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特集襲撃!SX圃WINDOW
新機能，標準添付ソフト紹介/スクリーンセーパーで遊ぶ

亘r言わせてくれなくちゃだワ」
XB8030へのソフトの対応/連麓 DoGACGA講座/大人のためのIXB8000I守993





32ビットパーソナルワークステーション

演算速度4.3倍(当社10MHz後比)/2.4倍(当社XVI比)で動画ウインドウに見る新創造次元。

選ばれた人だlすが持つ感性によってX68030の扉はひらかれる。

X68000シリーズとして初の32ピットMPU MC68EC030を搭載し 応 。また本体内の附設で、1/0スロットを使用せず最大12

τ高速化を実現。 Mバイトまで拡張できます。拡張したメモリはすべて32ヒ〉卜

データキャッシュ、プロクヲムキャッシュをそれぞれ256ノfイト

搭載したクロック周波数25MBzのIt~~j述32ヒ、ットMPUを措

il説。iおお[速度は2倍 以上(当社従来比)則の高速化を実

現しま した。また数値泌算プロセッサ MC68882出'(25

MI-!z)もサポー ト。大:ほの実数1iiiZ'j(を必要とするクリエイテ

ィフワークやGUW誌境の操作性など、実行j山真の飛腕11'"

な向上が図られてし、ます。

出1 Dh，'ystn(IlliJI1liii.iX7-)比。25MBz・データキヤツユ/ユオン・プ

ロクヲムキャッシュオンでMC68000/10MI-Iz II寺のが~4 .31高、

16MHzII寺の約2.4H:1。

担2 数値泌界;プロセッサCZ-5MPl椋単品lIi俗54，8001司(税)JII

3月25日発売予定):本体l人jの時!iJyヶ‘ノトにJ!){りつけ可能。

65，536色表示、動画表示を実現。さらにパワーアップLt:SX-

WINDOWver目3.00 ・野 胃 刊一一 二

X68000~.出自の本絡的ウィ

ンドウシステムとして定評の

iSX -W!NDOWver.2.0J 

をさらに強iイr.し t.:iSX-

W!NDOWver.3.0Jを機準

装備。新たに、 65，536色の自然色グラフイック表示を可能

とした『グラフイックウインドウ』桜を倍載。またアニメーション

政lf]!ilをウインドワ上でト表現でトき、手ill'tにコンピュータアニメ

ーションが楽しめるrCGAワインドワ」、さらに従来のエディタ

のイメージを一新、高度な日本詩文性作成をサポートするsx-
WJNDOW対応の高機能日本部マノレチフォントエディタを糠準

装備。アウトラインフォントの展開もさらに高速化が図られています。

J*SX-WINDOW上の512X512ドットのエリアI人Jで表示可能。

GUItこ対応する大容量 メインメモリを搭載。

メインメモリは標準で4Mバイト、波数のアプリケーションを

ウインドウ上で、同時に使F目するなど大泣のデータ処理に対

パスによる商法 アクセスが可能、優れた拡張環境で‘システ

ムパワーアップをサポートします。

間メモリ榊設には、 4MB内剖LW/;l北メモリボードCZ-5BE4 f，:i l.\~

fllli約54.800円 (税別・ 3 1~ 25 EI ~b'"予定〉、 4MBWl illtメモリ

モジューノνCZ-5ME4 ~::i t1~{~li桝49 ， 800円(税別・3月 25 日

発売予定〉をご (，lUIJくだちL、。なおCZ-5ME4はCZ-5BE4七

に装析します。

X6800日シリース.の高機能を継承した上で、さらに使いや

すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計則、すぐに

使える高機能ソフトを標準装備。

.25MI-Izでは速すぎるアプリケーションも、i従来のクロック周波数

(lOMI-!z/16MI-Iz)で!fdJ作可能なyフトコンパチTh'机設庁1・

65，536色同時発色の自然色グラフィックス(最大表示エリア

512X512ドット)、 1024XI024ドットの尖岡市エリアを持つ前向車像

度表示能力(品大表示エリア768X512ドットカラー液品ディス

プレイ使用附=削は640X480ドット)、 !tlf以百五sI(，イ自民JJtスーノ守一イン

ポーズ(インターレース方式/512X512トペノト専用ディスプレイ

テレヒ'1!J!丹'1 11寺)を装備した向車1~1制度 l当然色グラフィックス機能。

・外古ISMTDI音源もコントローノν可能則、ウインドワ上で手特に

コンピュータミュージックカ音楽しめるMTDI音源対応、デバイスドラ

イノマH幸紋・ステレオ8オクタ-7'8lli布'-ffFM音源、 ADPCM撚

，1批・プリン久 RS-232C、SCSI、オーディオ入出力、イメージ入

力など多彩なインターフェイスを絞 回目。.日本話変換効率や操

作'I~tをiUjめた日本訴フロントプロセ "パ>)-ASKvm'3.0搭，1碇。.従

米のエディタのイメージを一 新したSX-WINDOW対応の高

速多機能日本;rt}"'?ノνチフォントエディタ械4包装備.日本百日マ

ノνチフォントエディタ1:1:ltこJI市りやIける絵やグラフなどカrf11jlll.l二作成

て司きるグラフイツタノξターンエディタ・MTDI対応のX-BASIC。

出1 アプリケーションソフ トおよびJIi)辺機器4のうち、 ~nl)動作しな

し、ものがあります。持しくはシャープお客様相談窓口にお川

い合わせくだ2円、。

出 210.4型 カラー液品 ディスプV イLC-IOClーHIi:1司自価柿

598.000内(税別)、J産品tヶーフツνAN-1515X椋司川町絡

4，200円(税別〉をご使月]ください(SX-WINDOW対応ア

プリケーションのみ、色数にml1限があります)。

日3 別 ~'éのMIDIインターフェイスが必変です。

15.25"FDDマンハッタンシェイプシリーズ . 

.X68000伝統のマンハッタンシェイプを縦糸 .5.25インチFDD21.H1¥松
.80MBハードテVスク内蔵(CZ-510C)、!!

.マウス・トラックポール撚jl~装備・ASCHil町哩7JVキーボード探HI

lliCZ-500CIこは.2.5インチ80MB内蔵11l'、ードテ・イスクドライブCZ-5H08(5J.j発花子A)
/2.5インチ160MB内蔵Ifj'、ードテ1スクドライブCZ-5H16(6月発必予定)

を用!f:してt吐す。

ミ玄68030
本体+キーボード+?ウス・トラックポール

5.15インチFDDタイプ CZ-5 00C-B(チ9ンフヲ・ノク)標準価格398 ， 0 00円(税~Ij)
1#I_，_fZp:a CZ-51 OC-B(チタンブラック)標準価格488，日日目円(税別)

14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-608D-B(チデンブラック)標準価格94，800円(税別・チJレトスタンド同梱)

|コンパクトシリーズ I 

.32ヒ'ットのハイパワーを凝縮したコンパクトフォルム .3.5インチFDD2JH制批

.80MBハードディスク内蔵(CZ-310C)泌圃マウス標楢装備・コンパクトキーボート.'I!!UIJ
訴CZ-300elニは 2.5インチ80MB r)'1 j~ JIJ "Þ、ー ドディスクドライブCZ-5 J-1 08(5 rJ 1eヲ，-.;.;_(.定)
12.5インチ160MB内政)干j'、ードディスクドライプCZ-5H16(6月発売{-:;k)を川告白して，."すo'

ぶざと68030
Compoct 

本体十キーボード+?ウス
3.5インチFDDタイプ CZ-300C一日(チデンプラッヲ)棟準価格388，00日円(税別)5月14日発売予定
GI富冨温室温 CZ-310C-B(チヲンブラック)標準価格418，目的円(税別)5月14日発売予定

14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-608D-B(チ9ンブラック)棟準価格94，800円(税理IJ・チルトスタンド同梱)

NEW 
玄玄68030

EXE 
クラブbて
何だ?

X68030/X68000を手に入れたら、

やっぱり他のユーザーがどんな

風に使っているのか気になるもの。

ということでEXEクラブは、そん

なあなたのための、他の68ユー

ザーとのコミュニケーションをパッ

クアップする、情報交換の場です。

本体同梱の入会申込八ガキを
送るだけで、自動的に無料入会。

さらに下記の特典付き。
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特集襲撃! SX-WINDOW 。 T 

襲撃! sx四 WINDOW

32 ウインドウ環境の完成へ向けて 中野修一

34 
新しい画箇モードと処理系を見る

グラフィック環境舎昔 丹明彦

38 
SX-BASICが目指すもの

タスク間通信の可能性
石よi謹也

43 
シャーべンの表示能力を探る

ここまでできるシャーペン.X 中野修一

47 
シャーペンはMlcroEMACS-SXIこ成りえるか

シャーベン.Xとカスタマイズ
灘Il史

52 
スクリーンセーパーモジュールを作る

画面暗転の愉しみ
石上進也

61 
表示薗商を総大する

CRT960.円
国川和縫

童畠唾趨
nhlV ~ ... 円円....，円円

11 
.....~、.JI園、、園J、.J_

LE島d脳苛閥Sl冒官置E

14 
カフーイフスト大集合

Oh!X readers'ぎやらりい

89 
micro Communlcation 
言わせてくれなくちゃだっ
どんな悩みもすっきり解消

106 質問箱スペシャル

~ 
第7日回知能機繍概脇ーお茶目な酎練機たちー

132 ほっかほっかメテ‘イアの美味しい食べ方
有国隆也

134 猶とコンビュータ 第日日回

チケット予約を待ちながら
ifi沢恭子

136 X-OVERNIGHT第34路
結婚フィーパーカ深るI? 高原秀己

〈スタッフ〉

.編集長/前回徹・I~編集長/植木章夫.鋪集/浅井研二 山田純ニ豊浦史子.協力/有国隆也

中森軍 林 一 樹 吉 国 幸 一 皇居 門 真 人 吉 田 賢 司 朝 倉 祐 二 大 和 哲 村 田 敏 幸 丹 明彦三沢和

彦長沢漕1噂富島嫡司馬憧浦川博之石上遁也柴悶 i事御木徳高瀧康史.カメラ/杉

山和美.イラスト /山国晴久寺尾響子高橋哲史 川原由唯・アートディレクター/島村勝頼.レ

イアウト /元木島子 ADGREEN ・校正/グループごじら



表紙総塚周哲也

1993 MAV 

5 
T UNIXはAT& T BELL LAsORATQRtESQ)QS名です.

Machはカーネギー〆口〆大学的OS'i!，です.

CP/M， P-CPM， CP/Mplu. CP/M-86 CP/M-68K， CP/M-

S， 

16 

18 

盟問I圃
SOFTWARE INFORMATION 

新作ソフトウェアITOP10

TREND ANAL YSI8 
sl;tMICROSO円

MSX-DQSはアスキー

05-9. 05-9/68000， 05-9000， MW Ct:MICROWARE 

UCSO p-systemはカリフ方ルニア大学理事金

TUR80 PASCAL， TUR80 C， SIDEKICKI;S:BOl.AND INTER 

8000. DR-DOSはデジタルリサーチ

OS/2はIBM

MS-DOS， MS-QS/2， XENIX， MACR080， MS C， WIndow 
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GAME円EVIEW

工トワールプリンセス
メガ口マニア
KU2 

倉庫番リベンジ 8X-68K

HuBA31CはJ、ドソンソフト

の商柵です。その他.プログラム名 cput;l.-舵に各
メーカーの畳錦商揮です.本文中では"TM"."R"マー

クは明記していません.

本器に掲蹴8れたプログラム町著作備はプログラム

作成者に惇留されています.著作権上.PDSと明配さ

れたもの以外， 佃人でf~用するほかの無断担割は揖
じ勺れています.

西川善司

柴困 J車

高橋哲史
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LSI CIまLSIJAPAN 

AFTER円EVIEW

ストライター飛竜
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126 シューティングゲームコアシステム作成法(3) 坂巻克巳
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X68030へのソフトウェア対応について

Cre日ヨtlveComputer Muslc入門(20)

木管楽器へのアレンジ
大人のためのX6BO日日[第四回]

パージ‘ョンアップはどこまでも

OhlX LlVE In百3

MAGICAL SOUND SHOWE円(X68000・Z-MUSIC+PCM8用)
もう笑うしかない (X68000・Z欄 MU8IC+PCM8用M1対応)
弟切草より日記帳 (X68000・Z働 MU81C用8C-55対応)

ニメーション鵬座 ve仁2.5日f響 ) 

110 CGAマガジンの積極的な使ぷ方'(その3)

1203竺紅陽おお(その2)

137同誌品宗主:ぜl

141お昌ZZRt.-「蜘

80 

146主333b首長昆
150 ANOTHER CG WORLD 167(上)

アクセス ・ .......... ...168 

計測技研・・ ・ ・・・・・ 0・0・0・・・・ 166

J & p... ・・ 0 ・・・ ・表3

シャープ ・・ 表Z・表4・|・4-5

九十九電機・ 0・・ ー 7

P & A..... ー ・・・ ・ 162-165 

満開製作所 ・・・ 153・161

安鶴者プレゼントー 152 
ペンギン情繍コーナー ...154 

FILES OhIX.... ..156 

編集室から/ORIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/microOdyssey"'" .15日



SHARP X68030/X68000シグース守
成熟するウインドウ環境で

利 仁、、

や喰ヰ、

CZ-294SS(5インチ版)

CZ-294SSC(3.5インチ版) 各19，800円(税別)

512X512ドットのエリア内で、自然描画に迫る美しい表現が可能な

65， 536色表示のグラフイックウインドワを駆使で、きます。さらにグラ

フイックウインドウ内でのアニメーション動画表示、各種グラフイック

データのコンノfートも実現しました。高機能エディタ「日本語マルチ

フォントエディタ」を標準装備。アウトラインフォントの展開もフォントマ

オ、ージャの効率佑により、さらに高速化が図られています。その他、最

大ズームサイズ、の設定や任意サイズのク守ラフイツクを背景に設定

できるなど、クリエイティブワークをサポートする数々の使利機能を装

備しています~H uman68 k ver3. 0システムテススクを付属 しています二

液メインメモリ4MB以よ必要ですG ;:fSX-W1NDOW ver1. 0/1. 1/2.0をお持ちの方には有償バージョンアップを行います.

(日本語マルチフォントエディタの特長)
-自由なフォント設定:フォントタイプ、サイズ、スタイノVを文学単位に指定可能。

ノνピも自由な大きちて、付けられます0・ワープロ機能:禁則処理ll(追い出し、ぶら下

がりも指定可能)、ワードラップ(半角文字)。・ユーザーカスタマイズ機能:

キ一割り当て、マクロ定義、メニュ一定義(アイコンも定義可能)、外音11コマンドなe'，

・イメージデータの賠り付け:ノザーンエディタなEで作成したピットイメージ

データの)1占り付けが可能。・シングルウインドウモードの追加:後数のフア

イノνをひとつのワインドウて、編集がて、きます。ファイノVごと』こ編集環境の切り換えが可能0

・その他:レイアウ ト機能の除化、矩 lf~カット &コピー/矩形ペース ト、マーク ・ ジーャ

ンプ機能。

40明者、、

待望のSX-WINDOW開発支援ツール。

CZ-288LWD 開発中

SX-WINDOW用のソフト開発に必要な開発ツーノレやサンプノνプ

ログラムを装備。フ。ログラムの編集、リソースの作成、コンノfイノν、デ

ノ{:yグと~、った一連の作業主~SX-WINDOW上で、効率よく実行で

きます。初めてSX-WINDOW用のプログラムに挑戦する人にも、簡

単に基本機能の理解ができる33種のサンプルプログラム付き。また

各マオ、ージャ解説と|羽数リファレンスの詳細なマニュアノVも装備して

います。泌メインメモリ4MB以上回 WINDOWver2日以上、Ccompiler P昨 印Kver2.1が必要です.

-開発ツール

・sxテ.パッガ
SX-WINDOW上で被数のプログラムを
同時にデノfック守することがで、きるソースコー
ドデノ{':)'ガ。

-リソースエディタ
SX-WINDOW上のリソースをリソースタ
イプごとの編集ウインドウでピジュアノνに
作成・編集が可能。

-リソースリンカ
Cコンノ守イラやアセンブラでイ乍成したリ
yースデータファイノレ(オブジェクトファイ
JV)をリンクしてリyースフアイノレを作成。

-サンプルメイク
サンプルプログラムのコンパイノν作業を
SX-WINDOW上から、XCver2.1の
MAKE.Xを呼び出して、自動実行する
ffti易メイクユーティりティ。

-サンプルプログラム

・基磁編(23種)
各マオ、ージャの基本的な機能のみを用
いた是正本動作の耳l! ~rf 。

・応用編(4種)
基礎編での基本機能を応用した簡単な
アプリケーションのイ下成。

-実用編(6種)
基礎/応用編での機能を駆使した、実
用的なアプリケーションのイ乍成。

・その他ファイル

・インクルードファイル
Cコンパイラとアセンフヲmの|菊数定義、
データ定義フアイノν。

-ライブラリファイル
Cコンノミイラ用|瑚数ライブラリ。

マニュアル
・ユーザーズマニュアル
・プログラマーズマニュアル
・sxライブラリマニュアル



さらに高度な創造次元ヘ。

.SX-WINDOWを楽しく使うためのアクセサリ集

CZ-290TWD 4月発売予定

SX-WINDOWをさらに便利に、楽しく使うためのデスクアクセサリ1;1主です。スク

リーンセーパ、アI'vス帳、電子手lt民通

信ツ- JV、パズ、ノνな1::'12種類の箆震な

アクセサリが収められています。

回キーノート国スクリーンセ-，て固スクラップフック

囚ミユージ ~7ポ yヲス固ハイパーリ ンク(電子手帳

通信ツール)圏アドレス図スケジューラ園ウインドウ

アイコニフアイ園ソフトウェアキーポー卜宜酢ぐス.ル

回ファイルサーチ(ファイJレ検索ツ-Jレ)図フォントリ

ンカ。 (2MB，ver3. 0) 

-マルチタスク機能をはじめ、通信環境がさらに充実。

CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

通信環境をさらに高めたワインドウ対応の通信ソフトてやす。マノVチタスク機能によ

り他のアプリケーションソフトを実行中でも簡単に通信が可能。また、ホスト局をク

リックするだけの自動ログイン機能、初心者にも簡単なプログラム機能、最新モ

デム(20種類)もフノνサポートして吋す。 (2MB三互IJ)

・多彩なサウンドクリエイトを実現するFM音源サウンドエディタ。

CZ-275MWD 標準価格15，800円(税別)

他のミュージックソフトで、演奏中の音色を、簡単に作成、変更ができる7JVチタ

スク機能、またエディット、イメージ、ウェーフ、、の3つの編集/T1'{(f認モーl'を装備。

作成中の音色も50lUIの自動演奏でリアルタイムに確認、編集できます。まさにミ

キサー感党で、音創りが楽しめるツ- JVです。 (2MB，玉DJ)

CZ-293AW(5インチ版)CZ-293AWC(3. 5インチ版)4月発売予定

10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目白押し。まさに倉庫祷の最

強!振がSX-WINDOW上で楽しめま 町 四

す。移動可能先が表示されるAI機能

を搭，1品、またマウスをクリックするだけで

簡単に問題を作成できるエディット機能

や、パターンを替えてちょっと違った雰囲

気でゲームが楽しめるパターン変更機

能も装備しています一一。半年で解けた

らあなたは天才?て寸。包面 三百二D

・ウインドウ対応クPラフィックツール。-・E盤璽野盟理E
CZ-263GWD 標準12.8叩円(税別)

マウスによる簡単f操作、 65，536色 中16色の多彩な表現、クリエイティプマインド

に応えるワインドウ対!芯ペイントツ- JVです。同H寺に複数のウインドウをIlfJいて編

集でき、各ワインドクflJJでのデータ交換もできます。 伍亙豆正D

• rSX-WINDOW開発キット」のサポートツール。

開発キット用ツール集 I 

CZ-289TWD 開発中

SX-WINDOW開発キットをさらにイ史いやすくするためのツ-JVです。SXコーノν

の簡易リファレンスを簡単lこ検紫する「インサイドSXJ、イベントの発生を常時監

視確認するイベントハンドラ、リアルタイムにメモリフ、ロックの利用状況を表示する

ヒープビューアなど11種のツーノVが用意剖1ています。 ②V1B，ve互ID
掠迂E三百二Dの表示は、メインメモリ2MB以よ、仕WINDOW削 1以上カZ必要であることを示します.

「ーーーーーーーー一一一一一一山由ーーーーーーー一ー-，
I I I ・マルチフォント印字に対応o ~ ・ビジネスグラフチャート。 I

I ~rl?~ I I園 Multiwordv璽 .福留阻E墨田盤固 1 I 1 充実の 1 -ー凶~11"".tA"4_-"''''''-'''['11."

I I一一一一一 | 山おBSV ー ベ ー… “ マ唱 山町BSD標準価格38.000円側)

I I圃圃岡閣繭認.置町苫s副]日廻II 標準価側格削3辺2.日∞日胴(矧棚税糊5.11リlο) .._ 1'" 圃 刊JF二吟中

l 岨 幽誼凶“岨畠 I z副e白川it唯宇社上の書体{倶附楽制古附サポ一→卜。同叶 I...主山 故蜘附跡岨峨蜘波伽削内叫岨棚、唱 r仲….一…一冒一…順叩鮎 a 一百寸~ I 

~ I シνリ)ト一ズ i f町叩:訟すZμ山コお;芯?苦J品ぷ品hl卜I:卜f:7苔(誕以品月三日L1f♂叶'"円"

I I I できま1す-。またキー操作やメニューの It P.Lf言コ岨!Wし 温鰍行問』 匹!I t:__i:'_J.. ~ 1，;----' I I 
: I I 改良均叩付け…クの 陣 槌盤整pr1 I1 臼I~J，;J I : 
I I ・ コン化なども可能。 圃 ι 一 一一一一一 ・ ・ ・ . . 

L_町田一一山由提出orLUUL1ZZZJ五二二Lーニニニ;トニiLンニBニすーJ
...尭売予定的ソフトの画面写真は実物とは異配る場合があリます.

.お問い合わせは シャー加電子機器脚本部AVCシステム事業推進室 〒162東京都新宿区市谷八幡町8帯地 雷(03)3260-1161(大代表)へ 納戸税楠託金柱



絶賛発売中!

本書は、 X68000用に移植されている Cコンパイラ X68000

GCC(GCC)、アセンブラ Highspeed assembler(HAS)、リンカ

High speed linker(HL町 、デノTッガGNUDebugger(GDB)につ

いて新たに書き下ろしたドキュメン トであり、開発キッ トで

す。付ー属ディスクにはごれら4種類の開発キットとサンプルプ

ログラムを収録。またライブラリには、 XCコンノTイラおよび

同シリーズのDibcJのライブラリを利用します。

iVol.1 Programmer's GuideJ iVo1.2 ReferenceJの2冊より構成。

Vol.1で、は、基礎知識やインストール方法、そしてGCC、HAS、

HLK、GDBの各機能および操作方法について解説していま

す。またVo1.2で、は各種オプションス イッチやエラーの対処方法

についてまとめており、ハンディ マニュアルとして最適です。

X68k Programming Series 

X68k Programming Series 。1)X68000 Develop. 
智輿+中村祐一+石丸敏弘+今野幸義 共著

B5判・プラスチックケース入り

2冊セット・ディスク付(5"2HD2枚組)

|CONTENTS 

Vol.1 Programmer's Guide 
Chapter 1 X68000開発ツール概説

Chapter 2 X68000 GCC 
Chapter 3 X68000 HAS 
Chapter 4 X68000 HLK 
Chapter 5 GDB 
Chapter 6 Appendix A 
Chapter 7 Appendix B 

Vol.2 Reference 
Chapter 1オプションスイッチ

Chapter 2診断メッセージ

Chapter 3 GDBのコマンド

Chapter 4 Appendix 

5月上旬発売予定

(抱)X680xO libc 村上敬一郎・萩野祐二園大西葱司 共著 定価7，800円{税込み/分売不可)

85判・プラスチックケース入り 2冊セット・ディスク付

#1に続く #2はXCおよびX68000GCCで利用可能なライブラリ関数の集大成です。本書は，ライブラリ関数をic標準関数ライブラリ」

iDOSコールライブラリJilOCS:コールライブラリJiSCSIコールライブラリJi幅広文字ライブラリ」の5つのレベルに分類，著者等が

独自に開発し，その解説を書き下ろしたものです。

iVol.1 User's ReferenceJで'C;t， ライブラリ関数を使用していく上での基礎知識や注意事項，およびファイル操作やユーザ管理等の

ライブラリ設計について詳述しました。またiVol.2Programmer's ReferenceJは，付録ディスクに収録された全ての関数について

のマニュアルになっています。

*本書付属の開発ツーJレをインストーjレするためには司シャープから発売されているrccompiler PRO-68KJが必要です。

直司ソフトバンク出版事業部



大λ気l 国 … 血 1回以上前

入会者募集中fillU1置i控さん'60K/
園内 ・外で，量曙/憤って恒刷、持ってて曹心〆ツクモグ
ローパルカード1.1::.;ヤックス・ VISAと由蝿織カードです.
';1クモ書屈で目白買輔が勺〈勺〈できる上に、園内はも
とよ り海外で自分割ショ ッピングも OK〆
20才以ょの方にUキャ yシム〆グカードも聾行聖堂 しま す。

お申し込みは台関{犯51l関筒又は底碩にて/

秋薫原場E歩き回る必要はありません。情報が沢山。分らない事は何でもお辱ね下さい。自に値レい10.4.カラー糟・ディ
スプレイ(LO-l00Dも取り扱い中/詳しくはお問い合わせ下さい。システムのご相麟はO03(3253)1B88までどうぞ。

X68000 X68030用ドライブTSシリーズ大好評発売中g
<r . .....自のつけところが~クモでしょついに霊場f
tX6BO蜘即日対応3.5仰加日仰ドライブ |票
TS・3XRシリーズ ー 1 /r;、 11孟TS-3XRl定価￥ 44.800I ...'" f1，.1 I I iI¥' 
tf一一一一抑 1ドライブ ックモ帽Y35;!OOI ，判 IIT
・元才Jj己731沖付パイスド両 TS-3XR2 定価￥ ~~ ，~~~ I _ li:lllナ

サイズケーブル付 2ドライブ ックモ符偏Y4d，!OOI ・ tザ I I .:， 
※Compact XVI/X68030シリーズでお使いの方は、ケーブル(TS-XR5CA特価￥6.800)が別売ですo l'、

l | :TT空空畑捌捌馴肌0ω卿附0閃即詑0胞c
i"U:シ/，H十山ゴl卜hkf佳川士端機> 1門イブ ッ ク ーrq• ITS-5XRシリーズ TS-5XRl 定価"'53.800 1指.1、 I .I ..~~U"~""'_' "" ' . ~_-~ .": h"::':::~~;:v_ .，.__ I 

| ・5インチ'2HI町2D07才一マγト吋応 TS-5XR2 定価"'72.800 1 
'_." / 1 _Co~p"ct三台 i周五一プル付 2ドライブ ックモ縛値Y$?，roo19; 

も 耳よりな情報 |詞
既に、内蔵メモリ ーボードを搭敵して4MBに増股されている方 1=事Z
で、更に噌般をお唱えの方へお動的商品 1 JIIU. 

干晶画E2BVZ言語伝言語法，100/事
( MIDIコンビコータミュージツク糊セット )1し

l、.... 
〈特週Aセット) (特週日セット) ¥受・SC凶 55MKIl￥69，000・CM-500.....￥115，000 I (¥t ・SX-68MIl'州 19，800・SX・68MIl".￥ 19，800 I由・Mu-lSuper'￥39，800・Mu-lSuper'￥39，80o I i 

合計定価￥ 128，600 合計定価￥ 174，600I色
パソコン遍個時代l胡600ポーヘグ )1 ツクモ将価Eタタ，000 ツクモ特値YI40，()0oIR

( X68000シリーズ用RAMボード ) Iフ
!?雌RMボード ックモ帽Y19，500 Iほ
1MB!・1殴RAMボード ックモ特偏YI7，OOOI告

ツクモ繍Y33，8'001I 
ツクモ特値目タ，8'00Iで

お
)¥聞
い

ずっと待ち焦がれマl，"た待望抗新製畠がつVに発売f
X68000e..リース32ピ‘ヲト最上位機が・・・・・・。

・新たに32ピッ トCPU(MC68EC030/25MHz)時女お苦言めの組み合芭*
載し、従来機の3倍以上のスピードアップを実現/・CZ-500C-B

・成熟するウインドウ環境、使いやすさと高機能を

追求し、動画機能・Sx'WINDOWVer.3.0搭載 ・240MBハードディスク・Sx'WINDOWの操作酬を考え、 4MB;!'Eリ内蔵 ツクモ特価
ンチ2HD7ロッピーディスクドライブ2基搭載

・カラー精子4スブレ4接続可縫 ￥Sタ8'，000

5インチFDDモデル CZ-500C圃 B守22100

5インチHDDモデル CZ薗 510C-日常的。。
3，5インチFDDモデル CZ-300C-Bてて2100

3.5インチHDDモデル CZ-310C・日 常的。。

コンビュータアート
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NS Calcomp製 DrawincPad 

(タブレットセット)

サンワー ド Matler(マチエール)ー -￥39，800 
合計定価￥ 116，300~ 

ツクモ特・yタ'5，OOOI¥_
警の2.ハイクオリティなのにこんなに安い
ヒニLーレγトパッカード HPDesk Jet 505J ￥99，800 

(インジヱク トプリンヲ)

カラーキット
アーベル プリンターケーブル ーー

サンワー ド Matler(7チエール)

'" 12，000 

・￥39.800
合計定価 ￥156，4∞

ツクモ特価基?1l2，()()()

( おすすめSCSIタイフハードディスク 〕

100MBハードディスク ックモ特価f50，000
127MBハードディスク ックモ特価￥51，000
170MBI¥-ドディスク ックモ特価f?O，OOO
200MBハードディスク ックモ特価f14，000
*SCSIボード(CZ-6日SI定価1'29，800)は別売です。

X6B030 
肯モデム宵

AIWA PV-AF144V5 
定価￥ 64，800
ツクモ特価V4タ，8'00

肯遡個ソフト肯 I (ACE/PRO/PR02シリーズ用)

・たーみのる2...... ツクモ縛恒子19，000 12MB姻殴RAMボード

-Comr山川catlonSX -88K…ツクモ将偏￥16，YO01(拡張ス ロット専用)

( さらに鉱かるSX-WINDOWワールド )1 ~.~~樋段RAMボード
SX-WINDOW開発キッ ト

CZ-2BBLWD… 

(拡張スロット専用)

発 売 中 『 ※計測技研のボードも取り級い中H お問い合わせ下さい。

IC 大宮畳配値畿置
好評発売中 1これか今一番の人気者グ 1-.. 

01更に安くスリムなボディの新製晶登場グ If!
SONY 3.5インチ光磁気ディスクユニットセット 川J

せ
下
ー』
』固

い。

SX-WINDOW Ver3.0 
CZ-294SSD 
CommuniとationSX-68K 
CZ-272CWロ
Sound SX田 68K
CZ-275MWD... .. 
Easypaint SX-68K 
CZ-2B3GW口

'" 19，800 .RMO・S360・h ・・ - ・￥ 218，000
・SCSIケーブル..........ー ・・・・ h ・・サービス

ツクモ符偏販売中ー.........'"12，800 

クレジット払い 各種リース払い 現金.留払い
干101.91車京都千代図巨縛図・6便局IL・3‘135骨
Yクモ過闘セノター Ohノ則条

問。 v3 000以ょの均等仏いも自賃金
与し 車 ネホーナス 2回弘、、む
受付中/

カード払し川町、000以上)

〈わし〈は各底にお問い合わせ下
さい ケースに合わせてご帽岐に
σ〉ります〆

全国代金引き償え配達 銀行振込払い



， 
新創刊

一般読者募集開始

特別購読料金は、新創刊1，記念と して・ 93年4月
30日(汚 11WiflJ{j効) までにおけlし込みの/jに
限り適fIIされます。それ以降のお"，込は9，000
円となります。料金は送料・税共込みです。

なお、 ，93{1ミ4fI30日までにお'1'込の方には新
創刊勾('93・ 5/14発行)より発送いたします0

5月以降のお申込分は、 6H発行号から1年間と
なりますので、ご了本下さい

新創刊記念 ・新創刊号からお申込の方に

Prll¥l DI DI t~オリジナyνfインダー I ~ 
を抽選で1，000名様にプレゼント!
.PCWEEKの情報をいつでも、迅速に引き出す、たいへん便利なオリジナ
ルバインダーです.半年分 23冊を1つにまとめる.一般では手に入らない
貴重なファ イリ ングダッズです(仕様は変わる繍合があ ります). 当選
者の発表は商品の発送 (5月下旬頃)に代えさせていただき ます.また、こ
のオリ ジナルパインヲ「ーをご希望の方には、販売もいたしますが、価格な
どの詳細は、 PCWEEK本自主総上 (6月頃)でご案内します。
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著者

定価

好評既刊li'InsideX68000.dlの外部

X68000で利用できる拡張ボードに関す

豊富な図で解説

あわせて、

IrOh! X.dl誌に掲載された著者

(各
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1:11.，1，1.ますcrap/:Jjc : gallQry . "DOGA CGJ'=~~~3潤

文月氏作女性人体モテ'ル。前回紹介した女

性の上半身を使っている。主にTUBEを使

って作成された。 時

. -

‘ 
. 

. .. 
'.' 

会場入り口には宗戸ー呉氏制作のオブジ

ヱが置かれ，注目を浴びていた。

今回，連載の本編にサンプル画像はありません。 .. 

ここに掲載しているのは，同連載の圏み rTO

円NADO芸術祭クiランプリへの道」のサンプ

ル画像です。

.. ， . . 
Oh!X Graphic Gallery 11 

.・.



〔第24回]
青空の自 寺尾響子

5月。 映画に，力メラを」二ヘ移動させながら引いてゆ

友人，教室，先生，教科書，クラブ活動……。 く，クレーン・アップという手法ガある。ちょう

都立高枝の2年生に怠って，新しく入れ替わつだ どそんな感じだった。

B里震が体にだいだいなじんできた，そん怠ころだ わだしの呂は体を出て，上ヘ上へと昇っていつ

った。 た。目といっても，目の器官そのものでは広い。

誰かガじっと見つめていた。柔らかく包み込む 怠んというか，視点や見え方ガ，空に近づいていつ

ようであり怠がら，人の気をそらさないきびしい たのである。

視線だった。 波打ち際lこ寄せた波がすうっと退くように加速

11)，¥臓ガどきどきしている。設かが好きに怠って をつけて，いままで見ていた景色は見る間に小さ

くれたのかもしれないと思い，まわりを見わだし く小さくなった。住んでいる街ガ，通っている学

だ。ガ，こちらを見ている人聞はい芯い。入閣は 校ガ，道や線路ガ手のひらほどのコンピユータ基

おろか，犬，猫，ハトや力ラスさえもみ怠そっぽ 板みたい|こ整然としている。そのなかに体だけlこ

を向いていた。あらゆるものが，わだしを無視し なった自分が，ぽつんとゴミのように見えた。

ているようだった。

しかし，まだ誰かガ見つめていた。 わたしは青い空lこなっていだ。

はっと気づいて顔を上げた。どこまでも青い色 春も終わりの陽射しはうらうらと暖かく，眠気

ガ広ガっている。 5月の空の色だった。 を誘う。まぶたを閉じてぼんやりと宙を漂ってい

ると，人筒であるのも忘れそうだっ定。

12 Oh!X 1993.5 



風がやってきて，ゃあこんにちわと挨鍛をし， ブルの戸イスを，だ13iんチョコレートとストロベ

おどけてくるくると回った。そして，まだねといっ リーのを買い，食べ怠ガら山の手線の改札口ヘ向

て若葉の香りをあとに残し，びゅうと去っていつ かうのだ。途中，公園|こいる茶虎の猫を撫でるの

た。また，別の風は無言で，潮の匂いとともlこゆ も忘れない。

うるりと流れていった。だくさんの風ガ頬に触れ ちっぽけな自分のまわりを取り囲んでいるすべ

ていった。うつらうつらと時ガ過ぎてゆく。 てを懐かしいと思ったそのとき，視点はもとの自

下から風ガ吹いてきだ。家の玄関を開けたとき 分の体の中!こ帰ってい定。

のよう怠，すえた甘い匂いがする。目をゆっくり

と開けた。 わたしを見つめていだのは，だしかにわだしで

ある。ガ，とき|こその視線はよそよそしく他人の

遠くに，友人と道を歩いている自分の姿ガ見え 自のようだった。

た。陸上部のトレー二ングを終えた帰り道だった。 頭」こには，なにもなかっだように青い空ガ広ガつ

それから，いつもの戸イスクリーム屋に寄ってダ ていた。

望書子 inCGわ~るど 13 



言わせてくれなくちゃだワ[第8固]
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読者参加の「言わせてくれなくちゃだワ」がカラーイラス

トで幕を聞けます。きれいなイラストを見ながら怒濡のご

とく展開される本編に備えて，心を落ち着かせましょう。
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企岩本理博(兵庫県)

ちゃだっ8
キャラクタ，色合いと

もに今回いちばんのお

¢刻気に入り。あとは，指

竺二1き文字を工夫すれば完

~ ~壁でしょう 。 鮮のと
庁 |きには，インレ夕刊
，パうと美しいですよ(お

金はかかるけど)。
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企松井 里罵(埼玉県)

A帝釈 好孝(三重県)

micro communicalion 8th 

A岩瀬 貴代美(福岡県)

企岡田微(山口県)
仕上がりはきれいなんだけど，背景がブラシオン

リーというのはもったいない。せっかく 4枚組み

合わせるんだから， しっかり全体を描き込むよう

にしないと，手抜きと思われちゃいますよ。

車中川

A鈴木

和之(埼玉県)

惨占部哲彦(広島県)

ポスターカラーは面倒だというけど，

ほかの画材もあまり手間は変わりませ

んよ。占部さんのタ ッチは好きなので，

しばらく腕を磨いてみましょう 。

昏壬与ζ~与@→~こここここここごでき毛詐岳唱担吾毛~司室長告書=@当さ」さラモラモラモラでご)ー

Oh'X reader'sぎや ら りし 15 



あの， アノ，あの 「リプルラフソレ」 がつい

に発売される。 このゲームを長年にわたっ

て待ち望んできた人には， 涙ものの知らせ

だろう 。 うーん， q ビデオゲーム ・ア ン ソ ロ

ジ _"シリ ーズ，恐るべ し。

16 Oh!X 1993.5 

υフルラフル
パシシ， という神秘的なキーワードを もっゲ

ーム，それが 「リ プルラフ'ル」である。不思議

なラインでつながった赤と青の矢印， リプルと

ラブルを操り， クイにひっかけて囲い込む。そ

れがパシシである。デビューは 1983年の暮れ，

ナムコの絶頂期に発売さ れた，ニュータ イプの

そのため今回の X68000への移植では，

十字キーが 2佃ついた専用パッドが付属

している。こんなに，特異なゲームまで

もが，こうして X680∞で遊べるようにな

ることは，大変う れ しいことだろう 。オ

リジナルを解析し，アルゴリ ズムの隅の

隅まで再現した，そのまんまの「 リプル

ラフソレJ が自分の家にやってくるのである。 し

か し， パソ コンのように画面が立っている場合

は，ポーナスステージの宝箱の 目印をどうやっ

てつければいいのだろうかヲ (八)

X 68000用 γ2HD版 7，9∞円(税別)

電波新聞社 fi03 (3445) 61 1 1 

アーケードゲームであ

る。特に リプルとラプ

ルを操るためのツイン

レバーという操作系は.

斬新で目を引くもので

あった。ツインレバー

といえば rクレージー

クライ マー」か 「リ プ

ルラ フソレ」か， とすぐ

一一........ 一一胃司i!IIl ?IIIOiOOiIーー胃圃圃

に口から出るくらい有

名なのである。

namco 

「期 待されるソフト」の御三家は?

1. SX-WINDOW ver.3.0 (前回順位) 1 

2. 餓狼伝説 2 

3. エ トワールプリンセス 3 

4. I}フJレラフソレ

り，開発も着実に進行しているようです。 3位

の「エ トワールプリンセス」はすでに発売中。

第 4位「 リプルラフ'ル」は電波新聞社のビデ

オゲームアンソロジーの第 4弾。特殊な操作体

系のため移植が難しし幻の名作といわれてい

ました。前作の「チエルノブJ ではメガドラパ

ッ ドアダプタ一つきで したが，今回は特別にコ5. ス トリ ー トファ イタ-ll

6 スターフォース 4 ン 卜ローラを付属させるようです。 こういう電

7. SX-WINDOW開発キ y ト

8 信長の里子望・務王伝

9. 倉庫番 リベンジ SX-68K

10. EG Word 

7 ージヤンクヱス ト

前号のアンケー トハガキから r期待している

新作ソフ ト」の欄を集計してお届けする このコ

ーナー，第 2回目の今月も rSX-WINDOW ver 

3.0Jがトップでした。ハガキには65536色のグ

ラフィックウインドウが楽しみ rシャーベン.

XJ をイ吏いたいなど数々の魅力が挙げられてい

ます。発売もそろそろでしょうから，X68000ユ

ザーの皆さんはできるだけメモ リを路張して，

楽しみに待ちましょうね。

2位の「餓狼伝説」は 5月21日に発売が決ま

;皮新聞社のサービス精神には，多くの称賛の声

が寄せられています。

より多くのユーザーにSX-WINDOW上のプロ

グラミングの門戸を開くのが， 7イ立の 'SX-WlN

DOW開発キッ トJoSX-WINDOW自体もパージョ

ンが上がって一気に環境が改善されたため，新

たにプログラミングに関心をもちはじめた人が

増えています。

101立には rEGWordJの姿が見えます。 これは

SX-WINDOW上で動〈ワープロソフト 。Macintosh

からの移植とな ります。シャープはまだ発売ス

ケジュールを明らかに していませんが，本格的

なワ プ口として，ユーザーの注目を集めはじ

めていますね。

では今月はここまで。 また来月。 (浦)

砂X68000XVIのSCSIポー トが，r~ って 1 カ 月 で故防してしま った。 そこで SCSIボー

ドの岩をきっている XVIってオシヤレでしょ ロ

小雨 淳一 (27) X68000 ACE/EXPERT/XVI 北海道



銀河襲鎗信電通皿
はじめに 「銀河英雄伝説」あり き。その後.

r J"¥ワーアップ&シナリオ集J銀河英雄伝説 nJ 

「銀〉可英雄伝説nDX+ J と続いたシ リーズの最

新作が久し振 りに登場する。

同シリーズの原作は田中芳樹氏の小説で，パ

ソコンゲームのほかに，アニメやボー ドゲーム

の世界でも人気 を博している。ス トーリーは銀

河帝国と自由惑星同盟の数世紀にわたる戦いを

描いたもので.双方の指導者，ラインハル トと

ヤン ・ウヱン リーを中心に， 壮大な人間ドラマ

が展開する。

今回の「銀河英雄伝説illJでは. より人物重視

のシステムとなっており ，登場人物の数，個性

の豊かさなと.がパワーア ッフされている。それ

ぞれの艦隊には提督と副官を指名すること がで

きるのだが，この組み合わせによって，鑑隊の

イ固』性， 5車弱がほぼ決まってしまうといってもい

いぐらいだ。舷隊戦においても，より高度な戦

柿Tがと れるようになっているので，小説を読み

ながら頭を磨いて待とう 。

X 68000周 3.S/S"HD版 7，800円(税別)

ブラザー工業 (TAKERU) ~OS2(824 )249 3 
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選べるプレイ ヤーは 3人，テリー ・ポガード，

アンディ ・ボガー ド，そ してジョー・ ヒガシ。

いずれ も目指すのは， この町の黒幕，惑を牛耳

る格闘家ギースである。マーシヤルアーツ，骨

法，ムエアイ に超人的な必殺技を加えた， スゴ

イやつらの戦いの幕が開こうと している。そし

て彼らを待ち受けるのも，こ れまた必殺技を持

つ格闘のプ口。血で血を洗う男の戦いが始まろ

うとしてし、るσ)t.ゴ。
スーパーファミ コン版ではNEOGEOのすごさ

をアピールした感じにな って しまったような気

がするが，今回の X68000版 「餓狼伝説」では X

68000のすごさをアピールできるような完全移

植にしてもらいたい。オ リジナルで好評だった

イカシたサウン ドも， もちろん完全移植してほ

しいものである。 (八)

X 68000用 S"2HD版 8，8∞円(税別)

ホームデータ 窓口78(261 ) 2790 

SOFTWARE INFORMATION 

ヴエルスナーグ富島動
このゲームはフルマウスオベレーションとい

うことで，メイン画面の下にはアイコンがずら

りと並んでいる。カーソルキーは移動アイ コン，

虫眼鏡は捜索.ニョ ロニ ョロが並んでいるみた

いなやつは隊列変更，手はアイテム使用，刀は

装備，ディスクはセーブ/ロード， 家(? )はキャ

ン7
0

，そして X68000は環境設定。全体的にレス

ポンスがよく ，楽々遊べそうだ。

X 68000用 3.S/S"HD版7枚組 9，800円(税別)

ファミ リーソフ ト ~03(3924 )S 727 

幻議都市
スト ー リーに趣向が凝らされているからとい

って， トップビューのRPGには もう飽きたとい

う向きもあるか もしれない。 しかし，この「幻

影都市J は.ただの トップビューRPGではない。

登場キャラは 8等身だし，なにより，細かい動

きを見せてくれるのが楽しい。小さいながらも，

主人公がかっこよく煙草をくゆらせたり ， とい

うアニメーションが随所に見られるのだ。

X 68000用 3.S/S'HD版 6，800円(税別)

ブラザー工業(TAKERU) ~OS2 (824) 2493 

... '~UI ， ~Ji JJ tlの Ilît、欄を説むと if;:ill!がL‘い らしL、。1111へll'l力白けて5001刊でジュース をnった

ら， 800 1'1 もおつ りが 11 1'1 た 。 I'h日'Jiほ ~ld識か らのお忠みのあと ， 家 に 'Jìi:. る途中で 1!1 イh を協とし
た。そして、1!1イ百は現金だけf).(ヵ・;-lて次の Hに返ってきた。ついているのカ・いないのかわ

からない111だった。 石川 IJ持敏(17) X68000 SUPER 北海道

THE SOFTOUCH 17 
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4i9932E4月号のハガキ集計ベスト~IO 愚蹟って気に入ったソフト(ëI:?
POINT タイトル 発売元 発売日

124 オーパーティク ズーム '92/11/四

41 チヱルノフ 竃漉新聞社 '93/1/四

21 テラクレスタ/ムーンクレスタ 竃灘新聞社 '92/11/20 

20 ロードス島戦記11
18 MATIER 
17 シムアント

18 ストライター飛電

15 ファイナルファイト

12 同級生

B DALK 

今月も「オーパーテイク」が 1位である。

売り上げの面ではそろそろ落ち着いてきて

いるが，人気はまだまだ白熱しているとい

うところだろうか。ユーザーサイドからパッ

チを当てて，本格的にタイムアタックを行

おうという動きもあるそうだ。

また，実際のFlも今期シーズンが開始

され，感情移入の度合いも急上昇すると思

われる。本物のコースやレース運びが，ゲー

ム中，脳裏にオーバラップするようであれ

ば， 「オーパーテイク」の完成度はたいし

たものだということになる。まだまだ，ニ

のゲームから目は離せない。

2イ立は「チェルノブ」 。ハガキの感想を

読んでいると，やはり独特の雰囲気が推薦

理由に多〈挙げられている。が，ゲームシ

ステムの出来，バランスのよさもしっかり

と評価されていることは注目に値する。

このゲームは， 雰囲気，ゲーム性，バラ

ンスのすべての点において優れているのだ

が，設定および雰囲気があまりにも独特，

かつ目立つものとなっているので，ほかの

商が見落とされがちなのである。 しかし，

プレイした人はきっちりとそのへんも評価

しているようで.ひと安心というところ。

そのほかには. 6位の「シムアント」が

初登場。本誌のレビューではサンプル版で

の評価となったので遅いというニとになっ

てしまったが，製品版では格段に改良され，

十分，あるいはそれ以上のスピードでゲー

ムを楽しむことができる。レビューを見て

ハミングパード '92/11/20 

サンワード '92/10/9 

イマジニア '93/2/19 

カプコン '92/11/27 

カブコン '92/7/17 

ヱルフ '93/2/10 

アリスソフト '93/2/10 

(無作為抽出した10日日i亜のハガキを集計)

二の足を踏んでしまった人がいたら，購入

してみてほしい。内容的にも「シムシティー」

や「シムアース」とは異なり，肩の力を抜

いて楽しめるものとなっている。

9位と 10{立には，いわゆるアダルトゲー

ムが 2つ並んでいる。

「同級生』は，いわゆるナンパアドベンチャー

ゲームである。このゲームて'函白いのは，

プレイヤーの行動に時間をもたせることに

より，与えられた時間の中でプレイヤーが，

好き勝手にゲームを進行できるようにした

シナリオシステムだ。 9枚のディスクに収

められたCGデータも圧巻だが，このプレ

イヤーの行動によって展開するストーリー

を推薦 してくる人が多かった。

rOALKJは典型的なフィールド型ダンジョ

ンRPGo 14人の女の子をとっかえひっか

えしながらパーティを組み. Hをして経験

値を上げていく 。アリスソフト特有のノリ，

ゲームシステムに固定ファンが反応した，

というような感じだ。

今回. rCGAマガジン創刊号J r電脳

倶楽部J r害籍関係」を挙げていた人は約

5 %. r最近ゲームを買っていない」とい

う人は48%だった。

来月の集計には「スターフォースJ rエ

トワールプリンセスJ rメガロマニアJ あ

たりが加わってくる。特に，前評判が高<. 

発売日が延びた分だけ人気を上げてきた，

「ヱトワールプリンセス」の動きに注目し

たい。

砂80386がiJ'fぇ去るのが怖い。いずれ新製品が出て五換性がな〈なるときが〈るのも怖L、。

XIじゃ全然怖くなUのt.:けれど 。 liij川 健(17) XIG/lurboZ，FM TOWNSII :，';手県
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3月号のアンケートハガキを見ていると，特

集のうちのひとつ「モーフ ィングへの第一歩」

の評判がわりといいようだ。この記事では，モー

フィングの準備段階としての多角形の最適介害IJ

がメインテーマであったので¥イメージモーフイ

ングの具体例までは掲載していない(というか，

まだできていない)。当然，続編を期待する声

も多いようだが，柴田氏も鋭意健闘中なので，

のんびりと待っていよう 。

さて，ほかのパソコンではモーフィングソフ

トが，すでにアプリケーションソフトとして発

売さ れている。そのうちの |本， r MorphPlusJ 

を紹介しよう 。

パソ コン上でモーフ イングソフ トと銘打たれ

た第 l号は，Macintoshの rMorphJ だと思う 。

これも発売直後に購入してみたのだが，正高がっ

かりさせられた。一般的にモーフイングをさせ

る際には，最初の画像と最後の画像で対応させ

る点をいくつか置かなければならない。このソ

フトでは点の指定が安易だと，ほとんどオーバ

ラップしているのと同じになってしまうのであ

る。もちろん，点を上手に， しかも膨大に置い

ておけばましにはなる。が，それでも破綻する

輪郭が出てくるのである。

これではモーフイングというよりも，アンカ一

ポイン卜をいくつか設定できるオーバーラッフ

である。 もちろん，それこそがモーフイングだ

という意見もあるだろうが，個人的に(購入し

た理由からも)これでは満足できない。

なぜ，そうなるのか。おおよその原因はわかっ

ていたが， AMIGAの rMorphPlusJ を触った途

端に，それが確信となった。

つまり，点どうしをつなぐことができるかど

うか，である。Macintoshの rMorphJ でも点ど

うしをつなぐことはできるが，それは計算の際

に考慮されない。ユーザーが点を置いたり動か

したりするときに，わかりやすいようにするた

めだけのものなのである。

一方，rMorphPlusJ では点をつな ぐことで，

輪郭を指定することもできる。人間の顔なら，

まず顔全体の輪郭，そして目 I fZ， 口，ついで

に眉毛の輪郭をなぞって囲んでやる。で，その

輪郭をそれぞれグループとして登録する。そう

すれば，あとは最終画像に切り替えて，その輪

車日を対応させて移動するだけだ。

この方法なら指定した点が少なくても，輪郭

をある平呈度忠実にトレースしていれば，かなり

きれいにモーフイングできる。

また，各グル プに対して，形状， 色の変化

の度合いを直線やスプラインカーブで設定する

ことも可能だ。つまり，鼻なら鼻の形状が素早

く変化して.中の色はゆっくりと変化するとか

(写真のグラフ参照)。

下にずらりと並んでいる連続写真は，最初に

i式しに{乍ってみたものである。rlmagineJ とい

う3Dレンダリングソフトでイ乍成したイメージ

どうしをモーフ イン グさせている。鷲もSR-71

も市販のサンプルオブジエクトで，私が作った

わけではないのでご安心を(7)。設定した点

(あるいは線)は50程度で，ひょいひょいとマウ

スで安易に指定して，安易に移動させた。今回

指定したのは全体の輪郭のみである。そもそも.

3Dオブジェク卜をメタモルフォーゼさせるか

わりに， というのがモーフイングソフトの目昔入

動機だったのだが，これなら+分実用的だ。

惨 ウチのばあちゃんは口の小に水を合んでから口の小にポリデン卜を入れるよ。すると

大久保 "JI弘(20) X68000 X VI ，';干!'，¥

TREND ANAL YSIS 

また，このソフトにはモーフイングだけでは

なく， Perspective， Refract， Ripple， Rotate， 

Sphere， Twirl， Warpなどといった各種エフェク

卜も用意されている。

Refractは元になる画像と，高低の要素となる

グレイスケール画像で屈折マッピングを行う 。

これだけで陽炎や水面下の状況を表現できるわ

けだが，アニメ ションを作成するときにモ

フィングをイ井周すると，よりリアルになるので

はと考えている。 (R.A) 

怪モーフィングを実王見するにはいくつかの方法

があるらしいが，ワークステーションなどでは

ベジェ曲線を使った図形補間が主流らしい。で，

この rMorphPlusJ もよくはわからないが，画

像変形に曲線が用いられているようである。つ

まり， 3月号の特集で触れた「三角形介割で」

という方法は，こうしてみるとなんだか怪しい

ような気がしてきた。三角形の数をそこそこま

でに増やせばあるいは，とも思うのだ{tど， うー

ん，やってみるしかないのかなあ。 (Ats)

発売元 ASDG 価格 $ 295 
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ま3文字ギ制'J't; 大冒険

西川善司

あの「ナイアス」を引っ提げて登場し， 「うっ，なかなか

やるな」と喰らせ， 「アクアレス」で着実な成長を見せて

くれた新潟のソフトハウス“ヱグザクト"。ニの作品では，

もはやビッグネームになったことを感じさせてくれる。

校則規定よりも絶対に短いスカート ，J!I.

さ2センチくらいの何を入れてるんだかわ

からんぺシャンコなカバン，ピンクの口紅

を薄〈塗って長い髪の毛を薄茶に染め，

r_て、きあJ rーじ ゃん」

とか先駆的な日本認をのたまう，いま Eき

の女子中高生たち。物事すべてを楽天的な

思考のもとで処理し，

「やつばさあ，パージンは17までに捨てな

いとねえ」

とか速い白をして語る彼女たちは，いった

いどこから来てどこへ行くのだろう。

そんな人類創世ーからの夢 t謎とロマンを，

ついに我・らがエグザ、ク 卜がX68000ヒで克

明に解き明かすことに成功した。

一見すると 単なるアクションRPG(以下，
ARPG) t，ごカヘ花、はこのゲームを「仮想中

世における利己的楽天家ギヤノレの出|止欲と

独占欲に起因する行動の考察」シミュレー

ションゲームと 分析する(反論待つ !)。

Zクすクf、の'I1fD.1・..φφφφφ....

第1作目として，エグザ、ク 卜は横スクロー

ノレシューテイ ングゲーム「ナイアス」を発

売 した。はぼ同時期に，ズームは横スクロ

ーノレシューテ インクeゲ、ーム「ファランクス」

を出した。

第 2作目 として，エグザ、ク トはロボット

アクションゲーム 「アクアレス」を発売し

た。はぼ同時期に，ズームは 「ジ‘エノ サイ

X68即日用 5'2HD版3枚組 9，800円(税別)

工グザクト 窓口25(247)9160 

20 Oh!X 1993.5 

ド2J をII!，した。 て、ファンタジーしているものの)， この「エ

FTT同ク トは考えた。 卜ワーノレプリ ンセス」では， 主人公の性格，

活うちらっ て結構いいもの作ってるはずな 設定などがその裂をかいていて， とっても

のに，あとから同じようなもの出されて， ユニーク。

なんか損してるんじ ゃないか しらん ? い まず，主人公は“高設な正義感あふれる

やーん。おっ，ズームはF1ゲームを出す 青年勇者， ..ではなく，ワカ、、77で、男好き

みたいだな。よし 1 うちらはARPGでい のお姫様 リノレノレ。毎 日快楽ばかりを追い求

こう 。ズームはすで、に 「ラグ‘ーン」で、ARPG めている，いまで、いう 「イ ケイケぎやる」

やってるし，ぶつかることもないだろう" そのものだ。毎日，のはほーんと暮らして

エグザ、ク 卜はニヤリとほく そ笑んだ。 いる 。そんなある日，おつきの爺やがI([L相

“たしかにここのところ， ARPGの大作 t を変えて，部屋に飛び込んで、くる。

いうも のがX68000ではなかったな。 我々 「大変ですぢゃ。惑い魔女が各部族を魔法

がARPGを出せば， 1992年末にこのジャン で封印し，世界征服をしようとして います

ノレはM¥占だ。 うししし。 しかし待てよ。あ f' ! 姫様の鰭約相手に決ま っている隣国

りきたり のARPGならば，PC-9801で遊べ 王子までも，その魔女に捕ま って行方不明

ばいいという意見があるぞ。一方， 「ド派 でございます! 姫! せ、ひ救出に向かわ

手な演出の X68000ならではのモノぞ!J れるべきです!J 

という 案も あるが，ズームの「ラグーン」 爺やがツパを飛ばして葬!u血進言 しでも，

とか電波新聞社の「イース」とかでやれる てーんで無視。正義感なんて単語は耳にし

こと はすべてやられているような気がする。 たことすらないのだ。

何かいい知恵はないかな.. rどーせ，そんなのに捕まる奴は不細工而

エグザク トはすべての問題を整理認識し， のアホ男心決まってるわ !J 

ついに「エ卜ワーノレプリ ンセス」の開発に ところが爺ゃから見せてもらった王子の

突入 した。 写真は，ちょーハンサム! これぞ，ひと

“パソコ ン|品l係誌にはサンプノレ画面を送っ 目ばれ。

て， タイトノレも告知したし，ほかのメーカー 「この世界を惑い魔女から救うのは私だけ

も1992年末はこのジャンノレで、うちとは勝負 だわ!J 

してこ えtいTごろう 。J、ふふ，なんて ったつ でも，心の中て、は，

て我々は天下のエグ、ザ、ク トだからな。 1992 rハンサムなうえに王子様! こいつ と結

年末は我々のものだ。うひょー" 燃してムフフフな毎日を送るわ。玉の輿よぉ。

彼らの言十画は万全だった。しかし， 地位と富，名誉，そして権力は誰のため?

予想外の事態が次々に起こ った。 幽・~，，，，

開発がi座れ・・・・・・た.....。さらに X68030

が発表され…ーた……。対応しな きゃ…

1992年末には，間に合わなー…・かったー

ジ.ャーン !

(以上はあくまでも，フィク ションです)

ユニークで悪いか!・・・..・..・..・
ARPGのス トーリーはワンノfターンて、つ

まんなーい， といわれることがある。 それ

を気にしてか(郷台は 「剣と魔法の 世界」 フウの水車村。水路の謎がリルルに解けるか

砂 どう やら 1年11¥1-('備校のお世話になり そうです。あそこはどうも「技然としたうさん共

~J C でもいうような感じが，そこらじ叩う i!~ っていて.絶対好きになれそうもありませ
ん。nH!iの高校とま った〈逆ですね。 TT羽 ;!t(18) '2;)成JU



ビタミンCl，ごわハイシーL! J 

かくして不純な動機のもと

に， リノレノレは旅立つので、あっ

た。

1iE来のARPGでは，きっと

主人公の勇者は立派に世界を

救うんだろーなー， とゲーム

を始める前から予想がっ し、て

しまう 。 ところが， 「エトワー

ノレプリンセス」では，プレイ

ヤーはオープニングから不安

に駆られるのである。こんな

いいかげ.んな娘が果たして世
官険に連れていけるのは リルルとほか 2人 砂1;1.'こり が視界をじゃまする ドラグ火山

界を救えるのかつて。

このように，このゲームの設定は常識を

逸脱していて個性的。エグザ、ク卜に 「卯;を

立ててみよ 」とい ったら， きっとノfクっと

食べて しまい 「いや~ん」とかい うに違い

ない(いったい，手ムはエグザ、ク 卜をなんだ

と思っているのか)。そんな彼らのブッ飛

んだ発想、の転換がこのゲームを生んだのだ。

とみtJターム? φφ@φφ......φφ

リノレノレの操作には， トリガボタ ン2っと

8方向のジョ イスティ ック しか使わない。

キーボードはま った く使わなくても遊ぺる

のだ(もちろんキーボードでも遊べる)。

ほかのARPGて、は， アイテムの市住認は

r 1 Jキー， 装fj市をするにはrEJというよう

にフノレキーボ、ードと ジョイス ティ ック とそ

併用しなくてはならず， とっさのアイテム

キャラクターはジャンプをする。 ジャンプ

は「エトワーノレプリンセス」では非常に重

要な行動て二通常てやは到達できない;場所へ

行ったり， トラップを避けたり，空を飛ぶ

敵に対して攻撃を仕掛けたり，敵の攻撃を

かわしたりする場合など，頻繁に使用する。

いままでにもジ、ヤンプという行動を取 り入

れたARPGはいくつかあったが，これは E

ゲーム性に密着しているのはめずらしいこ

とではないだろうか。

操作方法も単純ならば，ゲームノレーノレも

簡単だ。襲いかかってくる敵を撃ち倒し，

ひたすら進めばよいのだ。んで，エリアの

最後にお控えなさって いるボス をやっつ け

て，惑い魔女に封印されたf中聞をひと りず

っ救出する。で，また次の地;域へ進む， と

いうこと を繰 り返すだけのシンプルさ。な

んか簡単で、しょ。 ARPGというより， ARPG 

の切り 替えなど にとまど うことがあった。 タッチのシューテ イングゲームと いう表現

このゲームではボタ ンを 2つ同時に:tl[lせ が，いちばん的を射ているのかも。

1;(表|画面が附き，ここで選択キャラクター でも，あの 「ナイアス」を作ったエグザ、

の変更や，アイテムの選択装備が行えるよ ク トだからって，ノfリノfリのシューティン

うになっている。 クずになって しま ってはいないからご安心を。

ジョイスティ ックのボタン Iは攻撃魔法 「エ卜ワーノレプリ ンセス」は最近のゲーム

の発射に使用する。キャラクターが向いて にしてはめずらしし 高等な反射神経を要

いる方向に魔法glji:(r発射する。キャラクタ 求しない。時間はかかっても，必ず最後ま

ーは4方向に向くことができるので， 4方 で行けると，思う 。

向に対して攻繋をすることができるわけだ。
l Jef，Jf(J1JtIv! .・4砂4・4砂....φ・》φφ

ちなみに移動は 8方向だ。

リノレノレ ! 魔法で応戦だ!

リノレノレは杖か ら星を発射す ること ができ

るのだ。ちなみに「エ トワーノレプリンセス」

とはフラ ンス語て r星のお姫傑」とい う

意味だ。 ウノレ ト草原(ステージ 1)では敵が

弱くて使わないとは思うが， リノレノレは魔法

の杖に念を集中することによ って，巨大な

流れ星を敵に降らせることができる 。

こういった必殺ワザ、は，ゲーム中で リノレ

ノレの仲間にな るキャラクターた ちも身につ

けている。で， それぞ、れのワザはかなり個

性的である。ゲームを有利に進めていくに

は， 登場する敵やステージの地形粂1~ニに最

適な攻撃方法をもっ仲間キャラクターを，

ノfーティに組み込む必要があるだろう 。ち

なみに各ステージの冒険には， 2人までの

仲間を連れていくことができる。

きて，寄ってきた敵を撃っと爆発のあと，

たまーにアイテムがポロリンと出現するこ

とがある。アイテムには体力(HP)が回復

するもの，魔力 (MP)が回復するもの，体

力を奪うもの，の 3種類がある 。HPは敵

の攻撃を受けると (当た り前だが)減る。そ

してMPは必殺魔法を使う t減る。通常攻

撃の魔法ではMPは減らない。MPはなく

なってもゲ、ームオ ーノfーにはな らないが，

HPはOにな るとゲームオ ーノfーだ。 どう

もHP，MPのどちらかが減ってくると，

高確率で回復アイテムが出現するようになっ

ジョ イスティックボ、タン 2を押すと操作 旅立つリノレノレに爺やは激励の言葉を贈る。 ているようで， これが難易度を下げている

溶岩洞窟。立体迷宮の奥に何が?

はい，ここでメッセージの文字が“ゴやる"

が書きがちな「まる文字」なのに気づいた

あなた，なかなかめざとい。世界観を統ー

するための心憎い手段。芸が出111かい。エグ

ザク トはパカ守やるときも手抜きはしな い，

凝り性な連中な のだ(まる文字の中には会

マークやら汗マーク，ニコニコ顔マーク，

足跡マークまであるぞ)。

爺やの熱烈な応援をあとに， リノレノレは旅

立つ。 フィ ーノレ ドを歩いているとザコ敵が

襲いかかってくる。

砂相、も「スタークノレーザー」が好 きTごった。き れいなグラフイ ツクとそれによく合ったIT
~で.とても心地よい雰悶気の中でプレイで き た。アノレシスの 1 7 7 ンとし て はX68030l:Jii
rスタークルー→tf-2 J をせ'ひ :.~し ても ら いたいも の t~.。

後藤 幸夫(31) X68000 ACE-I-ID 'i~;城県

原因fごろう。非ゲーマーに優しいゲーム設

計だ。

ステージ 1は本当に練習ステージみたい

だ。あっという聞に，ボスまでたどり着け

るだろう 。 l商のボスは立方体ブロックで

できた石像だ。弱点はJI匂の赤いクリスタノレ。

自分の頭を飛ばしてリノレノレを踏みつぶそう

としてくるが， ジ‘ャンプでかわ し，必殺魔

法で応戦だ。

ボ「スを倒すし封印されていた風部族の

hgiがYI平放され， リノレノレのf中聞になってくれ
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必殺魔法でドラゴンに先制の一撃

る。彼女は髪を緑に染めたボ、ケッとした娘

だが， 実は5方向同時に三 日月状の魔法手

裏剣を放つことのできる ，強力な助っ人な

のだ。ちなみに私は登場する リノレノレの1rl'lM'J

のうち，彼女カfいちばん強力だと思った。

フク'O1.klPlY'l防@・"φφ@命令4・
ステージ 2は 「フウの水車村」だ。まだ

まだトリックもやさしいし，敵も弱い。し

かし，このステージは実は重要なステージ

だ。このゲームで重要な役割をする 「ジ、ヤ

ンプ」を積極的に駆使しないと取れない宝

寺前がい くつか出てくる。

たとえば，家の屋綴などの高い場所へ飛

び移りたいのに，ジ、ヤンプしても届かない

ときがある。そんなときは近くの台の上に

まずジ、ヤンプし， それから屋根へ飛び移ら

なくてはならないのだ。少しでも速し高

〈ジ、ヤンプするためにはなんでも利用せよ，

というのがこのゲームのプレイコンセプト

だ。日目けた宝箱の上やら，石柱とか，ある

ものはなんでも利用 しよう。

このステージにはこうい ったテク ニツク

を使う場所が 2カ所はある。あ，でも，初、

は教会の屋根に登るなんて，はしたない共

{以はできませんで‘した。セミ トップビュー

ARPGでここまで高さをiTt'itl'.したアイデア

と技術力は拍手もの。

宝箱が出てきたついてに，ち ょっ tここ

で「エトワーノレプリンセス」に登場する宝

暗黒の大迷宮.ノム リア洞扇

箱について解説しよう 。緑色の宝箱には必

ず回復アイテム系が入って いる。いやとい

うほど配託されているから，ゲーム展開が

やさしめになってくるわけだ。赤色の宝箱

はゲームを有利に進めることのできる使利

なアイテムや，タ守ンジョンのトリックを解

くための道具などのシナリオ進行上必要な

ものが入っている。ぜひとも，ひとつも 取

りこぼさないでいきたいものだ。きて，最

後は貰ー銅色の宝箱。 これを14f.1けるにはカギ

が必要だ。カギはゲーム後半に手に入るの

で， それまでどこにあったかそメモTごり し

て， とりあえずは放っておいていい。

このステージに賞銅色の宝箱はな いが，

ジャンプテクを使っても取れない宝箱がひ

とつあるようだ‘。これは後半のあるア イテ

ムをもらってからまた耳兄りにこよう。

きて，ボ、ス シーンではお待ちかね，エグ

ザ、ク トの特殊エフェ ク トが見 られる。ボス

はなんと姿を消して攻~~さを{上技トけてくる 。

このとき透明にな ったボスの体が， レンズ

の働 きをするように背景が歪んで見えるの

だ。 「プレデター」 を思い 出 してもらう t
話は早い。 しかし，このボスの顔は結構オ

チャメだ。「エ卜 ワーノレプ リンセス」のボ、

スは攻撃方法に迫力があっても，顔はどこ

か憎めない感じが潔ってお り，そのアンバ

ランスさがまたし、いl!;jえを出している。

さて， このボ‘スを倒すと水車村のお姫様

が解放されるのだが，この娘は仲間になっ

マジメにおパ力さんに取り組んだ

とにかく「工卜ワーJレプリンセス」は笑える からも，いろんなジャンルでエグザクト・フレ-

T・ームだ。いままでギャグタッチのゲームはい パーを X68000ユーザーに届けてほしい。期待

くつかあった。が，どれも作りが陳腐でマジメ

指向のものと比べると，見劣りするものがほと

んどであった。 しかし「ヱトワールプリ ンセスJ

は愚初から食後まで手を抜かず，真剣におパカ

さんを表現しているのだ。どのシーンも手間が

かかっていそうで，プレイヤーを喰らせるパワー

を感じる。でも，画面を動き回っているのは，

2頭身のニヤけたリルル……。

エグザク トは回を重ねるごと にゲームの内容

が濃く，そして個性的になってきている。これ

しているよん。

総合評価 .0 

ゲーム性 *世*肯肯肯肯肯

操作性 **~町*官官*

ゲームスピード 食脅*****

謎解き ******** サウンド ********* グラフィック **肯*肯**肯世

特殊効果 *肯**肯**官官官

熱中度 *肯食肯肯世世*肯

てくれない。平ムはf中間に なってくれないの

はなんかアイテムを取り逃したからかなあ，

t悩んで‘しま ったが， どー もシナリオ上そ

うなっているようだ。J])JH出し た女の子に

は仲間 になってくれる子 とそうでない子が

いるみたい。考えすぎないように。

水III村のお姫様は防御リングという指iji命

をくれて， リノレノレたちをレベルアップして

くれる。ところでこのゲームには， ARPG 

の定石であるはずの経験値というものがな

い。だから，経験値によるレベノレアップと

いう概念もない。だけど，ヒットポイン卜

(HP)とマジックポイン 卜(MP)はある。

というわけで， HPのMAXはゲーム途

r:1~ のイベン 卜 や，宝箱のア イ テムで上げる

ことがで、きるようになっているのだった

(MPのMAXはゲーム開始時から最大値)。

ARPGの退履きである経験値稼Fを排除し

たゲームシステムである。

さらに，~主女は 「ダッシュができるよう

になるジ、エツト靴は取った?J と聞いてく

る。このゲームでは重要なアイテムを取り

忘れていないかを，助け出したキャラクタ

ーが11fJ~ 、てくれるのだ。これで 「ハマ リ」

も怖 くないね。と ことん親切設計なのだ。

ごのグームの'fle'Zd・・4・4砂φφφ

ステージ 2の透明レンズ、効果のほかにも，

度肝を抜くエフェク トがiI;I;j]I¥lGt.ご。攻略のヒ

ン トを交えながら，見Eころを紹介しよう 。

・溶岩洞窟(ステージ 3) 

「高さ」をより意識した構図で，ダン ジョ

ンがデザ、インされている。マグマのうねり

はエグザク 卜お得意のラスタ ー技だ。

.ドラグ火山(ステージ 4) 

巨大 ドラゴンとの対決が圧巻。 I-IP，M 

AXを上げる長寿の薬は取り忘れないよう

にしよう 。

.ノムリア洞窟(ステージ 5) 

自分の周りだけがやっと見える程度の洞

窟のシーン。 このスポッ トラ イト処理はい

まではめずらしくなくなったかな。このス

テージ、になるとタ守ンジョンもやや複刻μこなっ

てくる。ここで助けた地底のお姫様の必殺

魔法は 「巨大な足」が天から現れて敵を踏

みつぶすというもの。必見だ。

.エレミアの塔(ステージ 6) 

雷1¥鳥蹴<， スリノレあるステージだ。宝箱

のふりをしたモンスターにj主芯:。 このタやン

ジョンではふだ、んは遠慮 しがちな行動を，

あえて勇気を出して行うことによって道が

切り聞かれるという トリ ックがある。リノレ

ノレがいうように女は度胸だ。勇気を 出し て

飛び込め!
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砂 本JjJに行ってj~ し てしま いました。 Jd設の色が変わ っ たなんて CU日いてない よ -J . マ ジ
でもう必り切れたのかと.也いましたよ。0グインみたt、な$.紙の色なんでまいりました。
変える t きは.いって くれなきゃや1~'わ 。
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さて， ここのボ、ス はリノレノレ以仁の大ボケ

だ。自分の筋肉美に酔いしれたナノレシスト

の牛。この牛は攻撃を一定以上食らうと パ

ンツがねげてしまい，チン女が。「いや~

んJ 1:. }j';I， L、きや，モザイクがかかりセーフ。

モザイ クがかかるボス って・・

.テミスの神殿(ステージ 7) 

究極の立体迷宮。 とにかく復刻1，なオーバ

ーラ ップ処理(キャラ クターが背景 と重な っ

て見え隠れすること)がお見事。 あまりに

も自然すぎて，どこがすごいんだかわから

ないか し ここで手に入る宝箱方向指示コ

(GS音源)0FM音源&ADPCMリズムに

よる内蔵音源演奏のl床つけとして， M1DI 

をイ史用している 。MIDIなしでも メロディ

アスで元気いっぱいのサウンドが楽 しめる

が， MID1使用時は内蔵音源の発音数の関

係などで削られていたr{ックパートが， 一

挙に演奏に参加してくるのだ。だか ら，MI 

DI使用H寺liBGMがとても豊かで¥壮大な

アンサンプノレに生 まれ変わる。さらに， 鳥

のさえずり，小川のせせらぎ， 雷鳴音，雨

音などの環境効果音が柿入されるため，いっ

そうゲームの臨場感を演出してくれる。

ンパスは取り忘れないように。 また， M1DIインタフェイスがなくても，

.メネアの森(ステージ 8) RS-232Cポートを使ってMrDI楽総を制御

いままでエグザ、クトのグラフィック tい するモードもついている 。 その場合はRS-

うと，なんか銀紙に蛍光ぺンで1前いたよう 232C-MID1変換モ ジ、ューノレが必要だ(秋葉

なギラギラしたものが多かったんだけれど， 原な E て。 I~I 作キットが1 ， 000円 -2 ， 000円〈

「エ卜ワーノレプリ ンセス」てやはずいぶんと j先

練されている 気がする。たとえば， このス

テージ。 とても自然な色づかいだ。背景の

湿地帯や森林は実に質感あふれるものになっ

ている。進歩したねえ。

ここ のボ、スは頭のおかしい枯れ木。木が

揺れるたびに舞し、落ちる枯れ葉の動きがリ

アノレ。芸が細かい。

.ハイト の谷(ステージ 9) 

中撚のシューテイング商の背景処理がオ

シヤレ。 遥か下方に川が流れ， 左右は岩壁。

岩壁を必っ て飛ぶしかない。 この岩壁がカ

ーレースゲ、ームよろしくラスタースクロー

ノレて、うねうね。ラスタースクローノレってこ

んな使い方もあったのかと，驚くこと請け

合い。ボスは「パ ロディウスだ!J に出て

きそうなウーノfーノレーノfーもどき 。 しばら

く攻撃していると力尽きて川底へ転落， と

思いきや長い腕を伸ばして復活。 この lli1J~

をエグザ、クトお得意の拡大縮小処理で演出。

やるねえ。

きあ，全部で何ステージあるのだろうか。

ぞれは実際にプレイしてからのお楽しみと

いうこ tで。まだまだ、先は長いとだけはいっ

ておこ う。王子検ーを救ったら終わりなのか

なあ， と思っていた ら-

そして，ボスはも っともっとユニークな

のがどんどん登場してくる。メカ・リノレノレ

なんて，人を小馬)lsにしたようなのも出て

くるぞ。 ひきびきにやりがいのある，魅せ

られるARPGだ。而白いARPGやりたき ゃ，

コレを貿え!

エタザクト視のMIDl対'Ili令令令令令

「エトワーノレプリ ンセス」はエグザ、クトの

M1DI対応ゲームの第 1号だ。対応楽器は

お馴染み ローランドSC-55系モジュ ーノレ

らいてや売っ ている ぞ、)。

うれしい細かい心づがい 令令。令令令

ゲーム内容以外にも，細かい心づかいが

あって，なんかうれし し、。 まず，メインメ

モリ 1Mバイトでも動作する。さ らに増設

されたマ シンでは， 一度読んだ、データをメ

モリに退避する機能が働き (いわゆるキャ ッ

シュ機能)， 2度 目はディス クアク セスが

ないという親切設計。

それと私が感心したのは，ゲームセーブ

のときに，途中経過の記録のほかにそれま

での総合プレイ時間とセーブ場所の地名が

一緒に記録される点。大切なデータに上書

きしてしま ったり，間違ったデータをロー

ドしてしま ったりすることを防げる。

あと，ディスクアクセスが非常に速い。

たとえば，起動。電源投入後，最初にアク

セスランプが点灯してか ら， 2秒後にはロ

ーデイ ング画面が現れ， その数秒後にはメ

インタイトノレが表示さ れて，ゲーム開始待

機状態に なっ てしまう 。エグザク トはラス

ター技以外にも，新たな技を身につけたよ

うだ。恐るべしエグザ、ク ト。

S官二宮つ~舟'j ....“"“" 
きて， 最後にいく つか気になっ た点を挙

け、ておきたい。 まず，移動方向は 8方向が

可能とな っているが， グラフィ ックノfター

ンは 4方向分だ(卜字方向)。だか ら斜め移

動が不自然。 この制約から魔法を撃てる方

向も 4ブ11古lになってしま っているので¥が}

めから攻め寄ってくる敵の撃退には苦労を

させ られる。 これは私の「エトワーノレプリ

ンセス」仁対する， IIf1:ーの不満である。

このゲームをプレイしていると きのキャ

ラクターの動きや操作の感覚， 演出などか

惨X68000と rccompilerPRO-68KJ "" r~ う 予 定 (11寺矧は未定)です。 ゲー ムはあま り し
ませんが，4月号の名作ゲームの企闘は.これか らX68000ユーザーになる者にと っては と

ても いいと思います。 主~.谷 昇平 (27 ) 駄IIIln

パンツ1見げちゃったあ。いや~ん

岩壁の動きに注目

ら，私は 「ワノレキューレの伝説」を連想し

た(実際に意識はしているのかもしれない)。

「ワノレキューレの伝説」は8方向移動可能，

8方向に対して攻撃が可能であっ た。これ

と上~べてしまうと，ちょっとアクションJ生

に関しては見劣りしてしまう。そ のはかーの

点では， 「ワノレキューレのf云説」を凌?完

成度とパワーをも って いるだけに，惜しい

ところfご。

不満ではないのだが，気にな ったことが

もう l点。見下ろし型のフィールドに，明

市在な高さの演出を行ったことは見王将であっ

た。 しかし，高い場所にいる敵への攻撃を

する場合に ジ、ヤング しながら攻懲をする必

要があり， このとき談つて 2つのポポFタ〉 ι

同時に抑してしま bい川、，アイテム選択闘面が

?吋ヌケ代lにこ I~開駅1洞駅円れ〈 こλとが刈よ 〈ゆあれるム。FMT叩oy和V円附N
のパ ツドを仮使:えlばXしい、いの力か、もしれないが，

この点はなんとかして改善 してほしかった。

ジョイスティックだけでやプレイできる点は

評価で きるので，アイテム選択画面はキー

ボ、ードて聞くか，ボ、タン 2つで開くか分設

定できればよかったかも。

あし要望がひ tつ 2人同時プレイが

はしかった。Il}Jけ出した仲間が味方になっ

てくれるのに， その実感がし、まいち プレイ

ぞ通して伝わってこないのだ。処理速度的

に難しいのであれば， i中間を 「グラディ ウ

ス」のオプションのように，同時に菌l市に

表示して活躍させてもよかったのでは。な

んか，ゴチャゴチャして楽しくなりそうじゃ

ない。
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-メガ口マニア

人海戦術が勝利の決め手
Shibata Atsushi 

柴田淳

新しい惑星が生まれると必ず行われる儀式，それが「メガ

ロマニア」だ。巨大なガラスの中で創造された惑星上での，

種族どうしの戦い。戦いで自分の操る種族が勝てば，その

者は新しい惑星の神の座につくことができるのだ。

誰でもこんなことを考えたこ tがあるの

ではないか。タ イムマシ ンを使って原始時

代に行く。そこでいJ皆、かな原始人たちを啓蒙

して大王の座に収まり，近隣の世界をも手

仁l:r{こl収める。

いま， pなたは馬挿時代に着いたょする 。

あいにく タイムマシンに 1;1:E:hl:lliIJ fi良があり，

サパイパノレ生活に役立つ道具は何も持って

これなかった。そこでまず，当面の食料を

得るために，原始人の集落を探すことにし

よう 。

しかし，原始時代の人口分布というのは

かなりまばらなのて二たとえ人間のいちば

ん住んでいそうな川沿いを探索したとして

も，集落に行き 当たる までには数日を要す

るだろう 。 したがって，少なくともその聞

は野宿をしいられることになる。 日が落ち

た頃，あなたはそのことに気づき，野営の

準備をする。川の近くであれば，食料 の心

配はない。差 し当たって必要なのは火であ

る。で， よく乾いた木の切れ端と， *'聞い枝

を用意して，キリで穴をあけるように して

こすり合わせる。

一般に原始人はこのように火をおこして

いたと 信 じられているが，実はこれはま っ

たくのデタラメなのだ。実|療にやっ てみれ

ばわかるのだが，この方法では火をおこせ

ない。 というより，火をおこす前にあなた

の手 のほうが使いものにならなくなるはず

X6BOOO用 5H2HD版
イマジニア
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12.BOO円(税別)

包 03(3343) 6911 

だ。あるいはあなたが熊のような頑丈な手

を持っていたとしても，火をおこすよ り先

に夜が町!けて しまう 。

では， 1::'うすればいいのか。新たに弓の

ような道具を作り， その弦の部分 に細い枝

z巻き つけ， ロタ前後に動かす。手のひら

でこすり合わせるより，はるかに効率のい

い回転を生み出すことがで、きる。 しかし，

弓に使う弦を作るのもまたひ t苦労である。

川辺にさ|ぞえているススキな Eとい ったイオ、

科の植物の茎を編み上げればし、し、のだが，

ただ編むだけではすく守にほぐれてしまい使

いものにならない。よー〈乾燥させたあと

で，繊維質だけ抜き 出す作業をあらかじめ

しておかな ければならな い。

もし， あなたが身ひと ってや原始H寺イにに行っ

た とし たら，すべ、てにおいてこのような調

子て¥結局，-1立界征服なんてままならな い。

僕たち現代人は，目前生活でコンピュータ

を使い， 宇宙に探査船を送り 出せるほどに

高度に文明化されている。が，その構成要

素 とい うのは， それぞれの得意分野に秀で

てはいるが，総合的な知識などちっとも持

ち合わせていなし¥いわゆる専門パカばっ

かりなのだ。

芳fI1Aをす6・φφφφφφφ・4・・
歴史の大 きな流れのなかでは， どんな大

天才であれ11百|人は無力である。 というより

も， そもそも人間社会というのは，お互い

に足りない部分を補い合っ てバラ ンスを保

ち，恐ろしいほ Eの偶然の重なりで 「なん

とかやっている」 とい うのが本当の ところ

でいはない7ごろうか。

この「メ万、ロマニア」というゲ、ームて。は，

プレイヤーは人聞を操るネ111となる。ヰ111となっ

て，人間の活動に干t!J主することができる 。

しかも ， 「ポピュラス」のように 士也 Jr~ を変

えるとい った間接的な干渉ではなし もっ

と直接的な方法で人聞を操れる のてがある。

人間の社会 という のは相互補助のうえに

天才力宅児れたとする。天才というのは，いっ

てみれば専門パカの最右翼であるから，彼

の仕事を効率よく進めるため には，身の!古l

りの世話をする人だとか研究を手伝う助手

だとか，周りにたくさんの人聞を配さなけ

ればな.Sltい。

つま り特定の分!野を発展させるためには

天才が現れる い、うことも大事なのだけど

それ以上に同じ分野に携わ る人間の数が重

要なのである。または天才が確率的に現れ!

るものだとすると，人数が多いほうが天才戸

の出現率自体が婚すから，結局その分野の

発展速度は上昇する。

実際の話，技術の最先端分野には，能力

のある なし を問わずに，いつもた くさんの

人間が集まってきた し，これか らもそうあ

りつづけるのだと思う。

このゲームでいう 「人間 ぞ繰る」とい う

ことは，「ある分野に従事する 人間の数を

、決める」 ことにはかならない。 そして人員

を配置できる分野は大きく分けて 3つあり，

そのうちで最も 重要なファクターが発明な

のだ。

発明できるものはさらに 3種類に分かれ

る。拠点である城の守りを固めるシーノレド，

建物を守るための防御装備，近隣の城に攻

撃を{士掛け るための武器がそれにあたる。

て¥それらは当然あらかじめ発明 しておか

ないと使えないのだ。

そこで判l様は考える。下僕である人間た

ちに武器を発明させて，隣の城に奇襲攻撃

成り立っているのだが，ある分野に秀でた 4人の中から自分のキャラを選ぶ

.，.rパーンウエノレ 卜」はX68000専用 というこ とらあって. 自Ii'Vl、 t~. ろ う と }J}. っ て い る人が

j;l 、で しょうが1J、外に制Ij，lj正は低いです。必勝法は「カ・まわず進め」ですa それとポス

を倒せない人 1 ;1. 1峨闘 '-1.1 に ~l l.l主コマン ド を実行してく t~.~ l、。ア ドハ‘イスがあ ります。

三浦 栄悦(25) X68000 PRO 秋田県



いかにも中世といった感じの建物

を仕掛けようか， それとも， まずは守りを

固めるために防御装備を発明しておいて，

それからゆっくり攻め込むとしょうか。

I1役目告が固まったら，発展させたい分野に

思いっきり人員を投入して，あ tはひたす

ら待つ。投入する人数が多け.{1tば， それだ

け待つl時聞が少なくてすむのはいうまでも

ないJ発明に投入する人数に反比例して，

装備の開発まてやに袈する時間が減っていく

のである。 T

戦争が起こる司時令令令令司厳令4・・
v ~ 

このゲームでは，プレイ ;ザーのはか4こ最

高 3 人まて、のt~がマツフ。上てや11吹い婦長り広
げる。自分以外のネ111をすべて打ち負かせば，

そのマッフ。をクリアしたことになる。

プレイヤー以外の村Iはコシピュータが繰

る。そしてその，思考アノレゴリズムは， とり

あえず守りを闘めてから攻撃をしようとい

う併殺ifliなタイプなのだ。だから初めのうち

はまず強い武総守最優先で発明して，一気

に攻撃を仕掛けることで簡単に勝手IJを収め

ることができる。

満を持して，敵に攻掌を仕掛ける

てや，どの程度の防御装備を持っているかが 鉱物を掘り出すことができる。ただし，十

ひと目でわかる。 分な余剰!人員があればの話だが。

また，攻防をひっくるめた相手の技術水 この「メ庁、ロマニア」というゲームは，

準が，人類の歴史において、Eのくらいの年 人員数の調整 という単純な操作だけで， 兵

代に相当するかも知ることができる。 その 器の開発やら生産やらを統轄してしまおう

ようにしごてまず相手のレベルを知ったうえ という，非常に面白いシステムを待ったゲー

で， そのレベノレ ~5 わ回る高度な武器を'Îæ ムなのだ。やることが単純なので、取っつき

い攻め込むことで，かな 1効率の いい戦い やすく， しかも装備の発明とか原料の採~kll

を展開できる。誤って 4!1，f;f~な戦いを仕掛け とか，そ (vぞ、れの機構が有機的に結びつい

れば，技術発展の原動力であ る人口をただ /ているので¥ゲーム自体にものすごく涼み，

疲弊させるだけである。

武器のもとも必要司防4・?・・4・
というか，yアリティカf出ている。

もう少し例を示してみよう。兵器を発明

して，原料を採掘するだけで‘武器が出来上

きて， 1淡いのための装備はあらかじめ発 がる のであれば，これは現実の場合に即し

i明しておかないとイ史えないと 古・いたが，実 ていない。原料の採掘のあとに，生産とい。
はまだほかにもしなげればならないことが う過程が抜けている。

ある。武器にはそれを作るための原料が必 でも，技術のレベルが低い武器，たとえ

要なわけで¥このグームでは，武絡を使う 1:):'織とか弓矢な !::' IJ.，あまり大掛かりな ~I:

ためにはその原料守時り出さなければなら 産設備も設けさくてすむ。採掘現場の近く

なし、。たくさん武器を使うのなら，当然そ で，ほんの片手聞に木の校に矢尻をく っつ

れだけたくさんの原料が必要となる。 け乞とか， その程度でおしまいの武器なの

もうお察 しのことだろう 。 この採掘の作 I、ある。

業のため にもある程度の人員が必要なのだ。 そういう意味て二このゲームではレベル
i リ L

人員を多〈 割けばそれだけ知UUJ聞に点くの の低い武器の生産過程IJ.省かれている。ししかしゲ土ームを進めていくにつれ， その

奇襲作I1投も効を奏さな くな ってく

る。強い武総を発明するためには，

原始的な武器を開発する以上にH寺

問がかかるから， こちらが必死で

武器を開発している問に，相手の

防御力が手のつけられないほどに

発達してしまって，さらにマゴマ

ゴしていると，ついには逆に相手

から攻め込まれてしまう。

ほかのや11の強きを知るためには，

敵の城がある区画をマウスでクリ

ックすればよ し、。防御のための人

員は建物の外に配置されているの 黄色親父は気が弱 <，すぐ同盟を求めてくる
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園 攻め込まれたら，兵を出してすぐ応戦

~ X68000 Developを:i~いました。 やっと C のリストが1'1 ち込めると思った，:>，ライブラリ
がない! というわけで， Series#2がIIJ!.るのを打を長くしてね って ます。
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か し， 高 いレベノレの武器の;場合lム発明，

Hn ~~1採取， そ し て生産と い う 3 段階の過程

を~ð ま な ければも児用てきないの t:." 。

その市レベソレの技術を要する武器を作る

ため には，生1童施設，つ まり 工場が必要で，

じゃあその工場は誰が建 てるのか?

また，原料もたく さん必裂fごろうから，

より大規模に採掘するための鉱坑所が必要

なのではな いか。鋭、坑所ができれば探知iで

きる原料の種類も !i!iえる。する と， それぞ

れの原料採掘に それなりの人数を訓かなけ

ればならない。

といったふうに，高いレベノレの文明をME

f寺しつつ!惨利 を絹るためには， とにかくた

くさんの人口が必要になってくる。ただ食

事|止lごl童にまで人tlを害IJり当てな ければなら

ない， とい うこと はな いので， 人口 は|時間

につれて勝手に地 えていってくれる 。要は

その人口を，いかに効率よく苦IJり振るかが

11IH湿なのfご。

撃も源が枯渇する司防令令令令令令

話1.:1:少々 戻 るかたちになるが，このゲー

ムではそれぞれの而に入る前に，最初に城

を置く区画を決める こと ができる 。初めの

うちは， どこを選ぶかの基準 とし て，ほか

のヰ'1'の城 との位置|品l係だ、けを考古えに入れれ

ばいい。 しかしゲームを進めて いき，TI日を

~fì める時点ての技術レベノレが上がっ てい く

し 区iilljによ っては資源の盟涼な場所と そ

うでな いtころがある ことに気づく 。で，

うっ かり 資源の乏 し い区画を~ぶ し 生産

できる武器のffili聞が思い っきり狭まって し

まう 。 これではいくら 人 1-1が多 くても しか

たがな いので， その区闘を恰てではかの土

地 を切り |銅くこ とに なる。

また迎よく資源の盟富な区ii!iiを選んだ、と

して も， そうそう安心は していられな い。

とい うのは，高度な武器を作 るためにはた

くさ んの資源が必要だから ， それだけ早〈

l原料 ぞ掘り尽く して しまう こ とになる。

そうなのだ。 このゲームでは区画 によっ

て掘り出ゼ る原和|に差があるだけでな し

その原料肉体にも総量が決められていて，

掘り尽く したが最後， それか らその区画は

何も生産することができなくなり ，ひたす

ら人口だ けが柄 えつづける。

何 も装備し ていない人II¥'Jも兵隊 とし て送

り込める ので，人口それ自体が武器にはな

る。 しか し，それも 「地而が陸続き 」であ

る;場合にI!Nつてのこ とで，iiiH!."越え て攻め

込まな ければならな い場合lム飛行機tなE

の空飛ぶ兵協を使わ

なければ敵の領土に

行くことさ えて、きな

いのだ。

で，飛行機みたい

に資源を大町に消費

するような兵総ぞ作

っていると，あっと

いう聞に原料が枯渇

してしまう 。ゲーム

もこの段階まで達す

るし効率を追求し

なければ!鯵てなくな

ってくる。

初交撃される" “ "“"
攻撃の効率 Ui，注ぎ込む物色tを分母に，

得られる効果を分子にとった数値で表され

る 。 「 メ ガロマニア」でイ宇り tl~1 せ る武器の

うち， その効率がいちばん高いのが核ミサ

イノレてやある。なにしろたっ た 1発プチ込む

だけで，ひと つの区画をj発機にできるのだ。

ただ し，核 ミサイノレを打ち込んだ区匝lには

ぽっ かりと クレーターがあき， その場所に

陣地を増やすことはできな くなる 。

ゲームも終盤に達すると，核ミサイ ノレを

いち早〈 開発 した和l'が優位に立てる。 自分

が優{立を 占める ことがで.きればL、いのfごが，

ほかのネ'1'が先に附発に成功すれば，いつ核

攻撃さ れると も知れない緊迫し た状況に置

かれることに なる。 そして匝l而にチラリと

ミサイ ノレが見え たかと思うと，次のl瞬間に

は闘而が真っ白 になり・・・・・・。

迎撃核ミ サイ ノレというの もある。 自軍の

建物に配置すると，いわゆる核事IIJt:f]が働

くよう で， 11芸者状態が しばらく統〈 。では

その先の戦い はど う展開するのか ?

まあ，あま りい ろいろパラし てもつまら

ないだろ うか ら， このくらいで、やめておく 。

ちなみ に，技術水準 を表す年代は2001年ま

でJ'l:1立されて いるよ うだ。

大英帝国版ゲーム? そして，最後の必後には，壮絶な肉弾i紋

が待ち受けてし、る。
画面写真では「ポピュラス」のような印象を

受けるかもしれないけど，内容はかなり異なる。

なによりあのテのゲームとの決定的な差異となっ

ているのが.最高 4人のプレイヤーがひとつの

マップ上で戦う.というルールだろう。

4人の個性づけがなされているのはもちろん

のこと，ゲーム中に相手から同箆を求められた

り，逆にこちらから共同作戦を持ちかけること

もできる。

そのほかのちょっ とした機能としては， トレー

ニングモードというのがある。操作の脱明をゲー

ムの画面上に表示してくれる。ちなみに僕はこ

れのおかげで. マニュアルなしでも(というよ

26 Oh!X 1993.5 

り.マニュアルが届いてなかったのだけど)プ

レイできた。

それとも うひとつ，スピーチ機能について。

「鉱山がやられた!J とか「生産が終了しまし

Tニ」とか英語で喋ってくれるのだが.これが格

好よくて結構気に入っている。英国人嵐の，気

取った英語がなんともおし ゃれなのだ。

総合評価 0 5 10 

リアルさ 背**世*官*合肯
親切設計 *肯肯*肯***
スピーチ機能 肯世*****
カタいデザイ ン 官肯*骨****

マップ名が変。これ以外にもヘルニア とかが

惨 シャープか b は ， 今 l " I Wi し い ディ ス プレイが発点き れな いの t~. ろうか。 1024 x848ドγ ト
モードがしっかりl映るディスプレイを発表して，SX-WINDOW ver.3.0はl024x848がm
，\fit~. ! といってららいたt、 I，tl市I IJ'II!I (18) X68000 PROII 1!.ir.~lU 



.KUe 

食って撃ってクウウツー
敵の弾毎食い止めたり，援護射撃 をしてくれるオプション

は，シューティングゲームの定番味方キャラといえる存在。

が，ニのゲームでは敵を食べて， しかもそれでパワーアッ

プしてしまうという，超無敵のオプショ ンが登場する。

Takahashi T巴tushi

高橋哲史

絞る子は育つといし、ます。が，本当に寝

てるfごけじゃfごめなわけで，それなりに{本

を到jかし，かつおいしくものを食ぺて，初

めて健全な成長がのぞめる わりです。

~1、1:1:1:本を動かすという ことに |掬してはあ

まり自信がありませんでしたが，食 うこと

にはかなり白信がありました。小学校の給

食の tきな r1.;1:，隣のクラスにまて•. ' I~I~I~.長お

かわりをした こと もあ りましたっけ。

美疎しいシューテインタ令司b令令令司b司・

さて， この iKU2J はごくふつうのノfワー

アップシューテイングゲームなのですが，

特異な点もあります。自分のオプション

(これが“KU" い呼ばれている)がi散を食

いまく って くれることです。 そして食った

ら食ったて¥ それをエオ、ノレギーに変換して

ビームとして吐 き出してくれるという，非

常に効率のい い仕事をしてくれるのです。

KUIまわ りと グ ロテ スクな形を している

のですが，尻!宅を振りながら敵をうまそう

に食べたり，でかいものに食いつきながら

も食べきれず，す ごす ご戻ってくるさまは

なかなかかわ いいも のがあります。

また， コミカノレ而とシリアス而が選べる

ようになっ ていて， まさにー粒で二度美l床

えられていて，誰にでも クリアでき るよう

になっている のてず (私でさえ宇刀プレイて'J;冬

わった)， ここではシ リアスWiiのほうを見

ていきたいと，Elいます。

諸冨漫遊食いまくり令令。..........

1面 TAKEOFF 

さすがに 1而目は練習みたいなものなの

で，それはE苦労せずにクリアできるでしょ

う。途中てや|係ってくる陥イヨはKUが食べ ら

れない大きさなのですが，1，2発ぶち こんで

1i，¥川、てやると KUが喜んで食いついてい き

ます。 ここでJ1ilいっぱい食べさせてやるの

も，来l~心という ものてポ し よう 。

2面 FACEOF THE PLANET 

ここもド ラスピを，思わせ る火山地帯さえ

切り抜けられれば，楽JI努です。以後のボ、ス

はゴミ(?)を投け‘てきてう っ とうしいので

すが，逆に それをKUに食わせ

て反撃すると効率よ くクリアで

きる と，思います。

3函 THEBASE 

列車へピが撒き散らす棚への

世j邑日!jtが曲者てやす。 こいつがき

たらi匝|而上部へ逃れることをお

納めします。このI而あたりから

しいゲーム構成になっているといえるでし ょ 拘iが異常なまでに!咋ってきます

う 。 コ ミカ ノレ而のほうはかなり事ff~易度 も抑 のて， KUを盾にイ史った日ljlよけ

をマスタ ーし ましょう 。

4面 EMERGENCY

この世のものとは忠、えな い攻

撃の激しきでし た。努力と恨性

ちょっと地味なシ リアス面

X680日日用 5UeHD版 7.800円(税別)

パンサーソフトウエア ~03(379日)276日

しかないで、しよう 。

5面 DEVILAT SEA 

いわゆ る通路面です。前半は壁避けに徹

します。 またこの而のli成紙ボスはかなり 巨

大なので， 15，61岡市包台を壊したか らっ てf広

心してはいけません。

6面 PALACEOF VALOR 

この而 もと にかく， じ ゃ かすか敵が~!I\ を

撃ってきます。 いこかく地上の とかげ とロ

ボ、ツ卜，石包台はすぐにnjJくべきです。

7面 ALlEN'SBOWELS 

ここもレ わゆる通路ffLiです。力11λて縦方

向か らの攻撃が頻繁にやってくるので，か

なり つら いで しょう 。 敵の ILI~現ノ f タ ー ンぞ

党えるしかないと思います。

て， 8 iiii EIがいよいよt最終I師です。ポス

がカタくてちと苦ジ7しますが，エンデイン

クマは自の前て"す。 ファイ トッ!

円

U
引」シ

-
戸

U

9

9

Q

 

コミカル面はカラフルで，敵もユニーク

ごちそうさまでした

いやあ 食った食ったあ(違うって)。と り

あえずシューテイングとしては合格点なのでは

ないでしょうか。グラフィックもよく描けてい

るし. BGMだってSC-SS/MT-32対応です。シ リ

アス面の難易度設定が鬼のようですが，コミカ

ル面のやさしさとあわせて考えればこれで妥当

な気もしますし(ただちょっと背景がでしゃば

りすき'て，敵の弾が見えに〈い面が数面ありま

砂 ょ うや〈 パソコンにお全を使えるようにな っ てきました。 安1'1 給の会引 を ~tめてよかっ
た。 H' 1'/.1 f!I. (25) X68000 ACE ;!i;JJI<JU 

した)。オーソドックスな骨組みながら，ょく

まとま ったゲームと いえるでし ょう。

総合評価

操作性 ******* 
ゲーム性 ***** 
BGM ****** 
難度(コミカJレ) * 
幾度(シ リアス) ********** 
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-倉庫番リベンジ SX-68K

さすらいの倉庫醤，その名はラビ

朝倉祐二

「倉庫番」は悠久の普に生まれ，さまざまな機種に移植さ

れたパズルゲーム。X680g0にも「倉庫番パーフェクト」

というのが発売されていた。で，その最新版がSX-WIND

OW用ソフ卜に登場したというわけですな。

「倉庫番」は，愉快なアノレバイトシリーズ

第 1弾として，1982年に発売されたノfスツレ

ゲームだ。このパソコンにおけるノfズルゲー

ムの古典的名作 「倉庫番」が，またまた蘇っ

た。「倉庫番」と聞レて古くからのバyコ

ンユーザーは眉間にしわを寄せて 「い まさ

ら」と つぶやくかも しれない。だが，これ

がSX-1A江NDOW用に作 られたゲームと 聞

いて黙っていられるか?

揮ってきた倉毒番令令令令令令令咽M

遊び方はとても簡単。プレイヤーは， 倉

庫で荷物務湿のアノレバイ トをしている ラピ

君となる。 フィ ーノレ ド内に適当に置かれた

荷物を移動し，すべての荷物を指定された

場所に置き直すだり。忘れちゃならない約

束事は，荷物を動かす手段が押すだけとい

うことと，一度に押すこ tのできる荷物は

ひとつだけということ 。ね，簡単でしょ?

ところがどっこい， !::"の荷物から移動し

てどこに荷物を置いていくか，ちゃんと考

えないとそうそうクリアできない。今回リ

リースされた「倉庫番リベンジ SX-68KJ
は，過去10年間にわたる読者投稿のなかか

ら，強引枠なものを 中心に集めた手万作306ス
テージ、て

1 EI 1ステージク リアして いけば，約10

カ月で全ステージクリアだ。初めて「倉庫

番」を遊んだ初心者でもちょっと考えれば

メイン画面とたくさんのおま けウインドウ

かつても仰けないものまで¥難易度に適度

なばらつきがある。

もっとも， どのステージからでも遊ぶこ

とがで"きるので¥難しいと思ったステージ

を飛ば して先の而を遊ぶことだってできる。

SX-WINDOW用だか ら，飛ばすス テー ジ

のウイ ンドワ を聞いて おいたまま ，月リのス

テージのウインドウを聞くこともで、きる。

各而のウ イン ドウはいくつでも聞けるが，

メモリに制限されるので注意。

強{じされた画面と音令令。..01・・・‘
干l、が「倉庫番」を最後にプレイしたのは

遥か昔， Oh!PCに掲載されていた「倉庫番

エディ タ」を l当分のPC-8801mkIIに入力

したと きだ。 その掲載号が19841f:.6月号だ

から，約 9年ぶりに「倉庫番」を遊んだこ

とになる 。その聞に，不本は身長〈

主る。 しかし，私の場合は じっと見てると

目が疲れる。

キャラ クターをグラフィ ック表示にした

場合は，ステージウイン ドウごとに変更す

ることができる。デフォル卜はラピ，ほか

ζはエジプシャン，ばあ ちゃん，おもちゃ

の兵隊，ターミオ、t えもEきい、ったユニー

クな ライ ンアップ。 ばあちゃんを選ボと寸荷

物がタンス，ブロッ クが竹中本を描いたふす

まに早変わ り。当然，ばあ ちゃんはタ ンス

をズリズ、リと事jlしていくわけ。う~ん， ハ

ッスノレばあちゃん。大川栄作もピックリ fご

な，こりゃ。

各キャラクターはそれぞれ違ったカ'ラー

パレッ トを使っているようだ。ゆえに，違

うキャラクターを使った複数のウインドウ

を開くと，アクティブウインドウ以外は変

な色で表示されてしまう。

プレイをお勤1t・令令令令。令令令令

そのほかの機能としては， トレ→ス， AI 

機能などがある。 トレース機能とは それま

での手を再現してくれるもの。そして，ち

ょっとおおげさに聞こえるA1機能は，キャ

ラクタの移動が簡単に行えるように助けて

くれる。たとえば，荷物の移動。移動でき

る荷物には“OK"が表示されている。OK

マークのついている荷物の中から，移動し

解けるようなものから，上級者が 11時聞か らいし か成長しなかったが r倉

X68000用 3.5/5・2HO版 価格未定

シャープ ~03 (3260)1161 

28 Oh!X 1993.5 

庫番」はずいぶんと立派になった。

FM音源による BGM，キャラ

クターはスムーズにアニメーショ

ンしながらの移動，テキス 卜/グ

ラフイツク表示の選択が可能で，

サイ ズも変えら れる。グラフィッ

ク表示にすれば，テキス 卜表示てや

目立っていたタイ リングによるさ、

らつきがなくなる。キャラ クタサ

イズを16X16ドットにす ると ，ち

ょっ と出|日かいかなあと いう気がす

るが， 全体力f大きな面でも表示てや タンスは重そうだけど，がんばれおばあちゃん

惨X680301.:'11でなし X6800(4月号満|井lの屯干ちゃんより)も同時に発表 してしまうな

んて，シャープもすみにおけないなあ。これで，8，16，32ピットのX68シリ ーズが怖いまし

たね。よかった.よ かっ た。 国政泰弘(21) X68000 EXPERT 茨城県



たい荷物をマウスでクリ

ックして指定する。する

と， その有rq勿の移動可能

先をコンピュータが調べ

てくれて，今度は置くこ

とができる場所にOKが

表示される。その ~Il から

希望する移動先をクリッ

クするしあとは全自動

で荷物を移動してくれる

のて。ある。

この機能には驚くと同

時に， 実際に遊んでみて マッフ。エテ・ィットでいろんな面を作って遊ぶ

たいへん便利にl[¥'I';じた。

16X 16ドットなら，大きな函函も全体表示

「倉庫番」のプロを自認する人たちからす

れば，こういうのは邪道になるかもしrれな

い0 が，J2J;.G;者千万る;r:[ろないにしろ，

7イーシ ドウ上でほかの作業の待ちl時間や合

間にちょこつと遊ぶといったケースを考え

ると，こうした便利な機能の追加は歓迎さ

れるぺき fごろう。

あと，ジョイノfッドウインドウというの

もある。 その名のとおり，ちっちゃなウイ

ンドウの中にジョイノfッドがあって， その

ノfッドをマウスで、ク リックすることによ っ

てキャラクタを動かせる。いたれりつくせ

りヒは， まち L二このこ U，ご。

用意されたステージを遊ぶだけで飽き足

らない人たちは，エディットモー ドて、オリ

ジ、ナノレステージをft，lI{tすることもてやきる。

これはすごいJというのができたら，ディス

クに保存しておいて友人に遊ばせてみよう。

友人 Eうしで難しレステージを作りあい，

Eっちが早〈クリアできるかを競争するの

も凝り上がるかも。

謹のおまIj:ブロタラム 司b・・・4・・.. 

ゲームを?起動すると，真っ黒なワインドウ

が開き，ゆっくりと“SOKOBANRevel1g~ 

の文字が浮かび上が2--て~<-るで'しlま し 聞を

重いもヲ当~ド子ワ 卜 。そ してTHINKING

RABBITのロゴカ守フ ェードイン。 またま

たフェードアウト，今度は漢字てや「倉庫若手」

と書かれたタオ トノレがBGMとともに表示

され，同時にすくづ!おに小さなメニューウイ

ンドワカ守I~~ <。メニューウインドウには，

GAME， EDIT， OPTION， EXITの 4つ

のメニューがある。 OPTIONを選択する

と， FM音源をl鳴らす/1鳴らさないの選択

や，ユーザーディレク トリ の設定ができる

ようになっている 。BGMがやかましいと

思う人は，ここでFM音源をl鳴らさないよ

うに1設定しておくといいだろう。

GAMEぞ選択すると，ステージ選択の

ウインドウ1:， OMAKEメニューが開〈 。

そこにあるエ頁目をクリックすると，カレン

ダーやら， うさぎ、PfIきゲームやら， JI寺計や

ら，羅美 (らび?)とい う名の女の子のウイ

ンドウやら，簡易量1J闘ウイン ドウまで用意

されている。これはいったしイnJなんTごろう

と思ったが， どうやらおまけプログラムの

ようだ。 カレンダーは結構実用的。

話を「倉庫番」本体に戻そう 。適当なス

テージ番号にマワスカーソノレを令わせて，

左ク リッ クでゲーム開始。右ク リックだと

そのステージの大きさや， それま 亡ク リルア

した413必同テザ ラケ 何 ステツフ。以

干で2テリア しなくてはいけないか， といっ

た情報が表示される。「倉庫若手リベンジSX-

68KJでは，ステー ジの)1頂に難易度が上が

るわけではない。↑l'lれないうちは，ステー

ジの大きさが小さいものを探して始めるこ

とをお納めする。

苦労なしのお手軽さ..・4・4・令令令4・

あんとtことやこんなことを考えながら荷

物を移動していくと，「あ，いまの間違っ

た !J ということもままある。そんなとき

に“最初からやり直じ'では投げだしたく

なる 。一度はぐれかカ、った糸が，ほんの一

瞬の操作ミbてまたまたこんがらがってし

まうのだから。その緊張感がたまらなくい

いという人もいるか もしれないが，私は遠

慮したいo ::Jのゲームではステータス ウイ

ン ドウというtものを開くと，何ステップで

も手を戻すこよができる。ありがたい。

新しくなっ t~ r倉庫番」を久し振りにプ

レイして感じたことは，非常に取っつきや

すいゲームになったということだ。操作性

は抜群にいいじ間違えた場合に逆戻りで

きる こと もし、い。また， こういうパズ、ノレゲー

ムはワインドウシステムてい遊ぶゲームにうっ

てつけfご。こうして“シャ ーペン .X"で、

盟国吋む、るす〈哨でも「倉庫番」が

却jいている 。ちょっと仕事をしたら遊んで，

ちょっと遊んだ、ら仕事に戻って， というよ

うに気il怪に遊べるんだよね。

ふだんは作業のジ、ヤ?にならない場所に

「倉庫番」のウイ ンドウを開いておいて，

疲れたころに経〈頭の体J呆を してみる， と

いった遊び方ができるのはうれしいね。

ばんそうこを貼った倉庫番(弓、古い)

キャラクターによってメッセージもいろいろ

このソフトは本当によくできていると思う。

ステージをク リアすると，前回クリアしたステッ

プ数と.今回クリアしたステップ数が並んで表

示される。必要ならばクリアした手順をディス

クに保存しておくこともできる。一度クリアし

たら，次回は最短手順を考えてみるといいだろ

っ。
本文中でも讐いたが r倉庫番J は愉快なア

ルバイトシリ ズ第 |弾として発売されたもの

である。第 |弾というからには第 2弾もあるの

砂Oh!Xの発売1'1I二本屋に行ったら.なんと! 表紙が変わっていました。一瞬;主う本か
t lE、ってしま った。tても，いいと思います。

長浜洋一 (23) X68000 ACE，XlturboIl 荻J成県

では， と思うでしょう。たしか第 2弾は rT.N.

T. Bomb BombJだと記憶しているのだが・-。

水道管ゲームのように配線を繋いでT.N，T. (ト

リニトロトルエン)を爆発させるんだっけ?

総合評価 10 

操作性 **官官官****
グラフィック *--町世*****
B G M  官官官****合
お手軽度 ***--陵台**
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砂オリジナノレ版をやったことはなかったが，

i寅 t~1がì1\r;っていてホン コ ン I l!)ç j直l を見ている

ようだ。 前田 喜彦 (19)鹿児島県

砂好き嫌いがはっき り分かれそうだけど， 砂リズミカノレで ドラマチックなアクション

自分は大好き 。世界観，音楽が!f?i-に。慣れ ゲーム。 小松降志 (20)大阪府

れば20分で終わる 。 砂パリバリア クションでカッチョいし、。

前回多門 (19)鹿児島県 笹本昌訓 (25)山梨県

砂 r?方、ウカ、、 ! ;ゲンボJ rハアッ !J rキ 砂このゲームのj寅出は，他を寄せつりない

ャアー」 高橋毅(21)崎玉県 ものがある。 金 井 徳 之(20)千葉県

砂「ハ アッ! ハアッ !J 子供 も一緒に叫 砂あの背景ーの対Iき込み方はダテじゃない。

びます。 中村 康彦 (35)石川県 ほかのソフトも期待してます。

砂ちたして笑 うらと のな いH音殺者。正義のた 小 林 正 弘(16)神奈川県

めでなく己の性のままに月役う男。カッ コえ 惨X68000では雛しいと思われる 数々の演

ーなァ。 しかし， ムズL、ゲームである こと 出を~j1，1i理!のない技締Iて、カノfーしている 。

も確か。万人ウケは しないだろうけど俺は 金 子 聡 史(18)千葉県

好きだ! スタ ン トなアクションと次々 に 惨奈快なとこ ろがいいんですね。

展|升lするステー ジがよい! 倉島 利和 (20)静岡県

中矢 史s!)j(22)愛媛県 惨ス011じゃないとだめだという奴，12様

砂アクシ ョンゲームに飽きている今 日この らにそんな玩具は必要ない!(同案多数?) 

ごろだが，このゲームがぼくの眠っていた 山口 英斉 (16)広島県

lfilを党ましてくれた。尾形敦(17)東京都 惨あの動きはやはりただ者ではない。

惨「わーはつはつはははっ……J(訳:余の 鈴木康夫(25)愛知県

「ファイナルファイト 」に続〈カプコンの カを忠、い知るがよし、。全世界はわが足元に 惨いちばん面白かったよ ! グラ 11よりも

X68000用ゲーム第2弾。売り上げは，完売 ある )←何認なんですか? FFよりも OTよりも 。家のX68000で、こんな

となった前作と比べるとやや伸び悩みのよ 千貝健(18)東京都 ことができるとは。鈴木粂路(20)崎玉県

うですが，プレイした人の満足度やゲーム 砂逆きになる而などあって，斬って斬 って 惨さすがカプコン。遊べるゲーム。

の完成度への評価は非常に高いようです。 斬りまくるところなんか快感である。 小田 学洋(26)兵庫県

30 Oh!X 1.993.5 

}篠原誠(16)千葉県 惨さくさく斬るのが気持ちいい。

砂自分が飛竜になりきれる。 小 林 典 弘(17)愛知県

松 本 館 一(18)i絡岡県 惨ここまで作り上け、るとはスゴイ! ただ

砂カッコイイという名の美学がある。 し，ディス クの読み込みが気になります。

佐藤哲(21)千葉県 末永勝治(25)広島県

砂 汚職1U:'色Aへ。 ") J 1}82ページの 「市〈 てなにがJ巴い ?Jはなるほどと思いました。附z

かにPC-9801，J sM，Macintoshのマシンサイクノレのt立さはどうにかならないかと忠、い まf。

そ の点ノ~，Jtの X68030は l躍を決ち新けてっき作えそうな「パソワ ー クス」の!さじがします。

でも ，LCIIIと比較すると私は 。

間)1'，:¥(26) X68000 EXPERT-J-JD，PC-980JNS/L 荻J成m



砂後;日 メ方、ド ライブ)坂をやらせても らった

が， X68000版のほうが11'，来が段違いによか

った(飛竜が しゃべる し)。

尾崎 俊一 (23)大阪府

砂痛快で而白い! やり込めばなんとかな

るところも気に入っている (VERYDIFFI 

CULTで解いた !)。井上綾子(24)東京都

砂流れるような アクション。

須田和彦(22)茨城県

砂ステージのあいだのお しゃべりがよい。

古 沢達也(20)崎玉県

砂50インチのディスフ。レイでやってみた い。

J)x口周之(l9)北海道

砂カプコンのX68000に対する意気込みを

感じさせてくれた。

長田 良太 (17)や1
'
奈川県

砂大 きなキャラがIj~， てきて， ちゃんと到パ 。

主人公がなめらかに動〈 。

永庇| 裕illHi(19)鹿児島県

砂而ごと の読み込みが長いので， そのあ い

だにメガドライブ版で遊んでみると ，やっ

ぱり X68000版のほうが，':1:'，来がい L、のがよ

くわかる。 1'1'村 嘉晃(20)崎玉県

砂好きか嫌いかは主観だが，出来のよ し悪

しは，それに比べれば客観的な物差 しであ

る。ストライダー飛竜は，そういった見方

をすれば好き嫌いは分かれるが， I:I~，来のよ

いケcーム7ご。やりこめIJI!;jc力主wるケ守一ムな

のに， 実はとっつき が惑い。1古高吉詰1川し、アクシヨ

ン↑性全 とj演証寅九{h仕川lt日出そサ|

になつてしまつている 。思いどおりの却Jき

すらままならない歯がゆさに，露と ii与えた

飛竜の数は少なくないだろう。しかし， そ

の奥深きの扉までたどりつけば， そこか ら

真のス トライダー飛竜が始まる のである。

そうしてゲームを恨めた達人のプレイは，

この飛?をては極めるほど にそ の美しさを増

していく 。考 えようによっては観賞型のゲ

ームなのだが，てきたら自分がX68000で存

分に遊べる ことを利用し， 他人に見せるた

めにとことんまで~lEめては いか力:t.:" ろ うか

? きっと，ゲームに対する新しい発見を

飛竜が教えてくれるだろう。 (八)

惨結梢 アツくなっている人はいるようなの

だが，いまいち人気が1rl'びないのが残念で

ある。「とっつきにく し、J i要!Eしい」と の声

もあるようだが，むしろまったく逆のはず

である。 アクションと して は革命的な操作

であることが裏目に出ているのだろうか。

fごが， その美 しい アクション，ターイナミ

ツクかつスピーテ川な演出， 展開， そして

爽快 なノ リは，やはりほかのアクションゲ

ームとは比較にならないはどのスグレモノ

である。アクションゲームのひとつの頂点

である 「アクションl映画のノリ」をiffi_;I~ し

た答が，こ のス トライダー飛竜なのだ。

とにかし操作にさ え慣れれば誰で も楽

しめる し， それだけでサクサクと進められ，

ドー一一

発売中のソフト

肯メガロ 7 ニア イマジニア 3/19 

X 68000周 5"2HD版 12，800円(税別)

世エトワールプリンセス エグザク卜 (5つ
ブラザー工業(TAKERU){3，5づ3/26

X 68000用 3，5/5"2HD版 9，8∞円(税別)

官スターフオース 電波新聞社 3/26 

X 68000用 5"2HD版 4，900円(税別)

肯極 ログ 3/下
X 68000用 5"2HD版 12，8∞円(税別)

肯信長の野望.1lI王伝 光栄 4/2 

X 68000用 5ワHD版 12，8∞伺(税別)

肯KU' パンサーソフ トウ ェア 4/9 

X 68000用 5"2HD版 7 ，800円(税別)

肯沈黙の艦隊 ジー・エー・エム 4/10 

X 68000用 3，5/5"2HD版 12，800円(税別)

肯幻影都市 ブラザー工業(TAKERU) 4/15 

X 68000周 3，5/5"2HD版 6，8∞円(税込)

新作情報

肯ヴェルスナーグ戦乱 ファミ リーソフ ト 3/:未

X 68000用 3，5/5"2HD版 9，800円(税別)

肯宝魔J、ンターライム

プラザ工業(TAKERU) 5/未

X 68000用 3，5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

惨 いわせて〈ださい。私.クラスチェンジします。そんなわりで.今年はX68030をnλま

せん。 f'Liil.¥ o:'i (26) X68000 EXPERT-H D，XIC/turboZ 布五オミm

AFTER REVIEW 

限りない爽快感へと結びつく のである。決

して知しくはない， む しろ簡単なゲームな

のである。

いまさらながらもう 一度いう 。 このゲー

ムをJ包えるアクションゲームはいまだに存

在していない。皆もう 一度このゲームに没

頭してみろ ! (横内威至)

世餓狽伝鋭 ホームデータ 5/10 

X 680∞用 5"2HD版 8，500円(税別)

世大航海時代II 光栄 4/30 

X 68000周 5"2HD版 11，800円(税別)

肯WINNINGPOST 光栄 5/28 

X 68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

肯リプルラブル 電波新聞社 5/下

X 68000用 5"2HD版 7 ，900円(税別)

肯銀河英雄伝説1lI ブラザー工業(TAKERU) 6/20 

X 68000用 5"2HD版価格未定

肯ロボスポーツ イマジニア

X 68000用 5"2HD版価格未定

*Traum M，N，M Software 

X 68000用 5ワHD版価格未定

世鮫 l鮫 1鮫 l KANEKO 

X 68∞日用 5"2HD版価格未定

肯達人 KANEKO 

X 680∞用 5"2HD版 価 格未定

肯エアパスター KANEKO 

X 68000用 5"2HD版 価格未定

*サパッシュ日 ポプコムソフト/グローディア

X 680∞用 5"2HD版 {面絡未定

肯倉庫番リベンジ SX-68K シャープ

X 68000用 5"2HD版 6，800円(税別)

*麻雀クエスト SPS 

X 68000用 5"2HD版価格未定

肯麻雀悟空・天竺への道 シャノアール

X 68000用 5"2HD版 9，800円(税別)
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ヨ1 • 
・・ sx田 WINDOWver.3.0が意昧するのは

. 使い物になるマルチタスク， マルチウイ ンド

ウ環境。初期のシステムからは想像できない

くらいの内容になっている。いや， 誰もが最

初からこれを待ち続けていたのかもしれない。

まだ課題もある。テキストは高速になったが

グラフィックの変換は異織に遅く.ウインド

ウ摘を娩えもlOMHz機では重い。 ユーザー

インタフェイスはあと一息。それでも，確実

にウインドウの時代か始まっているのだ。

ウインドウ環境の完成ヘ向けて ...・H ・..中野修一

グラフィック環境今昔...・H ・..…...・H ・..丹 明彦

タスク閤通信の可能性 ・H ・H ・H ・H ・...・H ・-石上達也

ここまでできるシヤーベン.X'"・H ・..…中野修一

シャーベン.Xとカスタマイズ H ・H ・...…瀧 康史

画面暗転の愉しみ・・・・H ・H ・...・H ・...・H ・-・・石上i重也 一目

CRT960.R ...・ H ・.....・ H ・.....・H ・H ・H ・..田川辛口義 -

ウインドウ環境の完成ヘ向けて
Nakano Sh山 hi 中野 修一

SX-WINDOW ver.3.0。ようや く実用 X68000だけでは不可能)。

段階に なったといっていいで しょう。今回 難点はテキストパレッ トて:標準状態で

のパージョンアップの決め手はなんでしょ は赤，青，繰，賞に原色を使用しているの

うか? 65536色のク£ラフィック，ffi)Ji亙!の で画面との馴染みが悪しはっき りいって

サポー ト， 実用になる ソフ トとしてのシャー 下品です。 これは飽和度を抑 えることでi!!Ii

ぺン Xが標準添付されたこと…・。 而との調和を図る こtができます (CRT96

X68030の発売されたことも重要ですが o参照)。
使 ってみると 10MHzて、も実用レベルであ 使い勝手の而てやは，シャーペン Xで範

ることがわかります。 これをなさしめたの 悶選択の際に，

は，これまで、の地道な高速化 と使いやすく ダブルクリック・ n再選択

するための細かな改良点の積み重ね，つま トリプノレク リック 1行選択

り，これまで足らなかった部分が補足され という作法が採用されました。マ ウスでテ

たことによるものでしょう 。 キス トを扱う際の |立

個人的に気にいって いるのは(本質とは

まったく関係ないところですが)，ょうや

く背景設定が自由にできるようになったこ

とです。イ史えるのはテキ ス ト画面のモノ ク

ロ41智子凋とカラ ー 4色Tごりですが， それな

りの表現力はあります。今回lム松村知l己

氏のG2T.Xを使用して グラフィックを変

換しています。ただし，このままでは背景

の自己主張が強すぎますので，実際に使用

するときには黒のメッシュをかけて|皆調を

抑 えたほうがい L、でしょう 。

界レベソレて肝機準的な

作法です。残念なの

は，テキス トマンか

なにか伝統ji書してやっ

てくれているのでは

なしアプリケーショ

ンカ~~.虫 自に対 !必して

いるfごけなことです。

こういったものはせず

ひシステムでサポー

トしてほしいところ

です。

普通はさらに，

クワドラプノレク

リック: 1 iii'i選択

というものもあるのですが，なせεか害IJ愛さ

れています。

. 画面の拡大

X68030で残念だ‘ったのは表示直|商の拡

日長が行われなかった ことでし ょう。 SX

WINDO羽「で]ま， これまでも 24kHzインタ

レース表示の大|直iffiiは使用できたのですが，

長残光ディスプレイでもなければあまり使

いたくないようなものでやした。 これがCRT

960によって31kHzでも多少拡大で きるよ

うになりました。ほんの少しでも広くなる

というのはよレことです。lptに悪影響はあ

りませんので¥ゼfひイ史用 してみてく fごさい。

SX-WINDOWの実画面モー ドは使いや

さらに実験的にWindowsm壁紙のコ ン

ノfー トもやってみま した。1il'!用したのはヵー
イナックスから発売されている「ふしぎの

壁のア リス」て， BASICで表示プログラ

ムを作って変換してみたものです(たfごし (または全文選択) 背景作成にはフ リーウェアのG2Tを使用

32 Oh'X 1993.5 
砂問村前 也さんって 1;; 1 人説、怖いていたんですね。 和、も ~MF • 外i，1 てJJJ1 いたことがあるんです

よ(意味不iリJ)。今度は， Oh!XJJrIIlH.iil気流! (さらにな味不IIIJ)

木村直也(20) X68000. MZ-2200/700 栃木県



すさと使いにくさの両面を秘めています。

広い画面を使えるのはともかく，スク ロー

ノレするのは不自 由です。一度24kHzインタ

レースぞ見てしまうともっと大ii!u面が使い

たくなるのは当然でしょう 。気I1怪に24kHz

が使えるよう にフリ ッカーフィ クサーなど

の周辺機器がはしレところです。

. 使い勝手を完壁に

あらかじめ いっておきますが， SX-

WINDOWの操作性は非常に高水準なもの

です。 しかし， まfご細かい点てや不満も残っ

ています。

できることならば世界最~!1'!の使いやすき

を備えたウイン ドウ システムであっ てはし

いと思っていますので，あえて苦言を呈 し

ておきましょう 。

SX-WINDOWで私が嫌いなものはずば

り，タ守イアロクマとメニューで、す。

ダイアロ グをイ史 うべきなのはほかのタス

ク とは並列にできない処理エラー処理の~寺

妹な部分しか思い浮かびま せん。 それにし

ては，ダイア ログを聞かせることが妙に多

いように思われます。

ほかのタスクを止めてまで、やらなきゃな

らないようなものでしょうか。

. メニューについて

次にメニュー。 どうも 気にL、らないのが

シャーペンにもf史用されてい る 「ツーノレバー」

の部分です。タイトノレバーのすぐ下にあ る

メニュ一部分のことですが， この「一見，

ボ、タン」風のエリアです。なぜ右クリック

で動作するのか，いろいろな人と話 しでも

判然 tしません。

ノ{-~犬に なっているのも ， Macintosh は

いちばん上だったからよかったけ ど， 変な

位置にウインドウを置くと右ボタンにはうっ

かり触れなくなります。メニューに共通し

た問題点です。つま り，通常の状態(ウイ

ンドウの中一火あたりで聞くと)ではメニュー

これが通常の表示範囲

普通は問題ないメニューだが…… この位置で開くと一気に下の階層メニューが

が|非lいたときにどんな項目も選択されない は 「ドラ ッグ」という動作が必要とされま

状態なのですが， I画面の下のあたりではメ す。 短距l~H~ ならともかく， ドラッグtいう

ニューが表示された|瞬間にすで、になんらか 重)J作はあまり歓迎されるものではありませ

の項目が選択された状態になってしまうの ん。操作法としては指と神経に負担のかか

です。メニューは指をmHしたl瞬間に選択さ るものだともいえます。アイコンをつかん

れますので取り扱いに注意が必要になりま で運んで、いくにしても，遠いところだt途

す。 中で落としてしま ったり ，長いメ ニューで‘

ポインタのす寸そばにメニューを出 そう 違う tころを選択してしまったりといった

とするのはわかります。 WP.Xのように 誤操作を誘発しやすいのも事実です。

UNDOがきくものばかりにするのならま 最近(とい うほどでもないか)流行の方

だいいのですが，メニュー内容がエディ ッ i法にマウスのプレス(押し続ける)でメニュー

卜で きる以上これはシステムの問題 といえ を出したときはドラッグで選択，クリック

ます。 された tきはメニューを表示し っぱなしに

マウスの使い方の基本として左ボ、タンは， するというものがあります。聞き っぱなし

マウスがポイン 卜Lたも のに対 してのアク のメ ニューは左ボタンで選択するのです。

ションを指示することを主 白的としていま ほとんどボ、タンとして動作することにな

す。右クリックては，ポイン卜されている りますが，どちらかといえばメニュー専用

場所に|刻わるメニューを表示します。この のエリアという 考え方のほうが不自然な気

とき，メニューの内容はポインタがあるエ がします。 どうせ空いていた左ボタンです

リアに依存しています。マウスの指し示す し，従来のユーザーインタフェイスとも整

場所が違えばメニューの内容も変わります。 合が取れるのでぜひ こういった作法も採用

これまでのシャープ製のアプリケーショ してもらいたいものです。

ンを見ても ， そのメ ニューの指示する動作 なお，シャーペン .Xのツーノレバーはワィ

は，そのエリア内にある対象への指示とし ン ドウを小さくすると行数表示などに隠れ

でほぼー賞していました。右ボタンをメ ニュー て見えなくなるものがありますが，これは

ボタンとして独立させるのは惑いことでは 本当 に隠れているだけで¥本来あるべき場

ありませんが，それまでのユーザーインタ 所にポインタを持ってきて右プレスすると

フェイスを無視するのは得策ではありませ ちゃんと(? )メニューが表示されます

ん。 (標準状態では最小化したときに使えない

どうすべきかというと，「両方に対応す のは環境設定だ'11)。 このほうが便利は便

る」というのが正解でしょう 。 手1Iなのですが，最初に見たときは目が点に

また，これ らのメ ニューを選択する際に なってしまいました。

CRT960を使用。実際の表示範囲はもう少し広い

そして新たに加わった階層化メ ニュー。

ポイン卜したfごけで、メニューが!日lいてしま

うのは困ります。さらに親メ ニューより 子

供メニューが大きい場合，ウインドウのあ

る地点ではメニューをfom，、た|瞬間に子fjhメ

ニューが親メニューを覆い尽くすため， 事

実」二メニューが使えなくなります。

メニューはSX-'A江NDOWのも っ とも基

本的な操作システムです。てやあればこそ，

もっともっと使い!勝手を考えたシステムで

あってほしいもので、す。

惨うーん.[(0さんは.なかよしをnっているのか。さすがの私もセーラームーンのためだ
けになカ‘よし は X~ えん ぞ。 せいぜ " 4 )'1 6 A 発~~の 耳)3 巻守口 う「ら いだ。 l百l様の型I11 て
3 x 3 EYESのためた・りに.ヤ JグマヵージンをHうということもない。椛3主主lの雑誌はHわ

ないなあ。 中!大l 英裕(28) X68000 XVI，XllurboZll 栃木県
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拡張された画面モードとマネージャ群を見る

Tan Ak跡。丹明彦

新しいSX-WINDOWIこなってグラフィック環境は飛躍的に向上した。 65

536色のウインドウ上ではX聞000本来のグラフィック能力を発揮させること

ができるのだ。これからのグラフィック環境を考えてみよう。

うちでやは， PROIIに2台のハー ドディス

クをつなげている。メインのハードディス

クにはHuman68kのノfージョン2.03を入

れである。けっこういじ ったシステムfごか

ら，パージョ ンア ップはもうちょっ t待と

うかな。て¥ リムーパ「ブノレハードテYスク

のメディアを H文フォ ーマッ卜してHuman

68kのノfージョ ン3.00をイ ンスト ーノレする 。

こちらから起動すれば最新のシステム。 こ

ういうとき 外づけは楽だ。

さてSX-WINDOWだ。ノfージョ ン3.0

では， 11.牟の65536色グラフィ ックをはじめ

として，動画像のサポート など，かなり頑

張った作りになっている。いままでは， グ

ラフ イカノレユーザ、ーイ ンタ フェイスであり

なが ら，グラフィ ックそのものの扱いはオ

マケ程度でしかなしなんとなく位置づけ

がはっき りしなかった。 しかし今回のパー

ジョンで¥ようやく正しく グラフィッ クを

扱う環境が整ったといえよう 。

ときおり重い処理もあるが，現行機種て"

もきちんとffiJJ< 0 X68030専用ということ

はな L、。 その点は安心し ていただきたい。

. 過去

SX-WINDOWが出たてのころ， その務

ち若いた色調のウインドウの中に16色 とは

. 16色モードは1024X1024ドット

→768X512ドヴ 卜，16色を採用

いかにも 512X512ドッ トでは狭いのはわ

かるが，これはなんともP匙念であ った。

2) 独自仕様のPIXフォーマットのみ

要するに替相がなかった/作れなかった。

当 II~ーはすでにPIC .Rフォ ーマッ ト がZ炉実上

の標準となっていて，通信などで流通する

|直11象もほとんどがPIC.Rフォーマ ットになっ

ていたが， こうしたii!fl像ファイノレのコレク

ショ ンはSX-V¥江NDOWJーで、は まっ たく f!，t

に立たなかったのである。

PIXフォーマッ ト自身も， 16色水平型，

非圧縮， という疑問の伐るフォーマ ットで

はあった。特に非圧縮というのは致命的で、

あった。 16色なら， もっ とポータピリティ

のよ いMAGフォー?ツ 卜やPIフォ ーマッ

トが存在していた。

3) グラフィックデータの再利用不可

Macintosh系のワイ ンドウシステムには，

ユーザーがウインドワ群を波り歩くイメー

ジがある 。こっちのウインドワて‘カッ トし

たデータをあっちのウイン ドウにペース 卜

する 。Macintoshの俄大なところは，強力

なク リップボー ド機構によって，ウ インド

ウ上で取り扱うあら

ゆるデータをカッ ト

&ぺース 卜してしま
開JtnF 岡JIll.T1F

ひるがえ ってSX-WINDOWのキャンパ

ス.Xであるが，最初のパー ジョンではPIX

フォ ーマットの画像を見るfごけ，次のパー

ジョンではセーブもで、き るようにな った。

しかし，ほかのアプ リケー ションに辺んで

いくということになると， どうにも歯切れ

が悪かった。EasyPaintはペイン トツーノレ

てPあるか らPIXファイ ノレを1[:足り J及え るのは

当然としても，エディタ .Xの文書 にJI，ljり

込んでみたりといった話は聞かない。

* * * 
あるなl床でX68000という のは常に厳 し

い目で見られてきたシステムともいえる 。

Human68kがMS-DOSゆずり の コマ ン ド

ライン文化で出発 したため， その環境を継

承できないSX-V¥江NDOWは日常的な作業

環境として定着 しにくい。

Macintoshと比松されれば，カ ット&ぺー

ス トヵf弱いとかWYSIWYGしてい、と か

操作性が不統ーであるとかいわれる。

UNIXワークステーション(というかX-

Window)と比較されれば，テキストウ イ

ンドワがないとか兵のマノレチタス クを して

いないとかいわ~'Lる 。

DOSマシン t比べて速度が遅いとか値

いえカラフノレなグラフイ ツクが表示されて えるところにある。

いたのは新鮮だった。画像表示のためのア プレーンテキストだ

クセサリはキャ ンノfス.Xというプログラム

である。扱う画像フォ ーマットはPIXフォ ー

マットという専用の ものであった。

* * 申

この環境が抱えている諜閣は 3つあ った。

1) グラフィックが16色固定

X68000ユーザーを魅了した65536色を表

示で きる能力は， SX-WINDOW_ヒで1;1:~~.f; 

4見されていた。 理I[~:I は単純である。

-ウイン ドワ環境は広い匝|而がほしい

. 65536色モー ドは512x 512ドットまで

34 Oh!X 1993.5. 

ろうがマルチフォン 函 ーi

トテキス トだろうが，!l.踊TJ聾眠
ドローオフ事ジェクト

= 
だろうがペイントオ 量

ブジ‘ェク 卜fごろうがiIl附

ひょいひょいとこな

してしまう(ちょっ

といいすまかな)。

これは編集という概

念を栂本から変えて

しま ったともいえる。Macintoshの24ピッ トデータ を表示してみる

砂 ゃった 1 やりました。地元のl叫立大半に合格 しました。我ながらよ<1.il'Ii¥1宅浪で断

ん~~っ たもんだ。 またてk:!~~は な い けE". 4 ilカaらは思いっきり 勉q虫す るぞ。 うん.絶対。

1・谷 市史(19) MZ-2500 j作!!¥l¥!



I支が高いとかいわれる 。

X68000はこれらの性格をあわせ持った

マシンであるといえる 。逆にし、えば， その

どれもが中途半端であったともいえる。

現在

そして月 日は巡り， SX-WINDOWのパー

ション3.0が登場 してきた。 ことグラフイツ

ク環境に|刻しては，上て述べた課題が軒並 GRW.Xなしでキャンパスを動かすとこうなる

み1平i決されている (内科犬した課!国について

しか述べていないという話もある)。 そし 中て'ii1主主主させることなく 実現 したのは現実

てさ らに，動画像などの新しい機能も入っ 的な回答であり ，立派だ。

ている。 2) さまぎまな商像フォーマットに対応

1) 65536色モードを装備 こうして|甘い、た65536色ウ イン ドウ の t
今回のノfージョンからSX-V¥司NDOWは で走らせるキャンノfス Xはなかなかでき

画像を65536色モードで表示できるように る。

なった。65536色ウインドウを用し、ること PIX(l6色)， PNT (EasyPaintのファイノレ，

により，画面iサイ ズというオ、ッ クを羽1波し 16色)，PAT4(パターンエテVタ)， GLO，GL

た。GRW.Xとい う，ii走大512x 512ドット

の枠fごけのウイン ドウ を用意 し， 65536色

の画像は このウイ ンドウの内部にのみ表示

される。 X68000シリーズでは， 65536色の

グラフィックは非公式ながら768x 512ドッ

ト以上でも表示ができた。 この場合，512 

ドッ トを超えた部分については同じ表示を

繰り返すことになる 。余計な繰り返し部分

を?スクするために，.1設大512x 512ドット

のウイン ドウを実装したのだ。

GRW.Xのおかげてい， 65536色モードは

実J1lI!而モードと共存できる。話がそれるが，

実ji!u而 とは1024x 1024ドッ トの匝!而であり，

実際に表示される表示画面に対して，実際

に表示されるわけではないが事実上の画面

という意味でこう 11乎ばれる。

65536色モードおよび実画面モードを使

うのは簡単で、ある 。コン トロールノfオ、ノレか

らl直l而iモード を選び，同モードに対する項

目をチェックす ればよい。 この設定はSX

シェノレを再起動し たときに有効になる。

65536色ウインドウの使用感覚としては，

なんだ‘か天井の低い廊下を歩いているよう

な気分て¥狭苦しい。だが，ひとついいの

はドッ トのアスペク 卜比がほぼ1:1であ る

こと。 シャープ忠世JEのシス テムとしては初

めてではなかろうか。

そう，標準サポート の意味は大き いのだ。

パワ ーユーザーのililJ作するものは，ある程

度の欠点やililJ限， それに矛盾とか危険性は

承知のうえで，あえてほしい機能だけを実

現すればし、いし， そのほう が使いやすいも

のができるが，メ ーカー標準だとそうは い

かな L、。 この狭いワイ ンドウ は苦 肉の策 と

いう 気がしなくもないが，ハードの制約の

3，GLM(65536色ベタ )， RPC(ランレンク会

ス圧縮)， JPEG(フノレカラ ー， 自然匝l向き)，

TIFF(モトローラ/インテノレ)， APIC (16/256 

/65536色)， PIC(DoGA)と，これだけのフア

イJレJIヲ式を言先み千金きできる 。

JPEG はそれなりに重<. コプ ロもない

10MHzマシンではさすがにH寺問がかかる

が，ちゃんと表示する。個人的にはGIFフォー

マッ トに も対応、してほしい。 ローダを追加l

できるように作られて いるようだから， I~I 

分で作れとい われそうだが。

セーブがど のフォ ーマッ トでも可能だか

ら，たと えl工"lPEG匝11象をキャンパ、ス Xの

ウイン ドウに放り込んてロおいて，APICてや

セーブすることができるのだ。PAT4形式

でセーブすれば，ノfターンエディタにも3先

み込めるし，背崇設定にも使える。

ほかにも ，キ ャンパス .Xは，複数の画

{象ファ イノレを ドラッグ してウイン ドウに放

り込めば， )1脱繰りにロードして表示 してく

れるという， まるで応li.iiiデモのために作っ

たような機能や， リサイ ズボ、ツクスぞ ドラッ

グすることで画像の表示サイズを変える機

能がある。 リサイ ズ後のi画像サイスーには，

ウイン ドウのサイズにきっち り合わせたり，

アスペク 卜比を保持す るよう に設定したり

といったキメ 削かい設定が可能だ。

3) イメ ージデータのコピー&ベースト

これはア ニメーションと 比べると 地味だ

が重要。キャンパス .Xで匝|像をロードし

ておいて，コピーパ、ツフアに取り込み， シャー

ペン X(マノレチフォン トエデ、ィ タ)でイ メー

ジペース 卜により<<，Ijり込む ことができる。

そのフォ ーマッ トはMIみ主十き てーきるものと

ほぼ同じ (GLO，GL3， PAT4がなし、)。

砂 4 月号の「話l~Wr.1 の 屯子ちゃん」の幸1[ 111 1 の '1' で， r.山悩倶楽部はX6800早'i n1 J とあります

が、これっていったい 。 1屯沢 政慾(21) X68000 SUPER li" ，!!~lH 

GRW.Xがあるとカラー表示される

メモ リ管理はち ょっと怪しい?

本 * 本

ここで色の扱いに|期して触れておこう 。

画像のロード/セー ブや コピー&ぺース ト

におL、ては， @I像フォ ーマットの変換が頻

繁に起こる 。変換元と変換先の色数が同じ

なら L、し、のfごが， PIC(65536色)-， PIX (16 

色)や，JPEG(フルカラ ー)→PAT4(8色)

といったシチュエーションで、は，色数に不

張合が起きる 。 この色の管理主?，システム

が自動的にやってくれるのである。内部的

にはもとの色数で持っているらしいから，

コピー&ぺーストしているぶんには情幸Rが

欠落することはないと思う 。印刷のときに

は適当に白黒に変換してくれる 。変換方式

は，単純にし きい{位て。切る やり方から誤差

分散まで用意されている。なゼ2 か岡Ii面上で

はあまり術腿ではない(というか，印刷H寺

しか使用されない のか?)。グラ フィック

ウインドワなして。APICファイノレを表示さ

せると，ち ょっと情けない。

また，作り方が惑いのか，理不尽に重い

ことがある。た とえばウイン ドウ の重なり

を変えて，グラフィックウインドウの一部

が新たに露出した場合，その部分を表示す

るためにえっちらおっちらと色変換をやっ

ている 。 これはX68030では気 にならない

が， 10MHzマシンではストレスを感じさ

せるほど重たい。 リサイ ズなどをするまで

は， 表示する絵は変わらないのfごから，キャ ッ

シュみたいに{呆存しておくというのも必要

だろう 。 さらに， リサイズ、したときの こと

も考える と，色変換はマルチタスクで行う

べ きであろう 。

特集グラフィック環境今昔 35 



. アニメーションのサポート

さてお待ちかねのアニメ ー ションである。

前述の65536色ウインドウを起動し， CGA 

tいう拡張子のついたファイノレを夕、、フツレク

リックすると ， ピュアーて守ある CGビジョ

ン Xが起動し，ウインドウの1:1"でアニメー

ションが動き 出す。 ビデオマオ、ー ジ.ヤIVM

XはあらかじめJ巴重!Jしておく必要がある 。

65536色モードとIVM.Xの常駐下でアニメ ー

ションが再生て3 るわけだ。

DδGAコンパ‘ータがついているのもうれ

しい。DoGACGAシステムで作成した各

フレームの画像ファイノレ (DδGAのPIC)と，

タイムチャートファイノレ(拡張子はTCH)

からCGAファイノレを生成する。

SX-WINDO羽fのア ニメー ションは，な

かなかMacintoshのQuickTimeを意識し

たところが見える。 というのも，音が出る

からである。音が出るとし、うことは，動画

{象fj[lJのスピードが揃っていなくてはならな

い。H寺聞を管理しているのである。もしフ

レームの摘さ換えが間に合わなかったら，

その回は描き換えをやめる。全体としてコ

マ“み tしのアニメー ションになるが， この

おかげで‘音と同期したアニメ ーションが再

生できるのである。ちゃんと 10MHzのマ

シンでも動く。ただ、どう頑張ってもコマ落

としになってしまう 。X68030ならi'Jlj.らか

に丞IJC 2 -3枚アニメーションウインド

ウを防J~、て も大丈夫だ。

キャンパス Xと同様， CGビジョンも リ

サイズできる。再生 -11寺停止， f亭止，巻

き戻しなどの コントロ ーラも備え つけだ。

. 近未来

とりあえず，新しいシステムに対応した

アプリケーションの充実が望まれる tころ。

色変換の実際

65536色の画像を張り込むと画面ではテキス

トで表示される。色変換は専用のマネージヤに

よりシステムレベJレで提供されたサービスだ。

これはコン トロールパネル上のメニューからデ

フォルトの色変換方式として選択できる。設定

されている色変換方式は 3種類で.写真右から，

ドソト単位色変換方式

局所誤差介散方式

誤差分散 (FloydSteinberg) 方式

で出力したものとなっている。全体的にもうちょっ

と締麗に出力できそうな気がするのだが。

なお.サンプルはシャーペン .xで印刷した。

グラフィックのハードコピーにテキストエディ

タを利用するとはなかなか気持ちょい。

36 Oh!X 1993.5 

主主っ先に考えつくのが， 65536色のペイン

トツーノレ。もちろん， コピー&ペース トに

完全対応てγご。

それと，いいかげんにドロ一系のツーノレ

も出てきてほしいものだ。眠くてサクサク

:j:i~i けて，十品いたドローオフ。ジェク トヵfシャー

ペン .Xの文書にR占り込めるようなやつだ。

さらに倍|人的には，レイトレーシングの

システムカ叶成ってほ しし、。 これiどかりは ト

ランスピュータやV70， またはX68030を

前提とする ものでも いいかなとは，目、ってい

る。モデリングはともかく， レンタやリング

に何十H寺fWJも全CPUパワーを食われるの

はもうごめんだ、。レンタ守 リングはノfックグ

ラウンドて走らせ， ときどき結果を取りに

いってウイン ドウに表示する 。65536色fご

から， もう表示で困ることはない。しかも

アスペク ト比が自由にな るというおまけっ

きfご。

もっとも， これを安定して運用するため

には， システムエラ 一平呈度てwリセッ トし な

くてはならないSXシェノレて1ま心もとない

ともし、える。

本 牢 * 
傾向としては65536色モードをメインに

据えて， 16色モードは日陰も のになりつつ

ある。 しかし，宅fMEのとこ ろ，SX-WINDOW 

用のゲーム類は16色モードのグラフィック

を使用しているので65536色モー ドでは都

合が悪い(なせごだろう? マオ、ージ、ヤが而

倒みれるはずTごが)。 そしてグラフィック

モードを切り縫えるときには，なぜか再起

!fi!Jが必要となっている。

本来，グラフィックアプリケーションは

それぞれ表示すべき 内容をメモ リに持って

いる。 |直l商モードは表示の|僚に問題になる

だ、けだから混在して実行しでも本質的な問

)1]とはならないはずTご。アクティブウイン

ドウの種類によ って画面モード を自動的に

切り替えるようなこ tだってできるだろう。

これができない理由はグラフィックマオ、ー

ジ、ヤがグラフィック画面を管理していない

という 事実に依存する。各アプリケー ショ

ンがどの画面モードを使用 してい るかとい

う情報があればよい。既存のアプリケーショ

ンに対応、するのはつらいと ころだが，なに

か対応がほしかったところfご。

そして， もっと多くの|直l面モードがほし

い。 というより，将来的にグラフィ ック資

i原がもっと資沢になったときに困らな L、fご

けのマヰ、ージャを用意:しておいたほうがし、

いと思う 。1024x 1024ドット 256色， 65536 

色または1677万色。これらを コントローノレ

パヰ、ノレから自 由に切り 替え，パレッ トはマ

オ、ージ、ヤが全部面倒を見るくらいでもいい

と思う 。

. 未来

MacintoshにQuickTimeという規格が

ある。世間ていは誤解ーされているような気が

するが，あれはアニメーションをやってい

ることそのものに仰M直があるというわけで

はない。確かに時間管理によって自動的に

コ?を落とし，音に同期させたのはすごい

が，木当にすごいのは，ワープロやドロー

などに当たり前のように動画を貼り込めて

しまうところなのだ。そのために規格をキ ッ

チリと固めたところなのfご。プロ トコノレさ

え守ればアプリケーションによらず， どの

ような文書にも動画像が貼り込める。

とりあえずパフォーマンスは犠牲にして

いるというのも別の意l床ですごい。いまは

コマ?容としでも，将来はマシンの性能が上

がることがわかっているので， そのときは

フノレアニメーションになるというスタンス

が見 λ る。この志の高さがMacintoshの真

骨項なのだ。 Macintoshはクリップボー ド，

カット&ぺース卜という概念により編集作

業 に劇的な変化をもたらした。それと 同じ

ことを今度は動画像でやろうとしている。

AMIGAの;場合だと，アニメー ションに

対するスタンスは根本的に異なる。統合さ

れた環境のなかで美しく動画像を扱うのが

Macintoshの作法なら， どのような状況の

下でも常に最高のパフォ ーマンスを達成す

るのがAMIGAの作法だ。カタログスペッ

ク上は“非力な"マシンの上で‘すら，相当複

雑で画面いっぱいのアニメーションが毎秒

20-30コマで動〈。それをAMIGAは何年

も前から実現していた。志の高いのもし、し、

が，現実のtI，IJ約のなかで、ちゃんと到IJ<実物

を提示することのできるパワ ー というもの

にも強〈慈かれるのである。

砂今年から大学生になる ことになったのですが，入学時にPC-980lnoteを半強:lJIJ的にnわ

せるのにびっくりしました。 PC-980lが嫌いな私は， どうしようカ冒と考えています。
問端: ~11抑 (18) X68000 PRO 群馬県



て. SX-WINDOWも，ア ニメーション

を動かして喜んでいるレベノレでは不十分だ、

t思うのだ。たとえばア ニメー ション編集

ツーノレのプレビュー。た とえば解説書の挿

絵。たとえば電子メ ーノレ。こうしたものを

作ろうとしたときに， 自由自在にアニメー

ションを利用できれば素敵なことには違い

ない。 しかし， それは単一の技術から生み

出されるものではない。記憶1具体， アプ リ

ケーションインタフェイス，さまざまな問 アニメ ションもマルチタスク

題に対するソリューションが与えられてい

ることが前提となる。

いわゆるマルチメディアは， そのl明↑夫な

使い道を見出せな し、状況にあると い う気が

する。個人的には， テキ ス トからア ニメー

ションに至るまでのあらゆるデータを計算

機に取り込み，統合的 に扱う，そのこと自

体がエキサイテインク守であると思う。コン

ピュータク、、ラフィックとい L、ノfーチヤノレ リ

アリティといい， それ自体が楽しいものな

のだ。 こういったものを真に活用するため

には， うまいイ史い道を見つけるというより

は，使う人間のイ!!IJに変革が必要なのではな

いだろうか。既存のものを“電子化"して置

き換えただけでは，人は反応 しない。

. さて私のやることは

ひどい話だが，私は大昔作ったSXIM

AGE.Xを+刀JtJlノfージョン しかリ リースし

図1 SXIMAGE2の概念図

)
 

1
 

(
 フィルタとパイプ

(3) 
考えられるフィルタの例

ていない。SXIMAGE.Xとは. 1直|像表示

プ ロク守ラムて. PICファイノレと CUTファ

イノレをサポート .PICファイノレは16色変換

によ り表示という，キャンパス .Xの向 こ

うを張るアクセサリ 。 その後改良そ加えた

のだが，結局日の目を見ていない。

ただキャンパス Xの最新パージョンを

見る 限 り.SXIMAGE.Xの役目はほぼ終

わっているように思われる 。複数表示， リ

サイズ自 |主1.色変換。表示に|到する限り私

のする ことは残っているかな? これが残っ

ている。

まず、マノレチタスクのローデイング。キャ

ンパス .Xは，かなり頻繁に考え込む。通

常の操作ですらけっこうストレスがたまる 。

速いマシンを寅 えば問題が解決することは

わかっている 。でもそれに納得する気はな

し、。

次はもっと締盟な色変換。Eんな画面モー

SXIMAGE2(未完成)

ドて、、も破綻しない色管理の方法はあるはず

そして表示以外のグラフィック環境の繋

例。パイプ tフィノレタの実現。グラフイツ

クロ ーダをコ ー ドリソ ースで持つ というの

はSX-WINDOWの万、イドライ ンに沿った

ものだし，それはそれで美 しいが，私 li

UNIXかぶれのせいかノfイプとフィノレタの

はうが柔軟な感じが して好きなのだ。疑似

マノレチタスクを生かせば相当快適になるは

ずだ。課題はユーザ、ーインタフェイスのデ

ザインだろう。 実際どうするんだろう?

現在の最有力候補 は. SX-BASICと連動

してタスク!日liiliイ言により jlJiJfilPするというも

のだが・・ー・・・。

SXIMAGEパー ジョン 2は，現在大改

造を加えようとして康{t，(~ している 。 に っ ち

もさっちもいかない。周囲からはつつつか

れまくっている 。ああ…・・・。

(2) 
iplCファイルを読み込んで16色に変換して表示し、PIXファイルとしてセーブする」ための槍成

画

(コマン ドラインでは次山な 開に相当する 1 
apic-de∞de < Foo.PIC/65536 to16-dither I view I pix-encode> BAR.PIX) 

砂X68030をnっても X68000を手放さない人は， やはり 多いのでし ょうね。

鰹正一郎 (21) X68000 ACE-HD，PC-8801FA，FM 16β 埼玉県 特集グラフイツク環境今昔 37 



タスク閏通信の可能性
副 g捌 Tね uya石上達也

開発中のSX-BASICシステムの概要を紹介する。同時にタスク間通信を使

用したアプリケーションシステムの構想をまとめてみた。ウインドウ環境で

のプログラミングのあり方を考えてみよう。

きて， SX-WINDOWはいまさらいうま

で、もなくマルチワイン ドウのシステムです。

マノレチウインドウというからには，一度

に綾数のウインドウが開りるわけです。 し

かし，後数のワインドウを I~FI いたからとい

って，それt:_，.けではマシンが複数並ぺられ

ているの t同じです。 それ以外のメリッ卜

がなければ意味がありません。 とりあえず，

ほかのワインドヴを眺めながら，カッ ト&

ぺース 卜を使いつつエディタで文i;i.r書く

ことができるというメリットがありますが，

その程度ならコマンド上て‘エディタを使っ

ていたほうが快適かもしれません。

じゃあ，い ったいどんな ことをお前は考

えているんだ¥ という話です。

モジュール他

C言言否とかX-BASICなどではよ< i部

品を組み合わせてプログラムを作る 」など

といわれています。逆に いうと，ひ tつの

プログラムをいくつかの部品に分けて設計

して最後にまとめろ， ということです。

問題をいっぺんに考 λ るよりも，いくつ

かの小さな部品に分けておいたほうが見通

しがよくなりますし，部品をひとつ作るご

とに動作チェックを行っていけば，あとで

「しま った」となることが少なくなる tいわ

れています(伝IlrJモード80%)。

そして，汎用性を考えながら部品ぞ作っ

ていけば，ほかのプログラムにも流用でき

るようになるかもしれません。昔11品同士の

独立性を高めておけば，共同作業でプログ

ラムを{乍る際に，スムーズに行えるように

なるでしょう(責任の所在がはっきりしや

すくなる)。

いつ ものように話は一気に飛びますが，

ここで"SX-WINDOWのアフ。リケー ション

をひとつのサブルーチン群(あるいは関数

1「下) とみなす ことはできないでしょうか。

SXプレイヤーは音楽関係のサブルーチン
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ノfッケージ， (パージョン2.0の完成が待た

れる )SXIMAGEはグラフィック関係のサ

ブルーチンノfッケーシというふうに。

たとえば，アドベンチャ ーゲームを作っ

ていて，グラフィックぞ表示したくなった。

ウイ ン ドワを|矧い て，グラフポー トをIfx得

して・・ というよりは， PICファイノレを直

接画面に表示する命令があったらどんなに

fa利 なことか。

そのグラフィックJ1ITiTtfiと一緒に音楽をl鳴

らしたくなった。ほかのタスクのイ史用状態

を監視しつつ， FM音源ドラ dパを直接日p

く とい う方法;もありますカ~， BASICのよう

にステー卜 メン 卜ひとっていJ及えないもので

しょうか。

というように思ってく fごさい。思ってく

れな い と話が先に進みません。

で¥ そのように思ってくれた心{愛しい人

は，さらに考えます。じゃあ， そのソ ース

リス トをばらして，必要な苦11分を抜き 取っ

てやればL、いではないかと。

ソースリス トをばら して必要な部分を抜

き tl~ す。これはこれで\ モ ジ.ユ ーノレ化の ，1~、

怒にあやかっています。いいことで‘す。

しかし，SXプ レイヤーと SXIMAGEの必

要な部分が分解せずに取り，'1"，せれば， そん

な面倒なことはしなくて済むようにな りま

す。

. カブセ)Vfじ

上手にモジ、ューノレ化を推し進めておくと，

内容のわからな い部品でも， その仕様を知l

っていれば使えるようになる ，カプセノレ化

という概念にたどり若くようになります。

これも非常に広い立l床ではオブジェク 卜f旨

向の市包何?に入ります。オブジ‘ェク 卜ti1l合!と

いうのは，なにも SmalltalkとかC++に限

った話ではなく，考えブjの1:11題です。

身近な例でいうと，実行ファイノレbasic.x

(X-BASICのこ とね)の'1'身を知 らな くて

も，使い方さえ知|っていれば， その中の必

弘!な1IIl，品 (機tiG) を呼び出すことができま

す。

X-BASICの文字表示ノレーチンを使いた

い，というときには，“print"というメッセ

ージ (BASICではステー トメン 卜とl呼ばれ

ている)を， basic.xというオブジ‘ェク卜に

送りつけることによって，画而表示が行わ

れます。

あなたは文字フォン 卜の十各納アドレスを

求めて，テキスト RAMの表示文字予11を求

めて のやり方を知っていますか(長n
ってたらごめん)。

あなたは， X司 BASICのprint文の使い方

で頭を抱えたことがありますか(あった ら

ごめん)。

で¥原理はよくわからないけど，なぜだ

かうまくイ史えてしまう部品を作り ，':I~， す 。 こ

れが，データの十111象化であるとか，カプセ

ノレ化であるとかいった言葉で表されるとが

せマんオブジ、エク トiifJ向っぽくな ります。

I Visual BASICのこと

Macintoshには HyperCardとH乎ばれる

ソフトウェアがあります。MSベiVindowsに

もVisualBASICというソフ トウェアがあ

ります。

HyperCardも被いソフ トらしいですが，

f実ったことがないので，Visual BASICとし、

うソフ トを紹介します (以下のおおまかな

内容はI-IyperCardに対し ても当てはまり

ます)。

MS-Windowsに比べて， SX-WINDOW 

がいくら優れているといっても，「じゃあ，

そのSX-WINDOW(こ，Visual BASICはあ

るの?J といわれてしまうと反論できなく

なるくら い凄いソフトウェアです。

どのくらい強力かということをつけJとし

ておくと 3分間でウインドウプログラム

を1*作れちゃうくら い， 設いソフトです。

砂 やっとプリンタの修FI!.が終わった巴さっそ (3カJJliijカ， t:;，r.wまっ ているワープロ文 .1:を

印刷l。あれ.たったこれt:.け P う~んjillHfijにH'JてレるうN，tに上lニベて，1J:タトに少な L、。考

えてみり やIl'ill而サイ ズ=紙のサイスじ ゃなかったんですね。
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また，オフ、、ジ、エクト十旨向という 言葉を知

らなくても，イ史っているうちに，有~!"F， をい

わきずオブジェ ク 卜t旨向が身について しま

うという，「家出の ドリッピー」みたいなも

の凄い ソフ トです(名づけて，オブジェク

ト指向養成ギプスって言葉はまだ誰もい つ

てい ない)。

このVisualBASICて二プログラミングを

しようと思ったら，まずウイン ドウデザ、イ

ンを行います。ボ、タンとかボリュームとか

テキ ス トとかをペタペタとウインドウ内に

配置 します。 ノリとしてはドロ 一系のお絵

描 きソフ トみたいなものです。

ここまでは，誰でも思いつきます。 そし

て， そのあ tが凄いのです。

ウイ ン ドウ |人jに配置されたボ、タンとかボ

リュームとかテキス トは，すべてオブジ、エ

ク トtして扱われます。ひと つのボ‘タンに

対して，ひとつのプログラムが筈Ijり当てら

れます。 テキス 卜に対してもボ、リュームに

対しでもひと つずつ訓り 当て られます。

すると， ぞれ らのオフ、、ジ、エ ク 卜に戸すし，

なにかイベン卜が起こったら，それに対}iI5

する プログラムが起動されます。イベン ト

ドリブンの基本です(ただし，イベン卜を

Etf視するメインノレープがない。メインノレー

フ。はシステムカT持 っていて， そこで1号られ

た情報は，メッセージとしてオフ、、ジ、エク ト

に送られてくる 。 ここら辺か らオブジ、エク

卜指向の本領が発揮される)。

これだけでも，凄いことなのに，さらに

Visual BASICてやはオブジェク ト同ゴごのメ

ッセー ジのやりとりができるのです。

た tえば， Command1という名前のボタ

ンが押されたと きに，画面(テキス 卜フィ

ーノレドtextlという 名前にします)に「ボタ

ンが押されました」 と表示させようと思っ

た ら，

Sul】Command1Click ( ) 

T巴xtl.Text“ボ、タンがfll'されました"

End Sl1b 

で実り1てーきてしまいます(図 1)。 こんな訊l

子てPお絵描きを続けていくと，たいていの

プログラムは 111寺山j以内で終わってしまい

ます。

I SX-BASICの糠

名前が似ているからとい って， Visual 

BASICの ようなも のを期待してはいけま

せん。基 本的には，大 昔 作 っ た Fl1zzy

BASIC Compilerのようなものです(さす

がに変数名とか|刻数名の長さ 制限というの

はな い 。 ロ ー カノレ変数も~!\F，制限に作れる) 。

Visual BASICの画面

μPlanという 言語を知っている人には，あ

れのSX版だよ，といったほうがよくわかる

かもしれません。

とはいっても 言語仕様がま ったく同じだ

と，スター トレツクゲームくらいしかでき

ませんので，文字列が疑似的に扱えるよう

にな ったり(整数変数の配列として扱いま

す)，任%!~のA ライ ン ファンクションコーノレ

が使えたり ，IOCSコーノレが使えたり， と，

その干呈度の拡張は行 っています。ゆくゆく

はX-BASICとコ ンパチなも の を， と考え

ていますが当分先の話です(その前に，アク

セラレータをなんとかせねば……)。

でも って， SX -WINDOW _I二のソフ トウ

ェアですから，あまり速度は期待できませ

ん。 ほかのタス クをすべて消しでも，やっ

とX-BASICと同等 か， それ以下です。

機能はそんなに高くないし， 実行スピー

ドもそんなにないし， というわけでコマン

ドシェノレて、いうところのパッチ処理用にと，

当初']Ii考 えていました(マウスレコ ータやみ

たいなのは趣味ではない)。

ところが，いろいろな人のア ドノfイスに

よってタスク間通信 をサポートし始めたこ

ろから，急、に用途が広がってきました。

タス ク間通信の内容については，あとで

図1: Visual BASICの例

れたというイベン ト
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SXプレイヤーの対応コマンド

試作版SXIMAGEの対応コマンド

詳しく述べますが，ここでは文字列をほか

のタスクへ送りつける機能だと思ってくだ

さい。

で¥ とあるタスクへ文字列を送りつける，

ということは， とあるオブジェ ク 卜へメ ッ

セージを送りつけることですから，これは

もうオブジ、エク トf旨向なわけです(本当は，

この背景 にX-Window!:.かクライアン ト

サーバモデルなどがあるらしいのですが，

詳しくは知りません)。

以前付録ディスクに収録されていたSX

プレイヤ-.Xか ら，コマンド説明という メ

ニュー を選択すると ，iSX-BASICからの

制御コマンド」 という夕、、イアロ グが表示 さ

れます。 これによる1:， 

FILE fn ファイノレfnを演奏する

ここのボタンに

Sub Comman I Click ( ) 

Text I . Text‘ボタンが押されました"

End Sub 
というプログラムを入れておくと，

Mボタンが押されま した"と

表示しろというイベント

プログラムの実行

以上のよう な連係プレ が可能とな ります

特集 タスク開通信の可能性 39 



開発中のウインドウエディタ

などとなっていますから， rFILE mission. 

opmJ というメッセージを送りつけること

ができれば， SXプレイヤー .Xの中身を知

らなくても， mission. opmという OPMファ

イノレのj寅奏ができるようになるのです。 な

んなら， rpAUSEJて、、一時停止ですし，

rSTOPJで守Tちe切りで‘す。

また， SXIMAGEにも同様な機能があっ

て(というか，作者の丹氏にお願いしてい

る最中なのですが)，

FILE mission. pic 

というメッセージを送りつけることによっ

て， mission. picという PICファイノレを表示

します(するハズです)。

SX-BASICを使えば，指定した画像ファ

イノレを表示するとともに，指定した音楽を

演奏する， といったことも可能となります。

逆の見方をすれば，そのようなアプリケ

ーションが増えてくれることによって， SX

-BASICの拡張外部|鶏数みたいなものが増

えていくわけです。

近日(? )発売のOh!XMook(こは， この

ような機能に対応したアプリケーションが

いくつか掲載される予定てす。というわけ

で， どうぞご期待ください。

. ウインドウエディタ

前述のように， MS-WindowsにはVisual

BASICがあります。SX-WINDOWにはあ

りません。

これはいけません。

MS-Windowsのファイノレマオ、ージャが

このままだったらいいのですが，本気で作

り直されると鼻でハナハナ笑っている場合

てやはなくなります。スタッフの柴田氏と飲

みに行く と， 突然， SX-WINDOWのレソーン

デートノレ(←存在理由のことらしい)が，

40 Oh!X 1993.5 
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メッセージによる他ソフ トの起動のようす

どうしたこうした， という話を始めてびっ

くりするのですが， SX-WINDOW にしか

できないことが，極端に減ってしまいます。

ノfーソナノレコンピューテイング， という

のがこのOh!Xのテーマだそうですが，ウ

インドウプロク守ラミンク守というのは， ょっ

こらしょっ， とかいって始められるもので

はありません。ヵf，Visual BASICのような

ものがあればそれが可能となってしまうの

で、す。

ここで，私は頭を捻ります 3

Visual BASICの同等品を個人で作るの

は不可能です。しかし， BASICの実行部分

は，貧弱であるにしろ，あるにはあります

(発表はもう少し待ってね)。

近日発売のSX開発キ ッ トには，リソース

エディ タがつ いてきます。 リソースエディ

タと いうく らいfごか ら，ターイアロ グ、 リソー

スも編集できるに遠いありません。広告の

画面写真を見る と，よくわかりませんがグ

ラフイカル(? )な操作体系を持っている

ようです。ダイアログリ ソースから，ウ イ

ン ドウデザインに必要なデータを取り出す

のは， そう難しいことではありません。そ

の耳足り出したデ、ータと SX-BASICカf結び

付けられれば，これはVisualBASICがあ る

のと同じことではないでしょうか(2次元

以上の配亨1)とか，浮動小数点演算とかは考

えない)。

というわけで"SX-BASICをVisualイヒす

る計画が，私の頭の中で勝手に駆け巡った

のです。

開発キ ットの リソースエデ、イタに対 して，

無責任な期待を抱いて ますが， もし現実が

「あーあ」だった場合には，簡単なドロ一系

お絵指iきプログラムがソースリス トつきで

サンプノレとして入っているそうで、すから，

それを改造してウインドウエディタにする

という手も考えられなくもありません。

このように小規模のアプリケーションで

も，それぞれが有機的に結びつくことによ

って，メーカー製の大規模アプリケーショ

ンに匹敵するくらいの性能を出すことがで

きるようになるかもしれません。

. メッセージのやりとり

実際の処理系を発表 していないのに，そ

の機能を紹介するというのも変な話ですが，

概念fごけでも早〈発表 しておけば，対応し

てくれるソフ トウェアも増えるかもしれま

せん。土台が貧弱なBASICですので，周辺

のサポートを期待しています。

まず， SX-WINDOWには「タスク問jifJ

イ言」という機能があります。ほかのタスク

に対し任意のタスクマンイベントレコード

を送りつけることができるという機能です

(ただし，イベン 卜の種類はESYSTEM1 

あるいはESYSTEM2に固定)。

タスクマンイベン トレコードの中身は，

typedef struct tsevent { 

short what; Iキイベントの種類 *1
long whom; 1*引数 1 *1 
long when; 1*イベン卜の発生時 *1 
long 柏 01叫 1*ヲ|数 2 *1 
short what2; I牢タスクマンのイベント 牢/

short tskid; 1*送り子のタスクID * I 
} tsevent; 

です。 このうち，ユーザーが勝手に変更で

きるのは， whomとwhat2だけのようです。

そして， whomには通信の内容を識別でき

るような long型の整数{直を， what2には

whomて、、表現しきれなかった内容を入れて

補助的な使い方をするのが標準のようです。

シャープによると what2の1iIJ.て"-32768 

-127はシステム予約のようですので¥それ

~ まぶたを I~j じると「ぷよぷよ」が降ってくる私は，すでに「ぷよぷよ」 地獄にはま って

いる。 IJI日 ~'í 11; (21) X68000 ACE JIoi玉県



1 : 
2: /* SX-BASIC形式のメッセージだよ、ということ*/
3: #define SX BASIC SEND 258 
4 : 
5・/本
6 本

7 :掌/

8:main() 
9: ( 

10: 
11 : 
12: 
13: 
14 : 
15 : 
16: 
17: 
18: 
19: 
20: 
21 : 
22: 
23: 
24: ) 
25: 
26: /本

27: 事システ ム イ ベ ン ト の 受 付 例
28: 事 (他 のイベン 卜は普通過 り に行なって下さい)
29: 本/

30: procSYSTEM() 
31: ( 
32: 
33: 
34: 
35: 
36: 
37: 
38: 
39: 
4白:

41 : 
42: 
43: 
44・

45: 
46 : 
47: 
48: 
49: 
50: ) 
51 : 
52: /* 
53: *メッセ ー ジの受取 (f~
54・本/

55: geUles() ( 
56: char 
57: char 
58: 
59・
60 
61: 
62: 
63: 
64: 
65: 
66: 
67: 
68・

69 
7白:

71 
72: 
73: 
74: 
75・

76: 
77: 
78: 
79: 
自白:

81 : 
82: 
83: 
84: 
85 
86: 
87: 
88: 
89: 
90: 
91 : 
92: 
93: 
94: ) 

if ( SX_init() == FALSE ) OpenError(); 
Hhile( 1 ) ( 

TSEventAvail(EVENTMASK，(tsevent*)&eventRec) ; 
sHitch( eventRec，eWhat ) ( 

cese E_IDLE: procIDLE(); break; 
case E_MSLDOWN: procMSLDOWN(); break; 
case E_MSRDOWN: procMSRDOWN(); break; 
case E_KEYDOWN: procKEYDOWN(); break; 
case E_UPDATE: procUPDATE(); break; 
case E_ACTIVATE:procACTIVATE(); break; 
cnse E_SYSTEM1: procSYSTEM(); break; 
case E_SYSTRM2: procSYSTEM(); break; 

メッ セー ジの受信方法

以タトの適当な数{直を;!s¥1ぎなければいけませ

ん。200とか256とかの区切りのい L、数値で

もよかったのですが，ほかの目的の数値と

ぶつかりそう fごったので"， 256から 2歩さが

って，258という数値をSX-BASICでは採

JIJしました。そして， whom2には送りたい

文字予IJのJ[i(められたメモリハンドルを入れ

てく fごさ L、。

Macintoshの一世界ではこのようなアプリ

ケーションIDの管理はすべてアップル社

で行っていて，アプリケーション聞のIDが

衝突する， という事態は(市l以ソフ トに|浪

つては)ないようてーすが， SX-WINDOWて。

シャープはそ のようなサービスは行 って い

ないようです。 まあ，皆でや"よくプログラ

ミンクJを行いましょう。

実際のプログラミング例 ぞ リス ト1，

に ïJ~ します。

2 

IJ，時、のプロクラミンク環境とは {
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**mess; 
com[20)=(白)，arg[901=(0); 

mess=(char" )((tsevent*)&eventRec)ー>whom;
sscanf( *mess， "%5 %5"， com， arg); 
/* 第 1ハ・うト夕、 第 2ハ・ ラメータに分離する */ 

if( !stl'cmpi(com， "END" 1) ( 
/本終了本/
SX_term() ; 

) else 且f(!strcmpi(com，"QUIT" )) ( 
/事終了*/
SX_t.erm() ; 

) else if( !strcmpi(com， " ABOU'I' ~IE" )) { 
/本ダイア ロ グを出す本/
doDialog ( ) ; 

) el.se ;f(!strcmpi(com， "ACTIVE" )) ( 
/.アクティフJ 本/
WMSelect( winPtr ); 

) else if( !strcmpi(com， "ICONIFY" )) ( 
/*アイコン 化率/
tolcon ( ) ; 

) else if(!strcmpi(com， "DEICONIFY")) ( 
/*ウインドウ 化 */
toWindow ( ) ; 

) else ;f(!strcmpi( com， "WINDOWIZE" )) ( 
/*ウインドウ 化 率/
tOh'indow( ) ; 

) else ;f(!strcmpi(com， "lCON" )) ( 
/*この コ マン ドはト グ ル 動 作 本/
;f( iconFlag == TRUE ) ( 

/* ウイ .ン ドウ 化傘/
toWindoH'( ); 

) else ( 
/*アイコン 化 本/
tolcon ( ) ; 
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プログラミング言認にはそれぞれ思想が

あります。大事なのはまず思想です。SX

BASICはウインドウ環境期に作られたも

のです。て。はウ インドウー仁のフ。ログ.ラ ミン

グ環境というものはどう いったものがJ111だ!

なのでしょうか。

ナj氏が以前発表したSX-TOOLKITの桃

惣を思い/i:'，してく fごさ L、。これはSX-WIN

DOWでサポー トされていない高水車マオ、

ージャに相I):!'Iするものを C言語のラ イブラ

リレベルて折Iiう感じのものでした。現在の

ワークステーションでの方法論です。

これを採JIJすると， どのプログラムも同

じようなものをJ包λ込むわ けですから，で

きあがる オブジェク トはかなり大きなもの

になってしまいそうて。す。

同様なものを'7;j、ージャとして聞記;すれ

ばアプリケーション自体の大きさは小さく

なりメモ リが節約てきます。 しかし，ユー

ザーによる SXコーノレの鉱張というのは(と

りあえずは) j盛けておきたいところでしょ

フ。

そこで考え ，'I~， されたのが， その機能をア

プ リケーションとして FlJ):;I:するという JJ法
て日す。

ここで'iH.JtJのウイン ドウというものを危!

定してみてくださ L、。 このウインドウは外

111)からのメッセー ジで rooにボ‘タンを出

きなさい」 と指示されると指定位世にボ、タ

ンを表示 します。「このあたりにグラフイツ

クポートを」といわれれ1!'グラフイ ツクポ

ー ト を m t'!~ します。

また， そこで発生したイベン卜は一定の

惨 3川2811カ， L~ 会 tl の 'aへ。 4 ) I 1 11 カ・ ら れ 会人。 i庄 kはま t..:~ I:':j校 ' )'(17寸) 。 んー.組~f，
な主t主干ち。 小中'，j; j :(18) X68000 XV) J;~ F.l'.l 



処理を施されたのちメッセー ジとして親プ

ログラムに送られます。

i凡用のウ イン ドウというのは結伊i大掛か

りなプログラムになるかもしれませんヵヘ

従来のプログラムて必ず必要だったスケノレ

トン部分力Tすべて吸収されますので， これ

を利用したアプ リケーション自{本は非常に

小さなものにできます。

これの制御にSX-BASICをf史うという

のはSX-BASICがメッセ ー ジの送受信機

能 を1iffiえているからで， ~ IJ にタスク間 ìili信

さえ処理できればC言語やア センブラで記

述 したプログラムからでも，さまざまなサ

ービスが卒受できる ことになります。

しかし，これfごけなら「マオ、ージャのコ

ーノレがメッセージによる駆動に代わった」

だけですが，途中にSX-BASICが入る こと

により，パッチ処理的な機能力， "' ，白羽IJflilJ

jili/l，プログラムてザメッセージを発生ji苦型さ

せたりとい った ことができます。

さらに重要なのはメッセージ駆動をサポ

ー卜 することにより ，アプ リケーションの

すべてが 「マオ、ージヤ」 として機能し うる

ということで、す。

表計算ソフ トがあったとしましょう。一

定のフォーマッ トてメッセ ージを送ること

により.たとえば，ワ ープロの内部で表計

x-:rソフ トの機能がそのまま使えたら Eうで 決ま りきった処理は最初から定義 してお

しょうか。 ワープロに張り込んだI;RI版 を， いて HyperCardみたい にブラウザで抑止え

ワーフ。ロのウインドウ 内て。クぜラフイツクツ ると し礼、かもしれません。

ーノレの，機能を使ってそのまま いじ ったりと ところで SX-BASICはある種のメッセ

いったことはでいきないて。しょうか。 ー ジを受け耳足ると，それをBASICのタマイレ

このとき，機能メッセージを特定のアプ ク トコマン ドのよ うに実行する機能守備え

リケーションにべったりしたものでなし てい ます。 それぞ、れのイベン トに応じた実

ある程度固定したかたちで示しておけば11乎 行部分だけを|具l数として定義しておいてや

び出 しツールの変更により，簡単に機能の れば，特にプログラムを記述しなくても外

ノfー ジョンアップができるようにもなるで 部からその|品!数の実行が可能です。イベン

しよう 。 トド リブンプログラムのお決まりだったメ

とりあえず壮大な風呂敷を広げ"つつ，実 インループを記述する 必要がありません。

際のプログラミング環l-nを見てみま しょう。 また，SX-BASICの文法内体はBASICと

現在では単にテキストデー スて..i~r- j邑の いうより C言語やPASCALっぽいのです

BASICっぽ く操作するようにな っていま が， これは見た目のNJ'JJ辺にすぎません。SX

す。基本的には文字表示 しかできまゼん。 BASICの内部は中間コー ドの処理!系にな

しかしシャ ーペン Xなんかで外部コ? って います。入力されたプログラムはいつ

ン ドを拡張 してやれば，編集中のテキス 卜 たんコンパイルされて， '1'ltHコー ドの状態

ファイノレのハン ドノレ佐渡して，そのまま実 で実行されます。

行 したり，コマンドシェノレのように使うこ ですから外f!!IJを普通のBASICっぽいも

ともて許量るかもしれません。 のにI収りど「えたり ，FORTRANっぽく した

ウイン ドウデザイナをiJl:用することで¥ りといったことも不可能ではありません

プログラミングの概念は次の 2段階に分離 (OCCAMが最適か ?)。結局は同 じ中間 コ

されるようになります。 ー ドさλIJ'，力すればよいのですから。

1) i直l而 をデサマインする 現状 のSX-BASICのテキス卜ははとん

2) そこで起こる件程イベントに対する処 i::' 4!匹変更でも C言語で コンバイノレできてし

Jll!を記述する まいそうなくらい似たものですから，適当

なライブラ リを揃 えてやれば C言語に変換

してノfイナ リにコンノfイノレするといったこ

ともできるで しょう(たぶん)。

以上がそれぞれの「モジュール記述言語」

としてのSX-BASICによるフ。ロクーラミン

グ環撹です。もうひ とつ，SX-BASICの機

能力fタスク 開通イ言fl，IJjilip に特化 したj場合の

「プロ セス記述言語」としてのプログラミン

グ環境を考えると ， これはデータとメッセ

ージ、の流れをf!iIJjili/lする ことが目的ですから

それはかなりビジュアノレなプログラム環境

として実現する こともできそうです。 その

方而て"は有名な ビジュアライ ゼー ションソ

フ トのAVSというソフトウ エ アを知って

いる jjな""モジューノレを表すアイコン聞

に線をつないでいくだけでプログラムが書

けるというのがわかってもらえると思いま

2・/本 SX-BASIC形 式のメッセージだよ、ということ傘/
3 :帯define SX BAsrc SEND 258 
4 : 
5: /本

6 : 本 文字 ~IJ を送信する
7・本

自: 本 id: 送 り先のヲスク 1D
9 : 本 str: 送り た い 文字 列

10: 本/

11: send~les (int id， chal' 'str) 
12: { 
13 
14: char Ithd.l ; 
15: int ret; 
16: int cnt = 10; /ホメッセージのやりと り を 10回 行なって
17・ それでもダメなら エラーにする
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tse、-ent even t J(ec; 

hdl = (c h llr 本 * )H~I C hHdlNe"istr l en ( str) ) ; 
if{hdl == NULL) ( 

n~ I E['ro[' (1，"メ モリ が確 保 出来ま せ ん"); 
returl1 (FALSE) ; 

strcpy(*hdl， str); 

eventRec.llhom = (long)hdl; 
eventRec.llllen = EMSysTime(); 
eventRec.what2 = SX_BASIC_SEND; 

do ( 

す。

ヰ * 中

いまはまだタイ ニ-BASICに毛の生え

た程度の機能しかありませんが， SX-WIN 

DOWにふさわしいプログラミング環境の

梢築ぞ 目指して鋭意flilJ作'1'て寸(今回広げ

た)!i¥¥品放はとてつもなく大き いので期待す

るのはそこそこにしておいてくた守さ L、)。

ということて:土まさん， SXアフ。リにはタ

スク開通信機能をつけといてくださいね。

惨 なんだカ ・ 久しぶりに悦一千1\:の式 市 を読ん t~.れがしました。 読んでいて.あ のI:j'(が械カ a
しいなあとレう主L持ちになりました。lij:j丘になって.ノ守ゾコ J はiliさより1'1分にあったJ);1

I立が T に人 るものに iili}J を!\!.~じる よ うになりました 。 そうすると ， やっぱり X68000がベス

トでしょうカl! 117lL4 PJ也(28) X68000 ACE“) ID J~t U\~ 

ret = TSSe nd ~l es(id ， &eventRec); 
cnt--; 

) while(ret != 白&& ret != 2 && cnt != 白); 

MMHdlDispose(hdl) ; 
if{cnt ==白) ( 

DMError(l，"無効 なヲスク に通 憶を 行 な い ま し た"); 
return (FALSE) ; 

return (TRUE) ; 

42 Oh'X 1993.5 



シャーペンの表示能力を探る

ここまでできるシャーベン.x
Nakano Sh山

SX-WINDOW上の新しい標準エディタ，シャーぺン.X。高速でかつ多機

能， 肌理細かなこともできる。それは単なるテキストエディタの域を超えて

多彩な表現を可能にした。ではシャーぺン使いのテクニックを見てみよう。

いろいろ話題の多 L、新SX-Vi江NDOWで

すが， もっとも NJ筒されるソフ トウェアと

い λばやはりシヤ ーペン .Xです。 これの

おかげで私もようやく基本環境を SX-

WINDOW上に 移行しま した。 現 在 ，

X68000 (lOMHz)， メモリ 6Mノfイ ト

(うち RAMディスク 1.2Mノfイ ト)，ハー

ドディスク合計120Mバイトという環境で

作業を行って い ます。X68030で扱 うとき

はど快適というわけにはいきませんが， 思

ったほどには遅くなかったので¥ とりあえ

ず実用レベノレには達して いると判|析しまし

た。現在， ウイン ドウを15イ問 くら いIWJ，、 て，

背景にWindowsJ'IJの絵を放いて，フォン

トキャッシュを30mくノfイ トとった状態てい

のフリーエリアが2.3Mノfイ ト〈ら いです

さて， 1011Hzて、はちょっ

と背 しい といわれるSX-
WINDOWですが，実際

にイ変ってみるとさほど気

にな りません。 これには

シャーペンがかなり高速

であることが挙げられま

す。はとんどの作業をシ

ヤーペン」で行いますの

で，こ れは:m:裂です。昔

か GSX -ViTINDOW_I“に

は高機能なワ ープ ロカ?は

しかったのですが， きっ

とかなり重たいものにな

るfごろうなと党情してい
とりあえず，やりたいと思ったことはなんでもできる

ただ け に，うれしい誤X?~でした。特にモノ 造式，楽識など，ちょっとしたコツを身に

から，メ モ リ4Mバイ トでも 十分実用 レベ クロ表示に しておくと市速です(それでも つ ければたいていのものは苦ーけるようにな

/レといえるでしょう 。 j:也色の白いカラ ー表示で使う私・ 一。速度 りました(混在できる， といったはうが正

ちなみにver.3.0なのはSX-WINDOW より大事なものは山はどある)。 雌 か)。では)1聞を追って見てみましょう 。

だけです。 インス トーノレし直すのが而倒な シヤ ーペンは 「テキス トエデ ィタ」であ

のてH肌HUJ1la

操作が刷刷馴11染まな Lい、のてで♂ASK6臼8Kもver.2.0 1り)ますが'尖|際努ワ 一プロ (-代-てtわりとして使用 圃圃

のままで‘使っています。最初は新し L、ASK していると，漢字変換ウイン ドウが邪魔に 一部てーはサギっぽいといわれた 3月号で

68Kの昨舎を鍛えようと していたのですが， なっ たり， いな くなった りするのが気にな のSX-WINDOWの画而写只。h初診用の匝l

早々 に制HJiしま した。 るのを~1徐けば，ワ ープロ代わりとして 卜分 而を作 るのにひと lぬかかったという Ilitもあ

変換がタ コでも ↑tiれたシステムのはうが に使)，I'Jできます。機能全般を見ても ，ノfソ りますが， とにかく SX-¥問 NDOWでもあ

作業効率がし札、ょうて二現在の tころこれ コン に標準でつ いてくるエディタとしては んな こtができるようになりました。

がもっとも 快適なシステム構成だと 思 って 京市lの内容 といって し礼、でしょう 。 試行錯誤の末， それなりのノウハウもで

います。 シャ ープさん，早<ASIく3をノfー ここではシャ ーペン Xを使ったさまざ きましたので，もう数式も怖くありません。

ジョンアップしてく fごさし、。 まな表現に挑戦してみます。数式， 化:学機 袈点がわかれば手)1頂を追っていくだけて、、問

らぎによる絶対平想定箆園

山 j手 IO-"cm

ラヴヴホー111斎苑までの時間

さまさ'まな表現に対応してみた

h ョ-~ H，-， J-1-Ri • 旦 q 叫-.-.-':-.
ι y '1 C" (If'C' 

事まの正午のJ;いだのillfで..る.ここではプラヮタm-)もの8
.，7.， 挫の万岡市子情拍唯rL上の亜さて引きず拘る.

の;，~~て帥II子1:l.ínì1!1マ臨しながらお】に11棚フてプ7ツタネ
1-'-")如乙il!Ul!Iすことがで込ι仰ヲというのUf仕事J.z..entして
やり この繍t唱を111mしてプラク&一則3自主エ品ル-1'-を取り出す
にとJÇt1--ô~たとえば。フラマクキ ー岬時叫および闘方聞こ

数式混在の文容の例

砂後三肝に"-tカ九、ることが発覚。「カ'わL、L、フ」とたずねてら 11)1附;な返nがないので.'1111:1を
虫:λ る 。 r~. 1主い?Jやっぱり kのfはロングヘアカ九、いな。胸は小さいほうがよ L、。IIJ!
3立IHfきt:'けどなくてもかまわない(コンタクトは削tl、)。イ1'.1<<(;は判にII:Jわない。.[1，IJ:':rflili
純l川がlよいのt:.o '1'+.1- 腿(23) X68000 ACE-H D，X1C/lurbo，A，1IGA，PC-386 J母uu

lJi.に記述できるでしょう 。

共f本tliJにな にをやっているのかというと，

さまざまな大きさの文字を数行にわたって

記述し，組み合わせているた‘けです。

まず，女11っておかねばならない こtは，

シャーペンでは

1) 文字の大告さが自 由に設定できる

2) 文字，行の I /\ J陥を 内 1~3 に設定できる

3) ノfター ンエディタて山口いた絵を張 りつ

ltることカTてれきる

という 3!主です。

特集 ここまでできるシャーベン。x 43 



疑惑の構造式

では，幸正式を作ってみまし ょう。ここでい

は似!:I'CI一一' 文ソ:の基本ドット数を24として

解説していきます。外定数はそれぞれのシ

ステム lこあわせて&:えてみて<tごさい。

* 本 本

数式の記Aて、I.J:'1ft:制改1llp，'，¥を指定 して11

11日を変えるというのヵ?基本になります。 こ

のとき ，文，[ーはl次11-111高に折半した{';[ti'iて"1イ

{I耐えになる， ということをJtえておいてく

fごさ L、。 いろいろな大きさ の文子:をat干しさ

せて強制改行をやってみれば、すぐ にわかり

ますね。 また，C:)C行IP，'，';を ]ド ットにすると

事実 |ペ J品耐えとなります。数式のように

人り#:Ilんfごも のでは，文，(ははとんど 1'，Mi 

えて配的されると思っておいたほう力、、 い

てρ しよう 。

まず， <<il{の 1，に 11(1'.)の数式をFilieいてみま

す。 Illi/lujJ'.て WYSIWYGに ・なんてあ

まい ことは考えないようにしまし ょう(で

きなくはあ りませんが，後まじ い民力if~\ ち

受けています)0;J，H正I.J:I.liiiiえですから，

その式をげ'f.IJAする火;了:を UjlI，)からスキャ

ン していきます。 そして， もっ tも |にあ

るものから /1阪に数11-にう)'~ tて式て'laJlJする

文'[:i' .W.べていさます。l英'ドROMI付l二"じ

り としてかなり JI>(j止されていますし，分数

t~J~ なんかはマイナス五じ けを fÎlÏ iljl !i、 しするた‘

けで1¥:川てきます。 とりあえず似11-Aの

ようなものなら， 1ヌ11-Bのよう に品従にう〉

解して記)，1:してみます。

ちょっ と|本|るのがルー ト(.; 根 号)で

す。 これはiA(';<ROMの '1'に人って いるの

図 l-A
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O()OO 
上がビソ卜マ yプ，下がアウトラインフォン 卜

ですが(.':1本1H楽{fl;ではサポー 卜されてい

なL、)， lji.におよ大す るとプロポー ションが

必くな って しまうのでノレートの!以モの部分

と天)1の部分をう〉附 して扱います。 たとえ

ば， 1)1.)10のキャラクタ r';Jを48X80ドッ

トくらい て，天)1ーの 「一」 のキャラクタ

(i児ドコー ド$8150) を200x 80ドッ トてf旨

定 してつな いで{u!います。

次に，作文下の大 告さを指定して い きま

す 。 こ の段 l íf~で縦);向の位置あわせをは Li:"

'X.J'させます。

数式全体合 マ ウスのtむInl指定て11]:1み，改

行IP，'J8くらいで崎市l]oc1j ぞかけてみま しょ

う。 いく らやっても 改1j'II'，'，¥が変わらない人

は， .5;~ Jj'Z メニューて1lt ノj 、改訂帽を ] に し て

やり I，'fしてくださ い。

これて t.:"いたいの!岱じはつかめる と思 い

ますので¥あとは{放淵終に人ってく fごさい。

ど こ の純Inl も j剖)~していなし、状態て メ ニュ

e選択 することにより，デフォーノレ 卜の改行

11'，'，;'や文，[の大 きさが選べますので，文'ドの

大きさを 8ドッ ト(ないしは， llf~小の改行

川 と!日lじ数似) に折半しておけば，スペー

スのJ市人とデ リ ー 卜 て 航{弘前の微品，'ij ~，tが倒

11".にできます。 とりあえず改行|制よ り大き

な文子ーは If'If:f.ljて、す(改訂11'，'，¥が変わって しま

う)。改行11'，'，';のi放淵幣は その行に合まれる

文宇すべてをj:illmしてから'大行し てく fごさ

い 。 ~H小 (I~)には， その1i'て トリ プノレク リッ

クを して lラインま るごと選択します。

ちな みに改行 11'，'，\ の -1 1~小仙 L:J:lドッ ト なの

て¥文アの〉6じ::i':な i]lね.j'Jちをした L、14;イトは

改行中'"設立ではおJ)必できま せん。 このよ う

な場合は，たとえば16ドッ ト文子:のJ必イト，

文字川 ピッチを -16に設定することでmね

nちがJ行えよて きます。

このように して数式をま11み立てて いくこ

とカ?できます。

. 化学構造式編

{史('ドROMに定義されたデー タt.:"けていも

のごとが}'，'づけば川!也はないのですが，後

年((な/dll:坂などではパタ ーンエディタな Eを

使川する ことになります。ベンゼン1裂がの

たうつ{I二三/"，IO!Y;造式などがそれです。

て， 1:.じの ~: J'fのようなものをどうやって

実現し九、かというと， これはノfターンエディ

タなどで作成したものと文字守重ねてあり

ます。

しか し，パターンエデ、イタて作成される

ものはあくまでも ビットマッ プのデータて

す。 これだと拡大11寺にドッ トがギザギザに

なって しまい，あま り美 しくありません

( ~:II 当 大きなデータを作っ ておけば月'j です

が〕。

また I::j:也となるのはこれらの幽像デー

タが彼維に絡みあった場合て、す。ビットマ

ップ削像ではなぜか透明色が指定てきませ

んのて 凶形のfIiね合わせはて日 きま せん。文;

， (:ならば章一ね介わせができるのて号外字を告とっ

たほうがよいで しょう。

?Fi凶の外字はどう し ても大きさカij/í l jlU.~さ

れますので，仕上がりの美しさまで考える

と， ZsFNT.X (創刊 101.'iPI二記 念PRO-

68KにJI見鉢)を{史って外二「部分などにj必きli

なデータをそま鉱しておくと いう子になりま

す。多少子11:'jはかかりますが， 仕上がり の

美 しさを第ー と考えるなら，やはりドロー

イングテ ータと |日片手に扱 λ るアウ トライン

フォン 卜を利111するのが有利です。

アウ トライン外字の作成にはZSFNT.X

を4史11:1します。IFM.ENVをいろいろ引 き

換えてみたのですが，手Vrしいフォン 卜フア

イノレをti'ii.主するブ;'1-1、がよくわからなかった

ので今1"1はH止イrのフォン トファイノレの外'ド

~'ìúh1( i" {!l~ nj してみま し た 。

使L、!勝手は ドローイングツーノレと /j:;Jじで

すからZSFNT，XのSX-WIN DOW)~.iカq i，

しくなります (SX-¥¥弓NDO¥へTFljのドロー

イングツーノレがそをJ劾すれば解決 しそうな1::1

1也ですカ")。

どち b かというと，全j1J の外字よりも ~/':

j{'Jの文字のほうが使いてがありそうなのて ，

下戸I文字のアウ トラインフォン トの仕様も

l，'. <公開し てほし いものです (開発ツール

で公|件!なのかな?)。

実際に i'H4>: イH弘;~1~ 1 ~の外字を iJ，よ張してベン

セ、、ンi誌を，;1E.べてみたのが |ーの:与:京ていす。ア

ウ トライン文，{:守|ヌIJIヲとして抜 う場介には

IFMのスムー シング設定にづ|っ掛か らな

いようにj主J与してく fごさ L、。イ|占|人的には，

元 ' ~ f，H i'i定のなかにスムー ジング し ないよう

な1没定庁(/=1がほしかったところで。す。

t.: 1ごし， ;f'jYij込式I.J:千差 )j，:'/で例外的なも

のがた くさんあります。):!IJ伴に柔軟な刈!必

ができる t い う }，~(ではパターンエデ 4 タを

砂 地くな ったた'けとレう憾の拭え主 レX68030だけど .それだけでら魅力的なのは11のつ

け E こみがン ヤープt~'ヵ。り で し ょ うヵ 、 ほしい 1 しかし.先，'(つbのが 。
大)~ "左(20) X68000 SUPEIH ID，PC-88VA T!ii!l'.l 



使うことの利主主も大きいといえるでしょう 。 けです。

. 驚異の楽譜編

こういうものをテキス トエディタて記JA
するかあ? という J-!iもありま しょうが，

シャーペンで楽講を作成して みま した。

MUSIC PRO-68Kの楽諮nl:'f:があま りに

汚L、のて¥なんとかしてもうちょっとマシ

な11'，)Jがしたかっただけです (MUTeXっ

てちゃんと 11"，1百|ってるんですか?)。

*説データといっ

ても ，こ れならばた

Tごのテキス トファイ

ノレて‘すから出、"1な

フイノレタフ。ロク‘ラム

て、'MMLファイノレか

ら jI(j 被さI~ Jj比するよう

なこともで、言るかも

しれません。

漢字ROMには，古符なんてほんの一音11

しか定義されて いませんので¥ どうしても

テ、、ータが必裂にな ります。 しかたがないの

でな い ものは作り ます。

写兵のデータは外宇エテ、、イタで作成 した

ものです。最初 にひ tつ八分音符を什って

おけば作成時に かなり イ史い同し がききます

ので，データの作成は辺、ったほど |不IlJiIfて'Ii

ありませんでした。一kの部分li兵ん，'，に線

が人った 1I~i' lXて、美 しい か E う かが~Jと ま り ま

すので二 それだ、けは気をつ けて作成し てく

fごさい。

人))方法について

はもう少しアイテーァ

もあるのですが， ち

ゃん とし たう災訓人))

ソフ トウェアがあれ

ば必裂なくなるのて，
できあがった楽譜の例。旗をつなごうと思ってはいけません

さて， 7T符のデータを作 ることはlIK低条

件 として， これをどのよ うに したら効三年よ

く配情できる かとい うnn:凶も考えな ければ

な りません。

基本的 には，音事jーをずら りと作べておい

てそこからカッ ト&ぺース トて;i(，:べて い く

しかないのですが， 品 符:の ~I 、 の刊行f~" てあ わ

せなければならな いのでなかなか一大変です。

もっともっ t高速に入力するための )j;l、は

ないものでしょうか。

ここでは例に よって，普通の文ン炉の^ き

さて旬、H'.べておき ，できあがった11，¥'，}，'，.:で一気

に改行 I~，'i" を締めるという jii去を k ります 。

そして，f在世あわせの方、イ ドライン tして，

ノfターンエディタて¥大きなJi.Mjl祝日を作って

おいてや ります。ここで入力 しておき ，最

後に改行，p，';¥をfl!iめ，バターンエディタて1乍っ
た小 さな R線識とイ午JJ)tします。

外字の r:'1τ」の大きさ と小さ なJi紛，憎の

k~~間隔と îJTIltlll1改行似 を tijíj えてやればL 、 L 、わ

京 jI'i:にそれを i.¥つことにしましょう 。

，'I '，)J については I:P::'(~ 品質を考えればやは

りアウ トラインフォン トを似JIIしたい とこ

ろでーす。

圃 もっと基本的なこと

これまでの W!>説はむしろシャ ーペ ン.X

のかt待外の似川法力r+，て¥あまり 一般的 な

こ とで、はあ りません。

いきな りハ イテクの併説t.:"けて》冬わって

しまってはなんですので， ちょっ t説lリlは

，jij後しますが， ~，~ ;1正 (I(J な古j)分での iト x!、 '1μH

などをまとめてみま しょう 。

基本的に引イ'-，の私の仙川 .Ð;I Jj'~をもとに併

説 してみます。多少， il占|人的なH則子力'ilfじっ

ていますので¥ まあ参与平山主ということで

見てく t.:'さい。

紅、の文二ill-和1$II;'i'の基本設定は，

16ドッ トフォン ト

標w，サ イズ

:ナ・511め38(Oh!Xの)J;i1，':St.:'から )

改1IIII，';';24

文守':lj¥1ピッチ O

カラーモー ド

とい うものです。 あ tはだいた いテ、フォノレ

卜のままです。 メニューはそのうちいじる

最初はこのようにして入力する

惨 いっそのニ1:. rql_の統一美J てOh!Xb J'.( つ ~，1.¥にしちゃえばよかったのに。

~ I!自'L¥ 111111).(191 X68000 EXPERT-IID HU'.! 

かも しれません。装飾 なんか使いませんし，

j余点/i;可換 はキーボードから しかれ いませ

んが，J3詩境設定メニューと かは多川 します

ので。

おっと ， それかL:，WP.Xにtnれて いるの

で， リターン キーぞ-1'1'し たときに改行何人

でなく lji，にカー ソノレ移到jだ け(:なるように

設定 しています。 シャーペンの設定ファ イ

ノレのうち コン トローノレキーの r~ MJの設

〉主百11分を，

再17， # 24 * ~ M 

のように したものを読み込めば問中に変克

てきます。改1J.j市人は 「即戦)JJ の背から

シフ ト+ リターンて寸ーね，ゃっ IJ:.'り。

このよ うな設定だと wP，Xに近 いので

(私には )i!ll.-f:II !惑がありません。 」むJ~IiROM

フォン トだから ，'::jjiliて、す。 そのう)-，F.IIJ，:リは

ちょっ tゃっ かい なのですが，半'H:.kなこと

を していない限 りコ ード印宇で済ませます。

こ こでちょっと I~'I るのが..'(~詰めの処J1 1'.で

す。 シャ ーペン Xはコ ード1:11字1.:"t :ナ:~ ili 

め設定 0 ~!'rAJlするので ， 外行の終わりに l次

1) を.jr[i人 して1:11す:して し、ます。 Tillf!は.

1) Flなどで文 JIの先頭にカーソノレ移動

2) スク ローノレバーて文末を表示

3) M終行の外相11て¥ シフ トトCTRL十ク

リック (知;)1ヲコピー)

4) *削HIをコピー

5) 新版文書を|井l主ぺース 卜

とな ります。 このJ某ii"てわれの終わ りに己主

行を仲人てきます。 このままコード1'11干す

ればちゃんとうたl!Il ~JI I '，されるわけです。

しか し iP，なるテキス 卜，"'，));がないとか.

コー ド1:11字の|僚に渋川処}II'.を しない tい う

のはほとんどパク♂に近いイ上級てすね (と，

強 〈改~;'q:~ 要求する) 。

し力 aし，コ ード 1:11字ならばI'1I1，:IIII.'iのtl1'，:i

がほと んど ないので注 う文←Eli-を結111集 してい

特集 ここまでできるシャーペン，X 45 



ても iltくなることはありませんし，織でキ テキストを一定の行数ごと

ーボードマ クロでテキス卜に処坦!を加えつ

つ，ほかの文ミlj:を編集できるというのはま

さにマルチタスクのありがたみというもの

でしょう。

圃 字詰め設定

シヤーペンをf克ってみたと いう人て¥文

字の大きさを変えたときに字詰め設定が思

いどおりにならないということはなかった

て"しょうか。

字詰め設定されたままで文字の大きさを

変更する際には，

1) メニューの会選択て‘テキ ストすべてを

選択純IJIIにする

2) 文字の大きさを指定する

3) ili\ t)~;1他l羽を解除し，デブオノレトの文字

の大きさも指定する(場合によってはフォ

ン 卜将類も変更する)

4) 宇治めを再設定する (同じ数iI!I}ごと実

行されないので泊二むJ
のような J巣作が必要になります。 :十 ~h' i めは

デフ ォノレ 卜の大きさの文字に対して作HJす

るというのがポイン卜です。字311め1.;1:数似

指定なので非常にわかり づらしはかの部

分がよくできているだけに，なぜWP.Xと

同じようなノレーラーがついてい ないのかと

いうのも疑問に思えてきます。

まt.:，ilH本とフ ォン トサイズ，&行Ip，'，L
文字川ピッチなどがバラバラに折定できる

のはt、L、のですが，千平段使うものの品Ilみ令

わせは|彼られていますので¥いく つかのス

タイノレが設録できるようになると i!J.!利なの

ですけど(ああQuarkXpr巴SS)0 lillHrli制集

II~ー とr: 1l 11i リ 11キでi辛う指定を対応づけられると

さbにf1l!平IJになるでしょう 。

. 大技!段組み編集

ほとんどワープロ花の機能を斜ったシヤー

ペンて‘もちょっと不ililtなのが段品11みに刈!必

していないことです。これも やってできな

くはありません，段品11みのまま知11長すると

いうことさえあ告らめれば。

ここで~liJIヲペース卜の査坊です。 先はど

の 「まIDIヲコ ピーで併行の終わり に改行コー

ド念押人する」というのがそのまま爪JlJで

きます。

ます¥手直しの必要のない完成されたJDl

析を)IJ阜、します。字21iめを決め，先はどの

要領で科行の終わりに改行を伸人しておき

ます。次に，手:Jj'~Ji作成で新し い ウインドウ

をIlfJき，字詰めを必要なだけ設定し， )乙の
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に(レイアウトとプリンタ

川紙設定に依存する)切り

，'1'，して，ま巨)1ヲペース卜し て

いきます。

平副jで行うというのがな

かなか哀氾をj柴わせていま

す。主11JIヲペース 卜1.;1:文字情

宇I~ を コピーし な いという i'i{'

tし穴があるので，途'1'に

数式なんかが入っていると

かなりノfニックを?出こしそ

うな!l¥.!<;じですね。
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IZMびS1 C. X…ZMUSICシZテム
知事体です{詳し<t;IMEASIR包容ft(¥).

ZMSC. X…ZMUS 1 C. Xのタイふ
ー販です{詳しくはl抱強.RE2参照}。

ZPCNV. R・‘饗するたびにADPC-z吋 :!思議総長1γ法!?設
それでも， どうしてもペー

ジ111{立て、レイ アウ トを利[み

できあがった文書を張り込むと簡単に3段組み文書ができる

たいという易;令にはこういう手をf史うしか シャーペン XI.;I:単なるエディタ のI点ぞ

あ りませんし，うまく使えばそこそこのこ 超えたSX-羽TINDOWの株当主テキス卜入力

とはできるはずです。機会があったら ，試

しにシャーペ ン fごけて記ll~ を 1 ペー ジ作っ

てみたいものですが.....・。

. 罫線の畏

テキス トエテタィタとはいうものの，シャ

ーペン Xでは文字斜線をサポー トしてい

ます。これI.;I:WP.Xの1fl:紘のよう に文字と

独立したものではなく，桁定した位置にiln:

紛iキャラクタをjlllめ込んでいくと いうも の

です。単に文下I:¥jピッチや改行1II，'，iぞ変えて

いたりしてもちゃんとあいfご含つないで‘〈

れるというものです。

実際に使川し てみると，斜線の位置や大

きさは使JIJされている文字の大きさや改行

111，'，';1こi必斜ーされるので¥ 思いど おりに制笹11で

きることのはうが珍し い感じです。急、に大

きな文字にな ったり ，ほかの1jとうま くf前

わなかったり ー・・ー 。

l f史ぅ J場合は， J以= つ 先に 是針卦iド:K;紛~J~ を 4桁行定 して l川|い

身を且判11めてい<!感惑じて

う力か， ? Lい、まいち私似似l!いl勝捗手がわ力か.りません。

5糾iド:*彩紛紘5品以j止!をあと力か、ら入れる場介には必ずセーブ

しておくク セをつけたほう力九、いよう ていす。

. 課題と展望

/11'11りでは， ワープロとい λば一太郎です

が， 一太郎も ver.5でようやくアウトライ

ンフォントカ吋止川て‘きて， 11 J!>:，1h人;})FEP

からほかのプロ グラムを7包illJJしたりできる

ようになったり，トl川氏のCHDlC.Rのよ

うに静干l干を切り作えて{史うこ とができるよ

うになるようて寸ー。ASK68Kver. 3.0と

シヤ ーペン Xのh診科;})は尖に出 いですね，

とlliくと怒られそうですがー・-。

:ß;:i .t-J~ とな って い くで し ょう 。 考えてみれば，

もtもとテキス トエデ、イタとかワープロと

かいう 区別があった ことがおかしいのかも

しれません。

SX-v，弓NDOW_卜の基本テ キス卜環境 と

しての充実を JUJす J~~I床でも ， シャーペンも

ll! <インライン変換に対応してほしいとこ

ろです。ウイン ドウ本体に対してiilil而が狭

いので¥ひどいときには変換行を見ずに入

力してい ますから，誤変換や文字放けが多

くなってしまいま した。

SX-WINDOWJてて叩史うにはASK3でな

いと不 1'-1111なことも 多いのてすが，やはり

ASK3tごと析についてきません。変換の基

本書1I分はともかし操作法が述うむのを倣

うのは千~\:j l "rîがilL、ます。操作が災なる のは

片仮名交換， 圭~・ f{.]，交換，無変換IIW'の次文:i1ii

への移動などで，かなり基本(I(Jな部分です。

ASK3ては交換11寺に党えなければならない

キー操作wと変換H寺のキー操作|旦|数がかな

り j(~， えてしまいます。

そのはか，株起となる のはやは り11'，))機

部|品l係でしょう。 それ以外の点については

かなりよくできているのですヵヘ 1ドット

がフ。リンタの lドットに刈l必してい るのfご

けはなんとか してはしいもので‘す。これに

ついては今後発う'己される EGWordて'Wf，決

されるのでしょうか? テキストエディタ

と位世づけられるシャーペン とワープロと

位前づけられるEGWord'" 。今後の!必

1-1トjが楽 しみですね。
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シャーベンγχとカヌタマイズ
Taki Yas帥 i瀧康史

SX-WINOOWアクセサリ集で発表されたシャープ製のSX-WINOOW

用スクリーンセーパー。ユーザーがモシ‘ュールを作成できるようにさまざま

な資料が揃っているとともうれしい。さっそくサンプルを作成してみよう。

C-9801シリ ー ズが挙げられる。 X68000は 3) 'tnれているものは美 しく見える

. カスタマイズは美学であるか?

1 1古| 人には主~Eえがあり， また.fl自|人にはfl占|

人の美学がある。つまり，美しい tするも

のが違う 。使いやす L、と!i\.~じる機能も述う 。

それでらある程度は方向性があ って，天の

す1I鬼を l徐いたほとんど t.((~ もが使利だとい っ

てくれるものもある (秒IJはすぐ、に思いつか

ないので市げられなし、)。

t:_tご，↑lHLきったものとその折向性が(i'(ri

災に違え I;t:'.やはり 使いにくいと感じる。

これはwにでもあるfごろう 。和、が感じるそ

の例として. (初、はグラフィッカーではない

のだ、カワグラフィックツーノレては.Z'sSTAFF 

やMATIERI;):. いつまでもメニュ ーが州

Iflj'l'にJ，';t̂hるので好きてな い。色に!!"!I川ょを

判ち. PC-9801のアートマスタ ーで主主を村l

いていた 1I~i'JYjがあったので\マウスをク リ ッ

クしないときには幽而に!'i分のも';jL、た絵の

すべて力1，'1'，てこないと， どうもやりづらい

のt:.'.。

もっと身近な例として， ファイノレセレク

タがある。

TFのようにi匝il(fj'I'を 2つのセレクタヵτ

引くのも魅力的ではある 。セレクタにピュ

アとしての機能があったり .i製利 そうなの

fごが，やはりできる |出り IllilJ(Jiに表示してほ

しいということと，すでに 1'1 分が 1" 1 分の~i

J}';!をフノレにカスタマイス♂してしまったとい

うfJlI乱lて¥ コマンドシェノレートーにいる tきは，

ついつい4行がDI<CR>と打ってしまう(ヵヘ

DIはHuman68kver.3.0て日はどうも fl':l並)J

作するようなのfご)。

なにも，私がf史わないものを駄|三!なツー

ルといってるわけではない 。 私伽| 人のm.~ '.1'j_:

のIliHffiなのであって. ~ <の人がこの 3つ

のツーノレぞ変則してい るのだかl.:>.当然こ

れらにはこれらなりのよいところがあるの

t:."ろう 。

もっと 一般的な例にX68000シリ ーズ、と P

そのフオノレムの美 しさ ，造りの濃やかさか

ら，初、は気に入って手放せないのだが，私

にはPC-9801カfその反対に比えるのでljfき

て。はない。 これも. X68000よりも多くの

人が好んでPC-9801を使ってるよう fごし，

PC-9801にはPC-9801なりのよさがあるの

fごろう。それに対して手?定はしない。

ここで. PC-9801カ?よい力・X68000カTよ

いかなどは Eうてーもし、 L、ことで、あ るカ九 い

ろんなil'fiにおいて. ìì~ 'f(才;は多機能である

かどうかを天1"1ミにかける。単純に考 λれ

ば，少ないより 多 いほうがよいに決ま って

いるが， これも小|旦lりが平IJくか， イージー

にf史え るか，パソコンならそのソフトが快

適なくらい速く動くかで¥ 天秤にかけると

5れままた変わってきてしまう 。

不J()'なユーザーの~.却を 11H きすぎて. 1!Tl 
れたツーノレはいっぱいある。ユー→戸ーはわ

がままなのだ。作り手のエゴ、ばかり入って

逆に使えなくな 。てしま ったツーノレもいっ

11'い知lって いる。 ver.2.1，、やver.3.1あた

りまでは愛川したが，いまは会然.IUlltごね，

と， 多くの入力礼、っているツーノレ(， j;jlって

いる。もちろん， このツールも絶えずパー

ジョンアップしているようだ力・ら，パージョ

ンアッフ。に刈して， ktJA:をf料っている人が

きっと多くいるのfごろう 。

WP.Xは私1;):虫干きじ ゃないが， 本:誌志制11ω1

音部1Iててで、い'1はま. WP.Xがなければ本が出ないといっ

ても地汽ではな いほど愛好す;が多くいる。

彼らにIlrlけば. WP.Xがほんの少しパージョ

ンアップしてくれればよいそうで¥マルチ

ワードのような多機能は「使いにくくなる

のであれば」い らないそうだ。

例 を111のように挙げたが，つま りはこう

いうこと t:."。

1) 多くのユーザーは|当分なりの主義守利っ

ていて， それはfl占|人11占|人でiiEう

2) II)jらかに |可分の主義ーとは述うものを事11

し つけるツーノレは紛れ、な場介力1' ~長い

砂 つレにというべきカ白 とうとフというべ きか.FILES Oh!Xカ'勺!VI叶l吃ZのJ丈('(カがf行川引il刊山l'山'jλてLま

つた。MZユ ザ一として ~I" ，'汁;ト"に?迅悲世怯:しい 。 おお"り) L b X68ω03却0がf発E
にある bのは '0 ~UJ也 tli-十(20) MZ-2500 T'!!!im 

と， この 3つ。

さっきも いったように機能が多いことは

よいことだ。 これfごけで考えたら，たいて

いの人はうなずくであろう 。 しかし，これ

が. _Iの 3つに反してくると訴は別になっ

てしまい，ユーザーはわがままぞいう 。

rwp.Xの延長のような，多機能なワープ

ロがLi:しし、」

rED.Xのようなイージーて，多機能なワー

フ。ロカfほしし、」

rEMACSのような 多機能な編集機能を持

ち.~機能な印刷機能を持つワープロがほ

しし、」

これほどあるユーザーの要望をできる限

りIlrJ，、て._I-.にある 3つの条併をクリアす

るには， どうすればL、L、のか?

それを克J]liするのがカスタマイズ、なのだ。

シャ ーペンは いわば. ED操作系列から

発展したワープロ，メ ーカーの言葉を{背り

れば，マルチフォントエディタといえる 。

tL、は事Urしいもの好 きなのか. ，、L、加lil，li:な

のかよくわからないが，よくエディタを変

える。千平j邑の人 1;):エディタはなかなか変え

られな いそう fごカペ私の場合，メインマシ

ンをX68000tこしてからEDに始まり，フリー

ソフ トウェアのYE. microEMACSなどい

ろいろ転々と移り ftみ，結局つい -ll~近まで

はSX-WINDOWではエディタ .X. コマ ン

ドシェノレ トーではmicroEMACSを使い分け

ていた。

ほかのノfソコンて'1;):m icroEMACSやNg.

UN* XマシンてーはNEl'vIACSなため(これ

らのエディタはみないlじ系列).基本(1'.)に

I;):X68000のmicroEMACSのキーカ九、ちば

ん削れてはt、る。 しかし，最近1;):仕事の大

半をSXで行っているので，エディタのl国

I而 を J~ ると l当然にエディタ Xのキーカス

タマイズ、に手が動くため，友人か ら便利な

お手々といわれる。 Lt.カ・の人はどうなのだ

ろう?
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シャーペンには.EDに↑nれきったX68000

ユーザーの場合はすんなり移行できると思

うが. (多くのX68000ユーザーが使ってい

るt思われる )EMACS系のコマンド合使

うユーザーにはなかなかついていけない節

力tあるfごろう 。

X68000)仮に似つては移航者の努力から，

~ltl: ijjiのmicroEMACSに比べ. DIREDやら

shellなにやら，キーカスタマイズはただ

のパインドからマク ロの集合まで，多額多

t;長な機能がついて いる。もっともその分，

初心者には近奇り ~mL 、ものもあることは祈

定できないt:.'.ろう 。

シャーペンにもカスタマ イズの機能があ

るので， ここではシャーペンをmicroEMACS

ライクなキーノfイン ドにする ことを目的と

表1 機能番号一覧

#1 カーソルを lワード左に移動

ね カーソルを左端(または右端)に移動

#3 画面をローjレアップ

仰 カーソルを l文字右に移動

。5:カーソルを l文字上に移動

#6 :力一ソルを lワード右に移動

#7: 1文字削除

。8:バツ?スベース

仰:水平タブ

#10 :マー?の登録

して，カス タマイズ被能に|到して11頃に説明

していこう 。

. シャーべンのカスタマイズ機能

デフォノレ トの状態て二 シャーペンをj'!ち

ー卜.げ切る と，エディ タ Xアツノfーコンノfチ

設青|て， シャーペンの機能がふんたすんに使

えるようなメニュー配置になる。

j_J :~fmのディ スク状のア イコ ンをギI クリッ

クすると ， メニューがlJ~れるので\ そのな

かの「エディタ.. J !:いう唄 1-1を選択して

みてほ しし、。ここでファイノレ fれを与えると，

エディタ .Xカrj包到jす る…・・ように見える

が. ~はこれはシャーペンのエディタ型カ

スタマ イズだ。SX-WINDOWver.3.0に

はエディタ . Xli付 属 し な L 、。機 f.ì~ nJ'J な而

か b見て不足はほとんどないし，取り扱レ

もまったく 同じ といってし、 L、ので必要ない

のであろう。

たTごし，シャーペンはエディタ Xに比

べる とはるかにメモリを食うので. SX 
WINDOW ver. 2.0ユーザーのプ'jtt一緒に

エディ タ Xも入れておくと便利かもしれ

ない。なぜなら 2Mバイト程度の小メモリ

環境ではシャーペンでは大き 1=1のファイノレ

はたくさん表示できないからだ。

もうひとつ，通常のファイノレアイ コンの

ートーで'A-iクリックし， 内容表示を選択してみ

ると， タイプ Xが立ち上がる・・・・・ように

見えるが，実はこれもシャーペンのタイプ

型カス タマイズて‘ある。

#74 環境ファイルの読み込み

#75 編集中のテキス トを保存せず編集を終了

#76 :禁1111処理ぶらさがり/追い出しの切り替え

#77 マーク位置へのジャンプ

#78 環境ファ イJレ名変更

#79 テキス トの編集を最初か色つや り直す

#80 力一ソル位置から n行削除 今 ?リップボードへ転送

#81 すべてのテキス トを保存せず編集を終了

#84 :編集中のテキストのファイ Jレ名を変更

#86: 5'グジャンプ

。11 カーソル位置から行末までを削除 今 削除バッファへ転送

。12 削除バッファの内容を力一ソJレ位置に復写

#87 指定 した範闘をフ ァイ ルに讐き出す

#88 :編集中のテキス トを保存して編集を終了

#13 改行と行介害11
#14 :カーソルの上に l行挿入

# 15 キーボードマクロの定義開始および定義終7
#16 カーソ jレを右端に移動

#17 カーソ Jレを左端に移動

# 18 画面をロールダウン

#19 力一ソ Jレを l文字左に移動

#20: 1ワード削除

#21 行頭か勺カーソルの直前までを削除 今 削除バッファへ転送

#22 コントローJレコードの入力

。23 画面を設定したス?ロール行介ローJレダウン

#24 カーソ Jレを l文字下に移動

#25 カーソル位置の lラインを削除 今 削除ノてッファへ転送

。26 画面を設定したス7ロール行分ロールア yプ

#27 正scコマンド

#32 :何もしない

#33 : ラインドッ ト数入力

。34 水平タブド y ト数入力

#35 改行幅入力

#36 スクローJレ行数入力

#37 取り消し

#38: (消去)指定した範囲を削除

#39 テキスト終了記号の表示

#40 範囲指定の開始および取消し
#41: (カッ ト)指定 した範囲を削除 今 クリ yプボードへ転送

#42: (コピー)指定した範囲 今 クリップボー ドへ転送

μ3 行の二重化

#44 タブ文字の表示

#45: (ベースト)クリップボードの内容をカーソル位置に挿入

#47 カーソJレをホーム位置に移動

#48 :数値付きコマンド入力
#49 数値の取り込み

。58 キーポードマクロの編集

。59 キーボードマクロを n回実行する

#60 指定行数前方へジャンプ

#61 ウインドウのズム

#62 :指定行数後方へジャンプ

#63 :新規保存

#65 :編集テキストの切り替え(昇順)

#66 カーソルをファイルの先頭に移動

#67 コマンドの実行

#68 :編集テキストの切り替え(降順)

#69 すべてのテキストを保存して編集を終了

#70 新しいファイルの編集

#71 :クリ yプボードの内容をカーソル位置に n困複写

#72 編集中のテキストを保存して編集は議続

#73 オートインデン卜 ON;OFFの切り替え

48 Oh!X 1993.5 

#89: 7ァイJレを読み込み，カーソJレ位置に挿入

#90 力一ソルをファイル最終行に移動

#97 すべてのテキストを保存して編集は継続

# 102 :新規編集ウインドウのオープン

# 103・3重則文字数入力

#104 ワードラップ文字数入力

# 107 :全選択

# 108 遊択状態の解除、

# 109 改行文字の表示/非表示

#111 : t貴索不成功時のマク口実行の中止/継続の切り替え

# 113 :キーボードマクロの定義開始.および定義終了(終了後にキーパインドす

る)
#116 ウインドウ相対位置指定

# 118 :ウインドウ絶対位置指定

# 122 行数表示の切リ替え

#160 :筒挿入

# 161 現在の選択位置を lワード左に移動

# 162 現在の選択位置を左端(または右端)に移動

# 163 : ~見夜の選択位置を|画面下に移動
#164 現在の選択位置を l文字右に移動

#165 : ~見設の選択位置を l 文字上に移動
#166 :現在の選択位置を 1ワ ド右に移動

。167:編集ウインドウの切 り替え(昇傾)

#168 編集ウイン ドウの切り替え(降順)

#171 分割lウインドウを閉じる

#172 ウインドウシングルモードの切 り替え

れ75:キーボードマクロの中断(確認あり)

#176 現在の選択位置を右端に移動

# 177 現在の選択位置を左端に移動

。178 現在の選択イ立貨を l画面上に移動

# 179・現在の選択位置を l文字左に移動
#181 : 1ライン半角文字数入力

# 182 :水平タブ文字数入力

# 183 :函商を設定したス 7ロール行分ローJレダウンし選択位置を変更する

# 184 :現在の選択位置を l文字下に移動

# 186 :画面を設定したスク ロール行分ロールア ップし選択位置を変更する

#203 環境および文字飾りの保存/非保存の切り替え

#204 :パッ 7アップファイルの作成/非作成の切り替え

#205 文字飾りの保存/非保存切り普え

#206 環境の保存

#215 表示。FF
#216 表示。N
#217 キ一定義の初期化
。218 イメージ印字を画面解像度に合わせて鉱大/非t広大の切り替え

#219 :蘭面解像度(ドット/インチ)指定

#220 :再表示

#221 ・名前による外部コマンドの起動

砂 今川のOh!Xは本J;lて'}tつけるのにひどく 1"¥'11:1がカ白かりました。まさカ'liH'1になどと光

心った二とを与えてしまいましたが，いやあ. ;Ii:(ち ゃんがEほめて本勺によかった。
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標準てついてくる，シャーペンのカスタ

マイズ、の例はこの 2つ(と本来のシャーペ

ンカスタマイズ) t:.'.けだ、が，この 2つはそ

れなりに，シャーペンのカスタマイズのJ機

能を物lj諮っているサンフ。ノレfご。

標準のシャーペンカスタマイス、、の状態て1

1策f克アイコンを右クリックすると，メニュー

が現れるが，このメニューの最後にキ一定

義についての工貰目が 3つある。 これらは，

現在のカスタマイズ状況を，エディッ 卜で

きる「リッチ」テキス トフ ォーマットフ ァ

イノレにしてII!'.き11-'，したり，編集したものを

読み込んでー定義 し，また環境設定を保存し

たりするための項目だ。

いま， どうして「リッチ」テキス卜フォー

マッ トという のを強調したかというと， 実

は，シャーペンのメ ニューアイコンは この

キ一定義ファイノレにスクリプトで埋め込ま

れているからなのだ。このファイノレをエディ

タ Xて17tむと，スク リプ トのと ころは，

「絵」という文字列で表記され. iEOF J 

のあとにゴミのようなものが出てくる。 こ

れらゴミのようなのが装ftild'，!;、以てれあり， ど

こかにチェックサムがあるのか知らないが，

このフォ ーマ ッ トをエディ タて百先み，編集

すると .t:. いていの場合， 二度と元に戻ら

なくなってしまう。 これをやるとハマるの

でi，ド定、してほしい。

IU~ き 山 された(リッチテキス ト フォーマッ

トのという jl華ftili節は以下省目的テキストファ

イノレを見てほしい。今月mi!設されたそのサ

ンプノレは，すて。に在、がカスタマイスマをし終

えたやつだが，メニューなどはそのまま t:.<

し，ファンクションキーなI::'lij昼i当iにパ、イ

ンドしである fごけなのて ， リストを入力す

る気になった人は， n~l 力さ れたものを I~I 分

で書き換えたほう力丸、いだろう。者一き換え

る|際は少しずつやること 。 どこかで間違い

があっても場所在?教えてくれないのだ。

シャ ーペンのキーカスタマイズ、は， 三i三に

キーノfインドで行われる。あらかじめ決め

られたことを行うシャーぺンの |人B~!l ファン

クションが， 全部て、約220f!I;!I~ !::あり， こ

れらを作々のキーにパイン ドしたり.外;~j;

コマンド tいわれる，シャ ーペン .ARCに

アーカイブされているコマン ドを直殺呼ぴ

，'1-'， したり. SXコマン ドをTSOpenしたり

してカスタマイス、営行う 。

ノfイン ドで きるキーはな かなか多し以

下のものがある 。Oはなにかのキー，つま

りたいていのコマンドは， フノレキーにある

アルフアベッ トの大文字，小文字， スペー

ス， 記 号， テンキー， フノレキーをjillわず数

字な Eが入る。「十」は 2つを同H寺に押し，

i. J は níj のキーを ~I[Iしたあと . (このとき うfご。

メニュー棚にPREFIXと表示される )次の しかし問題は山積みされている 。

コマンド を押すこと を意味する。つまりワ microEMACSでよく使われるコマンド

ンクッション入ると し、うわけだ。 に. c-x (CTRL+ X)系1:META(ESC)系

ESC， CTRL+O があるのだが，この 2つはどちらも. c-x 

ESC， 0 やMETAを入力したあ1:.ワンクッショ

CTRL+O ン入るのだ。 METAキーはシステムによ っ

CTRL + SHIFT + 0 てはCTRLのように. METAを押しなが

OPT.l十O らOを押すというものがあるのだ、が，

ファンクションキ- X68000版microEMACSはどちらもサポー

SI-IIFT+ファンク ションキー 卜されていてMETAキーはワンクッショ

ESCを最初に抑すPREFIXコマンドは， ン置くならESC.押しながらならXF3と答IJ

数字から記号まで全部が揃っている。CTRL り当てられている。 microEMACSを使う

キーは当然だが，次にSHIFTがあるため， 人を横から見ていると METAはESC~大

大文字小文字 は関係ない。記号も あるのだ、 半の人が押し ている。つまりキーを押して

が，なぜ、かスペースがない。OPT.lも同 ワンクッション入らなくてはならないキ一

様，大文字小文字 はなく記号は揃っている 。 は結果的に 2つあってほしいのだ。

スペースもあ る。ファンクションキーはOS ところがシャーペン にはそういうワンクツ

て¥、われるファンクションキーと同様だ。 ション入るキ一入力は. PREFIX (ESC)コ

それぞれのキーに設定できる機能は表 l マンド しかない。外部コマンドを駆使した

のとおりだ。これ以外に も表 2にある機能 ら，できないわけではないのfごが，まだ，

が外部ファイノレとして用意されている。 7自; 外部コマンドである EX形式のフ ァイノレが

外な IU'多くの機能がシャーペン本長!との機 作れないため，今回は見送るしかない。

fiEではなく，あとから追加されたものなの このARCファイノレは展開で きるので，

だ。 さらに外部フ ァイノレの仕織が公開され 解析できないこともなかったのだ、が，プロ

れ!;:f....ー，ちょっととんでもないエデfイタ グラムはともかくへッタ守がイマイチわから

ができあがりそう t:.'.。 なかったので¥資料が公開されてから作っ

キーパインドの訴はひとまず置いておい てみるのもし川、だろう。延び延びになって

て，その他のカスタマイズ機能についても いる SX-MOOKでできるなら公開したい。

大まかに説明していこう 。 それでもいまの段階では. METAキー

日につくところといえば，メニューの設 かc-xか. 1::'ちらかに妥協しなくてはなら

定。あえて今同のサンプノレではそのまま残 ないので¥応急処置としてMETAキーは

しである のt:.'が， いろい ろ不可思議な こと 表E 外部コマンド一覧

ヵτある fごろう 。

たとえば，フォン卜設定てどうして半角

fごけメニューで直接設定できるのとか，文

字節liりのメニューが長すぎて使いにくいだ

とか (なんと 256x 256モードてはメニュー

カTスクローノレするのだ 1). ウイン ドウが

小さくなった tきに右からメニューアイコ

ンが消えていく なら，重要なもの こそ左に

なくちゃいけないんじゃなレの? とかいっ

l.fいあるだろう 。 メニューアイコンをカラ

フルにしたい入力九、るかもしれない。

また，禁HlJ処理Ilが不可解な副作をすると

か， ワ ー ドラッピングカtあやしいとか~

ういうところにもいろいろIllJJIiiがある。

しかし， そんなのも全部設定できる。

I EMACS臥インドの誕

jlil]り 当てる約220倒の機能li. microEMA 

CSのそれとたいして変わらない。方向悦:

が若干違うものの，はIi:'同じものがあるよ

描蘭モード設定
大文字/小文字変換
文字色設定
最新の編集位置へのジャンプ
文字属性のコピー&ベース卜
改行コードの削除
改行コードの挿入
改行コードの変更
コピー&ベース卜
外部コマンド用アー力イパ
下線幅の設定
連続した数値列の発生
編集ファイル名の取得
改行幅の設定
イメージデータのコピー&ベースト
罫線入力
キ一定義ファイJレの読み込み/書き出し
上書き入力
行数表示の切り替え
文字の網鉛け
印刷

文字列置換
文字列検索
編集フラグのセ yトまたはリセソ ト
文字属性の設定
文字サイズの指定
ルピ入力
フォン ト選択
倍率設定
文字問ピッチ設定
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~Htl:がともなわなくてはな b な いが.で

きる! と忠、ったらゼずひ，云tしていたfごき

?こ L、。

カスタマイズを行えばいろいろな ことが

できる。外部 コマン ドを作る資料が公1.)ト|さ

れたら外部 コマンドを作ってもよ い。

*，1i}1IJ， 今川i;):シャーペンはmicroEMACS

SXにはなりきれな かった。アフ。ローチ干31

皮で終わって しまったが，それでもシャ ー

ペンの"J能性の一部は見出せたと 思 う。

シャーペンをはじめ としたSX-WINDOW

Ver 3.0を初めて 凡た とき iL、ったいど

うしちゃっ たの ?J ってし川、たく なるほど

気介が入って いて然博し た党えがあ る。

X68030のflti¥'l;はいろ いろあるfごろう 。

:!t:i品力、 b凡ているとシャープは実に宣伝が

下手に思 えてならない。

'，[!:iIJ日がソフ トて切れるとか，タイマーで

立ちJがるとか，CRTモード はカタ ログ

に:;1::~ 、であるよ り， ずっとたくさんあると

か， そういう こと をもっと宣伝すればよい

のにと ，思 う。でもちっ ともf15きは しない。

シャーペンfごってそ うだ。

こうやって 記事にし ないと，ユーザ‘ーか

らはなんにも )~ えてな いこ とカfわかってる

のかな? SX-WINDOWを外に，'1"，しでも

十分l必ずかしくないの に。 それど ころかこ

れほどまで、のnnを持ったシステムが棋司1;

装fiWてPついてくると いうことが， どれはど

よいことなのかわかってるのかな ?

なんfごか 1!'，~ 治官茶な こ と い ってるけど 。

いろ いろいっても ，キ，'i)日}このノfソコンカlH

きなんt:."よな。いや， こういうこと がある

からこそ ，市111かいと ころでこfごわって作っ

ているからこそ iだか らJ Hきなんfごっ

て こ t ヵ i ，U'{f[ な .& ~己かな?

せっかしたfごてついてきている後れた

ソフ トなんfごから ，fl自|人fli;1人て''l'l';までしゃ

ぶってほし い。 i~'[段キ11応以 | の ， カタログ

にはな いfllli1J(1がある こ!:i;):初期i型から

X68000をずっと .kてきた我々力九、ちばん

告11って いるハズなのt:.'から。

全体の完成度は• 
ンコ ードが山め込めるが， シャーペンでは

おそらくできない(外部コマンドを使わな

い|拠り)。

これらのシステムの~;II泣からくる ， 不者11

イャのはとんどは外部ファ イノレを作成するこ

とでW('I;λされる fごろう 。 それど ころか

microEMACSにはなかったようなお いし

い機能もある。 ワープロとしての機能はい

まの;Ik!~てはメニューて。11乎び 11'，すことになっ

ているが，よく u1!うコマン ドがあるなら空

いているキー に ~iill りつけてもよい fごろう。

ウインドウだからはかのタスクも l呼べる 0

tr栄fごってl山らせる 。:D;1JJlヵ?事Ijijえばコンノf

イノレfご、ってて。きる 。

EMACSキーパインドの際，以後にilUEJ

の川l起がひとつ。

CTRL+SPACEてマークカfて旬、きな い !

これは外部ファイノレでもできない。CTRL

+SPACEがたfごのスペースになって しま

う。マー クはMETA+SPACEでもできる

ので， !:りあえず，なんとかなって いるが，

これは考 λ なくてはならな いことだと 思 う。

* *中
カスタマイスするには係かに、マ ニュア

/レそ熟読しなくては L、けない。EMACSに

あってシャ ーペンにな い機能 (辺も 111(<I:ど

めるぞ)(;):基本(1なにキーパイン ドできなかっ

たカヘ まだ')ti存としがあるかもしれな い。

そのときに， また 1(li( 1 L、似いんを発見で

きるかもしれないし， -1主カスタマイス♂の

l味を ，Ijめると， (1分のカスタマイズ.した環

成力T ますます iiiff:~l られなくなってしまう 。

OPT.lということにし， c-xと人 )Jすると

PREFIXカi11'，るようにf;;l.t-tzファイノレ(f，1:: l、

てみた(これt:."I:， META， CTRL+Oが

{!1!えないが， この子のコマンドを私(;):使っ

たこと力fないのでよい ことにしておこう)。

まt:.，.'G'， L、、11たる イ，t;rl令として，シャ ー

ペンには段{存と L、う概念がないことが挙け、

られる。 そのため段浜lji{>'，ーのカーソノレ移動

命令など， l'J!:i存にまつわるコマンドは移fll'i

することカTていきな L、。 もっとも， フィノレコ

ラムやlc" カーソノレ移動'f!，'伐のものである

から，外部コマンドて(1作することらおい

おい "ftì~ になる t:.'. ろう(それよりも，シャー

ペン1'1身のワードラッピングに段併という

概念をつけてほしい・0・・・・EMACSにはなかっ

た機能fごと，目、うがあれば便利 そうだー)。

l止力・に 1;):， 1'1 {i)JC'x:fiする auto-ri JJ-moc1e 

とか(;):.1ライン文'字書正の".立;とそ jjえ(;(そ

れらしいことができるがI~主役i には jhl うし，

l\1 ETA 十 X に ~fd るコマンド ItY' 1;):シャー

ペンの|人1;'';1，コマンドであるし. 1行之jJ-砕け
に JI~ ，i~命令らない 。 'I ' _LL も CTRL + Gでは

なく ESCにな ってしまう 。

ところどころ1.;_災はあるが，シャーペン

の機能(;):山てくるたびに，ちゃんと説lリlが

つくのでなんとかなる fごろう 。はなかlc"

WJ係ないような機能はつけてはいない。JJTIl

ぃて学げれば.META+Sでテキス卜ぞセー

ブし. ~;llIi*は継続するという機能力ij'lI め込

まれていること t:."(OPT1十Sカij;11~J 必 I/¥J

に緋にな っていた)。 それから， t失点のと

きに十恥ょする火:'j':タIJに.EMACSではリター

編集部より訂正とお詫び

3月号105へージ rFの美学J の記事中に， 典が明記されていなかったことをお詫びいた し

不備な点がありました。記事の主旨は実数演算 ます。また.700に対し900を「遥かにJとしたのは

に関して数値演算フロセッサとソフトの対応の 過剰表現にあたるとし，これを撤回いたします。

効果を示すものでしたが.X68000XVIでもクロッ FM TOWNSの初期モデルではメモ リにウェイ

クアッフの改造を含む効果的な対応を行うこと トが 3つ入っており， これを基準と したデータ

で900近いWhetstone値を出す例を挙げ 「この はその後のFMTOWNSの実情を諮るにはそぐわ

数値はFMTOWNSの386+387を遥かに凌いでい ないものとなっています。同記事のデータはO

るJ という記述がありました DP評価の参考に用いられたものでした。EAST氏

これはOh'FMTOWNS. 1993年 2月号に掲載 によるとノ ウエイトの 3代目FMTOWNS (同

されたODPのテスト記事(EAST氏)から，初代F じ386+387)ではWhetstone{i1i.も 1 100~1200に な

M TOWNSモデル 2(386!16MHz + 387)の700と るとのことです。

いうWhetstone値を参考にしたものです。本誌 以上.FM TOWNSに対する誤解をま ねく記述
記事には問機種の測定条件とデータ，および出 があったことを霊ねてお詫びいたします。
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スクリーンセーパーモジュールを作る

画面暗転の愉」しみ
Ish耶 miT自明 石上達也

SX‘WINDOWアクセサリ集で発表されたシャープ製のSX-WINDOW用

スクリーンセーパ一。ユーザーがモジュールを作成できるようにさまざまな

資料が揃っていることもうれしい。さっそくサンプルを作成してみよう。

ブラウン作。 ~H;: j必 に考えれ!;f， ~":: = Tube あ りません。

て。BrownTubeて‘す。 しかし ， なぜか此 ひるが λって， SX-WfNOOWて"は，た

IiHてはCasorclRay Tube (陰事長官:)，間作し いてい は(1 J也に:12という， )1:倒的に111初耳線

てCRTとし、 L、ます(あるいは， もっと 11ー の射，' 1 '， される jlil) 介の多い J;:;:Uì~t.:.. と思います。

11'(にPictureTube)。 どうやら ，ブラウン しかも， SX-WINDOWは内:ち卜げ/終了

~~::の発 l リ 1 析であるブラウン博 l はナチス党 にやたらと 11.'fIIHがかかり ，COMMAND. 

1=¥.て，そこでいろいろ初f究iiTi!l))jをiJってい Xを1aって いたときなら"江川を泌として

たため，アメリカやイギリスなどでは.彼 いたような創11切れlI~i， rl\l もそのまま欣ってお

の針。IIjをnlL、ずに，機械の原町(陰似紛iを く械がついて，ついつい，'，[1 iJJ;¥を人れっぱ

、11ててi象を，'1'，す)からCRTというようになっ なしにしてJRfを削れることが多くなって し

たみたいて、す。 ちなみに，同 じjf令1EIであっ まいます。

たII'I'EIて!.;I:.， í~!fi tJi.総」というそうです。 と， CRTの悦きっきの危機性が揃った

さて ， このCRTですが， 1;全紙 Mll ~ 蛍t光 とこ ろで， スク リーンセーパfーです。

(本に L11てて阪を11央し 11'，すという !日(JII'.1'.， と

ある Ill-J Ni1 ...'.(が浮き 1 '. :IJ f~ てきます。 帥線 | スクリーンセ→トの仕組み
の持つかなりのエオ、ノレギーをぶつけるわけ

て‘すから、ぶつけられるほう(ブラウン作 ドiJじ文'ドや|ヌIJfjを，ずっと ，'1'.)Jしっl;rな

に喰 bれている蛍光体)は熱を持ったり ， しにしておくから， CRTが悦きつくとい

的屯気を，lllびて きた りします。やたらと ， うのはわか りました。そのような '1';態 ぞ避

ブラウン作のぷ1Mがjljれるのはこの1'(("'，l!れ けるためには， コンピュータカサ処作されて

が出g)if'1'のホコ リを11及い脊せてしまうか ら いなかったら，強引に映像ぞ及、lどしてやる

fごといわれています。 そして，あま りliく のです。 川栄作されていな い」と は，ここ

陰杓i総合、11てられると，その而が 「焼けて」 では一定H制1¥1なんのイベン トむ起こらな い

しまいます。 これが， 一様に焼ければまだ‘ ことであり. 一定11，'1'1111とは， 3分とか 4分

，1:)(いようがあるのですが，コンピュータな とかのこととします。人に よって，ゃれ士か

どによる的 iIーしたH央像 をCRT1に11央しつ ら制くて，iu1分かt:.KいとかはiiZってくる

ぱなしにしておくと，その文宇や絵の部分 のて¥これは'変11.':て明言るようにしておく t

t.:'けがくっきりとかた Eられてがtけてしま {更利でしょう。

います。 これをCRTの 「悦きっき 」 と俗 í';~!'11 に H央像 を変更する 」 と いう のは，以

にLべ、ます。 下のようにhL、ます。

~.I.!; .ドに(1というーあまり|色村えが11のM，'I'，'d> 'J:l'I:きっき |功11のためにぷノl、内科ぞ変更す

れな い以J;tでしたから， COMMANO，X るのですから，まず， M:tJjに与えつくのは，

やMS-DOSな どの文字を H本に Jlll、るJJ;i 州Ifn~ j~，っ H青にす る 司 という )jiJ;。 これな

Jiiでlムそれはl:::'llll:国は起きませんでした。 ら ， 陰が:J~ *~~ はまったく身、t，' 1'， されませんから，

あえていうならば. ファンクションキーの 州1m!.;I:.'r.'Aきっきょうがありません。さら に，

FUJ、が 卜のはうに焼きつくという却がある X68000ならディスプレイコン トローノレが

くらいてす。 しかし. ファンクンヨンキ- "fiigなのて.ディスプレイのl出!Jilごと務 t

がUt きつくほど，ぷïJ ~ しっぱなしというこ してしまうのも予てす。これなL?，'，L!:気の

とは~~を返せ Ij]\'t きついてもファンクショ 節約にもなります。 スクリーンセーノ~'- !:. 

ンキーがぶ小されっぱな しfごから 主Lになら してはfll'.;tLln'，jなものといえます。

ないわけで. これはこれてさほど 1i¥J:Wでは さて ，111I11(liを11I~~ く する fごけてしま，ちょっ

と;1気し L、。 い告なり いわれでも 1証しくない

かもしれませんが，11古くする fごけでない シ

ステムを一度ても 見て しまう と， やっぱり

;以し し、。一見論刈!のヲ|注目ぷがあるように11りこ

えますが， これは rI:，し い立見て.す。

;f¥iしくないようにするためには， 1:::'うす

るかと いうと， ~IillmがJíJt きっかな い ように .

という名 r-I の f ， いろ い ろと作 I~I の 11占1'1'1τ を

発陣します。 どのように発事Ii.するのかは，

人それぞれて‘す。IIJIH師力tうにやうにやi?トけ

!I'.すデモfごった り，羽の'1二えたトースター

が同[市 を jl~ び l日| るテeモ fごった りし ます 。 こ

れでJ:l'tきつきがliJjげるのか， とtrL、たくな

るようなものもあ りますが， それでも ，'fi}j(z

なスクリ ーンセーノfーです。

t.:"いたい，'kYEきつきなんでいうのはアー

ケードゲームに使われているようなブラウ

ン作か，逆に ワー クステーション111のやた

らと ドットピッチの制力:L、ものにし力り起こ

らないわけで X68000のディスプレイで

は，よほどの恐むを判 って いない|促り，起

こりません。

結1111， ~lIr去の与正<<~\と同じで Ifií ( 1ければそ

れでいいのです。

IA代巴rDark 

SX-WINDOWの先輩僚に計たる MS-

WinclowsやMacintoshには， i After Dar!(J 

という イi名なスクリ ーンセーパーがあります。

i486マシンはWinclowsのために，Winclows 

!.;I:.After Darkのために」

という名討を'1ーみ，'1"，したソフトウェアて.す。

日本11"1人jて!.;I:.， t.ごいたい6，000円くらいで¥

それっぱいお j， j~て入手てきます。 おそらし

WinclowslTlのソフトウェアでいちばんジ乙

れたI(H，III'rf，ごと忠、います。あの:::1;1の'1二えた トー

スターが逃げるパンを追いかけ るという

After Oarkのデモは-，;!N有名になりまし

た(私はアメリカ人ではないので¥あれの

どこがI(III'IL、のかイマイチわかりません)。
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After Darkには， -lri初Jからいろいろと

モジューノレがIIJ立されているのですが，ユー

ザーがデモを新しく 11・成することもできま

す。 I-lrl発元のBerk巴JeySyst巴I1lstlてはデ

モのコンテストをIJfJl、たりしています。 そ

して， Itli ( Il、デモが集められ，I築作集みた

いなI1ヲで発光されています。

Ix剛 用のスクリーンセ ー パ ー

さて，rSX-WINDOWアクセサリ集」なる

ものがシャープから発光されます。X68030

を民った先れ 1000名には無料てプレゼン 卜

されるそうです 。 l江 -[-子 1 1長~f;'I' って い な し 、

と栄しめるソフ トが半分にi成ってしまうの

てすが，五-{手l阪をr:1えばすむことです。

そして， このアクセサリ集の'1'にシャー

プブランドの純正スクリーンセーノfーが入っ

てし、ます O

i) !iil ， これとは);IJに'oI.i:llilJ1H楽部にSXAF

Xというスクリーンセ ーノfーカ1'-1/，.¥;1浅されて

いました。一定11#1:¥1，キーも 押 されなけれ

は、マウスも動かされない tいったときに，

]'1則的に1IIIIItliのコン トラス トを務として，

ブラウン官の焼きつきを防止すると いうも

ので した。jlU-ntliを11計くするタイミングを比

，:-1ーらうのも ， コン トラストの制仰を行うの

ふ UJlll tliの似'J\I}~ljうのも，すべて 1j1体の

プログラムで行う形式て， まとまってはい

るのですカに それ ]'1i本て完結していておよ必

性を(1mえたものではありませんでした。

じゃあ， どのようにすればこのようなプ

ログラムに:tJよリ長七1:を1'1't-.:せ bれるかといえ

ば(技術的には如しいのですが)話IJ.fITj lli 

て\コン ト ラスト ilJ IJ j~J1のプログラムをコー

ドリソースとして， スクリ ーンセーノfーに

Ijえてやればl'l、のです。 そうすれl.:f， そ

のコードリソースを変える fごけて池IlItllヵ!II'I¥・

くなるばかりで♂なく ，アニメーションカ1ぷ

!]~さ flたり，テ‘、イスフ。 レイの 1伝 ii)j[ を切 っ て

しまうなどのいろいろな種~f4のスクリーン

セーパーが作れるのです。

この際， リソースの選択もリソース リン

カを{史ったりすると Itlif:l'11ですから ，SX-

礼司NDO¥ν1-力'ら，.i:s¥べるように しておく

とili!利てす。

そして，たどりぷくのがAfterDarkの

スタイノレて寸ー。 というより， (~かにたどり

J1きょうがありません。

紅、も AfterDarkを大レに参考にしてス

クリーンセーノfーを作った ことがあるので

iなそうな ことはいえないのですが， シャー

プのアクセサリ集に入っているスクリーン

セーノfーもかなり ;il月半を受けています。J及

スク リーンセーパーのメインウインドウ サン 7"レのRainDrop

同じく Puzzle 同じく し!日JOUS

{乍 Ml~なんカ ・ そ っ くりです。 \'iJ I J のコード ここで rリソースファイルイヒJ l::いう

リソースをモジューノレ U呼ぶのもそっくりです。 :>('r:{>凡て i~[ りついてはいけません。 もち

いちおう，アクセサリ集には 4磁土Jiのモ ろん， リソースというのはメモリハンドル

ジューノレがJllぶされています。jlllJj(liをれっ て'-;!JIJiJJIされるわけで¥ ということはコンノf

11青にするヤツ， &'Mの光MJ~ ヵ! 1' 1111 (li を 11~び跳 クションが起 こるから J己合にリロケータブ

ねるヤツ，ピエロが歩き 1111るヤツ，インク ノレでなければならないわけて¥ つ まりは*

のシミのようなものが明えていきやがては R形式のファイノレてなければいけない， と

it!i11 (li がY4 っ ~.I.!; になるヤツ 。 いう考えはJU似て、す。

あまり人のことはとやかくいえませんが t:'‘からとい って，マシン訓以外はl:]J1'-， 

やはりサンフ。ノレプ ログラム(1'，)な感じは-t，-¥え というわけではありません。怖かに C三dll

ません。 てツじ介、に リロケータブノレなフ。ログラムはfγ

たずか bとい って， ここで‘メゲてはいけま りづら いのですカヘちゃーんとシャープlま

せん。純正のモジ.ユーノレカ!1(lil'1くなく ったっ 抜けifiをJIJぶしてくれました。

てし、 L、のです。 このモジューノレ{ム作りブj アクセサリ集の '1'にbesl1loclule_ x (b巴

が公|井|されているので¥的lji.に(? ) 1'1作て Saver Mocluleの阿4らし L、) というプログ

与るのですカーら。 ラムが入っていて，今1111に|保り*， X→*

Rの会換は l'11')) tI ~) に hってくれます 。 今 1111

モジ‘ユー ルを作る に|以ったのは，この刻臭プログラムが扱え

るのはリソースタイフ。が'Dvil'てIDが128

いつ ものように，本誌の十l-j:4dこ制依され のコードリソースだけt-.:'からです。 それは

ていたsxJilコlやら sxclef_ hやらを JIJぶしま ともかく，今川はこの安換プロク‘ラムのお

す。 CコンノfイラはXCてはなく， GCCな 111ぷにな ったはうがよさそうです。 もちろ

H:うのもいつ ものとおりです。 ん，お 111:，刊行にならずに 1'1分て‘アセンブラを

プログラムIlトJ1Eのi市れはおおざっItにいっ ノfキノfキ抑ベ似 して， リソース リンカていコー

て以 |、のとおりです。 ドリ ソースを作成することも"JfiEですけれ

ソースフ ァイノレの作成 ど。

↓ そして， さらにシャーフ。のi:'，tl、こ tには，

* Xファイノレの刊以 そのリソースのおlt.Jf~ (スケノレ卜ンのことね)

までアクセサリ集にJlxHされているのです。

リソースファイノレイヒ つまり，これを"11き内として，いつものよ

↓ うに， 必・止;j な ~"1 1)ぅ〉を1[1Zり千千えなカfらやって

スクリーンセーパ-l，liJIJのデイレク卜 いけLfl'l作のモジューノレカ!11'れてしまうの

リにJIXめる。 て寸ー。

~ X68000は呈l的'1の!散です。さ句にX68030なんかは *イ1がんばりま 1。
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これがmelt

突然ですがこれが石上版スクリ了ンセ パー

圃 注意点

さて，モシューノレの作りブJはだいたい見

当ヵτつきましたc しかし， ドキュメン卜ファ

イノレを読むといくつかU::. .~': .. ，'， I: があるようてー

す。

.main()関数があってはいけない。

耳1(111はよくわからないので1が，おそら

く， ヰ X→ 中 Rの変換のときに， スタ ー

トアップルーチンな Eが邪魔になるのでしょ

う。main()開放の代わりに，メインルー

フ。はCODElVIain()という /'!.J数のなかで !日l

します。 名liiiの災児fごけですから， そんな

に大した川起はありません。

.使えない関数がある

はっきりと「使うな J 1:ずれ、てあ った わ

けではありませんが，

「使!りする /1)，J数はできる|似り "sxlilコh"，"sx 

c1巴f.h" ， "SlVIoc1l1le. 11" 1付て、定義されてい

る|品!放のみを似川するようにしてください。

なお例外として ，~"I'~r などのために "math

11"は{史川しでもかまいません」

だそうです。おそらしゃt:.C，な|刻数合参

mtすると main/V.. J数を必主主ーとしてしまう XC

のライブラリのげ'):1&卜，こうなってしまっ

たのでし ょう。 ライブラリのリンクの川題

さえ解決してしまえは¥実行 11，'1ーには/i:jJ!iiは

qUlx 

CODElVIain関数に泌されますので， これ

を{iJ2います。

例) 0かC，32767までの乱数を得る 。

(本 tl1eSlVIoc1111巴>moc1l1le.lItils->GetRa・

nc1on) (); 

このほかにも，文寸:宇IJ→控数値，32数値

→文字列の交換を行うノレーチンがflJ}，'，T:され

ていますが， それでもイ干す/.3つしかありま

せん。将米，これらのルーチン1洋力?拡張さ

れるのかどうかはわかりません(あとて"tr

しく述べますが， そんなlji.K"ttなノレーチン併

なんて本当はどうでも L、し、のです。それよ

りも， コン トローノレを間Jjiに以 えるように

なるなどのSX/1)o]係のサポートルーチンが

ないほうが切実て、す)。

なお， sxlib.11て"1.E:オ主されている |主11/，'(で

も，メモリマン 関係のものはmain/立l放を

引 きずり込んてしまい ます (Oh!Xにぬ;/役

されたsxlib.1を使う場介)0 (軒定版の)

マニュアノレには， このffJlf~λ策として，

「メモリマンコーノレをuと川するときは， グ

ローパノレ変数として "intm巴merror"を

SlVIoc1l1l巴|人jて"liAしてくださし、」

と'，I-::L、てありましたが， これは111t errno 

の川泣いのようです。

. サンプルプロクラム

アクセサリキッ卜についてきたサンプノレ

プログラムを相介しても|伺(1くないですか

ら，実際に モシュー/レ を1'1・li.tしてみました。

というのはl賊て ，n可述の私が作ったスクリー

ンセ ーパーのモジューノレのうち， いくつか

を移航してみましたc

.サンプルその 1(meltの場合)

¥llill(liが7ごんだん， とろけていきます。

とい って も，ブラウン代がi?千けるのでは

なし その表刀、|人l作を徐々にトブjにズ‘リ ー卜

なさそうです(しかし，似わないにこした け‘ていく tいう定評モジューノレてPす。

こと はなし、)。 コントローノレ|刻係はいりませんから， ス

このiJ.立を己ら'fる人に L:J:， ¥Ij[川のユーティ ケノレ トンプログラムカ，C， l'ilJ /徐します。本町

リテイノレーチンカjn J:i与されています。夫行 (1'，)な川起てはありま ゼんが， タイトノレとか

Hキにこのノレーチン M:のポインタがT~ij:fの クレジッ卜とから交ll.!:しておきます。

このl時点て，スケル トンフ。ログラムとの

追いは，アイドノレイベント H寺になにを行う

か， ということだけになりました。

いっぺんにi匝l而をズリ|干げ、ても，逆スク

ローノレする fごけで而臼くありませんから，

アイ ドノレイベン ト1@]につき， 1111附|の適当

なf立置を凶/1のようにズリ 下け‘てやります。

そのために |刻数c1oItOをリスト 1のように

変更します。

あまり大きな戸では いえまゼんが，この

ズリ下け‘る |僚に， IOCSコーノレなど tいう

低 レベノレ |具J ~x を使っています。 とりあえず，

fJUEのところ /:iJjIliはなさそうです。

.サンプルその 2 (quixの場合)

I~~J発キットのサンプノレの rl l に 入っていた

qUlx， xを参考にして作ってみました。

元のプログラムでは， ラインを引くたび

にメモリハンドノレぞ収得 L，ij'iすときに破

棄するという栄快 なメ モリ の使いブJをして

いたので(サンプノレプログラムという こと

もあったので‘しよう)， そこらへんを 小心

に手直ししました。 その結来'.移動方向を

決めるノレーチン以外ははとんど原形をとど

めて いません。

10 lVIHzの X68000ACEJ'.て"は -l~r:のライ

ンて干青いっ Itいていす。X68030て‘したらもっ

と哨やせるのでしょうが， それは私が

X68030を'i':iってからという ことにします。

・サンプルその 3 (fockの場合)

C 言 11 1 などでは，小さな |長I ~xを寄せ集め

てフ。ログラムを作って いきます。 それと 同

じように，小さなアクセサリ 1演を制|み合わ

せてウインドウの環境を作っていこうとす

る考 λ 方カfあります (SX-WINDOWでは

一般的ではないが， })IJ杭 を参!!日)。

てもって，モジ、ユーノレと してアニメー ショ

ンピュアを使いたいとか，お気lこL、りのデ

モプログラムを使いた L、場合とかあるでし ょ

う。 そういうときに， それらのソ ースプロ

グラムを改造してモジューノレにするのでは

な し それらのプログラム を立ち上 げてや

るだけのモジューノレを作れば筒Iドです。

今回はモジューノレ内のテキストフィ ーノレ

ドの扱いにまで手が回らなかったので，立

ち 卜げるモジューノレは固定ですが(ソ ー ス

ファイノレのまま fごと， Dドライブの/レート

にあるd巴nko.xというプログラムを立ち トー

け‘る こ とになっています)，少しの改造て¥

図1 画面のズリ下げ方

ムムムムム ム ム

00000 → Oムム O
* * * * * * 0ム 0*
* * * * * * * 0 * * 
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イ壬;弘のフ。ロクずラムを_1}:.ち←|げることカ?で"き

るようになります。

はかのタスクカf，iI~まっ てしまう こ とさえ

いとわなけれLf，立ち トーげるプログラム I:J:

COMMAND.X川のものでもかまいませ

ん(今1111のc1enko.x I:J:COMMAND. X，I'， 

て到j作します)。

でふ復帰のときにESCキーをjlllしたり，

qキーをがl'したりするのは美し〈ありませ

ん。SX-W1NDOWのプログラムてあれば，

そのタスクを外部から強tl市巾Ii相，1川1

こと力がTてP きます力が7ヘ， COMMAND.X←J'卜の

の訪uwとしておきます。

ここで'iJttすメッセーシを「ノト 11はもう 'hlf

りました」だとか「ただいま食 '1';に，'1'，てお

りますJ t，ごとかにしておくと，ゾ4川(J'.Jかも

しれません(11級品;て SX-i可1NDOWを使っ

ている人ってどれく l:， ~、 L 、るのカ・しらん) 。

さっきから話があっちこっちへ 11~びます

が， このプログラムを改造していて気がつ

いた}，J.i、を少々 。

モジューノレをCOMMAND.X 1て実行

させるJJ4イト，品冬了条1'1をよよるために， マウ

スやキーボー ドの状態~ i~)ilべますが， この

プログラムはしかたありまぜん。 また，フ。 JiiI:， Ijijれーは10CSコーノレのMSGETDTて川

ログラムのは うで了1，.夫しでも終了Ili'jに 「シェ 題ないとして，SX-¥;VfNDOWか b立ち 1'，

/レへ反ります。なにかキーを押 してくださ げたときに後者がB-1くEY1NPやB-KEYSNS

い」とか，"'， るのもしかたありません。 てはうまく判定てきません。あれこれ試し

そこらjllをふまえつつ， いろいろ而1'1そ た米にリス ト4のli，1~lci n k巴yO0のように

うなものを採してみると ，MATIERのス キーの;1火活を制べています。

クリ ーンセーパーがありました。MATIER

のスクリ ーンセーノf一川モ ジューノレと いう

のは， COMMAND.Xから n'ltt:実行でき

る*.X形式のプログラムて¥キーカfilllさ

れたりマウスカt引かされたりすると コマン

ドラインに戻ってくるよ うになって います

から、今1111の!日ii:には ピッタリてす。

t:Jごし，SX-i町1NDOWかC，COMMAND

XIIJのプログラムを'よ行するときに同I(ljが

いったん 泊三三されて しまいますから .

Puzzleのように元絵を 必要とするような

モジューノレは実行ていきません。

それから，以Ijijの付録ディスクにit!，!I&.さ

れたSV.Xというア ニメーションピュアが

あります。AM1GAJIJに作成されたさまざ

まなアニメーションファイノレをX68000て

再現するものです。終了粂i'lがスク リーン

セーパーのモジューノレとしてあまり 相J;t;し

くないような気がしますが (たしかESCキー

て終了だったような気がする に作者の{;;~

1.lJ氏は心優 しいブjですかC， (fJ並立ちて NS

ヒリレを 1J日」という貸しもありますから)，

じきにそこら辺の川i坦も解決されるでしょ

フ。

今l!!lI:J:，手近に.iJ&'.!'，なものが比九たらな

い人のために，プログラムを川7よくしました。

リスト 4は，';I:i:IJi'iiH梨市li'91'H2J-JJ，.ナに

ji2J，1長されて いた ic1enko.xJ(光木崇i工作)

をスクリ ーンセーパーJIJのモジューノレとし

て使えるように少々改造したものてす。 こ

れは ， 与ーえられた文字合IJ ~';江光jt'\ 7J司 I~のよ

うにディスプレイ ー1'，に表刀えするプログラム

てす。本当は この表刀、する文字)iljもコント

ローノレパヰ、ノレ 卜から変更できるよう にする

べきなのですが，Ijij 述の とおり ，テキス 卜

の取得はちょっと如しそうなので次回まで

MATIERのスクリーンセーノ{-!lJモジュー

ノレをwって いるみには， ここ らjllにuーな し

てもらえる t、アクセサリ集のスクリーン

セ ー ノ fーと ~ I、 IIJて、きるモジューノレとなりま

す(でもやっぱ り.終了 11;'，'に「シェノレへ，)~

ります。なに力 sキーをjlllしてください」と

，'1'，てしまう 。なにかj)WiQ:があ ったような

気がするけど思い11'，せな L、。 とはほ)。

モジューノレの ，¥j;f)J ~行うときに，

TSS巴nc1MesOという凶放を使!lJしますが，

以前のOh!Xのホ1ft<デ‘ィスクにjld，岐されて

いたsxlib.1をill!うと . うまくリンクてさ

まゼん (-mainが凡っかりまゼん， とリン

カに悠 bれる)。 この際，ハードウェアエ

ラーの，¥j;こったときとかは;考えないて二 リ

ス ト4のよ うに 1'1分てうIFきjl'(しました。

GCCでなく ，XC~ ílL'う人 U: アセンブラ /'1: 1 )

を存asm -存enclasmて1)11んでください(た

だし，XCでのITUJii'I:J: (i'(fit，i!， していません)。

田 川 っ た 則一ンセーパーと比べて

lii1にも少しいったとおり ，'JdHL、も |日lじ

ようなものを行って いたのです。スクリー

ンセーノfーを{乍ろうとすると， ~:ili JIIJ、After

Darkを兵似たものになってしまいますか

ら，ゃっlどり， どちらもたいへん似ていま

す。

手liijl!本H??ではありまが，少し比i!立してみ

ます。

.デザイン

メニューカB ら iスクリーンセーノfーに

ついて」を選択するとスタッフクレジット

カ7ダイアログて引れます 。 ~X 人て，11、!日]{i".:'!S 

を行 ったよ うです。 ちゃんとウインドウの

デザ、イナー までいたりするのですから ，，、

砂 ついにX68030カfn1jましたね。いままて使ってきた初代らそろそろ交代IIY.!UIでLょうカ・。

てら Human68kとかのンステムが111機肢でも{虫 λ るというニとは;l;だま t:iJ上っていける

カzな。鈴4、 (ill，';Jd2J) X68000 ~t)j( m: 

健"，凶fH't6
・A'l .~tItT" ゐ
唱綱凶矧，..ゐ
Iefl.JU於ずる
r('):.oftτ。
')4:t1"')札する

"νv・化ずる
判的岨~"ν， υ ，.柑色}
h安関れ'l~1Iゐ守'‘-..腎tずる
憐託@除Lする
"金.'サゐ
決i}...?~""，，~討する

制胸 'i'J I.哨抑制~'t 0' ... 拙〉
"酬旧 聞絡会抑制)昆町H

ら

SX-BASICて'σ〉時IJi卸コマンド

デモモードはこうなる

くらね、が小..;:校のときに1)(1)1 1 九 1 '. ( '1 の 1&~:!ltが

5て、あってら 11券fJlになりまゼん。

というわけで¥ シャーフO ~~のスクリ ーン

セーパーの勝ち。

.ランダマイザ機能

ランダマイザ機能という のは、After

Dark力・らノfクってきた械fiEて司 SXプレー

ヤーのランタずム II}.'I，と似ていま す。

いくつかのモジューノレをスクリーンセー

ノfーにWr:，f(してお 言、一主11'¥'1:'，)ごとに迫っ

たものを.Ì~択するのです。 すると， plil1(ljが

ドロドロ{れけていったと，iLLったl:" ドロド

ロのまま 15ノfズ、ノレになっちゃ ったあー守 と

いうようなこと力?できます。 うまく f史えは、

I(，j 1'::1 ~ 、 fiJUmです 。 1イ予 (=í~ うとう っ t うし

い機能てす。

シャーフ。製のス クリーンセーハーにはこ

のようなjf針iEはありまゼんが，私のにはあ

りま寸。 えっへん。・SX-BASIC対応

SX-BASICという のは，花、の作ったSX

WINDOW 1で到Ji'1する BASIC (のような

もの)です。 まだ. どこにち先ぶしていま

せんカ・ら，、!i然シでーフ。製のスクリーンセー

ノイーは九1J必してい ません。

~，j)，t、してい fJ かりどう t"， という ことは

ないのてすが，初、のは，このBASICか 句

メ y七ージをj返ることによ ってスクリ ーン

セーパーの設定を交正したり.モ ンユ ーノレ

のj]Ij)(~ i Jったりてき孟す(どだ.どfご)。

.デモモード

スクリ ーンセーパーのモジューノレという

のは，人川がキ- ~IIII~ 、たりマウスを動力、

特集 画面白音転の愉 しみ 55 



したりしない t起動されるものです。 しか

し，モジューノレの動作を見るためにわざ、と

ディスプレイの前で 1分!日1ジッとしている

のもマヌケなものでいす。強制的に，います

くやモジューノレの実行を開始させるためにデ

モモー ドとかデモボ、タンとか呼ばれる機能

がたいていのスクリーンセーノfーにはつい

ています。 もちろんシャープ製のにも紅、の

にもあります(シャープのはメ ニューから

選び，私のは専用のボ、タンがある)。

急いていモジ、ューノレを実行させて，人はな

にを行うかというと，アニメーション速度

の変更fごったり，色の選択だったり，背jit

の訪刑t~tごったり (ま fごSX-WlNDOWには

ないけどMacintoshにはあるので， そのう

ち)， トースタ ーの数の変更fごったりする

のです。

このようなときに，械でモジューノレを実

行させなカ?ら，数値スライドをいじったり，

ボ、タンをれ11したりできると，マノレチウイン

ドウでとても{夏利です。

ところが， どうしたことがシャープ製の

スク リーンセーパーで、は，モジ‘ューノレは常

にいちばん手前のウインドウと して|引くの

で¥スクリ ーンセーノfー上のコントロール

士買は隠れていじれなくなってしまいます。

これは不{史て。す。

程、のはマノレチウインドウ I~. らしくインタ

ラクティブに動作するのですが， After 

Darkのように不必要なウインドウを隠す

ようなことをしていません。いろいろと司1，1
べてみたのですが i手前から 2番目にウイ

ンドウを1m( J というワサ。ができないため，

しょうがなくいちばん手前でなければ，い

ちばん奥， という状態てモジ、ユーノレを実行

させています。ま 4月号の広告によれば

開発キットは 3月発売予定となっているの

で，今頃はなんとかなっているで しょう

(別にシャーフ。にケンカをヲピってるわけでー

はありません)。

でもって，シャープ製のスクリーンセー

パーは， このデモモードの終了条件が本番

と同じなのでやす。つまり，マウスやキーボー

ドにf(a!ったら，はいおしまい，なのでびす。

これはモジューノレの実行 '1.'にスクロールし

たりできないわけで， l1lelt. xのような雌

認に時間のかかるモジューノレを作るときに

ものすごく不{更です。私のは専用の解除ボ、

タンを百没けていますので¥ そのようなこと

はありません。

.シャープ製であると いう二 と

これは強L、。自分とこでシステム作って，

アプリケーションを {í~ってるんだから ， か

ないません(じゃあ， Sl1lall-CをSWORD
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に移杯iしたときのパグはいったいなんだっ

たんだ， というのはひとまず忘れる)。

アクセサリキットのスクリーンセーノ{_

I.:J: ，背任りなく優等生(I(Jな副作をします。恭

走 しないようノヴノヴしながら見ているか

ら， という Jll!.[llもありますが，私のはそう

ではありません。

たとえば，公|制されている機能Tごけて，

ウインドウをシステムアイコンより手前に

Ill~1 くことはできませんヵヘシャープ製のス

クリーンセーノfーは，なぜかそれをやって

のけます(なんと，ダイアログウインドウ

よりも似;1t::.JiIM立が '~:J ~ 、ウインドウを 1'1(，1( )。

紅、のはといえば，システムアイコンを耐t

而外にjj:J:1))fIして使ってもらうしか手はあり

ません(でも 1'lfJ9Eキッ トがあれL:f......)。

共lこ非保証なlGIll子lとなるでしょうカえ きっ

と私のほうがノfグは多いと芯われます(あ

はは)。

技術力のほかにも ，iJ.U)長ても私のは劣っ

てしまいます。ハードウェアとソフ トウェ

アの|刻イ系と同じで¥ モジューノレをいっ I!'ぃ

作ってもらわなければ，スクリーンセーノfー

は 「負け」なのです。

.モジュールの作成

サンプノレぞ作!友したときにも制介しまし

たが， シャープ製のはモジューノレをコード.

リソースとして登録します。私のlムモジ、ユー

ノレを完全にほかのタスクとして扱います。

コードリソースを使う:Jt]介，専月!の*

X→ *.Rコンノずータがついてくるとはい

え， fj;毛米のデノずツクザ予i泣くはま ったく使えな

くなります。まず，テツfッガが飢えなくな

ります。これは大きし、。そして，なぜか，

モジューノレからダイアログを|井lくことはで

きなくなっていて， DMError b laえなし、

のですから，かなり 手，~、プログラミングと

なります(DMBeepl.:J:飢えそうですから ，

ピンボーンの数て変数の11ft守的;認する，の

かな?)。

それに加えて， コントロールを!Jr.1( gl~棋
を決めたりするのに，デパッカ、、を111Iきなが

ら行うという 「メモ リ直彼エディッ ト技」

が使えません。

事誕百命してしまうと ，プロ グラ?にとって

プログラムカT動きさ λすれば，ウインドウ

のデザ、インは， どうでもし、 L 、 n \"l ~坦ですから，

いちばん初めに手を抜かれる 1"m分です(経

験者は大レに語る)。モジューノレのノfオ、ノレ

が手抜きミエミエでは，せっかし本体の

デザ、インがカッコよくても台なしです。

紅、のは，モジューノレをひとつのタスクと

して扱いますから，作り jj，デバッグブji:{、

すべて従米どおりです。さらに， l1lainO 

|主l数があってはいけないなどという HJII阪は

ありませんから，サンプノレプログラムのと

ころでL、ったようなライブラリのt¥Yl'IJX上使

えなくなってしまうようなライブラリはま

ったくあ りません (ぱちぱち)。

.コントロ ールの扱い

サンプノレプログラムを見てく fごさ L、。い

ちいちコン トローノレをFlfl~、たり ， .'HiI.視した

り， 閉じたりというのを子酬でやっていま

すねc これでは，スク リーンセーノfー(の

本体)は íただのかっこ~， ~、ウインドウ

+モシ、ユーノレのj足立i))タイミンク‘の作IjX:J に

しかなりません。

私のI.:J:，スクリ ーンセーノfーに，

“SN 1，1リ1るさ， 50" 

というメッセージを返ることで， J二から 1

段 13 の 1~J: 官庁にボ.ソュ ー ム (Slider with 

NUl1lber) を ilリIるさ」というキャプショ

ンつきで， デフォノレ 卜他50の状態て (lti，:小

0， .11~大は 100で凶 定) 1配閉することがで

きます。

その代わりに， コン トロールノfオ、ノレー1'.に

縦ボ、リュームといった，奇抜なことは行え

ません(来ltタスクのIDを得て， そこのウイ

ンドウポインタを~ }I~ めることもて、きるので\

ゃれないこともないが私としてはやっては

しくなし、)。

車のオートマJp.1:マニュアノレl!iみたいな

ものて二 どちらがよ いかは人それぞれて。す

が， デパッヵーのf史えないコントローノレノfオ、

ノレの作成は， けっこう大変な作業てす。

次のノfージョンあたりてい，スクリーンセー

パ一平井川のサービスルーチンがどぱっと JIJ

意されて， コン トローノレの作成環境も改善

されるかもしれない， という感じはします

カ?。

. まとめ

このシャープ製スクリーンセーパーが単

体で5，000円で売っていたら.さすがに怒り

ますが，デスクアクセサリ集のなかにスク

リーンセーパーも入っていた， と見るべき

でA しよう 。

いろいろと文句をいったりもしましたけ

れど， After Darkはあんなことも ，こん

なこともできるのに ・・・・・， ということで、す。

これだけの機能を詰め込むと， このllf[段で

実現するというのは苦しくなってくるでしょ

う 。 t~ t~')佐ぶfごけなら ， Ill1i給分はjQ主べます。

それから，今|凶は子力τ1111らなかったテキ

ストの取得というのも機会があればやって

みょうかと思います。

今I!!Jは，ざっと!駆け足でモジューノレの作

砂 68030のマ ニ ュアルが I'fiiみ とい う 約制を Ilflt 、 て .村，{恥側 l の県川 Ih の 附，1 1 ;1 1'1 川に 1~ Lて

nt、ました。-tV1:.巡って この干の本はき れt、になりましたね。IJ'I存は雌し そうで うですけ

ど。 配jlll 誠(29) X68030， PC-9801NS/T ~t)j':m; 



り方を説明しましたが(文句を霊れてたたー にもJMi役 し て みょうかと思います(まだ未 す。

けという訊もある)，機会が あれば(とい 完 成 な の で す が)。 ぜんぜん，まとめになっていませんが，

うことは， i付主ディス クが近いうちに実現 ちなみに，アニメーションパタ ー ンの作 L、ずれOh!XMookに1/dJll改されるであろう

すれば)，石_I..版ス ク リーンセーノfーにm 成は，検|人j・グラディウスの!:¥.li;illJjを党えて 石」二l坂スクリーンセーノfーもよろしくお昨[i

立した「ちからわざ」のモジ ューノレの移植 い るか ・戚歪 氏ですので，ち ょっ t凌 いで いします。
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12 ・derine >:YToLonK( x， y J (( ((x )&Ox rrrr) (< 16) I ( (y )&O~frff) ) 
13 

1-1: I・
15: ，クローバル置世モ lキ
16・ . /
17: I.ypcder sll'uct { 
18: S~ lodul e d~vi 1; 
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105: y:: IJInl.oc.top; 
IOG: 
10i: buf:: HNChPt.I'Net;llo且nlliaht. φ51目

108・ buflO) ::じ /.揃組り
109 
110 
111: 
112: 
113 
11.1 
115 
111;: 
117 
118 
119 
120 : 
121 
1Z2 : 
12:.1 

12.' 
125 
I iG: 
127 

12" 
129 
130 
131: 
1:l2: 
1:1:.1: 
13.) : 
135: TrOLOR( 1); 
136: mIPtrDispose(buf); 
1:17: relurn(O); 
138: I 
1 3~ 

140: ，K:osnckれはそのまま
1.11: 
1斗2・/.

1.13 ・コ ントロールを持つII!古、それらをオープ ンずる.
14.1: ・/

'.15: slatic long 
1.16: ~penControlst SampleSHodulePtl' theSNodulf! ) 

1-17: 1 
148・ return0; 
1.19・l
150・
151: /' 
152 : ・コ ントロールを持つII!台、それらをクローズする.
153・ . r~ を保存ずる の も、このタイ ミンク.
15.1 ・/

155: st.a色1C 10n& 
I罰6:closeConlrols( SnmpleS鈍odulePtr theSHodul.c ) 
157: 1 
158: ret.urn 0; 
1 fi9: I 
1 fiO: 
161・/・
同 2: ，コントロールに関空るイベント会処理する.
163 ・theEventがNL'LLの時は コントロールの描圃園駅とみなす.
16' ・/
165 :・I.ntlc lonll 
lfifi: tiηCon t ro 18 ( SnmplQS~lodu 1 ePt l' lhcS~lodu te ， l se、.nl・t.heEvent ) 
Is7: I 
168・ relurn 0; 
169: J 
170 
171: slnlic long 
172 匂ctivateConl.rol舗( Sampl(!S~l odulePtr theStlodule 1 
173: I 
]';'.1・J・
175 ・限定ウイ ンドウがアクティ プにな った町 田I!lll.
17G ・テキス トフィールド等を聞いている叫にやIJmする.
177: ・/

178: return 0; 
179: I 
180: st.uli..c lon& 
lお1: d('&clivaleConlroLs( S&mpleS~l odu l c Pt l' theSNc.rlule ) 
18z・ 1
183・ J・
18-1 ・』主主 ウイ ンド ウがインアクテ fプになった町 田盟理 .
185: ，テキストフィールド等を聞いてる叫に刊用する.
1凶6 ・/

187: return 0; 
18A: I 

for(i ; 0; i ( '1; i++) I 
TCOLOR( 1 (( j); 
buf( I J ; Ilinllight.; ハ嗣幅り
rEXTGE1'( >;-1， y ， {slt.uc¥' FN1'DUP 1 lbuf'l; 
buf( 1] =吋il'lllight-l; 
rEx'rI'U1'(x-l， y+l， (sll'~ot FNTDUF・Jbuf1 ; 
TEXTPUT(x-l， y ，(st.ruot. FNTDUF ・JolsPut11; 

/.左を.~造り

fort i = 0; i ( 4; iφ・J 1 
TCOLOR( 1 (( i); 
bllf(lJ = winHiaht; 
TEXTGE:T(x • Y ，(9包ruct FNTsUF・lbul'); 

buf{ll = wjnllight-2: 
'rEXTPUT( x 主 +2，t網包ruct FNTBUF ・)hu1'J; 
'fピXTPUT(x ，y ，(struc乞 FNTsUF * )clsPot2J; 

/.中心を転退り
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f‘システム既;i!I~ ・/

15: :'include (cq'p~ .h ) 
16: i:inclurJe <slring.h> 
17: /Hdefine _POlt-:T_T ・J
18 ・include (包xlib.h)
19: finr:lude qocsJib.h> 
20: 'includ.. "SNodule.h" 
21 
22: 'dp.fin... LINE ~IAX I{) 
2コ: .define TRl'F. 1 
24 ・define F，¥I.SE 0 
25 
26: :ldefine XYToLonglx，yl ((I(x)!'，Oxfffrl(<1611((y)&OxffffJl 
2τ・
28: /* 
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29: t Snmplp.Sl'IodulfョCla.ss
30・ ' /

31: typcdf>r宍trur:l I 
32: ~}\odulp t1evi 1; 
33・ conl.rol・. fBar; 
3.1: conlroltl upstn; 
35 
36・ J SAmpleS~lorlIl 1P. ・ SnmpleS~lodulePlr ; 
37: 
38: /・
39 ・保存 m
'0・・/
41・ tYPp.dp.f Atruct! 
42・ polnl pt.Li 
'13: point ptRj 
H: polnt. dptLi 
45: toint. dplR; 
.16: }101.nl ddptし;
・¥.: point. ddptR; 
.18: unsia:n合 d short drdWr; 
19: I QIIJX; 
50 : 
51: QUlX quixILINE_N .. ¥XJ: 
52: 
53: int l'Ipeed ::じ 川線の fH脅迫度 り
51・recl 凶inSize; /t ウインドウの文章さ '/ 
55: int LlnePtrI I・線のポインタ ./ 
56: short color = 12; ハ悼の色{デフ看ルトで黄色) t/ 

" 58: /・
59・ t l'Iethod~ 
60; t/ 
61: st.nt.lc ch内2・・ 生ellNeName( 、。id I i 
62・9曙I.nllc ChRr' tellNeAboutYoul void ¥: 
63 
6-1: st.nlio long Bo}'lIello( Snmpt p.S~lod\l.1 ePt.r theS向。dule ); 
65 包 tntic long・1:¥1'Goodhrel SampleSJ>lodulePt.r theS~lodule ); 
66 
67・興tntic lon" pnlnttt.slock( ~nmrleS~l ndu l eP t. r theSNodule，t8句、en乞t tht>E¥'enl ); 
68: stnli。、。lrl i n i t.Qub: (S:¥mpleSNorlult.!rtr t.hcSNoduJ c) : 
69: Rtatic 10118 dofl{ SnmpleS~lodull'P t. I' lheS~l odu1肝， tRPvcnl・lheE、ent 1: 
70: stnltC' 可。idm。、eQu.lxCS;'¥mpleSf'lorlulcPt.r theS~lodulel; 
71・slnlic ¥'t)ld dlsnppC'nrQuixtQlHX 'q:-: ); 
72: st.'llic lnnil: ilos舟ck( SampleS/'lodulePt.r theS/'loduJe，tscvcnlt theE¥'ent ); 
73 
74: sl.llt.if" )ong opf'nContl'olsf SomplcSNoduJ(!Plr lhcSNodule ): 
75: stDti~ l('1nl cloJ!.eCont.rols( Samp)eS~lod lJ lcPtr theS/'lodule ); 
?~: <;tnl¥c 10n" doCnntrols( SllmpJeSHotluJePlr t.heSNodulc，tsevcntt theE、nel ); 
77: $tot.ic 'l.'old ('hngrBftr(SampleS~lodul"Ptr theSHodulc， lon" locn1Ptl; 
78: !'I:tn忠弘c void chngupstn!SampleS刊。dull"P巴r lheSNodule. Int pcodr:l; 
79 
80・ m乞Rt.lC lon8 t¥ctivnteControls( SnmpleSHod¥llePtr lhcS/'lorlul(' ); 
81: slotic 10111 df"Rcti‘.'I¥lpControlsC SnmpLpS、lodulePtr thcS、Iflrlulf> ); 

82 
83: stn色'0、。IJ. dl'f¥wControls ( Snmplρ宗、1011¥11ρrt¥. lheS、lod.dp. 1; 
84: stnllc‘oi d drn旬 Control\'alue(SamplρS~I r>rl lI l ，、P!I Ih.::SI'lodulc，short valuc ): 
85 
86: CODE~lnln() はスケルトンのをそのまま檀っ τ 下さい
凶i:

B8 : 
8.・/'

90・.
91 ・Signnt.urcs

92 ・
93: t I 
9.1: 9totlC chnrt 
95: telJNpNI・mpl vold ) 
9G: I 
97・ relurn ..・ s ・ QI~ n: '* ，"; 
98: J 
99 : 

100: st.atio chu.r' 
101: lell1"__.¥bout¥'dut ¥'oid } 
10~: I 
103: return 

<<< Qui:-.- )))、 rVn"
(c) b:.， LUC.¥SVr‘n" 

"λrrAnge b)o' T. ]8h1 gAmi"; 

10.1 
105: 
106 
107: I 
108: 
l09 : 
110: !¥Ilyllp 11 o( 1， ~.，yOoodb )o'e{) はそのまま

111: 
112・J・
113 :・ Doing
114: 事/

115: stOt.il: lonl{ 

116・pωIntTtRlocl(( SllmpleSNndulePlr lheSNodulc，tl'ievenlt thcEvent ) 
I1τi 
118: /・

119 ・セー ピ ン グ を 開 始 す る .
120: ・セービングに，o、要伝il'JII!¥哩 f志、ここで fjう.
121 ・酎閣を周〈重る必要があるの訟らぱ‘ここで堕り t置す.
122 ・/

1" 
124: int i; 
125 
126: /・パックカラーで盟り掃す，/
127 ・ mlPen~lodel G_DAClilG_PSET ); 
128: G;'IFi IlR，.rtl &th p. SMorlul~-)de、 i 1 . bl'>und鳥"
129: G何PenNode( G FOREIG_PSET l; 
130: 
131: linePtr = 1; μquix(qix) listの初期化り
l・32: SXC('lDiRplicct( &winSize ); /.園田の聾示範囲・/
133: ini.tQuiX'{thf'SNodule); /t qui:.: lislの 初 期 化 り
13-1: I 
135 
136 
13i・〆・ quiX' 0(>11の作成 cell Iist田作hI:.初期閣のセット・/
1:¥8: st.atlc vold 
1:l9: initQulx(SompleSNodulePtr theS~lodule) 
140・{

1-11: int 1. wdl， hgt; 
1.12・ QUIX ・p;
1-13: 
144: ，~dl = winSize.rightユ- \~inSi 7. e.lpfl; 
1.15: hat. = ldnSizc.bot1..nm - ，，'inSl~ρ. tOPi 
J.l6 
1.17: 
148 ・
119 
150 
151・
152 
153 
154・
I S5 
156 
157 : 
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158: p-)IMplR.χ = (thr.SNodul伶ー >dc¥'j1 .ut i 16-，(ietRondom{ ) 奮 6 I 32767) - 3目

159: p->ddpt.R.y = (theSNoduleー'rle、U.ut1Jsー>Gf"tRandoml)・6 / 32767) - 3; 
ll.iO・ p-)drI1Hf = TRUE; 
161 
162: fOI'O ~ 1; i < LTNE_N，¥Xj iH) t 
lG3: q \l ixliJ.dr~wr = FALSEi 
lG.1 
165: I 
166 
IG7 
Hi8: /t 
169・ ・セーピングをfTう.
170・ ，鼠りil!し.阿置も阿度も昨び tllされる.
J71 ・/

172: stDlic 10ng 
1.3・duJt{ SnmpleS~l odu leP食r theS~lodu l e ， t.oe、enl' theE¥'enl ) 
174: I 
175・ int l; 
176 
177 
178: 
179 
18の・
IsI・
182・
183 
181: I 
185: retllrn 0; 
186: I 
187・
I ~B ・/・ 1 !p先のセルを作成'/
189: s1.ntic void 
190: mo、eQuix(SamplcSNodulcPtr theS~lodute) 
UH: I 
192: QUIX "p，・q: 
193・
191: C} = &qulxf(llncPtr +しτNE_~IAX ・ 1) " U~ F._/'Ir\'\I; 
195: p:: &quixllinePtrJ; 
196 ・p = "q; 
101 
198 : 
199・
200 : 
201・
202 
203 
20.1・
205 
Z06 
201 : 
208: iflp->dplL.x) 10) p->dptl..x = 10; 
209: (f(p->dpt.1..文( -10) p->dptL..x = -10; 
210: if(p->dptL.Y> 10) p->dpt.l..y = 10; 
211: iflp->dpもI~.y ( -10) p->dpt.L.)' :: -10; 
212・
213: if { ~GNPtI nRectl&willSite ，・ (poi nl_ t ・)&p->pt.L ) I ( 
214: pー >rlrlptl~.x = (t.heS~lodule ー >devi 1. uti 18->OetRandom( J・6 / 32761) 
- J; 
21n: 
-3; 
216 
217 : 
2111・
219 
22。
221 : 
222 
22:1 
221 
225 
226 : 
22i: 
228 
229 : 
2:10 
231・
232 : 
233 
2:¥.1: I f ( ~ONPtlnRηc t;(&.‘.;lnSl ze，・ (pClint_t 'l&p->plR ) ) I 
2:15: p->ddptR.x = (札hnS~lod lJ l p. ->dpvi I.uti ls->GetRe.ndoml)・6 / 32767) -:); 
236 : 

237 
23凶・

239 
2.10 
2'11: 
2.12: 
243・
24.1: 
2.15 
2.16: 
2.17 : 

21" 
219 : 
250・
251 
252 : 
253・
25'1 
255: 1ft p->dptT..x > 10 I p->dfilL.x = 10; 
256: If( p-> dptl~.:.' ( -10) Pー >dpt l..~' = -10; 

[f( p->dptR.x > 10 ) p->dplR.x = ¥11; 
i rt p->dptR・y ( -10) p->dplR.y = -10; 

mMPoge( 7): 
for ( i = 0; i ( speedi i++ ) I 

mo，ocQulx( theS~l odulel: 

1 j nePlr = t 1 inePtr ... 1I X LI~ Ii:_I'1，\ヌ;

iflquiミ(linePlrJ.drnwfl ( 
d i Ri'lppearQu i x (&.quix (l inePtr J) : 

/・ 8訴しいラインを 1I<・r

/・晶 t量のラインを刑す./

p-)dra釘 f = TRUE; 
p->ptL." += p->dptL.xj 
p-)ptL. yφ:: p->dpll..y; 
p->ptR.}，' ..= p->dptR.x; 
p-)ptR.y += p->dpもR.y;
P国 >dpt.t.xφ:.p->ddpt1，.x; 
p->dptL.y +: p->ddptL.y; 
p->dpt.R.xφ:. p->ddpt.R.x; 
Pー>dptR.y += p->ddptR.y; 

p-)ddp t. I~.y = (t.he!Ulodulf、ー>dηvt1 .utll持ー>GetRandom() ・6 I 3276i) 
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p-) ptL. x =ωinSize.righl 鴫1;
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 2.5: st l\ ll~ long 
216: go8l¥ek( SAmpl~S~lodul l!" r!r Iht"河Nodul句。守昆，、のntI lh..E、E-rlt. I .-司.ム"・ 1

2i8: /・

2.9 ・セーピングを純了する.
2.0・ ・セービンクに必曹な措昆 1型は.ここで行う.
201 ・/
含旬2: 

~rヤダモン」は :l JJで終わらないぞ。 "J J ，から11，¥'1川とチベ・ンヰルが変わるのだ。
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2鈍3: rρt.tll-n 0白

2B 1: I 
21B 
286: I・
287: .tコントロール世間つ JI.~ 由 それらをオーフンする.
~gA: '1 
2H9: st.nt'Ic lc.ng 
290 ηp;.n(のntrol!".( 河内町、1' 1ρS~I Qd ul ePl l' theS~I Çldul l;! ) 

29!: [ 
292: cr>ntl'olH 
Zg ~t : r(lC t bound柑;
291 
2句5: /* boundsに古わせて SlidcVolumeをつくる ・/
296・ hOllnds.Joft = theSNoduLe->devil.hounds.lert +5; 
297: hounds. top = thc町、lodule->de¥'il.bounds.t.op+20; 
298: bOllnrls.right:: tneSModule->dc'-'Il.bounds.l'ight -5; 
299: bounds.bot.tom:: bounds.lot +20; 
300 
301 
302 
303 
30.' : 
305 
306 : 
307 : 

flContrnl; 

nConl.rol :: OIOpen( 
I windOld) theS~lodul e同 >d.‘il.C'on 1.1'01 Porも，

&bounds， I ¥l'oldt ，"'''， -1，5， 1，10 ，Cl_SLDVOLJ 16，0 ); 
/.先散したら kS~loriuJ eErrorを返す'/
i f (ACont.rCl1 ::;: NL'Udγelurn kS;'-1ndllleF:rror; 
theSNonule-> rDnr :: aConl!・01; 

308: /・ 51id円¥folumeの下にアップダウンボタンを作成する・/
309: bounds.lのp :: bounds. bot tom + 25: 
310: bounds.hottom bounds.top + 20; 
311 ・ hounds .1 e ft 三也heSHodule->devi1. bnunds. left +30; 
312: bound~ . t' j 認 ht :: theSNotlule->dr.¥'iLhounds.right -30; 
313 
314: aCのntrol 主 CNOpclI(

315: (IJi ndOl.;1 ) theSNodu1 c-) dp.¥， i 1 ， con t ro 1 Port ， 
316: khollhds ， (LA~ (， ]T t)"￥3間色司，'.，o，O，J，CI Sl.DBTN・16，() ); 
317: 主f (nControl := NULL) retul'n kS~loduteEt'l'Ot'; 
318: theSNodule-)lIpRl.n:: aCont.rol; 
319 
320: ret.U1'l1 0; 
321: ) 
322 
323: I'i tn t. i ， l~ よ Dn.

3Zol: r.:-1oscConlro1弓( Samp!eSHodul吟 Ptr LtH:S~lod \l t e ) 
325: I 
3i:6: /・
JZj: 1 コントロールを符つ埼合、それらをクロ ー ズ切る.
328 ・閣 を保障するのも、このタイミ Jグ.
329: */ 
330 : 

331: /* CNKill()を呼んではいけない・/
332: C'/'IDispose( theSNodule->fst¥r ); 
333: CNOispose( thρSNodule->upBtn 1， 
331: returll 0: 
335: I 
336 
337 
33R: /・

339 : ・コントロールに閉するイベントを処理する.
3-10: * theEventがNULLの時は‘ コ ントロー ル白描 i!I'II'求とみなす.
3.11 ・J
342・ 'uatic long 
:'].13: doCont.rol気{ SomplcSl>lotlulePtr theSrlodu le， t笥p.¥'entt t.heEvent J 
34.1: 1 
3.15: long localPl'; 
3;16: cOlltl'olt・IlControl: 
3.17: inl pcodc; 
348 
3-19 : 
350・
351 
;:¥52 
353・

3501 
355: 
356・
357 
358 
359 : 
;:lGO: 
361・
362 
3(iJ 
3り4
~f)."j 

九(j!)

:11;7 
368 
:169 
370 
371 

i f ( t.heEvenも 11
終....ilch ( the区、 enl-)“hnt ) ( 
cssP. E 11)LF. 

brrsI， ; 
C' n\H~ F: ~ISLDO\oiN 

1 OCI¥ I Pl = GNG loba 1 T。しocal(theEvent->lIhom2); 
pcode = CNF¥nd( lor.a.IPt， 

{“jnd(lω・)t hp.S}lcodu 1 e->de、iJ，contr.:dPort，&nContro1 i: 
lf ( nCont.l'oL::::thηS}lndll1句ー)f061' 1 

('hn1(fOI)I'1 thp~'lnd \l I~ ， l.oc:t!Pt); 
if ( a<:nntl'nl;: ::IIH~S~IQrl lll e - )upDtn ) 

('hllgnpst.nt叶II'S河内dul('， prodi"); 
hl'eal、;

r.ase E_I'lSRUO討対:

hrf'nk: 
NI s ，~ F: li EY J'lOI\'~ 

hrcalt; 

else I 

/・イベントが誼ら@かった聞は、ご1"トロール を描臨する・f
drnl.:Controls( th(>SNodule 1: 

372: rf.'t.urn 0; 
373: I 
374 
3i5: /・
376 世間ボリュームカーlI'!l!されれた
377: *1 
378: stetic ¥'oid 
379: ChflllfBAI'(SnmpleS、lodulePtr theS~lodul 丹. 10l1g locnlptl I 
380: CMUserSet( theS'lod¥lle->fRar，lun只 ignpd int) t h eS~lod \l l e 1; 
381 : CNr.heck ( theS、InrhJlρー)fBar，I()('nlPt，(、oid*)O 1; 
38Z: f1l'RI;Cont 1'01 ¥'九 ]Ile{ theSNod，de， 
3R;I: (81101't)01、輸lur>(iet( theS刊のdll.le->fDnr ) ); 
38.': ) 
385 : 
381;、/・
387 アッフダウンポタシが変更されれた
:'I8S ・/

389・ static ¥'oid 
390: chngupDtll(SnmpleSNod lll~Pt t' theSNodule， lnt pcodcJ { 
391: int 、alu~; 

392: conlrol tJchdl; 
393: ehRf' *stri 
39.1 
395: chd，1 theS~lodul("ー〉刊pBtn ;

396 、aIUf!ヱ CNVnlnc(iN (r.hr:ll ) : 
39;: i f(p('CI{Jc ::!:" C_l~UPl f 

if(、due > C~1トll， nGet(chdl)) { 
/.アップボタンが仰された./
ハ現在閣が品小曲より大き ければ
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If(pcode :::: ('_JNOO"'~) { 

if(、alue < CmlnxGet (chCl】 I11
l' '7ウンポタンヵ、''PtIれた・/
/・明在曲が然大崎よリ小さければ

CNSh I np (chr:ll， pcode); 
/. I直を地やしても 1~ いか の ・/
i((vnLuc+1 (:: ('NNoxGet(rhc111 J、elue+ti 

/.アッフボタンーU~ ・/

-115 
116 

'17 
，118 
119・
420 
.121 
422 
-123 : 
12.1 

cnllc 0 
co lor :: G ¥'ELLO¥o!; 
brf!ak; 

('flse 1 
ct)lol' O_HED; 
hreak: 

t:'n"'p 2: 
co lor :: G_GRREN; 
hreぬk;

defllul t 
color :: G_Bl，UF.; 
hr~ak ; 

ヨtr ::本丸向

~tl- ::“刊買色

stl' :: '''，:，1車

str :: "，':l f.A"; 

425・
126; 1 
127: CtITltleSflt{chdl， (L....SCJl・Istr'; 
128: 1 
.129・
'30・activnlcControls()，deBctivllt丹Contl'ols(1 はそのまま
131: 
4:12: I・
133・.
.134: * Pri、flle met hod~ 
1I:l5: .. 
1 :16: 念/

137: stnt.ic 、。 ;d
.1:18: dl'RwCol'ltl'olst Samp.leStlodulp'Ptr th p. S~h}rllllρ} 
139: I 
4-10・ GNSh3do¥.;StrZ( ..スピード"， XYToLong ( 5，5 I ); 
1'11: G、IShadoh'SLrZ{ 僚の色 XYToLongt 5，.15 ) ); 
唱 42 ・ dl'o l~Con t. rolVt\ lue( thのS~ l od lll (' ， (iohortlCl'IVnlu得。の t( I.heSNodule->fs“r J li 
1，1 J: CNDr(lh'One ( thのSNo!llllp.->fBar ); 
'1.1-1: Ci'1l1 r l;\ l~On円【t.heS~l odlllc->u pB t n ); 
11:;: ) 
I.IG 

/・ "しいコ uトU句作，イト$をセット・/

44 j: slotic void 
>1.18・dγ1¥1.'(。内tl'ol、alue( S3mpleS~lodul"!l)tr theS~l odule ， short ....a1ue ) 
1 .J!~: I 
-150: "，h01't o ld~lode:: aNFont~lode( G~FOR F. IG 】PSET '; 
151: chul' sl] :: "; 
1112: "，ho¥.t Ir:ngth :: lhn~ミトlodule->t¥e¥'、t.lIti 1尽同 >NumberTo$t.rin，l!'f (Jon，l(lvlllll倦， 1;+I 
1; 
153 
'15.1: G~IShadol..StrZ( !i+1r:ngth，X、ToLong( 5+80，5 )); 
155: aN F'nnt~lr，de( (、 nl)のldNorle ); 
15fj: I 

1: It 
2: :t他タスクの起動
3 ・PrOllt'fUnmed Ily ISH J(;A~II Ta札.u、内

1 ・ 3/0(i/93
5 ・f
G 
7: tinclude <鶴lI:lib.h> 
旬・Intでlude "S~!t...d \J le.h" 
9: .d~fi nρXYTo ，"ong ( x ， y) (( {(xl&Oxfffflに(16)I ( ty)&:O父 ffff)1 

10: tdefinc S!JLL (、 oid・}。
11・/・
12 ・グローパル宜阻モドキ

"・/"‘ typedef尽t.1'uct ( 
15: S~lc)d \l le cieν '11; 
16 
17: I Sdh1pl eSNodulo'!， "SðmpleS~lodul (l Ptr; 
l拘

J9: inl 
20 : 

CI'rno; /. メモリマンコールを使 mする たののおまじない ・/

21: rect winLoc; 
22: int. win""idth; 
23: int wi.nllla:ht; 
24: int CI'l'nn; 
25 
26: /・

2'・ ・Ncthods
28 ・f
29: sto.t.ic chl¥r ・telUleNnme( ¥'oid 1; 
30: at.lltir. r.hsr' telHleミboutYo¥lt¥'oid ); 
31 
32: ，:; to. t j c long sllyllello ( So.mp1 c5N()du 1ηPlr th会SNodule 1; 
33: stat.ic: loni gayGoodb~' ~ ( Snm):'I f'~ミNodu1cPt l' th E'" S~lndu1e ); 
3.1 
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35: !>tollc 10n-" p白 intl tD Illck【 Sompl陀SNodulr.Pt.l' t. heS~lodu 1 e， tscven t・Lhel!¥'吟nl ): 
36: 男 lntIc 10ng doTt，( 5nmpll'SNndul<i"Plr theS、lodu1e，lse、ent$ t.heF:¥，p.nt 1。
:'17: ststlco 1ηng goAn，，"kl SflmpleSNodulcPt)" theSHodu1e， tSC¥'斜れ tt1.heE、f'nl ); 
JS: 
39: st.nlic 10nl1 C)p'H，Conlrols( S 1l mpl の S~l orlulePtr lheSNodulc ); 
40: I;lati.c long c 1 0ぉ.0のnt.rl~Jß ( SnlllpleS~loduJ r. Ptr theS!-lor1ule ); 
41: 尽L目 lic 10llg dOCf、nlroI恥( Snmp】の尽刊。d \l l~Ptr theSJ>lodu l!!， tse可侵nt‘t.h，.E、np.t J: 
12: l¥lnUr.- lnna: 1i cti 、 uteCon も1'01~1 Snmp l eS~lortul('Ptr theS~lodllle ); 
13: slnt.ir. 101¥" den行tI、 nt，.C;ont，ro181 Sampl eS'lndu lePtr theSNorlull! 1。
11: 
15: r.ODE~I(\in( '1盆スケルトンのを「変って下さい
16: 
4'i: I・
18: t Signl¥tllreg 
.19 ・
!iO: '/ 
51: stllti.C' cluu-t 
52 色合 11~1('Nnlll p. 1 ¥'oid ) 
;:'3: ( 

5.1: 1'('色UIn ""・ OE吋1<0 ・・''';
55: ) 
56 
57 
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砂 4Hヵ， G~'i.p'J ' 戸校へ行きます。 ESP と いうところで， ギターを作る勉強をするのです。
バソ コンにさわる|昨 11円が少し減りますが， 35 を iíl うのはよいことだと r~r，います。
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69: ノ・
70 ・Dning

71 ‘J 
i:'::・stntic lon，:t 

73: pnintJtDlnckl S聞 pleSNnduleP竹 山 時 、 刷ule，tSI! "I!n t.' theE、ent I 
" ω ! 
75ωJ・
76 ・セーヒングを聞柏する.
7j ・タスク rl.lElo:J¥O jを起動する
18: t/ 

79 μ 画面 0)1理庁・範囲り
RO: If(fot"'llCI、1ft1Þ ("ri:\" 、 DE、~I';O ， x "勺1...11n¥."')rld ': ¥""・'11 l" elurn(kSNorlul'~ F. rl の，'1;
81: ret.urn 0; 
82: J 
83 : 
8，': /・
85: ・コマン lラインより起鋤する
flG ・t.shrll.父より !IIII
87 ・/
88 
89: forkC()lIl rnl ，~hnr ・ cn悶IÞend)
90: I 

91: cha.r 1'1¥瓜向。 I!:IO); 
92: ch:lI'・ Ildl; 
9:1 

91 
'‘hn，' lcpll'; 
chor dt....1 '11; 

95' f~hur IlI)t.hI6(l}; 
96: ('hnr nnrleI2'IJ; 
9;: C'h内?ρミ1"16); 
:~A: 1 nt 1"O:!t.; 
99 

100 
101 : 
102 
103 

<>0‘勾nt. f'¥'('nt rt'c 

cptl' = (('hsl'・)jst.rchrllun剣ian，.d char ・IIr.ommnndl，' '); 
i f Ccpt.r・=0) 

'r.pt.r = 0; 
10.1: st"n r. p~"(fll l\mc ， comm:1nd， 901; 
105: if (51.'"!'If'n(fnnme， dr¥"， pot.h ，rloJe， cxt) < 0) 
106・ N!t，urn(-I); /・フ γ イル古が iEし〈ありません./
107: i f(台X化101 == O} 
10" 泉trc:nt(fn8me，"，'!" 2); 
109・ if (口pt.r ! = 0) 
110 ・r.plr = !llrlentcptrφ1); 
111・ rl!l TSFock8(0， 1， fnemc， cpt.r， 0， fnemf>); I・コマンドを起鋤ずる・/
112: if(I'E't. == ER NOTIJEミ0' 1 
113・ /. lIumBnで動作するフ γ イ"・ノ
11-1: IIdl = (chnr tnmJrhl1rlJNe1，;(32); 
115: i f (lIdl == 0) r~き I ul'n( -11; 
116 ・IIlhort. "}(&，(1HdlIlO)1 = FOCKNQTIIEAO; 
11， ・{chnr ・・){.¥，(川IdJ1 (211 = fname; 
11.・t(chor t，)(&.(・Ildll[6)) = cpt.r; 
119 ・(Lona ・1{&.{ '"dJ I { 1011 = 0; 
120: e、f!ntrec.I，hom = 0; 
Ill: ew予n Lr f! .: "~..hom2 = (Ionltllldl; 
122: e、cnt.rec. l.:hcn E~ISysTi me ( 1 ; 
123・ e、en1 rp.c ，uha t 2 = FOCf{CIID; 
12'1: TSS~ntiNt'~毛 (0 ，・&~vent rrc) ; 
125: mlllrlIOisposf>(Hdll; 
1~6 
121・

} 

if(ret < 0) return(-I): 
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36: ¥"oid 
37: mnin(.int nroc， cher・arg、1I11
38: st.ruct SHmOLPTR symPlr = 10，"， (じ局、T'E l' )1l'"O;V[ I J， 1，1， 1，1，0); 
39: sl.l'uct POINTPTR pntPtr; 
40: I.nt 1， J; 
41 
・12・ if( 内 r.c== 1 I ( 
，~: pulll{・'Usag(': DENKO.X Rlrin，，"); 
-1-1: I'xi t.(-l); 
15: 1 
4r.: cnT刊OD(R 1: 
47: C_CLR_O~(I; 

48: ¥<ilPF.( 1; 
19; n (!onsolc( 0，32，0); 
!<O: B_CυROFFI) ; 
51: chk= strlen(nrgvrI11; 
52 
53: /i D ^ T A量検 ./ 
51: snIsOL(&・ymPt.r)φ
55 
5. 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63: 1 
601: hK_P瓜t.ternt); 
.5・ loop(); 
6む。 CRT}lOD(161; 
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60 Oh!X 1993.5 

128: ('IRr rf!tllrnlO); 
129: I 
1 ~O 

131: I・
132 ・セーピ ンクを行う.
(33 ・時り IIIし 何度も何埋も呼び出される.
1:1"1 ・/

135: static long 
lJG・ dolt.( SnmpleSNodulePt.r 巴h"SNodule，tse¥"enlt t.heE、ent ) 
137: [ 
138: retuγn(OI; 
1;19: ) 
1，10 
1.11: gnBl¥cl1 ( Iはそのまま
1，12 
1<13 ノ・
1-1-1 ・コントロールを岬つ 1Mの それらをオープンずる.
1-15 ・f
146: st別 lic lon，g 
1"1?: o)'lt>nrnntl"ols( SempleS~lodu l ePtr theS~lodute ) 
1-18: I 
1-19: I'~turn 0; 
150: ) 
151 
152・/・

153: ・コントロールを持つ湖由、それらをクローズする.
15.1 ・怖を眼 (1" るのも‘このタイミング
155: ・/
156: sLnもjc Jon-'l: 

157: clospCnntrol鳥( SampJeSNoduLePtr tneS~lodule ) 
158: I 
159: rrllll'O 0; 
160: ) 
161 
162: /・

11，:) ・コントロールに問ずるイベントを処理する.
I(j.! ・th<!E¥'cntがNULL由時は、コントロールの悩闘聾 'Rとみなす.
165: */ 
166: slflt.ic lon" 
lG7: doConll'ols( Sßmpl p. S~lodul'、 P t. r lheS~loduLe.t!l ρ\"en t. 1 t.heEvenl ) 
1 (;8: t 
1 (;9: ret，urn 0; 
170: I 
171・
172: nr.t.ivotcConLrola{)， del¥ctiveleControls() はそのまま
17:1: 

17-1: I・
175: ・本当はこんなことをした〈ない
116 り
177: lnL 
178: TSSendNes(jnt 11s色ener. もecvent 湾e、cntrecPll')
179: I ssm("lca SOOOc{n7)，aO"); 
lao: ssm{"冊。、e"1 -(l¥0)， -(ei)"); 
181: ssml"m。芯e，w -(00)，ー (a1)"); 
(82・ n府間 ("'dc ， I~ Sd，118"); 
18，'l: B!lm("nddq，l '6，07・');

lR-1: nsm("rts・'，;
IR5: 1: 

υストA

61， ， 
68: 
69 : 
70・
71: I・
72 ・
73ω./ 
74: loop(void )白

75守 ln色 i;
76 : 

17 : I n l d i sp= 0; I・彊面のfII酎と B Gの婚所をかねる・J
;8: int counl= 0; 
79 
80; /l loth l1 ~1 ・ 8_KE\'SlJS() t.:& !MS_GETDT() I ， ・ /
81: ...，hile{!inkeyOtl ，U !~IS_GETnT()1 I 
82: for(i = 0; i( 8; iι.) 
83: BGSCRLSTIO， (rJlopt16)+1、'2+11， IJ); 
81: fOl'(1 = 0; i< IG; i++1I 
85: ift dot.lcountJlj) ) 
86: bg_put(O，disp，1・8，pa.l_du.tI0，0，2，1)); 
87: else 
88: b，_puttO，dlsp，1φR.pot_dnl(O，O， 1， 1) 1; 
89: I 
90: count (count+ll" ((chkφ3)・8); 
91・ dlsp = (dutp令1)認 64; 
92 
93: ) 
9，) : 
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BGパターン股定

思想p_colorlI ，rgbt2，2，OI， 11; 
Rp_co)0r(2，r.cb(3，:1，01， 1); 
崎p_colort3，ra:b(4，，1，01，1); 
8p"~oo l nr t4 ， r a: bt5 ， 5 ， Ol ， 11; 
I'Ip_t.:"Jnr( 5， rgb(ti，6 .0) ，1); 
op_colort6. rab( 7， j ，01，1); 
ftl，_col')I"t 1 ，rgbt 15， 15，0)，2); 
Rp_colort2， rlb( 18， 18，0) ，21; 
9p叩~nlor t :J .rab(21 ，21 ，0) ，21白

sp_color(4，rgbt'24 ，2-1 ，t}) ，2); 
，'ip_colorI5， I-gbt27 ，27 ，0) ，2); 
約p司 color(G， l'gb!:10， 30 ，0)， '2 J; 

/・由を盟る./

砂おお. X68000の rll'<ll<l";，)且Jt~.。グラフイツクがきっちり f，'白かれてる。うわー.パーン
ナックル.スラッシュキ y ク t~.。 あとはサウンドにスピード t~.な 。 もし GOODt~.ったら「割1

1MムJ見2J b JUlih rス ク リューアッパー!J をぜひX68000で1

伊藤 一 也(18) X68000 EXPERT 点以郎
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R 
表示画面を拡大する

C-BJ:9-60-; 
Tagawa Kaよ;toehト回11U和義、..._

ウインドウ環境ではより多い情報量を十覧することが操作性の向上につなが

る。 24kHzで表示エリア l 024X9BO ド [~トを達成したのがCRT9BO . 円だ。

より一般的な311<Hz.B1Bx544ドットモー ドも用意した。

リスト1- . 
:)7: jml' InOI 
5H: (:)1、N(.f.9t;O
S!I: 11'10右 (>.1 d2，ー(spl
r.U: Jen.1 10CSllllpe) .<¥0 
61: mo、 ~n . .1 I~OI. lI O 
1i2: j吋 l' 1001 
;t;i < 
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70: mη¥'e-， I 宵95!:1，S09Ge.μ 
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72: cl r.l 50!!!純白悩

iJ: t'll'.1 S01Ji I“ 
71: m“、~， h F 1， S09Jd .1; 
;:;: mn、。 I ，'n;XTVRM"， SO!H.I . I 
jO: 11'10、。q.l ..n，dl 
71 仰の‘匂 1. '10M ，d2 
78: m。、....0.1 SOOOI)05d(" ，nO 
79: Jsr (00) 
80: m。、e.1 I偶pl争， rl2
民1: !'ls 

"2 
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れらのベクタを管理しますので，CRT960 

Rの 'I~t:; .~:主がうまくいきません。

編集部でSX-~弓NDOW専用に作成した

のがリス ト2です。 これは スタート アップ

メンテに登録することで表示|富市iを拡大し

ます。CRTCのFdt定fごけを行っているので

10CSのベクタは変更しません。一般的な

実用性の川越から31kHzの816x 544ドッ ト

モードだけ をサポー卜しています。1024x 

960モードの必要な方は為自で対応して み

てください。

また，追加機能として， SX-v，江NDOW

てが多月lされる OPT.1キーの機能を操作し

やすいようにXF2キーに置き換えます。さ

らにデジタノレ色パリ パ リでウ イン ドウ の配

色と調和しにくかったテキス 卜画Tuiの赤77
紘放の 4色を柔らかな色調のものに穏き換

えます。

モード も H1 f!~して みま し た。いρ もよ

ょっと広めの岡部が楽しめます。

かなり無理やり表末てさせている関係2、ら，

嗣而の端の部分にゴミ(というか実ウ押ン

ドワ の逆端)が比えることがありますが，

M則 11:刊 t-(::-t111越 はあり寸せん。 伺

Eちらもピクセ与がほぼ.:i[ブ'nf::3のままで

すの亡 |づ盗r1"1ぷなるモー ドだ ば ιJす。

CRT960.Rを実行したうえで， SX-v，，1N日コw
ver. 2.0以前のγスザ勺‘ならヶー- I 

SXWI'N /G50 (1024 x 960ドJ卜)

S文明なN /G48 (816x544γッ ト)
-田町田『暗闇1

のように立ち_urてみてく fごさい。
-園 町剛胸、-*..，.. * 、*

CRT960即時X-WINDOW1: iiPrJiJる

こ t で特に威力を発者~しますが， sx-弘司N
..__ ~ 

DOW ver. 3-. 0以降で~IHfr娩ーに追加 された

グラフィックモ "=. .1-':'の|州帝t吋吉Xが こ

ちテ、、イスプレイの表示範囲を拡大するため

のソフ トです。24kHzモー ドが使用可能な

ディスプレイでインタレースモード を{史 う

ことに より， 1 iilll而1'1'1に1024x 960ドッ ト

のエリ アを一度に表示できるよう にilll而モー

ドぞ変更します。これは従来1024x848ドッ

トモードとして矢11られていたものを1024x 

960に置き換えるものです(ディスプレイに

よっては垂直同期が合わなくなるなどの症

状が発生することが考えられます)。

ただし，インタレース表示ですから，長

成光ディスプレイていも イ史わないか ぎりかな

りl直前がちらつきます。テY スプレイによっ

ては ~~i J支を 拝11 える ことでかな り見やすく な

ること もあります (11同体差あ り)0 24kHz 

l.:t 1史えなし¥インタレースはちらちら して

いやだと いうブJのため に， 31kHzノンイン

タレースモード をイ史月lした816x 544ドッ ト

I t. :f.rJJルーチンへ

a レν ス."n快
・ もとの IOCS コ-11の ld納コ・ドレス
・ もとの IO{'S ご?四ル11)アドレスを取り11¥ず
・ ひとまず¥(1::4'( HI肉ドノ}モードに して

1 CRTC ())ア 1レス・IUt:.，x 960 モ司 1"ニ侃定
， " 
・ ウインドウの ι上 l1:'i! 
・ 1ラインのれイ トIlをワークに七，ト
・ ウ.( / Iウの釘下山 XIl't1住宅
• 1倒Jil何回裏:J:Hi忍.. 1 

t <:1 i ;， Iウのむ下の vw."信定
・ 縦 Ji ll./ の~ ，J;HJ n _ I 

・ テキスト 1iヨ3‘111のパイ T ス
' カーソルのlf.ff. 12 jt 
‘ ヲクテ， 7ヘージ q);~ 
• TEミl' n:w ，，(J !)JU:~~ミ

・ 在上由度慌
I ~ I S_L I N1T ては Y 虚聞が I Cl Oj まて

・ 101只 W:i_ I. I H1 'rのベクタ I~ 111ア 1. lス
， IOCS _NS_LHlI1' ~コー 11

' レジスタ il婦
・リji'-;. 

， l';，ヌタ It傑
・ も kの IUCS コールの ld附ア 1レス
' もとの 10ιS コールのアドレスを取り II:'J
' ひとまず jG{I x 512 Iヴトモ lにして

・cnTf のア iレス
I fllG、 iifi.' モー lに ILE・ .. 
・"・ "" 
・ ウィン lウの1&1ニ11定
・ 1ラインのパイト 11..ワーフヒセ 吋ト
・ウ.，:，.. 1ウの t.i下の^fI' 概J:~ ;t ・1倒J;同の持示 liin - 1 
・ ウィン トウ の H 'Fの γ降傾日苫
・縦刀向田表 示 IliI~ - t 
・ キキスト磁号:111のパイアス
'カ ー Jルの筏概 n:t 
・ アクティアベ ー :のま2・TEミT TOP ，¥DDE?ES"， 

・&tのfl"
~IS_I.ドIIT の YII 保

I Jl)rS _~IS .ldmT 11) '"クタ !合的ア 1. l.7. 
I !()(S _~IS_I.i'lll をコール

・ レ ν ス?理 ~I
・リ Pーン
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[特別企画]

X68030が発売されて約 1カ月が経ちま

した。そろそろ，読者のなかにも X68030を

買った人もいるのではないでしょうか?

X68000からの釆り換え ユーザーがほと

んどで，新規にX68030を買う人は少な いん

じゃないかと予想していたのですが，

X68000シ リー ズに興味は持って いたもの

の， 32ピッ トイヒの11咋やらでなかなか手を出

せず，ここへきてやっとj[1~入することがで

きた・・ -ーみt::~ 、な，いままでX68000を使っ

たこ tのない， まったく新しい人力f~:rj隣人

ってきて いるみたいてーす。

いずれにせよ ，なかなかの好調なけiり出

しですね。すでにX68030をl隣人した七きさ

ん，互換性に対してどう思いましたか?

，思ったよ り語JJかなかった? いや到jいた?

:!F怖をま日っている人にとって， ソフトウ

ェアの大半が到IJL、てしまう こと は，むしろ

不思t.&なくらいて"しよう。それが原因て:

Hiiの機種を持ってる ユーザーはなかなか旧

機秘が手放せないのではな いで しょうか。

ただ， これはDijの機種からのパージョン

アップの場合て，こ れを読んてるあなたが，

新規ユーザーなら引かないソフ トの存在は

かなり痛いんじゃないかと思います。

という ことで， ここではひとまず，現H寺

点て初jかないソフトをどう動かすかについ ω

て Q&AJr~式てれお話ししたいとJU、います。

入門者編

リセットを利lして，ディスクを入れるま

でしか知らない人を対象にしています。

先月のOh!Xtニ，ナイアスとパロ

ディウスだ! は動いたと書い

てあったので， X68030と一緒に

この 2つのゲームを買ってきました。

スクを入れてリセットすると，変な文字が

画面にいっぱい出てきてしまいます。私の

X68030は壊れているのでしょうか? そ

れとも，パロディウスだ! ってこういう

ゲームなんですか?

パロディウスfご! のデ‘ィスク

を入れてリセッ トし，フロッピ

ーディスクを詰;むまでの|問(坊、

ランプがつくまで)，以 ドのキーをtl!lしたま

まにしてく fごさい。

XF3 X68000とlilJじ速さになる。

XF4 X68000XVIと同じ速さになる

XF5 最高速度になる

X68030対応と稲われているソフ ト以外

はたいてい， このいずれかのキーを押して

起動することになります。fごからノfロデイ

ウスfご!以外{， l，iJ様。ナイアスが動L、たの

は， また日IJのJW.IIIてザす。

ゲームにもよりますが，慨して速いほう

が快適ですので， XF5を抑しておくのが特

通て"しよう。 しかし， ものによってはXF5

て引はillJJかないものもありますから， いろい

ろ試行制訟を?してください。 また J主にjili

くなりすぎてしまい，ゲームカfisl1，しい場合

があります。この場令も XF3.XF4を使い分

けてく fごさい。

なお，ノfロデ、ィウ スだ!もそうですが，

-;':11のソフトI.J:J.のいずれのキーを引pしで

もスピードがあまり変わらないソフトがあ

ります。

千平jillに立ち 卜げてi]1JJかず，なおかつXF3

-5 を引p して j~ill)J しでも ffi)Jかないようなソ

フ トに山 くわした場介， ひと筋縄ていは動き

ません。あきらめてく fごさ L、。

( 初心

いままでXlをずっと使い続け

ていたのてザすが，念願のX68030

を買うことができたので，早速

X68000シリーズのゲームでずっとやりた

かった，メルヘンメイズを買ってきました。

PCエンジン版はぜんぜん違うゲームにな

っちゃいましたからね。

とニろが， X68030のマニュアルに書いて

あった互換モードで，このゲームを勤カ、し

てみたところ，パスエラーが発生しました

と函函に白い平等が出て止まってしまいます。

メルヘンメイスが好きで，メルヘンメイ

ズがやりたいがために， X68030を購入 しま

した。 というのはいいすぎですが，壊れて

いたかもしれないし，どうしでもあきらめ

きれません。

別にディスクがljJれているわけ

ではないでしょう 。こういう の

はたいてい，未対応、のソフトな

のです。ちなみに，ディスクが壊れている

ときは，たいて L、 CRCエラーが発~I: しまし

たという臼 L、，Uが，'1'，て件ーILします。こうい

うとき， R (再度挑戦する)を:l1liしがしければ

illJJくことがあります。 しかし，たいていは

~!'U.!ltでしょう。速力九、 L 、!:.， 1 (~!I.r;悦して先

に進む)をボ11しでも引く ことがありますが，

これは本当に稀です。

さて， 肝心のゲームですが，これもその

ままでは動かすことができません。ちゃん

と災行するにはX68030JlJにプログラムを

改造しなくてはならないのです。 これを通

称でパッチ当てと t 、 L 、ます。 ~ " d~，主 rパッチ」

はソフトイ仲間IJにmfi:しなくてはなりません

し， l、ま のと ころ，メーカ ー(シャープ， SPS

ともに)が， X68030対応に改造するサービ

ス守行っているというのは， 1甘い、ていませ

んので， 51h邑はあきらめねばなりません。

ナイアスはちゃんとゲームができたので キーを:t'JIし て起動する互換モードそ知つ しかし， ここ であきらめねばならないの

すが，なせeかパロディウスだ! は，ディ ている人合対象にしています。 はシヤクですので¥ちょっと変なことをし
~ レま，オールナイ ト ニッポン!:f~ 2加がメチヤクチヤ 1M!'1い。なかでも )JII/Wのイ;)11よし

ひろは判にお寸す的。 ぜひーl主 I~i，いてみて! 木村 北 (19) X68000 ACE ~()j(m; 特別企画 X 68030へのソフトウエア対応について 63 



てみます。まず，純正でも，サコム社製てい

もどち bでもよいので"MIDIボードをお貨

い求めください。 2社の製品は基本的に同

じものです。

~! I，r;事， MIDIボード 含購入することができ

たなら，後ろの拡張I!Oスロッ トを0， 1， 

どちらでも L礼、ので， ドライノfーで聞け，

正しい方向に差し込んで(だきし、。カチっ

と音がして， しっかり差し込まれたならば，

もう一度メルヘンメイス、を起一勤してみてく

ださし、。別にMIDI楽器で音がl鳴るわけでは

ないのですが， 問題なく立ち」こがるように

なると思います。

実は，メノレヘンメイズが動かない原因は

音i以ドライパにあります。音iljjlドライパ1;):

長11る人ぞ知る， SPS社製M2ドライパです

が，このドライノfはなかなかファンキーて"

MIDIボー ドをチェックに L、きます。 Whill，

MIDIボードのチェックはMIDIボードの挿

入されているアドレス守n[J~ 、てみてノfスエ

ラーが起こるかて可余出しているのですが，

68030てノfスエラーの起き方が変わってし

まったという型Itlから， このフック動作カ?

うまくいかずX68030てーはノfスエラ ーてー d，

まってしまうのです。

つま り， MIDIボー ドチェックでトリップ

しているのであり， MIDIボードがあればソ

フ トウェアを書き換えなくても 1:I!i@はなく

なります。

このような，変則的なソフトの動かし )j

はほかにもあるかもしれませんが， どうや

らSPSのM2ドライパでしか効かないよう

です(ゼノン 2が近い )0SPS社製でも，ほ

かの会社のものでも，このM2ドライパぞ使

って こけているものはたくさんあるので，

MIDIボードがあれば問題なく引くような

ゲームが，探せばもっとあるかもしれませ

ん。 それでもファイナノレファイ トやサイパ

リオンは別の場所で引っかかりましたし，

スーノfーハンクーオン， ワールドスタジアム

はうまく並，)1'、たかのように見えますが， i1E

91ていd二まってしまうようです。

なかなかうまくいかないものですね。

X68030は起動時に CONFIG

SYSをみてIOCS.X，FLOAT?.x 
をROMの内容とスワップする

そうですが， AUTOEXEC.BATにこれらが

害かれていた場合，どうなりますか?

また，これらのソフトをアッパーコンパ

チの高性能なものと入れ替えていた場合，

どういう不都合が起こりますかっ

あと，私はゲームなどより，フリーウェ

アがどのくらい動くか心配なのですが，ち

ゃんとした環境を作れるくらいのソフトは

動くのでしょうかつ

市lii:ti'の質11¥1ですが， AUTOEX 

ECBATrl'にFLOATシステム，

IOCSシステムが品LIみ込まれて

いた場合， ROM情報とスワップしなくなる

ようです。

そのため， 一見切Jいたように見えても

FLOATの場合なら計算を1m逃ぇ ，IOCSの

場合なら， ものによってはパスエラーな E

を引 き起こします。対処法としてはIOCS，X

を AUTOEXEC.BATの 中 から ii与し，

FLOAT2.XはX68030のシステムディスク

にi添付されていた新しいものと入れ枝えて

くfごさい。

マスターディスクの引き換えなどを行わ

なくても，そのように作成されたシステム

ディスクを作っておき ，いったん立ち l'け‘

てからゲームのディスクに入れ特え， そこ

のAUTOEXECBATを実行することて''!!)JJ

〈場合があ'ifWiあります。プロテクトチェッ

クはメインプログラムて行っているものが

多いて‘すからね。

なお，アッノfーコンノfチのフリ ーウェア

ですが， こちらでは対応しかねます。試験

的に使う分には人れ称えてもよいかもしれ

ませんが，たいていの場合，入れておかな

いlょうがし、いて吊しよう 。

また， ちゃんとした環境というのがどの

程度なのかわかりまゼんが，彩、が使う |恨り

ではそれほど B~ っていません。 1::1ご， IOCS 

を{lE!って，テ、、イスクをいじるものや， FAT 

を勝手に書き換えるツ ーノレはHuman68k

ver.3.0で導入されたディスクキャッシュ

FAST*を常!弘させると，副作が不安定に

なることが考えられますので，利用しない

定したものは到jきません(ただしvlewはキ

ャッシュをOFFにして，ノfージョンチェッ

クを消せば重jパ)。

命令キャッシュがONになっていると，

動かなくなるものもあります。重JJかないな

と思ったら， とりあえず，

cache off i 

を一度実行し，命令キャッシュをOFFにし

たあとで¥実行します。 こうするとたいて

いのソフ トはうまくいくようていす。

このような例としてPICLなどが挙げら

れますが，まったく動かないソフトであっ

ても，多くの場合フリ ーウェアは作者がす

ぐに対応してくれることが多いので，あま

り心配する必要はないでしょう 。

Z-MUSICなども 111パージョンはまった

く動きませんでしたが，西川氏がすでに対

応版を作ってくれました。とりあえず屯脳

倶楽部に掲載予定だそうですが，これを入

手すればZ-MUSICを利用したゲームなど

カTフ。レイできるかもしれません。スクウェ

アリ〆ー トは動いたみたいです。

Z-MUSICは古L、ノfーションと比べて，

ZMD形式にした場合，データ桃造が若干変

わっていますので，音楽が正常にuii奏きれ

ない場合もあるでしょうし， ものによって

は暴走する可能性があります。

X6BOOOの初期型から X6B030に

パージョンアップすることが?で

きま した。先月号てV 西川さん

がスタークルーザーをベストゲームにゴリ

押ししていましたので，思い出したように

X68030上で速くなることを期待しつつ起

動したところ，なんと互換モードでも動か

すことができません。

初期型はまだ持っていまして，ゲームを

する分には困らないのですが，せっかく速

いマシンを買ったのだから，どうしてもこ

のゲームをやりたいのです。 ニれではばひ叫

んちょです。なんとかなりませんかっ

なんとかなりませんかといって

も - といいつつ，初、も実行し

てみました。以前， アノレシスの

TUX吉村さんが， 32ピット化されでも絶対

初jかないといっていましたが， その tおり

に主'JJきませんでした。

マニュアノレをある程度読み こなし， OSの はうが~!I，r;~!tてす 。 FAST* は Xオプション 幸L、，私もこのゲームは好きでEうして

コマンドがある程度使える人を対象にして をつけておくとし、いでしょう 。 もやりたかったので(笑)，デパッカ、、でちょ

います。 それかt;" Human68kのパージョンを限 いちょい t変更パッチを作ってみました。
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パッチ当ては起illjJを2段階にすることで

実現て言ます。まずゲームディスクAをノf

ックアッフ。し(DISKCOPY. Xて可)， その

デ、イスクを l段目の起動ディスク に しまし

ょう。

DIRをとってもな にも見 えな いので，

ATTRIB -H *中

で不可視府¥tl:をはず します。

次にそこから “MUSICS"というファイ

ノレを消去します。最後にリスト 1を実行 し，

プログラムを警き換えてください。 これてい

専問起動ディスクのできあがりです。

XF3-5のキーを押し ながら，こ のディス

クて ÎL ち 1-- げ る と，ゲー ムの起動:i~ I:1 1 てー 「 フ

ァイノレがな い」 というエラーが発生 し， い

ったん起動が停止 します。 そこでヲ巳重)Jディ

スクを元のゲームディスクAに入れ科 λて

リタ ー ンキー を~:tr[1してく fごさ L、。あとはj]二

常にゲームが進行します。

好みにより， A UTOEXEC _ BA Tて、

CACHE.Xを組み込む とさら に市i率化さ

れます。

エンデインクーま で一気にできるほどヤワ

なゲームではないため，さすがに{泣fkまてい

到j作目在五忽しているわけで"はありませんヵヘ

オープニングを見て，序維をちょっと 比た

ところ，変な古13分 li見つからないようなの

です。 きっと ， これでなんとかなっている

のでしょう ( ~!I，f;責任な ・ ・・・・・) 。

問中ifiの伊IJて、ナイ トアームズがあります。

同 じ人力7作ったんfごな~という ようなプ

ログラムだったので， こちらの分もパッチ

を作っ ておきま し た 。 J=. ~C と 同じ ようにし

て，ノfッチそ当ててみてく fごさ い。 もっと

も速すぎてゲームになっていません。XF3

をt1pしながら起ffi}Jしま しょう。

スタークノレーザ、ーやナイ トアームズは，

Aラインファンクションを利月jしています。

このAライン未定義命令があったと主 ，プ

ロセッサは指定のベクタ に飛ぶのですが，

このとき ，68000と68030ではスタックの私

み方に遠いがある のです。

スタ ークノレーザーではフ ァンクシ ョンコ

ール(MAGICのようなものと忠つでもかま

わな い と思 う)の引数をスタックに詰めて

います。 このめし未定義命令に出合うと

68000はステータスレジスタとフ。ロクすラム

カウンタだけをスタックに秘み，ベクタ番

地 にジャンプします(rt巴リタ ーンするとき

に利用される)c つま りは，引数はスタック

の 6パ「イ卜 f&ろにずれます。

68030ではCPUのノfージョンアッフ。にし

たがい，これにベクタセッ トが加わり，実

質的に参照番地が 2バ イト ずれます。 その

部分の補正がパッチの古13分なのです。

同じ ような例て"， DOSコーノレ， SXコーノレ

がありますが， これらは I-Iuman68kv巴r.

3.0やROMに入 っ たI-Iuman68kver.2.15 

カfその点をうまく相ILiEす るよ うにできてい

ます。

本誌 2月Jr:}の114ペー ジ‘て砕石」て氏がし、ろ

いろ書いていますが，詳品111はMC6800Q，

MC68030のマニュアノレをご位ください。

MAGICはとし、 L、ますと ， これは引数を

(aO)相対て与えているので，スタックのず

れには|剥係なく実行てA きます。できるのて、

すが -ね λ ー以 卜.参!!日のこと 。

」己級者編

アセンブラをfaえる人を対象にしています。

X6B030手に入れました 1 い

ろんなソフトが快適に動いて最

高なのですか、，SION， SION 11が

動きません。幸い，ソースがあるので改造

しようと思ったのですが， 68030のノウハウ

はまったくありませんし， 人のソースはよ

く読めないのです。SION11のX6B030版を出

す予定はないのですかっ

まずSIONIIは， Z-MUSICて'11二

まるはずです。Z-MUSICの

68030対1，I))u.siがIII[布されない こ

とにはMiまらないのですが， ここでは'~G:JJiií

倶楽部などで手に入れであることにして，

とりあえず訴を進めてレきます。

Z-MUSICが手に入ったと し て，玖:は ~~j;

椛命令違反でrIごまる ことにな ります。実は

MAGICのilk大のポ イン トでして， MAGIC 

のファンクションコ ーノレは特権命令になっ

てしま ったのです。つ まり， MAGICi"コ ー

ノレするプログラムはス ーパーパイザ、モー ド

でk;liまれなくてはなりません。

ところが， DOSCALLの移動などから，

その特権命令|刻係て¥ユーザ、ーモー ドては

動くけども，スーパーパイザ、モー ドでは却J

{下し ないと いうものがあ ります。

ただ¥ これらはDOSCALLの移動riiiのケ

ー スですから ， これはDOSCALL.MACを

干I~ き j~λ ， アセンブノレしなおすだけで話は

すみま す。つまり， SIONは最初にDOS

SUPERを利川 して，プログラム 全14'をス

ーノfーパイザモー ドで動かすことで¥片づ

きます。

I1:J越はSIONIIですが，基本はこれと 同

じなんです。 まず， liJtでスーパーパイザモ

ー ドに移行します。 このままではパスエラ

ーて止 まりますから，そのあと SUPERと

いう文字予1)をエディタでサーチしてくださ

L、。SIONIIは礼儀正し〈悦まししどうし

てもスーノfーノイイサマモー ドでないと 動かな

い部分以外は必ず，ユーザーモー ドに戻っ

ています。つ まり， DOSSUPERか， IOCS

B SUPERのいずれかが呼ばれます。裂は

そこでスーパーパイザと ユーザーがi引 1えし

てしまい，本長1<:スーパーノfイザて、ないと 引

かない部分のみユーザーてij!)l¥、 てしまうと

いう I::J抜けな状態になるのです。

SRレジスタを見てチェックするとかは

していないので{たまにしているも のカTあ

りますが， 68030の場合， MOVE to SR， 

MOVE from SR命令は特権命令てAユーザ

ーの場合は rIまるでし 4 う)そのス ーバー

パイザ、モー ドに移行して， さらに戻る部分

リスト 1 スタークルーザ一周書き換えプログラム リストE ナイトアームズ用書き換えプログラム

10 int fp 
20 int dat 
30 fp=fopen("cruiser.x"，"rw") 
40 fseeklfp，&H746A，0) 
5白 dat=fgetc(fp)*65536+fgetc(fp)'256tfgetc(fp)
60 if dat=&H41EF0日 then ( 
70 fputc{&Hl自， fp)
80 ) else ( 
90 print"パージョンが違うようです "

100 I 
110 fclose{fp) 
120 end 

惨'i'lJi料了さんのCGわーるどが，まるで杭IiIi)川1，)，胤，1訂i弘Eド除革:志Fんの1釦i己1
一Lム、 11川1呼L遊記‘子、に 7本'1'5本のソフトをli}i.干Iする1兜は泌がl'l、の力':1DL、のか。

荻久 fÆ~ ，"，.y;(18) X68000 ACE ~f);( nr; 

10 int fp 
2白 intdat 
30 fp=fopen("knight.x"，"rw") 
40 fseek(fp，&H5996，0) 
50 dat=fgetc(fp)*65536tfgetc(fp)*256tfgetc{fp) 
6白 玉f dat=&H，IEF00 then ( 
7白 fputc(&H10，fp)
80 ) else [ 
90 print"パージョンが遭うようです"

100 ) 
110 fcl05e(fp) 
120 end 

特別企商 X 68030へのソフ トウ エア対応について 65 



を肝並み排除します。必ず 2つずつあるの

で，i.主なしてくださ し、。

~はSION IIのソースは分割ソースてやし

て，復数のソースの中にそれが隠れ込んで

います。そこから探し出し，注意して外し

てくださいね。全部あわせると結構ありま

すよ 。

これていアセンブノレをしたら， ill))くはずで‘

す。ただし， このままでは音楽が途'-1-'で腐

ります。付録ディスクにはZMSファイノレが

全部ついていたはずですから，これを全部

11占1}JIJに新しいZMUSIC.Xてーコンバイノレし

なおしてください (Z-MUSICは最初から

ZMSファイノレてやの互換が前提です。)

ここまでやって， もしも動かなかったら

月'1の部分を触ってしまったので しょう 。

実際にこちらにあるノfージョンはもうち

ょっとオフ。テイマイズされていまして，1ft

来機種ていもどちらでも，動くようになって

います。新しい機能もついていますが，ち

ょっと SION IIのソ ースを見たらわかると

おり ，さすがに100Kノfイトもあるソースは

載せるに 1減せきれません。

MAGICI司体はとりあえず問題ないよう

で¥いまのところ到')~、ていますが F ライ

ンですかL"コプロ セッサ命令と 重悔しそ

うな気がするので， MAGICそのもののフ

ァンクション コーノレも移動する可fiE性があ

ります(Aラインに移動すれば料寸往て"はな

L、し)。

X68030のおかけ、て SIONIIはポリゴン

でも速度的に間に合うのではないかという

くらい，速くなってしまいました(作りな

おさねばならないから~!'.~哩てやすけど )oXFl

を押 しつつi巴動をし， ~!匹敵コマンドを f史わ

ないし 通路而は99%抜けられないと思い

ます。

MAGICでプログラムを作ろうと思って

いる人は， maglC.macなるものを自作した

り， SION IIのヘッダファイルを利mし，も

し，ファンクションの移動があっても，マ

クロファイノレを書き換えるだけというよう

にしておいたほうがよいでしょう。

あ，そうそう，忘れてました。 maglc.xは

キャッシュ ONでもかまいませんが， magi 

c4.xは命令キャッシュを OFFにしてから

実行してく fごさい。そうしな いと，ス ター

ウォーズの残像モードみたくなっちゃいま

すから。
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自分でバッチを作りたい方ヘ

ま~いろいろデ、イスアセンブノレしてみま

したが，人のプログラム ってわからな いも

んですよね。

l時間の都合上と 実力の都合_I-.， 68030化パ

ッチはこれくらいしかできなかったので"す

が，私が注意した点についてちょっと書き

連ねたいと，思います。

まずはDOSCALLの移動です。これをす

ると， Human68kも入れ替えなくてはなら

ないんですけどね。これはマクロファイノレ

を音:き換えるだけで:たいでし、のケースは

i斉んで、しまいます。それはそれで"Ig'jj匿ない

でしょう。

そしてSR命令の扱L、。 SUPER特権命令

ですので¥ うまく工而してあげる必要があ

ります。幸い「高速」になったので，いろ

いろてP きるのですが，ま~たいていの

X68000のゲームは，ソースを見るとうんざ、

りするほど極悪ですから(実はグラ 2とフ

アイナノレ・ファイ卜にねじl践したがあえなく玉

砕した。もう一度チャレンジ1:."!)，スーパ

ーパイザ、もな にも， SRのSビットを直接い

じって，スーバーにしたり戻したりしてい

ますから，そこてvつっかかることはあんま

りありません。特権命令が，'1'，てしまったら，

ユーザーに戻さないようにすれば~， ~、だけ

ていすしね。

move.w非$2700，SRとかl110ve1具l係でい

ろいろいじるのもよくないのですが(68030

で増やされた，新しいシステムビッ ト を~!'!i

|析でいじることになる)，これはこれで後回

しにしています。orito SRにすればいいじ

ゃな いかつて? そりゃあんた， フラグを

セッ卜するつもりなんじ ゃなくて， リセッ

卜するつもり fごったらどうするの。 jjJtに

l110ve from srを入れて，力11工して元に戻す

しかないですからねえ。でも，これらでこ

けることはそんなにないようですし。ZMU

SIC.Xは68030版でもl11ove.wsr，一(sp)とか，

パりノfリやってますけどね ・・・いし、か惑い

か知lらないけど。

間Hmはスタック11'Mです。 rteて、とんでもな

いところにい ってこけるノfターン。なんて¥

ROMに飛んで、るんだ ? とか， HUI11an68 

k のシステムf，Nj~J(に司包んで‘るとか， Bus 

error in d巴buggerとか。さんざん見ま した。

もう見たくないけど，新規ユーザーでファ

イナノレファイ 卜とかグラ 2とかやりたい人

ってたくさんいるfごろうな。

どこから飛んできたrteかわかれば，スタ

ックを勝手にいじってる tころを攻めてい

けばたいていはOKて、す。ナイトアームズ

やスタークノレーザーはこれでわかります。

でも，ファイナノレファイトみたいに， (たぶ

んfごけど)その部分が自己書き換え fごった

りして- うえ って感じです。もう。

主にこの点を直せば r怪しいソフト」以

外はなんとかなります。ただ， SPSさんや，

コナミさん，ズームさんな/::'， X68000には

妙技を持った技術力のおいソフトハウスが

いっぱいありまして，こういうのはやった

本人しかわからないんじゃないかと，思って

しまうものもレ っぱいあります。

ノfージョンアップサー ビスなどて¥売れ

センだけでも~， ，、ですから， 68030化の差分

あてをソフトハウスカfやってくれると L、L、

んですけどね。

ソフトハウスによっては対応を計|直lして

いるところもあるようていすから， なにかノf

ッチを作る ~íj にとりあえず対応予定などを

11¥1ぃ合わせてみるのがし、いでしょう 。

最後にキャッシュ|刻係について。

プログラムは自己書き換えをしなければ

たいていはキャッシュONで動くはずです。

IOCSの $AEを使 って，キャッシュ の

ON/OFFぞやればよいようですが，もうち

ょっと f~!('析しないとわかりません(わかっ

た人はお手紙ちょうだい)。

Oh!Xで、は引き帝人き既存ソフトのX68030

対応化を進めていきますが， f~脳倶楽部で

も独自にいろいろX68030対応のパッチを

発表していくようなので¥基本的な部分を

対応、し品冬わったらあちら におイ壬せするかも

しれません。

最後に，表 lは編集部でチェックした

X68030用ソフトの語)Jf乍チェックリストて.

す。ただし，パージョンの違いなどで若干

重j)作が梨なるものなどが存在する可能性も

あります。また， ここに大丈夫だよと掲載

されたものに|刻しでも，たとえ7包初Jはして

もイベン卜の発生などでまったく別のノレー

チンがH乎びIHされると 止 まってしまうとい

うものもありますので， 100%の動作保証と

いうものではありません。「たぶん，大丈夫」

くらいに考えておいてください。

惨川J!;tさんのイラスト のkファンてす。 もっと峨せてくださ"0
五た(- lI!t(8) FX-840P ~uj( hI: 



表1 X6B030ソフトウェア対応議
※編集部に市販版がない，ディスクが読めないものなどでは，一部， 電脳倶楽部， 50代wareFieldでのチェックを参考に しています。

ソフト名 発売元 備考 ゾ7卜名 発売元 備考

X 38万キロの虚空 システムサコム 0 シムシティー 1 イマニジア

X A-JAX コナミ × シュパルツシルト 工商堂ス宮ジオ

X A列車で行こう11 アートディンヲ O ジーザス11 工ニッウス

0， A列車で行こう111 ブラザー工業 × ジ工ノサイド スtーム

マイヲロプローズジャパン |キー入力不可 × ジェノサイド2 ス'ーム

ウルフチーム × ジェミニウィンダ システムサコム

ウルフチーム × スーパーハングオン シャープ

デ-9ウエスト X スーパ一大戦略68K システムソフト

シャープ × スウウェアリゾート ファミリーソフト ZMUSICを換えると島〈

マイクロネット 0 スヲーウォース' ピヲ女一音楽産業

ツァイト × ス宮ーヲルーザー アルシスソフ トウェア パッチあり

。|ふしぎの海のナディ7 0 ス章一トレーヲ(- ブラザー工業

。Iめぞ九一刻完舘編スペシャル マイウロキャビン 0 ス9ーモビール M.N.Mソフトウェア

ピヲ安一音楽産業 × ストライ 1ー飛爺 カプコン

ウルフチーム 0 スヒ.ンディジー11 アルシスソフトウェア

ウ)(，フチーム 1 68030モード 0 スペースハリアー 電波新聞社

ウJレフチーム × スペースローグ ウェーブトレイン | デモは見られる
アイレム

エデザヲト I 68附ード音楽は×

スライス 1 ~~N~M ソフトウエア
ゼノン2 EPICソニーレコード MIDIがあればデモIt動〈

システムサコム 。 ゼビウス 電波新聞社

電波新聞社 0 ゼ口 l デ一歩ウエス卜

シャープ × ゾフトでハードな物語 システムサコム

ライトス9'17 !デモは完勤しない

カオス

0 ソフトでハードな物語2 システムサコム

。 ソJレフィース !ウルフチーム

ザインソフト 。 うfイナマイトデュ-7 ヘルツ

電波新聞社 0 ダウン合ウン熱血物語 1 シャープ

O イメージファイト 0 ダッシュ野郎 シャープ

O イン判リアルフォース システムソフト

0 ウインチス I :~ターパとドジ山
O ウルティマIV ポーーキヤーオン

0 タ1)レイーデ)(， lアートディンヴ

011ンジョンマス合一 |ピウ虫ー音楽産業

0 続うfンジョンマス9 ピヲ空ー音楽産業

0 ウJレティマV ポニーキャニオン 0 チ工Jレノブ 電波新聞社

システムソフト × ツインピー シャープ

光栄 0 テトリス ピーピーエス

T&Eソフト ム テラフレス91ムーンヲレス責 電波新聞社 l テラウレス舎は不可

電波新聞社 0 ディオス ザインソフト

ゲローディア O デスプレイド エスビーエス

ズーム iデモ以外l肱 テヘyドアッシュ 71'ミリーソフト

ブラザ工業 デ)，歩アーム ブラザー工業

ウルフチーム 。 トリトーンファイナル ザインソフト 68030モード

0 ガンシ yプ マイフロプロ-Aジャパン 0 トンネルス'&トロールズ ス9ーヲラフト

0 キャッスjレズ ビ7世一音楽産業 × ドーム システムサコム

。 キャメ)(，トライ 電波新聞社 0 ドラゴン ログ ただしべ一世版

X キューブランナー 工スピーエス 0 ドラゴンウォーズ ス9-7ラフ ト

O キンデオブシカゴ ポーステッヴ 。 ドラゴンストライヲ ポニーキャニオン

O ギャラガ'関 電波新聞社 0 ドラゴンスピリ yト 電波新聞社

017ォース コナミ 。 ドラゴンスレイヤー英雄伝説 エスビーエス

XI7ラックス ハドソン × ドラッケン EPICソニーレコード

O デラディウス シャープ 0 ナイアス エデザヴト 68030壬ード

XI1ラディウス11 コナミ × ナイトアームズ アlレシスソフ トウェア パッチあり

0 タラナタ ウルフチーム 0 ニュージーランドストーリー シャープ

0 ゲランディフロラム コンパyウ

0 コードゼロ 工ニッフス

ム ネウ空リス システムソフト | 動作不安定

01 JJ7 M，N.M.ソフトウェア

X コラムス システムソフト 0 ハウメニロポ yト J7-トディンヲ

O サーウ マイ7ロキャビン × パーンウ工)(，ト ゲローディア

X サイパリオン シャープ 0 バトルチ工ス パッヲインビデオ

0 サパyシュ ポプコムソフ ト 0 バトルテ γヴ ビフ世一音楽産業

X サブナッヲ 工函堂スヲジオ 0 バブルポブル 電波新聞社

シャープ 0 パ)(，ーサの復讐 |ザインソフト

コンパッフ

日本デウス空

日本デウスヲ | 附 t差し自HRUNf量雌

イマジニア

0 パイプドリーム ピーピーエス

0 パス'ニッヲ ! ブ口 ずインドジヤ I ~ン
O パッヲマニア シャープ 25MHz不可

O パロディウスだ l コナミ
イマジニア 0 パワーモンガー イマジニア

A 

~ l<紙が虫:わった(泣) ， iJ.l1係ないけど.イラストレベルカrI ~': i l、ので.オレのイラストはポ

ツりまくっている。ひーん。でむ! 3 H '，;の屯 fちゃんマンガの;(，'-1、故後のコマで，'IE 
fちゃんのライハル(コ )のl吹き mしに七リフがないのに気づいたのは私t:'けなのかなコ

みんなで七リフを gts込んて遊びま しょう。 雌iJ~ 'jW 9) X68000 PROII ~();( mi 
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ソフト名 発売元 備考 ソフト名 発売元 鏑考

X パワーリーデ ハドゾン 閣の血族 システムサコム

0 ヒストリーオブ工Jレスリード メサイヤ 伊忍道 光栄 プロテウトチェッフに力、かる。Iビリオネアー コスモスコンビュ一歩一 栄冠は君に アートディンヲ

ピヲ?-音楽産業 デモは動く 。黄金の緩針盤 リバーヒJレソフト

O ファ ストヲイーン 呉ソフトウヱア工房 68030モード 0 花札放)~記 ドット企画

0 ファーストヲイーン11 呉ソフトウ工7工房 68030モード × 学園都市Z ブラザー工業

× ファイナ)~ファイト カプコン 0 棋太平 エスビーエス

0177'ランクス スーム 0 機甲師団 アートディンヲ

× ファンヲジーゾーン 電波新聞祉 。究極ヲイガー KANEKO 

0 フェアリーランドストーリー エスビーエス 0 銀河芙111伝説 ポーステッヲ 16MHz 

017ューチャーウォ-;:1; ス合-'Jラ7ト 。銀河芙雛伝説11 ポーステッヲ

017ラッピー2 デーピーソフト 0 苦宵頭捕物帳 電波新聞社

0 フルーツフィーjレド コンパッウ 0 幻獣記

0 フルスロットル シャープ × 源平討魔伝 電波新聞社

0 ブ)~トンレイ システムソフト × 碁キチ〈九 GAM 。プリンスオブベルシャ フロターバンドジャパン 。今夜も朝までパワフルまあじゃん2 デーピーソフト 68030モード

0 プロサッカ-68 イマジニア 0 沙羅豊tt ンャープ 10MHz推奨。3面が不安定

コンパッ7 0 殺意の接吻 リバーヒJレソフト 68030モード

ビー工ヌエヌ × 三国史 光栄 *.Zファイル

ポーステッヲ 0 三国史H 光栄

電液新聞社 × 三国史111 光栄

シャープ 。斬 ウ)~フチーム

XIポンパーマン i システムソ7ト 電脳でパッチ発表 0 実戦ビリヤード I~ ッ ヲインビデオ

0 ポニオン ポニーテー )~ソフト X 出たな IIツインピー コナミ

0 ポピュラス イマジニア 0 上海 ンステムソフト

0 ポピュラス11 イマジニア O 上海H ハドソン

O マータ-'JラブDX リバーヒルソフト 68030モード × 信長の野望全・国・版 光栄 *.2ファイル

× マーブルマッドネス ホームデ-$1 0 信長の野ri!戦国群雄伝 光栄

× マイ ト &マジ ~'J ス生ーヲラフト 0 信長の野望武将風雲録 i光栄

X マイト&マジック800K2 ス世ーヴラフ卜 X 森田将棋11 |工ニッヲス

× マジカルショッ卜 M.N.Mソフトウェア 0 神戸恋愛物語 ザインソフト

O マス歩一オブモンス世-XII システムソフト × 水j溺伝 光栄

01 "?ンハ'J$1ンレヴイ工ム リバーヒ)~ソフト 68030モード 0 雀豪 ピヲ合一音楽産量

0 ミスティ デー虫ウエスト トO0 雀豪2 ビヲター音楽産業

デーヲウエスト 生中継68 コナミ

0 ミスティ 7 データウ工ス卜 。青き狼と白き雌箆

× ミッドガルツ ウルフチーム × 青き狼と白き雌箆元朝秘史 光栄

0 メガロマニア イマジニ7 0 倉庫番Pertect ソンキングラビット 68030モード

O メ宮ルサイト システムサコム 0 太平洋の嵐DX GAM 

O メルヘンメイズ 工スピー工ス MIDIボード要 10 大海令 "j'-トティンフ

× モトス 電波新聞社 0 大航海時代 光栄

光栄 × 大戦略111'90 システムソフト

ビクヲー音楽産業 0 第4のユニット デ空ウエス卜

工ニッヲス 0 中華大仙

フラザー工業 光栄

ズーム 天下統一 システムソフト

ブレインタレイ 0 天九牌 ス合ジオパンサー

| スティング × 桃太郎伝説 ハドソン

× ラプラスの魔 ハミングバードソフト X 道化師殺人事件 シンキンタラビット

X 1)空ーンオブイシ世一 i エスビーエヌ アートディンヲ デ壬はすご〈遅い

光栄 熱血高校ド ッ ジボー)~部 シャープ 10MHz 

ホビージャパン 熱血高校ド y ジポー)~部サッカー編 シャープ

ホビージャパン 白夜物語 イーストキュー7

ブロダーバンドジャパン 飛朔鮫 KANEKO 

01ルーンワース黒衣の貴公子 I T&Eソフト 0 魔神宮 ザインソフト

ザインソフト × 麻雀狂時代スペシャル マイヲロネット

イマジニア 電脳倶楽部でパッチ発表 0 麻雀悟空 シャノ7'-)~

光栄 0 麻雀悟空天竺への道 ンヤノアー)~

エスビーエス 要MIDIボード。不安定 × 夢幻戦士ヴ7リスH 日本テレネット 1面の途中まで動〈

工ニッヲス

0 十ハ同川色a車涯藍tE現pま自fi × ワー)~ドス?ジアム エスピー工ス 0。なるオーガス世 T&Eソフト

0 ワンうfラーズフロムイース 日本ファルコム アスキー

0 大江戸繁盛記 ス空ジオパンサー 。色の遺言 リバーヒルソフト _L 泌803日一ド

惨 いまではSUN3はタコなマンンですがーやはり fI!1人で68030を飢えるのは.すごいかもし

68 Oh!X 1993.5 れませんね。 奥川 健児(23) X68000， X 1 . PC-286VG t"' l，~川 m



s舎日はお前崎だ

jl!Jj誌に煙る1'1'[
t.~I~光かすめる風

祈りの戸がlliljにさわる

…・今日はおriilの番だ ー一

裂けた 口の'1'で思い知lれ 抜けI_e，せない

永遠の1I音|告!

とり こになる不幸 すがりついてただ泣

きじゃくれ

人間利り ・・

あ- これを待ってたんt..:"よな。 し、L、なあ

，11'きよき「型飢魔IIJ。私がいちばん好き

なときの聖飢魔II。ダークオ、スで，重みの

あるメタノレ。 最近1;1:浮き足立ったロックが

流行ってる。それも嫌いじゃない。むしろ

好きだけC:-. メタノレを聴 〈んならね、li重い

メタノレが女子き。「臼ぃ奇蹟」やrBADAGAIN 

~美しき反逆 -J のH寺i-tの聖飢目立IIも大好

きなんだけどさ ，やっぱり この独特な毒々

しい重いメタノレの謹飢魔IIが好きなんだよ

な。

先月ショパンを紹介 して，いきなり，聖

飢魔IIてや「え?J って思ったプJもいるとは

思うけど， まー{可でも聴くのだ。いままで

は表に 出 さなかったけど。 何でも W~L 、てお

いたはうが，あとあとで勉強になるからね。

こういうIUIなんか，ケ、、ームミュージックの

!liIJ作に|期してのテキス 卜として，結構役に

立つんじゃないかなあ?

さて，冒頭の詩lム私がえらく気に入っ

てるアノレノfム，事Jr司?ではないがよじ*史的手Jyし

し、聖ftJU涯IIの第 8教典「恐怖のレス トラン-

FRIGHTFUL RESTAURANT-Jのな

かの 4 曲 目「人間J?~J・り 」 の一郎、l 。

本誌に聖飢!斑IIが登場したのは. 1990年

3月号のOh!XLIVE inて1:1'， てきた rA

NGEL SMILEJ以来ですね。あれを入力

日本音楽著作権協会(出)許諾第9273224-20，号

木管楽器へのアレンジ
前回は，別の楽器にアレンジする場合に，原由のイメー

ジを活かすにはそのまま写すのではなく 「翻訳」作業が

必要だ，ということでアレンジ例を紹介しました。今回 Taki Yas帥 i瀧 康史
はさらに実際のやり方をわかってもらうために，短い曲

を 1曲まるごと木管楽器にアレンジしてみます。

したりして気に入っている方には申しわけ

ないけど，この「恐怖のレストラン」には，

あの手のパラ ー ドは入っていません。 どれ

も，重いメタノレ。 この手のドロドロしたメ

タノレを l飽き ↑'1!t れてない人はt色対 lr~後まてや

聴けないような，第 2 教~I~ rTh巴 Endof 

the Celltury Jにあったようなノリに，車

初u抵IIのいままでの「布教活動」の音楽的，

宗教的 (? )なノウハウと，現H寺点でのt，Yi成
i.1のエッセンスが力1Iわった)1手。メタノレだか

らといって，なめではいけなし、。実力のな

いバンドではない。 ジャズも持i<.甘いバ

ラー ドも怖く 。「人間狩り」などは， ミヒ{本

は 7WI子て¥ ところどころのギターソロな

どは 5拍子し変拍子を不自然でなく実に

自然に組み合わせて いるし(第 5教典rThe

Outer missiollJに収録されている 7拍子

の1111 rThe Outer MissiollJてもそう fごっ

たしね).全般を]丞じてのデーモン小幕開

ドのボ、リュームあるヴォイス。紅土密に危険

に妖 しく美しく連なった歌詞。

ロックといえども性格の異なった 7枚の

教典で蓄えたノウハウ li. ここでさらに見

事に踏襲されている。

さあ，ありがたいIl}j-I、のお言葉。級街に

構成された音楽をl冊、いてくれ。

Sさらに実際的なアレンジに向けて

基礎編iから応用編に入って，いろいろな
うんらく

ことを. )1頂斤:よく進めるのではなく ，J伝子:
に近いことなどにも 触れながらやってきま

した。Ilを初li. ii先んでもよくわからないか

もしれません。弦楽器を使いたいけど，そ

ういえI::fあそこにあったな， と，あとで思

いIJ'，したときに読めるように，資料 (!(Jなな

l味合いて" i'~~ L、て いる部分がいくつもあるの

で¥吉光みにくいところがあったかもしれま

せんが， どうでしょうか?

応用編 li全体的に，基礎編でやった手IU討

をほとん E理内卒しているということをナ前提

に主1.いています。が. ~i~j地編の知識が必ず

しも完全でなくても， ところど ころつまみ

食いできるようにしであるつもりです。

DTMとはいささか|民l係ない tころもあ

るような気がしますが， そのへんは我慢し

てください。

Nil回は， ピアノ譜から弦楽器や木管楽器

へという，アレンジといってもむしろ翻訳

的な作業について触れました。 これな Eは

結同二~ m(I(J tごと思 う し，少しかじるだけで

わかると 思 うので，今回はそれを忘れない

うちに，い ままでの応用編で得たオ ーケス

トレーションについての知識をもう少し務

理 し，さらに実j目的な場面に立ったときの

ことを考えてみたい と思います。

3月号て¥木管の組み合わせについてい

ろいろ述べましたが，よくよく考えてみた

ら， こういうのは表にしたほうがわかりや

すい ということに気がつきま した。

とりあえずまとめてみたので，使ってみ

てください(表 1. 2 )。

表 1はオクタ ーブ結合の場合て， このl隔

が 2オクタ ーフーであっても 01くです。オク

ターブ結合(オクタ ーブユニソεン)を行って

も 問題ないもの に対しては ro J • 特によ

い効果を醸し 出すものには r~ J. 興ざめ

てあまり j!Jしくない効果，つまりやるべき

でやないものには rXJ をつけていますヵ.

こうやってみると， まずいのはオ ーボ、エと

クラリオ、ッ 卜のオクタ ーブ結合?らいで¥

あとはたいてい自 由ですね。 もっとも，ク

ラリオ、ットとオ ーボエのユニソ、ンはよいの

ですから，なかなか難しいものです。

-}j. 表 2に示 したユニ ソ‘ンの場合，当

然ですが音域が限られます。たとえば， フ

ノレート とパスーン(ファゴッ ト)1;1:音機にず

L、ぶん隔たりがありますから，この 2つの

楽器てユニソ£ンを行うときは必ず.フルー

トは低音域て./{ス ーンは布告IEXてユニソ手

ンを行うということが前提です。 というよ
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り，生楽器であればそれしかできません。

以前からい って いたとおり iパスーン

とフルー ト」として使うなら，この表は成

り立ちますが， 「シンセサイザ、にプリセッ

トされているフルート のような音とパスー

ンのような音のユニソごン」として使うなら ，

成り立っかどうかはわかりません(自己研

究のf屯回でしょう)。

ここでも表 lと同じく， @i， 0， Xてい効

果を表していますが， iOJ で示したなか

にも，ユニソ
ε
ンが「よし、結合」をするとい

う表記が必ずしも適切と はいえない初み合

わせもあります。t.:!:.え 1;)':'クラリヰ、ッ トと

オーボ、エの結令lムオーボ、エがクラリオ、ッ

卜に続きを与え， よい効果が出 るので，決

して iXJではないのですが，よく副lけ合

い結合するというわけではありません。

「禁止」 ではないため iOJ にしています

が，注釈を入れておきました。

この図からみても，ユニソ
c

ンでやっては

いけないのは，ホノレンとオ ーボ、エの結令くや

らいで¥ あとはliij題ないといってよいで、しよ

う。 この結合がιうしていけないかは， 両

者の音の性質を考えてみればわかります。

3月号で触れたとおり，木管楽総ていの合

奏でいちばん問題にするべきと ころは，

「色彩の混合」よりも「色彩の対照」です。

くだけた言い方をすれば，この こと は木管

の側々の対話を重要視した曲作り を心がけ

ろ， ということです。すなわち，オ ーボエ

て問いかけ，パスーンで答える。フルート

で問いかけ，クラリオ、ットで答えるという

ような対話について述べているのです。

手n声はたしかに重要視すべきですが，木

管においては， 利子宮よ りもまず旋律的な主主

過句の対 HHを主に考えるべきです。

つまり，第一に考 λねばならないことは，

似ている 音です。まず，オーボ、エとパスー

ン。 この 2つの音はよく 似ています。 それ

から，フルート， クラリヰ、ッ 卜，ホルン L:J:

決定的に似ては L、ないものの，これらもま

た，似ている音同士といってよいと忠われ

ます。ゆえに木管楽総IJ.，強L、てし、え L;f，

オーボエのようなリ ーディな音の系統!:.， 

フルー トのようなやわらかい音の系統の 2

つに分けられるので¥木管楽器の経過句を

効果的に置くときには，この 2つの対照を

表1 オクターブ結合の場合の木管の組み合わせ

必ず頭に留めておくべきです。72図的に述

う音の系統で答える対話ならそうすればい

いし， あえてイ以ている音で対百汚するなら，

同一系統の音て"IJiめればよいのです。

まt.:， いくら木管楽器は色彩の対 m~ を考

えて処理するべきだとしても， 1闘を作るう

えではそればかり考えてはいられな い場令

があ り ます。木~1;楽協はどれも flñl性的で均

微?を保つことができませんが，この音の系

統を考えて利7討を?処理することにより，比

較的容易にアンサンプノレを取ることが可能

です。た tえば，ノfスーン，クラリオ、ット，

ホノレンて"構築された有|声の上にオ ーボ、エを

置くとどうなるかは想像に事ftくないように，

|司一系統の背守どううまく使うかによって，

木管でも十分とは し、え ないに しても ，ち ゃ

んとした色彩の混合ができます。

木管lム弦に比べて使い方にtlJlj限がある

分， うまく使うとかなりよい効果をもたら

すことができそう fごとは思いませんか?

~ r生費」は
いま まで，サンプノレはたいてい iOOと

いう l性lの旨I頭」といった感じてい，全1111を載

せる こ とがありませんでした。ところが，

ノfソコン通イ言て， PC-VANのX1CLUBの

音楽室のメンパーに L、ろいろ11fjl、てみたと

ころ，やっぱり短くてもそれてい完結してい

たほうが打 ち込みがL、があってよいのでは，

という 7江見カ?多かったので"す。また，せっ

かく得た木包楽部の知識を このままにして

しまうのも残念だし， その音楽家・のメンバー

から，実際にアレンジする過程を教えてほ

しいという要望も ，'I~， ていますので， とりあ

えず，木f音楽器にアレンシすると 而臼 そう

で， 1&めの111]を逃んでみる ことにし ました。

3月号のオーボエの欄で 「サョナドウ 」の

シナリオ 2の 6而のIlIlのアレンジを，機会

があったらやるといっていたので，今回の
いけにえ

「生主主」はこれに決定。

幸L、楽古代があったので，音採りから始め

る必要がないため(テープなんてもう持っ

ていないですけどれまず， 1油の和声進行

~;jè(めることから始めることにします。い

いかげんな気持ちでア レンジするときは，

サクサクと「こんな感じじゃないか?J と

進めてい〈ことが多いのですが，やっぱり

前l座なんですから兵而目にやりましょう 。

ザ、ナドゥのシナリオ 2の全l肋の楽訴をち

らちらと見たところ，当時はFM音iJi;l3Jt;

ですから，和声も )享みをとるのが難しいよ

うで，バッハが 「イ ンベンション」で酷使

したような技がところ Eころで活かされて

いるようです。そのため，旋律部をうまく

手IJ声の梢成音に絡めて到jかし，パスは必ず

といっていいほど「しっかり」とっている

ため，たいていの進行は見ただけで"ffnlliに

予測で主ます。 とりあえず私は， 6閣の

iAlむという 1111を選んだのですが， どの

|出もよ1::'1攻的テキス トに は向いてい るようで

すし，なによりた ったの 3Jliしかl鳴ってい

ない音をゴージャスにアレンジするわけで

すから，楽しみもひと しおでし ょう (しか

し私IJ.8而のIJIIが好きだ)。

作業過程の楽譜を掲載 して，徐々に ，'1'，来

上がっていくのを見てもらうのもなかなか

乙なものですが，それではいくら誌而があっ

ても足りないので，楽譜は完成したものt.:"

けを掲載します(楽諮 1)。其ん rj-'の棚の

Chordというのは，和声の進行を表 してい

るもので，実際に演奏するものではありま

せん。

今回はこれをSC-55別に多少アレンジし，

ZMSファイノレにしてみま した(リ ス ト1) 

ので¥打ち込む余力のある方は聴いて みて

くださ い。もちろん， これにはChordの榔l

に書かれている 音符は記述されていません。

では， まずはアレンジをする方向性を決

めましょう。

どちらかというと，今回はできるだけ原

山に忠実なアレンジをする ことにし てみま

す(私には似合わないという戸がどこから

か聞こ えてきましたが，あえて ~!I，r;祝) 。

その理!.I却を少し述べると，ひと つには，

i ALL OVER XANADUJという，ザ、ナ

ドゥのアレンジメドレー集がCDて発売さ

れているのですが， このアノレパムがどちら

かというと， J京rlllに必ずしも忠実で、はない

アレンジに仕Jこがっているということがあ

ります。さら には，ザ、ナドゥのシナリオ 2

は，私Lt. ì邑t.tで30回以上も最初から 11~f;ゑま

でプレイしていて， このアルバムもかなり

お気に入りて二何度も聴きすぎた記憶があ

表E ユニゾンの場合の木管の組み合わせ

ホルン パスーン クラ リネット ホルン パスーン クラリネット

フルート 。 。 。 。
オーボエ 。 。 × 

クラ リネ ット 。 。
パスーン 。
70 Oh!X 1993.5. 

フルート 。 。 。 。
オーボエ × 00主 1) 00主2) 

クラリネッ ト 。 。
わ主 1)民族音楽的な感じ

パスーン 。 o主2)ク ラリネットが鋭〈なる

砂 1iJ'!してもバソコンを封印せず1 スーパーファミコン bnったため，やっぱり本命は必
ちた。1'1業1'11咋か。せめてf'{f1ドはせずにすむように心がけよう。
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るという こともあります。つ まり気の利 L、

たハデめのアレンジや，初、が好きなタイプ

の，勝手にメロディを付加させて，短いIUI

(16小節)を長くするアレンジにしようとし

ても， どうしてもこのアルバムに{以たよう

な感じになってしまうのです。そこで¥今

回はあえて. )京IUIをほとんどそっくりその

まま MID1楽器へアレンジすることにしま

し1:.。
|加は全部てい16小i:iii。 とりあえず 4小館1

111位のブロックに分けて. )1阪に解析 してい

きましょう。

~ 1 'J溺か凶叩

1111 は3拍子です。

フラッ トが 3っついているので， スケー

ルはFメジャ ーかDマイナー。全{本(1りに IIW

めなI出ですから，おそら <Dマイナーだろ

うと， ここ で白星をつけておきましょう 。

卜)で演奏しています。

すると. i寸点IJq分11符:で述なる，パス;進

行はDFEADFEAとなって いることがわか

ります。

もし， このスケーノレがFメジャーである

とすれば，パスがDになるケー スはトニツ

クではありません。サブドミナン トになれ

ば， ~~ 1転巨1Jf:3にDカ?きますが， そう考え

るより，やはり Dマイナースケーノレと考え

たはうが1当然でしょう 。

そこで.最初のDli1m. すなわちトニッ

クである百Jtì~性力 fÎJ~l くなります。メ ロディ

を見ると. MMLJ!Plに1!?くなら. D8A16G# 

16A8というように奏でられていて， この

うち.G非はAに|刻する 刺繍音っぱいです

よね? また. )京1111で|人l戸で奏てられてい

る旋律に近いものをクラリオ、ッ卜が前奏し

ていて， この背がF。そうすると役者は揃

い， ここのコードはDm. すなわち1mとい

うことがわかります。

そして次にノfスはEに孫ちます。覚える

べきひとつの安|主!として， トニックから l

つ音が務ちたよお令，たいてい， ドミナ ン ト，

もしくはドミナン卜の代型コ ー ドというこ

とで。す。Dマイナースケーノレのドミナン卜

はA. もしくはAm。 どうして 21HJiある

かは， この1111のスケーノレが短音附て"， ~.ll i'll 

|情は 1可然短 1干附か午II rtl~{J短背 |牝 Jifffl t(J'.J

短音1I十?と，いくつかあるわけです。 |ιl然に

は短背|併はAmて‘すが，連il!)Gのiit初jのほう

ていし、ったとおり. IUlのなかによく ，'1'，てくる

コー ドは， トニツク， ドミナント，サブド

ミナン卜の 3つのコードです。 この 3つが

マイナ-1.ごとマイ ナーはものすごく悲しく

なってしまうために， ドミナント守メジ、ヤー

にすることがよくあります。

そこでこの1111てiiドミナン卜がAになっ

たときに|官『時制サがつき，これはC存 。 I~:HI

H寺記サがつく要|主|として 1小ui'iLlのAG

#Aみたいな ~ I三和 J!i i干の一|二て。の都合や，近

ll~i刀の 4 小節の 1:\ 1. )京IUIのパス進行は干11 次にパス進行1i F. 1;J'Jj'tfはA. そしてメ 税制からの伯JTI利7J1などのケースが争げら

ytiのパス進行をそのまま奏でています。 こ ロディはDですから，これは トニックの第 れますが， こうい ったマイナーの111Iてドミ

の昔はそっくりそのままパスーン(フアゴ‘ッ 1 i伝[i]])1ヲと考えます。 ナン トの 31主の行に#. もしくはナチュラ

楽譜1 rザナドウ」より rAlfJを木管楽器用に編曲

， n 

Flute 
制

内 戸吋::;:;;;rつ r-r--， r I ....， 
Oble 

d • 
h 

」斗_J 持e

Clα. 
OJ 

Fαg， 
. 

n 
Hrs. 

叫

n 

. 
Chord 

OJ .' 持品匹・

~ 

D: 1m lml(c:IIm) yn
1
( c:l) y1(C:Yl) 

Perc. 

n ー-c:::r1 「ーr--t r 1 --， 
Vln 

耐 . 
」 ι」 lf+ 

Vlα ~ 

v.c 
_， 

-， 

惨 ひょんなことかC，MZ-2000 CJし語h品)を b~った。 テP イスフ。レイのない Xl に変わり， 5 
-05-，.シンとし て{止ってみよ うヵーと思って います。しかし.いまさらテープに1;<れるのでし

ょうヵー。 小 ~.(~ 作史(25) X68000 EXPERT，X1D/turboZ，MZ-2000 神奈川県

戸『三:n rr--， ，11 

• l.._LJ 

.' 

1m lm
1 

yn
l V 

--c:::ri 「千「 「寸 「

• L._j__J 

a 盛唄'
__. -・- 1 一一_l___________l一

Creative Computer Music入門 71 



ノレがついていた りした ら， ここは ドミナン Jiltlllか ら，11、はC#にし てみました。

ト(メジャ ー)じゃな いかと凝ってみる {illill山 こうやって 内戸のj並行，メロデイ から強

はあ ります。 11'1のところ， も し くは長〈発汗する t~ll分を

ですが， 1人]Jti1:.パスをみると EI:.G。そ 抜き 11'，す1:.，たいていのコ ー ドi並行は害1)り

してメ ロデイからはCがあり，どちらかと 11'，す ことができます。

いえ ば，こ れはVII。 ドミナン トの代理 と ここ で， jミ綻1=1!とい う常3!Ht，耳で聴い

も考 えられます し，こ のコードが代以コー てみて巴1，H)Jに耳につく 綻科1:(つま りメロテ川)

ドcmだとすれば，前て"I.:t.Dm(IIm)があ fごと い うよう に定義 しましょう。

り，こ れはドミナン 卜(の代理)です。もっ 原111]の大半はメ ロデ、イ，オブリガード も

とも ，ここ まで11~腕して解釈するのは行き しくはコ ードの内Jti，ベー スのFM音源 3

すまて"しょうから ，こ れもマイナーでは ド 戸てや作 られて いました。

ミナン 卜代JIHてやす し， 次はそのAC出Eと背 :i，H刀の 4小節はメ ロテ、、イをまずオ ーボ、エ

が速なるので\ ここに原FJI~のドミナン 卜 A。 とヴァ イオ リンが奏でて います。オ ーボエ

これも ，Ci1!f;jのサブドミナン トとも考えら fごけでもよかったのて、すが，ヴァイオリン

れますが，まあ(U型が前にきて ドミ ナン ト を 加 えたほうが]9~みが ，'1'， ます。ヴアイオ リ

がくると考えるのが適当で、 しよう。 ンの7干Lt.，木作楽誌とうまく融け合います

3小節日 は 1小節目とまったく |υlじ。 4 から ， メロデイにj込みがな い とき に使 うと

小節目 は 2小節11とまったく !日lじです。 よいで、 しよう。

{I司人的なしがらみから， 2小節 けの 2作1 ~主本的 に小作弦へのアレンジですか ら ，

口のパ、ス I;t.Aでしたカヘせっかく次は トニ ッ 必楽器がヴァイオ リン，ヴィオラ，チェロ

クて す し，パスを経過的につなげ、た い とい の 1/js:ずつ，木作楽総が， フルート， オー

う理由 と， 1J支11( 2小節)と 2皮11(4小節) ポエ， クラ リオ、ッ ト，パスーンの l本ずつ

がまったく !日lじではいやfごといった簡単な の村i成です。
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パ、スI;t.チェ ロと パ「スー ンの コンビで とり，

|付Jtfはクラリ オ、ッ 卜とヴィオ ラて町村iプじし ま

す。

楽譜のなかにホノレンとノfーカッションの

椴lがあ り ますが，こ れら は全告I;:~ !' Iになっ

ています。 これは，ホノレンを入れると， ]享

みが出て)ヰイヒ粧すぎてしまう J惑があっ たと

いうこと 。ノfーカッシ ョンにつ いては，気

のホ)，、たアレンジが思し、浮かばなかった

(どう して も例のアノレパムに似たようなパー

カッシ ョンになって しまう)ので，人れで

あ りません。ZMSデータ のほうもチャン

オ、ノレを|井lけておきま す。曲が気に入っ た ら

ノfート をいろいろ考え てみて くfごさい。

以後に4小節 11のチェロ のABC非は 5小

節uのヴァイオ リンへのつなぎですー。

5小節からB小節

手11戸の説明はこの 4つの小針jでは特に必

~~ な いでし ょう。

このアレンジはl;rっ と聴いただけでは原

1111ときして変わらない気が しますが，でき

r幽圃巴=-四「

II V 

「ーτ=司ー「

h.，.l$. 

" 
下ー→ー『

凶va

72 Oh!X 1993.5 

砂「ザナドウ J'、いですね。でもでも.相、は「ロードモナークJがky(きです。もし町X68000

問えがIHたりしたi" I1ーがを家でこなすことがl叫雌 tなって r;ff.IJ'助けて」状態に陥ること

でし ょう。あ.いまでも l'分そうカ・(あうう)。
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るだけわからないように，ひそかに楽総を

替えています。

この1111は聴き方を変えれば非常に民族音

楽的な1111です。 そのイメ ージこそが私がこ

の1111が好 きだとい うポイントて:アレンジ

をする|僚は，ててで、引、きる fだだごご、け このイメ 一ジジ、iは立H，

存しようと足忠忠1，‘つていまし 1たJ。木管の項てい述

べたとおり ， パス ー ンとオ ーボエ は ~ Iõ '，:; i; に

民族(I'Jなイメ ージがあります。ユニソごンてー

合奏した場介となっていますが，実は，オ

クタ ーブ結合でも同様で\非 'r~訴にリ ーディ

です。

そこでこの 5，. 6小節では，主旋手Itにこ

の音を似し、，オーボ、エ&ヴァイオリンか 0"

オーボ‘エ&ノfスーンのタ守フツレリ ード コンビ

にしています。

そして，j.:fiか官=に聴いた原IUlのイメ ー ジ

をふくらまします。 ここ の1i持り 上がってく

るパスはもっともっと迫力をもたせるため

に，チェロの下¥ しかもいままてーよりもオ

クターブ下で会でます。それにヴァイオ リ

ンをミックスする ことで¥この経過句にも

立忠のJ:援をさせています。

〆" 1----' 

d 

A 

d 

A 「 r--F司

d 

クラ リオ、ットとヴィオラ!J:内戸を奏でて

いて， 'jく:はこれもオブリカ、、ードてやす。

結局，ここの 2小節はメロディと呼べる

ものが 3 つあり，ちょっと Jr:~ くとわけ力fわ

からなくて， くどく 思 えるかも しれません。

かわって， 7， 8小節u。

由主fJJの 1-6小節 LIにフノレー トを使わな

かった旦III-1Jは，ここにあります。

主綻伴は駆け |二がり念行っていて，一瞬

華やかなところです。このオ ーボエ主体の

主綻千I!にフルート をかぶせ，きらびやかさ

を醸し ，'1'，し，クラリオ、ッ卜とパスーンで|人1

yLiのオブリガー卜 をi1i-i若手します。

もうひとアクセン ト，この期Eけ上がりが

欲しかったので¥ヴァイオリンの経過I，'Jを

述当に考え， うまくノ、モるようにして，華

やかさをさらに前而に1'[1し，'1'，します。

ここでヴァイオ リンがii与えた分，低7T古11

て何やらやっているオブリガー 卜が目立た

なくなるため， そのう〉にヴィオラをlj二えて，

ノfワーをつけています。

ZMSファイノレはSC-55でやったために，

ヴァイオリン属がイマイチ貧弱ですが， まあ

L、L、ことにしましょう 。

~ 9小節か山節
木~S:楽協へのアレンジのときにし、 L、忘れ

ましたが，木管楽器へアレンジする|氏い

ちばん注LI--j-べきことは 1つひとつの経

過句がi!ll立しているかどうかです。つ まり

これは，今月故初に色彩の対nnを考えろと

いったことからきていまして，こ の対!!(lと

いうのは，主旋律が~!ll.lL:した経過もJの交代

になるかどうかなのてーす。

すなわち，先月のバッハの 「インベンショ

ン」てはもともと 1つの楽部でもギ!手の

Ilijt 、に対して左手力fll'l答するい、うように

IJl!が述なっていきます。 こういう 1111は木作

楽総にアレンジしやすいということになり

ます。

あなたがもし，木~~:楽総を使ってアレン

ジをしたいのであれば¥いまアレンジした

いと思っている 1111の経過句(すなわち独点

したメロデ、イ)の対1tを見いfごすことから

始めます。

H冒す'非4・
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今回の場合はテキス 卜ですから多少行き

すぎのところもありますが，経過句が切れ

るたびに，主旋律を担当する楽器を経過句

ごと入れ替えて います。

ここ， 9 -12小fiIjではいままで必ず主旋

律ぞl物んでし、たオ ーボエを排除し，フルー

トに主綻手Itを波しています。

オーボ、エはオブリガー 卜を追うことに徹

してもよかったのですが， ここ でオ ーボ、エ

が入ると， どうしてもそっちが主旋律のよ

うな気がしてくるので¥あえてこの 4小節

はお休み。

フルー トI本ては，いままで、オーボ、エ主

体で続いていた主旋律があま りにも急に軽

くなりすぎるために，ユニソずンでクラ リオ、ッ

卜を， そして， これだけではいままてい続い

ていた硬質!惑がなくなって しまうので¥ そ

れを防ぐため に，ヴァイオリンをユニソごン

させています。

iJJ:苛む主の力あるうねりのようなオブリカ、、ー

卜はノfスーンとヴィオラのユニ ソ♂ンで再現

し，パス進行はチェロt:'けて"演奏していま

す。

， n ~ヨ宜ー十
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キlIy!J進行と して特にやや こしいのは，II

ぐらいで しょう 。本来IIはそのままスケ ー

ノレ」二の背を使うと，ディミ ニ ッシュ コード

になってしまいタブーなので， G#に し，

メジ、ヤーにする ことてーしのいて¥、る， といっ

たところでしょうか。

~ 13小 節か削節

きて，Jf~後の 4 小師、1 0

この当時=のゲームミュージックのご多分

に洩れず，このあとすぐに 1小節目にルー

プ します。

キ11j!;進行ては III:>が以後の手f)ijにあるぐ

らいで(これもディミニッシュからの逃げ'

と考えておけば" ，、)，ポイントと い えば

i最後にドミナン トをも ってくることにより ，

l小節 Uに返 りやすくしているぐらい。

主旋律の主導権をオ ーボ、エ&パスーンの

ダブルリ ード コンビが再度握り，ヴァイオ

リンカサごめ押 してユニソ‘ン します。 クラ リ

オ、ッ 卜&フノレート の柔らかめの音はオプ リ

カ、、ー 卜(しかも主旋律よ りも上を奏でて い

圃

• 

る)を担当 し， 高めのヴィオ ラli，メロディ

が高めの音になり ，浮き 足立ってくる 内声

にポイン トを与えます。

品後，チェロ liトリ ノレを しながらパス進

行の失格 を握 り， 最後の l小節li十分 コー

ド内の音符へ動 きながら表情 をつけ，安定

した 卜ニ ック，すなわち l小節目への進行

を促進させることによ り， nIllilレープ しま

す。s生費から学ぶべきこと

これで16小針i，すべての説明ぞ終わりま

した。最初にい った とお り， 主}jff.待!(メイ

ンメ ロディ )， ;，il]1定律(オブリ;ゲート )，ノf

スi並行て"f¥¥'J'JjJtされている 曲てや'旋律をうま

く縫い， 平日声のキーポイン 卜をflflさえてい

る山です。

実際の曲てーどうやって利子!牙をJJIlえるか，

どの音を Eうやって非和声音でつなやかは，

作曲 をしたりアレンジをするうえで 而白い

部分と し、えるで しょう。

利rl:r;I並行をみればわか るとお り，似たよ

F、
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うなパターンが全itbillじて多<，'1'，没する

ということ仁気がつくはずです。そんなに

突飛な進行をいつまでも続けているわけで

はないし，出IUかい決まり事があるわけでも

ありません。楽器の使い方についても，こ

れと同じことがL、えます。

主主験がものをいい，人のや り方をまねて，

1'1分なりの完成を重ね，音楽をi隠いて勉強

するようなものですから，ひと 言て‘はj見明

しきれない部分もあります。私 1'1身もまだ

勉強rl'て二美しい1111を!IT@きながら，楽司?を

口い求めて勉強することはよくあります。

~は，音採りをすれば，同H寺にコー ド進

行も理解しなければならないし， i訟も勉強

になるのです。が，これはまたJI寺Il¥Jが討さ

ずといったところで， 7 -8分の1111で 1日

1 JI寺I:¥Jとしても 1カ月以トーは平気でかかっ

てしまいます。

楽部;を見ながら旋rl!を追って 11t1をl[f@くと

いうのは，よくやることですが，案外勉強

になっていません。むしろCDなどで耳ーカT

腐るほど聴き， -i=:/ifE宇ItIま口ずさめるはど，

聴きつくしてから(11HI30分以上あるクラ

シック音楽でこれをやるのはひと苦労です

が)，楽諮を凡て，CDli聴かずに心の，I ~' てや

1111を奏て: どの旋千11:がどのように入ってく

るのか， どういう tきに Eういう楽総がf百I

i:>しているのかを考える， そういった地道

な勉強が実に役に立ちます。

まとめ

木管楽器についてはぼ 3 カ月を 'l~ やしま

したが， まだ足りないくらいです。 それだ

け，わずか 5つのtl色で構成される木管の

組み合わせは奥が泌くて，自 由!交が少なそ

うにみえて案外そうではないということで、

しよ う。

今月でひとまず，オ ーケストレーション

は終わりにします。次l!ilからはまた巡った

股IlfJを考えていますが，応用f耐ともなると

資料を作るにも Orj111にはいきません。です

から，いまのところ兵{本的に何をやるかは

まfごまとまっていません。

Ijijにもいっていたとおり，応IIJ編ですか

ら， 別に1から 10まですべてを主Eえなくて

もよいのです。 まずil~初に気がついた部分

に注目して，そこからピックアップしてい

けば， fJんだんにわかってくるのではない

でしょうか?

'll?if:灸になりました力人ご意見をく fごさっ

たPC-VANのXICLUBのみなさん，あり

がとうございました。

てはまた来月。

リスト1 rAlfJ (木管アレンジ)のZM8ファイル(8C-55用)

1: 1 i ) 
2: 
3: .comment From Alf，XANADU scenarioII (c)Falcom， For GS 
4: .comment For GS，Arranged by Kohju 。
6: (ml，5000) (aMIDI01，1) 
7: Im2，50自由) (amDI02，2) 
8・ (m3，5曲目。) (amDI03，3J 
9: (m4，5000) (aNIDI04，4) 

10: Im6，5000) (aMIDI06，6) 
11: (m7，5000) laNIDI07，7) 
12: (m8，5000) (aMIDI08，8) 
13: Im9，5000) laNIDIIO，9) 
14: 
15: / SC-55 設定
16 : 
1;: .ROLAND_Exclusive SI0，S42=($40，S00，$7F，$00) 
18 : 
19: .SC55_V_Reserve $10={2，2，2，2，0，4，4，4，0， 3，白， 0，0，0，O，O}
20: 
21: .SC55_Reverb $10=(0， 5， 5， 90， 100， 80，100)/ Reverb set 
22: 
23: 10108) 
24: 
25: 川 初期設定
26: 
27: Itll 曲i$41，$10，事42@73 @vl0日 @p48 @e60 q8 [do)申u90 /* Flute 
2自・ It2) @i541，$10，$42 曲69 曹vll)自 由p64 @e60 q8 04 [do) @u90 /* Oboe 
29: 1 t3 )曲i541，$10，$42唖72 申vl0o 骨p64 由e60 q8 04 [do) 曲u90 /事 Clarinet
30: (t4) @iS41，$10，$42 骨71 @v100 @p80 嘩e60 q8 03 [do) @u99 /傘 Bassoon
:ll・ (t6) @iS41，$10，$42 由41 @、 100 @p32 @e40 q8 04 [do) @u90 /傘 Violin
32: (ti) @i541，$10，542 @42 @vl0自 由p80@e40 q8 03 [do) 由u9o /本 Viola
33: (t8) @i541，$10，342 @43 @v100 @p96 唖e40 q8 02 [do) 唖u90 /本 ViolaCello 
34: (t9) @i541，$10，$42 @r 骨v10自 由p32 申e40 q8 [do) @u90 /* Percations 
35: 
36: (tl) 05 18r2.r2.r2.r2. 
37・ (t2) 04 18u+5daI6g#16a<dc年>a< c>bgb-ac# dal6耳#16a<dc#>a< c>bgb-a<c*u-5 
38: It3) 04 14.fa ge fa ge 
39: It4) 03 14.df ea df ea 
40: (t6) 04 18u+5dal6g考16a<dc者>a< c>bgb-ac# dal6g#16a<dc#>a< c>bgb-a<c公u-5
41: 1 t7) 03 14. fa ge fa ge 
42: (t8) 02 14.df ec# df ea8b8<c#8 
43: (t9) 
44・
45・ (tl) r2.r2. 
46・ It2) u+5d4>a<c8.>b-16aI6g梓16 afI6g16ae8.fI6eu-5 
47・ (t3) u-518f.d16fg.eI6g a.fI6dg.e16c#u+5 
4自 (t4) u+5<18d~)a<c8.>b-16aI6g'16 af16g16ae8.f¥6eu-5 
49・ It6) >116defed8efgefg f8def8e8.fe8 
50・ It7) 18d.c者16de.c搾16e f.dI6fe.fI6e 
51・ It81 >116defed8efgefg f8def8c#8.dc考8
52・ (t9) 
53: 
54: (tl) u+5116dc事defga8<d8>a8 b4.<c#4.u-5 
55: It2) u+5116dc者defga8<d8>a8 b4.<c#4.u-5 
56・ (t3) f4f8d-lf8 116g#8ef年耳華8a4.
57・ 1 t4) fH8dH8 116g考8ef三耳雰Ba4.
58・ (t6) 116a>ab<c封def8a8f8 g#8ef非g#Ba8efg8
59: 1 t7) 116d自.c"def4d8 e4.a8.ab<c告

60: It8) 116d8.c'idef4d8 e4.a8.>ab<c# 
61・ (t9) 
62: 
63: (tl) u+. 5d~l> a8<c8 . >b-ag# a4<d8>g年4.
64: (t2) r2.1'2. 
65・ It3)u+5<d4>a8<c自.> b-ag# a4 <d8>g持4.
56: It4) u-5<1l6f8fga8gfegfe f8def8e>b<edc#d 
67: It6) <d4>a8<c8.>b-ag営 a4<d8>g#4.
68: 1 t7) u-5116 f8 fga8g feg fp. f8def8e> b< edc#d 
69: It8) 18d<d>d<e>e<e> f<f>f<e>e<e> 
71>: (t9) 
71 : 
72: (tl) g4<d8>f4. e4>b8<c#4.u-5 
73: It2) 1'2.r2. 
74: (t3) g4<d自>f4.e4>b自<c詳4.u-5
75: (t4) >b-ab-ab-<cd>a<fc#d>a< d4>e8a4.u+5 
;6: (t6) g4<dB> f4. e4 > b8<cH. 
i7・ 1t 7) > b-ab司 ab-<cd>a<fc若d>a< d4>e8a8.efgu+5 
78: (t8) e-<e->e-<d>d<d> g 必 >g=<g~>a<a)a
79: 1 t9) 
80: 
81: Itll 116f8.ga8g8f8e8 f8.gafgagfe8 f8.gafd4a8 b-ab-ab-<ccIl8.c考de>
B2: It2) u+5116d8.ef8e8d8c.8d8.efdefedc#B d8.efgab-ag維ad e-4.c指4.u-5
83: It3) 116f8.ga自耳目 f8e8 fB.gafgagfe8 f8.gafd4a8 b-ab-ab-<cc非自 c需de>
84: It41 u+5116d8.ef8e8d8c'8d8.efdefedc者8d8. efgab-ag祥ade-4.r.-i!4.u-5 
85: It5) u+5116dB.ef8e8d8c'8dB.efdefedc#8 d8.efgab-ag'ad e-4.c=4.u-5 
86: Iti) @49<<@e8014.dc# dc必 dfgeu-30@42@e40 
Bi: It8) <1161・21:3c曇d:11 :3g=a: 1: 11 :3c;!d: Ide-de-efgf考ge->b-<eagまa)ab<c=
88: 1 t9) 
89 
90・ 1t1)[loop]
91: It2t[loop] 
92: It3)[loopj 
93: 1 t41[100p) 
94: (t6) [J.oop 1 
95・ 1t7) [loop] 
96: 1 t8 1 [ loop) 
97: 1 t9) 
9B: 
99・ 1p) 

~ rCollll1lllnication PRO-681むを rComlllllnicationSX -681むと 11¥1述えてi'iっちま っ

た。 ンヨ ツク ! 小111 ~i":'(21) XG8000 SUPER-IID /'I'!''t川lU Creative Computer Music入門 75 



[第28回]

/トジョンアッフはどこまでも
しばらく休んでしまいましたが，別に逃げ

たわけじゃありません。ちょっと遊んで…

・， ま，それはともかく，今回は新しくなっ

たSX-WINDOWとMultiwordについ

て，少し考えてみます。。印刷 b口同荻窪圭
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長い ことf本んですまなんだ‘。わはは。

別にX68000を捨てたわけではないそれ。ちゃんと「チェ

ノレノブ」 も買ったぞ。昔に比べて腕が落ちに落ちていて，

i戻のしょっぱさを岡市径認しただけに終わったがな。 j戻，

I民。

fごいたいにして，ゲーセ ンて1刀めて「チエノレノブ」を

やって以来，ああ， こいつは家で遊びたい。 ~((i も見てな

いところで¥ニ タニタしながら遊びたい。 X68000に移

"f@されたら絶対只うぞ，でもされねえだろうな。な Eと

ノfカなことを思っていた1988王|三が，懐かしくてたまらな

いのだ。

それにしても，人間年とるとろくなことがない。体力

は衰え集中力は芸散霧消， 1戻も枯れた頭ILJ，スキーすれ

ば崖から落ちそうになるし，階段一|二れば息切れするし，

重いものは持ち仁げられないし，体重lま場えるし，ハー

ドディスクは冬眠しプリンタはエラー音をl鳴り響かせモ

デムは暴走ともうさんざんな冬だったのだ。

って，話は変わりつつ，段れるなら 1つひとつ順番に

逝ってくれればいいものを，いっぺんにくるから始末が

惑い。ほんと。なんとかならんもんか。

いかん，年をとると怒り っぽくなる。最近怒ったとい

えばあれだな，毎日新聞で辿11決している向山枚彦の '11全

日新聞」 が主催する '11堂目反 ・文学位」。これがまった

し何が「反」なんだ、かわからん代物て¥公IlfJによる文

学社シミュレーションをやりたかったfごけなら，あんな

大がかりにすな，って。

ここでし、つでもしょうがないのだ、が，最初からできレ

ースて二できレースならできレースでちゃんと選考会メ

ンパ、ーすべてに対して1浪巨|しをして，ショーにするなら

する，つてはっきりすればL、いものを，終始，デキてい

る U.恩われる)選考委員 3人のうち 2人と，当日参加

した候補者 3人のうち 2人(候補者も選考会に参加でき

る，っていうシステムになっていた)カfにやにやして，

議論にもならず，具:撃だったのは筒井康隆氏と候補者の

ひとり 山城むつみ氏だけという始末。

毎日新聞 も段取り惑いし，なんだったんだ，あれは。

結局，筒井氏と I1!JJ!X氏以外が株をWfとしただけだったの

ではないか。ブンカ、、クの世界ってね、にはようわからんが，

アレはいくらなんでいも来場者をなめてるのではないfごろ

うか。だいたい，その品目:1氏と 島田氏が推臨した候補者

の 2人が，月IJの文芸雑誌で対談して いたりするのだ。こ

んなのありか?

そもそも，人前に出て守~論なりなんなりするには潔さ

が必要だ。よほどIJ干を据えでかからないと，みっともな

いだけである。私は絶対，人前てや対談なんてゃんないよ

うにしよう。もっとも， そんな声がかかることもないけ

れども ，いや，過去 2回ほどあったのだが， そのたびに，

テレビに 11'，てる入ってすごいなあと!惑心し た。

特 にコ メンテータなどという 胡散臭い立場で出ている

人はすごい。あんな限られたH寺問で一瞬のうちにまとも

なコメントができるなんて(できてない人も多いけれど

も)尊 i~l(に仙する。はんと ， すごい。主ιìill じゃない。よ

ほど好きなんfごろうなって思う。

どうやら著者多忙のため，っていいつつ何やってんfご

かばれてしまったな。いかんいかん。でも多忙っていう

よ り， 著者逃亡のためとか，著者乱恭のためとか，著者

解放のためとか，著者三|燐亡のためとか，著者)民営法の

ためとか，著者注意報のためなんでいうほうが{以合って

るな。今度からそうしてください。

x森筋象デジタル伺

要は，すべてが「森羅万象デジタノレ化計一|百IJ の一環で

ある ， と考えられるわけである。 CDによって音楽がデ

ジタノレ化 され， フォ トCDによって写真がデシタノレ化さ

れ， そのうち，一般的な映像もテ、ジタノレ化される。人の

営みはA/D変換と D/A変換の繰り返しとなるわけだ。

いいな，これ。「人生はA/D変換と D/A変換の繰り返し

である 」 とかいうの。よくないか。やめよう。

それはともかくとして，パソコンはその「森羅万象デ

ジタノレ化計jiIfuの実験台であり 11佐一この計画に全面的

に参加で主るメテ川アなわりだ。 このへんがポイン卜だ

と II)~んでいる。

「森羅万象デジタノレ化計画」は密かに， 一般人には気づ

かれないように進められなければならな" 0 最低でも ，

それによって不便になったと忠わせないように進められ

なければならな L、。デジタノレイヒデジタルイヒ， って， それ

がありがた L、時代ではないし， どちらかというと反発の

砂析機純のスペックがわかり!~ぃ作えはしないつもりですが、メモリはWI設しなくてはな

句ないでしょう 。ti1iJ"jお令がかカるのね。

却ぇ卜 Jd27) X68000 XVI-IID，Xl turboZll1 ト ' I':'~)II !U



ほうが多いから fご。

そこで rアナログのフリをしたデジタノレ」っていう，

デジタノレの其何Iiが発櫛されてくる。そういうな|味では，

まだ!，トi;iがi)f:iまったばかりである。

なんでこんな胡散臭い話から始ま ったか， って いうと，

いま，私の文J1J~における パソ コンという のはすべて こ の

「森綿7J象デジタノレイヒ計画」と結びついて存在している

からだ。 「森羅万象デジタノレ化計@IJ なんて，広義に捉

えればなんということはない，パソコン繋lりIJUIからずっ

とそれをやっていたわけで， 1映像や音や通信なんかのメ

ディアのデジタノレ化がやっ t進んだ。

でも， それ以前から世界をデジタノレて、、記述しよう，な

んて ~!I.f;謀な試みもあったわけだし，人工知fiEだってそう

だし， シミュレーションなんかも当然そうなのである 。

が，モデノレイヒによ って単純化 された世界をシミュ レー卜

する行為はあくまでも， 世界をデジタノレ化して制見念の世

界に閉じ込めるものであり ， メディアのデジタノレ化 tは

やはりな味合いが災なる。 これらはいつかは統合するも

ので，だか らこそ「森縫万象」なのであ るが， それはア

ンコツレモアの大王が宇宙から 降りてきたあ tの話だ。

そーいえばきあ，大阪Jj日lのときとかつ くば]j憎のと

きとか， ]J'博でなくても '60:(1三代， '70'.1三代 って， タイム

カプセノレつてのが流行-ったで、はないですか。あれ，j;く

が2001王子になったら掘り mす， とかい ってたと 思うけど，

ちゃんと 7'H3tに掘り，'1'，してくれる のかなあ。ちょっと

不安。期待 してい るのだけれど。

Ksx哨 INDOWver.3.Oの醐

つくば万博といえば， 21世紀の自分に年賀状を川す，っ

て企画もやってて，私も 確か書 いた気がするのだが，あ

れもちゃんとやってくれるのかなあ。ちょっと不安。で

も，住所転々が折り 重なって，100%届かないだろう 。

うーん，実家のf主Jリiを書いたかもしれないが rこんな

もん問かんでも別にくやしないわ」って思って適当に舎

いた記憶もあるし，駄目だろうな。 ちょっと伐念。

fごから， SX-WINDOWもついつ い その文脈てや捉えて

しまう 。111米の，役に立つ こと を義務づけられたパソ コ

ンたちが一点々としてひきずっている，さまざまなしがら

みに とらわれずに い られる希有なシステムfごからfご。

到j作も初')(-'(X68000で十分使える 。グラフィック使っ

たり， JPEGの展1.IHをさせたりするとどうしても力不足

をJ惑じるが(それを考慮しでも，なんて'"JPEG展HFJはあ

んなに遅いんだ?)，それでも，故近あの不安に(かど

うかは知lらない力i)重た いWINDOWSをいぢいち、と使

うことが多い身からすれば，感動的だ。

あ，残念，だなんて忠うこと I~I 体力i'l三をとったf.iE拠だ

な。 いかん。

ほんと， WINDOWSライトでも WINDOWS夕、、ツシユ

ても 出ればよいのにと，みんな辺、わないのは，ハードが

画像に限らず，デジタルデータを処理すると

きは，ちゃんと復元できなければ意味がないわ

けで，統ーした規格が必要なわけ。とりあえず

文字コードに関しては，jlSが定めたコードが

基本になっているから統ーがとれているけれど

も，これがまた空いたコードに各社勝手な文字

を割りつけたり，一部のメーカーだけが1983年

度版ではなく 1978年度版を使っていて.一部文

字コードに違いが出ている，って問題はあるけ

れども，まあなんとかなっている。

それが函像デー?となると，そうはいかない。

j ー力一勝手に，ソフ トハウス勝手に，ユーザー

勝手に，って感じでいろんなフォーマッ トが乱

立している。圧縮率の高いもの，非可逆な圧縮

画像フォーマットあれこれ

をするもの，全然圧縮しないもの， 256色以下

のデータに向いたもの，フルカラーデータに向

いたもの，アニメ絵に向いたもの， 自然画に向

いたものなどなどだ。

X 680∞では. 16ピットカラー用のPICフォー

マッ トが有名。X68000に限らず，他機稜周の

ローダーも出ていたりする。これはユーザーレ

ベルで考えられたもので， MAG， MAKI， QLDなど

というのも問様。こちらは 16色が中心だが，フ

ルカラーまで能力を上げたものもある。

機種を間わず使われているのが，CompuServ 

e(アメリカの大手のネット)で共通フォーマッ

トとして使われているGIF。これは256色までの

画像を圧縮してくれる。

惨{也機阪の.'lUllをいう ニとってそんなに梨しいのかなあ。またメーカーやライターの与え
って 11"、ようなれがする。いったいどれがIγAなのfごろう。 I:':j ]1ミ桔t(17) f'i'子百)11m

Macintoshて'(j:，システムが標準でサポート

する PICTが中心。WINDOWSには.RLEやBMP

(こちらはベタファイルなので，ファイルサイ

ズが大きくてしょうがない)がある。ほかにも

PCX， TIFFつてのもあるが，インテルTIFFとモ

トローラTIFFとかがあってややこしい。

16ピットカラー以上の自然箇像では， jPEG 

が有名。ちゃんと ISOで規格化されたものだが，

非可逆圧縮なら圧縮率が非常に高い。画質さえ

落とせば， X 68000の|スクリーンサイズの画

像くらい，簡単に20Kバイトフラスにまでなっ

てしまう。紫材用としては使えないけど.流通

用としては最適だ。展開に時間がかかるのが難

点だけど。

大人のためのX680∞ 77 
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異様に安いからだ(かどうかは知らないが)。まあ，ア

メリカへ行』れれ万INDOWSよりずっと軽いGEOWORKS

ヰ上のウインドウンステムもあるのfごが，マイクロソフト

にや勝てないわけで¥たいへんで、ある。

とりあえず，棋幣を選択する。最近，この傾向がとみ

に強ま っている。気に入らない。

あ， SX-y.，江NDOWの話なのfごった。

私，思うに， SX-y.，江NDOWは目的を絞って しま って

いいように思う 。MacintoshやWINDOWSのような 汎

用のシステムを追いかけていては，手色女れこ滅びる。あっ

ちは，マンパワーもかかってるし，全世界的に膨大なユー

ザ、ーがいてアプリケー ションも 出る 。同じようなE環境を

SX羽在NDOWに求めるのIJ:~!I，~理 t いうものだろう。

私としては，まずぺーノfーレスシステムにしち ゃって

よいと o WYSIWYGなんて世迷い言。 そんなもんはし、

らない。アウ トラインフォン卜は画而上で凡栄えのする

文字を作るためだけに存在すればよい。

スプレッドシート fごって，デスクアクセサリ手創立のも

のがあればよい。

とりあえず，必要なのは，優秀なマルチメディアブラ

ウジングシステムfごとjι う。マノレチメデ、ィアっていって

も，たfご単に， どんなJIヲのデータでも同じように扱える

システムっていう ):;;1味て、''fiJ2ったfごけて二他立はな L、。デー

タベースほど大がかりなものではなくて，要するに，テ

キス卜とかグラフィッ クとかサウンドとかを官邸するカ

タログシステムTご。登録すると， そのフアイノレの位目立を

記録し，グラフィックならプレビュ一月Jの小さな絵をも

ち，でもって，凡たいものを選んで、，ダブルクリックす

ると，それが表示されたり音がl鳴ったりし，ホボ、タンで

例によってコピーしたり，それを~*扇集するためのソフ ト

を呼び出したりできるというもの。

大量のグラフィックデータやら サウンドデー タやら

MIDIデータやらDoGAデータやらの管理11， って而(j'IJじゃ

ん。だから，これを全部まとめて管理してくれちゃうよ

うなシステムはおいしいと思う 。

まず，ほしいのはこれね。

でも って，通信ソフ トはよいものを標準添付ーすべ きだ

と思う 。通信つてのは，なんだかんだいって，データを

やりとりする のに重要な媒体だから。SX-y.，江NDOWJlJ

のLHAやら ISI-Iやらと i主語}Jして，ダウンロードしたら

自動的にパッ クグラウン ドで解i東を始めてくれち ゃうよ

うな，そういう親切 きわま りないのにもち ょっ 1:.'1意れる

ものはあるが， まあ， それはよいとして。

ク、、ラフィックっていえば， JJ平用のグラフィックウイン

ドウ(ウイ ン ドウ ってデザインではないけれども) って，

X68000をよく主11らない人にとっては奇災な存在だろう

ね。ありゃ，“なんでああいうものが必要なんだ?"つ

て，思うに述いない。

で¥こ のカタ ログシステムだけど， SX -WINDOW I守

f本力主もっていても不思U~はないと，思う 。 て、，て、 きたらも っ

と柔軟に，スクリプ卜かなんか書けて，ブラウジングシ

ステムでもあり，システムの振る舞し、を記述できるイン

タフ。リタて"もあり，つてなものfご。 SX-Script&SX-

Catalogとかいってき。

立場 としては， まだJUユアッフ。ノレ主1:のAppleScriptみ

たいなもので， HiperCardのカラー版1:.WINDOWSの

VisuaIBasicみたいな役割ももたせて，システムに組み

込んでしまう， と。而白いと思うのだがなあ。

いいスクリプトがあれば， SX-BASIC はとりあえず

不要になるし，いきなり SX-WINDOWから入るユーザー

にも，プログラミングぞ楽しんだり 学んだりする tっか

かりになるで、しょ 。

さらに，だ。 Macintoshのサウン ドからWINDOWS

のWAVファイノレからFM-j'[j淑データからMIDIデータと

いった各種サウンド。JPEGからPIXか らBMPか らTGA

からGIFか らPICなどはもちろんの こと， TIFFにMAG

にQLDなどな Eあらゆる静止l直lデータ。 テキス卜はベ

タテキス卜からシャーペン Xのデータから RTFから

MacintoshやWINDOWSの名程属性っきテキス卜。illJJ

IllilはDδGAをはじめとして， QuickTimeやVideofor 

u弓NDOWSでサポー卜する各種フォーマットに対応。

モジ、ューノレを!日立すれば， どんなデータてもブラウジ

ングできてしまうシステムって し、し、なあと思う。ついて

に， Macro Minc1 Director (プレセーンテーションJlJソフ

トで¥多くのインタラクティブもの，マノレチメディアも

ののアプ リケーショ ンがこれで作られている) のファイ

ルを'長行できるモジューノレとか， MacintoshJIJのエキス

ノfン ドブックデ、ー タをブラ ウジングて。きる モジューノレな

んかも u'iI( 1 L、。

大事なのはハード ウェアとかソフ トウェ アより，デー

タだ し，いちばん而 I~I L、のもデータfごから。

あとは， L、いデスクアクセサリが標準でついて(れば

いいや。 ちょっと見たところ，テ、、スクアクセサリ集のス

ケジューラ tかアドレスって単純だけど，そこそこ使え

そうな!Bじfご。

どうかしらね。

でもって，ほん U;J: ，ビデオが I~ 在につながったりす

るシステムが(ハードウェアf!!lJの話になるけれども)必

要だ。カライメ ージユニッ トIIはどうなんだろう。確か

に，カラーイメージ、ユニットは非常に安いわけだ.が，質

がちょっと，アレなので。

金はかかるけれども， MacintoshfHのピデ、オキャプチャ

リンクずシステムなんて， ムチャクチャきれいに耳足り込ん

でくれる し，ビデオ，"1'，)Jボードもフリッカーなしの結+梓

いい画質でビデオ出力してくれる。ビデオとつながる，つ

てのはやはりよいです。

そーいえ ば，友達の結締式でやったんですよ。ビデオ

上映。「スピーチゃれ」 って いわれて iそんなもんいや

惨 今11の4J Jヵ・ら人ー下 411ジtで就腕前似てすロバブル bはじけ大変なご11.1'111;になってしま

いました。 どうなるこ tやら。で b.X68000は今年 b 析機開が.'I IJ て 。光れ I j'~h訓とか。

ンヤ ー 7bSXIVINDOWIこ本腰を人れるようですね。EazyDraw L 似泊するみ t~ l 、 t~. L， 

裂しみt~.. 1前l山f '世(22) X68000 X VI 和II~モ J !llU



だ，花、の1*苦:にめでたい言葉はな い。ご多幸の代わりに

ご不幸なんでいうに決まっている J rカラオケ歌えJ r死

んでもいやだ，そもそも私やめでたい~fxな E 知らん」 っ

て問答を繰り返したのち，ふと思いついたのだ。「新郎

とす:Jr婦の写兵を送ってくれればビデオを作ってやる 」 つ

て。

て¥陳腐で惑いのだが，あの，モー フイングってやっ。

あれを使って夫婦の顔をモーフ イング してやり， そのほ

か，い ろいろな画像を組み合わせて， うちの大慌獣くあ

どらにi到'}l、てもら って， ビデオに?存 としたのだ。 ビデオ

に務とせるって，便利なのである。

x払仙トM刷刷ul山 |

どうも'ひさしぶり fごと調子が山ないっていうか，惑

いのは平ムなんてブツブツいわれでも困る fごろうヵヘいや，

私が惑かった。

というこ tで訴は変わって，Multiwordのver.2.0が

できた。 ver.2. 0って んで， どこが変わったかな， と思

いきや，見たとこ ろそんな に述いはない，っていうか，

もともとのMultiwordの コンセプ トそのまま，ユーザー

インタ フェ イスそのままで，完成l立を上げたって感じだ。

だから， もちろんの こと， SX-WINDOW対Ji15ではない。

Human68k ver . 3 .0 と 68030 に対応、しているのは 当 r~。

タイム リーなわ けt:_"ヵt。

ただ，せっかくこういう 11;)')切に出したのfごから，

¥t1ultiwordて、作った文書をSX-WINDOWで見られ るプ

ロクーラムをつけておけば，最高だったと思うわけである 。

Multiwordて作った絵入 り派手文書を， そのまま SX-

WINDOWで見 られるっ てのは而(-1l、。最初から画而て。

見るための文持もfやれるし，そういうときはページめく

りボタンを使ってペー ジぞめくれるよう にして き。

で，そのMultiword文書をSX-WINDOWでブラ ウジ

ングできるプログ、ラム (Multiworclビュー ワーっていう

か)はフリーウェアとして公開し，自 |主!に使ってよ いこ

MultiWordViewer 
Online Manual 

、ノコ

口
↑

イア

マルチワードの文書をSX-WII¥IDOWで
見るためのピ斗」ワ」です。

左上の指アイコンでベージをめくることができるほか
文字列の積索拠能、 ベージジャンブ機能などをもって
います。
グラフィッフも変換して表吊します。

とにするのよ 。 そうすれば， ビジュアノレっぽいオンライ

ンマニュアノレを作るのにMultiworclを使う ， とか，ペー

ジめくりをうまく使って， 簡単な紙芝 j討を作るとかさ，

さらに ，SX-¥NINDOWJ二て、読む本が作れてしまうとか

さ， そういう芸ができるではないか。

いい アイデアfごと思うのだが， どうでしょう 。 そうす

れば，印刷にこだ、わらなくても， Multiworclのような過

剰!装飾ワープロの存花意義は大いに地すでしょ 。印刷す

るだけがワープロじゃな l'，ってんて〉

Multiword ver.2.0はまだちゃんと，初:fをしたり 文句

いったりできるほどは触ってな いか ら}采い コメントは差

し t~ えるけれども ， よくなっているのは(i'(iiか。 J惑 f~iJ!とし

てはver.2.0っていうより ver.l.5くらいの!必じfごけれど

も， まあ， いいのでやはないだろうか。

ただ，快適に感じるのはこっちが 6Mバイトに明1設 し

て使っているからかもしれない。前 は 2Mバイ トしかな

かったから ，ち ょっとレイアウ トウ インドウなんて1mく

とメモリ不足で死んで¥、たから。詳 しくは来月だ。

来月は， きっと，あtくと いL、な， って思 ってる。

カラーイメージユニット

カラーイ メージユニットっていっても，実日ら

ない人も多いだろうなあ。そう いえば.初代X

68000登場時に出たきり，それ以後はまったく

音沙汰ない代物だ。

こいつは何かっていうと，それはまあ(少な

くとも 7年前には)素晴らしい代物であった。たっ

た69，8∞円という低価格で，ビデオのキャプチヤ

リング(つまり，ビデオ画像の取り込み). X 

68000商蘭のビデオ出力&ビデオ商商へのテロッ

プ出力機能(半透明合成も可!)など盛りだく

さんのハードウェアだったのだ。

次世代の X68000では当然標準装備だよな，

などと思いつつ.複雑怪奇なケーブル接続と格

闘した。貿っ てもついてくるのはBASICの関数

とサンプルプログラムだけだったから. BASIC 

とも格闘し.Z'sSTAFF PRO-68Kなんかもサポー

トしているからそれも利用したりして，かなり

遊ばせてもらった。

私も一時期，取りつかれたようにいろいろと

函像を取り込んで遊んでいたものである。いま

思い返せば， ものすごく安かった。たしかに.

取り込み画像は汚いし，出力画質も悪かったけ

ど. 7年も前の話。最新の製品と比べてはいけ

ないのだ。

が，こんなに菌白くて遊べるユニットが 7年

前の性能のまま止まっているのである。なんと

も，もったいないことではないか。いまならイ

ンタレースでもちゃんと静止して取り込めて

(ユニット内にパッファをもてばいいのかな?に

いい函質で出力できて，でもって安いヤツが出

せるのではないかと思う。

当然. S端子サポートだ。それでもって，値

段は69，800円の据え置きでいい固許す。

Macin!osh周もPC/AT周も，ビデオキャブチャ

ボードはまだそれほど安〈はないから(取り込

み専用ボードで標準価格60，000'~ 70 ， 0∞円，あ

るいはそれ以上って感じだ).そんなに安くは作

れないのでしょう，きっと。

それとも. SX-WINDOWがQuickTimeでるもサポー

卜するときに，動画取り込み機能つきで出るの

だろうか。

ともあれ.求仁，カラーイメージユニットし

惨悦-"1'の「終わり のなt、~o/JMfJ を，h'(み終わ っ たあと.なぜヵ 'jJÁ;が WJ た 。 これヵ" ， マ シン

I~!fの勉強f を し . 68000の " まてし ゃ ，" ろ うと .I~I. った。
1::1橋克之(21) X68000 ACE-HD I'I' {，~川lU
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LIVE in '93 
rJL|C+明百品unより MAGICALSOUND SHOWERH崩

到巴IC+PC剛山)もる笑うしかない Mori SsiJi森星 児

C船 55対応)揃雀より日記帳 Okamoto Masakazu岡本正和

世の中みんなが元気に活動を始めました。毎日が打ち込み日和(7)ですよね。今月の

X6凹日日用の3曲は内蔵資源とMIOl2機種で，各種取り揃えております。ちょっと長

いので入力は大変かもしれないけど，新しいエネルギーを注ぎ込んでくださいな。

X68030ヘ移植希望!

こんに ちは。最近不規則 な生活のせいで

同炎 を必ってしまった進藤です。今回は，

t=1'さんご弁じ のゲーム rOutRunJより rM

AGICAL SOUND SI-IOWERJをお!市けし

ましょう 。iiii}_;手にはZ-MUSICシス テム.P

CM8.Xが必要となります。

rOutRunJ といえば，美 しL、CGと京Jli'iら

しいサウンド，体感笹体など，カーレース

ゲー ムのレベノレアップに大きく:ri:ïN~ しまし

たね。当然の こと のように大 ヒットし， ぷ

技を駆使してのタイムアタックが 「芸術の

城」にまで1日められたほどでした。 それに

ついていけなかったね、は. 111 1 を Jn~\ くた めだ‘

けのプレ イに徹してましたが・・・

，'::;tl:iiEなハード を料つ rOutRunJです

が，サウンド而ではなんとかX68000シリー

ズでも対抗できます。 OPM+PCM8.Xで

比較的原1111に近い 音源構成となるからです。

そこで私としてlムアレンジよりもJι実な

再現ぞ引II、たかったのですが， それは IJーか

った ーー・。

OutRun 

80 Oh!X 1993.5 

まず音採りがつら い! ~~j' に， リズムは

いろいろ な楽総が110っているので. Jr!~1 き分

けとそのMML化に 11キ1mがかかりました

(気分はもう リズムマシン)。

音色作りもいつも以上に軒労しました。

裂i!Rったようなプラス， ソロをI収るス チー

ノレドラムなど，楽部ひと つを1[えってみても

そうですが， これ らの背が出ざ 1)令ったと

きの独特な粋きがまた絶妙。ここまで、くる

と，テ、、イチューンのパラメータを l変えた

だけで印象が変わって言ます。さすがにこ

れらを再現するのは4!1.f，JH!.な訊て¥ まだ不満

な，I ，I~( はたくさんあります。 お I~Jí いですから，

CD I:.J[!~\ き ltべたりしないで‘ね。

さてきて. 1111 i"J[!~くための作業はいつも

と同じ なのですが，今1"1はちょっとオマケ

を 月 J J.':!~ し てみました (リ ス ト 3. '1 )。リスト

3が， シャ ープのゲーム 「スーノfーハング

オン」に使われているADPCMファイノレを

切り mすプ ログラム， リスト 4がそれらを

使ってリ アノレノfージョンZPDi"作 るため

の定義ファ イノレてvす。

使い方はまず， リスト 3のBASICプ ログ

ラムを入力して J車、1'1なファイノレ似て。セーブ

しておきます。次に rスーノfーハンクJオン」

のゲームディスクAの rBGMJというディ

レク トリ中にあ る rSPHSND.MOP Jとい

りなドラムセットがf写現されますよ(カウ

ベノレは入って いませんが....)。スーバーハ

ングオンをお持ちの方はぜひお試しあれ。

伐念ながらお持ちでない場合は. リス ト2

をお1rl:!いください ね。

あ，そうそう 。引き忘れていましたが，

リス ト2. 4によ って作成されたZPDデー

タlム rMAGICAL.ZPD Jという ファイル

名にしてくた事さいね。

それでは，またつき。の機会にお会いしま

しょう。今度は.SC-55でな にか作ってみた

いですね - 0 (進藤JJt到)

じゃ，笑えば"?(しんちゃん風に)

さて，今月の 21111口はKORGのMlJIJに

できて います。さら にPCM8.Xも必弘!なん

て，かなり rh尺な古Imiに入るでしょう 。も

ちろん. X68000 1:. Z-MUSICシステムも必

要です。

1111は平松愛理さんの「もう笑うしかない」

とな っております。王IZ松愛理さんは「告111五

と Y シャツと手ムJ を ~fl\っている人です。 JUæ

いたことくらいあるてーし ょ。 この 「もううた

うしかな L、」はー!芯llfi新のシングノレ(ll;(杭を

詳し、ている|時点てやは)ですので，テレビなど

で奇妙なダンスを踊っている平松さんを凡

うファイノレを，さきほどのBASICフ。ロク守ラ かけた人もいるでしょう。

ムと同じディレクトリにコピーしてくださ プログラムは長めですがコピーし て使え

い。これで.準備は完了。BASICプログラム るところが多いようなので，エディタの悦

を実行すると，いくつかのADPCMデータ 利 な機能をパ リパリに使って，サクサク人

ができますので，これを使ってZPDデータ JJしてください。それから作者の森れは，

e作ればいいわけです。 これで本物そっく ノレーフ。系の コマ ンドの勉強を しっか りとす

砂 ~ljJí'で~ I acinloshを比てびっく り 。 ディスプレイの小では水町t がゆらゆ句係れていて .
今オンテトラがついついt_i，μ、でいるではありませんか。n'カ・らアクアリウムシミュレー
クができたI，)l'l 、なと l~， っ ていたのですが、 そういうのヵr ‘ド気でji)Jl 、ているとは SXJlI 
がほし νなあロ イI川 11'11'.(19) ~ I Z - 700 .PC-880 ImkII MR 神奈川l¥!



ること。リス トが長くなりそう fごったら，

最初から ZPP.Xに対!志するような努力も

必要です。

作品にはツメの甘さが残るものの，久し

ぶりのM1ですし， めていたく昧J'I'Jとなった

わけて"す。ほかの楽器でチャレンジしてい

る人もめげないてーね。

森君は r-ll~近M1 用の I111 がほとんどない。

これは自分で作れということか?J てなノ

リで投稿してく fごさいました。やはり D.I

Yの精十Ijlは重要ですよね。な いから作る，と

オマケを採用

さて，トリを布市ーめくくるのも X68000刑てや

Z-MUSICシステムが必要です。出lliスー

ノfーファミコンのアドベンチャーゲーム

(?) i弟切草」より i日記帳」です。曲名

li作者の岡本君が!勝手につけたようですね。

ゲームのタイトノレから想像できるように，

かなりシヤノfオ、スクなケ守一ムて、す。ファミ

コン系にはめず らししグラフィックよ り

もス トーリーや音楽を重視したゲームのよ

うてい， この i1'1記l阪」もホロリとさせる illJ

訓lです。lUJ臼体の説lリJli，お話好きの岡本

~\ ヵ t リストの rl' にタップリとコメントを入

れてくれてるので¥ そちらのほうを1先んて苅

みてください。

岡本君の名iiDを凡て，気がついた人も多

いと思レますが，あのZPP.Xや「ムーンラ

イト伝説J(1993年 1月号)， iあじさいのう

たJ(1992年 4)=J号)などの作者ですよね。

だま」の投杭のオマケについていたもので

す力士 こういうことはLIVEinて、はよくあ

ることです。なんたって編集のUさんが気

に入っちゃって，顔を合わせるたびに 「お

とぎりそ-おとぎりそ -J っていうので

す。まあ，テ、、キがし、いからそれもわかりま

すけどね。本編の 「し ゃばんだま 」もよか

ったのですが，編集室では こち らの「弟切

lÿJ. J のほうがF.r~pIJ よかったてやす。「うまい ん

だな， これカ?っ」という作品ですし， リス

トも短いとくれば， SC-55系のユーザーは

打つつきゃない，打つつきゃない。

iHたなかったら，おしおきょ っ 1J 

ああ，なぜか今月もセーラームーンオ、タ

になってしまった。 それてやは，月の光は愛

のメッ セージ。 (SIVA)

ぼくは奈美の扇を飽き、日記の震後のぺ目

ージモ聞いた.ー

rぽ〈の海1こ~・・・・・・・・・
1ぞく_1~人がらlま・くのからだをlま"くの海1こ .

~て.
ーーーーーーーー-ーー...  
これが直 慣 の1宣言匁づたど私l立直績の1..'.-λι . 
うとお~ごした!IIそして、私はほんとうにー l

人ぽっちになってしまったm.

か，作りたいから作る，こんな当た りiirlの 前凶登場のときに「セーラービーナスよか

ことすら 111111J4にできなくなってきている|咋 強 L、」って手れ、たように，今I!clもSC-55を使

今，不毛なものを感じている人も多いハズ。 ってお ります 0 -試しに L、ろいろ入力してみると L、L、かも。 この酬はも tもと， 長前l剛の「しゃばん 弟切草
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96: 1 t 11 
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10O: (t 1 I 
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惨ぷ紙の色がオレンジ色t:'ったので、Oh!Xのi泣いてあるところがわカ.C，なかった。レつの
まにか.Oh!Xの表紙の色はI'IL、ものどという llil定観念がn'.米|二がっていたのか。
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. リスト2 MAGICAL SOUND SHOWE円の
音色コンフィグファイル(Z-MUSIC標準データ版)

/ -OU1' RUN- NAGICAL SOU~D ~HOWER ICISEGA 
/ Pl'ogramed by ENG 1 + PC~ 1 8 1 
/ 
/ Z門USIC徹 l事ADPOIデ ー タ対応Ver.
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砂「教ff"j::Jのぷ虫:挽で，也、いH'Iしたこと 。スキーのぷで「筋肉到しを r全にー品11'f;J 1:.交換

された.飾ヵ・に'1・ilfiをぷfJlされたような主1がしてムッ! とした。
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61-1: 11.7) @ul:l5rl ，'.lq3f>b-<q8d-t6e-t6r16d-16&d-.t 1'1 
615: It71 r4q3f)b-<q8d-16e田 16rI6fI6rb-& b-2a-.1. (g-fe-}8 
616: (t7) d-2a-2 ['1['1['1 r4'>q-.I<d-g-">a司 l<d-f'')fbー<d-I I >g-b-<d-c-
'& 
617: (t7) '>g-2.b-<d-e-' @ulO(，))a-16b-16<d-16e-16> 
618: It7) r16'b-16<d-e-a-)'rq3'b-4<d-e-a->"(ce-fb->・
619: It71 qB・<c16e-fb-) ， I <c 16e-fb-) '['16 I <c 16e-fb-> 'l' 

“20 
621: 1 t81 02H2 b-2<c4d-. c2)f2 b-4<d-4)b-4a'l a-2<d-2 ).-2f2 
622: 1 tB 1 1: e-4e-4e-4e-4: 1 
623・(t81 0-48--Ia-48--I a-4 e-4f4g-a-a-a-a-a-a-aァ8-11-
62.: ItBI ffffI6b-16d6b-16b-b-16<cI6e-16cI6) 
625: 
626: (t91 c2>f2 b-2<c.ld-4 c2>f2 b-4<d-4>b-4a.1 a-2<d-2 >g-2f2 
627: It91 1 :e-4e-4e-.1e-.: 1 
628: (t9) a-4a-.la-.la-4 8-'1 e-4f.jg-a- a-a-s-a-a-a-a-a-
629: It91 ffffI6b-16rI6b-16b-b-16<cI6e-16cI6) 
630 : 
631: 11131 1: 3rl rBg8g8，，8，，8g32g32g32g32g8g8: 1 
632・1t 131 1: 6rBgBgBgBg8g32g32g32g32gBgB: 1 
633 
63-1: (tl'll 141:6crcr:II:6cccc:1 
635: 
636: (t15) v12141:10r8r8:1 18vlu'defrTef r16e8.erdd16e16r16f16r、121
4 

637: 
63B: 1t161 r1r11:b8bbrbbB:lb4r2. r1rl 1・61: bBbbrl>bB: 1 ， 1 
639 
640: / Part C" 
641: / Part Cをコピー.修正して下古い
642 : 
643: It11 1: 1: 1 :4_15'bー<e-g > ' : 1 ¥!h'80r8 : 1 r'l 
644: Il11 1: 1:. 15・a-<ce-民>' : liiv80r8: 11'4 
6~ 5: (乞 11 1:1・'1_15'b-<de-g>':Hiv80r8: 11"1 
646: Itll 1:1:4尚 15'a-<ce-g)':l'iv80r8: 11'4 
6-17: ItJ) 1:1:4_15'b-<e-g>'・l(iv80r8:I r4 
648: (t1) 1:1:4_15'a-<ce-g)':I'h'B0r8:lr4 
649: (tl) 1: 1 :4_15'b-<de-i>': IliIv801'8: 11'4 
650: (tl) 1:1:4_15'a-<ce-a:>':I@v80r8・1r. : 1 
651 
652: It2) 1: 1:1:3b-4r4<e-4r4>:I<b-h.1e-H4):1 :1 
653 : 
654: It31 <1: 1 :e-b-<e-)b-16b-16<ffI6e-16&e-16e-16)b-
655: It31 )a-<b-<e-)b-16b-16<ff16e-16&e-16e-16)b-
656・(t3 I cb-<e-> b-16b-16 < f f16e-16&'e-16e-16 > b-
657: It31 )f<b-<e-)b-16b-16<CfI6e-16&e-16e-16)b-: 1・1
6:18 : 
659: Il4) 1: 1:8d+8d+自dd8d+d+rrd+r8dB:1 : 1 
660・
661: It6) 1: 1:7fgfgfgCg:lfI6fI6gCgCg16fI6fI6fl6g:1 
662 : 
663: 1乞7) @u901: <1:，'2r16e-16q3c)q8b-.<cI6 
66.1: 1t7) r2rI6e-16q3cq8f.gI6 r2rI6g16q3cqBe-.b・16&
665・ It7) b-2> 'n-4<ce-)' 'a-4b<d-)'; 1< : /fiul00 
666・

667: (t8) 1: <e-e-e-e-16e-16r16e-16e-e-e-
668: (t8) >a-a蜘 a-a-16a-16r16a-16a-a-a-
669: I t81 <cccc16c16r16c16cc>g ffffl6b-16t'16b-16b-b-b-16<c16 
670: 1t81 e-e曲 e-e-lGe-16r16e-16e-e-e- )a-a-a-a-16a-16 r 168-16a-a-8-
671: (t81 <cccc16c16r16c16cc>g 11ffff16b-16rI6b-16b-b-<c> 
672: It81 : 112ffffI6b-J6rI6b-16b-b-b-
673 : 
6701: (t91 1: <e-e-e-e-16e-16r16e-16e-e-e-
615: (t9) >8-a-a-8-16a-161'16a-16a市 a-a-
676: It91 <cccc16c16rI6cI6cc>g ffffI6b-16r16b-16b-b-b-16<cI6 
677: (t91 e-e-e-e-16e-16r16e-16e-e句 eー )u争 a-a-a司 16a-lt:i r 16a-16a-a-a_-

618: !t9) <cccc16c16r16cI6cc>g llffffl6b-16r16b-16b-b-<c> 
6i9・ Il9) :112ffff16b・16rI6b-16b-b-b-
6BO・

GB 1: Il131 1: 1: 8gBg32g32g32g32ggggg8g8gBg8: 1 : 1 
682 
683: 1 t1.1) 1: 1・8cccc:1 : 1 
6B~ 
685: ttl5) 1: 1 :7rara: lvl.J116rdr8e8t'8d8derfr81.lv12 : I 
6B6 
687: 1t161 1: 1:81:bBbbrbbB:I:I :1 
G8B 
689 : 
690: / Part F & Encling 
691: 
692: 1 t 11 1: 1・4_15'b-<e-g) ， : 1@，'BOrB: 1 r.1 
693・(tl) 1:1: .J _15'a-<ce-IP':I~h'80r8: l rl 

69.1・Itll 1: 1 :4_15'b-<de-g)': l@v80r8:lrl 
695: (t.ll 1: I :4_15'a-<ce-g>': lev80r8: Ir'J 
696: It11 1: 1 :4_15'b-<e-g)': I@、BOr8:1 r.1 
697: Itll 1:1:4_15・b-<de-g>':l(i、 801'8:Ir4 
69B: It11 1:1:4_15・b-<de-g)':16)、 80，.8:1 r.1 
699: 1乞11 1:1・4_15'a-<ce-g>':1@':80r8: Ir・4
700: 1乞11 1: 1 : 4_15・b-<e-g>'・l@vBOrB:1 r'l 
101: (t1) 1:1:1_15・a同 <ce回 g)':I@、801'8:Ir.' 
;02: 1 tll 1: 1 :.1_15'b-<de-g)': l@vB0rB・Ir.1
703: 1 t 11 1: 1 ，，1目 15'a-<ce目 g)':1@¥'BOrB: Ir'l 
マ0.': {t 1) 1" gb明 <e-)'r8q'l 'g.lb-<e-> ' ， g8b-<e-) ， q81 : 'gb-<e-) ，・ 1['.'
705: (llJ @vlOOq.Jrb耐 <e-)b副 <e-fa-fa-b-<de-a-gr8 1'1 
706・
707: t t2) 1: 7b守~1' 4<e-.lr4): I <b-'lr:Je-4f4) 1: 3b-'lt'，j<e-.ll' 1>・l

. リストア もう笑うしかない用カウンタ表示

708: (l21 <b-'lr4e-，lf'I>1'lrlr1 
70~ : 
;10: IL3J e-bー<e-> b-16b-16< fflGe-I6&e-16e-16> b-
711: It31 )a-<b-<e-)b-16b-16<f.f16e-16&e-16e-16)b-
712: tt3) cb-<e->b-16b-16<ffi6e-16&e-16e-16>b- ~ 
713: It31 )f<b-<e-)b-16b-16<ffI6e-16!.e-16e-16)b-
71.1: (t31 e-b-<e-)b-16b-16<ff16e-16&e-16e-16>b-
715: (t.3) >a-<b-<e->b-16b-16<ffI6e-16&e-16e-16)b-
716: It31 cb-<e-)b-16b-16<Cf16e-16&e-16e-16)b時

717: It31 )f<b-<e-)b-16b-16<ffIse-1G&e-16e-16)b-
718: It31 e-b-<e->b-t6b-16<ffI6e-16&e-16e-16>b-
719: (l3) >a-<b-<e->b-16b-16< rf16e-16&.e-16e-16>b-
720: Il31 e-b-<e-)b-16b-16<ffI6e-16&e-16e-16)b-
i21: Il31 >a-<b-<e-)b-16b-16<ff16e-16&'e-16e-16>b-
722: It3J >1'16・f16a-' 1" f 4a-' ， fo.-' ， r 16a-' ， f 16a-' 1'.1 
723 : 
i2 1: (t4 I 1: 13d+8d+8dd8d+d+1'rd+1'8d8: I l' 1 t'l 
725 
726: IL61 1 :3fgfgfgfg: 1 f16f16gfgfgI6fI6fl6rI6g 
727・ IlG1 1: 7fgfgfgfg: 1 1: f1GfI6gfgfgI6CI6f16f16g: 1 ，.lrl 
728 
729: (t1) 1'2r16e-16q3cq8>b司 <c16 l'2r16e-16q3c)q8<f.g16rl)@v75 
730: It71 rlG・<c16e-fb-> ' 1'q3' < c'le-fb-) ， ， <ce-fb-) 'q6' <c 16e-fb-> • 
731: Itil '<c16e-fh->'r16'<c16e-fb-)'r 
732: I t7} @v90<1:1 :1'q3gq8fq3e-g.Jq8f.e-16: Irq:jgq8rq3e-g.lq8b-.b-16& 
733: It7) b蜘 q3a-gfqBe-4f.I:1 
13.1: I t7) r16'>b-16<e-'rq3'>b-'I<e-' '>b-<e-' '>b-16<e-' '>b-16<e-' 
735: (t7) r)e-& e-2.&e-1' 1'1 
736 
737: 1 t自) <e-e-e-e-16e-16r16e-16e-e-e-) 
7 3B: 1 L81 a田 a-a-a-16a-16rI6a-16a-a-b- <cl 
739: 1乞8J > f2b-.1 b-16 <c 16e-16c 16 e-e-e-e-ISe-16 l' 16e-16e-e-e-) 
7'10: (t8) a-a-a-a-16a-16r-16a-16a-a吻 b-
741: It8) <cccc16c16rI6cI6ccc> frff16b-161'JGb-16b-b-b-
;.12: (t81 <e-e-e司 e嶋 16e-161'16e-lGe-e-e-)a-8-a-組ー 16a-161'16a-168-a-b-

7l3: ItB1 <ccccI6cI6rI6cI6ccc) ffffl6b-16rI6b-16b-b-b-16(cI6 
7.j.l: (l8) rI6e-16I'e-.le-e-16e-16r>e-& e-2.e-<e- 1'1 
7.15 : 
7-16: (L.91 <e-e-e-e-16e-16r16e-16e-e-e-> 
747: (t91 a-a-a-a-16a-16r16a-16a-a-b- <cl 
7.18: It9) >f2b-.Jb-16<c16e-16c16 e-e-e-e-16e-16r16e-16e-e-eー〉

i19: Il91 a-a-a-a-16a-16r16a-16a-a-b-
750: (l9J <cccc16c16r16c16ccc> ffffl6b-161'16b-16b-b-b-
i 51: (t9) < e-e-e-e-16e-16 1'16e-16e-e-e-> 8-a-a-8-16a-16t'16a-16a-a-b-

752: (t91 <cccc16c16r16c16ccc> ffffI6b-16r16b-16b-b-b-16<cI6 
153: Cl91 rI6e-16re-4e-e-16e-16r>e嶋&e-2. e-<e- 1'1 
i5.1: 
755 : 
756: 1 tl31 1: 12g8~32g32g32g32gggggBgBg8gB : 1 rgrBg・Igagg1'4
757: 1 tl31 r8g8，.Bg8g8g32g32g32g32g32gBgB r1 
758 
759: ft.l，l) 1:13cccc:1 ['1['1 
iGO・
761: Itl51 I :3rara: Ivl111161'dr8e8r8d8de1'fr8Uv12 
762: (t151 1 :7rara: Iv14116rdr8e81'Sd8derfr81.lvI2 
763: (tl5J v14116rdr81O!'81'8t.i8dedf rlrl 
;64・
765: (tl61 、81:121 :bBbbrbbB: 1・Ibr8br8b8r.Jbbr8 b -l r .lr~ rl 
;66 
767 : 
;68: / Vocal 
769 : 
i10: (t51 @u123@v95o.J18q8@22 
7/1: (t51 1: 161'1: I 
;72: (t51 1: r'a-a-n-a-a-~-<d-& d-21'd-e-f&. f2rd田 H& fg-fd-r)b-4a-
7;3: (t5) ra-a-a-a-a-a-<d-&. d・2rd-e-f& f2&fd-，1 f& t"g-fc&coe-d-& 
77:.1: (t5) d--Ir-l1'e.-e-f&' ffe-e-d-c:.ld-u-d-4e-&.e-c-11 f& f2rd-e-f& 
;75: (t5) f4ff1'f4b-&b-b-ffe-d-4e-&e-l1'l: I 
7 I6: I t5 I @、 115rgfe-g4f.e-16&e-gfe-g4f.e句 16
777: It5) rgfc-g~b- . b-16& b目 a-gfe-4f~ 
778: It5) rgfe-g-lf.e-16& e-gfe-g4f.e-16 1'gfe-g1'b-.b-16& b-a-gfe-.ld4 
779: (t51 e-2.t'41:7rl:j>@、 95
i80: (L5 J 1: ra-a，-a-a-(¥-8，-<d同&d-2rd-e-f& f2rd--lf& fg-fd-l'>b-4a-
781: It5) ra-a-a-a-a-a-<d-& d-2rd-~-f& f2&fd-4f& fg-fc&cce-d-k 
782: ! l5 I d--lr-ll'd-e-f&. ff~-c-d-c4d- .j-d-4e-&e-e-4f& 
783: 1 t5) f2rd-e-f& fHf，.f4b-& 
i8.1: I t5) b-b-ffe-u-.Je-&e-l1'l: I 
785・Il5) @vl15rgfe-g~f.e-16& e-gfe-g4f.e-16 
786: Il5) ['gfe-g~b-.b四 16& b-“-gfe-'I f4 
787: (t.5) l'“fe-g4f. e-] 6& e-gfe-g.j f. e-16 rg fc-grb-φL-16& b-a-gfc-e-J. 

788: (to) e-II:12rl:1 ~\' I OOr2rd-e-d-
789: Il51 fffffg田 fe同 16d-16&d-4r4rd-e-4 
790: Il5) fffffg-fe-16d-16& d--lr-lrd-c-d-
791: It51 fffffg-a-f a--Ira-l:-fe-f >b-4<ff&f2 r4a--Ig-fe-f >b--I<ff&f'2 
792・(lS) r-lg-.lf-ld-e-&.e-t rl 
793: (t5J @¥'11orgfe-g4f.e-16&. e-gfe-g.lf.e-16 
79-1: (tSI rgfe-g-lb-.b-16& b-u-itCe-.lf-l 
795: (L51 rgfe四 gH.e-16& e-gfe-gH.e-16 rgfe-g，.b-.b-16& 
i9G: (t51 b-n-gfeーId，e-16 
7B7: tt5J r'gfe-g-lf.e-16&. e伺 gfe-g4f.e-16 rgfc-g.lb-.b-16&ゐ-a-gfe-If-l 
i9H: (t51 t'gfe-g-lf.e・16& e-gfe-g4t'.e-16 rgfe-gιL-.b-166. b-a-gfe-.ld-l 

799: It5) eー6:I e-o I &. I e-f I e-g'I1' 匂ー16& c四 gfe-g4 f .e-16 ro:fe-grb-1'16b-l 
6& 
BOυ(t5) b-a-gfe-.ld4 e-l&e-.lr1Ir2 
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.リスト8 日記帳

1: .COllllllent / S FC弟甲!m 日記帳
2: .comnlent / (C) 1992 CHUN SOFT 作曲三保千代子

3: .comment / プログラム 岡本正和
4: .comment / midi-module SC司 55
5: .co刷、ent/ for Z-rnuSiC system 
6: /~======~!~========!=========!======~==!========='~===== 
7: /Z-muSiC ini t 
8: (i 1 (b I11 dO 1 1 r 1ぼくの海に沈めて.
9: 1 Il<tJ号Eんだらぼくの体をlま〈の
10: / Track setup. /掃にiXめてoJこれが直樹の直言
11: 1 Nelody. 1だったofLは也wの宮うとうりに
12: Im10，200011aNidi2，101 1 した。そして 田・・ jというi拍で
13: (ml1，2000)(aNidi3，ll) /す(才イオイ)。マルチストーリー・
14: (m12，200白川 aNidi4，121 /マルチエンディンヲのゲームなの
15: / Harp. / ¥_'、この言葉はそのうちの lつに
16: 1 m20， 200011 aNidi 1，20) 1過ぎませんが.曲のタイトルがわ
17: (m2I ， 20ØO)(a~lidil ， 21) 1かんないので適当に付けています.
18: I Chorus. /ゲームゃった人ならこの即劫ゆ
19・(m30，2000){aMidi5，30) /かるでしょう(えっ、センスがな
20・ / ContI'sbass. I ル、って)0

21: Im.O，200白)(aNidi6，40) 1 一応GS用ですカt多分GM対応
22: 1音源でも大丈夫でしょうoSC5 5 
23: 1 NT32の場台 /在らほとんと原幽と101じ腿て湖げ
24: / ~Ielody 目 /ます (SFCの音色は縦もの!)0 

25: l(mIO，20001(aNidi.I，1011 また、 MT32用にするための霊
26: /(mll，20001 (aNidi5， 11)/吏箇所も入れました(ただし、あ
27・IIml2，2dOOllaHid孟6，1211 <までもその喝しのぎ.だれかオ
28: / Hal'p. 1カリナの音色作って下さい。)0 

29: l(m20，20001 (aHidi3，2CI/ お織m日織のこの曲.リストも短
30: /(m21，20OOI(aNidi3，21)1いので是非闘いてみて下さい。ゲー
31: / Chorus. /ムもお奨めですので、手に入れて
32: l(m30，2000)laNidi7，30)1みてはいカがでしょうか{私はチュ
33: / Contrabass. / ンソフトの回し者ではありません
3，1: l(m.0，200白川 aNidi2，401/のであしからず)0 

35 : 
36: 1ーーーーーーーー---ーーーーーーーーーーーーーーーーーー司ーーーーーーーーーーーー ー ーー目白ーーー-

3i: / SC-55 INIT I都合的感い方lま商事i!lのこと.
38: ItlOI @1$~I ， SIO ， S~2 1 GS lD 
39: {tlOl XS40，$OO，$7f，O / GS reset 
10ι 
H ・INl・-32 INIT 
42: I.roland_exclusive 16.22=1$7F，00，OO.OOJ 
.3: 
14: 1明司ーーーーーー'ーー明白ーーーーーーーーーーーー"ーーーー白即時血句匂句ー 白ー四ー罰目----ーー田ー-

45: 1 NNL Data SET 1オリジナルキーI~Bbmですが、ここでは
46: (tlDI t82 IAm 'C保ったものを半官事湖町しています。
I i: 1 1そのままじゃフラット5つ・・・}
48: / Melody 
49: (tlOI kl0618ullO、13@80@N32r8[!] 1'1 [do]l'l 
50: 1 u60 @77@~1127 1 MT32の糊古
51: (tl0J c>bage.l<ec >b2a2vl0 <c>bage'l<ec vll>b2v12a2 

. リスト9 日記帳用カウンタ表示

52: (ttOI v13b2'"<vl'lcdf e:lfec ιl>a4 v13b2偽 Cc>bab&vI2b&vllb2-8.
53: (t10) v13< c>bage.l<ec >b2a2vl0 <c>bage4<ec vll>b2v12a2 
5'1: ItlOI v13d2‘e[<d c~dc>a4e4 b2向 <c>efa2A r<vI5e.1 
55・ItlOI e4.df4d4vl5e2合 rc4 >b4.<c)b4a.lb2‘rb.1 
56: Itl01 Cd4.c>b4くe4 c4.>ba4e4 b2e4f~ 82.φr 
57: (LIO) v]3< c >bage~<ec >b2a2vl0 <c)bage4<ec vll>b2、12a2
58: ItlOI v13d2-efCd c4dc>a4e4 vl1b2e2 v12al [loopl 
59・

60: It11) kI0618uI10vI4@80@~130.8(! ] (do] 1 :171'1: 1.2.c4 
61: 1 u60 @77@NI00 1 MT32の掛合
62・ 10111 c4.>bCd4>a4Cc2-1'>a4 g+4.af4f4g+2‘rg+'1 
63・ (t11) b-l.g+e-lb'l a.1ιge4c'I g+2d.cd4e2..r ):71-1:1 [.1001'1 
64 
65: 10121 l<lo718uI10vl0@自0@N40r8[・] [do] 1: 18['1: 1 
66: 1 u60 @77@Nl25 1 MT32の場合
67: Itl21 1'l1'4cOb<la4 S+4.ab4Cc4>b2-r'l. 1:111'1:1 [loopl 
68・
69: 1 Ha1'p 
7(}: It20) klo-Il&ul10v12(j'17r8[!j 
71: 1 @58 1111 MT32の崎合
i2: (t201 [doJ l:re(cda2:j l:r>e.<cde2 r)a<delf2:lfed>a 
73・(t20l r>b<eg+r>g+b(e! :rea<c: Ir>>a<.dfr>b<d+f+ r>b<dfedc>b 
74: (t20J !:r<ea<e<c>bRe r>a<delf2:lfed>a 
75: (t20) rs<d>a<f4>au'a<c>s(e‘l>a-l r>b<g+ec>g+<edr>b<cefa<ce 
76: (t201 r>eaeda<fd r>e<ec>agec r>b.<gter>a<fd r>b<efedc>b 
77: (t20) rb<debg+ed I :rea<c: I r>>b<egtb.lg+4 re<c>ebeae 
78: (L20) I :reae<c>elae ra<d>a<fed>a: Iba ral :<d>al<f>a: I 
;9: (1:201 1'>aCdfa2 1 :1'eaCc: 1 >g+2d2 [loop] 
80 
81・11:211 1<1031Iu110v12@47r8[!]
82: 1 @58 1111 MT32の場合
83: (t21) fdol 1: 'a<a' ，，18: la<d>a<d12>g+eagdd+lle 
84: 10211 aCd>aCd de>g+2e2a aag+2f2e g+a2g2ea 
85: ft211 l:a<d:l>fa2g2<e (loop) 
86: 
87: I Chorus 
88: IUOI kI0511ul10vi@531'8[!] 
89: 1 u9O @35 111/ MT32の場合
90: (t30) rl[doJI:13rl:I'd>a"c>a'>、8'bg+'a・O&e2.<，，9' e<lc' 
91: (t30， 12'ec"fd"elc' 'e>b"fd'e:f.O&>b2.'b-lg' 
92: (t3()) <'dl>b"cl>e'>'be"e>b'll'ae' 
93: Ct301 ¥'71 :<'c>a' 'd>a': I 'd>a' 'c>a'> 'b2g+"g+2e' 'ae' 
9.1: It301 [loop! 
95 
96: /Contrabllss 
97: (t~ØI klo211uI10vI4@491'81!] 
98: 1 u50 11111111111 MT32の場合
99: It40) [dol ]:Hrl:]¥'IHevI5g+2e2>l<labCcd 
100: (t401 12a<d>alefl~edc>b 12g+1ageg+al I・7rl:1]loop] 
101 : 
102: 1 p) 

10:OO0日目白D8 OOO018C白 11 :由自白日目白 18 o自由O18C0 12:自OOCOO18 O由自由 18C由 2O:自由OOOO18 OOOO18C白
21:自由自由0018 oOO白18C白 30:自由自白自由D8 o白自由 18C0 40:自由自由自由 18 OOOO18C白

| …(善)のゲームミュージツクでパピンチヨ・・… c.，…

.Pop'nツインピー CD:KICA-7613 

キングレコード 1，800円(税込) 4/21発売

同名のスーパーファミコン用ソフトのイメージ

アルバムで，矩形;皮倶楽部の古)11もとあき&光国

健ーがアレンジを担当している。 オリジナルサン

卜うの発売に先駆けての登場という異例の l枚。

「ツインピー」シリーズ伝統のメロディ重視の歌

える音楽にフュージョン風の味つけがなされ，実

に気持ちのいいサウンドに仕上がっている。 トラ

ッ'71 rSky Avenuej では木管リードがシンセサ

イザたちのパックに乗って泣きのメロディを展開

する。ただ，トラック 5，6(7)ボーカ Jレと MADOKAの

おしゃべりは余計。でも，ガキンチョ相手の商売

じゃこうなるのはしかたないのか。

お勧め度

.伝鋭のオウガバトル CD:DPCX-5003 

データム・ポリスター 2，400円(税込) 4/25発売

またたく筒に大ヒットとなった，スーパーファ

ミコン用 RPGのオリ ジナルサントラ &MIDIアレン

ジパージョンを収録したアルバム。PCMデータ容

量が小さいといわれるスーパーファミコンで驚 き

のクオリティのオーケストレーションを実現。日央

商音楽を思わせる大アンサンプルは聴く者を圧倒

88 Oh!X 1993.5 

する。幽もいい。 まさに弦が泣き管がうなるとい

った感じ。 アレンジパージョンも原自の音源をよ

りグレードアップしたパージョンといった感じで

ゲームをプレイした人にも受け入れられるだろう 。

お勧め度 8 

・総虎の拳/SNK VIDEO:PCVP-11102 

ポニーキャニオン 4，800円(税込) 4/21発売

スピード感あるその演出効果で一路人気作とな

ってNEOGEOの格闘 アクシヨンゲームの攻略ビデ

オ。派手な効果音とキャラクターたちが見せる迫

力ある!必殺技は格闘ゲームファンなら必見か。例

によってゲームをフ。レイするのは月明IJ rゲーメス

卜」窓図なのだが，あまりにもウマすぎてビジュ

アル的には面白味はない。 あくまで攻略ビデオと

いった感が強い。

お勧め度

.ナムコ・ビデオゲーム・グラフィティ VOL.8 

CD:VICL-8074 

ビクター音楽産業 2，800円(税込) 4/21発売

「ソルパルウJ rドライバーズ・アイ j rファイナ

Jレラップ 3j のオリジナルサントラアルノてム。ほ

かにF/Aやタンクフ寸ースのアレンジパージョン

を収録している。

お勧め度

終わりに

ついに家庭用ゲーム機に手を出してしまった。

きっかけは「スターフオツクス j (任天堂)だ。 レ

ベル|は楽荷クリアしたものの， レベル 2て・悪戦

苦闘中。 この 6ボタンの変態ノTッド，ジョイステ

ィック派の私は馴染むことができるのだろうか。

しかし，家庭用ゲーム機でこんなにポリゴンが高

速で動くなんてスゴイご時世だこと 。それにして

もスーファミのCPUは遅いという評判だったのに，

こんなによく動くのはやっぱり鼻づまりの低い声

でさかんにCMしてた「スーパーFXチップ」のおか

げなのかしらん。

砂イi1.氏のアク七ラレータが'Ye成 して68020(030フ)がのつ かった':>.ロ ゴは どうすればい

いのだみうヵ・3 うーん.附った。 池111 飽ー(19) X68000 XV] 的I;(;JJU
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[篇目固]
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読者による読者のための恒例「言わせてくれなくちゃだワ」の季節になりました。年九

度の鰐l講(? )，嬉しい話や日頃のウラミ，怒りや自慢や提案や，とにかくいろんな声，

コエ，こえ…・・。おまけとして，日頃のハガキアンケー卜もちょっぴり紹介しちゃいます。

めまぐるしく進化しつつも，いまだ混沌と しτい

る感じのパソコン界。ユーザーの皆さんはこの不

思議な世界をどう捉えているので しょう。何がど

うなっているのか，ニれからどうなるのか。希望

も不安も織り交ぜて言わせてね。

+rIBMの互換機を最初に作ったのはどこのどい

つだ」。こんなことをいう先輩方が私の周りにたく

さんいる。なんでも，いまではメイン回路が |枚

のチップに入ってしまっ ているらしく， その気に

なれば誰でも互換機j ーカーになれるのだそうで

すね。そして，互換機メーカーは r小さいところ

は価格で勝負ぢゃ!j と，ひたすら安くしてしま

いました。 こんなのが大量に発生したために本家

本元のIBMまでも値段を下げざるをえないという

状態になっています。そして，DOS/Vのおかげて・こ

のIBM互換機が大量に日本に流れ込み， NECも価格

を下げることになってしまいました。

「安くなるのはよいことだ」とか rこれでコスト

パフォーマンスが悪かった 臼本のパソコン界もよ

くなる」などと喜んでいる方も多数いるようです

が.これは間違いなのではと私は思います。

安くなる安くなると騒がれているために rまだ

安 くなるだろう J と購入を控える会社や個人が増

え，ぼちぼちと赤字も報告されているようです。

赤字が出る部門からは手を引くのが営利企業の基

本ですから，下手をすればパソ コン業界の崩壊，

そこまでいかなくてもマ ケットの縮小などは十

分考えられるでしょう 。従来のX680∞シリーズの

ように高価すぎるのも問題ですが.安くしすぎる

とお互いの首を絞めるという こともよく考えてほ

しいです 3

以上，子供のたわごとでした。

浜 田 研 一(14) X68000 SUPER， X 1 turbo 11 千

葉県

.パソコンのハード(中身)については.いろいろ

と議論がされていると思いますが.私がいいたい

のは形や大きさについてなんらかの規格が必要な

のではないかとい うことです。広いスペースが取

れる場合には別ですが，私のように狭い部屋で狭

いスペースしか取れない者は，何か周辺機器を買

うたびにその配置に図ってしまいます。

ノ、ードディスク，モテ・ム， MIDI音源，増設ドライ

ブなどは，大きさを揃えることができるはずなの

で.重ね置きができればすっきりすると思います。

また，プリンタも場所を取って困ります。上にデ

ィスプレイなんかを乗せたままイ費えるプリンタが

あればなぁと思います(で b，いちばん場所を取る

のはディスプレイなのだ。早〈液晶ディスプレイ

が安くならないかなあ)。

黒武者健一 (23) X 1 turbo 11， MZ・80B/2200/1

畠山本定男(東京都)

く
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500， PC-1245/E500 神奈川県

.だいぶ前に清水和人さんが「いまのゲームはも

はやSHIFT+ BREAKでは止まらなくなってしま っ

たJ と書いていましたが，いまのパソコン界をみ

ていると，あの頃でさえ，いまの状況に比べると

マシだったように恩います。なんでもいまは完全

にアニメシヨンするゲームがあるそうですね。ハ

ードウェアにしても.信じられないクロッ 7やメ

モリ容量の機種の出現で r個人が使いこなせるJ

事責1或をとっく にはみ出しているようです。 ソフト

が使えればそれでいい，というのがパソコンのあ

るべき姿かもしれませんが.何か末恐ろしい気 も

します。

X68000はおろかXIだってまだ十分に使えるの

に，メーカーは競争に乗り遅れないように新機種

を出 し，結局主流が移行していく 。パソ コンが普

及するのはいいことでしょうが， こういったイ頃向

はますます激化するでしょう。少 し悲しいです。

新山祐介 (18) X 1 turbo model30， Macintosh 長

野県

.考えてみれば，パソコンの活用法ほどバラエテ

ィに富んでるものはないかもしれない。たとえば，

絵を描く作業は大変なものだ。人物画を描きたけ

れば.モデルを雇ったり，絵の具を用意したりし

なければならないが.パソコンならスキャナで取

り込み.マウスひとつで楽唱である。

音楽に関 しても同様であろう 。大きいコ ンサー

A高閏嫌治(群馬県)

言わせてくれなくちゃだワ 89 
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トホールを使い，大人数のオーケス トラを用意す

ることもなく， MIDIでポンである。

パソコンひとつあれば，誰でもク リヱイタ ーに

なれる時代になった。すごいことである。 しかし

世間一般では，与えられたソフトをいかにうまく

イ吏うか， ということだけにこだわりすぎている。

これは非常に嘆かわしいことだ。

岸本広f言(21) X68000 XVI， PC-880 1 FA， FM77 

AV40， PC-E500 兵庫県

X68日30の登場でまたに5やかになったXファミ リ

一。ぜーたくいえばキリはないけど，やっぱり 婚

しい新機穣登場に，感謝の声もたくさん寄せられ

ました。なんといってもシャープさんにE頁張って

もらわないと。わがままいうのはユーザーの特権

だから言いたいことは言わせてね。.1業は去年の 8月頃から X68000EXPERT -HDを 2

回， CZ-8PC4を2回修E里に出した。そのうち 2回は

販売会社を通してだったが，あとの 2回はシャー

ブシステムサービスに直接出したところ，サービ

スがたいへんよかった。本体を家まで届けてくれ

るのだ。これなら輸送中のトラブルも起きないだ

ろう 。

だから，僕はこんなシャープが好きだ!

桂川務(18) X68000 EXPERT-HD 岐阜県

.周りの国民機ユーザーは， rX68000は年に l回

しか新製品が出ん」とパカにしていたが，自介で

は年に 1J支， もしくは 2度くらい，シャープがこ

れだと思ったものを発表してほしいと思う 。

白石和大(16) X68000 ACE-HD 山口県

.ア ップルは，例のMacintoshLC， LC IIをLCIIIに

グレードアップするサーヒeスを行うそうですね。

X68000でもぜひ見習ってほしいものです。それか

ら，いいかげんブラック一色のモデルはやめても

.売れてる=いいパ‘ノコン，売れてない=ダメな

パソコンではない。PC-9801シリースのよう にユー

ザーを無視したかのように新機種が出るのは商業

的な考えからだろう 。ユーザーがやりたいことを

決めてやっていればいい。新しいのが出たらと っ

かえひっかえ買い替えるのもよくない。X68000は

ユーザーが作り上げたといえる。そのあた りがナ

イスなんですよ。

木 藤俊一(18) X68000 XVI 大阪府

らいたい。私はオフ ィスグレーが好きなのですよ。

X68030にオフィスグレーのモデルを追加してく

ださい。お願いします。

石田雄二郎(42) X68000 ACE-HD， Xlturbo 

model30， MZ-80K 大阪府

.シャープからポケコンPC-G815が出た。PC-E200

シリーズの最新機穫で，不評だったキャラクタタ

イプLCDはグラフイツクタイプになってあの「す

きま」がなくなったし，テキストエディタはスフ

リーンエディタにな ったし，アセンブうをROMで

持ってるし，学校教育用で一般には市販してない

のがも ったいないくらい。あとちょっとでE里想の

Z80ポケコンになるので，次のお車買いをきいてZ80

ポケコンの新シリーズを出してくれたりするとう

れしいんだけどなあー -。

・メインメモリ 64KノTイト &EMM64Kノてイト(ライ

トプロテク トイ寸き)

マシン語プログラムが暴走すると RAMディスク

のプログラムがみんなパーになってしまうので，

RAMファイル用のEMMは切実な要望。メインメモ

リ最大32Kバイトの現状はちょっと悲しい。

・モード 2割り込みに対応

• CPUパスにクロックを出す

QDをつなごうとしたんだけど......まあこの 2

戸ンケートハガキ回答集計結果発表だよ![1992年 5月号の巻]

この10年闘でいちはaん印象に残った出来事は何で‘す力、?

1 _ X6BOOOについて

2 受験・入学・卒業

69 

38 

パソコン界に関すること 38 

4 社会現象 21 

5 けが・死亡 19 

6 特にない 44 

その他 67 

千差万別だった回答を，さ?っとこんな感じに

介類してみました。やっぱりパソコン雑誌の読

者の回答だけあって， X68000に関することとパ

ソコン界に関することで全体の36%を占めてい

ます。

X68000関係のほとんどは，初めて見たときの

感動と家に来たときの感激。rX68000の購入。確

実に生活が変わりました(T.S21歳)j fX68000が

家に届いた日ですね(M.T 17歳)j。なかには「何

も長日らな力、ったころ，おまけにもらったク・ラテ'

ィウスのディスクをフォーマットしてしまった

(S.H 18歳)jなんて人も。

「大学に落ちた(D.S 20歳)jr中学受験で全，威

(H.M 19歳)j r 2度も学校をダブッたこと (A.M

18歳)j。さすがに受験関係のコメントには聴い

ものが多L、。そんななかに「卒業(N.S 15歳)j

90 Oh!X 1鈎 3.5

というコメン 卜があると.妙にすがすがしく感

じられますな。

次は「その他」のおハガキからの紹介です。

「阪神タイガースの日本一(C_T28歳)j。さすが

阪神， 日本ーは 10年がかりですか。

「力ルピ のTシャツプレゼン卜で当たったこ

と。絵はおはようスパンクだった(S_M 18歳)j。

なかなか平和な人ですね。

r 1 0歳年をとったこと (A_Y 17歳)j。君だけじゃ

ありません。安心しなさい。

「あきらめていた子供が生まれたことです(K_I

42歳)j年齢から実感が伝わってくるハガキです

ね。 どうもおめでとうごさ'います。

最後は結構多かった痛いモノ関係。心して読

仁、ように。「鎖骨骨折で 3週間弱の入院(A_H 19 

歳)jr友人の兄に石をぶつけられ頭から血が吹

き出た。事故です，念のため(S.M 16歳)j f車に

患いっきりひかれたのに無傷だったこと (K.M

18歳)j r友達が授業 中に死んだこと (T.S 21 

歳)j。君たち，それは 10年ど二ろか一生モノの

体験ですぞ。「いまこうして生きていること (T.I

21歳)j ・ー確かに。

つは本質的なことではないかも。

-HEX$， HEXCHR$， MEM$を付一ける

・バイナ リファイ ルをRAMファイ ルにセーブでき

るようにする

これがないので結構苦労してしまう 。

.エラーはメッセージで

いまは番号なのだ。

・エディタをタブコード対応にする，モニアのメ

モリセットもスクリーンエディッ卜できるように

する，ROMの810Sを公開する，いっそのこと CPUを

64180にしちゃって ・…うんぬん。

う~ん，ここまでくればパーソナル。がんばれ

シャープ。

石田伯仁(19) MZ-700， PC・8801mk 11 MR， PC-

E200 神奈川県

.マルチメディアと騒がれるなか，シャープさん

はCD-ROMを3万円ポッキリで出すという使命が

あります。X68000シリーズ+CD・ROMこそ，真のマ

ルチメディアt:"!'

久保田智久(17)X68000 XVI群馬県

.X68030の後菌コネクタは，以前と同じものを使

ってほしかった。5インチドライブも 2DDに対応

してほしい。立体視端子も欲しい。ACI OOVはケー

ブルが外れるようにしてほしい。

迎祐児(22) X680∞XVI福岡県

.X68030のメモリポードはずいぶん安くなりま

したね。お願いですから， XVIの増設RAMも値下げ

してくださいよ。最近j モリ不足が深刻で....・ 0

進目事 慶圭1) X680∞XvI/ACE-HD 東京都

.いま.不景気で仕事がないと思われますが，

X68000のCPUとROMのICを取り換えて X68000で

CPU (68030)を動かす fCPUとROMのIC交換サーピ

ス」を行えば，雇用確保になりま す。

震近，問題になっているゴミのことも，交換サ

ービスをすれば，貿い替えに伴って古いものを捨

てることがなくなります。「地球に優しいシャ ー

プJとの名目で rCPUとROMのIC交換サービス」は

いかがでしょうか。

黒滝賢治(26) X68∞o SUPER-HD， PC-E500/ 

550 奈良県

.去年の 8月頃からパ、ノコン通信をやっている。

私にとってのパソ コン通信のいちばんの魅力は，

フリーウェアが手に入るという環境であった。

よくいわれるように，X68000はユーザーが支え

ているノTソコンである。そして「ソフトメ ーカー

が作ってく れないのな ら作ってしまえ」というパ

ワーユーザーの割合が他機種に比べてものすごく

高い。そのおかげて二高額の値札が付いてl苫頭に

置いてあってもおかしくないような紫晴らしいツ

ルが，ただで手に入るよ うになった。そしてま

た素晴らしいツールは，電脳倶楽部に掲載された

り， Oh'Xに紹介されたりして普及し， fX680∞にと

っての標準J になっていく 。

しかし，ここで問題となるのは「シャープは一

切関係していない」ということである。つまり ，

事RK1革<~~，ヮ

“ 
A中川和;之(埼玉県)



rX68000にとっての標準」と「シャープがサポー卜

するツール」にズレがあるのだ。これをよく表し

ている伊jはOPMDRV3とZ-MUSICであろう 。シャー

プ側はOPMORV3を標準にしたいらしいが， X68000 

にとっての標準はほとんどZ-MUSICとな りつつあ

る。 もちろんデータ に互t奥'性はあるが，シャーフ

製の音楽関係のツールはOPMORV3なしでは動か

ないそうである。普通はメーカーが標準を定めて

ユーザーを リー ドするのだが，これではメー力ー

だけが標準から外れているという不思議な事態に

なってしまう 。

そこで，いちばんよい対策は「メーカーがユー

ザーの標準に合わせる こと」であろう 。つまり，

シャープ自 らがフリーウェアを配布， もしくは低

価格で販売するのである。 もちろん理想は，フリ

ーウェアを本体に標準添付することだ。

手間や人件費などはかかるが，それによって得

られるものも多く，そんなに難しいことでもない

ような気がするのだが。

SX州 NOOWver.3. 0は， PICに対応しているそう

であるから，これをきっかけにして本格的なシャ

ープのフリ ーウェアのサポートを期待したい。

日比輝正(19) X68000 XVI， PC-386BL 愛知県

φ新機種(X68030)を出す時期はたいへんよいと思

います。性能.値段を考えてもかなりのものと感

じています。ただ，X68000が出たころ， 65536色っ

てすごい数字でしたけど，それがそのまま X68030

でも変更されてないのは予想外でした(私自身は

65536色で十分ですが)。今回，あっと驚くことは

ありませんでしたね。

強くいいたいのは宣伝方法です。EXPERT以降ぐ

らいから「売る気があるのか」という感が強(，

対するFMTOWNSなんかは宣伝効果が強いと思う

(こ こまでする必要はないと思うが)。がんばって

もらいたい，盛り上げてもらいたい。ユーザーみ

んなの意見でしょう 。

最後に質問。 どうしてグレーをやめたのです

か? 私はあの色が大好きです。ACEのグレーを

買い， SA剖のHODもグレー，プリンタもグレー，探

すのに苦労しました……。いい色だと思うのだけ

どな 。

多田 哲也(22) X68000 ACE， MSXturboR 兵庫

県

+X68030について。

1) 前面パワースイッチを赤にしてください。こ

れだけは譲れない。それとも，何か大切な理由で

もあるんでしょ ーか。

2) Macintoshがあんなになり， FM TOWNSがこん

なになったいま， 一見してそれとわかるパソコン

はX68000だけになった。てなわけで，ツインタワ

ー万歳(えフ Compactって何ですかあ?)

3) XVIを安くしましょう l コプ口付けて， 4 M 

にすればまだまだイ吏えます! XVIを安くしまし

ょう 1 絶対そうし ましょう 1 決定。

4) 僕は rえっく すろくはちのさんまる」と呼ぴ

all that's BUG '92 

2月号

P.118 シミュレーションゲームPOLANYI

リス ト2で，76F811 ~ 76FFIIのデータが抜けて

いました。以下， 8バイ トのデータを追加して

ください。

76F8 00 C4 B3 20 CO 00 B2 BE 

P.164 1991年12月号Small-C用SLANGコンパ

チ関数の訂正

2月号の訂正では，上位バイトと下位バイト

が逆に格納されることが判明しました。 リス ト

lのように変更してください。

リス ト1

peekw: 

リスト 2

IO I本

3月号

P.122 カードゲームKLONDIKE

リストに一部読めない箇所がありました。以

下に示します。

3528 04 78 B9 OE 00 38 OA 01 

P.1日2 ZPDセバレータZPDCON.X

ZPOCON.Xにパグがありました。ソースリスト

!の 160行を，

OOS MALLOC 

l 
DOS MFREE 

と望書き換えるか，リスト 2で“ZPOCON.LZH"から

展開 した“zpdcon.x"にパッチを当てるかしてく

ださい。

POP BC Z日/< lPDCON.X書き換えフ'ログラム
POP DE 
PUSH DE 
PUSH BC 

30 /本
40 int a 
5O /. 

lD A， I DE) 
LlJ L，A 

60 print "{事鳴が出来たら何カヰーを押して下さい.
7e IIhile (i Jl ke~-S=" “ ] 

INC DE 80 ，，":II."iムラ

).D A， (DE) 90 /* 
LD H. A 
II.ET 

100 /*ドライブ名やプヲイル名は各自臨機応3E:こ変更すること
110 a=fopen("zpdcon.xド 3 ・・ rl~" ) 
1.20 fseek(8.&HI79，O) :fputc(&H49.a) パ_NALLOC → _~IFREE
130 f"..el‘(a，&H201 ，0 1: fput.c(&H6F，a) /*スペルミス訂正
140 fclosela) 
15白 pr孟nt ・・終了しました."
160 end 

ます。「の」が美しい 。

5) MIOI端子くらい付けても，パチは当たらんの

では(伺案多数)。

6) ま，なんにしてもコイツのために大ッ嫌いな

家庭教師をやるハj になりそうです。

シャープさん，ありがとう! (150Mバイトの

HOO，安くしてね)

里子村 慎一郎(19) X580∞， PC・8801 滋賀県

・個人的には r真のパソ コン」といえるパソコン

は国産ではX680∞以外考えられないので，シャー

プにはこれを絶やさないよう ，なお一層の努力を

してもらいたい。

ただ，今後のX68000の販売，設計方針など不明

な点が多いので，早急にこれらをユーザーに表明

し， ンヤープのX58000事業に関する前向きな姿勢

を示してほしい。

山田慎一(23) X68000 PRO-HO， PC・9801NV 

神奈川県

+X68030で 5インチのツ インタワ が復活しま

したが，来年あたりにCO-ROMもしくはMOを内蔵

したPROタイプも復活してほしいものです。

梅 回 敬(22) X58000 PRO， X 1 turbo 11 /Z， X 1 C. 

PC-E500 岡山県

.日本でただ一社.ユ ザーに夢を見せてくれる

機械を作ってくれるシャープですが，ただ， SX-

WINDOWの発表時に開発キッ トがなかったことな

ど，どっかが+左けていることが多いんですよね。

この点だけが残念でしかたがあ りません。

伊 ifi 直広(22) X58030， X68000 EXPERT， X 1 

turbo model30， MZ-2500/1500， PC-1245/1360， X-

07 福島県

.厳しいことをいうようだが，シャープはマーケ

ッテイングがうまいのか下手なのかわからないと

ころがある。XVIやX68030のようなブレイクスルー

をかますノTワーがあるのに， SUPERやCompactXVI

のような「闘ったち ゃんJ を出してしまう 。

X58030でンヤ ープの力を再認識した私として

は，これからは「ユ ザーは何を望んでいるか」

をしっかり見据えたうえで，焦らずじっくりと関

発を進めていってほしいと思う 。

薄井広樹(23) X68∞o PRO， PC-500 1 mk 11 北

海道

.シャープが出してるワープロにベン容院という

のがありますよね。前から思っていたんですが，

あの，電子ベンでディスプレイに直接書き込むス

タイルはグラフィックにこそ向いているのではな

いでしょうか。グラフィックといえばX68000，

X68000といえばグラフイツク， というわけてつ夜品

表示タブレット，ぜひシャープに作ってもらいま

しょう。

伊与部倫夫(31) X58000 PRO， PC-BOOK 新潟

県

.最近はパソコン本体のデザイ ンもなかなか見ら

れるものになってきました。 しかし! なぜかあ

のディスプレイにはほとんど変化が見られないの

は残念です。まあ，たしかに機能重視はしかたが

ないのでしょうが ー(シャレのわかるアメリカ

製でさえ変なものは見かけませんから)。私として

は，上に猫の耳が付いたのがすごく欲し L、。ディ

スプレイメーカーにお願い 1 いろんな形や色の

製品をぜひ企画してください(やっぱり動物シ リ

ーズヵヘ、いなあ)。

長谷川哲夫(29) X58000， PC-880 1 mk 11， PC-

1280 崎玉県

.拡張1/0BOXは，まだ必婆としているユーザーが

多いはず。MIDIボードのように値下げして再販し

てください。

金子卓司 (19) X58000 ACE-HD， PC-880IFA 新

潟県

.シャーブ縁。お願いですから，フルカラーの環

境を作ってください。普通のユーザーには必要の

ないものですが，僕にはどうしてもなくては困る

のです。将来的に，画像関係の研究をやりたく，

現時点であらゆるファクターを考えてみるとほか

のパソコンではだめなんです。E呈由は，自分で考

えているプログラムを自由自在に車且めるのはこの

X68000系列のパソコンしかなく ，たとえばOOS系

は問題外.Macintoshは総合的に扱いづらいし，

言わせてくれなくちゃだっ 91 
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血機井賢一(富山県) A占部哲彦(広島県) 企橋本和典(東京都)

AMIGAで少し何とかなるかなと思っていますが.

基本的にプログラミングにおける環境を重視して

いるので(それもアセンブリ言語でにほかに選択

の余地がないのが実情です。32ピットのX68030

は，現時点で65536色しか発色できないので，プロ

の自にはやはり不足です。X68030に対応したフル

カラーボードなどを出していただけると非常にう

れしいのですが(高くてもいいけ。

山内 宮仁(25) X68000 XVI 北海道

.ポケ ットに入るものなら，早いと こX6即日日にも

入れてくださいね。もちろん， MDのことです。と

かいってたらメガドライブ内蔵のX68000twinが

発売されたりして(されへん，されへん)。

木 下 孝雄(21) X68∞o XVI， X 1 turbo model30 

東京都

.とにかく早〈カラーイメージユニット 2を出し

てほしい!(・ 出るのかな?) X68000もAV関

係のハード&ソフトを充実させていけばまだ大丈

夫だと思うのですが…・・。低価格でできるビデオ

編集システムというのも面白いと思うのですが.

AV関係に強いシャープなのですからがんばって

ほしいですね。

ゲーム大好きのXユーザーですが，ビジネスソフ

トの充実を望む声が多かったのは，やっぱり当然

というかH ・H ・。なかには仕事を口実に厳場への

X68DDD流入を目績んでいる人も。ゲームソフトで

ダントツに要望が多かったのは，もちろんアレで

したね。首を畏くして待ちましょうか，ね。

山崎裕之(30) X68000 XVI 埼玉県

.某メーカーにみられる，今日貿った最新機が 2

カ月後には旧タイプになってしまうのと遣い，シ

ャープの「技術の小出し」をしない姿勢には好感

がもてます。ひとつの製品が出たときに，その製

品はその時点でのほぼ最高に近いものでなければ

ならないと思っています。それはパソコンに限勺

ず，世に製品を出すメーカーすべてがもたなけれ

ばならない良心のようなものだと思います。

X68000(無印)が発売されて以来，大きな改良も

ないまま 6年間も人気を保ってこられたのは，根

本的な品質の高さだと将来を見据えた開発スタッ

フの理念の高さを感じます。ただ妓術革新のスピ

ードは思いのほか速く， ここ 1~2 年のあいだに

32ピッ ト，486/25MHz以上が主流になった業界か

ら取り残されつつあったことも否めないようです。

ここにきてX68030が発売されることになり.大

きな期待を寄せる私なのですが，ハイクオリティ

ゆえその価格が高くなり，他機種と比べるとやや

高い感じがするのは自分だけでしょうか。

これからも高品質(低価格)機器の開発をお願い

します。 井指昌世(40) X68000 PRO 東京都

.建築設計用のCADを出してほしい。建築科なも

ので。

北 山 修(22) X6800 XVI， PC-880 1 膏森県

.とにか<，ポストスクリ プト! rイラストレ

ータJ や「フリーノ、ンドJ の単純な移植でなく，

独自の発想を持った， X68∞0ならではのグラフィ

戸ンケートハガキ回答集計結果発表だよI[1992年 6月号の巻]

付録ディスクの中でいちばんよかったものは何ですか?

510NII 

PCM8.X 

3. 5M.X 

4. 5V.X 

5. Z's-EX 

6. Z-MU5IC 

7. MAGIC4 

8. 5-05 “5WORD" 

9. L1FEIID 

5X 5HOOT 

92 Oh!X 1993.5 

175 510N 11がよかったという読者が圧倒的多数を

16 占めました3 制作した浜崎氏も r作ったかいが

け ありました」と喜んでいます。 もっとも.ツー

II ルは使う必要が生じて初めて価値を感じるもの。

ゲームは起動するだけですぐ楽しめますから，

発売直後の集計がこうなるのも無理はありませ

ん。5M.Xについて「これがオマケとは安すぎる

(K.5 23歳)J という人もいるんですから，いま

ではみなさんツールのほうもしっかり{安いこな

してますよね，ね?

ックツールが欲しい。ペイント系ではMATlERとい

う非常に優秀なツールがありますし.あとはとに

かく ，ポス トスクリプト対応のグラフィッ?ツー

ル， DTPソフトがあればMacintoshも目じ ゃないだ

ろう。

大角弘(32) X68000 XVI， PC-386M， Macintosh 

LC 東京都

.とにかく， DTM関係である。まず，楽譜の作成を

どうにかしてほしい。 とりあえず，旗をつなげる

のと小節の管理は絶対だな。装飾符や調号による

書き直しも，やっても らわなければ困る。 まだま

fごいいたいことはあるが， とりあえず楽譜入力と

楽譜作成は違う，ということを狸解してもらえれ

ばいいt::.ろう 。

西山新宏、(21) X68000 PRO， X 1 turbo model30 

福岡県

+X68000(7)ユーザーには理系の人が多いと思う

が，そういう人が「使えるJ ソフトが必要だ。現

在(3月)，私は卒論を書いているので特にそう思

った。

まずワープ口。基本的にはWP.Xで満足(一太郎

に比べれば)だが，割 り算，ルー トなどの数式記号

が使いたい。あと，ページの切れ目がわからんの

は許せない。

で¥次に絵。今回は結局「花子ver.2 J を使っ

た。なぜ. このように手軽にドローイングして，

アウトプットできるソフトがないのか。 決して

これが水準が高いというわけでもないだろうに。

そして， もちろんグラフ。いろいろなソフトを

試 してみて，結論はフ リーウエアのrNgraphJ。簡

単に何でもできるという鰻高のソフ ト。ほとんど

知りなくても，とりあえず使えるし.使いたい機

能があれば，あらためてそれを覚えればいい。 し

かも，たい して覚えることもない。これに簡単な

カルク機能があれば，無敵の「もう何もいらない」

ソフトになる l 誰か作って。

とりあえず現状では「重くてしかも使えん」ソ

フ トばかりでj実用JにはPC・9801に完封負けして

いる。悲しい。

陣山達夫(23) X68000 EXPERT， X 1 turbo 11 ， PC-

286， PC-E550 大阪府

.疑似体験ボクシ ングが欲しい。手にはパワーグ

ロープでも着けて，パンチ打って， 自分がスウヱ

ーやらダッキングやらすると，画面でもやってく

れて，パンチ受けると衝撃があったりするとサイ

コ一。あと，パンチは打った感触があったほうが

いいな。 どっかのメーカーさん，よろしくね。

辰巳祐介(17) X68000 EXPERT 11 -HD， M5X2 

神奈川県

+5X-WINDOW上でウハウハできる新感覚言語(言

語とは限らない)が欲しいのです。あれば， 迷わず

X68030を買いにショップヘダッシュしたり ，某所

へ某紙を送ってしまうことでしょう 。

スペックを見るかぎ りでは，やは りX68030の野

望とはソフ トの強化であ ります。一般ユーザーが

それに加担するためにも.新しいソフ トウ ェアを

創造するためにも.新感覚で操作できるものが!必

要だと考えるのです。

長篤志(20) X68000/5UPER， M5X， PC-E5∞山

口県

+Lotus 1-2-3互換の表計算ソフ トを出して〈ださ

い。公務員の事務職場ですが， Lotus 1-2-3かMul

tiplanしか使えないのです。互換ソフトが出たら，

X680XOを職場に買わせることができます。

J召圭司 (24) X68000 ACE-HD， J・31∞55，all in 

note， 卜ムキャッ卜 EX2001 静岡県

.セーラ-m.を渚た 5人の美少女達が活路する ア



クション+アドベンチャーっぽいゲーム。 タキシ

ードを着た変な人も登場するとなおよい。

山中政宣(19) X68000 EXPERT 三重県

.とりあえず， SX-WINDOWもver.3.0で65536色が

出るようになった力、ら， SX-WINDOWo)ノTリノて リクr

ラフィックツールでも作ってほ しいです。最近，

友達の影響でSX-WINDOWを使い始めたので，SX-

WINDOW上で動くものが欲 しいですね。ア ドベン

チャーゲームなども面白いと思いますが，あと は

スピードが問題ですかね。メモ リ要 4Mのものも

出るようになるんでしょうね。俺もメモ リ増やさ

なきゃ。

姉 帯寛(23) X68000 SUPER-HD， PC-980 1 NS/E， 

PC-88VA2 茨城県

+X68000は，パーソナルワークステーションと銘

打って 6年もたつのに，い まだにFORTRANがな

い。長いあいだ各4重ワークステーションでできた

膨大な FORTRANのソフ トがパーソナルに使え な

いパーソナルワークステーションでは困 ります。

X68030も発売さ れること になったので曾一刻も早

< FORTRANを販売してください。FORTRANをX-

BAS I Cに変4~するのは疲れ ます。

山 崎道生(21) X680∞ACE-HD， MZ-1500/700 

東京都

.限 りなく現実に近いRPGが欲しい。たとえば，倒

した敵から驚ているものを好きなように奪った り，

武器を自介で開発できた り， 一度死んだら二度と

生き返らなかった り(キ ャラク?ーに対する愛情

が増すと思う)，イベントを解決する順番が決まっ

ていなくて，エンデイングも解き方によ ってすべ

て違っていたり.戦闘時は傷を受けた場所に よっ

て攻筆力や命中する確率や移動力(HEX戦フ)が落

ちた りする。数えあげたらキりがないが，こ れが

できたら車在主サに買う 。

長谷部一也(18) X68000 EXPERT 埼玉県

φやは り， UNIXですね 。X68030だと古いワー

クステーションよ り高機能だし・・・・ー。

渡 i聖 哲(25) X68000 EXPERT， X 1 F， MZ-2500/ 

12∞， PC・286VE，PC-E500 愛知県

φ一太郎はいらないから ，OASYSを移植 してほし

いです。すると残業を家でできるので。ついでに

パッ クグラウン ド処理付きで(ゲームもしたい)。

そしたらX68030を車色立サに買いま す。

京 徳正史 (29) X68000 XVI， PC-286VS， FM 

R80， PC-E5∞ 広島県

.やっぱ り「書院PRO-68Kjでしょう 。

松本健一 (18) X68000 PRO 静岡県

. ビジネスソフ トの充実を ! kamikaze =桐+松

として出し てほし~な~。あとは， ゲームソフ ト

の充実力、 ...? 

なんにしても，1吏いやすいデ タベース， ワー

プロ，表計算のソフ トを充実してほしいのである。

0307シンになったことだし r書院」 くらいの レ

ベルとはいわないけど出してく れ~。

勝国展弘(21) X68000 SUPER-HD， PC-880 1 

FH(L3) 宮城県

.とにかく学習用のソフ トが少なL、。あと， 自介

でクイズの問題を作れるク イズのツールみた いな

ものも欲しい。最近はアクション，シミュ レーシ

ヨン，RPGなどとジャンルがかたよって いないの

で，たいへんいいです。

中川 貴嗣 (17) X68000 XV卜HD 京都府

+CGA SX-68K， SXのアプリケ シヨンソフ トc

掲利広(25) X68000 EXPERT 福井県

.グラフの使える家計簿ソフ トが欲 しい。バーコ

ードとかレシート を読み込めると楽になると思う 。

遠藤 政樹 X68000PRO 島根県

all that's BUG '92 

4月号
P.44 これがSX-WINDOWver.2目だ

パターンエディタの説明中で，各ブレーンの

ビッ トON/OFFと色の対応表に間違いがあ りま

した。表 1;が正し い表とな ります。

5月号

P.67 (で)のショー トプロぱーてい

michelle plueの 1790，1830， 1980fTのグラフィ

ック キャラク タが正しく 印字さ れていませんで

した。 リス トlのように訂正してください。

P.128 COMMAND.OB..J 

COMMAND.OBJ内でスタック エリ アが少なめ

に確イ呆されているため，ス?ックエ リアをアプ

リケーショ ン側で確保し ていない一部のプログ

ラムが，正常に動作し ない可能性があ ります。

なお，S-OSではス?ック エリアを自主管E里す

る， という原則があ ります。つま り， システム

スタックを使わず，アプリケーシヨン自身にス

タック エリ アを用意 してプログラムを作成する

ように してください。

6月号
pι8 LlVE in fShake the Streetj 

一部， リス トの読みに くい箇所があ りました。

正 しいリ ス トは以下のとお りです。

457・(¥11) @rO@ql ~ 

付録ディスク

.ディスク 3

MUSICZ.FNCが，正 しいディレク トリにコ ピー

表 1

PLI PL2 PL3 PL4 I 

透明 。 。 。
自 。。

;農灰 。
黒 日

黄 。
赤

線 。
唱睡

リスト 1

され ませんで した。ルー トディレク トリ には解

凍さ れていますので， 以下の操作を してBASIC

ディ レク トリにコ ピーし てくださ い。

COPY MUSICZ.FNC￥BASIC￥ 

.SC-55用音楽データ rOLD.ZMSj

データの一部が省略さ れていたため，正しい

演奏がで きませんでした。 1~7 トラックの

MMLデータの先頭に， r@Gl2jを挿入してくだ

さい。

.Z-MUSIC ver.1 . 10 

付録ディスクのver.I.IOでは， PCM8を使った

場合にチャンヰルを正常に確保することができ

ませんで した。ディスク 2に収録さ れている

MAC.Xで，ZMUSIC.Xの以下のア ドレ スの内容を

書き換えてください。

ICCAII 34 01 48 42 

↓ 

60 00 29 FA 

MAC.Xを起動すると ，新規にファ イル を作成

するか聞いてき ますので，“n"を入力してくださ

い。そのあ とZMUSIC.Xを読み込み，画面に表示

されている操作方法に従って，ア ドレスの内容

を聖書き換えてか らセーブします。なお，必ずパ

ックアップをとっ てからイ乍業を してください。・Z-MUSICver.1 . 10 

強制周期コマ ン ドの動作不安定，モジュ レー

ションディレイ誤差の訂正です。表 2のアド レ

スをMAC.Xで修正して ください。

表 2

1CCA:34→601 7A7E:66→60 

1CCB:自1...00I 7AD8:66→60 

1CCC:48→29 I 9AD2:13→43 

1CCD:42→FA 1 9AD3:40...FA 

76A6:66→601 9AD4:FF→D2 

773A:66→601 9AD5:48...42 

7798:66→ 6019AD6:43→ 13 

7876:66→601 9AD7:FA →40 

79D4:66→60 I 9AD8:D2...FF 

7A28:66...60 I 9AD9:3E_ 48 

1790 FOR 1=0 TO 38 STEP 2:LOCATE I，l:PRINT A$(J91; : LOCATE r，23:p 
RINT ....コ";:NEXT 
1830 LOCATE 0，21:PRINT"口".CH2S."〒"::LOCATE 39，Zl:PRINT'旬、".CH2S."
室".

1980 DATA ，チ，ミム ，")予 ，メ司E，~ナ， ャュ，ニヌ ，ヨ ラ ， ネ) ，リル，ハヒ，レロ，フヘ，ワン，本マ，・ ・，・0，倍土，
・・， 倉本 ， ・・， 車夫 ， "' ， "8 ， )♂ ， ・~ ，ケケ ， ケケ"・，鯵" ， "臼， 1〒， _. ，内 Á ，^シ

読者械の声は天の声 ラ スタッフにはドキドキの

このテーマ。でも励ましの声がほとんどで，温か

い読者の r愛」にはスタ ッフ一同， 感謝感謝。 と

きどき(? )パグもあ るけれど，末長 〈可愛がって

くださいね。

+Oh'Xのおかげて二 X68000ユーザ とは初対面で

も楽 しく話せるわ，友人は毎 日のようにいぢめて

くれるわ，投稿 しないと気がすまなくなるわで，

充実 した生活が送れるようにな りました。責任と

って ください。

岩瀬貴代美(21) X68000 EXP日 T-HD，PC-9801 

DA 福岡県

.投稿プログラムは，その まま使った り，勉強の

ために利用できるのでよ いのですが，時間や実力

などの関係で小さいプログラムなら組めるのにな

あ， という 人 もかなり いると思います。そこで，

サブルーチン単位でも投稿できるシステムなどは

どうでしょうか。たとえば大き なプログラムの課

題を細介化し て，それぞれのルーチンで自分にも

できそう なものを作り， 投稿して もらう 。そうす

ると ，パソ コン初心者でも積極的に参加できると

思うのですが。

菅谷英明(26) X680∞PRO 兵庫県

. このアンケ ト用紙に使われている紙はとても

肌触りがイイ。ぜひともこの紙を本誌のほう にも

イ壷周し rぉ肌にf憂しいOh'Xjにし ていただき たい

と思いま す。

黒木健 司(15) X68000 XVI， PC-980 1 DX/U2， 

言わせてく れなくちゃ だワ 93 



!m…ommunMion l 
M5X TurboR 大阪府

.薄い 1 中身は非常にたくさんであるが，薄い

んT三1 まくらにならんじゃないか17

五修 隆将(16) X68000 5UPER， PC.980 1 DX， 

M5X2 愛知県

.狭い部屋なのに 8年分ものOh!MZ+Oh!Xがたま

ってしまった。 じゃまではあるが，たまに読み返

すときもあるので，捻てるに捨てられない。おま

けに昔のやつは紙質が悪くて闘いておくのさえつ

らい。ここらでCD.ROMか何かにして，うちの蔵曹

を処分させてほしいのですがね。

坂下実(23) X68000 XV卜HD，X 1 turboZ 111， 

M5X2， PC.982152 PC.1350/1360K 神奈川県

守】刃。
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ト10出*0/剛 |+ 1年に l聞は特集されるものがいくつかありま

すが，以前のものほどハードウェア寄りで，最近

のものほどアプリケーシヨン的意味合いが強いよ

うです。マシン語を使う機会が多い私としては，

現在の記事より l年前の同じ特集記事のほうが役

に立っています。そうすると現在の記事は l年後

に役立つのかもしれま せんが，どうなることやら

A佐田匠(千葉県) ...丸藤俊之(神奈川県) ...山田和弘(岡山県)

…・。ひとつ確実にいえるのはrOhlXはずっととっ

ておいたほうがいい」ということです。

山県 一郎(21) X68000 宮城県 a

.最近，私が買いにいく本屋では， 19日に行くと

すでに売り切れていたりする。これは飛ぶように

売れてしまうのか !? 発行部数が減ったのか11

それにしても，パソ コン関連各誌はなんで18日刊

が多いのでしょう 。いっせいに売り出すので本屋

に行くのは l回ですむが，重いし，読み切れない

し，笠月の10日頃はたいくつであるのだ。

長 瀬幸夫(36) X68000 ACE.HD， J・3100 東京

都

+USER'5 WORKSには，いろいろとお世話になっ

ていますが， 3月号に掲載の「ふあーすとくらい

しす」のクイズルーチンについてひとこと。

あのルーチンは，すべての問題について出題を

チェックして一度正解したものは二度と出さない

し.一度間違えたものを再び間違えると「同じ問

題間違えて 」となります。でも，RPG形式なの

でセーブしてロードするとセーブしたところから

また同じ問題が出てしまうのです。やっぱりロー

ド後はシャツフルしたほうがよかったのかなあ。

「問題をチェックしていない」と断言されて，あ

のクイズルーチンを書いた私としては，とても悲

しかったです。おわり。

大嶋聴i台(23) X68000 ACE.HD， X 1 C， MZ・7∞，

M5XturboR， PC.1480 奈良県

こちらのチェックが甘かったようで ー 。え

ーと，でも要するに 2回目も間違えないとわ

からないイベントですね。担当者日 < r一度

目にした攻撃が二度も通じるようでは黄金聖

闘士には勝てないJ んだそうです。

+1業はいままで，いろいろ危ない自にあったこと

があります。たとえば，痴漢にあったり，あごひ

げウ リウリしたいとアルバイト先でおじさんにい

われたり。セーラ一服が似合いそうといわれたこ

ともあ ります。きっと ，Oh'Xがアヤしい雑誌のため

秘密の関係，こ っそ り教えて。アヤシイ関係，な

いし ょにしてあげるから。パソコンライフは十人

十色。 ところでアンケートに 「銀子J って答えた

ヒ卜 って，もしかしたら生まれて初めて固にした

ものカらfソコ ンだったとか?

. ライバル。えーい，使いこなしてやるうと 日夜

挑戦するも. まだまだ奥の深さに負け続け。

石田博也(34) X68000 XVI/ACE.HD， PC.980 1 

NS/E， FMR.CARD 茨城県

.職場(別にパソコン関係ではない)で自分の机を

将来にわたって確保していくには，パソコンのエ

キスパートになるしかないかと，職場て・パソコン

を前にドングリの背比べをしつつ考えています。

「ノfソコンを扱える」ことは，現代の魔法みたい

なものです，いまのところ。

中野手口彦(31) X68000 XVI， X 1 F， PC・9821Ae/

U2， PC.800 1 mk 11， PC.600 1， PB・700 岐阜県

.私には，音楽を作る才能も絵心もない。それ じ

ゃあ，X68000を使って何も創 り出せないかという

と，そんなことはない。そう ，プログラムを詣IJる

という ことである。私がX68000を買ってはや 4年

になる。その問には大小合わせて百個くらいのプ

ログラムを創ってきたと思う 。「こんなものが欲し

戸ンケートハガキ回答集計結果発表だよ![1992年 7月号の巻]

ゲーム以外で欲しいソフトはどんなものですか?

1 グラフ ィッ ク関f系
2.ワープロ・ FEP
3.音楽関係

4. C コン，~イラ

5 データベース・ 表計算

6. SX-WINDOW. 05 

7. C以外の言籍

8 通信関係

9. CADソフト

10 プリンタユーテ ィリテ ィ

94 Oh!X 1 99~.b 

175 さすがX680∞ユーザー.グラフィックツール

112 やその周辺ソフトがいちばん人気です。 このう

73 ち半分は具体的に rZ'sSTAFF Ver.3.0が欲しい」

67 と答えています。 2位のワープ口は「もっと賢

52 いものをJ という声が多いのが印象的でした。

33 雷語とA5K3.0が出た現在ではどうなのか，また

17 聞いてみたいですね。 4位に Cコンパイラが入

13 っていながら，さらにほかの言語を求める声も

10 7位に入るあたり，いかにもプログラミング好

きなX68000ユーザーらしい結果ですね。

に，その読者である僕もアヤしくなったのだと思

います。

僕のまわ りには変な人が多すぎます。助けてく

ださい。

大島大介(16) X68000 5UPER 北海道

い」と思ってX68000に向かつてプログラムを車且ん

でるときは， どんなゲームよ りも楽しかった。

最近は大学生活が忙 しくて，なかなか触れない

のが残念だけど，いまはいまで， とっても充実し

た毎日を送っているのでいいと思う 。そのうち，

いまの生活で得たことをプログラムにフィードパ

ックできればいいなと思う 。

これが，私と X68000との関係である。

荒図圭哉(18) X68000 ACE.HD， X 1 turboZ 11 ， X 1 

Cs 神奈川県

.最近転勤した。突然のことなので必要最小限の

ものしか持っていけなかった。いま，私の転勤先

の寮の部屋にはX680∞だけが銀座している。

佐野嘉彦(28) X68000 EXPERT.HD， X Iturbo 

model30， PC.800 1 静岡県

.去年，工業高校を卒業して文科系大学へ入った。

自介がパソコンオタクだから，オタクの多い工業

高校は生活しやすかった。大学ではやはりオタク

は少ないが機会があった ら入手したいと考えてい

る人が多いことを知った。できた友人も常4そう

言うが，私は友人らをパソ コン界へ引きず り込め

ない。手ムにとってはノTソコンはなくてはならない

ものだが，これからやる人々にとっては.彼らが

思い描くような夢をパソコンが実現してはくれな

くなっているのではないだろうか， と私は思う 。

高い金を払う価値はない。ゲームにしても，いま

のゲーム機でパソコンゲームに劣るものはない。

そうはっきりと友人にはいえないから，友人との

会話でははぐらかしているが，ではなぜ私には必

要なんだろうかフ 設か教えてくれるとうれしい

なあ。 長野充宏 X68000XVI 東京都

.私がパソコンと関係を持ったのはというと，宮

能小説の始ま りのような書き方になって しまうが，

10年以上も前になるだろうか，町の小さな電気屋

にラップに包まれたパソピアの中古を見つけたと

きからである。たしか， 25，000円だったと思う 。

家に持ち帰 り電源を入れ.マニュアル片手にLlNE

文で 1;本の線をディスプレイに摘いたときの感激



は，いまでも身震いがするくらい鮮明に党えてい

る。それからは.仕事のなかて'プログラムを組め

そうなのを探しては，パリパりとプログラムを作

った。その後，仕事の転属でいまでは電算室でホ

ストコンビュータのお守をやっている。

腐れ縁といったほうがよいだろうが，やは り私

自身としては，図体のでかいコンビュータより ，

小回りのきくパソ コンのほうが合っているようだ。

仕事が終わり，家に帰ってパソコンのスイッチを

入れるとホッとする。

渡辺司(37) X68000， PC・9801NS/E， PC-880 1 mk 

11， PC-286BOOK 神奈川県

.パソコ ンは箱庭である。ユーザーが自介の思う

ままの世界をパ、ノコンのなかに作れる。これがパ

ソコンの魅力である。

加旗泰法(27) X68000 ACE-HD， FM77AV2 長

崎県

+X680∞とは「課題」という修羅場を一緒にくぐ

り抜けてきた戦友です(ああ，涙)。

永井邦 彦(23) X68000 EXPERT 愛知県

.突然ですが私は買うかもしれない。待ちに待っ

たX68030のことですよ 1 現在，私はXIマニアタ

イプ， X 1 turbo model30， X68000初代と 3台持って

ます。この 3台はそれぞれXファミリーの元祖的

マシンでして，手ムとしては 4台目に rX68030Jを

賀わないと落ち清かないのです17

まあ，最近の人には信じられないかもしれない

が， 10年前はカセットテープでロードやセーブな

どをしていたんです(私はいまも稀に使う)。その

当時， MZ-20∞と迷ったのですが，テレビが見bれ

るというだけでXIにし た覚えがあります。あのと

きにXIを買っていなかったら，私はシャープのユ

ーザーではなかったかもしれません。

というわけで， 3月10日が楽しみなのである。

値段も比較的安い し，やっぱり買いですよね !

これで元祖Xマシン 4台揃い踏みなのだ 1 ワッ

ノ、，ノ、ノ、ノ、 o

米山浩司 (29) X68000， X 1 turbo model30， X 1 

愛知県

.最近では私のパソ コンはBASICしかしていない。

何でもBASICでする。おかげて.'BASICの腕前は我な

がらすごいと思う。 しかし，作るものといったら

競馬関係のものばかりで…ー -。

一時期は，指数，寅算(前にショー卜プロに出てい

たが.あの前にもっと速いのができていた。出せ

ばよかったと少し思う)や素数発掘，RDS(これ も

前にCか何かで書いてあったが，BASICて'作ってい

た。結構速い)と，数えるとキ りがない。

そんな私は，いまだに

タッチタ イピングができない

1 can not タッチタイピング.

のであります(別に人差し指でちょんちょんなん

かしていない)。

田口 昌宏(21) X68000 大阪府

.私にとってX68000は純粋に武器なのだと思う 。

実用のことを考えれば，みんなと同じパソコンを

使ったほうがいいに決ま っている。 しかし， 自介

の信頼が持てるものでなくては， とても戦う気に

なれない。X68000は戦闘機なのである。

私に諜せられる任務(目的の動作をするプログ

ラムを作り ，研究のために使う)は多種多様であ

り，戦闘機としては柔軟な運動性能と強い信頼性

のあるものが必要なのである。ちょっと無理をし

たり ，ちょっとj呆イ乍ミスをしただけで落ちてしま

っては困る。 自分の考えのとおりに，自在に扱え

るものが理想である。

X68030が使えるようになれば， 私の任務も楽に

なるだろう 。

石川 ，享二(22) X68000 PRO 11， MZ-700， MSX， 

PC.1251 富山県

+X68000はいいやつだ。 このくらいは大丈夫だ

ろう .....・と申且んだプ口グラムをしっかりとアドレ

スヱラ で返してくれたり，いきなり内蔵HDDが

アクセス不可能になってひ;っくりさせられたり，

ディスクをイ ジェク トしてくれなくなったり 。

最近いちばんびっくりさせられたのは，プログラ

ムのセーブ中にブレーカが落ちたこと。結果は

ご想像におまかせします。あうっ。

高島史明(17) X68000 EXPERT -HD 福井県

.私にと ってのパソコンとは，生活におけるカン

フJレ斉11といっ fこところて・しよう力、フ

何か，ぽよよ~んとしたときとかに，おもむろ

にON! SX-WINDOWやBASICなどを起ち上げてみ

る(い まだにC言語に移りされていません。 トホ

パソコンユーザーには変な人が多い。変な人の友

達はやっぱり変な人である。変な人を変な人だと

思わなくなるのが，変な人への第一歩である。 さ

あ， 真実は? 深〈追及するのはやめとこ つと 0

.へンなユーザーだったら，やっぱり 4台のパソ

コンと 2台のポケコンを持っているがそれがすべ

てγ ャープ製品で， しかもX68000が発売されたの

ちしばらくしてMZ-2200とMZ-1500を貰い，なおか

MZ 80K/C/1200 
700/1500 

808/2000/2200 
2500/2861 

X17二7')1イプ

C/Cs/Ck 
D 

F/G 
tWln 

turbo/ 11 /111 
turboZ/日/111

X68000 初代

ACE 
ACE-HD 

PRO 
PRO-HD 
PRO 11 

PRO II-HD 
EXPERT 

EXPERT-HD 
EXPERT 11 

EXPERT 11 -HD 
SUPER 

SUPER-HD 
XVI 

XVI-HD 

CompactXVI 
X68030 CZ司 500

CZ-510 
PC-98シリース'

88/80/60イ也
FMシリース
MSXシリース

Mac i ntosh 
ポケコン
その{也

なし
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51 

ホ)。日記とか妙なプログラムとか作ったりしたく

なる 。何かいまの装備に物足りなさを感じて

くるい…・。 うおー I バイ トだぜーい I おい 1

勉強はどーすんだ17

ちなみに目標は来年のX68030の次機稜・ 。い

ったい，なんて名前になるのだろう 。ACE7 そん

なアホな。とにかく.丸くなってほいと思う今日

この頃。

兼清裕司(21) X680∞SUPER-HD， X 1 C 山口

県

.小学生のt頁，私の毎日の生活のなかにファミコ

ンがあった。現在，私の生活のなかにはX68000が

ある。なにはともあれ，日本にX680∞が存在して

いることが，ありがたいことである。PC-9801シリ

ーズやFMTOWNSには魅力を感じない。真の意味

でのパーソナルコンビュータに幸あれ i

岡部祥明(18) X68000 PRO 11 福島県

つ発表されて 4年もたった X1 turbo版のふOS

SWORDのパグを発見してしまい，さらに毎年「ち

ゃだワ」になると載っている，高校時代からの友

人の黒武者健一君主は，今年も載っているでしょう

か。大学続進学おめでとう 。これを機会にX68030

でも買ってはいかがかな。

笹井進也(22) X68000 EXPERT 11， X 1 D， MZ-

12∞/700， MSX2 +， PC-600 1， PB-IOO 神奈川県

80 100 120 140 

サンプリング数 1，∞0通
延ベマシン台数 1，481台

83 

62 138 
78 

88 

90 

129 

言わせてくれなくちゃだワ 95 



i…ωMr¥tmrn山.
+ • X68000の電源スイッチを膏〈塗った奴。

'PC-9801用の白いハードディスクを，X68000用

に黒〈スプレー した奴。

'3.5インチ ドライブを付けたはいいが，手抜き

で電源を本体内の内蔵HDコネクタ から取ったた

め，本体上部からケーブルが伸びてる奴。

・最近は木 目のX68000もいいな~と本気で考え

ている奴。

わー，みんな俺のことゃないかー 11

児島広(19) X68000 EXPERT， PC-G803 奈良

県

.某国民機ユーザーのそいつは 1年間生活費を切

り詰め， 1年のうちほとんどをスパゲッティで過

ごして約40万円貯め込み，当時の最上位機種FAを

買った。 しか し， そいつの頭が少々薄いため，友

人のあいだで 「スパゲッティを食べ続けるとハゲ

るJというデマが広まった(当人はもちろん知 らな

い)。

津根宏二郎(21) X68000 EXPERT " 福岡県

.それは恐ろ しいユーザーがいます。彼の持って

いるX1 turbo "は， ゴミ捨て場からやってきまし

た。TV，アンプ，スピーカーは不用品のたまり場

から持っ てきま した。彼の部屋には， PC-980 1 F， 

初代XIなどの基板が転がっています。最近，展示

品のX680∞SUPER-HDを日本橋のとある庖から

助け出しました。ほとんど新品で(EXEクラブの入

会ハガキすら付いていた)， 128，000円だったそう

です。 って，実は私のことです。

また，私の友人のプログラマは，会社では11-800

の486モデルを使っているが 'XIのほうが使いや

すい!!jと，自宅てコフ ロッピーベース (2HD)のホ

ス トをやっています。

木村逮宏(22) X68000 SUPER-HD， X 1 turbo " ， 

MZ-7∞， PC-660 1， PC-3200S 大阪府

.友人のM.O君主は中学生の妹と一緒に美少女関係

のソフ トをやっている。いいなあ~。

高橋秀朋(17) X68000 XVI， PC-980 1 DA 静岡県

+HDDのス リッ 卜からア リが出入りして いるl君

のパソ コンを見て 「おい l ア，ア リがあ!!jとい

うと， 1君「あっ，この部屋ア リ多いねんJ。 うっ

。

松岡憲一郎(19) X680∞PRO， XIF 兵庫県

'X6BOOO， 100万台の野望Jと題 して募っ た，ユー

ザー増加計画の数 。々 ゲリラ的戦略から地道な努

力作戦まで，'お友達 を増や したいJ 'みんなで一

緒に遊びたい」という 熱い願いを曹わせてね。

. これはもう，販売庖の庖員を味方に引き込む し

かないですね。

「どんなパソコンを買ったらいいのか?J などと

言ってくる客を中心に売 り込む。 これしかないで

しょう 。私もとある家電量販庖に内定をも らって

いま すか ら， もしパソコ ンの販売に回ればX68000

戸ンケートハガキ回答集計結集発表だよI[1992年 8月号の巻]

自分でプログラミングするとしたら，何を作りますか?

1.ゲーム 160 

2.ツール 54 
3.音楽データ&ユーティリティ 23 

4. ~基本ソフト 16 

5.画像関連 15 

プログラミングの対象としても，ゲームは人

気がありま す。 といっても，中身は「面白いゲ

ーム(大勢の人たち)Jと簡単に書いている人か

ら，パーティゲーム。複数参加型のゲームは市

販に向かないから(Y.O 28歳)J と真菌目に考え

今月はSTUDIOXも「宵わせてくれな〈ち申だ'7J

パージョンです。ほかの験者のおハガキに対して，

新機種別8030について，調書しい二と，燃しいこ

と，何でもどんどんいっておくんなせぇ，ってニ

とで編集舗もおとなしく「ご持聴(拝見，かな)J

させていただきます。 さあ，それではH ・H ・。

96 Oh!X 1ω3.5. 

ている人 rス ト日 夕イプただいま制作中(Y.H

21歳)Jと本当に作っている人までさまざま。な

かには r会社でプログラマをしているので， も

ーいいです(T.I 25歳)Jという人までいた りし

て。 3伎の音楽データは投稿は多いのですが，

意外に作り たいと思っている人は少ないんです

ね。それだけ完成しやすいということで しょう

か。

ほかには「ス カイネット (N.O22歳)J'ドラえ

もん(K.H 17歳)Jなど。作るの大変だぞ。

.本誌 3月号を賀った翌日.合絡通知が来た。 ま

だまだ自分が宣告さ れる立場であることを痛感 さ

せられる。「人間は宣告しあって生きている」とは

ヤン・ ウェン リーが言った名句のひとつだが. 大

切なのは宣告を受けと めるための準備をしっか り

するということだろう。そう した受動が能動を生

A酒井強(三重県)

を売 りまくろうと，患ってます。

宮 内 大輔(18) X68000 EXPERT -HD， PC-G802 

大阪府

+ X68000， 100万台への謀略。知力の高い武将が'Q

Bを使っていると頭が悪くなる」とうわさを流し

続ければ

服部広一郎 (19) X68000 XVI， FM77AV 宮城県

.いままでは，周り にユーザーが l人しかいなか

ったけれど，X68030を貿わせようと友達を洗脳し

ている。

倉島 利和(20) X68000 SUPER， PC・6001mk"

静岡県

.全人 口の 1%に満たない数のX68000を使わせ

るには， どこかの学校に，いや，全部の工業高校，

大学に売 りつけるしかない!

柄多英樹(21) X68000 PRO"， PC-386GE， PC・

8801 MC 北海道

.やはり視覚聴覚に訴えるということで， CMは欠

かせないでしょう 。早急にCMやってください，シ

ャープさん l

さらに，ノTソコンサンデー」の復活もやっても

らえるとう れし いです。小倉はい らないかもしれ

ない 。

富島雅史 (18) X68000 PRO 長野県

+X68000， X68030にシャープ得意の内蔵作戦でス

み，やがて人間は本当の人になっ てゆく 。そうあ

りたい， と自分は思う 。

中安規雄 (19) X680∞ACE 奈良県

+ 3月号のSTUDIOXの中島民哉さんの投書を続

んでさっそく我が愛猫二ヤアで実験してみたとこ

ろ，中島さんの実験結果 と少4違った結果が得ら

れたので報告します。

中島さん:後ろ足のニクキュウをくすぐるとピク

ピヲッとなる

当方 :実験者の右手に赤いスジが 3本入る

以上。

野島 明憲 (21) PC-E2∞ 愛知県

.杉山君あ りがと一。人の情けが身に しみるね。

がんばってま すよー，イエ ンダーの魔除けを取っ

てきた り ，ちなつのへやJの対戦記録をつけたり

( ?)。

石図 伯仁(19) MZ-700， PC-880 1 mk " MR 神奈

川県

+ 3月号P.161の竹内さん。テレ ビを分解するのは

やめたほうがいい 1 なんせ 3方ボル トの世界だ



ーファミを内蔵させ，

「いまお賀い上げの方にはエOックス，スOエア

共同開発非売品プレミアムソフ トを進呈キャンベ
、

一/j

を行う。お子様ユーザー激増という超コソク手段

だが.野望にはダーティな部分はっきものなの

だ ，(支離滅裂)

中田健一(22) X68000 PRO 11， PC-880 1 MR 東

京都

• X68000Classicを19方8000円で発売する(X68000

SUPER相当品がベス ト)0XVIを29万8000円に，

CompactXVIを24万8000円に値下げする。そうする

ことでX68030との値段のバランスが取れ，安くな

った機種は私のような貧乏人にも貰える。

ちょ っと単純ですか?

伊 藤直也(22) X 1 G， PC-600 1 静岡県

.Macintoshの例があるよう に， 基本05が同じで，

システムがそれに乗っているとすれば，いままで

の機穣のパージョンアップ(旧機積十手数料z 新

機種)が実現でき れば，100万台も可能ではないで

しょうか。ただ，手数料が問題になるが， 何 とか

してほしいものである(新機種パンザイ)。

飯塚 ，宵，登(38) X68000 ACE-HO， X 1 G， Macintosh 

SE/30 兵庫県

. まず知人すべてにOh'Xを見せる→毎月見せる→

l年後， PC-9801大嫌いのX68000ユーザーが生ま

れる。

倉田泰幸(22) X680∞ACE， X 1 turbo model30 

茨城県

.X68000が100万台を達成する には， まず知名度

を上げなければならない。僕の周 りの人間は，;Jit

98やTOWNSは知っているが，X68000のことは知ら

ない。

そこで，

1) 街なかで rX68000lljと叫ぷ。

2) 駅の伝言板に rX68000参上J と讐きまくる。

3) 友人に rJ ¥'ソ コン買うならX68000t.ごせ，j と言

いまくる。

4) ウゴウ ゴルー ガのCGをAMIGAから奪 い，

X68000て寸乍る。

これを実行すれば， X68000の知名度も上が り，

100万台も夢じゃない。君も今日から実行だ。

高田考大(15) X68000 CompactXVI 群馬県

.ノー トモデルは絶対にt必要です。ユーザーの住

宅環境をよく調べてください。

から。感電したら，ホントに一発ですよ。私はテ

レビの調整をよくやりますが.めっちゃ怖いです。

もし，やるんでしたら，フライノてックトランスま

わり(高圧回路のあたり)と，ブラ ウン管のおし り

には絶対に手をつけないように 1

木村達宏 (22) X68000 SUPER-HO， X 1 turbo 11 ， 

MZ-700 大阪府

.3月号P.161の八木津さんの話だが r1 0むとい

うのは， ものすごく大きな数ということで，本当

に108つあるわけではないらしい(確信度50%)。だ

からものすごく大きな金儲けを rlO万 8千両のゼ

ニ儲け」と言ったりする (108の千倍で)。参考文献

は「はてなの茶碗」。

末次 平日孝(22) X68000 XVI， MZ-7∞ 兵庫県

.X68030の略称は r683jがいいと思います。X-

BASICがそのまん まで速く走る~。欲し一。

尾下 克也(21) X68000 XVI 京都府

.私はX680∞のこ とを「ベケ ロク」と呼んでいま

す。そこでX68030は 「ベケロ クさんJ と呼ぼうと

思うのですが.編集部の方は どう恩いますか フ

all that's BUG '92 

フ月号

P.92 Oh!X LlVE in'92 rヴェ クザシオンJ

リス トの50行自が間違っていました。正 しく

は以下のとお りです。

50 0$="t60 ~ 

P.132 関数 リフ ァレンス

Small-Cリファレンスマニュアル中で正 しく

ない表記が E力所あ りました。以下のように訂

正してください。

・ ピット演算子(NOT)

!a ー→

リスト 1

.代入演算子

a=b → a =b 

B月号

P.56 ゲーム内部のイロハ

リス ト!の 6，16行自に誤りがあ りました。

正しくは以下のとお りです。

6: move.w(a 1)， dO 

16: lea.1 data size(al)， al 

P.68 よいこのSX-WINDOW講座

リス ト5の一部が不鮮明でした。正しくはリ

スト |のとおりです。

198: 
109: 

bll9=GHGetBit・ap(): f・元のピヴトマップ tテキス ト亨イプ 3 ・/

11自:

111 : 
112: 
113: 
114 : 
115 : 
116: 
117 : 
118: 
119 : 
129: 
121 : 
122: 
123: 
124: 
125: 
126: 
127: 
128: 
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=b.O->b・Rect;
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setPalet ( ) ; 1* パレットを訟 定 志/
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パ こ こからは グ ラフィッ ヲ画面に鋪薗される W

p.x_y=0x0010自由10;
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p.x_y:0x自由100040;
Putlmg(G~GR2 ， (rectlmg ・ ) neko_gr2， p} ; 
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Putlmg(G_TXT，(rectlmg奪 )neko2，p); 
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木越英夫(33) X68000 ACE， MZ-2000 愛知県

.X68000をワ-7'ロ専用機にすることです。そう

すれば，ある程度の売れ行きが望めるはずです。

いままでのX680∞ユーザー(私も含仁)が激怒す

るでしょうが 。

田端秀章(20) X68000， X 10/F 北海道

.1) 菜IHジャー炊飯器のCMのように，有名人が

「わぁ，X680∞ ってこんなにすごいんだ。00さん

にも教えてあげょ っと。00さあーんj，rはあー

い。ー すごおーい」・・・・このようなCMをあれよ

り前にやっていたら，100万台は軽〈突破していた

かもしれない(と少し思う)。

2) もし， X68∞0の新機種を買った人にもれなく

MIOIを付けてあげたら，飛ぶように売れる・…・・か

平田 崇(18) X68∞o PRO 愛知県

.X68030というのは素直なネーミングですね。僕

はX68000XXX(エクセクセクス)だと患っていたん

ですが。

木下孝綾(21) X68000 XVI， X 1 turbo model30 

東京都

.X68030の読み方(私だけの方言版)。

1) ろくはちさんじゅう

2) プラス30

3) ぺけろくさ ーて い

さて， このうちのどれでしょう 。

大古哲生(21) X68000， X 1 C/D. MZ-700， PC-88 

VA， MSX 千葉県

.やっぱりあの広告は.今年が卜 リ年だからだろ

うか。

中川 滋之(19)X68000 XVI， X 1 turbo 111， PC-880 1 

FH 東京都

• r昔，皇帝に献上さ れたパソ コンには鳳患の印

が押さ れていた 0・・0・」というわけで，今度の

X68030は rX68風風」と呼ぶことにしましょう 。

なあ。

3) CGパックや音楽パッヲのX68000を出し， CGパ

ック にはOaGAのシステムとマニュアルを 1 音楽パ

ック にはMIOI音源とボードとミュージックツール

を付けて売り出すc もちろん単品も売る。用途に

合わせて選べるパソ コンという評価を確立する。

石川 勝敏(17) X68000 SUPER 北海道.1年ほど前，パソ コンショップをうろついてい

たとき に耳にした会話です。

女性客 rMZとかはj

庖員 rMZはあ りませんね。いまはもう，ほとん

ど98力仁 a・・・・」

MZを話題にしているのだからX68000を勧めれ

ば，と思いましたが，やはり普通はPC・9801を勧め

深谷崇(19) XlturboZ， MZ-20∞， MacintoshPlus 

埼玉県

. いままでの買い物は車以外は現金で買っていた。

X68000もEXPERTまでXIturboで〉がまんでき だ。 あ

~X68030。 あ~がまんできるだろ 号 か。 なまじ
X68000の魅力を知ってしまったから。あ~お金が

-。あ~夏に車が田んぼに落ちてなければ正 あ

~あ。

赤木英樹(24) X68∞o EXPERT -HO 岡山県.rキリ卜 リ線」の「キ リトリ」の部介を「きり

とり」とひらがなにしてほしい。 ~ IJ に意味はない

けど。そして，僕はスーパーサイヤ人!になりたい。

斎藤文昭(15) X680∞ 大阪府.2月13日にXVIを買おうと，とある后に電話をか

けると，分寄りは殺の許可が必要といわれた。父親

がうるさいので結局買いませんでした。で， 3月

号を見ると X68030という新製品が i あ~よか

った。 逮 勝 輝(19) 北海道

. ウゴウゴルーガのCGでア ニメーションしてい

る一部のキャラクターは改造したSFCのパッドで

言わせてくれなくちゃだっ 97 
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るでしょうね。X68000， 100万台への野望として

は.初心者層を狙うことです。特に小 ・中学生の。

そうすれば.彼らが社会人になったとき， X680∞ 

を使わないとも限りません。X680000)ビジネス界

への足がか りができます。たt::，底員はPC・9801'を

勧めますから，これを除〈手段として，広告によ

る知名度のアップと子供でも買える低価格機の発

売が必要となります。 20~30年後には，会社では

PC-9801の代わりにX68000が動いており， 100万台

どころか10∞万台も夢ではないでしょう(そんな

に長いあいだX68000がもつのかという話もある

が)。 松永賛輝(22) X 1 turboZ 大阪府

.禁断のモザイク除去ソフトで100万台 l

程田勝也(19) XlturboZ 茨城県

+X680∞が100万台突破するには，中古を買わな

いことではないだろうか。現ユーザーや新ユーザ

ーが中古を探す限り， 100万台を突破は難し いので

は。

J兵谷直樹(17) X68000 ACE， PC-880 1 FE 北海

道

.やっぱり知名度を上げるのが手っと り早いでし

ょう 。rSPO・COMJや「ウゴウゴルーガ」でTV出j寅

させるとか，皇太子妃に「愛用のパソコンて'す」

って言わせるとか，矢を車1)して放っとか。

小林 宏昭(19) Xlturbolll， MZ-700 東京都

わりと具体的なスベックなんかを挙げる人が多か

ったのは， X68日30が登場したばかりで，そちらに

ココロを奪われてるからでしょうか。あんなパソ

コン，こんな/~ソコン，夢はいろいろ。

.もう出ち ゃったじゃないですか，X68030が

円。俺がXVIを買って 3カ月もたたないというの

l二。

中尾尚之(23) X68000 XVI， X 1 turbo 11， MSX， 

PC・1350 神奈川県

.キーボードではなく， 声でプログラムできる よ

うなもの。

藤松 直幸(21) X68000 EXPERT 11 -HD， MSX2 

佐賀県

.最小公倍数パソコ ン，た とえばX68040のなかに

X68030エ ミュレータ ，X68000エ ミュレータが入っ

ている。もっと いえばX68040のなかにMacintoshエ

ミュ レ タ，IBMPCエミュレータ， PC-9801ヱミユ

戸ンケートハガキ回答集計結果発表だよI[1992年10月号の巻]

あなたにとって音楽とは何ですか?

1 心の安らぎ 79 

2. BGM 68 

3.気分転換 64 

4 分からない 59 

5 聴くだけで参加できないもの 48 

生活のリズムor生活の一部 48 

7 芸術 31 

8 楽しいものor娯楽 16 

9 自分にとって必要不可欠なもの 15 

10.趣味 11 

ちょっと抽象的な質問だったため，読者の皆

さんの答え方もさまぎまでした。おおよその内

容で区別し.ランキングしてみましたが，多少

あいまいな点があることはご了承ください。

「心の安ら ぎ(S.N 24歳)Jという回答が最もポ

操作してるんだって。

鈴木政宏(20) X68000 宮城県

. ゴレンジャーシリーズ憲新作「ダイレンジャーJ

は香港カンフー映画とゴレンジャーの融合のよう

で面白いですよ。特に殺陣が力ンフーしていてか

っこいいのです。 ところどころでキヨンシーもの

(r幽幻道士」など)の道士がやる，手をパタパタす

るアクションがあったりする。おススメよん。

森健一(20) X6即日oACE 千梁県

・祝 ! X68030発売 l さてパフ'ルがはじけたい

ま.はやりの合体商品(2シヨット.パワーブック

DUO，液晶ビューカムetc.)を見るにつけ， rX68000 

ベン'院Jや「液晶ビューCOMJなんかを出せば売

れると思うんだけどなあ~。えフ 売れない?

界洋士(24) X68000 EXPERT II 大分県

+X68030ですが，赤いロゴと青いパワースイッチ

は，どうもアンバランスな気が……。

中里子 琢也(23) X68000 SUPER-HD， X 1 turbo 

model30， MZ-700， PC-980 1 VM 11 群馬県

.後期試験も終わり.ふだんからヒマだったけど.

98 Oh!X 1993.5 

ピュ ラーでした。「ドライ ブ中に聴くもの(N.K

25歳)Jという人も いれば「毎日 寝る まで聴くも

の(D.N 19歳)J という人 も。本当にいろいろで

す。余談ですが， 11イ立は「音楽J という回答。

そう かあ，音楽は音楽か品。 まるで小学生の問

答ですな。

では.そのほかのハガキより紹介します。

「他人が作った曲→芸術。 自作→殺人音波(S.M

25歳)J ・ ・ち ょっと聴いてみたい。

「中島みゆき (N.M28歳)J。いい切れるところ

が中島みゆきフ ァンら しくて ヨイです。 r成

績の悪かった科目 (A.I22歳)J。同じポケはあな

たのほかに 3人。

「どうでもいいこと (T.K 18歳)J。そういわれち

ゃ身もふたもないけれど・1・0・・

輸をかけてヒマになったので，ひさぴさにX68000

のスイッチを入れたら勝手にHDがめげた(こわれ

た)。修王呈に出したら50，000円かかるといわれた。

j~:I里代;を力、せごうとノ fチンコをしにいってj~:I重代;

ほど負けた。きっと明日はいいことあるさ。

八谷忠男(19) X68000 PRO-HD MZ--1500， 広

島県

.こまった! Oh!Xを讃〈場所がなくなった l

これでは床に積むしか・-

高橋 毅(21) X68000 PRO， MSX2埼玉県

+X68030絶対買う l

たぶん買うだろう

きっと買おう

買いたいな

買えるかな

買えるといいな

大塚茂(23) X68000 PRO 神奈川県

.金があれば暇がない。暇があれば金がない。あ

あ，なんて世の中はよくできているのだろう 。

蔵原彰人(22) X68000 EXPERT-HD 岡山県

レ-7が入っている。

田中聡(26) X68000 EXPERT -HD 東京都

+MDドライブ内蔵でえ一.ポリゴンチップが入っ

ててぇー(しつこい)，DSPが入っててえ 一.動函処

理チップでぇー，もう何でもありつて感じいー，

でもそれって無理な感じい。

中島謙二(22) X68000 XVI， MSX 大阪府

.液品ディスプレイを高画質&大画面&低価格

(無茶いっているな……)にして搭載 した ノー トタ

イプが欲しい。3年前の視力が2.0て二現在はなん

と0.5。その差1.5(普通の人は視力がなくなってる

んじ ゃないか・・・・・?)。これ以よ視力を落とさない

ためにも，液晶は必ず欲しい。いまは識すぎる。

浜田淳(19) X68000 EXPERT， MSX2 茨城県

+ ，ピクセル比を lにしてほしい

・フルカラーが使えるようにして

• PCMをステレオ複数チャンネル

・ビデオボードの機能は内蔵してほしい

.ス プライ トの制限数を増やしてほしい

以上です。

CD-ROMは付けるんだったらアクセスの速いや

つがいい。いまはそれほど必要なものとは思わな

い。 崎村洋一 (20) X68000 XVI 宮崎県

.とにかく CPUパワーのあるパソコンがいい。

X68030の登場により， X68000シリーズは最終的な

段階を迎えたと思う 。互換性重視のX68030はとて

もよかった。次はまったく新しいものに目を向け

てほしい。CPUのパワーとグラフィック有巨力，この

2つを柱にプログラミングしやすいものを考えて

ほしい。市販ソフトを使うだけのパソコンは他社

にまかせて， シャープはあくまでもユーザーが育

てるパソコンを出し続けてほしい。

川瀬丈夫(27) X68000 XVI/ACE-HD， Macintosh 

11 ci 神奈川県

.も っとグラフイツク能力を高くして， LD-ROMも

付けて， DSP付けて，メモリも広くして・・・…と要望

はきリがないのですが，あんまりあっちこっち強

.名前にはどんな漢字をあてるのかと聞かれたら，

雅子機の殺に，紀子織の紀ですと答えるようにし

た。皇室も役に立つのですね。

多国 雅 紀(22) X68000， X 1 turboZ 愛知県

.労せず，大学に合格しました。入試の当日.熱

のため病院で点滴を打っ てもら ったのも，いまと

なってはいい思い出です。 4年間楽しく過ごせた

らいいなと患ってます。

蛍問康由 (18) X68000 EXPERT 11 沖縄県

.セーラームーンってそんなに面白いかなあ(な

んてOh!Xでいうとひん しゅ くを買いそう)。僕の周

りにもファンがいるようだけど……ウーン ・純

粋でないというか……心がないというかー…・・(歯

切れが悪いな)。好みの問題なんだろうけど …。

何にしても.僕は嫌いだな(すっきり)。

清水弘和(16) X68000 PRO 11 広島県

.満開の電子ちゃんと東京電力の電子ちゃんは何

か関係があるのだろうかフ

三沢弘之(21) X68000， X 1 turboZ， X 1 C 神奈川

県



力になってくると使うのが大変になって しまうの

では。こうなったら各分野ごとに強力なパソ コン

を出して.データを共有できるようにするのがい

いのではー 。やは リ互換性の向上は必要なんだ

ろうな，たぶん。

林大助(17) X68000 SUPER， PC-880 1 Mk 11 FR 

神奈川県

.やはり八方美人よりも， 芸に秀でていたほう

が強みがあると思う，ということでCPU関係の基

本スペックは68030のままでよいが， X680∞の強

みの商像と音楽の強化だ I 特に音楽，FM音源 B

声+ADPCM 8声+なんと MIDI内蔵(SC-55かCM-64

もしくはそれらに準ずるもの)。う~ん，ちょっ と

ゼータクですか? でもでもせめてADPCMのボ

リュームくらい変えられないと ねえ。次のマシン

にはそれくらいは期待してますよ。

浅賀宗一郎(23) X68000 SUPER-HD 東京都

.次世代のパソコンが作れるパソ コン。

暮石剛士(18) X68000 愛知県

楽 しい話， 愉快な話，ニの話にピンときたら，あ

なたももう，この世界から足を洗えないかも しれ

ませんH ・H ・0
"やり

.近頃流行のパソコンと掛けて，DCブラン ドの服

と解〈 。

その心は，すぐに旧型(流行遅れ)になる(それか

ら高額だし， 実用的じゃないし・…・・絡)。

自分は，地味でも長〈着られる木綿のシャツと

ジーンズが好きです。

牧秀彦(29) X68000/XVI/X 1 turbo model30， PC. 

8001 東京都

.私の友人の話。なんでも彼が通っている某私立

高校で同じクラスのパ リパ リのつっぱりから rお

まえセーラームーン見ろよ ，面白いからな」と，

単行本かアニメBookを手渡されて以来，いまでは

単行本，アニメBook，CD，カレンダー，おまけに

自分でマンガまで描くという強者になってしまっ

た。友人は将来どうなって しまうのだろ うか心配

.r好きだけど別れるJといわれ， iJlJれた。何で女

は矛盾を自分のなかで正当化するのだろう。結局，

女を理解することは不可能と いうことなのか ?

2人で過ごした 3年聞は何だったんだ。

角毛幸 光憲(19) X680∞EXPERT 11， X 1 turbo 111， 

PC-E500， FM TOWNS 愛知県

. 3月号P.IIIを読んで r日本には国営放送はな

いし，NHKは公共放送ゃんかー」というハガキが50

枚は来るだろう 。……というハガキが 3枚くらい

は来るだろう 。 塩谷望(20) MSX2 茨城県

.きっと.この世には は68030にあま り心をくす

ぐられない人Jとな68030に心をくすぐ られる人J

(1)2種類がいて，そしてきっと X68030は後者の人

のために作られたのだと思う 。ちなみに僕はとい

えば r心をくすぐられた」どころの騒ぎではな

い。ほとんど「共鳴」と いうか 「共振J して しま

った。はるか昔にある女の子を好き になっ たとき

以来の感情。いつか必ず震うぞ !

買事井広樹(23) X68000 PRO 北海道

.私は流行性の病気には強い。そこで私は考えた。

all that's BUG '92 

日月号

P.74 夏休みの最小 2乗法

リスト 1に誤りがありました。以下のとおり

訂正してください。

410・ハー，512-y(i)※Cyl/dy-yO

P.90 FPP.MACの作成

リス トiのFPP.MACが正常にアセンブルでき

ませんでした。 リ スト l の99~ 108行までの先頭

にある'※『を削除して，77~犯行を削除してくだ

さいc

なお， HAS.Xはパージョンによっては正常に

アセンブルできないものがあ ります。HAS.Xver. 

2.33以前も しくはHAS.Xver.2. 51以降，またはシ

ャープ純正のAS.Xver.2. 0であれば問題あ りま

せん。

アセンブルできないパージョンのものでも.

リスト |中の“〈ぐ'を“ shl."に置き換えること

f三(そういう私も友人ほどではないが，はまってい

たりして)。

渡辺洋平(16) X68000 XVI 北海道

.友人宅のMacintoshLCはフ ロッピーを入れると

「イヤですイヤ!Jとイロッぽくいうし，電，原を切

ると断末魔の叫びをあげる。今年やっと大学生に

なれる僕は， X68000を買ったらまず「ゲ口一J と

か 「オェー」とか言いながらフロッピーをはさ出

すプログラムを組むのだ 1

里子島 明憲(21) PC-E200 愛知県

.X68000ユーザーの(ほかのマシン使用時におい

ての)悲しい習性…・。

1) ディスクを入れてもレバーを下げない。私は

これで， ドライブが壊れていると騒いで大恥をか

きました。

2) ディスクを抜くときに.思わずCTRL+ F 1を押

して しまう 。

3) CAPSキーを押そうと して，無意識のうちに右

「ペス ト を 1 8~ 1 9歳の人々にばらまく」。 そうすれ

ば景気はさらに低迷し.受験生は金と病のWパン

チで受けられなくなる。そうなると，私が受かっ

ちまってウハウノ、状態になる。ふう・・・・。

林寛(18) X68000 EXPERT 三重県

.このあいだ，北海道へ出張に行ったとき rよし

ついでだ，最北端まで行ってやれJ と思い立ち，

宗谷山甲まで足を延ばしてきました。 1月下旬とい

う寒い時期だし，ひとりでゆっくりヰヒ海を眺めら

れるなと思っていたんですが，同じようなことを

考える奴は意外に多く， 7 ~ 8人もいましたね。

ただ，私のようにスーツで来た奴はいませんでし

たけど。渡辺久孝(26) X68000 XVトHD 大阪府

.皆さん r8マン すべての寂しい夜のため

に」は，ごらんになりましたか? われらが

X680∞が出演 してますよ。ゼヒ見ましょう(警視

庁て'使ってるんだもんな~) 。 新「ゴジラ」のオー

プニングがいい例だけど，日央簡のなかでのパソコ

ンってあんま りうまい使い方をした作品がありま

せんよね。その点.警部の机上のX68000は犯罪者

でアセンブルできるようになります。該当筒所

は， 126， 137， 170， 179， 204， 212行です。

10月号

P.50 Oh!X LlVE in'92 r笑顔を探 してJ

Z-MUSIC ver.1 . 10の場合，正常に演奏されない

ことがわか りました。 リスト中のUコマンドで

白_，，(マイナス)の付いていないすべてのパラ

メータの頭に，，+，，(プラス)を付け加えてくださ

い。該当箇所は， 159， 168， 227， 246， 29l 

296， 297， 304， 305， 308行です。

Pι6 ZPP.X 

ZPP.Xでは，データ展開部介に 16進データがあ

る場合は， A~F の文字を音階コマンドと解釈

するため正常に展開されません。データ展開部 3

介では 16進データを使わないようにしてくださ

L、。

手がテンキーの上に伸びてしまう。

4) 暴走したときに「インタラプト!J と叫んで，

l秒後， 自己嫌悪に陥る。

5) rOPT.1をf甲しな力〈ら .....Jといって， PC・9801

ユーザーを混乱させて楽し仁。

6) ディスクドライブの音が気になる。

さて，皆さんはいくつ当てはまりますか?

高橋努(22) X68000 PRO 神奈川県

.うちの学科のプログラミング演習という授業で

は，未完成プログラムソースを配布し，完成させ

て提出させるのですが，なんとそのソースのなか

に，全角文字のスペースをこ っそり入れておいて，

みんなを原因不明のパグ地獄におとしいれるとい

う恐ろしいことをやってくれます。

，良 越 孝宏 (20) X68000 XVI， X 1 turboZ 11， MZ-

2200， PC-E500 兵庫県

.先日，私の友人がX68000PRO IJを買った。しか

し，彼には増設メモリを買う金がなく， しばらく

のあいだ 1Mで過ごしていた。その結果，メモリ

不足に悩まされ続けた彼は r主記憶が不足て'す」

の文字が夢に出てきたそうだ。

矢作浩(16) X68000 XVI， PC-880 1 東京都

.いま職場で「上海」が異様に流行っています。

昼休みと定時後は， 2台のPC-9801をフルに活用し

てプレイしている状態です。個人でパソコンを賊

入する人も多いのですが，その理由は知れていま

ファイ ルを表示したりなんかして，うまいなと思

いま したね。 これでもう少し本編が面白ければい

うことなしなんだけど 、 うまくいかないもん

だな， トホホ。

加渡英俊(25) X68000 SUPER， MZ-2861， PC-

286NF 東京都

.パソコン雑誌に対してこんなことをいつでいい

のかわかりませんが，私はOh!Xのなかでパソコン

に関係のない記事が好きです。これ争、らも警しみ

にしています。

長谷川 正 (20) X6即日oPRO 11 神奈川県

.徳島は全国で唯一，高速道路 om(1)'県のようで

すが，県全体ではこれを「汚点J とうてばる1 う

です。僕は「独特な特質」で，むしγろいいことの

ようにも思うのですが，どうでしょうか?

.このあいだ，ぷよぷよ(ゲーセンやメガドラで、古

馴染みのあれ)をごはんにぶつかけて食べると

う悪夢を見た。ちなみに，洗剤の味がした。

安肉食宏、(23) X68000 PRO 京都府

言わせてくれなくちゃだワ 99 



す。このままでは，職場のOA化は夢のまた夢のよ

うです。

春 名 義 行(26) X 1 turbo model30 兵庫県

.長かったバイト勤めも終わり，たまにはと思っ

て朝ゲーをしにゲーセンへ。そこで， 5歳くらい

のオカッパ頭の色白の力ワイイ男の子にイキナリ

「乱入してイイ?Jと聞かれて，とっさに「いいよ」

と答えてしまった。ゲームは 100メガショック第 1

弾でおなじみのアレだ 1 キャラ選択を勝手にさ

さてきて，おまちかねの「なんでも言わせてJ。言

いたい放題，今年もOh!X読者は元気です!.1業が大人になるまて.X68000orX68030シリーズ

は続けてほしい 1そんだけ・…・。

草 野雄介(14) X680∞ACE.HD 熊本県

・畳近.不景気のためか，出張旅貨のチェックが

厳しい。指定席はダメとか，なんだかんだとうる

さい。仕事を現場でしないヤツらにいわれるとハ

れちゃったので，こっちは「主人公J，あっちは「王

線」。案の定，ポコポコにされました。でも，重L入

というといつも目つきのイッチヤツタ，ゲーマー

ばっかりだったので，何だかホノポノして楽しか

った。22織にして思わず「パパの気分?J を味わ

ってしまったような 。

それから，これだけは言うぞ ! rX68030登場

パンザイツ」何だか， とてもウレシカッタゾ 1

南部玲(22) X68000 XVI 千葉県

ラがたつo こちとら，家庭をギセイにして出張し

てんだ。 うるさいこというならお前ら行けよ !!

谷川正洋(22) X68000 SUPER.HD， X 1 turbo 11 ， 

MSX， PC.E500 広島県.t也方の人でソフトパンクの住所の高輪(たかな

わ)をちゃんと5売める人はいるのだろうか?

伊与田円良(20) X68000 EXPERT， X 1 turbo 

model30， PC.980 1 RX， MSX 東京都

戸ンケートハガキ回答集計結果発表だよ![1992年12月号の巻]

CGで表現するのが難しいものは何だと思いますか?

1 人・動物 62 

2 抽象概念 42 

3 自然風景 32 

4 布などの質感 28 

5 動き 22 

水・;底など 22 

7.空気・空間 18 

8.肌の感触 17 

9.音・匂い 11 

10 絵画のタッチ 9 

コメントを見てみると， CGとひとくちにいっ

ても， レイトレを連想している人，グラフイツ

クツールで描いたものを連想している人，いろ

いろ解釈があったようです。そのなかでも人・

動物は表情の難しさ，曲線の多さなどの理由か

.万人が納得するマシンなどありえない。 しかし

ユーザーはX68000にものすごい期待をかける。ま

るでオリンピック出場の柔道選手みたい。金メダ

ルとは思わないが，よくがんばったマシンを出し

てくれたシャーブさん。次はアトランタだ。

安 蘇道子(20) X68030， X68000 XVトHD 宮崎

県

・~"ているあいだに，物理の答案にパグを見つけ

て起きてしまったのデバッグしたい…・・。単位が

…。平 山悟(19) X68000 EXPERT n 福間県

.X68000ユーザーにはセーラームーンを見てい

る人が多いと友人にいわれて腹が立った。X68000

だけに愛情を注いでほしいものだ。

青木恭一郎(18) X68000 EXPERT 東京都

.X68030を買ったら，僕はすかさず赤パ yジを金

色に塗り替えるであろう。赤バッジはなんかへン。

為 河 野太郎(19) X68000/XVトHD，PC-286VE 東

京都

.ところでみなさん，札幌の時計台がピルの谷間

にあることを知っていますか? がっかりする方

100 Oh!X 1993.5 

ら， j苗き方に関係なく多くの人が「難しいJ と

答えていました。

2位の抽象概念関係というのは r人の心理状

態(S.N 19歳)Jr感動(Y.N 25歳)Jなどの回答

のことです。つまりは「芸術的に人の内面を表

現するのが難しい(J.K 23歳)J ということでし

ょっ 。

自然風景に関しては木が難しい，雲の感じが

出しにくいなどの意見が多く，質感に関しては

シルクなど布地の材質感に言及していたハガキ

が自につきました。動きに関してもまだまだ自

然ではないという声が聞かれます。そのほか，

逆光を受けた波や，空気の存在感など考え抜か

れた回答が寄せられましたが， rOh!X編集部(S.H

22歳)J というのは物体数が多いからフ

が多いようなので。

自由回 孝志(17) X68000 XVI 北海道

.私の部屋の惑から見える空に「おやじのげんこ

つ」みたいな震がひとつ，ゆっくりと流れていき

ます。あ.ちょっと自を離した隙に「フライドチ

キン」が登場。いいなー，漂って(現在のストレス

度200%)0rMATIERJのために新しいマウスを買っ

たのに，古い7 ウスを無理して使ってます。上下

移動がとろくて閤る。 ビンポーってやだ。

永井邦 彦(23) X68000 EXPERT 愛知県

.いままで rノ、ゲJ rテ・ブ」はワンセッ トだと思

っていたが，どうやらそれは誤りらしい。実際，

rハゲJ だけの人や rテ'ブJ だけの人はいっぱいい

る。なんでそんな誤解をしていたのだろう 。そう

思うと笑いが込み上げてくる。

安 旗哲(18) X68000 EXPERT 11 山形県

.EXEクラブに入会していない僕はもぐりのユー

ザーなのでしょうか?

掃部宏明(20) X68000 ACE -HD， X 1 turboZ 大

阪府

.とにかくソフトを安くしてほしいです。とりあ

えず，昔のソフトは安い値段で再発売します。 ま

fこ，幸庁しいソフトにはスポンサーをつけるのです。

たとえばアタションゲームなら，背景に広告を

出します。RPGでもアイテムや食べ物の名前を商

品名にします。そのほかのゲームでも，オープニ

ングデモの前にコマ シャルを入れます。 ビジネ

スソフトでも，イ壷用伊IJ'を宣イ云にしてしまいます。

また.サポートをやめて，超低価格で販売した

り，次々とパージョンアップしてしまうのです。

ゲームソフ トでも値段を1ti;くして，ニューパージ

ョンを毎回出すというのはどうでしょう 。Oh'Xを

読んでいても，この部分をちょこつとこうすれば

よかったのに，という記事をよく見かけるので，

そうしてほしいです。売れ残った古いパージョン

は，ディスクを書き直してパッケージにシールを

貼れば，最新版に変身します。

今村哲矢(20) X680∞PRO-HD， PC.1490U 11 

東京都

.僕は家(1)2階から，キーポードは 2mの高さか

ら落ちたことがあるが，どちらも異状はない。家

族は 2階から落ちたことをいまだに信じてくれな

L、。 沢里進治(14) X680∞ACE 岩手県

.turboZ専用横スクロールシューテイングゲーム

rGriffonJ もうすぐ完成 l 予定。

驚異の 4ドットスクロール，大きなポスキャラ。

敵も自機の弾も結梅多くて，基本動作周期は 1/60

秒! 結構ナイスな出来なのですよ，これが。 さ

あーって，あとはプレイしてくれる人を探すだけ

かーー(哀)。ああ，今年も機種別勢力分布図(? ) 

を見るのが怖いよう 。

上村亮平(20) X68000 XVI.HD， X 1 turboZ 11 埼

玉県

.着々と作り上げて きた横シュー rGr附onJ。やっ

と完成が見えてまいりました。 しかるに.時代は

流れ， X680∞でも性能的に見劣 りする昨今の情勢

からして「誰もX1 (turboZ以降)を持っていない」。

こいつあ大変だ。 てなわけで設かテストプレ

イやってくれませんか?

ウィザードリィだってMSXのグラ 2だって，テ

ストプレイヤーの意見をカバーしていって成長し

ていったと聞きます。 rGriffonJも，いろいろな面

で「できるかぎり」を尽くしたいのです。

ああ.なんて身勝手・ 。やっぱり無理ですよ

ね，こんな押しかけ的お願いなんて。でもせめて 3

. 10 for money=O to 398000 

20 print“X68030'まし L、"
30 print“はやく大人になりたい"

40 next 

50 print“ワノ、ハついに質ったぞ"

草野雄介(14) X68000 ACE -HD 熊本県

.昨日，道を渡ろうと左右を見ていると.いきな

りゴンと右足を車に蹄まれた。だけどその車は止

まらずに行ってしまった。カチンときた僕は痛い

足を引きずって約200m'まとe走って，やっと信号で

止まったその恵に追いついた。君、をコンコンとた

たいて rちょっと， J と言うと，車の人が「なん

だ，走れるのなら大丈夫だね」といってそのまま

11'ってしまった。ひとことぐりいあやまってほし

かった。そう思いませんフ

斎藤誠(17) X68000 XVI 岡山県

.カ'ンパッテ，マケナイデ.ツイデニオミヤゲカ

ッテキテ一。

星野こずえ (18) X68000 CompactXVI-HD 千葉

県



やってくださるのなら r時間のムダだったJなど

とは絶対に言わせないことを約束します。

藤井康守(20) X68000 ACE-HD 神奈川県

.パソ コンに関わる人々(私もそのひとりだが)の

話を聞いていて気になるのは.根拠のはっき りし

ない無責任な批判， 自己顕示のための知ったかぶ

りをした批判，人に迷惑をかけるだけの噂と いっ

たようなものの多さです。

パソ コンと いう未成熟 (だと思う )な文化(もし

それを文化ととらえるならば)のために!必要なの

は，いい仕事に対しては惜しみなく称賛し r違う J

と思ったことについては正当な批判を加え，あ く

まで建設的な方向でE世論をすることではないでし

ょう か。業界通ぶっただけの馬鹿っぽい連中c二れ

も相当悪意に満ちたいい方だが)のでたらめで幼

稚な言説に出合うとうんさ'りしてくるのです。

売 り上げや機能の数や速度と いった皮相的な量

や好き嫌い(それらも大切な要素ではあるだろう

が)と いったことによる批評だけではいけないで

しょう。以上， 自戒の意味も込めて。

矢野啓介(19) X68000 XVI， MZ-2500 北海道

.漫画家のS氏こと須賀原洋行氏の作品についに

X68000が出てきた。が，アシおととの力不足(7)

か.あろうことかMacintoshのQuadra950を買われ

てしまった。その筋の人たちのあいだでは「マッ

クを買ってみんなで貧乏しよう !!Jというのがはや

って いるとか。 もっと X68ピピピをメ ジャ ー誌

に l あの某NECのカラーノート PC-9801NCなん

力¥皇矢子と一緒のカラー写真が全国紙にドーン

だからね一

定森豊(38) X68000 EXPERT 11 -HD， PC-980 1 

VM2/RX2/RL51/NS/T， FM-8X2， FMnew7X2， FM 

TOWNS 11 UX20 大阪府

. 私は， X68000の端子をすべて埋めることに精

魂を込めた。

まず.拡張スロットにはMIDIとスキャナボード

が差さっている 。 SCS I ~端子はあえて内蔵ではなく

外付けHDDを繋いだ。RS-232Cにはモテ'ム，ポケコ

ン，RS-MIDIを切り替えにし， 3D端子は3Dスコー

プ，イメージ端子にはカラーイ メージユニ ッ ト.

鉱張FDDには3.5インチFDDを作って繋げた。もち

ろんジョイスティッフ端子にはジョ イスティ ック

とサイパースティックがあり， 2のほうは外部機

器の制御にも使っている。 プリンタはすでに 3台

目だ。マウスも 3穏類のマウスが付いている。

.私の名字は特殊なので.一発で読める人はまず

いない。たいてい「か しわ(柏)とは違うよねーJ

とかいわれる。教官も例外ではなく ，初めて出席

をとるときには rS1-14組 17番の人Jr何て読む

の?J とかいわれる。 しかし.ある教官(英語)は

初めての講義で出席をとるとき，私の名をとばし

た。そして最後に「名前呼ばれない人J と聞いた。

負けず嫌いのおじさんであった。

椅一夫(19) X68000 EXPERT -HD 三重県

.最近.主人が「三闘志J に夢中で新婚なのにち

っともかまってく れません。そこで私も仲間入り

2人でディスプレイに向かっています。新婚生活

がこんなだなんて考えてもいませんでした。でも

案外楽しいですよ 1

谷川l 雅子(23) X68000 SUPER -HD， X 1 turbo 11 

広島県

.いま気がついたんですが， rlnside X68000Jの表

紙って，黒一色じゃなかったんですね。

鈴木典縫(23) X68000 PRO-HD， MZ-80K/C， MZ 

叶 500/20∞， MSX 静岡県

長 iすyう、rhぃ i寸れItJ"~

主立なえ見b、

字、1三く

企神戸孝園(埼玉県) A藤沢実(東京都)

あと残るはリモー卜端子だけだが，前はモテ'ム

で清信のときに自動的にスイッチをつけるように

していたが， 普通の電話についても図るので，現

在タイマーにでも繋いで復数の指定ができるよう

にし fこい。

石井一成(23) X68000 XVI， X 1 turbo modell 0， 

X 1 CK， PC-1490U 山梨県

+X68030の呼称を，

Matheria (発音:まて りあ)

にすることを提案 しま ふ。これは rコンビュータ

と数学の女神」というイメ ジから付けたんです。

では，なぜ女神なのか。それは030がたいへん可愛

い，そして知的で能力のある女性のイメージと重

なったからなんです! 読者の皆織の賛同が得ら

れるよ うな ら， この rMatheriaJをX68030の正式名

称にしようではありませんかっ l 意見求ム 11

困問豊常(18) XIG/D 兵庫県

.うちの住所は嶋野(しぎの)と害〈 。それなのに，

OスキーやOイコ ンはしょっちゅう間違って書い

てくる。 うちの住所は悶鳥里子でも鳴里子でもない。

この場を借りて.ご連絡申し上げます。

森喜一郎(27) X68000， X 1 turbo model30， X 1 G/ 

C，MZ・2500/2000/700/80K，PC-880 1 MA， FM-7， FMR-

50NBX， PC-E500 大阪府

.現司主， SUPER-HDを所有している人.取扱説明書

をよ~<見てみましょう 。 なんと，表紙にあるマ

シンはSUPER-HDではな く，SUPERIOR-HDなので

す。商標関係でポツになったのでしょうか。

黒畑喜弘(19) X68030-HD 富山県

φマウスの端子がいかれた ガーン。 しかし，

ツインタワーのX68000にはキーボードにもマウ

ス端子が付いている。あーなんというシャープの

心遣い。・・…・え， 1注うって?

安藤広明(19) X68000 EXPERT 千葉県

.ゃった~! 5月号からのアンケートに大学の

名前を轡けるようになったぞ 1

小山優一(19) X68000 EXPERT 11， PC-880 1 MA 

東京都

.以前，コ ンヒ・ュ-7初心者の友人にrCPUは型番

の数が大きい(386とか486なんかのことね)ほど処

理速度が速いんだ」としたり顔で教えたら， しば

らくして彼にr80286と68030では， 80286のほ うが

いいんだったよね」と聞かれて闘ったことがあり

ます。モトローラのことを元ローラーと間違えた

り，天気予報の「中国地方」のことを中華人民共

和国と間違えた りと.私の友人は変なヤツばっか

りです(全部X68000ユーザー)。

阿部努(19) X68∞o PRO 11 /CompactXVI， PC-

9801， PC-486， Macintosh 徳島県

+4月から高校 3年生になるわけだが，来年の 4

月は大学生になっているのだろうか。不安だ

徳永慶太(17) X6即日oXVI 大阪府

.男は黙って39万8000円。

五味川 裕幸(31) X68000 PRO，テ ラドライブ

東京都

.いまはカラオケが全盛だとか。私ははっき iハ、

ってカラオケが嫌いである。 もともと歌をうたう

こと自体が苦痛であるからだが。なぜこのような

ことをいったかという と r世の中にはいろいろな

価値観があってカラオケが嫌いな人もいるんだ

よJ ということを，rliU'tカラオケJ と力、「カラ

オケをやらずんば人にあらず」という(少し極端す

ぎるけど(笑)人身に知ってほ しいからである(た

だそれだけ)。

山本岳史(18) X68000 ACE-HD 千葉県

.私のバイト先のボウリ ング場は， 最新のコンビ

ュータボウ リングというやつを導入している。そ

のシステムはというと，すべてシャープ製なので

ある。ホストはAXとか書いてある コンビュータで

3台もある。あとスコアラーコンビュータもディ

スプレイも，すべてシャープなのだ。おまけに備

品(電子レンジ，ビデオ，テレビ， LCD広告灯)もで

ある。 しかし， 掃除機は目立であった。だからシ

ャープはボウリング場に X68000を売り込め 1

やつらは金があり余 っているぞ。そして私に

X68030をく fごさ L、。

上回尚人(19) X68000 CompactXVI 滋賀県

+X68030の愛称を「焼き鳥Jにしようと呼びかけ

.あ~あ，春かり北海道か品。入学試験は東京で

受けたから， まだ一度も行ったことがないんだよ。

雪国か品。神秘的だろうな。そんなところてt皮女
なんていたら最高だろうな。

谷 聡 雄(19) X68000 ACE'-HD 茨城県

+X68030を見てひとこと。

「待ちに待ってた出番がきたぜ， JX6803Q用資金ι

「私の立場は? ねえ. どうなるの?J X68000. 

「大丈夫。 2人いっぺんに箇倒みよう」オーナー。

林俊也(32) X68000 千葉県

. 買う l 買わねば11 買いたいときに川賀

え!!'!(X68030を)

今井礼治(21) MZ -2000/2200， PC -980 iVM2 

神奈川県

.福岡の友人(21歳)が 5月 2日にさ葬式た'と聞き.

良介のことのようにうれしくなり，勢いでX68030

を貿ってしまいました。 これから数年間は口-~

地獄が続くでしょう 。伸一&ちあきご両人の前途

に幸多からんことを切に願って乾杯 !

松岡京城(20) X68030 大阪府

言わせてくれなくちゃだワ 101 
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雅i台(広島県)

ましょう(シャープに怒られる う)。だって，不死

鳥が燃えているもん。

山田和弘(21) X68000 PRO 岡山県

.去年の春，X68000を質ったばかりの頃 rマルチ

タスク」とは， 一方でレイ卜レのアプりを計算さ

せているあいだに「遥かなるオーガスタ J が遊べ

るものだと思い込んでいた。

去年の秋，マルチタスクとはSX.WINDOWのアプ

リ簡でのみ可能だと気づき，おのれの不勉強を恥

じつつ，それでも「さすがX68000! Jと思った。

今年の正月 rシムアース」を貰い，それを遊び

ながら念願のマルチタスクを体験するためにSX.

WINDOW付属の「ピンポール.XJを立ち上げた。 う

っ，お，重いー 。私はピンポールのポールを弾

〈レバーを下げるために，指先に1軍身の力を込め

てマウスのボタンを押し続けた。ズッ，ズッ，ズ

ツ，と|コマ l秒くらいの速度で盤面を移動し下

まで降りてきた。ああ，憧れのマルチタスク 。

しかし，と私は思う 。この遅さはCPUパワーが上

がれば容易に解決する問題にすぎない。世の80

X86マシンが現在パワーアップ競争に明け暮れて

いるのを静観しつつ，われらがX68000はメーカー

とユーザーと何十社かの敬愛すべきハード&ソフ

トハウスに育てられ実に気持ちのいいマシンに成

長し，日本の青年の何%かにパーソナルコンヒ.ユ

ータの本質を教え続けていくことだろう 。最後に

某TV局のCMに使われた有名なキャッチだが，私の

実感そのものなので使わせていただくことにする。

「楽しくなければパソコンじゃない !Jo 

光畑弘之(41) X68000 XVI， MSX2 + 神奈川県

.先日， X680∞に適合するユニバーサル基板のj

ーカーと製品番号をシャープに問い合わせたとこ

ろ「当宇土では扱っていないのでわか りません」と

の返事でした。「扱っていないのは知っています

が，ご存じないとは思えませんが」と無理に尋ね

てようやく事支えていただきました。 また後日，イ

メージ入力コネクタのド y トク ロックという信号

の篭圧と周波数をシャープに尋ねたところ「デー

タは非公開ということでご了承願います」という

ことでした。このような対応はどのメーカーも似

たり寄ったりでシャープに限ったことではないと

思います。jーカーとして守るべき最小限の対応

に抵触するものでもないでしょうが rこれでよい

のかJ とL寸疑問を感じさ.るを得ません。

まず，ユニバーサル基板の件ですが.こ れが

rX68000で使えるワープロソフトにはどんなも

のがありますか」という問い合わせだったとした

ら「当社で扱っているもの以外は知りません」で

すまされるでしょうか。パソコンを2舌周しようと

いうユーザーの意図という観点からすれば，それ

がワープロであれ，ユニバーサル基板であれ，な

んら変わりはないはずです。私が担当者なら， も

っといろいろ情報提供するだけでなく「スロッ ト

に差す基板で，当社が扱っていないものでも何か

よいアイデアがあったら教えてください」と逆に

情報収集のために働きかけたと思います。それ ぐ

らいの積極性がなければユーザーの拡大は望めな

いのではないかと思います。

また，ハードのデータ非公開の件ですが，た し

かに公開できない部分もあろうかと思います。私

も10年ほど前はS社(シャープではない)というパ

ソコンメーカーに事力めていま したが，その頃はも

っと情報が公開されませんでした。 コネクタから

出ている信号の電圧や周波数などはその気になれ

ば測定器で簡単に測定て'きてしまうものですが，

高機能の装置を持たない末端のユーザーは自力で

は測定や解析がて'きません。 しかし.データを公

開することによって，現場では思いもつかなかっ

た利用法が見出され，パソコンの活用範闘が広が

る可能性すらあ ります。意味のない「非公開J は

時代錯誤であ り， メーカーにとっても決してプラ

スにはならないと思います。

戸ンケートハガキ回答集計結果発表だよI[1992~手 1 月号の巻]

付録ディスクに入れて欲しいものに何かありますか?

1 ミュージックデータ&ツール 74 

2 ゲーム 56 

3. グラフィックテ'ータ&ツーJレ 40 

4 フリーソフト 39 

5 ツール類 36 

6. SX-WINDOWアプリケーション 30 

7 過去のOh!X掲載プログラム等 23 

8 市販ソフトの体験版 17 

このような結果になりました(8位以下は有効

な差がつかなかったので省略)，PCMやCGAとい

102 Oh!X 1993.5 

った音楽・グラフイツクのデータに対する要望

には根強いものがあります。 また，ゲームと答

えた人の半分近くは rSIONI/Iが遊びたい」と具

体的なタイトルを挙げていました。なかには「完

成してなければ無E里に入れたりしないでくださ

い(K.K 19歳)という温かいハガキも。

そのほか rJ ~ソ過していない人のためにも (N

1 19歳)Jとフリーソフトの配付を希望する人が

自につきました。SX-WINDOWの環境改善のため

のツールをという声も高まっています。

私はシャープを慈くいうつもりはありません。

XIDのコンパク トフロッピーに裏切られ， CZ.80PK 

というプリンタに泣かされ，それでも XIにし ろ

X68000にし ろ，これほどスッ キりした構成はない

し，実際その使いやすさは一度使うとやめられな

い，私は根っからの「シャーフ.党J だからあえて

苦言を呈 した次第です。

最後に蛇足ながら，あのパカデカイキーボード

は何とかならないものかと思います。 ときどき，

小さく改造して しまいたい衝動に駆られます。

金山弘之(40) X68000 PRO"， X 1 0， SORD M5 

東京都

.買っちゃったよ~ ， X68030。ついでにメモリ

8Mとコプロ，それにハードディスク (200M)とモ

デム(144∞bps)まで買ってしまった。 50万円貯ま

る貯金箱(缶だけど)をいっぱいにして待っていた

かいがあった。ちなみに貯金箱には58方 9500円入

ってました。

久 米 栄 治 (27) X68030， X68000， X 1 tur 

bomodel30/Z "， X 1 C， PC.G813 香川県

.1987年 2月， X680∞ という名の 「夢Jが現れま

した。それから 6年の時が流れ r夢」はX68030と

いう名の「夢J の頂へたどり着きました。

頂，それは終着点です。いまこそ2000年を見据

えた新たなる 「夢」が生ま れるときなのです。

6年前， X68000を「夢Jと呼んだのはユーザー

自身でした。 もう 一度 r夢Jと呼びた くなる よう

なマシンを見たい。その希望をかなえてくれるメ

ーカーは， 圏内にはシャープしかないのです。

6年前， まったく市販ソフトなどないマシンを

買った人有がいま した。皆さん，今度は私たちが

礎となる番です 1

不死鳥は炎の中で滅び，再び誕生します。シャ

ープ様，新しいひな鳥を見せて ください。そして

皆さん l それを育ててゆきましょう!

最後に， もう一度いいます。「新たなる夢を!J 

勝 亮 介(18) XIC， PC・980lVX21 茨城県

.X68030か一。新たな目標ができたぜ。まってろ

よ-X68030ちゃん.これから毎日のように働いて

家にご招待するぜ-!! でもな一.時給安いしな

一。バイ ト変えよかな一。不況で求人誌も薄いし

な一。そうだH 宝くじでも買うか 1 当たったら

MIDltモデムもまとめて買えちゃうぜ l おまけ

に電話回線も引けちゃうぜベイベー。

あ，バイト行く時間だ， まじめに働こ つと。

中村大介 (18) X68000 PRO 東京都

.シャープから とうとう次の機械(X68030)が出ま

す，ということになったとき，PC.9801ひと筋の知

り合いが rいよいよ，お前のX68000もおしまいだ

な」と私にいいました。5lIJに嫌がらせではな く，

彼にと っては当然の結論なわけですし，私も 「も

う自介でプログラム組むしかないなあJ と，高 3

のとき，知り合いもOh!Xもなしに，ひとりでXIを

イ受っていたときのことを，思い出していました。 と

ころが，スペックだなんだと見てみると "....思わ

ずメ ーカーに手を合わせたものです。

よく次世代機に爆発的なスペックを求める方を

見かけますが， 数十万円する機械をボンポン乗り

換えられる立場にある方は，そうはいら っしゃら

ないでしょうし，昔の 8ピット機初期と違って，

いまの機械はCGなどの特殊な用途に使わないか

ぎり. 必要な水準に逮して しま っているような気

がしてならないのです。要するに， 私はX680∞が

もう使えない機械だろうとは思っていないわけで

す。 シャープがそれを認めてくれたような気がし

て，また，そういうユーザーを捨てないでくれた

ことがとてもうれしいです。
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11月号 3345 7D→ 05 3635 39 2A AB 3A 23 

P.32 SAVESC.SYS 364D ∞CI 3A 

本文中の説明にあった起動キ一一覧が抜けて

いました。表 |が，その一覧表とな りま す。

以上のように讐き換え， 3ABB1I番地以降の 6バ

イトに以下を追加してください。

3ABB 3A 5C IF ※CLD A，($I F5C) 

3ABE 67 7D ※CLD H，A:LD A，L 

3ACO C9 ※CRET 

3ACI 232272 IF C9 

表 1 起動キ一一覧表

P.46 EDIT .1行に花文字以よのテキストをエディットし

ようとすると，画面がスクロールしてしまい正

常に行えないことが判明しました。まず3341"番

I也からの 5ノTイ卜を，

.テンポラリファイルUPDATE.$$$で出力され

るファイル名の区切りが， OD"， 00"となること

がありました。以下のアドレスに訂正を加えて

ください。

i通常 |カーソルキー

パワーオフベクタが轡IROLL UP， 

き換えられている場合IROLL DOWN， UNDO 

12月号

P.125 Oh!X LlV E  in rしASTCHRISTMASJ 
3341 3A→ CD ※CALL $3ABB 

3342 5C→ BB 

3343 IF→ 3A 

3344 67→ C6 ※CADD A，5 
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362D IF 22 6E IF∞AF IF 38 

CM-64に設定する音色データが掲載されてい

ませんでした。リスト iがその音色データ(1993 

年 l月号P.75に掲載のもの)です。

。100 77:U 61 EB U9 EC OE 7A ・011 0388 90 ~C 1:1 28 9C 60 E.I D4 18 0558 DA 15 CI HA 3~ FA 92 s8 白O
。108 Bo ij " F-I EC DA BJ 6F' 78 {}39U 47 .1礼 51:1 19 07 EO CE H 06 0560 FJ AC 1)7 IHl F9 21 9白C5 02 
。lEO 51 510' 86 6，¥ 2C B.¥ 33 A7 '0 03日曲 目白 tH 6:.1 sO 12 l::F F2 26 FB 0568 32.-¥-1 F9 9:1 ;).1 95 DE 83 DC 
0lE8 liu 1-:1) CE 12 bF OC F9 89 lA 03AO A1 85 AU ，¥; -12 6-1 iB 57 EO 0570 02 U.J Uド nc DC 80 C5 85 37 
U1FO ('1 ti( :H. I:n 9F 85 52 06 6E 。:1，¥8 24 DI 31 17 U4 Di 26 s1 F2 ， 0578 AC 90 llF E5 A6 51 :n 4F 07 
01 F8 :¥己 [1.¥ :.16 03 93 AF' 80 8:.1 77 0311(J FD F口DC 61) 1:.5 75 EA AJ 28 ー"・・・・・ーーーーー・ー』ー“ー--ー』ーー』ーー・・司---ー骨ーーー・
『ー----------ーーーーーーーーー『ーーーー---ーーーーー』 03nl:t .¥( ~ .I 61-: ~i:! Cr. 58 BD UO 66 SUH: EC ti6 A:J :J口-1-1I¥C 90 83 '1952 
SU~I ; EI; 91¥ ..¥B 17 5F Oij [.1 UF 5B6'1 03co EB ;1) .，¥1 10 E6 IJ(: FA 8，¥ 5F 

03Cl:i D I ~:; 1)7 BI:i ，¥2 ¥..¥ 12 BE 71 05BU 08 0，¥ ('0 U;: 1J5 67 8C 21) 86 
0200 EB 6; 当日 IJH :W A-I lJD 82 F1 O:JIHI 16 9:'1 IW :113 lJ! (Jli CD 52 6C 058日 :¥5 01 :j:¥ t:9 lC 15 03 02 AF 
0208 ~:J ;E lJ5 :.11 iO A-I 17 08 lA 031lH EA 01: 9坦 LH. 11 60五:J32 65 0590 86 52 ，¥3 97 50 DD i.I BF 72 
。210 1F n 85 11 -16，¥681 BD A3 ()3EO 81l H. Bt"包EF2950D10 首g 059B 1:¥ 21 ，¥.1 0; ~ 1 88 01 02 ・自2
021B -IC UE 1:18 51 09 7A 83 35 ::JE O:JE8 68 BH 11 1:.1 08 3D 0.1 13 。。 05，1.0 C.J 34 91:1 72 .16 2C C7 33 6E 
0220 CA 1:13 ClJ :.IE 5-1 81) -10 70 '6 03FU 60.1 l'O 6o 1::8 C2 3.1 .8.J 99 05，¥8 3.~ 68 C5 80 52 DI C.¥ 80 64 
022B 45 :12時9C2 62 !JF 87 60 句 CA 031-'8 19 u2 1.1 AC B.¥ UE 48 Ai C2 0580 H EG C6 88 .¥8 FC 60 83 。9
0230 85 u日，¥11 ~ 2 64 iH 56 s8 97 -・・---・・ F ーーーーーーーー』ーーー・・ーー・ーーーーーー・ーーーー・・ーーー 0588 8:.1 11¥ 85 n AO OF ;2 63 60 
0238 BC 1-".1 7CJ BC 88 5，1. CO E6 71 SUtl: 6F -IU FF 82 69 50 92 75 705-1 05CO -12 i2 i2 15 品96E9127 0，1. 

02.10 BD lW FF f-仁 EO CB i 1 98 F9 05C8 36 87 t'1 iF 1::9 59 E() 87 09 
02-18 92 l( hF II1 F5'CO 9" FF BC 0400 13 01 Dti 6ド 51 0白lJ8 i4 01 0500 D2 D1 EU (0 E，¥ n臼 DF83 台 88
02'50 1::1[， Î~ 1)(、，¥5 ;9 33 -16 OF 80 0-108 63 5五.B ，1.ド 20 E8 37 57 78 0508 Eλ Ili D1 IF Ii) 18 3E D8 ;8 
O~58 .1; ti2 I:'J 20 DIJ 98 38 5.-¥ : C.' 0-110 99 J)i 95 -15 CO uo 51 86 11 OfiEO jn Al Fi E8 IIB邑5 6F ，1.9 A5 
0260 8A F:IλI 6FトE257866 90 O-lIH 5A O:j EC Ci 品C H! E8 88 A7 05E8 t:iF U[J tiF tJti DF 1.J 71 F; DF 
0~ti8 2日F:JJK 1<': 77 5¥ 21 51 ，¥C 0-120 F9 88 iC DE n BZ 88 15 8C 

05FO EC FA 60 .-¥2 IIF H OA 6D 69 
0270 Ff_' 95 H 2 1 ~)-I .0・10F8 E.l O -l2~ 97 93 51 1-'3 15 9E 86 5C 33 

05F8 FO 09 ドFEC 1'8 2C F9 F2 ・C6
u~78 C.-¥ F2 リ .F J日C5 iD 0.1 56 0.130 96 iti B-I ，¥ト 5051A8jF H 

----世】ーーーーーー『ーーーーーーーーーーーーー・ M 剖ー 。』ユ8 09 I日78 8，¥ F.1 20 F5 63 n ーー----ー"・・・・・・・・・・ー---------ーー・.-ーー
SUN: CF BC (o 3-' C白BλCF;A 16FA 0.1・10 '1，¥ 15602-1 CI .1:1 02 !IF CD 

SUN: 18 05 B2 EI EF 79 AB C.j 51c..¥ 
OH8 65 H DA 12 61J FC .1九 F3 3B 

0600 E3 85 Ml ;;9 6F 36 08 115 
0280 0， 1F :.11 5E 79 UιEF 31 2(" 0-150 EF i5 CI 15 Ei C9 07 17 1>8 .7 

0~88 5E C.I 50 F F ド195 E2 38 II U.15B 幅自 1I 3F C5 ~tJ CE CE !::8 8< 0608 05 60 :!O' U:! 15 04 21 50 CE 

029U .. ¥厄 .13 55 FU !J5 EI! 6E 00 EE 0.¥60 85 '¥.1 C'..¥ 5 ~ 1¥; 20 9E 6A 28 
0610 .j2 111 u5 iB AU B2 19 05 4ド

0298 Fl> tlt¥ド4FC A 5 7 A i 8 82 90 0-168 ユ500 C2 94 :n s.I 23 13 96 0618 80 ('8 2C日¥H :17 BC BE : 0:1 

02AO 01 111 ~E ti:! DO 1)1) 05 53 10 0-170 3t" 66 3E 8:1 E.) 16 60 C6 9O 0620 FA 13-1 F2 E臼 5A F9 EA C2 88 

02..¥8 01 0ドリ() -1;) 68 EAビC CB .. ¥8 。17H :l4~λ .1 .j6 31 51! :¥ド Di 97 C~ 
0628 22 0.1 16 厄F20 9正 70CF B5 

02BO Hti 13.1 E¥J lI:l 01 tiO υo 611 白血 ----司ーーーー----・ーーー"・ーーーーーーー『唱F骨腎'骨・岨ーー 0630 56 2F 18 60 00 83 EB 95 :w 
021lB CF ，¥2 110 E2 ~C 913 A I~ 119 31 SUl'I: 96 C9 E5 1-:5 ~I 6E 4C 3..¥ A..¥31 0638 58 F() .'¥C ;jB 115 02 FIλ6 ; tiD 

02CO ;ic ("".1 .I!I ("8 H (jF C2 C5 ・55
0610 8E 711 110 ci 1)1】3(臼o IE 81 

U2(;8 IH -I:i 1 i 11υど lC .11 20 : 89 OHW 11 6.109 ;..1 81 61 6E 23 : H 0648 5A日5CA E.¥ i .. ¥ 15 0; 5C 85 

021HJ fi 13 25 Fド 58 !::l6 21 2B 58 0488 2C F:! 7~ 01 .j3 00 iA E9 0' 
0650 .<¥E 41) F .. ¥ 2U 1l:J 1'13 B9 2!:1 : 00 

nZD8 0自3B !l50B2日白 62 18 FF 0490 00 2日rOBD .. ¥6 72 BB 08 30 0658 E8 un 巨H 臼~ nn :J 7 .j6 0A : 5F 

02E0 55 5i C;::: .¥U ~l ~r 55 12 22 0498 87 88 E7 EF :¥6 8B BA BB 88 0660 3E 6リ 20 .~ 7 50 F2 05 81::: : 29 

02E8 45 95 ~O EF FC 7:! .，日17 29 0・IAO OE 112 I::B岨5 57 l4 07 24 06 
0668 C5 6(' BE 0ιι" 紅9 65 F8 : :10 

02FU 22 :.1.; -11 AA CC: 31:: $6 !13 6' O~A8 13 5.169 ID 2U C5 iF 12 9' 
0670 01 97 ..¥[， 5F EC F9 4; FF 98 

02F8 8F H. 56 F:J 118 1::， 21 El C7 O.jss 6，¥ 80 29 !J5 1"8 57 i2 6A EO 0678 AF' 1":3ト259 F:J .1:.1 BC FF : AE 

』ーーー再開・ーーーーー_.・ー-ー・ーーーー-_.・ー 0'IB8 3:1 23 n uB ，¥C 70 79 EE 8' 
ーーー・ー・・・・・・・・・四------曹司._-ーー---ーー幽 F ー』ー

SUN: 1:::1 下回 HM EI- 1...¥ C; 23 s6 臼FD1 04CO 34 F2 C4 36 F島 09 3A B.I : OF SUト1: 7895 88 EB.¥:1 A~ 11 C5 3422 

04C8 EB CIl 711 80 ，¥C n 6C EB : 28 
0300 Ui 03 26 !J1l E!J !1!J Fo¥ 0.'¥ 53 041J0 A5 FC 45 ti .~ OE 97 6A C8 27 0680 FC 58 38 I E 80 "0 00 00 30 

030B 1)1 1)0 2:J .¥;j 10 (;.1 60 99 CF (l-lIJ8 ..¥1】 06Ftl ~6 目C 82 .j B 5E 28 (l68S 00 u(l 00 ou 00 uO 00 00 00 

0:110 90 E 己 主~ (10 Cl' iE Fl 68 : 96 OHO 71J EB OC i5 ('C・0白CD 72 CO 0690 00 00 00 00 00 00 00 00 。。
O:il凶 EB IE IJE ;2 B4 FF 19 5，.1.咽7F O.JEB 88 H .11 5..¥ 85 00 20 CB E2 0698 00 00 00 OU 00 00 00 00 。。
0320 5~ DI 86 M9 AF CE 56日B C2 OHO 96 Di 92 70 91 c'i 07 5C 2A 06AO 00 00 00 00 00 (10 00 00 。。
032時 CJ .j.j 07λじ 10 6E :.11:: OC EF 0~F8 9B BD .jO E6 61 86 79 81 咽 8F 06A8 00日o UO 00 00 00 00 00 00 

0330 llH lJ:J 6n II.~ ~B 09 8臼" ，. ------ー“ーー，ーーーーー，ー曙伺骨・・・---ー・ーー----ー・ 0680 00 00 00 (hj 00 OU 00 00 。。
0338 BI OF 69 EtI iF 37 08 87 56 SUH: F9 6(' :19 IE DC 3A 66 39 AIDi 06s8 00 00 OU Uo 00 00 00 00 。。
03-'0 B8 51) 7 .. ¥ 6F DO 4C 01 15 00 06CO 00 00 00 00 OU UO 00 00 00 
03:1H 8占 57 06 05 5.1 57 09 39 09 0500 6C EC 38 ED OU 20 18 73 08 06C8 00 00 00 uu 00 00 Ou UO 00 
O;j50 11 HE 47 FE BC C9 78 -12 : 53 0508 CO AB 3H ti!j 4' ~ V. F5 lC 0，¥ 06DO 00 00 00 00 00 00 00 00 。。
035H .j9 12 ti4 包2 AB 4.;¥ 4 F BA lF 0610 ，U: 15 .1-1 96 割E 06 4-1 62 : Bi 0608 00 00 00 OU 00 00 00 00 。。
0360τ2 6E b時 I~A565BC ëF 60 0518 13 C:J 58 72 12 FD AD OC 68 。6EO 00 00 00 Ou 00 00 00 00 : 00 
0368 1:17 5F AI ilC H O.~ 9E .j5・ 7E 0520 5998 sC -11 1-1 00 F8 72 IF 06E8 00 1)0 00 00 00 00 00 00 。。
037¥1 89 31 7-1 1，.¥ 71 16 O~ 8A 5C 0528 OA・IB 1:15 IH ~6 .~2 F3 04 iE 06FO 00 00 Ou 00 00 00 00 00 。。
0371:1 ..¥C -15 91 CI EI 02 1F DO lB 0530 9，.¥!-IE 21:: ，.¥.¥ E9 -13 E3 85 : D.J 06F8 00 00 01} UO臼u00 0" 00 uo 
ーーーーーー・・_.・--------ーーーーー『司胃.骨・M 晶姐白--胃 0538 E.J CE 1.' D6 03 CF 12 22 : A2 -ーー"園田・ーー“ーーーー・・ーー・・・・・ー・ー・・・"・"ーーー・・
SUl'I: CD 01 BF n IF 90臼1} 32 }-，.11 E 0540 9A 53 ;2 68 OA 06 14 04 EF SUN: FC 58 3D lE tW 00 00 00 9D.jB 

0548 A2 OA 9C 89 9C 36 DF 8A : OC 
0380 40 6E 6U C2 E1 16 F5 59 22 0550 95 82 64 ;856 i1 66 07 27 

相 磯良明(21) X6000SUPER-HD， X 1 D 茨城県

.突然ですが， X68000で音声認識をやってみませ

んか。X680∞にはADPCMという入出力装置がある

のですから。私も図書館で r音声認識」なる本を

借りてきて読んだのですが， 1害IJも理解できませ

んでした。 とにかく自介の声に限定した単語認識

ぐらいならできると思って，簡単そうなパラメ ー

タでやってみたのですが，これが全然駄目でした。

AD PCM.PCM変j~ーからして， うまくいってないみ

たい。今度ADPCMのままで処理してみょうかなっ

て思っています。ちなみに応用例 としては，次の

ようなものがあります。

4番についてもやってみましたが，結果は

そういうことです。

林 直 貧(20) X68000 ACE-HD 群馬県

.何はともあれ，モデムは必須。X68000ユーザー

なら，なおさら必須。

というわけで，持つてない人は早く手に入れま

しょう 。あやしい世界があなたを待ってます(爆)。

青木克央(22) X68000 PRO.HD， MZ・700，PC. 

8801FR， PC-1490U 岐阜県

.パ チヤルリア リティ，なかでもヘルメットに

アイホンとヘッドホンとを組み込んだ~買にかぶ

る部分を設計した人へ。ここは T 頭の大きい人で

も入るように，余裕を持って設計してくださ L、。

私は国介寺の某ゲーセ ンで大恥をかきました。

+3月号P.161の竹内さんへ。アジマス比の調整は

素人のやるもんじゃありませんよ。これをうのみ

にした人がやってしまったら…・・考えるだけでも

恐ろしい。 つてなことにはなりませんけど，ヘッ

ドはプレイヤーの命なので， くれぐれも素人考え

でやってはいけませんよ (MTR持っている人は特

に)。あ，それで「場合によっては」なのか。 う

ん，納得。

三津田哲雄(18) X68000 EXPERT.HD， MSX2 

山口県

.昨年このコーナーで「すい臓をこわして入院」

と警きましたが，あれから l年，出たり入ったり

の繰り返しで入院はとうとう 10回を超えてしまい

ました。おそるべし，すい炎11 みよfおちと背中に

痛みを感じたら要，主意です。

1) 声紋による情報セキュリティ

2) 音声によるメニューの選択

3) ウソ発見器 私の頭は入らなかったです。

4) カラオケ自動採点システム 及川 信一郎(18) X68000， FM-X， MSX2 東京都 駒井健一(21) X68000 EXPERT 11， X 1， X 1 !urbo 

言わせてくれなくちゃだワ 103 



mi……mil凶.
modell O/Z/Z III， MSX 千葉県

.かなり前からアイコンアイコンと騒がれている

が，あれはアルファベット民族の先祖返りにすぎ

ない。アイコンはただの絵文字なのだ。我々には

漢字という素晴らしいアイコンがある。これを使

用しない手はないc だいたいアイコンがわかりや

すいなどと呆けた輩がいるから，多くのアプリケ

ーションでアイコンの機能を知るために我々はマ

ニュアルをめくらなければならないのだ。たとえ

ばパワーモンガーを君はマニュアルレスで操作で

きるか? はては，アプリケーションが変わると

アイコンの形が変わる。で，やはりマニュアルで

調べる。君は怒りを感じないか!

漢字だ l 漢字を使うのだ。そうすれば一読し

て意味がわかる。造語でもなんとなくわかる。ア

ルファベット民族も，美字を覚えよ ! そうすれば，

皆が幸せになれる。これからはアイコンに，莫字 !

これしかない。

越 智文昭(29) X6即日oXVI愛媛県

.最近，プログラミングの機会が増え，参考資料

として高校生周の参考書を買うことになってしま

いました。高校生諸君，数学の参考警はf是々まで

保存しておくべきだぞ。

渡 辺 久 孝(26) X68000 XVI-HD， PC-980 1 NS/T， 

PB-IOO 大阪府

.去年の年末に盲腸で入院した(退院したのは 12

月31臼，)。ただそれだけなら，面白くも何ともな

いが，手術するときに麻酔が効かなかったとなる

と話は違う(2函も麻酔をしたのに ・)。 ぎょえ

ーっ I ;/スで腹を切るのが痛みでわかるよー !

しかも，盲腸が破れていたらしく， 6cmほど切ら

れた。 さすがに縫合のときはH民らされましたが。

手術恐怖症になりそ。

田中義章(19) X68000 EXPERT 北海道

.シャープという会社は，人間にたとえれば真面

目で誠実で，世渡りのヘタな奴ではないかと思う 。

ユーザーサポートの素晴らしさはよく耳にするし，

新機種をどんどん出して問機種ユーザーをがっか

りさせることもない。SIMMソケ y 卜のイ牛だって，

X68030Compactだって，ユ ザーのことを心の底

から思いやっているからに違いない。某園内大手

メー力ーならば簡単にSIMMに移行するかもしれ

ないし， 3_5インチを切り捨てるかもしれない。そ

の場合，高い純正品を買った人や3_5インチモデル

を買った人は泣くかもしれない。

しかし，マーケテイングの才能は日だ。大手企

業がタレントを起用したり ，デザインがよいモデ

ルや奇扱なモデルを市場に出したりしてユーザー

を増やしていく，そのなかにあってもやはりシャ

ーブは質素な宣伝で，まるでユーザ を増やした

くないかのようだ。

でもいまは無器用な奴がなぜか愛される時代だ。

シャープもきっと熱烈なファンは多いに違いない。

100万台なんて目指す!必要はまったくないのだ。質

より最だ!

橋本良太(18) PC-386M， FM-TOWNS， PC-880 1 

FE， MSX2 +， MacintoshPB 170， PC-E500 京都府

.何はともあれ，一蓮托生，行く道行くぜ!

たのむ，シャープさん「まかせとけよ」とか言

ってくれ。でもね，いまなんだかシアワセなんだ

一。 ピンポーなんてこわくないもーん。 もーんつ

てば。 さんまるちゃんまっててねー。

有山茂芳(19) X68000 EXPERT 神奈川県

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う ・氏名・年齢 ・連

絡方法一 )を明記してお申し込みください。

.ソフ トの売買.交倹については，いっさい掲載できません。

・取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できないこともあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

|仲間
世 fOREGんでは新規会員を募集します。当クラ

ブでは年 6回程度の会報発行を中心に活動して

います。会報には，プログラミンク講座，ハー

ドウェア講座，ゲーム，パソコン通信，体験談，

SFイラスト，マンガなど，コンビュータ周辺に

ある箇白いことを幅広く載せています。入会希

望の方には案内書をお送りしますので， 62円切

手 2枚(124円介)を同封のうえ，郵便番号，住

所，氏名を明記して下記の住所までお送りくだ

さL、(なるべくなら宛先ラベルシールも同封し

てください)。〒910 福井県福井市文京4-9-5

メゾン山本201 新海敏之方 fOREGAJ案内係

*XI/turboシリースユーザーを対象としたサーク

ル fLoversjでは，新規会員を募集しています。

2カ月に|回，ディスクによる会報を発行して

おり，会報には会員，ス?ッフによるフリート

-7， CG，音楽などさまぎまなプログラムを掲

載しています。入会希望の方には案内容をお送

りしますので， 62円切手を同封のうえ下記の住

所まて寸差ってください。〒302-01 茨城県北相

馬郡守谷町守谷甲2779-109 高橋顕治(25)

*X68000ユーザーを対象としたサークル「酉夢

(とりむ)jでは新規会員を募集します。電源オ

|売ります
*X68000XVI用2Mバイト増設メモリ fCZ-6BE2Aj

を送料込み25，000円前後で売ります。連絡は希

望価格を明記のうえ，往復ノ、ガキでお願いしま

す。〒227神奈川県横浜市緑区梅が丘21ー4 博光

寮 村 上源

食 XI用のフロッピーディスクドライブ fCZ-502FJ

(2D，2ドライブ，黒)を送料込み 10，000円以上で

売ります。できるだけ高〈買ってくれる方に売

ります。連絡は官製ハガキでお願いします。〒

899-43 鹿児島県国介市松木田J19-35 大平ハ

イツ 101 磯山霞樹(20)

*1/0データ製X68000用2Mノてイ卜増設メモ リ fplO

-6BE2-2MJを送料込み25，000円前後で売りま

す。箱，説明害あり。希望価格を害いて往復ハ

ガキで連絡してください。千939-16 富山県西

砺波郡福光町遊部110-1 大塚健成(18) 

*1/0データ製X68000用4Mノてイト増設メモリ fplO

-6BE4-4Mjを送料込み31，000円で売ります(箱

付き)。連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干700

岡山県岡山市浜里子シト21 ハウゼロワーJレ201

福田武憲(22)

|買います
ンですぐ起動のディスクマガジン発行を，メィ *X68000用SCSIボード fCZ-6BS1 Jを1，300円て1

ンの活動としています。楽しいアニメや音楽が MIDIボードを8，000円で買います(純正品は

満載です。興味をもたれた方は，下記の住所ま 2，000円増し)。箱はなくてもかまいませんが，

で500円の小為替を送付してください。おりかえ 付属品，説明書は付けてくださいc 連絡は往復

し，サンプルディスク 3枚と入会案内ディスク ハガキでお願いします。〒228 神奈川県相模原

l枚をお送りします。干514 三重県津市渋見町 市綿里子森57卜69-104 浅井徹(21) 

630-3 西敬史 *XI用FM音源ボード fCZ-8BS1 Jを付属品付き，

104 Oh!X 1993_5 

10，000円で貰います。連絡は往復ノ、ガキでお願

いします。干041 北海道函館市昭和シト16 矢

野忠彦(36)

* fCZ-503F Jを10，000円以下， またはX1 turbo周デ

ィスクドライブユニットを7，000円で貨います。

連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干230 神奈

川県横浜市鶴見区朝日町2-89-312 村中 隆志

(22) 

*祝一平著 r試験に出る X I J を 4 ， 000~5 ， 000円〈

らいで買います。内容がわかれば汚れなどはか

まいません。連絡は官製ハガキでお願いします。

干446 愛知県安城市篠筏目町新段留83-213

渡辺雅(23)



ども.高橋君だよーん。ってことで今年もやっ

てまいりました，第 7回Oh!Xイラスト大食inN 

S高輪ピル(近日移転予定) I しかしこのイ

ラスト大賞も，もう 7回目ですよ， 7回目。早

いものですね。

さて毎年すっかり恒例になりましたOh!Xイラ

スト大賞です。またの名を rlllJに競争してるわ

けじゃないけど.せっかくいっぱい載ったんだ

から少しくらいほめられたってい~じゃん大賞」

とも(笑)。それではさっそく，今年も 2枚の

方々からいってみましょうっ。

第 8位 どんな人でもまず 2枚から

清水健太郎 大山幸典 吉田里志

見浦崇 住友智代 中光雄二

佐田医 小川伸輔 山田純ニ

高橋哲史

まずはメカメカなi背水さん。これからもその

摘さ込みを生かしてがんばっていただきたいで

すね。そして簡素て・清潔な感じのイラス トが心

地よい大山さん。5月号のペンギンが可愛いっ。

愛らしさが函面に，盆れ出ているのは吉田さん。

これからも優しいイラスト捻き続けていってく

た'さいね。そしてすっかりお馴染みの見浦さん。

イラスト娘御三家はウケましたよ。誰が誰だっ

たのか今度こっそり教えてくださいね。これま

た常連の住友さん。あれ，今年は 2枚でしたつ

け?もっと載ってたような気もするんですけど。

あ，そうか今年は受験だったんでしたっけ，結

果はどうでした 7 お次はニューフ ェイスの中

光さん。暑中見舞に年賀状をいつもありがとう

ごゲいます。上品な感じがいいですね。そして

昨年度に続き年間 2枚の佐閏さん。今年はがん

ばって上を狙ってみま しょう。続いてこれまた

受験生の小)11さん。擬人化された68ちゃんが可

愛いですよね。そして，山田君と私…・ 1・か， ま

あ.特にコメントはなしってことで(笑)。

第 7位 2枚載れ，;(3牧草主るんだいっ

杉本秀昭 厳田俊平 上回考ー

板垣 失 日高光代 川原由骨量

まずは超ウマの杉本さん。いやあ，本当にき

れいですね。特に今年はカラーの美しさがただ

ごとではありませんでした。これだけうまいと

ぜひ漫画なんかも読みたくなっちゃうんですが。

拾いてみません? (それとももう識かれてると

か)続きましてはすっかり古参の薮田さん。試

験とかレポートからの現実逃避つてのは結構描

くパワーになるんですよね。ちなみに女の子が

錨かれてなくてもちゃんと載るみたいですよ。

お次は.これまたメカがお得意の上回さん。岩

瀬さんと並んで橋間勢が熱いですね。地元民と

しては喜ばしいかぎりです。今年もせ'ひがんばっ

てください。続いて元気はつらつな女の子が魅

力の板垣さん(ライフ・アンド・デスの看護婦さ

んはすごかった)。受験のほうはどうでした?

そして初登場の日高さん。初登場で 7位とはこ

れからの，舌践も期待できそうですね。続いて流

;良のCG絵師)111京さん。今年も誌上にパソ通に

と紫晴らしい作品を発表していってくださいね。

第 B位 4枚載ればもう常連

丸藤俊之 鈴川美佳子 秋 野 満

尾形雅治 小川裕美 玉野健一

まずはお馴染みの丸藤さん。漫画の初連載お

めでとうごさ「います(わからない人はCOMICM 

ASTER EXを見ょう)。今年もおおいにがんば

るということで期待しております。続きまして

これまた実力派常連の鈴川|さん。本当に描き慣

れてるって感じがしますよね。余談ですが男の

私でも長電話はしますよん(3時間くらいかな)。

おおっと秋野さんは初登場 4枚とは素晴らしい

ですね。続いてしっとりとしたベタが魅力的な

尾形さん(なんか優しい黒さのイラストなんで

すよね)。これからもその持ち味を失わずにが

んばってくださいね。そして昨年度イラス ト大

賞の小川さん。 9月号の自函像が可愛かったで

すよ。最後にちょっとファンタジーな感じがす

てきな玉野さん。カラーが独特の味をもってい

らっしゃいますよね。

第 5イ立 5枚重量ったらもう戻れない

横井賢一

端正な絵柄の横井さん。特に女の子が可愛い

というのは最高です。今年もいっぱいゲームし

て，そしてイラストも描いてくださいね。

第 4位わ~い 5枚だ

石田伯仁 鈴木賞久 占部哲彦

軍事畑知幸

軽快なペンタッチが紫敵な石田さんe 本当に

イラストって感じがしていいですよね。そして

独特の持ち味を誇る鈴木さん。これからも自分

の信じる道を突っ走ってくださいね(笑)。続

いてちょっと j問んだ胞の女の子がたまらない占

部さん。 3月号のカラーは素敵でしたよ。最後

に常連の潟畑さん。 5月号のカレンダーCGは

すごかったですよね。これからもがんばってく

ださいね。

第 3位 7枚載ったらラッキーセブン l

橋本手口典

この l年ですっかり絵柄が洗練された感のあ

る橋本さん。 7月号と 2月号を比べるとうまく

なってますもんね。この調子でいくと来年度の

イラスト大賞がとても楽しみです。

第 2イ立 8;枚も載っとっちゃけん，すごかー

岩瀬貴代美

昨年度イラス ト大賞の岩瀬さん。あいかわら

ずの投稿畳に掲載量ということで健在ぶりがう

かがえます。これからもがんばってくださいね。

イラストだけでなくディスクマガジンも送って

〈ださり.ありがとうごさ.います(楽しく拝見

させてもらってます)。

第 1伎 なんと前人未践の11枚 1

岡村直也

ぱんぱかぱーん.ということで今年のイラス

ト大賞はなんと 11枚掲載 l で岡村直也さんに

決定いたしました。やはり受賞の最大のポイン

トは姉弟 4コマの連載化でしょう 。たまに載っ

てない月があると読者の方から「どうして今月

は rお休み」なんですか?J とハガキがきてし

まうほど，STUDIO Xの一部となってしまった

4コマ漫画。これからも極上のネタで私たちを

楽しませてくださいね。ちなみに私が一番ウケ

たのは 7月号のどープ音ネタでした。だって

(ピーッ)が(ピーッ)だと思ったら実は(ピーッ)

なんだもん。もう岡村さんたら本当に(ピーッ)

なんだから(なんなんだ，この文章は)。

ということで今年もそろそろおしまいです。

今年度のイラスト掲載者総数は87名でした。も

し集計ミスなどありましたら，ご報告いただけ

れば幸いです(できるだけSHIFT'BREAKでフォ

ローします)。なんせひとりで集計してるもん

ですから。それではまた来年お会いしましょう

I (まだまだ激しく修業中の高橋哲史)
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どんな悩みもすっきり解決

質問箱スペシャル
【・111二本、 II[・1~ IF.百r..~可J 凶 'I'j~:1 

回答者/中野修一/朝倉祐二/石上達也

毎年恒例の拡大版質問箱スペシャルです。今

年も当社上じ1.5倍の大盛りでお届けします。な

お，引退した影山君に代わり，来月からは新

メンバーで質問箱をお届けするになります。

奇問難問どんどんお寄せください。

「て云ζ1 パ ':1チ処理中にECHO文でハイラ

鷹羽| イト文字を使いたいのですが，ょ

」三竺斗 〈わかりません。以前のOh!Xを見

てエスケープシーケンスを使うまではわかり

ました。書いてあったとおりに，マニュアル

を見ましたが，得られたのはどういうパラメ

ータではこんな文字になる，ということだけ

でした。 EDのなかでは，コントロールキー+

Vを押してからコードを打つらしいのですが，

まったくわかりません。できれば例をき書げで

わかりやすく教えてほしいと患います。

私の手11頂:

1) ED.Xに入る

2) コントロール+vを押す

3) ESCを押して，

4) [37;わーい! ; 37m 

の手11債でキーを押す

(以下略)

神奈川県塩瀬勇人

「ー=ζ「 お手紙を読むと，マニュアノレもち。ゃんと釧していて，間違いの入

日1""I りそうにない手順で操作している

のですが、 それにしてはおかしな記述が比 b

れます。 どうも参照したマニュアノレのほうに

誤解を招くような記載があったようです。

Human68kのユーザースーマニュアノレを見

ると，エスケープシーケンスのl'fll分に次のよ

うな説明がありました。

ESC [ps: ...... ; ps 111 

表示文字属性を指定します。

属性は一度指定すると次に変延するま

で有効となります。

パラメータpsは一度に複数指定可能。

ここで「後数指定可能」となってレるのが

癖者です。おかげて、シーケンスがわかりにく

くなってしまいました。このエスケープシ-
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ケンス I.U に，

ESC [ps 111 

fごとおいて思ってください。psを波数指定し

て使うことはまずありません。

先ほどの例はおそらく，

ESC [37mわーい!ESC [111・…

のようにしたかったのではなレかと思うので

すが・ー 。基本的には，文字!瓜性を変更する

音11分をESC[ps mとESC[111 (凶性解除)で

聞んでやればいいfごけです。あtの手iI阪はま

った〈間違ってし、ませんので bう少しマニ

ュアルを見て検討してみてください。

(中野修一)

「て=Z寸 割り込みについてわからないこと

鷹羽| だらけなので，お教えいただけれ

L三三ι」 ぱ幸いです。

たとえば「シューティングゲームにF艮らず，

プログラムのどの部分を実行中であってもエ

スケープキーによって一時停止をしたいとき

などは， tllり込みを使用するとプログラムの

各所にキー入力検出のコードを入れなくても

よい」らしいのですが，実現方法がまったく

わかりません。

Cコンパイラのマニュアルに載っているサ

ンプルプログラムなどな見ても，ラスタース

クロールの解脱を見てもさっぱりわかりませ

ん。なにか基本的なニとがあるのでしょうか。

よろしければ，その基本からご教授お願いし

ます。 滋 賀 県 中 嶋 謙 互

「て二ケ寸 釧り込みはMPU68000では例外処

fOl 磁のひとつとして嫌われます。た

日型里」 とえばゲームのBGMや効果涯に

佼われるFM1'i"ifJ;1はFM青i原書1]り込みという

ものを依っています。 MPU68000がゲームプ

ログラムぞ実行しているときに， 一定の間隔

でFM汗 11mが「おいらに1"1: " ]~ させてくれよ」と

MPUに戸をかけるわけです。 これが「宮11り込

みの発ll'Jです。CPUは「わかったよ」と返

引をするかどうかは知lりませんが，メインの

ゲームプログラムの実行を一時中断してFM

音械の演誕のためのプログラムを実行します。

宮1]り込みプログラムて、必要な処理を終えたら，

「ありがとう， またねJ1:いって処空Il'eメイン

プログラムに戻す「手続き J をします。 その

後CPUは何事もなかったかのように，中断し

た場所からメインのゲームプログラムを実行

します。一定の間隔で害1Iり込むこ tにより，

安定したテンポをlij日系することがてP きますし，

メインのゲームプログラムはFM音源の処理

と分断して記述していくことができます。

X68000のハードウェアは，キーを押すたび

にキ一入カ書1]り込みを発生するように設計さ

れてレます。 もしキ一入力ぞ害11り込みを使わ

ずに行ったら Eうなるか考えてみてく fごさい。

CPUはいつキーボー ドが叩かれるかわかり

ませんから，常にキーボードの入力を監視す

る必要があります。キ一入力の~視にCPUの

処理1時聞を苦1Iり当てているあいだ.メインプ

ログラムの実行は停止してしまいますし，メ

インプログラムの実行を優先させようとキ一

入力の監視i時照を少なくすれば，キ一入力の

取りこぼしが起きてしまいます。これをキ一

入力があったときにCPUにおiり込みぞかけ

るようにしておけば，キ一入力のないあいだ

CPUをメインプログラムの笑行に使用する

ことができますし，キー入力があればキ一入

力バッフアに入力された文字コードをf呆存し

ておけばいいのです(先行入力ですね)。害1Iり

込みを使えば効率よ<CPUを使えることが

わかった t思います。

剣り込み処理の前後でレジ、スタの値が変わ

ってしまうと，メインプログラムが誤動作す

る原因になりますので、注意が必要です。割り

込み処理主で使用ずるレジスタ I.:t.， 害1Iり込み処

喫の入り日と出口でνジスタの退避/復帰を

行う必要があります。また苦1]り込み処理中に

自分よりレベノレの高い割り込みがかかつては

困る場合は，ほかの害11り込みを禁止(マスク)

します。

少し前lこ，割り込み処理からメインプログ

ラムに戻す 「手続き」と書きましたが，実際

には自ff¥しいことはなにもなし害1Iり込み処理

の前てい保存したレジスタを復帰してから，

rte 

を実行するだけです。

余談になりますが， rte命令について少し説

明します。この命令はMPU68000では害1Iり込

み例外処理実行前に退避したPC，SRレジス

タa"復帰させる命令でしたが， MPU68010以

降になって例外処理Eスタックフレームの構造

が変わったことにともなってrte命令の動作

も変更されました。

普通にMPU68000で害1Iり込み処理を記述し

てrte命令で復帰させているものはMPU

68030でもそのまま動作するのですが，いまま

でX68000で発売，フリ ーソフトウェアとして

IY:に出回っているソフトウェアには，例外処



「二Z寸 司事ではポリゴンに対応したMAGIC

I ((O)}I はテキスト表示になるそうですが，

L二主翌三J なぜグラフィック商面でなくてテ

キスト画面なのでしょうか?

神 奈 川 県 阿 部幸江

X680001;1:テキスト表示にテキス

卜 VRAM. グラフイァク表ノJ~ Iこグ

ラフィックVRAM~使川します。

テキス卜 VRAMは 1ビットカす l ドットに対

応した水平型VRAM. グラフィックVRAM

1;1: 1ワードが 1ドットに対応したAui型

VRAM方式になっています。グラフィック

VRAMは 1ワードの書き込みで 1 ドットし

か表示されませんが，テキスト V R A Mは 1ワ

ード (16ビット)の将き込みで実仁川トPット

の表示ができるわけです。

こう凡ると，テキス卜 VRAMi;!:グラフィァ

クVRAMに比べて非常に有利に感じるかも

しれません。しかし画面表示周りをプログラ

ミンクーする1:.特に多色表示においてき1Hn:型

VRAMは水平型VRAM(こ比べて遥かにt泣い

|圃

「コ孟ご寸 rrnside X68000Jで調べてみる。と. HRLビットは「ド ットクロア

日坦!日 クの切り梓え」をするようです。

これはディスプレイ表示の基準となる定数で，

jiil常1;1:0に|組定してお〈ようにと，全種の参

考文献に普かれています。

そう警かれてしまうと反則技になってしま

うのですが.HRLビットを 1にして綴準では

作り出せない特殊なIr同部モードを作ることが

できるのです。たとえば. 1992年 6月号の付

録ディスクに収録したSV.Xでは. HRLピッ

トを 1にすることによ って384x 256， 384 x 

512モードをイ'1=り出してレる立うで.す。 CRTC

への設定値ぞ変更せずに.HRL  ビットを Oに

すると画商が流れて，正常に表示できません

でした。

なお独自に調べた結果:. 1.氏解除度モードで

はHRLピットぞ 1にしでもなんら最長響ない

ようです。おそらく市j仮のソフトウェアで検

384ドットぞ{乍り出しているものは. H R Lピ

ットを 1にしていると，思います。

.l!Jl.以外で逃避したSRレジスタを復帰するた

めにrte命令を使汗iしたものがあるようです。

たとえば，

ρ SR退避

け書IJり込み禁止

move.w sr.ー(sp)

ori.w 1#$700，sr 

~I IJ り 込み禁止処税

rte 

のようにです。本来.rtelま書IJり込み例外処理

の復。h}に使われる命令なので¥ ここで1ま，

(sp) + ，5r 

1・
2 
3 : 
4・
5 
6・
7 
8 
9 
10 
11: 
12 
13・
14 
15 
]6: mcve.w sr，-(spl 
17: ori.w #S700，sr 
18: lea.l int{pc)，al 
19: mo¥'eq.l ;l，dl 
20・ IOCS VDISPST 
21・ move.w (spl+，sr 
22: tst.l dO 
23: bmi exit2 t垂直 l司聞11刷り込みは使われている
24 : 
2五: ・・..本..事********・掌$事事怠...傘..事$象本す
26: 本 メイン処母
27・ 奪****...・事..‘'“****.・・事..・..事念念事$
28: 
29: .lea.l $000000，00 
30: lea.l $c80000.al 
31・ mal_n:
32・ move.w '$f80白， (aO)+ 
:J 3 : cmpa . 1 a 1 • a 0 
34: bC9 main 
35: exit 
36: ori.w 4$700.sr 
37: clr.l 81 
38: rocs VDISPST 
39・ andi.w 書$f8ff.sr 
40: 
41: movea.l savessp(pcl，al 
42: IOCS B SUPER 
43: exit2: 
44: DOS EXIT 
・15: 
・16: **本****'****事$傘・*事本忠傘8・S本*"****本本$
47: 奪 制り込み処班
48; ** *本車怠事事事$本*I本****本$志摩事事$奪事'*本...
49: int町

50: 
51・
52: 
53: loop: 
5'1 : 
55 : 
56: 
57: 
58: 
59: 
60: 
61: save9sp: 
62: ds.l 
63: 
64・

65; 

リスト 1

.text 

.even 

$メイン ル ープで使用 GRAM先頭
本膏lり込み処砲で使用 GRAM級終 + 2 

本上から 1 ドットずつ曹〈

• l'ツトがずれ遣うまでループ

• filJり込みマスク

$垂直同期制り込み鎮止
本割り込み許可

$ユーザー

$官IJ り込みマス~
8 レジスタ逃避
• 512ド ッ ト 分 の カ ウ ン 7

・下から 1ライン書〈

傘レジスタ復帰

#$70CJ，sr 
dO，ー (sp)
'512-1，d0 

iS7ffe，働(..1)
dO ，loop 
(ap)t，d0 

。ri.w
nlove.l 
move目 W

move.w 
dbra 
move.l 
rte 

.data 

• SSP保存用ワーク

rt5 

t記述すべきなのですが，これぞ最適化して

rte命令ぞイ淀川しているのです。 X68030で動

作しないソフトの大半lム rrte命令の反JlIJ使

用」が原因のようです。今後X68000，X68030 

でアセンブラプログラミングされる方はrte

命令の使い )jに注意してください。

話を戻しましょう。 X68000ではIOCSコー

ルを利用することで手軽に害11り込みを使うこ

とができます。 lOCSコールに用意されている

古IJり込みは.F M音i原書Jjり込み， TIMER-D宮Jj

り込み，垂直同期害IJり込み， ラスター訓り込

み，ノPP:Il'iJJ明書IJり込み，プ リンタ害IJり込みと

なっています。アクションゲームなどで、よく

使われる WIJり込みが垂直同期害Jjり込みです。

この測り込みは垂直帰線期間，つまり i@I([iの

占き換えが終了して走査線が表示領域の治下

から左 i二へ移動するl瞬間にMPUに対して官IJ

り込みぞ要求します。黍直帰線は常に約1/60

秒間隔と一定であり，また垂直帰線期間内に

グラフイックRAMやスプライトの件き換え

を行えばIml而がちらつかないので，シューテ

インクザゲームのスクロ ーノレカウンタや， スプ

ライ トスクロールレジスタの書き換えに使わ

れる嘗IJり込みです。

ここでも説明のために垂直同期害11り込み守

使用したサンプルプログラムを作成しました

(リスト 1)。このプログラムは表示モードを

512 x 512. 65536色モードにして， メインルー

プて間前の左上から lドットずつ.A直同期

制り込みでil!!1商の布下から 1ライ ンずつ摘l直|

するプログラムです。両者の点力守すれ違うと

ころで、プログ、ラムは終了します。 A夜間J切世1]

り込みがすでに使われている場合はなにもし

ないで終了します。簡単なプログラムなので

解説は必要ないで、しょう。リスト中のコメン

トを迎解の手助けにしてください。

X 68000のシステムポート$E8E日目7

のビット 1にHRLと名前のつけ

られたビットがありますが.この

ピットはどういう意味を持っているのでしょ

うか? 群馬県谷口陽介

move.、v

• 512 x 512， 65536色
'グラフィッ~í.Ii国ヲリア

$スーパーパイザ

む込内ソ削
ス
と
定
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ご
訟
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回
み
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iocscall.mac 
doscall.mac 

書12，dl
CRTNOD 
G CLR ON 

81 
B SUPER 

dO，savessp 

. include 

. include 

move.w 
IOCS 
JOCS 

c1 t".! 
IOCS 
rnove.l 

園
.end 
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micro communication 

やすいことに気づくと忠、います。水平型

VRAMはプレーンのffiね合わせて多色表示

を行うために，後数のプレーンのビットを操

作しなくてはいけませんが，垂直~VRAMIj:

ノfレツトコードを芹き込むだけでいいので‘す。

もし65536色を水千型VRAMで表ポしようと

思ったら，プレーン金16枚必要とするのです。

16枚のプレーンをアクセスする必裂があるな

んて考えたfごけでもぞ、っとしますね。

また水平型VRAMは Iバイト，つまり 8ピ

ットをまとめて処理するのでビット操作がilli

f3'IJになっています。水平型!VRAMときffi直裂

VRAMでライン表示ノレーチンを組むときに，

E ちらが組みやすいか I: ~f. ねられればほとん

どのプログラマが垂直型VRAMと答えると

思います。

ここまでの訴で水平~VRAMであるテキ

スト表示し霊液型VRAMて.あるグラフィッ

ク表示がお互いに一長一短あることがわかっ

たと，思います。では，なぜテキスト表示を選

んfごか tいうと，テキストji!拘置iのアクセスに

は|直iii信表示を管理EするCRTCの特殊機能とし

て，複数プレーンの同時アクセス機能，操作

に不要なビットをマスク(保謎)するアクセ

ス?スク機能があるからでしょう 。これらの

特殊機能をうまく使えば水平22の長所を生か

しつつ，手経にテキスト表示できるようにな

るのです。

MAGICはお速ク。ラフイックノfッケージと

いう使命を背負っていますから，色数が16色

と限られでも少ないアクセスでたくさんのド

ット数を表示できるテキスト商l薗に描画する

ようにしているわけです。

きて，ポリゴンl仮MAGICは現在も HfJ発が

進んでいるようなのでi1lJ..かい闘で‘見守ってあ

げようじゃありませんか。 (朝倉祐二)

「二二円 C言語を使って SX-WINDOW上

ぽ加 でなにかのアプリケーシヨン槌

」竺竺」 動させるプログラムを作っている

のですが，なぜかうまくパラメータが渡せな

いことか‘あります(というより渡せる二との

ほうが珍しい)。コマンドシェルなどから起動

するときには，失敗せずに渡せますので，プ

ログラムのパグということは考えられません。

ちなみに.アプリケーションの起動には，

以前の付録ディスクに掲載されていたtshell

xのソースファイルから.fockcomm関数を引

き出して使っています。愛媛県竹内 弘樹

円 二戸「 以前の付録ディスクに掲紋されて

但 11I ~、 t.::tshel l.xのiockcomml主l数と

日型!日 いうのは，都合のよいことに今月

号て‘も私の5!IJの記事 (52ページ)に掲載され

ているのでそちらを凡てください。

見てもらうとわかりますが，ほかのプログ
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ラムの起到]にはTSFocl王B($A353)という |品l

数を使っています。 この!具l数ぞ付録ディスク

に収録されていたドキュメントで調べると，

int TSFockB (int mode1， int mode2， 

char * filename， char * command， char 

* environ， char * dfilename); 

機能 タスクを起動する(ピソレトインコマン

ド対応)。

ヲ!数

model 起動モード l

mode2 0以外て、起動したファイノレ名を返す

filenameファイノレ名(ワイルドカード1ie別

可能)

command コマンドライン

envJron 環境(0てタスクマンの環境)

dfil巴name J11ode2が 0以外のときに起動し

たファイノレ名を絡納

返り値 タスクID(負数ならエラーコ-F') 

となっています。この関数を rSX-WINDOW

プログラミングJ(富沢正敏箸，ソフトパンク

'f1J，以下SX本)で調べると， commandが

ASCIIZ型となっていますが，これはどうや

ら， LASCII型の間違いのようです。iネJ1:して

くfごさい。

それはともかしここにfilenall1eとCOll1・

mandというノfラメータがあることを注目し

てください。そうで、す，このTSFockB関数は

コマンドラインにおける，プログラム名とそ

れにやl随するパ ラメータを分けて与えなけれ

ばいげないので.す。

そういえば，先l;ti::"の関数fockcoll1mの先

頭部分で¥

cptr - (char *) jstrchr ((unsigned 

char *) (command)， ' '); 

とかいって，最初の2E向でコマンドライン文

字手11を分解していました。

このようにして起動されたプログラムは，

自分のプログラム名(あるいはファイノレ名，

つまり， em readll1e. docだったらemの古li分)

の後に，パラメータ (readme.docの部分)を

旅したって見つからないのです。TSFockB

|刻数で分けたはずの文字列がたまたまなにか

の拍子でつながってたりする場令には，Jlliよ

く読めるようなこともありますが，速が怨い

ときだってあるのです。

竹内さんの立ちJ'げようとしているアプリ

ケーションも， きっとこのように速の慈い告

かれ方をしたものなのでしょう 。具体的にい

うと，ノfラメ一タを，

main(int argc， char * *argv) { 

なi::'U合合白つているものTごと

発キツトに合まれるスタ一トアツプノルレ一チン

lはま EうカかB知りませんが'以前の付録ディスク

. . . . . 

. 

. . . . . 

. 

. . 

. . 

. . . . . 

. 

. 

. . 

. . . . . . . 

. 

. . . . . . . . . 

. . . . . 

. 

. 

. . 

. . 

. 

. 

. 

. . 

. 

. . . . . . 

. . . 

. . 

. . 

. . . . 

. 

. . . . . . . . . 

. . . 

. . . . . . . 

(あるいはSX本追補!援の付録ディスク)に入

っていたスタートアップノレーチンではうまく

いきません。COMMAND.Xからのパラメー

タのように，プログラム名のすぐ後一ろに並べ

られたものはうまく拾えますが，前述のよう

にファイノレ名とバラメータが分離されて波さ

れた場介には， うまく拾えません。

開発キットの正式版が手元にないのでこれ

が仕様なのか，手抜きなのか，はたまた，そ

のような使い方はしないで〈れというシャー

プからのメッセージなのか，詳しいことはわ

かりません。わからない場合には，機能を使

わないに越したことはないのですが，プログ

ラムにノfラメータをj度せなくなると，そうも

いってられませんので，以下に回避法を考え

ます。

プログラムの起動はタスクマンの仕事です

ので\タスク 1~'; 迎テーブノレの表を I眺めます

(SX本195ページ)。する1:，表の下に「タスク

管理テーブノレの内容そアプリケーションが直

接操作することは原則として禁止されていま

す」などと脅かれています。 この「操作」と

か「原JlIJとして」とかいう 言葉の意味あいが

微妙なのですが， 1:りあえず，ここでは気に

しないことにします。

そして，タスク管理テ一アールの中にtsCom-

mand (オフセット $5A)という文字を見つけ

ます。 この中にコマンドライン文字列が収め

られているそうですので¥これを覗けばよさ

そうです。C言語だったら，

tsevent-> tsCommand 
て¥ コマンドラインの4又められているアドレ

スが返ってきます。

そんなこといったって， argc 1: argvて、プロ

グラムを作っちゃったし，いまさら，ノfラメ

ータ解析するのもねー，という人にはTSTa

keParam ($A3EA) とし、う便利なSXコーノレ

があります。与えられた文字列をコマンドラ

イン文字列としてみなし， mainl主l数て、使うよ

うなargc，argv 1:作成してくれます。ほかに

も，このバラメータのなかに-wnl，n2，n3，n4

のようなウインドウ{立置の指定オプションが

あった場合の処理とかもやってくれる便利な

関数です。

とりあえず，このI郷数の存在をもって，タ

スク管理テーブノレの巾のtsCommandl.t，司見

くだけならアプリケーションソフトが直接行

ってもいいよ， というシャープからのメヅセ

ージであると受りとってよさそうです。

実際のプログラムでは，以前の付録ディス

クに掲載されたSXプレイヤー(中森章氏

作)がこのような方法でパラメータの収得を

行守っていますので，参考になると思います。

(石上達也)



パヅクナンバー案内
ここには 1992年 5月号から 1993年 4月号までをご紹

介しました。現在 1992年 6~ 1 0， 12， 1 993 年 1 ~4 月

号の在庫がございます。ノ¥.:;クナンバーはお近くの轡j苫lこ

ご注文くださL、。また，定期購読の申し込み方法について

は 160ページを参照してください。

- jF一一-ーで可75月号(品切れ)CD 1..111:目ζ弘ム 特集 明日のための環境づくり

白 糊誹珊認R第7回 言わせてくれなくちゃだワ
EW3 •• ー 缶詰 、』 園響 子 inCGわ~るど/大人のためのX68000/Z80'sBar 

臨書ハード工作/ショートプロ/マシン語フ.ログラミング

・岨 ComputerMusic入門/吾輩はX68000て・ある

・製品紹介 MIDI音源 03R/W/MIC68K

L1VE in '92 フレンスソDangerLine 

THE SOFTOUCH エイリアンシンドローム/苦胃頭j荷物帳他

全機種共通システム 実践Small-C講座(2)COMMAND.OBJ

一一}一五て可'V6月号
庄司''1即ζ弘_1 特別企画 Oh!MZ，OhIX1s年間の歩み

日開宮鴇6槻IJ付録創刊10周年記念PRO-68K(的問 )
目 回 一 ー 圃竃響子 inCGわ~るど/大人のためのX68000/マシン諮プログラミング

臨書ハード工作/ショートプ口/ANOTHER CG WORLD/Z80's Bar 

.吾績はX68000である/ComputerMusic入門

・新製品紹介 Z'sSTAFF PRO-68K ver.3. 0 

L1VE in '92 Shake the Street/ Ancient relics 

THE 50FTOUCH スピンデイジー11/ロイヤルブラッド/ライフ&デス他
会機種共通システム 実践Small-C講座(3)COMMAND.OBJ2

回世芯
司臨叫望.~盟理古里 7

7月号
特集 超空間美術論

特別付録 DoGA CGAシステム&お試しテ'ィスク(5勺HD)目よLこ仰 山 桜子 inCω…G 
ANOTHER CG WORLD/大人のためのX鴻68ω00∞0 

Computer Music入門/ハード工作/ショートプ口

・試用レポート V70アクセラレ-7ボード

L1VE in '92 Bye Bye My Love/MATERIAL GIRL/ヴェクザシオン

刊 ESOFTOUCH将棋聖天&棋太平臼K/シムア-;J.j対占立志伝

全機種共通システム 実践Small-C講座(4)関数リファレンス

ー一一一三で、"7巴同号
I.lIJ!..o.U 精集 ブログラミンゲ蒋λ門

川閉山町白 田園響子 inCGわ~るど/吾援はX68000である/よいこのSXー州OOW
一一一明記欝ヨマシン語プログラミング/ハード工作/ANOTHERCG WORLO 

・聞大人のためのX68000/Comp胤 rMusic入門/ショートプ口

・新製品紹介 MATlER/TG IOO/SOUND 5X-68K 
L1VE in '92 氷穴/力eラガラへと.がやってくる/!患の贈り物

.... THE SOFTOUCH 三園志1lI/シムアース/ウJレティマ四/パトJレテッフ

、管ぞB全機種共通システム 実践Small】 C講座(5)ワイルドカード

曹回・ ク.ラフィックライフ.ラリGRAPH.L1日

。rJ/ll~月号J!.L. 特集数{直演算の熱い逆襲

情醐 聞のMい暗。田園 DoGACGアニメーシヨン講座/大人のためのX6即日日

E調響子 inCGわ~るど/苔績はX68000である/ショー卜7'口

.マシン語プログラミング/ハード工作/ANOTHER CG WORLO 

・新製品紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 

L1VE in '92 恋をしようよ Yeah!Yeah!/ゆめいっぱい

THE SOFTOUCH ファイナJレファイト/ライジングサン/

ヨーロッパ戦線/γューティング68KGAMES 

全機種共通システム O-EDIT & MODCNV 

面占¥芯

• 

1日月号
特集 DTMへの招待目的GACGアニメ寸断大人…8000

響子 inCGわ~るど/吾資I;J:X68000である/ショートプ口

マシン語プログラミング/ハード工作/ANOTHER CG WORLO 

・~;t用レポート X68000朗CD-ROMドライブ

L1VE in '92 美少女戦士セーラームーン/笑顔を探して他

THE SOFTOUCH ポヒ.ユラス11/リーデイングカンパニー/

ネククリス/サーク11
全機種共通システム 実践Small-C講座(6)SLENDERHUL 

ー~ー-Eで、~ l1J弓号(品切れ)I.lIJ!&..ム特集 ゲームマネージメント目D附6鉛酬山……Gω削M…AC川川…cω即肌Gロ仇アた…ニ
響子 i川nCGわ~ると.ソ/シヨ トプ口/よいこのSX-W州IND∞OW
Jハ、一ド工作/ANOTHER CG WORLDiたCo町om叩pu凶l比te町rMusic入F門1 

.新製品紹介 CHART PR問O一6ω8K

L1VE in '92 ストリートファイター11/スーパーマリオ他

THE SOFTOUCH キャッスJレズ/シュートレンジ/

ポピュラス11/サンダーレスキュー

会機種共通システム 実践Small-C講座(7)EDIT

一一ー- ーマ四\.~ 12月号1..IIJI..o.¥.ふ Oh!X5周年特別企画 ショートプロ大集合
ー 一一 . DoGACGアニメーシヨン講座/マシン語プログラミング

・ー醐由主努設捜12闘響子 inCGわ~るど/ショートプロ/よいこのSX州 DOW

. 大人のためのX68000/ハード工作/ComputerMusic入門

・エレクトロニクスショウ'92

L1VE in '92 LAST CHRISTMAS/聞の血族/ユーフォリー

THE 50FTOUCH デスプレイド/ムーンクレスタ&テラクレスタ/

ふしぎの海のナディア/ロードス島戦記1I他

全機種共通システム 実践Small-C講座(8)MAKE

一一一-ーヤミ7 1月号1..11'1山.oU 特集 D.I.Yノ、ードウェア
• DoGA CGアニメーション講座/マシン語プログラミング

崎町持1 闘 響 子 inCGわ~るど/ショー卜プロ/よいこのSX州 INDOW

.大人のためのX68000/ハード工作/ComputerMusic入門

・新製品紹介 サンダーワードヅSX広辞苑

L1VE in・93 ムーンライト伝説/チャコの海岸物語

THE SOFTOUCH オーバーテイフ/ストライダー飛竜/

エアーマ才、ジメント/パイプドリーム他

e_--::- 全機種共通システム 実践Small-C講座(9)EDC-Tの鉱張

-圃a

ωωω 

ー一一...ーで、~ 2月号
1..11'1山Aム 特集 蘭像創造のために.1 …j介山山一→吋シ泊一ヨ

唱響E子inCGわ~るど/シヨ一卜プ口/よLい、にこのSX-WI附ND∞]ぬOW

Jハ、一ドヱ作/吾叢はX刈680∞である/刈Com叩l巾put句erMusiにc入F門1 
.新製品紹介 Communication S以X-6ω8K

L1VE in '93 FIRE CRACKER/サンノ¥DEグワッシャ!

THE 50FTOUCH 極/ドラゴンスレイヤー英雄伝説/

機甲装神ヴァJレ力イザー/キングス・ダンジョン

全機種共通システム BLACK JACK 

一一-zで、~3月号I.lIJ!..o.U 特集 X-BASICを学ぶ一… . DoGA CG7'ニjーシヨン講座/マシン語プログラミング
同制制3法制ヲ 樹響子 inCGわ~るど/ANOTHERCG WORLD/ハード工作

.ショートプロ/ComputerMusic入門/l80'sBar 

・緊急速報 32ピットマンンX68030

・新製品紹介 音源モジューlレSC-33/GS音源繕載JW-50

L1VE in '93 ストリートファイターIT/晴れたらいいね 他

THE 50円 OUCH 究極7イガー/チェルノブ/シムアン卜 他

全機種共通システム シューテイングゲームコアシステム作成法(1)

4月号
特集 X68第フ世代へE…ニ…誠一…

響子 inCGわ~るど/ショ トプロ/よいこのSX-WINDOW

ハード工作/吾輩はX68000である/ComputerMusic入門

噛決定1 1992年GAMEOF THE YEAR 

・名作ゲーム再遊Be
L1VE in '93 FIGHTMAN/ミンキーモモより愛しのマーシカ

THE SOFTOUCH スターフォース/元朝f必史 他

全機種共通システム シューティングゲームコアシステム作成法(2)
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-・・DoGACGアニメーション講座 ver.2.50 (第フ回)

CGAマガジンの融的な使い方(その8)
プロジェクトチームDoGA

かまたゆたか
CGAマガジンを制作するにあたって使用したテクニック，まだ試してい

ないアイデアなどを紹介します。オリジナルカット制作の参考にしてく

ださい。後半には，恒例のCGAコンテスト裏話レポートもあります。

はじめに

いきなり私~Iふてや 1"1.'し わけありませんが， ~iかまたは，

5月15n Iこ結婚す ることにな りました。きて，中1=1手は誰

て許しよう。

牢 * 牢

CGA"7)ゲジンの積極的な使い方というこ tで， 2， 3 

月号ではCGAデータベースのF1のデータをもとに，オリ

ジ、ナノレカットを作ってみました。各形状データの使い方，

背景なt:"~つけた仕上げの方法などについては，おわか

りいただけたと思います。 lカットで、きれば，あとは簡

単。いろんなカッ トをyゲンカ守ンイ乍りま しょう。

とはいっても， どんなカッ トをf1三ったらよいものか，

思いつかないという方もいらっしゃるでしょう 。その場

合には以前紹介したように，事のCMやカーレースのテ

レビ中継などの実写を参考にするという方法も有効で、す。

それとは別に，システムの機能からのアプローチもあ

ります。つまり， このツールとこのツーノレの機能を使え

ば，こんな表現も可能で、はないかというアイデアから，

それにふさわしいカットを作ってみるという方法です。

その場合，作品というよりは， CGAシステムの機能デ

モという色彩が強くなってしまいますが， そこはtlilり切

って，いろいろ試してくださし、。経験値を上げ，表現力

を身につければ，オリジナノレ作品制作の|僚にきっと役立

つでしょう。今|凪はそういったアイデアをまとめました

ので¥参考にして実際にやってみてください。

なお，上級編ということで，各ツーノレの細かな使い方

までは解説しませんし，フレームソースのかなり鮒しい

文法もいろいろ出てきますので，初心者にはちょっとき

つい内務かもしれません。わからない方は，以前の述紋

やマニュアノレをご22ください。

では， CGAマガジン意IJ刊号に入っていた幸庁ツーノレ，

rMOB.XJを使ってモー ションブラ ーの効果を試してみ

ましょう。モーションブラーとは，高速に出11'、ている物

f本などをカメラで織彬するときに発生するブレぞ，疑似

的に表現するものです。高価なCGソフトでは級密な表現

も可能 なようですが，この rMOB.XJでは， 単に通常の

数倍のl画像を生成 して， それを合成するだけという ，手

J友きもはなはfごしい アノレゴ リズム(というは Eのもの

か !) となっています。

実|療の操作に入る前にあらかじめいっておきますが，

この例では通常の 5倍の作闘を行いますので， とにかく

H寺問がかかります。ハードディスクも必須です。

今回は，比較的作画1時間の少ない「眼下を通過する(F1

C)Jで試 してみます。まず，フレームソ ース rFlC.FSCJ

を書き換えて， フレーム数を 511?f(こします。

#frame(fno，1，40 )→ #frame(fno，l，200) 

とし，「非ifJや rdivJの巾の rfnoJに|到する値をすべて

5倍 します。た とえば，

#if(fno < 15)→者if(fno<75)

￥div(一2150，1300，1，15，fno)￥

→￥div (-2150 ，1300，5，75， fno)￥ 

とします。これを作画させると，同じ距離を， 5倍のフ

レーム数てや移動するアニメーションができます。

これを rMOB.XJで 5枚ずつ合成して， もとの40フレ

ームのアニメーションを{宇るわけで、す。

mob -b5 -ocmob flc 

とても して，実行 してく ださい。

出来上がったアニメーションをご覧になった感想は，

いかがでしょうか。見比ぺてみると，たしかにスピード

!ll.1eiは倍:増しています。 しかし， それTごりで、は 51去のl時間

をかけるほどの効果はないかもしれません。使いどころ

が卿しいのです。たとえば，通常の重)11亙|のカッ トの問に，

ボンボンと静止画を入れ， そのi'i'f'止画に思いきりモーシ

ョンブラ ーをかけるといったui:iIJ.'， も面白いて.しよう。

部数ーを使った振

逃くから見る と消・らかに走っているよう に見 えるF1

L 車戦カメラからのl映像を見るとかなり激しく振動し

ています。この振動のようにランダムな動きを表現する

ために，創刊号で配布した rFF.xJには，ランダム|品l数

110 Oh!X 1993.5 砂11時干に村川敏幸氏をr，ili低と思っている私は.今1mのX68030に対する記事を読んで，
680307センプラ ，;IIJ.肢がスタートするのもl昨IIHの問但it:.1:悟りました。ああっ，私 bX68030 

がほしい 1 松岡 1!ir.11(21) X68000 EXPERT 1I 愛知県



をつけました。

ランダム |刻数 rrandOJは，

{ 1110V (￥div( -2500，800，1，75， fno)￥ 

200 
DδGA 

. 0以1::.1未満の他を，各フレームごとにランダムに発

生する

。
・ひ tつのフレームソース内で復数使用した場合， それ

らは全部異なる値になる

mov (￥ 3牢 CrandO-1.5￥

-同じフレームソースをf可回 rFF.XJにjiliしでも，発生

する数f直は同じになる

という特徴があります。 obj wiJli 

￥ 3 * randO-1.5￥ 

￥ 2 * randO一1￥

たとえば r追い抜〈ベオ、トン(F1F)Jのカットては，

以下のような使い方をしています(多少変更あり)。

{ 1110V (-130 40 100) 巴yed巴g(40) 

{ 1110V (￥div (-2500，800，1，75， fno)￥ 

200 

1110V (100 0 -15) target 

0 のように，車体とまったく同じ座標系にしてしまうと，

相対的に車{本はま ったく到Jかなくなり，また速くの1!?景

{ 1110V (-130 40 100) 巴yedeg (40) も変化がないため，視覚的には振動の効果がまったくな

1110V (100 0 -15) targ巴t くなってしまいます(難しい話かもしれませんが，やっ

てみればわかります)。

mov (￥ 3申randO-1.5￥

￥ 3本randO-1.5￥

￥ 2 * randO一1￥

ですから， I直|而全体がカぷタカマタ到1)，、ているような雰|羽

気を出す場合にはカメラ本体を動かすのてはなく，注目

点にJ辰IDJ)を与えるべ、きです。

obj willi 

{ mov (￥div( -2500， 800， 1， 75， fno)￥ 

200 。
X座標が:t1.5，Y座擦が:t1. 5， Z座標1J::t1の範囲

てや振動しています。

この例では，カメラの座標にはランダム|具l数をつけて

いないのでカメラは振動せず，Flt，ごけが振動していま

す。これを車11戎カメラのように，カメラもJ辰到jさせるよ

うなカットを作る場合にはいくつかの方法が考F えられま

すが，たとえば，

{ mov (-130 40 100) eye deg (40) 

mov (100 0 -15) 

CGAマガジン編集長のMax関口です。もう CGA

マガジン第 2号は手に入れられましたか?

「発行期日を守らない」と言われ続けてきた(と

はいっても創刊号だけ)CGAマガジンですが，今

回は無事に発行でき，誠に喜ばしいかぎりです。

・・とか響いていますが，私がこの原稿を書い

ている時点では，まだできていません。

もし，皆さんがこの原稿を読んでいる時点で，

CGAマガジンが発行されていなかった場合は.

私は編集長としての資を取り f3カ月間のゲー

ム禁止」を言い渡される予定です。“ゲームこそ

命"を信条とする私にとって，これは死刑を宣

告されるようなものです。そのような事態にな

らないように ただヰ1iります(祈ってるだけ

じゃだめなんだって!)。

さて，こんな話は置いておいて，現在CGAマガ

ジン編集部では，

“お便りがなあああい"

“投稿データが来ないいいいいい"

mov ( 0 

￥ 4 * randO-2￥ 

￥ 4 * ranclO-2￥ 

target 

CGAマガジン繍集部より

という事態に悩んでおります。たまたま創刊号

で「次回の特集はCGAコンテスト Jと予告したか

ら fじゃあ，俺のデータなんかいらないな」と

か思ったんでしょうか? それとも「俺ひとリ

がデータを送らなくても誰かが送るさ」と思っ

ているんでしょうか?

このCGAマガジンは fDoGAのイ乍ったデータを

全国のユーザーに届ける」という目的で発行さ

れたのではありません。「全国のユーザーが作っ

たデータを全国のユーザーに届け，作品制作の

負担を少しでも軽くしよう J という目的で発行

されたのです。が，このような状態では定期発

行は非常に難しいといわぎるをえません。

CGAマガジンへのデータの投稿は常時受け付

けています。いちおう投稿期限は発行白の 1カ

月前車呈度と思ってください。次回のCGAマガジ

ン第 3号は 7月中旬発行予定です。

と書くと rよし。じゃあ，俺もチームTOSAKA

に負けないようなデー?を作って，送ってやる

ぞ」と思う方がおられるかもしれません。しか

し，投稿データが全部TOSAKA(この場合，間数

の非常に多いデータのこと)だと，こちらとし

ても困ります。形状データのデータベース化と

いうことを考えると，できるだけ菌数の少ない

データがたくさんあったほうがよいのです。も

ちろん，菌数の多い複雑なデータもあっていい

んですけどね。

また， CGAマガジンを使った感想、やお便りな

ども随時募集中です。「こんな特集を組んでほし

いJ などでも結構です。たくさんの投稿をお待

ちしています。ではあらためて，

“CGAマガジン第 2号は全国のTAKERUを通じ

て，ただいま発売中 1 ディスク|枚に収まっ

たときは 1，200円， 2枚;車晶になっちゃったらし600

円。特集は第 5回CGAコンテスト 。目玉は浅野さ

んの fMISSIONJのバトルシーン 1 下問さんの

fOBJECT:MECHANICAL HOUNDJの歩行シーン 1

i可野さんのオリジナルMUSICもあるよ"

砂悲しいことに.担、はリjしかいない工業大学に通っている。ニのままいくと一生kに紋が
ないかもしれなし、。今11でハタチ。成人式のとき，友人 Iおとともにl勝負をかける予定で

す。 111谷JI::出(19) X68000 EXPERTIl，Xlturbonr，FM-TOWNS 愛¥IIJU
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112 Oh!X 1993，5 

mov (￥ 3 * randO-1 ，5￥ 

obj wilJi 

とてもしてください。

￥ 3* randO-L5￥ 

￥ 2 * randO一1￥

記述の方法はほかにもいろいろあります。r11l0V Jだけ

でなく， r rotJや rscalJで仮丞りさせることも可能です。

いろいろとやってみてく fごさい。

ところで" CGAシステムのアニメー ションは毎平少20フ

レームなので，単純に考えると，毎秒10回の振動しか表

現できないことになります。F1のエンジンの回転数がど

の程度のものかま"りませんが， これではどう 考 えても少

なすぎます。 もっと高速の振動を得たい場合は，先ほど

解説した rMOB.xJをijl:JFJするとよいでしょう 。

50フレームのカッ トの場合なら， 3惜の150フレーム程

度のl画像を作ります。 そして， それを rMOB.XJて"1/3

にするのです。すると，各|直l像に 3フレーム分のブレが

発生し，かなり高速に振動している雰閤気が出ます。 こ

の場合は揺れが互いに相殺されますので¥振動の|聞の値

は少し大きめに しておいたほうがよいでしょう 。

横滑θを防 A

F1のモーションぞ設定する場合によく困るのは，コー

ナーを曲がる際，車体が械消'りしたようになってしまう

ことです。車体の位置仁対して， rotzの値が迎当ていな いか

らです。 これを防?には 2つの方法が考えられます。

まず最初は， div1とvecを使って， :('左線方的lに車体を向

かせるというやり方です。div1のイ史いブjは，マニュアノレの

rCGA大学/フレームソース文法 (T-281)J ，こ載っていま

すが，ちょっと雛しそうですね。ただし， rdiv1 ~使うと

きは，値が 4つ以上なければいけません」と ありますが，

このパグ(?)は配布直前に修正しましたので，値が 3つの

放物線の;場合でも有効で、す。

使い方1;1:， movの X座標のd i vの 1illi.~そのまま vecの X

座標のdiv1へ， 1110VのY座棋のclivの値をそのまま vecの

Y座標のdiv1へも っていくだけです。たとえば，

図1 OUT IN OUTの車の動き

道路の中心

動きの中心

mov (￥ div( -1000，0，500，1，10，20， fno)￥ 

￥div (-500，0，1200，1，10， 20，fno)￥ 。

obj benet 

といった動きに対 して，rbenetJを進行方向に向かせる

には，

mov (￥ div (-1000，0，500，1，10，20， fno)￥ 

￥div (-500，0，1200，1，10，20， fno)￥ 。

vec (￥cliv (-1000，0，500，1，10，20， fno)￥ 

￥div (-500，0，1200，1，10，20 ，fno)￥ 

。
001  

obj b巴net

とします。V巴Cの最後の 3つのノfラメ ータ ro0 lJは，

rotxに1、目当するもので" F1の場合は気にしなくてもよい

で、しょう 。

もうひとつの方法は円運動をさせる こと です。厳密に

いえば，コ ーナーをl蜘がるF1の動きは円運動とはいえま

せんが，見た目にはほとんどわかりません。基本はrCGA

大学/フレームソ ース概論 (T-246)J で解説して います

が，一般に，

{ mov ( <中心座標>)

rotz ( <巨I$i角度>) 

mov ( 0 <半径>0 ) 

obj <物体>

となりますo ;{:ヨに曲がるときは <半径>が負， <回中長角

度>が正の値になり，左に曲がるときはその逆になる点

に注意してください。

<1:1:1心座標>は，道路のカーブの中心と一致させる必

要はありません。むしろわざとずらすことで，1:Rllのよ

うに，“OUTIN OUT"なEを表現することができます。

さらに <回転角度>の与え方を工夫すれば，コーナー

へ突入するときの減速，コ ーナーから立ち上がるときの

加速も表現できます。

「スタンドをパ、ツクにしたロンク'''(FIH)Jの背景でも使

われているとおり， rSMOKE.XJを{史う ことてポピントの

合って いないような絵を作 ることができます。カメラと

違い，DoGACGAシステムでは通常近くから遠くまです

べてにピントが合って しまいますが，こ のrSMOKE.XJ

を利用することで，画面の奥行きを表現できます。

背景にしたい画像(例:BACK.PIC)を用73:して，

bヵ・わいい鋭:il!1lt!i物に「ベンジャ ミン伊藤J という名 liijをつけました。

加n 美奈子(16) X68000EXPERT，MZ-700 愛知県



smoke back.pic -r3 -osmb いことは，紅、はしたことはありません。

としてください。 i-r Jはぼやけ方を指定するオプション

て， l'似吹きいほどぼやけます。 力fラィ~ツーク.のzt更
たt.:'，iSMOKE.XJをかけた画像は一般にデータが非

;常に大 きくなります。ですから，必要に応じて rBETA.

XJなどを併用することがあります。

iBETA.XJはもともと困{象を耳足り込むためのツーノレで

すが，岡像データの圧縮効率を |二げるのにも使えます。

単に，rBETAJリター ンとすると ，い きな りI収り込み状

態 に なってしまうので j主主;してく fごさい(使い方は

iBETA -?Jで表示されます)。ですから， iBETA.XJ 

を使う前に iSLIDE.XJで表示 して r-fJオプションを

利用してください。

この iSMOKE.XJには 「ー巴J!:.いうオプションがあ

り，これでピントのずらし方を少しずつ変えた動iililを生

成することができます。つま り，ピントの合った状態か

らぼやけさせたり ，そ の逆も可能です。 これを利閉し て，

パッ1:F1にカ メラを向け，そのi瞬間は ピン トが合ってい

ないが，I瞬H寺にピン トを合わせる ， といった雰囲気を出

す こともで、きます。

smoke TESTA -r10 -e-1 -n10 -oA 

「巴」オフ。ションが「ー1Jなのは，ピン トのずら し方を

だんだ、ん減ら していくか らです。 この場合は最初'JiーrJオ

プション (ぼかしの領域半径指定)が r10Jて 1フレ

ームごとに Iずつ減ったil!f11象を10フレーム生成します。

同様に i_eJオプションの値を i1Jとすれば，ピン トが

合った状態から，ぼやけさせていくこともできます。回

想シーンの導入などにも使えるでしょう 。

さらに，カメラからの距11111に応じて， ピントの合ぃ具

合が異なるといった表現も不可能でやはありません。 とは

いっても， これは手作業て1遠景を用立して軽<iSMO 

KE.XJをかけ，それを合!えさせながら中景を作画し，両

び経<iSMOKE.XJをかけ，再びその|直|像を合成させな

がら近景を作曲するだ、けです。も ちろん， そんな而倒臭

CGAマカ、、ジン削 flJ号 には合計 7種類のF1が入ってい

ますが，而数の 問題などがあるので，多 用する のは

rWILLIJ iBENETJ i]ORDAJ iTYRREJの 4つにな

ると思います。 しかし，サンプノレアニメーションのよう

にどのカットもこ の 4車種ばかり出てきでは単調ですし，

レー ス 11f.J始直後で 4 台以上が同 II~，に登場するカットなど

では医!って しまいます。そ こで，カラーリングだけを変

えたIli体を作ってみましょう 。

とはい っても， この4!II干歪にはマッピングを使用して

し、ませんので， t~f訴を変えるには月IJの車体をー から作る

の t同じ手間がかかってしまいます。そ こで今回li，模

校は同じで色だけが違う車体を作ります。

まず iBENET.SUFJと iBENET.ATRJをコピーし

ます。 iBENE2.SUF J と iBENE2.A TRJ とで、 もして

おきましょう 。 そして， エディタで以下のように置換し

てく fごさ い。

[BENE2. SUF] 

. 1行目の iobj suf b巴netJを iobj suf b巴ne2Jに

・以下 ratr b巴ne*Jを iatr be2 * Jに

[BENE2.ATR] 

-すべての ib巴ne*Jを ibe2* Jに

あとは， rBENE2. A TRJのRGBの値を自 由に変更し

ていただければ結締』です。 これてや iBENEむという

iBENETJ とは別の車体が出来上がるわけです。

なお，各ア トリビュート li以下のようになって います。

色 を変更する ときの参考にして(ださい。

[BENET]の場合

beneglass ヘルメッ 卜の前面

bener ヘルメッ 卜の一部に使用

beney 車体の賞色部分(メイン)

DδGA 

第 5回CGAコンテスト入選作品集の申し込み

方法をもう一度掲載します。締め切りは 5月31

日となっていますが， 4月中には必ず申し込ん

でください。

CGAコンテスト
事 務局より

DoGA内 r5 thコンテストヒ'テ'オf果」

なぜなら，来月号はこの連載がお休みなので¥

何の告知もありません。そうすると，“気がつく

と締め切りが過ぎていた!"つてな人が続出す

るのが固に見えているからです(するどい指摘

でしょう)。ついでにいうと， 5月31日は臼曜日

なので.郵便局は飼いてません(別に l日ぐら

いなら遅れてもいいけど)。

現在，ビデオの発送作業はきわめて順調に進

んでいます。プレ申し込みをした方は，全員 3

月中に入手されたことでしょう(これも法人化

によって，専任者を鐙けるようにな った成果

か?)。ですから，いまでも，早めに申し込め

(;f，その介だけ早〈入手できると思います。5

月末に申し込まれると，最終応募数が確定して

から，最後のダビングを行いますので，かなり

日数がかかります。ご注意くださ い。

形態 VHSビデオテープ |時間3日分(βはあり

ません)

配布価格 2，500F9 
(実質2，000円+カ ンパ500円)

期間 1993年 5月31日まで

発送 4 月 ~7 月

申し込み先

〒533 大阪市東淀川区淡路5-17-2 102号

惨すみません。 AT瓦換機をはってしまいました。X68030はとりあえずバスです(たぶん
ずっと )0ATI之、まだソフトがゼロではなにもできないタタ'の桁です。今度もあまり，お
金はかけないつもりて寸。うちの初代は当分現役ということになりそうです。

f方J止 14之(18) X68000. Xl G 愛知県

諸注意

-現金容留のみ

-自分の住所，氏名を響いた宛名シールを同封

-念のため電話番号明記

-“ 4 thも送れ川“マニュアル送れ"など，ややこ

しい要求をせぬよう に

• CGAマガジンのユーザーは，以下のアンケー

卜も同封してく れるとうれしい

1) 意見，感想

2) アニメーションとデータベースのどちらを

充実させてほしいか 7

3) 2枚組1，6∞円と|枚1，000円のどちらがよ

L、力、?

4) 希望するアニメーション

5) 希望するデータベース

6) システムとしてf吏いにくかったところ

DoGA CGアニメーション講座 ver.2.50 113 



benew へノレメッ卜や前後のウイ ングの一部に

使用

benen へノレメットの一部に使用

ben巴b エンジンや座席など(黒のままがいい)

beneg 車体の緑色部分(メイン)

benetire タイヤ

benesasu タイヤと車体をつなぐ金属部分

この例では， rbeneYJとrbenegJを変更すれば，月1)の

111体のように変わ ります。

車体と一緒にカメラが移動していくようなカッ トなど

では，かなり長い距離の道路が必要となります。そ うい

う場合，道路をずら ーと並べるだけで、もたいへんですし，

作画H寺聞も無駄になります。そ こで¥フレームソースの

周期関数 r%Jを使うことて:無限に統〈道を作ります。

{ mov (￥ 2000-((fno%10) * 200)￥o 0) obj 

m_str} 

といった表記になります。r%Jは余りを返す|生l数ですか

ら， r(fno%10) Jは 0-9を繰り返します。すると，最初

にX=2000の位置にあった rl11_str Jは 1フレーム目に

は1800になり， 9フレーム目には200となります。そして，

10フレーム目には余りが Oになるため，再び2000の位留

に戻 るわけです。

つまりこの場合， F1本体はほとんど動かずに，超高速

の動〈歩道の上を走っているような感じになります。

また未確認の情報ですが， rSMOKE.XJ rBET A.XJ 

rpFCOMP，XJのいずれかを，適当な他でi1t-汀lすると陽

炎のような表現が可能です。 というのも，サンプルアニ

メーションを作るにあたって， これらのツーノレをいろん

なノfラメータで加工させた画像をアニメーションさせて

みたら，偶然できたのです。でも，いまとなってはどの

ツーノレをどのくらいの値で， fういう順番で実行したか

わからなくなってしまいました。 この方法を発見した}i

Lt，ぜひ ご一報ください(そういうツールを作ったほう

が早いかもしれない)。

さらに r夕焼けのウイニングラン(Fll)Jで使用したよ

うに，背景画となる rSKYa牢 PICJに rNEGA.XJを

かけることで，夕焼けの画像を作ることができます。 こ

の{列てやは，

NEGA <入力ファイノレ名> -r=r+15 -g=g-8 

b=b-15 -0<出力ファイノレ名 >

というように，赤色を強調して，緑，青を抑えています。

同様に雨の中の雰囲気を出すことも可能でしょう 。

というように，こういうちょっとしたテクニックはた

くさんあるので¥菩いていてもきりがありません。 CGA

システムはいろんなツーノレの集合体ですから， その品nみ
合わせでまだまだいろんなことができます。頭を絞り，

ぜひ実|僚にトライしてみてく fごさい。

終ねDに

すでに気がついているでしょうが，今回の内容の半分

はまだ実際には試していない単なるアイデアです。“~の

雰l惑気が出るでし ょう"と書いてあっても，実際にやっ

r一一一一一一一一一一一一吋叩叫句吋恒叫申白戸叩『刊明世吋~~-.嘩叫吋叫押-.

読者によ3ほっとけ怠νほっとこらむ

! うさ子:いきなり私事で申しわけありませんが， ゆたか 現在，当チームがTAKERU~通じて配布
; 私 う…月恥別l目5一婚肘恥す向ること… してれ一L

した。さて.相手は設でしょう。 号)， Ko-WINDOW，人体モデルデータ集の 3種類

があります。よく確かめて購入してください。

<Bさん(広島県)>CGAマガジンはすっごく

i かまた へえ，いったい誰なんて'すか?

i うさ子:もおかまたさんの意地悪。

; 問山いもうそうしう呼ぴ加いけ

ないよ。

i うさ子・あっ.そうか。じゃあ"ゆたかさん¥

4 キャ~。

よかったです。もう， DoGAのものなら，なんだ

って買う。

ゆたか.ホンマゃな~。絶対ゃな~。

うさ子 ユーザーにケンカ売ってどうするんで

i ゆたか(急に名前が変わったりする):あんまり すか。でも，なんでも買うつてのは，ちょっと

1 いちゃついていると，読者から不幸の手紙が来 “宗教"じみてますね。

i そうだから.そろそろお便りを紹介しよう。 ゆたか DoGA特製，弟帝家まんじゅう(マタタ

i うさ子はい.今月はブラザー工業さんから送 ビ入り)いかがっすか~。

i られてくるTAKERUのアンケートハヵ・キから， く 5さん(岩手県)>年内発売は無理だったらし

l CGAマガジンに関するお便りを集めてみました。 いけど，やっと出た。

1 〈 Oさん(千葉県)>CGAマガジンはとっても くSさん(大阪府)>かなり発売日が延びたなあ

6 よかったです。でも， Oh!Xの記事の内容とはぜ

i んぜん遣って残念です。また，モンスヲーを歩 く Kさん(千葉県)>発売日は守りませう。

; かせると，足の先が地面に食い込んでしまうの うさ子・その節は，tこいへんこ迷惑をおかけい

i はなんとかならなかったのて'しょうか?

i ゆたか.いきなり，ずっ こけた。

; うさ子:CGAマガジン創干同にモンスターなん

i かありました?

たしました。

ゆたか ・年4聞ということは，第 E号は 4月15

日発売だから，この本がl苫頭に並ぶ頃には， も

う発売されているはずやね。

Max田口;大丈夫です。今回は発売日をちゃん

と守ります。

ゆたか・ホンマゃな~。絶対ゃな~。

Max回口 うう絶対です。

ゆたか:おっ，言い切った。えらい自信ゃな。

うさ子:まあまあ，みんなでがんばっていきま

しよう。

<Sさん(大阪府)>ディスクマガジンカ汁，6目。
円とは高すぎる。次はやめようかな…・・。

<Kさん(和歌山県)>2，目日日円でもかまわなか

ったと思います。少しでもDoGAの運営の足 し

になると恩いますから。

くOさん(千葉県)>高い。値段が。

<Sさん(神奈川県)>内容に比較して，二の価

格は破格だと思う。

うさ子:1，600円といえば，映函館に行くのを一

度我慢すれば出るお金ですし，なかなかお買い

得なのではい…， と私は思っているのですが。

ゆたか:それは一概にいえへんで。ディスクマ

ガジンを l号我慢してでも見るべき映画はいく

つでもあると思う。もっとも，逆に 2時間介の

アルバイト料をもらわな見てられへん映画もあ

るけど。

ら_#-・---司~--#------------_._---------司~._----------------~・-司~---司... .._-----------・------・_...-・-------‘114 Oh!X 1993，5 
砂セー ラ ーム ー ンの次はミンキーそモですか。'e;;Of以梨告11み I~ いにな ってきましたね。次

はマOーベノνか。え.もう終わった?奥1I1直也(20) X68030， X68000SUPER 愛知県



てみたら，

よフ。

全然そうならないということも多々あるでし おりの数値含入力するだけでは，かIj1t;JJそ鍛えることは1¥丈i'八

ていきないのです。........_.'-'、ーι...._..._ 
これは111に当方がテス卜するのを怠ったという噂もあ

りますが，皆さんに試行錯iELしていただきたいからです。

やってみて，思っていたような効果が得られなかったら，

なぜだめなのかを考えてみてく fごさ い。どれかの値が悪

いのか，それともさらにほかのツールを利刑するぺきな

のか。何度もチャレンジしてください。

たいていのチャレンジは失敗に~$わるでしょう。しか

し， それだからこそイメ ー シどおりの表現ができたとき

はうれしいものです。ま t:.，予想外の表現がさ|三まれるTlJ

きて，来月号は llITIお休みをいたTごきます。 そして 7

月号ではいつもとちょっと趣向を変えて， CGAコンテス

トの符作品の“謎"にミステリアスに迫ります(?)。ごj切

符Ht，ごさい。

で.も， CGAコンテストの各{乍品をご覧になっていない

とわからない 1)'.1存となりかねないので¥ 卜'11央会をご覧に

なっていない方は，早いうちにビデオを rllし込んでおい

てください。

それでは， ちょっとカナタ守まで¥新沿う旅fj'(こし、ってき

能性も十分あります。いつまでも，雑誌に主i-いであると ま~す。
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CG: コンテスト 言百

.CGAコンテスト inTOKYO 

東京での入賞作品発表会は今回もたいしt:トラブノレも

なく，大成功に終わりました。ですから ，残念ながらあ

まりすご い裏話はありません。そこでスタッフの皆さん

に訴をIlflいてみると， 一 結構いろいろあるんですね。

本 * 牢

かまた :とりあえずは成功ゃったんとちゃうかなあ。

受付A:卜分じゃないですか。あんなにお客さんが来る

とは思わなかった。

かまた :どのくらい P

受付 A: 600席が埋まって，

ら， 600人ちょっとかな。

立ち凡の人も ，'~， てましたか

かまた・ 去年もちょっと主ち見が，'1'，たから，今年は100人

分も大きい会場にしたのに。

受付A: l~f.j:t4h直前なんかは，ホーノレの入り口の階段から

朝日生命ピノレの前 にずらーとゲ11ができてましたよ。

かまた へ - 0 rl'でリハーサノレしてたから知らんかった。

そいつは惑いことしたなあ。

受付A:ええ，ヂ11の故後尾の人1i入場できるかどうか，

かなり心~[したんとちゃいますか。

かまた 来年は整理券の発行とかも検討せないかんな。

受付B 実は，初めは l亨11に並んでもらっていたんです

けど，それがだんだん長くなってきて，先聞の人と“ 4

列に並んfごほうがええんかなあ"と話してたんですよ。

一一・+ー・一一一一一一一一一一一一一一+一一一-ー+一一一一一一一一-一一一一一一一-一、
うさ子 でも値段については， TAKERUのアンケ について“不満"というのは，この方ただひと が遅いニとも原因だが。

ートによると，72%の皆さんにご満足いただけ りでした。 うさ子 ・やっぱり， ここは030ですか。

ていますよ。不満はたったの 4%。 ゆたか・ 90%が“満足"って.結構すごい数字 ゆたか.第2号は030に対応ずみ(のはず)だし

ゆたか:いや， 1，600円が高いか安いかをいいた ゃなあ。でも，1さんの指摘どおり，“お2式しシ ね。そういえば， SX-WINDOW ver.3， 0のCGAウィ

いんやないねん。人によって価値観は違うとい ステム"と似ているのは事実やね。 ンドウのサンプルアニメーションに，創刊号の

うこ っちゃ。 だいたいお金自体がそうやん。 うさ子 やっぱり，目新しさなんかにヱ失が必 rTOMCAT j が使用されてますね。

うさ子 :た しかに，悶じ 10，∞0門でも， 昼ごは 要ですか。 うさ子:チームTOSAKAの田中さん，おめでとう

んにもこまっている学生と， 使う ひまもない社 ゆたカ、 :とんでもない! CGAマガジンは何の ごさ.います。

会人ではぜんぜん違いますね。 ために創刊したんや? ..売れるものだったら く Sさん(東京都)>ディレクトリの一覧がある

ゆたか.そやから， CGAシステムなん かも実 なんでも作る"なんてレベルの低い宏、は最初か と便利だ。

聖堂+カンパに してるわけや。だから.問題なの らないで。 <Ndん(大阪府)>全部のサンプルアニメーシ

は使い方やと思うねん。 うさ子 .そういえばこんなお便りもあります。 ョンを，数日かけて一気に作函するモードをつ

うさ子 ? < Kさん(長野県)>とってもいいと思う。CGA けてほしい。

ゆたか 2つ，3つのサンプルアニメーシヨン 大学に復学し，少 しでも自分でCGAを作れるよ くTさん(山口県)>音楽のデータはつ デ-IJ

を作薗してみるだけやったら.そ りゃ，1，600円 うになりたい，いや， “なろう 1"と気持ちを新 ベースを充実 してほしい。

は高いわ。けど，データベースを使って，デモ たにするのに+二分の効果があ りました。 ゆたか そのほかたくさんのご要望をいただい

や作品をいろいろ作っていったら，このデータ ゆたか :そのとおり 1 それが目的ゃん。“お絞 ております。

の価備はお金に代えられないものになる。 しシステム"でとりあえずCGAを体験してもら うさ子 アンケートにご記入くださった方，設

うさ子:1，600円は配布するための実費で，"箇 って，次の段階として， "CGAマガジン'でほか にありがとうご5います。

値"は皆さんが決めるってことね。 の人の作品を間近に見て，そして自分でも作っ ゆたか ただいま発売中の第 2号でも，皆さん

ゆたか .たいへんよくできました。 てみれるように，デー?を揃えて提供する。 のご要望をできるだけ取り入れるよう努力して

<1さん(宮械県)>前にOh!Xについてきた“お うさ子 “お試しシステム"とCGAマガジンは， いますが，今後もさらにCGAマガジンをよいも

試しシステム"と，どう違う1 もっと目新し 一連の流れになっているわけですね。 のにするためには，なんといっても皆さんのご

さがほしい。 くMさん(三重県)>感動的な内容だが，少し時 意見を聞いていかなければなりません。 l
うさ子 えっ.そうですか? ちなみに判 容' 間を食うのが泣きどころて・ある。 自分の7 シン うさ子 今後も，お手紙お待ちしています。 1 

-.__...---一一一一一一一一一…一_..._-_..__一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一砂 X68030の I~J存がかなりわかっ てきたけど.どうもいまいち 。 ゃっ IJ:'グラフィック，
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かまた 4タIJずつ並んでもらうように整理するのも，結

村長たいへんやったんとち ゃ うの。

受付B ~、 λ ，それが面倒だっ たので，先頭の人に“じ

ゃ，まかした" ってい ったら，その人がち ゃんと 整理し

てくれたんです。

かまた:ええこ っ ちゃなあ。 ちゃんと活動の成果が出と

るわけや。そ したら，コンテストのビデオの販売も好調

ゃったんとち ゃう か?

販売 A :もう，飛ぶ ように売 れて，すぐになくなりまし

た。上映が始まる前に残り数本になってましたから。

かまた:げー! じゃあ，お客さん自身に整理させたん

か。む ちゃ くち ゃゃな。 そういえば，ス タッ フが会場に

若L、た]:Oj91時半には， もう2， 3人の人たちが並んでた

けど。

かま た :へえ，それはまた例年以上に早くなくなってし

もでんな。

販売 B :実は，ち ょっ と，いや大き なミスがありまして

展示A :ええ，いくらなんでも早すぎるし，外は寒 いの

で，あの方たちは中に入っても らいました。

かま た :c'ないしたん?

販売B:持 ってくるビデオの本数を間違えたんですわ。

かまた :ていも， 一部の人だけ先に客席に入れるという の

は，不公平とちゃうか P

40本入りの箱が8箱で480本 と勘違いしてー 。

かま た 4x 8 =32や。48ゃないぞ。 お前，それでよう

大学 の理不|系やってるな。展示A:ですから， 当然ス タ ッフとして展示の手伝いを

してもらいました。 販売 B :返す言葉もございません。

かまた:むち ゃすんなあ。 そういえば，ス タッ フのJJ宛立

をしているのに，全然女11らん人がおるから，なんか変ゃ

なあと思ってたんや。でも，今年はなんでそんなに観客

が増えたんかな。

かま た:そら，なくなるわ。 とりあえず，上映作品を見

てからピデ、オをJ!梓入するかどうかを決めようと思った人

1.:):，手に入らなかったわけや。

販売 A :例年は，途中の休憩|昨日11にいちばんよく売れま

すか ら，今回の調子では480本の完売 も確実だ ったんです

カ言。

受付:今回初めて来た tいう人が，例年以上に 多かった

ですか ら。 きっ と昨年のCGAシステ ムの配布， 今年の

CGAマヵージ‘ンの発行で， CGA'こ興味をも った人が急増し

たんでしょう 。

かま た :160人も の方々に迷惑をかけたことになるのか。

恐いことをした。 ということで，ビデオ発送責任者は決

ーその1役所へ乗り込む

公益法人を目指すDoGAだったが，準備金が足

りず「財団法人」の夢は破れてしまった。しか

し.rt.土団法人」という，準備金の少ない公益法

人があるという情報を入手した。そこで，さっ

そく詳しいことを教えてもらうために，役所に

向かった。しかし，そこに待ちかまえていたの

は“お役人さま"であった。

* * * 
お役人さま(以下，役) さあ，そういうことは

わかりませんな~。

OoGA(以下.Ol:はっ? でも，こちらは

社団法人担当の窓口ですよね。

役 :まあ，そうなんですけど。こちらで取り扱

うのは，大阪府下のみで活動する社団法人なん

ですよ。

0:では.どちらへうかがえばよろしいのでし

ょうか?

役 :目的が "CGAの普及"でしょう 。情報処理な

り通産省ですかね。科学技術斥かも。でも，文

化とか普及とかいうのなら文部省かもしれませ

ん。詳しくはわかりませんけど，窓口はみんな

東京です。

0 ・あの~詳しくはわかりませんけど"では

困るんですけど。

役 :なにしろ"お役所"は，術進が縦割りにな

ってましてね。
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DoGA法人化への道

。(うっ，居直ったな，と思いつつ)それで

は，仮に大阪府下のみで活動するとした場合，

ちゃんと認可は得られるでしょうか?

役:さあ，わかりませんな~。とりあえず， 書

類を提出していただかないと。“お役人"は害類

しか見ませんので(そういって，厚さ5，6cmはあ

る型書類の束を見せてくれた)。書類が鐙って審査

を始めても，わかるのは半年後になるか. 1:年

後になるか・・・・・・。

0:厳密な審査はともかく ，過去の例からいっ

て，可能かどうかぐらいの見当はおおよそつき

ませんか?

役:そうですね。いちばん問題となるのがお金

ですね。最近，公益法人といいながら，営利，舌

動ばかりしている団体が多く，問題になってい

ます。ですから，公益法人となるためには，少

なくとも当分は営利活動をいっさいしなくても

よいということが証明されなければいけません。

たとえば，数億円の資金があって利子だけで活

動できるとか. 1万人の会員から 10，000円ずつ

会費が入るとか。

0: (なんだ，ハナから公益法人なんて無理じ

ゃないか，と思いつつ)それでは，公益を目的

とした法人にしたい， しかし，手続き的に公益

法人が無理な場合はどうしたらよいのですか?

役 ーそういったケースはかなり 多くあります。

海外では，営利を目的とした株式会社と公益法

人との中間法人が認められています。しかし.

日本ではそういった制度がなく ，その場合には

法人化できないことになります。この問題点は

ずいぶん普から指摘されているんですよ。

0: (ずいぶん普からわかっているなら，さっ

さと改善しろよ，と思いつつ)では，DoGAを法

人化することは不可能なわけですね。

役 :いや.そうともいえません。従来は株式会

社は営利を追求するものとされていま したが.

最近は鉱大解釈して，こういった公益性のある

法人も株式会社として法人化さ せています。

0:はい，たいへんよくわかりました。

* * * 
なお， 上記の文章は要約である。もっと要約

すると，“社団法人も無理ですから，株式会社に

してください"のひと言ですむよ うな気もする。

しかし，実際にはこれだけ聞き出すのに， 2時

間半もの時間を費やしたのであった。お役所，

恐るべし !

-そのE税理士に相談する

0:ー というわけなんですよ。

税理士(以下， 税) ハッハツハ，お役所なんて

そんなもんですよ。

0・て二株式会社にすると して，なにか問題点

はありますか?

税.資本金はすでにあるとすると，株主をどう

するかが最大の問題ですね。

0:我々としては，株主は必要ないんです。な

砂X68000XVIのノ、ードディスクタイプがX68030のハードディスクタ イプより高いため.
半額で光っ ていた 。 ち ょっ と m し た気分t~'っ た 。
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定ゃな。 130万円す るねんから，まさに焼け石に水ゃな。 DoGA 販売s:ひλ ~。

かまた:それにしても，ビデオ 1本が2，000円というのは

ちょっと高いんとちゃうか。郵送貨がし、らん分だけ実裂

が下がるやろうに。

かまた:'l't金といえば，授ft式のほうは何事もなく終わ

ったね。

授賞式担当:そうでもないですよ 。特に rCOMPOSI

TION 001“A"Jの鈴木さんにはまい った。

会計-そんなことはないですよ 。 ピテーォの場合でも 夕、、ピ

ング料金以外にマスタ ー作成料金も入ってますし，たと

え1000本作っても，受賞者や審査員に波す分なんかもあ

って，すべてが売り物になるわけではないし， コンテス

ト全体の経費も考えれば2，000円でも完全な赤字です。

かまた:コ ンテスト 全体の赤字をビデオでまかなおうと

いうのは無迎があるな。 コンテスト自体が赤字なんは し

ゃあないてい。

かまた:そうそ う私も，会場には来て いないと l1'il，、てい

たのに，壇上に上がっ てきたからびっくりした。 いった

いどうなってたん?

授賞式担当:ええ，あとから聞いたんですが，会場には

数時間前に来てたそうなんですが，お客さんの列に並ん

で、待っていたそうです。

かまた:なんて受n者がお客さんの手IJに並ばないかんね

ん。

会計:本当のことをいうと， 2，000円というのは大きな理

由があるんですよ 。

授賞式担当:鈴木さんは，あの手IJが受賞者の列だと思っ

たそうです。

かまた:なに?

会計:お釣を準備するのを忘れたんで， き りのいい金額

にしなきゃいけなかったんで、す。

か また:受1't者が600人もいるコ ンテス トってどんなん

や。授賞式だけで数時間かかるで。

かまた:ほんまは それだけの理由やろ ! いし、かけ‘んな

会計ゃなー。

授賞式担当:表彰状は準備で、きてない し， 質疑応答に使

う応募用紙は手元にないし，鈴木さんが担一1::'こ現れたと

きは，一瞬心臓が止まってしまいましたよ。

アンケート集計者:ア ンケートによると，入場料として

300円ぐらい取るべきではという意見もありました。

かまた:ご苦労さま。質疑応答といえば rDJの村松さ

んの話も而白かったなあ。

会計:300阿X600人=18万 円。ふっ ，賞金総額だけでも マイク係:J:f1上で“コンテストに入ili¥したいという念願

んにもせんくせに配当だけ手にしたり，活動内 題ありません。

容に口出ししたりする人は，うっとうしいだけ 0:なるほど。では，株主を形式化するにはど

です。 のようにすればいいのでしょうか?

税・とはいっても，株主のいない株式会社とい 税発起人株主をひとりにしてしまうのがよい

うのは無理ですね。 でしょう。この場合，発起人として経営を行う

D ですから，できるだけ株主を形式的な，名 のはかまたさんなので，かまたさんに全部株を

目だけの存夜にしたいのです。たとえば， OUCC 持ってもらうのです。

(大阪大学コンビュータクラブ)と KMC(京大マ D その場合には，どういうメリッ卜があるの

イコンクラブ)という団体を株主にすることは ですか?

できませんか。 税:なにしろ株主がひとりなので，株主総会や

税論理的には不可能ではないかもしれません 設立総会を開く必要がありません。設立時の手

紙現実的には認可が得られません。 問も非常に簡単になります。物理的には，株式。では，クラブの部長個人を株主にして，毎 すら発行しなくていいんです。

年変えていくとか，部員数十名にちょっとずっ D 面倒なことがないのはたいへんうれしい。

株を持たせるとか。 税・ただ.将来的にトラブルを防 ぐために，以

税:そんなことをしたらエライ自に遭いますよ。 下については明文化すべきでしょう 。

株を譲渡すれば税金もかかるし.手続きもたい ・株式の譲渡，転売は行わない

へんです。たくさんの人が株を持っているに ・株式の配当はいっさい受け取らない

いまはともかく，将来必ずもめごとが起こりま ・OUCC，KMCがDoGAの活動に参加するかぎり，

す。紛失，買い占め，乗っ取りなど。 その構成員からひとりずっ取締役を選出する

0:でも， DoGAの母国体となったOUCCやKMC これで株主のすべての権利を放棄することに

が，なんらかのかたちで運営に参加できるよう なりますから，事実上株主は存在しないことに

にはしておきたいのですが。 なります。つまり.かまたさんは株主になると

税.なにか勘違い しているようですが， 基本的 いうより 名義を貸しているようなものです。

に株主はその会社の運営に口出しなんかしませ D なるほど，よくわかりました。では，基本

んa 株主はその会社の取締役を選任し，その取 的にその方向で法人化したいと思います。で，

締役が会社の運営を文字どおり取り締まるので 具体的な手続きはどのようにすればよいのでし

す。ですから， OUCCやKMCの部長さんを取締役 ょう?

にすればいいだけで，株主になる必要はありま 税 (A4の用紙を i枚持ってくる)ここに，会

せん。取締役は基本的に毎年株主総会で選出さ 社の名前，目的，取締役 3名の名前などを記入

れるものですから，毎年変更してもまったく間 していただきます。そして，この用紙をあとか

砂 4J-J ¥;のゲームレビューでいつも同IJiIJlな文訟を件〈械内氏が rスターフォース」て、へロ
ヘロ になって いるのを読んで，なんだかL、ま まで以」に税近感がわきました。

平iUI ~ill .i世 (22) X68000 XVI，XlturbolI );(古JIJ{.f

らFAXででも送ってください。設立費用が38万

円ほどかかりますが，設立の手続きはいっさい

私どものほうで行いますので. Iカ月後には会

社が設立されます。

0:えっ.この紙 |枚に記入するだけ? そん

なに簡単なんですか?

税:はい。定数(会社の憲法)などはフォーマ

ットが決まっていますし，会社の目的だって，

"，11:屋"と轡いておいて，魚、を売るのはさすがに

まずいでしょうが，役所さえ通過すれば現実の

会社運営とはぜんぜん関係ないんですよ。

0:お役所，恐るべし! それでは記入して送

りますので，よろしくお願いします。

* * * 
なお，上記の文章は要約である。が，実際に

も15分とかかっていない。さすが税理士さん，

話が早い。

こうして， DoGAは法人化に向けて，大きな一

歩を踏み出した。一歩踏み出したら，いきなり

ゴールだったような気もする(これから何事も

なければ)。

とはいっても，それは形式的な法人化であり，

内容がともなったものになるまでにはまだまだ

かかるであろう。

体制としては，大部介が“アマチュアのDoGA"

のまま残り， 3名だけが“法人化したDoGA"と

なるわけだ。アマチュアのょいところはそのま

ま残し.いいかげんなところをプロスタッフの

3名がうまく補っていけたらよいと思う 。

今後もがんばっていきますので.皆さんご支

媛をよろしくお願いします。

117 



が叶った"といって，持ってきたタツレ?に 11を入れたこ

とですか。

かまた:そうそう 。あのとき，私は“まるで，ヤラセの

ようですが，これはヤラセではありません"っていった

けど，実はヤラセやってん。

マイク係:そう fごと思った。かまたさん， しらじらしい

から。

かまた:いやいや， そうゃなし、。村松さんはタツレマを持

って」二がったら，、1'1然，私が“それはなんですか γ' っ

て附JL、てくると「忽してた らしいねん。けど，私がなん

も気づかんかったか ら，会場にいた村松さんのお凡さん

があわてて，質疑応符のコーナーで質問しはってんて。

マイク係:そうか，あのとき手守挙げた人はお兄さんだ

ったんですね。ヤラセもし、 L、とこ fご。

かまた:でも，今1111の質疑応答コーナーはちょっと問題

があったなあ。ライトが強すぎて，四 tから会場で手を

挙げている人が兄えへんかった。

マイク係:ほんまに。 まfご手を挙げている人がいるのに，

強引に打ち切ってしまうねんもん。

かまた t.:"って，進行係から「半〈終われJ，r打ち切れ」

って指令が山てたし。

進行:311制!日半では全然11寺lilJがよ己らへん。休紅III寺1mも十

分取れへんし，質疑応答もゆっくりでけへん。

かまた:と はいうても， 411キ1/¥1のイベン トとなると，見

るほうもたいへんやからなあ。

進行:来年以降I;J:L、よいよ作品がi判えるし， もっとたい

へんやで。

ビデオ編集者.それはビデオのほうでもいえる。マスタ

ーはβカムで制作してるけど， βカムは最高90分テープし

かないねん。 それ以 kになる1:，タ。ピング料金がずっと

高くなる 。

かまた:90分以内となると，今回もかなりきっかったん

とちゃう?

ビデオ編集者.そのとおり 1 作品解説のテロップなん

か，ゆっくり出している H寺聞ないもん。ちゃんと3売みた

い人は，一時停止して読んでください。

かまた:今回のビデオ紡i集はむちゃくちゃたいへんやっ

たよなあ。

ビデオ編集者:もう，死ね日に遭った。例年スタジオを

借りるのは 111 だけなのに，今年1.:J:4 1:1かかった。最後

のl挽はスタジオの社長さんと完微!

かまた:手|制がかかった故大の原因は?

ビデオ編集者 :CGAシステムの作品については，画像デ

ータを全部送っていたfごいで， こちらで業務則のスキャ

ンコンパータなどを使ってビデオに落としなおしたこと 。

だから，画質については，配布l坂のほうが作者{)[IJのマス

ターテープよりも阿賀がよくなっていると思う 。

かまた rSWORD2Jなんか， MOで 3枚やもんな。あ

の作品だけで丸 111かかる。けど，そのせいで，作者が

作ったマスターとは編集が微妙に違ってしもた。来年以

降はやめておし、たはうがええと思う。

ビデオ編集者.私も 二度としたくありませんよ 。最後の

1週間なんて，卒論提出期限10日前の学生を連日徹夜さ

せるし，私もいちおう社会人なのに， 1週間て 11:1しか

会社に行けなかった。

かまた:すんまへん。そうやね，まさに最後は“í~1Jかざ

る者寝るべからず"って感じて¥交替で睡眠とってたも

ん。

進行:睡眠で思い出したけど，司会者が途中で寝てしま

ったって知ってる?

かまた:なに 1 いつ?

司会:実は， rSWORD2Jの上映中に寝てしまったんで

す。それで，上映が終わったのも気がつかず，進行に日11

き起こされたんです。

進行:起きても現状がわからず，パニック起こしとるね

ん。

司会:だって，司会用の原稿を当日の朝の 511寺まで、かか

ってイ乍っててんもん。たいへんやってんで)

かまた:ご苦労さま 。ほかに而白い話はない?

宴会係 :KMC(京大マイコンクラブ)から聞いた訴なん

ですが， KMCの rMOUSEJにしろ， rCLOCKJにし ろ

オチが弱L、ですよね。あの原因がわかりました。

かまた:えっ，なになに教えて。

宴会係 :KMCの人が「いやー，やっぱりオチを考えてか

ら，作品制作を始めなき ゃいけませんね」って反省して

たんてーすよ。

かまた:げつ， じゃあ，いままではオチも決めずに作at
lnll{i主に入ってたんか?

宴会係:ええ， j'ji}のほうの場而からl順番に作っているそ

うで、す。

かまた:すごいな。ほかにまだなんかし、 L、たい人おる?

上映係 rCHUN-CHUNWORLDJ上映中に操作ミス

して，一時停止してしまいました。

テープ管理者.なんでもありコーナー用の作品の一部を

車の中に置き忘れて，上映できませんでした。

授賞式担当 受賞者の皆さんに賞金を渡すの忘れてまし

た(壇上で渡していたのはカラ)。ごめんなさい。

ドライパーA:東京からの帰り道にワンダーエッグに行

ったけど， ドノレアーカ、、は倒せませんでした。

ドライパ-8:ノfトノレテックに行こうと思ったけど，場

所がわからず行けませんでした。

かまた:はいはい，来年は気をつけてく fごさいよ 。

* * * 
という具合で，いろんなところで¥レろんなことがあ

ったんですね。会場に来ていない方には，わかりにくか

ったかもしれませんが，やっぱり会場には，ビデオで見

るのとは違った商白l床があります。来年は，ぜひいらっ

しゃってく fごさい。
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芸術祭グランプリへの道 第5回

トリビ‘ュー卜の設定と利用法

を司ど ります。

一般的な考え方でいえば，シーンに漂っ

ている光景 を物体ごとに設定できるのはお

かしいはずです。 つまり，環境光とは直接

物体に照射する光ではなく，室内に乱反射

してあふれている光のことであり.通常は

物体の性格に依存するはずがないからです。

たとえば rサイクロン」などのレイトレー

シングのソフトでは.あるひとつのシーン

に対し，環境光は一度しか設定しません。

しかし，このOoGAシステムの機能を変だ

とは考えず，長所と捉えれば，逆にさまぎ

まな効果が望めます。

具体的には， TORNAOOでの車の下回り

(裏側)の部介，ウイン力一，ヘッドライト

などです。車の下回りでは物体色を黒にし

たあと，“直接光=0，間接光=0" に設

定します。 この状態にすると車の下回りは，

光が当たろうが何しょうが，完量産に真っ黒

けになります。 これによって，下手なディ

テールを作りこむより.車の下回りに何か

が存在しているという想像力をかき立てま

す。 ウインカ やヘッドライ トでは，直接

光の値は反射率として正常に設定しておい

て.環境光はそのシーンに応じて値を変え

ています。真っ暗な中でヘッドライトが光

るシーンでは環境光の伎を目一杯上げたり

します。すると ，暗聞の中でキラ リと光る

ヘッドライ 卜を演出できるのです。

けで説明されるべきもので 環境光の使い方に慣れてくると .必ず突

-鳥取するウイン力一

った光に対して どれぐらい

文月涼

くてはいけなくなるわけです。

そういう作業を受け持つ支援ソフトとし

て， RENCON.X (レンダリングコントロー

ラ)があるのですが，これ も根本的な解決

にはな っていません。

では， TORNAOOのウイ ンカーはどうやっ

て点滅しているのでしょう(あるいは，どう

やって手を手まいているのでしょう )0TORNAOO 

ではサーフェスファイルが大きし一度の

読み込みに数十秒かかります。 これで l枚

1枚別々に作業させて いたら日 が暮れてし

まいます。

そこで，同じ形状のウインカーを複数個，

別今のオブジェク 卜名， WINKOからWINK9

として登録しておき，別々の環境光の値を

指定します。 で，必要に応じて，ひとつず

つウイン力ーの位置に呼び出すのです。

フレームソース内で物体を指定するとき

は，いちいちIF文でフレームナンバー ごと

に対応するオブジエク卜名を指定してもい

いのですが，それではあまりに間抜けなの

で以下のように省力化します。

HANIM. Xにおける l秒間の再生枚数を20

枚とし.ウイン力ーの点滅周期を仮に 2秒

とすると，その l周期に要する枚数は40枚

となります。明るさの違うオブジェク卜が

20個あるとし.それぞれの物体の周期中に

おける再生時間が悶ーであるとすると 1

物体について再生枚数は 2枚となります。

オブジェク 卜名を より手を抜いて設定す

るためには，フレームナンパーを40で割っ

た余りを 2で割り，その商を整数化して

き当たる壁があ ります。現在のCGAシステ ..obj wink"の後ろに張り付けるのです。 す

ムでは， 一 連の動商をレンダ リングすると ると，ウインカーは勝手に点滅します。注

きに，面のアト リビュー 卜を変更できませ 意点と しては， フレーム ソース中の@から

ん。 物体の色が変わるアニメーションを作 @の聞に規定される計算式の値の有効桁数

ろうとすると ，5JIJ有のア トリビュー卜 ファ の設定を，そのときだけ@I.O@に再設定

イルを使っ て 1枚ずつレンダリングしな し， すぐに元の値に戻すことです。

フレームソースにインクルードするTORNAOOの関数からの抜粋

#func tx (rhwk， Ihwk， bl， st， It， wh， fwh， frkj， rrk ) 

j， frvb， rrvb， map， rly， rlx， hori) 中略

略

{

中
)

{
@I.O@ 

obj stop￥st￥ 

obj附 ink￥rhwkl'

obj Iwink￥Ihwk￥ 

obj blt￥bl￥ 

@4.2@ 

#func tx ()の中てつ度している関数値rhwk，

Ihwk， bl，stはそれぞれ右ウインカー，左ウ

イン力一，パックランプ，ストップランプ

の物体名用の{直であり，その下の各オブジヱ

クト名の末尾の》から￥の中で代入されオ

ブジェクト名を決定している。物体名に代

入する直前直後で計算式の値の有効桁数の

設定を変更していることに注意。もともと

の有効桁数は@4.2@である。

砂パソコ ンj凪nは鬼のようだ。 -.t~:alrd-~がiιa 。 OoGA CGアニメーシヨン講座 ver.2.50 119 111d毛 俊之(26) X68000 );( r.lIJ(.f 



にして突っ走る， j'll]り込み横取りプログラム」という極

悪非道なものぞ紹介しているので¥過去に掲載したサン

プノレの中には動かないものがあるかもしれない。 Human

68kがうまく夜い隠し，オブラー卜に包んで口当たりよ

く諸兄に提供している機能の数々を生のままで紹介する

以上，これは避けられなレ問題ではあるのだが。今後は

なんらかの対応を考えなければならないだろう。

新製品X68030の発表と同時にOS，Human68kにも手

が加えられた。OS本体の68030への対応が図られ，使い

勝手のはうも，使用する CONFIG.SYSを起勤時に選択

できる機能を織り込むなど向上している。 しかし，いち

ばんの注目株はやはり SX-WINDOWである。いつになっ

たら安心してアプリケーション作りに専念できるように

なるのかと思われるほど，ノfージョンアップに明け暮れ

ていた観があったが， 65536色のグラフィックサポート

とテキストのマルチフォントサポー トによって，ついに

実用段階に達したといえるだろう。

システム屋としてはさらに手を加えたいところも少な

からずあるだろうが，ここらでパージョンアップはひと

まずおいて，アプリケーションが追いついてくるのを待っ

ていただ、きたいものでやある。アプリケーションをイ乍成す

るそ lどからSX-WINDOWをパージョンアップされたの

ではたまらない， という訴もある。

ついて、にもうひとつし、 L、たいのが， SX-¥¥弓NDOWv 

er.3.0付属の 「シャーペン」というエディタである。ワー

プロとして十分使える強力なもので¥ユーザーにとって

は願つでもないものなのだが，これは月'1売にすぺきでは

なかっただろうか。ワープロなど必要ないと思わせるほ

どの機能を凝り込んで， しかもそれを無償で提供した

(正確にはシステムの値段に含まれる)懐の深さには感心

するが，市販のワープロソフト登場の可能性が低くなる

危険性がある。現在， SX-WINDOW用のワープロを作っ

ています， というようなソフトハウスがあったなら悲d惨

である。マルチフォント対応にすべ〈苦労 したと思った

ら，あっきり ver.3.0でシステムがサポー トしてしま っ

惨附村山也さんのマンガ bl叫、 L，後誠治ーさんのマンガもいい。あー.いちばんの楽し

みになってしまレそうです。 ピl川 平!fH28l X68000 EXPERT )i(#!II(f 

吾輩はX68000である
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キーボードのマジック(そ促)
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3，4月号のOh!XlttJ二て、取り上げられたように，手1，-'111の

後継機がついにその姿を現した。 MPUが25MHzの68030

にすけ干会えられた以外1;1:， これとい って |ヨ新しい機能は

ないようで¥一気に化石マシンと化してしまうのかと心

配していた吾輩としてはちょっと一安心， というところ

である。安定した実力を誇る X68000 シリーズの"f~-の

オ、ックが， 10MHzの68000というスピードだというな見

がこれまで少なくなかったが， X68030の登場によって

このアキレスの雌の怜は堅固に補強されたわけだ。ク、、イ

クマイ重)J< 3Dポリゴンのフライトシミュレータやレーシ

ンクーゲームの登場を期待したい。

X68000シリーズに本駄天の末弟が登場したわけだが，

CPUのスーパーパイザモー ドにおける互換性のなさが

原因て¥過去のソフトウェア資産の'1:1には動かないもの

もある。吾輩もこの述械の中で「スーパーパイザ、モード

図1 768X512ドット画面に65536色表示

A A 

」一一 513ドット自からは
周じ絵が再描函される

512x512ドットの申書
もちろん65536色表示

120 Oh!X 1993.5 

穐弘

、齢、
、恥，

脅長



たのである。しかし，いたれりつくせりの「シャーペン」 ば，結構有用に使えると思うのだが。 まあ，吾輩のよう

にも不満はある 。 それを超えるためにはかなりの努力が な特異なマシンを世 に送り出したシャープ大人のこと，

必要であろうが，開発陣にはがんばっていただきたい。 こんなシロウ ト考えな E1;，，1て、笑って， もっと意表をつい

気を取り直してSX-v，江NDOWVer.3.0のユニークな た展開を用意しているのかもしれない。

グラフィックワインドウについて触れておこう 。768X

512ドッ トモードでの65536色表示は以前この創成の中で .TAB+l+Q=ESC? 
紹介したことがある 。CRTコントロ ーラとピデオコン

トロ ーラの，片方には '768x 512ドッ トモー ド」 をセッ

トし， もう 一方には '65536色モー ド」をセッ 卜すれば

図 lのように768x 512ドットの画面の左のほうに512x 

512ドッ トのグラフィックiml而が表示される。同じデー

タが再び現れる 513ドット目以降をテキスト画面で隠せ

11，グラフィックワインドウの出来上がりだ。ユーザー

の指示に応じて 「グラフィック画面の左上1111¥の座械を変

更」すると同H寺に ，テキス 卜画面で隠す」エリアを再

設定すれば， この512x 512ドッ トのエリアを自由に移動

することも可能となる。 SX-WlNDOWのグラフィック

前回は，突然予定ぞ変更して裸|限立体視オ、タをお送り

し失礼した。読者からのハ方、キを見るに，あまりに立体

視に関する話題が多しまた，世間でもランダムドット

による傑l汲立体視の単行本が次々と発売され始めたとい

うJI寺勢に鑑みて，ちょ っ と寄り道をするのも悪くはなか

ろうと判断したしだいである。ディスプレイというのは

なかなかに立体視しづらいものだということだが，成果

のほうはいかがだったろうか。

前回紹介したプログラムは実に簡単て¥マウスの左ボ

タンを抑 しながらドラック守すると iml面にラインを描いて

ウイ ンドウも，こうして実現されている 。
図2 24個のキー状態を豆電球で表す

このグラフ ィックウインドワ一仁では，JPEG 

やTIFFといったi!!iJf象フォーマッ トのデー

タを表示することができ(正確には専用の

?オ、ージ、ヤがこの管理を行っている)，DoGA 

のCGAまで却1)L、てしまう。OSレベソレて"J!!!I

像データフォ ーマットの速いを吸収する仕

手且み になっているわけて，， 'ffrしいCode，

Decod巴庁!のリソースを追加すれば，さらに

さまざまな画像フォ ーマッ トにも対応、でき

る。グラフィックソフトが個別 に各種画像

フォーマットに対応する例は枚挙にいとま

がないが，まさか，OSの機能としてこんな

ものを組み込んてしまう tは，正直い って

予想していなかった。このおかげで，今fゑ

発表，発売されるグラフイックソフトは，

標準でこれらのi画像フォ ーマッ トをサポー

トできるようになるわけであ り，他機種と

のグラフィックデータ交換やパソ コン通信

て、匝H象データをダウンロ ー ドする 向 きには

嬉しいニュースてvある (たfご，サンフ。ノレを

見たかぎりでは， JPEG圧縮された画像デー

タの展開は少々遅いような気がする)。

OSのもとにこのように統合されたグラ

フィッ ク環境を見てしまうと，グラフ ィッ

クワインドウは512x 512ドット 」 という 制

限がし、かにも不~!~，に思えてくる 。 つらつら

思うに，ここまできたのなら，そろそろフ

レームノfッファを周辺機総として用意する

ことを考えてもいし、のてやはないTごろうか。

SX-WINDOWのウインドワの中にこのフ

レームバッファのデータを合成表示できれ

5Vへ

~Og， 
7JO'、

GNDへ

砂X68030を少しほめすぎてレるように，目う。スピードが上がったことはUi!しいが，そのほ
かの部分ではどうも納得がし、かな l、。メイ ンメモリが故大12Mバイトというのは少なすぎ
るのではないでしょうか。 徳永 段太(17) X68000 XVI 大阪府

吾輩はX68000である 121 



くれるプログラムをチョチョイと改造し，画面の左と右

に同時に同じ|画像を描くように変更したものである。諸

兄のキー操作に応じて左右の画像の間隔を微妙に追えれ

ば，それが奥行き情報として人間の脳に解釈されるとい

う仕組みであった。プログラムの単純さと，表示される

ものの立体感のギャッフ。が， うちの御仁もお気に入りの

よう fご。

前回ちょっと示唆しておいたように，簡単な改造を加

えるだけで，マウスで線を引くにしたがって自動的に手

前に線が近づいてくるようにも， しだいに述ざかってい

くようにもすることができる。笹1I仁はさっさとこの改造

的斉ませてしまい，「奥から手前に何本か平行にり|いた

線の問をいかに上手く左右に縫いながら線を引けるか」

とか r奥から手前にいくつか図形を描いておき，その

中心を貫〈線をfiW匝|する」とかいう遊びに熱中している。

後者の名称は「中刺しおで、ん」とかいうらしい。諸兄は

図3 グループOに属しているキー

ピット番号 i
グループol 

。 2 3 4 

Esc 1 1 亡己 3

5 6 7 

4 「τ寸 6

Tキーがれ11されていると ，DO.Bの対!必するビット番号が1になる

図4 単純化したキーマトリクス

どんな遊び方をなさっているfごろうか。

きて，立伺Z視の話はこれくらいlこして，吾輩のキーボー

ドの話題に戻る ことにしよう。前々回は.(といっても恐

縮なことに 3カ月前になるが)， どうすれば100個以上あ

るキーの中から押されたキーを効率的に判定できるだろ

うか， ということで， その仕組みをお届けした。ここで

ちょっとql習しておこう。

キーボードに採用されている仕組みは以下のとおりで

ある。図 2のようにキーを縦横にマトリクス状に並べて

配置い下のスイッチを操作して電圧をかける行を選択

する。ちし電圧をかけた行に押されているキーがあれば

対応する豆電球が点灯する。つまり「屯圧をかけた行」

と「点灯した手IJJ の 2つの情報から押されたキーを判定

する， というのが，一般に採用されている「押されたキ一

決定の方法」なのである。

豆電球が点灯 した，点灯していないという情報を1/0

で表現することにすれば，コンピュータの世界でお馴染

みの 2進数でキーデータを表現することが可能となる。

Eうせならデータが 8桁の 2進数，すなわち 1バイトに

なっていたほうが扱いやすいので，図 2では 8個の豆電

球が並べてあるし，実|努，吾輩のキーボードでもそうなっ

ている。この方法には， 100個のキーを1つひとつチェッ

クしていく必要がなく(一度に 8個ずつチェックできる)， 

結線も単純化できるというメリットがある。

前々回は押されたキーを見張るというこの仕事をキー

ボ、ードに収められたワンチップマイコンが処理している

1)想定される本来の電流経路 2) ところがこのような経路をとることも可能

GNDへ

line2 

122 Oh!X 1993.5 

GNDへ

line2 

砂 X68030の，~物を比た。附:かによかった。でも，いまはハードディスクやメモリ Jr'lllit をし
て環境を殺IlIUしょうかと思ってます(他jV!れしたXVIをmうカ・も).X68030はもう少し先に

なりそうです。 岡崎泰幸(19) X68000 EXPERTlI，X1 turboIII 大阪府



こと，そして押されたキーのデータを通信を使って吾輩 になっていたのだが， i是非試していたfごきたいこと」

に送信してきているこ tをお話しした。 また，ゲームな として， TAB， Q， 1のキーを同時に押すことを勧めて

どで 2キ一同時判断に利用できるように， 受信 したデー

タは再びマトリクスの形に再配置され， IOCSコーノレ0411

をf史ってキ一入力の状態をリアルタイムでモニタできる

ことも紹介した。

IOCSコール0411は100個以上のキーを0-14のグループ

に分けて管理する。たとえばクソレープOには，図 3のよ

うなキーが害1]り当てられている。Dl.Wにグループ番号

にの場合は0)をセットしてIOCSコール0411を使用する

と，押されているキーに応じて以下のようなデータが

DO.Bにセ ッ卜される。 もし lのキーが押されていれば

DO.Bの第 2ビットが 1になる。つまり，

DO. B = 00000010日

となる。 5と6のキーが同時に押されていれば，第 6，

7ピットが同H寺に lになり，

DO. B = 11000000日

というデータがDO.Bに返される。

前々回はこのIOCSコーノレ04Hを使って， ピッ トの変化

をリアノレタイムに表示する小さなサンプノレプロ グラムを

作成，紹介した。1-6のキーを押すたびに，表示される

情報が刻々と変化していく様子を観察していたfごけたは

ずである。プログラムはESCキーを押すと終了するよう

図5 吾輩のキーボードマトリクス

bit 7 bit 6 bit 5 

line 0 CTRL SHIFT OPT.l 

line 1 全角 ひらがな INS 

line 2 F6 F5 F4 

line 3 7 6 5 

line4 U Y T 

line 5 K J H 

line 6 M N 

line 7 XF5 XF4 XF3 

line8 。 HELP 登録

line 9 DEL HOME sS 

line 10 
ROLL ROLL CR DOWN UP 

line 11 UNDO ー-i砂

line 12 。 l 4 

line 13 2 5 

line 14 3 6 

line 15 ENTER 

T図中斜体になっているのは.テンキーを示す

おいた。実験していただけただろうか。 そしてその結果

はいかがfごったろうか。

実験していない方のために結果をここで紹介すると，

上記の 3つのキーを同H寺に押す とプログラムは終了する。

もちろん， ESCキーには手を触れていないのに，で、ある。

なぜこのようなことが起きるのか。前々回はキーマトリ

クスのメリッ卜を紹介したわけだが，今回はキーマトリ

クスのデメリッ卜について触れてみたいと思う 。

@キーマトリクスは迂回路の宝庫

キーマトリクスによるキースキャンの様子をもう 一度

確認しよう 。]:i(]4-1は図 2を単純化したものである。line

Iに電圧をかけると，着色したキーを通じて匡12の太線

の経路を屯流が流れ， 3番目の豆電球が点灯する。 この

結果から，キーボードに収められた1チップマイコンは

iJine1の 3番目のキーが押された」と判断し，そのキー

に対応したコードを吾輩の本体に向かつて送信する。こ

こまで、は設青トどおり の動作であり，主少なところはない。

問題になるのは図4-2の場合である。 こちらは1番目の

豆電球と 3番 I~I の豆屯球が点灯している。 l 番目の豆電

bit 4 bit 3 bit 2 bit 1 

OPT.2 

CAPS コード ローマ かな

F3 F2 Fl COpy 

4 3 2 1 

R E w Q 

G F D S 

B V C X 

スペース XF2 XFl 

き~è -'iワ" FIO F9 F8 

￥ 
，、

8 

@ P 。
←一

7 CLR / 

8 / 

9 水

+ 

場を

bit 0 

sREAK 

ESC 

TAB 

A 

Z 

F7 

9 

L 

砂rAKIRAJ"j，i終巻を購入。辿I1世間鋭iカ1ら10jl'以上古』カ 1つての完封i!:いうことで，こ のl崎
UlIのかかり方はすごい。このunに日本の竹村lは何人変わったか， 11世争はどこで起 きたか，

;;illがロンア に同名変更したこ tをアキ ラも鉄ザH;ff.もが知 らない (あつあれは2020$1'の
|止持か)0 迎111 賢一 (40) X68000， X1， MZ-2000 大阪府
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球が点灯しているのはline1の l番目のキーが押されて

いるから当然として，着色したキーが押されていないに

もかかわらず 3番目の豆屯球が点灯してしま っているこ

とに注目していただきたい。太線の経路をたどっていた

だりればおわかりのように， line2の 2つのキーが押さ

れていることがこの原因である。

line1と印したところから屯流の流れた経路をた Eっ

ていくと， line2の l番目のキーのところで屯流が本来

意図された方向とは，逆の方|古lに流れていることにお気

づきだろうか。キーボードのキーは単なるスイッチなの

で，本主!との方向だろうが逆方向だろうが， まったくおか

まいなしに屯流を流してしまう 。 このため本来通電され

ていないline2に屯流が流れてしまい，たまたまそこで

押されていた 3 番目のキーのところから豆 í~I1:cRに向かつ

て電流が流れていく 。結果，本来:j:1]Iされていないキーに

対応する豆屯球が点灯してしまう， というわけである。

吾輩のキーボードは 8X16のマトリクスで桝}えきれて

いる。このキー並びを図示したのが図 5である。図 5の

見方は1:i?14t同じて， line nに電圧をかけると bitnの

E れかが 1 になる 。 キーの官iI り振り方がIOCS コーノレO~I

で採用されてし、るものとは呉なっている点に注意してい

ただきたい。 前々回紹介したIOCS コーノレO~t( キー判定

に使用するマトリクスはキーボードから送られてきたデー

タを便宜上再デコードしたものであり，実|僚のキーマト

リクスとは4!性関係なので、ある 。

単純な図 4のキーボードでさえ，表色したキーを押す

のに相当する迂回路が図4-2以外にもあるこ tから想像

できるように，図 5のような規模のキーマトリ クスでは，

あるひと つのキーに対する迂回路の数はかなりのものに

なる 。 311~1のキーを使って迂回路を形成する;場合は，迂

回させたいキーのある行からひとつ，迂回させたいキー

のある列からひとつ任意にキーを選べば， その交点にあ

るキーがひとつ決定する 。この 3つのキーを同11寺に押せ

ば迂回路が形成されるので¥迂回路の数は単純計算で7

x 15= 105通り 。実際にはマトリクスの中にキーが配置

されていない部分があるので，この迂回路総数はもう少

し少なくなるだろうが， それでも結構な数になるこ tに

違いはない。

もうおわかりかと思うが，このような迂回路が形成で

きてしまうことが，キーマトリクスのデメリッ卜である。

@誤入力の防止法

2年程前にOh!X誌上に掲載された広告がある。X68000

のキーボードをチューンアップします， というのだ。具

体的仁は，キーボードのキーをクリック感のある感触の

いいキーと取り替えるステージ 1と，ステージ 1+誤入

力防止機構を組み込むステージ 2の 2つの改造が用意さ

れていた。 ここで採用されている訣入力防止機構は，危

流がキーのスイッチ部分を逆流しないように，各キーに

ダイオード(一方向にしか屯流を流さない)を組み込むと

いうものである。なかなかうまい解決策だと感心した党

えがある 。 ここしばらく広告を見かけないが，現在でも

キーボードのチューンアップを行っているのであろうか。

残念ながら広告の屯話番号は現在使用されていないとい

うことで，1i'H¥?，をlTJ1.ることはで、きなかった。

欠点を抱えてはいるものの，キーマトリクスによるキ一

入力判定は低コストて、チェックがスピーディであるため，

現在のキーボードの主流になっている。よほどタイプ速

度の速い人でないかぎり 3つのキーが同H寺に押されて

いると判断されてしまうような状況が発生することは少

ないということで¥メリット >デメリッ卜と判断された

結果だろう 。

実際， うちの御仁のタイプ速度はかなりのものだが，

御仁がプログラムや原稿ぞタイプしているときに「タイ

プしていないはずの妙な文字」が紛れ込むという状況は，

吾輩の党えている範囲ではないはずである。ひとつは，

御仁に英文タイプの経験があり，さんざんタイプライタ

のアームを絡ませたあとで「次のキーを抑す前に前のキー

を押した指針~Itす」癖が染み着いていること 。 そしても

うひとつには，たとえ 3つのキーが同時にが]Iされたとし

ても，それが有効な組み合わせでなければ誤入力は発生

しないことが挙げられる。

ところで図 5を見ていると，諸兄お馴染みのCTRL+

OPT.l+DELというキー操作は， BSキーの迂回路になっ

ているこ tに気づかれると思う 。だからといってBSキー

を押したfごけて。リセッ卜されることはないし， CTRL+ 

OPT.1+BSキーでリセットされることもなし、。重要な

キーだけに，滅多なことで誤動作しないよう手厚く保護

されているのである。押した党えのないキーが入力され

たときには， そしてそれが頗繁に起きるようなら，図 5

を I~~めてキーマトリクスの妙を i床わっていたfごきたい 。
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掲載されたプログラムの利用には各機種用の5-05“SWORD"

システムが必妥ですロ

第132部 シューティングゲームコアシステム作成法(3)

.シューティングゲーム 3

シューテイ ングゲームコアシステム作成

法の連載も 3回目に入って気合十介といっ

たところでしょうが，今回はこぢんまりと

まとまっています。

内容は，線分移動ルーチンとラインルー

チンのサービスコールを制作するもので，

目新しいことはなくいままで使い込まれて

きた基本的なものを復習する，という感じ

です。

そして，その線分移動アルゴリズムで使

われているのが，有名なブレゼンハムの線

分描画アルゴリズム。プログラミングユー

ザーの人たちには，これぐらいは常識だよ，

といわれるかもしれません。ま た，ゲーム

ということに限れば， もっと実行速度も速

く効率のよい手段をとることもできるでしょ

うが，やはり，基本を理解しておくのは悪

くありません。

しかし，基本といえどもそう簡単に理解

できるものではありません。特にいままで

見たことも聞いたこともない介野ならなお

さらです。

そして，わからないことほど避けてしま

いがちなのも事実です。現在あるものだけ

で満足し，その状況に慣れきっているため，

自分から働きかけることをやめてしまうこ

ともあるでしょう 。積極的な働きかけをや

め，受動的になる。受け身の態勢力、らはな

にも生まれはしない， というと語弊がある

かもしれませんが，前を見ることをやめて

自分の足もとばかりを見ているとそこから

一歩も抜け出せなくなる可能性があります。

坂巻氏もこの記事を害くまで，これといっ

て理解しようとせず，わからないままです

ませていたようです。 しかし，なにげなく

アルゴリズムをぼーっと眺めながら思考を

巡らせていたとき，突然理解できたといっ

ていました。この一瞬のひらめきというか，

突然頭がクリアーになっていままで悩んで

いたことを理解できた，そんな経験が皆さ

んにもあると思います。わかってしまえば

なんてことはないのですが，そこへ到達す

るまでに挫折してしまいがちなことは皆さ

んも経験ずみでしょう。

常に新しいものを探求する心，探し求め

る心を忘れたくはないですね。

.5-05の系譜 (44)

1990年 6月号ではS-OS5周年を記念し

て， ということでしょうか，「リ口ーケー

タブルフォーマッ卜の取り決め」や 1990年

5月号で発表された iSTACKj用サンプル

ケ'ーム iSQUASHljそして，X68000， PC-286 

対応S一OS“SWORD" が発表されるなど，

かなり充実したものでした。

石上氏が提唱した「リロケータブルフォー

マッ卜の取り決め」は， S-OSで登場が待

たれていた， リロケータフルアセンフラを

作成するための前置き的な記事。iSTACKj

用サンプルゲーム iSQUASHljは，MAGIC 

を使った3Dテニスゲームといういかにも

サンプルらしいゲームで，ゲーム中に表示

されるタイトルの iSKASHljの誤字が失

笑を買っていました。

X68000，PC-286対応S-OS “SWORD" は，

ともにZ80をシミュレー卜してS-OSを走ら

せるという大技で，見事実現していました。

そこでは，やはりというか当然というべ

きカ¥いくら 10MHzの68000，12MHzの80286

であろうと，さすがに Bピッ卜 CPUのシミュ

レー卜は甘くありませんでした。当時の記

事には，シミュ レー卜するために作者があ

りとあらゆる手段を使い，実行速度を上げ

ようと努力した跡が残されています。命令

の最適化，システム内部ではネイティブコー

ドを使うなど，できるだけ負担をかけない

方法を摸索している様子は，.戻なくしては

語れないほどでした。

特に，モトローラ系の68000にとってZ80

はかなりの難物で，フラグ制御の違い(一

部未対応)，奇数ワードのアクセ スなどの

問題を気合でねじ伏せている，そんな印象

すら受けます。

実行速度はMZ-80Kの半分，というこ と

にこだわると，実はたいしたことはないん

じゃないか，そう考えるかもしれません。

しかし 8ピッ卜機で活躍していたプログ

ラムたちが， 16ビッ卜機でも動く l とい

う共通の世界をもてることの魅力に比べれ

ば，速度の問題なんて色縫せてしまうでしょ

う。 このX68000，PC-286用S一OS“SWORD"

によって， また新しいS-OSの世界が開け

たといえるのです。

1993.インデックス

.93年 1月号

第128部 EDC-Tの鉱張

.93年 2月号

第129部 8LACKJACK 
.93年 3月号

第13日昔日 シユーティングゲームコアシステム作成法(1)
.93年 4月号
第131部 シューティングゲームコアソステム作成法(2)

THE SENTINEL 125 



シューテイングゲーム

コアシステム
作成法(3)

坂巻克己

今月は線分移動とライン描画ルーチンの

追加を行います。追加するサービスコー

ルは少なくても，内容的には結構重要な

ポイントでもあるので，レっかり理解し

てください。

126 Oh!X 1993.5 

111川11111サービスコールの追加1111111111111

先月号までで， i直|而関係の仕様の固定 t

そのサービスコーノレルーチン， コアシステ

ムの使用方、イ ドラインが完成 しました。

便利なのはいいけど，なにやら面倒臭い

約束事がついてまわるのはね…・とう人も

いるかもしれませんが，そんなことをいわ

ずに， このシューテインクーコアシステムを

システム設計者の視点で読んでみてくださ

い。 どうして制限するのか， II，IJ作者の意図

守くみとるのもまた楽しいものです。

きて，今月発表するサービスコーノレは，

線分移動ノレーチンとその副産物であるラ イ

ンノレーチンです。基本lドの基本， とまでい

うといいすぎ「かもしれませんが，押さえて

おくべきポイントであることは間違いあ り

ません。 このへんのアルゴリズムを理解し

ておくと，あとでいろいろと応用もききま

すので，解説を眺めるだけでなく自分の頭

で理解し，ものにしていってくださし、。

細分化されたサフツレーチンばかり見せら

れて，時易 してい る人もいるかも しれませ

んが，今月もその状況はあまり変わってい

ません。あきらめず，がんばってついてき

てく fごさい。

ましょう。

まず，図 lでは (0.0)から (20.10) まで

移動する様子を書いています。 このときの

2点問の差分の絶対値色

DX=ABS(X2-X1) 

DY=ABS(Y2-Y1) 

とします。とりあえず先ほど述べたように，

移動座標は前にX方向へ 2進むたびにY方

向を 1進ませている， として考えることに

します。

カウンタを用意して，えーと，ここで移

動量が……などと，試行錯誤しながらごちゃ

ごちゃと考えていくと，以下のような流れ

にいきつくと思います。

1-1) CNT= ((DX +AM)/DY) 

1-2) AM  = MOD ( (DX + AM) /DY) 

1-3) CNT= 0になるまでX座標を 1増

加する

1-4) CNT= 0になったら Y座標を l増

加する

1-5) 1-1)に戻る

CNTは.Y方向に対する X方向の移動

置で， AMはその移動量計算のときに発生

する端数です。

なお，この場合は， DX)=DYのときの

みですので， DX<DYのときにはY座標

を基準にして考えればOKです。具体的に

は，上記の1-1)，1-2)でDXI:.DYを入れ

11111山山川111川111111線分移動111111111111111111111111111111 替えるだけですみます。

しかし，この方法でコ'ーデイングするに

では，線分移動ノレーチンの解説をしましょ は，除算という大きなリスクを背負うこと

う。いうまでもなく線分とは，ある A点か になります。除算というのは，比較的重た

らB点までを結ぶ区間のことです。そのA い処理ですから，なるべく避けたいもので

点から B点まで移動するときに最終座標が す。

同じでよければ，まず， X方向にA点から そこで，今度は線分の傾 きに注目 して考

B点までのX方向の差分 (XB-XA) だけ えて いきます。線分の傾き(t>D)という

移動してから， Y方向にA点から B点まで のは，

のY方向の差分 (YJj-YA)だけ移動すれ ムD=DY/DX

ばOKです。 という式で表されます。 これは， X方向に

ただし，これでは線分の移動とはいえず， 1進んだときに Y方向へt>D進むという意

実際には図 1のようにX方向にいくらか移 l床があるのはわかるで しょう。い い方を変

動しつつ， Y方向にも 一定の割合で移動し えると， X方向に l進u'たびにt>Dが加算

ています。この一定の割合というのが結構 され， 1を超えた場合にY方向が l進む，

〈せものなんですよね。図 1の例では問題 とf伴釈することができます。

を単純化するため， '.1;f;にX方向へ 2進むた この考zえをもとにすると，

びにY方向を 1進ませています。すべてが， 2-1) STEP=DY/DX 

こんな具合ならカウ ンタをf目立して，えっ 2-2) XJ.主棋を 1増加する

ちらおっちら進んでいくだけで問題は解決 2-3) CNT=CNT+STEP 

します。 2-4) CNTが lを超えたら Y座標を 1増

しかし，これがもっと中途半端な座標の 加する

場合には，そうはいきません。あくまでも， 2-5) 2-2)へ戻る

線分の傾きに応じて移動量を決定していく 以上のような流れとなります。見てのとお

必要があります。では，その移動量をどう り，除算が最初の 1回ですみ，ノレープの中

導き出すか，もう少し具体的に考えていき では加算しか行われません。

惨X68030のことについてたくさん主れ、てありましたが.わかるかー! けE私はX68000
をHって7年目。そろそ ろ理解しろよな。 1日口 昌宏 (21) X680∞大阪府
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きて，変更部分の入力方法を解説する前

にひとつ訂正があります。それは，ワ ーク

アドレスのVRAMADDRとVSPREGADDR

のアドレスに変更を行いました。以後，

VRAMADDR 30F~1 

VSPREGADDR 30F~ 

とします。これは，サービスコーノレのエン

トリアドレスにがしけて，ワークを置いてし

まったために起こったものです。本当にご

めんなさい。

tいった tころで，気を取り直して今月

のリス ト3，追加サービスコーノレの追加方

法を解説しましょう。

まず， ジ、ヤンプテーブノレ (9-14行)を

先月号の リスト 2の42行の前に追加します。

そして， ワークエリア (16-26行)を先月

号のリスト 2の43-56行と入れ替えます。

あとは，サービスルーチン本体 (35-294

行)を先月号のリスト 2の506行の前に追

加するfごけです。 1-7行については，ア

センフツレするために便宜上つけたものです

ので無視してください。

ダンプリス トがあれば入力も楽になるの

ですが， まだ，なにが起こるかわからない

ため，比*交的訂ー正のききやすいソースリス

トて"t~l!1決していくつもりです。 いずれある

程度まとまったら，ダンプリストを掲載し

ますのでやしばらくおf寺ち(1.ごさい。

といった tころで，今月はお聞きです。

次回はなにが飛び出すか， 来月号でお会い

しましょう 。

ジスタに増分と揃l面エリ ア番号(図 2参!!日)，

Aレジスタにt曽分カウンタを入れてコーノレ

します。返 り値には， DEレジスタにY，X
座J僚の増分， Aレジスタに新しい増分カウ

ンタが入力されてきます(リスト 2，152 

-166行参照)。 このサフソレーチンをコーノレ

したあ1:， Y，X座標にDEレジスタの内容

をそれぞ、れ足すことで¥キャラクタ ーの座

標更新が行われます。

11111111111111111111ラインルーチン111111111111111111111

これは， それほど解説の必要もないでし

ょう。アノレゴリズムの基本比線分移動ノレー

チンを連続して始点から終点まで移動させ，

求めた座標に点を打っているだけです。

終点判定は， 2点問の差分の絶対値が大

きいほうをカウンタにします。 ちなみにこ

の終了判定をすっぽかして，えんえんと計算

を統けると半直線になるのがわかりますよね。

基本的に線分移動ノレーチンの流用という

感じて。制作したため，速度的にはあまり速

いもので、はありません。まだ，なんにイ史う

かはわかりませんが(おぼろけ、には考えて

いる)， どんな形で使われるか楽しみにし

ていてく fごさい。

11111111サービスコールの使用例111111111

今回発表したサービスコーノレは，使うう

えてやの制約はそれほどありませんが， なに

しろ引数，返り値が多いのでその管理をしっ

かり行うようにしてください。

LINEPUTは，始点座棋をHLレジスタ

に， *今点座棋をDEレジスタ，十世i画キャラ

クタコ ード をBレジスタ，描画ページをA

レジスタに入れてコーノレするだけです(リ

スト 2，62-76行参照)。

MOVEINIT は，線分移動を行うための

前準備， つまり初期化ですね。引数には，

あらかじめ計算された差分，HL=DY， DX 

を入力してコーノレします。 このサブルーチ

ンは，返り値がとんでもなく多いので注意

してください。表 1を見ればわかるとおり，

A/レジスタまて"ill1J員し ているという，な

かなかおちゃめなノレーチンです(リスト 2， 

119-141行参照)。

MOVECALC は，線分移動に必要な移

動量の計算守行います。基本的に引数は，

MOVEINITで返り値として戻ってきたも

のをイ史用しています。DEレジスタに差分

のフラグSGN(DY)，SGN(DX)， BCレ

しかし，ここでの問題はb.Dが小数の値

をとる， というこ tです。基本的にマシン

語で扱える数は整数です。だtすると，や

はり面倒なことには変わりないので， どち

らの方法でも関係ない， 1:早合点してはい

けません。

回避方法はちゃんとあって，それは2-1)

の式で，被除数である DYを2561'15'してや

ればL、L、のです。そ して，2-4)の 1を超え

たらという条件を256~超えたら， という

条件に変えてやることでつじつまが合いま

す。

つまり， 8ビット分下駄をはかせて， そ

の下位8ピッ トを小数点以下の数値と して

扱えば，、いのです。

また，この場合でも， DX<DYのとき

には2-1)の式でDXとDYを入れ替えてや

ります。

以上のようなアルゴリズムて。プログラム

を組むわけですが，ここでひとつ落とし穴

があります。

それは， DX=DYの場合にちょ っと 問

題が起こります。DX=DYでは， 2-1)の

式できれいに割り切れてしまい，小数点以

下が発生しないため， CNTの増加がなく

いつまでたっても X，Y座標どちらか一方

の座標しか更新されないことになります。

つまり， 1-?)の方法てやは， DX)=DY， 

DX<DYの 2通りの場合分けてよかったの

ですが， 2-?)の方法てい行うのであれば図 2. 

のよう に3通りの場合分けが必要になるの

で、す。

さらに付け加えておくと，この場合分け

は除数が 0でもかまわない， ことが条件で

す。もし，除数が 0であることが禁止され

ていたらどのような場合分けになるか，皆

きんで考えてください。

なお，角平lUi1ごけて、はE頁に入りにくいと思っ

た人は，勝手に座標を設定し，アノレゴリズ

ムに従って座標を移動してみてください。

要するに，論理で理解するよりも実際に自

分の目で確かめたほうがつかみやすい， と

いうことです。

D'X=ABS(X，-X，) 

D'Y=ABS(Y，-Y，) 

③ D'X= D'Y 

/ 

D'X>D'Y 

傾きによる場合分け図E

DX=X，-X， 

DY=Y，-Y， 

線分描画の様子図1
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②D'XくD'Y

シューテイングゲームコアシステム作成法(3) 

砂16人|司l侍プレイ360度プノレスクリーンの rギャラクシアン勺を，たった 2人でやった。
きびしい。やっぱ16人でやらないとね。 林英朗(20) X68000 EXPERT 大阪府



表 1 追加サービスコール

ラ"'-Jレ 担量 舵 破犠レジスタ

LlNEPUT 始点 (L，H)から終点 (E，D)まで，キ ャラクタ HL，DE，BC，AF 

(302AH) Bでラインを描画する AF' 

IN HL;始点Y，X座標

DE;終点Y，X座標

B;描画キャラクヲコード

A;ページ番号

OUT なし

MOVEINIT X，Y座標の差苦手から，座標移動をするための HL，DE，BC，AF 

(302DH) パラメータを初期化する AF' 

IN HL;DY，DX 

OUT HL;ABS(DY)，ABS(DX) 

DE;SGN (DY) ，SGN (DX) 

B;ステップ数

C;描商工リア(図 2参照)

A;カウン"7

A';総カウンタ

MOVECALC MOVEINITで計算されたパラメータにしたが DE，C，A 

(303IH) って移動量の計算を行う

IN DE;SGN (DY) ，SGN (DX) 

日=ステップ数

C;描画エリア(図 2参照)

A;カウンタ

OUT A;新しいカウンタ
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1 

2 ;uu“s・・‘UH**t・**uu
3 ; SMIPLE PROGRMl 
-¥ ; * u:・..傘傘u**彦事怠...・**.*・
5 
6 tlPRINT EQU $lfF4 
7 ;!~OC EQU $20 I E 
8 iGETKEY EQU SlFD0 
9 

10 @ADORCAL EQU $3000 
11 ・CIIRlPUT EQU s3003 
12 (!ICIIR2Put EQU $3006 
13 QCI1R3Pl.iT EQU S30{l9 
14 @CHRNPUT EQU S300C 
J 5 i}VSPREGSET 6QU S300F 
16 ・VSPREGSET2 EQU S 301 2 
17 @VSPR民GERAEQU $3015 
18 @VSPPUT EQU S3018 
19 QVSPERASE EQU $3018 
20 ~臼GSCROLL EQU $301E 
21 tiP.¥GEHIX I:!QU $3021 
22 wVRAfoIINIT EQU $3024 
23 ilVSPREGINIT EQU $3027 
2-1 @1，INEiJUT EQU S302A 
25 1ir-IOVEfNlT EQU $3020 
26 @HOVECALC EQU $3 (J ~O 

27 
28 
29 VRMlAI>On EQU S30FC 
30 
31 
32 
33 
34 
35 TEST 
36 LD A，SOC 
37 CALL iPRINT 
38 CAしし ωVSPREGINI'l' 
39 CALL 4iVRANINIT 
-10 CALL APPEARINTT 
41 
42 TEST2 
... 3 CALI， BGTEST 
4-1 CALL (!jIJGSCROLL 

OIW 08000 

5
6
7
a
9
6
 

4
4
4
4
4
5
 

じ.¥LL 'fESTCHRH，¥IN 
(:'¥L.I. 1.1 NEPUT 

CAし1. wVSPPUT 
CALL ilPAGEmX 

51 CALL iVSPEHA，SE 
52 
53 CALL LINEEHASE 
54 
55 1'EST3: 
56 CALL 'Or.1'KEY 
57 CP $20 
58 JR NZ， TIlST2 

RET 

LINEPur 
LD HL 1 (I，INESX 1 
I.D OE，(LINEEXI 
1.0 '¥.02 
1.0 B.'" 
C，¥LL ~LtNEPUT 

RET 

65 
66 
67 
68 
69 
70 LH、EER，¥SE

LD HL， t LINESXl 
I.D DH，tLINEEX) 
LI) A ，02 
LO B，" 
CALL ~LrNEPUT 

REl' 

1 曲ADDRCAL EQU $30自由

2 由CHRIPUT EQU $3003 

3 曲CH1l2PUT EQU $3006 

4 由CHR3PUT EQU $3009 

5 曲GHRNPlIT EQtJ $300C 

6 由VSPREGSET EQU $300F 

7 申VSPREGSET2 EQU $3日12

8 曲VSPREGERA EQU $3015 

9 白VSPPU1・ EQU $3自18

10 曲VSPERASE EQU $301B 

11 曲目USCROLL EQU $301E 

12 曲PAGEMIX EQU $3021 

13 曲VRAMINJT EQU $3024 

14 曲VSPREGINIT EQU $3027 

15 曲LINEPUT EQU $302A 

16 由MOVEINIT EQU $302D 

17 曲MOVECALC EQU $3030 

18 

19 VRAMADDR E白U $30FC 

2自 VSPREGADDR EQU $30FE 

リスト2 SAMPLE.S 

80~ じ 77 
80"'C 78 
80・11: 79 1'ES1'CHRMA [N: 
80.IC !JU 2 I EiI 80 80 I，D J X， TESTCIIRWORK 
801¥0 06 02 81 I，D 0，02 
8052 82 TCN2 
8052 C!l 83 PUSIl sC 
8053 84 
805:¥ CO 85 RCJ 85 CALL I'IOVE~IA 1N 
8056 86 
8050 IJD e5 87 PllSH lX ; VSP REG REWRIl'E 
8058 n I 88 POP OE 
8059 01) 7E 08 89 LD A，(IX+08) 
805C ('Jj OF 3() 90 CALt !itvSpnEGSI::'r 
805F 91 
805F' 01 11 00 92 LD OC，17 
9062 nn O~ 93 AI】D IX，BC 
f1U6.J C;I 94 POP BC 
8065 10 EB 95 DJNZ TCH2 
8067 C9 96 RET 
8068 97 
8068 98 APPEARINI1': 
9068 DU 21 EB 80 99 LD IX ，TF.STCHRWORK 
eOtiC ¥)6 02 100 LD "，02 
9061': 10) AA1~2 ・

906E (;5 102 PUSH BG 
日06F01> 36 10 01 103 LD t rX+16)， 1}1 
8U7:i nlJ E5 104 PUSH TX 
8075 III 105 POP DE 
8076 DD 7E 08 106 [，0 A， (IX+08) ;VSP NUM 
8079 CIl 白ド 30 107 CI¥LL !elVSPReGSET 
807G 01 11 00 .08 LO sC，17 
807ドIln09 10句 ADU lX，sC 
8081 Cl 110 POP BC 
8082 10 EA III DJNZ AAR2 
808，_ ('9 112 RET 
Fa 085 113 
085 11.'1 MOVEM.\I~ 

8085 DIJ 35 10 115 OEC I JXt 16 J 
8088 116 ; TOTAL CNT -1 
8088 ~O 3.1 117 JR NZ ，NORMALMOVE 
80RA 118 
80府ADD6E09 119 )，0 L.tIXt091 ;刊OVEPATTERN ADDRESS 
R081l J)1l 66 OA 120 LO 11， (lXtl0) 
8090 121 NM2・

8090 iE 122 )，0 A， (IH.) 
8091 2:1 123 n:c HL 
8092 FE 01 124 CP 01 
809.1 20 2l! 125 JR NZ， ADDRCIfG 
8096 126 ; NEXT MOVE POINT 
SC>臼Ii 51-. 127 LD E， (lll~) 

8097 ~3 12S lNC HI. 
80H8 r:iG 129 )，0 0， (1I 1~) 

Su臼9 2:， 130 I肘C 1Il. 
809，¥ 1)1) 75 U9 131 1.0 (lX+09) ，Lも

90911 1lI) 7-1 Cl，¥ 13Z 1.IJ nX+10)，H 
80tH) ED l33 EX DE ，HL 
BOA 1 ('1) :.!¥) ~HJ 134 むALL 骨MOVEINll' 
80A.1 Illl 7;J 01> 135 l.D (rX+13) ，E ; sx ，Sy 
8U.¥7 1)1) 72 CIE 136 LD t lX+ I ，1) ，D 
80.¥.¥ IJlJ 70 011 13'7 Ln (lXt 11) ，B jSTEP 
日OAIl IJIJ 71 Ilド 13S LO (lX+l5)，C ;ARBA 
自onoIl¥l 7; UC: 139 LfJ (IXt 12) ，A jCNT 
80a3 08 140 EX ;¥F.AF' 
808.'1 011 7; 10 14l LD nXtt6J.A ;TOTAL CNT 
80117 142 
80111 C9 143 RET 
aOU8 '" 8088 145 ADDRじ11(; ;r-tOVE PATTERN ADDRESS CIlG 
8un8 51:: 146 LD 広.()IL) 
80R9 23 147 INC IIL 
8011.¥ 56 148 1.0 0， (111..) 
BOSs 1::11 149 日X OE，1I1. 
80Bt' 18 U2 150 .IR NM2 
80BE 151 
8081-: 152 NQRMAL!10VE: 

砂次JUJX68000が I~IJ，るこ t を見越して貯金を始めたのが 3 "Hjij，やっと H うことができる

と思ったら n いたいモ ノがない 。 闘ったもんt~.。

十河作介(29) X68000EXPERT 大阪府
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;VSPRITE COUNTER 

$7s， $713， $78， $78， $70， $70. $7D. S7D 

$7n， $711， S7D， S7B， $70， $70， $7D I $ 7n 

$7s， $78， $78， S7R， $70， $70. $70， $70 

$7B.$7H， 578，'$713， $70， $70 

01 
0， -10 
02 
NOVF.OA'rA 

式， (BGCNT) 
A 

NZ， sGT2 
IIL， sGJMTAl 
A， I也GFI.AC)。
Z， l]GT3 
H[~ . BGDAT，¥2 

1 
(OGPLACi) ，A 
(UGADDR) ，IIL 
A，05 

(BGCN1') ，A 
DE， (VIlANADDR) 

HI.， (BGADDR) 
日C，;10 

。。

05 

l:IG[)ATAI 

00 

$70， $70， $7D， $70， $78， $7s， $ 79， $78 

S7D， $70， $70， $70， $78， $78， $7B， $7B 

$70 I $70， 57D， $70， $78， S7B I $711， $70 

$70， $70， $70. S70 I $78， $7B 
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0
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8
8
8
8
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8
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a
8
8
8
8
8
8
0
6
8
8
8
8
a
8

;SX，SY 

; STEP 
;ARE:A 
jCNT 

;CNT 

; X=XtSx. 

; FLAG 
; pu'r PAGE 

; DlSP XY 
; PCG AODRESS 
jC!1n SlZE 
;VSP NWI 
;NOVE PATTERN .A.DDRESS 
;STEP 
;CNT 
;SX ，sy 
; ARf.:A 
; 'I'OTAL CN'1' 

; Y=YtSY 

LJ) E， (rX+13) 
LD 0， (lX+14) 
LD ll， ( IX+ll J 
1.0 C，(lX+15) 
LD A， (IX+12) 
CALL @~10VECALC 
LD (1X+12) ，A 

A， E 

A， (lX+02) 
(IX+02) ，A 
A，I) 

A， ( rx+り3)

(lX+03) .A. 

， . [. ， 
'-0-' 
'，1.' 

O4，04 
'fESTCHH 
05; U5 
00 
~10VE J)ATA 

00 
O() 
00，00 
00 
01 

0" 
01 

23，23 
1'ES'l'CIIR 
05，11 
01 
NOVEDA'J'A.2 
00 
00 
oo 
00 
00 
01 

D

D

T

 

D
D
O
D
O
O
E
 

L
A
L
L
A
L
R
 

09 
OB 

Ll NEEX 
Ds 
D\~ 

Ds 
IJ臼
DH 

Oil 
¥)B 

00 
09 
OB 
1>8 

80UE UD 51:. 00 
801:1 QD :i6 OE 
8nt，;4υo -.16 UB 
80<:7 DD H: 01-" 

80C:¥ DD 7E: Oc 
80Cll t:D 30 30 
80UO 00 77 0C 
8003 
80U3 78 
80n-t DD 86 02 
BOll7 1)1) 77 02 
I:IIJOA 7.¥ 
80ns f}J) 86 03 
80DE 01) 77 03 
~I)EI C9 
凶OE2
anE2 
80E2 
80H2 2E 49 2~ 
80E5 211 .IF 20 
BC1E8 2E 49 21{ 

801:自
80EU 
80EB 
BOEH 
80HH 
80EU 03 
80E(; 匂i
BOEIl 
RUIW 0'1 ¥1.1 
RUEF E2 RtJ 

RDド[ 0:; 0;") 
HUF3 00 
~OF-I UD 81 
80Fli 00 
自OF7 ¥)0 
80F8 00 00 
80F'.¥ Q() 

BOFI¥ 0 I 
BOFC 
80FC (13 
80F"D 01 
80FI-: 
tlOFE 17 1; 
8100 E2 80 
8102 05 0的

自1Q-I O 1 
8105 I:l 81 
8107 00 
81 ua 0υ 
自宅 109 00 
制10A Ou 
81υIJ 00 
8HJ!; 01 
1:I1011 
前1¥11)

Hlun 
81 ()!) 
肘ll)[l (;1 

81U1) 11，、ωυ
H 110 0 I 
8111 ()り UA

自lI:i
H J 13 
8: I I ~t 0 I 
H 11-1ドli UIl 

。A民EAJl1NP 

; NEXT POINT 

; Nl:.九l' PυI~， 1 

し， A

HOVE1NIT 

(Sl'EPCNT) ，A 

Hし
AF 

C 
Z， LARf:A 1 
C 
Z， LAREA2 

AF ，AF' 

O，A 

B 
Z 
A，H 

A，O 
11 ，A 

A， 1~ 

A， E 
し， '¥

，;1-， .. ¥F' 

¥)り'1"1'1，I 

AF .'、1-"
[....¥Hl'、九2

A:; I -¥1-"' 

、

" ミ， 11
.、，1>
11"、
、， 1:-;11-'1バれ '1)
ミ， B 

(S'rI-:I'CN下1，A 
NC. LAHEA22 

、， L 

A， E 
L， A 

AF'，AF' 

::iUIJ 
[;1) 

CALL 

LO 
POP 
POP 
DEC 
JR 
DeC 
J11 

LAREA3 
EX 

しD

LAReA32 
DEC 
RET 
LD 
ADD 
LD 

しD
AOD 
LD 

EX 
f:A!JI， 
E¥ 
JI< 

1..¥llb、之

1.¥10ヘ，:}
/lH，_ 

111::1' 

1-1:--.11 
1.¥1 

、1.11
Llr 

1.11 
、j)D

!.!) 

11' 

1.11 

AIlD 

LU 
I.A!(EA22 

EX 
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$3100 

s6000 
$302A 

1 
2 VRAH3 EQU 
3 VSPREGWORK 巳QU
，1 ADDRCAL EQU 
5 

fj OFFSET 
7 ORG 
8 
9 @しINEPI)T

10 JP LTNEPUT 
11 掛旧VEINI1'
12 .IP t-IOVEl!¥rr 
13 @HOVECALf 
14 .JP I>I(JVECALじ
15 
16 ORa $30fC-s9 
17 
18 VSPR1'l'E F.fl，¥SE CI!R 
19 
2Q VSPERACHR 
21 08 

;:-''I'，WT  [)()'j" jlf.T 

;r::、"、ーおTλICJ'¥'=I)Y

2 [9 DIl 
22O DB 
221 DB 
222 DW 
223 
224 llt1TEST 
225 LD 
226 DEC 
227 JR 
228 1.0 
229 LD 
230 CP 
23l .JR 
232 LD 
233 8G1'3: 
234 XOH 

235 LlJ 
236 1.0 

237 しり

238 日C'r2
239 I.D 
2.10 I.D 
241 
242 LD 
2.13 LD 
244 J.DIR 
245 RF.T 
246 
2-17 ; WORK AREA 

2'8 
249 BGCNT・

250 DB 
251 BGADDR: 
252 DW 
253 BOFl，AO 
254 nB 
255 
256 VSPCNT 
257 DB 
258 
259 
260 ; 110 TES'l' DATA 
261 
262 
263 BGDATAl: 
264 00 

265 DB 

266 I.lR 

267 DR 

2G8 
269 也ODATA2

270 08 

271 DB 

272 DB 

273 09 
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; VRMl ADDRESS WORK 

VRA‘IAOOR: 
DW VRMI3 

; VSPRITE REG ATlOR ¥WRK 

VSPREGAOOR 
UW VSPREOWORK 
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129 シューテイングゲームコアシステム作成法 (3) 

;ENDX-STARTX=DX 

X68030， X68000 PRO 大阪府

砂X68030カ雪崩いた。本体，其紅のエンプレムが美 しい。マウス，キーポード， ディ スプレ

イ。ハードディスクは240Mバイト の外1，1けfごから符iiIはこれく らいでいいだろう， うん。

きて按絞。あっ，ケープノレがない。オロロ ーン。

日木笠n1J(23)



:t:IHI III .1(1 :1:1 105 CAl.L 00・rpu1' 3:185 01.: Q::: 200 1，1】 C，02 
:132C tl~ 106 EX AF ，AF' 3387 7(.' 201 LD A，!-I 
3:i2Ll FI 107 POP AF 3:188 3ι 202 INC A 
J:12E 18 86 108 JR l，AREA23 3389 08 203 工、 AF ，AF' 
333() 109 LARRA1: 338λ~; 204 SUB " 
3330 08 110 EX AF， Af' 33811 C9 205 RET 
33:11 111 I，AREA12 338じ 206 

3331 30 I J 2 UEC A 338C 2O7 NVIJ: ;AREA 1 
3332 C8 113 RET Z 338l' E5 208 PUSU IIL 

3333 11< 33S0 DS 209 PUSH DE ; ABS (DY )'256/ABS (DY) 
3333 F5 115 PUSH AF 338E 5Ji 210 LD E， L ;H"256/L 
3334 71l 116 LD A.L ;NEXT POINT 338F 16 so 211 LD 0，00 
3335 83 117 ADO A.E 3391 tiA 212 LD L， D 
3336 6f I1B LD L，A 33白2CIJ0233 213 CALL OIV16 
3337 119 3:195 013 214 LD B， E 
3337 3;¥ 4C J:S 120 LD '¥， (S'l'I::":PCNT) 33臼6 01 215 POP DE 
333，¥ 80 121 ，-'oDD A，B 3:!97 El 216 POP HL 
333也 32 4c 33 122 LD (STEPCNT) ，，¥ 33匂B OE 01 217 LU C.01 
333E 30 03 123 .IR NC， Li¥REA 13 339A 71.1 218 LD A， L 
3349 7C 124 I..n A，H 3:HJs 3c 219 It-<C A 
331¥ 1 82 1:::5 ADIl A， 0 :J39c 08 220 EX AF ，AF' 
3342 67 126 LD iI， A 339日 97 221 sun ，¥ 
33.13 127 LAREA13・ 3:i9E C9 222 RET 
334~ Og 128 EX AF ， A~' 3a9F 223 
33H l'U 40 通3 129 CALL DOTPUT 3:.19F 224 ; HOVE SX SY CALC 
3:i4 j" 08 130 EX AF .Af' 3J~ド 225 1N DE::SY， SX 
3348 FI 131 POP AF 339F 226 B::STEP 
3349 18 86 132 JR LAREA12 :1:n~F 22乍 C=AREA 
3348 133 339F 228 (¥:;;COI:NTER 
3348 134 LPAGE: 33!.1F 229 
3:1411 00 135 DB 。。 339F 230 NOVECALQ: 
334C 136 STEPCNT: 339F OU 231 DEC C 
334じ 00 l'口 DB 。。 :13AU 28 0-1 232 JR Z.NCAREAl 
3340 138 33A2 00 233 DEC C 
334D 139 ; CHR PUT 33.¥3 28 (17 234 .IR Z .NCAREA2 
3340 140 [N IIL::PUT Y.X ;13A5 235 ;AREA3 
3340 141 A=PUT C II A I~AC'r I! R 3:IA5 ('9 2:16 R8T 
33411 142 33A6 237 NCAREA1: 
3:i40 143 I】OTPUT: 33，¥6 80 238 ADD A， B 
3340 r5 144 rUSH BC 33.¥7 38 02 239 JR C ， ~ICA12 

334E UO 1-l5 PUSH DB :13，.¥9 16 00 2.10 1.0 D，OO ;SX.::0 
33-l F E5 1-l6 PIJSH HL 33，.¥8 2-l1 ~IC ，\l 2: 

3350 1・5 1-17 PUSH AF 3:¥AB ('9 242 RET 
3::151 EU 1-l8 広x UE. Hl， 33，¥C 243 
3352 :1，.¥ ，111 33 149 Ln A， (Lf'AGE) 33AC 244 /IICAREA2: 
3355 (1) 00 31 t5O CALL ADfJl1CAL 33AC 80 245 ADD A， B 
3358 Fl 151 POP Aド 33，.¥0 38 02 2'6 JR C.~IC^22 
3359 '，'i 152 Ln (HL) ，A 33，.¥F lE 00 2'7 1.0 E.OO 
3:150¥ E I 153 POP IIL 33UI 248 NCA22: 
335B 1)1 15.1 POP DE 331H C9 249 RET 
:13:.C ('1 155 POP BC 33B2 250 
:':s51) G!I 15ti RET 3382 251 IIL/DE 
:135町 15i 3~B2 252 ANSWER=DE 
3351:: 158 ; NOVE PARANE'rER INIT 33H2 253 
335ト: 1 ;，9 IN HL=DY. DX 33HZ 254 DIV16: 
3:JSE 160 OUT HL=ABS(OY>.AnS(DX) 3392 H 255 LO 8，0 
335E 161 DE=SGN( OY). SGN (DX) 33s3 .111 256 LD C， E 
335E 162 B=S1'EP 338.1 3e 10 257 LO A.16 
335" 163 C=.¥HEA 33136 258 
~3SE 164 A=0，CNT 3:.iH6 Es 259 EX OE.lll， 
335E 165 A' =ALL COUNT 338; 21 01} 00 260 LD HL，00 
3:i5E 166 3:JUA 261 DV683: 
3351-: 167 I'IOVE1NIT 33uA 2白 262 AOD IIL.HL 
335E 7c IG8 LD A ，H i D=SGN (DY) 3:lnu 263 
335F CD CE 3:1 169 CALL SGNABS jH=ABS(oy) 3380 EB 264 E:¥ DE，IIL 
3:l62 67 17U Ln H ，A 331¥C 29 265 ADD HL，HL 
3363 50 17 ， LD 0，8 33131，) 1::13 266 E、 DF.，HL 
336.1 7D 172 LD A，L ; E=SGN (DX) 3:)BE 267 
3365 CD CE 33 173 CALL SGNABS jL::ABS{oX) 33AE 30 01 268 JR NC， DV6B2 
3368 6F ¥74 Ln L，A 33CO 2:3 269 lNC HI. 
3369 58 175 LD E， B 33Cl 270 DV682; 
336A li6 33Cl 87 271 OR A 
336A BC 177 CP " 33C2 EO .12 272 SBC HL.8C 
336A 20 09 178 JR NZ，tWI2 33c4 aD 0:1 273 JR NC，DV68，1 
3360 179 ; AREA 3 33C6 09 274 AOO HI..， UC 
336D OJ 03 Ou 180 LO BC， $0003 33C7 lR 01 275 JIを DV685 
3370 08 181 EX AF ，AF' 33C9 27G 0¥'684 
3371 7C 182 LO A， H :J3C9 13 277 lNC DE 

3333772330C 2 183 INC A 33CA 278 OV685: 
18. EX AF .AP' 33CA 31) 219 OEC A 

3374 97 185 SUB ^ 33GB 20 EU 280 JR NZ， DV6B3 
3375 C9 186 HET 33CD C9 281 RET 
3376 187 tlVl2 33CE 262 
3376 30 1-1 l88 JR NC，f-IVr 1 33CB 283 i SON(A) ，ABS(A} 
3378 189 ;AREA 2 33C2 2EH 
3378 E5 190 PUSH HI. 33CE 285 SGNABS: 

3;，79 lJ5 191 PUSH OE ;ABS(DX)・25G/AUS(DY) 33CH 06 uO ~86 しD B，00 
3:¥7 A S( 192 LD E.H ;L車256/¥1 3:iDO f'E 00 287 CP 。。
337B 6fi 193 l.D H， L 33D2 F'A n7 :13 288 JP t>1.SMJ2 

3:.1IC 16 U¥:) 194 LD [)t00 3305 0.1 289 INC B 

337E 6，¥ 195 I，D L， D 3306 C9 290 HE1' 

337f ('[j A2 .33 196 CALL DTV 16 331>1 291 SAM2: 

3:182 013 197 L¥l s， E ;STEP 3~1U 7 F.D 4-1 292 NEむ

33113 01 198 POP DE 
3309 05 293 I>EG a 

3384 EI 199 PQP 111; 
:J3J1A 【:9 294 HET 

砂 金機種共通シス テム イン デッ クス ‘ I

.85年 E月号

序蛤共通化の試み

第 1部 S-OS "MACE" 
第 2部 Lisp-85イ、A イ l凶

Oh!X 1993.5 
第 3部 チェッタサ

.85年 7月号

第 4部 マンン籍プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEDA

130 Oh!X 1993.5 

ホ以下のアプリケーションは，基本ンステムであるS-OS“MACE またはS-OS "SWORO' がないと動作しませんのでご，主意ください。

第 B部 デバッグツーJレZAID

. 85年 8月号

第 7部 ゲーム開発パッケージBEMS

第 日部 、ノースジェネレ-7ZING

. 85年 2月号

インタラプト シOS番外地

第 9部 マンン語入力ツールMACINTO-S

第10部 Lisp-85入門 (1)

. 85年10月号

第11部 仮想マシンCAP-X85

連載 Lisp-85入門 (2)・85年11月号

連載 Lisp-85入門 (3)

.85年12月号

第12部 Prolog-85発表

砂 4月号の表紙は1992年 4月号の 「る自の犬 と1992'1'8月号の天使 tワニが出てますね。

表紙の色はnっ白のほうがよかった。来月はブラックにしてください。では，がんばって

100万部売ってください。 武問 究耕 (14) X68000 PRO 大阪府



.86年 1月号

冨 |第13部 リロケータブルのお話

雷同14部 FM音源サウンドエディタ

ー・86年 2月号
第15部 S-OS“SWORD"

第16部 Prolog-85入門(1)

.何年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)

.86年4月号

第18部思考ゲームJEWEL

第19部 LlFEGAME 

連載 基礎力らのmagiFORTH

連鍛 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号

第20部 スクリーンヱディ7E-MATE

連載 実戦演習magiFORTH

.86年6月号

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスタダンプ&エディタ

第24部 "SWORD"初日oQD 

連載 対話で学ぷmagiFORTH

特別付録 PC-880 1版S-OS“SWORD" ・86年7月号

第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音原ボードの製作

連重量 計算カアップのmagiFORTH

特別付録 SMC-777版5-0S“5WORD"

.86年 8月号

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-25∞版S-05“SWORD"・86年 9月号

第28部 FuzzyBASIC発表

連載 明日に向かつてmagiFORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な拡張プログラム

第30部 ディスヲモニ7DREAM

第31部 FuzzyBASIC料理法<1>・86年11月号
第32部 パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 FuzzyBASIC料理法<2>

.86年12月号

第34部 CASL& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法<3>
.87年 1月号

第35部 マシン語入力ツールMACINTO-C

連載 FuzzyBASIC料理法<4>

.87年 2月号

第36部 アドベンチャーゲムMARMALADE

第37部 テキアベ作成ツールCONTEX

.87年 3月号

第38官官 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーション‘'j-)レMAGE

付録 “SWORD"再掲載とMAGICの標準化・87年 4月号
第40部 INVADERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年 5月号

第42部 S-OS“SWORD"変身セット

第43部 MZ-700周 “SWORD"をQD対応に

.87年 B月号

インタラプト コンパイラ物語

第44部 FuzzyBA51Cコンパイラ

第45部 エデイデアセンブラZEDA-3

.87年 7月号

第46部 5TORYMA5TER ・87年目月号
第47部 パズJレゲーム碁石拾い

第48部 漢字出力パッケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版S-OS“SWORD"

.87年9月号
第49部 リロケ-7プル逆アセンプラInside-R

特別付録 PC-800 1 /880 1版S-05“SWORD"

.87年10月号

第50部 tinyCORE WAR5 

第51部 FuzzyBASICコンパイラの拡張

第52部 Xlturbo版S-OS"SWORD" 

.87年11月号

序輪 神話のなかのマイフロコンビュータ

付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBASIC入門

第54部 ファイルアロケータ&ローダ

インタラプト シOSこちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号

第56部 タートjレグラフィックパヮケージTURTLE

第57部 Xlturbo版 1・SWORD"アフターケア

ラインプリントJレーチン

特別付録 PASOPIA7版S-05"SWORD" 

.88年 1月号

第58部 FuzzyBASICコンパイラ・奥村版

付録 石上版コンパイラ鉱張部の修正

.88年 2月号

第59部 シューティングゲームELFES

.88年 3月号

第阿部 構造型コンパイラ言語SLANG

.88年 4月号

第61昔日 デバッギングツ-)~TRADE

第62部 シミュレーションウォーゲームWALRUS

.88年 5月号

第63部 シューティングゲームELFESn 
第64部地底最大の作戦

.88年 6月号

第阿部情造化言語SLANG入門(1)

第阿部 Lisp-85用NAMPAシミュレーション

.88年 7月号

第67部 マルチウインドウドライバMW-I

連戦 構造化言語5LANG入門(2)・88年 8月号
第68部 マルチウインドウエディタWINER

.88年 9月号

第阿部 超小型工デfィタTED-750

第70部 アフターケアWINERの鉱張・88年10月号
第71部 SLANG用ファイJレ入出力ライブラリ

第72部 シューティングゲームMANKAI

.88年11月号

第73部 シューティングゲームELFESN・88年12月号
第74部 ソースジヱ才、レータSOURCERY

.89年 1月号

第75都 パズルゲムLA5TONE 

第76部 ブロックゲームFLlCK

.89年 2月号

第77部 高速エディタアセンブラREDA

特別付録 XI版S-OS"SWORD" <再掲戴〉・M年 3月号
第78部 Z80用浮動小数点演算パッケージSOR

OBAN 

.89年 4月号

第79部 SLANG用実数演算ライブラリ

.89年 5月号

第8日部 、ノースジェヰレータRING

.89年 6月号

第81部 超小型コンパイラTTC

.89年 7月号

第82部 TTC用パズルゲームTlCBAN

.89年 8月号

第阿部 CP/M用ファイルコンパータ・89年 9月号

第84部 生物進化シミュレーションBUGS

.89年1日眉号

第阿部 小型イン7プリタ言語TTI・89年11月号
第86部 TTI周パズルゲームPU5HBON' ・89年12月号

第87部 SLANG周リダイレクションライブラリDIO.LlB

.90年 1月号

重 |第附山用ゲーム附…
l特別付録 再掲載5LANGコンパイラ

ー .9日年 2月号

第阿部 超小型コンパイラTTC++

砂 まさかOh!Xで「天理ラーメンJが出て 〈る とは.叩I'IM(かむくら)Jや「天下一品Jな

Eいろいろあり ますが. その中でも「天ラJ は特典な存在です。述〈は名古届からも食べ

に来る 人がいるそうで，私はペンチに“出いて"食べる庖炉本Ia~it，ごと思っています 。

Ml山 達夫(23) X68000EXPERT，XlturboIl，PC-286X 大阪府

.90年 3月号

第日日部 超多機能アセンブラOHM-Z80・90年 4月号
第91部 ファジィコンビュ-5'シミュレーショントMY

.90年 5月号

第92部 イン7プリタ言語STACK・90年 6月号
第93部 リロケータプルフォーマットの取り決め

第94部 STACK用ゲームSQUASH!

第95部 X68000対応5-0S“5WORD"

特別付録 PC-286対応5-05"SWORD" 

.90年 7月号

第96部 リロケータブJレアセンブラWZD・90年 8月号

第97部 リンカWLK

.90年 9月号一一一一一一一

第98部 BILLlARDS・90年10月号
第99部 ライブラリアンWLB.9日年11月号

第100部5'ブコート事サ応エディタEDC-T

.90年12月号

第101部 STACKコンパイラ

.91年 1月号

第102部ブロックアクションゲームCOLUMN5

.91年 2月号

第103部 ダイスゲームKISMET・91年 3月号
第104部アクンヨンゲFームMUDBALLlN' 

.91年 4月号

第105部 SLANG用カードゲームDOBON・91年 5月号

第106部 実数型コンパイラ言鱈REAL

.91年 6月号

第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号

第1阿部 REALソースリスト編

.91年 B月号

第109部 Small-Cライブラリの移植

.91年 g月号

第110部 SLANG周NEWファイル出力ライブラリ

.91年10月号

第111部 5mall-C;'舌用講座(初級編)・91年11月号

第112部 Small-Ci舌用講座(応用編)

第113部 MORTAL

.91年12月号

第114部 Small-C5LANGコンパチ関数

.92年 1月号

~I 第115部LlNER
毘l・92年 2月号

第116部 シミュレーションゲームPOLANYI

.92年 3月号

第117部カードゲームKLONDIKE・92年 4月号
第118部オプティマイザ080実践.5mall-C講座(1)

.92~手 5 月号

第119部 COMMAND.OBJ実践Small-C講座(2)

.92年 6月号

第12日部 COMMAND.OBJ2実践Small-C講座(3)

.92年 1月号

第121部関数リファレンス実践Small-C講座(4)

.92年 B月号

第122部 ワイルドカード実践Small-C講座(5)

第123部グラフィックライブラリ GRAPH.LlB ・92年 9月号
第124部 O-EDIT&MODCNV

.92年10月号

第125部 SLENDERHUL実践Small-C講座(6)

.92年11月号

第126部 EDIT実践5mall-C講座(7)・92年12月号
第127部 MAKE実践Small-C講座(8)
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ほっかほっかメディアの美昧しい食べ方

ど メディ戸と人類

直接対而して会話をしたり意志疎通を行

うのが，人と人とのコミュニケーションの

最も基本的なものでしょう 。ただし，この

方法では，同じ時間に同じ場所にいてはじ

めて成立する， という当たり前ではありま

すが，きわめて大きな制約があります。

一方，人類はそのようなilJlJ約をもたない

さまざまなメディアを生み出してきました。

その結果，印刷物，電話，テレビ，新聞な

E多〈の選択肢が用意されてきました。 そ

のI'，~で故も新しいメディアのひとつが，計

算機~fæったコミュニケーションです。

我々のように，毎日計算機に向かってい

るような人たちは，従来， ';5;話や手紙で行

っていたことのかなりの部分を，電子メー

ノレという形に移行させてきたといえます。

対商して行っていた研究所での議論や，事

務的な述絡のいくらかも，計算機上の(グ

ローノfノレあるいはローカノレな)ニュースグタ

ノレープや屯子メーノレに置き換えられていま

す。

新しいメディアは単に，従来のメディア

が担っていた情報伝達のいくらかを引き継

いだり，伝えることのできる情報量を噌や

すという fごけでなく，メディアのもつま万し

い特質によって，人と人 tのつながりその

ものを塗り変える可能性さえもっていると

思います。突き詰めれば，我々自身を変え

る， ということになるのでしょう 。

そこで，計算機を用いたコミュニケーシ

ョンというものについて考えてみます。な

どとひと口にいっても， .;屯子メーノレ，オ、ッ

卜ワークやパソコン通信における SIG/';む

子会議と多くのマルチメディアを想定する

ことができるのですが，話を拡散させない

ために，オ、ットワークやパ ソコン通信で実

現されている ，SIGI電子会議システム上で

の会話や議論い、う場面に限定します。

/ プライベートでしかもJ¥7I)'yク/
オ、ットワーク上で会話する場合，まず注

意しなくてはならないのは 1対 lの会話

形式をとっている場合でも，あくまで公衆

の商前である tいうことに気をつけねばな

らない， ということです。たとえば，

「待望されたX68030はEうしようもな い
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ね。 ~ぺケ十らいだよ，評価しているのは」

などといきなり書くことは， まるで無責任

な態度ということができます。 もし， これ

がや"jHJ内の会話ならば，訴はもちろん遠い

ます。いまのように根J処もなくけなしでも，

それに対して即座に，

「いや，そんなことはないよ 。僕も最初は

そう思ったけど，やっぱりこれだけ待たせ

ただけのことはあるよ 。 そんなこというく

らいなら，あのぬりかベカラークラシック

なんて，ブラックユーモア以外の何でもな

いね。真正面のマイクの穴なんて，見ては

いけないものを見たという感じだよ」

なんて調子で，すくーに誰かが応戦したりし

て話はなにごともなく進みます。

いうまでもなく，公衆の而前で何かをけ

なすには，それ相応の桜拠が必要となるの

です。個人的な会話の形式をとってはいま

すが，実はマスメディアにはかならないた

め， これは当然の義務といえるで、しよう 。

桐人と個人の会話の形式ながら，実は公

衆:の而前であるという性質の長所をまとめ

ると，次のようになるで、しよう 。

-情報が一度に伝達される

・公衆の商前という自に見えないブレーキ

がかかって，~fiが極端な方向にj来れな い

-説得力のある議論を心がげるようになる

.説得力のある人間に応援がつく

また，次のような短所も同時に生 じますo

，公衆の而前という意識を弱くする1:，公

平l、のけじめのつかないl涯はずみなやつ， と

みなされる

・自分の非を簡単には認めたくなくなる

ど パラ言語情報の欠落

オ、ッ卜ワーク上の会話は，テキス ト文字

列にかぎられる場合が呪在多いので¥情報

のバンドl阪(況t古1)がII，IJ阪を受けます。

「あんなえげつない比il唆j去告を千丁つなんて

NECもfごいJミ75しいとみえるね」

などと書〈と，ずいぶんグ、サリとくる表現

である， と受け止められがちです。 しかし，

日常会話では阪の表情ひとつで， 言葉もず

いぶん違った意味をもちます。

言葉以外の身振り手娠りなどによる情報

のことを，パラ言語情報というのだそうで

すが， それがザ、ツクリと落ちてしまうと，

読んだ人がどう感じるかを常に注意 しない

とだめなわけです。

テキス 卜文字列だけで会話がなされ，ほ

かの身振りや表情などの情報が付け加わ ら

ず， また，いろいろな感じ方をする入力f読

むという特性のため，

・ややもすると誤解される

という欠点が生じる可能性もあります。‘

れは，前述したように長所として捉え ると，

.1.倣密で論理的な議論を心がけるようにな

る

ということになります。

パラ言語情報の欠落を補うような知恵も

生み出されて います。たとえば先ほどの例

で，いった言葉守，冗談だよ， と和らげる

方法と して，表情を表すマークが使われま

す(顔を左に倒しで見てください)。

「ー だいぶ苦しいとみえるねじー)J

このマーク以外に， (笑)などと付け加え

ることもありますが， こち らは上のマーク

と遠い，冷笑，噺笑の意味て使う人がいま

すので気をつけてください。ー)と(笑)

守比較すると，誤解を招かず情報量が多い

という点でマークのほうが，パラ言語情報

としては優れているので しょう。

/1)戸Jl;57イムでしかもオフライン / 

オ、ッ 卜ワーク上の記事は，フォ ローし合

うことにより ，形としては連続的に議論が

進んでいくように見えます。もちろん，実

際は時間の流れにおけるポイントポイント

で，記事が順番に投稿されているわけです。

したがって，話題によっ ては同じ発言者が

過去の意見と矛盾する発言をする こと も，

むしろ自然といえるのです。

「マックはやはり 16MI-Izの68030を積んで‘

いれば十分ではないでしょうか?J 

といっていた人が，

「カラ ークラシックは遅くてイ史えません

ね」

といったとしても，この 2つの発言が漢字

Talk7の出る前後;に出されたならば，きわ

めて普通なのです(実際，漢字Talk7は重

。
)
 

、L
 

この例はまだわかりやすいのですが，伍

諭すれば， 1時聞がたてば人の仰li値観さ え変

わったっておか しくはないで、はないか， と

いう意見もあります。 このような場合には，

オ、ットワークのjf~~í命がリアルタイム的な'性



格を有していることと，記事を投稿したl瞬

間からその記事は過去の記録となる， とい

う2つの事実が意外と難しい問Jmを生み出

すのです。

オ、ットワ ークにおける議論や会話の， こ

のような特徴に|到する長所をまとめると次

のようになるてP しよう。

-記録に残るので責任のある投稿が増える

.事態の動的な変化に対応、で きる

・過去の議論が記録されて失われない

・十分にH寺聞をかけて練った意見を投杭で

きる

一方，短所は次のとおりになります。

-記録に残るので気楽に投稿 しにくくなる

.過去の発言 との一貫性を保つのが難しい

/「唯受|もあるいは「臥性.J/

オ、ットワ ークは，構成しているハー ドウ

ェアの物理的特性に由来するさまざまな ~守

性があり， そこから生まれる文章スタ イノレ

というものがあります。しかし， それにつ

いては， まfごはっきりとしないI毘i屯とした

段階仁あるのではないで戸しょうか。 まだま

だ熟しつつあり， これからオ、ットワーク文

化の一環として興味深いものが生み出され

ると思います(筒井康隆氏のプロジェク 卜

もこれの第一歩ともいえましょう)。

僕にとって最も興味深いのは，オ、ッ トワ

ーク」二の議論てやは，各個人個人が生身の人

間として持っているモロモロの付随物，イサ

随概念を失ってしまっているという性質で

あり，そこから生まれる未知の現象であり

ます。 この性質に無理やり名前をつりると

すれば， IIfE又性(文字から構成されるテキ

スト列 .文章だけがその人のすべてを表

す) ということになるので しょうか。

オ、ットワ ーク上では，身分やl倣業，背丈，

絡好などに左右きれない議論，コ ミュニケ

ーションが期待されているし，実際そのよ

うな傾向が強いと僕は，ELっています(希望

的観測を多少合んでいるかもしれません)。

匿名性という 言葉の場令lム同時に無責

任という ニュアンスも合u'のですが，匿人

性い、う場合には，結果的にはそうなるか

もしれないが第一意的にはそういう意味を

含まない， という 言葉として定義したいと

思います。パラ言語情報ある いは，人の生

身に付随するすべての情報を， 苦かれた記

Ali1ifi.fi1t4WBl育田隆也 | 

4:JJから分間H~するところに源がある 言葉なの りの 6佃は北米各地のプログラムがモデム

です。 を通 して操作されま した。そして，計算機

11ft文性，あるいは匿人性というぎこちな とあまり馴染みのない10人の審査員が端末

い言葉から，何が生まれるかということ は， を通して15分間会話を行い，相手の知能レ

すぐに予iJliJのつくような問題ではないでし ベノレを評仰liしたのです。 自由な会話は，今

ょう。僕が以前述べた，市度な'情報化社会 日の技術レベノレでは無理である， というこ

が生み出す(同時に全体の協調を生み出す とて¥プログラムまたは 2人の人聞が好き

ような)まったく新しい例人主義(文献 1) なテー?を設定できることにしました。

の IJ~，現を早める !京 |玄l に なりうるのではない その結果，採点された知能レベノレが最も

か， というこ tがまずいえるでしょう 。 高かった端末は，当然というべきか 2人の

酬が助問イパースベ:-A / 
/ 一 人間でした。 そして，多〈仇…

うまく答えられなかったのです。ただし，

匿人性というところからの発想として，

「発言 している人が別に人f:iJでな〈ても，自

分にとって有意義な発言をしてくれるのな

らば， まったく IItlj芭がないので1まないか」

ということがあります。確か仁，それでも

何の不自然さもないわけです。人間そっく

りのサイポーグか何かを作る必要もまった

くないわけてやすし。 このことをも っ ともっ

と発展させると，計算機を使ったコミュニ

ケーションのあり方というものを，いわゆ

るサイパースペースの世界における人(的

なもの) と人(的なもの)の関係という位

置づけへ連続的に移行させて考えることも

可能で、ある， ということになるでしょう 。

ところで，オ、ットワ ークの信号線の先に

いるのは人間なのか，あるいは計算機なの

かという話は，人工知能の思考力レベルに

|長jする有名な想定である，チューリングテ

ス ト的な話そのものになります。実際lこ行

われたチューリングテストの変形版に関す

る話題(文献 2)を紹介しましょう 。

1991年に行われた， Loebner'l'J:大会では，

8伺の端末のうち 2佃を人!日1が操作し，残

チューリンク.テストの概念

計算機概論の基礎を築いたイギリスの数

学者アラン・チューリングの考えた，機械

が思考できるかどうかということを鯛べる
ためのひとつのテス ト。質問者は別の部屋

にいる XとYに対して自由に質問でき，回

答を得る。そして，正しくそれぞれの性別

を見分ければよい。XとYの一方が機械で

あり，その機械は人間の判断を誤らせよう

とする。両方とも人間であった場合の確率

が.片方が機械であった場合の間違えた確

率と問じであれば，機械は思考できるとい
うことになる，というものである。

3位のプログラムは人間とあまり 差がなか

ったとし、 L、ます。10人のうち 5人までもが，

相手を人r:nt，ごと判lifrした1H"です。

結局，この実験からは次のようなことが

わかるということで.す。

• 3位のプログラムはキーを打つタイミン

グ¥ そしてわざとスペノレミスを1包こして訂

正させたりするところまでシミュレー卜し

ていたので，審査員がだまされた

・このプログラムは「気まぐれな会話」を

テーマに選んでおり，難しい質問をしても

冗談をいってすませることができた

このことは，人Ij]Jの知能のように資源が

限定されていても相手の発言に対して， と

りあえず何か|期連のありそうな反応だけで

も示して，会話を持絞させるという特殊な

側而を表しているのではないでしょうか。
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Takazawa Kyoko 

高沢恭子

最近ではチケットも電話予約ガ多いようです。行列して待つことが

なく怠った代わりl乙予約開始直後は電話回線の淑しい争奪戦とな

ります。トオルくんのために「参戦」しだキョウコさん。さて……。

ある土曜日の午前101砕すぎ。

ホンニャアがなんどもマシンルームをの

ぞいては，小声てヰネをきそっている。キッ

チンまできて，自分にゴハンを食べさせろ

というのだ。けさ早〈いち ど食事をすませ

たのは，あれはノーカウン卜 fごからオ、と

堂々といっている。

こちらは101時と同i時に， FAX';1:i;話のリダ

イヤノレボ、タンを押しつづけているので， 1Wi 

のゴハンまで手がまわらない。もう 20分以

上もこんなありさまだ。

いまは「ニヤ」と声をかけては， 2 -3 

歩キッチンの方向に先導をこころみている

ホンニャアだが， そのうち強制執行の態度

に出るだろう 。動こうとしない私の足首に

かみついてくるのだ。

割り込み合戦

ある日のあるl時刻を合図に， ときどき，

全国規模でいっせいにはじまる電話回線の

争奪戦がある。話題のアーテ イストや人気

のロックグループな Eの，公演のチケット

予約をしたかったら， !:::"うしても参加し な

ければならない迩だめしのレースだ。

ジョン・ウィリアムズ?とボ、ストンポップ

スの，日本公演のチケットを予約 して ほし

いとトオノレにたのまれた。友人のぶんも入

れて2t文。 rETJや「スタ ーウォーズ」ほ

か，数々の|映画音楽を手がけた作曲家がみ

ずから指揮する演奏会で，最後の日本公演

と銘打ったものだ。とく に最終日の演闘が

H乎びものTごから，せ苧ひその日のチケットを
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入手したいという。

この予約はたいへんだろうというトオル

の的確な予想だったのに，たのまれた私は

楽観していた。 前回， ジョン・ウィ リアム

ズが来日したときに， とてもかんたんによ

い席がとれたのがいけなかった。「米米クラ

フ。」や rBOφWYJ とはちがうから，あっ

きり手に入るものときめていた。

そして前売り開始のきょう午前101侍，ほ

んの 2-3分のつもりで屯話の前に立った

私は， それきり却Jけなくなった。

スタート時から訴し中，かけても，かけ

ても3苦し中。ツーツーという音を聞きなが

ら反省をはじめた。けさ出がけに夫がいっ

ていたように， J.凪イ言ソフトを{史ってリタeイ

ヤノレのセッ トをしておけばよかった。いっ

たん子部Jでダイヤノレをはじめると， 1秒の

チャンスも惜しまれて， I1成法を変えるのを

ためらってしまう。

電話予約は，行列して求めるのとちがっ

て，地主主的なかたよりがなくていい。自宅

でできるのも便利だ。その代わり，全員が

横並びのかたちで蛾烈な害1)り込みの競争を

することになる。一瞬のスキをねらっての

アクセス競争て¥運だけがたよりだから，

まあ，いちばん平等かもしれない。

ただし，電話は行列とはちがい，売り切

れの時点がわからないのが欠点だ。あるア

ーテイストのチケットが10分で完売となっ

て，あとの人たちに権利はなくなっていて

も，購入を希望する人のすべ、てが，自分の

屯話がつながるまでダイヤノレしつづけなけ

ればならない。「売り切れ」の答えをもらう

ために 1時間半かけた経験もある。

ゴ、ノ、ンをがまんできないホンニャアの実

力行イ史がはじまった。私のほうもアテのな

い ll~いがつらくなってきた。ここでついに

いったん受話器を置いて，通信ソフトを立

ちあげ¥ オートリタ守イヤノレのJ呆イ宇をするこ

とにした。これを利用しない手はない。

~f.!:話機の手動のリダイ ヤノレボ‘タンも，ご

くふつうの場合なら じゅう ぶん便利だが，

こんな異常な状況では役にたたない。この

FAX兼用電話白も，ワンタッチのボタン操:イ宇

で，受話器をとらずにくりかえ しア クセス

ができる。ただし，話し中の発信音が聞こ

えたら， そのたびにリセットボ、タンを押し，

また リダイヤノレボタンを押すという 操作を

くりかえさなけれlfならない。けっきょく，

っきっきりで機械の補佐をする ことに なる。

愛用の rBIG-TennJl.:J:，オートロ グイ

ンからオ ート ダウンロ ードまで，ぜんぶサ

ポートしてくれるありがたい通イ言ソフ トfご

が，きょうはチケッ トの予約ま で、手伝って

もらうことになった。

'il1話リストの画面を出し，空欄にチケッ

トの申 し込み先の電話番号を入力する 。つ

まに通信粂件の設定画面で， リダイヤノレの

項目のなかにある粂件を選択する。

タ1 ヤノレ(アクセス)回数は，1固か ら200

固までを，ダイヤノレ間隔は20秒から240秒ま

でを選択できる。 回数を仮に100固と きめ，

間隔は最小の20秒と設定した。モテ、、ムの音

量;を大きめに してア クセスを実行，これで、

電話から手が離れ，ほかの しごとをする こ

七ができる 。

身上調査

ボ、コボコ，プクプクというのはアクセス

の音。そのあとのツーツーは話 し中て¥チ

ーンといって回線が切れる。あいだをおい

て，またアクセスにいどむ。モデムの忠実

にはたらく背を聞きながら，手本はたまった

書類や郵便物の整理をはじめた。

ホンニャアはキザ、ミノリをのせたキヤツ

トフードをたいらげたあと，お礼もいわず

にソファて.くつろいで、いる 。

返送しなければいけない郵便物や委任状

なEにまじって，予備校への提出書類が出

てきた。いよいよ受験の年度を迎えたトオ

ノレは，都心に近い予備校を選んで，週に l



度だけのゼ、ミナーノレコースを受講すること

にきめた。 そのための選抜試験というもの

を受けて受講を許され，この身上調査の提

出をもとめられたのfご。

この調査書は，本人以外に家族について

の記載も要求し ている。き しっかえなかっ

たらという但し書きはあるのだが，年齢，

職業のほか， とくに最終学歴の欄が大きく

とつである。

私立の場合はわからないが， トオノレのす

ごしてきた公立ては，幼稚園以来，身上舎

に家族の学歴を記入する欄はなかった。基

本的な環境以外の情報は，本人の学校生活

には不必要と しているのfごろう。

ちょうど先日，夫が参考にな るよ とい っ

て，入社試験の而桜の際に，採用側が 「し

ではならな い質問の例」 という印刷物を見

せてくれた。企業が人を採用する tきの，

おもに差別にあたるような質問への戒めだ

った。質問は，本人の意志や能力について

なされるべきで， それ以外の生い立ちゃ環

境，家族や家業，財産，信仰などにはふれ

ではならないという 。

たとえば，「お父さ ん(お聞きん)がいない

ようですが，どうしたのですかJrお父さん

はど この会社につ tめて いますか。役職は

なんですかJ r両親の学歴はJ r両親は共働

きですかJrお兄さんはどこへ就職 していま

すか」。

あるいは rあなたはf可かを信仰 していま

すかJ r家の宗教はなんですかJ rあなたは

何党を支持 していますかJrあなたの家では

何新聞を読んでいますか」。

これらはわかりやすい例Tごが，ほかにも

なぜ問題とされるのかわかり にくい例 もた

くさんあり，それぞれに根拠が説明されて

L、1:.。

学校のなかで，先生が生徒本人の伯|性を

みつめようと したら，偏見の材料になるよ

うな予備知識や，むだな情報はないほうが

よい。会社が人を採用するときも，本人に

ついてだけ知ることができれば， じゅうぶ

んなはずである。

そういう建前をかかげながら，私たちは

自分だけの判断に自信が持でなくて，その

人自身のこと以上に， それをとりまく条件

をチェックしようとする 。家の職業はなに

か。親兄弟はどんな人か。 どんな住まいな

のか。本人に関するこ とであっても ，その

人の木質よりも，その人を等級づけるよう

な資料をほしがる 。 とくに学歴などだ。

B-612番
こしのかんばい

「]越乃寒梅」という，まぼろしの銘酒として

珍重されて いる日本酒は，手に入れること

がたいへんむずかしい。味の評判が高いう

えに， もともと生産もすくな いようだ。手

に入りにくいから，なお評判になることも

あり ，高価である 。 そうなると，本来の昧

は評判に粉飾されてよくわからなくなる。

わが家はいつも年の暮れに，あるかたか

ら，その 「越乃寒梅」をいただく幸運にあ

ずかり ，新年には来客にご'l'l:1床いただくこ

とも多い。 ところが， 「コシノカンパ?イ」な

んてユメにも知らないという人もいる。 そ

ういう人は， これもいただきもののブラン

デー「ヘヰ、シー」なんでいうほうに，ょっ

ぽど興味があるのだ。

するとこちらは， これがどんなに名高い

銘柄て¥いかに珍重され，入手がむずかし

いものであるかを， その評判だけで相手に

わからせようとする 。たいせつなのは，お

i凶そのもののl床をl吟l床してもらう ことであ

って， そのためには，その人がなんの情報

も持たないほうカすよいというのに。

はずかしいことだけれど，けっきょく私

たちも ，自分がおいしいと感じることより，

いかにたくさんの人たちが「おいしい」と

いっているかそ判断のめやすにしてしまっ

ているのだろう 。

予備校が両親や兄弟の最終学歴を知りた

がるのは，たぶんこれとはすこ しちがう 。

その生徒の学力の可能性や限界を短期間で

手っとり早くつかんで，大学入試の攻略に

役だて，予備校としての実絞をあげるため

のささやかな資料なのだ。 といっても，本

人の学力の範囲を推量するために親の学歴

も参考にしようというのは， 実力の真価を

見るためには，はたしてプラスなのか，ま

たはあやまりのもとになるのかわからない。

サン=テグジ、ュペ リの 『星の王子ちま 』

の 1節に， r新しくできた友だちの話をする

とき，おとなの人は，かんじんかなめのこ

とはききません。くどんな声の人?>とか，

くどんな遊びがすき?>とか， <チョウの採

集をする人?>とかいうようなこ tは，て

んできかずに，くその人，いく つ ?>とか，

〈きょうだいは，なん人いますか〉とか，

illustration : Kyoko Takazawa 

〈目方はどのくらい?>とか，くおとうさん

は， どのくら いお金をとっていますか〉と

かいうようなことを， きくのてvす。 そして，

やっと ， どんな人か，わかったつもりにな

るのです。(中略)おとなの人 tいうものは，

そんなもので.す。わるく忠、つてはいりませ

ん。子どもは，おとなの人を， うんと大目

に見てやらなくてはいけないので、す」 とい

うのがある。

まわりを囲む粂件ではなしその入自身

をみつめる ことが，おとなの私たちにどこ

までできるだろうか。

去年の瓦，六本木て" FBIのメ ンバー「ま

っと 」君の結婚披露パーティ ーがひ らかれ

た。 当日会場にいってはじめて気づいたこ

とがある 。 7年以上の交友関係を重ねなが

ら，私も夫も 「まっ と」君の本名も ，年齢

も職業もま日らなかったのだ。私たちがおつ

きあい してきたのは， ままれもなく 「まっ

と」若本人だったわけだ。オ、ッ 卜ワーカー

の世界では，こういうこともじっさいにあ

るで1まないか。

11時15分，ア クセスに成功した音がモデ

ムからついに聞こえた。

「もう，席はないでし ょうねJ ;思わず私は

いっていた。

rA席ならまだ残ってますけど」

11，000円のA席を2枚，やっとの忠、いで

確f呆した。

「予約ナンバーはボストン612です。銀行振

込のl際，忘れず氏名制lにお書きください」

どこかで聞いた番号fごと思ったら， r星の

王子さま 』の住む星が rB-612番」だったの

で¥思わずニヤ リとした。

出典 r星の王子さま 」内藤濯訳岩波書庖
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DOS/Vパソコンが円本語ソフトを走ら

せる tころを実際に見ておかなくては， と

思っている矢先に， iDOS!Vパソコンの!二l

本語処理はとんでもな〈遅い」という情報

を石寵かな筋力、ら， さも自慢げに聞かされて

しまった。この号の締め切りまでに調べて，

その話をしようと考えていたのだが，さん

ざん話題になっているわりには，私のまわ

りにはDOS!Vパソコン を持っている人を

まったく発見できなかった。

まあ考えてみれば、， nヌ|豆諸表示をすべて

ハードに頼らずOSi:グラフィックて、処理

してし まうのだから，速いはずがない。

XlturboのはうがPC-8801よりも臼本語処

理がずっと速かった， i: ~、う懐かしの議論

と内容的には同じことなのだろうから。む

しろ， CPUのスピードアップによって，

その致命的なハンデをどの程度カバーして

いるかを布定認、してみたかったのTご。

次号締め切りまでには，パソコンショッ

プにでも行って見てくることにしよう。

* * * 
きて， ー世の中では，ノfソコンどころで、は

ない大変な事態が起きている。恐れていた

事態がEうやら現実のものとなったようだ。

あきらかにそれとはわからない形て¥ しか

し， とんでもなく大きな衝撃波が広がりつ

つある。

「タカハラさん，聞きましたか?j 

「そういわれでも 。何の話です?j 

iOO社のム口さんが結婚することになっ

たんですって。式は 6月だそうで。」

していない。

しかし，今年に入ってから「決めた」と

いう話は確かによく開くのである。今年に

入ってわずか 3カ月。さほど多くないぼく

の知り合いだけで¥男女合わせて 4人もが

相次いで結婚式の日取りを決めてしまった

のだ。今年挙式した人もすで、に 1人出現し

ている。

昨年，一昨年とば〈の知人のうち結婚し

た人は 1年間でそれぞれ 2人ずつしかいな

かったことを考えると，ちょっとした異常

事態である。

たまたまぱくのまわりの人や， まわりの

人が感じているにすぎ「ない範囲のことなの

で，断定的なサンプノレにはほど遠いのであ

X-OVER.NIGHT  

〔第34話〕

結婚フィーパーが来る!?

ちやおうぜっ」

なんて，対抗意識むきだしの会話が日本

中のカップノレのあいだで郊んでいると はさ

すがに考えられない。

そうではなくて，なんとなくその気にな

れなかった人を，その気にさせるインパク

トがあったので、はないか ? ということ t:'。

飛び降り自殺の途中でその気がなくなっ

て， ピノレの屋上の端て、バランスを失って手

をノfタっかせているときに， .鳥が自の前を

横切ったために一巻の終わり一一無茶苦茶

なたとえだが，そうした間接的な効果がか

なりあったのではないfごろうか， とぼくは

f住淑11している 。

残念ながら，まだこの現象をはっきり示

す数値データは，ない。大手の都市ホテノレ

によると， もともと挙式申し込みは激戦だ

そうで，「今年に入ってからの申し込みが

増えたか Eうかはわからない j (各社)とい

うし， OMMGとかのお見合いサービス会

社の入会申し込みも，特別増えた形跡はな

いそうだ。なにかデータとして表れてくる

段階になると，いよいよ決定的なのであろ

うが。

ちなみに，こうした空気を察知してか，

結婚ブームを先取りしたかのような便乗ピ

ジ1、スはチラホラと出ている。

先日， リクルートネょが発表した， これま

でにないタイプの結婚情報マガジン iXYj

(ゼクシィ)の 5月創刊もそのひとつ。見本

}援によると，内容はいわゆる「ねるとんノf

ーティー」もどきの読者の会を|井1~、たり， 誌

「あらっ…・・。」 上紹介コーナーを用意したり，さらには結

「ところで， タカハラさんはまだなんです TAKAHARA HIDEKI高原秀己 婚を考えている人のマニュアノレやら，決定

か?なんか最近結婚する人が多いみたい 一一一 秒読みの人のためのブライタツレ情報やらが

ですから」 るが，やはりその種の空気が謀っているよ チャンコ鍋風になっていた。

「うん，そろそろいいですね一。準備は整つ うに感じる。 この手の雑誌は，怪しげなミニコミ誌で

ているといってもいいですよ。ただ，相手 もちろん，今年挙式した人は昨年から周 はわりとたくさんあるようだが，警庖の庖

はいません。こればっかりは，ない袖は振 到に準備してきたのだろうから，影響を受 頭で山積みしたり，コンビニ鹿に置くよう

れませんしね λj (虚しい大笑い) けてのことではないだろう。一緒に住んで な普通の雑誌としては初めてだとか。

いて，秒読み態勢に入っていた人もそうだ。 この雑誌の名前，男女染色体と 「セクシー」

1月に皇太子殿下ご成婚，という報道を しかし，そうではない人，たとえば，決 のもじりからつけたとのことだが，つけた

テレビで見たとき，来るべきものが来た， まった柏手がいながらどうしょうかと迷っ 人も気がつかないほどのなl味深な名前だ。

と感じた。 5)IJに皇太子殿下がどうこうとい ていた人や，今年になってから突然お見合 なにしろ iXYjだから iZの一歩手前j，

うのではない。 Xデーを境にして，ブーム いして訴を決めてしまった人などは，少な すなわちこれを読む必要のある入はいよい

にのりやすい日本人たちが，我も我もと次 からずご成婚と関係あり， とぼくは考えて よゲームオーバ一寸前，ということになろ

々に右に倣って結婚しはじめるのではない しまうのだ。 う。

か，と危倶していたのだ。 iはら，皇太子さんも結婚するって決めた ちなみに，ぼくのわりと好きなカクテノレ

で，まだし、まのところ，マスコミが取り んだから，あたしたちも負けられないわっ， に iXYZj というのがある。「帰る前の最

上げるほ Eには結婚フィーパーは顕在化は いいで戸しょ j iよし，式もこっちが先にやっ 後の一杯」という意味だ。

illustration : Haruhisa Yamada 

136 Oh!X 1993.5 



νけνけ空中おにこうこ!
Sato訓 吉村聡

日本全国巡業ではあきたらず，今度|まメキシコまで行ってしまった(で)氏がお贈り

するのは，X1用の追いかけっこゲームとX68000用力ラフル常駐ソフトです。 2本

とも適当な長さのリストなので，ぜひ打ち込んで遊んでみてください。

たつだいまあーっ。なんの前触れもなく，

突然メキシコに行ってきました。

いやあ，メキシコってい L、て。すね。

まず，食'f!iが安いっ! タコス10枚100

円だしさ。冷えたビーノレもしぼりたてオレ

ンジジ、ユースも 500mlくらいあって， t"っ

ちも 60円くらい。畳のフノレ コース定食(な

ぜ‘かどこでもコ ース料理は畳にやってた)

でも 400円しないんですぜ。

んでもって料理が辛いっ。どの料理みて

も赤色か緑色。赤いのは赤唐辛子。んなら，

緑だと辛くないfごろうと思って食ったら …

…緑は赤の10倍辛いんだ(緑唐辛子なんだ

u。ひいひい。でも，うまいんだ。辛い

んだけ Eうまいんだ， うまいんだけど辛い

んだ，これが。メキシコ料理は10倍カレー

の51音辛いぞ。

で， さらにビーノレがうまい。 もうこれが

灼葬/¥の太陽で、熱いて、しょ。辛いでしょ。ビー

ノレがうまいんだよう。

んで，激辛を食いまくるでしょ。ビーノレ

を飲みまくるでしょ。するってえと JJ支にく

るんだなこれが。しかも……痛い(どこが

痛いかつて? そりゃあ，101音カレーの 5

倍辛いものを食いまくってピーピーで痛い

tなればもう……)。 しかも毎日が宿酔い

状態だし，なんだかとんでもない旅でした

ね，まったく。

合犬が戦う期的だ

今月の l本目のプログラムは，な~んと

久しぶりにX1用のプログラムなのです。

東京都の北浦さんの作品て'X1BASIC用の

2人対戦ゲーム， DOGFIGHT. BASです。

Eうぞ。

DOGFIGHT， BAS for Xl 

(要CZ-8FB01)

東京都 北浦暁光

DOGFIGHTといっても犬のケンカて、は

ありません。空中戦です(懐かしいギャグ

fごなあ)。このゲームは， BASICで主iーかれ

た 2人対戦空中おにごっこゲームて二実行

にはジョイスティ ックが 2つ必要にな りま

す。

まずは， リスト lを間違えないように入

力してください。そ して， SAVEしてから

RUNするfごけです。

2機の戦闘機が追いかけっこをしていま

す。最初はプレイヤー lが逃げ，プレイヤ-

2が追いかける役です。後ろから追いかけ

ているプレイヤーが，逃げているプレイヤー

をロックすれば勝ち，逃げているプレイヤー

は追いかけているプレイヤーを4000m以上

引き li!l~せば勝ちで、す 。

画而は後ろから追いかけているプレイヤ-

2の視界を示しています。背ぃ“ム"はプ

レイヤー 1，つまり最初に追いかりられる

プレイヤー lの戦闘機。赤い“口"は追い

かけるプレイヤー 2の!照準です。それぞれ

のジョイスティックで戦闘機は 8方向，照

準は 4方向にl到1)( ことができます。

プレイヤー 2が照準“[J"を“ム"に合

わせれば，プレイヤー lをロ ック したとみ

なされプレイヤー 1は爆発します。つまり

画而上では，“[J"と“ム"がおにごっこ

をしているというふうになるわけですね。

でも)惨敗を決定するのはこれだけではあ

りません。勝負の駆け引きとなるのがトリ

カ。-1 (ジョイスティックのAボ、タン)です。

押し統けると戦闘機が加速， 国!~すと減速し

ます。 それは画面左右の「マツノ、」 という

ところに表示され， 0.2-2.0のrMlで戦闘機

が飛びます。

もし，フ。レイヤー 1がマッハ0.2，プレ

イヤ-2が2.0て飛んでいたとしたら?

そう， U:!5Iilll:の差は縮まり ，ついにはプレイ

ヤー 2がプレイヤー lを追い越してしまい

ます。するって λ と，

立場1.:1:逆転~っ 1

となるんです。画面の“ム"は赤くな り，

“[J "が青に。プレイヤー 2が前を飛ぴ，

プレイヤー lがそれを追いかける主いう展

開になるわけです。

逆にもし，プレイヤー lがマッハ2.0，プ

レイヤー 2が0.2て釘Eんでいたらどうなる

てがしよう 。 もちろん追し、かける{!!IJと追いか

けられる側の差は聞きますね。画面下に

「キョリノサ」とありますが，これがどん

ε ん大きくなるのです。差が4 ， 000m~超

えるとふりきったとみなし，逃げるイJ!lJ(こ

の場合プレイヤー 1)の勝ちになるのです。

きあ，追い詰めるか追いかけるか，技の

微妙な駆け引きのなかで¥あなたは生き残

ること力主てvきる力Bつ!

一うーむ， リストは短いのに而臼いゲー

ムですね。燃える燃える。やっぱり 2人で

遊ぶゲームはし、いっすよ。私もメキシコの

ゲーセンに行って，現地の子供とス卜 IIに

燃えた燃えた。

こんなこというと X1ユーザーの人に怒

られるかもしれないけど， X1もやるもん

DOGFIGH丁 目AS

(で)のショート プロぱーてい 137 



ですね。古いマシンなのにちゃーんとプロ

グラムも作れるし，ゲームも遊べる。やっ

ぱりパーソナノレコ ンピュータは，いつまで

もこうありたいですよね。 まる。

合~~，間人生
さーって，イ ッキにいってしまいましょ

う。今月の 2本自のプログラムです。 2本

目は東京都の佐藤さんのプロ グ ラムで

X68000/030用の環境(?)ソフトて NI]I.X

て‘す。どうぞ、つ。

NI..JI. X for X68000 

(要アセンブラ ，リンカ ，IOCSCALL.MAC， 

DOSCALL. MAC) 

東京都佐藤隆一

このプログラムは画面を虹状にするため

の常駐ソフトです。画面が美しく幻惣的な

7色に彩られます。

このフ。ログラムを実行するにはアセンブ

ラ， リンカのほかにマクロ定義フ ァイノレ，

IOCSCALL. MAC， DOSCALL. MACが必

要になります。 このマクロファイノレは C

compilerPRO-68Kか1992年 6月号付録の

創tl]lO周年記念PRO-68Kのディスクに入っ

ています。

なお， リスト 2はアセンブラのソースリ

ストの形で掲載されています。まず， リス

リスト1 DOGFIGHT.BAS 

10 'DOG F[()IIT 

卜2をX68000のエディ

タで入力し，それを

NI]I.Sという名前で

SAVEしてく fごさい。

それからアセンブノレ，

リンク作業を行います。

X 68000)刊の アセンブ

ラ， リンカを使い，

A>AS NIJI.S 

A>LK NIJI.O 

としてください。 これ

で実行フ ァイルNI]I.

Xができます。

ということでフ。ロク会

ラムができました。これで実行してみましょ

う。 コマ ン ドライン上から，

A>NI]I 

とすると......0 Iはt一ら， I匝画直函l面全f体本が械

状に色が変わつてきれいな如虹♂;状伏になるてで‘しよ

う。 もう 一度，

A>NI]I 

とするとこのプロ グ ラムの常駐を解除する

ことができます。

ん一， 言葉で説明するとあまり 書 くこと

がないですけ t'...…(画面が虹になります，

このプログラム，ちゃんと常駐ソフトと

して常識的な機能を押さえているし，害Ijり

込みをかけてパレッ卜を変えているな1::'，

プログラム的にも非常に参考になりますね。

これから常駐ソフトを作りたい人，書IJり込

み関係、を使いたい人は参考にすると L、いか

もしれません。このプログラムもアセンプ

ラで警かれているわけで、すが，アセンブラ

はこういうものを{乍るのにいちばん向いて

いるようで、すね。

ところで作者の佐藤さん。あのですね，

投稿原稿にはひと 言 rreadme. dOCJ を見

てください。 と書いでありました。が， し

かし，ディスクのどこを見ても readme.

docがない。ってぇわけで， このフ。ロク、、ラ

ムについては私が勝手に実行してみて，そ

れで書いているので，使い方な Eはだいた

いあっていると思うのですが， もし， J日i違っ

ていたらごめんなさい。

ああ，なんだ‘か!阪の調子がまだイマイチ

だな。 もしかして悪い病気でも待ってきて

しまったんだろうか。 もし伝染病だったら，

来月号のOh!Xはきっとおf本みになってし

まうんだろうな……(なぜってスタッフみ

んな病気 になってしまうから)。 などと不

で終わりだからね)。 ま，あんまり役には 吉な冗談そいいつつまた来月っ。大丈夫で、

立たないけどきれいでいいですよね。 すょっ，病気なんかじゃないから(笑)。

動かないよと思う前に(ア)

世X1 turbo8ASICしかないんですけど

うーん，現在， Xlturboを使っている人が知

らないとも思えないのですが.いちおういって

おきましょう。CZ-8FB02(いわゆるXI turboBASI 

C)のシステムディスクしかなくてもCZ-8FBOI 

(X I BASIC)を起動することはできます。

まず， BASICを起動してください。それから

FILESでディレクトりを見ると，

CZ-8FBO I . SYS 

というファイルがあるはずです。ここにカーソ

ルを移して，

RUN "CZ-8FBO 1. SYS" 

としてリターンキーを押してください。これ

でごく普通のXIBASICが起動します。あとはプ

ログラムを入力してRUNするだけです。がんばっ

てね。

合ほかの常駐ものに注意 l

一方， NIJI.Xのほうですが，このプログラム

は画面の周期を取るため， V5ync/Hsyncという

ノ、ードウェア割り込みを使っています。この割

り込みはこのような常駐ソフトて二非常によく

使われる割り込みです。ところが，これらのハ

ードウェア割り込みというのは，ひとつのマシ

ンにひとつしかありません。ですから， 2つ以

上の常駐ソフトが常駐した場合，割り込みがか

ち合って変な動作をしたり，最悪の場合はどち

らかがお行儀の惑いソフトであったりすると暴

走してしまうということが起こるのです (NIJI.

Xは，寄jり込みの使用状況をチェックしている

ので大丈夫です)。もし.不審な動作をしたとき

には，ほかの常駐ソフトを外して疋しく動くか

1式してみてください。

RINT・1ママハ": LOCATE 31，5: PllINT"マヲハ"
20 IN I'I':WTOTII 40 :CLS: GOl.Oll7 :1'( 11 = 1 :1'( 21 = 1: AS="_'‘・1 ・ X~18:Y1=3:X2=
18:Y2=15:N=1 :N=2 

81 LINE(91，20)-(226，99)，PSET，5，BF 
90 8=100:C=7:0=4:E=6 

30 I.OCA1'1i 11，2: PIUNT" r一一一一一一一ー一一一一一一-.
40 FOR 1=1 1'0 13 
50 LOCATE 11，2φI:PRINT"I 1" 
B白 NEX1'
70 LOCATE 11，16: Plll Nl'" ~一一一一一一一一一一一ー~": LOCA1'E 3，3: COLOR1: PRIN 
T“PLAYllRl": LOCATE 31，3: COLOR 2: PRIN'r"PLAYER2" : COLOR7: LOCATE3， 5:P 

91 FOR 1=0 1'0 7 
92 L1NE(91，S)-(226，S+II，PSET，C，BF 
93 SWAドC，D:SWAPC，E
94 S=S+l:N.EX1' 
100 'PLAYJ:o:R 1 
110 SI=~ 1' rCl( (NI 

138 I Oh!X 1993.5. 
惨4fP~ の座談会の「オーパー テ イ ク J を取りよげてい る とこ ろが とても L 叶 、。ま るで制

作スタッフの苦労が伝わってきそうです。 J[.イと 達史(16) 兵川ll¥l
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500 ・GMJeN
510 1.0CATE X3，1'3:PIlINT'・
520 l.OCATE X4，V4:PHINT" 
530 LOCA'fE X1，YI:COLORN:CSIZE2:PRINT語。，A$
540 L(JCATE X2，V2:COLORM:P民lNT"[ J" 
55自 COLO自7・LOCATEN本28-21，5・PRINTUSING"##.#"，T(N)/5
550 LOCATE問客28・21，5:PRINTUSING"##.#"，T(M)/5
590 PALET 1，1:PALET 4，4:PALET 6，q 
600 'HANTAl 
610 lF X1=12 AND 1'1=1'2 THBN 100 
615 1F K=>ー10 'J'HEN K='K+(T(N)-'f(~j)) 
620 1F K<ー10THEN K=K+(T(M)-T(N)):SWAPN，M 
630 LOCATE 14，11:PR1NT・-キaリノ守 ";J';・50+500;"m
635 lF K>10 THEN 140 
650 GOTO 100 
700・OEAυ・
710 P$="22326263226632362":SOUND 6，31:S0UND 1，31:S0UND 10，16:S0U 
ND 11，10:S0UND 12，90:S0UND 13，0 
720 FOR 1=1 TO 17:C=VAL(阿ID$(P$， 1， 1) ) 
130 L1NE(Xl'8-RND(I)'50，Yl.8-RND(1)*25)ー(Xl*8+RND(I)'50，Yl'8+RND
(1)'Z5)，PSF.T，C，8F:NEXT 
740 LOCATr， 16，20:COLOR 7:PR1NT"GMIE OVER":PAl1SEl 
750 1F STRI0(1)+STRI0(21=<世 1THEN RUN ELSE 750 
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move.l aO，ー Isp)
movea.l pal_pointer_2，aO 
move.w (a0)+ ， TEXT~PAL 

cmpa.l ，pa!_data_encl，a0 
bcs hsync2 
lea pal_data，sO 

8: start: 
9・ pea title mes 

10・ DOS PRINT 
11目

12 : bsr keep_check 
13 : move.l a0，dO 
14 : bne free 
15 : 
16: keep: 
11 : bsr make_pal_data 
18 : 
19 lea vdisp，al 
20: move.w ，l，dl 
21: 10C5 VD1SPST 
22: tst. J dO 
23 bne vdisp_err 
24 : 
25: lea hsync，al 
26: 10CS HSYNCST 
27: tst.l dO 
28: bne hsync_err 
29: 
30: pea keep_ok_mes 
31 : DOS PRINT 
32 : clr.H ー(Sp)
33: move. )軍end-top，ー Isp)
34: DOS KEEPPR 
35: 
36: 
37: free: 
38: suba.l a1，81 
39: IOCS HSYNCST 
40: IOCS VD1SPST 
41 : 
42 : move.b ;3，dl 
43 : move.l ，-2，d2 
44 : 10CS rPALET 
45 : 
46: pea $101a01 
47 : 。OS NFREE 
'18 : 
49: pea free ok mes 
50: bra exit 
51 : 
52: 

move.l aO，pal_pointer_2 
movea.l (sp)+，a0 
rte 

53: hsync句 err:
511: suba.l aLal 
55: JOCS VD!SPST 
56: pea hsync_err _rnes 
57・ bra exit 
58: 
59・vdisp_err:
60: pea vdisp_err _mes 
61 : 
62・exit: 
63: DOS PRINT 
64: DOS EX1T 
65: 
66・
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id，sl 
$lOO+id伽 toplaO)，1:1.2 

(al )+，dl 
id check exit 
la2)+，dl 
id_check_loop 

67: vdisp: 
68: mo、'e.1 
69: move.l 
70: addq.l 
71: cmp.l 
72: bcs 
73・ move.l
74: vdisp2 
75・ move.l
76・ move.l
77: move.l 
78: rte 
79 : 
80 : 

dO，-lsp) 
pal_pointer_1，d0 
帯2，dO
'pal_dats_end，d0 
vdisp2 
#pal_data，d0 

147: hsync_err_mes: 
148・ dc.b
149: keep_ok_mes 
150: dc.b 
151・freeok mes 
152: dc.b 
153: 
154・ .bss
155: .e¥'en 
156: pal_do.ta 
157・ ds.“
158: pal_dats_end: 
159: end: 

， HSYNCIl弔置保出来ませんでしたo'，13 I 10， 0 

'常駐しました.もう一度実行すると解除します t.13.10.0 

'メモリーから撤巡しましたo' I 13 t 10 I 0 

d0，pal_poin巴er_l
dD，pal_pointer_2 
{sp)t，d0 192 

砂表紙の色が変わっていたので驚きま した。l均等のほうでは， rGAME OF TJ-JE YEARJ 

でズームの人気を~TiTo1止認してまた驚きました。
春 名 義 行 (26) Xlturbo mode130 兵庫県
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2カ月ぷりのおまちどうさまでしたっ。んで

は今月はいよいよ 2人対戦に入ってしまいましょ

う。んではスタートっ!

62人対戦の前十

その前にいままでのプログラムのおお5っぱ

な流れを確認していきましょう。これまでのリ

ストの流れは，

1) 初期設定

2) ジョイスティックの入力

3) ジョイスティックの動きに応じてキャラク

ターを動かす

4) 2)に戻る

とまあ，こんな感じでしたよね。

んで. 2人対戦になると何が変わるのでしょ

うか。キャラクターが 2人になってそれが同時

に動かなくてはいけないわけです。同時に動くっ

てえことは… 。そう，もう，なんとなく見当

はっきましたよね。代わりばんこにそれぞれの

処理をしな〈てはいけないのです。つまり.

1 ) プレイヤー lの初期設定

2) プレイヤ-2の初期設定

3) ジョイスティック lの入力

4) ジョイスティック 2の入力

5) ジョイスティックの動きに応じてキャラク

ター lを動かす

6) ジョイスティックの動きに応じてキャラク

タ-2を動かす

7) 3)に戻る

という，具合にまるまる 2倍にしてしまうので

す。いちばん単純な方法ですよね(笑)。ま，表

示関係はサブルーチンにして分けてあるのでリ

スト自体がまるまる 2倍になるわけではないで

すから安心していいですよん(2倍に増えても

小さなリストだからたいした量ではないけど)。

6でもってリストだ

さっそく見ていただきましょう 。本当にもの

のみごとに同じような行が増えていますね(リ

スト 1)。初期設定などは，それぞれの行の直

後に新しい行を追加していますが，ジョイステ

ィックの判定のあたりでは処理単位で区切って

複写しています。 2月号のリストから複写する

ように打ち込めば楽でしょう。

んじゃリストの解説です。最初に初期変数を

セットします。プレイヤー lが友に，プレイヤ-

2が右にくるように座標を合わせます。それか

らキャラクターもプレイヤー lが右向き，プレ

イヤ-2が左向きになるようにします。

変数なのですが，こういうときには変数を配

列変数，つまり. X [nJという形にして X[OJが

プレイヤー 1. X [1 Jがプレイヤ-2の変数と

かすると見やすくてよかったのですが. BASIC 

で配列を扱うと実行速度が非常に遅くなってし

まったのでX1 (プレイヤー 1). X 2(プレイヤ-

2 )というふうに別の変数にしています。まあ，

この場合は. 2人以上の人数でプレイする可能

性もないのでこれでよしとしておきます。

2月号のリストに改造を加えるときには.変

数の讐き間違いをしやすいので注意してくださ

140 Oh!X 1993.5 

ぱーてい八ンス、(8)

いね。私も思いっきり泣かされましたから。

また. 2人プレイに対応するためPutSprite関

数も少し望書き換えてあります。いままでは， ス

プライトを表示するときにキャラク?ーにあわ

せて，プレーン番号を決めていたのです。

しかし 2人プレイのときには，同じキャラ

クターを同じ函面上に表示することができませ

ん。ですから，プレイヤ-2のキャラクターを

表示する場合には，プレーン番号を少し低くし

て表示するようにしています。こうしておくと

キャラクターが重なったときには，プレイヤ-

2のキャラクターが必ず下にきてしまって見え

なくなってしまうことになります。ま， このゲー

ムではおそらくキャラクターが重なることはな

いはずなので，よしとしておきましょうロ

ってことで 2人モード，当たり判定なしって

ことまでできました。

ただ， リスト |を打って実行してみるとわか

るんですが，ちょっと遅いんですよね。X680∞
XVI だとなんとか遊べるんだけど. 10MHzだと

かなりゲームとしては厳しい速度です。処理が

いままでの 2倍多くなってるんだから.スピー

ドも 2倍遅くなってるわけだし……(ちなみに

X68030だと，そのまんま遊べてしまうんだよ

ね，これが。うーん，速いって偉大だよ 。

X68030専用にするってダメ?)困ったな。ここ

から先もちょっと霊くなる要素があるし…・そ

う，いうまでもなく当たり判定があるんだよねえ，

うーん……。コンパイルしなきゃだめってわけ

にもー

よし，こうなったらリストの無駄を見つけ出

してなんとか高速化しましょう。来月までにで

きるかどうか(っていうか本当にできるのかど

うか)全然自信はないけど，がんばるっきゃな

いですね。次号 r高速化への道J だっ! 続

くっ L ・h ・-といいな。

6期はどうしようか

なんTだ三か'今月はリストを掲載するだけでほ

とんど普くことがないですね(本当に 2倍にリ

ストが増えただけだし)。
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柴田淳(以-FAts) ねえねえ，それぞれ

自分にとっていちばん大切なものってなん

ですか?

源光(以下光) :そうだなあ，僕はやっぱ

りクノレマかな。

マスター(以下M) 私はこの庖に来てく

れるお客さん。

光 またまた，うまいこといっちゃって。

M でも，この庄のことは大事に思ってま

すよ 。だってここが潰れちゃったら，生活

できないですもん，実際の話。

Ats:なるほどね。じゃあ， その大切なも

のと引き替えに何かをもらえるとしたら，

何がいいですか?

M:今回はいきなり深い話題から入るなあ。

光・僕はいまの tころ満ち足りているから，

欲しいものとか別にないや。

Ats:なるほ E。 いかにも光君らしい意見

だ。 じゃあマスターは?

M:そうですねえ，あえていえばチェーン

!古かな。

Ats : !::"っちもまっとうな定、見でつまらな

いなあ。 もっとなレんですか，世界征服を

したいとかハーレムを持ちたいとか。

M:そういう柴田君は，何か欲しいものと

かしたいこととかあるんですか?

Ats:フッフッ，よくぞ、]lrlいて(れました。

ぼかあIQが欲しいんですよ。

光:なんでまた知能指数なんか欲しいんだ

よ。

Ats だって，いろんな ことを理向平で、きる

ようになったりすることに'憧れない?

光・ そういうものかなあ。

M ・ だいた~，，何と引き替えにするんです

力、。

Ats そう fごなあ，さしあたって引き替え

にするようなめI.t:'しいものはないから， I~I 

分の健康と引き替えにしょうかな。

光:ヵーンになってもいい tか痴呆症になっ

てもいいとか， そう いうことと号|き答えに

Z80マシン語講座である「マシン語カクテル inZ 
80・sBarJも最終回を迎えました。そこで，感動

のフィナーレを……などとしんみり終わるわけはな

く，いつもどおりの脳天気さ。最後の最後までどた

ばたで通すとは，何者E考えているんだか……。

涙が止まらない・・…・
Shibata Atsushi柴田淳

するわけ?

Ats目早死にするとかボケるのは困るから，

せいゼsいリウマチて、苦しむとかジンマシン

になるとか。

光・でも，病気関係は代償にな らないんじゃ

ないかなあ。

M:そうですよね， IQ上げてもらうのと

引き替 えに， というのじゃなくても，将来

本当にその病気にかかるかもしれないです

からね。

Ats うーんなるほ E。でも忠、考をじゃま

されないものなら ，事1)とだ、って引き替える

けどなあ，頭の回転早くなるんTごったら。

光・あっそうだ， f:本重なんかはどう? 100 

gいくらで切り売りするとか。

M:しかし干本重はi成ってくれたほうがあり

がたい場合がありますからね。それならいっ

そ身長っていうのはどうですか， 1cm縮む

ごとにIQがひとつ上がるっていうのは?

Ats それがし、 L、かもしれないですね。 そ

うだな，t.ごいたいアシモフのレベノレまで上

げるとしょうか。

光:あの人ってIQ260なんfごったよね。

Ats:そうそう 。130までiWI定できる知能

テストを，規定|時間の半分で終わらせちゃ

うんだ.って。 もちろん全問正解で。

M 半分しかかからないから数値を 2倍し

であるわけで、すね。

Ats:て¥いまの僕の知能指数を標準の100

とすると，僕の身長が163あるから， 160cm 

縮めばいいってことか。でもそうすると身

長3cl11になっちゃうなあ。

M それじゃあ結局同じですよ 。身長3cm

の天才がいたって役に立たないもの。

Ats:いや，現代の微細加工技術の粋をつ

くして， ものすごく小さいキーボード を作

るんですよ 。 そうすればコミュニケーショ

ンはて引きるで、しょ 。

光:でも踏んづけられたり掃除機でl吸われ

たり，簡単に死んじゃうような気がするけ

ど。

Ats そこは天才の~9;1Iを生かして，人r:ll

くらいの大きさの， 中に入って操縦できる

ようなロボ‘ットを作るんfごよ 。んで¥ そん

なロボットがあったら子供に人気が出るだ

ろうから，僕のミニチュアやらロボ、ツ卜や

ら，秘密基地とかを作って売り出して，ひ

と{諮りするとか・・・・ 。

M:なんか訴が貫キ1'1になってきましたよ 。

光 それじ ゃまるでミクロマンだ。

Ats さて，今月のお題なんですけど。

M:今月って何をやるんですか?

Ats 具体的にこれをやる，っていうのは

難しいんですけど，まあマシン語の周辺の

話なんかを?のらりくらりと 。

光 ・それが小見出しにあるやつね。

Ats:そうなんfご。で¥たとえばAレジス

タに Oを代入する ，マシン諾の命令を考え

ると何種類か挙け‘られると思うんだけ E。

M:まずいちばんオーソドックスな， fLD 

A，OJとい う命令がありますよね。

光 それに fSUBAJつまり Aレジスタ

からそれ自身の値;を引いても Oをイ七入する

のと同じ操作ができるし，ほかには fAND

OJでも同じ。

Ats それにちい、ところで‘は， fXOR AJっ

ていうのもある 。fXORJ というのは，排

他的論理和とかl呼ばれてるよね。

M ざっと見ても， ]司じmlJきをする命令が

これだけ用意されているんですねえ。

Ats:て¥プログラマは， この中からも っ

とも適切な命令を選んで.使うわけだけれど

も， そのときに基準となる大きな要素のひ

とつが，命令の実行速度なんですよ 。

光:雌かに， どうせ同じことをさせるなら

速いほうがいいものな。

Ats てやは， この 4つの 1:]:1でどの命令がい

砂ああ， 68030のアセンプラはなんて奥がi果そうなんだろう。キャ ァシュの効率tヵ・を考え
たら，iiliがウニになってしまいそうだ。 北口 修一(19) X68000 ACE 兵"11l日 マシン語カクテル inZ80's Bar 141 



ちばん速いと思います?

M:やっぱりオ ーソド ックス に， LD命令

で 0を代入する 1番目のやつなんじゃない

ですか?

光:f業もそう思う。

Ats・そういう ふうに僕も最初は思ったん

ですよ。でも調べてみる tこれが意外なん

だな。クロックを4MHzcして余計なウエ

イ卜がかかつてないとすると rLDA，OJ 

と rAND OJは，同じ1.75μsの実行時間

となってる。

M へー，確か280の命令の，いちばん短

い実行時聞はlμsだったんですよね。

Ats:そう なんだ。残りの rSUBAJ と

rXOR AJがその最速命令に当たる。

M いかにも重たそうな計算命令が，単純

なロード命令よりも速いなんて，意外とい

うか不思議というか。しかも速いほうは，

遅い命令の 6割弱しか実行時聞がかからな

いんですね。

Ats:たfご難点もあります。なんといって

も計算命令は， Aレジスタに対するものし

か用意されていないから，ほかのレジスタ

には{史えないってこと。

M:それに，マ シン誇の解析に相当慣れて

いないと，これがゼロクリアの命令だって

わかりづらいですよね。

Ats きて， それでは今度は複合問題。マ

シン語てやノレープを書くとき，ループの回数

が 1バイト，つまり 256固までに収まると

きは rD]N2Jっていう命令があるからい

いけ r......。
光 :Bレジスタを I減 らして Oじゃなかっ

たらノレーフ。の先頭にジ、ヤンプするっていう

命令だよね。

Ats そうです。でも 1パ、イ 卜にJl:il.まらな

図1 Aレジスタのゼロクリア命令の実行速度比較

オベコード 実行速度

LD A，O 1.75μs (マイク口秒)

AND 0 1.75μs 

SUB A J. 00μs 

XOR A 1.00μs 

いような回数ノレープするときは， レジスタ

ペアをノレープ用のカウンタに使わなきゃな

らないでしょ。じゃあBCレジスタを 1減

らして Oかどうかを検出するプログラムで

いちばん速いものは?

M:いわゆる「ノレープの底」 ってやつです

ね。まず最初に思いつくのが， BCレジス

タをデクリメン卜してその直後にフラグを

調べて，っていう方法かな。

光.あ，マ スタ ー。それって典型的なパグ

ですよ。そのままだと無限ノレープになっちゃ

フ。

M:ぇ， rうして?

Ats: 1年くらい前に質問箱のコーナーに

同じ質問が載ってたけ r， レジスタペアを

デクリメン卜しでもフラグはまったく変わ

らな いんですよ 。だからゼ、ロフラグはずっ

と寝たままになって，無限ノレープになっちゃ

フ。

M:そういう深い問題になると私はお手上

げfごな。

光:フラ グのlI!1Jきを考慮してとなると，デ

ク リメン卜命令の代わりに rSBCJぞ使っ

てBCから 1~ Iくのかな。

Ats:それもひとつの手fごけど， レジスタ

ペアの引 き算はレジ、スタからレジスタの値

を引く命令しか用意されていません。結局

1 ~ Iくためだけにレジスタペアをもうひと

つつぶさなくちゃならない。

光・なるほど， それはいただけないなあ。

M 速さとレジスタの有効利用という 2点

を考えると，やっぱり引き算はデクリメン

トてやすませたいですよね。

Ats:問Jmはどうや ってBCカfゼ、ロになっ

たかを検出するかだけど，実は速くてしか

もうまい方法があるんだな。

光.どっかの止|ニチ|二屋みたいfごな。

Ats:ええと， その方法とは，まずAレジ

スタに Bの内容をロ ードする。そのあとに

Cレジスタと Aレジ、スタの論理和を求めて，

ゼ、ロフラグを調べるのが最速な方法。

光:それでも Aレジ、スタは壊れるんだね。

M:でも，そ んなに自信あり気に最速fごな

図2 レジスタペアをカウンタに使ったループ底の例 んでいって L、し、んで

すか。

例|

SBCBC，DE 3.75μs 

(DEはlであること)

例 2

DEC SC'ー・・ー・ 1.50μs

LD A，S.....・1.00μs

ORC......I.OOμs 

¥γ----
JP NZ，#LOOPTOP 

(ゼロでなかったらループの先頭へ)

3.50μs 

Ats:絶対最速です

よ。簡単だから証明

してみましょうか。

まずBCから l引く

のにl.50μs。ゼ、ロ

判定部分の実行速度

は， レジスタ対レジ

スタのロ ードに1μ5，

レジスタ大すレジスタ

の論理和を求めるのも同じ処理速度です。

光:さっきの rXORAJの場合と同じで

すよね。

Ats:て¥命令全部の合計速度 3つを足し

て3.50μsつてなるでしょ。この処理速度っ

ていうのは， BCから l引くのに rSBCJ

命令を使うとしたら， そのひとつの命令を

実行するよりも速いんですよ 。

M:うーん，なるほ E。

Ats:つまり， rDEC BCJっていう命令

はEうしても使わなくちゃならない。だか

ら， もしもっと速くなるとしたらゼロ判定

部分なんです。

光:これ以上速いゼ、ロ判定の命令があると

したら，それは 1命令ってことになります

よね。

M なるほど。実行速度の最小が1μsなん

だから，その最小の 2倍より小さいのは I

命令でしかありえないってことか。なかな

か巧妙なもんですね。プログラム組む人っ

てみんなこんなこと考えてるんですか?

光 いや，みんながみんなこうってわけじゃ

ないと思うけ r，てで、も少してで、も速いコ一ド

をを?醤書a こう と

ろにいきつ〈んじやないて、す力か3ねえ。

iZBO問インク?

Ats ところで， これまでに挙げた速い命

令には，ある共通点があるんですけ Eなん

fごかわかりますか?

M そう Tごなあ， たとえIf1最中刀の{列たーと，
値を直接レジ、スタに代入するよりは，計算

をしたほうが速いってことでしたよね。

光 もっと端的にいうと，メモリとレジ、ス

タのやりとりには，思った以上に時聞がか

かるってことかな。

Ats:プログラムを速くしようと J3、うなら，

アルゴリズムに工夫を凝らすっていうこと

はもちろん大切なんだけ r， それに負けず

劣らず大切なのが，速い命令を選んで使う っ

てことなんです。

光 さっきのノレープの底の例なんかだと，

速い命令を選ぶだけで 2倍近く速くなって

たよね。

M:でも，速い命令を選ぶためには，さっ

きみたいにいちいち命令の実行速度を調べ

なくちゃならないんでやすか?

Ats:いや， そんなことないて子すよ。なん

でいうか，速い命令を選び出すための鉄則

みたいなものがあって， その2失JliJに沿って

さえいれば，遅い命令を選ぶなんてことは

まずないはずなんです。

光・て。， そのためには， CPUの構造を知っ
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ておく必要があるんだね。 というとオーノレマイ

Pカラ ーンコロ ーン ティなエリート って

ようこ (以下Yo) あら，光君に柴田君 感じがするけど，こ

いらっしゃい。て¥はいマスター，これが こでは事務処理をー

頼まれた貸し、物。 手に引き受ける総務

Ats:あ，ょうこさん久しぶりです。 F'*の社員ということ

M ょうこさんいつもす いませんね，買 い にしておきましょう。

出し頼んで。 光'話を戻すと， PC 
Yo:いいのよ， どうせここに来るついで

なんだから。ところで皆さん集まって何 の

お話?

光 マシン語の命令には，同じ操作をする

のでも速いものと遅いものがあって，その

うち速いほうを選び出すためには鉄則があ

るって青E。

M:そうそう。それで， そのf火j刊を知 るた

めには， まずCPUの構造を理解二しなけれ

ばならないって。

Yo:ふーん， CPUのfi"lf造ね。なんか難し

そうな話だわねえ。

Ats そうだな，あんまり難しくてもなん

fごから， CPUの構造を身近にあるもので

たとえてみましょう。

M:身近にあるものっていうと?

Ats:そうですねえ， CPUをひとつの会社

のビノレだとしましょうか。て¥ その280ピ

ノレの社長室には社長がでーんと座っている 。

これがCPUの動{乍すぺてをつかさ Eって

いるとしましょう。

Yo:なるほ Eね，するとレジスタなんか

はどうなるわけ?

光 :そうだなあ， レジスタはその会社にあ

るいろいろな部署ってことになるのかな。

Ats:そのとおり。つまりレジスタにはそ

れぞれ営業とか総務とかの役割， とい うか

得72分野みたいのがあります。そして社長

室と各部署は，インタ ーホ ンか何かでつな

がっていて，社長の指示Eおりに仕事をこ

なすんで、す。

M じゃあたとえば， その iCPU=会社」

モデノレfごと， iLD A，OJっていう命令は

Eういう具合に実行されるわけですか?

Ats:そうですね， この280っていう会社

は，基本的に外から注文を取ってきて， そ

のとおりに行動することしかしないんです

よ。

光・ て二その注文を取ってくる営業社員の

PC (プログラムカワンタ)っていうのカf

まず仕事をする。

Yo・すると営業社員PCが iAにOを代入

する」っていう命令を持ってくるのね。あ

れ，て‘も Aレジスタっていうのは， どの昔日

者に当たるのかしら?

Ats そうで‘すね， Aレジスタは Eちらか

力主注文を耳足ってきた

あし社長がその注

文どおりの仕事をす

るように，ヰ1内イン

ターホンで総務課の

Aレジスタに命令す

るんで引すよ。

Yo すると Aレジ

スタは，命令に従っ

て Oという数字を党

えておくのね。

M :それでですね，さっきの話だとこの命

令みたいにロ ード命令でAレジスタをクリ

アするよりも，計算で同じことを?させたほ

うが速いってことだったでしょ 。 それは E

んな具合に説明されるんですか?

Ats:つまりですね，営業のPCレジスタ

が余計に仕事を してる分， iLD A，OJと

いう命令で、はH寺聞がかかってるんですよ 。

Yo:え，それって εういうこと?

Ats:だから， ロー ド命令でAにOを代入

するには， まず 「数イ胞をAレジ、スタに代入

する命令」をPCがもらうとき，命令だけ

でなく， i代入する数値は Oだ」っていう

ステップが必要なんです。

光 だけど計算で処理するときは， i Aか

らAを引 く」 っていう命令をPCがもらっ

てきたら，あとの作業は社内ですませられ

るじゃないですか。その分実行速度が速く

なるんで、す。

たとえ長さが同じでも

M それじゃあ，命令の実行速度はPCが
どれだけ働くか，つまり命令の長さで決ま

るようなもの，ってことになるんですか。

Ats:実際，命令が長くなっていくにつれ

て速度も落ちていきますから， その考え方

はある程度実行速度の基準にはなると思い

ます。でも同じ長さをもっ命令の中でも，

やっぱり速度の差はあるんですね。

Yo・もっと具体的にいってみてよ。

光 .た tえば同じ 1バイトの命令でも ，

iLD (HL) ，AJと iLDA，BJでは，前

者のほうが0.75μs遅いしね。

M: iLD (HL) ，AJって，メモリ上のHL
~ "壁紙がおいしそう。食べたらオレン:J'/ャーベット の l取がしそうです。

杉浦竜夫(16) X68000 EXPERT [田[111m

レジスタが示すアドレスから数値を取り出

して， Aレジスタに代入するっていう命令

でしたよね。

Yo:ふーん， じゃあこの速度差は Eこか

らくるものなのかしら?

Ats:それを説明す るために， CPUの営業

活動をもうちょっと詳しく説明しましょう

か。PCは営業をするレジスタだってい L、

ましたけど，月IJに外に出て仕事を取ってく

るわけじゃなくて，発注先に電話で問い合

わせをしているんだ，って考えるこ tにし

ましょう。

光: しかも，御用Il:fJきみたいに屯話番号の

若いほうから順にll:fJいでし、くんだ。

Ats:そして，ヰi長がPCから iHLのアド

レスから数値を読み出し てAに代入する」

という命令を受け取ると，まずインタ ーホ

ンでHLに「おまえの党えている番号に屯

話をかけて，相手の数値を聞きなさい」な

んでいうふうに命令します。

M :そしてHLが聞き，'J:'，した数f直を， また

インターホン:a-11史って 「こ れをj，tえておけ

よ」というようにAレジスタに命令するん

ですね。

Yo・なるほどね。て"，iLD A，BJのほう

はどんな倒jきをするわけ?

光 やっぱり最初は， PCからの命令を社

長が受 け耳足って，インターホ ンでBレジス

タに「おまえの党えている数値を教えなさ

い」と命令する。

Ats:する t次に， Aレジスタに対して

「こ れを党えておけ」っていう命令をする

んだ‘な。

光:つまり iLD(HL) ，AJでは， HLが
営業のために'，:tt話をかけている分だけ，作

マシン語カクテル inZ80' s Bar 143 



業が遅くなっちゃうんですよ。

M :営業活動っていうのは，つまるところ

メモリと CPU1:のやりとりていしたよね。

そうか，メモリとのやりとりには時間がか

かるって，さっき光君がいってたのは，こ

ういうことだったんだ)

Ats: ~て， それで、は練習問題。 rLDHL， 

nnJ と rLD(HL)， nnJは 2っとも 3ノf

イトの命令ですが， どちらの命令が速いで

しょうか。

Yo ええと， rLD HL，nnJは， HLレジ

スタに数値ぞ代入する命令よね。

M いままでの論法でいくと，まずPCが

f~1l斤l聞きをして， HLに数値を代入すると

いう命令守もらってくる。

光 て¥そのあとにまたPCが，代入する

数値を聞き出してきて，社長はそれをHL

に党えさせるんだよね。

Ats:じゃあ rLD(HL) ，nnJ， H Lの示

すメモリ上のアドレスに数値を代入するほ

うの命令はどうでしょう。

M:こち らも， PCが命令をもらってきて

数値を社長に伝えるまでは，同じ動作営す

るみたし、ですね。

Yo:社長が数値を受け取ったら ，次はH

Lが党えている電話番号の相手にその他を

知らせて，党えていてもらうように頼むの

よね。

ですよね。 よね。

Ats:いまマ スターのいった命令は長さが 光:ここで。話を戻そう。ディスプレースメ

3バイトあるんですけど，そのほかの 3パ ント付きロード命令っていうのは，単一の

イ卜の命令，たとえば rLD(nn) ，AJの 命令としては遅いですけ/::"，操作の内容か

ような命令と比べてもやっぱり遅いんです。 ら見ればむしろ速い命令なんだ。

Yo・ふーん， そんなに遅い命令だったら Ats:で¥たとえばプログラムでテーブノレ

誰も使わないんじゃないのかしらね。 を参!!(iしなければならない場合を想定しま

Ats:ところがそうじ ゃな いんだな。同じ しょうか。その場合，テーフツレの先日頃若手地

遅い命令でも，内容のiKiいのと薄いのがあつ をHLレジスタに代入しておくとするじゃ

て一一・・。 ないですか。

Yo ずいぶんもって凶ったいい方ね。 Yo:テーブノレの参照って，先頭から順番

光:つまり，遅い命令にはそれなりの使い に処理していくっていうわけには，なかな

方があるってことだよ 。 かいかないのよね。

M:それはどういうことですか? Ats:そうなんて‘す。する と当然， HLレ

Ats:その前に，ディスプレースメン ト付 ジ、スタの値を足したり号|いたりと，頻繁に

きの命令がどうしてj1!fいのかを検証してみ 変えなくちゃならないでしょ。

ましょう。 光 しかも，変えたあと HLをテーブノレの

M:まず，遅さの原因のひとつとして考え 先頭の値に戻さなくちゃならない。

られるのが，命令自体が長いってことです M:なるほど。する tその分，速度が落ち

よね。だけ e"[f，Jじ長さの命令と比ぺても避 るってわけですね。

いっていうことだから，問題はその差がど Ats つまり ，閉じ操作をする命令が多〈

こからくるかつてことなんだろうな。 の種類ある場合は， その中からいちばん速

Yo いままでの rCPU=会社」モデルで い命令を選ぶっていうのが第一義的に大切

考えてみると，社長が命令を受け取ると， なんだけ e"， もっと大きな視点から見ると，

インターホンでIXレジスタに「おまえの 部分的に遅い命令を選んでいる場合でも，

党えている屯話番号の先に屯話して，相手 結果的に高速化に貢献している場合がある

の数値を聞き なさい」という命令を出すの から気をつけなくちゃならないってことで

よね。 すかね。

光:で，この 2つの命令を比べると， HL 光:だけどそ のとき 「たfごし屯話番号には

が電話をかける分， rLD (HL)， nnJが余

計に時間がかかるはずだから，実行速度が

遅いという結論になるかな。

速けりゃいいってもんで‘もない

Ats ところで，遅い命令の典型的な例に，

テ川スプレースメン卜付きレジ、スタ相対ロ

ードっていうのがあるんですけど。

Yo 何その，ディスプレーなんとかって

いうのは?

光:イ ンデックスレジスタに定数を加えた

アドレスを対象に，ロー ドを実行する命令

のことだよ 。

M : rLD (IX+2) ，AJなんて命令がそう

図3 16ピットレジスタ計算の実行速度

ADD HL，PP 3.75μs 

INC SS 1.50μs 

DEC SS 1.50μs 

LD(IX+d) ，A 3.50μs 

IXに固定値を足した

アドレスからロード

ちなみに，

ADD IX，PP 3.75μs 

(HL加算と岡速度)
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2を足しなさい」っていう命令も付け加え

るんfご。

M:とすると， IXレジスタは自分の覚え

ている電話若手号に 2を足す計算をしなけれ

ばならないから， その分が速度差になって

表れるんだな。

Ats:ところで¥この速度差になって いる

部分，つまり計算に要する H寺問って，たっ

たl.5μsなんて。すよ 。 これは16ピットのレ

ジスタ対レジスタの足し算の半分以下で，

レジスタペアの イン クリメント/デ、ク リメ

ン 卜と同じ11寺間なんです。

M へえ。私もさっき不思議に忠、ったんで

すけど， CPUが行う計~1って結構速いん

ですーね。

Ats:まあ 11寺と場合

によりますけどね。

さらに速く!

Ats: 280がず、イログから発表されたのっ

て，いつ頃だか知ってますか?

光.怖か， 1977年じゃなかったつけ?

Yo:そんなに背のことなんだ。

M:それを考えると， この連載も結構長い

こと続いてきましたよね。

Ats:うーん， (11むかに280っていう CPUは，

もはや時代遅れで扱いにくし しか も遅い

ということは否めないとは思うんですよ。

でも，だからこそ逆に，そのハンデを釆り

越えて， もともと遅いものをいかに迷〈動

かすかとか，使いにくいものをどうやって

使いこなすか tいうノウハウは，相当干寄稿

されているはずじゃないで.すか。

Yo:でも， CPUの処理速度がどん Eん述

光:要するに，レジス くなっていけば，そういうノウハウって結

タの中に も号I-Z立が得意 局無駄になるんじゃないかしら?

なものとそうでないも 光.最近は，速いCPU1:かグラフイツク

のがあるってことかな。 コントローラ を載せて，重たいソフ トをノf

Yo:そういえば8ピッ リパリ動かすっていう流れが主流ですけど

卜のレジスタの計算は， ね。

Aレジスタを対象にし Ats:でも僕自身の意見をいわせても らえ

かできないんだったわ ば，最近の風潮，いってみればハード至上

砂Oh!Xを入手II
IC前にPCM8の江藤氏の日卜報をBBSで知lりました。ご冥縞をお祈り中し上

げます。 加藤雅清(23) X68000 岡山県



主義みたいなのは，あまりいただけないも

ののような気がするんですよ。

M:どういったわけで、そう思うんで、すか?

Ats:そうですね，ひとつ例を示しましょ

うか。惑星探査船のボ、イジャーつであるじ

ゃないですか。

Yo あのNASAが打ち上げたやつね。

Ats:そのポ、イジャーにはマイコンが積み

込まれていて， それで惑星の写真を写すカ

メラの向きを制御しているらしいんですよ。

で，ボ、イジ‘ャーを作った技術者は， その1l，IJ
御ソフトの設計にある工夫をして宇宙に送

り出したそうなんです。

光:工夫っていうと?

Ats それがなんてことない工夫なんだけ

Eね，ただ1r，IJ径l'ソフトを書き換えられるよ

うにしたんだそうです。つまり，探査船木

体はものすごく高速で地球か ら逮ざ、かって

いくわけだから，機械設計を変更すること

lðヘ fà、，Ið、~~
h自1さ¥tロlミ

掛けld'こ町

通リ~~""l.l

はできない。だりどソフ トウェアは電波信 光何も怒らなくってもいいのに

号で簡単に昔ーき換えられる。 方、ツシャーンヵータガタッ!

光:なるほど， そうやっておけば，地上の Ats:おおっ，なんだなんだ、?

研究者が新しい制御アルゴリズムを考え出 高橋哲史(以下哲) ワッハツハッ! こ

すたび，プログラムを刷新でき るんだ。 こて、、会ったが100年目，党情しやがれ柴田

Ats:実際，プログラムの刷新は何度とな 淳 !

〈行われ，それによってボ、イジ、ヤーが収集 Ats:た，高橋君どうしてここにー

できる情報のfL訂正，飛躍的に増加したんで 哲 ・1月号のあれ以来，ひたすら待つては

すって。詳しい数値は知らないけど，確か や 4カ月，恨みを晴らせと一心に，食うも

2倍以上になったと記憶してます。 の食わず，着たきりスズメでおまえの来る

M:へえ，ハードを固定して，ソフトを変 のを待っていたこのオレなのさ。

えるだけでそれだ'11効率アップできるんで 光:なんかセリフが演歌調fごぞ。

すね。 M:演歌詞 tいうより，浪曲調ですね，こ

Ats:今後RISCなんかがパーソナノレレべ りや。

ノレに降りてくると，一般のユーザーがCPU Ats: 1月号っていうと，登場人物を全部

を直接ドライブするような機会はますます ハゲにしちゃったあの......。

減っていくんでしょうね。でも，プログラ 哲:そうだそうだぞ思い I:~，し たか。あの月

ムを速く動かすためにはハー ド的なアプロ あの号あのイラストに，オレがどれだけ苦

ーチのほかに，いまいったみたいなソフト 労を したか，そんなおまえに やわかるまい。

的なアプローチも 重要だ、と 思うんです。そ Ats: 5jl]に苦労させようとしてやったこと

してソフト的なアプローチの中でもいちば じゃないんだ。ただ而白いかなあ t思った

んi来い νベノレにある，マシン誇っていう分 だけで・ー

野から人を追い払っていく元凶が，最近の Yo:そういうあんたの世間をなめた態度

ハード至上主義にはあるような気がするん に問題があるんじ ゃないのか しら。

です。 哲'そのとおりだそ¥おまえが惑い。 「目

Yo:ふーん。でも私には，いま柴田君の には目を」の言葉どおりに，おまえの顔を，

いったことって，なんか年苓りじみて聞こ 見るも無残， 他人の前に11'，られないように

えるけ Eな。 :j'i'iiき換えて......。

Ats:あっ，そんな こと ないですよ。だい 光:あれ，どうしたんだろう。高橋君黙っ

たい今回ゃった速い命令を選ぶ鉄則ってい ちゃったぞ。

うのは， 280に限らずどんなCPUにでも適 哲・ああ っ，もう浪Iltl調はおしまいだ。

用できる法則ですからね。そういったコン Yo:語呂合わせができなくなったのね。

ピュータにi到する根幹的な理解が薄れてい 哲 :ちくしよう党惜しろ。まずおまえの EI

〈のを憂うることが，どうして老人じみて を口の中にももL、てやる。

るんですかっ! Ats ああっ，何するんfごっ!

惨X68000を14ってからゲームにしか似勺てなかったので，プログラミングの勉強てもし

ょうカ・な， とJ己ったけど. もうそんな践ではないカ‘もしれない。

桑原平"rt09l X68000 ACE-HD 1.よねm

哲:そして，この梅干しを見ろ。つばが出

てたまらないだろう 。

Ats つ!;t"が入って目がしょぼ しょばする。

哲 そして塩辛い涙がノドを通ると，さら

にl唾液分泌が誘発されるのだっ! ワァハツ

ノ、ッ 1

Ats:ひ一， JJ)Jけてくれ λ。

M:あれ， ちょっと待ってく Tごさいよ。口

の中に目があるのに， どうして権干しを見

れるんですか。

光:そういえばそうですね， それって矛盾

して るよな。

哲:えっ， そんなこといったって，ちゃん

と「口の中に自を」って原稿に書いである

じゃないか。

Ats それをうま〈描きこなすのが高橋君

の仕司王じゃないか。

Yo : jf;'it，:i;君つでもしかして，またからか

われてるんじゃない。

哲:そ， そんな。 t耐~回になってまで。俺っ

ていったい・ 。

Yo:それにしても，こ の連載って最終回

になってまでこんなことやってるのね。

M:これはやっぱり，書いている人が問!湿

なんじゃないていすかね。

Yo:でも考えてみたら，今後いっさいこ

んなノfカパ「カしいのとはおさらばってこと

よね。

光:扇の荷がおりるってのは このことね。

M: I百|感ですね。

哲:ああっ，口の中に目があるのに外にあ

る梅干しが見えるって，どう描けばい L、ん

Tごろう 17

Ats ひ一， 涙が止まらない。

Yo:まったくこの人たちときたら ・・ 。
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エラーチェック回路を見る
M 田 日waKazuhikロ

三沢和彦

先月号までで切り替え式加減算器が完成

したといってよいでしょう。どんな高性能

なCPUでも，原形はTTL数個の加減算総か

ら構成されているのです。複雑な計算であ

っても，まずは加減算ができないと何もで

きません。そういう意味て¥最低限の演算

総の完成ということになります。

きて，今月からはこの加減算器をより現

実のシステムに近づけるために，市ruかい改

良を加えることに します。具{本的には，オ

ーパーフローエラーをチェックする回路の

設計を行います。

面オ十フ日実際

先月号でも終わりのほうで少し述ぺまし

たが，オーバーフローエラーの起こる場合

についてもう一度整理してみます。今回の

加減算器て。扱っている 2の補数の範囲は-

8-7となっているため，正の数どうしの加

算で結果が 7より大き〈なる場合や，負の

数からさらに減算 して結果が-8より小さ

くなる場合が生じます。このように，演算

結果が扱える範囲外の数値となることをオ

ーノfーフローといいました。

そして，これらエラーの種類を以下のよ

うに区別していました。

1) 正の数どうしの加算で結果が 7より大

きくなる場合

2) 負の数からさらに減算し て結果が 8 

より小さくなる場合

それでは具体的に， このオーバーフロー

に対処するためにはどうしたらい L、のか考

えます。まず初めに1)の場合，加算の結果

が7(0111)より大きい，ぃ、うことをもう少

し詳しく検討してみることにします。そこ

で， 7以下の数どうしの加算の結果が?を

146 Oh!X 1993.5 

加算器回路をより完成させるために，演算結果で生じるオーバーフローエラ

ーの対策を解説していきます。エラーの生じる組み合わせをじっくり検討し，

どのような論理回路でtチェックできるのかを理解してください。

超える組み合わせを書き出してみましょう。

4+4= 8→0100+0100=1000 

3+5= 8→0011 + 0101 = 1000 

4+5= 9→0100+0101=1001 

5+5=10→0101 +0101=1010 

2+6= 8→0010+0110=1000 

3+6= 9→0011 +0110= 1001 

4+6=10→0100+0110=1010 

5+6=11→0101 + 0110 = 1011 

6+6=12→0110 + 0110 = 1100 

1+7= 8→0001 + 0111 = 1000 

2+7= 9→0010+0111=1001 

3+7=10→0011 + 0111 = 1010 

4+7=11→0100 + 0111 = 1011 

5+7=12→0101 + 0111 = 1100 

6+7=13→0110+0111=1101 

7+7=14→0111+0111=1110 

結果を見ると，すべて最上位ビットが 1

になっていることがわかります。i寅t;1結果

が?を超える，すなわち 8以上になってい

るわけですから，当然 2進数で考えると

1000以上になるわりで、最上位ピットが lに

なることも納得できます。

ここで¥たとえば演算結果が16(=10000)

になってしまうと，下から 4ビット iヨがま

た Oになってしまうのでiまないかと心回日す

る人もいるかもしれません。しかし，上で

書き出した表を見てわかるとおり，この力n

減t1-器で扱える数が 7までですから， i寅算

結果は最大で7+7=14い、うことになり，

オーバーフローエラーがI~， るときには必ず

4ピットの最上位ピットが lになっていま

す。

では，最 t位ピヅトが 1になっているか

らといって，すべてがオーノfーフローかと

いうとそうではありません。これは， i寅算

結果が正しく負の数になっている場合，エ

ラーにはならないので、す。エラ ーになって

いるのは，足す数，足される数どちらも正

の数の場合のみです。上の表を見てわかる

とおり，足す数，足される数の Eちらも最

上位ピットは Oになっています。そこで，

1)の場合の条件をまとめると，

演算する両方の数の最上位ビットが 0て¥

さらに演算結果の最上位ビットが 1にな

ったとき

とし、うことになります。

次に， 2)の場合である， ?!成主主の結果が

8 (1000)より小さいということを同様に考

えます。減算の結果が-8よりも小きくな

る組み合わせを書き出してみましょう。

-4-5= -9→1100+ 1011 = (1) 0111 

5-5= -10→1011+ 1011 = (1) 0110 

-3-6= -9→1101 + 1010= (1) 0111 

-4-6= -10→1100+ 1010= (1) 0110 

-5-6= -11→1011 + 1010= (1) 0101 

6-6= -12→1010十 1010= (1) 0100 

-2-7= -9→1110+ 1001 = (1) 0111 

3-7=-10→1101 + 1001 = (1) 0110 

4一7=-11→1100+ 1001 = (1) 0101 

-5一7=-12→1011+ 1001 = (1) 0100 

-6-7=-13→1010 + 1001 = (1) 0011 

-7一7=-14→1001+ 1001 = (1) 0010 

-1-8= -9→1111 + 1000 = (1) 0111 

-2-8=-10→1110+ 1000 = (1) 0110 

-3-8=-11→1101+ 1000 = (1) 0101 

4-8= -12→1100+1000= (1)0100 

5-8= -13→1011+1000= (1)0011 

-6-8= -14→1010+ 1000 = (1) 0010 

7-8=一15→1001+ 1000= (1) 0001 

8-8= -16→1000+ 1000 = (1) 0000 

こちらの結果を見ると， 4ピットの最上

イ立ピットが Oになっていることがわかりま

す。演算結果が-8より小さくなる，すなわ

砂AFTERREVIEWに載せていただいて，ありがとうございます。全国誌に似るのは，ラ

ジオでハガキ{e~)é まれるの t 同じ〈らい， J恥ずかしいものだとわかりまし た。

JilJ包晃弘(23) X68000PRO，XlturboZ 広島県



ち-9以下になっているわけですから ，2進

数で考えると(1)0000以上ということにな

ります。演f;i:結果は 4ピットより上の繰り

上がり(キャ リー) は無視 していますか ら，

見かけ上 4ピット 2進数の最上位ピッ トが

Oになってしまっています。

では， ll~上位ピットが O になっているか

らといって，すべてがオ ーノfーフロ ーかと

いうと， 1)の場合 t問機に演算結果が正し

く正の数になっている場合はエラーに はな

りません。エラーになっているのは，足す

数，足される数どちらも負の数の場合のみ

です。上の表を見てわかる とおり，足す数，

足される数のどちらも最上位ビットは lに

なっています。そこで， 2)の場合の条件を

まとめると， 1)の場合とほとんど同じよう

演算する両方の数の最上位ピットが lで，

さらに演算結巣の最上位ピッ トが Oにな

ったとき

ということになります。

面エラーチM 回路の設計

では，上てや述べた回路を実|僚のTTLIC 

を使って実現させてみま しょう 。

まずは1)の粂件である，演算する両方の

す。

x y z x y (x̂ y) 

o 0 111  1 

o 1 010  0 

1 0 001  0 

1 1 0 00  0 

この表を見れば一 日11資然て:求める j寅算

は(x八y)ということになります。この論理

回路をゲート記号て申書き表すと区11のよう

になります。 そして， この演説:をド・モノレ

ガンの法則の論理演算の規J!IJで変形すると，

(xVy)となります。

X y z (xVy) (xVy) 

。。l 。 1 。l 。1 。
。。1 。

1101 0 

この論理演算はNOR(=Not OR) とJI乎

ばれるもので，わりと基本的な演算です。

ゲート記号はNOTとORとを月IJ々 に書 き下

したもののほかに， NOR専月jのゲート 記号

も決められています(図 2)。実際， TTLIC 

図1 (x八y)

z 

数の最上位ピットが 0で，さらに演算結果 Y 

の最上位ピットが lになったときというこ

とですが， これを次の 2段階に分けて考え

てみましょう。

1-1) 演算する両方の数の最上位ピットが

0である

論理演算てや両方が Oのときだけ 1になり，

あとはすべて Oになるという演算を考えま

図3 オーバーフローチェック回路(1の場合)

x 

y 

ι 
x 

y 

図4 (x八y)

y 

にも LS36がNORゲートそのものとしてノf

ツケージになっています。

今回のチェック回路でいま述べた 2つの

回路(x̂ y)と(xVy)のEちらがよいかは，

また月IJの要素を考えてから結論を出すこと

にします。

1-2) さらにおi算結果の最上位ビットが 1

のとき

最初のステップで¥演算する両方の数の

最上位ピットが Oのときだけ lになる utI算

を考えました。次のステップでは，さ らに

演算結果の紋上位ピットが同時に 1になる

場合を考えます。この回路は極めて簡単で

以下のようになります。

Z Ll (z八u)

o 0 0 

o 1 0 

100  

111  

要するにこれは，ただのAND回路という

ことになるのです。そこで， 1-1)と1-2)と

守組み合わせたものをゲート 記号で告:いて

図2 NORゲート (XVy)

二工)-，
G 

工}--
LS36 

u 図5 オーバーフローチェック回路 (2の場合)

あるいは

y 

u 

険 給料を Fげ.事l給もなく，ポーナスカット 。やってることはCOBOL。こんななカ・で どう

した ら 「やる気を:Jllせ!J なんてこ tがいえる のか私は不思3甚でな bない(上日lに対して

のグチ)0 i!!i川 |専行 (22) X68000 ACE司 HD，Xlturbo ).ぶf..J¥l

v 
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illustration : Y. Kawahara 

みると ，図3-1，図3-2のように 2通りの凹

路が考えられます。

これらの回路のうち，実際にある TTL

ICのパッケージを使うこ tを考えると，図

3-1はLS04(NOT) とLS08(AND)の2

桐，図3-2はLS36(NOR)とLS08(AND) 

の 211司ということになります。どちらも 2

倒ずつで特に差がないように見えますが，

最終的には図3-1を使います。

演算する両方の数の最上位ピットが lて二

さらに演算結果の最上位ビットが Oになっ

た2)の場合も， 1)のとき t似たような粂f牛

になっています。 こち らについても 2段階

に分けて考えてみましょう。

2-1) 演算する両方の数の最上位ピットが

1である

論理演算で両方が lの tきだけ lになり，

あとはすべて Oになるという淡算を考えま

す。

x y (x̂y) 

o 0 0 

o 1 

1 0 

。
。

図6 LEO点灯回路

H 
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1 1 1 

求めるj寅却しは，この場令もただのANDI!回

路ということになります。

2-2) さらに演算結果の-iik上位ピッ トが O

のとき

次のステップてやは，さらに i寅~'(結果の最

上位ビットが Oになる場合を考えます。

X y Z X y (x̂y) 

。。。。l 。
。1 。。。。
1 。1 1 l 1 。1 。。

この論理回路をゲート記号で書き表す t

岡 4 のようになります。このi寅~はド・モ

ノレJゲンのi去WJてや変形してもオーノfーフロー

のときのように，簡単なゲートで表すこと

はできません。結局， 2-1)と2-2)とを組み

合わせて図 5のようになります。

国エラーチ切回路の実際

実際に部品を組み合わせるときには， も

うひと工夫すると回路が簡単になります。

まず， LEDを点灯させ るのに図 6のよう

な回路を考えます。この同路は以前にもよ~，

てきたもので， LEDを点灯させるための最

も基本的な回路です。問題は入力がLのと

きに点灯して， Hのときに消灯してしまう

tいう点にあります。今月の記事でこれま

でに設計してきた回路は，エラーが出ると

Hの信号が出るようになっていたので，エ

ラーが出ない tきにはLEDが点士丁してい

て，エラーが出ると消えるという逆の動作

になってしまいます。

そこで，エラー判断の論理回路と出力

LED!:.の聞にNOTゲートをひとつはさん

で，論理を逆にしてやる必要があります。

こう考えると NOTゲートがさらに必要に

点灯

L 

なったように思えるでしょうが，これまで

設計 したエラーチェック回路(図 3，図 5) 

の出力部分はどちらも ANDゲートになっ

ており，実は最初からANDゲー トの出力に

NOTゲートが組み合わされているパッケ

ージが用なされているのです。

図7に示すNAND(=Not AND)がそ

れにあたるもので， LSOOがその代表 的な

TTLICです。 00という型番を見てわかる

とおり，このNANDゲートというのは，論

理回路のパッケージを組むうえで簡単な構

成になっており， TTLシリーズのなかでも

一番最初にできたICなのです。

次に図 8に図3-1，図 5の回路の儀終段を

NANDゲートにしてもう一度並ぺて担-い

てみます。すると，四角で囲んだ昔11分が共

通になっていることがわかると思います。

この部分をひとまとまりにしてブラックボ

ックスとして考える と，入力が 3端子に対

して出力は 1端子の論理ゲート t見ること

ができるのです(図 9)。論理を列挙してみ

ます!:.， 

a b (â b) c (âb) ̂ c 

o 0 0 0 1 。l 。。 1 

l 。。。 1 

1 1 1 。 l 。。。l l 。l 。l 1 

1 。。1 l 

1 1 1 1 。
以上のように，論理はいたって簡単で.3入

力がすべてHのときだけ，出力がLになっ

ています。この部分は 3入力のNANDゲー

トという別のノfツケージ， LS10のゲート 1

伊!とまったく同じものになっています。

図ア NANロゲート

l 

LSOO 

.惨なんでSTUDIOXに笠場する擬人化きれたX68000は，みんな立;の子なん1ごろう。不思

議だ(犬や猫のX68000がいてもいいと思う)。 白石飽(18) X68000 XVI 山口県



これだけでなく，一般的に多入力ゲート

として， NAND， AND， NOR， ORといっ

たものが揃っています。入力数も 3入力，

4入力が一般的で，多いものでは 8入力や

12入力といったものまであります。これら

の多入力ゲート のなかで，最も 品種が揃 っ

ているのがNAND回路なのです。

そこで， 3入力NANDゲー トLS10をイ変

ってエラーチェック回路の最終形を示した

のが，図10です。入力の論理を反l伝させる

必要があるので， NOT回路はどう しても 外

せませんが， 2種類のオ ーノずーフロー どち

らについても 2種類のゲート で実現できる

こtがわかりま した。

信 発光例トド叩

これまでLEDというと赤色のものを使

うことが多かったわけですが，今回I.:J:2種

類のオーバーフロ ーを色で識別するように

してみま しょう。 この連載でよ く使 う赤色

LEDはTLR1l3という型番のものでした。

同じ大きさ，形状のもので，緑色のものに

TLG1l3，黄色のものにTLY1l3という品

種があります。 この型番の意味は私の想像

に過ぎないのですが， (T)OSHIBA製の

(L)EDて、赤は (R)ed，緑は (G)reen，そして

賞は (Y)巴llowのそれぞれ頭文字を合わせ

たものだと思われます。

さて，これらの色違いのLEDを使う場

合，配線のしかた自体には何の違いもあり

ませんが， LEDといっ しょに付ける抵抗の

f直だけには注意しなければなりません。 と

いうのも， 同 じ電流を流しでも ，人間の目

に対する見え方は，ヨj;>ffi'l>緑の順番にl明

る〈なっています。 し、 し、変えれば，同じ程

度の発光量と して人間の目に児せるために

は，赤<鼓<*哉のl順に電流を増やしていか

なければならないということです。

参考までに，それぞれの色で同じように

光って見せるには，賞色LEDは赤色LEDの

l.5-2似，繰色は 2-4 i背の危流量が必要

になることもあ り ます 。 f底流íi立は tl~ 力 LED

t組み合わせる抵抗の値を小 さくするほう

が大きくなります。 そこで，LEDと組み合

わせ る抵抗とし て，

赤 6800

主t4700 

緑 3300

が初jめられる他となっています。

* * 牢

今月はこれまでに主要部分を完成させて

きた加減算器をよ り現実のシステムに近づ

けるための改良点と して，オ ーノfーフロ ー

エラ ーをチェックする 回路を設計 してみま

した。 このほかにも， 加減算の切 り替えス

イッチ音1)分を拡張する ことも計画していま

したが，誌面の関係て、来月に改めてじっく

り説明していきたいと思います。

また，切り 替えスイッチ部分の拡張回路

の製作実習を今月のエ ラーチェック回路と

モトわせて行 いたい と思いますので¥お楽 し

みに。

図B チェック回路の共通部分を見る 図8 3端子入力の論理ゲート

d=(âb)̂c 
(図 3-1) a 

b 
d 

c 

11 l (図 5) 

a 

D b d 

c 

LSIO 
共通部分

図10-1 オーバーフローチェック回路(最終版 1) 図10-2 オーバーフローチェック回路(最終版2)

加算・被加算数 l 
の最上位ピット|

加算・被加算数 | 
の最上位ピット |

演算結果の
最上位ピット

砂Oh!Xの発売 H， '，~:'r.5 にて 。 立ち読みしているそばから次か ら次へと売れてい ( Oh!X。

なぜか似しい。 私は t い えば，定J~JJ\I~M1者なので 2 日 b ïi~ に M~んでしまっている 。 なにか
1!:=臨で購入する点'ぴを失ったようてきびしいな。

山之内秀行 (27) X68000 ， PC-880 1 M A 愛媛県

演算結果の
最上位ピット
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DOWのプログラミング特集をどん Eんやって ほしいです。

中キI 布JW(19)
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v 
イマジニア fi03 (3343) 8911 

X岡田日用 5"2HD版

12，800円(糊1]) 3名v 一劃飢叫5臼似附2以仰…(ω8

ス卜ライクレンジ

X岡田日用 3.5/5"2HD版
4，800円(税別)

アリと戯れる，いやアリになって戯れる

というべきか。この「シムアント」は

「シムアース」に続く， SX-WIトmow
用市販ゲーム第E弾だ。メモ1)に自 杯

の余裕がある人なら，両方立ち上げて遊

んだりして。

ひとりで遊ぶのもい

いけれど，己人で対

戦型シユーテイング

ゲーム「ストライク

レンジ」を遊ぶのも

なかなか楽しい。戦

うロボットも個性的

なのが揃っている。

ソフトパンク fi03(5488) 1360 

6，800円(税込)

5名

×回KProgramming Seriesの
第 1弾。 GCCやHAS，HLK， G 
DBなど，プログラム開発に有用な各

種ツールを収録している。第E弾はも

うすぐ発売される予定で，ライブラリ

関数がどっさりと入っているらしいぞ。

.プレゼントの応募方法・

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望するプ

レゼン卜番号をはがき右下のスペースにひとつ記入してお申し込みください。

締め切りは1993年 5月18日の到着分までとします。当選者の発表は 1993年 7

月号で行います。また，嬬志公正競争規約の定めにより，当選された方はこ

の号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了承ください。

152 Oh!X 1993.5 

v 
プロジェクトチームDoGA

第5回アマチユアCGAコンテスト

入選作自集ビデオ 5名

大盛況のうちに終わった第5回アマチュアCGAコンテ

スト。その作昂集ビデオは会場でも発売され，あっとい

う聞に売り切れた。 DEiGAでは郵送による配布も行っ

ている。このピデオを5名の皆さんlこ。

3月号プレゼント当選者

回キングス・ダンジョン (大阪府)川合良和 寺内

哲也 (兵庫県)宝代地新一 (香川県)長谷川聖 (熊

本県)援回一径四デスプレイド (千葉県)瀬川直子

(大阪府)徳永慶太国富尚志図 CDBATTLE光の

勇者たち (東京都)飯塚雅史 (神奈川県)銀屋慎一

菅野大輔 直井崇仁 (埼玉県)阿部学 (岐阜県)片岡

修 (愛知県)稜井裕光 (大阪府)牧窪良太 (向山県)

野口伸吾 (徳島県)久米健司 自 MIRAGESystemロ
ゴ入り袋&ポールベン (東京都)小井田伸雄 高橋郁

米原孝太 (埼玉県)古沢達也 (静岡県)桜田浩和 高

橋秀明藤田康一牧博孝 (岐阜県)田川和義 (滋

賀県)中山忠雄 (大阪府)新子弘康原因慎森口明

彦 (岡山県)平田賢一 (熊本県)吉田圭怠 (敬称略)

以上の方々が当選しました。商品は順次発送いたしま

すが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。



祭岡井寸イ手え。溝聞の電予ちゃん
ひ
と
口
に

5
年
と
い
っ
て

そ
れ
は
大
変
な

こ
と
な
ん
だ

H
H
・

こ 60と
ぎ号う
つ記と
け念う
ま特
し別
た号

P
C
M
で

文
字
を

読
み
上
げ
る

デ
バ
イ
ス

ド
ラ
イ
バ
だ
わ

X
6
8
0
3
0
用

ゲ
ー
ム
パ
ッ
チ

大
集
合

そ
し
て
「
電
子
ち
ゃ
ん

着
せ
か
え
ア
イ
コ
ンL

も
つ
い
て
ま
す

よ
み
も
の
も
増
え
て

今
、
定
期
購
読
を

申
し
込
め
ば

絶
対
お
得

I
l
l
-
-
l
1
1
1
1
1
1
ia
A
 

関
西
人
が

ケ
ー
キ
買
っ
て
お
く
と

言
い
ま
し
た

今
月
号
の
o
h
1
X
に

つ
い
て
い
る
ハ
ガ
キ
で

特
別
号
だ
け
の

注
文
も
で
き
る
の
よ

山

崎

健

朗

(
福
岡
県
)

立
味
不
明
だ
と
か
あ
や
し
い
だ
と
か

へ
ン
だ
と
か
、
孜
々
は
H

州
州
製
作
所
の

立

M
的
な
情
報
操
作
に
お
ど
ら
さ
れ
て

い
ま
す
。
私
は
、
つ
い
に
彼
ら
の
本
当

の
抑
制
い
を
つ
き
と
め
る
こ
と
に
成
功
し

ま
し
た
。
ず
ば
り
彼
ら
は
屯
脳
倶
楽
部

を
介
し
て
読
者
を
洗
脳
し
‘
必
の
戦
闘

日以
に
仕
立
て
よ
げ
よ
う
と
し
て
い
る
の

で
す
。
そ
れ
を
実
訓
す
る
た
め
幾
人
の

同
志
が
洗
脳
さ
れ
山
川
の
平
門
に
下

っ

た
引
で
し
ょ
う
。
州
問
製
作
所
は
、
附

叩
介
征
服
を
目
論
む
恐
の
秘

-M結
初
で
す
。

傾
れ
る
の
は
、
ま
た
必
に
洗
脳
さ
れ
て

い
主
い
此
方
だ
け
。
ど
う
か
心
r
忙
し
き

税
者
と
な

っ
て
屯
脳
似
楽
部
を
惑
の
手

か
ら
解
欣
し
て
く
だ
さ
い
。

側満開製作所

講読方法:定 期 購読もしくはソフ トベンダ TAKERUでお買 い求めいただけ ます。

肯定期購読の場合=購読料 6ヶ月介6，0∞円(送料サービス、 i肖賢税込)を、

現金望書留または郵便振替て・下 記の宛先へお送り下さい。

現金書留の場合 干 171 東 京 都豊島区長崎1-28-23Muse西池袋 2F
郵便娠替の場 合 : 東 京 5 -362847 (附満開製作所

・こ'注文の際は、郵便番号 ・住所・氏名・電話番号を忘れずに記入して下さし、。

・3.5インチディスク版をご希望の方は、 r3.5イン チ 版J とご指定下さい。

・新規購読の方は 「 新 規 」 と 明 記して下さい。なお、特に購読開始号のご指定がな

い 場合は既刊の最 新 号 か ら お 送 6ハ、たします。

・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期R開設を解約し残金をお返しします。

肯TAKERUでお求め の 場 合=1部につ き し200円(消質税込)です。

・定期購読版と内容が一部異なる場合があ り ます。 御了承下さい 0

・お問い合わせ先 TEL(03)3554 -9282 (月一金 午前 11時 一午後 6時)

(なお 、定期購読版のパックナンバ ーについては定期購読の方のみご注文を承 り ます)
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A5サイズのパーソナルワープロ

WV-S250 
シャープ

WV-S250 

シャープは， A5システム手帳サイズの

ノfーソナノレワープロ rWV-S250Jを発売

した。rWV-S250Jは， A5システム手11長

サイズ， J以さ 28mm，重さ 920gの小型il在量

化を実現。小型ながらメイン画面にはフノレ

サイズのパックライトっき液晶画面を使う

など，快適に操作することができる。

機能としては，仕事に優先)1町立をつけて，

ピジオ、スを効率的に行えるアクションリス

ト，スーパーアウトラインフォン卜， A21 

砕書など，従来の1iF院シリーズと同等のワー

プロ機能を綴準で略戦している。

そして， 10キーステーションつきのラッ

プトップ:J1・院へなら，赤外線方式のコード

レス光通信を使って，ダイレクトに文書:を

送信し， そのまま印刷，登録することも可

能 (A4原稿 1枚を 2-3秒で送信)。こ

のため， 31干院シリーズのセカンドマシンと

しての利月lもできる。

{illi格は150，0001'1(税別)。

<Ilれ、合わせ先〉

シャープ(仰 ~06(621)1221 ， 043(299)8210 
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iu ユジモ源音
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f-ー ; ~
SC-55mk 11 

ローランドは， GS，GM対応の16パート

マルチティンノf一MIDI音ilJj¥モジューノレ

rSC-55mkIIJを発売した。

rSC-55mkIIJは，現在GS，GM対応DTM

汀!音源として普及している rSC-55Jのパー

ジョンアップ版として発売されたものであ

り，従来機からのエフェクタ，音色，イン

タフェイスを継承している。

今回のパージョンアップでは，音色数が

354音と 37背T首えたほか，同11寺発音数も 28

音に拡張された。 DAコンノfータについて

も， 18ピット DAコンパータを内蔵したこ

とて¥より尚品位のサウンドを楽しむこと

ができる 。

エクスクノレーシブメッセージについても，

マイナスワンやミュー卜などの機能をON

/OFFしたり，表示ノfー卜やレベノレメーター

の設定も行えるように拡張された。

ま t~，リアノfヰ、ノレにはRS-232CおよびRS

-422Cに対応したMIDIインタフェイスを装

。目。これにより，ノfソコンとターイレクトに

桜続可能となった。

本体{而僚は， 69， OOOP:J (税月1]) となって

し、る。

〈開II、合わせ先〉

ローランド(的合03(3251)5595

インテリジェントモデム

MD目FL10V/M/XLl OV fTl OV 
オムロン

オムロンは，ポケットサイズのインテリ

ジ.エントモデム rMD24FLlOV/MJ とFAX

対応の fMD24XLlOV/TlOV Jの4機穏

を発売した。 4機種 tも，エラー訂正機能

として， CCITT V.42とMNPクラス 5を

搭載し，データ圧縮機能はCCITTV. 

42bis 1::. MNPクラス 5を採用。これにより，

実効速度が最高約7，200bpsまでの転送速

度が実現されている(通信速度は最大2，400

bps)。

なお， fMD24XLlOV /T10V JはEIAク

ラス lに準拠し， G3FAXとの送受信が可

能である。 {illi格は fMD24FLlOV/MJが21，

800円， fMD24XLlOV Jが26，800円， fMD 

24XT10V Jが29，800円(すべて税別)で

ある。

〈問L、合わせ先〉

オムロン側窓03(5488)3221，06(282)2672
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富士写兵フイノレムは， Hi8， AFM Hi 

Fiステレオを採用した 8ミリビデオカメラ

fFS-1Jを発売した。



FS-I 

VK-IOO 

自立リj露光補正をするフノレオ ー ト機能，搬

ljSボ‘タンをt1jlすだけの簡単操作など， 手I1怪

にHi8，Hi-Fiの 1'，::)1画質，高音質のH央i象を

楽しめる。

重量495gの軽量さもさる こと ながら ，

縦型フラットデザインにより ，持ち やすく

安定した搬53スタイノレが実現て、きるように

設計されている 。

まt.:，モニタと本f本をケーブノレて4長続す

ることで画像を再生できるが，月11売りのピ

テ、、オポートキ ット rVK-100Jを使用する

ことに より ，デ ッキを操作する感党で使用

することもできる。

{日li格li，rFS-1Jが109，000円， rVK-IOOJ 

が29，800円(と もに税別)。

<llJl L、合わせ先〉

富士写真フイノレム側 fr03(3406)2981 
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日立マクセノレli，全米で、人気のアニメキャ

ラクタ ー「ザ ・シンプソンズ」のイラスト

をFDにプリン トした，rMF2-256HD/DDJ 

シリーズを発売 した。

今回発売されるのは，3.5インチ2HD，

< 1::1 L、令わせ光〉

干150 *;;~都渋谷区忠比お 1& 1 - 1 3 -2 11 

木教育新11¥11'J:r汗楽教育のためのコ ンピュー

タ市mコンクーノレ」事務同 fr03(3461) 7734 

第四回パーソナルコンビュータ
利用技術者認定試験

ゆ パーソナルコンピュータユーサ"利用技術協会

ノfーソナノレコンピュータユーザ利fll技術

協会は，第201111ノfー ソナノレコンピュータ利

用技術者認定試験(3，4抑止)を行う 。

試験対象は，

2DDの 2タイプで， それぞれローズ、ピンク .4級・・・・・・コンピュータを概念的に月l!.ffJ平し

コバルトブルー， ミノレキーホワイ トのカラー マニュアノレ{'.I[ii'(rIに把:tJ，ilしてバソコン(r>似

フロッピーを保則。 えるレベノレ。表号151.やデータベースソフ ト

製品は 2枚組のキャリングケースに収め の基本fl'，)な操作が行えると認められるノド司ti

られている。 .3級……flIilji.なプログラミング(BASIC，

<1::1 L、合わせ先> Pasca l ， Cnl~) または ， 表計算，デー タ

n立マク セノレ(仰 fr03(3241) 9733 ベースなどのパッケージソフトの1:';jJ主な利

用がて‘きるレベソレ。業務のために干r::'1Jなバ

MF2-256HD 

• 

第1回音楽教育のための

コンビュータ活用コンクール
日本教育新聞社

1'1木教育新問中Jは，第 l回背楽教育のた

めの コンピュータ前月lコンクーノレを開催す

る。応募部門iムパソコンを使って児童 ・

~ミ徒が自 由に表現した作品を募る「児童・

生徒の部」と ， その教育実践例 を教師か ら

募る「先生の古IlJの 2古1I門がある 。

募集作品の内容，参加対象は，

・先生の部'" 既成 ツーノレ， 向作ツーノレを

利 JIJ し た音楽教育の~践例を記した文 :芹

(4，000字程度) と指導案， また， その授業

を JllI.録した ビデオテ ープや写J~. な E 。 参加1

資格は， 小， rl'， ~':j寄与学・校，特殊教育諸学

校の教Jli役員，および教育委員会な Eの機関

に所属する方(伽|人，団体問わず)

・生徒の部…・応募者が;!)Ijf乍した作品 (IJJI)

をJlxめたフ ロッピーデアイスク tカセットテー

プ。参加資格は，小， 1)九日等学校，特殊

教育諸学校の児童，生徒(クラス，クラブ

での応募も司)

である。

なお， ソフトウェア，使用コンピュータ

(囲内で入手可能なもの)， 音源モジューノレ

に1Il11限はない。

応募締め切りは平成 5年 5月311'1C必ずn。

ソコンi市川ができ 4級レベノレのトラブノレ

に迅速に刈応することヵ?できると ïi，~.められ

る*4主
で、あり，受験刈象者にiIJリ限はない。

試験 1111寺li，

-平成 5年 7n 1811 (rI) 

午前1011，¥'-正'r' 4級

午後 111寺-311寺 3抑止

て: 受験手数料 lム

4級 3，6001'1

3級 4，100111

3，4級のI，illl受験 7，200111 

とな っている 。

受験案内， I~n 'í l::li ，返送先の郵似fB: 1，;.， 

住rJi'，氏名 1 'd1: ~ ，r.'ll干号 ， 願書の必要古1 ; 数，

そして同封したiJllS似切手の合計傾(目[[，1:: 1 

音1;につき郵便切手200Jll分が必要)をlリ11.じし

たうえで， 1'11じのftfiJiまで訪米すること 。

または rパソコン徹底研究(3級 4級)J

(日本経済~Jr llrH J:)， r 月 fll情報~!11!試験 4

月一号J (ソフトノfンク)の付録としてHい

ている受l~提案内. l~il :; l:ーでも|同様に，~け f・l け

ている。

願書の受付加l川は，平成 511'-5 )-J 20 11 

(当日量1s{!1!t反込有効) までてーある。

〈問L、合わせ先〉

干105 束;;~tll港区芝公|重13-5- 12

附パーソナノレコンピュータユーザ、手11川技術

協会認定試験係 fi03(3438) 1869 

ペンギン情報コーナー 155 



FILES 
日r.，l芯

ニのインデックスは，タイトル，

注記一一著者名，誌名，月号，ペ

ージで構成されています。いい季

節ですね。今年のゴールデンウィ

ークの計画はいかがですか? 遠

出をするのもいいし，のんびり過

ごすのも一興。さあパソコンは?

参考文献

1/0 エ学社

ASCII アスキ

月刊PC ソフトノてンク

コンブティーク 角川書庖

C Magazine ソフト Jてンク

テクノポリス 徳間害庖

電撃王主婦の友社

POPCOM 小学館

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

My Computer Magazine 電波新聞社

LOGIN アスキ
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一般
当イベントも 3回目を迎え，大盛況の模織。一一篠田

匡史， ASCII， 4月号， 345-347pp. 

砂OIGトVISTODAY 

惨THENEWS FILE CFやバラエティ番組などで頻繁に使われるビデオエ

テレビにつなげる家庭用マシン rFMTOWNS Marty Jや ・ フェク ト。その最先端をたずねて，ソニ PCしのsystem-

Macintoshの新製品ラインアップ。シャープとア yプJレが Gを見学。一一編集部，ASCII， 4月号， 378-379pp 

共同開発中の携帯情報機録「ニュー卜ン」の試作機公開 : 砂パ力パパのモノを買い物

など。一一編集部，LOGIN， 5号， 26-33pp ・ 簡易育成動植物の巻。ベッ トを飼う気介になれるおも

砂特集 アメリカ大進繋 l ・ ちゃから，シーモンキーやミ ニパラなど本当に育てるセ

'93 WINTER CESのレポー卜 e 最新ゲームの話題やマル ・ ツトまで。一一パ力パパ，ASCII， 4月号， 382-383pp 

チメディアマシンワDOJのソフト開発者へのインタヒ.ユ

ーなど。一一編集部， LOGIN， 5号， 195-205pp 

砂THENEWS FILE 

2月10日から 13日まで千葉・幕張メッセで開催された

MACWORLD Expo/Tokyo。入場者はなんと延べ 9万 7千人

と注目度の高さがうかがえる。ほかにはCGキャラクタ

による芝居や， TVゲームによるてんかん発作の問題につ

いてなど。一一編集部，LOGIN， 6号， 28-35pp 

砂特集 ハード買いあさり徹底ガイド

「失敗しないであろうと思われるパソコン選びであ

る υ というわけで，いろいろな立場の編集部員を集め

て勝手な意見とともに各機種を解説紹介。 もちろん

X68030も。一一編集部， LOGIN， 6号，179-203pp 

砂パソコンゲム緯針盤

3~4 月に発売予定の機種別ゲ ムソフトをリストア

ップ。一一編集部，電繁王， 4月号， 24-27pp 

砂MACWORLDExpo/Tokyo'93 &新製品もずりっと紹介

イベントレポートを通じて，ソフトやハ ドを紹介。

一一編集部，コンプティーク， 4月号， 132-135pp 

砂TVゲームは怖くなL、11

てんかん発作騒動の真実を問う 。TVゲームは本当に危

険フ 編集部，コンプティーク ， 4月号， 156-159pp 

.. HARDWARE TOPICS 

X68000の最速機 rX68030Jのほか，富士通 rFMTOWNS 

MartYJなど。 編集部， POPCOM， 4月号，28-29pp. 

砂ポプコム大研究ンリーズVOL.3 秋葉原VS日本橋

東京の秋葉原と大阪の日本橋といえば，パソコン小僧

御用達の電気街。読者アンケート棄などをもとに研究。

編集部， POPCOM， 4月号， 57-69pp 

砂焼け 11ポプコム大賞'92

スヲンフにより選ばれた 1992年を代表するゲ ムを紹

介。一一編集部，POPCOM， 4月号， 102-1 07pp 

砂新鮮良品館

ンヤープのMDプレーヤー rMD-DI OJをはじめ，各社の

家電オ ディオ製品を紹介。なぜか透明コ ーラ rTAB

CLEARJ も。一一編集部， POPCOM， 4月号，144-145pp 

砂特集パソコン通信を始めよう!

電話回線による新しいコミュニケーション「パソコン

通信」を始めるために。基礎知識の解説やモデムの紹介，

大手商用ネットのサービス概要なども。 編集部，マ

イコンBASICMagazine， 4月号 77-82pp

砂Bug太郎のプログラム・タイム その 4

r 3次元グラフィックスへの道」と題L..，ワイヤ フレ

ームのBASICによるプログラミングを紹介。一一谷 裕

紀彦，マイコンBASIC Magazine， 4月号，90引 pp

砂ンアタ-6 rギャラクシアン3・フ。ロジェ?ト・ドラグ

ーー /J

「ナムコの最新鋭3Dンユーティングゲームをデザイナ

ーの眼から見る !Jo批評をしている筆者は「スターウォ

ーズJ のゲームデザイナーロ一一土田康司，マイ コン

BASIC Magazine， 4月号， 212-215pp 

.. AII The Hot Power 

この春の新製品を一挙に紹介する特集。MC68EC030搭

載の32bitマシンX68030をはじめ， Macintoshの新ラインア

ップなど。一一編集部， ASCII， 4月号， 217-248pp. 

砂l:fくは買うぞ 1 わたしも買うわ 1

パソコンになじみがない人への入門特集。パソコンと

は何かから，選び方や買い方，ソフト環境などを Q& A 

形式で解説。一一編集部， ASCII， 4月号。 265-288pp

砂Digi-AnaValley 第 6回

CDをよりよい音で聴くための試みのひとつ，ソニーの

Super Bit Mappingという技術の仕組みを解説し，その効

果を検証。 編集部， ASCII， 4月号， 289-296pp 

砂MACWORLDExpo/Tokyo '93 

砂ラッキ l ノ、 yピ- 1 オッケー l

最終回の今回は，これからの知的財産倦のありかたに

ついて弁護士山下氏の意見を聞く 。著作権はもう古い?

一一編集部，ASCII， 4月号 404p

砂NTTキャプテンサービス活用法

パソコン通信に先駆けてスタートしたキャプテンンス

テム。最近ではコンヒ・ユータとモデムでも利用可能だ。

そのサービス内容とパフォーマンスに迫る。一一高橋雄

一，My Computer Magazine， 4月号， 104-1 07pp 

砂MACWORLDExpo/TOKYO in MAKUHARI MESSE 

大盛況だったイベン 卜の模様をレポート。一一野沢潤

一郎， My Computer Magazine， 4月号， 114一川7pp

砂パソコン買い方教室 激得 l秋葉原攻略法(4) 

巨大マーケット秋葉原を舞台に繰り広げ勺れるメーカ

ーの調査活動の実態をレポート。一一島川言成， My Com 

puter Magazine， 4月号， 148-149pp 

惨なんでも Q&A

書院パソコンのスクールは どこにあるか，など書院パ

ソコンに関する 7つの質問に回答。一一シャープ， My 

Computer Magazine， 4月号， 226-227pp 

惨MacWorldExpo'93 

世界最大規模となった今年のExpo。本場アメリカから

の出品も例年になく増えて盛況だった模様。一一編集部，

1/0， 4月号，14-15pp 

砂MS-DOS入門

文系人間向けMS-DOS基礎知識。新入社員と先輩OLの

会話形式。一-KANAMIほカ" 1/0， 4月号， 17-41 pp 

惨最新プリンタ ・カタロヲ

高機能・高品位印刷時代の最新プリンタをメーカー別

に紹介。一一編集部， 1/0， 4月号， 42-46pp 

砂3.5インチ光磁気ディスク

光磁気ディスクとはどんなものか，20万円台の製品を

試用するローー青山一朗， 1/0， 4月号，121-i28pp 

砂スーパーコンヒ.ユーティング入門28

カオス，フラク 71レなどの理論を解説するシ リーズ。

今月は気象変化の連立方程式 Tローレ ンツ・ア トラヲタ J

について。一一林智雄， 1/0， 4月号，146-147pp 

砂MDの基礎知識

音維製品のMDは，フ ロッピーの60倍以上の記憶容量を

もち，コンビュータ用記憶装置としても有力だ。その原

理を解説。一一編集部， 1/0， 4月号，152-153pp 

Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

砂TheMagnetic Dungeon 

ノ、ンドパワーで牢獄から脱出だ 1 石を穴に捨てて 10

の部屋からうまく抜け出せ。パズルゲーム。一一BANCO，

マイコンBASICMagazine， 4月号，137-139pp 

砂MULTIPLE

出てきた数字を計算して倍数を作る対戦ゲ ム。 トラ

ンプの「スピードJ に似ている。 中村!!I!，マイ コ

ンBASICMagazine， 4月号， 140叶 42pp

X68000 
砂NEWSOFT 

惑星の神をめ5すシミュレーション「メガロマニアJ，

アーケードからの移植アクション「チエJレノブ」など最

新ゲームを紹介。 編集部， LOGIN， 5号， 20， 23pp 

砂最新ゲーム徹底解剖 11

「三国志IIIJは禁断の秘妓，イベント情報の巻。「キング

ス・ダンジョンJ は愚かな人間どもを恐怖のどん底にた

たき落とす震の数々を解説。一一編集部， LOGIN， 5号，



126-129， 148-149pp 

砂X6803日新聞

ついに題名が変更された rX6803日新聞JoXシリ ズ最

新機rX68030Jのスベッ?を紹介。C言語講座の最終回「文

字に色をつけてみよう(後繍)J は，エスケ プン ケン

スによるキャラクタ属性の変更。ほかに「シムアント J。

編集部， LOGIN， 5号， 226-229pp 

惨最新ゲーム徹底解音IJ!!

「三国志IIIJ徹底解剖は前号に続きι イベント情報紹介。

懐かしのGAMEREVIEWはX68000初期の名作r;，原平討魔伝」。

編集部， LOGIN， 6号， 122-125， 143pp 

砂X68030新聞

新しくなったソフ卜を紹介。rSX-WINOOWver. 3. OJ 

rHuman68k ver.3.0J rASK68k ver.3.0J。一一編集部，

LOGIN， 6号， 210-211pp 

砂GAMINGWORLO 

イマジニアの幸正イ乍ンミユレーγ ョン「メガロマニ}'J

はライバんたちを蹴ちらし， とある惑星の永遠の神にな

る壮大なゲームだ。そのほかにも「チエルノブJ，発売予

定の「大航海時代 llJrンムアン卜」。一一編集部，テフ

ノポリス， 4月号， 20-21， 32-34， 36pp 

砂THEINFORMATlON PLAZA 

32bitCPU搭載のX68030を紹介。CG野郎の野望に一歩近

づいたか。一一編集部，テクノ ポリス， 4月号 125p

砂パソコン進化論 '93

X68030を紹介。クラフィック，サウンドを楽しむには

十分なスペックョ 編集部，電撃王， 4月号， 9p 

砂SOFTEXPRESS 

最新ゲ ムソフト「メガロマニアJrチェルノフ J。一一

編集部，コ ンブティーク， 4月号， 32-33， 38pp 

惨SoftwareHot Press 

神の候補者の戦い「〆ガロマニア」。星の部族の女の子

リJレJレが，魔物に封印されたみんなを助けるために冒険に

出る「工卜ワールプリンセス」。 編集部，POPCOM， 4 

月号， 14， 24pp 

砂コンビュ-7・ドリーム・ファ?トリー

やっと出た X68000ニューモデル rX68030Jを紹

介。ちょっと気になるソフト互換性やスピードチエッ?

など。一一編集部，POPCOM， 4月号， 122-123pp. 

砂NEWPROOUCTS 

X680∞シリ ーズ待望の新機種 rX68030Jを紹介。付属

ソフトウェアのパ ジョンアップについて解説。一一編

集部，マイコンBASICMagazine， 4月号， 72p 

砂UFO

弾丸のコントローJレが難しい射撃訓練用ソフ卜(打。

夜空に飛来する謎の飛行物体を撃ち落とせ 1 渋谷正

徳，マイコンBASICMagazine， 4月号， 143-144pp 

... QUICK GLENN 

ジョイスティック専用。 トップビューのレースゲーム。

一一土岐竜一，マイ コンBASICMagazine， 4月号， 145-

147pp 

砂GPライダー ......... The Perfect Power ......... 

セガのゲームミュージックプログラム。要NAGORV。

一一一完コピ0.0，マイコ :---BASICMagazine， 4月号， 157 

-159pp 

砂AVSTRASSE 

従来のX68000でも使用できる rSX-WINOOWver.3.0J 

の紹介。ほかに，版下が作れるソフトウェア rY300-AJ

も登場。 編集部， ASCII， 4月号， 337-340pp 

砂FREESOFTWARE INOEX 

主要ヰットにアップロードされたソフトウェアから玉

なものを選んで紹介。X68000用AしARM. X， KICK2. Xなど。

一一編集部， ASCII， 4月号， 417-423pp 

砂LET'SPROGRAM 

プログラム課題への応募作品を紹介。今回のオセロゲ

ムにはCcompilerPRO-68Kによる作品が登場。一一旗本

健， My Computer Magazine， 4月号， 208-215pp 

惨なんでも Q&A

X68000の新製品と周辺機器の発売スケジュ ーJレにつ

いての質問に回答。 ンヤープAVCシステム事業推進

室， My Computer Magazine， 4月号， 224-225pp 

砂HOBBYEXPRESS 

電波新聞社のビデオゲームアンソロジー第 2弾「チエ

JレノブJ。独特のムードに病みつきになるとか。一一稲担

宗彦， My Computer Magazine， 4月号， 268-269pp 

砂NEWMACHINE 

ンヤープの68030搭載パソコン rX68030J。その仕織と

プログラム互換性，ソフトウェアのパージョンアップ点

などを紹介。一一編集部，1/0， 4月号， 84-86pp 

惨GAMEBOX 

惑星を我がものにするための戦い「メガロマニア」。

一一TA.CHI.KI，1/0， 4月号， 92-93pp. 

砂GCCで学ぷX68ゲームプログラミング 第17回

ゲームを作成しながら Cプログラミングのコツを伝授

するシリーズ。今月はプログラミング中に発生する致命

的なエラーに対するハンドリングを解説。一一吉野智興，

C Magazine， 4月号， 119ー123pp

... NEW FACE REVIEW 

X68030の製品レヒ'ュー。一一牟田 拓，月刊PC，4月

号， 126-127pp 

ポケコン
PC-E500 

惨め5せ!i主Jぐイ ロット

へリコプ?ー操縦ゲーム。慣性が働き，なかなか難し

い。燃料と時間の制限もある。一一久木祐次，マイコン

BASIC Magazine， 4月号 149-150pp.

新刊書案内

コンビュータ・

マルチメディアと

法律

木村孝著

トライエックス刊

窓口3(5458)4071

A5判 424ベージ

2，4日日円(税込)

パソコンが普及し，性能がよがるにつれ，著作

権の問題が浮き彫りにされる。パソ コンは進歩し，

絵や写真や音といったデータをどんどんデジタル

化し.複製/加ヱする。スキャナがあれば写真も絵

も取り込めるし，ビデオキャプチャボードがあれ

ばビデオからも取り込めるし，音はサンプリング

できるしって具合だ。そうして取り込んだものを

作品に組み込んだりした場合，個人の楽しみを超

えてしまえば.当然著作権にひっかかってくる。

もともと厳密にいえば，著作権法にひっかかる，

ってモノは巷にあふれているのだが，だからとい

って，一緒になって確信犯していいってわけでは

メディアの考古学

橋本典明著

工業関査会刊

窓口3(3817)4701

A5半IJ 222ページ

2，5日日円(税込)

ないのだ。

本害はそういう時代に向けて，弁護士である著

者が，パソコンソフトやマルチメディアタイトル

を作る際の法的な絡みや注意すべきことについて

まとめたものである。法律に関する本はそもそも

難解で複雑な文章で綴られており，著者にいわせ

ると著作権はなかでもさらに草佐解だそうである。

が，それを(私からみればまだややこしいが)なる

べく例を挙げてかみ砕き，わかりやすいよう苦心

してくれたおかげて丁寧に読めばわかるように

なっている。その例がまた判例や条文なのだが，

難解である。難解であるうえに著作権法そのもの

が唆昧で，解説されたからといって自の前がカラ

リと晴れわたる類のものではないため.もどかし

さも感じるが，それはもちろん著者のせいではな

い。 もとより法律の解釈なんてものは，半1)例次第

という唆昧さを字んでいるため 1 一義的な答えは

ないのだ。が，本警はパソコンの世界に絡めて著

作権について広〈解説した本として価値がある。

著作権を行使する側にも，侵害しないようにする

側にも最低限の知識は必要なのだ。ただ， もっと

個人レベルでの問題についても触れてほしかった

と思う 。おそらく，著作権法と無縁ではありえな

いだろう 。 (K)

:¥l〆いーさ
シブ

F5 
7X 
ム

クライシス

シンド ローム

須崎一成著

オーム社刊

s 03(3233)日641

A5半1) 175ベージ

1，300円(税込)

メディア開発史は， 3大欲望「より速く，より rSEクライシスJrプログラマークライシスJIこ続

正確に，より大量に」を追い求める果てしない夢 〈第 3弾。今回は，前 2冊で 4コマまんがを措い

物語だと著者はいう 。そして e 人類がどのように ていた須崎氏の執筆によるものである。そう!頁

その夢を追いかけてきたのかが本書で検証される。 崎氏はまんがも描く SEで，とうとう本も害いちゃ

夢の系譜はまず，系統樹や年代毎の主要人物な ったのだ。

どが図示され，夢の流れが語られている。そのあ 職業としてのSEやプログラマが抱える問題は，

と，それぞれの動きや試みや人々について，年代 趣味でプログラムをつくる場合とはちょっと違う 。

順ではなく五十音順(，)で述べられているのであ パグに悩まされるのは同じだが，それ以外の周辺

る。歴史は一直線ではなく，互いに複雑に絡み合 事情が大きく関わってくる。そのあたりの話には

いながら進むのだから，この構成はわかりやすい。 じまり，パソコンやゲームの話なと¥結局コンビ

なぜ，夢の軌跡を知ろうとするのか。新しい夢 ュータ好きの筆者なので楽しく読めるのだろう。

を措くためである。答えはまだ提出されていない。 もちろん， 4コマまんがもち ゃんと載っている。
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[ 編集室から | 

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は 3月号の内

容に関するレポート です。.3月号の特集のようなプログラミング言語

を扱うときには，対象読者のレベルによって

「あちらが立てばこちらが立たず」というジ

レンマがあります。しかし， BASICにかぎらず

プログラミング言語というのは，実際に使っ

てみなければ覚えられないのですから，今回

の記事構成は覚えやすくていいのでは，と思

います。事実，僕は「こんにちはマイコン」

でステ トメントを覚え，あとはひたすらプ

ログラムを組んで慣れましたから。特集の記

事でti，柴田さんの「モーフイングへの第一

歩」がよかったです。こういう ，理論を適当

にこじつけてそれらしく見せるというのが，

僕は好きです。 もしかすると実際の理論にこ

だわらず，あっているかあっていないかわか

らないような， 一見いいかげんな理論でアル

ゴリズムを組み立てるのは，文系の人が向い

ているのかもしれませんね。

高橋毅 (21) X680∞PRO， MSX2 埼玉県

.3月号の特集 rX-BASICを学ぶJ を読んで，

正面からX-BASICをとりあげると思いません

でした。少し驚いてしまいました。X-BASICは

悪い言語だとは思いませんし，私自身も

BASICからこの世界に入ったこともあって

rBASIC=悪」というステレオタイプな考え

をもっているわけでもありません。 しかし，

ごめんなさいの
コ}ナー

3月号 BAS2FNC.X 

P.90 リスト lのBAS2FNC.Xは，リンカに

HLK.Xを使用することを前提としていました。

そのため，生成しようとする関数はオプショ

ンの違いにより，シャープ純正のLK.Xでリン

クすることができません。LK.Xを使用する場

合は， 31行自の。1"オプションを削除し，

作成した BAS2FNC.Xと同じカレン卜ディレ

クトリに，DOSLlB.L，BASLlB.L，FLOATFNC.L 

を置いてから. BAS2FNC.Xを実行して関数を

生成してください。
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現在のX-BASIC自体の位置づけには，少し疑

問をもっています(本体に標準添付するなら

SX-BASICを作ってほしい)。それは，入門用と

して使おうとするとしっかりしたデータ構造

を作れない点が問題ですし，実用にするには

結局C言語に変換してから手直しするしかな

し初めから C言語で書いたほうがいいので

はないか.と思うことが多くあるからです(そ

うでない場合もあるけ。中里子氏の fX-BASIC

と関数」を読んでも「かゆいところに手が届

かない」という感じがして， C++を使えばす

っきりするのに… と考えてしまいます。全

体的には，アルゴリズムのモジュール化， し

っかりしたデータ構造などを少しでも見せて，

「こんな世界もあるんだよ」的な記事にして

ほしかったな，と思いました。

中 島 奨(26) Macinlosh SE/30 北海道

• fX68000のハードウェアは32ピット化と同

時に一新される」という先入観をもっている

人は多くいたことでしょう 。私は， X68000に

対してまだ限界が見えていない(.これが限界

とはいわせない)ので，今回の新製品X68030

は妥当なところと思っています。現在のハー

ドでやっておくべきことはまだまだあるはず

ですから。確かに，ハイエンド機や安い普及

機もあればよかった，というような要望や，

いずれ訪れるハードの変更でも SX-WINDOW

上のソフ卜なら互換性が大丈夫なのか， とい

うような疑問もあります。また.SX-WINDOW 

もちゃんと進化しているようなので嬉しいの

ですが，ンヤープには早いところ開発キット

を出してもらいたいものです。SX-WINDOW上

でなくても.68030のパワーをフルに活用した

ソフトを見てみたいところですが，特別なも

のでもないか5り従来機でも動くソフトを作

ってもらいたいと思います。いましなければ

ならないのは， X68000とX68030の両方で動く

プログラムの讐き方を普及させることと ，SX 

-WINDOWのアプリケーションを充実させる

ことでしょう 。

矢野啓介(19) X68000 XVI， MZ -2500 北

海道

.私にとって 3月号の特集は理解不能でしたc

パクに闘するお聞い合わせは

岱 03(5488)1311(碩通)
月~金曜日 16: 00'"'-' 18 : 00 

このような特集も将来のためにはいいかもし

れませんが，次は初心者向けの特集でその名

も「小学生のためのX-BASICjというものをや

ってもら いたい と思っています。また，新製

品紹介の記事にあった fSC-33jがいちばん印

象に残りました。安くて高性能なGS音1車が登

場したのですが，結局SC-55との互換性が問

題となっていたようですね。記事中でGS音源

でありながら SC-55とは別の音源である，と

書かれている理由も十介わかりやすく普かれ

ていて，どのようなユ ザ に向いているか，

対抗機種との比較，今後の改善案など充実し

た 4ページだったと思います。

村 上 晃(23) X68000 XVI 岡山県.3月号のゲームレヒ'ューにあった「スクエ

ア・リゾート J は本当に商白そうです。今度，

秋葉原に出かけたときにでも探してみようと

思いました。て:商工ディタもいいのですが

私としては rボンパーマン」みたいに 4人プ

レイに対応してほしいです。 4人プレイがで

きれば，ひとりに集中砲火を浴びせたり.姑

息に逃げ回って，魚夫の利を得たりといったこ

とができるわけです。対戦というと 2人しか

サポートしないと決めてかかるのは嫌いです。

「ワンチッフ"IC工作入門」では，私自身X68000

のノイズが気になっていたので，興味深〈読

むことができましfこ。

中村健(23) X680∞ACE-HD，AMIGA 500， 

MSX2 + ，PC-386GS 埼玉県

.X68030の紹介記事のタイトルを見て患っ

たのですが，なぜ.こんなに待望という言葉

が似合ってしまうんでしょう 。僕は現在，

X68000以外の機種をいじる気がしないので，

後継機種が出ないと困る，とずっと考えてい

ました。だから，X68030はバイクを買うため

に用意していたお金を，主ぎ込んででも買うつ

もりです。最よ位なのか次期なのかはそのう

ちわかるとして，僕はあえて，主文とか文句は

いいません。だって， X68000自体もう完成さ

れたマシンだと思っているからです。でも，

テレビCMはしてほしいな。

村上洋樹(17) X68000 SUPER， PC -G813 

埼玉県

お問い合わせは原則として句本誌のパグ情

報のみに限勺せていただきます 入力法ι 操

作法などはマニュアjレをよくお読みくたさい

まfこ， よくアドベンチャーゲームの角ヰ答を

求めるお電話をいただきますか，本誌ではい

っさいお答えできません こJil~ くたさい
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窓の外を眺める
そこには

夢が見えるか?
.... X68030の登場によって，ソフトウエアも新

しいものへと干到すしています。なかでも注目

されるのが，今回の特集て'扱っている SX-

WINDOW ver.3.0です。

今回は，強化されたグラフィック周り，同

梱アプリケーシヨンのシャーぺン.Xを中心

に紹介しました。機能強化が行われたといっ

ても，従来のX68000シリ ーズでも使用ができ

るので瓦換性も十介あります。これからどん

なアプリケーションが登場するか，非常に楽

しみですね。新たなプラットフォームとして

成長しつつある， SX-WINDOWをあなたも使

ってみませんか。

砂ここで，第9期愛読者年間モニタの募集を

行います。モニタになっていただし、た方今に

は， 7月号から毎月， OhlXと将忠に対する設

聞を用意したレポー トの回答用紙をお送りし，

設問に答えていただきます。

H F 
ーうむ仁。:Ji!;西遊記を見ていて恩ったことなのだが，

日本人とかにありがちな観知地の壁とかに自分の名

前を書いていくやつって.孫悟空がはじまりだった

のでは 7 rこの世の終わりまできた証拠に俺様の

名前を残していってやろう。」そんなことする人っ

て.ひょっとしておさるさん並の頭脳なんじゃない

だろうかフ (熱があるのて舌LX失礼 SIVA)

....SONYがMDを発売し，これでDATも終わりだと思

ったら誤解だったようで，強力な新樹動泊てしま

った。とりあえず無い金を集めて，携格再生機を買

おうと計画中。そもそも録音というものは，オリジ

ナルを忠実に再現するためのもので，どんな理論が

あっても勝手にデ タを削るなんていうのは論外。

人間ならDATだな， うんうん。 (八)

惨ちゃだワに1苗をいじくる~i5があったのて1 手ムヵ、ら

も正しい犬のいじくり方を伝授しよう。攻略ポイン

トは， 1) 首輪の下から前足の問，2) 背中の尻尾

のつけねのト コだ。誰がやってもどんな犬でも|を

ポリポリかくと天を仰ぎ， 2をかくとシコを踏み始

める。このときのパカな衰情を見るのが私は大好き。

犬力若手なアナタも.ぜひ一度お試しあれ。 (浦)

悟ドラえもんのオールナイト上映に行ってきた。用

事の帰りにちょ っと寄ったつもりだったのだが， 実

は大イベントだったらしくオールナイ トなのに会場

は満員状4態。映画版の監督さんなんかのおしゃべり

コーナーなどのあと，えんえん 9時間孫子ずくめ。

結構その筋っI;t.>い人や画面に合せて声をはりあげド

ラミちゃんの歌を歌う人も。スゴイ! (蕃)

モニタを希望される方は， i:主所，氏名，年

齢，職業(学年)，使用樹重を明記したうえ，

本誌へのこ意見をレポート用紙2枚閣支にま

とめたものを，

OhlX編集部「愛読者年間モニタ」係

まて垂H送してください。締め切りは， 5月 18

日(必着)となります。モニタに選ばれた方

は 7月号で発表を行う予定です。

惨「よいこのためのSX.WINDOWJrX68000マ

シン語プログラミンクJは，筆者多忙のため

お休みさせていただきました。また「アクセ

ラレータボードの製作」は来月号から再開し

ますので楽しみにしていてください。

惨さて，持t編集部は5月より新拙蓋に移転

することとなりました。ご迷惑をおかけいた

しますが， 5月6日以降のお問い合わせは下

記の宛先および番号にお願いいたします。

・移転先

〒103東京都中央区日本橋浜町 3-42-3

ソフトパンク株式会社 OhlX編集部

窓口3(5642)8122(直通)

・パグに関するお問い合わせは

窓口3(5642)8182(直通)

T • B 
....3.5インチを待って030を買うことにした。通常の

仕事をするぷんには，速くなっただけと L寸改良も

素直に喜べる。しかし実行系に030を前提とする気

はさらさらない。最近のFIではエンジンパワーより

もパッケージングが勝負を決めるという。計算機だ

ってそうだ。「彼ら」がそのことに気づく前にその理

論を実証する，これがいまの目標だ。 (A.T.)

'久しぶりに金縛りにあった。徹夜明けの昼。耳元

で居もしない虫の羽音が聞こえ，こりゃ変だそ: と

すでに身動きとれず，運よく首が回りそうなので患

い切って顔を左右に振ってみる。金縛り力〈解ける。

ほっとして寝直すと再びやって来る。仕方がないの

で，一度起き上がり， しばら く身体を落ち着かせて

布団に入り直す。無事紺富。 (K)

砕カラオケボックスではもっぱらしび専門だが，たま

たまCDをi畠Rしたときのこと。最:ifu荒行のプライベ

ー卜 CDf乍成機があったので，さっそく録音してみ

た。曲目は「ピンクレディメドレー」と「愛の水中

花」。男数人だけて合唱昌する歌は非常におぞましく，

録音直後の試聴では頭の 10秒草呈度て'演奏をス トッ

プした。ただ倒毎日ナカ吸った。 (KO)

降雨の夜に歩いていたら (U)さんが蛙を見たとい

う。気づかなかったあたしは未練がましくいろいろ

考えた。最後に蛙にさわったのはいつだろうかとか，

子イ先のときに飼ってたおたまじゃくしの子孫はいま

何代目か，とかね。蛙の人生(?)から見ればあたし

って千年も生きてる魔:釘豊いのオノてノてみたいなもの

なんだろうな。でも，鞠ぐらいは拾ってよねっ。(ふ)

R 

投補応募要領

・原稿には， j主所・氏名・年齢・職業・連絡

先電話番号・機種・使用言語・，μ要な周辺

機器・マイコン歴を明記してください。

・プログラムを投稿8れる方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフ ローチャー卜，

変数表， -"モリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(テ'ィスケ y卜)を添えてお

送りください。 また.掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正喜せていただ

くことがありますのでこ'了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体自由里図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したノ、ードカ〈必要な

場合はこ-j重申告いたします。

・投稿者のモラルとして.他誌との二重投稿，

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒108東京都港区高輪2-19-13NS~fí有ピル

ソフトパンク出版部

OhlX r~J 係

E A K 
惨いまさらながらぷよってしまった。初めて遊んだ

ときには， 1"たいしたことない札フフンJと鼻て笑

い飛ばしていたのだ瓜連鎖の組み立てのコツを

徐々に覚えてきてから，突然ゲムか冨白くなった。

しかし，哲氏に挑むたびに岩石を降らされ，まだま

だ修業が足りない。X680∞にも移植されるといいな

あ(完全版じゃなきゃいらないけどね)0 (J ) 

惨長年使ってきたCDラジ力セが壊れてきたので，

CDプレイヤーとアンプとスビーカーを貰った。さす

がに，なかなかよく鳴ってくれるのでち荷足している。

しかし，先だっての出資と合わせて，ボーナスが25

万円くらいなくなったというわけ。え rよくそんな

に残っているなあ」って? いや，次のボーナスの

話なんて・すけど 。 (A)

惨正確に「部屋は本て埋まっています」といっても

比喰や誇張なしだと思う人は少な¥..'0 r部屋にcu臥達

があります」やはり具体例がいちばんだ。「でも見え

ません」やっと意思のE弱通ができる。もちろんちゃ

んと「本が多いんで'すが」といってはおいたが.引

っ越し屋のにーちゃんにはちょっと惑いことをした

ような気がする。 (U)

.... X68030とSX.WINDOWVer.3. 0でOhlXもいつにな

く活気づいている。個人的には従来機穏でもシヤ

ベン Xがかなり使えるのがうれしい。やはり初代 10

MHzてザ聖えるというのがX68シリース'の基本だ。SX

自体も高速になっているし。とはいえ大変なのはこ

れから。問題は以前にも増して山積みだ。おジャマ

ぷよもどんどん落ちてくる(違うって)0 (T) 
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microOdyssey 
映画や演劇などを観るときにいつも相当悩む

のが，原作とのかかわりである。

映像を先に観ると具体的なイメージを植えつ

け勺れてしまうので，原作に援するときによく

ないし，先に読んだ原作の印象とかけ離れた映

{象だと，大切なものを壊されたようでかなしい。

特に，原作者が感覚的な部介で好きな人で，

思い入れがある作品だと本当に困ってしまう 。

理想的な鑑賞順序，というものはある。まず

原作を読み，その世界のイ jージを確立する。

それからしばらく時間をおく 。あまり長くおき

すぎて忘れてしまうようだといけない。その作

品がほどよく「醸醇」した頃に，映画などの「加

工品J を観る。少し時間をおいてもう一度原作

を読む。これが私にとってのベストである。

難しいのがタイミングで，大事なのは原作を

読んだあとに自分のなかに世界がきちんと構築

されることと，その印象がやや薄れた状態で，

他人の解釈による「加工品」を観ることだ。

しかし，たいていはこんな悠長なことは言っ

ていられない。映画や演劇!はぐずぐずしている

と見逃してしまうし，過去にその原作を読んで

いるとは限らない。海外ものなどは，映画が話

題になって初めてその原作者や作品を知ること

のほうが多いのであるu

で，実際のところ「本J，特に小説や漫画を映

像化したものは，非常に難しい。 しかも「ある

草呈度原作に忠実にJ つてのが，いちばん当たり

はずれが大きいようだ。

むしろ，換骨奪胎とはいかなくても r映画化J

という言い方が不適切なまでに料理しまくった

ようなものに，結構「大当たり J があったりす

る。原作を消化しきったうえで，その世界を表

王見するためにあえて状i兄E量定などを変えてしま

ったものなどだ。たとえば，ルイス ・ブニュエ

Jレ監督の r嵐ヶ丘j なんかは，私は原作よりも

好きである。小説は冗長な感じでそんなにいい

とは恩わないのだが，映画はエ yセンスが，疑縮

されて表現されている。ただ，こういう方向性

で作品化されたものは，鑑賞者によって賛否と

いうよりは好き嫌いが分かれるのだろう 。

結果的には，私の場合は残念ながら「やっぱ

り原作のほうがよかった」ということが圧倒的

に多い。好きな作品はより多くの人に読んでも

らいたいから，映画化で知名度が上がることは

嬉しいことだ。が， 自分のイ j ージと遣うもの

が世のなかに広まってしまうのはさびしい。

最初から「一切観ない」ことにしてしまって

もよいようなものだが r当た り」のときの喜び

は大きいから，やっぱり心は動かされる。自分

の好きな作品を同じように好きでいてくれる人

がいるのは嬉しいことだ。同じ感性に出合うの

もいいし，どこか違う解釈があってもいい。そ

の人なりに「料理」された作品の愉しみは友人

などと話す批評にも似ていて，捨てがたい。

で，これを害いている最中に寺尾響子さんか

ら電話がきた。

「そういえば r無能の人」のビデオは，なか

なかよかったですよ」

う~ん。r無能の人」はつげ義春の作品のなか

でもかなり上位にランクされるほど気に入って

いるので，迷った挙げ句まだ観ていないのだけ

ど1 やっぱり観ょう 。今度は響子さんの感じ方

も聞かせてもらえるしね。 (ふ)
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1993年6月号5月18日(火)発売
創刊11周年特別企画

確率遊技シミューレション
・学習する確率 ・簡易マージャンゲーム
‘パチスロエミュレータ ・カードタイプRPGの設計

3月号読者アンケート集計結果発表
新製品紹介 SC-55mkII 
全機種共通システム
J ューテイングゲームコアシステム作成法(4)

J~ックナンバー常備庖
東京 キ申f呆阻J 三省堂神田本庖5F

03 (3233) 3312 
11 讐泉ブックマ 卜81

03 (3294) 00 1 1 
1/ 警泉グランデ5F

03 (3295) 00 1 1 
秋葉原 T-ZONE 7Fフ'ック、/ ン

03(3257)2660 
八重，州 八重洲ブ yクセン 7-3F

03 (3281) 181 1 
新宿 紀伊国屋害庖本庖

03(3354)0131 
高田馬場未来堂讐庖

03 (3209) 0656 
渋谷 大盛堂書広

03 (3463) 051 1 

，也袋 旭屋害庖池袋庖
03(3986)0311 

八王子 くまぎわ轡l苫八王子本后
0426 (25) 1201 

神奈川厚木 有隣堂厚木届
0462(23)4111 

平塚 文教堂四の宮l苫
0463 (54) 2880 

千葉 4自 新星堂力 Jレチェ 5
0471 (64)8551 

定期鵬蹄のお知らせ
Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

t民主主用紙の「申込書」欄にある r新規J r継

続Jのいずれかにt をつけ，必要事項を明記

のうえ，郵便局で購読料をお振り込みくださ

い。その際渡される半券は領収警になってい

ますので，大切に保管してください。なお，

すでに定期購読をご利用の方には期限終了の

。"J/~ぎJIL::t.¥ム 5月号

船橋 リブロ船橋庖
0474 (25)0 111 

1/ 芳林堂書庖，章田沼庖
0474 (78) 3737 

千葉 多国屋千葉セン トラJレプラザ庖
0472 (24) 1333 

i奇玉 )11走車 黒図書庖
0492 (25) 3138 

)11口 岩，耳IJ書庖
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川又書庖駅前l苫
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋害鹿本庖
06(313)1191 

都島区 騒々堂主主橋庖
06 (353) 2413 

京都 中京区 オームヰ土書庖
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋庖
052 (562) 0077 

// パソ コン2上前津庖
052 (251) 8334 

刈谷 三洋堂書庖刈谷広
0566 (24) 1 134 

長野 飯田 平安堂飯田庖
0265 (24) 4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143 (44) 6060 

少し前にご通知いたします。継続希望の方は，

上記と同じ要領でお申し込みください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の，毎外発送代理広，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地岐によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせくださ L、。

日本IPS株式会社

〒101 東京都千代田区飯田矯3-11-6

念日3(3238)0700

・ 1993年 5月|日発行定価600円(本体583円)

・発行人橋本五郎

・編集人 稲葉俊夫

・発売元 ソフトパンク株式会社

・出版事業部 干108東京都港区高輪2-19-13 NS高輪ビル

Oh'X編集部 fi03(5488)1309 

出版営業部 fi03 (5488) 1360 FAX 03 (5488) 1364 

広告営業部 fi03(5488) 1365 

.印刷凸版印刷株式会社。1993SOFTBANK CORP雑誌 02179-5本誌からの無断転載を禁 じます。

落丁・乱丁の場合はお取り替えいたします 3



ASK6BK Ve仁3(こ完全対応/
電脳倶楽部5周年記怠10%オフセ→レ実施中。!訟号

ソフトベンタータ勿レでも販売開始/
日本語ワードプロセッサ
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サンダーワード

あなだはもう雷語の使い方を知っている/

かな漢字変換は標準FEPのASK6BKに準拠

ED.XとMicroEMACSのコマンド体系
X68000ビ\~トマップディスプレイ機能を活用
ルビ・戸ンターライン機能
最大32ファイルを同時編集
最大15までの水平分割ウインドウ
フレンドリーな辞書登録機能
プリンタはCZ，ESC/P， NM， PC-PRIこ対応
縦・横印刷機能、印刷プレビュー機能

l標準価格別俳叩|
) ー3856~栂満開製作所
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〈業界ND.lの"P&Aメンテナンスサボード'}
E事司桜花習110層型Iñr.~____  _ 

①業界最長の新昂パソコン5年保証
(※モニター・プリンター3年間保柾グ※一部商品は除きます。)

②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンタ-6ヶ月間保証)

③初期不良交鎮期間3ヶ月
(l革新品商品に限らせていただきます)
ー』買取保証
の指定OKII(土曜・日曜 ・祭日もOK.~/)
配送もOKII

( ※ PM6:00~PM8:00の問 ※一部地域は除きます。)

|便利でお得な支払いシステム

32ビットX6B030
-CZ-604DB(ディスプレイ)定価￥ 94，800 

合計定価￥492，800

P&A特価半お電話下さい。
(プレゼント=発売記念、ゲームソフト、テザイスケット)

注目グ⑩③⑩⑤
.CZ-604D 

(フ.ラック)

定価￥94，800

.14" 0.31mm 
・スピーカ、

①TVチューナーイサのモニター(cz-
613Dグレー)に変更の方は￥27，0∞

加算して下さい。
.CZ-6130(グレー)
定価￥135，000・15"0.31mm
・TVチューナー、スピー

チルトスタンド付 -・F ヵー、チルトスタンド付

.本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。

X6B030発売記念
X68030をモニターとセットで1

単口 明)購入の方
ロロ '-1 

さらに現在お持ちのパソコンと下取り交換された

お客様に期間中もれなく、

①サイバーステック (CZ-8N~2 ￥ 23 ，800)
②CRTフィルター (BF-68PRO￥19，800)
③X-68000フロッピーアタッシュケース(￥8，000)

とクリスタルポルシェ(￥8，000)
以上のいずれかプレゼントグ

① ② 

o 



32ビットX68030いよいよ登

処-

P 

② CZ-500CB .........定面￥398，000で本体)

cZ-614DTN .........定価￥ 135，000(ディスプレイ)

合計定価 ￥533，000.....特価TEL下さい。
|HDDタイプ|
③ CZ-510CB .......‘・定価￥488，000(本体)(80MBHD内政)

cZ-608DB .........定価￥ 94，800(ディスプレイ)

合計定価￥582，800砂特価TEL下さい口
④ CZ-510CB ........定価￥488，000(本体)(80MBHD内蔵)

CZ-614DTN .........定価￥ 135，000(ディスプレイ)

合計定価 ￥623，000.....特価TEL下さい。

l全|固[ |販|:首都

(送料￥叫叫刈叩2，初川，00∞0
消費税別

注

合計定価￥部Oゆ特価一九17
夏
の
ボ

ナ
送料￥叫叫叩Z却，0凹肌0

括
払
しいl 
手
数
料

盆
パソコンにワ一プ口がついているユ二一クな商昂利

D∞OS/Vマわシン巨問晴A胤 粗 圃誕
料

③ CZ-310CB .........定価￥478，000(本体)

CZ-608DB .........定価￥ 94，800(ディスプレイ)

合計定価￥572，800砂特価TEL下さ い。

④ CZ-310CB .・ーー・・・・・定価￥478，000(本体)

cZ-614DTN ...ーーーー・ー定価￥ 138，000(テ'ィスプレイ)

合計定価￥613，000.....特価TEL下さい。

旧シリーズ舎が買いと‘きグ
X68000 Compact XVI/XVI-HD 

l1器官官111?mG11111:rJ昔日常?mR|
• CZ-607D I 
(定価￥ 99.800)に変更の場合￥ 3.000lを加算して・CU-21HD I下さい。
(定価￥148.000)に変更の場合￥33.000J 

X68000シリースーP&Aスペシャルセット(送料叫伽消費税別)I
|SUPER-HD|肯ハードディス河川暗殺'j 様512方式115;レゼント

@セット ・CZ-623C-TN(単品) 定価半 498.000~特価半 158，000
@セット 1 ・CZ-623C-TNtCz-606D ・，，，.定価半 577，加O~特価平 213，000
@セット:・CZ-623C-TNtCZ-608D......定価￥ 592.800~ 特価半 226，000
eセット・CZ-623C-TNtCZ-607D 定価半 597 ，800~特価￥ 248，000

ット・CZ-臼3C-TNtCZ-614D 定価半 633.000~ 特価半 248，000
ツト・CZ-623C-TNtCU-21HD 定価半646.000~特価半 258，000

I PRO-II I P&A特選セット 直宮 匂2℃すJibレゼ叶

@セッド・CZ-653C(単品) . ... .. . ..........定価半 285.000~ 特価平 129，000
eセット ・CZ-653CtCz-6060 定価半364.800炉特価￥186，000
@セット ・CZ-653CtCZ-6040 定価半幻9.800炉特価半188，000
⑬セット.・CZ-653CtCZ-608D・・・・H ・ H・-定価￥ 379.B00~特価半 198，000
@もyト・CZ-653CtCZ-607D.. ... .....定価半 384.800~特価平2∞1 ，000
@セ汁:・CZ-653CtCZ-614D . . . .........定価半 420.000~特価平 220，000
@t'Jト・CZ-653CtCU-21HD 定価半 433.000~ 特価￥ 230，000

l 似 合ul日什 :出;||恥A〒1一新j岩一 I 

803-3651-0148(代)ぬ日mIII

自国画面
①PC-WD1A 定価￥330，000

P&A超特価

￥198，000 
¥
平
成

5
年
5
月
末
/

6
月

末

/

/

/
7
月
末
の
い
ず
れ
か
を
ご
指
定
下
さ
い
。¥

〔銀行鍍込でお申し込みの方J(電信担いでお握込み下さい。)

〔振込先〕さくら銀行新小岩支唐
当座預金 2408626
(株)ピー・アンド・エー

-価格は流通事情により変動致しすまので、銀行振込・書留害事の送付前にあらかじめお電話にてご確認下さい。



l::l司F土竃居:Ii雌型組・."i量調盛'且曲目E
問書砂il~~詞$既~~.......... ..  

〈業界No，lの"P&Aメンテナンスサポート>r便利でお得な支払いシステム

①業界最長の新昂パソコン5年保証
(※モニター・プリンター3年間保証 .~I)"一部商品は除きます。)

②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンター6ヶ月間保証)

③初期不良交復期間3ヶ月
(l:i新品商品に限らせていただきます)

⑥永久買取保証
⑤配達の指定OKII(土曜・日曜・祭日もOKグ)
⑥夜間配送もOKII

(※ PM6:00~PM8:00の問 ※一部地域は除きます。)

①翌月一括払い手数料無料(ご利用下さい。)

@業界No.1の低金利

③月々の支払いは￥1.000より
④9ヶ月先カ、らのスキップ払L¥OKII
⑤84白までの分割、ボーナス併用OKIII旧 宮岡一

⑧カレッジクレジツト |ご吋胞のr
⑦ステップアップクレジット |22煩宇理
⑮ボーナスだけで10回払いOKグ |工長T;;-L~;)
⑨現金一括払いOKグ
⑮商昂到着払いOKII(代引き手数料が必要になります。)

ES直属踊朝関細圃

.FMMD-311G 
(富士通)定価"'35，8∞

砂特価"'24.800
(送料・消費税込み￥26，574)
.PV-M24V5 
(AIWA)定価...36，800 

砂特価"'25.700
(送料・消費税込み￥27，印I}

.MD-24FB5V 
(オムロン)定価"'39，800

砂特価￥23.500
(送料・消費税込み￥25，235)

-お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。

・本体単品でも受付します。詳しくは、お電話にてお閉会せ下さい。

〈増設メモリー&数値演算プロセッサ〉計測技研 (送料￥500・消費税別)。PR削ト但(2M) ・定価￥ 55，000"特価￥ 39.800@PRKIH4(4M).....…定価半120，000"特価￥92.000
(I)PRKII-04(4M) 定:1半90，000"特価半 67.000⑦PRK1H6(6M)“"....ー定価￥155，000"特価半114，5叩D印0 
③PRKIHl6(何6M附).………@“……@“….口'
(j)PRK1卜ω似(何BM)'口……….口…….口…..ι………@“.定価￥判l閃，00ω0..特価半11叩9.000@MCひ-印8邸馴8創|問RC......定価￥3沼8，00叩0..特価￥ 1幻7，0ωt印0 
@PRKII-寸1ロ2(ロ2M).……….口……….口……….. ……….“…….口……..定価￥ 8釘5，00ω0..特価￥ 63.000
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l 周辺機器コーナー (送料￥iI!ill!I消費税mJI
。定価￥ 39，8閃砂特価半 28，5叩
定価￥ |鉱∞O~特価半142 ，000
定恒》泊，800~特価半 21 ，500
定恒￥ 23，800~特価半 17， 500
定価￥税関O附白半214，000
定:úh l除問O~特価半121 ，則。
定:Øi半 12 ，OOO~特価半 8，900 

'特価半 91，000
定冊》札叩O~特価半 3，600 
定畑~ 5，叩O~特価半 4刈0

・!定価半 45，800~特価半 33，3側

定価V日日目]炉特価半 42，0側
(X68030用)
.CZ-5BE4定価54，800

→￥42，000 
.CZ-5ME4定価49，800

→￥38，000 
-・・圃括IX6BOOOメモリボード

払
しい1 
手
数
料.航似恥Z'口'、s叩 PR酬伽叩3叩0似川アイト刊) 脚馴

て?P.航Z'澗川5灯m州T向刑R問IP附H附ON附Yげデジ汐矧伽夕勿外lルレク灼ラり矧州7升州トH‘ツyア列m州イ件刊トり).υ...山………….れい………0川……一.日一一.リ一"・・… 定価半39，800州価￥27，000

量 ・テラッツォ(ハミングバード) …ぃ ・・ ・・ ・・・-・ .定価半判刈1悶9，4叩A刈400~附特価￥1叩3，6ω0∞0 
F利U!ラMパレy汁卜(代ミ:J.-:;1JJ~1ラン刈) 定価僻削刊半判刈叫1悶旧9.叩.8帥特価半判州叫削1叫叫ω4，ω，20∞0 
‘ ~ .た-みのる2引(伶SPS剖)........……….υ…….υ….υ .. ……….川…….リ….い.. ……….υ……目口….い.……….日……….日……….口………目U一….叶山.れ........，........…….日…..定価半判1η7.800~特価￥13 ，000

ι・Mu刊 uperφ.....""..・H ・-目H ・H ・-……・・・ ・ ・-・ 定価半 39.800~ 特価￥28，500

椋 ・CMA68K(シティソフト)... ・・・・・・H ・H ・-…・目白川・H ・H ・-定価￥29.000附価￥21，800

制 φサイクロンEXPRESSati8・ .......，....・ a・-・・・目...・H ・..."....定価半98.000附価￥69，000

ヌミ・C刊 ACE68Ver，3.0(キャスト)...・a・u ・s・-目H ・H ・.....・H ・-…定価￥98，000附価￥68，500

7平・C&ProfessionaIPackV3，2(マイクロウェアジャパン)・ 日定価半 80.000~特価￥57 ，800
月成
末5.ウエットペイント1~3(ウエーブトレイン)(各)....・ I ・ H ・.."......定価￥ 15.000~特価￥ 11 ，500

ft・マチエール(サンワード) ・・ 定価半39.800州価￥28，800
1 H ・WindexPR068(JEL)..... ・・ H ・ a ・........・ H ・-・・，....・..........定価半 28.000~ 特価￥20，500

拡実・CZ-213MSDMUSICPR068K....・-・・・ ・ ・ 定価半 18.800~特価￥13 ，200
36・凶14MSDSOUNDP附 8K ・ 定価￥15，800州畔11，300
指月・CZ-215MSDSamplingPR068K ....・ M ・...，....・ M ・.........定価半 17.800~特価￥12 ，500
定末
下/・CZ-220BSDDATAPR068K“・・ ・・ ・・ ・定価半 58，000~特価￥40，000

t ・CZ-224LSDThe福袋V叫 0 ・・ 定価半 9，980附価￥ 7，400

〈J ・CZ-225BSDMultiwordVer.1，1… ...............， ・・定価￥ 32 ，000~特価￥23，000

会ゲームソフト25%OFFOK// (一部ソフト除く)

① SH-6BE1-l M(600C専用)(1/0データ) ーー定価￥25，000
特価￥17，900(送料・消賞税込み￥18，952)

② 1MB増設RAMボード(ACE/PRO/PROII用)・ー定価￥25，000
特価￥15，900(送料・消費税込み￥16，892)

③2MB増設RAMボード(拡張スロット用) ー ー定価￥50，000
特価￥31，7凹(送料・消費税込み￥33，166)

④4MB増設RAMボード(拡張スロット用) ー ー定価￥88，000
特価￥55，2凹(送料・消費税込み￥57，371)

-ビジネスソフト定価の15%引きOKグTEL下さい。

I剛専併問ク附 1 
(送料￥[!!I!I!ll消~!~税別!I

FDD(5インチX2基)
固CZ-6FD5
(シャープ)
(定価￥99，800)

P&A超特価

￥49，800 

圃ロジテック
① LHD-FM100E ・100M・19ms
定価￥99，800
'超特価TEL下さL

.ロジテック
① LHD-FM200E ・200M・17ms
定価￥138，0∞
惨超特価TEし下さL

・システムサコム
① HD-J130 ・130M・20ms、富士通、

純正ドライブ使用

定価￥148，0∞
惨特価￥59，500
.ジエフ
① GF-240 ・240M・16ms
定価￥148，000
惨ヰ寺fUIi￥95，000

①3段￥8，900
D[~~特選パソコンラック i創的iII!Aチェアー|

③5段￥12，5001￥11，500

(施行 I(令官)五

￥19，800 .. ・
(明倫み)~

・12却(H)X剛 o)X刷 (w) ・12国{叫xJ田(o)X刷 川 ・1310川町田{伽帥川 I .. 守『

全機種=移動自由(キャスター付)・コードクランプ付(4段/5段)
封建5雄のみ=電調コード付(2.5m)(2P)キーボード収納可能

②4段￥9，900

(常総f)

• 

X68000用ソフトコーナー (送料￥rilIll・消費税別I
+CZ-243B5DCYBERNOTEPR068K ・...・ H ・....・ H ・...・ H・-定価半 19 ，800 ~特価半15 ，000

・CZ-247M5DMU5ICPR068K(MID) ....・ H ・...・・…...，・ M ・定価半 28，800~特価半20，500

・CZ-249G5DCANVA5PR068K............・-・-・・-・ -定価半 29 ，800~特価￥22 ，000

・CZ-251 B5DHyperword ・ ・ M ・ M ・ ...・ a ・ -υ... ・ H ・...・ H ・..........定価￥ 39.800~特価￥29.400

・CZ-253B5DCARDPR068KVer，2 ，0 ・・ 0 ・…....…..."......定価半 29.800~特価￥22 ，700

・CZ-257C5DCommunicationPR068KVer，2，0・・ H ・ M ・-…定価半 19.800~特価￥15，300

・CZ-258B5DT eleportionPR068K ....・ H ・-…....・ H・..…定価半 22 ，800~特価半16，900

・CZ-261 M5DMU5ICstudioPR068KVer，2，0 ・…・..... 定価半 28，800~特価￥21 ，200

・CZ-263GWDEasypaintSX-68K……......…... 定価半 12，800~特価￥ 9，800

・CZ-265H5DNewPrint5hopVer ，2.0 ・..・・・…目 a ・・・・・・・・…・・・ 4定価半 20，000~特価半15 ，400

・CZ-266B5 DPressConductorPR068K…H ・H ・-…H ・ 定価半 28.800~特価￥22 ，000

・CZ-267B5DCHARTPR068K.........・ ・ H ・ H ・ - …...・ H ・-・ 田 口定価￥ 38.000~特価半29，800

・CZ-272CWCCommunication5X68K …・・-・ -定価半 19，800~特価￥14，500
・CZ-275MWDSOUND5X68K ・.".....................・ H・...定価半 15.800~ 特価￥11 ，500

・CZ-28455D05-9/X68000Ver，2.4 ・.."...・ M ・ M ・....・ M ・- 固定価￥ 35.800~特価￥25，600

・CZ-285L5DC-CompilerPR068KVer，2，1............... 定価半 44，800~特価￥32，500

・CZ-286B5DBU5INE55PR068KPopular … ・ ………定価半 28，000~特価￥20，500

・CZ-29455D5X-W INDOWVer，3，0 ……....・ M ・....・ M ・...定価半 19.800~ 特価￥15，200

・CZ-288LWD開発キy卜(workroom)....・ H ・-・・".."......・ a ・-定価￥ 39.800~ 特価￥29，700



注目グ
女中古パソコン 1年間保証システムグ

(※モニター、プリンタ-6ヶ月間f呆言正)

中古その場で現金買取り下取りOKグ電話一本ですぐ買える/

中古パソコンはP8Aにおまかせグ
特選舎月の中古特選置 | 
.CZ-600C............￥55，000 ・CZ-601C............￥65，000
・CZ-611C......・H ・..￥70，000
・CZ-652C・・・H ・H ・..￥75，000 
・CZ-612C..…・-…￥95，000
・CZ-603C'"・・…....￥85，000
・CZ-653C'・・・・…...￥78，000

注
目
!! 
夏
の
ポ

す
ス
括
払
L¥ 
手
数
料
p、
金
利、d
無

〔現金一指でお申し込みの方〕 幽

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金書 智守

留でお送りください。(プリンタープロッピーの場合、本体使用機種名をご明記のこと) /「
7平

〔銀行振込でお申し込みの方〕
月成

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客機のご住所・お名前・商末 5

12Z?::エニたい0) I ~振込先〕さくら銀行新小岩支底|伎
{クレジyトでお申し込みの方;0 I I 当座預金 2408626側ピーアンド・エー l!月

・電話にてお申し込みください。クレジyト申し込み用紙をお送りいたしますので、こ官入住末

の上、当社までお送りください。 tt 
・現金特別価格て'クレジy卜が利用て・きます。残金のみに金利がかかります。 最員
・l回-84回払いまで出来ます。但し、 l回のお支払い額は￥ω∞円以上。 定末

t至秋葉原 |下/
南口 r-.... ~3::."'^~ Il 
徒歩2分 ラコ~-:~新川 I l¥ 

¥、ーノ

'CZ-612C .........￥ 90，000 
・CZ-623C...・ H ・..￥110，000
・CZ-674C..…..￥108，000 ・CZ-634C・...・ H ・-￥130，000
・CZ-644C・...・ H ・-￥178，000
(上記は単品価格、モニター別売)

限定 限定置歪E・CZ-674CH・CZ-608DH

限定・CZ-634CTN(チヂン)(中古)・CZ-613D(グレー)(新品)

￥200，000 ￥168，000 

①
 

グレードアップ
現在お持ちの，，{ソコンとX68030シ
リーズを下取り交換されたお客様に

期間中もれなく/

①サイバーステック (CZ-8NJ2￥23，800) 
②CRTフィルター (BF-68PRO￥19，800) 
③X-68000フロッピーア少yシュケース(￥8，000)

とクリスタルポルシ工(￥8，000)
以上のいずれかプレゼントグ

置宣E
.CZ-644CTN ・CZ-604DB

￥248，000 

② 

| 中古・高価現金買取り/下取り[.]~- | 通信販売お申し込みのご案内 E 
-ますはお電話下さい。 nO)_O)at=-4_-400A FAX. 
認Z喜?砂 nU~-~O::>1-löö403剖51-0141
・下取り・買取りで、お急ぎの方は、直後当社に来底、または宅急便にてお送りください。

|買取り価格…完動品・箱/マニュアル/付属品の価格です。 I

1.下取りの場合…価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。l

(差額は、P&A超低金利クレジットをこ叩j用ください。)
.買取りの場合…現品が着き次第、2日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、又

は書留でお送り致します。
.近郊の方はP&A本底に直接お持ちください。即金にて￥1，000，000までお支払い致します0

・量斬由在庫情報・価格t;tお喧騒にてお問い合せください。
.買い取りのみ、または、中古品どうLo>宜換も致します。詳し〈は電話にて、お問い合せ{ださい。
.価格は宜劃する場合もごぎいますので、ごi主主目標には必ず在庫をご確認〈ださい。r商品田掲般の商品目価格につい官、糟税は、宮まれてお肘ん

現金.留亙ぴ畠符鋸込でお申し込みの方は、よ肥筒品の料金に3%加草の上でお申し込み下さい.詳し〈陰、が電話で釘問い合せ〈ださL、

ク‘レードアップ差額表
K1!ロ CZ-500CB 

(80MBHD内蔵)

CZ-510CB 

CZ-674C ￥185，000 ￥253，000 

634C ￥165，000 ￥233，000 

644C ￥115，000 ￥183，000 

623C ￥205，000 ￥273，000 

653C ￥255，000 ￥323，000 

604C ￥255，000 ￥293，000 

603C ￥255，000 ￥323，000 

602C ￥255，000 ￥323，000 

601C ￥265，000 ￥333，000 

600C ￥275，000 ￥343，000 

611C ￥255，000 ￥323，000 

612C ￥245，000 ￥313，000 

613C ￥235，000 ￥303，000 

PC-9801RX2 ￥245，000 ￥313，000 

DA2 ￥215，000 ￥283，000 

〈便利な超低金利クレジットをご利用ください〉
・月寸￥ 1，0∞円からOK.'.' .ボーナス払いOKグ(夏冬10固までOK)
.支払い回数1回-84回 ・お払いは、8ヶ月先からでもOK.ゲ



新世界への誘い
CD-RO九1for X68000 

倍遮CDROM-DRIVEKGU-XCDII 

最速200msec256 kキャッシユ
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ご好評ぞいたfごいておりますX68000用CD-ROMD悶VEKGU-XCDカえ新しくなりました。使用ド

ライフーを?従来の*芝XM-3301からXM-3401に変更。より.i*，、ファイノレリードが"f能になりました。XM-

3401は平均シークタイム200m秒、 256Kbytes(こも及ぶ大谷祉キャッシュ機能や倍速|旦Jllit;による，'，百ス

J レーフ。ット等により il~r'，百速の実 )J で丸

※現バージョンのCDROMドライバはHuman68kVe仁3目Dて'は動作しません。近日中に対応する予定です。

SX-WINDOW.上で広辞苑を使う
SX-}よ静苑はSX-WINDOW

Jニて]11作するCD-ROM広辞

苑検索ソフトてい木戸市|仮されて

いるCD-ROM広静苑第三

版を検索てる、SX-WINDOW

の特徴である、マウスオペレ

ーション、マノレチタスク、デー

タの引!日機能などが利用で

きます。エデ河タX等、他のSX

アプリケーションとの同 11寺1a
JlJもできます。又、複数のSた

jぶ昨先を同11寺起動することで

の複数項目の同時検索参照や、 CD-ROM広時処内に納められている色見本、青戸、|刈版

等の検索も可能です。

sx-広辞苑(ソフトのみ) ￥19，800-
sx-広辞苑CD-ROM広辞苑セット￥45，000-

※CD・ROM広辞苑(第三版)は岩波書l苫から発売されている12cmCD版が対象です。
SONY.子ブック用のCD-ROMは御利用になれませんので御注意ください。

※現パージョンのrSX広辞苑JはSX-WINDOWVeに3.0では動作しません。
近日中に対応する予定です。

l!1MacintoshはAppleコンビュータ社、PhotoCDはコダック社、広辞苑は岩波書庖の登録商標でれ

| 芯PROSHO.  

BASICHOUSE 

TEL0286・22-9811FAX25・3970

ドライブeユニッ卜 東芝XM-3401

平均アクセスタイム 200m秒

インターフェース SCSI 

キャッシュメモリー 256Kノてイ卜

対応ファイル形式 IS09660 

オーテ:ィオ出力 ステレオRCA

ヘッドフォン

電源 専用ACアダプタ

寸法(W:O:H) 150x 220x 50 

重量 1360g 

附属ソフト

IS09660 (model/2)ドライノT

Maclntosh™ファイルヒ.ユーア

miniオーテ守オCOPlayer

標準価格128.000・

PhotoCDTM 

PhotoCDはコタ'ック社とフィリッフ。社の共同開発て‘

l止に放たれた全〈新しし、写兵の保存形態て、す。一般

的にNH診された写兵を安価にCD-ROM(こ古き込h...

必要に応じていって、も閲覧て、きます二ilt近AppleMacin

tosh TMても対応されて話:mになっています〉計iWI技研

ではX68000&KGU-XCDでの対応を f~主しており

ま丸

対応ソフト発売予定

CD嗣 ROMsoft第一弾

Free Software Selection 

価格￥5，000-
中身は買ってからのお楽しみ、 CD-ROMならではの

大容量での内容です。

詰i収車止されている内等をお知りになりたい方は、抑制通版部までお1l:J

L 、合わせ下さl'。折り返し一覧JAをお送り数します。

.拍手ルYト 通信販売送料全日~æJl ク川問 問 …悦はお … ません E
株 式会社計測技研 マ イ コ ン シ ヨ YブBASICHOUSE 干Bi栃木県宇都宮市竹林町--

本社 .ショ ールーム/通販部 .....IU:MPI..mI:n ;rq.)!l:f:tP .. "'$l!l'lil ・



llBB030 
X玄68030

{主商品新品完全保E正何)

.CZ・634C
CZ-674C 

合 γャープーyャープ周辺復縁(鉱機後器全織種、プリンター他)田富士通・NEC常時取リ晶、、

合 γ ヤ プ・カシオポケコン全線温DIJmぃ。PACl円C.YHPキャノンも取り怨い。

合学級、企喋納入受付師りまれ送料別料金，*上肥商品価格lこ俗、消費祖は含まれておりません。

合特価羨及U資料をご希望的方は、200円切手を同封のよお送リ〈ださい。

通信販売のお問い合せ、御，主文は

TEL.0426-45・3001(本属)FAX.0426-44-6002 
・宮鎌時間110:00-19:00・電極受付19:00-21:00迄可・定休日/水噸日

寸:r司 :l:.昼 1・I:J'司2・=・:・=ー司:[・1・
アイヒット電子桃京会社〒192東京都八王子市北野町田口-5

-・・・・1!3.血盆U語草孟亘書這届画匝監盃温ぷ盈重品量孟通草孟

全通販 :iiiiiiizrijLShiF32文の~~
国債売は…一J".…山主iIIlflliib1:"お"'Libhド 、全illi品I'I?"""V~'Iトでも機勺ておりますw

iお山・ ~b町村正必ずーiIi: .1孟 IIP;.ーを明記 L
北海道から沖縄*"，"'l";削れ品切れゐIはごす糊州、

富士銀行八王子支J吉 (普)1752505

この蕃も!ソフトバンクの14.大雑誌 置E
ハ ド!ソフト活用情報を満艶 東芝Dyna8∞k/J-3100 X68000、Xl、MZユーザーのための情報誌 FM TOWNSをはじめとする

NEC PC-98活用誌 アプリケーシヨン活用誌 すべての富士通FMシリーズ情報誌

ohJPC ol，fDrna 1:11量玄玄 ONFJOWNS 
毎月18日発売 毎月18日発売定価620円

毎月1，15日発売定価560円 毎月18日発売・定価760円 定価600円

パーソナルコンビュータ総合情報誌 企業ユーザーのPC&WS活用を
支援する情報誌

~都内月刊PC PCWEEK 
毎月18日発売

毎週水曜日発行・定価390円定価650円

ネットワークコンビューティングを Windowsと
アプリケーション指向のUNIX活用誌 IBM PCと互換機ユーザーの総合誌

推進する実務マガジン GUI環境を活かす専門誌

Ir!~~líil~1到
THE 

U U N S IIE X R p.fJ，~V WINDOWS 
毎月8日発売・定価1，480円 毎月8日発売・定価980円 毎月8日発売・定価980円 毎月8日発売・定価780円

コンビュータ技術者必鍔
スーパーファミコンlCX鴻 メガドライブの最強情報誌

第2，亘第1積 Iオンライン試験 ri住吉
M!“ 脚 陪5情報処理試験 E民雄宅FヰE 同

毎月8日発売・定価780円 隔週金曜日発売・定価380円 毎月8日発売・定価490円
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速度参考防較(自己平方型フラクタルを描いた場合)
)内の数字は、 V70ボード使用時の実行速度を 1とした場合の速度上じです。

仁コ
約10時間30分 (48.46)

X68000 
(10MHz+FPU無し)+FLOAT2.X

X68000 
(10MHz)+VDTK-X68K 

X68030 I i 
(25MHz+FPU無し)+FLOAT2，X 1 L 

X68030 I 1 
11 1約1時間48分 (8.31)(25MHz+68882)+FLOAT4，X 1 1 l 

時このテストはOh!X1988年2月号掲載のプログラムをC言語でL書き直して行ったもので抗

1約2時間18分 (10.62)

.約13分 (1.00)

V7日アクセラレータ (VDTK-X68Klは、32ピットマイク

ロプロセッサV70CPUを高速クロック20MHzで使用し、さら

にV70をサブCPUとして浮動小数点演算を行わせるAFPP

(フローテイング・ポイント・プロセッサ)を標準搭耳障していま

す。これにより、より高速な数値演算が可能となります。たと

えばコンビュータグラフィックス、なかでもレイトレ シンク

には驚異的なパフォーマンスを発簿します。

また、 V70の特徴である仮想記憶、メモリプロテクシヨン、

CPUレベルでのデバッグ機能などをサポート。さらにオプシ

ヨンのCコンパイラ (VDTK-C-X6日lく)を使うと、 Human

68kよのC言語で・かれたプログラムをほとんど修正悲しで実

行させることができ、効率のよい開発環境が提供されます。

-オプションソフト (Cコンパイラ)

VDTK-C-X68K ￥68，000 

価格
・ボードパッケージ (XVI対応)

VDTK-X68K.........￥248，000 

購入方法
上記商昂は当面の問、通信販売のみとさせて頂きます。
購入ご希望の万は、住所、(社名、所属)氏名、官話番号をお知らせ下さい。
注文舗をお送りいたします。

※製作 ボード有限会初アクセス

有限"'"'=".1ー.-1圃，ー，〒101 東 京 都 千 代 田 区 神 田 神保町 1-64
..o.:W: .，~ .1 .-， .s... 神保町協和ビJレ
ZI>'f.ム.， .， ‘・・，、、宜茸03(3233) 0200(1也 FAX.03 (329 1) 70 19 

ソフトウェア :株式会'1-1ノ、ドソン

同梱ソフトウェア

・アセンブラ
・リンカ
・ソースコードデバッガ
・システムモニタ
・フロートエミュレータ
・コマンドシェル

オプションソフトウェア

・cコンパイラ
(VOTK-C-X6BKl 

首長V707'7セラレータボードはX68030上でも動作可能で1九

VDTK-X68Kの仕様
.V70 AFPP(μP072691l 
フローテイング・ポイント・プロセッサ・V70 CPU(μP070632l 
20MHz 32ピットマイクロプロセツサ

・メインメモリ (ORAMl2Mバイト
同一ページ内のアクセスはNoW白it

・共有メモリ (SRAMl128Kバイト
×日日日日日との通信用

・併行動作 X6即日日とV70は、併行に動作
することが可能。
データの受け渡し処理のために双方向八
ンドシェーク1/0ボードを搭載。

一 、
勺も
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J&p陪釘盟関目

羽田初ふU
第a田平 7可さん H034652 

今回は、X68000をこよなく愛する王 那乃さんの登場

です。8F小説執筆力、らプログラミングまで、幅広く活用さ

れています。ビジュアルデータ専用マシンと思われがちな×

68000で、小説やプログラムなどの文字データを扱うメ

リット、.J&P HOTLlNEの魅力などについてうかがっ

てみました。

.XSBOOO購入の理由は?

初めて買ったコンビュータがPC-1211で、それ以来、MZ-731・

Xl-cs' Xl-turboと、シャープの製自の開発姿勢に魅力、れて。

でも、一番の理由は、今までのパソコンには足りなかった部分を

持ったパ、ノコンだったからです0

.現在お気に入りのビジネスソフトは?

ビジネスソフトではありませんが、 8X-WINOOWをよく使

います。小説を書くときに複数のヱデイタを立ち上げて、参考資

料や各章ごとのファイルを参照しながら書けるので、とても助か

っています。書き終わったら、そのまま通信ソフ トを立ち上げて

BB8にUPすることもできますし。

・XSBOOOを使つての満足感、ょいところ、楽しい部分は?

画面が広くて、一度に多くの行を表示できるところが良いです。

他のパソコンならわざわざスクロールしなければ売れないような

ところも、 X68000ならそんな必要はありません。 私のような物

書きにとっては、とてもうれしいことです。また、グラフイツク

も表現力豊かなのでとっても満足しています。

.その他、面白い使い方を教えてください。

X6B凹日のユーザーにとっては、 タイマーでパソコンが自動起動

する機能というのは珍しく思いませんが、実は、とても大切な機能

基本データ

.使用機穣名 X6BOOOP円O(CZ-652C-BK)
・主な周辺機器:プリンタ (AP-1000)・八ケット通信用TNC

ショイスティック (XEトPRO)
3.5インチFOO(自作)・ 20MBのHOO(自作)

.使用開始時期:1882年3月下旬から

.好きな×回日0日用フリーソフト :MFGEO(クラフィックツール)

なのではないかと思います。朝、タイマーでパソコンが立ち上力、っ

て目覚まし時計代わりに音楽を鳴らし、画面には今日一日の予定

が表示され、HOOには寝ている聞に自動起動してアクセスした

BB8のログ力、入っている。 こういうのが私のパソコンの理想像

でしたが、×回日日日はその夢をかなえてくれました。

.HOTLINEを何に活用されていますか?

多くの人とのコミュ二ケーションに活用しています。また、 81G

では同じ趣昧を持つ人と話せるので、色々とアドバイスを受けた

り、耳寄りな情報を得ることがよくあります。

・あなたにとって.J&PHOTLINEとは?

公園ですね。行けば、たくさんの友達が私を待っているからです。

J&P HOT LlNEへの
小向台三 お求めは、下記のあ后ヘ。叉は現金書留lこ お問い合わせは一一一

容長稲盛語科呑匂ム て、￥3.000+￥90C消質税務)=￥3.090を 〒556大阪市浪速区日本偏西ト6-5上新輔株式会社
目 円:;:;).:・~ムF 事務局までお送り下さい。ご入会はスタータキットで。

スタータキットのお求めはJ&P各屈でどうぞ。
渋昔 庖 東京都 渋谷 区道 玄坂 2-28 -4ft(03)3496-4141 

町田庖東京都町 田 市 森 野 1-39ー 16ft(0427)23-1313

八王子広 東京都八王干市旭町1-1八王子そニヲ 7Fft(0426)26-4141

立川 広 東京 都立川市幸町 4-39ー 1官 (日425)36削41

三鷹 底 東京都三噂市野椅 1-20ー 17台 (0422)3ト6251

横浜 庖 備浜市西区北幸2-9-5績浜HSヒルIFft(日45)313-6711

本厚木腐 神 奈 川 県 l草 本 市 中 町 3・4・4宮 (0462)25・5151

法田沼庖 千葉県 習 志 野 市 涼 田 沼 ト 11-2n(0474)72-5211

越谷 庖 崎玉県越谷市 神明町 2-87 -Is(0489)66-1221 

焼t量インター庖 静岡県焼 r申 市越注品 385ft(054)626-3311

富山庖富山市掛尾町 300宮 (0764)22-5033

金沢后金沢市入，工 2 - 63台 (0762)引ー1130

寺地 底金沢 市寺地 2 - 3ft(0762)47-2524 

-~出伊F すぐにスタータキットをお送りします。 J&PHOTLlNE事務局宛 TEL. (06)632-2521 

大須広名古屋市中区大須 4-2 -48ft(052)262-1141 

テクノランド 大阪市，車速区日本橋 5-6 -7宮 (06)634-1211 

メディアランド 大 阪 市 浪速区日本橋 5-8-26ft(06)634-1511 

コスモランド 大阪市浪速区灘波中 2-1 -17ftω6) 634-3111 

U. S. LAND 大 阪 市 浪速区日本橋 4-9-15ft(06)634-1411 

ヒ'ジネスラ/ド 大。阪市北区梅田ト1-3大阪駅前車3ヒル日2ft(06) 348-凶81

高槻庖高槻市 高 槻 町 11 - 16ft(0726)85-1212 

くずは l苫 拍 方 市 楠業花園町 15- 2ft!日720)56-8181

千里中央広 豊中市新千里車町ト3SENCHU PAL 1書出4F宮 (06)834・引41

m却前回広高槻市大畑町 24 - IOft(0726)93-7521 

寝屋川広寝屋川市緑町 4 - 20宮 (0720)34-1166

枚方"、イハス届 枚方市 田口 3 - 41 - 7ft(0720)48-1211 

蔵井 寺庖 議井寺市岡 2 - 1 - 33含 (0729)38-2111

岸和田庖岸和田市土生 aJ2451 - 3ft(0724)37-1021 

さんのみ判IIA雷 神戸市中央区八幡通 3-2 -16宮 (078)231-2111

西宮広西宮市河原町 5 ー 11ft(0798) 7ト1171

伊丹底伊丹市昆陽，也 1 - 63ft(0727)77-5101 

姫 路 庖 姫路市東延末卜It主主生命姫路南ヒルIFft(0792)22-1221

京 都 寺 町 応 京都市下京区寺町通仏光寺マル恵比理之町549宮 (075)341-4411 

軍 部 近 欽 庖 軍覇市下車巨島丸過七垂下ル車堪小路耳7包含 (075)341-5769

和敬山庖和歌山市元寺町 4 - 4ftω734)28-1441 

和 欧 山 南 庖 和 田 古 山 市 中 島 368官 ω734)25-1414

学園前庖 奈良市学園北 1- 8 - IOft(0742)49-1411 

奈良lばん館 奈良市三条町 478 - Ift(0742)27-1111 

新大宮庖 奈良市法 華 寺 町 83 - 5ft(0742)35・2611

郡山イノ?庖 大和郡山市 償 田 693 - 1宮 (07435)9-2221

田原本庖 奈良県磯城郡田原本町千代574-1s(07443)3-4041

熊本庖侃本市手取本町 4 - 12ft (096) 359-7800 



SHARP  

ぶYBBD3Dピュア32bitMC68EC030搭載。

クリエイティプパワーが花聞くX68030シリーズ。

喝町南~.r:! マ
.，.Ir:.~ 

" 

X68030 
本体+キーボード+マウス・トラyクポール

5.25インチFDDタイプ CZ-500C-B(チタンブラ>"7)標準備絡398，000円(t見別)
lIll!I露&置 CZ-510C-B(チタンフラック)栂準備絡488，000円(税別)

K ，・、

なか身は、どちらも32ヒ、ツト。
プロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテクチャを誇るMPUMC68日00シリーズを搭載。

先駆のクリエイティブ・アビリティて。使う人の創造性に応える68ワールドへ、どうぞ。

X玄BBDDD 32bit内部演算処理主16bitパスアーキテクチャ。

潜症能力を秘めたX68000シリーズ。

X68000 XVI 
本体+キーボード+マウス・トラックポール

5.25インチFDDタイプ CZ-634C-TN (チタンブラック)繍準価格368，000円(税別)
lII!liD軍司CZ-644C-TN (チ7ンブラック)繍準備絡518，000円(税申J)
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*X68000ンリース:tlMC68000(内部レンスタ32ピット、 16ピソトJてス)金繕幽しています.・写真由カラ ディスプレイおよUカラーディスプレイテレビは~II兜ですa

-お問い合わせ11

V/..-7k1l民話番目 コンンユーマーセンター西日本掴麟宜〒5'5大阪市阿惜野区畳池町22帯22号宮 (06)621-1221(;大代喪) 電子蝿器事実本剖ンステム挫器官策部干5'5大阪市阿倍野区畏池町22番目号..(06)621-1221(大代褒)
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