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PERSONAL COMPUTER MAGAZINE for MZ， Xl， andX6BOOO 

画面FTl:オー/エックス
哩型固定価600円

、(

特集 MAGICをBrushupllr、
特別企画 Oh!Xの正しい読み方 |、回'1

Xl用アスレチックアクションゲームManualRunner I、回.，
新製品 Mu-lSuper/NEW PrintShop PRO・6BKver.2.0 1188守

A 
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シャープX68000"ソコン教室開催中
・会場 四谷教室

・コース入門コース・表集計コース・音楽

コース・絵画コース

・申込受付電話番号(03)3260-8365 
・受講料 2.000円(税別)

?:;ifフピドニ望]Fj全性J将????望恒
(〆切迫るノ)I東北 :8/23 I 中国 ~ 8/30 I 北関東 ~ 9/6 I神奈瓦 9/20
(応募問い合わせ先)神華川地区干2351量浜市磯子区中原1-2-13シャープエレクトロニクス販売掛神奈川統轄営?パソコン担当 H045-753-5501問 地地区は右頁をご覧下さい。



いまク口、ノク16 íVI 1-l zの(~才、「エクシヴイ」のデビューで、5年に及ぶ68000CPUへの探求は、ひとつの結論を待ようと
しています。極めたといえば言い過ぎでしょうが、IjJの深淵にi息ろうと努力するもののみに与λられる深い充足を、私たち
スタッフは、これまで'X68000を支λてL、ただいたユーザ一、Yフトハウス、ハードベンダー諸兄とともにl床わいたい心

境です。徹底したこfごわりLそれを裏付けるアドバンストテクノロジ一、 lu:nnの逆風を揚力にしてしまう、それなりの魅
力と知性を背景、として備えたX68000が、ノfーソナノレコンピュータに新しいジ、ヤWレを切り拓いてきた歩みは、ご存じの

泊りです。現在のマルチメテなア環境を開発当初Jから~J1，定していた先凡性。一言でいえばクリエイティフ"7インドとい
うことでしょうが、そのグラアイyクアピリティ、H央l象統合コンセプト、サンプリング音源、ウインドウ環境、そうした単に、と
はし、λ凄いスペックさえ超えたtころにX68000のやI"1JIl1illi値は存在します。アプリケーションを走らせるだけのフーラック
ボックス化した、あるいは文房具としてのマシン、それはそれで輿論はないのですが、本来的にパーソナノレコンピュータ

がもっ可能性を育む、いわltl'illiilt性という観点から物足りなさを党えることも事実て恭す。X68000は、ある意味ではたい
へんな巽端児かもま1.1 れません。 しかし世間]から凡たその“異能"は、私たちが考えるノ~-:/ナノレコンピュータtしてはま
さにスタンダードに他なりません。いつも新鮮な感動がある、驚きがある。新しい発見がある。“センス"の違いはスペッ

クをも超λて使う人に訴えかける、敢λて68000CPUlこ執若してきた理rl:lもここにあります。ワークステーションとしての成
熟、先見性、創造性の具現化、ユーザーインターフェイスの追求。X68000の進化の過程はここに凝縮されています。

新しい「エクシウ川がこのコンセプトをと‘う発展させたか、ご体感ください。

瞬 速16MHz、エクシウヨ快走。
16MHzクロック68000繕載:OSの高速化、アートワーク

をパワフルにサポー卜するクロック周波数16MT-Izの

68000CPUを搭載。クリエイティブワークステーションに

ふさわしし、システムパフォー?ンスを実現しました。

sX-WINDOW ver 1.1搭載:CPUのクロックアップと合

わせ、大阪な処理速度の向上を実現。操作性を一段と

23めたニューパージョンて‘す。多機能・高速の強力エ
ディタを篠jl没。文字選択・外字作成ツーノレも装備して、
スムーズな日本語入力環境をサポート。またプリンタデうf

イスドライパを搭載し、多彩な印字指定が可能です。も

ちろん、こうした新しい環境がすべてのX68000で享受

できることは言うまでもありません。そして待望のウインドウ

メモリアクセスを実現。さらにI!Oスロットへの増設を合
め最大12Mバイトまで拡張できます。数値演t.'f.プロセァ

サも本体内に取り付けられます。
，ミ2M日増設メモリ(ボード型)CZ-6BE2A標準価格59.8∞円(税引J)、 2
M日増設メモリ(チンプ型)CZ-6日E2目標準価描54.800円(税別)，数値
iifi算プロセyサ(チ yプ型)CZ-6日P2標準備柏崎ι∞円(税別)を使用.
(すべて別売)

-大容ilIメデ'1I対応、世界標準SCSIインターフェイス綴

準装備・X68000シリース、とフノレコンノマチフ〉レ設言1・・商品位

なチタンフ‘ラックのニューテ守ザ‘イン?ンハッタンシェイプ・81

MバイトSCSI仕様HDD搭紋(C2-644C)/内蔵可能(C2-

634C)・1024x 1024ドットの実匝|而エリアを装備した高解像

度表示(最大表示エリア768X512ドット・65，536色中16色

表示)、65，536色l百Ii時表示(512Xアブ。リケーションもリリースされ

はじめています。

高密度メモリ拡張環境 メイン

メモリは標準で2Mバイト、本

体内部のメイン法板上に6M

ノfイト増設でき、1/0スロットを
f如1'1せず最大8Mバイトの日辿

率ざ68000
512ドット11寺)、先駆の高解像度自然

色クヲフイ・ノク・ADPCM、ステレ

オ8オクターブ8m和音FJ¥IJ音i原f幕

戦・オートロード・オートイジェクト

の1Mバイト5インチFDD2基搭載

・7ワス・トラックポーノレ標準装備

PERSONAL WORKSTA T!ON  

x、TI

本体+キーボード+マウス・トラyクポール

CZ-634C-TN(チタンフヲック)島県司主抗!日各368，000円(おも別)
81MBHDタイプ CZ-644C-TN(チタンフゃラック) ~j\'{i1叫illì十各518 ，000円 Wt>Jリ)

SUPER本体+キーボード+マウス・トラγクポール PROII本体+キーボード+マウス
CZ-604C-TN(チタンプラック)牒111!ftui柿348，000円(税引Ij) CZ-653C-BK(ブラック)・-GY(グレー)棋単価絡285，0∞阿(税別)
81MB HDタイプCZ-623C-TN(チタンフヲック)牒準価指498，0001'"1(説別) 40MB HDタイプCZ-663C-BK(ブラック)，-GY(グレー)照準価絡395，000円(税別)

.15型カラ ラ叫スプレイテレビ(ドントピyチ0.39，""，) CZ-605D-BK (ブランク)'-GY(グレー) 棚堪価格115.000円(スビーカー計四/チルトスタンド同梱・税別)・14型カラーデ匂スプレイテレビ(ドットヒヘンチ0.31，"m)cz-607D-γN(チタンブラyク)・唱K(ブラyク)柵準価格99.800円(テルトスタンド同梱・税別)NEW・15型カラーティスプレイテレビ(ドットヒヘyチ0.310m)CZ-614D-TN(チタンブラック)ーBK(ブラック}揃坦価格135.庄町円(スピ カー2個/チルトスタンド同梱・税~IJ)NEW

.14型カラーティスプレイ(トソトピソチ0.31mm) CZ-604D-BK(ブラyク)ーGY(グレー) 欄準価格94.800円(スピ カ 21回/チルトスタンド問梱・説別)・14型カラーティスプレイ(ドyトピンチ0.31mm) CZ-6口6D-TN(チタンブラック)'-BK(プラyク)・一GY(ダレー)概単価格79.800円(チルトスタンド同梱・税別)・21型カラーテ河スプレイ(ドけピyチ0.52mm) CU-21HD(ブラyク) 柵端価崎148庄羽円(スピーカー2個同梱.1.見別)
出印町商品は在庫債少てす.

地区予選大会開催中グお友達を連れてぜひ、ご来場ください。

開催日 開催地

9月8日(日)I東北地区
9月15日(日)I中園地区
9月22日(日)¥北関東地区

会場 応募問い合わせ先

シャープ仙台ピJレ4Fホール |シャープエレ7ト口ニ7ス販売附
仙台市若林区卸町東3-1-27s022-288・91111東北統轄僧)，マソコン担当念日22-288-9111聞

広島市西区民センター3F大会識室A シャープエレ7卜口ニタス販売附
広島市西区横川新町6-1s082-234-196日 |中国統轄償)パソコン担当 宮082-874-2282附

護軍会館平安田問 |シャープエレクトロニクス販売附
宇都宮市開函町ト37s0286-22-3180 I北関東統轄(宮)パソコン担当 金0286-35-1151{ffi

-お問い合わせはー

ザャベ~。楠式会事I
電子機総事業本部システム機器営製部
〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号宮(06)621-1221(大代表)
電子機器事業本部液晶映像ンステム事業部第2商品企画部
〒162東京都新宿区市昔八幡町8番地雷(03)3260ー1161(大代表)



特集 Brush up your MAGIC 
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Musicstudio Mu-I Super 

イース

生中継68

QOGA CGアニメーンヨン講座
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-特集

49 Brush Up YOUr MAGIC. 
より新しいMAGICO)がめに
50MAGIm願と活用 中野修一

IC高速版
52 グラフイツクパッケージ'MAGICve仁2.0

721ち|員磁器恥

77 0hGIC FNGとMAGICダンプリストの入力法
・カラー紹介

24 NEW Print Shop PRO-B8K Ver2.0 

25 858ZJ8訪ユメーション講座
THEUS戸R'SWORKS 

28 Q長sE白ndStories/Ultimate Magic 
製局紹介

46 M~~í~studiO Mu斗 Super

48 詰JALZAVi品icalWorld 
.THE SOFTOUCH 

29 言最汚l同時T刷
GAMEREVぼW
32 イース
34 生中継H8
36 アークス・オデッセイ
38 信長の野望・武将風雲録
40 ループス
41 スターモビール
42 ドラゴンウォーズ
43 工イトレイクス・ゴルフクラブ
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影山裕昭

御木徳高

三沢和彦

斎勝晋

荻窪圭

八貫垣那智

浦川博之

浦川博之

仁科陵司

秋川 涼

毛内俊行

.編集長/前田徹・副編集長/植木章夫.編集/岡崎栄子 浅井研二 山田純ニ.協力/有国隆

也中森章 林一樹 吉田幸一 望書門真人毛内俊行吉田賢司影山裕昭古村聡村田敏幸

丹明彦 三沢和彦 長沢淳博富島鋼 金子俊一浦川↑噂之石上達也.カメラ/杉山和美.イラ

スト/永沢しける 山田晴久 小栗由香 .アートディレクター/島村勝頼 .レイアウト/元木昌子 AOGREEN 

・校正/グループごじら



-特別企画

81 Oh!Xの正しい読み方

・シリーズ全機種共通システム

151 THE SENTINEL 

褒紙給湯田 哲也

152 SLANG用NEWファイル入出力ライブラリ
・読みもの

160儲伝説阪瑞

162謀長己dfEMNS
・連載/紹介/講座/プログラム

EB17手議まる結晶聞
80 ANOTHER CG WORLD 
OhlX LlVE in '91 

85 One CX68000) 

91 
WHITE MANE CXl) 
シミュレーションプロクラミンク入門 愚終回

「株式」学問のススメ

97 Ria協調ii苅iooの救世主となる力、
102議協すよ道官ぷ

109;c;拐すguih乍(理論編)

T S 

伊藤雅彦

高原秀己

高沢恭子

寺尾響子

寺尾響子

遼議隆一

阿部俊光

筆門真人

荻窪圭

かまたゆたか

三沢和彦

吾績はX6BO日日でおる[第5回]

113最後の砦，配列と構造体 泉大介

ょうこそここへC言語 [第11回]
119ポインタって何だろう(前編) 中森章

マシン語プログラミング Chapter_1 A" 

129グラフイツクパターンの回転 村田敏幸

マシン語カクテル inZBO's Bar第24回

137もうどうにも止まらない 金子俊一

X1用アスレチックアクションゲーム

142 Manual Runner 柴悶淳

(で)のショートブロぱーてい その24

147小さく小さく，奥へ奥ヘ 古村聡

愛読者プレゼント・.....161

ペンギン情報コーナー…..164

FILES OhIX'"…166 
OhlX質問箱・.....16B

STUOIO X……17日
編集室から/ORIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/microOdyssey......174 

1991 SEP. 

9 
UNIXはAτ"&TBELL lABORATQ側E5の05名です.

Machはカーネギーメロン大学的05名です.

CP/M. P-CPM. CP/Mplus. CP/M-86. CP/M-曲K.CP/M-

8000. DR-D05ItDIGITAL RE5EARCH 

OS/21t1BM 

M5-D05. M5-05/2. XENIX. MACR080. M5 CI:MICRO 

50FT 

M5X-D05はアスキー

05-9. 05-9/68000. 05-9000. MW CI;tMICROWARE 

ucso p-systemはカリ 7"ルニア大学理事金
WordSlar. WordMasterはWORDSTARInteroational 

TURBO PA5CAL. TURBO C. 5旧EKrCK(;tBOLAND州TER

NATIONAl 

L51 CはLSIJAPAN 

HuBASICliJ、ドソンソフト

の碕揮です.その他.プログラム名.CPUI;-館に各

メーカーの畳録商標です.本文中でId"TM"."R"マー

クは明記していません.

本誌に掲載されたプログラムの著作権はプログラム

作成者に惇留されています.著作権上.PD5と明記さ

れたもの以外.個人で使用するほかの無断複製は説

じられています.

-広告目次
アイヒヘyト電子 ・…・…'.......188・189

アクセスー ・・・… ・・ …........… 0・192

R&Rメテ'ィア 0・・..........・.......・・".・ .190

OAシステムプラザー.....・... ・…・ 183

オーエーブレイン ー 6 ・・ 186 

オーエーランド ・ … ""'16 

7エスト ・ ・ ・・・・・ e・ 11 
計測技研 ・・・ H ・H ・..….........・ 0・.184・185
J & P .... ...........................日 表3

システムソフト ..・ ・e・..守.12・13

シャープ ー 表2・表4・1'4-10
九十九電機… ・ … .....22 

デンキヤ ・・ ・・・ ・ 187 

日コン連企画 ……・..・・ H ・H ・・ 0・'182 

パソコンプラサ.オクト ..."...... ....20・21

ノ、ドソンー ...• •.• ・・・ "14・15

ノ、ミングノfードソフト ー…......…・・.....17

P & A ................・ e ・18・19
BLUE SKY.... ・... ・ー......・ 0 ・・・180

満開製作所............ … ・ 181 
ラインシステム ・・ 0・........………191(上)



SHARP 

カラープリンタもスキャナも・...

--
J'、、
画像処理のベストマッチングシステム forX680000 

もグ噌，.-7k*iti式会社干545大板市阿倍野区長，也町22番22号 宮(郎)62ト1221(大代表)



入力から、編集、出力、復写まで、カラーの世界は、シャープで90

INPUT 
X68000用パラレノvインターフェイスを糠準装備した
高速コンノfクト型イメージスキャナ。

カラーイメージスキャナ JX-220X------標準仰i格168，000円(税別)

・A<IサイズのJJat(iを約 50秒"'1で高速読み取り・CCDセンサーnJ日 。 さらに小 H\LJ~I処

理でシヘ・ープでリアノνな画像世再現・デイザノミターン指定織能的や濃度補iE機能出2

など高度な阿l像処理機能で級事iな読み取り古町I能・解像度2日Oドット/インチ(;¥¥¥)7.9

ドット/U1I11)。ズーム機能で1%きざみの拡大、紛小も"iiJiJG・色ずれの少ない級順次(1
kjit)，h'lみJIJ(り・X68000シリーズ別「スキャナツーノレ」ソフト制型準装備・プリンタと直

接般紙することによりダイレクトプjン卜誤3が可能・RS-232C

インター7ェイス/X68000シリーズ府専用

パラνノνインターフェイスを脱i.1~袋 f品。

機1:A4、2値出力、コンビュ タへ由契転送時間.
"'2袈!i!倣能I.JX-22OX本体使用であり.1'1且ユ
ーティリティ使用時1.異乍ります.

議3別売町パラレルイノターフェイスケーブルIJx.
22PC嘱準価格12.。∞円11昆別)が必要です.

OUTPUT 
3種類のlIJ帥1Iコマンドモードを捲載。
質感も!j午やかに再現する高品位カラーイメージジェッ|、。

カラーイメージジェットIO-735X-B…・・標準側格248，000円(税別)

・シャープ独自の10シリーズコマンド(Gモード)にIJ/Iえ、NM・9900モートー(Nモーn、
ESC/P24.84C準拠モード(1'モード)をサポート。一般文占の作成から件fif!デザイン、

主1¥築川パースなどのCAD分担fに対応・発色性に優れた将通紙対応の新，'HインキHi
JTJ。専川紙はもちろんオフィスでよく使われる普通紙にも鮮明カラー印字・プリントパップ

アメモリ(128[(B)の内政で、ホストコンピュータの拘束時間

を軽減・48ノズノν(各色12ノズw)採用の市述1'11宰。A4-

1ページ'~!契約90秒でプリント(データ受信1時 mJ~主

()・ピジオ、スJlI;主に1車したs4柏'011紙申日

対応・ 0トI Pフィルム (~早川 ) 1 こも量判別プ

リント・ノンインパクト方式ならではの静

胤印字・インキ補充は簡単、経済的

なカートリッジ方式

"261 x 17<1回開岨

IO-735X-B 
対応アプリケーション

.SX-WINDOW対応ペイント‘Yール

Easypaint 11霊園
CZ-263GW標準価格12，800円(税別)

-マJレチワープロ 1m!盟

Multiword 
CZ-22585標準価格32，000円(税別)
・高速カード型リレーγョナルデータベース

CARDCi盟国ver2.0
CZ-25385標準価格29，800円(税別)

.WYSIWYGを実現、卜百ータラフイ'7、ノフ卜 ・パ、ノコン通(雷もて・きるメモリ常駐型ソフ卜

CANVASCi盟国 Teleportion ci盟国
CZ-249G5標準価格29町800円(税別) CZ・25885標準価格22，800円(税別)

-オリジナリティを，舌かせるポ'1/7"1プツ ル

NEW Printshop ci盟国ver2.0
CZ-221H5標準価格20，000円(税別)

-ニれか勺の高速通信をサポート

Communication ciml13 ver2.0 
CZ-257C5標準価格19，800円(税別)

SHARP IS COLOR 

(ノ詔:;;君主主百合rr霊碑，!!)
.4.正k縮小 マルチ1011刷などf多彩な:印刷機能を袈[枯した判リントツール
日ANANAPRINT 棋都側怖48，0001"1(脱)]IJ)(先必Jじ1111t・ーンベース〉宮0221271) 9700 

資料のご議求・お問い合わせはコンシューマーセンター/東日本OA相談室 干162東京都新宿区市谷八幡町B番地 合(03)3260-1161(大代表)・西日本OA相談室 〒545大阪市阿倍野区長，也町22番22号

合(06)621-1221(大代表)・名古屋OA相談室 干454名古屋市中川区山王三丁目5番5号 7i(052) 332-2611(大代表)・福岡OA相談室 干816福岡市博多区井相田2丁目12番l号 合(092)575-2381(代表)



SHARP 

ウインドウアプリケーション登場/

-次代のウインドウ環境を提供

S来WJNDOWverl

システムですL

CZ-278SS 

標準価格9，800円(税別)

表示の目玉迷化、強力テキストエ

デ河タを椋準装備。またプリンタ

ドライバを一新するなど、さらに操

作環境が強化されたウインドウ

淡メインメモリ2MBが必要です。
※SX-WINDOW verl.0(CZ-259SS)をお持ちの方.またX68000SUPER(CZ-623C、604C)・EXPE
RT 11 (CZ-603c、613C).PRO n (CZ-653口、663C)に同4目的SX-WINDOWvor1.0をお持ちの方
には有償バージョンアップサーヒ・スを行います.

.SX-WINDOW対応ペイントツール

Easypaintlj陣彊

ポメインメモリ2M日およびSX-WINDOWvor 
1.1が必嬰です。

CZ-263GW 

標準価格12，800円(税別)

使いやすきを追求したSX-WI

NDOW対応初のペイントツー

ノレです二

.Easydraw SX-68KC開発中)
SX.WINDOWIニのドローソフト。初心将にも存劫な隙作刊で与オブジェクト阿形が簡単にftlil<できますL・CommunicationSX-68KC開発中)
SX-W INDOWの特長を'1:かしたilli f.1ゾフト。 簡単にillifけができるやさしいユーザーインターフェイスを持って~，;ti;. 
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MONTHLY 

PI'CK 
UP 

-ウインドウでWYSIWYG編集

初日ワープロE盟国

Multiword 
自月尭売予定

CZ-225BS標準価格32.∞0円(税別)

マルチウインドウを駆使した

ウインドウモードム素早い編集が

可能な高速テキストモードを装備。

カラーグラフィックも自由にレイアウト。

レーザープリンタにも対応した

?ノレチワープロで‘式
通帳メインメモリ2MB必要です.

-シューテインク「ゲーム

中華大仙

ぶYBBOOOAPPLICATION 
REVIEW 

-コミカルアクションゲーム -バイクレーシングゲーム

ボナンザブラザース 夕、ツシュ野郎

CZ-268AS 標準価格7.900円(税別) cZ-270AS 開発中 CZ-269AS 標準価格8.800円(税別)

<<:; TAITO OORP. 19邸

.Zeit日本語ベクトルフォントをサポート

n-hlW 畦ESW M，画
8月尭亮予定

CZ-265HS標準価格20.000円(税別)

処理速度の高速化はもちろん、

カセットレーベソKカレンダー作成

に対応したほか、モノクロデータの

編集などグラフィックエデ守タを

強化した高機能テキストエデ河タを

内J成していまi-;，
割反メインメモリ2MB必要です.
様NEWPrint Shop PR0-68K (CZ-221 HS)をお持ちの
方には有慣パージョンアγプを行いますo

。5EGA1990 REPROGRA川MEDBY 5HARP 。τOAPLAN00. Lld. 1988 
-この写真はイメ ジ写真です.

-メモリ常駐型の優れモノ -高速カード型リレーショナルデータベース

Tele∞附on蹴唖別渇 CARD 
CZ-258BS標準価格22.800円(税別) CZ-253BS標準価格29.800円(税jJlJ)

他のソフトを笑行中でも任意に 操作性の向上、高速化を図った

呼び出して使えるメモリ常駐型の 新マノレチウインドウシステムを

ソフト。ノザコン通信/エタィタ/ J合成したニューノfージョンで、-t，

スケジューノvj住所録/メモl阪など 一覧表面|面入力、グラフ機能

の機能を文具感党で使えます二 などをサポート。
蝦メインメモリ2MB必畢です.

キーボード操作lこも対応しま札m Stationcry PRO-68K (CZ-2408S)をお持ちの方には
有慣バージョンアップを行います. 様メイノメモリ2MB必要て'す.

滋OARDPRO-6llK (OZ-226B5)そお持ちの方にU
有慣パージョンアップを行います。

〈制屯ぴと訂正〉fll!忠fi!prA11217J;zrfι;JJ舶にお吋 州舶刷{価画附に訊削山り，b
.M，凶"回c回stud叫叫0ω。P円間o剖 Kvcr2.0(CZ-:之26引IM5ω)..............(恨候H繍簾2摺匹価格 1市8.ιB∞円(悦f税是馴別制)ト一→→(ほ正}揮準価桔~占E盟Q円(悦税B閉別附11川1) ) 
.中車大仙{ωCZ-召2印A5訪).........................................(1眠畏)梱a摺匹価桔 8.ιB∞円(仔?悦昆s別'1)一+叫(正)槽i講緯価崎 7.日90∞D円(悦別)
.光瞳宮気Rデイスクユニツト(OZ-OMOI)" ...............(誤}欄準価帽 29.8∞円(悦別)->(正)慨準価崎450.∞0円(説別)・5051ボード(OZ-6B51).........................................(鋲)岨場価格ωo∞円(税制→(正)揮権価帽 29.8∞円{税削

減 CZ-25865‘ CZ-265H 5、 C2-25365、 C2-21855の有償パージョンアァプについては、ト記にお 1::ll '合わせ(f~-~l'。

・お問い合わせはυ シャプ附電子機器脚本部制映像システム事業部第2商品企画部 干162東京都新宿区市谷八幡町8番地 宮(03)瑚ー1161(大代表)へ.ψ肘-7k楠説会担



SHARP システムパフォーマンスを実証する多彩なペリフェラル。

+ ... -!;弘、、、
有弘i〆$'.-
唱。時 ‘
晶、，.'~)<.

4てトミiR帯、.
明 i ‘

〉乞

カラーディスプレイテレヒ'

14~迫力ラーディスフレイテレヒ

CZ-607D-BK・ーTN
4車準価格99，800円(税別)
(チルトスタンド同楓)

カラーディスフレイ

極現

14型カラーディスプレイ

CZ-606D-TN'-BK・・GY
栂準価格79β∞円(税制
(チルトスタンド同梱)

圃

14型力ラーディスプレイ
15型力ラーァ'{:7.プレイテレヒ.

CZ-604D-BK '-GY 
CZ-605D-BK '-GY 標準価格94，800円(1見聞j)
繍準価格115 ，∞0円(糊~)-， (スピーカー2俗チルトスルド向梱)
(スピーカー2佃・チルトス?ンド同樋)

15型力ラーディスフレイテレビ

CZ-614D-BK '-TN 
4軍準価格135，000円(1昆別)
(スピーカー2個・チルトス?ンド同姻)

CRTフィル"Y-

。

高性能CRT7ィJレ7-

BF-68PRO 
権準価絡19，800円(税別)
(14115型周)

2H型力ラーディスプレイ

CU-21HD 
標準価格148，000円(税別)
(スピーカー21間同姻)

チューナー

RG8システムチューナー

CZ-6TU-BK・-GY
標準価格33，100円(税別)
(リモコン付)

画像入力

a圃・a
圃・・圃
カラーイメージスキャナ・ 1

CZ-8NS1 
4車準価絡188，000円(悦別)

匝現

力ラーイメージスキャナ誕!

JX-220X 
4抽4"1面椅168，000門(税別)
" R5-ZJZC ハラレルインター
7xイス帽革装備

スキャナ用パラレJレボード

CZ-6BN1 
4車準価絡29，800円(技別)

==置;;;;;;;;;罰百量量量量

力ラーイメージユニソト恥E

CZ-6VT1“BK 
CZ-6VT1 
4車準価格69，800内(税別)

映像出力

ビデオボード・A

CZ司6BV1
4睡準価格 21，000円(悦別)

熱転写カラープリンタ

4日Bドyト
熱転写力ラー漢字ヲJンタ
CZ-8PC5-BK 
機準価格96，800円(税別)

カラービデオプリンタ

哩園
力ラービデオプリンタ

*CZ-6PV1 
4車準価格198，0∞円(1見別)
(信号ケーブル同梱)

カラーイメージジェット

カラーイメージジェット耐4

IO-735X-B 
得準価格248，000円(悦別)
(1言号ケーフソレ別売)

ポグレ タイプのIO.735Xb
あります

XVI 

カラードッ卜フリンタ

24ヒン
カラー漢字フリノ7(80桁)

CZ-8PG1 
4軍準価格130，000円(税別)
(f雷号ケーブル悶梱)

轟轟
24ピン
カラー漢字プ1)ンタ(136桁)

CZ-8PG2 
4事準価絡160，000円(悦別)
(信号ケーブル同姻)

ドットフ リンタ

24ピン漢字プリン7(136桁)

CZ-8PK10 
4車準価格97，800円(l見別)
(信号ケーブル同梱)

SUPER 

光磁気テ'ィス?

光磁気ディスクユニyト・s

(594M日)

CZ-6M01 
4軍準価格450，000円(税制
(SCSIケーブル同梱)

V，!光磁気テ'イスクカートリ・yジ

は別売です別売のJY.701
MPA様準価格30，000円
(税閉j)を工使用ください

ハードディスク

噌設用J、ードテ:ずスク

ドライブ(40M日)
(CZ.602C E03C 652C 
653C内蔵周)

*CZ-64W 
標準価格120，000円(税glj)

(取付費芳1])

増設用ハードディスフ

ドライブ (81MB)
(CZ羽4C!6J4C肉離用)

CZ-68H余
4車準価格160，0∞ 円(税制

(取付費別)

ι・取付に関してはシャープ

お客様ご祖訟窓口にて

こ'椙説ください

ハードディスクユニy卜(20MB)

*CZ-620H 
4軍事価格178，000円(悦別)

※CZ苧604C/623C/634C/644C
では使用できません。

出1ニ'世周に際してほ、カラーイメージスキャナCZ-SNSl、JX-220Xに問欄のAS-Z32Cケーブルて1I慨するか、より高速のパラレルデ タ伝送を行う喝合、買開のスキャナ悶r、ラレルボードCZ-68NI得権価格29，800円(説別代後蛇して〈ださい，::，2テレヒ
チューナーを内蔵していないディスプレイをご世周の..合は RG8ンステムチューナー CZ'6TU(別売)がt必聾で~ ，"3ビデオ出力ItlS.75kHzテレビ繍i事情号ですまた、拡張1/0スロ')~t ;J. 2スロ汁使用します ::-4男'1売の惜号ケーブル旧一13CX
f車場価格5，500円(悦別)で撞聞してください.'''5 CZ'600C. 601C. 602C. 603C、611C、612C，613C、652C、653C，662C、663Cにご使用白地舎は別売のSCSIボード(CZ・68SI)が必嬰ですまた、品開00問OSHuman 68k ver 
2，0以ょにてこ・他聞ください。(光砲間ディスクカートリ yジは別!ACT.lJY-701MPA噛単咽枯30，000内(!見別)告ご世用ください。) 記6ご慣用に際しては、あ勺かじの別売の 1MB!旬股RAMボード CZ-68E1冊場価格 35，0∞円(悦別

W'Þ-~。繍式会ね.



お望みのパワーシステムへ。

PROI 

t広張メモリ

2M日増設RAMボード
(CZ-634C/644C専用)

CZ-6BE2A 
標準価格59，800円{税別)
"2M日増t~RAM(CZ-6日E
2自)専用ソケyトを21固用
意しています

1MB増設RAMボード
(CZ-600C専用)

*CZ司6BE1
槻単価裕35，000円(税申J)

1M日増設RAMボード
(CZ-601C/611C/652C 
653C/662C/663C周)

CZ-6BE1B 
保準備絡 28，000円(税別)

2MB増設RAMボード耐6

CZ-6BE2 
棟準価格79，800円(税別)

4MB増設RAMボード検厄

CZ-6BE4 
4珊単価指138，000円(悦別)

インターフェイス

匝画

MID1ボード

CZ-6BM1 
療準価格26，800円(悦別)

FAX 

FAXボード

CZ-6BC1 
標準価格79，800円(税別)

数値演算フロセッサ

数値演算フロセ yサボード

CZ-6BP1 
標準価俗79，800円(悦別)

田岡
数値演算プロセッサ

(CZ-634C/644C専用)

CZ崎6BP2
標準価格45，800円(!見伊/)

段取付に関してはシャープ

お客機ご相談窓口にて

こ・相談ください。

日特別ケース入リです。

モデムユニyト...
CZ-8TM2 
概準価格49，800円(税理I/)
(RS-2320ケーブル同組)

RS-232Cケープlレ

。J
RS-2320ケー7)レ
(平行繕縦型)

CZ-8LM1 
帰準価絡 7，200円(!!I. ~I/)

。
RS・2320ケーブル
(フロス篠紙型)

CZ-8LM2 
4講準価格7，200円(税別)

LANボード

LANボード

CZ-6BL1 
標準価格268，000円{税引/)
(イーサネット問)

CZ司6BL2
標準価絡298，000円(税別)
(イーサネ yドチーパネ汁両用)

ポ電車ユニット目ソ7トウェア

(ネットワー?ドライパVerl.O)同欄

lx童画街己|

インテリジェントコノトローラ

CZ-8NJ2 
標準価格23，800円(税別)

マウス・トラックポール

CZ-8NM3 
標準価格9，800円(税別)

トテ>7ポール

CZ-8NT1 
4草準備機13，800円(税引/)

eφ 
マウス

CZ-8NM2A 
棚準価格6，800円(悦別)

-E2P 
ジョイカード

CZ-8NJ1 
様準価格1，700円(税別)

f広張スロット

鉱張1/0ポ>7ス(4スロyト)
(CZ-6OOC1印1CI602C'603CI印4C/
611Ci612C/613C/62却I634C/644C用)
CZ“6EB1司BK
*CZ-6EB1 
機準備幡88，000円(l妨I/)

スピーカー

アンプ内蔵

スピー力ーンステム(2本1組)

AN-S100 
楓準価格36，600円(悦別)

システムラック

回同一
システムラyク

(CZ.fJ(防局1C/602C 603C印4C
611CI612C 613C位ぬ/634C644C用)

CZ-6SD1 
繍準価絡44，800円(悦別)

.*広告に掲蹴して制ます拡明ボード説的うら CZ・634C/6叫C由16MHzモードて・動作しないものが一部あり机 貴印の商品は在庫僅少です。
・製品改良由化的仕捕の一部会予告な<!Ii:!I.!することがあります.三たこ由広告白色調は印刷のため実物とは多少耳なる治合もあリますのであ勺かじめニ4了承〈だ臥、.

CZ-6∞Cffl).CZ-68EI8 捕場価格28.m旧円(悦別 ・OZ-6010、 OZ-6 110、 6虫0.6530、 6620、 663Cfll) そ噌I~してください. "，7 OZ-6000.6010.6020、6030、611C、6120、6130に甚泊町場合1/0スロジト2に華清ください.OZ-6520‘6530、価20、
66301こ扱浦町田崎舎は1/0スロット4に甚婚〈ださL、また、OZ-6801、68U1.6BL1、68L2.6BNl伝ど町ボードi主 権制コネクタと町間師で本ボードと田岬用はできまぜんのでこ注愈くださL、なS昔、本ボードはX68000用OSHuman68K ver.2.0以上に
てこ摺用〈だSい ・長8モデムユニットOZ-6TM21こ同棚の、ノフ卜はXl/Xlターボンリースー伺です.

2M日増設RAM
(CZ-634C/644C専用)

ニパーサル1/0ボード
CZ-6BE2B 

*CZ-6BU1 
標準価格54，800円(税別)

標準価格39，800円(税別)
，本増鞍RAM(CZ-6日E2
日 )1~ ， 2M日増設内AMボ

ードが叫‘嬰です CZ-6BE
2A上田専用ソケyト(2個
用意)に装着ください。

;::取付に関してはンヤー7

お客機ニキ自駁窓口にて

ご相1量ください。 GP-旧ボード

*CZ-6BG1 
標準価格59，800円(税別)

5051ボードM

CZ-6BS1 
4車畢価格29，800伺(1紛I/)
(ソ7トウェア(5C51ユーティリティ)向栂)

匝到

E子望書総事業本部i在品映像システム事業部第2商品企画部 干162東京都新宿区市谷八幡町8番I也君(03)32ωー1161(大代表)

増設用RS・2320ボード
(2チヤノネjレ)

肯 CZ-6BF1
機革価絡49，800円(税別)



-会渇/シャープ仙台ヒ:')レザホール ・対象都道府県/青森

・山形・岩手・福島・宮城・秋田 ・応募・問い合わせ先/〒983

仙台市若林区卸町東3-1-27ンヤープエレクトロニフス販売附

東北統棺(営)パ、ノコン担当 n022-288-91111t¥j

SHARP 

北関東地区大会(宇鵬)9有11FJま
，一帯2柚 I菌掴崎雇匝官官司

-会場/護団会館平安田問 ・対象都道府県/茨城・群馬・

栃木 ・応募・問い合わせ先/〒320宇都宮市不動前4-2-41
シャープエレフトロニクス販売附北関東統結(営)

パソコン担当 1'1:0286-35-1151附

-神奈川地区も応募締切り間近/9月四日樹必着(10月B回目)訟・償浜)
[作品応募要項):平成3年7月改訂
φ作品lil1I:パーソナルコンビュータ(メーカー、機種を問わず)で制作した、オリジナル未発
衰のプログラム、グラフィックス、コンビュータ・ミュージック等であること。なお、応募者はシャー

プに対し、応募作品を自由に利用する狛占的備利を無償にで併賠するものとします。また、応

募作品は返却致しませんので、コピーをとって力、らご応募下さい。.部門 。①ゲーム部門②ミ

ュージック部門{自作の曲/一般幽・ゲームミュージッ?のアレンジ等、MIDI使用も可。)③グラ
フィックス部門(Z'5STAFF PRO-6BK， DOGA等のツールを使用して描いたものなど画面上に
褒示されるグラフィックスなら何でも可。)③その他部門 ユーティリティ/一発ギャグ/パフ才一

マンス/ビジネス利用/その他)ホ応募は、 l部門につきl人 i作。!人複数部門応募は可。又団

体制作も可。.応募資絡 .各地区大会の対象都道府県在住の方。補選は全国より舎地区

大会未応募の方..応募方法 フロッピー・ディスクでこ'応募下さい。(グラフィツク部門は、ビ

デオテープでの応募も可a但し、コンビュータ周の自作ソフトであることを証明する為に、必ず

プログラムディスクを添えて送って下さし、。)住所/氏名/年齢/職難(学校名・学年)/篭飴番号

/開発に嬰した期間/開発に使用・利用したツール名/セールスポイント/取り扱い上の注意/

動作に必要とする特殊機材を明記した用紙あ添え、各地区の応募先まで郵送して下さい.締

め切りはその地区の地区大会開催日の2週間前(必珊)です。・・査員.一般来喝者・特別

審査員{!-位.賞・賞品・〈地区大会>0大賞(1点)トロフィー、賞状、副賞:5万円相当のシャ
ープ製品、全国大会へのエントリー纏く〉入選(首都圏3点、i丘蝕2点、中部・九州各l点、他地
区なし)賞状、圃l賞・ 3万円相当のシャープ製品、全国大会へのエントリー情。参加賞(大賞
・入賞以外)X6BOOOオリジナルグソズo協賛各社賞 〈全国大会>0第l回全 日本X6BOOO
芸術祭グランプリ(1点)トロフィー、賞状、副賞:r光磁気テ'ィスクユニット(CZ-6MOI)j及ぴ「ベ
アでの海外旅行(旅行7ーポン50万円分)j(地区大会副賞を合的、総額100万円相当)0
各部門賞(各l点、計4点)賞状λ副賞 :30方円相当のシャープ製品。協賛奇社賞

破砕掴lt眉頭町チラシt-:o旬下品、.

開催地 | 開催日 | 会 場 |入選枠 | 対説都道府県 | 応募問い合わせ先 締切日

10月 |悶 110月6日間隅隅普館副繍 |山 |神奈川 I ~誌l綜53TttTJ説。誌で元部品ロコス販酬 9月20自治i

10月 |足古:， 11即日日旧I1話量諸君品ZZiL323-5111|交21引 EE-愛知長野・帳車 |Zii同替でfjE起き詰るおす協クトロニ?ス販売醐 10月4日制

11月 |色刷 11月3日間 |殺害富念1-12-22n0762-23-591¥ I大賞1点|宮山石川福井 |政凶品霊長i13!全1ZTZ32許TA1118前 一プエレク同ニクス 11問 1日 制
|近 111 R1nCIO¥ Iシープ本社 4F第一集会主 |大賞1点|滋賀・京都・大阪・兵庫田|干556大阪市浪速区恵美須西1-2-9シャープエレクトロニクス販売附

11月 1<矢占 111月10日間 |大師附野区畳湖毎辺町6-621-12211入選2点|奈良・和政山 |近畿統線(営)パソコ川E当宮06-631ー1181附

1川1叶月 |滑腎甥 |川11川1明月24畑州4咽旧日印叫l旧剛叫日凹刊)リ|崩ぷ議義鰐i捕Jぷ4F拍品品i符?品ぷ古l渇削6引1I 交建E息桜i掠刻2引 |頴.山製 千葉.新糊潟 |ほZi品i福色誠z諒喜?暫E皆!守R町明;z:t兎芸錦1宮;0dよ沿主五ZJ忍是U品rrク外トロニコクス淵販売酬酬
1ロ間2伺月 |巾福削 l加 4日 |は泊綿鵠品z酪品E栴両jLLh2E閃削2ト何同-4哨4拍5附 |交212| 惣:23 :鵠郡山 I~引は間f"認fgg;;副泊亡おレクトロス販売側
※骨地区大舎に応募載けながうた方に1;1，平成4年2月に補iHを予定。 i“全国大会は平成4年3月東京にて開催予定自

10月25日t創

11月呂田槍j

11月29日制

協賛社(被称略、順不同)目I/O，LOG刷、OhfX、POPCOM、アスキー、コンブティー久マイコン、マイコン日ASIOマガジン、DEMPAマイコンソ7"SPS、T&Eソ7"アイレム、ウルフチーム、エニ，7::>'、コナミ、システムサコム、
システムソフト、ズーム、ダントジャパン、ハド‘ノン、ホームデー夕、マイクロキャビン、マイコンソフト、リパーヒJレソフト、光栄、ローランド、30高島屋、AV07'1パ電機，C8K、EOOSマルゼンムセン、10カプセル、10ワールドトツ力、
JCN，MZイン松j車、OAアプリケーションス:'，OAシステムシャープ、OAシステムプラザ、OAショyプアク‘ノλOAナガシマ、OAランド、TNKソフト、Tゾーン、YE丁、アイ・ピー・エル、アイビ!ット電子、アダチコンビュータ館、アプライド
いわきマイコンショップ、つェープ・アイ、エイコ一丸亀庖、エイトシステム、エイトピア‘オーピッ久オガワムセン、オノデン、力イノドソフト、カク夕、カトー無線電機、カホ無線、カわいソフト企扇、グyドウィル、コスモス.コナン販売、
コマツパ‘ノコンセンヲ一、コムイン、コムライン、コムロード、コンパス、コンビ「ユーヲバンク、サイアイ無線、サトームセン、サンミュージツ夕、システムイン吉野、システムハウスラム、シスペック、シマコーシステム、ショーヱイ、シントク
ジャスコ、ジャル久スイテック、すみや、セイデンマツフジ、セキド、そうニ・電線、ソフトハウスポップ‘タケベ無線、ダイイテデオニー‘デイイチパソコンC'IY、ダイエー、ダイオー10コスモランド、ダイデンアクセス底、だるまや西武.てく
のらいふさわだ、デジ'1)レシステム.デノコード一、トキハ、トロン、ナカウラ、ニイデンキ、ニチイ、ニノミヤ、ノジマJ、イランド、ハドソン.バイトイノ、パップス、パソコンシ3';1プキャル、パソコンランド21、ヒロセムセン、ピレイ、ピー・ア
ンド・エ一、ピy久7口yピア、ベストマイコン、ベスト電器、マイコンセンターワヱノ、マイコンセンターツギ夕、マイコンテ yク、マイコンハウス、マイコンランド上回、マイパ、ノコンショップ五晶、マツヤデンキ、マルツ電渡、ミオス、ミナ
ミ無線電償、ムー/ベース、ムうつチ.メテ'ィアネットワー?西日本、メテJィア旭川、メルパ、ヤナゲン舷大ホームセン?一、ヤマギワ、ラオックス、ランダム、リーダーズプ口、リードコナン、ロケγト、ロジソ久ワールドインアオヤマ、

井上松膨堂、鳥続無線、娘電社、f軍人、河合無線、間彰商事、丸栄でん害、丸善ムセン電機、喜多電機高会、厳阜コンピューアサービス、舷車マイコンセンター、九十九電機、計測技研‘光，羊無線電峰三共ジョーシン」
晶P、酒井電化センター、庄子デンキ、松本無線パーツ、上新電機J&P、商武パ‘ノコンプラザ、石丸電気マイコンセンター、石見電難生也大学生協、大竹商会、大津無線、務一家電、第一無線工業、中東マイコン‘電化セ
ンター、電巧堂テヱーン、日本インコム・テレニック、日本インコム・ニッ?日本マイコン;沼通センター、日本電子システム販売、日野電気、馬場電機.浜松マイコンセンター、宝谷楽器、建栄寂電、野田.電機

・お問い合わせはシャーフ崎電子機器脚本部システム機器営側干545大阪市阿倍野区長旭町22番22号 宮(06)62ト'221(大代表) ψ..・~楠或舎担





あなたの夢物語、
見せてくださ、、

コンプティーク・システムソフト共同主併による、

「第2回フ‘ノレトン・レイシナリオコンテスト」を↓Jt-H忙します二

対象機種はX68000シリーズ、及びPC-9800シリーズ‘ですL

詳しい内容につきましては、月ーI'IJコンプティーク誌7・8・9月号をご覧ください。

皆倣から、多数の作品応募をお待ちしています二

ファンタジ、ーの枠を超えて、
X68000ワールドじ広がるブルトン・レイファミリー。

I :カレトン・レイ
剣と、魔法と、
ロマンの小宇宙。
中世ヨーロッパを舞台に、英雄遣の冒険を描〈本格派

ロールプレイングゲーム。小気味よいテンポで進む短.'

シナリオの数々が、劃jと魔法とロマンに瀦ちた7ァンタジ

ーの小宇宙へと案内する。

(好評発売中)
.X6BOOOンリ-;;(・5・'-2HD(3松組)
・アナログRGB(31KHz対応)ディスプレイをお使いください.

価格8.800円

l労レトン・レイシナリオエタィタ
思い描いていた物語カえ
動き出方:
ブルトン・レイのシナリオ在、思いのままに自由に創ること

カずできるシナリオエテ.イタ。ストーリーメイキングのための

多彩な被能で、維にでも自分だけの世界が創造できる

クリエイティブ・ツールだ。

(好評発売中〉
.X6BOOOシり-;;(・S"-2HD(2桔組)
・ ~IJ売の「プルトン・レイJX6BOOO版が必要です.
・アナログRGB(31KHz対応)ディスプレイをお使い〈ださい。
・メインメモリが2M日以上回唱音.日本筒入力フロントプロセ
ンサとしτASK6BKが使用できます
(2M日未満町場合1:，単溝字入力となります.)

価格5.800円

I '労レトン・レイシナリオ集

珠玉の
シナリオアンソロジ-b
多彩な+繍の物簡を集助た、シナリオ・アン、ノロジー。短

編シネマのようなシナリオの数々が、ブルトン・レイの世

界をさらに広げる。

〈好評発売中〉・PC-9BOO':"")-;;(・S"-2HD(2松組)
・別売の「ブルトノ・レイ」が必聾て'す.
， PC-9800':""J-;;(用とむっておりますが.
X6BOOO':'"リ-;;(でもニー慣用いただけます
。3.S"一2HDのディスクl草、PC-9BOOン1)-;(用です.

価絡4，800円

|ヲ宗主LJZUV議V23
誰也知らない、
世にも新奇な物語。
コンプティーク総上て'行われた恥シナリオコンテスドの

応募作から、特に優れた作品、ユニークな物簡をi量りす

ぐったシナリオ集第2弾。

{好評発売中〉
.PC-9800':'"リ-;(・S"-2HD(2枚組)
・別売の Fプルトン・レイ」が必要です
言PC-9800シIJ-.A用となっておりますが.
X6BOOO':'"リーズでもこ・使用いただけます.
，;，3.S"-2HDのディスクは‘PC-9800シリ ズ用です。

価格4.800円

-システムソフトアミューズメント事業部では、"ソコンネットをテスト開局しておりまも現在、会員募集はしておりませんので、 新製品の発売日および内容のご案内は・

アクセスはゲスト10にてお願いしまれテレフォンサービスともどもご利用ください。

電話番号υ 03-3326・9644 パリティ ..........NO

通信速度 1200-2400MNP5 ストyプピyト 1 

ビット長 8 漢字 SHIFT-JIS漢字

テレフォンサービス専用電話 東京:03-3326-8710

福岡 092-752-2602

アミューズメント事機部営難部専用電話

092-752-5262(祝祭日を除〈月~金)

⑨総合カタログをご希望の方は繍求券をはがきに貼り、住所・氏名・年齢・電話番号・使用機種名を明記の上、弊社宛にこ'送付ください。



インペリアル・フォース

戦略は宇宙空間ヘ。
戦略ゲームの箇自さを宇宙空間にまで広げた、SFシミュレーション「インペリアル・フォース」

がX68000に登場。舞台となる銀河宇宙を自動作成するマップジヱネレータやリアルタイ

ムオペレーション、フォーメーションバトルなどの先進システムはそのままに、グラフィックを全

面的に強化。よりリアルな/{トルシーンが、X68000上に展開される。

(9月発売予定〉
・X68000シリーズ・5"-2HD(2枚組)
・アナログRGB(31KHz対応)ディスプレイをお使い〈ださい.

・入力装置として、X68000シリース'添付のマウスを使用します二

価絡8，800円

※画面は開発中のものです主

リ初レ ・シミュレーションの波が l

-広告の商品は、全国のパ、ノコンシ三ツプてeお求めになれますL

大戦略111'90

臨場感、深まる。
シリーズ最高崎に君値する「大戦略国'90jが、満を持してX68000に堂令のデビューを果

た1れビジュアル、サウンド、操作性のすべてにわたってグレードアップしたのに加え、 PC-98

シリーズのマップ、ゲームデータの活用も可能になった。ゲームをさらに盛り上げるBGMや

効果音も加わり、臨場感はさらに深まる。

<10月発売予定〉
.X68000シリーズ・5'~2HD(3枚組)

・アナログRGB(31KHz対応)ティスプレイをあf壷いください悶

・入力装置として、X68000ンリ-;(添付のマウスを使用しま坑

楽「大戦略111'90JX68000版に限りまして、技術的な内容などユーザーサポートlニ

関するお問い合わせはアJレンス、ノフトウエア、販売に関するお問い合わせはンス

テム‘ノフト営業部までお願いいたしま丸

情1アルシスソフトウェア

佐世保市松，甫町5-13グリーンピJレ3F

〒857TEL0956-22-3881 

価格9，800円

・通信販売をご希望の場合は、現金害留、郵便為替、または郵便振替(福岡3-37311)で、商品名、機種、メテVア名、
および連絡先の電話番号を明記の上、送料を添えて弊社までお申し込みください。表示価格に消費税は含まれており

圏SystemSoft禁論議20羽ませんので、価格の3%の消費税も併せてお願いいたしま託送料は，肖費税込みで一律400円です~ (送料のみ切手でも可)
・お申し込みから商品がお手許に届くまで、通常、2-3週間ほどかかります二

置商品に欠陥がある場合を予全いて、お届けした商品の返品はご容赦願いますL

m製品の仕様は、機能・性能の改善のため将来予告なしに変更することがありま抗
議表示価絡に，出費税は含まれておりません。

総合カヲログVol.llaa束事事
OhlX 8月号

1 有効期限 1日目1年目月末



Enjoy 
Hudson 

8/30発売 6，800円

竜は、キミの心の鏡。自然と平和を愛し、
愛と友情を大切にする。そんな優しい心か

強ければ強いほど、世界にたった一匹しか

いない、キミだけの竜がスクスク育ってい
くんだ。竜をお飛に育てた人は、その感動

をいつまでも忘れすに、純粋な気持ちのま
までいよう。たとえ大人になってもね。

MONBIT  
¥C1I991 HUDSON SOFT ¥C)BGS(シープロジェクト)



PCIンジン CD-ROMシステム

Rω、"~.阿

ス
一のか"一

インターフェイス(1FU3Dl" 
等のバックアップ・データを、
愚大4台分も保存できる。カ
ードサイズで持ち運びにも便

利で、ゲームのデータを気軽

に出し入れすることが可能だ。

定価3.880円日月B日発売



砂8.15-9.18

流通事情により、広告表示価格は、

お安くなる場合がありますので、ドンドンお電話下さい。

ぬ~3770・8855

週 |服 |信認7A?rfm二倍
l営業時間O.A.号ふド |平日 AM10 : 00~PM7 :00 
a土日・祭日AM10 : 00~PM6 :00 

OAランド特価

炉￥ 18，000

|盆 |
SHARP認定
PPO-SHOP 

SHARPのことなら 大徳買セーJν安<{i直切ってネo(本体セ汁 君主税込み)
なんてのグおまかせ.ゲ お電話下さいゆ価格をお知らせいたします。

-見やすい漢字a桁表示ノノ
情報任時代の必需品ノノ

・PA-95∞(￥48，000) 惨特価￥38，000
・PA-8500C￥28，日00)砂特価￥15，000
.PA-7500C￥22，000) 砂特価￥12，000

|t=J:r!':Ja3;f:IIIIIllシリース、セット(送料・消費税込みI 周辺機器コーナー電話で値切ろう。 I 低

若IX68000XV I 
ク
レ
ジ、y
ト
を
ιー
利
用
下
→ー
』ー

し1。
平
日
A 
M 
10 
時

ム |上記組合せのディスプレイ(モニター)変更自由グ

ivl1詳しくは、お電話にてお問い合せ下さいグ
フ
時 ー
"' I①FM-TOWNS 20F 
-r I FM-TOWNS 20F 
日lFMT-DP533 
I FMT-KB105 

.CZ-634C・
特価

￥TEL下さいグ

-E罰:II!lIm車置III.IE冨圃・ -~4H:IIlIItJmêl脳結畑C:::;~

• ゲ
ム
ソ
フ

ビ
〉〆

ネ
ス
ソ
フ

2 
割

①CZ・6VT1(カラーイメージユニット) 1 ~ 
定価￥69，800 特価￥ 51，5001割
①CZ・8NS1(カラーイメージスキャデー)-1甲
定価￥ 188，000特価￥135，0001~ 

|は
①CZ-6BMl (MIDIボード) 1 

定価￥26，800 特価￥ 20，0001~革
④CZ-6BE2A(2MB増設RAMボード) 1立
定価￥59，800 特価￥ 44，α泊 I ~
⑤CZ・6BE2B(2MB増設RAM) 1 ~ 
定価￥54，800・…特価￥ 40，5∞1;
⑥CZ・6BP2(数値演算フ.ロセッサ) I ~' 
定価￥45，800・特価￥ 33，8∞|b
⑦CZ-6EB1(拡張1/0ボックス=4スロットi-l開
定価￥88，000....特価￥ 65，0001合
④CZ-6BP1(数値演算プロセッサボード) 1せ
定価￥79，800・ー特価￥ 59，0001下

さ
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Jイ'1.表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、6月下旬現在で曳

②CZ -8PK， 0 (24ピン漢字プリン$'-136桁)
定価￥97，8∞-ぃ特価￥71，000
③CZ-8PGI (24ピンカラー漢字プリンター80桁)
定価￥ 130，000'・特価￥93，000
④uZ-8PG2(24ピンカラー漢字プリンター136桁)
定価￥ 160，0∞ 特価￥114，000

.IO-735XB (定価￥248，000)

ジ工yrzZ特価￥169，000

￥29.6日日 『

マ云云ト寸 ・CZ-644C・￥16.700 1 
討計三ト→ 特価￥1日.900
1 マラミ云→ ￥TEL下さいグ4日回 | ￥ 8.600 I -r ，..._，_， ~V'U I 4阻 | ￥11 .40日

XVIお買い上げの方に@ニュージーランドストーリー 8V-BALL
@ジョイカード(連射式)0ディスケット20枚プレゼントいたレますグ

現金でお買い上げの方には、さらに超特値でお出ししてます、
ぜひ一度TEL下さいグ

.SCSIタイプ TOWNS 
・アイテック でもOK

①TX-80S (半108，000)..特価￥ 78，500
②TX-130S(半138，000)ー特価￥ 98，500
Q)T九180S(半185，000)・..特価￥132，000・SASIタイプ
・アイテック

①ITX-680(半198，000)…特価￥ 68，000
・ロジテック

①SHD-40(判9，800)…田特価￥ 60，000
※X68000SUPER/XVI以外の機種
では、SCSIボードが必要となりますc

*SCSIボード ・ 特価￥ 22，000
貴光テ'ィスク ......特価￥320，000

I 女FU~ITSU FM TOWNSシリーズ If 品也 ; .... _j(・

特価￥268，000
定価￥573.100

-高速増設メモリと数値演算プロセッサが一つのボードになった.グ ・

.KGB-X印PRKII -02 (~ 55，000) 特価￥ 42，800・KGB羽田PRKII-14(挙120，000) 特価￥ 93，600
PRK日制作90，0∞)...特価￥ 70，200・ PRKII ・ 16 ( ~155 ， 000) 特価￥121，000
PRKII品作125，0ω) 特価￥ 97，500・ PRKII-18(平l叩，000)ー特価￥148，000
PRKII-08(単160，000) 特価￥124，800・MC-li制 限C(判8，000) 特価￥ 28，500
PRKII-12(単85，000) 特価￥ 66，300

⑧FM-TOWNS 40H 
FM-TOWNS40H 
FMT-OP533 
FMT-KB105 

特価TE仁下さL、!!

但Musicstudio PRO 68K 
(CZ-261MS) 
定価￥28，800
特価TE仁下さb、!!

C)Print Sh叩 V.2

特価TEじ下さい!!

定価￥422，800

特価￥378，000

定価￥722，800

本体、単体てち

販売υてま言。
くねじくl3、
TEL下さL'!!

.PIO-6BE2-2M .PIO-6BE4-4M 
(2MB) (4MB) 

定価 ~25，000 定価￥50，000 定価￥88，000

特価￥17，300特価￥33，500特価￥58，500③FM-TOWNS BOH 
FM-TOWNS 80H 
FMT-OP533 
FMT-KB105 

n， E .. 

特価￥475，000 OMultiword PRO 68K 
(CZ-225BS) 
定価lf.32，000 
特価￥24，000

巳CZ-245LS
(C-コン，ξイラ11)
定価￥44.800
特価￥33，500

巴TelepotionPRO 68K 
(CZ-2588S) 
定fllli)/22，800 
特価￥18，000
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クレジット表

及びお客禄の住所・氏名・電誌番号 .オー・l:-・ランドをお知らせ下さい

〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支I苫 干150東京都渋谷区桜丘町3-13アルカディア2F

fi(03)3770・8855普通No.1163457掠オーエーラント ・年中無休です.グ
・現金書留て送金されるお客織は電話番号と商品名、数宣1を明記して司まlして下さ
い .クL〆";/")卜てこ納入を希望される方[よ申し込み用紙をお送り致しますのでこ記

入の上返送して下さい 20才以上の方は、原則として保証人不安てすクレ"/"J卜は
1~60回払て月々 5.000円よりこ自由に設定てきます

関東エリアの送料は、1個につき￥1.000で本 FAX(03)3770-7080 
肯 全 商品保世正書付。専門のアド，<イザーが、お客機のニー ズに対応しまれ

肯初期不良・輸送トラブル等 に迅速に対応し、on交換させていただきまれ



。。
月24日
新発売

灰色の魔女
原作:安田均・水野良

オリジ利レキャラクターデザイン:出測 裕 標準価格9，800円
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.標準価格に消費税は宮まれておリません。お買い上げの際に別途消費

税をお支払い下さい。・通信販売ご希援の方は、住所・氏名・電綜番号・

商品名・機穣名・メテ'ィアを明leのよ、現金書留または郵便娠替(大阪8-
30334日)にてお申し込み下さい。送料は無料ですが、概準価格{こ，肖慢税の
3%を加えた金額をお送り下さい。

⑧I-Iumn内 sirdSoff
株式会社エム・エー・シ一八ミンクバードソフト

干530大阪市北区曽根崎2了目2番15号
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冬のホーナス一括払い
手数料(金利)無料

X6800用ハードディスク(80M)・TX-80(アイテッ?)2221商用
定価V108，0日日特価￥78，000
(送料・滴費税込み￥81，370)

X6BO凹メモリボード(ンヤイ&1/0・DATA)(送料￥5叩)

X68000シリーズ専用
(600C用)定価

)託料五22f会訂4730.特柵価平鞄26払ω10∞0∞0 ジョイスティック 送料￥500・X.IPROMIDIインターフェースボード
SX-68M(サコム)

引 i主訓f料+十れ.勺附，
0∞ 0 」i記語r十占品t2竺穴r悦;{」ii訟iti官説0汁特価叫平3位払ω2，初，0∞ω 定価￥9，500'"特価￥7，800・ASCIISTICK (純生コンパチ)定価半19，800

(送制草+よぷみ'i;!;消肖民的校込み川》mk0ω)特価平特55，5却5叩0∞0 定価￥6，8∞併特価￥5可500消費税込み￥27，295) (送料・消費税込み￥14，832)

XVI/XVI HDセットでお買い上1M方lこ、もれな〈プレゼント!!
①V'BALL(￥7，900) 
② 熱血高校サッカー編(判，800)

③ ダウンタウン熱血物語(判，800)

の他に、さらにその上人気の

@r/¥ロディハウス‘だ(￥9，800)J又は

⑮r77ランクス(判，800)Jのどちらカ悼を7同川//

• 
一一ー 2!!!竪司~

X[51:1.1∞次rJ] ※クレジツト表は、送料・消費税込みグ | 
X68000-XVI惨セットでお買い上げの方に・ディスケット1倣 ・ジョイカーロケプレゼント中グ
⑧セット:CZ-634C・TNtCZ・606D午N・・・定価半447，800州 価価格はTEL下さい。

|12回 129，200 124回 115，500 136回 110，800148回 18，500 160回 |

⑮セット:CZ-634C・TNtCZ-614D・TN…定価￥503，000州 価価格はTEL下さい。

|12回 132，800 124回 117，400 136回 112，100148回 19，500 160回|

X68000-XVI-HD ~セットでお買い上Ifの方lこ・ディスケット 10枚 ・ジョイカード2ケプレゼント中II
⑧セット:CZ・644C-TNtCZ・6060・TN'・・定価￥5引，800州 価価格(;l:TEL下さい。

7，100 

8，000 

|12回 139，000 124回 120，700 136回 114，400148回 111，300 160回 19，50011，1 
⑮セット:CZ-644C-TNtCZ-614D・TN…定価￥653，000砂特価価格はTEL下さい。

|12回 142，600 124回 122，600 136回 115，700148回 112，400 160回 110，400 1 
誌上妃のモニターを、CZ-604D(定価￥94，即日)、CZ-605D(定価￥115ρ∞)、CU-21HD(定価￥148，∞日)に変更の場合、TEL下さい。
超特価で販売致しまれ

El:I:I.I.I.Jシリーズスペシ切レセi九 m主料叫.

gll -
-E罰百 -.~:t.lIl.・

⑧セット・CZ-604C+ CZ-604D 
定価半442，800 悟特価学300，000

⑧セット

圃CZ-653C+CZ-604D 
定価半379，800"...特価￥241，0ω

卜 II IP~絞ヨ;1ゼJf」に

51号制刈I-Hブ
和12Uピ上1
用lrf忠OU又lZ7
くiiofm?D?whr11」
だ1) をプレゼント
キ、，

dグ

※セットでお買い上げの方に、

・ディスケット10枚

・ジョイカード2個
プレゼント中.グ

⑧セット:P&A特選セット・CZ-604C
(本体定価￥348，000)
@ ・CZ-606D

(モニター定{面n9，800)

品協￥298，000
E:i・J~::I:=:I•• 

⑧セットP&A厳選セット・CZ-623C
(本体価格H 98，∞0)

@ ・CZ-606D
(モニタ一定価￥79，即日)

...~協￥376，000

⑥セット

.CZ-604C +CZ-607D 
定価半447，800".悟特価￥312，000

⑬セット

.CZ-604C+CZ・614D
定価半483，000"...特価￥333，000
⑤セット

.CZ-604C+CU-21HD 
定価半496，000'・・炉特価￥340，000

⑮セット・CZ-623C+ CZ-604D 
定価半592，800"...特価￥382，0ω
。セット

.CZ-623C +CZ-607D 

⑧セット:P&A特選セット・CZ-653C
(本体定価￥285，000)
⑥ ・CZ-606D

(モニア一定価~79，8∞) 

時絵画半242，000
園冨掴冨吉-

定価半597，800'砂特価￥390，000I⑧セット P&A厳選セット
⑬セット |・CZ-603C

1 (本体価格￥338，・CZ-623C+CZ-614D I 
定価半633，000"...特価￥415，000I EB 

.CZ-606D 
(モニター定価 ~79 ， 800 )⑤セット・CZ-623C+CU・21HD

定{面半646，000・...特価￥418，000品協￥265，000

⑥セット

.CZ-653C + CZ-607D 
定価￥384，800"ー特価TEL下さい。

⑬セット

.CZ-653C+CZ-614D 
定価半420，000・'特価￥279，0ω
②セット

.CZ-653C + CU-21 HD 
定価半433，000"ー特価￥284，000

⑮セット・CZ-603C+CZ-604D
定価半432，800・炉特価￥270，0ω
@セット

.CZ-603C + CZ-607D 
定価半437，800.....特価￥282，000
⑬セット

.CZ-603C+CZ-614D 
定(前半473，000・炉特価￥303，0ω
②セット

.CZ-603C+CU・21HD
定価半486，000"...特価￥310，000

-本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。・営業時間=平日AM10:00へPM7:00、日祭AMl0: OO~ PM6: 00 
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アイテック(SCSIタイプ)

・TX-130(130MB) 定価~ 138，000"特価￥ 98，000
(送料・，肖資税込み￥ 101，970)

.TX-180(180MB) 定価￥ 185，000"特価￥132，000
(送料・消費干見込み￥ 136，990)

-~~.:;cz~亙I::IiIO'~J哩:I~;f，~諸61.・・・・・・・・・・.K筆書官~.

ICZ-8PC5-BK 'NEW ""定価半 96 ， 800~ 特価価格IHEL .グ

定価￥ 97.800炉特価半71，αx)
定価半 160 ， 000~ 特価価格ImL//

定価￥130，0∞ー特価価格はTEL，ゲ

ICZ-8PK10 
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.Z'5 5TAFF PR068K Ver.2.0(';;ァイト)
・Z'sTRIPHONYテ'ジタJレクラフト(ツァイト)
・テラyツ;r(1、ミンク J‘ード)
• KAMIKAZE(サムンンググyド)
・C& Professlonal Pock (マイクロウェアジヤ"ン)・FlnalVer3.Z(ヱーエスビー}・C-cornpllcrPR068K Vcr.2 CZ-245L ・CARDPR068K CZ226B5 
. V:BAS 10 C CHECKER CZ-260LS ・05-9/X68000CZ21955 
.1¥1・68KCZ23.L5 
.THE福袋 V2.0CZ224L5 
.SOUND PR068K CZ-ZI4MS ・MU51CPR068K CZ213MS 
.Samphng PR068K C021SMS 
.MU日C-sludlo PR068K CZ・252M5・MU5IC-PR068K(MIDI)2'7MS
• New-pnnl Shop 221 HS 
• Communlcallon 223CS 
.Communlcatlon Ver.2 CZ-Z57CS ・C-TRACE68Ver.3.0(キャスト)
・サイクロ〆EXPRE55α68・G68KVcr2 PRO 
• SX-WINDOW CZ-25955 
・G':;-)レ{ザインソフト)
・たみのる2(SP5)
・マジyクハレ yト(ミュージカJレフラノ)
• Hyper word CZ・25195
・ゲームソフト20%OFFOK // (一郎ソフト除く)

.COMSTARZ CLUB24/5 
(NECJ 定価 '!..'9.;.!'~ _ (送料・消費税込み1
特価￥26，500\￥ 2á~325'C~-') 

• MD-24FB5V 
( オムロン)定価 ~39 ， 800 (i是11，消費植込みl
特価￥27.4001~29 ， 252 ) 

lP&A特選パソコンラック (送料無料I
③5段￥13，800

定価v188. 000 ~ 特価￥140 ，000
定価v69.800 ~ 特価￥ 52 ，500
定価￥ 33.1∞砂特価￥ 24.500
定価v19.8∞砂特価￥ 15，300
定価. 35.000 ~ 特価￥ 26，000
定価 v38.000 ~ 特価￥ 28，600
定{面.59.800砂特価￥ 44，200
定価￥ 54.8∞惨特価l(. 40，800 
定価 .49.800砂特価￥ 38，200
定価v79.800 ~ 特価￥ 60 ，000
定価￥ 26.800砂特価￥ 20，300
定価￥ 88.0∞惨特価￥ 66，500
定価￥ 36.6∞砂特価￥ 28，500
定価￥ 44.8∞砂特価￥ 35，000
定価v29.8∞砂輔冊￥ 22，600
定価v21 .OOO ~ 特価￥ 15 ，900
定価v1 20.000 ~ 特価￥ 91 ，500
定価￥ 59.800 ~ 特価￥ 45 ，00。
定価 v39.800 ~ 特価￥ 30，300
定価V198町田砂特価￥153，000! 
定価V29.8∞惨特価￥ 22，300I 
定価 V23.8∞砂特価￥ 18，500， 
定価.298.000 ~ 特価￥222 ，000 I 
定価￥ 89.8∞・特価￥ 48.500I 
定価￥ 168.000"特価￥126，000I 
定価￥248，000"'"特価￥169，000I 

| 周辺機器コーナー(送料￥~

⑫4段￥9，800

1 CZ-8NSl 
2 CZ.6VTI 
3CZ.f)TU 
• BF.68PRO 
5 CZ-6BEI 
6 CZ-6BEIA 
{1'CZ-6BE2A 
8 CZ-6BE2B 
9CZ-6BFI 
loCZ-6BPI 
llCZ-6BMI 
12CZ-6EBI 
llAN-$l日O
UCZ-6SDI 
lsCZ-6BNl 
lIiCZ-6BVl 
17CZ-64H 
18CZ-6BGl 
凶CZ-6BUl
20CZ-6PVI 
21CZ-68S1 
nCZ-8N..J2 
2JCZ-6BL2 
μJX.l00S 
富JX-22却0
IO.735XB 
00-735XBご間入町方rBANANA.PRINTJプレゼントH

全機種=移動自由(キャスター付)・キーボード担制(5段のみ)=1230( H) X600( 0) X650(W) 

I振込先〕 住友銀行新小岩支底 1

普通預金 綿ピーアンド・エー 1・

-・・・・・・・町遁目指缶百悶三週~却'1.111睡蓮r.，___  _ 

[現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客機の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

色留でお送りくださL¥o(プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方]

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電信扱いでお振込み下さL、J
[クレジットでお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りL、たしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジッ卜が利用できます二残金のみに金利がかかりますL

・l回一84回払いまで出来ます。但し、l回のお支払い顔は￥1000円以よ。

超低金利クレジット率 I • 

| 二中古パソコンはP&Aにおまかせ.グ |目
その場で高価現金買取り・高価下取りOK.イノ

・まずはお電話下さいo .下取り・貿取りでお急き'の方、直接当社に来l苫、また
03-365ト1884、FAX:03-3651 -0141 は、宅急便にてお送リ下さい。

.下取りの場合 価格は常に変動していますので査定額をお電話で確認して下さい。

(差害額Eは、P&A超低金利クレジツ卜をニ

現品が渚き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、振込み、又はt書留
でお送り致します。

.近郊の方は、P&A本庖まで、直接お持ち下さい。即金にて、￥ 1.000.000までお支払い致します。

《便利な超低金利クレジッ卜をこ咋IJ用下さい〉
・月々￥1.000円からOK.イ'/.ボーナス払いOK(夏冬10固までOK)
・支払い回数 1 回~84回 ・お支払いは、8ヶ月先カ、らて":tOK.イ/

.賀取りの場合 i

アフターサービス万全 ・
会商品保E正付l 専門の担当者がお客織の立場で対応します。 II
初期不良、給送トラブル
i万かー初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただ&.111

-現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さL、。詳しくは、お電話でお問い合せ下さL、。



.庖頭にて、新作ゲームソフト25~30%OFF:ゲ(税別)、超低金利オクトハッピークレジットをこ下IJ用下さい.グ

田
朗
報
デ
ス
。
翌
月
末
一
括

(
9月
末
)
払
い
O
K
H
H手
数
料
無
料
。

oc下4

下 オクトで始まるパソコンヮ→レド

色 03-3730-6271

?ト
ドシステム

一一一喝品以外の
っておりま本

蒲
田

... ."、. rw・16MHz・
可‘" ・~ 1 ・・SX-WINOOWver1.1・

ぶさ玄了68000..1、、VI.A位伽当a古面1立z品}Zz2;鉱;F!官丘諮?町hhfrh札札:乙ムι0∞剛∞0
エクシヴイ ⑬併.Cロz乙-必側6似4“4にC.T刊N 

.CZ，・634C.TN<定価￥368，000)

⑧・CZ-634C-TN

• CZ-614D・TNB盟国

.SX-68M MIDインターフェースボード
(システムサコム)半19，800....特価￥14，000・FineScanner X68 (HAL研究所)
(HGS-68)半39，800 ・・ ・・特価￥25，800
.増設RAMボード=1・Oデータ

① PIO-6BE l-A (1 MB) 
半25，000'"特価￥16，500
②PIO-6BE2・2M(2MB) 
半50，000'"特価￥32，500
③PIO-6BE4-4M(4MB) 
半88，000・特価￥56，000

• CZ-614D-TN UID 

ち
し
て
お
り
ま
す
グ

• CZ-6日目旧M増設RAMボード (半35，000)砂特価￥26，000
・ CZ-6BE旧旧M噛設RAMボード "". ・(~ 18，000) ~特価￥ 21 ， 000・CZ-6BE22MBlI設RAMボード (半 79，800)砕特価平60，000・CZ-6BE44MBII設RAMボード (単138，000)~特価半103 ，000・CZ-6日円増設用R5.232Cボード (平 49，800)~特価￥ 38， 000・CZ-6BGIGP.I日ボード ......(半59，800)~特価半 45，000・CZ-6BMIMDIボード (事16，800)~特価半 20 ， 000・CZ-6BNIスキャナ用パラレJレボード … . .... ( 平 19 ， 800 ) ~特価平22，500・CZ-6BPI量値溝算プロセッサボード (半 79，800)炉特価半60，000・CZ-6BOIユニパーサJレ1/0ボード (単 39 ， 800) ~特価￥ 30，500・CZ-6EBI/BK拡張1/0ポッヲス…・・ (単88，000)~特価￥ 65，800・CZ-6VTI/BKカラーイメージ・ユニット (平 69，800)~特価￥ 52， 000・CZ-8NM2Aマウス (平 6，800) ~特価￥ 5，300 ・CZ-8NTIマウストラックポール (平9，800) ~特価￥ 7，500 

CZ-8N51カラーイメージスキャナ
CZ-6日CIFAXボード
CZ-8TM1モデムユニット
CZ-64H増設ハードディス?
CZ-6TU GY/BK RG日システムチューナー
BF-68PRO高性能CRTフィルター
CZ-6MOI光磁気ディスクユニット
CZ-6B515C51インター7zースボード
CZ-6日L1LANボード
CZ-6日明(ビデオボード)
CZ-6BE1A 2MB増設RAMボード -
CZ-6日E1B1MB増設メモI}(チップ型)
CZ佃P1艶値漬算プロセ件
AN・51ω スピーカーシステム(1本|組)…I

(半188，000)砂特価￥137，000
(平79，800)砕特価￥60，500
(平49，800)~特価￥ 38，000
(平110，000)~ 大 特 価
(平33，100) ~特価平 24，500
(平19，800)~特価￥ 15 ，000
(平450，000)~特価半328， 000
(平19，800)~特価半 22， 200
(平198，800)~特価半220，000
(平11，000)炉特価平15，500
(平59，800)~特価半 43，800
(平54，800)~特価半 40，000
(平45，800)~特価￥ 34 ， 000
( 平 36 ， 600) ~特価平 27，0ω

※クレジットの回数は 1 回~60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい。
田本体セット:送料無料 (注)本体セット以外の周辺機器(プリンタ一、モデム、HDD等)及びソフトの送料は、北海道・九州地区=1ケロ￥1500、・その他離島地区は、1ケロ￥2000となりまする

※上記料金には、消費税は含まれており ません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。



;.x玄88000
~I ・ SUPER/PROII/SUPER-HD

⑧CZ-604C+凶 140 定価合計￥483， 000.... 'v-338，00op 
ク
レ

を

用
下

E 

E 

頭

CZ-8NJ21蓮司

l1叫 ￥29即日 12叫￥15，80013四 |￥11ρ001岨 |￥8，6ω 16咽 |￥7，州ヲ

⑮CZ-653C+CZ・6140…一定価合計￥420，000 .... 'v-大特価 ヴ

|12回? 124固1 ? 1ぉ回? 148回1 ? 16叫 ? I }X 
⑥CZ-623C+CZ引 40 定価合計￥633，000砂￥418，00QI 
|12回|￥36.'900124回|￥19叫 3咽 |￥13叫 48回|￥10，70016咽 |￥9，200|ゲ

ン
⑬CZ-604C + CZ-6060…・・定価合計￥427，800砂￥298，000セ
|12回|￥26，州 24回|￥13，900136回|￥9叫 48回|￥7州 60回|￥6州|

⑥CZ・653C+CZ・6060，…定価合計￥364，800砂￥大特価1ル
1 12回1-'-7-. 12叫 ? 136回1 ? 14叫 ? 16叫日阻叫固則1 ? | 宰

⑥CロZ乙幽必但叩6臼印2幻3C+CZ乙.毛剖側6印悶0凹60......定定価合計￥577，8ι8卿0∞OT砂州砂4￥389乱ω，必0∞0∞0訴
|ドい1ロ2回則|凶￥判州叩34引4川3叫0∞0

⑥CロZ乙-6印側0ω4C+CωUいω山.之引2引川1H叩D 定価合計￥判削4伺9叩6，ρ0∞0∞0砂附￥346，ω，必o∞0∞0ど
|11叫 ￥3羽0，50012叫 ￥16州 3咽 |￥11.2叫48回|￥8州 6阻 |￥7.6叫イ
⑪CZ-653C+CU-21HO・..一定価合計￥433，000....大 特価 J
|12回? 12叫 ? 136回1 ? 14叫 ? 16阿? |行

①CZ-623C+CU引 HO'" 一定価合計￥ 646 ， 000 砂￥430，00O ~
1 12 回| ￥ 37 叫 2 叫 ￥ 20，1 叫36 回| ￥ 14， 叫 48 回削|￥ 11川1，川.ρD∞叫0

*本体セツトは、1ケ月間だけの大特価セ一ル.イグ'/ ~でで? 

手!X6即フ
(送料・消費税込) 官*クレジツト価格は、;消南費税込みて-すヨ弘。こご-利周下さい.イグ/ ピ

竺竺型L12(送料￥500) 勲転写カラー漢字プリンター {送桝I.IXXI)IIハードアイλク

.アイテック{ずラ7ィック〉・Z'sSTAFFPR口鶴KVer.l.0 (開発ツール〉・cコンパラPRO回KV.l (データベース〉・CARDPRO臼KVer.l.0 

if"{ 

'} 

(シャフト)定価￥58，000 定価￥44，800CZ-2451S 定価￥29，800CZ-253BS 
特価￥38，500 ........_--・ 特価￥33，000 特価￥21，000

{デラフィック〉・C-TRACE印Ver.3.0 (C言語〉・C& Professional Pack (音畢〉・Musicstudio PRO伺KVer.20 
定価￥98，000 定価￥58，000 定価￥28，800CZ-261MS 

特価￥69，000 -- 特価￥40，500 ・ 特価￥21，300

(CGシール〉・CANVASPR068K (ワープ口〉・MultiwordPR068K (通信〉・TlepotionPR068K 
定価￥29，8∞CZ-249GS 定価￥32，000CZ-225日5 定価￥22，800CZ-258BS 

型名

CZ-21285 
CZ-213M5 
CZ-214M5 
CZ-215MS 
CZ-21955 
CZ-z回85
C2-223C5 
C2-224L5 
C2-24185 
C2-24285 
C2-24455 
C2-24)M5 

特価￥22，200 ・.....・ e・e・..特価￥23，800 … …....特価￥17，000

商品 定価

BUSINESS PRQ.o8K ￥ 68，000 
帆J51CPR068K ￥ 18，800 
剖UNDPRo.E8K ￥ 15.800 
51<可和gPRQ-o8K ￥ 17，800 
OE同州国回。 ￥ 29，800 
O~TA PR0-68K ￥ 58，000 
CO<MUl自国内PR0-68K ￥ 19，800 
THE掴甚V2.0 ￥ 9，900 
yステム手帳リフィル聾 ￥ 9，800 
活用フη ム聾 ￥ 9，800 
Homan 68K Ver2.0 ￥ 9，800 
MUSIC PRO日K(M印] ￥ 28，800 

特価

￥48，000 
￥13.500 
￥11.500 
￥12，800 
￥21，00日
￥41，000 
￥14，300 
￥7.500 
￥7.500 
￥7，500 
￥7，500 
￥20，800 

型名 商品 定価|特価

Z冶T聞PHNY(デジ剖レクラフト)1￥ 39.8001￥27.500 
テラ'j'')オ[ハミングバード) 1￥ 19，4001￥14，000 
KAMIKAZE(サムシンググ川 |￥ 68，0001￥44，500 
Fnal Vcr.3.Z(エーエスビー)
サイクロンEXPRESSa68
0';1ール(ザインソフト)
たーみ由る2(SPS)
G6EK Ver.2 PRO 

• 38，0001￥29，500 
• 98.0001￥69，500 
￥28.0001￥18，800 
• 17，8001 ￥13，200 
• 22，0001 ￥11，500 

C2・25955I SX-WINDOW Ver. I .0 ￥ 6，8001￥ 5，000 
cZ-25旧51'吋パーワード |￥ 39.8001￥29，600 
cZ-260L5 I XBASωCH日KERP問68KI￥ 9，8001￥ 7，500 
CZ-234L51州問K ￥188，0凹|￥139，000

定価￥96.800

特価￥TEL下さい.グ(it付)

X68000周
1\ードティ ~I]

• TX-801定値引田，醐).... ~大特価￥ 79，000
(8日MB、5C割、SASI両対応)

・ TX-130 (定恒判団側) .. .~大特価半 99，000
(130MB、5C51封応)

・ TX-180 (定(~ V185，0001・ー大特価半134，000
(180MB、SCSI対応)

|夏休み限定フェア | パソコンラック〈送料無料〉

ス、-新
製
Eコ
ロロ
続

入々

@5段キャスター付 (ー孟己=

引7;は11富
加V;;~OOO )豆号

側 キャスター付1;
・11U3640仰)1グ

1..聞
定価￥ 29，800

JK I flli竺~剛刊叩K
しιωaロ51 CY8ER NOTE PRO~8K 日制弐溜

CZ一目5G51CANVASドローグラフィックし18 1￥ 8，8001￥ 6，600 
CZ目6GS1 CANVASドローグラフィックVoll1￥ 8，8001￥ 6，600 

特価 (1Uo-;棚)

￥14，000 
特価幽棚)

r￥10，000 
で
す 庖頭新作ゲームソフト25'"'-'30%OFF.グビジネスソフト25%より特価中

*通信販売お申込みのご案内*干144東京都大田区蒲田4-6-7 TEL: 03-3730-6271 
お11'込みはお電話でお願いしま克お客憎の<11:1苛)(氏名)(屯話番号〉及び〈商品名〉をお知らせ ドさい。・入金篠認後ただちに商品をご送付いたしまも

銀行制官くの銀行より(電信仰〉にて 園 専用お申込用紙をお送り致し日 |品 13.51品14.5 1温16_01首16_0|困 広扇支庖 蒲田支底B E …ラク ] 出 行三菱銀行

現錦穏封古21121氏名商品名を 園?笠;諜訳?
ご羽E記E入Mの上当社ま訂てで，吋お送り附い。圃 |晴凶首剖117叫0川|話剖酌|いlげ7吋51自剖酢|い23川0川|団自剖酌133叫口01圃 株式会社 億人(件オク州卜刊) 

※掲載の価格は変動し;まますのてで0、まずは、お電話にてご確認ください。

※上記料金には、消費税は含まれており ません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。
銀行振込、 または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さし、。



⑨⑨⑨⑨世田植民自回

目Fクモの目行C5
信頼と安さのTSUIK<UNlO

TiとhTich
9/9帽)-9/19冊‘フワモ抗日記怠
ディスケヴト7レゼふト

刊のお客槽町ご量聞に感謝して II?竺A
期間中にツクモTSシリーズのTSドライブを 11，且_lL_t>
お閏よげのお客捕にディスケット3.5インチ=o...，_ 
5役。，5インチ=10植をプレゼン ト// <..JL]・

事歩宅高了切さPす砂Gま号ぜ芝-
X68000シリーズ事用 E餅掛帯厳軍関圃
3.5インチフロッピーディスクドライブ

TS-3XRl定価￥社800
1: -仕様" ・1ドライブタイプ
ァ ・3.5インチ200/2HO対応

ドライブ使用
言E ・20白馬デイ"イスドライ"l，E 付属
d長 波SX-W1NOOWは対応して
ー おりません

発売記意特価 Y35，~00 (糊酬途V 1，074) 

開発ツール ビジネスツール
・CCompi1er PRO-68K Ver2.0定価内所剖且 ・Hype，WORO 定価￥腎市拠

.XBAS TO C CHECKER PRO-68K定価￥す初4 ・MuJtiwordm:羽 ー 定価￥古市ω

パソコン通信 ・F1XERVe，4. 0 ツクモ特価Y15，6'00 
.CARO PRO-68K Ve，2.0国型 定価抑止唱00.

.た~みのる 2. ツクモ特価￥14，200

.Te1epotion PRO-68K 定価》冶剥且 アートツール{ハード}
・一流メーカー2400ポーMNP5& ・JX-220XA4サイズカラーイメージスキャナー
V42b国対応モデム ツクモ特価Y31，6'00 定価￥而rω且

電子手帳 ・HGS-68フアインーャナ-X68
yクモ特価Y31ι，6'00

.ハイパ一電子システム手帳 .CZ-6VTIカラ-イメ ジユニ
PA-9白50ω0 定価"'48.0∞0ωo .CZ-6日v引1ピデオポ一ド 定価￥Y廿骨ωaι

ツヲモ特価Y43，000.XAV-IS7ナロずRGB・5端子変換ユニット
PA-9550 定価》清治処 ツクモ特価Y6，6'90
.スタイリッシュ電子システム手帳 ・CZ-8PC548ドyトカラー漢字鳥転写プリン
PA-XI 定価'"29，800 タ-B 定価￥習計ωa

・Telep山 nPRO榔 ツクーELt学22 アートツーJ"(ソフト}
.CE-3日OL電子手帳通信ケーブル ・CANVASPRO-68K 定価￥~且

ツクモ特価Y2，36'0 ・E.町 PainlSX・68K(CZ-263GW)定価￥玲沖O且
ポ ポケッ トコ ンビュ -~も取扱ってお ります。 . z、 STAFF PRO-68K V，，2ツクモ特価Y46，400
価格はお轟ね下さい。 ・マジγ?パレ yト ツクモ特価Y15，6'00 

ヴワ毛針日記念色ールf
rックモの日J ~ 

特別セット勝
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ミさr'SBOOOXVI快速76MHz
.CPUPロyク周波数スピードアップ(16MHz)
・増段メモリ本体内蔵可能(8MBまで)

.NEW SX-WINOOW搭披

IX68000XVI(CZ -634C-TNl 
標準タイプ ・定価￥368.000・X6BOOOXV卜HO(CZ・644C-TNl
HD内蔵タイプ 定価 y518.000 

(買い換え・下取リも取り扱って)
おり ます 是非、お辱ね下さい

X6BDDDXVI+Horpower User ~セット
• CZ-634C-TN(X68000XV1本体)••••••••• ••• •••••• '" 368，000 ・CZ-614D-TN(:専用高解像度ディスプレイ).. . • '" 135，0∞ ・TX-180B(180MBSCS1'、ードテ・イスク)......"'185，000・CZ-6BE2A(2MB増IltRAMボード)ー '" 59，800 

合計定f面'"747 ，8∞ 
記念特価 Y6IK，OOO(消費税別途VI8.540)
クレジツト例(6日回払・税込)

初回￥19，742+月々￥14.5日日X59固

X6BO凹用ハードディスク
一一一一大 容量記憶装置一一-

80MB SCSI/SASI 両対応タイプ

TX-BO定価'"1 08，000 
特価y!{!{， 000 (消費輔副遁 叫 .640)
130MB SCSは寸JiI57イ プ
TX-130定価引38，000
特{面YIIO，OOO(消費税制適刊 300)
180MB SCSI対応タ イプ ~ 

TX-1BO ~ 
定価'"185，000 ・・1
特価Y14!{，000・・1
(消費税別量 "f4.440) ‘'ド
SCSIタイプHDD田渇合.本悼;.r'SUPER!X山 以 外
四喝合tニはSCSIボード(CZ・6esけが必要です.

X6凹凹用泊股メモυーボード
!照鰐日目貯7A)糊 Ylれ500
2MB泊霞RAMボード υ 特価Y34，!00
4MB泊IItRAM;f{ード ー特価Y61，500
.肘制措研"'''号リーボード.""曲っておリますの
で.個織についてはお得担下さい.

日

CGツールセット・IO-735-X(カラーイメージジエアトプリンタト "'248，000 ・JX-220-X(A4置カラ イメージスキャナー)....168，000・X68000用プリンターケーブル ... 4，800 ・Z'sSTAFF PRO-68K Ve，・2.0..... 58，000 
合計定価...478，8∞ 

記念特価Y36f，OOO
(消貴校別違Vl1，040)

クレジット例(36固払・税込)
初回￥14，719+月々￥12，日日ox羽田

a ・1眠りも
質い吟おり参ず。

Etく同八

!!I~モクロ-J(III力-~
大人気/入金者募車中/
開/..勺て便利、得。てτ安心/γ 18才以よ"" 白

グローバルカ-t"t:ジ守ヲクス V1SAとの纏 掌$r'tiOK/

tグ芯'"'"'Uむとより酬明州，. 1:1"，.~ 

お申し込みは台関(犯51)9悶9J!..醐1こ1:1 目白一

芯 6BODDユーヲー必須のコシビュータミユーヲ.I)J'J特別EI)Jト
~ ~ &軍軍B 匪国盟国 間町田古田町一 匪国盟国・CM-32L ￥69，000 ・CM-64.............................. Y 129，000 ・SC-55(ローランドサウンドキャyパス) ￥69，000 ・CM苧64 ・ 二'"129.000 
.SX-68M" ....."'19，800 ・SX-68M ￥19.800 ・SX-68M .............................YI9.800 ・SX・68M ￥19.800・MusicstudioMu-l Verl.4 ￥19，800 ・MusicsludioMu-I Verl.4' "VI9，800 ・Mu-ISUPER ￥39，800 ・Mu-ISUPER ￥39，800 

合計定価￥ 108，600 合計定価'1168，600 合計定価 >(-128，600 合計定価'1188.600

ツクモ特価￥8'8'，000 ツクモ特価￥138'，000 ツクモ特価基Fタタ，000 ツクモ特価主l_~9.!000
(消費税別連 "2.970) じ山岨山''1撞 V4_620)

{消費税別途"2.640) (消費税別途Y4，140) ヲレジツト例(10回払・税込} ヲレジツ ト例(16回払:議主γ四 円 。o:.t:U)
クレジット例(l日回払・税込) クレジット例(24回払・税込) 初回￥11，517+月々￥1日.日OOX日回 初回￥10.94日+月々￥9.日凹x17回

初回￥7.223+月々￥5.600x17回 初回￥7，6日3+月々￥6，900X23回 目

置理由 と~の場合、 rMUSlcstu帥 PRO酬 Ver2.0J又は、rMU51CPR068K Iローラシド ステレオマイクロモニター cs・10 定価￥ 17，000

先寸fZ♂出;ぷ記7こお;(品fJ点 。らの ソフ トウ エ町 一 | 追加方フシヨ刈・ 1民主tー出品ト口一千 pc-捌 22::::jjj 

⑫ 0120・377，・999

電話受付(03)3251'・9977(会出to官)
FAX受付(03)3251'・0299<24時間)
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商屈についての詳しいお問い合わせは
各庖、又はn03(3251)9911ヘ

商局のご注文は
通販受注専用センター



第17・18~(8/23，9/6合併号)

好評発売中
定価380円(税込)
隔週金曜日発売

圃 njlJ~ゴ

ジi
いま話題の

仮想現実つて
なんだ?
ちょっと先をL¥くコンビュータゲームガイド

すぎやまこういちのゲーム漂漉記

ゲスト羽生善治/武者野勝巳
悪魔城ドラキユラ/超魔界村/ラターン
スーl~一三国志/ブロサッカー/雷電伝説

直E

!mwERFUι AfEGA-刷似ZINE

~9月
好評発売中

定価480円(税込)
毎月8日発売

-最寄りの害后でお早めにお買い求めくださいソフトバンク出版事業部



NEW Print Shop PRO・68Kver2.0 

タイトル画面の右下，新編集機能に，主目

-理E軍..  ・f
_l • 

• • m且圃ID園I ~ 園

駅自由i司 E ・
一一一一一一ー--I ・

I~.週 1 I 一一
文字の書き方に斜め讐きが追加された

オリジ、ナノレの印刷物を編集 ・作成するた

めのツーノレrNEWPrint ShoPJがノfージ

ョンアップされました。

オリジ‘ナノレカードの1'P成手JI頂はいたって
簡単。|直l商にグラフィッ クを配置，テキス卜

を編集して必要ならそれぞれの文字に装飾li

をj泡し，それらをレイアウト画面で自由に

動かすだけです。而倒な操作は一切必要な

しマウス片手に「ここにこいつを持ってき

て，こいつぞあっちに・・一」と自分の思いど

おりに作業することがで、き ます。

標準で付属してい るデータも豊富にあっ

てわざ‘わざ自分でデータを作る必要もあり

ません。とはいうも のの，やはりオリ ジナル

というか らには自分でデータを作成したい

24 Oh! X 1991. 9. 

fCO 長耳'-'';:・J C レ'"つ ι
この閣は 21歳にみられ
すけど本当かなあ.
ま、なにはともあれいい
すがら無理はじないよう

事塑
出

グラフィックパーツの移動もらくちん

町田町四回
ro--Jt:.ltd 

車 揖骨見舞いでい勺 !) 
」 、

東京圏揖匡角帽
2-19-11 N Stll~ ビル
ソフ トバシク陣式会社
Oh ! X 踊Jo部胸中
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グラフィックエディタで回転機能を使う

図IJlょJ.itl

]J.EI斗，

盟
もの。そんなときにはちゃんとク守ラフイツ

クエディタも付属してし、ますし.CANVAS

PRO-68K，Z'sST AFF PRO-68Kのデ、ータ

を使用することもできます。

文字フォン卜についても半角文字なら標

準で11パターンあり，気分しだいで使い分

げるこ tができます。残念ながら全角文字
で使用できるのはROMフォ ン トだけです

がスムージング処理を加えであり，それな

りに見栄えがします。また.Zeitの書体倶楽

部に対応しているので，持っていれば美 し

いアウトラインフォ ン 卜を使い，さ らにき

れいな印刷が可能となっています。

ver2.0て、作成て、きるものは使筆，封筒，

ディスクエンベローア。，グリーテイ ングカ

f.l)o'也til(jι:trd

_.! -一一一一一一一一ー-ー一ーーー=-~ー二、 認、 ko
骨髄 ユ喜 才一一

いや晶、ついに岡崎され
2心躍になってしまったんで守 口.
この間1:~ 1諸にみら仇たそコで
宮町ど本当かなあ.
車、なにt止と らあれいい年なんで
苦から葺哩はしないよ 3にね，

Inside 語匝ー

レイアウト画

面で全体の位

置調整をする

:r!1ck .. 
E当ヨ園
内rCllJl~ ¥ 
A-

M

ゴ
テキストエデ

ィタで文字フ

ォントも簡単

に指定できる

v 
. ー ‘:ふ

新しく加わったカレンダー編集機能

ード，ポスター，横断幕，新たにカセットレ

ーベ、ノレ，カレンダ一編集機能がつき，さらに

使用用途が広がりました。

基本的にカラー印刷を目的としています

がモ ノクロデータの加工・出力もサポー卜

されています。テキス トデータも自由な方向

に設定可能となり，斜め方向の位置調整も

簡単に実現で きるようになりました。

verl. 0と比べてみると，それぞれの機能

が充実 していて全体的にかなり遊べる もの

に仕上がっています。そして，全体的な処理

速度の向上は特にうれしいですね。10月号

ではさらに詳しくレビュー しますからお楽

しみに。

シャーフ。 20，000円(税別)

NEW PrintShop PRO 681{のver.J.0のユーザーの}iで，ハージョンアップを希哨する }Jは，
データディスクのラベル部分を切り取り. LI所.J~ r..屯J占砕けを明記の |二以 下の宛先
にお送 り(1':さ L‘。折り返し句案内状がi旦られて〈るとのことです。
〒351HドE.l¥.lIUJil"di浜崎577 JlUi';'，ldヒ(糾)引業部シャープl1l"'1



富。'1.，必ごとG..aphicG，alle..v 

前回に引き続き，人体モデルのお話です。 .

今月は前回掲載したBOX君に代わって，悪役ロボッ トをタ

イルの上で歩かせてみました。ほかに，ロボッ卜のシャドウボ

クシングや，実際に戦っている画像を掲載しておきます。右下

にある日OX君のポクンングのモーションデザインと見比べて

動きの研究をしてみてください。GAしちゃんは，次回こそは暴

れ回ってもらいましょう。

ほかに今月は，はやぱやと届いたアマチュアCGAコンテス

トの制作途中の函像と，DoGAで制作したX68000XVIのイメ

ージデモをお見せすることにしま しょう。

ジャフ，'， ジャ7'! ストレート!

“明日のためのそのl打つべし，打つベ

L.，打つべし"ということで，ボクシング

のモーンヨンデザインを行ってみま した。

5月のシャープパソコンフォーラム'91に当チ

チームから出展した， XVIのイメ ジデモです。

おかげさまで，各方面からご虫干評をいただき

ました。すでに臼本橋のJ&Pなどでその一部

をデモしてお りますが1近々再編集版を制作

しますので。全国各地で見ることができるで

前回テスト用の人体モデル (BOX君)が歩いて

いる函像を掲載しましたが，そのデータを別

のロポッ トに流用してみましたc

二の昔懐かしい思いのする悪役ロポッ ト，結

楠気に入っています。

おまけに，前回裸で登場したGALに，

ちゃんと服を着せて，フアイティン

問機に，形状データを悪役ロポッ トに変更し グポーズをとってもらいました。

てみました。なかなか迫力あるファイ トシー でも，彼女がところせましと暴れ回

ンですね。 るのは，次回のお楽しみ。

次回のアマチユアCGAコンテストの募集b公表していないのに，すでに作品や制作途

中の函像が送られtてきています。これは.そのなかのひとつ，砂漠でのモピJレスー
ツの死闘を描いた町ゴラ吋アン(仮名)jのlカツ「です。すべて

でまとめられているあたりがシブい 1

ボクシングのデータを利用

して， いろんな角度からのカ

ットを組み合わせるだけで，

簡単に「ロッキー」の出来上

がり。r工イド リアーン ，j 

Oh'X Graphic Gallery 25 



[第4回]

i上まる時間，流れる時間

「時間旅行はたぶん不可能だろうJ ……さきごろ

京都で開かれだ国際会議で，車いすの宇宙物理学

者ホーキング1等土ガ結論を下しました1)。やっぱ
りタイムマシンはSF小説の中だけのものだった

のかと思うと本当に残愈です。宇宙に|まワームホ

ール(虫食い穴)ガ存在することが理論的には予

想されています。ワームホールは宇宙の異なる時

刻lの異怠る2点を結13ir按け穴」で，この穴を人
工的!こ広げて中を通れば瞬時に時聞を移動できる

というもの九 しかし，ホーキング惇士|こよれば，

ワームホールはとても不安定なので，すく~Iこつぶ

れてしまうのだそうです。

多息巴三Z
言語r--:::rin

彼方から

時間ガ吹いてくる

風のように吹いてくる

自をっぷり患をひそめて待とう

顔に当定り ゆつくりと 停iとしてゆくのが

わかる

26 Oh! X 1991.9 

寺尾響子

時間はゆっくりと，ときには速<.逆行せずに

過去から未来へと川のように流れてゆくものなの

でしょう。少なくとも現実の世界では。

けれど，ひとりになって自分のこころのなかを

覗いてみると，過去も現在も未来も同時にあり，

うずを巻いています。夏，浴衣を着て星空に花火

の敵るのを観ている5歳のころの自分がいました。

年をとって体の自由ガきかなくなり，天井を見つ

めなガらCGに一生懸命だったことをおぼ}ろげに

回想している自分がいましだ。脳のなかのイメー

ジの世界では時空を超えるのはとても簡単なこと

です。

わ ど
静止画と動画

いざ.CGで作昂をつくろう ! と思っても，

はて? 何をどうしたらいいのかと迷う人ガ多い

のではないでしょうか。静i上i車はきれいだけど怠

んだかものだりないような気もするし，かといっ

ていきなり動画はだいへんだ怠あーと困ってしま

います。

いちばん大切怠のは，「自分ガ何をどう表現し

だいのか」ということ。たとえば，花火を表現す

るとします。美しい色や形，花火と夜空のバラン

スを見せだいのなら静止画。花火ガ打ち上がって，

きらきらと消えてゆく動きを見せたいのなら動画

ガ向いているでしょう。じっくりと細かいところ

まで見せたいのなら静比画，物体は単純でも動き

で見せたいのなら動画を選べばよいのです。

CGIこおける静i上回と動画の関係は，写真と映

画のそれ!こよく似ています。写真はひとつのテー

マを 1校に集約して表現するもの九 一方，映画は

動きのある流れでテーマを表現するものです。写

真は，動か怠いので，はじからはじまでじっくり

と見つめられることを前提として作られています。

映画は，画像ガ次から次へと見るそばから消え去

ってゆくので，記憶のなかに動きとして残るよう

lこつくられています。

ふつうの戸ニメーションではセルに描かれた絵

をばらばらめくって動きをつくり出します。 3次



元CGの戸二メーションも原理は同じこと。静i上
画像を大量!こメモリ|こ読み込んでCRT上で高速

に切り換えるか，ビデオに静ヰ画像をコマ撮りし

だものを普通の速度で再生さぜるかして，絵を動

かします~

私は戸ニメーションガ大好きです。動画をもっ

とっくりたいのですが，パワーがかなりいります。

そこで，静止画でも前後の時闘が想像できるよう

な作昂をl山がけてきました。

時間旅行は不可能だろう，となるとタイムマシ

ンを扱つだSFはつまらないものになってしまう

のでしょうか。いままで!こ読んだSFのなかで， EO 

象深いものの 1fffiに口パート.A.ハインラインの

「夏への扉J があります。もはや古典ともいえる

小説ですが，タイムマシンガ重要な位置を占めて

います。でも，もういちど読んでも，よかつだと

思う|こ違いありません。なぜなら，テーマはタイ

ム・Jiラドックスではなく，もっと大切なものだか

ら。もし時闘があったら，図書館で借りて読んで

みてください。

1) 今年の 6月に国立京都国際会館で聞かれた「一般相対論に関する第6図マーセル・グロスマン会議」で，ホーキング

1噂士は「タイムマシンJ について否定的な見解を下しました。
2) 3年前に米カリフォルニア工科大のキ yプ・ソーン教授が rタイムマシンの可能性」について発表したもの。

3) 数枚で表現する組写真もあリます。

4) その場で計算させて動かすワイヤーフレームのアニメ ンヨンもありますロ
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久しぶりのTHEU5ER'5 WORK5。今回は埼

玉県の0/5softwareの作品を2本紹介したい。

どちらもX68000シリーズ用のフィールドタ

イプ・ロールプレイングゲームだ。

• 
なんでもX-BASICによる開発ということ

で，最初は速度などに懸念があったのだが，

起動してみると心配するほEではないことが

わかった。 X-BASICでもコンノfイノレしてあ

ればほとんど遜色はない。

両者とも特徴はシナリオにある。サブシナ

リオ重視て、悪役の使い方な Eもいかにもそれ

っぽい。RPGに好ましいかはかlにしても，流

行路線に沿っているのは間違いないfごろう。

操作系はドラクエコンパチということだが，

笑際のゲームはファイナルファンタジーやフ

ァンタシースターっぽいように思える。

.Questland 5tories 

ファンタジ一系の4つの職業と性別から自

由にキャラクターを作成し，4人のキャラクタ

ーを作り上げる。男女によ って能力の差は設

けられていない。キャラ クタ一作成が終わる

と特に目的は知らされないままゲームは始ま

る。基本的に最初に作った4人のパーティで行

動するが，サブシナリオによ っては人数が変

動することもある。

512 x 512モー ドでの徽密なモンスターデザ

インはなかなかいい。設定がかなり自由であ

る分だけシナリオの短かさに不満が残るが，

全体的な完成度はかなり7.'!j~、といえる 。

.Ultimate Magic 

Quest-に比べ酉i1iiiは512x 512モードから

争 台管

28 Oh! X 1991.9 

256X256モードに変更されている。ビジ‘ュア

ノレシーンや匝jITii全体の構成はいし、のだが， フ

ィーノレド移動H寺がさみしい。アニメーション

パターンも改善の余地はある。前作がかなり

の水準lこあったfごけ1:惜しまれる。

シナリオに関しては， まず「長くなって，

目的がはっきりしたこと」が挙げられる。ス

トーリ ー性も上がっているので¥ 全体の桝成

がわかりやすくなった。反而，容ilfの者11合て

オープニングデモが削除されたということで，

いように。もちろん全部男のパ

ーティでもかまわない。マップ

画面が小さいがゲーム中はそれ

ほど気にならない。

れている。ノレーノレは，基本的に金銭と経験を

ベースにしているので，かなり合理的な体系

になっている。派手な魔法などでは味方を巻

き込む場合もあり(モンスターも同様)，戦闘

方式がタクテイカノレコンノfットになったこと

などの公平なノレーノレ。キャラクターの体力て

持ち物や装備に tlilJl~艮が力JI わるなど，よりリア

ノレt有II'i1のゲ、ームといえるfごろう 。
これらの入手を希望する方は封書に，

Questland Stori巴s 1，600円

マニュアノレをi売まなければ目的やパックグラ Ultimat巴 Magic 2，200円

ウン ドがはっきりしないことが残念だ。 以」ょの額面(送料込み)の無記名郵便小為替

魔法の修得や武総の装備などにスキノレtlilJが を同封のうえ，下記まで迎給してほしい。

取り入れられたことにより r魔術開は貧IJが持 干346崎玉県久芯市2-2-7

てないJ 1:いったノレーノレの理不尽きが解消さ 大森方 O/Ssoftware 

った。ビジュアル

シーンも展開する。

シナ リオはスケー

ルアップしている。

itな.トラブル防止のため.タックシールまたは封筒にH占れるくらいの紙に返送先(自分
の住所) を :il~: いて問却して く t:' さい。)]ーの場介に備え て ))1) ;主に辿給先を記載した ものを

向上fしておいたほうがよいでしょう。手紙は ]“本l二、日時人後は悠:tnを送るのがマナーです。
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残暑はゲームで乗り切れ，ということで今

月もたくさんの新作が登場しています。発

売されるゲームのジャンルも偏っていない

ので，自分の好きなものを選べます。また，

記事には間に合いませんでしたが，「ドラ ッ

ケンJ もいよいよ完成のようです。

3分以内にお宝を頂戴するぜ 1 との大胆不

敵な予告をし，悪の田Iパッドタウンの夜を悶歩

する正義の大泥棒「ポナンザブラザーズJが

X68000に登場である。オリジナルはセガの高精

細グラフイツクシステムのアーケー ドゲーム。

今回の移植ではまるで盗んできたみた いに

(笑)，グラフィックをはじめ，何からなにまで

そっくりに仕上がっている。

ゲーム内容は簡単，悪の建物に侵入し.お宝

を全部奪って屋上に脱出すればOK。しかし.そ

れには惑の警備員や機動隊から隠れ，その攻撃

をかわさなくてはいけない。もちろん相手を攻

撃することもできるが，そこは正義の泥棒.気

絶させるだけで敵を伺jすことはできないのがミ

ソだ。悪の銀行とか悪のデパートとかいう謎の

設定が笑えるけれど，それにも増してキャラク

ターの動きもこれまた大爆笑間違いなしという

ところである。2P同時プレイもサポー トされて

SOFTWARE INFO円MATION

テカテ力頭にズン胴の体。天下御免のサング

ラス。こんなキャラクターが画面の中を暴れ回

る「ポナンザブラザーズ」は，本当にきれいな

グラフィックを実現している。その証拠に(? )， 
頭がテカテ力。ゲーム自体もとっても面白いし，

なんといってもトラップが見事。バナナに空き

缶， トランポリン。 2人同時プレイでは基本的

に協力するのだが.お宝は自然と取り合いにな

いるので，文字どおりの兄弟泥俸コンビを結成 るので白熱すること請け合い。

することも可能だ。ぜひ正義のために盗んで< X680∞用 5"2HD版2枚組 価格未定

れ。 (八) シャープ H03(3260) 1161 

なんとファランクスがあのパロに l

1.ファランクス (前回順位) 2↑ 

2. I ~ロテ・ィウスだ ! 1↓ 

3.イース 6↑ 

4. 生中継~ 4→ 

5サイレントメビウス

6遁かなるオーガスタ

7黄金の羅針盤

8.A列車で行こう 111

9.ダッシュ里子虫日

!日ポナンザブラザーズ

↑
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7
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5

一一
永遠不朽の強さを誇るかと思われたりfロデ

イウスだ!J ですが，なんと今月はトップの座

から転げ落ちてしまいました。これで「パロデ

ィウスだ!Jの連続首位は4カ月でス トップとい

うことになります。

その「ノTロディウスだ !J を倒したのは，な

んとといおうか，やは りといおうか，ズームの

「ファランクス」。登場直後は音楽やグラフィッ

クの評判が高かったのが.最近では「動きがい

し、J rX68000でできることはすべてやっている

ような気がするJ など.ゲームの本質的な部分

に月虫れているハガキが増えています。それにし

ても.ゲームセンターと同じ?オ リティを誇る

r J '¥口ディウスだ!Jを佃lしてしまう「ファラ

ンクスJ って，いったい・ 。

そのほか rィース」や「サイレン トメビウスJ

といった最近発売されたソフトが順調に評価を

上げています。「イースJは電波新聞社のクオリ

ティの高いアレンジがなされた移植を rサイレ

ントメビウス」は原作の忠実さを理由に挙げて

くる人が多いようです。それと r由貴ちゃんが

好きだからJ という輩がわいて出てきてますね。

みんな好きだなあ。

9， 10イ立は初登場でどちらもシャープのアーケ

ード移徳作。ダッシユ野郎には「意外に笑える

ゲームだったJr夏に似合うからJ (←ホントか

い)という声が，ポナンザブラザーズには「完

壁な移植て・遊べそうJr家て・遊ぷのには向いてい

ると思う」などの声が届いてます。

さあ「パロディウスだ rJはこのまま洛ちて

いってしまうのか? オーガスタの挽回はある

のか? 次回を待て。 (浦)
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8D 2~仮君臨〉
いまもっとも熱い注目を浴びているM.N.Mの

新作。わけあって名前は出せないが，ワイヤー

フレームによる「要塞惑星に十字翼戦闘機の決

死隊が突怒して帝国を倒す」ゲームだ。オープ

ニングには「とてもデカい戦艦」も出てくるぞ。

どこかに似たゲームもあったがこれは完全な新

{乍として制作されている。

とにかくワイヤーである。空中戦の滑らかさ，

浮錫感.とにかく動きをお見せできないのが残

飛語目敏
全国l億l千万の縦スクロールンユーティング

(縦シュー)ファン待望の「飛朔鮫」が，ついに

リリースされる運びとなった。複葉機を操り，

敵の戦車や戦闘機をひたすら撃破していく熱い

ゲームである。オリジナルは東亜プランて1

X68000版は金子製作所からの発売となってい

る。現在ゲームセンターを支配しているあらゆ

る縦シューの源となる地上空中同時攻撃や，ポ

ンパーのシステムはすべてここから始まったの

シユヴヨヨルツシルト耳
「シュヴァルツシルト llJがやっとX68000にも

登場。「シュヴァルツシルト」のときと同じく ，

他機極に比べて発売が後手後手に回っているの

で，いらついている人もいるかもしれない。し

かし.あとから発売されるということは思考ル

ーチンやグラフィックがそれだけ改良されて発

売されるということ。逆にとって，いいように

解釈しよう。

今回はソマリ星系の新興星国であるオーラク

ルム国を操り，強大な国に育てていく 。ゲーム

開始直後の状況は，オーラクルムと友好関係に

ある小星回トリスティアが，好戦的なロッサリ

.'W Oh! X 1991. 9 

念。だから，こう.クイっと曲がって，すいー

っと回って，シュイーンと，いうのが実に気持

ちよく表現されているわけだ。

しかし，二いつの真価は動きだけではない。

ゲーム性と見せ方が，いい。7，2∞円とお安め定

価に趨濠筆スタッフ(ちょっと凄いぞ)。さら

に，本当にこだわって作っていることがわかる

演出の数々。そう，我4はこんなゲームを待っ

ていたのだ。 (S.N)

X 68000周 5"2HD版 予価 7，200円(税別)

M.N.M.Software ft0423 (60)3084 

だから，この「飛妨鮫J の偉大さは，とても言

葉では讐き切れるものではない。必殺テクニッ

ク「切り返し」を駆使して自主主に勝利を導くの

だ。金子製作所ではこの「飛掬鮫」を皮切りに

「究極タイガーj r達人j r鮫 l鮫 1鮫 Ijなどを

続々と移植する予定なので，ファンの人たちに

はたまらない強力ラインナップになりそうであ

る。「飛刻絞」が，君のX68000でよみがえる日は

近い I (八)

X680∞用 5"2HD版 予価 8，800円(税別)

金子製作所 ft03(5261)2147 

アに攻められているというところ。助けを出す

か，それとも断るか?

戦闘シーンはもちろんのこと，さまさ'まなと

ころが改良されている。戦艦も格戦闘タイプ，

銀河英雄伝説Jßr[Q)~c} ~~1Ç 
ポードゲームの世界では既存のゲームのjJljシ

ナリオだとか，上級ルールのセットとかいうの

がわりと存在するようだけど，パソコンのゲー

ムの場合はまだまだ少ない。せっかくゲームの

システムには慣れたのに，シナ リオなどに飽き

てしまってもうやらないというのは非常にもっ

たいない。ポーステックから発売されている「銀

河英雄伝説」はゲームの面白さに原作の人気が

加わって，熱心なファンを得ているようだけど，

このファンの支持に応え r銀河英雄伝説 H

DX + kitjが発売されることになった。グレード
アップしたシステムで.新しいシナリオが10本

楽しめるようになっている。システム的には各

提督，各部隊の任意の惑星への配備.鑑隊の初

期構成とフォーメーションの変更.作戦中の縦

隊の移動航路の表示といったことができるよう

になった。 (RA.)

X680∞周 γ2HD版 5，∞0円(税別)

ポーステック ft03 (3708) 471 1 

爆撃戦タイプと2タイプ(ともに8種類ずつ)登

場する。また，小惑星の探索というのも重要な

ポイン 卜になっている。 (R.A.)

X68000用 γ2HD版2枚組予価 9，800円(税別)

工商堂スタジオ fi03 (3353) 7724 
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ロードス畠職自何灰色@魔女向
待ちに待ってた，やっと出る。そう， 6月号の

新作のコーナーでも紹介された，あのロードス

島戦記がいよいよ目の前までやってきているの

です。本格的なロールプレイングゲームがやり

たかった人には本当にうれしいこユースですよ

ね。現在の移植状況はというと，編集室に送っ

ていただいたテストパージョンではイベントは

かなりできていて，戦闘はもうチョイってとこ

ろみたい。早ければ来月号ぐらいの号でレピュ

ヲーザスE
ハレーすい星に乗ってやってきたエイ リアン

は，人間の脳からあらゆる情報を摂取し，潔境

に適応して形態を変えるというおそるべき生物

だった。前作「ジーザス」で宇宙ステーシヨン

の訓練生，武麻速維は死闘の末エイ リアンをコ

ンテナに閉じ込め，宇宙へと捨て去った。

Oh!Xの読者にはX1 turbo版て'おなじみの「ジー

ザス」。その続編がX68000に登場。「ジーザス []J

は，エイリアンの乗ったコンテナが地中海に落

ーできるんじ ゃないかな(ねえ，ハミンク'バー

ドソフトさん，とプレッシャーをかけておこ

う)。見たところ，グラフイツクは全部X68∞0用
に書き直されてるみたいだし， システムの蘭で

もディスクキャッシュが採用されたりと，ずい

ぶん頑張ってるみたいなので，期待大だね 1 さ

あ，もうすぐX68000上をパーンが，スレイン

が，ディードリッ卜が駆け抜けるぞ。小説版で

も読んで待っててね。 (で)

X68000用 S'2HD版3枚組 9，800円(税別)

ハミングバードソフ ト fi'06 (3IS) 82SS 

下，付近を航海中の貨物船がそれを引き上げて

しま うところから始まる。その船に乗っていた

のが銀河防衛軍予備校て・速雄と同級生だった五

色和哉。貨物船カ リスト号で， また宇宙ステー

シヨン・ジーザスで，ふたたびあの悪夢が繰り

返される。

200枚を趨えるグラフィックと 100種類のサウ

ンドエフェクトで迫るスト ーリ ーはホラー映画

を超える迫力だ。 (j甫)

X6初日日用 S'2HD版 8，800円(税別)

エニ ックス fi'03(S272) 2374 

スーパー上海ドラゴシズ戸イ
パズルゲームブームに先鞭をつけたといわれ 新しいゲーム「ドラゴンズアイ」は2人でプレ

る，アメリカ生まれの大ヒッ トパス'ルゲーム「上 イする対戦型ゲームだ(ひとりのときはコンビ

海」の続編が誕生した。アメリカのアクティビ ュータが相手)。ルールはおおまかにいって，牌

ジョン社から発表された rスーパー上海ドラゴ を崩す「スレイヤーJ と牌を置いていく「マス

ンズアイ」がそれだ。従来のよ海をパワーアッ ター」の対決。なかなか奥が深いものになって

プし，さらに新しいルールのゲームを加えてい いるぞ。

る。従来の上海のモードでは牌が麻雀牌のほか X6ω∞版の登場は少し先になりそうという

に7種類のデザインの牌が加わって函函にパリ 話だが.PC-980 1ではMIDIにも対応しているこ

エーシヨンを加えている。また，配置も従来の とだし，きっとそれ以上に頑張った作品になる

形に加えて，十二支から取った12稜類の配列が ことだろう。 (浦)

登場。さらに自介で好きな配置を作れるコンス X68000用 5"2HD版 7，800円(税込)
トラヲシヨンモー ドもついたのだ。 ブラザー工業(TAKERU) 念日52(824)2493

グループ。工ψクス
コムノTックから3Dドライピング-シミュレー

タが発売された。このゲーム，プレイヤーが選

べる草の多さがセールスポイントだ。NSX，テス

ヲロッサ，ポルシェ928といったスポーツカーか

ら，レックス，アルトワークスのような軽自動

車まで，実に40種類もの車に乗れてしまう。そ

れぞれのマシンはエンジン特性やギヤ比などが

ちゃんと本物どおりに設定されている。操作も

本物の自動車の運転にそった複雑なものだ。

舞台は夜のサーキット。画面は3D表示で，街

灯やセンターラインのあかりが迫ってくるぞ。

ゲームにはタイムトライアルの予選と5台の草

で争う本選がある。本選では，ゴールした順位

によってポイ ントが与えられ， 獲得したポイン

トとベスト・ラ ップはセ ブすることもできる。

X68000版はBGMもセールスポイント。内蔵FM音

源のほかにMT-32/CM-64/32L， SY22/TG33，そし

て， SC-SSが使え，それぞれ別の音楽が用意され

ているぞ。 (浦)

X680∞用 S"2HD版2枚組 7，800円(税期11)

コムパック fi'03 (3370) 340 1 
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ついに躍る冒険と感動

Saitou Susumu 

斎藤晋

2年以上の歳月をかけ，ついに完成したX6800日版イース。そ

れもイース1だ。超高密度のグラフィッ ク画面と大胆なアレ

ンジでイースの世界を演出する感動の意欲作。さあ，新た

なイースを語るのは君だ。

H寺は流れ，イースのことを語り継ぐ人も

少なくなってきた。美しい2人の女神のこ

と，クレリアという金属に秘められた力の

こと，アドノレという赤髪の少年のこと。

そう，多くの人の思いがそこに集まった。

そして，与えられた数々の賞賛の言葉。 イ

ースは…ぃ， う， うう，誰だあ! iイース

はいーすよ」なんてつまらんj凶落をいった

奴は。イースは私の青春だったんだぞ。そ

れから，この|僚だからいっておくけどイー

スというのは，イ ース2で完結していて，ワ

ンタやラーズ・フロム ・イースは別のソフ ト

だからな。その点はくれ(ゃれもよろしくな。

いいな。頼んfごぞ。まったくう。

これが電;直のイース'~' ・・・・・・・.
というわけで， X68000のイースは発売さ

れた。庖頭に山と積まれたパッケージを前

に私はしばし立ちつくしていた。電波新聞

社からイースが出ると聞いて以来，どれだ

け待ったことか。間違いない，たしかに電

波のイ ースである。箱だって正方形だ。

ところが， このイ ースはこれまでの電波

新開社の移植作品とは一線を画すものだ。

これは決して忠実な移植ではない。なんと

アドノレが八E員身， なわけはない(それは11ti:
にすぎなかった。ただし， 三等身半ぐらい

はあるよう fご)。

とにかく，イースをよく知っている人は

hミ"''''-

X6即日日用 5"2HD版E枚組 9.即日円(税別)
電波新聞社 fi03(3445l即日1
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もちろん， 初めての人でも 試してみればき

っと仰天するに違いない。これはイースの

世界をX68000の機能を十分に生かしたク

オリティの高い援現， i寅，':1:'，-(品、リメイク した

ものなのだ。そしてX68000の表現力をここ

まで引き出した作品は4刀めてだろう 。
驚くべきはグラフィックだ。i!!il而は512X

512ドットの256色モードて， IIITの外壁，:l也

商，建物の細官Il，そして樹木にいたるまで

が事I¥j幼なまでに丁寧に描かれている。すご

い。いや，凄い! 石畳:はごく l当然に汚れ

ているのがわかるといったリアルさTご。し

かもスクローノレは異常にi'自らかだ。

そして水而に注目，最近は常套手段とな

りつつあるラスタースクローノレが1ieわれて
いるようだ‘が， その使い方がなんとも粋な

のだ。決してJこれ見よがしなウネウオ、と

したi皮ではなく，水面の車11Iかいi皮が静かに

娘らぐさまが見事に表現されている。

でもって， 登場キャラのグラフィックが

実にエグイ 。占い削iのサラは美 しし、し， j盆

JI戒のゴーパンさんはおっかないぞ(なんと

いっても，この顔にイース2での台前lをオー

ノfーラップさせると結梢こおかしい)。て¥肝

心のフィーナだけど， ・・・・・・(いいんだ。私

にはまだνアさんがいるんfごし)。ちなみに

どうでも L、いけど武器屋のおやじは乞うみ

たって 「リ チヤー ド・キンブノレ， 職業医師」

だ (逃亡者って知ってる?)。

また，シナリオやマップも見直しがなさ

新たにデザインされたミネアの町

-ィース

れた。オリジ、ナノレを知っている人はそれぞ

れに思い入れがあるだろうから異論もある

かもしれない。が，少なくとも物語を浮き

上がらせるこ tに成功している。余計な経

験値かせぎによる冗長さはほとんどなくな

っ?こ与う?ご。

といったところで¥物語を紹介しよう。

伝説は語る ・・・・・・・・・・・・・
かつて，この地に栄華を誇った理想郷，

それがイ ースだ。イースは2人の女ヰ'1'と6人

のネ11I官によって治められ，クレリアという

金属によって繁栄をきわめた。 しかし，突

如襲ったおそろしい災難によ ってすべては

~!l.f，に帰 した。 人々は国と共にこの地を離れ，

2人の女神 もその姿を消 したという。

これが，ゲームの背景となるイ ースの伝

説であり ，その歴史を記した ものがイ ース

の本である。 イースの本は全部てや6-1111あり，

それぞれの章には6人の神官の名がつけら

れている。

物語は，主人公の少年アドノレがエステリ

アの港IIITミオ、アに着いたとこ ろから始まる。

111]の背後にはカノレデラ式の火山があり， 麓

からは銀が掘り 出されたが，なんらかの理

由で魔の封印がf砕け，怪物たちが制御する
ようになった。鉱山は封鎖され，111]はすで

に沈黙 していた。そして， 一連の出来事の

背後には魔力による支配を目論むひとりの

男の影があった。占い師サラの言葉により，

見張り台にいるのは詩人のレア



アドノレは自分がこのおそろ しい野望と対決

する運命にあるこ tを知凶。 また， そのた
めにはイ ースの本を探し出し集める必要が

あった。

きあ起動だ。天野喜孝のタイ トノレグラフ

イツクが名曲“FEENA"とと もに，おごそ

かに画面に映し出される。フィーナである。

ちなみに私は天野さんのファンでもなんで

もないが， この絵は美しい。パッケージの

絵を見ると髪の毛の細かい線が気に入らな

いけど，画面で見ると締麗にぼけて本当に

美 しい。ああ，だめ。もう生身の女性を愛せ

なくなってしまいそう 。が，見惚れている

といつまでたってもゲームは始められな い。

未練を残しつつスペースキーをたた く!:.， 

アドノレはミオ、アの111]の入口に立っ ている。

街並みは，オリ ジ、ナノレとかな り様子が変

わっている。シナ リオもディ テーノレに若干

の迷いがあるので，他機種版でやったこ と

のある人でも，衡の人との会話をは しよら

ずにチェック しておくこと。イースはアク

ションRPGの姿を借りたアドベンチャ ー
ゲームのようなものだから物語をl味わうよ

うにプレイしたい(だからあ，ワンダラー

ズーは違うんだって)。

アド'lþの戦い 4・.~・4・4・4・4・・.・.・
IIIJの外の草原で若干の経験値とゴーノレド

を手に入れたら足りない装備を聖堂えて再び

サラの家を尋ねる。イースの本がサノレモン

の村l殿の地下にあることをクリスタノレが示

~rMl日向 llKU 的~自の GOLD 01G自g
UI1IIII I 
lUID_ I 

リアルな滝。ラスタースクロールの妙技だ

水辺に立つサルモンの神殿

お馴染みの登場人物。サラ，ジエパ，フィーナ， ゴーパン
フィーナが振り向〈

神殿に入ると最初のポスが登場

しているという 。いよいよ本格的な冒険の

始まりだ。

サノレモンの和1
'
殿はカノレデラ式火山の初!の

縁に建っている。ネ'1'殿への道は完全に描き

直されており，岩場はフラクタノレかと思う

fl E I当然だ。 ともかく判l般の前まで来たら

セーブして衛兵を突破しよう(素早いから

要注意)。扉が開き，中に入るといきなり最

初のボスがお出ましになる。

結局，オリジ、ナノレからアプローチのタ寺ン

ジョンが省略されたこ とになるが，こ の部

分の音楽はあとの地下牢のある迷路に振り

分けられている。アップテンポな戦闘曲に

変わるのはさらに地下に降り たときだ。l出

だけでなく荷主の重11きもダントツに速くなる。

迷路自体はオリジナノレといっしょだが，物

語の流れをうまく織 り上げる刺激の効いた

演出だ。

無事にフィ ーナを解放し，あるアイテム

てや見えない通路を見破ればヰ'1'般の最下府へ

と進めるだろう 。JI要まで水にっかりながら

も奥へ進むと，予想Eおり第2のボスが待っ

ているというわけfご。

6番目のポス。メタポールか?

これで君も大丈夫・・・・・・・・・・
このあと，アドノレは廃坑， そして魔力で

作られたダームの塔へと進んで、いく 。深み

のある廃坑のグラ フィック，装備した武器

によってアドルのグラフイツクが変わるの

も楽 しい。

イースには難しい謎はほとんどないが，

lカ所だけ必要なアイテムを取り忘れると

ころがあ り， それはマニュアノレにも記され

ている。イースの本が説;めるようになった

ら必ず注意深〈読むこと。そしてダームの

桜では， 出会 う人の名前t居場所を忘れな
いことだ、。

エンデイングは派手なアニメーションこ

そないが，静かで1*わいがある。そしてタ
イト ノレローノレは文字のみ。だが， この文字

がたfごものではない。 開発スタッ フの技付d

と思い入れがひしひしと伝わる一作だ。

さあ，オ リジ、ナノレのイ ースを知っている

人も，初めての人もX68000ユーザーな らこ

の作品を買ってプレイしよう。 そして一緒

にイースについて語ろうではないか。

イースは永遠に不滅です

イースはパソコンゲームの古典として歴史に

残る名作だろう。イースは1987年に発表された

臼本ファルコムの作品だ。美しい物語と優しい

ゲーム性.そして紫晴らしい音楽で多くのイー

スファンを生んだ。

基本がしっかりしているから，十分に吟味さ

れたうえでの演出の遣い，解釈の違いは.新た

なイースの魅力を引き出すことができるはずだ。

電波新聞社のイースはそのことを証明した一作

だ。オリジナルとは異なる部分も多いが，移植

というより， まったくのリメイクとしてプレイ

する価値がある。私は将来， 3Dのリアルタイム

アクションでイースをやってみたい。

えフ イース2はどうなるのかつて?それは

私も気になるなあ。オープニングのリリアはど

んな顔で振り向くのだろう。

総合評価 0 5 10 

グラフィック 官官肯官官*背骨*肯

音楽 世**肯肯官官

演出 肯背骨骨骨合官官官

技術 官官*官官*官官官骨

感動 背骨**官官官官
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-生中継68

プロ野球，欠かせないのは中井美穂

Ogikubo Kei 

荻窪圭

r .1'ワー リーグ」 や 「ワースタ」など， X6BOOOにもいくつ
か野球ゲームはあったけど， 他機種でも発売されていたし，

決定版とはいえなかった。 しかし，ニの 「生中継目」は，

まさにX6BOOOでの野球の決定版という出来だ。

まずは気の早いところで，

“祝!中日優勝!" 
ときたもんだ。ここまできたら， もう巨人

は完全に脱落だから，あとはヤクノレ 卜をt!P

え込めばし、いのである。うーん。いまはオ

ールスター前だけど，優勝宣言しちゃうの

である(本誌発売時に首位から脱落してい

たら笑って〈れい

オープン戦で慣れよう・4・4・4・4・4・.・

とりあえずは，練習の意味でオープンi械

である。ここでカンを姻んでから，ペナン

トレースへ突入するのだ。ペナントレース

は時聞がかかるので¥紹介は次号。

はやる気持ちを抑えつつ， 中日(ってい

っちゃいけないのか。名古屋ドンジ、ヤラス

だな)を選択する。相手はとりあえず，巨

人， じゃなかった東京方、ンパノレズ、である。

オープン戦だから，オーダーも適当でい

いや。それどころか，オープン戦とはいえ，

相手チームのオーダーまてれ変えてしまうこ

とが許されているのだ。ゲームだもんな。

というわけで，プレイボ、ーノレだ。

.打つこと

男の3種の神器，“飲む・打つ・ 貿う"に

含まれるくらいだから，打つことは重要で

スコープが出る。これがポイントだな。主

審の視点だ。

投芽がボーノレを投げると，ボーノレが来る

ポイン トが野村スコープのように表示され

る。ボーノレが来たら， ジョイスティックで

ヒッテイングスコープを動かし，ボ、タンを

押して“打つぺし"である。生中継68のす

ごいところは， この， ヒッテイング、ス コー

プだ。うまいやつは，多少ポイントからず

れていても打てるし，下手なやつはちょっ

とずれただけで¥ポップフライを打ち上げ

たり，ぼてばての内野ゴロになったりする。

ヒッテイ ングス コープは長距離打者なら縦

長だい広角打法の安打製造機は横長だ。

大きさもパ、ツターのテクによって異なるか

ら，打っているほうも楽しい。

.投げること

先発は西本だ。投げるときは，センタ一

方向からの望遠レンズになる。真後ろだと

当然捕手も打者も見えないので¥右投手の

場合はちょっと左翼寄り，左投手の場合は

ちょっと右翼寄りになる。当然であるが，

走者がいないときは降りかぶるが，いると

きはセッ トポジションで、ある。

球種は，ジョイスティッ クの方向で1;1とめ

る。得意不得意いろいろあるが，変化球が

I闘がらないやつはほとんど|曲がらない。l出

ある。うくの L、す嬢にアナウンスされて，た がるやつはグインと |闘がる。

つなみが左バッターボッ クス に入る。写真 西本のシュー トなんて，しゃ

のようにストライクソεーンとヒツテイング れにならないくらい曲がる。

- ~_. 球種?決めたら.Aボタンで

X68000用 5"2HD版E枚組 9.800円(税別)
コナミ エンタテイメント 8日3(3264)567日
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投球動作に入る。ここから，

ボ!ーノレをリリ ースするまでの

聞にジョイスティッ クでコー

スを決める。投球出J作に入っ

てからコースを決めるという

技を使うのだ。さすが，プロ

だな。

投げ方もいろいろとバリエ

ーションがあり ，投げている

ほうも楽しい。野茂だけ専用

のフォームがあるのは. ~N.尺

てザある 0

.守る二 と

投げて打ったら守らねばならない。打者

が球守打っと，打球がヲw:ぶわけだが，打球

つてのは速いから，あっ tいう間に画面か
ら消える。すると，打球の強さ，方向によ

って匝|面が切り替わる。内野か外野か，中

堅方向か左翼方向か右翼方向かで. 2X3= 

6種類あるのだ。打球のヲw:び具合から Eの画

面に切り替わるかを予測し，身構え， とっ

さに反応するのがプロである。難しいのは，

ジョイスティックを倒した方向に野手が却J

くということだ。中堅方向から見るときは

それでもい L、が，左翼や右翼はジョイステ

ィックを前に倒したから tいって，野手が
前にillJ]くとはかぎらないのだ。

て\まあ，野手が:t~1瑚tするわけで、ある。

守備がうまければ多少正而からずれていて

も捕球してくれる。打球が少し遠ければ，

Aボ、タンていタeイピングキャッチすればいい。

けっこうなんとかなるものfご。

捕球したら送球する。こいつがまた難し

い。 というのは，左翼方向から見ていると

きは左下，中堅方向fごと左，右翼方向だt

左上が一塁になるのだ。間違えて本塁に投

げてしまったりすると悔しい。が，何にも

しないと， 一塁 (一塁にランナーがいると



二塁)を指している ので，下手に動かさな

いほうがいい結果が生まれたりする。

フライは落下地点にマークが，'1'，るから，

マークのちょっ と前で待つ。マークの位置

は落下地点だから，マークの上て、待っ てい

ても足元に球が落ちてヒッ トになるだけだ。

ちょっと前tいうのがポイント。

.走ること

1止にあるあまたの野球ゲームで，いちば

ん洗練されていないのが走韮技術だ。 どの

ゲームでも「こいつらプロか?J と思うく

らい走塁が下手で‘ある。生中継68でも同様

だが， A+Bボ、タンで走者が韮fl円てい止まる，

という技が追加されたのは評価1できる。

が， とにかく走塁は難しい。 もう少しイ

ンテ リジ、エン 卜に選手が重)Jけば，“外野フラ

イでゲッツー"とい う情けないプレイもな

くなるだわう。塁間にはさまれたら100%逃

げ切れない t思ったほうカfいい。
.ホームランの打ち方

長打力のあるバッターの;場合，パッ トの

;芯の少し上で打つ。する /:_，ボーノレは上に

上がるか ら，あとはタイミングでホームラ

ンだ。ボーノレをうま くノfットに釆せるのだ

な。 これがまた事ff:しいの1ご力士 mって打っ
たホームランのl床はまた絡月IJである。

・試合終了

試合が終わると，プロ野球“の"ニュー

スの放11央である。そのオープニングがまた

秀逸なので¥大笑いである。んでもって，

ミポリン似のねえちゃんと ユッキー西本の

解説を聞いて， 1試合が終わる。

ピッチャーくわわった，投Jげました

ポールの落下地点は照準のように見える

チームエディ ッ卜画面

ときめきの薪チーム4・4・4・4・4・.・4・4・
きて，気を取り直してエディッ トである。

好きなチームを{宇る。フランチャイズをi決;
め(地図から者[1r[1{f選ぶのだ)，チームカラ

ー，ユニフォームを選んて¥球団マークを

選んで，チーム名をつける。これで球団の

出来上が りだ。凝っていること凝っている

こと。

生中継68がX68000専用だなあ，と思わせ

てくれるのは，チームエディットモードてや

は“マウスを使って操作する"ことである。

ちょっ と使い勝手はいまいちだが， ジョ イ

スティックやキーボー ドに比べると，抜群

の操作性だ。

チームが決まれば，選手のエディッ卜。

名前?決めるモード，カを配分するモード，

ボーナスポイン トを配分するモー ドがある。

なかなか難しいのは，カの配分だ。ノfラン

スよく配分しないと，勝てるチームは作れ

ない。 {~ったチームはセリーク会かノ f リーグ

に組み込んでや，一緒にペナン トレースを11庇

うことができる。

ファー';1/;京一IfIiにご注章ください・4・・
BGMはち ょっとうるさい。応援の トラン

ペッ トがうるさいのだ。普から応援の トラ

ンペッ トは うるさい と、決まっていたので¥

非常に忠実だ。 こいつもPIXY99Xのスタジ

アムモー ドで聴くと，忠、わずビーノレに枝豆

が欲しくなるほどの臨場感である。歓声に

今日の取り組み，じゃなく て対戦(ペナントモー ド)

かきil与されて， う〈ーいすt裂が「ファーノレボ、

ーノレにご注意くださし、」と U~ んでいる 。

そろそろ終わりだから追加しておくが，

対戦もできる。対戦モードでは，左t右に

随ii茄が分割される から，それぞれ自分の必

要なはうを見て戦えばいい。人間同士だと

微妙な駆け引きが出て きて面白いぞ。

さすがにさすが・・・・.・・・・・.・
コナミはさすがである。ちょ っ と処理が

重かったのか，動きがばたばた している感

はあるし， リアノレな画商にするためか選子

が小さくて よくわからない， とい うのはあ

るが，あれだけ見せるゲームを設計するの

はさすがfご。i寅出はいう ことがない。細か
い欠点はいろいろあるが，スポーツゲーム

だけは凝 りだしたらきりがないから，生中

継69，じゃなかった，生中継68'92に期待し

よう 。打撃10傑が見られるとか， プロ野球

“の"ニュースで 「今日のホームラン」が

見られると か，走塁をもう少 しインテリジ

エン 卜にして， バッターがパント の構え を

した ら自動的にスター卜を切るとか，フラ

イをよげたら，塁間て、機予を見るとかして

もらえると， うれしい。

プロ野球が好きなら， 買 うべきである。

ワースタとも ，ノfワーリーク守と も，やじ う

まペナン トレースとも，どれとも異なる新

しい魅力の野球ゲームだ。でも，いまいち

ばん面白いII可'刻t漫画はモーニングの 「レジ

ー」だ。

見せているところを見なさい

生中継68っていって b，'68年の野球をシミュ

レートするゲームじゃないぞ。データは91年開

幕時のものだ。当たり前だ。さて，X68000なら

では，というスポーツゲームがなかなかなかっ

たから，それだけでもこいつはうれしい。

X68000用のアクションゲームは動きの滑らか

さとか，スピード感を追求するものが多かった

が，この生中継68は違う。動きは滑らかとはL、
えないし，操作もやりにくい。しかし，である。

プロ野球ファンなら誰でもつい自が真剣になっ

てしまうだけの M愛"があるのだ。細かいこと

にうだうだいうやつは，心が狭いのだ。自介で

遊ぶのに飽きたら.観戦モードにしてBGVにす
るのもいいぞ。生中継68はA級大作ではないが，

私は支持するのである。はつはつは。中日が強

いと調子がいいわい(談)。

総合評価 0 5 10 

プロ野球度 **脅す肯肯合*

動きの滑らか度 ***** 
応援のうるささ度 **肯*世**肯*

アーケ一度 合肯官*肯**肯

野茂のフォーク ****世***世合
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-アークス・オデッセイ

封印はお手やわらかに

八重垣郡智

「アークス」シリーズ番外線とでもいうべきニの作品。番

外編というと「あー〈しゅ」を思い出しそうだが，このゲ

ームは真剣勝負のシューティングゲームとなっている。ス

~長￡fusf ||

._!.l)樗ミ11
仔鰭ザ竺ご I 

…liIIiiIZliニ=--司 I
v!tiiIトlMiI 1トーリーはあまり気にしなくていいみたい。

相、は 「アークス」に対しては，いい思い

出がなし、。た しか， PC-880lでプレイを試み

て，わけもわからずに挫折した覚えがある。

そんな トラワマもあり， 「アークス2Jや「あ

ー くしゅ」などには一切手を出さなかった

過去を持っている。勇気を出して嫌いなも

のを食ぺたら，おいしくなくてもっと嫌い

になってしまい，一生食ぺなくなってしま

うというような感じに少し似ていると思っ

ていいだろう。

ところ力三 この「アークス・オデッセイ 」

はストーリー的なつながりは特に関係なし

とにかく 「シューテイングゲ、ーム」である

という言葉につい誘われてしまい，気がつ

くとジョイスティックぞ握っていたのだ。

実に不思言義なものである。

アークXレρ'lcJtJ，アークズ4・4・・・・4砂
このゲームは{列の「クォーターヒずユー」

という 「アクシス」で、お馴染みの視点を採

用している。その 「アクシス」に馴染めな

かった私は最初は不安になったが，これ自

体は逆に立体感の表現に適していて，プレ

イしていくうちに， しfごいに馴れてくるの

で安心していいだろう。感党的には， 「メル

ヘンメイズ」に近いという気がする。

グ、ーム内容はいたって簡単。フィーノレド

でのイベン 卜をクリアして，どんEん扉と

かをくくやり抜けていけばボ、スが登場， fflJせ

X6BOOO周 5"2HD版E枚組 B.日日日円(税別)
ウルフチーム fi03 (5394) 5565 
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ばその商はク リアである。8商抜ければ結末

までたどりつけるのだ、が，あくまでイベン

卜といっても 「鍵を探す」といったような

アイテム探索がメインだから，床を1ドット

単位で調べたりする:必要は一切ない。そう

いった点から考えると，これは純粋なアク

ションゲ、ームてゃある。 それてーいてタイミン

グを必要とする操作を要求されるような;場

所もないので，非常に快適な展開が見られ

る。こういったノリのよさはこのゲームの

いち1.fんいいところて。あるといえるTごろう。

ただ，体力を失ってゲームオーノfーにな

った場合は， 而の最初から完全にや り直し

になる。長い面のボ、スなどで力尽きた場合

は繰り返しが苦痛になることもあるかと，恩

われ， そういった点の配慮が乏しいのは少

し残念なことである。とはいえ，継続の回

数に制限はないのだから，繰り返して党え

れば抜けられるというように考えて，納得ー

するしかないだろう。また，途中てやプレイ

をやめる場合にはパスワードがあるので¥

あとで何度も挑I1役することも可能である。

別々に育てたキャラクターを持ち寄っ て同

fI寺プレイすることも，パスワー ドを利用し

て実現できるので¥その点はよく考えられ

ているといってし寸、だろう。

操作は8方向移動にボタン2侭|の定番型て二

ショッ 卜(防御)とアイテム(魔法)い、

った見な〈てもわかる方式は評価できるの

Tご力九アイテムなどのセレクトカfボ、タン両

方でウインドウを関〈方式なので，やや不

便である。これに関してはキーボードを用

意 して，ESCキーを使ったほうが確実なの

で，じゃまだとは思うがキーボードを手近

なところに置いておくことをお勧めする。

まさに生活の知恵である。

サウンドはもちろんウノレフチームだから，

お約束のMIDIにも対応している。ただ，い

まどき起勤時にキーを押させて手動で判 定

するのは，ちょっとなきけないので工夫し

てほしいところではある。いちおう効果音

でプレイヤーの悲鳴が出るのだが，期11れな

いと少々気持ち惑いかもしれない。できれ

ば，敵のボ、スとかも高笑いを したり してほ

しかったが， そこまでは高望みのようであ

る。

載±の遅去と事構・・・・・・・・4・4・
プνイヤーは最高2人まで|司l侍プレイで

き，キャラクターは4人の中か ら選んでプレ

イする仕組みになっている。4人は武器も違

えばその戦う理由も異なっ ていて， それぞ

れがそれぞれのドラ?を背負っている。こ

れらは説明書やゲームスター 卜でもわかる

し，直接ゲーム中には影響しないので，選

択するときはキャラクターのゲーム中の特

徴を考えたほうがいい。 セレクト画面で左

から順に説明していこう。

安ジエダ・チャフ

三日月型のシ ョットを打つ。若干射程に

制限があるが，威力や連射数はバランスが

取れていていい。魔法は防御の魔法で耐久

力を上げたり，炎上して多量なダメージを

与える強力な呪文が使える。

女エ リン ・ガーシュナー

チェーンソードというムチのような鎖を

振 り回す。威力はかなり強いが，振り回す

ためにi!l!統でダメ ージを与えにくいのが欠

点。その代わりに壁の向こう側も攻撃可能。

魔法は弱いが体力に優れる。

女ディアナ・フィレリア

矢を速射するがい まひと つ威力 に欠け る。

矢は壁で反射するので，死角か ら敵を攻撃



できるのが利点。レベノレを上げれば3方向に

射てるようになり，狭い場所では有利。体

力回復の魔法を使えるが，攻撃魔法は持続

性が乏しく不利。

女ヴィド ・シア

魔法は強力なのだが，あまり使い勝手は

よ〈ない。ただし，麗法のアイテムの威力

もほかのキャラクターより強力になってい

る。通常時のショッ 卜の連射力が弱くて扱

いにくく，体力も最も貧弱なので厳しいと

思われる。

といった面々だが，私のお勧めは騎士の

ジ‘ェダで、ある。これでプレイするのが，最

も楽だと断言しでもいいくらいだ。もっと

楽をしたいのなら速射つきのジョイスティ

ックを用意するといいだ、ろう。このゲーム

はシューテインク守ゲームということを忘れ

てはいけないのである。

YとNの藩とし穴・・・・・・・・・・・
シューテインク守ゲームとはいえ， このゲ、

ームではメッセージも大事にしなくてはい

けない。イベ、ン 卜に際して会話が重視され

る傾向があるため，できるかぎり人の話を

聞くことが肝心で、ある。場商によってはフ

ラグになっているので¥気がつかないとハ

?ってしまう可能性もあり，油断がならな

い。ま た，歩きながらショットを射ち続け

ていると一瞬でメッセージウインドウを消

してしまうことが多いので，常に注意 して

いなくてはいけない。

さらに， その会話の中てフ。レイヤーの返

事を求められることがある。これはよく考

全体マップ。上の惑星まで?

キャラフターはどれもアークスでお馴染み

!命的ずは助けてやる

『はいいいえ | 

運命のはい，いいえ。信用してはダメ

えてちゃんと答えないと，最悪の場合は一

瞬でゲームオーバーにされるものがある。

これはまったくも って凶悪な畏としかいい

ようがない。

アイテムを拾うか否か程度ならばやり直

しがきくからまだし、いのだが，ほかの場合

はちょっとやっかいなことになるので注意

が必要だ。通常そのままボタン守抑すとデ

フオノレ卜てや 「はい」を答えて しまうので，

「いいえ」を答える場所では速射ボタンを

使わないなどの工夫をすることが望ましい

だろう 。一度読んだメッセージを飛ばして

いるときによくやってしまうのだが，実際

にゲームオーノfーになってみたりすると，

このうえなく不快である。この点に関して

は許 しがたいものがあるといえよう 。

しかし，この会話メッセージのおかげで

ゲーム自体の流れがわかりやすく，イベン

卜の把握も容易になっているわけだからあ

まり手ド葉ffrすることは酷てゃあるのかもしれな

い。あっちを立てればこっちが立たずとい

った事情があるのだろうが， もう少し工夫

してほしいところではある。あと注意する

ことは変な語感の固有名詞を声に出して読

むと笑ってしまい，せっかくの気分が台な

しになるので3色対やってはいけないという
ことである。これは本当。

鋭 切実c:........“"・4・

142E会議制副|

なぜか味方をする 2匹のモンスター。謎だ

火の商てやの異常なスローモーションはもう

少しきちんと してほしかったと思う。特に

後者lまあまりに露骨なので， シナリオを考

えてうまく処理するべき問題である。最初

は急に遅くなったことに思わず動揺してし

まったので，心臓によくないような気がし

て心配である。

きて，実|療にプレイするとわかるが，ジ

エダをプレイヤーに選んで、L4れば， このゲ

ームはさはE員lEしいゲームではない。強い

敵にはレベノレの高い魔法を効果的に使い，

アイテムをしっかり集めれば， エンディrン

グにはすぐにたどりつけるだろう。一長一

短のキャ ラクターたちと L、うよりも，キャ

ラクターの違いが難易度の違いになってい

るので，やさ しいのに飽きたならば別のキ

ャラクターを選んでプレイすればいいので

ある。

ほとん、ど試せなかったが，2人同時プγイ

で接待用lこ使うのも一興であると思われる。

手軽な分だけ繰り返し遊ぶゲームと考える

のがいいだろう。そういった点では「遊べ

る」ゲームであると見ていい。いろいろな

パスワードを集めて解析したりすることも

やってみると，強力なキャラクターや変な

キャラクターができたりして.一案外面白い

かも しれない。

とにかく ，こういった感じのお手軽なゲ

ームはあまりなかったので，手本としてはそ

ゲーム中に気になった点をいくつか挙け、 のあたりを評価 したい。ゲームだけにかぎ

ておく。味方を連れていない場合のシナリ らず，繰 り返し楽しめるものはいいものな

オ処理が一部おそまつといったところや， のだから。

アーケードライクで二重丸
プレイ中に常に考えていたのは，アーケード えば，2菌は 「魔獣の王国J の9面に似ているの

ゲームの「ダークシールJ の影響がやたらと感 だが，こう書いてもわかる人があまりいないだ

じられることである。キャラフターセレクト函 ろうから. これは蛇足だったか。うんうん。

面とか鎖を振り回すところなど.思わずひ.っく

りしてしまうく らい似ている。たぶん私と同じ

ように， あのゲームが好きな人がスタッフに絡

んでいるに違いないだろう。まあ，いいところ

だけをうまく取り入れているので，文句をつけ

る気はないが，もっと大胞に演出面なんかも取

り入れてほしいような気もする。似ているとい

総合評価 10 

難しさ 世**i町*
ゲーム性 台育****肯*

技術力 **脅骨肯肯脅

アークス度 合肯肯世肯

ビジュアル 世肯育背骨肯

中毒度 官肯官官官官肯肯肯
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-信長の野望・武将風雲録

お茶を飲んで天下を取ろう
「信長の野望」シリ ーズにま たまた新作が登場。その名も「信

長の野望・武将風雲録」。今回は茶器，鉄砲， 鉄甲船などが

Urakawa Hiroyuki メインと なっていて それを持っているか否かが勝負のボ

浦川博之 ィン トにな るo おおを開けば，先が聞けるつ

おしもおされぬ超有名戦国シミュレーシ

ョンゲーム 「信長の野望」シリ ーズに最新

版，r武将風雲録」が登場した。前作 「戦国

1抑制云」から約2年ぶりの登場という ことに

なる。

「あれ， もうそんなになるんだっけ?J と

感じる人も多いと思う 。光栄にはもう l本の

歴史シミュレーション 「三国志」シリ ーズ

があり，互いに影響を与えながらパージョ

ンアップを繰り返してきた経緯がある。去

年は「三国志IIJがリリ ースされていたため

に，「信長の野望」シリ ーズのほうにはあま

り世間の注目は向かなかったというわけだ。

まあそれにRPGやアドベンチャ - !:_違っ

て，すやに次回作がほしくなるというもの

でもないので1そんなにひきしぶりという
気がしないのかもしれない。

わざわざニューノfージョンを出すと いう

からには， それなりの新趣向が凝り込まれ

ているに違いない。まずはそのあたりから

チェックしてみよう。

政治家は文化人たれ4・・.・・・..・
光栄が唱えるこのゲームのキーワードは

「文化と技術」だ。戦国時代には茶の湯が

千利休によって完成されているし，鉄砲の

製法がイ云えられて天下統一に大きな役割を

果たしている。これらを戦国時代を諮るう

えで欠かせないと考え，大きく取り上げた

X68000用 5"2HD版3枚組 9.800円(税別)
光栄 ft045 (561 )6861 
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のが「武将風雲録」 というわけだ。

まず，技術。国ごとに技術力というパラ

メータができた。技術があるとどうなるか

というと，金iJJの採矧ができるようになる。

採った金は軍資金として使えるのだ。そし

て技術が高〈なるにつれて鉄砲の製造，鉄

申船の建造ができるようになる。この2つは

ゲーム中て、ハイテク兵器として絶大な威力

を誇る。海上でしか使わない鉄申船はとも

かし鉄砲はゲームを有利に進めるため に

欠かせない。堺の商人から買うこともでき

なくはないが，商人と大名との問には友好

度が設定されてお り，1中が惑いと売ってく
れないこともある。コス トの商からいって

も技術力を上げて，自前で製造したほうが

得だ、。

そして文化。これもまた国ごとに文化度

というパラメータがある。技術革新の速さ

は， この文化度によって違ってくるように

なっている。大名だけが技術の大切さに気

づいていても，国が田舎では;思うにまかせ

ないわけだ。

てやは，文化度を高めるためにはどう した

らいいのだろうか。ここで茶の湯が登場し

てくる。当時のインテリジ、エン 卜なイベン

トである茶会を開けばいいのだ。茶会を開

くには当然茶器が必要で， これまた堺の商

人，今井宗久から手に入れる。 ところがこ

れも仰が悪い大名には売ってくれない。そ

れだけ茶会を聞くまでの道は険しい (はじ

めから恭子っていれば3舌は別)わけだが，
その分メ リッ卜も大きい。茶会を聞く

と参加 した武将の教義が上がる。教養

がある武将は外交や取引を有利に進め

るこ tができ，天下統一に大きく 貢献
してくれるのだ。

いままでの 「信長のllif望」では， と

かく国力さえつけてしまえばOKとい

う感じだったが， この 「武将風雲録」

ではこういった技術と文化の要素を加

えることによ って単調になりがちなプ

レイにバリエーションを与えている。

そのほかの主な変更点と しては，舞台が

再び全国に広がったこと，合同作戦，援軍

といった複雑な戦争の登場(三国志Ilの影

響力、?)，1也国の武将をヲ|き抜くことができ
なくなった点などが挙げられる。武将の引

き抜きは「戦国群雄伝」の商白さのひとつ

だったので残してほしかった気 もするが，

戦争のときにできる寝返りそ促すコマンド

てや似たようなことは行える。むしろ，過剰

な引き抜き合戦を抑えたと理解するべきだ

ろう 。

長宗我部親子富戦記・・・・・・・・・
シナリオ1rlj成閣の動乱」をプレイしてみ

た。武将は土佐の長宗我部氏。なんで土佐

なんだといわれるとナニだが， まあ要する

に気分で選んでみただけである。

いざ始めてみると全国ff，IJ覇への道はなか
なか険 しそうだ。土佐は国力的にも平凡で¥

武将が4人と数がまるで足りない。長宗我部

元親が優秀で軍師として活躍してくれるの

し隣接国が少ないのが数少ない利点とい

えば利点だ。

「武将j乱雲録」でのコマンド実行方法は変

わっている。やはり今度も行動力によって

出せる コマンドが決まるのだが，「戦国群雄

{云」では武将ごとに行動力を待っていたの

に対 して，国ごとに行動力が設定されてい

る。土佐の行動力はそこにいる武将全員が

使えるわけだ。この行動力はその国の城主



の政治力で決まるので¥政治力の高い武将

を城主につけるとコマンドの数は地えるこ

とになる。

まずは土佐の国力の整備からとりかかる。

開墾，治水， IIIJへの投資や技術革新を行っ

た。国力がつくまでのプレイはわりと単調

だが，結構いろんな演出があって楽しめる。

たとえば寧仰がいればアド、ノfイスそしてく

れたり，コマンドを実行しようとすると武

将が現れて「ここは是非，拙者にお申し付

け下されJ i:立候補(? )してきたりする。

この願いを聞いてやると武将の忠誠度も上

がって一石二鳥だ。開発のコマン ドと， 米

の売買を うまく組み合わせて国力アップを

図りながら，チャンスの到来を待つことに

する。

やがて伊予に大内氏が攻め込んできて，

伊予の大名河野氏が滅亡した。大内氏の兵

力が大きいと見て，すかさず長宗我部元親

を送り，大内氏と同照を締結。狐いを阿波

の三好義賢に定める。戦争の準備に鉄砲を

手に入れたいのだが，今井宗久は 「われわ

れも人の子ならば，金よりも心て''!fi)Jきます」

といって首を縦にふらない。いまある鉄高包

はわずか10。これでもないよりはと鉄砲部

隊を作り，阿波に攻め入った。

「武将風雲録」の合戦には野戦，龍城11成，

海li戎の3つがある。攻め込まれたほうに選択

権があるのだが，コンピュータは I~I 分より

多い兵力がある と龍城11攻，同等だと野11伎を

選ぶようだ。このときは野l械になった。結

果は辛くも勝手IJ。三好義賢は讃l妓へ逃げて

いった。 やはり鉄砲隊は頼もしい 。 遠~1~1~1f~

教委が低かったりすると品物を売ってくれない

お茶を飲んで歌を詠む

から見る見るうちに相手を片づけていくの

は，ほかの部隊ではできない芸当だ。

次の標的は讃l岐fご。手に入れた阿波も，

やはり内政に力を入れる。土佐lこ香宗我部

主Jl.泰などが新たに加わり， 三好からぶんど

った武将と合わせてなんとか数が揃った。

長宗我音11をプレイ していると，流しの武将

(本当にそんなのがいる)だろうが何だろ

うがかまわず引き入れたくなる。

このときは幸運な ことに，讃岐から次々

と武将が兵を従えて投|砕してきた。どうも

人事関係がおだやかでない らしい。兵力も

なく武将もいない固など敵ではない。史上

まれにみる楽勝で讃|岐も手に入った。

ヒころが，ここからがなかなか大変。こ

の一連の動きから伊予の大内氏は 「長宗我

官I1に1m国統一の意思アリ」と見てとり，同

胞を破棄しですかさず土佐に攻め込んでき

たのである。|百IWJ_を信用して兵力増強をさ

ぼっていた土佐は総崩れ。辛 くも守り抜い

たものの，急に兵を増強せねばならなくな

って，兵の質も国力も下がる一方。政情不

安につれて，一段は起こる し，三好氏は領

地を取り戻しにくるし，不作になるしで現

状維持が精一杯になってきた。やは り長宗

我音11が全国統ーをす るのは難しい…一。

最新作の強み4怜 4・4・4・・・4・.・・.
まあこれはプレイした人がパ「カだったと

いうことでお前しいただくとして i武将風

雲録」全体のまとめに入ろう。

まずこのゲームの特徴である茶綜と鉄砲

だが，茶器のほうは Eうもゲームに欠かせ

ない要素としては働いていなかったという

J惑がある。いますぐ茶会を開かなければな

らない理由というのがあまり見えない。

むしろ鉄砲のほうがゲームの特徴を|祭立

たせるのに役立っていた。戦闘能力の低い

武将でも，鉄砲を持っているとそれだけで

脅威になる。これだ'H魅力的な兵器なら，

技術開発に精を出すのも悪〈ないという感

じだ。鉄砲の有無が!惨敗を分けるというの

はH寺代考証としてもうなずける し， またゲ

1:.. I純
J';，:~t司

'''' セ
h'T・m
t糊!が
T 111¥ 
1~ 717 

野戦の画面。突聖書f三一

ームtしでも面白い。
プレイ してみた感じでは， そういった新

しい試みよりも，従来のシステムが務理さ

れ，エレカ、、ン 卜になっていることの意味の

ほうが大きいと思う 。 また退屈にならない

ようイベン卜もいろいろ設定されてい る。

技術を教えに鉄砲鍛冶が訪ねてきたり，金

鉱脈の山師や富山の薬売りが来たりする。

狩野山f恋が来て， 絵を?描いて いくなんてこ
ともある。 それに噂では，桶狭間のl淡いや

徳川家康の独立など， 特別のイベン トが設

定されて いる という話だ。ひょっとすると

本能寺の変まである か もしれない。

画面もよくなったし? コンピュータの思

考時間 も短い。プレイするのにストレスは

まったく感と町 ぃ。そ して， ここらへんが

光栄の うま いと ころなのだが，プレイして

みると 「し、ままでのシリ ーズ‘のいし、ところ

を集めて作ってあるな」と いう感じがする。

シリ ーズの前作からーは微妙な手直しながら，

Eこかで市復実にrよく なィコたと思わせ る， そ

の手法は絶妙だ。 初めて このシリーズをプ

レイする人にも i戦国群雄伝」にはまって

いた人にも，同じように 「商白い」と忠わ

せる，そういうゲームなのである。

と‘っしり王者の風格

よくも悪くも信長である。プレイすると確実

に「よくなったな」と思わせるし，新鮮さも感

じさせる。それでありながら.シリーズ一貫し

た感覚でプレイできる。前からの流れと新しさ

をミックスする技術にはすばらしいものがある。

ただ，私はマウス操作がとってつけたようなも

のであるのと，音楽が「力を入れている」と宣

伝しているわりにプアなのが気に入らないが，

別に本質的な問題ではないだろう。

パソコンの素人は素人なりに，歴史マニアは

歴史マニアなりにと，どんな人でも楽しめる，

シミュレーション“お約束の" 1本だ。

総合評価 0 5 10 

操作性(キーボード) '****肯'*世*
長くつきあえる度 ****肯脅肯肯
歴史マニア度 肯**官*官***
音楽 世*官官*
グラフィック *****骨*
熱中度 ***肯肯脅肯**
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-ループス

みんなで作ろう， CPUの輪 r昭
一相
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浦川博之

ブロックを回転させて，重ねたり消したりというゲームは

「テトリス」以降やまほど現れた。 しかし，その中にはモ

ノマネに終わらず，新鮮かつ面白いものも生まれている。
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「ループスJ もそのうちのひとつだろう。
...........・・・・・・・・・・.............，...............................

最近はけっこう面白いパズ、ノレゲームが多

い。多いと私は思うのだが， どうもセール

スのほうはかんばしくないようである。

まあ，たしかにノfズ、ノレゲームを貰うのは

ちょ っと勇気がいる。せっかく 必死にl!i'め

たお金なんだから長〈楽しめそうなRPG

かなんかにイ史おうとい う感じだろうか。

しかし，ちょっと待った と私はいいたい。

RPGゃADVつてのは向車ける まで"は長いけ

1:" ，いったん角平けて しまうととたんに興味

は失せてしまいがちだ。

それにプレイするのにも，ノfズノレならち

ょっとした合間に経い気持ちでホイホイ っ

とで きる。面白いものを選べば，意外に長

くつきあえて，けっこうコストノfフ庁一?

ンスが高かったりするもんなのだ。

わっかの作り方4・・4・・.・.~・.・4・
ノレープスの内容をひと 言でいう と i出現

するパバ、ノレをうまく配置してl倫を作る」と

いうこ とにな る。 しかし，まっすぐのノfオ、

ノレだったり， 90度!日1がったパオ、ノレだったり

する。大きさもま ちまち。ノ叶、ノレはテトリ

スの要領でくるくると 回転。で，適当な居

場所を探して置しこれの繰り返し。

ノfオ、ノレをつなぎあわせてt愉にすると，得

点が入って輪が消える。輪は長ければ長い

ほ1:"，ややこしい形をしていればしている

X6日日日日用 5"2HD版 7.800円(税別)
ブロターバンドジャパン 窓口3(3341) 1135 

40 Oh! X 1991.9 

Il t 高得点。なあんだ，簡単じゃん。
かといって，安易に長いノレーフ。をイ宇って

いると，手痛いお返しがやってくる。大き

くて被雑な形をしたノ叶、ノレがときどき 出現

するのだ。次のパヰ、ノレはわからないので，

I~~'現したとたん， 「置く場所がない ! Jとい

う事態が発生することもある。 tl，l)限1時間内
に置けなければ，哀れパオ、ノレは消滅して ミ

ス1。ミス3でゲームオーノfーだ(ミス して

いい数は JTIïl而左下に tl~1 ている ) 。

たまに， 「ゴフアー」 と呼ばれる，菱形マ

ークのノ叶、ノレが現れることがある。 これを

パオ、ノレの上に置くと， そのノ叶、ノレとそれに

つながっているノfオ、ノレがノfッと消えるのだ。

うまく使えば， 地獄に仏である。

やりこんでいくと， このノレープスのどの

へんに Eんな馬区け引きがあるかわかってく

るわけだ。以下にまとめておこう 。

1) iこのノ叶、ノレが来ないとノレープが進孟

ない」 というような作り方を避ける

2) 特にクセのあるパオ、ノレは， それが来た

ときのための場所を取っておく

3) 使えないパオ、ノレは，ほかのノレーフ。が伸

びるのを妨げないように置く

で，出来のほどは~? ~・・・.・4・・.・
気になるパズ‘ノレゲームとしての出来は及

第点に達しているといえる。プロク守ラム的

にもノレーノレ的にも自につく欠点はなく ，わ

りとすぐに馴染める 3 ノfズ、ノレゲームと して

のツボは全部押さえである。

2人プレイは共同? それとも競争?

だが，プレイしている t何かもの足りな
い感じもしてしまう 。「ああ，くやしい。も

う1@1だ !Jと何度もやって しまうような魅

力に欠ける気がするのだ。

「なんでかなJ !:考えてみると， どうも変

イヒに乏しいためのようだ。テ トリ スfごとレ

ベル9<守らいで1回ブロックの落下が速くな

る「ヤマ」がある。クォースにもボスキャ

ラやブロックの色が変わるというフィーチ

ヤーがある。 それに比べるとひたすらノfオ、

ノレを置いていくだけで，展開が一本調子な

感 じがしてしまう(だだし， iDIFFICUL T J 

モードでは速度が変化する)。

もーうひとつ失敗点を挙げるとすれば， I時

間制限のゲージをバオ、ノレと は別に匝HHiの下

のほうに置いたことだろう 。プレイヤーは

パヰ、ノレばか り見ていて，画面下のH寺間制限

のグ、ージが見えない。ミスになっても，「あ

ら，置けなかった」。あんまりプレイヤーの

悔 しさはかきたてられないようだ。

パズルゲームの定石
コンヒ.ュ-~周パスソレゲームとして， しっか

り作ってあるのはたしかJ人同時プレイがあっ

たり，パネルやフィールドのデザインを4種類か

ら選べたりして，バリエーションも広〈取って

ある。パス.ルゲームの定石どおりに仕上げてあ

るといえよう。

しかし，回数をこなしてくるとパズルゲーム

特有の麻薬性にやや欠けているなという感じが

だんだん強くなってくる。パズルゲームの定石

をこれだけきっちり押さえられるのだから r楽

しめるパスソレゲームJ の定石も知らないはずは

ないと思う。決定的なインパクトに欠けるかも

しれない。

総合評価 10 

フ.ログラム 合官官脅*骨骨脅

グームデザイン **官官官官官

操作性 世肯官官官脅骨

グラフィック 肯肯脅脅合官脅

演出 **** 熱中度 官肯合官*官



-スターモビール

スリルとロマンの星降る夜空

Nishina Takashi 

仁科隆司

r3D 2 (仮称)Jを発売するという話題もあ り，最近ノ リに

のっているM.N.M.Softwareから， ロマンチ ックなパズルゲ

ームが発売された。重さの違 う星屑を天秤の上にバランス

を取りながらうまくのせ るのだ。

花火大会があったりなんかする季節。彼

女と一緒に夜空を見上げている読者も多い

ことで‘ありましょう 。

女 「きれいな夜空ね」

男 rI~ ら，あれが北斗七星だよ(小学生で

もわかるわい)J 

女 「あっ，流れ星 !J 

男「そういえば，こんな話知ってる? こ

の空のど こかに大きな天秤があって，落ち

て〈る流れ星を受けとめているんだって」

女 「へえ， ロマンチックね。 Eうしてそん

なこと知ってるのつ」

男 rM.N.M.のスターモビーノレをやってる

からさ。今度家にやりにおいてよ」

この夏のくどき文句はこれで決まり 。 こ

れで彼女を家に呼んだら，大外刈 りから十

字固めに持っていって寝技で一本だ。なん

だかよくわかんないけど。

，Ji;tつの~f!lItJ淘艇身ぐ......・

でも当の本人が遊び方を知lらないと Jpe.ず

かしいので二いまから子'習 しよう 。

スターモビーノレはひと 言でいって r天秤

のバランスを崩さないように星をのせる」

ゲームである。ゲームが始まると，さっそ

く空から コンペイ トウみたいな流れ星が落

ちてくる。落ちてくる場所は自 EEIに変えら

れるから，好きな IIIIの上にのっけてやる。

X6BO日日間 5"2HD版
M.N.M.Software 

7.200円(税別)
fi0423 (60) 30B4 

ラウンドごとに決めら れた数た守け星をのつ

ければ，ラウン ドクリアさ (簡単簡単)。

だが，降って くる星は，なんと色によっ

て重きが追う (だんだんパスツレの香りがし

てきたぞ)。ノfランスを崩すと のつかってい

る星はLfろぼろと落っこちてしまう 。落っ
こちるとRESTの数字がへっていき ，0にな
るとゲームオーノfーだ。

RESTを増やす方法もある。同 じ色の星
でほかの星をはさめばL、L、。 はさまれた星

はiiliえて， その分RESTが増えるようにな
っている。この 「はさまれた星が消える」

というのがポイ ン トて¥消えればその分だ

け旧lの重きが変わるわけだから， ド手をす

ると天秤がひっ くりかえって逆効果，なん

てこともあるわけだ。説星話:に返らず。

わかったかな。 このゲPーム，いったんわ

かると而白いけど，ノレーノレを飲み込むには

少 し頭を使う 。 まあ，ただでさえ勉強しな

い夏休みだから，せめてスターモビーノレを

I盟!伴するときぐらいは頭を使おう 。

/1ヲ二ノ~ÆfHtJ:オ初容の・・・・4・4・4怜
いやあ，結論から いってけっこう 気に入

りました。前作の 「スライス」もお気に入

りだったけど，こちらの出来もなかなか。

なんで気に入ったか というと ，パズルゲ

ームならではのジレンマやス リノレをしっか

り掠 り込んであるからなんです。星が落ち

て〈る聞に， どこに置くのがベス トか考え

ださなきゃいけない。下手なところに置く

星の重さを考えて。バランスが肝心

と天秤全音Ilがひっくりかえってしまう 。 ど

うしょうどうしよう， とい うスリノレが味わ

えます。よく考えると ，e'こにも のせずに

落としちゃうのが正解だったり してね。

しかも ，閉 じ星を9イ困積むとボーナスと

か，天秤が水平な状態てラ ウンドクリアす

るとボーナスとか，1寺:J_U!を絶妙に配置 しで
あるんです。ポクはイ可度ボーナスに一惑わさ

れて天秤をひっくりかえしたこと か。逆に

ツツツツーっ と天秤が動いてぴ沿っ と止ま

ったtきの うれしさといったら， 自分の車
に駐車違反のチョ ークが引かれているのを

発見 したとき以上のものがあります。「あぶ

ねーっ， ヒヤヒヤJ って感じーで。

弱点はちつきもいったけど，ノレーノレがと

っつきづ らいことかな。ゃっトたこ とのない

人は 「こ れ，何が目的のヂ_hムなのりと

けげんな彦員してのぞき込んでますからね。

しか し， モこれはM.N.M.も承知dているよ

うで，デモのときにちゃんとデモプレイつ

きでノレーノレを説明してくれます。

きて， {皮女のいない私はこのゲームを，

熱帯夜の徹夜の友にでもす るとし吉 しよ う。

しくしく。

星がとっても重いから

ルールを把握するまでが大変かもしれないけ

ど，わかるとサクサク遊べます。「本当かよーJ

などと疑わないように。要するに， 浬詰めて・作

ってあるというか，逆にいえばパズルゲームの

文;去をよく知っているなと感じさせるゲームな

のであります。

コンペイトウがポロポ口落ちて くるオープニ

ングもいい雰囲気出しているし，ステージが進

むと星座のグラフィックが変わるというのもプ

レイに変化をつけてくれる。ゲームの性格づく

りもうまいなということで rまるIJのl本で

すね。

総合評価 0 5 

操作性 肯肯官官**肯*世

ビジュアル 肯*肯肯****
サウンド *背骨肯**

奥の深さ **肯****安肯

ついもう |回度 *肯肯****

熱中度 肯肯肯*****
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-ドラゴンウォーズ

生き残るためなら何でもやる
「バトルチェス」のデザイナーたちが作ったというロール

プレイ→〆ク'ゲーム。無理やり放り込まれたパーガ卜リーと
Akikawa Rv 秋川長 いうスラム衡から脱出し，デイルムン諸島の平和叫す邪

;一 手.守的?.hr.-l汁.ず目a'!J空?

ポ、ー ドゲームの世界でローノレプレイング か。とりあえず歩き回るしかない。この“歩

ゲーム(以下， RPG1:略)というものが登 き回るしかない"1という状態はゲーム開始

場したのは，結構昔のこ tだ。 そして，そ 直後だけではなくl'ずっと統〈 。
のRPGをパソコン上で再現しようとした 歩き回る舞台は3D迷路。壁，海，岩，木

ゲームが，かの rWizardrYJである。移行 などで多様化はされているものの，単なる

する際に， もともとのRPGが持つ「ス卜 ー 迷宮だと思っていい。そのあちこちにイペ

リー性」は極力排除さ れたが 1被闘や成長 ントのあるマスが存在していて，そこに入

などのシステムは必要不可欠な骨組みとし

て， しっか りと腰を下ろした。

それ以後，バソ コンのRPGは進化ぞ続け

ている。方向は源流への回帰， つまりボー

ドゲームに近づくことである。

現在ではこうした流れによって，「スト ー

リー性」 があり，ノfラメータが複雑とい う

ものが， RPGの中心になっている。「ドラゴ

ンウ ォーズ」 もそのひとつである。

とごへ行ごうか 4・4・4・・4・4・・4・.~・ 4・
きて，ゲーム開始の鐙の音が(頭の中てや)

i鳴ると，いきな り “身くやるみ争IJがされて，

スラム街に放り出された"とのこと 。

キャラ クターの名前をクリ ックすると，

ステータス画面になり，コマンドのアイコ

ンも現れる。とりあえず， Itemのアイ コン

をクリックしてみると ，やっぱりf可も
持っていない。当たり前だな。

周りを見ると，見えるのは地平線と水た

まりばかり 。どちらへ行けばし、 L、のだろう

ると突如1グラフィ ックが表示される。これ

が「ス トー リー」を構築している要素だ。

庖や病院なども同様の処理がなされる。

最初に笑わされたイベン卜は奴隷市場。

“奴隷市場で自分を売るか?Itというメ ッ

セージに答えさせられる。

奴隷になれば，持ち物を没収されるのは

当然として，持ち物を見ると，“鎖"を装備

している。状態も奴隷t表示されている。

「奴隷のくせに……」 とかいわれた りもす

る。ありがちだが，而白い演出だ。

臨調えるスキル笹.・4怜.・.・4・
パラメータが多いのもこのゲームの特徴。

強さ，機敏さ，などという能力値はお馴染

みだろうが， そのほかにスキルと いうのが

ある。超自然の知識， i ~1窟， 森， 山 ， 11IJの

知識，医術，登111，素手の戦闘，隠れ，鍵

1mけ， スリ，~永ぎ，追跡， 交渉，魔法，武

*器， と数多 くの専門技術に対するスキノレ値

が設定されて いる。

能力値やスキノレは， レベソレが」こがったと

奴隷となり新たな場所へ

きに与えられるボーナスポイントを使って

増加させる。

パラメ ータが多いのは結構だ‘が，なるべ

くなら自に見えないと ころに存在 して，自

動的に増減するというのが，面倒臭くなく

て， しかも，奥が深〈感じられていいと思

う。 これはj也I床の問題fごろ うけど，ボー ド

ゲームなどに慣れていない，いわゆる一般

人の場合は同意見であろう。

I/JぐlJ..~・・・4・・4・・......~砂
イベン卜が起こるとグラフィックで表示

される。戦闘場面でも同様だが，そのとき

アニメ ーションする。敵によっては効果が

出ているが，間抜けにしか見えないのもあ

る。特に浮浪者，おいはぎ系のキャラクタ

ーは手つきがアヤシイ。また，魔法の効果

なども視覚化すればよかったのにとも思う 。

あんまり先が見えない

自介を売りたくはないが，あえて売ってみるか

X6800日用 5"2HD版3枚組 9.即日円(税別)
スタークラフト fi03C398日)2988

42 Oh! X 1991.9 

マニュアルの最後に冒険者への助言が記され

ている。「このゲームでは，アイテム・スキル・

魔法などを適切な場所で効果的に使わないと冒

険を完了するこ とはできませんJrいろいろな出
来事はl回しか起きないのが普通です。取り返し

のつかないこ とをして，人身に嫌われないよう

にしてくださいJ。一般的な話として.これはこ

れでいいと思う。しかし， それならば，適切な

場所で効果的に使わなければ使わないなりに，

取り返しのつかないことをしたならばしたなり

に，ほかになんらかの解決法が存在しなければ

ならない。好き勝手に行動しても許される.そ

ういう自由度の高さがロールプレイングゲーム

という，いわゆる役割を演じるゲ ムには必要

だと思う。このゲームはまだ最後までやったわ

けではないが，いまのところは好き勝手にやっ

てもそれなりに進んでいるようだ。

「とっつきはいいけど，そのあとはひきずりこ

むようなストーリー展開ではない」というのは，

賛否両論になるところだろう。

総合評価 0 5 10 

スト リー ******* 
システム 肯肯*合世*世世

グラフィック 官官肯*肯肯

効果音 **世食肯*

パラメータの多さ ****肯



-エイトレイクス コルフクラブ

優勝しようよ

Mounai Toshiyuki 

毛内俊行

いいスコアを出すためには，正確なショ ットが必要だが，そ

れだけではだめ。的確な戦略，攻め方というのが重要になっ

てくる。ヱイトレイクスは非常に(非情に)難 しいコース

だが，優勝するニとは決して不可能で、はない。

このコースて"恐いのは湖へのウォーター

ハザードとOB。優勝を狙 うには，どう して

もこの2っとの縁を断ち切 らなければい け

ない。特に，イ ンに入ってからはパーをキー

プすればよいそれ以上を望めば必ずス コ

アをhJlして しまう fごろう。
そこで，今回は正確なショッ 卜が要求さ

れるインコースの中から，13，15，18の3ホー

ノレを紹介 しよう。

フェアウェイにボーノレを落tすのがし、い。
20-30ヤー ドのアプロ ーチショッ トが正確

に打てるならノfーセーブは堅い。たfごし，高

い弾道を打つため，強い1如氏が吹い ている

ときは苦労するだろう。

.Hole15 Par3 160yards 

断崖絶壁の向こ うにグリーンの見えるシ

ョート ホーノレ。グリーンはせまく手前は深

い谷，向こう はク リークにはさまれ，また起

.Hole13 Par3 195yards 伏が激しいため，グ リーン上でバウンド し

フェアワェイに木が覆いかぶさっていて， たボーノレがどこへ行くかはまるでわからな

極端にせまい コース。しかも，グリ ーンは湖 い。ここでス コアを崩 した記憶は一度やこ

にはりだしていて，fli)Jへ向かつて傾斜 して 度ではない。ヰ111や仏に祈り たくなる。

いる。無造作にティ ーショッ 卜を打 とうも ティ ーショッ トは41か，31でノfツクスピ

のなら，ボー/レは木の校にひっかかるか， 湖 ンをかけるのが基本。スタンスをクロ ース、.

へ向かつて，するするする，ばちゃん。 に構え，ド ローボーノレでグリ ーンの左守狙

攻め方は2つ。まずひとつは，トップスピ って打つのがいい。グリーンの左にはパン

ンをかけて低い弾道でグリーンを狙う方法ρ カーやラフ など， ボーノレが転がるのを|坊ぐ

ただし，極端に弾道が低 くないと，ボーノレが 要素が多いからだ。 ここでパンカーを恐れ

木にひっかかってしまうので1Wを使う 。 てはいけない。パンカーならペナルティは

という ことは当然，ポーノレを打つパワー も ないが，OBは1ペナノレティなのだ。

控えめに。力の加減を1歩間違えれば， ボー セカン ドショッ 卜はピンの手前に落とす

ノレは早いグリーンを コロコロと湖へ。あま 感じて，少し弱めにnflこう。力加減ぞ間違え

り上手な攻め方ではない。 ると ，グ リーンを越えて谷底へ ・

2つめの攻め方は，ノfックスピンをかけて .Hole18 Par5 57 Oyards 

じやまな木の上空からグリーンを狙う方法。 このホーノレはフェアウェイこ そせまいが，

ただし， 直接狙うのは危険。グリーンでワ ン 確実にパーが狙えるホーノレ。ランキングが

バウンドしたボーノレは必ず，パンカ ーか湖 lイ立だったら，無理をせずパーを狙おう。 テ

へ向かうからである。 31でクマリーン直前の ィーショッ 卜は3W，セカン ドショッ トは4

この木唱がじゃまになる

X68000用 5"2HD版E枚組 5.即日円(税別)
ティーアンドイーソフト ft052 (773) 7770 

Wでそれぞれノfンカーの左を犯えば，fli)Jに

ボ‘ーノレを落 とすことなく 3オンできる。

問題は，こ のホーノレて明確実にパーディ ，も

。0，(1-.

九冒そ鳳

断崖の向こうにグリーンが見える

せまくて変な形のフェアウェイ

しくはイ ーグノレがほしいときだ。基本的に

570ヤードもの距離を2オンさせるのは無現

がある。が，場合によっては不可能な ?とで

はなし、。 そう ，風である。このホーノレでは，

ティ ーグラウ ンドからグリーン方向に風速

5，6メー トノレ(もし くはそれ以上)の風がI次

いて いたなら，チャ ンスてゃある。

その ときは思い切っ て池越え を狙ってい

こう。ティーショ ットはもち ろん ドラ イノf

一。ボールの着地点がせ まいので¥パックス

ピンをかけ る(ただしテンプラにならない

ように気をつけて)。ボールを打つ方角は，

方向指定の とき， 左に小さ く8回(大 きく l

[[[1) IITIした位置あたり がいいだろう。

セカン ドショットは，風と 距離に相談 し

なくてはいけない。使うク ラブは3WoRF:i離

が230ヤードを切るような らZオン可能であ

るから，グ リーンを狙お う。 250ヤー ドくら

い9えっ てい るのなら，ど んなにフォロ ーが

強 くてもグリーンに属かな いので，グ リー

ン手前のフェアウェイに手堅くのせていこ

う。第3=1'丁はfJi在実にピンを1且えるので，m~関I~

に};i5じて臨機応変に対処すればいい。

君も帝王になれる

さて.2カ月にわたってエイトレイクスの攻略

について説明したわけだが，これはほんの一例

で，もちろん人それぞれの攻略法があるだろう。

このコースではアンダーパーでホールアウトで

きれば，優勝の可能性がある。70がひとつの目

安。68が出せれば8'!IJ以上の確率で優勝だろう。
君も精進して J.ニクラウスのようなゴルフの

帝王を目指してみたらどうだろうか。
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H F，.T ~/ft 
ftjEUJ~1Ø 
とってもかわいらししメルヘンな雰閲気

にだまされてはいけません。「メルヘンメイ

ズ」はジャンプなどに結構テクニックが必

要で，なおかつ楽しいというアクションゲ

ームの王道を行〈作品なのです。

44 Oh! X 1991.9. 

砂アリス以上に大きな声て， rあん ! あ

ん!J 1:.いっている，あんEうみち こ(は

たから見るとばか)。安藤 道子(18)宮崎県

険要2Mバイトだけのことはある。

箕浦真(20)東京都

惨アーケードH寺代から好きfごったけ1:.'，す

くやにi自えちゃって， ちょっとくやしいと思

ってたから。 鈴木茂(20)東京都

砂かわいいキャラ。変な死に方。

山岸稔(18)埼玉県

砂福原徹さんにひと言。 メルヘンメイズは

マイナーなグ、ームじゃないぞ。あと，

README.DOCが而白かった。

!勝又基至(17)静岡県

砂メノレへンタッチなわりに，むずいぞ一。

荒木幸博(21)宮城県

砂ゲームセンターでクリアできなくて残念

に思っていたら， X68000て、出たから。

出111江昭史(18)長野県

砂最後の女王はなかなか強かった。

森俊一(18)千葉県

惨私はSPSに対する恨み(イシターのとき)

を忘れ，浄化することができた。このソフ

トは買いです。いまのSPSは昔とはえらい

違いだ。 森崎剛(18)広島県

砂誰にでもとっつきやすい内容。

清瀬亮治(18)広島県

惨俺のジョイスティックは斜めにレバーが

入らないから，面白いこと面白いこ と。

小原健一(17)宮城県

砂対高所恐怖症ソフトになるんじゃないか

と…・・・。キャラもかわいいし。

!享井浩一(19)広島県

惨とにかく「あんつJt，ご，「あんつ」。ろ り
こん じゃないそれ。 柿沼 光(17)崎玉県

惨「メルヘンメイズ」はゲームセンターで

はやったことがない。雑誌の紹介記事を読

.柿沼光(17)埼玉県

んで，存在は知っていたけど，なんとなく

面白そうだなあ， ぐらいにしか思っていな

かった。しかし， X68000に移植されると聞

いたとたんにやりたくなってきた。そして，

貿ってきてゲームを見てみると・・・・・・， キャ

ラクタのかわいさが中心のゲームだと思っ

たら大間違い。ジ‘ヤンプ1.t.苛酷だし，敵は

しつこいわで，なかなかの手応え。もとを

知らないので、，はっきりしたことはわから

ないけ!::'，たぶんほ とんど完壁な移植なん

で しょうね。さすが，SPSさん。ところで，

このゲームって，アクション? それとも，

シューテイング? まあ， どっちでもいい

か，そんなこと。 須田 昌章(19)島根県

砂主人公のアリスはもちろんのこと，登場

する敵キャラクタの数々が気に入った。 ど

れもこれもかわいいというか，なかなかい

いデザインである。ペンギンに， トランプ

の兵隊，タモ リを弁髪lこしたよ うな尺取り

虫，そして， とてもカタ〈てやっつけると



カマボコ(?)を切ったように死ね，ダン

ゴ虫のようなキャラ。 うーん，みんな生き

ている。 駒田 完二(18)岐阜県

砂最後の女王様はズノレをせずに勝ったこと

がない。つまり，いつも女王の右横に隠れ

て，敵キャラが画面に出ないようにして戦

っている。 まともに敵や弾を避けながら倒

すのは至難の技fごなあ。

森島平[J宰(28)奈良県

炉原作がまずとんでもない。「不思議の国の

アリスjの世界がこういうかたちで，こう

いうゲームになっているのは芸術的次元で

凄いことだと，思う 。企画倒れにならず，完

援に再構成されたゲーム世界。ハードウェ

アの限界など意に介さぬと いった感 じのキ

ャラクタデザイン。ゲームは次第にテンシ

ョンを上げつつ，シューテイングゲームか

ら格闘ゲームに移行してい〈 。群れをなし

て迫りくる トランプ兵……。妥協というも

のを知らんのか?

そっ くりそのまま持ってきた移植も凄い。

え¥こんなに色数が出たっけ? “うさま

さんばりあ一" もちらつかな い

両者に感 じられるのは 「情熱」だ。 なに

かよくわからないが，訴えるものがある。

そーか， ならジョイ スティックを壊すくら

い熱中しでも不思議はな いな。 (S.N.)

AFTER REVIEW 

発売中のソフト

*イース 電波新聞社

X68000用 ゲ2HD版2枚組 9，600円(税別)

肯生中継68 コナミ

X68000用 5"2HD版2枚組 9，800円(税別)

肯ジーザスIl エニックス

X680∞用 5"2HD版 8，800円(税別)

*グループ・エックス コムパック

X68000用 5"2HD版2枚組 7，800円(税別)

新作情報

肯ボナンザブラザーズ シャープ

X68000周 5"2HD版価格未定

肯オルテウス II ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 ゲ2HD版 4，800円(税込)

肯アクアレス エクザク ト

X680∞周 5"2HD版2枚組 8，700円(税別)

官機動戦士ガンダムクラシックオベレーション

ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 γ2HD版 7，100円(税込)

*キャメルトライ 電波新聞社

X680∞用 ゲ2HD版価格未定

肯3D2 (仮題) M.N.Mソフトウェア

X68000用 5"2HD版 7，200円(税別)

骨フューチャーウォーズ スタークラフト

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

肯マジックキャンドル スタークラフト

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

肯ダーウィンズジレンマ スタークラフ卜

X6即日日用 5"2HD版 9，800円(税別)

肯eXOn 日本ソフテック

X68000用 5"2HD版価絡未定

肯インベリアルフオース システムソフ ト

X68000用 5"2HD版価裕未定

肯ロードス島戦犯 ハミンク・パ「ドソフ 卜

X68000周 5"2HD版3枚組 9，800円(税別)

肯大戦略111'90 システムソフト

X68000用 5"2HD版2枚組 9，8∞円(税別)

肯銀河英雄伝脱nDX+kit ポーステック

X68000用 5"2HD版 5，000円(税別)

肯シュヴァルツシル卜 II 工函堂スタジオ

X68000用 5"2HD版2枚組 9，800円(税別)

肯F15ストライタイーグルn

マイク ロプローズジャパン

X68000用 5"2HD版価格未定

肯フェアリーランドストーリー SPS 

X68000用 5"2HD版価格未定

肯スーパー上海ドラゴンズアイ

X68000用

肯SPINDIZZYII 

X68000用

肯ドラッケン

X68000用

肯シムアース

X68000用

世パワーモンガ-

X68000用

ブラザー工業(TAKERU)

γ2HD版 7，800円(税込)

アルシスソフ トウェア

5h2HD版価格未定

ヱピック ・ソニー

5"2HD版 9，700円(税別)

イマジニア

デ2HD版 12，8∞円(税別)

イマジニア

S"2HD版 12，800円(税illJ)
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η" Musicstudio Mu-l Super~ 

定番MIDIソフトの最新作登場

三沢和彦

Musicstudio， Mu-l両シリ ーズの最上位パージョンが登

場。ステップ入力を強化したMu-l Superだ。早くもsc-
55やスタンダード附01ファイル(3.5インチFOO対応)を

サポートした意欲作。LA音源音色エディタも付属している。
-・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・......................................................................

X68000のMIDI環境をサポー トするソフ

トウェアとして定評のあるMusicstudioの

最高級ノfージョンが手元に届きました。そ

の名も rMusicstudioMu-1 Super J。これ

までにサン ・ミュージカノレ ・サービスやシ

ャープから発売されている Musicstudio

ver.2.0とMu-lの機能をすべてあわせ，新

しい機能を付け加えたという究極のMTR

(マルチトラックレコーダ)ソフトです。

また， このソフ トウェアの評{nli版と一緒

に音源モジ、ユーノレの新製品，サウンドキャ

ンパスSC-55も試してみる機会がありまし

た。この新モジューノレは， これまたDTM

(デスクトップミュージック)の基本的な

音源、モジ、ューノレとして不動の地位を築いた

MT-32， CM-64/32に続いて，同じローラ

ンドから発売されたものです。ここでは，

これら最新のソフトウェアとハードウェア

との組み合わせによる最新鋭のDTM環境

をテス卜してみたいと思います。

Mu-7 Suoer otl/fl，害111111111111111111111111111111111111
Mu-1 Superの特徴は，

1) MTRとしての基本機能を完成させた

2) CM-64/32を最大限使いこなすための

ユーティリティを充実させた

3) GS規格対応

の3つにあるといえま しょう。

X68000用 5"2HD2枚組 39，800円(税別)

サン・ミュージカル・サービス合目3(3419)8839

46 Oh! X 1!:l91.9 

まず， 1)のMTRとしての機能ですが，内

容的にはMusicstuc1iover.2. 0 1:.同じです。

といっても ，このSuperはMu-lのアップグ

レードノfージョンなので¥オ リジナノレの

Mu-1との速いを中心に述ぺます。

まずは，Musicstudio ver.2.0同様， 内蔵FM

音源もADPCMもドライブでき， X68000 

のまわりのあらゆる音源を同期演奏させる

ことができるようになりました。

MTR画面上で各 トラ ックのレベノレメー

ターの下にMTR，FM，およびPCMの表示

が出るので，それぞれのトラックがどの音

i原をドライブしているかがひと目でわか り

ます。

もtもとMu-1てやはステップ入力， ステ

ップエディットには対応していましたが，

初心者MIDIユーザーにはリアルタイム録

音は必要ないと の判断か らか，外部MIDI楽

器で演奏したデータを取り込むリアルタイ

ム録音はサポー 卜されていませんでした。

しか し， いわゆるMTRてnはこのリアルタ

イム録音こそがもっとも基本的な機能です。

もちろん， Musicstudio v巴r.2.0には元から

あったものです。これが今回のSup巴rてやは

サポート されています。

コンピュータミュージックて1立ステッフ。

入力が基本だという意見もあり，本当にリ

アノレタイム録音1.;1:必要な機能かどうかは意

見の分かれるところですが，ないよりはあ

ったほうがよ いに?火まっていますので¥オ

リジ、ナノレMu-1ユーザーには今回のパージ

ョンアップは朗幸匝といえましょう 。

さらに，ステップエテ?イツ 卜についても

UNDO機能が追加されるなど，より操作性
が向上しています。

CM-B.必必包智'BJが'fIp.広古のa締'A絃管 11川11川山川11川川11川川11川11川川11川川H川川川川H川川川11川11川11川川 11川川11川11川11川川11川川11川11川11川川11川川川11川川11川川11川川川11川州11川11 l 
きて，もとも1:.Musicstudio ver.2. 0のユ

ーザ、ーだった人にはなんの恩恵もないのか

とい L、ますと， そうでもありません。オ リ

ジナノレのMu-1にはミュージ虫11， ミュージ

君のデータをMu-HFlに変換するデータ コ

ンパータが標準でついていました。これで¥

すでに演奏ライブラ リの充実しているPC-

9801シリーズの演奏データを丸ごと利用す

ることができ， とても経済的です。でも ，

このデータコンパータはあまり本質的なも

のではないかも しれません。

そこで: これまて。のどのソフトウェアに

もなかった新機能をいくつか紹介しましょ

う。そのひとつが， 2)のCM-64/32対応ユー

ティリティのことです。まずメインの

MTRを下のほうにスクロ ーノレさせていく

し 52音ドラムミキサー，LA音i原エデ、イ

タ，およびグラフィックキャンパスの3機能

が切り換えられるウインドウが現れます。

52音 ドラムミキサーはCM-64/32，MT-

32のドラムパートの音色守自由に入れ替え

るユーテ ィリティです。 これまで¥ ドラム

ノfー卜 の音色は鍵盟主上の音階l音ずつにそ

れぞれ1種類のドラム音を割り当てていま

した。プログラムチェンジでは音色の差し

換えができないため，メインのMTRウイ

ンドウーヒではリアノレタイムにドラム音を変

えることができなかったのです。

たとえば，スオ、ア ドラ ムの音をア コース

ティックスオ、ア(Dl音)とエレクト リック

スオ、ア (E1音)のどちらにするかを実際に

出lを聴きながら切り換えで決めたいという

とき，いままではドラムノfート のトラック

の演奏データをいちいち書き換えなければ

なりませんでした。

今回の ドラムミ キサーでは，画面上にド

ラム音名が並んでいて， それぞれの音名に

実際の ドラム音のテーブノレナンバーを割り

当ててい けばよししかも，それらをマ ウ

スJ操作で切り換えていくことがで、きます。

ですから，-11*1刀は曲データをア コースティ
ックスオ、アて、書いておいて，あとは実l療に

曲を流し ながらア コースティックスオ、アの

設定音をエレク トリックスオ、アのナンバー

に切り潜えていくだけで一発変換OKI:.い

うわけです。

加えて，各 ドラム音の音量を独立に変え

.IEIMu-lユーザーはもちろん，シャープから発光のMusicstudioPRO-68Kのユーザーに

もMu-lSuperへのパージョンアップサービスがされます。登録ユーザーにはシャープか

らの案内状が師i(はずですので.その指示にVtって(t~' t: ¥、。



るボリュームスライダー もあ り， 全体のパ よく 使うのは，エフェク 卜の設定でし ょ

ランスを好みに従っ て変えてい くこtもで う。 また，パンク切 り換えも 画面上の操作

きるようにな りました。 だ けでなく ， コン トロールチェンジのかた

LA音源エディタはC~-64/32，~1l- 32の ちでデータをセッ 卜する こと も可能です。

持つメ モリ 領域にユーザーが自由 に音色デ GS規格について は本誌でも 何度か解説

ータを設定するためのエディタです。音色 さ れたことがあ りま す 。 ち ゃんとした~IDI

データのや りとりは~IDIエ クスクルー シ 規絡の一部と なること を願ってい ましたが，

フ企て、転送するのですが，ロ ーラン ドのエク 残念なが ら 園内の~IDI協議会では正式採

スクノレーシブデータフォーマットは被雑で， 用 されていないよ うです。 それに伴っ てか，

上級者でな りれば使いきれません。そ こで 従来 rGSスタンダード」として知 られてい 改良されたステyフ・ェテ'イツ 卜

以前私自身がこのフォーマッ トを解析して たこの規格は rGS規格」という ローカノレな

X-BASIC上でLA音源エディ タを組 み，

Oh!X誌上で発表 したことも あり ました。

こ のたび、~u- 1 Sup巴rについて きたLA音

源エディタの基本機能は私の作った もの と

同じですが， ウイ ンドワデザ、インを始め，

操作性はさすがに格段よい もの仁なってい

ます。LA音源のエディットの コツについて

はここで説明し始める t，LA音源の仕組み

から始めな ければならな いので害IJ愛 します

(1990年3月号参照)。

GSJ.官接fJrl/iei11111111111111111111 
最後に今回の目玉 ともいえる機能を説明

しましょう 。3)のGS規裕対応、です。メイン

の~llRウイン ドウはこ のGS規格に対応し

ています。GS規格の主旨は次の とおり 。

1) ~IDIの 16チャン オ、 ノレ を フ ノレにサポー

トする16パート のマルチティ ンパー

2) 最低24音の最大同時発音数を保証する

3) プログ ラムチェンジを0-127のノfンク

切り換えと し，標準音色をパ ンクOに設定

4) ピブラート ，ノfン， リノfーブなどのコ

ン トローノレチェンジを充実させ る

機能的に新しいのは2)のパンク切り換え

式プログラムチェンジで，こ れはl台のモジ

ューノレて'128x 128 = 16384種類の音色が扱
えるという ことに な ります。従来のプログ

ラムチェ ンジに比べてかなり 容量に余裕が

できたので，パンクOは音色と プ ログラムナ

ンバー との対応守標準にし，演奏データが

総材を選ばないように しようとい うので、す。

では実際に~u- 1 Superて。は これらのGS

規絡に Eう対応しているのでし ょうか。

1) プログ ラムチェンジのためのパンク切

り換えが岡市上で操作で、きる

メ イ ン の ~llR ウイン ドウ で~IDIチャ

ン寸、ノレやプログラムチェンジの設定に加え

てパンクの表示が追加さ れてい ます。たと

λi寅奏中でも ここ の設定を変え るとパンク

切り 換えに伴って同じプログ ラムナンバー

で も音色が変わってい きます。

2) ステ ップ入力てパージョ ンアップした

コン トローノレチェンジも設定でき る

ものになっ てし まいました。 コンピュータ

を使っ ている場合，GS規格はあ りがたい内

~ですので， 今後は実力で実質的標準 と な

るよう にがんばっ て もら いたいもので、す。

ダのノrーシヨニノアァフ7et?111111111111111111111111111111 

は普及させなければならな いはずでし ょう。

そのため には，SC-55の大きな特徴である

音色エディッ 卜について も操作性を上げて

おき たいとこ ろです 。 ちょう 1::'，今回付属

しているLA音源エデ、イタに対応する音源

エディ タの開発が待たれます。

上てや述べた ように， ~u- 1 Sup巴rはGS規 サン ・ミュージカノレ・サービスのソ フト

格の基本機能には対応させ ましたが，あ く は元のデキがよいので，いつもはめ言葉が

まで も基本機能だけで， このまま ではSC- 多 くなっ てしまい ます。最後にただひと つ

55そのものを使いこなすまでにはL、きませ 大 きな注文をす るとすれば，それはSX-

ん。 もちろん規絡を最低限満た していると WINDOW対応パージョンを出 して はしい

いう点では，い まのままでも 十分合格とい とい うことです。独自のミ ュージツクシエ

えま しょう。ただ， GS規格を普及さ せてい ノレもよいのですが，統一された環境てて、き

くため にはそ のl号機であるSC-55を まず たほうがいいに決まっ ていま すか らね。

8C-55試用記
SC-55ではGS規格で設けられた128種類のパ

ンクをフルにf吏用しているわけではなく.パン

クOの標準音色に128種類に加え，標準音色の一

部の音色に計59種類のバリエーションを設定し

ています。これだけの音色数があればごく一般

のコンビュータミュージックには十介すき'るほ

どのモジュールといえましょう。

実際の音は， CM-64のRS-PCMを基に作ってい
るようで(音源方式は明示されていない)， LA音
源よ りはいい音をしています。ただ，かなりマ

イルドな音の感じが強しいわゆる「デジタル

楽器の音」に↑量れている人よりも.昔ながらの

アナログシンセサイザ好みの人のほうにウケる

のではないかと思います。

さて， SC-55は音源モジュールであってシン
セサイザではないので.音色をまったく新しく

エディッ卜することはできません。しかし，各

パートごとにリバーブおよびコーラスのエフェ

クトを独立にかけることができます。リバーブ

はコンサートホールや室内の残響音を加え， コ

ーラスは微妙に高さの異なる音を混ぜて，音に

厚みをつけます。これらはかなり強力で，エフ

ェクタなしでは情けない音もエフェクトをかけ

るとかなり納得のいく音に仕上がります。

さらにそれだけではなく ，各パートごとにピ

ブラー 卜，カットオフ，レゾナンス，エンベロ

ープといったエディットがかけられます。ピブ

ラー卜は音の高さを震わせる効果です。カット

オフは音の倍音成介の鯛整で， i'音音成介を多く

含ませると金属音のようなとがった音，反対に

少なくすると柔らかいが単調な音に近づきます。

レゾナンスは.カットオフでカッ卜する倍音成

分を強調させる効果で，レゾナンスを大きくす

るほど主導のある音になります。エンベロープは

音の強さの時間的変化で，音の立ち上がりの速

さや減衰の速さを翻獲します。

いま述べたピブラート，カ ットオフ，レゾナ

ンス.エンベロープは初期のアナログシンセサ

イザの基本的な音色構成て二実際，これだけの

パラメータが変えられるのはシンセサイザその

ものとほぼ同じ機能を持つことになります。

これだけ豊富な機能をc載したSC-55ですが，

機能の豊富さに比べて.パネル函のスイッチ類

の数が少ないために操作が複雑ですぐにはマス

7ーできません。また，ディスプレイも隈られ
ているために設定内容の確認もわかりやすいも

のとはいえません。さらに.本体にメモりがな

いので，一度設定した内容は電源を切るとなく

なってしまいます。しかし.すべてのパラメ-

7はMIDIを通して外部から設定可能になってい
ます。特に.コントロールチェンジの情報とし

てCMシリーズにあったモジュレーション，パン
ポットといった基本的なものだけでなく.各パ

ートごとのエフェク卜および音色エディットも

制御できるようになっています。

これらの情報はいままでのCM，MTシリーズ
ではエクスクルーシブで情報を転送していたた

め，情報も重<， しかも￥用性がない状態でし

たが，これからはコントロールチェンジでトラ

ック別によ り柔軟に設定がかえられるようにな

りましfこ。こうしfこことから，このSC-55はコン
ビュータ画面上で操作するのがもっとも効果的

な使い方と思われます。演奏データの先頭に音

色エディッ卜，エフェクタなどの設定を置いて

おけば.常に同じように演奏データを再現させ

ることができるのです。

Musicsludio Mu-I Super 47 



Advanced Magical World 

これは現在および将来のMAGICのたどる

姿です。今後MAGICはさらに高速化され，

新たな機能を加えていくでしょう 。それ

を支援するためにはさまざまなツールも

必要となります。ここに挙げられたもの

はMAGICの世界を構成する最初のプログ

ラム群なのです。少しでもこれからMAGIC

の開〈世界を感じてもらえたでしょうか。

Z軸のクリッピング例。5月号の付録ディス

クからTIRREL.Xを立ち上げて，Zキーを押し続

けたところ

新しいMAGICの速度比較例

開発中のMAGICモデラ一。ごくオーソドックス

な構成の物体エディッ トツール。完成したら

配布する予定

48 Oh! X 1991.9 

旧MAGICだとこれくらい

回転体専用のモデラー。左

のよう に指定しておくとア

のような回転体を自動的に

作成する(介割数20)。この

プログラムはMAGIC.FNCを

イ吏用して制作されたものだ
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汗を流せば速くなる。知恵を尽くせば速くなる。信じていれば

速くなる。単に動かすだけのプログラムと，磨かれたプログラ

ムとでは本質的な差が存在する。ことソフトウェアに関しては

限界は必ず打ち砕かれる。そして，それを信じることが次の限

界を打ち破っていく。

我々の前には作り上げることのできる世界がある。共有できる

知識がある。ぞれらを認識できない人はパーソナルコンビュー

タを理解しているとはいえないだろう。多くの人の協力を得て，

いまMAGICは第 1段階のパージョンアップを終えた。いや，位

置づけとしては，これまでのMAGICはまだMAGICではなかった

といったほうがいいのかも しれない。

そしてMAGICの世界をもっと具体的に展開することが可能にな

った。テクニックからイマジネーションへフェイズシフトが行

われていく 。次はMAGICに広がりを持たせることが重要なのだ。

これにはよ り多くの人々の参加が必要になるだろう。もともと

MAGICはプロのテクニックを手軽に扱えるように用意されたパ

ッケージだった。それを使いこなすのに必要なものは技術では

なく想像力なのだ。夢見たことはないだろうか? 自在に扱え

るリアルタイム 3Dグラフィックを・・・・・・。

そして，いままたMAGICver.3 .0への道も始まろうとしている

のだ。

49 



[特集JBrusht..ip yourMAGIC. 

MAGICの原理と活用

Nakano Sh山 hi 中野修一

手軽に3Dグラフィックなどを楽しむこ れでもS10N程度のゲームなら比較的簡単 に指定しやすくなります。 MAGICでたく

とができるリアルタイムグラフィックパッ に作れてしまうのです。SIONはMAGICの さんのオブジェク 卜を扱う際には，メモリ

ケージMAG1CoMAG1Cでは3Dグラフイツ デモとして作日比されたものですので，あえ 上に L、くつかの3Dデータを置いておき，そ

クを簡単かつ高速処理するために，いくっ て512x 512のモードで作成されています。 れぞれで全体空間に占める位置，回転角度

かの約束事があります。それをきちんと守 MAG1Cの3D処JlIlのはとんどは描ii[iI時間で を指定しておきます。あとは表示物体リス

れば誰でも比較的簡単にMAG1Cの恩恵を すから， 256 x 256モードにするだ、けで物理 トに表示したい物体データの先頭アドレス

授かることができるのです。 (1ワに高速化する可能性を残しています。 を登録してAUTO命令を実行するだけで

初めに3D部分以外のMAGICの基本的な 今回ノfージョンアップしたことにより， す。

考え方を示しておきましょう 。 一応“MAGIC"の名に恥じない程度の速度 AUTO命令で実行さ れた物体は自動的

MAG1Cはメモリ上にあるデータを読み にはなりました。MAG1Cの可能性もさら にページ切り替えきれますので，アプリケ

込み逐次実行します。メモリに置かれたデ に広がっていきます。 ーションを作る際の手聞は非常に少なくな

ータをすべてコマンド列と向平釈します。事E

本的にMAGICliデータに間違いがあるこ l・MAGICの空聞
とを考慮していません。どんな情報があっ -一

ても勝手に解釈しますので，ノfッファのア 図lを見てください。これがMAGICの空

ドレスやデータの内容は絶対に間違えでは 闘です。3次元の座標ililhが設けられ視点の位

いけません。 置は固定され， 常に原点在?見るこ とによっ

具体的にはデータエリア先頭からlワー て3D処理をl怪減しています。

ド (16ピット) のデータを読み込み，それ この座棋系Tごけでは重)1き回る物体を表現

をコマンドワードだと解釈します。コマン するのは大変です。物f本が重JJ<ごとに1*標
ドワードの内容は71ページのとおりです。 をすべて書 き換えなければなりません。

それぞれのコマンドによ って統〈データを MAGICでは物体の定義官Ilがこれとは独立

パラメ ータと解釈 して実行します。パラメ した空間と なっていま す。 それぞれに座標

ータの内容も71ページのとおりです。これ ililllと原点を与えられており， そこで定義し

にちゃんと従うだけですから， MAGICを た物体が全f本空間のどこに置かれるか，そ

使うのは特に難しい技術は必要ありません。 の物体はどんな角度で見えるか，を指定で

付録テ、、イスクに収録された S10Nは きます。物体の移動だけなら，その座標系

68000のマシン語を始めたばかりの山庇|氏 の位置を示す座棋を書き換えるだけでし、い

が作成したものです。MAGIC自体も描画 わけです。

関係に 10CSをそのまま使うという ， 全体空間と物体空間に分離されているこ

“MAG1C"としては邪道なものでした。そ とにより，個々の物体単位での運動が格段

写真 l 旋回する 写真 2 変な方向を向いてしまう
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っています。

. 次の課題は?

さて， SIONのような一方方向への強制

スクローノレ的なゲームならいざ知らず，実

際にMAG1Cを使っていると回転というも

のがかなり使いづらいということがわかる

でしょう。た とえば，写真のような紙飛行

機を想像してください。

これがゆっく り縦ロールしながら旋回す

るという場面を想定してみましょう。これ

をMAGICで表現するなら，「重心の移動量

をオフセット座標に指定して，徐々にZ車Ih，

Y~ilh まわりの回転量を増加させていく」と

なると考えるのが普通でしょう(写真1)。

しかし， これを実際にコーデイ ングすると

紙飛行機は写真2のような挙動をします。

これは座標をl*lhずつ回転しているか ら

です。回転は行列の一次変換で表されると

いうこ tは，

[x]JOSOM]1XJ 
Y' 1 1 -sin8 cos8 11 Y 1 

で座標をひとつずつ新しい座標に変換して

いるわけです。ところが， 2車111以仁の回転と

なると， この変換された座標を基に同様の

操作を繰り返していきます。つまり，最初

の座標とは違うものを元の座標軸て、回転さ

せているのです。ですから，だんだんずれ

ていくのも当然といえます。さらに， *内得

できない人もいるかもしれませんが，回転



の順番が違えば紙飛行機の最終的な方向は

少し異なります。

おそらしアクションゲームの最中なら

それほど気にならない程度のものかもしれ

ません。しか し， 大変なのはそこから急上

昇や急降下を しようと したときです。今度

は，機体が，lE、いもよらぬ方向に向いてしま

います。最初に機首をZ軸にピッタリあわ

せていても，回転の最中に機首はZ車IHとは

まるてや違った方向を向くようになって しま

うのです。思いどおりの挙動をさせるのは

至難の業 といっていいでしょう。

これを解決するにはオイラ一角というも

のを導入 しなければなりません。

なにが惑いのかというと，回転後の座標

車IHとデータの関イ系が変わってしまうことてザ

す。回転は常に物体空間内で行われていま

す。それゆえ，物体がどんなに回転 しよ う

と全体空間の座標期11とデータ空間の座標軸

は常に平行を保っています。

ではデータを回転させたときに座標軸も

回転させればし、いのでしょうか?いいえ，

中身のデータ自体は回転させずに座標軸だ

けを回転させればよいのです。

このような方法を取った場合の，観測者

のいる大きな空間の座標軸と物体1つひ と

つの座様車111の取る角度， それがオイラ一角

t 呼ばれています。物体を運動させるとき
には， もはやデータそれぞれを扱うのでは

なしデータの入った空間をまるごと運動

させるのだと いっても L、L、でしょう。これ

なら物f本が変な向きを向くことはあ りませ

ん。

具体的なオ イラ一角か らの座標算出方法

は，以前， 1ft一平氏がC調言語講座で作成 し

図1 MAGICの空間

たフライト シミ ュレータの解説を参考にし

てくfごさい。

なお，フライ トシミュレータにオイラ一

角の導入が絶対に必要か? というとそう

でもありません。MAGIC同様の座標系で

まかなっている例も 多々あります。 しかし，

次の拡張では考慮すべき諜j週でしょう。

. ポリゴン化の問題

ひととおりの高速化を終えたMAGICの

次のターゲッ 卜はポリゴン化ということに

なるでしょう 。現l時点でもポリゴンは到jい

ています。問題となるのは描画速度だけで

す。

こうなると画面解像度を下げるのは当然

て守しよう。512X512を256X256にするたーけ

で4倍の高速化が可能で‘す。 X68000のG-

RAMは色数によ って速度が変わることは

ありませんから，存分に多色表示できます。

モノが画面全体の塗 り成しとなると，テ

キス卜画面で行うことも考応、すべきでしょ

う。画面クリアにラスタコピーが使用でき

ますし，水平方向の描画部分が桁違いに速

い (256ドットならmovem命令ひとつです

む)のですから。ポ リゴン表示の際はいか

にラスタ揃画を速くするかが大きな問題に

なるのです。

きて，単に塗 り潰すだけでは3Dポリゴン

表示はできません。ワイヤーフレームのと

きとは逮って陰在日処理が必要になってきま

す。

これは3D処理の本質的な問題に関わっ

てきますが， リアノレタイムゲームに使用す

るt:"けなら画而の奥のはうか ら扮I~、ていく

rzソート」あるいは，
「リ ストフ。ライオリテ

イ」と呼ばれる方式てが十

分です。たまに不自然

になりますが， 本場の

図E

四角錐内がMAGICの視野

y 

フライトシミュレータを見ても計算が常に

正しいとは限りません。

3DCGはいかに正確に表示するかを I:I~ 心

にアルゴリズムを発展させて きま したが，

ここでは多くのアルゴリズムがなしえたこ

とを故意に無視していかなければなりませ

ん。不都合は「プログラ ムやデータ側で対

処する」のが基本となります。そういえば

SIONが作成されたときにはZ車111方向のク

リッピングすらなかったので、す。人間の者日

合にあわせた処理系を作ることよりも処理

系の都合にあわせる技術を得ることのほう

が有益となります。

いろいろ技を駆使すれば，けっこういい

センまでいきそうな気がするのですが・ .

でもワイヤーが好き

M，N.M.の新作，開発コードr3D2Jはか

なりいいデキです(ちなみにマジカノレショ

ッ卜は3D1)。日頃 r3Dならここまで、やら

なきゃね」とJEっていたこ tがほとんどfJE
り込まれていました。MAGICユーザーに

もよい刺激となるでしょう。

オーカ、、スタをやっていて再生モードがほ

しいと思った人はいませんか? もっと自

由に視点を変えられでもいいので1;1:...…。

システムに関する認識度にもよりますが，

せっかく作った3Dシステムな ら， 活用しな

いともったいないというものでし ょう。 同

じデータ量のままで，さまざまな匝l而が作

り出せるのですから。 加えてワ イヤーフレ

ームの高速性は，ゲームの応答性のよさの

みならず，存分に「見せる」 演出ができ る

ゲーム構成に貢献しています。

ポリゴンの美 しさとい うのも確かにあり

ますが，ワイヤーの美しさというのは「動

き」に深〈線差 しています。私は思う存分

「動き」を楽しめるワイヤーフレームが肝

きて"す。

Y 

I .Z 

1./ オイラ一角では座襟系が
~ψ7 回転する

‘、 E〆，、、x

通常のMAGICの空間では

JA襟系は固定で中身が回転する
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ク‘ラフィックパッケージ;MAGICvem2';n 
lくageyamal-liroaki影山裕昭

高解像度，多色表示，高機能と 三相子揃

ったX68000のクマラ フィック。ク、、ロテスクな

グラフィックやiilll商いっぱいのデカキャラ

が登場するゲームは少なくありません。 そ

んなゲームが氾i峰しているからなのでしょ

うか。 5月号の付録ディスクに収録した

MAG1C!:サンプルゲームS10Nは，流行の

ポリゴ‘ン表示を使わずに，ワイヤフレーム

表示といういまでは時代遅れのJ]!il而表示の

ゲームながら「よかった」といって〈れた

読者の}1が実に多かったことに安心しまし

もちろん， 山田氏と西川氏の努力があっ

て，あそこまで素11青らしいゲームになった

のでしょうが.MAGICを使うことによ っ

て，而倒な 3次元から 2次元への変換プロ

グラムなどを考える ことなく，ワイヤフレ

ーム表示を実現していたこ tも事実です。
もし.MAGICを使わずに同じゲームを作

ろうとしたら，数倍の開発期間がかかった

ことでしょう 。

しかし，恥lAG1C!:てnIIJ題がなかったわ

けではありません。なんといっても心苦し

かったことは，グラフィックルーチン守す

べて10CSコールに車買っていたことです。付

3圭ディスクを向如来したものはIOCS.Xを組

み込むようになっていたので， そこそこの

描画速度を実現していましたが，もしも

10CSコールを組み込むこ tを忘れてしま
うと，メロメロでへニョへニョの{低迷グラ

フイツクノfッケージに変身してしまうので

す。"*来とことん速度を追求するグラフイ

ックノfッケージてやは， 内古日て"もリI=Jのグラフ

イツクルーチンを持つ こtは，ごく当た り
表1 速度比較

LlNE BOX 

|日MAGIC+ IOCS ROM 289.4 55.9 

!日MAGIC+ IOCS. X 142.0 15.3 

幸:lfMAGIC+ IOCS. X 49.0 13.0 

IOCS ROM上ヒ 5.9 4.3 

IOCS. X上ヒ 2.9 1.2 
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1991年5月号の付録ディスクに収録されたリアl

イツクパッケージMAGICがパージョンアップされま ;応。

IOCBを使わす，読者の皆さんに募集した高速ルーチ予途厳選

し，拡張モードを加えて……高速ver.2.0の誕生です。

前のこ tです。 それを怠っていた前ノfージ

ョンは r手抜き」と批判を受けても反論す

る余地のないところです。

しかし，こうしたことに叫|主lがなかった

わけで。はあ りません。 14f.J9EJUJ聞がf亙かった

こともありましたが，当11寺の僕がX68000の

グラフィックまわりに|民|してまったくの素

人fごったというこ tが最大の原因です(情
けない話だが)。これではプログラムの手且み

ょうがない tいうものですし. f業が意地lこ
なって頑張ってプログラムを車[1むよりも，

全国10万人を越える X68000ユーザ、ーの力

をf首り ることが賢明だと思ったのです。 結

果と して読者からも投析があ り，他力本願

ながらili去んて、もただて。1.:1:起きないぞ， とい

った形になりました。

新パージョンてはー官11国I1ITIiモードの設定

に 10CS コ ー ノレを f~ うほかは，グラフィック

コマンドをすべてMAG1C内部のノレーチン

で処理しています。そのため前パージョン

に10CS.Xを組み込んだものより数倍速い

処浬速度を実現します。

. 践を見てみる

実際の速さをわかってもらうには，言葉

で説明するよりも数字で示したほうがいい

fごろうということで. fITj 111なテストをやっ

てみました。テス トはノレープを回していろ

いろな形の図形をti'ii回させるものをfaいま
した。百L数を使っていないのです出画する図

司王はまったく |司じです。

総身巴は表 lにまとめておきました。なお，

言J-iftilはOPMDRVを外した;入f虫(10MHz)

BOXFULL TRIANGLE CIRCLE 

50.3 38.0 122.0 

29.4 15.7 47.4 

22.9 7.6 18.9 

2.2 5.日 6.5 

1.3 2.0 2.6 

てい行いましたが，手元のストップウォッチ

を使うという手抜きを したので.:!::O.5秒ほ

どの誤差があるものと思ってください。 ま

た実行 II~í' l'm にはノレーフ。や画面モードの設定

など，グラフィック描画以外にかかる実行

時間も合まれています。

表から10CS.X守はずした状態て目Ijノfー

ジョンを動かす と， とんでもなく遅いこと

がよくわかるでしょう。しかし.10CS.Xを

組み込むと，ボ、ツクスfごけはほかのコマン

ドと比べてIOCS.X)仮と 幸庁パ、ージョンとの

差が少ないことに目を引かれます。と ころ

カfJOCS.XV1.10のボックス li. マイナス

備の'A棋を指定する と表示がおかしいと い
うパグがあるようです。パグといえば大き

な戸ではいえないのでやすが，前ノfージョン

にはライン，サークノレに小さいノfグがあり

ました。今回，わかっているパグは排除し

であるので安心してf史ってく fごさい。

投稿プログラムについて

投杭プログラムは水平線を号 1<サブルー

チンであるraster.sが，と っつきやすL、こと

もあってか一番人気でしたが， そのなかに

あって東京都の石黒育英さんがワイヤフレ

ーム表示を受け持つdisp_flame.sを改良し

たものを送ってくれました。石黒さんの高

速化のアイデアは，自作のラインルーチン

をイ史ってクマラフィックRAMにカ ラーコー

ドを書き込なと同H寺に， バッフアにドット

ぞ打つア ドレスを保存してお き，哀匝nfli消
去はこのバッフアからアドレスを取り出し

て， そこにo(これでド ットを消す)を書
き込むようにして行う という ものでした。

つま り. ii1i去時にはラ インルーチンを使
わずに，ノfッフアからア ドレスを耳足り出し

ては. 0を書き込めばし、いので，ノレープ展

I~~I を使って高速に画而を消去することがで

きるのてーす。

しかし，

・バッフアを大立に必要とする



-ラインルーチンの使い回しがきかない

といった惑い点もあ ります。

512X 512の表示画面ては262144点もの ド

ットがあるわけで映す。いくらなんでもすべ

ての点についてノfッファを持つのはナンセ

ンスですから，経験的観測に基づいてノfッ

ファの大きさを決める ことになります。万

がーにもノfッファ容量を超えるドッ トを打

つことになると， TI雀実におかし くなります。

システムに対する不信感が生まれると いう

ことで¥ これが欠点 1。

さらにはラインルーチン内部て‘パップア

にアドレスを格納するよ うになって いるの

で， disp_jlam巴s以外て、ラインルーチンを

使おうというときは余分な処理が入って速

度が低下してしまうといったことがありま

す。 これを嫌うなら別にライ ンノレーチンを

用意しなくてはいけません。

通常のライン姉l直lが遅くなる ことと，ア

ドレス計算がなくなる こtを天秤にかけて
みます。ラインノレーチンが速くなればなる

ほどこの方式のメリッ 卜は少なくなりそう

です。

以上のこ tを考えた結果，メリッ 卜より
もテソ リットのほうが大きい と判断し， 今

回は採用を見送ることにしました。やはり

エラーの恐怖を背中に感じながらプログラ

ミングするのは，精神衛生上よくないに決

まってますからね。 しかし， 基本的な考え

方については十合てがたいも のもあるのてい，

今後の動向次第ではこの方式を採用する可

能性もあります。

次にrast巴r.sは，投稿されてきたものを

MAGICにインストーノレしてトライアング

ノレの描画速度を計測11 し， 最速のものを選I:~，

しました。その結果，愛知県の加賀和|孝さ

んのプログラムぞ採用する こと にしま した。

アルゴリズムは基本的にはどれも同じよ

うな処理でした。広いエリア をデータて埋

める場合はmovemを使うのが高速ですの

で予想どお りといったところでしょうか。

ほかにも ，ライン， ボックスフノレ，サー

クノレフルについても加賀さんの投稿してく

れたプログラムを採用 してい ます。アノレゴ

リズムの解説がレポー ト用紙に詳 しく 警か

れていた こともよかったですね。おや，加

賀さんは受験生じゃないですか。マシンの

封印は考えていないということだけど，大

学受験も頑張ってくださいね。ところで投

稿されてきたものは，まだまだ速いコード

に書き換えられる部分があったので，掲載

版は加賀さんのプログラムに若干の変更を

加えたものをイ史用しています。ご了承くだ

さい。

入力方法

以前に将来のコマンドの改良 ・拡張の話

に触れて，モジューノレごと に分割して間発

する利点について話したと忠L、ます。 コマ

ンドの改良を行 うには，対応す るモシュー

ノレぞ変更する ことになるのですが，新パー

ジョンではほとんどすべてのモジュールに

手が加えられ，結局para.s以外すべてのモ

ジューノレが変更されています。

ダンプリス トから入力する場合は68ペー

ジを見てください。

ソースリス トかb入力する;場合はリス ト

lか らリス ト21をすべて打ち込んt.::"ら， 付

録ディスクにJIU草されていたpara.sを力11え

てリス ト22のパッチファイノレぞ実行 してく

ださい。 もしもエラーがあったらリス トを

見直 して間違いを訂正して再度実行してく

t.::"さし、。

モジ、ユール解説

これから各モジ、ユーノレを解i見します。プ

ログラムI.:J:前パージョンのものを参考にし

ていますが，メモリにワークをIf:(る代わ り

に空いているレジスタ (アドレスレジスタ

も)を使っているので，解析は相当に難 し

いかもしれません。プログラムを高速化し

ていくと， どうしても第3者が読みづbい

プログラムになって しまいます。改良点，

変更点については該当モジ‘ューノレて、.詳解し

ますが，大きな改良j去を述べておくことに

しましょう 。

・数fiEの処理速度向上
・ワイヤフレーム表示における Zililhのク リ

ッピンクず

・|直l而モードを追加l

-物体ごとに州'jj直l色が設定可能(拡張モー

ド)

・ポイン トコマンドを削除

それで引は見ていくことにしましょう。

.ライン line.s 

ラインルーチンはMAGICのなかでもも

っ とも高速化が待ち望まれていたものです。

特にワイヤフレーム表示ではライ ンルーチ

ンの速度によって，処理速度がまるで追う

といっても過言でないでしょう 。

新パージョンはラインノレーチンに読者投

11，'，¥のものをイ史用しています。加賀さんは 6

年前，MZ-700上でオールBASICのピコピ

コシューテインクeを作って いて，向x~!i\移動

ノレーチンに rxm~棋と Y座標それぞれの差

分ぞ取って大き いほう で小さ いほうを筈11り，

商を?パiT分と して足していく 」方法を思いつ

いたのfごそうです。

t止4高されてきたラインルーチン1;1:，その
アノレゴ‘リスcムを使っているようですが， 8 

f音展開+両端か ら同H寺書きのテクニックも

使いさら に高速梢|瑚を実現していました。

結巣的に訓りXllを使っているにも |品lわらず，

gline (マ シン語プログラミング掲jl改のライ

ンルーチン)より速くなっています。6月

号に掲載されたラインルーチンの処理速度

をiflilるフ。ログラムに， このラインルーチン

を組み込んfご結果を示します (OPMDRV

を外した状態。10MHzて‘のiflil定結果)。

gline 41.081少

Imt~ line 33.94秒

クリッピングルーチンは掛けt，L，訓り XlI
を {史う 単純な ものです。 力n t~ さんは 5 月号

の村田さんの記事を読んで，本当に速いも

のかと忠、い，実際にクリップするところの

みク ロック数を数えてみたのだそうです

(大変だったでしょうね)。結果は加賀さん

のノレーチンて'divs，mulsに最悪かかったと

しても，十j聞きんのノレーチンが3囚で収束

するのと 同じ クロック数fごったそうです。

3回以内で収束する場合は少ないfごろうと

いうことて¥ このク リッピンクソレーチンを

使ったそうで¥ 完全可祝の場合の負担が軽

いように作られていました(リスト 2)。

投稿版 102または112クロック

gline : 498クロック

その差396クロックX50，000本=1.98

秒

それから投稿プログラムを こちらで描画

モードに対応させました。揃|菌モードごと

にノレーチンを用12、し でもよかったのですが，
ここでは I~I 己書き換えを使ってVRAMへ

の書き込み方法を変更しています。MODE

コマ ンドで設定 した姉幽モー ドが有効にな

ります。なお， 1直11m左ヒのVRAMのアドレ

スを， ラベソレLgbase+2に格納す ることで

書き込むグラ フイツクページを指定します。

前パー ジョンではグラフィック描匝lに

IOCSコーノレを使ったので¥書き込みページ

のf旨定もIOCSコーノレを使っていましたが，
$)[パージョンて、はグラフィックルーチンが

IOCSから独立したので¥書き込みページを

切り 替えるAPAGEコマンドをMAGICに

追加しました。詳 しくはあとで解説します。

また， ラベソレLpixel，LsfLtimel.:J:実l直IITIi

サイ ズ‘に応じてscnnod.Sによ って書き換

えられます。似たようなラベルはbox，cir

cle，boxfull，rasterにもありますが，すべて

閉じ意味を持ちます。

なお， lin巳J11all1のラベノレを定義していま
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すが，これは(dl.w，d2. w)一(d3.w，d4. w)の

ラインを号I<サブソレーチンで破壊レジ、スタ

はdl-d7，al， a2てやす。

.スプライン spline.s 

このプログラムは，はっきりいって1業に
はなにをやっているのかわからないので¥

280からの移植のままで終わっています。

‘ソースリストを見ると曲線を区間に分割 し

て区間ごとに線分を求める， といったこと

はわかるのですが，具体的な計算式がまっ

たくわからずお手上げ状態です。高速化の

ための変更点はワークエリアを使わずに，

余っている レジ、スタを使うように したこと

くらいです。

.ボックス box.s 

最初はラインルーチンを使ってボ、ツクス

を描いて終わりにしようと思っていたので

すが，それだとIOCS.Xのほうが速いことが

わかり，結局クリッピングとアドレス計算

をしたあと，横ラインはrasterを呼んで描

画し，縦ラインは 8倍展開したノレープを回

しています。ぞれにしてもROMのIOCSは

遅いですね。

.トライアングル triangle.s 

アノレゴリズ、ム(スキャンラインコンノfー

ジョン)は 6月号に掲載したプログラムと

変わりありませんが，ループの中てれメモ リ

にf寺たせていた情報を空いていたレジスタ

に持たせることによって高速化を図ってい

ます。

プログラムの中で自分自身を書き換えて

いる部分がありますが，これは xを増やす

のか，減らすのか，不変なのか， といった

情報を 3点の座標値によって変える必要が

あるからです。これは自己書 き換えといっ，

て，メモリ容量の節約と処理の高速化に役

立つ方法です。テクニックとはとうてい呼

べるものではなく，低レベソレで、68000には似

合わない手法だと思いますが，皆さんの意

見はEうでしょうか。このモジューノレは 2

次元グラフイツクコマンドのなかて:高速

化にー苦手力を入れました。なぜfごかわかる

かな?

.ボックスフル boxfull.s 

このプログラムは加賀さんによる投稿てや

す。i丞られてきたものは縦，械のドッ ト数
を(x2-xl)，(y2-yl)で計算 していました

図1物体構造体

+OL 20変換後の座標格納アドレス

+4W物体を構成する線分の数

+6W描画色(拡張モードで使用)

L=LONG WORO 

W=WORO 

54 Oh! X 1991.9. 

が，実際はこれに 1を足す処理が必要です。

これが抜けていたので，僕が直しておきま

した。プログラムはraste_rmainを何回も

呼んでい るだけです。これはIOCSも結構速

いので，差はあまりついていませんね。

.サークル circle.s 

これも加賀さんによるプログラムです。

原稿によると，元のプログラムが相当に見

にくかったので(こりゃ失ネυ，280's Bar 
の説明を見ながら初めから作り直したそ う

です。説明をした(で)氏もこれを聞いた

ら喜ぶことでしょう 。ク リッピング不要の

ときはraster_rnainを，必要なときはraster

~ II乎ぶように区別して高速化を図って いま

す。また，首ijノfージョンにあった非常に小

さくなるとおかしくなる，および，上下の

端に 1ドット出ていてみっともない， とい

うパグも取られています。感謝 1

.ウインドウ window.s 

前ノfージョンてやは IOCSコーノレWIN

DOWを呼んで、L、ま したが，新パージョン

てやはMAGIC内部のワークエリアにデータ

転送するだけです。 またウインドウ設定に

ともなって，透視変換の際に必要となるウ

インドワの中心座標をラベ、ノレpoinLoxl+

2， poinLox2+2， poinLoyl+2， point 

_oy2+2に転送します。

.モード mode.s

描画モード (0-3)をラベノレdisp__lηode

に転送したあと，モードに応じてラインル

ーチン，ラスタルーチンを書き換えます。

al.l=グラフィックRAMのアドレス， dO. 

w=カラーコードとす ると 1ドッ トの書

き込みは描画モードによって次のように書

き換えられます。

preset clr.w (al) 

xor eor.w dO， (al) 

or move.w dO， (al) 

nop nop 

.ポイント

このコマンドの必要性があるのか周りの

人の意見を聞いたうえで¥必要ないと判断

し削除しました。 したがってこのコマン ド

を呼び出しで もなにもせずに復帰します。

同等のコマンドカfIOCSコールPOINTにあ 、

りますから， そちらを利用して く7ごさ い。

・ク リアスクリーン wipe.s 

最初はIOCSコーノレ羽TIPEぞ使っていた

ものをDMAを使ってグラフィックRAM

をク リアするよう変更 したのですが，ウエ

イ卜が入ってしまうせいか思ったほど速く

なかったので1交に しました。 というわけでL
MAGICのボ、ツ クスフノレて"黒で:ti'ii画するこ

とで画而クリアしています。

.セット3Dパラメータ para.s 

11佐一変更のなかったそジ、ユーノレて、す。透

視変換で使う パラメ ータをワークに転送し

ているfごけて、す。

.セット3Dデータ data.s 

物体の頂点データと線分データをワーク

に設定するコマンドですが，線分データの

格納方法を変更しました。また後述する拡

張モードでは，データフォーマットに捕直l

色の指定が加わります(前パージョンとの

データ互換性がなくなってしまうが)。

前パージョ ンのMAGICは線分データを

パップア Oin_buf) に絡納していくとき

に，以前に登録した物体の線分数をオフセ

ットとして加えています。複数(同一)の

物体を 2回以上データセットする場合を考

えてください。登録した物体はその都度透

視変換をしてバッフア (disp_buf)に格納さ

れていきます。このときに項点番号にオフ

セットを加えないと，物体1の項点 。なの

か，物体2の項点Oなのか，はたまた物体

3の項点。なのか区別がつかなくなってし

まいます。そこで直前に登録した物体が線

分 4本て"構成されていたら，次の物体はす

ぺての項点番号にオフセット(こ の場合は

4ですが)を加えるようにして内部で区別

していました。

新パージョンではデータ構造を変更 して，

ひとつの物体を 8バイトの構造体で表すよ

うにしました(図 1)。この構造体iidata

bufに200個分用意されています。すなわち

登録できる物体の最大数は200になります。

200を超えるとエラーが発生するでしょう

から注意してくださ し、。

本来ならば線分データの格納アドレスも

ポインタで与えるようにして，構造体に加

えてやればデータ転送がなくな り高速化が

実現できるのですが， SIONのアニメーシ

ヨンがバッファ内のデータ堂書き換えて行

うよう になっているため，やむをf辱ずこの

ままのかたちと しました。今後の動向に よ

っては変更もありえます。

データ転送は16倍にノレープ展開したもの

を使い，登録した物f本数をラベソレObj__l10に

格納します。

.30-20変換 perspective.s 

乗除算の見直しと)レーフ。の中てや空いて

いたレジスタにデータをセットすることに

よって高速化を図っています。 このモジュ

ーノレは (x， y， z)を3Dノfラメ ータlこ{送

ってアフィン変換を して(x'，Y'， z ')を

求め，さらにそれを?透視変換して2D変換さ

れた (xヘ yつを求めます。
またワイヤフレーム表示でZ車1"をクリッ



ピングするためにアフィン変換後の (x'， ージョンのMAGICてはシミュレートし て
Y'， z ')が必要なので，透視変換後の座標 いませんでした(パクeて、.はなくシミュレー

データに続けて格納 します(図 2)。ひ とつ 卜してなかったのだ)。

の座標は16バイ トの領域を必要 とし，パッ 付録ディスクに収録したtyrrel.xを実行

フア (disp_buf)に頂点の数だけ繰 り返し格 して， zキーを引11してみてください。物体
納してい きます。 はどんどん手前に近づいてきて頭上を越え

.ワイヤフレーム表示 disp_flame.s ていくと思いきや，スクリ ーンに張 りつい

liTLbufとdisp_bufに格納された情報か たままいつまでも表示されています。今度

らワ イヤフレーム表示を します。グラ フィ はAキーぞ引11してみます。物体は遠ざかっ

ックページが2枚以七ある場合は，I羽而切 ていきますが，いつまでたってもスクリ ー

り替えを使ってi岡市Iのちらつき守ださない ンから消えません。これがZ車111について ク

ように しています。 リッピンクーすると ，近づいてきた物付zはそ

ここでのページ切り替えはAPAGEを呼 のまま顕上を越えて見 λ なくな り， 遠く に

ばずに，ライ ンとラスタの書き込みページ ある物体は見えなくなってしまいます。な

だけを直接書き換えています。 というのは おZlIilllのク リッピ ング!i，Z<O， Z> 

APAGEは関係のないサークノレやボックス maxzで1:1"点分筈IJアノレゴリ ズ、ムを使ってや

の書き込みページまで変更するので，処理 っています。なおmaxzは新たに設けられ

速度が余計にかかるのを嫌ったか らです。 t.:depthコマンドていプログラマが自由に設

そのため，こ のコマ ンド終了後は書き込み 定することができます。

ページがグラフイツクルーチンによってパ .描画色指定 set_color.s 

ラパラになっている場合がありますので， 揃i間|色を変更 します。説明はいらないで

ラインやスプラ インを使うときはAPAGE しよう 。
で書き込みページを再指定するようにして .爾面モード指定 scrmod.s 

ください。 新たに16色 4画而モードを使えるように

なお，新たに匝|百iモードにグラ フィック しました。いま 考えてみる と， なぜ最初か

4而モードが設け られま したが，ワイヤフ らIOCSコーノレコンパチに1直l而モード を用
レーム表示はページ0，1をシステムで使 72:しなかったのか自分ても不思議です。

用していますので，背景などはページ2， 新パージョ ンではIOCSコールコンパチ
3を使用 しでもれ、てください。 にしようとも思いましたが，前パージョン

装画而の消去は前パージョ ンと同じく， のMAGICとの互換性を考えて このよう に
閉じ物体を黒で再描画する ことでやってい しました。iilIl而モードを変更すると，同時

ます。ですからMODEコマンドで描画モー に表示i匝IITiiの大きさにウインドウが設定さ

ドをxor，nopに指定すると，装画面が消去 れ (透視変換に必要な情報も書 き込まれま

されずに残って しまいますので注意 してく す)ますので， 表示画面いっぱいにグラフ

だき し、。 ィック表示する場合は，わざわざウインド

また，新ノfージョンてやはZ車Ihのクリッ ピ ウを再設定する必要はありません。

ングをするように しました。 と聞いてもピ ここでは指定したii!il而モードが実@I面

ンと こない人がい るかもしれませんから説 1024 x 1024の場合と512x 512の場合て¥内

l明し ましょう。車に来っているときのこと 部のグラフイヅ クルーチンを喜-き換えてい

を考えてみてください。 ドライパーは常に ます。これは笑illil而の大きさ によ ってグラ

前方に視線を集中させます。目 に入る信号 フィックRAMのア ドレス計算に必要な定
機は最初小さく見えても，近づく につれて 数の値が違ってくるからです。ですから，

大きくな り， ついには視界の後方にいって |副而モードの変更は必ずこのコマンドを使

しまいます。パックミラーをイ史うか，さも ってくださ い。

なくば後ろを振 り返らなければ見ることが またモード番号に$100を足 して(つま り

できません。また，限りなく長い直線があ 第 8ピッ トを lにし 図2

ると仮定 して，前を走っている車が自分よ て) コマンドを呼び出

り速ければだんだんと小きくなり最後は見 すし拡張モードを指

えなくなってしまうでしょう。 定したことになります。

このよ うに視界の後ろにいった物体は見 拡張モードでは物体ご

えてはいけないし，速いところにある物体 とに柑l画色を指定 して

を見る ときも，個人差はあるにせよ人間が ワイヤフレーム表示す

物体を認識することのできるjj!E~11tには限界 るこ とができます。

があります。この基本的な自然現象を前ノ~' .初期化 init.s 

ワークエリアをDMA転送を使って初期
化し ます。そのほかのワークに初期値を設

定します。

・登録， 呼び出し magic.s 

コマン ド番号を解析して， 対応するサブ

ノレーチンを呼び出します。ほとんど変更は

あ りませんが，コマ ンドの削除，追加にと

もなってジャンプテーブノレを変更していま

す。 またテーブノレから呼び出すサブルーチ

ンのア ドレスを計算すると ころ を最適化し

であります。これによ ってすべてのコマン

ドの呼び出しが速くなりました。

.ラスタ raster.s 

加l賀さんは，元は1024倍展開という恐ろ

しいことをやっていたらしいのですが，

IOCSと大差ないことに気づき，しばらく悩
んだ末思いついたのがmovem.lによる16ド

ット一気書き込み+64倍展開の方法だそう

です。たぶんこれより速くするには， DMA
を使うしかないでし ょう 。

rast巴r_mainのラベノレは，a1はラスタの

右端のア ドレスを入れ， d1に長さを入れて

コールするとラ スタを姉 きます。いちいち

ア ドレ スを計算する手I]，¥'Jを省くため， cir 

cle.s， boxfull.sて‘{史用するために作りまし

た。dO-d2，al， a2レジスタをI政壊しま

す0

.sin， cos値を得る slncos.s 

説明するまでもなくテ一アールから値を取

り込むだけです。前パーションではdl.wに

ii直をf持制司しましたが，靭Iパ、ージョンI.:J:耳足り

込まれた値が， move.w d1，(a1) +で(a1)に

格納され， a1の値が lワー ドだけ増加しま

す0

・書き込みページ指定 apage.s 

ワイヤフレーム表示以外のグラフィック

コマンドの書き込みページを指定 しま す。

ラベルapag巴_rnainはd1.wにペー ジ番号

(0 -3)を入れて 11乎び出します。

.投影面，後方面の設定 depth.s 

ワイヤフレーム表示の投影而と後方商を

設定する コマンドて¥ラベノレmmxに投影函

のZ値を， ラベルmaxzに後方面のZ値を

格納します。投影而のZ値を大きくすると

画面奥(? )に投影面が置かれ，小さくす

(いx，y， z心) → (νxピ yダ zどz')守) 一→> {x"， Y〆"z" 
アフイ ン変換 透視変換

+OW X" 
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+ 14W ダミー
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ノfージョンでMAGICもかなり使える レベ

ノレに達したのではないかt思います。 しか
し， まだまだ改良できる点はあります。現

在のモジ、ューノレをこれ以上最適化すること

は日fgしいですから，やるならアルゴリズム

の変更になるでしょう。ちょっと考えてみ

ても，データセットの転送をやめることや，

パラメ ータ設定を複数まとめて行うように

するとかいった方法が考えられます。デー

タの指定法などの改善の余地があります。

MAGICは立ち止まる ことを知り ません。

今後も細かいパージョンアップが続けられ

るこ tになるで、しよう。
最後にあま り大きな声ではいえないので

すが， 1:業の手元ではすでにポリゴン対応の

MAGICが動いています。 とりあえずポリ

コ。ン表示ができる といった， まfごまだ許可仰II

版tいったデキですが， もしかしたら次の
ディスクにはこの評{而版，ひょ っと した ら

Vl.OOになったものが収録できるかもしれ

ません。ご期待ください。

I Ver2.00の開発を終わって
MAGICはパラメ ータに規定外の数値 を

与えても，エラーメッセージを出して実行

を停止することはありません。データ管理

をプログラマに任すことによって，データ

チェックを省き処遇11の高速化を目指 してい

るからです。 DOSコーノレやIOCSコーノレを

使いなれている人たちから見れば，非常に

扱いにくいと感じるかもしれません。 しか

し使い方さえ誤らなければ， MAGICはあ

なたの右腕と して非常に大きなカを発揮し

てくれることでしょう。{業はひと りていも多

くの方にMAGICを使っていただきたいと

思っています。

. まだまだ高速化の余地慨されている

付ι主ディ スクのように目てや速度を見ても
らうことができないのが残念ですが， この

ると匝l市i手前に投影面が置かれます。後方

面も効果は同様ですが，後方而より大きな

線分データはz=maxzでクリッピング し

ます。後方而を指定すると遠くの物体を表

示しないようにするこ tが簡単にできるの
で，フライ トシミュレータな Eを作るとき

に役に立つかもしれません。ちなみに初期

値は投影面が50，後方面が2000です。

拡張モードの指定はモジ、ューノレ解説でも

書:いたように， SCRMODで指定する画面

番号に$100(256)を足して行います。拡張

モードでは 3D物f本をデータセッ 卜す ると

きに:trii画色の指定のために lワードデータ

を加え る必要があります。このデータを設

定 しないと恭走するので注意してくださ い。

具体的には線分数の後ろに措置|色を指定し

ます。表 2にあるコマンド一覧表を参照し

てく fごさい。

. 拡張モードについて

るす
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3・-
31: .t・x<
32: 
33・
3‘p.r・p・ctive:
35・ 00.・.1 ・0，-1・p'
3.・ t.t..・ pct_work
37: beq p・F・p・e包lv._・nd
3. 
3. 
‘0・.. 
‘2・‘3: 
H : 
-15: ・6
H: 
"8: 
‘9: 
5. 

lee.l co.hlpc)・・1
.ove..w headlpc，.・.-・a
.ov.....・2，dl
J.r co.hll pc) 
.0'・.W .2，dl 
J.r ・inhllpcI 
.0'・.W a3，dl 
J.r co.hllpc) 
.OVtl.... ・3，d1
J.r ・lnhlCpc:， 
闘。".c....・".dl 
Jar co.hllpc， 

惨いま，UFOキャッチャーのアンパンマンンリーズを集めるこ tがひそかなブームだ。
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・

， pctr.IO・"・'nh・co.p・.lnbfalfI 

I p<!rsJ・2:::Jinb'cOl・p
， coaben ~ 

， per・7・2=co.p・co.b
I .lnf11i1 t!S 
I persll・2=neln.lnpl
I cOllh健司四

， pctrsl2・2=co.h・00・p

E ・4 ・・・ )" 

l'・
2 ・dhp_f!amo.・ ve，・lon 1喝0

3'・‘ .xdef dl・p_fl・m・
5: ，xdef polnl_ox2 
6: ，xdef polnt_oyZ 
7: .xdef df_putchl 
8: ，xdef df_putch2 
9: .xdef df .ode 
11): .:ocdef df lIlode2 
11 
12: .xref line 回.'n
13: 
14: .xr・f lin bu[ 
15: .xref lin bu[2 
16: ，:ocref dhp_buf 
17: .xref di・p_buf2
18: .xref dat・bur
19: .xrof d・t・_buf2
20: 
21: .xr・r pc色
22: .xr・f pct2 
23: .xr~f p・，.
24: ，xref color 
25: ，:ocref line ・d，
26: .xre[ point_adr 
27: .xr.f data_adr ，. 
29: .xr.f 1 ，buo 

64 Oh! X 1991.9 

リスト 14

205: mo¥'c.l a3，dl 
206: l¥鍋，.，・;，dl 
207 :冊。、 e.I a" ，d2 
208: n~r.l.7 ，d2 
'0' ・0可em.ldl-d2，6lall 
210: r.'Iovc.w dO，l"lall 
211: bmi persl7 
212: 内dd，w aO，dO 
213: dlva dO，dl '"・ add，w dl，dl 
215: poln弘一。ぉ1・
21&: 筒dd....・O，dl
21;: di、s dO，d2 
218: add.w d2，d2 
219: poinl_oyl 
220: add，w .O，d2 
221: per温"
222: 1II0¥'elfl，'" dl~d2 ， {1111 
223: le・1 1611111..1 
22": subq. '" .1. pct_"'ork '"・ bne pers t 
226: .ove.l・l，polnt_・d，
227: per・peo色lv・-・nd:
228: .0¥'・ 1 (・pl・.・0
.，.・"・
230・
231 ・ loIork ・r・・
232 

233: .d・t・
234: cx・
235: dc.1oI 
23.・cy
237: dc.w 
238: cz 
239: dc.w 
240: dx: 
24'・ dc.w

'"・ dy243: dc，w 

2・‘ d.
2‘5: dc.w 
2‘6: he邑d
H7: dc.w 

2‘8: pltch 
2・9: dc.... 
250: bank ・
251: dc目W
252: co・h
253: dc・4
'"・ .lnh:
255: dc.... ".・co.p:
257: dc.w ".・Inp:
259: dc.w 
260: co.b: 
261: dc・4
262:・lnb:
263: dc.t.l 
264: pct: 
265: d・.・4
266: pct2: 
，.，・ d.・4
268: pct_l.Iork: 
269: d・M
27。ー。bJ_adr:
271: ds.l 
212: polnt_・d，
2;3: d..l 
2H: llne ・d，
275: d・1
276: data ・d，
277: ds.l 
2;&: 
2;9: .bs. 
280: 
281: ・ーー・・・田由--------~ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー・ーーーーーーー ー ーーーーーーーーーー-
，.， ・!l!I'-'つが 2ワード
283: dl・p_bur:
，.. ノ ds.u 2・8192 ・ ぺ目ジ 0の 2D!!1Qした虚館
285: .d1.p_burz 
286: da.・，・8192 ，ページ 1の 2D!!憎しだ座標
2.7 
288: ・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー"ー---ーーーー-----ーーー"ーーーーーーーー-
2.. ・ ラ イ ン 1本が 2ワ F ド
290: 1111 buf: 
2.い ds.IoI 2・8192 ・ ページ 0の線分データ
292: lin bur2 
2.3・ ds.u 2・8192 ・ ペ ージ 1の線分データ
29"・
2.5・・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー--匂 ーーーーーーーーーーー-
2.6・ ， dslOo_buf ・01. 2 0のm限データへのポインタ
29. ・ .<w院分の:l
2.. ・ ・6ぉ拘体のカ ラーコード t低説 3
299: ， 1.;.(下級 η辺し
300: dl¥tl¥_bur: 
301: .. b .b 1600 ・ページ 0の刊体200個分の附晶体
302: dat.1t. bllrz: 
JOJ: da.b 1600 ・ ページ lの絢体200倒分の柵遺体
30' 
30' ・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-------噌鳴・ーーーーーーーーーー----ーーーー-
306: p_end: 
307・ .end
30. 

-回似1It!1会X. Y!霊銀
・自信，.t! 1金z，量槻
• Z < 0 ・add.w.inxtpcl ，dO 

. i!ot目 X. Y 11 1'-
・ 1ワード 象分

-ペー ジ O にある園嵐の 11

・ ペー~ 1にある頂 点の 11

・直前にデータセットした班点のm

・線分データのアドレス

・ 3D-2DZJQデータのIol倫ポインタ

・際分データの俗納ポインタ

t liU附遺体へのポインタ

30: ..xref 
31・
32: .xref 
33: .xref 
34・ xref
35・.，ε..r
3.・ xref
37: 
38: dl・p_f1・..
39: lIlove.l ・O，-tlllpl
‘。i

41: 鳳。ve田.1 ~ork_lllllllpcl ， dl.d6 
42: 10a.l pcttpcl.aO 
43: 1ea.l pct2tpcI，aZ "・ 10a.l obJ_notpcl，a4 
"5: loa.I obJ_n02lpcl，a6 
46: l.t.b fH"O ‘7: boq df2 
48: eXI:.1 dl，dZ ・9: oxI:.1 d3，d-l 
50: exa:.l d5，d6 
51: ex".1 tlO，aZ 
52: ex，.I .-I，aG 
53: drZ:' 
5": clr.~ tnZI 
55 
56: 闘。、'<:.1 d2，llno_adr 
5.: lIIove.l d-l.dat."'_"dr 
58: lIIove.l d6.poinl_adr 

r _Ibase 

crt_lIIode 。bJ_n。
。bJ_no2
IIl tn~ 
lIIax::c: 

• I‘輔副の pc lをクリア

惨 大.，;!:でバーセプトロ ンの講義をやって いるが全然わからな". 山下 t!，l史(20)石川県
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表E

コマンドの送り方

AOレジス?にコマンド列の格納アドレスを入れ

て， $FD13ファンクシヨンをコールする。

19IJ : lea.1 command，aO 

dc.w $FD13 

$0000 LlNE 
連続した直線を描〈

〈データ> <ノてイト数〉く内容〉

$ 0000 2 コマンド

2 座標総数

2 コ座襟1
X， 
Y， 

Xn 
Y n 2 コ座標 n

*祁i[虫色を$0010(COLOR)コマンドで設定する

以下 2バイトの座桜データは-32768 -32767 

($8000-$7FFF) 

$日001SPLlNE 
3点を給ぶスプライン曲線を描〈

〈データ> <パイ卜数><内容〉

$ 0001 2 コマンド

X， 2 
コ座標l

Y， 2 

X， 2 
コ座標2

Y， 2 

:: ; コ座標3

*:t抗菌|色を$0010(COLOR)コマンドで設定する

$0日日2BOX 

2点を対角線とする長方形を描く

〈データ> <ノてイ卜数><内容〉

$ 0002 2 コマンド

X， 
Y， 

2 

2 
コ座標l

:: ; コ座標 2

*主Wi司色を$0010(COLOR)コマ ンドで設定する

$0003 TRIANGLE 

三角形を塗りつぶす

〈データ> <バイ ト数〉く内容〉

$ 0003 2 コマンド

1

1

2

2

 

X

Y

X

Y

 

内

〆

』

内

〆

h

内
〆
』

コ 座標l

コ座標 2

X3 
Y 3 2 コ座標3

*梢同色を$0010(COLOR)コマンドで設定する

$0004 BOX FULL 

2点を対角線とする長方形を主主りつぶす

〈データ> <ノてイト数><内容〉

$ 0004 2 コマンド

:: ; コ座標l

X， 
Y， 2 コ座標2

*すWi間l色 ~$0010 (COLOR)コマンドで設定する

$0005 CI円CLEFULL 

円を塗りつぶす

〈データ> <バイ ト数><内容〉

$ 0005 2 コマンド

X， 
Y， コ中崎榛

R 2 半径

*柿匝l色を$0010(COLOR)コマンドで設定する

$0006 SET WINOOW 

ウインドウを言量定する

くデータ> <バイト数〉く内容〉

$ 0006 2 コマンド

X， 
Y， 

2 

2 
コ左上座標

コ右下回票
X， 2 

Y， 2 

$0007 SET MOOE 

グラフィックモー ドを言量定する

〈データ〉 くパイ 卜数><内容〉

$ 0007 2 コマンド

MODE 2 ラインモード

ラインモード 日:PRESET 1: XOR 2: OR 3・NOP

備考:デフォル卜 はORモード

$日日日日 本RESERVEキ

$0009 CLS 

ウインドウ内をクリアする

〈データ> <バイト数〉く内容〉

$ 0009 2 コマンド

$OOOA * RESERVE * 

$日OOBSET 3D PARAMETER 

3D-2D変換用のパラメータを設定する

くデータ> <バイ ト数><内容〉

$ OOOB 2 コマンド

Pnum 2 /~ラjータナンバー

DATA 2 設定データ

ノTラメータナンノてー

o : CX 
1 : CY 

2 : CZ 

3 : DX 

4 : DY 

5 : DZ 

6 : HEAO 

7・PITCH

セフオ
襟

(

座
置

心

位

中
の

の

体

転
物

自

「

|

|

」

「

1
1」

度由門転回
「
l
l
J8・BANK

*物体の{立読は，MAGIC内昔I!では次のSET3D 

DATAで指定したg[秒、に加It.tして処理される。
$00日C SET 3D DATA 

物体の3Dデータを設定する

くデータ> <ノTイト数><内容〉

$ OOOC 2 コマンド

PCT 2 頂点の数 (n)

X， 

Y， 

Z， 

Xn 

Yn 

Zn 

LCT 2 線介の数 (m)

COLOR (2 ) カラーコード拡張用

LS， 
;コ線分1

LE， 

2ゴ線分J線分 jスト
LS，" 

LEm 

*ひとつの線分は 2つの頂点ナンバーで'指定する

*COLORはCRTコマンドで拡日長モードをf旨定し
た場合に必要なデータ

$0日日oTRANSLATE 3D→2D 
3Dデータを30パラメータに従って20に変換し，ワ

ークエリアに格納する

くデータ> <バイト数><内容〉

$ 0000 2 コマンド

$OOOE OISPLA Y 2D 
TRANSLATE 3D→2Dで変換したデータに従ってワ

イヤフレーム表示する

くデータ> </~イト数> <内容〉

$ OOOE 2 コマンド

* $OOOB，$OOOC ，$OOOD コマンドの~HTt.去に ~T う必

要があるが，ワークエリアの内容が磁撲されてい

なければ，このかぎりではない

$00日FDONE 
MAGICを終了し，呼び出したシステムに戻る

〈データ> <バイト数><内容〉

$ OOOF 2 コマンド

$0010 COLOR 

LlNE，SPLI NE，BOX， TRIANG LE， BOX FULL，CI RCLE 

FULLコマンドの描画色を設定する

〈データ> <ノてイト数><内容〉

$ 0010 2 コマンド

COLOR 2 カラーコード

$0011 CRT 

函函モー ドを設定する

くデータ〉 くバイト数><内容〉

$ 0011 2 コマンド

CRT_MODE 2 商面モード

CRT-MOOE: i扇面の解像度
o : 256 x 256 256色 2函
1: 512x512 256色 2蘭

2 : 768 x 512 16色 l菌

3 : 256 x 256 256色 4菌

4:512x512256色 4面

上記の値に$100を足すと，拡張モー ドになる

*起動後必ず設定する必要がある

備考:グラフィックページ 4前モードでは，ワイ

ヤフレーム表示てページ0，1のみ使用 L，ページ

2.3は影響ぞ受りない。

$00121NIT 

MAGICのワークエリアの初期化

くデータ> <ノてイ ト数><内容〉

$ 0012 2 コマンド

*起動後必ず実行する必要がある

$0014 APAGE 

LlNE， SPLlNE， BOX， TRIANGLE， BOX FULL， CIRCLE 

FULLコマンドの書き込みページを設定する

〈データ> <バイト数><内容〉

$ 0014 2 コマンド

PAGE 2 ページ番号

*デフォル トはページ O

$0015DEPTH 

ワイヤーフレーム表示の投影面と後方商を設定す

る

〈データ> </~イ ト 数> <内容〉

$ 0015 2 コマンド

minz 2 投影面ZI直

maxz 2 後方面Z11直

*デフオノνトは投影而50.後方而2000
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[特集]8rush UP your MAGIC. 

3D関数の基本操作

Miki N川 aka御木徳高

突然ですが，皆さんはMAGICをどのよ

うに{史われているで、しょうか。えっ， SION 

て、遊ぶときだけ? そんなこといわずに，

せっかく BASICでも {史えるようになった

んfごから活用しましょう。というわけで¥

MAGIC.FNCの主に3DI品l係について簡単

に説i明していきます。

て 7月号掲載のMAGIC.FNCはもうすT

ち込んだ、でしょうか P あ~そうそう，7月

号て"1;1:rアセンブラやリンカを持っていな

くても MAGICが使える」と書いてありま

したが， MAGIC.Sをアセンフツレするには当

然アセンブラ， リンカとインクノレードファ

イノレが必要て、す。ソースを打ち込んだ‘あと

で途方に暮れた人もいたんじゃないでしょ

うか ? (l、ないってそんな奴は)今回はダ

ンプリストて":t&jl設していますのでそちらを

入力してく fごさい。

. ますは下準備

BASICを立ち上げる前に7月号で改良さ

れたMAGICか今月改良されたMAGICを

組み込んで、おいてく fごさ L、。 5月号のまま

では一宮1Iうまくいかないところがあ ります。

コマンドラインから，

A>MAGIC 

でOKてやす。 それからBASIC.CNFに，

FUNC=MAGIC 

を追加lし， BASIC.CNF 1:同じディレク ト

リにMAGIC.FNCを置いてくださし、。これ

でMAGIC.FNCが登録されましたので¥

BASICを立ち上け‘てくださ い。

130表示の手順
X-BASICで3Dの物体を表示するときの

手)1闘は，

1) magic_jlush( )でデータバッファを

初期化する

2) magic_init( )で3Dワークを初期イヒす

る

72 Oh! X 1991.9 

MAGICを使うのにアセンブラは必ずしも必

ん。 MAGIC.FNCを使えはX-BASICからでE￥

い方を実例を交えて紹介してみましょう。

3) magic_screen( )で匝l而モー ドを設定

する

4) magic_color( )で拍J]!I色を設定する

5) magic_putbuf( )で3Dデータをパッ

ファに置く

6) magic_seel王( )て'3Dデータの先頭に

ポインタを移動する

7) magic_data( )でノfッファ内のデータ

が3Dデータであることを宣言する

8) magic_para( )で変換パラメ ー タを

設定する

9) magic_pers( )て"3D→2D変換する

10) magic_disp( )で表示する

という感じてやすが，順番は必ずしもこの限

りではありません。1)，2)，3)は最初に実行

しておけばあとは必要ないでしょう 。 ここ

で 「ノfッフア」とか「ポインタ」という 言

葉について簡単に説明しておきましょう。

ここでやいうノfッファというのは MAGICが

直接読むことのできるデータ領域のことで

す。そしてどこを読んでいるかを示すもの

をポインタといし、ます。し、ま，ここにノfッフ

ァという名のノ ート があるとしましょう。

このノートに文字を書くにはページをめく

らなければなりません。そして書き終わっ

たときには，一番最後のページが聞かれて

いるはずです。そ れをそのまま MAGICに

渡 しでも MAGICにはどこがデータの先頭

かわか6ません(というより現在開かれて
いるページを先頭だと判断する)。そこでデ

れませんが，こんな感じで理解してくださ

い。 どうしても2盟解できない人はお約束7ご

と思ってmagic_putbufのf麦ろにはmagic_

seekがくるものだと党えてください。変

換パラメ ータはあとで詳しく説明 します。

その他のコマンドについては7月号90ペー

ジのMAGIC.FNCリファレンスを参照して

くfごさい。

* I BASIC上て・はmt型(32ピット)ですが， MAGICへ
は16ピットで渡されます。だってX-BASICには16

ピット型変数がないんだもん。

掴 表示してみよう

表示の子)1煩がわかりましたので，実際に

表示してみま しょう。リスト lを打ち込んで、

実行してく fごさし、。三角錐が表示されまし

たね。プロク守ラムてーは手順どおりに行って

いますので，わかりにくい ところはないと

思います。3Dデータは配列変数aて、、与えて

います。データの形式は表lのようになりま

す。 T頁点の数や線分の数を間違えると暴走

するおそれがあるのでくれやれも注意して

(t，ごさし、。

210行てやノfラメータをクリアしています。

パラメ ータは一度設定すると再設定される

まで残りますので，なにかやる前にいった

んクリアしておくのが事忠則Lでしょう。

. 動かしてみる

ータの先頭のページを ~ml、てやる必要があ 表示ができたので次はアニメーショ ンに

るわけです。この操作が 「ポ 表 13Dデータのフォーマット

インタを移動する」 というこ

となのです。 MAGICの内部

ではデータはshortint型事1

(16ビット)です。 ところが

このノートには1ページに8ピ

ット(1バイ ト)しか書けませ

ん。 よってデータl個てや2ペー

ジ，すなわちポインタが2つ進

むことになります。

とまあ，ちょっと遠うかもし

a = { n 

XO， YO， ZO， 

XI， YI， ZI， 

頂点の数

頂点。の座標

頂点 lの座標

Xn・1，Y n.l， Z n-I，頂点n-Iの座標

m， 線分の数

SO， EO， 線分Oの始点と終点、の頂点No.

SI， EI， 線分 I(J)始点と終点の頂点No

Sm-I， Em-I 線分m-Iの始点と終点の頂点No



これが基本形の平行移動

回転だ

挑li成しまし ょう。手順としてはちょっとず

っパラメータなどを変えたものを次々と表

示すればL、いのですが，ここでさ っきから

~!I.F.視し 続 けて き たノf ラメータ につ いて説明

しましょう。パ ラメータは3D→2D変換する

ときにMAGICの内部て処理される もので，

物体の移動や回転を行うためのものです。

ノfラメ ータナンノ{-0-2が物{本の原点の

位置 を指定するもので¥リスト lにあった

magic__para (3，400)というのは「物体の原

点を2=400の位置に移動しなさい」という

意味です。

同じ ようにノfラメータナンバ-6-8は物

体の回転を指示 します。 そんじ ゃあ3-5は

なんだ ? と いうと，こ れは 巨1 ]伝の 中心J~

棋 (物体の座標系での)を指定す るんですc

まあ説明するよ り実際にやっ てみたほうが

わか りやすいてやし ょう。

.その1・平行移動

まずは簡単なところから始めまし ょう。

リス トlにリ ス ト2を追加してください。お

っと ，その前にリスト lはベースになります

のでセーブしておいてく ださL、。:JTち込ん

だら実行 してみま しょう 。 う~ん， 三11J錐

が反復椴跳びを している。プ ロク、、ラムで1;1:

X座標を-100から100まて10おきに動かし

て，手順7)-10)をノレープさせています。7)

をノレーフ。に入れるのを忘れないようにして

くfごさい。 ここで、はX方向にしか動かしま

せんが， 各自でy，2方向にも動かしてみて

くfごさ い。

・その2・回転

次は回してみまし ょう。リスト 1をロード

座表系

MAGICの座標系は図|のように右がX，下がY，

奥がZとなっています。数学でよく使う~襟系と

はYとZが逆ですので気をつけてください(で

も，右手座標系にはなっています)。それから

X， Y， Z事由回りの回転がそれぞれPITCH，HEAD， 

BANKです。MAGICでは3Dデータや変換パラメー

タはこの座襟系で記述されますので， しっかり

覚えてください。背面飛行させたり逆噴射させ

たりしないように。
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変形しているところ

してか らリスト3を打 ち込んで実行してく

ださ L、。く るくる回ってますね。 これも

HEADの値合変えながら平行移動 と同様

にノレーフ。させています。PITCH，BANKも

各自でやってみてくださ し、。ああ， それか

ら凹ilii;111心座標も与えてみてください。

.その3・変形

「変形」と はいってもZヵーンタ守ムみたいに

変形させるのは大変ですので(それに して

もDδGAのZカ。ンダム完全変形はみごとだ

った) ここではごく 簡単な変形に とどま り

ます。

:r~}び リ ス ト l を ロードし て か ら リ ス ト 4 を

打ち込んで実行 してくださ い。 どこかで見

たような気がしますがなんやらふにやふに

や動いています。これはノfラメータではな

し 3Dデータの書き換えを行っています。

a(2)という のは三角錐のてっぺんのY座

標です。 これを-50から150まで重11かしては

表示 しています。たfご気をつけなければな

らないのは平行移動や回転とはループの開

始位置が述うという ことです。a(2)を書き

35 .int x，dx=10 
212 repeat 
214 x=xtdx 
246 if x=100 then dx=ー10
248 if x=-100 then dx=10 
265 magic_para{0，x) /本 XIf.jJ.
285 until inkey${白)< > ..“ 

35 int r 
242 repeat 
244 r=r+3 
246 if r=360 then r=0 
265 magic_para{6，r) /* H E A D角
285 until inkey${自)<>.... 

35 int h=10 
222 repeat 
224 a(2)=a(2)+h /*三 角錐の高さ
226 if a(2)=50 then h=ー10
228 if a(21=-150 then h=10 
285 until inkey$(白)(>""

74 Oh! X 1991.9 

する必要があるのです。 そのために少 し重

くなってしまう のはSIONをやっていても

気づいたんじ ゃないでし ょうか。

とまあアニメーションの手、法としてはこ

んなもんじ ゃないで しょうか。 もちろん合

わゼ校 も可です。いろいろと試してみて く

fごさ い。

体を一度に表示できる ようにな りました。

ゲームなどではたいてい敵は複数て、あるこ

とを考えると，非常にあり がたいことです。

方法と しては手順5)で物体をまとめてバッ

フアに置いて，6)からめまでを表示したい

数だり繰 り返せばいいのです。リス ト5を参

考に してく ださ い。

. 鰍 表示するには
いちいちパラメ ータをク リアする必要は

ないので。すが，前に もいったようにそのほ

うが無剣です。|百lじものを分身させ るた守け
MAGICがX68000に移植されて複数の物 ならmagic_putbuf'ま最初に一度行えばそ
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これを回すと

れでかまいません。ただし， maglιdataの

前でmagic_se巴kを忘れないように してく

TごちレD

園 てなわけで

いかがだったでしょうか。~~木的なこと

をダッシュで説明してきま したが，結構簡

単でしょ?

あとはこれらの合わせ技ですから皆さん

でいろいろやってみて，ゲームやフライ ト

シミュレータなんか作っちゃってみてくだ

さい。ただそテ、、リングするのって結伊iたい

へんですよね。方眼紙に三面図書いたり し

て。そこで、簡易主モデラーを{乍ってみま した。

なにが「簡易」かっつ- 1:，ズ、パリ1l!1!1!副本

しか作れな L、! あんまり f:¥tに立たな いか

もしれませんが，使い方も 簡単で見てるだ

けでも結構おもしろいのて、、せcひ使ってみて

くfごさい。

回転体モデラーの使い方

実行するとマウスカ ー ソノレがiJ~ てきます。

そんでもって画面の真ん中当たりに赤い線

が号 | かれて右下にマウスカ ー ソノレの'*~繋が

出ます。この赤い線はX*III(すなわちy=O)

です。 じゃあY車Ihは? というと実は岡市1
の一番左端がそうです。 ここで肋のいい人

ならもうわかったでしょう。マウスで|画面i
に描いた図形をyj袖を中心にぐるっと回し

てしまおうというので、す。

試しになにか描いてみてください。左ク

リックて、始点終J点，右クリックてラノfーバ

ンドを切ります。点を打ちたいとき IH台点

だけを指定して右クリックしてくださし、。

描けたらリターンキーを押し ます。すると

「回転分~，li Jj数? J とか聞いてきますので，

ここではなにも考えずに12と入力 しましょ

う。しばらくすると 「おおっ! これは ，?J 

ってほどで、もないですね。よ ーするにさ っ

きの落3・きを12回てl回転(つまり30/皮ごと
だな)させた3Dデータを生成して表示する

こうなる

わけです。マウスの左右ボ、タンで大きさも

変更できます。

なにかキーを相l'すとポイ ン ト数，ライン

数，バッファ使用量が示されrCONTINUE?J

とIlfJいてきます。続きをfi'，'jきたいときは

Y・リターンとしてく Tごさい。もういし、とい

うときはたfごリターンキーを抑 してくださ

い。すると今度はセーフーするかどうかIlt]い

てきますので。YかNを抑して，セーブする

ときはファイノレオ、ームを入力してく fごさい。

バイナ リセーブされます。

アルゴリズム?

こういったモデラーを作るときに而倒な

のは重複点や重複線を削除しなければなら

ないことです。今回は重被点は)JilJI徐するよ

うにしていますが，重複紛lli~!'，f;祝していま

す。fごって，わざわざそんなこ tする人は
いないてPしよう。べつにやったってどうっ

てことないけど。 そtれ1力か、 ら回

はち よつ tややこしい力か苫もしれません。い

まXy平市上に項点がnイ|乱線分がIη本あっ

たとしましょう(つまりマウスで描いた項

点t線分の数がそれぞれl1，m)。そんでもっ
てi祷目と]番目の点が線分でつながれてい

たと しましょう。

ここで，たとえば30度ごとで回!Iほさせる

とします。Xy平而上の頂点はそのまま

0-n-1番の頂点になります。次， 30度回!I去

させたnイ聞のT頁点は順番に11-211一l若手の頂

点になります。その次ーとなって，最

後には330度回転させた頂点は1111-1211-

1若干の頂点になります。するとi番目とj番目

の点は虫台めつながっていたのでい田中正後:も つ

ながっているはずですー。 そうするとそれら

の点を|互P伝させた1十11若手目とj+11番目の点
もつながっているということになります。

つまり「i番目とJ番目がつながっていれば，

i+kn若手目とj+kl1番目も つながっているん

だ、よーん・ kは自然数」の法J!lJが成り 立っ

てしまいます。

さらに l番目の点と i + 11祷 I~I の点は隣同

士なのでつながっているべきで， またi+n

番目1:i+211番目の点も同止主です。というわ

けで r i + kn番 I~I と i + (k-1) n番目はつな

がっているんだよーん :kはOもしくは自
然数」の法J!1jまでもが成り立ってしまいま

す。 し 思われましたが実はこれらの法J!iJ

はある条件の下でしか成立しません。

が~ん，いきなり法JjlJが破られてしまっ

た。ではその条件とは? それは 「特異点

が存在 しないとき」です。 そ， その特異点

とは? なんのことはない「囚t伝中心に点

ヵマ子在しないとき」です。fごって，回転中

心の点は回転しでも移動しないもんね。重

複点を無視しでもかまわないならば，なに

も考える必要はありません。

しか し，そうも いかないので次のように

することにしました。まず， [j!Pvえさせる]IIiに

回転中心(つまり X=Oだな)にある点を先

頭に移 します。 そしてll!I転中心以外の点だ

けを回転させて番号をつけます。回転中心

にあった点のイlill数をcとすると，さっきの法

JliJは次のように書 き換える ことができます0

.第1法則

ri (孟c)番目1:j(注c)番目がつながっ

ていれば，i+k (n-c)番目とj+k(n-c) 

番目もつながっているんだよ ーん kは自

然数」

.第2法則

ri;三cて、あればlートk(n-c)番目とiート (k-

1) (l1-c)番目はつながっているんだよ ー

ん :kはOもしくは自然数」
これてや特典点が存在する場合も一般性を

失わな L、。さらに，

・第3法則

ri (主主c)番目とj(<c)番目がつながっ

ていれば， i+k (n-c)寄目とj番目もつな

がっているんfごよーん : k は白書!~数」

よくわかんない人は無理にllliJfJ!pしなくて

いいです。)Ii品1J;je1l曾i容けちゃうかもしんない

から(どこがアルゴリズムだ)。

最後に

このモデラーは1l!1!I忌{本しか作れないとい

いましたが，実はそうではないのです。 じ，

じつは三タj;iiffjや直方体も作れるんです。 と

まあ冗談はこれくらいにして，なかなか遊

べたて、しよう? モデ、ラー としてはあまり

使えないけど。MAGIC.FNCのおかげでこ

ういったことも，ずいぶん簡単になったこ

とです し， そのうち能力、がまともなモデラ

ーを作ってくれることを期待しましょう

(と，伏線を張っておいて-)。それでは飽

IJiJlを祈ります。

特集 3D関数の基本操作 75 



10 /t 
20 /> M A G 1 C回位体モデラー
30 /. Prollrammed by T.Miki 
40 /さ
50 intム，j，k，x，y，l，r，c，xx，yy，lx，ly，no，by.w，z:160
60 int pl，p2，center.offset，use_buf 
70 str ans，fn 
80 dim int bufl (4096) /志ポイント
90 dim int buf2(40961 /事ライン
100 dim int obj(80961 /> 3 0 I~ ッファ
110 repeat 
120 maaic_screen(l}:console 0，31，0 
130 screen 1.2，1，1 
140 console " o 
150 vpalle(31:apage(01 
160 mouse(4):mouse(11 
170 msarea(自，白，511，511) 
180 magio_flush() 
190 mallio_init() 
200 magio_wipe() 
210 line(0，256，511，256，56) 
220 for i=0 to p2/2-1 
230 x=bufl(buf2(i>21'21 :y=bufl(buf2(i'21>2+11+256 
240 xx=bufl(buf2(it2+11'・21:yy=bufl(buf2(it2+1 )>2+1 )+256 
250 line(x，y，xx，yy，192) /.既に錨いたラインを表示
260 next 
270 for i=0 to pl/2-1 
280 pset(bufl(2ti)，bufl(2ti+ll+256，192) 
290 looate 48，3自，0:print .X";bufl(2*il，"Y";-bufl(2*i+ll;" " 
300 next 
310 maiio_mode( 11 /t X 0 Rモード
320 oenter=0 
330 repeat /*モデリング部のループ
340 mspos(x，y) 
350 b=msstat(i，j，l，r) 
360 looate 48，30，自:print "X";x，"y";256-y;" "; 
370 if 0=0 then ( 
380 if 1=ー1then ( 
390 no:point_search(x，y，pll 
400 if no=pl then ( 
410 bufl(pll=x:bufl(pl+ll=y-256 
420 pl=pl+2 
430 pset(x，y，255-1921 
440 print 
450 ) 
460 buf2(p2)=no/2 
47白 p2=p2+1
480 lx=x:ly=y 
490 xx=x:yy=y 
500 0=1 
510 ) 
520 ) else ( 
530 if x<>xx or y<>yy then ( 
540 mag斗c_line(lx，ly，xx，yy，15)
550 magic_line(lx，ly，x，y，15) 
560 xx=x:yy=y 
57日 1
58日 if 1=ー1then ( 
590 no=point_search(x，y，pl) 
60自 ifno=pl then ( 
610 bufl(pll=x:bufl(pl+11=y-256 
620 pl=pl+2 
630 print 
640 ) 
650 buf2(p2)=no/2:buf2Ip2+1)=no/2 
660 p2=p2+2 
670 magio_mode(21 
680 magic_line(lx，ly，x，y，192) 
690 magio_mode(11 
700 pset(x，y，255-1921 
710 lx=x:ly=y 
720 ) 
730 if r=ー1then ( 
740 p2=p2-1 
750 0=0 
76自 magic_line(lx，ly，x，y，15)
770 } 
780 } 
790 while 1<>自 /*ボタンが躍されるのを待つ
800 msstat(i，j，l，r) 
810 endwhile 
820 until inkeyS(01<>"" 
830 print 
840 if 0=1 then ( 
850 0=0 
860 p2=p2-1 
870 maaic_line(lx，ly，x，y，151 
880 ) 
890 /奪回転中心にあるポイントをバッファの先頭に移す
900 for i=0 to pl-1 
910 if bufl(i)=0 then ( 
920 center=center+l 
930 by=bufl(i+l1 
940 for j=0 to i-l 
950 bufl(i-j+ll=bufl(i-j-l1 
960 next 
970 bufl(01=0:bufl(ll=by 
980 for j=0 to p2-1 
990 no=buf2(jl 

76 Oh! X 1991.9 

100白 ifno<i/2 then buf2(j)=no+l 
1010 if no=i/2 then buf2(jl=0 
1020 next 
1030 ) 
1040 i=i+l 
1050 next 
1060 mouse(21 
1070 repeat 
1080 input ..回転分割数";w 
1090 until w> 2 
1100 obj(01=(pl/2-oenterl*w+oenter パポイン卜数
1110 j=1 
1120 /*回転中心にあるポイントを 30バッファに書き込む
1130 for i=0 to center-l 
1140 obj(j)=bufl(i>2) 
1150 obj(j+I)=bufl(i*2+1) 
1160 obj(j+2)=自
1170 j=j+3 
1180 next 
1190 /事回転中心以外のポイントを 3Dハッファに書き込む
1200 for i=自 tow-1 
1210 for k=oenter to pl/2・1
1220 obj(jl=bufl(k*2)*00s(piI2)*i/wl 
1230 obj(j+ll=bufl(k*2+11 
1240 obj(j+21=bufl(k>2)事sin(pi(21奪三/w)
125白 j=j+3
1260 next 
1270 next 
1280 obj(jl=(p2/2+pl/2-oenter)'w /*ライン数
1290 j=j+l 
13自白川経線(? )の連鎖を 30バッファに書き込む
1310 for i=0 to w-I 
1320 for k=0 to p2-1 
133日 no=buf2(kl
134自 if no>center-1 then no=no+エ傘 (pl/2-oenterl
1350 obj(jl=no 
1360 j=j+l 
1370 next 
1380 next 
1390 /t絡線(? )の連鎖を 3Dバッファに・き込む
1400 for i=0 to w-l 
1410 for k=oenter to pl/2-1 
142自 obj(jl=k+i>(pl/2-oenter)
1430 if i=w-l then obj(j+ll=k else obj(j+ll=k+(i+l1本(pl/2・
cen ter) 
1440 j=j+2 
1450 next 
1460 next 
1470 offset=magio_putbuf( l，obj) /. 3 Dデー?を援す
148自 magic_seek(1，offset，0)
1490 magio_wipe():ols 
1500 magio_mode(2) 
1510 magio_0010r(252) 
1520 for i=白色o8 
1530 magio_para(i，0) 
1540 next 
1550 repeat 
1560 magょo_data(l)
1570 magio_para(I，10) />X座標
1580 magic_para(2，z) 川 Z疫機
1590 magio_para(6，jl /> H E A 0 
16自由 magio_para(7，3301 /怠 P 1 T C H 
1610 magio_pers(1 
1620 magio一disp() 
1630 j=j+4 
1640 msstatlエ，k，l，rl 
1650 if 1=-1 and z>0 then z=z-10 
1660 if r=-1 and z<800 then z=z+10 
1670 until inkey$(0)<>." 
1680 console 0，32，白
169自 print ..ポイント数 ";obj(01 
1700 print ..ライン敏 ";obj(obj(0川 3+1) 
1710 use_buf=(obj(自)>3+obj(obj(自)'・3+1I>2+2It2
1720 print "使用パッファ数";use_buf;"バイト
1730 ans= 
1740 input "C 0 N T 1 N U E (Y/Elsel" ;ans 
1750 until ans<>"y" and ans<>"V" /*ふりだしに戻る
1760 repeat 
1770 print "S AV  E しますか (Y/N)";:ans:inkeyS:print ans 
1780 if ans="y" or ans="Y" then ( 
1790 input "fl1ename";fn 
1800 maa:ic匂 save(l，fn，offset，use_buf) /*バイナリセーブ
1810 break 
1820 ) 
1830 until an5:"n" or ans:"N 
1840 end 
1850 /* 
1860 /率ポイントバッファに (X. y)があるか調べる
1870 /> 
1880 func point_search(x，y，pl) 
1890 int i 
190自 for i=0 to pl-1 
1910 if bufl(il=x and bufl(i+ll=y-256 then break 
1920 i=iφl 
1930 next 
1940 return(i) 
1950 endfunc 



[特集JBrushUP your MAGIC. 

MAGIC.FNCと
MAGICダンプリストの入ガ法

付録

フ月号で発表したMAGIC.FNCのテ‘パック版安班、ンヌl

で掲載します。ついでにMAGIC本体 (ダンプ1)号、ト)

も含めて簡単に解説します。これからはX-BASICi比ら

ICアプリケーショ ンを作成することも可能で‘す。

編集部

不t!>ゼてくださ L、。Eキーてエディットモ

ードに入ります (CAPSキーはOFFにして

おいてく fごさし、)。ひたすらターンプリスト E

おりに打ち込み， 1ブロック入力するごとに

縦横のチェックサム(縦横のデータを合計

したも の)部分があっているかを確認し ま

す。入JJを1:1]凶fするときはESCキーを事11し

てSでセーブてきます。ファイノレサイズを

1111 L、てきますが，単にリターンキーを押す

fごけでもかまいません。すべてを入力し終

えたときに限り， ファイノレサイズ，

MAGIC.LZH 4590 

MAGICFNC.LZI-I 2679 

でセーブしてくださし、。

あとはLH.Xを用意し，

LH -E MAGIC 

LH -E MAGICFNC 

で必要なファイノレが作成されます。

盟 入力ツールの使い方

まず， 入力ツーノレて町、すが， コンパイノレし

たものが1990年6月号付録ディスク に収録

されています。お持ちでない方はリスト2を

X-BASICかb入力してください(て。きる

だけコンノfイノレしてご使用uごさし、)。
マシン語入力ツーノレを起動すると，最初

に新規作成のフ ァイノレかどうかそ聞いてき

ます。初めて操作するときはYキー，そうで

ないときはそれ以外のキーを抑してくださ

L 、。次にファイノレ名を入力します。この場

合は， MAGIC.LZH， MAGICFNC.LZHと

指定してください。

次に入力です。X-BASIC上て、.!JjJJ作させ

ている方以外はCキーを押してCRCチェッ

クパイ 卜 (各ブロッ クの右下の数字)を表

7月号で発表したMAGIC.FNCではソー

スリストしか掲載できなかったため，入力

を路践してしまった人も多いと思います。

さらに最近はプリン トアウ卜されたリス ト

の印刷品質が下がってきており，可読性の

低いプログラムてや読者の皆さんにはたいへ

んご迷惑をおかけしてしまいました。

今回は入力ミスの出にくいダンプリス ト

のかたちで掲載します。存分にMAGIC.

FNCt活用してくださし、。また，今回の特

集ではMAGIC本体がダンプリス トのかた

ちで、掲載されています。同様な操作で入力

してください。

なお，ダンプリストは圧縮された状態て、

掲載されていますので，実際の使用時には

LI-I.X (Oh!X1991年5月号ほかに収録)が必

要になります。また，予定していましたC言

語!日ライブラリは後日発表 します。
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0268 88 56 80 39 3E 4F 09 00 ・30
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0580 
0588 
0590 
0598 
05A0 
05A8 
0580 
05B8 
05C0 
05C8 
0500 
0508 

120 Num=fopen(EditFile，Mode) 
130 Size=fseek(Num，O，2) 
140 fseek(Num，0，白}
150 if not Size=自 then(
16白 fread(Oump，Sizemod 65536.Numl~ 
170 fcloseall ( ) 
18日 pI'int EditFile，Size;"Byte (";hexS{Sizel ;"H)" :print 
190 print " 'T I = P a g e U p 'P I = P r i n t Ou 
t" 

200 print " 'G' = P a g e D 0 W n 
210 print ・ ::: = Edit  Mode  

リスト2

10 /傘 programmacinto-c_pro68k(input，output); 
20 /本 var
30 char Dump(65535)，Al 
40 int NUID，Pointer=-8，Size，Sizel，Data，Sum，Vsum(7) 
50 int Work(i)，X.Y，F，M，CrcOn=l，EF=0 
6C str Hex，EditFile.Mode="r"，Ascii，Bl，Hyoji，Dam 
70 /象 begin
80 cls 
90 print "Ne“file ( y or n )":Bl=inkey$ 
10由 ifstrlt.:r(Bl)=川 y" then Mode="c:・
110 input "Edit file := ";EditFile 

， C' = C R C ON/OFF'・
I Esc I = C ommand M ode 

砂 先日.11本紙の'i'古ソフ ト/，1;であの r~ 、なばの白兎J を 29円でn った。 カセ ッ ト ßAS I C
からの2段ロ ード.うむをいわき岨ゲーム内特， そして7j全の2回セーブ。私はゲームソフ ト

の H~ ，1!):を見た 。 本 F j土也(19)兵!・r<lH
Oh! X 1991，9， 78 



220 print '・ '5' = Save 司 Q u i t 
230 /率
240 locate 白， 11
250 repeat 
260 repea t 
27白 Out() 
280 until Poエnter> (Size)玄abs(H)
29自門=0・print"Command:'・;・ Bl=inkeyS:BI=strlwr(B1J
300 5“itch asc(B1) 
310 case 't' : Pointer=Pointer-lZ8:break 
320 case I g ， : Pointer:Pointer+ 128: break 
330 case ・e' : Edit()守break
340 case 's' : Num=fopen{EditFile，"w") 
350 input .，ファイルサイズを 入力 して ください
" Sizel 
360 if Size1<>自 thenSize=Sizel 
370 f~rite(Dump ， Size mod 65536，Num) 
380 locat.e 0，29:print spaceS(45); 
390 fcloseall ( ) : break 
400 case 'p' ~'1 =1 : Pointer=-8:break 
410 case I c I : CrcOn:-CrcOn: break 
42自 case • ~ I・EF=1
430 endswitch 
440 Pointer:Pointer-128 
450 if Pointer<-9 then Pointer:-8 
460 locate 0，8 
470 if M=l then print"Hit Key":Bl=inkeys 
480 locate O，8:print 
490 until EF=1 
500 end 
510 /掌
520 func Out() 
530 locate 0，10 
540 for i=O to 7 
55目、sum(i)=O
56白 nex乞
5~Ø for i=0 to 15 
58日 Pointer=Pointer+8
590 Hex=stringS(4-1en(hexS(Pointer))， "0" )+he父S(Pointer) 
600 Dam=inkeyS(O) 
610 PrlHe又+" ") 
620 Ascii=.... 
630 for j=O to 7 
6~Ø Data=Pointertj 
650 Pr(stringSI2-1en(hexS(Dump(Data)) )， "0")) 
660 Pr(hexS(Dump(Data))+'・")
67日 Sum=SumtDump(Data)
680 Vsum(j)=Vsum(j)+Dump(Data) 
69白 Al=Dump(Daれa)
700 if not isprint(Al) then A1=&H2E 
it0 Ascii=AsciitchrS(Al) 
i20 next 
730 Pr(句 "+rightS("日"+hexs (Sum) I 2 1 + ，. .. +Asc i i I 
740 Prll) 
750 Sum=0 
760 next 
770 Pr(stringSI35，"-")) 
780 Prl ( ) 
790 Pr("SUM: ") 
800 for i=白 to7 
810 Pr(rightS( ・・0・'+hexS(Vsurn( i))， 2 )+" ・1 
820 next 
830 if CrcOn=-1 then Pr(・ ")・Pr(Crc(Pointer))
自40Pr I ( )・ Prl()
850 endfunc 
860 /< edit mode 
870 func Edi t ( ) 
880 Poin乞er=Pointer-12白
890 X=0・y=白
900 while 1 
910 for i=0 to 7 
920 Work(il=Dump(Pointe~+i) 
93日 next
940 ...hile 1 
950 locate X/2+X+6，Y+10 
960 F=0 
970 repeat 
98白 BI=inkeys
990 skitch asc(str!ur(Bl)) 
1000 case 28・:¥=X+l:F=1 
1010 if X=16 then X=目。，=2 
1020 break 
1030 case 29::¥=X-l:F=1 
104由 工fX=ー1then X=15:F=3 
1050 bでeak
1白60 case 30・F=3・break
l自70 case 31・F=2:break
108白 case 13: F=4: break 
1090 case 27:F=5・break
1100 case 127:F=6:break 
1110 default 
1120 if 81>='・0・.snd B1<=・'9" then ぇl=asc(BI)--18:1'=1 
1130 if Bl>="a" and 81<="f" then (Al=asc(Bl)-87:F=1 
1140 B1=chrSlasc(Bl)・32)) 
1150 if asc(Bl)=12 then F=I:Al='a'-87・Bl="A"
116白 ifascIBl)=47 then F=I:Al='b'-87:B1="B 
1170 if asc(Bl)=42 then F=I:Al='c'司 87:Bl="C" 
1180 if asc(Bl)=45 then F=I:A1='d'-87:Bl="D・
1190 if asc(B1)=43 then F=I:A1='e'-87:Bl="E' 
1200 if asc(B1)=61 then F=I:Al='f'-8i:B1='・1'"
1210 if F then (Data=X/2 

1220 if X and 1 then ( 
123白 Work(Data)=(WorkIDat.a) and 240)+.-11) else ( 
1240 Work(Data)=(WorkIData) mod 16)+AI116) 
125日 print 81; 
1260 X=X+l 
1270 if X=16 then F=-I 
1280 I 
1290 endswitch 
1300 until F 
1310 if F=l then continue 
1320 if F=2 then (Y=Y+l 
1330 If Y=16 then lif Pointer>65-100 then IY=15 
13~O continue} else ( 
135日 Out() 
1360 Pointer=Pointer-120 
13iO if Size<Pointer then Size=Pointer+128 
138日 y=o
1390 break)J else I 
140自 locate6，¥"+9 
1410 for i=0 to i 
142日 print rightS("0"+hexS(Dump(Pointer+i))，2);" "; 
143O nexc 
1440 Pointer=Pointer+8} 
1450 break) 
1460 if r=3 then IY='{-1 
1470 if Y=ー1then (if Pointer<1l8 then (Y=O 

148日 continueJ else { 
t490 Pointer=Pointer-136 
1500 Out1) 
1510 Y:15 
152日 break)) else ( 
153日 locate6，Y+11 
15.;り for 1=0 to i 
155白 print rightS("O・+hexS(DumptPointer+i))，2);・
1560 next 
15 i日 Pointer=Pointer-81
1580 break) 
1590 I f ，=4 then (Sum=U 
1600 for i=0 to 7 
1610 DumptPointer+il=“ork( i 1 
1620 Sum=Sum+WoでkI i) 
1630 Vsum(i)=白
1640 next 
1650 locate 33，百 +10
1660 print rightS(・O"+he;:S(Sum)，2); 
167白 for i =白 to 7 
16自由 for j=-Y to 15拘 Y
1690 Vsum(i)=Vsum(i)+Dump(Pointer+j志自+i 1 
1700 next 
1710 locate 6+it3，2i 
1720 print rightS("O"+hexS(Vsum(i))，2) 
1730 next 
1740 /怠 CRC
1750 X=白。，{=Y+1
1760 if Y=16 then-{if Pointer)65~OO then、=15 e lSE: { 
1770 Out( ) 
178O Pointer=Pointer-120 
1790 ifS込ze<Pointer then Size=Pointerφ123 
18OO y=o) I else ( 
1810 Pointer=Pointer+8 
1820 break) ) 
1830 if F=5 then {Pointer=Pointer-Yt8+120 
1840 breal<l 
1850 if F:6 then (k=Pointer+X/2 
1851 if X mod 2=1 then { 
1852 Dumptkl=(Dump(kl and 2401+(DuI羽ptktll shr.:)
1853 k=k+ 1 
1854 I 
1855 for j=k to Pointer+i回 Pointermod 8 
1860 Dump(j)=((Dump(j) and 15)玄 16+IDump(j+1) shr 4) I 
187O next 
188白 Pointer=Pointer-8
1890 Out() 
19白白 Pointer=Pointer-1Z0 
191白 break)
192日 endwhile
1930 if F=5 then Sum=O:break 
1940 end¥.lhile 
195白 endfunc
1960 func Pr(St;str) 
1970 if ~I then lprint St; else print St; 
198白 endfunc
1990 func Pr1 () 
2000 if H then lpでエntelse print 
2白10endfunc 
2白20 func str Crc(P) 
2030 int ム， J 
2040 int A，C，MASK 
2白50 P=P-120 
2060 C=Dump(P)'256+Dump(P+l) 
207日 for ェ=2 to 12i 
2080 門ASM:=&H80・D=Dump(P+ i) 
2090 for j=O to 7 
2100 C=(C shl 1) 
2110 if (0 and ~IASK) then C=C+l 
212自 if (C and &HI0OOO) then C=C xor &Hl1021 
2 1 30 門ASK=~IASK shr 1 
2140 nex巴
2150 next 
2160 return(s~r i ng S (4 - 1e n {hexS(C)) ， "O"J+hexS(CI I 
2170 endfunc 

惨い よいよSX-WINDOWのアプリケーションカ'tti:iってきましたね。X68000の刑fたなるHキ
l-tにJtJIMしています。 !.iii単 Md2 1)平II :I~JJI !U 特集 Brush up your MAGIC 79 
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目|特別企画

日".，/~~の正しい読み方
[編集部]

Oh!Xに正しい読み方など存在しないニとはいうまでもない。

とはいえ，心得ていたほうが楽しめるニとはあるだろう。

知っている人は「その筋事典」の焼き直しかあ

といった気分でおおらかに読んでいただければ幸いである。

Oh!Xも倉IlliJされて10年目に入って いる。 ユーザーはなぜかかなりの確率で「ペケロ

その問，誌名も変わった し，内容的にもい ク」と 呼ぶ とい う。一部のパソ通愛好者に

ろいろな意味で変化してきたといえるだろ もいるようだ。Oh!Xの関係者ては"ft一(で)

う。読者のなかにも .Oh!MZの11#代からず 氏がそう呼んでいる(当人はその事態に気

ーっと読んでくれている人もいれば，ごく づいている様子がないが)。その他マイナー

最近X68000 ~ケ買ってから読むようになっ なl呼び方では「ロ ツノfJ rペケ ロツノfJなど

た人も多いはずだ。 ところが.1寺定の機種 がある o ~!\~論. Oh!Xでは正しく「エックス

を対象とし，毎月続けて読んでくれる読者 ロクマンハッ センJ !:. 呼ぶことそ惟奨して

が多いこともあって，それなりに癖のある いるが，その事実はあま り知れわたっては

誌商になりがちだ。ここでは.Oh!Xがどの いない。

ような認識に立って誌而作りを行っている .AMIGA 

かを知ってもらう意味で，通常はあえて触 昨年入社 した(A)が. AMIGA500を購入

れないような話を集めてみよう 。 したことからブームが起こる。絞いて(U)も

ノfワーモンカゃをやりたいがために購入し，

パソコン本体のこと 編集部に常備してこれみよがしに海外のソ

フ トぞ走らせる。 512Kバイ トのメインメ モ

まずはハードウェア。Oh!Xt.ごからと いっ リと2DDのディスク1枚て¥リアルなアニメ

てX68000しか出てこないわけではない。頻 ー ションや迫力の PCM音を l鳴 らす

度の高い他機種も1'JIせて紹介 しよう。 AMIGAのソフ トはすごいものがある。そ

.X68000 のため.Oh!Xの誌而にはなにかとAMIGA

本誌をお読みの読者諸氏なら知lらぬ人I.:J: の話題が氾濫してい る。特に(U)の編集後記

(今年の7月号)は，読者を混乱 させる悲質

なものであった。も ちろん誰も反省はして

いない。

.Macintosh 

ソフ トノfンクの出編集局ではDTPシステ

ムとして活躍しているのがMacintoshだ。

Oh!Xでは以前か ら有国|を也氏が「知能機械

概論」な どで'Macintoshの話題を取り上け‘

ているが， 最近ては荻窪圭氏がMacintosh

IIcxぞ貿った こtからよく話i遁にのぼる。
Macintosh I.:J:尊敬すべき先輩だが，マ ック

至上主義のユーザーには気をつけよう 。彼

らは，マ ック以外はノfソコンではないとい

い，マックはもうノfソコンてザはないともい

う 。 ~くなったとはいえ何かしよう t する

たびにお金がかかるのは変わっていない。

.PC-9801 

高仙iなマシンを買えば， それだけできる

ことが広がるMacintoshと遠い.168，000円

の16ピッ ト機を寅つでも 70万円の32ピッ ト

機を買っても，できることはあまり変わら

ないのがPC-9801およびその互換機の特長

ない という くらい有名なノfソコンである。

発売当初からパーソナノレワークス テーショ

ンと銘打たれていたが，さすがにl必ずかし

いのでOh!Xてつはそういう表現は避けてき

た。 そう l呼べる商品になってもら いたいカた

まだ道程は速し、。とはL、え r理想には」いち

ばん近いパソコンではないかと編集部内で

は思われている。自由度はあらゆるパソ コ

ンのなかで、ナンノfーワンだろう。 もしも 負

けるとしたらMZ-80K("らいか。こだわっ

て使う人にはこたえられないマシンである。

OhlXオリジナルシステム

最近のデータでは，本誌読者の9害1]以上が

このX68000を所有しているらしい。ちなみ

に.Oh!Xの編集部員でも5人のうち.4人が

個人的にX68000を所有している。

X68000には特定の愛称はなく，省略する

ときも単に「ロ クハチJ rエックス」と呼ば

れることが多い。一説による !:.F社製品の

.5-05“5WORO" 

エスオーエスソード。スォード，エスワードは

誤リ。このシステムがあればTHESENTINELに掲

載されているプログラムが共通に使える。S-OS

の意味は不明。現在の編集部には由来を覚えて

いるものはいない。

.MAGIC 

マジック。Micro-computer'sAdvanced Graphic 

Interpriter Core。
原作はアルシスソフトウェアのTUX吉村氏。

Z80のコードを68000に書き直したものが黄金週

間PRO-68Kに収録されたパージョン。今月の特

集でグラフィックルーチンなどをX68000用に

拡張した。拡張しだいてあと2倍は速くなるか

な?

.OPMA/OPMD 

オーピーエムエイ/オーピーエムデイ。Oh!Xオ

リジナルの音源ドライパ(?)。従来のOPMDRV

XにMIDI出力とADPCMの同期機能を鉱張するも

の。詳しくは今月号の質問箱 168ページ参照。

.CAROORV 

カードドライ /~o Oh!Xオリジナルのカードゲ

ーム作成用カードデータ管理ドライパ。X-

BASICで手軽にカードゲームを作成するための

CARD.FNCをコンパイラ対応に鉱張したもの。

.Z's-EX 

ジーズイーエックス。X68000でもっとも普及

しているグラフィックツール，Z'sSTAFFPRO-

68Kの機能を拡張するもの。使用の際はRAM4M

バイ トはほしい。
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の68020，68030へと移行している。68030で

ハードウェア環境のこと スター卜したNeXTは現在68040である。

ところで， 68系CPUは その生い立ちか

ここでは， パソ コンの碁本システムとな ら， ミニコ ン下がり の石，86系は屯卓上が

るハードウェア要素について現在の状況を りの石などと呼ばれることも ある。

見ておこう 。 .クロ ック

.CPU (MPU) CPUが命令を実行 す る単位l時聞を決め

シーピーユー。 コンピュータの心臓部て¥ るメ トロノームのようなもの。ク ロックが

こいつの能力がバソ コンの基本的な仕様を 早くなればそれだけ実行速度が速くなる。

支配する。 この春の新製品X68000XVIてiま，従来の10

PC-9801やIBM-PCなどのマシンが採用 MHzから16MHzへと ク ロック周波数が上

している のはインテノレ社のCPUo PC-9801 がっている。ちなみに現在PC-9801の主 力

の場合は8086でスタートし，その後8086と マシンは20MI-Izの386だが， X68000 t同H寺

互換性のあるV30を投入，現在の主流は， 16 期に発表になったMZ-2861は8MI-Izの286

ピッ トの80286，32ピット の80386SX!DXと であった。 なお，無理に ク ロックを上げる

なっている。X68000のCPUはモ トローラ社 ことは各自の究イ壬のもとで、やってほしい。

の68000で愛好者は特にMPUと呼んだりす むやみに他人には在)Jめないように。

る。Macintosh，AMIGA，なども 68000~ .ハ ードディスク

シンだが，主力マシンはいずれも32ピッ ト かつては賀沢品だったハードディスクも

Oh!Xを楽しむための

iロ1-1力|ル|用|語|解|説|
.表紙

ヒョウシ。現在はパーソナルコンピュータに

よるCGのもの。残念ながら(フ)両者ともPC-

9801を使用して制作中。須藤氏はパーソナルリ

ンクスとメヲエディタ，塚閏氏はトランスビュ

ータとサイクロンTachyonまたはC-TRACEをf愛

用。

.ペンギン情報コーナー

ペンギンジョウホウコーナ一。ペンギンとい

うのはOh!MZ初期からのキャラクターだが，い

つしかイラストは載らなくなった。まあ，それ

だけのこと。ペンギンのキャラはマシン諮カク

テルなどで復活している。

.パピンチョ

西川善司氏の合言葉。「まんがはじめて物語」

で使われていた呪文から取ったものだ。本人に

よるとりてピンチョi1lj)lljrパピンチョリーナ西

)lljといった活用形が可能であるとかで注意を

要する。

「善パピ」というのは「西川善司のゲームミュ

ージックでパピンチヨ」の略。今年の3月号で

SOFTWARE INFORMATIONのページに設置され

たが，本人の趣味で膨張し，うっとうしい， じ

ゃなかった肝心の新作ソフ ト情報を圧迫しはじ

めたため，現在の位置(LlVEin'91)に強制退去，

じゃなくて移管された。.Ii'っくん
ポックン。これも西川氏の専門用語。11'っく

ん， 11'っくん，とうるさいので現在は使用を控

えている。基本的には，なるべくつまらない酒

落のあとに「なんちて， 11'っくん」と締めるの

が美しい使い方とされている。
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-その筋

ソノスジ。かつてOh!MZ最大のキーワードだ

った。もともとはそんなにいい意味ではなかっ

たはずだが.いつの問にかコンビュータのエキ

スパートを指す言葉になってしまった。

.粂野式

クワノシキ。グラフィックの階調を落とすた

めのアルゴリズム。詳しくはB月号参照。

.OhIX式パレッ ト

オーエックスシキパレッ卜。SX-WINDOWが16

色なので， 16ピットカラーから変換する際に採

用されたGGRBなパレット。RG日のうち，もっと

も輝度の高い線成介を2ピットで処渡し，全体の

コントラス トを抑えめにするとできあがる。で

きれば標準16色 (RGBI)でやりたいが，標準16色

用の高速なアルゴリズムが思いつかないので，

このまま押し通そうかという動きもある。SXCONV

X， SXIMAGE.Xで採用されている。

.ぜんまいちゃん

ゼンマイチャン。ちょっと古いが， 1987年の

吉田幸一氏が執筆した「ぜんまい仕掛けのプロ

グラムj(1987年4月号)に登場した女性裂アン

ドロイドの愛称。BASIC入門用としてアンドロ

イドに命令を与える仮想!のインタプリタを想定

したもので大反響を呼んだ。3年後のマシン語特

集でも再霊霊場している(1990年7月号)。

正雄には「全快l号Jというノ、ードウェアがあ

り，その上で主主る日本語インタプリタが「ぜん

まいちゃんインタプリタV1 .Ojだったのだが.

いつしか全快l号自体がぜんまいちゃんと呼ば

れるようになった。かつて，編集部を訪れた女

性がゲームソフトの箱を手にと って「これ一太

いまゃな くてはなら ない必需品となり，コ

ストも下がっている。すでに日本電気の純

正品で、も， 100Mバイトで128，000円という

定価がつけられている。 いよいよ 10Mあた

り1万円が相場となってきたo.X68000XVI-

HD (81Mバイト)は15万円高で発売3カ月

で剖高となってしまった。あの内蔵タイプ

はかなり" ，、品なのfごカf。

.メモ リ

メインメ モリ 128Kノfイ卜て、スタ ー 卜し

たMacintoshも6Mバイトは欲しいという

l時代にな ってきた。 IBMマシンでも Win

dows3.0の普及でメ モリはL、くらあっても

困らな L、。 すでに，米国では33MHzの386

DXマ シンが4Mノfイト RAMと200Mバイ

トI-IDDを積んで実売価格は40万円台とい

う状況らしい。

X68000ても，来年はせめて4Mバイト標

準機を出す必要があるだろう 。

郎で使えるフ」と言ったそうだ。ぜんまいちゃ

んのシナリオは， PC-9801が一太郎と呼ばれて

しまう世相を反映したものであったのだろうか。

.篭子ちゃん

デンコチャン。東京電力の「でんこ」とはま

ったく関係ない。満開製作所が発行するX68∞o
のためのディスクマガジンでいろんなツールや

楽しい絵や音楽や役立つデ-'7がいっぱい入っ

てしかも電源オンでたちまち起動，あとはマウ

スでラクラク操作の電脳倶楽部，の広告で本誌

読者にはお馴染みだろう。ちなみにあの漫画に

は，早川|くんや石持先輩などは実在の人物とは

一切関わりのないキャラクターが登場する。気

になるのは8月号から「作:いわいいっぺい」の

文字が消えたこと。干兄氏が沈黙をやぷって登場

するのはいつか。

・祝一平

イワイイッベイ。満開製作所社長にして電脳

倶楽部の編集長を務める。もちろん，本誌で活

践していたあの祝一平氏である。経歴について

は試験に出るXIの著者略歴を参考のこと。解説

に成功したらお知らせください。

.満開製作所

マンカイセイサクショ。X68000で年間数10万

本以上のソフトを売る会社はここしかない。

.満開一号

マンカイイチゴウ。満開製作所が開発するパ

ーソナルコンヒ.ユータの名称。rJmまでどーぞ」

( 1985年3月号)で予約受け付けを開始し，圧倒

的な反響を呼んだ。が，当時の編集部内ではり、

ッタリにしては宏、が低い」と不評だったという。

いま思えばNexnこ酷似しているような気もす
る。もっともNeXTは立方体.満開一号は流線型

なのだが。

.Vet Another Column 

イェットアナザーカラム。Oh!X宇万のディスク

付録に収録されたゲーム。わさ.わざ付録でつけ

るんだから「絶対に箇白いゲーム」ということ

で遊ばれた。PDSのBeyondColumnsを参考に，徹



システムソフトウェアのこと
エムエスドス。 マイクロソフトネ上のOS。
X68000 t PC-88VA t NAV1を除(16ピッ

ト以上の国産ノfソコンはすべてMS-DOS
OS関係、についても，とりあえず最低限の をベースに動いているといっていい。 もと

ものに触れておこう 。 もと，イ ンテノレ社の8088/8086用に作られた・05 もので， 286以上のCPUの機能を十分に生

オーエス。IBMの登録商標と聞いたこと かすことができない。次世代のOSとしで
もあるが，英字2文字が通るはずはない気も OS/2があるが，システムが巨大化したこと

する。 日本認では朝日新聞が「基本ソフト」 もあって簡単に移行できるものではない。

なEとl呼んでいたが，なんのことかさっぱ .UNIX 

りわからないということで死語になった。 ユニックス。いつ写やの日経うんたらの

主要なデバイス(メモリ，フロッピーディ 記事中にはX68000の32ピット機の姿とし

スク，CRT，キーボードなど)の管理，基 てUN1Xが動いてうん叫んと普かれていた。

本的な入出力を一手に引き受けることで， しかし，UN1Xが100Mノfイ卜のハードデイ

ハードウェア資源を有効に使うことを目的 スクでも動いたのは昔の話。 いまやメモリ

としたシステムのこと 。広義にはマシン諸 国Mバイト，ハードディスク300Mバイト〈

モニタか らBASICまで，コンピュー タを制 らいが最低線だろうか。それだり資1原を使

御する基本プログラムすべてを指す。 え1.:(ほかになんでもできそうな気がするの

.M5-D05 だが。 一般家庭からJUNETにアクセスす

底的に改良したもの。名前はyacc(Yet Another 

Compiler Compiler) をもじったもの。

効果音は西川善司氏の担当だが.ブロックを

消すときの音は泉氏の好みでなかったため rチ

ャララン」という泉氏が作ったものを使用 して

いる(西川氏の奮は「チン 卜ンシャンカシャー

ン」という感じの音だった)。

現在の推定日本最高記録は56，000点程度と思

われる(電車技を使わない場合)。

.対戦ポピュラス

タイセンポピュラス。昨年の編集室を席巻し

たゲーム。はたで見ていてこれくらい面白いも

のはない。西川善司氏l立大学でたくさんの友人

をなくしたという。これ以降，丹明彦氏の性格

が変わったという噂もあるが，ス-7ッフ全体の

口が悪くなったのは確か(なぜだろう?)。

それから， SANTIAGOのパスワード教えてくれ

た方，紹介しそこねてごめん。

.対戦ポンパー7 ン

-7イセンポンパーマン。深夜のマシン室から

大声が聞こえる。道行く人は不思議そうな顔を

して通りすぎる。山田純ニ， PCエンジン版5人対

戦でOh!PCスタッフを蹴散らす。常勝西川|善司

「白いポンパーキンクソを名乗る(しかも全国

2位にランキングされる)。ポンパーマン，ノーコ

ンテイ ニュークリアの金子俊一 「赤いポンパー

キングJ を名乗る。毛内俊行「青い馬鹿」の異

名を取る。しかし最強は，ふらつと遊びにきて無

敗のまま去っていった機内威主ではないかとい

う噂もある。

.アJレシオーネ

アルシオーネ。スバルの4輪駆動車で皇室門氏の

愛車(ただし旧型)。直線で構成されたフォルム

の非日本的なスタイル。ただし，異様に床高が高

い。「板チョコみたいJr富士山のようだ」と評

する人もいる。鮮烈なイタ リアンレッドと;威多

に見れないスタイルなのでやたら目立つ。ちな

みに最近は機断歩道でU-7ーンはしないそうだ。

2車線あればプレイキングドリフトでUターン

だって。

.質問旬話

シツモンデンワ。日曜日の早朝なんかにかけ

てくるんじゃない 1 誰もいるわけないじゃな

L、力、。

.週休2日

シュウキュウフツカ。ちなみにソフ トノてンク

株式会社は完全週休2日制だ。

.付録ディスク

フロクディスク。「ディスクがつく号の2カ月

前は薄いJ という指摘はけっこう鋭い。わさ'と

やっているわけではないが，入手がいちばん足

りなくなるのはその時期だ。適当にあるものを

詰め込んでいくのではなく(詰め込んでるけ

どにそのたびに新しいものを作っているので，

前後の号にしわ寄せが出てしまう。やっぱり年

l回かな。

.Xl 
エックスワン。CZ司 800C/Dシステムのこと。CZ

-801C以降のものは rXIシリーズJ，XIと呼べる

のはCZ-800Cのみ。マニアタイプはCZ-80ICが発

売されて以降のCZ-800Cを指す。

.68030 

ロクハチマルサンマル。 どこぞの大学で2台

のXVIをパラして30ポードを載せたとかいう噂

もあった。沙羅受蛇が超高速スクロールだそう

だ(未確認。問い合わせないこと)。

.インテル係数

インテルケイスウ。インテルヰ土のCPUはイン

テル社内では，ほかでは再現できない高性能を

示すことからつけられた性能換算の目安。宮正を

尽くしたマシンと門外不出の超高性能コンパイ

ラが秘蔵されているという噂もある。

.資料簡求券

シリョウセイキュウケン。広告のすみつこに

ある3角形のシール。rX68∞oOh!X9係J とか普
かれている。どういうわけかこれを編集部に送

ってくる人がいるが.編集部ではそういう資料

は用意がない。広告にある問い合わせ先に送つ

てほしい。

・袋4

ヒョウ4。表4とはOh!Xの裏面の表紙で，創刊以

来ずっとシャープの広告が入っている。広告料

金がもっとも高いところだから，もっとも蚤要

な最新機穏が陣取るのが普通だが，どういうわ

けか，やがて消えゆく運命のマイナ一機種がこ

こに載るようになる。MZ-1500から Xlturbom. 
そしてX680∞の登場以降は常にX1 turboZシリー

ズの指定席となった。今年になってようやく事

態は変わったようだ。現在はXVIが頑張ってい

る。これがSUPERだったらちょっと怖いぞ。

.原稿料

ゲンコウリョウ。いきなり電言百をかけてきて，

原稿料はl字いくらですか? とくる人がいるの

には結構驚かされる。そういう人にOh!Xの原稿

を讐いてもらうわけにはいかない。そりゃ，高

い人も安い人もいるし，内容によりけりである。

まあ. 1ページ書けばゲームソフトのl本ぐらい

は余裕で買えるでしょうけど。昨年の山田純ニ

くんのように原稿料でX68000を寅って，ますま

す原稿を轡< (プ口グラムを作る)といった心

意気がほしいな。

・年末/ゴールデンウィーク/お盆進行

ネンマツ/ゴールデンウィーク/オポンシンコ

ウ。世間には迷惑な習慣があって，人々はいっ

せいに休日践をとるようになっている。もちろん，

印刷.流通業界関係者も同じである。ところが，

Oh以は毎月必ず発売になる。そこで生じるのが

~進行という前倒しのスケジュールである。し

かもその傾向は年々厳しくなっているのが現状

だ。たとえば今月号の場合，本の完成はいつも

の月より4臼も早いのに轡j苫での発売日は 19日

の月曜日になってしまった。予告を見ずに 18日

に買いにいかれたかたごめんなさい。

ところで r荻窪圭にゴールデンウィークはな

い」と言っていた人がいたが.ゴールデンウィ

ークとは毎日会社勤めをしている人が使う言葉

だと思う。うんうん。
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るというのは，はんの少しの例しか11[1，、た 表1Oh!XにおけるXfamily新製昂記事

ことがないし

.05-9 

オーエスナイン。マノレチタスクがウリの

OSo i甘くはMZ-80K用OS-9の入門を初Jめ，

Oh!MZ/X誌上て'1J.CP 1M -80に比べても破

格に優遇されたOSだといえる。

.CP/M，P-CP/M 

シーピーエム，ピー(パーソナノレ)シーピ

ーエム。8080，Z80で|笠界標準となったOS。

一時は世界を制覇した。

.Human68k 

X68000のオリジナノレOS。発表当時，どう

年度

1987 

1988 

1988 

1988 

1989 

1990 

1991 

1991 

月号 機種名

12 Xltwin 

X 1 turboZ II 

X68000(ブラック)

4 X68000ACE -HD 

5 X68000ACE 

12 X IturboZllI 

4 X68000PRO/EXPERT 

5 X68000PRO II /EXPERT II /SUPER-HD 

X68000SUPER 

5 X68000XVI 

してMS-DOSを採用しなかったのかとい 用なので，惑いところもハツキリ書いてし

った質問をあちこちで耳にした。そんなこ まい結構わかりやすl、と評判。 また，きっ

とをいわれでも， MS-DOS は86系CPUの く苦かれていてもし刈、場所て、紹介されてい

OSだ。68000J二て。l五11< MS-DOSはマイクロ れば全体的な評1illII阜商いと見てよい。ゲー

ソフトにはなかったのだから しょうがない。 ム専門誌では，表現が技巧的で善し慈しは

そこで作られたのが， Human68k というわ 判断しづらいが，日っちゃいけないものは

けだ。MS-DOSI:.ファイルフォーマットを 行間にちゃんとそう書いである(一部を除

合わせ，コマンド操作もあらかた上位互換 ()。

である。 また，ファンクションコールも同 ・新機種

様の配列をとるなどの配慮がされている。 X68000を貿ったら1週間後に新機種が出

たと l嘆く人が L、る。確かに， HDなしの

製昂紹介について SUPERはまずかった。XVIを予想せずに

買った人はショックだったと担、う。そうい

雑誌の記事でもっとも気を使うのは製品 う人は表Iをよく見ておいてほしい。毎月注

紹介だ。もちろん情幸良を正確に伝えなくて 意深<Oh!Xを読んでいればそ のような事

は読者にもメーカーにも迷惑をかけること 態は避けられるのではないかと，思う 。怪し

になるのは当たり前だが，もっと問題なの いと思ったら，新機極右?大きく取り上げな

は，数値のような客観的な情報だけでなし いこともあるのだ。もっとも， X68000の場

それをどう評価するかと いったことである。 合は新機種が出ても直前に買った旧機種で

また，ゲームソフトのようにもともと数値 後悔する必要はほとんどなかった。XVIを

なEでは表せないものについてもなにかと 除けばすべての機種がメモリの増設やシス

縦しい。 テムのパージョンアップで同等の機能を持

.GAME REVIEW つようになるか らだ。新製品が出るの含待

ゲームレビュー。Oh!Xのライターは不器 って安くなった旧機種を狙う人も多い。

84 Oh! X 1991，9， 

OhlX r数字の秘密J

.公称発行部数

Oh!Xの公称発行部数は一応10万郎だ。しかし，

本当はそれよりも結構少ない。ところで雑誌の

公称部数というと実際の21'音くらいまでは許さ

れることが多いが，X680∞ユーザーの過半数が

3売んでいるOh!Xでは2倍もするとユーザーよ り

も読者のほうが多くなってしまい，信用問題に

なる。そこで相手によってはむしろ9万部とか8

万部とか7万5千部とか少な〈いうようになるわ

けだ。本当はそれよりももうちょっとだけ少な

L、。

.特別定価

特別定価というのは，結構便利な言葉で.特

別に高い場合と，特別に安い場合とがある。高

くなってごめんねという意味と，この値段に抑

ページ数

2 (特集)

2 

(カラー)

(カラー)

(ペンギン)

5 (カラー)

8 (カラー+2色)

1/3 (ペンギン)

16 (特集)

読者貌日

.5TUDI0 X 

iiくは「読者から編集室へ」と いうコー

ナーで，のちに rSTUDIOMZJ となり，

現在の rSTUDIOXJに至 る。 その際につ

けた rONAIRJ という飾りのノfターンが

強すぎて，いまfごに rSTUDIOON AIRJ 

というページだと誤解している人があとを

断たない。

STUDIO Xやハミタやシに1説るためには

アンケー トハガキの「編集部へのメッセー

ジ」の欄に記入すればよ し、。いちばんの図

ったちゃんは r僕は毎月ハカ、、キを出してい

るのにまだ一度も載った ことがありません。

お願いです，今度こそぜっつったいに載せ

てください!J と脅かれたもの。たいてい

)ff心なメッセージがどこにも菩:かれていな

い。 どうすればよいのでしょうね。

というわけで， t::， 、して役にも立たなか
ったかも しれないが，今後も疑問に思うこ

とがあれば，アンケートハカーキでお寄せく

えているんだよという意味を同時に持っている

場合もある。また，値上げの前触れとしても利

用されることが多い。たとえば，最近のOh!Xの場
.0. 
回，

4月号まで定価560同

5月号特別定価780内 ディスク付き

6月号特別定価600円 9周年増ページ

7月号特別定価600円 求ケットブック付き

8月号から 定価6∞円

となっている。こうしてうやむやのうちに定{面

を上げてしまうのが一般的な手法である。もっ

ともOh!Xの読者は固定層だからそんな手口は通

用しない。男らしくどーんと値上げしたほうが

いいという意見が多いのには驚かされた。次の

値上げはどーんと 1，000円ぐらいとか?
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WHITE MANE Abe Tos同庁、Itsu阿部俊光

たったひとつの......

今月のX68000用は. PRINCESS PRIN 

CESSの rOneJをお届けしましょう。

OPMD用です。

この曲はアノレノfム rpRINCESSPRIN 

CESSJのトリをつとめる曲ですね。作曲者

の奥居香さんは，ヴォ ーカノレをメインに小

物を担当 しているお姉さんです。 その昔，

PRFが赤坂小InTt名乗っていたころから
のメンバ「ーですね。

さてと，作品の解説とまいりましょう 。

いきなりですが， この作品では音色の煮詰

めにやや甘さが残っているようです。たと

えば. rやっと最後の恋にめぐ、り 逢えた」と

いう ~f}:~司がついている E炊にしては，ヴォー

カノレの音が石史いと思いま せんか。原IHIて。は，

隊かに奥居さんの声量でかなり強いl.aに聞
こえるのですが， もっと優しい音にしたほ

うがよいでしょう 。オープニングのピアノ

にしても， ちょっと狙いすぎですー。 もっ と

素直なピアノに徹したほうがきれいに仕上

がると思し、ますよ。

それから，サンプリングのCONFIGファ

イノレに若干の変更があ ります。普通に

OPMDで鳴らすとオーケス 卜ラヒッ トが

l鳴りますので，

15=sd5v13. pcm 

23=bd1v15.pcm 

43 = crsh2v8. pcm 

に変更して ください。変更したくない場合

は一度入力したあとで，エディタな どで置

換をしてみてく fごさい。

それと ，たいしたことではないのですが，

テンポはひとつのトラックに告・いておけば，

ほかの トラ ックもそれにあわせたテンポに

なります。 この作品では5000ffあたり にテ

ンポの山がありましたので， その昔11分だけ

は削除しであります。 このほ うが理論的に

F る虫~--=

~ーーふ同 PRINCESS PRINCESS 

もテンポずれは減るはずです。

作者の遠藤君は16歳で，初投稿というこ

とです。これか らも )'11， 2で作品を送っ

ていただけるということて .~ Iõ前に楽 し み

にしております。 もっといろいろ研究して，

素晴 らしし、作品を作ってくださいね。

ちょ っと長めのリストですが，がんばっ

て入力しましょうね。

Xl用が載っているう

熔しいことにXl用の作品を掲11説します。

最近は諸般の41}'1背もさることながら.X1の

J生干高{乍品自{本少なくなってきているので二

あまり :tl!l載されていなかったてザすからね。

きて.IJJ:IはT-SQUAREのrv.，守nTE恥在ANEJ

です。ホワイ卜 ・マオ、ではありませんよ。

ホワイト・ メインと読むようです(が，私

には1W(めまぜん)0 MusicBASICi*lです。

T-SQUARE はこのLIVEinて、も有名です

ので， とくに紹介するまでもないでし ょう。

5入品旺のフュージョンノfンドですよね。Fl

のイメージソング rTRUTHJはあまりに

もメジャーです。 この[111はアルバム「ナチ

ュラノレ」か勺の選1111になりますね。|止の中

にはU.S.ノfージョンとい うの も存在するよ

うですが，こちらはノ ーマルの rWHITE

MANEJのようで‘す。

今月は，なぜ力、メシ‘ヤーなアーテイストの組

み合わせとなってしまいました。ただし，

E曲ともアルバムからの選曲なので，知ら
ない方もいるかもしれませんけど。とはい

え，曲自体も作田の出来も上々なので，夏

休みをしめくくる大仕事としてぜひがんば

って打ち込んでみてください。

作者の阿部君 li3月号に掲載された

LINDBERGの rLITTLEWINGJ以来の

2回目の登場になりますね。

さすがにT-SQUAREの1111を再現するの

はちょっと大変なのでしょう。 もともとフ

ュージョンli. テクニック命tもいえるジ
ャンノレてpすし，音数も足りないのは目に見

えてます。それでも投稿は多いんですよね。

この作品では足りない音数をごまかすため

に， ちょっとしたテクニックカ江主り込まれ

ています。 これは， コー ドを省略する tき
には，ほかのパー トでl鳴っている音を抜い

てしまうという方法です。具体的にlム ベ

ースと同じ音を和音から抜きます。たとえ

ば. Cのコー ドは.C. E. Gの3音て成
り立っていますが，ベースがCのときはE.
Gの 2音をl鳴らせばよいというこ tです。
ベースの音の倍音や3倍音とコードが和音

になると いうことなので.すが，わかってい

たfごけますか。 この方i去は， ピア ノやオノレ

ヵーンなどで同じ音色の;場合には非常に有効

です。知らなかった人はi凶作り の参考に し

てみてく fごさい。

作品の出来は，苦労のしがし、もあってな

かなか聴き ごたえのあるものじ仕上がって

います。曲が長いこともあって，ちょっと

中ダレを感じますが，ここまでできていれ

ばOKですよね。 (S.K.)

Oh'X L1VE in '91 85 
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105031.22，13，0，8，7，0，3，3，0，0， 
106031，15，15，6，5，0，0，1，3，0，01 
1070 m_vset(16，vJ 
1080 v= ( /. 5 n a ，. e 
1090 60，15， 0，0， 0，0，0，0，0，3，0， 
110031，9，8，0，10，1，0，6，7，0，0， 
1110 31.15，14，6. 1，0，0，1，7，0，0， 
112031，20，10，0，10，7，0，5，3，0，0， 
~13 0 31，0，14，6，0，0，0，1，3，0.01 
1140 m_'lset(17，v) 
1150 v= ( /・ BD
1160 59，15， 0，0，0， 0，0，0，0，3，0， 
117031，20，20，0.8，12，0，1，0，0，0， 
118031，21，20，0，8，17，0，0，0，0，0， 
1190 31，20，20，0，8，10，0，1，0，0，0， 
120031，ll，10，8，15，0，O，l，0，O，0) 
1210 m_vset{18，v) 
1220 v= 1 
1230 60，15，0，0，0，0，0，0，0，3，0， 
1240 31.0，0，0，0，27，0，6， j ，0，0， 
1250 11，0.1，;，0， 0，0，8，;，0，0， 
1260 31，0，0，0，0，27，0，6，3，0，0， 
1270 11，0，2，7，0， 0，0，8，3，0，01 
1280 m_voet(19，vl 
1290 v=( 
1300 44.15.0，0，0，0，0， 0，0，3，0， 
1310 31， 5，6，0，5，0，0.15，7，0，0， 
132031，10，4，5，4.0，0，3，;，0.0， 
133031，20，6，0，3，0，0，1，3，3，0， 
1340 31，25，6，5，;，0，2， 3，3，0，01 
1350 個_vsetI20，v)
1360 v=( /.河 Ouitar
1370 59，15，0，0，0， 0，0，0，0，3，0， 
1380 31， 0，0，0，4，32，0，7，7，0，0， 
1390 31，20，0，0，3，17，0，6，7，0，0， 
1400 22，18，0，0，5，25，0，4，3，0，0， 
141031，10，5，3，5， 2，0，1，3，0，0) 
1420 D_vset(21，v， 
1430 v=( ，・Crush
1440 44，15，0，0，0，0，0，0，0，3，0， 
145031，5，6，0，5，0，0，15，7，0，0， 
1460 31，10，4，4，4，5，0， 3，7，0，0， 
1470 31，20，6，3，3，0，0， 1，3，3，0， 
148031，25，6，4，7，5，2， 3，3，0，0) 
1490 m_vsett22，v) 
1500 ，・ DRUM SET 
1510 d8:"y2 ， 23r8 ~ : s8:"y2，15r8": d4:"y2，23r4・ s4:"y2，15r""
1520 "d8="iI8ivI2701c8": s4."@17ivI2701e~ ・ d4= "iI8c4": s8="iv 
12601・17e8"
1530 k="iI6r2r8":s6="y2，15rI6“:d6="y2，23rI6":d24="y2，23r24":h4= 
"iI6f4":h8=・0・16f8":h6="ivI2601iI6fI6'
1540 '*k="iI6r2r8 ・:.6="iI7eI6":d6="@18cI6":d24="iI8c24・・ :h4="iI6 
f4":h8="iI6f8":h6="iI6fI6' 
1550 14="iI6d4":18="iI6d8":16="iI2601iI6dI6":19="iI601ivI27d8，" 
:w4怠"r4";w8:"r8・・ :w6="rI6":cr="i8ivI2605plc!olp3":cy="y2，43r4'・
1560 ，傘14="iI6d4":18="iI6d8":16="iI6dI6":19="iI601ivI27d8，":w4=
"r4":w8="ivI2601r8“:w6:・'r16・'!cr:''9805c4o1'':cy:''a8o5)e4o1''
1570 /* 
1580/* 1660，1680，1700行は FM Drumsです.1650，16;0，1690 にか
えると ADPCMになります.
1590 /・
1600 /. A 
1610 ，. 
1620鵬_trk(l，k・d8+s4+cr+s8φd自φd4+84)
1630 a(I)="i2vI303L8q7 >r2r4b&b-16&a+16 ffffffff 
1640 b( 1 )="・5v1304L8y50，20pl rl <c>fa<c&c2 
1650 c(I)="i5vI004L8 r16 p3 rl <c>f.<c&c2 
1660 d(I)="i5vI304L8y52，00p2 rl <c>f.<c&c2 
1670 e(I)="i22vI505L8 p3 rl g@8vl3p204agggggg 
1680 f(I)="i21vI302L8 p3 rl <f>ff<f>ff<f>f 
1690 ，(I)="rl rl 
1700 M_trk(2，8(1)) 
1710 鳳叩trk(3，b{I))
1720 "_trk(4，c(I)) 
1730 m_trkI5，d( 1)) 
1740 m_trk(6，ell)) 
1750 m_trk(7，f(I)) 
1760 畑叫trk(8，a{I))
1770 /き
1.780 /* B 
1790 ，・
1800 m_trkll，d4'.4φd8+d8+s4+d4+s8+d8φd.1 +94φd.l+sud8+d21φd24.d21 
+s4+d4+s8+dB+d4+s4):m_trk(l，d4+a4+d8+d8+s4+d4+s8+d8+d4+s4+d4・a8.
d8) 
1810 m_trk(I，19+s6φs8+18) 
1820 a(2)="ffrfrffr ffffffff ffrfrff<f rCfCffrf ffrfffff ffffrr 
ff fffffff&f-16&e+16 
1830 b(21="1:2d>fb-<d&d2 e>a<ce&e2 d>fb-<d&d211c>fa<c&c2: 1 12 
1840 cI2)="1:2d>fbー<d&d2 e>~<ce&e2 d>fb-<d&d211c>fa<c&c2: I 12 
1850 d12) ="1: 2d>fb・<d&d2e>g<ce&e2 d>fb-<d&d21 lc>fa<c&c2: I 12 
1860 e(2)="I:vI5avI3q6agaaaaa:lvI5q8gvI3q1aaaaq8vI5aI6aI6vl3pl・
2205e4 ea804v13p2aagagog l:vI5，vI3q6gggggga:laagar2 
1870 fI2)="i21vI3L8021・7<f>fr<f>ff<f>f:1 
1880 g(2)="rl rl r1 rl rl rl rl 
1890 m_trk(2，aI2)) 
1900 m_trk(3，bI2)) 
1910 m_trk(4，c(2)) 
1920 m_trk(5，d(2)) 
1930 m_trk(6，e(2)) 
1940 s_trk(7，f(2)) 
1950 M_trk(8，a(2)) 
1960 /* C 
1970 /・
1980 m_乞rk(1，cr+88+d8+d4+s4φd4+s8+d8φd4+s4+d4+s4+d4φ84+d4φ04φd8
φd8・04) 
1990 a(3)="i2vI303L8 >1:3fffffrrf:l<rCfffffr > 
2000 bI3)="ilvI503L8y50，00p3 r4rcf4cd& dl r4，aaab-a& .4. ga4. f 

86 Oh! X 1991.9 

/・Horn

/. L 0 w s l r 

/・Vocal

/・ Flute 皿h

/'Backing 

/'Alpegi。

/・Tom

惨いi受験生の私は rL、かにして税にばれずじパソコ ンを触るかJ という ;，*組に取り ，Hl
んでい ま す。 ~i己，r. ij /A(l8);'AUm 



2010 c(3)="81vI303L8y51，30p3 r4 r cf4cd& d1 y51，40vI5r4.&&ab 
-8& a4. U4. f 
2020 d(3)="8504vIIL8p3y52，24 v13f1 plvllf)fb-Cddf p3vl3a4 &2&& 
p1v11cea p3vl3a p1vI1cfap3vI3aplvI1cp3vI3<c4> 
2030 e(3)="82205vI5L8p3q8ea804vI3p2v11q6ggggggg 1 :3vl3q8gvl3q6a 
uuu:1 
2040 f(3):..il21vI502L8p3 1 :3ffffffff: 1 ffffeeee 
2050 a(3)=..8五。4vl118p3vl3c1 d>p2vI1fb-<dafp3vI3f4 e2&ep2v11cea 
p3vl3fp2v1lcfap3vl3ep2vllcp3vl3b-4 
2060 m_trk(2，a(3))/'BASS 
2070 m_trk(3，b(3))/*VOCAL 
2080 m_trk(4，c(3))/*VOCAL 
2090 m_trk(5，d(3))/・PIANO
2100 m_trk(6，e(3))/*H.HAT 
2110 m_trk(7，fI3))/・GUITAR
2120 m_trk(8，I(3))/・PIANO
2130 /・
2140 /・ 4
2150 /* 
2160 m_trk(ltd4+84+d8+d8+s~+d4+s4+d4+s4+d4φs8+d8+d~+s~+d~+s4~卜w8

+18+.8+18) 
2170 a(4)=..<dddddddc >bbbbbbbf UUUU; <ccccccCc>c ) 
2180 b(4)="f4 fe4f4a& ag4d4e4f& f2rfff fedc2&c8 
2190 c(41=.・f4y51，30v13fe4f4a&al4d4e4f& f2rfff fedc2&c8 
2200 d(4)="p3a2&aplvI1ef<c) p3vl3b4.gg2 f2&fp1v11>&b-Cd p3v13b・
4b-b-&b-2 
2210 e(4)=・1:4vI4q8gvI4q6aaggaag:1
2220 f( 4) = ..L8dddddddd )bbbbbbbb iiUUU Ccccccccc 
2230 I(4)="p3f2&fp2v1IefCc) p3vl3g4.dd2 d2&dp2vl1>Ib-<d p3vl3f4 
fe&e2 
2240 m_trk(2，a(4))/'BASS 
2250 m_trk(3，b(4))/・VOCAL
2260 m_trk(4，c(4))/・VOCAL
2270 m_trk(5，d(4))/・PIANO
2280 m_trk(6，e(4))/'HHAT 
2290 m_trk(i，f(4))/*GUITAR 
2300 m_trk(8，g(4))/・PIANO
2310 /. 
2320 /傘 S
2330 /* 
2340 m_trk(I，cy+08+d8+d4+.4+d命令.4φd8+d8+s4φd4φs4+d-l+s4令dH.8+d8
+d4+o4令d4+s4+d4+04): 
m.“trk( 1 ， d4+s8φd8+d4+s4+d~+s8+d8+d4+s~+d8+s8ts8+s6φs6+s6ts6 

+h6+h6φ18φ08 ) 
2350 a(5)=..1:3ffffffff:1 <fffreeee dddddddc >bbbbbbbf glgggab-C 
d ccccc>a<dc 
2360 b(5):"r4.cf4cd& d1 r4 gllab-a& a4.gg4.f f4fe4f4a& ag4d4e4f 
& f2rfff fefg2f 
2370 c(5)="p3r4.cf-lcd& dl r-l y5l，40v15，ggab-a& a4.g84.f f-l y51， 
30v13fe4f4a& ag4d4e4f& f2rfff fefg2f 
2380 d(5):"fl fplv11)ab-Cddfp3vI3a4 g2&gplv11ceg p3v13aplvllcfa 
p3v13gplvl1cp3v13<c4> a2&aplvllef<c> p3v13b4.g2&g8 f2fplvll>ab・〈
d p3vI3cc4.>b・&b・2
2390 e(51="a2205vI5p3e8804vI3p2qiggggglg 1:6gggglagg: Igggr8r4r8 
@2205vI5p3e@804p2 
2400 f(51=..':3ffffffff:lffffeeee dddddddd )bbbbbbbb gggggglg Cc 
CCCCOCC 
2410 g(5)="c1 dp2vl1)ab・<ddfp3vl3f4e2&ep2vl1ceg p3vl3fp2v11cfa 
p3v13ep2v11cp3v13b幽4 f2&fp2vllef<c) p3vI3g4.d2&d8 d2dp2vll)gb幽〈
d p3vI3f4.e&e2 
2420 m_trk(2，a(5)1 
2‘30 m_trk(3，b(511 
2440 m_trk(4，o(5)) 
2450 m_trk(5，d(5)) 
2460 m_trk(6，e(5)) 
2470 m_trk(7，f(51) 
2480 m_trk(8，&(5)1 
2490 /・
2500 /* 6 
2510 /* 
2520 OI_trk(1，d4+s8φd8φw4φ94φd4+98+d8φw4+s8+d8+d4+s8+d8+w4++s8+d 
8φd4+98+d8φw8φd6φd6+.8+d8) 
2530 a(6)=..03>b・4.<b・4.>b-4a4.<a4>ab-a <e・4.<e・4.)e-4 dL  <d4. > 
>b-a 
2540 b(6)="vI5p3 e4ff4g4f& fc4a2a a4gg4f4a& aggf4.df 
2550 c(6)="v14p3 e4ff4g4f& fc4a2a algg4f4a& aggf4.df 
2560 d(61="&5vI304L8a4.a2&a al.a2&a <c4.04c4. c4.c404.) 
2570 e(6)='・L4@2205vI5p3e8804vI4q6p"2Ug 1: q8v15gp2v 14q6Ug: 1 q8gq 
6UI 
2580 f(61='・・9vl303L8p1 fb-<cf4vI2c>b-4 vI3fa<cf4vI2c)a4 vI3e-a< 
cf4v12c)a4 v13da<cf4v12c)a4 
2590 g(61='・・5vI304L8d4.d2&dc4.c&02 f4.f4f4. d4.d4d4. 
2600 m_trk(2，a(6)1 
2610 D_trk(3，b(61) 
2620 m_trk(4，c(6)) 
2630 m_trk(5，d(6)1 
2640 m_trk(6，e(61) 
2650 m_包rk(7，f(6))
2660 m_trkI8，I(6)1 
2670 I・
2680 /・ 7
2690 /事
2700 m_trkl l，d4，砂s8+d8+w8+d8+s4+d4+s8+d8+w8+d8+s41砂d4+s8+d8φ¥-I8+d8
+s4):m_trk(1，d8+s8+s8+d8+s8+s8+s8+d8) 
2710 a(7)="L4g.<g.g8a8g8 g-.cg-.)g- f.Cf.)f cc8cgc8Cc8)c8 
2720 b(7)=・'p3a+16&b・8.b-b-4b・4u.&ab・4(04)b-4b-b-4aa4d4f& fefg 
2&& 
2730 0(7)=・.p3a+16&b噌 8.b-b-4b-4a&ab-4Cc4)b-4b-b・hg4d4f& fefg 
2&g 
2740 d(71="L8f2..vI3a& ab-4Cc&c2) fl v13 b-4.b-&b・2
2750 e(7)="1:4p2vI5q8avI4q7ggg:1 
2760 f(71="p1vI3f<c)b-<f4vI2c)b-4 vI3f+a<df+4v12d)a4 vl3fCc)b・〈
f4vl2c)b・4vI3f4.g&I2
2770 g(7)=..d2. .vI3f+8& fφ8f令488&82dl v13 f4.e8&e2 
2780 m_trk(2，aI7)) 
2790 JO_trk(3，b(71) 
2800 JO_trk(4，c(7)1 
2810 m_trk(5，d(71) 
2820 m_trk(6，e(71) 

2830 m_trk(7，f(7)1 
2840 m_trk(8，g(7)) 
2850 /・
2860 /・ 8
28i0 /怠
2880 m_trk(I，d4+88+d8φw8+d8+sB+d8+d4+s4+d8+d8令.8φd8・d'l+s8+s6+s6
φ88) :m 乞rk(l，h8φ18+1自+cy+wS-tω8+w8+lo8+w8+w8) 
2890ι(81=“03)L8b-b・b-b-b-b-b-b-aaaaaaaa ggggiab-b <02.&cI6&c+ 
16&.d・16&.c+16
2900 b(8)="p3L4ef8f2&f8 ef8vI4fgvI5<c8& cl )vI5b-ade8f8 
2910 c(81="p3L4ef8f2&f8 ef8vl4fgvl5Cc8& c1 )vllb-ade8f8 
2920 d(81="ilI502vI2p2L8 bー<cfc4cef>a<cfc4cef >b司 <cfc4cefb-l
2930 e(81="L81:p2gggggggg:IL4q8gq4gr2 @2205q8p3vI5e2.elil804 
2940 f(81="fb-<cf4vI2c)b・<cv13>fa<cf4v12c>a<c v13>fb-<cf4vI2c> 
b・(cv13cl 
2950 g(8)="81502vI0p2L8 r8 b・<cfc4cef>a<cfc4cef >b-<cfc4ce 
v1111 
2960 m_trk(2，a(8)) 
2970 m_trkI3，b(8)) 
2980 m_trk(4，c(8)1 
2990 m_trk(5，d(8)) 
3000 血_trk(6，e(8)) 
3010 m_trk(7，f(8)) 
3020 m_trk(8，I(8)1 
3030 /・
3040 /. 9 
3050 /* 
3060 ，，_trk(I，d4φs4+d4+s4φd4φs4+d8+d8φ04φd4+s4+d8+d8+s4+d4+s4+d8 
令d8+s4):m_trk(I，d4φ04+d8+d8+.4+d4+94+d8+d8φ04)
30708(91=.'03>1 :3ffffffff: I<ffffeeee dddddddc )bbbbbbbb< 
30自ob(9)="r4.L8cf4cd& d1 r4.agab-a& a4.Ia4.f f4fe4f4a~ ag4ad4e 
f& 
3090 c(9)="p3r4.L8cf4cd& d1 r4.y51，40vI5ggab-a& al.gg4.f fl，51， 
30v13fe4f4a& ag4gd~ef& 
3100 d(9)=・8504v11L8p1 Cc)LI6(a<c)a)8L8fc'aCcda b-dfb-Cd)b-fd e 
cei<c>tec acfae，<c>e f<ed>afedc >b<dap3t&，2 
3110 e(9)="L8vI5p2gvI4gggSggg ，:3，gggg，gg: 1~2205v15e~8o4v14p2gg 
gUU  egguug 
3120 f(91="82102vI3p3( :3ffffffff:1 ffffeeee dddddddd )bbbbbbbb 
3130 g(9)="@504vllL8p2 cc>LI6(a<c)a)8L8fc)aCcda b-dfb・Cd)b・fde 
ceo<c>，ec acfae，<c>e f<ed>afedc >b<dap3d&d2 
3140 m_trk(2，a(9)) 
3150 m_trk(3，b(9)) 
3160 m_trk(4，c(9)) 
3170 m_trk(5，d(9)1 
3180 m_trk(6，e(9)1 
3190 m_包rk(7， f( 9) ) 
3200 ，，_乞rk(8，g(9)) 
3210 /傘
3220 /・ 10 E N D 
3230 1* 
3240 m_trk(1，d4+s4+d8+d8+s4+d8+s8+s8+s6+s6+86+s6+s6+s6φs8+d8) :Ol 
_trk(1，d4+s8+d8+d4φ94) 
3250 a(10)="82vI3L803ald4)ag<d4 cccccc<clc )ffffffff 
3260 f(10)="81vI503L8y54，30p3f2.ff4e& ef4g4f fl 
3270 g(101="81vI303L8y55，00p3rI6f2.ff4e& ef4g4f・21v1302r16ff<f
) ff< f) f 
3280 b(10)="a504vI3L8y50，00p3f4.p1vI3)gb・<dfap3v13f2e2 vL3p1 
(C>f8(0&:c2 
3290 d(10)="8504vI3L8y52，24p3f4.p2可13)gb・cdfap3vI3b-2b-2 v13p2 
(0)fa<0&02 
3300 c(lOl=''a21v1502LBp3>g16ggg~ggg (cccccccc r16 95vlOp304<c>f 
a<0&.c2 
3310 e(10)="88vI4p2L8g&&&&&gg ggq8e4r4.vl5p3e gp2vl4gll&Sgg 
3320伺_trk(2，a(10)) 
3330 m_trk(3，b(10)) 
3340 m_trk(4，c(10)) 
3350 m_trk(5，d(10)) 
3360 m_trk(6，e(10)) 
3370 m_trk(7，f(L0)) 
3380 m_trk(8，g(10)) 
3390 /* 
3400 /* 
3410 /・
3420 m_trk(I，d4+s4+d8+d8+s4+d4+s8+d8令d4+.4+d4+s4+d8+d24+d24+d24
+s4φd4+s8・d8+d4φ04)田m_trk(1，d4ts4+dB+d8+s4+d4Ts8+d8+d4+s4+d4+s8+
d8) 
3430 m_trk(l，19+s6ts8・18)
3440 m_trk(2，a(2)) 
3450 m_trk(3，b(2)) 
3460 m_trk(4，c(2)) 
34;0 m_trk(5，d(2)) 
3480 m_trk(6，e(2)) 
3490 m_trk(7，f(2)) 
3500 m_trk(8，g(2)) 
3510 m_trk(1，cr+s8Td8φd4+04+d4φs8+d8φd-l+s4+d4φs4+d4+s4+d4+s4+d8 
φd8+B4) 
3520 m_trk(2，a(3)) 
3530 m_trk(3，b(3)) 
3540 m_trk(4，c(3)) 
3550 m_trk(5，d(3)) 
3560 m_trk(6，e(3)) 
3570 /・f(11)="&1403v08L2q5 f・04d. a4 g1 aa: 
3580 /'g(11)="81403v08L2q5 c.>a4 b・.cf401 fe 
3590 m_trk(7，f(3)) 
3600 m_trk(8，g(3)) 
3610 /倉
3620 m_trk(I，d4+・4+d8+d8+.4+d4+s4令d4φs4+d4+s8+d8+d4+s4+d4+s4+ω8
+18+s8+18) 
3630 m_trk(2，a(4)) 
3640 b(12)="f4fe4f4a& a&4d4.ef& f2rfff f4fd4c4. 
3650 c(12)=..f4y51，30fe4f4a& ag4d4.ef& f2rfff f4fd4c4. 
3660 /・f(12)="fldl f1 f4.&8&g2 
3670 /'&(12)="dl )blC d1 c4.08&e2 
3680._trk(3，b(12)) 
3690 固_trk(4，c(12)) 
3700._trk(5，d(4)) 
3710 m_trk(6，e(4)) 
3720 岡山trk(7，f(4)) 
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3130 m_trk(8，g(4)) 
3140 (・
3750 m_trkI2，a(5)) 
3760 m_trk(1，crts8φd8+d4+s4+d4+s4+d8+d8切い刷..4吋い叫吋4+98吋 8

+d4+84+d~+8 .l φd4..4 ) : 
m_trk(1，d4+s8+d8+d4φs4+d4+s8+d8φd4t...d8φ98+98+96+96φ86+96 

.h6φh6t18φ.8) 
3170 b(13)0"r4.cf4cd& dl rlgsg.b-.& .'.lg4.f f4fe4f4.& .g4d4e4f 
& f2rfff fefg2r 
3180 c( 13)'"r4.cf4cd& dl ry5I，40vI5uU.b-a& a'l・U4.f f4y51，30v 
14fe4f4.& ag4d4e4f& f2rfff fefg2r 
3190 (H(13):"(' c4 d. a4 111 ag fl dl fl f4.g2&g8 
3800 ('g(13):・c.>.4 b-.<f4 el fe dl >bl<dl c4.e2&e8 
3810 m_trk(3，bI13)) 
3820 ，，_trk(4.c(13)) 
3830 m_trk!5，d(5J) 
3840 m_trk(6，e(5)) 
3859 m_trkI7，f(5)) 
3860 m_lrk(8，g(5)) 
3870 /・
3880 m_trk(I ， d4..8.d8φω4φS 唱 φd4φ.8td8φw4φs8+d8+d4+88+d8+~4+φs8+d
8td4，ト.8φd8+w8・d6・d6+s8φd8)
3890 m_trk(2，a(6)) 
3900 b(14):"e4ff4g4f& fc4a2a a4I1g4f4.& aggf4.rd 
3910 ，，_trk(3.b(14)) 
3920 c(14):"e4ff4gH& fc4.2. .4ggH4.& .ggfLrd 
3930 m_trk(4，c(14)) 
3940 "司trk(5.d(6)) 
3950 m_trk(6，e(6)) 
3960 m_trk(I，f(6)) 
3910 m_lrk(8，g(6)) 
3980 /* 
3990 m_trk( I，dも+s8+d8+‘.:8+d8+s4+d-t+s8+d自φw8φd8.sHd4φs8+d8+w8φd8

φs~}:m_trk ( 1 ， d8+s8+s8+d8+s8 ・.8φs8td8 )
4000 ，，_lrk(2，a(I)) 
4010 b(15)....16&b・8.b-b-4b・4a&.b-4<c4.>b-b-b-4ag4d4f& fefg2& 
g 

4020 ，，_trk(3，b(15)) 
4030 c(15)=Nv15a+16&b-8.b- b- ..~駒 4.& ab-4<c4.>b-b-b-4.g4d4f& fef 
g2&1I 
4040 ，，_trk(4，c(15)) 
4050 M_trk(5，d{i)) 
4060 m_trk(6，e( 1)) 
4070 m_trk(7，f(1)) 
4080回_trk(8，8(;)) 
4090 (* 
4100 m_trk(l，d4+s8+d8+w8+d8+s8+d8φd4φs4+d8+d8+s8φd8・d4tsS.sS+s6
やs8+h8+18+18+cyφw8+w8+¥，I8φw8+cy)
4110 ，，_trk(2，a(8)) 
4120 b(16):.L4ef8f2&f8 ef8vI4fgvI5<c8& c2..>a8 vl5b-ade8f8 
4130 ，，_trk(3，b(16)) 
4140 c(16)..L4ef8f2&f8 ef8vI4fgvI5<c8& c2..>.8 vI5b-.de8f8 
4150 ，"_trk(4，c( 16)) 
4160 m_trk(5，d(8)) 
4170 m_trk(6.e(8) 1 
4180 ，，_trk(7，((8)) 
4190 ，"_trk(8，g(8)) 
4200 /. 
4210 ，，_包 rk(l ， d4+s4+d4+s4td4+s4+d8+d8+s4φd4+8 4 +d8+d8+s4+d4+~4φd8
+d8φa4l:m_trk(1，d4+s4+d8φd8φ.4φd4+s4φd8.d8+s4) 
4220 m_乞rk(2，aI9)) 
4230 b(17)'"r4.L8cf4cd& d1 r4gggab-a&.4.gg4.f f4fe4f4a& .g4d&d4 
ef& 
4240 ，，_trk(3.bI17)) 
4250 c(17):目r4.L8cf4cd&d1 r4y51，40vI5gggab-.&.4.gg4.f f4yる1，30
vl4fe4f4a& .g4d&d4ef& 
4260 m_trk(4，c( 17)) 
4210 m_trk(5，d(9)) 
4280 ，，_trk(6~e(9)) 
4290 f(17):・@1403v12q7L1 f f e f202 f d 
4300 m_trk(7，f(17)) 
4310 g(17):"@1403v9q5Ll c d c c2c2 0 >b< 
4320 ，，_trk(8，g(17)1 
4330 (・
4340 ，，_trk( l，d4・64φd8td自+s8+d8+d8+s8+s8+h8φ18+18tI8.18)
4350 h(181'“L8 I*strings h 
4360 a( 1自)."o3>U.4b-b・<d4ccddeeo4・{・lowstrings 
4370 b( 18):"f2. ff f4ef4fg4 fl 
4380 c(18)..f2.ff f4ef4fg4 fl 
4390 d(18)="vI3p3f4.>gb-<dfa b帽 2b噂 2 " /Hlee 
4400 e(18):"q4p2v15ev13eeeeeee v15ev13eeer2 v15e4白/・flee
4410 f(18):"fl f2g2 '・ /*hornh 
4420 1I( 18):"d1 c2e2 " (事horn1 
4430 ，，_trk(2，a(18)) 
4440 ，，_trkll，h(18)) 
4450 ，，_trk(3，b(18)) 
4460 m_trk(4，c(18)) 
4470 ，，_trk(5，dI18)) 
4480 m_trk(6，eI18)) 
4490 ，"_trk(I，fI18)) 
4500" trk(8，g(18)1 
4510/*m_play() 
4520 /・
4530 a(19):“@1202L2q7v14 >fl& fl fl 
4540 b(19):. r4~1303~v I 26p3L8q8 b司 aa:2rl 
4550 c(19)0. r8&rI6Q I 303~vI26p3L8q8 ffe2 rl 
4560d(19):" t・4r8yo2，oal1p3v1504q7L8cf4c4 dl&dr4~lab-<c 
4570 e(19):. r8Qlly53，40r16 p3v1304q7L8 of4c4 dl&dr4ggab-<c 
4580 f( 19) :"<i1003vI4し2q7 fl t・4r2p3f8b拘 811 
4590 1I(19)0.@1003vI4L2q7 cl r2r4p3d8f8 e1 
4600 m_trk(1，cy+"r2.rlrl>>' 
4610 m_trk(2，s{19})/*Lowstrings 
4620 m_trk(3，bI19)){・Flute
4630 ，，_trk(4，c(19))/'Flute 
4640 m_trk(5.d(19)){'Slring・
4650 m_trk(6.e(19)，/*Strinls 
4660 m_trkI7，f(19))/*Horn 
4610 m_trk(8.g(19)){・Horn
4680 /a 

4690 a(19):.<(e d，04 >bg 18 b<e・
4700 b(19)0.rlrlr1rlrl 
47100(19)0"rlrlrlrlrl 
4720 d(19):">a4gfeg<ce e4fec.afd >b<dag4.de f40fg4fg .・4b-4<c4d
ι4 
4730 e(19).">a4gfeg<ce e4fec..fd >b<dag4.de f4efg4fg a-4b・4<c4d
・4
4740 f(19):.fo f.e4dl b・<cc・e
4750 g(19'="cc d.c4 >bl b<c c+e 
4760 h(19):"rlrlrlrlrl 
4770 ，，_trkI1，h(19)) 
4780 ，，_trk(2，a(19)) 
4790 m_trk(3，b(19)) 
4800 m_trk(4，cI19)) 
4810 m_trk(5，d(19)) 
4820 m_trkI6，e(19)) 
4830 ，"_trk(1，f(19)) 
4840 m_trk(8.g(19)) 
4850 (・
4860 a(20)..vIIL8'1I.4.b-<c4d令4 >aφ1 gtb咽 <cdφgφ4d4 >g.1 112&g<d>b 

-a 
4870 b(20):"@11y50，3004vI3gtlb-lgolb-1 pl<d2&L8d>ga<dp3 
4880 cI20):"@4LI603vI0q6p3 r16 I :5cdefg.b-<c>b-agfedc>b・<:1
4890 dI20):"y52，20q8c1 dl cl d1 d2&d8>q1g8b-8<d8 
4900 eI20):"y53，40q8cl dl cl d1 d2&d8>q7g8b・8<d8
4910 f(20):“ply54，44L8vl1021:o3e-2a司 go-<cd4e-dd4>b-4: 1 f2&fdef 
4920 g(20):''p2y55，00L8v11021:o3e四 2a-ga-(cd4e-dd4>h・4:1 f2&fdef 
4930 h ( 20): '，i4 L 1603v 12p2q5 1 : 5cdefgab-<c> b-.， redc > b-< : 1 
4940 m_lrk(I，h(20)) 
4950 m幽 trkI2，a(20)) 
4960 mゅ lrk(3，b(20))
4970 ，，_lrk(4，c(20)) 
4980 m_trkI5，d(20)) 
4990 m_trkI6，e(20)) 
5000 m_trkI1，f(20)) 
5010 ，，_trk(8，g(20)) 
5020 (' 
5030 aI21)0"tI25<c2>b-2 v08al& a1 b・l&b-l
5040 bI21). ・ L4e-dc>~ v8cl @1903v6plL8cde-fsfe伽， g4.gf2&f1p3 
5050 cI21):"cdefgab-<c>b-.gfedc>b-< @11.08e-104・1903v5L8p3cde・
fgfe-g g4.gf2& fl 
5060 hI21):白cdefJab-<c>b-agfedc>b-<allv1004e-l&e・1dl&dl， 
5070 dI21):"e・4d4c4>g4@、・126g8&vI4g8&vI2g2.!民 v10g1 .8flHl 
5080 e(21)..e-4d4c4>1I4 @vI26g8&vI4g8&vI2g2.. .10g1 .8fl&fl 
5090 f(21)."vllg4f4e-4g4 vlI0-4&v08e-2.r1 r2r8 pl @1303vI3L8> 
b-<cd L4vI4fb-<cd 
51001(21):..llg4f4e・4g4vl0e-4&.08e-2.r1 r2r8y55，24p2@1303v13L 
8>b-<cd vI4L4fb-<cd 
5110 m_trkll，h(21)) 
5120 ，，_trk(2，a(21)) 
5130 ，，_trk(3，b(21)) 
5140 m_tr恥(4，c( 21)) 
5150 m_trk(5，d(21)) 
5160 m_trk(6，e(21)) 
5170 m_trk(1，f(21)) 
5180 ，，_trkI8，，(21)) 
5190 /事
5200 a(22):"<vI0c1&vI2c2.@2vI3LI6q103>vI5g&g-&f&f-L4 b・.<b-.>b
a. <a>a8b・8.8
5210 b(22)="r1 O1103plL16v14 gfga vI5b-.bー<cdef，@v126ab-<cd81v 
1503y50，00L4p3ef8fgf8& f8ca2.8 
5220 c(22)="rl・l103p2L16v14，fga v15b-ab-<cdefg8v126ab-<cd @lv 
1403y51，40L4p3ef8faf8& f8ca2.8 
5230 d(22)="vllal p2L16v1403，faa vI5b-ab-<cdef，@vI26.b・(cd&d4 0 
3L4、・14p3>b・<c>b-.<c8f2&f8 
5240 e(22)="vllg1 p1L16v1303gfga vl4b-abー<cdefa:@v120ab・<cd&d4。
3L4vI2>b-<c>b-a<c8f2&f8 
5250 f(22)0"vI3plcL8afeceg L4@1103vI3<c&vI3c&vI4c色v15c4・10q805
vll>al 81 
5260 a(22)0"vI3cp2L8afeceg L4@1103vI3a&vI3a&vI4a&vI5g4 @10q805v 
11>dl cl 
5270 m_trk(I，"rl"tw8φs8+&8+96+56+98φs6+s6+s8+h8φd4φs8+d4+w8+s-l+ 
d4ts8td4+w8+.4) 
5280 m_trk(2，a(22)) 
5290 m_trk(3，b(22)) 
5300 m_ttk(4，c(22)) 
5310 m_trk(5，d(22)) 
5320 m白色rk(6，e(22)) 
5330 m_trk(7，f(22)) 
5340 m_trk(8，g(22)) 
5350 (正 126
5360 a(23):"03e-.<e・.)e-d. <d. >b-8a8 
5370 b(23)="aggf8a8& a8g8g8f.d8d8 
5380 c(23)0"aagf8a8& a8g8g8f.d8d8 
5390 d(23)0"e・1dl 
5400 e(23)="e-l d1 
5410 f(23)="04<cl>>d4e4f4<c4 
5420 g(231="04fl>d4e4f4<c4 
5430 m_trk(1，d4+s8+d4+w8+s4td4φs8+s6+86+96令sS+h6φh6φ16+16+16+16

5440 m_trk(2，a(23)) 
5450 ，，_trk(3，b(23)) 
5460 m_lrk(4，c(23)) 
5410 m_trk(5，d(23)) 
5480 m_trk(6，e(23)) 
5490 m_trk(7，f(23)) 
5500 m_trk(8，g(23)) 
5510 (・
5520 a(24)="g.<g>g8a8g8 g岨・ <g・.>g・r.(f.)f <c8c，c8<c8>c8 
5530 b(24)=“b-b-8b-b-b-8 ab-8<c>b・b-8b-a8adf8& f8e8f8g2r8 
5540 c(24):"b・b-8b-b-b・8 ab-8<c>b-b帽 8 b-a8I1dfS& f8e8f8g2rS 
5550 d(24)="b-l <f+4.a8a8d8c8>b-8<cl f4.112&f8 
5560.(24):"b・1<ft4.aSa8d8cS>b-8<cl f4.g2&f8 
5510 f(24)="fl<cl >flb-4.b-2&b-8 
5580 g(24)=">b-1Cftl> b-I< f4.e2&f8 
5590 m_trk(l，d4φs8+d4φd8+s4+d-l+s自φd4+d8・.8φdS...d4+s8...d4+d8φs8+d8
td4φs8td4+d6td6+s8+d81 
5600 m_trk(2.a(24)) 
5610 m_trk(3，b(24)) 

88 Oh! X 19剖 9
"， 11~近. 友人のS氏が2Mバイ ト に時;í ~止 し た。これで「メルヘンメイズは こ んなに面白いぞJ
といじめるこ tができなくなってしまった。まあ，今度は'iVIIDlはL叫、ぞ」といじめてあ
げよう。 鈴木武虎(17)愛知県
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5850 b(26)0"L8r4.of40d& dl r4.ggab-a& a4.gg4.f f屯feH4a&."g4d4e 
4f8& f2.f8f8f4e8f4g~f8 fl&fl&f2 
5860 0(26)0"L8r4.cf40d& dl y5I，48vI5r4.ogab-a&' a4.gg4.f f4y51，4 
0v14fe4f4a&. ag4d4e4f8& f2.f8f8f4e8f4g4f8 fl&.fl&.f2 
5870 d(2610"o3L8v8f2&vI0f4&.f4&.vI2 f4b-4agfe& el <02e2 f2&.f>a<da 
olo4，b・4<04d4f2o2q8fl&fl&.f2 
5880 e(2610"o3L8v8f2&vI0f2&vI2 f4b-4agfe&. el <c2e2 f2&.f'a<da gl 
g4>b-4<04d4f2g2 q8fl&fl&.f2 
5890 f(2610"01103v8L8q7y54，40 c2&.v1002&vI204p1b-4agfp30& 01 a2< 
02 d2&.d>pla<da p3dl d4pIL4>b-<odp3c2e2 >q8fl&fl&f2 
5900 g(26IO"01103v8L8q7y55，32 r16 02&v10c2&vI2c4p2b-4agfp3c& 01 
a2<02 d2&d>p2a<da p3dl d4p2L4>b-<cdp2c2e2 >q8f1&f1&.f2 
5910 h12610"Qllo3v8L8q7y48，32 >a2&vI0a2&.ν12a4 <b-4agf>g&. gl <f2 
g2a2&aa<da f1> b-4b-4<04d4 >g2<02 q8fl&f2 
5920 m_trkll，h(26)1 
5930 m_trk(2，a(2611 
5940 m_trkI3，bI26)) 
5950 m_trk(4，c(26)) 
5960 m_trk(5，d(261) 
5970 m_trk(6，e(26)1 
5980 m_trk(7，f(2611 
5990 閥ωtrk(8，g(26)) 
!>000 m_play 1 I 

日本音楽著作権協会(出)許諾第9170916-101号
リスト2WHITE MANE 

~ 'T-SQUARE NATURAL 
30 I r WHITE門ANE J Music by Hirotaka Izumi 
40 t Programed by T.Abe 
50 ' 
60 DIM aS(41)，pI30):00SUB 1810 
70 PLAY 0:PLAY "t90":00TO 120 
80 LABEL"set" 
90 READ a:IF a0255 THEN PLAY ，・.'・;:RETURN 
100 PLAY a$(a);:00T090 
110・
120 ' track 1 
130 aS(0)0"r1rlrlrl" 
140 aS(I)0"i20L8vI504k5・0
150 aSI2)0"b4&bI6g>dI6<a4&.aI2>012<bI2> c8.g16&.gI2f+12eI2ef+16d<b 
16>c16d16 deI6<gab，dd<dI6g16bI6> c<bI6>c<bbaaI6&aI2g12aI2" 
160 a$(3)0・・b8，'d8.gf+8.aI6&aI2g12f+12 g8.>0<baI6bI6f+d<b8. '08.< 
b8.ga2 gl" 
170 aS(4)0"LI6r8.dgaba4>d8c8<b>08<bg8e8e8d8.&d4 r8.e8f+8gg8.d8<b 
>cd c8<b'08g8d8d8.r4" 
180 aS(5)0"r8.dgaba4.>do<b>c8.<b8g8a8.b8.d8.e8g8.ge>d&d4.d<b>d8. 
d&d2. <L8" 
190 aS(7)0"LI6r8.g8f+8ee8f+d8<a8b> c8<b>d+rerf+a8.g8.ar8 b8.>d8. 
e8.d8.<b8.rg8.&g8g8a8.a&'a4" 
200 aS(8)0"r8.d8g8>dd8c<b8a8g& g4&adgbb8>0<a8g8f+& fφ4&f+g8aa8bg 
8d8e& e4&ea8gg8f+g8a8." 
210 aS(9)0"g8rd8g8>dd8cCb8a8g&. g4&gb>dgg8f+f+8e8d&' d4&d12<bI2>dl 
2<s;4&gega bag4.&.g2& g4r4r8.ergra" 
220 aS(10)0"bag4.&g2& g4r8eerdegrega bag4.&g2& ga8.a8.a8.a8rega 
230 aS(11)0"L8ぐg2>>rd4.>04.<g4.r4 >d4.Ca4.r4 g4.erg4. <b2>g>d4. 
c4.e4.r4 f+4.dr <84." 
240 aS(12)0"g20>c<gd bl g2r>c4.r4.d4a4. g4.e408.e8. d8.<bI6&bl g 
4&1I16>d8. c2.アcg4. f+8. a4a8 .d4. r4.&rI6>e32d32<g2<" 
250 .SI13)0"b8.>dI6&d4<a4&aI6>d8.< g4&gI6>08.<b4&bI6>d8. 0自.eI6&
e4ぐb4&bI6>d8.< a4&aI6e8. g8.aI6&a4" 
260 aS(14)="b4&bI6>d8.<a4&aI6>d8.< g4&gI6>c8.<b8.>dI6&d4< g4&g16 
g目.>c2<g2r2" 
270 a$115)="rZ.rI6a8. g4&gI6>e8.<f+8.f+16&f+4 e8.cI6&04d8.<bI6&b 
4> e8.c16&c4 g484" 
280 a$(16)0"b8.>dI6&d4<a8.>dI6&d4< g8.>cI6&04Cf+8.bI6&b4 e4&el6e 
8. gla4g2r2" 
290 a$(17)0"gf+e8.f+g>d8<f+gf+8g8. 04&og8.a8.>dB.<a8" 
300 aSI19)0"gB.f+8.<g4>d8<dl g8<b>c8g8080de8g8. <b8.>e8.e4bB.e8. 

310 aS(20)="<aB.>d8.>a8.<d4<b8.&b8.>>fφ&f+4<b8.>e8f+8.< b8.e8b8. 
&b4b8>d8< b8.b&b4.>e8.<b8." 
320 a$(21)0"a8.d8>a8.f+8.d8.<b8& b8.>f+&f+I.<ab8>d8.< b2&b8>d8.< 
b8. g8.>g&g4.b8.g8." 
330 a5129)怠"LI6gf+e8.f+g>d8<f+gf+8g4 >f+8g8b8>gRd8e8<b8>dc8.<b8. 
g4.&g<b>cgf+8.a8.d4.gI2f+12aI2'・
340 aSI30)0"r8.gf+eI6ef+16d<abI6> c<bI6>f+16&f+12<bI2aI2a8.g16&g 
4 r8.ea:fφ16gaI6b>dd8. eI6<bgaI6&'aZ>' 
350 aS(41)0"‘10，" 
360 OATA 0，1.2，3，4，5，3の，7，8，9，10，17，11，12，13，14，15，16，1，30，7，8，9
，10，29.19，20，41，21，255 
370口OSUB"set" 
380・track2 
390.S(I)="iZ0L8vI504kI0" 
400 a$(2Io'・d4&dI6g>dI6<d4&dI2>012<bI2g8.>gI6&gI2f+12eI2<f+>f+16 
d<bI6>016dI6 <g>eI6<gadagdI6g16bI6 edI6eddccI6&cI2gI2alZ" 
110 aS(310"b8:>d8.<ba8.>dI6&dlZI112fφ12 08.e8dcI6dI6<bf+d8. e8.d8 
・<b>c2gl" 
420 .S(4Io"LI6r8.dgaba4>d8c8<b>08<bg8e8e8d8.&d4 r8.e8f+8gg8.d8<b 
>cd c8<b>c8g8<b8a8.r4>' 
430 aSI5)0"r8.dgaba4.>dc<b e8.d8<b8>e8.f+8.d8.e8g8.gea&a4.ab.8.g 
&g2." 
140 aSI61="i705vI4L8kl0'' 
150 aS(7)="i20L8vI505kl0" 
460 aS(8Io"rle4.c4.r4 f+4.d4.r4 01.<g4>c4. <dZ>g2 e4.a4.r4 a4.f+ 
Id4. . 

470 a$(9)0"c20>0<gd dl 112r>c4. r4.<f+4>d4. 04.<g4e8.>1I8. 118.bI6& 
b4 g4&gI6g8. e2rg4. ・・
480 aSI10)="<a8.>d4d8.<f+4. rl" 
490 a$(ll)="g2d4&dI6d8.e4&eI6g8.f+4&f+16b8. g8.>cI6&c4<b4&bI6g8. 
e4&e16c8.e8.e16&e4" 
500 a$(12)="d4&dI6d8.d4&dI6d8. 04&.cI6e8.d8.f+16U+4 04&cI608.e2 
<d8.eI6&e4d8.eI6&e4・・
510 aSI13)0"d4&dI6d8.d4>rI6d8. 04&016g8.<b8.bI6&b4 g8.g16&g4g8.g 
16&g4 g8.aI6&g4>c4c4" 

砂 IOCS用FONT200合体のところにあった“AQUICK BROWN FOX JUMPS OVER 
THE LAZY DOG"っていう 文にはまレ りました。「何だこの英文はフ J と思っていたら

ちゃんと A-Zまでの文字が入っていたのか 。 飯村 i直樹(16)静附l軒

520 as(14)0"d8.dI6&d4d8.dI6&d4 c8.016&04Cb8.bI6&b4 a4&aI6a8.>0屯C
4 <e8.d16&d4e8.dI6&d4>" 
530 aS(24)0"gf+e8&e2.&e2r8.e94d@4<b@4a8.ga8g>e8d8<a8blla&a4 r8L32 
a&>d&'(ag& a16a&'>d&' <a&g&.aI6 a>d<ag a&g&a&a&.a16r8b&.a&L16" 
540 aS(25)0"b8.>d32&<b32&>d8.e32&d32gaa#b>d<ba#a g8r8.g8.r2 r16L 
32b>dc+c<bafagta:d'efflga16a16&agede8g16a16 r4gabgaagedged(b>ed<b 
aI6.>d@3&<b03&aI6ga" 
550 a$(26)="r2rI6.e@2g@2a@2>d16<a@4b@4>d@4 e8 <b04>d0Ie04g@4a@8" 
560 aS(27)0"bageaI6g16g8eI6r4rI6L@8f+d+ef+gaL32atb>do.c<ba需ag;gf
+16r8r8.L16ega>d<b" 
570 a5(28)0・'b8aag8a8r4.b>de8d8dCb>dd8.r8.Cab>de4d<b>dd&d4r<b>de
g2L3 2ed < ba#alled < at bll f +e8" 
580 a$(31):"し16r8.g8f+8ee8f+d8Ca8b>08<b>d+rerf+a8.g8.ar8 b8.>d8 
.e8.d8.<b8.a2.r4" 
590 a$(32):"r8.d8g8>dd8c<b8a8g8.r8.dgbb自>c<a8g8f+8.r8.g8aa8bg8d8
e8.r8.a8gg8f+g8a8." 
600 aS(33)0"g8rd8g8>dd80<b8a8g8.r8.b>dgg8f+f+8e8d8.r8&rI2<blZ>dl 
2<g4rega bag4.&g2&" 
610 a$(34)0"1I4r4r8.ergra bag4.&g2&g4r8eerdegreg. bag4.&g2&g4r2 r 
ega" 
620 a$(40)='・af+e4.&e2&e4r2，"
639 DATA 0，1，2，3，4，5，6，30，31，32.33，34，40，7，8，9，10，11，12，13，14，6， 
30，31，32，33，34.24，25，26，27，28，255 
640 GOSUB "set" 
650 ' track 3 
660.$(1)0"1903vllL8" 
670 a$(2)="g2f+2e2d202<b2a2>d4<d4" 
680 bS:"grI6g16&g4 f+rI6f+16&f+4 erl6el6&e4 drI6d8.>dI6&016" 
690 U(3)obS・"orI6c8.0160+16drI6d<aI6>d <grI6g16&g4 gr16g16&g4・
700 aS(4)obSφ"c.16016&04 <brI6bI6&b4 arI6aI6&a4>drI6d<aI6>d<" 
110 a$(5)obS+"orI608.cI6cφ16drI6d<.16>d< grI6gI6&g4grI6g8.>d" 
720 bSo"crI6c<gI6>odrI6d<a16>d" 
730 aS(6)obS+"d+rI6dφ<b16>d+er16e<b16e ar16ae16abr16bg16b >crl6c 
cg16>cdr16d<aI6>d" 
740 aS(7)=bS+"d+8.<bI6>rI6c+16rI6dI6e8.d8.<g> r(608.<b8.a8.b8.>c 
8. rI6d8.d4d8.d<aI6>d<" 
750 a$(8)="L1Sg8rgg8rga8raa8ra b8rbb8rb>c8rcc8cc+ d8rdd+8rdφe8re 
d8rd c+8rcφc+8<a>cφd8rdd<a>d8C'・
760 a$(9)=M ，8~gg8rga8raa8~a b8rbb8rb>c+8rc+c8rc< b8rbb8f+be8re>e 
8d808.<gg8.>008.<gg8g&a" 
170 aS(10)="a8.>ee8.<aa8，>ee8d8 c8.<gg8.)cc8.<~i8.a a8.>ee8.<aa8 
，>ee8d8 c8.<gg8.>cc8.<gg8>c8 rd8.d8.d8.drr4" 
780 aS(II)0"e8.<bb8.>ee8.<bb8.>e e8.oc8eff+8.d8d" 
790 aS(12)="i31vI4LI602g04&a@20" 
800 aS(13)0"g2&.g8.dgab>d d&ccd&e2&eef+g e@6&f+930d2<br>crd dhcoc 
8<b8b&>c<g8.&g4" 
810 aS(14)0"r4r>f+&gf+dec&dc&<b>cd< ba4&>c020<ba8g&f+e8>c8.&c8.< 
e f+8f+>d4d32&e32d8.0&<b>cd<b32&>032& <bagfφ8g8&e8cS.&c8r>c&" 
820 aS(15)0"do&<b>g4fφgaf+d4g abge4ab>c<ae4b >cd<bg8f+8g8a8b8>08 
c& dd8<b8d8.&d8.fφgab)c" 
830 a$(16)0"0&dd&Cb8g&ag&g4L24b&>c&dCb&>c&dLI6< bgaf+32&g32&f+ed 
c4>0&<bgaf+32&g32 fφ8f+e8e&dd4g&f+dec32&d32 08c<b8g8e8c8. r>g8." 
840 a5( 17)0''i903vlILI6'・
850 bSo"1I8rg&g4f+8rfφ&fφ4" 
自60a$(18)=bS+"e8re8.e8 d8rdB.>d&c c8rcc8rc<b8rb8.rb a8ra8.ra>d8 
rd8<a>d8<" 
870 a$(19)obS・"e8re4ed8rd8.>d&.cc8rcc8cc+d8rd8<a>d8< il8rg&g4g8rg 
8.d8" 
880 a$(20)=bS+"e8re4ed8rd8.>d&c c8rc8.rc<b自rb8.rba8ra8b>c<a>d8r 
d8<a>d8<" 
890 aS(21)="g8rg8.rgf+8rfφ8.rf+ e8re8.red8rd8.dc c8rc8.cc+d8rd8< 
a>d8 <g8.g8.rdg8rg8.>c+@4&d@20L8" 
900 a'(22)0"e8.<bb8.>ee自.<bb8. >c 08・gg8.cc8.gg8.<aaB.>ee8.<aa8. 
>ee8.<b b8.>f+f.8.<bb8.>f+f+8.<b>" 
910 DATA 0，1，2，3，4，5，6，7，8，9，10，11.12，13.14，15，16，17，18，19.20.21 
，6，7，8，9，10，22，22.?2，22，22，2S5 
920 GOSUB ".et" 
930 ' traok 4 
940 aS(1)="o6v13rlr8.i32g16r8c4.r4 d16d16r8 c4r4r4 i1v13s3，l，0，1 
03c100" 
950 a5(2)0"i2204vI2LI6" 
960 b$=".d<b>，8gdgf+ada8adf+ ecge8gcedf+<b>f+8f+<b>d ecge8cge" 
970 a$(3)=bS+"<b>dgd8dgd ed8e8e8d8<a>ed8fφad" 
980 aS(4)ob$+"aceg8df+a gd<bJ8>lIeogd<bg8>gec" 
990 b5o"da"+RIOHTS(bs，51) 
1000 a$(5)obS+"<b>dlld8dgd ed8e8e8d8Ca>ed8f+ad" 
1010 aS(6)ob'争"dgcd8f +ad ceag8gcgcie <b8) gdg" 
1020 bSo"egoe8gcedf+<a>d8f+Ca>d" 
1030 aS(71=bS+"d+f+<a>f+8f+<a>deg<b>e8ege cege8gce<b>dgd8gくb>dc 

Oh'X LlVE in '91 89 



ea:e8ea:ef"'df令d8f+ad'
1040 aS(8)=bS+"i20LI6vI203 r4rbrb>c8，f8，er8 e8，d8・c8.d8.e8. re8. 
&08e8f+8，f+&f+4" 
1050 a$(9)="iI903L4vlldl&dg[+edc<bag2，r4>dl&dg2f+&f+2g2el&eI&el& 
e2f+2glrl" 
1060 aS(10)=・'i2204LI6r8<b>deg8d8，b8，<b8，>c4&cI6g8.a8.>d8.<08"
1070 aS(II)="<bl>elf+le2.c8<g8 dgb>d&d4g2 elf+le2 >e8.<g8，e8<bl> 
elf+le2&e8e8c8(gab2&b8，>d8.<b>cel f+l e8.g8.e自>c4&c8，"
1080 a$(121="i2205vI2L8e8.<b8.g&g2 c8.dbgI6&g2 <a8.>c<b>eI6&e2 < 
b8.>dedI6&d2' 
1090 aS(13)="r4，g4.rI6b8， r<bI6>cgcI6&c2 <bI6>cegeI6&e2 <b8.>ded 
16&d2" 
1100.5(14)="e8.gfφbl6&bZ cd8.bgI6&g2 <a8.>c8.<bI6>eI6&e2" 
1110 .S(ISI="<b8，>ded4f+16&f+4 <b8.>dI6r8，<bI6>d8.dI6&d4 c8.dl6r 
16cI6rI6cI6d8，dI6&d4 c8，<.16&a4>c2" 
1120.$(351="1804LI6vI5032&g32&" 
l130 aS(36)="f+def+g&f+gabgab>c&<b>cd edef+g&f+ga a&b8f・8.d8e8r 
<b&>cegabg>cc+d d@4& d~20d8&< agg8Ib>df+8ge&.f+e&dd&." 
1140 aS(371="d8.g8f+8ed8，e&f+12eI2&dI2 c8.d&ed8c<b8.>c&<boge gef 
+gU・ed<b>d<b>c(abgaga8&Ia8b8g&'a8&gg8&.df+a" 
1150 .$(38)="g8，.>dgfφ8.df+s>d<f+a>dc8.(eg>c<b8.df+ab&ab>d c8.<g 
)ced8.<b>dga&gab b8>c<a&ba8gf+<g+&a@8>c@8e@8ag&f+e" 
1160 .S(39)="d8< 5b-5>g80自bf+8_d-f+8g80e8_c-e8f+8gd8r<b&ogr+&d 
e8&de8g80b8&>c<b8，.8 g8，08，b8>d8.g&g4'・
1170 OATA 1.2，3，4，5，6，7，8，9，10，11，35，36，37，38，39，2，7，8，9，12，13，1 
4，15，255 
1180 OOSUB "set" 
1190 ' track 5 
1200 oSI1 1=・iZ0L8v1203k5''
1210 .SI21="g8.>dI6&d4<r+016>dI6&d~< e>o4，(b2> c2d2< .2dZ" 
1220 a$(31=">d2d2 c2<b2> c2<g2 b8，>cI6&c4< b8，>cI6&c4<" 
1230 0$141="b8.bI6&b4>d8，dI6&d4 c8.cI6&c4<b8.bI6&b~ g8.g16&g4g8 
g16&g4 g8.g4f+f+8.r4・・
1240 .5(5)="b8.bI6&b4a8.016&.4 g8.g16&g4Cφ8.f+16&f+4 g8.g16&，4>c 
8.cI6&c4 c8.<bI6&b4>c8，<bI6&b4>" 
1250 a$(6)="c8.cI6&c4<.8..16&.4 r+8，C+16&f+4，8.eI6&e4 c8，cI6&c4d 
8.dI6&d4 g8.g16&g4C+8，f+16&C+4・
1260 aS(7)="g8.g16&g4.8，016&.4 C+8，f+16rI6f+16rI6fφ16 fφ8，d8 .. 1l6，' 
g8.g8.g8，g8.g8. rI6d8，&ddd8.dI6&d4" 
1270 oSI81="b8，bI6&b4>c8，cI6&c4 d8.dI6&d4e8，eI6&e4 d8.dI6c8，cI6< 
b8，bI6b8，bI6 .8，aI6&.4>c4c4<" 
1280 .5(91="b~r4>c4r4 d4r4<b4b4 .~r4b4r4 r4，LI6>>)de<b>d<.bgaegd 
e<b>d<abgae4r~L8" 
1290 .5(10)="r4.r@12>b@4>ca4da4g2rl<r2 dI6dI6dI6ddI6d<rI6e8.e8.e 

8.e8r4kI0" 
13008$(11)='・d2r4r16d8. c4&cI6d8.d4&dI6fφ8， e8.g16&g4d4&dI6d8， c 
4&cI6<.8.>c8.cI6&c4" 
1310 .$(12)="g4&gI6g8..4&.16.8. e4&eI6e8.f+8.f+16&fφ4 e4&eI6e8.g 
2 <b8.>cI6&c4<b8.>cI6&c4<・
1320 .S(13)="b4&bI6b8..4>rI6f+8. g4&gI6>c8，<f+8.foI6&[+4 c8，016& 
c4d8.<bI6&b4>c8.cI6&c4e4e4" 
1330 .5( 14 1=“g8.gI6&，4.8..16&84 g8.g16&g4f+8.fφ16&f+4 c4&cI6c8，e 
4e4 c8目(bI6&b4>c8.<bI6&b4>"
1340.5(151="k5rlr2<f+2>" 
1350 .S(16)="g8.f+8.<g4>d8<d4d8<b>c8g8c8cde8g8，<h8.>e8.e4c8，e8，" 
1360 .$(171="~88.>d8.>d8 ， <d4<b8 ， &b8.>>d&d~<b8 ， >e8f+8.<b8.e8b8 ， &b 
4b8>d8<b8，gI6&g4.g8.e8." 
1370 .5(181="d8.d8>d8.<.8，f08.b4&b>d&d4.<8b8b8. g2&g8b8，g8. e8.> 
e&.eLe8.e8." 
l380 DATA 0.1 ， 2 ， 3 ， 4.5.~ ， 7 ， 8 ， 9 ， lØ ， 15 ， Ø ， 0 ， Ø ， O ， 11 ， lZ ， 13 ， 14 ， 6 ， 7.8 ， 9. 
10，29，16，17，18，255 
1390 GOSUB "set'・
1400・track6 
1 ~ 1 0 .5 ( 1 】=''i20L8vI203kI0・・
1420 0$(2)="<g8，>>d16&d4<f+.16>dI6&d4( e>c4.<d2 c2<b2 .2>d2吋
1430 aS(31="g2fφ2 e2d2 g2d2 d8.eI6&e4 d8.eI6&e4・
1440 .5(41="g8.g16&g4.8..16&.4 g8.g16&g4f+8.roI6&f+4 e8.eI6&e4d8 
，dI6&d4 <.8..4>dd8.r4" 
1450 8S(5)="g8.g16&g~f+8.f+16&f04 e8.eI6&e4d8.dI6&d4 c8.cI6&c4g8 
.gI6&g4 e8.dI6&d4e8.dI6&d4' 
1460 .S(6)="g8.g16&g4d8.dI6&d4 d+8・d+16&d+4e8.eI6&e4 <.8.816&a4b 
8.bI6&b4> c8.cI6&c4d8.dI6&d4" 
1470 oS(71="c8 ， cI6&c4d8.dI6&d~ d+8，<bI6>rI6c+16rI6d+16e8，>c8.<bl 
6r c8.<b8，.8.b8，>c8. rI6>c8，&ccd8.dI6&d4<“ 

1480 .$(81="g8.g16&g4g8.g16&g4 g8.，16&g4g8.g16&g4 d8.dI6d+8.d+16 
e8.eI6d8.dI6 c+8，c+16&cφ4d4d4 d4r4e4r4 g4r~c+4c4 <b4r4>e4r4 ・・
1490 aS(9)=''i22LI604" 
1500 .5(10)="r8cdeg8b&b2 r8<b>ccege&e2" 
1510 8S( 11 )="rlrl“ 
1520 aS(12)="i24vI504rlr4.plddr2rlrlr4.p2ddr2rlrlr2r4.plddrlrlrl 
r~.p2ddr2rlrlr4.plddr2r2.r8.p3 ・・
1530 ..( 13)="vI3kI5" 
1540 .S( 14)=・i2003r2>bbbb8ag8<r>c8.c8.cB.c8r4'
1550 aS( l51:"v10r2.<e4c4r2.g4r2.f+4r2.<e8.>)el6&e4r2<c4r2.(aB.>a 
16&a4r2<b2r2 e8.>>e16&e4r2<c2r2<a8.>a16&a4r2" 
1560 .S(36)=LEFTS(8，(36I，661+"<.@4&b@20.8"+RIOHT5(.S(36)，211 
1570 DATA 0，l.2，3，4.5，6，7，8，9.10，10，14，11， 12，35， 13.36，37，38.39，1 
，6，I，8，9，10，1の， 14，0，15，255
1580 GOSUB "set" 
1590・track 7 
1600 .Sll I=''i23LI607vI2'' 
1610 .S(2)=・a_3ggg-3'・
16200$(31=35(2)+a5(2)+.，(21+.$(2) 
1630.S(4)=aS(31+.$(3)+0$(31+.S(31 
1640.S(51="vI0" 
1650 .S(61="vI3" 
1660 8$171=.S(2)+.$(21+φ'._3g，-3.32a32"+a512)0..(31+.$(3)+0.(31 
1670 a$(8)=.5(2)+.$(2) 令"._3gg-3.32832・・+aS(2)+a9(31+"raggaglaggaa
g.gg"+aS(3) 
1680 .5(9)=“['1" 
1690 DATA 1，5，4，6，4，4，4，4，7，8，4，4，4，9，3，3，4.4，4，4，4，4，4，4，7，8，4， 
4，4.9，4，4，4，4，255 
1700 GOSUB "set" 
1710 ' track 8 
1720.$(I)="iI903L8" 
1730 aS(2)="v5dl&v7dl&v9dl&vlldl&" 
1740.S(3)="dl&dl&d4c4<b2&bl>dl&dl&d4c4<b4.4g1・
17508S(41="ilo5vI6L8k5" 
1760 aS(51="v9rlcldlcl<bl>c1dlcl<b1>cldlcldlc2&c8<a4.f+4a2>d4&d1 
&d l&dl&d4c 1 r2.d I&d I&d4c4 <b4.4g l&a4r2， r 1 rlr 1" 
1770 DATA 1.2，3，0，0，4，30，31，32，33，34.40，1，5，0，4.30，31，32，33，34，2 
4，25，26，27，28，255 
1780 OOSUB "set" 
1790 PLAY "“ 
1800 ENO 
1810 MEM5(&HBI90，36)=HEXCHRS("FA 50 61 08 51 02 lB 27 25 00 50 5 
o 50 50 04 0F lF lF 00 00 00 00 16 58 03 0A 00 80 80 00 00 C8 94 
00 02 00") 'Le.d 1 
1820 MEMS(&HB268，361=HEXCHRS("BA 5自 01 03 01 01 lA 20 lE 00 lF 1 
7 17 15 0E 0C 00 00 00 00 00 0白 02F2 02 07 00のo 00 00 00 C8 94 
00 02 00" 1 'Le.d 2 
1830トffiMs(&HB28C，36)=HEXCHRs("FC00 62 61 33 31 19 08 19 08 12 1 
9 12 19 0A 0A 0A 0A 02 02 02 02 F3 3A F3 3A 00 00 00 00 00 C8 94 。o 02 00") I E.Guitar 
1840 HEMS(&HB2B0，36)=HEXCHRS("C3 00 65 40 40 30 2F 17 21 00 lF 1 
F lF lC 0C 00 00 80 00 00 0~ 06 FA 0A 06 08 06 04 00 00 00 C8 80 
000200"1 ・E.8ass
1850 MEMS{&HB418，36)三HEXCHRs1“C4 00 34 34 74 74 14 00 14 00 54 8 
A 54 8A 00 80 00 80 01 01 01 01 ，3 FA ，3 FA 00 00 00 00 E8 C8 94 
自由 02 00") 'Strings 
1810 MEMS(&HB43C，36)=HEXCHRS("，A 00 75 25 41 71 29 28 27 00 03 0 
3 93 03 02 02 02 82のI01 01 01 34 34 34 34 00 00 00 00 00 C8 94 
。"02 00"， I A.Piano 
1870 ME刊$(&“B484，36)=HEXCHRS("F900 6C 33 43 41 OB 21 20 00 9F 5 
F IC lF 16 06 06 08 08 00 00 00 76 36 F6 F8 00 OA 0A 00 F4 C8 94 。o 02 00") 'A.Gultar 
1880 MEM.(&HB4A8，361=“EXCHRS("F8 00 0F 0' 0F 0F 01 02 00 09 IF I 
F lF 10 00 00 00 92 C0 00 00 00 02 02 02 F9 00 00 00 00 18 C8 94 。o02 00") ， Shaker 
1890 MEMS(&HB4CC，36)=HEXCHRS("FC 00 06 08 0F 79 21 00 2F 0B lE 1 
C 1C 58 lA 94 14 93 80 00 00 00 FA FA FA F9 00 00 00 00 E8 00 80 
00 00 00") 'w目810ck
1900 MEM5(&HB5C8，361=HEXCHRS("C8 00 71 13 71 01 32 20 19 00 55 5 
F 95 tF 0A 87 05 81 0F 0F 0F 0F F4 38 F4 '8 00 00 80 00 ，~ C8 80 。o 02 00'・) I W.DaS9 
1910 門EM$(&HB5EC，36)=HEXCHRS('・C4 70 02 02 22 12 39 0A 39 0A 11 1 
o 0F 11 00 92 0091 00 00 00 0日 0AFA 0A FA 00 00 00 00 18 D2 FI 
000280"1 'Bird 
1920 RETUR~ 

(善)のゲームミュージ‘ツクでパピンチョ
.COTTONjSEGA・SUCCESS CD: PCCB-00069 
ポニーキャニオン 1，500円(税別)

コンニーチノ" -"ルシーボク一。前続きはこれ

ぐらいにして，さっそくいってみましょう。

.STRIKE FIGHTERjSEGA S，S.T 

CD : PCCB-00067 ポニーキャニオン 1，5日日同(税別)

r5TRIKE FIGHTERJっていうのはいわゆる rG

-LOCjのニューパージョンっていやつです。ゲー

ムがニューパージョンなら砲のほうも ・・という

わけで rSTRIKEFIGHTERjの箆体からは rG -LOCJ 

とはまったく耳IJの曲が鳴っていました。さて， CO 

-オリジナルサウンドのほうはいつものセガセガ

しい翻子です……。 お勧め度 8 

.THUNDER ZONEjDATA EASTGAMADELlC 

CD : PCCB-00068 ポニーキャニオン 1，500円(税買1])

いままでGMでサンプリングギターが鳴ってい

るというとせいぜいコードを押さえている程度で

した。がこの rTHUNOERZONEjは違います。ギ

ターがリードノTートでギュインギュイン鳴ってい

るんです l オリジナルサウンドでですよ。こい

の中身ですがアレンジが 2曲とオリジナルサウン つは凄い。というわけで曲のほうもへピメアあり，

ドが10幽というごく普通の構成。でも相変わらず ブラックありとなかなか多彩な内容。ぜひごー聴

アレンジが凄い出来。 l曲目の rBORNOUT jのオ あれ。

ルガンソロがかっこいい。5，5，Tのアレンジパージ ・私はこのゲーム，写真でしか見たことがないん

ヨンはほかのメーカーのGMのそれよりも格段に ですけど 。 お勧め度 S 

編曲がしっかりしている感じを受けますね。

90 Oh! X 1991.9 

皆さんご存じのミーハーシユーティング rCOT

TONjのBGM集て'す。ゲーム内容とは裏腹に幽のほ

うはFM音源数声だけで地味に鳴っています。CO

の最後に入っている5，E，&VOICEコレ?ションを

お自当てに買うのもいいかもしれません。

・rCOTTONjってゲームそのものは結構面白いん

だよね。X680∞に移植されないかな。

お勧め度 5 



シミュレーションブロク、ラミンク.入門

長らく連載をお休みさせてもらって，復活したとたんに最終回。

毎回楽しみにしていた方々には，たいへんもうしわけなく思い

ます。「株式」シミュレーションの話で連載の最後をしめくくり

ますが，またいずれ違った形でお会いしましょう。
Kamon Masato 華門真人

戻ってきたら，夏fごった。そんな感じだ。

ついこの間まて許は冬fごったのに。君主さの中

を温泉につかって，はしゃいでし、たっけ。

それがいまや，空気はすっかり互の気配を

椴びている。

とても111¥1人的な話になるけれど， f業が四
季の中でいちばん好きなのが春だ。暑くも

なく，寒くもなく。花は厳 しい寒さが去っ

たことを喜んでか，競って自己主張にいそ

しんでいる。

緑はしだし、にその青さを培lしてし、〈 。ふ

と気がつくと，木々は鮮烈なまでに青い荻

をまとっている。

もちろん，夏だって好きだ。ジェットス

キーでチン(沈没)しでも寒くなんかない。

むしろ，気持ちいいぐらいだ。何をしても

楽しい季節， それが夏だ。

秋は秋て¥その涼しさ，そして空気に漂

う寂j妥J惑がなんともいえない雰囲気をかも

し出している。 そしていうまでもなく，冬

には雪 と，スキ-1:， そして温泉がある。

結局，僕はすべての季節が好きなのだ。

でも，そんな中であえて春がし、ちばん好き

とし、 L、切れるだけの理由。それは， そのは

かなさにあるのた守ろう 。

1i1'-の中でもほんの一瞬だけ，自然がその

脱却'J!惑をあらわにするとき。それが春だ。

生き物はまるで生まれたての赤んt方のよう

に，生命の喜びを歌いあげる。

イタリアでは， まさに春真っ凝り Tごった。

涼しげな緑を彩る，数多くの花々。多 くは

名も知らぬ花々だ。ウVヴィッ ドな黄色，
淡い桃色，清楚な臼。皆，思いおもいの装

いで，生きることの楽しさを訴えかけてく

る。

でも，花の命は短いものだ。 もはや季節

は一 目散に夏へと流れつつある 。 W~ もその

流れを:1']1し止めることはできない。その流

れの中て¥花は無情にもその命を散らして

。
〈、L
 
こうして，春も去った。そ して，いまは

夏，春に生まれいで、た新しい生命が，次な

るステップへと碓~~ に歩み始める 11M切だ0

11:になぞ、らえるわけで、はないけれど，こ
ただけたと思う 。

さらに， iiii統変化型の応用として，ファ

ジィ 市'11M!のシミュレートに もり1;11成してみたの「シミュレーションブρログラミ ンク守入門」

も今回をもっていったん幕を閉じることに のは，ご記憶に新しいところだろう。

なった。 / / 

なぜなら，夏こそ飛躍のときだからだ。/ investment / 

/ 問 view I 今一毛色の変わったシミユレLシ
/ ョンをご紹介することにしよう。いままで

半年以上にわたって，シミュレーション

について学んできた。すべては，渋滞のメ

カニズ‘ムをシミュレーションによって向付庁

しよう， という試みから始まった。

もちろん，すぐさまそんなシミュレーシ

ョンを実現できるはずはなかったのだけれ

ども， まずは「離散変化型」モデルを導入

することによって，解決の糸口を見いtl!，す
ことができた。

こうして出来上がったのが料金所モデル

だ。クルマの流入速度が，料金所の処理速

度ぞ越えると ， とたんに大渋滞じなるとい

うことがおわかりいた7ごけたと思う 。 その

肉H散変化型をも っ とうまく f克ってやれば，
一般の渋滞シミュレーションも当然可能に

なってくるはずだ。

そのための手段と して， GPSSI: 11乎ばれ

る専用言語があることもご紹介した。

記憶力のL、L、方なら党えていらっしゃる

かもしれないが， 一般的なシミュレーショ

ンの場合，

-関IU枚変化型
.連続変化型

という， 2iiiiりの方i去がある。いうまでもな

し「料金所モデル」は前者に隠する。

これでは片手落ちだ， ということて日連続

変化型に挑!I~ してみたのが， PIDll!'l御によ
る温水器モデルだ。これもサーキットシミ

ュレーションという大きな夢を持ちながら，

とりあえずは手近な tころで， とi昆水総に
ね凶iえしてみたわけfご。お手軽版とはいえ，

連続変化型ならではの，モテツレが時|↓1Iとと

もに刻々と変化してし、〈様子がおわかりい

の渋滞シミュレーションfごの，iJ~t 71'< *'fシミ

ュレーションだのといったものとは，少し

JIIL合いを別にする。むしろ皆さんおなじみ

のシミュレーションゲームに近いものだ。

ゲーム感党で株式の勉強をしようという ，

その名も 「投資シミュレーション」。

念のためいっておくとひと口に投資とい

っても， そうそう I砕純なものじゃあない。

もちろんいわゆる「株」がし、ちばん有名で

はあるけれども，そのほかにも，中国フア

ンドなどの投資信託，初債，そして社債は

社債でも株式的な色の濃い転換社債(CB)，

新株引受権付社債 (WB)など，多くのノfリ

エーションが存在している。これに加えて，

取り引きの方法にも一般的な現物のほかに，

先~lI) ， オプションなどがあるから こ れはも

う，復幸(g怪奇そのもの。

それは認識したうえで，ここではあえて

株式だけに焦点を絞ってみようと思う 。前

にもいったように，細かし正確なのだけ

がいいとはいえないのだ。本当に必要なポ

イン トに絞って，初めて見えてくるものも

あるのだから。

皆さんは株式についてどのぐらいご存じ

だろうか。NTT株やブラックマンデーぐら

いなら知っている って。上出来です。なに

なに，JR株の上場が延期されそうだ.って。
かなりお詳しいですね。

何年前かまでは，株なんてなにか|蚤しげ

て¥ ごく 一部の人fごけがやっているものだ

った。と ころがH寺代は変わるもので，いま

や普通のおじさん，おばさんから始まって，

OL，はてはアルバイト成金の学生までが株
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に手を染めるl時代だ。

これにはもちろん， JI寺代背景というもの

もある 。 株価の上昇lまとどまるところを ~;II

らず，手っと りばやく ，訴でも儲けること

ができる11，¥'(¥だった。NTT株が一般の人を

ひきょせた， ということも忘れではならな

い中実だ(~、 までこそ見る彬もないが) 。

ところが，皆さんご存じのように rブラ

ック・マンデー(暗黒の月限日)Jなる株価

の大暴落が起こった。さらに追い打ちをか

けるべし昨年初日if[にもT'J.び大株孫が起こ

った。こうして「縦突に儲かる」という神

話liii'jえ司宅前の活気を呈 していた証券取

引所い、まではl相伎として~， 6。

~:;'i );，j引イ1'.に手るまで，株台lIiはこれといっ

た川似の兆しをナSGせていない。 しかし，株

カT一般的なものになったという事'文に変わ

りはな L、。フツーのOLが結断資金をj!?ーめる
べ、しお券!必党で株を買う時代なのだ。

そんな11年代なのだか ら， というわけで、も

ないのだーが、 きわめて伽|人的な|長ト心から，

Ili近僕は株式について， もっ とlよくいえば

右(illi証券そのものについて勉強している。

ご|昨勢力τら，株には株(isiという rll村田」

があって，背その上がり下がりに一点一五・

している， ということぐらいはご存じfごろ

う。株(11Iiというものをじかに見てみたいの

であれば， "$Ji"IlfJを141，1~、て みると し 、 L 、 fごろう 。

IZん'1'あたりに，株(mi許認があるはずだ。
なになに凡つからないって.残念，その

新聞はハズレt.::<。 というのは冗談だが，ス

ポーツ新IlrJには載っていないし，たとえ天

ドの11経新IIlJでも，土曜のタtlJ，A lIiil，月

11Mの判fiJには救っていないはずfごからごj主

江を(喧I!.IIJは白分で考えてみたまえ)。

さて， f，米側liが株の rl1寺側」であるこ tは
いいとしよう。 それにしても， 何を基準に

11 ，'dllliが決ま っているのfごろう 。 それに，株

式とはいったいなにものなんfごろう。

今lu l lょこんな疑 I~11 :から，シミュレーショ

ンへのJ立がItfiまる。

とにもかくにも r株Jt はどんなものな
のかを考rえてみることから始まる。2正券I収
，) l ìL ;:r~2条によれば\株券とは同 m， 地ブi

u'(，利一{ふ投資信託と貸付ー信託の受主主託券

と;]EんてイT1IlIi証券のひとつということに

なっている。

といわれでも，全然ピンとこないのが持

j邑だろう。 もっと一般的にし、うと，株 とは

の資本の源なのだ。

株式会社， というのはよく聞く 言葉だろ

う。皆さんがご存じの会社の大部分はいわ

ゆるこの「株式会社」だ。

ある人が，会主|ーを作ろうとJE、い立ったと

する。しかし，会社を作るためには，やは

りそれなりに先立つものが必要になってく

る。つまり，お金=資本fご。

大きい会社を作るためには，当然それだ

け多くの資本を必要とする。ひとりではt
てもl桁い切れない会初だ。 そこで， ，'B資者

が必要になってくる。

その新会主lにお金を健供(，.1'，資)する人。

こういった人が何人か集ま って，初めて「株

式会社」を設立することができる。 まずは

めでた し。 しかし， 会社のほうとして も，

お金を出してもら った以上， ありがと うた、

けではすまされないこ tになる。

:;';)~業活動を行い，午IJ主主を上げ， ，11-'.資者に

還元 しなければならないのだ。一方， 出資

者と してもお金を，'1け-tごけではすまない。
1-1'，資した会社が，万が一，tiれてしまった

ら，お金は返ってこないのだから。

つまり，両者ともに，それぞれメリッ卜

とリスクを抱えることになるのだ。 この一

見不思議な，持ちつ持たれつの|民!係を仲介

してい るのが， 1狩の「株(券)J というもの

だ。 tl~ 資者は 出資 した お{/'i:の代わりとし

て，株券を受け取る。この結果，株を所有

する者，すなわち r~米主」 になる 。一方，

会社は株t引 き替えで集めた資本て¥事業
を始めることができる。株で成り立ってい

る会ヰHごから，株式会社，を名乗ることに
なる。 こうして， n~，資を受けた「株式会社」

と，出資した「株主」とい う|長|係が 「株」

を通して成立する。

ここでもう 一度， r株式会社」と「株主」

それぞれの材E利と 義務について振り返って

みるこ tにする。
まず， 株式会初は， 出資された 「資本」

を使う権利を得るが.それと同時にその「資

本」を元に卒業を展開し，利潤を追求する

義務そ負う 。さらに得た利潤を株主に還元

しなければならない。

一方の株主としては，企業が得た利ilM)を

分配してもらう椛利を得る。 その代わり に，

いったいどんな価値を持つのだろうか。

株主は株を良うことによって，株式会祉

に対する出資を行う。会社にとってみれば，

返す必要のないお金である。もちろん，配

当と いう形で，手I)il到の還元も行う 。

しか し，JI宇今の株(ilij水準か らすれば， 配

当fごけを目当てに出資するのは~!叫ょが多い 。

配当とはいっても，天下のトヨタでもたか

だか1株当たり 10円程度である。 ところが，

現在 トヨ タの株価は約1，500円だ。1，500円

投資して， .!.f!.Fに10PJでは年間での利回 り

は2%にもならない。

これならば，ょっぽど銀行にお金を預け

ておいたはうが得になってしまう。 しかし，

株に投資した場合，以下のメ リットが見込

めると いわれる。すなわ ち，

-配当(手IJilt，l)の迷元)

出資に対する見返 りとして， 会社(J!iJが行

う。インカム・ゲインとも呼ばれ，比il佼的
コンスタン 卜に見込める収入ではあるが，

現在の株仰i水準からすると，妙味li薄い。

.株価liの上昇による差主主

現在の株式投資の主目的ともいえるのが，

この差益。インカム ・ゲ、インに対して， キ

ャピタノレ ・ゲイン tl呼ばれる。株価の変動
によ って，大きな利識を産むこ とも あれば，

逆に莫大な損失(キャピタノレ・ロス)を産

むこともある。

株が「パクチ(もっと洗練されたいい方

て、、えltrリッチマンズ ・ギ、ヤンフツレJ)J

と呼ばれるゆえんである。

具体的な例で見てみよう。有名なNTT

株。最初は1987年2月に1株1，197，000円で売

りに出された。これが同年4月には3，180，

000円を記録。ということは，1，200，000円で

購入して， .品高値3，180，000円で売った人

は，なんと2，3カ月で2，000，000円近くのキ

ャピタノレ・ゲインを得たことになる。年平IJ

でL、えば700%以」ニだ。

とこ ろが，現在，そのNTT株も1株800，000

円を切る有様。仮に最高値3，180，000円で購

入し，いままだ保有しているとすると，実

に2，400，000円近くのお1ということになる
(NTT株を100株近く持っていて，大損を

したプロ野球選手のl骨もある し・ )。

この務差の大きさこそが，株式投資の醍

会全1:が経営に行き詰ま って倒産した際には， 醐l床であるし，同!昨に恐ろしさでもある。

出資 したお金を放楽しなければならない。 /

/ value / I 田 me / V臼lue / / 
/ 少し，話が長くなりすまたかもしれない。

さて，株式会社と，株主主?媒介するもの そろそろ，ここ らで¥本題のシミ ユレーシ

企業の発行している0-， tいうことになる。 としての株の立味はわかった。 それではそ ョンに入っていくことに しよう。

券といってもただものではない。株式会初 の株になぜ値段がつくのfごろうか。株とは， 物事を学ぶ場合，手っ取り早い方法はt
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いえば，やはり実際に挑l践してみること だ

と思う。しかし，ことが株式投資となると，

最低でも 1，000，000円 ぐらいの元手が必要

だし，なにより もリスクが大きすぎる。

さすがに rきあ，みんなやってみましょ

う」 とお勧めするわけにもいかない(証券

会社の回 し者じゃないんだ、し，第一責任は

持てないぞ)。

そこで登場するのが， 例に よっ て例のご

とし架空の世界を作り上け‘るシミュレー

ションというわけだ。

まあ， まずは今月のプログラムを入力し

てほしい。内容のわりには長いような気も

するが， まあ， まだ夏休みという方も多い

であろうから，気長にやってくださ い。

使い方はそれほど革Hしくはないはず。基

本的にすべてメ ニュ一方式だから，メ ニュ

ーにしたがっていけば，ひと通りのイ史いブJ

はわかるだろう 。

まず，口座を開設する。これは銀行と 同

じだ。その|療には，手拘ち資金を決めなけ

ればならない。少なすぎれば株を買うこと

ができないし， 多すまでもス リノレがなくて

つまらないだろう。

2， 3千万円が妥当なと ころかな。きて，

これを元手に株を売買し，できるだ、け多く

の利益を上げることが目標だ。 まあ， とり

あえずは買ってみよう 。

何を貿うか。新11flの株式欄 をじっく り見

て， まずは，何でも好きな会社を選べばい

いだろう。 ここて"1;1.敬意を表して，シャー

プといってみま しょうか。

なになに，シャープがど こにあるかわか

らないって 。 「電気掛~*-(あるいは電機，新

lJ'ilによって表現は多少災なる)Jのとこ ろを

じっくりと探してごらん。必ず見つかるは

ず。

見つかっても，摘に並んだ数字にとまど

う方もいらっしゃるだろう。ひt口に株{ilIi
tいっても(朝刊であれば)， 4種類の数字
が載っているはずだ。

左から，始値， 高値，安値，終値の順だ。

朝刊の場合，絞っている株{ilIiは前日1日で取

り引きされた株価。始値は前日取り引きが

始まったときについた値段。終値は逆に取

のの，あまり現実を反11央していないことに

なる。思ったとおりのタイミングて売り民

いできるはc'，甘い ものではないのだ。
考えてみればわかるように，すでに前円

のことになってしま ったからこそ， これが

高値， これが安f直といえるのであって，現

実にその場にいたのであれば，いつが高値

でいつが安値， なんでわかるはずがない。

というわけで， ここ は，基準をただひと

つ 「終値」に固定することにしよう 。以降

は，買うときも売ると きも終値をその他段

とすることにしよう 。

/ ω / 
きて， それではシャープを買うことにし

よう 。7月23日付け日本経済新聞朝刊に よれ

ば(とはいっても新|昔|によって株{illiが違う

ことなどありえないが)， 7月22日の取りヲ|

きでのシャープの終f位は1，550円とのこ t。
よし，株{目ili1，550円 し

次なる問題は何株民うか， 1:いうこと。

株はたしかに1株単位て存在するし，株{illiも

1株の値段ではあるのだけれど，1.ごからとい

って， 1株単位で買うことができるか，とい

うとそうで、もない。

株の売 り買いにおいては，売買単位とい

うものが存在し，東京証券取引所(いわゆ

る東証)などの取引所を介する場合には，

この売員単位に従ってでないと， 売 り買い

できない ことになっているのfご。

はとんどの株の売買単位は1，000株。つま

り， 1，000株， 2，000株といった単位でない

と売買ができないということになる。も っ

とも， 1，000株単位とレ うことにな ると，お

値段も それな りに張ってくる。

まあ，平均的には7-80万円から120-130

万円といったところだろうか。 これが桐人

が株式投資を敬遠するーl玉!とはなっている。

そこで¥最近では佃人でも買いやすいよう

に売買単位を100株にするなどという動き

も見られる， ・・・・ というのはまったくの余

談。

さらに余談をすると，売買単位が1，000株

でないいちばん有名な例が，前にも 出てき

り引きが終了したときの値段だ。高値，安 t.:NTT株で， これは売r:.l単位が1株。当然

値は想像がつくだろうが，1日のうちでつい といえば当然で，安くなった現在でも1株80

た，最も高い値と安い値のこと。 万円前後だもの，1，000株単位でしか貰えな

これらEれもが株価には違いないか ら， いとなったら，最低でも8億円(!)必裂に

Eれを選んでも" ，、わけではあるが，ただ なって しまう ものね。

ひtつ注意しなければならないのは，基準 さてきて，ここではど~んと10，000株民

を統一しなければならないということ。

plうtきは安値で.売るときは高値て¥
としてしまうと，た しかに利誌は膨らむ も

ってみることにしまし ょうか。 こうい うと

ころで.豪快にできるのが，シミュレーショ

ンの"，、とこ ろだよね。

もし本当に|当分のお金がかかっていたら，

こうはいかなし、。

買ったはし 、 L 、 のfごが， 支払うお~!i:IJ.，料、

{illix株数て、¥、いのだろうか。残念ながら そ

う簡単にはいかない。手数料fごの，税金だ

のが必要になってくるのですよ。

表1に，株式売日に|到する項目をまとめて

おいた。今回は“民い"であるから.約ji:
金書'H，委託手数料， 消印税の3つのt[[LIが給

んでくることになる。

実際の売買では証券会社が計算してくれ

るし，今回のシミュレーションても 11然す

べて計算されて11-'，てくるが， ここ はひと つ.

後学のためにも自分で計算してみることに

しよう 。

まず，約定金制。 これは簡単て¥ 七HlliX

株数fごから，今回の場合

1，550 X 10，000 

て， 1550万円ということになる。

委託手数料IJ.，表2を利川して，

1550万円x0，575% +25， OOOI-'J 
すなわち，114，125円ということになる。

消費税は委託手数料の3%であるから，

3，423円と なる(円未満切り捨て)。

結局，シャープの株を10，000株nうため
にI:J:，

1550万円+114， 125PJ +3， 423P J 

という具合て， 15 ， 617 ， 548 1刊必~ー な こと が

わかる。

ずし、ぶん子II，¥"Jが(それにもちろんお金も)

かかったが，こ れでシャープ株10，000株が

表1株式売買の基礎項目 (円未満切り拾て)

約定金額=(取引が成立した)株価×株数
委託手数料算出表(表2)参照
消費税 =委託手数料X3%
有価証券取引税=約定金額XO，3%
みなし売却益 =約定金額X5%
売却益税 =みなし売却益X20%

買い 買い代金 z約定金額+委託手数料+消費
税

売り 売り代金 =約定金額一委託手数料一消費
税一有価RiE券取引税一売却益
税

表E 株式委託手数料簡便算出表
1990年 6月4日約定以降適用

約定金額 手数料率(%)加算額(Pl)

-100万円以下 1.150 。
100万円超-500万円以下 0.9目。 +2，500 
500万円超-1，0:師円以下 0.700 + 12，500 

1，000万円超-3瓜茄円以下 0.575 +25，000 

3，000万円超-5，0:肪円以下 0.375 +85，000 

5，0∞万円超- rr草円以 p 0.225 + 160，000 

i億円超- 3億円以下 0.200 +185，000 

3億円超- 5億円以下 0.125 +410，000 

5億円超-10億円以下 0.100 +535，000 

10億円超~ 0.075 +785，000 
1 約定金額の1.150%に相当する甑が2，500円に満たない場合
は2，500円.2 新株引受樋阻害.優先株及び新株引受備証券の
委託手数料はよ記と同じ。

シミュレーションプログラミング入門 93 



さて翌日， こんな高価なものなど持ち慣

れない君は， 早 くも売りたくてうずうずし

ているはず。それじゃあ，売りましょう。

翌円の終値は， t。今回は3通り考えてみ
ることにしよう。

1)残念，株価が下がった。終値1;):1，450円

(前日比100円安)。

まあ，いちばん悲惨なパターンである。

シャープの名誉のためにいっておくと，優

良株シャープのことだから，こんなことは

めったにおこらない「はずj 1.ごけ Eね。

ともかく売ってみょうか。表Iからわかる

ように，売る場合はさらに L、ろいろな項目

カfカ・ヵ・わってくる。

約定金額 14507J'円

委託手数料 108，375円

i消費税 3，251Pi 

有価証券取引税 43，500円

(みなし売却益 725，000円)

売却主主税 145，000円

結局，売って入ってくる金額は

約定金額一委託手数料 一消費税一有価

証券取引税売却益税=14，199，874円

とし、うことになる。

ここで， 10，000株買うために15，617，548

円使 っ ているのだから，なんと1日で

1，417，674円の大損をしたことになる。さす

が株式，恐ろしいものである。

2)もう1日我悦2したところ，株価が1，550円

に戻った。つまり，株価の変動は:too 1日
寺lt'l!l.i:してよかった。 と，ほっとするのはま

だ早" 0 とりあえず， このH寺，I;';i.て、売るとど

ういうことになるか見てみよう 。

約定金額 1550万円

委託手数料 114，125円

消費税 3，423円

有価証券取引税 46，500円

(みなし売却益 775，0001司)

売却益税 155，000円

結局，売って入ってくる金箱は

約定金領一委託手数料一消費税有価証

券取引税一売却益税=15，180，952円

tいうことになる。
おやおや，これでも436，596円の慣をした

ことになる。 λ，車内?尋いかなし、。たしかに，

株価liは士Oだけれども，手数料だの，税金だ

のを持っていかれていることを忘れてはな

らない。

要するに，この損436，596円は，まるまる

手数料と税金の分なのだ。つまり，証券会
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社と税務署は必ず儲かる， という仕組みに

なっているのだ)

3)次の1]，ついに株filliはl，650PJになった。

つまり，~ったときに比べ， 1001-l.J上がった

ことになる。

この場合はきてどうなりますか。

約定金従i 1650万IlJ

委託手数料 119，875PJ 

消費税 3，596PJ 

有fil日証券取引税 49，500PJ 

(みなし売却益 825， OOOP J) 

売まp主主税 165，000円

結局，売って入ってくる金額は

約定金額一委託手数料一消費税一有価

証券取引税一売却益税=16 ，162，029円

今回はめでたく，544，481円の利放を生じ

たことになる。

もうお気づきだとは思うが，が~の売買で

は，投資家は手数料だの税金だののおかげ

で，煩をしやすい仕組みになっている。 そ

のかわり，儲かったときのリ ターンも大き

い。ょうするにハイリスク ・ハイリターン

商品(危険は大きいが，儲かったときは利

益も大き t、)の典型といえる。

参考までに少しつけ加えておくと，損を

したときにまで「売却主主税j，すなわち利益

に対する税金がかかるのはおかしいじゃな

いか， と思われた方も多いfごろう 。

これは「みなし売却益」 としづ仕組みに

原因がある。本来は利益に対しての税金で

あるから，株式の取引のたびに，正確に利

殺を算出し，税金も計算するべきである。

しかし現実問題として，これは非常に予防l

がかかる。そこで，株取引があった場合，

約定金傾の一律20%を儲け分としましょう 。

そして税金もその 「みなし」儲け分につい

てのみ諜税しましょう， ということで生ま

れたのが「みなし売却設j f11IJJ主である。税

務署にと ってみれば，証券会社が代行して

税金を徴収してくれるのであるから，子問

はかからないし， fJ在実に謀干:JI.することがで

きる。

投資家としても，大きな儲けを出した場

合にも(たとえば，株何Iiが2借に跳ね上が

り，約定金額と同じだけの利益を出したと

しても)， 20%分fごけに対する諜税てすむ，

さらに自分の名前が表に出ない(あまり公

明正大なメリッ卜ではないが)というメリ

ッ卜がある。

逆に，最初Jの例のように損をした場合に

は，この 「みな し売却設制度」は踏んだり

蹴ったりの制度といえる。そこで¥ もちろ

ん自分で税務署に申告する「申告課税」と

いうil!IJ度も存在しており，これは投資家が

自由に選択できることになっている。
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余談が長くなってしまったが， こうやっ

て実際に(シミュレーションではあるが)

株の売日を体験してみると， 実にスリリ ン

グなゲームであることがわかるTごろう 。

しかも， この「ゲーム」の面白いところ

は，株filliの変動がある要因に基づいている，

というところにある。

よくあるゲームのように，古L数やサイコ

ロてやi決ま っているわけでやはないのだ。

それではEんな要因があって，それによ

ってどのような変到jをするのか， というこ

とになってくると，これはまったくの自由

研究の範囲になってくる(ちょうど夏休み

だいしかし，夏休みの自由研究で「株」

について研究を行っていたら，これはf常く

だろうなあ)。

まあ少しだけ有名な例を挙げておこうか。

たとえば，為答レート。円高とか円安 とか

のあれだ。円高になった場合。 これは石il11

なEを安〈 民λることになるから，電力会

社が儲かるだろう， という読みが働き，屯

力会社(東京電力など)の株価が上がった

りする。

逆にホンダなどは輸出が多いから，円高

によって利益が圧縮されるだろうという読

みで，株仰が下落したりする。

ほかにも金利の影響。金利が上がると，

借金の多い会社は経営が苦しくなる(返さ

なければならない利子が増えてしまう)。こ

れを反映して株価が下がる。一方， ~!I.~借金

経営の超優良会社 トヨタなどは，逆に預金

につく利子が増えるから儲かることになる。

当然，株価は上がる。

もっとも，いまや，株価にはこんな単純

な理論は通用しない。何百，何千という 多

くの要因が複雑に絡みあって，初めて株価

が形成されている。

だから，同じように石油の値段が変わっ

ても，火力発電への依存度によって，株価

の変動具合が変わってくる，なんでいうの

は朝飯前である。

だから， 一見まったく関係ないような要

因 lこよ っ て，突然ある銘柄の株f~liが変動す

るという，まさしく「風が吹けば桶屋が儲

かる」的な話は，証券界にはゴロゴロして

し、る。

経済的な動向]，政治的な動向，市場の内

部動向，さらには娘も葉もないIl¥'tなど，株

価は非常に多くの要因によって左右されて

いる。



それだ、けに，読むのは難しいし，レまだ

かつて，株価を完全に読み切った人など存

在しない。 もし読むことができれば，確実

に儲かり， 巨額の富を手にすることができ

る。 これが多〈の人を株式市場にひ きつけ

てきた理由である。

いってしまえば，ギャンブノレということ

に変わりはない。 しかも，非常に高度で，

非常に知的な。なかには， ニューロ・コン

ピュータを利用して株価予測をしようとい

う動き もある。

さらには，ニューロ の次に来 るそノ rカ

オス」理論まで持ち出そう， という訴も耳

にする。

I stl…i 
非常に知的なゲームfごt思う 。読みどお
りに相場が動いたと きの リターンは莫大な

ものがある。逆に，読みを外したときのリ

スクが大きいの も， また事実だ。

しかし， 公正で" W~ にでも 参加できる市

場を 目指しての改1i~: も進んでいる 。 「ローリ

スク ・ハイリ ターン」時l品て、ある，オフ。シ

ョン商品の導入などがいい例である。

もっとも， ー述の不祥事に見 られるよう

1000 I・In¥，@・tmentS!lIIulation 
1010 I・
1020 I・ Stoek 1n\'・~st l!;en 包
1030 I・
10・oI・ 1991.i. tCI Camlllon 
1050 I・
1060 I・lntlal1ze
1010・'ld巴h 96 
1080 conso!e 0.32，0 
1090 int i. fno 
1100 chl¥r menuno，cuat。聞n。
1110 ehar endt'ha: 
t 120 dim・trcust.omnamef 10 I 
1130 dim int amountllO} 
1140 di箇 !nlpus¥.'dll01 
t 150 dirD lnt atocknof 101 
1160 dl悶 strstocknamttllO，201(201 
11;0 dim str・tockdate(10.20 I [IOJ 
1180 dim lnt 5tockamllO，201 
1190 d孟111 int stockprllO，201 
1200 dim lnt・tockulllO.201
1210 dilll int. atarnf201，atpr{201..tutf201 
1220 dlm str lIIenuf51 
1230 Inenu( 1 }::"取引"
1240 menu【21::"口車.tIi!!句会"
1250 menuI31:;"紡埋口座間担"
1260 lI'I enu(~): ・ 口座廃止"
12;0 menul5J:;"U7" 
1280・trfname :: "a:stock.dat" 
1290 l' load data 
1300・rroroff 
1310 locate 2.1: prlnt "19";dale';" C";dayS;"'" 
1320 locate 65.0: print ・昨式投貰シミユレーシ冨ン"
1330 conaole 2. lO， 0 
1340 tno::: fopenlfnallle，"r"， 
1350 l( fno () -1 then dload!fnol 
1360 /， menu 
1310 repeat 
1380 c18 
1390 Locate -10，5・prlnt H ，~，者メニ，，-・
1-100 for l=1 to 5 
1.n0 loca:.e 35，;・2・1: print i;": ・;menu(11 
1420 next 
1430 !ocatl倦唾 45.28: 1nput ..メニユ-を週担Lて下さもい、、.
1-140 B‘“-d tch menun。
1450 case 1 trsdel t bre.sk 
1460 Cll.flC 2 inqulrell: bre3k 
1470 case :l : openll break 
10180 C^$~ 4 closell brcok 
1490 C ll. 5~ 5 quitt I 
1500 ・~ndMd tch 
1510 unt! 1 endn8~ 
1520 /. sa、.d・t・
1530 fno ::: fol'内n(rn3m~ . .c"， 
1540' dsuvf:田(fnoI 
1550 conlHde 0，31.1: ch  
1560 end 
15;0 /， tlenu I "1~1 
1580 func trsde II 
1590 str i COIrI 
1600 cla: loct¥te ~O ， 3 ・ print ~限引"
1610 ・e1ect ::: check I I 

に，依然 とし て，なにやらあや しげて¥ ド

ロドロした{JlIJffiiを持つのもたしかだろう。

のであると同JI寺に， ~ I: '，: i :; に プ レ ッシ ャーが

大 きくつ らいものでもあった。

結局1;:1:，自分でどこまで責任を取れるか，

ということだ。証券会社のお納めに従う の

もL、L、fごろ う。ただ し， それを最終的に決

断する のは本人であ る。

だL、ぶブラ ンクも 長 仁田 1)j且をしてし

まったヵヘ とにもかくに も，い ちおう の最冬

止符i"'tTつことができた。

これも， j/l'，著に混かい戸援を送っ てく fご

さった読者の皆さんの 「力」だと心から感

謝している。そして， ~íì:者の我fl誌を き いて

くださ った，編集部の皆さん。i業fごったら，
とっ くに地忍袋の綴が切れてい るはずだ。

自分の判断を信じ，その判断に対し，責

f壬をlT5(れるようになっ て初めて，こ の リス

キーなゲームに参加する資絡を得るのだ。

それまでは，せめてこのシミュレーショ ン

て、じっく りと研究を積んでほしい。 そして，

本当にやり たければ，いつか本物の株式取

引にね凶成してみる とし、 L、fごろう 。

さきほど，終止符と書いたが，決してす

べての終わりという わけではなL、。終わり

は次なる ステップに向かつてのスタートに

はかならないのだ、から。ただし，僕は「一切」責任は取りません

から， そのつも りで。せいぜL、「ハイリス

ク ・ノータリン」にならないように気をつ

けて くfごさL、。ちなみにf奨はま fご2，3.{J=.， 

これで勉強を続けるつも りです。

i業はこれからも，多 くの新しいことを学
んでいく つもりだ。経済，政治，物理， ス

ポーツ，ij苦学，i可でも結村長。
その過私;てい僕が学びと ったこと を， また

このような場で皆さんにお伝えできればt/出st0...... I 忠、っている。
これは皆さんにもいえ るはずfごと， f業1;:1:

いま，こ うして61jj]におよぶi主11設をなんと

カ咋冬λ ること ヵfて.き て， d: ~'( な とこ ろ ホ ツ

とし ている。

信 じてし、る。最近，何か新し L、ことを始め

ましたか。現状に満足し きっ ていませんか。

次なる ステ ップへ，足を踏み出してみては

いかがですか。誰が何といおうと，いまは

d{，飛躍のときなのだから。

(業にと っては，)主11攻という のは初めての

経験だったが，而臼<，やりがし、のあるも

リスト 1

1620 if select then .h。ω{aelectl.，lso:!l returnl' 
1630 r~pe o. t 
1640 craseI45，28_1: 1_001D ::: 
1650 input ..売りISI /買い181 .. ，l_COIII 
1660 if ln5 巴 rl l ."Ss ~ " ， 1_com l 6nd stocknol.e!ectPO th~n sel 
11・electl
1670 if 1nstrll，"Bbョ"， 1_coml then buy(se1ectl 
1680 untll I com :: .... 
1690 endfunc 
1 iOO /， menu 2 ・口座伏況開会
lilO tunc lnquire{ I 
1120 cl・: locate ..&0，3: print ..ロ哩状況回全.. 
3τ30 ・electτcheck(1 
1140 it ・ el~ct then shol..t select 1: conf1rllll"・・3 
1150 endfunc 
1 i60 /. menu 3 目 軒現ロ哩)IIlU

1770 tunc openl I 
1780 ・包r1 cu・tomnsme
1790 int i_8mount，1_pas.wd，i 
1800 repeat 
1810 cla: locate 010， 8: prLnt ..餅現口座劇陸自
1820 1f cust.omno = 10凶開(conf1rm{"ロ勧」再です...，
1830 return( I ) 
1840 repeat 
1850 1_ou・tomn・ne= ....: eraael35，12) 
1860 input "お名前 ・"，i_cust。凪nal'De
1870 untll i customna伺e<> .... 
1880 repeat 
1890 l_smoun乞:0: erasel35，H I 
1900 lnput ..入量祖 "，l_amount 
1910 until i &mount )= 1000090 
1920 repeat 
1930 1_p・S・"..d=-0: erase(35，161 
1940 1nput ..暗盃番号 .. I i_pas・~d
1950 untll l_p.sswd ) 0 
1960 untl1 .sk("上:a口座を開館します.つ =。
1970 for 1 = 1 to 10 
1980 it cu・tOl'Tna硲elil:....then ( 
1990 customnaraet 11 = 1_custooname 
2000 ・問。unt.(i) = 1_alnount 
2010 pa・swd(1) = i_pa・5wd
2020. cus色。mno':' cus tomn。・ 1
2030 break ) 
2040 next 
2050 cls: ShOI/( i 1: eonf1rmC"“} 
2060 endfunc 
2010 /' menu 4 ・ロ壇廃止
2080 func close() 
2090 str pamount 
2100 cl濁 loca.te 40.3: prlnt ..口座廃止-
2110 select::: checkC) ー
2120 if select then aho¥.:(select) else return( I 
2130 if stockno{selectl ) 0 then ( 
2140 conf1rm("陣式を先却して下さい."1: returnC) 1 
2150 lf 8!Jk("上記口座を斑止します."， then roturnl I 
2160 pnmount = yen I a問。untl s~ lectll

2170 confirm("U高法..+ psmoun t +"でした."'
2180 customnftme(selectl -= ".: stockno(aelectl -: 0 
2190 end func 
2200 /・ menu5 U7 
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2210 func qui包1)
2220 cndflall::: 1 
2230 endfunc 
~2'0 I・口座リスト
2250 func char checkll 
2260 int i. J. l_passwd 
2210 chor select 
2280 locate 40.5: print ..白血リスト"
2290 i f custolDnO :: 0 then I 
2300 conflrml"ロ屈はありまゼん.")
2310 returnlO) I 
2320 for 1 :: 1色。 10
2330 if cuotomname( i) <> "“ then I 
23'0 J.: j・ t: locl1te 35.5・2・J
2350 print dilit2(i):oo ";cust。悶name(i) I 
2360 next 
2310 eraset55.281 
2380 i nput関口座番号を週択しτ下さい・elect
2390 if cust。悶nallle(.elect' :: 開聞 then return( 0) 
2400 eraselO.5， 
20110 locate 30.10: pdnt ..口瞳番号..:di，i t2lselect' 
2420 locate 30.12・ prlnt ..お名前 . 勺cus色。mnal!leIselect) 
2430 locate 30，14: 1nput ..暗証書号'.，i_passt.rd 
2440 if i_pas.wd :: pau“dlselectl then return(・electI 
2450 return(OI 

2460 endtunc 
2470 I・口座内容
2480 tunc shol."( .elect:char J 

2‘90 1nt 1 
2500 erase (30.引 print "口座番号目..;diltit2Iselec~) 
2510 locate 30， 7: prlnt ..お名前 .. ;customnalll・(.el・ct)
2520 locate 30. 9: pr1nt "現温tf..t:; ";，..enlamount(selectl I 
2530 locate 30.11: print "揮官時式. 勺 di，it2Istockno(・elect11; 
"件"
2540 tor i :: 1 to stockno{・electI 
2550 locate 5 r 12・i
2560 print dl，it2(i'i'" "ostockname(select.il; ・・ ..， ， 
2570 print di，its(stockaml ・elect，i 1.61;"院
2580 pr1nt 苫ens(stockpr(.clect.il，161 o"(・“:
2590 prin色yena(. tocku包t・elect.i)， 101;" I ":・tockdat.e(・e
lect，11 
2600 nl!'xt 
2610・ndtunc
2620 1* load data 
2630 tunc int dload( foo;1n包』
2640 int 1 ，J .counter 
2650 ・tri_custoll'lname， 1_8tockname， 1_stockdate 
2660 for i :; 1 to 10 
2670 freada (i_cus色。mname，(nol: customnamel i 1 :: i_customname 
2680 if i customname <> .... thl!'n cUBtomno :: cuatomno. + 1 
2690 next 
2700 fread(passwd.l1.fnol 
2110 fread(amount，11.(nol 
2120 freadlstockno，ll，fnol 
2730 (or i :: 1 to 10 
2740 for J :: t to .tocknol i 1 
2750 freads I i_stockname. fno 1: stockname (i， J 1;; i_stocknalle 
2760 (reads(i_stockdatc，fnol: Btockdat.eli，JI::i_・tockda色e
2170 next 
2180 coonter :: stocknol i 1・1
2790 freadlstam，counter. fnol 
2800 f:-eadl st.pr，counter， fnol 
2810 fread( s tut. ，count.er. fno I 
2820 for J :: 1 to stockno 111 
2830 ・tockamll.Jl :: 8tiSm(J) 
2840 stockprli.J' :: stpr(j) 
2850 ・tockut(i，jJ :: stutU) 
2860 ne!( t 
2870 neおも
2880 fclosl!'l111 I1 
2890 endfunc 
2900 I・sa¥'er:ta ta 
2910 func Lnt dSs¥'el [no; int I 
2920 int i.J，counter 
2930 str 0 cus色omn8IDe
2940 for i :: 1 to 10 
2950 f'urit.es(cusl。阻nalReli 1. [no) 
2960 fpu巴C{&:HD，[nol: fputcl&flA， fnoJ 
2970 nexl 
2980 f¥lrite(passt..'d，lt.fnol 
2990 fwrl te (amount， 11， fno I 
3000 [¥lr1 te (slockno. t 1， tno 1 
3010 tor i :: 1 to 10 

3020 tor J :: 1 to stocknol L I 
3030 fwr1tes(stockn・lOe(l，JI，fno)
3040 fputcl6:HD，fnol: fputc(I:.HA.fno) 
3050 t¥lri tl!'. (st.ockdatel i， J' ，fno 1 
3060 fputc( &HD， fno): fputcl &HA， fno) 
3070 ・色aco(JI :: stockam(i，J) 
3080 ・tpr(j);;・tockpr(i .JI 
3090 ・tu乞<jl :: .tockutli，JI 
3100 ne~音色

3110 counter =・tockno(i) + 1 
3120 f'write(s色am.coun ter. fno) 
3130 fwrite(・tpr.coun ter. fno J 
3140 f'¥lri包e(st.ut，counter.tnol 
3150 next 
3160 CclO.l!'alll) 
3110 endfunc 
3180 1* buy 
3190 func bur( 5l!'lect;int 1 
3200 lnt s色no，1_5色。ckaOl.l_stockut
3210 int price，consullp，net 
3220 ・tri・tocknaml!'
3230 I!'rase(10，3。ド print .・( Jl J" 
3240 repeat: I!'rase(目 .3引 lnpu色"品構芭'"，i_stocknarne 
3250 untll l_st.ocknam・(> " 
3260 repeat: erasI!'150.30): lnput.. ..樟裁 ". i_.tockam 
3270 unti 1 i_s色。ckam) 0 
3280 repeat: era5e(iO.30): input ..単価 .ヘl_.tockut
3290 until i_stockut >。
3300 priee:: 1_8tockam・1_stockut
3310 consulIlp:  COl:I:hsion (priCI!')・ 0.03・
3320 net: pricl!' φ comi・・10nI price 1 + consump 
~330 eraselO，5) 
33010 locate 3D， i: print '.S軒両 .. o l_stocknam・
3350 1ocat.・ 30，9: prlnt ，.縁結 .つl_stockamo..際ぺ
3360 loca乙e30.11: print ・織田 '"o)'en(l_stoeku巳3
3310 locate 30，13: print ..拘置車副 "; yen I priee) 
3380 locat.e 30，15: print ..剣持wl 勺 yenlcolll..1on(prlcell
3390 locate 30，口 print "市曹問 "oYl!'n(con・ulllpl
3400 loeate 30，19・prin色代車合計 ・";，..en(ne色1
3410 if ask("買い付げを実行しますか") t.hl!'n ・hou(seleet 1・returnC 1 
3420 if net ) amounttseleet) then ( 
3430 conrir悶ド資金1l'足りません.'"): .ho"'(seleetl:return() 1， 
34-10 stockno(sell!'ctl:: stocknoC ・electI・1
3450 stno: stockno(select 】
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3460 atocknall'lel・elecも，温色no)::ll!'f包SI i_5巴。ckname・space'(201，20 I 
3H0 ・tockam(sclect，・tnol :: i_stockao 
3，180 ・色。ckut{selcct.・tnoI :: 1 stockut 
3490 ・lockdatelsc!cct，st.nol :: da色..
3500 stockpr(seloct.st.nol:: net 
3510 ・mount(select.) :: omount{selectl -nct 
3520 ・how(seJectl: confirm(H'.) 
3530 endfunc 
3540 1・・.11
3650 tuno .crlLC flelacl; 1n色'
3560 int atno.l_stockam.l_stockut 
3570 lnt net，pricl!'.consump.巴radetax ，cnpt，a i n • ，a i n tax 
3580 ・tr l_stockname 
3590 erase( 10，301: prin包"(尭 J"
3600 repeat: erase120，301: lnput ..銘柄E号"，IStn。
3610 untll stno < 11 and stockna偽.1包elect，stno) ()網 1
3620 rl!'peat: erase (50，30): input ・障担 " .1_ lS toc~惜隠
3630 onti 1 l_.tockalD ) 0 and i_stocka偲<= stocka園 Iselect， st 
no) 
3640 
3650 
3660 
3610 
3680 
3690 
3;00 
3710 
3720 
3730 

repeat: I!'rasl!'(iO，30ド input ..単ili ぺi_stockut
until i・tockut.)。
price :: i_stockal!l・ 1_0色。ckut.
net :: pr1ce -co悶 i，uion(prlce)
consu剛p:: comis・ion(pt'icl!'l・ 0.03・
capt，aln :: prlce ・0.051;，ainta:c = cap色a8in・0.2.
tradete.叉:: pricc 1 0.003# 
net ;; net _ oonsump -tradet.ax -，ainta叉
eC'asc(0，51 
locate 30. j: print 刷銘柄 "; stocknaml!' I・I!'lect.

.tno) 
3140 locate 30 I 9: prlnt. ..総監 は_stockam:白隠"
3750 locate 30， t 1: pr1nt ..厳罰 : ・':yen (l_.tockut 1 
3;60 locate 30，13: print "的定量置 ・勺yenI pr1ce I 
3110 10c・te30.15: print ..聾託手設問 : ・;yen (colD1 .910n (pricc 
)) 

3180 locate 30，11: print "痢膏税 : 勺yenI con.umpJ 
3;90 10c・te30.19・prlnt ..有国4#取引間..o yen I tradetax) 
3800 locate 30.21: print ..亮却首班 . 勺 yen(，・intaxI 
3810 locatl!' 30，23: prln乞時代車合計 : 勺 yen{nl!'tl
3820 if ask("揖却を費行しますかっ then .ho....C ・elect1: rl!'turn( 1 
3830 ・tockprlsl!'lect.・tno) : 1・・・tockpr(・ell!'cl，.tnol / .tock 
.ml・elect，atnol ・{・tocka国1.・ll!'ct.stno) -i_.色。ck.悶}
3840 ・tockamt.elect，・tnolεstockam(・e1ect，・tno1 - i_8 tockam 
3850 ・mountI・elec色) = amount，.elect)φnet 
3860 if .tock・.1・elect，・tno)= 0 then dhml..tselect) 
3870 ・hot.r(se1I!'ct，:contiTlll(....) 
3880 endt'unc 
3890 I・dhml・a
3900 func dlsmi.. I・elec色;lnt ) 
3910 lnt l，J 
3920 ・tocknolselectl c .tockno(・elect1 - I 
3930 for 1 :- 1 to .tockno( .elect I 
3940 lf .tockasn(・・lect.il :: 0 then ( 
3950 for J : 1 包0・tockno(・dectl
3960 ・tocknam・(sl!'lect.J1:8色。cknamel・elect，Jφ1) 
3970 ・tockdatel.eleet. J J ::stockdatelaelect. J・1)
3980 ・ toeka~・ (select.J ':stockam( select， J・1)
3990 stockprl・e1ec色，J):stockpr(・e1ect，J・1)
~OOO stockut(・elect，J I ::stockut I sclect. J + 11 
4010 next: hroak I 
<1020 nl!'l<t 
<1030 stocknarne(sel l!' c 色 .・ tocknot s~lectl ・ 11="'.
4040 cndfunc 
4050 I・種E
4060 Cunc char ask( me8saa~ ; str 1 
4010 str Bure 
4080 eru.se(45.28): pr1nt lI'IeSs3g:e;" (CR / N 1 ..; 
4090 8ur~:: inkeyS 
4100 lf 8ure : chr91&HOI then return(OI else returnlll 
4110 endrunc 
4120 fUflC:: str eonrirml mess31Ztき;str 1 
4130 str 8ure 
4140 orage(45，28い prlntmessage:'. [冊1:) 
4 J50 ・ure : inkeY5 
4160 return(surel 
4170 endrunc 
4180 /・数字E示
4190 func Btr di，it2( io1nt ， 
4200 str di&it 
4210 dialt:: riaht5(“0"φstr$ 1 i) ，2' 
4220 return{di，i包3
4230 endrunc 
42-10μ 金創世示
4250 func .tr yen( l;int I 
4260 ・tramount 
42;0 1nt oku，man， ichi 
4280 oku:: 1 I 1000000001 
4290 man: I i -oku・100000000; ) I 10000・
4300 10h1 = 1・( oku・1000000001φman・100001， 
4310 if oku出I!'nalllount :・tr5(okul-+"白
4320 1 r man th-en amount : amountφstr!(mo.nl-+"方
4330 if 1chi thl!'n alllotlnt :: amount -+ strSllchl) 
4340 it 1 then amount : af!lount + "阿l
4350 return I・ltIount1 
4360 endfunc 
日70I・雷託手書車線
4380 func int cOO11as1on( pr;float ) 
4390 if pr (211392 then return{25001 
HOO if pr <:: 1000000 then return(pr・0.0115;I 
4‘10 if pr (:: 5000000 thl!'n returnlpr・0.009.#φ2500I 
H20 if pr <: 10000000 thl!'n return(pr・0.00;11+ 125(0) 
4‘30 lt pr <: 30000000 then return(pr'O，00575...250001 
H40 if pr (:- 50000000 then return(pr*0，003i5t・85000) 
4450 if pr (: 100000000 then returnlpr・。.002251φ160000)“60 if pr <:- 300000000 thl!'n return(pr.0.002・φ1850001
4410 1t pr (:; 500000000 then returnlpr'0.00125t・410000) 
40180 it pr (:: 10000000ao then return(pr・0.0011+5350001
4490 return (prtO. 00075t-+i85000 1 
4500・ndfunc
4510 I・
4520 runc erase( l<;char，yochar ) 
4530 locatl!' x，y: prin色 chrSt&.HIA); 
H40 endfunc 
4550 func atr di，itsl lo1nt，dolnt ) 
4560 str dl.lt 
4510 diltlt:: rilhtSlspaceS(20HstrSI il.dl 
4580 re色urn{diJitl
唱590 endfunc 
4600 runc str yensl i:int，d:1nt 1 
4610 ・tralllount 
4620 amount: yenl i 1: (¥則。unt: spaceSI201φamount 
4630 "問。un也== rilht5(amount，dl ‘640 return(a.ountl 
4650 endrunc 



Multiwo同服組主となるか
Ogiku回 Kei 荻窪 .::t:. .::t:. 

いやあ，商白かった。面白かった， とい

うのともまた違うな。気持ちよかったとい

うべきかもしれない。何がかつて，荻窪圭

がひさしぶりに槻た ロードショウ|吹@J，r羊

たちの沈黙」である。原作の市i臼さをここ

まで損なわないで、作ってくれた院督と，ジ

ョディ・フォスターと，アンソニー・ホプ

キンスと，スコッ ト・ グレンに感謝したい

くらいfご。

そもそも，この11央ii!iJは失われて しま った

ストイッ クさを十分に発簿している。まず，

登場人物が自分で自分を語るシーンがない。

感情的になって話をぶち渡すやつがいない。

うっとうしい回想がない。不自然な男女の

じゃれあいがない。観客の興味を煽るため

fごけの残虐なシーンや，カタノレシスを千尋る

ためだけの絡|却シーンもなし、。セックスア

ヒ。ーノレを意図したファッションの女が出て

こない。ただただ，冷酷に冷静に話は進む

のである。人間的と巷でいわれる感情は，

すべて表情の奥に隠れている。簡単に感情

を露出してしまうような甘いやつに，レク

ターの相手はできないのだ。

にきてやっ と「ワープロ」 の3古になる って

のも， X68000の債かれている状況を物語っ

ていて商白い。

そういうわけで，デバッグにあと10年は

かかるので。はないかと思われていた「マノレ

チワープロ PRO-68K“Multiword"Jが，

ょうやく完成しそうだ。私の手元には，そ

の，ようやく完成 しそうな“Multiword"が

ある。懸念したとおりであ る。 しかし，世

の中には観客におもねった感動の物詩が好

きな人が大勢いるように，人々は千差万別

な卜人十色である。

lfを;f}]にいっておくカf，X68000とい うィ、さ

な小さなマーケットて¥ この値段で¥ これ

だけ機能の詰ま ったワープロ ソフトが出る

ということは被いことだ。機fiEを考えると ，

コ ス ト パフォーマンスは異常に高い。 印 ~I IJ

することを考えると，ペス トなパソ コンu
孔1:acintosh 1.ごと lL.1ま，E、っているのfご力士

Macintoshのま っ とうなポストスクリプ 卜

DTPソフ トは10万円以上す るし，ヰl、が受用

してい る図形作成機能もあって，マク ロも

書 けて，という超多機能ワ ープロ“Solo

Writer"は68，000円だ。さらに印字品質を

求めようとすると，それなりのプリンタが

必要で¥ 印字速度を求めるとレーザープリ

[第12回]

お待たせしました。やっとのことで，あの

「マルチワープロ P円ロー回K“Multiwo

rd"Jを紹介で‘きます。紹介するという予告

を覆すことを何度繰り返したことか。さて，

気になる出来のほうはどうでしょうか。

ンタは必須だ、(Macintoshの場合，本体のほ

うでピッ トマップデータを作ってプ リンタ

に流すから)。

普通のワープロソフ トは (Macintoshの

場合，普通の日本語ワープロてもマルチフ

ォン 卜でかなりWYSIWYGなのだが)5万

円以上はする。X68000の10倍以上の?ーケ

ッ ト規模をf寺つPC-9801でもこれだけの機=

能を持つソフ トとなると， そうはない。

だが， 問!週は月IJのところにあったのfご。

1.“Multiword"の3つの顔

もうご存じの人も 多いと思うが，“Mult

iword"は3つのモードを持っている。ひと

つがテキス卜画面モード， もうひと つがマ

ルチウインドウ画商モード，そして， グラ

フイツクエディタモードである。

グラフイツクエディタというのはマジッ

クパレッ 卜的なやって，文書にftl1jり込むた

めの絵を干出 くところfご。こいつfごけは別プ

ロクeラムになっている。

ということは，テキストとワイ ンドワ画

面モードは同じプログラムというわけで，

jむろ しいことにプロク。ラムサイズ、は600K

バイ トをJ也えるの7ご。 くわばらである。

「傑作!J というほどの派手さはまったく

ないが(そこがまた凄いところだ)，あのク

ラリスと クロフォー ドと レクターがあれfご

けちゃんと十前けていたfごけて年l、は言「してし

まう。本誌が出る頃にはおそらく ロード シ

ョウは終わっているfごろうな。残念なこと

“Multiword"とWP.Xの関係

で¥とにかく， 世間に流通す るほとん ど

のスト ーリーに足りないのがこういった冷

目告とも思える表現，視点であ る。観客にお

もねった強引なi寅出はいらないのである。

私が“Multiword"に対して懸念している

のは，まさにその点fご (おお， なん と強引

な展開)。

牢 牢 * 
本連jl戎も今月で12回目fごそうだが，

当たり前の話だが，“Multiword"は多分にWP
Xを意識している。意識するのはいいのだが，

WP.Xσ入手ムはパグだと{言じているう っとう しい
禁則処理を見事再現してくれたのだ。禁則処理

はする。するにはする。が，1.こったひとつしか

禁則して くれないのだ。たとえば，行末に“。J

がはみてサこときにちゃんとやってくれ， とは手ム

はいわない。こういうのはこ章禁則という技だ。

だが，“。改行"となったときに改行コードだけ

が次の行の先頭に来てしまうのは，言語道断で

ある。改行コードは文字にあって文字にあらず。

ここで楽をしてはいけないのだ。うるうる。二

重禁則と“。+改行"は別なのだ。

さらに，ReturnとSHIFT十Returnの動作が逆に
なってしまっている(改善か改悪か)ことを除

けば，WP.Xで「んがー!J となった妙なカーソ
Jレ移動は，そのまま互換性を持って継承されて

いると思っていい。TABキーはTABコードの挿

入ではなく，単なるTAB位置へのジャンプであ

る.とか，1.ゴ。
それだけではない。セン?リングや右術えと

いった行の整形機能も， WP.Xと同様 rスペース
を適当に入れてセンタ リングや右詰めに見せて

いるだけ」である。行にセン?リングの属性が

つくわけではない，というのもつけ加えておこ

う。

大人のためのX68000 97 



きて，テキスト画面モード tいうのは，
一太郎い、うより，松い、うかV]E-Pen!: 

いった趣だ。趣味の惑いことに，黒字に臼

で¥文章の書かれていないところには黄色

の中黒で埋めつくされ，ノレーラーやページ

の区切りは水色という，“PC-9801のアプリ

ケーションが好んで使う色合い"に染まっ

ている。あな恐ろしゃ。

ポイ ン卜はワインドウ画面だ。マルチウ

インドウて、ノfコノfコとウインドウが開き，

WYSIWYG (だそうだ)て1グラフィック

も挿入できてしまうという優秀さ。ああ，

さすがである。

2.テキスト画面モード

まずはウインドウ画面モードというのが

“Multiword"を紹介するときのポイン卜

なのだろうが，私の考えからいくと，やは

り，ワープロの基本は文書入力であり，文

書編集である。この基本を押さえないと，

どんな機能の多いワープロでもただうっと

うしいだけである。“Multiword"でもそれ

図 1 メインメニュー

窓メニュー

98 Oh! X 1991.9. 

はわかっているのか，テキストモードとウ

インドウモードの 2つを持っている(ご丁

寧にも，ウイ ンドウjilIli1iIモードではちゃん

とグラフィック画面に文字を書いている)。

だから，まずは基本から， ということだ。

いま， まさにそのテキス卜岡田1モードてい

原稿を書いているのだが， 1::-うも調子がで

ない。画面の構成が妙にPC-9801している

からか， !:も思ったが，それだけでもない

らしし、。 しばらくして原因がわかった。カ

ーソノレが点滅していないのだ。だから気持

ち惑いのだ。 とっても些細なことだが，点

』威しないカーソノレはやめてもらいたい， と，

個人的にそう思う。

ぼやいてばかりも能がないので，本題に

移る。

画面は写真 1を見てもらうとして，操作

体系だ。基本的に，“コマンドを先に選んで

から操作対象を選ぶ"という日本の標準的

な体系である。なおかつ，コマンドはメニ

ューから選ぶのであるが， そのメニューは

ESCキーで画面最下段に現れるという日本

伝統の一太郎式である。テキス卜画面モー

。テキストモードの画面

ドでは，高速化の見返りとして，マウスが

使えない。ここが大きなポイントだ。たしか

にスクローノレはひゅんひゅんである(ただ

し，ひゅんひゅんなのはスクローノレだけで

ROLL UP !DOWNによる書き換えや削除/

持入はさほどでもない)。

ESCキーを押すし jilIl面最下段にメニュ

ーが出る。ここでカーソノレキーで選ぶか，

数字を抑すと，さらに下層のメニューへ行

しという具合に，機能力主多いから， rん
どん下層へ下っていく。私がよくヲ|き合い

に出す文字列の削除の場合，

“ESCキーを押す→編集を選ぶ→文字列操

作を選ぶ→カットを選ぶ→文字単位を選ぶ

→始点を選ぶ→終点を選ぶ→Return"

という，なんともはやの 8ステップが必要

なのだ。これは一太郎と比ぺて 2ステップ

も多い。体系としてはわかりやすいのだが，

削除という頻繁に行う操作にしては，階層

がi朱すぎる。さらに，途中で 「あ，間違え

た」 というときには， また最初からやり直

さねばならないのだ。機能が多いから， し

ょうがないといえばしょうがないのだがね。

ちなみに，メニュ一体系を記 しておいた

(図 1)。どれだけ機能が多いかは，これを

見ればわかるようになっている。

3.ウインドウ画面モード

ウインドウl画面モードは，白地に黒の艶

やかなマノレチウイン ドウだ。テキスト jilIl商

とは違ってマウスも使えるし，いくつもの

文書を同時に聞いて編集もできる。“Mult

iword"を立ち上け、ると，まずこの画面にな

る (写真 2)。

ワインドワ画面モードは，“Multiword"

の売りを一身に背負っている。

たとえば，無意味なほど豊富な文字修飾

機能だ。このあたりは写真3を見てほしい

のだが， 11苦角やら 41:g.角はどうでもいい。



かすれやら網掛けやらの豊富きだ。任意倍

角+スムージングもやってくれる。 しかし，

そこまで、やるならZ'sSTAFF PRO-68K 

ver.2.0のアウトラインフォントをサポー

卜してほしかったと心から忠、うところだ。

CANV AS PRO-68KだってNEW Print 

Shop PRO-68Kt.ごっ てサポー卜している

のだから，WYSIWYGなんでいっている多

機能ワープロは真っ先にサポートすべきだ

ろう。

装飾とくれば，罫線である。罫線。日本

のワープロは罫線に命をかけている。罫線

の種類こそ 7種類と多くはないが(十分多

い気もするが)，図 lのコマンド表をみれば

わかるとおり，たくさんの罫線コマンドが

ある。使い分けははなはだむずかしい。

きて， そろそろ本題である。ウインドウ

画面での不思議な操作体系である。

テキス卜画商では先にコマンドを指定し

て，最後にそのコマンドが処理する範囲を

指定すると いうポストセレクショ ン方式で

あったが，さすがにウインドウ画商モー ド

では，そうもいかない。先に範閤指定する

プリセレクション(日本語でいうと，範囲

先指定)を無視できない。マウスを使つて

のポストセレクションはいかにも間抜け。

“Multiword"ではなんと，両方ともサポ

ー卜している。まるで一太郎(一太郎が，

実はプリ セレクションもサポー卜している

というのは，あまり知られていない。もっ

とも，使いにくいので知っていても意味は

ないが)だ。

まず，なんの気なしに，ファンクション

キーを?押したり，マウスでメニューノfーを

クリックすると， ドロップタ守ワンメニュー

が現れる。もっと而臼いのがESCキーを押

すと現れるポップアップメニューだ。

i来い階層のメニューを，目的のコマンド

を求めて降りていき，た Eりつくと，おも

むろに「始点を指定してください」。

まあ，それはいい。問題は，プリセレク

ションのときだ。普通の感覚では左ボタン

でドラッグするのだが，“Multiword"はひ

と味もふた昧も逃う。左ボタンでドラッグ

(1:1まいっても，指定範囲が反転してくれ

ないので、気分が出ないが)すると， ドラッ

グのボ、タンを放したとき， 「範囲の先指定」

という名のポップアップメニューがぽよん

と現れる。なんとそこには，文字修飾とか

幽国自iI r!/体 霊安事

髭文名a

。グラフィックエディタで描く @それを持っていって

罫線とかのメニューがあるのだ。もし文字

列のカット&コピーをしたいなら，右ボタ

ンでドラッグせねばならないのfご。すると，

ちゃんと文字関係のポップアップメニュー

が登場する (図 2)。

ユニークというかなんというか，なんと

いおう。不思議なふわふわ感である。

不思議なふわふわ感はまだある。“Mult

iword"はうれしいことに，ウインドワのア

イコン化が可能なのだ。じやまなワインド

ワはアイコンイヒしてしまえばじゃまになら

ない。不思~なのは，アイコンを復元する

ときだ。普通の感覚では， そのアイコンを

タ守ブノレクリックする。しかし，“Multiword"

にダブルクリックという概念はない。じゃ

あ， どうするか， というと，右クリックな

のであった。不思議iである。

4.グラフィック作成モード

ウインドウ画面において，メニューのそ

の他から 「グラフィック」を選択し，「新規

作成」を選ぶと，グラフィックエディタが

起動する。すると，作成する絵の大きさを

聞いてくる。「おいおい，遠うだろ」と思

う。印刷するのが目的なら，作成するググ烹ラ

フイツクの大きさを匝画|而I直而E商i上のドツ卜て

るのてで、はな〈し， 印刷|時時の大きさ (単位iはまも

ちろん， cmかインチだ)で決めるべきであ

る。まあ，いい。

そのあと，マジックノfレツトのサブセツ

。文轡に取り込む

卜的なエディタがロー ドされる。サン・ミ

ュージカノレ ・サービス製のグラフィックエ

テ、、イタfご。 ここで1乍った出会は， トリ ミンクー

したり大きさを変更 したりして文書に取り

込むことが可能である(写真4，5， 6)。

たfごし，このグラフィックモードl;t， あ

くまで、もビットマツフ。ク守ラフィックスを文

書に挿入する目的のものである。ピジオ、ス

文書j:や企画書にありがちな，矢印を書いた

り，図形を書いたりして図示するようなも

のにはあまり向かない。

図2 範囲の先指定メニュー
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5.書式設定と印制をWYSIWYG

そんなこんなで，残りも少ないのでいよ

いよ印刷関係へと突入である。

まず， I'P刷メニューから書式設定を選択

し，書式を設定する。“Multiword"は

X68000用ワープロではじめて段組みや袋

とじが可能になっている(とはいえ，誰も

党えていないが，いちおう EWでもできな

いことはなかったことをつ け加えておく)。

いいことで"ある。

書式設定で重要なのは，この段組みを E

うするか 1ページあたりの行数や改行帽

をどうするか 1行あたりの文字数をどう

するか，である。設定には専用のダイアロ

グぞ使う 。 まあ，適当に設定すればいいわ

ショートカットキーのカスタマイズ

“Multiword"はなんということか，初心者向け

に見える外見とは裏腹に.コントロールファン

クシヨンやファンクションキ などなどの機能

をカスタマイズできるのだ。

KEYTABLE.MWPというファイルを書き;奥えれ

ばかなり自由な力ス?マイズができる。という

より，カスタマイス'しないと rんがー 1Jな自

に合う。デフォル卜では， CTRL+Hにチャイルド

プロセスが割り当てられているのだ。Human68k

の頭文字がHだったばかりに，こういうことに

なる。CTRL+Hにはやはりパックスペースとい

うものだ。

だから， まず最初にコントロールファンクシ

ヨンを整備するのだ。もちろん， ESCファンクシ

ヨンとか，2t'主階のコントロールファンクシヨ
ンという気のきいたものはないから，考えて決

める。

しかし，限界はある。恐ろしいことに，カー

ソルをその行の行末に飛ばす，という機能がな

い。行末ジャンプという機能は「その行が途中

で終わっていても，強制的にいちばん右端正で

飛ばしてしまう j ことなのだ。なんということ

だ。これでは一太郎ではないか。いや，一太郎

でも rその行に響かれた文の末尾Jに飛ぶ機能

は行末ジャンプとはjJlJに持っているというのに。

これではまったく意味がない。ちょっと前に戻

って修正したあと，害きかけの行の続きを害き

100 Oh! X 1991.9 

けだが，いちおう， WYSIWYGをうたって

いるだけのことはあるかどうかはチェック

しておかねばならない。

清〈正しいWYSIWYGli無理だと して

も， ti制止限のことはやってほしいと忠、うか

らだ。それはなにか。ウインドウl画面て¥

正しいバランスで表示されるかどうかであ

る。つまり，設定 した行|問や字聞がi1liWIIIに

反H火されるかどうか，だ。

だけ縦になるという寸法なので¥縦書きの

場合はなおさら， レイアウト表示て明確認す

る必要がある。

6.ファイル入出力

フアイノルレ入l出j

タダダ、守、イアロクグ守が現れる。 ドライブ名の変更は

子で行わなければならないが，あとは，マ

行間に関しては，筈式設定で改行11帽を広 ウスでもキーボー ドでも可能だ、。

くすると，ちゃんと iifU而上でも行聞があレ 非市に而白いのが，文書のロー ドには 2

た。 これはよいことである(たfごし，あま 種類あるということ。現在 r~f.J いているウィ

りあてにはならない) 。 しかし， 字問は~4f;に

一定だ。残念である。

とにもかくにも，文書ーができたら 印刷す

る。いちおうレイアウト表示モードが用意

されているので: レイアウ トを見なければ

ならな い。 レイアウト表示を実行する。待

つ。待つ。レーザ、ープ リンタならもう

印刷が終わっているのではないか， という

くらい待たされたあし写真7のような画

面が現れる。

レイアウトを石r~認したら， l:rJftIIJt.ご。

印刷といえば，縦書き 印刷もサポー 卜し

てし、る。WYSIWYGと称していながらも，

画面では1貴書きなのが， 印刷すると，文字

たい， というときは，カーソルキーでえっちら

おっちらやるしかないのだ。

ユニークなASKのカスタマイズ

ありがちなことだが，FIXERはイ吏えない。5午し

がたいことである。しかし， ASK専用だけあっ

て，メニューから辞讐登録できたり，インライ

ン変~~ができたり，というメリッ ト はある 。

さらにありがちなことに， ASKの操作性が鉱

張されている。文字が入力されていない状態で，

XF2キーがローマ字のON/OFF，XFIキーがかな

入力のON/OFFに割り当てられているのだ。さ

らに，コントロールファンクシヨンにローマ字

キーや全角キーを割り当てることもできる。

このXFI，XF2キーだけは便利だ。ASKが標準

で持っていてもいい機能だ。

さらに，ウインドウモードでは，写真のよう

に候補の派手な一覧表が出るようになっている。

ンドウに文書をロ ー ドする「文書 ロード」

コマンドと，新しくウインドワを開いてそ

こにロー ドする 「ロー ド&オ ーアロン」コマ

ンドだ。両者はまったく >JIJのメニューにあ

るので，注意された し。

ロードできる文書は， “Multiworcl"の文

書のほか，テキスト， SWPファイノレ， }XW 

ファイノレの 4つだ。 ]XWはいうまでもな

く， 一太郎 ver.3の文書ファイノレて、ある。

セーブできる文書形式はテキストと

“Multiword"Jf;与にだけだ。泉大介氏に指摘

されて気づいたのだが r世の中のワープロ

の多くが]XWファイノレの読み込みはサポ

ー卜しているのに， ]XWファイノレの書き出

しはサポートしていない」のは不思議で.あ

る。少なくとも私は， r]XWファイノレを読み

込めなくてもし、いから， }XWファイノレを書

き出 したい」のである。]XW形式がワ ープ

ロフォーマットのテ。ファクトスタンタゃー ド

として通用しているのは司5実である。つま

り，文書ファイノレを どこかへ持っていくと

き， }XWファイノレてやあれば，安全なのであ

る。}XWファイノレの書き 出しをサポー 卜す

ると，徳島の大企業が怒るのかもしれない

が，んなのは無ネ見してでも，やってほしか

ったと思う 。

7，で，“Multiword"って何なんだ?

私はここまで“MultiwOIぜ'を使って文章

を書いてきた。絵も 描いてみた。 いままで

やちゃやちゃとぼやいていたので，長所を

まとめておこう。

0長所

段組みや縦書き印刷ができる

指定範囲のインデントが変えられる(重

要!) 



装自iliが豊富

レーザープ リンタをサポートしている

テキス トモードがついている

罫線モードが充実している

罫線をfaった表の右や左にも文書を入れ
ることがて引きる。

罫線枠で編集ができる

グラフィックエディタがついて いる

任意f音角をサポートしてい る

一太郎の文書ファイノレを読める

コントロールファンクションのカスタマ

イズができる

0短所は書かない

マウスを{史ったマノレチウイン ドウにもか

かわらず， コマン ドf本系がテキス 卜主f本の

DOSワープロを(わざと)真似していると

ころとか，範囲指定のしかたとか，キーボ

ードてや全操作可能とか，短所かどうかわか

らない点も多い。インデン卜が指定できる

のはいいけれど，その行の左端と右端がノレ

ーラーに表示きれないから，設定がどうな

っているかわからない(これではノレーラー

のk!~1床がないではな いか) という点 もある。

いまの世の 1:1:1，純粋に， クリ ーンルーム

にこもってワープロを開発するなど無理IIな

話である。 tいう ことは，設計者もいろん

なワープロを見ているはずだし，いろんな

ワープロのおいしいと ころ を参考にして い

るはずである。わからないのは， どれを参

考にしたのか，である。 この不思f義なtN:d乍

体系はど こから来たのか。たかだか検索を

するのに，

“編集→文字予Ij操作→検索"

し 3ステップも要する不思議な操作{本系

である。

少なくとも Macintoshや Windows3.0 

(英語版しかないけれど)のワープロをま

ったく参考にしていないのはたしかて"ある。

テキス 卜i!!il而については， MS-DOSのワー

プロを参考にしたのはた しかである。

あ， もしかして，イ史った こと ないからわ

からなレけど，書院だったり して(笑)。

私lJ:仕事柄いろんなマシンのいろんなワ

ープロソフトを触る。それどころか， アバ

ウトな'性十各をしているものfごから，その

H寺々 によって PC-9801のVZエディ タと

V]E一βやMS-Worksて"原稿を苦いたり，

DynaEookと一太郎dashて‘原稿を告いた

り， ときには恥lacintosh(EgBridgeとマツ

図3 印刷例

そばが企べたい.おいしい膏愛が貴べたい.

:Jtち食ぃ也事.
夏の日は膏変である.押井守の r蕃い腹鋪 J ではないが、葡;Ii;といえば

顧の立ち食いである.時には「緑のた由事 J より tずいイー加減な荷量と、

イー加減在つゆがまた汗を訴う.い

0>'1:1，齢 喧z古川古占'l'<d暗示。ヰtc-Iつ 作 ったか わからないかき燭げの象

った天ぷらそばもまた入道雲の下で

食べるには最高である.ノーベント

のダプルのスーツかなんか着て、今にもIlII1Iが来そうなホーム

を織目で腕みながらまずいそばを食う.思ったより早〈滑り込

む中央織を尻自に 、ぎ りぎりまで食い続付、 ベ ルが鳴りだすや

否や、どんぶりを依り役げ、閉まりか付たドアをすり由ける.

そこが r弱冷房 IIIJ だ った りすると、流れる汗も行 事場に困り 、

卒 倒した 〈在る. 胸の聞いた

ブラウスをまとったタカピー |男はそばである.だれがなんといってもそ

なOlが朗散奥そうな顔で腕む.Iばである.うどんもそうめんも ひやむ ぎも許

そんな時、い つも思う.つ申 |さない.人を見下したような白い色と艶が、

はやはり関西のものが 一番だ.1.に穏れた卑しさを物語っているからだ.
あの湯い色は i"/;1の史 l.-tf.a-

だいを Lに Lでい". しかし、でこぼこの手打ちうどんを 使 った味 噌煮込

みうどんだけは許そ う. あれは あれ で、 且た目よ り中身に こだわる英学を

もって い るからだ .

クライトIIやSoloWriterーという組み合わせ

fご)で.干詳し、たり， X68000でFIXER4.0!:: 

microEMACSてw原析を書いたり(この組み

合わせがいちばんお気に入りである)，

ASKとHyperwordで書L、たりする。 その

くらいいろんなマシンとソフトを使う。

しかし，である。“Multiword"で、書いた

今回Li1:::' rんが一つ」 となった ことはなか

った。そ り ゃあ ， 一太郎dash ~使っていて

「んがー」という のは茶飯事だが，私はジ

ャストシステムには{可もJVI侍していないり

仁“Multiword"には少しは期待している

のである。fごからfご。

もっとも，私のワープロの使い方は， 一

般人とはI~H れている 。 千!?通の人はお、のよう

に月に作卜卜枚も原稿を書いたりしない。だ

から，少しくらい 「んが一つ」でも， '也、っ

たような出来上がりの凝った文書が作れれ

lどそれでいいだろう 。 そういう人には，こ

の多機能ぶりは気持ち いいに違いない。

初、も 「んが一つ」がおさま ったら r大人

のためのX6ω80∞0∞0ω」の一l環;浪誌として，“Ml叫d曲U飢、woαnぜ'
てで許複雑な文菩警:をを?作る方法などもやつてみfたJ 

いと忠、つていfたJりする。

“Multiword"は文字どおり，マノレチて.あ

ること fごけはt:.しかだからた、。

期待が大きすぎるのか

“Mul!iword"は人身の期待を一身に背負って登

場した超多機能ワープ口である。操作体系が

ちょっと不思議であるが，私のように，Macin 

!oshだのWindows3.0だのといろいろ月虫りま くっ

ているから，操作体系が不思議に思えるだけで

慣れてしまえば気にならないのかもしれない

(が，資{壬は持てない)。機能はたくさんある

し.遅いウインドウ画面がいやなら，テキスト

函函で文書を作り.ウインドウ画面でレイアウ

トをすればいい。そんじよそこらのMS-DOSワ

ープロよりは使えるだろう。数ページの見栄え

がいい文警ならお手のものだ。

ちなみに，本レヒ'ューは製品パージョンよ り

前の段階のものをシャープさんのご好意により

イ車わせていただいたものである。よって， 製品

版と異なる点があるかもしれないのであらかじ

めご7承を。

総合評価

処理速度

Macin!osh度

MS-DOS度

WYSIWYG度

DTP度

**** 
** 世********
**~町

*** グラフィックモ一度 **肯*

多機能度 食******

コストパフォーマンス******官切除*
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図1

な人体型のロボットなどを自由に動かすため，フレームソー

のあらゆる奥義に挑戦します。前回は簡単な構造体の場合でした

が，今回いよいよ本格的な人体モデルとなり，複雑さも極限に達し

ます。前回をよく復習してからトライしてください。

ん。きて，今回は，前回の続きで，標準人体モデルの具

体的な記述方法を解説しますが，非常に襲ffしい内容にな

っています。この連jl誕のなかでも最高でしょう。読んで

も意味のわからない方，そこまでCGAシステムを使い込

んでいない方も大勢いらっしゃるでしょう。

そんな方は， 1:りあえずコラムなどを目を通すだけで

もかまいませんが，ちゃんとこの号は保存しておいてく

ださ L、。この号に掲載しているサンプルデータや，

Graphic Gallery に掲載しているロボ、ツ卜，人体モデルな

Eをまとめたサンプノレデータ集を，近々“タケノレ"やパ

ソコン通信で流そうと思っています。そのデータを受け

取っていろいろ書き換えて遊ぶとき，必ずこの号が必要

になるからで、す。

F印
普通フレ一ムソ一スは，ひとつのカッ トにつき，ひと

つのファイノレて、したが，標準人体モデルを使用する場合，

7種類のファイノレが必要になります。

図 1をご覧ください。まず，通常のフレームソースと

同じ役割をするのが，メインフレームソースで，それ以

外のファイノレはすべてこのメイ ンフレームソースにイ ン

クルードされる形で利用されます。

次に，mandef.fscという定義ヘッダがあ りま すが，こ

れは， /:.のカッ ト，ど のモーションでも閉じ内容ですの

で， 中身がわからなくてもとにかく必要なんだと思って

いて結構です。

モーショ ンファイノレは，ある重jJきの具体的なデータ，

つま り， 右目立の関節は， このように{tJiいている状態から，

このように変化するといった内容がずらずら と記述され

ています。

そして，体関数(*.fsc)，腕関数(本 ude.fsc)，足関数

(* ashiおc)，指|刻数(*yubi)という 4つの|刻数ファイ

ノレは，各ロボッ 卜(標準人体型の多関節構造体)の構造

を記述したファイノレです。メ インフ レームソースから体

|刻数を呼ぴ，体関数が11宛関数と足関数を呼ぴ，さらに11宛

関数が指関数を11乎ぶという複雑な構造になっています。

いきなりこれらすべてのファイノレを現角草しろというの

は無茶です。そこで，次の 3つのレベルに分けますので，

各自 ご自分のレベルと必要性に応じて習得していってく

fごさい。

[レベル 1Jロボットの形状データも， モーションデー
タも，オ、ッ 卜やタケノレから取ってきて，それらを使って，

いろんなカ ットを作る

この場合，取り扱うのはメインフレーム ソースだけで

す。パターンさえ把握すれば，意味のわからないtころ

が多少あっても，おまじないだと忠、って，気にせず作る

ことができます。

[レベル2Jロボットの形状データは，他人のを流用す
るが，動きだけは自分て、作ってみる

モーショ ンファ イノレだけ取り扱います。このモーショ

ンファ イノレの柑』造はとっ ても簡単なので，ノfターンはす

ぐ理解できます。しかし，具体的に各々のデータを求め

るのはきわめて困難です。きっと近々よいツーノレが発表

されることでしょう。

[レベル 3J新たにオリジ、ナノレロボ、ツ トをデザ、インする
体，腕，足，指の各|鶏数ファイノレを取り扱います。こ

れらのファイノレはかなり複雑なのですが， どのようなロ
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ボ!ットでも大部分が同じパターンになるので， それほど

恐れる必要はありません。つまり， どのファイノレにして

もパターンを理解して しまえば楽!除・・・・・そうは問屋がお

ろしません。最終的に本格的な作品を作るためには， こ

れらを総合的に迎解する必要があります。それでないと，

エラーが出ても対応できませんし，思ったとおりの動き

にならないとき， どこを Eう直せばL、いか見当もつきま

せん。

いますくやにとはいいませんが， ちょっとずっ習得して

いってく fごさい。

ム ンフ日以

リスト 1(sampO. fsc)が通常のフレームソース，そして

リスト 2(samp1. fsc)が人体モデノレを使用したメインフ

レームソースです。 例によって，いちばん左の行番号は

便宜的につけたもので¥実際に使用する場合にはっけな

いでください。

リスト 1では， rji (地面)JとrmanJというひと つの

物体を置いているだけ， リスト 2では，rmanJの代わり

にtestという人{本モデルを置いているfごけです。 2つの

フレームソースを見比べ、てみると，ほとんど同じである

ことがわかります。人体モデノレを使用する場合のメイン

フレームソースでも，視点や光源，人体モデツレ以外の物

体は従来どおり記述します。

あり，同じディレクト リにあればノfスは必要ありません。

つまり ， リスト 2の例ては， rtestJという名のロボ、ツ

トをこのメインフレームソースのなかで使用すると宣言

しているわけです。もし， rZZJという 名のロボッ卜をイ史

期するなら当然，

非include"func￥zz.fsc" 

となります。さらに，作I種類かのロボ、ツ 卜ぞ使用する場

合は，

#i ncl ude "func￥test.fsc" 

非include"func￥zz.fsc" 

と複数行並べて書 くことになります。

3行目:#include "motion￥rei.fsc" 

モーションファイノレをインクルードしています。一般

的な書式は，

再include"動作名.fsc" 

となります。モーションファイノレの中身はあとで詳しく

説明しますが，このファイノレもひとつの関数の形式をし

ていますので，事前に宣言 しておく必要があるわけです。

この例でもノfスが指定されていますが，これは，モーシ

ョンファイノレをすべて rmotionJとい うディレク トリ に

まとめていることを想定しています。

また，このカッ トのなかで，複数のモーションを利用

する場合も，

非include"motion￥jab.fsc" 

違っているところは，先頭になにやらわけのわからな
リスト 1 (sampO.fscJ 

い数行 (1-4行:宣言部)と robj manJの代わりに入

っている数行 (19-22行:人体使用部)だりです。この

2つの部分のパターンさえ理解すれば，一応メインフレ

ームソースを作ることができます。

なお，宣言昔日にしろ，人体使用部にしろ，行のl順番を

変えるとエラーが発生する場合が多いので，1順番もパタ

ーンに従;ってください。

* 
1行目 :#include "mandefおc"

r mandef.fscJ というファイ ノレを取ってきて，その内容

をこの行の位置にインクルード (書 き加える)せよとい

うことです。rmandef.fscJの内容はあと回しに して，人

体モデノレを使用するときは，無条件でこの 1行を先頭に

書く と覚えておけばいいのです。

2行目 :者include"testfunc￥test.fsc" 

再びインクルー ドですが，こ の行は各々のカッ トによ

って異なってきます。書式は，

#include"ロボッ ト名.fsc"

tなります。
「ロボット名おむというファイノレは図 1の体関数のこ

tです。 リスト 2の場合， ファイノレ名の前にパスを書い

ていますが，これは体関数， 11宛関数など はrtestfuncJと

いう月IJのディレク トリにま とめであると仮定した場合てい
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リスト2 (samp 1 .fscJ 

1 容include"mandef.fsc' 
2:~i nclude "testfunc市test.fsc・1
3:~include "motion￥rei.fsc" 
4 :~init 事 test_l [manmax] 苔
5 : 
6白書frame( fno I 1 I 10 ) 
7:@4.2@ 
8: fram 
9・1
10: lillht pall rgb ( 1.00 1.00 1.00 I -3.00 -2.00 -4.00 1 
1): t m。、( 650 -300 300) eye deg ( 60 ) ) 
12: (mov ' 0 C 220) target I 
13 : 
14 : {obj j i I 
15 : 
16 : 
17: mov (0  0 0 1 
18・ scal ( 5 5 5 ) 
19:，define 
20:含do
21: 'do 
22:rd。
23: 
24: I 
25: ;end frame 
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非incJude"motion￥straight.fsc" 

と複数行並べて書くことにな ります。

4行目:#init ￥test 1 [manmaxJ ￥ 

一般的な書式は，

非init ￥ロボッ卜名+@[manmax] ￥ 

となります。 r#initJは配列の宣言を行うコマン ドです。

この配列は，モーションファ イノレからロボッ 卜のポーズ、

のデータを受け取るために，あ とで必要となります。+

@というのは，同一種類で，複数のロボッ トを扱うとき

に必要で，たとえば，イングラム型のロボッ トが3体出

てくるカットの場合，

非桁向init

としてしまう!:， 3t本とも同じテーータになり， まった く

同じ動きしか表現できま せん。ですか ら， lf本ごとに配

夢IJを取り ，

再桁恥in川1吋it ￥ l川ngram 1 [manmη1ax] ￥ 

非桁柏in山1

非桁削111凶1廿世i比t ￥ ingram 3 [manmax] ￥ 

というように， 3行にわたって宣言するのです。この+

ωの部分は，特に「 数字」にする必要はありません。各

自が，そのカッ トでわか りやすいように記述してく ださ

し、。

人体モデノレが複数の場合 2行目と 4行目がややこし

いので¥ちょっとまとめておくと，

前nclud巴"ロボ、ツ 卜名.fsc" 

はロボッ 卜の種類だけ，

#init ￥ロボ、ツ 卜名+@[manmax] ￥ 

リスト3 [mandef.fasJ 
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はロボッ卜の数だけ必要になるわけです。

人体使用部を解説する前に18行目にも少しご注目くだ

さし、。

18行自 scal( 5 5 5 ) 

文法的には，通常のスケーノレ変換で， X， y， Zの各

車IIJ方向に 5倍しているだけです。前回の最後に触れまし

たが，標準人体モデノレの身長はおよそ rlOOJであるとい

うがとまりになっています。ですから，実際に使用する;場

合は， そのカッ トのほかの物体とスケーノレが合うように，

拡大縮小してやることになります。

それでは，人f本音Ilですが，

19行目指definepose test 1 

これもほとんど無条件に，

#defin巴 pose ロボ、ツ卜名+@

と記述するだけです。+@は当然 4行自の「非init￥ロ

ボ、ツ卜 名+@[manmax]￥」と同じ ものになります。 r#

define A BJ というのは，“以後.Aと蓄いであるところ

を， Bに置換しろ"という意味です。

20行目:#do ￥motion = div( 0， 100， 1， 10， fno)￥ 
この20行目 I:J:，“fnoが lのときmotionはり， fnoが10

の ときmotionは100になる"と書いであるわけですが，い

ったいなんのこ とてやし ょう。

モーショ ンファイノレの中身を理解する必要はありませ

んが，すべてのモーションは，motion= 0の状態から ス

ター卜し， motion= 100の状態て予キ了するように作 られ

ています。

たとえば，普通に立っている状態から，椅子に腰掛け

るというモーションでは， motion= 0が立っている状

￥

v
v
u
'
V
事

￥

VT
￥

Uマ
ピ

T
V
￥

UT

内

u
n
u
n
ν
A
U
内

ωwnり
ハ

U向
ununυAunυ
内

υAυ

4

0

2

2

7

7

7

7

7

1

 

同

1

-

----一一一一一
-----------
--FF--一-

l
i
l
l
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

y
z
x
y
z
x
y
Z
1
2
3
3
5

“
 

一
一
守
一
-
-
一
-
一
一
一
-
一
一

e
e
e
e
e
a
a
a
I
l
l
-
-
-

d
d
d
d
d
r
r
r
b
b
b
b
b
b
 

u
u
u
u
u
L
l
i
u
u
u
u
u
u
 

'
a
B-
司
&
ヲ
ω
ヲ
』
kuhu-n
vd
v
d
vevdv'v'

r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
 

I
l
-
-
I
l
l
i
-
-
I
I
I
-

e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
 

om
g
g
g
s
g
s
s
s
s
g
s
s
s
 

。。。。。。。。。。。。。。

p
p
p
p
p
p
p
p
p
p
p
p
p
p
 

E
T
v
v
v
v
v
v
u
'
v
v
v
￥

v
r
，
 

O
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

。。。

d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
 

#

#

写

書

書

写

話

者

持

毒

-s
-
v
持

者

2
3
4
5
8
7
8
9
8
1
2

3
4

5
6
 

4
4
4
4
4
4
1
t
5
5
5
5
5
5
5
 nu

伐

υ
nり
ハ

υ
n
u
v
《
り
の

υ内
υnu

'
'
'
'
'
'
'
'
'
 

2

4

5

1

0

5

0

0

-3
 

2

5

9

3

l

3

1

4

 

F

-

-

-

0

3

8

4

2

5
0
9
5
 

2

4

2

8

1

-

2

3

 

-

VT

事
一

-v

{
{
{
O
(
Q
{
(
(
1
1
0
 

v

v

v

v

v

v

v

v

v

 

I

l

-

-

l

i
L
1
i
 

d

d

d

d

d

d

d

d

d

 

----+-------------
------

x
v
z
x
y
z
x
y
z
x
v
d
Z
 

一
-
-
-
一
-
一

-
一
一
一
-

o
o
o
e
e
e
z
i
1
a
a
a
 

m
m
m
n
n
n
h
h
h
m
m
m
 

o
o
o
u
u
u
s
s
s
u
u
u
 

m
m
m
s
s
s
a
a
a
t
t
t
 

i
l
l
i
l
i
-
-
i
L
L
i
 

f
l
i
f
-
-
[
[
I
I
I
1
 

e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
 

s
e
a
s
s
e
s
s
s
g
g
S
50
$
 

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
 

p
p
p
p
p
P・
O
・
D・
P
p・
p-P

ETYT
警
官
T
Y
T
忘

iVTEF
V守
￥

YT
V

。。。。。。。。。。。。

d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
 

手

=

ヰ

ー写

三

ヰ

云

#

手

一一z
-
T
F

事

v
v
・-

}

}

}

 

n
n
n
 

O

G

O

 

i
-
-‘
 

t
t
t
 

o
o
o
 

m
m
m
 

パ

U
A
U
n
u

o
o
o
 

i
l
-

，
，
，
，
，
，
，
，
 

nunu
nu
内

U内
U
Aり

nunuw

-3
4
5
5
1
6

8

0

 

2

3

-

7

2

2

 

--
0
3
5
0
6
0
0
0
 

3

3

1

7

1

2

 

-

-

Y

T

￥

事

事

't'ー
、
，

t
t也、

gh
'tAU'1.
，
、

内

u
nunw

、v
v
v
v
v
v

、
i

i
I
L
i
1
i
i
L

-

d

d
d

d

d

d

d

d

 

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
 

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1

 

x
y
z
x
y
z
x
y
z
父

y
z

一
一
一
-
-
一
一
一
一
-
一
-

o
o
o
e
e
e
l
-
&
L
a
a
a
 

m
m
m
n
n
n
h
h
h
m
m
m
 

o
o
o
u
u
u
s
s
s
u
u
u
 

m
m
m
g
g
s
a
a
a
t
t
t
 

r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
 

I
I
l
l
i
-
-
f
i
f
-
-

e
e
e
e
e
e
e
e
e
号

e
e

s
s
s
s
g
s
s
s
s
g
en
s
 

。。。。。。。。。。。。

p
P
P
D
-
p
p
p
p
p
p
p
p
 

￥
事
av--
卒
事

・，

v
v
v
u
P
E
w
-
{C 

0
0
0
0
0
0
0
0
0

。o
o
n

d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
u
 

s
:
v
季

S

#
お

=

骨

平
存
亨
丘
一

fd
 
n
 
e
 
“-w 

e

a

--

'

e
e
-
-
e
e
-
-
e
 

7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
 

5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
 

lon， mcltinn) 可

100， motionl ￥ 
100， motionl l 
100 I mot.ion I、
100， motionl ;: 
100， motionl t 

V
U
T
V
V
F
V
事

}

}

}

}

}

}

 

n
n
n
n
n
n
 

o
o
o
o
o
o
 

l
-
-
1
1
1
 

t
t
t
E
t
t
 

O
0
0
0
0
0
 

m
m
m
m
m
m
 

内

U内
U
Aり
《

U山
UAU

o
o
o
o
o
o
 

l
-
-
1
1
1
 
100， motionl 'i 
10のI motion) 'i 



態. Illotion= 100が腰掛けている状態， そ してIllotion= 

50では，そ の 中間の 中腰の状態になります。つ まり，

Illotionという変数は，そのill1J作 のパー セ ンテー ジ、を意味

するのです。

/跡ツダCmandef.fsc)
この定義ヘッダは，日ij)，iのとおり ，内容が変わる こと

はあ りませんので¥ リス ト3が imand巴f.fsCJ そのもの

です。

ですか ら， この20行目の意味は，“1フレー ム目から動

作が始まり. 10 フレーム I~I で完了する"と指定 したこと

になるわけで、す。 「者c1 efineJ がずら~っと ~tんでいる fごけですが. t:崇4主人

体モデノレの記述をわかりやすくするちょっとしたポイン

卜に なっています。i#c1efineJとい うのは，メインフレー

ムでも解説したように，置換をなl床します。 たとえば，

21行目:#do ￥rei( pose [J . motion)￥ 

i rei.fscJ というモー ションファ イノレのなかに記述 しで

ある ireiJという関数を実行しています。 この|羽数に“干し

をする "モー ションのデー タが入っ ていれば itestJ と

いう名のロボ、ツ 卜が礼をするカッ トが出来上が ります。

#c1efin巴 koshiX 4 

というのは， 以後 ikoshiXJとf11.いであるとこ ろを全部

i 4 Jに置き換えるというなl床になります。でも， ikoshi 

XJが11要の XililhlITlili云の値 である ことは容易に予想てできま

すが i4 J とはいったいなんの数{直なんでしょうか。

#do ￥動作名(pose[J • Illotion )￥ 

という書式になります。

22行自制o ￥test( pose [J )￥ 

前回解説したように. i objJを置く 代わりに it白むと

いうロボットの関数を11乎びます。一般的な書式は，

ここでちょ っ と前回を思い ，<1"，してほしいのですが， I剥

数を実行す るときに，級数のノfラメ ー タが必要て¥人体

モデルの場合，なんと 76イ|主1(前回は|間違え て64イ1r.1と書い

たような気もしますが)にも及びます。 これ らのパラメ

抗10 ￥ロボッ ト名(pose[J )￥ 

となります。

口愚か者め

第3回CGAコンテストビデオは届きましたか?

発送作業が手間取り，若干遅れてしまいまし

たが，申し込んだけどまだ来ていないという方

はご連絡〈ださい。以下 。愚か者"特集です。

身に覚えがある人は，反省してか句連絡して く

ださい。

• 5月22日に佐賀県佐賀郡から申し込んだ名な

しさん

• 5月23日に群馬県多野郡から申し込んだ名な

しさん

• 5月20日に東京都文京区から申し込んだ名な

しさん

• 5月初日に神奈川県川崎市から申し込んだ名

なしさん

• 5月27日に大阪府大東市から申し込んだ名な

しさん

• 4月5日に国包から申し込んだ名なしさん

• 5月28日に京都百万弁かb申し込んだ蔵川さ

ん

以上，住所，氏名を明記されていない方です。

国包の名なしさん，払込人住所氏名の欄に当方

の住所を書いてはいけませんよ。

・広島県福山市の中国さん<5，000円もいただい

たのはありがたいですが，いったい何をお求め

ですか? CGAシステムですか，ビデオです

か? 全額カンパと していただいてよろしいで

しょうか?

・新田町の亀井さん.新田町とはどこの県にあ

るのか教えてください。ついでに何をお求めな

のかも教えてください。

・宮城県刈田郡の杉内さん，ビデオはVHSのみっ

ていったでしょ。βはありません。どうしまし

各読者連絡事項
よ。

-横浜市港北区の山中さん，発送したビデオが

戻ってきています。正確な住所を教えてくださ

L、

-最後に極めつけ。香港の陳さん!いくらなん

でも香港まで2，000円でビデオは送れません。沖

縄の最南端まで発送しておきますから.ご自分

で取リに来てください 1

口全日本XB8000芸術祭について
すでにご存じのとおり， XVIのデビューを記念

して，山下氏がプロテ・ユ スするコンテス トが

行われています。すでに，四国，北海道などの

地区の予選が始まっておりますが句 グラフィッ

クス音匹門もありますので， CGAシステムをイ豊わ

れる皆さんも積極的にエントリーしてくださいロ

この芸術祭に関して何件か問い合わせがあり

ましたので， まとめて答えさせていただきます。

Q 1 : CGAシステムで制作した作品でエントリ
ーするのに. DoGAの了承が必要ですか?

A 1 :まったく必要ありません。どんどんヱン
トリーしましょう。

Q 2 : DoGAが主催する rCGAコンテス ト」にも

応募したいのですが. 2重エン トリーは可能で

しょうか?

A 2 : CGAコンテストはほかのコンテストに応
募した作品でも問題ありませんが， 芸術祭の応

募要項には， 未発表の作品となっているので問

題が生じます。しかし，山下氏と相談した結果，

来年2月に行われる補選を除けば.応募締め切り

がCGAコンテストよ り早いので，その時点では未

発表であると解釈し，芸術祭とCGAコンテスト

への 2重工ントリーを認めるという方針になり

ました。

Q3 :芸術祭への応募はディスクでということ

ですが.CGA作品の場合枚数が多くなってしま

いますが 。

A 3 :この件も山下氏にお願いして.CGアニメ
ーション作品の場合，ビデオテープでの応募も

受け付けていただけることになりました。しか

し，あまりに凄い映像を作りすぎると，本当に

パソコンで制作したものかどうか区別ができま

せんので，ディスクに画像データや形状デー?

とそれを表示できるプ口グラム (SLlDE.XやCAD

X)なども入れて，いっしょ にエントリーしてく

ださい。

* 
当チ ムのスタッフにも.エントリーを計画

している者がおりますので，大阪地区予選でご

覧いただけるかもしれませんね。内容も教えて

もらったのですが，まあ全国大会ではご覧いた

だけないことは保証しますW お楽しみに。

口CGA上映会in名古屋
いままで，東京，横浜，大阪，福岡などで上

映会を行ってきましたが，金のシャチホコに賭

けて名古屋でも上映会をしてほしいとの声に応

えて，下記のとおり上映会を行います。3図の

CGAコンテストのなかの名作や，なかなかお目

にかけることができないデモなどを， 解説付き

でご賢いただきたいと思います。“安井百合〉工さ

ん (17)X 68000 PRO愛知県"待ってろよ， (個

人名を出すなって)

日時・ 1991年8月25日 (日)

第 |固 13: OO~ 第 2 回 15 : OO~ 

*上映時間約 |時間30介

場所 コムロード[地下鉄名城線上前津駅下

車30秒，駅のすぐ上です]
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ータをずらずらと記述するのはあまりに非現実的ですの

で¥この76偲のパラメータをひとつの配列(たとえば

rtest 1 [JJ)にまとめてしまいます。

1番目 2番目 3番目 4番目

75番目

test_l[ ] = move_x move_y move_z koshi_x 

rtuma z 

つまり， r 4 Jとは，パラメータの配列の 4番目を意味

しているので、す。

なぜ，こんなことをするかというと，

test 1 [4 ] = 30 

と表記するより，

test 1 [ koshi x ] = 30 

t書くほうが， J擦を X~ilh回りに30度ひねったということ

が，ずっとわかりやすいからです。そして，実際にFF(フ

レームファイノレフィルタ)が実行されるときは， r mandef. 

fSCJによ って， rkoshi_xJがr4 Jに置換される という仕

t且みてす。

Lーシヨン万イル
リスト 4がモーションファイノレの一例で，左ジャブを

打っているところです。

このファイノレの形式も非常に単純で， r制oJ文の羅列

となっています。

制o￥変数=数値or数式￥

は，変数へ代入する書式で， r pose [ ] Jという配列に，

具体的なデータを代入しているのです。

l行目は関数の定義て二審式は，

#func動作名(pose[J ，motion) 

となり，最終行の，

非巴ndfunc() 

と対になっています。

きてモーションファイノレは，メインフレームソースと

違って，パターンだけを理解しでも，具体的なモーショ

ンデータを作ることはできません。実際にモーションデ

ータ守作れるようになるためには，ちゃんと意味を理解

する必要があります。

基本は，動作というものを，あるポーズからあるポー

ズ、への変化と考えて，キーフレームになるポーズの各関

節の各判l回りの角度を求め， rdivJを使って補間してやり

ます。たとえば，“首を横に振る"という動作の場合，右

方向を見た状態と左方向を見t:.状態がキーフレームとな

り，頭のZ車Ihの値だけが変化します(図 2)。

書do￥pose[atama xJ = 0￥ 

#do￥pose [atama yJ = 0￥ 

非do￥pose[atama zJ = div( -30， 30，0，100， 

motion)￥ 

このとき，メインフレームソースの解説にあったよう

に，ひとつの動作はフレームナンバーの関数ではなく，

r motionJの関数tなります。そして， motion= 0のと

きがその動作の始まりで， motion=100のときその動作

が終わるようにします。

ですから，“首を械に振る"という動作は，“最初は正

面を向いていて，それから首を右に，左に振り，最後に

また正面を向<"とすれば，

#do￥pose [atama zJ = div( 0， -30， 30， 0， 

0，25，75，100， motion)￥ 

となります。

各関節の名前は，前回も掲載した図3をご覧ください。

たとえば，右ヒジなら rr2udeJで，右ヒジのY軸回転な

らrr2ude_YJとなります。しかし，よ〈見ると モーショ

リスト4 (、iab.fscJ

Idefine move_x 
.define move_y 
'define 皿ovez 

'define koshi_x 
fdefine koshi_y 
.fdefine koshi_z 

.fdefine onaka_x 
'define onaka_y 
'define onaka_z 

fdefine dotai_x 10 
'define dotai_y 11 
轟define dotai z 12 

'define atams_x 13 
'define atama_y 14 
'define atama_z 15 

#define lkata x 16 
'define lkats_y 17 
'define lkats_z 18 

tdefine 11ude x 19 
'define 1lude_y 20 
#def・ine 1lude_z 21 

#define 12ude x 22 
tdefine 12ude_y 23 
世define 12ude z 24 

'define lhira x 25 
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世define lhirs_y 26 #define lmomo x 52 
#define lhira z 27 #define lmomo_y 53 

書define lyubi_l 28 
者define lmomo z 54 

#define lyubi_2 29 ~define lsune x 55 
.define lyubi_3 30 #define lsune_y 56 
idefine lyubi_4 31 'define lsune z 57 
#define lyubi_5 32 
tdefine lyubi_w 33 書define lashi x 58 

書define lashl_y 59 
.define rkata x 34 idefine lashi z 60 
;define rkata_y 35 
$define rkata z 36 'define ltuma x 61 

帯define ltuma_y 62 
骨define rlude x 37 'define ltuma z 63 
者define rlude_y 38 
指define rlude z 39 #define rmomo x 64 

#define rmomo_y 65 
#define r2ude x 40 #define rmomo z 66 
~define r2ude_y ~1 
#define r2ude_z 42 #define rsune x 67 

'define rsune_y 68 
#define rhira x 43 tdefine rsune z 69 
#define rhira_y ~4 
;define rhira z 45 'define rashi x 70 

tdefine rashi_y 71 
:define ryubi_1 46 ;define rashi z 72 
最define ryubi_2 47 
#define ryubi_J ~B 'define rtuma x 73 
"define ryubi_4 '19 'define rtuma_y 74 
#define ryubi_5 50 'define rtuma z 75 
#define ryubi _~ 51 

Idefine manma:< 76 

緊急のお知らせ

8月22日(木)-8月28日(水)AM10・OO-PM7 : 00に.広向県広島市サンモール5階 yyy
プラザにてCG研究会.サンモール主催でrCGアート展」が行われることになりました。皆さ
まのご来場をお待ちしています。



そして次li. まん中へんにある. i]yubi_lJ -i]yubi 

5J. i]yubi_wJ と. iryubi_lJ -iryubi_5J. iryubi_wJ 

ですが，これらは，指の状態を記述する変数です。なお，

l文字目の i]J と irJはもちろん左手と右手です。

手は非常に多くの関節からなっており ，これらすべて

の|県Jilii'i'こおいて，体のほかの関節同様にX.Y. Z回'伝

のf位を用意していてはあまりに後維になりすぎます。そ

こで. X. Y. Z~ilh による表記を捨て，各指の状態を表

す5ゥの変数1:.指と指のrl丹の広げ具合を表すひとつの

変数て表現します。

yubi 1 

yubi w 

親指 人差指

小指 広げ具合

図 5のように，変数のイ直がその指のすべての関節の角

度となります。ですから，第一関節jだけ曲げるというよ

うなこ とは表現できません(そんな器用なことは私もで

きません)0iyubi_lJから iyubi_5Jまで r0 Jならノf

ーに. i70Jぐらいならグーに. i yubi 2J と iyubi_3J

yubi 4 

薬指

yubi 3 

中指

yubi 2 

yubi 5 

ンファイノレ (リスト 4)には，図3にはない変数がいく

つかあります。

まず最初の imove_XJ.imove_YJ. imove_zJの3つ

は，その動作によるJI要の微少な位置のずれを補正するた

めに与えます。

たとえば，“ネしをする"という動作の場合，単純に上半

身だけ曲げると，重心が足より前になり，首Ijに倒れてし

まいますので，重心がちゃんと足の位置にくるように)阪

を後ろにさげたほうが自然です (図4)。

この移動f査をメインフレームソース内て、記述すると，

いろんな動きを利用するたびに，その人体モデルの位置

を微妙に変化させる必要が出てきます。そこで，その動

作を行えば，必ず発生する位置の変化はあらかじめモー

ションファイノレ内に記述してやるのです。このとき，同

じ“礼をする"という動作でも，大きな ロボッ 卜と，小

さなロボットでは位置の変化量が変わってしまうのです

が，標準人体モデノレは身長が ilOOJとい う決ま りがあり

ますので，身長に対して何パーセ ン トぐらい変化したか

という値を記述することになります。

首の関節(atama)の

デフォル卜の状態

岳紬回りの回転が

すべて 0

図2

左を向いた状態

atama_x=O 
atama_y=O 
atama_z=30 

右を向いた状態

atama_x = 0 

atama_y=O 
atama_z = _ 30 日|百

w 

日
ζ3 

日

目
ζ力

図4

た，寸，*じを
合

腰

場
上半身だけ

幽げる

直立状態，主.デフォJレトでは

爪先は，前を向いて

いる。

a--g亡フDA--i
::;守子日尽z三日
'""0 " '---口

。二1/ 口

- 00 
• .rtuma一一一-d口

図3

右腕

右足

ロロ
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図5

図6

図7

だけ r0 Jでそれ以外が r70Jならチョキになります。 きは ryubiw=50Jぐらいになります。この場合も，人

指が'自折したところを表現するのでもなければ，通常一 差 し指と中指，薬指と小指をくっつけたまま広げるとい

5 -90の範囲になります。

ryubi WJについては，図 6をご覧くださし、。 同じパー

でも，品k礼のときは.ryubi w= 0 Jて、あり ，P長り手のと

うエンタープライズ号のクルーのような表現はできませ

ん(私もできないんだって)。

人差指の曲がり方

以上でモーションファイノレの書式はご現解いただけた

と思います。 しかし，よほE簡単なポーズてない|渡り，

各関節のX. Y. 2~il"回転の値を求めることは，非常に

大変な作業となるでしょう 。3次元のlMI回転では，回転

の順番によって結果が異なります。この標準人体モデソレ

てやは，この1m転のl順番が. X. Y. 2と固定化されてい

ますので: さらに革佐しくなっています。いままで、に多|羽

節構造体を扱ったことがある方なら，この制約が非常に

n叩湿のあるものであることがおわかりいただけるでしょう。

yubi_2 =0 

yubi_w=O 

yubi_2=45 

Y 
〆
〆

--.. 、x

北緯

yubi_w=40 

北極

yubi_2 =80 

z(O，O，O) 

不可能

不可能

一�ーーーーーづ
ヂ1・ーー __. 
. ーザ l 

しかし，現実的に考えると，たとえこのilJlJ約がなくて

も，各車"回転の角度をエディ タで1つひとつ書いていく

ことはあまり行われないでしょう。結局は，視党的に，

インタラクティブに，ポーズをデザ、インできるようなツ

ーノレが必要になります。

現在そのようなツーノレを|葬|発中ですが，皆さんのお手

元に届けられるようになるまでには， まだ少しかかりそ

うなので，各車1"回転の角度を求めるコツを紹介します。

まず， そのパーツの上向きベク トノレ (2lV-1"の+方向)

を想定し， そのポーズをとったとき， そのベクトノレがど

のようになるかを考えます。そのとき，図 7のような横

になった地球儀を考えると.m経がXに，北緯がYの値
になります。

/ おわりに

やっぱり今月は鮒しかったでしょう。正直いって，書

いているはうもだいぶ苦労 しました。次回も この郷し さ

は変わりません。

でも，これらを習得すると，いままでとても不可能だ

ったパ 卜ノレロボ、ッ 卜なんかが可能になり ，表現力はやっ

とレベルアップします。またオリジナノレのCGシステムを

構築しようと思っている方にも，データの持ち方など，

技術的に参考になると思います。

次回は，今回解説できなかった体関数や指|掬数の表記

方法しいろんなケースへ応用を解説します。あきらめ

ないで，がんJよってください。

きて，少し遅れていますが，やっと私も XVIを購入し

ました。CGAシステムを使ってみると.HANIM.XなE

一部のプログラムが正しく動作しないようです。一応10

MHzてーはちゃんと重jパょうですけど，それじゃ悲しいで

すね。プロジ、エク トルームにもXVIが着いたので， その

うち解明されるでしょう 。

XVIユーザーに限らず，パグ出し要員が足らないで困

っているので、すが， 協力くださる方どなたかいらっしゃ

いませんか?
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ハードウェア工作入門 (15)

三沢和彦

今月から直流モーターを使ったキャタピラタンクの製作を開始

します。まずは理論編ということでモーター制御のインタフェ

イスをじっくり解説レていきます。キャタピラの前後進制御に

必要な正逆転制御ロジックをぜひとも理解しておきましょう。

命 問モーターの制御

前回のキャタピラタンクをt罰集音1Iでデモ
ンス トレーション したとこ ろ， 「い も虫が這

って いるみたい!J と酷評を受けました。

じっと我慢して見ているとやっと動いてい

るのがわかる tいう， なんともお粗末なタ

ンクでした。MMlI.J:ステッピングモーター

の回転速度が一般の模型用モーターの回転

速度より遅いため， それをさらにギヤで減

速してしまうと キャタピラの動〈スピード

が大変遅くなって しまう tいう点にありま

した。それに加え，モーター l個で左右阿

輪を駆動しているために曲がれないのです。

もとも とステ ッピング‘モーターというのは，

位置決めを正確にす るこtが得意で高速に

ピュンピュン回す目的にはあまり使わない

ものです。

そこで， これらの欠点を克H段すペ〈最高

性能のキャタピラタンクを設計牟しました。

名づけて，超高性能ハイテクタンク「パト

リオット Jo iパ トリオ ット」 といえば，潟、

岸戦争で多国籍軍が使用 したミサイノレ迎込

用ミサイ ノレの名前て。す。このオ、ーミングの

理由は今の とこ ろ秘密ですが前回少し予告

りなど機械部分はー商来月の応用編でじっく

り設計，製作，実習することにして，さら

にそれを操縦するプログラムを組みます。

その次の月にはし、よいよマノレ秘システムを

公表 し， その設計，製作に着手しま す。最

*~的にはこの「ノf ト リオット」の性能をフ

ノレに生かすコン トローノレプログラムを完成

させる予定です。完成までに理論編から実

習編，応用編，発展編，完成編と全5回を

予定 していま す。では，さつそ〈モ一タ一

のインタ フエイス部分力か、ら始めま しよう。

司醐脚モ一←M問の例…イ
使用するモ一タ一は模型斤用lモ一タ一てで"は主

きわめてポピユラ一な?フブoチモ一タ 一製

RE-寸140とい うタイフプ。を想想、定しています。こ

のモーターは前回のステッピングモーター

に比ペて仕組みは簡単で 1組のN極S極

の永久磁石と 3個の電磁石コイ ノレとからで

きて います。た1ごし， このモーターてザはス

テッピングモーターとは逆に，屯磁石コイ

ノレのほうが凹i伝子，永久磁石のほうが固定

子になっています。回転子の電磁石コイノレ

は図 1(a)のようにお互い60'の角度で取り

付けられ， それそやれのコイノレの端は回転il!lh

したように，このタンクに搭載するマノレ秘 図 1(a) 直流モーターのしくみ

システムに関係 しているというヒ ン トを出

ノ、ィテクキャタピラタンクの完成写真

上に医11 (a)のように取り 付けられた端子

とつなカfっています。

この種のモーターの特徴は，外からのリ

ード紡(2本がコイノレに直結されているので

はなしブラシと呼ばれる端子を介してつ

なカヲっている点です。このブラシのおかけ、

でモーターが回転し始めると， コイ ノレに流

れる屯流の向きが入れ替わ りモーターは 1

方向に回転し続けられるのです。

図 1(b)のコイ ノレ 3に注目していくと，車Ih

が回ili去してコイノレの位誼が変わると，端子

のブラシに対する当たり方も変わり， コイ

ノレに流れる電流の向きが逆になります。そ

の結果，電磁石の極性が入れ替わっても 回

転子と固定子との磁石の極性の関係は，回

転中， .~tf; に 変わらな いことに なります。 し

しておきましょう。なお，こちらの 「パ ト

リオット」は実際の戦争には使えません。

私自身はアメリカ合衆国の湾岸戦争開戦に

は絶対反対でしたから。

(TY) 接触してる

だけ

きて，iパ トリオ ット」の基本性能は高速

の前後進および左右旋回です。その動力部

分は模型用の直流モーターを使っています。

今月と来月とでまず直流モーターをパソ コ

ンでコントローノレす るインタフェイスを設

計，製作するこ とにします。そ して，足回

固定子

(永久磁石)

回転軸部分
。
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マlしtJたシス子ム'(.(さ?

たがって，モーターは一様に回り統けるの

です。

このリード線には通常極性はなく，かけ

る屯圧を逆にすると回転する向きも逆転し

ます。そ こで¥ リモートコントローノレて‘電

圧の向きを逆転するような回i絡を作ってや

れば，コンピュータからタンクの前後進を

図 1(b) モーターの回転

操作することが可能となります。

ところで，極性をi逆転するには，図 2の

ような切り替えスイッチがいちばん簡単で

しょう。ただし，モーターに少し大きめの

電流を流さなければならないこと を考慮 し

ておく必要があります。すると，まず考え

られるのは リレーとい う電気信号で制御で

きる機械的スイッチを使うことですが，こ

れはあまりスマー卜な方法ではありません。

というのも， リレーは電磁石を使った機械

的スイッチてやコイノレに電imを111して動作さ
せるという点がモーターと同じだからです。

リレーのためのインタフェイスを作ってそ

こにモーターをつなやぐらいなら，直接モ

ーターをft，IJ笹11するインタフェイスをイ下った
ほうが早いのです。

きて，コイノレに流れる電流をON/OFFさ

せるのは，前回のステッピングモーターの

インタフェイスと同様にトランジ、スタスイ

ッチを使います。問題の正逆ili王回路も トラ

ンジ、スタスイッチをうまく組み合わせるこ

とで実現できます。図3にトラ ンジスタス

イッチ部分の恭本的な回路図を示 します。

l古)
Cェク

コイ jレ3

ブラシのおかげで

極性がかわる

この回路では 4佃のトランジスタのうち，

たすきがけ状に 2佃が1組になっています

(Trl&Tr2， Tr3&Tr4)。それぞれの組に

入力端子があり ，OFFの状態ではどちらも

Lにしておきますが，正転あるいは逆転さ

せるときにはそれらのどちらか一方をHに

します。この回路の中て入力端子INlのつ

ながるTrlの部分だけ抜き出してみると

(図 4)，前回の回路とそっくりであること

に気がつきませんか?すなわち， トランジ

スタスイッチとしての基本原理はまったく

同じで，異なるのは正逆転の切り替えがで

きるよう に加えたTr2tダイオードです。

そして， Tr3とTr4との組み合わせはTrlと

Tr2の組み合わせと同じで，回路図も左右

対称になっていることがわかります。

回路図の中にあるTr2の記号をよく見る

とこれまでのものと矢印の向きが逆になっ

ています。これらのトランジスタの違いを

まず説明しておきましょう。 トラ ンジスタ

には極性の違いから，図5のようにNPN型

とPNP型の2種類があります。トランジス

タ内のミクロな動作原理から説明している

と混乱してしまうので， これらの違いを使

い方の面からひと言でいうと， NPN型は入

力がHでON，PNP型はLて、ONになる，と

いうことです。

すなわちNPN型では，図 5のような接続

でベース端子を入力としたときに，コレク

タ→エミッタ!日lに電流が流れるのは， ベー

ス→エミッタ問に電流を流したときです。

エミッタがGNDに綾地 しているので¥ベー

@ スに正の電圧(H)をかりたときがON状態

図2 切り替えスイッチ

切り替えsw
上

下

110 Oh! X 1991.9 

+ 

になります。それに対しPNP型ではエミッ

e タ→コレクタ問およびエミッタ→ベース悶

に流れる電流の向きがNPN型と逆になっ

ています。て、すから，エミッタ→コレクタ

聞に電流が流れるのは，エミッタ→ベース

聞に電流を流したときです。こちらの場合

ではエミッタが電源電圧に接しているので，

ベースに電源電圧より低い電圧 (L)をか

けたtきがON状態になります。
それでは図3の回路の動作を)1頂を追って

考えてみま しょう 。混乱したら図 4の抜粋

部分だけに注意して追っごてみてください。

入力端子INlをHにすると， Rlを通して

Trlのベース→エミッタ問に電流が流れ，

TrlがONになります。するとTrlのコレク

タ→エミッタ聞が導通状態になりますから，



R2を通してTr2のエミッタ→ペース問に電

流が流れます。ここで， Dlの役割はR2を通

して流れてきた電流がモーターのほうへ回

り込むのを防ぎ， Trlのほうへ流してやる
ことです。すると今度はTr2もONになるの

で¥エミッタ→コレクタ閑が導通状態にな

ります。

さて， Tr2のコレクタ端子からはモータ

ーとタ'イオードD2とにつながっています

が， D2の先にあるTr3はOFFなので，そち

らには電流は流れません。それに対しモー

ターの先にあるTrlは，最初からONになっ

ていますからモーターにはプラス端子から

マイナス端子に電流が流れるのです。

今度は逆に入力端子1N2のほうをHにし

たときの動作を各自追ってみてください。

TrlとTr2がそのままTr3!:Tr4とに入れ替

わり，全体が左右対称になるだけですから

簡単だと思います。全体に左右対称に電流

が流れるわけですから，モーターに も逆向

きに電流が流れ，その結果，逆回転するこ

とになります。

現在では，図3に示した正逆転対応トラ

ンジ、スタスイッチ全f本をひとつのノfツケー

ジにまとめてしまった1Cも市販されてい

ます。一例tして，沖電子から出ている

TA7257Pを挙げておきましょう。しかし，

これらのにはまだ特殊らしし T-ZONEで

も簡単には手に入らないtいうことなので¥

今回は使用をあきらめま した。余力のある

人は自分で研究してみてください。

市正蹄制御…の詰十

きて，実際のタンクでは左右旋回もでき

るようにします。そのためには，左右のキ

ャタピラを独立に駆動できるようにモータ

ーを 2個取り付け，上で述べたインタフェ

イスも 2品iI3.{宇ります。したがって，入力は

全部で4端子あること になります。 ところ

がX68000のジョイスティックポート は出

力が3ピットなので， そのままでは直結て、

きません。そこで¥実際の重)J作を考えてみ

るとキャタピラの動作は前後進および左右

腕回の組み合わせて，

(前進，後進)x (停止，直進，左，右)
の計8通りですむことがわかります。これ

はちょう e'3ビット出力で表せますので，

10C4 :前後進

10C6 :左キャタピラ駆動

10C7 :右キャタピラ駆動

というように各ピットを割り当てるこ tに

します。すると，制移11コードの組み合わせ

は，

図3 正逆転対応トランジスタスイッチ

INI 

図4 トランジスタスイ ッチの基本部分

v. 

R2 

図5 NPN型トランジスタとPNP型トランジスタ

10C4 : 10C6 : 10C7 : 。。。:停止。。 1 :左前進。 1 。右前進。 1 1 : i直前進

v. 

R2 

IN2 

GND 

v. 

(b)前回のステッピングモータ一周囲路

NPN型 PNP型
電流の向き ベース→エミ yタ

コレ77→エミッタ
ベース電位 HのときON

Lσ3ときOFF

電流の向き 工ミ yタ→ベース

エミ ッタ→コレク?

ベース電位 HのときOFF(NPNの逆)
LのときON
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l 。。:停止。 l 左後進
l 。:右後進
1 l :直後進

となります。

IOC4 : IOC6 : IOC7 RCW:RCCW:LCW:LCCW 

L L L L 

L H L 

H L L L 

トl L H L 

L L L L 

L L L H 

L 1-1 L L 

1 L トl L トl

この対応表をじ っくり眺めると (かなり

の熟練が必要かもしれませんが)IOC6/:_ 

IOC7の，'1'，カを左チャンオ、ノレと右チャンオ、

ノレの，)IJのl旦l路に振 り分け， IOC4の出力に よ

ってIOC6とIOC7の信号を同時に正転(CW)

および逆転(CCW)に切り替えればよ いこ

とがわかります。また，IOC6およびIOC7か

ら切り liiliされているほうの入力端子は

GNDに?存としておかなければなりません。

次にそれぞれのコードに対応する入力端

子の状態を考えてみます。

このロジックを実現する回路を図 6(a，b) 

に示します。 ロジック朋TTLIC/:_して

LS157を使いました。これは， 2→ lデータ

セレクタ といわれるもので、す。基本的には，

ひとつの1:1-'，力信号を 2種類の入力から選択

して切り替える機能をも っています。 そこ

で、"IOC4か らの I:~， )J をデータ 切替用の信J1f

図6(a) 正転

IOC4(切り誉え信号)

「ーさ~L印(左|川
町 6 I ~ 一------ IOC6 

(左駆動信号)1 r-ート'-CH2 一一 廿;一、ニムム一一-0LCCW(左IN2) ー一一ー GND 

た7 I ~"--o止→ RCW (右|川 一一-IOC7 
(右駆動信号) 戸----<1'- r.H4 

対ァ 曹、bニニ一一→ RCCW(右IN2) 一一司ー GND 

(224) 

図6(b) 逆転

一一ー-GND 

LCCW(左IN2) 一一-IOC6 

一一- GND 

RCCW(右IN2) ーー-IOC7 

112 Oh!X 1991.9 

として使うことにします。そ して，正転用

の入力端子と逆転用の端子 とにデータセレ

クタの出力をつないでおいて，正転を選択

したと きには正転用の入力端子に駆動信号

が加わり，反対の逆転用の端子はGNDに落

ちるように配線するのです。言葉ではわか

りに〈いと }i'j!，いますので1順番に動作を追っ

ていくことにしまし ょう。

まず， IOC4のセレクトが正転(上il!lJ)を

j~:J:尺した とします。 こ の とき，デ、ー タ セ レ

クタは図 6(a)のように設定されています。

逆転用の入力端子をセレクタのほうにたど

っていく と(セレクタ2と4)GNDに設置さ

れているほう に接続されていること がわか

ります。正転用の入力端子のほうはという

と， 友チャンオ、ノレがIOC6，右チャンオ、ノレが

IOC7につながっているので¥コンピュータ

から直進および左右旋回がダイレクトに制

御できる ことになります。次にIOC4を逆転

(下側)にすると，データセレクタの接続

がI:RI6 (b)のように切り 潜わ ります。

今度は正転用の入力端子をセレクタのlょ

うからた Eっていくと(セレクタlと3)

GNDに設置されているほうに犠統される

ことになります。その代わり逆転用の入力

端子のほうについては，左チャンオ、ノレが

IOC6，右チャンヰ、ノレカQOC7につなさ「換え

られ， こち らのほ うがコ ンピュータから直

進および左右旋回を制f~[Iできるようになる

のです。

データセレクタの出力(医16 )とトラ ン

ジスタスイッチの入力(区13)は直結でき

るように設計してありますから， tl1lHljl回路

としてこれ以上のものは必要ありません。

司まとめ
以上でインタ フェイス部分の設計は完成

です。 そんなに新しい事柄がなかったので

理府ーできなかった人はほとんどいないと思

います。 もしも， トラ ンジ‘スタスイッチの

ところでつまずいたら，前回のステッピン

グモーターの解ilJi.と あわせてifiんでみてく

ださ い。特にロジック回路(データセレク

タ)の ところで1iZ古しする こともあるで しょ

う。そんな ときはロ ジック回路の部分をプ

ログラム と一緒に理解していけばよくわか

ると思いますので，次回以降も繰 り返し説

明していく つも りです。



吾輩はX68000である
[第5回]

最後の砦，
配列と構造体

Izumi Daisu回泉大介

C言語の概要も今回で一応の完結を迎える。先月まで

で諸兄は， C言語のプログラムが|期数の集合体であるこ

と，I具l数の記述方法， C言語の制御構造をマスターし たこ

とになる。すでに簡単なプログラムなら自力で、作成する

ことができるようになっているはずで、ある。今回は，こ

れまでに触れていなかった配列と構造体について， それ

がど のような形で実現されているのかをご覧に入れよう

と思う 。

データの塊，配列

御仁は戯れにカレンダープログラムを作ることが少な

くないが， このとき各月の日数をメ モリに収めておき，

表示 しようとする年が閏年かどうかによ って2月の 日数

をセッ トし直すという方法をよく 使う 。具体的には，図

lのようにメモリの適当な番地か ら日数を)1仮に収めてお

き，閏年ならB0001H番地 に29をセ ッ トし直すわけであ

る。問年の場合には，

mov巴.b非29，$b0001 

とすればL、し、ことになる。

3回に及んだC言語の概略もそろそろ終鷲を迎える

これで諸兄はC言語も扱えるようになったことだし

吾輩とのパソコンライフも一層楽しくなることだろう

言 しておき，ア ドレスとしてBOOOO"をセット 。そこから

順に日数をメモリに書 き込んでいくわけである。

しかし，これではいかにも面倒臭い。 もっと簡単にや

っつける方法はないものかとC言語を作っ た人は考えた

(に違いない)。配列 というデータ型がサポー卜 されたの

である。配列は，

char days1 [12J ; 

のように宣言する。これはchar型のデータを12個人れる

ためのメモリを確保し， その先頭ア ドレス にdays1とい

う名前をつけなさいという指示である。char型のデータ

1211l!1分のスペースがメモ リのどこに確保されるのかは問

題ではない。大切なのは，要求したスペースが確保され，

それにdays1という名前がつけられるという点て.ある。

変数は宣言するときにデータをセッ 卜しておくことが

できる。たとえば，

int test= 10 ; 

ならば， testという名前のint型データを入れるためのメ

モリ が確保されると同時に，そのメモ リに10がセッ トさ

れる。配手11も同様に，

図1各月の回数のメモリ表現
デノfッカ、、を{史うなら，図lのようなデ、ータの

塊をメモ リに作ることは簡単である。 mesコ

マン ドを使って1パfイ トずつデータをセッ ト

していけばいい。各月の日数はたかだか311:1

どまりなので， 1バイト (255まで表現できる)

単位にセットしていけば十分である。てやは，

C言語ではどうするか。 これまでの知識を動

員するなら，

char * days ; 

days= (char *) OxBOOOO ; 

*days=30; 

* (days+ 1) =29 ; 

としていけばいいことは簡単に想像できるだ

ろう 。rchar型(1バイ ト)のデータが入ってい

るアドレス」をf呆持するための変数daysを宣

図Eポインタと配列

日日000

80004 

80008 

《
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days 1→ 80000 

1月から12月までのそれぞれの
月の日数をメモリに並べた例。

必要に応じて!必婆なデー?を取

り出してf吏う

80004 

80008 

char * days2 ; 
char days 1 [12] = (3 1 ， 28，…"'，30，31) 
days2 = days I ; 
を実行したときのヌモリの様子。ここでは

days2がアドレスAFOOO"にdayslがアドレス
即∞0"に確保されたと想定している
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図3 文字列のメモリ表現 char days1 [12J = 

{31， 28， 31， 30， 

議持

80000 

80004 

， 30， 31}; 

'H'はHのASCIIコードを意味する。'lo'n，はC

言語ではASCIIコード10"の文字として級

われる

としてデータをセッ トす

ることができる。図2をご

覧いただきたい。これは，

{反にdays1がBOOOOIIにF佐

保されたt想定した場合

のメ モリ の様子である。

days2のほうはあとで説明するので¥ ここでは無視して

おいていたTごきたい。

そして，こ こからが重要なのだが，配手IJのそれぞれの

データを扱う場合には，days1 [OJ， days1 [1J， 

days1 [l1Jのように して，データの塊の中の必要な官Jl分

だけを操作できるようになっている。char型のデータ12

個分の領域を確保したので，データの最後はdays1[l1J 

になる点に注意されたい。

再び図2であるが，この図はひとつの重要な概念を諸兄

に把握 していただこうと用意したものである。さきほど

r char型のデータ12個分のスペースを確保し， その先頭

アドレスにdays1という名前をつける」と説明した。アド

レスdays1にはchar型のデータが入っているので， days1 

は rcharへのポインタ」 と見な しても差 し支えな L、。実

際， * days1て1月の 日数を取り 出すことができ， * (da 

ys1 + 1)で2月の 日数を取 り出すことができる。逆に，図

2のようにdays2というcharへのポインタを入れる変数

そ用意し， days2にア ドレスdays1をセッ卜 してやれば，

days2 [oJ， days2 [lJなどの表記でデータを取り 出すこ

とも可能になる。このように，配列 とポインタは同じよ

うに扱うことができるので、ある。ただし 両者には決定

的な違いがある。

図2をよくよく 眺めていたfごきたい。days2はchar型の

デFータが入っているア ドレスをI収めるための変喜主である。

アドレスを収めるのに必要なスペースが確保され， した

がって， J!IJのアドレスを，

days2 = (char *) OxAOOOO ; 

のように してセ ッ トし 直すことができる。 ところが

days1はアドレスBOOOO'lにつりられた名前にすぎない。

days1 = (char *) OxCOOOO ; 

のように新 しいア ドレスをセッ トし ようにも，この新し

いア ドレスを入れるためのスペースはどこにも用意され

ていないのである。ポインタと配手IJが同じように扱える

ために，このことはしばしば忘れられがちである。

さまざまな配列

前回， C言語には文字列型というものはなく，文字の

ASCIIコー ドをメ モリ に並べ最後にOをセッ 卜したもの

の先頭アドレスでこれを表現するこ とを説明した。
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printf( "Hello￥11" ); 

と書けば，メモリの;適当な場所に匡13のよう に文字列の

ASCIIコー ドが格納され，その先頭アドレス(図3ては

BOOOOII)がprintf関数に波される ことになる。アドレス

BOOOO，.， にはchar型のデータが入っているのだから，これ

はchar型へのポインタである。実際，

char牢str= "I-Iello￥n"; 

のように，文字列の先頭ア ドレスをcharへのポインタ変

数に格納することができる。

ここでポインタと配列の同等性を思い起こせば，文字

予IJの先頭の文字は r*strJとするだけでなく ，r str [OJ J 

としても取り出せることがおわかりであろう。文字列の

2文字自は同様に rstr[1JJとすれば取り出すことがで き

る。また，文字列はcharへのポインタにすぎないことを

考えれば，

str=str+ 1 ; 

とすれば，先頭のl文字を除いた “ello￥n"という 文字列

とすることも可能である。

ここまで， char型の配列とcharへのポインタだけを対

象に話を してきたが， shortの配列やintの配列では面白

いことが}包きる。

int test [10J ; 

と宣言すれば， t巴stという記号は配列 としてもポインタ

としても使用可能となることは前述の とおりである。

char型の配列では， * (days1 + 1)とすれば配列の次の要

素を取 り出すことができたが， int型の配列て、も 本(test+

1)とすれば統〈要素を取り出すことができる。すなわち，

test [nJ ←→ * (test+n) 

tいう対応づけがどのような型の配列であっても可能な

のである。また， intへのポインタ変数testpを用意し，

testp = test; 

として これにアドレスtestをセットしたあし

t巴stp= testp + 1 ; 

のよう に1つ大きくすると， testpはtest[1Jのアドレスを

示すように大きくされる。吾輩は， intを4バイ トデータと

して扱うので， testpli4バイ ト大きくなるわけである。

このように見てくると，ポインタと配列の同等性のた

め，メ モ リに入っているデータをどちらの形式で扱うべ

きなのか迷われるかもしれない。御仁はそもそも根が大

雑把にできているので¥これらを厳密に区別して使うこ

とは少ないようである。吾輩が携わってきたこれまで、の

プロク守ラムを見てみると，式の途*て¥、きなりポインタ

に[ Jをく っつけて配列的に処理したかと思えば， J!IJ 

の式では*(配列名+n)のようなポインタ的な使い方を

したりと ，まさにi昆i屯としている。

しかしながら御仁なりに基準と いうものはあるらしし

おおまかに次の点をよりどころに両者を使い分けている

と考えられる。すなわち，処理の過程で注目する対象が

ある!J?i定のアドレスに入って いるデータだけである場合



議持前だが，人聞はある特定の秩序をもってデータを並べて

みなければ， そのデータが意味するものを把握するのも

かなわぬということで.ある。なんとも不-11到な話ではない

カヨ。

コンピュータ言官官というものも，直接マシン語を扱う

のはかなわないということで考え出されたものであれば，

表のように人間にとって扱いやすい形態も当然考慮に入

れられている。図4をご覧いただきたL、。これは小学校で

おなじみの九九の表で、ある。このような2次元の表を扱う ー

のにC言語では，

char kuku [9J [9J ; 

のように表記する。これは， char型のデータが9佃並んだ

配夢IJ が，さらに9例{佃E悶凪l .!l並t んてで、"I!i~手列lリj となつていることを意l味床し

にはポインタを，データ聞の関係に注目する場合には配

列を， という調子て、ある。ポインタではあるが，

に配夢IJ的なf史い方をするとわかっているものは，

char strp [ J; 

t宣言 している。これは，

明らか

ている。

ここで問J垣となるのは， 2つの [9Jのうち EちらがX方

向の順擦を意味しているのかということだろう。変数の

宣言は，

変数の型変数名;

という形で行うことはご承知のとおりである。配列の場

合も例外ではない。見やすきを考慮して要素数を変数名

の後ろにつけ，

char test [9J ; 

のように表記はするが，これはrchar型のデータが9佃集

まったもの」という型のtest1:.いう変数を用意している

にすぎない。char[9J 1:.いうのが変数の型であり， test 

char * strp; 
と宣言するのと同等であり， charへのポインタを用意し

ているのだが，配列的な使い方をするという御仁の意志

の現れと見てよかろう。御仁の使用する変数はこの姿勢

に従って宣言される傾向にある。にもかかわらず両者の

使い方が混交するのは，面倒臭きを回避するに手段を選

lまない御仁の悪習のなせる業である。吾輩はどちらの方

法で普かれようと構わないのだが，この悪弊のいちばん

の被害者は当の御仁自身であることに一向気づく様子は

ない。戯れに作ったプログラムとて， 1月もたたねうちに

自分でさえ読みが下らぬようではなんのためのプログラ

ミングか。諸兄はこのようなことのないよう注意された

人間というものは，なぜか表の形にデータを整理する

ことが好きなようである。いや，好きというより表の形

にせずにはいられなレものらしい。吾輩なんぞは，メモ

リをざっと走査すればデータの概要を把握するのも朝飯

多次元の配列

図5char9型の変数のメモリの様子

char 9 test ; 

と宣言したときのメモリの様子

char 9型
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昔懐かしの九九の表
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これを配列にし，

char 9 test [9J ; 

と宣言した場合のメモリの様子E次元配列とポインタ配列の遣い

→回目09test [1 J 
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→ 即日12test [2J 

→ 8001日test [3J 

test [4J char 9型 91固のlIe予IJ

→ 8002D test [5J 

test [6J 

とした場合のメモリの様子。

testl [OJ[3Jて・test[OJ[3J

testl [8J[OJて・test[8J[日]

を取り出すことができるが，

実際のメモリの機子はまった

く異なっている

115 吾輩はX68000である

↓ 

test [8J [OJ 

→ 日∞00test [OJ 

→ B∞24 

→ B∞36 
→日∞3F

→ 80048 

test [7J 

test [8J 

図6

AFOOO 

AF004 

AF008 

AF008 

AF008 

AF008 

AF008 

AF008 

AF008 



図ア argvの様子 というのが変数名なの

で、ある。{反にこの型を

char9と名づけること

にすれば，上の宣言は，

場毛

AFOOO 

AF005 

AF007 

AF009 

BOOOO 

日0004

B0008 

BOOOC 

OxAFOOO 

OxAF005 

OxAF007 

OxAF009 

char9 test; 

と宣言 しているのと同

じことになる。すなわ

ち，図5のよう， 79パイ

卜の大きさをもった領

域が，変数testとして

叩→日0010 [ OxBOOOO 割り当てられると考え

ていい。一般の変数と

異なるのは， C言語は

配列をひと塊のデータ

として扱うことができ

ないので，配列名だけ

を書くと配列の先頭ア

ドレスを示すようにな

っている，点て。ある。

void main (int argc， char * argv [ J) 

というmain関数をもっtest.xを，
A >test a b c 
として実行した例。コマンドラインの文字

列がメモリに格納され，その先頭アドレス

(charへのポインタ)を収めた配列が作成
され，そしてその先頭アドレスがポインタ

変数argvへ与えられる

このchar9型データ

の配列も図5に示してある。 test[OJーtest[8Jの9佃の

char9型データが並んで目eyl]となっているのがおわかり

いたfごけるfごろう。 test[8Jはchar9型のデータである。

したがって，

test [8J [OJ 

L一一_jLJ  

char9型の O番め

で図に示したアドレスに入っているデータを意味してい

ることになる。これは，最初にX座標を，続いてY座i擦を

指定する一般の座標指定方法とはちょうど逆である。

配列にも初期値を与えることができる。九九の表を作

るのならば，

char kuku [10J [10J = { 

0， 0， 0， 0， .. ....， 0， 0， 

0， 1， 2， 3， ・・・・・・， 8， 9， 

0， 2， 4， 5， ・・・・・・， 16，18.

O. 9，18.27. ・・・・・・.72，81}; 

とするのがいいだろう。与えたデータは，xブ方J向佐優r先てでで、守、順
に埋め込まれてしい、ぺ〈。一見f無帆!限肌匹瓜引.!駄|

込んてで、いるのlはまム. 8X9をku叫k王叩u[同8J[臼9Jとして耳取兄り出せる

ようにしfたニlほtうが人間にとつて扱いやすい力か、らてで、ある。

と1:1は立れLい、え，このように九九を自分の手で書き並ぺるのは

面倒なので，

for ( i = 0; i < = 9; i = i + 1 ) 

for (j=O; j< =9; j=j+1 ) 

kuku [iJ [jJ=i*j; 

として， プログラムて百己列にデータをセッ 卜するように

しても鱗わない。これなら. X-y方向I;t!mku[iJ [j]と

116 Oh! X 1鈎 1.9

書くか， kuku [jJ [iJと書くかによって，自分の好きな

ように設定することができる。掛け算は可換なので，い

ずれの順でセットしでも出来上がる表に変わりはないが。

図5を見てお気付きの諸兄がし、らっしゃるかと思うが，

2次元配列もl次元配手11もメモリの様子IJ.変わらない。C

言語では配列の添え字が宣言された範囲にあるかどうか

はチェックされないので， test [OJ [72J とtest[7J [9J 

i:. test [8J [OJは同じメモリを意味する。

char9型のデータ. test [oJ -test [8Jは配列なので¥

配列名がその先頭アドレスを意味するのと同じく，

BOOOO"， B0009"， ......， B004811を意味することになる。

これらのアドレスにはchar型のデータが入っているの

で， test [oJ -test [8Jの型はいずれもcharへのポイン

タとみな して差 し支えない。 とはいうものの.test [OJ 

-test [8Jをcharへのポインタ tJI又めた配列と混同しな

いよう注意されたい。こちらは，

char * testl [9J ; 

のように宣言され，図6のようにメモリに格納される。 2

次元配列との違いがおわかり fごろうか。

配列とメモリの深淵ヘ

2次元配列も配列であるから， testやkukuのような配

列名は配列の先頭アドレス守示している。このアドレス

にはchar型のデータが入っているので， testやkukuも

charへのポインタであると忠、われるかもしれない。しか

しながらこれは間違っている。なぜなら.test [OJとし

て取り出すことができるのはcharて引はなく char9型のデ

ータのア ドレスだからである。 したがってtestやkukuを

ポインタ変数に絡納するには，

char (* testptr) [9 J ; 

として， char9型のデータへのポインタ変数を用意する

必要がある。*testptrにカッコがつけてあるのは，これ

がないと演算子の優先順位により，

char * testptr. [9J ; 
L_____j • L.:.一」

charへのポインタの配列

と優先順位がつけられてしまうからである。

とはいってもC言語はポインタの代入には寛大に作ら

れているので¥

char * testptr; 

testptr = test; 

のようにしても，瞥告が発せられるだけでエラーにはな

らない。吾輩の純正Cコンパイラであるxcでは警告すら
発せられない。 testptrをこのよう に宣言するなら，直観

Eおり testptr[OJて二アドレスtestに入っているchar型

のデータを耳足り出すことができるようになる。

きて図7は，

A>test a b c 



char losts; 

char draws; 

と表現される。これは rstruct table型J !:いう型守新た

に定義しているところである。以後，

struct table july; 

のように宣言すれば， struct tableIDの変数julyを用意す

ることができる。もしこの構造体を一度 しか宣言しない

ならば，

業
配亨IJを使って表現することはできなし、。配列は同じ型の

データを表の形にするものだからである。

C言語は型の遠うデータをひとつにパックするために

構造体というデータ型を月?意している。楠1造{本を使えli，

図8のBOOOOH- B0007，.， に収めた1チーム分の勝敗Lt，

struct table ( 

char本team;

char games; 

char wins; 

のよう仁パラメ ータを指定して起動されるプログラムを

作成するときに使う方法である。

void main( int argc， char * argv [ J ) 
のようにmam関数のパラメータtして， argc， argvの2

つを指定すればこのようなプログラムを作成することが

できる。

mam関数が実行されるH寺点て"， argcにはいくつのパラ

メータが与えられたか(コマン ド名だけfごと argcは1に

なる)が格納される。それぞれのパラメ ータ文字列はメ

モリに収められ， そのアドレスが配列 として並べられ，

そして， argvにはその配列のあるア ドレスが与えられ

る。 したがって， argv!.J:. char (ノfラメ ータ文字列)へのポ

インタが収められたメ モリ アドレス (ポインタ)をf呆持す

ることになる。変数の型でいえば，

char本*argv; 

ということになるが，配列的に使うことを明示するため

このように，
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図8 構造体とメモリ

1.セ ・リーグ勝敗表

試合勝

65 40 

70 40 

71 38 

60 31 

69 30 

67 20 

AFOOO 

AF005 

AFOOE 

AFOl3 

AFOl8 

AFOID 

中日

ヤクルト

巨人

広島

大洋

阪神

char * argv [ J: 
と書くのが習慣となっている。

ここまで読み進まれた諸兄には，実際に与えられたパ

ラメータの最初の文字を取り 出すにはどうすればL、いか

もうおわかりのことと，思う。 argv[OJとすればコマン ド

名が入っているアドレスが取り 出せる。そのア ドレスを

イ反にargvOとすれば，アドレスargvOに入っている文字は

argvO [oJとすれば取り 出すことができる。 2文字めは

argvO [lJである。続けて書けば， argv [OJ [OJでコマ

ンド名のl文字めが， argv [oJ [lJで2文字めが取 り出せ

るわけである。コマン ドの中にはス イッチと H乎ばれるパ

ラメ ータをとるものがある。スイッチは“ "あるいは“j"

で始まる文字列で， コマンドの機能を拡張 したり 制限す

るのにT変用される。たとえば，dirコマン ドを，

A>dir b: jp 

のように使えば，ファイノレ名を1ページ表示した ところで

自動的にキ一入力を求めるようになる。 このようなスイ

ッチを判定するのに， argv [nJ [OJは有効である。

メモリ自由自在

|l附 I1 byte I 1 byte I 1 b向|
、一-.--' "-ー~ーーJ 、ー-.--' 、ーャ~

games wins losls draws 

吾輩はX68000である 117

80008 

図9struct table型の内容

leam 

4bytes 

80010 

80018 

80020 

80028 

若手の台頭で気をはくヤクノレ 卜の健闘によって，今年

のペナントレースは例年になく面白くなっていると御仁

はニュースを楽 しみに している。阪神にしか勝ち越して

いなかった巨人もようやく大洋に勝ち越 し，今後の重11向

も気をひくところら しし、。

吾ff/Uまメ モリ を自由に扱うことがていきる。 したがって，

吾悲が野球の勝敗表をメモ リに収めると したら，おおむ

ね図8のような形にするであろう。これは7月上旬のセ・

リーグの勝敗表である。チーム名は，チーム名のASCIIコ

ードを収めたメモリの先頭ア ドレスで表現し，統けて試

このような表をC言語の合数や)惨敗を並べるのである。



struct { 

char *teaロ1;

char games; 

char wins; 

char losts; 

char draws; 

} july; 

と一気に宣言して構わない。structと{の問に名前(タグ

名)を書 (のは，何度か繰り返して宣言するときの筒 111各化

のためである。

この変数julyは図9のように合計8バイ トからなる変数

である。構造体の宣言のときに用いたteam，gamesなE

の名前はi構造体の構成要素につけた名前て¥構造体のメ

ンバと H乎ばれている。これは変数julyの中のどの部分を

扱うかそ指示するのに使用する。 julyにチーム名をセッ

トするなら，

july.team ="中日"

julyに試合数をセットするなら

july.matches=64 ; 

のように， i変数名+ピリオド+メンノず」てれ操作する部位

を指定するのである。

構造体は複数のデータをパックするものだと説明した。

これは，

struct table tmp; 

tmp=july; 

と閉じ型の構造体を宣言すれば，普通の変数のように自

由に代入できるためである。 また，

struct table shohai( void ) 

t.， struct tableを返す関数を作成することもできる。

図8でメモリに作成した!惨敗表は，このstructtable型

を配列にし，

struct table ce 1巴ague[6J = { 

"中日ぺ 64， 40， 24， 1， 

"ヤクノレト"， 69， 40， 29， 1， 

とすれば作成できる。ここで、は初期値代入を使って一気

に表を作っているが，

ce I巴agu巴 [0].game=64 ; 

のようにlつひとつセッ トしていっても柄こわない。今後試

合が進んでいってヤクノレ トが中日を逆転すれば，

struct tabl巴tmp;

tmp=ce league [oJ ; 

ce league [oJ =ce league [lJ ; 

ce_league [lJ =tmp; 

と順位を入れ替えればいい。ひとつにパックされたデー

タというのは，かくも扱いやすいものなのである。

構造体もメモリ仁確保されるからには，当然そのアド

118 Oh! X 1991.9 

レスというものを持っている。これまでの宣言 と同じよ

うに，構造体のアドレスを保持するポインタ変数は，

struct table * ptr; 

として宣言て、きる。

ptr=&ce_league [lJ ; 

のように構造体のアドレスをセットすると ，本ptrてや構造

イ本そのもの~， (牢ptr).teamて、チーム名を取り出すこと

ができる。ポインタ変数からメンバを操作するのに，こ

のように書くのは面倒だということで，ptr一>teamt.い

う表記法も用意されている。プログラム作成時のタイプ

数の少なきが自慢のC言語ならではというところか。

概括の終わりに

最後にC言語のプログラムでよく見かける表記につい

て触れておこう 。

typ巴defunsigned short UWORD; 

は， UWORDという新しい型名を定義する。 これは，

typedef 既存の型名新しい型名

という文法で使用され，長々しい型名を書くのが面倒な

ときに重用される表記である。

この定義方法は， 一般の変数宣言の変数名を書くとこ

ろに新しい型名を書き，行頭にtypedefぞ書き加えると覚

えるといいだろう。したがって，九九の表で使ったchar9

型という型は，

typedef char char9 [9J ; 

とすれば定義することができる。以後，

char9 test; 

のように書けば， それは，

char test [9J ; 

t宣言 しているのと同じこ tになる。 また，

typed巴fstruct { 

charヰteam;

char * draws; 

} table; 

t書けば， J惨敗の構造体にtable型という名前をつけるこ

とができる。)惨敗表の宣言は，

table ce_league [6J ; 

のようになる。

3回にわたってC言語の概要をお届け してきた。どのよ

うなコンピュータ言語であっても，メモ リを使って表現

てやきない変数を扱うことはできない。C言語の難関tさ

れるポインタにしても，メモリに収められた変数とその

アドレスという見労をすれば， じつに簡単なものだtい

うことがおわかりいただけるかと思う。複雑な構造体が

宣言されている場合は，そのメモリイメージを描いてみ

るとし、いだろう。図で眺めるほうがはるかに人間には理

解しやすいものなのだから。
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ポインタって何だろう(前編)
[第11固]

N呂ka庁、口門 Akira

中森章

ついにXVIを買いました(ハード、ディスク付き，メ モ

リは3M実装!)。フ ロッピーディスクを使って 初代

X63000のハードデダイスクからXVIのノ、ー ドテ?イスクへ

ファイノレ転送をしたのですが，フォーマッ トやディスク

コピーのスピードの底、然 とした差に，クロック1.61告を実

感した中森主主です。これで¥原稿を書(スピードがl.6倍

になってくれればいし、のだけれど....

きて，今回のテーマはお待ちかねのポインタです。ポ

インタはC言語で最も特徴的なデータ型て、す。ポインタ

というデータ型はPASCALにもありましたが，それは抽

象的で非常に難しい概念でした。しかし，C言語のポイン

タは単純明快て、、す。よ く初心者は このポインタという壁

に突き当たってC言語に挫折してしまうといわれますが，

冷静な目で眺めれば大したものではありません。今回は

このポインタの基礎事項について学んでいくことにしま

しょう。

ポインタを嘗~\_.Izでの基礎知識

C言語を学ぶ人にとってポインタという概念が非常に

とっつきにくいものでいある ことは，ポインタだけに トピ

ックスをしぼった参考書 (参考文献1)2)なりがいくつ

か出版されていることからもわかります。 しかし，ポイ

ンタ とはそこまで山構えて学ぶようなものでしょうか。

かつて祝一平氏は，

「ポインタがわからないことは (HL)や (AO)がわから

ないということで、あり，ひいては， コンピュータがわか

っていないことなのfご、」

といっています(参考文献3))。これは結椛的を射た発言

です。(HL)や (AO)はアセンブリ言語でメモ リの内容

を参照するときの基本的なアドレッシングモー ドのひと

って‘す1)。祝氏のいうとおり，このアドレッシングモード

が使いこなせないようでは，アセンブリ言語でまともな

プログラムを暫くことはできないでしょう。逆にいえば，

アセンブリ 言語を知っている人にとっては，ポインタと

いう概念は r(HL) とか (AO) といったアドレッシング

を高級言語風に実現しただけ」 というひと言で済んでし

まう平E度のものなので。す。もともとC言ZZはシステムを

さて，今月はいよいよポインタのお話です。 C言語を学ぶにあ

たって，このポインタでつまずくといった人が多いといわれま

すが，今回の中森氏の解説を読めば，実はそう難しいものでは

ないと感じるはすです。がんばって制覇してください。

記述するための高級なアセンブラとして開発されてきま

した。ポインタはアセンブリ 言語で普通に書いていた処

;埋を高級言語でも書くことができるよう に取り入れられ

た概念なのです。

ポインタとはアセンブリ 言語の品先念です2)。このため，

ポインタを理解するためには最低限のアセンブリ言語の

知識が必要になります。この連載はC言語を高級言語的

な立場から見て解説するのが目的で したが，ポインタを

学ぶ うえではアセ ンブリ言語という 関所を避けてijjjるこ

とはできません。ただし，ここで必要な知識とはそれほ

ど如しいものではありません。むしろ，アセンブリ言語

や高級言語にかかわらず，プログラムを書 く人すべてが

知lっておくべきコンピュータの常識なのです。それは次

の3つの4r~t頁て砕す 。

・プロ グラムやデータはメモリに格納される

・メモリには連続的な番号(アドレス)が付けられてい

て，メモリの内容はその番号で参照される

・メモリのひとつのアドレスに対しては1バイトの大き

さの領域が割り当てられている

簡単にいえば，メモリ空間はア ドレスが添字となる

char型の配手IJ1:.見なせる とい うことですが，わか ります

よね。もし，この3つのZ停工頁のうちどれかひとつでもわか

らないことがあったら， コンピュータにキ青通した友人を

探して，教えてもら ってください。これから先の説明は

この3つの司王工頁を理解しているものと して進めて いきま

す。また，これら3つの事1賓が理解できないようなら，残

念ですがポインタをマスターすることはで、きないと思っ

てく fごさい。

きて，上の事項はコンピュータに|射する 常識でしたが，

ポイ ンタを理解するためにはさらにプログラミング言誌

についての常識も必要です。 これも党えておきま しょう。

それは次の3つの事項てやす。

・変数や配列の内容を格納する領域はメモリに割り当て

られる

・変数や配列はデータ型に応じたバイト数の連続領域

(アドレスが連続する)をメモリ上で占める

・変数名や配列名はそれが占めるメモリ領域の先頭アド

レスを示す定数である
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すでに述べたように，変数や配列はメモリ (レジスタ

の場合はここでは考えない)上にその領域が機保されて

います。つまり，変数や配列の占める領域はその名前で

特定することができます。変数や配列の名前はメモリの

ア ドレスと同一です。すなわち，ポインタのf旨すものは

メモ リのアドレスと いうことになります。結局，ポイン

タとはメモリのアドレスを保持している変数にすぎませ

ん。これがポインタのすべてです。

さて，ポインタが保持するものはメ モリのアドレスて、

すが，そのアドレス I:J:ポインタが指し示す変数や配予11の

データ型と密接な|民l係を持っています。次のような表現

を考えましょう。

1) 1000番地にはchar型データが格納されている

2) 1000養地にはint型データが格納されている

3) 1000番地にはdouble型データが格納されている

これらはどれもよく使われる表現ですが，厳密には2)

と3)の表現は正 しくありません。ひとつのア ドレスで参

照できるのはメモリのlバイトの領域だけです。すなわ

ち， 2)， 3)は，

2) 1000番地から始まる4バイトの領域にはint型データ

が格納されている

3) 100日番地から始まるBバイトの領域にはdouble型テ'

ータが格納されている

が正しい表現です。いま，ポインタに1000という値(ア

ドレス)が入っていたとしましょう。 このとき， 1000と

いうのはメモリ上の1."，'1:(1バイト)を示すアドレスです。

しかし，ポインタとして1000番地を参照するときは，1000

番地から格納されているデータのデータ型によって意味

が微妙に違ってきます。つ まり同じ1000番地でも，

1) char型を格納 した1000番地

2) int型を格納した1000番地

3) double型を格納した1000番地

というように異なるなl床を持つことになります。当然，

ポインタ (1000番地)の指し示すデータを参照するとき

は，そこにある1パイ 卜のデータだけを参照したのでは意

味がありません。ポインタがchar型データを指し示す場

合はそれでいいのですが， int型データを指し示す場合は

1000-1003番地に格納された4バイトを， double~デー

タを指し示す場合は1000-1007番地に格納された8バイ

トを参照 しなければなりません。このように，ポインタ

はメ モリ 上の1点を指し示

すアドレスを保持するだけ

ですが，それが指し示すデ

ータ型と声サになっていなけ

ればイ史いものにならないの

でやす。ポインタというもの

にはデータ型が付属してい

ると いう ことを党えておき

ましょう。

これらは先に示したコンピュータに関する3つの常識

の上に成り立つものであると いうこ tはいうまでもあり

ませんね。

ただ， 3番目の事項は少しわかりにくいかもしれませ

ん。これは，たとえば，“変数x"が“ア ドレス1000番地"

と同じものということです。つまり， 1000番地に変数xが

割り当てられたら (1000番地から変数xの内容が格納さ

れる)，そこが最後まで変数xの内容の格納場所になると

いうこ tて、す。通常，変数xの内容の絡納場所がほかのア

ドレスに移ることはありません3)。“変数xの内容は…

とLい、づう表現と

表現は同じことになります。プログラムて“変数x"と舎

かれている部分U，実際には“アドレス1000番地"と読

み変えられて処浬されると思ってもよ いで しょう。

とにかしこの3つの事項は非常に重要ですから，図l

に変数とそれが占めるメモリ領域の状態概念図を示して

おきます。このイメージをしっかりと頭にnDき込んでく

fごさい。

以上の6点の事項を押さえたところでパ、よいよポイン

タの説明に入ることにしましょう。

1) (HL)はZ80，(AO)はMC68000のアドレッシングモードで， どち

らもレジスタ間接を示す。アドレツンングモー ドとはCPUがjモリ
を参照するときの方式である。この場合，参照するメモリのアドレ

スがHしまたはAOというレジスタに入っている。

2) PASCALでいうポインタはアセンブリ言語の概念とは少しかけ
離れている。 C言語のポインタには「メモリ領域」という具体的なイ

メージがつきまとうが， PASCALのポインタはもっと抽象的である
(だから理解しにくいかもしれない)。

3) 反例をあげればきりがない。ここでは，それらを指摘して話を

ややこしくすることはしない。

ポインタとはデータ~ポイン 卜 (指 し示す ) するもの

という意味です。ここでいうデータとは変数や配列のこ

とです。 C言語では変数や配手11を指し示すための変数が

用意されていて， それをポインタとl呼んでいます。ポイ

ンタとは変数や配列をポインタという変数を通して間接

的に参照するための仕組みなのです。 どんな処理のため

にポインタが必要になるかはあとで百見明することにして，

ここではポインタというものの具体的なイメージをつか

むことにしましょう。

変数とそれが占めるメモリ領域図1

間mE 
int X; char Y; short A[3] 

が宣言されているとき

i !_~ u 
このとき， X は1000，Y は1100，A は1800と同じ

Oh! X 1991.9. 
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1234という務数をsomeWhereの指し示す場所(メモリ上

の連続するどこか4バイト)に格納することをなl床しま

す。この*という記号はポインタの宣言のときにつけた

のと同じfごけの個数をポインタにつけることによって最

終的な変数や配列の値に到達することができます。ポイ

ンタに宣言のときよりも少ない個数の*をつけて参照で

きるのは，次に本で参照すべきア ドレスを保持している

ポインタなのです。

int * * * a; 

という 宣言がされているとき

それでは.C言語でのポインタの説明に移ることにし

ましょう。ポインタといえども変数には変わ りありませ

んから，そこで必要なのはほかの変数と同様に変数の宣

言 と値の参照方法です。それらを説明しましょう。

・ポインタの宣言

ポインタの宣言は普通の変数の宣言 とま ったく同じ形

式で行います。ただ違うのは変数名のioiiiにヰという記号

をつりるというこ 'c.t.ごけです。たとえば，

* * *a 

という形式で参!!日を行ーったとき， それぞれの関係がどう

なるかを図2に示しておきます。いまの場合. *を 4f!~! つ

けた**牢 *aには意rJ;jcがありません。これで1まint型デ

ータの値の指し示す先(なんだそれは)を参!!(lしようと

してしまいます。 このようなときCコンノfイラはエラー

メッセージを出すで、しよう。

実はポインタの指し示す先のデータを取りwす演算子
は*だりではありません。配安IJの要素を参照するときに

使月:した[ J というi寅JlL子を使用すーることもできます。
配列要素は配事IJ名に [ Jという演算子をつけて参照し
ますが，配列名は配手IJの先頭アドレスを示す定数仙です。

つまり. [ Jはアドレスに対 して適用することのできる

演算子なのです。アドレスとくると連想的にポインタと

いう 言葉が，E、ぃ浮かんでーきます。配列名はそのものがア

ドレス，ポイ ンタはそれが保持するデータがアドレス，

という違いがあります(ポインタの場合はメモリからア

ドレスを取り出さないと参照できない)が. [ Jという

演算子はポイ ンタに対しでもちゃんと適用できるように

なっているのです。 牢と [ Jのi寅算子の!J).!係について

はあとで説明することにして，とりあえず，ここでは[ J 

でポインタが指し示すデータ守参照する方法を示しまし

ょう。 それは，ポイ ンタに対して [oJを適用するこ tで
す。つまり，

a 

本a

* *a 

long int * someWhere; 

という 宣言はlongint型のデータが格納されているア ド

レスを保持する ことのできるsomeWhereというポイン

タを宣言することになります。*を「指し示す先」と読

み換えて，指し示す先がlongintであるような変数(これ

がポインタ)someWhereを宣言 していると思えばよいで

しょう。また，

char *string [100J ; 

は配列stringの谷要素の指し示す先がchar型データであ

るような配列を宣言 していることになります。 これは各

要素がchar型データを指 し示すポインタであるような

配列の宣言です。すなわち.string [lJとかはring[10J 

とかいったそれぞれの要素がchar型データを指し示す

ポインタとなるので、す。

ポインタを宣言するときの*はひとつとは|浪りません。

int * no Where; 

が宣言されているとき，

noWhere [OJ 

は，

*noWher巴

とまったく同じデータを参照 します 0

・ポインタの初期化

ポインタは変数ですから.通常の変数と同じく， 宣言

しただりで.は有効な値を持っていません吋。このため，お
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そらく，

* no\~here; 

などというポイ ンタを宣言 した直後にし、きなり，

int 

float 串 *noWhere;

というよう な宣言 も可能です。これは，

float * (本noWher巴);

1:.読み換えてポインタ noWhereの指し示 す先(牢

noWhere) がさらに fl oatlí~データを指し示すポインタと

なっていることを意味しているのです。このように考え

れば，

double *本** * *本*indirects; 

というポイ ンタの宣言 も理解できるでしょう(これを扱

うのはプログラマの能力を超えるかもしれないが)。

・ポインタが指し示すデータの参照

ポインタが指し示すデータ合参照するには，ポインタ

の宣言のときに使った牢を演算子として使用 します。*

は問桜i目lX1:子 と呼ばれる演算子です。 この ürr~[子をポイ

ンタの前につけるとポインタが指し示すデータを参照で

きるようになります。

long int * som品川lere;

というような宣言がなされているとき，

a = * someWhere + 100 ; 
という式はsomeWher巴の指し示すlongint型のデータに

100を加えてaに代入するという意味になります。また，

* someWhere = 1234 ; 

のように本をつけたポインタが=の左辺にあるときは，



* no Where = 1234 : 
などという式を実行するとパスエラーが起きてしまうで

しょう。これは110Whereの保持する アドレスがOまたは

とんでもない値を示しているため，そのアドレスへの書

き込みが保護違反になってしまうためです。このような

ポインタ参照を行った場合， X68000のようにシステムエ

リアとユーザーエリアが区別されていて，アプリケーシ

ョンからシステムエリ アを保護しているシステムならノf

スエラーだけで.済んでしまいますが，保護機構のないシ

ステムて。は簡単に暴走 してしまうでしょう。実際，ポイ

ンタに関する トラブノレのほとんどは初期化を忘れたこと

によるものfごといわれており， このようなポインタはワ

イルド(荒々しい)ポインタと呼ばれプログラマに恐れ

られています。

ポインタli変数や配列のア ドレス，あるいはほかのポ

インタのアドレスを保持する変数ですが，ポインタを使

用するためには前 もって値(アドレス)を与えてやらな

ければなりません。そのためにC言語で、は変数のアドレ

スを取り出す&演算子が用意されています。変数や配列

要素の前に&をつけるとその変数や配列要素のアドレス

を取 り出すことができます。たとえば， 一!こで宣言 した

110Whereというポインタぞil1t型変数xのアドレスで初

期化するためには，

110 Where = &x; 
図E ポインタの指し示すもの

メモリの
イメージ

という式を実行すればよいのです。また，int型データを

要素とする1次元配列Arrayの10番目の要素のアドレス

て、oWhereを中刀期イヒするためには，

110Where = &Array [9J : 

という式を実行することになります。どちらの場合も通

常に使用する変数や配列要素にそのまま&をつけてア ド

レスを耳1り出してい るだけです。このときはポイ ンタに

値を与えるのであって，その指し示す領域に値を与えて

いるのではないので*はついていません。なお，お気づ

きのように，

*&x 

という式は，x1:いう変数のアドレスが指し示すものと

いう意味ですから，xそのものと同じになります。また，

register宣言 した変数にはアドレスというものがあ りま

せんから，それに&演算子をつけることはできません5)。

実際のC言語のプログラムでは，ポインタの初期{直と

して配列の先頭アドレスを与えることがよくあります。

これまでの説明でわかるように，配列の先頭アドレスは

(1次元配列の場合は)，

&Array [oJ 
なEと配列の1番目の要素に&をつけて取り出すことが

できますが， C言語では配列名そのものがその配列の先

頭アドレスを示すことになっています。

そこで¥

il1t Array [100J : 

int * 110 Where Array; 

7.ログラム

でのイメージ 亡1一仁ヨ一仁ヨ一仁コ

というような初期化をする こと もで

きます。また，配列名 と変数名liメ

モリのアド レスのある位置を示して

いるという意味で同等のものです。

変数Xのアドレスを取り 出すための

式が，

&x 

図3 ポインタの加減算

メモリ

正しくは

int * ptr;が宣言されているとき
ptr 
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(ptr+l) 

t表現できるのなら，配列Arrayの

先頭ア ドレスを取 り1:1:.すための式が，

&Array 

と表現できてもいいと思いませんか。

この表現はプログラムであまり見か

けたことはありませんが，これも

ANSI Cて。は実際に許されている表

現です (ANSIに準拠していないCコ

ンノfイラでも エラーになるものはな

いようだ)。結局配列の先頭ア ドレス

を示す表現は，

Array 

&Array 

&Array [oJ 
の3通りがあるという ことです。配列

の先頭アドレスを取り 出すことは頻
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このほかに，ポインタ変数に値を与える方法としては

月IJのポインタが保持しているアドレスをポインタの初期

1i直と してf"t入することも考えられます。f可々型へのポイ
ンタ変数といってもその11直はひとつのアドレス値でしか

ないわけですから，ポインタ相互聞の代入はできて当た

り前でしょう。あとで説明しであるポインタのキャス ト

の工頁もi先んでく fごさし、。

123 

ここまで読んでこられた方はそろそろポインタがし、っ

たい何の役に立つのか知りたくなっていると ころでしょ

う。それでは，ここらへんでポインタの効能について考

えてみま しょう。K&Rを見るとポインタの必要な理[I:J3と

して次のような項目が挙げられています。

・ときとして計算を表現する唯一の方法である

・ほかの方法で得られるよりもずっとコンパクトで効率

的なプログラムが書ける

第1の理由lムポインタを使わなければできないような

プログラムがあることを示していると考えられます。

K&Rの中に，具体的にこれといった実例が示されている

わ けではあ り ませんが， これは関数の参! !~呼び出し (Call

by Reference)のことをいっているのだとJ住測されます。

C言語の関数呼び出しは一般に値11乎ぴ出し (Call by 

Value)と呼ばれているものです。これは変数の値を引数

という 別の領域に コピー して関数に波す方法です。関数

が受け取るのは引数にコピーされた変数の値ですから，

それを読むことはできても， その値を保持 していた元の

変数の値を変更することはできません(引数の値は変更

できるがもとの変数の値には反映されな L、)。 これを説明

する例 としてよく取り上げられるのが，2つの変数の保持

するデータを交換するswapという関数です。 これは次の

ような|具l数です。

swap(x， y) 

mt x， y; 

ょうこそここへC言語

4) C言語では外部変数と静的変数は初期化の指定がない場合はO

に初期化される。自動変数は初期化の指定がない場合には初期値と

して不定な値を持つ。

5) GCCは自動変数をできるだけレジスタに割りf寸けよ うとするか

ら.変数のregisler宣言をしてもしなくてもほとんど同じコー ドが生

成される。ただし.変数に&がついた式があると，その変数だけは

レジスタに害IJり付けない。なんと賢いコンパイラ。

6) グラフィックRAMはシステムエリ アに属するので，その領域を

そのままプログラムから参照することはできない。パスエラーが発

生する。その前に，ライブラ リ関数を使ってスーパーパイザモード

に移らなければならない。

繁に行うのでこれらの表現はぜFひ党えておきましょう。

さらに，よく見掛けるポインタの初期化としては文字

列による初期化です。文字列 とは，いうまでもなく ，"と"

で文字を悶んだあれです。 この文字列はそれ自体がアド

レスとなることができます。以前説明したように， C言語

では文字列 tは要素が文字列の各l文字であ り，最後の要

素がNULL(0)であるchar型配亨iJ!:.して扱われます。す

なわち，

"This is a pen" 

という文字列は，

char str日={ 
'T'， 'h'， 'i'， '8'， "， 'i'， 'S'， 

， 'a'， "， 'p'， 'e'， '11'， 0 

int work; 

work=x; 

x=y; 

y=work; 

と宣言されたchar型配手1)と同じものと して扱われます。

後者はstrという名前を持っていますが， 前者には名前が

なく "Thisis a pen"という表現で直接配列の先頭ア ドレ

スを示します。したがって，文字列はポインタ変数にそ

のまま代入できるのです。たとえば，

char * strl = "This is a pen"; 
という具合です。 この場合，“Thisis a pen"という文

字手IJを構成する文字はchar型の配列としてメ モ リのど

こかに確保されて，その先頭ア ドレスがstrlというポイ

ンタの初期値となります。ポインタを文字列で初期化す

るとき，文字列の要素はchar型て、すから，それをchar型

とは異なるデータ型(たとえばint型やdouble型)のポイ

ンタ変数に代入すると ， もはや元の文字列 とは違った意

味になって しまいますから注意 しましょう。なお，ポイ

ンタとは直接関係ありませんが，

char str2 [] = "This is a pen"; 

という 宣言 は， 上のchar~配予IJ strの宣言 と まったく 同じ

ものです。char型データへのポインタであるstrlとの違

いに注意しましょう 。strlは"Thisis a pen"という配列

の先頭アドレスを保持 している変数，str21.:t "This is a 

pen"という配列の先頭ア ドレスを示す定数です。

ところで，ア ドレスと いうものは (符号なしの)整数

値と同一視できます(これに疑問を持つ人は います

か?)。したがって，ポインタ変数にア ドレス値を絶対的

な整数値で与えたければ，

short * GRAM = OxcOOOOO ; 
など という方法も考えられます。これてい，プログラムか

らメモリの内容を絶対的なア ドレスを指定して参照する

こtができるようになります。 しかし，ポインタに与え
るアドレスがプログラムて、使って し、 L、領域かどうかわか

らない(も しかしたらosが使うワークエリ アかも しれな
い)ならば， こんな危険な真似はょ したほうがいいでし

ょう。上の例のOxcOOOOOという値(アドレス)はX68000

のグラフイツクRAMの先頭アドレスですから， それを

知ってプログラムを書くのであればかま いません6)0 



ラムの読みやすさという特徴を失うことになりますが，

背にJI創立替えられないというところでしょうか。

また，この|期数の参照呼び出し(的な機能)は|期数か

ら複数の戻り値を受け取るときにも役立ちます。一般に

|刻数というものは戻り値をひとつしか持ちません。しか

し，たとえば，マウスを扱うプログラムを書いていて，

マウスカーソノレのj主棋を返す|刻数が欲しくなったとしま

す。このとき戻り値liX座標とY座標の2つが必要です。

このように， !刻数からの戻り値を複数個持たせたいtき

がよくあります。ポインタが威力を発揮するのはこんな

ときです。 l期数というものは戻り値はひとつですが引数

は複数個取ることができます。そこで¥引数として戻り

{直を格納しようと忠、っている変数のアドレスを渡すので

す。呼ばれた|品l数の側ではその引数をポインタとして受

け取ります。そうすることによってポインタで指し示さ

れるデータの値を変更することができるようになります。

たとえば，マウスカーソノレの座標を戻り値とする関数

をmsposとして， その関数からマウスの座標を受け取る

場合を考えます。まず，戻り値を格納するための変数x，

yを宣言しておいて，

mspos(&x， &y); 

という具合にmspos関数をl呼び出せばよいのです。

mspos関数の側で、li，

111SpOS(X， y) 

int * x， * y; 

{・・・・・・・・}

と宣言して値を返すべき変数のアドレスをポインタ変数

として引き取ります。この|掬数内てやはマウスカーソノレの

座棋を計算した(これはたとえの話ですから Eうしたら

座標を計算できるかまでは考えていません)あと，

守れのポインタ変数の指し示す位置に，

*x=マウスカーソノレのX/墜』巣;

*y=マウスカーソノレのY座標;

として座標の値を入れればよいのです。これは，先Ile'

のswap!芸l数とほとんど同じ発想です。

しかし，決定的な遠いは引数としてアドレスを渡す変

数の初期化にあります。つまり， swap関数は引数にアド

レスを波す変数に有効な値が入っているときに呼び出し

ます(その変数の値を交換するのですね)。一方， mspos 

|剣数はそれ自身が引数として波されたアドレスの指し示

す先に値を入れてくるため，引数としてアドレスを波す

変数が初期化されていることはありません。これは少し

問題です。私たちがプログラムを読むとき，変数li必ず

初期化して使うものと思っていますから，ますます読み

にくいプログラムになってしまうことになります。しか

し，この欠点があるとしても，複数の戻り他を返す関数

というのは非常な魅力なのです7)。

第lの理由が長(なりましたが，ポインタが必要な第2

の理由はプログラムが効率的に書けるということだそう

それ

そして，この|掲数を呼び出す側が，

mainO 

int a=2 ; 

int b=3 ; 

swap(a， b); 

pnn川1吐tf町("a=%d￥11"，aω); 

pn川n川tf町("b=%d￥11"，b); ; 

とするとき，変数aとbの値はうまく入れ替わってくれる

でしょうか。答えはNOですね。|基l数swapは，変数aの値

が引数xに，変数bの値が引数yにコピーされて呼び出さ

れます。 |長j数swapの1:1.1では期待通り引数xと引数yの値

は入れ替わっています。しかし，引数である Xやyの値を

変更したからといって，それに値をコピーしたaやbとい

う変数の値が変更されることはありません。 11乎ばれた|長l

数の側では，引数に波される前の変数aやbの値が何で、あ

ったかを引数xやyの値として知ることができるだけな

のです。せっかけ直ぞ入れ替えたはずの引数x!:yの値li

関数swapを抜け出すときに捨てられてしまうのです。こ

れが値目乎び‘出しというものなのです。

この方法は引数として波す変数の内容が呼んだ|品!数の

中てや勝手に変わってしまうことがないので¥プログラム

の流れそ追いやすくなります。比較的{呆守のしやすいプ

ログラムを書く ことができるのです。その反面，上の

swap険l数のようなプログラムが喜一けなくなってしまい

ます。その問題を解決するための手法がポインタなので

す。 swap!禁l数の引数をポインタで宣言しておき，その引

数へ変数aとbのアドレスの値を渡すことにすれば，その

ポインタ(変数のアドレス)に対して間接i寅X~ 子(本)

を適用することで元の変数(アドレスが指し示すメモリ

上の領域)の値を変更することができます。もっとも，

これも一種の (アドレスという値による)値呼び出しで

すが，呼ばれる|鶏数イJliJの対処によって参照呼び出しと同

じ効果を発生させているのです。具体的なswap限!数は次

のようになります。

swap(x， y) 

int * x， * y; 

int work; 

work=牢x;

*x= *y; 

* y=work; 

このとき， swap関数は，

swap(&a， &b); 

によって呼ぶようにします。結局，参!被呼び出し(的な

機能)を実現することて。値11乎び11'，しが持っていたプログ

皇
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ことにな ります。 これはポインタが指 し示すデータ型の

大きさ(バイ ト数) と等 しくなっているのがわかります

ね。 これで何かを，目、い出しませんか。 そう配手IJですね。

配列は添字が1増加することでひと つ次の配列要素，添字

がl減少することでひとつ前の配列要素を表すのでした。

ポインタに整数値の加減算li配列に対する添字のように

倒jくのです。 これはポインタを配列要素を指し示す変数

として利用する可能性を表 しています。具体的に説明し

まし ょう。L、ま，

int a [5J = {1， 2， 3， 4， 5) ; 

int * p = &a [2J ; 
という 宣言があると仮定します。int型データを指し示す

ポインタpは配列aの3番目の要素のアドレスに初期化さ

れています。このとき， pを用いた式と配列のアドレスと

の|具l係li，

です。たぶん，配列で行っている処理をポインタで行う

と実行速度が速くなると いった類のことをいっているの

で、しよう 。 これについてはあとで、官見明します。 もっとも，

最近のコンパイラは賢くなってきているので，ある処理

を配予IJを使って書 こうが，ポインタを使って書 こうが実

行速度に決定的な差が出るとは思えませんが。

7)関数から複数の戻り値を戻す方法として構造体を利用する方法

もある(構造体についてはまだ説明をしていない)。構造体のほうが

扱いに〈いのか，このような場合は必ずといっていいほどポインタ

が利用される。変数のア ドレスを関数lこ渡して内容を書き換えても

らう例はSX-WINDOWのライブラ リ関数によく見られる。
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&a [OJ 

&a [lJ 

p → &a [2J 

p+1→ &a [3J 

p+2→ &a [4J 

という関係になります。つ まり ，pを連続的に変化させる

ことはその指し示す先である int型の配列要素を順にた

どっていくことに等 しいのです。当然，ポインタが指し

示すデータについても，

• (p-2)→ a [OJ 

・(p-1)→ a[lJ 

権 p → a[2J 

ホ (p十1) → a[3J 

事 (p十2)→ a[4J 

という関係になっています。このようにポインタはメモ

リ上に連続 して並んfご同じデータ型のデータに対 し， あ

る位置から何番目という相対番号を指定してその要素を

参照するのに役立ちます。

ここで， [ Jという演算子と*という演算子の関係に

ついて考えましょう。[ Jはある基準アドレス(配列名)

から指定した個数だけあと (前の場合もある)のデータ

を参照するための演算子て.す。たとえば， a [2Jはaとい

う配列名(アド レス)全基準にして3番目の要素(添字は

Oから始まるので)を参照します。 この j寅~l子はポインタ

に対しでも 問機に機能します。ポインタに対して [ J 
を適用したときはポインタの保持するア ドレスを基準に

して指定した侭l数だけ前後の要素を参照するのです。つ

まり，ポインタpに|剥してp[3Jは牢(p+3)とまったく同

じ意味になります。逆にaが(特=に1次元)配列名のとき

a [3Jと*(a +3) li同 じ意味です。なん となくポインタと

配列名とのi品!係がわかってきたような気が しませんか。

実はポイ ンタと配列名 とはただ1..;';i:の泣いを除いて(プ

ログラム」二は)同じものですヘポインタは変数ですから

ア ドレスを裕納する領域，つまり実体があ りま す。

ょうこそここへC言語

しか

p-2→ 

p-1→ 

先にも 述べま したよう に，ポインタは符号な し整数を

保持する変数と同一視するこ tができます。 このため，

ポインタに対 して整数と 同じ加減乗除および比較の演説:

ができると思いがちですが，世の中そんなに甘くはあり

ません。C言語でポインタに対 して許されている演算は，

代入，指 し示すデータの参!被，整数値との加1 Z7~t i，成算-，

およびポインタ同士の比較だけなのです(乗除算がない

ことに注意)。代入と参照についてはすでに説明しました

から， ここでは残りを説明します。

ポインタ に対する四則演算としては主主数値との加減算

のみが許されています。ただし，この加減算は通常の場

合t少し異なっています。ポイ ンタはメ モリ上に格納さ

れた何ノfイ 卜かの大きさのデータの先頭ア ドレスを指し

示しています。つまり ，lI1t型のデータを指し示すポイン

タなら，それが保持するひとつのアドレスで連続する4バ

イトのメ モリ を指し示してい ることに なりま す。 このと

き，ポインタに1を加えるとはどういうこ とを意l床するの

でしょう 。

ポインタの指し示すデータが4バイトの大きさを持つ

tき，先頭からlバイ ト先のところのデータを指し示 しで

も， それは無意味なデータを指し示すfごけです。+1とい

う演算に何か意味を持たせるためには，ポイ ンタが現在

メモリ上で指し示しているデータの次のデータを指し示

すようにするのが順当です(つまり4加える)。当然， C言

語のポインタも+11:いう操作に関 してこ のような動き

をするようになっています。逆にポインタの{直を1i，成少さ

せる ときはメ モリ上の1つ前のデータを指 し示すように

なっています。図3にこの概念図を示 しておきます。これ

をまとめると，ポインタ変数に ::!:1を加えると き，

char型へのポインタなら

short型へのポインタなら

int型へのポインタなら

float型へのポインタなら

double型へのポインタなら ::!:8 

だけポインタの保持してい るア ドレスが変化す るという

土l

土2

::!:4 

::!:4 



できるのです。このように，ポインタはプログラムの実

行速度を速くするという利点があるのです。

最後にポインタへのキャス ト(型変換)について説明

しましょう 。あるデータ型を指し示すポインタを別のデ、

ータ型を指し示すポインタとみな して その指し示すデー

タを参照 したいときがあります。たとえば， double型の

データを指し示すポインタをint型のデータを指し示す

ポインタ と見な して内容を参照する必要があるかも しれ

ません。このときは， double型のデータを指し示すポイ

ンタをint型のデータをf旨し示すポインタにキャストし

て内容を参照すればいいのです。キャス卜は目的のデー

タ型を(と)で図って変数名の前につけることで実現し

ます。変数の宣言に本をつけたのがポインタの宣言でし

た。ポインタへのキャス 卜はデータ型のあとに*をつけ

ます。たとえば， int型のデータを指し示すポインタヘキ

ャス トは(int*)という演算子によって行います。したが

って，xがdouble型のデータを指し示すポインタは，

(int *)x 

t記述することでxの指し示すdouble型データをint型デ

ータ tみなして参慨することができます。

このようなキャス卜が有効なのは， char型の配列の要

素をint型の配手IJと見なして0でクリアするときでし ょう。

た とえば，

し，配列名のほうはコ ンパイル時に決定される メモリの

アドレスを示す定数値で実体はありません(値1;1:.コンパ

イラfごけカf知っている)。したカfって，ポインタは代;入な

どにより値を変更することができます。 しかし，配列名

に対応するアドレス値を変更することは不可能です(変

更すべき実体がない)。

ポインタで配列を指し示すことがで、きることがわかり

ました。2つのポインタが同ーの配列の要素を指し示して

いる tき， そのポインタ聞では比較演算を定義すること

ができます。つ まり，

!- <= > < 一一>
 

char a [100J ; 

int 本p=(int*)a;

for(i=O ; i<100/4; i++) 

本p++ = 0; 

というプログラムて1ま， 4バイト分の配列要素を同時にO

にすることができるので，理論的には4倍速い速度て実行

ていきるはずで、す。

8) &. *. [Jなどという演算子を配列名やポイン?に適用すると
きはコンパイラがうまくやってくれるので気にならないが.配列と

ポインタに関する参照の差異は注意する必要がある。配列名は定数

なのでそのまま使用できるが，ポインタは変数なのでその値 (アド

レス)を|回読み出す操作が必要になる。たとえば. *(p+3)という

式のコンパイラでの処理がpが配列名かポインタかでどのように異

なるか考えてみよう。

9) GCCではポインタとOの大小比較すると警告メッセージが出る。

そう いう プログラムを書 くほうも響 くほうだが，こんなものまでチ

ェックしているとは頭が下がる。

。基磁力を高めよう 11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111

設問1 ポインタへのポインタである変数aが，

きて，ポイ ンタの特徴は，配列とほとんど同じことが

で きる上に， その値を変更できるという点です。ポイ ン

タ変数には代入および加減の演算が許されますか

ら， -，十+，一一，+ ==，一=といった演算子を使ってポ
インタ変数の指し示す位置をプログラ?に都合のいいよ

うに変更できるのです。いま，上のa1:いう配夢IJの要素を

すべて加えるプログラムを考えまし ょう。これは，自然

な記述では添字による配列の参照を用いて，

for(s = 0， i = 0; i < 5; i + + ) 

s + = a [iJ ; 
となるでしょう。 しかしこれはポイ ンタ変数を用いて，

p = a; 

q = a+5 ; /本終わりのア ドレス*/

char牢 *a;

と宣言されているとき，次の1)-5)の値がいくつになる

か答えてください。

1) siz巴of(a)

2) sizeof ( * a) 

3) sizeof(a [2J) 

4) sizeof( * a[2J) 

5) sizeof (* * a) 

設問2 変数の宣言が，

s = 0; 

while(p<q) s += *p++ 

t記述することもできます。この2つのプログラムの本質

的な差は，配列要素の参照をa[iJで行うか本pて'qi'うか

です。これをCPUの実行という観点から考えてみると，

a [i]は参照を行うたびに(a+i)というアドレス音j.X'，fを行

わなければなりません。しかし， pは次の要素を指し示す

ように常に更新されていますから，要素を参照するとき

にはいちいちアドレスを計算する必要はありません。こ

のため，後者のポインタを使う例のほうが高速な実行が

Oh! X 1991.9 

とし、う関係は正常に成立します。この大小関係は添字の

大小関係と一致しています。ただし，お互いに無関係な

データ(異なる配列の要素や変数)を指し示している2つ

のポインタの比l校にはなl床がありません(エラーにはな

らないが)。

また，ポイ ンタは定数01:比較することができます。ポ

インタの値:はメモリのアドレスですから，それが0て、ある

こと はまずありません。X68000で0番地を参照す ると間

違いなくパスエラーです。それなのにポイ ンタ をOと比較

する意味はエラーのチェッ クです。C言語の常識(?)と

して，ポインタを戻 り値とするような|刻数ではエラーが

発生 したと きは定数Oを戻 り値として返すようになって

いるからです。 したがって，ポインタと0の比較は一致/

不一致fごけが重要で、あって，大小関係には意味がありま

せん九
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char * a; 
char b [10J ; 

mt 11; 

char ci; 

float fi; 

となっているとき，次の1)-4)の式のうち文法的に許さ

れるのはどれか答えてく fごさし、。

1) 本(a+b)

2) * (a+ii) 
3) * (a+ci) 
4) * (a+fi) 
設問3次のプログラムのうちで文法的に誤っているとこ

ろを指摘してください。

char * str1 = "abcd"; 
char str2 [ ] ="ABCD"; 

main( ) 

str1 = "asdfg"; 

str2="yxz"; 

func(strl， 0) 

func(sl， s2) 

char * sl ; 
char s2 [ J; 

sl ="1234"; 

s2="qwerty"; 

(解答は128ページ)

ポインタを利用するプログラムとして今回はクイック

ソートを取り上げ.ます。クイックソートは通常は配列;を

扱うプログラムの例として取り上げられることが多いの

ですが，ポインタと自己列はほとんど同じものだというこ

とで¥今回はポインタを用いた版を書いてみました。

クイックソー トとは，配列の要素をある添字を境とし

て基準データより小さいものと大きいものが集まるよう

に大まかな並び替えを行った後，それぞれの部分配列に

関して同じ操作を再帰的に行うものです。これは， まじ

めに比較・交換を繰り返すソーテイングアノレゴりス。ムの

中では，現時点でもっとも速いものといわれています。

クイックソー トのプログラムをリス ト1に示します。プ

ログラムの解説はほとんど不要で、しよう。通常は配ヲIJてや

行っているクイックソート のプログラムをポインタを使

って書き直しているだけです。ただし，基準データは配

列の中央の要素から持ってくるのが普通ですが， リスト

1では配列の最初の要素を基準データと しています。配手IJ

の要素はまだ並び替えられていないのでどこを基準に選

んでも同じはずですからね。

きて， リスト1だけではつまらないので， リスト2のプ

ログラムを作ってみました。一見，リス トlと同じプログ

ラムに見えますが， Quicksort関数の引数の宣言がchar

型データを指し示すポインタへのポインタになっていま

リスト1

1: /* 
2 : 
3 : 
4: 
5: 傘/
6: 
7: int array[ 100 J; /*ソートするデ-1> */ 
8: 
9: InitArray() /*乱数でソートするデーヲを作る*/
10・1
11・
12: 
13: 
1~: J 
15 : 
16: PrintArray() /傘デーヲのプリント本/
17: ( 
18: 
19: 
20: 
21 : 
22: ) 
23: printf("'n"); 
24: J 
25: 
26: CheckResult() /傘ソート結果のチェック*/
27: ( 
28: 
29: 
30: 
31 : 
32: ) 
33: 
34・Quicksort(L0，RO) /*ヲイッヲソート*'
35: int iLO，tR0; 
36: { 
37: 
38・
39: do ( 
40・ while ( *L <・LO ) Lφ+; 
41: while ( *L0 < *R ) R--; 
42: if ( L<=R ) ( 
43: 
44: 
45: 
46・
47: 
48: 
49: 
50・
51: ) 

ポインタを利用したクイックソート{その 1) 

普通は配列を使ったプログラムの方が多いかも

int i; 
for(i=0;i(100;i++' 
array[ i J =rand(); 

int i; 
for(i=日;孟<100;i++)( 
printf("%8d "，array[iJ); 
if((i%10)==9) printf("事n"); 

エnt i; 
for{i=O;i(100・1;i++) 
if{array[iJ>array[i+1J) 
printf("結果がおかしい Yn"); 

int 傘L=LO，*R=RO;

i.nt ¥.1; 
w = t:Lj 
*L++ = *Rj ・R--: w; 

) while ( L <: R ); 
if ( LO < R ) Quicksort(LO，R); 
if ( L < RU ) Quicksort(L，ROI; 

52: / $:<<. t."奪*...*.・.......・**‘**・・・**...........i.'*・・・・s・・/
53: main() '*メインプロゲラム・/
54: { 
55: 
丑6・
5 i : 
58: 
59: 
60: 
61・l

/
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リスト1の実行結果

31871 9078 23845 5964 28075 6658 25617 4504 22103 17422 
14973 22372 26243 20890 4201 6320 20015 7568 23056 31376 
7952 26512 29712 25744 12004 31238 14392 209B6 2964唱 11822 
5536 25250 4532 854 7176 25674 10396 6526 2750-4 30450 
22660 26044 24477 17798 24503 30832 27633 1445B 3469 4851 
4489 17103 11333 32619 31169 6621 4546 22991 31556 2401 
29030 19091 9768 24421 27530 21697 30663 8445 29155 6137 
11455 5557 4099 18205 26887 23617 15179 29861 27343 5383 
26692 24169 22198 27243 15560 19213 15482 12879 6092 18247 
27779 1951 10139 21367 18995 17103 21945 6272 23679 886 

854 886 1951 2401 3469 4099 4201 4489 4504 4532 
4546 4851 5383 5536 5557 5964 6092 6137 6272 6320 
6526 6621 6658 7176 7568 7952 8445 9078 9768 10139 
10396 11333 11455 11822 12004 128i9 14392 14458 14973 15179 
15482 15560 17103 17103 17422 1779B 18205 18247 1日995 19091 
19213 20015 20890 20986 21367 21697 21945 22103 2219B 22372 
22660 22991 23056 2361 i 23679 23845 24169 24421 24477 24503 
25250 25617 256i.1 25744 26044 26243 26512 26692 26887 27243 
27343 27504 27530 27633 27779 28075 29030 29155 29644 29112 
29861 30450 30663 30832 31169 31238 31376 31556 31871 32619 
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リストE

1: " 
2: ポインヲを利用したう7イックソート{その 2) 
3 : 

4: " 
5・
6・char 'array(lOO]; "ソートするデ-!l lポイン守の配列} ・/
7: char string(100](9]; "文字予1]を情納する配列写/
日:
9:， InitArray() "乱数でソー トするデーヲを作る傘/
10: ( 
11: 
12 : 
13 : 
14・
15 : 
16 : 
17 : 
18: 
19: ) 
20: 

int i，j，len; 
for(i=0;i(100;i++) t 
len=rand( )花自+1iμ 文字 ~IJ の長さ( 1 - 8 ) り
for(j=O:j<len;j++) 
string(i] (j]='A'+lrandl )"26); 

string(i](j]=日;川 1つの宜字列"
array[iJ=&s乞ring(i](O]; ，.文字列のアドレスり

ハデーヲのプリント"21: PrintArraYI) 
22・1
23: 
24: 
25: 
26: 

int i; 
for(i=白;i (1自由;i++)( 
prぇntf("耳・85 "f  array( i 1 ) ; 
if((i"10)==9) printf("￥n") ; 

27: 1 
28: printf("￥n") : 
29: 1 
30・
31: Compare(sl，s2) ハ比較に使う関数り ー

32: char '51，*s2; /・ sl>82 で正 ，91==s2 でO. sl (s2 で負を返す"
33: ( 
34: return( strcmp(sl，s21 ); μ 普通の喝合り
35: ，傘
36・
37 : 傘/
38: 1 
39・
40: CheckResultl1 "ソート結巣のチェッ>; .， 
41: ( 
42: 
43: 
44: 
45: 
46: 1 
.J i: 
48: QuicksorttLO，RO) ，事クイッヲソート"
49: char t'LO，**RO; 
50: ( 
'51: char ・怠L=LO，t*R=RO ; 
52: 
53: do ( 
54: while ( Compare('L，'L0)(O ) L++; 

while ( Compare(*L0，tR)(O I R-ー;
if ( L(=R ) ( "ポインヲを交役するだけ*'

57 : 
58: 
59 : 
6白:
61 : 
62: 
63: 
64 : 
65: 1 
66: ，傘t'**ttttt*本$傘傘傘..傘傘*tttttt傘事*，*.・...・，.掌..傘，..・...・/
67: mainl) "メインプログラム"
68: ( 
69: 
70・
71 : 
72: 
73: 
74: 
75: 1 

5
6
 

・
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return( strlen(sl)-strlen(s2) );なんてのも考えられる

int i: 
for(i=O;i(100・1;i++) 
if(Compare(arraY(il，array(i+l])>0) 
printf("結果がおかしいYn"); 

char 傘w;
w = tL; 
'L+φ= *R; 

'R--=“; 
) while ( L <= R ); 
if ( LO (R  1 Quicksort(L0，R); 
if (L  (RO) Quicksort(L，R0); 
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リストEの実行結果
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す。 これは文字列営指し示すポインタを要素とする配手IJ

を受け取って， そのポインタの指し示す文字列に|期す る

，lf~ び替えを行います。 このプログラムの特徴は文字列の

交換をポインタを交換することで行っています。 これに

より， strcpy関数などで、文字列全体を転送して交換する

必要がな{なり高速な処迎が実現できます。なお，文字

列の大小比較はCompareという |品!数で行っていますか

らこれを適当に入れ替えることでし、ろ し、 ろな並び答えを

するこ tができます。

リスト1，2のプログラムはアドレス参照あり，ポイン

タの参照あり ，ポイ ンタの比]1安ありで，ポインタを復習

するにはちょう Eいいかもしれませんね。 なお， リスト

1， 2の実行結果IHL数で作成した配列を並び替えている

ので同じ結果になるとは限りませんのであ しか らず。

いまさら説明をするまでもなく， C言語の学習におい

てポインタは最大難|品lです。 そしてポインタはC言語の

連載においても最大のテーマて.す。ポインタをどう解説

するかで)車載の{剛直が決まってしまうといってもよいで

しょう 。

この述1肢を ~fì めた引からポインタに |具!する説明をどう

しょうかと考えていましたが，協みに"li追んだ挙げ句，今

1111のようになって しまいました。あっと約くような説明

そすることはできませんでしたが.基本的なところは押

さえることができたと思います。やはり，配列とポイン

タのjJi似性，述いをし っかりと耳l!併するこ tが必要だと

思います。気長に:学問していきましょう 。

〈参考文献〉

1) 柴田望洋 r秘伝C言語問答ポインタ編J，ソフトパンク， 1991 

年.

2) R.J丁目ister(新井利幸訳)， rMastering C Pointers--C言語のプロ

グラミング ・パワーを 100%引き出すJ，HBJ出版局， 1991年.

3) 祝一平， rK &R t知らない C言語のひ ・み・つJ，Oh'X 1989年 7
月号，pp.30-31 
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設問1

1) 4 2) 4 3) 4 4) 1 5) 1 

解脱

X680000)Cコンノマイラではポインタの大きさは4バイトである。ポ

インタaは*を2倒つけて初めてchar型のデ-7になる。[ ]も効果
は*と同じ。

設問2

1) X 2) 0 3) 0 4) X 
解説

ポインタと加減算てeきるのは整数のみ。これは配列の添字に関し

ても同じ。

設問3

s!r2 = "yxz";の部分が誤り。
解鋭

配列名はアドレスを示す定数なので値を変更することはできない。

ただし，関数の引数の宣言ではポインタも配列も同じものになる。

したがって，引数で宣言した配列名には値を設定することができる。

なお， funcという関数は引数に文字列のアドレスをコピーするが，抜

けるときにその値を捨てるので，結果として何もしない。
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ク‘ラフィックパターンの回転
Mura回 T口町uki村田敏幸

前回，鼠大 ・縮小をかたづけたいきおいで，舎回はグラフィツクパ

ターンの回転に取り組みます。村田氏いわく “真面白に回転ルーチ

ンを作るのは初めて"ということですガ，結果として満足のいく仕

上がりになったようです。

今回のテー?はグラフィックパターンの回転だ。

汎用の回転っきプッ トルーチンを作成する。今月の

プログラムは僕が作る2木目の回転ノレーチンとなる。

1本目はその昔， 256x 256ドット65536色の画像をぐ

るぐる回すデモプログラムを初めて見た日 に，悔し

かったもんだから朝まて子かかって作った。いまでこ

そパターンの回転ぐらい珍しくもないが，当時は結

構インパクトがあったのだ。

もっとも，あのとき作ったのは本当に256X256ド

ットの画像を回転させる機能 しかなし しかも，回

転の計算は先にCだったかX-BASICだったかにや

らせマシン語部はその計算結果を利用す るだけとい

う作りfごったから，真面白に回転ノレーチンを作るの

は今回が初めてだった りす る。うまく 動いたらはめ

てほしいもんだ。

I川町描く
理屈の而から攻めよう。図lを見てもらいたい。こ

の図から，点(x，y)を原点回りに角度。だけ回転する

座標変換式が得られる。移動先の点(x'，y')はつまの

式で与ーえられる ことがわかる。

x'=x x cos8-y Xsin8 

y'=xxsin8十yXcos8

試しにこの式を使ってX-BASICで回転ノレーチン

を書いてみるとリス ト1のよう になった。 リストlは

画面左上に揃いた64ドット四方の適当な絵を30度回

転してl面市中央に揃き直す。 回転に先立って座標か

ら32を号1¥、ている点と，回転角度が30度ではなく-

30度になっている点をチェック しておいてほ しい。

前者は回転の中心を画像の中央にとるためで¥後者

はグラフィック画面と 数学の座標系とではy座標*Ih

の向きが逆になっていることを反映してい る。

リスト11.:):大筋ではうまく重jJ(。だが，回転後のiilIi

像の質はあまりよくない。 いびつに歪む し， 黒い点

がポツポツ t残る。

歪みのl京因はピクセノレの縦横比にある。表示|事iTIii

が512X 512や256X256のとき， ピクセノレの形は縦横

比約2:3の縦長であり，見た !ヨに自然な回転結果を

得るにはこの点を考慮する必要がある。具体的には，

x@:棋をl.5倍してから回転の計算をし，回転後，得

られたxJ*棋を2/3に再修正する。

図 1

Y 

図2

(x， y) 

X 
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1) sinの値を小数部14ビッ

トの固定小数点で表現してい

るといういい方もできる。

2) 4000"ではなく 8000，，1音を

採用してさらに精度を稼ぐと

いう選択肢もある。sin90・=1

だから8000"倍するとオーバ

ーフ口 して-32768にイヒけ

てしまうが，11直がlだというの

がわかっているのだから， 4寺
別級いすればよい。

3) もっとも，ケチらずに

360'をカバーしたsmとcosの

テーブルを別キに用意したほ

うがプログラムの作りは簡単

になるし，実行速度もいくら

か上がる。ただ，このテーブ

ルはl回の回転ごとにわずか2

回 (sinとcos1回ずつ)しか参

照されないから，実行速度よ

りはメモリ効率を優先する場

面だろう。

リスト1

黒い点が残るのは，グラフイツク|画面上では斜め

の線が正確には表現できないためだ。斜線は階段状

になり，その段がきれいに噛み合わない部分に隙聞

が生まれる。 この穴は先月の拡大・縮小のときと同

じ逆転の発想、で埋めることができる。(x，y)を回転し

て(x'，y')を求める代わりに， (X'， y')を逆回転するこ

とで対応する変換元の位置(X，y)を求めるという考

え方だ。元画像を傾けて見liり付けるのではなく，回

転後水平になるよう画像を切り出してくると思えば

よい(図2)。 この場合， 回転によってはみ出す角の

部分は描画されず，その代わり元|直If象外周の余白も

一緒に回転して描かれることになる。プットルーチ

ンにおいて余白はグラフィックパターンを格納した

メモリの外側を意味するから，実際のプログラムで

は余白がてやきないよう，グラフィックノfターンをひ

と回り大きく用意することになるだろう 。

以上2点に注意して作り直したのがリスト 2だ。隙

聞は埋まり，歪みもだいぶなくなっている。 ピクセ

ノレの縦横よじが正確に2:3ではないため補正が不十分

で(というかやりすきnいひ矛つきが消えてはいない
が，なんとか許容範囲だと思う 。気になるなら，よ

り自然な結果が得られるよう補正値引放調整してみ

てもらいたい。

Iマシン舗に向けて
リスト21ム実数，とくに三角関数を使っている部

分を Eうにか しない ことにはマシン語プログラムに

書 き直せそうもない。FLOATn.Xのファンクショ ン

コーノレを利用す るという逃げ道もあるが， それでは

マシン語で書 〈メリットがなくなってしまう。 Eう

せやるなら， 三角|品l数周りからなにか らすべて整数

演算で済ませたいところだ。そこで，今回は整数化

した三角関数の表を先に作っておくという方法をと

る。

テーフツレ部分だけを先に示しておく 。 リスト 3/，ご。

リスト4のX-BASICプ ログラムの出力 を整形して

リストE
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作成した。 0'-90。まて"1'きざみて、sin8を4000H倍した

他を並べてある [)osin8i音するときにはOに対応する

も直をこのテーブノレか ら耳足りmして，桂トけたのち，
4000，.[て濯1]る。あくまで近似計算だが，今回のプログ

ラムで使う分には十分な精度が出る。

ここで，4000Hという数字を選んだのにはちゃんと

理由がある。0-1(sin， cosの値域)の値と掛け合わ

せても 16ピット符号付き数に収まるなるべく大きな

2のn釆の値， ということで決めた。16ピット符号付

き数に収めるのはあとてーmuls~有効に使うため，値

を大きくするのは精度をヒげるため，そ して， 2のn

釆にするのは除算がシフ トて‘済むようにするため

fご2)。

さて， リス ト3にはSInだけ，それも90。までの狭い

範囲のイ直しか用意 していない。cosを求める場合や角

度が0'-90'の範囲外のときには，三角関数の性質を

利用して対応する。cosl.:J:sinの位相を90ロずらしたも

のだから，

cos8=sin (90'-8) 

により得られる。また，角度創立，

siI1 (-8) = -sin8 

sin(180'-8) =sin8 

の関係から0'-90'にI1又めることができる。たとえば，

sin ( -150') = -sin (150') 

=-sin(180・-30')

= -sin30。

となる 3)。

sin， cosが求められるようになった ことで， マシン

認で回転ノレーチンを書 く目途が立った。安心して，

効率の向」二を目指そう 。リスト2のX-BASICプログ

ラムていは1ピクセノレごとに回転の計算をしているが，

この計算回数をなるべく減らす方向で考えてみる。

斜めに点を拾って水平に並ぺることで、回転を実現

していることに注目する。水平1ラインを描く過程で

拾う点は(グラフイツク画面で表現できる精度の)

直線上に位置しているわけだ。 ということは，始め

の点と最後の点が決まれば， Bres巴nhamの線分発生
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アノレゴリ ズ、ムの応用て二 そのあいfごのどの点を拾っ

たらよいかがわかる。 しかも，各水平ラインに対応

するグラフィックパターン上の参照1m始位置もまた

直線上に並ぶから，やはり線分発生アノレゴリズムに

より順次求めることができる。結局，回ili去の計算は

矩形領域の角3点に対し てだ'It行えば十分だと いう

ことがわかる。この様子を図3に示 した。

ここで，図3の点Bからbへの回転に よる移動距離

とDからdへの移動距自IHi符号が違うだりで“l.lぼ"

等 しい4)ことを利用すると， 一方の回転計算を手抜

きで.きる点も指摘しておこう 。

さて，全ピクセノレについて回転の言十算をしていた

のが，2.5点分の計算で済む とこ ろまで簡略化でき

た。が， この考え方を実用に供するにはもうひと工

夫いる。グラフィック画面上では数学的な意味での

線分の長さとピクセノレ数が一致せず，斜めの線分は

同じ長さの水平/垂直線分よ りもピクセノレ数が少な

いのfご。グラフィックバターンを斜めにf合っただけ

では，描画先の水平ラインを埋めるだけのピクセノレ

数がない。 したがって，適当に引き伸ばす必要があ

る。斜めに拾った点の集まりを*111長いパターンに見

立て，先月のプログラムと 同じ方法で拡大するのだ。

最終的に， 回転プログラ ムは，斜めにJ去を拾うの

にBresenhamのアノレゴ‘リズムを利用し， それを拡大

するのにも Br巴senhamのアノレゴリ ズ‘ムをf!eい，これ

を縦方向 と横方向にMu'Lして行うと いう構成てや実現

される。

I田町プツ同一チンの側
では，回転っきプッ トノレーチンをリス ト5に示そ

う。回転処理過程でのパタ ーン引 きや11ば し部分に

少々融通をきかせた結果，回転だけではな〈拡大・

縮小も同H寺に行う こと ができる授沢なサブルーチン

になった。 どのみち拡大の処理は必要なのfごから，

このように拡張してもプログラムの複雑さは変わら

ない。ただ，拡大 ・縮小はあくまでおまけにすぎず，

演算過程で比較的簡単にオーバーフローを起こすの

で，正しく拡大 ・縮小できる範囲は狭い。

リスト5のサブルーチンgrputには13-21行のよう

な構造で用意 した引数手11へのポインタをスタックに

積んで波す。ノfターンとその大きさの指定の仕方に

はち ょっ と癖がある。パターンは余臼を計算に入れ

て， 実際に描く範囲の縦横21音の大きさで用意するの

だが，引数中のXL，YLは2倍しない値で表す。ま

た， PATはノfターンの先頭ア ドレスではなく ，“実際

に描く範囲の左上隅"を指す仕様になっている。こ

の関係はリス ト中の23-31行に示 した。あと ，少々

手抜きがあり，パターンの縦横の大きさはなるべく

近い値でなければならない。 このプログラムはパタ

ーンが細長いと 回転の過程でパターン外のメモリを

平気でアクセスして しまうのだった。

末尾の引数TEMPは作業用のメ モリ へのポイン

タだ。 grputは処理速度向上のため，前回の拡大・縮

小ノレーチン同様，描画に先立って テーブノレを作成す

る。作業用に使うメモリfE;は描|国範囲によっても変

わるが，あとで施す高速化を計算に入れても， 256X 

256の範囲に描画する場合て， 4Kバイトもあればよ

し、。
4) 理論上は “等しい"のだ

が，回転するパターンの大き

さが偶数ピクセルの場合，回

転の中心となるピクセルが正

確には決まらないため誤差が

出る。

簡単な動作試験用のプログラムをリス ト6に月仁志

しておく 。適当な65536色モー ドの画像を画面に読み

込んでから実行すると，中央の256ピクセノレ四方を取

り込み，1・単位てや回転させる (仕様」二，実際に描かれ

図3
• 

a 

b 

d 

(1)参照開始位讃を順次求める (2)その位置から順に点を拾っていく
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リスト4

10 int fp， i， s 
20 /* 
30 fp = fopen('・sintable.SSS"，"c")
40 for i = 0 to 90 
5白 s= int(sin(pi()'i/180)'16384+0.5.) 
60 fwrites(itoa(s)+chrS{ 13)+chrS{ 10). fp) 
70 next 
80 fclose{fp) 
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るのは128ピクセノレ四方)。リスト6中， 59行の表示範

囲を適当に変更して，拡大・縮小の動作も確認して

おいてもら いたい。

サブルーチンgrputはいくつかの下請けサブルー

チンからなる。以下. )1頂に見ていこう。

.サブルーチンrotate(171~246行)

rotate は座楳回転の計算をする。172行で引数列か

ら回転角度をd4に取り 出し.174-184行でこの角度

が 180'-+ 179。に収まるように360を加減算する。
186-190行では，あとでcosを求める tきのために

90-d4をd5に計算している。角度の正規化が済んだ

ら192行でsinのテーフツレへのポインタをaOに入れ，

193-194行て、マク ロSINをイ史ってsin(d4)• cos(d4) = 

sin(d5)をテーフツレ参照により得る。

マク ロSINは110-129行て定義:しである。マクロ

中では113-115行で，

sin(-8) = -sin8 

の|英!係から角度を正に修正し. 117-120行て¥

sin(180-8) =sin8 

を利用して角度を0.-90。にI1又めている。あとは122-

123行でテーブノレからsinの値をI奴り出L.125-127 

行で符号のつじつまを合わせているだけだ。角度が

正か負か判定 し，同H寺にその結果を党えておくため

にext4"使っている点にj主目してほしい(1131子)。

sin. cosが求まったら，描〈バターンの縦横の大き

さをdO.d1に取りl:I:'.i-(196行)。縦横比の補正のた

め検方向の長きをすかさずl.5倍している (198-202

行)。すでに触れたように，この2:3という比率は近

似値だから，こだわりたい人は微調整を。

207-211行で回!伝の中心を求め. 213-グ 7て"'rf

ターンの左上隅の点.221-223行で右上隅の点，

225-228行て子左下|科の点を回転する。左下の点につ

いては，右上の点の回転結果を使った簡略計算てご

まかし，残り2点の回転計算は134-166行のマクロ

ROTで実現している。 ROTは汎用性のまったくな

いその場しのぎのマクロだが， とりあえず， リスト

の行数を減らすのには貢献してくれた。

ROTr~:1 て"は. 140-143行で，

xXcosθ 

yXcos8 

xXsin8 

yXsin8 

をレジ、スタ に求め， この値を使って145-149行て回

転後のX座標. 151-155行てy座標を計算する。sin.

cosの値はテーフツレ上てやは4000川倍しであるため，得

られた座標は400011て守Ijる(14ピッ ト右シフ トする)

必要があることを思い出そう。リストではこのピッ

トシフトを.2ピッ トの左シフトとswapで‘実現した。

ここで，座標が負の場合のみシフ トに先立って3

FFFIIを足しているのは，小数点以下の切り捨てがO

に近づく方向に行われるようにするための処置だ。

ROTの最後.160-164行はピクセノレの縦横比によ

る再補正だ。l.5倍 して計算 していたx座棋を2/3に

して元に戻 してい る。 四捨五入したいがために.4倍

してから3を足して6で害Ijるという，少々 冗長な手Ii頂

を215んでいる。

237行に達した|時点て二パターンの右下を除<3つ

の角の回転結果が，

上

上

下

左

右

左

(dO. d1) 

(d2. d3) 

(d4. d5) 

に求まっている。サブルーチンrotateは最後に

237-245行て". IITI転後の左上の点に対応するパター

ン上の位置をa1に計算 し， dO-d5. a1をサブルーチ

ンからの戻 り値として返す。

.サブルーチンlinecomp (252~3 0 5行)

line_complJ:線分(dO.d1) -(d2. d3)に沿ってグラ

フイツクパターン上の点を拾うときのポインタの相

対的な移動量をBres巴nhamのアノレゴリズムによ っ

て求め.a5以下のメモリに並べてテーブルを作成す

る。ついてやに，その線分上に位置するピクセノレ数を

dOに返す。描匝If侍にパターン上の点を斜めに拾う，

その拾い方を決めるわけだ。

テーブノレにはBr巴senhamのアノレゴリズムを実行

したときの，ポインタの変化の仕方 (たとえば，始

点から，布，右，右下，右，右，右下. ......)をバ

ターン上のア ドレスの差の形で記録する。一度この

テーブノレができて しま えば，始点を指すポインタに

テーフツレの値をl順次加えていくだりで，同じ傾き/長

さの線分をなぞることができる。

line compの中身は以前作ったラ インルーチンの

一番最初の版と告っくり同じ構造を しているから，

解説は不要だろう 。

.サブルーチンclip(325~424行)

clip はク リッピングを担当する。一度のH乎び出し

て、x方向かy方向かの Eちらか片方のクリッピング

のみを行う。dl， d2てやj度されるパターン左右端のx座

楳(あるいは上下端のy座標)をクリッピングウイン

ドウの大きさでクリップし， そのクリッピング註に

応じてパターン羽田も同じ比率て切り捨てる。前回の

拡大・縮小ノレーチン同様， ここでは線分のクリ ッピ

ングアノレゴリズ‘ムを応用 している。

パターン側のク リッピングは結構面倒臭い。パタ

ーンを斜めに切り捨てなければならないのだ。右端

(あるいは下端)でのクリッピングH寺には何ピクセ

ノレはみ出したかがわかれば十分だが，左端(あるい

は上端)でクリッピングする場合は. a1がポイン卜

しているパターン上の参照開始位置も再計算する必



要がある。ここでは何ピクセノレ切り捨てるか求めた

あと， line compがイ宇成したテーブノレをそのピクセ

ノレ数fごけ頭から参照して移動量を合計し， クリッピ

ング後の位置まで、ポインタ a1を移動している

(370 -37H'j-)。

.expand comp (431 ~4 53行)

expand _ compはパターンを斜めに拾ってできる

ピクセノレ手IJを描画先領域の大きさに合わせて拡大・

縮小するためのテ一アールを作成する。考え方は前回

の拡大・縮小ノレーチンと同様だ。やはり，ポインタ

の相対的な移動誌のテ一アールを作る。

すでにlinecompがノfターンをが}めに主合うときの

ポインタの移動量守テーブノレにしているので，

expand _ compの仕事はそのテーブノレを適当に引き

伸ばしたり圧縮したりするだけだ。拡大する場合は，

同じピクセノレが複数回参照されるようにすればよい

わけだから，テーフソレの適当なところにOを入れ引き

や11ばす。縮小するときには，ポインタが斜め線上を

飛び飛びに移動するよう，適当に隣り合った要素を

足してまとめてテーブノレを圧縮する。 もちろん，引

き伸ばしたり，圧縮したりするテーフツレ上の位置は

Bresenhamのアノレゴ リズムを使ってバランスよく

決める。

.サブルーチンgrput (3 6~ 1 05行)

描画ノレーチン本体であるgrpuUi，サブルーチン

rotate， clip， line_comp， expand_compをl順次呼び

出し，最終的にexpand_compが作成したテーブノレだ

けを使って描画を行う。 clip，line_comp， expand_ 

compはx方向とy方向それぞれについて2匝l呼び出

し，テーブノレも2木作る。実際に描画を行う90-100

行のノレーフ。て、は， y方向のテーブノレを使って始点を

決め， x方向のテーブノレを使ってそこから斜めに点

を拾い柿Imlする。

ところで， y方向のテーブノレはただ一度しかイ史わ

れないから，本来はテ一アールを作らずに描匝lと並行

してBresenhamのアノレゴリズムを適用すれば済む。

今回のプログラムてはプログラムの簡潔さを優先し，

y方向についてもテ一アールを作成する形にした。

I時チンの龍化
最後にリスト5をもう一段高速化してみる。水平1

ラインの梢匝|を行っている94-96行のノレープに注目

する。ノレープを展開すれば，

move.w (a4)， (aO) + 

adda.w (a5) +， a4 
move.w (a4) ， (aO) + 

adda.w (a5) +， a4 

のようになるのはいうまで、もないfごろう 。 ここで，

もし，回転角度や拡大・縮小率が固定ならば，この

命令列は，

move.w (a4)， (aO) + 

lea.l n1(a4)， a4 

move.w (a4)， (aO) + 

lea.l n2(a4)， a4 

tいう， よりi吉j速なノレーチンに澄き換えることがで

きる。n1，n2は本来はテーブノレに並べてあったポイ

ンタの移動量だ。

ノレープ守このような形に展開できれば， 1ライン分

の描匝lはこれまでの1.5倍以上高速になると予想され

る。 しかし，さすがに任意の回転角度，拡大 ・縮小

率に応じた専用ノレーチンを月~Jまするのは不可能だ。

そこで， grputの11乎び11¥しごとに最適なlレーチンを“作

る"ことにする。x方向についてはポインタの移動iii

のテーブノレを作る代わりに，描画ノレーチン I~l体を生

成するのだ。

リスト7が1ライン分の羽ilmlノレーチンを作成するサ

ブルーチンだ。リスト5の最後に追加し，さらにリス

ト5の57行を，

bsr expand comp2 

に， 90-100行を，

yloop: mov巴a.lal， a4 

]sr (a2) 

adda.w (a3)+， a1 

adda.w dO， aO 

dbra d5， yloop 

に変更して組み込む。

リスト7のサブルーチンexpand_ comp2て仰は，

expand compl百];tj長の方法で、ポインタの移動量を;Jt

めでは，

move.w (a4)， (aO) + 

lea.l XXX(a4)， a4 

のXXXの部分にその値を埋め込んだ3ワードの命令

列を作業用メモリに書き込んで、いく 。最後に，

rts 

の命令コードを哲:き込んで、， 1ライン分描画するサブ

ノレーチンの出来上がりだ。

なお，ページの都合て許容り愛したのだが，両ij回の拡

大・縮小ノレーチンも問機の方法で高速化することが

できる。気が向いたら試してみてもらいたい。

では，来月以降の予告をして終わろう。 そろそろ

仮称 『グラフイ ツクプリミティフ。編』にケリをつけ

る方向にもっていきつつある。予定 している残りテ

ーマは矩形領域の自由変形，円の描画，ペイン卜()1眠

不同)の3巨l分だ。 その先は白紙だから，プレッシヤ

ーをかけるならいまのうちかもしれない。
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1: * 
2: 
3: 
4 : 
5:・
6: 
7 : 
自:

9: 
10・$
11: 
12: * 
13: X0: 
14: Y0: 
15: X1: 
16: Yl: 
17: DEG: 
18: PAT: 
19: XL: 
20: YL: 
21: TEMP: 

22: * 
23: * ( *) 
24・S
25: * 
26: * 
27: * 
28: * 
29: * 
30: * 
31:・
32: * 
33: 
34 : 

35: * 
36: grput: 
37: ARGPTR = 4+8・4+1*4
38: movem.l d0-d7/a自-a6，-(sp)
39: 
40: move.l ARGPTR(sp) ，aG *a6=引数列
41 : 
42: bar rotate *回転の計算をする
43: 
44: movea.l TE門P(a6)，a5
45: movea.l a5，a4 
46: movem.w d0-dl/d4-d5，ーIsp)
47: bsr line_comp *水平 1ライン分の
48: * 点の給い方を決める
49: 
50: lea.l ucliprect，a0 *左官陥の
51: move.w X0(a6) ，d1 * ヲリッピングをす.る
52: move.w Xl(a6)，d2 * 
53: bsr clip * 
54: bmi done2 * 
55: 
56: 
57: 
58: 
59: 

60: 
61 : 
62: 
63: 
64: 
65: 
66: 
67 : 
68: 
69: 
70: 
71 : 
72: 
73: 
74 : 
75: 
76: 
77: 
7u: 
79: 
自0:
81・
82: 
83: 
84: 
自5: 
86: 
87: 
88: 
89: 
90: yloop・
91 : 
92: 
93・
94: xloop: 
95: 
96: 
97・
98: 
99: 

傘商事分繰り返す

は
リa
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dbra 
バヲーンを回転/鉱大/縮小してプヅ卜する

• include 
.lnclude 

gconst. h 
gmacro.h 

grput 
gramadr 
ucliprect 
slnlable 

.xdef 

.xref 

.xref 
• xref 

リスト5

sin(DEG)をテーブルから引いてくるマヲロ

}
 
A
P
 
I
 
n
 -
eo =
 

}
 
Ae 
i
 
n
 

e

一‘As
 
s
・-怠

hin( 180・-8 )三sin(8 ) ， 
掌

*由孟 deg孟90・

TABLE，DEG 
skipl，skip2，skip3 

DEG 
.klp1 
DEG 

者90，DEG
罰kip2
DEG 
#90，DEG 

macro 
10C81 

ext..l 
bpl 
neg.w 

subi. w 
bcs 
neg.w 
addi .w 

*grputの引数 111造

*1M薗先座傑
• 
8 

* 本回転角度(・)
* )~ヲーンアドレス(※}
*パヲーンの織の長さー1(※} 
事パヲーンの縦の長さーI (※) 
本作業用メモリへのポインヲ

.offset 0 

.ds.ω 

.do.w 

.ds.w 

.ds.w 

.ds .w 

.ds.l 

.ds.w 

.ds.w 

.ds .1 

'sin(-8 )=-sin( 8) 
寧

* 

*，，'cos( 8)帽 y'sin(8)

*"・sin(8 )+y'cos( 8) 

)
i
l
i
 

n
e
A
U
m
o
n
u
 

(

{

{

{

 

s
s
n
n
 

o
o
-
-
4
4
 

c
e
s
s
 

x
y
x
y
 

s--
意

志

DEG，DEG 
0(TABLE，DEG)，DEG 

点(X，Y)を回転するマタロ

X，Y 
skipl，skip2 

X，d6 
Y，d7 

d5，X 
d5，Y 
d4，d6 
d4，d7 

d7，X 
skip1 
#$3fff ，X 
書2，X
x 

V
-ea 

。，Mea

V
-
n
v
p
ι
v
z
 

'
i
3

，
 

e。』民-me。，白

d
s
e

，Y 

DEG 
skip3 
DEG 

move.w 
move.w 

muls.w 
muls.w 
muls.w 
muls.w 

sub.l 
bpl 
add主.1
as1.1 
swap.w 

add.l 
bpl 
addi.l 
as1.1 
8wap.w 

add.w 
add.w 

add.w 
move.w 

tst.l 
bpl 

nelo(."" 

macro 
10C81 

endm 
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m
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札
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ム

一

一

一

一

「
t
'
L
'
l
a
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B
L'
t
t
L

.text 

.even 

movea.l 85，s2 
bsr expand_comp 

*"鹿憶を 2/:】にする

‘ ‘ 
‘ 

a2，X 
83， Y 

X，X 
X，X 
#3，X 
x 
#G，X 

add.If 
add.w 
addq.w 
ext.l 
divs.w 

志水平 1ライン分の
$ 鉱大/縮小を考慮した・点の沿い方を決める

movea.l a5， al} 
movem.w (sp)+，d0-d3 
bsr line_comp 

endm 

8曇誼 lライン分の
* 点の治い方を決める

xv 
すをヴJンピ

の
ツ
哨
リ
下
ヲ
上$
s

・g
・-

ucliprect+2，a0 
Y0(a6) ，d1 
Y1(a6) ，d2 
clip 
done 

lea.l 
move.w 
move.w 
bsr 
bmi パヲーンの角 3点在回転する

*d4=角度

*fJJ援を・-180・-179・に
事 正銀化する
奪

S 

• • 
$ 

$ 

* • 
*C08 (J =8in (90・-8 ) 
$ 

奪

傘

$ 

DEG(a6) ，d4 

指360，d日
#l80，d7 
d7，d4 
norm2 
d6，d4 
norml 
d6，d4 
norm3 
d6，d4 
norm2 
d7，d4 

moveq.l '90，d5 
Bub.w d4，dr5 
cmp.w d7，d5 
ble rot 
sub.w d6，d5 

move，w 
move.w 
add.w 
bpl 
add.w 
bm込
cmp.w 
bcs 
8ub.w 
bra 
sub.w 

事丞iIT1ライン分の
S 鉱大/縮小を考慮した
事 点の姶い方を決める

奪(d0，d1)= 
傘 1M岡町始位置
*aO:そのG-RA門上アドレス

*d7= 111困範囲繊方向の f悪事-
*d5=錨画純阻縦方向の f豊富・

*d0= 
$ ライン右紛と
本 次のライン左舗との
* G-RAM上のアドレスの笹
本

move8.1 a5，aJ 
bsr expnnd_comp 

(a2)+，d0 
(a3)+，dl 
gramadr 

(a2)+，d7 
(a3)+，d5 

d7，d0 
# l，d0 
d0，d0 
d0 
#GNBYTE，d0 

move.w 
move.w 

move.w 
addq.w 
add.w 
neg.w 
addi .w 

move.w 
move.w 
jsr 

本d4=s込n(8 ) 
*d5=cos( 9 ) 

movem.w XL(a6) ，dO-dl *dO，dl=パヲーンの縦械の大きさ

sintable，a0 
110，d4 
a0，d5 

lel1.1 
SIN 
SIN 

置
の
位
置
上
位
ン
問
問
レ

一
参
リ

ヲ
の
ぺ

パ
分
十

る
ン
十

す
イ
い

附
ラ
配

5
1
 

叶
=
移

4

5

 

a
a
 

--s--
志 l点f革関する
$参照位置を移動する
*検制分繰り返す

8参照位置を縦に移動する
*110=次のライン左端

movea.l a 1 ，84 
movea.l a2，85 

d7，d6 
(a4) ， (a0) + 
(a5)+，a4 
d6，xloop 

(a3)+ ，a1 
d0，a0 

move.w 
move.w 
adda.w 
dbra 

d0，a5 

' ジョン ・レノンのイマジンをIJfJきながらj!!j川新ー吉l氏のダッシュ野nllの記<Jものf止後 「おの

ニと は忘れないJを読んだ とき，なんだかジ~ン ときた。P.S.DEFEAT2の追加而を楽しみ

にしています。 制本 一帯(1SlJUJ;i;r.I¥

move .W 
adda.w 
adda.w 
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テープルに登録していく

y，1 inn t 
d4，d7 
d3，dl 
d7，(a51+ 
d6，y1ine0 

又
Wす血同5

 
を夫』長の向方VA 

奪

事

.. 

d0，d0 
a5，d0 
tl，d0 

add.w 
add.w 
1sr.w 

dO，d2 
dl，d3 

move.w 
move.w 

flINX 
ftlNY 
門AXX
HAXY 

*MINX 
'MINY 
本MAXX
'MAXY 

ク リッ ピングする

.offset 0 

.ds.w 

.ds.w 

.ds.w 

.ds.w 

'(d0，dll=回転の中心

‘ 

概

標
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座
を
賂

心
の
心
の
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ン
上
ン
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-
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ゐ''ス
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す
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と
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山
山
点
山
山
点
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開
ム
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U
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掌(82，a31=回転の中心

* 

#I，d0 
がl，dl

dO，a2 
dl，a3 

dO，d2 
dO 
dl 

lsr.w 
lsr.w 

move.w 
move.w 

sub.w 
neg.w 
neg.w 

.offset 0 

.ds.w 

.ds .w 

.ds.w 
$左上の点を回転する

dl，a4 
d0，dl 

move.w 
ROT 

-
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る
図
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点

似
点
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丸
開
よ

川
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・*左下の点を回転する
‘ ‘ 
'‘ 

dl，a4 

a5，d4 
d2，d4 
d3，d5 
dl，d5 

d2，dl 

exg.l 

move.w 
9ub.w 
move.w 
sub.制

ROT 

$左尚/上納で>;リップ
dl，d3 
a4，dl 

move.w 
move.ω 

本ウインドウ内だった

事完全にウインドウ外

Min(a0)，d6 
d6，dl 
maxclip 

d6，d2 
min0 
outof9crn 

d2，dl 
maxclip 

moveq.l #0.d3 
move.w dl，d7 
add.w d2，d7 
roxr.w 最1，d7 
omp.w d6，d7 
beq min2 
bcs minl 

cmp.w 
bcc 
bne 

move.ω 
bra 

傘(dO，dllに対応する
* パヲーン上の位慣を
* )J<める
亀

1弘

* 
g‘ 
1・
1‘ 

(d0，dll 
(<i2，d31 
(d4，d51 

movea.1 PAT(a6)，al 
addn.w d0，al 
addn.w dO，al 
move.W n5，d6 
addq.w #l，d6 
add.w d6，d6 
add.w d6，d6 
muls.t./ dl，d6 
adda.l d6，al 
rts 

上
上
下

左
お
左

*dO=ウインドウ外にはみwす
* パヲ ー ンのピタセ Iレ倣

d7，d2 
d3，dO 
#I，d0 
minlp 

d7，dl 
d0，d3 
U，d3 
minlp 

d7，dl 
d3，d0 
書l，d0

d0，NPIX(sp) 

帯l，d0
min3 
(a4 )+，al 
d0，akiplp 

D0SAV(spl，dO 
D2SAV(sp)，d2 

move.w 
add.w 
1sr.w 
bra 
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sub.w 

move.w 
add.w 
lsr.w 
brR 

パヲーン上の線分 (dO，dllー(d2，d3)に沿って
ポインヲを移動する相対アドレスの薮を作 I'.x;する

dO，d2 
d2，d4 
d2 
d4 

dl，d3 
d3，d5 
d3 
d5 

d4，d4 
XL(a6I，dO 
#1，d0 
d0，d0 
dU，dO 
dO，d5 

Bub.w 
move.w 
ABS 
SGN 

add.w 
move.w 
addq・w
add.w 
add.w 
mU!9.w 

ゆ智也
分
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始τ附
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間
関
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り
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切・
・
・
・
$

S右絢/下識でヲリップ
Max(a0l，d6 
d6，d2 
clipped 

move.w 
move.w S傾きが緩やかな線 分の場合

*Bresenhamのアルコリズムに
* 必~なパラメ - 11 の int草
$ 

* $ 

d3，d2 
yline 

d2，d0 

d2，dl 
dl 
d2，d6 
d2，d2 
d3，d3 

cmp.w 
bca 

move.w 

move.w 
neg.w 
lIIove.w 
add.ω 
add.w 

moveq.l書O，d0
rnove.ωdl，d2 
bro. cllpped 

move.w dl，d4 
moveq.l 'O，d3 
move.w d4，d7 
add.w d2，d7 
roxr.w #1，d7 
omp.w d6，d7 
beq max2 
b08 maxl 

*ウイン ドウ内 だった

*完全にウイン ドウ外

d6，dl 
max0 
outofscrn 
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s
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$アドレスの相対的な移動監を
魯

亀

9包

1‘ 
9包

d4，d7 
d3，dl 
xlinel 
d5，d7 
d2，dl 
d7， (a5)+ 
dS，xlineO 

d7，d2 
d3，d0 
#l，d0 

move.w 
add.w 
lsr.w 

テープルに主主 録 してい 〈

*Bresenhamのアルゴ リズムに
本 必要なパラメーヲの計算

* $ 
$ 

S傾きが怠な線分の場合d3，dU 

d3，dl 
dl 
d3，d6 
d2，d2 
d3，d3 

move.w 

move.w 
neg.w 
move.w 
add.w 
add.w 

135 X 68000マシン言喜7'ロク'ラミンタP

S アドレスの相対的な I~ JUI鼠を

• 

砂 きま十れて食庖水の屯気分解をやった。とこみがl.':j';l1圧をかりすぎた 1)氾艇をL叫、加減

に選んだり したため机の仁をflj染してしま った。符さん，化学実験は悦iTIにしまし ょう。

宮l京大(18)長Yf-m

d5，d7 
d2，dl 
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8ク リッピング i量の
* j曲師先左上岡x/y康保

*Bresenhamのアルゴリズムに
事 必嬰なパラメー?の針鼠

* 亀
1‘ 

本1画面相/高さ

テープルを作成する

d2，d1 
d1 
d2，d3 
d2，d2 
d0，dO 

rnove.w 
neg，w 
rnove.w 
add.H' 
add.w 

maxlp 

d7，d'l 
d0，d3 
# 1 ，d3 
maxJp 

d7，d2 
d3，d0 
# 1 ，dO 

bra 

move.w 
add.w 
lsr.w 
brn 

move.w 
add.w 
lSl".w 

*7ドレスの相対的な移動雌を
亀

‘ 
'‘ 
'‘ 急
亀 テープルに畳録していく

7
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完
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が
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を
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S
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s
 

*d目立パヲーン上の
傘 点を給う斜ぬ線分長
*N=0 

*N=1 

斜めに切り出したパヲーンを
捕踊先の大きさに合わせて鉱大/縮小するための

#$8000 ，d 1 
書事自由@日，d2

14，BP 
(sp)+，d0 

addq.l 
add.w 

rts 

.end 
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done 

d1 
INKEY 
U20，dO 
loop 

書S0010_OOOO，-(sp)
CONCTRL 
EXIT 

bne 

neg.w 
DOS 
ompi.b 
beq 

move.l 
DOS 
DOS 

d08call.mac 
iocscall.mac 

grputのテスト問プログラム

.include 

.include 

grput 
setcliprect 

.xref 

.xref 

.text 

.even 

.grputのヲ11世
$縮小テスト
$等筒

・鉱大テスト

96，96，159，159 
64，64，191，191 
32，32，223，223 
0 

pat+512*64+64*2 
128-1，128・1
te..p 

128，128，383，383 
pat 
pate 

80，80，175，175 

.dat8 

.even inisp，sp 

argbf2，al 
GETGRM 

pea window 
jsr setcliprect 
addq.l 14，sp 

moveq.l #12，dl・512x512，65536
moveq.l 114， d 1・256x256，65536
IOCS CRTMOD 
IOCS G CLR ON 

S錨闘パヲーン

傘grputのワーク

-(sp) 
SUPER 

lea.l 

olr.l 
DOS 

lea.l 
IOCS 

256*256 

4096 

4096 

.bS8 

.even 

.do.w 

.ds.b 

.stack 

.even 

.ds.l 

*DEG++ 

argbuf ，&1 
(a1 ) 
grput 

d1 ，8(a1) 

KEYSNS 
d0 
loop 
INKEY 
#520，dO 

moveq.l f 1 ，d 1 

lea.l 
pea.l 
J8r 

add.w 

DOS 
tst.w 
beq 
DOS 
cmpi.b 
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リスト6

ent .end 

‘ 
'‘ 
‘ ・moveI leaの 2命令を際事込む
*7ドレスの変位を書き込む
*( leaのディスプレースメント

*rts命令を路事込む

(a4)+，d4 
d2，d1 
Explp2 
pset(pc) J (115)+ 
d4，(85)+ 

d3，Explpl 
term(pc} I (85)+ 

合u

・
い
む
な
込
か
き
し
窃
ル
を
セ
令
ヲ

命
a
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e
 

s、
v
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l
且
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・本
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る
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込
す
ド
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動
引

世

W
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O
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ル
を
く

セ
輔
副
賞

ヲ
位
に

ピ
照
後

1
参
最

g

S
事

pset(pc)， (a5)+ 
term(pc)目(85)+

(84)，(a0)+ 
0(84)，a4 

20: Explp2: add.w 
21: 8ub.w 
22: bpl 
23: Expnxt: move.l 
24: move.w 
25: 
26: Expskp: dbra 
27: move.w 
28: rt8 
29: 
30: Exdone: 
31: move.w 
32: move.w 
33: rts 
34: 
35: p8et: 
36 : 
37: term: 

1・・
2: * 水平 lライン分焔闘する型車問 ルーチンを生成する

3: * 
4: expand_comp2: 
5: move.w 
6: 
7 : 
8: 
9: 
10: 
11: 
12: 
13 : 
14 : 
15 : 
16 : 
17・Explpl: moveq.l #0，d4 
18: add.w d0，d1 
19・ bmi Expnxt 

* ?リッピング f主の
* I話題先左上隅x/y座係
$摘蘭幅/高容

d 1， (a5) + 

dl，d2 
d2， (85)+ 
Exdone 

リストア

*Bresenhamのアルゴリズムに
$ 必要なパラメーヲの計算
傘
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マシン語カクテル inZ80'8 Bar 

第24回一ーもうどうにも止まらない -

シナリオ.金子俊一

特別監修 :浦J11博之

Pカラン，コロ~ン

源光 (以下光)・ごめんください。

ょうこ (以下yo}・“ごめん"は置いてませ

んよ。

マスター(以下M}:ょうこちゃんもカ ピ臭

いボ‘ケをかま しますね。

長老(以下老}:カピ臭いとはなんじゃ。ワ

シが教えたん じゃぞ。

光&M:やっぱり。

Yo:なあんt::"。今いちばん トレンディな小

噺fごっていうから。

光: “ト レンテ、、イな小l噺"っていうのが泣

かせますよね。

老 :而 I~I いじ ゃろ。

光:ちっとも。

老:ワ シにケンカ売っ とるのか，おねし。

M:ケンカ1;J:売ってませんよ。はい，メ ニ

ニL-。

老:どれEれ， それではワシは熱血飲料で

ももらお うかの。

光 :長老は鉄骨飲料のほうが似合ってるん

じゃないかな。

ー ニシボリツクデバッガ?

Yo:ねえ光君， ニシボリック・テツfッガつ

てなあに?

光:ニシボ、リ ック ・デパッカ、つ ニシボリ

ック ・サスペンションなら知ってるんfごけ

どなあ。

M:ジ、ェ ミニのサスですね。

光:マスターも詳し いですね，スミに置け

ないなあ。

Yo:そんなんじゃなくって， リーボック・

デノfッガ、じゃなくって・・・・ 0・。

暑い夏が到来して，マシン語カクテルに集まって涼んでいる人々。

で，話題は伺に怠るかというと，まだまだ‘デバッガ!ここだ、わってい

るようていす。前固まで改良を重ねてきたデバッガガ，今回はシンボ

リツクデバッガへと変身します。

光&M:リーボ、ツク ・スカイライン P

老 :ひょっとして， シンボ.リックデパッヵー

のことかのう?

Yo:そうそう，それそれ。

M :今日は強烈なボ‘ケばっかりぶちかまし

ますね。

光:それも長老に教わったんでしょう。

老:ワシは教えておらんぞ。

Yo:それはともかしどんなものなの?

光:えっと， X68000ではDB.Xがそうだ、

し， PC-9801なんかではSYMDEREXEな

んかがそうだね。

Yo: ZAIDや光君が作ったデノfッガ、とかと

は逃うの?

光 :逆アセンブノレのときは違うね。

老 :ラインアセンブラも違うかのう 。

光:て、も， ラインアセンフツレで、きる 8ビッ

トJ'FJのテツfッカ、、なんてそうはないですから

ね。

老 うむ。メモリの都合上かなり苦しいか

らのう 。

光:よく笑い話でありますよね。産自強力エ

ディタ&アセンブラ&リンカ&デ‘パ、ツカ?を

ひとつのプログラムにすると便利だって。

老 :そのかわりフリーエリアが2Kバイト

とかじやろう 。

Yo:なんfごかtiEカTそれてるわ。

光 :シンボリックデダノfツカ。lまi並アセンブノレ

だけ違うと思ってください。

Yo:それって{更利なの?

M:災際に試したほうが早いんじ ゃないの，

光君。

光:その最後の光君つてのは私になにか頼

みご とでもある っていうんじゃ。

Yo:お願い，作って。

光 :しょうがないなあ，今夜1;J:シンボリッ

クデパッカ、て、も作りまし ょう 。

ー 最初か肝心肝細

光:どうしょうかなあ。

Yo:なに力f? 

光:またノfッチ当てをして，プログラムを

およ日:Jiするのはいやfごなあって。

老:l;iつはつは。 しょうがないじ ゃろ，最

中刀から本当にいきあたりばったりで、作って

おったのじゃから。

光:じゃあ，それはしょうがないとしまし

ょフ。

Yo:ほかになにかあるの?

光.シンボ、ノレを表示するためにシンボ、ノレテ

ーブノレを用意するんですけどね，どんなも

のに しょうかなって。

Yo:シンボ、/レつてなあに?

光:なんだか質11:1責めだな。

老 :ラベノレのことだと思っていれば間違い

ないじゃろ。

Yo:じゃあ，シンボ、リックデノfッ方、ってい

うのはラベノレ含表示してくれるものなのね。

光:ここで‘すんなりわかっちゃったら，あ

とのページが;埋まんないじ ゃない。

M:ともかく作ってください。

光:あのね，シンボノレを表示する ときにデ

ータを探すでし ょ。

Yo:サーチするのね。

光・ でも， シンボ‘ノレが多いほどサーチにH寺

11¥1がかかるし，表示H寺問にもばらつきがw
そうでしょ 。

Yo:なんとなくわかるわ。fごったらiii初に

ソー卜しておけばL、L、じゃない。
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光:それも考えたけ1:'，データがぱらつい

てないから，あまり向平i-)I;にはならない。

Yo : 1:'うして?

光たとえば， 5000番地から5FFF番地の

プログラムを作ったとしますよね。そした

ら，ラベノレは圧倒的に5xxx番地のが多く

て，ソートしでもあまり意味がなさそうで

しょ。

M:実際に調べてみたのかな，光君。

光:ええ，表1を見てください。これは上

位 1バイトの数を数えたんですけどね。 何

も書いてないところはデータがなかった と

ころ，書いであるのはその個数なんです。

M:こりゃあ見事に5000番地台に重なって

ますね。

光:そうなんですよ。

老 :lFxxや20xxあたりはs-osのノレーチ
ンじゃな。

表 1上位 1バイトに注目

$xO $xl $x2 $x3 $x4 $x5 $x6 

$Ox 

$Ix 

$2x 14 

$3x 

$4x 

$5x 12 19 11 13 21 11 21 

$6x 

$7x 

$8x 

$9x 

$Ax 

$Bx 

$Cx 

$Dx 

$Ex 

$Fx 

表 2下位 1バイトに注目

$xO $xl $x2 $x3 $x4 $x5 $x6 

$Ox 03 02 。| 。l 03 

$Ix 03 01 日| 02 01 

$2x 05 。l 01 05 01 

$3x 01 01 03 03 01 

$4x 01 02 

$5x 。l 01 01 03 02 02 

$6x 01 01 02 02 02 02 

$7x 04 03 04 02 日| 03 02 

$8x 01 01 03 02 02 

$9x 01 02 01 02 01 

$Ax 01 。l 02 02 日| 02 04 

$Bx 01 03 日| 03 03 

$Cx 02 02 03 02 01 

$Dx 04 03 04 03 

$Ex 。| 02 02 01 02 01 

$Fx 05 01 03 01 。|

$x7 

02 

$x7 

。|

02 

01 

02 

01 

02 

02 

04 

。|

03 

光:そうなんですよ。

Yo これは光君が作ったデバッガのラベ

ルを数えたのね。

光:そうなんですよ。

Yo:そればっかり。 11ら，山田君がやった

ハッシュポテ トを使ったら。

光:ハ ッシュ|品l数ですか。ちょっ と而倒臭

いかなって思って。

老:若いうちに而倒臭がってばかりいると

ロクな大人にならんぞ。

M:ここ仁 L、L、見本がいるでしょ。

ー 目のつけところ械でしょ

光:そうだ， もっと簡単にできる かも 。

Yo:なにが?

光 :ハッシュ|主l数よりも異常に簡単で¥ し

かもちゃんとぱらつきが出そうな方法を思

$x8 $x9 $xA $xB $xC $xD $xE $xF 

63 

36 35 23 21 18 22 09 14 

$x8 $x9 $xA $xB $xC $xD $xE $xF 

02 01 。| 02 02 01 02 

03 03 03 02 01 02 03 

01 01 01 01 02 02 

03 02 02 01 02 

02 02 01 01 02 

01 01 04 01 

01 01 04 03 02 02 

。| 02 03 03 04 02 。|

01 01 03 03 01 

03 。| 02 01 

。| 03 01 02 02 01 02 I 

03 01 01 01 。| 03 

。| 01 03 03 。| 01 

02 03 01 01 02 04 

日| 01 02 02 02 03 02 01 

02 03 02 日| 02 05 I 

05 * 4 04 * 1 0 03 * 36 
02 * 59 01 * 79 00 * 68 表 1，表2とも同一プログラム， 365ラベルでデータを収集。
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いついたんだよ。

Yo:そんなにすごいの?

光:ハ ッシュ関数ほどのばらつきにはなら

ないかも しれないけEね。表2を見てくだ

さい。

老:まあまあパ‘ラついておるのう。どうや

ったのかな，これは。

光:下位の 1バイ トに注目したんですよ。

老:ほほう。

光:上位 1バイトだと，プログラムの位置

によってのばらつきはほとんEないけど，

下位の lバイトなら完全にランダムなアド

レスに割り振られるでしょ。

老:なるほど。

光:表 2を数えてみたんですけどね，365佃

のラベソレがあって， 1回の検索で22%のラ

ベソレが発見て、きて， 同様に 2回で54%， 3 

聞で84%，4回で95%，5回で100%になる

んて"すよ。

老:ほほう。テストは 4月号のプログラム

と5月号のプログラムを1i1!ったのじゃな。

光:え え， そうですが。

老:それではそのラベノレのうち20個程度は

s-osで重なっておる じゃろうから，実際は
もう少しいい値になり そう じゃのう。

光:おそらくハッシュ|掬数でやったと して

もたいして変わらなレ数値になるんじゃな

いかな。

老:うむ， 1 -2回くらいは検索が少なく

てすむかもしれんがのう。

光:こ れはいけますね。さっそしプログ

ラムを作 りまし ょう。

ー できたけどZEDA用

光:カチャカチャ 。で主たっと。

Yo:見せて見せて。

コマンドの追加.s 
5-05用の特殊ワークエリアからシンボル

テーブルを展開します。このリストではZEDA

で動作するようになっています。ほかのアセ

ンプラでは自作する必要があるかもしれませ

ん。.$ 
シンボルテーブルをクリアします。この状

態で逆アセンブルすると，いままでと同じ出

力になります。.P 
シンボルテープルのアドレスを表示します。



光:えっ1:， まずアセンブラのワークエリ

アからラベノレをシンボ、ノレテーブノレに振り分

けなくちゃ。

YO:新しいコマ ン ドが増えてい るのね。

光:そこで逆アセンブノレっと。

YO:すごい，なんt:，"かわかりやすくなっ た

わね。

光:そ のためのシンボリックデパッカ。です

からね。

M:見比べるとよくわか りますね。

光:それではサ ンプノレを出してお きますか。

リスト 1がソースリスト， リス ト2は普通

の逆アセ ンブノレ， リスト 3が今回のンンボ

リ ック デツf ッカーの ì~ ア センフツレです。

老:これはなかなかじ ゃの う。

M:スピードも心配してたほど は遅くな り

ませんでしたね。

Yo よかったよかった。

光 :ただし， この 1，1:1のシンボ、ノレテーブノレを

作るノレーチンはZEDA用fごから， ほかのア

センブラfごと動かないかもしれませんよ 。

老:!::'うすればいいの じゃ?

光.やっぱ り自分で作っても らう しかない

でしょうね。

YO:何か資料はないの?

光-それじ ゃあ作り方の資料もサービスし

ておきましょう。

YO:ほかのア セ ンブラで動く やつを作 っ

たら送ってね。

老 誰に向かっていっておるのじゃ?

YO:たfごのひとり言です。

光:そうそう， 6400番地から シンポ、ノレテー

ブノレを作る から，あまり にし、っぱいのラベ

ノレを扱う tきはアドレス に注72してね。300

ラベソレ程度なら7000帯地には届かないだろ

うから大丈夫だと思うけど。

YO・300ラベルって いったらかな り長いプ

8000 C3 06 8骨 JP 
8003 C3 15 8白 JP 
自由自6 3E 24 LD 
B自由8 CD 1'4 1 l' CALL 
800日 CD 1'7 11' CALI_ 
自由自E CD BE 11' CALL 
8011 CO ER 11' CALL 
自由14 C9 RE1' 
8015 AF XOR 
8016 32 25 80 L口
自由19 21 25 80 LD 
801C 1I 26 80 LD 
801F 01 DA 0F LD 
8022 ED B0 LDIR 
8024 C9 RE1' 
8025 自由 NOP 

シンボルテーブルの作り方

ABC EQU $1234 

OEF EQU $3456 

GHI EQU $7834 

というラベルがあったとしよう。

まず，ABCの下イ立バイト$34(こ注目する。下位

バイトのテーブル， SIM02+$34X2番地に上位

バイトが格納されるアドレスを入れる。上位バ

イトは，

$12， A， B， C， $00， $00， $00 

を|セットとして，

SIM02 + $56 X 2番地に次のデータが入って'

いるアドレスを入れる。

$34， D， E， F， $OD， $00， $00 

これで2つめが終わり。

最初の lノTイトが上位バイト，そこからラベ

ル名， $00でラベル名終わり。その次の 2バイト

が次のラベルのポインタになっている。下位バ

イトテーブルと上位バイトポインタは$0000が

入っているときは "nui"だと思ってくれればわ

自由自由

かりやすいかもしれない。

さて.この次のGHIであるが， ABCと下位バイ

トが同じため， SIM02+$34X2番地にはすでに

ABCのアドレスが入っている。そこで， ABCのポ

インタにGHIのデ-'7が入っているアドレスを

書き込む。

$12， A， B， C， $OD， $XY， $ZW 

ZWXY番地

$78， G， H， 1， $OD， $00， $00 

となる。

プログラムの仕様上， $ 0000番地にはシンボ

ルを与えることができない。

これでわからないときはプログラムを解析し

よう。MK丁目しというラベルからがそのルーチ

ン。ちなみにZEOAのラベルテーブルでは.

ラベル名， $OD，アドレス，ラベル名， $0 

D，アドレス，……・.ラベル名， $00，ア

ドレス， $00 

となっていて， 最後の$00がエンドコード。

自由自由 2 ; Sample Program for Symbolic Debugger 
自由自由 3 ; 
。府自由 4 
自由自由 5 ORG $8000 
自由自由 6 
8000 7 'PRTHL EQU $IFBE 
自由自由 8 'MPRINT EQU $IFE2 
自由自由 9 tLTNL EQU SIFEE 
800自 1白書PRINT EQU 事lFF4
8000 11 ，VER EQU 事lFF7
8000 12 
8自由。 13 8TAR1' 
自由自白 C3 06 80 14 JP TE5T 
自由03 C3 15 80 15 JP TE5T2 
8006 16 1'E81' 
80自6 3E 24 17 LD A， "$" ; 8-05 Version check 
8008 CD F4 1 l' 18 CALL #PRINT 
B自白B CD 1'7 11' 19 CALL 相VER
800E CD日E 11' 20 CALL 事PRTHL
8011 CD EE 11' 21 CALL #LTNL 
B自14 C9 22 RET 
8015 23 1'E51'2 
8015 A~' 24 XOR A ; Memory clear 
801G 32 25 80 25 LD {曲WORK)，A 
8019 26 
8019 21 25 80 27 LD HL.骨WORI(
801C 11 26 80 28 LD DE.I!lWORK+l 
8011' 0J DA 01' 29 1_0 BC，事9000-I!lWORK-l
8022 ED 目。 30 LDIR 
8自24 C9 31 RET 
8025 32 @WORK 
8025 00 33 08 
OsJEC1' CODE END 8025 

:S1'ART 
80自由 C3 06 80 JP $8006:TES1' 

$8006 8003 C3 15 80 JP $8015:1'E51'2 
$8015 :TE8T 
A.$24 8006 3E 24 LD A.事24
$11'1'4 日00自CD 1'4 1 F CALL 事lFF4:#PRINT
事11'1'7 80自B CD 1':7 11' CALL $ 11'1'7: #VER 
事lFBE 800E CD BE 11' CA1.L $IFBE:#PR1'HL 
事lFEE 8011 CO F.E 11' CALL $IFEE: #LTNL 

8014 C9 RE1' 
A :1'E51'2 
( $8025) • ̂  B015 AF XOR A 
HL.事8025 8016 32 25 80 LD ($8由25:@WORK)，A 
DE.$8026 自由19 21 25 80 LD HL. $8自25・由WORK
BC.$0FDA 801C 11 26 80 LD DE，$8026 

8011' 01 DA 01' LD BC，$0FDA 
自由22 ED B0 I，DIR 
8024 C9 RE1' 
:@WORK 
8025 00 NOP 
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ノレの伯l数の目安にしてみてください。

Yo:なるほ Eね， 星が 4行 も5行も あるよ

うだと ，7000番地を超えているかもしれな

いってわけね。

光・そういうこと。 まあ具体的なア ドレス

は rpJコマンドてや見れますけど。

Yo:お疲れさまでした。

光-では，私は夏休みの レポート があるの

で¥ このへんで失礼します。

Yo:すっかり 夏よねえ。

老:ミーン， ミンミ ン ミンミーン。

ロクぜラムじ ゃない。それfごけて'3001子もある

んfごもの。

光:そう t:.'ね。 ょっぽEのことがないかぎ

りは{，、自己しな くていいと思、うけど ね。

老 プログラムは短いの じゃが，ワークエ

リアが大きいから6FFF苦手地 まで使うと考

えたほうがよさそうじ ゃの。

光:そう ですね。

Yo:ねえ，光君。 i匝iiHi，こ L、っぱい出てくる

「牢」 はなんなの?

光:ラベソレの数て‘す。実際はラベノレの数十

lイlulの 「本」が表示されますけどね。

s;いしてぢ
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NOT (XOR A) 

Not find symbol 

DE 
A， (DE) 
$0D 
NZ，SYM_LP 

OE 
A， (DE) 
C，A 
DE 
A， (DE) 
D，A 
E，C 
E 
Z 
TOP 

H=00orFF 

SEARCH 

c， (HL) 
HL 
B， (HL) 
HL，BC 
SYM PRT 

E，L 
0， $00 
HL，SIM02 
HL，DE 
HL，DE 

H，B 

A， (DE) 
H 
Z， PR SY~I 

A， "'" 
番PRINT
iPRTHL 

B，H 

A， (HL) 
E，A 
HL 
0， (HL) 
D 

Z 

自C
A， (BC) 
BC 
L，A 

A，0 
A，A 
H，A 
HL，BC 

LD 
INC 
LD 
LD 
JP 

D
P
R
 

'
u
n
u
y
u
 

INC 
LD 
CP 
JR 

INC 
LD 
LD 
INC 
LD 
LD 
LD 
OR 
RET 
JP 

Not find symbol 

; Print s，'門BOL

者MPRINT
Symbol table clear." 

$0D，$00 

A， ・・ .，. 
#PRINT 
DE 
#門SG

LD 
CALL 
INC 
CALL 
SCF 
RET 

CALL 
D~I 

DB 142 
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by Hikaru Minamot。
$A000-$6000 ・6000

Break 

AF 
AF 
; AF，DE 
F 
nothing 
; F 
; HL 

; SC3=JP 

; $00=NOP 

HL，PATCH 
(COLD+l) ，HL 

HL，NN_SYM 
(NN) ，A 
(NN+l) ，HL 

HL，RJ_Snl 
(RJ) ，A 
(RJ+l) ，HL 

HL，AOR_SYM 
(AOR) ，HL 

HL，COMM 
(COM) ，A 
(Cml+l'，HL 
A 

(COM+3) ，A 

信VER

IF A="・"JP CLOSE 

Address 

$IF94 
SIFBE 
S1FE2 
SlFE8 
SlFEE 
SlFF4 ・lFF7
S5000 
$5099 
$5090 
$5000 
$56Bl 
S5843 
S5854 

A，SC3 

OFFSET 
ORG 

EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 

LO 

LO 
LD 

L日
LO 
LO 
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LO 
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 IF A="S'・JPMKTBL 

IF A="$" JP CLRTBL 

IF A="P. JP ADR PRT 

JP 

LD 
INC 

HL 
SYM SER 
HL 
NC，AD呂田SYM2
'LTNL 

tFRTHL 

HL，BC 
HL 

COM2 

55 

57 

58 
59 
60 AOR SYN 
61 PUSH 
62 CALL 
63 POP 
64 JR 
65 CALL 
66 ADR SYM2 
67 CALL 
68 RET 
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70 NN SYM 
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60BO 143 6159 18 E4 236 JR MAKE25 
60BO 21 00 62 144 LO HL， SIM02 615B 237 
60C0 11 01 62 145 LO OE，SIM02+1 615B 238 ADR PRT 
60C3 01 FF 01 146 LO BC，256本2幽 l 615B CO E2 1F 239 CALL 季刊PRINT
60C6 36 00 147 LO (HLI，$00 6158 53 79 60 240 DM "Symbol table address" 
60C8 EO B0 148 LOIR 6161 62 6F 6C 
60CA 21 00 64 149 LO HL，KAMI2 6164 20 74 61 
60CO 22 90 61 150 LO (@KAMII，HL 6167 62 6C 65 
6000 C9 151 RET 616A 20 61 64 
6001 152 6160 64 72 65 
6001 153 6170 73 73 
6001 154 ; 阿akeSymbol Table . for ZEOA-3 6172 00 241 OB 50日
6001 155 ; 6113 46 72 6F 242 OM "From :$" 
6001 156 6176 60 20 3A 
60Dl 157 阿KTBL 6179 24 
6001 CO A4 60 158 CALL CLRTBL 617A 00 243 OB 500 
6004 CO E2 lF 159 CALL e阿PRINT 617B 244 
6007 20 4E 6F 160 OM Now， making symbols. 617B 21 00 64 245 LO HL，KAMI2 
600A 77 2C 20 617E CO BE 1F 246 CALL #PRTHL 
6000 60 61 6B 6181 CO EE lF 241 CALL #LTNL 
60E0 69 6E 61 6184 248 
6自E3 2自 73 79 6184 CO E2 lF 249 CALL 樗門PRINT
60E6 60 62 6F 6187 54 6F 20 250 D刊 "To : $・l
60E9 6C 73 2E 618A 20 20 3A 
60EC 00 00 161 OB 100，500 6180 24 
60EE 21 00 10 162 LO HL，5100自 618B 00 251 OB $00 
60Fl 163 MAKE 618F 21 90 61 252 LO “L，@KAMI 
60F1 3E 2A 164 LO A .，車H

6192 7E 253 LO A， (HLI 
60F3 CO F4 lF 165 CALL ;PRINT 6193 23 254 INC HL 
60F6 CO 94 lF 166 CALL おPEEK 6194 66 255 LO H， (HLI 
60F9 B7 167 OR A 6195 6F 256 LO L，A 
60FA 20 12 168 JR NZ ， ~IAKE 1 6196 CO BE 1F 257 CALL #PRTHL 
60FC CD E2 lF 169 CALL mPRINT 6199 CO EE lF 258 CALL #LTNL 
60FF 00 170 OB S0D 619C C9 259 RET 
6100 2自 436F 171 OM .. Completed.'・ 6190 260 
6103 60 70 6C 6190 261 @KA刊I
6106 65 74 65 6190 00 64 262 DW KAMI2 
6109 64 2E 619F 00 00 00 263 OS 56200・@KMII-2
610B 00 00 172 OB $00，$0日 611¥2 00 00 00 
6100 C9 173 RET 611¥5 00 00 00 
610E 174 61A8 00 00 自@
610E 175 ~IAKEl 611¥B 00 曲目 00 
610E ED 5B 90 176 LD DE， (@KAMII 611¥E 00 00 00 
6111 61 61Bl 00 0由 00
6112 111 61B4 00 00 00 
6112 118 GET LBL 61B7 00 00 00 
6112 13 179 INC OE 61BA 00 申自 00 
6113 12 180 LO (OE I ，A 6180 00 0由@自
6114 FE 00 181 CP $0口 61C0 00 0自由。
6116 28 06 182 JR Z，MAKE2 61C3 00 00 00 
6118 183 61C6 00 00 00 
6118 23 184 1NC HL 61C9 0自@自@白
611ヨCO94 lF 185 CALL .PEEK 61CC 00 00 00 
611C 18 F4 186 JR GET LBL 61CF 00 00'0自
611E 1自7MAKE2 6102 00 0自由@
611E AF 188 XOR A 6105 00 00 00 
611F 13 189 1NC OE 6108 00 00 自@
6120 12 190 LO (OE I ，A ; Ne又t I¥dd. 6108 00 0自由自
6121 13 191 INC OE 610E 00申o0申
6122 12 192 LO (OEI，A ; Next Add. 61El 0由 00 00 
6123 193 61E4 00 自由 00 
6123 EO 4B 90 19~ LO BC， (@KAMI) 6tE7 00 00 自@
6126 61 61EA 00 00 0自
6127 13 195 INC OE 61E自由自 0000 
6128 EO 53 90 196 LO (@KAMI) ，OE 61F0 00 00 00 
612B 61 61F3 00 咽o00 
612C 197 61F6 00 00 00 
612C 23 198 INC HL 6tF9 0自由自由。
6120 23 199 INC HL 61FC 00 自由自由
612E CO 94 1F 200 CALL #PEEK 61FF 自由
6131 02 201 LO IBCI，A 6200 264 
6132 202 6200 265 ORG 56200 

6132 2B 203 DEC HL 6200 266 511102 

6133 CO 94 lF 204 CALL tPEEK 6200 00 自由 @自 267 05 256'2 

6136 E5 205 PUSH HL 6203 00 0曲目@

6137 21 00 62 206 LO HL，SIM02 6206 00 自由 00 

613A 5F 207 LO E，A 6209 0自@自@申

6138 16 00 208 LO 0，0 620C 00 00 0自

6130 19 209 1¥00 HL，OE 620宮@自由自由。

613E 19 210 AOO HL，OE 
613F 211 ' 
613F 212 MAKE25 
613F 54 50 213 LO OE，HL 
6141 7E 214 LO A， (HLI 
6142 23 215 INC 日L

6143 66 216 LO H， (HLI 
6144 6F 217 LO L，A 
6145 B4 218 OR H 
6146 20 自A 219 JR NZ，刊K_陶LP
6148 220 
614自 6268 221 LO HL，DE 
614A 71 222 LO (HLI，C 
614B 23 223 INC 日L

614C 70 224 LO (HLI，8 
6140 225 
6140 El 226 POP HL 
614E 23 227 工NC HL 
614F 23 228 INC HL 
6150 18 9F 229 JR MAKE 
6152 230 MK LP 
6152 23 231 INC HL 
6153 7E 232 LO A， (HLI 
6154 FE 00 233 CP $00 
6156 20 FA 234 JR NZ，MK_LP 63FE 00 00 

6158 23 235 INC HL 6400 268 KANI2 
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X1用戸スレチックフフクシヨンゲーム

Manual Runner 
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斬新なアイデアでゲームを作る柴田氏の最新作です。「走る足」

の両足の動きをバランスよく制御し、100m競走をしましょう。

きっと意識して走ることの難しさを思い知ることになるでしょ

う。さあ世界新記録を吏新できるかな?

Shibata Atsushi 

柴田淳

筒井康隆氏の短編に 『歩くとき J 1:.いう

のがあります。この小説，ただ単に歩くと

きはXEをどう動かせばいいのかとか，曲が

るときはどうするかといったことを彼一流

のスラップスティックな文章を交じえて書

いであるのて。す。ドタノfタの面白きはある

にせよ，彼の寡作が生み出した取るに足ら

なL、作品，←兄そんなぷてをまとった短編です。

ところで，彼はSF作家として世に出ては
きたものの，彼の代表的な作品のなかに，

頭から足の先までSF1:.いったものはあま
り見受けられないような気がします。実際

伝え聞くところによると，筒井康隆氏はた

いそう機械音痴て¥ 自分で買ったステレオ

の配線すらできないそうなのです。

そういったことをふまえて，改めて先の

短編 『歩く tき』を読んで.みると， ドタパ
タに織り混ぜられている徹底してメカニカ

ノレて。泊、実な描写の部分が，なおさら浮き}，¥];

りになってきます。)J生関節右側を制御する

筋肉にカを加えだとか，アキレス槌別名下

腿三頭筋)地別名 11重'白)~にもさらに力を加 え

だとか。よくもまあと思うくらいに医学用

語が飛び出してきて，いちいち読者に歩く

ときはどこをどんなふうに到jかしているの

かtいうことを確認させるのです。
人聞が歩くときは筋肉をどう却jかそうと

か考えているわけで‘はなしたんにどこそ

こに行こうとか思う fごけで， ときには~!I!りよ

識にさえ歩きfごしているものです。

その半無意識的な行動を級密な描写で意

識させる作業は，僕にはEことなくプログ

ラミングの作業に似ているように思えてな

りません。目的とする操作をいくつもの要

素に分けていき，最終的にひとつに統合す

る。確かに彼IJ:機械音痴なのかもしれませ

んが，そこはそれ。彼一流の機械音痴らし

からね直感のようなものて¥プログラムを
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組むときの手法をさぐ、りあててしまったの に移ります。

ではないか。僕は 『歩くとき』を読んfごと

き， そんな気がしてなりませんでした。

少々深読みのしすぎsでしょうか。ただし，

この短編は10年以上も前，いまのように誰

もがパソコンを持っていて，プログラミン

グを楽しんでいるという状況とはほど遠い

時代に書かれたものなのです。

走る人聞をコンピュータのうえで再現す

るにはどう したらいいでしょうか。まず誰

でも考えるのが，いくつかアニメノfターン

を用意して，それを順番に表示するという

手法でしょう。ゲームなどでも，この手法

がもっともよく使われているようです。

しかし， それではあまりにも撃がないで

はありませんか。なにかもっとほかの方法

で人聞を走らせることはできないか。{業は

そんなこ tを常々考えていたのでした。

このフ。ログ、ラムはBASICと?シンt百の2

つのプログラムから成っています。

まずリス ト1をBASICから入力します。

間違いがないことを確認したら，“MR.

BAS"などのファイノレ名で、セーブします。

BASIC部分の入力が終わったら，次はリ

ス ト2のマシン語部分を各種入力ツーノレや

モニタから入力します。 CRCチェックノfイ

トを確認し，間違いがなければ，“MR.BIN"
のファイノレ名て、セーブしてく fごさ L、。カセ

ットの;場合は，リス ト2の直後にセーブして

ください。

入力がすべて終わったなら， BASICから

リス トlを読み込み，走らせればゲームが始

まります。

ゲームを始めるとまずタイトノレが現れま

す。ここで任意のキーを:tll'すし設定岡市1

最初に足の形を設定します。lが正常な足

( 1:.いっても足だけというのはかなり不気

味ですが)， 2が呉'，l;f;な足です。lを選ぶのが

無難だと思いますが，操作に↑ttれてきたら

2の足て、走ってみましょう。楽々高タイムを

出せるはずです。

次にスピードを設定します。1を押すと表

示の間隔が細かくなり， その分スピードが

遅くなります。2を押すと間隔カ?粗くなり，

スピードが速くなります。最初は2を選ぶの

がL、いでしょう。

最後はゲームのそー ドを設定します。lは

10000ドットレース， 2は50000ドットレー

ス， 3は練習モードです。100ドットが1メー

トノレの換算になっていますのでJを選ぺば

100メートノレ走となるわけです。3の練習モ

ードについてはあとで説明します。

すぺての設定が終わったらゲーム開始で

す。なお，このゲ、ームをするにあたっては

ジョイスティックが必要です。ゲームを始

める前に，ジョイスティックポートの1に差

し込んでおいてください。

きて，前にも書いたとおり， このゲーム

では少々変わった操作方法を採用していま

す。人聞を走らせるときには，ジョイステ

ィックの2つのボ‘タンしか使いません。かと

いって，ボタンを速く[lnけ1[[11"1くはE速く
主Eるというわけでもありません。

まず，基本的なボ、タンの効用について説

n月しましょう 。

設定が終わると現れる2本の足は， 2つの

ボタンのうち片方を判lすことによって，大

腿昔日が前方に持ち上がるようになっていま

す。ですから当然放せば伸びるわけですが，

足は伸び切る寸前にl漆|品l節から曲がりだし，

その結果前方に進むことができるのです。

この操作を交互に繰り返すことによって，



2本の足はあれよあれよというあいだに走 その 『遊び』の部分はさておき，ここでや

りだすはずなのですが，現実はそう甘くあ はどのようにして人間を走らせているかを

りません。 説明することにしましょう 。

.練習モード まずお気づきのとおり，このゲームてやは

速く走るためのこつは，2つのボ、タンをf1il 直立した足の座標データだけを用意してお

したり放したりするタイミング仁あるので

すが， そのタイミングそっかむのカヲIEしい

のです。うまくしないと後ろの足の爪先を

地面に引っ掛けてしまい，逆に後ろに進ん

でしまうことすらあります。 2，3分，自分

でタイミングをつかめるかどうか試してみ

るのは楽しいかもしれませんが，それも5分

も経つといいかげんに飽きてくるでしょう。

そんなときには短気を起こ して電源を切

ってしまうようなことはせず，モー ド設定

で3の練習モー ドを選びま しょう。
練習モー ドでは，走るのに最適なボ、タン

操作のタイミングを教えてくれます。

PUSHと表示されたらボ、タンを 押 し，

RELEASE1:表示されたらボタンを放しま
す。指示が現れているあいfごは入力がある

までゲームが止まっていますので¥最初は

あせらず，指示に忠実にボタンを押すよう

に心娃トけてuごさい。
だいたい要領が飲み込めたら，今度は指

示が現れているl時間をなるべく少なくする

ようにポ‘タンを押します。止まっている H寺

聞がほとんどなくなり，操作に慣れてきた

らエスケープキーを押し普通のモードにも

どり，自分の力量を試してみましょう。か

なりのタイムアップが望めるはずです。

なお，ゲーム中にエスケープキーを押す

と途中でゲームを終えることができます。

操作を間違えたときなEに便利で、しよう。
ゲームが終わったときスペースキーを押

すと前固と同じ状態でゲームを続けること

ができます。ほかのキーを押す1:，タイム

レコー ドが表示され，さらにスペース以外

のキーを押すとタイトノレi画面に戻ります。

また，タイトノレが表示されているときに

エスケープキーを押すと，プログラムから

抜け出します。

操作方法をお読みになればわかると思い

正すが， このゲームてやはかなり遠回りして

コンピュータ上て、走る人聞を再現していま

す。プログラムのサイズから考えても，足

の形状の数分の座標データを用意したほう

が明らかに短〈てすむはずです。

き， それを回転させて曲がった足を表現し

ています。ただし， この場合は単純に回転

させればいいというわけではなし「関節』

という曲者があるのです。

関節の処理て面倒なのが，線本から遠い

ほうの関節の座標が根本に近い関節の回転

に影響される， ということでしょう 。つま

り， 2つの関節jを同H寺に回転させるとき，根

本の関節の回!阪によってもうひとつの関節

を回転させる中心座標が変わるだけでなく，

回転させる角度まで変わってしまうのです。

この変化を代数的に計算できない ことも

ないで、しょうが，マシンi有のフ。ログラムて、

そんなことをするのも面倒です。ここでは

おそらく関節の処理でいちばんオーソドッ

クスだと思われる方法で切り抜けています。

要するに，線木から遠いほうの|期節を回

*去させ， その座標を根本に近いほうの関節

の座棋を中心に， もう一度回転させます。

多関節の場合も， この操作を関節の数だけ

繰り返せばL、L、のです。

きて，ここまでで足の関節を回転させる

ことができるようになったわけですが，た

fご回転させるだけでは足がブラブラと揺れ

ているfごけにしか見えませんので，ここで

もうひと工夫しなければなりません。つ ま

り足の関節の回転に合わせ，飛び上がった

り着地したりと臨機応変に座標(具体的に

は縦座標)を変えなければならないのです。

このプログラムでは片足につき2つの座

標，かかとと爪先の座標を参照して，地面

に着地した時点でのX，Y成分を寄lり出し，

その分を移動量に加算して走る動作を実現

しています。簡単にいって しまえば足が地

面にめり込む分，上に上がったり前に進ん

だ、りするのです。

ざっといってしまえばこんなものてvすが，

実際これぞプログラミンクーするとなるとい

ろいろな問題点がありました。まあそんな

ことをいちいち書いても， それを読んで(

れるほど読者の皆様も寛大ではないでしょ

うから，ややこしいことはこのへんでーやめ

ておきましょうか。

より速 ために

ひたすら走れ l

しれませんが!::'んなささやかなものであ

れ競争というのは楽しいものです。実質的

な利益がかかっていなし負けても実警が

なにもないとなればなおさらそうでしょう。

練習を重ねる ことによ ってタイムも上が

っていきます。練習モードをマスターすれ

ば15秒を切れるようになっているはずです。

しかしそこが第一の壁となるでしょう。

タイムが上がってもせいぜい13秒くらい

が限度て二 それ以上は困難です。このこと

の原因はおそらくスター 卜にあります。ス

タートさえ工夫すれば， 10秒台前半くらい

のラップは出せるようになります。

ヒントをいうと，低い{立置からスタート

を切るよりも，高〈飛び上がって蹴り fごし

たほうカf出た守しがし、いということてやす。ス

ター卜 を切ってからすぐにエスケープキー

を押し，その後スペースキーを押すと，繰

り返してスター卜7ごけを練習するこ とがで

きます。タイミングさえつかめば(結局こ

れにつきますが)スピードの釆ったスター

トが切れるようになるでし ょう。

それ以上のラップを出すにはどうすれば

いいでしょうか。まず足を引きつけるのを

微妙に早めます。微妙にです。そしてミス

をしないこと。完壁な走りが要求されます。

ちなみに僕のベストラップは9秒92です。

* キ 本

このゲーム，結構長くなって しまいまし

た。全部打ち込むとなると骨が折れるでし

ょうが1I1~ な人は入力してみてください。

寛大にもこの冗長なプログラムを打ち込

んでいただいて，なおかつ飽きるまで遊ん

でくれた心あるXlユーザーの方には，お礼

として 111主治しの技を教えましょう 。

ボ、タンを事11して足が|蜘がり きったところ

で¥ トリガーを速射します。するとだんだ

ん足が1111びていくはずです。

両足が完全に伸びたところで¥おもむろ

に片方のボタンを放します。そして，

しかし，遠回りをすればその分 『遊び』 このゲームは，やはりなんといっても大 「どうしてそゆことするのかなっ !J 

が出てくるわけで，事実このゲームではい 勢てわいわい騎ぎながらやるのが楽しいと と奇声を発すれば，欽ちゃん飛びの完成てや

ろいろなことができるようになっています。 思います。人聞とは本質的にこうなのかも す。あ， くだらなすぎますか。すいまゼん。
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1000 ' MANUAL RUNNER 
1010 
1020 ' (ats) 1991 JUN， 

1030 ' 
10~0 CしEAR&HF000:GOSUB "INIT" 
1050 GOSUB "OPEN' 
1060 GOSUB "SCREEN" 
1070 GOSUB・SETTING'・
1080 GOSUB "GAME" 
1090 GOSUR "RECOHD": GOTO 1050 
1100 LABEL "G;'¥NE" 
I 1 10 CLS: L I NE ( 0 ， n )ー(3 19， 121 ) ， PSFT， 0ιnF 
1120 IF 01%=2 THE~ "EXERC1SE" 
1130 LOCATE O，16:PRINT TABI231，"D1ST.¥"E  
1140 LOCATE 27，17:PR1NT '・T[~IE: 
1150 LOCATE 27，10:PRINT .. 
1160 IF 01%=0 THEN CALL &HF000 ELSE CAL1. &IIF006 
1170 1F fNKEY$(Ol=" THEN SOWW i，255:GOTO 1280 
1180 Tl兎エPEEK(&HFC8fi) +PEEK (&.HFC86 ) * 256 
1190 FOR 1%=0 TO 9 
1200 IF TR"ID1%，SP覧， 1%))'1'1%TIIEN 1220 
1210 NEXT:GOTO 1280 
1220 FOR J覧=9 1'0 1%+1 STEP -1 
1230 TRX(Dl%.SP%，JX)=TR%(IH%，SP%，J%-I) :'JEXT 
12~0 TR%ID[完，SP%，I%J=TI%
1250 LOCATE 12， 6: PR [N1 、OL ESTABL I SHED .tr. NEW RECORD' 
1260 A$="TH":IF 1%<3 HIEN AS=N1D$("STNDRD"，t完*2+1 ，2) 
1270 しOCATE 19，10:PRINT 1%+1;.¥5+" )' 
1280 LOCATE 9，lB:PRINT "HIT SP，.¥CE 1'0 CONTl~liE":KEY 0，'" 
1290 I$=rNKEY$:IF 1$=" " THEN "CA、IE'
1300 lF 1$<>・".THE' RETURN EL~E 1290 
1310 しAsEL"EXERCISE"
1320 CLS:LOCATE 23，17:PR1NT "EXERCISE' 
1330 LOCATE 0，13:PRINT " ， 
1340 CALL &IIF0BO:G01'O 117D 
1350 LABEL"RECORO" 
1360 IF 01%=2 1'HEN RETlJRN 
1370 LOCATE 0 ，1:PRINT "TODAyIS RECORO" 
1380 FOR 1%=0 TO 9 しOCATE 1，1%+3 
1390 PRINT USING '"狩 e 持指 u・;J【覧+I，TR%IOl%，SP%，I%IIlOO
1400 NEXT 
1410 1$=INKEY$ーIF 1$=" " ，'HEN RETURN 1080 
1420 IF 1$ <>"" THEN RETURN ELS百 1410
1430 LABEL "SETTING" 
14~0 LOCATE 5，I:PRINT "LEG FORM (1/2) 7" 
1450 1$=INKEY$(l):[F 1$0"1" AND T$O"2" THEN 1450 
1460 MEM$I&HFC59，361=しF$IVALll$)-I)
1470 LOCATE 5，3:PRINT "GAME SPEED 1I /2) ヲ
1480 I$=INKEY$(1) :[F 1$0"1" AND 1$0"2" THEN t480 
1490 SP克=VAL(1$I-l・POKE&HFC3s 1 SP%+2 
1500 LOCATE 5，5: PRINT "GAME刊ODE (t - 3) ?円'
1510 1$=INKEY$(I):IF VALI1$)<1 OR VALII$)>3 THEN 1510 
1520 Dl%=VAL(I$)-1 
1530 RBTURN 
1540 LABEL "INIT" 
1550 WIDTH 40:INIT:COWR 4:CSrZE 0:01>1 TR誕(1，1，9) ，LFS ( 1 ) 
1560 IF PEEKI&HF000) <>33 THEN LOAml "NR.sIN" 
1 570 SCREEN0， 1・GOSUB 1750 
1580 FOR 1%=0 TO 9:TR"(0，0，I")=4000:NEXT 
1590 FOR 1兎=0 TO 9:TR%(0，l，I%1=4000:NEXT 
1600 FOR 1%=0 TO 9:TR%(I，0，r")=9000:"EXT 
1610 FOR 1%= 0 TO 9: TR% ( 1 ， I ， 1兎1=9000: NEXT 

1620 LF$ (0) =MEM$ (&HFB9B， 361 : LF$ (11 =MEM$ (&HFBBF， 361 
1630 MEMS (&HFD00， 401 =STRING$10， 40) : RETURN 
1640 LABEL"OPEN" 
1650 SCREEN 1， 1 : PALET 
1660 LOCATE 10，14・PRINT吋IITANY KEY TO START" 
1670 l$=INKEY$: IF 1$="" THEN 1670 
1680 IF I$:CHR$(&HIB) THEN CLS 4:END 
1690 RETURN 
1700 LABEL .白SCREEN"
1710 SCREEN0，0，3:CLS 4 
1720 LINE(0，1521ー(319，199I，PSET，BF，CHR$(0，2551
1730 LINE(0，1221ー(319，1221，PSET，1
1740 RETURN 
1750 LINE(0，861-(319，108) ，PSET，7，BF 
1760 RESTORE 1900:FOR 1%=0 TO 18 
1770 READ A$:LINE(0，88tI"lー(319，88+I%1 ，PSET， BF ，HEXCHR$ (A$I 
1780 NEXT:Y%=87:C%=0:GOSUB 1820 
1790 RESTORE 2220:FOR 1%=1 ，'0 5 
1800 REAO Xl':PAINT (X%，95I，0:NEXT 
1810 Y%=87: C%=7: GOSUB 1820: RETURN 
1820 FOR 1"=1 TO 12 
1830 RESTORE MID$ ("MANUALRUNNER"， 1%，11 
1840 X%=Il<'26-24-(Il06) '8+ (I%>41奪3+11">71率2・GOSUB 1860 
1850 NEXT: RETURN 
1860 READ Xa，Yl% 
1870 READ X2%，Y2%:IF X1%=99 OR X2完:99 OR X2%=ー1THEN 1890 
1880 LINE (X%+X 1%， Y%+Yl%l-(X"+X2%， Y%+Y2" 1 ，PSET， C兎
1890 Xl兎=X2混:Y1%=Y2%:IF X2%<>ー1THEN 1870 ELSE RETURN 
1900 DATA FF0022， FF0055， FF00B6， FF00DD， FF007F， FF08FF， FF22FF 
]910 DATA FF88FF， FF22FF， FF55FF， FFADFF， FFF7FF， FFFFFF. FFFFFF 
1920 DATA FIFIF1，02003F，0008FF，0022FF，0055FF 
1930 LABEL"M":DATA 0，20， 0，19， 1，18， 1， 2，0， 1， 0， 0 
1940 DATA 61 0，12，13，19， 0，24， 0，24. 1，23， 2，23，18，24，19 
1950 DATA 24，20，16，20，16，19.17，18，17，9，11，20，10，20，4，8 
1960DATA 4，18， 5，19， 5，20，0，20，-1，-1 
1970 LABEI.."A":DATA 0，20， 0，18， 1，18，10， 0，14， 0，23，18 
1980 DATA 24，18，24.20，15，20，15，18，17，18，15，14.5，14， 4118 
1990 DATA 5，18， 5，20， 0，20，99，99， 6，12，10， 5，14，12， 7，12 
2000 DATA -1，-1 
2010 LABEL"N":DATA 0，20， 0，19， 1， 18， 1， 2， 0， 1， 0， 0 
2020 DATA 3， 0，17，14，1'1， 2，16， 1，16， 0，24， 0，24， 1，23， 2 
2030 DATA 23，18，24，19，24，20，20，20，7， 7， 7，18.8，19， 8，20 
2040 DATA 0，20，-1，ー1
2050 LABBL"U":DATA 0，0，0，1，1，2，1，14，4，17，9，20 
2060 OATA 14，20，19，18，23，14，23，9，23，2，24，1，24，0，16，0 
2070 DATA 16， 1，17， 2，17，14.16，16.14，18，10，18，8，16， 7，14 
2080 DATA 7， 2， 8， 1， 8， 0. 0， 0，-1，-1 
2090 LABEL"L"・DATA 0， 0， 0， 11 2， 3， 2，17， 0，191 0，20 
2100 DATA 24，20，24，15.22，15，22，16，20，18，10，18，8，16， 8， 3 
2110 DATA 10， 1，10， 0， 0， 0，-1，ー1
2120 LABEL"R":DATA 0，0，0，1，1，2，1，19.0，19，0，20 
2130 DATA 8，20， 8，19， 7，18， 7，12，10，12，16，18，15，19，15，20 
21‘o DATA 24，20，24，19，22，18，16，12，18，11，22，9，23， 6，21， 2 
2150 DATA 15，0，0，0，99，99，7，2，7，10，14，10，17，7，17，5 
2160 DATA 14， 2， 7， 2，-1，-1 
2170 LABBL"E":DATA 0，0，0，1，2，3，2，17，0，19，0，20 
2180 DATA 24，20，24，16，23，16，21，18，10，18， 8，16，8112， 9，11 
2190 DATA 16，11，17，12，18，12，18，8.17， 8，16， 9，9， 9， 8， 8 
2200 DATA 8， 4，10， 2，21， 2，23， 4，24， 4，24， 0， 0， 0，-1，-1 
2210 LABEL" ":DATA -1，ー1
2220 DATA 0， 39，113，175，300 
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9月号(品切れ)
特集 1 日本穏を処理するための序章
特集 2 ADVANCED 2 D GRAPH州|氾CSEシ汁ヨ一一イ刊引一てもW吋LωL'/Zβ…Z
X-BASIC調理実習/マシン語プログラミンク'

PurePASCAL/ハードウェア工作入門

・清水平日人流プログラミンク・道場

LlVE in '90 風の谷のナウシカ/ラジオ体操第一

THE SOFTOUCH T&T /D-Again/シムシティー/ギャラ力、8ほか

全機種共通システム BILLlARDS 

刊月号
特集電子音楽術入門

目Eιシ河ヨ一一イ4引一て払W叫LげL'/Zρ…Z8
マシンE語吾プ口クグ.ラミンクグjハ一ドウエアエ作入F門『
;清青水和人流プログラミング道場

・荻窪圭の大人のためのX68000

・中森章のようこそここへC言語

LlVE in '90 Ri5e And Fall!PARAOOX!キューピー3骨?ッキンダ

THE 50FTOUCH ワールドコート/)レーンワース/閣の血族/提督の決断

全機種共通システム ライブラリアンWL日

11月号
特集理科系のGAMEREVIEW l m B………/D川川……DoG山………Gω山……一A川山川C印CGAωA
マシン諮プ口クグ.ラミンクグ'jハ一ドウエア工作入門

P向ur悶ePASCAL/バX-BASIC調理実習
ょうこそここへC言語/INTEGRALXI 

・荻窪圭の大人のためのX68000

LlVE in '90 ピラミツドソーサリアン/ザ・スキーム

THE 50円OUCH5PECIAL ラグーン/幻獣鬼/サイパリオン/GUNSHIP他

全機種共通システム スクリーンエディタEDC-T

12月号(晶切れ)
特集 XCのための傾向対策E目E配X同州山B似附A陥5… 一一工
マンン語プ口クグ，ラミング/シヨ一トプ口ぱ一てLい、，/Zお80'sBar 

大人のた的のX泌68別00ω0/ようこそここへC言語/ハl刷NTEG罰似ALXI 

・シミュレーションプログラミンク.入門

・特別企画アナロク'ジョイステックの制作

LlVE in '90 グラディウスIII/メタルサイト

THE 50FTOUCH SPECIAL イjージファイト/ジエミニウイング!NAIOUS他

会機種共通システム STACKコンJ~イラ

1月号
特集急接近!SX-WINDOW 

) 特矧別l付録 謹賀新2年芋PRO-必6ω8K(何5砂勺2HD同E 山川ド一人門町仇/ルμ山y此ぬミUユル…レト山印一→寸叩シ泊沙ヨ昨ン角初加仇…夕丹灼伽…ラ矢和MミシMン万グ凡入
OoωGA-CGA/ショー卜プロぱーてい/大人のためのX68000

PurePASCAL/清水和人流プロクラミング道場jX-BASIC調理実習

LlVE in '91 めぞん一室IJ/涙で綴るノfパへの手紙

THE SOFTOUCH ソJレ・7ィ-')./銀芸伝日/絞ダンジョン・マスター他

製作紹介 光磁気ディスクCZ・6MOI 

全機種共通システム ブロックアクシヨンゲームCOLUMNS

2月号
特集 1 グラフィックの、、実験的砂手法

特集 2 SX!WINDOWプログラミング

目目Jハ一、マシン語プ口クグ.うミン?グ.ソ/大人のfたごめのX焔6800∞0/βZ8ωO'sBar 

ンヨ一トプロぱ一てLい、/INTEGRALX川|げ/ようこそここへc言語

.1川99叩0:年年度 GAMEOF THE YEARノミネ一ト発表

LlVE in '唱91 Mi陪styBI川ue/スプ一ンおはば，さん

THE SOFTOUCH 栄冠は君に/KLAX/ダイナマイト・デュ-J;他

全機種共通システム ダイスゲームKISMET

面通芯
"-22R時器5

oh瓦さ了

二こには1990年 9月号から 1991年 8月号までをニ・紹

介しました。現在1990年10，川， 1991年 1-8月号

の在庫がございます。パッ久ナンバーおよび定期購

読の申し込み方法については， 178ページを参照して

ください。

3月号
特集 M附lωD印1&MUS剖l氾C PROCESS割l川NG

自目目ハ川、ト叫哨一一イ哨刊叩ド門m叩ウh日工Uア
マシン語7プ.ログラミンクグ'/大人のfたニめのX焔6800∞0/βZ8ω0'5Bar 
ンヨ一トプ口ぱ一てLい、，/OoGA-CGA/C言語/PurePA5CAL

・SXLlFE完結編/ウインドウシステム大比較

・周辺機器新製品紹介

LlVE in ・91 戦いの兜/LlTTLEWING/リゾ・ラパ/花

THE SOFTOUCH アトミック・ロポキyド/スペーススローグ他

会機種共通システム ア?ションゲームMUDBALLlN' 

4月号
特集 人とゲームのインタフェイス

目…ぬ山…レい円…一→引シ泊ルヨ昨ン一グ
/ハ、-ドウヱア工作入門/ようこそこ二こへC言語/βZ8ωO'5-8a釘r 

シ亘ートプ口ばーてい/清水和人流プログラミング道場

・新連載 吾輩はX68000である/よいこのSX州INDOW講座

・決定! 1990年度GAMEOF THE YEAR 

LlVE in '91 Easy Come， Easy Go!/シシリエンヌ

THE SOFTOUCH メルヘンメイズ/中華大仙/スライス他

全機種共通システム SLANG用力一ドゲームDOBON

5月号
特集新登場! X68000XVI/XVI-HD 

特別付録賞金還問PRO・68K(5"2HD) 
第8周 言わせてくれなくちゃだワEハ一口誹叩宇W附山/ぷ仰…よ討う
大人のfたこめのX焔680∞0ω0ν/X刈68閃0∞0∞07シン語プログラミング
シヨ一卜プ口ぱ一てLい、イ/マシン語力クテJルレ inZ80's Bar 

LlVEi川n'9引1 ブ一ヒピ.一キツズINO.NEWYORK 

THE SOFTOUCH 7ープル・マツド才、ス/シグナトリー/石道他

会機穣共通システム 実数裂コンパイラ言語REAL

6月号
特集初心者のための環境構成術

創刊9周年記念Oh!以Xアンケ一ト結果大分析大会その 1E目ハ山川一、い吋一イドは帥凶叩…工時附叩作W帆仇/戊似大払人…ω側附附0∞叩0∞0…/∞
ようこそC言語/シヨ一トプ口ば一てLい、イ/SX-WI州NDOW

吾量援EはX刈68初∞でで志ある/マシン語プ口グラミング
・響子 in CGわーるど
LlVE in '91 暴れん坊将軍/ナデイア/POWERHALL他

THE 50円OUCHパ口テjイウスt:!/'I，かなるオー力'ス'1/ノス'1)"ジア地
全機種共通システム S-OS 6周年記念 Small.C 処理系の移徳

7月号
特集 PersonalTool，BASIC 
別冊付s録量 X司BAS引|氾C ポケツトリフアレンスフ.ヘ‘ツyク
目 …泌刷刷馴肌8ω脚剛0∞脚0ω0一峨鵬肝恥一恥h刊山…10川附n刊叫cω帥G肋わ
シヨ一卜プ口ぱ一てLい、，/SX-WI附ND∞OW/吾輩lは;!X6800∞0である

ょうこそC言語/Z80'sBar/マシン語プログラミング

・XI用ゲーム The Master 01 Payment 

LlVE in '91 今すぐKISSM王/歩いていこう

THE 50阿OUCHパロディウスだ/ファラン?ス/スコJレピウス/AI日他

全機種共通システム 実数型コンパイラ言語REALソースリスト編

日月号
特集印刷の世界へ

目…X68000/一山こそC言語
響子 inCGわ~るど/ハード工作/ンヨートプ口1Iーてい
吾輩はX68000である/マシン語プログラミング

I X68000力一ドゲーム 七並べ

IXI用ゲーム OEFEAT2 

LlVE in '91 パワードリフト/イースIII/TURBOOUTRUN 

THE SOFTOUCH 黄金の羅針悠/サイレン卜jヒ.ウス/パロデイウスだl他

会機種共通システム Small-Cライブラリの移被



~-.....~司J!-'I"!..長】吋町一mー、そ 1の

Komura Satoshi古村聡

今回もいつもどおりにショートブ口ぱ一ていのお題は2本。X680叩用縮小田字ツ
ーjレrSPRN.Jと，X1用スクロールゲーム rMERVEL.Jです。 一方ハンズの‘ ほうはリストがなくて，思考ルーチンの基本的考え方の説明lこ終始しています。

-

、----------------今日も元気だ¥ サイフが!廷し、。はつはつ

はっ。いやあ，つい に私、も貰って しまいま

した。プリンタをね。

いままでプリンタを持つてなかったのか

つて。実はそうfごったんです。編集室には

VPなんとかとか， CZ-8PCなんちゃら とか

いうプリンタがたくさんあ るのて二 原祝1の
打ち出しとかはほとんど編集室でやってた

んです。が，それfごとやっぱり不便だ し，

打ち出して原杭をチェック しないと編集さ

んに迷惑かけるしなあ( 誤字11見字が多

いのをプリンタがないせいにしち ゃいかん

けど)などと思って，ついにBJ-10vなるプ

リンタ営秋葉原て。買ってき てし まったので

す。ふふんふふん。

て二秋葉原守歩いていたら，さら に“メ

カ万、、 ドライフ

などというも のがあつて'思わずこいつも

街!J)JJY:iいしてしま ったので、す。fごって，マ

ーベノレランドはやりたいやりたいと思って

たんですよ。ゲームセンターから消えて し

まったあの 日から，す、っとずっとや りたか

ったんだ、よ ーっ !うるうるつ。

おかげさまでゲームで遊んでばか りい る

から仕事ははかどらない，お金はない・・・・・・。

しばらくのあいfごは究極貧乏になりそうで

す。いいもん。マーベノレランドさえあれば

|止の':1'楽しいやい。

(.~・ r 文字小てf\，'，うれしV
10 0' 

ではでは，今月の 1本目 いきま す。X

68000m縮小印字ツーノレ， SPRN.Cです。

などが必要になります (ver.1/2のεちらで
もOK)。また，GCC (v巴r.l.36-9)でコ ン

パイノレて.きる ことも確認 してい ます (コ ン

パイノレオプションは自分で設定 してね)。

リス トはエディタ(ed.xなど)を使って打

ち込んでくださ い。 その|祭に行番号はっけ

ないよう に注7与してく fごさ いね。

て，セーフーしたら，次はコンパイノレ。コ

マン ドライン上て二

A> CC /Y SPRN.C 

とす ると，エラーがな ければ，SPRN.Xと

いうファイノレがて砕きます。これでOK。

コンパイラに よっては大量にウォーニン

グ(WARNING)が出て しまうみた いです

が，気に しなくても大丈夫です。ちゃんと

動きます。

ここ までできたらあとは簡単。普通に，

A> SPRN ファイノレ名

と入れてやる1:，プリンタにフ ァイノレが縮

小文字で印字されて出てきます。

この とき，一緒に/Pと打っと 画面上に も

文字が表示され，/Bとやると24ドットフォ

ントでnJ字されるよ うになって います(ふ
だんは16ドットフォン ト)024ドットでも文

字間隔を詰めるので， CZ-8PC3~ 使って い

る場合は普通に打つよ りも紙の節約になり

ますね。

ふうむ。16ドットだとずいぶん小さ

く打ち出すんですね。16，24のどちらがし、

いかはイ四人の好みのIlil越で しょう 。 リスト

打 ち出すの とかに便利 そうですね，16ドッ

トのはう は。

このプログラムては漢字を印字するのに

SPRN.C for X68000 X68000本f本のROMのバターンを使ってい

(要Cコンパイラ) るんですね。てこと は16ドットフォン 卜で

大阪府野崎哲也 打っ と，基本的には値l而に表示される字体

illustration : T. Takahashi 

SPRN印字例

私は (で)で す 。
これか らもよろし く。

訟は(で)です.
これからもよろしく.

じがしてきれいなんですよね。そうい えば，

編集室にも iPC-9801の “一(音引き)"は

フニヤツと してて嫌いfごあ」 とか1111んでい

る人がL、たなあ。紅、は98NOTEとかのフォ

ン トもが|め線が見やす くて(なぜか， PC-

9801のなかでも nシリーズだけはが|め線が

{放妙に太くなってる んです。不思i識だ)好

きなんてがすけ どね。むむむ。フォン トって

本当に大事(ダジャレ じゃないけど)。

きて，このプログラムはシャープ純正プ

リンタのみ対応のプログラムなのですが，

リス トを見てい ると，エスケープシーケン

スの とこ ろ，つま り， LPTOUT (27)とかの

“27"とい う数字の部分を変えれば，純正

以外のプリンタ，たと えばESC/Pプリンタ

(私のBJ-10vなんかはこ れね)とかPC-

PR201系なんかでも動 きそうな感 じがしま

す。 その昔11分にはしっかり 注釈もふつ であ

るみたいなので，純正以外のプリンタの人

も移摘に挑I1役してみてはEうでしょうか。

'1.-.・f走れザ-v.め道
1・・，
2 木 I~I のプ ロ グ ラムは X 1用 のゲー ム

iMERVELJて"す。

MERVEL目BASfor Xl 

(CZ-8FB01) 

埼玉県 根本篤

X1BASIC用のゲームですので，X1全機

シャープ純正の24ピン以上の漢字プリン と同じものがでてくるわ けですね。 うーん， 磁で遊べま す。グラ フィ ックも使っていな

タ (CZ-8PC3/4/5，CZ-8PK8など)を使っ 本体のフォン 卜つてなかなかきれいだなあ， いのでNEW-BASICで もOKです。

て縮小文字印刷lをするプログラムです。 こうやっ て見ると。 て。，遊び方。自分は@マーク。んで¥テ

このプログラムはCで苦かれていますの 個人的なJ也l床かも しれないんですけど， ンキーの4，5， 6を使って障害物(*) 

で実行するためにはCcompiler PRO-68K X68000のl画面のフォン トって縫っ てる感 を避けながら，@をがんがん地底の奥深 く

(で)のショート プロぱーてい 147 



から， とか思っているのかな? いまなら ほしかった。ノレクシーちゃん)。

お得かもしれないですよん。投稿者の皆さ 市販のゲーム tか，ゲームセンターのゲ
ん。あし最近Xlのショートプロ向けの投 ームとかを見てるとあんまりにもすごいか

稿が少なくなってきているので，これまた ら作るのめげてしまいそうだけど，でも，

チャンスかも しれませんよ。 がんばっていけばきっとし山、ものができま

↑貫性がかかるっていうのは，わりとショ すよ。プロの人だって最初は素人fごったん

ートでも 多 くあるパターンだけど，キ一入 だし，がんばればきっといつかマーベノレラ

カが入ったら入りっぱなしというのはめず ンドだって，ファイナノレファイ卜だってい

らしいですね。なんか昔のFM-7とかを思 けますよ。目指せ，ゲームデザ、イナー!

い出してしまうなあ。なんか障害物にぶつ というわけで，わたしゃ，マーベノレラン

へといざなってu.ごさい。例の重力ってや かったときに妙なl床があるし，ま った

ってや勝手に落ちていきますので¥ 自分は左 〈不思、識な感じのゲームであります。

右に動力、すだけ。「ニュートンのパカやろう え，なになに? 投稿原稿によれば，

おうおうおう J，とでも 1111びながら地獄 「本当は慣性をつけようと思っていたん

の底へ落ちていってください。 だけ1::"，テキス トてい慣性をつけると大きく

方向は 4で左， 6で右。ただし，一度キ Y!11きすぎるので¥キーが入りっぱなしにな

ーを:j:1]1すとずっと左へ，右なら右に行きっ

ぱなしなので注意してね。 5のキーを押せ

ばまっすや下に落ちていきます。奥に行け

ば行くは E障害物の間隔も， 1探聞のIPMも狭

くなっていくんですよね。つら いっ!

ふむふむ。ひさしぶりのスクローノレタイ

プのゲームですね。結構，スクロールゲー

ムは作りやすいと思うんですが，なぜか投

稿て1ま最近このテのゲームつであまり多〈

わりとありがちだ

るようにしてしまいました。ちっ，妥協し

ちまったぜ」

なのfごそうなのですね。ん?

「本当はマーベノレランドの落ちていく面

が作りたかったんだり E。ああ，せめて，

レーザ一光線を吐くやっ(メデューサヘッ

ドのこと fごね)た守けて。もつけたかった」

なる Il/::'，これってあのマーベノレランド

を目十旨していたんで、すね。たすけて，ノfコ

ーってか(ううっ，メJゲドラ版でもいって

ドをまたやるのさ。へつへつへつ。いま，

ワーノレド 4の lだから， あと 6商て、ゴーノレ

なのさ。今週中に行けるといいな。ああ，

原稿l.i遅れるし，貧乏にはなるし罪なゲー

ムだよ，まったく。

じゃ， また来月。このOh!Xで!

59: cr() i 
60: CLOSE( f11ol; 
61: ) 
62: 
日，*.***..，.."，.. プリンター暫蜘化 ・・8・・・・・8・・・・8・a・/
64: inl (1 
65: ( 
66: OUTLPT(271; 
67: OUTLPT(991; 
68: OUTLPT(491; 1・リセットプリンター・J
69 : 
70: OUTLPT(271: 
71: OUTLPT(371; 
72: OUTLPT( 571: 
73: If (bi.::01 OUTLPT(121; 1・16ドット由時、 12/120インチI!;i晶0量
のG::i!・J
7‘ else OUTLPT(171; 1・24ドットの時、 17/120インチ紙送り量

的G定 '1
75: ) 
76: 
77: '*'・・・"""・・s・..."， 政行 ，*'".."，...."，."..."， 
78: cr{) 
79: ( 
80: if (prin) prlntf("Vn")j 
81: moji::0; 
82: OUTLPT(101; μ 改行 '1
83: 1 
84 : 
85: 1・・・・・・2・s・・s・ 24ドット・ピットイメージ "，.. ，..，.，・・・/
86: imel{n) 
87: char n; 
88: ( 
89: OUTLPT(27)j 
90: OUTLPT(74): 
91: OUTLPT(01: 
92: OUTLPT(nl: 1 ・ 2 4>・ヲトィ J.-~- n行り
93: 1 
94 : 
95 : ノ・s・... ~ "，.. .. . ，・ 16ドマ' 半角 ・・・・ g・e・・e・・・・・・・・・・..・・・ノ
96: lnt han16(codel 
97: inl code; 
98・1
99: register int 1: 
100: 
101: mojilcsl(9): 
102・ if (prin) putchar(code): 
103: FN'TGET{8，code，butl; 
104: lmeg(9); 
105: Cor (i:7:i>:0:1--I( 
106: OUTLPT(OI; 
107: OUTLPT(h.(0，11・12Bthg(1 t i) t64thg(2，l)・32φh.
(3，11・16・h.(4，11・8+hl({5，O'4φh.(6 ，11・2thr(7， 1));
108・ OUTLPT(h.(8，11・128φh.(9，i 1・64th.lil:(10， i J・32+h

l(ll，i)tl6・h.(12，11・8+ha:(1:l，1J・‘・h.(14 ，11・2・ha(15， 1)}; 
109: 1 
110: OUTLPT(OI: 
， 111: OUTLPT( 01: 
112: OUTLPT(01: 
113: 1 

1: 1・・g・，."・...........，..，・，*，'$1:・....・....・・・・・・・8・・・・・・
2 : 
3 : 骨川111プロデラム‘ (CZ-8PC3J1lI 
5 : 
6: By僻奇哲也
7: 
8: ・・・..，..，・・，'''t.t，・・s・・..，・・2・・・・g・・・・・・・8・・・・..・・・..**/
9: 'include <stdio.h> 
10: linclude <locsl1b.h> 
11: linclude <do81ib.h> 
12・linclude<.lrlnl.h> 
13: 
14: in色置。Ji，Ule ，prln-=O， bh:=O; 
15: int han16()j 
16: int han24(); 
17: int zen16(); 
18: int zen24(' j 
19: inl (・han)(); 
20・inl (・zen)() j 
21 : 
22・.tructFNTBUF buCf，・buf:: &buft; 
23 : 
201: .vo1d main(ara:c，argv) 
25: int arlJCj 
26: un・i&nedchar aargv( ) ; 
27: ( 
28: 
29 : 
30 
31 : 
32 : 
33 : 
34 : 
35: 
36 : 
37 : 
38 : 
39・
40: 
41: 
42 : 
43 : 
44: 
45 : 
46 : 

inl code，l，name; 
han=han 16; 
zen=zen16; 
name=se{argc，ar，v) : 
if ( (file=OPEN(argv(name] ，(1)) < (1 ) I 

prinlf( "77イJI4J'見つかりません.，n"): 
exit() : 

ini() ; 
whUe(ll I 

if ( (code=FGETCI file 11 == EOF I break: 
if (code =.:. OxOdl ( 

FGETC( ruc' j 
cr( I ; 
continue; 
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47: I 
48: if ( (Ox80 <= code) It.&. (code <= 0ぉ9CJ 1 ( 
49目 (azcn 1 (code) ; 
50: continue: 
51: 1 
52: if (code <= Oxlf) contlnue: 
53: lt (0:<e0 <= code) ( 
54: (・zenl(code); 
55・。ontinusj
56: J 
57・ (than)(code); 
58: 

148 Oh! X 1991. 9. 



114・
115: I・.....・・・8・'*u 16t・ヲb宝角 ・........・・・・・・・・・・f
116・ intzen16(codel) 
117: int codcl; 
118: ( 
119: relister int i; 
120・ intcode2; 
121 : 
122: if ( (code2=FGETClfile)) ::: EOF ) return(OJ; 
123: mojitest(18); 
124: if (prinl ( 
125: putchar(codel); 
126: putcharlcode2): 
127 : 
128: 

129: FNTGET(8.(codel・256+code21，buf): 
130・ imelC18); 
131 : 
132: OUTLPT(O); 
133: OUTLPT(0); 
134: OUTLPT(O); 
135: for (i=7;i)=0;1働帽)(
136: OUTLPT(0); 
137: OUTLPT(h.(O，I)・128φhl(2，i)'S4φh，(4，i)*32+hl
(6，i)'16+hJ(8，i)・8+h'(10，1)・4th，(12， i)・2φhJ(14，1)); 
138: OUTLPT(h.( 16，i)・128+h.(18，iP64φhr(2D，i)・32
thl(22，1)・16th，(24 ，.1)・8φh，{26，i)'4叶，.(28， i 1・2・ha:(30 I i)) j 
139: ) 
140・ lor (1=7;1>::0;1-・)(
141・ OUTLPT(0); 
142: OUTLPT(h.(I，I)・128+ha:(3， i} *64+hg( 5，1) *32+h. 
(7，i)t!6+h.(9，1I'・8φh.(11 ，11・Hh.(13，1)・2+h.( 15 ，11) ; 
143: OUTLPT(h.(17，1)・128φh.(19，1 )'64+h.(2I，I)・32
+h，{23，1)t16φh.( 25 ，1)・8φh.(27， i)・4・ha:(29，1)t2φhll31， i)) ; 
144: ) 
145・ OUTLPT(O);
146: OUTLPT(O); 
147・ OUTLPT(O); 
148: ) 
149: 
150: μ............ ピット単位α脳 ・・・・・・・・S奪s・・・・・・2・/
151・ha(co， i) 
152・inlco; 
153: int ij 
154・1
155: slatic poωer{ J;:; (1，2，4，8.16，32，64， 128，256) i 
156: re，loter unsia:ned char Ci 
157: c=buf->buffer[coJ: 
158・ c=((c.. po“er[iJ) == power[l))i 
159: return(cJ i 
160: ) 
161 : 
162: /・・・・・・......，...'..・ TAB処理 ・・・e・・・・s・..・8・・・'/
163: tab() 
164: ( 
165: do C'han)(・');
166 : 叫はleImoji 混 8); 川ここの数字がr.¥Bが作品空白の字数'/
167，. ) 
168 : 
169: /H"U・・・傘・・ 紙をはみ出ー何事の処理・"".1*・・・・s・・/
170: mojitest(plus: 
171: int plus: 
172: ( 
173・ if I (moj iφplusl > 1440J I /' 1行に表示出量るドットIi・/
174: cr( I ; 
175: lIIoji=O; 
176・ I
177: else mojiφ=plu9 j 
178: ) 
179: 
180: /.1**・・s・・s・・・s・・ 2U・ヲ' 半角 ・""...，...."..，・・・・・・・・J
181: int han24(codeJ 
182: int code; 
183: ( 
184: rea:ister int i; 
185 : 
186: mojiteat(13); 
187: if (prinJ putchar(code); 
188; FNTCRT( 12，code，buf); 
189: lmeS:(13); 
190 
191: tor (i=7:1>三。;i働-)(
192: OUTLPT(hl(0，1)・128φhg(Z， i) '64・ha(4，l)'32φh.
(6， i)' 16φhs:( 8， i) t8+ha( 1()， i) *4+ha:( 12. i) t2φh.( 14， i)); 
193: OUTLPT(h.(16，1)・128φh.(18， i)・64+hS:120，i)'32
+h，{22，L)・16thg( 24 • i )・8φhg(26，i)・4th.(28，i)・2+h.(30，i)); 
194: OUTLPT(h.(32，1)'128+h.(3‘， 11・64+h，(36，i)'32
+h.( 38， L) tI6+h" 40，1)・8φhl(42，1)'‘+h. ( 4 4 ， i ) '2+hl ( 46， i )) ; 
195: ) 
19&: for (1=7;1)=3;1・・)(
197・ OUTLPT(hl(1，1)・128φha(3，iJ*64・ha(5，1)'32+ha:
(7， i) t. 16thac (9 I 1)' 8φh&，( 11. 1)・4+hltt13，U'2φhlt(15，1】);
198: OUTLPT(hII17 ，1)・128+hg(19，i)・64・h.(21，il・32
φhl( 23 ，1)・16+h.(25，1)・8+ha(27，il・4+ha:(29，iI・2+h，(31，i))j
199: OUTLPT(hg(33，iJ*128+h，，(35，i)・64φha(37 I i)・32
φhl( 39，1)・16+h'(41，i)・8+ha:(43，i) '4+h，，( 45 ，1 J・2+hl(47，i));
200: ) 
201: OUTLPT(0); 
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246: ，.."..."....・・・・ スイッチ判定 ・...・・・.....・・・・..・・/
247: .e(cc，vv) 
248: int cc; 
249: un・iJnedchar 怠vv[); 
250・1
251: int i，ohec=0，nall'le=0j 
252・
253: 
254・
255 : 
256・
257・
258 : 
259 : 
260: 
261 : 
262: 
263: 
264 : 
265 : 
266 : 
267 : 
268 : 
269 : 
270 : 
271 : 
272 : 
273: ) 
274: if (chcc==O) t 
275・ printf{"除j叩宇プログラム Ver 1. O() 8y 

TESUYA NOẐ Kl¥onYn"); 
276・

アイJレ名VnVn・'1;
277 : 
容を表示する.""n" 1; 
278: printf{" /8 ・・・・・ 24ドヴト{指定され
τいなけれ1:1'15ドット}て:-fnli')ずる.Vnザn"); 
279: e:<it(): 
280: ) 
281: H (name==0) I 
282: print(("ファイ凡1)鴨定きれτいません.Vn"): 
283: exit(); 
28.: ) 
285: retu:-nlname): 
286: ) 

(or(i=lji(cc;主令φ)(
chec= 1 ; 
1f(・ (vvl1)) ==・/・)( 
8witch (i'(vv[iJ+l))( 
case 'p' 
c8se・P': 

pr1n= 1; 
break; 

c&se 'b': 
case '8': 

bl.= 1; 
han=han24 ; 
zen= zen24; 
breo.k; 

default: 
printf("書式カ申n車っています.¥'n・・);
exi t ( ) i 

else name=i j 

printf( " 書式 SPRN I/PII/B) 7 

printf( .. IP 画面に7ァイル白内

10 COLOR7 :¥HDTH 40 
20 LOCATE 8，10 
30 PRINT"‘.. NERVEL X1 ・・怠"
40 LOCATE 10，18 
50 PRINT"push apaoe key ，. 
60 KEY 0，.'.' 
70 8$="白 :WHILE(sS=・・ 4・} 
80 ss=INKEY$ 
90 WEND 
100 KEY 0，"" 
110 ' 
120 COLOR 7 
130 kankaku=10:dir =0 
140 brank=lO 
150 LOx=20 
160 90=0: 1=0 
170 WIOTH 40: 

180 LOCATE LOx，5:PRINT"Q" 
190 ' main 
200 FOR y=O TO 24 
210 LOCATE 8，>" 
220 PRINT"I 1"; 
230 NEXT 
240 LOCATE LOx，5:PRINT"6'・
250 BEEP:stS=SCRN$(LO:<.5，11 
260 If stS<>"~ ・ THEN STOP 
270 LOCA1'E LOx.5・PRINT・'e'
280 aS=INKEYS(O) 
290 'PRINT "1=";i 
295 IF a$:"5" TIIEN dir=5 
300 lF a$="6" THEN dir=6 
305 IF dir=6 THEN LO:<=LO:<争1
310 lF lox > 28 THEN 10x =28 
315 IF 8$="4" THEN dir =-' 

(で)のシヨ トプロぱーてい 149 



620 LOCATE lx+i.5:PRINT"・
630 LOCATE lx φ1.5φ1: PRINT"，，，; 
640 LOCATE h-i.5 :PRINT"""; 
650 lOCATE1:<φi，5-1:PRINT ・・1
660 lOCATE lx.5φ1 :PRINT"・
670 LOCATE 1文句i.5+ i: PRINT'・''';
680 lOCATE lx.5-i:PRINT"，"; 
690 LOCATE lx-i， 5-1: PRINT'・
700 NEXT 
710 COLOR 7:FOR 1=0 TO 5 
720 FOR WA =0 TO 100: NEXT 
730 LOCATE lx+1， 5: PRINT" 
740 lOCATE lx・孟 .5+i:PRINT" "; 
750 lOCATE lx-i，5:PRINT" "; 
760 LOCATE 1x+i，5-i:PRINT" 
770 LOCATE lx.5<ti:PRINT'・
780 LOCATE lx-i.5φ1 :PRINT" 
790 LOCATE lx， 5-i: PRINT" 
800 LOCATE lx-i ，5-i: PRINT" ・・1
810 NEXT 
820 CLS:LOCATE 10.10 
825 KEY 0."“ 
830 PRINT・yourscore 19 ";SC 
8..0 LOCATE 10，18 
850 PRtNT"push space key 
860 sS::"";WHILF.(sS::"") 
870 95= INKEYS 
880 WEKO 
890 GOTO 10 

320 If dir=4 THE~ LOx=LOx-l 
330 JF 10x ( 9 TIIEN lox = 9 
340 stS=SCRNS (LOx，:;， 1) 
350 lF stS:"・..1'IIEN GOT0580 
360 1.0CA'I'E 1.0>;.5: prllN1"・@"
J7n GOTO 400 
380 KEY 0目...
390 GOTO 280 
，100 ' 
<110 LOC.¥rE 8，24 
120 pn [N'I'" I 
430 i: iφl:j:i NOD knnknku 
'1.¥0 'PUINT j ，i，kAnknku 
450 1ド j:1 TIIF.N sc=sc+I:GOTO 480 
460 I PRIST j;“"  
・170GOl'O 380 
180 LOCA'I・E8.23 
<190 PR1NT・'1・8・..・...・・..・e・・..・1・a
500 x:INT(RND(1)'(19-brank))+9 
510 LOC，¥TE ;..::，23 
520 FOR k: 1 TO brnnk: PR[ST" .. 目 NEXT
530 1 F (l:lC ~IOD 16).: j THE~ ko.nkllku.:kanl<uku-l: i : kllnl(aku・2
5..0 IF kankaku<.t THEN kanko.ku ::3 
550 IF Isc ~IOD 16):15 THEぉ brllnk.:brsnk-1
560 lF brnnk<3 THEN brllnk =2 
570 GOTO 460 

580 ---担 go.meover ----
5901x=lox:ly:5 
600 COLOR 2:FOR i::O TO 5 
610 FOR WA :0 TO 100:NEXT 

(で)のぱーてい八ンス、第3部一一一(その3)

なんかややこしいけどね。図にするとこうい

うことなのです。

ち
ょ
っ
と
キ
ピ
シ
イ

上が先に打つ手。で，その手を打ったとき，

次に選べる 3つの手が勝てそうか，そうでない

かが響いてあります。では，どの手を打つと勝

てるでしょう。もちろん. 1:番をnってから.
次にばっちり勝つ手を打てばいいんですよね。

で， また問。

問 では次の手の中でいちばんいい手はどうや

って判定するのか?

答 次の次の手が勝てそうな手になっている手

なんだか，禅問答みたいになってきてるけど，

そう，その先の手を見てやってそれが勝てそう

かどうか見てやればいいんです。ずっと，その

調子で調べていくと…・一，そう，いつかはゲー

ムオーバーになる手が出てきますよね。その手

を打ったときに勝てるか負けるかは簡単にわか

るでしょ。つまり，いま打てる手でいちばんい

い手がどれかを考えるのに，次の手を打った場

合，その次 ーと打てる手を全部調べてやれば

いいわけなんですね。これが第 2の方法，“しら

みつぶしに手を考えちゃうよん"方式のプログ

ラムの基本的な考え方なんです。

たとえば. 3択のゲームでも20手で終わるゲ

ームだと.3̂20;348678440 1手(あはは.X 68000 

の電卓機能はこういうとき便利だな)もあるの

で，ふつうの人間には絶対できない(一生かか

ってもゲームが終わらんわ)けど，コンヒ.ユー

タの繁早さと正確さがあればなんとなくできそ

うな気がするでしょ。実際のプログラムでは時

間がもったいないので，さらにちょっとしたこ

とをするんだけど，それはあとでね。

というわけで，今月は思考ルーチンの基本的

な考え方のお誌でした。リストはなし。では来

月，またこのOh!Xで。「でやっ !Jと去る。

2番

/1 
勝ダ
てメ
る f三
力、こ
もり
や

1番

/1".. 
ポぱ負
ロつけ
負ち
It り
勝
つ

。番

/1".. 
た負勝
ぷけて
んるな
負い
け
そ

っ

l 
まず，コンビュータの苦手なこと。どんなも

のが思い浮かぶかな。まあ.普通に考えるとた

いていアナログ的なものになりますよね。「だい

たいこんなもんかなと考えてみるJ.なんていう

のは Oか!かをパシっと決めるのがモットーの

コンピュータ君には最大級に苦手なものなので

あります。

一方，コンヒ.ユータの得意なことってどんな

ことがあるかっていうと，“ひたすら計算する"

ことですね。そりゃあ，そうだ，だいたいコン

ヒ.ユータのことを電子計算機，なんて石器時代

の昔にはいっていたとかいう話があるくらいな

んだから(いま，コンヒ.ユー?のことを電子計

算機，なんていったら本当に石器時代人扱いさ

れちゃうし)。たとえば. 255+ 192が384より大

きいかどうか，なんてのを何千回，何万四とビ

ユンヒ'ュン計算するなんてのは人間の何千倍も

速いし，パグさえなければとっても正確にやっ

てくれるのであります。

じゃあ，その得意な部分を生かしてやればい

いじゃないか，得意な部分を伸ばそうと， まる

で子供の教育みたいな考え方をいくのがさっき

の“しらみつぶしに手を考えちゃうよん"方式

のプログラムなのです。

ではここで質問。

問 コンヒ.ユータにゲームの手を打たせるよう

にします。 いま，打てる手は O 番~2 番までと

します。ではあなたはコンヒ.ュ--Jに何番の手

を打たせるようにしますかフ

答 。呑~2 番の中でいちばん勝ちに結びつき

そうな手を打たせる

なんだよ.当たり前じゃないかつて。うん。

でも前の方法だと，たとえばこういう状況なら

必ず|番，とコンヒ.ユータのアンチョコに書い

てあったわけ。そこが逮うところなのですね。

では第 2問。

問 では. 0番から 2番の中でいちばん勝ちに

結びつきそうな手はどれか?

答 それぞれの手の次の手を打ったときに，い

ちばん勝ちに結びつきそうな手を打つことがで

きる手

ベースもガンガン上がってきて.このゲーム

もいよいよカンジンカナメの思考ルーチンのお

宣言になるわけです。

さあ， Oh!Xはちゃんと買ってきたか?

準備はいいかフ 立ち読みはあかんぞ l

出るぞ f

l 
さてさて，コンビュータにゲームをやらせる

わけですが.コンヒ.ユータにどんなふうに“考

え"させるんでしょう。

当然コンピュータが勝手に考えてくれるわけ

はない。んで，そこはやっぱり，ほかのプログ

ラムと同じようにプログラムを組んでやって，

あたかも考えているように見せる!必要があるの

ですね。では，いったいどんなプログラムを作

れば，そういうふうに見えるんでしょうか。

まず考えつ〈のが，“私だったらこうやるよ

ん"方式のプログラムにする方法ですね。

まず. Ile列を用意します。その配列に“えっ
と，ここに相手がこれを打ってきたら，自分は

ここにこれを打つんだけどな"と思ったものを

かたっぱしから.ダーッ，と書いてお〈わけで

す。てうコンヒ.ユータの思考ルーチンはそれを

アンチョコにして，“あ，このパターンはある

な。 じゃあ.ここにnとう"と. 1つひとつ照
らし合わせて打つ，というわけです。

もちろん，これならこれでもかまわないんで

すけどね。ただ，これだとなにしろできるルー

チンが， 自介の頭の質の落ちたコピー(だって，

自分の考えを全部完笠に害きつくせるわけない

もんね。何かひとつくらい絶対抜けちゃうでし

ょフ)になっちゃうから，あんまり面白くない

し，それにちっとも強くない，というか少なく

とも自分よりは絶対弱い。知識を詰め込んでお

けば，それを勝手に解釈して自介でどんどん強

くなっていってくれれば，もう本当にぱんぱん

d'いなんだけど，それをやるには本当に人ヱ知

能が必要になっちゃう。

というわけで，このテのプログラムを車且むと

きは次の解説する第 2の方法，“しらみつぶしに

手を考えちゃうよん"方式のプログラムが多か

ったりするのです。

第包のコース

の

に
心

夢

第1のコース
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〈対応後種一覧〉・MZ-80K/C/700/1500・MZ-80日/2000
・MZ-2500/286I・XI・XIturbo/Z・PC-8001/8801/88・
SMCω777/C・PASOPIA/S.PASOPIA7・FM-7/7νAV.
PC-286/386/980 I /98・X68000
掲載されたプログラムの利用には各機港周のS-OS“SWORO"
システムが'必要です。

第110部 SLANG用問Wファイル入出力ライブラリ
.cプログラマへの道
積み上げてきた数々の努力がやっと結実

した感のあるCコンパイラですが，皆さん

いかがお使いでしょうか。そろそろ編集室

にも皆さんからのお便りが届き始めており，

動き出したなあという実感があります。シ

ステム記述言語として有名なC言語ですか

ら， 5-05システムをCで書き直した.，....と

いう人も登場するかもしれませんね。

今回の移植で初めてC言語を使うという

方も少なくないでしょう。そこで編集部で

は， 10月号から2回にわたって5mall-Cのガ

イダンスを予定しています。今や標準フロ

グラミング言語になった感のあるC言語。

せ.ひこの機会にチャレンジしてみてくださ

い。そして，チヨットいいプログラムがで

きたら編集部への投稿をお忘れなく。この

ところ大物の掲載が続いているからといっ

て遠慮する必要はありません。皆さんのち

ょっとしたアイデアや思いつきが， 5【 05の

大きな前進になることもあるのです。

.SLANG用NEWファイル入出力ライブラリ

1988年10月号で発表された5LANG用のフ

ァイル入出力ライブラリは，ファイルの先

頭から順にデータの入出力を行うことしか

できなL、5-05の能力を拡張し，ファイル内

の好きなデータを文字単位で取り出すこと

ができるようにするものでした。ファイル

内にある任意の位置のデータを読み書きす

るという このような処理は，本来5-05がサ

ポートしているべき機能です。ただしこれ

をテープに対応させるのは難しいため，

“5WORD"制作時には見送られたのでし

た。そのため，このファイル入出力ライブ

ラリでも扱えるファイルはディスク上のフ

ァイルのみとなっています(RAMディスク

上のファイルでも可)。ダンプリス卜は

5LANGのランタイムルーチンにイすけ加える

形で発表されましたが， 5LANGには依存し

ていないので別の言語に組み込んで使うこ

ともできます。必要に応じて各自が使用す

るという形態がとられたのです。

ファイル1;0がサポー卜 されてますますC

言語に近くなった5LANGですが，さらに

1989年 12月号で， 1;0リダイレク ションまで

もサポー卜され， ますます活動の可能性を

拡げていったのは記憶に新しいところです。

しかし，このファイル入出力ライブラリ

には若干の問題点がありました。今回発表

するファイル入出力ライブラリはこの問題

点を解決しつつ機能を拡張したもので，よ

り柔車欠に， より自由にファイルを十及うこと

カ〈できるようになっています。ソースリス

トが公開されており，だれもが自由に改

良・変更することができる5-05ならではの

メリッ卜だといえるでしょう。ユーザーの

提言がユーザーによって吟味され新しい提

言へとつながる。 1988年12月号のファイル

入出力ライブラリから今回のNEWライブラ

リにつながる流れを見ていると， 5-05の基

調であるこの精神を改めて実感します0・5-05の系譜(24)
1987年11月号の5ENTINELは「全機種共通

システム5-05再考」と題された特集でし

た。特集は泉大介氏の「神話の中のマイク

ロコンビュータ」という序論で始まります。

「私たちはコンヒ。ユータを使う多くの友を

大切にしたい。XIユーザーの作り出すプロ

グラムを，自介はMZユーザーだからなんて

ケチな理由で拒絶したくない。PCユーザー

の頭脳を，シャープユーザーだからなんて

つまらない理由で拒否したくない」と， 5-

05の精神・心構えといったものが “5WORD"

の開発に携わった同氏の雅語を交じえた文

体で語られています。

続いてこれまでに発表5れた数々のプロ

グラムの概要が r5-05の仲間たち」という

タイトルで掲載されています。「もうひとつ

のFuzzyBA51C入門」では， 高級言語性と低級

言語性を兼ね備えたFuzzyBA51Cの開発に込

めた想いが，作者の瀧山氏によって語られ

ました。アブソ リユートアセンブラしかな

い5-05で，リロケータフルオフジエク卜を

扱う方法について田島氏からの提言があり，

CARDDRVでお馴染みの毛内氏は r5-05こち

ら集中治療室」で， 5-05とマシン語を扱う

ためのガイドをしています。

挑戦的な話題，入門しようという人への

ガイドなどが随所に設けられた囲みで取り

上げられ，高度成長期にあったSー05とそれ

を支えるスタッフの意気込みが紙面から伝

わってくるようでした。熱っぽい 日々， 溢

れ出るアイデア，挑戦と挫折と克服。その

すべてがこの特集に集約されています。

アミューズメン卜フログラムとしては，

BACK GAMMONが発表されました。Fuzzy

BA51Cとコンパイラによ って開発されたこ

のプログラムは，インタプリタでの開発・

デバッグとコンパイラによる高速化の格好

の実例となりました。

.......，.，ら fIle CC，tp!・ '0;
_"1ilIllJム fr~ i'，t. M)[lf/
~; ;陀t川 f心...附
伝。-肉I_Dl.lllnll!ll _____  _ 
-.00け同)

lIlIiIlIII杭 IlfJlむ銘制 . 
--印刷lli1訓 . 

lRIIIlI'lIilIlI自l4iJi]] ・
111帥凶河 f山~剖 . 

1与制_1刷。i円相 . 

1ι Ilr:TWF: fuJ OIFMH ・
r:恥附乙， [ωOlf樹 . 

MB1!ImBlUIlUI:&.1UI ・
lIll陀-山創川針 . 

泊 ・
~~_' li'li[lfりIIJ: WJ 1ち ・
:~ iJ'tftrJfltれいllBl山1m ・
閥均 '自b:~ IlA: M I札 nlr. 弓IIUiト 11作t，1 OIRI' 1等11['1 UY. 1 
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SLANG 
伊藤雅彦

1日田年10月号のファイル入出力ライフ、ラリ

が機能鉱張され，さらに使いやすくなりま

した。これを使えIel:SLANGで簡単にファ
イル個室を行うことカできます。アプソケ

ーション作成に活用してください。

152 Oh!X 1991.9 

Oh!X 1988年10月号でSLANG用ファイ

ル入出力ライブラリが発表されました。先

頃，私もこれを使ってプログラムを作ろう

と思いちょっと使ってみると自分の思って

いるような動作をしてくれない。そこで，

調べてみたら次のような問題点が次々と発

見されました。

1) IYレジスタをJ波壊する (SLANGて1ま

動的変数のポインタとしてIYレジスタを

使っているから， IYレジスタを破壊するよ

うなプログラムはSLANG汀l関数とはいえ

ない)

2) ディレクトリ上のファイノレサイズのデ

ータを管理していない(そういう仕様なの

で、ノfグで1まないが，作成したファイノレをエ

ディタなどで読み込めないため用途が格段

に狭くなる)

3) 同じデバイスの2つのファイノレを同11寺

に書き込みオープンして書き込みを行うと，

FATの管理ができずにIIlJ抜けなことそす

る (2つのファイノレについて別々にFATを

管理しているため)

4) ひとつのファイノレを2つのファイノレナ

ンバーでオープンするとうまく動作 しない

(このような4JJflaを想定していないため)

2) -4)についてはそういう仕様だといい

切れるかもしれませんが，やっぱりプログ

ラムを作るうえで|問題となります。確かに

そういうものだと納得するのもいいですが

僕は，思い切ってこれらの問題点を解消して，

さらに機能拡張した新|剥数を作成してしま

いま した。だTごし4)については，すべてt売
み込みオープンのみの場合だけサポートし

ています。

11111111111拡張された新関数の機能 11111111111

5)についてはファイルサイズ管理をきち

んとしたため旧関数で作成したファイノレを

正常に扱うことができなくなってしまった

のです。しかし，それでは旧関数の上位互

換を名乗れないので急きょ付け加えました。

これてい旧|共!数で作成したファイノレもかなり

救われますが，ほとんEの場合はファイノレ

に余計なデータがくっついた格好になりま

す。またエディタなどで作成し， IEII羽数で
データ守追加したファイノレは正常に扱えま

せん。この;場合にはディスクエディタなど

を使ってテ川レクトリ上のデータを修正し

てください。

11111111111111111111111111111111機能一覧 11111111111111111111111111111111

では，それぞれの関数の機能を紹介して

いきます。アドレスはライブラリ先頭アド

レスからのオフセットて、す。

• FOPEN(FNO， FNAME， MODE) 

機能:ファイノレをオープンする

アドレス:004811 
FNO (HL) :ファイノレナンノfー

FNAME (DE) :ファイル名が格納され

ている先頭アドレス

MODE (BC) :オープンモード

0:読み込み専用

1 : :書き込み専用

2:読み書き両用

3:新規オープン

戻り f~直

正;前終了:Cy=O， A=O 

H=O， L=O 

エラー : CY=l， A=エラーナンノfー

H=FF'.I> L=エラーナンバー

• F5EEK(FNO， 05， MODE) 

機能:ファイノレポインタを移動する

使い方は旧関数と同じで，拡張した機能 アドレス :01C5" 

は以下のとおりとなっています。

1) ファイルナンノfーを0-3の4つに増や

した。

2) FSEEKI品l数以外では， HLレジスタだ

けでエラーチェックまでできる (HLレジ

スタの内容はSLANG関数の戻り値になる

ためエラーチェックまでできると1a利)
3) FSEEK関数のシークモードにファイ

ノレの終端を基準とするそードを追加した

FNO (HL) :フアイノレナンノfー

OS (DE) ファイノレポインタの移ill1J位

置のオフセット

MODE (BC) :移動位置の基準

。:ファイノレの先頭(OSの値1.t.0-

65535とみなされる)

1 現在のファイノレポインタの位置

(OSの値;は-32768-32767!:.みな

される)

4) セクタ単位のほかにクラスタ単位でデ 2 :ファイノレの終端(OSの値は-65535

イスクアクセスをすることができる -0とみなされる)

5) ディレクトリ上のファイノレサイズのデ 戻り値

ータが000011て‘あるファイノレ(つまり旧関 正常終了:Cy=O， A=O 

数で新規作成されたファイノレ)をオープン HL=移動後のファイノレポイ ン

した場合， FATから大雑把なフ ァイノレサイ タの位置

スボを筈iIり出して管;理を行 う エラー : Cy=l， A=エラーナンバー



l
 

p
h
 
F
‘
 

、'
;

1

・

"

'

h

p

・3

、，.，
.. 

3

・

;

，

)
3
;

ハ

'

;

1

・

}
N
'
+
8

ワ

"

;

i

・.
。
，

)

自
r
T

ワ

J
F

ハ

1

・

)

T
ハ

自

'
'
'
6
1

ハ

ハ

2

N

;

'

'

'

A

'

'

l

s

ハ

ヮ

，

曹

、

，

.，

ヮ
，

B

'
a
u
O
{
〉

ハ

"

.

，

2

，
。、
F

F

l

a

w

-

-

O

(

t

D

A

ヮ

，

B

，‘
J

'

'

'

n

u

'

z

，

目

、

，

，

t
p
u
p
u
u
N

K

O

(

(

自

由

自

{

・

@

I

c

-

-

;

自

T
K
T
T
R
L

ハ

R

I

L

P

{

(

(

E

I

{

T

T

A

{

A

E

U

U

+

I

ハ

O

N

L

I

k

c

c

s

c

u

x

k

;

E

E

P

P

A

T

ワ

U
W
I
N
E
-
K
E
T
T
o
i
N
T
R
F
E

i

N
E
6
P
S
F
F
Z
N

l
I

P
F
S
E
U
U
L
-
s
(
R
I
U
O
F
N
;
i
R

I
E

l
E

F

A

U

，
 

N
G

O

S
p
p
-
C
D
L
A
G
P
F

I
D
F
A
G

S

Z

R

I

D

 

/
/
/
/
/
I
E
F

F

F

F

F

N
L
V

E
F

N

I

V

E

F

A

N

 

/

/

/

/

/

A

B

E

T

A

B

E

K

B

E

 

N

F

E

 

-
-
9
ι
q
JW
4唱
え

以

内

b

ヲ，
。。。
3
命

uv
'
L

。&令
d
A
地，p
b
氏
u
n
'
0
0
0
3
命

u
t
le
今

岳

内

d
泊

"1Fb
n
b
n

，oo
q
u
n
u
'
A

。，hq
u

・凶Y-
O

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
 

m
m
2
4回
Z
m「

3) SLANG本体の67AF"からの組み込み

関数テーブノレに|刻数を登録(リス ト2の変更

点を加える)

4) 66A1"からのデータ領I或にデータエリ

アを登録 (66AD"以降の4バイ トを80，， 6D，.，

C7，.，6D，.，とする)

サンプル1 ワ八八

オープンし ようと したフ ァイルカfすでに

ほかのファイノレナンバーでオープンされて

いる

20 Too Long File 

ファイノレサイズが長すぎる (65535バイ ト

を超えている)

ワークエリアについては表lにまとめて

おきました。これらのワークエリアはファ

イルオープン中に書ーき換えてはいけません

のでi主意 して くfごさい。 (ats) 

/ For NZ-80 S30OO 

11111111111111ライブラリを組み込む 11111111111111

これらの関数を使用するためには，

SLANGから MACHINE関数を使って外

部関数として登録するか， SLANG自体に

ライブラ リを登録 してやる必要があります。

MACH1NE関数を使用した場合には，プロ

グラムごと に|羽数を登録する必要があるの

でちょっと面倒です。ここではライブラリ

の追加をするという方法を書きます。組み

込み手)1闘は，

1) リス トlのファイノレ入出力ライ ブラ リ

をSLANGのランタイムルーチンの最後に

追加する

2) ランタイムルーチンの最終アドレス

(730C，，)に300A，.，を登録

ワークエリア

0000" ・ディスクアクセスをセクタ単位で行うかクラスタ単位で行うかの指定(初期値は1)

。:セク?単位(ランダムっぽいアクセス向き)

1 :クラスタ単位(シーケンシャルっぽいアクセス向き)

: FATバッファの先頭ア ドレス(下位)

: FATノてッファの先頭アドレス(上位)

このアドレスから400"ノTイトをFATバッファとして使用。ただし，イ吏用するデバイスが

3つ以下の場合には，デバイスの数X100"バイ トを使用

:ファイルアクセス用のデータバッファの先頭アドレス(下位)

;ファイルアクセス用のデータバッファの先頭アドレス(上位)ディスクアクセスをセ

クタ単位で行う場合は，このア ドレスから400"バイ トを使用。クラスタ単位の場合は

4000"バイトを使用

FATバッファの初期値はC800"，データパッファの初期値はCCOO"になっています

表1

HL=FFFFH 

• FPUTC(FNO， CHR) 

機能:ファイノレにlバイ トデータを書き込

む

アドレス:0216H 

FNO (HL) :ファイノレナンノfー

CHR (DE) :書き込むlバイトデータ

戻り値

正常1冬了:Cy=O， A=O 

H=O， L=L 

: Cy=l， A=エラーナンノfー

H=FFH， L=エラーナンノfー

• FGETC(FNO) 

機能:ファイノレからlバイ トデータを読み

込む

アドレス:0225H 

FNO (HL) :ファイルナンノ{'-

戻り値

正常終了:Cy=O， A=O 

H=O， L=読み込んだデータ

: Cy=l， A=エラーナンノfー

H=FF"， L=エラーナンノfー

• FCLOSE(FNO) 

機能:ファイノレをクロ ーズ、する

アドレス:030F" 

FNO (HL) :ファイノレナンノfー

戻 り値

正常終了 :Cy=O， A=O 

1-1=0， L=O 

: Cy=l， A=エラーナンノfー

H=FF"， L=エラーナンノfー

エフー

エフー

エフー

SLANGのパグ情報

いためです。デバッグはリスト3の訂正を加えて

ください。

SGN関数は関数の仕様自体に疑問があります。

SLANGのソースリストでSGN関数は，第7ピット

目で正負を判断しようと しているのです。つま

りSGN関数の51数はlバイトとみなしているわ

けです。

ところがSLANGでは通常2バイトで計算を行

っていますから， SGN関数も2バイトの引数を数

{直として扱うのが自然ではないでしょうか。以

上のような考えに基づいてSGN関数は第15ピッ

ト自で正負を判断するようにしました。こちら

のデバッグはリス小4の訂正を加えてください。

0001" 

0002" 

0003" 

0004" 

見つかったパグは2つ，害jり算ルーチンとSGN

関数です。 まず~引l り 算ルーチンについてです

が試しに以下のリストを入力してコンパイル，

実行してみて ください。

MAINO 

BEGIN 

PRINT (32768/255， /) 

END 

すると "128"と表示されるはずなのですが“0"

と表示されてしまいます。原因は1988年3月号掲

載のソース リスト，153ページ， 642行自.

ADC A， A 

のところでAレジスタのキャリを考慮していな

1111111111エラーナンバー包ワークエリア 1111111111111

次はエラ ーナ ンバーについて説明します。

関数でエラーが発生したときにエラーナン

バーを返 しますが，S-osで決められてい る
エラ一番号1-14のほかに15-20の番号を

返す場合があります。それらの意味は以下

のとおりです。

15 Bad Device 

デバイスがディスクではない

16 Open Mode Error 

読み込みモードていオープン したファイノレ

に書き込みを行おう とした。ある いは書き

込みモードでオープン したファイノレか ら読

み込みを行おう とした

17 Out of File 

ファイノレポインタがファイノレ外になって

Lまった

18 Already Open 

オープンしようと したフ ァイ ルナ ンノfー

がすでにオープン中のファイルに存在する

19 Double Open 

153 SLANG用NEWファイル入出力ライブラリ



5) クラスタバッファとテキスト先頭アド

レスを7400，.，にする (300DHからの4パイト

を，00" 74H OOH 74"とする)

となります。

以上の変更を行って先頭アドレスからラ

ンタイムルーチンのi設終アドレスまでを

SAVEすれば，ファイノレ入出力関数を組み
込んだSLANGができあがります。
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リスト5

~lS 1. ANG file  Commond  
3 
";  FOPEN I FNO， F~'\、IE ，1>IOOE I 
5 FSEEK ( FSO， OS ，NODE I 
6; FPUTC(FSO，DATAI 
i fGETC ( FNO J 
8 FCLOSE ( FNO I 

9 : 
10 %TPCHK: EQU 02863H 
11 'FILE: EQU 01FA3H 
12 .OROSB: EQU 02000H 
13 IDWTSB: EQU 02003H 
1-l; 
15 fIBFAD: EQU 01Fi4H 
16 .OTBUF: EQU 01F6~H 
17 iDIRPS: EQU 01F6DH 
18 IFATPOS:EQU 01F5EH 
19 tDSK: EQU 01F5DH 
20 
21 
22 BADDEVICE: EQU 15 
23 OPE河NODEERROR:EQU 16 
24 OUTOFFILE: EQli 17 
25 ALREADYOPES: EQU 18 
26 DOI..'BLEOPE対・ EQU 19 
27τOOLO~GFl LE: EQU 20 
28 
29 : 
30 Fr-:O・ EQU 0 1 byte 
31 OPENFt.G:EQU I ; I 
32 "OOE: EQU 2: 1 
33 DEVICE: EQU 3 1 
34 SCWF1.G: EQU " ; I 
35 DIRPT: I-:QU 5 1 
36 SIZE: EQU 6 2 
3i POINT: EQU 8 2 
38 CIlEAO: EQU 10 ; 1 
39 ACTSC: EQU 1I t 
40 DSIZE: F.QU 12 ; 2 
41 EQU 14 
42 
43: 
.t4 
45 OFFSET 100011 
46 ORG 6080H 
47 ; 

'8 
49 C1100E 
50' OB 0 
51 fsUFAO 
52 DW 0C800H 
53 SCBUFAD 
54 01<-' OCCO()H 
55 F8UfDEV: 
56 08 0，0，0，0 

57 FB，"，RF1.G: 
58 DS 4 

7 4 ~'ORK3: 
75 OB 3，0 
76 OS 12 

i7 ; 
78 
19 FOPES: 
80 CALL SETI:¥: 
81 JP C，ERROR 
82 1.0 A， ALREAD\'OPE~ 
83 JP t-:Z， ERROR 
84 1.0 A，C 
85 A父o OFCIl 
86 OR B 
87 1.0 '¥.14 bad data 
88 JP 1¥z. ERROR 
89 1.0 (I:üNOOE) ， C ・ '~IOOE
90 1.0 A.004H 
91 Cλ1.1. ;fILE 
92 JP C， ERROR 
93 1.0 A.IIOSKI 
94 CAL1. XTPCIIK 
95 LO C.A 
96 1.1> A， s，¥OOEVICF: 
97 JP Z.EfUIOR 
98 1.0 (Ix-tOEVICEI ，C ・*DE¥o'ICE
99 CALL SCHD IR 
100 J? C，ERROR 
101 1.D (IXiOIRPTI ，0 ・・DIRPT
102 IS'c E 
103 DEC E 
104 JR NZ. FOPE~3 
10$ EX DE，HL 
106 Pl!SH IV 

59 ; 
60 SPACEOS: 
61 DS 1 
62 DIRENO 
63 DS 2 

6' : 
65 ¥to'ORKO・
66 Ds 0.0 
67 DS 12 

68 ¥to'ORKl: 
69 OB 1，0 
70 DS 12 

71 ，"，ORK2: 
72 DB 2.0 
73 DS 12 
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156 Oh!X 1991.9 

224 FOPES8: 
225 LO 11，8 
226 l.D L，A 
227 ADO HL.DF. 
228 LO A， (111.1 
229 LO (111. 1. s 
230 CP C 
231 JR C. FOPE~8 
232 
233 FOPEl¥9: 
234 CAI.L FATOPEN 
235 JP C，ERROR 
236 CALl. ASS lGNC 
237 JR C，FOERROR 
238 1.0 H1.. ( tIBfAD) 
239 LD DE.18 
240 ADO H1..DE 
241 LO (HLI，1 
242 LO 0，11 
243 FOPESIO 
2H  INC H1. 
245 LO (HLI.D 
246 DJSZ FOPEStO 
247 [対C HL 
2a  LD IHL) ，A 
2-19 LO tIX+CHEAOI.A ・・CHEAD
250 LD C， t 
251 CALl. R"'OIR 
252 JR C，FOERROR 
253 EX DE.HL 
254 LD HL，I・IBFADI
255 LO BC，32 
256 LOtR 
257 CALt. R，，'OIR 
258 JR C，FOERROR 
259 LO (IX+SIZE) ，1 
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260 LO (IX+SIZE+l) ，0 ・・SIZE
261 1.0 (IX+DSIZE) ，1 

262 LD (!XtDS!ZE'I) ，0 ・*OSIZE
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330 LD L，O 
331 JP NORNAL 
332 ; 
333 
334 fCErC: 
335 1.0 0，0 
336 1.0 C 11 
337 CALL FPG 
338 1.0 1.， IH1.) 
339 JP NOR!'IAL 
340 
341 
342 FPG: 

343 PUSH DE 
344 C，¥L{. SETIX 
3-15 JP C，FPOERROR 
3<16 JR :n， FPGt 
:147 LO A.12 rile not open 
348 JP FPGERHOR 
349 FPGl: 
350 LD .¥ ， ( 1X・NODEI 
35 J CP C 
352 LD .¥ ， OPEN~10DEERROR 

353 JP Z.FPGERtWU 
35.1 INC D 
355 DEC D 
356 JR Z，FPG2 
357 LD A，14 baddata 
358 JP FPGI::JtnOn 
359 
360 FPG2 
36 I しo E， ( lX・POtNTJ
362 LD 0¥， (1:¥φSlZE) 
363 CP E 
364 JR NZ. FPG5 
365 LD O，IIXφPOrl'oiTφ1) 
366 LD A，(IX+SIZE・1)
367 CP n 
368 JR NZ， FPG5 
369 DEC C 
370 Ln .¥，OUTOFFILE 
371 JP Z，fPGERROR 
372 LD A，D 
373 AND E 
374 1NC A 
375 LD A，TOOLONGF!LE 
376 JP Z，FPGERROR 
3;7 INC E 
3;8 DEC E 
379 JR NZ，F'PG4 
380 CALL GETFATSO 
381 LD A，D 
382 A~D OOFII 
383 SET 7，A 
38.1 JR NZ， FPG3 
385 CALL ASS1GSC 
386 JP C， FPCiERROR 
387 FPG3: 
388 EX AF，AF' 
389 PUSH DE 
390 CALL l~VFAT 
391 POP DE 
392 JP C，FPGERROR 
393 EX AF ，AF' 
394 LD IHL) ，A 
395 LD HL.FB¥Iio'RFLG 
396 LD 8，0 
397 ADO HL.BC 
398 LD (HL)，l 
399 FPG4: 
40O tNC DE 
401 LD (lX+SIZEI.E 
402 LD (lX+51ZE+l)，O 
403 目

404 FPG5: 
405 LD A， (Cf'lODEl 
406 OR A 
，107 LD A，IIXφP01STφ1) 
408 JR Z，FPG6 
409 ANO OFOII 
410 FPG6・
H 1 CP (IXφACTSCI 

" 12 JR Z. FPCi9 
413 LD A，(IXφSC¥Iio'FLG 1 
，11，1 OR A 
<115 JR Z，FPQ7 
喝16 しo A，(IX+ACTSCI 
I 17 Co¥LL SCRh'RD¥' 
418 CALL NC.IDWTSB 
'119 JP C，fPGERROR 
"20 LD t IX+5cwFLG 1.0 
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砂 大学のサー クノレ (オーケス ト ラ ) でOh!Xを -~~'(んでいたら皆の凡 る Id が変わってしまっ
た。 後藤和正(J9)崎玉県
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585 SBC HL. DE 
586 JR NZ， SCHDIR 1 
587 
588 SCHDIR8; 
589 LD A I (SPt¥CEOS) 
590 CP OFFH 
591 JR SZ.SCHDtR9 
592 LD A.C 
593 SCHOIR9・
594 LD D.A 
595 LD E，1 
596 OR A 
597 RF:T not fO¥Jnd 
598 
599 RWOIR 
600 if C::O ""rite else read and lct HL::I8 ad:-
601 

602 R“IHR 
603 LD A，(IX+OEVICE} 
604 LD (:DSI¥) ，" 
60S LD ，¥， {IX+υII1PTI 
606 RRCA 
607 RRĜ  
608 RnCA 

609 LO n." 
610 .uw ()IFII 
61 t 1.0 f)E，(fDIRI'SI 

612 AI)J) .¥， E 
613 1.0 E.t¥ 
614 JU ぉC，RWOIRI 
615 INC 0 
616 Il悩I)[R1 : 
617 1.0 IIL，{'OTsUF) 
618 l.f) ，̂ 1 
619 tNC C 
620 DI~C C 
621 JR おZ，RWOIR2
622 CAtL #0悩TSs
623 RF，1' 
624 RWIHR2: 
625 Ĉ LL ，DRDSs 
626 RET C 
627 LO '¥， 9 
628 t¥NO OEOH 
629 AOD '¥.1. 
630 LO t，'¥ 
631 RET NC 
632 INC 11 
633 OR A 
634 RET 
635 ; 
636 SCRWROY 
637; ln ---A :: hi~h address 

638 out.司-A = records 
639 DE : record No. 
640 ; HL : (SCBUF( flle So. 1 I 
641 
642 SCRWROY: 
643 LD E，(lXφCHEAO 1 
644 LD D.A 
645 AND OFOH 
646 JR Z，SCRWRD古4
647 RRCA 
648 RRCA 
649 RRCA 
650 RRCA 
651 PUSII AF 
652 CALL GETFAτ!':O 
653 LO A.C 
654 CALL GETFBAO 
655 POP BC 
656 LD C，D 
657 LD 0.0 
658 EX OE.HL 
659 SCR¥to'ROVl: 
660 AOO IIL，OE 
661 LO A，IHLI 
662 OR A 
663 JR Z ， SCR~'RDr2 
664 CP 080H 
665 JR C. SCR~'RDYJ 
666 SCR¥tiltDY2 
667 LD A. i ; bad allocnt¥on tabLe 
668 SCF 
669 RET 
670 ScmmO¥'3 
671 1.0 11.0 
672 1.0 L，A 
673 DJNZ SCR¥rroRD市1
674 1.0 A，C 
675 ANO OOF!I 
676 1.0 O，A 
fj77 LD E.L 
678 SCR~'R Or4: 
679 LO .¥， IIXφDF.VICF.I 
680 1.1) (iOSKI.A 
681 1，1) C，O 
682 I.D A， E 
683 RI.CA 
68" RLCA 
685 RI.CA 
686 RLC.¥ 
687 1.0 E.A 

688 AND OOF“ 
689 LD D，A 
690 LO A，E 
691 AND OFOH 
692 Af}O A，C 
693 LO E.A 
694 LO IIL. (SCBUFAD) 
695 LO A， (CNOOE) 
696 OR A 
697 LO ，¥， 11:<・FNOI
698 JR NZ， SCRWROY5 
699 AOO A.H 
700 LO H.A 
701 XOR A 
702 INC A 
703 RET 
704 5CRも..ROV5: 

705 AOO A，A 
706 AOO A.A 
707 AOD A，A 
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466 
467 ; 
468 FCLOSE 
469 CAL1. SETIX 
470 JP C，ERROR 
4il LO A，12 fi1e not open 
4;2 JP Z，ERROR 
4;3 LO A， IIX+SC¥OF1.G) 
4τ4 OR A 
475 JR Z，FCLOSEl 
476 LO A，(lXφACTSC I 
4 i 7 CALL SCRWROY 
4i8 CALL NC，荷OWTSB
4τ9 JP C，ERROR 
480 FC1.0SEl・
481 LO A， (IX+SIZEI 
482 CP IIX+OStZE) 
483 JR NZ. FCLOSE2 
484 LD A.(lX+SIZE+l) 
485 CP 11XφOSlZEφ11 
486 JR Z， FCLOSE3 
487 FCLOSE2・
488 LO C，1 
489 CALL RWDIR 
490 JP C. EnROR 
491 LO 0笠， 18
492 AOD Hl，OE 
493 LO A，tlX+SlZEI 
494 LO 1HLI，A 
495 LO A，(IX+SIZE+ll 
496 lSC HL 
49; LO (HL)，A 
498 1.0 C，D 
499 CALt. RWDIR 
500 JP C， ERROR 
501 FCLOSE3: 
502 LO (lXφOPENFLG)'，0 

503 CALL FATCLOSE 
504 LO L，O 
505 JP NC I NOR刊AL
506 LO (IX+OPENFLG 1，1 

507 JP ERROR 
508 
509 SCHDIR 
510 in --- 1118FADI， JOSK 
511 out -- D : directory offset. 
512 E : found....... 0 
513 not found...l 
514 Cy = error ftag 
515; break -- AF. BC， IIl， Af・
516 
517 SCHOIR: 
518 LO A，OFFH 
519 LO (SPACEOSI，A 
520 LO C，O 
521 LO OE，(..OIRPSI 

522 LO HL.16 
523 AOO HL，OE 
524 LO (DIRE~O 1. HL 
525 : 
526 SCHDIRl 
527 1.0 HL，I害OTaUF)
528 LO A， 1 
529 CALL JOROSB 
530 RET C 
531 LO 8.8 
532 : 
533 SCHOIR2 
534 1.0 A，(HL) 
535 ISC A 
536 JR Z，SCHDIR8 
537 OEC A 
538 JR おZ.SCHOIR3
539 L.D A.ISPACEOS} 
540 INC ，1， 
541 JR NZ.SCIWIR6 
542 1.0 A，C 
543 LO ISP，¥CEOS) ，，¥ 
54-1 JR SCIIOIK6 
545 SCIIDIR3・
5-16 PUSH IIL 
5-17 PUSH DE 
548 PUSII BC 
5.19 LO DE，(#lUF .. ¥I)) 

550 LD R，16 
551 SCIIDJlH: 
552 1河C IIL 
553 IJ¥C OE 
554 LD A，(01-:_1 
555 CP (IIL) 
556 JR SZ，SCIIOIR5 
557 DJNZ SCIIOIR4 
558 SCHOIR5: 
559 POP BC 
560 POP Dt:: 
561 POP HL 
562 JR SZ，SCHOIR6 
563 LO '¥，C 
564 LO DE， (害IOF'，¥D)

565 LD BC. 32 
566 LDIR 
567 LD 0，1、
5G8 1.0 E，B 
569 OR A 
570 RET found 
571 
572 SCHDIR6: 
573 n;c C 
574 lO A，32 
575 ADO A，L 
5i6 LD L，A 
577 JR NC.SCHOIRi 
5;8 l:-OC H 
579 SCHOIRi: 
580 OJNZ SCHOIR2 
581 
582 INC DE 
583 LD HL ， (DIRE~OI 
584 OR A 
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804 1.0 .¥ ，1 
ROS CI¥し1.;D\oiT~ß 
806 !)OP 11し
807 RET ~C 
80R しり (111.)，也
809 Ilf.T 
810 ; 
811 INVF，¥可

8 t2 in -ー-C : F，¥T ~。
813 out -- A': 1ぬHtdl1tn 
R tol 日:clulIters-l 
815 Of.: = SFDUF addrus9 
816 IIL = nddre銭s or lnst dnln 
817 brel.l.k -- F 
818 ; 
819 JNVFAT 
820 LD A，C 
821 CALL GETfB，¥D 
822 EX DE，IIL 
823 LD 11，0 
824 LD L， (!XtCIIE，¥OI 
825 LD 9，H 

&26 lNVFATI・
827 AOD IIL，OE 
828 1.0 A， (HL) 
829 OR ，¥ 
830 JR Z， DlVF，¥T3 
831 CP 080n 
832 JR NC，ISVF，¥T2 
833 INC B 
834 LO L，A 
835 ~O 11，0 
836 JR J~VFAT l 

837 INVfAT2: 
838 CP 090H 
839 CCF 
840 RET NC 
841 INVFAT3: 
842 1.0 A，7 bad allocation table 
843 SCF 
844 RET 
845 
846 
847 GETFAT1¥O・
848 LO H1.. FBUFOEV 
849 LO 8C.4t256+。
850 1.0 A， (IX+OEVICEI 
851 GETFATN01: 
852 CP (H~l 

853 RET Z 
854 INC H~ 
855 INC C 
856 OJNZ GETFATNOl 
857 RET 
858 : 
859 ASSIGNC 

860 in --ー C :; FAT No. 
861 out -- A :; cluster 
862 break -- F， s， 111. 
863 
864 ASSIGNC 
865 ~O A，C 
866 C，¥LL GETF9AD 
867 XOR A 
868 1.0 8，128 
869 ASSIGNCl・
870 CP IHL) 
871 JIt Z.ASSIGi¥"C2 
872 INC IIL 
873 OJNZ ASSIG~Cl 
8701 1.0 A.9 dc¥'ic円 ful1
875 SCF 
816 RF.T 
877 ASSIGNC2 
878 1.0 (111.1，08011 
879 1.0 '¥，128 
880 SlJs B 
881 1.0 n.。
882 LO IIL. FB¥I;RFしの
883 ADD 111.， BC 
884 LO t H L) • t 
885 OR A 
886 RET 
887 ; 
888 ; GETfBAD 
889: in --- A :; FAT N。
890 ou巳ー- HL = FBUF addre!l8 
891 brenk --AF 
892 
893 GETFsAD 
894 LO HL.tfBUFAD) 
895 AOO '¥， 11 
896 LD 11，'¥ 
897 RE'f 
898 
899 

900 SETIX: 
901 1.0 '¥，1. 
902 AND 0FCH 
903 OR H 
904 LO 1¥， 14 bad dllto 
905 SCF 
906 RET NZ 
907 ; 
908 PUSH OE 
909 1.0 OE. "'ORI¥ l-"'ORI¥O 
9 1 0 LO 1 X ， ....ORf.:O 
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第自2部 TTC周ノぐ';Aiレゲーム

.89年 8月号一一一一一一一一

第阿部 CP/M用ファイJレコンパー?・89年自月弓
第84部 生物進化シミユレーンヨンBUGS

.89年10月弓

第阿部 小型インタプリ?言騒TTI

.89年11月号
第86部 TTI用パズルゲーム PUSHBON! 

.89年12月号
第87部 SLANG用リダイレクションライブラリ

010. LlB 

.90年 1月号

第阿部 SLANG周ゲームWORMKUN 

特別付録 再掲載SLANGコンパイラ

.90年 2月号

第89部 超小型コンパイラTTC++

.90年3月号
第90i詔超多機能アセンブラOHM-Z80

.90年4月号
1191部 ファジィコンビュータシミュレーションI-MY

.9日年5月号
第92部 インタプリタ言語STACK

.90年 6月号
第93部 リロケータブル7~ーマ ッ トの取り決め
第94部 STACK用ゲーム SQUASH! 
第阿部 X68000対応シOS"SWORO" 

特別付録 PC-286対応S-OS"SWORO" 

.90年 7月号
第96部 リロケー?ブルアセンブラWZO

.9日年8月号
第97部リ ンカWLK・90年 9月号
第98部 BILLlAROS

.90年10月号一一一

第99部 ライブラリアンWLB・90年11月号一一一一一一一
第100部 タブコード対応司ディタEOC-T

.90年12月号

第101部 STACKコンパイラ

.91年 1月号

第102部 ブロック7'7ションゲーム COLUMNS

.91~手 2 月号
第103部 ダイスゲームKISMET

.91年 3月号
第104部 アクションゲームMUOBALLlN' 

.91年 4月号

第1日5部 SLANG用力一ドゲームOOBON・91年 5月号
第106部 実数製コンパイラ言語REAL・91年6月号
第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号
第108部 REALソースリスト編

.91年 8月号一一一一一一一
第109部 Small-Cライブラリの移植

• 

.87年 3月号

第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーションツール MAGE

付録 “SWORO"再掲載と MAGICの概準化

.87年 4月号一一一一
第40l部 INVAOERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年 5月号
第42部 S-OS"SWORO"変身セット

第43部 MZ-700周 "SWORO"をQO対応に

.87年 6月号
インタラプト コンパイラ物鰭

第44部 Fuzz干BASIC コン/ ~イラ

第45部 工ディアアセンフラ ZEOA-3・87年 1月号
第46部 STORYMASTER ・87年8月号
第47部 パズjしゲーム碁石拾い

第48部 漢字出力JぐっノケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版 S-OS"SWORO"

. 87 ~手 9 月号

第49部 リロケータブル逆アセンブラ Inside-R

特別付録 PC-8001/8801 I抜S-OS“SWORO"

.87年10月号

第50部 tinyCORE WARS 

第51都 FuzzyBASICコンハイラのi広張

第52部 X1turbo版 S-OS"SWORO"
.87年11月号

序愉 神話のなかのマイ?ロコンピュ-7
付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつの FuzzyBASIC入門

第54部 ファイルアロケ-:5'&ローダ

イン:5'ラプト S-OSこちら集中治療室

第阿部 BACK GAMMON 

.87年12月号

第56部 タートルグラフィツクハッケージTURTLE

第57部 X 1turbo版 "SWORO"アフターケア
ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版 S-OS"SWORO"・88年 1月号
第58部 FuzzyBASICコンパイラ・奥村版

付録 右上版コンパイラ舷張部の修正・88年 2月号一一一一一一一一一一一
第59部 シューティングゲーム ELFES

.88年 3月号
!fi60部 構造型コンパイラ雷鰭 SLANG
.88年 4月号
第61部 デバッギングツールTRAOE

!fi62部 シミュレーションウォーゲームWALRUS・88年 5月号
第63節 ンユーテイングゲーム ELFES 11 

第64部地底最大の作戦

.88年6月号
第阿部 +構造化言語 SLANG入門(11

第66部 Lisp-85用 NAMPAシミュレーション

.88年 7月号
第67部 マjレチウインドウドライハ MW-l

連敏 構造化言跨 SLANG入門121・88年8月号
M68郡 マルチウインドウエディタ WINER

.88年 9月号

第阿部 超小型ヱディタ TEO-750

第70部 アフターケア WINERの鉱張

.88年10月号
第71部 SLANG用ファイル入出力ライブラリ

第72部 シューティングゲーム MANKAI

.8 8~芋 11 月号

第73部 シューティングゲfーム ELFESIV ・88年12月号
第74部 、ノースジェネレータSOURCERY

・89~手 1 月号
第75部 ノぐズjレゲーム LASTONE 

第76部 ブロックゲーム FLlCK
.89年 2月号
第77部 高速エディタアセンブラ REOA

特別付録 Xl版 S-OS"SWORO"(再掲載〉・89年 3月号
第78部 Z801朝，牢動小数点演算パ"ノケージSOROBAN

.89年 4月号
第79部 SLANG用実数演算ライブラリ・89年 5月号
第阿部 ソースジェヰレ-7RING

.89年 E月号一一一一一一一一
第81部 超小型コンパイラTTC
.89年 7月号

.85年 6月号

序検 共通化の試み

鱗 11招 S-OS"MACE"
!fi2部 Lisp-85イン?ブリタ
第 3部 チ:r. '~?サムプログラム
.85~手 7 月号一一一一一一一一一
!fi4部 マシン諮プログラム開発入門
第 5部 エテ'ィタアセンフラZEOA

第 E部デバyグツーJレZAIO

.85年 8月号

第 7部 ゲーム開発パッケージBEMS

9巨8部 、ノースジェネレータZING
.85年目月号

インタラプト シOS帯外地

第 B部 マシン語入力ツーJレMACINTO-S

第10部Lisp-85入門(1)

.85年10月号
第11部 仮惣マシンCAP-X85

連載 しisp-85入門(21

.85年11月号一一一一一
連載 Lisp-85入門131

.85~12月号一一一一一ー
第12部 Prolog-85発表・86年 1月号一一一一一
第13部 リロケータブルのお話

第14部 FM音源サウンドエディタ・86年2月号
第15部 5-05“SWORO"

第16部 Prolog-85入門1)

.86年 3月号一一一一一一ー
第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(21

.86年 4月号一一一一一
第18部 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎かりのmagiFORTH

連敏 Prolog-85入門(3:

.86年 5月号
第20部 ス?リー/エディタトMATE

連載 実戦演習magiFORTH

.86年 E月号

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23邸 ディスヲダンプ&エテfィタ

第24部 "5WORO"2000 QO 

違敵 対話て'学ぶ ma副FORTH

特別付録 PC-8801版5-05“5WORO"

.86年 7月号
第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連量主 計算カアップのmagiFORTH

特別付録 5MC-777版 5-05"5WORO"・86年目月号
自陣26郁 対局五目並べ

第27部 MZ-2500版シ05"5WORO"

.86年 9月号
第28部 FuzzyBA51C発表

連総 明日に向かつて magiFORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な鉱張プログラム

第30都 ディスクモニタ OREAM

第31部 FuzzyBASIC料理法(1)・86年11月号一一一一一一一一一
第32部 パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 
連敏 FuzzyBASIC料理法(2)

.86年12月号一一一一一一一一ー
第34部 CA5L& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法(3)

図的年 1月号一一一一一一一一一
第35部 マシン語入力ツールMACINTO-C

連載 FuzzyBASIC料E旦去(4)
.87年 2月号
第36部 アドベンチャーゲーム MARMALAOE

第37部 テキアベ作成ツール CONTEX

m
m
Z
J
2
z
m
r
 

TICBAN 

• 
• 
• 
• 

聞

*以上のアプリケーシヨ/は，基本システムである

S-05 "MACE"または 5-05"SWORO"がないと動作

しませんのでご，主意ください。

• 
圃

• 

• 
• 
• 
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以前はノfソコンなどコンピュータの耳兄キオ

を頻繁にやっていたのだが，仕事の部署が

変わってからは，疎遠になっている。なんた

って，今はレジ、ヤ一， メディア，小売り，飲食，

交通tいったサービス業について，あれこ
れと取材しているので，さすがにパソコン

にうと い。

ちょっと仕事のパターンを紹介すると，

|映題|の試写を見たあと，カード会社の取材

をして，そのあと，コンビニエンスストアに

|射する調査をして，レーザーデ、イスクの売

れ行きを?チェック。翌日はパノレセ ロナ五輪

についての取材メモをひっくり返してから，

成間空港の見学に行しという始末である。

おっと，その問にハンノfーカぷーの試食を し

たつりか。 とにかくそんな狂気じみた幅広

きなので，パ ソコンにまで興味が回らなく

なってもしかたがない。

一般的にどんな人にでも共通していえる

ことTごが，アンテナを意図的に張っていな

いと，その分野に関する情報は入ってこな

い。いろいろな電波は飛んで、いるが，チュー

ナの周波数ダイヤノレを合わせないとラジオ

が聞けないのと似ている。逆にアンテナさ

え張れば，これだけ情報過多のl時代である

から，あちこちから情報は飛び込んで、くる。

もちろん，そのまますや使える情報という

のはほとんどない。だが探している情報の

カケラが全然場遠いの情報の中に隠れてい

たり，派生して別の形になって日の前に落

ちていたりすることは多い。

たとえばプリンタの出物を自の色を変え

て探しているときに，雑誌の広告の隅っこ

にポツンと載っている広告が自に飛び込ん

てきたり，記事の比較表から突然インスピ

レーションを受けたりした経験が読者の皆

さんにもあることと忠、う。

だから，情報収集においては，何よりもま

ず自分がどんな情報を求めているかを把慢

し，常に関連する情報に注意しようという

意識を持つことが章.要だ。i莫然とそれを眺

めていても.見逃がしてしまうものなのだ

が，アンテナを5長っていると，あれこれとひ

っかかってくるか らパ、かにも人間のE頁と

いうか感党は不思議にできている。

ところで，女の子を探す場合には， Eうだ
ろう。

「カ、ーノレフレンドなり婚約者を探している

人は，自分のMみの女性のタイプをリスト

アッフ。して，常にそのイメージにま耳イ以した

160 Oh! X 1991.9 

女性を探せばよい」

という“恋愛必!妙法"を?何かで読んだ記憶

がある。これはいままで書いてきた情報収

集術とオーバーラップする。ということは，

かなり的を射ているのだろうか?

確かに，論理的に考えれば， r女の子がい

ないJ=r次に好きになるぺきターゲ、ツ 卜を

失ったまま」とい うことであるから，まずは

ターゲッ 卜を探す必要がある。よく少女マ

ンガにあるような，突然のボーイ・ミーツ・

ガーノレの美談なんて，まずないだろう。最近

は恋愛映画でさえ，すでにつきあいだして

いる2人，という設定でドラマが始まってし

まうことが多いのだから。

とはいえ，最初のとっかかりであるター

x由 OVER.NIGHT
(クロスオ-Iiーナイト〉

[第15話]

情報収集の妙味
ζフ ζ二o

TAKAHARA HIDEKI高原秀己

ゲッ 卜の発見が一番難しいのは，最近のご

時勢ではいうまでもないこと。

「某託券会社では手の届〈範囲(つまり席

が隣りや周り)にいる久:'I~: との社内結婚ば

っかり Jt，ごの，
「某広告代理底て1ま2回，チームとして仕事
をしたら，必ず親しくなって しまう」

という神話に等しいような読をよく耳にす

る。 ということは，それだけ今の世の中，出

会いのチャンスが乏しくなっているといっ

てし、七、のではないか?

ここで情報ピックアップの話に突然も E

ってしまうのだが，この初動段階での記事

がほとんどないがゆえに，雑誌であきるほ

Eやっている「兵夏の恋愛大作戦100%必勝

i法」という記事は何の役にも立たないので

ある。あれほど無駄な記事というのもめず

らしいのでやはなかろうか?

話題はクノレクノレ変わる。エアコンがきか

ないほど暑くて，目が|習っているかもしれ

ない。最近，なぜか「東京スポーツJ (大阪

て"は大阪スポーツ，九州|では九州スポーツ

という名前で売られている) という夕刊新

聞の話題がよく巷をにぎわせている。 1商

の奇抜な見出しを並ぺて作ってしまった単

行-本まで登場するありさまだ。

ぱくのようなプロレスフリークの人間に

とってみれば，もう十数年，連日のように買

い続けているから，不思議な存在の新聞で

はないのだが，「新聞に書いであることはだ

いたい正しい」と信じていた人たちに当た

るも八卦，担造も OK，というノリの1商編

集方針がカルチャーショッ クを与え，それ

について議論するのがブームになっている

ようなのだ。とくに，先日の rNHK島会長

が女性と波米」い、う記事が，結果的にスク

ープの一種になってしまったのが話題性に

拍車をかけた。

とにか〈ウソ八百.っぽい記事や見出しが

圧倒的に多い新聞ではあるのだが，たまに

当たるということは連日読んで、いればわか

る。見出しの右下に小さ< rか ?Jがつい

ていたり，2本の記事の見出しを組み合わせ

て， rまさか!Jと思わせるような構成にし

てあるのは，読んてやみればわかる。このゲー

ム性に密かな楽しみを見い出しはじめたの

が，ちょっとしたブームの正体とい える。こ

うしたゲ、ームを楽しめるようになってきた

ということは，マスコミからの一方的な受

け手である読者も相当グレードが上がって

きたというこ 1:.1，ごろう。

いかにも役に立ちそうなハワツーものの

特集が何の役にも立たず，ゴミの山のよう

な中にも情報がある。これを見抜くことこ

そが，情報収集の妙味とレえょうか?

ところで，今回の構成は，その昔，パソコ

ンの使い方の本まで響いたぼくが，パソコ

ンの使い方で頭を痛めている，という訴に

振って中盤から後半までを許〈予定だった

のだが(いちおう全体を3つくらいに分けて

流していく基本テクは使って本稿を書いて

いますのでご安心を)，残念ながら全然違う

諮へとスワップしてしまった。それだけ暑

いということで¥ご容赦されたし。この話は

次回にしっかりと書くことにする。



システムソフ ト fi092(752)5278 

3名

キャンペーン版大戦略E愛読者
プレゼント X68000用 5"2HD版E枚組 9，800円(税別)

ウォーシミュレーションの大御所，大戦略シリーズ

の最新作。アクションはちょでと……，という人に

おススメです。

ファミリーソフト 窓口3(3924)5727 アンス ・コ ンサルタンツ 窓口92(522)6347

装甲騎兵ボトムズ
DEAD ASH サイク口ンCGスペシ材レ

3，000円(税引J)

X68000用 5"2HD版E枚組

8，800円(税別) 3名 3名

人気アニメのアクションゲーム化。ステージ

によって全方向スクロールになったり強制ス

クロールになったりするのがミ、ノ。

第E回サイクロンCG

大会の入賞作品やCG

テクニックを収めたビ

デオ。収録時聞はE日分
と短いが，中身の濃い

ビデオだ。VH8のみ。
シャープ fi03 (3260) 1 161 

ダッシュ野郎

X6即日日用 5"2HD版2枚組

8，800円(税5J1J) 3名

手軽にできるバイクレースゲーム。とはい

え，整備されていない道もあったりしてな

かなか難しい。サイバースティック対応。

タヒボベビー夕、

4名

ひさびさに登場の「清

涼飲料水」。愛知県は

千種駅で発見された

もので，提供者は山

崎勧太郎さん。発売

元lま.JR東海。昧は

プレゼントの応募方法
とじ込みのアンケー 卜はがきの該当項目をすべてご

記入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下

のスペースにひとつ記入してお申し込みくださし、。

締め切りは 1991年 9月18日の到着分までとします。

当選者の発表は1991年11月号で行います。

月号iI!ィゼ竺II当選者 I 

阻ノスタルジア(北海道)佐勝博之(千葉県)秋葉貴男(愛知県)伊舎堂盛

行(京都府)尾下克也(鹿児島県)木下良一回シグナト リー (神奈川県)

奥田健児 岡田啓介(大分県)石橋誠固ポンパーマン(栃木県)戸辺靖(広

島県)松本康裕(熊本県)本田幸裕 固イメージファイトテレカ(宮城県)

郡山知行(栃木県)佐藤曜(埼玉県)渡辺ー十六(東京都)栗原景 番場正

和臨数変する半導体産業(東京都);也;宰英日目(神奈川県)吉田敏幸(大阪

府)藍原和久(石川県)中村学(鳥取県)水鉛博一

以上の方々が当選されました。おめでとうご5います。商品は順次発送いた
しますが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。また，雑誌公正競争規

約の定めにより，このプレゼントに当選された方は.この号の他の懸賞には

当選できない場合がありますのでご了承ください。
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猫とコシヒコュータ

~還まだOOLUMNS
Takazawa Kyoko 

高沢恭子

わずかな|時間降った雨が，あたりをii/.1ら

し，空はまだひっそりと曇っている。アスフ

アルトは黒〈続いて，向かいの団地を囲む

木々の桝れも，ひとときのうるおいにやす

らいで見える。

フローリングの床をふき清めておくのは

もとでのかからないわが家のゼ、イタク。 ~t控

夏はまだこれからだけれど，この上に戸外

の揺れる光や，ホンニャアの動きまわる彬

を映すことで，涼感いっぱいの環境がたや

すくできあがる。

その床をたどっていった先の開け放たれ

たドアの中から，「チャランJrチロン」と，

これも涼しそうな音が聞こえてくる。期末

試験が終わって，夏のf木椴に入る前になぜ

か試験休みのあるトオノレが，マシンルーム

でひきしぶりに挑戦しているゲームの音だ。

うーん!おもしろい

ry巴tAnother ColumnJ とけしかけて

くるブロックゲーム rColumnsJは， '901'1三6

月号のrOh!XJfilJflJ8周年記念の付録ディス

クにおさめられていたものだ。

当l時，「テトリスよりおもしろいや」と，

ずいぶん楽しんでいたトオノレだったが，こ

のごろでは rColumnsJばかりでなく，ゲー

ムをやることはあまりなくなっていた。 そ

れが先日，私がほんの気ま(ゃれに手をつけ

てみたところ，これがまったくおもしろい。

かつて編集部の人たちが，しごとを忘れて

熱中したというのも無理はないと忠、った。

「トオノレ君，これおもしろいオ、ー」

ノレーノレはシンプノレ，目標はひtつ。だから

たやすいかというと，そうはいかない。

初めて挑i践した私が大よろこびてや低得点

をあげているのを見て，トオノレもあらため

て幸庁~e~l1<に抄じみだしたというわけ fご。 きょ

うf皮は50490点をあけ、た。

162 Oh! X 1鈎1.9

rColumnJは柱。おもに柱頭，柱身，柱l関!

の3部から成る柱。あるいは縦隊，縦列，数字

や項目が縦につらなったものをいうそうだ。

新l:I'ij，雑誌の「コラム」も，このことだ。

たしかに3つの長方形(ブロック)ででき

た「柱」らしいものが，縦L9IJになって上か

らl本ずつ落ちてくる。3つのブロックは6色

(赤，青，黄色，緑，紫，コノfノレトフツレー)のど

れかで組み合わされていて，落ちていく聞

に，縦の方!古lにだけ自由に組み変えられ，落

下場所も9列の中から選ぶことができる。落

ちたとき，縦，横，ナナメのいずれかの方向

に， 同色が3つ以上並んだら消去されて得点

になる。消去できないものが積み上げられ

て，スペースが埋まってしまえばゲームオ

ーノf一。ただそれだけのことだ。

だがしかし，ノレーノレがやさしいゲームの

命題は，かならず速さだ。判断の早さ，指の

動きの速さ，ミスのあとの処理の速さ。速さ

が得点を決める。

始めの5，6分はゆっくり，ゆっくり落ちて

〈る中主が，t，ごんだん加速 していって，終わり

は息もつかせない。加速が始まるまでの問

に柱のブロックをためこまないことに専念

すれば，高得点の期待もある。でもそれも，

l秒の慢心て、夢は去ってしまう。

縦，横，ナナメに同色をそろえることは，

凹を重ねるごとにパターンを習熟していく

から，指は機械的に働 くようになるが，パタ

ーンの選びかたのクセや，色に対する注目

のしかたのちがいが，運命を無限に変えて

いくからおもしろい。

目玉と指の根気

下てやは，6つの色が，デコボ‘コになった9つ

の列の中に散っている。はなやかでそザ、イ

クタイノレのようだ。自はいつもこれらの色

群の配置，配分を見ながら，上から来る3つ

•• .= 
6263 

.: 
単純明快なゲームほと¥いつやっても気負

わす楽しめるもの。キョウコさん一家は，い

まあのブロックゲーム rColumnsJにご

執心のようです。レかし，のんびりとゲーム

をする間もなく，また新たな事件が……。

の色を選別している。

Eの色を選んで，t:"こに置くことがいち

ばん効率がよいか，この決定が早いほど得

点があがるので，ほんと の血マナコになる。

しかもしごとが早いほ t:"， たくさんの柱

をさばくことになり，柱が矢のように降っ

てくるころには，指は ともかし目玉がへ卜

へ卜になっている。

3つの色は全部同色だったり ，2色が同じ

Tごったりもする。3つの色がEれも役にたた

ないこともあるが，t:"の色も複数の場所で

有効ということもある。

そんなとき，慣れないうちは彩度の高い

色のほうにひきずられがちになるが， トレ

ーニング(? )されるうちに，均等な判断も

じようずになってくる。

色の並べかたのノfターンは，じっさいに

はたくさんあっても，一瞬の判断では基本

的な部分を見るのがやっとなので，置いて

みたら，予想した数よりたくさんのブロッ

クが消去されておどろいたりする。

このうれしい誤算はわりあいひんぱんに

やってくる。自分の判断こ そ最善のつもり

で\め~""す場所に柱を置こうとするとき，洛

下点をあやま ってしまうことがある。 とこ

ろが，ミス したつもりの場所で意外にもた

くさんのブロックをつぎつぎ消去していく

のだ。

自分が選択 した色でない色が，偶然に同

じ色と迎結して，しかも:iili鎖的にひ きおこ

されたナダレ現象から，一挙に空白のスペ

ースをとりもどして しまう。

この意図しない戦果が， rColumnsJの魅

力のひとつだ。小気味よい音を連続してあ

げながら，あれよあれよという 聞に， ブロッ

クが崩れていく 。じつは得点の何割かが，こ

の偶然の力に助けられている。

私も，始めは2万点がやっとだったが，ト

オノレに代わってチャレンジしたきょうの得



点は37030点，いままでのベストだ。

3万点の私と5万点のトオノレのちがいはな

んfごろうと，彼のとなりにすわって観察し

てみたら，指の却IJ~ がくらべものにならな

いほど速い。 1秒間に5固くらいキーを叩〈。

3万点を過ぎても残ったブロックは底のほ

うにわずかあるだけ。柱の落下がハイスピ

ードになっても ，落ちるまで距南Itがあるか

らセレク 卜のゆtりがある。

でも，決定的なちがいは若さと根気。とち

ゅうで投げない，へばらない。やっぱりスポ

ーツとゲームはこれてい決まるらしい。

スコアのベストテンを登録する椛1I1i，す

べて卜オノレの名前で'，10位が45350点，私の

名前が入るのは不可能のようだ。

基地を新設

つゆH月けも間近の，ち ょっと しのぎやす

い日がつづいた日|曜日の午後。

秋葉原の電気衡を，小さなカー卜にシャ

ープのFAXをのせた夫が，担、の前になって

歩いていた。ふと見ると，別のメーカーの

FAXをかかえた男の人が，犬の荷物のパッ

ケージをジーッとのぞきこみながら，同じ

速度でついてくる。こちらの荷物には定価

が貼られたままになっていたので，その人

は自分が購入したものし思わず比il疫を し

ていたのだろう。

夫のしごとの都合で，S市にある夫の家

も，ピジヰ、スの基地tして使 うことになっ

た。水道，ガス，電気はすぐに使えるけれど，

あとは家具が少し置いであるだけなので、¥

一応の生活用品をとりそろえなければなら

ない。

そしてもちろんOA機穏を完備 しなくて

はな らない。これは少々手間も費用もかか

るけれど，楽しみでもある川、ままでの決 し

て短くない経験から，もっとも使い勝手の

よいシステムを，あたらしく設置するのだ

から。

そして，きょうは手始めに峰いものから

し電話とFAXを仕入れたしだいだ、。

FAXのシンフ。ノレな{夏利きには， 1台めの

「スピークス3J(NEC)ですっか り![L"i)j民さ

せられたのだが，少し残念なのは便利さを

活用させる相手がまだまたー少ないというこ

とた二

小さいころ，おとなのように電話をかけ

てみたくてたまらなかった。自分

でダイヤノレを回して，あの機械の

向こうから誰かの声を聞いてみた

い。両親のいないとき，わくわくし

て受話器をとりあげてみたが，お

tもだちの家にはまだ電話がひか

れていないことに気がついた。

相手にそなえがなければ成り立

ってくれないのが通信の世界だ。

いくら便利な機械でも，ひとりで

持って いることにはなんの意味も

ない。

パソ コン通信の新しさにとり つ

かれて， FAXの明快なしごとぶり

に気づくのがおそかったけれど，

いざj舌用しようとすると，こんどはなかな

か相手のほうにそなえがなL、。ビジオ、スば

かりでなく，友人や兄弟たちとも， I]JIII政で簡

潔な連絡をしたいというとき FAXは最適

て¥不必要な会話もしないですむから通信

時間も節約になる。

「来Ir宿も狛江も みんな入れたらいいのに」

iS市のおじいち ゃんも，耳が少し速くな

ったから， FAX力~L、いかもしれない」

ノfソコン通信とちがって，FAXなら誰てや

もイ変える。なんとかこの1iE利さを活用させ

たいと思っているとき，S市の家をOA装備

することになった。

iFAXで連絡できるわね，ノfソコンでも

通信できるし」と私がうれしそうに言 うと，

「あんまり遊んじゃダメだよ」と，夫が苦笑

する。まわりにすすめる前に，自分たちでも

う1台ふやしているのでは，やっぱり遊びに

近いかもしれない。

新聞の投書:や，テレビ番組のアンケー卜

の回答などでも，このごろではFAX利用と

いうのがふえてきた。それに，いま私たちの

荷物を観察している人も， FAXを貿ったと

ころfご。きっと，これからおおいに活用しよ

うというのだろう。

全体的な普及がすすまないと，通信は発

展できないものだ、と，つくづく思う 。

@ディスクドライブの怪

「ノfソコンはやっItり32ピットにしたい

なあ」 と夫。

Srl'iの家には最新のものを置こうという

ことになり，つぎの日|曜日も}問から昔hllilを

ねり始めた。

「これも，もうフラフラだけど， 当分は更

新できないわね」

いま使っているPC-9801を，いたわるつ

もりで‘ながめた。 CRTはついこのあいだ，

火をl噴〈様相を見せたために，あたらしく

したばかりfご。でもキーボードはすっかり

員禄がついた。

「とくに問題はないから，もう少し使って

やろうよ」

そんなやりとりをしながら，あれこれ購

入の予定をたてていた。

「そういえば，またT底から，お中元mの
通イ言カタログが届いてるのよ」

日本橋の老舗(しにせ)Tテ、、パートから，

ノfソコン通信で注文するためのディスクセ

ットが，今回も送られてきていた。

「すこしは改良されたかな」

前回のトラブノレの多さに，とてもこりて

しまっていたが，半年間の進歩があるかも

しれないと，夫はフロッピーディスクを差

し込もうとした。

「あ?あれ?J iどうしたの?J !:，のぞ、

きこむ と，ディスクドライブの上段に入れ

ようとしたフロッピーが，なぜか奥まで入

らない。

f可度やっても夕、、メ fご。何かがつかえてい

る感じ，こんなことは初めてだ。水平に差し

込んでいないのかもしれないと，ふたりで，

10回以一!こもためしてみた。

ダメだとわかって，こ のまま修理に出す

のは芸がない。何か，とても物理的な降害ら

しい。ゃっItりあけてみようという ことに

なった。(以下次号へ)
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圃NEWPRODU亙nI
ワンタッチ用紙切り替え

VP-870/1700 
セイコーエプソン

セイコーエプソンは，スーパーマルチウ

ェイローデインクマ機能搭載の24ピンインパ

クトドットマ トリクス漢字プリンタ rvp-

870/1700Jを発売した。

スーパーマルチウェイローデイング機能

とは，従来の111楽用紙と述統用紙の切り替

えがワンタッチで行えるマルチウェイロー

デイング機能ぞグレードアップしたもので

ある。

本体のフロント・リア・トップ・ボf卜ム

の4方向から給紙するマノレチパスシステム。

トラクタを2基標準装備し， 2種類の述続用

紙ぞフロン卜とリアにセットし，レノ{-t!呆

作で切り替えを可能にしたデュアノレペーパ

ーノfーク。 トラクタのセット{立置をフロン

ト・リア・ト ップ(プノレ給紙用)に選択で

きるマルチ トラクタシステム。以上で構成

されているこの機能により，使用環境に応

じて給紙の方向を自由に変更，選択ができ，

また，オフ。ションのカッ トシー トフィ ータ守

を装着すると，最大4種類の用紙 (2種類の

連続用紙と2種類の単票用紙)を常時セッ卜

することができる。コントローノレコードは

ESC/P24-J84を装備。

価格は136桁の rVP-1700Jが166，000円，

80桁の rVP-870Jが136，000円(いずれも

税月11)。

<Ilれ、合わせ先〉

エプソンインフォメーションセンター

~03 (3377)3500， 06(212)8712， 052(953)9239 
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ビデオプリンタ

VP-8000/8100 
富士写真フィルム

F一;烈去手計弘ミ渓杭!三:品Z迂和言忌己河高也三貯ぷ

ι-一一一一←一て?二了プ=，一‘叫~
VP-8000 

r一「一一

VP-8100 

出士写真フイノレムlム昇華型熱転写方式

のIRJ画質フノレカラービデオプリンタ「フジ

ツクスピデ?オク。ラフィックフ。リンタ VP-

8000J，およびその上位機種 rVP-8100Jを

発売した。

この rVP-8000/8100Jは，色ノリがよく

原色にJι実な色再現性を実現するために，
新開発の高!画質ペーパーイ ンクセッ トに最

適な画像処理回路を搭載。シアン，マセ、、ン

タ，イ エローの発色j皮長バランスを最適に

することにより， f.足*ヒーテ、、オプリンタてやは

要ftしいとされていたIIJL色の再現性も向上さ

せている。

l絡JJニ@11:象7ごけて‘なく，ビデオカメラ，

VTR，テ レビ放送などの動iilllからも任意に

選んだlシーンを内蔵メモリが記憶し，プリ

ントできる。さらに，内蔵メモ リに記憶し

た2つの画像を1枚の受像紙にプリントする

こともできるので，経1I;'j'変化などの比較に

もulI平IJo

これに加えて，上位機種の rVP-8100J

では以下のような機能を備えている。水平

周波数が15-32kHz(垂直周波数45-70k

Hz)までのRGBイ言号をメモリできる，オー

トスキャン機能。奥なる画像を4，16， 25， 
64に分割してメモリし， 1枚の受像紙にプリ

ントできる，マルチメモリ機能。プリント

エリアの設定。

入出力端子はビデオ端子，S映像端子，

BNCジャック，アナ ロクソデジタノレRGB信

号 (rVP-8100Jのみ)といった豊富な入出

力端子を備えている。

イilli格は rVP-8000Jが198，000円， rVp-

8100Jが450，000円で，専用のペーパーイン

クセッ トが3，500円 (rVP-8000J用， 50t.文)，

9，000円 (rVP-8100J)'1']， 100キ50 となって
いる(すべて税，m。
<1::1い合わせ先〉

富士写真フィルム(附 ~03(3406) 2 111 
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シャープは，パソ コンil!!liliiを最大150型の

@Iiliiサイズで表示できる液晶プロジ‘ェクタ

rCU-SX1Jを発売した。

このrCU-SX1Jてやは新開発の高精細l液晶

パヰ、ノレ(21万8千四素)を3枚使用，合計65万

画素という高画質化を実現している。こま

やかな文字や図形などの表現能力を高めて

いるので，パソコンを使つての大画面プレ

ゼ、ンテーションなどに向いている。ピテ、、オ

端子やS端子に入力したl映像に， RGBのl直|

{象ぞスーノfーイ ンポーズ、する こと もできる。

入力は水平周波数15kHzのアナログ、信号

に対応。また，水平周波数24kHzlJ;Jc像出力

を水平周波数15kHzに変換するスキャン コ

ンパータ rXC-10SC1J も同時発売される。

filli格は980，000円。ス キャ ンコンパータ

rXC-10SC1Jは300，000円(1こもにF見月11)。
〈問い合わせ先〉

シャ ープ(附~03(3260) 1161， 06 (621) 1221 
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マイク ロウェア・システムズは， MITの

X Window(Version11 R巴lease4)をOS-9

に移植， iOS-9/X WindowsJを発売 した。

X Window Systemはソフ トウェアやハ

ードウェアに依存せず，多様なパーソナノレ

コンピュータ，ワークステーション，およ

びメインフレームコンピュータて'1a用て引き
るグラフィックウイン ドワ システムである。

そして，こ の iOS-9/XWindowsJではこ

れまでのXWindow Systemて"は不可能だ

ったROMイヒも可能になっている。

製品は以下の4つのパッケージに分かれ

ていて，その用途に応じた購入ができる。

OS-9/X Windows Client Development 

Pak 

OS-9システム用のXWindowアプリケ

ーション開発用ツーノレセット 。400，000円。

OS-9/X Windows Client Run Time Pak 

手持ちのOS-9/XClientアプリケーショ

ンをOS-9ターゲットシステム上で展開す

るために必要なすべてのツールを含んでい

る。 60，000円。

OS-9/X Windows Full Source Pak 

マイクロウェアがOS-9上で動作するよう

に変更を加えたMITX Window System 

のすべてのソースコードを含んでいる。こ

のノfヅケージはマイクロウェアの移fi[した

X Windowsを変更したり拡張した りす る

ときに使用する|非!発者向けのパッケージで

ある。開発中。

OS-9/X Windows Server Sample Source 

Code Pak 

MIT X Windowサーバ・ ソース ・コード

すべてと ，OS-9/Xサーバをサポート する

ために必要な情報が合まれている。このパ

ッケージは既存のOS-9/レジデン 卜または

クロス附発システムにインストーノレするた まとめること。

めのもの。 開発中。 締め切り 1991i!三9月301:1(月)必着
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〈問い合わせ先〉 報通信論文ISID賞事務局係

マイク ロウェア・システムズ側
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大学生を対象とした

学生・情報通信論文1810賞設立
電通国際情報サービス

電通国際情報サービスは大学生を対象と

した「学生 ・情報通信論文ISID11Jを新た

に設立，募集を開始している。

この「学生・情報通信論文ISID'l'tJはISID

の創立15周年記念事業の一環として設立さ

れるもので，次代を担う大学生に情報通信

への期待，要望，基与を語る機会主?提供する

ことによ って，情報通信のあり方を採るこ

とを目的としている。1991年を第l回として

今後毎年1回募集していく予定になってい

る。

応募f.~~題は「未来が変わる。情報通信が

変える」と， 「自由諜題J (たTごし，情報通

信に関連したもの)の2テー?としており，

生活レベルの発想から専門的なものまで幅

広く応募を求めている。

審査委員は，委員長の電気通信大学の合

田周平氏をはじめ，国立民族学博物館助教

授の石森秀三氏，経済評論家の日下公人氏，

漫画家の杉浦日向子氏， そして，後援団体

である財団法人テレコム高度利用推進セン

タ一理事長の成川富彦氏が決定している 0

・応募要領

対象日本国内の大学に在籍する学生個人，

および，グループ

規定 A4!1司J，400字詰め原稿用紙10-20枚程

度。ワ ープロ使用の場合はA4!I~Jl行40字×

20行で" 5-10枚程度。いずれも横書き。た

だし，表紙，目次，付表，付-図，参考文献，

i主釈などは合まず。なお，これらもA4判に

<1百lぃ合わせ先〉
(仰電通国際情報サービス fi03(3228)6100 

コンビュータ技術者養成

ヒューマン・クリエイティブ
.スクール
ヒューマン・クリエイティブ・スクーノレ

では，コンピュータ産業が必要とする優れ

た人材を育成するための実務教育と先端技

術を探求し，特に専門的にコンピュータゲ

ーム制作技術者を養成している。

同校ではソフト開発にかかわる人材不足

の解消などを理由に，現在のl年lIJlJから2年

ftllJへの変更を?行う 。

さらに，ゲーム産業とAV産業が同化し

発達していくなかで¥通常のゲームグラフ

イツクとは異なる企画，脚本，キャラクタ，

美術設定，プロデユースなど，主にス トー

リーゲームを4見野に入れたコンピュータグ

ラフィックを専門に教育する コースも新設

した。

< 1:月い合わせ先〉
ヒューマン・クリ エイティブ ・スクーノレ

fi0422 (22) 1171 

SAPPORO CG'91 
北海道コンピュータク‘ラフィックス協会

北海道コンピュータグラフィックス協会

は1987年2月に北海道におけるCGの研究促

進，技術向 l二，ビジオ、スや産業への利用発

展などを目的として設立された。この協会

のメインの活動のひとって、あるiSAPPORO

CG'91Jが今年は11月26日一11月28日まで

の期11¥'J，;lU晃ノ fー クホテノレ にて 1~f.H抗 される。

このイベン卜は道内でIIj(:-のCGに関する

大規模なイベントであり， CG技術に関連す

る企業や研究機関が展示，発表を行い，ま

た，内外の著名人による研究発表会， トー

クショウなどが行われる予定。

また， iSAPPORO CG'91Jのもうひとつ

のイベン トとして，「第4回CG{乍品コンクー

ノレ」も開催され，プロか ら一般マニアまで

l幅広〈作品募集を行っている。締め切りは

11月19日(火)まで。詳しい応募要領の問い

合わせや，応募用紙の請求は事務局まで。

〈問い合わせ先〉

北海道コンピュータグラフィックス協会

fiOll(232)3330 

ペンギン情報コーナ- 165 
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ニのインデックスは，タイ トル，注記一一

筆者名，誌名，月号， ページで構成されて

います。お盆も終わって，長かった休みも

そろそろ終盤。思い残すことがないよう，

有意義に過ごしまし ょうね。

参考文献

1/0工学社
ASCIIアスキー

コンプティーク角川害庖

テクノポリス徳間害庖

ポケコンジャーナJレ工学社

POPCOM小学館

マイコン電波新聞社

マイコン8ASICMagazine電波新聞社

LOGINアスキー

新刊書案内

166 Oh! X 1991.9. 

一般
砂特集"同人ソフ トサークJレは，なぜ同人ソフトを作り

続けるのか17

毎週どこかで行われているといわれるパソケッ ト (パ

ソコン用同人ソフト即売会)。参加する若者たちは何を目

的に集うのか? また同人サークlレとはどんなものなの

か? をさぐる。一一編集部，テクノポ リス，8月号，147 

-150pp. 

砂特集電子音楽

キミのパソコンは. 高価なゲームマシンになっていな

いか? 最近のパソコンは音源もパワフル。自作自演の

楽しみを味わうのに最適だ。内蔵音源やMIDI楽器，それを

生かすソフトを紹介している。 編集部，LOGIN， 13 

号， 243-261 pp 

砂どこでもいくぞ日本パソコン百景

フジテレビの科学解脱番組 rアインシュタイン」の撮

影現場におじゃまする。この番組はCGを使ったわかりや

すい解説が好評で，CG作成には68030の50MHzのマシン

を筆頭に4台のAMIGAが使われているということだ。一一

フデヨシ&カシワラ， ASCII， 8月号， 234-235pp 

惨パソコンで体験する天文学 ・宇宙の旅

宇宙旅行に伴うさまざまな数学的命題をコンビュータ

シミ斗レーションによって解き明かすシリーズ。今回は

宇宙旅行の全行程の距離・所要時間を算出してく れるプ

ログラムと，HR図で恒星の進化経路を見せてくれるプロ

グラムの2つ。 福江純・藤原隆男，ASCII， 8月号， 302 

307pp 

砂対決 ! :，...リーズ第3弾 MicrosoftExcelvs. Lotus 1-2-3 

新人ビジネスマンと先張。Lの会話形式で，代表的な表

計算ソフト2つの特徴を鯛べ，比較するコーナー。 根

岸邦彦，ASCII， 8月号， 325-332pp 

砂欧州ハイテク事情

イ71)アに滞在している筆者が贈るイタリアコンヒ.ユ

ータ事情。秋葉原のような電気街はないが，カタ ログ販

売サービスが発達しているのが救いだとか。一一菊地積，

ASCII， 8月号，396-397pp 

~ MYCOM WATCHING 

大東文化大学就職部に採用されているコンビュータデ

ータベースを取材する。企業情報や08の情報を簡単に引

き出せ，地域~I)の リ ス ト アップなども行える。 U タ ー ン組

には特に好評とか。 菊地秀一，マイコン， 8月号， 230 

-233pp 

砂'91東京おもちゃショー

幕張メッセで開かれたおもちゃショーの模織を豊富な

写真入りで紹介する。一一編集部，"'1イコン， 8月号，336 

337pp 

炉趨簡単オシロの製作

かなりややこしいタイトルだが，内容は「都市

論」だ。 しかも，東京都心部に見られる「その日

暮らし」型生，舌という，従来支配的であった “我

が家は安住の地"ともりJ17き持ち家論と は正反
対の生活を見ながら r過程に生きる」と大胆な結

論を導きだす。都市に{主仁ということを前提にす

ると，住居 ・職場・ショッピンク'が湾然となった

都市て・の生活は，常に「完成」されること はなく

「過手呈」の中にあることを悟ろうというわけだ。

著者は近未来の都市をそう摘し人工的で，コ

ンパク 卜で，立体的な近未来の都市。著者はそう

いった都市での生活を提示しながり.とき には歴

低機能ではあるけれど，超簡単，超低価格で作れるオ

シログラフの製作。一一Dreamer.Y， 1/0， 8月号，194-195 

pp 

MZシリーズ
MZ-1500(BASIC MZ-5Z001) 

砂SavingAII Our Machines 

今では一線から しり ぞいたマシンを紹介するコーナー。

MZ-1500の特徴をQDを中心に紹介している。一一編集

部，ASCII， 8月号， 375p. 

砂YARIGAME 

ヤりを避けつつ，ダイヤを取るゲーム。 竹田雄介，

マイ コン8ASICMagazine， 8月号，122ー123pp

MZ-250日(BASIC-M25)

静IllegalMission 

ジョイスティッフ専用のシユーテイングゲーム。一一

アダモ，マイコン8ASICMagazine， 8月号， 124-126pp 

Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

砂JEWELRY

宝石を積んでいくアタションパズルゲーム。一一岡本

公功，マイコン8ASICMagazine， 8月号，148-149pp 

砂HEARTEN

吐き出された心を集めるのが仕事。固定画面の弾よけ

アクションゲーム。一一渡辺岡1)，マイコン 8ASIC

Magazine， 8月号， 150-151 pp 

砂うちの7"'1しにませんか
障害物をよけ，壁に反射させながらゴールへ導くア7

ション迷路ゲーム。一-堀田英克，マイコン 8ASIC

Magazine， 8月号，152-153pp 

惨グラフィックSAVE&LOADユーティリティ

その名のとおり， XIとturboのグラフィックをセーブ，

ロードできるユーティリテイ。圧縮も白黒変換もしてく

れるぞ。一一坊農誠，マイコン，8月号 365p

Xl+FM音源ボード (要NEW FM音源 ドライパ)

砂エメラJレドドラゴン

ゲームミュージックプログラム。一-KENJI，マイコン

8ASIC Magazine， 8月号， 177-178pp 

X68000 
砂GAMINGWORLD 

3Dシユーティング r装甲騎兵ボトムズDEADASHJや，

パズJレ「スタ モビーJレ」などを紹介。 編集部，テ

クノポリス， 8月号， 24-28pp 

砂SOFTEXPRESS 

史的な建築物や都市を例に挙げて専門的に解説し

ながら，都市の作りそのものを見せる。それはロ

ーマの水道橋と東京の首都高の対比であったり，

川を中心 としたアン ・アン トニオの見事な都市作

りであったり，著者が参加した「つくば博」が暗

示する r~肖;威を前提とした都市」だったりする 。

つま りは，人工的でプレー ドランナーな未来に向

かつて，前向きに係わっていこう， ということだ。

同時に，都市設計家の著者が今の東京をどうした

いのかが見てとれて面白い。 (K)

未来史の脳人都市 山田雅夫著 河出書房新社刊

fi03(3404)12日1 四六判 245ページ 2，2日日円
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生中継68，装甲騎兵ボトムズ OEAOASH，アークス ・

オデッセイ，ゼノン2，オJレテウス2などを紹介。 編

集部，コンプティ ーク，8月号， 66-75pp 

l> Sottwa，e Hot Press 
8月発売予定のアヲアレスや，グループ・エッ7ス，生

中継68，イーヌなどの新作ゲームを紹介。一一編集部，

POPCOM， 8月号，12-23pp 

砂ゲームの達人

話題のゲーム，ファランクスを攻略。 編集部・ポ

ンポコリン後疎，POPCOM， 8月号，92-93pp 

l> NEW SOFTWARE 

SX-WINOOW初のアプリケーシヨンソフトである， 16色

グラフィックツール rEasypaintSX-68KJと，ウイン ドウ

環境を取り入れた高機能ワープ口 rMultiwordPRO-68KJ 

を紹介している。 6st.lnv.，マイコンBASICMagaz川e，8

月号， 76-78pp 

砂誌上公開質問状コーナ

スプライトエディタやグラフィッ7ツ Jレで作ったデ

ータを， X-BASICで利用するにはどうすればよ いか?

などの質問に答える。ー一一多国太郎，マイコン BASIC

Magazine， 8月号， 99ー100pp

砂夕暮れの官険

障害物をよ けまくるアクションゲーム。ー一一沢田広正，

マイ コンBASICMagazine， 8月号， 154-155pp 

砂マリ夫の冒険

雲の上を自由に飛び回るマリ夫。固定画面のジャンプ

アクンヨンゲーム。一一 高橋秀之，マイコンBASICMaga 

zine， 8月号，156-158pp 

l>PRACTlCE 

コースが動<307イプのカーレースゲーム。 長谷

川光助，マイコンBASICMagazine， 8月号，159-161pp 

砂驚異の頭脳開発テス トPR068K

7イズソフトのメインルーチンに使える。対戦ク イズ

もできる。PC-8801からの移植。一一宮城良行，マイ コン

BASIC Magazine， 8月号， 167-168pp 

砂ファミ コン版悪魔城ドラキュラ~パンパイアキラ

コナミのゲームミユージンクプログラム。要NAGORV

+CM-32L系MIOI楽器。一一貞満政紀，マイ コンBASIC

Magazine， 8月号， 179-181 pp 

炉今月の注目ソフト

X68000ユーザー待望のイースがついに移植される。も

ちろん， X6初日日の機能を+介生かした作品だ。ほかに生

中継68の紹介。一一佐久間亮介，マイコ ンBASICMaga 

zine， 8月号，239-244pp 

砂NEWSOFT 

NEW 3D GOLF SIMULATION用オリジナJレコ スデタ

「エイト レイクス・コリレフクラブ」を紹介。一一編集部，

LOGIN， 13号，23p 

デジタル・ナルシス

砂最新ゲーム徹底解昔II!'

ファランヲス徹底解剖の最終回。6面， 7面を攻略。一一

編集部， LOGIN， 13号，180-181 pp. 

砂SoftwareReviewオリジナルゲームの重要性はいか

lニ?

ファラン7スをネタに，オリジナjレゲームの楽しさを

探る引ー-X6800日新聞社，LOGIN， 13号，208-209pp 

砂X6初日日新聞

パソコンフォーラム'91の模縁。SX-WINOOW用グラフ

イツクツール 'Easypa川tSX-68KJやゲーム「アークスオ

デッセイJ'生中継68J'オルテウスむなど新作情報。一一

編集部， LOGIN， 13号， 276-279pp 

砂NEWSOFT 

リアルなグラフィックの野球ゲーム「生中継68Jを紹

介。一一編集部， LOGIN， 14号 16p

砂X680∞新聞

「インベリアJレ・7ォースJ'302 (仮題)J 'イース」と

いった新作情報と，第|回全日本X68000芸術祭のお知ら

せ。一一編集部，LOGIN， 14号，250-251 pp 

砂AVプログラミング講座

ポリゴングラフィッフス ・プログラミングも今回が最

終回。まとめとして， Zノてッファ法などさまざまな穣類の

アルゴリズムや実際にプログラミングするうえでの処理

の高速化について解説する。一一宮本親一郎， ASCII， 8月

号， 341-348pp 

惨AVSTRASSE 

X680∞のSX-WINOOWに対応したペイン 卜系グラフィ

ソ7エディ 7'Easypaint SX-68KJが紹介されている。イ

メージスキャナ/プリン7周のアプリケーションがそれ

ぞれ付属。 編集部，ASCII， 8月号， 357-360pp 

砂長期ロードテス ト

X68000EXPERT試用記第7回。ゲームを試しての感想と，

FIXERへの登録単語の移し替え，SX-WINOOW Ver.1 . 1の環

境についてなどで，評価はいずれも高かった。一一編集

部，ASCII， 8月号，416-418pp 

砂MycomSoft Review 

シャープから発売されていたCAROPRO-68KがVer.2.0

にパージョンア yプされたc このページではデータベー

スとは何かから始まって， 連の作業の模様とその使い

勝手をレポー 卜している。一一都築敏也，マイコン， 8月

号，134-139pp 

砂LET'SPROGRAM 

今月の宿題は「途中に小数点が入る愚大20桁 X20桁の

掛け算」。読者からの解答ではX68000上のGNUCで響力、れ

たプログラムが載っている。一一旗本低マイコン， 8月

号， 173-181pp 

砂HOBBYEXPRESS 

X680∞シューティングゲーム「スコルピウスJと超大

作アドベンチャーゲーム rシグナ トリー」を紹介してい

i出:テ、
出:ニど

si7c 
rtz 
ii支

コンビュータ文化論である。各章の副題が面白

いので，すべて書いて しまおう 。ジョン・フォン・

ノイマンのユー トピア，アラン ・チュー リングの

エロ ス，チャールズ ・パベッジの ロマン， クロー

ド・シャノンのダンデイズム， グレゴリー ・ベイ

トソンのアクロパッ ト， /ーパー ト・ウ ィナーの

クルーセイド，機械は第三の性。だいたいどんな

内容かわかってく ると 思う。興味を持った人は一

読を。 (K)

西垣通著岩波書后刊 fi03(3265)4111 
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る。そのほか。 A列車で行こう 川の徹底研究など。一一あ

ゆさわかっみ・成島月実ほか，マイコン，8月号， 339-363 

pp 

砂NEO

多機種対応のフjレスクリーンエディタ。コンパ?卜で

移植性に優れているのが特徴で， コンソーJレ制御は原則

としてエスケープシーケンスで行う。ーーヰコ老師，1/

0， 8月号，80-95pp 

砂GAMEBOX 

コムノてックの「グループ・エックスJ，シャープの「ダ

ソシユ野郎J，そして工函堂スタジオの「サブナ yク」の

3本が紹介されている。 YRK'sほか， 1/0， 8月号， 106 

-IIOpp 

砂OB-Z7'ログラムBASICカー ド

シャープから8月に発売されるOB-Z専用のプログラム

BASICカード，PA-9C95/9C96の概要をレポ 卜する。

塚田洋一， ポケコンジャーナJレ， 8月号， 4ー10pp

砂電子手帳とパソコンを リン7

電子手帳の欠点である日本語入力の弱さをカバーする

ために，HAL研究所の「川Hy卯pe町rHAL -CATCH Jを{使豊つてOB

一そZとパソコンとをつないて

松回ぱこん'ポケコンジャーナjレ， 8月号守 11-16pp

ポケコン
PC-G801 /802/803/811 /813/PC-E200 

.砂ポケコンで制御の実習をしよう

'ZBOンステムパス」にインタフェイスボード '8255ボ

ード」をつなぎ， Z80CPUのマンン語を利用して機械など

の制御方;去を学習する。 太平洋工業 ・ポケコン研究

会，ポケコンジャーナル，8月号，43-47pp 

PC-E500/E5 50/ 1480U/1490U 

砂 I~ズJレゲームなんてクソくらえだ l

薬品同士を J毘ぜ合わせて新しい薬品を合成するパズル

ゲーム。 AbuSoft.，ポケコンジャーナル， 8月号，72

-73pp 

砂2次方程式の求根

整数係数の2次方程式の解を求めるプログラム。解の公

式ではなく ，人間的なアルゴリズムで求めてくれる。一-

Min，ポケコンジャーナJレ， 8月号，86-87pp 

砂RETURN

パズルを組み替えてポーJレを導く 。チクタ?パンパン

みたいなゲーム。ー一一Mr.Sheep，マイコンBASICMaga 

zine， 8月号， 163-164pp 

PC-1360K 

砂PC-Edito，
プログラム編集用のフルスクリ ンエディ?。リロケ

ータプJレで， 自介で欲しい機能を付加できるのがウ リロ

K.M，ポケコンジャーナル， 8月号， 88-93pp 

ザ ・ベストゲーム

いままでに登場したすべてのビデオゲームか

ら読者投票でベス トゲームを決めた。 とはいえ.

月刊ゲーメス トの読者層を考えればわかるとお

り，かな りマニアック なゲームや新しいゲーム

が上位に入っている。なんと l位が「ワルキュ

ーレの伝説」。そのあたりがやや残念だが，ビデ

オゲームフルリ ス トはt必見。特に，懐かしいゲ

ームに郷愁を覚える。 ちなみに，私のベス トゲ

ームは 「クレイジー ・クライマーJo (K) 

月刊ゲーメス卜 増刊 新声社 fi03(3293)9321

AB判 24日ベージ 1，980円
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LJES..~~ and 

「三亘;;:-] Oh!Xに掲載されている音楽プ

ぽ劃ログラムはOPMDやMUSICDRV

L一三士二| 用のプログラムが多くの幽を占

めていて，音楽フ.ログラムだけを打っても

聞くニとができません。音楽プログラムを

掲載するときに OPMDや MUSICDRV，

ZMUSIC.FNCのプログラムリストを一緒

に掲載してください。友人もまったく同じ

ような状態でたいへん困っています。お願

いします。 広島県長尾圭f悟吾

「三=ご寸 6月号に掲載されていたミユ一

悶悶|ジ幻以…yバMクげ…プ
」二竺三_j けど'リスト2のフブ.ル一ウオ一タ

一のプログラムを入力して実行しTたニんてで，す

が'エラー(外部関数エラーです。Yの指定

に誤りがありますH ・H ・3700行)が出てきま

した。どこか間違えているのではないです

か。それともうひとつコンフィグファイル

の使い方を教えてください。

宮崎県秋田直人

「てニご1 音楽関係の質問を集めてみまし。た。まずは長尾さんのほうから
団旦!u いきましょう 。MUSICDRVの
m載された1991年5月号はまだパックナン

バーで‘入手可能です。 MUSICDRVのデー

タはほとんどがMIDI対応ですから，

Musicstlldio PRO-68K Vel・2.0ゃMlI-1

SlI perを m~入されるのもよいでしょう 。

ZMUSIC.FNC用のデータはZMUSIC

FNC発表l時のサンプノレを入れても2つしか

発表されていません。素直にあきらめてく

ださい。 ZMUSIC.FNC用のデータは

ZMUSIC.FNCがなければ演奏できません

ので，今後ZMUSIC.FNC対応のデータが

掲載されることはないと忠われます。

残るはOPMDですがOPMDやOPMA対

応のデータでは長尾さんのおっしゃるよう

な「プログラムを打ち込んでも聞くことが

できない」 という事態はほとんど起こりえ

ません。

リスト1

3680 
3690 
3700 
3710 
3720 

func m trns(x) 
for i=0 to 34 
m trk(x，a(i)) 
next 
endfunc 

168 Oh! X 1991.9 

OPMDが発表されてすでに1年半，その

前身のOPMAからは2年近くたちました。

初心者の方には1:liに rOPMD対応」といっ

てもなんのことだか理解できないはずなの

で解説しておきます。

OPMDとは基本的に FM-gi二iITU.AD

PCMを同期して扱えるようにするための

プログラムです。音楽の途""でドラムを鳴

らしたりするために使われます。 OPMD用

のデータはOPMDのないシステムても 問

題なく使用て.~るように，巧妙な方法で

ADPCMを;1，1)倒lしてい ます。それはYコマ
ンドという FM背源出1)桂)1命令のうち，実際

には使用されていない部分に機能ぞ割り当

てるというかたちで実現されてレます。 そ

してメモリ上に読み込んだADPCMデー

タをMMLで指定したときにl鳴らすことが

できるように， FM音i1尽へ送られるデータ

を見張っているのです。

よってOPMDJl)のデータをOPMDなし

て使用してもドラムが的らないこと以外，

なにも 問題 はありまぜん。 OPMDや

MUSICDRVまたは同等111刊を入手すればド

ラムはl鳴るようになりますから，いまのう

ちからデ、ータを帯干1'[しておくこ tは ~!I.f，~.kで

はないでしょう。

また，毎月OPMD本体をダンプリストで

掲載することは可能ですが，これだけでは

まったく無意味て‘す。|問題なのはサンプリ

ング音のほうなのですから。もちろん，毎

月数10Kバイトのダンプリストを打ち込み

たいというのなら訴は別ですがい白

サンプリングデータを収録した1990年6

月号のパックナンバーが切れて久しし

Oh!X LIVE in '91で使用されているサンプ

リングデータを入手できないという人も増

えています。ほとんど圧縮の告かない400K

バイトのデータて‘すから付録デ、イスクのた

びごとに収録するのも大変です。すでに対

策のプロジェクトは巡行'1'ですので， もう
1， 2カ月のあいたeお待ちく Tごさい。

*"~いて秋聞きんのほうにいきます。念の

ため掲載したデータをもう 一度確認してみ

ましたが，すべて間違いなく入力されてい

るのならちゃんと動くはずです。

ミュージックデータは入力ミスが発見し

にくいことで、有名なのですが， そんなとき

こそBASICの対話的環筑がさ1::かされます。

このプログラムは3700行て、mtrk( )をまと

めて行っているため， どこで‘|間違っている

~S，^，EJ:弓

のかわかりにくくなっています(リスト 1)。

しかし， この{列てーはxとlのiiaヵfわかれli，

Eのデータ手11てエラーが起こったかが特定

てきます。エラ一発生直後にXの値を表示

させてみればどのトラックでエラーが起き

たかがわかります。ここでは変数iがローカ

ノレ変数となっているので， そのままではエ

ラ一発生時の値がわかりません(ロ ーカル

変数は保護きれない)。しかたないのでエラ

ーが:J!Iなくなるまで，

3695 print i 

のようにするしかないでしょう。あるいは

もっと安i直に，

3695 print x， i， a(i) 

とすれば嫌でも U¥J違えた場所がわかるはず

です (j!!fl而がうっとうしくなりますが)。

また.OPMDのコンフィグファイ Jレて.す

が，主にサンプリング音を登録するために

使用されます。て‘すからOPMD単体ではな

く， 1990年6月号のテ1スクで収録したよう

なサンプリングファイルが必要な場合がほ

とんどてPすのでi主72、してく fごさい。
OPMDmのコンフィクファイノレはエデ

ィタ上て作成します。適当な名前でセーブ

したなら， OPMDj包illJJII寺に，

OPMD ADPCM.CNF 

のように指定します。

このファイノレの内容は， ドラムの何者干に

どの音を訓り当てるか，が基本になってお

り，たとえば，

10=￥SAMPLING￥KICK.PCM 

という指定は rlQ番にSAMPLINGディレ

クトリにあるKICK.PCM1:いうファイノレ

をWIIり当てる」というJ.:.f;1味になります。サ

ンプリング音がEこにあるかは人それ写れ

で違うので f=J以下のパス名の部分は各

自のシステム桃成にあわせて変更するよう

にしてく Tごさい。

なお，そのほかにもOPMDにはデータを

まったく変えずにMIDIへ出力ができると

いう利点もあります。その際の音色変換で

もコンフイグファイノレは使用されます。内

蔵FM音iMの音色配91JI:OPMD標準のボス

コニアン準拠のドラム配列に各MIDI楽総

の音色配手IJを対応、させることで，手軽に

MIDIを扱えるようにしたものです。

OPMDをOh!XLIVEのみで、使用するなら，

こちらはあまり気にしなくてもいいでしょ

う。1990年6月号で同時に収録していたコン

フィグファイルを参考にしてください。



「一二孟ζ寸 CPUからVRAMをアクセスす

ぽ))}I る際に表示侭IJの回路とアクセス
」二三三」 がぶつからないようにしなけれ

ばいけませんが，具体的にはどのようにや

っているのでし ょうか。 CPUがアクセスし

てもいい期間とそうでないときのCPUの

待たせ方などについて教えてください。機

種はMZ-700です。 神奈川県石田伯仁

「て~ VRAMというのはCPUだけで

f01 なく CRTCなどの表示コントロ
日里町 ーラからもアクセスされる特殊
なメモリて、す。 もし，CPUとCRTCカず同11寺

に同じ tころそアクセスすると(パスがぶ

つかるl:)非常にまずいこ tになります。

それを回避するために一般的に行われて

いた方i法は，CPUアクセスのタイミングと

表示(J!lJのアクセスするタイミングを完全に

づ}lìil~することでFす。 CPUがごねてはいけま

せん。Eちらが優先されるべきかというと

表示側です(表示がおかしくなりますから

ね)。そのため，CPU IJ:VRAMアクセスの

際は必ず1ウェイトを入れてCRTCのアク

セスしていないタイミングでVRAMを1*

{年していました。

これで、は効率が悪いので， VRAMアクセ

スのタイミングを2倍に分割lし，見掛け上，

同じクロックH奇1mで両者がアクセスできる

ようにした方式がサイクルスチーノレ U呼ば

れるものです。背， FM77で採用されて話題

になった方式て。すね。X1シリーズてもこれ

と同様のアクセス方式を tっています。

しかし， この方法はクロックが速くなる

とj邑用しなくなります。そのためX68000な

どで'!t同11寺に2カ内fからアクセスされてら

RAMイJ!lJで対処できるデュアノレポ ー ト

DRAMが使用されています。

MZ-700ではあまり紘のない訴かもしれ

ませんが，元がシンプノνでハー ドウェア派

も多いMZ-700です。2HDドライブやハー

ドディスクを装備一....という話も耳にして

います。ROMをノ ーウェイ 卜の高速版に し

て， VRAM'eテ、ュアノレポートにして，CPU 

も64180Zかなにかにしてー ーー というマシ

ンもどこかにあるかもしれません。

('1-'野修一)

「一二ζ 寸 いまX-BASICの外部関数を作

仮))}I成しているのですが，デパ yグ
し二竺竺ニ」 作業が思いどおりにいかないの

で困っています。なにかよい知恵はないで

しょうか。 和歌山県大西則幸

「二孟::1 プログラムの1)日発はプログラミ。ンクソデバッグの繰り返しです。
日型!!J ソースリス トの字国をいくら眺
めてみても !原因のわからないノfクザに」くつか

ることもよくあることです。たいていはプ

ログラ?の思い込みが原因て‘す。第3者が見

ればすぐ、にでもわかるような間抜けなr::J迷

いほど，本人にはわかりづらいものなので

す。そんなときデバッガはプログラマの強

いl沫ブJとなってくれます。いいフ。ロク守ラム

を ~)1 Lf~ よく開発するには，し、いデバッガヵt

必袈です。私もずL、ぶんとデバッガにはお

世話になっています。

きて，通常の*，Xファイノレはテツfッカ1こ

ファイノレを読み込んで，起動前にブレイク

ポイン卜を設定することができるのですが，

X-BASICの外部以l数だと話がややこしく

なってきます。

A>db a‘￥basic2￥basic，x 

として，デノ..f-;;カ、、にbasic，xを読み込んで

も，このとき外部|剥数はメモリに読み込ま

れていません。ここでGコマンドを使え I.:f'

X-BASICは外部|期数を品11み込んで起動し

ます。 しかし，目的の外部l品l数がどこにロ

ードされているかはなかなかわかりません。

きて，てはどうすればいいでしょうか。

私も外音III民l数のデバッグにはずいぶん|泊

まされました。悩んだ末に思いついた方法

が， トレースしたいプログラムの直前にわ

ざとアドレスエラーを発生させる命令コー

ドを置く方法です。たとえば奇数千存地をワ

ードて、アクセスするようにするとかですね。

このような仕込みを加えた外部|民l数をX-

BASIC (BASIC.CNF)に読み込んで，デ

パッヵーを起草)Jします。仕掛けたコードを実

行しようとすると{yIJのエラーワインドウが

現れるかわりに，テーパッカ。 l こ~， IIi，'!1iが移りま

すから，ここからl命令ずつトレースしてレ

くようにすればいいでしょう。この方法は

結構使えますが，アドレスエラーを発生さ

せる tいうやり方が気にいりません。

たとえ1;[Z80ならブレイクポインタを指

定すると，指定アドレスにRST38Hが書き

込まれます。これはCALL38H1:同じこ t

て， この番地を 11干」ごとモニタにlIJlH同l'e移す

ようになっているので、す。これと同じよう

な命令が68000にあればいいのにと思って

いました。

そんな，ある日プロクfラマーズ、マニュア

ノレをなにげなく l眺めていたら，なんと

。"..，瓜玄質問箱

TRAP #9で 280の RST38H~事| 当の到11ft;を

することが奮いてあるではないですか。

TRAP命令はIOCSコールでも使っている

ので皆さんもお馴染みのものですよね。こ

の命令は68000の例外処理で，基本(I(Jなサフボ

ノレーチンの呼び出しに使われます。diJ仮の

ゲームソフ トにも ，TRAP命令を使って音

楽演奏をするものがありますね。

これは使利， と思い，さっそく Yースリ

ストに押入してX-BASICを実行する1:，

エラ-($0029)が発生しました

とメッセージ。それもそのはず，デノfッガ

からX-BASICを起草)1しないとこうなって

しまうのです。デバッグ時のみ使川してく

Tごさい。

そのほかにも，外部|刻数の先頭に文ドタl

を型め込み，デバッガてサーチするという

手もあ り ます 。 もちろん， 文字事1jf~11分は非

実行部分にしておきます。これならテーパッ

ヵーをイ史わずBASICt.ごけて，包ill)1しても大丈

夫ですが，デバッグのたびにサーチの純1m

~r，定とかしなくてはならないのが少し I(liffll

ですね。 また，外部|県!数の'1'にその外部|民l

数のアドレスを返す|県l数を入れておき， X-

BASICJニで実行するという子もあります。

多少手間はかかりますが， 一度作っておけ

ば便利かもしれません。

アドレスさえわかれば，あとはなんとか

なりますので，がんばってみてく fごさい。

(影LlI附1m

質問にお答えします

日 ごろ ~Æ問に思っていること ， どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に回答が得られるようなものも多4ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名.

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに害いてください。また，返信用切手間封

の質問をよく受けますが，原則として，質

問には本誌上でお答えすることになってい

ますのでご了承ください。なお，質問の内

容について，直接問い合わせることもあり

ますので，電話番号も明記してくださいね。

宛先 :〒108東京都港区高輪2-19-13
NS高輪ピル

ソフトパンク株式会社出版部

rOh! X質問箱」係
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.ショック 1ハードディスクのFATが破壊され.

せっかく作ったSXIMAGE高速版がソースリスト

ごと消えてしまった。ファイルを放り込んでか

ら15秒で表示するくらいまで速く したのに

破壊されたのは.電源OFF割り込みでテキスト

画面を待避するプログラムを作っている途中で

した。くやしいことにこっちのほうは全部残っ

てます。一応動きますし・…・，あ~くやしい!

また作り直して送るからほかの人のを載せちゃ

いやだよ。 西国 文彦(20)神奈川県

不幸は突然やってきます。パックアップは

こまめにね。

.平成5年度から中学の技術家庭科にコンビュ

ータが取り入れられるようですね。私の母校(三

国中学校)も校舎の一部を改築してコンヒ.ユー

タ室(端末は20台，テレビで見たがX68000では

なかった)を作ったそうです。あと20:年遅く生

まれたかった，と思ったけど自介のときとは比

べものにならないほど受験戦争も激しくなって

いただろうし.人生はうまくいかないなあ。

阿部誠(26)福井県

うらやましがるのもし寸、ですが，ひょっと

したら学生時代から強1II1j的にコ ンピュータ

を制!らせ られたおかげで¥コンピュータが

嫌いになっていたかもしれませんよ。

.卒業研究のためNEWSのX-WINDOW上で3Dグ

ラフィックのアニメーションをやっています。

実際に自分たちでDoGAのようなものを作ろう

としてみてわかりましたがすごく難しいですね。

ところで宮城NOCに内定が決まりました。面接

で r持っているパソコンはNOC製?jと聞かれ

て「はい」と答えてしまいました。まあ，内定

したらこ っちのものですよね?

毘 イ言(21)北海道

う~ん，弱いなあ。 もっと胸をF長って「私

はシャープユーザーだ!j と言えるように

なりましょう。

+X68000XVIの発売される lカ月前に X68000

SUPERを買った人もかわいそうだと思うが， SX 

-WINDOWのVer.I.1が発売されたことを知らず

にVer.I.Oを買ってしまった僕も悲惨だと思う。

関係ないけど常駐プログラムを初めてイ乍ろうと

したんですが rCAPSキーが|秒ごとに点滅する

FROM READERS TO THE EDITOR 

的なものだけど奥が深いようです。

深川哲光(32)香川県

要は使い方しだい， といったtころでしょ

うか。皆さんもいろいろなイ史い方を見つけ

ていってく Tごさ い。

.支払いの達人の話を読んで私もさっそく実行

してみようと思い，スーパーへ行って 198円の牛

乳をレジの前に持っていきました。そして，お

もむろに財布から 198円を取り出そうとしたと

きレジの人が言いました。r203円になります。」

The Master 01 Payment には， まだまだなれない

ようです。 佐渡詩郎(15)石川県

消費税というドラゴ、ンにあえなく玉砕して

しまいましたか。 もっとレベルを積んで再

度挑戦しまし ょう。

+The Master 01 Payment，いやあいるんですね

こういう人が。支払いの達人，こんな人が増え

れば小銭がそこいら辺に散らばることがなくな

るでしょう。それにしても自分の財布の中には

5門主の嵐。思いのほか5円が半端になるんです。

寺内章(24)埼玉県

制11かいお金はどう っとおしいものはないで

すね。一度でいいから「ぃゃあ，福沢さん

が余ってしょうがないよ」と 言っ てみたい。
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.注文したX68000XVIが届かないので， X-BASIC 

についてはまだわからないのですが7月号の特

集を読んだ感じでは少々てこずりそうです。

COBOLなら仕事でf吏っているため自信があり

ますけどね (COBOLは簡単だからなあ)。

花野信行(27)千葉県

知1かい仕様は巡ってもプロ グラミングの基

本は同じです。 ある 言語をfl~得しているな

ら， とっかかりさ λつかめれば大量二夫です

よ。

+7月号の付録を見て，以前にPC-6001 mk IIを使

っていた頃を思い出しました。PC-6001 mk IIに

もこの付録と似たような小型のリファレンスが

付属していて，本体を田舎から譲り受けるまで

の1年間ほどは，そのリファレンスのコピーを片

手にピコピコゲームの思索にふけっていたもの

でした。この付録のおかげでX-BASICがイ車える

ようになる人はきっとたくさん出てくると患い

ますよ。 寺門修司(19)兵庫県

+7月号付録の rX-BASIC REFERENCE BOOKjは

便利ですね。ちょ っと機能を確認したいとき，

わざわざ大きなマニュアルを見る必要もないし，

手軽に使えます。こういった付録は大歓迎です。

鈴木明敏(17)長野県

具体的な仕様はマニュアノレを参考するなり

して，使い分りながら有効に活用してくだ

さL、。

+ rSmall-Cjのディスクどうもあ りがとうござ

いました。電脳倶楽部の「滋養強壮」のディス

タラベルを使っていましたが.カゼで体調を崩

している私iにはぴったりのプレゼン卜でした。

現在は「ついにCができる」という感激と「また

不眠不休の日々が続く J という不安でいっぱい

です。ところで，大阪近辺在住の方は知ってい

ると思いますが六甲山といえばハイキングに最

適の山です。しかし，ベテランの登山愛好家も

暇を見つけては六甲山に行きます。「六甲山に始

まり六甲山に終わる」だそうです。手ムのパソコ

ンライフも BASICに虫色まりました。そして，

BASICに終わるのかもしれません。BASICも基本
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などなど。ネタはっきないと思いますのでぜひ

やりましょう。もちろん完全作品リスト，プロ

フィ ルもよろしくお願いしますね。

高橋雅(19)福島県

きあて，次はW，がくるか楽しみにしていて

ください。

+6月は残業が多かった。当然手当は多い。そし

て， 6月はボーナスー ウヒョ 1 なにを買おう

かな。まずは3年間3若しかなかったスーツ (少

し恥、ずかしい)にオサラパしてスーツを買おう。

残った金て'X68000XVIでも買おうかな。と思って

スーツを買いにいったがスーツのほかにもシャ

ツやネク7イ，ネクタイピンに靴 工エッも

う自由に{吏おうと思っていた金がこんだけI?

そうか，パソコンと同じくスーツ本体だけじゃ

なく周辺機器がいっぱい必要なのね。

森崎高重(21)愛知県

芋づる武にH!I裂がかさんて しまいましたか。

今度はX68000の周辺機t誌を充'えしてあけF

まし ょうよ。

.この間，学校の実習て'溶接をやりました。ア

ク溶接はすごく楽だったけどガス溶接はすご

かった。みんな爆発しまくりですごく怖かった。

ガス溶接は二度とやりたくない。

山下洋(16)大阪府

いかん， そんなことでは立派な椛彼工にな

れないぞ。でも ，ヶヵー人がげ，な(てよ かっ

たね。

+6月18日，私は「食品衛生学Jの講座を聞きつ

つrOhlXJを5売むというマルチタスクをこなして

いた。 しかし，この作業は「満開の電子ちゃんJ

のおかげて・非常に苦しかったことはいうまでも

ない。祝さ~ん，あの無理やりな展開が好きで

す。 石崎賢(21)千葉県

で， 8J'J 号の rjjll;j日Hの';12子ちゃん」は どんな

講座を1mきながら討しんでいたんですかフ

.朝日や夕陽が強烈に差し込む日に電車に乗り

ます。もし，あなたの乗ったその電車の窓の片

側から日光が差すようならその日光と向かい合

うように座りましょう。日光が建物や電柱に遮

られ電車のスピー ドにリ ズムを刻みます。そし

てあなたは目を閉じます。光がまぶたの裂で蹄

り電車の揺れが遺伝子の揺らぎとシンク口した

.ついにエアコンを買った 1 今年の夏は暑さ

を忘れることができそうだ。 しかし， 自分の財

布を見たら寒気を感じた。 う~ん， 暑さを忘れ

るどころか今年の夏は寒くなりそうだ。ウ~ブ

ルブル・・ 。 菊田 俊彦(32)茨城県

エアコ ンの使いすぎて;G:気料金が跳ね上が

り，支払いが不可能にな らないように祈っ

ています。

.そろそろX68000にもCD-ROMがあるといいな，

と思い始めた今日この頃。MOはちっとも普及し

ないし，いつまでもフロッピーベースのソフト

供給は情けない。今度発売されるメガドライブ

周のCD-ROMがうらやましいです。ゲームをす

るfごけならX68000よりもメガドライフ +CD

ROMのほうがいいでしょう。それから 1024x 

|日24表示できるディスプレイがあればSX-WIN

DOWももっとf車いやすくなるんですけどね。最

近はそういった楽しいオプションが出ませんね。

シャープに催促する意味でオプション特集でも

やりましょうよ。 桜井 良太郎(20)東京都

具体的になにがほしいのか，皆さんの考え

を聞 きたいな。

.メガ ドラ イブ用のCD-ROMはすこ'い。回転拡

大縮小， PCM8音，メガドライブより高速な 12.5

MHz68000MPUなど。このような本体の性能を大

幅にアップさせる周辺機器がX68000にも出な

いだろうか。そうなるとますます， X680∞はゲ

ーム機だ，といわれそうだが。

植木隆史(21)千葉県

目的をゲームに|浪らなければ， そういう訟

向!fを招くこ tがなく なるんじ ゃないかな。

.今年はlカ月にl本ゲームを買っている(珍し

い)。どんなに疲れていてもちゃっかり買いにい

って夜遅くまで遊んでいるから，最近人から「顔

が青い」と言われます。確かアニメで青い顔っ

て悪者の象徴でしたよね， う~ん。

菅谷英明(24)兵庫県

じゃあ.l¥谷さんは悲の大!庇王ってところ

ですか。

+r対談GMコンポーザーJは非常にナイスな企

画ですね。不定期でもいいから続けてください。

古代祐三，永田英哉.磯田健一郎，小沢純子，

めがてん，かわげん.中潟憲雄，大野木宣幸，

プログラム」が r11'1>ごとにノてスエラー， アドレ

スエラーを発生させるプログラム」になってし

まいました(律儀に繰り返すんだよなあ)。

稲富 顕ニ(19)岡山県

今度は自主~Islのようにして情報を見逃さな

いようにね。

.シャープパソコンフォーラム'91でのことだ

った。ウルフのブースにあったソルフィースを

キーボードでプレイしていたが最後でしくじっ

てGCS-WTの手前でGAMEOVERになってしまっ

た ・。が，後ろで見ていたお兄さん方，頼む

からその「変なもの」を見るような目っきだけ

はやめてくれ~。 おれは人間だ~ I ちなみに現

在キーボードでクリアできるものは，グラデイ

ウス.ソルフィース， ドラゴンスピリッ ト，A-

JAX，ファランクス，パロデイウスだ沙羅曇

蛇，メタルサイト，こんなもんかな。

小林信裕(18)千葉県

僕がキーボードて也クリ アしたゲームは， ち

ゃっ くんIi.'っぷ ぐら L、fごなあ。それにして

もすごい。

+8月号から定価600円ということでこれからの

値上げ予想だ 1 480円から540円までが64カ月，

540円から600円が51カ月で上げ幅はともに60円。

このデータから次は40カ月後の155号の定価は

660円となり，その次は32カ月後の187号で720円

になるんですね。で，恐ろしいことにこのベー

スだと314号の34回目の値上げからは!日 ごとに

定価が上がり ，1万円を突破するのも同じ314号

なのです(笑)。ああっ，Oh!Xの読者に未来はあ

るのだろうか(ウソ度100%)? 

斉藤修(23)宮城県

ああ，読者の財布に明日はあるのか!

+rサイレントメビウス」をやっと買いました。

いわゆる「ゲームファン」の人からはさんさ'ん

いわれそうなゲームではありますが(簡単すぎ

る，というのがいちばん多そう)アドベンチャ

ーゲームとしてはオ ソドックスなイ乍りだし，

操作性も悪くなかったんで及第点をあげられる

ゲームだと思っています。なんといってもひた

すら「見せる」ことに徹した制作姿勢がいいで

すね。すでにゲームではないという気がします

が。システムサコムが「ノベルウェア」ならガ

イナックスは「コミックウェア」というところで5

しょうか。 西島郁夫(23)大阪府

原作の鉱閉気をそのまま生かした作りはな

かなかですね。 しかし，値段t内容のつ り

あいが問題かな。次回作に期待しまし ょう。

.最近久しぶりにX68000の電源を入れた。X-

BASICでゲームを作ろうと思いプログラムを打

ち込んでいると不思議なことにl回もパグが出

なかった。こんなことは初めてだ，と調子にの

ってセーブをしないでいたら突然ブレーカーが

落ちた。原因はクーラーの使いすき'である。そ

ういえば去年も同じようなことがあったなあ。

とても悲しい。 宇野 寛和(15)東京都

1Iになるとよ〈あることとはい λ経験した

くないも のです。';Il気はこまめにii1iそうね

(あたしゃ東京O力かいな)。
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卜などを買うか，おj吉にまけてもらうしかあり

ません。しかし，まけてもらうといっても値引

きはあまり期待できないし。これからはもっと

安くなってほしいものです。なにしろお金がも

ちません。 永井徹(18)滋賀県

安いことはいいことですが，値段が安〈な

ったら作品の'l'tが務ちてしまった。なんて

ことになったら しゃれにな らないしね。

.7月号の付録 rX-BASIC REFERENCE BOOKJは

なかなかよい。以前，自分で書こうとしたがあ

まりに大変なため途中であきらめてしまったが，

こうしてめぐり会えるとは，ひょっとして私と

X68∞Dは赤いOh!Xで結ばれているのかもしれ
ません。ちなみに7月号にはな68000Jの文字が

約328個あります。 志賀宗一(17)愛知県

今度はしっかり例数を数え，統百I-~ と っ て

みましょう。mてきたデータが役に立つと
は思えないけE。

.X68000ACE -HDを修理に出したらシャープの

倉庫が火事で水浸しになったようです。そのた

め新しいX68000ACE-HDが帰ってきたわけです

がこいつのVRAMの調子が悪<.またまた交換し

てくれることになりました。しかし，もう

X68000ACE -HDの在庫がなくてX68000EXPERT-

HDが帰ってきた。ゃった.20MJ~イト分のハー

ドディスクを得したぜ。でも色が黒しかないん

だって。モニターはグレーなのにさ。やっぱり

X68000はオフィスグレーだと思いませんか。オ

フィスグレーを愛してやまない男より。

太田貴道(18)奈良県

やっぱり「黒の統一美」ですよ(ちょ っと

l必ずかしい)。

.メガドライブのアドバンスト大戦略をやって

いますがこれがまたすごく面白い。X68000に

も，これくらいパワーのあるソフトがどんどん

発売されてくれればいいと思う今日この頃です。

相沢孝之(20)栃木県

また，なにか而白いゲームが発見てきた ら

教えてくださいね。

.一生懸命ノてイ卜をして手に入れたCM-64がい

まいち有効に使われていない気がする。Mu-Iも

パージョンアップしたようだし，そろそろ音楽

の勉強を始めようかな。話は変わるけど電波新

聞社から発売される「イース」のデモを見た。

あまりの絵の細かさに驚いてしまった。こりゃ

あ買うしかない。でも財布の中身が心配だ。

小沢健一(17)静岡県

原作tは違った趣で，屯7皮革IiIlfl社 らしい こ

だわ りの「イースJ， 1:'れだけユーザーのfl~I

iiUiを符られるか;301olしたL、ですね。

.最近.X68000の前でポケ~とすることが多く

なってしまった。プログラミングするわけでも

なくゲームもすぐつまらなくなってしまう。こ

れはまさか破局の前触れ「倦怠期」がやってき

たということではないだろうか。なんとかして

交流を取り戻さなくては，などと感じています。

これはスランプとでもいうのでしょうか。皆さ

んはこのような経験はありませんか?

堀尾忠教(18)鳥取県

.6月30日の夜10: 30頃.私はX68000版のグラ

ディウスに夢中になっていた。4菌を終わって5

面に入った直後のことである。いきなり私の家

で飼っている猫のマイケルが，私の握っている

ジョイスティックの微に置いてあるキーボード

の上を歩こうとしたのでESCキーでゲームを止

めてマイケルを降ろそうとしたが先にマイケル

がブレイクキーを押してしまったのである。 し

かたなく小室哲也のソロアルバム rDigitalian

eating breakfastJを聞きながらこのハガキを書

くことにした。マイケル， じゃれていないで俺

にグラディウスをやらせろ。皆さんゲーム中は

猫を近づけないようにしましょう。

太田哲夫(19)神奈川県

でも，やっぱりかわ L、いんでし ょう?.r誰にでも身に党えがある勘違いシリーズ(そ
の1)J r月極駐車場」という看板を見て「へえ，

この月極っていう駐車場チェーンは全国にある

のか」と本気で思ったこと，あなたありません

か? 荒木芳典(21)岡山県

ありません 0

.今日，ひとり2匹の割り当てでミミズを解剖し

た 。 39~40・のお湯(微温水)に入れて4~5分間

抜置すると動かなくなる。これがミミズの麻酔

だという。外部形態のスケッチのあといよいよ

ハサミを入れる。消化管や背行血管を傷っけな

いように切り開くのはなかなか大変だった。実

験が終わって帰りに寄ったコンビニで友人がひ

と言 rヤキソパが食べたいJ。生物科の明日は

どうなる? 岩瀬貴代美(19)福岡県

まあ， ミミス‘〈ーらいならし、いですが人f本解

音11のあ とに「焼きうどんが食いたい」なん

て言う強者がL、たら 0・0・。やだなあ。

.最近ページの端で手を切ってしまうというミ

スを毎月.必ずやってしまいます。向じミスを

繰り返しゃるということは早くも痴呆症が始ま

っているのでしょうか。 上居 忍(20)北海道

毎月，読者ハカザキで指を切ってしまう僕で

すがそんなときは「これは我々に対する挑

I1世fごなJ 1:ごまかしてしまいます。

.7月号のmicroOdysseyを読んでなるほどと思

いました。確かにパソコンのソフトはあまり値

段が下がりません。安〈買うためには中古ソフ

とき・・・・・。 橋本 忍(20)埼玉県

いきなりシンクロエナジヤイザーオ、タのハ

ガキ。でも，電車の中でそんなことをして

トリ ップしたまま専用Eに入ってしま ったら，

ただのパカですね。

.アンケー卜ハガキにミシン呂が入ってなかっ

たのは幸ムのOh!Xだけなのでしょうか?

陣山達夫(21)大阪府

7月号のハガキの1.1"でいちばん多かったオ、

タ。こち らの手違いです。ごめんなさい 0

.本当にバイトをしたら金使いが荒くなるんで

すね。僕なんかいつもお金があるのをいいこと

に欲しいものがあるとすぐに買ってしまうよう

になりました(といっても安物，高いものはす

ぐに貰えん)。 野口 博俊(15)福岡県

そこはがまんのしどころ。 しばらくがまん

して， 今度はすかっと大きな J~ い物をしま

しょう。気持ちい L、ですよー。

.急にアドベンチャーゲームがやりたくなって

「黄金の羅針援」を買いました。まだ終わって

いませんがなかなか趣がいいです。曲もいい。

でもグラフ ィックがほとんどPC-9801と変わら

ないのが残念。私はタイルパターンが嫌いなの

です(PC-9801ユーザーの友人に，賀沢いうんじ

ゃねえ.と怒られました)。なんかざらさ「らして

いるみたいでいやだな。話は変わりますが

X68000XVIが発売されたというのにちっともテ

レビCMがないですね。う~ん，ユーザー任せす

ぎですよ.へぐへぐ。栄作ちゃんは熱すぎるの

でヤメにしてZ量か強力なイメージキャラをイ吏っ
て広告してほしいです。個人的にはラピー(関

根勤)がよいけど ダ，ダメですね(笑)。

鈴川 美佳子(18)東京都

取り込み画像の関根勤がででーん! 1:登

場するようなCMはち ょっ と迷1且したいな 0

.先日.害l苫に本を買いにいった帰り見知らぬ

高校生に呼び止められ「お前，どこの中学だ!J 

と言われてしまった。そんなに幼い顔でもない

と思うんだけどなあ。ちなみにそのときは驚き

のあまり「俺は高校生…・・」と口走ってしまっ

た。本当は大学生です。鈴木賢吾(20)北海道

もう少し若〈見られたら子供料金でいろい

ろできて仰を したかもしれませんね。
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気ばか りあせっても しょうがないですよ。 I・プログラミングをしているときにわからない
のんびりアイデアでも考えていれば，その | ことがあると，よく Oh'Xの質問箱のコーナーを

うちゃることが見っかりますって。 I 読みます。質問箱で取り上げられた質問を読ん
.暑い季節がやってきた。暑さが苦手の私にと | でいると自介が知りたかったことが結構ありま

ってとてもつらい。ましてや夏休み中にT定規 | す。でも，いさ'探そ うとなると過去2年半介のOh'

を使ってエンジンの製図なんかやってられない。 I Xをかたっぱしから探すのはちょっと大変。そ
早〈実家(北海道)に一時疎開したい。 I こでCBASE.Xを使って質問箱のデータを作って

神生 直敏(21)栃木県 | 引き出せるようにしようと考えています。 とこ

いいですね，疎開する場所があって。倹 も | ろで，あの謎の姉弟4コマ漫画で有名な岡村直也

どこか会初以外で涼しいところに行きたい。 I さんは，いったいおいくつなんでしょうか?ま

くうー。 I さか， ピンポンパン体操を知っているとは…・。
.7月7日から大相撲夏場所が始まります。私の | 本田 英雄(21)埼玉県

家から 10介ぐらいの寺に鹿島部屋が毎年くるん | うーん，元耳、タがわかる木問者が21歳なん

ですよ。去年は貴花田とアクシュしてしまいま l だからたいして迷わない気がしますけど。
した(予想よりもはるかにでかくて硬い手でし I .6月から東京ぐらし。新宿で寝起きして新宿に
た)。さて.学生にとっていちばん楽しいとき， I 歩いて出勤する，楽な生，舌ではありますがワン
そう夏休みがもうすぐ始まります。今年は l ルームのマンショ ンの家賃は給料手取りの半分

X68000でマシン語の勉強をする予定です。もち | ほど。おまけにX68000XVIまで買ってしまった

ろんXCVer.2. 0をバイ卜して買うつもりです。と | し。ついでにXCVer.2. 0も買いましたがなるべく

っても楽しみ。でもでもでも今は期末テス | ゲームは買わないぞ，と。野田 直人(33)東京都

ト9目前だあ 1 加藤 恵吾(15)愛知県 ! なるべく r:.lわない，とい うのが正砲でいい
今はもう楽しい);[休みですね。目;僚は達成 | ですね。 それにしても給料の半分の家賃と

できましたか。 tころで，課題， レポート | はぶっ tんでいるなあ。

1;(片づいているのかな? I ・畳近どうにかC言語の山を越える ことができ

紅白日叩
て，ようやくあの高いコンパイラを有効に活用

できるというものです。友達が言うには fXCの

マニュアルは親切で，ほかのよりもわかりやす

いマニュアルだJそうです。でもf業は 1~手かかっ

た。 まあ，これからも山あり谷ありだろうけど

必ずものにするぞ。 鬼谷秀樹(19)福岡県

今はちょうど夏休み。 H寺1::)はたっぷ りある

でしょうからがんばってね。

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う・氏名・年齢 ・連

仲間

肯fpC-EMPIREjではサークル発足にともない新規

会員を募集します。会員の投稿をメインにした

毎月 l回発行の会報と月 l回のゲーム大会をメイ

ンに活動しています。対象機種はX68000，FM 

TOWNS， PCシリ ーズなどです。興味を持った人

は62円切手を同封のうえ，下記の住所へ連絡し

てください。折り返し入会案内警を送ります。

干716 岡山県高梁市津川町959-1 渡辺勇

( 17) 

受ります

*X68000， X 1専用スキャナfCZ-8NS1 jを75，000門

で。X1， X Ilurbo用カラーイメージポードfCZ-8

BVlj を&， OOO~IO ， O∞円で。 X1， X Ilurbo用立体

映像ボード fCZ-8BR1 J を8，OOO~ 1 0，000円で。

いずれも箱.マニュアル完全にあり。連絡は往

復ハガキにて。〒699-55 島根県鹿足郡六日市

有飯232-2 落合康一(31) 

*XI周FM音源ボード fCZ-8BS 1 jを送料込み

10，000円で。付属品，マニュアルすべてあり。

使用期間は2年問。連絡はハガキでお願い しま

す。〒8∞-02 福岡県北九州市小倉南区葛原子

14-23 恒松裕朋(17) 

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。

.取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合.渇載できない場合もあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

肯X68000用拡張1/0ボックス fCZ-6EBlj+増設

RAMボード fp10-6BE2(2Mバイト)jを送料込み

60，0∞円で売ります。7J1)売りも可。半年間使用，

完動品です。干308 茨城県下館市小川 1385-7

鯨雅之(34)

肯熱転写力ラ 漢字プリン"yfCZ-8PC3jを25，000

円で売ります。ケーブル，説明書あり。動作は

完全に保証します。連絡は必ず往復ハガキでお

願いします。〒921 石川県金沢市窪ト55-1 中

川一実(42)

世X68000用カラーディスプレイ fCZ-606D(グレ

イ)jを40，0∞円で売ります。保証書，箱，説明

害あり。連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干

989-23 宮城県亘理郡亘理町字中町東219-14

佐膝哲也(24)

肯X68000ACE，PRO用内蔵増設RAMボード(1Mパイ

ト) fp10-6BE I-A (10データ 製)jを送料込み

16，000円で売ります。保証書，箱，説明書，付

属品すべて新品です。連絡は往復ハガキで。干

98卜33 宮城県黒川郡大和町小野字御仮屋19

平野智幸(21)

肯COMSTARZ 2424/5を送料込み20，000円で。保

証書，箱，説明書あり。連絡は往復ハガキでお

願いします。干704 岡山県岡山市西大寺浜150

-2 吉川 貢司(17)

IJ買い討
*Ro l a ndの fCM-64j を 6~7万円で。 できれば箱，

マニュアルありで少々の傷は可。安くしてくれ

る方にはなにかオマケをつけます。連絡は往復

ノ、ガキで考えさせてもらいます。〒389-08 長

野県更級郡上山田町;昆泉2-25-7 山崎高志(17)

バックナンバー

*Oh'Xの1990年7月号， 10月号， 11月号を各600円で

譲ってください。切り抜きは不可。できたら600

円ですがどうしてもという 場合には1，000円ま

で考えさせてもらいます。連絡はハガキでお願

いします。〒921 石川県金沢市窪1-81 新井

由之(14)

*Oh!Xの1990年3月号， 5月号を各1，000円(送料込

み)で買います。連絡は住所，氏名.年齢，電

話番号を明記のうえ必ず封書でお願いします。

干667 兵庫県養父郡八鹿町岩崎438 藤坂 j問

*Oh!MZの1986年9月号を3，000円で， 1987年10月

号を1，500円で買います。いずれも送料込みで

ず。切り抜きなどある方はどんな状態か明記し

てください。連絡は必ず往復ハガキでお願いし

ます。干164 東京都中野区中野5-42-8 栗原

景(19)

STUDIO X 173 



| 編集室から

DRIVE ON 
今月からメンバーが代わったモニタレポート

です。なかなか力の二もったレポートを新し

いモ二タの皆さんからいただきました。

.特集 rpersonalTool， BASICjの冒頭 rパ

ソコンでプログラミングをする」と題する部

分には.私も強い共感をおぼえました。実際，

プログラミングで大切なのは，プログラミン

グの技術ではなく rそれ以外のjものなのだ

ということを最近あらためて実感しているの

です。私はC言語を始めようとしてCcompiler 

PRO-68Kを買ったのて'すが，ほとんど{吏って

いません。なぜかと考えてみて，作りたいプ

ログラムがないからではないか，と思いまし

た。いまだにきっかけをつかんで「初めの一

歩」を踏み出すことができないのです。今回

の特集はいいきっかけになる気がします。

宍戸輝光(17) X68000 PRO 東京都

.私がアセンブラを始めた理由は「コンビュ

ータとは何だ?j という疑問を解決したかっ

たからであり，決してコンビュータを自分の

手や足となる「道具」に しようと思ったから

ではありません。rAjという|文字を表示させ

て得たものはただひとつ rコンビュータはパ

カだ」ということだけでした。逆に r道具J

にしようと考えるのであれば，やはり BASIC

がいちばんお手軽なのでしょう。この「道具J

というのは，計算機として，文章作成機とし

て，はてはりfーソナルコンピューテイング」

という言葉につながっていくとしたら，その

インタフェイスはやはりお手軽，便利な

BASIC。遅くたっていいじゃない。BASICって

強力ですよ。つくづく，そう思いました。

安井百合，工(17) X68000 PRO 愛知県

.私がBASICを使うのは主に音楽だけですが，

昔のPC-6001 mk 1Iと比べると，とても使いや

すいのは事実です。あと，たまにXIの曲も打

ち込むんですが，音色を移すのが大変で，一

度XI→X68000音色移動ツールを作ってみょ

うかと考えたこともあります。ですから今回

の特集では， BASICを使いこなせればたいて

いのことはできるんだな， というのがわかっ

たことがいちばん自介としては自信づけられ

ました。せめて，自分がほしいなと思ったも

のだけでも自分で作ることができれば，それ

だけで十分だと患います。でも，初心者には

まだX-BASICの壁は厚い気がします。

谷口有香(22)X680∞， PC-6∞ImklI北海道

174 Oh! X 1鈎 1.9

!rom[.D・I・ T・1・1
.6月号で rX-BASICポケットリフ ァレンスブ

ック」の企画を知ったときには，はっきりい

ってがっくりしました。なぜかというと， X-

BASICでは，その高級言語さゆえに，付属の

BASICマニュアルさえあれば事足りると思っ

たからです。しかし，実物を見たとき考えが

変わりました。これははっきりいって使えま

す。何かあるたびにあの分厚いマニュアルを

引っ張り出さなくていいのですか勺。

安岡毅(17) X68000 PRO， MSX 京都府.rノT口ディウスだ!Jのレビューて 6月号
では西川善司さんが「マニュアルだよーん」

といい， 7月号では中森章さんが「オートでな

くっちゃ」といっていました。ライ?ーが互

いに違う意見をいえるっていうのはいいので

はないかと思います。読者は混乱してしまう

かもしれませんが，それだけ読者が自分の意

見を見つけ出せていいと思います。

弦元達也(20) X680∞ACE 香川県
.私は純粋な(? ) X 1ユーザーですので，数

少ないXI関係の記事をレポートさせていただ

きます。さて， rTHE MASTER OF PAYMENTj。

表紙にもありましたし，側面にもなI/turbo用

貰い物ゲーム」とあったので rミュールj (懐

力、しい)に{以たようなものかなと思ったら，

全然違いました。私の財布も小銭は少ないで

すが，これは別に純粋理性的だからではなく，

単なる金欠によるものです。しかし，たまに

小銭がいっぱいあると.目的の硬貨を取り出

すのが困難です。そうすると，買い物の際に

いかに硬貨を効果的に(英訳したら通じない

ギャグ);1成らすか， ということになります。

で，ためしに打ち込んでやってみたのですが，

ファース卜プレイのときにレベル2で終わっ

た私はやっぱりフツーの計算力もないんでし

ょうね。でも，展開もスムーズで一風変わっ

た面白いゲームでした。これからもがんばっ

てください。

中村圭介(16) XIG 神奈川県

• r善パピ番外編対談・GMコンポーザー」

について。日本のゲーム業界は作成者をおろ

そかにする傾向があり，なかなか前面には出

てきません。こういうコーナーができること

で，作成者が注目を浴びればやる気も出るし，

パタに闘するお問い合わせは

ft03(5488) 1311 (直通)
月~金曜日 16: 00"'" 18 : 00 

話を聞くことはこういう職業を目指す人の参

考にもなり，いいのではないでしょうか。

功刀和久(22) X68000 ACE -HD， X 1 turbo 

埼宝県

.私も「こんなツールを作りたい」と思うこ

とがある。が，作れないのである。FOR文がル

ープ， IF文が条件などとは知っているのだけ

れども，それを{壷ってプログラムを車Eむこと

ができないのである。単語，文:去を知ってい

るのだけれども，英文が書けないのである。

私が初めて BASICで組んだのは.題して

r width96の画面いっぱいに1(エル)を書い

て，そのなかにひとつだけある 1(いち)を探

す」というものだ。もちろんRUNするたびに1

の場所は変わる。当時はこんなものでも結構

頭を使った。

いまでも私はツールが作りたくても思うよ

うにいかない。だから，人のプログラムを見

て rああ，こうしたいときはこうするのか」

と学んでいかなくてはならない。今回の特集

ではBASICの奥の深さを見たように思われる。

rBASICは何でもできるんだ」というのは問

違いではないと思う。

遠藤隆一(1 7) X68000 PRO rr ， X 1 turbo北海道

ごめんなさいの
コーナー

8月号基礎からのカラー印刷

P.94 リスト2に誤りがありました。

530 for z=O to 2 

と訂正してください。

日月号 吾輩はX68000である

P.62 本文中の記述に誤りがありました。

P それぞれwhile文， repeat文と呼ばれて

いる"というのは，“while文，do文"の間違いです。

8月号 IOCS用FONT200容体

P.105 製品の価格が間違っていました。正し

い値段は3，000円(税込)です。たいへんご迷惑

をおかけしました。

お問い合わせは原則!としてs 本誌のパグ情

報のみに限らせτいただきます。入力法，j畢
イ乍法などはマニュアルをよくおi売みください。
また.よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

つ卓いお答えできません。こ'了承ください。



s 

MAGICは
もはや
不思議ではない

T5月号でその姿を現し，さまざまな反響を

呼んだX68000版 rMAGICj。実際に使つては

いない人でも， rSIONjをプレイ してrMAGICj

に興味を持っていただいたことと患います。

発表後，読者の皆さんからたくさんのt匁高を
いただき，さらに 'MAGICjはパワーアップ

しつつあります。3D画面の魅力は皆さん感じ

てはいるでしょうが，自介てイ乍るとなるとな

かなかにむずかしいものがあります。それを

サポートする，この'MAGICj。さらなる飛躍

を誰もが待ち望んでいることでしょう。

V今月から新しくなったモニタレポー卜のメ

ンバ一。内容は左のページを見ていただくこ

とにして，面白いものが送られてきたので紹

介しましょう。野原志貴乃さんという方がマ

ウスのぬいぐるみ(?)を送ってくれました。

「突然，変なものを送ります。ほかのモニタ

さんのようにむずかしいことが書けないので，

ワイロです。……ほかにディスク型のさ二i:と

H F 
惨編集部の環境で仕事しながらこう考えた。DIを嫌

いだというと角が立つ。主張をすると聞き流される。

2Mしかないマシンは窮屈だ。とかく X68000は奥

が深い 。たしかに私と編集部の環境にギャップ

があるのは問題だ。しかたなく自介のシステムディ

スクて泡動するのだが，今度はSCSI力喰えなくなる

ので結局ダメなのは変わらないのである。 (八)

炉新鴻短鵡実に落ちてしまった。会社を訪問したとき

は r車色対に来てくださいねJといっていたのに，い

きなり落とすんだもんなあ。次の職を探さなきゃ。

話は変わるが，先日Oh'MZ，のパックナンパ を読ん

でたら(浦)君の名前を年間モニタのなかから見つ

けた。そういえl読売者のハヵ・キのなかに(で)君もい

たし・…・・。みんな読者だったんだね。 (毛)

酔で，毛内氏のいうとおり，私はモニタの出身なの

です。技刊¥JがなくてもOh'Xのスタッフにはなれると

いう，いまのところ唯一の見本みたいなもんてす。

rOh'Xのスタッフになりたい 'Jという人，プログ

ラムに自信がなければモニタの道から入るのもいい

かもしれないよ。しかし，モニタ出身者の目から見

ても，安井百合江嬢はすこ'いなあ。 (浦)

惨大学に行くために車を使おうと思ったら右リアタ

イヤがヱア洩れしていた。 高\~由ついでにエアを入れ

てもらおうと，思ったカ1あいにくガソリンは満タン。
しかたなく大学の通り道にある00石油に寄ったら

エアだけではだめだと。ところが，その先にあるゼ

ネラル石油では無料でエアを入れてくれる親切ぷり。

利益を鮒見したサービスに感動した。 (H.K.)

んとディスクのぬいぐるみを作ったのてeすカ1

ぎぶとんは主人のお尻の下，ぬいぐるみは娘

の腕の中にあります。マウスのぬL、ぐるみは

主人や友人からリクエス卜があり，たくさん

作ったのでおすそわけです。 ...・・では， また

なにか思いついて作ったら送ります」

ということです。ぬいぐるみの出来はなかな

かのものでる，表に出すと→舜にしてなくなり

そうなので，大事に保管してあります。また，

レポー 卜のほうですが，むずかしいことなん

か響力、なくていいですから， 思ったことをど

んどん文章にしてください。ほかのモニタの

皆さんも，ね。

V突然，特別企画と いうこと でお送りした

rOh!Xの正しい読み方」。新しい読者の皆さ

んにはi韻票として，そして以前からの読者の

皆さんにはOh'Xのたと'ってきた道程を再起

§せるものとしてf文立つことでしょう。Oh'X

がさらに楽しくなることは間違いありませ

ん?

V作者多忙のため rよいこのための SX.

WINDOV¥高知杢」と「貴闘機械慌命」はお休みに

なってしまいました。申し訳ありません。

T • B 
惨ひとまず，ホッとしている。しかし，これからも

多くのことを学ばなければならない。同じところに

居続けるのはラクだけれども，辛くても前へ前へと

進み続けようとすることが必要なのだ。おかげて忙

しい毎日ではあるが，また近いうちにこういった機

会を持てたらと思っている。それにつけてもA氏に

はただただ感謝。 (やはり次はchaosのC)

惨ともすれば寄生獣は90年代のデビルマン(原作)

である。悪魔と合休したが，心も身体も 8割は人間

のデビルマンと，寄生駄と合体した抗心も身体も

8害IJは人間の「寄生獣Jo悪魔の存在を隠すデピルマ

ンと寄生駄の存在を隠す「寄生乱。デビルマンに流

れるロマン(シレーヌは美しい)を羽原余した点が'90

年代だ。名作になる可能金大である。 (K)

炉アメリ力に留学している知人から， fastdhry.cな

るプログラムをもらった。これはドライストンベン

チマークを， C言語のソースコードのオプティマイ

ザで自動的に最適化したものだという。これでドラ

イス卜ン値を測ると，通常の 1.5倍から 2倍の値が

出る(わがXVIでは3639)。コンノTイラにはまだまだ

頑張る余地力吸っているということか。 (KO)

惨先日， (浦)君に連れられて(E.O.)嬢とカイロブラ

クティックに行ってきた。とりあえず姿努矯正を軽

くやってもらうつもりだったのだ力，rあ~，ずいぶ

んと曲がってますね。Jrちょっと痛いけどがまんし

てねりと， もみくちゃにされること30介。無事終わ

り，妙に姿勢正しくなった自介を見てちょっと婚し

いものがあった。また行こうっと。 (J) 

R 

投稿応募要領

・原稿には，イ主所・氏名・年曲者・職業・連絡

先電誌番号・機種・使用言語・必要な周辺

欄トマイコン歴を明記してください。

・フログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャート，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し， プログラムをセー

ブしたテープ (テ'ィ スケット)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでこ7承ください。

・ハードの製作などをf対高される方は.詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体重己線図も添えてください。編集

室て検討のうえ ，製作したハー ドが必要な

場合はこ'連絡いたします。

・樹容者のモラルとして，他誌との二重樹高，

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒108東京都港区高輪2-19-13NS高輪ビル

ソフトパンク出版部

Oh'X噌巴喧渇」係

E A K 
炉14MHzIこなった(u)氏のAMIGAに支持克すべ(，家

のAMIGAに68030ボードを差した。AMIGAに関して

は負けてられない。すでにいろんな人に自慢してい

やがられているが，ここでも自慢しよう。22MHzの

68030だ。68882も付いている。動機はもうひとつ，

3Dでアニメーションを描こうということだ。もちろ

ん，フライトシミュレータも速くなったけと・ね。(A)

砂「骨，鳴らしに行こ~ぜ 'Jと(浦)に誘われ続け

て半年，とうとうカイロプラクティックなるものに

行くノザに。ま，いいか，某誌で「痛い怖いの先入

観は間違い」って記事があったし 一。が，そりゃ

大ウソ ! 涙ちよちよぎれるほどめちゃ痛いぜよ。

その日 l自身体はだるく，次の日も背骨が熱くてこ

れが健康の証なのねと実感したのでした。 (E.O.)

惨机の上のEXPERT-HDの総稼勤時聞が10日目時間

を超えた。Indy500のベストラップは37.4秒台にな

った。食事に占める麺類の率が8害1Ji!iくなった。さ

てと，これから 2カ月間特集は(A)君に任せて，私の

割り当てをぐっと減らして， ・・うーむ，かつてな

い解方釘議。当分のあいだ地下工作に専念するとしま

すか。 (u)

惨私が編集部に入ったのが1983年6月号からだか

ら今号で100冊目にあたる。よく続いたものだ。概し

て真面目にやっているつもりだけど， Oh' Xの正し

い読み方(私と(u)で書いたものだ)などを見ると，

Oh' Xって結構意地悪だなあと思う。ちなみに，善ち

ゃんから「いや~んJ とかも載せてくださいといわ

れた。だったら善司語録でも作るカ'0 (T) 

編集室から 175 



microOdyssey 
机の上が雑然として落ち着いて仕事ができな

い。いかにして片づけるか，そして片づいた机

はいかなるものとなるのか。そのイメージのシ

ミュレーションに日々の時間が資されてしまう。

というわけで私が机の上で仕事をすることはあ

まリない。

さて，雑貨が売れているそうだ。週干IJSPAの特

集を見ると，売り上げが前年の20~30%増しの

百貨庖，ファッションピルがザラにあるとのこ

と。具体的な数字を出されると，どういった商

品が雑貨になるのかが気になる。

由緒正しい雑貨といえば，桶，洗剤.raの子
たわしなどだが，いつしか雑貨は実用品として

の物から脱皮し，デザインやセンスに重きが置

かれるモノへと変化してきた。雑貨のデパート

ともいえる西武のLOFTには，旧式の「ブタ蚊と

り」や，スターモビールならぬ「クジラモピ-

JレJ など十圭しいモノがいっぱいだ。もちろん.

そうした特定の品物が売れているわけではない。

ここで問題にしている雑貨とは，身のまわりの

すべてのものは雑貨であるという大胆不敵なコ

ンセプトに基づく商品体系である。

たとえば. 2年前に百貨庖の新しい姿を主張

して生まれ変わったのが銀座の松屋。何が変わっ

たかというと. 1 ，皆に雑貨フロアを作り，パッ

ク¥靴，化粧品が伸びているという。ちょっと

疑問を感じないだろうか。百貨広の|階という

と， もともとそういう品物が売られていたはず

だ。だいいち，鞄や靴や化粧品は雑貨なのだろ

うか。ためしに，化粧品庖へ行って「これって

雑貨ですか」と聞くと結構いやがられる。

結論をいうと，どんな商品でも単体では雑貨

とは呼ばれない。ソニープラザで売っているア

プリコットティーも，食料品広へ行けば紅茶の

一種でしかない。それが，アリスのティーカッ

プや，罫線幅の広い日記帳.柄のまっすぐなハブ

ラシなどと同じフロアに並んだときに.突如幸世

貨に変身するのである。

もちろん，一見無関係な商品を結びつけるに

は，なんらかのテーマ性が必要になる。それは

一種の編集感覚である(こニでは雑貨感党とい

ってもよいだろう)。モノには基本的な属性があ

る。食器であるとか，時計だとか，傘であると

かだ。従来型ショップではこうした属性を重視

する縦割りの座標軸を持っていた。そこに，モ

ノの色だとか形だとか使われ方とかいった質的

な属性に潜目し，新たな座標軸を構築するのが，

雑貨感覚だ。

あるテーマ性を持った雑貨，編集された雑貨

は，お客に対し，モノに付加された情報を与え

る。同じコーヒーカップでも，それがスーパー

の食器売り場に置かれた場合と，東急ハンズに

置かれた場合とでは商品としての意味が違って

くるのだ。お客は，その庖の持つ雑貨感党をフ

ィルターとして，そこにあるモノに他の庖では

気づかなかった魅力を見出すわけだ。それは自

介自身の指向性を認識することかもしれない。

今回は趣味の話になってしまった。机の上

が片づかないので，手ムはSX-WINDOWのデスクト

ップで仕事をする。ワープロ，表計算などの大

物ソフトはほとんどない。でも，エディタを中

心に，便利なアクセサリ類を集め，雑貨感党で

自分なりのデスクトップを作っていく 。それは

とても楽しいことだ。 (T)
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1991年10月号9月18日(水)発売
特集鉄壁の布陣!ABCD包囲網
A:究極言語アセンブラ B:外部関数によるBASICの強化
C:C言語との怪しい関係 0:テ'パッガからの攻略法
新連載 Creative Comouter Music入門
Roland GS規栴とはなにか?
会擾干重共通システム

Small-C入門編とテ・パック、

パックナンバー常備庖

東京 +申{呆田T 三官堂神田本底5F
03 (3233) 3312 

1/ 害泉ブッ?マー卜 BI
03(3294)0011 

1/ 書泉グランデ5F
03(3295)0011 

秋葉原 丁目ZONE7Fブックゾーン
03 (3257ブ)2660 

八lI!:"州 八重，州 ックセンタ -3F
03(3281) 1811 

新宿 紀伊国屋書庖本庖
03 (3354) 0 131 

高田馬場未来堂書庖
03(3200)9185 

渋谷 大盛堂書后
03 (づ3463) 05 1 1 

池袋 リ ロ池袋庖
03(3981)0111 

1/ 西武百貨腐9F
コンビュータ・フォーラム
03(3981)0111 

神奈川検，兵 有隣堂横浜駅西口庖
045 (31 1) 6265 

// 有隣堂Jレミヰl苫
045(453)0811 

藤沢 有隣堂藤沢庖
0466 (26) 141 1 
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定期陪観のお知らせ

Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込害」欄にある r新規J r継

続JのいずれかにOをつけ，必要事項を明記
のうえ，郵便局で購読料をお振り込みくださ

い。その際渡される半券は領収書になってい

ますので，大切に保管してください。なお.

すでに定期購読をご利用の方には期限終了の

少し前にご通知いたします。継続希望の方は.

上記と同じ要領でお申し込みください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理庖，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので， 下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

まま03(3238)0700

。，ド~JIL:l.U 9月号
.1991年 9月 |日発行定価600円(本体583円)

.発行人孫正義

.編集人橋本五郎

.発売元 ソフ トパンク株式会社

・出版事業部 干108東京都港区高輪2-19-13 NS高輪ビル

Oh!X編集部 fi03(5488)1309 

出版営業部 fi03(5488)13印 FAX03(5488)1364 

広告センター窓口3(3297)0181

.印刷凸版印刷株式会社。1991SOFTBANK CORP雑誌 02179-9本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り答えいたします。



待望出来!!この杭始まるSX-WINDOW時代

吉沢正敏僻

X68000にマルチタスク・マルチウインドウ環境をもたらしたSX-WINDOWとは何か?

とのSX-WINDOW上でプログラミングするにはどうすればいいのか。

本書は， SX-WINDOW夜僧成する脅マネージャの働きと利用のしかたを群しく解脱しながら，

SX-WINDOW上でのプログラミングの輿際をまとめたものである。

本書のおもな内容

第1費量 SX-WINDOWとは何か

第2.告マネージャの働告と利用方法
第3意プログラミングの実際

第4章 SXコール・リファレンス

APPENDIX SX聞 WINDOWのための用踏襲ほか 髭基量J如~J

';;"1 

[好言平既刊……""'"・H ・H ・H ・c.，…nnn・H ・・[.11:__]一二一一，..，...，..."..・H ・-…;S1S1S1iil・-…11示.

X68000~~智内115辺
マシン語に限らす，プログラミングに関する知描/技術let，実際にブロクラミンク‘する中でこそ身につき，磨か

れるものだという不変の真理にもとづいて書かれた“実践的マシン語ブロクラミンク.の書"である。実際に自

分の頭と体を使って読み進んでほしい。巻末の用語集も好評である。

-発売元ソフトバンク株式会社出版事業部干10日東京都港区高脚ー19-13 N8高輪ピル TEL03 (54日日)1360 



〈東日本編〉

下記の書庖は、ソフトパンクの書籍特約書庖
として、.右にある商品のほか、新刊も豊富に
取り揃えております。ご希望の商畠がある場

合には、下記の書庖にてお買い求め下さい。
*なお、現昂か売れて補充中の場合もありますのでご注意

下さい。

層面F干iソフトバンク出版事業部
IBANKI〒108東京都港区高輪2-19-13NS高輪ビル
』一一一___.~03 (5488) 1360 

全国特約書底一覧

、
.... 

〈北海道〉 仙台市 パソコンDac仙台東口庖 022-29ト4744
札幌市 紀伊国屋書庖札幌庖 011-231・2131 福島市 岩瀬容底コルニエツタヤhS 0245-21-2101 

東京旭屋書庖札幌庖 011-241-3007 西怖沢書底 0245-22-0161 
冨貸堂札ゆ勺レコ庖 011・214-2303 向堂書庖本底 0245-21-1161 
ダイヤ書房本庖 011-712-2541 会津若松市 東宝文北館書庖 0242-27・5198

ダイヤ書書房房東西庖庖 011-665田6223 郡山市 0249-32-0379 
ダイヤ 011-783-3520 いわき市 ヤマニ書房本庖 0246-23-3481 
メl着らがあーる新札幌DUO庖 011-890-2588 " 鹿島ブックセンタ 0246-28-2222 
弘栄堂書底地下鉄庖 011-221・5510 原町市 文芸堂 0244-22-1720 
本の庖岩本北野庖 011-883-8036 〈関東〉
明正堂12号線 011-898-0010 水戸市 川又書庖駅前底 0292-31-0102 

M 

本紀伊の庖国岩屋本書平庖岸小庖綿庖
011-842-0678 " ツルヤブックセンター 0292 -25 -2711 

小樽市 0134-33-1381 目立市 問所書庖 0294-22-5537 
九日川市 Jt!!川富貴堂 0166-26-3481 " 一誠堂書庖 0294-33・0303

ブックス平和マルカツI苫 0166-23-6211 東海村 大野書底 0292-82・2098
三省掌害賠旭川庖 0166司22-6411 島田市 武石書底 0292-73-1212 

苫小牧市 旭屋書ブ庖ッ苫ク4プ喰ラ庖ザ 0144司36-5185 鹿島郡 文教堂鹿島庖 0299・96-6125
室蘭市 丸善ックラ 21 0143-45-2777 マルエスかみす庖 0299司92-1233
函館市 森文化堂 0138-23-3238 " なみき・庖 0299-96-1855 

" 魁三文光舎書庖 0138-23-0760 土浦市 共栄堂 0298-21・6134
滝川市 0125-22-1765 " 白石書庖 0298-22-0785 
帯広市 ザ本震さん柏林台庖 0155-33-5020 つくば市 ブックランドカスミ学園庖 0298-52・3430

" 田村書庖本庖 0155・24・5424 " 丸善筑波大学会館庖 0298・51・6000
北見市 福村書后 0157-23-3330 友友朋朋重吾妻本庖 0298-52-3665 
〈東北〉 " 重梅園庖 0298・51-1161
青森市 成田本庖 0177 -23-2431 古河市 かもじゃ本庖 0280-22-5700 

" 岡図書J苫 0177-23-1381 宇都宮市 落合書庖オリオン庖 0286-34-3777 
弘前市 紀伊国屋書庖弘前庖 0172-36-4511 落合書底東武ブックセンター 0286-34-8271

メディア ・イン城東 0172-27-8118 新星堂宇都宮庖 0286・33-2337

" 今泉本底 0172・32-2231 " 進須原厳屋重駅宇都ピ宮ル庖底 0286-27・8351
八戸市 金入番町院庖 0178・46-1811 小山市 0285-25・1522

" 伊吉書 0178-44-1917 前橋市 燥乎堂 0272-23-1211 
盛岡市 さわや書J苫 0196-53-4411 リプ目前橋応 0272-34-1011 

" 第一審庖 0196-53-3355 戸図書庖前橋庖 0272-61-5063 
北上市 小田島香庖 0197-63-3351 " 文学真陽金下小出庖 0272-33-3381 
一関市 北上書房 0191-23-4088 高崎市

サカ書ヰ房.庖
0273-23-4055 

秋田市 三浦書庖 0188-33-8131 0273-62-1500 

" 加又賀久谷書庖書庖 0188-32-3025 新星堂高崎庖 0273-27-3961 
大館市 0186-42-0305 " 戸図書庖高崎庖 0273-63-5110 
山形市 八文字屋本庄 0236-22-2150 太田市 ナカムラヤ 0276-22・2001

" こまつ書庖寿町庖 0236-41-0641 〈首都圏〉
米沢市 大正堂金池 0238-22-8911 浦和市 須原屋本庖 048-822-5321 
酒田市 青みず山堂ほ八中文央字庖屋

0234-22-3144 " 須原毘コルソ庖 048-824-5321 
M 0234-23-5153 大宮市 押田謙文宣 048・641-3141
鶴岡市 内山ふみや書庖 0235・22・1060 " ブックセンター押田 048-647-3141 
仙台市 金繕堂 022-225-6521 大宮市 三省堂ブックポート 048-646-2600 

金構堂ブックセンター 022-223-0979 " 新栄堂書庖大宮庖 0486-44-2345 
金繕堂泉庖 022田373-4373 蕨市 岩須原測屋蕨庖 0484-44・1211
アイエ嘗底駅前庖 022-264-0718 川口市 害賠H旧后 0482-52-2190 
アイエ書庖 022-221-7268 " 文教室東川口庖 0482・94-5860
丸善一番町庖 022-266-1127 川話市 黒図書庖川組庖 0492-25-3138 
高山香庖 022-263-1511 紀伊国屋書庖川鍾丸広庖 例92-25-1380
ブックスみやぎ 022-267-4422 所沢市 芳林堂書庖所沢庖 0429・25-5355
ブックスなにわ中野応 022-258-3133 いけだ書庖所沢盾 0429-28-3271 
宝文堂本庖 022・222・4181 " パルコ新所沢底 0429-98-8175 
協符堂2B 6 022-243-2861 飯能市 田中一銭堂 04297-4-1111 

γ 

入間市 文教堂入間底 0429-63-9481 

" 挨西堂鶴ケ島庖 0492-86-1161 
上福岡市 黒図書庖上福岡庖 0492-66-0120 
狭山市 文教堂狭山底 0429-59-9500 
朝霞市

文新教星堂堂朝志木霞庖庖
0484-76-0107 

志木市 0484-74-0182 
新皮市

文ブ教ッ堂ク新ス風ふ苫じみ
0484・79-7070

東松山市 0493・23-0745
秩父市 時晋堂 0494-22-1510 
比企郡 錦電サピス 0492-96-2962 
春日部市 文ブ教ッ堂ク春日部庖 0487-52-7666 
" ガーデン戸田春日部庖 048-735-6833 

" 7・，州'-7'~戸田せんげん台庖 0487-35・6833
越谷市 文文教教堂堂東起越谷庖谷底 0489・66-6303

" 0489-78-5230 
千葉市 多田屋セントラルプラザ庖 0472-24-1333 

" キデイランド千葉底 0472-25-2011 
文改教造室社小倉台庖 0472-32-7330 

" 0472-25-1333 
市原市 文杉教浦堂書底市原底 0436田43-0979
君津市 0439-52-0159 
木更津市 BOOKS松田屋 0438-23-4210 
習志野市 厳翠堂 0474-72-5011 

BOOKS津田沼 0474-77-2610 

" 昭和堂津田沼庖 ω74・79・2377
八千代市 文教室NHt台底 ω74・83-5622
船槍市 ときわ書房本庖 0474-24-0750 

リプロ船橋底 0474-25-0111 
東京旭屋書庖船橋庖 0474-24・7331
芳林堂書底津田沼庖 0474-78-3737 
第二厳翠堂 0474-65-0926 
三省堂書庖西船橋庖 0474・34-3111

" 紀伊闇屋書庖船橋庖 0474・34-1081
市川市 大杉書底 0473-25-1158 
浦安市 原島嘗底 0473・51-3920

文教室浦安底 0473-54-5610 

" アークブックセンター 0473-54-4623 
柏市 西日アサノ 0471-44-2111 

新星堂柏庖 0471-64-8551 

" 浅野書庖スカイプラザ庖 0471・64-2040
松戸市 新松戸ブックセンター 0473-41-7030 

場江良文堂 0473-65-5121 

" 辰正堂駅ピル庖 0473-64-7997 
繍浜市 有隣堂トヨ庖 045-311-6265 

有隣室東口ルミネ庖 045-453-0811 
栄松堂相鉄ヅョイナス庖 045-321-6831 
そごうブックセンター 045-465-21 ¥ ¥ 
丸善ブックメイツボルタ庖 045-453-6811 
有隣堂伊勢佐木庖 045-261・1231
有隣堂たまプラーザhS 045-903・2191
文教掌新横浜庖 045-474-3535 
有隣堂戸塚庖 045-881-2661 
文文奪室戸塚庖 045-864-5151 
教堂青葉台南口庖 045-983-5150 
文教堂港北ニュータウン庖 045-941-6540 
アーノぐン文草堂 045-821・5151



ぐ特約書底基本図書一覧〉

改訂98NOTEスーパーフック・2，300円
ダイナフック・パワー力.イド ・1，800円

マッキントッシュまるかじり ・2，叩円

最新LASERSHOT活用フック ・2，ωo円
X68000マシン語ブロク、ラミング・2，800円・ー

Play the C(上・下) ・各1，550円

Turbo C Ver.2.0プロク.ラミンク‘・2，900円
Ouick C Ver.2.0プログラミング・2，900円

MS-C Ver.6.0関数~ファレンス・ 2 ， 000円
C++ ・3，600円
Cによるプログラミング・スタイルブック ・2，3∞円

Multiplan Ver.4.1演習ノート・2，脚内
MS-Chart Ver.3.1ガイド ・2，990円

入門Ninja3PROプログラミング・2，900円

桐Ver.3Ouick Reference ・3，叩円
桐Ver.3事典 Vol.1会話処理編 ・2，800円

増設メモリ活用フ、ツク1 ・1，900円

新MS-DOS入門ピギナー編 ・1，900円

新MS-DOS入門シニア編 ・2，3∞円

新MS-DOS入門応用編 ・2，300円

新MS-DOSいたれりつくせり本・1，900門

司 MS-DOSのこわい話 ・2，980円
MS-DOSって不親切? ・1，900円
Hyper MS-DOS ・2，980円

新C言語入門ピギナー編 ・1，900円

秘伝C言語問答ポインタ編 ・2，600円

一太NsVer.3ガイド ・2，580円

入門一太郎dashJ-3100SS ・2，300円

入門一太郎dashPC-9800版・2，30日円

4週間で覚える一太郎Ver.4+dash ・2，800円
PI EXEガイド ・2，6∞円

桐Ver.3ガイドピギナー編 ・2，400円

アシストカルクガイド ・2，印0円

花子Ver.2力‘イド ・2，900円

DynaCADガイドチュートリアル編・3，5∞円

クイックマニュアJレWorks ・2，800円
Worksガイドピギナー編 ・2，300円

M8・-008ハンドフ1ツクOynaBook版・1，500円 E

MS-DOS'OSI2コマンドフック・3，800円

みるみるわかるMS-DOS

Z'S word J G Ver2，Oガイド ・2，900円

VZエディターハンドフック ・3，200円

Lotus1-2-3 R2.2J入門 ・2，000円
O&A Lotus1-2-3 R2.2J ・2，200円
最新Lotus1-2-3R2.2Jガイド

エコロジ-II ・2，200円
ノートン・ユーティリティーズ・2，2∞円

入門NetWare ・2，300円
情報処理入門 I ・1，240内

情報処理入門II ・1，240内

+FORMAT編・環境設定編 ・各1，400円

.ディレクトリ編・パッチファイJレ編

UNIX日記 ・1，600円
Windowsフ‘ック ・2，300円iC詩の応同 2.370円

上級・C言語の応用50例 ・2，480円

yaccによるCコンパイラプログラミング ・3，300円

横浜市 住吉書房日吉活 045-561-8855 

" ブックポート 203 045・505・0203

" トヨムラ績浜庖 045-641・7741
川崎市 有隣堂アゼリア底 044-245-1231 

有隣堂川崎BE底 044 -200-6831 

文文文文学教教教堂堂堂室本小新溝庖杉城のj庖口苫庖

044-244-1251 
044-811-8258 
044-711-0018 
044-755-6901 

文教室麻生広 044-989-3160 

文住教吉堂書房宮小前平杉庖庖
044-855-2583 
044・711-2121

向文堂 044-922-7600 

住吉書望書房底登百戸合庖ケ
044-932-1000 

大塚 丘庖 044-954・5281
流水書房KSP!苫 044-819-2313 

鎌倉市 島森曾庖大船底 0467-46-3841 
鎌倉型車'16 0467-46-2619 

" 文教室鎌倉庖 0467-31-8961 

藤横須沢賀市市 平坂書房WALK庖 0468-25-5537 
有隣堂藤沢庖 0466・26-1411
リプロ藤沢底 0466-27・0111
文教金六会応 0466-82・9610

" 文川教上堂容庖辻堂ル庖ミネ庖 0466-33-6288 
茅ケ崎市 0467-87-3827 
平塚市 サクラ望書庖駅ピル庖 0463-23-2751 
M 

文八教小堂笠四之宮庖 0463-54 -2880 
小田原市 書庖 0465・22・7111

文伊有教努隣室堂治小厚番庖木田原庖庖
0465-22-1366 

" 0465・36-3677
厚木市 0462-23-4111 
大和市

文文教教堂堂相中央続林大野間庖応
0462-75-4165 

相厳原市 0427・49・0650
文文教堂相続台庖 0427-48-8144 

文ア教ク堂ト橋ブ本ッ庖クス相続原庖
0427-74-5581 
0427 -56・5628

" 文教堂星ケ丘庖 0427-58-6121 
紫野市 伊際省原堂書底 0463-83-0841 
海老名市 三省書庖海老名庖 0462-34-7161 
津久井郡 文教堂城山庖 0427-82-9278 

" 伊勢教原堂平書底城山庖 0427 -82-8824 
中郡 文 塚庖 0463-31・3911
〈東京〉
千代田区 三省堂轡庖本庖 03-3233・3312

書泉グランデ 03・3295-0011
東京堂聖書庖 03-3291・5181
飯悶橋容庖 03-3263-5401 
山王麹町r.s 03-3264-5581 
東京旭毘書底水道橋庖 03・3294-3781
丸善お茶の水庖 03・3295・5581
厳翠堂 03-3291-1361 
いずみ神田南口庖 03田3254-8521
明正堂秩葉原庖 03-3257・0758
B i t 1 NN東京 03-3255・4575
T-ZONE 03-3257 -2660 
ラオックス THE∞MPUTER館 03-5256-3111 

-マクロ/プログラミング編

・マクロライブラリ編

・パワーユーザー編

情報処理入門III ・1，400円

第2種ハードウエア徹底マスター・2，580円
・2，900円同第2種ソフトウェア智底マスター・2，500内
・2，900円凶第2種 FORTRAN徹底マスター・2，890円

・2，600円.第2種 COBOL融底マスター ・2，990円

Lotus1-2-3 Ouick Reference 
最新Multiplan力‘イド Ver.4.1

・2，500円園 RPG幻想事典 ・1，550円
・2，900円聞 RPG幻想事典・日本編ジャパネスク ・1，860円

千代田区 秋葉原ブックセンター 03-3255-0551 杉並区 害原杉並活 03-3313・4778

" 二六堂岩本町庖 03-3254-1108 武蔵野市 紀弘伊栄堂国屋吉祥書庖寺庖吉祥寺東釦苫 0422-21-5543 
中央区 八重洲ブックセンター 03-3281-1811 0422-22-1031 

丸善日本橋本庖 03-3272・7211 " パルコブックセンター吉祥寺 0422-21-8122 
" 東京旭屋書庖銀座庖 03-3573-4936 調布市 真パ光ル容コ庖プ 0424-87-2222 
港区 書原新橋庖 03・3591-8738 " ックセンター調布I苫 0424-89-5351 

雄峰堂書庖NS庖 03・3503-6586 府中市
啓三文省堂堂書庖三鷹庖

0423・66-3151
虎ノ門書房本底 03-3502-3461 三鷹市 0422-48-4510 
虎ノ門書房田町底 03-3454-2571 " 東西書房 0422・46・0275
鋭意堂東日ピル底 03-3405-2889 小金井市

文文三成教教堂堂室小金井庖
0423-86・0161

品川区 芳林堂書庖大井町庖 03-3474-4946 " 新小金井底 0423・82-8885
明屋書庖五反田底 03-3492-3881 国分寺市 国分寺庖 0423-25-3211 

" ソープン堂 03-3783・5801 " 三石堂書底 0423-21-0969 
渋谷区 紀東伊京組国屋震書庖渋谷庖 03-3463-3241 国立市 東西轡庖 0425・75-5061

" .庖渋谷庖 03-3476-3971 " 増図書庖 0425-72-0262 
三省堂書庖渋谷底 03-3407-4545 回無市 回無書庖 0424-66-0361 
大.4i堂書庖 03-3463-0511 小平市 文教堂小平庖 0423-43-9229 

" 紀伊園屋書庖笹塚応 03-3485-0131 東村山市 文教堂東村山庖 0423-96-1115 
新宿区 紀伊国屋書底本庖 03-3354-0131 立川市 オリオン書房ウイル底 0425・27-2311

三省堂書庖新宿西日底 03-3343-4871 青嶋市 ブックス・タマ 0428-24-2450 
福家書庖センターピル庖 03・3345-1246 八王子市 くまざわ書庖八王子本庖 0426-25・1201
福家畜庖野村ピル底 03・3342-0298 " 朋隣堂 0426-42-2763 
新星堂NSピル底 03-3344・2055 町田市 有隣堂町田J苫 0427-23-3018 
西武新宿ブックセンター 03-3208-0380 久美堂本后 0427-25-1330 
芳林堂書庖高田馬絹庖 03-3208-0241 文久教美堂堂小田急庖 0427-25-1111 
未来堂 03-3200-9185 錨川庖 0427-35・4117
ラムラブックセンター芳進堂 03-3235-5111 文教堂小川底 0427-96-1781 
あゆみブックス早稲困底 03-3203-7123 文教堂成瀬庖 0427・28-0936
得文堂書庖本庖 03-3359-5301 " 文〈教堂南成績庖 0427-24-6430 

" LAOX新宿底 03-3350・1241 多摩市 まざわ書庖桜ケ丘庖 0423・37-2531
重量島区 芳林堂書庖本庖 03-3984-1101 紀伊図屋書庖そごう7'，?をit- 0423-39-2474 

東京旭屋書庖池袋庖 03-3986-0311 リプロ多摩庖 0423・38-6221
リプロ池袋庖 03-3981・0111 啓文堂センター 0243-72-2288 
三省堂書庖池袋庖 03-3987-0511 福生市 文教堂福生庖 0425-53・7708
新栄堂本庖 03-3984-2345 保谷市 正宵堂書庖 0424・22-0434

" 新栄堂アルパ底 03-3988-0181 東久留米市 文教堂東久留米庖 0424・71-8188
練馬区 LIG英林堂 03-3921-6521 

" リプロ光ケ丘 03-3976-8111 
板宿区 同文堂書底大山底 03-3963-4001 

" 高島平南天堂 03-3935-6227 
台東区 明リ正プ室ロ浅中通草庖り庖 03-3831-0191 
台東区 03-3836・7800
墨田区 ブックストア談 03-3635-1841 

" リプロ錦糸町庖 03-3846-0111 
江東区 新栄蛍書庖亀戸駅ビル庖 03-3638-2345 
江戸川区 文教室西葛西庖 03-3689-3621 
葛飾区 文教室青戸庖 03-3838-5931 

" 第一審林 03-3653-2421 
大田区 アクトブックスサンカマタ底 03-3735・1551

" 竜文堂大森駅ピル庖 03-3775-3851 
栄絵童書底浦田底 03-3731-2244 

目黒区 事長文金書庖 03-3712-4049 

" 三省金書j苫自由ヶ丘J苫 03-3718-2108 
中野区 明屋書庖東京本庖 03・3387-8451
杉並区 ブックセンター荻窪 03・3393・5571

" ブックセラーズ西荻 03-3395-6566 



赤えんぴつ叩A版)

ぶYBBOOOで競馬の予想が出来る。
この『赤えんびつけまJRA(日本中央競馬会)の競馬場で催されるレース専用の競馬予想プログラムです。

『赤えんぴつ』は当定る馬券を予想するのでは無く、新聞に掲載されている過去のデータを、各馬毎に入力して

ゴールした時のタイムを予想して、当だり馬券を割り出すので、舎までに無い当たり馬券の予想が期待出来ます。

*過去のデータだけを入力するのでは無

く、最新の馬の調子や、あなたのお考

え等を10~100%の叡値に置き換えて

予想に反映させる事ガ出来ます。

*入力したデータをテ、ィスクにセーブす

る事ガ出来ますのでレースの前日にデ

ータを入力して、当日手直しして予想

を立て直す事も出来ます。

[有料モニターの募集]

*予想の結果をブ1)ンタ-へ臼刷する事

ガ出来ます。

*キーボードの苦手な方でもカーソルコ

ントロールキーと実行キーの5つのキ
ーを使うだけでデータの入力ガ出来、

キーボードを使い慣れだ方は殆どのデ

ータガテンキーから直接入力する事も

出来ます。

「赤えんぴつ』を一度試してみだい方lこ4.000円で『赤えんぴつ』から一部の機能(データのセーブ・ロード、
プリンターへの出力等)を除いたモニター版の『赤えんぴつ』をお送りします。

お試し頂き、本来の『赤えんぴつ』をこ希望の方に1d:16.000円で、『赤えんひ。つ』をお求め頂けます。
尚、この有料モニター・サービスは当社へ直接4.000円を同封してお申し込み下さい。
-このプログラムは、JRA主催の全国10ヶ所の各競馬(札幌、函館、福島、新潟、中山、東京、名古屋、
京都、阪神、小倉)以外の公営競馬場では使えません。

'91年版データ付き

赤えんぴつ ぶざと68000用

*高畠の価格には消費税は含まれていません。

惨お求めは全国の有名マイコンショッフ。て‘どうぞ。
通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名・機種名・メディア名・住所・

氏名・電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。(送料無料)

2HD 20，000円

記もードむ三位込単位

株式会社 BLUE SKY 
干4竹静岡県三島市加茂16-4'・0559-72-6710



去
二
め
去
工
め

よ
っ
て
ら
っ

し
ゃ
い

同
ん
て
ら
っ
し
ゃ
い

便
利
な
ツ

l
ル
や

役
立
つ
デ
ー
タ
が

い
っ
ぱ
い
入
っ
た

-

-
-
--
e

X
6
8
0
0
0の
た
め
ト
F

てて

の
デ
ィ
ス
ク
マ
ガ
ジ
ン
ダ
〉
一
江
戸rdヂ

電

脳

倶

楽

部

だ

よ

ー

デ

さ
て
お
立
ち
会
い

・:
J

シ
ス
テ
ム
入
り
だ
か
ら

電
源
オ
ン
で
た
ち
ま
ち

起
動
マ
ウ
ス
ひ
と
つ
で

ラ
ク
ラ
ク
・

・・
あ

っ

ど
ー
す
ん
で
す
か

こ
ん
な
水
び
た
し
の

フ
ロ
ッ
ピ
ー

山
ほ
ど

ら電売
性3れ脳れ
かなをで
かく見な
r ててい
な

鳥
居
秀
則

(
京
都
府
)

ど
ん
な
に
忙
し
く
て
ら
、
ま
た

E
ん

む
に
山
地
れ
て
い
て

b

ポ
色
の
肘
簡
が

4
4

に
川
い
た
川
だ
け
私
は
別
人
に
な
り

ま
す

(
Y
f以
参
照
)
。
む
ち
ろ
ん
そ
の

針
術
の
中
身
は
芯
川
似
梨
部
で
す
。
山
札

み
物

・
ツ
l
ル
・
ピ

l
プ
内
・

そ
れ
に

Q
&
A
コ
ー
ナ
ー
な
ど
に
代
ぶ
さ
れ
る

よ
う
に
、
と
に
か
く
役
に
収
つ
デ
ー
タ

が
い
っ
ぱ
い
で
、
そ
れ
ら
が
す
〈
五
れ

で
き
る
よ
う
に
デ
ィ
ス
ク
に
人
っ
て
い

ま
す
。
ム
リ
む
悦
を
絵
に
し
た
よ
う
な
私
に

と
っ
て
よ
れ
以
上
の
も
の
は
あ
り
ま
せ

ん
。
こ
れ
で
ひ
と
月
下
川
で
、
と
う
し

て
儲
け
が
と
れ
る
の
か
、
な
ど
と
余
H
川

な
心
配
を
し
て
し
ま
う
の
は
私
だ
け
で

し
ょ
う
か
?
(
や

っ
ぱ
り
慌
し
い
)

購読方法.定期購読もしくはソフトベンダー武尊(タケル)でお買い求めいただけます。
肯定期購読の場合=定期購読料6ヶ月介6，000円(送料サービス、消費税込)を、
現金書留または郵便振替で下記の宛先へお送り下さい。
現金書留の場合:〒171東京都豊島区要町1-19-3
郵便振替の場合東京5-362847 満開製作所
・御，主文の際は、郵便番号・住所・氏名・ 電話番号を忘れずに記入して下さい。
・新たに購読を開始される方は、「新規」とご明記下さい。
・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購読を解約し残
金をお返しします。
ヲ骨武尊でお求めの場合=1部につき 1，200円 (消貸税込)です。
・定期購読版と内容が一部異なる場合があります。こ'了承下さい。
.お問い合わせ先 TEL(03)3554-9282(月~金 午前11時一午後6時)
(なお、定期購読版のパックナンバーについては定期購読者の方のみこづ主文を承ります)

満開製作所いさみピル4F



新作胸卿周目コン連関門
関西学院大学L. E. C. のデビュー作

Indulging Puzzle Game 

Loo]p) E Jr ~se Jr 

uトプイレーサー)
5，980円
画面内の 2種類のパーツを

回転させて、ループを作り 、

ループをf茸成しているパー
ツを消去。画面内のパーツ

を全て消去すれば面クリア

というパズルゲームです。

全99面。オリジナル面ためのコンス トラクション機能付きです。

第5回オールジャパンオリジナルソフ ト博覧会人気第 l位獲得

作品。

関西学院大学電脳研究会のデビュー作

Exciting Puzzle Game 

HO[P> ijJJ[P> 
{ホップアップ)

5，980円
赤いブロックを赤いジャン

プ台に。青いブロックを青

いジャンプ台にすべて移す

と面ク リア。全100面。オリ

ジナル面作成のためのコン

ス トラクション機能付きです。

第4回オールジャパンオ リジナルソフ ト博覧会人気第 l位獲得

作品。

UF| 
UP  

神戸大学情報統計部D RETURN赤坂賢洋の第2弾

究極のシミュレーションゲーム

~lfo\~~tr fo¥[RfV Cfo\M~fo\ ~G~ r6l83rK 

(プラネタリーキャンペーン)

4，980円
太陽系を舞台とした壮大なシミュレーションゲーム。

赤坂賢洋の自信作品。

ベストセラーを狙ったアイデアソフト決定版

ずるかまし辞書のスペル完全マスターツール

スペルマスターかきたおし 5，980円

スペルマスタージュ二アかきたおし 4，980円

スペルマスターかきたおしには、翻訳へルパーず、るかまし収録

の大学入試用の約50 0 0語、スペルマスタ ージュニアかきた

おしには、高校入試用の約 1500語の英単語を収録していま

す。マウスのみを用いて、ゲーム感覚で楽しくスペルのマスタ

ーが行えます。スペルマスターかきたおしには、受験勉強の息

抜きのためにエッチな英単語ばかり集めたアダル ト辞書をおま

けにつけています。

好評発売中 l

~~~ (Ô)(Ô)(Ô)周目 コン連~O f l
アドベンチヤーゲームが簡単に作れる電脳作家シリーズ

電脳作家Ver.2.0 5，980円

割削午家クラフィックaミュージックライブ‘ラリー集 3，980円
電脳作家シナリオ集 12，980円
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D
神戸大学情報統計部の赤坂賢洋がたった一人で作成、大ヒット

を飛ばした伝説のゲーム。

ワクチンソフトのべ、ストセラー

サイバーワクチンいてこまし 3，000円
X68000のすべてのウイ ルスのS-RAMからの除去が可能。

宿題が楽になったと高校生に大人気 |

翻訳ヘjレパ-ず、るかまし 5，980円
英文翻訳ガイ ド、英和辞典、和英辞典、英単語暗記トレーニング、

辞書ユーティ リティ、添{寸辞書50 00語からなる翻訳の友です。

大阪市立大学マイコン研究会山本賢一のアイデアソフト。

近畿大学附属高校生水無月みるくの作成したXl版もあります。

ずるかましジュニア辞書 2，980円
ずるかま しの別売辞書。中学生単語約 1500語収録。

ずるかまし辞書とジュニア辞書とのマージプログラム付き。

大阪市立大学マイコン研究会西尾幸人が制作。

通信販売のご案内
日コン連SOFTは、すべて通信販売で購入できます。

ご希望の商品名・機種名・媒体名明記の上、郵便振替で、大阪5-4
8 7 3 日コン連企画(側または、現金書留・定額小為替などで、お送

りください。消費税・送料は、サービスさせて頂きます。お釣りは、

切手でお返しします。

パソコン品キャンパス雑誌 C'able (ケーブル)案内
日コン連発行の過激雑誌です。J&Pチェーン等全国80の書

j苫・パソコンショップで販売されています。入手困難な方は、

希望号名と送料込みで創刊号 570円、 2号 ・3号各 760円

(ディスク付)相当の切手をお送りください。

只今募集中!

日本コンヒロュータクラブ連盟加盟団体

オリ ジナル開発ソフト

日コ ン連本部スタ ッフ、C. a b I e編集部スタッフ

日本コンビュータウイルス研究学会会員

.お問い合わせ ・お申込先

〒556 大阪市浪速区難波中 2-4-3 村上ピル

日コ ン連企画附または、日本コンビュータクラブ連盟

電話06-644-6901 (代)



璽七軍国
r...xsaoo<)"xviセ・汗つ rX680OO..SU従長長引irX6a.ooo..p両Oi長長

4C+CZ.606D ・・ CZ-604C+CZ-606D : : CZ-653+CZ-606D 
-Hディスヲ向圃モデルも槽価にて阻聞いEレI!t~. i ; ハードディスク円圃モデルも時価巴て車問い'"しき医草11 ハードディス7向圃モデルも骨価!こて車問いEしま写

i￥ヌo8，00σ
j 話面子Jヌヲじk玉三石・1f・話:~7"-fヌヲv-(玉三F1f・ .(4~'子-f支デ乙す主主主f・11・一一元弓二ヲジジ多二一・・1 「語通jJ'長二主三二会ヌー一一ニ1

cz・6140 :: CZ・6070 :: CZ・6060 :: CZ圃8PC5(;t合!! JX.220X ! 

力ラーインヲジェットプリンター 11 光磁気ディスク

10・735X(完グ)!!CZ・6M01カートリッジ材

「?込す三:ir:注文ig訟三ぅ:ョ:(千二12S三im今、rIひ735XJをお買い上げの方ヘ/
一一一一 ・r/'¥ナナプリントJ

P，Aioi昔語玉三百ド+一一一・1f-MT57語語玉三百ド+
インターフェースボードセット . 1 インターフェースボードセット

(元自治 CM-32L iiロ22沿 CM-64 
:三日目コム SX6BM日シ351EコムSX6BM
l 標準価格合計図。800円 1 1 標準価格合計 148.800円

￥74，000 : : ￥125，000 
!・-----_._--------~ ~-----嗣・..---_....，.・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・"・・・・・"・・・・・・・・・・・・・・句、

a 1'0デーヲ欄製純正互績繕設円AMボード j 
: PIO-6BE1A (1MB'"酬股RAM>t<-r) ￥17，8∞i 
: PIO・6BE2-2M(2MB噛殴RAMボード). ￥35，800 : 
L PIG-68E4-4M(4MB増霞RAM>t<-~) ￥61，8∞J 
SHARP純正鉱猿インターフェースボード
調際費接方法などは書唐Cl)rpROSTUFFJまで

お気鰹にご相殴〈ださいが

CZ-6BEl 脚価格 38叩日円→ OA特価
CZ-6BE1B .. …・ 脚価格却。肌円→ OA特価
CZ-6BPl …・・ぃ 騨価格79.即日円→ OA特価
CZ-6BSl ・…- 制 冊帽 29即日円→ 口A特価
CZ-6BFl・… ・・ 脚価格岨.1100円→ OA特価
CZ-6BMl … ・… 糊価格羽.ω日円→ OA特価
CZ-6EBl・ e ・一…・脚価格風即日円→ OA特価
CZ-6BVl … ，.. 相準価格 21.000円→ OA特価
CZ-6BNl・……..・0・・ 0・・相率価格 29.800円→ OA特価

:'"HAL研究所 1 
1フアインスキャナ-256:
: (数量限定./) : 
: Xo醐専用八ンディイメージスキャナ-l
:O!.lJ1ll!り帽1日5圃 ....... 企a
:1瞬偉度1 日日/2日日dpll~

l梱i陣織 39.800円-"守:

i一望2型!Q99....!
fS"'HARP眠術珂-7.:r.-XJ!{-t'
iXVIシリーズ専用タイプ
: CZ-6BE2A 
! (XVI幕用肉強2MB増IiRAMポー}
1 日，即日円→OA特価
: CZ-6BE2B 
I (CZ6BE2A.増歯周 2MBRAM)
: 54.即日円→OA特価
: CZ-6BP2 
; (XVI専用内直量値璃.プロセyザー)

: 45.回目円→OA特価
'.・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・4

デモ版を
プレゼント致しま弘
X6即日日のグラフイツク(PIC形式等)
をA3版までのフルカラーでプリント
司能/

!iiZ 211本矯底 :~:~~~~:~ X68000 PROSHOP 

直接ご来后頂けない場合
は、通信販売もご利用い

ただけます。お電話でお

申し込みください。

合 (052)332-5688 

銀行振込
各l苫舗に御予約、こう主主いただ

きましたら、最寄の銀行から当

社指定銀行口座へr電信級』にて

お鋸り込み下さいザ手数料はお

客機負担になリ正す@

代金引き替え配送
お電話で商品の，主主が出来草す。

お客柑宅へ配達時、商品と引き

替えにお代金をお支払いいただ

きます，商品代金の他に手数料

がヵ、かります。

タレジット
お電信にτぉ申込みいただきま
したら折り返し弊社より専用申

込用車正旨お送りいたします。

必要事項記入の上ご返送下さい。

いずれも高品在庫をご確認の上

お申し込み〈ださい.

広告に掲蔵されていおい商備も

全后符価lこて取り扱っておりま
軍。もちろん全白メーカー保庄

町で章。クレラットでの購入も

可能でで言。(3ロガう60@草で)
お11&3お待ちしておりま守。

掛表示価格には消費税は含まれ
ておりませんe

112Fijiii!日ーテ品目(柵OA:Jステム7ヲ!f.本社知屋 02レ
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￥358，000 
￥428.000 

￥408，000 
￥528.000 

￥508，000 
通信販売のみ/一般販売庖で‘は扱っておりません。
※表示価格は八一ドディスクを内蔵させた本体のみの価格です。
※ディスプレイなどは別にお求め下さい。
※使用しているドライブの関係上、立ちあげには電源投入後約15秒で一度リ
セットをする必要かあります。

MAX8Mノミイト

1枚2役・増設RA

KGB-X68PRKll 
.8M増設メモリと数値演算プロセッサが1枚のボードに

収まります0

・従来品(KGB-X68PRK)に比べて大幅なコストダウン0

.メモリ容量 2M/4M/6M/8Mの4種類、それぞれに数

値演算プロセッサ有無のモデjレを用意しました。

・数値演算プロセッサ無しモテ、jレでは MC68881RC 16 

の購入で簡単にゲレードアップが可能です。

・当然、 2M/4M/6Mモデルでは購入後も8Mまでのメモ

リ増設が可能です。

※XVIでは CZ-6BE2Bとの共存ができません。購入前に弊社
までご相談ください。

MC-68881RC16 

ロセッサ

発売!

，-圃.._..圃・・・・1_'.・・・・・1_1_1-圃圃
2Mメモリ数値演算プロセッサ無し PRKII-02 ￥ 55，000 I 

14Mメモリ数値演算プロセッサ無し P円KJJ-04 ￥ 90，0001 

:; 6Mメモリ数値演算プロセッサ無し PRKII-06 ￥ 125，000雪

IBMメモリ数値演算プロセッサ無し PRKlT-08 ￥ 160，0∞O∞01 

12Mメモリ数値演算プ口セツサ付属 P開山叩R献附K附I山 ￥ 回民叩'βO∞O∞O
i 4Mメモリ数値;演寅2算草プ口セツサ付属 PRKI口1-斗14 ￥ 120，0∞O∞O E 
目6Mメモリ数イ値直;演寅算プロセツサ付属 PRKII-斗16 ￥ 155，0∞O∞01 
IBMメモリ数値;演寅算プロセツサ付属 PRKII-斗18 ￥ 19ω0，0∞0∞01 _1_1_1-圃_1_1_'.圃・・・・1_1_1_1_1-
BASIC HOUSE計測技研

お申し込み ・お問い合わせは 0286・22・9811(代)
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• ②X68000XVI-HD③X68000 PROII 

① ー 長週五十:特蹴298Joool士
②CZ・604C-TN(新品)+CZ-614D-TN ロ) I ':' 
目玉三H.&'JI---…一特価安くて表示できません。11U

④ z 票帯 情 mfooI1
E五~.&'J 1 特価￥228，0001:' 

~ ""ーエーフレJン|全国通販ν語¥
⑨砂官4a森山電ム1ネ/合03-5688・3621⑨匂i

• CZ-634C-TN 

.CZ-614D-TN í~盟鍾喧K...ι・CZ-614D-TN
・MD-2HD20枚 量Jiw.!!!謹翠票罷薄暗雇じ・MD-2HD20枚

定価合計￥ 503，000 二五.01軍事官選温幽餅溜圃・ 一 定価合計￥653，000
特価 ，穂署罰姐雌雄望冨面圃特価
￥ TEL下さいイ唱竺型鯉冨吉~圃圃' ￥ TEL下さい.グ

大本体、モニターのみの方は、さらにお安くなります二
肯 X6800⑪XVIお貰い上げの方に+￥10.000tこて販売数しますbグ
1 CZ-6BMI ~ CZ-8N-.J2 ~岨F-68PRO ⑨M防総81RC16
MIDIボード サイパースティyク CRTフィルタ 数値演算プロセyサ一
定価￥26，800 定価￥23，800 定価￥19β00 CZ-6BP2と同等

⑤X68000 
SUPER-HD ・CZ-623C-TN(チタン)・CZ-614D-TN(チタン)・MD-2HD2日中交
定価合計￥ 633，000

特価￥415，000

X68000 
SUPER-HD 
.SX-WINDOW搭載・SCSII/F装備・80MBハードテーィスク
搭載・3MB大容量メモリ装備
・高解像度ク'ラフィック

.SX-WINDOW嬉戯

④X68000PRO 
II-HD • CZ-653C-BK/GY ・CZ-605D-BK/GY・MD-2HD20キ女

定価合計￥ 400，000

• CZ-663C-BK/GY ・CZ-605D-BK/GY・MD-2HD20枚
定価合計￥ 510，000

| 刈WI!I特選[.'!1_;]セット同体のみ単品o-~'』・
4
F

*全商品保証書付。専門のアド"イザーがお客様のニーズに親切に対応しまれ

*初期不良・輸送トラブル等に迅速に対応し、.IlP交換させτいただきま君主
*送料は、競払いとなりまれ

-ご注文、お問合せは 毎日午前10時から午後日時まで
・下取・買取は電阪で見積りしておりまれ責任を持って下取りさせて頂きますa

・商品のお届けは 入金確m後、即日発送致しま本

通信販売によるご購入方法(お電話でお申し込み下さい。) Iコンビュータ・刊ーチ{自動切喰)
| 現金一括払い 11 クレジツト 11  振込先 11・CRC-F03.5S 特価￥25，000
個持制制曲川ニて叫込下さい 馴附申し込みm*a~l-i mC肌日 ・慎一勧揖銀行師徒町支庖 |・ CRC-F03.5W 特価￥~38，∞o

|・CRC-F05S 特価￥30，000手削!I山客崎負担とら叫す のt必要事項そこ記入 Ir印伺うえ、ニ (普)1376679オーエープレイン | 
現金.留 色柄、氏也電話香号.商品名町慣閣制1.'"送下さい |・CRC-FO5W 特価￥45.000
川市制・M えのうえ吋留に.日臨時目別問者のニ州令 ・朝日信用金庫本庖 |・CRC-F05N 特価￥32，000
て当社日お送り下さレ 金付てからお申し込み下εぃ (普)334833 オーエーフレイン |デローリア(1MB尊用)
*クレジットは1-6口回払いで月々5，∞口円よりご自由に殺定できますユ |・00-35MI 特価￥22，000@ノ l… 仰 39側『ー-FR-?すI.，j" 干110東京都台東区台東ト28・412Uル専用)特価￥払脚
'1 晶 JV1TELBFAX568846211:t::123233::綜

| 周辺機器コーナー I 

ヲワジヲーt言ツドコーナー IX68MTI用ソブドヲェアー・コーナー|
• CZ-oPVI (力ラービデオプリン9ー)
定価~198，000 ・特価￥148以)()
・CZ-8PC3(24ドット熱転写力ラープ1)ンヲー)
定価平 65，800 ・ e 。砂特価￥ 53.似)()
・CZ-8PKI0(24ピシ裏字ドットプリン'J-・136桁)
定価￥ 97，800・ 砂特価￥ 71.似)()
・CZ-8PGI(24ピ〉吻ラー漢字ドットプリンヲー・80桁)
定価引30，000 …・… 砂特価￥ 92.訓)()
・CZ-8PG2(24ピノカラー漢字ドットプリント・136桁)
定価引60，000"..............・ 0 砂特価￥114.α)()
・IO-735XB(力ラーイメージェット7')ンター)

定価半248，000 ・特価￥169.は氾

特 選品
・ CZ-8PC5 (48 ドット熱転写カラー漢字プリンター)(定価判6 ， 800) 安くて表示できませ~o

①CZ-111BS(目U日NESS)
(l)CZ-21OBS(DATA) . 
tlCZ.1刷 S陥噛唱)
(!'CZ-11IHS(NEW Prnl蜘 p)
(l)cZ-117BS(TOP財聴会計)
由CZ-116邸(CARD)
<lJcZ-223CS(C附ru><ab<in)・
晶CZ-11訓S(MUSIC)"
骨CZ-1I1LS(C酬向島r)
@C・TRAGE(キャスト)・
@EW(イースト)

定幅単 68，000砂特価￥弘制
定幅Y58，ω日時画￥45.制
定面Y17，即日附僻 Il制
定面市 10，800附画￥15.500
定価Y100，ω01>特価草158.制
定面Y119，即時特画￥2l園田
定面Y19，側附圃￥115.制
定面Y18，関目砂特画￥lt8∞
定恒Y39，800附画￥31刷
定値Y68，即時特価￥ 52，卿
定幅￥ 38，閃0・特価半 2~OOO

[:I:IllIlIl用周辺機器コーナー 』
• CZ-6BEI IBM増抑制ボード (Y35，0叩)時価宇部訓・CZ-8NM14 7ウ̂ .............(Y 6，800)附鮮 5，1:00
・CZ-6日E旧 旧M蝦RAMボード (Y 18，000)時IY!O細 川Z-8NT1 マウス円ッ?;f!-ル(平 9 ， 800)~特鮮 7，1:00
・m目白 1MB増設R州トHYI9，制時僻印刷・CZ-8N日 カトイメ引制。(平|曲，剛附僻1お刷
・CZ-6BE4 4M日増設R釧ボード(平 138，凹O)~特鮮102訓 ・CZ-6BCI FAXボード (単附加)附鮮印刷

・CZ-6BFI 噛蜘RS-131Cボード (Y49，剛附僻3)，1:00 ・CZ-8TM1 モデムユニット (Y 49，即日)附僻 37，側
・CZ-6BGI GP~Bボード (Y 59，制時鮮 側刷・CZ制 増勘吋引A?...(y 110，0ω)附鮮肝細
・CZ-6BMI MIOIボード (Y 16，制時鮮 19細 川Z-6刊GY/BK悶ノステムチューナー(平日，100)州僻24刷
・CZ-6BNI スキャナ用パラレルポ→{Y19 ， 800)~特鮮 n刷 ・BF-68PRO 高性能侃ワイル~ ..(y 19，800)附僻15刷
・CZ-6BPI 置値覇軍プロヤ冷静ド (y19，800)砂特画平 59，脚 ・CZ-6Mα 制Rデイ~'J..:ット(判叩，OOO)~特個平327，卿
・CZ-6BOI ユニパーサJ~ /O;j!-ド (Y 39，800)附画草創刷・CZ-6BSI 剛山，->*-1'(半19，800)附僻22，蜘
・CZ-6EBI/BK鰍 1/0ポック;t， ........(Y 88，剛附鮮 側細川Z-6BL1 LAN;j!-ド (YI98，000)附僻机卿

・CZ-6川BKカラー・イメージ'J..:ツト(平 69，剛附僻 51刷

|l・増設円~ボード 限定 目
.IMB増設PAMボード
PIO-6BEI-A 
定価 ， 
~ 25，000 I 

.2MB増設RAMボード
PIO-6BE2-2M 
定価
￥50，日日日

.4MB増段RAMボード
PIO-6BE4-4M 
定価
￥88，000 

特価￥17，300 特価￥35，300特価￥61，300
ハードディスクE *その他特価品有r.tlmiI下さい.イ.

-シャープ cz仰・・，...特価￥ 86，0∞・アイテyク・TX-80'・O・特価平 79，612
CロZ-6剖8H 特価￥判118，0∞価格 IT刊X凡引-1叩1
:E;会沼;2;i叩l忠忠抑;ロ悶;2!ιjIIド....鵠鴇;2;邸:おi郷お 応談.刊川18削8ω0 特糊価￥判1 

HXD-D42....特価￥ 95，0∞肯seslボード 特価￥

中古パソコン 11 .::I.ニット

口
百

B2fi 

日，000
000 

PC-9801RA2 ￥248正氾Oより PC-286L ￥110.000より ・FO-11550(5インチ) 。￥ 9.000
PC-9801RX1 ￥180.000より PC-286LS ￥220，000より ・FD-1I55C(5インチ) ￥ 8，000. 
PC・9801VX21 ￥175，000より PC-880IFH ￥ 48，000より ・FO-1165A(8インチ) …￥ 3，000 
PC-980IVMZI ￥140，000より PC・880lMA 。￥ 55，000より ・FO-1I31D(3.5インチ) ￥ 9，000 
PC-9801VM2 ￥125，000より X68000 ￥140，000より ・D引刊H(5インチ40MB)￥29.0∞
PC-9801F2 ￥ 48，000より X68000(HO) ￥190.000よリ ・0-3141(3.5インチ40MB)￥29.000
PC・980lEX2 ￥180，000より XIターボZII ￥ 58，000より ・0-3148(3.5インチSJSC) 判 0，0∞
PC・980lUVZI ￥115，000より FM77AV40EX ￥ 45，000より ・外村8インチ2ドライブ 。.l¥l20，000
PC・980lLVZI ￥143，000より 100ラインCRT ￥ 8，000より ・外付5インチ2ドライブ 。￥30，000
PC-286V ￥125.000より '00ラインCRT ￥30，000よリ
PC-286VE ￥130.000より 80桁プリンタ ￥ 15，000より
-その他多数有り.お問い合せすさに、. 135桁プリンタ ￥ 35，000より

オーエーブレイン舎月の特価昂グ台数限定お早目に//

圃コンピュータ・リサーチ・CRC-lHR4(4刷)
{定価，98.000) 
.CRC-lH肉8IE8(8OM)
(定価Y158，0曲)
.CRC判H8B(80M)
(定価'1158.0叩)

目.コンビュータ・リサーチ
帽￥58，脚 | ・ CRC-MH8B(:酬)..・輔￥市~
物価￥80，000I ・CRC州日(酬} 糊半島」，UUU 1.緑電子
輔判。，000I ・LIπLE-E40(刷 。特価￥弘l

園キャノμ

一一一一 ・ ... ・包J.IOV(v 14.800) 
G\~ザゥH才一ケ升ラV 特恒"'23，0001 ...;， "" ω ，1'ηih/." 1U・￥ 49，~
(iJ-tjウ;....1-':1'ーヶユトラ」 輔画"'".〓，001.u::;;:;:且 ・LBP-B406S+トナー。)'HJレ".ーケストラ 帽画~14.墨，00 1 -- 令制晶￥剖8，(
gねtrζ竺Zt.~;; :::::=13:8881・・ー圃圃・L8P-A40・Hナー
(~ íリトルミユ νンャン 特個~ 'l!:msð l 判偏刷踊必

-流通事情により、広告表示よりお安くなる場合もございます。ますは、お電話下さい0・ビジネス・ゲームセットもございます。
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株式会社テ、ンキヤ
干3苅175UEb号!日官f4号 ITEL 0482-54-3400 

*X6800本体肯 1*ハードディスク脅種* 1 肯ソフト各種宮崎

CZ-644C-TN ￥仁二二二コICZ-64H ￥ 90.000 I CZ-249G8 ￥ 22.400 
CZ-634C-TN ￥仁二二二コITX-80 ￥ 79.000 I CZ-255G8 ￥ 6.600 
CZ-653C ￥192.400 I TX-130 ￥ 99.800 I CZ-256G8 ￥ 6.600 
CZ-623C-TN ￥323.700 I脅インターフェイス吾雇示JlCZ-245L8 ￥ 33.600 
cZ-604C-TN ￥226.200I CZ-6B81 ￥ 22.400 I CZ-260L8 ￥ 7.400 
脅X6800ディスプレイ脅 ICZ-6BM1 ￥ 20.100 I CZ-251 B8 ￥ 29.900 
CZ-6070 ￥ 53.900 I CZ-6BV1 ￥ 15.800 I CZ-243B8 ￥ 14.900 
CZ-6140 ￥ 91.100 I CZ-6BF1 ￥仁二て二コICZ-240B8 ￥ 11.100 
CZ-6050 ￥ 77.600 I CZ-6BG1 ￥仁二二コICZ四27888 ￥ 7.400 
CZ四6040 ￥ 64.000 I CZ-6BU1 ￥仁二二二コICZ-257C8 ￥ 14.900 
CU-21HO ￥ 99.900I CZ-6BC1 ￥仁二二二コICZ-21988 ￥ 22.400 
*プリンタ・ケーフル付*ICZ-6BL1 ￥仁二二コICZ-252M8 ￥ 21.600 
CZ-8PG1 ￥ 90.400 I CZ-6BL2 ￥仁二二二コICZ-213M8 ￥ 14.100 
CZ-8PG2 ￥ 111.200 ICZ-6BP2 ￥仁二二二ゴICZ-247M8 ￥ 21.600 
CZ-8PK10 ￥亡二二コ| 脅周辺機器各種* 1 肯ゲームソフト各種*
CZ-8PC5 ￥ 67.300 I CZ-8N.J2 ￥ 17.900 Iシグナトリー ￥ 8.900 
10・735X ￥工二二コICZ-8N.J1 ￥ 1.300 Iパロディウスだ ￥ 7.350 
CZ-6PV1 ￥仁二二二コICZ-8NM3 ￥ 7.400 I FOXY2 ￥ 5.800 
育 RAMボード* ICZ-8NT1 ￥ 10，400 Iまあじゃん2 ￥ 5，800 
CZ-6BE1 B ￥ 21.000 I CZ-8NM2A ￥ 5，100 I遥かなるオーガスタ ￥ 9，400 
CZ-6BE2 ￥仁二コIBF-68PRO ￥ 13，800 1ファランクス ￥ 5，800 
CZ-6BE4 ￥仁二二コICZ-6TU-BK ￥ 23，000 1生中継68 ￥ 7.400 
PIO-6BEトA ￥ 18，100 ICZ-6VT1 ￥ 48，500 Iサイレントメビウス ￥ 11，500 
PIO-6BE2 ￥ 33，800 1CZ-68D1 ￥に二二]IA列車で行こうE ￥ 11，500 
PIO-6BE4 ￥ 59，400 1 *モデム告種脅 |シムシティー ￥ 7泊O
CZ-6BE2A ￥ 44.900 I M024FB5V ￥ 28.900 Iスコルピウス ￥ 5.800 
CZ-6BE2B ￥ 41.000Ipv・M24臼5 ￥ 27，700
脅その他* I PV-A24B5 ￥ 27，700 

CZ-6BP1 ￥仁二二二コ|コムスターズ2424/5￥ 25，500 
CZ-6EB1 ￥仁二二二コ|コムスターズ2424/4￥ 24，000 
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パソコン本体から周辺機器まで届数取り揃え

大特価包ール実施申グ
型名 品名 正価特価|型名 目名 正価 特価|型名 晶名 正価 特価

PC-E550 ポケコン64K 32.日日o25.即日 ICZ-116LF X1C 13.800 11.7日日
14.日日o 3.即日
14.日日日 11.5日目
19.8日日 16.日目。
19.日日日 16.8日B
29.800 25.300 

PC-E50旧Lポケコン 2日日日日 19.5日日 ICZ-8BGR2グラフイツクボードXl
PC-1600Kポケコン 印刷o49.800 I CZ-8BFl FDインターフェイス
PC-1360Kポケコン 36.800 32.8日日 ICZ-8BK2 Xl漢字円OM
PC-13日日 ポケコン 印刷日 19.8日日 ICZ-8BM2 232Cマウスボード
PC-1262 ポケコン 24即日 19.600I CZ-8BE2 320K外部メモリー
PC-1248D日ポケコン 11.000 9.800 
PC-12日日 ポケコン 24.即日 19.即日
CE-丁目00 ポケコンRS-232Cコンパーヲー12.80011.800 
CE-2HI6M(l6Kl 16.000 11.日日日
CE-2H32M目的 32.000 16.日目。
CE-制倒M(64Kl 45.日0030.即日
CE-212M(BKl 1日.000 6.日日日
CE-203M ポケコンRAM32K 32.日日日 7.日目。
CE-202M ポケコン円AM161く 35.000 6.日日日
CE-20lM ポケコン円AM81く 18.00日 3.000 
CE-1600Mポケコン円AM32K 32.000 16.000 
CE-16日日F ポケコンフロッピードライブ 39.日日日 34.日目。
CE-1600Pポケコンプリンタ- 69.800 59.800 
CE-1650FポケコンDISK 9.800 8.80日
CE-161 ポケコンRAMI6K 50.000 3.即日
CE-1601MポケコンRAM64K 45.000 3日.即日
CE-1600E ポウコンディスヲインヲー7工イス 19.800 17.800 
CE-15日 ポケコンレベルコンパヲ- 39.800 31.30日
CE-159 ポケコンRAM81く 35.000 4.200 
CE-140T ポケコンRS-232Cコンパタ- 9.800 8.800 
CE-140F ポケコンフロッピディスク 49.800 44.8日日
CE-130T ポウコンRS232CレベjレコンJH17.800 15.8日日
CE-135T ポウコン円smレベルコンJH 9.日00 8.800 
CE-123P ポケコンプリンター 19.800 17.日日日
CE-120P ポケコンプリンター 24.800 21.800 
CE-126P ポケコンプリンター 17.800 13.800 
CE-124 ポケコンカセットインター 4.500 3.60日
Z-VISIONplus ZBOシユミレータデliッカ-59.800 51.000 
UX-l ホームコピーファクス 78.000 69.800 
PA-9500 ハイパー電子手帳 48.000特価
CZ-300F X13"マイクロフロッピー 79.800 9.日日日
CZ-31 FS 300Fl曽設フロッピ- 59.日日日 7.00日
CZ-82F CZ-802CI自設フロッピ- 59.即日 6.0日日
CZ-50lH XI溜設用J¥ードディスヲ工ツト 25目。日即 日日.000
CZ-6BSl SCSIボード 29.800 23.即日
CZ-6BPl 数値演算ボド 79.800 63.800 
CZ-6BUl ユニバーサルI/(コボード 39.80033.即日
CZ-6BMl MIDIボード 29.800 23.800 
CZ-6BEIB 1M溜設円AMボード 28.000 19.5日日
CZ-6BEl lMl曽設円AMボード 35.000 29.500 
CZ-6BE2 2Ml曽設RAMボード 79.800 63.即日
CZ-6BE4 4M僧設円AMボード 138.000110.400
CZ-6BNl スキャナーボード 29.800 25.300 
CZ-6BFl RS-232Cl曽設ボード 49.日日日 42.300 
CZ-6SDl システムラック 44.800 38.000 
CZ-6TU RRGBシステムチューナー33.10日26.5唱。
CZ-6BGl X68000GPIBボード 59.80050.即日
CZ-6BCl X6即日OFAXボード 79.800 67.800 
CZ-6PVl ビデオプリンター 19日.000158.000
CZ-6BVl ビデオボード 21.000 16.8日日
CZ-822C X1G MODEL30 118.日日日 39.800 
CZ一日20C X1G MODELlO 69.800 16.即日
CZ-128SF X1CP/M 9.800 8.500 
CZ-130SF Xltorbo漢字CP/M 14.800 12.5日日
CZ-1l5LF X1FORTRAN 13.800 11.700 

CZ-8B円1立体映像セット 29.800 25.300 
CZ-8BV2カラーイメージボート 39.即日 32.日日目
CZ-8BOl FDインターフェイス 14.800 8.日日日
CZ-8TMl Xlソフト付モデムユニット29.800 5.日目。
CZ-8TM2 Xlソフト付モデムユニット49.即日 39.800 
CZ-8EB3 拡張i/obox 33目日日日 28.000 
CZ-8LMl 232cケーブル 7.2日日 6.0目。
CZ-8LM2 232cクロスケーブル 7.200 6.000 
CZ-8N<.Jl ジョイカード 1.700 1.360 
CZ-8NTl トラックポール 13.800 11.500 
CZ-8PK10 24ドット136桁漢字プリンター99.日日日 大特価
CZ-8PK7 24ドット即桁漢字プリンヲー122.00059.800 
CZ-8PC5BK 48ドット腕写力うー謹宇プリンヲ-96.日日日 新発売
CZ-8BSl X1FM音源ボード 23.日日日19.5日目
CZ-8BK4 Xl第E水準ROM -一一一 5.700 
CZ-8N<.J2 インテリジ工ントコントローラー 23.800 18.500 
CZ-8NSl カラーイメージスキャナーl日日.日日日149.00日
CZ-612DGY 15インチ0.31TV付 119.800 80.000 
AN-Sl0日 アンプ付スピーカー 36.600 29.500 
AN-X68 キーボードシリコンカパ-3.5日o 2.800 
AN-X6BP円Oキーボードシリコンカパ-J.50日 2.80日
AN-150日 ディスプレイ15PサP査担?'-7Jv一一一一 1.6日日
AN-1506 ディスプレイ15P'" 変換ウーブJv一一一一 1.600 
HXD040 I'イティム40MJトドディスヲ(lTMlI18.00089.000 
HXD140 40M八一ドディスヲ内麗周(lTMl 98.000 79.800 
CU-14FD 力ラーディスプレーアナロ10.3174.80049.800 
CU-14KDアナログ0.2814"CR丁 目9.80059.800 
CU-14TV読担ド円七月ij"O.31 98.800 64.80日
MZ-I[コ10 12・モノクロディスプレー 41.800 25.000 
MZ-1D17 15'CRTmz-5500/6500/2124.000 59.800 
MZ-1E05 MZ-2000 FDインヲーフェイス 24.50018.000 
MZ-1E08 プリンヲーI/F1000/2200/B08 9. 000 8.000 
MZ-1Ell MZ-650日用 SFDI/F38.00025.000 
MZ-1E04 MZ-20日日プリンターI/F10.000 6.000 
MZ-1E21 MZ-55日OGPI/F 36.000 12.即日
MZ-1El日 MZ2000QD用インターフェイス 9.日日日 3.即日
MZ -1 E33 MZ6500パラレルI/F34.800 28.即日
MZ-1E45 MZ6500 232C I/F 50.000 15.日日日
MZ-1E32 MZ2500パラレルI/F3日.日日日 27.即日
MZ-1E44 MZ-6500 S-RN I/F 50.0日日 15.日日日
MZ-1E22 MZ-5500 GPIB I/F 72.800 25.日日日
MZ-1E29 円S'131Cインヲー7rイス1即日T17.800 9.即日
MZ -1 EOl MZ -3500 232Cボード 28.00013.000 
MZ-1EI4 MZI500QD用インヲーフ工イス 日.800 3.000 
MZ-l MOl MZ-2000J2200 16ピットボード 78.000 8.000 
MZ-1M日9MZ'節回鵬2.1軍算ブロセツザ 即日0030.000 
MZ-1M03 MZ-5500霊安値演算 69.000 38.500 
MZ-1MI2 MZ-2B61 BOB7演算プロセッサ 90.00045.000 
MZ -80P4B 136桁ドットプリンター一一一-48.日日日
MZ-1P06 ドットプリンター 234.000 45.日日日
MZ-1P27 水平漢字プリンタ- 268.00日大特価
MZ-1P28 ドットプリンター漢字80桁148.000118.4日日
MZ-1Pl日A24ドットプリンター漢字削桁245.00079.即日
MZ-1P22 熱転写漢字プリンター 59.80025.00日
MZ-1P29 漢字プリンター136桁 168.日日日 134.4日日

MZ-1P30 136桁プリンター 228.000 120.000 
MZ-l円日1 MZ-200012200Gボード39.日日o10.000 
MZ-l Rl0 MZ-550o漢字ROM付30.000 9.8日D
MZ-l円日目 MZ-5500 V.RAM 35ρ00 15.000 
MZ-1R06 MZ-5500海設円AM45.000 8.即日
MZ-1RI2 MZ-B08/叩00/15001700RAM 35.000 8.000 
MZ-l円11 MZ-5500 2561くRAM80.000 35.即日
MZ-1R36 MZ-28611M溜設RAM45.000 15.日目。
MZ-1R35 MZ-28611M燈設円AM55.000 19.日目。
MZ-1RI4 MZ-5500辞書ROM40.000 22.即日
MZ-1RI6 MZ-550日1281くRAM3日.000 8.0日日
MZ-1R21 漢字円oM 38.000 13.日日日
MZ-1R24 MZ-1500辞書円oM22.000 6.日目。
MZ-1R32 MZ-6500円AM 80.000 40.000 
MZ-1R31 漢字RoM 28.000 2日.000
MZ-1R28A MZ-2500辞書RoM13.日日日 10.即日
MZ-1SI3 MZ-1D17チルトスタンド 12.000 5.000 
MZ -1 T02 MZ-2200デーヲーレコーター 19.800 8.5日日
M Z -1T03 MZ -5500デーヲーレコーター 12.即日 8.5日目
MZ-1VOl パソコン FAX 278.000 85.0日日
MZ-1X22 モデムユニット 21.800 13.000 
MZ -2Z016 MZ -5500 ~付属 一一一一 5.000
MZ-2Z023 MZ-5500 GWBASIC 50.日日日 30.000 
MZ-2Z031 MZ-6500日本語ワープロ 49.即日 15.000 
MZ-2Z029 MZ-6500 ToOAY 68.即日20.即日
MZ-2Z064 MZ-6500雲院RAM付69.80028.000 
MZ-2Z065 MZ-6500書院RAMなし49.80015.000 
MZ-2Z012 MZ-5500附属 一一一一 5.00日
MZ-2Z013 MZ-5500 MSOoS 25.000 20.即日
MZ-4Z001 MZ-55日日旧M変換 30.0日o 8.日日日
MZ-5521 本体 388.000 55.000 
MZ-5511 本体 288 . 000 35.000 
MZ-5Z013 MZ-1500 00通信ソフト一一一- 3.500 
MZ-6F日3 フランク00OISK 450 40日
MZ-6PI8 MZ-IPIB，IB1)'1トシートフィーヲ-60.0日日 35.000 
MZ-6P29 MZ-IP29力'Yトシートフィ-'}-50.000 37.5日日
MZ-6P27 MZ-IP27力ツトシートフィ-'}-5目。00039.800 
MZ-6P06 MZ-IP06トラクヲーフィード 15. 000 7.500 
MZ-6P20 MZ-IP白/17ロールホルター 3.10日 2.7日日
MZ-6Z22 M目別(日lC円MB6BASIC-310.000 6.日日日
MZ-6Z25 学ガ手段ヲ百三み 39.80015.000 
MZ-80丁目AMZ-80マシンランゲージ 6，000 5.日目。
MZ-8oTUB MZ-8oパックアップ 20.000 8.000 
MZ-80TU MZ-80システムプログラム20，000 8.00日
MZ-80T40A MZ-80 PASCAL 10.000 5.000 
MZ-80T70A MZ-80 FOoS 20.000 7.000 
MZ-8BGK MZ-80 BGRAM2 39.000 10.00日
MZ -8Bl 04 MZI00/11聞GPI日インヲーフェイス45.0日日 18.日日日
MZ-8BCOI MZ200/2200 GP 18ケーブル 18.000 8.日目。
?免肝7持~)~~;拐誌も包z用 99.800 69.800 
MZ-8376A AXノート286N 398.000298.即日
10咽735X カラープリンター 248.000180.0目。
BF-68P円Oフィルター 19.800 16.8日日
X680日日キーボード延長ケーヌル(1.5m) 2，500 2.000 
ディスプレーケーブルアナログ15P(3m) 5.000 4.000 
ディスプレーケーブルアナログ15P(1.5m) 4.300 3.50日
炉XC-l00Pイメージプレゼンテータ-398.000 298.000 
"'CU-SXl パソコン用プロジ工クタ一日日日.0日0800.000
... XC-IOSCl 24K→15Kスキャンコンバート 300.000 240.日m
HEDがんばん 15cmx15cmx8文字3色 950.000 特価
惨印は御注文いただいてから発送まで少々 時闘がかかります。

ポケコン関係周辺機器サプライ製昂及シャープ関係のソフトウエア全種取扱いま蕊
FM  TOWNS/FM NOTEI東芝ダイナフVク、周辺機器も取扱っておりま宮、



グ~日伽トでお買上げの方にソフト2本(当眉指忠プレゼント(叩までI

EXPERT+HD 
CZ・602CGY+HXD140 
+CZ-603DGY￥315.000 
+CZ-612DGY￥335.000 
+CZ-613DGY￥355.000 

CZ-602CGY 
+CZ-603DGY￥248.000 
+CZ-612DGY￥268.000 

EXPERT XVI[B_Q] 
CZ-644CTN 
+CZ-606DTN 
アイビット特価

XVI 
CZ-634CTN 
+CZ-606DTN 
アイビット特価

Super圃E
CZ・623CTN
+CZ・606DTN
+CZ-607DTN 
+CZ-614DTN 

EXPERTII 
CZ-603C 
+CZ-606D 
+CZ-607D 
+CZ-614D 

XV旺E
CZ-644CTN 
+CZ-607DTN 
アイビ‘ツト特価

XVI 
CZ-634CTN 
+CZ-614DTN 
アイビット特価

PROII 
CZ-653CBK 
+CZ-606DBK 
大特価

Super 
CZ・604CTN
+CZ-606DTN 
+CZ・607DTN
+CZ-614DTN 

XV旺E
CZ-644CTN 
+CZ-613DTN 
アイビ‘ット特価

XVI 
CZ-634CTN 
+CZ-607DTN 
アイビ.ツト特価

ぶ~BBOOO周辺機器
電子手帳データーを自由にカッテイング

MC・300

定価 ￥580，()OO 

カラーイメージジェットプリンタ

IO-735X-B 

標準価格

特価

HXD 040 23ms X68000 
練準価格"'118∞0特価￥79，800
HXD 042 X68000 増設用
保準価格￥118.000特価￥102.500
HXD 140 X680∞ 内蔵用
繍準価4畠i'98.0∞特価￥75，000
HXD 1401品02C.印3C.日2C白653Cの内車問

資料請求して下さい。

光磁気ディスクユニット

CZ-6M01 

標準価格

特価
m
O
 

刀

O
氾

5
f

'

 

司

W
M

け

川
町
附

向

キ

哨

準

!

ス

作

標

↓

町

以

メ

レ，

K

イ

引

a

E

一
?

肋

χ

M

M

力

制

J

棋

務線級務務綴ね~BBOOOソフトd綴綴綴綴物綴務協磁~徽
正 価特 価 正価

ICONEDITER 百十周l技研 ￥ 4.800 ￥ 4. 100 SUPER DIVICE MONITOR "T"ブルースカイ ￥15.000
C言語ライブラリー(X68∞0) 計測技研 ￥ 6.8∞ ￥ 5.800 CANVAS CZ-249GS ￥29.8∞ 
BASIC!広張関数パッケージ 計測技研 ￥ 9.8∞ ￥ 8.500 XBAS to C CHECKER CZ-260LS ￥ 9.800 
DISK CACHER 計調IJ技研 ￥ 6.800 ￥ 5.8∞ Multiword CZ-225BS ￥32.000 
たーみのる2 SPS ￥17.800 ￥14.250 Human68K Ver2.0 CZ-244SS ￥ 9.800 
XIエミュレータ ACCESS ￥ 9.800 ￥ 8.330 C compiler Ver2.0 CZ-245LS ￥44.800 
EM 68K(エミュレ-:9) ニューウェーブ ￥30.000 ￥25.500 SOUND PR068K CZ-214BS ￥15.800 
CP/M 68K ニューウェープ ￥110.000 ￥93.500 Sampling PR068K CZ-215MS ￥17.800 
サイクロン Ver1.2 アンス ￥58.000 ￥49.300 MUSIC PR068K CZ-213MS ￥18.800 

淡富士通、NEC、シャープ周辺機器(拡棚駐機種、プM ー他)も常時限り扱っております。〈全商昂新昂完全保証付〉 広三ぶ芯fJf機橿取級い・カタM 価格表こ献には、明
通信販売のお問い合せ、御注文は 1 1111 

1 1 1 1 IIFショyプ

042&圃45-3001C本属)|!?3払
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￥
￥
￥

正(面

￥28.800 
￥28.800 
￥29.800 
￥9.800 
￥ 9.800 
￥29.800 
￥12.800 
￥22.800 
￥58.000 

MUSIC Studio PR068K Ver2.0 CZ-261 MS 
MUSIC PR068K MIDI CZ-249MS 
CARD PR068K Ver2.0 CZ-253BS 
CARD，舌周フォーム集1 CZ-242BS 
SX-WINDOW Verl.l CZ-278SS 
OS-9 CZ-219SS 
Easypaint SX-68K CZ-263GW 
Teleportion PR068K CZ-258BS 
cプロフェyショナル，てyケージマイクロウェア

特価

￥12.000 
￥23.850 
￥7.850 
￥25.600 
￥7.850 
￥35.850 
￥12.650 
￥14.250 
￥15.000 

-・・・J:.S['，O)r.墨書置tMEIi#Hn霊ll!il!)'ft，L-，t-;'Jilo-.r
金適販…:J.':'~iE )(O)r-ì~にお IUJI.似 1;" 1. '" 

置置圃四台他胞の，fiJ，'"'，は、すべて附1'，，'， .f~ ，IIr:.':=f.寸きですユ
，司頃・ *l品耐の1問"1)'らは光叶川必してありますカ仁ごilU<:の貯

園 慣 …の酬のlfhmヶ付加込で
冒喧E 売 …A川山卜悶附色凱札 。A川川川川南怖怖叩叩向仇船耐.山川l'U" 1-' V~
--←一一一. 合柑巾しi込主Aの阿は必-r'，1.t:叶待勺Aル，川J川己Lて I卜.ちL

北海道から沖縄まで*向;JhZ叫抗Z節三ご官位卜ちに
アイピット電子桝到会社干192東京都八王子市北野町560-5I 4浜 11富士銀行八王子支庖 〈普)1752505
・本総発売時にはよ配 価 格よりさらにお求めやすい価格 に変更されている場合がありますユ・この広告の商品にはすべて送料・，肖'lS:税は含まれておりません。

亘
草
王
八
王
子

FAX.0426・44・6002
・曾業時間/10:00勾19:00..1吉受付120:00迄可・定体臼/水暗臼
-E・E ・--寸:r司=1ニa・4 ・1ニJニ司=・・ィ=・4・ー司=【・】._・E ・・E ・
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τ二、山23C-TN叫 4仰 00
.唱 CZ・606D-TN定価￥ 79，800 
価合計￥577，800

R&R揮供価楢 ￥378，000 
CZ-8PC5 
邑a弘.，~司"'~.JJ Jl帥E・・・・・・・・・・・・

セ

ヴ

ト

)

~ 
B-'"1.11[11111] 

ιrSZ..!'6B附 ~. I￥26，800 I [11幡市11]

W2222;1lr;:;おっ:;::J l;1;;:::1222 
ピ 1. SX-68M. 定価i!I19，800 

l子子sぶ;c側M訓 叫 6ω叫仰9民9，0ω側oωo S以州川.川w帥 OW川 |川￥ 9，80∞。仰|凶l'，-IIt:{!1沼訓を引mEI1岨E るZザ匹M刷鮎附ルA-1ぺ12Cω(但凶2
7 M刷US飢ICS訂T刊uωD削l旧0 M蜘u凶l川伽f“iwor叫d附 -6ω8KI| 半 32，000配|川l....ι珂賓1小制刊11巾11.，.， PRO-68K V2.0 定価￥ 28札，000

'elepo川onPRO・68削￥ 22，800I E墨 1:A'.l!川
''1合 計 ￥592，60o r---ーー由ーーーーーーーーーーーーーーー『

J 酬棚叩，00o Ld判撒器開読みJJ 
..凶‘凶-.~凶凶..凶凶-..凶

‘Ui.Jiiii函西両F一一一一一一一一一一ーー

① 商昂は、電話またはFAX(お客様の電話番号をお忘れなく)でご注文下さい。
@ お支払は銀行振込でお願いいたしますh入金確認後の発送となりま弘
③ ローンも扱っておりますので、ご相談下さい。
ローンは電話・FAXでのご注文後、申込用紙をお送りしますので、
必要事項に記入・祭印の上ご返送下さい。手続きしだい商品を発送しま昔、
④ 送料・消費税は別途いただきますので、ご了承下さい。
⑤ 掲載分以外の商品も扱っておりますので、ご相談下さい。
振込先・富士銀行西大井支后(普)1358191アール・アンド・アール・メディア糊

お間合ぜ・お申込みは TEL.FAXI::てお願い致しま菅b

アーJU.j'コr~アーJU・汚伊顎 TEL.03・3777・7335FAX.03-3777-6448 

定価￥ 96，800 
l's STAFF 
PRO・68KV2.0 定価￥ 58，000 

￥602，6Q.0 

定価半129，000
定価￥ 19，800 

MUSIC STUDIO 
PRO・68KV2.0 定価￥ 28，000 

合計 ￥176，800 

R&R提供価措 ￥149，000 

SC-55 定価￥ 69，000 
SX-68M 定価￥ 19，800 
MUSIC STUDIO 
PRO・68KV2.0 定価￥ 28，000 
.d島

￥116，800 口

R&R橿供価楢 ￥ 97，800 

議掲.商晶の価格は、全て消費税別で弘

正社員を募集していま事L
パソコンガ好きで、夢と野山にあふれ疋

人ガいいですね。・・・・・・お待ちしていま弓h

-取銀い商昂 NEC富士通・エプソン・シャープ(メーカー
保liI付) ソフト、各種サプライ用昂



S 提供するの~船

勤務地大阪・東京・岡山

.会社概要

設 立・昭和44年
資本金・1，500万円
従業員数・11名

平均年骨骨・26歳
・事業内容

パーソナノνコンピュータ・AXによる自社ソフトパッケー

ジの開発及びオーダーメイド販売サポート

資 約・高卒以上30歳位迄の方
※未経験者歓迎

給 与・経験・能力等与雌の上、当社規定により優

i地いたします二例 25歳 ⑮ 176，000円
※別途報奨金制度あり

待 遇・昇給年I回・1't与年2図手当/業務・営業

・皆勤交通'L'I全額支給

勤務H制日・9:00-18・00
福利厚生・各種社会保険完備退職金制度 JI;f形111'

替市IJm:社内旅行有

経験の有無を間わ衣XB8000大好き人間歓迎。経験者には、実
力を発揮する場を、未経験者には丁寧な指導をお約束しま志
シャープ、XEROX等のシステム機器販売から、シャープ・コンピューターの
システムプレゼンテーターとしてメーカーの期待を担う当社で活躍して下
さし、。

|株吟ω ステム E 
本社干Ml大阪市徳島区鴬洲3丁目1TELO -458-7313 担当菊田 . 

〒ílltl 東京都北区浮間~1itAI~エスポワールtilIJ~IJ""j:}:Br.m:rJ 担当鈴木 . 

休日f本l股・隔週休2EI制(完全週休2日制も検討中)
祝日

有給・特別・哀j別・年末年始休暇等

応 募・電話述絡の上、履歴t'H写真11占付)

を持参又は郵送して下さい。迫って詳

制11を辿絡いたします二

※入社日相談に応じます二

※応募の秘続出k守いたします二
交 通・阪神、地下鉄野庇1M下Ili徒歩7分
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大好評.グ林晴比古の本 お近くの書后でお求め下さい ISロFTI
定価は税込み IBANKI 

.MS-DOS実用マスターシリーズ

新MS-D俗入門[ピギナー/シニア/応用編]
ビギナー編・定価1，900円 シニア/応用編・定価各2，300円

-自然流ブロク‘ラミングのノウハウを公開

Cによるプログラミング・スタイルブック
定価2，300円
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定.c言語の秘められた能力を解き放つ

Cプリプロセッサ・パワー
定価2，270円

-より良く、美しいプログラムを書くために

BASlCによるプログラミング・スタイルブック
定価1，860円

-初級C言語講座

Play the C[上・下]
定価各1，550円
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エミュレータ
好評発売中

定価￥9.800

XlエミュレータはX6BOOO上でXlシリーズのアプリケーションを実行す
るためのソフトエミュレータです。Xlのアプリケーションを完全にソフト
ウェアのみで‘エミュレートしているため、Xl上での実行速度と出較して、
平均3-5倍程度おそくなりますが、X6BOOOのマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとX6BOOOの相互間でファイルを転送する
ためのユーティリティと専用ケーブルか付属しますので、Xl上で作り上げ
たソフトの資産をX6BOOO上に移行することも簡単にできます。

芯 2エミュレータの機能

.XlエミュレータはXlに相当する機能をエミュレート。 ・Xlエミュレータで仮惣的に実現したXlは仮想ドライブから起動。
この仮想コンビュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。 このため仮想ドライブ用ファイルには、Xlを立ち上げるために必要な

・XlエミュレータからみたドライブはHuman681くのドライブ上にある HuBASICやCP/Mなどのシステムブロク‘ラムが必要。

ファイルで仮想的に実現。このファイルはXl用の5"2口ディスクのィ ・Xlエミュレータでは、 Xlの持つV円AMを含むメモリイメージや
メージをファイル転送ユーティリティでまるごと転送したもの。 Z80CPUを仮想的にソフトウエアで実現。

ファイル転送ユーティリティ

|ディスク転送|

Xlディスク事時X68000Human68k(5" 20ディスクイメージファイル)
・XlエミュレータではHuman681くよのディスクイメージファイルを仮
想ドライブとして使用。

|ファイル転送|

Xl BASIC: CP/M争時X68000Human68k 
・Xlで作ったプログラム8データをX680凹上で使用。
3!:付属の専用ケ ブルをXlとX68即日に接続してファイルを転送します。

玄豆UエミュレータQ8，A
Q.ファイル転送のために別途RS-232Cケーブルを買わないといけない
のですか?

A.専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。
Q. X1BASICのプログラムをX680凹上のX-BASICで使えますか?
A.通常のセーブではコードが違うので使用できませんが、アスキーセー
ブしたファイルであればX-BASIC上でそのままロード可能です。

Q. TurboBASICで作成した住所録などの漢字を含んだデータがある
のですがX680凹上にファイル転送できます力、っ

A. XlTurboもX6即日日も漢字はシフトc.JlSコードなのでファイルの
転送は可能です。ただし、漢字ROMを必要とするものはサポートし

ていません。

*ニの商品価格には消費税は含まれτおりません。

Q. Turbo用のソフトは動きますか?

A. Xl用のみでTurbo専用のソフトは動きません。
Q.ゲームは動きますか?
A.純粋にBASICでかかれたものは動きますが、プロテクトが力、かったも
のや直接八一ドをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミング等ハ ドウ工アに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは

正常に劃作しない場合がありますのでご注憲ください。

*一部サポートしていない機能があります。

|Xlエミュレータ通信販売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知
らせください。注文書をお送り致します。

*CP!MはデジタJレリサーチ社の商標でれ
¥ 文中のソフトウェアは各社の商棟で1'0

執心、 *製品の仕機、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承〈だ卓い。 語アクセスニfzcfEFZ境問
o..-s]<q-~をム\

Gべ寸議¥¥
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1十ワーカー@

木田茂夫さん 31歳
CL1H082511 KID'S) 

コピーライター
趣昧が高じて仕事になった……というお手本がこの木
田さん。 1つのことに取り組むと昼も夜も忘れ、周囲
の怪語な目にも気付かす(!7)、とにかく納得するまで
極めてしまうというタイプ。コンビュータとの出会い
もご、他聞に漏れす。で、舎ではすっかりテクニカルラ
イターとして活躍中。

電子メールで時間を短縮する、「一匹狼共同体J隊長。
木田さんは、フリーランスのコピーライタ一。とくに

コンビュータ関係の仕事に的をしほ、って活躍中です。

広告・カタログ・企画と幅広い仕事に加えて、取材旅

行にも出なければならない木田さんにとって、ノート

パソコンと0&PHOTLlNEの電子メール機能はな

くてはならない強い昧方。締切が迫っても新幹線の中

で原稿を書き上げ、ホテルから電子メールで送れば、

手持ち時間は倍以上に活用できるとか。

アクティブな木田さんは0&PHOTLlNEの中で

も、ライターのためのSIGr書くネット/JのSIGOP

として活動中。ブラインドタッチの練習ソフトを開発

したり、演劇集団やプランナーなど他方面の「ライタ

ー」と交流在深めて、「書く情報交換」の可能性在追求

しています。

また仕事をベースにした、オフラインの仲間とオンラ

インの仲間をつなぐネットワークも計画。孤立しがち

なフリーランスライ

ターにとって、広い

視野と豊かなネット

ワークを得られる

0&P HOTLlNE 

はなくてはならない

存在です。

IJilI(I'1附 仙 酬 1幅削附"町肺"凡 b・jf，I'， IUOIJI(11，I)凶叫花 "
'凶m;勾i 叩R3I ， IUj)[(!1) 1l1υu川川 !1J1~ j;[1I1 岡山'"田ω1 0、内>>Rt '.，μ'<00胤""旭川 lJl!O刷".例。1，711[，9ば川1Il1Qa:!IIU苫I( 納.U阿m，
h .... 司n̂"司 旬 1 

虚軍司E直田11IIIIIIII

ワ棋盤童書1

ネットワーキングだけでなく、
J&P HOTLINEは木田さんの巨大な情報ソース。

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
肯豊富なメニューのBBSで、ネ工会の動きをすばやくキャッチ。
肯書くためのツールはX-MODEMで取り込んだフリーソフトを最
大限に活用。 書<効率は霊長倍lこ。
肯いそがしい時は新刊書籍情報で読みたい本をチェックする。

肯ソフト関連の記事を書く時は、新作ソフト情報・ソフトつェフコ情報

でスペックを確認。

肯趣味の料理のネタ探しに電子レンジ教室もときおりのぞく。

J&P HOTLlNEへのこ、入会はスタータキットでb

スタータキットのお求めはJ&P各自でどうぞ。
渋谷后 東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号fi(03) 3496-4141 
町田庖東京都町田市森野1丁目39番16号fi(0427)23-1313
八王子庖 東京都八王子市旭町!番|号八王子そごう7m (0426) 26-4141 
立川底東京都立川市幸町4-39ー 1fi (0425) 36-4141 
本厚木庖厚木市中田r3 -4 -3fi (0462) 25-1548 
富山庖富山市桜田r2 - 1 -10fi(0764)32-3133 
金沢庖金沢市 入江 2 - 63fi (0762) 91-1130 
寺地底金沢市寺地 2 - 3宮 (0762)47-2524
大須庖名古屋市中区大須4丁目2-48s(052) 262-1141 
テ?ノランド 大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号fi(06)634-1211 

メディアランド 大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号怨 (口6)634-1511 
コスモランド 大阪市浪速区難波中2丁目|帯17号包 (06)634-3111 
U. S. LAND 大飯市浪速区日本橋4丁目9客15号s(06)634-1411 
ビジネスランド 大阪市北区梅田1-I-J士服駅前第]ビルB2s(06)348-1881 
梅田庖大阪市北区小松原田r1ー 10s(06)362-1141 
高槻庖高槻市高槻 ffir11番 16号s(0726l85-1212
くずは底枚方市楠葉花園町 15番2号合 (0720)56-8181 
千里中央庖 豊中市新千里東町卜3SENC附 PAU番問IFs(06) 834-4141 
摂津富田庖高槻市大畑町 24- 10合 (0726)93-7521 
寝屋川庖寝屋川市緑町 4-20s(0720)34-1166 
藤井寺庖藤井寺市岡2丁目 1番 33号s(0729)38-2111

岸和田広岸和田市土生田r2451 -3n(0724)37-1021 
さIJT)みや1Ij'Ai!神戸市中央区八幡通3-2-16n(078)231-2111
西宮后兵庫県西宮市河原町5-11n(0798)71-1171 
伊丹庖伊丹市毘陽池 1- 63fi(0727)77-5101 
姫 路 庖 姫路市東延期丁目l番住左生命腫語高ビルlFn(0792)22-1221 
京都寺町庖 京都市下京区寺町i創成寺下ル悪性t.iliz町羽合(075)341-3571
京都近鉄庖 京都市下京区高丸通七条下ル車IA小島町政合 (075)341-5769
和歌山庖和歎山市元寺田r4丁目4番地宮(<)734)28-1441
奈良1ばん館奈良市三条町 478- ls(0742)27-1111 
郡山インタ庖大和郡山市横田 693-1包 (07435)9-2221
熊本后熊本市手取本町 4-12s (096) 359-7800 



SHARP 

-お問い合わせは :Ut戸説繍式会事I
電子檀僻事療本部ンステム担録宮集部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号tr(日61621-1221(大代表)電子蝿罰事旗本部i匝品目来像yステム'"娘師閉2商品企画部〒162車京都新宿区市谷八帽町B客地tr(u313260-1161(大ft袈)
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