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PERSONAL COMPUTER MAGAZINE for MZ， Xl， andXSBOOO 

層面FTl:オー/エックス
哩型坦定価600円

特集印刷の世界ヘ10
製品紹介|イメ目ジジェットフリンタ10・735X-BIイメージスキャナJX・220XI r-、
音1，モジュールSOUNDCANVAS SC-55/3.5oFDD TS-3XRl I、圃圃，
SX-WINDOW対応グラフィックツーJIAasypaintSX-681く

CA円DDRV用ゲーム「七並べJ/Xl用シユーテインタゲームDEFEAT2I 1881 



SHARP 
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シャーフ'X68000'~ソコン教室開催中
・会場四谷教室

・コース入門コース・表集計コ ス・音楽

コース・絵画コース

・申込受付電話番号(03)3260-8365 
・受講料 2.000円(税別)

夢、例りま 坑 |蕩1回全日本X6BOOO芸術祭j~吾~
X68000XVIテ。ビューを記念したオリジナJレソフトウェア・作品コンテストてdす。7月からの地区予選に始まる全国規模の大会へ、

ゲーム、ミュージッ夕、グラフィックなと'の力作をぜひお寄せ下さい。詳細は庖頭でポスター・チラシをご覧ください。

北 毎道地副 (締め切り)7月26日愉l必沼 |東 北地区tI ¥締め切り)日月23日愉)必着
品せまかけ 応募・問い合わせ先)右頁をご覧ください。げ 記雨量引 (応募・問い合わせ先)干983仙台市若林区卸町東3ート27

ド マ J I ~J """'.- . ン ー ロニ 売l紺東北統鞘(宮)パソコン担当官日22-288-91111t



いまクロック16MHzの俊才、「エクシヴ'-1Jのテービューで3年に及ぶ68000CPUへの探求は、ひとつの結論を得ょうと

Lています。恨めたといえば言い過ぎ、てしようが、 ~I~の深淵|に迫ろうと努力するもののみに与えられる深い充足営、私たち

スタッフ1;1:.、これまて X68000を支えていただいたユーザ一、ソフトハウス、ハードベンダー諸兄とともにl床わいたい心

境て、す。徹底したこだわりと、それを裏付けるアドバンストテクノロジー、 |止r:':Jの逆風を助力にしてしまう、それなりの魅
力と知1'11:を背景として備えたX68000が、パーソナノレコンピュータに新しいジ、ヤ汐レを切り拓いてきた歩みは、ご存じの

通りです。現在のマルチメテ河ア涼:tJi:を|非j発当初から想定していた先見性。一言ていえばクリエイティブマインドとい
うことでしょうが、そのグラフィックアヒサティ、|映像統合コンセプト、サンプリング音源、クインドウ環境、そうした単に、と

はいえ改!いスペックさえ超えたところにX68000の付加価値は存在します。アプリケーションをえ!とらせるだけのブラック

ボ‘ックスイヒした、あるいは文房具としてのマシン、それはそれで、!A論はないのですが、本来(1<]にパーソナノレコンピュータ
がもっ可能性を育む、いわば創造性という観点から物足りなさを党えることも事実です。X68000は、ある意味て‘はたい

へんな呉端児かも知れません。しかしf止聞から見たその“異能"は、私たちが考えるパーソナノレコンピュータtしてはま

さにスタンダードに他なりません。いつも新鮮な!~重j)がある、 J~ きがある。新しい発見がある。“センス"の泣いはスペッ

クをい也えて使う人に訴λかける、敢えて68000CPUに執着してきた珪llr:I:1もここにあります。ワークステーションとしての成
熟、先見性、車l随性の具現化、ユーザーインターフェイスの追求。X68000の進化の過税はここに凝織されています。

新しL、「エクシウてイ」がこのコンセプトをEう発展させたか、ご体感ください。

瞬 速16MHz、エクシウヨ登場。
16MHzクロック68000搭載:OSの高速化、アートワーク

をパワフルにサポートするクロ・ノク周波数16MHzの

68000CPUをf苦'JiX。クリエイティフーワークステーションに
ふさわい、システムノfフォーマンスを実現しました。

sX-WINDOW ver1.1搭載:CPUのクロックアップと合

わせ、大l陥な処理速度の向上を笑現。操作性を一段と

高めたニューパージョンてーす。多機能・高速の強力エ

デ河タぞ{苔載。文字選択・外字作成ツーノレも装備して、

スムースーな日本詩人力環境をサポート。またプリンタデンf

イスドライパを搭紋し、 多彩な印字指定が可能です。も

ちろん、こうした新しい環境がすべてのX68000で享受

できることは言うまでもありません。そして待望のワインドウ

メモリアクセスを実現。さらにI!Oスロットへの培'設を合
め最大12Mバイトまで拡張できます。数値演'ti-プロセッ

サも本体内に取りや「けられます。
援2M目指級メモリ{ボード型}CZ-6BE2A標準価格59.8∞円(税別)‘2
MB増設メモリ(チyプ型}CZ-6日E2B傑準価格54.800円(税別)、数値
演真プロセyサ(チップ型}CZ-6BP2欄準価格45.8∞円(税別)を使用。
(すべて別売)

-大~i-;tメテ、ィア対応、 世界標準SCSIイ ンター フェイス標

準装備・X68000シリーズtフノレコンパチフツレ設計・高品位

なチタンフoラックのニューデ→戸インマンハヅタンシェイプ・81

MバイトSCSI仕様HDD桜紋(CZ-644Cl/内蔵可能(CZ-

63に)・1024x 1024ドットの実画面iエリアを装備した高解像
度表示(最大表示エリア768x 512ドット・65，536色'1'16色

アプリケーションもリリースされ

はじめています。

高密度メモリ鉱張環境:メイン

メモリは標準で2Mノfイト、 木

体内古11のメイン基板上に6M

バイト崎市設でき、r/oスロットを
使用せず:最大8Mバイトの高速

X玄68000
表示)、65，536色問時表示(512x

512ドット11寺)、先駆の高解像度自然

色グラフィック・ADPCM、ステレ

オ8オクタ フ冶重'f1]音FM音ilj;~搭

i[出・オートロード・オートイジェク卜

の1Mバイト5インチFDD2基撚紋

・マウス・トラックボーノレ標準装jiIl)

PERSONAL WORKSTATlON 

x、1

本体+キーボード+7ウス・トラyクポール

×回エクシヴイ
可V

1&MHz 
新登場

CZ-634C-TN(チタンフラック)標準価十各368，000円(おも別)
81MBHDタイプ CZ-644C-TN(チタンフ'ラック)桜準仰Ii格518，000円(平凡別)

5UPER本体+キーボード+マウス・トラγクポール PROII本体+キーボード+マウス
CZ-604C-TN(チタンプラァク)際単価怖348，0∞l:rl(説glj) CZ-653C-BK(ブラック)ーGY(グレー)椋準価絡285，000円(税別)
81MBHDタイプCZ-623C-TN(チタンプラック)傑却、価絡498.000円(税目11) 40MB HDタイプCZ-663C-BK(ブラック)・-GY(グレー)糠懲価怖395，0001司(税glj)

・15型カラーディスプレイテレヒ-(ドyトピァテ0.39mm)CZ-602D-BK (プラ"ク} ーGY(グレ主) 標準価格的。即日円(チJレトスタンド同栂 ・税~II}・15型カラーディスプレイテレビ(ドントピyテ0.39m.}CZ-605D-BK(プラyク}--GY(グレー)概準価格115.000円(スピーカー2佃/テルトスタンド同梱・税別)
.15型カラーディスプレイテレビ(ドy卜ピyチ0.3Im"，}CZ-613D-TN(チタンブラック)ーBK(ブラyク)ーGY(グレー)様準価格135αJO円(スピーカー21田/テルトスタンド同梱税別)・14型カラーディスプレイ(ドットピッチ0.31mm} CZ-603D-BK (ブラyク)--GY(グレー)掃準価格84.800円{チルトスタンド同欄・4見別)・14型カラーテ:ずスプレイ(トヘ汁ピyチ0.31mm} CZ-604D-BK (ブラック)・GY(グレ )開準価格94.800円{スピーカー2イ固/チJレトスタンド同相・税別)・14型カラーティスプレイ(ドットピyチ0.31mm) CZ-606D-TN(チタンプラyク}--BK(ブラックトーGY(グレー)槽準価格79.&Xl円(テJレトスタンド同梱・4則的・21型カラーディスプレイ(ド汁ピソテ0.52mm} CU-2IHD-BK(プラ，:7} 標準価格148.αm円(スピーカー21田向梱・4矧 11}

m印の商品は在庫僅pです。

いよいよ予選大会開始.グお友達を連れてぜひ、ご来場下さい。

開催日 | 開催地

7月21日(日)I四国大会

8月4日(日)I北海道大会

会 場 | 応募・問い合わせ先

シャープ高松ヒソレ5FイベントホーJレ |シャープエレクトロニタス販売側
高松市朝日町6-2-8 :0:0878-23-4860 1四国統轄(宮)パソコン担当 宮0878-23-4ffi的自

シャープ札幌ビル4Fホール 1::.--ャープエレ?ト口二?ス販売鮒
札幌市西区二十四軒1条7-3-17 n01ト642-81111北海道統轄(営)パソコン担当告別ト642-8111附

-お問い合わせは一

:O'Þベ~。楠賞金打
電子機器事摸本部γステム機器営業部
〒545大阪市阿倍野区長旭町22番22号宮(06)62ト1221(大代表)
電子機器事捜本部液品映像システム事業部第2商品企画部
〒162東京都新宿区市谷八幡町8帯地1'1'(03)3260-1161(大代表)
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-特集

79 印刷の世界ヘ

カラーイメージジエ.~ トプリンタ IO-735X 82 プ出リ力ンタデをバ使うイとスいうをこ探とる 中野修一

88 ハ基ー礎ドコかピらーのの基カ本ラー印制 浜崎正音量

95 
自然な色でのハードコピーを

中野修一HighFideli1Yへの挑戦

97 
ページ宮問書館

PostScriptとはなにか 丹明彦

99 
What YOU see is not ALL YOU get 
TeXからのアプローチ 泉大介

DEFEAT 2 

105諮包用FONT200書体 紀尾井誠

-カラー紹介

73 CG OSAKA引， μイメージ‘シンセサイザー

74 響子 inCGわ~るど 寺尾響子

76 
SX-WINDOW対応グラフィックツール

高橋哲史Easypaint SX-68K 
賞金目羅針盤 .THE SOFTOUCH 

27 室長路ザラ悶抄T旧N
GAMEREVIEW 
30 黄金の羅針盤 西川善司

32 サイレントメビウス 古村聡

34 パロデヂフスだ! 八重塩那智

36 装甲騎兵ボトムズDEADASH 金子俊一

サイレントメビウス 37 ダッシユ野郎 西川善司

38 エイトレイクスコルフクラブ 毛内俊行

39 AIDマップコンストラクション 浦川博之

40 AプFリTEンRス円EV・医オWブ・ベルシャ

〈スタッ7>
.編集長/前回 徹 ・&lIJ編集長/植木章夫.編集/岡崎栄子 浅井研二山田純ニ.協力/有国隆

也中森.林一樹吉国幸一撃門真人毛内俊行吉閏賢司 影山裕昭古村聡村田敏幸

丹明彦三沢和彦:IlI:沢i車1噂 宮島明 金子俊一浦川博之石上違也・カメラ/杉山和賞 ・イラ
TS-3XRI スト/永沢しげる 山国晴久 小栗由香 ・アートディレクター/島村勝頼 .レイアウト/元木昌子 ADGREEN 

.校正/デループニじら



表紙給 須蘭牧人

.新製昂紹介

1閣4羽g言艶ち{筒jH泌l向3おδtぎ払?弘ANVASSC屯剖5 
1150印0千ま守支焔両1γフ
.シリ一ズ全機種共遇システム

141 THE SENTINEL 

142 Small-Cライブラリの移植

・読みもの

154在学芸協品鋪

T 

顎51回知組出掛 陪一一お凝固な計算機たち一一

155京ンコ1YE 梅を売る法，あるいは舎世紀最後の教科書

158紅海ヲ31「
・連載/紹介/講座/プログラム

42 猷A.RDDRVIllカザーム

45 齢躍を結占1&t
50 折笠幼時切さタJfコン化
57 
吾輩はX6B日日日である 第4回

魔法の函の正体は?

OhlX L1VE In '91 

パワードリフトよりSIDESTREET (X68000) 
63 ワンダラーズ・フローム・イースよりBeCarefull CX68000) 
TURBO OUTRUNよりCheckerFlag (X68000) 
パワードリフトよりArtisticTraps CMIDI X聞即日)

108繕交通清司毘ぅ

117沸ちす切滞こ三羽族-刷、

126U南部端j御(その4)

130議場誌端接数

135 ~詐志村Eム

愛読者プレゼンド…...153

ペンギン情報コーナー・・….160

FILES OhIX..'…162 
OhlX質問籍・-….164

STUDIO X……166 

S 
中野修一

金子俊一

石上達也

高原秀己

有国隆也

高沢恭子

浅井保博

荻窪 圭

中森章

泉 大介

進藤慶到

渡辺一彦

西本英樹

鴨宮 j享

中森章

村田敏幸

三沢和彦

古村聡

浅野菜史

編集室から/DRIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/microOdYSS8Y'"…170 

1.991 AUG. 

8 
UNIXはAT&TBELL LABORATORIESの05畠です.

Machはカ ネギ メロノ大学の05名です.

CP/M. P-CPM. CP/Mplus. CP/M-86. CP/M-68K.CP/M-

8000. OR一口OSI1D1GITALRESEARCH 

OS/2I:IBM 

M5-D05. M5-05/Z. XENIX. MACR080. M5 CI:MICRO 

50FT 

M5X-D051;アスキー

05-9. 05-9/68000. 05・9000.MW CはMICROWARE

UCSD p-systemはカリフォルニア大学理3廃合

WordStar， WordMasterはWQRDSTARInternational 

TURBO PA5CAL. TURBD C， 51DEKICKはBOLAND附TER

NATlQNAL 

L51 CI:L51 JAPAN 

HuBASICはハドソンソフト

町商繍です.そ白地，プログラム畠， CPUI:-般に各

メーカーの畳録商欄です.本文中ででもは寸TM

クは明E配Eしていません.
窓誌に掲舵8れたプログラム白著作権はプログラム
作成者に樺留Sれています.著作幅上， PD5と明leさ
れたもの以外.個人で使用するほかの需断祖魁は怒

じ勺れています.

-広告目次
アイテック υ ……...・a・.........…・ … 11 

アイヒヘン卜電子ー.. . • . • • • • . .・ H ・.....180・181

アクセス ・・・・・ 184 

エグサ.クト.""....・ e・ ・ー…・ 14 

AVCフタパ電機 ...・H ・...…..............175

OAシステムプラザ・ …・・・・ 0・・・……....182

オーエーブレイン .....・・・・・・・・・・ 0・・・...178

オーエーランド・・・・……・・・・ 0・・・・・0・…一 18 

計測技研 ...・H ・-… 0・…・・ 0・・ 6・176・177

コナミ エンタテイメン卜・ ....白・ 16・17

サイノてー ・…・……u ・...".… 183 (上)

サン・ミュージカル ・サービス 13 

J&P ....，.. ・・・ーー ・・・・ ・・・ ・ ・表3

システムソフト ・・・・ ・・ ー・19

シャープ ・ー...."，表 2・表 4・l・4-10 

九十九電機""".. ー…… .........25 

ティーアンドイーソフト…ー…… ……・・・15

デンキヤ・・ ・-一 ・… 179 

パ、ノコンプラサ'オクト e・e・ー・ 20・21

ノ、ミンクツてードソフト ........・a ・H ・・ 12 

P&A ....................................22・23

満開製作所........ ーー 174 

ラインシステム ・ …183(下)

ワールドインアオヤマ ・日日・・・……24



SHARP 

カラープリンタもスキャナも・.....

-
J~、、
画像処理のベストマッチングシステム forX680000 

:g....-~。楠説会担干545 大阪市阿倍野区長池町22番22号 fi (06)62ト 1 22 1 (大代表)



入力から、編集、出力、複写まで、カラ の世界は、シャープでま己

INPUT 
X68000用 ノfラレノνインター フェイスを標準装備した
高速コンパクト型イメージスキャナ。

カラーイメージスキャナ JX-220X'…・・標準価格168，000IIJ(税別)

・A4サイズの JJjl怖をが~50砂採 lでお述枕みJI~り・CCDセンサーj;[i)11 。さらに中 1:リ iJI;1 5l/.I:

埋Hでシ守一プでリ7JVなiilil像を再現・ T1~)"ノザーン指定機能"'2や民度補正機能 ì!! 2

など苅皮な画像処辺機能で級統な読み取りが可能・解像度200ドット/インチ(約7.9

ドット/mm)。ズーム機能で1%きざみの拡大、縮小も可能・色ずれの少ない線順次(1

走'i'i:)読み取り・X68000シリーズmrスキャナツーノ勺ソフトを楳単装備・3内jンタと直
接接統1ることtこよりダイレクトプリント叫が可能・RS-232C

インターフェイス/X68000シリーズ用専用

パラνノνインターフェイスをJ際司自装{脂。

ml :A4、2ft直出力、コンビュータへの喪転送時間.
取 2 褒 !e機能I~JX.220X添体使用であり、付属ユ

ーティリティ使用時I~Wなリます.

泊'3:)引l兜のパラレルインターフェイスケープJレ(JX-
22PC繍準価枯 12.000円 ( 1且~J)が必聾です.

OUTPUT 
3種類のjjW御 コマンドモードを搭載。

質感も鮮やカ斗こ再現する高品位カラーイメージジェット。

カラーイメージジェットIO-735X-B 標準価 格248，000円(税別)

・シャープ独自の10シリーズコマンド(Gモード)1ニ加え、NM-9900モード(Nモー1-')、

ESC/P24-84C準拠モード(Pモード)をサポート。一般文書の作成から、各樋デザイン、

述築用パースなEのCAD分野に対応・発色悩に優れた普通紙対応の新県インキJ車

問。専用紙はもちろんオフィスでよくfif!われる普通紙にも鮮明カラー印字・プリントパッフ

アメモリ(128[(B)の内蔵で、ホストコンピュ-;$lの拘束H寺IIH

を峰減・，18ノズノν(各色12ノズノν)係昨lの百五述印字。A4

1ページを民約90秒でプリント(データ受信時JI¥J除

()・ビジネス用途にj直したs4縦m紙幅
対1;jj;・OHPアイノレム(専川)1こも皇下明プ

リント・ノンインパクト方式ならではの的

aHfI宇・インキnli充は簡単、経済的

主カートリγジ方式

*'261 x 1i4国側域

IO-735X-B 
対応アプリケーション

-マルチワープロ医盟国

Multiword 
CZ-22585標準価格32.000円(税別)

.SX-WINDOW対応ペイントツール ・高速カード型リレーショナルデータベース

Easypaint 函園 CAROCi盟国ver2.0
CZ-263GW標準価格12.800円(税別) CZ・25385標準価格29.800円(税別)
・WYSIWYGを実現ドローグラフィ，?ソフト ・パ‘ノコン通信もできるメモリ常E主型、ノフ卜

CANVASCi翠盟 Teleportion cl盟国
CZ-249G5標準価格29.800円(税別) CZ・25885標準価格22.800円(税別)
-オリジナリティ色舌かせるポップアップツール

NEW Printshop ci盟国ver2.0
CZ-221HS標準価格20.000円(税別)

-これからの高速通信をサポート

Cαnmuni回世oncml!3 ver2.0 
CZ-257C5標準価裕19.800円(税別)

SHARP IS COLOR 

(ノ認:主主主zrr革連~)
.拡大縮小、マルチ印刷lなE多彩な印刷憎能を装備したプリントツール
sANANA PRINT .................t票単価格48，000円(税別)(発売元imムーンベース〉

資料のニ・請求・お問い合わせはコンシューマーセン7-/東日本OA相談室 干 1 62 東京都新宿区市谷八幡町8番地 ~ (03)3260- 1 16 1 (大代表)・西日本OA相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号

宮 (05)62ト1221(大代表)・名古屋OA相談室 干454名古屋市中川区山主三丁目5番5号 合(052)332-2611 (大代表) ・福岡OA相談室 干81 6 福岡市博多区井相田2丁 目 1 2番 1号~(092) 575-2381 (代表)



SHARP 

一 、
Yア吃シ¥

Aυ毒丘、
4子、

ウインドウアフ。リケーション登場/

CZ-278SS 

標準価格9，800円(税別)

表示の高速化、強力テキストエ

デミィタを標準装備。またプリンタ

ドライバを一新するなど、さらに操

作環境が強化されたウインドウ

システムです午
法メインメモリ2MBが必要です.

業5X-WINDOWv.rl.0(CZ-25955)をお持ちの方、またX680005UPER(CZ-623C、604C)'EXPE 
円TII (Cz-603C、613C)'PRO 11 (cz-653c、663C)に同梱の5X-WINDOWver 1 .0をお持ちの方
には有償"ージョンア yプサービスを行います。

.SX-WINDOW対応ペイントツール

Easypaint奮闘祖
CZ-263GW 

標準価格12，800円(税別)

使いやすきを追求したSX-WI

NDOW対応初のペイントツー
ノレで、-t;，

※メインメモリ2M日および5X-WINDOWver 

11が'ff.'要です.

.Easydraw SX-68K(開発中)
SX.WTNDOWJ:のドローソフト。初心者にも容易な操作伯でオブジェクト図形が簡単に作成できますL・CommunicationSX-68K(開発中)
SX-WINDOWの特長を生かした通信ソフト。附ljiに通信ができるやさしいユーザーインターアェイスを持っていますL

.SOUND SX-68K(開発中)
SX-WINDOW対応FM音源音色作成サウンドツールて1
自動泌奏モニタ'71ンドウ付きで手軽に音色作成ができますL



MONTHLY 

PICK 
UP 

-ウインドウでWYSIWYG編集

マJげワープロ..  盟

Multiword 
CZ-225BS標準価格32，000円(税別)

マルチウインド、ウを駆使した

ウインドウモーlごと、素早い編集が

可能な高速テキストモードを装備。

カラーク守ラフイックも自由にレイアウト。

レーザープリンタにも対応した

マルチワープロです二
撚メインメモリ2MB必要です.

-シユーテインク‘ゲーム

中華大仙

ぶY88000 APPLICATION 
REVIEW 

-コミカルアクションゲーム -バイクレーシンク、ゲーム

ボナンザブラザース タ‘ッシュ野郎

CZ-268AS 標準価格7，900円(税別) CZ-270AS 開 発 中 CZ-269AS 標準価格8，800円(税別)

。TAITOCORP. 19邸

.Zeit日本語ベクトルフォントをサポート

附high甲盛箇
CZ-265HS標準価格20，000円(税別)

処理速度の高速化はもちろん、

カセットレーベノ¥カレンダー作成

に対応したほか、モノクロデータの

編集なEク会ラフィ、ノクエデ守タを

強化した高機能テキストエデ河タを

内蔵しています二
液メインメモリ2MB必要です。
!e!.NEW PrintShop PR0-68K(CZ-221HS)を釘j寺らの
方には有償1'¥- :";ヨンアップを行います.

。SEGA19叩 REPROGRAMMEDBY SHARP 

-メモリ常駐型の優れモノ

Tele∞附onl盟国
CZ-258BS標準価格22，800円(税別)

他のソフトを実行中でも任意に

呼び出して使えるメモリ常駐型の

ソフト。パソコン通信/エラ苛タ/

スケジ、ューノν/住所録μモlp長など

の機能を文具感覚で使えます二
淡メイノメモリ2MB必要です.
況をStalioncryPAOる8K(CZ-240白S)をお持ちの方には
有償パージヨJアップを行いますe

。TOAPLANCO. Ltd. 19回

-高速カード型リレーショナルデーヲベース

CARDI蕗盟
CZ-253BS標準価格29，800円(税別)

操作性の向上、高速化を図った

新マ/レチウインドウシステムを

搭載したニューノfージョンで‘友

一覧表l画面入力、グラフ機能

などをサポート。

キーボード操作lこも対応、しますL
議メインメモり2MB必要です。
.iCARD PR0-68K(CZ-226BS)そ釘持ちσ3方には
有償バ ジョンアンプを行います.

〈お詫びと訂正〉E12itTyrtZ31t:42に:ufJm号に相、てー剖県単価帽に玖Hτありますの
・MusicstudioPROる8K，e，2.0(CZ-261MS) ............... (際}揮準価格 18，800円(税別)ー今(正)梱準価格 28剖O円(税別)
・中曜大仙(CZ-2印刷 (眼)樺準価格 8，8∞円(税sII)→(正)槽場価格 7，9叩円(挽別}

・光磁買ディスクユニット(CZ"6MOI)...........................(限)槽準価格 29，8∞円(悦別)ー叫正)禄準価格450.0∞円(説胃 11)・SCSIボ ド(CZ-6BS1)"，....，........，.."""""..........，，(誤)捕準価格450.000円(税制→ {正)徳増価格三百，8百円(税別)
*C2-258s5、CZ-265H5、C2-253s5、CZ-27855の有償パージョンアップについては、下記にお問い合わせ〈どさい。
・お問い合わせは シヤブ愉電子機器脚本部液晶映像システム事業部第2商品企画部 干 162東京都新宿区市谷八幡町8帯I也君 (ω)3260叩(大代表)へ。ψ....::院本策室究会紅



SHARP  システムパフォーマンスを実証する多彩なペリフェラル。

ι一、
7令。"'.k，"
噌~:訟
0... i'ンに主食

唱Jミグ旬、
合乙

力うーディスプレイテレヒ'

14型力ラーディスプレイテレビ

CZ -607D-BK' -TN 
様準価格99，800円(税別)
(チJレトス?ンド同梱)

15型力ラーディスプレイテレヒ

カラーテeイスプレイ

匝現

14型カラーティスプレイ

CZ -606D-TN • BK・-GY
標準価格79，800円(税別)
(チJレトスタンド向梱)

l剛
1・

14型カラーテ・ィスプレイ

CZ-604D-BK '-GY 
CZ制605D-BK・司GY 棟準価格 94，800円 (~見叩1)
標準価絡115，000円(税別)_， (スピーカー2個 チルトスタノド同梱)
(スピーカー2佃・チルトス?ンド同組)

15型力ラーディス7'レイテレヒ'

CZ-614D-BK・-TN
棟準価格 135 ，000円(税~II)
(スヒL力一2個チルトス7ンド同梱)

CRTフィルター

。

高性能CRTフィルj-

BF-68PRO 
標準備絡19，800円(税別)
(14/15型周)

21型力ラーテ'ィスプレイ

CU-21HD 
4車準価格148，000円(税別)
(スピーカー2個 同梱)

チューナー

RG日システムチュ ナー
CZ -6TU-BK • -G Y 
標準価格33，100内(税別)
(リモコン付)

画像入力

力ラーイメージスキャナ・ 3

CZ-8NS1 
標準価絡188，000円(説別)

力ラーイメージスキャナポ 1

JX-220X 
標準価格168，000円(l見叩J)
潟円S-232CIパラレJレインター
フェイス桶準装備

スキャナ用パラレjレボード

CZ-6BN1 
棟準価格29，800円(悦別)

映像入力

力ラーイメージユニット惰2

CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 
機準価格69，800円(悦別)

映像出力

ビデオボード耐3

CZ-6BV1 
棉準価格21，000円(税別)

〈XpYII SUPEf 

熱転写カラープリンタ

48ドy卜
熱転写力ラー漢字プリンタ

CZ“8PC5-BK 
様準価格96，800円(税別)

カラービデオプリンタ

哩圃
カラービデオプリンタ

脅 CZ-6PV1
棟準価格198，000円(税別)
(信号ケーブル同梱)

カラーイメージジ.I';Iト

力ラーイメージジェ y卜謝4

IO-735X-B 
標準価格248，000円(税別)
( j言号ケーブル~ II 売)

民グレータイプ0l10-735Xも
あリます。

カラードットプリンタ

24ピン
カラー漢字プリンj(ω桁)
CZ-8PG1 
繍準価格130，000円(税別)
(信号ケーブル同姻)

昌也
24ピン
カラー漢字プリンタ(136桁)

CZ-8PG2 
標準価絡160，000円(税別)
(信号ケーブル同梱)

ドットフリンタ

24ピン漢字プリンタ(136桁)

CZ-8PK10 
機準価格97，8∞ 円(税別)
(信号ケーブル同組)

光磁気テ'ィスク

光砲気テ'ィス?ユニ:d.lIi5

(594MB) 

CZ-6M01 
標準価格450，000円(説別)
(SCSIケーブル向梱)

出光磁気ディスクカートリッジ

は別売です。別売のJY-701
MPA棟準価格30，∞0円
(税別)をご{車周ください。

J、ードディスク

ペ)子
情動向

増設問ハードティスク

ドライブ(40M日)
(CZ -602C/603C/652C/ 
653C内蔵用)

*CZ-64H援
機準価格120，000円(税申1)

(取付費別)

増設用ハードディスフ

ドライブ (81M日)
(CZ拙 C/634C内起用)
CZ-68H擁
標準価格160，0∞ 門(悦別)

(取付費別)

詑取付に関してはシャープ

お客機ご相談窓口にて

ご相談ください。

ハードディスヲユニット(20MB)

*CZ-620H 
様準価格178，000円(悦別)

lI<6日4C/623C/634C/644C
てオ剖壷周できません。

議1ご慣用に際しては、カラーイメ ンスキャナCZ-8NS1. JX-220X に岡倒的RS-232Cケーブルで蟻闘するか、よリ国民理由パラレルデ タ伝送別守う場合、"1売のスキャナ周"ラレルボードCZ-6BNI棟準価格29，800円(税別)で後続してください."'2テレヒ
チューナーを内麗していないディスプレイをご使用田喝合l率、RG8ンステムチューナ CZ-6TU(別樫)が必要です。必3ビデオ出力は15.75kHzテレビ補i判官号ですdまた、肱張1/0スロy卜li2スロ汁世周します'0 ~4 glJ売の憎号ケーブル旧一73CX
悌準価格5，500円{税貿'1)で繕聞してください.払5CZ-600C、 60lC、 602C、 603口、 61 1 C 、 61問、 613C、 652C、 653口、 662C、 663Cにこ値周回喝合は、 ~IJ売の SC51 ;J(ード (CZ-685 1)が必要です.また、 X68000用05Human 68k vor 
2 . 0 以上にてご使用ください. (光唖気ディスクカートリッジは別売の JY-70\MPA 掃準恒桔 30 ， 000円(悦~j)告ご憧附ください， ) 減6ご使用に際しては、あ勺かじめ別需の IM8格段RAMボード CZ-6BE1 ，構築価格 35.0∞内{悦男IJ

~..，.・4毘繍式会ね ・お問い合わせはンヤプ附電子酬脚本部ンステム機関蜘 干聞大阪市阿i音聖子区間四



お望みのパワーシステムヘ。

.受嵐描|

鉱張メモリ インターフェイス

匝到

2M日増設RAMボード
(CZ-634C/644C専用)

SCSIボードM
CZ-6BE2A 

CZ-6BSl 
標準価格59，8∞円(税目11)

機準価格29，800円(税別)
議2MB増設円AM(CZ-6日E

(ソ7トウェア(SCSIユーティリティ)同掴)2日)専用、ノケットを2個用
意しています.

匝到 温臨
2MB増設RAM ""圃匝・・園田園M・

(CZ-634C/644C専用)
ユニバーサル1/0ボード

CZ-6BE2B 合CZ・6BUl
標準価格54，8∞円(税制 標準価格39，8∞円(税別)
3警本増設円AM(CZ.6BE2
日)は、2MB増設円AMポ
ードが必要です。CZ.6BE
2A上の専用ソケ汁(2個
用意)に装着ください.

難取付に関してはンヤープ

お客機ご相接窓口にて

ご相談ください.

1MB増設RAMボード
(CZ-6ooC専用)

女CZ-6BEl
4軍準価格35，∞0円(税別)

1M日増設RAMボード
(CZ-6日1C/611 C/652C/ 
653C/662C/663C周)

CZ-6BE1B 
保準価絡28，α)()円(税別)

2MB増設RAMボード雌6

CZ-6BE2 
標準価格79，800円(税別)

4MB増設RAMボード鰯6

CZ-6BE4 
棟準価格138，0∞円(税別)

't1i11l聞l過!詰il 
GP.旧ボード

肯CZ-6BGl
標準価格59，800円(!妨1))

増設用円S-232Cボード
(2チャンネル)

肯CZ-6BFl
標準価格49，800円(税別)

L M1Dl 

MIDIボード

CZ-6BMl 
1車準価指26，800円(悦別)

FAX 「

FAXボード

CZ帽6BCl
栂準価格79β00円(税別)

数値，貧算プロセッサ

回顧

数値演算プロセッサボード

CZ-6BPl 
概準価格79，800伺(税別)

国岡
数値演算プロセッサ

(CZ倒634C/644C専用)

CZ-6BP2 
機準価格45，8∞円(税別}

議取付に聞してはンャープ

お客織ご相談窓口にて

こ相談ください。

議特別ケース入りです。

モデム 」

モデムユニント禰8

CZ-8TM2 

療準価格4r9-，Bブ∞ル円11(糊1))
(RS・232Cケ 同姻)

RS-232Cケーブル

。一
円S.232Cケーブル
(平行接続型)

CZ-8LMl 
標準備絡7，2∞円(税制

cl 
RS-232Cケーブル
(クロス嬢続型)

CZ-8LM2 
棟準価格7，200円(税別)

LANボード

LANボード

CZ-6BL1 
機準価格268，000円(税別)
(イーサネyト用}

CZ-6BL2 
標準価格298，∞0円(!lI.gll)
(イーサネットjチーパネ汁商問)

※電車ユニット・ソフトウzア
(ネットワーフドライパVerl日}同梱

ヨー. B f広張スロット

...... 司，

インテリジェントコントローラ

CZ-8NJ2 
標準価絡23，8∞円(糊1))

~ 
lJi;張1/0ボックス(4スロット)

6(C11ZG4/6E1E2W/印611CI/3股jEECお/同/63304Cja/6M4G4C/用)

CZ-6EB1-BK 
肯CZ-6EBl

マウス・トラックポーJレ 標準価指88，000円(税別)

CZ-8NM3 
標準価格9，800円(悦別)

スピーカー

トラックポール

CZ-8NTl 
機準価絡13，800円{悦別)

アンプ内蔵

スピーカーシステム(2本1組)

~ 
AN-Sl∞ 
標準価格36，6∞円(糊11)

マウス システムラック

CZ-8NM2A 
標準価格6，800円(税別)

同-・ 1 山脚
+言y

ジョイ力一ド
システムラック

CZ-8NJl 
(CZ.fslC/1印lC!&'l2C/fillC/似C/

4車準価格1，700円(!lI.gl)) 611 C/612C/613C/623C脳 C/644C用)
CZ司6SDl
傾準価格44，800円(税別)

-本広告に1自制しております広張ボード煩耐".CZ'634C/創刊町16MHzモードで動作し机、闘が一部ありH'. 女印の商品は在庫僅少です。
・製品ol<S!のため仕掛町ー部を予告年〈宜更することがありますLまたこの広告的色掴U印刷のた酌実物とは多少興信る喝合もありますのであらかじめご了承〈ださい.

CLる町田悶).CZ.s8EI8制属議価格28.回目円(投別・CZるO1C、CZ-611C.651C.653C.662C、663C附}を増粧してください. 副長7CZる∞C.60問、602C.603C.611C、612C、613Cに韮婚の暗合、1/0スロy陀に装槍〈ださい.CZ-652C、653C、“uC
663Cに甚膚町吻合1:110スロット4に装着ください.また、CZ-6801、68UI.68L1. 68L2. 6日Nl ~正どのポ ドt率、陸続コネクタとの聞係で本ボードとのfR用はできませんのでニ・注意ください。信街、本ボードはX6B∞日用05Human 68K ver.2. 0以上に
てと世用〈だきL、議8 モデムユニットCZ-8TMZに同梱の・ノフトI~Xl /XI ターボyリーズ聞でZす。

I子機器事業本部液品映像ンステム事業部第2商品企画部 〒162東京都新宿区市昔八幡町8番地雷(03)32ω 1161(大代表)



SHARP 

X68熱のヒートアップは、当日会場で!
7月21日の四園地区大会をトップlこ、X68000芸術祭がヒー卜する。

夏の暑さをふっとばす過熱ぶりを、会場て。じかにごP体験ください。こ。来場をお待ちしています。

四国地区大会北海道地区大会|東北地区大会
いよいよ開催|締切り迫る/ア告|向型空も間近
(7/21⑮蛤・高松) 1 (当日はぜひ会場まで814⑮胎i札幌)18/23⑧まで

〈作品応募要項〉

.作品基準・パーソナル コンビュータ(メ カ一、機種を問わず)でtlilj作した、オリジナ

ル未発表のプログラム、ク'ラフィックス、コンビュータ・ミュージック等て・あること。なお応

募作品(制作に使用したアプリケーション・ソフト等以外の部分)の著作権は、すべて

シャープ.側に帰属します0・ 部 門 ① ゲーム部門、②ミュージック部 門 (自作の曲/一

般曲 ・ゲームミュー ジックのアレンジ等、MIDI使用も可。)①グラフィックス部門(Z'sST

AFF PRO-68K、DOGA等のツールを使用して描いたものなど商面上に表示されるグ

ラフィyクスなら何でも可。)④その他部門 ユーティリティ/一発キ'ャクソパフォーマン

ス/ビジネス利用/その他)※応募は、1部門につき1人 1作 。1人複数部門応募は可。ま

た団体制作も可0・応 募資格各予選フロ yクの地域の住人て'あること0・応募 方法:

フロッピー・テ'ィスクに住所/氏名/年 齢/職業(学校名・学 年 )/電話番号/開 発 に要

した期間/開発に使 用・利 用したツール名/セールスポイント/取り扱 い上の注意/動

作に!必要とする特殊機材を添え、各地区の応募先まで郵送してください。締め切りは

その地区の地区大会開催日の2週間前 (必着)です。・ 賞 ・賞 品 〈地区予選〉 ・各
地区大会大賞(1点)トロフィー、賞状、副賞 ・入選(首都圏3点、近畿2点、 中部 ・九州

1点、他地区なし)賞状、副賞 ・協賛各社賞・賞状、 副賞〈全国大会〉 ・第1回全日本
X68000芸術祭グランプリ(1点)トロフィー、賀状、副賞・光磁気テ'イスクユニット(CZ-6
MOl)ベアて・の 海外旅行(旅行クーポン)・ゲーム・ミュージック・ク'ラフィック等各部
門:n:.賞状、副賞 ・協賛各社賞・賀状、副賞 ※詳細は庖頭のテランをこ貫ください。

開催地 閣僚日 会 場 入選枠 対象都道府県 応募 ・問い合わせ先 締切日

7月 四(高松国) 7月21日(日) 高シ松ャ市ー朝プ日高町松仕2ビ8ル 5Fイベントホール宮0878-23-4860
大賞1点 徳島・呑)11・愛媛・高知 '1"760ン高担松当市、辻朝井日町6-2-8'"ャープ8エ08レ7ク8-ト2ロ3ニ-4ク86ス0販附売側四国統轄(営)

パソコ 部長・細川係長
7月5日幽

8月 (札詰 B月4日伯}
ンヤ哩市ー西プ区札二幌十四ヒ'軒jレ14FホーJレ
札暢 呆7-3-17HOIHi41-8111 大賞1点 北海道

'1"0海63札峡轄市(営西)区ー十四ン担軒当1条、長7-昔3-回17担y当ャープエレク卜口ークス附販売鮒
北道統 パソコ 君。1ト642-8111 7月26日制

9月 東(il~ 北台) 9月8日旧) ンヤ市ー若ブ林仙巨台卸ヒソレ 4FホーJレ仙台 町車3-ト幻H012-2IfHIIII 大賞1点 青宮域森・山形・岩手・棉島・
-秋田

T東983仙轄台(営市)若林区卸ン担町当東、3岡ート27γャープエレ7トローク2ス8販8-売91側11 
北統 パソコ 本部長・阿部螺長 君。22-288-9111<<l) 8月23日制

9月 中(広島国) 9月15日{日)広広島島市市西西区区横民川セ新ン町タかー13F大会蛾室A 大賞1点
鳥取・島根・岡山・広島・ T中7国31-01広営島)市安ソコ佐ン南担区当西、青原木子部13長4 γャ井ー担プ当エレタトロニ7-ス2販28売2附胸 B月30白幽

官側2-234-1960 山口 統轄(パ ・石 含082-874

9月 北(宇関都宮東) 9月22日(日)I宇E国会館平安の1I問3 都宮市陽西町1-37H0286-22-3180 大賞1点 茨峨・群馬・栃木
干北3関20東宇都輸宮(営市)不マ動ソ前コ4ン担2-41 '"ャ プエレクトロ=7ス販売鮒
統 J 当、岩田部長・川俣係長 官0286-35-1151附 9月6日幽

10月 神(横奈浜川)i 10月6日(日) 横神浜奈市川磯県子労区働中総原合センター 5F大講堂トト2官官045-773“2250 大賞1点 神奈川
干神2奈35横統轄浜市(営磯)子区中原ン娘1当2、2常3シャープエレヲ卜口-75ス0販1附売(附
川 パソコ 次部長 官045-753-5 9月20日幽

10月 (中名古屋部) 10月20日(日)
γャープ名ot古屋ヒソレ 7FホーJレ

大入選賞11点点 静岡・愛知・長野・岐阜 T中454轄名古{営屋)市中川区山王3-5-5シャープエレクトロークス附販売附 10月4日制
名古屋市川区山王子5-50052-313-5111 三鑑 部統 パ、ノコン担当、山口課長 ft052-323-5111

11月 1LE 11円3日(日)労済会市館金沢西念ト12-22宮0762-23-5911 大賞1点 富山石川・福井 販〒9売2附1石川統県石轄川営郡)野々 市町ン担字当御、経小塚林町担10当96-1 シャープエレクトロニクス
北陸 ('8，)1'¥ソコ 宮0762-49-1181附 10月18日』創

11月 近(大阪睦) 11月10日旧)
ンヤ プ本社 4F第一集会室

大入選賞21点点 滋賀良京都歌・丈飯兵順 干近5飽56統大阪(営市)'由連ぐソ区コ恵ン担笑当須、西岡1本-2課4長y・ャ プエレクト口ニクス販売81側1伺 10月25日働
大臣市岡惜野区長旭町12-包 含06-62ト1221 奈和 山 轄 J 細川係長 宮06-63ト11

11月 首(東都京圏) 11月24日(日)シ東京ャ都新プ宿東区京市ヶ支昔社八幡8町FBエJレムホーjレ合03-3260-1161 大入賞iiE31点点
埼東玉京・山製・千葉・新潟町 γ首162統東轄京都(営新)宿区市ヶン谷営八業幡部町、指8ンヤープエレクトロ フス13販32売66附-824 

都圏 パソコ 井部長・前回課長 君。3-3266-8248 11月8日制

12月 九(偏向州) 12月14日ω 福KC岡会市博館多2区F博大多ホ駅ー前3ル+2官閃2-451-5971 大入選賞1l点点 楠分岡・佐宮賀・長崎児励・熊本沖・大 ・ 崎・鹿 ・ 純
干九8州16福鞘岡(営市)l専多区井ン営相業田部2、12-1ンヤープエレクト口ニタ2ス-販50売ト側680 
統 パソコ 北山部長・岩崎1事長 官092-501-6806 11月29日他i

2月 補選 2(予月9 定日() 印 (未 定) 入ill2点 全国 '1"545ム大機阪結市営阿業倍部野告区0長6池62町12242ンヤープ株式会社電子被器事摸本部 1月24日幽
(大阪) ンステ ー1221附 (予定

協賛級誌(50音順):I/O(工学社)・アスキー(アスキー)'OhノX(ソフトバンク)・コンプティーク(角川轡庖). POPCOM (小学館トマイコン(電波新聞社)・マイコンBASICマガジン(電波新聞社)・LOGIN(アスキー)
協賛メーカ ローランド株式会社

68買ったGEXEクラブにλろラノ EXEおみこし活動とは? きらに熱心な釧のために、「おみ二しかっき'AJru'j臥設けま
/・ コミュニケーションペーパ-，おみこし PRESSJ~júi じて会 した。「かつぎ人J3つのメリットは..・X68000制側交換金「おみ

本体同制の入会巾込ハガキを送る1，'1tで、無料入会。3つのメリット， rU"I:t.'f，lIU..宜倹 EこまでもX印刷JOf<fIEいよなして盛 ーLIJ、つぎ人白旗l'Jに害虫1Iできる。@凶Jii新ソフト各113辺機
メリット1:会L:tNn入りオリジコ何ν会員証電卓がもらえる I)_t;bf..')τはおうf"うのがその目的.凶へのラプコー -....1 _.. . ，~~# ___ j 

器が一覧できる『ソフトウェア・フィーJレドJi"半年l匝l送付.0'ぉ
メリ・ノト2・各事長7ェアご優待イベントご案内等.数々の特典ありo fV合II敏(1のテクニ'7?'泊1lI法なιあ仕たの曲川健全

みこしPRESSJ，fli号送付.'かつぎ人JI二なれば68ユーザ-1:し
メリット3:X68000の活川情報が手に入るrEXEおみニL活動』に参加できる '"みよし活動陣Jまでどうれ会IIメァセー~1.1随時rおみ

ー ニしPRESSJIニ叫総します. てー府充実するこ 1: 1111迫~".iしです.護r申込ハカキを~/i(してしま勺fニJという方l革、右Iè'おみこし活働総Jまでお電おください.

.'おみこしかつぎ人Jになるには年金費
(おみ二しかつぎ代)が必要です.個人入金

3，OC旧円/グル プ入会(5人1総12.5∞円
・郵便据込にて申込畳付。・詳細は庖頭町
「おみニLPRESSJをご置になるか、または
「おみこし活動障」にわ電話ください.

おみこし活動隊宮(06)886-0354

-お問い合わせは シャープ附電子機知脚本部γステム機器営側 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 H(侃)621-1221(大代表)ザ令ー拡楠式会担



TXシリーズは、シャーデ製X68000シリーズ及
j泊拠FM-TOWNS対応のノ、ードディスク

t 
ノfーソナノνな80MBタイプは始めての方に

SASI，SCSI両対応J、イエンドユーザーにも余裕

の大容蛙130MB1180MBは完全SCSI対応で高
速処瑚を実現しました。

これで、あなたのパソコン環境は、ますます充実するはず

で1

TX-80 ￥108.000 T X -130 ￥138. 000 T X -180 ￥185.000 
.80MBタイプハードディスクユニット

・平均アクセスタイム20ms

.SASLSCSI雨対応(SCSIモードで使用の

場合はシャープ製SCSIインターフェースボー

ドCZ-6BSlが必要)

・本体塗装色はブラックとグレーの2色を用意

・60(W)x 120(H) x 29S(D)mmの省スペース設
計

.130MBタイプノ、ードディスクユニット

・平均アクセスタイム20ms

・完全SCSI対応(SUPERシリーズ及びXVI

シリーズ以外で使用の.l'ik合はシャープ製SC
SIインターフェースボードCZ-6BSIが必要)

・本体塗装色はブラックとグレーの2色を用怠

• 60(W) x 120(H) x 295(D)mmの省スペース設
計-

• 180MBタイプハードディスクユニット

・平均アクセスタイム20ms

・完全SCSI対応(SUPERシリーズ及びXVI

シリースP以外で使用の場合はシャープ製SC

SIインターフェースボ、ードCZ-6BSIが必要)

・本体塗装色はブラックとグレーの2色ぞ用意

・60(W)x 120(H) X295(D)mmの省スペース設
計

ィー クー式ふ在本 社〒白日大阪市西区蜘丁目5番14号関東営業所干275千葉県習志野市御 ITI3I町 i アヅク株王式c在 (06) 532-0216 川仰-7253お253臼3 削 0幻刷例川4叫如帆)リ川肝7打件7ト川-
， 門山._v目 ，山- 関胴西営酬機蜘所 〒刊別5叩0大阪市西区新町 l丁目2お5番l川4号 名古屋営業糊所 干4刷6ω0名古屋甫中区大須2汀丁目問28番3同 I T耽E乱tじ:(側日m附Bω)5班3但Eト日叩-0叩日閃附3但mE叩0 L: (06) 532-0 120 FAX: (06) 532-0543 TEL: (052) 212-1487 FAX: (閃2)212-1627 I 



令←

• 

ファンタジーロールブレインタゲーム R_ecoぬ ofDodoos切aド

灰色の魔女

原作/安田均・水野良

オリジナルキャラクターデザイン/出測 裕 標準価格9，800円

ロードス島戦記 @Kadokawa shoten/H. YASUDA & Group SNE .標準価格に消費税は宮まれておリません。お買上11'の際に別途消
費税をお支払い下さい。

.通信販売ご希望的方は、住所・氏名・電話番号・商品名・機種名・

メディアを明犯の上、現金書留または郵便撮替(大阪か303340)
にてお申し込み下さい。送料は無料ですが、槽準価格に消費税の

3%を加えた金額をお送り下卓い。

⑧I-Iumming sird Soff 
株式会社工ム・エー・シー ハミングパードソフト

干530大阪市北区曽根崎2丁目2番15号
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X玄68000
オリジナル・口ポットアクション

深海3万8千メートル
kる暗聞に戦傑のシンフ



Jーガスタ・ナショナル・コルフ・クラブと正式契約 1.実際にゴルフコースに立った状態と閉じ視野でプレイ可能
.どの地点にきても全方向の視野画面を リアjレタイム3D表示

.ホーJレすべてにアンジユレーション(起伏)を 3Dで表示

IT6BOOO版
好評発売串!!

;;Z1Z組)半12，8002j

スリーアイランズ・と呼ばれる名物γョートホール

.ポーJレの落下地点の状態によってバウンド、転がり等が本物同線に変化

.ストロポアクションモードでポ ルの軌跡を確認可能

.パックスピン ・ト ップスピンも可自E

.プレイモードは 3橋類。ストロークプレイ、マッチプレイ、 トーナメントプレイ

.キ ャディーは4人の中から選択

.初心者でも気軽に楽しめるス ローモード機能あり

.スコア・各種個人デ-7等を自動保存、プリン トアウトも可能

.マウスのみですべて簡単操作

.31 KHZ/15KHz両モード対応、ビデオ出力で大画面プレイ可能

.ADPCMによる リアルなサウンド

・その他機能満載

L コースデ-$7VoI.2
NEW 3D GOLF SIMULATION 

EIGHT LAKES G.仁川
EIGI町I.AK臨 G巳

T & E 50FT ORIGINAL COURSE 

エイトレイクスG.C.厄、その践2fに充分
にわたって館り上げられた鴎暗躍視のオリジナルコースです。

- 湖効果的 れ 美

・湖、森林、谷、丘陵、そして砂浜等、変化に富んだ難コース

.自にも鮮やかな桜並木が水面に影を落す

.各ホールとも多彩な攻め方が要求される、戦略霊視のテクニカルコース

.速いグリーンがより高度なパッテインクeテクニックを要求する

・国際色豊かな4人の女性キャディーが登場

:一芯 68000版-1開削韓両=0l7-7IH&.ESOFTOli!!ilMc'， 
lta量盟書置き昌信d:I 'l ~にChML11111LニsvZぷ フトニミの ー 《ー
.事事事τ71:i:"Li .，-司S 円..，&~~玉"C7Eご-，- r l... ...JINOむ

| (附D 棚)鵬準価格 ￥5 ，800~1:誌と2237ごZL7737日閉ま;:
*rEIGHT LAKES G.C.Jは、「遥カ、なるオーガスタJが必要です。 -3Dゴルフに閉するお問い合わせI:，NEW3D GDLFi別措局まで PHQNE由2-773-7757



「ノIJI'継68JのIjijI~' F- 'Iヨl が高い らしいが、オレはだまされないぞ。
というのは、以 ドの9つの事'kを知|っているからだ。

① 「生中継68Jのゲーム画面は攻喰f)!lJと守備側に分主IJされる。
l而11倒的なjilil而構成だというが、これでは他の野球ケームで長ったカ ン

が通用しないのではないか。不安だ。

② 「生中継68J のエディッ ト モードは 、 日立主する Jú ll が ~:11Iかすぎる 。
エディットしなくてもちゃんとケームは栄しめるのだから、ここま で

鍬宮な設定機能がはたして必要なのかどうか。

③ 「ノ I~'1'継68Jでは、チームのユニフ ォームの色やテザインを.iJ1へるの
は当然としても、それにあわせてチームマークのカラーまでコーディ

ネイ 卜されてしまうのは大きなおIlt訴ではないか。
④ 「生中継;68Jのオープニングテモは確かに迫力はある。が、ゲーム1'1
体がきちんと l白jj' 1 ~、のだから、こんなところまで凝るのはヤリ過ぎで

はないか。

⑤ 「生中継68Jのグラフィックはリアルすぎる。
fylJえばデ yドボールはどうするのだ。こんなリアルな11央像で Ilj.引され
るのかとjιうと、おお、観る fiijから前iさに定討がするではないか。
⑥ r 't ~I'継68J はキーボードを使わなくても、全てのエテ イソ ト以1'1 を
マウスでできるように設定されている。

マウスを1!t! っ ていない人のJI('~ のf庁lみを考えたことカずある のか 。

⑦ 「生rl'継68Jには 「操作)jil、ミニP0 P Jがついているそうだ。
そんなオマケをサービスするというのは、企業労)Jを見せびらかした

いシタゴコロが見え見え。かた腹痛いわ。

⑧ r '1:: 9~継68J のゲーム性は r68版野球ゲームの決定版J を jH っ た'ム成
!主だそうだが、それは商売上の則自よりも|剣先打l当者のfl古|人的なこだ
わりでやっているとしか思えない。

⑨この広告だってへンだ。

コナミ株式会社東京本社/干101東京都千代田区神田神保町3丁目25 大阪支 庖/干561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23-18

札幌営業所/〒060札幌市中央区北一条西5丁目2-9 福岡営業所/〒810福岡市中央区天神2丁目8-30



それでも期待して

くれる人は、開発

者にはげましのお

便りを出そう/

※発売日が変わ りました



流通事情により、広告表示価格は、

お安くなる場合がありますので、ドンドンお電話下さい。金 |固 |遍 |服 1;話3125忠誠
22ち志苦 O.A.号ふド|子iLi幻!?:??こ:江2
63:>3770・8855MJ15~か14-
SHARPのことなら 大徳買セーJν安〈値切ってネ。(本体セYト言語税込み)
なんてやグおまかせパ/ お電話下さい。⑩価格をお知らせいたします。

電子手帳 ・結五議三官諒ミf
.PA-9500( ~ 48.000) 砂特価￥38，000
.PA-8500(￥28，000)"惨特価￥15，000・PA-7500( ~ 22.000) 惨特価￥12.000

|t;J:ri.1:J2:m:rIIIIIJシリース"セット(送料・消費税込みI 周辺機器コーナー電話で値切ろう。 I(低底

若IX6BO叩0似 VI
ク
レ
ジ、y
卜
を
ー司h
ιー
利
用
下
キ
』ー

し1
O m 11-一"'T'"LV .VVU 1 .CZ-644C・
斗ι1124回 l
白11 3阻 | ￥10.9日日 | 特ft:41 ￥TEL山いグ11 4日回 | ￥ 8.5 日 I -r I ~L ，-c.'" 1.'/ I 4日回 | 
1¥11 I XVIお買い上げの方に@ニュージーランドストーリー 8V-BALL
而10ジョイカード(連射式)0ディスケット20枚プレゼントいたしますグ
時l い上げの方には、さらに超特値でお出し
E ぜひ一度TEL下さい11

P 
M 
フ
時

• ゲ
ム
ソ
フ

ビ
ン'
ネ
ス
ソ
フ
ト
2 
劃

①CZ-6VT1(カラーイメージユニット) I ~ 
定価￥69，800 特価￥ 51'，5001害|
②CZ-8NS1(カラーイメージスキャデー)-1型
定価￥188，000特価￥135，0001，"; ''"'VVIは
①CZ-6BM1 (MIDIボード)
定価￥26，800 糊￥ 20，0∞l害
④CZ・6BE2A(2MB増設RAMボード) 1ユ
定価￥59，800・・ 特価￥ 44，0001~型
⑤CZ・6BE2B(2MB増設RAM) ; 

定価￥54，800・…特価￥ 40，5∞|手
⑥CZ-6BP2(数値演算プロセyサ) 1 ~c 
定価判 ， 800 リ 特価￥ 33，8∞I ~
(I)CZ-6EB1(拡張1/0ボックス=4スロッ卜)1 It'; 
定価￥88，000・特価￥ 65，0001合
⑥CZ-6BP1(数値演算プロセッサポート:) 1せ
定価￥乃，800・…特価￥ 59，0001下

1 さ
し、

-・・・・哩øJì盟国:li ili回~1::Jij~・・・・ OAランド特選品f/X6BOOOXV卜HD ①CZ-8PC5 NEW 定価￥96，8∞
・48ドット・熱転写カラー漢字プリンター

大特価TEL下さい.グ
②CZ-8PKI0(24ピン漢字プリンター136桁)
定価 ￥97，800 特価￥71，000

QlCZ-8PGI (24ピン力ラー漢字プリンター80桁)
定価￥ 130，000 特価￥93，000
④GZ-8PG2(24ピン力うー漢字プリン7ー136桁)
定価 ￥160，000 特価￥114，000
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• 
-週~mlll臨調阻iB事情I::i.il::::...  罰百mm祖国軍軍or.CZ-634C・

特価

￥TEL下さいグ
.8C81タイプ
・アイテック
①TX-80S (半108，000)…特価￥ 78，500
②TX-130S(半138，000)一特価￥ 98，500
③TX-180S(半185，000)一-特価￥132，000・8A81タイプ
・アイテック
①ITX-680(半198，000)…特価￥ 68，000

・ロジテック
①SHD-40(半99，800)一 特価￥ 60，000

※X68000SUPER/XVI以外の機種

では、SCSIボードが必要となりますc

*SCSIボード… ・・・特価￥ 22，000
貴光テ'ィスクー…固い白目特価￥320，000X6BOOOSUPER/SUPER-HDシリーズ I

女CZ-604C+CZ-6060...特価￥290，000
*CZ-623+CZ-6060.・・・・・特価￥375，000

日置 I"; :S.~吉宮
2・a‘・

-高速増設メモリと数値演算プロセッサが一つのボードになった.グ・

.KGB-X印PRKII-02(半55，OOO} 特価￥ 42，800・KGB-X68PRKII-14(単110，OOO}.....特価￥ 93，600
PRK日制作卯，OOO} 特価￥ 70，200・ PRKII・16(等155，OOO} 特価￥121，000
PRKII品作115，OOO}・I 特価￥ 97.500・ PRKII-18(挙190，OOO} 特価￥148，000
PRKII羽(半l印，叩O}.....特価￥124，800・MC-6脳IRC(半38，OOO} 特価￥ 28，500
PRKII-12(半85，OOO} 特価￥ 66，300

土
日
oz. 
刀ミ

日
A 
M 
10 
時

P 
M 
6 
時
迄
ガ
ン
パJ、y
フ固

ま

す
Jイ'1.表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、6月下旬現在ですL

女CZ-634C+CZ-6060 特価￥323，000
*CZ-644C+CZ-6060 ..-特価￥435，000
*CZ-8PC5._. 一…特価￥ 69，000 

Mm

nυ 

84T

A
U
 

-u司
F
3

i

'
 

凹

∞
泡

p
h
u

D
E
L
・

ひ
同町
間
￥

同
州
制
価

.
(制
特

M

内

u

qt

n
u
 

勺，
4

F

O

i

'
 

凹

∞
氾

pnu

o

，.、

ひ
回礼
￥

問
削削
価

.
(剖
特

A

∞
 

1
J

内。
:

'
 

印

∞

7

Fhu

u
aE

，
 

G
m町民
￥

問
|
-
M
価

・

剖
特

上記組合せのディスプレイ(モニター)変更自由.グ
詳しくは、お電話にてお問い合せ下さい.グ

圃期間中、セットでお買い上げの方には、①ジョイカード(連射式)と

②テトリスやドjレアーガの塔などの入ったゲームパックをプレゼントパ/

五

" '.，~ 

{車Musicstudio PRO回K
(CZ-261MS) 
定価￥28，800
特価TE仁下さも寸!

。PrintShop V.2 
特価TEじ下さい"

@Easy Paint sx 68K 

特価TE[下さL、11
⑬M山iwordPRO 68K 
(CZ-225BS) 
定価￥32，000
特価￥24，000 0

 
0
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5
相

剛
一
￥

一円
山

価

問
問
問
特

<DTeJepotion PRO 68K 
(CZ-258BS) 
定価"122，800
特価￥唱8，000

クレジット表
碕門掌佼
ぐ

盛名

内

同

案

同

氾

販

制

庁
2
h

『虚

込

書
閉
山

国

叩市

販

全

世

踏
ん

暢オー・:1:-・ランド及びお客様の住所・氏名・電話番号

をお知らせ下さい

〔振込先〕第一勧業銀行渋釜支庖 〒150東京都渋谷区桜丘町3-13アルカディ

合 (03)3770・8855普通No.1163457棋オー工ーランド ・年中無休です.グ
E現金讐留で送金されるお客機は電話番号と商品名、数量を明記して同封して下さ
い .クレンy卜てご購入を希望される方[正申し込み周紙をお送リ致しますのでこ記

入の上返送して下さい 20才以上の方は、原則として保証人不要ですクレジ y卜は
1~60回払で月々 5.000円よりこ自由に設定てきます

関東エリアの送料は、1個につき￥ 1 . 000です~ FAX(03)3770-7080 
肯 全 商品保恒正書 付 。専門のアド，<イザーが、お客機のニーズに対応しまれ

肯初期不良・輸送トラブル等 に迅速に対応し、目日交換させていただきまれ



臨場感、深まる。

戦略シ ン、未知なる次元へ。シミュレーションゲーム史上不朽

の名作〈大戦略シリーズ〉の最高峰「大戦略1lJ'90Jが、遂に待

望のX68000に登場。コンヒミータ側がより詳しい戦況を把握す

る戦略思考ルーチンの導入、ゲームの同時進行を可能にする

リアルタイムオペレーションをはじめ、可変ウインドウの採用、メニ

ューやコマンドのシンプル化などによる画期的なシステムを実現。

ヒヘ:;ュアルもより美しく進化し、ゲームを盛り上げる迫力のBGM

も加わった。しかも、98シリース'のマッフ.およひeケ'ムデータも活

用可能。これまて'の開発ノウハウを結集した、まさにシリーズの

頂点。最強の敵を迎え、いま栄光のエンプレムを賭けた織烈な

戦いが始まる。

相アルシスソフトウェア佐世保市松浦町5-¥37"')-ンビlレ3F
干857 TEL0956-22-3関l

価格 9.800円

9月発売予定
日「大戦略¥¥¥'90Jx68000版に限リまして、住術的屯:内容などユ
ーザーサポートに関するお問い合わせはアルンス、ノフトウェア、

販売に関するお問い合わせはシステムソフト営撲部までお願い

いたします

llBBOOO 
・X68000シリーズ・S"-2HD(3枚組)
・アナログRGB(31KHz対応)ティスプレイをお使いください。
・入力装置として、X68000添付の7ウスを使用しまも

主主君E 韮Zヨヘ
・E画溢邑幽扇面留置盛画面亘書面盃冨語圏盃函函謹轟語留置・・

大戦略m'90n附 緊張感、高まる。
大戦略111'90ユーザーのあくなき探究心が、早くもマッフ。コレク、ンョンvol，2を生んだ。全国のユ

ーザーから寄せられたオリジナルマッフ。は、 今回も力作が勢ぞろい。また、今まさに戦火を交

えんとする一触即発の‘ンチュエーションから始まる初期配置済みゲームテ'ータも収録。PC-98

シリーズに加えてX68000という新たなステージも得て、その緊張感はますます高まる。

価格 5，000円-問ーメティアの「大戦時1¥'90J司また{訂大戦略n/¥'ワーアップキ汁」て
J、ヮーアyフした「大戦略目J力、必要でれ

・2ドライフ必要です.r大戦時四Jて唱E周するとゲームのパラノス力、取れていf.. '¥.にとがあり三す.

新発売・PC-9801E/F/M/VF/VM/VX/RA/RX/RS/DX/DA/DS 
PC-9801 UV IUX/LV ICV IES/EX 

PC-9801 N/NS/NV 

PC-98DO/OO + ・5"-2HD，3，5"をHD(2枚組)
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新製品の発売日および内容のご案内は

テレフォン叶ービス専用電話 東京 03-3326-8710
福岡 092-752-2602

7ミュ-;1;メント事捜部営蝶部専用電話

092-752-5262(祝祭日を除〈月~金)

圏SystemSoft~謀議議;2030

-システム‘ノフトアミューズメント事撲部では、パソコンオ、yトをテスト開局しておりますh現在、会員募集はしておりませんので、

アクセスはゲストIDにてお願いしますhテレフォンサービスともどもこ'利用くた'さい。

電話番号 03-3326-9644 "リティ NO 
通信速度 1200-2400MNP5 ストyプピット 1 

ピット長 8 漢字 SHIFT-JIS漢字

ー総合カタログをご希望の方は附求券をはがきに貼り、住所・氏名・年齢・電話番号・使用機種名を明記のよ、弊社宛にご送付ください。

製品の仕織は.世能・性能の改善のため将来予告なしに変更することがあります:

・表示価絡に'A賢悦は吉正れておりません



-庖頭にて、新作ゲームソフト25~30%OFF.~/ (税別)、超低金利オクトハッピークレジットをニ・利用下さい.イノ

• 便
釈
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ま
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4

| オ外で僻6パ刀ンワイrB I ~ 

ft03幽 3730-6271
・営業時間 AM11:00 -9:001日曜・祭日PM7:00 電話一本で、ハイ即納
〒144東京都大国区蒲回4-6-7 FAX03-3730-6273 全国通販……日制の場合翌日にな4

オクト |品13.51品14.51国16.01届16.01首19.01昌1'1.0
ラクラククレジツト |自

1'201白1，2.51首117.01茜117.51自123.01副33.0
OCT-lシステムインフォメーション

険金I商品保証付(メーカー保苅 )
b超低金利ノ、ッピークレジット(1fill-601"1)出[11::ナシOK/
ーボーナス- .j，f; .jl，~、 01<〆ボーナス 2 1"1払い0 1<."
惨配達 [jの指定01</(万全なサポート (本ililj)
"'1尚一 A-JIの制 l合せ Ê1 1~1/守芥ヲ1戸死Z支亨司
""山l)j'[デモンストレーション実B也'.1'

オクト
セレクテットシステム

広告掲載商品以外の
製品も取扱っておりまする

夏のボーナス目指(8月末)払いOKII手獄絢鰻絢グ
ザマーフェスティバルJそれ肱夏の帝大事件11
あなた也，TELtiτ乙の感動を・・グNOWONSALE

蒲
田。c下4
可..r 可. ..".....・16MHz・
司V "1・・SX-WINDOWve同.1・

ぶXSBOOO.L、VI.A悦312}21;;官官。∞)
エクシウミィ
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⑬・CZ-644C-TN

-CZ-614D-TN 図書置

定価合計￥653，000

|12回I?124回1?136回1?148回1?160回1?I 

⑤・CZ-644C-TN

-CZ-607D-TN 1m書置

定価合計￥617，800

|12回1?124回1?136回1?148回1?160回I?1 

@・CZ-644C-TN
• cZ-606D-TN 
定価合計￥597，800

日百1?124回1?136回1?148回1?160回1?I 

• CZ.634C.TN (定価￥368，0∞)

⑧・cZ-634C-TN

-CZ-614D-TN 図書圃

定価合計￥503，000

|12回1?124回1?136回1?148回1?160回1? 1 

③fMD-2HD(10枚)
iシリコンキーボードカバー

※どちらかお選び、下さい.グ(ど、っちが得かヨーク考えてネ/) ~ もれなくグサービス.ゲ

(送料￥500)
しZ-8NSIカラーイメージスキャナ (半188，000)砂特価￥137.000
CZ-6BCI FAXボード "......・ (半 79 ， 800) ~特価半 60. 500
CZ-8TM2モデムユニット 。...........................(半 49，800)怯特価半38.000
CZ-64H増設ハードディス7. ..... (~ 120，000) ~ 大 特 価

CZ-6TU GY /BK RG日システムチューナー (挙33，100)静特価￥24.500
BF-68PRO高性能CRTフィルタ- ・e・.(平 19，800)静特価半15.000
CZ-6Mα 光磁気テ・ィスクユニット (刊日，000)~特価約批000
CZ-6日SISCSIインター7エースボード (半 29，800)~特価半 22 ， 200
CZ-6BL2 LANボード …リ(平 2 98 ， 800)~特価平220. 000
CZ-6BVI (ビデオボード)...・.......................( ~ 21 ，000) ~特価半 15.500

CZ-6BE2A 2MB'設RAMボード (平 59 ， 800) ~特価半 43.800
CZ-6BE2B 2MB'設メモリ(チップ型)... .(半 54，加0)怪特価￥40.000
CZ-6BP2数値漉Jプロセッサ (平 45，800)静特価￥34.000
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※クレジットの回数は1回---60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい。
.本体セット:送料無料(注)本体セット以外の周辺機器(プリン9一、モデム、HDD等)及びソフトの送料は、北海道・九州地区=1ケロ ￥1500・その他離島地区は、1ケロ ￥20∞となりまれ

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。
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1|CZ8NJ2困 ..__(It I…D加 148.000
、 l ・インテリジェントコントローラ 4・・・l1li同園-JI

買|剖叩 800 司司号 I(~~*4宙開 } 、 |超特価判8，∞o~司司~~窓利・l同買悦沿j

下|X6BO凹ソフト大セール実施中グ(ゲームソフト25-30%OFF)
1 (デラ7イツク〉・Z'sSTAFF PRO倒(Vff.2.0 (開~.;t-ル〉 ・cーコンパラPR068KV.2 (データベース〉・CARDPR068K Ver.2.0 
(シャフト)定価￥5目。000 定価￥44.800CZ-2451S 定価￥29.800CZ-253BS 

e・e・-…特価￥38，500 ・・ .......・特価￥33，000 特価￥21，000

》 14，8001￥ 11.500
• 19，8001￥ 15.200 

C-TRACE 68 Vcr3. 0 

￥ 6，8001￥ 7.5目。
￥188，0001￥ 5.000 
￥担，8001￥139.00日
￥68，0001￥ 29.800 
￥ 39.8001￥ 45.400 
》 97，0001￥ 28.000
》 78，0001￥ 73.000
<398，0001'v' 69.500 

--、
ビ

!笠竺也也叫1主丘盟と型型到;竺型旦町Lヰ|

ス、-新
.T刊X剖 (促悶定路由v引川川l明帆聞肌，田剛泊 @ ー大特価￥79，000 1 童日
(8日MB、SCSI、SASI両封応) I ~ 

，on ‘ーι此 rxl.lnn nnn I 1:コ・TX-130(定恒VI珂，0001静大特価￥日目凹日 |
(13MScsl封応) 一川 T iJiJ，V¥lU I CJ旦
・TX-180(宜的l白川)…'大特価半134，0001面積
(180MB、SCSI対応) |一';_二

|夏休み限定フェア | パソコンラック〈送料無料〉 1"'-

@…一付l苦
・21125州 W)Iグ
定価￥29，800

熱転写カラー漢字プリンター (掛￥UIX)III八一ドディスク・cz伊 C5_ー←← 11.アイテック

送料￥500

ノ
y 
r. 1 (グラフィック〉・C-TRACE+ (C言語〉・C& Professional Pack (音恥・Musicst叫ioPRO国KVer.2.0 

1'1加198.000 即 日脚 lEilIi;，，128.8∞CZ-261MS 
1 . . . . . . 特価￥145，000 …@υ...….口.. ….口.. …….い….い..特価￥40，500 ......... .. 一e 特価￥21，300

~ I ….…叫削山叩N削州山V以附A俗SP開R叩 のM一-イ品拘プ均加口∞…〉

| 定価￥29.ι8印0∞oCZ-24ω9GS 定価￥3辺2.0日∞0∞oCZ-2おBS 定価￥22白ι80ωoCZ-258BS 
1-1 -特価￥22，200 ・.....特価￥23，800 ・......， ー特価￥17，000

λ |型名| 商品 1定 価|特価 |型 名| 商品 |定 価|特価
]1 ICZ-212BS 1 BUS1NESS PRO-68K 1￥68.0凹|￥ 48，0001EW 1 ￥38.0001￥ 29，800 
ゼ |CZ-213MS1 MU51C PR068K ￥ 18，8001￥ 13.5日OIG-随K 1 ￥ 14.8001￥ 11.400 
)(1CZ引制515山 NDPRO剖 K l' '5.8001￥ 11，5001 E回 1 l' 19.8001￥ 15，300 11ロー215M51白叩hngPRO酬 |￥ 17叩01￥ 12.80伽 ー目m臨附5臼拙G出51何CA州N噛判叩s町ドロ一グラフ引イ刊-f"1'7汎ク礼州L
|同CZ-2引1悶9鎚55105-9/X陥6回8佃0叩 l' 29，叩0叶|￥ 21.必000刷】引1CZ-2印G51CANVA5悶-グラフイ刊ツク州v叩o札し11. 8.8叩0凹01￥ 6.60【0】
コIcロZ-220B田51口凹広瓜I四AP開R問o叫毛剖8臥K 川.5目8，凹0叶|伴￥ 4削1，0ω目0刷1CロZ-却 し51 XBA5 10 CHECKER PRO酬 | ￥ 9.8001￥ 払600

.48ドット

・熱転写カラー漢字プリンター

定価￥96.800

特価￥TEL下さい.グ(i1付)

= 1CZ-223CS I CommunlcatJon PAO.68K 
]1 1CZ-224L5 1 THE禍袋V2.0よIc山田|シ一幅骨蜘伽いlリり問川J刀川山フ引刊イ刊J
|CZ羽抑2担B51i活舌周フ才一ム集，1山崎IHoman 68K Ver2. 0 
| CZ-引μ7M51MU5臼l氾CPRCひト同68K(MIDI)

KI山咽仰叫s叫|同白加加a“…t
ICZ-l羽4拍3B51CY自ERNOTE PRO-毛68K

，陀阜

定価￥38，000

特価幽棚)

￥10，000 

》 19，8001￥ 14，3001CZ-25955 1 SX-WINDOW Vcr.l. 0 
v9，叩01￥ 7，5001CZ-234L5 1 AI-68K 
￥ 9，8001￥ 7，5001 CZ-251B5 1ハイパワード
》 9，8001￥ 7，5001 1 KAMIKAZE 
v 9，8001￥ 7，5日01 1デジタルクラフト
• 28，8001￥ 20.8001 サイクロエキスプレスa68

@5段キャスター付
スライド式キーボード台

・1150(H)X640(W) 
X 600(0) 

C-TRACE TP+ 

特価(凶畑)

￥14，000 

fl 庖頭新作ゲームソフト25-..30%OFF.グビジネスソフト25%より特価中
*通信販売お申込みのご案内*干144東京都大田区蒲田4-6-7TEL: 03-3730-6271 
お巾込みはお屯，11iでお闘いしまToお客様の〈住所)(氏名)('，l!，l/i冊号〉及び〈耐品名〉をお知らせ下さい。・入金陥必後ただちに向，v，をこ'送付し、たしますLE 圃 … ? ト峨製 日吋一良桁行 三菱銀行

叫 2主山恥:山怠
銀桁1行T振制込お凶近〈州の峨銀行削よ山訓州り川jパ(慨電酷信扱いω〉にて 園 専用お申込周紙をお雌送り噸致し同ま拭衣 |陥凶占副13.5叶|品副仙|い4.51凶目削|い6.0叶|同面副16.0川| 矢広工逼支庖蒲回支庖

ご記入の上当社までお送り下さい。 圃 |置117.01首117.51首123.01自133.01 株式会社億人(オクト)

※掲載の価格は変動しますので、まずは、お電話にてご確認ください。

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳し くは電話でお問合せ下さい。
※銀行振込、 または、現金書留てeご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さいo
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ジョイスティック 送料￥500・X.IPRO
定価￥9，500・砂特価￥7，8∞・ASCIISTICK 
定価￥6.80011>特価￥5.500

十 ~(:r:I.IID.!~T~n 新発売グ (送料・消費税込みIP
S
A超
低
金
利
ク
レ
ジ
ッ
ト
を
ご
利
用
く
だ
さ
い
〆

X6800Q-XVI砂セットでお買い上げの方に・引スケット10枚・ジョイカード2ケプレゼント中グ
⑧セット:CZ-634C-TN+CZ司606D-TN...定価半447，800惨特価価格はTEL下さいG
|12回1 ? 124回I.. ? 1 36回1 ? 148回1 ? 160回 |
⑮セット:CZ・634C-TN+CZ引3D-TN.・・定価￥503，000砂特価価格(HEL下さい。
|12回1 ? 124回1 ? 136回1'? 148回1 ? 160回 |

女先着100名様へ。
ゲームソフト(V-BALL半7，900)を
プレゼント三/ ? 

? 

X68QOO-XVI-HD~セットでお買い上げの方に・ディスケット10枚 ・ジョイカード2ケプレゼント中グ
⑧セット:CZ-644C・TN+CZ・606D-TN.・・定例597，800砂特価価格(HEL下さい。
|12回1 ? 124回1 ? 136回1 ? 148回1 ? 160回 1 ? 
⑧セット:CZ -644C-TN + CZ・613D-TN.・・定価￥653，000砂特価価格(HEL下さい。
|12回1 ? 124回1.? 136回1 ? 148回? 160回 1 ? 
i日 上 I~のモニターを、 CZ-604D(定価￥ 94 . 800 ) 、 CZ-605D (定価￥ 115 ， 000) 、 CU-21HD (定価￥ 1 48. 000 ) (こ変更の場合、TEL下さい。
超特価で販売致しますL

i約ツ川町上げの方同州1仰ジョイ州

⑮セット .. ，-!:::・圃・・・ ⑧セット
.CZ-623C+CZ・604D .. ・‘白目巴E・・・・ ・CZ-603C+ CZ-604D 
定価半592，800 ・"附 価判例，000 哩'司E・・・・・・・ 定価半 432 ， 8∞""..・，，~特価￥280，000
。セット .. ・・・・・・ZE喧... @セット

.CZ-623C+CZ-605D 1 ---司圃' ・CZ-603C+ DZ-605D 
定価半 613 ， 000....". . .~特価￥403，蜘 | ③セット:P&A厳選セット 定価平453，000....... ~特価￥298 ，000

⑬セット | ・251LOJLO) ⑬セット
.CZ-623C+CZ-613D ⑤ ・CZ-603C+ CZ-613D 
定価￥ 633 ， 000 …..~特価￥415，蜘 | ・CZ-606D 定価半473，000・ 砕特価￥313，000

(モニタ一定価￥19，8001
⑤セット | ⑤セット

品協￥378，000 ・cz-623C+CU31HD | 品協￥274，000 ・CZ・603C+CU-21HD
定価半646，000" φ特価￥425，剛 I ~ . ...- ----， 定価半486，000"'"'''~特価￥321，000

・本広告の掲載の商品の価格については、消型軽税は含まれておりません。・営業時間=平日AM10:00へPM7:00、日祭AMl0: OO~ PM6: 00 

⑧セット:P&A特選セット・CZ-604C
{本体定価648000)・CZ-606D
{モニタ一定価￥19，凹0)

時絵画￥297，000

⑧セット:P&A厳選セット・CZ-623C
(柿価格698。凹)・CZ-606D
{モニタ一定筒￥19，800)

-a・1副司=・
⑮セット・CZ-604C+CZ-604D
定価 半 442 ， 800"'''''''~特価￥303，蜘
⑥セット

.CZ-604C+ CZ-605D 
定価半463，000・ '特価￥321，醐
⑬セット

.CZ-604C + CZ-613D 
定価半483，00昨日少特価￥335，剛
⑤セット
.CZ-604C + CU-21 HD 
定価 ~496.000'" 炉特価￥344，脚

E=t・11:副司:C:I・E

先着1旧0∞0名様。ゲ←f-J.，.叫ムUソ川フ升卜附(仰V-BAし叩 . 9別刷9叩蜘削0叩附0ωO) ~1

国国:1・E・-
⑧セット・CZ-653C+CZ司604D
定価平379，800"'"''・・'特価￥250，000
⑥セット

.CZ-653C + CZ-605D 
定価平400，000".・・'特価￥269，000
⑬セット

.CZ司653C+CZ-613D
定価半420.000. "". ~特価 TEL

F 下さいグ
⑤セット・CZ-653C+CU-21 HD 
定価半433，000""" " ~特価￥290，000

⑧セット:P&瓦特選セット・CZ-653C
(;家体定価.285，000) 

⑥ 
.CZ-606D 
(モニタ一定価"9，800)

-L弘TEL下さいグ

-・a司副司=・・・・
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アイテック(SCSIタイプ)

.TX-130 (130MB) 定価￥ 138 ， 000 ~特価￥102，000
(送料・消費税込み￥ 106，090)

・ TX-180(180MB) 定価￥ 185，000砂特価￥136，000
(送料・消費税込み判41，110)

-~温::::rc，1iII:ーr~J哩:1::闘~\(ii・E・-----~..;ヨt:~a.T"1・I・11).
ICZ-8PC5-BK . NEW ' "…定価半 96，800州 価酬はTELlI

…定価￥ 97 ， 800~特価半71 ，αm

定価 ￥ 160 ， 000~特価価格はTEU/

e 定価￥ 1 30 ， OOO~特価価格はTEL，グ

ICZ-8PK10 

ICZ-8PG2 

定価￥ 58，000時特価￥ 38，800
定価￥ 39 .800~特価￥ 27，(100
定価￥ 19 ， 400~特価￥ 14，200
定価)/. 68 ， OOO~特価￥ 44，800
定価￥ 58，000時特価￥ 41，000

芸!E:??1112雑草 33:588
定価~ 29，800時特価￥ 21，200
定価￥ 9，800時特価￥ 7.400 

EE;lii:1112雑草135i888
定価￥ 9，900時特価￥ 7，400 

耕:lidill=開ZJ;i288
親:l;:i田2詩昨 日:~88
芸jE:?iJ112語種差 認さ88
芸jE:iiJ11213種差 :2:288
霊12::::1112話題zggJgD
定liHj. 22，000時特価￥ 17，500
定価￥ 6，800時特価￥ 4;900 
定価￥ 28，000時特価￥ 18，900

Z12:l;1112誇群 :2J288
定価￥ 39，800"特f面￥ 29，600

.Z'5 STAFF PR068K Ver.2.0(ツアイト)
・Z'sTRIPHONYデジタルクラフ卜(ンァイト)
・テラIン方(ハミンクツミード)
• KAMIKAZE (サムシングーグyド)
・C& Professlonal Pa出(マイクロウヱアジャrぐン)・FlnalVer3.2 (エーエスビー)・C-cαnpllerPR068K Ver.2 CZ*245し・CARDPR068K CZ226自S
• -':BAS to C CHECKER CZ-260LS ・OS-9/X68000CZ219SS 
• At-68K CZ234しS
.THE福袋町 oCZ22'LS 
• SOUND PR068K CZφ214MS ・MUSICPR068K CZ213MS 
• Samphng PR068K CD215MS 
.MUSJC-studIO PR068K CZ-252MS ・MUSIC-PR068K[MIDI)2' 7MS 
• ~ew-pnnt Shop 22 t HS 
• Communlcatlon 223CS 
.Comrnunlcatlon Ver.2 CZ-257CS ・C-TRACE68Vec.3.0(キャス卜)
・サイクロンEXPRESSα68
• G68K Ver2 PRQ 
• SX-WINDOW CZ-259SS 
・G''j-)レ(ザインソフト)
・たーみのる2(SPS)
・マジンクJぐレット(ミュージカJレフeラ;...)・Hyperword CZ-25 J BS 
・ゲームソフト20%OFFOK // (一部ソフト除く)

• MD-24FB5V 
(オムロン)定価￥39，800I送料消置柑込み1
特価￥27，400 \ ~ 29 ， 252 J 

.COMSJARZ CLUB24/5 
(NEC) :定価 !.39.:..'~_ (送料・，配政税込み1
特価￥26，500\￥ 28ト325'"~"' ) 

| 周辺機器コーナー(送料￥~

P&A特選パソコンラック (送料無料l'
⑫4段￥10，800

定価n鴎 0∞惨特価￥145，000
定価￥ 69即0・砂特価￥ 52.500 
定価v 33.100 ~ 特冊￥ 24 ，500
定価￥ 19.800 ~ 特恒￥ 15，300
定価.35.000 ~ 特冊￥ 26，000
定価￥ 38.000・'特価￥ 28，600
定価. 59.800 ~ 特価￥ 44，200
定価v54 .800 ~ 特価￥ 40，800
定価v'9.8∞砂特価￥ 38，200
定価￥ 79.800 ~ 特価￥ 60 ，000
定価￥ 26.800 ~ 特価￥ 20.300
定価v 88.000 ~ 特価￥ 66 ，500
ÆI~ ￥ 36.600 ~ 特価'1 28，500 
定(面￥ 4'日00砂4寺冊￥ 35，000 
定105v 29即日惨特価￥ 22，600
定価￥ 21.0∞砂特価￥ 15，900
定イ面v120 . 000 ~ 特価￥ 91，500 
定価￥ 59.800 ~ 特価￥ 45 ，000
定価￥ 39.800 ~ 特価￥ 30 .300
定価￥ 19唱∞O~ 特冊￥1 53 .000
定価v29.8∞砂特価￥ 22.300
定価￥ 2，.8∞惨特価￥ 18，500
定価￥ 29唱 OOO ~ 特価￥222 ，000
定価v89 ， 800 ~ 特価￥ 48，500
定価￥ 146.000 ~ 特価￥107 ，900
定価v248，。∞砂特恒￥169，000

①3段￥9，000

1 CZ-8NSI 
2CZ..fjV了1
3CZ-6TU 
4 BF-68PRO 
5 CZ.6BEI 
6 CZ.fjBE1A 
①CZ-6BE2A 
(fCZ-6BE2B 
9CZ-6BFl 
IUCZ-6BPI 
IICZ-6BMI 
f1ZCZ-6EBl 
13AN-SIQO 
14CZ-6SDI 
15CZ-6BNl 
16CZ-6BVl 
げCZ.64H
uCZ.6BGl 
19CZ-6BUl 
2O'CZ-6PVI 
21CZ-6BSI 
22.C2-8NJ2 
f]CZ-6Bし2
2lJX・1日日5
lSJX-220 
2610-735X 全機種=移動自由(キャスター付)・キE ボード収納可(5段のみ)= 1230( H) X600( 0) X650(W) 

(現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

怠留でお送りくださl'o(プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込こ'希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客機のこ'住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電信扱いでお振込み下さL、J
[クレジットでお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジッ卜申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジッ卜が利用できますL残金のみに金利がかかりますL

・l回一84回払いまで出来ま1九但し、l回のお支払い額は￥1000円以上。

超低金利クレジット率 J 

| 通信販売お申し込みのご案内| 中古パソコンは[;l~~におまかせ.グ E 
その場で高価 現金買取り・高価下取 りOK.イノ

・まずはお電話下さい。 .下取り・買取りでお急ぎの方、直接当社に来底、また

03-3651ー1884、FAX:03-3651-0141 は、宅急便にてお送り下さい。

・下取りの場合 価格は常に変動していますのてP査定額をお電話で確認して下さい。

(差額は、P&A超低金利クレジツ卜をニ呼IJ用下さい。)

現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、振込み、又は害留

でお送り致しまれ

.近郊の方は、P&A本庖まで、直接お持ち下さい。en金にて、￥1.000.000まてdお支払い致しまれ
〔振込先〕 住友銀行新小岩支庖 |
普通預金 1451576 (株lピー・アンド・エー |

.買取りの場合

〈便利な超低金利クレジットをご利用下さい〉
・月々￥ 1 . 000円から OK .~/ .ボーナス払いOK(夏冬10固まで OK)
・支払い回数 1 回~84回 ・お支払いは、8ヶ月先からでもOK.イ/

アフターサービス万全 l・
全商品保証付 t 専門の担当者がお客機の立場で対応します ・
初期不良、愉送トラフル ・
万かー初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきまホョl・

-現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金lこ3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。



1 1明rUJJI
「 お客様相談室ゴ

03・3987圃7795
すでにご注文いただいている

お届け時間{時期}やメンテナ

ンス、その他のお問い合せは

上記へお電話下さい。

「ファクシミリでご利用の場合1

03-3985-5221 
.ごi主文方;去{黒色のボールペン、
またはサインベンでご記入下さい。)

(1)電話番号・住所氏名又はお客絡番

号.お支払い方法をこ記入下さい，

|電話でのご注文の場合l

f圃-3987・777t
t??戸f011-251-6m
2Tすきf092-672-7η1
お焼きな時間にお電話をf

ワールドインアオヤマ!こ
おまかせ下さいノ

J~ I :::f.l :l~'i'!~ 111 r.1 ~ 

....... ~ 園内:J
.tspJ ~日 '0'。. 
." 

マ同.. . . 
.~. 

崎川u

'川

福岡庖
福岡市中央区渡辺通リ4-9-25
ユーテ，7プラザ3F・地下蹟荒神駅下車3骨
・営蝶時間 11:00-19:30 

ムニ]
池袋眉ソフト庖札幌庖

札幌市中央区南2条酉3丁目

・営難時間 11:0日-19:30

ぶysaooo
新コース一一一

扇 風叫量幽園 「l-1E叫劃圃 1 C 1四四盤国 「五一寸ー峰山岨岨 「王I ，_.-‘ 
岡 本Y6BOOO コミ| ぶ~6B000 コミ|ぷ3rSBOOO コミlぶY68000 ココ 1，_ 

目 ' ，xB田00お買上げの
の 間総〔本体)...................… 糊脚 CZ羽4C(本体〕 ・ ね68，000CZ-63低{本体) 糊叩00CZ-644C(本体〕 特18，mf お客様ヘ
お EロZ~剖渇ω[げデイ伺スプレ一→) ..... 半7刊9，8脚ω ロ附.6町仰m日航桁[伊チユr一寸ナ一寸付デ列イスガプレト川-→] 事99，脚 cロZ引仰Uン万グレ日アデ引イスガプレト一テ秒レぱ凶ピω] 半剃叩1口3叩閃 ロ6閃団m叩70取D駅〔チhユ一寸ナ一付デ列イスガプト ) 平99，ω剛o. ，. ~_ 7マ干吋舗叫叫明叶一h
休 マ吋ウスr":;ド サ←-ピ口スマ村ウスル，パf‘ツyトド..........υ. サ←一ビ以ス マ村ウスパッド....."... ・ ・…ー サービス吋スパッド サービス EフL二ドJr;ダつンタつノ仙物路;二ニ . 
み 書額1)ターン ・・ サービス 書類リターンー い i サービス書類リターン........................サービス 書額リターン…・… 0・...・・・....・ サービス. ューンーラ/トーストリー)1沙問!tJ • 

] 住ま3M5'2HII-(ック 事 9，蜘住左3M5'訓Dバッター....…...・ s・-・ 事 9，脚住左3M5'2HIY(ツク 0・0・........…￥ 仰 O住左3M5'2Hレ ック................事 9脚‘ 「ツイバーケルスロザJレ)1，叶 S
8 7 一一ー~日 ? マニアl'ヒーテパレドアルカノイト)1
ij ~ .着目間盟問視:1111J:E，~.ii'~~~1";圃 E耳目l回弔問削1・口晴海高田l圃 E劃回目a... 'r....IIIIIC:s暗闇副l圃 E草山間闘捌制IIC掃海...~lfi ;圏 、r円高棺ドツチトルJのうち y
q>q>1全開ーで安すぎて訴できません 11鈍統一時すぎて表示できません 11錯統一で置すぎて訴できません. 11錯統一時すぎて費示できません I ~~山、から叫げ下さぺ ，
長長 |ク山崎界最低の金利時引山川 11川崎間低の金利時って7レジツ川 11ク山ト車問畦の金利時って?山問。117L.-;':岬界最畦の針。ザ竺三竺竺L 司、--'
みみ

// 皿山車曲園 「τI7 EE田町l副回一ー ト」 闘削11I11.~'j・-町一司

日ぶY68000 :Jミ| ぶYBBOQ，0 ，(-川Z ぶ~BBOQO I 
体i ~知 一一一一一一
ムム CZ-6制C(本体).....・e・e・....…一 事518，000CZωMHM山庁{トI 事26，ωo CM.32l(F M音漂〕・ 0 ・純直，00日
目ZU-61伺[ノングレアディスプ←テば] 事135，0ω 側32t.(ト7/t-'M旧lfi.!l) 削醐 SX捌 (インターフェイス} 事19，剛
(7j(j休iマウスパッド・ 0・e・e・- ー サービス MA・12AVx21ボズアノフ円高Uヒーヵー]草28，剛 MU・1(MUSICωFT) ー事19，800
11:: t"7書類リターン…・ ー サービス MUSlιPRιM1DHソフト音原] 草28.8佃 MAI2AV(アンプ付スピーカ)x2 事28，000
E E住友3M5'剖11-("ク ・ ・ 事 9刷ソングライブラリ{ソフト制テータ)..y 8.800 MU.l(音楽デー?集1・・ e 事6，800

側側 E，1";圃圃園町肘間町田町・l・I:lllC!:IHIII
官官 |全庖統一で安す開示で制ん 11 ￥ 6蜘 刊固 | 向し飢し
働体i1?レジット聾界最低の金利時ってクレジ yトでL 1 1 刷 2.8∞x12由 | 向し f恥し

日
蜘
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下leOlコー却す買上のお客織にソフロホ(ダウンタウ〆斜血絢師、例血高級サッカー111各8.800門告フレゼントBしゑす 8
・1岡田日CI.604C(本体J+CI.606日[カラーディスプレー〕 合計￥445.4∞・叫198，000ーイ
・168叩OCI.604C(本体)+CI.613日(カラーディスプレーテレビ3合計￥460.4∞叫 336.000斗
・168即日CI.623C(本体)+CI回日[カラーディスフレー〕 音針￥595.4∞叫 378，000-1 
・168000CI.623C(本制+CI.6130(カラーディスプトテレビ1合計￥6叩6∞叫 409，000→
・168000CI日3C(本体J+ロ606目[カラーディスプレー} 合計￥382.4∞・・半132，900-j 
・1回目00CI.653C(本体J+CI.6010(カラーディスフレーテレビヨ合計￥402.4∞時現金特偏 ......， 
・X68000CI邸3C(芯林)+CI.6130("ラーディスプレーテレビ3合計￥437.6∞時半111.800......， 
・1日OOOCI.防3C(本体J+CU.21HO臼1型テレビ1 合計￥450.600・￥119.60O-.J

HGS・68[~-l :P1O佃E1A1官 民1:6800日書か…ド・.，1
泊四聞時2半29，800:油時間・2半19，800:定価晴朗・2半63，000
TX・80[抑制} 川川['蜘8"0叫 ・ ~TiX.lãõ [~-町 ー
定価VI凪叩・2半88，000:措判車聞・2草110，000:時 VI呂田・2干148，000
持法l.SUPER'XVIにほ使lIIif*ませ;.，.:玄2.SUPER."以外相償問時CZ-68S1が必要です.

謂・・・・・・CS.I0(ステ吋マイ拍モニター)V17.000"ー1"判O
;<36巴仰喝特価 I&P.40(l1'""た事).......'03∞日時特価

定価合計￥97.600"判9.800
定価合肘￥羽5∞・叫23.900
定価合計￥58.6∞司t42.000
定価合齢￥62.6∞"'44.200

Ml日セット(SX68M+ CM32L + J (ロディワスJ
ゲームセット[トラ庁ン+フリン対プヘルシャ+シタアトリー]

通信セyト[コミニ斗ケーショシ，pR叫迫K+MD24F問 11)
通信セyト(XLlnk PR句8K+MD24F円川

*耳班潤をコースlこτ/;買いよ11いただきましたあ富崎に耳班潤専用ハソコンラyクを将軍Eにてお届{すいたします

-買ったお客捕でしかわからt..:¥.'二回サービス/ーーーぜったいX回目∞を買うな句アオヤマがオトク-
.1:1嗣当社にτX6即日日:!l[fX-1毛了間圃入いただいたお客揮に限り、 CZ-8PCS(宜94旬。〕舎大特価に
てB届付いたします.会圃田方は会員ダイアルにてCall.l

.~外相買い上げいたた"，t，~刊に劇、 XE.IS'司崎町4311lt，CTRACε崎断盟JD)にては制占[インテリジ
ヱントコン同ーラ)(~Zl.8XJ)崎町 16.知こ由届l丸、たはも酷金支の聞に合作せてお申し込み下さい。

1X68000万全のサポート121Y57rz将TIZ二混ぜだJ22JJ:誌ZL五三;立高;;主主一叫

ゆっくり、お支払いは8ヵ月先から
クレ ~'Jト寮界・ 1底的金11It-有効に使ゥて主払い
(;・畳8.月後から始Sるクレジ，fでも

灘安金利にキャンバスクレジット
手...力〆，〆大$盆のaの趨恩命判タレジ汁20_以上のヨ"院のフヲ"原則として.....λ帽に"'"・暑いた
しJtさん

組合せ自白
書コース以外の組会セむコー友.ベースに周占笹倉t!f~ t: Jト
b司'"いT:-iて・-.wrn，‘ター:.-tht{l;与l'r:しH
，~こ網目ltLh~ t・ b司t1t:'....ターむし(!!ð/'!~、 hMに



玉さ~6BOOO大好評発売中f
玉XBBOOOXVI棋連16MHz

.CPUクロック周，座数スピードアップ(16MHz)

・増段メモリ本体内蔵可能(8MBまで)

.NEW SX'WINDOW搭載

.X68000XVlCCZ-634C-TNl 
標準タイプ..........定価￥368，000・X68000XV卜H口(CZ-644C-TNl
HD内蔵タイプ ー定価￥518.000

(買い換え・下取 りも取り綴って)
おります。是非、お尋ね下さ い。/

のコシ立 BBDDDユー
e霊!ImI tmI!D・
・CM'32L.............................>(.69.000 ・CM・64 ・'>(， 129，000
・SX'68M ￥19，800 ・SX.68M ・ 0・>(， 19，800・MusicstudioMu-l Ver1.4 ￥19.800 ・MusicstudioMu'l Verl.4' .. '" 19.800 

合計定価1(.108，600 合計定価￥ 168，600

決算特価Y8'8ぅ000 決算特価￥138'，000
(消費税別途￥2，640) (消費税別途>(.4， 140) 

クレジット例(16困払・税込) クレジット例(24回払・税込)
初回￥7.223+月々 ￥5.6日日X17回 初回￥7.603+月々￥6.9日日x23回

国軍四Bと0;軍司回・の場合、 rMuslCSIUd旧 PR068KVer 2. OJ 31.1:、 rMuslcP円068KJ
<M旧1>のソフトの場合には"'9，5∞プラスになります。また、これらのソフトウェアがパー
ジョ ンア yプにより価格が変更になった場合には変更となります。

-・・・E 誼当自画圏直 -・f.~信住-E・=唱.J..c::・
一流メーカー~設メモリーホード

1MB岨殴RAMボード
(ACE/PRO/PRO 11シリ ズ周)

決算特価Y77，500 
(i肉質融制i!!ν臼5)

2MB割目殴RAMボード
決算特価Y34，~00

(i肉質担別途V1，044) 

4MB繍E宣RAMボード
決算特価Y67，500

(5肉'"祖別途1011.845)
*針澗担研白メモリーボー ド.取担っておリ 1
すので.価絡についてはお易ね下会い。

X6BOOOPROIIセット
• CZ'653C(CPU) ・1M白金舗!Iltメモリー
-CZ・605D(モニター)・内蔵401羽田ハードディスク

決算特価Y9タSd;OO(消費制別塗V11.850) 
クレジッド例(42回払・税込)

初回￥14.465+月々￥12.2∞X41固
X6BOOOSUPERセット .-d 

・CZ'604C'γN. ー "348，000 軍I配置量畠白-・CZ'613D-BK.......￥ 135，000 官--
合計定価"483.000

ツクモ決算特価
クレジツト例(24回払・税込)

初回￥21，929+月々￥19.900X23固

ユータミユ一三}~νク
*++j". 岡掴園 田町=一一
・SC'551ローランドザウンドキャンパス)"''''69，000 ・CM・64
.SX-68M ............. . ...........1(.19，800 ・SX.68M

-Mu-I SUPER . ...........1(.39， 800 ・Mu-ISUPER 
合計定価￥ 128，600

決算特価￥タタ，000
(消費税別途>(.2， 970) 

日J
園周囲

合計定価>(，188，600

決算特価￥154，000
(消費税別途￥4，620)

X68000用TSドライブ
好評につ存存庫お問い《竹下吹い

TS-3XRl忌価￥:44，ωo
3.5インチフロッピーディスク ドライブ

.1ドライブタイプ .3.5インチ2DD/2HD対応ド

ライブ使用 ・ユーティリティソフト付属。(デイ

パイスドライパ)

決算特価Y35，KOO
(消費税別途Y1.074) 
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EE罰

ローラシF OE;どどP53ιミそ官c-捌 22;E32 
追加7tフション8幅 はなうたくん CP-40 ・ 0・..."..定価》涜升00..

ー「 ー -一ー一 ・ ビジネスツール
圃HyperWORD 定価￥荷舟DO.

・Multiword ~司 定価￥宮市ω・FIXERVer4.0 決算特価 'i15，roo・CARDPRO-68K Ver2岨固 定価》羽市DO.
アートツール{八一ド}
...JX-220X A4サイズカラーイメージスキャナー

定価￥而rωa
圃7アインスキャナ-X68HGS-68 

決陣特価 Y51，rOO・CZ-6VTIカラーイメージユヱット定価"'li計官G3・CZ-6BVIビデオボード 定価￥E計骨DO.・CZ-8PC548ドットカラー漢字熱転写プリン
? - ~. 定価￥弥市ω
アートツーJII(ソフト}

.CANVAS PRO-68K 定価￥百地侃・z・5STAFF PRO-68K Ver2 
決算特価Y46，400

.マジックパレット 決算特価Yf5，roo
開発ツール

圃CCompiler PRO-68K Ver2.0定価》引でω且・XBASTO C CHECKER PRO'日K定価ぜl:8&ι
連盟三2t::

{カラー ブラ γク/グレー)1聞た~みのる 2 決陣特価Yf4，200
ー・TelepotionPRO-68K 定価》羽叫処

yク祖師センタユル n..~n_~77_000 
フリーダイバ U-' il!U-.2 1 "・~~~~遣軍事門 ‘，..‘' ‘，. . ‘'‘'‘' 

商品についてのお問い合せは各后庖頭又は fi03(3251)9911ヘ

X68000用
ハードディスク
一一一大容量記憶装置一一一

画面匡置:・l定価>(， 108，000
80MB SC51/5A51雨対応

決算特価y9'9'， 000 
(消費税別途'"2.640) ・・辺直属1・・ 定価'"138，000 

130MB SC51対応

決算特価基{110，000 
(消費税別途>(.3.300) 

・・ニDI:II-定価"'185，000
180MB 5CSI対応

決算特価Y149'，000 
(i肖費税別途'"4.440) 
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今月の目玉はなんといっても「イース」。移

植されるらしいという噂が流れてから，か

なり時間がかかつて，やっと 7月19日に発

売されることが決定した。「生中継68Jもそ

ろそろ発売される予定だから，熱い夏にな

りそうた.0

SOFTWARE INFORMA TION 

イース
イースといえば，いまさら説明の必要もない

ほど有名なアクティブロールプレイ ングゲーム。

練 りよげられたシナリオと適度なゲームバラン

スは評価が高 <.いまでもファンが多い。当然

X68000への移植を望む声も多かった。

そして， ついに「イース」のシ リーズ第 l作

目が電波新聞社の手によりリ メイクされて登場。

グラフィッ クは全面的に手を入れられ，見ての

とおりリアルなタッチの画面に変更されている。

音楽もX68000オリ ジナルアレンジ。

2人の女神と6人の神官によ って治められて

いた王国イース。しかし， クレリ アという 金属

の使用が同時に怪物を呼び党まし，王国は天空

に逃れていった。そして数百年後，冒険家ア ド

ル ・クリスティンはこの地に足を踏み入れ，魔

物と神官たちの戦いに巻き込ま れてし、 〈。

XI版などとはだいぶ印象が違うので， 意見が

分かれるかもしれないけれど，そのまま移植が

発売前ソフトの動きに注目だ l

1. パロディウスだ ! (前回順位) 1→ 

2. ファランクス 3↑ 

3. 這かなるオーガスタ 2↓ 

4 .生中継68 一再

5. A列車で行こう1lI 4↓ 

6. イース 6→ 

7 .サイレントメビウス 再

8. キャンベーン版大戦略口 一再

9. マジカルショッ ト ー初

10. キャメ Jレトライ ーキ刀

ノ、ーイ。TOPIOのお時間デース。今月もさっそ

くチャー卜 を見てみまショウ。

「ノT口デイウスだ !Jはまだまだ強いですね。

移積完成度，ネームバリュー， ゲーム性と 3拍

子揃っただけあって首位を依然独走中。

その 「ノT口ディウスだ !J を追いかける 2本

の問で動きがありま した。ファランクスがオー

ガスタを追い抜いています。画面作りや演出の

勝利でしょうか。

rA列車で行こう llIJ はワンランクダウンロ

多いなかでこのがんばりは評価したい。 (浦)

X 6800日用 5"2HD版2枚組 9，600円(税別)

電波新聞社 fi03(3445)6111 

X68000版はコンストラクションやマップ集も同

時発売されているから，こんなに早〈飽きちゃ

うはずないんですが。

ついにその姿を現わ した「イース」。今月も 6

イ立にランクイン。なんでも製作スタッフがやた

ら「イースJ に入れ込んでいて，満足いくまで

手放さなかったからこんなに時間がかかったん

だとか。XI版をすでにやっている人.X68000が

初めて買ったパソコンの人の両方からまんべん

なく支持を得ているようです。

7位 rサイレントメビウス」は発売されて再

登場。主な推薦理由は「ガイナックスが出した

からJrマンガのファンだったJrアドベンチャ

ーとしてもよくできていると思う J。

9イ立と 10位は初めて名前を見る作品がふたつ。

9イ立「マジカルショット JはM.N.Mソフト初の入
tl:です。「こんなにいいゲ ムはヒットさせない

とかわいそう」など，なかなか入れ込んだハガ

キが多いですね。健闘を期待しましょう。

さて，ではまた来月お会いしまショウ。お相

手は，クララ ・モルガンの影響を受けた私，浦

川デシタ。 (浦)
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S30 ~(，仮君臨〉
驚くなかれ，なんと有名SF映画の「とあるJ

星への突入シーンのゲーム化だ。お馴染みのシ

ーンも挿入されていて，臨場感たっぷり。視点

切り替え. リプレイ機能装備も非常にうれしい。

SIONでこのテのゲームの卜リコになった人.そ

して，まだワイヤーフレーム3Dシューテイング

のスピード感や感情移入度の高さといった楽し

さをまだ知らない人にも，この作品は絶対お勧

め。近日堂々公開予定。キャッチコピーは rあ

あ，思わず体が動いてしまう Jo (R.A.) 

X 68000用 S"2HD版 価格未定

M.N.M.Software s0423 (60) 3084 

'pク'pレス
エグザク卜の新作 rアクアレスJのゲーム内

容がわかったのでお伝えしましょう。ロポット

を操り敵を破壊していく正統派ロポットノTトル

に.ジャンプとワイヤーによる高度なアクシヨ

ン性を含んだ.新しいタイプのゲームになりそ

うです。特徴であるワイヤーアクションは，空

中でジャンプボタンを押して発射されるワイヤ

ーを地形にひっかけることで，多種多様な移動

を実現することができます。そのため自機の動

きはどことなく軽快な印象を与えてくれるほど

ですが，そのなかで敵と激しいバトルがくりひ

ろげられるわけですから，どうやら熱いゲーム

になるのは間違いないといえるでしょう。硬派

28 Ohl X 1991.8 

F句5ストライタイーグルE
rGUNSHIP Jに続いて，マイクロプローズジャ

パンから発売されるのが，このrFISス トライク

イーグルIIJ。もうおわかりのとおり，フライト

シミュレータだ。フライ トシミュレータは X

68000には少ないだけに期待されるところ。

二のゲームはすでにPC-9800では発売中なの

で，どこかで見かけた人も多いと思う。ポリゴ

ンで表現されたわりとにぎやかな地形の中を.

細かくモデリングされた戦闘機が飛び回る。も

ちろん， ミッシヨンもいろいろなタイプのもの

生中継⑤③
今月は「生中継68Jの演出の部分を詳しく紹

介しよう。試合前にはチームや球場などを選択

するのだが，写真のとおり，なんと選んだ組み

合わせ，球場が新聞に記入されるのだ。 うーん，

うまい演出。そして，試合後はご存じプロ野球

のニュースが般送される。ここで登場するキャ

スターは試合前に+橋さんなど，お馴染みのメ

ンバーのなかから選択。試合のポイン 卜などを

紹介してくれる。そして，サウンド。試合中ひ

アクションの王道まっしぐらという感じで，力

作を作っている熱意が伝わってくるようです。

すでにナイアスでお馴染みの多重背景も，お約

束のように今回もパキパキメリメリの具合にミ

ガキがかかって暴れていますので，技術のエグ

が多数用意されている。

飛び回れるのはリビア，ペルシャ湾，ベトナ

ム，中近東の 4つの地域。そして，その地域に

よってさま5まな敵戦闘機が登場する。視点切
り替えもばっちりできるし，オートパイロット

機能もついている。掲載した写真はまだ開発途

中の画面だが， X 68000らしいグラフィックに仕
上がっているようだ。 (R.A.)

X 680001宥 S"2HD版 価格未定

マイクロプローズジャパン s0423 (33) 7781 

っき りなしに流れている，さまざまな効果音。

r 1番，センター，背番号 2J などという球場

内のアナウンス，状況に応じての観客の歓声。

もちろん.打ったり捕ったりというときの音も

リアルなものが用意されている。音楽もゲーム

にマッチした，カッコイイものを多数収録。

ところで.このゲームに登場する rKBCテレ

ビ」という放送局は九州に実際にあるような気

がする・ 。 (R.A.)

X 68000用 S"2HD版2枚組 9，800円(税別)

コナミ エンタテイメント 公03(3264)5678

ザクトの本領発鐸，好感の持てる期待株といえ

る一作です。 (八)

X 68000用 5"2HD版2枚組 8，700円(税別)

エグザク卜 s02S (247) 9160 



ライヒスυνター
ファミコンなどでも有名なエニックスが一風

変わったRPGを開発した。その名もうイヒスリ

ッター。ノTッケージにも ロールプレイング・シ

ミュレーシヨンゲームと害かれているとおり，

シミュレーションの要紫を多介に含んでいるの

は見逃せないポイント。どちらかといえば三園

志などの歴史シミュレーションゲームに探索モ

ードや魔法，ヒッ トポイント制を加えた感じ，

といったほうが近いのではないだろうか。

主人公はシュトガルド国の国王とな り， 折し

も復活を果たした魔王を倒すために，大陸を統

ーしていかなければならない。最終的な目標に

ルーフス
「プリンス・オブ・ベルシヤ」のブロダーバン

ドジャパンの次なるゲームはこれ，アクショ ン

パズルの「ループス」だ。

函面上にひょいひょいと現れるピースを好き

なところに置いていく 。そのピースをつなげて

輪を作ると， ピース全体が消えて得点になるの

だ。複雑な形をした長いループを作るほど高得

点が入るんだけれど，次にどんな形のピースが

来るかわからない し， しだいにややこしい形の

ドラコシ~~ーズ
バトルチェスを送り出したスタッフが作り上

げたファンタジ-RPG，それがこの「ドラ ゴ以ウ

オーズJ だ。

かつては楽聞とうたわれたディルムン諸島に

やってきた主人公たち。 しかし，島に着くやい

なや身ぐるみはがされて，スラム街に放り込ま

れてしまう。邪悪な魔術師ナムターが王検に取

り入って，この王国を支配していることを知っ

た彼ら。ディルムンの平和を取り戻すため，そ

して，自分たちが生き延びるため.地獄から這

い出てきた獣，ナムターを倒すことを決意する

のだった。

SOFTWARE INFORMATION 

向かうのは主人公ひとりでも可能だが，頼りに

できるのは将軍という存在。彼らなしに統ーを

達成するのは難しいかもしれない。戦闘シーン

では陣形を選択しなければならないのも，シミ

ュレーションっl;fい。

システムの新鮮さやシナリオなどはがんばっ

ているのだが，スクロールや表示の切り替えな

どが遅いことや，PC-980 1からのベタ移植なの

が気にかかる。 (S.K.)

X .68000用 5"2HD版3枚組 8，000円(税別)

エニックス fi03 (5272) 2374 

! [~: I局窓 ，1'I・

-・'
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ピースが増えてきて，プレイヤーをじゃま して

くれる。 ピースを制限時間内に 3図鑑けなかっ

たら“GAMEOVER"。長〈プレイを続けるために

は，どんなピースにも対応できる柔軟な発想と，

素早い指さばきが必要なのだ。

ゲームには 7種類のグラフィックモードが用

意され，難易度も 9段階に選択可能。 2人同時

プレイもできる し，押さえると ころはきちっと

押さえてあるゲームだといえるだろう。 (浦)

X 68000用 5"2HD版 7 ，8∞円(税別)

ブロダーバンドジャパン 合 03(3341) 1 135 

ゲームにはスキル制度が取り入れられている。

そして.オー トマッピング機能も装備。経験値

を稼いで楽しむ戦闘裂RPGというよりは，シナ

リオ重視型RPGだといえそうだ。次寸と起こる

イベン 卜を切り抜ける方法はひととおりではな

イシペυ~O~フ~~ス
これからどんどんと登場するシステムソフト

の新作。そのうちのひとつがこのSFシミュレー

ションゲームだ。プレイヤーは 8種類の宇宙人

からひとつを選択。宇宙人によって，生産する

軍艦の特徴が異なるのがポイント。銀河に散在

する惑星を探しだし，占領するのが目的だ。

また，最初はどんな惑星がどこにあるかわか

らないので，自分で偵察部隊を派遣して惑星を

探さなければならない。近距離にある惑星同士

はネッ トワークで結ばれ，交流によって惑星の

技術力や生産力が向上するようになっている。

シミュレーションというと「大戦略lIIJのよ

うなヘビーなものばかり思い浮かべてしまうか

もしれないが，このゲームでは艦船の種類や惑

星のパラメータなどをスッキリまとめている。

マップもゲームごとに新しいものが作られるし，

コンビュータが考えている問プレイヤーが待た

されることもないので，気軽に遊べるタイプの

シミュレーションといえそうだ。 (浦)

X 68000用 5"2HD版 価格未定

システムソフト fi092 (752) 5278 

< ，人によって違った展開が楽しめるようにな
っているのも魅力のひとつ。アメリ力生まれの

強力ファンタジ-RPGだぞ。 (浦)

X 68000用 5"2HD版3枚組 9，8∞円(税別)

スタークラフ卜 fi03 (3988) 2988 
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E:1コ昼え・】直・【・1・I・i:・・・・・・・ -黄金の羅針盤

殺意は潮風に乗って

西川善司

「琉泊色の遺言」に続(，藤堂龍之介探偵日記シ リーズ第

2弾がこの 「黄金の羅針盤」だ。甲板に置かれた樽の中か

ら発見された白骨死体。ぞれが大海原を行〈 豪華客船 “朔

洋丸"の安らかな航海を乱す事件の始ま りであった。

「藤堂さん，お仕事は何ぞなさってます

の?J 
「私の仕事は人生の謎を探ることでやす」

「えっ P それはどういう ことですの」

「私は探偵という仕事をしています」

初、は藤堂龍之介，私立探偵。 400年前にモ

ーリシヤス島より全j威した，飛べない鳥 と

1.:1:1可の関係もない。

黄金の羅針盤.............
1923年9月9f;I， B~制~E汽船が誇る豪華客

船朔洋丸は桑港を横浜へ向けて出航 した。

「洋上を掬ぶように駆けよ」。建造当11寺，

こうした思いを込めて名づけられた朔洋丸

は，日本を代表する豪華客船であった。が，

{;I合齢15年となった現在，あいついて。建造さ

れる新型船に隠れ，華やかな表舞台から遠

ざかりつつあった…・ 。

事件というものは何の前触れもなく起こ

るもので。

こうして， それまて、永遠に続くか t思わ

れた安らかな航海に終止符が打たれ，得体

の知れない殺意の雑音|燃が誰かを指し始め

たのて、ある ー… o

アースの間・・・・・・・・4・・・...
そのi九このことを一条菊子に打ち明け

られた私は，探偵としての探求心 と人間 t

しての好奇心が強 〈刺激されるのを感じた。

その臼骨死体は指l険を してお り，ボーイの

女nらせてあとから駆けつけた船一長と 司厨長
の赤4去は，その場にいた 4人に竪〈 口止め
した という 。1nIかがi巴こる ・・・・・，そんな予

!惑が私の11旬をi車りすぎた。

私はラウンジから部屋に戻り，ベッ ドの

下から鞄を取り出して':1:'身を硝:認した。

トランプ・ ーノfッケージを買うとついて く

るものだ。 *'i'に事件 とは関係が

ないものと思われる

事件解決報告書… 事件解決後，

11'，航後2EI目，プロムナードデッキを急 これを リバーヒノレソフ トに送る

ま足で歩いてきた乗客，一条菊子と，ボー と素敵なプレセ。ン 卜が抽選で当

イ，尾崎康平がぶつかった。その どちらか たるら しい。楽 しみだ

のf本が隅に置かれていた樽に当たったのか， 乗船券/乗船案内 -豪華な作

とにかくなんらかのシヨヅクて干~の中身が

甲板へ とさら け，':1:'，された。

その場に居合わせた青沢夫妻の血の気をも

奪った樽の中身。それは まぎれもなく

りだ。しか し， 私個人の意見と

してはもっとこ ういうものは質

素て、、いからソフ ト自体の値段

を下け、るべきだと思う

て者11合のいいものだ。朔i羊丸がi横浜に近づ

けば近ぺくほど， :);J~ iLI二が核心 lこ迫っている

こと を表 しているら しい。

初、はひと とおり持ち物を確認する と， 再

びベッ ドの下へtしま い，マウ スで「出口」
を選び i白骨死体」の目撃者たちを尋ねる

べく 部屋を出た。

捜査初日・・・・・・・・・・・・・・・
iW向j'[してからf百Iか変わったこと はありま
した力、」

「アリマシタ，とても大変な コ卜が」

「えっ，それは作Iてやすか」

「あなたとであった コト デス。ワタシの人

生にとって最高の出来事デス」

クララ ・モノレ方、ンは熱L、眼差 して私を見

つめ，こ ういった。

人間の白骨化 した死体Tごったのである。 船内マップ- これは使利だ。 証拠品を探し出 し，容疑者を問いつめろ

誰がどの古15展にいるのかを?書き

込むこともできる

在、は荷物を硲認 したあと，マ

ウスのギ王ボ‘タンをtlドしてメ ニュ

ーを出し，i彼査分析」を選択，

「手帳」を開いた。この手帳に

は写真や矢印なんかを張った り

書き込んだりして，複雑な人物

関係を見やすく整理する ことが

できる。 rl鞄」てーはアイテムのi'Jt

l明を読むことができる。最後の

「海図J 1.:1:事件の捜査進行状況X6即日日用 S"2HD版3枚組 9.800円(税別)
リバーヒルソフト fi092<771l3217 

を確認するこ とができる。 便利ふだんはこのような商面

30 Oh! X 1991.8 



.. 
< T，__tr、
.~ ーも が

〔. 

n:i: 
〉ノ 叶 ν

り:l:
ノ vlu

ワ
パ〆
いい
じ

内

O
F・
uoの
ム

コ工亡七」川IIlf侶旧If旧日巨!口日日目i
移動画面，行くべきところはたくさんある

人物関係を手帳にうまく整理しよう
ったら しし、。私は海図を聞き朔洋丸が1セ

ンチほど横浜に近づいたのを確認してほっ

とした。

'-----_ 

.f .，品 。

殺意の旋律・..・4・4・・・.・・・
4・.

事件の進行状況はこの;毎回で確認できる

龍之介の予露4・......・4・・"悪夢のような一夜が過ぎ，あの r，;:，骨死

体発見事件」もついに公表された。

今になっ て雨宮の言葉が妙に気になる。

この朔i平井Lにいかなる秘密が隠されている

というのか。また，麻生多加子の秘密とは。

そして……，あの「白骨死体発見事fll二」は

片桐事務長の死体と何か|英l係があったのだ
ろうか。いや1 ・・…・ない。私の傑偵として

の肋が rNoJ を~ ~jlí き 出した。 これは き っ と

単なる引 き金にすきーなかったのではなかろ

うか。 ということは，新たな惨劇もありう

るのか。 そして，白骨死体がしていたとい

う指l愉はいったい・・?

次なる事件の発生の予J惑を)J旬に秘め，捜

査の正式許可を得るぺ<，私は釆務員幹部

が集う会議室の扉の前に立った。

「甲板の栂の中力、ら止l廿死体が発見された

という話を女日っているかい」

「知 らないね。でも，この荷台になら死体の

入った怖のひとつやふたつ乗っていても，

なんらおか しなこと はないき」

朔i羊丸専属楽団のバイオ リニス ト，雨宮

義人はi凶臭い息をこもらせてそういった。

どうもこの朔洋丸にはその美しい外観とは

正反対に， ドロドロ tした人間模様がある
ようだ。

* * * 
私はその日の夜，夕食lI~j' に私を捜 し てい

たという麻生多方n子の部屋「ビーナスのflJ1J
を訪れた。「指ー輪」のことについて{可か話し

て〈れるのfごろうか。賞釦lの円窓の向こう

では漆黙の空に星が2，3縮れていた。甘い香

りのする室内を見回していると ，麻生多1JII

子はついに話を切り IJ'Iした。
「藤堂さん， 実I.:J:.・・・・・」

と，そのとき，

「藤2ifさん，た，大変です !
が殺されま した」

ボ、ーイ の尾崎君がノックもせずに飛び込ん

できた。 この世の終わりでも見たようなそ

の表情は，私と麻生多加子を恐怖で消iたす

に必要十分て。あった。

「わかった，すくい行〈 。君は船長と赤松き

んをl呼んで、きなさい」

「はし、」

片桐事務長

期津丸は行く・・・・・..・・・・・・
ここまでで紹介したのは，ほんのゲーム

の触りの部分。 これからどんどん人間関係

が浮き彫りにされていき犯人像が明らかに

なってし、〈。そして，最後にはなんとも意

外な人物がxxして ・..x xしてしまう
とい う・・・・・・。ああ， 危ない危な-'，ばら し

てしまうところだった。「賞金の羅針総」を

やらずして， 199111'-のア ドベンチャーは語

れなし、。きあ，立ち読みしている君はその

ままソフ ト屋へ(にしても Oh!Xは只 って

よ)。定期購読の人はi昨計を見て。まだ7時

前なら間に合う ，ソフ ト屋へ直行だ。ヨド

パ、シならゴーノレドポイントカー ドは忘れん

なよ。

捜査 1 日 I~I は，い うならば事件の関係者

との顔合わせだ。 その人物 とはまったく関

係のないような事実や人についても遠慮せ

ず話題に出し，相手の顔色を よく観祭する

ことが大切だ。私の友人のひとりであるJ
B.ハロノレ ドもそう いっていた。
r......そ，それは」

なEとし、うこと をいうやつは「怪しい」。何
か知っている， と。

きあ，船上の ロマ ンス にふけってい る場

合ではない，さっさ と次の人物を捜して話

をしなければ。 こうして船内を歩いてい る

と妙なことに気がついた。それは「いい加

減な顔」をした人物はど うも事件には無関

係らしいということだ。 これは大きな手掛

かりだ。顔に鼻かな い人物はそういう病気

なのではなく ，単なる)J勤役キャラというこ

とを表現しているようだ。

きて rコロンポ」並みの しつこさであれ

これ|羽〈私に，ほとんどの人物が怒ってど

こかへ行って しまった。問題の「白骨予iEf:本」

についても何の情報も得られなかった。 し

かし，白骨死体がしていた指+命のスケ ッチ

を見て，麻生多加子の表情が変化したよう

に，思われた。あんな美 しく清純そうな人が

事件に|長l係しているのだろう か。彩、は心に
わだかまりを残したまま， I喫煙室の ドアを

聞け外に出ようとした。 そのl瞬間， 目の前

が真っl暗になりナレーターの声がI侍の経過

を告げた。

捜査初日は関係者を怒らせるだけでよか

血相を変えてポーイが飛び込んできた

よ.どちらとも(善)は気に入ってしま った。
そうそう，どっちともまだまだ続編が出るよう

だから楽しみだよね。

アレと出べてみる
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総合評価

シナリオ

増設RAM対応

スピード
グラフィ yク

キザなせりふ
船上のロマンス

非常に似通った設定のゲームにタケルの「ノ

スタJレジ}"'Jがある。ゲームソフトにしちゃ，

あっちもこっちもチト値段が高い。でも.両方

ともとてもキャラクターやス トーリーが面白く.

グラフィックもよろしい。ここでちょっと比車交

をしてしまうと，話の面白さは両方とも互角，

音楽も互角，値段は「ノスタルジ}"'J のほうが

高い， アドベンチャーとしては「黄金~J のほ
うが出来はいいが，小説としては「ノスタルジ

ア」のほうが上か? 主人公の藤堂能之介と山

田カスケはともになかなかの魅力。いずれにせ



E:1コ昼ヨ・】直・【・1・I吋z・・・・・・・
美女と の華麗な戦い

-サイレントメビウス

吉村聡

麻宮騎亜の人気コ ミック 「サイレントメビウス」がアドベ

ンチャーゲームになった。新たに書き下ろされたシナリオ，

華麗なグラフ ィック，迫力溢れるサウンド。これはもう「サ

イレントメビウス」の世界にのめり込むしかない。

る女の子の 1人ひとりが個性的でかわいい ~f;識と怨像を絶する ク リーチャーズ ト ラ

こし由貴ちゃんがし、い，香津美がいいと， ップ，あるいは第3種事件い呼ばれる不可

それそ。れファンがついてしま っているおそ 解な事件。これら妖魔によ って引き起こさ

ろしさ。単行本の第3巻のゲス トページに れる第3種事件に対し創設されたのが，対

もレピアさんとラ リ一課長が好き，とか書 妖魔斤jの特殊響察，“AMP"である。

いて る漫画家さんがいたし。 r驚いたな。これは写真で見た， 航海当時

のタイタニ ックとまるでや同 じじ ゃないか」

それも，そ っくりであったのは自白の姿形 着替え室だ 1 デヘデへ

だけではなかったのである。空の上にあ る

にもかかわらず，このタイ タニツク号の煙

突からはもくもくと煙が立ち昇り ，船員た

ちは黙々とデッキブラシで掃除を行い，展

望台からは海が見え，甲板の|台lこうからは

なんと湖の香りさえするのだ。

「おい，見ろよ。抱合員だ」

「驚いたな……。妖魔のやっ，ここまで完

全に実体化させるとは ・」

我々は船員に話 しかけてみた。彼らは今

日が 4月141:1t，ごとい っている。 まさか?

手ムも X68000にも出ないかなと期待しつ

づけ，この半年間「ねえねえ，まだなの一?J 

とタ事ダをこねては編集さんをせっつき，レ

ビューの仕事がきてからは 1日も 長 〈遊ん

でられますようにと願い，締め切りを忘れ

遊びまくってしまうという極悪非道の行い

をやってしまいました。いいもん，こうな

ったら悪魔にでも妖魔にでも，魂売ってや

るから。

お待たせしました。X68000版サイ レント

メビワスの登場なのです。このサイレント

メビウスはコミッ クコンプに連載されてい

る同名漫画が原作で 8月17日(この本の

発売日の 1カ月後だな)には劇場アニメが

映画館で公開されると いう，なかなかの ヒ

ット作品なのです。

で，このサイレン トメビウス，なにがそ

んなに人気なのか。ひとつの理由は非常に

背景，メカニック，妖魔のデザインが級密

て rこりゃあ，いったい 1ページあたり い

くらお金がかかってるんだ?J とい うくら

いト ーンを貼りまくり ， とにかく絵を見せ

ていること。 もうひとつは， 登場人物であ

X6即日日用 5"~HD版7枚組 14.800円(税別)
ゼネラルプロダクツ ft04~2 (~2) 19日日
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しかし，ファンがこう いう!lL¥i;じて¥はた

して このゲームはすぺてのサイレン 卜メビ

ウスファンを満足させられたんでしょうか。

ゲ、ームには出j寅しないキャラがし、た りした

ら，さぞ、かしフ ァンは怒 り狂うことでし ょ

0
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車:浮功沼i$lJIiA言λ““"“
香津美，レピア， JHI魅，キテ"-1，由設の

5人と私は，東京の空に浮かぶタイタニツ

ク号に着艦 しようと している。

2026年春のある日。東京の人々はその頭

上に信じられないものを見た。頭上の雷雲

のなかから 巨大な船が現れたのである。箪

や瞥察がwnリJしたが，船を覆う巨大な結界
のため近づくことができない。船窓にl却1)< 

53からおそらく船内には人がいるに違いな

いこと， そして， その船は1912年に北大西

洋で沈没した豪華客船タイタニ ック号にそ

っく りであることだけが確認された。

事態を憂慮 した政府はケンブ リッジ大学

でタイタニツク号を専門に研究 している私

と， AMPに出動を要請した。

4月14日。そ う，それこそはまさしく， 1912 

年サウサンプ |、ン港から処女航海に出港，

氷山に衝突して1517名の乗客とともに豪華

客車合タイ タニック号が沈没した日ではない

か。彼らは その日のまま閉じ込め られてい

るというのfごろうかー・・・・。

この船には何かが潜んでいる。それも，

これだけの空間を特定の11寺問に閉じ込めて

おくものが…・・。船中に潜入し，なんとし

てもそいつを繊滅しなければ。

しかし，ここ甲板上にあるはずのタイタ

ニツク船中に通じる階段がどこにも見当た

らない。なぜ …。タイタニック専門家で

ある私の知識によればここ には船中へと通

じる階段があるはずなのだ。いや，だいた

い甲板に船中へ抜ける道がないなどという

ことがあるのか。何者かが我々の行く手を

さえぎろう tしているのだろうか。

* * * 
さて，彼女らの活躍によってなんとか船

のなかにI替入するこ とがで、きたキネたちは，

閃光とともに結界が。キマッたか?



次に私，キディ，香津美の 3人と，

他のメンバーの 2人に別れて事件

の鍵をにぎっていると思われる女

考古学者と船長を捜すことになっ

?こ。

さんざん高品内を:t9i'しまわり，つ

いに船長を見つけることに成功し

たのであるが，自合長はね、たちのこ

とを不審に忠、ったようだ。駆けつ

けた船員に武器ぞ奪われ，南京錠 血勤きのある戦闘画面(でも絵は小さい・ ) 

のロックされる音tともに 3人は
真っ暗な部屋に投げ込まれた。

そして，目の前に大き〈裂けた口から牙

をむき出しにした妖魔が現れた。

「冗談じゃね えそ¥妖魔め」

「キディ，気をつけて」

キディが突進し，妖魔にパンチを叩き込

む。パシィ ! しかし，妖魔の爪が振り回

され，キディはしこたま地面に叩きつけら

れてしまう。

「ぐ、つ!J 

圧倒的な妖魔の力。 丸JJ嬰で対抗するには，

もはや香津美の魔法の力しか残されていな

い。はたして，生き残れるのか・・・

富貴ちゃんは俺のもん夜、......

いやいや， 書いていて気合いが入ってし

まし、，思わずサイレン トメビウスの語 り古13

になってしまいました。

こういうストーリー展開のこのゲームな

のですが，なんとコミッ ク1-1"の主主Eキャラ
クター5人(ラリ一課長を除いてなんだね)

のうち，香津美を除(4人のなかから誰と

一緒に船内をIillるかを選ぶことができるよ

うになっているのです。サイレントメビウ

スのファンの性質を考えると， これは非常

惨タイタニック号の鉛内地図

にい L、選択て。あったと思います。ちなみに

私としては E13 ~n ちゃんがやっぱりベストで

すね。 え，なんて記事てやはキディと一緒な

のかつて。 うるせえやい， El"立ちゃんは{俗

のもんだい，ペペペベペっ(意味不11f1)。

PC-9801版では登場しなかったラ リ一課

長のグラフィックも入っ ているし，ファン

の人はひと安心ってとこですかね。

そして，グラフイツク。このサイレン ト

メビウスてやは， PC-9801版と同じく 16色モ

ードを1il!っているのですが，このグラフィ
ックはなかなかだと忠、います。16色のタイ

リンクーてザよくここまで、制Hかいクずラテ、、ーショ

ンを描けたなあとか，よくこんな細かいと

ころまでおfって描いているなあなE!:，絵
を見て いちいち!惑到Jしてしまうくらいがん

L:[っています。

特に，細かいtころまでよく捕き込んで
いるという意味て、、すごいです。普iK!，ゲー

ムなどてY史われるこのテの絵は 「あ，ク守ラ
フィックの容量をj'flJるために髪の毛のわっ

かを j~ ll ったな」とか思える部分がた L、てい

あるものなのですが，このゲームではまっ

たくありませ九。 そうする ことで， 普通は

ガイナックスでまる

なんだかんだいっても，出る前は結構心配し

てました。本当にちゃんと出るのかなと。

特に.キャラの顔にぽつぽつタイ リングの跡

が見えたりしないだろうなあ. というのは心自己

してました。なにしろサイレントメビウスは女

の子のキャうがほとんどなので，顔がすべすべ

じゃなかったらかわいそうですもんね(キャラ

に執着できるこのゲームならではのことなのか

もしれないけど)。

結果的には.絵はきれいだし，サイレントの

世界をきっちり再現してくれたので別にいうこ

とはない……。あ，いや，ちょっとだけいわせ

てもらいましょう。それはあのディスクの枚数。

きれいなグラフィックをたくさん収めるためと

はいえ.さすがにディスク 7枚組というのはゲ

ーム中に入れ替えがひんぱんにあることもあっ

て.かなり うざったいです。

7枚のディスクは気分を主主り上げるためだか

どうだか知りませんが，それぞれ「封印.胎動.

呪縛 1方f皇，叫喚，焦燥.鬼突」などと名づけ

られています。そして，ディスク入れ替えのと

きには.“「焦燥」ディスクを入れてください"

とかいうメッセージが表示されます。ただでさ

え枚数が多くて混乱するのに，これでははっき

りいってわかりにくい。せめてもの打開策とし

て，ハードディスフへのインストールがサポー

トされていれば，よかったと思います。

次回作はいったい何になるんでしょう。私と

してはぜひともPC-980Iでも評判のアレ.(別名

“シムねーちゃん")をやってみたいんですけ

ど。よろしくお願いいたしますです。

総合評価 10 

シナリオ **背骨肯肯

効果音 *官官官**

グラフィック **肯**肯脅

キャラクター *肯*肯肯官官*肯

興奮度 ******** 

ク、、ラフィックテ、、ータカT占めるディスクの容

量を削ろう とするものなのですが，このサ

イレン トメビウスてやは逆にディスクの枚数

そ多くして，グラフイツクを少して'ILよく
しようとしたのでしょう。なにしろ原作が

絵とキャラクターて引i'f!lの作品なのですか

ら， J京{乍を生かしたよいゲームイヒだと いっ

ていし、 と思います。

また， このゲームはシステム的にも簡単

になっています。 誰にでもできて，非常に

快適です。アドベンチャーゲームにしては

メニューが少なしLOOK，T ALK， MOVE 

の3つだけだもんね。そのおかげでシナ リ

オもさくさ〈進んでし、きます。戦闘モード

でも魔法をかけた り， グラ ピト ンを撃った

りがさくさ〈。そして，そのときはアニメ

ーション&効果音も ばりばりな、のて"~I:常に

気持ちよいです。

とにもか(にも，絵の級密さとキャラの

かわいきで評判の原作を考えるしその特

fl&を生かしたし、 L、ゲームになったのではな

いでし ょうか。合格点あげていし、んじゃな

いかな， うん。

ただゲームをやっていて思ったんですが，

シナリオの詰めとい うか，考証がちょっと

1:1-いような気がしましたんで，次はどうに

かしてはしいな。たぶん， どのキャラクタ

ーにしても似たような展開にするためには

こういう百舌にするしかなかったんで、しょう

が，iOO(キャラの名前ね)がこんなことす
るかな?J と思うような行動をと った り，

セ リフ営いったりするのがちょ っt気にな
りました。

え，ゲーム自{本が2，3U寺間で終わってしま

うのは短いって ? ううむ，確かにこれを

短いと感じる 人 もいることで しょうが，満

足できる内容で.あればそんな ことはtやか
くいう必要はないと干ムは思います。ま， そ

ういう人はまだ一緒に行動してない人と一

緒に回ってみれば何回 も遊べるんで，得し

た(?)気分をl味わってください。

でも，やっぱり由貴ちゃんでキマリ 。
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E:1二唱島三・】直・【・1・I・-3:・・・・・・・ -パロディウスだ!

愛と勇気と友情と涙?

八重垣那智

発売後，結構時間がたったけど，「Jfロディウスだ!Jのレ

ビューはまだまだ続〈 。まあ，さすがに今月で打ち止めだ

けどね。 さて，重量易度調節があるとはいえ，わりと手強い

このゲーム。君はエンディングを見たか 1

すでに説明無用の域に達しつつある「パ

ロディウスfご!Jて許あるが， これはあくま

でもゲージノfワーアップ方式の柏iスクロ ー
ノレシューテインクeケゃームである。f浴にク守ラ

ディウスタイプというやつなのfごが， )旦'，l;f;

のメカがわきわさ，カッコイイ lj則的l機がパ

リパリといった趣のあるゲームと は述い，

全車両t:t，ごのギャグになっているのがポイン
トである。 それも「通」の人が思わず誰も

いないところで「にやり」とするような，

狙ったギャグなので、ある。ゲームセンター

にデビューした当 II~\\ いきなりスポーツ靭J

聞に全f相以ていないイラストつきで¥あや

しいページに載ってしまう「ノfロディウス

fご!J は，ゃっl.fりスゴイゲームだったの

である。

若1A8lAfli蜜I ~・4・・・・・4・・・4砂
「ノfロテ、.ィウスfごIJ の売り文句は「完

全移植」である。引'広かにいままでのコナミ

ゲーム(通は「コナゲー」 という専門}T!語

を使う)の移植では，ユーザーのi/'i:U{1立を

100%引き出せたとはし、いがたいものがあ

った。私のように「ゲームはアーケード!J 

というタイプにとっては rクォース」でさ

えアラが見えてしまったものである。そん

なわけで，実はこれも結局「グラフィック

った現物を見たときに， ;ゲラガラと音を立

てて崩れてしま ったのである。 そこにはい

ままでのものとは逃うヤツカ九、た。私が「な

かなかやるわい」などとありもしないアゴ

ヒゲをさすって， illJ)綿ぞ隠したのはいうま

でもない。

確かに逮うところはある。.U立たるものは

8而のボス，ハリセ ンボ、ンこと「プーヤン」

であろう 。本来の拡大はもっと消らかに行

われており，ここだけはやはり複雑な気分

を感じないではいられなかった。ほかにも

先月のrl"森氏日くのiITiI而比の|問題など， *IU 
かL、遠いは数|浪りなくあるといえるのだが，

全f本を見IITIした結論としていうと ，コイ ツ

は 「完全移植」 と"干ぶにふさわしいもので

あることは，初、が保証してもいい。私の{呆

言iEなどイ百Iの役にもiLたないカヘないよりは
あったほうが一家の主も安心というわけで

ある。

あとあま りfq1!れられていないが，音楽の

移植もかなり上等で、ある。MIDIを使わずと

も，かなりのクオ リティそ11'(1;保しているの

は，業務刑で鍛えたノウハウのたまもので

あることは間違いない。雌かにPCMのチャ

ンオ、ノレが少ないのでそれなりに落ちてはい

るのfごが，努力でそれをカノfー してい るの

で，不平不満をいうのは仁義にもとるとい

コンパチ」のゲームfごし -11-<見ていたこ うものである。仁義を忘れた

とは事実だった。 しかし， それは出来上が J医者は最後に高倉健かなんか

lこノfッサリ切られちゃうので，

夜道を歩くときは気をつけた

ほうがし、いfごろう 。

MIDIについてはあまり共

{本的に論11'1'できないのfごが，

いままで聞いたMIDI対応ゲ

ームのなかで、は，かなりしっ

くり受け入れられるものであ

った。曲調力fクラシックのア

レンジ?ご七いうこヒもあるの

だろうが，かなり L、L、。 もし

MIDIの一式が駅の~'G /;gで980

速足~運んで780円に値切って買ってくる

べきである。私は駅の売応に行ってみたが，

どこにも売っていなかったので，MIDIでプ

レイす ることは血のi戻を流 してあきらめた

のだが，持っている人はぜひせJひMIDIを使

ってプレイしてほしいものである。

戦うためのr勇気J・.・4・4・.・4・.・
このゲームを買った人1;1:少しがっかりす

るかもしれない。 こいつが結構難しいゲー

ムであることに気づくのには， そんなにl侍

問はかからないはずである。そこでいちお

うエンデイングを見るためfごけのア ドノfイ

ス程度は手i-いてみようと思う。攻略 という

より エンデイングを見る ことしか考えに入

れてない。ちなみにあなたの身近にうまい

人力礼、て，すでにエンデイングを見せても

らっていた場合は役所に行って 「エンデイ

ング見ました言正明智ー」そもらってくると友

達に自慢できるそ〉

まず設定であるが， 7機でイージーは常

識。エクステン ドも下け‘ておいたほうが気

{本めになるfごろう。そう した らおもむろに

ゲームスター 卜だ。 その前に精神統ーを兼

ねて「パロノfロノfパパ」などと l児文を唱え

るのが流行 しているら しいので¥一度試し

てみるのがし、レだろう 。

X68000用 5"2HD2枚組 9.800円(税別)
コナミ エンタテイメント fi03(3264) 5678 2周回の鬼レーザー，大きさ 21'音(当社比)

円てや売っていたとしたら， 1，J 
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キャラクターはツインピーで，ノfワーア

ップはオート。私は 「まず」 こいつを選ぶ。

本当はマニュアノレにしてスピー ドアップを

できるだけ取らないようにして先の而まで

行くと L、L、のだが，コ ンテイ ニューす るか

らランクは下がるので関係ないのである。

しかし，下がる tいっても革ff易度のズ、ンド
コまで落ちるわけではないので，雨乞いな

ぞしないように。

2機とE匹のr友構~.・4・..・・..
で，各面のアドバイスである。

1面 アイランドオブパイレーツ

f苗戦艦アチャ コの下の砲台を撃ちにいっ

たときに，飛び降りてきたペンギンに踏ま

れる凡ミ スをしやすい。真似しないように。

ツインピーやぺン太郎は3回目のオプショ

ンゲージが点灯したときに，何かベノレパワ

ーを持っていると 3つ目のオプションを早

〈取ることができ，ちょっとお待。

2面 ピエロの涙も 3度まで

繋ち負けないようにすること。 ミサイノレ

系統の武器をうまく使うといい。ボ、スは追

いかけないで，左端から11i1iれないほうが安

全。

3商 ラビリンスお菓子城の謎

;j-;'スでやられた場合は右を 31主だけf;!'Jjし

てH寺間切れまで粘らないとだめ。片側を全

滅させると動き 出すので，逆手に取るのが

ポイン 卜。

4面鳴呼日本旅情

ボ、スはカラータイマーを述身れまわし攻

これは 1周目での復活，ここまで粘ろう

E-・・・・I.._r.'{.、i.FI・2・・ ・ ，_r.'f.、い['I'
慢話溢:&1.&1.&町立'事担聞~田圃哩置司田

空空竺EJ 柑 NA""I喧望室

臨調豊島
地震に耐える屋根裏の住人。本日も落下中?

小豚の正しい耐え方だが，このあとどうする?

撃のI刊に倒すこと。11生1:11に入って 向殺する

のも一興。看板に I.t:i.主な。

5面宇宙戦艦モアイ

とにかくボ、ス。ひき つけて避けるが基本。

弱点は|三!ということを忘れないように。

6薗 軍艦マーチで今日もフィーパー

ここにツイ ンピーのオートノfワーアップ

でのフノレ装備で来た場合lムカプセノレを'，:;f;

にバリアに合わせるようにするだり。オー

トなら復i丙も楽。
7面 ビューティフルギャルズ

i放を見るより I~ 分の周りを見て正雌に避

けること。 この而以降でコンテイ ニューす

る場介は， ピックパイ ノfーのマニュアノレに

切り 称えて， 2述+ ミサイノレ十夕食ブノレ+オ

プション l僻|の装備を基本にすること。

8面 もっとも北の固から'90

前半がきび しいが，敵の配置を党えてli;i

で倒す。なかでも イソギンチャク 1;)::iA次に

こでピックパ、イノfーに杯えて， ミサイノレを

取れば役立つ)0 ':1'撚の蝉だらけは， 11て'_!'L
て大胆に避けよう。

9面ナイトオブザリビングデッド

.1ßi後のカラカサが地x~lt。 カ、イコツのliJ.Ji J" 

より下に入って撃ちきる 。途 '.I~ て"7))ミベノレ(ダ

ブノレなので調整しやすいはず)を耳兄って こ

れたらfllilli。菊一文字に.m:なっていれば無

敵であることを利則すること(ほかのJ品川i

でもとても有効)。

10面タコの要塞

グラディウスの最終而のアッバーコンパ

チ。終撚の1::-1ごのハッチは，てやっLfってる

天井スレスレて]山|ヲと一緒に下がりながら

最後の最後でどんでん返し。全治3カ月?

繋つこと。

とまあ， ざっと凡たわけなのたずが，なれ

てきたらt法初にピックノfイノfーのマニュア
ノレのほうで始めるとコンテイ ニューなしで

も可能かと忠われる。ノレーレツトは装備が

揃ったら~!I.r，視しでかまわない 。 間しっぱな

してもら与はない。 どうしても取るなら，復

活がて、き る場所に米てから.ttjt寸こと。 もし

も変なものを取った場介は 「ごめんね」と

つぶやきながら葬ってあげましょう。化け

て，'1'，ないから大丈犬。 人1/¥1思いきりが111'心

てーある 3
..__ - 11 1 

ココほの後1・・4・・・・.-.-....
「ノ f ロディウス t:.~ ! J 舎やっていて!岱じ

たのは， X68000のオリジナノVの貧弱さであ

る。 1午前のアーケー ドゲームのレベ、ノレて、

傑作級というのは，悲しいこと 1ごが引'J~ な

ので。ある。でもそれすら ，'1'，てこないわけで。

はなく，コナミはこんなに楽しいゲームを

作ってくれたのである。改めてここでし、っ

ておく必要があるかもしれな L、。「ノfロディ

ウスだ!J を作ったのは，

大波。コヴミ。~HßOðéJ)rvよ
tいうわけで¥オリ ジ‘ナノレなλかもlt:って
くれないかなと思う今11この頃である。も

しも lリ111大地震があるなら，コイ ツ含プレ

イしておいたほうが lーから降司てくるヵーレ

キを避けやすい， と学会でも提l喝されてい

るそうTご。 しかし， 0市のボ、ス U¥X.ってる

ときにj也iL誌が起きたら気がつかないか ら危

ないな- うんうん。

やっぱ移植はクυソツが肝心
似ているのは写真だけかと思ったら，快〈コ 録函できないっていうのも，なにやら筏術の穣

ナミは裏切ってくれました。こんなことならも りがしてソソ りますな。

っとパキパキ移植してほしいですね。縦函蘭は

無理があるから，検画面のシューテイングなん

かがいいです。「サンダークロス」とか出ません

かね?。まあ，次には「ネメシス」も控えてい

るのでシューテイングに不自由する心配はない

のだけれども。しかし，本当にここまでできる

技術には頭が下がり ます固ビデオボード使って

総合評価

ゲーム'I~主

移植度

技術力

ギャグ度

いち押し度

パッケージ

******命令官

*官官官官官女官官

'0 

********** 
****会*1i町世世

官官*官官官***食

会合*******
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-装甲騎兵ボトムズ DEADASH 

遊びじゃないのよ'-1戦争は

Kaneko Shuniti 

金子俊一

根強い7アンを持つテレビアニyr装甲騎兵ボトムズ」が
ゲームロなった。もちろん，ア宥シヨ ンゲームで，画面は

コクピットから見た視点を採用。1自然と感情移入度も高く
なる。Alヤ武穏をうまく選択し， 性 き残る道を採れ。

私がボンパーマンでノ ーコ ンテイ ニュー

クリア， 1500万点プレイヤーの金子です。

ほとんEすべてのゲームにあてはまります

が，タイミ ングが肝心ですよ ね。

きて，知る人ぞ知るロボ、ツ トアニメ，装

甲騎兵ボ トムズがγューテイングゲームに

なり ました。 ローラータ守ツ シュ・カ、、シカ、、シ，

ミサイ ノレザパシパクのアク ジョンゲームに

なっでいます。本当はシユーザ イングなん

Tごけど， アクショ ンといったほうがぴった

りくる と思います。

うDゃうDゃ，ラDゃ .~・....

基本的に遠(のも のは小さく 見えるとい

う疑似3Dのグーム。スj:一ジは全ブ方J向スク

ロ一/ルレ商 と強i描伽制』却GIJリJ0戸クロ一/ルレ宵而iて

全8商 となる。 ピ仕方向スクローノレ面では一

定数の敵を倒すとクリア，強制lスク ローノレ

而では一定距離を走 りき!げたらク リアにな

る。

それぞれのステージの最初にアーマード・

トルパー (AT)や武器が選択できる。 面に

よって使 えるATの組み合わせが迷うが，ス

コープ ドッグ，ス トロンクツ""'1'/クス，スタ

ンディンlグター トルなど，フ ァンにと って

はヨダレものの設定で'， A寸によって装甲や

スピーに可回転性能が異なってくる。而に

合わせて選択することが重要。武器は銃火

スター トそうそう，こんなことをいわれるとは

X6800日用 5・2HD版E枚組 8，80日円(税別)
ファミリーソフト 窓口3(3924) 5435 

36 Oh! X 1991.8 

穏 と ミサイ ノレポッ ド をそわぞれ選択。 装~!詳

止と破壊)JがAJLp敵は現すぎもせず，軟
ら¥t五令ぎ"もせず，襲ffr易度設定はまずまずだo

Eごクやごクfゆ 4・・4・4・・・4・・4怜.
それぞれの而のサブタイト ノレ1:，私の勧

めるAT&武器選択，攻略法を伝授 しよう。

EASYモー ドて。も結作成ff;しいぞ。

STAGEO パ トリ ングで相手を倒せ

全方向スク ロール。ストロ ングパ ックス

でアサノレ トライフル， ミサイノレポッ ドは以

後のステージでも 9発を使用。ATの扱い方

を徹底的にマスターしよう 。レーダーを見

ながら，敵を正聞に捉える練習をしよう。

STAGEl 敵包囲網を突破しろ

強制スク ローノレ面。ス トロングパ ックス，

ぺンタ トノレーパー。最初の1Jlffn刻。戦うべき

相手だけと 11成って，あとは逃げよう 。まと

もにいくとダメ ージが大きくなりすぎる。

STAGE2 徹ATを撃ち落とせ

全方向。スタンテ川 ングター トノレ，ソリ

ッドシューター。宇宙而である。強力な兵

器を使えば楽勝。 日l~数が少ないので.'~!I.ri駄ダ

マは撃たないこと。ブライ トさんに11じられ

る守(そりゃカfンダムか)。

STAGE3 群がる敵を破壊 しろ

全方向。ファッテ ィー2，ハンドロ ケッ

トランチャ一。ボ、スキャラのようなものが

いるので， ミサイノレはそこまでと っておく 。

ザコにはロケ ットラ ンチャーだけで。

STAGE4 ダム ・ルークのATを入手しろ

強制。ファッティー 2，ハン ドロケッ ト

ランチャ一。 またも難|刻。この商に比べる

とステージ1はお遊び。いままでとは違っ

た方法でクリアする。

STAGE5 敵基地のすべての兵器を破壊しろ

全方向。ベノレゼ、ノレpゲ22型， ハン ドロケッ

トランチャ一。おちつけlまたeいじよう V。

強制コントローノレ11寺は弾力可燃てない。

STAGE6 敵戦艦に突入しろ

強制。ブラ ッドサッカー， ハンディソリ

ッドシューター。がんばる っき ゃないね。

ゲームおりやおりゃ・・・・・・・・・・
どの武器を選択しでも自動!照準なのはう

れしいが，はI.t:'正面の敵しか倒せないのは

問題。強制ス クローノレ面て、は，あまり左右

に寄れないから正而に捉えるのは大変なの

である。

レーダーもついて いるのはし、し、のだが，

自分のサイズ、がわか りづら いので使いにく

い。障害物が表示されないのも痛い。

結論ー。 もう少し煮詰める と10イ音面白いゲ

ームになる可能性大。 ボ、 トムズ、2が待ち遠

しい ところ。個人的にはブルーティッシュ

ドッグに乗りたかった。「太陽の牙夕、グラム」

でもし、いけどね。でも， なんだかんだいっ

て燃えるよ，このゲーム。

もうちょい，もうちょい

ストーリーがあるのはかまわないが，それを

伝えるためにそれぞれのステージの始ま りでち

ょっと待たされるのはイマイチ。また.主人公
の会話シーンで， 2枚の絵を交互に出すのに毎
回テ・イスクアクセスするのはうっとうしい。j

モリが増設してある場合はそちらに読み込んで

もらいたい。弾切れの武器は選択できないほう

がベター。こんな細かい気配りがほしい。
総合評価 0 5 10 

音楽 、***占
グラフィック 肯*****
効果音 ****肯**
熱中度(全方向面) 肯肯**肯脅*肯肯
熱中度(強制面) 官官官官

マニュアル 肯肯肯肯肯肯
キリコになりたい度 骨骨肯背骨*合肯*



油の切れ目が縁の切れ目

Nishikawa Zenji 

西川善司

アメリカ各地の市街地ラリ ーにバイクで挑戦。サンフラン

シスコ，ロス，フェニックス，デンバー，ボストン，ニュ

ーヨーク。そんな設定とはほとんど無関係に道なき道，道

ある道をぶつとぱせ。それでいいのだ。

私も高校生|埼-代 「ダッシュ野郎」 と11乎ば

れていた。 411寺限自の終業を知らせるべノレ

はまさに校内のr.ダッシュ野郎」 たちの “G

01" サイン。疾風か? はたまた r~ 、か

ずち」か? 教室を飛び出し学食へ走るそ

の姿， これを「ダッシュ野郎」 と呼ばずに

何t呼ぶ。そう，このゲーム 「ダッシュ野

郎」も分野は違うが一途で少し不器用な男

たちの汗と涙の物語だ。

ダッシュ野部をやろう ・・・・・・・・
「ダッシュ野郎」はつまり MZ時代からあ

るBASICの入門本によく載っているサン

プノレの「臭を左右に動かして上から落ちて

くる*を避りながら.をとって先へ進

め!j ゲームのグラフィックが多少きれい

で， BGMがFM音i原で長l機がバイクになっ

た版と思ってもらってよい。

はっきりいってしまえば， IJ宛まくりを し

て速射ジョイスティックやらメ モ用紙を用

意して其剣にプレイしなければならないよ

うな大作ゲームではない。ノ リはEちらか

というと ユ一寸戸ーメイ ドのショ ー卜 プロ・

ゲームtか学校なんかの電算室にある「タ
イプ練習ゲーム」のような，単純明快なが

らも熱中するとやめられない 「かっぱえび

せん」的なゲームである。

身近にライバノレがいれば熱中皮は120%

おらおらおら，トラックのお通りだい

X6BO日日屑 5'2HD版E枚組
シャープ

(2Pモー ドもある し)。つま り「僕， 00点」
「へつ，~借なんか xx点だもんねj r..・・く

っそお」のー|世界。わかるて"しょ。

君iまタッシユ野部だす・・・・・・・.
きて，ゲ、ームディスクは 2枚:品且，メイン

メモリ が 1Mノfイ トでも到1)<し， 2Mバイ

トでなくても効果音も l鳴る (当たり 前)。か

っこいい(筆者注 :好みによります)ロ ー

デイング画商のあと，パワー添れるタイ ト

ノレが現れる。タイ トノレに2Pのゲームモー

ドがあるのが目に止まる。が， これは流行

の同n寺プレイのことではなくて，片方のプ
レイヤーがミス したら交代するという昔な

がらの方式。

最終面以外はコンテイニュー回数も無|浪

なので気楽にいこう。あと ，なんとこのゲ

ーム，サイノfースティックのアナログ、モー

ドに完全対応なのだ。が， そんなものは別

にいらない，連射スティックどころかジョ

イパッ ドだって不要。キーボードで十二分

に遊ぺちゃうのだ。

ゲー ム 内容は先にも書いたような主li~:íll な

もの。じゃあ，「ダッシュ野郎」の魅力つて

なに? それはひとつ， 理不尽極まりない

演出。 1而を例に挙げると，ゴーノレ直前で

登場するジャンプ台を利用して トラックに

飛び釆れちゃって，なんと トラックを操作

できちゃう。そ してラ イバノレの釆るバイク

をグシャグシャ壊しながらゴーノレイン，ほ

とんど犯罪。妖しげなガソ リンスタン ドや

こっちを走ったほうが楽

-ダッシュ野郎

臨~師団
結11
II!! TOAPLAN 

τUAPLぬfIWii[""".-i白官。周8
~J!I! 同~同ESE同u ロ

意味不明のボーナスステージも いし、l床出し

てる。最終而ではアメ車のデカさの本当の

恐ろしさ を君は思い知lるだろ う。

それに しても，このようなヘボイながら

もキャッチーな演出の数々。オ リジ、ナノレを

制作した東亜プランってただもの じゃない

よ，きっと。

「タ守ツシュ野良[Ijのもうひとつの魅力はな

んといっても道なさ道を走る楽しさだ。 5

而の絶対通れそうにない木々の合聞を突っ

走ったり ，7而の画面のはしっこにある隠

れ通路(7)を走った り…・・・。や りこめば

や りこむほ ど走 り方が美 しくそして妖しく

なっていく・ o 

そしてダッシュ野郎・.・.・.~・・4・.
もラ竜一度いうが， このゲームは決 して大

作ゲームではない。 しかし， とぼけた演出，

1m抜けだが憎めないグラFイツクなどがあ
いまって独特の雰囲気を醸し出し二Cいる。

ゲームをえんえんとやってにると祝党，聴

党が麻嫁してし まうような気さえする。

「ダッシュ!ff郎」 はきっL夏休み 1週間前
の学校帰 りのような，期待 と;p安lこh埼ちた

CI-IILDHOODな気持ちを君に忠、い起こさ

せるに違いない。フォーエえで士 「ダッシュ

野郎j，君のことは忘れない。

君の八一トに力、ツチンコ
もはや特にいうことはないが，とにもかくに

も「ダッシュ野郎Jは「ダッシュ野邸」なのだ。

真夏の炎天下の朝礼の最中，校長先生の話の途

中でブッ倒れてしまったときのような.なんと

も速く懐かしく.それでいてきな臭〈……と.
書いている本人も形容に困ってしま うようなゲ

ームだ。音楽も安いラジカセで何回もダビング
したようなへポイ音を出しているが.文句をい

わせないパワーと威圧感がある(気のせいとい

う脱が有力だが)。とにかく「ダッシユ野郎J・
君のことは忘れない。

総合評価 10 

ゲーム性 肯脅肯.**合合
ク.ラフィ ック 肯肯*骨肯

BGM 骨骨*肯肯

熱中度 肯肯*世肯肯肯
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-エイトレイクス ゴルフクラブ

魔のBつの湖
Mounai Toshiy叫u

毛内俊行

まだ 「遥かなるオーガスタ」にハマっている人も多いと思

うけど，オーガスタのコースにはあきちゃったという人も

いるでしょう。そういう向きは今回発売された 「エイトレ

イクス ゴルフクラブ」にぜひせ'ひ挑戦するべ し。

..字会ーーー・..........................・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ・・ ・・・・.........................................................・・・・・・・・・・・・・ ・・・・・・・....ー匂ー

こんにちは。私が自称「オーカ8スタの)斑 ・Hole3 Par3 175yards 
体rr.iIIJ，毛|付です。 このたび「溢かなるオ- flk初に「なんじ ゃこりゃー 1J と思わず

方、スタ」の統制「エイ トレイ クス ゴノレフ IIJIんでしまうコースてす。広い初lの真んl二l'
クラフ)が発先になりました。このエイ ト にぽっかりと浮かぶ向。グリーンはその島

レイクスというコース，案外仰れないコー のrl'.!A!:に位置しています(実はタイ トノレ岡
スなのて"す。いったいオ一方、スタと Eこが 而に柿かれている のはこのホーノレてす)。烏

述うのか P 故初に!l\.~じるのはグ リ ーンが は析が狭いので，日皮なコントローノレが要

とても速いことです。オーカ、、スタと同じ感 31とされます。仏はティ ーグラウンドよりも

党て、ノfターを 1111，、たEすると，ポーノレはカ

ッfを大きく j凶りこしてしまうでしょう。
忙tれないうちはFグリ ーンで 3打.4打は当た
り前かもしれません。

そして， このコ-2，0もうひとつの悩み
は;溺カずいっぱいある とし、うことなのです。

エイトレイクスというくらし、だから，この

コースには大小8伽|の湖がが伐 します。そ

して，これらの洲は，我々が~ï つボーノレを

飲み込もうと ，);むきな 1.1を14F1けて待ってい

るのです。 ミスショットをしたらボーノレは

iMJ !:.思っても rliJ違いありません。

オーカ。スタでトータノレ60台前半 tいう輝

かしい成111を多数残し優勝続験も豊富な人

ほど，エイトレイクスて1li.すスコアには，
大いなる周体感をl味わう ζとでしょう。

コースの政酪・・・・・・・・・・・・・
さて，これほど雌しいコースというのは，

j涯に考えればJ火時するのもなかなか楽しい

ものです。 これからい くつか 1而白いホー

ノレを紹介しましょう 。

池に打ち込めといわんばかり

X6BOOO用 5・2HD版E枚組 5.日日日円(税別)
ティーアンドイーソフト ft052 (773) 7770 

38 Oh! X 1991.8 

かなり低L、位置にあるので、¥ クラブはノトさ

めにセッ卜して，ノfックスピンを力、けてワ

ン ・オ ンを511うといいでしょう。
ティーショッ トを誤っておの|台!こう側に

務とすと， U~ 3打はy，';JJの士、Ji辛からねつこと

になります。 ここからだと m21~1fがあるだけ

でなく，グリーンを隠すように桜の木が植

えであるので，ボーノレぞピンに脊せること

よりも，ボーノレがtZ-の木にぶつからないよ
うにしてねにポールを釆せることを考えま

す。般の木にボールが当たった場合，ボー

ノレは11M泣いなく ノJ，miに落ちてしまいます。
.Hole9 Par4 465yards 

フェアウェイが制11< ，正椛なティ ーショ

ッ卜を求められるホーノレてやす。ティ ーショ

ットはフェアウェイにあるノfンカーの手前

です。勇気あるすi-者は， ドライパーでパン

カーの左fJ!iJをm，、ますが， そこは以もフェ
アウェイが狭くなっていてリスクが大きい

のであまり納められません。スプーンて、パ

ンカー手前を511うのがいいでしょう。
セカンドショッ卜ては，干ief極的仁2オン

をm，、ましょう。 ~[!Illlf~的に ~!I!; J'!llでも，グリ

ーンm:部iのノfンカーからのアプローチなら
結構楽にできます。ここで付iいのは，芸IJん

で 3打闘でグリーンに乗らなかった場合で

す。ボーノレは 1フィー 卜でもグリーンに近

づけ，グリーンを正確 に狙える位置をキー

プすることです。

.Hole16 Par4 440yards 

ティーショッ トは谷越えになります。谷

に泌ちたらOBになるので¥ドライノfーでな
るべく~I! llílf を核まましょう 。 ティ ー ショッ

卜はフェアウェイメにのノfンカーのJ:.c似IJを51主

断崖に橋がかかっている。やだなあ

うのが楽。ただし，この位置からのセカン

ドショット lム木がじゃまをして直接グリ

ーンが狙えません。小きめのクラブで一度

フェアワェイ 中央に出して芸11むのが楽です

が，それではパーディは取れません。

パーディを狐う場合は，セカンドショッ

トに大きめのクラフ。を使い， ドローで大き

く立木を巻くようにして 2オンを51lいます。

たfごし，失敗すると 測に務ちてしまうので

注意が必要でしょう。

戦法練るのもまた楽し・.・4・.~・.・
今日紹介したのはわずか3ホーノレだけで

したが，エイトレイクスでは18ホーノレすべ

てがこんな調子です。つまり気を抜く暇が

まったくないのです。 しかし， それゆえに

ノfーディを取ったときの感激は忘れられる

ものではありません。

気をとりなおして頑張りましょう
とにかく難しい。このコ スの怖いところは

lホールだけでスコアを 3つも 4つも崩す可能

性があるということ。広いパンカーに捕まった
ときなと¥パンカーから出すのに 2打必要なこ

ともあるし.何度も湖へ落とすこともある。で

も，それだけやりがいがあるコースだから，ス

コアが崩れたからといって.すぐにリセットを

かけるような真似だけは極力やめてほしい。自

分の大きく崩れた成績衰を見て得た屈辱感が，

明日への大いなるステップとなるのだから・回目白・・。

総合評価 0 5 10 

難易度 ***官肯**官**
コースのセンス

奥の深さ

熱中度

お買い得度

****肯***
官*肯肯肯肯***
****肯**
肯***骨肯**



舞台は己が意のままに

.AIIIマップコンストラクション

浦川博之

面白いゲームに出合って十分に楽 しんだあとは，その舞台

を自分の好きなように変えた り，あらたに作ってみたくな

る。 rAillJをプレイ していて，そんな気持ちになったあな

たの希望に応 えるのが，ズパりこのソフトです。

先月の rA列車て。行こうIIIJ に続いて，
今月はそのマップロコンストラクションをtR

介しよう。その名のとお り， A列車を走ら

せる舞台となる街を自分の思いどおり に改

造するためのソフトfご。

rA列11[で行こうIIIJ をプレイ してい る
と，自分の街やら学校の周 りやらをA列車

の世界に登場させてみたくなる。特に，僕

の場合は家の近 くをフニャフニャ蛇行する

変な私鉄が走っており ，こいつの性根 守PII

き直してみたかったので， サンプノレを波さ

れるやさっそくマップ作りに取 りかかった

のfごった。

サクッと作ってみよう・・・・・・・・・

操作感党は rA列車で行 こうIIIJ と同じ
だ。鉄道や建物の建築はゲームと共通で，

メイン@lITii下のウインドウが地形作成用に
変わっただけである。て"1J:，マップイ宇りの

おおまかな流れをお~rり!しよう。

まずマップのEのあたりをどんな地形に

するか見当をつけ，LEVEL LANDのコマ

ンドでラフスケッチをする。ペイン 卜ツー

ルのBOXFILLの要領て海，市街地，森，

畑などを描くのだが， 地形ごとに数種類の

チップを適当にアレンジ して批lいてくれる

ので';{<~人っぽい単調な画面にはならずにす

む。

)..，."川小1".1"

明_-- ;.~~ 
111る

U
M槍
'
H
M

V
』
R
ム

wu

題材は千葉県菜市

X68000用 5"2HD版 3.000円(税込)
新マップ付き 4.000円(税込)

ブラザー工業(TAKE円U)fi052 (824) 2493 

次にMOUNTAIN， RIVERのコマン ド

で山と川を{乍る。MOUNTAINはポピュラ

スのように地I伺を感り」二げ， RIVERはライ

ンをり1<要領で~i'l'i くのだ。 家の近所に 山 は

ないが，マップに変化をつけるために作っ

てみた。さらに変化石ヶつけたければ港と空

港もある。

*111かい修整はTILEコマンドで。家や刈l
といったチッフ。が~Éんてやいて ， これを lコ

マずつ配置 していく 。

地)1ヲが完成したらDATAのコマンドで

マップの名前 と最初の予~[を i決めてしまえ

ばOK。あとは最初から存在する鉄道施設

を作る。ゲームにあったコンピュータが動

かす鉄道などももちろん作れる。

コンパチ操作がうれしい・・・・・・・.

作ってみると拍子抜けするくらい簡単だ

った。画面をパッと見ればわかってしまう

ので，マニュアノレもあんまり見る必要がな

匂.，'..'. _， 
・4・1・0

4

“ 

~'.. ~...~.~-~ 

.I"~ ，~，官J

・h与、，.:..;，_";"" 

.、a
a、. ・一角、噌一一_..， 

丸、E玖
九".・

ニューマップ集.見よこの復維な路線

い。思いつくままにいきなり作れてしまう

のfご。操，{乍にはあいかわらずアートデイン

ク ~~J;有のクセがあるが rA列車て布 こ う

IIIJに慣れてしまった人なら大きなlIiH垣で
はないだろう。

t:.t，ご，クォータービューの常として?ツ
プの端には半づ〉だけ顔を1-1'/しているマスが

あるのだが，ここのエテV ヅ卜がしづらか

った。何か工夫がほ しかった ところだ。

それから本物の地|主|を見ながら.JWiいてい

て思ったのだが，地形を決める見%がつけ

づら い 。 4 等分する補助K~を入れるとか，

作業l直i1而の大きさをマップ全体のキッチリ

何分の lかにする tかすれば， もっと作業
しやすかったと思う。

この 2，I~~ を |徐けば金体に非常に快適て二

マップ作成には 1H寺間あま りしかかからな

かったc このデータを 「マップ登録」て;登

録し，登録したディスクからユーザーテ、、イ

スクを作成すれば，自分の作ったマップが

遊べるようになる。ただ，そのと告には作

業途'1-/のデータは全音I1消去しなければL、け

ない。 い くつものマップを ~lÉ行 し て イ宇っ て

いるときにはデータデ?イスクを多めに用意

する必要があるfごろう。

マッフ。を作った とこ ろまでやの寄Hilliとして

は非'.:tf;に高い点を与えることができる。而

倒臭さを感じることはほとんどなかった。

作ったマップは他機積と共通で飢える し，

rA列車てー行こうIIIJをプレイした人には
迷わずtrJJめられるアイテムfごtいえる。

新マップと本のお話
コンス 卜ラクションセッ トに1，0∞円プラスす

ると 6つの新しいマップが付いてくる。どちら

が得かという と断然マップ付きのほうだ。「過密

都市を救えj ，美しき国立公園」などの正統派マ

ップも楽しめるが，圧巻は「双六鉄道」と r主

役は列車Jだ。「双六鉄道」は文字どおり， 列車

をスター 卜からゴールまで通す双六になってお

り r主役は列車」では列車たちが芸術的な団体

演技を披露してくれる。これだけでも買う価値

はある。

それから A列車のルーJレの不明確な点につい

てはビジネスアスキーから出版された 'Aill
THE BOOKjがある程度解明してく れている。効
率のいい経営を目指す人は買ってみるといいだ

ろう。各マップをプレイした模様をつづってあ

るページもあって，このテの本と してはめずら

しくi売んでも楽しめる ものになっている。
総合評価 0 5 /0 

j車!1乍住主 ******* 簡単さ ******** スピー ド **昔前***

**官官官会官官官追加マップ
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海外パソコンで人気を呼ぴ，日本ではpc-
9801にいち早〈移植されて，これまた人気

を呼んだというリアルアクションゲーム

(つ)カ、'X68000にも登場しました。今月は話

題のこのゲームを取り上げてみましょう。

40 Oh! X 1991.8 

ヲJンス・対ブ・ベル~

砂画面と 音楽は最高の出来fごと思うが， !fi1J 

きがちょ っぴ し遅いような… "'0 Cコンパ

イラて、はなく， アセンブラてやプロクぐラムし

てはしかった， と思う今日この頃です。プ

ロタ守一ノずンドさん，がんばってく Tごさいね。

谷同 協(27)大阪府

惨「プリ ンス ・オブ ・ペノレシヤ」への危倶

は現実になってしまったのだろうか P

「カラフルに梢き直しJ，rデブはよりデブ

lこ」 といった予告を何かで見たときから心

配 していたのだが……。 IBMPC版などで

は色数は少なくても， ドットで打たれた形

は!殺しい(? ))1ヲfごったが，これをク守ラデ?ー

ションでふくらますと (たとえば， ズボン)

ぶよぶよの質感になって しまう。つまり，

アウ トラインは11今l床されたものfごと しても，

'1"のふくらみの形が素人仕事になりやすい。

アニメーションに見られるように， 日本で

はニ皆から苦手な部分なんですよね。

北粂 章(38)東京都

砂 「プ リンス ・オブ・ ペノレシヤ」は買いま

したが遅いですね。あんなもんで しょうか。

X68000版は機能も縮小だし。まあ，やって

いるときはまあまあ楽しめま すけど (しか

し， 評判のわ りには，ねえ・・・・・)。

l北海 信之(26)北海道

砂夢の中であるよね。思うように走れない

のに逃げつづけようとする自分。あれが体

験できる。 小川 知幸(21)1宮城県

砂はっき りいって，こり ゃひど し、。，思わず

レリ クスを思い出してしまうのは和、だけで

はないはずだ。 松本 啓太(19)村奈川県

砂日本のゲームのように，いやらしし、 トラ

ップがなく ，感激するような トラップが仕

投トけられているのがし、い。

谷聡雄(18)茨城県

惨 「プリンス・オブ・ペノレシヤ」に注目し

置饗掴

ていた型1'1:1は， もう いやとい うほ どし、L、っ

くされていることではあるが，その重)Jきの

よさにつきる。本物は実際の人の動きを録

画したビデオをもと にキャ ラクターのセノレ

を1枚 l枚描き上げていったそうで，素IIl'f

らしい動きに仕上がっていた(とある';5頭

でIBMPC版を見た)。日本版に移植される

場合はゲームを見ながら，作 り上げていっ

たそうだ。そのため，日本版の場合は!fi1Jき

の滑らかさには少し欠けたものになってい

て，逃った面白きになっていた。まあ，そ

れはそれていいと思うが，あくまでも違っ

た而臼さ。しかも，それはPC-9801版での

話。 X68000版はX68000XVIでやれば，な

んとか遊べるというスピー ドだったので，

それ以前の問題という 出来であった。

新井政(30)神奈川県

砂「プリンス ・オブ ・ペノレシヤJ 1.:1: iit界の

トップレベノレにあるゲームソフトです。



それが， X68000でもプレイできるとしたら

ユーザ ーにとって喜ぶべき こ とでしょう。

しかし，移植されたl瞬間，こ んなにもその

魅力が損なわれると設が想像したことてし

よう。技術不足によるご苦労は痛いほどわ

かります。でもX68000に関して適切なア ド

バイスを受けるだけで多くの問題が解決 し

たはずです。 まあ， これが駆けH:'，しのソフ

トメーカーのオリジナノレ作品なら 「狽いは

いいから次回作に期待」で許されるかもし

れません。でもプリンス ・オブ・ペノレシャ

は一度っきりのビッグタイ トノレです。 次回

作はありません。もはやX68000では本当の

プリンス・オブ ・ペノレシャは遊べないのか

と思うと悲しくてなりません。 ブロタ守一バ

ンド株t:'うか12全1:の作品をも っと大切に
してくださ L、。 おIf，iiい します。

志村 一 (28)束京都

もっと速く!

基本的には，よいゲームだ。反応が悪いと触

る気になれないのでファインチューニングして

みた。6MバイトのRAMを前提にして，私のやっ

たことをすべて響くので，各自，自分の環境に

あわせて取捨選択してほしい。

まず，システムディスク。ファイルアクセス

が速い可能性があるHuman68kver.2. 0を使い，

CONFIG.SYSではBUFFERSをできるだけ広げ，

FLOATも新しくする(禁断の/hオプションも加
えた)。数値演算プロセッサや10CS.Xもいいかも

しれない。RAMディスクは2.5Mバイト確保し，

AUTOEXEC.BATでディスク B，Cの内容を転送

する。ファイル数が多いのでRAMディスク内に

は適当なディレクト リを作り，すべてその中で

作業する。VERIFYはOFFだ。

イベン 卜のたびに読み込む音楽データほカ¥

ディスク AのPRINCEの内容はキャッシユに置

いた。RAMディスクとキャッシュではキ ャッシ

ユが速そうなので(あま り根拠はない)。キャッ

シュへの転送は“COPY*. * NUL"で行う。私
は計測技研のディスクキャッシャを使用してい

るが，通信などで高速なものを入手していれば

そちらをイ吏うように。テ'イスクを抜:くとキャッ

シュがクリアされるのでB，CはRAMディスク

に落ち潜いた。起動はAをカレントのまま“C

PRINCE C のよう に行う。

が，これだけやってもほとんど速くならない。

次にOPMORV.Xの高速版OPMDRVX.Xを組み込仁

(今月あたりの電脳倶楽部に載っているかなけ。

これで |割く らい速くなる。同等品が手に入ら

ない場合は音楽をOFFにする。それでも割り込

みが消えたか信用できない場合は必殺OPMORV

はずしをrrう。あらかじめカレントにOPMとい
う名のファイルを作っておくこと(作れない人

は素直にあきらめる)。ゲーム起動後すぐに音楽

を止める。マウスには手を触れないこと。

で，XVIで立ち上げる。高速化を換算すれば20

MHz/ーウエイ卜のマシンで実行しているのと

同等のはずだが・ -。もともとクロック 1MHz 

の8ピッ ト機のゲームなのに 。

だいたいなんで3枚f且なんだ? 需主はいわゆ

るベロベロ移植だ(PC-9801版は2HD1枚)。サウ

ンド? AMIGA版は2DO1枚でもっと効果音が

多くてBGMもサンプリングだ。奮の厚みはPC-

9801版に劣る。ちゃんとタイミングを取ってな

いからXVIだと動きがガタっ し重ね合わせ処理

も省略されているし，床も現れない。

確かに日本版は動きが組い。絵を，農やかにす

れば動きも濃やかにしないともたないのはアニ

メの常識。広告の連続写真などを見ると，足の

太さがコマによって変わる。さらにズボンに濃

い陰がついており，明るい部分の面積が極端に

変化しているのでスムースに見えるわけがない

(これはアルシスの資佳)。

第一人者のA.T氏の意見では各所の?イミン

グが海外版に近くなったこと，戦闘でチャンパ

ラできるよ うになった点がPC-9801版からの改

良点だそうだ。XVIなら3日分ほと・て・ゲームを終了

させるA.T氏も 10MHzて・はあまり余裕がなかっ

た。初心者には酷なのでは 7 (中野修一)

AFTER円EVIEW

発売中のソフト
ドラゴンウォーズ スタークラフ卜

X680∞用 5"2HD版3枚組 9，800円(税別)

ループス プロダ-/'¥ンドジヤノTン

X68000周 5"2HD版 7 ，800円(税別)

エイトレイクス ゴJレフクラフ T&E50FT 

X68000周 5"2HD版3枚組 5，800円(税別)

サイレントメビウス ゼネラルプロダクツ

X68000用 5"2HD版7枚組 14，800円(税別)

黄金の羅針盤 リバーヒルソフ卜

X68000用 5"2HD版3枚組 9，800円(税ijlJ)

ライヒスリッター エニックス

X680∞用 5"2HD版3枚組 8，000円(税別)

装甲騎兵ボトムズ ファミリーソフト

X68000周 5"2HD版2枚組 8，800円(税別)

ダッシュ野郎 シャープ

X68000用 5"2HD版2枚組 8，8∞円(税別)

スターモビール M.N.M.Software 

X68000用 5"2HD版 7，200円(税別)

新作』情報

イース 電波新聞社

X68000用 5"2HD版2枚組 9，6∞円(税別)

生中継68 コナミ

X68000用 5"2HD版2枚組 9，800円(税別)

アクアレス エクザクト

X68000用 5"2HD版2枚組 8，700円(税ijlJ)

機動戦士ガンダムクラシックオペレーション

ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 5"2HD版 7，100円(税別)

キャメルトライ 電波新聞社

X6即日O周 5"2HD版価格未定

フューチャーウォース' スタークラフト

X680∞用 5"2HD版 9，800円(税別)

マジックキャンドル スタークラフ卜

X68000用 5"2HD版 9，800円(税ijlJ)

ダーウィンズジレンマ スタークラフト

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

eXOn 日本、ノフテッフ

X680∞用 5"2HD版価格未定

インベリアルフォース システムソフ卜

X68∞0用 5"2HD版価格未定

ロードス島戦記 ノ、ミンク・バードソフト

X68000用 5ワHD版3枚組 9，800円(税別)

大戦略111・90 システムソフト

X68000用 5"2HD版2枚組 9，800円(税別)

銀河英雄伝説[]DX+kit ポーステック

X68000用 5"2HD版 5，000円(税別)

F15ストライクイーグル11 マイク ロ フ。ロース.ジヤJ~ン

X68000用 5"2HD版価格未定

フェアリーランドストーリー SPS 

X68000用 5"2HD版価格未定

SPINDIZZY [] アルシスソフトウェア

X68000用 5"2HD版価格未定

ドラッケン エピック ・ソニー

X68000用 5"2HD版 9，700円(税別)

パワーモンガー イマジニア

X6ω∞用 5ワHD版 12，800円(税別)
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|X6BOOOCARDDRV用カードゲーム a 

七並べ
細川hiro浅井保博 トランプゲームとしてはすっかりお馴染みの「七並べ」です。コ

ンビュータは4人の個性あふれるプレーヤーを担当。地道にいく

か意地悪でいくか，相手の性格も考えてうまく勝利をつかんでく

ださい。

CARDDRVを使ったトランプゲーム「七

並べ」てやす。

CARDDRVを組み込み，プログ、ラムを実

行するとカードが配られ自動的に 7を;場に

出し ます。 このときタ守イヤの 7を出したプ

レイヤーからゲームスター卜になります。

自分の番がきた ら，マウスカーソノレを出し

たいカードの上に持ってきて左ク リックし

てくださ L、。 このとき右クリックするとパ

スになります。

ノレーノレは誰ても知っているとおり 7か

らつながるようにカー ドを出していき，早

〈手中しがなくなった人が勝ちです。出すカ

ードがないときには 3固までノfスをするこ

とができます。 また， 出せるカードがある

ときでも，ほかのプレイヤーを妨害するた

めにノfスをしてもかまいません。ノfスIJ:3 

固までで， 4回目にパ スをすると破産 とな

り， 負けになってしまいます。ほかのフ。レ

イヤーをすべて破産させても勝ちとなりま

す。 3回のパス守いかに使うかが勝敗のカ

ギでしょう 。

(編注:このゲームではカードが両端に逮

変数表(グローバル変数のみ)

したときのノレーノレがありません。

ローカノレルーノレではないと思う

のですが，片方の側が端に達す

ると逆の端か らしかカードが鐙

けなくなるというもので、す。 こ

れに限らず，投稿されてくる七

並べはすべてこのノレーノレを省略

しています。忠、考ノレーチンが大

変ですが，七~Éべを戦略的に面

白くするためにはやはり欠かせ

ないと思うのでやすが)

プログラムについて

中守に変わったことは していないので¥注

手尺を見ればだいたいわかるでしょう 。シャ

ツフノレや効果音などいろいろなところで仰

を参考にしています。3980，3990行がウェ

イ卜になっているので¥ コンノfイノレしない

場合は削ってもかまわないでしょう。

この「七並べ」では，コンピュータが4

人分を受け持つわけですが，この 4人のキ

ャラクターはすべて別々の思考ルーチンを

使用して，侭11全

をつけてあ りま

card( ) 

ba( ) 

player( ) 

pass( ) 

numc( ) 

win( ) 

nm( ) 

カード番号をカードが出る順番に格納 す。以下にそれ

mx.my.bl.br 

times 

、Nlnner

mes( ) 

shan 

don 

pmpon 

da 

agan 

場に出ているかどうか。出ていないとき O.出ているときー |

各プレイヤーのカードがカード番号で入っている

各プレイヤーのパスの回数
各プレイヤーの持っているカードの枚数

各プレイヤーの勝ち数

各プレイヤーの名前

マウス周

何回ゲームを行っているか

ゲームの勝者

メッセージ

カードを出すときの効果音

破産のときの効果音

あと!枚になったときの効果音

パスのときの効果音

ゲーム終了時の効果音

42 Oh! X 1991.8 

ぞれのキャラク

ターの忠、考ノレー

チンの~守微を示

します。

マイペース

まず自分が上

がれるように，

それからあまり

無理をせずには

かのプレイヤー

を妨害 します。

風見鳥

ほかのプレイヤーが上がりそうなときな

Eにパスを使って妨害します。

意地悪

自分が上がるこ とより も，他人の妨害を

{:[先して行います。

一直線

とにかく l当分が上がれるようにプレイし

ます。ほかのプレイヤーを妨害する こと は

ありません。

最後に

この七並べというゲームは，プレイヤー

の性格がよく表れるゲームだと思い ます。

とにかく早〈上がろうとする人， 自分が勝

つことよりほかのプレイヤーの妨害に喜び

を感じる人一…・。フ。ログラムで、も コンピュ

ータの思考ノレーチンは，あまり強くありま

せんが，イI~I性的なメンノfーにしてあります。

コンピュータの性4各を知れば，ゲームはよ

り楽しくなるでしょう。
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1830 I・
18a func pc:pUl( I 
1850 int i 
1860 (or i:O lO 10 
18;-0 a¥，litch player(O.il 
1880 ca5e -1 cardde1lil:break 
1890 tie!"sult c_putli ・ a ， ~16.p1ayer(O ， i 】'
1900 endsνi tch 
1910 next 
1920 end(ur:c 
1930 /・
19 ~O /' r.ードモ消す
1950 /. 
1960 (unc c~rddel Iヌ}
19;0 (illlx・-18，416，:'('48・.;8.511.8)
1980 endfu~.c 
1990 /. 
2000 /・ ?を出す
2010 /1 
2020 func !nt putifl 
2030 int i， j，p 
20HI IIU!:.‘a，el 3) 
2050 for i:O to ... 
2060 tor j:O to 10 
20;0 if nuロ berlp 1a y~ r{ i.JII:; then ( 
2080 if play~rli.jJ:33 then p=i 
2090 cdasul i， j 1 
2100 J 
2110 nex":. 
2120 next 
2130 lIIe..a.eIOI 
2140 returnlpl 
2130 end(unご

:! I'.iO I・
~ 170 I・カ ー ドを出す
2180 I・
2190 func c:!uu I i ，j) 
2200 i f i:C then cardde 11 j I 
2210 cdput.lpla)'erli.J)) 
22200tofaha.nl 
2230 playerli.JI=-l 
22~0 numc{iJ:nulnclil-l 
2250 prat.aUil 
2260 i( i:O t.hen I 
22;0 .or之I}
2280 pcpu:'l) 
2290 I 
2300 endfunc 
2310 /・
2320 〆・!l!にカードI!i示
2330 /-
23..0 func cc!.putlnl 
2350 c_putll nU::Iber{ n 1-1 J・a ，(0-1 1113・96.n1 
2360 baln-ll:-l 
23;0 endfunc 
2380ノ・
2390 /・プレイヤ ー ルーチ ン
2ao I・
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2UO func int mdn( J 
2~20 inl C 
2430 me.salZe(2) 
2~ 4 0 恒 hile -1 
20150 c:u!lcardt 1 
2460 i( c:-l then break 
2-1，0 if chcardlph，)'ertO，cll then break 
2~80 end，，'hi le 
2..90 Illessa，etOJ 
2500 return(c) 
2510 end(unc 
.2520 /' 
2530 /・プレイヤーカード週間
2540 1・
2550 func int. aelcardl) 
2560 button( I 
23，0 if br t.hen relurnr・1)
2580 if bl and lII y)~15 and mx/.:s8<11 then returnlmx/.:s8J 
2590 end (unc 
2600 ，. 
2610 /・指定のカードか出せるかとうか
2620 /1 
2630 func int chcardrcl 
26010 int i ，j 
2650 if c:-l then r~turn(OJ 
2660 i:numherlcl 
26，0 if i<7 t.hen J:1 el.e j:・1
2680 i: i・j:c:c・J
2690 ...hile i<)， 
2700 if balc-11:0 lhen ret.urnIO) 
2，10 i: i.j :c:c・J
2i20 eneuhile 
2730 !'"elurnt-11 
2，-10 endfunc 
2750 /・
2，60 ，・終了判定
2i70 /. 
1，80 func int judielp，il 
2790 int j:-l 
2800 it numc(pl:O t.hen returnlpl 
2810 if 10-1 then retu!'"n(・1)
2820 for p::O to -1 
2830 1 f pa.・(pl<:3 then I 
28-10 if j::-t lhen j:p else !'"eturnl-IJ 
2850 I 
2860 ne沼 E
28，0 return(jl 
2880 endfunc 
2890 /・
2900μ 怒産
2910 ，. 
2920 !unc c!ead(pl 
2930 int >"，i，J，k 
29-h) for i:" to 10 
2950 (or J:O to 3 
2960 (or k:O to I 
29，0 if chcardlpla)'erlp，iJJ then messaie(n 
2980 ne:o<t 
2990 next 
3000 next 
3010 y:calcy!p)・1
3Q20 for i:O to 2 
3030 locate 8 t， y・i:print .paceStl31 
30~ O next 
3050 oto(donl 
306(1・ ~'mbolI532 ， y ・ 16 . ー慎重 .3，2，2，5，01 
3070 allputlpJ 
3080 end func 
3090 /・
3100 /・観産した悶.すベ τのカードそ出す
3110 ，. 
3120 func allputlp) 
3130 int 1 
3140 for i:O to 10 
3150 if playerlp，i)()ー1then I 
3160 cdput(p!ayerlp.ill 
31，0 . if p:O then carddellil 
3180 J 
3190 next 
3200 endfunc 
3210 /1 
3220ノ・ 1ゲーム終 7
3230 '1 
32-10 fune ，aceo¥'erlp) 
3250 int y， i 
3260 oto lal&ri I 
32，0 y~cale~.(p) ・ 1

3280 for i:O to 2 
3290 locIlte 81，yφ2・print spacestl3) 
3300 next 
3.J 10町園bolC632，y・16，"図利勺 3，2，2，丸山
3320 ，，'in(p):，，'intpl・1
33.30 colo. 7 
3340 !'or 1:0 to 4 
3.350 locate 81.calcYlil:print usini .. ".Ii u!，， ";ltmes.1.:intil 
3360 ne文色
33，0 endfunc 
3380 /1 
3390 /・マウスのボタンn‘得されるまでウエイト
3~ 00 /1 
3~10 func buttont I 
3420 repellt 
3430 ・astat(m='C. m、.bl， br I 
3~~0 unl‘1 bl o. b. 
3-150 mspo.lmx，mYI 
3-160 end(unc 
301 ，0 l' 
3HO /1 もうー度プレイずる n‘
3~90 ，. 
3500 (unc int .eplll)'{ I 
3510 Cle..・I[et 11 
3520 bu色色。nlI 
3530 CleJl..，etO) 
35~ 0 i f bl 巴hen retu:-nl-1) 
3550 I'eturntO) 
3560 endfunc 
3570 /・
3580 1・メッセージ表示
3590 /・
3600 func me..a;el i 1 
3610 locate: 0，25・color， 
3620 print lI'Ie・til
3630 endfunc 
36Hl ノ・
3650 /・臨当プレイヤーを明号
3660 ，. 
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36，0 (unc marklpl 
3680 lnt )' 
3690 r::ca1cylp)・16
3，00 fil 1l 6a ，)'，， 52 ，~'・ 15 ， 3 )
3，10 end!unc 
3i20ノ・
3':'30 /・マークを濁す
3HO ノ・
3i50 (unc era.et pl 
3760 int y 
3，js y::calc)'lpl・16
3，80 fil1l6a.y， i52.y・15，8)
3，90 enrl!unc 
3800 /・
3810 /・ Y![視の肘餌
3820 /・
3830 func int calc)'tpl 
38~O int y 
3850 .wlもch P 
3860 cue 0 p2i・break
38iO d・fault: y:{p-1 I 16+1 
3880 end....i tch 
3890 returnly) 
3900 end func 
3910 ノ・
3920 /・助奥音
3930〆・
39~O (unc 。色。1m;str I 
3950 ltI_initl J 
3960 同 trk11，11'1) 
39，0 lII_playll 
3980 '-'hi le 回 stat1 t I 
3990 end"'h i le 
4(100 end func 
H)10 ，・
~020 /・思考ルーチン 1 1僧のカードが出せるように出す}
a30 /1 
40~0 func int think11pl 
a50 lnt i.j，kz・1
~060 (or i:O to 1" 
40i0 if chcardtplayer(p，i)) then I 
..080 k: i 
4090 for J:0 色。 10
noo iC i<>j &nd Iplaye.lp，il-lIIlJ:tplayerlp.j}-ll/lJ an 
d .lZnlnu!lIbertplayerlp.ill-iJ:.lZnlnuJ:lberlplayer(p.JIJ-，) then rel 
u.nl i) 
nlo next 
~ 120 I 
~130 next 
-11-10 returnlkl 
~ 150 end!unc 
.J 160 ，・
~ 1 iQ /・思考ルーチン 2 1 7から遣いカードから泌す》
n80 '1 
n90 func int think21pl 
HOO Int i ，j:・1
Hto for i:O to 10 
~220 if chcardtpl・yertp，il) then 1 
4230 if j:-l then I 
.JHO  j:i 
.)250 J els・1
.)260 if ab.tnumber-lplayerlp.ill-il<s.bslnulDberlplarer1p.jl 
1・;) then j:i 
H，O J 
1280 J 
~290 next 
，)300 returnlJl 
.J310 endfunc 
.)320 /・
.)330 /・思宥ルー チン 3 ( 1 + 2 ) 
~HO /・
~350 func int think3lp) 
4360 int i 
-13713 i:thlnkllp) 
nso if 10-1 th~n returnlll 
090 returnlthlnk2Ip)) 
4~QO endfunc 
HtO ノ・
4UO /・カード 11号からカ ー ド白書家を帰る
.Jno  ノ・
~HQ func int numberli) 
44~0 return(((i-ll IIlod 131・!J
4460 endfunc 
44 ，0 /* 
4480 /写コンビュータルーチン 1
4490 /. 
45013 func int coml (p) 
4510 孟nt i 
4520 i:think 11 p) 
4530 if i<>-I tht!n return(i) 
4540 i::think2( p) 
4550 i! i<>ー1then jf ptLss(p)<2 tLnd nUlllclp))l and abs(nul1Iber(pl 
a.yer( p. i 1 1ー7)<3 then return(-l) 
4560 return(il 
4570 endfunc 
4580 /. 
4590 /・コンビュータルーチン 2
4600 ノ・
4610 func int c。岡2(p) 
4620 ユnt i 
4630 for i::0 色o 4 
4649 if nu由c(i):l and iOp and pass(p)<3 then return(-I) 
4659 nt!xt 
4660 for i:0 to 4 
46;0 if paa.(i)<=ptl8slpl and i<)p then return(think3(p)} 
4680 next 
4690 return (-11 
4700 endfunc 
4710 /. 
4;20 /*コンピユータルーチン 3
4730 /1 
4740 func int co悶3(pJ 
4750 int i 
4769 for i::0 to 10 
4770 if chcard(player(p，iJJ and abs(nu国ber(pla:rer 【p，i))-7)>3
then return (i) 
4780 next 
4790 且rpa..(p)<3 and nu同c(p)>l then return(-lJ 
4899 return{t.hink3{pJ) 
4810 endfunc 
4820 /1 

4830 "コンピュータルーチン 4
4840ノ=
4859 func int com4 (p) 
4860 return{think3(p)) 
4870 endtunc 
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画像処理と称して遊ぶ
Ogi山 Kei荻窪圭

例によって例のごとく ，Multiwordは聞

に合わなかった。よって，い ままでとは全

然関係なくて，特集とも|努係ありそうでな

いという 『夏休み自由研究』 といってみた

い。大人にだって(最近のサラリ ーマンな

ら)夏休みの10日くらいあるのである。

というわけで，今回はたった 8行の前書

きだけで本題に突入する。夏休みだからで

ある。

1 :必要なもの

-道具

X68000 (要2MB，できたら4MB)本体

ハードディスク(あったほうがいい)

テ、、イスプレイ(テレビ内蔵fごとなおよい)

カラーイメ ージ、ユニ ット

電子スチノレカメラ

-調味料

Z'sST AFF PRO-68K ver.2. 0 

Zs-EX (Oh!X '91年l月号付録にあり)

.素材

適当な被写体

E:何をなさんとするか

X68000はハイなグラフィック能力 を持

っている。わざわざいわんてザもいいことで。

ある。

じゃあ， それで何をするか。 何はさてお

き，ソフトの質に影響を与える。 ファラン

クス LJ:.X68000だか らあそ こまでできたの

である。ちなみに，フアランクスをEASYモ

ードて'コンテイ ニューを2[[1くら いやって，

やっと こさ クリアしたぞ。ああ，疲れた。

シューテイングにここまで燃えたのはグラ

テVワス以来だ。 満足満足。

てや，これではなんのために前書きを 8行

ですませたのかわからないので¥さっさと

次へいく 。

マウスて"絵を描くのは大変である。 とっ

ても大変である。特に， 65536色なんて使い

こなそうと思ったら， とてつもない労力が

いる。寺比々にそんなi匝l才はない。

じゃあ， どうするか。絵なんてj血当にそ

のへんから持ってくればL、いのである。 そ

のためのカラーイメージユニッ トであり，

スキャナなのである。そ れていし、し、のだ。

今回はそのカラーイメージ、ユニットてい遊

ぶ。カラーイ メージユニッ トつてのはそれ

fごけでは何もしてくれない。ビデオ信号を

入れてやってはじめて仕事をする。ソース

が必要なのだ。ピテーォ信号を出力する機器

といえIl，ビテ、、オテザツキカ‘ビテ、、オカメラ，

そして， スチノレビデオカメラなどだ。

私がスチノレビデオカメラに興味を持った

のは，某オ、ッ トワークのオフラインミーテ

イング(パソ コン通信仲間の飲み会)って

やつにtl:，m'Iしたときだ。そのなかのひとり

カ仁キヤノ ンのQPICを付今ってきていた。E

うやら，パソ通愛好者にQPICユーザーつて

のは多いらしい。マビカてはなく， QPICっ

てとこ力Tミソ。 どういうわけか，みんな，

QPICなのだ。 その画像をX68000に取り 込

んで，アップロードしたりもするらしい。

そんなこんなで，そのQPICユーザ、ーは

X68000ユーザ-t.ごけどカラーイメ ー ジ、ユ

ニットをt寸っていないというので，我が家
てやX68000に取り込んてみたわけだ。

あまりきれいではな L、。色の再現性もい

まいちだし，取 り込んだときにノイズやモ

アレが生じるため，鮮明さに欠ける。家庭

用ビデオカメラて1最った4会よりはま し， つ

てなところだ。

だが， ちょっ とばかしをかければノイズ

もとれるし， そこそこ見られるものになる。

CGとはひと味違った，自然画独特のくす
み，みたいなものもまた楽しい。

[第11回n
絵が描けない大人でも，絵を加工，編集し

たりはしたい。ということで，荻窪氏はイ

メージユニットを使って，スチルビデオカ

メラやただのビデオカメラなどから画像を

取り込んだり，それを加工したりというこ

とをはじめたようです。今回はそのお話。

何よりも魅力なのが，スチノレビデオカメ

ラの機動力だ。一般の写真のように現像の

手間もいらないし，ランニングコストも安

い。 2インチのフロッピーディスクも， う

まく破れたものだ、け， X68000に落として管

I盟すれば， なかなか手経なアノレパムがt~， jfと

J二カTる。

(I'((iかに，スキャナのほうがカラーイメ ー

ジユニット十スチルビ?デオカメラのセット

よりも去、、し，クオ リティも高い。スキャ

ナで取り込んだクマラフィックと カラーイメ

ージユニットで取り込んた、グラフィックを

比べれば月とスッポンだ。 それでもやはり，

どんなものでもf犠れてしまうスチルピデ、オ

.カメラの機動力に魅力を感じるのである。

今IE:I行うのは，スチノレビデオカメラによ

るl画像入力。 それから，それだけではつま

らないので Z'sSTAFF PRO-68K!: Zs-

EXを使って行う画像合成だ。

3:スチルビデオカメラとは

第oJOIのスチノレビデオカメラは試作され
たマピカだったが，第 11明のスチノレビデオ

カメラはQPICが代表だ。名前のtおり， I日?
止|菌l専用のビデオカメラfごと I占、えばいL、。

受光古11はCCD。

CCDが得た匝H象 (光)I.J:.，ビデオカメラ

と同じく，磁t生直j(こ記録される。テープで

はなしディスク。ソニーの作った， 2イ

ンチのフロッピーディスク。プロデユース

カ斗采用しているのと同じデ、イスクだが，ノf

ソコンやワープロのメディア tしての 2イ

ンチフロッピーディスクと， スチノレビデオ

カメラの記録用 2インチフロッピーディス

クは，同じものではあるけれども，使い方

に決定的な逃いがある。

コンピュータのメディアと しての 2イン

チフロッピーディスクはデジタノレ記録だが
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(当たり rjijlご)，ビデオフロッピーディスク

はアナログ記録なのである。考えてみたら，

あんな小さいディスクにフノレカラーの画{象

をデジタノレてIE録したらどれだりの容量が

必要となるかはX68000のグラフィック用

RAMが512Kパイトあることを思えば推し

て知るべし。 それが 2インチのテ1 スク

に50t文もの画像が記録できるのである。画

質がし、いわけがない。

さて， QPICをはじめとする(マピカとか

もあるが)第1世代て1ムコストダウンのた

めか， フォーカシングIj:“写るンていす"と

同じ固定焦点。“写るンです"と同じでズー

ムもない。ストロボ、と逆光用ボ、タンがつい

ている干呈度fごった。

今回私が試mしたスチノレビデオカメラ/j:
第 21別にあたるもの。ズーム，オートフォ

ーカス，マ クロという 必須の 3機能がつい

たものだ。やっと人並みね，って感じだ。

セノレフタイマーも ついている。 しかも，毎

秒 5ないしは15コマの連続撒lj診ができる。

毎秒15コマだ。こんだけできれば十分動画

だが 1枚のディスクを3.33秒で使い切っ

てしまうので注芯ブご。

そいつは，オリンノfスのスチノレビデオカ

メラ 'YC-100Joii(tも知 らないfごろうと忠、

う。なぜなら，応頭販売をしていないから

だ。そういうものを私が買ったのかという

ときにあらず，オリ ンパス光学のご好意に

より，借りたものである。fごから，宣伝で

もしてあげようと思わないでもない。

'YC-100J /Híj~ したような機能を持っ

ている。*lIi足すると. CCD は1/2インチて:

シャッタースピードは1/30-1/2000干少。感

度はISO160相当。レンズ"/j:35mmフィルム

換算で， 54-147mmだ。ストロボ、は自主1)発

光t発光禁止の2つのモード。ホワイトバ

ランスはオー ト。 こんなとこかな。

あとは写真 lを見ておくれ。

両方て'194，600問。高いね。QPICなんて，

いまや実売fillI格は 6万円以下だから。高い

のは，新製品だから， というより，スチノレ

ビデオプロセッサって いう箱がついてくる

からだ。 こいつはf可をするかというと ， リ

モコンをf史って，ズーミンクずをしたりラン

タ守ムアクセスをしたりする装置。このスチ

ノレビデオプロセッサとアクセサリ (ACアタe

プタやバッテリなど) とカメラが基本セッ

ト。ほかにフ。レセ。ンテーション用として，

シャーフ。の液品テレビとケースが加わった

ビジュアノレシステムもある。さらに」二等な

セット fごと， スチノレビデオレコータ守ってや

つが加わる。高級な鍬iiIU/再生デッキだと，E、

えI.fL、L、。RS-232Cて。のtlJlHJIIもできる。こ

のへんになってくるとかなりのお値段なの

で， まあ，気にすることもないfごろう 。

あと，カラーイメージ、ユニットでi匝if象を

取り込むには|長l係ないけ1::'， S!I1i日子を持っ

ているから， S端子っきのモニタにつな?

と， もっときれいなはずである。

4:スチルビデオカメラと
カラーイメージ‘ユニットの整合性

きて，スチノレビデオカメラのビデオ出力

端子とカラーイメージ、ユニ ットのビデオ入

力端子をつなぐのfごが， ここでひとつ問題

。本体の rYC-IOOJとスチルビデオプロセッサ rYA-200J
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がある。512x 512ドットのモー ドてψ使うと

き， X68000はインタレースするのである。

入力|画像も，インタレースでないと受けつ

けない。

インタレースつてのは，524本ある走査線

の奇数番目と偶数番目を交互に出力する方

式。テレビジョンがそうしているから. jili 

'，!t~ のピテ、、オデッキの信号もそうだ。 ビデオ

デッキによっては，静止ii!ilのときだけフレ

ームパ「ッフアに品会をi'<1-として， インタレー

スて"'U'，しているものもある。静止画像11寺の

ノイズをなくすためだと思う 。

どうしてインタレースなのかというと，

当時のテレビ技術のせいだ。間引きしてご

まかしているの7ごな。X1なんかはインタレ

ースしてないから，なんとなく間引きされ

たようなスーノfーインポーズしている。fご

から，スーノfーインポーズは640X200ドッ

トのときに限られたわけだ。400ドットだ

と，インタレースしないと全昔日をU:"力でき

ないからだな。X68000の場合， 512ドットモ

ードならインタレース， 256ドットモードは

ノンインタレースだ。

て，X68000でスーノfーインポーズする

と，オーノfースキャン(画面にノfソコ ンの

商|而が納まらず，はみてやてしまうこと)す

るのfごが，これは.524本のうち，画面に現

れるのは500本以下だからだ。

本題に戻る。スチノレビデオカメラにはノ

ンインタレースイ言号しか出さないものがあ

るのである。ノンインタレース信号しか出

さないやつが相手fごと，カラーイメージ‘ユ

ニットで画像を取り込むことができない。

荻窪圭調べによると，サムライフロッピー

はノンインタレースイ言号らしい。マビカは

インタレースイ言号らしい。オリンノfスの

'YC-100Jはインタレース信号だ。問題は

QPIC。隠しスイッチがあって，そいつを先

のとがったもので切り替えると，インタレ

ースとノンインタレースの両方をイ変える。

隠、しスイッチで切り替えるってのがミソだ

ね。デフォノレ卜の状態ではノンインタレー

ス信号のようだ。

スチノレビデオカメラをX68000へのii!il像

入力機器として使うことを考えた場合，チ

ェックするのはここ7ごけである。

ちなみに.MacintoshやNeXTの世界(つ

まり，キヤノンきんですが)て、は，スチノレ

ビデオカメラを|画像入力機器として使用し



ょうという試みがある。キヤノンがSCSIデ

バイスとして 2インチのビデオフロッピ

ードライブを発売しているのだ。画質はど

んなもんfごか，っていうと， それほどのも

んじゃない。29万円という価格が高いとい

うのは確かだ。 SCSIだって ことは，仕様さ

えわかれI.fX68000て、もイ史える ということ

だ。もう20万円はど安ければね。残念。

5:都庁を撮る

きて， スチノレビデオカメラてザ撮った画像

をカラーイメ ーシ、ユニットを通してX680

00に読み込む。せっかくカメラ側に S端子

が出ているのだから S端子に対応したカ

ラーイメ ージ、ユニ ットがほしいよね。

写真2は私の名東Ijを撮ってみたと ころ。

まあ，マクロをイ史えば， こんなもんだ。

なんとか読める。なお，取り込んだ画像は

フノレスクリーンて引はない。こ*'11J.512ライン

分も l直|像がないからである。住所と電話番

号が目隠しされているが，それは取り込ん

て帆からやったものだ。

写真3は新都庁。わざわざ新宿まで、行っ

て、はないのだ。すごいね。はは。だいたい，

新宿の其ん"1:1に見合うデザ、インじゃあない。

海の真ん 1:1:1 (写真 5)に建てるとか，立川

基地跡にするとかすればよかったのに。

jI'fr者11庁はどうでもし、L、として， こうやっ

て織りだめしたのはX68000に取り込んで

PICファイノレて、セーブする。写真 3を何の

加工もせずにそのままセーブし たら200K

ノfイ 卜になった。ベタfごったら512Kノfイ ト

なのだから，ここまで圧縮してくれるPIC

ってすごい。

て、¥たいていの場合，磁性面節約の意味

からも， トリ ミングして保管する。それか

ら， X68000に落としたメ リットとして，空

いた場jiJIにコメン卜を入れられる。さらに，

写真より管理が楽だ。ディレクト

リをうまくイ史って， ファイノレ名を

うまくつければ，検索だって簡単

にで、きるようになる。

うーん。楽して画像データベー

スだな。マノレチメディアだな。

APIC.Fl¥Cをf史え11"， BASICで、|直l

像データペースの出来上がりだ。

きて，写真をよく見てもらえば

たりしてあまりうまくない。 もとも tディ

テーノレは期待していない， ということで:

全体にばかしをかけてしまおう。ぼかしは

MFGEDっていうフリーウェアのばかし機

能がなかなか自然画像をきれいにしてくれ

る。 Z'sSTAFF PRO-68Kだと，ぼかし具合

をいろいろ試す必要がある。あまりソフ ト

フォーカスしたくない人1J.，適度なtころ

を見つけよう。写真6が写真3をちょいと

トリ ミング(っていっても ，い らないとこ

ろを黒でボックスフィルしただけだけど)

し， Lfかしをかけたところだ、。

ぼかしのメリッ卜はもうひtつある。ぼ

か しによって隣接したドットの色が同じ，

というケースが増えるので， PICしたとき

て撮ってきたものだ。Z'sSTAFF PRO-68 わかるが， ノイズが入ったりピデ

Kで取り込んて¥、る。Z'sSTAFF PRO-68K オJ![I像取り込み特有のノイズ、が出 @とりあえず私の名刺を取り込んでみた

はコントラス トやカラー，

TINTなどをマウスで調

節できるので， l;t Eょい

ところを選ぼう 。元の画

像(ビデオをそのまま モ

ニタするのと比べると，

Eうしても色の鮮やかさ

は再現できない) !:同じ

というわけにはいかない

が，好みのと ころで可児り

込む。大逆光の状態で撒

ったので， ~l\li理やり コ ン

トラストを上け、て取り込

んだら，こうなって しま

った。元の絵は真っ黒だ

ったのだ。写真 41J.，都

庁のツインタワーと その

前にくっついている“都

議会議事堂"である。渋

めに，コ ントラストを落

として耳足り込み， コメン

トを入れてみた。なんと，

... 
@そそり立つ都庁 。都庁のオマケ，都議会議事堂

が ，'4v-'(品事1も. ."車

ツインタワーだけが都庁 @合成で海の真ん中に都庁を 。写真3をトリ ミング&ぼかし
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の圧縮率がよくなるのだ。写兵 6をPICし

た結果，約125Kバイトにまでなった。この

くらいなら 1枚のディスクにけっこう大

量に突っ込める。

簡単に， Z'sST AFF PRO-68Kて"IJII工し

てPICでセーブつてなことを書いたが， も

ちろん，そのときはZs-EXかPICFILERを

使うのfご。

6:都庁で遊ぶ

きて， Zs-EXて、立ち上げたZ'sSTAFF

PRO-68Kで画像を読み込むのfごが，こいつ

は実にメモリを食う。要2Mバイトどころ

か， Z'sSTAFF PRO-68Kの機能をちゃん

と使おうと思ったら， FEPもはずさねばな

らないく らいTご。それでも，アンドゥはで

きない。アンドゥ liZs-EXのAltanative

Scr巴en機能をうまく使えば大丈夫だ。

つぎに，画像合成用に写真3の空を消し

た。空を青で塗り潰したのだ。筏したい被

写体I:.ii守したし、部分の色の差が明らかであ

れば，ペイント機能を使える。 Z'sSTAFF

PRO-68Kのぺンウインドワにあるペイン

トアイ コンを夕、、フツレク リックして，ペイン

卜範囲ぞ指定するのだ。

このとき，塗りたい部分に使われている

色をすべて包含して，塗りたくない部分(境

界線あたり)守合まないようにペイント領

域を調節すればいい。

写真7のよ うに(昔懐かしの，完全変形

ノfトロイドノfノレキリ ーだ。3，980円fごったと

思う。しかもこいつは，当時の私が1I1~ にあ

かせてべたべたと色を塗ったうえに，長年

の壊とヤニてい汚れきっている)，背最t物体

@パルキ リーを取り込んで…

48 Oh! X 1991.8 

の境界がはっきりさせられないときは，ペ

イン トする色(背)でその物体の問りを匪l

み， それからその境界線のみを合まない色

をペイン卜領域に指定して，塗る。 1:，写

真 8になる。

きあ，パノレキリー営者11庁のtiiiに立たせて

みよう。

7:都庁とパルキリーの合成

者11庁とパノレキリーを令成してみる。

合成にはZs-EXを使う。Zs-EXは2つ

の画面ぞ持てるので (AltanativeScreen機

能)，その両方に者II J'rの |直l而と 写真 8~取 り

込んでおいそして， MAP機能を使って重

ね合わせをするわけだ。

ブ7i法1i2つ。ひとつは，者11庁fごけマスク

した|直|商に，写J'.[.8を重ねる。者11庁だけマ

スクするには， Zs-EXのMASKPAINT 

機能を使って空ぞマスクし， Z'sSTAFF 

PRO-68K本体に戻っ て，マス ク反!伝そす

る。そして， またZs-EX'こいって， MAP 

機能を使って位訟を合わせてJI，liり込めばい

いわけfご。

もうひtつは，写J*8の背景をマスクペ

イントし， Altanative Screenして都庁の画

商iを前面に出1し， MAP機能てい重ねる。する

と，マスクされていないパノレキリ一本f本だ

けが合成される。

つまり，マスクを使って十11IIJうしたほう を

重ねるか，マスクして保謎したほうに重ね

るかの遠いだ。今liIIはどちらを使ってもで

きるが，空を抜いていない者11庁に重ねよう

と忠、ったら，後者の方法しかない。

きて，合成写兵が出来上がった。なんな

。背景を消す

らノfノレキ リーを少 しずつずら して並べて も

いい。ちょっとずっ拡大しながら，つての

も計-t7~時間がかなりかかるが，可能だ。

さて，背景だ。とりあえず，空。が，間

抜けな私は， ZYだけのシーンを搬り忘れて

いたのだ。:写兵 3の空をそのまま使っても

いいが，あまり色がよくない。

そこで，応急処置と して， Macintoshの

1600万色フノレカラーモー ドて， Photo Shop 

e使って空を抗 き (といっても， それっぽ
くグラテすをかけたfごけfごが)，スチノレビデオ

カメラで写して， X68000に取り込んだ。

こいつを背景に入れ，最後の仕上け‘に，

ぼかしをかける。完成品が写真9だ。

だいたい，こんなもんである。簡単なお

遊びしかしなかったが， Zs-EXを使えば，

ヒツレの壁にIIliりついたジェニーちゃん(写

真10。いっておくが，私の人形じゃないぞ。

偶然， この人形をおもちゃ屋てー買っ てか ら

うちに遊びにきた友達がいたのだ。 このジ

エニーはJALのスチュワーデ‘スノfージョン

らしい。上着と鞄は外しである)とか (3D

写像を使って角度を合わせる)， 1隔の広い都

庁とか，富士山鎚の者1I庁とか，いろいろと

遊ぶことが可能だ。

8:サンプリングの時代

スチノレビデオカメラは現像処理がいらな

い，機械をj盈さないと画像が見られない，

というプライベー卜色の強い画像処理アイ

テムだから，誌面iにはお見せてやきないよう

なエッチな写兵も安心して撮れる。

画像のハイクオリティを求めない分野で

は，仕事にも使える。



先月 号の『大人のための X68000~ てや

CARD PRO-68Kの背景に使われている絵

は， X68000を写して，それを背景にした

X68000を写して，それを背景にした

X68000を写して-…・，ということをやって

みたものだ。こんなこともできる。

それに， スチノレビデオカメラはディテー

ノレにi疑れないftわりに，スキャナなんかの
iml像に比べて，アバウ 卜にいじることが可

能だ。これもうれしい。

X68000は65536色の画像を扱う ことがで

きる。 しかし，普通の大人にはそれをマウ

スて子商ききることは不可能だ。じゃあ， 自

然ii!IIf象を扱おう。どう せなら，少しくらい

質は落ちても ，自分て1足えた画像をリアノレ

タイムで見たい。 じゃあ， スチノレビデオカ

メラはEうfご。てなわけfご。

別にスチノレビデオカメラでなくても， ビ

デオムービーでもいし、。それどころか，テ

レビや市販のビデオから画像を取り込んで

もいい。記事にするときには，著作権とい

う面倒なものがあるから，今回は避けたの

だが，ソースは何だって"，、のである。

いっさいがっさい取り込んで，グチャっ

とやって，コラージュしてもいL、。ハウス

ミュージックなんて，サンプリング音ばし

ばして¥それも過去の他人のレコードか ら

サンプリングしてたりする。

それがデジタノレの11寺代というものである。

デジタノレの|時代，データは際限なくコピー

されるものなのだ。デジタノレデータに移動

という概念はない。

だから，EんEん画像を切り取って， ど

んEんつなぎ合わせて，自分なりの何かを

イ1去っ ていけばいい。

。完成した合成函像

自分で織った画像を集めて，画像データ

ベースっていう実務的な使い方より，伯l人

的には，大コラージュ大会がJ好きである。

合言葉は，“デジタノレ化されたデータに節操

はない"。そういうもので、ある。

| 9M問力拐ラ+山卜H
PhotロSh口pP円0-屯6BKとは

んなものはない。が，カラーイメージ、ユ

ニットが出てか ら4年になる。 もうこれで

は許きれない。質的にも価格的にも配線の

而倒臭さ的にも許きれない。

まず， うっとうしい配線をなんとかする

こと。ついでに， S端子に対応すること。

クオ リティをア ップする こと。 ノンインタ

レースでも読み込めるようにすること。そ

れでもって，イilij格は39，800円くらいだな。

イ悶人的には， X68000に内J歳しでもいいと思

って いる。

しかし， それだけでは片手洛ちてい，カラ

ーイ メージ、ユニ ットIIに合ったアプリケー

ションが必要だ。仮称として， PhotoShop 

PRO-68Kという 名に しよう 。PhotoShop

っていうのはMacintosh用のフォトレタッ

チ用ソフ トだ。日本語版て"， 15万円もする。

フォトレタッチっていうのは，つまり，

写兵を修整したり加工したりすることだ。

このソフ トにはそのための多くの機能が感

り込まれている。

X68000にもこういうのが必要だ。 Z'

sST AFF PRO-68Kはしこしことドット修i

整する道具ではあるが，アバウ卜に， I画像

をザ、っと加工したりエフェク卜したりする

には貧弱すぎる。カラーイメージユニット

IIで取り込んだ画像をいじるには， 専用の

そのテのアプリケーションが必要だ。

せっかく映像屋さんが作ったバソコンな

のだから，こういう方面もしっかりおさえ

なければいやである。

I 1岬と予告
と，ここまで書いたところで，新しいア

イテムを衝動買いしてしまった。

ふふふ。待ちに待った， Hi8のハンディカ

ムである。和、が買ったのはソニーのOEM

である京セラの製品なのだが，中身はおん

なじである。

これがまた，なかなかきれいな絵を撤っ

てくれるのだ。 Hi8を待ってよかった，って

感じ。前のハンテ1カムには函|質の点で不

i的があったからね。

なんといってもCCDは41万画素である。

今回使用したオ リンパスのスチルビデオカ

メラが36万画素，ブレンピーが25万l直l素だ

そう fごから，ゃっ1;(，いいので、ある。カラ

ーイメージ、ユニ ットで取り込んで見たとこ

ろ，発色が鮮やかでやなかなかのものであっ

た。

世間の映像機器がいまのテレビ規格の限

界に向かつて進歩しようとしているとき，

カラーイメ ージ‘ユニットがあれではね，っ

て思う 。

きて，来月の 『大人のための X68000J

は，今度こそ， rMultiword PRO-68KJで

ある。鬼が出るか蛇が出るか，お楽しみで

ある。Macintoshを買ってDTPの1i!:界に触

れてしまった荻窪圭はちょっとうるさいの

である。ふふふ。

協力:オリンパス光学工業株式会社

⑪ジェニーの絵が壁に描かれたピル
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よいこのSX-WINDOW講座(第4回)

アイコンのドラッグとアイコン他
Nakam口門 Akira 中森章

SX-WINDOWJ二のアプリケーションを

動かしてい ると，なかなか興l!iKi栄い量)J作を

するプロクーラムに出合うことがあります。

たとえば，キャンノfス.Xとかサウン ド.X

といったプログラムは絵や音楽のデータフ

ァイノレのア イコ ンをドラッグ(マウスの左

ボタンを押しながら引きずること)してウ

インドウに放り込むと， そのドラ ックとされ

たファイノレ名に応じて絵を表示したり音を

l鳴らしたりします。この重)J作を私たちのス

ケノレトンプログラムに組み込んでやろうと

いうのが今回のテー?です。さらに， 1991 

年5月号のおまけテ川スク「賞金週間PRO-

68KJ以来Oh!X編集部が提唱している，ウ

インドワのアイコンイヒについても対応して

みましょう。

アイコンのドラッグのしくみ

今回は. SX-WINDOWで特徴的なアイコンのドラッグのしく

みについて考え，プログラムに組み込むまでを学びます。そして

それらを理解したうえで，ウインドウのアイコン化についても考

えてみたいと思います。

ケーションに対して入力ファイノレを指定す

るための一般的なインタフェイスと考えら

れます。実際，ノー トX，サワンド.X，キ
ャンパ、ス X，タイフ。 X.....と，このインタ

フェイスを採用しているアプリケーション

は枚挙にいとまがありません。いうまでも

なく， このインタフェイスの利点はファイ

ノレ名をいちいちキーボー ドから入力しなく

ても，アプリケーションが必要とするファ

イノレ名をマウスで簡単に与えてやれるこ t
です。このアイコンのドラック手のしくみは

どうなっているので、しょうか。これについ

て学んでいきましょう 。

アイコンのドラッグをfIll]iapしているのは

タスク管理を行うマオ、ージャであるタスク

マンで、す。タスクマンはアイコンの ドラ ッ

グが始まると，移動中のマウスカーソノレが

あるf立置にあるワインドウ(アプリケーシ

ョン)に対して rいまドラッグしているよ」

であるときは，そのイベン卜が通知された

アプリケーションのウインドワ上にドラ ッ

グ中のアイ コンがあ るこ tを意味します。
一方，タスクマンのイベン トの種類が，

DRAGEND 

であるときは，そのイベン トが通知された

アプリケーションのウインドウ上でアイコ

ンのドラッグが終了 した(マウスの左ボタ

ンが離された) ことを意味します。 したが

って，これらのイベン卜が発生したときの

処理を考えればよいのです。

1) タスクマンのイベン トには「タスクの終了J，

「全ウイン ドウのクローズJ，rウイン ドウの選択」

など現夜30種類がある。アプリケ ション側では少

なくとも愚初の3つをサポ 卜していないと，シス

テムがまともに動作しない。

アイコンのドラッグを通知されたら

アイコンのドラッグはSX-WINDOW上 とか r，、まド ラッグが終わったよ J /:.いう それでは，アイ コンの ドラ ッグが発生し

でのアプリケーションを扱ううえでや特徴的 イベン トを送りつけてきます。これを知っ たことを認識したとき，それらに対してど

な動作のひとって句す。 それは，“A:"とか ていればあとは簡単です。このタスクマン のような処理を したらよ いか， その例を説

“B:"とかいったドライブのウインドウ内 のイベン 卜に対す る処迎をプログラム して lりlします。

にあるファイノレのアイコンをドラッグして やれば，アイコンのドラッグ対応、の出来上 ・DRAGNOW(ドラッグ中)に対する処理
アプリケーションのウイン ドウに放り込む がりです。 このイベン トに対する処理はアプリケー

と，それを入力ファイノレと認識してアプリ 具体的仁説明しまし ょう 。タスクマンの ションによって大きく異な ります。 このイ

ケーションの処現が始まる tいうものです イベン 卜は， ベン 卜を受け取ったアプリケーショ ンは，

(図 1)。これは， SX-WINDOWでアプリ E_SYSTEM1 ウインドワの表示を変更するなどの処理を

図 1 アイコンのドラッグ例 または， して，ドラック。されているアイ コンを受け

E SYSTEM2 入れる用意がある ことをアピーノレ(? ) し

という干霊類のイベン なければな りません。シス テムアイコンの

卜としてアプリケー クリーナ(掃除機)が，アイコンをドラ ツ

ションに通知さ れて グ して きたとき にl吸い込み口を手前に向け

きます 1)0 このとき るように形態を変えるのがその処理の例で、

のイベン トレコード す。

(tsevent という構 ただし，多くのアプリケーショ ンてはこ

造体)のwhat2フィ のイベン トを無視する こtのほうが多いよ
ーノレドに実際のタス うです。したがって，スケルトンプログラ

クマンのイベン トの ムでも対処の必要はないのかもしれません

種類が格納されてい が，せっかくですから，ウインドウの内枠

ます。これが， を点滅させるくら いの処理をやらせてはど

DRAGNOW うで しょうか。ウイン ドウへのポインタ

50 Oh! X 1991.8 



(WMOpenの戻り官宣) がwinPtrて'あると

C!， 

winPtr一>wGraph.grRect 

がワインドウの描i回可能なレクタングノレ

(長方形の領域)を示しています。特殊な

処理ぞ行わない|浪りウイン ドウの内枠のサ

イズ、はこのレクタングノレと一致しています

から，その枠を点滅させてやります。 その

ために便利な|刻数は，

GMlnvertRect 

です。このl刻数はレクタングノレへのポイン

タと波線のパターンを引数 とし， その波線

のパターンて指定 したレクタングノレの外枠

を描画します。実際の描画はi皮線パターン

とのxor(排他的論理和)で行われる ので，

描j匝lした枠をも とに戻すためには同じノfタ

ーンを指定しでも う一度GMlnvertRectを

呼び出すことが必要です。 したがって，ウ

インドウの内枠を点滅させる には，

GMlnvertRect(&winPtr -> wGraph 

grRect， OxfOfO) ; 

GMlnv巴rtRect(&winPtrー>wGraph. 

grRect， OxfOfO) ; 

などと，GMlnv巴rtRectl苅数を2{I~I対にし

て11乎ひwせlまよいのでやす。
.ORAGEND(ドラッグ終了)に対する処理

こちらのイベン卜への対処は結構而倒てい

す。アプリケーションに対して そのウイン

ドウ上でドラッグが終了したことが通知lさ

れてくるのですが，フ ァイノレ名など ドラ ッ

クーされたアイ コンに関する情報は何 もわか

っていません。 まず第 1にそれらの情報を

子に入れる ことが必要です。 そのための|刻

数が，

TSGetDrag 

です。これはドラッグレコードと呼ばれる

ドラ ック守されたアイ コンに関する情幸1*への

ポインタを得るための関数です。 ドラッグ

レコードは図 2のような構造を しています。

このレコー ドにアイコンのファイノレ名など

の情報が絡納されています。

そして， ここで重要なのはセノレリ ス トで

す。セノレリス トに，具体的にドラ ッグさ れ

てきたアイコンに関する情報が入っている

のです。セノレリス トの各セノレの中のデータ

フィ ーノレ ドがそ の情報て¥ これはアイ コン

管理情報と呼ばれてい ます2)。アイコン官:

理レコードを得る ことができ れば， その次

は，

TSISRecToStr 

という関数を使っ てフ ァイノレ名を取 り出す

ことができます。アイ コン管理レコードに

はファ イノレのl属性 tかアイ コンのリソース

IDなどの情報も 含 まれていますが，アプリ

セルリス トのサイズ

セルリス トへのハンドル
i 

送り手のタスク ID
|一卜叶アイコンのもとの座標 ポインタ

似ーへのポインタ つ データの種類

セルのサイズ

字ーヲ

イメージデータ データの種類

セJレのサイズ

デ-7

データの種類

セルのサイズ | 

データ

ケーシ.ヨンの立場からはファイノレ名以外は

役に立ちそうにありませんね。データ型の

キャストが綾来日ですが，セノレリス トの先頭

のセノレに含まれている ファイノレ名を取 り出

すためのJ県イ乍1;1:，

セノレへのポイ ンタ=本(cell* *) 
(ドラック、、レコードへのポインタ

ー>cellI-Idl); 

TSISRecToStr( 

(icstate *) 

(セノレへのポインター>data)，

ファイノレ名を干各車内する自己手IJ名); 

となります。

また， セノレ リス トの 2番目のセノレ(も しあ

れば)に含まれている ファイノレ名は， セノレ

の種類とサイス干の情報に 8ノfイ 卜のデータ

が必要なことを考えると，

セノレへのポインタ =*(c巴11**) 

(ドラッグレコードへのポインタ

ー>celIHdl); 

セノレへのポインタ =(

(char *)セノレへのポインタ

十七ノレへのポインター>length 

+8) ; 

TSISRecToStr( 

(icsta te * ) (セノレへのポインター>
data)，ファイノレ名を格納する配列名); 

となるでしょう九

セノレへのポインター>length + 8 
の部分が先頭のセノレのバイ ト数になるので¥

それをセノレへのポインタに足し込んで次の

セノレの先頭を計算しているのです。

tにかく， ドラ ックーされたアイコ ンのフ

図2 ドラッグレコードの構造

ド
ラ

ッ
グ
レ

コ

ド

ァイ ノレ名がわかればしめたもの。あとはそ

のファイノレをオープン して処理を開始する

だけです。

ところで¥ ドラ ッグ、中はアイコ ンの外)1予

とフ ァイノレ名を因む点線がマウスてや引きず

られています。 この点、線はラパーバンドと

11乎ばれています。アイ コンをドラッグする

とき， このラパーバン ドについて注意事項

があります。つまり ， ドラッグレコードぞ

受け取ったあとは，

TSEndDrag 

という |刻数によってラノfーバンドを消して

やる必要があ ります(このと き号|数にはO

をf旨定します)。 ドラッグをやめたイ立法でラ
ノfーバン ドが消えるとその下にあるワイ ン

ドウにアイコ ンがl吸い込まれていったよう

に見えるので， その効果を生み出すためで

す。 この|剥数をH乎び，':]:"さない場合，あるい

は引数に O以外を指定すると，アイ コンが

もとのイ立置まで戻 るアニメーションが行わ

れます。

2) セルレコードの種類と しては，現在アイコン管

理レコードと文字列がサポー卜されている。データ

の種類は4文字の文字列で表され，アイコン管理レ

コードは'FS'+2バイトの文字，文字列は'STRN'と

いう文字列である。ただし， ドラッグでアイコン管

理レコード以外が渡されてくることがあるのかは

不明(だれか教えて)。

3) セルへのポインタをchar*にキ ャストしてい
るのはパイ卜数を加算するため。そのまま加算した

のではセ ルの大きさでスケーリングされた値

(sxdef.hの定義によれば10倍の値)が加算されるた

め。本来ならセルへのポインタはchar*よりもvoid
*にキャス 卜すべき。XCのver.1でもコンパイルでき

るようにするためにchar*にキャス 卜してある。

セル

セJレlセ
Jレ

ス
ト
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ドラック、されたファイル名を記憶する

SX-WINDOWは再起ffi:JJをしたとき(設

定によっては)，前回の画而の状態(具体的

には各ワイン ドウの位置と大きさ)を党え

ておいてそれを回f夏することができるよう

になっています。一見，当たり前のように

思える機能ですが，これはSX-WINDOW

のシステムとアプリケーションフ。ロクeラム

との協力によって初めて実現されることな

のです。すなわち，アプリケーションが起

動するとき， もしそのアプリケーションが

前回システムを終了したときに存在してい

たのなら， SX-WINDOWのシステムはそ

のアプリケーションのウインドウが最後に

存在していた位置の4角の座標(これで大

きさもわかる)をコマンドラインに追加し

てi度してきます。このとき，アプリケーシ

ョンはその コマンドラインにウインドウの

位置指定があれば， {<変先してその位置にウ

イン ドウをオープンする決まりになってい

るのです。システムは具体的には-wにあt

いて，

-w100， 150，200，300 

というような文字列をコマンドラインに追

加してきます。 この例では前回左上の座標

(グロ ーノfノレ座標)が(100，150)，右下の座

標が(200，300)である位置にウインドウが

存在していた ことを意味しています。

tころで，
TSTakeParam 

tいう関数をプログラムの中に見ることが

ありますが， これはコマンドラインを角引斤

してコマンドラインにある引数のテーブノレ

を作るための関数です。 この|品!数は副作用

としてコマンドラインに指定されたウイン

ドワの位置を取り出して，ウインドウをオ

ープンするための|掬数，

WMOpen 

に渡せる形式 (rectという構造体)に変換す

るという機能も持っています。 このように

ウインドワの位置指定はSX-WINDOWで

は特別t泣いされているのです。
ところで¥通常SX-WINDOWのアプリ

ケーションは，システムが起動した状態か

ら， そのファイノレのアイコンをマウスでク

リックする こ とによって起動します。

図 3 コマンド入力ウインドウ

52 Oh! X 1991.8 

Human68kのようにコマンドラインから

コマンドを打ち込んで、アプリケーションを

1包却jーするわけではないので，SX-羽TIN

DOWてやコマン ドラインといわれでもピン

とこないかもしれませんね。実感を得るた

めに， ここでちょっとした実!換をしてみま

しょう 。

アフ。リケーションはなんて、もし、 L、ので‘す

が， とりあえずSX-WINDOWのジスえム

デ‘イスクのアクセサリというデ、イレク トリ

の下にあるタイプXを使うことにします。

SX-WINDOWのシステムが起動して いる

状態で，キーボードのOPT.1キーを引l'し な

カずらタイフ。Xのアイコンをマウスてタ守フツレ

クリック します。すると，画面上に 「コ マ

ン ド入力」というタイ トノレのウイン ドウが

現れます。ウインドウにはすでに，

A:1¥1アクセサリ 1¥2タイプ

というクリックしたアイコンのファイノレ名

が表示されて いますね(図 3)。このウイン

ドワには，文字を追加して入力できるよう

になっているので二

-w100， 200，300，400 

という文字をファイノレ名に続けて入力して

リターンキーを押 してみましょう 。すると，

グロ ーノfノレJ*棋で.(100，200)と(300，400)て、
ある点を左上および右下の角とする位置に

タイフO.Xのウインドウカfオーフ。ンします。

「コマンド入JJJ ウインドウこそlJlれませ

んが， システムを再起動するときにはこれ

と同 じようなことが内部的に行われて いる

のです。これで"SX-WINDOWにもコマン

ドラインというものがあるということがな

んとなくわかりますね。

きて， SX-WINDOWのこの内昔日的なコ

マンドラインはアフ。リケーションにとって

は非常に有用です。なぜなら，このコマン

ドラインはそれを書き換えない限り'，ltf;に保
存されているので，アプリケーションが必

要な情報を記憶するために利用できるから

です。これによって， ドラッグされてきた

アイコンのファイノレ名を記憶しておくこと

ができます。

これまで，アイコンの ドラッグを認識する

方法について考えてきましたが， ドラッグ

されたアイコンのファイノレ名を次に起動し

たときに忘れてしまうのはなんともまねけ

です。せっかくアイコンの ドラッグをサポ

ート しようとしているのでPすから， どうせ

ならそのファイノレ名を記憶 しておく方法も

学んで‘おきましょう 。

SX-WINDOWでコマンドラインを扱う

ために必要となるのは，

TSGetTdb 

TSSetTdb 

という 2つの関数て"す。 これは，本来1;1:タ

スクの管理!テーブノレ (taskという構造イ本で

表される)を操作するための|品|数です。こ

のタスク管理テーブノレの"1:1のcommandと

いうフィ ーノレ ドが現在記憶されている コマ

ンドラインなのです。 これを書き換えてや

るわけです 4)。 こ こて"，TSGetTdbがタ

スク管理テーブノレを取り 出す関数， TSSet 

Tdbがタスク管理テーブノレにも一立を設定する

|品l数てす。

具体的にタスク管理テーブノレにデータを

設定するためには，次のような手)1頂で行い

ます。

task taskBuf; 1*これは宣言ね本/
TSGetTdb(&taskBuf， -1) ; 

1* taskBufにタスク管・理テ ーブノレ
をコピーヰ/

taskBuf.co111mand.Lstr 

← コマンドラインの内容 ;

taskBuf.command.length 

← コマン ドラインの長さ ;

TSS巴tTdb(&taskBuf，-1) ; 

/牢タスク管理テーフツレにく5・き戻す*1
ここでcommandとい うフィ ーノレドは

LASCIIというデータ型なので長さ(バイ

ト数) と内容(文字列)の両方を設定して

います。実際にはcommand.Lstrーへの代入

は文字列の代入になりますからstrcpyなE

の文字列操作関数を使用することになりま

すが，具体的にどうやるかはケースパイケ

ースです。

ところで(タスク管理テーフソレの)コマ

ン ドラインの書き換えは，いつ行ってもい

いというものではありません。 ものごとに

はタイミングというものがあります。SX-

WINDOWで コマンドラインを変更するタ

イミンク1まタスクマンに十旨定してもらいま

す。すなわち，先のDRAGNOWとかDRAG

ENDと同様のタスクマンのイベン トである，

SAVE 

というイベン 卜が発生したときに コマンド

ラインを書き換えることができます。

逆に，コマン ドラインの参照はTSGetT

dbによっていつでも行う ことがで、きます。

しかし， 一般にはアプリケーションが起動

したときに，イ可よりもまずコマンドライン

を参照して必要な情報を取り 出 してしまう

ことが多いようてvす。

4) コマンドラインではウインドウの位置は考慮

しなくてよい。前回のウインドウの位置はアプリケ

ーションが起動するときに自動的にコマンドライ

ンに追加してくれる。



フィーノレドの他を号|いたものが横 (x)方 という |掬数で参照することができます。程

ウインドウのアイコン化と復元

アイコンのドラッグに|期する知識は， ま

あ，以上のようなものでしょうか。次はウ

インドワのアイコン化について学ぶことに

しましょう 。ここでいうアイコンイヒとはウ

インドワをタイトノレノfー(ドラッグリ ージ

ョンともいう)だけの状態にして しまうこ

とです(1:1114)0X-Windowなどのウインド

ウシステムに見られるような，ウイン ドワ

が小さな四角~r~ になってしまうようなもの

ではありません。ウイン ドウのアイコンイヒ

を，必要のないウインドウをとりあえず目

立たない形にしてjjliJ而上に残しておくこと

と考えると，タイトノレバーだけにするだけ

でも画面をすっきりとしたしたものにする

ことができます。

アイコン化の基本はウインドワの縦方向

の長さを単に Oにしてやる ことです。この

ためには，

WMSize 

という |主l数を使用します。この関数はウイ

ンドウへのポインタ，ウイン ドウのサイズ

を示す横方向と縦方向の大きさを組にした

point_t型のデータ，およびアップデート を

行うか否かのフラグを引数とします。した

がって，縦方向(y方向)の長さを Oにし

た点のデータを引数として与えてやればよ

いのです。縦方向J(x方向)は適当， とい

うか，あらかじめ決めておいた大きさにす

ればよいでしょう 。たとえば，

pomt_t pt; 

というpoint_t型のデータがあるとすれば，

pt.p.x←織の大きさ

pt.p.y← O 

という操作をした5)あとに

WMSiz巴(winPtr，pt，l); 

を実行してやるのです。 これで，ウインド

ウをタイ トノレノfーた歩けにすることができま

す。

ウインドワをアイコンイヒしたら，次はも

とに戻 すことが必要です。 この;場合も

向の大きさ， bottomフィ ーノレドの値から

topフィーノレドの値をヲ1，、たものが縦 (y)

方向の大きさになります。 このもとのウイ

ンドワの大きさは，アイコンのドラッグの

ときのファイノレ名と 同様に，適当な形式で

コマンドラインに記憶しておきま しょう。

これにより， 一度システムを終了し，その

あとにシステムを再起動してから，アイコ

ン化されていたウイン ドウ6)を完全にもと

に戻すことができるのです。

5) これは POINT Tを#defineで与定義してある場合

の話。そうでなければ，point t型はlong型と同じにな

るので.

pt← (横の大きさくく 16) + 0 
となる。このとき，上位16ピットが横.下位16ビッ

トが縦の大きさである。

6) アイコン化されていたウインドウでは起勤時

にシステムから通知されるウインドウサイズの縦

方向の大きさがOになる。逆に，これによりウイン

ドウが前回アイコン化されていたことを知ること

ができる。

ダブルクリック!とよるアイコンの復元

ウイン ドワをアイコン化した りワイン ド

ウに復元するためには，通常マウス右ボタ

ンタやウンイベン 卜でのポップアップメ ニュ

ーでのアイテム選択で行います。 このとき，

アプリケーションでは，同ーのアイテムを

選択することによって，

アイコン →ウインドウ

ウインドウ→アイコン

の変化 を交互に切り替えることが多いよう

てれす。きて，欲をいえば，

ウイン ドウ→アイコン

の変イヒ (アイコンイヒ) はポッフ。アッフ。メニ

ューによってもよ いのですが，

アイコン →ワインドウ

の変イlニはポップアップメ ニューで、はなく，

nfj ì~ にマウスのタやブノレク リ ックで1子いたい

もので。す。 ということで¥ ついで、にタ守フツレ

クリックぞ認識する方法もここで説明して

おきましょう 。

WMSize関数を利用しますが， このために ダブルク リックは次のようにして認識す

はアイコン化する前のウインドウの大きさ ることができます。マウスの左ボ、タンが押

守党えておかなければなりません。先に述 されるたびにそのときの時間を記憶してお

ペたように， き， 同H寺に前回マウスの左ボ、タンが押 され

winPtr-> wGraph.grRect たときのl時間との差を計算 します。この差

がウインドウの大きさを示していると恩つ が，SX-WINDOWのシステムが認識する

てし、L、(winPtrがウインドウへのポインタ ダブルク リックの基準|時間よりも小さけれ

とします)ので，アイ コン化する前にこ の ば，タ守ブノレクリックが発生したと思うので

大きさの情幸院を記憶しておけばよ いでし ょ す。

う。具体的にはwGraph.grRectというrect ダブルク リックの基準|侍聞は，

型のf1Ii.造{本のrightフィール ドのfu1か ら!eft EMDC!ickGet 

を明かせばこの経度の操作でタ9アールクリヅ

クを実現することができます。 しかし，こ

れをプログラムに取り入れるのは結構大変

です。特に，インアクティブなアイ コンイヒ

されているワイン ドウをタ守フツレクリックで

ウインドウに戻すためには 1回目のクリ

ックてウインドウをセレク トし (アクティ

ベー卜 する)，2Im自のク リックでウ インド

ウに戻すという芸当も必要になります。図

5にダブルク リックを認識するためのアノレ

ゴリズムの流れ図を示しておきます。あと

で示す実際のプログラムを参考に しながら

流れを追ってみてください。

新しいスケjレトジプロピブラムl乙組制泣;

それでは，これまで述べてきたアイ コン

のドラッグ¥ウインドウのアイコンイヒをス

ケルトン(骨格)プログラムに組み込みま

す。これを リス トlに示します。これは前々

回の述械で示したスケノレ トンプログラムの

およ日長版て、す。タやイア ログマンによる i... 

について」のタやイア ログを追加してあ りま

す。その他の変更 ・追加点は，

.procSYSTEM 

DRAGNOW，DRAGEND，SAVEイベン ト

に対する処理を追加

.progDRAG 

DRAGNOW，DRAGENDの処理(新規)

.procMSLDOWN 

ダブルクリックの認識でアイコン化された

ウインドウを復元する処理を追加

.procMSRDOWN  

ポッフ。アップメ ニューにウインドワのアイ

コン化，復元を行うアイテムを追加

.tolcon 

アイコン化の処理(新規)

.toWindow 

アイ コン化 されたウインドウの復元処理

(新規)

.saveSize 

図 4 ウインドウのアイコンイヒ
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図 5 ダブルクリックの認識

No 

last When←今の時間

1: l' 
2・

終わり

3: SX-WINDOWスケルトンプログラム Ver.2.0
4・
5・I改誕車窓1
6・
7・ !tay.29，1991ダイアログマンモ使用したダイアログを姐加
S 純e，y.29.1991 アイコン化をサポート{ダブルクリック封包}
9・ !tay.31.1991 ~圃闘のウインドウサイズモ可置に
10: Hay.31，1991 ドラックされたブァイル唱を紀置する
11: 
12: (CJ ゆD •• Haト 31，1991 
13: ・/
14: tinclude (・t.dio.h> 
15: 'define _POINT_T /1 point_t型を使う./
16・'include (・xl1b.h>
17:・defineFALSE 0 
18: 'detine TRUE ~FALSE 
19 : 
20: 'define EXT_CETWINSIZE /* ltetW孟n51:z:eりは外置で定理./
21: tunde! EXT_GETWINSIZE μ でも今団::向畠て官種./

54 Oh! X 1991.8 

リスト

ドラックずされたアイコンのファイノレ名とア

イコン化される前のウインドワの大きさを

コマ ンドラインに記録する(新規)

.recovSize 

コマンドラインに1¥eJfI<されているファイノレ

名とウイン ドウの大きさを取り 出す(新規)

といったところでしょうか。 これまでの

説明がわかっていればこれ以上の説明はい

らないと思います。 とにかくプロク守ラムを

打ーち込んで到jかしてみてく fごさ L、。なお，

プログラムのコンパイノレは， この連載の第

1回， 第 2[[i]目で紹介したパッチファイノレ

を使用す ると便利て す。

おわりに

今回はスケル トンプログラムのパージョ

ンアップを行ってみました。本当は，おま

けデ、イスクに付いていたSXEyesのように，

初めて起草りするウインドウの大きさを?ウ

スで指定できるようにしようと思って， そ

のプログラムも用意したのですが，紙而の

者11合て今回は掲載を見送らせてもらいまし

た(リストの意味ありげな仇mdefがその名

残)。

とにかしこれで一応まともなスケルト

ンプログラムがで言たので，次回からはこ

れを使ってSX-WINDOWのいろいろなマ

オ、ージャを使う関数の動作を確かめていき

たいと思っています。前にも少し話しまし

たが，こ の述載の目的はSX-WINDOWの

ドキュメン卜ぞやさしく解説するというこ

とです。やっと予告編が終わって本編が始

まるというところでしょうか7)。 それでは，

また。

7) かつて，予告編が死ぬほど長くて本編があっと

いうまに終了した「聖闘士星矢Jという作品もあっ

fこが.. 。
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45: 
46: '-1indo'-1 h;inPtr; 
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85・
86， I 
87・
88: iifndef EXT_GET~'INS I ZE 

89: rect 
90: letWinSize(xlIlin，ym孟n)
91・intx図in，Ylllin: 
92， I 
93: rect r; 
94: '(int l)&.r，left = TSGetWindoI-lPos(); 
95: r，ria:ht = r，left+XlllIn; 
96: r.bottom= r.topφymln; 
97: return r; 
98， I 
99: 'end孟r
100・
101: SX init(} 
102・ 1
103・ task t.askBuf; 
10.;: char BUF'( 100 J; 
105 : 
106・ TSGet.Tdbl&.taskBuf，-1 J; 
107: i f ( (TSTakeParam( &.taskBu f， COlllmand， 6:l-li nS ize， SULL， C， SULL 

，NULL)&.I)==O ) ( 
108: iconF!ag=FALSE; 
109・lJinSi z.e=iet“inS ize t WIN¥.'IDTH. WUI討rCHT1; 
110: oldWinSize，p.x=“inSi:-:e，righ巴-l-linSize，lefζ ，
111: old“inS i ze， p， )"=....i nS i ze. bott.om-¥.<'InS i ze， top: 

112: J 
113: else ( 
114: recovSizell; "7ァイル名も同時に取り出す・/
115: i fl....inSize， t.op==¥.oinSize， botlom) ( 
116: 孟conFlag=TRIJE;
117: ) 
118: else ( 
119: iconFlag=FAL5E: 
1，0: oldWinSIze， p， x=l..;inS i ze， r ight-I.'in5:.ze ，le:'，. 
121: old¥.'inSize，p、主....inS i ze， bo t tom-l.Ii円5ize，t，，:.-:. 
112: I 
123: I 
124: winPt r= \.i 、 IOpen{~UL l.，&“ inSize ， “ INTITLE ， T P.: L' :: ， '.. 'I:\O E?:~ . (I，;i 
nd。町 ')-1，TRUE，TSGetIDt J); 
125: if( l..'inPtr == !-iULL ) rp.t.urn( F'Al.SE 1: 
125: ....inPtr->....Opt.ion = ¥.'r:':OPT; 
127: activeFlai=FALSE; 
128: l&lItlOhen=-l 
129: ct，d，Flai = Clr1P，:，eparet);ノ・ コントロール.'1"耳'2ら ctrlFlal[=
FALSE '/ 
130: =enuF lag = ~enu P!"epa re ( I : / ・ メニューS司~昼なら 固enuF1a， 
=F'ALSE ./ 
131: drawGro“Box ( ) ; 
132: return( TRuE J; 
133: I 
13' 
135: SX_termt) 
136・1
137: if( ctrlFlal[ ) Ct.rlDizpose(); 
138: if( 岡enuFlai )門enuDispo・e( ); 
139 : 制門Dispose:( winPtr 1; 
140: eX'i t( ); 
1，1.1: I 
142 
143: drawCrouBoX'(} 
144: ( 
145: CMSet.Craph( l.IinPtr ); 
146: w門Or.“GBox( "，.;inPtr ); 
141: I 
148 : 
149: Ct.r1Prepare() 
150: I 
151・ return( FALSE 1; 
152: I 
153 
154: CtrlDispose( ) 
155， I 
156: return( FALSE ); 
157: I 
158・
159・MenuPrepare( ) 
160・1
161: menuHdl=(lfIenu")M河ChHdlNe¥.l( sizeoflthef'Jenu) ); 

162: ift lIlenuHd.l == NULL 1 return ( FALSE 1; 
163: memcpy ( 'menuHdl ， &th e~l e nu ， s i z.eof ( the~!enu 1 J ; 
164: ('menuHdlJ-)mProc=R~IRscCe t.{ t '/1' <(24)! ('0'<< 16) 1 ('E' <<8 

II'F'，f'IDEFIO); 
165: ift (int.lt(tmenuHdll->mProc)(=O 11 
166: M刊日dlDispose (menuHdll ; 
167: return( FAしSE ) 
16B: I 
169: ;if ~lD HIO==1 
1τ0: ('menuHdl)ー)mHnndle:、ISTITLE;
171: iendi f 
172: return( TRl'E ); 
173: I 
17.t 
175: ~lenuDisposet) 
176: ( 
1 7i: f'1~I~ élD isposetmenu~d. l 1; 
178: re..urn{ TRしE 1; 
179: I 
180 
181: procIOLE( 1 
182: t 
u:l3: re:urn( F，J，.LS=:: Iι 
184: I 
1 ~5 
186: proc、ISLDOW};'(I 
13; : 
1 $8 
189 
1 ':10 
191 

if( e v entRec ， e~'h o r.l := I.'in:-・田 ) re..urnC FAしS:: 1: 
ii( act.iveFlag == ?ALSE 1 ( 
u、ISc1ect( l.'inP'.!" 1: 
act.iveFlai = n:l'E; 
i ft E河LS巳i1tlJ == 0) ioto checkDClick: 192 

193: I 
19.;: sl.Iitchl SXC:dl“ind・¥(....inPt.r.&.eventRec) 11 
195: case w_ISCLOSE 
196 
197 
198 
199 
200 
201 
202: 1 
203: ch~ckDClick 
204: ifl iconF'lag==TRLiEH  /lアイコンになっている ./
205: ifllastt.'hen==I-11I 
206: laslωhen=e:venlRec， eWhen; 
207: else{ 
208: ift teve n tRec ， e\.'hen-lasl ~'henl<E刊OCl エ ckCetl ) ) ( 

209: la st ~' hen:;. ・"
210: toWindow( J。
211: I 
212: else 
213 

2" 
215: ) 
216: TSCetEvent(EVE~TMASK ， 'eventRec); 
211: retu.n( TRUE ); 

218' I 
219 
220: t.o¥.lindol.lll 
221: ( 
222: iconF!ag=FALSE; 
223: WMSize(¥..1inPlr，oldl.l口、Size.-I);
224: I 
225 
226: t::dcon() 
227， I 
228: recl r; 
229: point_t p; 
230 : 
231 : 
232 
233 
234 : 
235 
236 : 
23; 
238， I 
239 
240: proc!'ISLUP( 1 
241: ( 
242: relurn( FALSE 1; 
243: I 

2" 

SX_te:-ml J; breo.k; 

ca.se“ISGROW 
case .... I S' Z~OUT: 

C8se W rr-:Z:1IN 
ロ刊eli pRec:t.1 &，w i nPtr-)I-ICraph， ， rR~ct 1 
br~ a. k ; 

lastl.'hen::evenlRec， eWhen; 

孟conF1.at=TRUE; 
r=win?tr-)wGr.aph， a:rRect 
oldWinS ize， p， x=t'， ria:ht-r， l~ft; 
oldWj nS i ze， p， y::r， bot tom-r， top; 
p， p， x= !COS_WIOTH; 
p， p， )'=0; 
WNS ize(....エnPlr，p，-II;

245: proc~ISRDOも..N 11 
246: ( 
24 i 

2'8 
249 
250 
251 
252 
253 
25.; : 

int llel:¥; 

i f{ e、en之友ec，e¥..'hom ~ = 財inPtr ) ['eturnl :，!，:'5E J; 
G~{SetGraコ01 uinPtt' ); 
i ft .acli、eFlag == F，o¥LSE 1 ( 
¥.'MSelec巳{“in?tr 1; 
acti"'eFlag = TRUE; 
ifl E、IRStill!) == 0) I 

255: TSGetE、ent1 EI/EぉT、IASh:，&.e¥'entReCI:
25o: ，etu:-n( FALSE I 
25 ; 
258: I 
259: i lem=刊にSelect.I mcnuHd 1， even tRec， el.'here 1 : 
260: TSGetE:、<0乙tEVE吋T:-1ASI¥， &.~ven t. Rec) ; 
261: 5“i tch( i t.em I r 
262: case 1 
263: doDu，log(); break: 
264: case 2・
265: if( iconFlei==TRLlEI 
266: tol.'indo..:(I; 
267: else 
268: t.olcontl; 
269: hresk: 
270: case 3 
271: 0‘lEr士or(l，fileNamel; 
2;2: b，eak: 
273: I 
2;4: returnlτRUE 1; 
275: I 
276 
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41' 
415 : 
-416 : 
417 
418 
419 ， 20・
<21 
422・ 1
423: return 0; 
424: I 
425 : 
426: doDialogl) 
427: I 
428: dialolit 'dialoi'Ptr; 
429: dlgIList. "dIHdl; 
430: int ditem; 
431 
432: dIHdl::(dialog'・H'I、tChHdll"e""(sizeofldItemL孟st.) ); 
433: if( dIHdl ::= ~ULL )( 
434: 0:、lErro r( O:~lOl ， 閣時確保に央政しました.''1; 
435: return ( F'.J.LS:: 1; 
'3巧・ } 
437: memcpy( :rdIHdl， &d[temList ，5 izeofl dI temList)1 ; 
.; Ja: d ia l~gPt r=O!'IOpen ( ~li LL ， &.d l.Bounds， 0.... INT ITLE， TRUE， D1，OI:':OEF 
[0. 
439: I同 ndo..... ')ー I，TRUE，TSGetIDt)，dIHdl); 
440: if( dialogPtr == NULL )( 

!'l~ ! HdlDispose(dIHdl) ; 
D~IError(OxlOl ， ウインドウカ‘オープンできまぜん...);
，.乞urn( F'ALSE ); 

417 
478 
419・
480 
e) ; 

481・
482 : 
483 
484: ) 
485: /..:t，*. 1:""...... ・....・・8・.，...・・"...，・;fl" ・.，....・J"'" ・..・...
'86・ B6veSize( ) コマンドラインにウインドウ町サイスと
481: ドラックされたファイル名(1つjそl!fき込む
488 
489 ウインドウの也置ばその後にシステムが書き込む
490 ・.，..1:""1."."".:1:1，，・.......，..，.，.・'11" ・・1，..'.........1
491: saveSize() 
492: I 
493・ task taskBuf; 
494: int len; 
495: int i; 
496: char BUF[256j; 
49i 
498: sprintf(BUF，司SXd.Xd-FXs 
499: old“ inSize.p.x.oldWinS i :t~.'P .Y. fileSamel; 
500: len::strlen(BじF); 
501: if(len>255) len::255; 
502: TSGetTdbt&.taskBuf，ー11;
503: for(i::O;i<1en;i++1 
50.;: taskBuf .command. Lstr( i J ::SL'F[ i J ; 

taskBu f. command. len，三h::len; 
TSSetTdb(&taskBuf， -1); 

285， 1 
286 : 
287: procKEYUPI) 
288: ( 
289・ return( FALSE ); 
290， 1 
291 
292・procUPDATE ( ) 
293: I 
294・
295 : 
296 
297 : 
298 
299 
300: 1 
301 
302・p，ocACTIVATE() 
303: I 
304: i f ( even包Rec.e¥.'hom :::: t.;inPtr) ac ti 、 ~ Flag :: T克仁Z
305: else i f( event.Rec. el.'hom !:: NVLL I ( 
306: i f I acti veFlag ) ( 
307: activeFlag :: FALSE; 
308: TSGetEvent( E\'E対T:-IA S r: . &.~ \:e n t. R ec 1; 

309' 1 
310: ) 
311: re乞urn( TRUE ) 
312: I 
313・
314 ・ p ，ocSYSTE~1( ) 
315・ 1
316・
317 
318 
319 
320 
321 
322 
323 : 

32' 
325 
326・
327 : 
328 : 
329 : 
330・
331: 
332' 1 
333 : 
334: procUSERI) 
335・{
336: return( FALSE ); 
337; I 
338 : 
339: OpenError( I 
340・1
341: DMError(Oxl(n. ウインドウがオープンできません"1;
342: SX_term(); 
343: I 
34唱・
345: /1'1'1""" *s....s.，""'S・".1，，'"・・s・...・
346: doDialog ( ) ダイアロクを出すf揖誼
347: ".1， ISSS ass，怠"，"S'Sl・・.1""1'''''・..・・・/
348: /l 
349 ここでダイアログウインドウに関する宜離をwi!
350: '/ 
35 J: Idefine DWINDEFID (38( (喝}
352: fdefine nc，.;INTITLE 苓020グイアロクだよん"
353・/.
354 : アイテムリスト
355: l/ 
356: typedef struct dllltem2 ( 
357・ 10nl dliIHdl; 
358・ rect dli 18ounds; 
359: uns孟inedchar dlgIType; 
36(): uns孟gnedchllr dlrISize; 
361: unsignedchu dlaIOata{321; 
362: I dla:Item2; 
363 
36'・struct I 
365: short itemNo; 
366: dla:ltell¥2 dIteml; 
367: dlgltem2 dltem2; 
368: dla: 1 tem2 dltem3; 
369・ dlgltem2dItem4; 
370: I dltemL孟st :: { 
371・ 4-1，
372， { 
373: 0， 
37-1: {256-8-';2， 1211・8-18，256-8，128-81，
375: DT_STDBTN. 
376: 32. 
377: "¥>'007 0 K .• 
3;8・ 1.
379: ( 
3110: O. 
381: {-I，';， 252.161. 
382: DT_STCTXT令DT_OISABL，
383・ 32，
38'・ .0 0 1~'02屯このプログラムは " 
385: 1. 
386: t 
38i: 0， 
388: 14，50，252，621， 
389: OT_STCTXT+DT _DIS.l.Bし.
390: 32， 
391 :著。01T036ウインドウ骨骨格フロクラムですH
392: 1. 
393， I 
394: ()， 

39三 (240-96，80，2-40，921，
396: OT _STCTXT+DT _DISABL， 
397: 32， 
398 : 軍3ii'i02sq::.Q 愈 ¥991.5.31
399: I 
400: 1; 
401: 
402: /， 
'03・ ゲイアロクを悶〈巴置(中長よりも少し上にしてある)
404・./
405: rect dlBounds= I 384-128，256-64-20， 3SH 128，256+;;4-20 I 

406 ノ・
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switch( ((巴sevent') &.e 、 e nt Rec) - > ~h a t 2 1I 
case CLOSE.l.Lし
c8se ENDTSI¥ 
Sx term(); break; 

case ¥o"!NDO“SELECT 
"討Se1ect( 凶孟nPtr 1; break: 

case DRAGS'O¥": 
procDRAG (DRAG:-IO“}。
break; 

case DRAGESD: 
procDRAG{ DRAGESD) ; 
break; 

case SAVE 
saveSize() ; 
break; 

407 : フィルター各閣E
408: I1 
409 門yFi1 ter (Dia1ol， ev 1 
410・ dia101 sOia101; 
4 t t: e紅ent lev; 
412: f 
413: point_t okbtn; 
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"3・

'" 。‘IBee:p(2) ; 
di tem=DI-IControl. ( (、oid1 I~I、 Fll te r I 
D汁Dispose(dialogPtr); 
、I!'IHdlD孟spose(dtHdl); 

.; ~ 5 
446 
44， 
"g 
449 

z
 

H

る'T.，
 

…
回

・

存

句

・
夕

日

ツ

s
-フ一

s
ト
口
の
・・ン・・コ

U

イ
s
ア

•• 
Z

}

 

g
t
 

s
p
u
 

-
-
A
 

S

R

 

S

D

 

・-
c..
 
。
・・
2-

s
 

}

/
 

内
UV

T
L

フ
白
、
d
E4

5
5
5
5
5
 

4
4
4
4
4
 
..; 55 引誼 DRAGSOI.' ドラヅクキの且哩
455: DRAG~S D ドラックUi時の処哩
喝57: 1"'''.1定...1111'"・・...1.1.1"・....，........../

458: procDRAG (之rpe)
459: in巴t.ype;
460守 1
461: drag .draz?tr; 
462: ce11 'ce11Pt.r; 
463: 
464 
465 
466・
467 : 
468 : 
469 
唱70・
471 
472: break; 
473: case DR.l..GENO・ /. ドラッグレコードの夕日買をEワ込(;1/ 
474: if(TSGetDrai"(&.d-.e.iPtrl<O)1 
475: return( fALSE ，; 
476 : 

if( eventRec.eWhom := ¥.IinPtr 1 ret.urn( FALSE ); 
switch(type) I 
case DRAGNOW: /.ウイノドウの科梓を点輔させるだけ，/
G円SetGraphlωinPtrl;
G!'lInvertRect(&“inPtr->“Graph .lrRect， 0xfOf0) ; 
G刊InvertRect(&.....inPtr->刷Graph.arRect，OxOfOfl;
G円lnver.t.Rect(&...，inPtr->wGra.ph .lrRect， O:-:fOfO 1 ; 
CMlnvertRect (&...，i nPtr->“Gra.ph.arRect，OxOfOfJ; 

i 
TSEndDral ({)) ; 
cellPtr="(cell・・ J(draa:Ptr->cellHdl.J; 
if(((cellPtr->kindl&Oxffff{)OOOJ == ('FS'<(16))( 
TS ISRecToS lr ( ( icsta t.e I ) (ce 11 Pt.rー>data)，fileSalll 

l 
break; 

505 
506 
507: ) 
5u8: /・...・盆 11111.'" ・..・・ 11111'1"1・ 2・， """"'"1"'1・"11''''
509: recovS i Ze: ( ) コマンドラインo・ちウインドウのサイス
510 と7ァイル昌そ罰り出ず
51 i 
512 : ウインドウのサイスはアイコンロなっているときに
513 : 元自ウインドウ'こに震るとき苦言:.1.:;ずる
514 怠g・11.，.1111・，.，.・..・ "'111・"'1111111・11111"1."'./

515・recovSi ze ( ) 
516: ( 
51;: tBsk task3uf; 
518: int. x，言 ，
519: char BUF(256J白
520 
521: TSGeζTdb(&taslo::Suf， -11; 
522: sscanf{ t. askBuf.com l:l a :1.d . L s tr ， " -S"d ， ~c -F~s ~s" ， 
523: Z.x，&.y，fi1eName，9L'F); 
52-1: old“inSize.p.x=、，
525: old“inSize.p.y=r: 
526: I 



吾輩はX68000である
[第4回]

魔法の函の正体は?

工zumiDaisuke 泉大介

先月に引き続き C言語の概要をお届けする。先月， C 

言語はプログラムを制御するものだけを命令として残し

てほかはすべて関数にしてしまったと説明した。関数を

境に数学が嫌いになった， という諸兄もいらっしゃるか

と，思うが， それは，

1) 教えるのが下手な教師にあたった

2) さぼっていた

のいずれかの理由による。わかってしまえばこれほど簡

単なものはない。そして，これほど{更利なものもない。

不思議な函，関数

図lをご覧いただきたい。これは関数の概念を図示し

たものである。関数とは図にあるような魔法の箱で， J京

料を放り込むとパクッと加工してその結果をl吐き出して

くれる。何が出てくるかわからない魔法の箱というのも

スリルがあっていいかもしれないが， それではちょっと

実用にならない。そこで、た とえば， xとい 2原料を放り

込めば，

x2+3x+2 

という結果が得られる関数， というように， その機能を

日月fJ'(iiにしておく必要がある。これなら x の代;わりに 2~

放り込めば，

22+ 3 x 2 + 2 

という結果が得られるのだと類推できる。ついでに関数

に名前もつけておけば，なお利用しやすい。

こうして出来上がったのが例の数学の教科書にある，

f(x)=x2+3x十 2

というあの表記なのである。=の左似tlには関数の名前と

図1 関数の概念図

原料目当
.. 加工 .. 弓

1)原料を放り込むと 2)加工して

関数を忌み嫌う気持ちもわからぬではないが

理解じてしまばこれほど便利なものはない

さあ，魔法の箱のからくりを解き明かそう

放り込む原料がの右側にはそのとき得られる結果が

記されている。 xの代わりに 2を放り込めば，

f ( 2 ) = 2 2 + 3 x 2 + 2 = 12 

となる。

原料はひとつとは|浪らない。 2つの原料をもらってそ

の平均をl吐き出す関数gは，

x+Y 
g (x， Y)=一万一ー

と書けるであろう 。.c言語と関数
C言語で使う関数も基本的には数学で使う関数とよく

似ている。た とえばtoupperという関数は，原料として英

字のASCIIコード を放り込めば，その英字の大文字の

ASCIIコードを吐き出す。放り込まれた英字が小文字で

なかった場合には，放り込まれた英字のASCIIコードを
そのまま l吐き出す。C言語ではテ、、パッカ、、を使った場合と

同じように， シンクツレクオ ート(， )で文字をくくると

ASCIIコードに変換されるので，

toupper( 'a' ) ; 

とすれば，大文字のASCIIコー ド'A'が結果として吐き出
されることになる。

原和|を放り込めば結果を吐き出すこのような一般の関

数を， C言語では少々拡張して「関数」と呼んで、いる。

原料を受け取らず結果だけを吐き出す関数もあれば，結

果を吐き11'，すだけでゃなく 加工している簡に副作用を及ぼ

すものも存在するのだ。先月，数を画面に表示するのに

{克ったprintfも関数だが， この関数1;):原料を放り込むと

rj亙i1niに文字を表示する」という副作用を及ぼす。結果

として吐き出すのは表示した文字数である。そんなもの

を吐き出されても利用のし

ようカヲないわけで、(もない

8→ 結果

3)結果を吐き出す

が)，副作用である 「画面に

文字を表示する」という機

能が重視されるものの例と

し、えよう。

C言語てやは自分て

吾輩はX68000である 57 
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関数を作成することでプログ、ラムを作っていく。たとえ

ば画面に「こんにちは」と表示する|主l数含作って'文行す

れば，それはi匝|而に「こんにちは」と表示するプログラ

ムtなる。 |刻!二lを計算し，その答えをl百|而に表示する|品l
数を作って実行すれば，問日を表示するプロクグeラムがJ

来上がる。すべてが万本この調子である。

・関数の作り方

ここで， 1具!数の作り方について触れておこう。大洲:犯

に見れば関数は，

吐き出す結呆の型 |対数名( 原料 ) 

原料の型宣言

l長l数l人jで使う変数の宣言守

計X~

結果の111“き，"'， し

という形をしている。ある務数の 2釆を計算する関数を

作るなら，

int sqr( x ) 

int x; 

int ans; 

ans= x* x; 

returt1 ans; 

となる。上との対比で眺めてみて いただきたい。

セミコロ ン (;)のついている行とついていない行が

あるが，これは 「文はセミコロンで終わる J !:いう C青

認のノレーノレによっている。変数の宣言は，宣言文という

文で行われる。したがって，

Il1t x; 

はセミコロンてd冬わっている。

int ans; 

も同様である。次の，

ans= x*x; 

というのは，式にセミコロンがつくことによって文とな

ったものである。そして.11i後:の，

retum ans; 

は結果をl吐き IJ'，すための特別な文でリターン文と l呼ばれ

る。 これは命令のひとって，

return王t;:;

tいう文法となる。 ans!:変数名を舎いただけで式にな

るのだろうかと疑問を持たれるかもしれない。「変数×変

数」が式なのは感党的に納得しやすいが，変数名だけと

いうのは Eうも，そう思われることだろう。しかし，

C言語では変数名だけでも式となる。上の例で、は変数

anslこ答えを入れてからそれを返すという回りくどいこ

とをしているが， returnの後:ろに主にカTくることからもお

わかりのように，実際には，

58 Ohl X 1991.8 

return x牢x;

と単純に表記できる。もちろん，変数ansを宣言する必要

もない。

複数の文を{}でくくったものは，複文と呼ばれる。

被文は，文でありながらセミコロンで話冬わらない。 した

カTって|掬数lJ:，

吐き出す結果の型 関数名( 原料 ) 

原料の型宣言

複文

という形で宣言されるのだということもできる。最近で

は (ANSIの標準化によって)原料の型宣言を関数名に統

〈カッコ内で行うことができるようになっているので，

int sqr( int x ) 

returt1 x * x; 

とさらに コンパク 卜に表記することが可能だ。このとき

原料の宣言には‘はつかなし、。

このように して作成した|剥数は，

sqr ( 2 ) + 3 * 2 + 2 

のように式の中で使うこと ができる。式の計算には|長j数

が1吐き出した結果が使用されるので¥これは，

2'+3x2+2 

を計算するのと 同じことである。 |長l数 fを

int f( int x ) 

returt1 sqr( x) + 3ポx+ 2; 

と宣言すれば，先に数学表記で示した|共!数f(x)のC言語

版の出来上がりとなる。ちなみに|期数に与える原料のこ

とを 「関数のパラメ ータ」という。また， 1期数がl吐き出

す結果のこと を il長l数の値」 という。今後は このH乎び方

でL、くこと にし よう。

故後に複文について補足しておこう。複文は複数の文

を{}でくくったものだが，より正確には，

複文の中で使う変数の宣言文

宣言文以外の文

という構造をしている。複文の中てー宣言された変数は，

級文の中だけで、有効となる。したがって， 1長l数sqrの最初

の例の中で宣言している変数ansは，この関数の中だけ

で有効な変数て、ある。|羽数のパラメ ータはこの特殊な場

合てい，複文の外で宣言されてはいるがこち らもやはり絞

〈複文の中だけてや有効な変数として振舞う。したがって，

上のよう に関数fと関数sqrて、同じ名前のパラメ ータを指

定しでも，ま ったく影響される こと はない。名前は同じ

でも， Jjrlの変数として扱われるのである。

.printf関数の使い方



画面に文字を表示する|共l数はいくつか用意されている

が，最も簡単に便利に使えるのがprintf関数てーある。i担占Is

に文字列を表示するだけならば，

printf (文字列); 

のように書けl心、い。

文字列型などという型はこれまでの説明になかったが，

既出の型の簡単な応用で指定することができる。“A"な

どの文字にASCIIコード と呼ばれる数値が与えてあるこ

とはすでにお話しした。ASCIIコードは 1ノfイ卜の数値，

すなわち前回説明したchar型の数値である。文字列は文

字をズラリと並べたものなので，これはそれぞれの文字

のASCIIコードをズラリと並べたもので表現できること

は容易仁想像できょう 。実際，文字列は図 2のようにメ

モリに格納されている。これは先月間日計算の結巣をメ

モリに書き込んだ音11分である。char型の数値が並ぶ文字

列li，文字列の最後を示すのに Oという数値を月Jいる。

これによ って文字列の最後はわかるので，文字列を指定

するにはその先頭アドレスを示せばいい。char型のデー

タが入ったアドレス，すなわちcharへのポイ ンタが文字

列の正体である。

実際にプログラム中で文字列を指定する場合には，よ

り簡単な方法が用意されている。文字列をダフツレクオ ー

トて、闘むのでやある。

"abcde" 

と奮いておけば， Cコンバイラは自動的にこれらの文字

のASCIIコード(と最後の 0)ぞメモ リの適当な場所に格

納し，その先頭アドレスを指定してくれる。

printf( "Hello￥n" ); 

のように，字面どおりの効果を内部で実現してくれるわ

けである。

上の例の最後についている「￥nJは改行を表す特別な

マークて， エスケープシーケンスと呼ばれている。この

ほかによく利用されるものとして 「￥tJが挙げ、られよ

う。こちらはタブを指定する。また，文字列 11:1に‘"，を

入れたい場合I:J:， r￥"J と苦:けばいい。￥'はエスケープ

シーケンスを指定する特別な文字なので，‘￥'~I 身を表示

するためには 「￥￥」と 2つ重ねて書 〈必要がある。

単純に文字列を表示する場合はこれていいとして，

printf関数が威力を発揮するのは，計算結果を文字列 1~1

に;埋め込みたい場合で、ある。この方法はちょっと変わっ

ていて， まず，

“1年は00日です"
という文字データを用意しておき，次に rOOJ の位置

に数値を埋め込んで文字データを完成するという方法を

とるようになっている。

printf( " 1 iJ三は%d日て‘す￥n"，365);

なら， r% d J の位置に365という整数が数字に直されて

格納され，

1年は365日です

という文字列がii:!I1而に表示される。

printf( " 1年は%g口てす￥ 11"，

365十(100-4+1)/400.0) ; 

なら， %gの位置に365.2425という 実数が数字にntされ

て絡納され，

l年は365.2425日です

と表示される。r%-Jというのは，そ こに どんなデータ

を;埋め込むかという指示である。埋め込むデータが整数

ならば r% dJ ~ ， Sí~数ならば r% g Jを使用する。‘%'

自身を表示するには， r%%Jと2つ重ねる必要がある。

ひとつだけでなく，級数のデータの狸め込みを指示する

こtも可能で、ある。 もちろんこの場合には，組め込むテマ

ータもその分fごけ用意しなければならない。

.特別な関数maln

前回，最も簡単なプログラムの形として，

void main( void ) 

を紹介したが，これはmalllという名の特別!な|品l数を定義

しているところで.ある 。 なにカft~f}; IJ なのかというと，プ

ログラムの最初に実行される， という特徴を持ってレる

ことである。先ほど作成した関数fを使いたいなら，この

mainl具l数か ら使えばL、L、O

void main( voicl ) 

printf( "f (%d) =%c1です￥nぺ2， f (2)) ; 

という調子である。コンパイルして実行すると，

f (2) =12です

とl直|而に表示される。|剣数が返す型のところにvoidと評

いであるが，これは「答えを返さない」という特別な型

である。また，パラメータにもvoiclと書いであるが，こ

れはパラメータがないというなl床になる。答えを返さな

いため，先月紹介したmainl刻数にも，そして上のmainl刻

数にもreturnはない。

.IOCSと文字列

吾輩のサービスルーチン集であるIOCSでも，ここに挙

げたのと同様の方法で文字列を扱う 。すわなち，文字を

表すASCIIコード手IJ+0で文字列を表現するのである。

図3-1をご覧いただきた" 0これは文字列を表示するた

図E メモリに収められた文字列

-ds a 9900 a990f 

000A9900 30 2E 32 34 32 35 00 

i i ↑↑↑↑  
o 242  5 

文字のASCIIコードを並べ，最後に 0をつけたものが文字
列として手及われる

争終

吾E置はX680∞である 59 



封毛

めのサービス， No.2lnを利用するプログラムである。文

字列の先頭アドレスをA1にセ ッ卜して利用する。ここで

はB0010Hに文字列があるものとしてプログラムが作つ

である。実際の文字列セットは，メモリにデータをセッ

卜するmesコマンドを使ってもいいのTごが， ここではよ

り簡単な方法を用いている。図3-2である。ここで用い

ている fdむというのはMC68000の命令ではない。これ

は 「メモリに~というデFータをセットしなさい」という，

マシン語への変換プログラムに対する指示である。

dC.b 10 

なら10という lパイ卜のデータがセットされるし，

dC.I 10 

なら10という lロングワードのデータがセットされる。

複数のデータをセットしたいなら，

dC.b 30， 28， 31， 30 

などとカンマて、区切って並べ、ればいい。この調子でいく

と文字列をセッ卜するには，

dc. b 'A'， 'B'， 'C'， 'D' 

などとしなけれLfならないところfご力九 さす力主にこれは

面倒なのでダブルクオートでくくって書〈略記法が用意

されている。図3-2はこれを使っている。文字列の最後

を表す Oは自動的には補われないので，自分で用意しな

ければならない。

図3 IOC8と文字列

1 )プログラムの作成 -a bOOOO 

00080000 ori. b 

これまで触れなかったが，自作したプログラムを眺め

るには図 4-1のようにすればいい。flJコマンドに続け

てプログラムの先頭アドレスを指定するのである。諸兄

もプログラムの作り方にだいぶ慣れてきたと思うので，

以後プログラムはこの形式で紹介することにしたい。こ

れで，図 3-1と比較するとずいぶんすっきりと，プログ

ラムが見やすくなる。また図 4-2は，さきほ どfdCJで

セットしたデータが本当にメモリに格納されているかど

うかを確かめているところである。 B0010日以降にちゃん

とセッ 卜されていることを石雀目立されたい。

プログラムの実行はこれまでEお り，ブレイクポイン

卜の設定， fgJコマンドの}I頃に行う。

bO bOOOe 

g=bOOOO 

で実行してみていただきたい。画面に文字列が表示され

るはずである。

C言語の制御構造

|長!数の中の処理の流れを制御する命令を挙げておこう 。

|刻数の作り方，変数，そしてこのffjlj御命令を党えてしま

えば， C言語の文法はほとんE卒業したと考えていい。

それほど C言語の文法は簡素である。

←ここからプログラムを作る

#$ 00， 00 

movea. 1 # $ bOO 1 0， a 1 ←文字列の先頭ア ドレスをalにセット

00080006 ori. b #$ 00， 00 

move. 1 # $ 21， dO ←サービス番号をセット

0008000C ori. b # $ 00， 00 

trap #15 ←サービスの実行

0008000E ori. b # $ 00， 00 

2 )文字列の設定 -a bOOIO 

000日日010 ori. b #$00，00 
80010Hより文字列をセット

dc. b " Hello， computer !"， 0 する。詳細は本文を参照
00080022 ori. b 存$00， 00 

図4 セットしたプログラムを表示してみる

1 )プログラムの表示
←いま作ったプログラムを表示-1 b 0000 b 000 e 

日0080000 movea. 1 #$00080010， AI 

00080006 move. I # $ 00000021 ，00 

0008000C trap. # $ OF ←ここまでがプログラム

0008000E ori. b # $ 65，00 

2 )文字列の袋示 -ds bOOOO b0022 

00080000 22 7C 00 08 00 10 20 3C 00 00 00 21 4E 4F 00 00 "11. .く.! NO 
00080010 48 65 6C 6C 6F 2C 20 63 6F 60 70 75 74 65 72 2L Hello， computer! 

日0080020 00 00 00 

↑下線部に文字列が入っている
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.条件分岐

条件によって処理を分ける場合には，

if (条件 1) 

文l

else 

文2

という書式で指定する。これは， もし条件1が成立した

ら文 1を実行しなさい。さもなりれば(粂件lが不成立

なら)文2を実行しなさいという意味である。二者択一

の場合に使用する。「さもなければ」が必要なければ， else 

以降は書かなくてよい。

三者，四者択ーにしたいなら rさもなくて，もし~な

ら」という方法を使う。これは，

else if (粂件)

文

という表現を使う 。これらの形式で警かれた条件分岐

は， if文と呼ばれる。if文も文のひとつなので¥複文の中

で使うことができる。したがって，当然l刻数の中でも使

用可能である。

条件は式てw与える。もし式の値がOならば粂件は不成

立である。 oでなければ条件は成立する。したがって，
if ( 0 ) 

printf( "条件1が成立￥n") 

巴lseif ( 1 ) 

printf( "条件2が成立￥n") 

else 

printf( "粂件1・2ともに不成立￥n") 

というif文があれば，画面には 「粂件2が成立」と表示さ

れることになる。

もちろん，足し算引き算などを駆使して 0， 1 ie作り

出していたのでは表現できる条件は|浪られてしまうわけ

で，

a>b aはbより大きい

2) a<b a はbより 小さし、

3) a>=b a はb以上

4) a<=b aはb以下

5) a = = b a はbと等い、

6) a!= b aはb1:等しくない

などの演算が使える。これらの式の値1;1:， I刻係が成立す

れば 1，不成立なら 0である。したがって，

( 5 < 3) * 10→O 
(3 < 5) * 10→10 

となる。

数学では， 0以上3以下の数xを ro孟x話3Jと表記す
るが， c言語ではこのような表現は許きれない。 2つに
分け， rO~五 X かっ x 壬 3J と表現しなければならないので

ある。このため，

7) a &&b aかっ b

8) a I I b aまたはb

という演算 も用意されて いる。

文は上のように式(ここでは関数呼び出しだけ)にセ

ミコロンをつけたお馴染みの文のほかに，複文を使用す

ることもできる。条件成立時の処理が複数ある場合には，

複文にして指定する。これは以下の命令の説明でも同様

てゃある。

・閏年判定関数

練習を兼ねて，待11仁がこれまで、に作ったプログラムの

なかから閏年かどうかを判定する|羽数をお崩けしよう。

関数を作る場合には， どのような関数にするかtいう仕

様の決定が重要で、ある。閏年の判定をするにしても，画

面仁 iOO年は閏年て、す」と表示する関数もあれば，閏

年なら 1ie，そうでなければOを返す関数もある。笹/l仁

のプログラムは後者のプログラムである。これは御仁が

C言語を使い始めた頃に作成したカレンダープログラム

(御仁の得意技)から抜粋したためだ。この関数の判定

結果によって， 2月の日数を決定していたのである。

御仁の作成した関数では，西暦はパラメータとして受

け取ることになっている。つまり， I品!数の書き出しは，

int check_uruu( int year ) 

である。あ とは，前回の図の中で紹介したように，

1) yearが4て"lt'iJり切れれば閏年

2) ただい 100てい割り切れれば閏年ではない

3) ただし， 400で割り切れれば閏年

というノレーノレて‘閏年の判定を行えばいい。

プログラミングを始めたばかりの人1;1:，ここで途方に

くれてしまうかもしれない。上の 3つのノレールをifで場

合分けするのだということはわかっていても，実際どの

ように場合分けをするのかtいうところでつまずいてし

まうのである。

まず第 1の問JL監は， どうやって「割り切れる」かどう

かを判定するかであろう。これは 「答IJり切れる」とは 「余

りが0である」ことに気づくと，

year % 4 = = 0 (%は害1)り算の余りを求め

る)という式がイ史えることがわかる。

次に陥りがちな畏は，人間語の|度l床さにある。上の粂

件をそのまま，

int check_uruu( int year ) 

if (year % 4 = = 0 ) 

return 1 

else if ( year % 100 = = 0 ) 

return 0 ; 

else if ( year % 400= = 0) 

return 1 

else 

return 0 

と，プログ、ラムにするミスを犯してしまうのである。上

地〉
勾芯
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奇襲

の条件1;1:，なんとなく elseifを使うとうまく表現できそ 同じ処理を延々と繰り返すのはコンピュータたる吾輩

うな気がするのだろう。 しかし，気がするだけではプロ の得意技だが，このためのH1IJ御命令も存在する。

グラムは動かない。このif文を人間訟に世き換えてみよ while (条件)文

う。 は粂件をチェックし，条件が成立していれば文を実行す

もしyearが4て割り切れるなら る。そして再び条件をチェック・と繰り返す。

|羽年である repeat文 while(条件)

さもなくて，もしyearが100てiYIJり切れるなら は，まず文を実行し，それから粂件ぞチェックして成立

もう，おわかりfごろう。4で割り切れなくて100で割り切

れる年はないのである。

プログラムを作るためには， iただし」などという l暖l床

な表現ではなく iさもなくて， もし」を使って粂件を立

て直さなければならない。つまり，

1) もしyearが400て"(]IJり切れるなら閏年

2) さもなくて， もし100で割り切れるなら|剖年でない

3) さもなくて， もし 4で害IJり切れるなら|剥年

4) さもなければ，凶年でない

この|掬数のII，IJ作は諸兄に任せるとしよう 。
.複数のケースを扱う

else ifを使えば三者択一，問者択ーを行うことができ

るが，多者択ーを行うための命令として，

switch (式) { 

case結果 1

文1

break ; 

case結果2・

文2

break ; 

default : 

)(n 

break; 

という形式も用意されている。これはswitch文と呼ばれ

る。まず式を計算し， その結果が結果 lと等しければ文

1 ・ を， 結果2と等しければ文 2・・・・・・を， ・・・・・・， いず

れとも等しくなければ文 n を実行する。

していれば再び文の実行…・・と繰り返す。基本的にはC

言語が用意している繰り返しはこの 2つだけであり，そ

れぞれwhile文， repeat文と呼ばれている。

たとえば1990-2000年の閏年を列挙するプログラムは，

whileを使って次のように筈ー〈こ tができる。

void main( void ) 

int year; 

year = 1990; 

while (y巴ar< = 2000 ) 

if ( check_uruu( year )) 

printf( "% d年￥n"，year ); 

year = year + 1; 

このwhileを簡素に書〈方法として以下の命令もある。

void main( void ) 

int year; 

for (year=1990; year< =2000; year=year+1) 

if ( check_uruu( year )) 

printf( "%d年￥n"，year ); 

対比して眺めていたfごきたい。どちらも動作は同じであ

る。こちらはfor文と呼ばれている。

初心者の方は，

year = year + 1 ; 

という表記に戸惑われるかもしれない。 C言語では=は

「代入」の記号である。したがって上の式は， yearに1

{f加え，それを再びyearにセッ 卜するという意味にな

る。決してyearはyear+1と等しいという意味て1まない

ので注意されたい(等しいは==)。

caseの巾では複数の文を書くことができるので，式の | さらなる深淵へ
計算結果と一致したcaseの処理の最後を示すbreakを忘 | 

れてはいけない。これがなければ続けて次の文を実行し この 2回の述械で，諸兄はとりあえずC言語のプログ

てしまう。 ラムを作れるだけの知識を獲得した。

if文のように自由に条例ニを記述はできないが，メニュ 来月は，ポインタの復習を兼ねて，配列，構造体とい

一選択で押されたキーによって処迎を分ける場合などに つたデータ型に触れ， c言詩人門の終幕とする所存であ
すっきりと表現できるのが，このswitch文て、ある 0

.繰り返し

る。そして，当初の目的であったグラフィックの探求へ

と杭は進むのであった。
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二。".. 必~l ・ V • E • in ・'91
X68000用 @SEGA

パワ一4ドリWフ卜はよりSIDESTREET益蕗議
X680凹0凹0用 @日本初フア川ルコ払ム

3首Z字弘りBeCareful!崩3uhlkD
X68000用 @SEGA

5日日唱B品Nより Checker Flag 旨嵐返
MIDI X6800叩0用(要U20/U220 Musicdr川V.X刈×刈) @郡SE臼GA

待ちに待ってた，やっときた。ゲー

ムミュージックの大特集です。スト

ックからの選曲が多いのでちょっと

古めですが，いつ聴いてもすごいも

のはスゴイのです。ゲームミュージ‘

ックのA級作品，入力しないとソン

するかもよ?

パワードリフトよりArtisticTraos 崩す同

イキナリ進藤だあ!

はつはつは。いわずと知れた進藤君てーす。

7月号の149ページのハミダシは前フリだ

ったんですね。ここまで読んで， もう入力

を始めた人もいるかもしれません。この

LIVE inて"は有名ですが，彼のレベルは常

人の域を超えているのです。知らなかった

人は要チェック，夏休み明けの試験には必

ず出ますからね(ウソ百分率 ・90%)。

おっと.1幽の紹介がまだてやしたね。SEGA

のf本感ゲーム・パワードリフト より.Aコ

ースのテーマ. iSIDE STREET Jて‘す。い

ままでSEGAさんと はご無沙汰していた分，

今月は一気に 3曲 となり，ちょっと見には

SEGA特集に見えるかもしれませんね。 そ

の中の第 1~jií は彼:に官i!îってもらいましょう 。

相変わらず長い音色定義て. 19音もあり

ます。まあ， メタノレホークは24音てやしたけ

どね。リストも431行1:..縮める努力がそ こ

かしこに見受けられるのですが，なかなか

短くはならないものですね。

オープニングから 「おやつ?J と忠わせ

るような このノリ 。曲が始まるのに時間が

かかるだけで進藤君を予感させますが，や

っぱり進藤君だったのですね。このIUIはメ

タノレホークのように完全コンパチではあり

ませんが，ポイン卜をきっちりと捕らえた

アレンジっぽくなっています。アーケー ド

版にもひけをとらないようなデキのよさは

並大低ではありません。原油に必ずある独

特の泥臭きがぬけて，スマー 卜な曲として

ノfワードリフ 卜

完成されていて，単に楽譜を打ち込むだけ

では得られない独特の雰囲気を持っていま

す。

FM音源だけでは1:11低音の厚みが弱いと

感じられますので，イコライザーで500Hz

前後を強めにしてみるとも っとカッコよく

なります。

エンドレスループではありませんので，

最後まで楽しんでください。

|ファルコムさん，いらっしゃい

一時期は毎月のように載っていたフアノレ

コムさんも本当にご無沙汰です。ワンダラ

ーズ・フロム・イースより iBeCareful!J 

をお送りしましょう 。これは最初Jの冒険で

あるティグレー採石場の[UIですね。あのエ

ドガーさんが行方不明になっている場所で

す。

作者の波辺君は，夢幻戦士ヴァリスIIの

iSacred SacrificeJで一度お世話になっ

ていますね。 これはそのときに同封されて

いた曲なのですが，なかなかまとまったア

TURBO OUTRUN 

レンジ守してあったのでよく党えていまし

た。

ヴア リスIIのときもそうっ1ごったので。す

が，この作品もへヴィーメタノレっぽいアレ

ンジがされています。完全に趣味のtu四界と

いったところで、しょうか。実はこの i_つ

lfいアレンジ」といったところカTポイン 卜

で¥ もともとメタノレを意識して作曲された

と思われるワンタずラーズ・フロム・イース

の|立iにマッチングがし、いので、す。

ところで実はこの作品 1年半も所lに投

f/';iされていたもので¥ 当|時はまだワンタさラ

ーズ・フロム・イースのX68000版は発売さ

れていませんでした。この曲はX68000用の

アレンジを予想してイ乍っていただいたよう

ですね。実際に発売されたワンダラーズ ・

フロム・ ィースて、はこんなJ惑じになってい

ませんが， こちらもなかなかのデキ具合で

す。

個人的な意見としては，ワンダラーズ・

フロム・イ ースのX68000版よりも迫力が2

まわりも逮うようなこちらのアレンジのほ

うが好きです。同じOPMをf史いながら
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も， ノリのよさや音の完成度は製品)援をは

るかに上回っています。パソコン用のゲー

ムミュージックを投稿するのであれば，こ

ういったアレンジを送っていただいたほう

が掲載率があがるはずです。同じ音なら出

ても当然なのですから。ちなみに，イース

やイ ースIIの音にはこちらのほうが近いの

で、はないでやしょうか。

短めのリストですので，ワンダラーズ・

フロム・イ ースを持ってし、る人も持ってい

ない人も，ゼゴひ入力してみましょう。

彼の作品のほとんEはボ、リュームが大き

めになっています。ドラムに合わせたセツ

テイングなのでしょうが， もう少しポ、リュ

ームを絞ってもいいでしょう。

なぜかmasslgnを2回もやっていたの

で，そこの l回分はカットさせていただき

ました。

タイトーの西本，あれ?

西本君といえばトップランデイングのイ

メージが強かったですね。そ こから私はタ

イト ーの西本って思っていたのです。とこ

ろが前作はノfワードリフトのEコース，

鳴ら しておいて，サピで少し前に出すと い

い効果が得られるのではないでしょうか。

この作品も約 l年半も前に投稿して いた

fごいていたものです。西本君もさすがにボ、

ツだと思っていたでしょう 。いい作品はス

トックとして大事にされている場合もある

んですよ。またいずれほかの作品でお世話

になるハズてやすので， その際はよろしくお

願いします(大胆な前フ リ)。

これからもSEGAだけでなく，いろいろ

なメーカーにどんどん村凶役していってくだ

さいね。 (S.K.)

パワーアップして再登場

さて，ノfワードリフトから iArtistic 

TrapsJてやす。プログラムは，サン・ミュー

ジカノレ・サービスのMusicdrv.x用で¥楽器

はロ ーランドのU20/U220に対応していま

す。

作者の11鳴宮さんはかなりのUの使い手ら

しく， 音色の一部はなんとオリジ‘ナノレで、す。

それに伴って，楽器側のメモリを書き換え

ますので，それは困る! という人はリス

トの頭の部分に書いである注釈を参考に，

i Artistic TrapsJ。そう，ちょう ど今月号 Uの内部メモリをファイノレに落としてくだ

でもMIDI版が載っているあの曲だったの

です。 そして今回もまたまたSEGAの

TURBO OUTRUNに材h戦してくれました。

曲はエンデイングテーマ iCheckerFlagJ 

です。これじゃあSEGAの西本君ですね。

やはり常速さんらしく，プログラムはシ

ンフ。ノレで、スマー卜な仕上がりになっていま

す。とても好感が持てます。音色の解説な

Eはありがたいものですよね。

原曲と聴き比ぺると，メロディシンセが

きれいにまとまっていますね。いい換えれ

ば，原曲のほうがシンセに力がある tいう
か，ノイズ、が乗っているというか・ 。ア

タックをもう少し早めに設定しでもいいか

もしれませんね。 それからベノレが一定の音

量でl鳴っているように聞こえます。それで

もOKなのですが，小きめのボリュームで

10 1・ saτe..SIDESTREET .bas.. 
20 't. 
30 1・ POWER DRIFT 
40 l' 
50 l' - SIDE STREET -
60 /・
70 /. (C) SEGA 
80 /. 

64 Oh! X 1991.8 

さい。必ずMIDIケーブノレが， MIDIインタ

フェイス側のINt楽器fWJのOUTと楼統さ
れていることを石棺認してから行ってく fごさ

い。ちなみに，このように楽器のメモリ内

容をファイノレに落とすことは，パノレクダン

プ機能がある楽器ならばすべて可能です。

今後MIDI対応プログラムが発表されてい

くに伴ってこういった手聞は避けられない

ので， U以外のユーザーもこれを機に各自

勉強しておきましょう 。

ところで，この曲は以前にX68000の内蔵

音源対応でこのLIVEinに絞ったことがあ

りました。本誌では基本的に同じ曲目は載

せないらしいのですーが，デキがよいものは

そんな慣例にとらわれずノfンノfンi放せてい

ってくれるそうです(逆をいえば違う rJ11目

を5llえ! ということで、しよう)。

リスト1 SIDE ST円EET

最後にj主i~ ! 

MIDI対応のプログラムは一緒にそれを

録音したテープがあると断然有利です。メ

モしておきましょうね。(善)

L1VE質問箱

Q. 6月号のナディアで¥ボーカノレの音色

だけLFOのスピー ドが違うんですけど，な

にか特別な理由はありますか。

編集部 (S.K.) 

A. こちらの単なるミスです。できれば，

すべての音色のスピー ドを208にしてくだ

さい。 作者 :加納&小原

Q. XlのMUSICBasicが拡張で、きません。

(中略) !::"うにかしてく fごさい。

塩瀬勇人 (15)神奈川県

A.手紙だけでは状況がイマイチつかめな

かったので，あなたの使っているシステム，

MUSIC Basic，拡張のプログラム，演奏さ

せたいプログラムなど，一式を編集部の

LIVE担当者宛て、送ってください。編集の

都合1::.， 2 -3カ月以上かかるかもしれま

せんが，できるだけお答え したいと思いま

す。 (S.K.)

お知らせ

先日，あるプログラムコンテス トに出品され

たダライアスをアレンジしたプログラムが，タ

イト一社の許可を得ず，無断でパソケッ トで売

られていたという事件がありました。このため，

タイト一社では同社のゲームに関連したプログ

ラムの雑誌掲載を許可できない状況となってし

まいました。
本誌では，以前から各社のご好意によ りミュ

ージックプログラムその他を掲載させていただ

いていますが，この事態により.LlVE inでは今

後タイトーのミュージックプログラムに関して

は掲載できなくなりました。 一部のユーザーの

心ない行為でこのようなことになってしまった

のは，非常に悲しいことです。また，今後こう

いった事件が何度も重なると，すべてのゲーム

に関するプログラムが扱えなくなる，という事

態も起こ りえます。そのような事態を招かない

ためにも，読者の皆さんもモラルと勇気を持っ

て行動していただくようお願いします。(編集部)

}
 
au
 
-

A
凶yt
 
A
 。v -

n
g
 

e値
yt
 
v
 

}
 

G

S

 

N

5

 

官
旬

。

，

.

o
 

y
 
s

r
 

t
"
"
"
a
 

a
e
a
'
a

，
ιhU 

D

-

-

c
 

:

{

(

:

 

日

p
y

-

-

w

o

a

6

 

A

t

l

5
 

，、

a
e
n
w
E

。‘

日

明

m
I

F

u

m

m

‘，
 

o

j
"
"

"

1

 

t

t
'
'
'

3
 

川

1

・、，
o
n3
a

o

'

目、

F

i

l

p
 

n
 
i
y
y
y

r
 

e
-
-
-
e
e
e
-
-
t
 

/
/
m
k
k
k
/

S

 

命

u
a
o
a
υ
A
o
a
w
命

U
A明
u
m
U

9
0
1
2
3
4
5
6
 

1
1
i
l
l
-
-



170 str b[2561 ，ci2561 ，d[2561 ，.[2561 
180 str h1[2561，ml[256]， ll[256]， s[2561 
190 /. 
200 for i=1 乞。 8
210 m allocli，7000) 
220 m 898i，n(i，i) 
230 next 
2~0 /. 
250 VO() 
260 001) 
270 POI) 
280 M_playl) 
290 end 
300 /・
310 /. SET ~~L TO TRACK 
320 /. 
330 func t(t) 
340 r=0 
350 while 0(r)<)255 
360 M_trklt，p(olr))) 
370 r=r+1 
380 endwhi le 
390 endfunc 
400 /・
H0/' VOICE SET 
420 /寧
430 func set(vnl 
440 voi(0，0)=(v(4，1l・8)+v(4 ，0) 
450 voi(0，1)=15 
460 voi(0~9i=(vn=82)'2+(vn=77)+(vn=76)*2-(vn<>73) '・ 2+1
410 for :<=0 to 3 
480 for y=0 乞o 9 
490 voi(:<+l，y):v(父，y)
500 next 
510 ne:¥:t 
520 m_vset(vn.voi) 
530 endfunc 
540 /* 
550 / l ポルタメント
560 /* 
5;0 func pO!lpa，pb，pc，pd，pe) 
580 str oto(11I[21={"c'・"cφ"，"d"， "d争，.I "e" ， .. f" ， .. f+'・.'g". 'g+・，・ 8
，"a+". "b") 
590 b='・y"+8乞rS(4I+pdl争..."  : c=・ x=pa+pb
600 for i=1 to pc 
610 x=x働 pb
620 if x<O then ( :<=256令X
630 if pe=0 then pe=ll:d=・>" else pe:pe-l 
640 ) 
650 if :<>255 then ( :<=:<-256 
660 if pc=l t then pe=0 :d="(" else pe:pe+1 
670 ) 
680 c:::c+b・str$(x)+dφoto(pe)φ"&":d= 
690 next. 
700 c=leftSlc，len{c)-l) 
j 10 endfunc 
i20 /・
730 /. DRlIM DATA 
740 /・
750 func OO() 
760 h 1 =・((y55， 64g&.y55， 192it-&.y55. 6-1g-&y55， 192 f&.y55 ， 6-1 f 1 16> 
710 ml=" ( I y55， 6-ld&.yS5， 192d-&y55， 64d-&y55， 192c&y55， 6-lc I 16> 
780 11= "(y55，6.Jg&.y55，192g-&.y55，6-1g-&y55，192f&.yS5，6-1f11G 
790 endfunc 
800 /・
810 /・ VOICE DATA 
820 /' 
830 func VO ( ) 
8~0 /. 
850 /・ AR lDR ZOR RR lDL TL RS HUL OT1 o'rz SystH i 
860 v::( 31， 0. 2， 0， 0， 21， 0， 1， 0， 0. 
870 31， 0， 0， 8， 0， 3， 0， 3， 0， 0， 
880 31. 0， 0， 8， 0， 3， 0， 1， 0， 0， /・ CONFBL 
890 31， 0， 0， 8， 0， 3， 0， 1， 0， 0， 5， 71 
900・et(70)
910 /・
920 /・ AR 10R 20R RR IOL TL RS MUL OTl OT2 PIANO 
930 v=[ 31， 0， 0， 0， 0， 32， 0， 8， 3， 0， 
940 31. 15， 8， 7， 2. 0， 0， 8， 3， 0， 
950 31， 0， 0， 0， 0， 25， 0， 4， 7， 0， /. CON FBL 
960 31. 15. 8， 7， 2. 0， 0， 4， 1， 0， 4， 1t 
9708et(71) 
980 /・
990 /. AR 10R 20R RR IOL TL RS MUL OTI OT2 TOM 
1000 v=( 31. 0， 0， 0， 0， 0， 0， 15， 0， 0， 
1010 31， 24. 14， 6， 5， 2， 0， 6， 0， 1， 
1020 31， 17， 17， 8， 3， 0， 0， 1， 0， 0， /. CON FBL 
1030 31， 17， 17， 8， 3.， 1， 0， 2; 0， 0， 6， 1) 
10~0 ・et(72) 
1050 /. 
1060 /・ AR 10R 20R RR 10L TL RS MUL OTl OT2 C.HH 
1070 v:( 31， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 15， 0， 3， 
1080 31， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 15， 0， 3， 
1090 31， 0， 0， 0. 0， 0， 0. 15， 0， 3， /' CON FBL 
1100 31， 18， 13. 9. 7， 6， O. 15， 0， 3. 0， 7) 
11108etl73) 
1120 /・
1130 /. AR 10R 20R RR 10L TL RS MUL OTl OT2 SYNTH 2 
1140 v:{ 31， O. 0， 0， 0. 20， O. 2. 3， 0， 
1150 13， 0， 0， 7， 0. 7， 0， 2， 3， 0， 
1160 31 ， 0， O. 0， 0， 21， O. 2. 7， 0， '* CON FBL 
1170 13. 0. 0， 7， 0. 3. 0， 2. 7， 0， 4， 51 
11808.t(74) 
1190 /. 
1200 /・ AR 10R 20R RR 10L TL RS MUL OTl OT2 SY~ BASS 
1210 v={ 31， 11， 0， 3， 3， 29， 0， 1， 0， 0. 
1220 21， 10， 10， 9， 2. 5， 0， 1， 0， 0， 
1230 21， 10， 10， 9， 2， 5， 0， 1. 0， 0，'・ CONFBL 
1240 21， 10， 10， 9， 2， 1， 0， 2， 0， O. 5， 7) 
1250 s.t( 75) 
1260 /. 

c

'

@

〉

〉

5

2

5

〉

〉

1

1

1

1

}

}

}

}

}

1

1

1

1

1

y

・

2

2

L

7

L

7

L

7

L

7

L

7

L

4

L

5

L

7

L

7

L

5

L

O

L

7

L

6

，

C

2

ふ

れ

B

B

a

B

B

B

B

B

B

B

B

B

8

2

3

Y

〈

〈

F

F

l

F

Z

F

F

F

F

F

F

F

F

F

F

Y

2

3

7

7

 

'

'

'

3

'

4

・

・

'

'

'

'

'

5

・

c

，

，

7

7

1

N

4

2

N

4

T

N

3

T

N

3

N

4

N

4

1

N

I

N

e

N

4

2

N

1

N

I

N

7

N

4

3

2

3

@

@

 

-

O

E

O

H

D

H

0

0

0

0

0

0

O

H

0

2

s

y

-

-

E

C

E

C

U

C

U

C

T

C

T

C

H

C

C

0

C

M

C

C

C

T

C

・

c

:

・

・

町

D

G

G

N

N

H

X

L

H

D

，

N

2

2

C

C

3

H

・

I

・

-

e

-

s

y

・

Y

-

-

-

-

A

-

-

o

s

・

a

・

-

・

!

e

y

-

-

Y

8

2

3

L

R

/

R

/

D

/

D

J

S

J

S

/

O

/

S

/

S

J

O

/

B

J

・

/

S

J

C

@

1

7

7

令

d

、d'
E
t
a
-ョ

aw

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

.

，

，

.

，

.

，

.

，

，

 

.

.
 

，

.

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

，

，

，

，

.

，

.

，

，

.

，

Z

Z

2

:

〉

〉

2

1

2

2

3

2

1

2

2

3

2

1

0
0

0

2

1

0

8

0

2

9

0

9

0

2

0

0

9

9

1

3

3

1

9

2

e

e

e

O

2

0

0

0

0

2

3

3

1

6

2

0

0

0

0

2

0

0

0

0

2

0

0

@

0

・

・

y

"

〉

〉

T

T

T

t

T

T

T

T

T

T

r

2

2

2

令

C

2

M

D

D

D

D

D

D

D

D

D

D

D

D

r

y

y

・

l

〈

山

.

，

，

，

，

，

 
••.. 

，， 

.

.
 ，

，

，

，

 

.

.

.

.

.

.

 

，， 
.
.
 

，，

a.

，

，

，

，

.

，

，

 
•. 

，，

，

，

.

，

 

•••• 

，

-

3

3

h

〈

〈

l

@

O

@

@

l

@

@

@

0

1

7

3

7

3

1

7

3

7

3

1

7

7

3

3

1

3

3

7

7

1

0

@

@

0

1

@

@

9

0

1

7

3

3

7

1

@

@

@

0

1

4

4

4

4

1

・

0

0

0

0

1

3

3

7

7

1

c

c

y

+

7

7

r

T

T

T

T

T

T

T

T

T

T

T

T

，

c

c

c

"

7

7

 

U

D

D

D

D

D

D

D

E

D

D

O

0

2

5

5

5

5

@

@

 

.

，

，

，

，

，

 
..• 

，
，

，

，

.

，

，

 

.

.

.

.

.

.

.

.

 

，

，

，

.

，

 
.
•.• 

a

，， 

•• 

，

，

，

，

e

，

.

，

 

.

.
 

，

，

，

，

Y

1

1

1

1

5

5

 

L

5

1

2

4

L

5

1

2

4

L

2

1

0

1

L

2

2

@

I

L

8

8

8

8

L

5

1

5

1

L

I

Z

1

7

L

1

1

5

1

L

4

4

4

・

d

y

L

1

2

1

7

L

O

-

-

3

0

0

L

9

0

0

0

L

8

8

3

4

11•• 

，

，

1

1

 

H
u
，
‘
，
A
U
u
w
，
‘
，
a
H
u
，
‘
H
u

，

A

H

U

H

U

引

U
'目
-

'

ι

H

U

H

u

n

u

u

，

‘

，

且

H

u

w

'

a

H

u

n

u

q

d

・

9
-

。6
9
t
"

。

4

・

'

附

M

M

川

M

"

M

m

u

n

M

A

M

A

W

リ

河

河

・

y

y

y

Y

2

2

;
l

，

，

，

，

，

，

，

 

.

.

 

，
，
，
 

•
•
••• 

，
 
•••.• 

，

，

 

.•. 

，

，

e

，

，

.

，

，

 

.

.
 ，

，

，

，

，

，

，

，

 

.• 

，

.

，

，

，

3

c

c

c

y

y

 

s

o

o

o

o

s

o

o

o

o

s

o

l

o

-

S

@

1

a

I

S

@

e

@

@

S

8

1

@

1

国

3

9

2

1

2

s

e

0

8

0

5

6

2

0

2

s

o

2

1

2

5

9

9

0

1

s

e

o

o

o

s

o

o

o

e

Y

3

3

3

1
c

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

2

2

2

1

3

3

 

n
u
・
'
・
n
v
n
'
7
e

•. 

，

.

，

.

，

，

，

，

，

 

.•• 

，

，

，

 

.

.
 ，
 

•.•.. 

，

.

，

，

.

，

，

，

，

，

，

，

.

，

 

.

.

 

，
，
，
 

..• 

，

，

，

，

，

O

2

2

2

2

@

@

 

L

9

1

4

@

L

9

7

4

@

L

6

0

2

3

L

8

3

1

4

L

@

@

S

@

L

S

I

S

-

-

M

7

6

@

7

L

1

7

2

1

L

3

5

3

2

L

7

6

@

3

L

4

6

6

@

L

7

7

7

7

L

4

0

@

0

・

y

y

Y

7

3

T

I

T

I

T

3

3

1

T

Z

2

1

T

3

2

T

T

I

l

l

T

3

2

3

T

3

4

T

1

1

T

1

T

2

2

2

2

T

2

2

8

c

c

c

@

2

2

 

1

1

1

1

4

3

3

3

3

c

・

'

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

.

，

 

.

.

.

.

.

.

.

.

 

，

.

，

，

.

，

，

，

，

，

.

，

，

，

，

，

 

.• 

，
 
•.. 

，

，

，

，

，

 
.•.• 

，

Y

2

7

2

2

3

2

 

L

1

1

3

4

L

1

1

3

5

L

3

2

3

2

L

・

5

3

@

L

1

1

1

1

L

7

6

7

6

L

1

4

4

@

L

I

-

-

z

L

o

e

a

v

O

L

l

a

噌

4

@

L

5

5

5

5

L

@

@

@

O

L

0

0

0

0

・

@

・

c

'

z

y

y

D

D

D

D

D

D

D

D

D

D

D

I

l

-

-

D

D

2

C

2

5

2

・

〉

〉

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1ι

1

6

Y

2

y

-

Y

Z

〉

〉

，
 .
.
 ，

.

，

，

，

，

，

 

.••.•• 

，
，
，
，
 

.

.
 ，
 
•.. 

，

，

，

.

，

，

.

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

 

•.•. 

，

，

，

，

.

1

C

8

C

2

c

y

c

c

c

c

 

R

6

5

3

5

R

6

7

3

7

R

5

5

5

五

R

E

E

l

7

R

3

6

3

6

R

@

6

0

6

R

7

7

7

8

R

1

1

4

7

R

5

6

5

6

R

5

5

5

5

R

5

5

6

5

R

5

5

5

5

R

e

g

e

9

i

c

-

-

c

y

C

C

〈

3

〈

3

R

R

R

I

-

-

-

R

R

R

R

R

R

R

I

-

-

I

R

I

-

-

I

R

I

-

-

I

R

7

5

3

・

5

c

S

C

〈

7

く

7

2
1
2
"
1
5
1
5
7
@
7
@
 

.

，

，

，

，

.

，

，

，

，

，， 

.

.

.
 ，
 

..•.. 

，， ...••... 

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

・

・

・

・

1

・

・

φ

・
l
'
・
7
〉
7
5

R

8

3

5

3

R

0

4

5

4

R

0

9

0

0

R

3

7

0

@

R

4

@

4

@

R

@

@

@

@

R

O

2

0

8

R

1

@

0

4

R

0

8

0

9

R

e

2

0

8

R

8

0

@

I

R

O

@

O

O

R

0

6

0

0

A

V

2

2

I

2

・

2

2

@

〉

@

I

I

I

D

-

-

D

1

D

D

D

D

D

D

D

D

l

D

D

T

@

y

y

l

y

z

y

Y

3

C

}

3

・

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

、
8
C
C
(
C
Y
C
C
2
〈
5
2
2

.

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

，

.

，

.

，

 

.

.
 

，
.
，
 
.

.

 

，
.
，
 

••. 

，
 

.• 

，
 
•.•. 

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

.

，

，

u

q

3

5

P

3

C

3

5

'

〈
{

.

R

1

1

8

I

R

-

-

8

1

R

5

2

2

5

R

5

5

Z

4

R

3

5

3

5

R

2

0

2

e

R

1

8

2

1

R

9

2

1

6

R

0

0

6

0

R

1

8

Z

I

R

-

-

9

5

R

O

O

O

O

R

0

0

9

8

日

}
2
2
1
・
2
5
2
1
2
7
P
Z
〉

D

3

3

2

3

D

3

3

2

3

D

l

I

D

I

-

-

D

D

2

2

2

2

D

3

2

2

3

D

1

1

D

D

3

2

2

3

D

3

3

1

1

D

D

O

o

-

-

"

'

l

'

'

Y

7

・

Y

〉

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

r

l

9

3

2

2

3

2

・

2

2

3

@

}

3

c

，

.

，

e

，

，

，

 

.

.

 

，

.

，

，

 

.

.
 ，
 

.

.

.

.
 

，
.
，
 
.

.

.

 

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

a

，， 

.

.
 ，

，

.

，

，

，

 

.•.•

• 

，
，
.
、
{
{
7
y
y
-
y
z
y
y
・
・
5
5
・
・
〈

何

日

れ

凶

れ

れ

引

晴

れ

れ

れ

れ

引

川

崎

れ

れ

れ

れ

引

崎

町

出

れ

刊

制

時

幻

同

日

幻

凶

引

岨

れ

れ

れ

れ

U

M

れ

れ

れ

れ

幻

印

刷

幻

れ

幻

M

U

M

同
日
目
山
山
一
山
川
崎
れ
れ
れ
れ
れ
山
組
問
れ
れ
れ
山
川
崎

0
6
0
0
h川
崎

別

れ

別

れ

引

M

U

問

問

可

"
c
h
川
J
c
吋

H
C
U
U
1
J
U
F
u
i
h

n

，

，

，

，

，

マ

-

a

o

o

e

a

u

a

u

a

o

a

u

a

。

a

u

v

a

u

U

〉

由

・

・

=

。

，

・

=

=

c

z

守
'
-
-
ヲ

-
z
=
，
，

l

l

i

t

i

-

-

{

(

(

{

{

{

f

l

e

e

}

}
'
l
}
5
}
@
}
Y
}
)
@
 

l

t

i

t

-

-

t

t

t

t

-

L

I

t

s

‘

t

t

-

L

i

t

-

t

t

t

l

t

i

t

d

n

t

O

1

2

2

3

・

4

a

5

C

6

7

e

s

-

-

e

g

a

z

e

-

-

・

=

e

'

・

=

e

-

-

-

z

e

-

-

-

・

=

e

-

-

-

z

e

-

-

=

e

・

g

・

-

e

s

-

-

=

e

s

-

-

-

e

-

-

-

-

-

-

e

s

-

-

-

e

-

n

・

s

・

-

u

-

.. 
，‘，‘y，‘，‘。，.，.‘，
S

，
‘
q
u
t
-
-
q
d

''

v

s

'

'

'

'

v

s

，

，

，

，

v

s

'

'

'

'

v

・

，
，
，
，
v
・
'
'
'
'
v
s
'
'
'
'
v
s
'
'
'
'
v
s
'
'
'
'
v
s
，
，
，
，

v

s

，

，，，

v
s
'
'
'
'
v
s
'
'
'
'
v
s
，
，
e
'
'
'
'
'
'
f
m
'
'
n
v
p
e
p
p
y
p
・
P
7
P
P
7

3

C

2

@

@

 

nMW命wnv内Mvau命切内MWAOAUAUmw内切内U
ぬ

OAUAununv内り内UV内UAOAO晶
uauvaohw命旬aO命匂Aoaw命@hon-aoaOぬ
waO命WA切泊OAMV命匂aoauwaua伺
WA匂借りAOaMwhoa網
wauau泊。命wmMV命WAO命wamwAuaonU
角

υ
a
o
a
U
A
u
a
u
n
u
A
U
h
w
a
o
a
U
A
U
A
V
命
O
A
U
A
U
A
U
A
U
自

uaUAU内UAυnvaonUAMVAU命WAuawAMW内υaunu
勾

4auvnMW内dhuvJn町内」向。命U'O

7
8
9
a
w
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
s
s
a
w
-
2
3
4
・
3
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
・
7
8
7
9
a
e
2
1
2
2

2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
9
@
@
@
0
0
0
@
@
O
@
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
@
2
〉
3
・
3
3
'

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
y
2
2
5
2
2
2
2
2
2
2
 

C

1

8

y

y

 

Oh' X LlVE in '91 65 



2330 p(8)="y2 ， 23・77<<c)>y2 ， 15・72 ・・φhl+"a77<<c>>~73cy2 ， 15・72"φhlφ
"a73ca77<<c))y2，15・72"+hl
2340 p(9)="1i73cy2，23cy2，15・72"φhl+"ry2，15ry2，15ry2，15p2"+ml+"・7
3c 
2350 p(10)="cY2，23cy2.15ccY2，23cy2，23cy2，15cc y2，230y2.230y2，15 
ccy2 I 230)"2， 150y2. 150y2， 15c 
2360 p(11J="1:2y2，23・11(<c>>y2，23・730)"2，15・77<<c>><l73c・1y2，15c 
y2， 230y2， 15<1820・73c)"2t 150)"2 I 15cry2， 23・8201i73
2370 p(12)=“a16y2，23<<dy2，23d>>a73cy2，15c32&y2，15c32Y2，lScccc y 
3，1)"2.500y3，3Y2，150y3，2y2.500)"3，3y2，230y2，1500 
2380 p(13)."1i76y2，23<<dy2，23d>>1i730Y2，15c32&y2，15c32y2，15<172p2" 
+11+"<l73cc(y2，63c&y2，63c) y2，23・76<<d&I:3y2，23d&:ly8，0y2，23d&y2，
23dy2， 23dy2 ，15・72>>'・+ml
2390 p(14)."1i76y2，23<<dy2，23d>><l73cy2，15c32&y2，15c32y2，15cccc y 
3， ly2， 5ccy3 ，3y2， 150y3 ，2y2，5ccy3 .11 :y2， 110: I y3， 3y2， 15&72・・+ml
2400 p(15)="1i76y2，23<<dy2，23d>>1i73cy2，15c32&y2，15c32 
2410 p( 161."1 :y2， 15li72p2“+11+"<1730:11:50: 1 1:3y2，10c32&y2，10c32: 

2420 p(17)."y2，15・72p2"+ll+"y2，14872p2"φ11+'・8730c<l8600q6112y3，1
y2，5ay3，21:y2，5a:1116y2，5arY3，Jy2，15ry2，23rq802&73 
2430 pI18)="1 :7"+p( 1)+": 1・76<'<lvI14dy2，23<1vI18dy2，158vl21d8v123 

dy2 ， 23av125dy2 ， 23~v126dy2 ， 15Qv127dd y2，5cy2，5crry2，15>>>a72・+ml令
"<y2，15・85crr
24400=( 0， 2， 3， 2， 4，6， 6， 6， 7， 8， 9， 
2450 2， 1， 2，10， 6， 6， 6， 5，11. 
2460 2， 1， 2，10， 6， 6， 6， 5，11， 
2470 12，13，14，15，16，12，13，14，15，17， 
Z.t80 2， 1， 2， 1， Z， 1， 2，10， 
2490 6， 6， 6， 7， 8， 9， 
2500 2， 1， 2，10，18，255} 
2510 t( 1 1 
2520 /・
2五30 /・
25~O pC0，="li7501q8 v12 116 y49 ， ~n ry2，5a& 
2550 pC 11:: '" : aa<ccddee>8'arr 11aara&.: 1 12ffra&. 
2560 p(21="I:aa<coddee>urI1raara&:112a8，r":p(3)=p(21 司令 r 
2570 p(21=p(21φ"a& 
2580 p (4 I="011:32f :II:32~: II :32f:II:16g:II:8e: l eedeea 司 ba&.
2590 p(5)="y8 ， 1vI31:aarra~<d8.c4>raarra4g8.a4raarra毛 <d8.c4>raar
ra411<(ee抽 dd-cc-}2>:112< (ee-d}4d-rr-)vI2a&' 
2600 p(61="1・aa<ccddee>aarrllaara&: I 12aar 
26100=( o. 1， 2， 1， 3， ~， 
2620 1， 2， 1， 3， 4， 
2630 1， 2， 1， 3， 4， 5， 
2640 1， 2， 1， 2， 1， 2， 1， 3， 
2650 4， 1， 2， 1， 2， 1. 1， 1， 6，255) 
2660 t(21 
2670 /・
2680 /' 
2690 p(の1::"@79oJq8 vll 116 y50，00 ra&.l: 
2700 P ( 1 )::" aa@78aa(j79a8ti78aa(j79ggQ78ggli79aa@78aIO79a& 
2710 p(2，="aa@78ao.979a8978aafi79gg878gg979ff@78C@79a& 
2 7 20 p( 3 1 =" aa87 8aa879a8iit7 8aa<l79uiit7 8giit7 9a8. 1 1<17 8a07 9a&: 1@72p2@v 
127> 1 :"φII・":1 v 13 
2730 p(4)="¥i79plff878p11: 14f: 1":p(41='・02"+p(41+p(41
2740 p(5)="Q79p1~g878pll:14g:I <l79p1gg<l 78p1gggggg979p1ggQ78p1999 

979p1g;¥i78p1U 

b 
2750 p(6)::"~79plga978pll:14g: I @79ptee878pteeeeee@7401v13e8deea-

2760 p{7):"li7903vI2116y50.16y2，5a&.l: 
2770 p(8)="aali78aa~79a8878aa@79ag978a879a8.ll (j78aQ79s&:lrr< v14 

2780 p(91="879ff8781:1H:I":p(91="02"+p(9J+p(91 
2790 p(101="879gg(j 781:1Ig:1879gg<l 78 g;g~ g;gga79gg878ggg879 ，878gg 

2800 p(111::"@79gi@781:14g:187gee878eeeeee97401vI3e8deea-b y50，0 
@ 

2810 p(121="r~7902v1 毛 p2
2820 p(13)=~I:aav9av8avl~a4<d8.c4&v9c)v14aav9av8avI4a4g8 . a4&.v9a 

vl-laav9al，'8av14at<d8.c4&.v9c>v14aav9av8a¥"14a411< (ee-dd・oc-12>:112 
< (ee伊d14d-v9d-v8d・
2830 p( 141 = "aa<l78aa<l79a8878aa979U978giit79a8，@78a<il79a&: 1 
2840 p( 151=" 1 
2850 p( 161=p(81 p(81=pI8J+"y2，5 
2860 p(171="vI3"+p(41+p(51+pi4l+p(61 
2870 p(181="vI21:"+p(ll+p(2)+p(11+"11"+p(21+"・112"+lefts(p(11.1 
en(p( 1))・9)
2880 0= ( 0， 1. 2 f 1， 3， 4 I 5， 4， 6， 
2890 7， 1， 2， 1，8，9，10，9，11， 
2900 7， 1， 2， 1， 8，9，10， 9，11.12.13， 
2910 7， 1， 2， 1，14，15， 1， 2， 1，16. 
2920 1;， 7， 1. 2， 1，14，18，2551 
2930 t(31 
2H0 /・
2950 /. 
2960 p(01="<i7902q8 v13 116 y51，36 ra&l: 
2970 p(31="aa<l78aa<l79a8878aa879gga78g;879a8，11<178a879a&: 1<i72v121 
:・+11+":Iv13 
2980 p( 4) ="1i79p2ff878p21 : 14f: 1": p( 41 ="02 "+p( 4 1 +p( 4) 
2990 p(5)="879p2gg<l78p21:14g:1879p2ggi78p2gggggg<l79p2gg@78p2gg;， 
a79p2g<l78p2U 
3000 p(61="<i79p2gg878p21:14g:1879p2ee<il78p2eeeeeer874y51，44p20lv 
lle8deea.-
3010 p(71="87902vI4116y51，36a&l: 
3020 p(8)="aa<l78aa<l79a8878aa<l79gg<i78g;<l79a8， 11・78ata79a&:Irr 
3030 p(9)="8808vI1201p3116 l:c4，ara8.a8，ar:la2g8，g8.grg4g4a8a8a 
8.8 
3040 p(10)="1・c4.ara8，a8.ar:lf2b8.b8.brb4<b48vllJa8a8a8a
3050 p( 121="r87903vI4pl 
3060 p(16)=p(81 
3070 p(171="vI3"+p(4)+p(51+p(41+p(61 
3080 p(181="vl41:"+p(1Iφp(2J+p(I}+"11'・+p(21φ・112"+left$(p(II，1
en(p( 111・91
3090 0: { 0， 1， 2， 1， 3 I -'， 5. 4. 6， 
3100 7， 1， 2， 1， 8， 9，10， 
3110 7， 1， 2， 1， 8. 9，10，12，13， 
3120 7， 1， 2， 1， 14，15， 1， 2. 1，16. 
3130 11， 7， 1， 2， 1，1-1， 18，2551 
3140 t-(41 
3150 / .. 
3160 /' 
3170 p(01="88104q8 v12 116 y52.12 p1 rr 

J 180 p( 11 ::'" : rcrrcrrr>bbrr<ccrr 11 rcrトcrrr>bbrraarr<:112rcr-rcrr
r> bbr<crrrr 
3190 p( 2 1 ="<l808v 1100 1116p21 : a4b4<c8 .d8. e8> : 1 <d4c4> b8. <08， > b8g28 

vll1<c)ab<c~v112dcde 
3200 p(31=" 1 :f4g4a8，b8，(c8>CilvI13: 1 (b'c8vI14edI1f4e4l1'vI15a-8ea-r 
b8 
3210 pol( 0，・56，10，5，2):p(" )="y52 ，00@8304v15812".c+'・&.y52.00e"6a
16b 16 
3220 p(SI="g8&1:7y52.‘08'&.)'52 ，80a&y52， 40a&y52， 0a&'y52. 216，-&'y52， 0 
，，6:.: I y8， 4 
3230 p(61ε"e8d16 
3240 p(7)="e8&1:14y52，40e&y52，80e&y52，40e&y52，0e&y52，216e-&，52， 
0e&:I，8，4 
3250 pol( 0，・50，12，5，0):p(81="<"φcφ"&y52，00dI6d-32c32> 
3260 pol( 0，80，6，5，IIJ:p(9J="b8&1:12y52，40b&y52，80b&y52，40b&y32 
，0b&，52，216b・&y52，0b&:1"φ0+"y52，00 
3270 pol( 0，20，12，5，7):e=c:p(10)="I8&"φe・"&yS2，00fφ16&
3280 pol( 0，・48，6，5，61:p(II)=c+"&y52，00g8&lil1"φe令"y8，4・12
3290 p(12)="b8&1:5y52，40b&y52，80b&y52，40b&y52，0b&y52，216b-&，52， 
0b&: 1 
3300 pol( 0，68，6，5，111:e=c:polt 0，・36，8，5，1):p( 13 ):e+"("'+cφ・&y5
2，00<1120d・12
3310 p(14)="e8&1:3y52，40e&y52，80e&y52，40e&y52，0e&，52，216e・6.y52，
0e&: 1，8，4 
3320 pol( 0 ，・ 50 ， 12 ， 5 ， 2):ptI51="04・v1231 ・ d~.c16&(c&c 6:. y52 ， 100c&y5
2，200cr) 16"+c."&y52， 0e16d8.ll>・8<:1 12 
3330 p(16，="(c>brb)4g8&1 :28y52，40g&y52，80g&y52，40g;&y52，0g&，52，2 
lSa-&y52，ea&:ly8，4 
3340 pol( 0， ・50，12，5，71:p(171=・・18"φC令"&y5Z，00aI6
3350 p(18)="g8&1:9y52，40g&y52，801&y52，40g&y52，0g&y52，216g・&y52，
0g&:1，8，4g16&(g;&g&y52，80g&y52，160g)16 
3360 p(19)=c+"&y52，00a818b4'0>b'cdI6 
3370 pol( 0，・50，12，5，01:p(20)="rI6・121:r2・8802v10'・φCφ・&y52.00d1
6c4r16 r2>b8.<04rI6 r2 
3380 p(21)=c+"&y52，00dI6c4rI6 r2<17102vI31I(ee-dd・cc・12:1 12 (ee-d 
d-rr) 2 
3390 p(22)="r8 <l8402q88v123116 ，52，12 
3400 p(231="b1&b2&b&q7b4q88vI22(aglabre2(dodeI8rdcr>b4"r(del(f 
gaaab<cdcd-c-defgaI2e8r4 
3410 p(24)="r(defg)8a32c8.&c32(agl a4，.(gdl (ree-dI8c8>(agegI8a( 
<c>8o) 
3420 p(25)::"132<1 :edc>a<: Icdedc>b<ce dccφdefgar.'ivI23egar. <de 8 

v124{e-dc)a}4<ee-dcc>aI6<e-~re-rdc>arr8 
3430 p(26)::"sa+b<c>bar4de-ab<crr8c>ag&v123alfddφedc>@v122a8"e-
<e-r)iv121gagab<cd c>bab<dcdccdede@v122gQv123a4 
3440 p(271:"a-ge@vI24a-ab<cde-ee-dcde-eg@vI25a<a‘126c8. >bg<cI6> 

bag<c>bal:<c>bai: l bage<c)bage<c)ba@v I25bgd~v12te-
3450 p(281="@vI23edc>aga<c>aiiv122gededcrr @v121rr>b16<ee-dcdea:a 
@vl22baaf @vI24<ee-dcr)@v123bb-agrrrrr@vI22ee-
3460 p(29):"cc+dd+ee-dd-Htv121b8.dg gagab<cdd+c>brbl :3<cdc>bab: 
I<c>b <cded@vI22eI6g@v123a<@v124c>agg+aa+b<c@vI25ee-dce-efgQ、126
al QvO<i87y52， 12 
3170 p(301=p( 141+'・@v0Ci870毛v12116y52，8IO81p1
3480 p{31 )="1 :3rcrrcrrr>bbrr<ccrr rcrrcrrr>bbrraarr<: 11 :rcrrcrr 
r>bbrr-<ccrr: 1 
3490 0= ( 0， 1， 1， 2， 3， 
3500 4，5，6， i， ..， 5， 8， 9， 4， 5， 6， i， 4，10，11， 8，12，13，1 
4， 
3510 15，16，15，17，18，19， 
3520 4，5，6， i，"， 5，8，9，4，5，6，7，4，10，11，8，12，13，1 
4， 
3530 15，16，15，17，18，19. 
3540 20，21， 
3550 
3560 

22，23，2"，25.26.27，28，29. 
2，3，4，5，6.7， ol， 5， 8， 9， 4， 5， 6.7，4.10，11， 8，1 

2，13， 
3570 30，31，2551 
3580 t(51 
3590 /t. 
3600 I傘
3610 pI01="98104q8 v12 el1r y53，52 116rr 
3620 p( 21: "@80@v11001116p31 : a4b4<c8 ，d8. e8> : 1 'd4c4> b8， 'c8. ) b8g2@ 
vll1<c>ab<c8vl12dcde 
3630 p(31.p(3)+"r12 
3640 pol(32，-56.10，6，21 :p(41::''y53 ， 32~8304vll・12"+c+"&y53.32e46 ，
16b16 
3650 p(51="S8&I:iy53，72S&y53，112S&y53，72S&y53，32S&y53，2l8e-&y53 
，32e&: 1 y8， 5 
3660 p(7)::ne8&I:lty53 ， 72e&y53 ， 112e&y53 ， 72e&y53 ， 32e&y53.2~~e・&y5
3，32e&.! ly8，5 
3670 pol(32，-50，12，6，01:p(8):"，"+c+"&y53，32dI6d-32032> 
3680 pol( 32，80，6，6，111: p( 9 I ="b8& 1 : 12y53， 72b&y53， 112b&y53， 72b&y5 
3，32b&y53，248b-&y53，32b&:I"φc+ "y53 t 32 
3690 pol(32，20，12，6，7):e:o:p(10)="e8&"+eφ"&y53，32f+16& 
3700 pol(32 ， -48 ， 6 ， 6 ， 6):p(111=0φ"&y53 ， 32a8&all"+e. " y8 ， 5~12 
3710 p(12)="b8&1 :5y53，72b&y53，112b&y53，72b&y53，32b&y53，248b-&y5 
3，32bl: 1 
3720 pol(32，68，6，6，III:e=c:poI132，-36，8.6，1):pI131=e+・・("+c."&.y5 
3，32・120d<i12
3730 p(14):: " e8&1;3y53 ， 72e&y53 ， 112e&y53 ， 72e&y53.32e&y53.2~8e・&y5
3，3Ze.: ly8，5 
3740 pol(32，-50，12，6，2):p(15):"o4 l:d4.c16&.{c&c&y53，132c&y5 
3，232cr)16"+c令"&y53，32eI6dB.11>a8':112 
3750 p(161="(c)brb)4e8&1 :28y53，72S&y53，112g&y53，72e&y53.32e&y53 
，248e・&y53，32a&.:ly8，5
3760 pol(32，-50，12，6，7):p(171="e8"φc+"&y53，32a16 
3770 p(181:"e8&1 :9y53，72e&y53，112e&y53，72g&y53，32e&y53，2l8e-&y5 
3，32e&:ly8，5eI6&(e&e&y53，112e&y53，192e)16 
3780 p(19)::c+""y53，32a818b4(c)b(cd16 
3790 p(20):''r161:r6r488801v10a8.a4r16 r2g8.a~r16 r2a8.aolr16 r2@ 
7101v1411(a-u・feo-)2rI2:112(a-U-frr)2 
3800 p(211=" 
3810 p(221="r8rI6<i8402q8・v111116 y53，60 p2 
3820 p( 23 I ="b1&b2&b&q7blq8・v1161aa) abre2 {dcde 18rdcr)b~. . r Ide} I f 
aaaab<cdcd-c-def，a}2e8r4 
3830 p(25)="132'I:edo>a':lodedc>b'ce dccφdefgar.8vl17eaar.(de 8 
vlI8{e-dc)a)4<ee-dcc)a16<e-rre-rdc>arr8 
3840 p ( 25 I =" aa+b<c> bar4de-ab< crr8c > ai@vll 7agfdd+edcHi....116a8. . e-
<e-r>av115aaaab<cd c>bab<dcdccdede~vI16i@vl17aol 
3850 p(27)="a-ae@v118a-ab<cde-ee-dcde-eg@v119a<@v120c8.>bi<c16> 

66 Oh! X 1991.8 
惨 最近に なってやっとメモ リ を明設した。 ニれで2Mバイ ト t~.o しかし，我がX68000は修

理IIのため旅にmていたのでした。早〈 灰ーってきて〈れ ! C compiletが泣いてるそ。
鈴木守人(17)愛知県



bag<c)bal :<c>bag:lbage<c)bage<c>baQv119bgdavI18e-
3860 p(28)="Qv117edc>aga<c)aavl16gededcrr avl15rr>b16<ee-dcdega 
Iiv116bagf・vl18(ee-dcr>avI17bb-llgrrrrr@vl16ee-
3870 p(29)="cc+dd+ee-dd・>@vI15b8.dggagab<cdd+c>brbl :3<cdc>bab: 
/<c>b <cded9vI16eI6g3vI17a<evl18c>a，g+aa+b<c@vlIgee-dce-efi@vt20 
a8.8v0(j87;y53，52 
3880 p(30)="e8&y53，72e&y53，112e&y53，72e&y53，32e&y53，248e-&y53.3 
2er24 Iiv01i8104v12116y53，40Q81 
3890 t(6) 

3900 1・
3910 l' 
3920 p(O)="Q自103q8 v13 @l1r y5l，28 116p2 rr 
3930 p( 1 J ="1: rarrarrrgliC['raarr 11 rarrarrritgt"r-ffrr: 112raI"rarrra:gr 
arrrr 
3940 p(2)=“(oI80@v1080 1 p3 1 : c4d4e8. f8. g8: 1 g4e4d8. d8 . d8 > b2@v109<ede 
fav110gfga 
3950 p( 3) = "1: a4 b4<c8 .d8. e8>@vl11: 11"" <de@vt 12gga-a-116@vl I3a-8a-
a-ra-8. 
3960 p(41="<ivO@8703vI4Q8(p2 
3970 p(5)=p(11 
3980 p(61= "<i80<ivI1302p2116 1:>a4.<erg8.f8.er:ld2e8.d8.erf4e4g8 
f8e8 f8 
3990 p( 7) =" 1: >a4. <erg8. f8. er: Id2a8. g8. gra4o.-t{jv 114 <e8e8c8> br 
4000 p(8J="Q8103v13aarr@70v12a""vlla8.a4r 
4010 p{9):~Q8103v14aarr@70v12<e4&vlld8.&c4r 
4020 p( 101ヨ''Q8103v14aarrQ70vI2<e4e81v14o3p2(a-gg-fee-)2
4030 p( 111="<i8103vI4aarr<i70vI2(e4<i81vI403p2(a-“g例 frrl2
4040 p( 12)，"vI3031・3rarrarrrggrraarrrarrarrrg.!lrrffrr: 11: rarrar 
rrggrraarr: I 
40500=( 0， 1， 1， 2， 3， 

4060 4， 5. 5. 6， 7. 
4070 .t. 5， 5， 6. 7， 
1080 8，9，8，10，8，9.8，11， 
4090 4， 5， 5， 5， 5， 
4100 2， 3， 4， 5， 5，唱， 12，2551
4110 t (7) 

4120 l' 
4130 l' 
4140 p(0):''88103q8 v13 116 y55.00 y15，0 l16rr 
4150 p( 2) = "a80<iv11 00 1 p11 : f~g4g8. a8. b8: 1 b4a~g8..8. g8d2@v111agga@ 
vl12bab<c 
4160 pI31 ， "c~e4f8.g8..8 QvI13c4e~f8.g8.a8 14gg@、11~ bbbb1l6@v 115 
b8bbr<e8. 
4170 p(41 ，"<ivO <i8704v1~@81p1 
4180 p(51"・I:rc['rcrrr>bbrr<ccrr Ilrcrrcr['r>bbrraarr<: 112rcrrc['r 
r>bbr<crrrr 
4190 p(6)， "Q80@vI1302p1116 1 :>f4.<crd8.c8.cr: i>b2b8.b8.brb4b4< 
d8d8c8d8 
4200 p17)'・I:>f4 . <crd8.c8.cr:l>b2(d8.d8.dre4e~Qvl14<e8e8c8)br 
4210 p(自}:"88104v14eerr@70v12e4vl1e8.e4r
4220 p(9):''Q8104vI4eerr870v12a~&vllg8.&r4r 
4230 p(101:"Q8104v14eerr870v12a4@81v1403(ee-dd-cc-)2 
4240 p(1Il=''88104vI4eerr870v12a4881v14o3{ee-dd-rrI2 
~250 pl121三"p2"+p(121 
4260 t18) 
~27 自 l'
4280 l' コン7ィゲレーションファイ I~I主特に入力し在〈ても
42宮ol' 今までの物がそのまま使えます.
~300 l' -O.T.K. BA~O -
4310 endfunc 

υスト2 Be Carefull 

10 1・
20 1・
30 1・
40 1・
50 1・
60 l' 
70 1・
自o1・
90 1・
100 l' 
110 l' CO. ァレシシ・ハ・ーシ・，シを‘ε巳.t .，t:.: L -"・ 4!tf)ftアレシシ・・しも・tftt::-‘.44.U. 
120/t (I1-A!，.u:，金..も‘t-L'f f) 
130 m initl) 
140 dim char v(4，10) str m(99)[255J，d(991[99J，sd1[10J，sd2[10 
J ，sd3 [ 10 J ，bd[ 10 J ，ht [ 10 J ，mt [ 10 J ，1 t [ 10 J 
150 l' 
160 for 1=1 to 8 
170 m_alloc(i，5000) 
180 m_a8sianli，i) 
190 next m_alloc(9，32) 
200 /* Drums Set 
210 sd1="y2，14 
220 sd2="y2，17 
230 sd3="y2，21 
240 bd=“y2，23 
250 1・
260 ht="y2，24 
270 mt=~y2 ， 25 

280 lt=“y2，27 
290 /t Elec. Tom 
300 dI0)，" (b&b-&a&a-&g&g-&f&e)8 
310 d( 1)=" (b&b-&a&a・116
320 d(21'" (b&b-)32 
330 l' 
340 d(10)=" (g&g-&f&e&e-&d&d-&c)8 
350 d(II1=" (g&g-&f&e)16 
360 d( 121=" (g&g-)32 
370 l' 
380 d(20)=" (e&e-&d&d-&c&)b&b-&a)8 
390 d(21)=" (e&e-&d&d-)16 
400 d(22)=" [e&e-)32 
410 l' 
420 d(30)=" (c&)b&b・&ah-&g&g-&f)8 
430 d(31 )=" (c&，b&b-&a)16 
440 d(32)=" (c&>b)32 
450 l' HH~ Data 
460 v= ( 
470 1・ A/F OM WF SY SP PMD AHD P門S AMS PAN nothing 
480 56， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
490 l' AR DR SR RR SL O~ KS ML DT1 DT2 AME 
500 24， 16， 0， 3， 3， 26， 0， 3， 3， 0， 0， 
510 30， 0， 0， 3， 0， 27， 0， 1， 0， 0， 0， 
520 31， 0， 0， 5， 0， 28， 0， 1， 0， 0， 0， 
530 31， 0， 0， 8， 0， 0， 0， 1， 0， 0， 0) 
540 m_vsetC70，v) :/t Elec. Cuiter 
550 /・
560 v= ( 
570 1・ A/F OH WF SY SP PMD AMD PHS AHS PAN nothing 
580 57， 15， 0. 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
590 l' AR DR SR RR S~ O~ KS M~ DT1 DT2 AME 
600 31， 11， 0. 2， 2， 35. 2， 9， 0， 0， 0. 
610 31， 5， 0， 2， 1， 20， 1， 0， 0， 0， 0， 
620 31， 10. 5， 2. 1， 30， 1， 0， 0， O. 0. 
630 31， 5， 2， 8. 1， 0， 1， 0， 0， 0， 01 
640 m_v8et(71.vl :/* 8a88 
650 l' 
660 v=( 
670 1・
680 
690 1・
700 
710 
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14-10 m_vset{54，vl :/. Tube Bel1 2 
1450 1 c 
1.60 0= ( 
1470 1・ A/F OM 而f SY SP PND A~O P刊SAMS PAN nothing 
1480 59， 15， 2， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
1.90 l' AR DR SR RR SL OL KS ML DTl DT2 A河E
1500 31， 0， 0， 3， 0， 40. 0， 0， 0， 0， 0， 
15 t 0 31 • 0， O. 3， 0， 20， () ， 8， O. 0， (). 
1520 31. O. 0， 3. 0， 0. 0， 0. 0， 0， 0， 
1530 20， 0， 0， 8， 2， 0， 0， 2， 0， D， 01 
15~Ø m_vset(90，vl :1・Synth.
1550 1・
1560 m_tempoll12' :1・TrackData 
1570 1. 
1580 m(01:" 148，32 376 @v127 r8 18 03 
1590 mll 1='・1;2 ra<e4d..t.>b4・ra<e.t.d#2> ra(e4d..a>b4 ra(e4 11 >812 
: 1 12 <114・7004 014 (11&"・&.f&e&e・&d&d・&c&>b&b・&a14
1600 凶12I =“ ¥'15 02 116 1:3 a>a<aa>a(aag'a:>a:<a:a:>a(a:a:gt : 1 a>a<aa 
>a<aal，"rrl&g8&(I&，，-&f&e&e-&d&d-&c)8 
1610 悶(3)=" [do) 1: ab<cdedc>ba>8a<a>aa<ag& a:da:ab<cd>ba:>a:a:<a:>a:a: 
<gf& fllef& 11 f.abg，a&a8b<c defe&e>b<d>bi~8.<g.8.eB ・ 1 12 > fga自
<defe&.e>b<dc > 1: 2 a>aa<8 >aa<a>a< : I 
1620 旬 (4)=" v12 aS4 pl 06 1:4 a<a>b<bc<c>>aa <a>ab<bc<c>>a<a> 

1630 .(51=" 014 p3 05 q6 f8.IIB.e8f2 e8.f8.d.8e2 d4c.>b.a4 g...< 
e8，，'4 370 04 v15 04 (g&g-&f&e&.e-&d&d・&c&'>b&aH
1640 m(6):" 02 1: >a<aa>a<aa>a<a <d>dd<e>ee<d>d< c>arar<cdc&c>a 
rarara : I 1:4 g>a:a<a:>a:g<a:>a< : 1 (loop} 
1650 m_trkl1，ml011 
1660 m_trk{l，m(ll' 
1670 m_trkll，伺121I 
1680 図_trkl1，ml31I 
1690 m_trk 1 l，m( 411 
1700 m_lrk{l，m(5)1 
1710 闘_trk(I，m(61)
1720 1・
1730 mI01=" y49，00 976 012 r. 03 18 
1 i 40 阻(11=" 1:2 ra<e4d・4>b4 ra<e4di2> ra<e -l d~4>b4 ra<e.J 11 >a.2 
: 1 <118 12 972 O. 01. (g&1I嶋H&e&e-&d&d-&c&>b&b-&aI4
1750 m(41:" v12 ~54 pl 05 1:4 a<a>b<bc<c>>aa <a>ab<bc<c>>a<a> 

1760 m151=・v14 p3 05 q6 d8.e8.c8d2 c8.d8.>b8<c2 >b4a~f.4d;4 e ~ 
.<c8e.J @j2 04 ....15 q8 (g&.g-&f&'e&.e-&d&.d-&c&>b&a)-l 
1770 m_trk(2，mCOII 
li80 m_trk(2，m{1)) 
1790 m_trkI2，m(211 
1800 m_trkl2，白(31I 
1810 m_trk(2，mI411 
1820 rn_trk(2，m(ol) 
1830 m_trkl2，ml611 
18.0 l' 
1850 m!OI:" y50，40 ~75 04 14 r8 ....10 
1860 mlll=" 1: ellf.d e2g2 ellf'd e2 11 a.2 :1 12 i2 1・3a2 112 
1 116 a211rri&i4 
1870 mC21:" (doJ 05 1: e2cdefgfed& d2>bgb<cdegc&. cd>b<c&.cea8 11 
fgef&.fa<d8> b<c>ab&babg:e8.<e&.e8gi:8 : I 12 >fa:aa:i&gieab <c>baedc> 
b<c>ab<ceab<c>a 
1880 m(31=" 18 > 1: ..fI6&fle.d.c e4. 11 >a<c2 : 1 12 ba2 > a2<f 
g.f a2c.d.e f2f ， 2g~2 116 reb，<d>b<fe> 
1890 m(41:" 1 :16 a<aeg> : 1 
1900 mI51=" glb.<d4114b4<d4g.b4 [loop) 
1910 m trkl3，m(01 I 
1920 m_trk(3.m(111 
1930 m trk13，m(211 
1940 m_trk(3，m(3)1 
1950 m_trk(3.m(411 
1960 m_trkl]，m(S)) 
t 970 /' 
1980 m{01:" y51，OO 37504 14 r自 009
1990 mlll玄.. 1: ced諺>b<c2d;2 ced#>b< c2di2 :1 I・3c2d2 :1 116 c 
2drt'd&d-l 
2000 m(2):" fdol 05 1; c2>ab<cdedc>b& b2gdgab<cd>o.&' abga&a<ce8 
11 decd&dfo8 g;afg&.gege>b8.<b&b8<e8 : I 12 >defdd>b<eg edc>aedcdc 
dea<cdec 
2010 m{31:" 18 1: c.c16&c4c.>b.a< c4. 11 >eaZ< : I 12 ee2 >> t' a 
2<f.，.f a2c.d. ....07 f2d#2 e2 116 v09 rebg<d>b<fe> 
2020 m(51=" d4g~b~<d~g.bl<d.g4 [loop) 
2030 m_trkl.，mIOI I 
2040 m trkC4.m{ 1)) 
20五om_tt'k(~ ， m(2)1 
2060 m trkC4，m(3)， 
20i0 m_trk(4，m(411 
2080 rn_trk(4，m(51) 
2090 l' 
2100 m101=・yS2.00375 p2 04 14 r8. v08 
2110 m{II=" 1: egf"d .2g2 egf.d e2 11 a12 :1 12112 1:3 a2 g2 
I l16 aZa:t'ra&.，i4 
2120 m(21:" (doJ 05 1: e2cdefa:fed&' d2>bgb<cde，c& cd>b<c&.cea8 11 
fgef&fa<d8> b<c>ab&babge8.<e&.e8g48 : I 12 >fa:ag#&a=egb <c>baedc> 
b<c>ab<ceab<c>a 
2130 mI31=" > 18 1・ e.f16&f4e.d.ce4. 11 >a<c2 :1 12 ba2 > 0.2<f 
.g.f aZc.d.e f2f12，，42 116 rebg:<d>b<fe> 
21~0 m(-ll:" 1:16 a<aeg> :1 
2150 mI51=" lI.b4<dlglb4<d4114b4 (loop) 
2160 m_trk(5，m(0') 
21;0 m_trkC5.m(111 
2180 m_trkf5，m(2)) 
2190 m_trk(5，mI3) I 
2200 m_trk(5，m(-l11 

2210 阻_trk(5，m(5)) 
2220 1・
2230 mI01=" y53，60 olJ 974 pl 02 18 r 
2240 m(ll=" 1:2 ra<e4d_4>b4 ra<e4d，2> ra<e4d64>b4 ra<e4 11 >a12 
: 1 12 <112 
2250 図 (2):" rlrlrlrl (doJ rlrlrlrl rlrlrlrl 
2260 mI31=" a70 y53，32 01 015 116 1・ff<f>f&ff<f>f&ff<f>ffflllla 
a<a>a&aa<a>a&aa<a>a 11 aagg : I 12 aa<eiC ddddddddd<d>dd<d>d<d)d> 
aaaaaaaaa<a>aa<a>a<eg ddddd<d>ddd6dwd#dld#<d#>d#d# eeeeeeeee<e>e 
e<e>ee<e> rlrlrlrlrlrl (loopJ 
2270 m_trk{6，m(O'1 
2280 m_trk(6，mllI1 
2290 m_trk(6，m(2)1 
2300 tn_trkl6，図13"
2310 l' 
2320 m(0)=" y54，00 v13 374 p2 02 18 r 
2330 囚(21:" a71 02 v15 116 1: 3 ar<a>ar<a>aa~ gr<c>graea: : I ar<a 
>sr<a>ag;grra:&.gceg 
2340 m(31=" [dol 1: aa<a>aa<aeg>aa<a>a<a>aea:& gg<，>，g<gdf>，，<g> 
g<g>gdf& ff<f>f&ff<fe 11 dd<d>d&d>ab<c eeeee<e>ee<e>ee<e>e>ea:#b 
: 1 12 dd<d>deebaf aaaaaa<a>a<a>aa<a>aa<a>a 
2350 m{4)=" 1: ff<f>f&.ff<f>f&.ff<f>fffgll aa<a>a&aa<a>a&'aa<a>a 11 
aagg : 1 12 aa<ea: ddddddddd<d>dd<d>d<d>d> aaaaaaaaa<a>aa<a>a<eg 
ddddd<d>ddd写d:dtd;jd#<d曇>d#dl eeeeeeeee<e>ee<e>ee<e> 
2360 m(5}:" 1 :>a<aa>a<aa>a<a d<d>re<e>rd<d> c>aa<a>aa<a>a<c>a<a 
>a<色>a<&>& :1 I:t <g>gM(属>M，<g>g : I [loop) 
2370 m_trk(7.m(011 
2380 m_trk{ 7 .m( 1) I 
2390 m_trk(7，m(2)) 
2400 m_trk(7，mI311 
2410 m_trk(7，m(4)) 
2.20 m_trkI7，m(511 
2430 l' 
244010101:・・6890127 p2 y3，3 y2，8 r64 y2，8rI6..18 
245010(11=" y3，3 1:3・.bd+"r4 :1・φbdφ・ry2，8r64y2，8rI6..1:3"+bdφH 
r4:1 y2，12r64y2，12r32. 1:3 y2，12 r16:1 
2460 mI21:" y2，11r64y2，62r16..y2，63rI6y2，63rI6 1:2 “+bd."r4 ・1"
+bd+・・ry2，8r64y2，8rI6..1:3"+bdφ" r4:1 y2，12r64y2，12r32. 1:3 y2，12 
r16 : 1 
2410111131=" y2，llr64y2，62rI6..y2，63rI6y2，63rI6 1:2 ..φbd+"r4 : 1" 
φbdφ"ry2，8r64y2，8rI6..1 :3"+bd+" r4: 1 y2，11r64y2，llr32.y2，62r16y2 
.63rI6y2，64rI6 
2480 mI4)=" 116 1 :3"φbdφccφsd1φ"c"φbd+"c c"+bdφ・c"+sdl+"c"φbd
φc  : I 
2490 mI51:bd+・cc..+sdl+..c.....bd.....ccφ"y3，l y2.62c32&.y2，62c32 y3，3 
y2，63c32&y2，63c32 y3.2 y2，64c32&y2，64c32 y3，3 
2500 m(61=" y2，5 crr y2，5 c r y3，2 y2.62r y3，3 y2，63r y3，1 y2，6 
4r y3，3 
2510 m(7):" y2，5 cc ・・φsdl....・cy2，99c"φbd+"c'・+bd+"c"φ.d1φ"c"+bd+"c
c"...bdφ.'c'.+sdl.....cy2.99c..+bdφ"c"φbd+"c"tod1+'・c""'bd+"c
2520 m(81=" cy2，23c "φsdl+"oy2，99c'・...bd...白'c"φbd+"c"+sdl+"c"+bd+"c
c"φbdφ"c"tsdl+"cy2，99c'・+bdφ"0"φbd+"c'・φsdl+"。・φbd+"c
2530 m(91=" 1:"φsd1φ0・c"tbd+..c"+bd.....c :j"+sdlφ"c"φbdφ"c"φ"1 : 4 ".9 
d3φ"r32:1 y3，11:4 y2，62 r32:1 y3，3 1:4 y2，63 r32:1 y3，2 1・4
y2，64 r32 :1 y3，3 
2540 図 (10J:"y2，5cc・・t3dl 令"cy2，99c"+bd+"c"tbdφ ・c"+sdl+'・cy2，99c・'+b
d+"cc"+sdl+"c"+bdt"c c"+bd+"c"tsdl・"cy2，99c
2550 mll1)="1 :3"+bd+・・cc"φ.dlφ ・cy2.990"・bdφ"c"φbd令.c'・+sdl+・cy2，9 
9c"φbd+"ccN+sdl+"c"+bd+"c c"+bd令"c"φ.dlφ"cy2，99c : I 
2560 m(IZI="I:"+bd+"cc"+sdlφ'"cy2，99c'".bdφ"c"φbdt"c"+sdlt"c"φbdφ 

1・c "+bdφ"c"φsdl+"c"tbd+"c"+bdφ"cll y3，1 y2.62c3Z&yZ，62c32 y2.62 
c y3，3 y2，63 c y3，2 y2，64 c y3，3 : I 12 "φsd 1 t "c" +bd+ "c" +sd 1 + "c・.
bd+"c 
2570 mI131='"1 :6'・.bd・0・c・φbd+"c"+sdl+"c"φbd+"c :I"tbd+・c"+sdl+"c"
.bdφ"c"φbd+"c 1:唱"+sd3φ ・c32&.伺+sd3φ"c32 : 1 
2580 m(14):"y2.5 ccφsdl+"cy2，99c"tbdt"c"+bd+"c ・+9dlt"c・φbd.・・C
I:"+bd+"cc ・+sdl+"cy2，99c“.bdφ 'c"+bdφ"c' φsdlφ"c"φbdφ"c : I ・・+bd+"cc
0・φsdl・"cy2，99c"+bd+Hc"+bd+"。“+sdl・c y2，8c64&y2，8c32. 
2590 mI151="' J :3"φsdl+"r"+bd+"r' ・bd+"r"+sdlφ"r"φbd・"r'・.bdφ ・・ry2， 
14 r y2， 14 r : 1 1: 16'・+sdl+"r32 : I 
2600 m_trkI8，m(011 
2610 m_trkI8，m(IJI 
2620 m_trk(8，mI211 
2630 m_trkI8，m(211 
2640 m_trkI8，m(311 
2650 m_trk(8，m(4)) 
2660 m_trk(8，m(5)) 
2670 m_trk(8，m(411 
2680 m_trkl8，ml6lJ 
2690 m_trkI8，"[do)".mI711 
2700 m_trk(8，m(8)1 
2710 町田 trk18，m(811
2720 m_trk{8，m{8l1 
2730 m_trk(8，m(711 
2740 m_trk(8，m(8)) 
2750 m_trk(8，m{81) 
2760 m_lrk(8，m(9)1 
2770 m trk(8，m(1011 
2780 m_trklR，mllll1 
2790 m_trk(8，m(12)1 
2800 m_trk(8，m(13)1 
2810 m_trkI8，m(1411 
2820 m_trk(8，m{1411 
2830 m_trk(8，mCI51."(loop)") 
2840 print "Push Space bar to start・・ 1・ whi.le inkeyS<>" 
2850 end“h ile 
2860 m_play(1，2.3，..，5，6，7.81 
2870 end 
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130 m_alloc(I，1900) 
1~0 next 
150 /， 
160 dilll .tr X(32)[256J 
170.tr 51[16J，52[16J， 5[16J 
180 str B1[16J， B2[16)， B[161 
190 .tr C1[161， C2[16J 
200 str Hl[16)， Ml[161， Ll[161 
210 str H[161， M[16J， L[161 
220 .tr Rl[2561，R2[2561 
230 m_tempo! 164) 
2~0 /・
250 /. Voice Data 
260 /・
270 /. 6ass 
280 dim char VI4，10)=1 
290 /・ F/A 0阿 WF5YC 5PD P門D AMD P阿5 A~5 PA~ 

300 58. 15， 2， 0， O. 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
310 /. AR D1R D2R RR D1L TL K5 例UL DTl DT2 AM5E 
320 31， 12， 4， 6， 6， 28， 2， 0， 3， 0， 0， 
330 31， 14， 2， 14， 10， 48， 2， 4， 3， 0， 0， 
3-10 31， 8， 3， 12， 5， 28， 2， 0， 3， 0， 0， 
350 31， 8， 3， 12， 5， 0， 2， 0， 3， 0， 0J 
360 m_vsetl1，V) 
370 /. Hihatl閉}
380 /・ オヲタープ5のBでg畠らすととってもいいですよ.
390 /. 8分音符以下"('OPENI Q 1 ~こするとC L05Eにもなるお得品.
400 V= I 
410 /・ F/A OM WF 5YC 5PD PMD AMD PM5 A~5 PAN 
420 59， 15， 2， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
430 /. AR DIR D2R RR D1L TL K5 MUL DTl DT2 AM5E 
440 31， 5， 4， 2. 2， 21， O. 3， 3， 3. 0， 
450 31， 3， 2， 1， 2， 22， 0， 1， 0， 2， 0， 
460 31， 13， 11， 2. 2， 28. 0， 1<1， 0， 3. 0， 
470 31， 19， 8， 6， 3， 0， 0， 14， 7， 3， 0) 
480 m vset(2，V) 
490/' 6ell(PANIコ主軍!) 
500 V= I 
510 /. F/A OM WF 5YC 5PD PMD A~ID PM5 AM5 PAN 
520 59， 15， 2， o， 0. 0. 0， 0， 0， 2. 0， 
530 /. AR DIR D2R RR DIL TL K5 MUL DTl DT2 A門5E
540 31， 7， 2， 11， 2. 67， 0， 2， 0. 0， 0， 
550 31， 12. 2， 11， i， 32， 0， 8， 7， 0， 0， 
560 31， 10， 2， 11， 10， 54， 0， 1， 3， 0， 0， 
570 31， 7， 8， 11. 10. 0， 1， 1. 3，の 01
580 ffi_vsetf3，V) 
590/' 6elll上と2箇所だけ遣います}
600 V=I/' l'コ，"，
610 /. F/A 0門 WF 5Y 5PD PND AMD P門5 A、IS PAN 
620 59， 15， 2， 0， O. 0， 0， 0， 0. 1， 0， 
630 l' AR DIR D2R RR DIし TL KS NUL OT 1 OT2 AMSE 
640 31， 7， 2， 11， 2.68， 0， 2. 0. o， 0. 
650 31， 12， 2， 11. 7，32. 0， 8. 7， O. 0， 
660 31， 10， 2， 11， 10， 54， 0， 1， 3， 0， 0， 
670 31， 7， 8， 11， 10. 8， 1， 1. 3. 0， 01 
680 m時 vset(4，V)/:J tココモrィ
690 /・ Synth 1(メロディ}
700 V=I 
710 /. F/A OH WF 5Y SPD P刊o AMO P門S ANS PAN 
720 60， 15. 2， 0， 0， O. O. 0， 0， 3. 0， 
730 /. AR DIR D2R RR DIL TL K5 門UL DT 1 DT2 A~15E 
740 12， 12， 2， 8， 1， 21， 1， 2， 3， 0， 0， 
750 13， 10， 2， 8， 2， 2， 1， 2， 3， 0， 0， 
760 12，13， 2， 8， 1，21， 1， 1， 7， 0， 0， 
770 13， 10， 2， 8， 2， 0， 1， 1， 7， 0， 01 
780 則自vset(5，V)
790 /・ Synth 21プラス I1
800 V= ( 
810 /・ F/A 0円 WF SY SPD PMO AMD P門S A伺S PAN 
820 58， 15， 2， 0， 01 0， 0， 0， 0， 3. 0， 
830 /・ ARDIR D2R RR DIL TL K5阿ULDT1 DT2 AMSE 
8a  31， 7， 6， 4， 5， 24， 1， 1， 3， 0， 0， 
850 31， 7， 6， 4， 5， 40， 1， 1， 3， 0， 0， 
860 31， 7， 6， 4， 5， 24， 1， 1， 3， 0， 0， 
870 18， 6， 6， 2， 4， 0， 2， 1. 7， 0， 0) 
880四_v.et-(6，V)
890 /・ Synth 31プラスII)
900 V， 1 
910 /0 F/A OM WF 5Y 5PD P問。 AMDPM5 AM5 PAN 
920 58， 15， 2， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
930 /・ AR D1R D2R RR D1L TL KS MUL DTI DT2 AM5E 
940 14， 13， 0， 2， 1. 26， 3， 1， 3， 0， 0， 
950 14， 13， 0， 1， 7， 39， 2， 1， 3， 0， 0， 
960 14， 13， 0， 3， 2， 24， 2， 1， 3， 0， 0， 
970 20， 3， 3， 10， 10， 0， 1， 1， 7， 0， 0) 
980 舗_vset(7，V)
990 /. 
1000 /. Set Drums 

1010 1・
1020 /・[ SNARE DRUM I 
103051="'Y2，158" 
104052="Y2，1588'・
1050 S="Y2，lS" 
1060 1・[ BAS5 DRU例 l
1070 Bl:"Y2，238" 
1080 82='・Y2，23BS"'
1090 B='・Y2，23"
1100 /'[ TOM TOM 1 
1110 Hl="Y3，1 Y2，59R Y3，3" 
1120 Ml='"Y2，60R'・
1130 L1=・Y3，2 Y2，61R Y3，3" 
11~O H="Y3，l Y2，59 Y3，3" 
1150 M="Y2，60' 
1160 L="Y3，2 Y2，61 Y3，3・・
1170 /・[ CYM8AL 1 
1180 Cl="'Y2，3"' 
1190 C2="Y2，5" 
1200 /・[ RYTHH 1 
1210 Rl=B2φ52φBl+81・52
1220 R2=BI，ト“R'・+Sl+"R"φBl+B."R"φSl."R"

惨 7月号のハ3ゲキにはミシン目がついていなかった。やっぱりない t不便だということが

改めてわかった。 荻原 m it(22)J長野県

1230 /. 
1240 1事 Voice cheneg 
1250 /* 
1260 dim char Vl(4.10， 
1270 m_vgetC4，Vll 
1280 VI14，5)=0 
1290 m_vset(8，VII 
1300 /. 

1310 /・ Music Data 

1320 1・
1330 l' 
1340 / ・(Hihat & PCM Orums > 
1350 /・
1360 X(O)="γ3.3Y48，20 V15 L8 Ql @2 05"+Cl."R~"φC2+"R4 
1370 X(ll=Cl+" BB "+S2+Bl+81+S2φ。1: 6 "" +R 1+ '" : 1 
1380 X(21=51φ51φ51+51φ何1φMI+S1+Lt
1390 X131=Clφι， BB '"φ52+81+81+52+" 1:5 "+Rl+" : 1" 
l400 XI41=Bl+5φ" R "φS+" BR"φ51φSφRB "φSφR 

I~IO X(SI="1:2 "+5+" B "+5+"R :1 L16" 
1420 X161=Hφ， B ・φHlφH1φHl+N+" B 争、11φLI +L 1 +"し8"'

1430 X(7)=Cl+" BR "+5+" BR "+81φ8・"R "，砂S1・'"RI・6 "+R2+" :1 
I~~O XI81=Bl+"L16"+H+"R4・+M1HllφClφ'R.t"+C2φR，I L8" 
1450 X191=Xll1φX (21 
1460 X(l01=X(31φX (41 
14;" X{lll=X{51φX( 61 
1 '80 XI12)=XI71φ文(8) 
1490 XIIJI=CI+"" BR ・+5." BR "φ81・0+" R ・φS1φ" RI: 5 ..令R2・， :1"' 
1500 XI141=""1:4 '・+st+S+"R : 1"φC2 

1510 1・
1520 for [=0 to l，l m trk(I.X([)) nexl 
1530 /・
1540 1・<Bag9 > 
1550 /傘
1560 XI01=" Y49，20 @v127L8 Q8 81 03 P3 D~C~> 
1570 X(II="02 1:4 G<G> :11:4 F令<Fφ> :1" 
1580 X(21=""1:4 F<F> :11:4 E<E> :1'・
1590 X(3)="1:4 0+<0令> : 11 : 4 D<D> : 1 '" 
1600 X141=・I: ~ C+<C+> ・1，:3D<D>:IEFφH
1610 XI51=XllltX(21+XI31 
1620 XI6)=・I: ~ C+<Cφ> :11・4 D<日> :1'" 
1630 XI71=--03 1:4 C<C> :1>1:4 8<8> :1'・
1640 X(81='"1・4G<G> : 11:2 E<E> : 1 G<G>Gφ<G+ >' 
1650 X(9)=..1:4 A<A> :1<1:40<0> :1>.. 
1660 XI 10)=--1:4 G<G> : IQ8 02 G R4.< 04C4 
1670 Xlll)=XI51+X(41 
168011121='(5)+XI6) 
16901113)=1(71φXI81+X19)φ1 ( 101 
1700 X( 14)=XI71φ118 ) 
1710 I( 151=--<1:7 C<C> : I E-<E-))“ 
17201(16)='.，:4 G<G> :1 G1・0
1730 l' 
11~0 for 1;0 to 16 m_trk(2，X1I)1 next 
1750 ，. 
li60 ，. <門elody > 
1770 /. 
1780 1(01=" Y50，00 8V125L8 Q8 85 05 P3 04C4>' 
1790 1111 =--1: 2 B2&BBB<C> B2&BBB<C>" 
1800 X(21="B2<02 El E-2&E->E-G<E---
1810 1(31=--04C4>B4<C4> A2&ACφEA" 
1820 X(4)=.."11 G4.F+HOOC> ・1G4. F+4. F4'・
1830 1(51="L4 E2<C2> BAGF+ G2<02 FEO>B<--
1840 1(6)=--C2G2 Fφ1口1G8R4.0C L8 >・
1850 X(7)=XI II+XI21+113)φ114 ) 
1860 1181=XI5)φX(6)+XI5) 
1870 X(9)="C2G2 F+2G2 Gl--
1自80 /' 
1890 for I=0 色。 9 m_trk(3，X1I)) next 
1900 l' 
1910 1寧<Melody Oelay > 
1920 l' 
1930 X(CI;"R8 Y51，48 V12 L8 Q8 @5 05 P3 D4C4>" 
1940 /ε 
1950 for 1~ 0 to 9 m_trk14，X(II) ・next
1960 /. 
1970 /. < Bell > 
1980 /. 
1990 XI01=-- Y52，20 eV118L8 Q8 83 05 P3 R4R4 
2000 X 1 11 =・ 1:283084083G84G 83B84B <830840>--
2010 XI21=--830840 e3F+84F+ 83A@4A <830840>. 
2020 XI31=--830840 e3F84F 83A94A <e30~40>--
2030 1(41.--93E94E 83Ge4G @3B94B <93E94E>。
2040 X(51'・83E-@4E- 93G84G 93日84B <83E・@4Eー〉・
2050 116)=--930940 @3G94G @3Ae40 <@30@40> 
2060 XI71=--930-940-83E94E ~3Ae4. <830-940ー>--
2070 XI81=--930940 @3F+@4F+<93094D 93C@4C> : ，-
2080 1191=.・05 Q3C<98Ce3G<@8C> @3E<@8C>e3G<@8C>>. 
2090 11101 = '.e30<@80@3A@8F+ <e30>@8F+e3G@8A>・
2100 Xllll=--@3G<88D@3G<@80' @3ne8G<@30>@8B>--
2110 X( 121='.e3E<Q8E@3s88A-e3E@8B@3A-@8E>--
2120 XI131='.@3A<@8EQ3A@8E <@3C>@8A@3E<('I8C".' 
2130 I1 141 = "@30<@80@3A@8F+ <@30>@8，¥1i13F+<@80>>' 
2140 I( 151=..e3G<980@3B@8G <e30>@8RG3G<@80> P3G @4P3G~ . .>'. 
2150 I( 161=111 1+1(2)+1(31φ1 (41 
2160 X(17J=X(五)+X(6)+Xt71φ:<(81
2170 XI181=XI9)φ11101 ，I( 11 1 
2180 XI191=X( 121φ11131 +XI 14 1 
2190 11201=1(15) 
2200 X(21).X( 181+11191 
2210 11221=1115) 
2220 /. 
2230 for [=0 to 22 ・ m_trk(5，X(IJI next 
2240 /・
2250 ，. < Bras9 > 
2260 /・
2270 X(OI='. Y53，12 V13 L4 Q8 @6 05 P3 04C4>. 
2280 Xlll=.'1:2 Bl B1 B2<02 El CI 
2290 1121=--C2>B<C> Al 1I A.A2R8 :1 A.A.G+ 
2300 X(31="G2<C2 DC>GF+ B2R2 <DC>BA-" 
2310 X(41=--A2<C2 020201 G8R4.0C>--
23201151=111)+112) 

/ 
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1000 /. P 0 W E R D R I f T 
1010 /. 
1020 /. 
1030 /傘
1040 1* for Roland U・220
1050 /・
1060 /・
1070 /・
1080 /・
1090 /・
1100 /. 
1110 /・
1120 /・
1130 /. 
1140 /・

1150 '* 
1160 /・
1170 /. 
1180 /. 
1190 /. 
1200 /. 
1210 /・
1220 /事
1230 m 1n1 lC) 
1240 dim str pd(30)(255J，x(255)，y(2551，z(2551 
1250 dim char t孟mI3，11)，.etI8)，patI8，12)
1260 dim char po(255) 
1270 /・
1280 for 1=1 to 9 
1290 m_al1oc (五， 3000) 
1300 next 
1310 m_sY9ch{"mop") 
132" setting( I 
1330 pdBta() 
1340 m_play() 
1350 end 
1360 /・
1370 /. S e t M M L T 0 T r a c k 
1380 /* 
1390 func trklt) 
1400 r，0 
1410 材hilepo{r)<>255 
1420 m_trk(t，pdlpolr))) 
1430 r=rφl 
IH0 end釘hile
1450 return() 
1460 endfunc 
1470 /写
1480 /* B e n d R 0 u t i n e by Zenchan 
1490 /* 
1500 func str bnd(A;str，L;float，Vl;float，V2:floatl 
1510 str B[256):int I:float VL，V 
1520 VL，(V2-VI)/IL-I)・S，"":V，VI
1530 for I=1 to L. 
1540 if V>16383 then V=16383 else if V<o then V=0 
1550 B=Bφ ・@S"+str$(孟ntIV))+A
1560 V，V+VL 
1570 if IO'L then 8=8+"&.'・
1580 next 
1590 return(B) 
1600 endfunc 
1610 /・
1620 /・ S e t t i n g P a r a 回 e t e r s 
1630 /. 
1640 func setting() 
1650 /. 
1660 ，s Timbre Name 

B a S 5 
1670 t1m={ 0. 0， 0， O. 0， 0， 0， 0， 0， 
0， 0， 0， 
1680 1* Tone Media Dt Vsen9 Csens Level Atack Decay SU9tn 
Re!es Fine Coars 
169" 49， 0， 5， 15， 8， 12;， 8， 8， 8， 
8， 64， 32， 
1700 1* BndLw BndUp ABDep Psens Csens ABrt VibMd VibDl VibDp 
VibRt VibWF VibRT 
1710 2， 12， 14， 14， 14， 0， 12， 0， 0， 
50， 0， 0， 
1720 l' VibCS VェbP.

SEGA  

Art1st1c  T r a p s 

By  A.Kamom1ya  
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COPY CON MIOI cr 
(11 cr 
(RA) cr 
'C 
MIOI楽務よりrータ送出
COPY MIOIA A:TEST cr 
COPY CON MIOI cr 
IR) cr 
'C 

{初期化)
(アスキーを-，.録音符樋}

( CTRLキ・とCキーを岡崎に抑す}
lu220マニュアル p88 ザμシ・ウ}
{ファイルに落とす)

(録音モ-，.解除 /，，-口 γクリア}

詳細はドキュメント歩間

no use 

2570 X141:"Pl RO-EA<O- P3>A<O-EF+DAD P2GFφED> P3 ・1
2580 XI五1="'2 CEBGE>B P2GE>BC" 
2590 X(6)，"e6 P3 E・1020404 91 PI EO-EACO-" 
2600 X(7)，"P3>ACO-EF+OGO P2AOCO>0> 96" 
2610 X(8)，"L4 P3 C2C2 0000 L802 eVl21RGぇBL.VI3" 
2620 X(9)，"EERR R2EI G2G2 GI G8R.00 L8 
2630 XIIO)，X(I)+文12)+XI 3 )+XI 4 )+X( 5) 
26.0 X( 111'X(6)+117)+118)+119) 
2650 X(12)'1(8) 
2660 X(13)，"E2E2 G2口2G 1 
2670 /. 
268の for [:0 to 13 : m_trkt8.X([)1 next 
2690 /・
2i00 1* Perfol'mance 
2710 /. 
2;20 m_play() 
2730 end 
2740 /. 
2750 1* Program completed 
2760 1* Sundny Feburuary 25th P.河. 19:05'48"26 
2770 /・ Ft'omKoji-Tabeta “ith love. 
2180 /・ 次もJiJ!lft<.!
2790 1* 

1730 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 
0， 0， 01 
1740 timbre{ll 
1750 /. 
G u i t a r 

1760 tim:( 0， 0， 0， 0， 0， 。' 0， 0， 0， 
0， 0， 0， 
1770 33， 0， 5， 15， 8， 127， 8， 8. 8， 
8， 64， 32， 
1780 2， 12， 14， 14， 14， 0， 12， 0， 0， 
50， 0， 0， 
1790 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 
0， 0， 0) 
1800 timbre (21 
1810 /. 
B a c k i n g 

1820 t1m' ( 0， 0， 0， 0， 。' 0， 0， 0， 0， 
0， 0， 0， 
1830 105， 0， " 15， 8， 127 t 8， 

8， 8， 
8， 64， 32， 
1840 1‘ 12， 14， 14， 14， 0， 12， 0， 0， 
50， 0， 。'
1850 0， 0， 0， 0， 0， 0， 。' 0， 0， 
0， 0， 0) 
1860 timbre(3) 
1870 /. 

M a i n 
1880 tim， ( 0， 0， 0， 0， 0， 。. 0， 0， 0， 
0， 0， 0， 
1890 104， 0， ， ， 15 t 8. 127， 8. 8， 8， 
8， 64， 32， 
1900 2， 12， 14， 14， H， o. 12. 12， 5， 
55， 0， 8， 
1910 。' 0， 0， 0. o. 0， 0， o， 0， 
0， 0， 01 
192C timbre(4) 
1930 /. 
1940 /. CrSw RvSw Lcd M.tun RxCh R.Ass R.Chg T.Chg P.Chg 
19SO set={ 1， 10 I 125， 16. 4， 4， 4， 41 
1960 getup 1 ) 
1970 /傘
1980 /・ Patch Name 
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2230 d孟m int b(14) ，i，sum=O 
2240 char d，e，w，x，y，z 
2250 /< 
2260 v:v-l tim(1，0)=tim(l，0J-l. /* フ・ロタ・号ム No シヲト
2270 /< 
2280 m_outl&HF0，&H41，&H10，&H28，&H12，&H2，int(v/2)，(v同 int(v/21・2) 
<64) 
2290 b(0)=256Hlm(0，1)+ tim(0，0) 
2300 b(I)=256・tim(0，31+ 色孟ml0，2) 
2310 b(2)=256・tim{0，5)t tim(O ，~) 
2320 bI3)=256<tim(0，7)+ tim(0，6) 
2330 b(4)=256奪tim(0，9)+ tim(0，8) 
2340 b(5)=256HimIO，II)+tim(O，10) 
2350 bI6)=t主m(l，0)+tim(t，11・128+tim(1，2)・4096
2360 bI7)=timll，3)+timll，4)<16φtim( 1，51*256 
2370 b(8)=tim(1，6)+tim(1.7)・16ttim(1，81*256ttim( 1 ，9)・4096
2380 bI9)=t込m(l，10)+tim(l，111*256
2390 b(10)=tim(2，0)φtim(2，11*32+tim(2，21*512 
2400 blll)=t孟mI2，3)+t孟m(2，41'32ttim(2，51傘1024
2410 bI12)=timI2，6)傘tGttim(2，il*256+tim(2，8)t4096
2420 bI13)=timI2，9)+tim(2，10)<256 
2-¥30 b(14)::tim(2，111+tim(3，01*256+tim(3，11*:l096 
2440 for 1=0 to 14 
2450 d=intlbli)/2561 
2460 e=bli)-256事int(b(iI/256)
2470 w=込ntldll61
2480 x=d-16・intldll6I 
2490 y=孟nt(ell61
2500 z.;e-16・int(e/161
2510 ffi_out(Z，y，x，w) 
2520 sum=sum+ωtx+y+z 
2530 next 
2540 sum:&H80ー(sumφ2+int(v/2Jt(v-int(v/2)t2)*64)and&H7F
2550 IB_out(su・，&HF7)
2560 /・
2570 return():endfunc 
2580 /< 
2590 /* U -2 2 0 Setup Pararneter Sett孟n&， Function 
2600 /* 
2610 func setup() 
2620 dim int b( 3)， i ，aum=0 
2630 char d，e，w，x，y，z 
2640 /< 
2650 m_out{&HF0，&H41，&H10，&H2B，&H12，0，O，0) 
2660 bI0)=8192*.etI0)φ4096+set(1)+256*set(2)+set(3) 
2670 bl1 )=0 
2680 b(2)=.etI4) 
2690 b(3)=4096<.et(5)+256<.et(6)+16<.etI7)+.et(8) 
2700 for i=0 to 3 
2710 d=intlbl i)/256) 
2720 e=bli)・256*intlbl孟)/256)
2730 w=intld/16) 
2740 x=d-16・intldll6)
2750 y=intle/16) 
2760 z=e-16・intle1l6) 
2770 m_out(z，y，x，w) 
2780 Bum=sUd'l令w，・x+y+z
2790 next 
2800 8U血=&H80-I.um)and&H7F
2810 m out(sum，&HF7} 
2820 return() :endfunc 
2830 /怠
2840 /* U _ 2 2 0 Patch Parameter Settin&' Function 
2850 /* 
2860 func patch() 
2870 dim int b(38)，i，sum:O 
2880 char d，e，w，x，y，z 
2890 /' 
2900 for i=3 to 8 /'MIDI ch シフト
2910 patli，4)=patli，41-1 
2920 next pat(2，8)=pat(2，8)-1 
2930 /< 
2940 m_out(&HF0，&H41，&H10，&H2B，&H12，0，&H6，01 
2950 bI01=256<patI0，1) +pat(0，O) 
2960 bI1)=256・pat(0，3) +pat(0，2J 
2970 b(2)=256*pat(0，5) +pat(0 ，~) 
2980 b(3)=256<pat(0，71φpat(O，61 
2990 bI4)=256<patI0，9 )+patI0，8) 
3000 b(5)=256<patI0，lI)+patI0，101 
3010 bI6)=2048'pat(I，5)t64<patI1，2)+patll，4) 
3020 b(7)=8192<patll，01tI28掌pat(1，6)+pat(1，8) 
3030 bI8)=2048<patI1，101+patll，3) 
3040 b 19) = 32 768<pa t 11， 11 +4096 <pa t 1 1 ， 7 ) +64* pa t 1 1 ， 11 ) +pa t 11 ，91 
3050 b(10)=256<patI2，I)tpat(2，O) 
3060 bI11)=256・pat(2，3)+pat(2，2)
3070 bI12)=256<patI2，5)+patI2，4) 
3080 bI13)=1638HpatI2，10)+8192<patI2，91+256・patI2，8)+32*patI2，
7)+pat(2，6) 
3090 bI14)=128<pat(2，12)+patI2，III 
3100 for i=0 to 5 /*ハ・_> 1 - S 
3110 bli<4+15)=8192<patI3φi，3H-256・pat{3+i，21+128・pat(3+i，ll+pa
tI3+i.0) 
3120 bli<4+16)=4096<patI3+i，61φ32・pat(3+i，5)+pat(3+i，4)
3130 b( i*4+11) =32168*pat (3+1，101 +256・pat.(3+i，9)+128・pat(3+i，81+
pat(3+1，7) 
3140 bli・4φ18)=256*pat(3+i，I21+pat(3+i，ll)
3150 next 
3160 for i=O to 38 
3170 d=孟nt(bli)/256)
3180 e=bli)-256<intlbli)/2561 
3190 w=intldIl6) 
3200χ=d司 16'intldll6I 
3210 y=孟nt(eIl6)
3220 z=e-16*int(e/16) 
3230 m_out.(z，y，x，w) 
3240 sum=sum+w+x+y+z 
3250 next 
3260 sum=&.H80ー(sum+&H6)end&.H7F
3270 m ou乞tsum，&HF7)
3280 /・
3290 return():endfunc 

3300 /< 
3310 /・ P 1 a y D a t a 
3320 /怠
3330 func pdata() 
3340 m_tempo(167) 
3350 /* 
3360 /< ドラム
3370 /< 
3380 pdI0)="@nI0 02 @v120 @u120 18 04 <c32c32cI6>f8a32a32aI6>b8 
< @b8192(dol 
3390 ヌ="r>b<d4>bb<d>brb<d4>rb<d>brb<d4>bb<d
3400 pd( 1 )=x+" >b< r<c32c 16. c32c16. > >r64b16. . <a32a16. a32a 16. r64' f 
16. .>b<' >b< 
3410 pd(21=x+">bb<@u80'df'@uI00・df'@u120'df'd>b<d>b<
3420 pdI3)=xφ")b<112<cccc)aaaff18)bb< 
3430 pdI4)=父+"r<c32cI6.>@u80'da'@u100・df'@uI20'df'r>brb<
3440 pd( 5 )=" 1 : 2r>b<d4 >bb<d>b<: 1 r>b<d4>bb<d4>bb<dd&ddd>b< 
3450 x= ・・2ア>b<d4>bb<d4>bb<d4>bb<d>bb4<d>br4<d4>b4<d>b(r
3460 pdI6)=x+">b<d>b< 
3410 pd(7)=x+"<c>s>b< 
3480 pdI8)="1 :7r>b<d4>bb<d>b<: I (c>>b<a>bbb<af _ __ _ 
3490 pd(9)='・r>b<d4>bb(d>hrb<d4r>b<d>brb<d4>bb<d4>b<d 'df.' 'df' r11 
6@u60d@u80d@uI00d@uI20d18>b< 
3500 x="r>b<d4r>b<d>brb<d4r>b<'df'>brb<d4r>b< 
3510 pdI10)=x+"116・u80d@uI00d@uI20dd18>bb<d>brb<f>b<
3520 pdI11)=xφKd>c<rl16<~bI0924c32c32ccc@b8192c32c32ccc)aaaaff 
3530 pd 1 12) =" ffffl8d4 r> b<d> brb<d4r> b< 'df' > brb<d4r> b<d<c 16 >a 16 > b 
b<d> brb< f> b< 
3540 pd ( 13) =x+ "d> brb<d4 r> b< 'df' > brb(@u40d@u60d@u80d@u100d@uI20d 
dddddr>brb< [loop] 
3550 po={0，I，2，3，4，5，6.1，8，1，9，6，7，8，10，11，12，13，2551 
3560 trk( 1) 
3570 /< 
3580 /< ベース
3590 /< 
3600 pdI0)="@nl・.0@b0，127 @b8192 9p64・101 q7 @v120 9ul10 18 
r4 r4.g& [do] 
3610 pdI2)="1 :23g: 1 <d&dd>a+<c>ga+<c>g& 
3620 pdI31="1:23g:l<c>fffffg<c>g& 
3630 pd( 4) ="1: 23g: 1 <c> fga+lI&ggrf& 
3640 pd(5)="1 :28f: Irfftg& 
3650 pd(6)="1:16g:11:15f:1g&I:16g:II:15f:la&' 
3660 x=刊aaaaaaag&ggggggg
3670 pd(7)=x+"a&"+x+"a& 
3680 pdI8)=x+"b&1・llb:I <crd&d>g& 
3690 pdI9)="1:24g:lfga+g&g4.g& 
3700 pdI10)=x+"b&1 :llb:l<crd&.de& 
3710 x="eeeeeeed&dddddddc& 
3720 pd(11)=x+"cccccccc>b<crcr-dre& 
3730 pdI12)=x+"1:13c:ldre& 
3740 pdI13)=x+"1:28c:lrcr>g& [loop] 
3750 pO=(0，2，3，2，4，5，6，7，8，2，9，6，1，10，11，12，11，13，2551 
3760 trk(2) 
3770 /・
3780 /・ ディストーション ギター
3790 /掌
3800 pd(0)="9n2 8m0 @b0，127 @b8192 @p54 @2 03 q2 @v100 @u110 18 
r4 r4.g& [do) 
3810 x="g<q8g>q2gg(q8gg>q2g 
3820 pdll )=x+"gg<q8g>q2ggg<q8g>q2g<q8g>q2 
3830 pd(2)=x+"rr<q8g>r<fff>r<g>q2 
3840 pd(3)=x+"r<q8rfrffga+>q2g& 
3850 pd(4)=x+"r<q8fga+g4grf& 
3860 ~d(5)="f>q2tf<q8 f4>q2ffffff<q8f>q2f<q8fl，>q2fff<q8f>q2fff 
ffff<q8frff+g& 
3870 x= gl&g2，>q2gg<q8f>q2ff<q8f>q2ffff<q8f>q2ff<q8f>q2fff 
<q8 
3880 pdI6)=x+"g& 
3890 pdI7)=x+"a&' 
3900 pdI8)="a2..g>q2 ggg<q8 g>q2ggg<q8a& 
3910 pdI9)="a2"g>q2ggg<q8g>q2ggg<q8b&b1bbo<crd4>q2>@vI20g& 
3920 pdI10)="g<q8g>q2gg<q8gg>q2ggfff<q8g4.og&. 
3930 pd (11) ="a2， ，g>q2ggg<q8g>q2ggg<q8b&b1bbr<crd4e&. 
3940 x="e2..d l c&cl)b<crc~dre ldl c l &c2&c& 
3950 pdI12)=x+"cdre& 
3960 pdI13)=x+"c1&c1rcr>@vI10>q2g& [loopJ 
3970 po= (0， 1 ，2， 1，3， 1 ，2， 1 ，4，5，6，7，8，8，9，1，2， 1， 10，6，7，8，8， 11 ， 12，1 
3，255) 
3980 trk(3) 
3990 /< 
4000 /事 パッキング
4010 /本

4020 pdI0)="ioIn3・m0ioIb0，127・b8192IoIp26 1013 05 q8 IoIv80 @u110 18 
r4 r2 [do J 
4030 x="drre ~4.f&fferderdr4.er4.fr2r 
4040 pdll )=x+"g4. 
4050 pdI2)=χ+"e4. 
4060 pd(3)=x+"rr>f& 
4070 pdl4 )="ioIv60flal<clf2. rlolv80d& 
4080 pdI5)="d1&d2.r4frrfr2frrfr4.d& d1&d2 ・ r4crrcr2cr~cr4.e&
4090 pdI6)="e2..dr4.dr4.e& 
4100 pd 17) =" e2. • dr4 .dr4. e&eld+&d+4erf+4 r 
4110 pd(8)=x+"r4d& 
4120 pd(9):"e2..d1"4.dr4.e&.eld+&d+4erf+4，，&. 
4130 " =・・a2..f+&f+2..e&eldererf+r，，&，，2..f+&f+2..e&e2..&e&e2&
4140 pd(10)=x+"ef+rll& 
4150 pd(II)=，，+"e1&e1rerr [loopJ 
4160 po:{0，1，2，l，J，4，5，6，6，7.1，8，5，6，6，9，10，ll，255. 
4170 trk(4) 
4180 /< 
4190 /* パッキング
4200 /< 
4210 pdI0)="IoIn4 ・由oioIb0，I27 ・b8192@p63 ・305 q8 @v80 @ul10 18 
r4 r2 [doJ 
4220 x:")a+rr<cr4.d&:.ddcr>a+<cr>a+<r4.cr4.dr2r 
4230 pdI1)=x+"d4. 
4240 pdl2 )=x+"c4 
4250 pdI3)=x令"rr)c&.
4260 pd(4):"@v60clflal<c2.r>Qv80b& 
4270 pd(5)="bl&:.b2.r4<cl"rcr2crrcrrr)b& bl&b2.r4arrar2arrarrr<c&. 
4280 pdI6)="c2. .>br4.br4.<c& 

惨我が家のキーボード (l991$J'7月号参moは， その後耐水ペーパーで!持かれて元のつや
Wjしに戻 りました とき。やっぱりX68000はつやiJ'jしが一帯っすね。 Oh!XLlVEin'91 71 
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4290 pd(7)=刊 c2..>br4.br4.h&blb&h4<crd4r
4300 pd(8)=xφ"r4>b& 
4310 pd(9)="c2，，>br4，br4，b&.blb&.b4<crd4e&. 

4690 pd(12)="c今Htu1001:148+: 118a+a+rlr2. .<8uI10c+& (loop) 
4700 po= 10，1，2，2，3，4，5，6，7，1，8，5，&， 7，9，10，11，12，2551 
4710 trk(7) 

4 320 x= "e2 . • d&.d2. .c&c 1> b< crcrdre ld lc 1 &.c2&c& 4720 /' 
4330 pd(10)=x+"cdre&' 
4340 pd(ll)=x令"cl&clrcrr (loop] 
4350 trk(5) 
4360 /・
4370 /傘 パッキング
4380 /傘

4730 /・ メロディ
4740 /. 
4750 pd(0)="lIn6 @m0 IIb0，127 IIb8192 IIp63 94 04 q8 @v122 9u125 18 
r4 r2 (doJ 
4760 pd(I)="1:19rl:1 r2rq4dq8A<d&. 

4390 pd(01="oln5 @m0 9b0，127 @b8192 ilp85 93 04 q自 @v80 @ull 0 18 
4770 x=bnd("e'・，4，8192，8875)
4780 y=bnd("c"，16，8192，6826) 

r4 r2 (dol 
-1400 x:"frrgr4.g&.a:ggrfgrfr4.gr4.gr2r 
4410 pd(I)=x+“8+4. 

4790 pd(6)="dl&.d2rer164"φx+" &.e2&.e8 ，lIb819 218efc2U64" +yφ">Olb8192 
18q4dq8A<d&. 
4800 x=bnd("b"，4，8192，8875) 

4420 pd(2)=x+"g4 4810 pd(7)="dl&.d2rer>164"+x+"&18b2&b，@b8192brf2，ab<c& 
4430 pd(3)=x令"rr>a& 4820 x=bnd(~c" ， 8 ， 8192 ， 9668) 
4440 pd(4):"@v60alCclfla2.r@v80g& 
4450 pd(5):"gl&.g2.r4arrar2arrarrra:& gl&a:2.r4frrfr2frrfrrra& 
4460 pd(6)="a2. .grrrgrrre.& 

4830 pd(8)="c2>b2e4.，rar<c&c2>b.t.<164・+x+"&18c@b8192dcr4>ab<c&
4840 pd(91="c2>b2e4egrAaf・&f+ld+&d+4erf+4g&
4850 _=bnd("，"， 16，8192，7509) 

4470 pd (7) :"82. • gr4 .gr4. f+&f+ 1 r...&f+4gra4 r 
4480 pd(8)=x+"r4g&. 

4860 y=bnd("A"，16，7509，68261 
4870 pd(10)="g4&.164"+.φ0・&

4490 pd (91 ="a2， ，gr4， gr4， f+&.f+ 1 f+&.f+4gra4b& 
4500 x=・b2..alg&glf+grgrarblaIgl&g2&g&
4510 pd(10)=x+"garb&. 

4880 pd(lI)=y+"1・6rl:lr2，， 189b8192q4dq8g<d&.
4890 x=bnd("d・・ ，8，8192，8875) 
4900 pd(13)="c2>b2q6e4，g4a4q8b&.bl<164"+x+・・&d418@b8192erf+rg&.

4520 pd(II)=x+"gl&.glrgrr (loop] 
4530 trk(61 

4910 ，ロ bnd(~a+H ， 4 ， 8192 ， 8875)

4920 pd ( 14) =" g2， ba&.a2f+2 f +Arc&.c 1 rf+rg&.g2 ， 164・'+x+'・&.a+1618i1b8192a
4540 I t &a2<d4.cl&.cl>g& 
-1550 l' シンバル 4930 y=bnd("f+"，8，8192，887S) 
4560 /・ 4940 z=bnd("a+"，4，8192，8875) 
4570 pd(0)="@nI0 @u110 03 14 r4 r4，c+8 &. (doJ 
4580 pd( 1 )="c+>iluI001 : lla令 Irr2r自(@u110c+8&

4950 pd(15)="g2，164・+x+"&a+1618@b8192a&a2f+2164'・+y+"&f+418@b819
2c4&clf+rg&g2.164"+z・"&.a+1618@b8192

4590 pd(21=・c+)@u1001: 118+: I rr2<Qul10c+8c+8& 4960 x=bnd("b“，8，8192，88751 
4600 pd(31="c+>@uI001:1Iaφ・Irr.Ciul10c+)Qu100aφ8&.
4610 pd(41="a+ I :13a+:118r<9u110c+c+>@u80f+ 

4970 pd(16):"a&a2<d4.el&el&el&e2&er)164'・+x+・18@b8192bg (loop] 
4980 po={0，1，6，7，8.9，10，11，6，7，8.13，14，lS.16，255} 

4620 pd(5)="1 :8@ul00f+@u80f+:11:2I1u80f+f+@uI00f+aHlu80f+fHluI00 
f+@u80f争・ 1
4630 pd(6)=" 1:8・ul00fφlIu80f+:1 ・u80f+f+lluI00fφa+~u80f+f+au 100f+Q
u80f+fφfHtu100f+aφ@u80f+fφ・u100f+<litul10cφ〉

4990 trk(8) 
5000 /・
5010 /. ユニゾン
5020 /' 

4640 pd(7)="rllu80fφ1:27<8u120d+)8u80f+:1 rf+r<au100c+r8u110c+rc 5030 pd(0)="@n6 @rn0 @b0，127 @b8192 9p63 @4 03 q8 @v120 @u90 18 
+&.14 
4650 pd(8)=・・c+>@ul001:12a+:lr218rOlu80fφ
4660 pd(9)=" c+>iluI001:10aφ: I rf+f+f+f+8<8uI10c+8&' 
4670 pd(10)="cφ>lIu1001・lIa+:1 fφf+f+f+ 

r4 r2 (doJ 
5040 trk(9) 
5050 /. 
5060 return ( ) 
5070 endfunc 4680 pd( 11 )="f+<OluI10cφ>8u1001 :10a+: If+f+f+f+8<@ul10c+8& 

(善)のゲームミュージ、ツクでパビ、ンチョ

皆さん.コナミの「生中継68jのBGMは聴きま

したか? ありや凄いですよ。陶鰯はいまハヤリ

の rT-SQUAREjに代表されるジャパニーズフュー

ジョン l シンセプラスで奏でられる美しくもキ

ャッチーなメロディ。曲も凄いけど音もいい。ボ

コーダーボイスのサンプリングにも給機びっくり

だけど，なんといってもFMで出しているギターの
音がお見事。ディストーシヨンからフランジがか

ったコーラスサウンドまでをFM音原数声で表現
しているんです。ぜひ，ご一聴あれ!

・出たなH ツインビー CD:KICA-7503 

キングレコード 2，800円(税込)

「やってくれたな，コナミめJ というのが私の

感想。いままでのコナミ節を生かしつつも，ちょ

っと映画音楽のような壮大な雰図気のフレーズや

フィルを盛り込んだりして，思わず「うーむ」。ひ

さぴさに絢が熱くなりましたよ，ほんと。内容は，

アレンジ 4鴎とオリジナルサウンド。まあ，構成

は月並みなんですが.アレンジの出来がこれまた

最高ですな。手ムは「サンダークロス」のアレンジ

で感動したクチなんですが，アレを越えるデキで

す。エンデイングのアレンジは，ほとんど坂本能

ーのノリですが，これもなかなか。とにかし最

初から最後まで本当に楽しい l枚です。

'SEアラカルトの「ガッチンコ」の「ガ」が聞こ

えない。しかもこれが女の子の声で叫ばれるもん

だから・ 。

ちゃんとコカコーラ飲ましたか)。音楽のほうもも

うちょっとなんとかしてほしかった。「千丁ち込みJ

なのは責めません.音の!享みをなんとかしてよね

(レソラシのイントロは誤解を招くぞ)。

• rみつめてなんとか」のほうが箇白かった。次回

作に期待。

お勧め度 5 

.パーフェクトセレクションパロデイウスだ 1

CD:KICA-l032キングレコード 3，000門(税込)

「パロデイウスだ!j の曲は私は大好きだ。X

68000版もテープに録音して毎日聴いてるかてラン

ステストの「カエルの歌がJがなかなか良かった

りする)。で，そんな私はこのCDを聴いての感想は

まず「おいおい」だった。内容は全曲同ゲームの

BGMのアレンジ幽なのだが，あんな繁晴らしい題

材を与えられてよくもまあこんなへンチクリンな

アレンジをしましたねってな感じ。MIやSY77のブ

リセ ットもろもろなのはE午すとしても，繍曲がな
ってないから聴いていて疲れる。アレ? でもコ

ナミのアレンジパージョンって，いつも飯高峰の

デキじゃなかったつけ? コナミのサウンド

スタッフがノータッチなのかね。

-ライナーノーツで山下章氏もいっているがX

680∞版のサウンドを収めたCDも出してほしいな。

.ローリングサンダー 2

ピクター音産

お勧め度 5 

CD・VICL-150日5

1，500円(税別)

お勧め度 10 トラ ンベットのパック.サックスのメロデイ，

.天使たちの午後・初恋編 CD:APCG-401 2 アコースティックパスにオルガンのコーディン

アポロン 2，600円(税込) グ&ソ ロ。ブラシにライドシンパルの響き。んん

Hなノリを目指したのか，それともアニメとか 一，ジャズともロックとも区別のつけられないこ

のイメージアルバム的なものを目指したのか，イ の曲調.ノリは'70~'80年代のアメリカの刑事もの

マイチどっちつかずの中途半端な内容。声優さん ドラマのBGM。メロディアスなゲームミュージツ

の音程がまったく外れているのに， OKサインを出 クというわけではないが，とても聴きやすくてい

したプ口テ'ユーサーはいったいー・ (スタッフに い。作曲者はかなりプロの匂いがする。FM音源で

72 Oh! X 1991，8 

鳴っているサックスとプラスはとってもいい音な

んだけど，せっかくサンプリングがあるんだから

サックスだけでもPCMでやってほしかった。
・値段が1，500円つてのはいいよね

お勧め度 7 

・765 (NAMCQ) メガミックス CD:APCGゅ 4014

アポロン 2，000円(税別)

ラリーXから妖怪道中記までの，ナムコのオー

ルドタイトルから中オールドタイトルまでのBGM

を，ハウスやディスコのノンストップのノリでア

レンジしたもの。懐かしのフレーズに懐かしの効

果音を盛り込んだりしてるのでなかなか面白いん

だけど， 1回聴けばいいかなという感じ。少なく

とも普段ダンスやラップを聴いてる人は，アリガ

チという印象を受けるはず。が.いままで普通の

ゲームミュージックを聴いていた人にとっては結

情インパクトがあるかも しれない。しかし.ナム

コサウンドというのはいまにしろ普にしろそれ単

体で完成されたものだからね，アレンジは難しい

んだろうね(突然知ったようなことをいう

(蕃))。

• rおろおろおろおろおろかものJには 11尋問笑い
続けましたよ。

お勧め度 6 

* 
今月はちょっと評価が厳しかったかな。ま，私

個人の意見だから，みんな参考程度に留めよう，

過信はよくないかも。「西川さん r天午後JのCD最

高じゃないっすかあ」というはがきは.真っ向か

らうけてたつぞ。かかってきなさい。いやーん。



cG OSAKA'91 
イメージデック'91

6月12日(水)から 15日(土)の 4日間，マ

イドームおおさか，大阪商工会議所ピル，大阪

コクサイホテルで，第7回を迎えるrCOMPUTER

GRAPHICS OSAKA '91J (略称， CG OSAKA 

'91 )が開催された。

展示会では70社の企業が多彩なグラフィック

機能を搭載したエンジニアリング・ワークステ

ーションや，各種のグラフィック入出力機器，

プレゼンテーションシステムなどのCG関連J、
ード，ソフトを展示。プロフエツショナル用途

のCG機器ならではの高機能を見せつけていた。

また，自社の製品を使用してのCGアニメ ーショ

ンデモなども当然ながら前面に出ていて，自を

楽しませてくれた。

展示会とは別に，シンポジウム，特別企画も

催され，人工現実感(つまり，バーチヤルリア

リティ)体験コーナーや，ゴルフシミュレーシ

ョン体験コーナーが設置されていたが，整理券

をもらって順番を待たなければ参加できないほ

どの大盛況となっていた。

会場での「μイメージシンセサイザ 」デモ

μイメージ、シンセサイザー

CG OSAKA'91にシャープから出展されていた

高函質，ピク トロ グラフィ

神鋼電機のCOS

rjJイメージシンセサイザー」はX6BOOO，およびそ 「

の周辺機器によって機成された業務用函像処理

システムである。

日本ビクターのイメ ジWS IRISでフライトンミュレータ

昇華型フルカラー， rphotoMaker J あちこちでこんなデモが見勺れた

耳L、ずかしそうに人工現実感体験

プレゼンテーションでの使用例(色変換)

用途は建築，景観，インテリアをはじめとす

る各種デザインシミュレーションという二とだ

が，音声画像データベースとしての機能も充実

しているので，さまざまなプレゼンテーション マス7機能を使って床をフロー リングにしてみる

にも;舌周できる。

編集機能はあたり線を描くガイドプレーンに

よる正確な位置合わせて・の 2画面合成，画像に

対しての多彩なエフヱク卜. 7つのエリアを登

録でき，わかりやすく色分け表示されるマスク

機能など，各種デザインやシミュレーションの

検討に適した多くの機能を用意。

出力装置は通常のカラープリンタやビデオプ

リンタのほかに，ピクトログラフィやPIXEL

Dゆなども選択できるので，業務用途に耐えう

る高画質プリントが可能である。価格はシステ

ムの構成により異なるが，約230万円から。

司王見在のところ

はないが， 20 

画像をもとに

3Dスコーフ

用の画像を作

るといった機

能も研究中

CG OSAKA'91 73 
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〔第3回]

脳のなかのイメージを視覚化する 寺尾響子

小学生のころ，夏休みには必ず溜ヘ行きました。 かもつだい怠い。「外lこ出るなら帽子をかぶるの

湘南の逗子lこ親戚の家があって，行きたいときに よ。日射病になるから」という自の声も無視して，

行き，好きなだけ泊まったのです。そのころの湘 飛び出します。少し湿った土のにおいのする真夏

南はごくあたりまえの海で，今みだいに，ウ工ス の道はうんと暑く，空気はどんよりと停正し，と

トコースト風白いテラスレストランも怠ければ， ても静かです。人は皆休んでいるのでしょう。た

ホットドッグプレス系茶藍サーフ?一少年もいま だ，鰐の声だけが耳!こ痛い。

ぜんでした。家からスクール水着のまま，すだす 毎年めぐってくる夏の湿ったにおいをかぐと，

だとゴム草麗で溜まで歩いて15分ぐらい。午前中 記憶がよみがえってきます。記憶というよりも，

おもいっきり潔いで，お昼ごはんを食べに，また 私自身をひだしていた空間，いっさいのものを含

すだすたと戻ります。昼下がり。おとなは疲れて めてといつだほうがよいかもしれません。それが

昼寝をするけれど，こどもの私は寝るのが忍んだ、 舎回のCGになりました。

触れようとしても触れられぬ

l京風景

静かに坐って

疋だ眺めるだめだけのもの

イメージからCGへ
イメージを絵!こするlこはどうしたらいいのでし

ょう。これが絶対に正しいという方法はないと思

います。人にはさまざま怠生き方があるように，

その表現のしかだも人それぞれだから。ここでは

どうやって，私1:1脳のなかのイメージを視覚化し

てCGIこしたかを，簡単!こお話しするつもりで
す。 1)

まず，頭をからつlま!こします。連想します。 「真

夏の昼下ガり~ r海~，連想される色は青です。そ

れもにごりのない，透明な濃いブルー。コ J~ル ト

ブルー。夏の~の色。作昂の基調と怠る色lこしま

す。「暑l， \~ rのどガ渇く~，氷 lこしょうか水 lこしょ

うか迷いましだ。メタボール2)を試してみたかっ

たので水lこ決定。女の子のキャラクターは登場さ

せるにしても，今までと同じでは芸がありません。

こぼれる水の不安定な感じを出すために，やじろ

べえ!こしました。「巴射病~ r外に出るなら帽子

を~，それで帽子をかぶせました。麦わら帽子 !こ し

ょうかとも思いましたが，色ガベージュだと夏の

明るい感じが出ないので，黄色の水玉に変更。お

おまかなデザインを頭のなかでしてしまいます。

もういちど作局を構成する要素を fつひとつ惨

昧し，自分の脳のなかのイメージと照らし合わせ

て，自!こ見える形にとり出してゆきます。水の入

つだグラスのときは，まずラフスケッチを手で描

きました。グラスのイメージをより明確lこするた

めに，「透明でポップな感じ80%Jrあっ，こぼれ



た! どうしよう…… Il)，\配度25%~ などと言葉を

書きそえたりもしました。そして……。

X68000のまえに座ります。 CGの入力作業に移

ります。グラスlま円錐と楕円体と円柱を組み合わ

せてっくりました。これらの物体の大きさ，位置，

色，屈折率，透明度，表面反射率などの属惟を獄

値を入れ替え怠ガら，気に入る画像ガ得られるま

で計算しなおします。

今までの一連の作業は，プログラムの実行のよ

う!こ逐次的に行っているわけではありません。私

の脳はきわめてファジィで二ユーロへ あいまいな

ので，気ままに試行錯誤を繰り返しなガら，同時

並行で進めていきます。 CGの作昂づくりでいち

ばん楽しいのガこの作業です。思いついたイメー

ジをどんな色や形にしょうかと考える時間。 感覚

脳と論理脳のはざまを，娠り子のようにゆっくり

と，行きつ戻りつするときです。

このCGもこん忽ふうにしてっくりました。で

も，なんだか少し違うのです。たしかに，あの署

さあの!こおいあの空間は，くっきりと脳に刻み込

まれているのに，そのものではないのです。文章

で書いても違う，絵で描いても……違う。いつも

そうでした。つくっているときは楽しい，でも出

来」こってしまうとちょっとずれている感じ。手を

のばしてつかもうとすると，するりとlωの暗がり
ヘ逃げ込んでしまう。きっと，脳のなかのイメー

ジガ原形である怠らぱ，表現というフィルタを通

して生成したものはあくまでも写像にしかなら怠

いのでしょう。それでも，原形に近づくために，

私はこれからもせっせと作田をつくり続けるにち

がいありません。

1)本当は絵解き はしたくありません。作品を見てそのまま感じとってほしいのです。

2) 3次元空間に 2つ以上の点を配置し，各点のま わりに生ずる，腫度に応じて幽面を生成さ

せるアJレコリ ズム。もともとは，大阪大学を中心に開発されたもの。

3)厳密な意味て・使っているわけではあ りません。CMに出てくる家電製品を形容している

のと同じと思ってく ださL、。念のために。

4)写真は1280x 1024ドットの7)レカ ラー (1670万色)画像を4X5インチのポジフィ Jレムに
出力 したものです。物体数は206(うちメタポーjレ数11)，光源は2です。

響子inCGわ~るど 75 



SX-WINDOW対応グラフィックツール

Easypaint SX-6BK 
Takahashi Tet帥 i高橋哲史

待望のSX-WINDOW用アプリケーショ それぞれ仁独立しており，単体で呼び出し

ンとして霊場したのが，このEasypaint てもきちん t機能します。またプログラム

ーBBIくです。Easyといっても決して低機能 を組める人であるならば，自作のプログラ

というわけではありません。では，マOジ ムからこれらを呼び出して，プリンタ，ス

ン奨励賞で勢いづく高橋先生(笑)に紹介し キャナを利用することが可能になっていま

ていただきましょう。 す。うーんこの辺はさすがですね。それで

きてきて， X68000にク、、ラフィックツーノレ

は数あれど，マノレチウインドワでお絵描 き

ができるのはこのEasypaintだけなのです

(高橋注:本当はいくつかあるのですが故

は早速Easypaint.X:から使っていってみま

しよう。

;::;ttt.i'Easyoaintだっ | 
皆さんご承知1のようにSX-WINDOWで

意に無視してます。だってどれもタコなん 扱えるグラフイツクは768X512モードで色

だもん)。だからついつい意味もなく 何枚も 数は65536色中の16色と相場が決まって い

ウインドウぞ開いて前衛芸術の花を咲かせ ますから (もち ろん例外 もありますが)，

てしまったりするお茶目な私です(笑)。数 Easypaintもそれに合わせて設計されてい

枚の絵に固まれながらも後ろでちゃっかり ます。よって使用可能色は16色，絵のサイ

「信州、IJが動いてるとこなんかも実にSX心 ズは1x 1 -1024 x 1024 (ウインドウごとに
をそそります。ちなみについ先日数十回の 可変)となっていますq それとSX一羽TIN

トライの末やっと信州終わりました。エン DOW上で動いていますので，当然メモリ

デインクず画面にドラ ゴンは出てこなかった を喰います (こ ういう 言い方はちょっと語

けれど，なかなか素敵な画面で感動してし 弊があるかな?)。もっともメインメ モリが

まいました(うるうる)。 ということでこれ 2Mバイトあればそんなに不自由するこ と

はEasypaintの紹介です。 はありません。今回のレビューもほとんど

Easypaint は大きく分けて 3つのプログ 私のマシン (X68000ACE-HD，2M)で行っ

ラムで構成されています。まず，本体の ています し。 しかし，さすがにそろそろメ

Easypaint.X，スキャナとの仲を取り持つ モリを増設したくなっちゃいましたね(て

Easyscan.X，そして描いた絵の印刷を行う もお金がないの・・・・・・)。

Easyprint.Xです。これらのプログラムは というわけで，お絵描きに取りかかりま

rA雲監記詰き到でごでで ーで士ケiこ=享翠塑調理室醍3 しよう 。メニューウ
インドウからツーノレ

選択ウイン ドウ を呼

び出します。

ペンギン…・・もといベン先編集の犠子

ルーペ(2倍)で細かい部介を修正

が配置され， その下段に点 ・直線・塗り潰

しな Eその道具の「使い方」が並んで、いる

のです。これにより，「えーとCIRCLEFILL

は 『バケツ ~ + r l工j ~ だな 」 とい った直感的

な選択が可能と なって います。これはなか

なか賢い設計といえるでしょう。

なにIJ:i:もあれ，存会を+前くにはぺンとブ

ラシが必要ですね。 Easypaintのぺン・ブラ

シはなかなか凝っ ていて，ペン先の形状定

義はもちろんホ ットスポ ットの設定までで

きるようになっています。 ホットスポ ット

というのは要するに，「マウスカーソノレの先

端部分が実際のぺン先のどこを指している

このツーノレ選択ウ か」を表すものです。ホットスポ ットが無

巳「プ

sxらしくさま 5まなウインドウと共存するEasypaint
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イン ドウはなかなか 条件にぺン先の真ん中になっているとぺン

よく 出来ていて， 必 の形状によ っては 「あれ-? こんなとこ

要な捕直|モードをす まで描くつもりはなかったのにい -J とい

?に選択できるよ う った事故にたびたびあった りしますが， 自

に工夫されています。 分のフィーリングに合うようにこれを設定

具体的にどのように しておけば気持ちょくさくさく描画できる

なっているか といい わけで‘す。

ますとアイコン上段 また，ぺン先の大きさがX軸Y軸それぞ

にぺン・ブラシ ・ス れの方向に 1ドット単位で変えられるとい

プレーなどの「道具」 うのもなかなか面白いて、す。たまに自分で



は思いもよら mr~のぺン先が出来たりして

なかなかときめきがあります(笑)。あとf史
えそうな機能として「縁取り 」が挙げられ

ます。これはその名のとおり縁取りをする

のですが，これまでのグラフイツクツール

ではお見受けし芯かった機能だけに新鮮で

した。

そのほか一般的な直線 ・曲線・椅円・閉

曲線もきちんと用意されています。あ， そ

れから「面とり長方形」 といったお初の用

語にもお目にかかりましたが，これは要す

るに「角の丸まったBOXJということです

(最初はなんのことかと思い結構あせりま

した)。

お次はスプレーて映す。 ここでもホッ トス

ポットの設定に加えてスプレースピー ドの

調節ができるようになっていたりして，な

かなかの気配りを感じさせますが，機能自

体は従来のソフ トと大差ありません。また

バケツ(一般的なグラフィックツーノレでは

「ペイン卜」にあたります)も過不足なく

機能しています。文字描画にしても消しゴ

ムにしてもごく普通ですね。

きて，これらの描画機能を使う際には，

必ずノfレツ トウインドウのお世話になりま

す。ここではカラーとタイノレノfターンの設

定を行います。カラーの設定にはHSV古車，

RGB値の両方が使用でき使いやすくなっ

ています(程、はどうもE頃がRGBしてるので、

HSVのみのツーノレTごとちょっと困ってし

まうのです)。またタイノレパターンも 32種類

登録でき，ひとつのタイルパターンに 2種

類のカラーが割り当てられるようになって

います。 と，ここで"気がつくのですがこの

ノfレツトウインドウにはグラデーション関

係の設定が何もありません。そう，残念な

がら「お客さん， Easypaintて、はグラデーシ

ョンは扱っていないんですよ，ええ」なの

です。16色といえどタイノレパターンを駆使

すればグラデは可能なのでぜひとも取り入

れてほしかったのですが・

次は「ハサミ 」。いわゆるカッ ト&ぺース

卜です。カッ ト午百聞のf旨定も 「ペイン 卜十旨

定J，i閉曲線指定」など多彩で 「選択範囲

の逆転」などと使い合わせると，かなり織

密に範囲指定ができ，複数ウインドウの絵

の合成なども手軽に行えるようになってい

ます(ただし， 当然ですがこの辺の機能は

思いっきりメモリを11食います)。またコピー

範囲の内容はクリップボー ドに送られます

ので二イメージデータを取り扱うことので

きるほかのアプリケーション(もちろん，

SX-WINDOW上のもの) とのデータ交換

手段としても利用できます。

またマウス座標表示サブウイ ンドウもし

っかり用意されていますので，精密な描写

も可能です。環境設定ウイ ンドウでアンド

ワの有無，描画起点の変更(左上or中心)

も選べるようになっています。

Ea…n&Easy… 
きてEasyscan，スキャナです。福原さん

のように 「マウスで直接なんでも描ける

ぜ!J といった超巧絶技を持つ人を除けば，

やはりスキャニングは必須の手段といえま

しょう。マニュアノレに 「スキャニングPには

4Mノfイ卜以上のメモリが必要て‘す」 と一

瞬くらっとするような文章があったりしま

すが， それはEasypaintと同H寺にEasyscan

を呼び出したときのお話て， i直接Easyscan

する場合は2Mあれば十分足りますのでま

ずはご安心を。

まず， Easyscanは2@:Iに分けてスキヤニ

ングを完了します。 まずプレスキャンを実

行してスキャナでの取り込み可能範囲をす

べて高速に粗〈スキャ ンし，そのあとにそ

こからカラースキャン範囲ぞ選択して実際

の絵がスキャニングされるわけです。カラ

ースキャンにはさまざまな設定があり，微

調整のきく取り込みが可能となっています。

そして最後は「印刷」です。当然モノク

ロ/カラーの両方で印刷lてきます。モノクロ

印刷にはSX-WINDOWがもともと持って

いるシステムを利用しています。環境設定

も当然そのままなので違和感なく利用でち

ると}['，， 、ます。またカラー印刷では上記の
設定に加えてカラーアジャス 卜設定も用意

されていますので画面上のイメージをおお

かた遜色なくプリントアウトできるでしょ

う。

「試用後の感想
絵を描く機能についてはほぼ申し分なく

揃っていると思います。欲をいえば，色の

変換機能がほしかったところです(私はこ

の機能を結楠多用するもので)。あとノレーぺ

思h企d国

ブラシを多用して描いてみました

内てや使えるのが i点」と 「消しゴム」のみ

というのも辛いで、すね。せめて「直線」と

「ペイン卜」くらいは出来るようにして も

らいたかったものでやす。それとやや特殊効

果が~~ ~ 、でしょうか? iモザ、イク」や「ぼ

かし」なんかがあるとなにかと便利なので

すが(i16色でばかすなんて無理だよおなE

といった声が聞こえてきそうてやすが，他，~幾

干重のグラフィ ックツーノレにはできる ものが

実際にあります)。

それとマスク関係がないのもち ょっ と残

念でした。あとパレットウインドワ，ノレー

ペウインドウ， ツーノレ選択ウインドウなど

の優先順位が固定されてしまっているのも

Z'sSTAFF に似れた体には少し酷というも

のでしょう 。

しかし，キーボー ドショ ー トカッ トが充

実しているので:慣れてくる tかなりスピ
ーデ、イな処理が可能になるのではと も感じ

ました。またたいていの描画機能にSHIFT

キー， CTRLキーによるモードモディフ ァ

イアがついているのも評価できます(直前

の座標から揃画を再開したり tいったこと
が簡単にできる)。

ということでこのEasypaint，ペイ ンテ

イングツールとしてはまずまずのi品来栄え

ではないでしょうか? 全体的に手軽なグ

ラフィックツールというコンセフ。トながら，

結構ff.IIIかいところで多機能な而も目につ き

ました。ただ， SX-WINDOW対応のアプリ

ーケーションとしてみれば，細かい機能を

省いてもウインドウ環境を生かす工夫のほ

うにもう少し力を入れたほうがよかったの

でやはと思います。

Easypaint SX-68K 77 



SX-WINDOWとEasypaint
の問題点

Easypaintは， SX-WINDOWのVer.1.1

以上のも のに対応したアプリケーションで

す。X68000XVI以外のユーザーの方は，市

販のSX-WINDOW Ver.1.1 (9，800円)の

ノfッケージを購入する必要があります。た

だし，すで1こVer.l.Oをお持ちの人li，4，800

円でパージョンアップサービスが受けられ

ます。 もちろん登録カードを出していない

しパージョンア ップサービスの案内が送

られてこないので、ご注意uごさい。
ともあれ， SXベNINDOWが発表されて
早1年以上になりますが，ょうやくまとも

なアプリケーションの登場となったわけで

す。このEasypaintにもまだまだ課題は残

されていますが，やはりウインドワ同士で

データのやりとりができるというのは素11¥守

らしいことですね。ハサミ(カッ ト&ぺー

ス卜)なんかをf史ってると「わははは，お

いらは今ウイ ンドワ上で絵を十j'u~ 、てるんだ

ぜいっ。ぶらぽーっ !J と実感させてくれ

ます。あっちのウインドウからこっちのウ

インドウに，はたまたその逆をと自由自在

に切り!!liりができるのはし礼、気持ちです。

それからほかのアプリケーションを実行

しつつ絵が描けるというのも強いですね。

そのうちSX-WINDOWでもレイトレのソ

フトが出て， Easypaintのf~ ろで計ιt させ

tいて，画像が出来」こがったらすくやに
Easypaintて山お料理なんてこともできるか

も(わくわく)。

ただし手放して喜んではい られない部分

もいくつかあります。 ここでは，ウインド

ウ上のアプリケーションとしてEasypaint

を見た場合の問題点を考えてみましょう。

サブウインドウをなんとかして

まず， Easypaintのウイン ドウの扱いに

ついてで、す。Easypaintには，メニューウィ

.HARP SHARP 

AV込と
玄宝68000・OFf愉"RE

E"，，'M盟国圃

X宝68000
SOI'ITWAA! 

回m盟国孟司
SX-WINDOW  ver. 1 . 1 9，800円(税別)
Easypaint SX-68K 12，800円(税別)

X68000用 (要 2Mバイト)
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ンドワと，そこからl呼び出される 6つのサ

ブワインドワ， そして作図用のワインドウ

があり， それらを自由な場所に配置して作

図ができるわけです。

問題は， Easypaint以外のワインドウや

テ。イスクアイコンなどをクリックしてアク

ティブウインドウを切り替えると，作図ウ

インドウだけを残して，サブウインドワは

次々と I~'J じてしまう のです。 作図ウインド

ウをアクティブにすれば，サブワインドウ 顔全体を塗り潰しでカット範囲指定したところ

は再びオープンするわけですが，ほんのち

ょっとフアイノレ操作を したり， '51Jのウイン
ドウを参照 したりしたいだけなのに，わざ

わざ何枚ものウインドウが次々と閉じたり

聞いたりするのを!眺めるのはたまりません。

メニューウインドウに一括してサブウイン

ドウを閉じるボタ ンを用意するとかして，

自分が閉じたいときに閉じるというのが正

しいやり方ではないでしょうか。

システム」二の都合かなとも思いましたが，

ピンボーノレ.Xなどはうまくサブウインド
ワを扱っている仔IJでしょう。どうしてもで

きないというのであれば，いっそサブウイ

ンドウをひとつにまとめるべきかもしれま

せん。マルチウインドウてvあることをあTご

にしてはもともこもありませんからね。

肝心のコピー機能は?

さて，先ほどからいっているように，ウ

イン ドウ環境で絵を描〈最大のメリッ 卜は，

絵と絵の間で自由にカット&ぺーストが使

えるという ことです。その意味から見る1:.，

Easypaintのコピー機能には重要な機能が

抜けています。簡単なことですが，絵の上

に月IJの絵を合成するためには透明色の指定

がなんとしても必要なのです(透明度の指

定まではEasyなpall1tツーノレということで

望みません)。もっともEasypaintには，連

続するカラー領域を選択できるという便利

な機能もあるのですが，ちょっと複雑なパ

ターンになるとうまくいきません。

16色パレットの呪い

これはSX-WINDOW自体の問題でEasy

paintにとやかく 言ってもしょうがないので

すが， SX“WINDOWのグラフィックのパ

レットは. 65536色中の「任意のJ 16色と決

まっています。これはかなりのくせ者です。

他のウインドウにベース ト。色が変わってしまう

ィブウインドウのそれに統ーされます。必

然的のほかのグラフイツクは不幸に表示さ

れることになるでしょう 。

SX-WINDOWが.:1:，たばかりのころは，

グ、ラフィックもl挑めるfごけで¥ まあそんな

ものかなと忠、っていたのですが， 実際に絵

ぞ摘し、て，ウインドウ聞のテ、、ータのやりと

りをしようとすると問題の大きさを実感さ

せられます。せっかくいろいろな絵に流用

できそうな部品をライブラリにしておいて

も，パレットが違う絵には使えません(現在

型矢理やるとさらに不幸になりますし)。

その辺はEasypaintも苦慮しているよう

てやパレッ卜のコピー機能を用意したり (複

数ワインドウでパレッ卜を合わせて怖く;場

合に使う)， rなるべくカラースキャ ンのパ

レット値に合わせて絵を拙きましょう」と

マニュアノレに提H品してあったりもします。

ところで，前回の付録ディスクに収録さ

れていたSXIMAGEでは，この問題を「ど

んな絵でも統一されたパレッ卜に合わせて

表示する」ことで解決しています。 そりゃ，

私だって 「せっかく 65536色あるのに ・・ 」

とつい十ちって しまいます。65536色の中か

ら選べるとなればいろんな色を使ってみた

くなるのが人情というものですからね。で

も， そこはやはりウインドウて、あることの

なぜならばSX-WINDOWはその名のとお メリッ卜を生かすためにも棋準パレットと

りウインドウシステムfごからです。いっぱ いうものを検討してみるべきかもしれませ

いのウイ ンドウが開L、てそれぞ、れの仕事を ん。 ということで，よい解決法がみつかる

しています。 その中には何枚かのグラフィ まではユーザーがパレットを上手に官;理し

ツクもあるでしょう。 しかし一度に使える て資源を有効活用するしかなさそうですね。

色は16色なのでパレッ 卜は強制的にアクテ ああ， 16色のl児縛。
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特集印刷の世界へ

プリンタ剖更うとL、うこと

出力デバイスを探る

Nakano Shuichi中野修一

. それは'情報に形を与える

プリンタ。アンケートによ れば，読者の

所有率ていダントツの周辺機器です。特に

CZ-8PC3/4/5 な E の 24/48 ピンカラ一葬黙!~

写プリンタが多数を占めています。

いったいなんに使っているのかと いうと，

大半の人は日本語ワープロを使うためと答

えるてやしょう 。個人レベルてやは(プログラ

ム開発を主体にしている人は別にじて)応

用範囲の広い熱転写プリンタが人気を集め

ていることからも， それはうかがえます。

PRINTER...... 

それは「印刷屋」をも表す単語です。各

自の作成した文書ファイノレを打ち出したり ，

65536色を駆使したカラ ーグラフィックの

ハード コピーを取ったり……， とかく情報

(多くの場合，符号化された電気信号)だ

けのやり取りに終始するコンピュータの世

界において，プリンタは情報を私たちの手

にできるかたちに出力してくれる数少ない

機器のひとつです。

ときとして，プリンタの出力したものは

コンピュータを使った作業の最終目的物と

なります。単なる情報の出口としての機能

ますはプリンタの基本概念から。でも，せっかくのカラーペー

ジですから，浜崎氏の八一ドコピーの出力を織り変ぜました。

あなたもお手持ちのIO-735Xでこんなに締麗なハードコピーが

取れるのです。

出せ る装置なのです。

プリンタあれこれ

まずは人気の熱転写方式(リボンについ

たインクを熱て、溶か して印刷する方式)で

す。最近の熱転写プリンタは印字速度もか

なり速くなっていますし，夜中でも使用で

量るi持*¥性，手頃な値段と高い解像度 (48

ピンの場合)，カラー出力 などの魅力があり

ます。ランニングコストの高さも感熱紙や

マルチタ イムリボ、ンを使うことで抑制する

ことができますし，ここ一番 というときの

印字品質はピカイチかも しれません (個人

的には48ピンのフォン トは紺!すぎてあまり

好きではない。エプソンの24ドッ トフォン

卜が最高だと思う )。

Oh!X編集室を見るかぎ りド ットイ ンパ

クトがまだ、まTご主流で一部インクジ.エット

が使用されている程度です。大量の リス ト

出力や文書出力にはドットインパク 卜が有

利であることは明白です。 ドットイ ンパク

トプリンタはインクの染み込んだリボ、ンを

紙に日11きつけることにより 印制し ます。頑

丈でランニングコス トも低<.メンテナン

スも不要です。最大の欠点はやはり騒音で

しょうか。

ほかの編集部をのぞいてみると， ドット

インパクトタイプは少なくほ とんどレーザ

ープリンタに置き換えられています。レー

ザ、ープリンタはコピー機のドラム仁レーザ、

ーを当てるこ tで電荷を与え， トナー(カ
ーボ.ンの黒い粉)を吸着/転写していくとい

うものです。 tにかく高速で、 1ページ単位

左はZ'sSTAFF，右はBANANA

PRINTのIO-735Xでの出力例

(46%)0 BANANAはディザ法，

Z'sは誤差拡散か? 色合い

はずいぶん遣う 。BANANA

では分割出力の超大型プリ

ントも可能だ。

BANANA PRINT 48，0∞円

(税別)ムーンベース
ft022 (271) 9700 

"( HE MOVEMENT THE 1YIOVEMENT 

1九TEEDS
WITH HER SMILE 
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EEDS 
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各方式による色再現の違い。各方式とも暗部の青の発色が弱<.明

るい緑は強すぎる(インクの特性か7)。色変換版は色相をまたいだ

グラデーションに対応しきれておらず，変換の傷跡が生身しい。ま

た熱転写は独特の発色をすることがわかる。

出力デバイスを探る特集

に編集が行え， ifJi((象!支と値段が高いことが

特徴です。

それiはH'リス卜を打ち出さない力か、ら (打

ちt出|

カか、つ)力か、もしれませんが，一説によると昔，

某C社(キヤノンではない)がレーザープ

リンタ市場に参入した|際に各編集部に 1台

ずつレーザープリンタを置いていったのだ

そうで， その こ とも 1j~，~!しているかもしれ

ません。当H寺，高1illiな周辺機器の代名詞だ

ったレーザ、ープリンタをポンと置いていっ

たのですからたいしたものです。 これが

iOh!Xを除くすべての編集部に」ではなか

ったら C社の詞河川もさぞJ二がった ことでし
ょフ。

きて， X68000にもレーザ、ープリンタを接

続するこ Ui可能ですが，その場合はたい

ていPC-PRエミュレーションモー ドで使
用することになります。 こういった場合，

テキス トファイノレの出力IJ:高解像て行われ

ますが， WP.Xなどの ，t-I~I 力は~宥ilIT になりま

せん。X68000でレーザ、ープリンタ対応のプ

ログ‘ラムというのはTeXくらいしかあり

ませんので，プリンタ本来の機能を使!刊す

るためにはプログラムを I~I 作する 必要があ

ります (Multiworclは対応するらし L、)。

ノfーソナノレて、使うレーザープリンタには

まだ決定版というものがないようですが，

今後の方向性を考えるとやはり避けでは通

れません。

X68000てのプリンタ 出力を考える際に

はカラー画像出力も忘れる ことはできませ

ん。X68000用には熱転写， ドットインパク

卜，インクジ、エツ 卜，熱昇華型の 4有投資の

方式でカラープ リンタがmJ.まされています。
というよりもl)~在ラインアップされている

純正プリンタ li，CZ-8PKIO以外すべてカ
ラーフ。リンタとなっています。ク、ラフイツ

ク機能の強力さを反映してか，相当に徹底

したカラー重視li攻略といえるでしょう 。
きて，プ リンタてやクeラフイツクを扱う際

には必ずといってよいほど，量子化 (要す

るに階調落とし)が必要になります。実|民

ビデオプリンタ以外のカラープリンタでは

ドットごとに 8色の指定しかできません。

量子化の手法として，Oh!Xではいわゆる

「桑野式」が主流で，多くの記事て紋われ

ています。現状では言1・幻;コストと品質から

tik良の方法といってし、 L、でしょう 。
出力結果が類似していることから，これ

まで桑野式と誤差拡散法は同じ ものではな

. カラー出力



いかという説がありましたが，誤差拡散に

関する適切な資料がないため長い問機認で

きませんでした。

これまでわかった範囲では，誤差拡散法

が周辺ドッ トから逐次， しきい値を算出し

ていくのに対し，桑野式では固定しきい値

を採用 しています。この結果，誤差拡散法

は画面の局所単位で精度が高C#野式てや

は画面全体での輝度誤差がき わめて低いと

いう特徴が考えられます。 しきい値の算定

24ピン熱転写

ビデオプリンタ

以外はほとんど同じ処理といってよ いで し

ょう。計算コストは桑野式のほうがil置いの

でわざわざ誤差拡散を研究することもない

で しょう。

柔野式と少し似た考え方に画素分配法と

いうものがあります。

画面全体を 4分割し，画面全体の輝度の

合計を 4 つの領域の覧~度合計の比で分配 し

ます。これを各領域について，最終的に 1

ピクセノレになるまで繰り返すというもので

書官野式(色変換なし)

桑野式(色変換っき)

実際にグラフィックを出力して比較。濃い青から緑へのグラデーシヨン，薄い

緑など，絵の色づかいはインクジヱツトの苦手な配色となっている。Z'sはデフ

ォルトでは白い色に弱い。48ピンの熱転写プリンタは性能力《発揮しきれていな

いことがわかる。

84 Oh! X 1991.8 

す。この方法も |画面全体て。の輝度誤差がほ

とんどありません。再帰的に定義すればプ

ログラムは簡単ですが計算量は膨大となり

ます。逆)1頂に計算してテーブノレを作ってお

けば実用になるでしょうか。なかなか商白

いアノレゴリズムです。

木本本

ということで，グラフィックツーノレのエ

フェク 卜関係や画像解析な Eを本格的に行

いたいという人には『画像角材斤ノ、ン ドブッ

ク~ (東大出版会) という本がおすすめで

す。 25，750円tいう定価 もべらぼうで、すが，
各種処理のアノレゴリズム守一堂に集めてお

り内容はきわめて充実 していま す。この本

のおかげてや桑野式の位置づけもやっと明機

になってきたのです。

. ビデオプリンタとは

X68000 (およびX1)のプリンタラインア

ップのなかにひとつだけ異質なものが加わ

って います。そ れはビデオフ。リンタC2-8

VPlです。ビデオプリンタは普F通のプリ ン

タ とはかなり違った位置を占め るプリンタ

で、す。少なく tもこれでアセンプラのソー
スリストを打ち出す人はどこにもいないで

しょう 。

ピデオプリンタはビデオ信号およびアナ

ログRGB信号 (ただし15kHz)を直披入力
してプリ ントアウ トす ること が可能です。

しかし，この状態てやはB6サイズの用紙の1/

2くらいが余白になって しまううえ，画面会

f本を収Jめるこ tはて引きません。
このビデオプリンタ には画像入力用の端

子だけでなく，コンピュータコントローノレ

端子が設けられています。 すなわち，通常

のプリンタケーフツレて子接続して， 印字をtl，IJ
御できるのです(通常のコード印字はでき

ません)。

ビデオプリンタを直接コンピュータコン

トローノレして画{象を出力するソフトとして

は1989年9月号で掲載 したvprint.xがはば

11佐ーのものでしょう。画質は見てのとおり，

色再現はいまひとつのと ころもありますが

総合的な|直l質では他を寄せつけません。こ

の方式でも画商の端は欠けますが，RGB入
力|侍に比べればわずかなものです。

ただし，ビデオプリンタ li専用紙と専用

フィノレムを使うことから ランニングコス ト

は他方式とは比べものにならないほ Eかか

ります。 1枚あたり50円くらいでしょうか。

ハカーキ用紙もありますから，用途を害IJり切

って使えば，大きさに指IJ限があることはさ

ほど問題にはならないでしょう。



. プリンタの使い方

どのプリンタを使ってもプリンタである

以上，一定の規則に従って動作します。ま

たどんな ことがで きるか， というのもそれ

ほど変わりません。 ここではプリ ンタを制

御する際の手順を追ってみま しょう。

まず，ケーフツレてい桜絞します。当たり前

のことですが，方式を問わずほとんどのプ

リンタが同ーのケーブノレによっ て接続可能

です。ただしエプソン製のプリンタはシャ

ープ純正のケーブノレではうまく制御できま

せん。メーカーに自在認してください。

いったん接続 してしまえば，ほとんEの

プリンタでコード印字が可能です。そもそ

もプリンタというものは，ケーブノレから文

字コー ドを受け取って， それを印字すると

いう機械なのです。たとえば，

A>COPY CONFIG.SYS PRN 
tプリンタを表す“PRN"にフ ァイノレをコ
ピー してや ると， プ リンタ にはCONFIG
SYSの内容が印字されるはずです。これは
プリンタ ドライパになにをイ変っているかに

はほとんど影響されません。漢字が化けた

り，改行|隔が大きくなっている可能性はあ

りますが，基本的な半角文字はたいてい出

力されるはずです。

文字コードを受け取って文字を出すだけ

の機械でどう していろんな ことができるの

でしょうか。およそプリンタと名のつ〈も

のは，通常は使わないコードに特殊な意味

を持たせておき，その文字が現れるとあら

かじめ決めていたf:t司王を実行するよ うに作

られていま す。これが制御コード(コント

ロールコー ド) と呼ばれるものです。

璽璽璽璽 .を-~\'~M~' .1~:"'~': ~ . • ~~. .~_~ 
間託金認を長持会1芸学!iIご子

制御コードのうち.ESCコード(キャラ
クタ コード 1B，.，)は特に重要な意味を持っ

ています。たいていESCという 文字のあ と

色変換の実際。BANANAPRINT (左)との比較。一長一短があるものの.色

変換によって，元の写真との極端な違いはなくなっている(と思う)。それ

でも誤差部介ゃまだ不整合な部介はいくつか見られる。まだまだ改善でき

るはずだ。

には，込み入った一連のコードがつながっ

ており，何文字かでひとつのコマンドに対 を印刷したいとか，プリンタが持っている

応しているのです。これらの一連のものを 別の書体を使用したいとか，横|隔何文字の

まとめてエスケープシーケンス1:1呼びます。 設定で打ち出したいとかいうことはなにも

実際に Eのような コードを送ればどんな動 グラフイツクツールやワープロソフトを使

作をするかと いう のはプリンタの?ニュア わなければできないことではありません。

ノレに詳しく 苦かれていま す。 実際にプログラムからプリンタを扱うに

ま，ここ らあたりの制御方法はディスプ はファイノレ操作の知識が必要です。 X

レイに文字を表示する場合とほとんど同じ BASICでの制御については浜崎氏の記事
です。デ、イスプレイ(コンソーノレ)にはそ を見てもらえればわかるように，“LPT"と

れ用の制御コード， プリンタには機種ごと いうフ ァ イノレへlt;iJ1~1lコード を書き 込むこと

に巡ったコー ドが設定さ れています。 で行います。先ほ どの“PRN"と同事官にプ
プリンタに文字表示以外の動作をさせよ リンタを表すファイノレ名て、す。

うとすると 制御コードを調ぺてプリンタに “PRN"は文字データ専用
転送しなければな りません。グラフ ィック “LPT"は主に制御データ用

のよう に使い分けることになっています。

ファイノレに コードを書き込むこと，書き

込んだコードが命令として動作することを

理解すれば誰にでも自由にプリンタを使い

こなすことができるのです。

掴 そしてDTPヘ
やはりプリ ンタ活用のひとつの終着点は

DTP (デスク トップパブリッシング)でし

ょう。欧米ではもはや一般的になり つつあ

り，侶l人での文書作成と 実際のパブリッシ

ングがかなり近いところに位置しています。

しかし， 日本では話題が先行しているだけ

特集 出力デバイスを探る 85 



て，た まにMacintoshやワークス テーショ

ンを使った木作 りがされて いる程度，パソ

コンユーザーでなければポータブルワープ

ロの付加機能の一種 くらいにしか とらえて

いない人 もいるのて伊はないで しょうか。

理由と しては，ソフ トウェアで欧米での

実情にあわせた製品作り がされてお り，そ

れが日本の実情?とはそくやわないという こと

もさることながら， まだそのようなものは

必要 とされて いないとい う事笑が大き く作

mしてい るよ うです。
本来ある べきパー ソナノレなDTPとい う

のは，たと えば，jl'Jの魚屋さ んがパソ コン

に向かつて， ふんふんと特売のチラシをテ、、

ザ、インするような， そう ， pj又の極太マジ

ック に代;わるべきものなので"しよう。 しか

しす山寺点て，400dpiのアウ トライン フォン

卜で出力 されたPTA会合のお知 らせが ど

う受け入れられるのかには疑問がありま す。

か といって本格的な 「出版」 い、う こと

昔，Oh!MZ時代には「プリンタニ・っこJと称してプ

リントごっこをf吏用した多色刷りのカラー印刷
y ステムがなんとプリントこ・っこの改造例つき

で掲中主されたことがありました。

同じことをやるのもなんなので，代わりに今

回みつけてきたのが rT-boYJです。これはプリ

ントごっこの豪華版といったところで，比較的

ちゃんとしたシルクスクリーン印刷が可能なも

のです。

ただ，当初予想したよりも解像度が悪< (16 

ピンピットイメージが限界か?)，正確な多色製

版が難しかったので，グラフィ ックの多色分解

はあきらめました。フルカラーのTシャツとい

うのも捨てがたかったのですが，ここではわり

と普通のオリ ジナルTシャツを作ってみました。

名づけてX68000(元祖型)Tシャツです。

さて，このような作業にパソコンを使うメリ

ットはなんでし ょうか? 特に有利なのは文字

の表示です。試行錯誤のたびにインレタを使っ

たり， レタリ ングしたりしな くてすみますから。

ここではアウトラインフォ ン卜を使って文字を

MI"t&{ 
;，，;tl 

に対 してはまだまだ力不足です。 そのひと

つには日本部のir:=体が少ないこ とが挙げ'ら

れるで しょう 。

デスク トップでないノfブ リッシンク1た
とえば，Oh!Xの本文では写研の12QMM-

OKLとい う:写兵組字の手::1-本が使用 されて
います。 これは r12級ミディアム石ヲ|二11月中iJj

オーノレ ド仮名ラージ」の立て，12級 という

大きさ (1級=O.25mm)の1-11<ら いの太さ

の石ヲ1'1明J;iJjというlリIl;iJj体で111・体は旧版，仮

名は大 きし という指定をjjituたす ものです。

文字の大きを ゴナとい う:11・体 (ゴ、シッ

ク ・ナーノレ)て凡てみる と，

ゴナL 清く正しく美しく

ゴナM 清く正しく美しく

ゴナD 清く正しく美しく

コナ回清く正しく美しく

ゴナB 清く正しく美しく

ゴナE 清く正しく美しく

ゴナU 清<:aし〈貧しく

オリジナルTシャツを作る

主体とした図案を作りました。データはすべて

NEW PrintShop PRO-68K ver.1 _ 0で作成していま

す(忍耐の人と呼んでください)。

コツとしては，

1) できるだけ薄い紙に出力する

2) できるだけ濃く 出力する

3) 規定時間よりやや短めに焼き付ける

といったところでし ょうか。

実際にTシャツにする・とT-boyて'はつンポイ

とな ります。文字の太さだけでなく ，

ナール

シャンゼリゼ大通り

スーシャ

明朗会計3000円ポッキリ

淡古印

新法聞広大止め血サービス

ナカフリー

あなたは神を信じますかマ

イクール

15(.)υ心0(.)5dさ
ゴカール+ゴナ

こめ紋所が自に入らぬカ、!

といった書体の盟;宇;さや， さら には，

長③

システムエラー1が発生しました
平①

ファイルが見 つかりません

右長斜③

このファイルは複数実行できません

ン卜 (14X14cm)しか作れません。もっとちゃ

んとしたものを作りたL、ときは，ひとクラス上

の rTシャツくん」をおすすめします。

T-boy 10，800円
Tシャツ〈ん 29，000円

太陽精機(株)ホリゾン事業部 fi0422 (48) 51 19 



といったさまざまな指定が可能です。

実ド祭の“ノン ・デスク トップパブリッシ

ング"で使用されているもの と比べてみる

と，日本語ワープ ロの 「豊富な文字装飾」

がL、かにも馬鹿げたものだという ことがわ

かります。

欧文ならば書f本数をひととおり揃えても

それほどの手間ではありませんし， 書体の

質も活字となんら変わるもので、はありませ

ん。対して，日本語ではまだ書体の種類も

少なし書体の質もいまひとつといったと

ころで、す。

区k米では，たとえば，角の魚屋さんが作

るチラシも手庁間もほ とんど同じクオリティ

が期待できるのです。魚屋さんとDTPを結

びつけるもの， そこにはタイプライターと

プレゼ、ンテーショ ンの文化が担底にありま

す。 ときどき疑問に忠、うことがあります。

個人て‘PageMakerなどを使っている日本

のユーザーはいったいなにに使って いるの

でしょうか。

. ハードウエアからの解放

フレームノfッファをイ史わない rpC-9801

での最高品質のグラフィック」 を再現する

場合， X68000では本来のグラフィック画面i

を{史用するまでもありません。

すでにX68000のグラフィックでは角引象

度を有fiうアンチエリ アシングの作法も浸透

し，一部のソフトではRGBを24ピットカラ

ーで内部処理しています。パソ コンでは最

高の高解像度65536色表示さえ，窮廊な制限

にすぎないのです。ユーザーはそれを超え

始めました。

しかしク、、ラフィックな Eよりもっともっ

tハードウェアのft，IJI浪を受けて いるものが
あります。それはテキスト表示です。 もと

もとピッ トマ ップ表示と いうきわめて柔軟

な構成を持って生まれたにもかかわらず，

せいせずいがSX-WINDOWのエディタ.Xで

さまざまなフォン トに対応している(マル

チフォントとはいえないが)程度で， テキ

ス ト11'，力環境はほとんど ピットマップの恩

恵を受けたことはありませんで した。

現在， X68000で使用可能な日本語フォン

トliROM内の16ドット， 24ドットフォン

卜， Z'sSTAFFなどで、イ史われているアウト

ラインフォン卜で.す。

ただし，アワトラインフォントは一部の

ツールて、サポー トしているのみです。 いく

ら高解像度のプリンタがあってもそれを支

える土台がなければ 「クッキリ鮮明な正方

形の集合体」と いつまでもつきあわなけれ

ばなりません。 いないでしょう。

幸い， Z'sSTAFFのアウ トラインフォン これをあらゆるアプリケー ションに展開

トは書体倶楽部として拡充されつつありま していくにはもっと自在に，システムのー

す。現在，Z'sSTAFFほか，CANVAS PRO- 環として使用していくことができなりれば

68K， TeX，さらにNEWPrintShop PRO- なりません (SX-WINDOWに“ZeitType 

68Kver.2.0で使用可能，そう，シャープか Manager" !:いうのがIl¥てくればいうこと
ら発売されているソフトウェアでサポート はないのですが)。

されるということですから， X68000用アワ ピクセルから解放される日は遠いのでし

トライ ンフォン トの標準となることは間違 ょうか。

新製局紹介

IO-735X-B 

今回新しく加わった10-735X-Bは，これまでも
発売されていた10ー735Xのブラソクパージョン
です。中身は特に変わっていません。Xシリー

ズ関係では唯一本格的なカラー出力に耐える機

材として，主目している人も多いことでしょう。

この製品はシアン，マゼンタ，イエロー，ブ

ラックの 4色カラーインクを扱うことのできる

24ドット漢字カラーインクジエ y 卜プリンタで

す。

インクジェッ卜方式とはノズルからインクを

吹き付けて印刷する7イプのプリンタです。そ
の特徴としては，印字が静か.比較的高速，印

字品質が高いといったところでしょうか。最近

日J-IOvて'話題になっているキヤノンのりてブル
ジェッ ト」というのもイ ンクジェッ 卜方式のひ

とつと考えてかまいません。

インヲジェッ卜のランニングコストはドット

プリンタと熱転写プリンタの中間といわれます

が，少なくともあまり安くはっきません。この

プリンタになんでもさせようとするとかなり不

経済なことになります。カラーグラフィック出

力専用と割り切って考えたほうがよいでしょう。

肝心のグラフィック出力ですが，このプリン

?は 4色のインク を使ってドッ トごとに標準的

な8色の表示が可能です。アナログRGBで作成
された多階調のグラフィックを出力する際はド

ットごとに色をコ ントロールして，平均で見て

自的の色に近いものにしていかなければなりま

せん。画面の解像度よりもプリンタの解像度が

圧倒的に高いのでかなり自然に仕上がります。

しかし，標準では打ち出しツールなどは付属し

ていませんので，なんらかのユーティリティ

(BANANA PRINT， Z'sSTAFFなど)をイ吏うかプロ
グラムを自イ乍することになります。

シャ プの10-700/720/730シリーズはカラー

プリンタの標準的な存在であり，さまさfまなソ

フ卜で対応がなされています。

印字品質についてはちょいと前のほうを見て

いただければおわかりでし ょう。

* * * 
なお，CZ系列のプリンタではないのでプリン
タドライパにPRNDRV.SYSは使えません(今回
のカラーハードコピープログラムやテキストフ

ァイルの出力には支際ない)。コピーキーでハー

ドコ ピーを取ったりする際には，プリンタをP

モード(エプソンESC/P互換モード)にして，
PRNDRV 1 . SYSを{吏うようにします。

L1X・220X
200dpi (ドッ ト/インチ)の解像度を持ったカ
ラースキャナです。外見はひとまわりコンパク

卜になり ましたが，性能的には従来のCZ-8NSI

とほぼ'同じものです。インタフェイスもソフト

ウェアもまったく同じで，ただし，従来は別売

りだったパラレルインタフェイスが標準でつい

てくるのでお買い得になったといえるでしょう。

元守，RS-232Cでも接続できたのですが，扱う情

報量が膨大なため，パラレルインタフェイスは

必須といってもよいものだったのです。

このクラスのスキャナはもはやRS-232Cで級

いされるものではありません。パラレルインタ

フェイスボードでスロットを占有されるのもイ

マイチなので，SCSI対応の製品が期待されると
ころです。

元々，画質的にはほとんど無敵のスキャナだ

ったのですが，さらに磨きがかかった印象があ

ります。CZ-8NSIでの唯一の欠点であった画面
上部に色ムラができる症状もなくなっているよ

うです。

面白いのは， JX-220Xと10-735Xを専用ケーブ
ルで直結してカラーコピーのように使用できる

ということです。

50~200%のズーム機能， 2値化，モノク口，

ツールでの輝度補正や縦横独立変イ音機能など機

能も充実しています。グラフイツクの入力装置

としては「定番J といっていいでしょう。
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特集印刷の世界へ

ハードー~ーの基本

ホからのカラー印刷

Hamazaki M制 ya浜崎 正哉

グラフイヅクのハー ドコピーを耳Rるため

に必要な器礎知識をもう一度おさらいして

おきましょう 。ここではシャープ系の24/48

ピンのカラー漢字熱転写プリンタとインク

ジェットプリンタfIO-735XJを取り上げる

ことにします。

前半はビットイメージの基本的な話を中

心に，カラーハードコピーをするために多

色画像を Eうやって 8色に変換し，印字さ

せるかを説明していきます。最後に10-735

Xのカラーハードコピープログラムの解説

をします。

. プリンタの基礎用語

最初に，プリンタを使うために必要と思

われる用語を解説していきます。

-印字ヘッド

プリンタが文字を印字する音1I分です。印

字ヘッドにはピンがずらっと並んでいて，

それが文字を印字していきます。ピンは，

ある例数分，縦に並んで、いてそのピンが右

から左へ移動することによって印字がされ

ることになります(図 1)。よく， 24ピンと

か48ピンといわれるのは，印字ヘッドにあ

るピン数を指していてピン数が多ければ多

それな りに味のある 3色分解

88 Oh! X 1991.8 

10・730/735XとCZ-BPCl/2.13/4/5に対応したカラーハードコ

ピーのプログラム例です。それぞれのプリンタで出力部分は違

っても.基本的な部分は同じ。日色への変換には SXIMAGE

でもお馴染みの采野式変換を使用します。

いほどきれいな印字がされます。 ワープロなどで行間の調整ができるのです 0

・制御コー ド で，改行l隔は1:1"1字 した下側から次に印字す

プリンタにどういった副j作をさせてやる る行の先頭までの間のことではなく，印字

か，を指定するためのコードです。 t!jl]1rel1コ した上側力、ら次に印字する行の先頭までを

ードをプリンタに送ることによって，プリ 指します(匡12)。

ンタが持っさまざまな機能を使うことがで ・Y，C，Mとは?
きます。 これは，カラー印刷の3原色で賞色，シ

・ビットイメージ アン，マゼ、ンタのことで、す。これらの色を

プリンタ1.:1:文字コードを与えられるとプ 微妙に混ぜ合わせてカラー印刷が表現され

リンタ内のROMから文字ノfターンデータ ているわけで‘す。

を取り出して印字していきます。たいてい ・データの転送

のプリンタではROMパターンだけでなく X68000でプリンタに直接データを波し

ユーザーが指定したパターンを印字する こ たい場合には，

とができます。こ れがピットイメージ印字 fp=fopen("lpt"，"w") 

というものです。 でプリンタをファイノレと してオープンし，

パターンデータはr:1I字ヘッドのと ころで fputc( )， fwrite( )命令を使ってデータを転

説明したよ 3に縦の桝成をと っています。 送 します。よ〈使う コントローノレコードな

印字に必要なデータは 8ビッ トを単位と し どは，あらかじめchar型の 1次元配列に格

ていてピン数によ って一度に送るデータの 納しておくと便利でしょう 。

数が決まります。 24ピンなら 3バイ ト，48 一一

ピンなら 6ノfイトい、う具合てやすo . では，ビ、ツトイメージ、だ
.改行幅について

改行|陥というのは，文字:tおり 印字 した 今度は，具体的にどのようなデータをプ

あとにどれだけ行聞をあけるか， という こ リンタに送ってやるとピッ トイメージ印字

とです。改行l隔を変えることによって，ハ ができるのかを説明していきます。それぞ

ードコピーの場合には改行順守詰めたり， れのプリンタによってデータフォーマット

4色分解するとこうなる



が迷うので， ここら辺はマニュアノレを参考

に話をしていきます。 まずはピットイメ ー

ジを行うための コマン ドを表 1にまとめて

おきました。

ここでは代表的なプ リンタ，そして一部

のモードfごけしか取り上げませんので，以

下に記述されていないものについてはマニ

ュアノレをよくE売んでください。プ リンタご
とだけでなく，使用するモー ドによっても

データの構造が違ったり，ビットの位置が

今回， IO-735Xでビットイメ ージを行う ESC/Pモー ドに準拠していて，文章作成ア

ためにiIIlJ笹flコードグノレーフ。Gのカラ ーイメ プリケーションを対象にしている

ージ転送命令を使月!することにしました。 となっています。

ちなみにIO-735Xには制御コ ードグループ ハードコ ピーの手順は 4ライン分のデ

が 3つ存在していて，それぞれ， ータを送ったあとに “ESCA (1/45インチ

1) 制御コー ドグループ。G 改行)"命令の転送を繰り返します。 どうい

カラーグラフィックプリン トのアプリケ ったデータ構造になっているか tいう1:，

ー ションを主目的とした11)11御コードグノレー ビットイメ ー ジを行うコマンド(2パイ

プ。10-720，10-735のGグループの制御コ 卜)， 印字色とドッ トラインナンバー(1ノf

ー ドをすぺて使用でき

巡ったりしていますので注意しま しょう 。 る

ではそれぞれEのようなデータ構成をして 2) 制御コードグノレー
いるのか詰tll}'jしていきます。 フ。N

・rCZ-8PC3j24ドットビットイ メージ 漢字プリンタとして

まず，図 3を見てくださし、。 これはマニ のアプリケーションを

ュアノレの147ページにある説明を抜粋した 主目的とした制移pコー

ものです。 まずはピッ トイメ ージ印字を行 ドグループ

うためのコマンド，次にデータの個数， そ 3) 制御コードグノレー

して印字するピッ トイメージデータがきま プP

す。データの個数というのはプリンタに送 主目的はグループN

ったピットイメ ージデータの総数/3で求め と同じ。AXノfソコン

ることができ， 16進2桁で表されます。つ の標準コマン ドである

まり， ，憤 lライン分のドッ ト数と同じとい

うことでピットイメ ージデータの総数では

ないことに注意しましょう 。

データの並び)1聞は，初めのほうで説明 し

たように縦方向に 3バイト (24ドッ ト分)

でピットの並びは図3にあるとおり ，上が

第7ビッ トに対応しています。

ハードコピーの子)1頃は，変換した縦方向

24ドット分(3ノfイ 卜)のテ、ータを横ドッ

ト分プリンタに送り，統けて

D，，)"ヘ，“LF(ωOAHρ)"命令を転送していきま

す。それをを?縦のドツ ト数/241，だごけt繰誕り返すよ

うにします。

• rCZ-8PC4j 48ドットビットイ メージ

ほとんどCZ-8PC3の24ドッ トピッ トイ

メージと同じです。 データ構成は匡14のと

おりで図2との違いはコー ドと縦方|古lに6

バイト (48ピット)必要なことです。

・r10-735Xjカラービットイメージ

図1

ヘッドの動〈方向

図E

表1 CZ-8PC 3 CZ-8PC 4 10ー735X(Gモード)

ヒ.ツトイメージ 8ドット ESC% 2 ESC% 2 
ヒ.ツトイメージ 16ドット ESC 1 ESC 1 

ヒ'ットイメージ 24トヘyト ESC J 正SCJ 
ヒ'ットイメージ 48トヘy卜 ESC M 
8ピットドットヲIJリピート ESC V ESC V 

16ピットドット列リピー卜 ESC W ESC W 

カフーモーは量定 ESC EM ESC EM 

n/120インチ改行 ESC % 9 ESC % 9 ESC T 

力7ーイメージデータ転送 ESC 1 

イメージデータ圧縮転送 ESC J 
卜V卜列イメージデータ転送 ESC F 

イメージデータストア ESC S 

イメージデータロード ESC R 

図4 4日ドットビットイメージ

↑ああ，無情……。
改行中富 |

始発の品川駅。

図3 24ドットピットイメージ

コード I BH• 4AH• nl. nz. dlt dz 
k = (n， x 256 x n，) x 3 

コード 1BH' 40H， n" n" d" d" . "'， d， 
k=(n，x256+n，) x3 

， d， 

ご:|d，1 d，�............. •.••....••. ......14i 
口:1d，ld， 1.............................. " 1~k411~6 
::;トト1.................................1~k31 ~I: 

2:; ト Id lO l ................................I ~k2 1:1: 

2U~I~"I .................................I ~kl l :1: 
:: ~: 1 d.ld12I............................ ....1 dk 1 :I~ 

MSB b， 
1 1 d， 1 d.1 …ー

LSB b， 
MSB b， 
1 1 d， 1 d" 

LSB b， 
MSB b， 
1 1 d，l d.1ー

LSB b， 

引
「
川
斗
|
州

図5 10・735Xカラーイメージデータ転送命令

MSB 

コド 18H.49H， m， n2. nl. no， dl• dz• ......， dn 

(ただし 30H;>; m叫 ) 

30H三五nD.nl， nz;;玉39H/

LSB MS日 LSB 

←ドットライン1

4ードットライン2

←ドットライン3

←ドットライン4

最大2448ドット

m : 30H~33H 黒の 1~4 ドットライン

34H~37H マゼンタの 1~4 ドットライン

38H~3 BH 黄の 1~4 ドッ ト ライン

3CII~3日 シアンの 1 ~4 ドッ ト ライン
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イト)， ドットイメージデータのバイト数

(3バイ ト)，ドッ トイ メージデータて"tWi成
されています(図 5)。 ここでドッ トイメー

ジデータは横全基準に並んでいることに注

目してく fごさい。

て、¥ そのドッ トイ メージデータをどのラ

インに対応させるかを指定するのが「印字

色とドットラインナンノfー」です。プログ

ラムてやは横 1ライン分のデータを変換し，

それらのデータがどのラインに対応してい

るかラインナンノfーをf旨定してプリンタに

転送してやればいいことになります。デー

タのバイト数は10進文字列で表します。238

ノfイトのデータがある tきには，
32H， 3311， 38H 

の3バイ トぞ転送してください。

. 粂野式アルゴリズム

以上の説明でピットイメージをする;場合

に，プリンタへどのようなデータを転送し

たらいいかわかってもらえたでしょう 。 と

ころで，モノクロ画像 (211直化|直if象)なら

素直にピッ トイメージ、データ転送だけして

やれば済みますがほとんどの場合， 出力し

たい画像はカラー画像だと思います。 その

;場合にはプリンタに出力できる色数にあわ

せて画像データを変換してやる必要があり

ます。モノクロなら 2色，カラープリンタ

でもせいぜい 8色に元画像の色数を落とさ

なくてはなりません。 そこで登場するのが

「桑野式アノレゴリズム」でPす。これは，65536

の画像をモノクロ画像に変換してハードコ

ピーそ取るために考えられた方法です。最

初に1988
'
1三11月号の特集で紹介され，以後

図B

付/府 ×上
口口口
nX-!r+(nmod8) 

図フ

Y 

c 

M 

斜線部が共通部分

90 Oh! X 1991.8 

SX-IMAGEの16色変換でも使用されてい

ます。

アノレゴリズムを簡単に説明すると，画商

上の点がある一定以上の値ぞ持つならば点、

を打ち，持たない場合には点を打たないよ

うにしていきます(ある一定のイ直を しきい

値とfI乎びます)。しかし，そのままでは画像

力、ら失われる情報が多すぎてきれいな変換

はできません。 そこで， しきい値までに足

りなかった， もしくは余った情報を周辺の

ドットに振り分けることによって失われる

情報を極力減らすようにしたのです(図

6 )。

要するに色ごとのl明るさを数値化して，

l画面上のl切るさの総利が正しくなるように

した， ということです。簡単な例を使って

もう少 し説明していきます。 まず， 1扇面1上
の臼ぃドッ トの明るさを 1，黒いドットを

Oと考えます。するとすべてのドットはO

から 1までの値を取ることになりますね。

たとえばiel商上に 6伯|の点があり，そのう

ち黒いドッ 卜が 2個，明るさが0.30，0，60， 

0.10， l.0叩0の点が 1イ引他佃|匝問E自|ずつあつたとします。

すると明るさの総干和和1]は2，0∞0ということててで、守、
これらの 6イ岡のJ点試についてlは立i臼当い点が2個

と黒い点力がf4イ佃lu問E目lの答剖|リl合でで、あれlばよi濃1燥益度の平I均句

が正し〈なります。 1つひとつの点を打っ

たびにまわりを見ていくことは，非常に面

倒なので小数点以下のデータを次々後ろに

回していくことにします。回されてきたデ

ータに取り出した点のl明るさを足して総和

が 1以上になったらそこに臼い点を置き，

明るさから 1を号|いた官在を次に回してやり

ます。

実|擦のプログラムてやは後iろに回すデータ

輝
度

一ーーーーーーしきい値

斜線部が失われる情報 n。
nを左のように振り介けて
全体の情報をなるべく失わ

ないようにする。

Y 

C 

M 

日

を械だけでな〈左下，右下，真下にも送っ

ています。具体的にどのような値を振り分

けるかというと，右横に 8分の 4，左-下|ドごに

8分の 2ム，其下と右下に 8分の lずつて

下にはさらに 8で1答訓I1河|リlつfたJ余りを足しfたJ分，

となつています。また高速化のためになる

べく実数を使わず明るさを100倍して計算

しています。

原理は簡単だしプログラミングもそれほ

ど難しくはないのですが， しきい値をどれ

だけの値にするか，周辺に Eれだけの割合

で情報をばらまくのかが重要になります。

染野氏は試行錯誤でこれらの値を決めたよ

うですが自然illilだろうがアニメ調だろうが，

なかなかきれいな変換がされます。

. カラーのお話

いよいよIO-735Xをイ変ってカラーハード

コピーを取ることを考えます。プリンタで

使用できる色はYCMをペースにした 8色
ですから，匝|而上のBRGデータを，賞色，

シアン，マセーンタの3色に変換してやる必

要があります。変換手)1頃は簡単でそれぞれ

ピット反転そするだけです。そうして変換

したデータそ色ごとにプリンタへ転送して

いけばいいのですが問題は黒の扱いて、す。

熱転写プリンタてがは，賞色， シアン，マ

ゼ、ンタの 3色をi昆せずると黒になりますがイ

ンクジ、エツ 卜プリンタの場合には焦げ‘茶色

みたいな感じになり， しか もインクがちきん

てしまいます。 3色分解fごとインクの惨み

で印刷したものがすべてタ~ftけのような風

景になってしまうのです。そ して黒っぽい

t会などは ~!I，f;9.えにもてやろでろにインクがたれ

てしまうことがあります。 IO-735Xの場合

には黒インクが使えるので，カラーハード

コピーをしたいときには 4色分解する必要

があります。

では具体的にどのようにして 4色分解し

ていくかというと，まずBRGの1L1lをピット

反転してYCMの値を得ます。そして得られ
た値の共通部分が黒の成分になります。つ

まりYCMの最小値を求めてその最小値ぞ
3倍したものが犠の値となり ， その最小値

をYCMのそれぞれからヲIL、て 4色分解の
できあがりです(図 7)。

きて， このようにしてデータをカ。シカ「シ

変換してプリンタに転送してやるのですが，

実はこのままではうまくいかないので、す。

それは，ディスプレイ上と 印字されたもの

とでは色が違いすまる ! というものです。

たとえば背を印字するためにはシアンとマ

ゼ、ンタとを使いますね，すると青い部分が



紫色に出てし まうのです。インクの関係上

しかたがない ことですが「印刷された絵が

元画像と違う のは納得て、きないJ t，中野
修一氏が燃えに燃えてかな りのと ころまで

近づけよ うと努力した結果は・・・・・・これはカ

ラーページを見ていただければわかるでし

ょうがだいぶjillj足のい くものに仕上が りま

しt:.。

. プロク‘ラムの使用法について

リス トlがIO-735Xで65536色のグ、ラ フ

イツクをハー ドコピーするプログラムてやす。

ちなみに この リス トはコンパイル して使用

する こと をお勧め します。インタプリタ上

で動かそう とい うのは狂気の沙汰， 試 しに

実行 してみる と印刷が終わる までの|問， 完

全に心地よい睡眠が取れる こと を保証しま

す。

このプログラムを実行する と，まずr:p字

するPIOf}J'_¥:のグ、ラフィッ クのフ ァイノレオ、

ームを聞いて きますので，事去張子を省l略し

てファイノレヰ、ームを入力して くfごさい。

次に変換モー ドを聞いてきます。変換モ

ー ドは，

'mode=O， YCMの3色分解して印字 しま

す

.mode=l， YCMに黒を混ぜた 4色分解し

て印字 します

. mod巴=2，mode=lに色調書室部分守加え

て印字 します

の3つを用意 しました。mode=OI去最初J，

削除 しょうかと思い ましたがイ ンクのi参み
でなかなか昧のある 印字になる， とい う利

点があ ります。ディスプレイに忠実 とはい

えませんが， これは これでL、いんじゃない，

という ことでそのまま残しました。 ちなみ

にmode=Oを使 う場合には， 黒っぽいグラ

フィックは使わないよう にしてくださ い。

また，インクの消費量がいちばん多いモー

ドて、す。そしてmode=2liディスフ。レイにか

なり忠実に再現されますがい ちばんl時間の

かかるモードです。

今度は印字サイズの入力てやす。 このプロ

グラムでは一応印字サイズ、として棋準サイ

ズ‘ (688x 512)，ダ ブノレサイズ、(1376x 

1024) ， ドット上七ぞ1: 1て守Tち出す(1024x 
1024) ，ポスターサイズ (3228x 2448)を月3

1::!'、しておきま した。ヰ寺筆すべきはポスター

サイズです。縦と織を逆転 してめいっぱい

印字させます。 これは非常に印字がきれい

です。広ければ広L、1.H'まんべんなく 拡散

していくので速くから見たらカラーコピー

みたい， とまではいきませんがとても 8色

て1守ち出したと は，l』、えないはずで"す。イン
クに余絡のある人は， 一度試 してみる とい

いてA しよう。 ちなみにドッ ト上ヒ1: 1のモー

ドはおまけみたいなものでやす。

印字サイ ズは縦方|古1，横方向と もプリン

タが打ち出せる範閣内で任意の大き さに設

定可能です。 と， )j旬を張っ ていお うとし ま

したが実は制限があって，縦方向は4で害IJ

り切れる数値， 横方向は 8で割り切れる数

{位でなく てはな りません。

プログラ ムに手を加えれば何枚かに分 け

て印字 して さら に大きなサイズを (11寺問と

方はリ ス トlとほぼ同じで，色調主主モード

がないかわ りに24ピン，48ピンモードの切

り替えがつきま した。24ピンモードだけな

らCZ-8PC3で もこのプログラ ムは使用す

ることができます。

園 解説しよう

てやは，プログラムを説明していきま しょ

う。だいたい私がプログラムを組みま した

が色調路の部分は中野修一氏が担当しまし

た。 まずはプログラムの流れを見てい きま

インクを惜しま なければ)印字することも しよう。

できるはずです。 ちなみ に印 字 時間 1) プリンタモードの初期化

(mode=2，使用H寺)は，だいたい標準で 2) i直|商上の ドットを取り出して， YCMB 

17分，ダフツレて"44分，ポスターサイズで122 変換&色調誰

分かかります。 これは印字させる絵によっ 3) 振り 分 ける値を計算

て多少の違いがあ りますので、目安程度と し 4) 色変換したデータを 8ピット単位にま

で党えておいてくださ L、。 とめてバッ フアに絡納

リス ト2は iCZ-8PC4Jを使ってカラー 5) 4ライ ン分の変換が終了した ら4色分

ハードコピーをするプログラムです。使い それぞれのデータをプ リンタ に転送
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int sizey=511 
int si，fp，mode 
str a， tl 
screen 1，3，1，1 
input "file_name:"，a 
print "mode・3色=0 ， 
input "mode:"，mode 
8i=15 
while si>3 

4色=1 ，色変換=:2" 

250 input "size(0:normal，l:double)ワ，5i 
260 endwh i le 
270 if 5i=由 thensizex=687:sizey=511 
280 if 5i=1 then sizex=1375:sizey=1023 
290 if 5i=2 then sizex=1023:sizey=1023 
3自由 if 91=3 then sizex=2447:s1zey=3227 
31自 pic_load(a+
32白 tl=tlmeS
33日 fp=fopen("lpt"，"w.)
34白 fwrite(in，2，fp)
350 fwrite(gm，2，fp) 
360 fwrite(kai，4，fp) 
370 fwrite(pp，2，fp) 
380 img_cnv() 
390 fclose(fp) 
400 for 1=0 to 5 :lprint:next 
410 lprint tl 
420 lprin~ timeS 
430 for 1=0 乞o 5 :lprint:next 
440 end 
450 /. 
460 func img_cnv() 
470 /. dim int carry(3) 
480 dim int tone(3) 
49由 dimint col(3) 
5自由 dim int shikii(3)=(J460，3420，3400，1040白) /*Y，C，M，Bの し きい f置
510 dim int kido(3)={100，10自， 1白0，100)
52白エntxpos，ypos，dat，r，i，b，lc，lb，z 
530 lnt pcolor，x2，y2，dat2 
540 /. 
550 for z=0 to 3 
560 for ypos=0 to 1 
570 for xpos=0 to sizex 
580 tonebuf(z，ypos，xpos):0 

特集 基礎からのカラー印制 91 



6) 縦の分が終わるまで2)から繰り返す

以上が基本的な流れてやす。次にサフツレー

チンごとに詳しく見ていきます。

1) メインルーチン

ここでは， ハードコピーを取るP[C形式

のグラフィックの読み込み， 1:11字モードの

入力， 1:11字サイ ズの入力とプリンタの初期

化を行っています。初J羽化する内容は以下

の とおり です。

・プリ ンタリセッ ト (プリンタを初期状態

にする)

・制御コードグノレーフ。をGに設定

.改行i置を21/120インチに設定

・用紙フ ォーマットを電源投入H寺の状態に

戻す

最後に5行分の改行ぞ行い，1:11)利開始H寺

!前と終了H寺間を印字してさらに 5行分の改

行を行って終了します。

2) img cnv( ) 

データ変換のメインノレーチンです。

で使用している配列は全部て7本あ ります。

それぞ、れどのよう にイ変われてい るか という

と，

line buf( )...... YCMBのドットを打っか

どうか格納

ycmb dot( )...... BRGか らYCMBへ変換

した 1ライ ン分の変換パップア

tonebuf( ) ・YCMBにおける左下，右下，

真下に振り分ける値を格納

tone( )......YCMBの輝度を絡納

shikii( )……YCMBのし きい値

carry( )......般の送 り分を格納

tone2( )ー…締皮の- 11寺格納用

となっています。 ここでの流れは，

.送り 先のtonebuf()をクリアする

.ド ッ ト のカラ ーコード を Z収り ，:I~，す

-取り ，lf，したデータをYCMに変換し，ぞれ

ぞれのデータをycmbc1ot( )に十告納

・黒成分の取り tt'，しと色調整をする (black

get( )) 

・それぞれの輝度を100倍する

・輝度に上のラインからの送り分と械か ら

の送り分を足してtone()に格納

・糠l支の令言ト(tone())がしき い値を超え

たらtone()か らshikii()の値ぞ号|いてline

_buf( )に 1をセッ トする。jlllえなかったら

line buf( )に Oをセット

・周辺に送るデータ量の計算

. 1ライ ン分の変換が終わったらデータを

プリンタに転送できるように柿8ピット単

位にまとめる(c1atatran( )) 

• 4ライン分まとまった らプリンタに転送

(img print( )) 

と，これだけの処理を縦のラインが終了す

92 Oh! X 1991日

590 next 
600 next 
610 next 
620 for z=O to 3 
630 carry(z)=0:lone(zJ=O;col(z)=O 
6..10 next 
650 l' 
660 for ypos=0 to sizey/4 
67自 for ycnt=白 to 3 1<4ライン分のループ
680 lc=ypos*4tycnt and 1:lb=(ypos*4+ycnttl) and 1 
690 l' 
70白 for z=白色。 3
710 fOl' xpos=O to sizex 
72自 tonebuf(z，lb，xpos)=O
730 
740 

nex t 
C8['C'y(z)=0 

75日
760 1奪
770 
780 1* 
790 
800 
810 
820 
830 
8~0 
850 
86白
870 
880 
890 
9自由
910 
920 
930 
940 l' 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
103自
1白4日
1050 
106自
1070 
108白
1090 
110自
1110 
1120 
1130 
1140 } 
1150 carry(z)=carry(z)本4
1160 next 
1170 next 
118日 data_trn(ycnt，yposl:locate 0，1日・ print ypos*4+ycnt;"j";sizey 
1190 next 
120日 img_print( ) 
1210 next 
1220 endfunc 
1230 l' 
1240 1掌送ちれてきたデーすをバッファに転送
1250 l' 
1260 func data_trn(ypoint，yy} 
127日 int z，x，dot，byte，dt 
1280 int x2，y2 
1290 dot=128:byte=0 
13日o for z=O to 3 
1310 for x=0 to sizex 
1320 if line_buf(z，xl<>0 then { 
1330 byte=byte or dot 
1340 } 
1350 dot:dot shr 1 
1360 if dot=0 then { 
137白 ycmb(z，ypoint，x/8)=byte
1380 dot=128:byte=由
1390 } 
1400 next 
1410 next 
1420 endfunc 
1<130 1* 
1440 l' 変換されたデーヲをプリンヲに出力
1450 l' 
1460 func img_print() 
1470 dim char img(5)={&HIB.&H49.0.&H30.&H36，&H34} l'ドッ トイメ ー ジ
1480 dim char cr(l) ={&HIB，&H41} 1傘改行コ ード
1490 dim char data(250自]
15白o dim char im_col{3)={&H38，&H3C.&H34，&H30} 
1510 int col，lin，dat，er 

next 

for xpos=白 to sizex 

x2=xposi511/sizex 
y2=(ypos*4+ycntl*511/sizey 
if 5i:3 then dat=point(511-y2，x2) else dat=point(x2，y21 
if C(>dat then ( ハ同じ色なら色変換を省略
C=dat 
dat=dat shr 1 
dat2=dat xor &HFFFF I*BRGをYCMに変領
for z=0 to 2 
ycmb_dot(z，xposl:ldat2 shr z・5) and &HIF 

next 
if mode ) 0 then black_get(xpos，dat) /*鳳の部分を敏き出す
for z=0 to 3 
tone2(zl=ycmb_dot(z，xposl*kido(z) 
next 

for z=0 to 3 
tone(z)=tone2(z)+tonebuf(z，lc，xpos)+carry(z) 
if {tone(z)>:shikii(z}} then ( l'しきい f直を飼えたか。
tone(z}:tone(z}-shikii(z) 
line_buf(z，xpos)=l 

} else ( 
line_buf(z，xpos)=0 

carry(z)=tone{z) 1 8 
tonebuf(z，lb，xpos)=tonebuf(z，lb，xpos)+carry(z)+(tone(z) mod 81 
if xpos > 0 then { 

tonebuf(z，lb，xpos-l):tonebuf(z，lb，xpos・1)+carry(zl*2
} else { 

tonebuf(z，lb，xpos ):tonebuf(z，lb，xpos )+carry(zl*2 

if (xpos<sizexl then ( 
tonebuf(z，lb，xpos+l)=tonebuf(z，lb，xpos+!)+carry(z) 

) else ( 
tonebuf(z，lbtxpos )=tonebuf(z，lbtxpos )+carry(z) 
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るまで繰り返しています。

3) data tran( ) 

1ライン分のデータ(linebuf( ))を 8ビ、

ット単位にまとめてycmb()に絡納してい

きます。

4) img_print() 

ycmb( )に格納された 4ライン分データ

をYCMBの順番でプリンタに転送。
5) black get( )&colchange( ) 

ycmb_dotの配列に格納された 1ライン

分のYCMデータを元に黒の値の決定と色
調整を行っています。色調整の詳しい説明

は中野修一氏の記事を参照してください。

あとは色調整用に必要な， BRG~ナ HSV

に変換するサブルーチンだけです。 このノレ

ーチンは1990年2月号51ページのリストを

転用させてもらいました。

リスト 2Ij: CZ-8PC4にl伝用したもので
す。打ち出したハードコピーを見て気づい

たこと は， 48ピンはドッ トが呉市にWIか
い! ということでした。そして，なぜ.か

色のノリが惑い ことに も気づきました。一

応，熱j~玉写汀l紙を f変ってインクリボ7ンも新

しくしたんですけど・・・・・・。24ピンモードて引

はきちんと印字されているわけですからア

ノレゴリズ、ムはあっているはずfごし， なゼヴご

ろう 。 リストの内容については，自力でが

んばって向平析してみましょう 。

. まだまだいけるぞ

きて，最後にこのプログラムの問題点を

少々ばらします。 まず，小さい絵の;場合に

ゴミが目立つこと があります。 どういうこ

とかというと，少しH音いピンク色があった

とします。 そこにはわずかながら黒が混じ

っているわけです。するとフ。ロクマラムはま

ばらに黒を担いていくので¥なんか違和J訟

を感じてしまうのです。[iil避方法として一

番簡単なのが目立つ色のしきい値を上げる

か，大きなサイズで打ち出す， もしくはそ

ういうも のfごと納得することです(う つひ

ゃあ)。

もうひとつは印字七部の部分をよ-<見

ると，そこfごけなぜか ドット の並びが不自

然なのがわかると思います。 これはiilil而の

一番上のラインには余分に送られてくるデ

ータが存在しないためていす。IITIi控ブjj去は

ーし、ぃ方法が浮かばないなあ。 これはあt
者の皆さんも考えてみてください。

ほかに も色調整の部分がまだまだなんと

かなりそうです。ま， 65536色を 8色に落と

すわけですから これぐらいが限度かな?

と思いますがチャレンジ中背ヰ1]1のある人はが

1600 data(dat)=ycmb(col，lin，dat) 
1610 next 
1620 img(2)=im_col(col)+lin 
1630 fwrite(img，6，fp) 
1640 fwrite(data，sizex/8+1，fp) /*1ライン分の出力
1650 next 
1660 next 
1670 f，.，rite(cr，2，fp) /<4ライン出力してから改行コード
1680 endfunc 
1690 /. 
1700 /. RGBをHSVに変換
1710 /. 
1720 func hsv cnv(dat) 
1730 int r，g，b，chk 
1740 b=dat and &H1F 
1750 r=(dat shr 5) and &H1F 
1760 g=(dat shr 10) and &H1F 
1;70 V=max(r，g，b) 
1780 chk=V-mln(r，g，b) 
1790 if chk<>O then ( 
1800 S=(V-min(r，g，b) ).32/V 
1810 玉f r=V then H=lg-b)'32/IV-minlr，g，b)) 
1820 if g=V then H=(b-r}'32/(V-minlr，g，b}}+64 
1830 if b=V then H=(r司耳)'32/IV-minlr，g，b}}+128 
1840 if H<O then H=H+192 
t850 } else { 
1860 H=0:S=0 
1870 } 
1880 endfunc 
1890 l' 
1900 /'最大値，1ft小舗を求める
191白/.
1920 func max(r，g，bl 
1930 int X，Y 
1940 x=g+llr-g}+abslr-g} )/2 
1950 y=b+llx-b}+abslx-b} )/2 
1960 returnly} 
197自 endfunc
1980 func min(r，g，b) 
1990 return(-max(-r，-g，-b)) 
2000 endfunc 
2010 /. 3色分解で出すだけならここから先はいらない
2020 /. 
2030 /'黒の部分を依き出す
2040 /. 
2050 func black_get(x，clatl 
2白60 int min，z 
2070 min=999 
2080 hsv cnvldatl 
2090 for z=O to 2 /念品小僧の取り出し
2100 if ycmb_dot{z.xl(min then min=ycmb_dot(z，xl・9!l0
2110 next 
2120 if mode >1 then colchange(x，dat，minl /・色補正 を行う
2130 for z=0 to 2 
2140 if ycmb_dot(z，x)>:min then { /寧黒の偵を引きロする
2150 ycmb_dot(z，xl=ycmb_dot(z，x)-min 
2160 } else { 
2170 ycmb_dot(z，xl=0 
2180 I 
2190 next 
22白o ycmb_dotC3，xl=mint3 
2210 endfunc 
2220 /. 普通の 4 色分解でいいならここから先はいらない
2230 func colchange(x，dat，minl 
2240 int z，chk，fff 
2250 if (H>=96 and H<1601 then ( /傘育のチェッヲ
2260 c=H-96 
2270 ycmb_dot(2，xl=ycmb_dotC2，x)・c/63捗+1
2280 
2290 /. 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
243自
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
25;0 
2580 
2590 
26白o/. 

if IfI>=32 and H<371 then ( /念緑の節分の色調~
c=H-32 
ycrnb_dotll，xl=lycmb_dotll，x}'7'c/4議+2考)/15+0.2き

if IH>=37 and H<801 then ( ハ緑本体
c=H-37 
ycmb_dotll ，xl=lll+ycmb_dotll ，x) )/2#'i6+IHc/32，;} )/1~亨

i f (H> =80 and H<96) then ( 
c=f1-80 

ハシアン筏銃部

ycmb_dotll，xl=ycmb_dotll，xl'11HI10'c/15手)} /28 
ycmb_do t 1 2 ，x I = ycmb_do t 1 2 ，x I • 1 8+ 1 10' c /15 = I ) / 50 

if (H>91 and H<1031 then 1 
c=abs(H-961 

/家脅の部分の色調笠
/.シアン補正

ycmb_dot(l，x)=ycmb_dotll，x)'1162最+c'2 ) /1 12場+62毒)}

if IH>=96 and H<104} then ( /.シアン怨続節
。=11噌 96
ycrnb_dotl2 ，x) = 19+ycmb_dot( 2， x}'2 )/H' C 16+ 13 寧 c/ï~l 1/22# 

1 
if IH>=10~ and H<150} then ( 
c=H-104 

/寧宵本体

ycmb_dot(2，xl=(20+ycmb_dotI2，x))/3手'118+(3'cn5亨)} /20手

if IH>=150 and H<160} then ( /'マ七ンヲ筏続部
c=H-152 
ycmb_dotI2，xl=ycmb_dotI2，xl'C (19+(9.0/11話)} /21，，} 
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んばりましょう 。

最後に余談ですが，たfごいま Oh!X編集部

のマシンノレームは完全にアOメイ卜してい

ます(笑)。試し印字に趣味に走りまく った

データを使い，調子にのってポスターサイ

ズで.大量の印字をし，べたべた張っていた

ら自然とそうなってしまいました。おかげ

てやほかの編集部か ら注目の的です(あんま

り嬉しくないないそして床に転がる数メー

トノレの無残なローノレ紙(失敗作品)。今度，

ちゃんと掃除しなくち ゃ。
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screen 1，3，1.1 
input "file name: ，6 
s i:: 15 
~...h i le I i) 3 
input "sizefO田 3)7". s i 
end¥"'h i 1 e 
if .i::O then si 'Z ex;6ej:si~er:5 11 

if .i=1 then .izex:IJi5:size、;;1 023 
if si=2 then sizex:I023:sizer=I023 
i r・i=3 then .izex::2.Hi・si ze、::322i 
inj i:: 15 
Io:h11e i nj i) 1 
input M 印字モード (0:2..)ピン .1・a ヒン J-. inJ i 

end¥..'hile 
if 1nj1:0 then pin:2..J:pb::2 
if inJi::l then pin:a:pb::5 

pic_load(a・M.pic-， 0， 0 I 
/.または，apic_loadl-1， i~l_lo l\ d! 1I.・". g13" I 

fp:fopen! "lpt".“"，"') 
fl.'rite(in.3.fpl 
f-.:ri te I ka.i. '" I fpl 

μ プリンタ初闘化
37{) 
380 1m， cnv() 
390 fclosetfpl 
400 for 1::0 to lO:lprint:next 
-110 end 
HO  ノ・
，，)30 /，データ量規メインルーチン
440 /・
..JSG func lm，_cnv{ I 
..)60 dim int carry(2) 
..) iO dilll in乞 lonel21
480 dim int shikii(21苫 (3100，JOOO，31001I・Y.C.河町しきい埴
490 int ぷpos，ypos .da.t. r". b， lc .lb，:. 
5CO int pcolor ， x2.y2 ， dat2 ， yb~.te:0 

510 l' 
520 for %:0 lo 3 
530 for ~.po..:O to 1 
540 for xpos:O to si:.ex 
550 lonebuClz，ypos，xposl:。
560 ne文色
5iO ne~t 

580 carr~.Czl:O:tone'zJ : O 

590 next 
600 /・
610 for yp09:0 to sizey/pin・1
620 ror ybyte:O to pb 
日JQ for ycnt:O to i 
640 lc:I)'po 1l I pin ・ ~'byter8+ycnt I and 1 
650 lb:(ypo9'pin・yb).te・8・)"cnt・11 and 1 
660 / t 
6iO 
680 
690 
700 
; 10 
720 
i30 1・
;-'0 Cor xpos:O to size~ 
i50 x2:xpos1511/sizex 
760 y2=lrpos'pln・>'byte・8・ycntl'511/size)，70 if si:3 then ( 
i80 dat:pointf511-y2，x21 
i90 I e11le f 
BOQ dat:pointCxZ.y:!1 
810 1 
820 if y2>.izey then dat.:65535 
830 if C<>dat then t /1同じ色令ら邑宜織を宙開
8.;0 C=dat 
850 dat=dat shr 1 
860 dat2=dat. xor &HFFFF 

for z:o to 2 
for xpos:O色。 .11zex 
色。nebuflz， lb. x:pos 1:0 
next 
carrylzl:O 
nexl 

/ rBRGを、C"::li:縄

94 Oh! X 1991.8 

戸一一¥

2610 if IH>=160 and H<1921 then ( /<ヒ'ンヲ。
2620 c=H-160 

2630 ycmb_dot(0，xl=ycmb_dotI0，xl・c/32謬
26 ~ 0 I 
2650 if IH>=0 and H<321 then ( 

2660 c=32-H 

2670 ycmb司 dot(O，x)=ycmb_dot(O，xl*(O.i手+c/32毒・0.2oi
2680 

2690 /. 

27日o/.締度補正
2710 if IH>=96 and 11<1601 then ( 川背
2720 c=IH-96)'l.H 
2i3日 ycmb_dotI2.xl=ycmb_dotI2，xl'1110浮+ISI'3#+c)/(62+10*+c11
2i40 ycmb_dot(2，xl=ycmb_dot(2，x)傘1(31+5#1/(V+5場))
2750 ycmb_dot(O，xl:ycmb_dot(O，x)/2 
2i60 if ycmb_dot(2，xl>28 then ycmb_dot(2，xl:29 
2770 ) 

2780 if (H>=32 and H(96) then I ハ緑
2790 yconb_dotl 1 ，x)=ycmb_dotl 1 ，x) 'i 131+98#)/IS+98話)) 
2800 ycmb_dot( 1 ，xl:ycmb_dot( 1，xI・113l#)/(VII
2810 ycmb_dot(2，x)=ycmb_dotI2，x)/2 
2820 if ycmb_dotll， x)>28 then ycmb_dotll，xl=2自
2830 

28.10 endfunc 

870 for z:O to 2 
880 YClllb_do II z， xpo・1:ldat2 shr z'5) and &HIF 
890 ne又巴
900 Cor ::0 to 2 
910 t.one2(zl:ycmb_dotlz，xpolIl・100
920 next 
930 1 
940 /・
950 for ;::0 lO 2 
960 tonelz)=色。ne21z)φtonebufl z ，lc. xpos 1 +carryI z) 
9iO /・しきい帽を圃えたか"
980 if Itone(z)>:shik1ilz)1 then ( 
990 tonelzl:tonelz)-ohikiilz) 
1000 line_buf(z，ycnl，xposl=1 
1010 ) else t 
1020 line_buflz..YCnl.xposl:O 
1030 ) 
10-10 carrylzl:tonelz) 1 B 
1050 lonebufl:t， lb. :<pOB 1: tonebuf 1 z. lb，xpos)・carrylzl・Clone 1::) t:'Iod 8 I 
1060 i C xpos ) 0 then ( 
1070 tonebuflz，lb，記pos-l):;:tonebufl z.1 b. xpos-11φcarryl::) '2 
1080 I ehe t 
1090 lonebuflz，lb，xpos }::tonebuf(z，lb.xpos I+carryl;:)・2
1100 I 
1110 1f (xpos(si:o:exl lhen I 
1120 色。nebuflz.lb，xpo・・11::tonebuf( z， lb，xpolI・ 11・carrylz)
1130 I e 1.1ぞ l
11-10 lonebuflz，lb，xpos l::tonebuClz.lb，xpos 1・carrYlz)
1150 I 
1160 carry(zl:carry(z)・4
11iO next 
1180 next 
1190 ne~l 
1200 dAta_lrn(ybyte) 
1210 ne>:l 
1220 im，，_printl) 
1230 next 
12H) endfunc 
1250ノa
1260 l' 過られてきたデータを川ツ 7γ に伝送
12iO l' 
1280 func data_trn(ypointl 
1290 int z，!'(，r.dot，bYle，dt 
1300 dOl:128:byte:0 
1310 for %:0 to 2 
1320 for x:O to sizex 
1330 for y:O to i 
13-'0 if line_buflz，y.xIOO then ( 
1350 bぅte=byle or dot 
1360 1 
13';0 do巴=dot shr 1 
1380 if dot=O lhen ( 
1390 ycmb(:. ， y point ， x):byt~ 

1400 dot=128:byle:0 
H10 J 
1420 next 
1 -'30 next 
1440 next 
1450 end func 

1.&60 1・
14 iOノ. !I:挽されたデ ー タを 7 リンタ lこ出力
1480 /. 
1490 func im，_printll 
1500 dim char iIl114BIII=f&HtB，'、1・1 /・"ドットイメージ
1510 dim chllr img2411J:f&HIB.・J'I /・2'トットイメ ー ジ
1520 dim char clorll) :1&HIB.A:.1I191 1・カラーモード担定
1530 dim char im，t11 
15-10 dim ChlH im colI21=10，2.11 
1550 int col.lin，dat 
1560 1・
1570 f¥.lrltelclor.2， fpl 
1580 !mlt(O):(sizex・11 / 256 
t 590 i 1:1111 I 1: I s i zexφ11 mod 256 
160¥) for col:0 乞。 2
1610 lf lnji=O then C~.:rilelimi2L2 ， fpl else CI..rite(imll-'8，2，fpl 
1620 f¥.lrilel ima:， 2， fp) 
1630 for dat:O to s i;::e~ 
16-10 for 1in:0 to pb 
1650 Cputc【ycmblilll_collcol)， l in，dall， fpl 
1660 next 
16，0 next 
1680 fpUlCI&:HD，fpl 
1690 next 
1700 fputcl&:.HA，Cp) 
1'; 10 end(unc 
1720 ノ・



特集印制の世界へ

HighFidelityへの挑戦

Nakano Shuichi中野修一

. 美しいカラープリントを

編集室にやってきたIO-735Xを前にして，

まずはBANANAPRINTを1ieってみた。
かなり締腿なプリン トアウ トが取れる。予

想以上だった。ディザ、法を使っているなら

「染野式」にするだけでかなり解像度 と階

調が向上す るはずだ， と白星をつけつつ，

l国間に32768色を表示 したテス トパターン

を作って打 ち出す(鬼のような奴)。 うー

む， これはいけない。

訂正かに，ただの 4色分解ても ，坦.11論上一正

しいだけあって，けっ こう自然な変換を行

う。 しかし，原画(デ、イスプレイ) と並べ

ると Eうしても遠いの目立つものがある。

t:_t，ご絵が出ればいし、と いうものでもある

まい。HighFidelity(高忠実性)はH寺代の必

定。 8色や16色の時代ではあるま いし，こ

れで‘はせっかくのアナ ログRGBが泣いて
しまう。

幸いBANANAPRINTではかなり簡単
に色変更ができるよう になっている。背，

赤，緑などの中間色(? )単位の指定もで

きるので， テス ト印字の結果から傾向と対

策を検討 しでもある程j支は対応できる。 そ

れでも，ほかの色への影響は避けられない

場合がある。全体的に原色を再現する こと

は難しいようだ。

. 加色混合と減色混合

ディスプレイ てい見た色がプリンタてその

まま再現されるという こと を期待するのは

きわめて自然な ことで1まないfごろうか。

今回の作業中に再現できな い色に1m苦八

苦していると，まわ りから 「限界ですよ 」と

声ぞかけられる 。 私はなんの目mJ~iさもなく ，

あらゆる画像に対して原色に近い色再生を

実現する ことが可能だ¥ と思っている。デ

ィスプレイのカ ラーハー ドコ ピーが同じ色

て"m力されるのは当然の ことだろう。

「画函の色とプリントアウトの色を近づけよう」とIO-735X用

ハードコピープログラムに試行錯誤で色変像機能を追加しまし

た。プログラムは日3，94ページをご覧ください。ただし，最後

まで調整しきれなかったようですが ・・・。

しかし， 宅Ji!実はそうなって いない。

なゼ_"t，ごろう? ディスプレイはRGB
(赤，緑，背)の 3色，プリンタはCMYB

(シアン， マセーンタ，賞，黒)の 4色を使

って色を表現する。前者は光，後者はイン

クという違いがあるため，色を混ぜたとき

の結果は異なる。 日常的な感覚では >;青ーと

織の光て"1i'(I!:'作るのもシアン とマゼ、ンタを

混ぜて背を作 るのも多少違和!惑があると思

う。これが加l色混合 と減色混合の迷いだ。

絵の具(インクや透明水彩のようなもの

を想像しては しい) の3原色をi毘ぜると黒

くなる。 それに対し，光の 3原色<e混ぜ合

わせると臼くなる。 これがもっとも基本的

な違いい、える。

基本8色の対応は，

R G B C M Y 
王日 000  1 11  

脊 00 1 11 0 
ず1[， 100  0 11  

マセーンタ 101  0 1 0 

t京 01 0 1 0 1 

シアン 0 1 1 1 0 0 

Jit 1 1 0 00 1 

|ヨ 1 1 1 00 0 

のようになっている。ビット反転で簡単に

対応できる ことがわかるだろう 。印刷など

でやはCMYに主県を力11えたもの力riフノレカラ

ー」 として中及われる。

理論上，CMYの3色で黒が作れるのだ

が，実際には多色を混ぜる と濁りが ，'I~， るた

め黒を加える ことになって いる。プリンタ

のインクでも ，すべてをあわせる い!音い為モ

色になる。理II論と現実のギャップは大きい。

まt:_，ディスプレイ上て、の100%の織とイン

クてやの100%の緑とでは明るさがまるで:i]!

ってくる。 これも制強が必要となるだろう 。

. 対応

ディスプレイ 」二て"の100%のRGBの泊!I皮
/i， 

B=O，11 

R =0，59 

G =0，30 

となるとされている。試みに，スキャナで

YCMの3色を画像取り込みし，ディスプレ

イー|こで、の輝度から i明るさを推定して，イン

クのiLi;を，ディスプレイ」二て"の輝度の割合

とプ リ ンタ での潤f度の i~ IJ合で調整 し てみよ

うとしたこともある。YCMのインク比率は

一定のまま，輝l支がディスプレイに忠実に

なるようにインクの全体訟を変えるわけだ。

かなり名案だと思ったのだ‘が，YCMの1年度

推定がいい加減なためか，ディスプレイ上

の輝度が違うためか惨憎たる結果となった。

結局，落ち着いたのは色が違っている部

分を選択的に最適化する い 、う泥沼のよう

な方法、

カラーページのグラデーションノfターン

守見てほ しい。 印刷の|刻イ系でちゃんと色が

tliているかど うかはわからないが，かなり

色が違うのがわかると思う 。

とりあえず， ざっとテストを繰り返して

みると，単なる 4色分解ては，

事fが紫になる

会主力汁l音すぎる

ピンク色がオレンジがかる

y， C， Mの純色が暗い

JIJL色がやや賞l床がかる

という点が気になった。

これらを集中的に補正してい こう。 しか

し，ある色だけを変えて，グラデーション

の途中で色が不連続になるなどという こと

が起きないように色成分はあ〈正て。連続的

に変更する必要がある。

. あちらを立てればこちらか立たす

まず， デ ィスプレイよの色をHSV(色

村t 飽和j支，明度)形式に変換した。変換

H寺の誤差が目立たないように，色相が分離

された形式のほうが百11合がよいからだ。今

後の処J11Iの大部分は，ある色柱!の純ITIl内に

特集 HighFidelityへの挑戦 95 



限定して実行されるこ tになる。
きて，色相というのは，

0 赤

32 賞

64 Kd主

96 シアン

128 青

160 '7ゼ、ンタ

という具合に 0-191のあいだに6色の原

色が並んでい る (臼と黒はS. Vの作用に

よるものfごから ここにはない)。

補正の概略をまとめると図 1のようにな

る。実|僚にはもっと細かいところで。変なこ

とをやっているのであまり正目在ではない。

また，全体に純色部分の濃度を下げている

ので:飽汗lIJJtが低;かった り，輝l立がilJ:かっ
たりするとかなりの誤差がI~I~， J.，。そこで輝

度，飽和度てゆ補正がさらに加わっている。

主に手を加えたのは緑と青の部分だ‘けで¥

あとの部分はそれほど大きな変更はしてい

ない。

実際の処理はプログラムを見てほしい。

ただし，対症療法の山なので 「どうしてそ

こでこれを足し算しているのですか?J と

聞かれで も答えられない。定数値の意味は

図1 色補正の概略

マゼンタの存在確率
100% 

。 32 

シアンの存在確率
100% 

o 32 

貧の存在確率
100%一一一ーマア

〆
/ 
/ 
ノ
ノ
ノ
〆

。 32 

赤 賞

実線は理論値

64 

64 

64 

緑

破線はおおむねの補正値

96 Oh! X 1991.8. 
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さら に希薄である。いくつかの画像で折り

合いを取った結果がこのようになったfごけ

で，ほかのJ![I像ではまだ再調整が必要かも

しれない(かなりの岡像で確認は繰 り返し

た)。

全体の輩R/支や各色のバランスを変更 した

いときはしきい自liiをいじってみると し、 L、fご

ろう。 しきい値を大きくすれは、色は薄<. 

低くすれば色が破く なる。そのほかの定数

についてはバランスを見ながら調整してみ

てほしい。

圃 熱転写への対応

熱転写プリンタでも同様のアプロ ーチ1;1:

可能なのだが，色のっきブJがインクジェッ

トとは異なること，インク リボンのA面と

B面で色が異なるらしいこと，用紙へのイ

ンクの付着が均一でなさそうな こと，時間

不足などの理由で今10は徹底的な最適化は

見送るこ tにした。今回の色中iIi正はインク
シ、エッ トプリンタにあわせであるので〉 そ

のまま使うとおかしなことになる可能性が

ある。 q干上に熱転写の場合は背の有n正はほと
んどいらない(全体てoの宇11)疋ができ れば)
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赤

と，思われる。

革fI~物は48 ド ッ トビ ッ トイ メ ー ジモード。

48ピンの解像度は凄ま じいのでうま くいけ

ばきわめて高品質なプリントアウトが作成

できそうだ。ただ，少し実験したところ，

インクジ、エツ トより階調表現が劣っている

ようにも忠、われる。理論上は問題ないはず

なのだが， うまく色がのってくれない。

インクジ、エッ 卜や24ピンの場合はドット

の存在雌率と出度がリニアに変化してい く

のだが. 48ピンになる tある程度薄い部分
はほとんE白，ある程度濃くなると急に色

ベタ になってしまう 。ク守ラデーションを出

すとほとんどデジタノレ8色になって しまう

のfご。 これを防くのには中J'EXだけをイ史用して

確実に|崎市町表現できる濃度を把握すること

から始めなければならなし、。これは用紙や

リボ、ンの向き.1.出度調整な どによ ってかな

り変動することが考えられる。

検討課題としておこう 。

. 反省

色変換のおかげて。ずいぶん遅いプログラ

ムになってしまった。同じ色が統くと きは

色変換をキャンセノレするようにしたので少

しはマシになったとはいえ， まfごまだ遅い。

ノレープ回数がIi!u面ではなくプリンタ解像度

に依存する (最大2448X3400)のと無勝手'i

に実数iji[Z;tを多用しているのが原因だ。

ちなみに， コンノfイノレにはで きる fごけ

GCCをf克ってほしい。XCt.ごと 31音〈らい
余計に時間がかかる。数値i寅算プロ セッサ

も効果的かもしれなし、。XVIならさらによ

い(格段に速いぞ)。

しかし，これだけのことをやってもまだ

~i:l~足できない色も伐っている 。 やっぱり，

32768 x 4 11l'!1のテーブノレを作るのがいち ば
んかもしれないなあ。

図2 48ピンプリンタの濃度特性(?)
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特集印刷の世界ヘ

s-ostScriotとはなにか
Tan拙 ihiko丹明彦

I PostScriptって?
現在，DTP環境 を梢築するうえでの大き

な柱となっているPostScript(ポス トスク

リプト)0 ~、ろいろなと こ ろで話に出て くる

単語だが，まだX68000とその周辺ては見か

けたことがないので大多数の読者のカには

ピンtこないかもしれない。ちゃんと知っ

ているのは，大学な どでUNIXを使って い

る人くらいだろう 。ここではページ記述言

語PostScriptについて解説する。今回解説

をする ことが直接役に立つこと はないだろ

うが，PostScriptの忠、想は知っておいてm
はない。

ヰ

PostScript をひと 言で L、えLf，レーザー

プリンタで広〈用いられている「ページ記

述言語J /:.なる。

レーザープリンタはページプリンタの一

種で(以下の文では同じ意味て"m~ 、 る こ と

にする)，高品質かっ高速な印刷を行うこと

がていきるフ。リンタである。 ドットインノfク

トプリンタや熱転写プリンタのような 1行

ずつ印字するプリンタと違い，用紙1ページ

分(た とえばA4サイ ズの紙1枚分)を一度に

印刷する。 レーザープリンタの中身は コピ

ー機にとてもよく似ている。行単位でなく

ページ単位て''f:11崩IJを行うのでページプリン

タと呼ばれる。Wh創立の高いものが多し
さらにドットプリンタや熱転写'プリンタの

Display PostScript 
かのNeXTでは.紙だけでなく画面をもPostScript
印刷の対象としている。それがテ'イスプレイPost
Scriptである。函面の描画と紙への印刷を別に考
えてプログラムする必要がないというのはあり

がたい。貧乏性の身としては，テスト印刷の代

わりに使えそうなのもありがたい。紙を無駄に

使うこともなく，便利。

PostScriptはiJlJにプリンア専用の制御言語では
ない。あくまでベージ記述言語である。ここにもP田t

Scriptの思想の一端が見えるのだ。

DTP関係ではなにかと耳にする rpostScriptJ。しかし，

それがどんなものか知っている人はどれくらいいるでしょうか。

ここでは言語としてのPostScriptの仕様の概略と基本思想

を紹介しましょう。

ようにプリンタヘッ ドの筋やむらが出ない

ため， 印刷 も美しい。

そのレーザープリンタで~1l 1jJIJするために

は， レーーヂーフ。リンタをtl，IJ待!IするものカT必
要になる。

ドットプリンタの類fごと ，プリンタの機

種ごとにコン トロ ーノレコード(1バイ トま

たはそれ以上)が定められていて，通常の

文字(アルフアベッ トや数字などのキャラ

クタ)を返ったときにはそれを索庇に印字

し， コン トローノレコードを送ったときには

文字印字以外の特殊な動作(たとえばグラ

フィック印字)をするようになっている。

「コードxxを送ったからプリンタはムム

モー ドになって，そこに口じを送ると00
するので・・…」 といったような制御のしか

たをするわけで、ある。

このコントロールコード(またはコード

列)に字而上の5~~1床はま っ たくなしノ、ナ

モゲ‘ラといってもいい。さらにあろうこと

か，そのコードはプリンタによって災なる

のである。 したがって， 同じ印刷をしたい

ときていもプリンタが述λばコントローノレコ

ー ドを変えてやる必要があるわけだ。数々

のグラフィックツーノレやワ ープロなどの

「環境設定」でプリンタの機種を指定させ

るのは，プリンタによ ってコン トロールコ

ードがまちまちだからである。困ったもん

fご。

もちろん，多くのレーザープリンタは従

米のプリンタと 同じ命令を受け取るように

てやきている。 シリアノレフ。リンタをエ ミュレ

ーションしているわけfご。 しかし，これで

はページプリンタの兵filliは到底発姉で きな

。、
L
 
PostScri ptt益lIi¥1のレーザ、ープ リンタはそ

の点災なる。PostScripW:一種のプログラ

ミング言語だ。 そのプログラムリス ト(?)

はエディタで書くことができる。 これをレ

ーザープリンタに送れば， そのプログラム

リス トそのものを印字する代わりにPost

けになっている。言 語仕事長はどのPost

Scriptプリンタでも一緒だから，事実上共

通のプリンタ制御言語として機能するとい

うわけである。

むろん， コン トローノレコードを)'IJいた場

合に比ぺ，プリンタに送らなくてはならな

い文字の数は多 くなる。 しかし記述性の高

さはそれを上回るメリッ トとなりうる。控

えめに見ても，マシン百五(タ手ンプリスト!) 

とPascalくらいの差はある。

文字だけで、なし直線や山1紘!などの図形

を描く ことができる。線の大さやiu;さ，ラ
インスタイノレ(来線，イ.i1!i.紡~， - .'~(鎖線など)

もf旨定できる。要するに， ドローイングツ

ーノレて"tl'，'j けるお11~のものは簡単に柿〈こ t

ができる。文'宇:もさまざまなフォン 卜の文

字をさまざまな大きさて下1111:IJすることがで

きるのだ。

I PostScript言語の概要
PostScriptの言語としての大きな特徴に，

スタック型言諮だ とい うことが挙げ.られる。

PostScript言語の動作li，引数をスタック

にfi'iんて、" il~t去に i寅~子守与えるという形

で行う。t:.とえl;r，
10 20 nlOV巴to

30 40 lin巴to

という記述li，r(lO，20)へ移動し， そこか

ら(30，40)まで線分を描画する」という意味

になる。演説子 (Cでいえば|品l数名)を引

数の後ろに祈いている こと を|徐けl;r， ごく

ふつうの|長l数呼び出しと変わらない。

この「演算子後世」がPostScriptの名前の

ll:1宣伝。“後ろに;11・<"かC，Post Scri pt (ちな

みに追11]1というな|床のp.sはpostscriptか

ら言ているそうだ)。変数も持てるし制御構

造も備えている。三角|長l数も手憶に使える

(スタック型言語だから r60cOSJ とやっ

てcos(60ロ)を求める)。

C言語でいう IMJ数定義lこ似たこともでき

Script言語と解釈して~行 (i i'，'i i直1) するしか る。ある子あlL告を定義 しておL、て，別の場
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所から呼び出せるのだ。 引数をつけて11乎び した新しい座標系で行う。

出すことももちろん可能。気分は高級言語。 rotate

ローカノレ変数が持て，再婦もて、、きる。CE出 座標系を回転する。回転角度は自 由。

線くらいならほんの数行のPostScriptのプ scale 

ログラムで書けてしまう。プリンタがこう 座標系を拡大縮小する。

も賢いと ，使い方はいくらでも考えつきそ そして，ど しどし捌 き込んだところで、¥

うfご、。 showJコag巴

命令のうち，主なものを挙げてみよう。 ペー ジを印刷する。

まずは描画から。 先ほども触れたが，ページプリンタは，

mov巴to 現夜のページに図形や文字を描いておいて，

単純に移動する。 そのページをまとめて出力する。1ページ分

Iineto の|直if象(印刷イ メージ) を記憶しておいて，

線分を描!直lする(本当は少し奥なる)。 出力11寺にはそれをコピー機のように一気に

curveto 印刷する。 それを行うための命令がshowp

ベジェl曲線を摘|直lする。 age。 いかにもペー ジプリンタらしい命令
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※linetoやcurvetoは本当に線を描くわ

けではなく， strokeて、紡1を描きfiIIで塗り演

す， その輪郭の形状を定義しているという

雰囲気で捉えるとより正確。

setgray 

strokeやfiIIなどの描画色を指定する。

はかにももっと (細かし、指定を挙け' ，~:lし

たらもっとも っtもっと)ある。 なにしろ
マニュアノレfごけでぶ厚い木になってしまう

くらし、fごから。

次Lt文字関係。

findfont 

フォン 卜の種類を指定する。*語フォン

トならローマン体を始めとして多種にわた

るフォン卜(ギリシャ文字まである)，日本

語なら明朝体とゴシック体がふつう 。

scalefont 

PostScriptプリンタの文字の大きさはポ

イントてい与ーえる。24ドットとか48ドットと

いった解像度を気にする必要はな L'o いわ

ゆるベクトノレフォントなので， どんな大き

さの文字も出せる。1ページ大の文字を出し

でも，その輪郭!J:美しい(輪郭は多角形表

現ではなく， 曲線も使われている)。

setfont 

カレン卜のフ 方ン卜を十旨定する。

show 

文字を書〈 。

-・・ーなどとなっている。 また，~則禁系も

自在に設定できる。

translate 

平行移動を行う 。以後の披l匝HJ:平行移動

98 Oh! X 1991.8 

といえよう 。

ヰ

現在，パーソナノレコンピュータ向けのレ

ーザープリンタはいくつか出ているが，

PostScript言言吾を搭il決しているものはそれ

ほど !:I:lていない。代表的なのは例によって

lVIacintoshのLaserWriter(lVIacっていっ

ても 一歩先を進んて¥、る)0 PostScr匂tに対

応しているレーザ、ープリンタには官立が日長る

ものが多い。独自のページ記述言語を搭載

したプリンタもあるが，知名度や互換性な

どの点ていいま一歩の感がある。

イ個人的には，計算機というものは，本体

スペックに関 し ては個性を !:I~I しでも し 、 L 、と

思うが，外音1;とのインタフェイス(たとえ

ばケーブノレやコオ、クタの規格 には文句たら

たらだ。 同 じ信号を送るケーブノレなのに形

状が孟るっきりパラパラなものがこの世界

にはいつ!tいある)やデータのフォ ーマッ
トに関してはある程度規格を固めたほうが

いい と思っている (あくまで1悶人的には)。
どうも現状 は逆のような気が してならな い

(本体に個性がないくせにインタフェイス

だけが・・ー・・)。プリンタの コード体系や制御

方式がまちまちだと ，困るのはユーザーな

のだ。

現状てやはDTP1:.いえばlVIacintosh，とい

う図式ができあがっている。高品質のプリ

ントアウ トを得るためには，出力の向平像度

を問わないPostScriptは必須条件といって

いい fごろう 。lVIacintosh (lVIacintoshIIか

な?)の高1illiなツ ーノレ群 のなかにはPost

Scriptを前捻としたものがし、くつかある。

そこではスキャナから読み込んだデータを

PostScriptデータに変換したりとし、ったと

んでもないことを平然と(…・ーでもないか)

やってのける。

PostScriptは思想的にたいへん優れたも

のを?持っていると思う。単なるプリンタ制

御言語に終わっていないのだ。 そういうわ

けで，安側 なPOstSCI旬tプ リンタの出現を

待望しているという次第(なんでも近々 出

ると いう話を聞いた)。その前に純正レーザ、

ープ リンタをなんとか してほ しい という話

もあるな。

PostScriptプリンタが高いわけ

日本語PostScript対応のページプリンタがあ

る。日本ではまだ台数も機種も少な い。

Macintoshを使っている企業や Windowsの

PageMakerユーザーしか買わないからだ。なぜ

か。「高い」からだ。DOSマシンユーザーの場合

「醜い倍角文字で満足している」つてのを加え

てやろう。

日本語PostScriptプリンタは高い。6月現在，も

っとも安いのが(なんと)日電のPC-PR3000PSで

628 ， 000 円。 7 ~8 月にかけてブラザー (Post

Script互換の独自言語)とかQMSが安いものを出

すはずだが，それでも 50万~'60万円はするだろ

う。20万円台に突入したレーザ プリンタの相

場よりずっと高い。アメリ力では実売価格で事

1，300 (20万円以下 1)というのもあるが，日本

では，がんばっても50万円台だ。

なぜ高いのかフ まず，日本語PostScriptプリ

ンタは内部にCPU，メモリ，ハードディスクを持

っている。Apple宇土のNTX-J(798，000円)を例に

とると， CPUに68020，メモリは2Mバイト，ハー

ドディスクは40Mバイト。X68000より賞沢な環

境だ。この介の値段は確実に上乗せp

ノ、ードディスクはフォン 卜データを入れるほか，デ

ータの展開周作業エ リアとして使われる。Post

Scriptプリンタのメ リットはここにもあって，フ

ォン卜を増やしたいと思ったら，このハー ドデ

イスクにフォン トをダウンロード してやればい

いのだ。フォン トのダウンロードはノTソコン側

で行う。フォン トカードやカー トリッジはいら

ないし，市販フォン 卜も結構出ている。

続いて， アドビヰ土に払う ライセンス事ヰが高い。

いまはいくらか安くなったという噂を聞くがl

昔はプリンタ |台あたり 10万円以上払っていた

という話だ。何千文字の日本語フォン トデータ

を起こすのにもかなりの金がかかっている。利

用者が少ないのも，プリンタの値段が下がらな

い理由だろう。工業製品だからね。

DTPユーザーにとってP凶tScriptのメ リットは計り

しれない。PageMaker(MacintoshとWindows2.1) 

やQuarkExpress (Macintosh)といったDTP、ノフトが

軒並みサポ 卜しているからだ。MacintoshやWin

dows3.0のシステム自体がサポー卜しているの

も大きい。さらに，1500~2500DPI と い う業務用

のイメージセッタにはPostScript対応のものが

多く ，データを出力センターに持っていけば版

下が作れてしまう。

ただ， PostScriptプリンタが完笠かというとそ

うじゃないのだ。PostScriptで記述て'きないグラ

フィックは描けないし，スタッ フ言語であるか

ら， 1ページあた りのデータ量が多すぎると(つ

まり，文書が複雑すぎると)，プリンタのメモリ

が足りなくて印字できないこともあるからだ。

これには緩いたね。 (荻窪圭)
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::J;'eXヵ、らのアプローチ

Izumi Daisuke 泉 大介

少なからぬパーソナノレ コンピュータ上で

DTPが進行しつつある状況を見ている と，

標準添付のワ ープロが依然 として主役の位

置にある我らがX68000の環境 はいささか

貧弱であると いわざるをえませ ん。Aldus

のPagemakerをさi'tU員とするDTPソフ トの

登場は，高品位な印制物を自分で作成でき

る新し い環境守作り出し ました。|画面に は

印刷物のイメ ージが縮小し て表示されてお

り， それを見ながらタイ トノレをセットし，

図版をJ!占り 付けて いく作業は，従来のワー

プロの世界 とはまった く異なる環境を提供

してく れます。

より細かい指定を したい場合はl菌加表示

を原寸大に， ある いは数倍に して作業する

ことも可能に なっています。タイ トノレや見

出しをmm単f立て"移動 させるといった， ま

さに品11版レベノレのことが簡単に実行て内きる

ようになっており， しかも ， その効果を 目

で'Tlfriかめながら実行できると いう のがこ れ
らのDTPソフト の大きなq守長です。日で見

たものがその まま得られる とい う立昧で，

この方式liWYS1WYG(What You See 1s 

What You Get :ウィジワィクす と11乎ばれ

ています。

TeX (テフ またはテック と訪:みます)は

このWYS1WYG方式の対艇 に位置 してい

ます。作成す る文書が どのような イメージ

になるのかは，文書を印刷するまでわか り

ません。紙に印刷する代わりにディスプレ

イに印刷する こともできますが，いずれに

しても文書が完成するまでいそのイメ ージを

縦認できな い点は変わりません。 これは

図1 作業図の流れ

理系大学生の友rTeXJ。使いこなせば非常に強力な印刷システ

ムとなります。以前からXB8000で稼動していたソフトですが，

安価な48ピンパルプジェットプリンタの登場で注目度急上昇。

X印000で唯一のDTPソフトといえます。

TeXが，文字の大きさを何ポイン 卜にする

か， その行をセンタリングするのか布寄せ

にするのかな どといった情報を埋め込んだ

文3・ファイノレを読み込み，一括し て処理す
るノfッチ方式含J采用し ているためです。

I J¥¥Y7-
31与illiのテキス トファイノレ':1:'に組版の情報
を折り込むパッチ方式て"は，文書の作成か

らI:'PJi:11までの子)1慎は次のようになります

(1:R11 )。

1) まず-.texとい うフアイノレ名で'JJfi杭を

作成し ます。

2) それをTeXにかけると -.clviという

ファイノレが{乍成されます。

3) もし，途中てエラーが出れば!万i杭を手

直し して再び2)からや り直します。

4) めでたく -.clviファイノレが作成された

ら，こ れをプレ ピュアと 11乎Ii'れるソフ ト

にかけて画而に表示するか，プリンタ ド

ライノ{i: 11乎lまれる Yフ 卜にかけて紙に出

)Jします。

通常はいきな り紙に出力する ことはせず，

一度血H7:iiて全体のレイアウ トを篠かめてみ
ます。たいていの場合は ここ で気にいらな

い点ができ ，手直 しする こと になるからで

す。 もちろん，誰かカ'1乍ったー.texフア イ
ノレを印刷する場合には， それをi岡市で確認

する必要はあ りません。

|直|而J_-_て実際の効果を確かめながら作業

できるWYS1WYG方式に比べると，マジッ

クハン ドて"遠隔操作 しているかのような印

画面

紙

象のあるノfッチ方式ですが， この方式の最

大の魅力は，手慣れたエディタてや文書の作

成 ができる点 にあ ります。 もちろん，

WYSI¥司TYGて。も エディタやワ ープロで作

成 した文til-を流し込む ことは可能ですが，

TeXてPは書式に|民lする指示もすべて手ι|ti

れたエディタ上て、与える ことができるのが

大きな迷いだ とし、 えるでしょう 。たとえば

書体 をCI11CSC(小文字サイズの大文字)に変

更したいなら，

￥font￥testfont = cmcsc10 

￥testfont 

What You See 1s ALL You've Got 

のよう に指示 します。 これは10ポイン 卜の

CI11CSCフォン トをtestfontという名fJIjてイ史

うことを宣言 し， 笑|療にtestfontを使って

いると ころです。 ¥ (パックスラッシュ)

が使 えな い場合li，代 わ りに ￥てい指定しま

す。I:P:ヲ吋fi果は図 2のよ うに なります。

この様子li，ヱj;:誌でプリンタ特集のたび

に拘jl戒されたある磁のプログラムを迎犯さ

せるかも しれません。もとも とプリンタは

パイカやエ リー 卜などの書体を備えており，

エ スケープシーケンス U呼ばれるコン トロ

ーノレ コードぞ使って，苦i*を変えたり，上
1.-]-~に し たり下1.1 き にしたり ， あるいは横

代行1J， ff:Vi:1M"J， 4f音fiJにす ることができま
す。エスケープシーケンスは特殊な文字列

なので直接文書中に埋め込む ことができま

せん。そこでBAS1CのLPR1NT命令を駆使

した，プリンタに自 由に文字を出力する実

験プログラムが登場する ことになるわけで

す。

これはさすがに而倒なので，次のような

アプローチもあ ります。上付 きにしたい場

合には文科 中に「￥superJの文字を埋め込

んで指示する とい うノレーノレを決め，プログ

ラムでこの文字列を実際のエスケープシー

ケンスに変換 してプリンタに送るのです。

実際私自身，字詰めを決めて文書を整形す

るプログラムを作成 したとき に， プライベ

ー 卜にこ の機能を付加 して:iQ!tんfごこともあ

特集 TeXからのアプローチ 99 
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図

りました。 ノレ守文書1:1'から傑しだし，片っ端からプノレ

いささか乱暴ですが，TeXli後者のよう ダウンメ ニューの書体変更で書f本を変えて

なプログラムを大師に機能拡張させたもの いくことになります。WP.Xのポップアッ

と見なすことができます。出版物と同℃レ プメ ニューのように rAGAINJのような機

ベソレの印刷を行うために書体は非常に豊富 能力守備わっていたとしても，これはなかな

に揃えられていますし，改行l隔も自 由に設 かに面倒な作業です。一発で該当する書体

定できるようになっています。さら には何 をすべて変更できるのは，パッチ方式なら

C111Xイ可C111の範囲に印刷しなさいという 設 ではのメ リットです。最近ではWYSIWYG

定も行 うこと ができます。もちろん，AVと 方式のDTPソフ トでも，草名の表示形式を

いう文字列が現れた;場合に 間をつめたり 「スタイノレ」として登録 しておき，スタイ

(カーニ ング)，ff， fi !:いった文字列をつな ノレの変更だけで、寸ーべての章名を変更するこ

いで、、表示する(合字)， 2行にまたがる単語 とができるようになっています。パッチブJ

は途中にハイフンを挿入して単語が生き別 式のょいところを取り入れた例といえるてや

れになることがないようにする(ハイフオ、 しょう 。

ーション)などといった英文を扱う上での 一一

基本的機能もちゃんとサポー卜さ れてい . 数式自由自在
ます (図 3)。 一ー

さて，こ のCJ11csc10という書体を章の名 見たままのものが得られ，直感的に操作

前を表示するのに使うことにしたとします。 しやすいい、う魅力ある特長ゆ λ，WYSIW 

どん Eん書き進んで文書が完成し，全体を YGは一般に広〈普及した DTPの方式で

l挑めてみてやっぱ りC111CSCはよそう ，など す。 にもかかわらず，パ、ツチ方式である

という状況になったときを想定してみまし TeXが圧倒的にf創刊 されている場所があ

ょう 。図 2てやは最初jの行てや使用するフォン ります。大学の浬系学部，そしてJ]L系の初|

卜を宣言 し， 空白行のあ との第 4行目で実 究所 などです。これは， TeXがWYSIWYG

|祭にそのフォン卜を使用しています。 この 方式のDTPソフ トにはない大きな伊t長を

ため，文書の先頭にある￥testfontの指定を

変更するだけで，￥testfont書体を使って苦

かれているはずの章の名前はすべて自動的

に変更されることに なります。

ワープロではこうはいきません。タイ ト

図2 cmcscフォントでの出力

持っているからだと忠L、ます。

TeXのもつt~f長，それは数式を扱う能力

に長けていることで山す。 図 4 をご~~く fごさ

い 。 これと同じ 1:~ljJ 'eワープロで得ようと

すると，半分改行や上付 き文字，文字列の

元のテキスト

¥font¥testfont=crncscl0 

What You See Is What You Get;but rernernber. 

¥testfont 

What You See Is ALL You've Got. 

τ'EX による出力

What You See 1s vVhat You Get. ;but relllPllllwr， 

¥YIl礼TYOl・Sm1s _¥LL YOU'VE GOT. 

図3 力一二ンクと合字の例

元の文字列 τEXの出力

AA => Aλ ノーマんの文字送り

AV =争 A¥- カーニ ングがFiわれた

ff =今 ff 合字の例

fi ー「ー晶、. 五

fl => 自

100 Oh' X 1991.8 

元のテキスト

$$ x = {-b¥prn¥sqrt{b-2-4ac}¥over 2a} $事

センタリングなどの技法(? )を駆使しなけ

ればなりませんoWP.Xでは，単に bの2乗

を{乍るfごけて.bと入力 したあとでや1/4角文

字をプノレダワンメニューから選択し 2を入

力するという手}I債が必要 となります。多く

のDTPソフトも，文書と図版や表などのレ

イアワト機能に重点を置いているため， こ

のような出力 を得ようとする と少なからぬ

努力を強い られることにな ります。

TeXてやbの 2釆を作成するのは簡単で

す。数式モード($てや文字列をくくるだけ)

て，

$b 2$ 

とすればOKです。 a分のbなら，

$b￥over a$ 

となります。 aの平方縦なら，

S￥sqrt a$ 

です。上付 き文字を指定する必要も，半分

改行を駆使する必要もありません。数式を

別組みにしたし、なら， $$てや数式をくくりま

す。 そしてこれらの機能を組み合わせれば，

見事，図 4 の I:~I 力 が得られるわけです。

累乗や分数の指定は，再帰的に繰り 返し

使うことができます。l玄15に分数を分母に

持つ分数の例 を用意しま した。 この例を見

て気付 くこtは， TeXが rl/b+lJの部分

を縮小して分母としていることです。分母

の文字を縮小せず，通常の表示に使う文字

てや出力することも可能なのですが，分数の

バランスを考えて このような表示方法が標

準で採用されています。 この分HJ部分にも

分数を使うと ，書体はさら に小さ なものが

f史閉されます。

数式を扱う分野，特に数学の分野ては，

一般には使われない (JIS第 1水準，第 2水

準に合まれない)記号を使 うことがよくあ

ります。 たとえば~!"f;限を表す mJ は漢字

ROMて"は扱うことができません(もちろん

外字として定義することはできますが)。こ

のような数学記号の例を図 6に挙げておき

ます。

数式を手軽に記述でき ，必要な記号が揃

っていて， しかも 全{本を整JI~ して締麗に I'~~'

力できる。 これは理工系の研究者にと って



は大きな魅力てザす。TeXが数式の扱いに長

けているのは，クヌース教授が自分の数学

の本を出版するためのkJ:l版ソフトとして

TeXを(乍り出したためで‘す。ほんのちょっ

とした数式でも ，写植屋さんは見事なまで

にメチャクチャにしてくれること力fありま

す。 それに初校て'l)iミを入れて再校をとると，

またまた違った形にレイアウ 卜され， それ

を直して念校までとって いるのに結局は出

張校正て直さなければならない・…・・。欧米

ては数式の組版のできる技術者が圧倒的に

不足 してい ると いうことですが， なかなか

Eうして， 日本でも大変です。TeXを使え
ばすべて自分の思いどお りにできるのです

から，重用されるのも道理 といえ るかも し

れません。

確かにT巴Xて"u読者与を作るのに要するタ

イプ量は少なくないのですが， これらの研

究者の1:1"には手て11:くよりタイ プ したは う
が速いという人が少なくないのも大きな磁

由といえるでしょう 。分数を表現するのに

半分改行やセンタ リングを考える必要 もな

く， r a￥over bJでいい， というのは魅力

的です。

. 充実のフォント群

TeXは数学記号を盟富に備えているだ

けではありません。 ローマン，太字のロー

マン，小文字サイズの大文字，イ タリック，

タイプライタなど，さまざまな書f本が用7与

されています。太字の ローマンはワープロ

の強調文字のように単に械にずらし重ねて

出力することによって太くするものではな

し最初から太字のローマンとしてデザ、イ

ンされています。 これらのフォン卜の一部

を図 7に挙げておきます。

先の数学記号や これらの寄付立が外字 とi決
定的に異なるのは，種類だけでなくサイズ、

も豊富にあるという点です。分数の例では，

分間の分数に若干小さなフォン 卜が使われ

ていました。これらの害体の大きさの指定

にはポイン卜という単f立をイ史い ます。12ポ

イン 卜はパイカ l文字の大きさで，パイカ

は1インチ (2，54cm)に6文字打つことが

できます。

日本語ワープロの出力て: タイト ノレを強

調にするだけでは飽きたらず 4倍角のし

かも斜体にするという例ぞよく見かけます。

技法を駆使したというよ りは，できること

を (11今l床な しに)すべて施したという感じ

です。本文は10ポイ ン ト， 主主名などのタイ

トノレは17ポイン卜や14ポイントという出力

を見てしまうと ，ワープロの出力はいかに

も貧相で，センスのかけらもJ惑じられなく

ていけません。幸い日本語のアウトライン

フォン卜が徐々に聖堂備されつつあるので¥

近い将来には過去の笑い話となることでし

ょうが。

これらTeXて‘使用されるさまざまなフ

ォン 卜は， METAFONT!:.呼ばれるTeX

用のフォン卜作成システムで作られたピッ

トマップフォン卜です。クヌース教授・は

TeXシステムを10年の歳月をかけて完成

したそうで、すが，そのうちの 7"1'-を

METAFONTシステムの作成と，そのフォ

ントイ乍りに費やしたということてやす。長い

11寺聞をかけて作成されたこれらのフォン卜

はCI11フォント (ComputerModernフォン

卜) と命名されています。

METAFONTはフォントを記述したフ

ァイノレを読み込み，指定されたフォン 卜を

さまざまなポイン ト数の，さまざまな解像

度のピッ トマップフォント tして出力でき
るようになっています。なぜベクタフォン

トではなくビッ トマップフォン 卜をf史うの

か疑問をもたれるかと思いますが，おそら

く処迎速度を考慮してのことではないでし

ょうか。

METAFONTシステムの存在によって，

ユーザーは自分が必要 とする記号を自分の

子で作り 出すことができるようになりまし

た。数学記号が充実 してい るのもこのため

ですし，自社のロコーをMETAFONTを使っ

て作成することも可能となりました。さん

ざん警かされたレポー トのタイ トノレページ

に，大学のロゴが燦然と輝いていたのを思

い出し ます。

. 強力なマクロ

TeXが盟系の分野て、、支持されて いるも

うひとつの迎1:1:1は， TeXがきわめて柔軟な

システムであることだとJEいます。TeXの

核は，組l仮を行うための非常に細かい命令
の塊のようなもので， これt:_..けをイ史って目

的の文書を仕上け、るのは困難です。T巴Xは

図5 分数の中で分数を使う

元のテキスト

$$ 1 ¥over a + {1 ¥over b+l} $$ 

これらの創nかい命令をいくつかまとめて，
センタリングをする命令などの一般的な命

令と してい ます。 ミクロな命令を組み合わ

せてよりマクロな命令ぞ作り出すこの方法

は，マクロ定義と呼ばれています。

TeXはこのマクロ定義をユー→戸ーに I~P:I

}j)Cしています。10ポイン卜のcmcscフォン

卜をtestfontという名前でイ史うと 宣言 した

のは，このマク ロ定義機能を使っている例

です。cmcscフォン トを立名fごけでなく，文

章中の強制したい部分にも使いたい場合が

あるかもしれませんので r￥chapterJなど

という名前のマクロを定義し，左寄せして

14ポイン卜のcscscてや表示する，などと指示

したほうが現実的です。立名の形式を変更

したくなった場合にも，これならほかの

cmcscフォン 卜で書かれている部分に影響

を与えることなく変更が可能となります。

一般にイ史)羽されているTeXシステムは，

TeXの核にplainマクロ と呼ばれるファイ

ノレて前提fjhされるマク ロノfッケージを導入し

たものです。マクロは上のような考え方てや

定義されており， ユーザーが使うTeXの命

令の大半はこのマクロパッケージで提供さ

れたマクロです。

マク ロノfヅケージで提供されたマクロを

使ってさらに自分専用のマクロを作ること

で¥自分に使いやすいシステムに仕上げて

いくことができる とい うのは実に魅力的な

機能です。 もちろんマクロを作るためには

マクロ定義のしかたを勉強しなければなり

ませんが， 一種のプログラミング言語のよ

うなこのマクロは理系の人々にとって与し

やすいものだといえるで、しよう。 そして自

分好みの設定を容易に行えるからこそ，彼

らはTeXを女子むのではないでしょうか。

マクロがユーザーに開放されていること

は，月11の面のメ リッ卜をもたらします。章

名を書くときは 「￥chapterJを使って，

￥chapter {章名}

のように しなさい， というノレーノレを決める

ことによ って，誰が書いても同じ体裁のレ

ポートと することができるのです。誌の下

図6 数学記号の例

i 包 ~ f ~とご

図ア さまざまな書体の例

This font is rom加.

This font is bold roman. 

THIS FONT IS CAPS AND SMALL CAPS， 

Thi310πt is text italic 

This font is typewriter. 
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のレベルのセクションを書くときには，

￥section {セクション名)

とする。さらにその下のレベルは，

￥subsection {サブセクション名}

とする・・・・・・， としておけば， レポートの内

容を追いかけていくのも容易になります。

このようなメリッ卜を際だたせているの

がLaTeXと呼ばれるシステムです。これは

TeXのコアにlplain!.:いうマクロノfッケー

ジを導入したもので，文書の書きやすさと

読みやすきを考j怠したシステムになってい

ます。たとえば分数は，

￥frac {分子}{分母}

の書式で表記します。これは「￥overJを使

用したものより分子分母がはっきりしてい

るので書きやすいスタイルて.す(とくに複

雑な分数式ではありがたL、)。体裁を盤える

という面では， ドキュメントスタイルの設

定という方法が用いられています。文書の

先頭に，

￥documentstyle {スタイノレ}

と書くことによって，章立てやセクション

分けなどが前述のようなマクロによって行

われるようになっているので.す。 1命文JIヲ式，

レポート形式，木の形式，手紙の形式など

のスタイノレが楳準で用意されています。 こ

れらのスタイルにさらに予を入れて，独自

のスタイノレ，たとえばOh!Xスタイノレな Eを

作り出すことも可能です。

さまざまなマクロを定義:されたTeXは，

まったく新しいTeXシステム守簡単に作

り出します。LaTeXとともに有名なAmS-

TeXは数学の論文用のTeXシステムで¥数

学で使用するさらに多くの記号(大半は見

たこともな L、)が定義され， I~I 1'1=1に使える

ようになっています。

I X68000とTeX
このように強力な整形システムで日本語

が使えたら・・・…， !.:いう要望は多<，現在

てやは日本語TeX，JTeX， JLaTeXなどが使

えるようになっています。

また，パーソナノレコンピュータへの移植

も感んに行われており，我らがX68000でも

通信な Eで入手すればJTeXが利nJできま

す。JTeXさえ却')¥、てし まえIf，あとはマク

ロパッケージを導入するだけですから，

JLaTeXて、DTPを楽しむこともで きます。

現在ではTeX，LaTeX， JTeX， JLaT巴X

のいずれもが利用できるようになっていま

す。X68000はワープロのラインアップすら

少なしさらにその上をいく市販品のDTP

ソフトとなるとまったく彬も形も見えませ

102 Oh! X 1991.8 

ん。そんななかて、'TeXは実mになる 1I住ーの
DTPソフ トといえるでし ょう。

TeXの日本語化に伴う問題点として，日

本語フォン トのインプリメントという作業

があります。英数字のほうはMETAFONT

てい作ったフォントが付属していますが， 日

本訟のMETAFONTはないのです。ワーク

ステーションな Eでは，大日本印刷が破格

値で提供してくれている秀英ーフォン卜が利

用されていま す。ただ，いくら安いといっ

ても(1セット98，000円)個人でi隣人する

にはまだ高いというのが現状でしょう。か

といって，ROMの24ドットフォン 卜が拡大

縮小されて出力されるのでは，いくらTeX

が締腿にレイアウトしてくれでも興ざめて、

す。

X68000用のTeXをインプリメン卜した

方々はうまい方法を採用しました。 Z's

STAFFのベクタフォン トを係用 したので

す。 CANVASPRO-68Kでもお馴染みのZ'

sSTAFFのベ、クタフォン卜は1I!'I l:iJJ ，ゴシッ

クの両方の容体を備えており，フォン トデ

ザ、インもすっきりしています。当然ベクタ

フォントなので，何ポイントに拡大しよう

とギザギザ、になることはありません。また，

この部分I;J:.フォントドライパとして独立し

ていますので、¥将来フォン卜が噌えたとき

にも容易に対応できることでしょう。

ベクタフォントを待っていない人のため

に， ROM内フォ ン 卜と， それを拡大・スム

ージングしたフォントを利用できるように

なっているのも催・しい配地、です。

レポートや論文などを，自宅のX68000で

納得いくまで試行錯誤できるというのは，

とか<i.毘みがちなワークステーションの端

末ではl床わえない楽しみです。好きなだけ

専有できるノfーソナノレコンピュータのメリ

ットを存分に生かして納得したテキス 卜を

作ったら， それを自宅のプリンタてい出力す

るもよし，大学や会社のワークステーショ

ンの布解像度のレーザープリンタて。出力す

るもよし，です。

X68000用のTeXを使うには， 2Mバイト

以上のメモリと， 10Mバイト以上のハー ド

ディスクの空きが必要です。 TeXがピッ ト

マップフォントを扱うため，圧縮されてい

るとはいえフノレセッ トのフォン トファイノレ

は大容量で¥これがフロッピーディスクで

の迩用のオ、ックにな ります。

. 拓力、れた3刷ロiの世界

笑JFIになるきを形システムがあり ，実用に

なる日本語フォン 卜があれば，次にほしく

なるのは実用になる高f伴像度プリンタです。

やはりここは，安くてt奇麗なページプリン

タの登場を望みたいものです。 Xシリ ーズ

は伝統的に独自のプリンタ コントローノレコ

ード体系を採用していますが，ページプリ

ンタではXシリ ーズローカノレから抜け出し

てほしいと思います (CZ系列の24ピンプリ

ンタのエミュレーションすら1災せるなとは
いいませんが)。自社開発のPostScriptコン

パチなら文句のないと ころです。解像度は

最低でも300dpiはほしい。値段は20万円を

切ってほしいと，ユーザーの勝手な要望は

とEまるところをまi]りません。

ページプリ ンタだけが高解像度プリンタ

ではありません。安fi固な熱転写フ。リンタと

いえど， CZ-8PC4/8PC5などの48ピンプリ

ンタになると，その解像度は360dpiに及び

ます。現在市販されているレーザープリン

タの多くが240dpiの解像度 しかないことを

考えると ，その能力はあなどれません。

キヤノンから発売されている BJ-IOvは

360dpiの48ドットインクジェットプリンタ

ながら，定側74，80QP:jと非常に魅力的な側

絡設定がなされています。実売filli格は 6万

円を下回っており，現在もっとも安filliにj恥

入できる高解像度プリンタだということが

て、きるでしょう。コン トローノレコードは

ESC/Pをt采用しており， PRNDRV1. SYS 
を1il!用することで"X68000でイ変うことカfで、
きます。

初、はこれをTeXの出力にイ変っています。

今回の図版はすべてX68000+JLaTeX + 

BJ -lOvて.作成した ものを縮小して掲il設し

ています。いかがですか，結構L、い線いっ

てると思いませんか。高解像度fごとはいえ

シリアノレプリンタであることには変わりあ

りませんから，多少ズレが生じている場所

はありますが， 240dpiのレーザ、ープリンタ

よりは優れた出力です。

ただ，問!還がないわけではありません。

TeX用のプリンタドライパ、はビットイメ

ージ印字を1il!ってプリントアウトを行いま
す。ところが， BJ-IOvのピットイ メージ印

字のコード組成が一般のプリンタと異なっ

ているのです。大半のプリンタは実際に転

送する ピット数をピン数で害Ijった値ぞデー

タiJIとして波します。BJ-IOvの24ビットイ

メージモー ドもこれにf追っています。 とこ

ろが，48ピットイ メージモードだけは転送

するピット数を 8で答11った{直を用いるので

す(この コードはESC/Pではありません)。

私の待っているTeX用のプリンタドライ

ノfはこのタイプに対応していないため， そ

のまま ではBJ-IOv( こ IJ~I カできませんでし



た。結局プリンタ ドライパを逆アセンブノレ

してパッチを当てたのですが，一般のユー

ザ、ーの方には少々辛いところです。BJ-10v

が発売されてか らfごいぶたちますから，現

在ではプリンタドライパがノfージョ ンアッ

プされている可能性はあ りますが・・

熱転写プリンタで ピットイメ ージ印字を

行うし 印字する ドットがない場合でも イ

ンク リボ、ンは先に送られてしまいます。イ

ンクジェッ トプリンタでは，消費されるイ

ンクは印字 したドット分だけですか ら，ラ

ンニングコストも熱転写プリンタより抑 え

ることができるでしょう。初期投資が安<， 

ランニングコス トはそ こそこで， 印字品質

は高い。BJ-IOvによ って，本格的な360dpi

時代が始まりそうです。

IOTPの理想

パッチ方式のTeXには問題点がありま

す。 それは， 官ii1iでも述べたように，文書ー

が完成するまでどのような印字結果になる

のかわからないという点です。文章や数式

を書いている分にはいいのですが，表を作

ったり図 1のような図を描いたりす るのは

TeXがも っとも苦手 とする分野です。

一方， WYSIWYGのDTPソフ トにも 問

題点があります。 それは，見たものしか得

られないという点です。TeX力対等定、とする

数式の処理を行おうとすると，自分でそれ

をレイアウ トして|酉l而に表示しなければな

りません。画面に表示できなければ得るこ

tはできないのです。
気分よく使えるDTPソフト tはどんな
ものなのか。数式を自分で組版したくはな

いし，手探りで図版を作 りたくもない。結

局，私の理想、とするDTP;;フトは，画面の

3/4くらいにWYSIWYGて文書が表示され

ていて，1/4くらいにパッチ方式の文舎が表

示されている。 どち らにも修正や変更を加

えることができ， その結果は他方に反映さ

れるといった，両者のインタラクティブな

融合なのではないかと忠、います。スタイノレ

ファイノレを取り 入れたWYSIWYGのDTP

Yフトは，かなりこの線に近くなってきて

いるよう な気がします。いずれにしても，

これがかなり 重い処理になることは間違い

なしやっぱり 実用になるのはX68030や

X88000 ( ?)が登場してからになってしま

うのかもしれません。

現在X68000で利用できるも っ とも高品

質なDTPソフ トであるTeX。メモリ とハー

ドディスクに余裕のある方は，一度挑戦し

てみませんか。

図8(縮小率聞%)
ょうやくのEとで口本格h¥TEXをキヤノン BJ・10v(3GO，.IpiJ対応でインストールし終わりました。

M町内FONTの使い方もどう ICD-f世銀しました。

しかしながら.プリンタドヲイバ(print.x)は書き換えおよび再ヨンパイルの必要がありました。BJ-I0v

のコード体系は少し必庁，幸ムが入手したバージョンの7-Vンタドヲイバとの相性がよ〈在かったのてす。けっ

とう手間がかかりました。

やや副作用めきますが.改造する笥読を探してソース日ストを眺めているうちに.¥specユ.1命令のハ

ンドヲを見つけました。title. sysフkーマ γ トの画像ファイんを文書中広取り込むととができます。 書

式は次の通りです。

¥special{!title tiτ1.， 'Y'} 

¥special{!titlerev title.sys} 

後者は白黒を反転して取り込むものです。

使用上の注意としては.¥special命令は L¥TEXとは無関係主ので.絵を埋め込むためのスベースは自

分で確保しなくてはなら在いというととです。印刷したときの絵のサイズは 180<11、1で換算してください(た

とえば ISOドァトの絵なら 1インチK在ります}。

nrコ 民同岬後叫円t開 2・
弘山 I AYBBOOO 
凶盟国 @割骨川..醐

title.sysフォーマ γ トではいまいち使い勝手が悪いので.今回C¥iTファイルも取り込めるように鉱

強しましIc，書式li払:の通りです。

¥spec込al{!cutsx.cut} 

¥special {! cu包revsx.cut} 

:JGOdpiの解像度は想像主心ニに::1':附らしいようです。もちろん.ベージプHンタに1tべたら:a!くてしかIc

がないのですが， ζ的価格仰のプリンタのなかて・はa昔前日祉の品質を持っているといえます。E円くらい解除
肢がいいと、 Zぷ1'.¥FF' PRO-fiRKのアウトラインフ...ントの欠点が同立ちさえしてし宜い圭す。まだZ12

Aく司hのiJl字も入れていません。入れると伏せ字になってしまいます{伊1:!8)lj:)固

図9(縮小率凹%)

What you see is ALL you get 

-TEXからのアプローチ~

泉大介

平成3年 6月 15日

少在からぬパーゾナルコンピュータよ

て:'DTPが逆行しつつある状況を見ている

と.標司自添付のワープロが依然として主

伎の位置Kある我らがX68000円環境はい

ささ か貧弱であると 習わざるをえません. 

. .¥lcll1sのPagCJl1a.kcrを筆頭とする DPTソフ

トの登場は.高品位な印刷物を自分で作成

できる新しい環境を作り出しました.画面

Eは印刷物のイメージが縮小して表示され

て和~ .それを見ながらタイ トルをセァト

L，図版を貼り付けてい〈作業は.従来の

ワープロの世界とはまった〈典主る環境を

樋供して〈れます。

より事国語、い指定をしたい緬合は園田表示

を1i1':寸大IC.あるいは数倍Kして作業する

ζ とも可能になっています。タイトルや見

出しを nlln単位で穆動させるといった.ま

さκ組版レベルのEとが簡単に実斤できる
ように在っている.しかも.その効乗を自

で織かめながら実斤でき るというのがζ札

らのDTPゾアト町大きな特長です。日で見

たものがそのま ま何ら札る という意味で.

ζ 町方式はWYSI¥¥'YG(Wh川 YOI¥5('(， [s 

¥¥"11011 'YOH Gct ウィジウィグ)と"1'ばれて

いますa

TE;.¥ I T 7ま止はナァク と説みます}は ζ

の¥¥'¥'51¥¥'¥'G方式の対極IC位盟してν、ま

す。作成する主識がどのようなイ メー ジに

在るのかは.文書を印刷するまでわかりま

せんa 紙に印刷する代わりにディスプレイ

K印刷する Eともできますが.いず札正し

ても文書:が完成するまでそのイメージを稽

認できない点は変わりません。 Eれはτ'EX
が.文字の大きさを何ポイントにするか.

その行をセンタリ yグするのか省寄せに

するのか在どといった情穏を甥め込んだ文

書ファイルを読み込み.一括して処理する

パ ッチ方式を線用しているためです.

1 パッチ方式とτEX

tl'通のテキストファイル中に組版の情報

を針り込むパ γチ方式では.文書の作成か

ら印刷までの手聞は次のように在りますI図

1)， 

l まず.......t.cxというファイル名でi京情

を作成します。

2 それを TE;.'にかけると-.flviという

ファイんが作成されます.

3 もし.途中でエ 7-が出れば~備を

手[(!しして再び2.06・らやり也します。

4 めでf亡く.......d、1アアイルが作成さ札
たら.己札をプレピュー 7と呼11札る

ソフトにかけて岡聞に'JJ_，j，するか. プ

特集 TeXからのアプローチ 103 



図10 原寸の出力例

z 、 ~1

iど民縛
〉勾EZ

今、%かれるτpくの世界
BJ-I0vがあらA t: ~ DTPへと誘う

1 フォント自由自在

XG8000用のτk--¥:は Z'sstaffのベクタフォントを使用しています。 Z'sstaff IC付属しているものだ
けでなく，現在書体クラブとして「もそさはJ i教科書体」などのフォントが発売されています。

もちろん， ζの文書は明朝体で書いていますし，タイトルには「ゴシック」を使っています。次の

セクションは試しに教科書体で作ってみました。

2 グラフ自由自在

丹氏の尽力にょっ τk--¥:でCUTファイルが扱えるようになりました.そこで先月号のBASIC特集
で掲殺された、グラフィックを CUTファイルにするプログラムを使って早速実験をしてみることに
しました.

実験に{支ったのは、

[ _ . . _ 1 "， ~ 3 [1 + eos2 H + _ c2(j-Cody、)
dD 2 [1+((1-c05(;1)/ [-' --_..， 1+C(l-co.s8il (C]})2/電子) 、、，，J

句
E
ム(
 

で与えられるコンブ卜ン錯乱丁線のエネルギ一角度分布です.このグラフは以下のようになっます.

(d，σc.s/dn)/r~ 

0.75 

c = 1 

0.50 

0.25 

。。 30。 90。
8一→

1200 150。 1800 

どうでしょうか.このようなグラフを取り込めると、ドキュメン卜の説得力もぐっとアップしま

すね.残念なのは解像度が 180clpiじなってしまう点ですが、これを 360dpiにすると大きな図版を作

りづらいという問題もあり差益しいところです.このサンプルではグラフと X-y翰をBASICで作り、
文字はτ:exで表示しています.
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古くはturboconso1e，そしてIOCS.Xに

よってX68000の桜準システムでも文字フ

ォン 卜の切り i替えがで きるよ うになりまし

た。ただ，J仔心のフォン トデータがシス テ

ムディスクその他には付属していないので，

こういった機能を知らない人も いるのでは

ないかと思います。

turbo conso1el時代から， PDD(ノfブリッ

クドメインデータ)で、は多くのフォン トフ

ァイノレが流通 しています。なかでも，タイ

ポグラファ平木敬太郎氏の作品は質量とも

に他を圧倒しています。電脳倶楽部の購読

者の皆さ んにはお悶11染みでしょうし， Oh! 

X1991年 l月号の諮賀新年PRO-68Kにも

氏のフォン 卜の一部が掲載されています。

このたび，平木氏のオリジ、ナノレフォン ト

がまとめてTAKERUで販売されることに

なりました。それも， Eんと 200書体です。

なお， これらの文字フォン 卜をシス テム

に組み込んで使用する |努にはIOCS.Xを

CONFIG.SYSてや組み込んでおく必要があ

ります。 コマンドライ ンから実行して組み

込んだ場合ではフォン 卜切り 替えの機能は

使用できませんので注意 してください。

切り 替えは，

A>COPY -. FON @IOCS 

のように @IOCSという 名前のフ ァイノレへ

フォントファイルをコピ-jjljJ作することで、

行われます。

. 多彩なフォント

11'，カサンプjレを200書体分，てやーんと載せ

てみました (40%に紛J小)。例文はあちこち

で見桂トけることもあるでしょう。どうして，

茶色の狐が犬を跳ぴ越えなければならない

かというと，この文にはAから Zまでの26

文字がすべて含まれているからです。日本

語の 「いろは」に比べれば無駄があります

が，あちらの人もなかなかしゃれたことを

やります。

つらつらとl挑めていますと，一般的なゴ

特集印刷の世界ヘ

普段使っている文字を別の書体に切り替える， XB80凹ではそん

なことも可能です。フォント切り替えに対応している10C8.X

を最大限に活用するための文字フォントが，なんと200書体まと

めて発売されます。

シックやローマン{本を初め，オカルティッ

クなプロ グラミングには欠かせない~}l文字

やあっという問のH音号文字 (IBMと打っと

HALになる) までサポー 卜されています。

主な書体には太さの違うものやさまざまな

ノfリエーションが加わっています。

欠点は日常的に使えるフォン 卜が少ない

ということでしょう。一度フォン 卜を切 り

替えたあtはすべての文字が変わるので¥
変な書体に して しまったらコマンドシェノレ

の操作に も不都合が現れてきます。どちら

かといえばワンポイン卜として1ieえたら楽

しいな， tいう 文字が多いのでやす。テキス
トファイノレの途中てや文字の色を変えるよ う

に，フォ ン卜も自由に選択できたら とJEう

のはねJごけではないでし ょう。

IOCS.Xをマルチフォン 卜対応に拡張す

ればすべては丸〈収まるのですが。ユーザ、

ーが勝手にエスケープシーケンスの拡張を

行うのもなんなので，メーカーの努力に期

10 int x，y 
20 str a 
30 console 0，32，0 
40 locate 25 ，0 
50 repeat 
60 a=inkey$ 
70 x=pos:y=csrlin 

待したいところで、す。

国 使ってみる

きて，絵lこ:j:j'，'jいた餅てやはもったいないの

で 1ページfごけの簡単なマノレチフォントツ

ーノレを作ってみました。エスケープキーの

あとにフォン卜名を入力するとフォントを

切り替えます。あ とは文字を入力するだけ

です。カーソノレキーとコントローノレキー(一

部使えない)で簡単な編集もできます。プ

リンタへの出力はCOPYキーによるハード

コピーをイ史ってくださし、。

かなり強引なこと をしていますが，自作

プログラムからこれらのフォントを使用す

るのはそう困刻tてやはないことがおわかりで

しょう。とにかく， これだけのテ。ータを活

用しない手はありません。

10C8用フォント:2日日書体 2.000円(税込)

ブラザー工業 (TAKERU) 窓口52(824)2493

80 if asc(a)=27 then fontchange() 
.90 if asc(a)=8 then locate x-1，y:print" ";:locate x-1，y 
100 print a; 
110 y=csrlin 
120 if asc(a)=13 then locate 25，y+1 
130 until asc(a)=3 
140 end 
150 func fontchange() 
160 int i，j 
170 str n 
180 char f(2047) 
190 locate 0，30 
200 input n 
210 i=fopen("f:￥font￥"+n+". fon" t "r") 
220 J=fopen("@iocs"，"w") 
230 fread(f，2048，i) 
240 fwrite(f，2048，j) 
250 fclose(i) 
260 fclose(j) 
270 locate 0，30:print" 
280 locate x，y 
290 endfunc 
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表1 フォント名

1: 3 4 
2: 4 6 
3: 8 8 
4: ALABIC 

5: ANG01 

6: ANG02 

7: ARR 

8: BISCUIT 

9: BOTTLE 

10: BUBLE1 

11: CORN 

12: EGW 

13: EGYPT 

14: EGYPT12 

15: EGYPT2 

16: EGYPTB 

17: EGYPTG 

18: EGYPTCS 

19: EGYPTQ 

20: EGYPTS 

21: EGYPTT 

22: EGYPTV 

23: EGYPTW 

24: EGYPTWS 

25: EGYPTZ 

26: ELLEAIR 

27: FTAIL1 

28: FTAIL1B 

29: FTAIL1C 

30: FTAIL1Q 

31: FTAIL1T 

32: GOTHIC 

33: GOTHIC12 

34: GOTHIC6 

表E フォント一覧

35: GOTHICA 

36・GOTHICB
37: GOTHICC 

38: GOTHICCS 

39・ GOTHICE
40: GOTHICF 

41: GOTHICI 

42: GOTHICO 

43: GOTHICP 

44: GOTHICQ 

45: GOTHICS 

46: GOTHICT 

47: GOTHICWB 

48: GOTHICWS 

49: GOTHICX 

50: GOTHICY 

51: GREEK 

52: HEL1 

53: KANA1 

54: KUM01 

55: KUH02 

56: KU門03

57: KUMOA 

58: KUMOB 

59: KUMOC 

60: KU門OE

61: KUMOO 

62: KUMOP 

63: KUMOQ 

64: KUMOS 

65: KUMOT 

66: KUMOV 

67: LEFT 

68: LINE 

69: MIRROR 

70: NAMI 

71: NANAM 

72: NUMA 

73: NUMAB 

74: NtJMAC 

75: NU何AJ

76: NUMAQ 

77: NUMAS 

78: NUMAT 

79: OLD 

80: OLD2 

81: OLDI 

82: OLDL 

83: OPENG 

84: OPENGH 

85: OPENGQ 

86: PAN 

87: PIE 

88: PIE2 

89: PIES 

90: PIESS 

91: PIEV 

92: PIEW 

93: PIEWS 

94: PIZZA 

95: PIZZAA 

96: PIZZAB 

97: PIZZAC 

98: PIZZAE 

99: PIZZAO 

100: PIZZAP 

101: PIZZAQ 

102: PIZZAS 
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103: PIZZA:T 
104: POMP 

105: PONPA 

106: PO門PB

107: PO阿PC

l白8: POMPD 

109: POMPE 

110: POMPH 

111: POMPJ 

112: POMPO 

113: POMPP 

114: POMPQ 

115: POMPS 

116: PO刊PT

117: POMPU 

118: POMPW 

119: POMPX 
12白・ PUF 

121: ROMAN1 

122: ROMAN2 

123・RONAN3
124: ROMAN3CS 

125: ROMAN3S 

126: ROMAN3T 

127: RO~IAN3wS 
128: RONAN4 

129: RONAN4CS 

130: ROMAN4T 

131: ROMANQ 

132: RUSSIAN 
133: SAKASA 

134.: SCRIPT 

135・SEN
136: SLHl 

137: SLIMB 

138: SLIMC 

139: SLIMJ 

140: SLIMS 

141: SLIMT 

142: SLOW 

143: SMOKE 

144: SMOKECS 

145: SMOKEI 

146: SMOKES 

147: S門OKET

148: SMOKEV 

149: S阿OKEWS

150: SNOW 

151: SNOW2 

152: SOFT 

153: SOFTA 

154: SOFTB 

155: SOFTC 

156: SOFTD 

157: SOFTE 

158: SOFTH 

159: SOFTO 

160: SOFTP 

161: SOFTQ 

162: SOFTS 

163: SOFTT 

164: SOFTW 

165: SPACE 

166: STONE 

167: STONEC 

168: STONECS 

169: STONES 

170: STONEV 

171: STOPS 

172・STOPV
173: STORM 

174・TATE
175: TATE2 

176: TATEC 

177: TATED 

178: TATEW 

179: TUBE 

180: UNDC 

181: UPL 

182: UU 

183: VOLTA 

184: WIDE 

185・WIDE2
186: WIDE3 

187: WIDEC 

188・WIDECS
189: WIDES 

190: WIDEW 

191: WIND 

192: WIND2 

193: WIND3 

194: WIND4 

195: WINDCS 

196: WINDS 

197: WINDSS 

198: WINDV 

199: WINDW 

200: ZATU1 
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標準入出力って何だろう
入出力装置に応じていちいちプログラムを書き娩えるという無

駄な作業は，できることなら避けたいもの。ということで，さき

月は標準入出力の登場です。さて， 標準入出力とはいったいど

んなものなのか，中森氏が懇切丁寧に解説します。

中森章

[第10固]

初期値には，最もよく利用されるという理由で，端末が

割り当てられていることが多いようです。

ところで，標準入出力とはいったんプログラムを作っ

たあと(コンパイルしたあと)から入出力を切り替える

ものですから，BASICなどのインタプリタ言言苦しか知ら

ない人にとっては画期的なことかもしれませんね。実際，

X-BASICでは端末に対する入出力とファイノレに対する

入!:l:!，jJは命名によってしっかりと区別されていて，端末

に対する入出力をファイノレに切り替えるという芸当は

(たとえXCで、コンノfイノレしたあとでも)行えません(フ

ァイノレ名にconを指定して端末をファイノレと同等に扱う

ことはできるけど)。もし，標準入!f，力に馴染みがないよ

うならこの機会にしっかりと党えて しまいましょう。

「クイズ宿題を忘れました」てやはプレイヤーが小中学

生の頃の問題が出題されます。しかし， I問題が背すき「て

あまり答えられないので，生まれた年の入力は昭和]47年

以降(何歳サノfを読んで、るんだ)にしてしまう中森立で

す。それでも，正解率が70%にも満たない。う ーん。

さて，今回のテーマは標準入出力です。これは入出力

を扱うプログラムを警〈場合はぜ、ひとも知lっておかなけ

ればならない概念です。この標準入出力を利用したプロ

グラムの君主方を学ぶことにしましょう。

標準入力と標準出力とは

1) この標準入出力という概念は目新しいものではない。早い時期

から大型計算機のプログラミング言語では当たり前のように使用さ

れてきた。FORTRANの参考讐で，入力装置の番号が5，出力装置の
番号が6となっているものがある。なぜ，この番号が lとか2でな
いか疑問を持った人もいるはず (FORTRANの参考書なんか見たこと
がない人のほうが多いかもしれないが)。実はこの意味ありげな 5と

か6という番号こそが標準入出力を示しているのだ。

標準入出力をどのようにしてファ イルなど端末以外の

入出力装遣に切り替えるかはOSに依存する機能です。こ

れはC言語の文法とは直接は関係ありませんが，プログ

ラムを実行できなければ意味がないので，ここで説明し

ておきましょう 。Human68kて1ま，標準入出力を切り替

える手段として リダイレクトとパイプtいう機能が用意
されて います。これはワークステーションのOSである

UNIXを真似て取り入れられた機能です。

リダイレク 卜とは 「再び(リ)指図する (ダイレク ト)J

という意味です。つまり，端末に割 り当てられていた標

準入出力を再び別の入出力装置に割り当てるように指図

するということです。Human68kやUNIXて'1.:J:，リダイレ

ク卜には不等号のくと>という記号を使います。くが標

準入力の，>が標準出力のリダイレク トを示します。い

ま，標準入力からデータを読んで標準出力に結果を害〈

prog，xというファイノレがあると します。通常に，

標準入出力の切り替え

標準入力と標準出力。ただIlfJいただけではなんのこと

やらわからない言葉ですね。意味は，字句のとおり，標

準の入力および出力ということです。私たちは3-くのプ

ログラムが端末(キーボー ド)からデータを受け取り ，

端末(画面)に結果を出力することを女11っています。で

すから，端末が標準の入出力であると考えてもかまいま

せん。 しかし，標準という 言葉は「端末」 というひと 言

では片づけられない，重要な意味を持っているのです。

入力があって， それを処理し，結果を出力する。これ

がプログラムというものの基本的な構成でしたね。入力

装置には端末，ファイノレ， RS-232Cのようなシ リアル回

線が考えられます。また，出力装置には入力と問機な端

末，ファイノレ，シリアノレ回線のほかにプリンタやOPMな

Eのテcパイスを考えることもできます。このように入出

力装置にはいろいろの種類がありますが，入出力装置の

種類によってプログラムを書き分けていたのでは大変で

す。ただ入出力装置が巽なる程度なら単一のプログラム

で処理をしたいものです。そこで，すべての入出力装置

を代表する究極の入出力が考案されているのです。それ

が桜準入力と標準出力て、す。

つまり，すべてのプログラムを， とりあえず，標準入

力から流れてくるデータを読み込み，処理したデータを

標準出力に舎き出すというイメ ージて、書ーいてしまうので

す。プログラムをこのような構造にしておけば，あとか

ら標準入U:，力の実体を切 り替えることですべての入出力

装置に対応することが可能になります九椋準入出力の

。zE500Eυ
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ことで簡単に用を足してしまえるのですから。これがパ

イプの隠れた(? )利点なのです九 Human68kもそうで

すが，特にUNIXのツーノレでは，キーワードのある行を抜

き出すとか，ソートするとか，同一行を削除するとか，

大文字を小文字に変換するとかいった基本的な処王ffi'eす

るものばかりです。ただし， どれも標準入力から読んで、

標準出力に書くようになっているので¥パイプでつない

でやれば大きな威力を発揮させることができるのです。

プログラムが特定のファイルに対して入出力を行うよう

になっていたので]まこうはいきませんね。

ところで， I-Iuman68kの標準入出力はテキストフ ァイ

ノレの入出力を対象としています。つまり，エンド・オブ・

ファイノレ (CTRL-Zコー ド) を読み込んだ時点てや標準入

力が尽きたものと思って しまうのです。つまり，標準入

力をたた守標準tJ:'，カに書き 出すだけのプログラムを作り，

リダイレク 卜によ ってファ イノレのコピーを行うと失敗す

るので注意しましょう 。 もともと C言語で普く入1:1:，JJ 'e 

扱うプログラムはテキストファイノレを変換するものがほ

とんどです。ですからテキストファイノレだけしか処理で

きないとしても標準入出力の有用性が失われるというこ

とはないでしょう。

2) UNIXには標準入力の切り替えのためにくくという記号も用意

されている。Human68kにはない。これは標準入力を端末などから一

括して与えるときに使用する。くくの右に書かれた記号(文字列)と

同じ記号が入力されるまでのデータをひとつのファイルとして標準

入力に与える。たとえば，

progくく INPUT

1234 

5678 

INPUT 

のように使用する。くくの右の記号を，(シングルクオー ト)で囲むと

意味に若干の違いがあるがここでは深入りしない。興味ある人は

UNIXの参考容を参照すること。

3 ) Human68kの場合，実際には中間ファイルが作られている。ただ

し.この中間ファイルは用がすむと自動的に消去されるので，ユ

ザーの自に触れることはない。

4 ) Human68kでるはそうともいえない。UNIXと異なげ， Human68kのパ

イプ処理とは，いったん標準出力を中間ファイルに書き出したあと，

次の標準入力に入力するものである。パイプを使用せずひとつのプ

ログラムで複数の処理を実現する場合は，処理結果を中間ファイル

を介さず，メモリ上で引き渡せるので高速な処理が期待できる。
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標準入出力を扱う関数

標準入I:~， JJ がだいたいわかったところでC 言語で標準

入出力を扱う主な関数を説明し ましょう。 5canf，printf， 

get5というこれまで何も考えず使用してきた|刻数もあり

ますが，この機会に正確な使用法を説明しておきます 0

・標準入力を扱う関数

1) 5canf 

5canfl具!数は書式付きの入力変換を行います。すなわ

ち，第 1引数で指定される書式文字列にしたがって棋準

入力から入力されるデータ(一般にはテキス トデータ)

を変換 し，第 2ï~ 1数以降に示される変数に代入します。

ょうこそここへC言語

prog 

だけを実行したのでは，標準入力が端末(キーボード)

に割り当てられているため，入力待ちの状態で停止して

います。いつ入力待ちが終了するかはプログラムの書き

方によってまちまちですが，一般には必要11司数だけのデ

ータを受け耳兄ったとき，あるいはエンド・オブ・ファイ

ノレ (CTRL-Zのコード) を受け取ったときに入力待ちが

終了し，そして処理結果が端末(画面)に出てくるはず

です。このとき， リダイレクト機能によ って標準入力を

infileという名前のファ イノレに切り替えるのであれば，

prog < infile 

を実行します。また，標準出力をoutfileという名前のフ

ァイノレに切り替えるのであれば，

prog > outfile 
を実行します。標準入力と標準出力を同H寺に切り替える，

prog < infile > outfile 
というようなリダイレク卜も可能です。

ところで，私たちはときどき，

prog > > outfile 
のように標準出力の リダイレクトを>>によって行う場

面を見ることがあります。 これはprogが楳準出力に書き

込むデータをリタ1レクト先のoutfileにアペン ド(終わ

りに追加する)することを意味しています2)。

次はパイプです。これは水道管を想像してもらえばよ

いでしょう。Human68kやUNIXて、'1.:1:，水道管が水をつぎ

つぎと引き波していくように，標準入出力を流れるデー

タをノfイプによって引き渡していくことができます。つ

まり，パイプとはプログラムが標準出力に書き込んだ、結

果を5JIJのプログラムの標準入力につなぐ機能なのです。

バイプは |という記号で指定します。いま .progl.xが標

準出力に結果を書〈プログラム.prog2.xが楳準入力か

らデータを読み込むプログラムとしまし ょう。この とき，

progl I prog2 
を実行すると， "1"問ファイノレを作らなくても progl.xの

出力結果をprog2.xの入力につなぎ替えることができる

のです九こ こに標準入出力の もうひとつの意義が明ら

かになってきます。つまり，標準入力から読んで標準出

力に書〈プログラムをいくつかパイプでつなぎ合わせる

ことで， 複雑な処理を一括して行うことができるように

なるのです。たとえば，

progl I find /n ir此 I50rt I l1lor 
というコマンドは， progl.xが標準出力に書き出す結果

から， intという文字列がある行だけを抜き出し (find.

x) ，その結果をソー トし (5ort.x)，その結果を 1i副首iず

つ見る (more.x) 1:いう処理を行います (find.x，5ort. 

x， mor巴XはHuman68kのコマンドですからお?，flfJはいり

ませんね)。この場合，文字列を検索しソー 卜するという

ような 2つの機能を持つプログラムを新たに作る必要は

ありません。あり合わせのプログラムをつなぎ合わせる



各引数はポインタ 5)でなりればなりません。

scanf関数の実行は書式が尽きた(書式に合致するデー

タが取り出せた)とき，変換l昨にエラーが発生したとき，

あるいは入力が尽きたときに終了します。変換が正常に

終了すると第2引数以降の変数に代入したデータの数が

戻り値となります。また，変換の途11-1にエラーが発生す

るか入力が尽きる;場合はEOF(一lという jnt型データ)

が戻り値となります。ただし，scanfl剥数が標準入力から

読み込むデータの数は書式文字列に明示しであるのでそ

の戻り値を参照するということはまずないでしょう。苦二

式文字列には，標準入力を流れてくるテキス トデータを

どのように解釈し変換するかという変換仕様を記述しで

あります。変換仕;f栄は:%で始まる次の形式をしています。

% [* ] [length] type 
このうち [ ]で凶んだ部分は省目許可能です。 それぞ

れの記号の意味は次のようになっています。

本 これは楳準入力の ~I~ の対応するデータそ読み

飛ばすことを意味します。当然， その変換した

値が変数に代入されることはありません(変数

をscanfの引数に与えてはいけません)。

length これは棋準入力から読み込むデータの最大幅

を指定 します。故大|阪を超えたデータは切り捨

てられます。棋準入力のなかのデータが最大l陥

よりも小さいJjJ市で表現されている場合は， この

表 1 scanf関数の変換文字の一覧

変換文字 入力の型 変数(引数)の型

d，ld 10進整数 int型またはlongint型を指すポインタ

hd 10進整数 short int型を指すポインタ

2進， 8進， 16進，
int型またはlongint型を指すポインタ

10進の整数

hi 
2進， 8進， 16進，

short int型を指すポイン?
10進の整数

b，lb 2進撃数 int型またはlongint型を指すポイン7

hb 2進整数 short int型を指すポインタ

0， 10 8進整数 int型またはlongint型を指すポインタ

ho 8進整数 short int型を指すポインタ

X， Ix 16進整数 int型またはlongint裂を指すポインタ

hx 16進整数 short int型を指すポインタ

u，lu 
符号なし 10進皇室数 unsigned int型またはunsignedlong int型を指

すポインタ

hu 符号なし 10進整数 unsigned sho吋 int型を指すポインタ

e， f， g 浮動小数点数 float型を指すポインタ

le，lf，lg 浮動小数点数 double型を指すポインタ

Le，Lf，Lg 浮動小数点数 long double型を指すポインタ

文字(空白文字を 備で指定された長さの文字を格納できる
c 
読み飛ばさない) 大きさを持つchar型配列へのポインタ

s 
(空白文字を含ま 入力文字列と終了コード(￥0)を格納できる
ない)文字列 大きさを持つchar型配予Ijへのポインタ

p アドレスを表す16進数 ポインタを+旨すポインタ

読み込みはない
int型を指すポインタn 

これまでの文字数

% %という i文字 変数への代入は行われない

[・・]
[ ]内の各文字か 入力文字列と終了コード(￥日)を格納できる
ら成り立つ文字列 大きさを持つchar型配列へのポインタ

[ ̂…] 
[̂ )内の各文字以外 入力文字列と終了コード(￥0)を格納できる
から成り立つ文字列 大きさを持つchar型車E列へのポインタ

c主)XCVer.1ではlongdouble型はない。宣言してもdouble型とみなされて処理される。XC
のver.2.0やGCCて・はlongdouble型はdouble型と同じ大きさを持つ。したがって， XCやGCCの
scanfではle，lf，lgとLe，Lf，Lgは同一である。
c主)XCVer. 1のscanfて・は変換文字と してi，b，p，nはサポー トしていない。
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最大|阪は意味を持ちません。

type これは変換文字です。10進数がd，16進数が

xというように変数に取 り込むデータ型によっ

て指定する文字が決められていま す。変換文字

の一覧を表 lに示します。

この変換仕様のほかにも書式文字列の中には空白文字

(空白，タブ￥t，改行￥n，霊a直タブ￥V，改ページ￥f，

復帰￥r)と通前文字ぞ書くことができ ます。空白文字は

特に意味はなく読み飛ばされます。 通常文字は それに合

致する文字が標準入力にある場合のみ，標準入力からの

読み込みを続けるような指定をする ためのものです。

とこ ろで， scanfl失l数の引数の数は可変になっ ていま

す。scanf関数は与えられた引数の数を書式文字列の中の

%の数によって認識しようと しますから，第 2引数以降

の変数の数は書式文字列の 1:11の%の数 と同じ(か， それ

以上)でなければなりません。も し， そうでなければ(%

の数のほうが多い場合)プログラムが誤動作する恐れが

ありますから注意しましょう。なお，scanf関数の書式文

字夢IJの使用例は，今回の「基礎カを高めよ う」 で取 り上

げていますので、そちらを参考にしてく ださい。

2) gets 

getsliJ!J数は税刈主入力からテキス トデータを l行ずつ読

み込むときに使)1'Jします。棋準入力からの 1行分 (改行

￥nに達するまで)の文字列を引数てや与えられるchar型

の配列に読み込みます。読み込まれた改行文字 (￥ n)

は文字列の終了コー ド(￥ 0)に変換されます。 getsl剥数

の引数としては(正確には)配列ぞ指すポインタを与え

ますが， 1次元配列の;場合は配列名を渡 しておけばよい

でしょう。 戻 り値は引数として与える配列を指すポイン

タですが，エラーが発生したり入力が尽きた場合には

NULL (値 0)が返ります。

3) getchar 

getcharl刻数は桜準入力から l文字ずつ読み込むとき

に使用し ます。棋準入力からの l文字をint型の符号な し

文字に変換して戻り値 とします。も し，エラーが発生 し

た り入力が尽きた場合にはEOF(値 1 )が返 ります。

・標準出力を扱う関数

1) printf 

printf関数は書式付 きのU}力変換を行います。すなわ

ち，第 1引数で指定されるfIi-式文字列にしたがっ て第 2

引数以降てー与えられるデータを変換して文字列を作り，

標準出力に書 き込みます。printfl具l数の戻 り値は標準出

力に書き込んだ文字列の長さです。も し，エラーが発生

した場合は負の数が返りますG)。ただし，printf関数の戻

り値を何に使用するのかは定かではありま せん。

書式文字列には椋準wカに主iき込む普通の文字列と%
で始 まる変換仕様を記述しであ ります。そ して， 書式文

字列の中の変換仕機の昔1I分に， その仕様にしたがって引

数を変換 した文字列が!.lliめ込まれて，最終的に標準出力
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を書式文字列の中の%(と*)の数によって認識しよう

としますから，第2引数以降の変数の数I.:J:書式文字列の

中の%の数と同じ(か， それ以上)でなければなりませ

ん。も し， そうでなければ (%の数のはうが多い場合)

不定な値を標準出力に書き出 して しまうだけでなく ，運

が悪ければプログラムが誤動作する こと がありますから

注意 しましょう。なお， printf関数の書式文字列の使用例

は今回の 「基礎カを高めよう 」てや取 り上げていますので

そちらを参考にしてく fごさい。

2) putchar 

putcharl長|数は標準出力に 1文字ずつデータを書き込

むときに使用します。j盈'IT-;は負でない値を戻り値としま

エラ ーが発生した場合I.:J:EOF(-1 )カ返 ります。すが，

5) ポインタについては次回以降で説明する。と りあえず，脊式指

定は"(ダブルクオー ト)で図まれた文字列，第 2引数以降は変数名

の頭に& (アン ドあるいはアンパサン ド)を付けたもの(1次元配

列ならば配列名そのもの)と思っておいてよい。

6 )処理系によっては違う値が戻り値となることがある。printf関数

の戻り値を使うプログラムを移植するとき には注意を要する。

7 ) Ilagの0の扱いはXCでは特殊でるある。lengthを指定するときの10

進数の前に替かなければ認識されない。したがって， *を使用して

lengthの値を入力するとき，文字の左側を Oで埋めるというような

指定はできない。

標準入出力を用いるプログラム

ご承知1のようにC言語はワ ークステーションやパソコ

ン上で使用することができます。ときには，パソコンてや

イ乍成したプログラムをワ ークステーションに持ってくる

こともあればその逆もあるでしょう。このようなとき，

うっかりするとノfソコンとワークステーションにおける

printf関数の変換文字の一覧

変換文字 引数の型 51数の解釈
d， Id 

int裂 int型またはlongint型とみなして10進数で印字
i，li 

hd 
mt型 short int型とみなして 10進数で印字

hi 

b， Ib int型 unsigned int型とみなして符号なし 2進数で印字

hb int型 unsigned short int型とみなして符号なし 2進数で印字
B，IB，hB int型 b，lb，hbに同じ

0， 10 int型 unsigned int型とみなして符号なし 8進数で印字

ho int型 unsigned short int型とみなして符号なし 8進数で印字

x， 1 X int型 unsigned int裂とみなして符号なし 16進数で印字

hx int型 unsigned short int型とみなして符号なし 16進数で印字

X，IX，hX int裂 x ， lx ， hxに同じだが 16進数の a~ 1 を A~F として印字

u， lu int型 unsigned int型とみなして符号なし 10進数で印字

hu int型 unsigned short int型とみなして符号なし 10進数で印字

1，11 double型 [ーJddd.dddという形式の10進数浮動小数点数て'印字

e，le double型 [ーJd.dde [ーJddという形式の10進数浮動小数点数で印字

E，IE doubleli:1 [ーJd.ddE [ーJddという形式の10進数浮動小数点数で印字

g，lg double型 fかeのうち変換後の文字数が短いほうの形式で印字

G，IG double型 fかEのうち変換後の文字数が短いほうの形式で印字

c int型 unsigned char型とみなして対応する文字を印字

s char* 製
終了文字("日)がくるまで、あるいは指定した桁数が
尽きるまで文字列を印字

p void *型 ポインタとみなして処理系依存の表現で印字

n int*型
これまでに害かれた文字数を印字
引数は参照しない
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表 2

(;主)XCVer. 1 <7lprintlでは変換文字としてi，b，p，nはサポ トしていない。

ょうこそここへC言語

に書き込む文字列が出来上がります。変換f士織は%で始

まる次の形式をしています。

% [flag] [length] [. digit] type 

このうち[ ]で図んfご部分は省略可能です。それぞ

れの記号の意味は次のよ うになっ ています7)。

flag これは変換仕様を補足するための指定です。

flagの値と 内容は次のとおりです。またflagは

)1民不同で複数個指定ができます。

変換された引数を左詰めて"印字すること

を指定。

数値を+または の符号付 きで印字する

ことを指定。

数値が正数のtきは空臼を，負数のとき

はーの符号付 きで印字することを4旨

定。+ と同時に指定されると ~!I以ブJ。

数値変換の とき印字|陥一杯に Oを左詰め

して 印字す ること を指定。 と同H寺に指

定される!:~!I.r.効。

別の出力形式を指定。 typeによって変換

の行われ方が異なる。詳しくはxcのマニ
ュアノレを参照のこと。

これは引数を変換するときの最小文字数を10

進数で指定 します。変換した文字数がlengthよ

りも少な いときは，文字の左(J!IJを空白で;埋めて

右揃 え(flag!こ が指定されたときは逆)で1011字

されます。実際に変換した結果がlengthよりも

大きくなる場合，あるいはlengthが指定されて

ない場合は，すべての文字を印字します。なお，

flagにOが指定されている場合は，空白の代わ

りに Oてや文字が埋められます。

lengthを10進数ではなく*という記号で指定

した場合は， lengthをprintfl品l数の引数で指定す

ることができます。

これは実際に印字する最大文字数，あるいは

浮動小数点データを変換するときの小数点以下

の桁数を10進数で指定 します。変換した文字数，

あるいは小数点以下の桁数がdigitよりも 小 さ

いときは Oが埋められて印字されます。

digitを10進数ではなく*という記号で指定し

た場合は， digitをprintf関数の引数で指定する

ことができます。

これは変換文字です。 printfl長l数への書式文

字列以外の引数はint型かclouble1f;2，あるいは

char~へのポインタてや与えられてきますが， そ

れをどのようなデータとして向平釈して印字すべ

きかを指定 します。変換文字の一覧を表2に示

します。

ところで， scanf関数と同様にprintfl長!数の引数の数も

可変になっています。 printf関数も与えられた引数の数

+ 

空白

。

草

length 

digit 

type 



テキストファイノレの文字コードの扱いで不都合を生じる

ことがあります。たとえば， UNIXが主流のワークステー

ションでは改行コードはOxOAという 1バイ トですが，

MS-DOSが主流のパソコンでは改行コードはOxOD，OxO 

Aの2バイトです。パソコン上のソースプログラムをワ

ークステーションに持ってくる場合， OxOD，Ox叫OAとい う

コ一ドがきたら OxOAに変換する (ω0似xOD を制~!I!

を行わなければなりません(それ以外は EちらもASCIII 

コ一ドなのてで守漢字を使わなけれlば£同一てで、す)入。多 〈のi通亘信

ソフ卜てで抑は'テキストファイノレに対してはその作業を自

動的にれってくれます。しかし，ノfソコンイJ!iJて‘LHarc

(X68000ではLH)などで圧縮結合したソースファイノレ

を転送する場合には，テキス トとしてt伝送することがで

きない(バイナリモードてファイノレのイメージをそのま

ま転送する)ので， OxOD， OxOAをOxOAに変換するとい

う処理を行うこと はできません。結果と して，ワークス

テーションに持ってきたソースファイノレには，余計なo

xODのコー ドが残ってしまうことになります。このOxOD

というコードはコンパイラが認識できませんから当然コ

ンノfイノレエラーになってしまいます。そんなとき，余計

なOxODのコードをエディタなどでひとつずつ削除して

いってもし、 L、のですが， c言語を長11っている人ならば，
OxODぞ11ilJ除するプログラムを苦ーいてソースファイノレを

変換してしまおうと考えるでしょうへちょっと慣れた

プログラ?なら条件反射的に，

リスト 1 scanf関数を使ったプログラム

l: /. 
2 : 傾噂入力からのデータを受げ取るプログラム
3 : 
4: (例)9個の浮動小数点データを3)(3行事'1の
5 : 要素とみなして転置する
6: ./ 
7・ doubleA {3 1 (3 1 ; 
8・

9: main() 
l0ー 1
II・
l2 : 
l3 
H・
15 : 
l6 : 
l7 : 
l8 
19 : 
20 
2l: 1 
22 
23: CONVERTI) 
24: 1 
25: 
26 
27 

28 
29 
30・
3l: 
32 
33: ) 

int i，j; 
for(i=0;i<3;i++1 l'綬定田監読むり
for(j=0;j<3;j++) 
scanf(""lf"，&A{i]{JI); 

CONVERT(); /.処哩・/
for(i=O;i<3;け+)( /.結巣を植〈 き/
for(j=0;j<3;j++) 
printf(""lf "，A(i](J)); 

printf('￥n") ; 

int i，j; 
for(i=0;i<3;i++' 
fo1'( j=i+ 1; jぐJ;J++ I { 
double tmp; 
tmp=A { i j (J ) ; 
A(i)[Jj=A{J)(ij; 
A( J J[ェ J:tmp; 

リスト1の実行結果 a)入力 日)出力

a)入力7γイル
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b)出力
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main( ) 

int ch; 

while((ch=getchar( ))!= (一1)){ 

putchar(ch); 

というおIE型のプログラム(これはEOFになるまで標準入

力から読んだデータをそのまま標準出力に書いているだ

け)密書き， putcharの前の行にOxODを~!日'fîするための，

if(ch = OxOd) continue; 

を入れて目的のプログラムを完成させてしまうので、す。

この間，わずか 1-2分といったところでしょうか。あ

とは， cシェノレのforeach(MS-DOSやI-Iuman68kのfor
に相当する)を使って対象となるすべてのファイノレを楳

訴さ入力仁リタ守イレク卜してはOxODのコードを削除した

結果を棋準出力から取り出して元のファイノレに書き戻す

という処理を行えばよいのです。

ここで大事なことは，標準入力を標準出力に書き tl~， す

プログラムをすぐに書けるかどうかということです。こ

れは経験を和むしかありません。 しかし， このよう な状

況は結構ありますから，起こりうる場合を想定しである

程度のプログラムの雛型を党えておくのは有用です。以

下に，標準入出力を扱うプログラムの例をいくつかのタ

イプに分けて説明します。

.scanfによる入力

scanfl刻数は引数の書式文字列のιIlにデータの個数が

記述されていることからもわかるように，プログラムで

必要なデータの個数はあらかじめわかっています。scanf

凶数を使う入力は，処理に必要な数の入力データが揃う

まで、fOl・文なり while文て-'scanfl期数を繰り返して呼び出

すだけです。scanfl長j数を使用する場合の定型的なプログ

ラムは特にありませんが，とりあえずりス卜 lにscanf関

数を使ったプログラム例を示しておきましょう 。 リスト

1は標準入力(ファイノレをリ ダイレク トする)から入力

される 9イli'ilの浮動小数点データを 3x 3行列の各要素と

みな して転置処理を行い，結よlミをprintfl品!数で、標準出力

に書き込むプログラムです。for文で合計9回scanfl巽l数

を呼び出しているのがわかりますね。・1行単位の処理
C言語を使ったプログラムて1fkも多いのはテキストフ

ァイノレを変換するプログラムていす。 これは標準入力から

1行を読み込んでーはそれを処明!し， その結果を標準出力

に書き込んでいく処理が主流です。この場合は標準入力

からのデータの受け取りにgetsl長!数，処理!結果の標準出

力への:i':=き込みにprintfl具j数を使用すればよいでしょう。

そのプログラムのパターンは，

char LINE [1000] ; 1* 1行分を記憶する配列*1

while ( gets ( LINE ) ! = NULL ) { 



LINE [ ]の内容を適当に処理;

printf("%s￥n"， LINE) ; 

でよいでしょう 。標準入力から 1行読んでは処理nをし，
標準出力へ哲き出すという処理IIをデータが尽きるまで

(getsl長]数がNULLを返すまで)while文で繰り返し行う

だけです。1手lに問題はありませんね。 NULLという記号

はOと書いてもよいのですが， NULLを待っていること

を明示するためにこう書いてあります。ただし，この

~ULL という定数はプログラムの中では定義されてい

ませんか ら，それを定義するために，

非iI1clude<stdio.h> 

という 1行をプログラムの先頭に害L、ておきましょう 。

これは棋準的な入 I:~.:)]に関係する定数やデータ型を定義

するおまじないで、す9)。

きて，標準入力からのデータを 1行ずつ処理するプロ

グラムの例をリスト 2に示します。また， リスト 2のプ

ログラムの実行H寺に標準入力ヘリダイレク 卜するテスト

用のファイノレをリスト 3に示しであります。 リスト 2の

プログラムて入出力を行っている部分はパターンどおり

ですね。 リスト 2では，読んだl行の処迎 (CONVERT

という |央l数)として，大文字を小文字に，小文字を大文

字に変換するというほとんど意味のない処]裂を行ってい

まこの変換処理も説明は不安でしょう 。ただ， CON 

VERT という |長l 童文の 中てや行っている全角文字を~!I.q:見す

る処迎!が気になる人がいるかもしれないので， それは説

明しましょう。

試しに全戸!文字を無視する処理の音11分を省略したプロ

グラムをコンノfイノレして， リスト 3の内容のファイノレを

襟司E入力にリタ守イレク卜して実行してみてく fごさい。結

果が忠、ったようになりませんね。全戸i文字てそ1・いである

古11分がおかしくなってしまうのがわかると思います。 こ

れは，全角文字は 2バイ トで l文字を表しているため，

その 2バイト目が運悲し

if(ch> ='a' && ch< ='z') 

あるいは，

if(ch> ='A' && ch< ='2') 

に当てはまるような文字コー ドであった場合にま ったく

別の全11J文字に変換されてしまうためです。このことを

避けるため，会1J'J文字の lバイ ト|三!を読み込んだときに

は次の l文字を変換しないという処四!ぞやっているので

す。 1:1本認を扱うプログラムの草ffしさがこんなところに

現れているのですね。ところで，同じCONVERTという

|長!数の小て二

ch& = Oxff ; 1* Line [ ]がunsignedなら不安*1
という部分がありますが，これがなぜ必~かはわかりま

すね。ヒントは符号拡張です。

・ファイル全部を読んでからの処理

標準入力を 1行ずつ読み込んで処理守するプログラム

の変形として， I標準入力を終わりまで読み込んでから，

読み込んだフ ァイノレ全体を処理し， そのあと標準，'I~，力に

1行ずつ主トき出していくというプログ、ラムも考えられま

す。 1紫準入力から入力されてくる テキス トファイノレの各

行が関連性のないものであれば 1行単位で読み告きを

行えtl，'，、のてれすが，プログラムのソースファイノレのよ

リスト2 1行単位に処理するプログラム

1・/'
2 テキス トファイルモ変換するプログラム
3 
~: (ヲィプ1: 1行単位で処理1
5 
6: (例}大文字を小文字，-小文字を大文字に
7: ./ 
8: ~include <stdio.h> 
9 : 
10: char Line(256); 1* 1行の最大文字数l<t:256バイト・/
11: 
l2: main() 
13: 1 
14: while( gets{Line)・=NULL 11 /.読む./
15: CONVERTI); /.変換./
16: printf( "'%s￥n" ，Line); /*置< ./ 
17・
18: I 
19 : 
20: CONVERT 1 1 
21: 1 
22: int i; 
23: int ch; 
2~ ・ for(i::0;i<256;i++){

ch=Line[ i J; 
if(ch==NULL) break; 

25 
26・
27 
28: /.全角文字を高視する処理./
29: ch&'=0xff; /' Line [ Jが unsignedなら不要./
:l0: ifllch>=0x80 &&. ch(0xaO) Illch>=0xeOI 1 ( 
31: i.砂+; 
32・ contlnue;
33: I 
34: /ε ここまで./
35 
36・
37 
38 
39 : 
40 
41: I 

if(ch>::'a' &.& ch<::'z') 
Line[ιI=ch-'a'+'，¥' ; 

else iftch>='r¥.' && ch<:'Z') 
Line[i]=ch-'A'+'n' ; 

リストEの実行結果

/・

テスト周の入力ファイル

<<全11.文字のパターン》

!.. =5覧&. ()本+ーノ0123456789::<=>勾
哩ABCDEFGHIJKLM~OPQRSTUVWXYZ[~J -_ 
abcdefghエjklmnopqrstuvw又yzlll-

《半世l立字のパターンb
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P R[ ~TF("tHIS 15 ONLY THE beginning ￥対"1;

υスト3 リダイレクト用の入力ファイル
1: /・
2 テスト用の入力ファイル
3 

1: <<全11.文字国パターン》
3 

6: !.. "5%&・()* +.ー /0123456789:: <=>1 
7: @ABCDEFGHIJKL日五OPQRSTUVWXYZ[￥]内-
8: 'abcdefghijklmnopqrstuvwxyZ [I}-
9 

10・ ((半角文字のパターン》
¥1、
12 :ヰS%&.'( )l+，ー /{)12J456789:;(::>? 
13: @..SCDEFGHIJKLNNOPQRSTUVWXYZ[事]内
14 ・ abcdefghijklmnopqrstuv~xy z ll Iー
15 : 
16 :怠/
17: main() 
¥8: ( 
19: printf("This is only the BEGrNN[~G.Vn"); 
20， 1 
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うに前後の行がお互いに|刻迎を持っているものが入力さ

れてくる場合は， それをいったん全音問lき取ってから処

理を行う必要があります。アセンブラやコンパイラのプ

ログラムを作るときもこのような場合に分類できるでし

ょう。そんな場合のプログラムのパターンを考えます。

標準入力から読み込んだデータを保存する;場所と して，

1行単位の処理では l次元配列を考えま した。今度は各

行ごとに保存する必要がありますから， 2次元配列が必

要です。先の 1行単位の処理でのデータの格納場所であ

るLINEという配列を 2次元に拡張すれば，

char LINE [1000J [1000J ; 

という宣言になると思います。この2次元配列の宣言は，

char LINE [oJ [1000J ; Iヰ 1行目を格納 *1
char LINE [lJ [1000J ; I牢 2行目を格納 *1

char LINE [999J [1000J ; 1*1000行自を絡納 *1
という 1000個の 1次元配列を一括して宣言したものと考

えることができます。これを眺めると， 2次元配列の要

素てや右fJliJの [ Jを取ったものが l次元配列でいうとこ

ろの配列の名前に相当することがわかりますね。そこで，

様準入力からの最初の 1行を配列に取り込むためには，

リスト4 全部読んで処理するプログラム

1・/.
2 予キストファイルを変撫するプロヲラム
3 : 
4: 1タイプ2:ファイルを全部畿んでから邸盟}
3・
6: (例)鎌純な行鯵位のソートプログラム
1: • / 
8: #include <stdio.h> 
9 : 
10・ char Line[1000j[256j; /. ファイルの最大行数は 1000行./
11・
12・int maxLine; 円行教を保狩ずる変数川
13 : 
14: ma主n(1 
15: I 
16・ inti; 
11・
18: maxLine=O; 
19 : 
20・ whilefgets(しine(maxLineJ)~:;~ULLl /f現む・/
21: maxLine++; 
22: CONVERT(I; /'変換./
23: for(ロ0;i<maxLine;1++) /t 6< り
24: printf("%s事n"，Line(i]);
25: 1 
26・/'
21: 行のソートにはライプラリ酎首位を使っている
28 : 
29: (これ:fJ'メインではないのでちょっと手抜き1
30: ，/ 
31 ・ CO~VERT( 1 
32: 1 
33: int strcmp(); 
34・
35: qsort(Line，maxLine，256.strcmpl; 
36: 1 

リスト4の実行結果

printft"This is onlr the 8EGI 、'J l~'白、n"J ; 
~S ，，&' ! ) t+.ー 10123-156789:;<=)。
@ABCOEFGH[JKL、I:-.lOPQRSTtJV¥'-;._、21、1-_ 
ab~defghijklmnopqrstuν も"xyz t 11-
。"= s ~唱&'日時+ ，ー /0 1 :2 3 4 ;) o i 89 : ; < = >の
4半角文字のパターン》
.ABCDEfGHIJKL~NOPQRSTUVWXYZ(ザ]‘ー
テスト用の入力フヲイル
'abcdefghij klmnopqrs tuvwxyz {l}--
《全角文字のパターン》. / 
/玄

ma in( ) 
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gets(LINE [0 J ) 

という 引数て三その次の l行を配列に取り込むためには，

gets(LINE [lJ) 

という 引数でgets除l数をH乎び出せばよいこと がわかりま

す。結局，これからデータを読み込むべ、き行がmaxJineと

いう変数で示されているのなら，

gets(LINE [maxJineJ) 

によってデ、ータ (maxJine+l行自のテマータ)を自己列に耳足

り込めばよいことがわかります。このとき，

char LINE [1000J [1000J ; 

maxJine=O; 

whiJe(gets(LINE [maxJineJ)! = NULL) { 

maxJine+ + 

LINE [1000J [ Jの内容を適当に処理;

for(i = 0 ; i < maxJine ; i + +) { 
printf("%s￥n"，LINE [iJ) ; 

というのがプログラムのノfターンになります。 JEE準入力

からデータを， それが尽きるまでLINEという 2次元配

列に読み込み，それを処理し，最後にまとめて標準出力

に書き出すという，最初に示したscanf関数を使った例に

似たパターンになっています。

リス 卜4にA桜楳豊栄:準入力を最f後麦まて

ラムの例を示しま1す-。これは標準入力からすべての行を

読み込んだあと， xcのライブラリ関数のqsort(クイック
ソート)を使って行単位のソー トを行い，標準出力に書

き出すtいう処理を行います。Human68kのコマンドで

あるsort.xの最も単純なものと思ってくれたらよいでし

ょう。リス ト4のプログラムの実行結果は， リスト 3の

内容のファイノレを標準入力にリダイレク卜した結果です。

なお，ライブラリ |英!数のqsortの使用法はここでは説明を

省きます。詳細を知りたい人はxcのライブラリマニュア
ノレを参照してください。・1文字単位の処理
標準入力からのデータを 1行単伎に処理するプログラ

ムがあるならば， それを 1文字単位で処理するプログラ

ムがあってもおかしくありません。標準入力を l行単位

に読み込んで?処理するプログラムてやは改行コード(￥ n)

までのデータをいったん別の保存場所に格納したあとで

処理をしているのと同じことですから 1行単位の処理

は1文字単位の処理に含まれると思ってよいのです。こ

のような 1文字単位の処理ではgets関数の代わりに

getchar関数を使うことになります。実際， getsl具l数は

getcharl羽生文をイ史って，

gets(s) 

char s [ J; 

int i=O ; 



(
リ
ヨ
o
m
m
h
書
室
z
o

hというファイルには標準的な入出力に関連する定数やデータ型を

定義してある。

while(l) ( 

s [iJ =g巴tchar( ); 

if(s [iJ = =EOF) return(NULL) ; 

if(s [iJ = ='￥n') break ; 

i++ 
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直亘E 次に示す文字列が標準人力から与えられたと
きに，scanf関数を実行したときに引数で示す変数に代入

される値を答えてください。ただし，

mt x， y， z; 

char a [100J， b [100J ; 

という変数が宣言されているものとします。

1)標準入力 "123456 789" 

scanf("%d %本 d%d"，&x，&y，&z) ; 

2)標準入力 "123455678 9048" 

scanf("%2c1 %2d %2d"，&x，&y，&z) ; 

3)標準入力 "1234Ox1234 abcd" 

scanf("%x %x %x"，&x，&y，&z) ; 

4)標準入力 "10x 2y 3z" 

scanf("%d x %d y %d"，&x，&y，&z) ; 
リスト5

s [iJ =NULL ; 

return(s) ; 

と書き下すことヵ?できます。またscanf関数も，ちょっと

面倒臭そうですが，getcharl羽数を使って書き換えること

ができそうです。結局， getchar関数さえあれば， i標準入

力を扱うすべての場合に対応て:きてしまうのでオ。した

がって，getchar関数は標準入力を扱う関数のなかで一番

大事な忘れてはならない関数fごということができます。

標準入力を 1文字単位に処理する場合のプログラムの

バターンは，

while((ch=getchar( )) !=EOF) ( 

chに対して適当な処理 ;

putchar(ch) ; 

1文字単位に処理するプログラム

int ch; 

“hile{(ch=getchar())!:EOFI{ /~読む'/
/ .変娩して省〈 ・/
if( (ch>:0父80&& ch<0xa0111Ich>:0xe011( 
putchar{chl; 
pu tchar (getcha r ( ) ) ; 

else if(ch>=' ， && ch<:'ー'11
putchart 2enl{2t{ch-' ') J ); 
puヒchar( zenl(2.(ch-' '1+11 ); 

else if(ch>='.' && chく=，.， 1 I 
putchar( zen2(2寧Ich司 ・I1 1; 
putchart zen2 [2:f: (ch司'.' f + 1 J ): 

リスト5の実行結果
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printf (" This is only the BEGINNING. "'n") 

ょうこそここへC言語

1: /・
2・ テキスト77イルを変侵するプロヲラム
3 
4 : (タイプ3:1文字単位で処理}
5 : 
6: (例)半角文字を全角文字に変換
7 :寧/
8: #include <stdio.h> 
9 : 
10: char-zenl(J=" !"手，$%&'() *+，ー./'f 
11: 0123456789: : <=>?@ABCDE"t 
12・ fGHIJKLMHOPQRSTUVWXYZ[ザ
13・￥)"_ 'abcdefghijklmnopq.
14: r 5 t U vw X y Z ( 1 1 -" ; 
15 
16・char zen2ll=". r j、・ヲアイウエ"ヤヨユッ-v
1;: アイウエオカキクケコサンスセソタテツテトナニヌV
18 ネノハヒフへすbマミムメモヤユヨラリルレロワン .ぺ
19 : 
20:main{) 
21: { 
22 
23 
24 : 
25 : 
26 : 
27 
28 
29: 
30・
31: 
32 
33・
34: 
35・
36 : 
37・
38・
39: 
40 : 
ll: 1 

/* 
テスト111の入力7γイル

4全角文字のパターン》

!" #$%&' () *+， ー /0123456789・:<=>1
@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[￥]偽←
'abcdefghij klmnopqrstuvwxyZ (11-

<<，ド角文字のパターン》

!"祥$%&'() * +.ー./0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? 
@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ["')"_ 
'abcdefghij klmnopqrstuvwxyZ (11-

*/ 
ma i n () 

となります。私司書入力から入力されるデータを， それが

尽きるまで， 1文字単位に読み込み，適当な処理をして，

l文字単位に標準出力 に書き 出すという， これ以上くず

しようのない単純なノfターンですね。なおEOFという定

数を使うためには，いつもどお りプログラムの先頭に，

#include < stdio.h > 
の1行が必要になります。と ころで¥ リスト 2の 1行単

位のプログラムな Eは 1文字に対してのみ変換を行うも

のですから， こちらの 1文字単位のパターンでプログラ

ムを書いたほうがすっきりしたかもしれませんね。

1文字単位に標準入力の文字を扱うプログラムの例を

リスト 5に示します。これは，標準入力から入力される

半角文字をそれに対応する全角文字に変換して棋準出力

else 
putchar( ch ); 

に書き出すプログラムです。プログラムで行っているこ

とは， 入カされた半角文文;字 (全角文字はそのまま警菩書!?-き t

している) をを?汁i添添字のf値直として，半角文字の文字コード11阪

に全角文字が絡がlされている配列の中から 2文字(全角

文字 l文字分)を取り ，':l:'，して標準出力に書いているだけ

です。配列を参照するときに(全角文字が2文字単位に

格納されているのです添字を 2倍することに注意すれば，

難しいところはありませんね。 リスト 5の実行結果はリ

スト3の内容のファイノレを標準入力にリダイレク 卜した

結果てやす。

8) エディタでの一括置換やAWKなどのユーティリティを利用する

ことも考えられるが，この程度の処理なら C言語でプログラムを讐

いても手間に大差はない。

9) いつもいつも「おま じない」で終わらせてしまうのは恐縮なの

で少し説明しておこう。#includeはCコンパイラのプリプロセンサの

命令で¥指定したファイルをその位置に取り込むことを示す。stdio
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直亙E
1) x: 123 y : 789 z 不定
2) x・12y・34z・5

3) x: 4660 (Ox1234) 
4) x: 10 y : 2 z : 3 
5) a[O]: 'T' a[1] : 'h' a[2] : 'e' a[3]・， ， a [4]以降・不定

b[O] : 'C' b[1] : '0' b[Z] : 'm'b[3] γ 

b[4] : 'u' b[同5幻]:'冗t' b[6]: 'e' b[7η]: 'r 
b[8剖]:0 b[9幻]以降不不定
6) a[O]: 'T' a[1] : 'h' a[2]・oa[3]以降
b[O] : 'e' b[1] : 0 b[2]以降不定
7) a[O]: 'a' a[l]・，， a[2] : 'b' a[3] : ' a[4] : 'b' 

a[5] : " a[6]: 'c' a[7]・oa[8J以降不定
8) a[O]: 'n' a[1] : 'e' a[2J : 'w'a[3] : 
a[4]・'w'a[5J : '0' a[6J :γa[7] : '1' 

a[8]: 0 a[9J以降:不定

厘冨
1) %キdは456に7 ツチするが*の指定により読み飛ばされてit
入は行われなL、。変数Yには次の789が代入される。ここで=J:.式が尽

きるので，変数 Zにはf可も代入されず前のil立を保持する。
2) 紙幣入力の，I~' て空白文字はデータの区切りになるが，空白文字

がないか らといってデータが区切られてないと考 λることはできな

い。%2dなどのように変換仕様に入力阪が指定されたとき，その粂

1'1にマッチするデータが読み込めてしまえば，5canfl県1数は次の変換
fJ:般の解釈に移ってしまう 。いまは 2桁ずつの読み込みであるから，
~~}{司r;入力の抗争~)の 12345 は，

12 34 5 
というように分解されて読み込まれる。次の5678というデータと の

I/ijは笠!と!て区切 られているので，12345の最後の 5と5678の最初の5

が紡介された55が変数zに代入されることはない。標準入力の中の

空宇! 文字には区切り文字 として のだ、 l !ijζがあるが，書式文字列の '~I' の

宅 1'-1 にはなl沫がない (~I!件見される)ことにも j主力;。

3) 16進数の読み込み11寺にはデータの!iflにOxまたはOXが什L、ていて
もいなくてもよし、。入力されるデータを16進数とみなして解釈する。た

だし，XCのVer.1ではOxやOXが十J'~ 、た数字を認識できない。0の次の
XやXを読んだ1I!i点て変換が終了し，変数には 0が代入される。

4) 11:式文二jザIJの'.1'の空白文字1;1.無視される。
5) %cで変換する tきには標準入力の空白文字は区切り文字tし
てのなl味を持たずそのまま配事IJに代入される。%5て.変換するときに

は'4'1'-1文手は区切り文字になるので，対J;i5するComputerという文
• (:3;IJが入力耐の10文字にi間Iたなく(8文字)ても，それだけが配列に
代人される。 そもそち，入力阪は読み込む文字の最大阪を指定する

ものであ っ た 。 %cでは配~IJ の iii後にヌノレ文字(￥ 0) が代入きれな

いが， %5では配列の最後にヌノレ文字が(-t入されることにも注意。
6) 以~{準人 1J の空白文字は区切り文字になり，入力闘は読み込むfii

大文下数を示していることに注な。

7) % […]の機能は%5のサフ、セッ トと考;λ ることができる。[ J 
|人lに指定された文字以外を区切り文字として%5と問織の変換を行

う。このとき空白文字は([ Jに空白文ヰがあれば)もはや区切り
文:サじではない。

8) % [-..]は%[..]のま ったく逆。[ ] 11;)(二十旨定された文字
を区切り文字として%5と同級の交換を行う。

直亙E
1) 5) 9) 11) 12)ヵ'1百lじ(+ 000000123) 
3) 4) 7)8)が |日lじ( + 123) 

団雪Eコ
2) 6) 10)はXCでは正しい変換仕椴t認識されない。0を右::~j~i めする

桁定は，'1'，1) I~Mの指定にくっつけて %010dのように当 ( 0 . (ピリオ

ド)の11で折定する IJ!I力する文字数はピリオドだけでは指定がなか
ったものと認識される。変換f去の文字数が.'_ll，力す る文字数の指定よ
り少ない場合はその数に達するまで左端から(小数点以下を示す』晶

子干はイi端か C，) 0で埋められる。

直亘E
本を，'1'，1)脈iの指定に舎かず，ピリオドの右のn1，力文字数に*を桁
定すればよ L、。たと λば，

printf("%. * d￥n"，5，10) ; 
などのように十日定する。

z・43981(Oxabcd) 

不定

y : 4660 (Ox1234) 

5)標準入力 "TheComputer Music" 

scanf("%4c%10s"，a，b) ; 

6)楳準入力 "The Computer Music" 

scanf("%2s %2s"，a，b) ; 

7)標準入力 "ab b cea" 

scanf("% [abcd ] "，a); 

8)標準入力 "newworld" 

scanf("% [̂  abcdJ "，a); 

軍亘亙 次に示すprintfl長l数のr:jJ字結果が同じものを

十旨J肉してください。

1) printf("% + 010cl￥n"，123) : 

2) printf("%O + 10d￥n"，l23) : 

3) printf("% + 10d￥n"，123) : 

4) printf("% + 10d￥n"，123) : 

5) printf("% +010. d￥nぺ123): 

6) printf("%0+10.d￥n"，123) : 

7) printf("%+ 10.d￥n"，123) : 

8) printf("% +10.d￥nぺ123): 
9) printf("%十010.9cl￥n"，123): 

10) printf("%O+ 10. 9d￥n"，l23) : 

11) printf("% + 10. 9d￥n"，l23) : 

12) printf("% + 10. 9d￥n"，123) : 

匡璽亙訂 printfl禁l数で出力|陥(Iength)を引数から指定
する場合は，

printf("% * d￥n"，5，10) : 

のように書きます。 この例 は 5桁で10という値を右詰め

て出カし， Ht:!] 1隔に満たない古Il分は空白てボ型Rめられます。

たfごし， XCて。は出力l隔を*て、十旨定したときには， 出力l闘

にi前たない部分を 0で;埋めることはで き ません。 つま

り， %O*dという書式指定がす卜されません。 出力|隔を引

数で指定しながら出力l隔に満たない部分を Oてや埋めるた

めの方法を考えてください。

おわりに

楳準入I':l:'，力が自由に使えるようになればC言語のプロ

グ ラミングの第 l段階は終了です。 これまてれに解説した

音11分だけで基本的なプログラムを :P:~ くために必要な知識

はすでに備わっているはずですから，あとはいかにたく

さんのプログラムを宮;~ 、たかによ っ て C言言訴が身につく

か否かが決まってきます。K&Rの第 li立から第4章の

練習問題などは手頃な題材ですからjjGli成してみてはいか

がてやしょう 。

きて，来月からは待ちに待った(? )ポインタの話f垣

に入ります。 ポインタでC言語に-t~~折する人が多いとよ

く聞きますが，こ の連載を読めばき っ と(たぶん，おそ

ら く)ポインタがわかるようになります(なるんじゃな

いかな)。

まあとにか<.

ZE500Eυ 一緒に勉強していきましょう。
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ク‘ラフィックパターンの拡大・縮小
Mura田市町uki村田敏幸

前号の予告どおり，舎回はグラフィックパターンの銘大・縮小です。

基本的には，画質よりも箔画速度を重視した狐大・縮小プットルー

チンの作成ですが， おまけとして，速度よりも画質を僅先した矩形

領域の画像縮小ルーチンの例も用意しましだ。

今月はグラフィックパターンの拡大・縮小を取 り

ヒげる。ひとくちに拡大・縮小といっても目的に応

じてプログラムの作 り方IJ:変わってくるも のだ。ゲ

ームに使うのであれば少々画質が務ちて も実行速度

が速いほうがL、L、し，グラフィ ックエディ タに組み

込むのなら速度よりも変換後の画質を重視したい。

今回は質より 実行速度を優先した拡大 ・縮小プッ ト

ノレーチンの作成を中心に話を進めていくことにする

が，最後におまけと して， 速度よりも画質を優先し

た矩形領域の画像縮小ノレーチンの例 も示すことに し

よう。

I駒計算
グラフィ ックパターンの拡大 ・縮小は要は単純な

スケーリ ング，比の問題だo *~形領域(xO ，yO)一(xl，

yl)を領域(x2，y2)一(x3，y3)に写像す る場令，元領

域内のある点(x，y)は，

x3-x2 
x.=一一一一一 (x-xO)+x2 
l-xO 

3-v2 
y，=_J_エ--?(y-yO) +y2 
yl-yO 

て求め られる点(x'，y')に対応する。ここで，

3-x2 
一一一一一=横方向の拡大 ・縮小率
xl-xO 

v3-v2 
.lv JLJ 縦);向の拡大 ・縮小率
yl-yO 

だ。各点につき，上の式で対応する写像先の点を求

めれば，任意の比率て‘の拡大 ・縮小が行えるはずだ。

試しにこのとおりX-BASICの関数に してみると リ

ストlのようになった。

リス トlは縮小!時にはうまく 動いているように見

える。しかし，拡大時には描画結果が “すかすか"

になるという症状を示す。考えてみれば当たり前の

ことで，リスト lでは拡大元のま巨形の大きさでノレー

プしてい るために， 拡大先の領域を埋めるた、けの点

の数がないのだ。

また， 一見問題な く見えた縮小|時には描く点が多

すぎ，重複 して1去を打っていることがわかる。本当

は拡大・縮小先のまI~Jr~の大きさ で、ノレープを組み，“拡

大・縮小元の各点がど こに写る か"ではなく“拡大・

縮小先の各点がどこか ら写っ てくるか"を求め るの

が正しい。拡大・縮小先の点(x'，y')から逆に(x，y)を求

め， (x，y)の色を*って(x'，y')(こ打つわけだ。見かけ

上，拡大H寺は縮小の計算を，縮小H寺にはJ広大の言 I.~[

をすることにな る。

逆変換の5:\は先に IJ~ て き た式含ちょっとひっ くり

返せば，

xl-xO 
x=一一一一一 (x'-x2)+xO 
3-x2 

vl-vO 
y=台オテ (y'-y2)+yO 

と得られ， プログラムのほうも リスト2となる。よ

り正確な結'*を得るためには， 40行 や60行の割り X~[

の商を四捨五入すべきだが，その点さえ除けばリス

ト2は}切符どおり の動作をする。

10 func test(xO，y0，xl，yl，x2，y2，x3，y31 
20 int x，y，xx，yy，c 
30 for y=y0 to yl 
40 yy:(y-yO" (y3・y2'/(yl-yO'.y2
50 for x=xO 乞o xl 
60 文又=(x-xO)・(x3-x21/(xl-xO)φ，2
;0 c=point{又，y'
80 pset(xx，yy，cl 
90 next 
100 next 
110 endfunc 

10 func test(xO，yO，xl，yl，x2，y2，x3，r3) 
20 int x，y，xx，yy，c 
30 for yy=y2 to y3 
40 y:(yy-y2)'(yl・yO'/(y3-y2'.yO
50 for xx=x2 to x3 
60 x=(xx-x2)‘(xl-xO)/(x3-x21+xO 
70 c:point(又，y)
80 pset (又又，yy，c)
90 next 
100 nl!父t
110 endfunc 

リスト 1

リスト包
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I問画の応用
さて，マシン5喜にするうえで1ま， i列によって実~ï­

速度堂上げるために釆除算を使わずに済ませたい。

実は，その方i去を僕たちはすでやに知っている。拡大・

縮小の座標計算にはBres巴nhamの線分発生アノレゴ

リズムがそっくりそのまま使えるのだ。つぎの式を

見てもらいたい。

y=-4二ZL(x-xO)+yO1-xO ¥" "V" J 

これは 2点(xO，yO)，(x1，y1)を返る直線の方程式

だが，先に示した拡大・縮小H寺の座標言「算の式とま

ったく同じ形を している。そう とわかれば言自立簡単，

座標計算部分はBresenhamのアルゴリズムて、どか

らxを求めるノレーフ。を組み，同様にy'から Yを求め

るノレープて、括れば出来上がる。 Bresenhamのアノレゴ

リズムの2重ノレープだ。

リスト 3にBresenhamのアルゴリズムを応用し

たマシン語版の拡大・縮小ノレーチンを示そう。画面

上の矩形領域を拡大・縮小すると領域の重なりに応

じて処理を振り分ける必要が出てきて面倒なので¥

メインメモリ上に用意したグラフィックパターンを

拡大・縮小して画面に拍〈プットルーチン仕様にし

た。なお，いまのところクリッピンク1ましていない。

リスト 3のサブルーチンgxputには11-17行のよ

うな形式で用意した引数列の先頭アドレスをスタッ

クに平氏んで渡す。また，グラフィックノfターンは以

前単純なプットノレーチンを作ったときと同じ lピク

セノレ/1ワードでパレッ トコー ドぞ並べた形式をJ采
用した。あのときも触れたように，この形式は扱い

が楽な半而65536色モー ド以外で使うにはメモリ効

率が惑いという 問題がある。

今回はやらないが，256色モードや16色モードでは

1ピクセノレ/1ノfイ卜や2ピクセノレ/1ノfイトにノfツ

クした形式 (X-BASICのget，putの形式)のグラフ

イツクパターンを受け取って，展開しつつ描画する

ようにしたほうがよし、。

では，プログラムを順に見ていこう 。

22行か らサフツレーチン本体が始まる。33行までで

引数をレジスタに取り出す。 ttli画先の矩形の座標を

dO-d3， a1に描く グラフィックノfターンの先頭アド

レス， a2， a3にパターンの大きさだ。データレジス

タが足りないものだから， a2， a3もデータ格納用に

駆り出されている。そ ういえば， 日頃はフレームポ

インタに使うa6もすでに動員されている。

36-39行で描画範囲のl隔をd2，高さをd4'こ求めて

いるが，この途中の37行と39行はこのプログラム最

大の手抜きだ。あとの計算の都合上，描画範囲は最

低縦横2ピクセノレなくてはならないことになってお

り， その場逃れに lピクセノレ しかないケースをここ

で1単いている。
43-47行でx座標について， Breseぱ1amのアノレゴ

リズムを適用するのに必要なパラメ ータを計算する。

誤差項の初期値をdO，誤差項の増分をa2，補正値を

d2，ノレーフ。カウンタの中刀JUHi位をd4に;Jtめている。

49-53行では同様に Y座標についてのパラメ ータ

を計算し，あとは55行でグラフイヅクノfターンの横

1ライン分のバイト数をa4に求めた時点で描画の

前処理が終わる。パターンの椴 lライ ン分のサイズ

は“パターン横幅のピクセノレ数"の21音(1ピクセ
ノレ/1ワ一ド)てで、あ り札， すで‘"にこa2'にこ

ピクセJルレ数一 1"の21倍音が求まつているカか‘ら，それ

リスト3 GXPUT. S (第1版)

1: ， ヲラフィッヲハヲーンを区大/蹄わしてプヅ卜する 42 : 
2 : 43 move.¥.I' d2，d0 ' 3 : .include a:const. h H : neg.w dO 事d0=xについての担重唄初剛直.: ーinclude Ifmacro. h "5 : move.W d2，d4 *d4=引い・プ力ウンタ初鯖1直
5 :軍 46・ add.w d2，d2 'd2=xについての歩星野軒直正f直
6: .xdef gxput .7: add.w 82.8.2 草a2=記についてのIIIA!唄増分
7 : .xref gramadr 48・
8: * 49: move.w dJ.dl ‘ 
9 : .offset 0 50 neg.w dl 吋 l=yについての原道耳目担朗自
10 :事 51・ move.w dJ，d5 1d5=yループカのウ誤ン謹タ矧初期補f正圃繍
11: XO: 司ds.w -俗画先鹿懐 52 : add.w d3，d3 ーd3:yについて
12: YO: .ds.w . 53 add.w 8.3.8.3 ta3=yについての伊澄噴増分
13: X 1: .ds.'" ， 54 : 
14: Yl: .ds.w ， ;:)J; lea .1 2(8.2) .a4 'a4=パターンlライン分パイト舷
15: PAT: .ds.l -パターンアドレス 56 
16: XL: .ds ，1.1 -パターン情景さーl 57: yloop: movea.180.85 *a5=描画先
1 j: YL: .ds.l.I 川〈ターン縦長さ幽l 58・ movell.L 81，86 事a6=書照元
18 :事 59 : 
19 : .text 60 move.W dO，d6 事d6=x担E項
20: .even 61 : move.w d-l，d7 *di:xループカウンタ
21 :事 62: xLoop: move.w (a6).{a51+ '7'ロット
22: ixput: 63 add.w n2，d6 'Xについての銀還を累随させる
23: ARGP'lR : 4+自主-1+7*4， 6.1 : bml xne:ct ' 
24 : move田 .1dO-d7/aO-a6.-lsp) 65: xinclp: addq.l #2，a6 ゆA~必産自殺道的る
25: 66 !'I;ub.w d2，d6 

-stxF誤E持護b司e目《を負補に正なするるまで絹り返す
26: move.l ARGPTR(sp) ，86 *&6:引政III 67 bpl xinclp 
2;: 68: xnext: dbra d7，xloop -憎幅分縫っ返す
28 mO'w'e田 .w(a6) +， d0岨d3 'dO-d3=箔薗質国の僅概 69 
29・ 門IN刊AX dO，d2 句 O:>xlを倒正する 70 add.w a3，dl 勺についての'l'-遣を採償させる
30 MINMAX d 1 ，d3 'yO孟ylを保証する 71 : bmi yne)(t . 
31 : 72: yinclp: adda.l 84，al 写書照元y鹿僚を進める
32 : movea.l (a6) + ，81 *a1:パターン先情EピRアドレス 73・ sub.w d3.d 1 'y誤差項を槽正する
33: movem.w (a6)+，82圃 a3 傘a2:パターン タセル宮町ーl 7 ~・ bpl yinclp '.llIA!唄が肉になるまで繰り返す
J.j・ *a3=パターン縦ピヲセル教ーl 7 ;・
35: i6: ynext: Lea.l GNBYTE (aO) ，a0 8指函先y度慨を進的る
36: sub.w dO.d2 'd2:錨彊旋風の柵ピクゼル徴ー1 77: dbra d5，yloop -高さ分鰻り返す
37: beq done 78・
38: sub.w dl.d3 'd3:錨萄旋回の縦ピヲセル裁-1 79: done: lI¥ovem.l (sp)+，d0-d7/aD-a6 
39: beq done 8~ : rts 
40: 81 ・
41 : jsr a:ramadr 'aO=備面先左上G-RAM7ドレス 82 : .end 
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に2を足してa4に代入している。

57行からがy座標についてのノレープだ。 57-58行

でつぎに捕直|する横 lラインの左端のアドレスを

a5に，対応するパターン秘 1ライン分の左端アドレ

スをa6に入れておき， 62-68行のx座標についての

/レープでlライン分を描画する。 62行でまず無条件

にlピクセノレ拙i< 0 a5はポストインクリメン卜され

て2バイト進む。座標で考・えると， これはx座標に

1を足すことに相当する。それから63行で誤差項に

増分を加える。その結果，誤差項が非負になったら

“誤差が|ー分泊まった"ので， 65-66行でパターン

を指すポインタa6:ff1ピクセノレ分(2バイト)進

め，同時に誤差項を補正する。

ここで，縮小H寺はポインタ泌を数ピクセノレ分まと

めて進める(途中を飛ばす)場合があるこ とに注意

しよう。数ピクセノレ分進めなければならないかどう

かは，誤差項が 1度の補正てやは負にならないことで

判断がつく 。そ こで， 65-67行のように誤差項が負

になるまで，ポインタを進める処理と誤差項の補正

をノレーフ。て、、繰り返せばよい。

似たようなことは前回のソリッドスキャンコンパ

ージョンでもやった。なお，このサブルーチンを拡

大にしか使わないのであれば，数ピクセノレ飛ばす必

要はないし，1)度の補正で誤差項は負に戻るから67

行の条例二分岐命令は不安になる。

以上の処理を検IP，f，分繰り返し， 1ラインの描画が

i済んだら， 70-74行てや今度はY座標についてBresen
hamのアノレゴリスcムによりノfターンをつぎのライン

に進めるかどうか，進めるとしたらどれだけ進める

かを判定する。やっていることは63-67行とほぼ同

様だが，パターンを指すポインタは 1ライン単位で

進める (72行)。

Yに関するノレーフ。の最後の76行で次の描画に備え

て描画先を lライン下に進める。シンボ、/レGNBYTE

ligconst.hて"定義された記号定数で， G-RAM横 l

ライン分のバイト数を表す。G-RAM上のアドレス

にGNBYTEを足すことは Y座標に lを足すこと

に相当する。

ここまで"の処硯を拙ilf!il範囲の高さ分繰り返して描

画完了だ。

I描画の高速化
一応動く版ができたところで質の向上を目指す。

クリッピング処理の追加の前に無駄な処理を省いて

経〈高速化してやろう。多重ノレーフ。のプログラムで

は， まず，最も内側のノレーフ。に注目し，ノレーフ。の外

でできることをどんどん追い出すのが一番効〈。

リスト 3の場合， x座標に関してBresenhamのア

ルゴリズムを適用する62-68行のノレープだ。/ルレ一プ

の中身についてはと<，にこf無!日県悦削1思もIIJ引J駄|

はない。ノレープ内て、値の変わらない定数は前処理段

階て判-Xil~してレジスタに入れてあるし，ノレーフ。構造

もこれ以上簡潔にはならない。

が，このプログラムてはここにBresenhamのアノレ

ゴリズ、ムのノレーフ。があること自f木が無駄なのだ。パ

ターンへのポインタa6の進み方は毎回同じであり，

このノレープを1[[1実行してみればEういうステップ

で進んでいくかがわかる。な にも， YI主標が変わる

ごとに再計t.lする必要はない。

リスト4 GXPUT S (若干の高速化版)

1: 事 ゲラフィックパターンそ鉱大/縮小してプヅトする 47 move.t.I d2，d.t fd..&=xループカウンタ初期III
2 : 48: add.w d2.d2 吋2=xについての'll!~項噌分
3 • include gconst.h 49 add.w 82，82 'a2=xについての型車頂補正価
4 .include a:macro.h 50・
5 :事 51・ movea.l a6，84 *a.t=テーブル噴ヨHアドレス
6 .xdef gxput 52: move.w d..&，d5 td5=xループカウンタ
7 : .xref gramadr 53: iloop: moveq.l ;O，dl tdt=xの増骨(0::担脱化}
8: 事 54 add.t.: a2.dO 刊についての誤差を架橋させる
9・ .offset 0 55: bmi inext 8 
10 :事 56: iinclp: addq.~' :2.dl S文の増分をt曾ず
11・XO: .ds .¥01 事情薗先盛徳 57 : sub.w d2.dO 円ill造唄を捕正する
12: YO: .ds.w . 58 bpl iinclp -担墜事!;o‘負になるまで縫っ返す
13・Xl・ .ds.w 

'‘ 
59: inext: move.w dl. (8-1)+ Sテーブルに創:，1.

14・Yl・ .ds.w . 60・ dbra d5，iloop 8榊隔分繰り返す
15: PAT: .ds .1 *J，ターンアドレス 61 : 
16・XL .ds.w t)¥ターン機長さー1 62: move.W d3，dl s 
17: YL: .ds.w -パターン縦長さー1 63: neg.w dl 'd l:::yについてのjllil!瀕暫JltJIII占
18: TEMP: _ds.l eテーブル用 6.1 : move.w dJ，d5 td5=yループカウンタtJl1I，11直
19: 寧 65 add.w d3.d3 *d3=yについてのおZ矧増分
20 .text 66 e.dd.w a3，a:J *a3=yについてのJllil!羽補正Ild
21 : .even 67 : 
22: 怠 68: addq.l ，2.a2 *82=パターンlライン分パイト割
23: gXput: 69 
24: ARGPTR = 4+8'4+7事4 70 move.l a6，d2 吋 2=テーブル貴重見アドレス
25: movem.l dO曲 d7，.0岨 a6，-(sp) 11: yloop: movea.180，a5 寧a5=描圃先
26: 72 movea.l al，a6 事a6=番問元
2'7 : move.l ARGPTRtsp)，a6 *a6=引数受け讃し領滅 73 
28 74・ movea.l d2，a-l 

za4=Fテ"ーレーブプルカ費量ウ買ンアヲドレス29 movem.~ (a6)+，dO-d3 -信薗厄回の佳保証信す号取るり出す 75 move.w d4，d0 *dO= 
30 Ml~HAX dO，d2 *xO孟xlを ，6・xloop: mave. w (a6 J ， (85 J + -プロ.，ト
31・ r-tI ~~AX dl，d3 'yO:;ylを保是正する ， • adda .~ (8-1).，86 -担:，~[1tx座E空を避のる
32・ 78 dbra dO，xloop S横幅分緯り返す
33 movea.l (86)+，81 

書a1:パターン先欄gピEアドレス ，9 
34 movem.W (a6)+，a2-a3 傘a2=パターン ヲセル散ー1 80 add.w a3，d"I 円についての8遣を累積させる
35 *83:パターン縦ピヴセル敏ー1 81 bmi ynext 1区

36: movea.1 (a6)， aS *a6=テーブル用ワーク 82: yinc1p: adda.l a2，a1 
草s書y担問語元調y座を補揮正を進す由るる

37: 83: sub.w d3.dl 
38: sub.w d0.d2 'd2=描画範閣の繍ピクセル数ー1 84 bpl yinclp 'jllll感知{負になるまで健り返す
39: beq done 85 : 

40: sub.w dl，d3 *d3:箔薗範圏の縦ピタセ1レ数ー1 86: ynext: lea.l GNBYTE(aO) ，80 S指宿先y痩概を進的る
喝1: beq done 87: dbra d5，yloop -高さ分場り返す
42: 88: 

43: Jsr gramadr 'a0::描菌先左上G-RAMアドレス 89・done: movem.l {spl~ ， dØ-dï/aO-a6 

4喝: 90 rts 

45: move.w d2，dO 省 91・
46: neg.W d0 事d0=xについての車運項初期闇 92・ .end 
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そこで，ノレープに入る前にあらかじめポインタの

増分を求め，テープルにしておくことを考える。た

とえば， 2 i背に拡大する場合は同じ点を 2度参照し
てとなりに進むので，ポインタの増分(バイト単位)

は0，2， 0， 2 の繰り返しになる。また， 2/ 

3に縮小する場合であれば，パターンを 2ピクセル拾

ってから lピクセノレ分飛ばすわけだから，ポインタ

の増分は 2，4， 2， 2， 4， 2......の繰り返しだ。

このような.tt，.分を並べたテーブノレを先に作っておけ

ば，横lライン分を描〈ノレーフ。が簡略化でき，実行

速度もかなり違ってくるだろう。

その方針でリスト 3を作り直すとリスト 4のよう

になった。レジスタのイ史い方がちょこちょこと変わ

っていたりするので変更点のみではなく完全な形の

リストで示す。適当に見比べてもらいたい。

テーブノレを置くメモリはサフツレーチンを呼び出す

f![llが用意し，引数て。波すようにした。18行のように，

引数列の末尾にこのワーク用メモリへのポインタが

追加されている。ワークはスタック上にとってもよ

かったのだが，描画する範囲の桜|防x2バイト，1024

ドットモード時で最大2Kバイトの大きさになり，

メインルーチンf![llではそれを見1越してスタックをP佐
保しなければならない。それなら公に引数てや泌すよ

うにしても，メインの負mは同じようなものTご。

て¥ リスト 5がクリッピングの処理を追加した新

版のJ広大・縮小プットノレーチンだ。変更点より追加l
昔11のほうが長いので，やはり完全なリストて、掲載す

る。 40-158行あたりがごっそり追加された部分だ。

ここ以外では， 8-9行に外部参照定義が追加され，

185行(リス ト4の68行に対応)に小さな修正が加わ

っている。

リスト 5の40-48行では，完全にクリッピングウ

インドウ外のケースを真っ先に怖いている。すると

50行に到達した時点で描画範囲は(最低限，角は)

クリッピンク。ウインドウの中にあるので¥ ここから

本格的にクリッピングする。

51-55行で線分のクリッピングのときにもやった

ように座標に8000"のパイアスをかけて(ゲタを!置か

せて)大小関係、を保ったまま無符号数に変換してい

る。この変換は，平均を取るときのオーバーフロー

そ|坊?のが目的だということを思い出そう。

続いて，パターンの大きさがアドレスレジスタに

格納されたままでは演算がやりにくいので， 57-58 

行て‘a2，a3を空いているデータレジスタd4，d5に転

送する。

また， 59， 60行ては描画範囲の右下向島の座棋を保

持するd2，d3をa4，a5に待避している。この!崎=点、

て:データレジスタには次のような値が収まってい

53-60行がテーブノレを作成するノレープだ。リスト る。

3の内f![llのノレーフ。をそのまま抜言出したような形をし dO=描画範囲の左上隅x座標 (ゲタ履き)

ている。ただ， リス ト3ではポインタを進めていた d1=姉画範囲の左上隅Y座標 (ゲタ履き)

部分が明分をカウン卜するように変更されている。 d2=描画範囲の右下隅x座標(ゲタ履き)

飛んで‘76-78行がこのテーブノレを作成して lライ d3=描|直!範囲の右下隅Y座標(ゲタ廠き)

ン分を描〈ノレープだ。点を打ち， テーブノレから引い

た増分をポインタに足すだけに簡略化されたのがわ

かるfごろう。

Iクリッω の処理の追加
では，クリッピングの処理を追加しよう。プット

ノレーチンのクリッピングでは描画範囲を切り詰めた

ら，同時にその分パターンのlょうも切り捨てなけれ

ばならな L、。ところが，いま作っているのは拡大・

縮小っきのプットルーチンであり， どれだ、けパター

ンを切り捨てるかが簡単には求まらないという点で

ちょっとだけ難易位が高い。たとえば，クリッピン

ク守の結果30%描l羽範囲が狭まったら，パターンも30

%切り捨てるわけだ‘が， その30%が何ピクセノレに相

当するかはパターンの大きさや拡大・縮小率に応じ

て変わってくるの t~.。

と書くと面倒そうだが，実をいうと似たような処

理はすでにこの連載でも取り上げている。 2つのパ

ラメータからなり，片方をクリッピンクーしたらもう

一方も同じ比率でクリッピングする処理，だ。拡大・

縮小ノレーチンとラインルーチンの対比からピンとき

たと思う。キ泉分のクリッピングがまさにそうだ。 X

座棋を切り詰めたら，同H寺に y座標も同じ比率で切

り詰めていた。

d4=ノfターンの横l隔-1

d5=ノfターンの高さ-1 

62-96行てやウインドウの左端で，摘J![I範囲， グラ

フィックノfターンとも Eもクリッピンク。する。これ

は，線分(dO.O)-(d2.d4)をウインドウ左端のx座標

minxて、、クリッピングする処理になFらえることが

できる。ただし， dO， d2はゲタ履きなのにパターン

の横幅d4にはゲタを履かせていないという点で

少々変則的だ。グラフィックパターンは演算過程で

オーノfーフローするほE大きくはないだろうという

惑い仮定をしている。その点さえ注意して見てもら

えれば，以前の線分のクリッピングとまったく同じ

ようなことをしてい・るのがわかるだろう。なお，最

初に作った版そのまま，扮I画先は最低2ピクセノレJjJ日

が必要なので，変なタイミングではあるが， 67-68 

行で 1 ピクセノレにしかならないケースを ~1れ、ている 。

処理後，この疑似線分は(minx.?)一(d2.d4)のように

クリッピングされ，“?"の部分に“グラフイヅクノf

ターンが何ピクセノレ分左側にはみ出すか"が求まる。

リスト 5でいうと92行に達した時点でd3にこの

値が収まっている。 92行ではその分だけパターンの

横帽を減じ， 93-94行でパターンを実際に切り捨て

ている。98-134行のワインドウ上端でのクリッピン

グもレジスタの割り当てが異なるだけでやっている

こと は同じだ。



ウインドウの左端，上端でのクリッピングが済ん

だら11，IJ御は136行にくる。ラベソレが示しているように
ここでウインドウ右端でクリッピングする。 といっ

ても， x座標についてのノレープカウンタのつじつま

を合わせるだけだ。宇部画11寺の処理は左から右へと進

むわけであり，処理開始位置である左端はきちんと

クリッピングして正確な位置を求める必要があるが，

処理終了位置である右端についてはノレープカウンタ

を適当に減らしてウイン ドウの外まで描画しないよ

う調整すればクリヅピングしたのと同じ効果がある。

なまじクリッピングしない分，誤差の入り込む余地

もない。144-148行のウ インドウ下端でのクリッピ

ングも同様だ。

ところが，残念ながらこの簡略クリッピングには

副作用があることに気づいた。あとで"Bresenhamの

アルゴリズムを適用する際にオーノfーフローを生じ

る場合がある。具体的には描画範囲の右下líl~の x座

標， Y座標のどちらか少なくとも一方が4000"よりも

大きいと 2倍する処理の段階で値が16ピッ トの負の

数になり， アノレゴリズムにi昆苦しをきたす。パfクずも付ー

様書に音二けば仕様に変わるというから作者である僕

は放っておくが，読者はプログラムを修正するこ t
を考えてみてほしい。対処としてはクリッピングの

処理を追加する正攻法1:， Bresenhamのアノレゴリズ

ムを適用している部分をロングワードで演算するよ

うに修正する泥縦法の 2通りがある。

Iさ時な拡大縮小ルーチン
ここから先はオプションだ。 4本の拡大・縮小ル

ーチンのノfリエーションを示す。

リスト 6はリス ト5の拡大時の処理をもう一段高

速化した版だ(変更点のみ)。その代わり，縮小時仁

1;1:不要な処理を行うので，わずかに速度が低下する。

高速化の現腐は単純で“横 lラインの内容が直前の

ラインと同一であれば真面目にノレーフ。てや怖く代わり

に1ラインコピーする" 1:いうものだ。

リスト 7はリスト 5を透明色に対応させた版だ

(変更点のみ)。パターン中，パレットコードがOの

部分は描画せずに下地をそのまま残す。ゲームのキ

ャラ クタ摘ii!ilなんかに使えるかもしれない。 もっt

も，ゲームに使うのならより高速化すべきだろう 。

拡大・縮小率が決まりきった値しかとらないような

ら，毎凹のl呼び出しごとに計算 しているテーブノレを

あらかじめ用意して引数てや渡すとか，拡大・縮小率

に応じt.:.I..!j[用ノレーチンを用意するとか，ノレープを展
開するとか， 気のi斉むまでやればL、L、。もちろん，

先に鉱大・縮小したパターンを作成してメモリ上に

持ってしまうのが一番速いが，その場合メモリ 容立

の問題もあって，あまり大きく拡大するのはあきら

めなければならない。

メモリ容量といえば，最初にも触れたように，ゲ

ーム向きの256色モー ドなどで使うのには今月のプ

ログラムはメモリ効率が悪いから，その点もどうに

かすることになるfごろう 。

一転してリスト 8のglto2は，質優先の画像1/2変

換サブルーチンだ。ただし， 65536色モード専用。絵

を描く人ならこの種のノレーチンは自前でj羽芯;してい

ると思う 。引数としては矩形範囲の座標(を格納し

たメモリへのポインタ)を与える。変換後の画像は

元絵の左上lilJ¥の部分に拙かれる。 gxputのように点

を間号|いて縮小するのではなく，元絵の 2x 2の範
囲をRGBごとに足して平均をとる。78-84行あたり

のコメントで殺しである行をすぺて復i舌すると，平

均をとった場合小数点以下を四捨五入するようにな

る。

リスト 9のgshrinkはやはり質優先の画像縮小ノレ

ーチン(参考)て1こっちは縮小率を縦横佃別に自
EI:Jに指定できる。 リスト 8同様，縮小後の絵は元絵

の左上川崎に置かれる。半分以上冗談で、作った工夫の

かけらもないプログラムだが“注意して使えば"実

用lこなるかもしれない。引数は30-36行のような構

造で用意して， その先頭アドレスをスタックに和ん

で波す。TEMPIま作業用に使うメモリで，最大 6K

ノfイ 卜必要だ。

このプログラムでは任意の縮小率を実現するため

に，各ピクセノレを縮小率の分子に応じて等分して紺|

かなサブピクセノレ仁分割したうえで，得られたサブ

ピクセノレを縦横分間の数だけ集めて平均をと ってい

る。内部ていL、ったん元画像を縮小率の分子併し， そ

れから分母で寄IJると忠、えばいい。これを力ずくの 4

重ノレープで処理している。

このプログラムにおける縮小率と は，縮小先の画

像の大きさと縮小元の画像の大きさの比というこ t
になるが，安直に縮小先の大きさを分子，縮小元の

大きさを分母とみなして約分せずにそのまま処理す

ると， とんでもなく遅くなるのは想像がつくだろう。

たとえば， 512 x 512のi自国を256x256に縮小する

ときに，各ピクセノレを縦横256等分し， 1ピクセノレ抑l

〈ごtにサブピクセノレを512x 512集めて平均をとっ
ていたのでは日が暮れるどころの騒ぎではない。 と

いうわりで，冗談プログラムとはいえリスト 9でも

約分だけはちゃんとやっている。本筋ではないので

制かくは触れないが，約分するのに必要な分子 と分

聞の最大公約数はユークリッドの互除法い呼ばれる

アノレゴリズムで";}<めている。

で，ここまでいえば， このプログラムの使用上の

注意は明らかだろう。“約分して分母が十分小さくな

るような縮小率を選ばないと死ぬほど遅い"のだ。

512 x 512の範囲を511x 512に縮小するのに13分かか

った。この場合， Y方向については約分により縮小

率 1になるが， x方向の縮小率は511/512のままで¥

l点ごとに512個のサブピクセルの平均をとってい

ることになる。間違っても512x 512の範囲を511x

511に縮小するようなことはしないように。もしどう

してもそんなことをしたいので、あれば(誰もしない

って)，誤差は出るがx方向と Y方向を佃別に511/

512に縮小 して回避しよう 。
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ちなみに， リスト 9は少しの修正で拡大にも使え

る。 85-88行のチェックを外し， 159行の空行を，

l巴a.1 $cOOOOO， aO 
に変更する。この変更により拡大後の画像の梢|亙l位

置はl亙|商iの左上に固定される。あとは，拡大後の画

像が拡大元の|画像をへたに上書きしてしまわないよ

う，元データをなるべく i1m面の右隅においてサブル

ーチンを呼び出せばよい。諮数倍するときはただの

モザ、イクになるので面白くもなんともないが，3/2倍

などの非整数の倍率を指定した場合は(モザ、イ クっ

ぽさは残るものの)ある程度，色を補間する。

では，最後になったが， gxputの動作試験用ノレーチ

GXPUT. S (クリッピンク'っき)
ヲラフィッヲパターンを広大/縮小してプットする

.include Iconst.h 
nclude gmacro.h 

.xdef gxput 

.xref a:ramadr 

.xref ucliprect 

リスト5

1: * 
2 : 
3 : 
4 : 
5: t: 
6 : 
7・
8 : 
9 : 
10: ， 
11: 
12・S
13: XO: .ds“ 
14: YO・ .ds.w
15: Xl: .ds.w 
16: Yl: .ds.w 
17: PAT・ .ds.1 
18: XL: .ds“ 
19・ YL: .ds.w 
20: TEMP: .ds.l 
21 :本
22 : 
23 : 
24: t 
25: gXput: 
26: ARGPTR = 4・8・"'+7'.1 
27: movem.l dO・d7/a0-a6，-(spl
28: 
29・ move.l ARGPTR{spl，a6 *a6=引数受け護l.-l割減
30 : 
31: movem.“ la6)+.d0-d3 ・描箇恒国の直慨を取り出す
32: ~IS予lAX d0.d2 ・x0孟xlを保証する
33: ~fI N !1AX dl，d3 ・yO;:>ylを保証する
34: 
35: movea.l (a6)+，81 *al=バターン尭頭アドレス
36: movem. w (a6)"， 82-a3 *a2=パターン繍ピヲセル数ー1
37 : 同 3=パターン縦ピヲセル数ー1
38: movea.l (a61.a6 *a6=テーブル周ワーク
39・
-10: 1e8.1 cliprect，aO 傘a0=ヲリッピンデ箆函
41: cmp.w (aO)+，d2 t叉1<minxならウインドウ外
42・ blt done 
43: cmp.u (a())+，d3 ・yl<minyならウインドウ外
44: blt done 
-45: cmp.w (aO)+，dO ・x0>maxxならウインドウ外
46: bgt done 
47: cmp.w (aO)φ，dl tyO>maxyならウインドウ外
48・ bgt done 
49 : 
50 : 
51 : 
52・
53・
54・
55 : 
56 
57 
58: 
59 
60 
61・
62: minxclip ・M[NXでヲリッピングする
63・ move.W (aO)+，d6 td6=minx 
6-4: cmp.w d6，dO ・認。>minxなら
65: bcc minyclip ・ ヲリヅピング不娯
66: 
67・ cmp.w d6，d2 ・叉1=min父なら
68: beq done ・ 措抱蝋肋qピヲセルしかない
69: 
70: moveq.l .O，d3 
71: minxlp: move.w dO，d7 
72: add.w d2.d7 
73: roxr.W '1，d7 
14・ cmp.w d6，d7 
75 : beq xc 1 i pq 
76: bcs minxO 
);・

78: 
79・
80 
81・
82 
83: m孟nxO
84: 
85 

-措置先座傾
a 

• 
2・
8パターンアドレス
幻〈ターン欄長さ-1
・パターン縦長さー1
・テーブル閑

.te父t

.even 

lea.1 
move.w 

add.‘-
add.w 
add.w 

add.“ 

'a0=ヲリヅピンゲ箆函(ゲタ111き}
円 0，yO， x 1， y 11ご8000Hのゲヲを寝かせる

‘ 
‘ • 
1‘ 

ucliprect，aC 
#58000， d5 
d5.dO 
d5，dl 
d5，d2 
d5，d3 

move.w 
move. w 
move.w 

mo・‘e.“

4
5
4
5
 

d
d
a
a
 

2
3
2
3
 

a
a
d
d
 

td-l=パターン償ピヲセJレ数鳴1
・d5=パターン欄ピヲセル鍛-1
'd2をa4に待選
'd3をa51こ待選

move.w d7，d2 
add.w d3，d-l 
1sr.w il，d-l 
bra minxlp 

move.w d7，dO 
add.w d-l.d3 
1sr.w :l，d3 
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ンをリスト 10に示す。あらかじめ65536色の画像をl直|

而にロードしてから実行すると， I画面中央の128X

128の範囲を切り IJ~I し， 256 X 256 ドットモードでラン

ダムな縮小・拡大率てや抗き続ける。

ついてやにリスト 11にglto21: gshrinkのテストプロ

グラムを示しておこう 。画像をロードしてから走ら

せると，まず， gshrinkで3/4に縮小し，それをさら

にglto2で'1/2にする。

* 
きて，拡大・縮小を片づけたところで¥次回はグ

ラフイツクノfターンを回転させてみることになるTご

ろう。

*d0:xO=minx 

吋 3=パターンが在鎖にはみ出る分
*d4: 1"~ーン欄ピヲセル童書ー 1
叫孟み出た分パターンの嶋崎を結由る. 
叫まみIflた分パターンを切り信てる
吋 Zを側帯
'd3をflJf

S門INYでヲリツピンヲする
8 

・d4=パターン 1ライン分のバイト敵

move.w 
add.材
lsr.w 
bra 

d7.d3 
d2，d5 
;; 1， d5 
minylp 

叫lAXXでクリッピンクする
*d6:パタ←ン1ライン分Hイト鍍

'*d-l:maxx 
td4=maxx-父l

‘ ・右捕にははみ出ていなかった

'-d5:maxy 
'dS=maxy-yl 

・下端にははみ出ていなかった

吋 2=指簡便聞の欄ヒクセル数ー 1

*d3=陥商犯掴の縦ピヲセル数回1

M
 -
M
M
w
 

e

・
v
b
b
 

o
u
u
 

m
g
s
 

;S8000，d7 
d7，dO 
d7，dl 

grsmadr 旬。=悩歯先左上G-RAN7ドレス

-ゲタを目覚カ‘せる

‘ 
'‘ 

Jsr 

move 釘 d2.dD
neg.w d0 
add.w d2，d-l 
add.w d2，d2 
add.w 82，a2 

movea.l a6，a-l 
move.w d-l，d7 
moveq.l 手O.dl

. 
吋 O=xについての出揃初期111
吋 ":xループカウンタlJlI田fil
吋 2=xについての出獄増分
同 2=父についての指摘僧正徳

川=テーブル慰目アドレス
*d7:xJv.ープカウンタ
*dl =xの増分(01ごt峨耳化)



191: movea.l d2，a-l *a-4=テーブル究量買アドレス
192: move.~ d-l，dO *dO古川レープカウンタ
193: xloop: move.w (a6" 同 5)+ 1プロット
19.・ adda.材 {a'l'+，a6 ・害時~x座援を進由る
195: dbra dC，xloop 1.骨組分繰り返す
196 : 
191・ add.w a3，dl ・yについての伊達を累積させる
198・ bmi ynext * 
199: yinclp: adda.l a2，al ・幸四!fty座僚を迎のる
200: sub.w d3，dl ・yl¥'il1矧を補正する
201: bp1 yinclp ・l¥'i11湾初‘負になるまで鰻ワ返す
2C2: 
203・ynext: lea.l GNBYTE(aOI，sO ・描画先y度慨を進的る
20.1: dbra d5， yloop j:高さ分繰り返す
205・
206: done: movem.l (spl+，dO-d7/nO・.6
201・ rts
208 
209・

内についての~.mを累積させる

txの増分を増す
'xl，\!~墳を畑正する
S思.a噴が負になるまで繰り返す
sテーブルに食録
8悌婦分綴り返す. 
・dl=yについての1M唄械明f!ll
'd5=yループカウンタ軒糊fft
吋 3=yについての出期増企
'a3=1についての誤差規補正倒

'a2=パターンlライン分パイト鍛

吋 2=テーブル慰Eアドレス
la5=街函先
j:a6=事問元

82，d0 
inext 
i2，dl 
d2，dO 
iinclp 
dl， (a-l) + 
d7，iloop 

d3，dl 
dl 
d3，d5 
d3，d3 
83，a3 

movea.W d6，a2 

move.l a6，d2 
movea.1 aO，a5 
movea.l al，a6 

171: add.w 
172: bmi 
173: iinclp: addq.w 
17~: sub.w 
175・ bpl
176: inext: move目 U
177: db~a 
118・
179: 
180: 
181 : 
182 : 
183・
18. : 
185 
186 : 
181 : 
188: yloop・
189 : 
190 : 

move .W 
neg.w 
add.w 

add.“ 
add.w 

.end 
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GXPUT， S (拡大時高速化版)

d3，dl 'y~昌男1を補正する
yinclp 'l¥'i11珂w負になるまで繰り返す
GNBYTE{aO)，aO t鑓繭先y座傾を進める
d5，yloop .高さ分縫り返す

movem.l (sp)+，dO・d1laO-a6
rts 

リスト6

sub.w 
bpl 

lea .1 
dbra 

'a3=1についての誤差噸崎正fil
'd7=yについての観Z野掬正fil

add.w a3.a3 
!love.w a3，d7 

d4，dO ・l，dO
cnext(pc) ，a2 
'O，dO 
skip 
'2，a2 
alincopy(pcl，a3 
dO，a3 

lPove.w 
addq，制
lea.l 
bclr .1 
beq 
subq.l 
les .1 
.!luba.w 

'a2=戻りアドレス
S償ドット敏lま奇数か?

• 

'd2=テーブル費量買アドレス
*a5=信商先
..6=jl照元

・ a~=テーブル究五Eアドレス
&dO=xループカウンタ
8プロット
S獄現元χ度額を進由る
・嶋鰭分鍋り返す

'yについての誤差を累積させる

・書照元y座療を進的る

move.l a6，d2 
!lovea.180，a5 
lPovea.181，a6 

冊。vea.ld2.a4 
move.w d4，d0 
問。、e.w (a6 ) ， (85) + 
adda.w (a4)+，a6 
dbrs dO，xloop 

リストア GXPUTON，S 
a3，dl ・ yについての~を累積させる
ynext • 
a2，al .書照元Yl.lt里奇道的る
d3，dl 勺ilI.a項を綱正する
yinclp ・"11男Eが負になるまで録。返す

GSBYTE 1.01 ，.0 ・錨醤先y痩慨を遵のる
d5，yloop *高さ分繰り返す

movem.l (9plφ，dO-d7/aO・.6
rt. 

204: xdone: add.w 
205: bmi 
206: yinclp: adda.l 
207: 9ub.“ 
208・ bpl
209・
210・ ynext: lea. 1 
211・ dbra
212 
213・ done
21.( : 
215 
216 : 

'd6=1苗薗色
';&!iIIならプロ!ノトし郎、
'7'ロッ ト
写書照元y理懐を進由る
・慣幅分繰り返す

d1，dl 
lincp;r 
d6，a1 

gxputon 

{a6， ，d6 
xskip 
d6， (a51・
{a-l)+，a6 
dO，xloop 
叉done

-指爾先xi!l[僚を進的る
S普!!I元χ座慨を進める
叫骨幡分操り返す

#2.a5 
(a41+，a6 
dO. xloop 

6 :父def
25: ixputon 
193 :又loop: Inove“ 
194: beq 
195: ~ove.w 
196: adda.w 
191: dbr. 
19B: bra 
199・
200: x9kip 
201: 
202: 
203 

addq.l 
adda.凶
dbra 

.end 

GlT02， S 

*d 1 =ライン間のアドレスの差

リストB

#1， dJ 
#1， d3 
done 

;GSBrTE， d 1 

movea.l aO.a2 
movea.l aO，al 
movea.l a2，aJ 
move.w d2，d4 

lsr.w 
subq.w 
bmi 

m。、e，ω

*81=害問元ライン左鴻
・83=錨商売ライン在端
Id4 =慣ピヲセル数-1

123 

1
2
3
 

d
d
d
 move.w {al)+，dO 

DERGB dO，dl，d2，d3 

(a l) + ，dO 
dO ，d5 ，d6 ，d7 
d5，dl 
d6，d2 
d7，dJ 

GNBYTE-4 (a 1) ，dO ・Ix，y+けの色を
dO，d5.d6，d7 ・ rgb!二分解して
d5，dl ・加筒
d6，d2 • 
d7，dJ ・
GNBYTE-21 s 11， dO 川又+1 ，y+ 1 )の色を
dO，d5，d6，d7 • rgb ~こ分解して

d5，dl ・hS
d6，d2 ・
di ，d3 ・

moveq.l .O，dO 
lsr.“ .2，dl 
addx.w dO，dl 
19r.w ~2 ， d 2 

addx.w dO，d2 

X68000マシンE喜プログラミング

川x，ylの色を
* ~ gb{:分解

川文+1. y'の色を
1: rgb~ご分解して
$ 加算
g 

s 

j:b/-t 

・r!<

swap.w 
swap.w 
swap.w 

move.w 
DERGB 
add.w 
add.w 
add.w 

move.w 
DERGB 
add.w 
add.w 

add.“ 

move.t.I 
DERGB 
add.¥<o' 
add.w 

add.“ 
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1:・
2 : 
3・. : 
5 ・
6・
7 : 
8 

9・・
13 : 

11: * 
12: XO: 
13: YO・
14: X 1: 
15: Yl: 
16: * 
17: 
18 : 

19: * 
20: glto2: 
21: ARGPTR = 8 
22: link a6，#0 
23: movem.l dO-d7/aO-aJ.ーIspl
24・
25: move.l ARGPTR{a6) ，a1 *a1=引敏列
26: movem.w lal)，dO-d3 ・dO、d3=度傾
27: 
28: jsr gfclip ..ヲリッピンヲずる
29: bne done ・z=oなら指薗fJJ，2..喧?なし
30 : 
31: Js ~ gramadr *G旬 RAM上のアドレスを得る
32: 
33: 9ub.w dO，d2 ・d2=慣ピヲセル数-1
3~: sub.w dl，d3 ・d3=綴ピヲセル散ー1
35: 
36: addq.w #1，d2 ・慣ピヲセル殺を半減
37: lsr.w itl，d2 ・
38・ 9ubq.w .:l，d2 ・
39: bmi done ・
40・
41: addq.w 

短犯領域を縦繍1/2::梅小する

include gconst.h 
.inc1ude gmacro.h 

.xdef g1to2 
xref gramadr 
.xref gfclip 

.offset 0 

S縦ピクセル訟を半減;t ，d3 

.ds.w 

.d9.W 
ds.w 
.ds.w 

. text 

.even 

183 : 
184 : 
185 : 
186 : 
187 : 
188: 
189・
190: 
191 : 
192: skip: 
193・
19. : 
195・
196: yloop: 
197 : 
198 : 
199 : 
200 : 
201: 父loop・
202・
203・
20. : 
205: add.w 
206: bmi 
207: yinclp: adda.w 
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lsr.w .f2，d3 
addx.1.o' d0，d3 

RGB dl，d2，d3，dO 
move..1.o' dO， (a3) + 

dbra d-l， loop2 

s1.o'ap.w dl 
swap.1.o' d2 
9wap.1.o' d3 

リスト9 GSHRINK. S 

124 Oh! X 1991.8. 

グラフィッヲ踊像を婚J'1"る

include gconst.h 
.incLude ，macro.h 
• xde f &'shrink 
• xref gramadr 
• xref ，fc1 ip 
macro ca11no 
.dc.w cal1n。
endm 

ma.cro 門.N
10ca1 loop 
move.“ N.dO 
moveq.l #O，N 
1I¥0ve.w dO，N 
divu.w 刊.N
1D0ve.w M，dO 
8wap.W N 
move.w ~，:1 

bne loop 
endm 

.offset 0 

ds.w 
.ds.w 
.ds.w 
.ds.w 
.ds.w 
.ds.w 
.ds.l 

.offset -42 

. text 

. even 

‘ g/~、

-カラーコードにili構成して， '].ロyト
・榊縮分縫っ返す

-並大公約敏を求由るマヲロ

S舗面先fl!1軍

S給Nお別損ピクセル数・ーl
-骨量l呼釦D縦ピヲセル数ーl
川下業用ワーヲ(愚大6Kパイト}

$士。

movetn.1.o' (al)・，dO-d:l/a2・.3
吋 0-rl3=1苗語範囲の座標
'aZ=I1iYJ、後備ピヲセル数司1
・83=ゆi、側最ピウセル敬・1
・a4=1ライン"ッファ. movea.L (81J ，a4 

move.l a4，BVFF(861 

jsr gfc1 ip 
bne done 

jsr gramadr 
movea.l 80.81 

sub.t.: dO.d2 
beq done 
sub.w dl，dJ 
beq done 

cmp.w a2，d2 
bcs done 
cmp.w a3.d3 
bcs done 

move.w 82.d1 
addq.w rl.d7 
add.t.t d7，d7 
move.w di，PATSIZ(a6) 

move.w d2，SXL(a6) 
move.w a2，DXし106)

'?リッピンヲする
*z=oなら陥商の必要なし

taC=tai商先友上G-RA!'Iアドレス

*d2=倍菌範函の繍ピヲセル1:1:-1

td3=縮薗範閣の縦ピクセル徹-1

-鉱大はできない
g . . 
2 

• • 
*，¥ターン lラインのパイトIl

'I(joJ、元悌幅ー1
.x)トープカウンタ初期値

93 
96・
9 j': 
98 
99・
100: 
101: done: 
102 : 
103 
1 O~: 
105・

o.dda.1.o' d 1，0.の e書照疋lま2ライン下へ
adda.t.t dl，aO ・
adda.w dl，82 吋晶画先はlライン下へ

dbra dJ，loopl .高さ分繰り返す

movem.1 Ispl+，dO-d7/aO-a3 
unlk a6 
rts 

.end 
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峨セピプサ肘平

率平均するサプピクセルの
事横布切滋ー1

S平t!)するサプピヲセルの
= 縦苅司の数ーl

*xlこ晶守するJ、ラメータ計ロ
九郎1広大
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勺I:r，，'tするパラメータl~箆
・・ー臨紙大

. 
-品初のラインをrgbに分解
h2ロ'gbごとの果関問パッ7γ

吋 7をt郎自

* rgbごとの黒田用パッ7γを
• 0で初鰍ヒ. 
1・. . 
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惨 Oh!Xをnl、 始めたと き は，ただ「兄 る 」という!~じでパラパラ め 〈 っ てました。 i止j正 に

なっ て西川w司氏の文訟を読んでみて r文章 とい うのは ' ii!，~のよ う だJ t思 うよう にな り
ました。口先むJ ということがこんなにffliRいと は感激です。 谷 I聡!fW8)荻城県
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前回は簡単なステッピングモーターのIIlIJ

4苦11を試みてみました。今月は実際に模型ぞ

工作して，その中にステッピングモーター

を組み込む笑!換を行ってみようと思います。

命 ス出グモ一日
模型の組み合わせ

ステッピングモーターをf~型の1'1' に志位み

込む際に最初Jに考えることは，どのように

して模型の動力部分とモーターのシャフ ト

(車111) とを連結させるかということです。

私が，秋月 fl!:子で入手したステッピングモ

ーター(芝ifliS4H40B06F-01)には，シャフ

卜の先に直径15mmの25枚ギアがすでについ

ていました。屯動モーターを使った自動車

t英型などでは，モーターの回転を車輪に伝

達するギヤボ‘ヅクスというものがよく使わ

れています。そ こで¥今回はステッピング

モーターを自動車模型の駆動に使ってみよ

うと思いました。

ところで，皆さんの手元にあるステッピ

ングモーターにギヤがついていなかったら

126 Oh! X 1991.8 

.今月lまステッピングモーターをネザタピ、うタンクに組み込んで

実際に工{ぜして動力、すことを考えてhきます。ところが三沢氏
はちょっと不満顔。どうやる持ち前のブライドか妥協を許さず

来月号からJ~テクキャタピラタンク編を開始する予定です。

どうしましょうか。そういう tきは，

1) 自分で工夫してギヤを取り付ける

2) ギヤ付きのモーターにnい換える
3) 今回の工作は見送って，次回のメカ ト

ロニクス発展編を待つ

の3つが考えられます。

実は，今回の応用編で完成した模型に対

して私自身が不ì~\]の点がありました。この

不満点を解消するために来月号から，高速

直流モーターをIIlIJ倒lするE!(I句でインタフェ

イス設計製作と実際の模型工作のための

「ノ、ー ドウェア工作入r"Jハイテクキャタピ
ラタンク編」を|封i始する予定なのです。

話を戻して，モーター制御を模型工作に

応用することを考えましょう。まず考えら

れるのは， 一般に市販されているプラモデ

ルを改造するというやり方です。と ころが，

プラモデルに組み込まれているモーターは

今回イ変っているステッピングモーターより

もかな り小さしせっかくのプラモデルで

図 l-a

もシャーシに収まらないため不格好になっ

てしまいます。幸い，模型用ギヤボックス

はパラ売 りの部品 として手に入 りますから，

それを使って模型自体も 自作してしまおう

というわけです。

命一工冗作模型編

模型の世界では一番のメ ーカー として，

「岡宮模型」があります。 ギヤボ、ツクスも

「日富桜型製のものは用途に応じて種類も豊

富にあり ，一般の模型屋でも簡単にそろい

ます。初、は今回の模型の部品をすべて「東

急ハンズ」渋谷庖 (fi03-5489-5119)で購

入しました。ギヤボックスだけでも，高速

用，強力タイプ， 3段変速， リモコ ン用な

どなど， どれを選んだ、らよいか迷ってしま

うぐらいです。さらにギヤボックス単体だ

けではなく，自動車工作セ ット，F1カー工

作セッ ト， あるいはタンク工作セ ットとい

A: 13m~ 
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って，木製のシャーシとホイ ーノレ， タイヤ，

'，'G:i也ケース，スイッチなど最低限の部品の

入ったキッ トまであるのです。このキッ ト

はきわめて完成型に近いプラモデルと違っ

て，部品の配置な Eはかなり自由にレイア

ウトできるようになっていますし， シヤー

シを改造するのにもスペース的に十分です。

そこで今回はリモコン制御にぴったりなタ

ンク工作基本セッ ト(楽しい工作シリース、

No.29)を選びました。これはかなり遊べる

模型だと，思います。ではこれから，このタ

ンク工作基本セッ トの組み立てとその改造

方法を順番に説明していきまし ょう 。

ただしここで注意が必要です。今回I.i改

造を施すために少し余計な部品が必要なの

です。必要なのは， J♀さ8mm，縦30mm，;横25

mmの木片 2切れとそれを本体シャーシ(こ

れはタンク工作基本セットについてくる)

に取り付けるための太さ2.4mm，長さlOmm{主

度の木オ、ジ 4伯lです。 これらの部品も東急

ハンズてー購入しました。実際にはj半さ8mm，

幅30mm，長さ450mmの木の板を買って，鋸て。

25mmの部品2個を切り ，':1:，しました。古Il品が

そろったら，いよいよ工作です。

匂模型タンクの製作

まずノfツケージをHf.Jけて，取扱説明書か
ら読み始めることにします。工作に必3安な

工具 (ドライノfー，主fLペンチ，カッター

ナイフなど)をそろえ，部品にIEりないも

のヵtないことを附i認したら，いよいよユ::11三

開始です。まず，木製のシャーシ板から加

工を始めましょう。今回取り付け る予定の

ステッピングモーターのシャフ 卜は高さが

20mmなのに対して，付属のギヤボ、ツクスの

ギヤの高さは12mmなので¥ そのままでは高

さが合いません。ステッピングモーターと

ギヤボックスとを取り付けるためには，8mm

l平の木片をギヤボ、ツクスの下に敷いて高さ

を合わせる必要があるのです。

シャーシ板は図 1のような寸法になって

いて，用意した厚さ8mm，縦30mm，械25111111の

木片を図の位置に取り付けます。取り 付け

には，裳商から太さ2.4mm，長さlOmll1程度の

木オ、ジでl{聞につき 2カ所ずつ凶定します。

このとき注意しなければならないのは，木

ねじを?ねじ込んて'い〈筒戸庁にあらかじめ主佐

て穴を開けておくということです。太さ2mm

もある木ねじをJ二作用木材に無理やり突っ

込んでいくと板を答1)ってしまうからです。

逆に錐の穴が大きすぎてもねじが回定され

ませんから， 卜分気をつけてくださし、。 そ

してそのートーにギヤボックスを木ねじで凶定

します。ギヤボ、ツクスは， まずそれ自体主?

組み立てなければなりませんが説明:!?をよ

く見てやればなんの問題もないでしょう。そ

のあと，セッ トに付属の小さい木ねじで固

定します。l歪l定位置は寸法凶(図l-a，b)を

参考にしてください。

ギヤボ、ツクスが固定できたら，次はそれ

に合わせてステッピングモーターを同定し

図 1ーb ギヤボックスの取り付け

図2 ステッピングモーターの固定

固定用ビス

ます。 ところが，前回の製作ではステッピ

ングモーターのコードはインタフェイス基

板に直接取り付けてしまっているので， そ

のままでは取り付けにも不便ですし，第一

リモコンて遠隔操作することもできません。

そこで，あとから延長ケーブノレと桜統コヰ、

クタを製作する ことにして， 今は コー ド6

本すべてを共ん中あたりからちょん切って

しまいます。たfごし，あとで‘チェックカf必

要なので 7月号のmotor.basが機実に動

作することを確認してから，コードを切り

:~JI してください。

さて， 自1:1:1になったステッピンクずモータ

軸受け金具

む

/ピス
4木ネジ
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ーをよく眺めると，図 2のように固定用の

ねじ穴があります。このねじ穴を利用して，

モータ一本体をシャーシ板に固定するので

すが，そのためには，セットに付属の*111受

けを使います。この車111受けは本来タンクの

ロードホイーノレのシャフトをシャーシ』反に

悶定するための部品て二好みに合わせてい

ろいろな形のタンクが作れるように多めに

用意されているのです。全部て"10個入って

いるのに対し，今回のタンクでは 6輪しか

図3-a

DINジヤツク

DIN中継プラグ

128 Ohl X 1991.8 

イ史わないので4位|余ります。このうちの 2

佃を図 2のように取り付けます。子順とし

ては， もともとモーターの外部ケースを固

定 していたどスを 2本はずし，そのどスを

jlilU受け部品の小さい円形の穴に通したあと ，

再びモーターのピス穴に固定します。ペン

チてや細長い穴の部分をつまんで¥ しっかり

直角に折り曲げます。そして， 付属の小さ

い木ねじで折り|幽げた箇所の車111長い穴を通

してシャーシ』反に固定するのです。

ここで特に注意すぺきことは，ギヤの噛

み合わせです。あまりきっく当ててしまう

と抵抗が大きくなってi骨らかに動きません。

逆にゆるすぎても遊びが大きくて擦り減っ

たり，はずれたりしてしまいます。木ねじてい

モーターなりギヤボ、ツクスなりを固定する

ときに少し調節できると，思いますので¥説

明書にも書いてあるとおり，噛み合わせの

問の部分にハンカチ l枚程度の隙聞を聞け

て固定してくださし、。

ギヤボ、ツクスとモーターが医|定できたら，

もう改造するところはありません。残りの

ホイーノレの位置は取扱説明書の寸法どおり

でOKです。ギヤボックスの高さを変えた

ことから，駆動用ホイーノレ(スプロケット

図 3-b

(A相)4

(センタタップ)1 

ホイーノレ)の高さも変わっていますが，キ

ャタピラの穴にスプロケットホイーノレの突

起をしっかりはめ込み，キャタピラをしっ

かり日長ってからアイドラホイーノレのシャフ

ト受けの位置を決めれば， まったく問題あ

りません。それから，スイッチ，電池ケー

スとそれらの聞のコード配線は必要ないの

で省略します。

匂恥モ干一一
さて，モ一タ一のコ一ド 6本をを?切り離し

てしまつたのてで、，再びインタフェイス基板

に接続しなければなりません。切り離した

コードの問は5mほどの延長ケーブ/レでつ

なぎますが，今回の延長ケーブノレは10ピン

フラットケーブノレをf史います。実際のモー

ターのコードは 6本なのでフラットケーブ

ノレを縦に裂いて 6ピンケーブノレにしてもよ

いのですが，他の用途にも兼用するために

私は 2本を裂いて 8ピンケーブノレにしてあ

ります。皆さんは10ピンのままにしておい

てもかまいません。さて， この延長ケーブ

ノレをモーターのコードにどうつなくやか考え

ます。もちろん， 6本ずつ計12カ所を直接

2
 5(8相)

3(センタタップ)

B
切プ

2
 

(センタタップ)3

(8'相)ア

1 (センタタップ)

8 

ジヤツク



ハンダ付・けする手もありますが，今回は別

の用途も考えてコオ、クタで簡単に着Jl見でき

るように設計しました。コネクタは8ピン

DINプラグ-中継ジャックといわれるもの

です(図3-a)。接続音11分を見てピンが立っ

ているほうがプラグ，穴の|病いてい るほう

がジャックて、す。 いつものT-ZONEノfーツ

ショップにはこのDIN中品主ジャックは置い

てありませんでしたので二私は秋葉原のヒロ

セムセンパーツショップ(s03-3255-2211)

で8ピンDINプラグ-中継ジャックを手に

入れました。もしこの部品が身近に手に入

らなけれl.f， ヒロセムセンノfーツショッフ。

では通信販売も行っているようですので¥

|問い合わせてみてください。

で、は，コオ、クタ工作について説明してい

きましょう。最初仁モーター側のコードに

中継ジ‘ャックをつなぎます。中継ジャック

のカバーをはずすと黒Uプラスチックの部

品と金具の部品2侭!とに分かれます。この

うち黒いプラスチックのジャック本体をハ

ンダ付けする端子のfJ[lJから見たのが図3-b

です。端子番号が 1-8までついています

が，今回はA相(4番)， B相(5番)， A' 

相(6番)， B湘(7番)にハンダf寸けしま

す。また，センタータップからの共通端子

の2木は l番と 3番にハンダ付けし ます。

今回は， 2番と 8番は使わないのでそのま

まにしておきます。これtまったく同じ首E

線を今度はインタフェイス基板から出てい

るコードについても行います。 モーターの

コードは色分けされているので，各相の~~\

立端子および共通端子の対応を関連えない

ようにして，フ。ラグの計品子にハンタ。付けし

ていきます。プラグのほうにも端子番号が

付いているのでよく見てく Tごさい。

注意しなければならないのは，プラグと

ジ‘ヤツクとで端子は左右対称になっている

という点です。端子番号はきちんと左右対

称に付いているので確認してください。そ

れからもうひとつ，絶対に忘れではならな

いのは，ハンタ下1"けの肩i}にあらかじめカパ、

表1 部晶表

ーにコードを通しておく こtです。すべて

ハンダ付けが終わってしまってから，カバ

ーにコードを通すことはできません。

最後に延長ケーフツレの部分て、す。フラッ

トケーブノレの両端に l組のプラグとジヤツ

クを取り 付けるのですが，フラッ トケーブ

ノレの端から順番に端子番号にしたがってハ

ンダ付け してい きます。このとき，両端の

プラグとジャックとで端子番号が対応して

いないとトラブノレを起こしますので気をつ

けてください。端子がすべてハンダ付けて

きたら，金具部品と組み合わせてカバーに

収めます。カバーする前に，金属金具の一

番端の部分をペンチでつまんでコードを束

ねておくのがよいでしょう。

コオ、クタケーブノレのハンタ1サ-けが車キわっ

たら，それをつないでいよいよ motor.bas

~RUNさせてみましょう。 コード を切り自佐

す前とまったく同じ動作をするかを刊j'(riii忽し

て<tごさい。もし，モータ ーの回転がi'l~ ら

かで‘なかったり， まったく回!伝しなかった

りしたときはコオ、クタへのハンダ付けの組

み合わせに入れ違いなどのミスが考えられ

ます。全部で6本しかないのですから，あ

わてずに l本 l本たどっていきましょう。

延長ケーフツレの前と後で同じ色のコードに

つなヵτっていかなければ!な りません。

きて，正常にハンダ付けができていれば

モーターカT滑らかに回り fごし，ギ、ヤをイ云わ

ってキャタピラが重)Jきfごすはずで、す。もし

モーターはちゃんと回っているのにキャタ

ピラが~'I~J' らかに動かないときはそータ ーと

ギヤボックスの噛み合わせに問題がありま

す。motor.basて。モーターを回転させなが

らギヤをよく観察してみて，動きが突っか

かるようであれば，モーターを押 しつけす

ぎて二逆に空回りしているようであれば，

臨しすぎです。モーターやギヤボ、ツクスを

シャーシ板に固定している木ねじをゆるめ

て，調節し直してください。

インタフェイス部分，メカニクス音11分と

もに呉常なければ，タンクは地上をゆっく

タンク工作基本セット(楽しい工作シリース:No.29)

工作材木(厚さ 8mm，幅30mm，長さ450mm)
|セット 700円
|本 90円

|袋 130円

5 m @ 100円
2イ困 @135円
2佃 @170円

木ねじ(太さ2.4mm，長さ 13mm)
10 Pフラ ットケーフル
8ピンDINプラグ

8ピンDIN中継ジャック

り走るはずです。駆動はmotor.basて、、卜分

でしょう。好みにしたがってリストを書き

換えてみてく fごさい。タンクは平地を走ら

せるだけではつまらないので，何か，本や

板切れ，棒など障害物を置いてみましょう。

たいていの障害物ならそれを力強く釆り越

えていきます。私li，模型のなかでも特に

キャタピラタンクがかっこし、 L、と忠、います。

確かに高速のF1マシンも魅力的ですが，そ

れとはまたひと味違うおもしろさがキャタ

ピラタンクにはあると思います。

角次回への課題

ところが，私自身しばらく遊んでいると

すぐ飽きて しまいました。その理1'13!:して

は，

1) 走行スピードが大変遅い。これは，ス

テッピングモーターの回転速度が一般の模

型用モーターの回転速度より遅いために，

それをさらにギヤで減速してしまうとキャ

タピラの動(スピードが大変遅くなってし

まうからである

2) 曲がれない。モーター 1佃で左右両輸

を瑚&illJJしているために，前13;:のillJJきしかで

きない

そこで， これらの欠点を克Hril.しようと思

い，最高性能のキャタピラタンクを設計す

ることにしました。 これまでどおりステッ

ピングモーターを使ってもよいのですが，

モータ一自体が大きくて，ひとつのシャー

シに 2佑|載せるとなると全体がかなりの大

きさになってしまいます。そこで， コンノf

ク 卜にしかも 高速で前後進だけでなく左右

旋IITIまでできるように，模型用の直流モー

ターを使ったタンクを製作実習してし、 こう

と思います。手順としては， まず直流モー

ターをノfソコンて。コン トローノレするインタ

フェイスを設計，製作します。そして，今

回のタンクをさらに改造して新たな動力メ

カを組み込み，それを操縦するプログラム

ぞ完成させていきます。そのあ とは…ー・こ

のタンクにマノレ秘システムを搭載してハイ

テクマシンに仕上げ‘る計画です。何がハイ

テクマシンか皆きんで予想(を立ててみてく

fごさい。

では来月以降，理論編から実習編，応用

編，発展編，完成編t全5回を予定してい

ますので¥ぜひ楽しみにしていてください。
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~-一回目."，~_... 盟国町~....ーそ Xの

Kom叩 Saむoshi 古村聡

姿史学なんてキライだあ，という(で)氏の意思を無視するように今月は次のよう

なラインココップとなりました。ともにX68000用で，放物線を描いていく点を制御
置 するゲームと，いろいろなマンデルブ口集合を表示してくれるデモです。

-

、----------------ああ， 11民い。暑いし， I眠いし。皆様，

くそ暑い毎日ごきげんいかがでし ょうか。

私が暑苦しさで評判の(で)でございます。

それにしても暑いですね。私がこれを書

いている梅雨の最中て、も，この持きだもん

なあ。これから 1カ月先なんて恕像もつき

ませんや。

ところで，夏といえば夏休みの宿Jm。い

やいや，私も苦しめられました。「夏休みの

友」とかいうドリノレ。国語やら算数やらの

練習問1mがびっしりあるんですよね。
しかし，あれってかえって逆効来なんじ

ゃないですかね。fごって夏休みですよ。畳

1度が夏休みの風物詩じゃないですか。算数

のドリノレを兄る。暑い。だらける。ゃう。

はら，昼寝に突入しちゃった。

臼段じゃないけど，私なんか義務教育9

年間のおかげで¥数学の本見るとl成るくせ

がついちゃったんですよ。こうでし ょ。 数

学の本を I~fl くと， …・・・〈ーう。

-・ 2 般物線r~アヴ-，1:/ウ乙，

今月の l木目はX-BASIC川のアクショ

ンゲ、ームです。

UPDOWN.BAS for X6BOOO 

ないんです。カーソノレキーの上と下だけ，

なのであります(スター卜のときにスペー

スキーも押すけど)。

しかし，ノレーノレがやさしくて操作キーも

少ないからやさしい， とはいかないのでゃあ

ります。ふにや。結構むずかしいゲームだ

なあ。何がむずかしいって，あんた，カー

ソノレキー押しでも，目、ったようにいかんので

すよ。このゲームはゴーノレに向かつて，障

害物を避けて進んで.いし本当にただそれ

だけ， それfごけなんですよ。ああ， それな

のに， それなのに。なにゆえ，この私の指

はドットをゴーノレへと導いていけないので

ありましょう。こ， この程、に，このね、にな

ぜfで告ないんだあ，“うっきーっ!!"，って猿

化して Eうする (lli近は西川善司化すると

もいうらしいが)。

ふつうのゲームだと，キーをt1jlすとその

とおりに動〈 。あと， シヨ 一卜フプ。ロfだごとf

性力がτ1位働3劫hいて， そのままずるずる上下に動い

てしまうなんてのが結柑j多い。これはひね

くれてる(と伊l人的には思う)。

しかしですね， このゲームの場合， 仁下

のカーソノレキーを:tl!lすと， ストーンっと放

物線を拙lいて飛んで，あるいは落ちてしま

うんですね。これが。いや， こいつの場合

このゲームはとても完成度が高いと忠、いま

す。プログラムリストも短<，読みやすい。

そして，なんといっても音楽の効果的な使

い方が~， ~、です。シ ョートプロのゲームと

いうと効果音がないのが多いんですが(私

がハンズ、て'1iさったのもそうだった)，これは

違います。ゲーム中の音楽のテンポを変え

たものを，ゲームオーバーの音楽に使った

りしているのです。

それと，ん? なになに，“もう少し付加

機能をつけたかったのですが，長くなるの

でやめました。ネームエントリ ーや，コン

テイニューはす?できる t思いますので，
皆さんで作ってみてください。また，効栄

音をつければ而白さf音増です。SOUND文

があればいL、んですが。できる方はやって

みてくださし、。 Y座標に合わせて，音程を

上下させるだけです" (投稿原稿より)。

そうですねえ。いちおう， m vset()とか

でFM'IJili;¥の音色を変えることはできるけ

ど，直十安レジスタをいじるSOUND文みた

いなのはないもんね。m play()で音をtiflす

のも，ちょっとずっ音色を変えるのは苦し

いし。なんかし、L、方法はないもんでしょう

かね。

(X-BASIC) 時ちるってより r墜ちる」のほうが似合 'T.-.rまた，アカデミ‘内
兵庫県 山田 智史 ってるかな。むむむむむ・・・・・・。 とにかくや

ノレーノレはfn'jlji。 ドットを傑作し，左端の ってみたまえ。むずかしいぞお。 続きまして，今月の 2木目になりますの

スター 卜からホ端のゴール目指してつっぱ ま，反射神経のない私のような人間には はこれも同じく X-BASIC用のグラフイツ

しれ。それだけです。操作キーもとても少 ちょっと難易度が日いというのはともかし クデモ(? )プログラムなのであります。

UPDOWN.BAS MAND.BAS 

130 Oh! X 1991.8 

MAND.BAS for X6BOOO 

(X-BASIC，要SX-WINDOW)

東京都小島昇

前l立1，数式からグラフを描いてくれるプ

ログラムがありましたが，今月は特定の数

式である図形を描いてくれるプログラムな

のです。 2カ月連続でアカデミックなショ

ート プロなんですね。で，それは何かと も

うしますと，グラフィック|長]1*、て‘はとても

有名なマンデノレブロ集合を描いてくれるプ



ログラムなのです。 りますよね。

では，例によって使い方から。 ところがところが， Cコンパイラのノfッ
このフ。ログラムはBASICなのでやそのま ケージを持ってる人なら，コンノfイノレすれ

ま打ち込んて"RUNするだ、けでOK。ただい ば数十倍は速くなっちゃうんですよね。

セーブした図形をまた見るためにはSX- Cを持 っている皆さんは(というか，こ

WINDOWが必要になります。 の際，持つてない人は買ってでも)コンパ

まず，プログラムを打ち込んで、ください。 イノレしてから実行してください。なんたっ

て¥実行。 RUNする!:，絵のX方向の大き て劇的に計算II~'，聞が遠いますから 。

さ(何ド ットか，だね)， Y方向の大きさ，

画面の左上のX座標， Y座標，それから l

ドットの間隔(分解能ってやっね)を聞いて

くるので，入れてやります(ここでリター

ンだけだとプログラム終了。ノfラメータを

入れ間違えたときには分解能の入力のとき

にリターンだけ入れるようにすれば， もう

一度は じめから設定しなおすことができま

す)。た とえば， Xが128，Yが64，始点が

(0，0)，分解能が0.00000125とかね。

待つこと数時聞から数日でその図形が出

来上がる，てなわけです。

計算が終わるとセーブするファイノレ名を

聞いてきますので， ファイノレ名ぞ拡張子な

して引入れてください。自由j的にPIX11ヲ式てや

セーブされ， また最初に戻ります。 リター

ンのみのとき はセーブせず，また最初に戻

ります。

セーブした品会を見るにはSX-WINDOW

をイ変ってく fごさい。 PIX形式になっている

のて、¥その絵のアイコンをクリッ クするだ、

けで見ることができます。

• .1コ乙，パイ弓Tかっとべ

このプログラムは実行すると終了までに

かなり|時間がかかるんですよね。 BASICの

ままだと朝セッ トして 1日たって，次の

日の夜には半分ちょっと見えてきたかなあ，

という感じです。

もちろんプログラムの性質上， 11寺問がか

かるのはしかたないんで。すが， 1可日も X
68000を占有さ れるというのもち ょっ と困

UPDOWN.BAS 

コンパイノレの方法はいたって簡単。 Cコ

ンノfイラを インス トーノレしであ るなら，

BASICに入って， リスト を打ち込み (一度

RUNして，正しく到jいているかを確認して

からね)，

save "mand" 

としてセーブします。そのあ と，

A>CC MAND.BAS 

とするだけで，ディスク」二にmand.xという

ファイノレを作ってくれます。そ こで，

A>MAND 

と打っと， BASICの数 卜倍速いスピードで

実行してくれるってわけです。 簡単でし

ょ?

GCCを使ってさらに高速なプログラム

にすること もてやきます。ちなみにヰLは

GCC1.39を使って，

A> bc mand.bas 

A > gcc-O-fomit-fram巴 point巴r-fin
line -functions -fstrength -reduce 

mand.c baslib.a iocslilコ.adoslib.a 

とコンノfイノレして，さ らにIOCS.Xとデノfイ

ス ドライパに float2.xver.2. 0を使 って

とかなり速く してし まいました。ふ

ふふふふ。計ーってはいないんfごけど 5訓以

上速いんじ ゃないかな っ

これで計算に日単位かかってたものがひ

と晩寝れば図形ができているようになるわ

けです。 もう， Ltくはくっていすよね。ふふ

J、」、.J、。

きあ， Cコンパイラを持つてない人は食

事の回数を減ら して金をためてでも買うん

fご(すっかりシャープのまわしものモード)。

18 ，.............・..............・a・.......・.....事........・2・
2・'*t1P-DO剛 torX・BASICby S.Y...da IHar. 29t.h. 1991) .. 
38 ，.......怠....................・・・......竃・s・...・.........
‘8 ，. 
5・intround;1.bi_.eore:0，・ccre=0t level=3 
68 '* 78 ibi t. ial孟~t:( ) 
88 whl1e 1 
98 round._in孟~( ) 
1・8 i! pl・>"-"‘.e()怠ethen round=round司令1
118 endwhile 
129 ~nd 
130 ，. 
140!山、cpl&7_C・.e() 
150 int x，.i..=0 
160 f'loat ，.:.2:56' ，vy.vvy 
179 .tr in 
lS8 ，. 
199 11_ te.po ( lS0 ) 
200 vp・ce{~Bleee)
210・p・ce(3)
228 !or x=8 ':.0 511 

? 

• ..1アカデミ‘フワleI:永遠に

実行 してくれた方はわかる(あ，写真で

もわかるか)でし ょうけど，とてもきれいな

図形ができるんですね。なんか前衛芸術だ

といっても lまれなさそ うな!惑じの図形です。

これがある式に よるグラフだなんて，信じ

られないですよ ね。

このマンデノレブロ集合ってい うのはなん

でも幾何では有名な複素平而集合で，zとα

っていう複素数の変数を使って， z=αをま

ず初Nlfiiiに使って，

f(z)=z 2+α 

という式にぶちこんで¥その結果をi!lfl商に

摘し、て，出て きたf(x)をま たzに入れてぶち

こんで， と繰り返すとああいう図形になる

んだそうなんですね。ううむ，数学の不，忠、

t義。 私もよくわか らな いんて はとんど小島

さんの投稿原稿丸写 しなんだけど 。

て、も，よくわからないじゃあまずいので¥

図形守描かせている問にもう 一度 そのテの

本をよく読んで耳目解することにしよう 。ぼ

ちぼち， と数字をセッ卜して， と。えーと，

な に な に f(z)がz~2て、\ ・ …， ぐう 0

・-はっ， もうとっくに 1:2{IJ I~ができ てい

る。やっぱりコンノfイノレする t速いなあ。
おあとがよろしいようで(っくてんてんて

ん，と)。
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リスド21MANO.BAS 
1 Q l' === ::::===::::::::::.::=:: =:::::::: =====:: ===:: ==:::; ;:::;::::; 
20 /1 IIIsnd.bas Verl.0 1991ノ05/06
30 1・ マンデルプロ集合表示プログラム
a 1・::::::::::::::::::;:;::== ==::::::::::::;:::;::::::::::: ==:::: =::::::::::;:;:::::;:;:;:::::::::: 
50 Cloat za..:b，.t.xot"II，yora: 
60 d込阻 int co1(15， 
iO dhl ehar heder(4i'=('T'，'X'，'l'，・6'，0.0 .4:H80 .&H28. 0.0，0，0. t. 0 11. O} 
80・trpna 
90 int XID&X.Y!lax，・t.t
100・creen2.0，1.1・console ..0 
110 1・ パレットの鑑定
120 colIOI=r，bIO.O.OI 
130 collll=r，bll0.0.201 
HO colI21=r，bI10.0.311 
150 eol(3)=r，bI15，15，311 
160 col(4)=r，bI24，2..l，311 
170 co1l51=r，bI31.31.311 
180 col(6):r，bl18，31，181 
190 cOl(7)=rlb(O，29，41 
200 col(SI:rabI20.l1，OI 
210 col(9):rCbI31.31，O) 
220 colI101=rlbI31.24.01 
230 col(11'=rlb(31.16，0】
HO  eolI121=rlbI28.10.01 
250 coll131:rlbI28.0，01 
260 col(14):r，bI20，O，O) 
210 coll15)=ra:b( 10，0，01 
280 Cor n=O to 15 
290 pale色(n.col(n)) 
300 heder t n・2・16)=col (n I・hr8 
310 heder(n・2φ11)=c01(n) &nd 255 
320 next 
330 repeat 
3010 repe・t
350 c1s Io:ipel) 
360 loeate 0，2-1 
311) input"X方南町ピット量=・.x国ax
380 i ( xmax: 0 then end 
390 lnput" Y知書Iのピヅト草="，ymax 
"00 1! ymax:O then end 
410 inpu巴"表示也置x =・，xor，
-120 lnput "a示也置y =~， yor a: 
"30 lnput"骨昔話 =*， st 
440 untU .t>O 
"30 pna: 
460 it dspaandfx也ax，ytI1aX，xor'，for.，st):O then ( 1・マンデルプロqy，量;;;
"jO print ehrSl&'HIE)φchrS(5)o 
480 
~90 
500 
510 
520 
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" パラメータの入力

repeat 
.包a巴，0
input "7ァイル名 c" ，pna 
i t pnaり M" then stat:.p1xfs悶ax.)'mA又.pnal /' ファイルセ~プ
it .tat<>O the-n print ehrSI&.HIE)+ehrSI&HIEI+ehrS!&.HlA); beep 

132 Oh! X 1991.8 

1050 /1 
1060 ・et_ba:固11
107() m_tempo(961 
1080 m_playf) 
lD90 ¥'paa:e(lt.B0) 
1100 apage (01 
1110 kput(212.160，"ROU!ぜ0 ・'，1， 1， 1 • 15，0) 
1120 kput1188.244，・ HI-SCORE:".1.1.1.15.01 
1130 kput( 212 ，328， "SCORE:" ，1.1.1.15.0) 
1140 apage(ll 
1150 symbol ( 128，128， "CONGRATVRATIONS!白，2，1，1，l， (1) 
1160 symbo!{ 129，128， "CONGRATURATIONS!" .2.1，1，1.0) 
1170 apage(21 
1180 kpucI200.~80."HIT SPACE KEY".I.I.I，13.01 
1190 endfunc 
t 200 l' 
121() func print_score( 1 
1220 apage(01 
1230 fi11(262，0，511，511，OI 
12"0 kpul(262，160，itoa(roundl，I.1，1，15，OI 
1250 kput.1262.244，itoalhi_scorel.l，I，I，15，OI 
1260 kput(262，328.itoalscore) ，1.1， 1， 15.01 
1270 apage(31 
1280 endfunc 
1290 1事
1300 func kput{:<:， y，s ;str， bx， by，sz，pal.dir I 
1310 int i，j 
1320 /， 
1330 for i=0 to 2 
1340 for j:.O to 2 
1350 9ymbol( :<:+i. y+j， s， bx. by ，9Z. pal-l ，dir) 
1360 nex乞
13;0 next. 
1380 syrubol (x-t 1， y-tl ，5. bx， by，sz， pal ，dir I 
1390 endfunc 
1400 /. 
1410 func set_bgm( 1 
1420 int i 
1.;30 /t 
1440 国主nit():fori=l to 9:m_allocli.lOOJ:nest 
1450 Ior i= 1 to 6 fII ass!gn(エ， i1 :ne叉乞
1460 lD_tempo(15CI 
14;0 m_t.rk( 1， "@8vI41804q';白}
1480 m回 trk(2， "@;vI41805q2pl") 
1490 m_trk( 3， "@57...1418o-tq2p2") 
1500 m_trk("， ''Q58v131805q4'') 
1510 at_trk( 5. "@9v151403q4") 
1520 m trkI6，"v1511So1") 
1530 U¥_trk(9，"@8vl-t1804q4") 
1540 m_ trk ( 1 • "(do}c {cc 18ccec~cd {dd 18dd> ggab< (loop I・}
1550 U¥_ trk (2. .， (do] rcrcrcrcrdrdrdrd( loop 1"1 
1560 m_ trk (3. "( do 1 rgrgrgrgrgrgrgri (loop 1") 
1570 al_trk(4，"(dolla:rgg)4(loop]") 
1580 m 乞rk(5. .. (do] c>i<C> b8<c8d> a<d>a8b8 < (loop]" ) 
1590 m副 trk(6， "( do )@59ccQ45c@59c{100pJ " 1 
1600 m_trk (9， .， (do 1c {cc 18cce-ce-cd (dd) 8dd>gga-b< (loop J ") 

1610 endfunc 

1620 " 
1630 1・ ぉ値れ栂でした ・・

530 until sta己主0
540 I I!!lsd 
550 beep 
560 I 
510 unti1 0 
580 end 
590 1'-ーーーーーー勘・・・ー・ーーーーー・ーーーーーーー--_--ーーーーーーーーーーー・
600 1・ 闘面白ピッ トイメージをPIX形式でセm プする.
610 l' あらかじ由heder(lにパレット情報をセットしてお〈こと
620 /' 引き融 xs:X方向のドヮト量
630/' ys:Y古閣のドットa
6"0 l' na:7ァイル書
650 1‘ 退。fiI エラ司コード
660 1・ー・・嶋・・e・・・"ー・・・・ー・司ーーー・ーーーーーーーーーーーー--------
6iO func pix(xs;int，ysolnt.na:strl 
680 lnt x，f.l，t'P 
690 char e=O，d:.l 
100 pdnt ..セー7中です".
710 if ;-':5<128 or ::c.>640 then print returnl-l) /*爾面q)fl，小法 128 ・ 6~
720 it Y5<6"" or )'s>"，，80 色henprlnt return( ・11 l' IJ面白最大:;640t.l80
130 l' 7rイルザイズをヘッダーに代入する.
1 "0 if 【::csand &:HF) < > 0 then x= IlCS and &HFFFO)・&H10else x:xs 
;50 i:x勺's.，2φ"0 l' SX-¥o'ISDOW::へツダ-:ご書かれた77イルサイズと相理的信
i60 heder(.U=i shr 2"" /・ 7アイルサイズが再なってもエラーメッセージモ出さない.
iiO heder{SI:.(i・hr 16land &HFF 
i80 heder(6):(i shr 8)and &.HFF 
i90 hederlil:.i s=td kHFF 
800 1・ 薗面白サイ丈をヘッダーに代人ずる.
810 heder(12I:xs shr 8 ・heder{131:XIand 4:日FF
820 heder(l'&l:.ys shr 8 heder(13)=ys and lt.HFF" "s:x 
SJO 1・ ヘッダーをディスクに書き込む
8"0 fp:.fopenlna・...PtX"， Me~ J 
850 if fp<O then print retut"nl・11
860 for 1=0 色。 .. 
8;0 it t'putcthedl!!rliJ， fpl<O then ( 
880 fclosc( fpl pf"int: return{・11
890 1 
900 nf'lCt 
910 1・ピットイメージモディスクに置きこむ.
920 for i:0 色。 3
930 for y:O to ys-l 
940 for x:0 t.o );;.-1 
950 if{point.lx，y)and d】<>0then c=c or 1 
960 iffx and 1)=i t.hen f 
9;0 if fputclc.fpl<0 then fcloselfpl ?rlnt return(-11 
980 e=O 
990 ) else ( 
1000 c=c shl 1 
1010 1 
1020 next 
1030 print usin，"J"fi内“:り，'1吋・!)'I00/lys'':'); ハ E沼津の書涼
1040 print strini"S (5.ehr$(&HID)); 



1050 next 
1060 d=d .hl 1 
10iO ne>.:t 
1080 (close{Cp) print 
1090 return(0) 
1100 endfunc 
1110 I事情・-----司・・・・・・・ー..-..-._-・b 暢均時・.-・.-四・ーー-
1120 /・ マンデルプロ'廃合を表示する.
1130 l' 引き数 (xs， yS)表示するヒ.ット敏
1140 /・ (XO. )'0)左上田厘揖 s全信徒
1150 /.返り壇エラ m コード
1160 l'・ーーーー・-_._---------ー・ーーー・ー・・ーーーー・嶋崎.
1170 func dspmandlxs; int ，yl; int. xo; float， yo; rlo~ t，.， s; float) 
1180 int );:，)"，n，。、，nmax
1190 floa.t ca，cb，z&bs 
1200 nmax=((lnt(I/.) .hl 4)and &HfFFF'FfrO)+31 
1210 print ・針陣中です... . 
1220 !.f xs<128 or x8>640 then print return(・11 川引き~O)チェック
1230 孟r)'8<64 or ys>-480 or .<=0 then print : returnt噂 11
1240 for y=0 to ys-l 
1250 Cb=)'O-B'Y 
1260 for x=O to xs-l 
1270 ca=xo+a・お
1280 ov=0 za=ca zb=cb 
1290 tor n=1 to nmax: 
1300 otandlca，cb) 

131C lf z&>5 or zb>5 or z&<-5 or zb<・5then I 
1320 。、..=n n=nmax 
1330 1 else ( 
13"'0 zab.=za・za+zb'zb /.絶対注目を超え白骨叫.
1350 lf zabs>25 then o，，"=n n=nmax 
1360 ) 
1370 next 
1380 p.et.(x，y.ov and 15) /*絶対{置を5をこえるまでの計盟国誼により色モセット
1390 next. 
1400 print. u・ln，'・.f..S";{y+lJ*100・γ配 /・ 恩恵豆勺垂示
1410 prlnt・trin，s(5，chrSl &HID)); 
1420 ne又t
1430 pr込nt
1440 return(O) 
1450 endfune 
1HO /・・・・・・・・・・・・・・・・・・幽・・・・・・・・・・・・・・・"・・幽・・・・・
HiO /・ f(z).Z-2+Aの計画をする.
1;80 /・引事怠 z::za+jzb a:ta・jb
1490円婦ワ圏 z=z&+Jzb
1500 /.・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ー・・・・明....-------------
1510 func ID&nd (・k;float.，b;float)
1520 float r.x 
153Q r=z・・z&-zb・zb・.
1540 x=2・2a'zb・b
1550 z&=r zb:x 
1560 endfunc 

(で)のぱ一てい八ンズ第3部一一一(その己)

| 遊び心はべ似
先月号では扇面周りを作ったのであります。

んで，肝心のゲームを進めるところなんですけ

ど.たとえば，人生ゲームとかあのテのゲーム

悠が自の前にあるとしますね。さて，あなたは

どうしますか?

答え・ゲームをする

ううむ，なんかアドベンチャーゲームのよう

に強引になってしまったが.そういうわけでこ

れからプレイヤーさんにプレイしてもらうので

す。だんだんゲームっぽくなってきたぞ? 当

たり前のことだけど。

はてさて，プレイヤーさんにプレイしてもら

うとしても，このゲームは 2人ゲームなので，

先攻，後攻を決めてもらわなくてはいけないん

ですよね。ということでそういう関数を作りま

す。

* 
plyselect( ) 

プレイヤー 1は人であると表示

プレイヤー|の変数に 1(=人)を代入

プレイヤ-2は人か，コンヒ.ユータか?

プレイヤ-2の変数にどちらかを入れる

プレイヤー 1， 2どちらが先攻かを聞く

変数cplayerにセット

* 
はい，あがりっと。001面にメッセージを表示

して，キ 入力を待って変数に入れるだけなん

だから簡単，簡単。

あ，今月のリストではプレイヤ-2のときに

も人しか入らないようになっています。また，

作るのはプレイヤー 1が人， 2が人かコンピュ

ータってことにしてあるけど，のちのちプレイ

ヤー 1， 2どちらがコンビュー?でもいいよう

に作ってあります。

思考ルーチンを作りさえすれば，プレイヤ-

2用をプレイヤー|用に変更するのはそんなに

むずかしくありませんからね。だから，思考ル

ーチンを作り終わったら，今度はプレイヤー l

用の思考ルーチンを作ってみて， プレイヤー l

の思考ルーチン対プレイヤ-2の思考ルーチン

なんてやってみるのも面白いんじ ゃないかな，

なんて思います。人間はヒマになっちゃうけど

(せっかく作った思考ルーチンに仲間はずれに

なるのは悲しいっ! とか)。

プレイヤーセレ ク トはそんなところ(なにせ

リストがあれだもんな)。

| 教育的指導
さてさて，車克いては人に手をす丁ってもらって，

それを表示するのだ。このとき注意しなければ

ならないことがあるんですね。それは，

“人はルールを守らない"

ってことなんですね。そうなんですよ，スピー

ド違反はしょっちゅう，駐車違反，横断歩道は

手をあげて渡らないし，歩くときはつい左側lを

歩いてしまう。あ.これは交通ルールの話か。

そういう窓味ではなくて，ゲームをやってい

るときには結鱗人間はルール間違いを起こすん

ですよね。それではゲームにならない。

そこで“手を人に打ってもらうときにそれを

やっていいかどうかチェックする"ということ

をしなくちゃいかんのですね。

このゲームのルールでは横 1行か縦 l列の中

で， もう選択されたところ以外から選んでもら

います。つまり， 選んだものは“もう打てない

マス"に変化するんですよね。将棋なんかだと

できるところが膨大にあるのでむずかしいけど，

ここではわりと手がかぎられているので rでき

ないこと，できることJ を顔面で表示するのも

簡単そうです。

ということで，このゲームの仕検は以下のよ

うに決めました。

1) 選べるマスは色が変わる

2) 選べるマスを表示することでチェックの代

わりにする

これなら打ち間違いをすることも少なさそう

です。

では，次にプレイヤー lの入力ルーチン，

msell ( )の説明。

* 
msell( ) 

まず，選べるマスのうちいちばん最初のマス

を調べて，そこをカーソル位置に

プレイヤー 1の選べる行の色を変え，数値を

普 く

カーソル位霞をさらに色を変えて表示

リターンキーが押されたなら決定

そうでなければカーソルを次に移動

* 
とこんなことをしています。カーソル入力ルー

チンとルール判定ルーチンが一緒になっていま

すが，ちゃんとしたゲームを作るときなどは，

ここはちゃんと分離させたほうがいいのではな

いかと患います。

そうそう。 リストは長いけど，プレイヤ-2

のルーチンもプレイヤー 1(カルーチンとほぼ一

緒です。“ほCf"というのは，選択対象がプレイ

ヤー lでは行，プレイヤ-2では列になってい

るところが違っているんですね。

ンチ'ν
 
ンイメの月

A
フ

今回のメインはこんなふうになりました。

* 
メイン initscrn( )の呼び出し

plyselect( )の呼び出し

isover( )がOの問(ゲームオーバーで

ないということ)，プレイヤー 1，

2の順に手を打たせる

終わったらどちらの勝ちかを表示

する

plyselect() : player 1を人にする

player2を人またはコンビュータに

セレクト

先手(先にプレイする侭1])を決めさ

せる

ネ

だいたいわかりましたか? わかりやすく図

示すると，
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、
/イメ さて，今月までは表示とかだけだから簡単で

したよね。せっかくリストもあることだし，プ

レイヤー 1， 2両方とも人問でやってみてルー

ンの解説に入ります。心の準備はいいでしょう

か? ルールは理解できましたか，プログラム

は動いていますか?

では，来月また会おう。ふはははは(と不微

な笑いを残して去る)。

ルを把握してみてくださいね。

来月からはいよいよコンビュータ思考ルーチという感じになるんですね。

リスト

1000 1.置JP.ニ十五

1010 " 
1020 /l 
1030 I・
1040 I・ メイン，レーチン ・/
1050 1'1.量級宜冨./
1060 d主D int. ary( 24' 
1070 d孟11 int t.frllrY( 24) 
1080 孟nt m・ay=26
1090 int pIyl21 
1100 io'..;. scrl::0，scr2::0 
1110 主nt 固 $X，IIISY
1120 int usedse!=。
1130 int cp!ayer 
1140 int lowcolulII 
1150 int depth :: 1 
1160 st.. strbuf 
1170 st. 
1180ノg
1190 ，.-ー司ーーー ここがらプログラム
1200 /， 
1210 initscrn() 
1220 plyse!ect() 
1230 !o¥:co!ulII:::int.(rnd( ).51 μ.智同行(到}を決時るり
1240 ，.メインJいープり
1250 材hile(isover (cp!a.yer .lowco!um 1 =0) 
1260 if cp!ayer=l then{ 
1270 μプレイヤーlは人主げ川
1280 1。百colum=mse!l(1。“columJ 
1290 )e!oe{ 
1300 
1310 
1380 ， 
1390 cplayer=3-cplayer 
1400 dralo.'score( I 
1410 endwhi le 
1420 "ゲームtJ時わった' で、とっちカ咽ったの勾り
1430 !ocate 30，msiy:print .. ゲームが必わηましたつい
1440 locate 25，m9lYφ1: DI"in乞 scrl; 対 ;scr2:"で，
14SO if scrl=9cr2 then print --r.，'‘きわけでした' じゃんじゃん叫
1460 if scrl>scr2 'then print プレイヤー1さん"奄揚ちました' おのでとう'
1470 込fscrl(scr2 then if p!y{21::1 then{ 白

H80 print "プレイヤー2さんg珊ちです' お由でとう '巴
1490 )else{ 
1500 prin色 "X68000ι曙ちです.また性重してね.

1510 ) 
1520 end 
1530 l'直面の智醐化サプルーチン，/
1540 func initscrn() 
1550 1*画面を摘す事/
1560 ‘.:idth 96:scr~en 2，0，1，1 
1570 l'その他の信蘭，/
1580 dra~etc() 

1590 1"7ス自を指('/
1600 drB.阿box() 
1610 l'誼を適当に配置り
1620 setnumbersl I 
1630 draL./numbers( I 
1640 endfunc 
1650 1写マスを描<'t-チンzノ
1660 func drawbox( I 
1670 int ~，}' 
1680 for :<::0 巴。 4
1690 for y=O to "' 
1700 bo:<(:<'S4-t96，y'64-t64，x・64-t95-t63，}"'S4-t5h63，151
1710 next 
1120 next 
1730 endfunc 
174() 1・乱世でマスを穫のる，/
1750 func set.numbersf I 
1760 int i，j，tbllZ41 
1710 locate 36，26:print. し:正ら〈おまち〈ださい
1780 1'd1.裁の慣用筆を押る，/
1790 for i=0 to 24:tbl(i)=1:next 

1800 1唱』設を棋のるり
1810 for i=O to 24 
1820 repea t 
1830 ary(エI~孟 nt(rndl )"251 
1840 until(tblCary(ill<>OI 
1850 tbl (ary( i 11 =0 

by (で)1991 
Special Thanks t。豆沼・anなのだ

/・持母中身，/

/'~'I!t周回配列=ノ
/.メヴセージ出力y![唖・/
/.プレイヤー1.2は人(11orX68(21?"1 
/事プレイヤー1.2のスコア・/
円マウス鹿車....1
/・すでに印のついている修恒刈田昌./
f・理在のプレイヤー./
/ .. 守町行傘/
μコンビュータのl1.'考Z躍 t!'./
円文字冊1'-時入るバッファ./
/事ゲーム軒了時に居者か入る./

ハプレイヤー2も今月は人的対日/
lO¥.lcolum=mse12 (1。“colum)

1860 next 
1870 endfunc 
1880 l'ナンパーを画面に寄<./ 
1890 func dra“nw羽bers(J 
190(l int父，y，i 
1910 for x=O to .; 
1920 for y=O to .; 
1930 locprnlx，y，151 
194(l next 
1950 next 
196(l endfunc 
1970 1事画面閣かさり./
1980 func drawetc ( ) 
1990 aymbol( 148，0，"* 軍眠二十五 *" ，2 ，2，2.15 ，01 
2000 dr・L:.core( ) 
2010 endfunc 
2020 1*スコアを・〈・/
2030 func drawacore ( 1 
2040 locate 64，9:prin乞 PLAYER1"
2050 locate 80，9:print scrl 
2060 locate 64.15:print"PLAYER2" 
2070 locate 80，15: print scr2 
2O80 endfunc 
2090 /..プレイヤーセレクト./
2100 func pl、select( I 
2110 str st.rbuf 

134 Oh! X 1991，8 

2120 locate 30，lDsiy:print .. プレイヤーlは人です.
2130 strbuf=inkeyS:ply(ll=l 
2140 locate 30，園Siy:print プレイヤー2も人です.

2150 repeat. 
2160 strbuf=ink~ ，. S:plyl21=1 
21jO unti!(ply(21=1 or ply(21::21 

2180 t"epes.t 
2190 locate 30，lDsgy:print "先手はプレイヤーし2 どちらですか。
2200 strbuf=inkeヲ5:ifst.buf:崎 1" or strbuf=-2" then cplayer;、
allstrbufJ :print strbuf 
2210 untillcplayer=l or cpla}'e.=2J 
2220 endfut、c
2230 l'ゲームオーパー判定志/
2240 func isover(cplayer ，lowcolum) 

::!250 int i 
2250 int s:J:n=0 
2270 l'今出プレイヤーにさす手が舎かったらゲーム:;ti与わり・/
2280 for i.:() to 4 
2290 i f cplayer= 1 then sum::su司令ary{10“colu:l"5+i J else sum:sum 
?旦ryti'5φlo..columl 
2300 next 
2310 if sl，;;n=-50000 then return(11 else retu:-:¥(uJ 

2320 endfunc 
2330 ノ*el;:1.つきの世字プリント./
2340 func !ocprnllocx，locy，colJ 
2JSO i=arrfiocy*5.10cxl-9:if i>=O and i<=9 t!1en{ 
2360 s~bol( locx'64，砂S'5-16.!ocy*64-t64，st

S C l 1 ，2 ， 2 • 2 ，co 1 ，01 
2370 lelse if i> - 100~11 then{ 
2380 sr酒bol(loc又*64-・9'5， locy・64.64，str5 ( 
i I ，2 ， 2 ， 2 ，co 1，0 ) 239O-'-'---'- lelse symbollloc父'6.'¥+96，locy・64+6<1
， -x"，3，3，2，5，O) 
2400 endfunc 
2410 1 ・今セレクトできる行次沼野王(させな\.~ま表示しない， ./ 
H20 func linecollplayer，lo1.'colum，t'_flil 
2430 int i ，col 
2.H0 if r_f1&"=0 then co! = 12 else col =15 
2450 i f player= 1 th~n { 
2460 /*プレイヤーl的場合出躍に./
2470 for i=O to 4 
2480 locprnlλ ，lol.lcolu悶，colJ 

H90 ne:-:t 
2500 I else ( 
2510 l'プレイヤー2町場合は舗にげ
2520 fot"ェ::0 to 4 
2530 locprntlolo'colua，i，coll 
254() next 
2550 ) 
2560 endfunc 
2570 /・プレイヤーlのさレ手セレク ト11.-ーチン./
2580 I事(lIotoカ崎直われているのでrenu血するときは7主置，./
2590 func m.ell (lowcolu医}
2600 int nael μさせる手の失望動・入る置叡り
2610 int psel=0 μ今さしTいるのはい〈つ目ι理拝か.か入る型液り
2620 int・elected=O μもうきしたかどう"咽フラグり
2630 nsel:: 5・10“colum
2640 /省倹彊置がさせな，'*司可情性もあるのでさせるなかでいちばん厚いものにカーソルを悼す./
2650 IoIhile( (ary(nsel+pselll::-l00001 
2660 psel::psel+1:if p.el>4 then psel::0 
2670 endlolhile 
2680 /・プレイヤーの畳担高画の判を色を変えて表示，/
2690 linecol(l，lo¥.ocolum.01 
2700 /写カーソM 沌日，/
2710 locprn(psel，lololcolum，3) 
2720 IoIhi1e( selectedO 11 
2730 strbuf:::inkeys 
27唱。/・リターンキーカ苛'されたら点訟を婚やして.そのマスをもうさせな〈しτxを.<./
2750 if strbuf::chrS( 131 then selected:::l:scrl:::arytnsel+psel】φg
crl-9・arr{nsel+psel) :::-10000: locprn (psel， lO¥.ocolunl， 12 I : I(oto 2830 
2760 /.そうでない揖古は棋のマスヘカーソルを移すり
2770 locprn{psel，l。“colum，121
2780 psel:::psel+l 
2790 if psel>4 then psel:::-l:ioto 2780 
2B00 /*吹田マスカザTτない手ならその次にカーソルを轄すり
2810 if ary{nsehpsel):::-10000 t:ten g:oto 2i80 
2820 locprn(psel，lololcolulII，3I 
2830 endlolhile 
2840 1inecol(l，lOlolcolum.ll 
2850 return(psell 
2860 endfunc 
2870ハプレイヤー2 I 人}のさし手セレクト.事志的に l と同じなのて~主軒ば喝事/
2880 func mse12 (lol.lcolum 1 
2890 int nsel，csel 
2900 int psel:::。
2910 int selected=O 
2920 nsel::: lOlolcolum 
2930 “hi le ( (ary t nsel+ps~ 1.1 5) 1 ::-1¥)000 I 
2940 psel:::pselφ1: if psel>4乞henpsel.::O 
295Q endlolh込10
2960 1孟necol(2. lololcolum， 0' 
2970 locprn( lO¥.ocolum，psel， 5) 
2980 I-:hile( selected< > 11 
2990 strbuf:::inkey5 
3000 if strbuf:::cht"S 113 I then selected::: 1: scr2::ary~ ns~l+p.el t~ 
1令scr2-9:ary(nsel+psel・5I ::-10000: locprn (lo¥.:colu皿 ，psel， 121・.oto3 
060 
3010 locprn(lololcolum，psel，121 
3020 psel::pselφ1 
3030 if pselH then psel::-l :Ioto 3020 
3040 i f ary t nsel+psel:l5 1:: -lOfHlO then ioto 3020 
3050 locprnt!oucolum，psel，51 
3060 end¥o:hile 
3070 linecol (2，1。“colu:tl， 1) 
3080 return (psell 
3090 endfunc 



Xl用シューテインク‘ゲーム

DEFEA 

Asano Hidehumi 

浅野英史

X1ユーザーの皆さん，お待たせしまし

た! 1989年9月号で発表 した.X1用機ス

クローノレ型シューテイングゲρーム “Defeat

X"の統編が完成 しました! その名も

“DEFEAT 2“(あ りがちですね)。

ゲームの基本的な内容は前作と同じく，

“非ノfワーアップ型グラディウス"と いう

ところですが， いわゆる “2もの"として

の成長は しています。

不i荷はあるでしょうが，そこのところは

プログラムの短さに免じて許 してやってく

t:'.さL、。

初めにいっておきますが，このゲームは

ジョイスティックが必要です。

ゲームの内容は， とにかく撃って撃って

撃ちまくって，各面の最後に出てくる敵戦

艦の中心部に弾を撃ち込み，破壊してゆく

tいうものです。面数は全部てや6面てやす。
パワーアップなどはなにひ とつ存在しま

せん。誰がなんといおうとありません。

自機は 6つの装備 (DefeatX とまったく

同じ)を初めから持っており，ジョイステ

ィックのBボタンでいつでもその装備を変

更できます。その6つの装備を臨機応変に

使い分けて敵を倒していくわけです。

もちろんジョイスティックの上下左右は

自機をその方向に動かし.Aボタンは弾の
発射です。ちなみに自動速射つきです。

自機が死ぬのは，敵の ~!ìí に 当たった t き

と，敵に体当たり したとき と， 壁に正面か

らぶつかった ときです。上下と後ろからは

壁に当たっ ても死にはしません。

スコアは商士に 1 発~!ìt を当てるたびに 10点，

敵を破壊する と100点が加算されます。 2

万. 5万および8万点で自機が1機増えま

す。

タイトノレ画面て勺C'キーを押すとコンテ

イニューできます。回数に制限はありま せ

します。シューテインクのエッセンスだけを抜き出した

しい超圧縮リストでも，中身はなかなか本格的。都合により予

告してから 1カ月すれこんでしまいましたことをおわびします。

ん。また，ケボーム中のポーズはESCキーて二 阪[¥、します(なにがいいたいかわかります

向平除はジョイスティックのトリカ、、です。 よね)。

なお，このゲームはまったくのノfターン リスト 2の実行が終わると，ディスク(テ

ゲームと いうわけではありません。それが ープ)上に“DATAぺ“PCGDATA.ヘ
どういう7午l床かはf百I回かプレイすればわか “ROUND n." {n:1-6} という 8つのフア

るで しょう 。 イノレが生成されます。

前作に比べてかなり草ffしくなっているの そして.S-OSなどのシステム上て:その

で 6つの装備をフルに使えるようになら 7つのファイノレと リスト 3~.次に示すア

ないと最終面はク リアで告ないでしょう 。 ドレス に読み込んで、ください。

頑張ってください。 MAIN. : 4EOOH 

DA T A. : 6500" 

ROUND1. : 8000" 

ROUND2. : 9000" 

ROUND3. : AOOO" このゲームは鬼のよーなデータ圧縮をし

ており，その展開はBASICて行っていま ROUND4. : BOOO" 

す。 ROUND5. : COOO，.， 

展 開に は，ノ ー マノレ BASICかturbo ROUND6. : DOOO" 

BASIC (e'ちらもディスク版)が必要です。 PCGDAT A : EOOO" 

また，実行可能なファイノレにするために， そして最後に4EOO"-F7FF"までをデイ

4EOO，.， -F7FF，.，までを使えるシステム (Sー スクにセーブしてください。これてや実行フ

OSなど)も必要となります。ない人は，後 ァイノレができました。あとは4EOOH番地を

述の方法て1専JfJのゲームディスクを 1枚
作 る必要があ りま す。

それでは打Aち込み方です。まず最初に，

リスト2 (ALLROUND) とリ スト 3(M 

AIN) を MACINTO

Cなどのマシン詩人

カツーノレをイ史って打ち

込みセーブします。

次に，リス ト 1

(EXTRACT) を

BASICから打ち込み

セーブします。 そして

リスト 1をRUNする

と， 自到1)(:('']にデタータを

展開 してい きます。 30

分ほどかかりますので

注意 してください。ま

た， リスト 1はキ刀めに

リスト2をtrtむので，
不都合がないようにお

コーノレすればゲームが始まります。

なお，も し万一，皆さんがS-OSなどを持

っていなかった り，こ のゲームをIPU@ffiJJ

できるように したいな Eという寛大な考え
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をなさったときのために， IPL起動ディス
ク作成プログラムを用意 しであります。

まずリスト 2~展開して，上述の 8 つの

フアイノレを作ります。

そして BASIC上でリスト 4(MA 
KEDATA)を打ち込み，ドライブOに上述

のファイノレの入ったディスクを， ドライブ

1にはフォーマットずみのディスクを入れ

てRUNします。しばらく待てばIPL起動が
できるディスクができあがるでしょう。

レングス法で圧縮しでありますし， BASIC 
の関数を利用してテ一アールをイ乍ったりもし

ています。

特にえげつないのはマップデータの圧縮

です。こんな方法でマップデータを圧縮し

たのは，たぶん日本て¥いや世界でも僕ひ

とりでしょう。興味のある人は展開中に

Ctrl-O， (フルキーのほう)を十申してみましょ

う。きっと笑えますよ。

というわけで¥データの圧縮率はまあま

んfごかんだといっているうちに，かなり膨 あなわけですが，そのために必要なリスト

らんでしまいました。どうもすみません。 1はけっこう大きいです。

その;埋め合わせといってはなんですが， せっかく打ち込んでも 1回しか使わない

ゲーム性にはけっこう気をつかっており， なんでもったいない! という方もいるで

心の中ではいままで、のXl/turbo用の Eん しょうが，リス ト1に別のデータを食わせ

なゲームにもひけをとらない面白きだと自 てやれば，違う面を楽しむことができるの

負しています。あくまで心の中でですが。 です。そう，「追加面」というやつです。

エンディングはすごく手抜きに見えます もし皆さんがこのゲームに好意的な評価

が，これは「いかに短しかっ見れるもの をくだしてくだされば追加面の発表も可能

にするか」という努力の結果なのです(実 かもしれません(というわけで，STUDlO 

際 4日はかかっている)。どうか誤解のない Xのほうへヨロシクお願いします)。

ように。 なお，次回作はシューティングゲームに

ところで，先にも書きましたが，このゲ はならない予定です。あしからず。

今回はBGMなしなので，本当ならもっ ームはデータ音Il~圧縮して，その部分だけ 参考文献

と短くなってもいし、はずなわけですが，な を別にしてあります。 PCGのデータはラン 試験に出るXI，祝一平，ソフ トパンク

リスロ号、EXτAACT

10 OF=&HI00日:' turbo = 0 
20 CLEAR &HC7FF.OF 
3自 DHlCH(4) ，MM(40) 
40 DIM X(100)，Y(100) 
50 ADR=&HE000.0F: LOADM"ALLROUND" ，ADR 
60 WIDTH 80 ・TURBO--W1DTH 80，25，0 
70 SCREEN 
自o'ーーーーーーー
85 FOR 1=32 TO 90:0EFCHRS(1)=STR1NGS(3，LEFTSICGPATSI1)，8) 1 :~EXT 
90 PR1NT"N。“ makingPCGDATA . ••• 
1000S=STR1NGS(8，CHRS(01) 
110 FOR 1=0 TO 7 
120 1S=CHRS(0，0，0，0，2内 1，0，0，0)
130 DEFCHR5(I 1= 1S+ 05+ 05 
140 DEFCHRSI1+8 1= lS+ 05+ 15 
150 DEFCHRS(1+16)= lS+ 15+ 15 
160 NEXT 
170 FOR 1=0 TO 3 
180 I$=CHRS (自，0，0，3，，'1，3ま4内I， 0，0，01
190 OEFCHRS(1+241= 05+ IS+ OS 
200 DEFCHR5C1+281= 05+ 1S+ 1S 
210 NEXT 
220 AS="0000 8000 8020 A自20A0A0 A4A0 A4Al A5A1 A5AS" 
230 AS= A5+" ESA5 E5B5 F5B5 F5F5 F7F5 F7FO FFFO FFFF" 
240 FOR 1=0 TO 16:BS=....:FOR J=0 TO 3 
250 BS=BS+STR1NGS(2，M1DS(AS，1寧5+J+l，l)1
260 NEXT:OEFCHRS(I+2001=HEXCHRSCSTR1NGS(6，BS) ):NEXT 
270 FOR 1=0 TO 3・READAS:ASCI)=HEXCHR5(STR1NG5(4，A5)) :NE~T 
280 REAO A5，BS:AS=HEXCHRSIA5+BSI 
290 FOR 1=0 TO 25:BS=B1NS(ASCIM1DS(A5，1+l，I)I) 
300 FOR J=1 TO 3:A(J)=VAL(“&B"+M1DSIB5，J掌2+1，2)):NEXT 
3100EFCHR5(32+II=ASIAI111+AS(A(2))+N5(AI31):NEXT 
320 FC=91:CN=39 
330 X=0:Y=0 
340 A=PEEKCADR)・LコA AND 31:C=lNTCA/321 
350 FOR J=l TO L 
360 PSETIX，Y，CI :PSETCX+l，Y，C) :X=X+2 
370 1F X>ICN本8-1)'2THEN X=O:Y=Y.l 
380 ~EXT 
390 IF Y<>8 THEN AOR=AOR+l:GOTO 340 
400 FOR 1コoTO CN'2-1 :A5=.... 
410 FOR J=0 TO 2:FOR K=O TO 7 
420 P=&H4000+1+J本&H4000+K本2048
430 A5=AS+CHRSIINPCPI):OUT P，&“FF 
440 NEXT:NEXT:DEFCHRS(I+FC)=AS: NEXT 
450 FOR 1=0 TO 255:AS=CGPAT5Cl)・FOR J=0 TO 7:FOR K=0 TO 2 
460 POKE OF+&HC800+1寧24+J'3+K，ASC(M1DSIAS，J+K*8+9，11)
470 NEXT:NEXT: NEKT 
480 SAVEWPCGOATA"， OF+&HC800 ，OF+&HDFFF， 0 
490 'ーーーーーーー
5QO PRINT"Now making DATA .•• . 
510 P=0:C=0 :AOR2=OF+&HCD00 :AOR=ADR+l 

136 Oh! X 1991.8 

520 1F P>0 THEN POKE ADR2，C+32・P=P-l:AOR2=ADR2+1・GOTO 520 
53白 P=PEEK(ADR) :AOR=ADR+l 
540 IF P<>255 THEN C=INT(P/16) :P=IP AND 15)+1:GOTO 52由
550 FOR 0=0 TO 2:REAO A$ 
560 FOR J=1 TO 7 
570 FOR 1=1 TO LEN(AS) 
580 BS=R1GHT$("00000自由。"+B1NS(ASC(M10S(CGPATS(ASCIMIDSIA5，I，I)))
，J ，1))) ，8) 
590 FOR K=1 TO 8・POKE ADR2IASC(~IIDS(BS ， K ， l)) ー 16:AOR2=AOR2+1:~EXT
600 NEXT:NEXT :NEXT 
610 FOR 1=0 TO 63 K=RAD(1*360/641 
620 X=INT(COSIK)*20):X=X-(X<0)傘256
630 Y=INTISIN(K)玄101:Y=Y-IY<日)事256
640 POKE ADR2，X，Y:AOR2=ADR2+2 
650 NEXT 
660 FOR 1=0 TO 7:READ 0$ 
670門EM$(AOR2，LEN(DS)I=OS:AOR2=AOR2+LEN(051
680 NEXT 
690 'ーーーーーーー
700 FOR 1=0 TO 4:FOR J=0 TO 5・P=l' 12+J 
710 POKE &H0800+0F+P ， 97+J+1'6 
720 POKE &HD806+0F+P ，133+J+工事6
730 NEXT :NEXT 
740 FOR 1=0 TO 4:"PEEKWORD":CH(II=PP:NEXT 
750 FOR 1=0 TO 15・"PEEKWORO" 門M(1)=PP:MM(I+161=PP+640:NEXT
760 ADR2=&HD880+0F:FOR 1=0 TO 31 
770 Pl=PEEK(AOR):P2=PEEKIADR+l) 
780 POKE AOR2 ，255酔 1NT(P1/641本43 ，P2 ，lMT( IP1 ANO 631/161 ，P 
1 AND 15 
790 POKE AOR2+256，255-INT(Pl/64)本n ，P2 + 32， 1 ~T ( (P 1 ASO 63) / 161 ， P 
1 ANO 15 
80の AOR2=AOR2+4
810 Pl=PEEKCAOR+21:PP=何MC 1NT(Pl/81 1: "POKEWORO" 
820 AOR2=AOR2+256-2 :PP= 門~1( INTCP1/8)+16 ):"POKEI<ORO" :ADR2=AOR2 
-256 
830 PP=CHI Pl AND 7 1 :"POKEWORO' 
840 AOR2=ADR2+256均 2 : "POKEWORO" :ADR2=ADR2-256 
850 AOR=AOR+3: NEXT 
860 AOR2=&HDB00+0F:FOR 1=0 TO 15 
870 Pl=PEEK(AOR):P2=PEEK(AOR+11 
880 OX=(248+1NT(P1/16)) AND 255 
890 DY=1248+(Pl ANO 15)) ANO 255:DOY=C256-DY) A~O 255 
900 POKE ADR2 ，OX，DY ，INT(P2/8I，P2 AND 7 
910 POKE ADR2+640，OX，DOY，INTIP2/81 ，P2 ANO 7 AOR2=AOR2+4 :AOR=A 
OR+2 
920 IF Pl<>136 OR P2<>0 THEN 870 
930 NEXT:SAVE門 "OATA"，&HCD00+0F，&HDFFF+OF，0
940 'ーー骨骨骨ーー

950 FOR R=l TO 6:P5=HEXSCRI 
960 PRINT"Now making ROUND"+PS+". 
970 GOSUB "MK阿AP"
980 GOSUB "EVENT'・



990 GOSUB "BOSS" 
1000 FOR 1=0 TO &HCFF:POKE 1+&HD000+0F .1NP(I+&H40白01:NEXT 
1010 SAVE門 "ROUND"+PS.&HD000+0F .&HDFFF+OF 
1020 CLS0:ADR=ADR+l:BEEP:NEXT 
1030 BEEP:BEEP:BEEP・ END
1040 .ーーーーーーー
1050 LABEL "門KMAP"
106白 CLS0
1070 LINE(0.01ー(511.251.PSET.6.B
1080 F=PEEK(ADRI:ADR=ADR+l 
1090 PT=PEEK(ADRI+l 
1100 FOR 1=0 TO PT-l 
1110 X(II=PEEK(AOR+1*2+11 
1120 Y(I)=PEEK(ADR+1*2+21 
1130 NEXT:AOR=ADR+PT掌2+1 GOSUB "REDRAW" 
1140 VADR=&H4000 :CLS 1 
1150 FOR X=1 TO 510 
1160 FOR Y=0 TO 2 
1170 N5=.... :FOR 1=0 TO 7 
1180 P=POINT(X.Y*8+ 1+1 1 
1190 IF P>5 THEN NS="1・+N$ ELSE NS=・0"+ト15
1200 NEXT・OUT (VADR+41.VALI"&B"+NSI :VADR=VADR+l 
1210 NEXT:NEXT:OUT (&H40001.F:RETURN 
1220 .ーーーーーーー
1230 LABEL "REDRAW" 
1240 LINE (1.11-(510.241.PSET.O.BF 
1250 px=由・ PY=10由
1260 FOR 1=0 TO PT-1 
1270 1F Y(II>=200 AND Y(1I<>255 THEN PAI~T(X(II'2.Y(II-2 00 1.7.6 
:GOTO 1310 
1280 IF X(II=255 AND Y(II=255 THEN PY=1自0:GOTO 1310 
1290 IF PY=10O THEN PX=X(II :PY=YIII ・GOTO 1310 
1300 L1NE (PX'2.PYI司 (X(11窓2.Y(III.PSET.7 :PX=X(II:PY=Y(11 
1310 NEXT:RETURN 
1320 .世ーーーーーー
1330 LABEL'・EVENT
1340 1=0:J=0:ADR2=&HD000+0F 
1350 P=PEEK(ADR+JI 
1360 IF P >191 THEN ?OKE ADR2+I.3:ADR=AOR+J+1:GOTO 141自
1370 1F P <64 THE> POKE ADR2+1.0，P :J=J+l・1=1+2・GOTO 1350 
1380 Q=PEEK(ADR+J+l1 
1390 POKE ADR2+I，I>TIP/641，P AND 63，INT(Q/自)，Q AND 7 
140自 J=J+2 :1=[+4 :GOTO 1350 
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1410 FOR J=日 TO 1 :OUT (&H4000+J+&H60¥l 1. PEEKI ADR2+，] 1: NEXT 
1420 RETURN 
1430 .ーーーーーーー
1440 LABEL"BOSS 
1450 VADR=&H4900 
1460 DX=PEEK(ADRI'2:QYヱPEEK(ADR+l1
1470 OUT VADR，PEEK{AOR+21 
1480 FOR 1=由 TO 5:0UT VADR+l事2+3，PESKIADR+I+31 :SEXT 
149のOUT VADR+17.DY:OUT VADR+18，OX 
1500 VADR=&H4AOO 
1510 TBLS=" Ø25~ '(1&九ー '"+CHRs(34J+

1520 ADR=ADR+9 :P=白
1530 FOR Y=0 1'0 INTIDY/21 :FOR 1=0 TO OX-l 
1540 [F P<>白 THEN 1560 
1550 P=PEEKIADRIーCH=ASCI門IOS(TBLS，INT(P/l61+1，11) :P=(P ASD 151τ2 
:ADR=ADR+l 
1560 OUT VADR+ Y 窓口X+X .CH 
1570 OUT VAOR+(DY-Y-11本DX+X ，CH 
1580 P=P-l:NEXT:NEXT 
1590 RETURN 

1600 'ー----一ー
1610 LABEL"POKEWORD'" 
1620 PPs=RIGHTS("0000'"+HEXSIPPI ，41 
1630 MEMS(ADR2，21=HEXCHRSIR1GHTSIPPS.21+LEFTS(PPS，211 :ADR2=ADR2 
+2 
1640 RETURN 
1650 'ーー---四叩
1660 LA8EL"PEEKWORD" 
1670 PP=PEEK(ADRI+PEEK(ADR+ll'256:ADR=AOR+2 
1680 RETURN 
169自 'ーーーー回融』
1700 DATA "00OO"，"55AA“， ".-¥...¥55" I "FFFF" 
1710 DATA"自白808CBC 83838FBF 90849481 91859598" 
1720 DATA"B8928296 B6AC86A6 8EAE9686 
1730 OATA "GMIEOVER"・， ..MISSION.....COMPLETE.. 
1735 DATA "<<< PRESENTED 8Y H:ASANO >>> 
1740 OATA "PRESS TRIGGER TO S1'ART: '" 
1750 DATA "SCORE・000自000自0"'
1760 OATA "LEFT:00" 
1770 DATA "NORMAL TKIN UP-DOWS 3-WAY BEHIND 
1780 DATA "YOU DEFEATED ALL OF ESEMY BATTLESHlp. 
1790 DATA. THIS mSSIOS WAS CO~lPLETED 
1800 OATA • &&&- &&&ーーー&&&&ーー && 
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60 REC=8Z:FOI< 1=1 1'0 6 
70 LOAIlW I!OUNO"+IIEX$( T) ，&1100のO:SIZ=&HI0仰の:"PIJTOTSI¥" 
B0 NEXT 
90 AS= 1I1':XCIIR$ (.約1446566 65617432 202の20202('2O537!1" 1 

1 00 A$=A$+IH:XCHR事("730000AA004E004E 000の0000ooのの2000")
110 OF.VO$"1 :"，0， A$+STllTNG$ (96， CIIR$ (0) I ，s$ 
120 I'ND 
13のI.AsEI..PIJTDlSK"
140 ADR=&IID00O 
150 A$=MKM$(ADR，IZ8):s$=MEM$(ADR+12B，128) 
160 0日VO$"1 : .. ，REC， A$ ，n$ 
170 Ilf;C=REC争1:ADR=八DR+256:51Z=81Z-256
180 TF SIZ>0 TIIF.N 150 
190 RF.TIJRN 

140 Oh! X 1991.8 



〈対応機種一覧〉・MZ-80K/C/700/1500・MZ-80B/2000
・MZ-2500/2861.X1 .X 1 turbo/Z・PCゅ8001 /880 1 /88・
SMC-777/C・PASOPIA/S・PASOPIA7.FM-7/7γAV. 
PC叩 286/386/9801/98・X68000
掲載されたフ'ログラムの利用には各機種用のシOS"SWORD"
システムが必要です。

第109部 Small-Cの移植ライブラリ編

.cコンパイラ完成
アセンフラ， リンカ，ライフラリアン，

そしてCコンパイラの移植と進んできたC

コンパイラシ リーズですが， とうとう完成

する日がやってきました。

Cコンパイラはユーザーの作成したプロ

グラムを読み込んでアセンブラのソースフ

ァイルを作成しますが， このアセンブラの

ソースファイルには， printfなどの関数は入

っていません。これらの関数はライフラリ

として供給されているのです。このライブ

ラリから:必要な関数を抽出し，それをまと

めてリンクすることによって初めて実行可

能なプログラムができあがります。今月お

届けするのはこの最後の部分~必要な関数

の入ったライブラリの作成です。

市販の Cコンパイラを買ったのでは，

printfやscanfなどの関数をまとめてライブ

ラリを作成するなどという作業はおそらく

経験することはないでしょう。これらの関

数のソースファイルを眺めることすら干希な

.c言語プログラム大募集のお知らせ
多くの作業の末，ょうやくたどりついた

S-OS初のCコンノTイラです。いまやS-OSの

標準コンパイラとなった感もあるSLANG，

そしてその実数版であるREALとともに，こ

れからも皆で末永く可愛がっていきたいも

の。そのためにも，皆さんの熱意あふれる

投稿を募集します。ゲームでもシステムプ

ログラムでもなんでも結構です。

今回作成したライフラ リはCコンパイ ラ

用の標準的なライブラリですので， S-OSに

密着した，アセンブラ代わりのCプログラ

ミングというのは難しいところでしょう。

アクションゲームなどのスピードを要求さ

れる処理や，より低レベルのプログラムを

イ乍成するには， S-OSのファンクションコー

ルを行う関数を集めたライブラリがほしい

ところです。皆さんのプログラムをお待ち

しています。また，こんな関数があったら

いいなという提言もお待ちしています。

.5-05の系譜(23)

のではないかと思います。今回の作業は， どんどんと増殖の手を伸ばし，実働して

自分でCのライブラリを作り上げていく過 いる 8ビットマシンのなかでもっとも使用

程を体験できる，まさに手作りのCコンパ されているシステムとまでいわれたS-OS

イラといった趣です。ぜひ皆さんの手でC ですが，本家のMZ/XIシリーズでまだその

コンパイラを完成させてみてください。幸 恩恵を受けていないマシンが存在していま

い多くの関数はCP/M版Small-Cのものを流 した。X1 turboです。もちろんXI用のS-OS

用できますので，作業量はそれほど多くは “SWORO"はあったのですが， turboの機能

ありません。Cコンパイラの完成まであと を活かしたs-osはまだ存在していなかっ

一息。頑張りましょう。 たのです。1987年10月号では，ついに待望

のturbo版S-OS“SWORO"が登場しま した。

turbo版s-OS“SWORO"の特長をひと言で

いうなら， BASICの環境をそのまま使えるS

-OSということになります。ユーザーにと

ってなにより嬉しかったのは，漢字を扱え

るようになった点でしょう。コード入力，

|字変換だけでなく，音訓変換辞書やシス

テム/ユーザー辞書も使える ようになって

いました。漢字変換は画面最下行を使用し

て行いますが，ゲームの中には縦25行必要

なものがあります。こういったアプリケー

ションは漢字モードを抜けることで対応す

るようになっています。このために Cコマ

ンドが追加され， BASICでいう KMODE1と

KMOOE 0を切り替えることができるよう

になっていました。また， BASICで扱えるデ

バイスがEMMなどを含めすべてサポー卜

されているというのも嬉しいところです。

プリンタもBASICで扱えるプリンタのすべ

てを使用可能。「変身セ ッ卜」で提言された

RUN&SUBMITルーチンをも内蔵してしま っ

たturbo版S-osは， S-OSマシンのなかで最

高峰の動作環境を持つに至りました。

同じ 10月号には，思考型ゲームtinyCORE 

WARSが収録されています。メモリの中でプ

ログラムとプロ グラムが殺し合う CORE

WARSの魅力は，いかに強いプログラムを作

ることができるかというフ ログラミングテ

クニックの勝負でもあります。強いプログ

ラムを集めてトーナメン卜をという案もあ

ったのですが，残念ながら今日まで トーナ

メン 卜は開けずじまいできてしまいました。

そして，待ち望まれていたMAGIC対応の

FuzzyBASICコンパイラが登場したのもこの

10月号です。作成したマシン語ファイルか

らサブルーチンのエントリアドレスや変数

のアドレスを探し出して表示するクロスリ

ファレンサも用意され， FuzzyBASICて寸乍っ

たフログラムをマシン語サフル チンとし

て使うのが容易になりました。

;r:i 1 
8:Ei EEFE:LD》・-
践こ-目
吋認.m:1主主2dE. 01 |. 

ii!?iiEEEdど=日. I
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Small-C 
石上達也

6月号に続いて8mall-Cの移植を行い
ます。今回はS回08で実際に使用する際
に必要になるライフ‘ラリの移植を行いま

す。CP/M版から転送したファイルの修

正が中心になります。
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111111111111111ライブラリの移植 111111111111111

6月号でのコンパイラ本体の移植が完了

したら，続いてライブラリの移植に取りか

かります。 SWORD用のディスケッ ト1枚

にライブラリファイノレぞ JI~めるのは少しば

かり窮屈なので， 4枚に分けてファイノレ転

送を行います。表 1にその区分を示してお

きます。その|燦， ファイノレオ、ーム 1;):以下の

ように小文字にし，拡張子'.C'はそのまま，

'.MAC'は'.ASM'にしておいてください。た

だい例外的にRDRTL.MACは大文字の

ままRDRTL.ASM1:してください(ソース

のほうを入力した方は，それをそのまま

てください。パッチファイノレで‘作業を行う

と， どこかにコンパイルエラーがあったり

した場合，パソコンの前に誰かいないと，

エラーを抱えたまま作業が統行されてしま

いますので， 1ステップずつ各自の手で確

認しながら入力したほうがよいと思います。

具体的なコンパイラの使用方法は前の「コ

ンパイラの使い方」を見てください。

ライブラリのコンノfイノレが終了したら，

次はアセンブノレ， アセンフツレが完了したら，

リンクです。表2にパッチファイノレ形式に

まとめておきましたので，このとおりに行

います。このとき， リンクする順番とか決

まっているので，必ず十旨定どおりに行って

u.ごさい。

SWORDにコンパートすれば結構です)。 以上の作業で， clib.LIBというファイ ノレ

例)DOLDDR.MAC → dolddr.ASM ができました。このファイノレは，以後Small

ISALPHA.C → isalpha.C -Cのライブラリファイノレとして利用して

なお， SWORD用に変更のあったライブ いくことになります。

+free.C 

• poll.ASM 

abs.C 

atoi.C 

atoib.C 

dtoi.C 

isalnum.C 

isalpha.C 

isascii.C 

Isa仕:y.C

iscntrl.C 

isdigit.C 

isgraph.C 

islower.C 

isprint.C 

ispunct.C 

isspace.C 

isupper.C 

isxdigit.C 
以下，ライブラリファイ

Jレ3に収録
itoa.C 

itoab.C 

itod.C 

itoo.C 

itou.C 

itox.C 

left.C 

lexcmp.C 

otoi.C 

reverse.C 

sign.C 

ラリはSWORD用のものを使ってください。

CP川白、らSWORDへの転送が終わったら，

各ディスケッ トに以下の 2つのファ イノレを

入れておいてください。

stdio.h (変更ずみのもの)

clib.def(新規作成)

以上の作業が終了したら，いよいよコン

パイルてやす。移植したばかりのコンノfイラ

の出苦手です。コンパイノレオプションは，す

べて-M-A -P -0-1でコンノfイノレし

表1:ライブラリファイルの分け方

(*印 は新規作成)

(+EP は変更があった
ファイル)

以下，ライブラリファイ

ル 1に収録

• RDRTL.MAC 

• libid.C 

• ungetc.C 

• fflush.C 

rewind.C 

• ctell.C 

• ctellc.C 

• cseek.ASM 

fread.C 

+read.C 

fwrite.C 

+write.C 

+grabuf.C 

frebuf.C 

• printf.C 

+fprintf.C 

" scanf.C 

+fscanf.C 

prntf.C 

• putlist.ASM 

calloc.C 

以下，ライブラリファイ

jレ2に収録

malloc.C 

Ualloc.C 

avail.C 

• cfree.ASM 

IIIIIIIIIIIIIIICを実際に使う 111111111111111

では，実際に，SmalトCの使い方を修得す

るために簡単なプログラムをコンパイノレし

てみます(1:いっても，ここまでくるのに，

ライブラリのコンパイルて‘さんざ、ん使って

いるので，覚えてしまった方も 多いでし ょ

うが)。

なんといっても， C言語の第 1歩といっ

strcat.C 

strchr.C 

strcmp.C 

strcpy.C 

strlen.C 

strncat.C 
strncmp.C 

strncpy.C 

以下，ライブラリファイ

ル 4に収録

strrchr.C 

toascii.C 

tolower.C 

toupper.C 

utoi.C 

xtoi.C 

pad.C 

+feof.C 

+ferror.C 

+ clearerr.C 

+delay.ASM 

+dolddr.ASM 

+ doldir.ASM 

+inp.ASM 

+outp.ASM 

+ topofmem.ASM 

• delete.ASM 

• unlink.ASM 

+rename.C 

min.C 

max.C 

• CALL.ASM 



たらこれしかありません。 K&Rの 7ペー

ジ， ANSI規格準拠の第 2版てやもやっぱり 1111111111111111111111111最後に 1111111111111111111111111
7ページの「最初のCプログラム」より

"Hello World" /:.表示するプログラム これで， SWORD上でも C言語が動くよ

main( ) { うになったわけですが， 「史 lニi最強の?シン

printf("Hel1o World￥n"); } 語モニタ」にはまだまだ貧弱です (Pascal

これを，なんらかのエディタを用いて入 コンノfイラがほしいじゃありませんか?)。

力します。1990年11月号の山田君のEDC-T 昔，私が rMAKEがほしいよー」なんて

とか，ずっと昔のE-MATEなEを使います いっていたら，このコーナーのある常速さ

(個人的にはREDAのエディタがいちばん 表2 ライブラリのυンク
気にいっている)。中t舌弧のイ変えないシステ
ムでは6月号の閤みを見て対応してくださ

い。 ここでは，仮にこのファイノレ名を

HELLO.C/:.しておきましょう 。

次にSWORDのコマンドラインから，

非CC:HELLO -M  -A -P -0 

と入力します。 ここで， コンパイラ本体を

コンパイルしたときとパラメ ー タの与え方

が迷うじゃないか， と気づいた方は1'Jiいで

すね。 6月号ての変更がここで、効いてきて

います。

ここで，ディレク トリ を表示すると，新

たにHELLO.ASMというファイノレが作成

されているはずです。 このファイノレが

ライブラリファイJレl

WLB: * RDRTL，libid，ungetc * fflush，rewind，ctell * ctel. 

IC，cseek，fread * read，fwrite，write * grabuf，frebuf，printf 

* fprintf，scanf，fscanf本 prntf，putlist，calloc* c1ib 1 /r 

ライブラリファイJレ2

WLB: * malloc * ualloc，avail，cfree * free，poll，abs * 

atoi，atoib，dtoi * isalnum，isalpha，isascii * isatty，iscntrl， 

isdigit * isgraph，islower，isprint * ispunct，isspace，isup 

per*凹 digit* clib2/r 

ライフ.ラリファイJレ3

WLB: * itoa，itoab，itod本 itoo，itou，itox* left，lexcmp，otoi 

* reverse，sign，strcat * strchr，strcmp，strcpy * strler、，

strncat，strncmp * strncpy * clib3/r 

ライフ'ラリファイJレ4

WLB: * strrchr，toascii，tolower * toupper，utoi，xtoi * 

l. 
んから投稿がありました。こういうのはた ..

いへん嬉しいですね。近いうちにこのコー 盟

ナーで発表されると思うので¥皆さん楽し 出

みに待っていてく fごさい。ては， またお会 &

いしましょう。 ー，
参考文献 圃望

1) DDJツールブック DDJ編集部編阿部尚子 堕堅

訳工学社 111 
2) Small-C V2. 7 for CP 1M F.A.Scacchitti CUG r・
library Disk No.222 & 223 

pad，feof，ferror * c1earerr，delay，dolddr * doldir，inp，outp 

* topofmem，delete，unlink * rename，min，max * c1ib4/r 

ここで，新しいディスケット，ライブラリファイ

Jレ5を用意して，そこにライブラリファイル lから

4までに作成されたc1ib1 . LlB，clib2. LlB，clib3. LlB， 

clib4. LlBを，転送します。

そして，

WLB:*cI刷*clib2 * clib3 * clib4 * clib/r 

ここで作成されたclib.LlBというファイルが.これか

ら使うライブラリファイルです。

ただし，機種によってはS-OSのコマンドラインに

これだけの文字数が使えないものもあります。その

場合は，それぞれ頭から傾番にまとめていって最終

的にclib.L1Bというライブラリを作成してください。

I-IELLO.C力主コンノfイノレされたアセンフツレ

リストのファイノレです。 次にこのファイノレ

をアセンブノレします。 このアセンブノレには

本誌1990年7月号のWZDを用います。

WZDシリーズについて

押収rZD:=HELLO 

これで， HELLO.RELというリロケータ

ブノレファイノレがで、きています。 このファイ

ノレとシステムライブラリのファイノレ(後述

のc1ib.LIB)のリンクを行います。 これに

は，本誌1990年 8月号のWLKを用います。

者WLK: HELLO， CLIBjS， HELLOjN : P 

以上て コンパイルは終了です。 ディスク

上にHELLO.OBJというファイルが作成さ

れていますので¥それを実行させてみま

しょう。

非HELLO.OB]: 

どうです? ちゃんと画面上に，

Hel10 World 

と表示されたでしょう 。 @I面に文字列を表

示させるのに結構長い道程でしたが，

SWORDの拡張を行っている方はパッチ処

理がで、きますね。

怠::::怠::::::1:1::1:・tdlo.h :::1:1:1'::1:::::::::== 

1: '1 
z: ・・ 5τ010." •• St・ndardS..ll-C Oer. 

" ・・‘: ・.3/24/86 ・-F.A.Sc・cC'hit巴志
S: 11 
6' 
;: I・
" ・・ 1/0 P・'h・
9: .， 
10: 'de(in・・tdtn
11・deCine・tdout

WZDシリーズについて，読者の方から.何イ牛か質

問IBUGの発見/提案などがあったので，この場を借

りて紹介させていただきます。

OWZDで疑似命令WSEGが使えない。

すみません。私のポカでした。リファレンスマニュ

アル中ではWorkSegment の略て"WSEGとなっていた

のですが，直前になってMacro-80との互換性を考え

r commonJという命令に変えていたのをすっかリ忘

れていました。

OWL日で入力ファイル名と出力ファイル名が同じだ

と.同じ名前のファイルができてしまう。

ほかのOS上のライブラリアンでは，こういうこと

は禁止されているものもあるようですがWLBでは，

あえて可能としています。このことは，以下のよう

なときに役立つと思います。

ライブラリファイ Jレfilel. L1Bにリロヶ-$'ブJレ

ファイルfile2.RELを追加する。入出力ファイJレ名を

同一にできない場合.

#WLB: * file I * file2 * temp/R 

#K file 1. L1B 。Ntemp file 1 . L1B 
としなければなりませんが， WLBでは，

#WL日*file 1 * file2 * file/R 

とすればいいようになっています。

OcommonセグメントでPCのあと戻りができない。

以下のような訂正をお願いします。

3843 23 44 

4423 CD 9A 3E EB CD 19 3E 3A 

υスト

】2，・de(lne.ld・.. 2 
13: 
14: /. 
" ・・ .pecl.1 code・
16: l' 
1;:・define ERR I・2'
18:・deOneEOF t・11
19: 

2・/・
21: ・・ ，"‘e・2・t・E・e・
22・'/
23: 'd.(in・YES

442B 53 45 FE 04 20 04 22 5A 

4433 45 C9 B7 ED 52 DA 3F 3F 

443B C3 31 3A 

以上，京都市の勇崎品宏さんからの質問&デバッグ

情報でした(勇崎さんはデバッグまでして編集部に

お便りをくれたのでした。感謝)。

Oデータセグメントのデータが|バイトずれる。
WLKに対し以下の訂正を行ってください。

3E64 FF 8F 

以上，和歌山県の中JII学さんからのテ

た(どうもありがとうごさd'います)入。

OWZDのX68000上での使用について

Small-Cも含めて.WZDシリーズは，ディスクファ

イJレを7'-7セスする際に.一部SWORDのDOSモ

ジュールを不正使用しています。具体的にいうと，

ファイルをオープンした際，そのファイルのディレ

クトリ情報は.どこのレコードのどの場所に害かれ

ているかということをDOSモジュール内のワーク

(27EIIIと27DFII)を直接アクセスして，翻べていま

す。よって， DOSモジューJレの仕事をエミュレー?を

通して，実行している機種では動作しません。ただ

いま.事務買を検討中です。

システムがて・っかいので，ひょっとしたら(とい

うか，ある程度の確率で)，パグが潜んでいるかもし

れません。WZDシリーズのパグを見つけた，:>，ぜひ編

集部までご連絡ください(私は編集部に常駐してい

るわけではないので，質問電穏に出る二とはありま

せん。なるべく文害でお願いします)。
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28: 1・
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30:・J
31・・d.lineぉULL 。
32:・deftneCR 13 
33:・d・(Ine8ELL j 

H:・de(tn・SP，.¥CE ・・
35:・d・(in.ぉE¥r.'LISECR 
36: 
37: l' 
38:・・・p・ehl t"， .. 
39:・，
~O: 'deCin. fI1.E lnt 
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:::::::'1::::%:::':;:: c:t.ll.C lI;:;;;::IS:S::::::S 
1・
2・J・
3・・・c:t.ell.c:by T. hhiUd 2/011/91 
-': ./ 
S 
6 ・derine草。CC...RCC
8 ・lnc:lude<.tdlo.h) 
9 ・inc:lude<cllb.deO 
10: 
11: culllfdl char '(d; I 
12: 
13 ・ r. もurnlfd[FLP~TJ ・ 0 ;0.:: 100 ・ fd[ L'~I}SEO!1 ・

" "・l
: :::'1:; ::::S':s:: ~ :I: Cl・llc:.C :l: C~:::::=':::::::: 

" 2: 1・
3 ・・ et・11c.c:by T.I・."・・i 2109/91 

a・J
5， 
6・-defineおOCC...RCC

8: _include <c:hb.deC> 
g 

10: clellclfdl char '(d; I 
11 
12: ret.urnl fd(L'対l'SEO!，: 
13: 

"・ 3
~C:Z::=S:: :I :==C= C・eek.AS対 =====:c::S:::=:=:r:
l' 
2: ; c.eekICd.oCr.et..ba.el b)' T.I・k1.・rd 2/09/91 
3， 
..: Po.ilion (d to t.he 2~6-byle r・c:ord. indicat.ed b)' 
5， ー。rr・・t司 relatb'e t.o lhe polnt indlca包edby -ba・...， 
':': 8ASE OFFSET-REL...TI ¥'E-TO 
8: ; 0 (ir・lrecord 
9: 1 cur:-ent. r.cord 
10: 2 end or (ih l1a・lrecord・11
11: 
12・ Return・ SL'1.Lon・ucce... .1.・ EOF.
13: 
1・ー.ー
15: caeekl(d. or(・e包. b.・.1 lnt. (d. o!f.el. ba・e: I 
1. 
1':': I ~CLl'OE cJib，AS汽

" !9 ・ e・e ・~k : ; 
20: POP BC 
21: POP LX :(d 
22: POP OE :orr.et 
23: POP HL ;b・・・a
2~; PL'SH HL 

25: Pl:SH OE 
26: Pl!SH IX 
27: PIJSH BC 
内固.・・・.
29: 1.0 A.H 
30: ASO ... 
31: 1.0 ....1. 
32: 1.0 HL.-1 
33・ RETぉZ

"・J5・ ASD... ;c... e・
36: 1.0 Hし.0 oft・<t・:0; "・ JPZ.CCl br・ak;
3S: 
39: DEC ... 

，"，0: JR S2.CC2 ;c・S・"
"'1: orc.e巳・.rt・11t rdl; 
U; 1.0 H.IIX・fLPST， break: "・ 1.0 L.I IX・UおじSEOI
H:  JR CCl 
.15: :c... 2: 
"'6: CC2: OEC A ; oU.el・::Fi le‘Size: 
4i: LO HL.-l : bre・k;
a: RET 民Z，. 
50:ιo 1..IF1.SIZEJ ;deraull: rl!lul"nlEOFl: 
"・1.011.IFLSIZE・11 bl"e・k;
52 ・ br・ak:
53: CCl: ...00“L.OE 
5"': 
55: LO ....IIX・FLACiI :lrtrdIF1.AC) ・= I.'RTF1.CI I 
56: Aおo1 
5o・ JR 民Z.CC3
58: 
59: PL'SH HL ; i (C 0((・-堂、 )rdl FLsrZEl1 
60: LDE.ClX・fLSIZE・11 ret.ul"nl EOFJ: 
61: LO O.IIX・FLSIZEI 
62: OR 10 
63: S8C HL.OE 
6-': pop DE 
ti5: 1.D H1..・1
66: IミET，;C 
6j: 
68: 1.011X・fLP討す).0 
69: 1.0 11:'<・t:SUSEDI，E 
oO・
: 1; PCSH IX 
j2: POP HL 
:3: LO 0.0 
j"，: AOD H1..0E 
j5: LO ， II:-< ・ ~EXTPI. L 
j6: 1.0 tIX+SEXTP・II，M
77: 
τ8: PUSH IX 
τ9: POP OE ・0: CALL REAO .. 
81: 1.0 H1..0 
82: RET NC 
83: OEC H1. ..・総ET
8S: 
86: CC3・
87: Pl:SH H1. ;uritel(dl: 
88: PL'SH IX 
89: POP OE 
90: C，.¥LL ¥o'RITE・・
91: PQP OE 
92: 1.0 H1.，・1
93: RET C ..・ExDE.Hl. .， 
!i6: LO IU・FLPST'.1. 
9τ 1.0 (IX・U対じSEOI.H
98; 
99: PU5H IX 
100: E:< ISPI.HL 
101・1.0 O.・
102: AOO H1.，OE 
103: 1.0 IIX・SEXTPI.1.
10‘ LO 11X・SEXTP・1'.H
105・ pop111. 
106: 
10j: LD E，IIX・FLSIZE+'I :iflo~(・ e t. ( rdlFLSIZEl1 
10・LOO，IIX・FLSIZEI・ _rud((dl:
109; 01("， 
110: S8C HL，OE 
111: 
112: PliSH IX 
113: 同 P DE 
I t ~ : CALL C， _REAO'・
"'・ LDIIL，O 
11 ‘ R~T NC 
111: OF.C HL 
118: RεT 

'1::::::::::;::: re・d.C 11::=:=:=::;雪:::::::
1: /. 

2' ・・ re.d.e b)' f， .... Seaechi巴ti JI2'l1凶6
3，・，
" !i: 'lnelude (・t.clo，h>.，・inelude <eli.b，der， 
j; 

8: .ぉt.er-n lnt :tzbur; 
9， 
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1
1
1
 Il・r-.adlrd，burrer.cntl lnt. rd. ent; char・bu!rer: I 

"・15: tbuf( : lz~!)uf; 
16: ncO; 
17: 
18: ...，hilelent )011 
19: 1(11 fla. iI _・c;r-udi(d，)~: ~WLLI 1 
20 ・(fd + EP.RFLC' : (l・"
21: ret.ur-tHn): 
:2: J・1.. 
2.3: I :1: 0: 
2 ~ :“hllel i <: 256“cnl } 01 t burred筒I: lbuCf( 11: 
25: 1・・ 00<・ー n・・ 1
t6: I 
2τreturnlnl; 
28: I 

書事2・..・8‘11'1:.1111 ...rlte.C ::a:::::::::::::事写
1; 1・
2・・・・..，.Il・.cbyF.A.Sc・cchitt.i Il/2VU  
3，・〆

" 5: .tnclude <・tdlo.h)
6 ・1nclude <ellb.de() . 
8: el隆也ern Inl ::zbu(; 
9， 
10・t・tlc lnt 1， n; 
11: .t・ticchar ・tburr，(l・"
12・
13: "'rlleICd.bufrer，cntl lnt rd. ent; char・bu(rer: I 
1・2
15: tbu(( s .まzbu(;
16: 
1，，: naO・
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国信欄
m
m
Z
4
2
4
m「

2.・ ac s 0; 
29: ct.l =・nxt・rr--;
30・・oIhilel・e1.ll I 
31: trtt..pace"ctlll t・・C包1;c:ontlnue:1 
32: ifl・C¥I.. : s '~・， continue: 
33: 1ft・e亀1:s '.'， In&r， 1: c・r(s ..“・.t:・.ctl;I 
3.4: ・1・・ n・r，s c・..・・nxt・r(--;
35: c巴i・:utoltc:tl. .. ‘:ldthl: 
36: i!1 !I.:ldth'， vidth =- 3276j: 
:Ii: lfl: (en‘ z ・ctl・・" break: 
:18: whileth・p・c:e(ch • r，etc ( fd I 1I 
39: l!lch zz EOFI (1(18cl br・.k;・h・r・turnlEOFI:J 
-10: unle亀clc:h.fdl; "・ $1ot1tc:h I cn¥'j I 
-'2: caae 'c:・ 3
-lJ: Icarl' s r，・tc:1(dl j 
H ・ break:
Hi: c:aae '.': 
~6 : 町hl1el¥lidth・・)I 
-1.: 1(IC'c.l'" s (ret.ctrdl' :u EOfl break; 
U: lrti..p・cel'C:&"III brellk; ・51: irtcar. !s 6.w".乞}・'c・rl;
50: I 
51: ・carl :: 0; 
.52: bre・k:
53: de(ault.・
H: .‘ltchlcnvl 【
55: c・・e ・b・ baaes 2: ・tl[n s 1: 。、n s JZ7G7; break: 
56: caae・d・ b.・e :: t 0; s i ，n = 1):。町(l:: 32;5; br'!'ak; 
51: c・・..。・ b..e:: 11; ・11ns 1: 。‘ (1:: 8191; broe・k・
5&: c".e・u・b.... :: 10; .i..n s 1: 。官(l:: 6553; br'!'ak; 
59: c:s.e 'x・ b:t..e :: 16;・i，n :: 1:。‘ fl: ~095: bl"eak; 
60: do?f:ault: ret.ul"n IIICI: 
6)・ '
62: Inal"， : un・i医ned >: U: 
6J: 駈hilel...idth-..io" ~ l ・・ pnt: etch:h:etcc rt111 ‘" ch: ::EOド， 1 
64: lfl!.l‘n) 
65: lftch 玄室・.・))・I，n::・1:cdntlnu"・1
6.・ el.1: 盆izn:: 1: 
6;・ irtch(・，)・ Il"etul"n (&el; 
68: iftch ):・a・I ch -:: 81 
ti9: ebe iflr.h )::・，¥'I ch ・:: 55: 
;.・~l'e ch -::・0・.
11: t r{ch ): ba.e 11 11'1・Il:n"d ) o¥'1I I I"eturn tacl; 
12: un卑i.lned : un・l.I(ned・ba.e • ch: 
;3: I 
74: In...r. :・l.n 1 un・Icned:
i5: I 
1ti: ・・ac:
;i: I 
す8・ return tacl; 
，.・}

...毒:::.::;:=;:;: putli・t..AS!1 ::;:::::::玄霊..事亀，，::
1: 
2: 
3: put.li・tlcJ
" 5: T. t.ht(&1I1 2/6/91 .: 
i: 
8: _LPRぉT EQl! IFDCH 
9: PtiTLIST:: 
10: POP BC' 
11: POP HL 
12: Pl.'SH“L 
13・ PL'SHBC 

"・15: LO A.L. 
16: CALL LPR支T
li: 
18: LO H，D : ret.urnlc " OJiil 
1・RE1SC 
20: 
21: LOHL.・1
22 健ET
23・
24: E~O 

::::::::'::11.:::::::: cfree.AS~ :==:::=τ::::::::::: 
1: EXT tree 

:::::=iI:iliI==::: free.C :::::=:::iI:=:=::iI:iI=:iI 
1・・de(1neぉ。CC，¥RGC /' 1¥0 ar，u・ent.counも P・S・tn，'/ 
2・e，，;t.ernchar '%%lIIelll; 
3: /・"・.!reetpt.rl - Free pre¥'iou・Iyslloeated 1I1'!!fIlOty block. 
5， ・・ Melllory IIIU.t. be fteed in the re‘erae order !r。問 、~hich
6，・.tt wa・&llocated
i: .. ptl" :可alue 1"9turned b，. cAlloc(1 or lullocll. 
8 ・・ a悟 turn. ptr if ・ucce..rul or SLfLl. oth宅r"'l.e.
9: 1/ 
10: rreelptrJ ch皿r・ptr: I 
11: ret.urn I zz・e晒:ptr): 
IO!: I 

::::Z:・:::::::Z rerror.C ::::=:==;;:;:=ZiI:::: 
1: /' (r:rror.c by T.l.hilallli V09/91 
2: .1 
3・.R~turn. true only i( a file error ha. occur:-ed 
4・.. 
5，・〆
6 
7・.lncludr: <clib.de() .， 
9: fe'l"rorlfdl chal"・fc: I 
)0 

11: ret.urnCfdIERRFLGII; 
12 
13・1

18: whH・I<n亀 )011
19: 1 ， 0; 
20: ¥l"i lel t (: 2S6 ，，6. cnt・-) 01 tbuf((i....J :: bufferln"'J: 
21・
22: 1f!! tl‘l' ・q...rit.e-tfdl I ・ ~IJLLI t 
23・・Ifd・ERRFLGI • (1.11': 
24: r・¥urn(nl;
2S: I 
26: I 
2;・ return!nl;
28: I 

:=::::z::;:竃"1*:1: Irabuf.C ;1:"1<.1':::::::*:::::::::::: 
1: 
2: /・
3: l' .r・butc.cby t.. 8/)0/84 
4: ./ 
5: 6:・lnc:lude (J・td1o.h)
7・ 'include (cl1b.det) .: 
9: at・tic.ln巴 but;
10: 
11: Irabu(ll I 
12: 
"・ irllbufs trabiolll・:~L'LLI returntbuf・FCBSIZEI:
14: returl¥tSl:LLI: 
"・ l
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::::::::::::1::::11:* printr.C 三:=::=:::===:=====::;
1:・d・(i白@‘OCCARGC
2: I・
3，・.Yel， t.ha包 i・correet.. ，l，lthourh t.hesl!' functions u・..n 
"・.ar，Ulllent eoun巴， lh~r do n。巴 cII.11 func:. ion・"'"1 ch need l) n~. 
.，・f
6，・lnclud"・tdio.h

;=:1::1:1:11.:1;:奪事s fprlnt.f.C ============怠a 事Z写
1・・deri ne ~OCC.\Rr.C 

2: I・
3: ・.Yel， th，，1. i・correCl. .¥(tholi，h t."".1: I'unclionft u・..n " ・...‘u.・・nLeour'lt.. tl¥"，，. do nOl ca 11 func巳"、n...:htch np.ed 。れの.
3: .， 
6: linclude at.dlo.h 
;: 
8， 
9: I・
10: ・， fprintfl fd， ctl・trina:.ar;: I nrll. ...1 - For院内 f. l~d pdnt 
11・・・ 0.ぞ..巳e・a・desc:ribed b~' J¥ernic:h:ton .. R‘Lchl僧.
12: ・・ b， c， d， 0， s， u， and :屯 ..pecifieatlons ftl'"l!: .upPのrled
13: 11 S。凶 b I binlu'y I i!l a non-at.andllrd f¥.'i:t.en・lon.
l~ :・J
15: 
16: .1.at1.c lnt. Ilr.. le!:.， pad， CC， len. lIIaxchr. .:ldth目
I~: &t&tlc CI¥IU'・cll，laptr，・lrlljJ
U: 
19: rprintrt・r，cl int arl-::: I 
23: int・nxt.ar.; 
21・ nst.・r. :1 CC.¥RGCt)・lar!:c:
22: r・t.urn，_printl・'--nxtarll. --nxtar; 11; 
23: I 

" 25: ，・
" ・・ _prlnll fd， ctl・t.rint:. ar，. art:. ." I 
2τ. ・・ Called by fpr'intf! 1 and printf! 1. 
28:・，"・ _printlfd. n対z・r.' irrt fd， 'nxtar.; I 
30・ cc : 0: 
31: cll ~ "n認lar.--;
32: ..，t:i1el'ct.lJ I 
33: ‘fl Ict.l::; 's' 1 Ift¥JlCI・ct.l.・.fdl:・.cc:C'onttn¥J.: 1 
3~ : e 1・e・・ctl;
35・ ‘fl Ic t. l~:: ・%・ 1 !fP¥JlC('ctlH. ((11: ・・CC; continue; I 
36 ・'<1・etl~: ・"・ I (lefミ:: 1: ..e亀1:) e1se 1efも:: 0: 
3;: Lfl・etl=:・0'，pad 1: '0': el.e pad::・・:
38: lf1hdi，ltl・e巴111 I 
39・ uidth :: atollctl.・1:
40: ..，hil・Ii・di，ltl・<:llll・・ctl;
"】

42: ・1....:ldth = 0; 
.0: lfl・etl:=・・) I 
.:~ :・.'_chr1: atoi (+9ctll; 
H: L:hi1ell ・di，itl・<:lllI ・・ctl; 
45: I 
':i: el・e・a誕<:hr:: Q: 
VI: ar， lI"・nxtara:--:
"・ptr1:‘tr: 
.50: ・.dtchI1ct.l・・) I 
51: c・.e 'c': ・tr(OI1: ・r，;・t.rlll 1: おじLt.: break; 
.52: ca.e '.': ap巳r 三 "rl: break; 
53・ ca・・ 'd・ i tO:s1・rll'，Alrl; br'!ak: "・ e".e・b': itoablllr..・tr.2l; break: 
"・ ca・.'。・ 2巴。abtar.，・lr.81; bre"k: 
56: Cl'l・e ・u': i toablarl，・tr.IO); br・~"k : 
5i: ease 'x': itoabt・r'，.巴r，161; bre:'lk; 
58: defalJlt.: re、urnleel・
59: I 
6C: len =・trlenlapt.rl: 
61: 1ft同IlxehrIr.tl maぉchr<lenl len = m九xchr;
62: 1 tl“td:.h>1enl‘...j.1:.t: = L:ldth - len; el.se 恒 tdth :- 1): 
63: irl: lert.1 whl1el・...Icth--I Ifputclp，，<I， rdJ: ・・cc:I 
.， ‘.hi1ell'!n--1 !rpu:.cI・・.lc・・， tdl:・・cc; I 
65: Ifllel亀Iunl Lel・.;idth-ーIIrputctp，、d，(dl; ・・<::C';I
61i: I 
6;: re旦¥jrnlccl:

6‘ l 
==:=<:========::1院e・nf.C =:宮=::=============
1・.de fI ne ぉ。CCARGC ，. 1'0 ar鍾¥j1llC'ntcount p3・・in，;: "' 
Z: " 
3 ・・ Ye.， thl!.t h correct. Alth。凶11th thcs曾 Cunctlon・uI'e .l¥n 
4 ・・ ar，ulllent count. they do not cllll function・'_'hlch need onc， 
5 ・J
6 ・inelude・tdio，h

:::~=.I' :Z 1: aa::% :r:t z r.can(.C :=.:.:=:===:::====:= 
1: 'define SOCCARGC ，・ noarlulllent. count pna.ln， "' 
2: '1 
3 ・・ ¥'e.， that i・eorrect. Althouin the.e functiona U・...
" ・・ ar，ulllent. cOl.lnt， t i'l e~' do not c.¥ll Cunctlon・'_'hlch need one 
5 ・J
‘ .includ・・t.dlo，h. 
8: s巴・tic char 'csrl， ・eミ1，・un.l..ned;
9: .tatlc int ・nar" ‘.a.巴， ac. width. ch. cn、...・.，。、Cl， .lln; 

" 11: ，・
"・ ・・ e・e・nrC(d，ctl.trln" .rl. ar" ...) - for同at色.d，・a‘d
13: ・・。P"・E・・・・ d.・cribedby I¥ernl，han .. Rltchie. 
"・.b. c. d， o.・， U，・ndx・peelCicat.ion・...・upport・d
15: .・ Sott!: b Ibi岡II.ry) i・・1¥01¥-.1.・nd.rd t!xtel¥・iOI¥.
16:・〆
li: (・c・l¥!tarleJ Il¥t・rle: I 
)8・ Int・nxtarl:
19: 1¥1‘t・rl = CCARGCI)・‘arce;
20: return 1_・eanI11--nxtarll. --nxt"rIJI: 
21・ 1
22・
2J: I・
" ・・ -・e・nl(d. ctl・tr1nl. arl. arr. ...1 -For細胞色‘ed re・d.
" ・・ c・l1..dby hcanrll ・nd・e・1¥(11
26・・J
2i: .c・1¥1rd.1¥将t・rll int (d， ・n克也arl: I 
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惨先". r麻雀放mH己J を放送していた。以前にもや'fl_ltカ・観ているけど久し振りに観ると，
セリフの泌がよくわかって而白かった。以liijは rT;DIIJのな川、色えわからなかったのだ。
けれど.ほかの大切なことも忘れてしま ったような気もする。 家111 :i't之(23)愛媛I¥!



15: OEC OE ・ 5
16: 1.0 ".D ・ 5
1τ00  E ・ 8
18: JPぉZ.OELA¥'1 ・:。

19: RET ー-_.-.--
20: o 39・jcTcl~& ・ 2$0n・no.eep噌F
21: ・・・・・・・・・・・・ー・・・・・・・・・・ー・・・
22: 0.99925・I.lH.econd.
23・;
H: 
25: 0・4・T Loop ・・!t for 10 u・ec. p・rcount ba・edon " ~“ z clock 
~6 : 
27: Of.1.AY2: 
28: OEC BC o. 5 
:9: OR A ・4
JQ: OR A ・4
31: LO A.B ・5
32: OR C ;・ 4
33: JP ~Z.DE L.AY2・ 10

l~: RET ・
"・;.------J6: ・32 eycl~. oi 250 n."no.ee p・r* lò;~. 5 u.e<:. 
J';': E~O 

:*::1'*=1':1:1':1:;:1:ぎ言 dolddr，.l，.S予t :::::::1::1:.*:1:'*:怠11*:

2: Iddrl"，ource. de・t. nl 
3・.
‘D01.0DR: 
5: ISC SP 当kip。‘f"rrf!turn addr~・ 2
6: 1・‘C 5P 
7: J>OP BC Load n 
8: POP D[ し向"d de"'~ ‘ n ll. t l on 
9: J>OP HL : 1.o"d .ource 
10: LDDR 
11 : Pl:~H HL R~・t.ore ・ tac髭
t:: PL.1SH DE 
13・F-l:SHflC 
l.a: nEr. SP 
15: DEC SP 
16・ OET
17: 
111: ES"。
;:1::...::.:1宮uu dol<!ir..toS汚 Z宮，.:::.::;::奪:.::1:::

" 2: doldlrl .l oure~. d~st. 町』

3' 
-1: DOLDIR:: 
5・ 1ぉC:SP Sklp。‘trrtnurn・dd!'ts&
6: l~C SP 
i: POP BC Load n 
8: POP DE i.oad dtU三lfta!.ton
9: PQP HL LOlld IIOl.lrce 
10: 1.DIR 
11: Pl'SH H1. Re.tol'"・・t.llck
12・ PCSHO[ 
13・ PUSH8C 
，-': OEC SP 
15: OEC SP 
It: RET 

" 18・ ESO
::::*.1::1:::::*:1.. lnp.AS汚:::::::1:::1*.倉:::1:

" 2: lnptporε・1 Added 2/8-1 t fu I 

3' 
-1: ISP:: 
5: POP DE Sklp over return ・dd:-e・・
6! pop 8C Load port. . ln色。 c
';': IS L. tCI 
8: pt，.'SH 8C R・e・tore・巴ack'・ Pl.:SHOE 
10: LO A.L D・t・‘，.・ retut'ned1n L 
11・ RLCA S1&n f，!芯t.endHL 
lZ: 5BC A.A 
13: LO H.A Th・t・.1t 
1~: RET 

"・16: [おD
*:1'11，，*:*...1::1... out.p.AS.!1 ，，:::電:1:::::1::1::::::

" 2: out.ptport・.d・t・1 ・dd・d 2/8'; If..， 
3， 
~ : Ol'τP: : 
$: pop OE Skip。‘.rr・t.ul"n addr~.. 
6: pop純L Lo.d d・t.a 1ft L 
τPOP  BC Lo.d PQrt :: 1 n C 
8: OCτfCJ .1. 
g: PI:SH BC Re.巳。r.・t..ek
10: P¥:SH HL 
11: P¥:SH OE 
12: RET 

" 14: E‘。
奪:::S*I::宮1:::，，:. t. opor.~~・ .s‘i ::..・:*:11宮室==:::::=

1・.
7， 
3・ [nd or ・e.or~' fl.lncミ100
，，: Rtturn. top・eoor)' loc・t.ion in H1. 
5， 
6・ 唱E拘AXEQU tf64H 
2・
8: TOPOF河E河:
9: LD HL.I_刊E河AXI Cet t.op o( ft'ee-ae・。r，
10: RET 
11・
12: E~O 

S::::..:I.:I":.:&:: unl1nk .AS刊 ::::::1::::電電::::::

2: unllnkln・・e1 char ・n・..
J: by T. I・hl，・・12/09/91 
4・.
5・_FILEEQU tf"JH 
6: _.;:rLL EQU 201SH 
o! 
8: unlink:: 
9: POP BC 
10: POP DE 
11: PCSH OE 
lZ: Pl.:SH BC 
13 
I~: LO A.-I 
1 $: CALL FILE 
16: CALL符c._区ILL
11: LO HL.O 
18・ RETSC 
19: DEC IIL 
20: RET 

:1:*，*'1:1"'1:奮.11:*: rtna.e.C ::::::*::1::宮S:r:::I宮
l' ・d.nn・ "'OCCARCC /. no arc....ent. count p・・・10' ・，
き:・i白clude..t.d‘。.h
3: unclud. cllb.de( 
.t: /' 
$: •• R・R・.c • fI te. 
6， ・・ fro. S ・ddre.ao( ・ldfl1ena.e. 
';': ・・ to • add re.. of ne・l fU・nallle.
8，・. 0・t.urn・ぉULLon・ucce... el.e ERR. 
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9: ./ 
10: l'en..el(l'o.. 乱。1ch・r 'fl'"o.. Ito; I 
11: ch.r (eblFCeSlZElo 
12: char'p巴r:
13: pt.r:  fcb; 
U: ifat.rlenl fl'o・I) STSIZEI returnlERRI・
1!: ifl・t.rlenlt.ol ) ~TSIZ広 1 r・t.urnIERRI:
16: t.:hl1・('(ro.1 I(ptrt・) S '1 fro.・・l;
11: ・'T包r・・ 1. ・. . 
18: ....htl・t・色。1 'Iptr・・) . ・Ito..': 
19: 'pt.r. 0: ，. 
21: UISdo・ I ~ES"チIE. (cb) !t: 255 I 
22: Nlturnl吋ULL，: 
23: ret.urn IER~J: 

"・}

:111:".=.*孟官主1:1::1:宮 C~LL.AS河 ::II:SS21:1::'::II:I*:.，，:: 
)， 

2: ; CALL.RE1. "・ ."27"";'.' ~'1 
3， 
~: C"L1. .， .， 
i: ;--___ CALL.~S;o，:・lIIoall-c ・rith.etic・nd lo，ical llbrary 
8: (or Z・80&. S・05・SIoORO-ver・10.、
9: 1~!\nT rou t. ine・ i ・ ch・n‘~d b， T.I・ht".l I 
10: 
11: CCOCAL EQl: lF81H 
12: PU8LIC CCOCAL 
13: "・ CCODCC
15: ADD H1..DE 
1.・ JPCCCCHAR 
tr: 
18: C""DSCC・
19・ ISCHL. 
2n: J ぉC 111. 
21: AOD IIL.SP 
22: 
23: ; re包ch.・ In~J・ byte fro剛 .h作 athlre.. 11'1 111. and .i<<n lnto 111. 
2-1: CCOCHAR:: 
25: 1.0 A.III1.1 
2E: 
27: il'ut t.he accUl. int.o 1It. and .1‘n extend色hrou，hH・
28: CCARGC:: 
29: CCSXT:: 
30: 1.0 L.A 

"・ RLCA
32: 58C A.A 
33: LO H.A 
:U: RET 
35: :1'，，1.0， 
36: CCOOGt:: 
3.: 0¥00 Ht..OE 
38: LO A.IH1.1 
39: tNC H1. 
-10: 1.0 H.IH1.1 
-11: 1.0 1.，A 
42: RET 

‘3， 
H: CCDSCI:: 
45: I~C H1. ・6: ISC H1. 
-li: ADD H1..SP 
-18: ; 
"9: ;retch・ full 16・bl包 lnt.eler fro. t.h・・ddre.. 11'1 H1. 11'1色。 HL
$0: CCCit/'rOT:・
..・1.0A， IHL) 
52: lSC H1. 
"・1.0H.IH1.1 
5": 1.0 1.，'" 
B: RET 
56: ;.，.，~， 
5';': CCDECC・2
511: ISC HL 
59: I!'oC H1. 
60: 0¥00 HL.SP 
61: DEC IHLI 
62: JP CCCCHAR 

63: :1'・"
6~: CCIStC:: 
65: IおCHL 
66: 1対C HL 
eτADD HL.SP 
68: 1符C I HLI 
.9・ JPCCGCHAR 
'0・;
il: CDPOPC:・"・ ADDHL.DE 
13: POP 8C jr・t・ddr
H: POP D[ 
i5: PUSH 8C 
i6: 1，.0 A.L 
ij: LD IDE).A 
a: RET 
i9: 目".!>，
Bo: CCDECt:: 
81: I";C HL 
82: lSC HL 
83・ .¥oDHL，SP 
8~: 1.oE，IHL) 
8'・ l!oC HL 
..・1.DO.(HLI 
8.: DEC OE 
B8: LO I“l.1.D 
89・ D[CHL 
90: LO IHLt.E 
91: EX OE.HL 
9::: RET 
9l: 
9~: : 1't:" 
95: CCISCI:: 
96: I対C H:' 
97: ISC H1. 
98: AOD Hl..SP 
9~: 1.0 E， I H1.I 
10.・ tscH1. 
101: 1.00.IH1.1 
102: 1おC 0官
103: LO I H1.I.O 
10~: oEC HL 
105: l.oIH1.I.E 
106: EX 0ε.HL 
10;: RET 
108: 
109: 
110: CDPDPl:: 
111: ，¥OD HL. DE 
112: CCPDPI:: 
113: POP BC :ret.・ddr
11・POPOE 
115: PUSH BC 
1"・3
tt ';':・'0<・・"・blt. inte，er ln M1.・t. t.he ・ddre.. In DE 
118: CCPI‘T・
119: 1.0 A.L 
120・ LO 10EI.A 
121: lSC OE 
122: 1.0 A.H 
123: LO IDEI.A 
124: RET 
125: 

砂せっか(PC-9S01JIIマウスがつながるよ うになったんだから.辿射機能も つけたら Eう
でしょうか。ついでに ロック機能 もほ しい。 渡辺 久孝(24)大阪府



m
m
Z
4
-
z
m「

2&j: ・hi(lDE lu"l lhm伺t!.cally Je(l b>' H1. ・nd return 1n 111. 
2&.・CCAS1.:: 
269: EX OE.H1. 
2jO: DEC E 
21 1: R広T 河
2j2: AOO“1.，Ht. 
213: JP CCAS1.・:
214: 
215: ・ubtract制L. (ro・OE:.nd relurn in HL. 
216: ;:tf:.' 
211: CCSl'S 
218: EX DE，Ht. 
2j9: OR..¥ 
280: SSC H1.，DE 
281: RfT 
2.2・;
283: ;tor・th. 電信。'1compl・ementof HL. 
2U: CCぉEC:: 
28$: 1.0 A，H 
28&: CPL. 
281: 1.0 H・A
288: t.0 A，L. 
289: CPL. 
290: t.o t.，A 
291: 1おC HL 
292: RET 
293: 
2lH: : ror・theone'. COlllple・entof HL. 
29$: CCCO月.
296: LO A，H 
297: CPL. 
"8・1.0 H...¥ 
291: 1.0 A.1. 
300: CPL. 
301: 1.0 L." 
302: RET 
303: 
3.'・;・ultlplyOE by H1. And r・turn in 1ft. I・irned釦<.Illiplyl
30$: ;H'1:' T・"
306: CC河むしT:: 
301 阿L'LT: LO B，H 
308: 1.0 C'.L 
30.・1.0H1..0 
310: l1UL.Tl: SR1. B 
311 : RR C : BC I BC I 2 
312: JPおC，l1CLT2
313・ ...00H1..DE 
31"': 河l:LT2・1.0 A，C 
315: OR B 
316: RtT Z 
311: S1.A. E 
318: R1. 0 :OE 1: OE・2
319: JP 11じLTI
320・.
321: ;db'ide DE b)' H1.・ndreturn quotienl in HL.l"e:u，‘ndftr 11"1 0:: !・ifneddi...idel 
322: ・rl'(:' T'~' 
32::1: CC01¥':: 

32‘LO "，0 
325: XOR H 
326: PliSH AF 
3:l1: 1.0 ..¥，0 
328・ 0.A 
329: C..¥1.1. 11.CCDEぉEC
330: 1.0 "'，H 
331: OR '" 
3J2: CAt.L河，CCSEC
3J::I: LD 8，H 
3J..1: LO C，I. 
3::15: LO HL.O 
3J6・1.0..¥.16 
3Ji: CCOl‘1: 51...¥ E 
338: R1. 0 :OE 1< OE・2
3::11: AOC Hし，ML :Il1. :; H1.・ 2 ・c、
J..IU: ISC E :vlth CY • Q 
HI: SBCHL.8C 
342: JP SC.CCDIV2 
34:1: OEC E 
3H: AOD IIL，BC 
3.:a5: CCOI、2: OEC ，¥ 
3U: JPおZ，CCO[¥'t
H ~: CCOI¥'3: pop ..¥F ".・ εXOE，H1. 
H9: RET P 
J50: Co¥1.1. CCSEC 
351 : 
352 : 
353: :nerat.e t.he lntea:er in OE I intern:t.1 rout.inel 
::IH: CCDESEC:1.D A.D 
355: CPL 
356: 1.00.A 
35j: LO ....E 
358: CPL 
359: LO E.A 
36C: 1おC DE 

36 t: RET 
362:・
363: :1011eal nelallon 
36~ : ; 1"~' 
365: CC1.ぉEC
366: 1.D ..¥.H 
36i: OR 1. 
3..・ 2ぉCHL ，..・ RETZ :i( H1. . Q then RET ¥oIlth ML :; 1 
3~0: LO H1..C 
3il: REr :i( HL :.0 then RET vith HL :: C 
372: 
3i3: ・xecut.e .‘.;itch司・tatelllent
3H: 
375: hl z; ・1ol1tch 'I:alue 
376: (・p) -) ....lteh t.・'h
"τ: : dw addrl. '11・luel
3τ8: dw・ddr2，‘・1ue2
3~9:; ... 
38O: : dlo 0 
3"・ JITPdefaultJ 
382: eontfnuatlon 
:183: 
38~: ccs"'lrc“ー.
385: EX OE.IIL ; d~ .・"1tch¥'・lu・
3.&・ POPHL :hl -) ."itch tl・'1.
38j: 5ばLOOP: 1.0 C.IHLI 
J68: ISC Hし
389: t.o B.III1.1 ;be ・) ca・e addr. el.e 0 
390: l~C 伺L
391: 1.0 O¥.B 
::192: OR C 
:19:1: .1P Z.S"'ESO ;de("olt or CQt"I亀Inua II 1"11"1 cod・
:194: 1.0 A. IHし}
395: ISC HL 
39局・ CP E 
39τ1.0 A.IIII.I 
.398: ISC 111. 
::199: .1P 結z.s，，'1.00P
.lOO: CP 0 
401: JPSZ.S‘LOOP 
~O;:: 1.0 H.B ;C".C! matched 
，ul3: 1.0 I...C 
品。，，: S:"ES[J; JP t IILI 
4~5: 
~06: t:bur:: SOP 
40τESO L1St¥u 

1:l6・;Inclu・h:e -01"-HL an.i OE into H1. 
1:;!7: CCOR: 
128: 1.0 ".1. 
129: OR [ 
130: 1.0 1..A 
131: 1.D A.H 
132: OR 0 
11::1: 1.0 H...¥ 
lH: 恥ET
135: 
136: ;exc1u・i"e -or- 肘L・ndDE into HL 
137: CC文0'
13凶 LOA.1. 
139: XOR E 
lHl: 1.0 1..A 
t ~ 1: 1.0 0¥. H 
lH: XOR 0 
1~3: LO H， A 
IH: 民ET
H5: 
).16: :-and- ML and DE 1nto Ht. 
I~i: CCA対D・:
1.，18: 1.0 A. L 
1~9: ASD E 
150: 1.0 L.A 
151: LO A.H 
152: AおDD 
153: t.0 H...¥ 
154: RET 
155 : 
156: ; in ・IIthe (011。‘.;11"11eOlllpare rOutinea， H1. i. .el to 1 1( the 
15j: condition is t.r"ue. otherω1・e1t t・.et to 0 Izerot. 
158: ".・:te・ti! HL :; OE 
160・;.曹"
161: CCEQ:: 
162: OR A 
163: 58C HL.Ot 
164: LO H¥..，I 
165: RET Z 
166: OEC 1.. 
161: RET 
168: 
169: 亀e・l ir DE :: HL 
1;0: ::t司r~ ，

1~1: CCSE・
1 ;2: OR A 
1;3: 5aC H1.，OE 
1 j ~ :し。 H¥...1
li5: RETおZ
1;6・ OECL 
2τi: RH  
1τ.11: ;T守"
1;9: : le・t i r DE (: 1Il. I鍵 IJOtf¥<'!dl
18Q: CCI.E 
181: CA1.1. CCC河P
182・ RETSC 
103・。EC L 
184: RET 
185: ;1'守シ，
Ilhi: :te.t !f OE ) H1. I・irn合dI 
18;: CCCT:: 
188: C，¥¥..1. CCCき，.
189: RF.T C 
I~O: Ol::C 1. 
191: RET 
192: ;1'.~' 
193: : te・t ir OE ( H1. ，.IKnedl 
1..・CC¥..T・
195: c，¥L.l. CCC汽P
196: OEC H1. 
191: RET Z 
198: RET C 
199: 1 ~‘C L 
200: RET 
201 : 
202: .t守"
203目 :包e・lI r DE ): HL t・icnedl
20~: CCCE・
205: CAl.1. CCC刊P
206: RET Z 
201: RET C 
208: OEC l. 
209: RET 
21D: ; 
211: ;<:o..on routln~ to perror・.・IrnedCOITp・reof tl1. and DE 
212: ;亀hl・ routineper(or.. H1. ~ O[ and ・"・ lheeondltion.・
213: e・rryreflect・・iltnor dl rCerel内ce t sel mean・鈍1. ( DEI 
11": ; zero/non-:tero .et・ccordlnl‘。 equl!.l1. t)'. 
215: CCCMP:・
216: LD A，H ;in¥'ert・l，noC HL 
21": XOR 80H 
218: 1..0 H，A 
21・1..0..¥.0 ;ln¥'ert・I，nor OE 
220: XOR 80H 

221: LD 0，'" 
222: 59C HL.OE ;eolllpare HL且f¥d OE 
22.3: ¥..0 H1..1 :pre.et tr'Uft eond 
22~: RET 
225: ; 
226: ; te・li r OE (定"し lun.li:nedl
221 ・ ;T.~'
228: CCt:1.E・2
2Z9: EX DE.HL 
230: 
231: 色・・tif OE ):; HL I un・lllnedl

2::12: 1"'~' 
233: CCI.iCE:: 
23~: QR A 
235: SBC HL.DE 
236: LO Hl..l 
231: RET C 
23B: RET Z 
23・OEC1. 
240: RET 
2H: : 
2<12: ;le・lif DE ( HL I¥ln・i(nedl
243: l'守"
2 ‘~ : CCUI..T・2
2‘5: EX DI，HL 
2H: 
2.，1;: ; le・t1 f OE ) 111. t un. i Itned I 
2.，18: :"，，:.， 
2.，19: CCl'CT: 
250・ 0"A 
251: 58C HL，OE 
252: 1.0 HL，I 
25'・ RETC 
23': DEC L 
25S: RET 
256: 
25;: ・hiftOE ・rltt、自・屯leallyrllh包 byHt. Ilnd retUJ"'n ln H1. 
258: ;1'司n'
259: CCA5R:・
260: EX OE.H1. 
261: OEC E 
262: RET詞
2&3: SRL H 
2・~: R鴎 L
265: JP CCA5R・1
266: ; 
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砂 シャープブラン ド の 'WIZARDRYJ ンリ- 7: は出ませんかねえ。 7~ Y ヨンゲームも

いいけ1::'X68000の rWIZARDRYJもいけるとιぃ、ます。シャープさん. 目のつけどころ
を変えてみては? 鈴木 健也(24)仰同県



r機種下l
比一デ辺l
.85年 6月

序蛤 共通化の試み

第 1部 S-OS"MACE"

書官 2部 Usp-85インタフリタ

自1);3都 チェックサムフログラム

.85年 7月号ー一一一一一一一
114部 マシン語フログラム開発入門

第 5部 エディタアセンフラZEDA

第 6部 デバッグツールZAID

.85年 8月号
第 7部ゲム開発ハ yケージ日EMS

第 8部 、ノースジェネレータZING

.85年目月号

インタラプト シOS番外地
119部 マシン語入力ツールMAαNTO-S

第10部 Lisp-85入門111

.85年10月号
第11昔日 仮想マシンCAP-X85

連盟~ Lisp-85入門{21
.85年11月号

連鍛 Lisp-85入門131

.85年12月号一一一一一
第12部 Prolog-85発表

.86年 1月号一一一一一
第13部 リロケ-7ブルのお話
第14部 FM音源サウンドエディ?

.86年 2月号
第15部 S-OS“SWORD"

第16部 Prolog-85入門11・861事3月号一一一
第17部 magiFORTH発表

逮蹴 Prolog-85入門(21

.86年 4月号
第18部思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門131

.86年5月号
第20部 スクリーンエディタE-MATE

連敏 実戦演習magiFORTH

.86年 6月号 一一一一一一

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンフ&エディタ

第24郁“SWORD"2000 QD 

連鍛 対話で学ぶ magiFORTH

特別付録 PC-8801版S-OS"SWORD"

.86年 7月号

第25部 FM音源ミュージッタンステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算カアッ7のmagiFORTH

特別付録 SMC-777版 S-OS"SWORD"

.86S!' 8月号
第26都対局五巨並べ

第27部 MZ-2500版 S-OS“SWORD叫・86年 9月号
第28部 FuzzyBASIC発表

連敏 明日に向かつて magiFORTH

.86年1日月号
M29部 ちょっと便利な鉱張プログラム

第30昔日 ディス7モニタ DREAM

餌31部 FuzzyBASIC料理法(1)

.86年11月号
第32部 パズルゲーム HOTTAN

M33部 MAZEin MAZE 

連軍~ FuzzyBASIC料理法(2)

.86S!'12月号ー一一一一一一一一
第34部 CASL& COMET 
連載 FuzzyBASIC料理法(3)・87年 1月号一一一一一一一一
第35部 マシン箆入力ツールMACINTO-C

連軍~ FuzzyBASIC斗理法付〉

.87年2月号一一 一一一一一一
第36部アドベンチャーゲム MARMALADE

第37部 テキアベ作成ツーJレCONTEX

.87年 3月号一一一一一 一一

第38部 魔法使いは7ニメがお喜子き
第39部 アニメーション、'J-JレMAGE

付録 “SWORD"再掲載と MAGICの標準化・87年4月号ー一一一一一
第40部 INVADERGAME 

第411部川NGERINE

.87年 5月号一一一
第42部 S-OS"SWORD"変身セット

第43部 MZ-7∞周 "SWORD"を QD対応に

.87年 E月号一一一 一一一一一一一

インタラプ卜 コンハイう物鰐

第44部 FuzzyBASICコンハイラ

第45部 エディ7アセンブラ ZEDA-3

.87年 7月号 一一 一一一一一一一一一一

第46部 STORYMASTER 

.87年 8月号一一一一一
第47部 ハズルゲーム連事石拾い

第48部 漢字出力ハツケージ JACKWRITE

特別付録 FM-7/77版 S-OS“SWORD"

.87年 9月号一一一一一一一一一一一一
第州都 リロケータフJレi監アセンブラ Inside-R

特別付録 PC-8001/880 1版シOS"5WORD"

.87年10月号一一一一一
第50部 tinyCORE WAR5 

第51部 FuzzyBA51Cコンハイラの低張

第52部 Xlturbo版 シ05“5WORD"

即時11月号一一一
序論 神宮古のなかのマイクロコンヒューヲ

付録 5-05の仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBA51C入門

第54部 ファイルアロケ-7&ローダ
インタラプト 5-05こちら集中治療室

第55都 BACKGAMMON 

.87年12月号

第56f却 ?ートJレグラフィックハッケージTURTLE

第57部 Xltu巾o版“5WORD"アフターケア

ライン7'1)ントルーチン

特~IJ付録 PA50PIA7 版シ05"5WORD"
.881事1月号

第58部 FuzzyBA剖Cコンパイラ・奥村版

付録 石上版コンハイラ鉱猿部の惨正

.881手2月号

第59部 シューティングゲーム ELFES

.88年 3月号

第60部 情造型コンJ'イラ宮舘 SLANG
.88年 4月号

第61郡 デバッギングツールTRADE

第62部 シミュレーションウォーゲーム WALRUS・88年 5月号
第63部 シューティングゲーム ELFES11 
第64部 地底最大の作戦

.88年 E月号
第65部情造化言怨 SLANG入門111

第661担 Lisp-85用 NAMPAシミュレーンヨン

，.88年 7月号 一一一一一一一

第67部 マルチウインドウドライバ MW-l

連載 情進化言舘 5LANG入門121

.88年 8月号

第681却 マルチウイノドウエディタ WINER

.88年自月号
第69部 超小型エディタ TED-750

第7自部 アフターケア WINERの拡張

.8時 10月号 一一一一一

第71部 SLANG周ファイル入出力ライブラリ

第72部 シューティン7ゲーム MANKAI

.88年11月号
第;73部 シューティングゲーム ELFESIV 

.88年12月号
第74部 、ノースジェネレ-7SOURCERY

.89年 1月号ー一一一一一一
第75部 ハズJレゲーム LASTONE 

第76部 ブロックゲーム FLlCK

.89年 2月号 ー

第17部 高速エディタアセンブラ REDA

特別付録 Xl版 S-OS"SWORD"(再掲載〉

.89年3月号
第78部 Z80用浮動小数点演算パyケージSOROBAN

.89年 4月号 一一一一一一一一

第79部 SLANG用実数，寅算ライブラリ

.89年 5月号
第8日部 、ノースジェネレー7RING 

.89年 E月号一一 一

第自1部 超小型コンパイラTTC・89年 7月号 一一一

第82部 TTC周パズルゲーム TICBAN 

.89年B月号
第83部 CP/M用ファイJレコンパータ

.89年9月号
第84部生物進化シミュレーションBUGS・89年10月三
第85部 小型インタプリタ言語TTI

.89年11月号

第阿部 TTI周パズルゲーム PUSHBON! ・89年12月号
第87部 SLANG周リダイレクションライブラリ

010， LlB 

.90年 1月号

第自8部 SLANG周ゲームWORMKU判

特別付録 再掲載SLANGコンハイラ

.例年 2月号
第89部 超小型コンパイラTTC++

.90年3月号
第90部超多機能アセンブラOHM-Z80・90年4月号
第91部 ファジィコンビュータシミュレーγョンI-MY

.90年 5月号
第92部 インタプリタ言鰭STACK・90年 S月号
第93部 リロケータブJレフォーマットの取り決め

第94部 STACK用ゲーム SQUASH1 

第95部 X68000対応S-OS"SWORO" 
特別付録 PC-286対応S-OS“SWORO"

.90年 7月号

第96部 リロケータブルアセンブラWZO・90年8月号
第97部リ ンカWLK・90年 9月号
第98部日ILLlARDS

.90年10月号一一一

第99部 ライブラリアンWLB・90年11月号一一一一一一
第100部 ?ブコード対応エディタEDC-T・90年12月号
第101部 STACKコンパイラ

.91年 1月号
第102部 ブロ，7アクションゲーム COLUMNS

.91年 2月号

第103部 ダイスゲームKISMET

.91年 3月号
第104部 アクションゲームMUOBALLlN' ・91年 4月号
第105部 SLANG用カードゲームOOBON

.91年目月

第106部 実数裂コンパイラ言語REAL

.91年 B月号
第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号

第108部 REALソースリスト編

• 
-• •••• 

• ••• 
• 
• 
*以上のアフリケーションは，基本γステムである

S-OS“MACE"またはS-OS"SWORO"がないと動作

しませんのでご注意くださいロ
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サウンドキャンパスso・55
Na刷a蜘御k回M胸f匂叩叩a釘剖n凶 hui川山u旧叫副帥11凶削帥I児凶凶ct凶ωhi中野 修一

パソコンミュージックに最適のサウンドモジュール， SC-55が発売された。GSスタン

ダートに対応した初めての製品だ。標準音色と充実したコントロールチェンジは高品

質データの互換性をも保証するか?

Rolandの新型音源モジューノレ，サウンド

キャンパスSC-55がついに発売された。こ

の音源は超MIDI規格ともいえるGSスタン

ダードに基づいた初めての製品だ。

GSスタンダード以外にも，ハーフラック

サイズのコンノfクトさでも167ノレチティン

ノfー， U-220などと同じRS-PCM方式の音

源を積んだと思われる音色，月IJ製品のシー

ケンサ，サウンドブラシとシステムを品旺ん

で使えるなど話題IJ.多い。

インプリメンテーションチャートを見る

t互換性重視のためエクスクルーシブにほ
とんど期待できないことからか，コントロ

ールチェンジ関係が非常に充実しているこ

とカすわかる。

GSスタンダード

して， よっては聞き苦しいこともある。

1) 16パート 側々の音を聞くと音源方式は違うはずだ

2) 最大24音以上 が，まさしく LA音源の音が再現される(サ

3) コントローノレチェンジのノfンクセレク ンプリング系のものを除()。さすが

卜に よって複数の音色セットに対応 RolandMi正といってよ L、。ただし，音量の

4) プログラムチェンジによるドラムセツ ノfランスが違っており，全体にドラムが大

卜切り替えが可能 きく前に出てくる。ファランクスて、使って

5) リノfーブ，コーラスのエフェクトを備 いるメインの音色などはよく出ているのだ

える。パート単位で指定可能 が，メタノレサイトでメイン音色に選ばれて

などが挙げられている。細かい部分につい いる昔はたいでし、小さく沈んでおり，パラ

てはマニュアノレだけではよくわからない。 ンスがよくない。

¥ 結論としては，一応MT-32の音にかなり

MT-32対応のゲームを鳴らす) 似た創立出るが， MT-32用に調整された音
楽を聞くには多少無理があるといったとこ

SC-55はMT-32系列と 同じ 音色配列も ろだろうか。

内蔵してい ることがひとつのウ リになって 普通のシンセと違い音色変更はそれほど

いる。そ こで¥これまで発売されているMT 自由ではない。基本音はそのまま，チャン

-32対応ゲームをSC-55のMT-32互換配列 オ、ノレごとに設定を変更する。ピブラー 卜，

謎に包まれていた標準規格iGSスタンダ モードてや実行してみた。 エンベロープ，レソεナンスなどが変更可能。

音は変えても楽総IJ.変えないわけだ。ード」 の内容がこれでやっと明るみに出た。 ソフトハウスオリジナノレの音色を使って

7 ニュアノレによると， GSスタンダードでは いるものは当然うまくいかない(無論，ま

「キャピタノレ」と呼ばれる標準の音色セッ ったく開けないわけではないが)。たとえ

卜を持札機種依存の音色「パリエーショ I.t:'，スーパーハングオン，ジ、エミニウィン

ン」を複数持てるようになっている。 ドラ グ， rmの血族， グラナダな どがそうだ。
ムセットも複数持てるがスタンダードセッ MT-32の内蔵音色だけで作られたもの

卜が基本になるようだ。(初期のMIDI対応作品すべて，最近て、はパ

SC-55の場合，キャピタノレ(パリエーショ ロディウスだ!，フ ァランクスなi::')は曲

ン番号0)のほかにバリ エーシ ョン番号8， によってはかなりちゃんと演奏するし曲に

16に一部の楽器音， 1 -9に特殊効果音が

剖り当てである。 MT-32の音色セットはノf

リエーショ ン番号127に相当する。標準音色

であるキャピタノレの内容はクラ シック，ジ

ャズ¥ロック，ポピュラーミュージック，

民族音楽し多彩な分野で使用できるよう

にパ?ラエティ に富んて引いる。西日亨IJもピアノ，

クロ?チックノfーカッション，オノレカfン，

ギター，ベース，ス トリングス&オーケス

トラ，アンサンプノレ，プラス， リーにノf

イプ，シンセリ ー ド，シンセノfッド， シン

セSFX，エスニック，ノfーカッシブ， SFX 

といった16分野に 8音ずっと整然と した配

列をしている。

そのほか， GSスタンタ守一ドの標託針幾能t

SS-55 
ローランド

69，000円(税別)
fi03 (3251) 5595 

* * 本

早くも品薄状態の人気ぶ りで，すでにSC

-55対応を表明 しているゲームも 登場 して

いる。機能，値段，性能などを考えあわせ

てみればMT-32に代わる新しい標準機と

なるのは間違いない。各種ソフトウェアの

対応が待たれるところだ。

来月はさらに詳しく紹介したい。

サウンドキャンパスSC-55 149 



TS-3XRl 
Ka蹴 oShun凶金子俊一

かねてからアナウンスされていたツクモの3.5インチディスクドライブがようやく発

売。 2HD/2DDの主なフォーマットをサポートするデバイスドライパも付属している。

ツクモ(九十九電機)からX680uO用の外 私が試してみたところでは， VSでも動作

付け3.5インチフロッピーディスクドライ するようだ。ディスクを差し込めばウィン

ブが発売された。3.5インチのフロッピーデ ドウはオープンするし，操作も内蔵の 5イ

イスクも世間では一般化しており，メデイ ンチドライブに比べてなんら変わりはない。

アコンノfー卜でE頁を'悩ませている人も多か たfごし， クローズ/イジ、エクトをするとディ

ったのではないfごろうか。実際に高編集部て、 スクのアクセスランプがつき っぱなしにな

もメディアコンパータとも呼ばれる専用の ってしまうので注意が必要。このときは，

32ピットマシンがあるくらいだ。 自分でイ ジ、エクトしてやればランプは消え

ノー トパソコンやブックパソコンが売れ る。ファイノレがオープンしていないのなら，

に売れている昨今ではX68000のほかにセ デ、イスクを抜いてからクローズ/イジェク

カンドマシンとしてそれらの3.5インチノf 卜するとし、いよう fご。

ソコンを持っている人も多いと恩われる。 SX-WINDOW!この相性はやはり惑かっ

証拠というほどではないが，実際にこのデ た。ドライフマの接続がチェックきれない。

イスクドライブは人気大爆発のようだ。な これは正常に動作しないと見てもよさそう

にを隠そうこの私もそんなユーザーのひと だ。X68000の標準フォーマットでもチエツ

りなので、ある。 クしてくれない。

てやは， ソフト函で見てみよう。TYPEや

む13¥13¥相性診断??% ) COPYなEのコマンドは問題なく動いた。
FORMATやDISKCOPY，DRIVEt.ごって

さっそくレポートしてみたい。まず，気 弱パ 。どうやらHuman68k上て'は 2HDの拡

になるX68000との相性を探っていこう。こ 張ドライブとして完全に動作するようだ。

のドライフ。はHuman68kのCOMMAND.X 却I}¥、て当たり前なのだが，なぜかt喜しいo
tで使用することを前提tしており， SX- 3.5インチで立ち上がるHuman68kという
WINDOWやVS，OS-9やCP/M上では動 のもなにか面白いではないか。

作が保証されていない。つまり，コマンド 本

モードて'X68000を動かさない人は使えな 以上のことを踏まえたうえで"， X68000と

いということだ。まあ， 実害はないだろう。 の相性診断は貴兄にまかせたい。私はよい

メディア交換の必要性がある人の多くは ほうだと忠、うのだが。

DOSマシンユーザ、ーなのだから。 ところで， OS-9/X68000でも3.5インチ

もちろん，すべてのソフトをサポートし フロッピーをという人には， 今月のぺンギ

たほうがよかったのはいうまでもない。あ ン情報コーナーで紹介されているファーベ

とはオートイジェク卜ができない。これば ノレ社のドライブが利用できる。残念ながら

っかりはできないものはできなし、。 2HDのみの対応となるが， 2ドライブ仕様

表1 TS-3XRlの主なスペック

機 穫 名 TS-3XRI 

イ吏用ドライブ JPN DS-33A 

ドフイプ台数 |台

適合メディア 3.5インチフロ yピー 2 DD/HO 

イサ 属 悶ロ悶 接続ケーフ'ル.ゴム足，取扱説明書.保証書

電車 源 家庭用ACIOOV(電源ユニット内蔵・ 85~132V可能)

平均消資電力 6W以下

外形寸法 (mm) 57 (W) x 120 (H) x225 (0) 

本 体 重 量 約1.7kg

150 Oh! X 1991.8 

でOS-9/X68000用のドライパが付属して

いる。OS-9ユーザーや3.5イシチをメイン

にシステムを粧|みたい人はそちらをt食討さ
れるのもよいだろう。

サポートガ恋しい

きて，以上のことは 2HDの8セクタフ

ォーマットのときの話であった。ご存じの

人も多いとは思うが，同じ 2HDて、もセク

タ長が違うと読み書きは自由に行われない

のである。 X68000の標準フォーマッ卜は 8

セクタてゃあり， このほかに15セクタフォー

マットというものが存在する。J3100なEの

タイプで， 2 HC!:もl呼ばれる。さらに 2

DDでは 8セクタ， 9セクタというフォーマ

ットもある。

ここで2DDという話が出てきたので気

がついた人もいるだろう 。この3.5インチド

ライブは 2DDも読み喜きできるのである。

もともと X68000は拡張用のフロッピー

デ、イスクドライブに大せしては， 2 HDは当

然として， 2DDや 2Dですら対応、していた

のである。 2HDの専用ドライブではなか

ったことに拍手をおくりたい。これならほ

とんどのDOSマシンの3.5インチディスク

はすべて訪tみ書きがで、きるではないか。
これらの 2HD 8セクタ以外のフォーマ

ットを利用する場合は，テ、、パイスドライパ

を組み込むことで可能となる。面白いこと

に内J哉の 5インチ 2HDドライブを15セク

タで扱うこともできる。

組み込み方はちょっとだけあと回しにし

て，注意点を挙げておこう。X68000ではフ

ォーマットができないのである。これは，

FORMAT.Xが2HD15セクタや 2DDに対

応してないためであるが，この程度はドラ

イブメーカ一世!IJで用意しておいてほしかっ

たところfご。いまのところはほかのマシン

て.フォーマットするしかない。この点に関

してはいずれパージョンアップな Eてユー

ザ、ーサポートをしていただけるのではない

かと信じて文句はいうまい。



(増設はカステラのように〉

X68000の特徴のひとつにデザインが挙

げられると思う。少なからず，コンピュー

タtいうイメージとはちょっと遠った雰囲
気を持ったマシンである。まあ“のっペり "

しているといえばそれまでだが。

さらに，こだわる人がユーザーに多いの

も特徴といえる。外付けハードディスクや

プリンタ，カラーイメージユニットなども

同色系を選びたがるようだ。ツクモさんに

はぜひともブラックタイプの発売を検討し

ていたfごきたいところ。オートイジェク卜

対応だとさらによい。

このドライブは，スペック表を見ればわ

かるように結構コンパク卜である。体秘的

には長崎屡のハニーカステラとし、い勝負だ

ろうか。縦置きが基本のようだが， i横置き

もできる。消費電力が少ないので発熱量も

少なし通風に気をつける必要はない。縦

ならちょうどX68000のPROシリーズの高

さとほぼ一緒。 Eうせなら完全に揃ってい

たほうがよかったかもしれない。

接続はX68000とディスクドライブを結

ぶ平行ケーブノレ 1本だけでOK。もちろん，

ケーブノレは買えばついてくる。あとは電源

を入れるだけ。 これならメカ音痴の人でも

安心して接続できるだろう。

( 組み込んでみよう 〉
それでは 2HCや 2DD用のデバイスド

ライパの組み込み方引枠説しよう。

組み込み用のファイノレは 3つある。

fddhd15 . sys (2 HDl5セクタ用)

fdddd8 . sys ( 2 DD 8セクタ用)

fdddd9. sys ( 2 DD 9セクタ用)

である。 2HDの8セクタフォーマット7ご

けはこのようなものがなくても， Human68 

kの立ち上げH寺にドライブの電源が入って

いれば自動的に組み込まれる。

組み込みはconfig.sysに，

device = fddhd15. sys非o#1 #2 
device = fdddd8 . sys #2 

device = fdddd9. sys非2

の3行を加える。 これらはramdisk.syst同
じように登録したドライブごとに順番にド

ライブ名 (A:，B:など)をひとつずつ取

っていく。者の次の数字は物理的なドライブ

ナンバーになっているのだが，ハー ドディ

スクやRAMディスクの有無は関係ない。 t

oは内蔵5インチの Oドライブ，胞は3.5イ
ンチドライブという意味だ。

上記の場合ていノ、ードディスクもRAMテ、、

イスクもなかったなら，

A: 5インチOドライフ守2HD8セクタ

B : 5インチ lドライブ 2HD8セクタ

C : 3.5インチドライブ2HD8セクタ

D : 5インチOドライフψ2HC15セクタ

E:5インチ lドライブ2HC15セクタ

F : 3.5インチドライブ2HC15セクタ

G : 3.5インチドライブ2DD8セクタ

I-I : 3.5インチドライブ2DD9セクタ

となる。 A:からC:まで、がI-Iuman68kによっ

て自動的に組み込まれ， DからH までがデ

ノfイス ドライパによって組み込まれたドラ

イブである。必要なものだけを組み込むよ

うにしたい。

注意しなければならないことは，物理的

に同じドライブに声サして， フォー7 ツトが

異なれば違うドライブ名を与えているので，

入れるディスクによってドライブ名を考え

なければならないことだ。たとえば， 3.5イ

ンチの 2HCディス クを ドライブに入れた

場合， F:ドライブなら正常動作するが， C:， 

G:， I-I:の各ドライブでアクセスすると「無

効なメディアを使用しました」と表示され

る。ここらへんはメーカーが苦心したとこ

ろだと思うが， まだまだ、改良の余地がある

だろう。某国民機てやは自動的に判断してい

るのfごから。

ここでは参考のために 2DDのテ、、パイス

ドライノfを8セクタ用と 9セクタ用の 2木

を組み込んでボいるが， これは避けたほうが

いいらしい。マニュアルにもそう書いであ

る。試しに 8セクタフォーマットのフロッ

ピーデアイスクを 9セクタて、アクセスしてみ

たら，アクセスで、きてしまった。うむ， ち

ょっとコワイ。おそらく正常には動L、てな

いのだろう。「気づかないて1史ったらフォー
マットが違っていた」なんて場合では，デ

ータを破壊している可能性が高いのである。

よって 2DDのデバイスドライパは l本組

み込むのが正統である。ちなみに 2HDで

はフォーマッ トが違うとアクセスできない

ので，心配なく組み込んで、ほしい。

なおDISKCOPYは，転送元と転送先のフ

ォーマットが同じであれば，従来のDISK

COPY.Xが使えた。つまり， 2HDの15セク

タフォーマッ ト同士や 8セクタフォーマッ

ト同士なら可能だったわけだ。ちょっ と不

思議。普通にCOpyでファイルコピーをす

るならば，フォーマットが違うこと自体は

まるで問題にならなかった。たとえば， 2 

DDの9セクタから 2HDの 8セクタへコ

ピーなどということは可能である。

ーのつけどころがツクモで吋

全体的にみると， 2 I-IDなら完全な増設

ドライブPとして， 2HCゃ2DDならメデ、イ

アコンパータとして使うのが正解だろう。

必要なときだけデノfイスドライパを組み込

めばいいのfごから。

ちなみにこのドライブの価格だが，定{聞

は44，800円のところ，ツクモ特作ti35， 800円

(消費税別途1，074円)となっている。自分

のところで出しておいてツクモ特価という

あたり，結構ノリがいい。

X68000の世界を広げるこの 1台， 安いと

みるか高いとみるか。それはあなた次第で

ある。

3.5インチフロッピーテ.イスクドライブ

TS-3XRI 定価44，800円(税別)

九十九電機 密日3(3251) 9911 

製品紹介 TS-3XRI 151 



パックす12Mlkー案内 $ 
ここには1990年8月号から 1991年7月号までをご紹

介しました。現在1990年10，11， 1991年 1ー7月号

の在庫がございます。パックナンバーおよび定期購

読の申し込み方法については，げ2ページを参照して

ください。
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B月号(局切れ)
特集 ADVANCED 2 D GRAPHICS 

100号記念特別モニタプレゼントE河一一ベ刊引一てもU叩Lυl'/Zρ川Z8却加山一8印削山O'B陥Ba
X比-BASIにC翻理実習/1<680∞0∞0マシン籍プログラミング
P内ur陪ePASCAL/ρJ、一ドウエア工作入門

.X68000用画像回転プログラム XROTO.X 

LlVE in・90 OMENs OF LOVE/ENOLE55 RAIN/デートフォyクス

TCE SOFTOUCH 大航海時代/ウルティ7V/プロミストランド

会機種共通システム リンカWLK

g月号(品切れ)
特集 1 日本簡を処理するための序章
特集 2 ADVANCED 2 D GRAPHICS E山口ばーも/Z…/DoGA.CGA
X-BASIC鯛盟実習/マシン語プログラミンク・

PurePASCAL/ハードウェアエ作入門

.~膏水利人流プログラミング道場
LlVE in '90 風の谷のナウシカ/ラジオ体操第一

THE SOFTOUCH T& T /O-Again/シムシティー/ギャラ力，'88ほか

全機種共通システム BILLlARDS 

10月号
特集旬子音楽術入門E シ河一ヨ「日山一一→イ叩一卜げ巾プ均口ぱ昨山h…一ベ刊引一ても引叫Lυl'/Zρ…Z8
マシン語フプ.口クグ.ラミンクグiハ一ドウエアエ作入門
i清育水和人i流流プ口グラミング道場

“ ・荻窪2をの大人のためのX68000
・中森章のようこそここへC言語

UVE in '90 Rise And Fall/PARADOX/キューピー3骨ヲッキンダ

THE 50FTOUCH ワールドコースト/)~-ンワース/聞の血族/掛の決断
金機種共通システム ライブラリアンWLB

11月号
特集理科系のGAMEREVIEW l m B……/ρ川刷…DoG附…G倒山一A.C
マシンE諮苦フプ.ロク，ヲラミング/ハ一ドウエアエ作入F門守
P内ur陀ePAS釦CA札L/刈X-BASIC務理実習
ょうこそここへC言鰭/INTEGRALXI 

・荻窪斐の大人のためのX68000

LlVE in '90 ヒ。ラミッドソーサリアン/ザ・スキーム

THE SOFTOUCH SPECIAL ラグーン/幻獣鬼/サイパリオン/GUNSHIP他

全機種共通システム スクリーンエディタEDC-T

12月号{品切れ)
特集 XCのための傾向対策

EMAs--ρ、一~?I7IfF入門
マシン語プログラミング/ショートプ口ぱーてい/Z80'sBar 

大人のためのX68000/ょうこそここへC言語/INTEGRALXI 

・シミュレーシヨンフ。ログラミンク・入門

・特別企繭アナログジョイステックの制作
LlVE in・90 グラテ・ィウスIn/メタルサイト

件lESOFTOUCH SPECIAL イメージ77イト/ジェミニウイングiNAIOUS也

会機積共通システム STACKコンパイラ

1月号
特集急接近!SX-WINDOW 

特別付録謹賀新年PRO・68K(5砂2HD)

目、一一人…→ヨンブ口丹ミング入門
OoGA・CGAIショートプロ1;(-てい/大人のためのX68000

PurePASCAL/清水平日人流プログうミング道場IX-BASIC調理実習

LlVE in・91 めぞん一室IJ/涙て・綴るノfパへの手紙
THE SOFTOUCH 'j)い7ィース/銀英iiifJ/続ダンジョン・マスター他

製作紹介 光磁気ディスクCZ・6MOI 

全機種共通システム ブロックアクシヨンゲームCOLUMNS

画面玄玄
圃]:Lt室開封E

面辺芯
"捻議参鷲Z

日月号
特集1 グラフィックの‘実験的砂手法
特集 2 SX-WINDOWプログラミングEハー…m…一入門
マシン語プログラミング/大人のためのX68000/Z80'5Bar 

ショートプ口ばーてい/INTEGRALxl/ょうこそここへC言語・19日0年度 GAMEOF THE YEARノミネート発表
LlVE in '91 Misty Blue/スプーンおばさん

THE SOFTOUCH 栄冠I~君lこ/KLAX/ダイナマイトデュ-7他
会機種共通システム ダイスゲームKISMET

3月号
特集 MID印1&MUS臼l氾CPROCESS臼ING

目目jハ一、7シン語プ口夕グ，ラミンクグ.ソ/大人のためのX680ω00/Z80'、5Bar 
シヨ一卜プ口lぱ1一τLい、イ/0白GA-CGA/C言語/PurePA5CAL
・SXLlFE完結編/ウインドウシステム大比較

・周辺機器新製品紹介

LlVE in 可1 戦いの兜/LlTTLEWING/リゾ・ラパ/花

THE SOFTOUCH アトミック・ロポキッド/スペーススローグ他

全機種共通システム アクションゲームMUDBALLlN' 

4月号
特集 人とゲームのインタフェイス

目。GA.CGA/y~_"_v-ショーン川
ハードウヱ7工作入門/ょうこそここへC言語/Z80'sBar 

ンヨー卜プロ1;(-，ぃ/清水和人流プログラミング道渇

・新連載 吾輩はX68000である/よいこのSX・WINDOW講座

・決定! 1990年度GAMEOF THE YEAR 

LlVE in '91 Easy Come， Easy Go!/シシリエンヌ

THE SOFTOUCH メルヘンメイズ/中華大仙/スライス他

全機種共通システム SLANG用力一ドゲームDOBON

5月号
特集新登場! X68DDOXVI/XVI-HD 

特別付録賞金週間PRO-6BK(5"2HD) 

第8図 雷わせてくれなくちゃだワ

E目J一大人のためのX680∞00/X680∞007シン語プログラミングシヨ一トプ口ぱ一てLい、，/マシン力クテル 1川nZ80'5 Ba町r 

LlVE in官1 ブーピーキッスソNO.NEWYORK 

THE SOFTOUCH ，-'1ル・マッドネス/シグナトリー/石道他

全機種共通システム 実数裂コンパイラ言詩REAL

B月号
特集初心者のための環境権威術

宙創j刊B周年記念Oh!Xアンケ一ト結果大分祈大会Jそtの1E目ノハ一、ようこそC言諮/シヨ一トフプa口lぱf一て、い、イ/SX-W州INDOW
答灘はX焔68ω∞0∞0でで込ある/マシン語フプ@ロクグeラミング
・器量子 in CGわーると'
LlVE in '91 暴れん坊将軍/ナテ'ィア/POWERHALL他

THE SOFTOUCH パ口テVウスだ!/遥かむるオーガスタ/ノスタルジア他

全機種共通システム 5-056馬年記念 5mall-C 処理系の移績

7月号
特集 Personal Tool， BASIC 
別冊イ付サ録 X-BAS釘lにC ポケ.ツyトリフアレンスフ.ツク

E… シヨ一卜プ口1;1.'一てLい、イ/5X孔-斗L削川ND∞OW/否2遊'1はまX680ω00である
ょうこそC言語/Z80'sBar/マシン語プログラミンク・

・XI用ゲーム The Master 01 Payment 

LlVE川市1 今すぐKISSME/歩いていこう

THE 50円OUCH パロディウスt:.!/77うけス/スコ)~ピウ;>./A IIl他

会機種共通システム 実数型コンパイラ言語REALソースリスト綴



7，800円(税別)

愛読者
プレゼント

スコルピウス
X6BOOO用 5"2HD版E枚組

新声社窓口3(3293)9321

3名

ゲーメストのゲーマー集団が作った，横スクロール

タイプのシユーテイングゲーム。ムズいゲームには

まってみたい方におすすめです。

ヱ函堂スタジオ fi03 (3353) 7724 

サブナック
X6BOOO用 5"2HD版2~姉目 7，800円(税別)

3名
石化した妖精を，元の世界に帰してあげるアクショ

ンパズルゲ ム。といっても，もっぱら使うのはア

タマのほうばかり，というくらい難解なゲームだ。

ブラザー工業 fi052(824)2493 

M
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剛
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刈ユシ

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項目を

すべてご記入のうえ，希望するプレゼン卜

番号をはがき右下のスペースにひとつ記入

してお申し込みください。締め切りは 1991

年8月18日の到着分までとします。当選者

の発表は 1991年10月号で行います。

ファミリーソフト

fi03(3924) 5727 

TESORITO 

10名

ファミリーソフトが作った，非売昂coをプレゼン
ト。ここ1-2年のファミリーソフトのゲームミユ
ジックが17曲収録されています。

イマジニア fi03(3343)8911 

MAXISバッジ
10名

シムシティーでお馴

染札アメリカの 也怒、
MAXIS社。その会
社で実際に社員バッ

ジとして使用してい

るものをプレゼント。

、町匂 6. 

プレゼントの応募方法

マウスで手軽にシュ テインクゲームが作れる

コンストラクションツ ル。プログラミングな

んてできない，という人にはもってこいです。

月号プレゼント当選者

回A栄冠は君に(愛知県)杉森焚之ほか2名 目機甲師団(大阪府)阪本泰1専ほか l名 目
Aシムシティー(愛媛県)枝松樹ほか2名 B (三重県)谷口保ほか2名 医動MGICALSHOT

(東京都)梅j室長裕ほか4名 目Aエメラルドドラゴン(千葉県)桑田義久ほか2名 B 

ク・ローテ・ィアテレカ(阿山県)蔀伸二ほか2名 目Aランベルール(東京都)佐蕗俊ほか

l名 目ハンドフヘ:ノク(東京都)関口博規ほか2名 CCD(神奈川県)野村恵ほか2名 園

ノTロディウスだ! (北海道)牧野豊ほか2名 目ルーシーショット(埼玉県)福士三成ほ

か2名 目Aイースm(千葉県)御代川由尚ほか2名 目ステッカー(千葉県)吉岡雅幸
ほか9名 Cディスクホルダー(東京者日)鈴木崇ほか4名 Dタオル(兵庫県)久保図博

宣ほか4名 Eマウスマット(岡山県)杉本渉ほか4名 Fベンセット(埼玉県)柿沼輝

人ほか4名目Aラプラスの魔 (XI)(神奈川県)中村圭介 日ラプラスの魔 (X68000)

(愛知県)成松鋭ー Cディスクホルダー&シール(東京都)秋山菜充ほか4名 Dテレ

カ(愛知県)出口賢次ほか2名 E腕河英雄伝説II(鹿児島県)林貴裕ほか |名田マー
プルマッドネス(広島県)黒川哲也ほか2名 阻AGUNSHIP(茨城県)飯泉成弘ほか4名
目GUNSHIPポスター(長野県)丸山智ほか9名 CF-15ポスター(茨城県)三好正義ほか9

名 聞Aナイフ&ハサミセット(青森県)棟方正治ほか2名 Bフラッグディスベンサ←
(埼玉県)加藤健二ほか2名 田AIIin Noteの世界(東京都)工藤博行ほか4名困Aテレ

カケース(兵庫県))11崎修治ほか9名 目Tシャツ(兵庫県)宮崎直也ほか4名 Cポー

ルベン&シャープベン(富山県)指中芳夫ほか9名 園おみやげせっと(東京都)井上綾

子園モニタプレゼン卜HDX-140(新潟県)東条力

以上の方々が当選されました。おめでとうごさ・います。商品は順次発送いたしますが，

入荷状況などにより遅れる場合もあります。また.公正取引委員会の告示によ り，このプ

レゼン卜に当選された方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了

承ください。

愛読者プレゼント 153 



「ひらけ! ポンキッキ」という番組が閣

の8時からフジテレビで放送されている。

もちろん幼児番組であり， f業はほとんど見
たことはなかった。

きて，この番組の最後の 5分に，外国製

の「機|剥車トーマス」という短いフィノレム

が放l映されているのだ‘が，なんでも子fJEた

ちの聞でえらいブームになっているのfごそ

うだ。テレビだけでなく，ビデオが発売さ

れたところ，こちらもえらい売れ行きで，

なんでもフジテレビの番組ピデオの中で‘は

あの 「点ボラブストーリー」に次十人気だ

という。

試しに凡てみると，顔のついた機関車が

活雌するというお話だ。外国番組らしし

ユーモラスな顔なのがチャームポイントな

のだろう(注，関係ない訴だが，この線で

いけば，新幹線はウルトラ兄弟に似ていた

りする)。主役のトーマス君をめ守るいろい

ろなエピソードが展開され，いかにも子供

向けらしい教育的内容であるので，親待11さ

んも'必心できそうな番組である。

ちょっと トレースをしてみると，人気が

目に比えてi詰まりだしたのは今年に入って

からだ、が，特にここ数カ月がすごいtいう 。
別に「ひらけ! ポンキッキ」自体の視聴、

率が跳ね kがり，この機関車卜ーマスが引

きす.られるかたちで人気を集めたわけでは

ない。まった〈逆で，機関車トーマスに人

気があるのである。これはビデオ版が売れ

ていることからもはっきりしている。

まあ，チイ共l台lけ番組というのは，時とし

て呉機なヒットをすることがあるので， そ

のひとつだろうと考えれば，この話はそれ

て、オシマイなのてゃある。

だが，ちょっと突っ込んで考えてみると，

前向いことに気づく。機関車卜ーマスの政

映時聞は午前8時20分から25分までの 5分

間。ここ数カ月て、突然人気が跳ね上がった

ということは，その分，視聴率が激減して

いる番k;[がなくてはならないのTごが・・
こう眺めると，探す必要すらなかった。つ

まり ，NHKt.ご。

3Jj;までやっていた;連続ドラマ， r京，ふ

たり」は視聴、率45%という怪物番組だった。

「東京ラプストーリー」なんぞ，足元にも

及ばない。!業はずっと見ていたが，連続ド

ラマの-[道を行くような r明日に統<Jと

いうっくりになっていたこともあり，抜;!t宇

の而l討さであった。

で， 4月からは「君の名は」。ご存じのと

おり，平均視聴、率は30%以|二がやっと。少

なく tも10%もの視聴継がj平副j祭となって

しまったのである。これが!!Il，機関車卜ー

?スにiiTiれ出したとはもちろんいえない。
だが，原因のひとつになっていることfごけ

は間違いないたちう。。
ところで，ビデオソフト需要が停滞して

いるそうである。ビデオソフトの関係者に

話を聞くと， 2人にひとりは「不景気だ」

だの， rビデオ人気もこれまで、か」だのとの

大合H品。

王星由はいろいろあるが， まずはビデオソ

フトの仕入れ先であるレンタノレピデ、オ庖の

X-OVER.NIGHT  
(クロスオーnーナイト)

期
釦
峨
0
0
0
α

団
関
/
ミ
ー

知
良

ν』

TAKAHARA HIDEKI高原秀己

転廃業がこのところ一気に進んだこと。な

んでも 3年前は15，000]，可以上あったのが，

今年に入って急ピッチで減り， 10，000底ち

ょっとにまで落ち込んで‘しまったようだ。

もともと，制ニ先を ~Éべるように同じ場所

に2底も 3]苫もあったところが“適正規模"

に減っているので，不思議で、もなんでもな

い。しかし，なかにはそういう競争には勝

っていたほうの応が，経常に疲れてやめて

しまうケースもあるようて二一般的にし、う

過当競争の結果というのとは，必ずしも同

じで、はないようだ。さらに，不i去レンタノレ

をアングラでやっていたところが底じまい

するケースも多い。

ソフトの動向の変化もある。新作ビデオ

ソフトはあいかわらず多い。過去の映l宵|は

どんどんどデオソフト化が進んで、いる。新

作は最近のミニシアターブームもあって，

洋画の小品が実に多い。さらに，テレピ番

組も次々とビデオ化されているし，オリジ

ナノレビデオ(アニメだけでなくドラマて‘も)

も続々と登場している。合計すると膨大な

数だ。

じゃあ，目玉商品が多いのかというと，

実は逆に減っている。劇場用映画のヒット

作は年10本に満たないし，過去の大作，話

題作11央l直|はすでにビデオ化が終わっている。

品数が多いわりに，人気商品は減ってきて

いるわけだ。これはアダル トビデオでもい

える。 K.K.さんに始まって， K.Hさん， S. 

A.さん， Tさん， M.K.さんだのといった，

趨人気出演者iまいなくなってしまった。ビ

デオショップ全{本として，アタツレトビデオ

の扱いが落ちてきたこともある。飽きられ

てきたのfごろうか。

作るほうは粗製苦し造，売る側は適正水準

に減って， となると全体て、ぱっとしないの

はしごく当然だ。ここに追い打ちをかける

ように，エンドユーザ一向けの売り切り商

品である「セノレスルー」への転換tいうの
も 4余々に ，'I~I てきている。 15 ， 000 P:J ソフトの

レンタノレが大部分だったのだが， セノレスノレ

ー用ソフトは5，000円以下。ビデオソフト流

通の構造自体も変わってくる。実際に苦:底

やコンビニでビデオソフトが売られるケー

スも地えてきた。

あきらかにビデオ市場自体が大きく様変

わりする時期に来たのだろう。

だが， レンタノレビデオr，gが減ったとはい

っても，密集地への過当出応が減っただけ

のこと。哲~~1，文具80 ， 000底，自動車50 ， 000

j吉，コンビニ40，0001苫UI:.ぺると，レンタ

ノレビデオ応10，000庄は決して多すぎる数字
で、はない。

者11市部商業地に偏っていたレンタノレ応訴ti

L 今後は地方や郊外地(道路沿いや住宅
地なのに分散して拡大していくことは確

実だ。向動車販売庖が50，000J占以上もある

のだから，まず間違いない。

とはいえ，衛星放送やケーブノレテレビも

ようやく人気を集め出しており， こちらの

動向の影響も気になるところ。また，パソ

コンやファミコンとの利用者の時間の取り

合いも，今後の動向を占ううえでは無視で

きないfごろう。
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ポンコツ計算機を売る法あるいは舎世紀最後の教科書

/計算機は速い，ゆえに計算機在り /

もちろん， もっとすばらしい計算機，あ

るいはマイクロプロセッサを開発すること

ができたのならば， 1可もいうことはありま

せん。がんがん売って儲けてくださ し、。で

も， もしあなたが大枚をはたいて作った計

算機が思ったより遅しすでに売られてい

る計算機たちよりも魅力がなく見えるなら

ば， つまりはっきりいえばそれがポンコツ

であったのならば，どうしたらいいのでし

ょう。

事実，遅い計算機など無用の長物てす。

現在この世に存在する計算機など人11¥1の知

的情報処理(といっても 実はとるにたらな

いも のなのだが)に比べたら r質的」には

ろくなことはてvきません。たfご人|聞にく ら

べて優れてレるのは，足し算や引きXtlある

いは それに毛が生えた程度のことだけに関

しては，人間なE到底及lまないような速度

でできるということだけなのです。

た1時間ということになります。

ぇ!とらせるプログラムがこれとこれという

ように固定されていて， しかも数が多くな

いのならば問題は何もありません(実はこ

れがあるのです。詳しくは述べませんが，

相加平均か相乗平均かなどという問題で

す)。しかし，計算機を売りつけるには，ど

のような種類のプログラムを走らせても速

いのTごといわないと，あまり買ってくれま

せん。

そこで， 実行H寺聞を計算機に回有なパラ

メータやプログラムに|長lするノfラメ ータな

どに分解する必要がwてきます。それが次
の式です。

CPU時 r!I~ =命令数 x 1命令当たり平均

使用サイ クノレ数×クロックサイ クノレ1時間

たとえば，ある計算機のクロックが10

MHzとしまし ょう。クロックサイクノレ時間

はこれの逆数ですから， 10ナノ秒となりま

す。あるプログラムを実行 したと きに， 10 

万個命令を実行 した とします。 そして 1命

もう少しH寺がたてば計算機も ，どういう 令実行するのに平均10サイクノレかかったと

処理ができるかという「質的」な処理IIで、競 します。とすると 実行H寺間は上の式に当て

うときがたぶんやってくるでしょう(この

連載もそのような「お茶目」な計算機が前

提です)。 しかし， 今は速いということが，

特に計算機を売る局面において問われる必

要卜分条件なのです。 したがって，あなた

が作った計算機が遅かったということは，

このエコロジーに対して責任ぞ持つべきこ

のご時勢において，大きな~F-を犯したこと

を意味するのです。売れないのならば。

本…さし J
彼数の計算機の速さを比較する方法はき

わめて簡単です。走らせたいプログラムを

持ってきて，両方のマシンてや走らせてみて，

実行開始から終了までの|侍聞を測ればいい

のです。もし，それがUNIXマシンなのなら

ば， timeコマンドて'iJI数にそのプログラム

名を指定すれば，言|‘算機が自分でそのプロ

グラムの実行|時聞を報告してくれます。正

確にいうと表示される最初の数字と 2番め

の数字を足 した秒数がプロセッサを使用し

はめれば，

CPU時間=100，000 x 10 x 10 X 10-9 

=10-2 (0.01干少)

というわけで。す。

この式は理解してみるときわめて自然で

当たり 前のことを表しているということが

わかるでしょう。評iilliするためfごけでなく ，

新しい計算機を設言「するときにはいつも念

頭に置いておかねばならない重要な式であ

るともいえます。ただ，残念ながら， 3つ

のパラメ ータは互いに完全に独立というわ

けではないということを忘れてはいけませ

ん。

ところで，最近流行りになってきたスー

ノfースカラ型プロセ ッサというのは 2番

目のパラメータを小さくするために生まれ

てきたものであるというこ tがいえます。

つまり RISCタイプのプロ セッサは 1命令

当たりのサイクノレ数を極限まで抑え込むと

いうアプローチに基づいて作 られています。

しかし， この先さらにこの数字を小さくす

・ 亀 ー で 』司、

るには，後数の命令を同時に実行する以外

にはないことは明らかです。このような発

想から生まれたスーパースカラ型プロセ ツ

サでは，複数命令の同H寺実行により， 1命

令当た り平均使用サイクノレ数を lより 小さ

くすることが可能となったのです(たとえ

ば，すべての命令が lサイクノレて、実行で、き

て， しかも 2 命令~E;YIJ ~行可能ならば，こ

の古車は0.5となります)。

MIPS値でだぶらかす 7 
計算機の速さのものさしについて説明を

しましたが，たいしてむずかしいことでは

あ りません。式自体が例単ですし，結局は

速い計算機はどうしようとも速いし，ポン

コツ計算機はいつまでたってもポンコツで

あるということです。

しかし ... 重要なことは， 今この|止の

中，ブッシュとサッチャーというごH寺勢で

す(後者はやめたようですが)。実は，この

ようなごく 当たり前で正確な計算機の比較

などまるでなされていないのです，特ーに，

計算機の売り 出し， 宣伝，あるいは，雑誌

の評価記事などにおいては。 ということは，

あなたは悲観的になることはまるでないと

いうことなのです。このような状汎ではポ

ンコツ計算機であろうが速い計算機であろ

うが，たい して問題はないのです。

ポンコツ計算機を魅力のあるすばらしい

計算機tして売り出す魔法のアイテム，そ

れがMIPS(Meaningless Indication of 

Processor Speed，プロセッサの速度を示
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すMI床のない数値) ということです。この

値は， 1秒間にその計算機で何百万四の命

令を実行できるか (Million Instructions 

Per Second)ということで測定することが

できます。

このMIPSというものさしは，計算機を

売 り込む際にきわめて強力な)j協響をお客さ

んに与えます。たとえば計算機の研究者で

さえも，たとえば『日経エレクトロニクス』

に絞っている広告の中にある，たとえば70

MIPSという数字だけに惑わされて， (貧乏

かもしれないのに)計算機を買ったという

ことも案外少なくないようです。

MIPS という バラメータの最大の長所は，

先に示した計算機のCPU時間の式の中の

3つのパラメータのうちの最初Jのパラメー

タである命令数にまったく影響きれない点

です。たとえば，同じプログラムを実行す

るのに， MIPSfu'iは計算機Aが計算機Bの

2倍の値だとしても，実行された命令数が

3 fgになっているかもしれないので、す。 と

するし実行附聞は計算機Aが計算機Bよ

り50%も大きくなっているのです。

このような現象を利用しない手はありま

せん。ポンコツ計算機のクロックはとにか

く速いほうが望ましし命令セットもRISC

タイプ，要するにごく基本的な命令ばかり

用意されていることが望ましいのです。実

行される命令数などにかまう必要はありま

せん。

ところで¥あなたのポンコツ計算機には

浮動小数点コプロセッサなどはついていな

いでしょうね? それはよかった。浮動小

数点コプロセ ッサはMIPS値を悪くします。

なぜならば， そのような処理は基本的で|時

間のかからない命令群でエミュレー卜した

ほうがMIPS倣が稼けーるからなのです。

また，大事なことのひと つに，コンパイ

ラに賢いオプテイマイズ(最適化)をさせ

ないようにするということがあります。賢

いコンパイラは加算減算やシフトなどの恭

本的な演算命令の 4害Ijを除去してしまうこ

とができるかもしれません。 しかし，分岐

命令やメモリとの転送命令のように比較的
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|時|聞のかかる命令の数はあまり減らせなか

ったとします。これはMIPS値を悪くして

しまうのです。なぜならば， このような最

適化は 1命令当たりの平均クロックサイク

ノレ数を相対的に大き〈してしまうからです。

いろいろやっても，あなたのポンコツ言十

算機ではよいMIPS値が得られないかもし

れません。それでも気を落とすことはまっ

たくありません。ここで登場するのが 「ピ

ークMIPS値」という，これまた(貿う人に

とっても売る人にとっても)魅力的な(う

さんくさいという 言葉に置き換えてもよい

が) ものです。

このピークMIPS値というのは最大瞬間

風速というイメージを持たれているようで

すけれど，実際は現実的な使用においてそ

のようなMIPSイ直が出る必要はありません。

この数字l主要するに rこれ以上の性能はた

とえ11iJヵち包きても，'1'，ませんよ」ということ

だけを表しているのです。袈するに，

ピークMIPS=青天井

なのですが，これを知っている人がまだ少

ないことは幸いなことといえましょう 。

実例をあげまし ょうか。1989年に発表さ

れたあるマイ クロプロセッサは150MIPS

fごとアナウンスされました。しかし，実は

それは特定の命令の並びがあったときだけ

のこ tでした。 そして実際は30MIPS程度

の性能しか出なかったそうです。

とにかく，速く実行できる命令ノfターン

があればその|瞬間lのMIPS値(以上)を大々

的に宣伝すればよいのです，場合によって

は良心が多少痛むのを少しがまんする必要

があるでしょうが。

/ベンチマークでぺテン

MIPS値でいい値を出せたのならばもう

ひと安心です。ても， もしかしたら，あな

たのポンコツ計算機は，ほかの計ft!機の出

しているような帯臨なMIPSfi胞が出せない

かもしれません。実はそれでも，あなたは

心配するこ tはないのです。ペンチマーク

テストという便利なものがあるからです。

でも，ベンチマークテストでいい値を出す

には，優秀なコンパイラ屋をあまり安くな

いお金て、雇わなくてはなりません。なぜな

らば，一種超絶的な技巧を必要とするから

です。

ベンチマークテストはMIPSよりももっ

と信頼性が高そうに世間では見られていま

す。コンパイノレにかかる時間や出来上がっ

たオブジ、エクトコードのサイズな Eを気に

する人はまだごく少数ですから，はっきり

いうと r1可でもありあり 」の'1J.t界です。

コンパイノレ|昨にやれる計算，つまり入力

データに依存しない計算は全部やってしま

いましょう。関数を本当に呼び出さずにそ

のコードを呼び出す部分にそのまま埋め込

んてしまいましょう。 また，ノレーフ。だって

10回や20回の繰り返しならば，本体を10回

も20lE:lも続けて展開してしまいましょう。

もちろん，ベンチマークテスト fごって，

実際の大きなプログラムでやられてしまう

とお手上げなのですが， まだ有名なベンチ

マークプログラム(たとえばWetston巴や

Dhrystoneなど)に対する神話が存在しま

すので好都合なのです。

そのようなベンチマークプログラムに対

するオプティマイズは，コンパイラの作り

方次第では，予想以上に効果を上げること

ができます。たとえばl回しか通らないよ

うなノレーフ。はノレーフ。の条件判断などの命令

を取ったりしてしまうなどして，なんとD

hrystoneのコードの25%を取り除いてしま

うことができるというのです。 このことは，

計算機自体はポンコツでもコンパイラ次第

でf百!とかなる tいうすばらしいことを示し
ているよい仔IJて、あるといえましょう。

バイ ト単位の可変長の文字列のコピーは，

勝手にワー ド単位の固定長の文字列のコピ

ーに註き換えるような不法な手段も使うと

よいで、しょう 。あるいはWetstoneのコード

に声すしては，

SQRT (EXP (X)) =EXP (X/2) 

という事実を使って置き換えるとよいでし

ょう。ノレー トの計算をせずに， 2て割るだ

けでよくなるのですから。

さらに，優れたテクニックがあります。
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しかし， もうこれは実際にやって いること

が公になってしまったそうですから，巧妙

にやらない tいけま せん。それは，コンノf

イノレする前にプリプロセッサでプログラム

のコメン卜行に舎かれた著者の名前や関数

の名前などをスキャンして， もしすでにわ

かっているベンチマークなのならば，それ

に対する特別の最適化(とい うよ りはイン

チキ)を行えばよ いのです。

ただし，あるベンチマークを実行すると

きだけ成総がよすぎると疑われますし，結

果があまりにもよすぎる とい うのも考えも

のです。万一，匁lっているベンチマークt

早トチリして， 間違った結果を出してしま

ったのならば，誰も買わなくなって しまい

ますから注意しま しょう (た まに答えを間

違える計算機を貿ってみたいと僕な Eは思

いますが)。

そもそも， WetstoneやDhrystoneなどの

ようなベンチマークというのは，現実には

決して笑行されることのないプログラムてρ

す。 もちろん{乍った人たちは干歪々のデfータ

に基づいて， もっとも典型的なコードのパ

ターンを作り出したと主張していますが。

しか し， 現実にはこのような威厳があ りそ

うなプログラムこそ，こ ちらのいいな りに

なってくれるのです。せいぜし、 そのf&光を

i舌芹lさせてもらうことにしましょう。

いずれにせよ，いい コンノfイラを作 ると

いうのはどうしても必要仁なります。そう

すれば，あなたのポン コツ計算機は，ふだ

んはおんぼろ車のようでも，ベンチマーク

プログラムを実行するときfごけは， まるで

F1レースマシンのように豪快 に疾走する

でしょう。 そのときだけ，お客さんに見せ

ればよいのです。

/ 「きょうの料理J風に / 

ポンコツ計算機を売りつける方法をあな

たにそっと教えま し た 。 よ い M[PSf直を ~!I，~

理やり作りだすこ1:.， 出ないのならばよい

ピークMIPS値を出す ことが第ーです。 そ

してそれもfごめなのなら， しかたないて、す

から，有名でしかも (なぜか) i権威のある

ベンチマークプログラムにターゲッ トをし

ぼった コンパイラを作 らなくてはなりませ

ん。

では，最後にこの文章がどうやっ て ~，来

上がったかということをお話しましょう。

それは簡単です。次のようにすると 出来上

がります。

材料

1) ].L.Hennessy anc1 D.A. Patterson， 

“Computer Architecture-A Quantita 

tive Approach"， Morgan Kaufmann Pub 

lishers， 1990. 

2) マノレカム・ブラ ドベリ (柴田元幸訳): 

超留学者マンソンジ、ュ氏，平凡社，1991 

作り方

(1)まず，材料 1の第 2章rperformanceand 

CostJを31時間ほどさらっと自に入れま

す。入れ方がわからない場合には英和辞

典を参照してください。

(2)目の中から頭の中に材料を移し，そこで

3時間ほど煮詰めます。

(3)ここが肝心ですが，材料を正確にひっく

りかえします。さらにiUi明を力11えますと，

r should notJ とあれば rshouJc1Jに，

r shoulc1Jは rshoulc1 notJに，ある い

はrgooc1JはrbadJに， rbac1Jはrgooc1J

にす るな !::" 1守に1m尚古車lI.に|長lする材料を

180度丹念にひっくりかえします。

(4)ここまで調理が進むと近所迷惑になるは

E匂ってきますが，

ここで，文献2を

隠 しl床tして，ほ

んのちょっと 加え

ます。ただし， こ

れはお好みに応じ

てて》吉村』て。す。

メモ

材料 lは計算機ア

ーキテクチャに|具!し

て徹底 しで定量的に

解析した教科書とし

て大絶賛を浴びてお

り，出版されてから

あま りH寺聞がたって

..... .. 

いないのにパカ売れ しています。計算機ア

ーキテクチャ|羽係の本 としてはもう今世紀

には こ れぞ超える本は IJ~， ないだろう t まで

いわれて います。 それが， この本が20世紀

最後の計算機アーキテクチャの教科書ー/:11乎

ばれるゆえんです。

そして，新 しい計算機の設計現場て¥ 学

会発表の質疑応答のなかで¥ あるいは， 沖

縄に学会の研究会でリソずートホテノレに行っ

た ときの風呂の中でまでも ，こ の本につい

ての話題が交換されています。

著者はRISCを提唱し た人tしてきわめ
て有名です。この本がオタッキーであると

いわれる小さなエピソードをひとつ紹介す

ること にしましょう 。

この本は 2人の共著と いうことになって

いますが，書いた分量は 1ページの差 もな

くまったく 同じである と本の冒頭部で宣言

しています。

さらに，あきれた ことに，平等のために

本書中や広告などで2人の名前が出るとき

も著者の並び方は，半分が片方が先で半分

が片方が先になるように しているというこ

とです。実|燦，表紙や本文中の記述などで

かわるがわる名前のl順番を入れ楼えていま

す。

そう いうわけで， i業がここに引用したと

きも ， どちらの著者を先にするか 3秒ほど

j盗って しまいま した。

.・‘

"・‘

，;.. ...... '. 

知能機械概論 157 



第61回
猫とコンビュータ

~AX見つけ涯 l
a--.
，
 

•• 
，
Saa--t 

• Takazawa Kyoko 高沢恭子

S市l時代のホンニャアの親友で，はじめ

女の子とまちがえてアタック したこ tもあ

った，あの愛らしいミミが，車にひかれて

死んでしまったそうだ。

S市での隣家，皮膚科のハセカ、、ワ先生に

よると，かつてのポス，アライグマも姿を

見せなくなったという。わが家の初代の飼

い猫・ホンニャアは，思いがけず長生きをし

ているようfご。

ほんとはニャン歳?

ホンニャアが1nf歳なのか，このごろでは

設もちゃんと数えていない。てもたぶん 7

歳だと思う。

子flifのときわが家にもらわれてきたので，

それからの年数をホンニャアのおよその年

齢としてきた。はじめの3年くらい，それ

はとてもかんたんだったが，だんfごん年数

カfふえていくと， そのたび花;をJ庁って 「イ可

歳と何カ月」 とやるようになった。ちゃん

と数えてもすぐまた変わるから r何歳だろ

う」と考えるたびに数えなおした。

1~占の年をい っ しょうけんめい数えてみで

もあまり意味のあることとも思われない し，

誰かにホンニャアの年齢を質問されること

もないのなら，私たちが「ホンニャアはい

くつだろう」と考えなければそれですむ。

たぶんそんなことて:家の中でホンニャア

の司王命令はなんとなくとりざたされなくなり，

このごろでは不明の感じに近くなっている。

年齢が数えにくし、理由として，ホンニヤ

アの誕生日がはっきりしないこ白ともある。

わが家にもらわれてきたとき， 生後 1か月

という感じTごったが，推定なのだ。

lUl統:2?のない猫は，誕生日なんかわから

なくてあたりまえかもしれないが，ゃっ(;r

り仮定でもよいから，誕生日を決めておけ

ば計算が明確になっただろう。ホンニャア

158 Oh! X 1991.8. 

は誕生日を持たないために，年を数えるた

びにあいま いですまされてきた。

そのあいまいがfnT回かくりかえされるう

ち，ますますボンヤ リとあいまいにな り，

こう して堂々とし寸、かげんになったのfご。

そういえば，新宿のおばあちゃんは大正

の生まれで，誕生日もハッキリしているの

に，初、は彼女の年齢をじようずに数えられ

ない。先日も実年齢より l歳多〈 言ったt

ひどく 叱られた。

初、は理由として，大正から昭和へのオー

ノfーラップの部分や，誕生日以前か以後か

のややこしさをあげたけれど，ゆる しても

らえなかった。誕生日のあ りなしでなく，

いいかげんはたfごのクセかもしれない。

ところでホンニャアが7歳とすると，こ

んなに長生きの猫と暮らしたのは， これが

初めてだ。子供のころに実家にいた猫たち

も， せいぜい4放くらいだった。

美人で気位が高かったメス錨-のク ロは，

おばあちゃんの教え子の小学生が，プレゼ「

ン 卜だと いってもってきた 2匹の白狛・に嫉

妬して， 3歳ころ家出してしま った。

21!fの臼猫も若〈病死し，そのあ とに き

た肩乗り猫のチロ I:J:，飛びつこうと した相

手の父と空中衝突 したり，波乱の大活躍だ

ったけれど，これも 3歳くらいで行方不明

になった。

いちばん古い記憶にある三毛猫のミ ーが

たぶん 4歳くらいまで生きたfごろうか。い

までも語り草になるほどのかしこいメス猫

で， fti嫌いだった私の組H}にも 気に入られ

ていたものfご。

ボクもちょっと・.....

ftiが7歳になると，見たところさすがに

オ トナの風格がある。子ftiのころから人を

使うのがじょうずだったけれど，ゴハンの

6363 
•• .= •• ・3

キョウコさんちにきたときにはまだ小さく

てやんちゃだったホンニャアも，いまでは

りっぱなオトナのネコ。行動も落ちついて

風格すら感じさせます。とはいえ，やっぱ

り新しいものには輿昧があるらしく……。

きいそくや，外出|侍にドアを聞ける命令な

ど， rH主じゅうぶんだ、。 こう なると ホンニ

ャアという名前に，あらためて反省もわい

てくるものの，突然，小虫に飛びついたり，

あいかわらずダンボーノレ箱やタンスの引き

出しに飛び込んで市復認を?するのを見ると，

やはり本質は変わらないのだとも思う。

人間の場合，歴史上の人たちは成長に従

って呼び名が変えられて いったけれど，あ

れはなかなか楽しみもあった と思う 。いま

は戸籍の整理上めんどうな こと はやめられ

て，はじめから完成された人間像を 目ざし

て命名される。だから，おとなになっても

ふさわしい立派な名前だ。

街の改名は人間にくらぺたらずっとたや

すいのだから，成長のようすを見ながら，

マリオとかアノレゴとか，つぎつぎ変えてみ

るのも可能だ/:)思う。彼らは想像以仁に反

応が早いから，すぐ に I~I 分の名前だと納得

するfごろう。

1歳半くらいのころ，ホンニャアはプリ

ンタから送り I~~， されてくるプ リ ンタ用紙に

じゃれて， その中にいっしょに入り込んで

あばれて困ったものだ。

いま 7歳になったホンニャアに， FAXの

受信ですべり 出してくる用紙のill1Jきを見せ

ている。彼は用紙がローノレアップされてく

る低いウナ リ音に少し警戒 して，耳を微量11

させながらもきちん と正座 し， じっと見守

っている。

新顔の機械が何カ月か前にきたのは知っ

ていたホンニャアだったが，電話の一種fご

と思ってあまり気にとめないでいた。それ

がたまたま ，FAXのとな りで午後のひる校

をしていたために，電話のベノレでlほりをさ

まされたあげ.< ，中から出て くる長あい記長

を見つけたのだ。

長い長い送信だった。 S市にある夫の会



ヰ~:の研究所から， 化学製品 に関するこまか

な分析データが延々と送られてきてし、た。

金沢に出張している夫が，本社では報告

を受けられないために，帰宅したらすぐ目

を通せるようにと送信されてきたものだっ

た。

送信は 1度てはすまないほど大量だった

ので，何通話にもおよび， とちゅうでベノレ

が何度も l鳴ることになったが，ホンニャア

はさすがにおとなの貫録で， その音におび

えたりすることもなしたぶんまたズ〉レズ

ノレと音をたてながら出てくる紙のうね りを

待っていた。

たいせつな内容だからTrYff実に受けるよう

にと夫に念をおされていたので，万一ホン

ニヤアが子を出すようなことがあっては困

る。私もホンニャアといっしょに:;}Eんてい見

守ることになったけれt'，務ちついたホン

ニャアのけっこうりりしい ~策顔は， もうそ

んな幼干佐な心自己は無用だ、と言っているよう

に見えた。プリンタ用紙にくるまって格闘

し，紙をナノfリパ、リtヲ|きちぎっていたホン

ニャアはもういない。

そう，ホンニャアはとても落ちついてい

た。落ちつきながら身を乗りだして，ボ、タ

ンのひとつに子をのせた。送信1:1"の用紙は

半分白紙のと ころで停止 した。

ホンニヤアはスッと手をもど し， くる り

と向きを変えて部屋のすみにいき，知らん

顔で寝そべった。

私はもちろん大あわて。研究所のほうに

屯話をしてみょうかと思うけれど，悲 しい

かな電話とFAXが共通回線。こちらが電話

をするとFAXの回線は話中になって，相手

が送信できなくなる。

ややあって，ふたたびベノレがl鳴り，つづ

きの送信が行われ始めた。し数十秒も し

ないうちピーッとアラームの音Hあし、ラン
プ。表示窓に用紙がなくなった旨のメッ セ

ージが出た。

マズイ! 用;¥¥11;の買い置きなんてないの

みごとなシンプル

fFAXはありますか?J と閃かれること

がたまにあっても rあ，入れてないんです」

t答えていた。通信技術の中では，電話の
つぎに普及率の~.~ L、のがFAXだそうたずが，

いままではどう しても FAXてーなくてはな

らないと思うことが，あま りなかったのだ。

とくにパソ コン通信の恩恵にあずかるよ

うになってからは， FAXがtても気のきか

ない，一方的な屯送写兵のように思えたり

した。それでも， 折にふれて， FAXはあっ

たほうがいいかもしれない tは，夫と訴し

あっていた。

FAXを入れるきっかけになったことは

いくつかあった。

原稿を送るとき， いつも編集部 とパソ コ

ン同士を臨時につないて、¥パソコン通信で

データを送っていた。ある tき，編集部の

回線の調子がどうも恐くて，原稿を送るこ

とができなくなった。

原稿は翌朝，ディスクを郵送してすませ

たが，少しでも早〈届けたいというこんな

とき， とりあえずプリン 卜したものだけで

も送るには，FAXがいちばん確実1ごと急に

思い始めたのだ。

そうなると，不特定の相手にアテもなく

メッセージを送っていたノfyコン通信が，

なんだかとても無主主なワザ、に思えてくるか

らおかしい。 FAXなら，マシンが故障 した

ときだって，ハードの得意なお友だちに，

図入りで質問状も出せるじゃないか。 しか

も，アクセスしなければ自分へのメ ールの

ありなしがわからないという， 1:1']のねけた

こともない。

夫もしごとなどで， FAXの必要を感じるこ

とが多くなっていたので，話はすぐに同誌

を得られた。

ノfーソナノレファクシミリだというこの機

種は， '，11'話と共用できるタイプて二番号登

録や短縮ダイヤノレ守はじめ，パスワードに

よって相手を指定できる セレク 卜受信， 一

部，外出先からも遠隔操作のできる機能な

ど，パソ コン感党のマシンだ。もちろん留

守番屯話も接続できるし，はかにも親切す

まる機能がたくさんある。

FAXがこんなに便利だ ということは，使

ってみるまで.わからなかった。 その{夏利さ

を実感したのは，目的がシンプノレで‘確実だ

ということだった。書いたものが，そのま

まの姿で，瞬時に遠方に送られる。活字で

も，手書きても，絵でも，いま ここにある

ものが離れたところに復元される。

通称FAXはファクシミリ ，もと 1J:i!Hii'iや

絵画などを本物そっくりに複写，複製する

意味だそうだ。決められた と ころに，文j~;ï

や図表，絵などを屯送するだ"Hの目(I(Ji: は

いえ，そのシンプルさに拍手を送りたくな

る。

これはもともと ，ノfソコン通信とはJjlJの

分野での通信手段なのだ。

ヒミツはきらい

ところで，そんな便利さに感動していた

FAXだが，受信するときには当然のことな

がら，記録用紙を消耗する。用紙は機械の

内1';15にあるし， そんなにひんぱ'んに受信ーす

るわけでもないので ， チ~りの量についてあ

まり注意 しないでいた。でも，きょうの研

究所からの送信はあまりに大量すぎた。

用紙がな〈なってしまっては，こちらか

ら連絡 しな〈てはならない。

「もしもし，あの， じつは......J 

と言いかけたら，秘111-謀のモリヤさんは，

「すみません，こちらのFAXが先週から故

|埠がちで して， 何|旦|も中断して しまうんで

す。あの， どのあたりまで届いております

でしょうか・ 一」

そこで，あらためて書類に回を通してみ

ると，同じ内容のものがエンドレスで循環

して送られている。

ホンニャアが手を，'1'，して111断したと}J.'.っ

たのも，送信側の トラブ/レだったようだ。

FAXの欠点もある。秘神iの伝達力?とても

むずかしいと いうこと fご。ズズズー と13こを

たてながら，さあごらんく fごさいとばかり

に，おおらかにせり」二がってくる。

いま，いちばんうれしい受イ言は， fì9J~の

ナカタさんのお桜ちゃん 2年生のユカち

ゃんから，絵入 りで!市くお手紙だ。
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X68000用3.5FOドライブ

X6835-2F 
ファーベル

X683S-2F 

ファーベノレでは， X68000用の3.5インチ

フロッピーディスクドライブユニット rX

6835-2F Jを発売した。

rX6835-2FJは2ドライ ブを搭載 してい

て，扱えるメディアは3.5インチの2I-IDの

みとなっている。

I-Iuman68k上てはそのまま動作可能で¥

OS-9/ X 68000ではテツfイスディスクプリ

タ(標準添付， 5インチ2HD)で対応する。

情報転送速度は500KBits/ sec。外形寸法

は幅104mmX高さ1l0mmX奥行き190mm，

重量は約1.5kg。

fufi格1;1:80，000円(税月11)。

<1問い合わせ先〉

側フアーベノレ ii092(512)3661 

書院新4機種

WD国~520/540/550/560
シャープ

シャープは，著院スーパーアワ |、フイン

フォン 卜の搭載に加え，光通信コードレス

10キー flOキーステーション」を装備した

ラップ トップワ ープロ rWD-A550/560J， 

個性で選べるパーノレカラー&ラウンドフォ

ルムのラップ トップワープロ rWD.A520/

540Jを発売した。

「九ND-A550/560JがtEL載している10キー
ステーションは数値の人力だけではなし

カーソノレ移動，書式設定，移動，複写， ア

ンダーライ ン， 1j膏角な Eといった基本的な

編集も行える。この10キーの採用により ，

「ひらがな入力」を使用している場合でも，

160 Oh! X 1991.8 

英数モー ドに切り 替える必要がなく，手間

を省くことができる。使用中以外は本体内

に)1又納できるので¥持ち運びするときにも

便利である。

また，今回発売したなかでの最上位機種

rWD-A560Jでは，毎秒93文字の高速印刷

が可能。さらに， 「J惑熱紙専用ドラフ ト I:P A~ IIJ

てやは印刷ヘッド進行方向の解像度を1/2に

することで毎秒140文字の高速印刷が可能

になった。表形式の文書で威力を発揮する。

「羽TD-A520/540Jは本体に漏らかなデザ、
インで形成したラウン rフオノレムデザ、イン
1:. ，イ匝l'性的なノfーノレカラー「エレカ、、ンスノf

ーノレホワイ卜 J，rスポーティカジュアノレブ

ノレー」 を採用している。

そのほか，すべての機種に新たな機能，

「らくらく 自動表計算」が搭載されており，

「合計J，r平均」なEの項目名 t数値を入
力するだけで計算と罫線引きを自動的に行

ってくれる。

表示画面は rWD-A520Jのみがブノレーモ

ード液晶て1そのほかの機種はハイ コント
ラス ト臼黒液品。 価格は rWD-A520Jが

178，000円， rWD-A540Jが198，000円， rWD

-A550Jが208，000円， rWD -A560Jが

248，000円と なっている(すべて税月11)。

〈問い合わせ先〉

シャープ(附 ii03(3260) 1161.06(621)1221 

大容量ハイパー電子システム手帳

p~幽9550
シャープ

シャープU.，現在発売中のハイパー電子

システム手帳 rpA-9500Jの上位機種と し

て，電子手l阪では最大の本体RAM容量128

Kバイト，そして，データの盤理，編集に

便利なカット/コピー/ぺース卜機能な Eに

より，より使いやすきを追求した， rpA. 

PA-9SS0 

9550Jを発売した。

本体に128KバイトのRAMを搭載する

ことで¥電話帳なら約2260人分(名前全角

4文字，読み 4文字，電話番号半角数字12

桁の場合)， スケジューノレなら約1650件(年

月日，開始時芸11，終了時五11)登録すること

ができるようになった。

また，カッ ト/コピー/ぺースト機能は電

話帳から名刺管理，電話帳1から電話帳2

などで使うことができ，データを整理する

ときに便利な機能である。

1u1i格は59，000円 ('HIJJIJ)。
〈問い合わせ先〉

シャープ側 ii03(3260)1161，06(621)1221 

電子手帳用プログラムBASICカード

P~-9(J95/9(J96/9(J97 
シャープ

PA-9C9S/96 

シャープでは，ハイノfー電子システム手

帳用ICカードとして，高速1寅算を実現し，
ハイパー電子システム手l援の大画而，テデデ、o、

スプレイタツチパオ、ノルレ対応のBAS日IC命令

を搭載 したプロクグ守ラムBAS剖ICカ一ド をを?新

附発，8月から発売する。

従来より業種，業態に合わせてBASICで

専用のICカー ドが作成できる rpA-7C18/

19Jが商品化されていたが，今回発売のプ

ログラムBASICカードは従来モデルに比

べ約18倍の高速演算を実現。また，漢字12

桁8行のフノレグラフィック画面 (192X 145 

ドット) を使ったプログラム作成ができ，

デ?イスフ。レイタッチノfオ、ノレのメニューやア



イコンなどの定義などを行う BASIC命令

も搭載している。

使い勝手の蘭も，竜子手帳上ていプログラ

ム入力，修正が可能なエディタ機能や，プ

ログラム実行中に自由に電子手11.長機能が利

用できるプログラムリジューム機能などの

採用により，充実している。

現在のところは容量64Kバイトの rpA-

9C95J， 128Kノfイ卜の rpA-9C96Jのみの

ラインアップとなっているが， 12月からは

受注生産により 640Kノfイ卜の rpA-9C97J

も販売する。

プログラムBASICカードの何Ij格はオー

プンとなっている。また，同H寺に開発Jflツ

ーノレtして，パソコン上でプログラム作成
を可能にするプログラムBASICカード開

発マニュアノレ(ソフト同梱)rCE-150DJ， 

および，通信ケーブノレ rCE-150TJも発売

される。こちらの{削格はtもに10，000円(税
JJI])。

〈問い合わせ先〉

シャープ(鮒 fr03(3260)1161，06(621) 1221 

電子手帳用ゲーム

PA-3C34/3C36 
ココナッツ21.ピクター音楽産業

PA-3C34!36 

シャープの屯子システム手l阪用ICカー

ドとして，以下の 2機種のゲームが発売さ

れた。

0ザ・ベースボーノレカード
テキストアドベンチャー形式の新しい野

球シミュレーションゲーム。アクション性

をできるかぎり 削除して，データによるjjj

脳プレイに重点を置いているので， 1'YfJRフ
ァンなら誰にでも楽しめるゲームになって

いる。チームはセ，パ両リ ーグ12球団を用

意。投手は防御率，球速，球種，打者は打

率，長打率など，詳細な216人分のデータが

入力されている。また，打率， I坊御率の変

動，グラフィックの押入などで， I~t:~:場J惑に

あふれている。パスワード機能により，ゲ

ーム途中からの再開も可能。

価格は9，800円(税別)。

〈聞い合わせ先〉

側ココナッツ21 fr03(3288) 5563 

0フオートレスカード
米国ジョ ージ・ワシントン大学ジェイム

ズ・テンプノレマン博士考案の，問主主とオセ

ロを合わせたような新しいタイプのゲーム。

臼と黒の領主が領地を増やすために争う 。

人間対コンピュータはもちろん，人間同士，

コンピュータ同士の対l械も可能。「ニューラ

ノレ・オ、ットワーク学習システム」を搭載し

ているので:コンピュータは対戦するたび

に学習して強くなっていく 。

何日申告は7，800円 (税見1])。

<nrJ，、合わせ先〉
ピクター音楽産業(拘置歪03(3423)7901

X6B叩日用体験版ソフトっき

SUPER P円Oシリーズ
化成パーベイタム

「英日機械翻訳サービス」では電子メーノレ

で送信された文書を，機械翻訳システム開

発会社「ノヴァ」て英日機械翻訳システム

rTransfer /EJ Jを用いて翻訳しユーザー

に返送する。翻訳料金は翻訳結果 1文字に

つき 3円で， A4サイズl枚(日本語360文字

に相当)の翻訳料金IH，080円となる。ただ

し 1回の最低料金l.i2，000円。

く|甘い、合わせ先〉

(仰フジミツク fr03 (3358) 0591 

東映TVヒーロー

フィルム・マラソンご招待
東映ビデオ

議E生20周年を迎える仮而ライダーと不滅

の人気東映TVヒーローのLDが，この秋束

II!)(ピデ、オから発売される。これを記念して

東映ビデオでは，東映TVヒーローの作品

化成 パーベイタムでは， DataLife の数々を上映するイベントを行う。

SUPER PROシリーズに体験ゲームソフト O上映作品
H文をi添付した， DataLife SUPER PRO r仮面ライダ一 世界を駆ける3D版Jr仮

アドインゲームシリーズ、を発売した。

i添付されるf本持剣仮ソフトは， X68000用に

は「シューテイング68KJ，PC-9801用には

「クリスタノレチェイサーJ，r AIZAJが用意

されている。

<1明い合わせ先〉

化成パーベイタム(鮒 fr03(3283) 6423 

田E理富m露認醸輯
パソコン通信 rEYE-NETJ

「音声.J，r英日機械翻訳」サービ、ス
フジミック

フジミックでは，同社が運営しているフ

ジサンケイノfソコンijjiイ言オ、ットワーク

rEYE-NETJにおいて r音声サービ

スJ，r英日機械捌訳サービス」の2種のサ

ーピスをHf.1始した。

「音声サービス」は電子メーノレとして送信

された文書を，あらかじめ rEYE-NETJ

内に登録されている会員番号u音証番号を
プッシュホンで入力することにより，音声

で聞くことのできるサービス。 7月末まで

は実験期1mでそれ以降に本サービス運用を

計画している 。 実験期間中は利用料金は~!I.r，

料。利用手続きはオンラインてができる。

而ライダ-V3Jr仮而ライダーアマ〆ン」

「快傑ズパット Jr宇宙刑事シャイター一Jrマ

ジンガーZJ rスーパージェッターJ r超電
磁ロボ、 コンノfトラ ーVJ r仮面ライダー

劇場版予告編」など(変更の場合あり)

0日I時と場所
8月31日(土) 丸ノ内東映

10時間場，終了は翌日の午前 51時の予定

O応募方法
宮製ハガキに住所、氏名，年齢，職業，

電話番号をl明記のうえ，以下の住所まで。

干104 中央区銀座3-15-10 東映ビデオ宣

伝部 「東|吹TVヒーローフィノレム・マラソ

ン Oh!XJ係

また，当日のコスチュームプレイの参加

者も募集している(東11央のキャラクターに

|浪る)。

希望者は白作のコスチューム者用の写真

を同封のうえ，試写会応募と同じ要領で，

“東n~とビデオ宣伝部 「来l映TVヒーローフ

ィノレム・マラソンコスプレ参加係J まて。。

締め切り lまともに 8月10日(土)，当1:1消

印有効。なお，深夜上映につき 18歳未満の

方は参加不可。

<I:JJ，、合わせ先〉
東11決ビデオ宣伝部 fr03(3545) 9302 
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FI LES 1:J1."ll 
ニのインデックスは，タイトル，注記一一

筆者名，誌名，月号，ページで構成されて

います。さあ，夏休み。宿題は早めにすま

せて，プログラミングやゲームにいそしみ

ましょう。でも，たまには外に出ょうね。

一般
砂NETWORKCONNECTION 

メガドライブを使った，プロ野球のリアルタイムデー

タサービスVANrプロ野球VAIむを紹介。ほかにネットワ

ーカーの男女比についての討論など。一一編集部 ・ナカ

ジー・ウニーニ， LOGIN， 11号， 298-299pp 

参考文献

1/0 工学社
ASCII アスキー

コンプティーク 角川容庖

C MAGAZINE ソフト I~ンク

テクノポリス 徳問書庖

POPCOM 小学館

マイコン 電波新聞社

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

LOGIN アスキー

新刊書案内

162 Oh! X 1991.8 

砂IBM-PCIこi主回目

テラドライブ発売でますます注目されている世界標準

パソコンrlBMPCjをソフト，ハード両面から解説。一一

編集部，マイコンBASICMagazine， 7月号， 67-72pp 

砂NEWS'シャープパソコンフォーラム'91r見体験フェ

}'j報告

去る 5月11・12日池袋で開催されたシャープのパ、ノコ

ンイベン トの模械を紹介。XVIの紹介はもちろん，新作ソ

フトやユーザーのオリジナJレソフトの発表， X 680∞オリ

ジナJレグ yズの販売なども行われた。一一編集部，テク

ノポリス， 7月号 150p

砂'91夏最新機種がやって〈る

ASCII7月号特集。ビジネスショウなどを契機に発売さ

れた各社の最新型パソコンを一挙に紹介する。デュアル

CPUのテラドライブ，ソニーの新型パームトップなども

登場。一一編集部，ASCII， 7月号，229-252pp 

惨パソコンで体験する天文学

宇宙にまつわるいろいろなことがらをコンビュータで

シミュレートしようという新連載。第 l回は太陽ヨント

レ スとスベースコロニーでのポーJレ投げをプログラム

する。一一一福江純，ASCII， 7月号， 302-307pp 

砂最新主要機種スベ yク一覧

園内で市販されている主要なパーソナルコンヒ.ユータ

の性能の概要と価格を一貫表にまとめている。一一編集

部， ASCII， 7月号， 426-432pp 

砂第72回ビジネスショウ

5月15日から 5月18日にかけて晴海で開催された第72

回ビジネスショウの模様をメーカーの展示内容を中心に

レポートする。MS-WINDOWS3.01羽係の出展が目立った

ようだ。一一高橋雄一，マイコン，7月号， 107-112pp 

砂マイタロコンビュータショウ'91誌上レポート

5月8日か勺 11日にかけて東京流通センターで開催さ

れたマイコンショウを企業別にレポート。シャープは液

品ディスプレイのほか， X68000XVIや新作ソフトを展示。

一一高橋雄- "イコン， 7月号， 113-117pp 

砂東南アジア電脳事情見聞録

気の向くままに東南アジア諸国を見て回る旅行記の 2

回目。シンガポールとインドヰシアを舞台にコンビュー

タ街の模様.普及の度合いやコピーの問題を報告する。

一一上野隆平，マイコン， 7月号， 264-268pp 

惨たのもー電脳展覧

人工現実感。アーティフィシャル・ リアリティ

A.，・ 服部径の訳だ。人工現実感でピンとこなければ，仮想現

Z」=Z4邑コU HH 実感(バーチヤル・リア リティ)といってもいい
Z毘轟轟告睡UJ だろう。その人工現実感の現状と未来について，

世界長島一一勧…して紹介一
=ふー‘、主磁庖情ある。

ト 711;"""，L 人工現実感について著者はこう説明している。

I rコンヒ.ユータが作り出す世界の“中"に人聞が
l明匂l 入り込むテクノロ ジ一時す」
....J.7.'.・ 全体的には，人工現実感というより，人間とよ

り密着したインタフェイスを実現するコンビュー

タの姿を追求した部分が目立つ。ある意味でそれ

マイコンンヨウ'91のレポート異聞録。コンビュータ音

痴の筆者とゲーム狂の記者が見たマイコンショウの模様

とは?一一編集部，マイコン， 7月号， 418-419pp 

砂春季コムデンヲス'91

アメリカの大規模なコンビュータ発表展示会コムデッ

クス百lの模様を社別の展示内容を中心にレポート。一一

デイナ ・プランケンホーン， 1/0， 7月号， 214-217pp 

MZシリーズ
MZ-1500(8ASIC MZ-5Z001) 

惨SMALLLAND 

軽いノリのシューティングRPG。平和な王国SMALL

LANDを救う騎士のお話ゲ ム。 大石豊.マイコン

BASIC Magazine， 7月号， 125-127pp 

MZ-2500(8ASIC-M25) 

砂LittleRed Riding Hood 11 ~バレーポール編~

2人用バレーボーJレゲ ム。 BMN，マイコ ンBASIC

Magazine， 7月号， 128-129pp 

Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

炉チェッ力一フラッグ

2人同時プレー可能のレースゲーム。ポツ続きの少年

が作った 17 ショートプログラム。一一堀田英克，マイ

コンBASICMagazine， 7月号， 152-153pp 

ー愛してるぜ l 編集部

キャラヲターをタテ，ヨコに並べて得点をとるパズル

ゲーム。 JIRONKA，マイコンBASICMagazine， 7月

号， 154-156pp 

Xl+音源ボード (要NEWFM音源ドライパ)

砂ア7トレイザー ~平和な世界~

エニッ7スのスーパーファミコンのゲームより， ミユ

ジックプログラム。一一桐畑厚宏，マイコンBASIC

Magazine， 7月号， 186-187pp 

Xlturboシリーズ

砂影さんのふくわらい

マウスて"miのパーツを置いてい〈。アイデア福笑いゲ

ーム。 北沢高志，マイコンBASICMagazine， 7月号.

157-158pp 

X68000 
砂NEWSOFT 

市販のゲームじゃあきたらない君へ，ゲームコンスト

ラクションソフト「シューティング68K j を紹介。一一ー

編集部，LOGIN， 11号 22p

'最新ゲーム徹底解剖"

はサイパースペースだったりデータグロープだっ

たりフライングマウス (30マウス)だったり馬

鹿でかいゴーグル(内側に液晶スクリ ーンがあっ

て.そこに函像が映る代物)だったりする。

人工現実感の流れは 2つあるようだ。ひとつは

産業に応用して役に立たせようとする方向。 もう

ひとつは，ヱレクトリカル・ドラッグという，文

化的な方向。どちらにしろ.先端の企業がやって

いる研究はユニークで面白い。 もし体験ツアーが

あるなら.積極的に参加したい。 (K)

人工現実感の世界服部桂著 工業鯛査会刊

fi03(3817)47日1 A5平Jj 278ベージ ム30日円

轡絡の価格は，肖資税込みです



ズーム入魂の新作「ファラン7スJ を， 6ページを費

やして紹介。そのほか「スコJレピウスム 「パロディウス

だ!Jの攻略第 2回，ノスタルジ7Jなど。一一編集

部， LOGIN， 11号，154-207pp 

砂X6800日新聞

移植中の「サイレン卜メビウスJ，ますます速くなった'C

-TRACE68 + TP版」と， CGコンテスト入賞作品の紹介。パズ
Jレゲーム「スターモピーJレJや新作情報「ンユーテイング68

K J'生中継68J'キャンベーン版大戦略IlJなど。PDSは，S 

-RAM常駐スタートアンプツール'SBUILDJ。一一編集部，

LOGIN， 11号，278-281 pp 

砂NEWSOFT 

アクションゲーム「装甲騎兵ボ トムズJ，パズル「スタ

ーモビー)~J，ディスクマガジン「フヱアリーテーJレ海賊

版」など。一一編集部， LOGIN， 12号， 19-25pp 

惨最新ゲーム徹底解剖H

アクションゲーム「ファランクスム謎の介岐点とポス

の攻略i去を紹介。ほかにrパロディウスだ!J rスコルピ

ウスJ'ノスタJレジrJ r:/グナト リーJなど。一一編集
部， LOGIN， 12号， 134-187pp 

砂X6800日新聞

新着ゲーム「大戦略目1'90J 'アクアレスJ，)レープス」

「黄金の羅針悠J'ダッシュ野郎J，期待の 'MultiwordJ 

や 'Teleportion PRO-68 K Jを紹介。「もっと X68000を活

用しよう 1Jでは，今ヰ y卜が花盛り」と題して市販と

PDSの通信ソ7 卜や 'HOSTPRO-68 K Jを紹介。一一編集

部，LOGIN， 12号， 262-265pp 

砂NEWPRODUCTS 

X 68000周常駐型ユーティリティ 'Telepo，tion PRO-68 

KJ を紹介。その通信機能.ヱディ 7，カレンダ .ス

ケジューJレ管理ツール，住所録など。一-6st.inv，マイコ

ンBASICMagazine， 7月号， 80-81pp 

砂誌上公開質問状

MUSIC PRO-68K [MIDI]とMusicstudioPRO-68Kの違い，

数値演算プロセッサボー ドの効果，BASICでク・ラフイツ

クをロード&セーブする方法，プリン 7CZ-8PC4で画面

のハードコピーを取るには? などに答える。ーー多国

太郎，マイコンBASICMagazine， 7月号， 89-90pp 

砂TACHYON

双方代表による戦争の決着。ショー トプログラム 2人

用対戦ゲーム。一一鈴木達郎，マイコンBASICMagazine， 

7月号， 159-160pp 

砂POWERBOMBER 

アイアンポンパー(鉄球)を使った接近戦で敵をやっ

つける。サイドビニエーの l対 l格闘ゲーム。一一福田圭

介，マイ コンBASICMagazine， 7月号，16卜 162pp

惨GROUNDMASTER 

花の咲かない大地を 2人の協力で数う。 2人同時しか

できないアクションゲーム?一一多賀英明，マイコン

BASIC Magazine， 7月号， 163-165pp 

砂パソコン版ソーサリアン ~エンデイング I ~

ゲームミユージンクプログラム。要NAGDRV+ MT -32系
MIOI楽器。一一荒木潤，マイコン目的ICMagazine， 7月

号，188-193pp 

砂GAMINGWORLD 

9月発売予定の rシムアース」や，ザ・マジ yク・キ

ャンド )~J，大好評発売中の「ファランクス J 'ノス7)レ
ジ)7J rダッシュ野郎Jなど，新作情報を掲載。一一編集

部，テクノポリス， 7月号， 6-42pp 

砂SOFTEXPRESS 

スターモビーJレ.装甲騎兵ポ トムズ，機動戦士ガンダ

ム・クラシック ・オベレーション，マーキュリー，ファ

ランクス，ダッシユ野郎，シユーテイング68Kを紹介。

一一ー編集部.コンブティ -7， 7月号，76-78pp 

砂SoftwareHot Press 

「スターモビーJレJ'ダツンユ野郎Jを紹介。一一編集

部，POPCOM， 7月号， 24-25pp 

砂ゲームの達人

「ファランクスJの徹底攻略! 3 ~ 5面を大紹介。

一一編集部，POPCOM， 7月号， 88-89pp 

砂ミュージツタノfビリオン

「行くぞ大，羊J横浜大洋ホエールズの応援歌より。 ミ

ユージンタデータ。 編集部， POPCOM， 7月号， 151 

-153pp 

砂AVプログラミング講座

疑似 3次元表示を扱う第 2目。今回は立体物を表すデ

ータの作り方と，ポリゴン表示のアルゴリズムについて。

一一宮本親一郎， ASCII， 7月号， 333-3ωpp 

~AV STRASSE 

シャープから発売された 'Teleportion PRO-68KJ を紹

介する。このソフトはスケジューJレ管理，住所録といっ

たデスクアクセサリ機能と，パソコン通信のターミナJレ

ソフトとしての性格を持っている。一一編集部， ASCII， 

7月号， 349-352pp 

砂FREESOFTWARE INDEX 

パソ コン通信の大きな楽しみがPDSの入手。その数々

のPOSのなかから，最近登場した面白そうなものを選ん

で紹介するページ。 X68000用PDSも多数紹介。一一編集

部， ASCII， 7月号， 392-396pp 

砂HOBBYEXPRESS 

キャメ Jレトライ，ファラン?ス，サフ'ナッ7，シグナ
トリーの 4本を紹介。一一MUNEPIJ1・あゆさわかっみ

・相川春利・成島月美，マイコン， 7月号， 347-371pp 

惨なんで干も Q&A

S-RAMの初期化のやり方， SX-WINDOWのシステムファ

イルにはどんなものがあるか，など。一ーンヤープ株式

会社液晶映像システム事業部第 2商品企画部，マイコン，

7月号， 400-401 pp 

， ，~ 2000年のコンビュータ社会を続む

耐えjg険給/;-W4m-Fj !2J 2000年のコンヒ・ュータ社会を予測するというよ
iヰ司 コイ:ー り， 2∞0年にどういう社会になっているといいか

FILES rJl.，!Aぎ

砂MerryMaze 

迷路の塔から水晶を取り戻す77ンヨンゲーム。ブロ

ックを押してi置を作り目水品を階段まで持っていけばフ

リアだ。一一土方嘉徳田1/0， 7月号， 130-132pp 

砂Misnon

タイプミスの多い人に便利なユーティリティ。コマン

ドを入力するときに間違いがあると正しい候補を示して

くれる。一一ー(は)，1/0， 7月号 140-145pp

砂SOFTBOX 

CARD PRO-68K Ver，2， 0を紹介する。BASICライ?な機能

が用意されたカー ド型データベース。画面センスの評価

が高い。一一武石秀男，1/0， 7月号， 182-184pp 

砂数値演算コ・プロセッサ・ボードの製作

X68000の数値演算プロセッサボードは 6万円もする。

これでは高い，という人のために自作の方法を紹介する。

一一市原昌文， 1/0， 7月号， 206-209pp 

砂GAMEBOX 

イマジニアから登場するンムアースを取り上げる。移

植の完成度もなかなか高いようだ。 沢崎正光， 1/0， 

7月号， 106-107pp 

砂GCCで学ぶ68ゲームプログラミング

なめらかスクローJレOlf!品訣その 20ノ、ードウェアに密

婚した，やや凝ったスク ロールテクニ ')7を紹介する。

疑似多重スクローJレ(ラスタースクロール)，割り込み処

理の方法などについて解説。一一吉野智興， C MAGAZ 

INE， 7月号， 125-129pp 

ポケコン
PC-E500 

...ぴぴぴーぷ

ミュージ yクスタッフへの第一歩，音階を聞き介ける

実用ゲーム。一一めが，マイコンBASICMagazine， 7月

号 168p

砂LOOKAT!' 

一風変わったオリジナルつ1;1:ふりゲ ム。一一佐綴祐

紀，マイコンBASICMagazine， 7月号 169p

PC-1262/PC-1360K 

砂誌上公開質問状

PC-1262とPC-1360Kのプログラムの互換性についての

質問に答えている。一一一ドラゴン，マイコン BASIC

Magazine， 7月号， 90p 

PCー160日K

砂PC-I印 OK実践プログラミング

パーソナルレベルを主眼においたポケコン活用法講座。

今月はマニュアル計算の活用を解説する。変数を使った

マニュアJレ計算，プレイパッ7機能など，ポケコンなら

ではの使い方を教えてくれる。一一塚田洋一。マイコン.

7月号， 308-312pp 

TwiLight Review 1 

戸田ツトム氏がまたやった， という感じだ。す

べてがMacintoshを使ったDTPで、作成している。そ

il習ι:02亡とぶ;日;52LL27;せ??:寺f2うが ポ引イン ト川はまい叫で初のコUンピhユ 夕代に
Ui読;L!L，〆，斗 .じム し口て「勺ひたすら企業あるいは産業f優憂先の効率追求

|ιI t'沖む11;二午ι!l:( と生産性向上の道具としてf使吏われてき社Tたこ」パと否醍

吋一時山詞.....--.. れゆえ，戸田ツトム氏のセンスや技術が詰まって

定

日 mr;土アγー し，より知的能力を高めるような.人間中心のコ

バ '1 ~ ンヒ.ユータ利用を唱えていることだ。 (K)

け ー 禁固昭平著パーソナルメディア刊

lλ 骨叩 fi03(5702)0502 四六判 340ベージ 1，854円

書籍の価格はi肖聖堂税込みです

おり，恐ろしくサイバーでとても鯖震なムックに

仕上がっている。副題に「電脳風景新世紀」と害

いてあるだけのことはある。DTPと名乗るなら，こ

こまで行き届いた bのにすべきだろう 。図版の作

成方法の解説や，テッド・ネルソンのインタビュ

ーがなかなか面白い。 (K)

TODA office SPHINX編集制作太田出版刊

fi03(3263)7770 96ベージ A4判 3，日90円
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「孟日 5月号の黄金週間PRO-68Kに

ぽ羽入っていた“APICL1B.A"です

1 - 工 l が， c言語でプログラムを書い
て“PICL1B.A"を使用した場合は問題なく

動作しますが，ソース中の“PICLOAD( )" 

を“APICLOAD( )"に変更し， APIC LIB. 

Aを用いてコンパイルした場合，プログラ

ムを実行するとパスエラーやアドレスエラ

ーが発生してハングアップしてしまいます。

なぜなんでしょうか?北海道江崎康幸

1 -.寸結論からいえば， APIC.FNCお

O ょびAPに LIB(こバク下あった
日里町のです。あのプログラム作成

したのは実は私なんですが，自宅のPROで

はなんの問題もなく正常に動作していたの

で¥安易にマスターアップしたのがI則違い

でした。5月号発売直後に rAPIC.FNCに

パク、があるのではないか?J と，読者から

IUj い合せの電話がかなりあったようです。

ご迷惑をお掛けしました。編集部でも特定

のマシン(環境)でAPIC.FNCを使用する

と，必ず暴走するといった症状が確認され

図 1

(al) 

ました。

ソースリス トを眺めていた tころ，原因

がわかったので報告します。

アセンブラをイ史える方は，付録ディスク

から向{(，i束して作られたディスク 3(こJI又めら

れている 3つのソースプログラムを以下の

とおり変更してください。

. APIC FNC.S 

245行に， add.1 dO，d1を抑入

. APIC LOAD.S 

124行に， add.1 dO， d1をや下人

. APIC SA VE.S 

13111'に， add.1 dO， d1をや下入

念のために， APIC.FNC， APIC.LIBの作

成方法を説明しておきます。まずAPIC

FNCは，

as apic fnc 

Ik apic fnc /0 apic.fnc 

てOKです。次に， APIC LIB.Aですが，

as apic load 

as aplc save 

で。oファイノレを作J此しておいて，

+4 +6 +8 + 10 

|次元数一 11データ製 |添字り大きさ| データ領域

1次元配列の場合

(a 1) 

2次元配列の場合

リスト1

1; *' infomstion table 
2 : 
J: 
4 
0: 
6 
7: 
8 : 
9 
10 
11 
12 
1 J: 
14 
15: 

dc. 1 
dc.l 
dc .1 
dc .1 
dc .1 
dc .1 
dc .1 
dc.1 
dc.1 

x ioi t 
x run 
x end 
x_sys 
x brk 
x ctrl d 

i
i
l
 

c
c
c
 

A
U
A
U
J
U
 

x resl 
x res2 
ptr token 
ptr_param 
ptr _exec 
0，0，0.0.0 

16: x ini t: 
1 i: x run 
18: x end: 
19: x_sys 
20・xbrk 
21: x_ctrl_d: 
22: x rest: 
ZJ・x res2: 
24: rζS 

25 
26: ptr _token: 
21: dc.b '9um' ，0 
28: dc.b 0 
29 : 
30・，even 
31: ptr“param 
32: dc.l test_par 
33: tes t__par: 

164 Ohl X 1991.8 

+ 16 

(け)の先頭のオフセ y吊ータ領域

~S，^，EI=I 

ar /u APIC LIB.A apic load.o apic 

save.o 

としてください。

「三~ 1 X-BASICの外部関数で，引数を

ぽ議| 配列変数にしたとき，その引数

し二竺三」 はどこへ行っているのかわかり

ません。実例(アセンブラ)を添えて説明

してください。 愛媛県大森亮覧

「二孟訂 j丞'，'jf;，X -BASICインタプリタ。は外部酬の引約パラメー夕
日型!!J スタックと呼ばれる10バイトの

領域に， 引数の型(2バイト)，ヲl数の値(8 

バイト)を格納します。しかし， 引数に配

列を与えた;場合は事情が違います。この場

合はパラメータスタックに配列へのポイン

タを絡納するのみです。したがって引数が

配列でない場合し配列である場合では引

数の受け取り方もまったくJ)ljものになりま

す。質問では引数がどこに行ったかわから

ないということですが，号|数のありかはポ

インタの指すアドレスにあります。ユーザ

ーはこのポインタを車Eりに，自己列 とテ、、ータ

のやりとりをします。

では，ポインタはノfラメータスタックの

どこに格納されているのか P これは引数

の値を俗納する 8バイ トのうち，下位4バ

イトに割り当てられています(上位4バイ

トには Oが入る)0X-BASICから外部関数

がl呼び出されると，スタックにはリターン

アドレスが4バイト，引数の総偶数が2バ

イト和まれ，この後10バイトのパラメータ

34: dc.w 50032 ・int 型 l改元配阿
35: dc.w $8001 *' int_ret 
36: ptr_exec: 
37: dc.l sum 
38 
39: .te:<t 
40: . even 
41: sum: 
42 ‘ al.1:::配列へのボインヲ
13: movea.! 6+S(sp) .81 
<14: 
45: *' d0. w::配刊の嬰需控ー 1
46: move.w 8(al1，dO 
17 
'18 ・ al.1=デ ー タ領 l;f
49: lea.l 1018.1'.81 
50 
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五

-5
3
5
5
5
6
7
8
9
0
1
 

5
5
-
3
5
5
6
6
 

lea.l 
move .1 
cl..1 

ret data，aO 
d1.6(aOI 
dO 

rts 

。data
62: ret data: 
63: dcω 
64: dc.1 
65: dc.l 
66 
67: .end 



。"... 瓜玄質問箱
スタックが引数の数だけ繰り返し積まれま

す。すなわち，第 l'11数として配列を与え

た場合は，

movea.1 6+6(sp)，a1 

で，a1に配亨IJの置かれているア ドレスを入

れる こと ができます。同様に第 2引数の場

合は，

movea.1 6+ 16(sp)，a1 

となります。22(SP)!:しないて6+16(SP)と

しているのは， リターンアドレスと ')1霊kの

総個数の和である 6バイ トをパラメ ータス

タックと区別しているからです。こうして

お〈と，あとで見直すときても一目/1奈然で

す。

しかし，これだけでは配列の情報がなに

もありません。配列の情報とは，配列の型

や要素数といったものです。実はポインタ

の指すアドレスには，これらの配列情幸IH

絡納されています。図 1にこ れらの情報が

どのように絡納されているかまとめておき

ました。

では，アセンブラでの作成例を示しまし

ょう(リスト)。 リスト'-1'のコメントを見て

もらえば詳しし、説明はいらないでしょう 。

「二孟ζl X 68000マシン語プログラミン

ぽ】 グで発表されたラインルーチン
~ をMAGICに組み込もうと思っ

たのですが，やり方がわかりません。プロ

グラムの変更点を詳し く教えてください。

福島県大木明

同ま1 マシン語プログラミング
11隆司11で箔載さ れたプログラムのなか

」ーーιJ から必要なものを取り 仁げてお
きます。

1990千p.9月J%

リスト 1 GRAMADRS 

リスト 2 GCONST.H 

1991年 5月号

リスト 7 CLIPRECT.S 

リスト 8 GLCLIP.S 

リスト 9 GLINE2.S 

-Ei.f;去に挙げたGLINE2.Sについては 6

月号て¥ より高速なGLINE.S(高速版)が

掲載されましたので，そちらを使用するこ

とをおすすめします。本文"1"の“垂直線分

捕幽ノレーチンの高速化"を参考にして変更

を加えるとさらに速いノレーチンになります。

ご存じのように， MAGICは機能ごとに

モジ、ューノレ分書1]して開発したので，あとか

ら別の高速ラインルーチンを組み込んで、み

図2
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ょう というと きでも，ライ ン抗菌|に関係す

るモジューノレのみの最低限の変更ですみま

す。そう考えると ，変更するモジ、ユーノレは

LINE.SとDISPFLAME.Sのように忠わ

れます。

最初に考えなければならないこと は，ラ

インルーチンへのパ ラメ ータの受け波し方

です。IOCSコールは

lea.1 line data，a1 

IOCS line 

と， a1にパラメ ータ格納アドレスを指定す

るのに対して，マ シン25フ。ロクーラミンク，.:tl'J

，1説版では，
pea.1 line data 

bsr gline 

addq.1非4，sp

とスタックにパラメータ絡納アドレスを積

んで、l呼び出すことになっているのです。 と

ころで，パラメータの格納形式は両者とも

同じなのでl呼び出し方法の変更だけですみ

ます。

きて， DISP FLAME.sではライン拍匝l

のほかに机1百|ページの切り 替えも行って い

ます。マシン14kプログラミング掲載版て。は

独自のサブルーチンを使って右1111匝1ページを

切り 答えて いるので，これについても考慮、

する必要があります。

すなわち，

IOCS APAGE → bsr apage 

に変更します。なお， ラベノレgline，apag巴

はラ インノレーチンのエン トリ ラベノレです。

このラベノレは外部参!mですから， ソースリ
ス トのiij誌で，

xr巴fgline 

.xref apag巴

という宣言をしておかなければな りません。

tころが，マシン諮プログラミングで紹

介されたラインルーチンは，はかのグラフ

イツク|共j係のIOCSコーノレと のつ じつま合

わせのため仁， IOCSコーノレWINDOWを用

いてIOCSのワークにウイ ンドウエリ アを

設定 してはいますが， 実際のク リッピング

1.:1:独自のワークに格納さ れたウインドウエ

リア を参!!Hして行います。 ということで，

ウインドウエリアを設定する羽fINDOW.S

にも変更を加える必要があります。文誌で

は説明しにくいので実際の変更点を医12に

まとめておきました。

図 2の変更を加えたプログラムと 7 シン

語プログラミングに掲11没されたプログラム

をアセンブノレ した ら， fサ5王ディスクにJほめ

られて いるすべてのソース ファイ ノレ(変更

したものは除く) をアセンブノレ したものと

リンクしてlVIAGIC.Xを{宇成します。 これ

だけでもかなり高速化され， SIONも;1径く

な りま す。 01診山 裕11m

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りくだ8い。

難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え

いたします。ただし.お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばす ぐ

に回答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう 。質問はなるべく具体的に機種名.

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに響いてください。また，返信用切手同封

の質問をよく受けますが，原則として，質

問には本誌上でお答えすることになってい

ますのでご7承ください。なお，質問の内

容について，直接問い合わせることもあり

ますので，電話番号も明記してくださいね。

宛先干108東京都港区高輪2-19-13

NS高輪ビル

ソフトパンク株式会社出版部

rOh! X質問箱」係
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.6月号のような初心者のための講座はよいと
思います。X6即日日もコンヒ.ユータの繁人さんが

買うようなパソコンになってきている現在，こ

のような講座で「コマンドシヱルも使ってみる

かJ というような人が出てくるでしょうから。

吉田氏の記事にありますが，私は「コマンドシ

ェルを使いながらSX-WINDOWも使うタイプBj

の人が多いと思います。あと，せっかくウイン

ドウで使えるエディタが出たのですから，次は

ウインドウで動〈開発ツールを作ってほしいで

すね。エラーレポート用のウインドウなどがあ

るといいのではないでしょうか。 もちろんタグ

ジャンプつきで。 猿渡哲治(19)福岡県

.初心者への環境構成法の説明が6月号の特集

だが，マニュアルに害かれていることの繰り返

しでは，実のある内容とはいえないと思う。む

しろ，マニュアルを読む初心者の助けになるよ

うな言葉の意味(環境という言葉の定義など)

や，編集部などで使用しているマシン環境の具

体例の解説を普いてほしかった。

鈴木大洋(22)茨城県・Oh'Xを購読し始めて今年でちょうど l年。付
録ディスクを解凍したさにコマンドを覚え，記

事中の単語の意味がわからなくてマニュアルを

読みまくったおかげて・，いまでは Cやアセンプ

ラも少しは理解できるよう になりました。然る

に6月号の特集は・・・・・・。内容の大部分はマニュ

アルに載っていることです。

この|年間，貴誌を読んで "Doit yourself"と

いう編集姿勢を感じていた私にとって， 6月号

の特集は少し過保護かな，と思えました。 しか

し，マニュアルを箱の中に眠らせたままのユー

ザーにも，なんとかもう一度マニュアルを引っ

張り出させようという編集部の熱意もちゃんと

伝わってきましたよ。

今井聡(22)島根県

ハガキを見ると，理解しやすかった。 もの

足りなL、。 もっt簡単に.して。tI JJ~SGの
分かれた特集でしたが，特さんはEのタイ

プにあてはまりましたか?

166 Oh! X 1991.8 

かず長期休暇計画を立てていることでし

よう 。夏休み後半にどたばたしないため，

無謀な計画はやめとニうね。

.商業学のレポートの鯛べものをしに図書館に

行った。いろいろと本を見ているうちにひ'っく

りするような発見をしてしまった。みんなはす

でに知っていることかもしれないけど，いまイ吏

っているシャープペンシルは，シャープの創始

者の発明品なのだ。また，昔シャープはベルト

のパックルを作っていた。これでX680∞グッズ

のシャーベンとベルトは理解できた。次はツタ

ンカーメンとポルシェがなにか? だ。

安線道子(18)宮崎県

む~ん，現在の主1:1立がツタンカーメンの7

ークをつけたポノレシェに来っているんじゃ

ないかな。

.わさ・わさ'太字て二 しかも大きく「西条秀樹J

と間違えるなんてさすがは西川さんだ。

木下卓也(19)埼玉県

凶条秀樹というのは阿川氏の親戚の友達て

あって，あの鴎J成秀樹とは))11人なのです。

なんて Lべ、わけカ!jiuJlIするわけないよね。

ごめんなさい。

.う~む，このハガキが7月号に間にあえばの

話なのだが，今日(6月00日)は年間モニタ
でま日られる安井百合江綴の誕生日なのだそうだ。

彼女にはいろいろとお世話になっているので誌

面を借りてお祝いさせてもらおう。

rHappy BirthdaY!!j 

間にあわなかったらただのパカだな。

神野修二(16)愛知県

残念でした。これから林野君のことは「た

た'のパカ」と呼んであげましょう(ワプ)。

.DRIVE ONの安井百合江(16)さんは本当に16

歳なんでしょうか。文章がしっかりしすぎてい

て， 61;置の間違いじゃないかと思うほどです(ス

ミマセン)。 岡村泰雄(19)東京都

安サ|之さんはめでた(17政仁なったようです。

それにしても61歳fごなんてあんまりじゃな

いで‘すか。

.また電話を止められちゃったよ ~o NTTは高

すぎるつ。長距離なんかいいから60kmあたリま

での電話料金をもっと下げてほしいな。話変わ

って，メモ リを6Mバイトにしたのはいいけど調

子にのってシステムを6Mバイトの環境にあわ

せたら(キャッシユ， RAMディスクetc'"…)ま

たメモリが足りなくなっちゃったよお。

相馬信隆(25)神奈川県

大丈夫，まだ6Mバイトも噌設可能じゃあな

いですか。それでも足りなくなっても倹は

知りませんけど。

.最近患ったことですがSTUDIOXで受け答え

をしている方，パワーダウンしてきたみたいで

すね。以前はこのページだけでも腹を抱えて笑

わせていただき，隣り近所に迷惑をかけてたほ

どだったのですが。もっとウハウハするような

あぶないエピソードを期待しています。

深井雄一(19)秋田県

内う，厳しい指摘にしばし反省。皆さんも

何か而白いことがあったら(ジャンルはIlll

わず)ハカーキに型1・いてく fごさいね。

.3月15日，ついに買いました。いやあ，思え

ば長い年月でした。あれは 6年前新聞のチラシ

(だったと思う)に入っていたあの広告。「国産

で初のO.却の壁を破った !j というコピー。そ

のときからほとんど変化のないデザインなのに

いまでもインパクトがある。ああ，前から見る

と「デブ」なにの横から見ると日本一。ユーノ

スが何だ，シルピアが何だ，時代は4WDだ，アル

シオーネのものだ l 牽門さん，師匠と呼ぱせ
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+SX-WINDOWのパージョンアップの知らせが

待ち遠しい。早くお願いしたいものだ。「吾輩は

X68000である」は罪な記事である。私を再びマ

シン語の世界に誘おうとしている。rX68000マ

シン語プログラミング」をもう一度，第 l固か

ら読んでいる自分が怖い。私は仕事はあるけど

時間はない41歳である。 井門 ，育(41)愛媛県

やっぱ り人生はマ シン3吾てすよ。マシン~n，

マシンiHJ....... (PJW\tの UJJl~ き) 。

+System-7CはMZ-700て'動くことが凄いという

より.MZ-700で動かそうとしたことのほうが凄

いと思う。MZであそこまでできるのだから

X68000ならもっと凄いことができる...日はず

なのだが。 坂井純一(21)茨城県

「その気になればなんでもできる」という

ことを，言葉t:"けでなく実際に行動してし

まうのが古銭氏の混ょいところですね。

.この間，友人 Kの家で大戦略をやっていたら

Kの祖父 (70歳以上)が出てきて私と対決した。

そしたらなんと BターンでKの祖父が勝ってし

まった。さすが戦争経験者と思う今日この頃で

あります。お年寄りを大切に。う~んいいこと

いうなあ。 北原恒(17)長野県

こbこら，冗談も IHほどに。

.先日，やっとAMIGAが届いて，も~うれしくて

うれしくて。マニュアルすべて英語つてのが頭

痛いかな。もちろんX68000は忘れてませんよ。

なんせ，初めてパソコンらしいものを触った思

い出の品。さて，ひとつ聞きたいんですけど私

ぐらいの女性の方ってこの本を読んでいるんで

しょうか。 金本朱美(20)三重県

あんまり浮気をしていると X68000がすね

ちゃうんで気をつけようね。

+(善)のゲームミュージックでパピンチョの

コーナーでr50分で2，000円は安い」とかr1，8∞ 
円と安いよ」という言葉がありますが， もっと

安くて長くてよいBGMがあります。それはキン

グレコードの「コナミ・ファミコンミュージッ

クメモリアルベス 卜Vol.3Jです。収録時間は74

介で価格が 1，500円。内容はファミコンの音とは

思えないほどの素晴らしさ。特にニコルはお気

に入り。もうひとつあって，同じくキングレコ

ードの「ソリッドスネーク・メタルギア 2Jで

り回すことができるのもマシン語の而臼き

のひとつでしょう。

+ rX-OVER NIGHT Jについて。特に前半で脅か

れていたことについてはうなずける。いかに機

能が強化されても，手間がかかって無駄な労力

を使うのを考えれば手仕事てつ斉ますほうがいい

と私も思う。いささか機械に頼りすぎている。

ちょっと話は違うけど，昔， 日本語処理環境に

ついて特集したときに某氏がタコなワープ口よ

り速いエディタのほうが使いやすい， というよ

うなことをいっていたが実際そのとおりで私も

多機能ワープ口よりもエディタてつ斉ますことが

多かった。 6月号の特集もふまえてもう一度考

えてみるのもいいかもしれない。

菊池重幸(18)千葉県

使える機能は多〈ても操作がオ、ックになっ

ているケースが多いですね。多機能て， し

かもエレカ、ントな:t*I~õ系を持ったワープロ

が早〈発売になってほしいものです。

.こんにちは。 6月号の「愛読者アンケート J

の結果発表は実によかった。それは. 8ピット

機をいまでも持っていて使っている人がいると

いうことです。現在はX68000を中心に使ってい

ますがたまにXICを使って遊んでいる人間とし

て，いまだに自分と同じような人間がいるとい

うのが実にうれしいことです。いつまでも現在

使われている Bピッ卜機に長生きしてもらいた

いものです。 石政好康(20)富山県

11寺代に流き れず，いつまでも大切仁使って

いきたいですね。

+ r夜明け」を入力して(なかなか気にいって
ます). OPMファイルに変換して聞いています。

自分でも何幽か作ったのですが音色はブリセッ

トのままなので，今度OPMD用にグレードアッ

プしたいと考えています。しかし，曲がマイナ

ーなので投稿するのはちょっと無理かな? と

ころで昔のシンセなら勝るとも劣らない

X68000(7)サウンド機能 l でも，もっと凄くな

ってほ しいのは自介だけでしょうか。

石橋誠(23)大介県

マイナ-t.ごろうとし叫、ものはL、いのですか

ら，遠慮せずにガンガン投;h:.iしてく fごさい
よ。期待して待ってます。

てもらいます。 片山 勝喜(23)島根県

そのまま烏根の事門正人を目指すのもい L、

ですが，縦断歩道を横切ってUターンする

ような危ないことはしないようにね。

.とある筋力、ら「じえーたい」の食料をもらっ

た。無地の缶にでかく「赤飯」と書いてあって，

なかなかゴツイ作りである。使用法臼< r沸騰

湯中で約25分間以上加熱すれば，通常 3日間は

喫食できるが食前に温めればさらによい」むう，

質実(1)剛健。 田中真 (20)愛知県

て，おいしかった?

+RENDRV.Xありがとうございます。さっそく打

ち込んでイ吏用しています。いままではDRIVE.Xを

何回も実行してやっと目的のドライブの配列に

していたのだが，あっという問にできてしまう。

あっけないやら嬉しいやらでとにかく重宝して

います。おかげて・GCCのイ吏い方(オプシヨンスイ

ッチ)も少しずつわかってきた し。でもこれく

らいは自分で作るべきなんでしょうね。

大塚京吾(22)岐阜県

ぜひ.GCCをマスターして.RENDRV.Xを

超えるようなツーノレを作れるようにがんば

りましょう。

+6月号，上級者のための環境考のはみだしてう

編集室の反応は泉さんにけんかを売っていると

しか思えないのだが。泉さんて嫌われているん

じゃない? かわいそう。高見 書1](20)東京都

そうです，いじめられっこの泉氏は，日々

皆の!E1杭催{Aに利 λながら仕事をしている

のです(本気にしないでね)。

+X68000を選んだ理由は? グラフィックや

サウンドが;妻いから。というのが3年前の僕の

答えだった。特に65536色というのが(当時は)

;妻いと思った。 当然ゲ ムにも締震な絵を期待

していたし，初めのうちはアーケードの移植ソ

フトばっかりだったのでグラフィックには満足

していた。しかし，いま考えてみるとX68000の

オリジナル(特にアクション系)ソフトのグラ

フィックに関していえば，ズームを除きほ(;r全

;戚て・はないだろうか。ナイアスやソルフィース

のレビューでプログラムの技術は評価されても

見た目とかはダメというのが多い。確かにそう

思う。むしろPC-Engineなどのほうにセンスのよ

いものがたくさんある。がんばれズーム。

佐々木美武(18)富山県

これだけの色数を使えるのだから，アーケ

ードゲームレベルのグラフィックを目十行し

てがんばってもらいたいものです。

.可能な限りの最適化とアルゴリズムの改良で，

|クロ ックでも速いルーチンを組むことこそが

アセンブうの面白さだと思っています。そうい

う意味でMAGICやラインルーチン，ソートなど

のプログラムはとても好きです。特にrMAGICJo

どんどん高速化して，最終的にはポ リゴン対応

になるといいと思います。POLYSYSを超えてAMI

GAやIBMの3Dソフトに迫るものになってほしい

です。自介でもやってみますが。

手賀寛(16)福井県

高速化もいいですが，直接?シンをいじく
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.最近某誌で読んだのですが，ディスプレイは

ブラウン管にかかっている高電庄が空中のほこ

りや霊イオンを加速し，それが顔に当るとシミ

や皮膚ガンの原因になるんだそうです。女性ス

タッフの方はご注意あれ。平 直樹(18)東京都

そうなのか。ても編集部に女性スタッフな

んていましたっけフ あっ， E.Oさんは女

惜だったかもしれなし、。いてつ(殴られ

t~ )。

.最近，学校に扇風機が入った。 1クラスに 2

台ずつなのだが，あいにく風が当たらないとこ

ろがある。僕の席はちょうどそこなのである。

ちくしよう，席替えをしろ~。ちなみにうちの

学校は新設校です。 藤田 祐一郎(17)熊本県

エアコンではなく扇風J機というのが泣かせ

るねえ。

.就職活動でソフトハウス会社を回っているけ

どコンビュータのことがいろいろ聞けて面白い

です。コンヒ.ユータに興味がある人は，たとえ

ソフ ト会社への就職を考えていなくてもセミナ

ーだけでも参加してみることを勧めます。業界

の裏話なんかも聞けますよ。

福田秀昭(22)千葉県

しかし，必ずしも兵実とは限らないので注

意しましょう。

.私は今年，某国立大学の情報工学科に入学し

ました。私は情報工学に入るやつらは， 一応コ

ンビュータについてなにか興味があるものだと

思っていました。しかし o古をしてみるとおよ

そ8害Ijの人が何も知らない&興味がない，らし

いのです。どうして情報に入ったの? と聞く

とほとんどの人が「偏差値が高いからJ r就職が

いいから」と答えてくれました。最近，こうい

うやつらと一緒に専門の授業を受けるのが嫌に

なってきました。{業が入ったのは地方大学です

が.ほかのところではどうなんでしょうか。

井上聡(18)三重県

逆にいλ11，チ|二lニ君はきちんと目的意識を

持って希望の学科にいけたのですから，他

人のこ tなE気にしないで学生生活を楽し

みましょう。

.僕は医学系の学校に通っている者で，今度XI

をイ吏って心臓のシミユレ シヨンを行おうと思

っています。このために，いまアセンブラをf吏

ってプログラムを車且むために懸命にアセンブラ

の勉強をしています。予定として画面白体は(8 

色しかないため)自，黒，水色と動・静脈に赤，

青を割り当てるつもりです。できれば心臓のみ

ではなく，心臓・肺・腎臓・肝臓などのシミュ

レータもイ乍りたいと思っています。

岸部淳一(20)北海道

「温かなるオーヵースタ」のPOLYSYSみた

いなものをイl'って rミクロのゴノレフツア

ー」 なんてゲームができたりして。

.今年，大学4年である私には卒業研究という

最後の授業がひかえている。そこで研究に必要

だということで，研究室にX68000川崎導入させ

ようと計画している次第である。PC-9801は捨

てるほどあるのでX68000でしかできない研究

rNEWカラムーチヨ」と「辛みそソース味Jのチ

ップスを買い，一気に食べた。そうしたら胸焼

けで半日ダウン。いったい早起きの意義つてな

に? 米沢明彦(23)東京都

「三文の得」どころか「半日の:tJ'lJとは

。むちゃはしないようにね。

.シグナトリーでマウスカーソルが国旗に変わ

ったらそれを主人公の頭の上へ持ってきてこう

いいましょう。「ハタ坊だジョー」これでロード

時間が多少つぷせます。清水 真也(18)千葉県

その技は与起きの7Eでも可能です。マウスカ
ーソノレを相手のぬに持っていき「ホジホジ、」

してやりましょう。

.部屋にゴキブリが出た。まだ若いやつだった。

たったそれだけのことなのにとっても気になる。

今夜は掃除だ。ゴキブりを発見するまで。いま

さらこんなことで悩むハメになろうとは，ゴキ

ブリなんか嫌いだ。 大谷篤志(18)福井県

関係ないけど，この間，道を走っているド

ブオ、ズミを見てなぜか「かっこ L叫、」と思

ってしまいました。

.本州ではもうすぐいや~な「梅雨」ですね。

梅雨知らずの北海道では， じとじとな毎日がな

い代わりによく冷え込む日があります。元4本

州生まれの本州育ちの私にとっては「寒い」と

いうことは大いなる惑なのであります。その割

には風邪をひきませんが。まあ，あとひと月も

すれば真夏の太陽ギラギラですからそれまで耐

えてくださいね。 宮本明人(21)北海道

へいへい，耐えればL川、んでしょう耐えれ

ば(すねてどうする)。

.近頃いちだんと目が悪くなってしまいました。

目が悪いというのは本当に不便です。だけどよ

い点もあります。それは他人の視線が気になら

ないことと女の人が皆，語奇麗に思えることでし

ょう。こういってしまうとなんですが，要する

に彦買がよく見えないということなんです。とい

うことから私は女の人がより締麗に見えるのは

「夜目，遠目，近眼，笠の内」っていうのです。

藤原彰人(21)岡山県

しょせんは自分を誤魔化しているにすぎな

いと思うんですけど。続.I1ilなものは紛既に

兄えたほうがL叫、と思いますよ。

す。収録時間60介で1，500円。このゲームはMSX2

用ROMカートリッジに音源 (SCC出力ポート 5) 

を載っけてて本体のPSG3音を使い素晴らしい

曲だらけです。オープニングから「オオツ」と

いう感じ。ぜひ聞いてみてください。

多国哲也(20)兵庫県

(多)のゲームミュージックでモゲロンノマ

のコーナーでした。.r響子inCGわ~るどJ面白そうですね。専門的
になるとわけのわからない言葉(文)が多くて

CGって頭が悪いとできない，と思ってたのです

が記事が女性らしく柔らかい感じの連載という

ことなのでこれからも期待しています。来年の

ベス トライ?ーは寺尾響子だ 1

対馬健治(25)青森県

ファンクラブ結成は， Oh!X編集室の許可が

必要ですのでj主芯、してね。

.僕はX68000ユ ザーになって 4年目を迎え

るが僕の影響を受けて黒のX68000ACE，グレイ

のX68000EXPERT-HDが友人宅に導入された。さ

て次は誰に買わせようかな。と思いつつ，新た

な洗脳作戦が始まるのであった。

太和田誠(20)新潟県

そのまま新興宗教みたいになりそうで怖い

なあ。.7年前くらいだろうか新聞かテレビかで面白
いニュースを見た。「ソ連でひとり乗りの空飛ぶ

マシンが開発され数年後には実用化の見込み」

白黒写真には軍人がスクーターのようなものに

立って乗り，木の上まで浮かんでいるところが

写っていた。なんだったんだろう。

中島民哉(20)埼玉県

KGBの泌密兵器として本当 に ~ m化され

ていたりして。

.この間，夜にお墓の近くを通ったら“入れ歯"

が置いてあった。うっすら白〈輝くその姿は幽

霊よ りも怖かった。 金井徳之(18)千葉県

やっぱり，お墓の住人がお供え物を食べる

ときに必婆なのかなあ。うーん，なんだっ

たんでしょうかね。

.今朝珍しく 5時に目が覚めた。腹が滅ってい

たのでコンビ二へ弁当を買いにいったが売り切

れだった。rしかたないJ と思いながらなぜか

Oh! X 1991.8 168 



とは何か? と考えるこの頃である。

長崎洋(22)神奈川県

現実に綿入に成功した人間もいますからが

んばりましょうね。

.とうとう私も受験生になりました。ところで

新声社のオ リジナルTシャツ(6月号のプレゼ

ン卜)真ん中の人は代々木ライブラ リ「前田の

物理J のキャラクターそっくりだ。

安保和幸(17)愛知県

， Ijij川のヰ均耳JtJ なんて聞くと 11青い浪人H奇代
を思い浮かべてしまうけど本当にそっくり

ですね。

. '風の谷のナウシカワイド コミック第5巻」

が出たのでもちろん買いました。ストー リーを

忘れていたので 1~4 巻を読み直した。 そして，

ついに 5巻を読んだ。面白い。読み終えたとき

はなんとAM4: 30，あ一時間が過ぎるのは早い。

しかし， 6巻を早く読みたい。

三沢弘之(19)神奈川県

風の谷のナウシカも連載開始してからそろ

そろlOif-がたちますね(中断が長いおかげ

で)。はたしてこの物語に終わりがあるので

しょうか。

.4月の情報処理試験 1l重.自己採点、て・は 8割

程度いったのでひと安心。でも当日は欠席者が

目立ちましたね。約半分ってとこでしょうか。

自信があろうがなかろうが.まず受けないこと

には始まらないのに。私なぞ直前に 3時間勉強

したきり。それでも受けにいく神経の図太さ

…。ああ，受かっているといいな。

西国 文彦(20)神奈川県

l止の中そんなに IJ(ないそ。 しかし，なん

とかなってしまうときもありますけどね。

で¥結果l;tl、かに?

.さすがメタポールは凄い。私はサイクロンユ

ーザーなのでうらやましいかぎりです。しかし，

このと ころアンスの広告がないのでそろそろ

rサイク ロン・メタポール」が出るのでは? 早

くこいこいメタポール。もっとよくなれメ?モ

デラー。おっと，その前に拡張1/0BOXとメモ リ

を…・・・。 満江 純一(21)奈良県

きて，出資はEれくらいになるんfごろう。

あまり考 λたくありませんね。

.最近， SX-WINDOWにどっぷりの毎日です。

Verl.Oだから遅い，使いづらい，という問題があ

りますがノート ウインドウをガパガノて聞いて，

有機的に文章を作る便利さを知って以来，滅多

にワープロを{吏うことがなくなりました。でも，

告書号:i42t
縮小しfニら噴¥¥:'，み ".J-""

エディ?のほうが使いやすそうなので早〈

Verl.1が発売されないかな。また， PICファイル

もSX-WINDOW上で見る ことができるので画像

ファイルの整理も楽ですね。

田浦達也(30)千葉県

すでにVerl.lむ発売されました。さっそ〈

11再入されてイ史っているこi:.i:.思レますが使

い心地IHIIi#どおりでしたか?

ぼくらの掲示板
.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う・氏名・年齢 ・連

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できま せん0

・取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

E 仲間
*'OREGAJ。当クラブでは，年間10回程度の会報

発行を中心に幅広く活動しています。会報はプ

ログラミング講座('はじめての3DJ連載)，ハ

ードウェア講座，テク ニカル情報，ゲーム('男

のアミューズメント道J連載)，パソ コン通信情

報.読書案内，エッセイ ('OLからひ・と・こ ・

とJ 連載)， SF，イラストなど盛りだくさんで

す。

入会希望の方は入会案内を送りますので124

円分の切手を同封のうえ，郵便番号，住所，氏

名を明記して下記までお送りください。干910

福井県福井市文京4-9-5メゾン山本201 新海

敏之 ・「入会希望 XJ係

*このほど，我が 'PC-AIJて・は磁性面のパワーア

ップのため，協力的な会員を募集します。購読

のみの方はご遠慮願います。入会希望の方は62

円切手を同封のうえ，資料請求してください。

折り返し案内と申込書，会費払込の振替用紙を

返送します。干735 広島県安芸郡府中町大須3

-5-6 丹下優(20)

E 芳り正す
*CZ-800C用G-RAM，CZ-8GRを3，000円で。 デジタ

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあ ります。

.紹介を希望されるサークルは1L.、ず会誌の見本を送ってください。

ル分配器，KSW-D (DISMATCH)を2，∞0円で。

共に箱，説明讐っき。連絡はハガキか往復ノ、ガ

キで。 〒240-01 神奈川県横須賀市秋谷|ー5-34

榎本秀俊(23)

肯1Mバイト増設RAMボード (CZ-600C専用)新品を

送料込みで15，000円で。連絡は往復ハガキでお

願いし ます。干110 東京都台東区谷中6卜13

荒居稔宣

世ハー ドディスク 'CZ-620HJを送料込みで

1 5 ， 000~20 ， 0∞円で。箱， マニュアルはありま

せん。連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干790

愛媛県松山市平和通 2丁目 1-7ヱスベランス405

号浅野公昭

肯カラーイ メージユニッ ト'CZ-6VTIJを送料込み

で30，000円で。ケ ブル，ターミナルBOX，マニ

ュアルあ り。箱はなし。包装は完笠にやります。

連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干940 新潟

県長岡市城内町3-5-10 渡辺 良太郎

肯カラーディスプレイ 'CZ-850DRJを20，0∞円，

データレコーダ 'CZ-8RLIJを6，0∞円で。共に

送料込みです。箱，マニュアル，ケーブルあり。

外観も良好です。連絡は往復ノ、ガキでお願いし

ます。 干361 埼玉県行岡市持団5-13-2 吉本

邦雄

世ビデオボード 'CZ明日VIJを15，000円(送料込み)

くらいで売ります。箱，マニュアル，付属品あ

り。連絡は往復ノ、ガキでお願いします。〒38卜

02 長野県上高井郡小布施町851 鈴木 理星

* 'CZ-6PV 1 J (カラービデオプリンタ)を65，000
円以上で。高〈買ってくれる人優先します。完

動美品，付属品，箱，すべτあり。プリントシ
ー トがもう 2枚しかあ りません。詳細および連

絡は往復ハガキでお願いします。干230 神奈川

県横浜市鶴見区鶴見中央3-20ーチ1103 金田

宏卓(18) 

買います

世MZ-711/721の「プロッタプリンタ設置場所の力

ノTー」を731円くらいで(ネジをつけて くださる

場合ならば800円くらいで)。送料当方負担，連

絡は往復ハガキでお願いし ます。干227 神奈川

県横浜市緑区つつじヶ丘ト5B-501 石田伯

仁(18)

パックナンバー

世Oh!X1989年10月号，1990年4，5，8，12号を各1，500

円(送料込み)で買います。切り抜き不可.キ

ズあり可。連絡は官製ハガキでお願いします。

干254 神奈川県平塚市田村5214-1田村団地147

石田勝利(29)
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; 編集室から

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌、年間モニ?の方寸の

ご意見を紹介しています。今月は 6月号の内

容に関するレポートです。このメンバーとも

(一部の方を除き)今月でお別れて・す。 1年

間，本当にご苦労さまでした。

.何の予備知識もないままに X68000を買っ

た人にとり， 6月号の特集「初心者のための

環境構成術」は十分に役立ったのではないか

と思います。なにしろ，かなりわかりやすく

書いてありましたから。しかし rA > Jとつ

きあいはじめてから|年以上もたっている僕

にとっては，あまり役に立つといえる内容で

はありませんでした。ましてや， SX-WINDOW 

もWP.Xももともと使う気がないため，興味深

〈読めたのは.泉氏の r上級者のための環境

考」ぐらいでした。

泉氏の rFDDはA，Bに固定しよう」という提

言はいい考えだと思います(実際，僕もそう

している)。しかし，これは下手をすると rFDD

はA，BJというだけでなく， rA，BはFDDJとい

う固定概念が生じかねません。ですから，か

の提言には「なるべく」をつけ加えるべきで

しよう。

高橋毅(20) X 68000 PRO， MSX2 埼玉県

.rpC-980 1周マウスをつなぐJについて。「肩

透かし」を くらったような感じでした。でも，

発想はすばらしいと思います。作者の方はマ

ウスを何台も壊しておられるのでしょうかロ

私は残念ながらマウスを l台も壊したことが

ありませんから，この発想に「してやられ

た!J と思lいましたね。

そうなんです。仮に X68000用のマウスを新

品で買ってきて，この改造(?)を行ったと

しても，そのことで，安いものや操作性に優

れたものなど自分にあった l台を多数の製品

の中から選択できるようになるわけですから，

トータルではきっと経済的であると見なせる

のですよね。

難易度はきわめて低いものである(という

より rアナログジョイスティックの製作」が

難しすき.た)と思いますが，ひとつ難点をい

えば，作り方の説明がものたりません。つま

り r基盤の指定された場所にコードをハンダ

付けする」としか書いていないわけで rなぜ

ここに接続すれば動くようになるのか」が不

明であるというわけです。

PC-9801のマウスをただ単に X68000につ

170 Oh! X 1991.8 

なぐだけならば，どうしてここにつなぐと動

くようになるのかなどの理由はt必要ありませ

ん。 しかし， もし改造に失敗したとき，理屈

がわかっているのとわかっていないのとでは，

デバッグのやりやすさに雲泥の差が出ます。

また，単に改造の方法を記載したものだけ

では，それ自身に資料としての価値はありま

せん。さもしい根性かもしれませんが，これ

をヒントにマウスに内蔵されている富士通の

ICの仕様がわかるようにもなるし，もしわか

れば，完全自作でPC-9801のマウスを X68000 

につなげる可能性も開けてきます(そのICが

安〈入手できれば.さらに経済性に拍車がか

かるわけです)。

つまり，今月の記事のようなものであると.

ほかへの応用がきかなくなってしまう. とい

うことなのです。

汎用性を持たせると内容が難しくなってし

まうことは，なるほど避けようのないことか

もしれません。でも今月にかぎっていえば，

「ノ、ードウェア工作入門」に比べてもはるか

に簡単な内容になるような気がします。無理

な注文かもしれませんが，難易度と汎用性を

両立した内容を今後も期待します。

浅野憲(19) X68000 PRO， X 1 turbo 111， X 1 

F， MZ -80C， PC -9801 RL， PC -600 1， FM -77 

L2， M5Jr.， PC-1245 大阪府

• rSystem-7CJの解説記事ですが，内容的に

はあまりハードウェアの操作には踏み込まず，

一般的なシステム設計論となっているので，

他機種ユーザーでも理解できる内容だったと

思います。それより，いまのマイコンユーザ

ーの中にこういう内容のわかる人がどのくら

いの割合なのかのほうが心配です。あと，些

細なことでもうしわけありませんが， 90ペー

ジのMZ-700のイ士織が間違っています。テキス

卜は40桁x25行です(私は元MZ-700ユーザー

です)。

泉昭彦(21) X 1 turbo， PC-E5∞東京都

• rきょうこ」さんってのは，寺尾さんのこ

とだったんですか。誰かなあとずーっと考え

ていたんですよ。いま，手ムも描いているもの

があるのですが，少しアイデアが煮詰まって

きているし，なかなかモデリングをするE段が

パタに関するお問い倉わせは

ft03(5488) 1311 (直通)
月~金曜日 16: 00""'" 18 : 00 

ないんです。それに友人がスキャナを{昔りて

いってしまったので，いちばん重要なところ

が浮かばない。まあ，それはさておき，この

コーナーでは商業レベルのCG(早い話，プロ

のCGですね)の制作過程なども紹介してほし

いなと思います。

話は変わって，先日FLOAT2.X ver.2がどれ

だけ速いのかという実験をしました。彩クロ

ン expressて・水平ラインピクセルを 150(たぶ

ん，そうだった)に設定，赤い球を描いてみ

たんです。 E芋のアトリビュートは，いうまで

もなく乱反射体。FLOAT2+ • X & HSMUL.X (彩

クロンについていた32ピット整数演算高速化

プログラム)で28介くらい， FLOAT2.X ver 

2 (電脳倶楽部の 6月号に入っていた)では20

から22分くらいでした。当たり前のことなの

かもしれませんが，新FLOAT2.Xを組み込むと

HSMUL.Xは{吏えません(アドレスエラーが出

る)。それでも，速いですねえ。さっそく，ほ

かのシステムのFLOATも差し換えました。正

直いって， HSMUL.Xがあるし， FLOAT2+.Xだ

からたいして差は出ないと思っていたのに。

B分の差ですよ。すごいすこ・い。

安井百合江(16) X 68000 PRO 愛知県

ごめんなさいの
コ}ナー

7月号 LlVE in '91 

P.149 r歩いていこう Jのプログラムリスト

の中に誤りがありました。

1260 goto 4000 

1260 goto 2400 

と訂正してください。

E月号付録ディスク APIC.FNC 

rAPIC.FNCJは正常に動かない場合があっ

たようです。詳しくは今月のrOh!X質問箱Jの

記事を参照してください。もうしわけありま

せんでした。

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力;去，操

作法などはマニュアルをよくおE克みください。
また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが.本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。
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V今月の特集は「印刷jの世界へ」と題し，プ

リンタへの出力を中心にお送りしました。思

いどおりの色に，あるいは思いどおりの力、た

ちに印刷するということはむずかしいことで

す。しかし，それが達成されたときの楽しさ

は，自に見えるだけに格別でしょう。今回の

特集のために編集部ではかなりの量の市氏イ

ンクを消費しました。関係ない人たちが見た

ら無駄だというかもしれませんが，カラーペ

ージを見た皆さんはそう恩わないて・すよねo

Vまた，今月は表紙でもおわかりのように，

特集関連て"IO-735X-BJ. 'JX-220XJ. MIOI 

機婦の 'SC-55J. そして3.5インチディスク

ドライブ 'TS-3XRIJと多くの製品を紹介す

ることができました。特に，ツクモの 'TS-3

XRIJは他樹霊とのデータのやりとりに便利

ということで，切望されていた方も多いと思

います。これを機に，真にユーザーが待ち望

んでいる周辺梯慌が，シャープヵ、ら，そして，

さまさ3なサードノTーティから，続々と発売

8れることを期待したいて'すね。

T 'ORIVEONJのコーナーでも響かせていた

だきましたが 6月号まで年間モニタを務め

ていただいた方，ご苦労さまでした。また，

新しい年間モニタの方々には7月号とレポー

ト用紙をお送りしました。さっそく，面白そ

うなレポー卜が続々と返ってきています。紹

介は9月号ですので，お楽しみに。

TOh!Xでは.OPMOに代わる新しいX68000の

ミュージックドライパを開発中です。あわせ

てAOPCMによるサンプリング音の標準ライ

ブラリやそれらを加工するツールなどを収め

たディスク (2枚組カ、な)を今秋には発売す

る予定てすので，どうかご期待ください。

V今月は「マシン語カクテルJ. '06GA・CGア

ニメーション講座」がお休みです。さらに，

「シミュレーション入門」が今月も休載とな

ってしまいました。作者の筆門真人氏は大変

多忙なようです，r来月こそは掲載を」とがん

ばっていますが，それ以降は不定期な連載と

なりそうです。

投稿応募要領

・原稿には，住所・氏名・年齢・職業・連絡

先電話番号・欄重・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記して ください。

・プログラムをf銭高される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー卜，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(ディスケッ卜)を添えてお

送りください。また.掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部晶表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したハー ドが必要な

場合はご連絡いたします。

.t金持毒者のモラルとして，他誌との二重f銭高，
他機早朝プログラムを単に移犠したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒108東京都港区高輪2-19-13NS高輪ビル

ソフトパンク出版部

Oh I X '!Zf2j..き@J係

s F K H T B R E • A 
惨楽あれは苦あり，ということわざがあるが，それ

はどうやら手ムにはあてはまらないらしい。なにしろ

必要な時間を合計し，期限までの時間と比べると圧

倒的に前者が勝つ。不幸を嘆くひますらなく，レポ

ートに追われる私に明日はあるのだろうか…・・?

というわけで，編集後記は不幸な話がウケるって聞

いたのですカi本当なのかしらん? (八)

惨今月号力之発売される頃，世間はもうすっかり安

つ IJなんでしょうね。今年は冷夏らしいですが.

夏といえばやっぱり日焼けです。いまでこそ真っ白

な私ですが，中高時代は水泳部員て・必要以上lこ真っ

黒でした。ただ困ったのは務取fンツの模嫌がその

まま下にもうっすら焼けてしまって，銭湯でも必要

L入上に目立ってしまうことでしたとさ(笑)， (哲)

惨パソコンのプリンタ用車正って，なんであのサイズ

なんだろう。あのミシン目がついて端に穴の開いて

いるヤツ。ワープロ代わりにイ壷っている手ムはA4とか

B50J紙に印刷してくれるほうがうれしいんだけど，

プリンタもワープロもそういう紙への対応が甘い。

プリンタ用紙ではあとでコピーがかけづらいし，な

により車肋〈もったいないじゃん，ねえ。 (浦)

惨へつへつへ。ついにラップトップノTソコンを買っ

てしまった。PC-386noteW，。 ジャス卜A4サイズも魅

力だし，本当に持ち運べる重さもよい。車隠主に入れ

て持ち運んでいるので，周りの人は設もコンビュー

タとは気づかない。図書館でおもむろに取り出した

ときに浴びるヰ見線はたまらないものがある。ラップ

トップでも実力派だよ，こいつは。 (S.K.)

炉毎週月曜日フジテレビ系列で27・30(火曜日

AM03: 30)からやっている r13日の金曜日」は面白

い。電動ノコギリのジヱイソンとはまったく無存ゑ

骨董品屋の前の庖主が売りさばいてしまった呪われ

た悪魔の品寸を. 3人組の新しい広員力軍鹿取り戻

していく・…・，というなんとも奇妙なスト リーの

1 時間ドラマです。 (善)

惨まして，夏である。昼間は暑くて仕事にならない

ので，明け方に原稿を暫く。朝5時になると，ふら

ふらと近所の川を中心としたなかなか広い公園に散

歩にいく。時々，珍しい鳥がいてうれしい。先日は

旧年振りにゴイサキ1こ出会った。草月5時は老人の時

間である。散歩老人や桝桑老人やジョギング老人の

大パーゲン。それは不思犠な光景だ。 (K)

惨「プ口ゴルファ-J童」だけでしかゴルフを知らな

いが r遥かなるオーガスタ」を買った。ただポール

を打って穴に入れるだけかと思っていたが，ちゃん

と風速やクラブの飛E鴎住を考える必要があったとは

(当たり前だね)。ゲームとはいえ奥が深い。初めて

プレイした成績は9ホールで60オーバー(笑)。で

も，これから当分は遊べそうだ。 (KO)

惨いきなり BJ-IOVとハ ドディスクを種T動買いし

てしまった。もちろん支払いは，いつもにこにこ現

金一指払いだ。ノ、ードディスクは，予約だけでまだ

届いていないけど日曜日にはくるようなのでとって

も楽しみ。村Wコ少なくなった員全金通帳なんか関係な

いや。貧乏だっていいじゃないか。さあ，がんばっ

て仕事をパンパンやるぞ一。 (J)

惨草月5時は老人の時間らしい。しかし， うちの近所

の公園では朝l時ごろ，老人のゲートポールを見る

ことができる。そして，その近くでは大勢の子供た

ちが水浴びをしている。まさに人生の縮図を見るよ

うな通勤風景なのだ。ても，なんて・ゲ トポ ルを

やっている老人同士はあんなに仲力事いんだろうか。

たぶん 「燃えるスポーツJなんだろうな。 (A)

炉我が家にSC-55がやってきた。いまは忙しくてな

かなかかまってあげられないけど， もちっとしたら

遊ぷんだい 1 しかし我が家は楽器関係が多いこと

多いこと。ギター4本にデカいアンプが2台&持ち

歩き用|台，シンセサイザにエレピにドラムマシン，

MTR，各種エフェク夕日 。このうえもう l台シン

セを買う予定。ふう， どこで寝ょうかな。 (巳0.)

惨事月5時は… 情けないのでやめとこう。rJ'¥ロデイ

ウスだ IJは2周目で真の姿を現す。動いていただ

けで凄いと思ったのは甘かった。 t周自の{音の先見

を車~4'とこなす。 なぜこんなモノ力吋乍れるんだ?

さて，特R集のサンフ。Jレてイ乍ったTシャツを若干名にプ

レゼント(M寸のみ)。例によって O番で応募のこ

と。 (マツダのルマン制覇がちょっとうれしいU)

~/ ~ルコの補選会て・はノ fソコン (FM TOWNS)力」役

買っていた。好きなパネルをマウスて性Eんで裏返す

簡単なものだが，客のほうはタッチパネルのつもり

か直接画面を指差し，係のおねえさんがマウスを操

作するという始末。ノ、ズレると「そこじゃない。も

う一度やらせろ」と怒る客も。一般人ってそういう

ものなんだなと改めて実感させられた。 (T)

編集室から 171 



microOdyssey 
言葉で表現することの難しさ.コミュニケー

ションの難しさ。これが入社して 3カ月たった

僕がいちばん感じたことだ。どのようにすれば

多くの人に理解してもらえるか，誤解をまねか

ずに自分の意志を伝えられるのだろうか。人そ

れぞれ自分なりの考え方というものを持ってい

るのだから，賛成意見があれば反対意見がある

のは当たり前のこと。

賛同者だけを集めて自介に合わない意見をつ

っぱねることは簡単だし，そのほうが気持ちが

いい。 しかし，意見のぶつかりあいは必然的に

発生する。それによって相手を理解していくわ

けだが， 自分の中に相手の意見を受け入れるこ

とは本当につらい。納得のいくまで犠験を進め

ずに投げ出し，自分のいいたいことが伝わらず

いらついたことは誰しも経験しているだろう。

ま.すべてが自分と同じになればこんなこと

に悩まされずにうまくいく 。皆が同じ思考をし

ていれば，衝突もなくなる。なにげなく普いて

みると確かに楽で気持ちがいい世界だし，自分

たちが気づかなければひとつの理想郷ともいえ

るかもしれない。だが，たいていの人はこんな

世界は願い下げだろう。自介が他人と同じだな

んて考えただけでも気持ち悪い，と。

さて，このようなことで悩むようになったの

は.rSTUDIO XJのコーナーを担当することにな

ってからだ。読者とのコミュニケーションをと

るいちばんの窓口であり，毎月送り返されてき

た愛読者ハガキの中からOh'Xの看板を背負った

僕がハガキを選択していく.結構いろいろな意

見，話が聞けて楽しい。そしてこのハガキはな

にを求めているのか? なにを主張しているの

か? と，短い文面から読み取っていく作業は

難しいけれど楽しい仕事だ。

て二問題となるのがそれらの意見，主張をど

ういった形で雑誌に取り入れるかだ。読者の意

見を無視して自分の意見を押しつけるようなお

こがましいことができるわけもなし仮にやっ

てしまったら主義に合わない読者はすぐに離れ

てしまうのは明白だ。これはゲームレヒ.ユーだ

ろうとリストの解説だろうと同じこと。常に読

み手のことを考え文章を格成していかなくては

ならない。ひととおりの解説をつけただけの文

は無視され，趣味に走りすぎると同意を得られ

ない人たちからのブーイングがある。言葉は惑

いが，気に入らないことがあるとめさ「とく見つ

けてくる敏感な読者をいかにしてだまくらかし，

どうやったらそれとは気づかせずにこちらのベ

ースに巻き込むことができるのだろうか。

入社する以前に，ライターとしてこの雑誌に

関わってきたから，どのように対処したらいい

かわかっているはずじゃないのか? と読者の

皆さんは思うかもしれない。しかし，まだまだ

経験が足りず思ったことを行動に表わせないで

いる。受け手から送り手側に立場が逆転したこ

とでとまどい，しかも気ばかりあせって妙に落

ち着かない。とりあえず行動に移す，そうしよ

うとすると，本当にそのままでいいのか? と

いう思いが浮かひ'上がって線路してしまう。す

べての人に理解してもらうことができなくても，

より多くの人たちに賛同してもらえるようにな

りたい。これは欲張りだろうか。

とりあえず，当たり前のことが当たり前のよ

うにで?きるように力《ん1;):りたい。 (J)
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1991年9月号8月19日(月)発売
特集 BrushUP YOUr MAGIC. 
• MAGICの高速化と周辺整備
特別企画 Oh!Xの正しり読み方
Xl用アスレティックアクションゲーム
詳報サウンドキャンパスSC-55
新製品紹介

Mu-I Super，マルチワーフ口PRO-68K

パックナンバー常備庖

東京 神保町 三省堂神田本l苫5F
03(3233)3312 

11 望書泉ブックマー卜 61
03 (3294) 00 11 

ノ/ 書泉グランデ5F
03(3295)0011 

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン
03(3257)2660 

八重，州 八重洲ブックセンター3F
03(3281) 1811 

新宿 紀伊国屋書庖本庖
03(3354)0131 

高田馬場未来堂書l苫
03(3200)9185 

渋谷 大盛堂書庖

池袋
03(ブ3463)0511 
リ ロ池袋后
03 (3981)日111

11 西武百貨后9F
コンビュータ・フォーラム
03(3981)0111 

神奈川横浜 有隣堂横浜駅西口庖
045 (31 1) 6265 

ノ/ 有隣堂Jレミヰ庖
045(453)0811 

藤沢 有隣堂藤沢庖
0466 (26) 141 1 

定期踊蹄のお知らせ

Oh!Xの定期日間I売をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込讐」欄にある 「新規J r継

続」のいずれかにCをつけ，必要事項を明記
のうえ，郵便局で購読料をお振り込みくださ

い。その際渡される半券は領収容になってい

ますので，大切に保管してください。なお，

すでに定期購読をご利用の方には期限終了の

I:JI.，/~ざ''''AU 8月号

神奈川厚木 有隣堂J草木庖
0462(23)4111 

平塚 文教堂四の宮庖
0463(54)2880 

千葉 柏 新星堂力Jレチヱ 5
0471(64)8551 

船橋 リブロ船橋庖
0474(25)0111 

11 芳林堂書庖津田沼庖
0474(78)3737 

千葉 多国屋千葉セントラJレプラザ庖
0472(24) 1333 

埼玉 川越 黒図書l苫
0492(25)3138 

川口 岩;J(IJ害庖
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川又書庖駅前庖
0292(31)0102 

大阪 北区 旭屋書庖本庖
06(313) 1191 

都島区 媛 4堂京橋庖
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社管庫
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋庖
052(562)0077 

11 パソコン2上前津底
052 (251 ) 8334 

刈谷 三i羊堂書庖刈谷后
0566(24) 1134 

長野 飯田 平安堂飯田庖
0265(24)4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143(44)6060 

少し前にご通知いたします。継続希望の方は.

上記と同じ要領でお申し込みください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理l苫，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法.地域によって異なりますので，下記宛!必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

〒101東京都千代田区飯田橋3-11-6

ft03 (3238) 0700 

・ 1991年 8月 l日発行定価600円(本体583円)

.発行人孫正義

.編集人橋本五郎

田発売元 ソフ トパンク株式会社

・出版事業部 干108東京都港区高輪2-19-13 NS高輪ピル

Oh!X編集部窓口3(5488) 1309 

出版営業部窓口3(5488)1360 FAX 03(5488)1364 

広告センタ-- ~03(3297)0181 

.印刷凸版印刷株式会社。1991SOFTBANK CORP雑誌 02179-8本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り替えいた します。



待望出来!!この杭始まるsx田WINDOW時代

吉沢正敏⑨馨

X68000にマルチタスク・マルチウインドウ現場をもたらしたSX圃 WINDOWとは何か?

とのSX-WINDOW上でブログラミンクするにはどうすればいいのか。

本書(a， SX-WINDOWを構成する脅マネージャの働をと利用のしかたを詳しく解説しながら.

SX咽 WINDOW上でのブロクラミングの喪服をまとめたものである。

本書のおもな内容

第1i嘗SX-WINDOWとは何か

第2.告マネージャの働きと利用方法
話語

第3叢プログラミングの実醸

第4輩 SXコール・リファレンス

APPENDIX SX剛 WINDOWのための用語集ほか

|好評既予上竺竺竺竺一........................................................e................ーI

X68000諮で容認2
マシン語に限らす，プログラミングに閲する知識/技術は，実際にプロクラミンクする中でこそ身につき，磨か

れるものだという不変の真理にもとづいて書かれた“実践的マシン語プロクラミンク、の書"である。実際に自

分の頭と体を使って読み進んでほしい。巻末の用語集も貯評である。

-発売元ソフトバンク株式会社出版事業部〒10日東京都港区高輪日ー13 NS高輪ピル TEl03 (54日日)1360 
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満開製作所

購読方法..定期購読もしくはソフトベンダー武尊(タケル)でお賞い求めいただけます。
肯定期購読の場合=定期購読料6ヶ月分6，000円(送料サービス、消費税込)を、
現金書留または郵便振替で下記の宛先へお送り下さい。
現金書留の場合:干171東京都豊島区要町1-19-3
郵便振替の場合:東京5-362847 満開製作所
・御注文の際は、郵便番号・住所・氏名・電話番号を忘れずに記入して下さい0
・新たに購読を開始される方は、「新規」とご明記下さい。
・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購読を解約し残
金をお返しします。

*武尊でお求めの場合=1部につき 1，200円(消費税込)です。
・定期購読版と内容が一部異なる場合があ ります。ご了承下さい0
.お問い合わせ先 TEL(03) 3554-9282 (月一金 午前11時一午後 6時)
(なお、定期購読版のパックナンバーについては定期購読者の方のみご注文を承ります)

いさみピル4F



島 082-295-6873
岡田2-48ト2494

広

福

名古屋 052-452-3271

大阪 06-311-3931

台 022-264-3704

潟 0252-75司4175

l X68000の情報のすべて~当屈はEfif:DIIIIJの認定代理屈ですLお気軽.相談下..  

ぶ玄68000
PROH 

超破格値で相談に応衣X玄68000
SUPER 

SX-WINDOW、
SCSIインターフェー

ス標準装備。

.CZ-653C-BK・GY"…....・H ・..標準価格￥285.000・CZ-663C-BK・GY………・…・・標準価格￥395.000.CZ-604C・TN(チタン7"ラック)・・・標準価格￥348.000・CZ-623C・TN(チタンブヲック)・・・標準価格￥498.000
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.O.3Immドy卜ピyチ

・2モードオートスキャン

・ステレオスピーカ繕敏

・テルト台同姻

CZ-604D 
標準価格判4，800

AVC特価

-ドyトヒ~.:;チ 0 .31mm

・TVチューナー無し

・テルト台同梱

CZ-606D 
標準価格 ~ 79 ， 800

AVC特価
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XVI CZ-634C-TN 

・・￥368，000
CZ-613D-TN 

..￥135，000 
(スヒL カ2個、チル卜
スタンド同梱)

瞬速の16MHz

カラーイメージジェット

カラーイメージジェッ卜

IO-735X 
標準価格￥248，000
AVC特価

4MB増設RAMボード
CZ-6BE4B 
標準価格￥138，000

AVC特価

カラードットプリンタ

24ピン、 カラー漢字プリンタ
(80桁)

CZ-8PGl 
標準価格￥130，0∞
AVC 

SCSIボード
CZ-6BSl 
標準価格￥29，800
(、ノフトウェア(SCSIユーティリ
ティ〉付)

AVC特価

熱転写カラープリンタ

48ドット熱転写カラー漢字プ
リンタ。

CZ-8PC5-BK 
予約受付中

AVC特価

増設用ハードテ4ィスク
40MB (CZ-602C、603C、652C、
653C内蔵用)

CZ-64H 
標準価格￥120，000
AVC特価

増設用ハードタィスク
80MB(CZ-604C内蔵用)

CZ-68H 
標準価格￥160，0∞
AVC特価

lAmm…|  
まで受{寸日曜・祝日も営業 | 

※中古も取扱っていますお問合せ下さい。

-踊金なし(手経な旬結クレジット)・製品先取り(お支払いは約1-2ヶ月後から)・低金利クレジット(1聞の支払いは2，700円以」ごで3-48図。ボー
ナス併用も百J)・カレッジクレジット({呆鉦人なし。但し満20)段以上m学生の方)・18愈未満の方(ご両親が代理購入者としてお申し込み下さい)
・納期(通常の場合、当社に申込・が到着後1週間以内。特に人気のある商品で品薄の喝合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい)
・兜全保隆(すべてメーカー保証.付。アフターケア万全)・会国代書I(お届けした者に、代金をお支払いいただく方法で1'".1.旦し手数料1，000円)

合価格は電話て。値切って下さい。





が
夏休み特別価格

8月号のみ!従来価格よりさらに￥20，OOO-OFF!!
※お申し込みの際には必ずrOh!X8月号の広告のXVIjと書き添えてください。

ぶYBBOOOXVI CZ-634C-TN 140M バイト内蔵モデル 従来価格 ￥378，000 

XVI40 園田:E詔1i，￥358，000 
100Mバイト内蔵モデル 従来価格 ￥428，000 

XVII00 1m翻 ￥408，000 
200Mバイト内蔵モデル 従来価格 ￥528，000 

-団XVI200 ￥508，000 

40/100/200M 
8C8υkードディスク

通信販売のみ/一般販売庖で、は扱っておりません。
※表示価格はハードディスクを内蔵させた本体のみの価格です。
※ディスプレイなどは別にお求め下さい。
※使用しているドライブの関係上、立ちあげには電源投入後約15秒で一度リ
セットをする必要かあります。

メ宅リ
.8M増設メモリと数値演算プロセッサが1枚のボードに

収まります。

・従来品(KGB-X68PRK)に比べて大幅なコストダウン0

・メモリ容量 2M/4M/6M/8Mの4種類、それぞれに数

値演算プロセッサ有無のモテ、jレを用意しました。

・数値演算プロセッサ無しモデルでは MC68881RC16

の購入で簡単にグレードアップが可能で、す0

・当然、 2M/4M/6Mモデルでは購入後も8Mまでのメモ

リ増設が可能です0

・XVI用の専用内蔵RAMとの共存はできません。

発売!
1_1-圃1_'.圃圃・圃.'_1_1_1_1-

2Mメモリ数値演算プロセッサ無し PRKII-02 ￥ 55，000 I 

14Mメモリ数値演算プロセツサ無し PRKII-04 ￥ 90，000 I 

;; 6Mメモリ数値演算プロセッサ無し PRKII-06 ￥ 125，000 ~ 

IBMメモリ数値演算プロセッサ無し PRKII-08 ￥ 160，000 I 

12Mメモリ数値演算プロセツサ付属 PRKII-12 ￥ 85，000 I 

11 4Mメモリ数値演算プロセッサ付属 PRKII-14 ￥ 120，000 ii 

16Mメモリ数値演算プロセッサ付属 PRKII-16 ￥ 155，000 I 

IBMメモリ数値演算プロセッサ付属 PRKII-18 ￥190，000 I _1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1-圃・・
BASIC HOUSE計測技研

お申し込み・お問い合わせは 0286・22・9811(代)



I!AB特選=::E(:}:!I!I!IJシリーズセット 林体・ディスプレイセ沖でお買い上げの方にはゲームソフト2本付 1 
価12空??何竺F22?!??HD1 ・SX-WINDOW搭載!!
帽奇 |・MD-2HD20枚 t晶嵯望書君膏開高じ・MD-2HD20枚
:= I定価合計￥ 503，000 二五五室葺翼運歯幽掛趨圏直一 定価合計半 653，000
1， r I特価 t 明鴫罰姻峰盤鍾冨面面特価

!主 |￥TEL下さい.イ竺塑哩 一一￥TEL:下さい.グ

同|大本体、モニターのみの方は、さらにお安くなります二

信|直撃;;F1器fこプ吉野ベ誌なfm、ゲ l

③X68000 PROII ・OZ-6530-BK/GY
.OZ-605D-BK/GY ・MD-2HD20枚
定価合計￥ 400，000

'SX-WINDOW搭載λ/ ④X68000PRO 
II-HD ・OZ-6630-BK/GY・OZ-605D-BK/GY・MD-2HD20枚
定価合計￥ 510，000

安くて表示できません。

J 

o I ~þ8ß.~~ …閥グ ⑤~6~~~~~~ ， ， I一一①CZ-604C吋品)+CZ-606D刷新品)I SUPER-HD コ圃-圃且 SUPER-HD 1， 一 匡王Z日固.一………….一……….一…….一………….一……….一…….一….一.特価￥298，0∞o∞o 
りか1叩…W刷州|川N∞一且圃圃…

X[;l;lIDll]特選r.m:Jセツ-トーかの押印グ l' 

I .SOS川/斤F装備 ..  圃-圃圃. .0位Z乙-6引|川4叩D-T刑N(伊チ夕わ州ン汁)川| ιL一 巨E玉互E固.………….い……….一……E一………….一……….一…….一….一.特特価￥310，680
| ・80MBハードテ'ィスク _J・・・・・・・・ ・MD・2HD20枚 |司画面唖圃③CZ-603C-BK(新品)+ CZ-606D-TN (新岡品)

111 •語大容量メ叩諸E・E・一￥633 ， ooo |凶盟F ④ CZ-652高官官↓一間賠)68
| ・高解像度グラフィック ーー-ー. w 特価￥402，9131 匡I!.;tHR'JI 特価￥199，000

1ベー すーTーづじイV 盤固ま車販レa
n砂・都議a議あふ急く仏/岱伽5688・362t~

食会商品保柾寄付。専門のアドバイザーがお客様のニーズに親切に対応しまれ ・ご注文、お問合せは…毎日午前10時から午後8時まで
*初期不良・給送トラブル等に迅速に対応し、即交換させていただきま志 ・下取・買取は電話で見積りしておりまれ責任を持って下取りさせて頂きま・

脅送料は、着払いとなりまれ ・商品のお届けは入金確認後、即日発送致しま本

| 周辺機器コーナー |l・摺設円~'~Iボード 限定
| プリンターセットコーナー I I X680凹閥、ノフトウエアー・コーナー| ・1MB増設PAMボード ・2MB増設RAMボード

PIO-6BEI-A PIO勾6BE2-2M
.4MB増設RAMボード
PIO-6BE4-4M 
定(i!i'CZ-oPVI肋ラービデオプリンヲー) おZ-111邸 (8USINESS) 定恒専問，即時特画￥ 5~卿 定価 1-ーー圃圃・4 定価

定価~198，日00 ・ 砂特価半148，α)0 争CZ-l111邸 (DATA) 定即日，伯仲特価￥ 4~000 ￥25，000 f・・・圃・・E固 ￥50，000 ~ 88，000 

特価￥17，300特価￥35，300特価￥61，300

・CZ-8PC3倒ドット熱転写柿ープリン7ー) CliCZ-ll刷S陶 曲目 定価事 17，即時特価￥ 1~卿
定価半白，800 ・惨特価半 53，は)Q @CZ.llIHS(NEW P~，，' Shop)…定冊i 10 ， 800砂特圃半 1~5佃
・CZ-8PKI0(14ピン漢字トツトプリン7ーlお桁)， @Cz-m邸(TOP財輯会計) 定価事100，000.特個￥1除制
定価挙 97，800 砂特価￥ 71，飢)0 :ilCZ-1Z6BS(CARD) 定画事 119，回目砂特圃￥ 2~000
・CZ-8PGI(14ピンカラー湧字ドットヲJンター・附i) おZ-113CS(C開l1lJlIC血叩) 定恒i 19 ， 800.特画￥11~則
定価引30，000..... 惨特価￥ 92，0∞ 岳CZ-ll制S(MUSIω 定恒等 18，800砂特恒￥14.棚
・CZ-8PG1(14ピノカラー漢字ドットプリンヲー136絹) ⑨CZ-lIILS(C醐脚)...・0・0 定画事羽，印日附鮮31，卿

.訣:J22メ一三ットヲJ万一!糊￥114，蜘 35r:ケ ト) 認::::口:認;;;ml・対ープ CZ-64H 特価￥ 86，0∞
定価州8，000 附価￥178，0∞ I CZ-68H 特価￥118，0∞-アイテック・TX剖....特価平 79，612 

・TX-130'"特価半105，826
・TX叩 υ 特価半140，777

特 選 ロ |・目別 LHひ200 特例218，0∞
ロE王一ーーーム~I ・アイテム HXD-040 ・…柵￥ 88，0∞

・ CZ-8PC5(48ドット熱転写カラー漢字プリンター)(定価刊6 ， 800) 安〈て表示できま1t~oI HXD-042 特価￥ 95，0∞肯SCSIボート ・特価￥ 22，0∞
rmm用周辺機器コ寸ー Ir | 中古パソコン 一一~I ユニット

• CZ-6BEI 旧M雌RAM;f.-ド. .(事 35，剛附僻 25.soo・ CZ~NM24 マウス (平 6 ， 800) ~特例 5，卿
・CZ-6BE旧 旧M増設RAMボード (平 18 ， 000) ~特例 20，500 ・m附 マウス肋クポール(単 9，即日)附価平 Moo
・CZ-6BE2 2MB増設RAMボード (平 79，800)附僻 59，(0) ・ CZ~NSI がーイメージ~t;.ナ，，， (平 188 ， 000 )州僻135，~00
・CZ-6日E4 4MB噛誼R馴ボード (y1珂，剛附僻102刷・CZ-6BCI F似ボード，，，，，(平 79，800)州側印刷
・CZ-6BFl 増設用R叩2Cボード (y49，8叩)附鮮 37，(0)・CWM2 モデムζ ツト (平 49，馴附僻3MOO
・CZ-6BGI GP<Bボード，，，........作 59，800)附僻伺訓 ・CZ訓H 唱Eハードディ;z.~...(y110，0剛0仰附目的)附面僻平1肝7，ω.“CZ討』佃日酬酬M州1 M叩氾l附ポ-イド (作単 白，卵酬0的) ~州特画僻半 1叩9，綱S抑卵 .“CZ討叩』訂T刊UG町Y/畑BK附附日齢γZ好テム岬予.“CZ討』却B側N州| ス対キヤけナ用恥パf汚ラ和知レωjレ附ポ→-Il単泊仰，8捌酬叩刷) ~州特画僻平 1包2，卿側 .日町F-6伺8PR問0 直総性鉱貯即7列イル111..(作平 |聞9 ， 8酬閃刷) ~附特画僻半 1叩5，側.“CZ-6BPI 雌湖プロ甘制(-f--(平 79，8ω)附鮮印刷・CZ相01 先制ディ~?日ト (平 450 ， 000) 附fIi~3'l7刷
・CZ-6BOI ユニパーサ川10ボード (~ 39 ， 8叩)~特価平 29~佃 ・CZ-6日町 民肋ト71-"，1ード(単 19 ， 800)~特面平 22，側
・CZ-6EBI/BK拡彊1/0ポッ7").........(~ 88，000)附併前川・CZ-6日L1 LANボード (~198 ， 000) ~特僻217，側
・ CZ-6VTI/BK カラー・イメージ・ユニット ( ~ 69，ω0)附鮮 51，(00

通信販売によるご購入方法(お電話でお申し込み下さい。)

現金一樹ムい 11 クレジット 11 緩込先 | 
個持徹也電f曾陪いにて制尽込下さい 専用のお申し込み悶眠令制盆リ激し怠す ・車一勧蝿銀行 間後町主底
手級料'"お's措負担となります 由て、必要源現金二位入陪印のうえニ (普)1376679オーェープレイン

現金.留 住所、氏名.11m番号.商品名、世間惜岨
・朝日信用金庫 本腐

メティア場令お・~ ，あえのうえ現金・留に

て自社.てお通り下"い 受けてカらわ申し込み下さい (普)334833 オーエープレイノ
*クレジ y卜は1-60@!払いで月々5，∞口円よりご自由に綾定できます二

@オエーレイン干110東京都台東区掛28-4
'1 ... ~ .， -1" TEL & FAX 5688・3621

PC-9BOIRA2 ￥248.000より PC-286L 
PC-980IRXl ￥180，000より PC-286LS 
PC司980IVXZI'" ・ ￥175，000より PC-880IFH 
PC-980IVM引 ￥140，000より PC-880IMA 
PC-9801V岨 判 25，000より 陥8000
PC-9801F2 ￥ 48，000より X68000(HD) 
PC-9801EX2 ￥180，000より XIタ-"，ZII
PC-9801UV21 ￥115，000より FM77AV40EX 
PC・980lLVZI ￥143，000より 200ライシペ}RT
PC-286V ￥125，000より 400ラインCRT
PC-286VE ￥130，000より 80桁プリンタ
・その他多数有リ、必問い合せ下さい '35桁プリンタ

。￥110，000より ・FD-1155口(5イノテ) ￥9，001 
￥220，000より ・FO-'155C(5インチ) ￥8.oot 
￥48，0∞より ・FO-1I65A(8イノチ) ￥3，001 
￥55，000より ・FO-1I37D(3.5インチ) ￥ 9，001 
￥140，000より ・O-5i46H(5インチ40MB)￥29，001
￥190，000よリ ・0-31昭 (3.5インチ40MB)ー￥29.00
￥58，000より ・0-31叫(3.5インチSISC) ￥30，00 
-￥ 45，000より ・件付8インチ2ドライブ ￥20，001 
￥ 8，000.1:') ・件付5インチ2ドライブ ー￥30，0α 
￥30，000より
￥ 15，000より
￥ 35，000より

オーエーブレイン舎月の特価品グ台数限定お早自にP
E福司~... ~四咽=ーーーーーー-..0::::11_配~~'li;•. ー『ーー_A~ヨ孟忌温~.. n)sli 

コンビュータ・リサーテt目町制型J
• CRC-FD3. 5S 特価￥25，000
・CRC-FD3.5W 特価￥38，000
・CRC-FD5S 特価￥30，000
・CRC-FD5W 特価￥45，000
・CRC-FD5N 特価￥32，000
ダローリア(1MB専用)
'OD-35MI ... 特価￥22，000
・OD-35Mz・0 特価￥39，000
・OD-50MI 特価￥26，000
緑電子(1MB専用)
.Llltle-FI 特価￥24，000
・Llttle-F2 特価￥36，000

.コンピュータ・リザーテ・CRC'HR4(4刷}
(定幅￥四回0)

.CR~HR8/E8(80MI 
(定価"58，000)
.CRC相H8B(80M)
(:<悟~158.000) 

1 ・コンビュータ・リサーチ
帽￥58，脚 |・CRω州88(蜘) 輔量平沼

輔￥80，0001 ・CRC州日(4刷) 特宙開
|・緑電子

特価￥80，0001 ・LI廿LE.E4D(4刷) 特価￥鴎

-キャノン

l ・-・・BJ.IDV(V14.800)
5hrb同何時V 判恒》鞄2目3，∞。ωIIι..;.'，..1“ω恥削1，川"川》
rz旬ウ/ドオ-ケス門tじd 帽画~1'l抗，;邑6岳 1 .u:::牟且 .LBP.B剖‘065+"ナ-
tψ3釦》リトル3宥，ケストラ 輔価￥T唖4，豊QQI.-‘ 判f価轟￥剖8，
"宮勺3刊'リJトル3雰T ケストラL 輔圃》唱:l，C剖)()()!-圃.
èi;サウ:"-1"ミューン特価~i1~:蹴 | 一一一・LBP.Ä・o・令けー
(~)リトルミ斗ーン円ン 輔岬目lI:slS呂| 科{州路，

-流通事情により、広告表示よりお安くなる場合もございます。まずは、お電話下ざし¥0・ビジネス・ゲームセットもございます。



*X  

パソコン
ワープ口の
ことなら
なんでもノ

CZ-644C早TN ￥L二二二コICZ-620H 
CZ-634C-TN ￥仁二二二コICZ-64H 
CZ-653C ￥192.400 IIT X80 
CZ-623C-TN ￥323.700 IIT X 130 
CZ-604C-TN ￥226.200I HX0140 
脅 X8800ディスプレイ* 1HX0040 
CZ-6060 ￥ 53.900 I HXO 042 
CZ-6130 ￥ 91.100 I AV-090WS 
CZ田6050 ￥ 77.600IAV-05OWS 
CZ-6040 ￥ 64.000 
CU引 HO ￥ 99.9001CZ-6BS1 
脅プリンタ・ケー訪レ付W1CZ-6BM1 
CZ-8PG1 ￥ 90.400 I CZ-6BV1 
CZ-8PG2 ￥ 111.200 I CZ-6BF1 
CZ-8PK10 ￥仁二二二コICZ-6BG1 
CZ-8PC5 ￥ 67.300 I CZ-6BU1 
IO-735X ￥仁二二二コICZ-6BC1 
cZ-6PV1 ￥仁二二二コICZ-6BL1 

CZ-6BE2 
CZ-6BE4 
PIO-6BEトA
PIO・6BE2
PIO-6BE4 
CZ-6BE2A 
CZ-6BE2B 
脅そ

CZ-6BP1 
CZ-6EB1 

ー;* I CZ-6BL2 
21.000 I CZ-6BP2 
￥仁二二コ
￥仁二二二コICZ-8N02 
￥ 18.100 I CZ-8N01 
￥ 33.800 I CZ-8NM3 
￥ 59.400 I CZ-8NT1 
￥ 44.900 I CZ-8NM2A 
￥ 41.000 I BF-68PRO 

CZ-6TU田 BK
￥仁二二二コICZ-6VT1 
￥仁二二二コICZ-6S01 

シャープ
X68000セット
xv I 
特価1I I I I I I 

TEし
各種主寸一 合ソフト各穣脅

￥仁二二二コICZ-249GS ￥ 22刈O
￥ 90.000 I CZ-255GS ￥ 6.600 
￥仁二二二コICZ-256GS ￥ 6.600 
￥仁二二二コICZ-245LS ￥ 33.600 
￥仁二二二コICZ-260LS ￥ 7.400 
￥仁二二二コICZ-251 BS ￥ 29.900 
￥仁二二二ゴICZ-243BS ￥ 14.900 
￥ 116.800 I CZ-240BS ￥ 11.100 
￥ 93.100 I CZ-259SS ￥ 5.100 

CZ-257CS ￥ 14.900 
CZ-219SS ￥ 22.400 
CZ-252MS ￥ 21.600 

￥ 15.800 I CZ-213MS ￥ 14.100 
￥仁二二二コ|CZ-247MS ￥ 21.600 
￥仁二二コ| *モデム各犠肯
￥仁二二JIM024FB5V ￥仁二コ
￥仁二二コ1M024FS7 ￥仁二二コ
￥仁二二コ1M024FP51I ￥仁二二コ
￥仁二二コ1PV-M24B5 ￥仁二二コ
￥仁三二コ1PV-A24B5 ￥仁二コ
合 コムスターズ2424/5￥ 27.即日
￥ 17.900 Iコムスターズ2424/4￥仁二二二コ
￥ 1.300 I SR-120S ￥仁二二二コ
￥ 7.400 I SR-240S ￥仁二二二コ
￥ 10.400 ISR-240V ￥仁二コ
￥ 5.100 1 *ゲームソフト脅種肯
￥ 13.800 
￥ 23.000 
￥ 48.500 
￥仁二二コ



X68000下取りセール実施中/

~後後傷綴グ芯6BOOO~級協級協級協級協.E辺出血温!IJJ~・
XVI 
CZ-634CTN CZ-644CTN 
+CZ-606DTN +CZ-606DTN 

フェアー特価 フェアー特価

XVI 
CZ-634CTN CZ-644CTN 
+CZ-614DTN 

フェアー特価

XVI 
CZ-634CTN 
+CZ-607DTN 

フヱアー特価

14型カラーディスプレイ

CZ-606D・BK

標準価格 ￥79.800 

カラービデオプリンヲ

CZ-6PV1 

特価

4票準価格 ￥198.000 

特価 ￥158，000 

ドットマトリヲスカラー;a宇プリン$>(60桁)

CZ-8PG1 

標準価格 ￥130.000 

特価 ￥104，000 

ドットマトリヲスカラー轟宇プリンヲ(136軒}

CZ-8PG2 
棟準価格 半160.000

特価 ￥128，000 

+CZ-607DTN 

フェアー特価

Z-644CTN 
+CZ-613DTN 

フェアー特価

ドットマトリクス漢字プリンヲ(136桁)

CZ-8PK10 

標準価格 ￥97.800 

特価

24ピン漢字ブυンヲ(8日桁)
CZ-8PK7 
標準価格 半122.000

特価

rEXPERT. 

CZ-602CGY 
+CZ-6030GY￥248，000 
+CZ-6120GY￥268，000 

EXPERTII 
CZ-603C 
+CZ・6060 ￥270，000 
+CZ・6070 ￥285，000 
+CZ田 6140 ￥310，000 

「I|||CS+++ZCCCu.ZZZ6p---0e6664001『4C67一DTDD一TN TTN NN ￥290，000 
￥305，000 
￥330，000 

光磁気ディスクユニット

CZ-6M01 
標準価格 ￥450.∞o 
特価 ￥360，000 

級 協腕玄関000ソフト4級協後傷級協級協働醐
正価 特価 正価 特価 正価 特価

ICONEDITER 計測技研 ￥ 4.800 ￥ 4.1∞ SUPER DIVICE MONITOR "T"プJレースカイ ￥15.000 ￥12.000 MUSIC Sludio PR068K Ver2.0 CZ-261 MS ￥28守800 ￥23.000
C言語ライブラリー(X68000) 計測技研 ￥ 6.800 ￥ 5.8∞ CANVAS CZ-249GS ￥29.800 ￥23.850 MUSIC PR068K MIDI CZ-249MS ￥28.800 ￥23.000 

BASIC拡張関数パッケージ 計測技研 ￥ 9.800 ￥ 8.5∞ XBAS 10 C CHECKER CZ-260LS ￥ 9.800 ￥ 7.850 CARD PR068K Ver2.0 CZ-253BS ￥29.800 ￥23.850 
DISK CACHER 計測技研 ￥ 6.8∞ ￥ 5.8∞ Mulliword CZ-225BS ￥32.∞0 ￥25.600 CARD活用フォーム集1 CZ-242BS ￥ 9.800 ￥ 7.850 
f二一みのる2 SPS ￥17.800 ￥14.250 Human68K Ver2.0 CZ-244SS ￥ 9.800 ￥ 7.850 SX-WINDOW Verl.l CZ-278SS ￥ 9.800 ￥ 7.850 
Xlエミュレータ ACCESS ￥ 9.800 ￥ 8.330 C compiler Ver2.0 CZ-245LS ￥44.800 ￥35.850 OS-9 CZ-219SS ￥29.800 ￥23.850 
EM 68K(エミュレータ) ニューウェーブ ￥30.000 ￥25.500 SOUND PR068K CZ-214BS ￥15.800 ￥12.650 Easypainl SX-68K CZ-263GW ￥12.800 ￥10.250 
CP/M 68K ニューウェーブ ￥110.000 ￥93.500 Sampling PR068K CZ-215MS ￥17.800 ￥14.250 Teleport旧nPR068K CZ-258BS ￥22.800 ￥18.250 
サイクロン Verl.2 アンス ￥58.000 ￥49.300 MUSIC PR068K CZ-213MS ￥18.800 ￥15.000 



お買上げの方にソフト3本(当庖指定~フロッピーシ→レ~型企jプレゼント({;Ij]jまで-

EXPERT+HD カフープリンタセット EXPERTフルセット
CZ-602CGY + HXD140 CZ・634CTN CZ-602CGY 
+CZ-6030GY￥315，000 +CZ-6070TN 

+HX0140 
+CZ-6120GY￥335，000 +MZ-1P22 
+CZ・6130GY￥355，000 +ケーブル ￥360，000 +CZ・8PK10 ￥375，000 

Super~画

「ll1lltC++++PZCHMケR-ZX6ZO-D56ブ131I0P4ルCI620 フBD2K BルKセット

Superカフーセット
CZ-634CTN CZ-634CTN 
+CZ・6060TN￥380，000 +CZ・6070TN
+CZ-6070TN￥395，000 +IO-735XB 
+CZ-6140TN￥420，000 ￥328，000 +JX・220X ￥707，000 

PROII 

「ト|l|| c+++CzCCCコ.ZZZ6二---4d6B2441Pt3Cイ5KDTLラ7TNSセNッ￥ト5一6一渇一らoc一00一o I寸||| 「||||| CE++++zXCCCC・PZZZZ6E--06B82R30TP5TC68GMHD Bテ21 S レポーテーシヨンセット
CZ-653CBK 
+CZ-606DBK 

(のこり少々 )
大特価 ￥418，000 

1MB咽阻円AMボード(同園用)
HXD 040 23ms X68000 CZ-6BE1 ……4 / 4耳障i1!!f，画将器￥35.000HXD 042 X槌曲。 噌設周
輝皐僑絡￥1謂 α10特恒"'102，500 特価￥29，800
HIlD ¥40 X倒回目内蔵用 CZ-6BE1B 
繍d院fOta￥岨ぼ10 特価￥75，000 4旗i1!!f面科書￥28.000HIO 140U602C.603C.6!o2ι的訓:a>内雇用

特価￥19，500

RGBシステムチューナー 8C81ボード

CZ-6TU-BK CZ-6BS1 
権準価格 ￥33.100 標準価格 ￥29.800 

特価 ￥26，000 • 特価 ￥19，500 
認富士通、NEC、シャープ周辺機器(拡張機器全機種、プリンター他)も常時取り担っております。

活川い需…6準83価5格i-2F … カラーイメージジェットプリンヲIO.735X-B 

￥80.000 標準価格 ￥248.000 

特価 特価 ￥198，500 

〈金商昂新昂完全保liE付)"ャープ、カンオポケコン全機種取級い.ヵタロダ.価格表ご開求に1:.72円
を添えてお願い致しま1".

r0426・45・3002(吉野面白書)二388;寝室j
FAX.0426・44・6002

-・・・E霊m.&.I!璽璽冨!I.I置軍軍-冨盟AaJI'全通 叫料はご注文明二叫11也、合わせ下さい・
販制酬の商品は…新品保町 すきで℃
合fl，l縦のl商品は充分用意してありますヵtご注文の際

・営業時間/10:00-19:00・電話受付/20:00迄可・定休日/水曜日
HARP SUPER XEX SHOP 

園慣売川町伽以金空間またはι叩 込で
お巾L.ib;"-'"血、全I商品クνジットで色掛っておりますL

、ず電宮古番号を明記して下~ ， 、.

北海道から沖制まで合間J九品切れの節はご容枇下さい。

アイビット電子械式会社〒192東京都八王子市北野町560・5I富士銀行八王子支庖 〈普)1752505
・本総発売時には上 記価格よりさらにお求めやすい価格 に変更されている場合がありますユ・この広告の商品にはすべて送料・消資税は含まれておりません。



ぶYBBOOOシリーズ全庖特価にてご奉仕/
XVIセット
CZ圃 634C噛
+ 

CZ・6060-

大特

XVI-HDセット
CZ-644C由
+ 

CZ-6060-:; 

大特

定価合計

大

XVIセット
ーTN

O-TN 

" 
Eセット

圃 653C・BK
+ 
060-BK 

ITEC製新型ハードディスク
X68000専用
80MB SCSI/SASI兼用八一ドディスク

TX-80アクセスタイム20ms
標準小売価絡 ￥108.000 

今￥88，00。
130MB SGSI八一ドデイスク
TX圃-130アクセスタイムE託叩町o町]汁m
棟準小売価格 ￥13犯8.0∞
今￥110，000
180MB SGSI J八l一|ド〈テデ‘イスク
TX-180アクセスタイムE白日m
棟準小売価格 ￥18邸5.0∞00
今￥148，000

私 主
10・735X(8) 

J X -220(8) HAL研究所
引力ラゴケ沼門ナファインスキャナー
込山JJL;日 68K(HGS-68) 
大特価.η 五苦悩ぬ
MIDI関連
音源モジュール+a換MIDII/Fセット

大特価YY大特価yy
E幸福頭理di5_
円0-6B日-AOMB) 
..￥18.000 

円。-6BE2-2M(2MB) 
・・・・・・・・￥34.800
円0・6BE4・4M(4MB)
..￥60.000 

匝軍司国語25庄野置薗盟副
CZ・6BE2A(2MB) XVI車体内Eメモリ

...￥46.000 
CZ-6BE2B (2MB)メモリーボード増設用
・・・・・・・・・・￥42.即日
CZ-6BP2 (数値演算プロセツサー)
.....￥35.800 

その他、各種周辺機器、中古田等

多数取り扱っておりますP

お近くのrOAシステムプラザ」へ

まず、お電話をグ

お待ちしております。



あなたのミざ88000のキーボードを
チューンナップします。
ステージ0・・・新たに⑩入力防止処理のみのステージを追加しました。

ステージI…合計別個のキースイッチをクリック感抜群の物と交換グ

ステージII…ステージ1+キーボードの101箇所!こ⑧入力防止処理を施しま志
一一一一一一一一一一一一一一一一一- '::&j.l[~"';

スイッチのサンプル・
送ります。(有料) -----þ:~・-圃・・・・・・;;;;;;圃・・・・・・・・・・・

ご注文は、住所・氏名・年齢・ TEし・御支払方法

そして、ステージ0・ステージトステージIIかを選ん

で、TEL'FAX・はがき等でお申し込み下さい。

(ーキ刊 ! は構造上8REAK'COPYキ一
変更出来ません。

Fl-Fl日キー
その他の入力に必要なキ を変更します。

・X6BKPROシリーズには対応していません。

ステージ0…￥21，800
ステージ 1.一￥19，800

ステージII…￥29，800

-当社からの発送代金は全てサービスです。

・消貨税は、含んでおります。

御支払方法 1 .現金書留・郵便為替

2.郵便振替横浜4-31863
3.銀行振込協和局玉銀行狛江支后

当座 008867
入金確認しだい梱包用の箱をお送りしますので、

顎サイバー〒227横浜市緑区鴨志田町801-32
CYBER corp. 

あなたのキーボードを入れて御返送下さい。

当社に着きしだいすぐに作業に力、かり、約一週間で

お手元にお届け致します。
お問い合わせは、お気軽に TEL.045(962)1447 FAX.045(962)1457 

SHARP 提供するのはt3:i:Ilr1rl]の
[ ンユ 才能をひき出す仕事で五 | 
勤務地大阪・東京・岡山

.会社概要

設 立・i昭和44年
資本金・1，500万円
従業員数・17名
平均年齢・26歳
・事業内容

パーソナルコンピュータ・AXによる自社ソフトパッケー

ジの11日発及びオーダーメイド販売サポート

資 格・ ï:~卒以上30歳位迄の方
※未経験者i歓迎

給 与・経験・能力等与I.ll!.の上、当社規定により優

逃いたします二例 25歳 ⑫ 176，000F9 
※別途報奨金制度あり

待 遇・昇給年11TI1'1't与年2回 手当/業務・営業
・皆勤交通'l'i全領支給

勤務l時間・9・00-18・00
橋利厚生・各種社会保険完備 退職金制度 l吋形J11'

格制度社内旅行有

経験の有無を閏わす~X6BOOO大好き人間歓迎。経験者には、実
力を発揮する場を、未経験者には丁寧な指導をお約束しますb
シャープ、XEROX等のシステム機器販売から、シャープ・コンヒ。ューターの

システムプレゼンテーターとしてメーカーの期待を担う当社で活躍して下

さい。

l株巧ω ステム r 
本社干553大阪市福島区鷺洲3丁目iIIiUし06-458-7313 担当菊田 I 

干 115 東京都北区浮間~lII'II[~エスポワールmdllAIJA<1*Bt1Il:_m当鈴木 1・
休日休暇・隔週休2日制(完全週休2目指的検討中)

祝日

有給・特別'!il:JUJ・年末年始休暇等

応 募・電話述絡の上、履歴書(写J*J1占付)

を持参又は郵送して下さし、。追って詳

細を述絡いたしますL
※入社日相談に応じますL

※応募の秘\'I';JU~守いたしますL

交 通・阪神、地下鉄野間駅下車徒歩7分



¥ 

A@@ESS 

エミュレータ
好評発売中

定価￥9，800

XlエミュレータはX68叩O上でXlシリーズのアプリケーションを実行す
るためのソフトエミュレータです。Xlのアプリケーションを完全にソフト
ウェアのみで、エミュレートしているため、Xl上での実行速度と比較して、
平均3-5倍程度おそくなりますが、X68000のマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとX68000の相互闘でファイルを転送する
ためのユーティリティと専用ケーブルが付属しますので、Xl上で作り上げ
たソフトの資産をX68000上に移行することも簡単にできます。

芯 Eエミュレータの機能

.XlエミュレータはXl1こ相当する機能をエミュレート。 ・Xlエミュレータで仮想的に実現したXlは仮想ドライブから起動。
この仮想コンビュータには愚大4つのドライブが仮想的に接続。 このため仮想ドライブ用ファイルには、Xlを立ち上げるために必要な

・Xl工ミュレータからみたドライフはHuman681くのドライブょにある HuBASICやCP/Mなどのシステムプログラムが必要。

ファイルで仮想的に実現。このファイルはXl用の5"2Dディスクのイ ・Xlエミュレータでは、 Xlの持つVRAMを含むメモリイメージや
メージをファイル転送ユーテイリティでまるごと転送したもの。 Z80CPUを仮想的にソフトウェアて、実現。

ファイル転送ユーティリティ

|テ、イスク転送|

Xlディスク事時X68000Human68k(5. 2Dディスクイメージファイル)
・Xl工ミュレータではHuman6日k上のディスクイメージファイルを仮
想ドライブとして使用。

|ファイル転送|

Xl BASIC: CP/M.・時X68000Human68k 
・Xlで作ったプログラム8データをX680凹上で使用。
;:~ 付属の専用ケーブルをX l と X 6日日日日に接続してファイルを転送します。

芯 DエミュレータQ8A

Q.ファイル転送のために別途RS-232Cケーブルを買わないといけない
のですか?

A.専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。
ロ.X1BASICのプログラムをX68000上のX-BASICで使えますか?
A.通常のセーブではコードが違うので使用できませんが、アスキーセー
ブしたファイルであれば:'X-BASIC上でそのままロード可能です。

Q. TurboBASICで作成した住所録などの漢字を含んだデータがある
のですがX680凹上にファイル転送できますか?
A. XlTurboもX68000も漢字はシフト.JISコードなのでファイルの
転送は可能です。ただし、漢字円OMを必要とするものはサポートし

ていません。

*この商品価格には消費税は含まれておりません。

*CP/Mはデジタルリサーチ社の鵡練で丸
¥ 文中のソフトウェアは各社の商標て'す。

Q. Turbo用のソフトは動きますか?

A. Xl用のみでTurbo専用のソフトは動きません。
Q.ゲームは動きますか?
A.純粋lこBASICてカ、力、れたものは動きますが、プロテクトが力、かったも

のや直接ハードをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミンク等八一ドウエアに依存するようなソフトは、原理よ実行できない、もしくは

正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。

*一部サポートしていない働能があります。

|Xlエミュレータ通信販売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知
らせください。注文書をお送り致します。

々え¥本製品の仕様、名称は予告な〈変更す碍合山、ますのであ肋、じめご了承〈胤、。 藷アクセスニ主主rEFZ君臨{
《匂常恥¥
\J'~:~寸干さ寄\
会 ¥



孟三f力一@

原 陽子さん 23歳
(o H330341はらよ)企画・広告デザイナー
チャレンジ精神旺盛な原さんは、新入社員時代
から企画書や広告のラフ案作成にパソコンを活
用するべく試行錯誤。舎では、デザインルーム
のチーフとしてパソコンとワープロを使い分け
ながらてきぱきと仕事をこなしておられます。
「デザイナーは、パソコンを活用はしても頼り
すぎてはだめ」と、きっぱり言い切った一言か
印象的でした。

NAPLPS画像通信に大きな期待。ただいま、作品制作中/
0&P HOTLlNEが実験的にスタートさせる新ホス

トの案内で rNAPLP8画像通信」という見慣れない

ことばに出会ったとき、「画像」のE文字が大きく目に

飛び込んで来たという原さん。

持ち前の行動力で事務局に問い合わせ。今までいろん

な81Gの018グラフイツクコーナーや画像通信コーナ

ーを見たり聞いたりしても、もう一つピンと来なかっ

たのが、事務局から説明を受けて「これは、おもしろ

そう」と大いに期待を持ったとのこと。さっそくお絵

描きソフトと画像通信用の通信ソフトを入手して、色

々と作晶を制作中。

デザイナーという職業柄、お絵描きソフトは「お遊ひ‘」

という先入観を持っていたことを今では反省。仕事に

活かすだけでなく、趣昧としても十分に魅力的で、ア

ニメーションやディスプレイ上の絵本制作にまで夢は

広がります。近々、

力作をひっさげて

NAPLP8画{象

通信にデビュー予

定とのことなので

お楽しみに!! 

原さんとJ&pHOTLINEのお付き合いは、
もちろん薗像通信だけではありません。

肯 宝くじマニフコ(?I)なの!こ、買うだけ買って発売日を忘れてしまう

宝くじ当選番号l屑報は力強い昧方です。

肯 仕事ガ忙しいからこそ充実しだ自分の時間を持ちたい - データベ

ースのCD情報と文庫本の新刊情報は定期的に欠かさずチェック/
肯 勤務先がω身症に関する財団のお仕事のお手伝いもしているので、
関連するSIGのHeartfulVolceやサイコロジストもできるだけこ
まめにROM。

肯 企画の仕事ガ結講多いので、時間ガあれば不特定のSIGやBBSを
見て回っています。ただ、なかなか符定のSIGに参加する時間がな
いので、どうしてもROMつ子になってしまい、書き込めないのガ
悩みとのことでした。

J&P HOTLlNEへのご入会はスタータキットで己

スタータキットのお求めはJ&P各自でどうぞ。 |テクノラン ド 大阪市悶同町時7号宮(06)印 1211
メディアランド 大阪市，自速区日本繍5丁目8番26号合 (06)634-1511 
⑨ コスモランド 大阪市，自速区難波中2丁目1番17号合(06)634-3111 
u. S. LAND 大阪市，良速区日本橋4丁目 9~性 15号~ (O6) 634-1411 
ビジヰスランド 大匝市北区梅田トト3大胆駅前草花ル印公(06)348・1881
4梅田庖大阪市北区小松原田J1 -10~ (06) 362-1141 
高槻底高槻市高槻田J11 番 1 6 号~ (O726)85- 1 2 1 2
くずは庖枚方市楠葉花園町 15番 2号~ (O720)56-8 1 81
千里中央庖 豊中市新千里東町1-)SENCHUPAL2番街4Ffi(06) 834-4141 
m津富田庖高槻市大畑町 24- 10合(0726)93-7521
寝屋川庖寝屋川市緑町 4- 20合(0720)34-1166

豚井寺庖綴井寺市岡2丁目 1番 33号室宝(0729)38-2111 
岸和田庖岸和田市土生田J2451 -3~ (0724)37- 1 02 1 
さ!JT)みや11;(人間神戸市中央区八幡通3-2-16企 (078)231-2111
西宮庖兵庫県西宮市河原田r5-11公 (0798)71-1171
姫 路 庖 姫路市東証末l丁目 1 番住友生命拒路南ビル1F~ (0792)22-1221 
京都寺田T庖 京都市下京区寺町通仏光寺下ル恵比取町o41)fi(075)341-3571 
京都近鉄庖 京都市下京E烏丸通七呆下ル車塩小畠町70m (075) 341-5769 
和歌山后和歌山市元寺町4丁目4番地合 (0734)28-1441
奈良1ばん館奈良市三条町 478- 1 ~ (0742)27・ 1111
郡山イ/1-/1;大和郡山市償田 693- 1 ~ (07435 ) 9・ 2221
熊本庖熊本市手取本町 4- 12~ (096 ) 359-7800 

渋谷庖

町田底

八王子庖

立川庖

本厚木庖

富山庖

金沢后

寺 i也庖
大須后

東京都渋谷区道玄坂2丁目 28番4号~(03) 3496-4141 
東京都町田市森野 1 丁目 39番 16号~ (04Z7)Z3- 1313
JIU京都八王子市jJlJllj 1番l 号八王子そこウ7F~(0426) 26-4141 
東京都立川市幸町4-39 -1~ (0425) 36-4141 
1草木市中町 3-4 - 3~ (0462) 25-1548 
富山市桜町 2- 1 - 1O~ (0764)32-3 1 33 
金沢市入江 2 - 63~ (O762)91 - 11 30 
金沢市寺地 2 - 3~ (0762) 47 -2524 
名古屋市中区大須4丁目 2-48~ (052)262- 1141



SHARP 

-お問い合わせ(l'" 19.令-710繍司会事1
電子慣器移築本節ンステム四器官撲部〒545大阪市阿倍野区丑池町22番22号世(06)621-122 1 (大代表) 電子柚器ili製本g~;商品幌像ンステムミ匹狼閉館2商品企画部干 162車京刷新宿区南谷八幡町自番地官 (03)3260-1161 (大代現)

T4910217908609雑誌02179-8
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