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シャープX68000"ソコン教室開催中
・会場 四谷教室

・コース入門コース・表集計コ ス・音楽

コース・絵画コ ス

・申込受付電話番号(03)3260-8365 
・受講料 2.000円(税別)
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いまクロック16MHzの俊才、「エクシウス」のテ、、ビューで、5年に及ぶ68000CPUへの探求は、ひとつの結論を得ようと

しています。極めたといえば言い過ぎて、しようが、司王のi菜漏れこ迫ろうと努力するもののみに与えられるi集い充足を、私たち
スタップは、これまで'X68000を支えていただいたユーザ一、ソフトハウス、ハードベンダー諸兄1:1:もに味わいたい心

境です。徹底したこだわりと、それを裏付けるアドバンストテクノロジ一、世間の逆風を揚力にしてしまう、それなりの魅

力と知性を背景として1j耐えたX68000が、パーソナノレコンピュータに新しいジ、ヤンノレを切り拓いてきた歩みは、ご存じの
通りで、す。現在のマノレチメデ苛ア環境を開発当初から想定していた先見性。一言ていλばクリエイティブマインドとい

うことでしょうが、そのグラフイツクアピリティ、映像統合コンセプト、サンプリング音減、ウインドウ環境、そうした単に、と

はいえi安いスペックさえ超えたところにX68000の付加価値は存在します。アプリケーションを走らせるた'けのフーラック
ボックス化した、あるいは文房具としてのマシン、それはそれで異論はないのですが、本来的にパーソつわνコンピュータ

がもっ可能性を育む、いわば創造性という観点から物足りなきを覚えることも事実です。X68000は、ある意味ではたい

へんな異端児かも知れません。しかし世間から見たその“異能"は、私たちが考えるノfーソナノレコンピュータとしてはま

さにスタンダードに他なりません。いつも新鮮な感動がある、驚きがある。新しい発見がある。“センス"の速いはスペッ

クをも超えて使う人に訴えかける、敢えて68000CPUに執着してきた理由もここにあります。ワークステーションとしての成

熟、先見性、創造性の具現化、ユーザーインターフェイスの追求。X68000の進化の過程はここに凝縮されています。

新しい「エクシヴイ」がこのコンセプトをどう発展させたか、ご体感ください。

瞬 速16MHz、エクシウヨ登場。
16MHzクロック68000搭載体感速度約2倍。osの高
速イヒ、アートワークをノfワフルにサポー卜するク口、ノク周

波数16MHzの68000CPUを借載。ワークステーション

にふさわしし、システムノfフォーマンスを実現しました。

sX-WINDOW ver 1.1搭載:CPUのクロックア、yプ。と合

わせ、大幅な処理速度の向上を実現。操作性を一段と

高めたニューバージョンです。多機能・高速の強力エ

ディタを搭載。文字選択・外字作成ツーノレも装備して、

スムーズな日本語入力環境をサポート。またプリ:タテシf

メモリアクセスを実現。さらに1/0スロットへの増設を含
め最大12Mバイトまで拡張できます。数値演算プロセッ

サも本体内に取り付けられます。
減2M日増設メモリ(ボード型)CZ-6BE2A欄準価格59.8∞円(税別)、2M
B増設メモリ(チップ型)CZ-6BE2B欄準価格54.800円(税月11).数値，寅
算プロセッサ(チップ型)CZ-6BP2 槽準価格45.800門(税~II)を使用 。
(すべて別冊)

-大容量メテ可ア対応、世界i僚準SCSIインターフェイス標

準装備・X68000シリーズ、とフノレコンパチフ》設計・高品位

なチタンフヲックのニューデザインマンハッタンシェイプ・81

イスドライバを搭載し、 多彩な印字指定が可能です。も MパイトSCSI仕様HDD搭載(CZC644C)/内蔵可能(CZ

ちろん、こうした新しい環境がすべてのX68000で享受 634C)・1024X1024ドットの笑画面エリアを装備した高解像

できることは言うまでもありません。そして待望のウインドワ 度表示(最大表示エリア768x512ドット・65，536色中16色

アプリケーションもリリースされ

はじめています。

高密度メモリ拡張環境:メイン

メモリは標準で2Mバイ ト、本

体内部のメイン基板上に6M

バイ ト増設でき、1/0スロットを
使用せず最大8Mバイトの高速

表示)、65，536色同時表示(512x

て、7~門，..，，..，内日2ドット時)、先駆の高解像度自然
~\_ム UIι-;JUUU 色グラフ4、ノク・ADPCM、ステν
一一 オ8オクターブ極 'fU音FM音得議PERSONAL WORKSTATlON 

x、1
ヱクシヴ二f

本体+キーボード+マウス・トラックボール

1世・オートロード・オートイジ、ェクト

の1Mノfイト5インチFDD2基搭載

・マウス・トラックボーノν標準装備

X6Bエクシヴイ.... 
1&MHz 
新登場

CZ-634C-TN(チタンフヲック)標準側裕368，000円(税別)
81MBHDタイプ CZ-644C-TN(チタンフヲック)標準価格518，000円(税別)

SUPER本体+キーボード+マウス・トラックポール PROII本体+キーボード+マウス
CZ-604C-TN(チタンブラック)標準価怖348，000円(税$1]) CZ-653C-BK(ブラック)ーGY(グレー)標準価絡285，000円(税別)
81MBHDタイプCZ-623C-TN(チタンブラック)標準価格498，000円(税gl]) 40MB HDタイプCZ-663C-BK(ブラック)ーGY(グレー)標準価椅395，000円(税別)

・15型カラーテ勾スプレイテレビ(ドン卜ピyチ0.39mm)CZ-602D-BK(ブラyク)ーGY(グレ竺)帽準価格99.800円(チJレトスタンド同梱税別)
・15型カラーテ匂スプレイテレビ(ドン卜ピyテ0.39mm)CZ-605D-BK(プラyクトーGY(グレー)梱準価格115.000内(スビーカー2個/テJレトスタンド同梱・税別)
・15型カラーテマスプレイテレビ(ドyトピyチ0.31mm)CZ-613D-TN(チタノブラック)・BK(ブラック)・GY(タ1.--)槽準価格135瓜氾円(スピーカー21町テルトスタンド周梱・税月11)
・14型カラーテ勾スプレイ(ドy卜ピyチ0.31mm) CZ-603D-BK(ブラyク)・GY(グレ )槽準価格84.800円(チルトスタンド同梱・税別)
・14型カラーテ勾スプレイ(トソトヒ・yチ0.31mm) CZ-6D4D-BK(ブラック)・GY(グレー)帽増価格94.800円{スピーカー2イ固/チルトスタンド同相・説別)
・14型カラーテマスプレイ(ドントピyチ0.31mm) CZ-606D-TN(チタンプラ刀)・BK(ブラック)・GY(グレー〉標準価格79.000円(テJレトスタンド同十回・税JlII)
・21型カラーテユfスプレイ{トソトピyチ0.52mm) CU-21HD-BK(ブラック) 槽準価格148.α刃向(スピーカー2佃同梱・主切11)

新製品X68000XVI発表会 パソコンワールドは日進月歩。X68000も例外ではありません。XVIを加えた新しいX68000を
より身近に感じていただけがシャープパソコンフォーラムヲlJ。是非ご来場ください。

シャープアやJ...，"'j ・日時 5月11日出 AM.ll:00-PM.6:00 ・交通 JR池袋駅東口 ・徒歩時
，、.，・・........ 12日(日)AM.10:00-PM.5:00 ・主催・問い合わせ先

※印の商品は在庫{草生です.

-お問い合わせは-

:O~-~。械式会ね
電子機器事捜本部システム機器営業部

，; 

フォ ラム'91・会場「ユ二パーサJレホール」 シャープエレクトロス販売側
ヌ『ーー三~~ ~I サンシャインシティ文化会館2F 首都圏統轄営業部

〒545大阪市阿倍野区長，也町22番22号宮(06)621-1221(大代表)
電子機器事喋本部液品映像ンステム事業部第2商品企画部

認1孝担は173べージ広告をこ・覧くださ戸 東京都豊島区東池袋3丁目1番 TE L. (03) 3266-8248 〒162東京都新宿区市谷八幡町B帯地宮(03)3260-11611大代表)



特集 X68000XVI-HD

SX-WINDOW用アプリケーション
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tinyCalc 

グラフ ィッ?パッケージMAGIC

マーブル ・マ y ドネス

シグナトリ ー

c T 
-特集

X68000XVIとSX-WINDOWVer.l.l0 
58 X68000XVIの製昂概要

61 速報SX-WINDOWVer.1.10 

86 速くなったFLOAT?X

BB 誕生からXVIへあるいは羊たちの沈黙または198X年

・特別付録

黄金週間PRO-68K

72 付録ディスクの内容と使い方

75 tinyCalc 

79 CARDSHOP 

81 グラフィックパッケージ'MAGIC

86 新・魔術師への道

-カラー紹介

38 
特別付録

黄金週間PRO-68K

40 
新製昂貴甥l

X68000XVI/XV卜HD
-特別企画 第6回雷わせてくれなくちゃだワ

36 
カラーイラスト大集合

Oh!X readers'ぎやらりい

89 
micro Communication 
言わせてくれなくちゃだワ

1062晶結晶CIAL
〈スタッ フ〉

斎E事普

吉田幸一

丹 日月彦

荻窪妾

編集部

泉 大介

上野和彦

影山裕昭

山田純ニ

影山裕昭

.編集長/前回 徹・IiIIJ編集長/植木寧夫 .絹集/岡崎栄子浅井研ニ・協力/有国隆也中森章

後藤貴行林一樹荻窪圭岡本浩一郎毛内俊行 吉国賢司 影山裕昭相馬英智 古村 聡村田

敏幸丹 明彦三沢和彦長沢淳1尊富島情金子俊一 浦川博之 山田純ニ・カメラ/杉山和豊島
.イラスト/永沢しげる 山回晴久 小栗由香 .アートディ レクター/島村勝頼 .レイアウト/元木昌子

AD GREEN ・校正/グループごじら
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話題のソフトウェア

UNIXはAT&TBElL LABORATORIESのOS名て・す.
Macht;tヵー皐ギーメ ロμ犬繁町OS名です.

CP/M， P-CPM， CPfMplus. CP/M-86， CP/M-68K， CP，川-

8000. DR-DOSllDIGITAl RESEARCH 

OS/2ItIBM 
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GAME REVIEW 

マーブル・マッドネス
シグナトリー
石道

クォータースタッフ
サブナック

MSX-DOSI;tアスキー

丹明彦

出口 香

浦川↑尊之

金子俊一

毛内俊行

05-9， 05-9/68000. 05-9000. MW CはMICROWARE

UCSD p-systemはカリ フ才ルニア大学理事会

WordStar， WordM田 tcrl:WOROSTARInlernatlonal 

TURBO PASCAL， TURBO C， StDEKICKI;t'BQLAND山TER

NATrONAL 

LSI CI草LSJJAPAN 

AFTER REVIEW 

遊撃王II工アー ・コンパット/力、ンシッブ

HuBASICI;t1、ドソ ンソフト

町商保です.その他。プログラム名 CP山手ー闘に'1¥

メーカー町畳録商揮です.本文中でほ寸M"，"Rマー

クは明記してい丞ぜん.

本誌に掲蹴8れたプログラムの著作備はプログラム

作成者に保留Sれτいます.著作摘よ.PDSと明記さ
れたもの以外.個人で使用するほかの無断檀製は総

じ勺れています.
-シリーズ全機種共通システム

147 THE SENTINEL 

148 実数型コンパイラ言語円EAL
・読みもの

一 …一一一一 一一一一一一
142 送る日立すぐにしなきぶ主

144 ち7if;ゐ1点目回
・連融j紹介/講座/プログラム

大貫{言昭

有国隆也

高沢恭子

-広告目次
アイビッ ト電子

アクセス…・

180・181

184 

中森章

アー トデイ ンク 24・25

アJレファベッ トコンビュ タ ーー18 

エピック ・ソニー…ー・…・0 ・..・・ 0・16

AVCフタパ電機 ・・ 178

エム・工ー・シーハミンダバードソフト ・・・ ・・ 20 

オーエーラ ンド・ 一 ・ ー・・ 0・…・.26
キャスト .... ..............9 

グリーンファームハ ....183(下)

計測妓研 ・・ ・・・・…… 0・'''176・177

工画堂スタ ジオ … ・…υ ……・・ 0・27

コナ ミ ・ ・ ー 10・11

サイバー ・・ ・ 183(上)

J & P …・・ 表3

システムソフト・ 0・0・ω ..............21 

シャープ 一表2・表4・|・4-8・173

新声社・ ・…ー ーー 19 
九十九電機 .............................33 

ティーアン ドイーソフト ・・・・・… -ー'17
デンキヤ・・ ーー..・0・0 ・・179

日本コンヒ.ユータ システム 22・23
パソ コンプラザオク 卜 ............30・31
P & A ......................... .......28・29

ブラザー工業…ぃ・・0・・0・...・・ 0 ・12・13

BLUE SKY …・ ....・ e・...175

マキシマ ・・・・・・・・・・・・・0・0・・・ ・・ 14・15

満開製作所 … ・・ 174 

ライ ンズ北大阪 … .....182(上)

ワールドイ ンアオヤ7 ・ ...32 

OhlX LlVE in '91 

109 ブーピーキッズよりブーピ一城下町 (X68000)
NO. NEW YO円K(X 1 /turbo) 

113 話:522i品1白(その1) 

多国哲也

佐々木孝司

三沢和彦

マシン穏カクテル inZBO's Bar第21回

117 これで完成?

X6B日00マシン語プログラミング Chaロter16" 

121 必須のラインルーチン ー

ょうこそこ之へC言語 [第ア回]

129 関数って何だろう

金子俊一

村田敏幸

大人のためのX6即日日 第フ回

137 プリンタで紙資源浪費のこと 荻窪 圭

(で)のショートプロぱーていそのE日
140 この木，踊る木 古村 総

ペンギン情報コーナー 164 
FILES OhIX......166 
愛読者プレゼント 16日
編集室から/ORIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/microOdyssey.. ...170 



SHARP システムパフォーマンスを実証する多彩なペリフェラルc

カら然為 、
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カラーディスプレイテレビ

15型力ラーディスプレイテレビ

貴CZ-602D-BK

*CZ-602D-GY 
保準価格99，800円(税別)
(チJレトスタンド同梱)

15型力ラーディスプレイテレヒ.

CZ-605D-BK・-GY
標準価格115，000円(説別)
(スピーカー2個・チルトスタンド同梱)

15型力ラーディスプレイ子レピ

CZ-613D-TN "-BK・-GY
標準価格135，000円(税制)
(スビーカー2個・チJレトス?ノド同梱)

CRTフィル ター

カラーテ4ィスフレイ

極現

14~世カラーテ'ィスフ岨レイ

CZ-606D-TN "BK"-GY 
練準備絡79，800円(税別)
(チルトス?ンド標準装備)

t・
14型カラーディス7'レイ

CZ-604D-BK・-GY
棟準価格94，800円(税別)
(スピー力-2個・チルトスタンド同梱)

2H型カラ ディスプレイ

CU-21HD 
練準価格148，000円(l見別)
(スピーカ 2個同4固)

チュー ナー

.1 
RGBシステムチューナー

高性能CRT7イJレター CZ-6TU-BK・-GY

BF-68PRO 概準価崎33，100円(l見耳11)

標準価絡19，800円(税別) (リモコンf寸)
(14/15型用)

画像入力

力ラーイメージスキャナ掛 1

CZ-8NS1 
機準価格188，000円(悦別)

スキャナ用パラレルボード

CZ-6BN1 
棟準価格29，800円(税理11)

日央像入力

力ラーイメージユニ y卜‘E

CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 
4輔準価絡69，800内(税別)

日史像出力

ビデオボード機3

CZ-6BV1 
煉準価格 21 ，000円(悦~II)

〈XpYII SUPE. 

執転写カラーフリンタ

48ドy卜
熱転写力うー溝宇プリン?

*CZ-8PC4 
* CZ -8PC4-G Y 
機準備機99，800円(税別)
(f言号ケー7)レ同梱)

48ドyト
熱転写力ラー漢字プリノタ

CZ-8PC5-BK 
4車準価格96，800円(1見別)
(信号ケーブル向梱)

カラービデオフリンタ

田園
カラービデオプリンタ

*CZ-6PV1 
練準価格198，000円(税車11)
(信号ケーブル同梱)

カラーイメージジェット

力ラーイメージジェット.，

IO-735X 
棟準価格248，000円(税別)

(信号ケ ブル・力ットンートフィーダ別売)

カラー ドットフリ ンタ

24ピン
カラー漢字プリンタ(80桁)

CZ-8PG1 
傑準価格130，000円(税別)
(信号ケーブル向姻)

品協
24ピン
カラー漢字プリン7(136桁)

CZ-8PG2 
様準価格 160，000円 (税~II)
(信号ケーブル向梱)

ドットフ、リンタ

24ピン漢字プリンタ(136桁)

CZ目8PK10
標準価格97，800円(悦別)
(信号ケーブル同梱)

光 磁気テ'ィスク

光磁気ディスフユ二yト叫

(594MB) 

CZ-6M01 
棟準価格450，000円(柏
(SOSIケーブル同梱)

え'光磁気ディスクカートリ y

は別売です。 ~IJ売のJY-7(

MPA繍準価格30.0∞F
(悦閉1)をこf費用ください。

ノ、ードディスク

増設用ハードディスタ

ドライブ(40M日)
(CZ-602C/603C 652C 
653C内蔵周)

CZ-64H縦
標準価格120，0∞円(悦

(1&付費j

増設用J、ードディスク

ドライブ (81M自)
(CZ品04C/634C内蔵用)

CZ-68H機
機準価格160，0∞円(税

(1&付聖
滋取付に闘してはシャ一つ

お客機ご相訟窓口にて

ご相談ください.

ハードディスクユニット(20MB)
CZ-620H 
保準価格178，0∞円(税

* 604C/623C/634C/644 
では使用できません.

3妥1ご憧伺に標しては、カラ イメ ンスキャナCZ-8NS1に同梱町内$-232Cケ フルでf安眠するか、より高還のパラレルデータ伝送を行う吻合、男IJ置のスキャナ周パラレルボードCZ-6BNl恨事価格29，800円{椛別)で後慨してください 減2テレピ
チュ ナー舎内蔵していないディスプレイ令ご僅期的喝合は RGBンステムチューナーCZ-6TU(如l亮)が必要です 3ビデオ出力は15.75kHzテレビ槽準惜号ですまた、鉱彊1/0スロ'J~{;t 2スロ汁慣用します.鴻4別売の情号ケーブル旧・73Cx
練準価絡5，500円(視別)で健聴してください。磁5CZ-600C、回目、 602口、回3C_611C_ 612C， 613C、652C.653C， 662C、663CにJご使用出場合は別売目SCSlボード(CZ-6BS1)が必要です.また、 X680凹周 05Human 68k ver 
2.0以上にてご使用〈ださい。{光臨担ディスクカートリツ::;{;t別買のJY-7QlMPA帽端価格30，000円(1見別)そこ{愛用〈ださい。) ~t{ 6ニオ史周に際しては、あ勺かじめ別売の 1MB:削!tRAMボード CZ-6BElI旗第価格 35凹E円(悦別・

ザャベZ巴械式会ね・お問い合わせは γャー7帽子機器脚本部システム附営業部 干聞大阪市阿間区長也町2抑号宮町 )621-1221(フ





SHARP 

税¥
一一件
匂Jミキ¥
4争r 明

ハイアビリティを実証する多彩なソフトウエ丸

1:パ一〈
{以メモリ常駐型]の優れもの。

Teleoortion E璽mJ
CZ-258BS標準価格22.800円(税別)

他のソフトウェアを実行中でも任意に呼び出して使える区王雪量亘

のソフトウェアで昔、パソコン通信/エディタ/カレン夕、ー/スケジュ

ール/住所録/メモ帳/関数電卓の機能を文具感覚でお使いいた

だけまヲー「シャープ電子手帳」のデータをrX68000Jで簡単に入

力・編集することができまれ

パソコン通信

・通信速度300から19200BPS/ハードフロー制御(CTS.RTS)対応/高速逆スク

ローJレ機能/行入力機能・オートログインなどに対応した本格通信マクロ言語機

能/自動オートログインプログラム作成機能・Xmodem.Ymodem. Translt 2プロトコ

ル対応/漢字コード(シフ ~J I S.PC;莫字，新JIS.旧JIS.DEC漢字)

エディタ

・逆スクロール画面(パックログ)の文章を切りとり編集可能・マルチファイル編集

対応/通信時に同時編集可能

カレンダー

・予定の有無を確認できる予定マーク機能/休みの日などの特定日を反転表示

する機能・予定日を指定し、その日のスケジューJレを表示可能

スケジュール

・他の‘ノフトウェア実行中て・も予定の日時を知らせるアラーム機能・1必要な日付

/時刻/内容を探し出す文字列検索機能・入力データは日付順に自動整列

住所録

・複数の住所録をまとめるときに便利な重複データ消去機能・必要な氏名/索引

/電話番号/住所を探し出す文字列検索機能・入力された電話番号データによる

オートダイヤル機能/項目ごとの整列機能

メモ帳

・先頭/最終ページへのジャンプ、行挿入/削除/復活、文字列の検索/置換機能

シャープ電子手帳とデータ交換

・専用アダプタを付属()jIJ売の電子手帳通信用ケーブルCE-300しが必要です。)

・前面のジョイスティックコネクタより、簡単な操作でデータ交換可能・電子手憾

のレイアウトを確認可能

-通信/エテ'ィタ/スケジューjレ/住所録/メモ帳のテ'ータl立、OS(Human68k)対応プリンタで一

覧印字が可能です。・対応モデムCCITTV.25bisモテ'ム(CZ-8TM1.CZ-8TM2など)ATモデム

(M024FS7、AX/2400、PV-A24∞、SRφ120Sなど)・他の、ノフトウェア中て・本ソフトを起動する

場合、本体メモリの空き領域として最低270Kバイトが必要です。・同時実行可能なソフト例

(@!~本体メモリ2Mバイト必要です固 )・ Communication PRO・68K@CARDPRO-68K@DAT 

A PRO-68K@8USINESS PRO.68K@C∞mpiler PRO.68K@TOP給与計算エキスパート。
TOP財務会計・THE福袋V2.0@NEWPrinl Shop PRO・68K@本体同組ワープロ・X.8A

SIC・ヱディヲ(ED.X)@A卜68K(Slaft LlSP/OPS PRO-68K)・FAXツール。CY8ERNOTE

PRO.68K@Hyperword@CANVAS PRO-68K・スキャナツール・対応シャープ電子手帳l立、

PA-880日186∞18500/7550/7500/7000/65∞/印00です。

様StallOneryPRQる8K(CZ.240BS)そ旺に釘偽色町方には
有償パーンヨノアップサ ビスを行います.

|さらにパワーアップしたMIOIマルチ同ク
レコーディングソフト

~ver2.0= 

Musicstudi usicstudio E璽mJ
CZ-261MS標準価格28.800円(税別)

MIOI、内蔵FM音源、内蔵AOPCM音源の各出力を周期演奏

.編集が可能。ますます継がるミュージックワーjレド。

MUSIC P円0-681く(MIODとの双方向データコンバート機
能。演奏した曲が楽譜に。

トラック単位、指定範囲(パターン)のデータセーブ機能第裁で、

さらに使いやすくなりました。

スタジオ感覚のMTRウインドウ(24トラック)

豊富なリアルタイムレコーディング機能

.16チャンネルマルチレコーデイング、パンチイン・パンチアウトbサポート。・4種類

の分解能(最高J~240、編集中の変更可能)に加えて、クオンタイズ機能もサポート。

強力なステップ入力・ステップエディット機能嬉戯

・マウス'X68000キーボード・MIDIキーボードによるスピーディな入力。・データの

プリントアウトもサポ ト。・15行表示のステップウインドウ、再生時のデータシンフロ

スクロール。・スピーディなタイ入力、連符入力は15連符までサポート。

充実のリアルタイムミキシングエディット機能鎗載

・ボリュームデー夕、パンポットデータのリアル?イム録音。・フェードイン・アウトが

コントロールできる2種類のグループフェーダーや、オートフェーダー・オードパンポッ

トエフェクト機能搭載。・各トラック毎に再生用ベロシティフェーダーと、再生用エフ

ェクトキャンセルスイッチをそれぞれ搭載。

ソングポジションポインタ送受信対応

・外部機器との周期演奏をマスター、スレーブ時ともサポート。

演奏しながらウインドウ内でテレビや総を呼び出せるビジュアルイン・

ウインドウ機能

使用可能函像フォーマット:GMO. GLO. GS3. GM3. GL3. EMX. EM3. PL3. PLM 

PIC 

様テレビ画像告楽しむには、カラーイメージユニットCZ-6V引が必要です.

国本佳宏氏のオリジナルサンプル曲及び長谷JII一光氏の画像データを収録

縦MUSICSludloPRO剖K(CZ.237MS)且(./MuSlCstudlOPRO-o8K ver. 1 . I (C2あ払桔)を既にお持ちの方にI;t，
有慣パージヨノアJプサ ピスを行います.
磁本ソフトの動作にあたっては、MI聞ボード(Cl-6BMlなど)が必要です.

ザ唱~-70楠話番拍 ・お問い合わせは ンャープ附電子機器事雛本部滴品映像ンステム事業部第2商品企画部 〒162東京都新宿区市谷八幡町陣地 ft(03)3260-1161(大代表)へ.



お望みのワークベンチヘ。

l高速新切レチウ川ウシス弘搭載。
一覧表入力や多彩なグラフ機能も装備。

-玉三ver2.0a

CARD 固璽E羽
CZ-253BS標準価格29，800円(税別)

①新マルチウインドウシステム搭載により操作性の向上、スピ

ードアップ。キーボード操作に対応。②従来から要望の高力、っ

た一覧表面面での入力をサポート。③グラフ機能指載。④キ

ーマクロ機能搭載。⑤斜め罫線に対応するなどワープロ機能

の表現強化。⑥プログラム機能の強化。⑦子プロセスにより、

HumanB8kのコマンドを実行可能。

〈大容量、高速データ処理〉・最大処理件数100万件(レコード)、 l枚の

カード項目最大999項目、 l項目長255バイト、|カード最大文字数32767文

字の大容量データ処理が可能〈検索機能〉・B-TREE ISAMとバッファ

リング検索を使用した高速マルチ検索・以上、以下、超過、未満、完全

一致、不一致、先頭一致、先頭不一致、包含、不包含の検索子の他、

AN口、ORの結合子も簡単に復数設定可能。・ワイルドカード検索・マル

チ検索条件をデ}スクに登録可能〈整列機能〉・jlSコード/五十音の昇

順/降順ソート・復数の項目に対する高速マルチソート・マルチソート

条件をディスクに登録可能くグラフ機能〉・折れ線、2次元分布、縦棒、

円、レーダーチャート、折れ線・マ-7、折れ線・縦棒の7種類をサポート

・カラー/白黒の表示切り替え可能〈ワープロ機能〉・ワープロ機能で

作成したフリーレイアウト画面でデータ入力、検索表示、印字が可能・

罫線は8種類(実線，破線， 一点鎖線，点線のそれぞれ細線，太線)の

矩形/斜め罫線をサポート・文字飾りは、右寄せ、左寄せ、セン7リン

グ、強制、上っき/下っき1/4倍角、横倍角をサポート・他のレイアウト商

菌/テキストファイルを参照可能・範囲先指定で、CUT&PASTEも使用

可能くプログラム機能〉・豊富な関数群(58l重)、命令(62f重)を用いて

複雑な処理が可能。計算式は登録時にコンパイルされ高速実行・項

目問演算、串刺しデータ問計算をサポート・自動計算式として登録する

ことによりデータ入力時にリアル?イムな計算が可能〈電車機能〉・ど

のウインドウ使用中でも呼び出し可能・計算値をウインドウへ貼り付け

可能〈印刷機能〉・文讐印刷だけでなく一般帳票や薬害への差込み

印刷、システム手帳のリフィル印刷をサポート〈キーマクロ機能〉・キー

操作を記録し複雑な操作も簡単に実行可能〈コンパート機能〉・他の

多くのソフトと双方向のデータ互換を実現'SUSINESSPRO-68Kj 'Kami-

kazej'Multiplanj 'Lotus 1-2-むなどの表集計ソフト、 'CEBERNOTE

PRO-68Kj 'T elepo柑onPRO-68Kj 'Ninjaj ，集 HAYABUSAj'1-2-3Cardj 

などのデータベースソフトlこ対応(区切りあり・区切りなしASCIIファイル、

CSVファイJレ、SYLKファイJレ、'1-2-3Cardj'隼」ファイJレ)'CARD PRO-

68K verl .Ojは自動的にコン1¥ート

傘fKaml回ze/N叫IJI1朝サムシノググ洲町、fMultiplanJI;t米国マイクロソフト祉の rLotusI・2・3JI1
ロータス蜘JO).'一太朗，11僧Jジャストyステム町、rlfJ.HAYABUSAJrl-2-3CardJはダットンャパン僧l<l>量
日高爆です.・CARD開 0-68K(CZ-226BS)をすでに釘師、田方11有償パ ンヨノアップ告行います.
e窓ソフト(f)動作に11.〆イJメモリ2MBが<fl'・饗です.

( 記局

l川ウでWYSIWYG編集。
力ラーグラフィック、高速テキストモードもサポート。

マルチワープロ悶寝顔照明

Multiword 
CZ-225BS標準価格32，000円(税別)

①WYSIWYGな編集か行えるウインドウモードと素早い編
集が行えるテキストモードをサポート。@グラフィックを文章

中に自由にレイアウト可能。③同一文章中で複数の政行幅指

定など多彩な機能をサポート。④高局位のプリントアウトがで

きるレーザーブυン夕、カラー印字(目色)をサポート。

〈ウインドウモード〉・マルチウインドウによる複数文章(最大10個)の同

一画面上での編集・レイアウト表示俄能/外字作成機能/辞書ユーテ

イリティ・ウインドウのアイコン化機能/ショートカット機能・電卓機能

(文章中に計算結果を全角/半角で入力可能)・キ リピート速度/ブ

リンク速度調整可能〈テキストモード〉・ヱテ'イタ感覚て・紫早い編集が

可能・スムーズなウインドウモード/テキストモード切り替え〈グラフイック

機能〉・任意の場所に何回でもレイアウト可能・ルーペ、ベン先編集、

ボックス/円、ペイント機能・文字入力機能・カット/コピー/ペースト、反

転/回転/対象コピー、スケール表示、タイル編集・イメージスキャナをサ

ポート〈書式指定〉・同一文章中での複数の改行幅指定(1/2改行、1/

3改行、 1/4改行、0改行、ミリ単位の自由改行)・自由な用紙サイズ(A3、

A4、B4、B5、10インチ、 15インチ、薬害、 1/100ミリ単位の自由設定)<拡大

文字表示機能〉・最大16倍角までの任意の文字鉱大、スムージング機

能(全角)<文字種、文字飾り機能〉・ ノーマル、上っき/下っき1/4角文

字、文字色指定、回転、アンダーライン、かすれ、網掛け、強鯛、リバース、

特殊文字〈罫線機能〉・罫線固定/移動モード、罫線モード(左右文害

/文字罫線/罫線行)・外枠/通過/十字/縦/機罫線、消去、貼付、罫線

程変更〈文字列変更機能〉・カント、コピー、貼付/検索/置き換え〈行揃

え機能〉・改行幅変更、文章幅変更、右寄せ、左寄せ、セン?リング〈カ

-'/1レ移動〉・文頭/文末、行頭/行末、任意の位置、マーク〈印刷機能〉

・ページ指定印刷、一括印刷、縦書き印刷、袋閉じ印刷、段組印刷、ヘ

ッダー印刷、フッター印刷、縮小印刷、カラー印刷〈他のソフトウエアとの

データ互換〉・本体問相ワー7.口/'一太郎ver.3jの文章ファイJレ読み込

み・テキストファイルi売み込み/讐き出し

噂r一太田，11附 μャストνステムの盈揖商梱です.
調院本ソフト的動作lこ11.メイノ〆モリ2MBが必要て'"r.

中華大仙
CZ-268AS 

標準価格7，900円(税別)

。ITAITO.CORP. 1988 
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四国|穂島香川費媛|〒7印F松市朝日町6-2-8
1:::;::; u"， --1シャープエレクトロニクス阻売棚田園航時{宮)

(附)1附 |パソコ4担当.辻井部長掴川 世田78-23-'胸間
+省温 1 〒063，fV幌市西区ニ+回軒1粂7-3-17
肌:il11 北海道 |シャープUク同ニクス醐附北海道既帽(酎 岬

1 lパ‘ノコノ昼嬬田川弁師長ー長谷田 'Z:tOl1-642-81 1 I問

中国|鳥取島根岡山|〒73Hll広島市安佐南区西原2-13-4
1 ';::; :-:::: ，-，-1シャープエレクトロニクス師売脚中国臨時(曾}

(広島)I広島 山口 |パソコン担当、青木部長・石弁 官開会874-22舵間

宮.-I_~ 山盟各自 ~I 〒983 仙台市若林区卸町東3ート27

''":'，19月 1(詰)|ZE.2品詰|九二32ZZ主4FZ品官官b?21部-9111閥
均はどこまで勝ち進めるか?乞う御期待t/ " :~~ ~\.-:.，:: ~l"'. ‘.r=-:::l批聞曹 1_.. _... 1干32日宇鵬富市不動育刊-2-41

叩 m刷.:い盲 4が\\\~\. I 9月|い4し剛累|苦京i櫨.群馬.蛎木|シヤ一プエレクトロニクス踊亮醐北聞，東使眠轄{曾}
〈作晶応募要項>.作晶基準，JノパT一ソナJルレコンピユ一夕(υメ一力一、4機樹俊餅1穣量齢を問4必J)iぺ;¥¥¥:1 |停栂嗣宮釦引)川I'̂-.，，~ ~'" Iパ、ソノAコン担当‘且燈田田鵬長，}川'.腔宮剖o描-35-ト制日11川1目5引1附閥
で哨制作仇した、I刑川オが利lリ1);;7

ジツク等であること。なお応募作品(制作に使用したアプリケーション吋ノフト等蜘;IIMI 1 ".."" 1 1パソコン祖当、常次郎畳 間昨753-5501開
外の節分)の著作権は、すべてシャープ側に帰属します凪部門 @広畑fttf 10月 |品)1 盟:zr野 1~~~1!~レ雪巴l品協誌臨時閣
③ミュージyク部門(自作の幽/一般幽・ゲームミユージyクの7レ。 籍、MIDI国 1 In."，. 1パソ叫当山口問 官052-32ト5111聞
使用肌)③グラフィ似部門出STAFF PRö-5ßK.DOG隔のヅ一川 可 11 月 |峨|富山石川桝 I~引悦協調Z225r1
使用して描いたものなど画面上に表示されるグラフィック又な!ら何‘ても託ゆ そ d 1 (金沢)I IUS'1JIII'lIHf Iおコン白州 古町悶62-'ト肘刊11引
の州他邸附酬F門，:(.::l.但ユ一テ刊イ引叫lリ附jテ町イ4十1-一寸発ギhヤげクグ仲.γり川/μノパTフ司一守マわン刈ンス梢I比I'C'杷杷ピピfジ沖ヰス対湖淵帯釈利Ij周即/ぞ抑拘甘め附3瑚他削) 111月引|九州川|;偲!思Eま惣雪 2鍔剖詰則I~史mi日5瓦思甥史忠7;tf凱7拡嘉z鍛鍛器蹴一児矧仙司山既帽(掛

曾劃〉

楽刈応募恥Lははω立志U、，1附郵献F門守忙に口つ吟叩き引1は人1併作仇削。01以人複数部門応募恥は阿可九.;1'また咽図帥体帥州宇制附1昨作も均冶札"且・ J ~ω伽4
応募資格伶:杏予選ブ口ツ汐クの地域の住人て，ある二辻と。圃応募方法:ブプロタmラム. 112月|首棚|埼玉・山梨・千葉I~~竺J佐世話雪蒜24tZIh臨時制
デイス?列代に唯こ住所/氏名/年齢/職集(学校名.犠単)ν《嶋持待番号J同喚気知~!仁こ要した期 I~(車鵬車~新渇車京 !:芯i乙5コン営鍵割酬部凱匹、?叫部服長前田皿鵬長 官昨削町3辺揃2描伍一8皮z剖4

T怯怨2諜Z鵠2J品山乱以三;ζぷ2綜誌誌よ忍品叫2弘叫;辺斗認2主凱』怜;ぬ2恐i杭立芯絞:汚r門即吋…一一作 i卜1ロ2月H|L(tt)lily烹懇話;諮弘知J叩聞
ー ー一 一一 ・1('.Iz，JIi')'"(."t. r;月|峰、|全国|担AFC恕官三官21檀糊制

世田-62ト1221聞

園会場コ戸.バーサルホールサ州 、trテ州t金融F即日 '¥ ・
I ;車1図全日本X68[fOO'芸術祭フレ・イヘン卜 E 

.交通 J民池袋駅東口・徒歩粉、地下鉄有楽町線東池袋駅・徒歩3分 ~ .，~ ~ !~ -;;:1由 E 
l ユ}ザ→自作ソフト :1 

主催・問い合わせ先シャーフ.エレクトロニクス販売樹首都圏統轄営業部合(03)3266同8248= ~~ ~. __jセ4

体側感蹴約描 ι訓れ柚カが抑m芯ザ?知口y沙ヲ周波峨附数蜘制16M州HzO)刈の例E剛8
CPU、及びS兄黒~W削IN、可JDOW刊Eけ1 ‘ 1 搭搭L毒載tのXVI問のや途さゲ命 @シヤ一フプe他、新作ソフト発表 " ~ \ 当臼、会場に自 f作宇のソフ トウエアをご持喜参喜〈 目

τす X刈58ω0∞なら宅引叩lは孟の燦作性の高きを、JパfソユUνフオ 0/パfソコン業界箸名人による講}演演会 ‘l、tぜ=さい{踊神品には豪華記念品川目ら l 
ーラム'91で是非ご体感〈序弘、必の他にも絡しい企商 @液晶ビジヨアセX6tlOOOを連動させf-l hますm自信作公開lこはもってこいの大会 1 

r 同 ~ ~すJ芸術祭」応募に向けての腕試しに、 ! 
をたっぷりJ用意 Xfi8000の世界皇内十分埼I能していた 大画商の世界、体験コーナー I I E 是非ご参加ください/ 目

だけるよと間違いなしてす @その他、先進のハード&ソフトが盛'N.尺出 ιーーー一ーーーーーー-J
持tくは173へージ広告をご覧ください

X68000常設スクール I fMultiwordJrCARD PRO.68Kver2 OJelcヒジネスソフトの活用法ヤ中心としたユーザ一向けスクーJレを開講することにな
68カレッジ・開講!り正した名地OA均一ルーム駅間・定期限1識を予定しておりますの品寄りの方は是非ご利用ください。

68買ったGEXEクラブにλろラ.ノ三ff23曹三官ニしPRESSJ同的
本体問姻の入会中込ハカ'キを送る式三11で、蝿料入会。3つのメリットI n同士が情怖令克倹ぶまでもX68000剖~， 止して盛
メリ・ノト1:会rtNo入りオリジナJV会員鉦電車がもらえる。 り上がっτはおう'というのがその目的.68へのラプコー
メリット2各府フェアごf!.'待・イベントご案内等、数々 の特典あり。/.企Ll敏[10)テクニァク・iti川法なr.あなたのωfI憎令
メリγト3・X68000のrliH'l情報が手に入るrEXEおみこし，舌動」に参加できる r"みニし拍動阻止でどうぞ.全日メ比一ジは随時r~，品
議 r"，込ハカキ金全信〈してしまゥた」という方t率、右配'>;み二し，舌動隊』までお電信〈ださい. ニLPRESSJcJ曲線します.

きらに熱心な金nのために 「おみニしかっき.人J制度七設けま
した.r句カか.つE宮r人J3つのメリツトH主必ト.“・・OX680ω愉軒i交換金rl-;，iZJ.
ニ Lb、つぎ人田集いJに書huできる. f)68 1，~新ソフト持周辺償

協が一覧できる「ソフトウエア・フィーJレド'J~半"' lIUJ送付。ørお

みニLPRESSJ毎時退H.旬、つF人J'こなれば68ユーザ-0し
てー刷充実するこollU違いなしです.

.roみこしかっz人』になるには.写会費
{おみこしかっg代)が必要です.個人入金
3∞o円/グループ入金(5人1組)2，5∞円
・郵彊掻込にて申込置付.・酔掘は庖頭町
「釘みこしPRESSJをご覧になるか.または
Tおみこし活動障JIこお電話ください.

おみこし活動隊合(06)886-0354

-お問い合わせはシャープ附子機器棚本部システム機器営業部 干545大阪市阿倍野区長池町22'lil'22-lil-n(侃)62ト1221(大代表)ザ令4拡楠読書ね



-TRACE シリーズ最強

目格￥198.000(税別)
・メタポール
i機的な質感を表現 他のプリミテイブとの論理演算が可能

-αチャンネル機能

対応機種 PC-9801シリーズ
PC-286、386シリーズ
X68000シリーズ

-スコープ機能 .スポット光源への対応
一一一 照射範囲を自由に設定。境界のぼかしも可能

・ボクセル分割による高速レンダソング

・ツソー構造を採用したデータ記述

・アニメーションへの対応

・豊富なマッピング

・豊富なプリミティフ

・プリミティブ同士の論理演算

・移動、回転、縮小拡大、 自由自在
:てのプリミティフをワイヤーフレーより高度な画像合成が可能 部分的に画像の再計算が可能

、で表示 α情報をスーパータブロ プレミアムアニメ ションへの応用で作業を大
，ンダリング前の形状確認OK (サピエンスネ土)で使用可能 幅に効率化

出写真は広告周に撮影したもので主

組高速，.メタボーノレ対応 ..  

6・TRACETP芋*
価格￥398，OOO(税込)

.PC-9801シリーズ.、PC-286、386シリー

ズ、X68000シリーズ・高速なレンダリン

グ処環をメタポールにも実現(80386CPU

約401昔、 ωOOOCPU約1701告}・トランス

ピュータボードとC-TRACE+をセットアッ

プ・TPVer.3.0と差額交換受付ヰ1

:-TRACE98 Ver.3.0 ￥98，000(税別)

:-TRACE68 Ver.3.0 ￥98，000(1見別)
ーTRACENEWS Ver.3.0￥530，OOO(税制

ーTRACETOWNS ￥68，000(税~IJ)
jレカラーフレームノてッファ ￥69，800(税込)

-・・・・・園陸軍雪 -__  C，:.:W=U閣周囲隔・・・

C-TRACE TP Ver.3.0* C-TRACE98 EXTENDER 
価格￥298.000(税込) 価格￥128，OOO(税別)

.PC-9801シリーズ、PC-286、386シリー

フ人X68000シリーズ句 ・ワークステーション

並みのスピードをノマソコンでも実現したレ

イトレーシング.‘11-:列処理てさらにスピー

ドアッフ。・トランスピュータボードとC-

TRACE Vel'.3.0のセット

長谷川一光 CG塾

.PC-9BOlシリーズ、 PC-2B6、3B6シリー

ズ.メインメモリとしてJlk大16M('l!JH "rtit 

・EMSによるメモリ拡張のようにスピード

を椛1'101こしません・3000の仙ili化いけl

Vel'.3.01ヒ)

お問い合せ先 干101千代田区神田岩本町4番地 コアス?ジオ TEL03-3256-7035 

~" Cà面



争 KONAMI

-神話からお笑いヘー
@ KONAMI 1990・1991

4月19日発売9.800円32GI
※通信販売受付中 お問い合わせは、東京03(3264)5678FJ~営業まで。

コナミ株式会主I
本社/干101東京都千代田区神田神保町3丁目25 大阪支庖/〒561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号札幌営業所/干060札幌市中央区北1条西5丁目2番9号 福岡営業所/干810福岡市中央区天神2丁目8昏30号



ロ
ク
ハ
チ
ハ
ロ

買
っ
て
く
ぷ

¥五ごfseoooシリーズ版¥
エネルギー充電、120パーセント。
運命の4.19。いよいよコイツらがしゃしゃりでます二
待ちきれなくておかしくなるヤツもいたようです(写真参照)。

「発売されるからには買ってほしいJ(タコ)

控えめな発言ですが、完成度に自信はあります二

自信のウラづけは、こうです二

①夢にみた業務用正統超絶移植。

②MIDI対応。最強音質で「パロデ、イウス音頭」を踊れる。

(対応機種/ローランドMT-32/CM-32L) 
③豪華美麗高級NEWパッケージでお目見え。

タイトルがよく見えないので、もう一度いいますユ
「ノマロテYウスだ?!」
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91年ゲ....'"歩
r遊ぶ」より
r作'iJ時代にt~'il

シューテインク;68K

90年代、パソコンユーザーはもっとアクティ

なれる/今まで難しいプログラムの壁に阻まれ

ていた創造性を生かせるときが来た。プログラ

ムの知識がなくても、プ口顔負けのシューティン

グゲームが作れる、「シユーティング681く」だグ

ぶ'i'6BOOO・・ ￥6，800(税込}
.企画/開発:アモルファス

。竹zet
『コメット』はすい星を操作して

星を閤んでいくゲームです。ス

テージは全天88星座。美しい星

座の世界が、そこに広がりますh

ゲーム内容はとても簡単ですが、

独特の雰囲気とテンポの良さに

より奥の深い、末永く遊べるゲ

ームに仕上がっています。また、

ゲームのソースプログラムと面

TAKERU 
〒467名古置市瑚睡匡苗代町2香l<t

街..抽適宜

γAKERU・務局

(052)824-2493 
通信販 制肱組 問ソフト叫名町名 制 制一 昌三 械の上T叩輔副司" 留で岬し込み下さい.

:11，; 帥引揖えむ鎗めましL悼し〈山岨刷輔 踊摺町闘で，

東軍世.所(03)3274-9616
大阪置・所(06)252-4234



TA阿1(BATTLE 

当 機

レーノレを敷き、駅をつくる。19種類の列車を走らせる。

もちろん、効率的なタ河ヤを組んでだよ土地を買い資材を運び、

工場を建てる。ヒツKデうfー卜、スタジアム・

凹季の移り変わりとともに、街はやがて都市となる。

rAllIJがついにX68000の世界へやってきた・・・・・・/

ぶYBBOOO ￥9，800(税込)

rAII!-;>ツプコンストラクシヨ泊同時発売!

￥3，OOO(脱出

￥7，OOO(税込) ￥7，OOO(脱込)
••••••••••••••••••••••••••••• 
.A列車で行こうE新マップ付…...・H ・..…・￥8，000

A列車で行こうE新マップのみ……...・H ・￥2，500
・大海令・..............................・・・・・・・・・￥8，000

大海令シナリオDE...・H ・...・H ・...…...…￥2，500

大海令シナリオFG…………・……・……￥2，500 高価格はすべて消費税込みの価絡ですL
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; マーキユυ~ ザヴライム・マスター 】

圃 圃 圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃 ・ 3
・・お求めはあ近くのパソコンショッブで、通信販売をご希留の場合 唱

Eは使用機橿名、住所、氏名、電話番号を明記の」こ、当事Iまで現金密1
Eでお申し込みください。(送料無料l当柱は当従ガー前研ソフ…の蜘褐間貸J
(レンタル)行為|こついて、これを一切許可しておりません。もし逮圃

EEしだ場F.3F.I黙役叉l立町1舎ガ探せられますF

好評発売中￥8，800c消費税制
4・アイソメトυックビュー(等角挽修画面}により立体
感あふれる3ロフィールド礎実現/
・マウス掃作による快適なゲーム遡行場E実現。アイコ
ンやオフジヱクトをクυックするだけでアイテム使
用や戦闘が可能。
.魔法と科学が共存する世界で編り広げられる敏々
のドラマ/
4砂金23曲の輿しい目白Mが物聞の興奮をさらに盛り
上l式含までに存在しなかった円P白世界を寅でる。

(対応機祖)PC9801VM以降エプソンP0288/388対応
{ノート、フvタ使用可飽}

.5"eHD/3.5"2HD (各E枚組} ・マウス対応

..64日KB ..NEC'盟MB・ロ06システム

.アナログRC3B対応 .自色ボード必贋(PC9B01VM)
・FM宙線ボード・FM-2ステレオ対応 ・Iifs.[l()S11失l叫Micro朗自托同繭帽です.

〈X680004月27日発売予定〉

.mmll 
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全米ヒットチャートNo.1
(ドラッケン〉

史上初12音同時発問(FM+PCM)

日・英・強・仏・伊 5ヶ国崎表示/24時間完全リアルタイム進行

3-D超高速360ス?ロール/4戦士岡崎攻事アクション被構

税a価格9，700円

|碩時離婚|
Publlshed under license from Infog陥 mesC 1989，1990. Infogrames同 isa trademark 01 Infogrames S.A 
Used with permission. AII rights reSB何回 LicensedIn conlunction with JP International 

量売元 EPIC/SQNYRECOROS〒107東京田.t!li!1l1青山ト】1婿情山ピル函館8'.(TEL)03.347S・2632
Epic/Sony Recor 

A OIVlSlonof S加 YMV$lc E"rer(dlnm刊 rυ岬訓



3レフゲ叫のスタンチドI

lICENSEO BY 

AUGUSTA NATIONAL GOLF CLUB 

芯 88000版
好評発売中!!
X68000l掻特畏
.実際にゴルフコ スtこ立った状態と問じ視野でプレイ可能.
.どの地点に書ても全方向田視野画面をリアルタイム3D褒示.
.ホールすべてにアノジユレーショμ(起伏)を3Dで喪示。
.ポール町落下地点的状胆によってバウンド、転カミリ等が本物同槽に霊化e
.ストロボアクションモードでポールの軌跡を砲認可能。

. ~':Iプスピノパックスピノも自在、キヤデイーは4人田中か勺i盟択。

.ADPCMによるリアルなサウンド.ンヨット音、歓声、小鳥のさえずりまでも

e~健に再現.
.プレイモ ドt幻羽頼。ストロークプレイ、マ yチプレイ、トーナメントプレイ。
.スコア・巻構咽人データ等を自動保存、プリントアつトも可能.

.掴'1.'者でも手軽に楽しめるスローモード機能あリ。・31KHz，15KHz両モード対応.
11111111111川11111川11111111111111111111111111111

PロL....S....ST"
F 叩嗣旭町町 ー

111111111111111111111111111111111111111111111111111 
ニ由マークはT&ESQFT(1)商帽です.
POLYSY$措置の3DソフトにItこのマークが現示されますa

NEW 3D GOLF SIMULATION 

RPG・neXf......…ルーンワース黒衣の貴公子
ACT-neXf'"・…・幻獣鬼
sιG-neXf"・・・・・・・遁かなるオーガスタ

X680凹(5"2HD3枚組)要2M円AM
.PC-9801VMンリース(5'2HO 2ドライブ)要640KRAM ・PC・9801UV!UFシリーズ(3.5'2HD2ドライブ)要640KRAM 
.PC-9801N仰Rシリーズ(NOTE専用臨>(35"2HO1ドライブ+IRAMドライブ)

※上記のソフ卜はエプソンPC-286.386シリース'に対応
.FM TOWNS(CO-ROM & 3S2HO)要2MRAM 話器各￥12，800(椴11)

.3Dゴルフに閉するお問い合わせは NEW30 GOLFIII務局まで PHONE:052・773-7757

オー力、スタ・ナショナル

ゴルフ・クラブと正式契約



対応機種 ASCII アスキースティックXタイ
SHARP CZ-8NJ2 (サイバーステイ，7)

⑥マイヨユ』リ:n-XE-J (シリーズ(AP除<)





己KadokaWdIhoten/H. YASUDA & Group SNE 
-繍単価格に消費観は宮阜れτおリ皐甘んお買い上げの聞 1:~IJl量消費
税奇お宣払い下卓い。・通信販亮ご希望の方は、住所・氏名・電話番号・

商品名・機種名・メディア告明記の上‘現倉.留または創便楓嘗{大眼目-

30334日)にてお申しil>み下さいの送料は傭料Tすのヘ機皐価格に，闘'税的
3%"加えた壷"を街送り下~い

株式会社工ム・ヱー・シーハミングパー
干530大阪市北区曽根崎2丁目2番15骨
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、・ステムソフトが広げる、面白くする、
68000エキサイ新ング・シ→，。

リーズ・r・2HD

ヅRGB(31KHz対応)ディスプレイをお使いください。

リヰ土仕様の2トリガージョイスティッヲ、ジョイパッドが使用できます。

でプレイする場合は上配のジョイスティッヲ、ジョイパッ ドが必要です。

シリーズ・5"-2HD(2枚組)

アナログRGB(31KHz対応)テ'ィスプレイを

お使いください。

価格￥7，800

価格￥9，800

コウフンのパクハツだ。

愉快な爆弾アクションゲーム。

爆~~Iで敵キャラや対戦相手をぶつと1;(す人気

のアクションゲーム「ポンパーマン」。そのオモ

シロ爆弾が、ついにX68000へも仕掛けられた。

ひとりでだって充分すぎるほど楽しめるこのゲー

んでふもっともっと熱くなりたい!という君には、最

大4人が同時に遊べるくパトJレゲーム〉がイチ

オシ。何をしで、かすか予illlJ不能の人間相手に、
爆弾を仕掛け合L、ながら生き残りを競う超輿

奪のサノfイノfノレ。スリルと緊張感の巡統に、ボ

タンを押す手にもカが入り、性格?ノレ出しのプ

レイも思わずポロリ。これはもう、オキテ破りの燥

抑デスマッチ。きあf中聞を集めて、栄光のチャン
プを目指し、JI寺守忘れるパ卜Jv.. d'ーティの始まり

t~.。

戦略は、

いま新たなる次元へ。

つねに米知なるI1攻略シーンを追い求める勇者

たちへ、新たな9毛布と感動をn泊ろう。ストラテジ、ツ
ク・シミュレーシ吉ンの項 .I~:に立つ不朽の名作

「大戦略シリーズ〉が、ついにX68000に登場。

「キャンペーン版大戦略IIJ一一通常の"?yフ。

モード、に加え、戦闘経験をへて熟練度の上が

ったユニットをそのままヲ|き継いで次のステージ

に単み、8ステージの連続lIllj新lこ挑む、<キャン

ベーンモード>を導入。都市に、孤島に、そして

平原に展開する織烈なI1投いの舞台を、じっくり

楽しむことができる。ウインドウメニュー、マウス

対応、など操作性も一段とアッフ。。いまX68000の

広大なフィールドて"， 11攻略は礁かな進化を迎え

るt~'ろう。

撮薗面は開発中のものです。

発売日等の最新情報を下記のとおりテレフォ ンサービスにでご案内いたしております。どうぞお気軽にご利用ください。

新製品の発売日および内容のご案内は

テレフォンザーピス専用電話 東京。03-3326-8710

福岡 092-752-2602

商品のお申込みおよび発売日に関するお問い合わせは

営業部専用電話 092・752・5262
土地目、日摺目、祝祭日は営業いたしておりません。

商品に関する技術的なお問い合わせは・

ユーザーサポート専用電信 092-752-5278 

月~金 9:00-12:00 13:00-17:00(祝祭日を除く)

。総合カヲロゲをご希望の方は附求券をはがきに貼り、住所・氏名 年齢・電話番号使用縫種名を明記の上、弊社宛にご送付ください。

誕制品のせ横は、機能 ・性能の改善のため将来予告なしに変更することがあります

一;:消費21正含ま山りません 圏SystemSoft知 識 210羽





ー

総監督鈴木カ氏自ら「シグナト リー」を語る。 い。ナチス ・ドイツは我々に遺産を残した。 一般の人に見せられないほと'の重大機密が「月」

「シグナトリ ー」は今までのパソコンゲーム これは、否定できない事実なのだ。(註:私は にあるのだろうか?

にはないテーマ設定がなされた意欲作である。 ナチスを崇拝してはいない。これは事実なの どうやら、それがあるらしい。興味のある

人類の辿ってきた軌跡と未来についての様 だ) 方はぜひ、 『月は神4の前哨基地だった(たま

4な諸説、それらを基にフィクション化し、

ゲーム化している。いや、 単なるゲームでは もう一方の敗戦国である日本については、

語り切れない世界観が感じられる。それを鈴 どうであろうか。戦後、戦勝国による分割統

木氏に語っても らった。 治案もあったが、我が国は奇跡的にその運命

を免れている。

「何故、人が未来を知る事ができるのか?J ドイ ツは分割され、半世紀近〈東西に分け

ミッシェル ・ノス トラ ダムスという人は彼の られるという非運にあっているというのに、

「予言集」に未来を書き記した。そして、それ 日本は占領される事なく復興できたばかりか

は現実に的中している。 やがて先進国家へ変貌する。経済ではアメ リ

先の聞いを発端に、私は一つの疑問を考え カをも密かす存在になってしまう。これは常

続けてきた。未来とは確定した事実なのだろ 識ではあまりに不自然であり、異様としか思

うか?

これに対する一つの回答となる仮説は、全

〈別の事柄に 目を向けた時に、わたしの頚の

中に浮び上がった。

それがアドルフ・ヒトラーであり、月に関す

る謎である。我々が学校教育で習った「歴史」

とは、単なる「年表Jてeあって「歴史」そのもの

ではない事を痛感する。

第二次世界大戦が何を生み出し、それが後

世に何を残したのか。少なくともナチス ・ド

イツに限っては「悪魔Jのイメージだけであっ

て、当時最も先端を進んでいたドイツの科学

技術には何ら触れていない。

官IJえば戦後、アメ リカ軍がドイ ツから押収

した科学開発関係の文献や図面等を解説する

ために、わさeわさ.航空専門用語の独英辞典が

作られたほどである。あるいはまた、アメリ

力に渡ったドイツの科学者たちの素晴ら しい

業績は、「アメ リ力航空機年鑑JIこも記されて

いる。

ドイツの科学捻術者はアメリカだけでなく、

ソビエトにも渡っている。戦後のアメ リカ と

ソビエ卜は、 ドイツの技術者を自国に取り込

む事で大きく発展したといっても過言ではな

えない。

第二次世界大戦後の世界憐造が、どれだけ

異質なものであるかを考えてほしい。私はこ

の異質さに、何か自然発生的ではない作為的

なものを感じさ.るを得ない。

「そうなるように、あらかじめ決定されてい

たのでは?J 

そう確信を持てるようになったのは「月Jに

ついての資料を読んだ後である。ご存知のよ

うに月は地球の生命に多大な影響を与えてい

る。その月の存在が、今もって科学的に説明

できないという事実がある。「月」とは矛盾を

抱えた衛星なのである。

1969年のアポロ計画により、月面写真は総

計十万枚以上になる。しかしその大部分は「極

秘資料扱い」として一般に公開されていない。

天体の観測写真のほとんどが、国家保安上の

名目で極秘扱いとなる事自体が異常である。

出版)Jを読んで欲しい。その中の月面写真の

すべてではないにしても、どう見ても自然現

象とは思えないものがある。そして正式発表

された写真には修正が行なわれているという

事実が、 これを決定的にしている。

自然の天体と思っていた「月」が人工物て・あ

るらしい。だとすれば、地球の生命もまた人工

的に手を加えられているのでは?そしてそれ

は我々の歴史にも及んでいるのでは?誰が?

何のために?

我4は知るべき事を知らされず、(人間以外

の存在である惑は間違いない)何者かの手に未

来をf屋られてしまっているのではないのか?

全てはこの疑問からはじまった。その意味で

はこのゲームは異質である。なぜなら、全て

は「完全なる空想」て・はない。これは「可能性と

して考えられる仮設」をもとにした空想なので

ある。

独特の世界観で創られた「シグナトリーJ。

商品に付属しているプレミアムフ'ックで、こ

の世界の設定を読み、実際にプレイして何か

を感じて欲しい、そう鈴木氏は語る。

無論ゲームとして楽しめるよう ，007ばりの

迫真のアドベンチャーに仕上げてある。

オリジナルテレカ・プレゼントf
「シグナトリー」をお買上げ1買き、商品内のユーザーハガキをお送り下

さった方の中から、先着500名械にオリジナルテレカをプレゼント/

AAζ7a言日本ココビューヲヨステム椋武芸社
干106東京都港区西麻布4-16-13第28森ピル TEL.03-3486-6314 (代表)
お聞い合わせは‘ノフトウェアプロダクト部(直通)03-3486-6588 (受付時間)9時一18時





A.III. jヲリカデビュー

Ma撫 売決

恥 loveconstruction set software.恥 likewatching cities gro収
後J壁際のデビ、ユー以米、吹き荒れ続けたrA.IILj綻風。そのうわさはついに泌をわたり述くアメリカの地へと 1:除したも

ょう。「大のお気に入りのゲームjrみるみるうちに発)JAしてゆく術なみを見る。とても楽しいことだ」 ニの絶伐の):iは

ご存じSIMCITY"SIMEARTH'を111:(ニ送りだしたMaxis社社長.JeffBraun氏そして必れつfゲームデザイナー

WilI Wright 氏のもの。この二人を-11でとりこにしたrA.IILjは、近くMaxis社より欧米のファンにお11見えする。

r A.III. j旋風はまだまだ~，ÁLJ戒をふるいそうだ。

et:掛晶f刊作1乍2刊性:にす〈ぐ、
をひ〈αときは始2点!江iと終J以:江、を指シ定ζするTだ. ~'、" (け7でOK。

・リポートウインドウやダイヤグラムが、列'1'の迎行から経済効
*までリアルタイムにHith妹式、余利、1:11，1;宛}民の搬移などの
t.1j側もー11でわかる。
e]1しく-，'1:1+:1:品にあふれるクeラフイツク。特tニマッフ。キャラクタは
リアリティを追求したパースデザインで或収。

e7ツプの地J~を桜維にした l'0もっと11¥車似二千FきかえたL、。J'I分

のオリジナルマップを作りたい。そう .'~I.わずにいられないあなた
に、マップコンストラクション。山やil語、繁併術、'空港がマップのあ
ちこちへ.¥tl，いどおりに配i況できる。?‘ノプデータは完全li換だカョ
ら、日IJ機何でのプレイが可能だ。

* r A 111 (及び?ツプコンストラクション)X68000jはタケルのみ
の版必でパッケージ 1116'~(れ、たしませんので、ご了ポ l'芯 t '0 

lbdA 



ト温 |扇 |霊Fて問調
ppotL習 O.A.号ふドほiム・11ulImこ:ロ:00
6'3~3770・8855 ~，ー-

l:盆|
OAランド特{踊

砂￥ 18.000

砂4・15-5・14
SHARPのことなら 大徳買セーJν安〈値切ってネ。(本体セ汁殺税込み)
なんて~，ffおまかせ.ペ/ お電話下さい。⑮価格をお知らせいたします。

-:1=悶:1:11闘:1:個III1W>>J::Ii蝿司回~問自既if;言語Jf，J\M.・| 周辺機器コーナー 電話で値切ろう.
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ーーーー~.. ~冒慣習・=ーー=・・・・ OAランド特選品.グX聞000SUPER-HD 
①CZ-8PC5 NEW 定価￥96，800
・48ドット・燃転写カラー漢字プリンター

大特価￥70，000
②CZ-8PKI0(24ピン漢字プリン?ー136桁)
定価￥97，800 特価￥71，000
③CZ.8PGI (24ピンカラー漢字プリン$'-80桁)
定価引30，0∞特価￥93，000
@CZ-8PG2(24ピンカラー漢字プリンター136桁)
定価￥ 160，0∞特価￥114，000

.10・735X(定価半248，000)
.カラーイメージ
ジェット7")ン$'-

-・踊ilillH，1泊E髭勝広宣割.~，冨函匝l:~.iII

-高速増註メモリと世直清算プOl!'，廿が一つのホードになった/1
• KG8.X68 PRK-OO ( ~ 34即日)。特価￥ 26，000・ PRK-OI (半58，000)・特価￥43，500・ PRK.01(半 74，000)特価￥ 55，500・ PRK-03(半98，000)特価￥73，500・ PRK制作122，0ω)特価￥91，500・ PRK.¥O (半72.000)特価￥54，000・ p円K.II( ~ 96，ω0)'特価￥ 72，000・ p円K・12( ~ 1 11 ，∞0 ) …特価￥ 84，000・ PRK・13( ~136 ，∞0 ) …特価￥102 ，000・KG日制PRK.14(平160，000)特価￥115，0∞・MC6888IRCI6 (川，ω0)...特価￥ 28，500

①CZ.6VT1(カラーイメージユニット)
定価￥69.800 ・特価￥ 52，500
①CZ-8NS1(カラーイメージスキャナー)
定価￥ 188，000・特価￥138，000
①CZ-6BM1(MIDIボード)
定価￥26.800・…特価￥ 20，500
④CZ・6BV1(VIDEOボード)
定価￥21.000・…特価￥ 15，600
l①CZ.6TU(RGBシステムチューナー)

l・0データ増設RAMボード |定価￥33.100 特価￥ 25，∞o
.PIO相 E2.2M印刷 |①CZ.64H(増設ハードテ'イスク)
細川0.000 I定価￥120.000"崎 価￥ 89，∞o
特価￥35，000I⑦CZ.6EB1(拡張1/0ボックス=4スロット)
園町一一一一|定価糊.000 ・特価￥ 66，∞0・Pゆ-6BEトA(I同 )園二'〓〓守山刊山|①CZ.6BP1(数値演算プロセッサポート.')

特価￥17，800特価平副ヲ0001定価￥79，800 特価￥印，0∞

①CZ-653C + CZ-613D 
定価合計￥420，000

1回ITEL下さい112回125λ凶
24回I13.500 I羽田I9.400 

②CZ-653C + CZ-605D 
定価合計￥400，000

OAランド今月の大(.)玉グ=超A級中古昂
肯CZ伊G2(1台)............. 特価￥綿，卿 肯CZ.閉じBK(1台)⑧・・0・e・e・-… 0・特価半1卯，脚
肯CZ・600C(IMB増設済)(1台) ・特価半135，卿 肯CZ.8DK9(1台)事 特価半羽，卿
肯CZ・15Ml 肯IO.735X(3台)@.…"...… '特価半160，剛
(CZ.600Dのチューナー無)(1台)特価平48，0∞
※( )内の数字1;13月末現在の在庫数でも本体セット、単体でも受付けますので、お電話
下さい。@は、メーカー保証付ですh

キャラベル
1 AV.0405C+ケーフル
(合計定価l(.116，∞口)
2 AV.0905C+ケーフル
(合計定価引72，∞0)
3 AV-2005C+ケ-7)レ
(合計定価l(.314.000)
4 AV.250SC+ケー71レ
(合計定価￥ 402.∞0)
アイテyク

1 ITX.805 
(定イ面l(.128，000)
2ITX-¥305 
(;定価l(.158，000) 
3 ¥T.5540 
(定価￥ 138，000)

テ?ノジヤJぐン

特価￥79，000行 PD.5005
(定価￥ 116.∞0)

特価￥114，000 2 PD.I 0005 
(定filu￥148，000)

特価￥208，000'3 PD.13005X 
(定価￥ 168.0∞)

特価￥266，000
※X68000SUPER以外の機

特価￥ 88，500 種では、 SCSIボードが必要

特価￥108，000 となります2

特価￥70，000・SCSIボード
… 特価￥ 22，000

ロジテd e光ディスク
l?Et;998∞) 特価￥64.000 ・-一-一特価￥320，000

~ 刀、=
日
A 
M 
10 
日寺

P 
M 
6 
時
迄
ガ
ン
ノに、y
フー

ま

す
Jイ/.表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、3月下旬現在で本

特価￥101，000

Aランド推奨ソフト 目
特価￥114，000

~ M国icsludio PRO 68K V.r.2.0 
(CZ.261M5) NEW 
定価￥28.旬。
特 価 TEL下さい.グ
E 5X・糊NOOW
(主世代イン子リジヱントソ7卜)
定価￥6.800
特 価 ￥ 5，100
II CZ.249G5 
(CANVA5.PR06BK) 
定価￥29.800
4寺イ函￥22，300

eCardPR068K V.r2.0 
(CZ・253M5) 二函謹一
特 価 TEL下さし¥グ

rCZ.245L5 
(C.コンパイラ11)
定価￥44.即日
特価￥33，500
! CZ.255G5/256G5 
(ドローダラフィックライフヲリ1/2)
定価￥8.加。
埼寺f面￥7，000

A T.I.凹lionPRO 68K 
(CZ羽 目5) :J主主
特 価 TEL下 さし、.イ/

o Multiword PRO 68K 
(CZ.22585) NEW 
特 価 TEL下さに、.グ

G CZ.260L5 
(x 8as 10 C CHECKER) 
定価￥9.印。
サ寺f面￥8，000

*SA51タイプ

クレジット表
通信販売のご案内 |掠
一一全国通販 | 同~

.銀行振込で申し込みの方は商品名 l区民主 .オ .l:-・ランド及ひお客織の住所・氏名・電話番号

をお知らせ下さい

〔振込先〕第一勧蝶銀行渋谷支l苫 干150東京都渋谷区桜丘町3-13アルカディア2F

ft(03)3770・8855普通No1163457枕オーエーランド ・年中無休です.グ
・現金書留て送金されるお客織は電話番号と商品名.数量を明記して同封して下さ

い ・7レン トて二a購入を希望される万は申し込み用紙をお送り致しますのてこ記
入の上返送して下さい.20才以上の方は、原則として保託人不要ですクレジy卜は
' ~60回払で月々 5， 000円よ りご自由に設定できます

関東エリアの送料は、1個につき￥1.0∞で君主 FAX (03) 3770-7080 
肯全商品保置正書付。専門の7 ド，<イザー が、お客機のニーズ に対応しまれ

肯初期不良・輸送トラブル等に迅速に酎応し、即交換させてい ただ容まれ
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5"2HD2枚組・￥7.800

サヴナヴワ
邪神の呪いにより、石憶に変えられた奴精の現を神般に帰すため、アルフは戦う!

一
口
説
一一一一一一

一

一
〉単一，
e一吟
ィ
一

一
かっ
ふ
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一

基本jしーjし1
そなたのもっておる石像の呪いを解く赤いマン トが効力を

およぼす範囲は、8ヶ所 じゃ11
もしも仲間がこの位置から 1歩でもはずれると、再び石像
にもどってしまうのじゃ!!

基./t.Jしーjし3
妖精を出口につれていくとl面クリア。

呪いを解いた妖精を出口につれていっ

て下され。そう して40の妖精の魂を助
けて下されば、邪神を再び封じ込める

ことができるのじゃ !!

ド.;三li容 ;

J~争・謁号訴:a 二..  

基ネjしーjし2
自分は仲間をつれて歩くだけ。

そなたは呪いを解いた仲間を従えて歩

くだけじゃ。敵を倒したり、宝箱を聞

けてアイテムを入手したりできるのは

仲間違だけなのじゃ !!

豊富な40画面

-通信販売(送料無料〉のお知らゼ
工函鐙スタジオでは通信販殉をしております.ご希留の万は、昂名・機積名・住所・氏名
・由置鱈番号を明記の上、 396の消費税を加算して現金.留でお申し込ゐください。
・開発スタッフ募集のお知らせ
プログラム(PC-98・PC-88・MSX)・戸シスタントプログラム・ゲームデザイン
グラフィックスのスタッフを事集中です。御連結ください.

側工圃盤スタジオ
千162東京都新宿区市谷台町11
T E L03-3353-7724 



注目グ
夏のボーナス一括払い
手数料(金利)無料
(平成3年7月末をご利用下さい)

1 HARD DISK UNIT(X68000専用)
アイテック(SCSI) (送料￥1.000)
・ ITX-80S(80MB/l0ms) 定価引28 ， 000~ 特価￥ 95 ，000

X68000シリーズ専用
MIDIインターフェースボード

SX-68M(サコム)
(純生コンパチ)定価半19，8∞
(送料・消貸税込み￥15.759)

れCZ~6BE l 【600C用〉
:a.~ 1l!1.i ... 35.000 
れXfI'，rI.'見込"27，295) (2 P I O・6BE1 ~A
定価》目， 000，>!<判内麹f見込 "'!H.849)
(31P!O-6BE2-2M 

泊二似品、~ 50.000 
(i.hi";'"柳・4処i6v 36，050) 
14 PIO-6日E4-4M
三ごfdbV 88.000 
(-iXn'，I'f.'見忌a'"62.830) 
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ジョイスティック 送料￥500・X.1PRO
定価￥9.500~ 特価 ￥ 7 ， 81・ASCIISTICK 
定価￥6.800・'特価￥5，51

i圃 X68000SUPER SUPER-HD/PROII PROII-HD (送日

p
g
A超
低
金
利
ク
レ
ジ
ッ
ト
を
ご
利
用
く
だ
さ
い
〆

SUPER-HD せyトでお買い上げの方に・テ'イスケy卜10枚・ジョイカード2ケプレセ'ント中ゲ
ttセット:CZ-623C-TN+CZ-606D-TN.' ・ー・ 0・ ・0・・・ 0・・・…・ 4・定価￥577，800惨特価価格はTEL下さい。

112回¥36，300 ¥24回¥19，300 ¥36回¥13，400 ¥48回¥10，500 ¥60回¥8.900 ¥ 
Sセット:CZ-623C-TN+CZ引 3D・TN.........・・ 0・ ・・...定価￥633，000・砂特価価格はTEL下さいっ

112回139，700 124回¥21，000 ¥36回¥14，600 ¥48回111，500 160回¥9，700 ¥ 

PROII 
11セットCZ・653C+ CZ-606D 定価￥364.8001>特価価格はTEL下さい，

M2回121.800124回111.500136回18.000 148回16.300 160回15.300 1 
邑セットCZ-653C+C乙605D 定価￥400.000・特価価格はTEL下飢~

隠面124.200124回112.800136回18.900 148回17.000 160回15.900 1 
セットでお買い上げの方に

・テ'ィスケット10松1
・ジョイカード2ケ j
プレゼント中.グ

c'セyト CZ-653C+ CZ-604D 
。セットCZ-653C+CZ-613D 
EセットCZ-653C+CU・21HD

定価￥798.000・'特価値格はTEL下さい。
定価￥420.000・砂特価価格はTEL下さい3
定価￥433.0001>特価価格はTEL下さい。

PROII-HD 
JRセットCZ-663C+ CZ-606D ・ 定価￥474.8001>特価価格はTEL下さい2

|12回130.200124図116.000136回111.200 148回18.800 160回17.400 1 
@セ汁 CZ-663C + CZ-605D 定価￥510.0001>特価価格はTEL下さい3

112回132.300124回117.100136回111.900148回19.300 160周17.900 1 

E羅明日E毒司
SUPER院題調加盟掴

EZ置聞事藷苦院居酒 出 せy トでお買い上(fの方l二、・ディスケット 1脚、・ジョイカード1個プレゼント中，~/

EXPE円丁目

セットて・お買い上げの方に

・テ'ィスケγト10枚l
・ジョイカード2ヶ !
プレゼント中//

CセットCZ-663C + CZ-604D 
Oセ‘ノトCZ-663C +CZ-613D 
Eセyト CZ-663C+CU-21HD

セットでお買い上け'の方に

・ディスケット10枚 1
}プレゼント中.イ/

・ジョイカード2ケ j

定価￥489.800・・特価価格はTEL下さい。
定価￥530.0001>特価価格はTEL下抗、
定価主"543.∞0・'特価価格はTEL下さいs

[iDIITITlJシリーズ二i5lMスペシャルセット=限定誌上販売グ l 
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• CZ -603C + CZ -604 D 

定価半432.側 附 価半294，000
⑥セット:・CZ-603C+ DZ-605D 
定価半453.000"~特価半310 ，000
包セット .・CZ-603C+CZ引3D
定価半473脚 附 価半327，000
⑤セット '・CZ-603C+CU引HD
定価判6.000 ~ 特価半329，000

INEC=モデム(定f~W ， 800 )
①COMSTARZ2424/5 ・24∞/1200bps全ニ置・MNP5クラス

・インター7，ース村

P&A超特価

￥25，000 
(送料・消費説込み平16，180)

• ALL in Note 
フリートップ

パーソナルコンビュータ

①AX羽6N・H2
(定価￥398，000)

P&A超特価
価格はTEL下さL、。

-本広告の掲載の商品の価格については、 消費税は含まれてお りません。 ・営業時間=平日 AM10:00へPM7 : 00 、 日祭AM10 : 00~ PM6 ・ 00
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.Z'5 STAFF PR068K Ver.2.0(ツァイト)
・Z'sTRIPHONYデジタルクラフト{ンァイ卜)
・テラ yツ，，(1、ミングバード)
.KAMIKAZE(サムシンク・グyド)
• C & ProfosslOnal Pack (マイクロつェアンャ"ン)・FmalVer3.2(ヱーエスビー)・C-cornpllerPR068K Ver.2 CZ-245し・CARDPR068K CZ226BS 
• ":BAS 10 C CHECKER CZ-260LS ・OS-9/X68000CZ219SS 
• AI-68K CZ234LS 
.THE偶袋 V2.0CZ22<LS ・SOυNDPR068K CZ・214MS・MUSICPR068K CZ213MS 
• Samphng PR068K CD215MS 
.MUSIC ・studlOPR068K CZ-2S2MS ・MUSIC-PR068K(MIDI)247MS
• New-pnnt Shop 221 HS 
• Communlciltlon 223CS 
• Communlcatlon Ver.2 CZ・257CS・C-TRACE68VeL3.0(キャスト)
・サイクロンEXPRESSα68
• G68K Vor2 PRQ 
• SX-WINDOW CZ-259SS 
・0';1-)レ{ザインソフト)
・たーみのる2(SPS)
・マ"'，/'';/ク，、レy卜(ミューンカJレフラン)・Hyperword CZ-2S I BS 
・ゲームソフト20%OFFOK // (一部ソフト除()

• X68000PRD-HDセyト
• EXPERTIIセット
• EXPERT II-HDセy卜・ PRDIIセット
• PROII-HDセyト

I CZ-8N51 
2 CZ-{jVTI 
lCZ-6TU 
• BF-68PRQ 
5 CZ右BEI
6 CZ-6BEIA 
J CZ-6BE2 
8CZ-6BE4 
9 CZ-6BFI 
l0CZ.6BPI 
lLCZ-6BMI 
Iz.CZ-6EBI 
IIAN.Sl00 
14CZ-6SDI 
115CZ-6BNI 
I&CZ-6BV!. 
lTCZ-64H 
uCZ-6BGl 
19CZ-6BUI 
20CZ-6PVI 
l1CZ-6BSI 
nCZ-8NJ2 
2lCZ-6BL2 
"‘JX-I005 
o'JX-220 
2i10-735X 

臨繍麟踊画繍誼置

〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

容留でお送りくださL、(プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客織のご住所・お名前・

商品名等をお知らせくださし、。

(電信扱いでお振込み下さい。)

[クレジッ卜でお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、こ官己入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジットが利用できます二残金のみに金利がか力ります二

・l回一84回払いまで出来ます。但し、l回のお支払い額は￥1000円以上。

超低金利クレジット率

通信販売お申し込みのご案内 l | 中古パソコンはP&Aにおまかせ.グ 目
その場で高価現金買取リ・高価下取り OK.~/

・まずはお電話下さい0 ・下取リ・買取りでお急ぎの方、直接当社に来底、また
03-3651-1884、FAX:03-3651-0141 は、宅急便にてお送り下さい。

.下取りの場合 価格は常に変動していますので査定額をお電話で確認、して下さい。

(差額は、P&A超低金利クレジットをこ'利用下さい。)

!Jl.品が殻き次第、2日以内に賀取り金額を連絡し、振込み、又は書留

でお送り致しま1九
・近郊の方は、P&A本庖まで、直接お持ち下さい。即金にて、￥ 1.000.000までお支払い致します。

.買取リの場合

〈便利な超低金利クレジットをご利用下さい〉
・月々￥1，000円からOK.イ'/.ボーナス払いOK(夏冬10固までOK)

・支払い回数 1 回~84回 ・お支払いは、8ヶ月先からて'もOK.イ/iフターサービス万全 l 全商品保証付I専門の担当者がお客織の立場で対応しま吹 田
初期不良 、 輸送 トラブル1m~........................... I 
万が一初期不良、輸送防げ発生しました際には、即交換させていただき討 |目
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-現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上託商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さL、。



-庖頭にて、新作ゲームソフト30%OFF.グ(税別)、超低金利オクトハッピークレジットをご利用下さい.ゲ

• 朗
報
で

~ 
平 |守 ?t frfi品対抗

啓I~.伝記Æ是主ι，ti
年I~l~\ {~ I広ヲSfi
E市苛有lこ Ml 
月 1." • J吉頭セール実施中

オクトで始まるパソコンワールド

ft03・3730・6271
・営業時間 AM11:00-9:00/日曜・祭日PM7:OO 電話一本で、八イ即納
〒144東京都大田区蒲田4-6-7FAX 03-3730-6273 

全国通ヲ?!?…日第一合翌…称l弔l唱園田=;...，=;...，:t!， ~.， <.". I翌|竺L6~J45%1 1山 1 1山 1 1 8回い%1
E司属孟it跡 '""//....._，./r I岨 !叫咽1125%1咽 117叫咽|時|岨129.5%
OCT-lシステムインフォメーション

砂会商品保証N(メーカ一保;:iE)
惨組低金利ハッピークレジッ卜(11"1-601"1)以全ナシOK/
惨ボーナス f丹~1，.、 OKl ボーナス 21" 1 11， . 、 O K .II

惨同U主主LIの指定OK/(万全なサポート1**11)
惨尚品の組合せ自OJ/圧ヲ下ヲOJ二ヌL-.y支亨1:1
"J，lj鎖デモンストレーシヨン実施時:

オクト
セレクテット》ステム

広告掲載商品以外の
製品も取綴っておりまれ

(台巴下ロ1
藩 平成3年5月末一括払いOKグ
目 的月のセットは超ピック~の価格で一弘
同 ですから電話で2度ピックリの刺激的なヨ口コビ

OK 
lグ
手
数
料
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し

利
用
下
さ
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SUPER 

.CZ-604C-TN 
定価￥348，000

現金特価グ
お電話下さし、。

CZ-605D司GY/BK
定価Y115，000 

15型カラーディスプレイTV⑩OZ噂6040+ OZ-613D・・・定価合計￥483，000'"ォクト大特価

罪1;都民恨ん備
ゲ

ム
ソ
フ
ト

% 。
F 
F 

PROlI・PROlI-HD・CZ-653じ帽BK/GY
定価￥285，000

• CZ-663C-BK/GY 
定価￥395，000

[一臨・インテリジzントコン
定価V23，800 

超特価￥18，000

CZ-606D(GY/BK/TN) 
定価V79. 800 

21型カラーテ二ィスプレイ

CU-21HD 

48回

(llOZ-6630 + OU-21 HD・・・定価合計￥543，000砂オクト大特価

- 本体セットは、12選Jだけの大特価セー)~.~/
'クレジット価格は、消費税込みですヨ。ご利用下さい.グ

定価￥148.000

;※クレジy阿数は1回.;JI]回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下抗、。 I 
-本体セット送料無料 (i主)本体セット以外の周辺機器(プリン9一、モデム、HDD等)及びソフトの送料は、北海道・九州地区=1ケロ￥1500、・その他厳島地区は、1ケロ ￥初日日となりまれ

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳 しくは、電話でお問合せ下さい。



-庖頭にて、新作ゲームソフト30%OFF.グ(税男IJ)、超低金利ハッピークレジットをこ呼IJ用ください.グ
・特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。

|広告掲載商品以外の
製品も取扱っております五
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特価Y14.500 hl>柄
拘価￥15.000 IJI!:i 
料価￥26.000-'-
符価￥30.000I-U 
!.If!j￥31.0凹
咋冊V31.500 11 
得価V43.500 11 
椅備Y34，O冊 ." .-
拘置ν28.5ω 五『昌
物価￥27.0田 . ~ 
特価V31.0ω ・2
特価V34.0曲 目
特値￥制』∞ E 
物置￥98.0曲 五
特価￥131.0∞ ，、
特価ν30.000 "'"""' 
特価高口0.0回 、， 
制面V14.5ω • ~ 
特価￥28.500 .， 
つ
卜，目、
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合室=

III:I!i 
・CZ-68EI IBM増設RAMボード (平 35.000) ~特価半 26 ， 000 ・CZ-8NM1A マウス ・ 1平68.800)静特価半5，300 ・SX-68MMIDインターフェースボード J:J 
・CZ招EIB 1MB増抑制ボード (半 18.000)炉特価半21，000 ・CZ-8NTI マウス卜うッ舛ーlレ (半 98.800)附 価半7，500 (システムサコム)半 19，800・".....・ e・....特価￥14，800 'i 
・CZ.tBEl 1MB増設RA附ード (平 79，800)~特価半 60， 000 ・CZ-8NSI 力ラーイメージスキャナ (平188，000)~ 特価￥137.0∞ ・ Fine Scann巴rX68(HAL研究所) 長壬
・CZ.tBE4 4附増設RA附ード (平138，000)~特価半103， 000 ・CZ招CI F似ボード 0・e・e・・e・...........(半 79，800)附 耐 60，500 (HGS-68)半39，8∞- … ー特価￥26，300 '~J 

・CZ.tBFI 増設用RS-131Cボード (草 川 )附 半38，000 ・CZ-8TMl モデムユニ汁 (平州00)附 価半38，0ω .増設RAM;f{-ド=1・0データ ~ 
・CZ.tBGI GP・18ボード (平 59 ，加O) ~特価半 45 ，000 ・CZ.t4H 増設ハードディス7.............. (平 110 ， 000) ~ 大 特価 庁、 /，ノ

ω PIO-6BEI-A(IMB) {.' 
・CZ.tBMI MIDIボード.......... .... (平16，馴附 価半20，200 ・CZ.tTUGY/BK RGBンステムチューナー (平 33，100)附 価半25，剛 一一一回目 ) 

・園田園・古 0 ・ ・特価￥17，800
・CZ.tBNI スキャナ用パラレルボード….........(平 29，800)附 畔 22，500 ・8F.t8PRO 高性能CRT7ィlげー (平 19，800)附 畔 15，500・・・・..~ 

町 駅| 数値締プ川村 (事 79 ， 800) ~ ~ßi V 60，000…l 光桁イMユニyト (平450，000)内側側・園田 (g)PIO-6BE2-2M (2MB) ・・・・・E 半50，000・.......・a・-特価￥35，000
品目01 ユニバーサル1/0ボード (平39，800)附 価半30，500 ・CZ.tBSI SCSIイン'j-)r-スボード (半 19 ， 800) ~ 特価￥ 22， ∞・・・・・・・E h 

.航c促叫Z-6挺拙制E臼旧日印帥lげ峨/畑鰍日臥K雌閥蜘1げ/州ス (作平川B叩 )附附 伍肝刊附￥判刊6“刷酬5，8叩珊，8川刷B印蜘0ωo .航促悶叩』叩岨釦B札加Ll L川A州N糾 (作川刊叩削川298紙州削叩8札M叩，0川川0ω卿帥0∞0
0... …特価￥62，000

・CZ-6VTI/8Kカラーイjージ・ユニット (平69，800)砂特価半52，300 ・C2.6自VI (ビデオボード) ..日 0 ・・ e ・ e ・(~ 11.000)砂特価￥15，500

庖頭新作ゲームソフト30%OFF..グビジネスソフト25%より特価中

厳選された製品を、より安く、より早〈、皆様のお手元にグ

今っきゃないグ貴賓限定貴女スペシャルセールグ (送料無料I

現金特価グ
お電話下さい。

ニれでドータ;グ
の価格でも
マイッたネ。

①MD-2HD 10枚 ③ジョイカード(連射式)

② シムシティ(ゲームソフト判，800)④シリコンキーボードカバー(干2，800)

ボーナス1回及び2回払いOKです。

上記セットお買い上げの方に、

オクトからのプレゼント.イ/

※超低金利クレジットをご利用下さい。 1 固~60回払い、頭金ナシ.{/

-..~~. ー=-:~"軍~~冒圃市l!m圃・

オムaン・MD・1200AlII
.MD-12FS ・MO.24FP411・MD.24FNS
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.MD.24FP511 ........ . 
.MD-24FN4 
.MD-24FJ4 ・MD.24FJ5
.MD.24HS" ・MD-48HS"
.MD.96FSS 

削 WA・PV.A24VM5
.PV-M24VM5 ・PV-AI2
.PV-M24 

X68000ソフト大セール実施中※ゲームソフトオールIl'IdVAiIiI送料半"
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諮問，IDI 純平45.4∞ 諮問，削CZ品l邸 持叫29，8∞
げう7イ刑・C.T臥民間V同o _ __ _ _ _ _ (国是ツー肘・ιJ:t.ハラ開似V1
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|パソコンラック l推奨l 議お | 
②四段キャスター付
a国~

1145(H) x614(W) 
x側 (0)

特価￥11，000

4段キャスヲー付
どf，Jil<'J::J/t:L
7レキンブルに対応〆
世い晶いデスクです.

月転写カラー漢字空リンター (;11111) 1aovlmo| 

①CZ-8PK I 0 (24ピン漢字プリンター136桁)

定価平97，800....。 大特価グTEL下さい。

②CZ-8PGI(24ピンカラー漢字プリンター80桁)

定価等 130，000 大特価.ゲTEL下さい。

Q)CZ伊G2(24ピンカラー漢字プリン:$'-136桁)・48ドット ー~唱曲，
・熱転写カラー漢字プリンタ一 定価引60，000・e・-…大特価.グTEL下さい。

定{簡単 96，800 ④10-735 x (カラーイメージシエツト)

超特価TEし下さい.イ/ 定(耐248，000' 大特価￥177，000

.CZ-8PC5 NEW 

E諜彊間環理問担問咽・ト 周辺機器コーナー(送料￥g

女通信販売お申込みのご案内女 干144東京都大田区蒲田4-6-7TEL: 03-3730-6271 
お中込みはお1起訴でお願いしま克お客憎の< !I:I軒><氏名 > ('.~，l f;係り>& び〈耐品名〉をお知らせ 1・ さ L 、。 ・ 人全帥越後ただちに耐11lz をご送1・Iいたしまも目 オ 卦川刈ト峨袋 吋一行三菱封鍬2銀R行

一九叩叫創拾出泊山玉才刊h上勺勺切ヤ桐|ドい同阿1目咽判5姻判回則19叫%判川巾仲1
'
阿阿仲附l咽叫叫仲山川…姻叫叶仲山川|いいM川11晴川l陥叫州山叫%刈巾桝仲山|阿阿附仲畑叫叫れ|い同1四1%114附回司昨!ド1

雪里5究主周号1紙4防を-戸あ主り 平竺干.?しはます~J2回同1 3 協 1 6叫回同1 4 協|ド1咽咽叫| 問 |ド11判回司16桔刈| 矢工i扇長支広 蒲田支庖

|掴1'7.5%1掴117叫姻113% 1晒 119.5%1 株式会社 億人(オク卜)
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※掲載の価格は変動しますので、まずは、お電話にてご確認ください。

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下芯いn
※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さ L、。 ー





パソコンを使って
.販売管理」を検討中の方ヘ/

3.5インチフロッピーデイ

TS・3XRl
建計画》‘4，800

ツクモ特価 0 ・

￥.ss，~oo 
(i陶費岨別途""1.07叫
・1ドライブタイプ.・3.5インチ2DO/2HO
対応ドライプ使用。
・ユーティリティゾフ
ト付属.

-・~4~:II]1[J I;窓生訓E罰福司置圃

⑮1MB糊RAM~-"
(ACE/PROシリーズ用)

ツクモ特価Y11，500 
(消費税別途v525) 

2MB繍股RAMボード
特価Y34，5'00(消費税別違V1.044) 
4MBlI殴RAMit:ード
特価:Y61，500 (消費税別連V1.845) 

国本体

• XB8000EXPERT2(鳳示局}……・・・・・………… e ￥荷念佃a
• XB8000EXPERT2-H口(.示晶)....._. ---・e・-….....￥田駅@叩
• XB8000SUPER-HD(鳳示昂)・……... ….....￥訂仕@剖
.ディスプレイ
.CZ・8田口 14型ディスプレイ … ……  一一・ー ー ￥田市0Il・CZ-B04D 14型ディスフレイ{スピーカー何}……・ ￥ilt，-佃a
価格は御相談に応じます。 旧タイ プ商品の価格も合わせて是非お尋ね下さい。

瞬連16MH%
エクシゲイ
登場 jI 
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-a SUPER CZ-604CÆ:f~叩叫

8C81インターフェイス内麗ヲイフ
合オプシヨンの80MB内蔵，、ードディスクを
追加する事によってSUPERHDに宜身f

PROD g~::~g ::~= 
EXPERTD cz-剛巴師 Y'l:!!r鵬

SUPER r:m ;:~~器掛
-珊連16MHzクロyク68000CPU俗世・メインメモリは繍準で2M
パイト・グラフイカルユーザーインターフェース5X-WINDOWVer 
1.'裕阻・81Mパイド」ドディスク俗世(CZ-644C)・惟界欄準
SCSIイνターフェイス揮泡盛憧・高解像自問色グラフィ yクス

.CZ-834C-TN' ー 定価》お曹升ω・CZ・8“C-TNHD:$7イ プ 定価》古T官で900.

C~S.I・

最先端音楽ヴールコふピ::1-1:1ミュ-SJヴワ l 
-='.=・.CM-32L Y 69.000 1・CM・64 Y 129.000 

.SX.68M.. . ..................... Y 19.800 1・SX-68M..' ...............YI9.800 

・MusicstudioMu'lVerl.4" "Y19.800 I・MusicstudioMu'l Ver1.4....YI9.800 
合計定価Y108.600 I 合計定価v168.600 

りつりワコbピ:1-9 ミ2ーかvワ | ツクモ特価V~~，OOO
・CM-32L ￥69，000 I (消費税別途￥2.640)
・SX'68M......................................"'19.800 Iクレジット例(l日固払・税込)

I 初回￥7，223+月々￥5，即日x17回.Musicstudio PR068K Verl.l 

(1日パージョンです。)
"'28，800 

ツクモ特価Y131，000 
(消費税別途Y4. 140) 

クレジット例(自国払・税込)

初回￥7.603+月々￥6，9日日x23回

封ArMisicstudio PR068K Ver2.0ll.はfMusicPR068KJ<MIDI>のソフト伺喝合には.V9.500プラスに伝
合計定価￥ 117.600 Iります。また.これらのソフトウエアがパージョンア yプにより価絡が宜更になっfニ渇告には宜更となります

限定特価￥~O，OOO (吋間 | ローラシド ステレオマイクロモニター CS-10 定価￥内体

クレジツト例(10回払・税制 I .::.......::.::..:.._ M 1 0 Iキーボードコントローラー PC・200定価 ￥お芳純
初回￥9.38日+月々￥8.即日刈回|醐升フシヨノ制 はなうたくん CP-40 ・ 定価 》お訓且

-・・・~C討:1・I・ I・~~.;:，~電::::I~五I:'"~‘ø'.I・・・ -塩~姐里Ml'Il白血位陣:何?主6珊

-ー』ーーーー ISASI HOO 
E竺竺E聖王ヨ里・・F姐・・・ lアイテ yク. ，.~__ I IT X8BO 
1台目専用 (80MB)定価"98剛

-iメーカーHDDI限定特価
40MB 
SASI~イフ

ツクモ特価
￥S9，KOO 
(消費税別違V1.794) 1'1γ 

SCSIHOO 寺三J品 加刷剛
(SCSI.SASI両周・8011隠)

特価圭よタ'，5'00
(消費醍醐遣 V2. 7~)

TX-13D 
定画"3町田(SCSI'13酬B)

特価基" '5'，000 
鱒写真とデザイン炉実な (消賢祖別壷V3，540)
る制.舎があり怠す。 TX-l即 (SCS"'8酬B)

定価"85剛特価基!'55'，000 
(消費桂別適'4.7401

擬X68000SUPERシリーズ以科目揖橿はCZ・6BS1 
(SCSIボード)定価ν29.800が必要です。

光磁気ディスクユニット
ソニー
・539N(縦型)

40.000 
WP-559(摘型i
yャープ τr  

CZ'6BSI(SCSIボード)'Y29.800 1. 1 
SCSIケーブル Y 10.000 11 1 
光磁貫ディスクサービス(130.000)~ " I 

合計定価Vi09.800

ツクモ特価Y3ff，OOO (，WJ守~::~ )
ヲレジツト例(48回払税込)
初回￥14.633+月々￥1日.7日日X47回

ツクモ特価販売中/
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.C Compil.， PRO-68K 定価￥持込QO・SX-WINOOW 定価>O<'6';-8OQ・XBASTO C CHECKER PRO-68K 定価 "'~見
ー_....=~J'lm=l晶画E圃ーーーー

.A4サイズ カラーイメージスキャナー台数限定Yf2!，OOO

.HGS-68 77インスキ伊ナ-x同情価Y3UO&(消費税~IJ違￥ 954)・CZ-6VTIカラーイメージユニット 定価》古鳥.so且・CZ-6BVlビデオボード 定価》すわωa・CZ.8PC5 48~'，トカラー糊転写プ帥ー固 定面市拠

-・・E 曹司3pl:司I理&J冨招電冨・・・
.CA州NVASPR即0-6ω8κ 定価向供ω旦
.Z's STAFF PRO-喝68KVe町'.2骨I制B肘1'4柑6，4，柑倒圃競撞v判I.m則) 
.マジツクJパぐレツト 特価Yf5，!O(J(i消肖費税別途"'4灯74め) 

--------_.圃------』 盟拶'1~宅クロ一，バ~，仰u力-~ i
E甲副.1 1 . ~. 大好評 E 
l' 函' 明 .山川"刊11酔z

E 国 f• 218才以上なら !
』 一 A学生でもOKoI
.圏内 ・外で大活問ノ ・
E摺って便利、持ってて安心ノックモグローパルカードはE
ジヤ yクスーvrSA、セ0.-'ラル マスターとの健機カー .
E ドですピノクモ寄直でのお胃鞠が勺〈ら〈で象るうえに.I 
囲内"もとよ り海外でのy ョγピングt.OK/ ・

Eお問い合せは包03(3251)9898又は舗で/! 

----------------



0542-54-1301 

0559-23-5676 

053-453-9121 

052-251-8334 

052-562-0077 

052-261-2251 

052-971司 1231

052-581-4796 

0532-54-234 

0582-65""'4古l
，0592-2・-1014
0593-51-0711 

0886-54-2135 

0878-51-3733 

0888-22-0161 

0899-32-0005 

望2-713-1001
092-721-7755 

093-521-10・a
0977-23-2183 

0975-35-0643 

0985-27-4111 

0952-32-1965 

0958-23-7171 

0956-48-5503 

096-353-0555 

0992-57-1011 

098-862-1201 

082-225-3232 

0自39-22-5611

0852-31-8099 

0857-23-7271 

日75-682-5031

0742-26-6241 

06-313-1191 

06-372-5821 

~53- 4011 
078-392""10叫

0734-31-1331 

A 

って終了

3/15-4/30 B 
3/1 -'4/30 B 

3/15-4/30 B 
3/8-5/10 A 
好評をもって終了
好評をもって終了

411 -4120 A 
4/4 -4/30 A 
好評をもって終了

3118-4/30 B 
3/15-4/30 B 
4/10-5/15 B 
3/8-5/30 A 
好評をもって終

アパンティブックセンタ一好評を哲さて後7
隈々堂書庖奈良大丸庖 317-メ30 A 
旭屋書庖本后 好評をもって終，;r

紀伊国屡書庖梅田后 3/26-4/16 A 
隈々堂Ver99 好評をもって終了
ジユンク堂センター街庖 好評をもって終了
宮井平安堂 4/1 -5/31 B 
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3120-4130 
4122-5/12 
3/16型 41-21
3/1 -4/30 
3130-4/30 
3/25-町15
3/15-4/30 
4/1 -4/30 
4114-6/30 
3/30-4/30 
3/30-4/30 
4/19-5/30 

福井市 勝木書后
〈東海〉

静岡市

沼 津 市

浜松市

名古鹿市

豊橋市

舷 阜 市

津市

四日市市
〈近鰻〉

京都市

奈 良市

大阪市

神 戸 市

和歌山市

〈中国〉

広島常 紀伊国屋書庖広島后 4/1 ..，...4/30 
山口市文栄堂 3120-4/30 
松江市 ブックセ~~一合弁学園通庖 3/22-4/30
鳥取市富士.后 、 3/15-4/15 
〈四国〉

徳島市

高松市

高知市

総山市

〈九 州〉

福岡市

北九州市

別府市

大各市

宮崎市

佐 賀 市

長崎市

佐世保市

熊本市

鹿児島市

那湖南

3120-4130 
3/20-4/30 
37叩?・5/10
3/20"';::-4ゾ1:30

静岡谷島屋呉服町本后
吉野屋

浜松谷島屋連R庖
三洋堂書后上前津庖Z
三省堂書庖名古屋庖
丸善名古屋支后

丸善ブックメイツセントラルパーク后
星野書后近鉄ビル后

構文舘書庖

自白書房
別所.后11ビル宿
文化センタ一白燭

りーぷる天神
紀伊国屋書后福岡庖

ナガリ.庖
明林堂書庖別府本后
パルコブ・ユクセンター大分后
寿贋宮崎庖

金華堂北バイパス庖
好文堂書庖
BKアカデミ一
長崎書后

BOOKSみすみ
文教図書

小山助学館本后

宮脇・庖本腐

金高堂・庖
紀伊闇屋書唐松山庖

0177-23-2431 

0172-36-4511 

0178-46-1811 

0196-53-441 1 

022-225-6521 

022-223-0979 

0188-33-8131 

0236-22-2150 

0234-22-3144 

0245-21-2101 

0246-23-3481 

0552-22-4600 

0262-26-4545 

0262-26-2.1-22 

0263-35-5555 

0263-32-5733 

025-241 -5281 

0258-32-1 139 

0292-25-2711 

048-822-5321 

048-824-5321 

0474-78-3731 

0471-44-2111 

045-31 1-6265 

045-321-6831 

044-811-8258 -0462-23c41 11 
03鳴 3233-3312

03-3295-0011 

03-5256-3111 

03-3295-5581 

03-3255-4575 

03戸 3257-2660

03-3281 -1811 

03-3272-7211 

03-3463-051 1 

03-3416-3971 

03-3463-3241 

03-3345-1246 

03-3984-1101 

0424-87-2222 

0427-27-1111 

3/20-5/30 日
3/15-4/30 A 
3/15-4/15 B 
3/30-4/30 B 
4/1 -4/22 B 
415 -51 6 A 
3/15-4/30 A 
好訴をもヲて終了

3/15-4/30 A 

日
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n
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ロ
ロ
u

地区

付ヒ海道〉

札幌市

旭川市

〈東北〉

青森市 成田本后 3/20-4/19 B 
弘前市紀伊国屋書后弘前后 3/20-4/19 A 
八戸市 金入醤町后 3/1-4/15 日
盛岡市さわや.庖 3120-4/19 日
仙台市金港堂 3/20-4/19 日
H 金港堂フ白ツクセンター 4/11-5/10 A 
秋田市 三浦書后 好評をもって終了

山形市八文字屋本庖 3/15-4/15 B 
酒田市みすぼ八文字屋 3/20-4/19 日
福島市岩瀬書庖コルニエツタヤ后 3/15-4/15 A 
いわき市 ヤマニ.房本后 3/20-4/19 B 
〈関東・首郷圃〉

水戸市 ツルヤブックセンター
浦和市須原屋本庖

H 須原屋コルソ后
船幡市芳林堂書后津田沼庖

柏 市 西口アサノ

横浜市有隣堂トーヨー庖

11 S終総堂相鉄ジョイナス后
川略・前 文教堂書后溝ノ口庖
厚木市 有隣堂厚木后
〈東 京〉

千代悶区 三省堂書后神田本后

11 ..グランデ
H ラオックスザ・コンピューター館
H 丸奮お茶の水后

が Bit INN東京
11 T-ZONE 
中央区 八量洲ブックセンター

H 丸種目本橋本庖
渋谷区 大盛鍾・庖
H 旭厘・庖渋谷后
が 紀伊国屋.庖渋谷庖
新宿区 祖国家.后新宿センターピル庖
.島区 芳林堂書庖池袋本后
綱布市 真光.庖
町岡市 久美望小田急庖
〈甲信組 ・北限〉

甲府市 文教重量・后甲府庖
長野市 平安堂畏野庖

が 畏谷川・底
松本市フ白ツクスロクサン

H アクロスブックセンター松本庖
新渇市紀伊国屋書底新潟庖
長岡市 覚張書后

411 -4/30 A 
411 -4/30 A 
3115-4/15 A 
好評をもって終了

3/15-4/15 日
3115-4115 A 
好僻をもって終了

3/20-4/20 A 
3/20-4130 A 
好解をもって鍵7
5/1 -5/31 A 
好解をもって終了

3/1-4/30 A 
好野をもって終了

3120-4/30 A 

3/20-4/19 
3/20-4130 
3/15-4/30 
3/15-4/30 
3/20-4130 
3/15-4/15 
3/20-5/20 
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.取扱書籍一覧@時価はすべて腕です。

(SOFTWARE GU旧E> アシストカルクガイド

OynaCAOガイド・チュートリアル編 3，500円 クイックマニュアル Works

エコロジーII 2，200円 入r'NetWare 
ノートン・ユーティリティーズ * 2，200円 まいとーくガイド

網Ver.2ガイド * 2，580円 (HARD> 
網Ver.2一括処理 * 3，500円 X68000マシン語プログラミング
欄Ver.3Quick Reference 3，400円 マッキントッシュまるかじり

Lotus1-2-3 R2.2J入門 2，000円 ダイナブック・/¥ワーガイド

.新Lotus1-2-3R2.2Jガイド 2，900円 ダイナブック・スーパーガイド

マクロ/プログラミンク繍 改訂98NOTEスーパーブック
最新Lotus1-2-3R2.2Jガイド 2，900円 .新LASERSHOT活用ブック

マクロライブラυ編 FM-TOWNSスー/'i.ーブック
置新Lotus1-2-3R2.2Jガイド 2，600円 鐙新EMS.RAMディスク入門

費量新ハードディスク入門

やさバu新附ヲMしpー〈uarMユtn p ーuvaザpen7ーガEa.イn九λドv聞eVTe4?ラ14A 1700向
(C> 

Multiplan Ver.2I.-:-1À~ 2，200円 新C冨語入門ーピギナー繍

最 、ー一一 * 2，900円 秘伝C書簡問答ポインタ編
プログラミング入門 『ーーーー鉾税.GJ費語
Multiplan Ver.4.1演習ノート 2，000円 STANoAAO C一ーー

ζア

<3 

T 

2，司0 円円、...(OS> 

2，8ω J新新新凶MMMJFSS て-ODDMGCOSSSS入舟入D門門O弘S応ピ之ニギ用2，300円 ナー編

* 2，370円 編ア編

2，800円 MS-OOSって不親切?"------
2，400円 MS-OOSのこわい話
1，800円 MS-OOSハンドブックーDynaB∞K版
* 3，200円 みるみるわかるFORMAT
2，300円 みるみるわかるMS-OOS環繍俊定編

2，980円

1，900円
2，300円
2，300円

2l，，辿980E円

1，500円

1，400円
1，400阿

2，400円 新MS-OOSいたれりつくせり本 21f.2900 0阿
* 2，800円 MS-OOS3.3 貴_ 2~200円

合 2，500円 Windowsブック ___-* 2，300円
* 2，600円 (BASIC> 

BASICによる;;J己ク‘ラミング・ 合 1，860円
1，900円

Quスieタkイ〆BルAブSッICクプログラミング2，600円 * 2，000円
合 450措 〆 仔ーム〉
.-3，200Pl RPG幻想事典 * 1，550内

入門一太郎dashPC-9800版 * 2，300円 Cによるプログラミング・スタイルブック 2，300円 RPG幻想事輿・日本編ジャパネスク * 1，860円
入門一太郎dashJ-3100 SS 2，300円 C言語の応用50例 2，370円 〈情報処理〉
花子Ver.2ガイド 2，900円 上級・C言齢応用回例 * 2，480円 はじめて受験する人のための情報処理入門I 合 1，240円
dBASElII PLUSガイド * 3，800円 yaccによるCコンパイラプログラミング 3，300円 はじめて受験する人のための情報処理入門H * 1，240円
FRAMEWORK II EZガイド * 3，800円 C++プログラミンク * 2，680円 第2種 ソフトウ工ア徹底マスター * 2，500円
Z's word JG Ver.2.0ガイド * 2，900円 Cプリプロセッサ・パワー 合 2，270円 第2種八一ドウェア徹底マスター * 2，580円
GOCテクニカルブック * 3，500円 MS-C Ver.5.1プログラミンク * 3，300円 (etc.) 
MS-Chart Ver.3.1ガイド * 2，990円 Play the C上巻 1，550円 汎用コンビュータの終蒋 合 1，500円
P1 EXEガイド * 2，600円 Play the C下巻 1，550円 田原総一朗の新パソコンウォーズ 合 1，600円
duet Ver.1.2ガイド * 2，900円 Quick C Ver.2.0プログラミング * 2，900円 電脳王日電の行方 合 1，800円
The CARD3ガイド 2，900円 Turbo C Ver.2.0プログラミンク * 2，900円 パソコン書斎整理学 1，800円
入門Ninja3 Proプログラミング 2，900円 ほか3月発行予定新刊

渓なお合印のついた商晶に闘しましては、 書后一覧中、 Aと表示されている書后

国|BEANFTKl|干ソ10フ8東ト京バ都港ン区高ク輪2出ー19-版13事NS業高舗部ピル TEL03(5488)1360 
での取扱いが主となりますので、あらかじめお問合せの上、ご来庖ください。



言わせてくれなくちゃだワ

: カラーイラスト大集合 調|

j _Wi#M~[:j~守やらりv~
今年でE回目となる 「言わせてくれな

くちゃだワ」。毎年，たくさんのイラス

トをありがとうございます。これから

もこのパワーを持続してイラストをど

んどん投稿してくださいね。

血見浦 崇(長野県)

見ておわかりのとおり，このイラス トは3

月号に載るべきものだったんです。ちょっ

とした手違いで載らずじまいになっていま

した。見浦くん，どうもごめんなさい。

Fukuh白P自 Tロhru

Ya円、自da.Ju門)1

T日kah日siTetusi 

36 Oh! X 1991.5 

合唱.，e之〈批な<1"!

宅“ヨr....f.，鋼 管S 弘xν4も毎1・1&....J:.1l'J 

弘、..t".ttl!d:内向g恥令v

R久"署'"且仇;，.{.I.LHm"."， )t... 

..，....平智征(神奈川県)

2枚組の作品を 2点送ってく れました。どちらか片方だけを，と患っ

たんですが，出来がいいので両方と も載せさせていただきま した。

4坂本孝
(神奈川県)

消印なんて押さ

れて，かわいそ

企新井 美香

(北海道)

4岩崎直明
(山形県)
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ディスク付鋸第3弾。さき回も新作プログラム邑データをテ.ィスクにめいっぱい詰め込んで、みました。それで

は収録プログラムのなかからハイライトシーンを集めてみましょう。

， . 

新しいVS2.Xの画面。小さな

画像は小さく真ん中に表示す

るようになった。そして，デ

ータ ベース に続<VS上のパ

ーソナルツール， tinyCalc。小

粒でも強力

クトリーに七ーフラ).c}.

Michaelの作者，上野氏のグラフィックツール

CARD SHOPの画面。モノクロ仕織でマルチウ

インドウによる作業が可能。文字や文書の貼

り込みもできる

38 Oh! X 1991.5 
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MT -32， CM-32L/64用の

音色エディア。 FM音
源に比べると被維な音

源もこれでと りあえず

大丈夫。オリジナル音

色を磨いてみよう
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そしてSX-WINDOW。待望のPIC表示をはじめ，パズルゲーム信

州，ウインドウ環境を変えるSXWHEREとプログラム トレ

イ。その他アクセサ 1)を増強。スプライトやアイコンイヒの

4是唱にも}主目

懐かしい! X 680∞にもMAGICが登場。ワイ

ヤフレームによる味のある画面がレトロ感覚

を刺激する。高速3Dグラフィ ックの世界はそ

こまて'きてL、る

1，，'，..・・"・，"

1)'!，'il，tI ，̂ぺJ1，， 1" 
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MAGICをイ吏ったサンプルプログラムSION，X。ゲーム指向

の新OPMDシステムのサンプルでもある。もちろんソース

プログラムも完全収録だ
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二れが今年のX68000ニューモデル，

X68000XVIだ。その名もエクシヴィ， X68000 

シリーズのなかでも最上位機種として位置

づけられるモデルである。いまや時代はマ

ンハッタンシェイプから新都斤舎へという

わけで， X68000のツインタワーにも斬新な

カットが加えられた。一段とシャープなイ

メージに仕上がっている。本体カラーは

SUPERと同じチタンブラックだ。

さてと，デザインが変わっただけと恩え

ば，さにあらず。中身のほうもマイナーチ

ェンジとはいえ， しっかりと改良がなされ

ている。なにせXVIといえば，だいたい察し

がつくかもしれないが， 16MHzの68000が

採用され，処理速度が大幅に向上している。

いままで結構待たされることの多かった思

考ルーチンの遅いシミュレーションゲーム

やキャラクタが多くなるといきなり重たく

なってしまうようなゲームには有効だろう

.フロン トパネルが角張った感じになり，フ

ロッピーディスク周 りのカットも変わった。

ちなみに， ディスク挿入口はやや広くなり，

もうつっかえる心配はなくなった

40 Oh! X 1991.5 

ね。もちろんソフトはフルコンパチだ。

改良点はほかにもある。メインメモりも

標準装備では 2Mバイトだが，これがなん

と本体内に 8Mバイトまで増設が可能とな

った。数値演算プロセッサ周のソケットも

あらかじめ用意されているのだ。もちろん

SCSIへの対応は変わっていない。ニれなら

拡張スロットも余裕の 2スロットだ。州01

ボードやビデオボードも心おきなく差して

いただける仕織である。

さらに，ソフトウェアの面でもSX-WIN

OOWや数値演算ドライパなどが改良され

ている。とにかく，速くなったというのが

ひとつ。SX-WINOOW自体もかなり高速化

されたし，かなり使えるエディタもついた。

それから，諸悪の根源といわれたFLOAT

だ。もう何倍も速くなっている。ハードと

ソフトの両面からの高速化。もう遅いなん

て言わせない!?

-背面は特に変わったところはない。 もちろ

ん.SCSI標準装備だ



.16MHzで"XVI"，すなわち

ヱクシヴィ。うーん，その

手があったか。ネーミング

に関しては商様の関係でな

かなか気の利いたものは使

えないらしいけど，これは

結構かっこいいではないか

-なんと.パワース

イッチが膏くなった。

チタンブラックの本

体とよく似合うぞ。

でも，ディスプレイ

テレビのスイッチは

赤のままだったよう

な気が・.....

.タワーてっぺんにあるのがク ロック

切り替えスイッチだ。通常のゲームソ

フ トなら，従来と同じ IOMHzモー ドで

立ち上げるといいだろう

.右上のLEDには，ク ロックのモード
を表示。ちょっとおしゃれな斜めカッ

トが入っているのもポイントだ

-側面にもX68∞OXVIのロゴマークが
入っている。さらに「夢を実現するパ

ワーJ ときたもんだ。いやー.てれる

なあ

新製品登場 ! X68000 XVI / XVI-HD 41 



|本体
.X68000XVI 

.X6800日XVI-HD

|同…枚 ケもつ.Human68kシステムディスク

.SX-WINDOWシステムディスク

.SX-WINDOWアプリケーションディスク

.辞書ディスク

・日本館ワードプロセッサ

SX -WINDOW Ver.l. 10 
お慰11みのSX-WINDOWもパージョンアッフ。10

MHzて・使っても十分に速い。しかも待望のエデ
ィタもついて一気に実用性が見えてきた。アク

セサリ類も強化されたし，これはち ょっと羨し

いぞ。従来機種のユーザーにも早〈サポートし

42 Oh! X 1991. 5 

CZ-634C 368，000円

CZ-644C 518，000円

| モリ問機数値演算プセサも本体内の
基板 に直接取り付けられる。高価な石

(68881・16MHz)だけに， X6800目のロゴ入り

宝石箱に入っている。

.数値演算プロセッサ CZ-6BP2 

45，8日日円 5月20日発売

メインメモリは本体内に B

Mバイト(標準の 2Mバイ

トと増設 6Mバイト)まで

鉱張できる。まず， CZ-6 

BE2A(2Mバイト)を増段し

その上にさらにCZ-6BE2

B (2 Mバイト);が2枚まで

追加できる。

.2MB増設RAMボード

CZ-6BE2A 

59，800円 5月20日発売

.2MB増設RAM

CZ-6BE2B 

54，800円 5月20日発売

日本語ワードプロセッサ Ver.l.10
初代X680∞からずーっと様準添付されてきた

日本語ワードプロセツサがやっとパージョンアッ

プされた。デバックも進み. キーボードに各機能

が割り当てられた。コント ロールコマンドもサポ

ー 卜されているのがうれしし、。
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(価格はすべて税別です)
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やっとあったかくなってきたせいか，ゲー

ムのほうも活気を取り戻してきました。今

月は，なんか有名どころが多くて嬉 しくな

っちゃうなあ。さあ，この調子で来月も突

っ走ってもらおうじゃあないの 1

SOFTWA円EINFORMA TION 

春がきたきた， 春が きた。街も活気づい

てきたし， ゲームのほうも次か ら次へと 発

売 しーの&発表 しーのの大ラー ッシュ !

今月 の トップはやっぱ りなんといって も

これ， ハミングバー ドソフ トのロードス島

戦記。やっ と発表の運びと な りました。 こ

のRPG，すでに他機種で発売さ れている の

で¥知っている って人も 多いはず。なるべ

く5-6月には出したいと のことなので¥

楽 しみに待っ てい よう。

て二こ の 4月中に発売の もの としては，

T&ESOFTの遥かお:るオーガスタ，タケノレ

の ノスタルジア，コナ ミのパ ロディウス

だ!，アー トデイ ンクのA列車で行ニう1II，

春の新作ラッシユ，君の財布は耐えられるか?

1，パロディウスだ !

2，メルヘンメイズ

3，エメラJレドドラコン

4 シムシティー

5，三固定、II

(前回順位) 1 

9 i 
2↓ 

5↑ 

一初

6，カオスの逆襲 3↓ 

7，イ メージファイト 6↓ 

8， A列車で行こう 111 10 i 
9，ラグーン ー初

10，ポンノてーマン 一宇刀

メルヘンメイズが発売になり， 急激に票を伸

ばしま したが，からくもパロディウスだ ! が

逃げ切り ました。そういえばパロデイウスだ !

もそろそろ発売になってるはずですね。熱心な

ファンはもうさっそ く遊んでるんじゃないかな。

そういや. 4月は遥かなるオーガス?もプリン

ス・オブ ・ベルシャも発売になるんですよね。

そのあと にもあの超有名RPGも発売になる予定

だし.X68000ユーザーはかなりの出費を覚悟し

ておいたほうがいいかも しれませんぞ。

*画面は開発中のものです

PC-9801から遅れること l年半.や

っと登場です。ビデオなども発売さ

れてもう有名になったf惑があるけど.

どんな仕上がりになるか楽しみ。

マキ シ?のマーキュリー，なEなど。ふえ

ー， こりやたいへんだわ。来月のレビュー，

みんな心待ちにしていてね。

さてきて， 新作の情報 とい きまし ょう。

まずはゼ、オ、ラノレプロダク ツのサイレントメ

ビウス。詳 しくは次のページを見てね。

そしてエ ピック ・ソニーは ドラ ッケンを

発売する予定。X68000はほかのマシンよ り

ちょっ と遅れての登場です。乞 うご期待。

お久 し振り つこの リノfー ヒノレソフ トでは，

黄金の羅針盤を移植開発中。ア ドベンチャ

ーには定評があ るだけに楽 しみ。

久 しく静かだ、ったと思った ら， というの

はあのアルシス。なんと海外パズルゲーム

SPINDIZZYなるものを移植開発中と の こ

と。ただ，これは年内発売 したいなっ てこ

となのでち ょっ と先の話だけ1:'，要チェッ

クのケ、、ームfごね。 そいじ ゃ，また来月ね。

今月のチャー 卜で目立ったのはリパイパル組。

三国志IIとラグーンの 2本です。三国宏、Ilのハ

ガキには 「長〈遊べるのだ !j という声が多い

ところを見ると，年間チャートのグラフがファ

ンにはショ ックだったのかな? ラグーンは

「曲が好きだからjrいろいろいわれているけれ

ど，やはり面白い」といったところ。GAMEOF 

THE YEARのあとでもしっかり票を集められる

ところはさすが。

初登場はシステムソフトのポンパーマン。「な

にも考えずにできてスカッとするjrとぼけた敵

がいいj r 4人対戦が面白そう」と.気楽に楽し

めるゲームとして人気を集めています。なにを

隠そう.編集部でも対戦ポンパーマンが人気の

的。毎日「徹ポンJ しています。やっぱり例の

あの人が強いんですな，これが。

さて，チャー卜はだんだん順位がかたまりつ

つありますが，春の新作がそろったあとにまた

チャー トの大幅な入れ替わりが予想されます。

i主自の的，パロディウスだ l を中心にどのソ

フトが人気を得るのか注目ですね。それではま

た来月。じゃね。 (浦)

THE SOFTOUCH 43 
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遁かなるオーガスタ
もうこの号が腐頭に並ぶ頃には発

売になっているであろう遁かなるオ

ーガスタ。皆さん.もう遊んでみま

したか? 私はもっぱらPC-9801版

で遊んでいたクチですが， X68000版

もなかなかのデキでしょう? 地菌

はPC-9801版と同じタイルパターンになりまし

たが，このほうが見やすくていいですよね。背

景やプレイヤーなんかはしっかり X68000らし

く仕上げてあることだし。

スピードはだいたいPC-9801版での80286換

算で8.6MHzと同じくらいですね(飛行モード時).PC-9801版に慣れた目に

は速くはないけど， X68∞0版で初めてオーガスタに触れたスタッフは「こ

れなら全然文句ないな」といってました。

ゴルフゲームの最高峰の呼び声高いこのオーガスタ.まだの人はさっそ

く貯金だ。 1万円以上はスーパーゴールドが有利だぞ。 (浦)

X68000用 5"2HD版2枚組 12，800円(税別)

T &E SOFT fi052 (773) 7770 

「ト ップをねらえ!J r不思織

の海のナデイ 7Jの制作で知ら

れるガイナックス。ノTソコンゲ

ームも出しているのはみんなも

知ってると思うけど， X68000に

もあの「サイレントメビウスJ

の発売が決定したぞ。

シナ リオはコ ンヒ.ユータ用に

起こしたオリジナル。2026年，

東京上空に突如濠華客船タイタ

ニック号が現れる。この謎に満ちた出来事を調べるべく AMP(対妖魔特殊警

察)のメンバーとプレイヤーが乗船する。

ともに行動するパートナーを選べたり，妖魔との戦闘シーンも用意され

ていたりしてメリハリの効いた展開が楽しめそう。グラフィックには定評

があるところなので， X680∞でどんな画面を見せてくれるか楽しみだね。

(浦)

X68000周 5"2HD版7枚組 14，800円(税別)

ゼネラルプロダクツ fi0422(22) 1980 

44 Oh! X 1四1.5

ゲーメスト企画のスコルピウス，パージョン

アップしたサンプル版が届いてます。サウ ンド

はまだ入ってないけど，ゲームとしてはだんだ

ん煮詰まってきたかなという段階ですね。

このゲーム，面白いのが攻聖書方法。普通のシ

ヨットのほかに，舗のようなアームを突きだし

てそこから弾を撃つこともできるんです。これ

なら函箇中力ユいところまで手が届く 。プロの

発想といえましょう。

パワーアップも変化に官んだものが取り揃え

てあり，出現場所も考えてあります。さすがは

ゲーマー集団の作ったゲームという感じ。さ，

あとはバランスをどういうふうに取ってくるか

次第ですぞ。X680∞の強者ゲーマーは今から指

立てふせをしておくように。 (浦)

X6即日日用 5・2HD版 7，800円(税別)
新声社 fi03 (3293) 9321 

キャンベーン版大戦略II
PC-9801から遅れること幾年月(それほど大

袈裟でもないけどにやっと X68000用にキャ ン

ベーン版の大戦略nが発売されそうだ。今回は
サンプルが届いたので，そちらのほうを紹介し

よう。

まず，キャンベーン版大戦略Hの特徴を挙げ

てみよう。 1つひとつのシナリオを決められた

ターン数以内でクリアしなければいけないとい

う厳しい条件がついたこと。経験を積んで強く

なったユニットには未練が残るものだが，次の

シナ リオへ持ち込めるようになったことで， 最

高にお気に入りの軍隊を作ることも可能であろ

う。

いきなり?イトルからして写真のようにきれ

いな画面。放っておいたら今にも動きだしそうだ。戦闘シーンはいまいち

ナニだが，マップの美しさは X68000ならでは。さらに X680∞版は同レベ

ルの他機種と比べても思考ルーチンが速いようなので，とってもGOOD。

HEXゲームマニアならずとも，シミュレーシヨンに興味があるならチェ

ック していてほしい。 (S.K.)

X 68000用 5"2HD版2枚組 9，8∞円(税別)

システムソフ ト 会092(752)5278

ノスタルジア
アドベンチャーをもう |本。発売間近の「ノ

スタルジア」だ。舞台は1907年の北大西洋航路

上。11:華客船ノスタルジア号が突如何者かに爆

破され，紛は海上に足止めに。犯人の要求は「ロ

シアの霧」を引き渡すこと。この船にたまたま

乗り合わせ，犯人の疑いをかけられた日本人ヤ

マダカスケが真犯人の捜索に乗り出すのだ。

とにかくこのノスタルジア，音楽とグラフィ

ックのセンスが新人とは思えないほど洗練され

ている。見せ方もうまいし.ゲームシステムと

しても，登場人物との会話のときに強気/弱気を

使い介けられるなど，新しいことにチャレンジ 1 

している。詳しくは次号，ゲームレビューを待て! (浦)

X680001司 5"2HD版4枚組 11，8∞円(税別)

タケル 宮 03(3839)1013 

マーキュリー
ちょっと変わったRPGをご紹介しよう。見ょ

この画面。これがマキシマの「マーキュリーJ

だ。なんとクォータービューなんだな，これが。

なかなかキレイな画面でしょ。

舞台は古代の地球。この頃の地球にはファン

テユラ族，アポークリフ族，そして機械文明を

持つエンデ族がいた。しかし 3つの穣族は互い

に闘争を繰り返し.やがてファンテュラ族が勝

利を収め，他の種族は魔物にされたり，空中都

市に逃れてほそ(1'そと生活したりといった状況

になってしまった。ついに空中都市も魔物の襲

撃を受け，主人公クリフは母の仇であるファン

テュラの帝王を探すため，また消息不明の兄を

探すために地上に降り立つという設定なのだ。

三堅1 (浦)

X6800日用 5"2HD版2枚組 8，800円(税jjlJ)

マキシマ 窓口6(561)2215

3詩画面は開発中のものです



MAGICAL SHOT 
あのMAGICALSHOTがいよいよ発売された。

X 68000のグラフィックの表現力を見せつけて

くれるソフ トが増えたわけだ。

ただのビリヤードゲ ムと一線を函するのが

3D表示によるリアルなピ リヤードであること。

X 68000ユーザーには必需品のマウス によ るオ

ベレーテイングがアナログ魂をくすぐる。

ボールの状況をいろんな視点で見ることがで

きるのがこのゲームの特長。宝を打ったときや，

玉が入ったときの音はサンプリングを駆使して

いて気持ちょい。

詳しく は来月号で紹介するので，それまで待

っていてほしい。 もちろん待ち切れない君は

7，800円を握りしめて，お庖へGOだ。 (S.K.)

注意・このソフ トをDOCTOR2をS-RAMに置いた

X 68000で起動しようとすると，ディスクのIPし

が読めません，と表示されてしまいます。 しか

し，ディスクにウイルスは入っていません。慌

てず騒がず，OPT.Iキーを押しながら起動する

ようにしてください。これでタイトル画面が表

示されるはずです。

X 68000用 5"2HD版 7，8∞円(税別)

M.N.M Sottware ft0423 (60) 3084 

SOFTWARE INFORMATION 

ぴんぴん麻雀ピーチェンジ::tJIIデータ集
ソフ トベンダー武尊で好評発売中の X68000 雀 ピーチエンジエルが必要ですので，持ってい

用オリジナル麻雀ゲーム 「ぴんびん麻雀ピーチ ない君は両方そろえてくださいね。 (S.K.)

エンジヱJレ」にデータ集が登場しました。 もち 今度もむちむちぷりん(死語)なかわいこち

ろん，アダル 卜ソフトファンおまちかねのムフ ゃん(死語) 9人がはなじプーなポーズをみせ

フデータです。ぴんびん麻雀ピーチエンジエル てくれちゃうぞ。また新鮮な気介でトライして

本体と はまた違ったデザイナーによる女の子の くれたまえい。(浦)

グラフィックが 9人分収録されています。清純 X 68000用 5"2HD版 2，000円(税買IJ)

派っぽい娘やロリコン風，ウォーターフロント プラザー工業 (TAKERU) ft052 (824) 2493 

(お水ね)っぽいのやらOLまで， 1人につき 4

枚のグラッフィックが君たちを待っています。

データ集だけあって，値段が安いのも見逃せな

いよね。

ゲームをプレイするには発売中のぴんびん麻

シユーテインタX68K
l年ほど前FMTOWNS用に発売されていた縦

スク ロール型シューテイングゲームコンス トラ

クションツールの X68000版だ。マウスでの簡単

な操作だけでシューテイングゲームが作成可能

というこのツール， 今回はハードウェアにあわ

せて背景を2霊化するなどのパージョンアップ

も行一われている。

スプライ トエディタ，マップエディタを始め，

敵キャラクターのさまざまな設定，ポスキャラ

の設定用ツールを統合し，ゲーム全体をまとめ

て管理できる。音楽はBASICなどで作成 した

OPMファイルを利用可能。これで市販ゲームの

ようなものが簡単に作れるか ーというとち ょ

lI 
っと甘い。しかし，サンプルゲームに手を加え

ていけばとりあえず動く「オリジナルケeームJ

ならきわめて簡単に作成できる。

パ リパリプログラミンク1民にも本来の使い方

以外にマップエディタやゲームデザインシミュ

レータとしての利用法は考えられる。 (S.N.)

X68000用 5"2HD版価格未定

ブラザー工業 (TAKERU) ft052 (824) 2493 

(善)のゲームミュージ、ックで、パヒ‘ンチヨ(略して争氾)

いい曲にも必ず意外な妥紫が盛り込んであるのも

これまた凄い(アチョ ーヒョヒョヒョヒョ)。

今年も映画ドラえもんを見てきた西川善司です。

去年の一本調子のス トーリーと違って今年は結構

面白かったです。それに しても タイムマシンをf吏
って昨日に戻ればあんな大冒険をしなくて済んだ

のにねってのは結果論か。

・サイトロンビデオゲームミュージック年鑑1日目。
ポニーキャニオン 3枚組 4，500円(税込)

1990年にサイトロ ンレーベルより発売さ れたゲ

ームミュージックのCDから人気10ゲームをピッ

クアップしアルバムに収めたもの。CD3枚組の大

作でVOL.Iはアレンジ， VOL. 2~3は オ リ ジナルと

なっている。このアルバムを聴いての私の新発見

はなんといってもデ-7イース卜のBGMのかっこ
よさ。いやあ，今までチェック入れてなかった自

介の世間知らずさが恥ずかしい。「空牙」のギター

のアーム技には感服しました，ハイ。

• VOL.IはドライブとかのBGMにいL、かも。

お勧め度 8 

・ナムコサウンドエクスプレスVOL.4rドラゴ
ンセイパー」

ビクヲー音楽産業 2枚組 3，000円(税込)

DISCIの収録内容はゲーム本編，そしてDISC2は

裏モード編 (fドラゴンスピリ ット」のFM+PCMア

レンジパージョン)&本編のアレンジパージョン

という「よた・れJ もの。相変わらずの展開がよめ

ないアド リブ調のメロディと巧みな進行には体が

熱くなる(4面のフュージョン風の曲が私は一番

好き)。それに して もFM音源がまたいい音を出し

ているんだな… H ・4オベと は思えないよ，ホント。

他のメーカーのFM音色だとパラメータやアルゴ

リズムが見えてくるんだけどナムコのは結構難し

いものがよくある。それにPCM音源とのユニゾン

技とかでSY77(YAMAHAのシンセ)みたいな音を出

している場合もあるし。で，付属のライナーノー

ツには 1i盲目のBGMの譜面が付いている。にして

もディレイタイミングとかが記載してある譜面な

んて初めて見たよ，わたしゃ…・ 。

・ということは PC-980 1ユーザーは強姦魔力、

ー…・?(CDのライナ ノーツの28ページを読んだ

人だけ笑ってちょうた・ぃ)

お勧め度 10 

--~パピ格外<私の趣味です.ごめんなさい >­

・タイムボカン名幽大全

ピクター音楽産業 2枚組 3，8日目円(税込)

タイムボカンからイタダキマンまでのオープニ

ング/エンデイング・ソングはおろか，番組中の挿

入歌まですべてを収めたアルバム。 もう 15年以上

も前のものになるが今聴いても全然聴き劣りしな

いから不思議。ピッチシフターやらシンセのポル

タメン 卜などを駆使した幽は今でも十介通用する。

しかも， どの臨も非常に音楽性が高(，単にテク

ニック誇示に溺れていないのがまた凄い。かっこ

砂 'STUDIOXJはなぜか女をひいきする。もし，私が性転換した ら，戦せて〈 れます

か。うふ。 広間 政JlIJ(17) X68000 PRO 北海道

・収録時間が 2枚で150介以上 (!)。全幽敬入り

で聴き終わったときにはもう山本節の虜。CDの初

めと終わりに3悪 トリオのおしゃべり有り。

お勧め度

終わりに
パソコンゲーム音楽のCD化の際， MIDI対応の

物はそちらを収重量してはどうでしょ う? また，

シンセで作曲したのをコンパート かけてパソコ

ンに落としている場合は，その原曲のほ うも収

録するとか。以前菜ソフトハウスの音楽担当の

人にパソ コンに落とす前の原幽 (TX8IZ+

RX 17 + DX27， etc.)パ ジョンをもらった事があ

りますが， CDに収録されたアレンジパージョン

よりも完成度が高かったのを記憶しています。

まあ.いずれにしろ，もうそろそろ「オリジナ

ル・サウンドの後ろにアレンジノfージョン」と

いうワンパターン構成は見直したほうが・…

ファルコムレーベルのプラスミックス(原飽に

生演奏をミックスさせた もの)のような工夫が

ほしいですよね，やっぱり。 (警)

E也監...~害電電踊歯...  も.:......H賢治JJI._1 

II!¥;・111[" 制帽 置い守1.1
I l!ιIU咽即噛・噌" .~~r.!.， 
E通量 1M..，.・・ つゐ .，ぷ盃悼A

E圃圃醒盟国園田E掴 ・・・・ ・・圃・I~"'-"
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ビー玉転がしに狂気乱舞

丹明彦

1984年，Atari Games社からアーケード版登場。その後，

APPLEII ，AMIGAなと1こも移植され大ヒット。そして， 1991 ~手 X

68000にめでたく発売の運び。しかし，下手な移植だったら許さ

ないという熱狂的なファンも多いのて・は?

動かしているだけで面白い，そういう

ゲームが好きだ。最近のアクションゲーム

は雨あられと降り注くや弾の聞を，針の穴を

j直すがごとき正確さでかいくくやることや，

ただたTごカタい高士をキ目手にひたす ら日野ちま

くることを?プレイヤーに要求している。そ

れが惑いことだとは思わないが，それとは

別に，操作そのものぞ楽しんでみたい気 も

するのである。

今回紹介するマーブノレマ ッドオ、スも操作

が簡単， そして，動きが商白いゲームであ

る。 トラックポーノレの動きにつれて主人公

であるマーブノレがころころと転がる。たっ

たこれfごりのことが妙に心地女子い 。 剣~r'fr を

上手に切り抜けるのが気持ちいい。

マーフIJI/マッドネスとは 4・・・・・.
マ一アールマッドオ、スの本質はただひと

つ，転がすことにある。死ねまで転がせ，

という くらいだ。

全6商にて，個性的で癖のある仕掛けが

とゲームオーバー。伐り l侍|聞は次の商に繰

り越されるので，できるだけ早 〈ゴーノレ し，

あとの而に備えて残り時間を稼ぐことが必

)隊法となる。

H寺聞のある 限り， マーフソレは何度死んてが

もいい。 その場に復活してゲームを続ける

ことができる。 もちろん， タイムロスにな

るので.死なない仁越したことはない。

おまえら，じゃまだ・・・4・4・4・・・・4・
マーブノレを待ち受ける障害はいろいろあ

る。斜而，出IIIい道，坂道， 壁・…・・ といった

起伏に富んだ.地形に合わせて，マ一アールを

悦重にi阪がしたり夕、、イナミ ック に転がした

り。ノfックスピンをかけて急激に止め，方

向転換する， といった技術も要求される。

はじめのうちは，坂道を降りたところで

」ヒまれずにそのまま l伝落する。 コーナーを

1111がりきれずにコースアワ卜して ;1反落す

る。 その段階を越え，メリ ハ リのきいた操

作ができるようになってくれば，少 しずつ

マ一アールを待ち構えている。エ ッシャーの 先の商に進めるようになってくる。

編し絵を思わせるような美 しい 3D地形は 2面以降にはそンスターが待ち受けてい

空間の奥行きを感じさせ，巧妙な トラップ る。なりはコミカノレだが，やることはいち

はプレイヤーに自{Jli在なトラックボ、ーノレさ I!' いち悩'たらしい。

きを要求する。 まずは鉄球。 こいつは重 くてすばやい。

決まりごととしては，各面の始め口数十 マーブノレをはじき飛ばそうと， しつこく

秒の制限H寺間が与えられ，それが残ってい 襲ってくる。 まともにぶつかればはじき飛

るうちにそ の商のゴーノレにたどり つかない ばされる。

次に出会 う11arble11uncherは

!阪を空かしていて，マーフツνが近

づけば食べてやろうと狙っている

とんでもない !J!子郎だ。こい つ に

うっかりぶつかるとマーブルは目

を回 してしまう 。Muncherはそこ

を狙って飛び上が り，マーブノレを

頭上から飲み込む。 ごちそうさま

とばかりに舌なめずりをする姿が

またかわいい(党えてろ)。

床をiまし、ずり 回るスライムのよ

うなOoze。こいつには要注意だ。

ッと溶かされてし まう 。なんとかうまくや

りすごそう 。

アメリカン・カートゥーン .・・・・.

高いところから落ちたマープノレは自営回

して，数秒間コントローノレが難しくなる。

そして， もっと高いところから落ちると答IJI

れてしまう 。割れると，ホウキがEこから

ともなくやってきて，マーフツレの残骸をさ

さっ とかたづける。かたづ けたあとは， ま

たEこへともなく消え去る。

コースのと ころどころに雨どいのような

ものもある。マーブノレが入ると妙な音とと

もに通り抜け， 反対{HlJから 出て くる。

掃除機もいる。マーフソレが近づくと道の

)協に，':1:'，現し 1吸い込み口を震わせて待って

いる。 ここを無事に通過できるようになる

には多少の訓練が必要だろう 。

あわれスライムに溶かされる

X6即日日用 5"2 HD版 9.700円(税別)
ホームデータ ft 07日(261)2790 仲良く目を回している場合ではない

触れたが最後，マーブノレは ジュー

46 Oh! X 1991.5 惨いやあ， ナムコの rメタルホーク」はいまやっても燃える。というわけで，どっか作り
ま せんか。 アナログジョ イ スティック対応で。 「 目標按近。 目原地占， 事干成立 二~ .・ 0 ・ J 。 え

っ.51'? 18ですよ.18。なにかフ (二れじゃあ，勉強してないみたいだね)
中村 i!!哉(18) X lturboJl .Iti!aj且



発射台もある。そこにマーフツレが乗

ると天高〈放り出してくれる。これは

谷越えに使うのだが，その先にはー・・ 。

という具合に， マ一アールマッドオ、ス

には楽 しいアイ テムが多数登場する。

見かけは楽しくても正f本はけっこうえ

げつない。

そして， 5而は趣向が変わっている。

“Everything you know is wrong !" 

というメ ッセージのとおり ，この而で

は通おの而の常識が通用しないのだ。見て

のお楽しみ(本当に楽しい)。

移留のごまt-t;t ..・..・・..~・4砂
X 68000版はアーケー ドから きれいに移

植しているようで， ~~， í象度も 発色数も 14ヨし

分なく ~I:かしき っ ている 。 この美 し さは見

ていて気持ちがL、い。見↑l'tれたAMIGA版

よりも 1I!ii質がはるかに高い。

1業自身はアーケード版て、遊んfごことがな
いのだ、が，遊んだことがあるというスタッ

フの話ては，アーケードの雰囲気そのま ま

だということだ。遊んで、みると全然違うん

じゃな いか， という心配はどうやら無用

fごったよう fご。

要f~易度はやや高め。 AMIGA版は甘口の

設定になっていたようで¥ それに慣れき っ

ていた指は相当な苦l械を強いられた。 とに

かく H寺1mが足りない。最終而に行 くことさ

え至難の業である。 fveryeasYJに設定し

てもほとんどク リアで、きない。ノfランスを

もう少しやさしめに振っておくと ，ノfリノf

リのゲーマーでなくても楽しめるものに

なったと忠、う。ゲームl時間が短 い(全部ク

リアするのに 5分と婆 しない) こtを考え
る上，むやみにやさしくす るわけにもいか

なレという事↑背もわかるが・

f、ラァタポ'_Jt妙、iJ5l/JdtJ....“
操作機器は自由に選べるが，やはりト

ラックボーノレ(持っていれば)を使うこと

を勧め る。次がマウス。入 り組んだ地形で

は トラ ックボーノレより操作しやすい ことも

惨5面，恨み晴らさでおくべきか

ある。ジョイスティックとキーボー ドは遠

慮したい。↑i羽生をコン トローノレするのが楽

しいマーブノレマッ ドオ、スに単純8方向コン

トローノレは合わない。

なお，マウスとトラッ クポーノレのどちら

を使うにしても，入力機株はfMOUSEJを

選ぶのが賢明だ‘ろう。 fTRACKBALLJを

選んでしまうと，レスポンスが艇度に落ち

る。トラックボーノレはぶんぶん回すものだ?

という向きにはL、L、のかもしれないが，微

妙で隊突な コン トローノレができるという点

て1ま， しやかり きになって トラックポーノレ

を回さなくてもすむfMOUSEJモー ドのほ

うがいい。急、加速や急HlI閣jもしやすいこと

だ し。いし、トラックボーノレがほしい。

対戦はとうが、...・・・・.・・.
マーブノレ?ツドオ、スは2人で遊ぶことも

できる。2催!のマーブノレがゴールを目指す。

先にゴ、ーノレしたほうには， ごはうびtして
次の而のはじめにII川i即時間カリ秒だけ余分
にもらえる。相手を妨害したければ，ぶつ

ければよ L、。相手を転落させたりモ ンス

ター仁ぶつけたりしてタイムロ スしている

聞に自分は先に行けばよい。

しか し， マーブノレマッ ドオ、スの声すlj役は{也

の対戦可能なゲームと 比べて“す1)惑な盛り

上がり"に欠ける。 これはマーブノレマ ッド

オ、スの2人プレイが「対!被」 というよりは

「競走」に近いからだ。相手を倒すことが

目的ではなく I時間内にゴールにたどり つ

くこ とが目的のゲーム。相手を妨害するこ

とは， 多少のロスタイムにこそなれ，利益

にはならない。 ただで、さ え H寺 rf~1，ま限られて

いるのだから，キ目手などにかま っているひ

まはない。 ここが対11役独特の而臼さにつな

がらないのである。むしろ 2人仲よく全

面クリ アを 目指すのがL、L、かもしれない。

マウスポート をひとつしか持たな いX

68000としては，犬、II械を しようと したとき

じEちらかがジョイスティックやキーボー

ドを使わなくてはならないのも苦 しい。

.~t=..~・・・......~・4・4砂
移植は上 I"I~来だし ， 取 り 立てて不ìjlr，j はな

い。ただ，オンメモ リでないのが残念tい
えは、残念。制限H寺t:11内にゴーノレするのが目

的のゲームなのだから，面と而のflilに(た

とえ数秒とはいえ)待たされるのは気持ち

がし、いことではない。緊張感が緩んでしま

うのTご。テ、イスク 1キ文に)1又ま っているのだ

から， 2Mバイ ト以上のユーザーに対する

配慮はほしかった。

マーブノレマッドオ、スはもう何年も昔の

ゲームだ。最近の厳司E絢欄たるアーケー ド

ゲームに比べると派手とはいえない。巨大

なキャラクタが画面いっぱいに乱れ飛ぶこ

ともない。 しかし，I直|商が退屈かというと

そうでもない。む しろ完壁といってもいい

美 しさを誇っ ている。 しかも楽しし、。ゲー

ムデザ、イン的にはまったく古くないゲーム

といえるだろう。永遠に新しい

転がせ!転がせ!転がせ!

サーフィンU.s. Aか?

“ひたすら転がす"ということを軸に.転が

す技術を要求する地形をふんだんに用意し.飽

きさせない展開をしてくれる。どの面もひと筋

縄ではいかないし， マーブルの操作にもさま5
まなバリエーションが'i1.. 、要とされる。オリジナ
リティの固まりで，真似のしょうがない。実際，

洋モノはプレイクスルーの宝庫である。そうし

たゲームを見るたびに， 一本取られた 1 と悔

しい思いをするのだが，気持ちのいい悔しさで

はある。このマーブJレマッドネスくらいきちん

砂中華大1111はなかなかi1ii臼レ。なんてったってVERYEASYモードがあるのがL、い。それ
でも 3而までしか行けなt、。カナシイーー 。 加藤 兆郎(37) X 68000 ;It海道

と移植された海外の移被作品が.ニれからどん

どん現れてくることを期待したい。

総合評価 O s 10 

絵 官官官官*官官官*

音 官*官官官官官*

移植完成度 肯ヲ骨骨*世*官官*

操作性 官*骨骨**世

重量易度 貴金******

対戦 肯**肯世

米国風味 世*官官**肯*肯*
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E:1コ匪1・】直・【・1・I・-3:・・・・・・・ -シグナトリー

人類の未来は明るい・・・・・・か?
誰だって自分の未来に少なからず希望を持っているよね。

出口香

もしもそれが誰かの手で操られているものだとしたら……。

このゲームはそんな“もしも"を題材に，過去や未来へ旅

するアドベンチャーです。

なんか，久しf辰りだなあ，アドベンチャ

ーゲームって。最近l時間があんましなかっ

たせいか，お手軽ノfズ、ノレ&アクションしか

やってなかったもの。でも，タイムスリッ

プだの超能力だのがピシパシっていわれた

ら，ゃっIi'やるしかないで.しょう。なんて

ったって，あたしってば，いまやアキパ‘て.

500PJで叩き売られている，あのキヨ夕刻lの

超能力Hf.J発ゲーム「マインドシーカー(フ
ァミコン)Jのエンデインク守を見ちゃったよ

うなヤツfごし.....。あれってエンデ‘イング

見られたヤツってそういないぞ¥絶対。

きあってと，こういった内容のゲームの

ためならしょうがなし、。多少のH寺聞がJ制約

ぞ党情しつつゲームを立ち上げるか…

* 
1997年，アメリカはニューヨーク。かつ

てはビッグ・アップノレtl呼ばれ賑わってい
たこの街も，いまではただのスラム街と化

している。ワシン卜ン広場はホームレスの

溜まり場となり ，周囲のピノレは空室だらけ。

セントラノレバークでときを?ゆっくりと過ご

す人ももういない。

どこかで歯車が狂ったんだな……。彼は

ふとそう思った。彼の名はケニー，この衡

の栄光も衰退も見てきたひとりだ。彼はラ

ストネーション，通称LNと呼ばれる組織

に所属している。LNは世界を;彩で操って

X6BOOO用 5"2HD版5枚組 12.日日日円(税別)
NCS ft03(34B6l65日日

48 Oh! X 1991.5 

いるといわれる組織，DCの全貌をあばき惑
がを食レJ!:めるために結成された組織だ。

i皮IJ.幼いころ仏吹て 1，Iij税をなく した。 そ
れカfljí.なる 'j~ ，'ilcて。なく， DCが絡んでいたこ

とを知ったとき，彼はLNに入ること，そし

て両親の仇を取ることそ決意したのだった。

そうして， 1皮のrj'の熱〈哀しい炎はいまも

変わらず燃え続けている

ふと彼は我に返った。「こんなことをして

いる場合じゃない，半〈トーマスを捜し出

きなくては」。彼はいま行/j不lリlになった親

友を， それこそ J(ll"!~ にな っ て御していた。

こ の4~何ニにもどうやら DCが絡んでいると

1皮はl立感している。そう思うと， 1.皮自身必

71にならざるをえなかっ た。 r~!lp:jïでいてく

れよ， トーマス」そう術りながら，親友の

足跡を手繰るため，公|主j1eあとに，彼はま

た走り始めた。

この倉庫って，いったlJ!・・・・・.
そうして何11寺問マンハツタン中を走 り回

っただろうか。彼はついに解決の糸口を姻

んた二 プラス トコーポレーション，ここに

必ず何かがある。f皮は確信に近いものを「持

っていた。やっとの思いて、手に入れたICカ

ードとパヅジぞ手に彼は単身釆り込んでい

った。

しかし， なんなんだこのビノレは。 エレベ

ーターの釆り継ぎの嵐。ヒツレの中の人に出

を許 しち ゃいけない， と。

倉庫の中には部屋が4つ，各部局にはi皮

の持っている拳銃なんかよりもは るかに威

力がありそうなスーノfーパノレカン砲， 4述

グレオ、ードライフノハそれにハイ ブリッド

アーマー '，l!:磁サーベノレが箱干1'tみされて置
いてあった。そんなに大量には持ち歩けな

いので， 1皮は各々ひとつずつ武総を持った。

そして， 11~1:去の部屋でかすかにチッチッと

音がするのに嫌な予感を覚えながら，倉庫

を ，'~，ようとした 。

と， その途端i，轟音とともに彼の身体は

宙に舞った。「しまった，民だった…の…

か」。薄れゆく意識のI:j:'で彼は思った。

GAME OVER。

* 
なんだとお!? こんなんアリかあ。ちく

しょうちくしよう。何度やってもできなあ

い。おっかしいなあ。アドベンチャーはわ

りと得意なほうなんだけど。ふう， もうこ

こだけで 11時間ぐらい費やしてるぞ。あた

しってノfカ，みたいな。

最後の昔11屋がたぶんカギだな。しょうが

ない，あそこでもう死ぬほどク リックして

やろうじゃあないの。えいつ，えいっ。あ，

あったあ! 1時限妙日!~み一つけ。え，なに，

あと25秒で爆発だあ? r最短距離で4つ

の部屋を駆け抜けろ」ったって……，ダー

ッシュ !

会ってしまうと，すぐに1111き11'，されちまう。 てなわけで，ここが第一の難関ポイント。

くそっ，彼は心のなかで舌打ちを した。ま まず死にます，十中八九ね。攻略法として

あいい.寄り道なんぞしているヒマはない，

さっさと社長室へ直行しよう， そして彼は

エレベーターに再び釆った。

社長の 卜ーランドは.彼が拳銃を突きつけ

るときわめて友好的に訴をしてくれた。そ

して， プラストコーポレーションで作られ

た兵器が恐{jr.に利用されていることを話す

t，快〈自社の武総会I市のl別けj度しに応じ

てくれた。

しかし， そこでi創立気付・くべきfごった。

DCの影がちらついてい るヤツなんかに気 マンハッタンのお勉強もできちゃうマップ

砂私は rGAME01" TI-IE YEARJのJe'ICqlに 21田名Ijijが出ているが. 43ページのす;Ijijは
川i且いで. 39ページのれijijが本物です。 このハガキのr，iIijはきちんと本名で載っている t
~I. いますが 。 逃藤 ti'lー(20) X68000 EXPERT ，'j緑l¥!



は，取れるものはなんでも取れ。そいでも

って，最後の部屋でしこたま悩む。 これっ

きゃないで、しよう，はい。

密室を超えて・・・・・・・・・・・・

真夜中のセントラノレパーク。彼が最後に

辿り ついたのは， 美術館だった。彼はこの

セントラノレパークに入っ てか らすでに何人

ものDCの手下，ブラッドアーミーを倒して

きた。ここでたぶん終わるはずだ¥なん と

はなしに彼はそう思っていた。そ して， 美

術館の重い扉をゆっくりと開き，彼はその

中に入っていった。

遺跡が並ぶ l階で， 案の定敵が待ち構え

ていた。 もう いい加減戦闘には飽き飽 きし

ていたが，彼は丁重にお相手し，当然のご

1: <倒 した。そ して 2階へ上がった。

そこには，誰もが知っている名画がなぜ

か2枚ずつ 3稜類並んでいた。 どうやらど

ちらかが本物ら しい。ま いったな，こんな

ところで美術のお勉強をするとは思わなか

ったぜ‘。彼が心の中でそう忠、ったかどうか

は知らないが， とりあえず何度かチャレン

ジをしてみた。

何度目fごったろう，ふいに妙な音がEこ

かでした。f皮はさっき倒した男が「首"""一」

といい残したのを思い出してニヤリとした。

rl;J:ーん，わかったそ。」。彼はその謎解きを

終えると，再び2階へ上がった。するとゴ

ッホの絵の裳にかく し扉が出現していた。

はしごを下っ て降りていくと， どうやらそ

こは実験室のようだった。誰もいない。彼

がこれだけ大立ち回りをすれば， それも 当

然といえよう 。 じっくりとその実験室を調

べ，次の部屋へ向かった。

しかし，いるところにはやっ1;(りいるも

んだ。そこには，いままでのヤツより 数段

強そうな敵が待ち構えていた。が，相手は

見た目だけでなく本当に強かった。 ああ，

これでもう終わ りか， そう忠、った瞬間，機

関銃を手にLNのメンバー，パーパラが現

れた ! 間一髪i創立命拾いを したのfごった。

彼は彼女に経〈 礼をいうと，何事もなか

これが問題の倉庫。心してかかるべし

戦闘シーンはうま く武器を使い分けるのがコツ

ったかのように 2人で部屋を探索し始めた。

そして，ついに作戦図の裏にあるか〈し扉

を発見 し， トーマスと感激の再会を果たし

た ! しかし， 喜びにi受っている ヒマはな

い。こうしてい る問にもDCの策略は着々と

進んでいるのだ。「おい， 卜ーマス。DCの奴

らはどこだ IJ。彼はパーパラを伴ってト ー

マスの示した部屋 に足を踏み入れた。

まったくの時間・・・・・・。彼らは-.E!:ライ ト

を取 りに戻ること にした。 そのと き，小さ

な光が現れたと思うと，瞬〈聞に 2人を包

み込んだ。耳石?つんざく ような激しい超音

波と浮遊感がいやおうなしに 2人を襲う 。

そして，目 を党ますとそこは，…ーなん

と1945年の ドイツだったのだ !

気合い入ってます，みたいな.・・・・

ここから先は内緒。でもi安いよ一。タイ

ムス リップ，ノfラレノレワーノレド，UFO，宇

宙人， もうなんでもござれってカ ンジ。で，

このゲームの主題はヒ トラーと はいったい

何者だったか，なのね結局のところ。だか

らドイ ツにい る問は， 至極そのへんの史実

に基づいてい るんだ。 そんなに深〈考えな

くても し、し、けど，歴史に興味のある人だっ

たら 21音楽しめるんじゃないかな。
しかし，ょ っく調べたよねはんし年表

を見るシーンがあるんだけど，これが長い

長い。これだけ調べて打ち込んだのかと思

うと持制民してしまった。たfご，やっぱ りシ

ナリオ的には， 大風呂敷なせいか終盤で

少々強引なふ しもあ るけど。

と.っちが本物? たって，わっかんないよ

さまざまな謎解きやイ ベン トは多少やっ

かし、なところもあるけ1:::"，全f本的に楽しく

進めてマノレ。でも， ちょっと気になるのは

戦闘シーン。やたらl紋わなくちゃなんない

から， このゲーム。それも敵によ って武椋

を使い分けて当たるも八卦，当たらぬも八

基卜， みたいなもんfごし。はっき しいってこ

ればっかりは述。運によって生き残った り

死んじゃったりで。だから，ほんとにこま

めなセーブが必要なんだよね。ついでにい

うなら，あれだけ死にやすいんならユーザ、

ーディスクを差 しっぱな しでできるように

してほしかったな。 このゲ、ームって，セー

ブ/ロー ド時にシナリオディスクを抜いて

ユーザ、ーディスクを入れて，セーブ/ロード

し長冬わるとシナリオディスクを入れて・田・・・・.

だも んだからえらく面倒。 これってちょっ

とツラい。感情が細切れになる感覚。

グラフィックは人物以外はよい。だって

はっきりいって主人公のケニー君の顔って

サノレなんだもん。いいオトコが好きなあた

しとしては，なるべ くな らご-i.者したくな

いタイプだわ。 それにオープニングの人物

の手なんて，ああ もう っ，なんTごもん。 こ

れはぜひぜひ改善すべし。

でも全体的には商臼いと思うの，こ のゲ

ーム。マウスで簡単にできる し，あっちこ

っち移動するから，中だるみも少ないし。

飽きずにプレイできるってし、いよね。超常

現象に興味があって，矢追純ーが好きで，

じっくりアドベンチャーを楽しみたいとい

う人には，おススメの一作です。

ちょっとした遊ひ‘コ.コ口がうれしい

はっきりいってこのゲームってば， ヘビー。 ノTラしちゃうけど，エンディングでヒトラーの

あちこち行けるのは面白くていいんだけど，そ 演説がサンプリングで入ってます。これはぜひ

のぷん内容を把握するのがなかなかたいへん。 聞いてみてほしいな。

そんななかでうれしいのがロード時の国旗パタ 総合評価 。

ノTタ。基本的にはアメ リカの皐条旗なんだけど.

ドイツなんかだとヒトラーの時代なもんだから，

あのマークの旗に変わるの。思わず笑っちゃっ

た。
そうそう.音楽はそう悪くないよ。ゲームの

ジャマは，夫してしないタイプの幽だから。あと

シナリオ

システム

BGM 
グラフィック

ヒトラーの声

国旗パタパタ

***世***

****** 官官**世***
世肯**肯
*****会***

********** 

砂ダンジョン ・マスターでキャラクターが死ねと 2階級レベノνがあがる(例"ADEPT→ 
MASTER)。 大久保明弘(18) X68000 PROIl 岩手県 THE SOFTOUCH 49 
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古代の知恵と神秘をその手に

浦川博之

人間は古来から“4"という数に基づいて生活してきた，

という概念のもとに生まれたパズルゲームo ルールは基本

的には“ソリティ ア"。 易経を利用した神託機能などもあっ

て，なかなか楽しめる。

「石道」がX68000に登場した。またまた

ノfズノレゲ、ームだ。 KLAX，スライスとき

て，石道。最近のパズ、ノレゲームは，秀作ぞ

ろいだからほんと困っちゃうな。しかも

Macintoshからの移植で¥作者は「上海」と

同じ人なんだっていうから期待せずにはい

られない。

この石道， 最近のパズ、ノレゲームには珍し

く，物が落ちてこない。というと失礼だり

ど，アクシ ョン要素がなくて純粋に知性だ

けで勝負するゲームなのだ。このちょ っと

珍しいスタンスに，オリ エンタノレな演出 と

占いの機能を加え，怪しくアフゃない雰囲気

に仕立て上げたゲーム，それがこの石道な

のだ。

4の'I!!W・4・4・4怜・4・4怜・・4怜4・
“エジプト，中国，マヤなどさまざまな

古代文明において，ある時期から人々は，

世界の森緩万象を r4 J という数字に基づ

いて分類，解釈するようになった。 f!J]ち「四

象Jr四季Jr四大元素Jr四方位」などであ

る。そしてそれらの概念の誕生とともに，

その 4の支配法則にそ って石盤上に石を並

ぺる 「石道」の原形が世界各地で生まれて

いる.. (広告文より抜粋)。

liらきた。パズ‘ノレゲームの生い立ちでこ

こまで話をでかく持っていくこの怪しき。

でもまあ，確かに r4 Jがからんだゲーム

には違いない。

まずこのゲームは， 4方向に石を並べて

X6BOOO周 5"2HD版E枚組 7.即日円(税別)
アスキー 包日3(34B6)5137

50 Oh! X 1991.5 

いくというのが基本スタイルなのだ。 トラ

ンプの 7ならぺ，あれと同じような感じで

タテヨコ に石を置いていくのだ。

そして上級者になるには r4WAYJを作

れなくちゃならない。4羽TAYというのは，

テ トリスの「テ トリス」のような大技。周

囲を石に固まれたマス自に石を置くだけな

のfごが， これがなかなか釧.しい。 ところが

これを作らないt得点が上がらない し，す
く*ゲ、ームオーノfーになってしまうので，こ

れをどうやって作るかにプレイヤーの脳細

胞が総動員される とい うわけ。

ところで，石の種類は 6つの模様に 6色

て.'， 6 x6=36種類。 同じ種類の石は 2コで

合計72コ。盤のマス目は8x 12=96マスだ。

それでも r4の世界!J と豪語するあたり，

このゲーム，やはり怪;しい。怪しいけど，

ま，いつか。

石を操る世界4・・.・・・.・.・・4ー
では基本的なノレーノレの説明。最初の画面

は写真の とおり 。スター 卜時盤上には 6つ

の石が置かれている。プレイヤーの手元に

は石が66コ。次に置く石はIIDI菌右上に表示

されている。ゲームの目的は，この66コの

石をすべて量生の上に置いてしまうことだ。

マス目は96一72=24コも余るんだから一見

ラクそう。

図 l

固

e 

まず，最初の石を置いてみよう 。石の隣

には同じ色か閉じ形を した石を置〈こ tが
できる。写真の場合，右上に出ている灰色

の門は，布下と左上の牌の隣に置くことが

で、き るというわけfごな。

しかしこんな楽ができるのは，周囲に 1

コしか石がなかったから に れを1WAYと

いう)。周りに 2コ石がある2WAYの場合

は，片方と同じ色でもう片方と同じ形をし

ている石 しか置けない。さらに，3WAYで

は3コの石と閉 じ色か同じ形どちらかの関

係のある石でなきゃダメ。これが4WAYに

なった日には， 4コのお隣さんのうち， 2 

コと は同じ色，2コとは同じ形を していな

ければならないのだ。

当然の話だけど， 何 も考えずに石を置い

ていたのでは4WAYはおろか2WAYすら

作れなくなれあっ という聞に 「これ以上

置けません」のメッセージを見るこ tにな

って しまうのだ。だから，行き当たりノfツ

タリではなく， 4WAY目指して戦略的に石

を置いていこう。

411伺yøI!!W..........~怜

というわけで、 「石道必勝4WAY作 り方講

座」のコーナーだ。

まずは図の 1-1を見てちょうfごい。ピ

ンクのヒカノレくんがいる。 これからこの右

圏

砂ハー ドディスタがi昆んでき た。PC-9801系ては型車型R-tる「ノストラダムスJというのがあ
るが. X68000にはまt:.ないのかなあ?

早坂 1!'l(43) X68000 EXPE)H，PC-386M 宮械県
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石と悠はそれぞれ8種類のノfリヱーションがある

いったゲームの本質以外のところが足を引

っ5長っているのは非常にもったいない。な
んとかしてもらいたいもんだ。

普通のパズルゲームは 「よし，これから

ゲームをやるぞJ !:身構えてやるのは似合

わない。ぼーっとしてるときに，ついバッ

ケージに手が伸びてしまうのが正しいスタ

イル。当然プレイ中の頭の中は真っ白。 テ

トリスな らなんとな〈デコボ、コを埋める。

上海なら深〈考えずに自についた牌から取

っていく 。普段の半分くらいの脳細胞でへ

ろへろっとやるのが楽しいんだな，ノfズ、ノレ

つてのは。

だけど，石道はそういうバズ、ノUじゃない。

なにせ石道だ。“石の道"なのである。

KLAXやスライスと違って反射神経を使

わないぶん頭のほうを使うゲームなのだ。

奥が深いのである。だから精神統-b;碁
鍛を見つめ るオヤジのように険しい顔を し

てテ川スプレイに向かうのがネLi~lto 1コ

石を置くたびに「うーむ」とうなって茶を

すするとベターだ。

そういう意味では品近の多くのパズルと

は違う 。パズルゲームというよりは， 一穂

のテーブノレゲームと考えたほうがいいかも

しれない。ノレーノレ的にち ょっと とっつき に

くい部分はあるが， しっかりl肢をすえ てや

るとなかなかハマるのは石信か。いったん4

WAYを3つも 4つも 作れてしまうと病み

つき になる。

もっ ともっと，こういう クセのあるパズ

ルゲームがでてくるのを私は歓迎するぞ。

こういう抽象的な占いが出る

を置く 。 もはやただのいがみあ い。 このチ

ャレンジゲームは頭の ~I:I を真っ白にして遊

べるので，ソリティアとはまた違った面白

さが味わえるぞ、。

また，オプションで rORACLEJを選ん

でお〈と， 4WAYを完成させたと きに占い

が出てくるという機能 もあるのだ。マニュ

アノレで1ムrl時空間において同時発生する物
事は単なる偶然でそうなったのではな い」

という理論を説いて， r 4羽TAYによって得

られるオラ クノレの内容は，4WAYが現実 と

なったl瞬間のプレイヤーの意識状態を反映

しています」とブチあげてる。ここ まで力

を込めて説明されるとかえって不審に思っ

てしまうが，たしかに余興 としてはなかな

か気がき いているかもしれない。 占いは，

Eうやら 中国の易経のよ うだ。4WAYに関

係したJWの種類から主卜を立ててい るんだろ
う。これな ら占 いとしては トランプよ りは

ずっ と本格的。

でも，占いを見終わったあと質問を考え

ないうちに突然4WAYができてしま った

ら， その r1i， 、は い った い E う f~平釈すればい

いんだろ?

ゲームとしての評怖をする前に，プログ

ラム的な問題点をひと つ挙げてお しこの

石道，ロード時聞が長いのである。 しかも

その問，画面はクリアされたまんま 。プレ

イヤーは，何かコマ ン ドを選ぶたびに真っ

黒な画面を見つめなくてはならない。こう

プレイフィー-//;，の世界.・4・4・..・・

上のマスに4WAYを完成させてみよう。ま

ず片方の隣には同じ色， もう片方には同じ

形の石を置く。上にピンクのメアリー，右

には緑のヒカノレくんが入った。この時点てや

4WAYのマスに入るのは緑のメアリ ーの

石に決まる。

このまま図 1_:_ 2のとおりに，左からは

メアリー，右からは緑というふうにして4

WAYを作るマス目ぞ取り囲もう。ニうす

ると，緑のメアリーは左・上と同じ形，右-

下と同じ色になるので， 4WAYができると

いうわりだ。文章で書く とちょっと難しそ

うだけ t'，実|療にやってみるとすごく難し

い(だから，ほんとに頭を使うゲームなん

だっ てば)。

まだある。もし 3カ所で同じ石を待つよ

うにすると，ひとつはムダになってしまう。

すでに擦にでている石を待つ4WAYも，な

るべくさけたい。できれば6種類6色に待ち

をま んべんなく 配分できればベス ト。ああ，

考える ことが多 くて頭がオーノぜーフローし

そう。

フレ17r:リエーシヨンの世界、.・.・
しいちおう今 までは「ソリティアゲー

ム」を基本に話 してきた。ソ リティアが石

道ではメインの遊び方なんだけど， このほ

かにも いくつかの遊び方が用意 されている。

初心者用のアドバイスゲーム，同じ初期

配置，同じ石)1頂で他人と )J宛を競える トーナ

メン トゲームというのもあるが， 2人で対

戦できるチャレンジゲーム汐ぉ薦め。もち

ろんコシピュータキ目手て、もOK1，ごぞ。

チャレンジゲームでは，自分と 仙のプレ

イヤーが交互に石を置いて点数を競う。首It

い、とこ ろ， 3WAYとか4WAYのところに石

を置くほ ど高い点が入るようになっている

のだ。

こうなるとソリテ 4アでの読みと計算は

どこへやら。4WAYを作ろうと大切に配置

を育ててもコンピュータが全部ぶちこわし

て〈れる。 「むき ー」。逆上してこちらもわ

ざと相手にいいところを作らないように石

10 

*肯肯肯肯官官

肯肯肯肯世
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肯骨骨骨脅官肯**

世肯脅肯*

肯官官官*肯肯官

官肯肯骨*官官

石の道を究めるのは誰か

ておこう。

総合併価

操作性

音楽

ク.ラフィック

ゲーム性

ディスク周り

占い

熱中度

こういうゲームの評価を下すのはすごく難しい。

ケ'ームとしての奥は非常に深いがその介難易度が

高<，どういうプレイが上手い7'レイなのか，わかり

にくいからである。

たとえば，マシンルームて'テストプレイしているとき

の周りの反応も，ひと言自が「何，これわで.ふ

た言目が「うーも¥よくわからん」だった。

だから.ゲームとして確かに面白いが，万人に薦

められるとはいえない。ともかく，見た目はとっつきづ

らいが，わかって、ノリが合えば面白いとだけはいつ

51 THE SOFTOUCH 

らず，見事(?)社会人になれました。ニれもOh!Xのお
大野大輔(18) X68000 ACE 秩岡県

砂口ラ寸れ鹿の護士間~(就職ill'"Â)

かげです。



E:1コ匪ヨ・】直目【・1・I吋z・・・・・・・ -クォータースタッフ

少イスいらすのゲームフック

金子俊一

はるか昔から海外ソフト を圏内マシンに移植しつづけてい

るスタークラフ卜。ただし， ジャンルはだいたいアドベン

チャーか，ロールプレイ ングゲーム。今回もきっちりと伝

統を守っています。

ちょっと焚沢かもしれない。日本のゲー

ムに飽きてきた， ・・・・・・なんて。別にX68000
が惑いわけではない。正直いって脱帽であ

る。あちらのソフトはひと筋縄てはいかな

いものばかりであった。先月号に掲載さ れ

た r1990年度 GAMEOF THE YEARj 
を見てもわかるだろう 。1， 2， 3位を独占し

たソフ トはなんだったのか。音楽がよくて

も，画面がきれいでも，プログラムがすご

くても， BEST3に入れない日本のソフ トた
ち。ちょっと不甲斐ないとは思わないか?

そこでやクォータースタッフてーある。あの

Macintoshからの移植なのだ。洋モノが大

iiTE行 してしまったあとなので¥期待するな

というほうが無理かもしれない。 ところで¥

QUARTERST AFF，直訳して 「六尺棒」
っていったいなんなのfごろう。

アドベン拘 ーゲームだと思う 怜

最初に断言してしまおう 。このゲームは

誰がなんといって もア ドベンチャーゲーム

で、ある。i決めた。へつへつへ，なんとな く

すっきりしちゃうもんね。RPG1，ごと，思っ て
プレイしてると "ー・・だったけど， アドベン

チャーゲームと思えばなんてこと はない

(だろう)。

まずは画面構成を紹介 しよう 。目をひか

れるのは地図やグラフイツクが表示される

ところ(グラフ ィッ クウイ ンドウとは呼べ

X6即日日用 5"2HD版E枚組 9.800円(税別)
スタークラフト 念日3(39日日)2988
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ないのが残念だが)。ふだんは地図が， そし

て，特定の場面ではグラフィ ックが表示さ

れる。すばら しいことに地図はオート マッ

ピング機能っき。いままでに入った部屋や

廊下を表示してくれる。 もちろんプレ千ヤ

ーがいる場所をプロンプ トで教えてくれる。

たいまつなどの明かりを持っていないと使

えないのが，たまにきず。

その右側にテキス ト表示。基本的にはこ

こで1舌が展開 していく。コンピュータから
のフィ ードパ ックは，すぺてここ に集まる

といっても過言ではない。 とっても大事。

それらを上下ではさむように配置されて

いるのがコマン ドを選ぶところ。上にはメ

ニュ ーパー。ここでは 「見る，拾う. I成

るj. なんでいう 一荷量的なコマ ンド，そ して

対象物などが選択できる。また，下にはア

イコンが並んでいて，移動，ヒ ン トなEの

1クリックコマン ドが実行できる。

たったこれだけなんだけど，こ こから始

まるのがクォータースタッフの物語。そう，

これはア ドベンチャーなんだ。OO(秘密)

iの謎を解き明かせ というのが最終目標。そ

して秘密の扉を聞けるために必要なもの，

それは鍵でも 呪文でもなく ，知恵と勇気 と

体力なんだ。あとは根気とも ったいないオ

バケでも いれば完壁だろう 。

最初に洞窟の入り口にいる白骨死体力、ら

身ぐるみ孝IJいて、，いざ洞窟へ。白骨死体をク

いった類いの ものはハダて、感じ るものだよ。

そこには努力主いた。見ただけで、フツレーノ

ってわかって しまうのはご愛敬。中学校よ

ろしく，名キしつけでなくちゃ いけないのか

ねえ，このタ守ンジョンでは。彼:は手ムの付1問

になりうるのだろ うか? 冒険は まだ始ま

ったばか りである・

なんとかウインドウで ・・・令、.. 

ちょっと 画面写真を見てほしい。「ひょ っ

としてウイン ドウシステムかな。オリ ジナ

ノレはMacintoshだっ ていう 話だからな j.そ

う思った人は残念でした。た しかにマウス

オペレーテイング も可能だけど，キーボー

ドが必需品のよう である。マウスだけで遊

ぶより ，キーボードだけで遊んだほうが効

率 がい いのは 納 得できない。仮にも

Macintoshからの移植なのだか ら。ファン

クシ ョンキーを押 してか ら“E"とか押すの

は一太郎を使っ てい るみたいである。特に

許せないのはプノレダウンメ ニューの操作法

がVSやSX-WINDOWと違う こと。マウス
オペレーション に慣れているX68000ユー
ザ、ーとしては許せないものがある。そのほ

かにもコマン ドのウイン ドウ (? )が画面

の上 と下に分かれてい るので，マウスの移

動量が多いということ も挙げられる。マウ

スて、プレイ して ると体中をア ドレナリ ンが

駆けめくやるようである。

リック して，持ち物がプノレダウンメ ニュー ここでフォ ローとい うわけではないが，

に現れたら，ほ しい ものをクリック。 「拾 う メッセージのウイン ドウ(?)は逆スクロ

羊皮紙」 と表示されて，羊皮紙はもうあな

たのもの。決して操作ミスで臼'湾・死体を持

ち歩いたりしないでね。煮ても焼いても食

えないよ，さすがに。スープのタeシぐらい

にはイ史えそう fごけどね。

どうにか最初の扉を開けて次の部屋へと

入ってみれば，メッセージの山......。こん

なの訪:み切れないそ二すかさずシステムの

メニューを出して，説明を普通モードにす

る。心の中にフ ァンタ ジーがある人ならそ

れで"-j-分。「天井からポタポタと・・・ 」と か

ー
オートマッピングがあるからラクチン

砂 'FILESOh!XJでポケコンジャーナノレを扱うようになり，ゃっt
PJ /1480U /1490 U(mkll)の無意味な区月iJbな〈なった。PC-E500以外も忘れずに。

小笠原 t~ï-之 (22) X68000 PRO 山形県



ーノレもできるのでとても便利。ゲームをス

ター卜してからのすぺての文書ではないの

が残念fごけど，かなり 前の文章までを見る

ことができる。ついでにいうと，ヒス トリ

機能もつけてくれればもっとよかったのに

ね。それだけでかなり違ったと忠、う。

不思議なスカラベ ・・・・・・・・・
このゲームの世界にて，「狂気のスカラ

ベ」なるものを子に入れた。スカラべって カギがなけりゃ，足でけやぷれ

なんじゃ? 困ったときは辞書頼みの私は

広辞苑を聞いた。，，]1伐つてない， う~む。

タイムリーなことにその日の新聞広告にフ

アーフツレ昆虫記が絞っていた。「第 1回配本

スカラベ‘」。ぬわにい-スカラベ、ってふん

ころがしだったの? ちなみに狂気のスカ

ラベは着ることができて(?)， 着ると性転

換してしまうようだ。脱げば元に戻る けど。

また，あるとき泉の部屋にた Eりついた。

いろいろな経験から， きっと これはトレピ

の泉のようなものだろうと見当をつけた。

-そこまで、はスムースγごったんfご， そこ

までは。ここからが大変。アレをしたいの

にできない。アレの反対はできるんだけど，

アレはできない。 211寺聞 もああだこうだし

て，やっとこきていきたんだけ!::'， これって

大昔のアドベンチャーゲームによくあった

コマンド傑しだよ ね。やるこ とはわかって

いるのに， どうにもならない。 21世主己を10

年後にひかえて， こんなジレン?を経J検す

るとは思わなかった。試しに水筒に水を汲

んでごらん。，~ら，ひと I晩かかっても i及め

ないでしょ 。

テレポートの薬でいさ.ゴミ捨て場へ

そういえばこの世界の中では私の名前は

タイタスfごってマニュアノレに1成っていた。
ところが，最初の仲間を見つけたときにタ

イタスである必然性はなくなってしまった

のだ。パーティを組んでいなくても，一度

1':1'1閣に加わった人のt&H1三は不ムがやらなけれ

ばならない。A君がなにかしたいときは， B

君やC君も 仲間である以上なにかをしなけ

ればいけない。タージ方式はまずいですぜ。

A~， がヨロイを手に入れたとしよう 。

A君着てるものJJ見ぐ。B君:パス。 C君

ノfス。 1ターンま冬了。

A君 ヨロイ 着る。 B君:パス。 C君:パ

ス。 lターンk.q.了。

あーめんどくせλ! 間違えたときにパ

ックスペースもできない し。

ちなみに，冒険frtl問てよってたかつてタ

イタスをボ、コボコにしてみた。が，タイタ

スは死んでもゲームは統〈 。最後までいけ

る保証はないけど。結局，タイタスって最

初の扉を聞けるだ'Ijの人つてのが悲しすぎ

るよね。全員死ぬとグラフィックもなく，

A> 

う~む… 。

Human88k.上です・・・・・・.
このゲームはCOMMAND，XJ二て"ffij)く

ようにできている。起動したときの岡市も

いきなり，

A> 

である。 どうにかならんかったのかね。 ま

るでPC-980l用をそのまま持ってきま した

とでもいわんばかりの感じはいただけない

のだが。

その分，マニュアノレプロテクトがあるか

らかノfックアップはもちろん，ハードデFイ

スクへのインス トーノレもで.きる。インス ト

ーノレ用のパッチファイノレが最初から用意さ

れているのはうれじい。ディスク 2枚組てや

ユーザーテVスクは作らないのだが，空き

領域が3Mバイ ト以上必要だそうだ。特にグ

ラフィックを多く表示するソフ トはぜひと

も見習ってほしいよね。

砂PC-9801で発売された「ゾーク 1Jがすご(やりたい。X68000の派手なゲームにtl'tれた
目には.文字だけというのがとても新鮮に映った。ぜひ.X68000にも移航してほしい。

キ4 裕吉)(14) X68000 PROIl も百品l¥!

ステータス表示もウインドウ風

ところで¥ このゲームはもどかしさを感

じることが多々ある。はっきりいって遅い。

まあ，スタークラフ 卜のゲームはfごいたい

そうだったのfご力士 そろそろなんとかして

排除すべきだと思う 。 そこで苦肉の策だが，

ユーザーイJ!lJからのスピードアップをやって

みよう。

スピードアップ作戦(その I) 

IOCS， Xを組み込んでーみる。スピードは

変わらないんじゃないかという g~ もあるが，

気持ち程度でも変わっていればもうけもの

fごろう 。

スピードアップ作戦(その 2) 

ゲーム を立ちJニげる前に，“SYS￥OPM

DRVOFF"として音楽を止めてしまう。組

み込まないのはまずいと思うから，組み込

んでから割り込みを止める。 これで、5%は

確実に速くなる。

スピー ドアップ作戦(その 3) 

スタークラフ トに怒・誌の嘆願書を送る。

いちばん効果的かもしれないが，このゲー

ムには反H央きれないだろう(もう発売"Tだ
からね)。まあ，次回作が速くなればもうけ

ものfごと思う 。

しかし， こんなことをしてもそんなに変

わりない し， こういうことはできれば作る

側でち ゃん とやってほしいよね。次匹l作に

JtJH寺。

Macintoshの面影は何処に
入力デバイスはプルダウンをマウスで，アイ

コンをキーボードでという車且み合わせがベス ト

だと思う。事情があって，マウスだけでは愚後

までいけないからね， きっと。

本文では触れてないけど，効果音が長すぎるE

もっとシンプルでいいと思う。まあ，シナリオ
はまともなんだけど，システムがちょっとね。

音楽もなくていいし。グラフィックはそこそこ

きれいなんだけど……，ね。

総合E平価 10 

ク.ラフィック 肯**肯肯肯**

効果音 者世*世世

音楽 官官世世

システム **** シナリオ 全世****~瞳

Macintoshらしさ ** 
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E: I :::J・1・J 直正・1 ・ L・~:・・・・・・・・ -サブナック

パズル・アンド・フアジタジー
Mounai Toshiyuki 

毛内俊行

石像に変えられてしまった妖精もこれまた石像にされて

し去った魔法使いや戦士を使って，元の世界に帰してあげ

るパズルゲーム。かわいい扇面近はうらはらに，これがな

かな伐重量しいゲームなんだ。

「毛内さん，サブナックゃんない?J 

この山田純三君のひt言が，私をその不
思議なゲームの世界へt引き込んだ。
「な，なんだこれ ? もしかしてこれっ

てパズルゲーム? おおっ， これは…・・・」

私は最初，サブナックの画面を見たとき，

てっきりこれはRPGかなと，思ってしまっ

た。が，意外にもこれはパズルゲームだっ

たのだ。これには私も一本取られた。

* 
最初私は，このサブナックという名前が

なかなか覚えられずに，

「えーっと，あのゲームなんてったっけ?J 

「サブナックのこと?J 

「そーそ一!J 

みたいな会話を飽きることなく何度も繰り

返してしまった。マニュアノレを読むとサブ

ナックとは悪の帝王の名前だった。う ~む，

さすが悪役である。この私に名前を覚えさ

せないとは

余談だが，悪者の親分には 「惑の帝王」

という 言葉があるのに，なんで正義を守る

者は 「正義の味方」なのだろクか? r正

義の味方」では正義を助ける者という意味

で，正義そのものではないような気がする

のだが……。同じような意見で，「悪の味方」

という言葉がないのも気になる。ま， JjIJに

いいけど。

きて，物語の主人公は，名前をアノレフー

アノレフ・フォン・アノレフレード といって，

貧乏な冒険者。彼がとある村へきしかかっ

X6B即日用 5"2HD版E枚組 7.BOO円(税別)
工商堂スタジオ ft03 (3353) 7724 

54 Oh! X 1991.5 

たとき，村仏に石像と化した人の魔法を解

〈真紅のマン トを手渡され，村を救ってく

れと頼まれるという ，ストーリーとしては

ごくありふれた内容だ。が，冒頭でも述べ

たように，これはパズルゲームなのだ。実

際にゲームを始めてしまうと，こんなスト

ーリーのことなど忘れて，パズルを解(の

に四苦八苦するJ、メ になる。私はなった。

半分頭が石化してきた私には，少々荷が重

妖糟を助'{:Jj出せ!・.・.・・.・・.

ゲ、ームの目的は，各商にある妖精の石像

を，台座の上に置いてやることである。妖

精に限らず，石像を動かすには石像にかけ

られた魔法を解いてやらなくてはならない。

といってもそんなに大変なことで、はない。

魔法はジョイスティ ックのボタンひとつ判l

図1

妖精を出口まで連れていき・…

lρ 「フて「
~ ~く)<J

It 1¥ " lムムJ
妖糟を引っかけられる障害物が， 出口付近

すだけで、簡単に解ける。

魔法が解けた人間や妖精は，プレイヤー

のそばについて歩き回る。プレイヤーが右

を向けば右へ，左へ行けば左へといった具

合に，ずっと 同じ フォーメ ーションで行動

を共にするのである。ただし， 妖精や人聞

が道端に生えている木な Eの障害物にひっ

かかる と， 彼らはプνイヤーについていく

ことができずに， その場で再び石像に変わ

って しまう。そこで，逆にそれを利用して

場に応じて石像を組み替える，なんてワザ、

も使えるわりだ。ここらがパズルらしし、。

この石像をうまく組み合わせるという動作

は，往年の名作ノfズノレゲーム 「倉庫番」に

通じるものがあるなあ。なお，石像の配置

を組み替えるときの簡単なパターンを，イ

ラス トで説明 してお くので参考にしではし

自介から切り離してやればOKI 

仲間を持ってき て石化して， 障害物にして

しまう

砂「ジェノサイドJ を迎射なしでクリアできる人は全国で何人くらいいるんだろうか。キ

ーボードでクリアできる人はまさかいないと思うけど

橘正彦(17) X68000 PRO，FM-7，MSX 縞島県



フォーメーションの組み替え
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t寺ってくる ス移動 ス移動 成

アクションゲームカ、も?・.・.・4・
サブナックは「ファンタジーアクション

パズルゲーム」 というサブタイ トノレがつい

ている。 もしかするとこのゲーム，本当は

アクションゲ、ームfごったのかもしれない，

とここまで原稿を書いて内心あせったが，

私がプレイした限りでは，パズ、ノレゲームに

アク ションの要素を取り入れたという次元

にと Eまっている。

プレイヤーは自分だけでは戦うことはで

きない。戦うためには戦士か魔法使いの石

像の魔法を解き，仲間に加えてあげる必要

があるのだ。戦士は剣を持ってモンスター

を斬ることができるし，魔法使いは火の玉

を飛ばして敵をやっつける。なかには戦士

では倒せない奴だとか，魔法使いでは殺せ

ないモンスターなんかも存在する。

モンスターは赤い目玉のような奴や，ジ

ェイソ ンの親戚みたい奴な1::"，感り沢山の

種類があるのだが，募作易度はシューテイン

グゲームの 1面の雑魚キャラを相手にして

いる程度だ。 まあ，本来がパズノレゲームな

のだからこの程度でいいのかもしれない。

tころ Eころに宝の箱が置いてあるが，
この箱を開けることができるのはシー フ

(盗賊)だけである。シーフもあちこちで

石化している。 f中間にしたいと きは魔法を

解いてやればいL、。主の箱にはいろいろな

アイテムが入っている。役立つ物といえば

指輪だ。 これを取ると魔法使いの飛ばす火

の玉をコントロールすることができるよう

になり，少しだけ敵を倒すのが有利になる。

操作環境・・・・・・・・・・・・・.
ゲームの操イl'は，ジョイスティッ クかキ

ーボ、ードで行う。キャラクターの動きは軽

快て， くたびれるようなことは決してない。

ゲームを始めるときに，ユーザーディス ク

を勝手に作ってくれるのも親切でいい。が，

個人的にはゲームが始まる前に，

「ユーザ、ーディスクをドライブOにセ ッ

卜してく t::さい」
など tいうメッセージが表示されるのはあ
まり好きで‘はない。

私が思うにこのゲームでは 2枚組のディ

スクを目一杯使っているとは思えないので，

ユーザーディスクはゲームディスク t一緒
にしてくれると商倒臭くなくてもっとよか

ったかもしれない。最近のゲームのなかに

は， Bドライブに入れるデタイスクをまるご
とコピーして，ユーザーディスクとしてい

るものが少なくない。これだし一度ユー

ザ、ーディス クを作ってしまえば，次回から

は起動するときにシステムディスク tユー
ザ、ーディスクをドライブにセッ 卜するだけ

なのだから子聞が省けるからだ。

また，ユーザーディスクからデータをロ

ードしたあとにゲ、ームを実行したら，なぜS

かO而(練習面)に戻ってしまった。本来

なら20商でセーブしたデータをロードした

なら，ロード後は再び20面が開始されるべ

ファンタジーもいいけれど・.....

ゲームの出来はいいと思います。音楽もBGM
向きだしグラフィックも続麗です。ただし.ち

ょっとファンタジーに凝りすぎたような気がし

ます。もうちょっと，視野を広〈持ってもよか

ったのでは? と思うことも否定できません。

別にファンヲジーがいけないというわけではな

いのですが，ファンタジ一物のシナリオという

のはマンネリ化しがちで.新鮮味に欠けてしま

う恐れがありますから……。

まあ.いままで，飛行機ぴゅんびゅん， ミサ

イルぴしばしといったような激しいゲームぱか

りて・疲れた人には.ジョイスティック片手にへ

らへらと遊べるゲームだと思います。ただ，あ

まりやりすぎると，近所のお地蔵織が魔法使い

の石像に見えてきたりするので， くれぐれも注

意しましょう。

総合評価

クrラフィック

音楽

完成度

操作性

10 

1 

世世骨骨骨肯世世

世*****
貴台******

アイデア 脅*官官*骨骨

砂 rUVEin '91Jにはいつも感心します。わり t長いものが多いですが，以前2，3度試み
て途中で挫折。重絡なe'，たまには短いのもお闘いします。

中川秀利(38) X68000 EXPERT-HD 茨滅県

きなのである。 ところがこのゲームの場合，

ロードした後で¥いったん商セレク トを実

行して目的の面を指定しなくてはいけない

のだ。これは Eうして もいたfごりない。た

だ，私がプレイしたのはサンプノレ版なので，

製品版ではこの部分が改善されているのか

もしれないが。

このサブナックはパズルゲームとしては，

細かいところにいくつか不満はあるものの，

全体としてはなかなか遊ぺるゲームだ。ま

た，いままで触れてなかったがBGMには好

感が持てる。特にかっこいい音楽だという

わけで、はないが，聞いていて心地よい。

BGMは決して耳につくような音楽ではい

けないと思うし，だから tいって飽きるよ

うでもいけない。ところが，サブナ ックの

BGMは，まるで空気のようにその雰囲気に

溶け込んでいししかも10商ごとに曲が変

わるから飽きることがない。まあ，これは

イ個人的な好みtいうのが多分にあるのだろ
うけどね・・

さらに，各面が適度に難しいのもいい。

簡単すぎもせず，いたずらに難しいわけで

もないので，ふっと思い立ったと きに遊ぼ

うという気になる。ただ，ひとりでプレイ

した場合， とんでもない考 え遠いをしてど

ツボ、にはまることがあるので¥友達 と試行

錯誤しながら遊ぶのもひとつのテだ。
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今月は先々月の予告どおり，「エアー・コン

パット(遊撃王 II)Jと rGUNSHIPJで

す。数少ないフライトシミュレータという

ことで期待も高かったのですが，ユーザー

の評価はどうでしょうか。

56 Oh! X 1991.5 

はグレーの壁が・ J (エアー・ コンパッ

ト， ミッション 5より)。

注) 一部，実際のゲームと 異なるところが

砂先日，遊撃王IIを買った。 GUNSHIP!: あります。 鈴木 厳(19)岐阜県

迷ったあげし rpC-9801版で好評を博し 砂飛んで飛んで飛んで飛んで，回って回っ

た」こtが決め手となった。それから11月 て回って，落ちるから。

号の特集である。GUNSHIPの記事は決し 鴨居大吾(19)香川県

てはめているとは思えなかった。なにかは 惨とかく複雑になりがちな操イ乍をシンプノレ

っとした気分だった。しかし rフライトシ

ミュレータのあるべき姿を撚る」を訪;んで

うなった。いまではゲーム王固といわれる

ようになった日本も数の多さだけでは話に

ならないことを考えさせられた。不ムはファ

ミコンの初代発売日の 1週間後からいまま

でやったソフトの数は一般人の 3倍は多い

と思っている。ベースボ、ーノレが出て初めて

ブームが起きたときのような，感動を与え

るゲームにはもう会えないのだろうか。

吉楽勝幸(19)栃木県

砂あちらこちらから， F4， トノレオ、ード以

下，敵機が輸送機自がけて集まってくる。

対空ミサイノレは0。パノレカン砲も妓 りわずか

となって，私にはカメラしか武総はなくな

ってしまった。「うえー/いも うやめてちょ

うだい!J。カメラをロックオンする私。敵

機を撒影してどうする? rあうっ，輸送

機が IJo SPLASH! 輸送機は敵ミサイ

ノレに粉々にされてしまったあ。「うおおお

お」。ミサイノレを撃ちまく ってくる敵に後ろ

を見せて，初、は自分の基地に突っ込んでい

く。「ミッション成功率 一2%J。目の前に

にして，敵との戦いに主題を置いているの

はお見事。PC-9801でヒッ卜したのも納得

できる。ただ，スピード感がない。マッハ

てや飛んでいる気がしない。

井上博嗣(21)三重県

砂処理スピードには文句がし、っぱいあるけ

れど，ゲーム性，雰囲気，美しさは索H青ら

しい。やりもしないで批判するやつは許さ

んぞ。 松井真一(19)北海道

砂エアー・コ ンパットだが，輸送機がすぐ

死ぬ。おかげでちっとも進まん。お前も

TDSをつけろ ! 山間 陽一郎(16)福井県

砂最初はと っても面白い。やればやるほど

遅きが気になってくる。戦闘と着陸のとき

以外はワイヤフレームモードだな。

日野直幸(20)愛知県

砂エアー・コ シパッ トのミッション 1の破

段すべき高対幾は 4機ですみます。3機のF4

は相手にせず， 上空9000m付近の哨戒機

( ?)E-2Cを日rJけば，もう商織は上がってき

ません。私は5，6回やって初めて気がつき

ました。ちなみにいまはミッション 5て、も

がいています。 深津厚二(19)島根県

惨と うと う ~ぷ紙か ら も Xlがi l 'j えてしまい， き びしい且_I， ~‘をしていました。 が，思わ向と

ころでw笠場しているのを発見しました。新 しい屯子手中日は名前が rpA-XIJです。ちな
みに次が rpA-XlturboJかどうかはわかり ません。

土日i 秀二(27) X68000， MZ-2500 ;YiJJIll¥! 



砂 GUNSHIP :t-貰ってヰ百を I~fl けると， 2 -ffil 

のマニュアノレが入っていた。 これにはヘリ

コプターについて詳しいことが書いてあっ

たのでためになった。 とりあえず，ゲ、ーム

をしてみたところ，グ‘ラフィックはともか

く，動きがスムースーなのとより本格的なと

ころが気に入った。 しかし，サイパーステ

ィックがない私にとっては操作がとてもや

りづ らかった。これについては少し考!車し

たのかキーボードに釆ゼる変なカノ号、ーがつ

いていたが， これがあってもなくても操作

性がほとんど向上しない。 もう少しサイパ

ースティックのないユーザーのことも考rえ

てほしかった。もうひとつの不満点は立ち

上げのときの11或車当てクイズ(? )はやめ

てほしい。はっきりいって而倒だ。 そのほ

かにも不満なところはいろいろあるが，サ

イノfースティ ックでやれば文句のないゲー

ムだと思う 。 r!長谷 ri~ (18) '/宮城県

砂某国のマニアが作ったとしか思えないゲ

ーム，それが fGUNSI--IIPJて、ある。 リア

ノレなフライト，飛び出すへ/レファイア，燃

え司七がるT-80o fくたばれイワン 1J fよし

っ 1 教育してやるJfばかもん ! 俺のケ

ツをなめろ」と思わず小林淑文訪れこなる自

分が恐ろしい。 そういうゲームです。111*に

なると友軍の殺裁に え!とるというのも

Good! しっかり砂漠戦も入っているの

で「オペレーション ・デザー卜 シールド」だ

-と遊ぶのもいい。吉岡 純治(22)奈良県

砂GUNSHIPはし川、 1 このテのフライト

シミュレータをずっ と待ってたんだ。 ちな

みにシミュレーションではなく，シミュレ

ータと l呼んだほうがし、いのではないか?

F-15ストライクイーグノレIIにも期待しよう 。

しかし，私もAMIGAがほしい。

永田五'11治(26)熊本県

砂 fGUNSI--IIPJのマニュアノレは分厚い。

まるで本物のヘリコプターの操縦ぞいまか

らやれとてもいわんばかりで、ある。実にt:ru

かいことが書いであり臨場感を出すのに役

立っている。実際のゲームのほうてもそこ

そこのスピード， そこそこのゲーム性， リ

アJレな操縦感覚がl味わえ，ポリゴンによる

地形もなかなかのもの。 日本では数少ない

が恕いんじゃないかとかいわれるかもしれ

ないが， D.Nが ~lI!. くてもフライ ト シミュレー

タはやりたい。キーボードオーノfー レイが l

あったって， 夢中になっていると きゃ，必

死になっているときには，いちいち見てい

られない。 もうち ょっ と簡単に操縦できる

モードもあってよかったんじゃないかな。

剖と而白いfごけに残念だ。あと，いい点と

フライトシミュレータということもあって， しては武総装着のときにマウスで武器をつ

十分評何liに値する ，':1:'，来栄えではある。 しか かんでつけたいところにつければL、いとい

し，キー操作がいまだに党えられない。頭 うところかな。 加藤祐樹(18)島総県
砂耳[}i~ ';[力 の コ マ ー シ ヤ ノレでも「屯子 ちゃん」がH!. てき ま す が， i，)~IlHの ;"1よ子ちゃ んの ほう

がVeryGood ， 大嶋 梢術(28) X68000 EXPERT-HD，Xl C 栃木県

AFTER REVIEW 

発売中のソフト

*マーブル7 ッドネス ホームデータ

X68000用 5"2HO版 9，7∞円(税別)

*シグナトリー NCS 

X68000用 5"2HO版5枚組 12，0∞円(税別)

世石造 アスキー

X68000用 5"2HO版2枚組 7 ，800円(税別)

*ノスタルジア タケル

X68000周 5"2HO版5枚組 11，800円(税別)

*マーキュリー マキシマ

X68000用 5"2HO版5枚組 8，8∞円(税別)

*スコルピウス 新声社

X68000用 5"2HO版 7 ，800円(税別)

*ファンタジ-N スタークラフト

X6800_0用 5"2HO版 9，800円(税別)

*遥かなるオーガスタ ティーアンドイーソフト

X68000用 5"2HO版3枚組 12，800円(税別)

肯CARDPRO-68K ver.2.0 シャープ

X68000周 5" 2H03枚組 29，800円(税別)

新作情報

* SPINDIZZY アルシスソフトウェア
X68∞0周 5"2HO版価格未定

*ドラッケン エピック・ソニー

X68000用 5"2HO版価格未定

*eXOn 日本ソフテック

X68000用 5"2HO版価格未定

*サブナック ヱ画堂スタジオ

X68000用 5"2HO版2枚組 7 ，800円(税別)

*ロードス島戦記

エム・エー・シー ハミングバードソフト

X6即日日用 5"2HO版3枚組 9，800円(税glJ)

*/，ロディウスだ! コナミ

X68000用 5"2HO版2枚組 9，800円(税別)

*エイリアンシンドローム 電波新聞社

X68∞日用 5"2HO版価格未定

*プリンス・オブ・ベルシャブロダーバンドジャパン

X68000用 5"2HO版 8，8∞円(税別)

*生中継68 コナミ

X68000用 5"2HO版価格未定

*サイレントメビウス ゼネラルプロダクツ

X68000用 5"2HO版価格未定

*黄金の羅針盤 リノてーヒルソフト

X68000周 5"2HO版価格未定

肯シムアース イマジニア

X68000周 5"2HO版 12，800円(税別)

*ボンパーマン システムソフト

X68000用 5"2HO版 7 ，800円(税別)

*0-欧州墨気楼 ウルフ・チーム

X68000用 5"2HO版 12，600円(税glJ)

*キャンベーン版大戦略II システムソフ ト

X680∞用 5"2HO版2枚組 9，8∞円(税別)

*A列車で行こう E プラザー工業 (TAKERU)

X68000用 5"2HO版価格未定

肯ファランクス ズーム

X6即日日用 5"2HO版 価格未定

肯/'¥ワーモンガー イマジニア

X68000用 5"2HO版 12，800円(税別)
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X6 
政 itouSusumu斎藤晋

特集 X68000 XVIとSX-WINDOWVer. 1.10 

回
目目

今年もまた新しい季節が到来した。 X6BOOO新製品の登場だ。今

回はデザインも一新され， 16MHzの6BOOOを採用しハード自体

の高速化かなされている。また.ソフトウエアの箇でもSX-

WINDOWのパージョンアップや，数値;資事車ドライバの高速化

なと、注目すべき内容となっている。今月は特集の予定を変更し

て，じっくりと新製品の詳細なレポートをお届けしよう。

ハードウェア紹介
.HARDWARE 

X68000XVIが発売された。名前がちょっ

とわかりにくいカfエクシヴィとittむ。 とく
かし速くて，デザインが変わって，チタ

ンブラックて二ソフ トもノfージョンアッフ。

して，値段はちょ っと高いが， それだけの

ことがあるマシンである。

1 16MHZノーウエイトだ!

X68000XVIIまクロック周波数16MHzの

68000が採用されている。ウエイトは入って

いない。これまでの機種は10MHzだから，

単純計算でl.6倍 (正確にはl.66倍)に高速

化されたこ tになる。これはもう目で見て
はっきりと実感できる速さである。

もちろんクロックは16MHz/10MHzの

切り 潜え式になっており，従来と同 じ10

MHzで‘動作させることも可能だ。本体上部

のリセッ トスイッチと並んでクロックの切

り替えスイッチがついているが，残念なが

ら動作中に切り替えることはできない。

68000の仕様上の問題て¥電源投入前に切り

替えておくのが基本となる。もっ tも動作
中て、もスイッチを切り替えてから リセ ット

ボタンを押して再起動させればとりあえず

大丈夫だ。 PC-9801のよう仁動作中にスイ

ッチを切り替えるといきなり恭Aというこ
とはない。現在の動作クロックは右上の

LED表示で確認できる。

58 Oh! X 1991.5 

. メインメモリ

さて，クロックが速くなれば周辺回路も

うになっている。実|僚に拡張ス ロットに さ

して利用するボード類でクロックが重要問

題になるのはメモリくやらいであり ，多くの

人は本体内に8Mバイトまで増設できれば

それについていかなくてはならない。XVI 十分であろう。もしも，本当に12Mノfイト

には16MHzて"駆動できるメイ ンメ モリが までフノレ実装するなら，拡張スロットの増

標準で2Mバイト。4MピットのDRAM4つ 設分liRAMデ、イスクとして使えば効率的

(初代機は標準で"lMバイ トだったが，256 t.ご。
KピットのRAMが32佃lだった)だ。そ して もうひとつ，従来ボー ドで1:!U合されてい

問題なのが嶋設メモリだが，なんと本体内 た数値演算プロセッサもXVIでは本体内の

に最大8Mバイトまで増設できる。 基板にソケットが用意されている。従来は

まず， 2Mバイ トの地設RAMボード (CZ 拡張スロットで利用するためボードの形に

-6BE2A : 59，800円)を取り付ける。このボ するのにずレぶんと無理なことをしていた

ード には，本体と 同じ く4Mピ ッ トの そうだが，本体に取り付けることで回路上

DRAMが4つあ り，さらにそ の上にかぶさ もスッキリとおきまり ，問題となるオーバ

るようにして2Mパイ 卜地設RAMの小さ ーヘッドもやや軽減したと聞いている。 も

な基板 (CZ-6BE2B: 54，800円)が2枚取 っとも今凹行ったテス ト結果ではそのへん

りや!けられるようになっている。これで本 の効果は見られなかったが。

f本と合わせて8Mノfイ トと なる。 このように，メ モリ と数値演算プロセ ツ

なおこのボードには， RAMのほかに， 1 サが本体内で拡張できることにより大きな

MピットのROM用ソケッ トが2っついて 利点が得られた。 拡張ス ロットを利用しな

いる。従来は本体の基板にあったものが移 くてもよくなったことである。本体内にフ

勤したと思えばよい。 ノレ実装 したtして， 3スロット節約できる
きて， X68000には基本的に12Mノfイ卜ま わけだ。

てや増設できることになっている。も しも木 X68000をよ り効果的に使いたいと考え

体内に8Mバイトまてねf設 してなおかつ増 ればメモリは4Mバイ トはほしい。SX-

設したと したらどうするか? 実際にはそ WINDOW土で多 くのアプリケーションを

んなに増設する人はほとん Eいないかもし 活用するとなるともっと 必要になる。ぃゃ

れないが，そういう人は従来の増設RAM もっ ともっと必要だ。ところが，拡張スロ

ボ、ー ド (CZ-6BE2/6BE4)が拡張スロット ットを使おうにも空いていないとうことに

で利用できる。本体内のメモリは16MHzてや なりかねない。PROシリーズの場合なら，

動L、ていても，拡張スロットのメ モリは10 まだ余裕があるが，それでもMIDI，スキャ

MHzて、ちゃん と却1)<。というのも ，拡張ス ナボード，ビデオボードとイ史いたいボード

ロットは従来機種との互換性を考え，本体 はたくさんある。 トランスピュータ密使つ

のクロックに限らず10MHzて。動作す るよ ている人もいるだろう。その点XVIはPRO
砂やっぱり，者ー司さんは最高ですな。ウッキ一。

術後秀明(17) X68000 EXPERT 桝馬県



に比べても断然有利といえるだろう。

気になる互換性は

クロックアップに関しては，単にCPUと
水品を変えればいいというわけではなし

回路全体にわたって見直しが必要となる。

ハードウェアになんらかの変更が加えられ

れば当然気になるのは互換性だ。従来機種

で作られたプログラムがちゃんと動けばい

いのだが，ちゃんとというのは，

1) 従来機種の場合より速く動〈

2) 従来機種の場合と同様に却'1< 

なかった。宇刀fにX68000

に付属のグラディウス

も音楽がみだれる。も

っともクずラテ、、ィウスは

X68000のハード本体

が完成する前から作っ

ていたこともあり，こ

れはしかたがないこと

だろう。

なお， 1τl主主テ、、イスク

を~ X68000XVIで起動

すると， ビジュアノレシ

ェノレ上の文字が化けて

表示される。これはやl

録ディスクのIOCS.X

を取り外すか，新しい

4 ・2守強・、

左.増設RAMと数値演算プロセ ッサのソケッ トが見えている

右・メモリと数値演算プロセッサをフル実装したところ

の2つの場合がある。つまり ，16MHzて自動

作させた場合，従来のプログラムはそれな

りに速く動き， 10MHzてや動作させれば，従

来Eおりの速度で到jくということだ。いず

れにしても互換性についてはかなりきっち

と守られているといってよいだろう。た7ご

ゲームソフトのなかにはかなり互換性を脅

かす築技を駆使したものもある。編集部てや

試したなかでは，ナイアスが16MHzで、動力、

IOCS.Xを組み込めば文字は正しく表示さ

れる。なお， XVIでは新しいハード とBIOS

ROMとの相性をとりも つ必要があり，この

問題をIOCS.Xでl吸収しているようだ。一部

のソフトでマウスカーソノレの形が正しく表

示されないことがあるそうで¥ この場合，

IOCS.Xを組み込むことで解決する。

ソフトはどれだけ速くなる?

というわけで，実際の実行速度について

はどうか。

X6即日日XVI/XVトHDの仕様
X68000XVI (CZ-634C) X68000 XVI-HD (CZ-644C) 

CPU 
68000 (16MHZ/ 1 OMHZ) 

80C51 (キーボードスキャン/テレピコントロール用)

IPL，BIOS 128 Kノてイト

キャラクタジヱネレータ 768 Kノてイ卜

ROM 16 x 16ドット ，24 x 24ドyト 全角 (JI'S第 1/第 2水準漢字)

8 x 16ドット， 12x 24ドッ ト 半角

8 x 8ドyト，12x 12ドッ ト 1/4角 スプライト

メインメモ リ 2Mバイト 最大12Mバイ トまで増設可

本体内lこ8Mバイト (16MHZで駆動)

RAM 
ァキス ト用VRAM 512 Kバイト(ピットマ ップ方式)

グラフイ "J?周VRAM 512 Kバイト(ピットマッ プ方式)

スプライ ト用VRAM 32 K Iてイト

スタテイ "J?RAM 16K Iてイ卜 特殊機能

実画面エ リア
ァキス卜 1024x 1024ドット 4プレ ン

グラフィック 1024 x 1024ドット 4プレーン
サイズ

512x 512ドット 16プレーン
サウンド機能

.実画面エリア 1024xI024ドット時 ノ、ードディスク

高解像度モード 768x 512ドット ドライブ

512x 512ドット フロッピー

テキスト
512 x 256ドット ディスクドライブ

表示
256 x 256ドン ト

4票準解像度モー ド 512X 256ドッ ト 入力装置

表 表 (オパスキャン) 256 x 256ドット

512x 512ドyト (インターレース)

各モード ともドット毎に65536色中任意の16色指定可能 インタフェイス
不 .実画面エ リア 1024XI024ドyト時

司て 高解像度モー ド 768x 512ドyト
鉱張1/ロスロット

512X 512ドッ ト
画

512 x 256ドット 電源・消費電力
256 x 256ドッ卜

面 標準解像度モ ド 512 x 256ドット

自E (オーバースキャン) 256 x 256ドット

512x 512ドット(インターレース)

モ グラフィック 各モードともドッ ト毎に65536色中任意の16色指定可能 外形寸法・軍最

表示 .実画面エリア 512X 512ドット時

高解像度モード 512X 512ドット
ヵ| 512 x 256ドット

256 x 256ドy卜
ド 標準解像度モー ド 512 x 256ドy卜 付属ソフ ト

(オーバースキャン) 256 x 256ドット

512x 512ドソト(インターレース)

砂「クォース」にはエンテーインクeヵτあった。う う， !~[i)J ! そして， 4 )H91~ ， また1尭は
感動するでしょう (rパロデイウスだ IJ の発売予定 101)。おっと， そのiiii日も絶対感動す
るよ(黄金巡Il¥JPRO-681くで)。 鈴木政宏(18) X68000 鳩玉県

各モ ドとも (1)ドット毎65536色中任意の色指定可能(1面)

(2)ドット毎65536色中任意の256色指定可能(2面)

(3)ドy卜毎65536色中任意の16色指定可能(4面)

.パターン定義

サイズ 16x 16ドyト/パ7ーン， 8 x 8ドyト/パターン

定義数 128パターン(パックグラウンド2箇未使用時最大256パターン)

色 lパターンにつき 16色/65536色(ドッ ト単位)

.表示

スプライト座標系 1024 x 1024ドット

表示画面 512X 512ドy卜(パッ7グラウンド|面表示)

256 x 256ドット (パックグラウンド2面表示)

表示制限 。 128スプライト/画面， 32スプライト/ライン

スム ススクロ Jレ(ァキストは円筒，グフフィ yクは球菌)/特

殊商面制御機能/プライオ リティ機能/パレット機能/半透明機

能/スーパーインポーズ機能

FM音源 スァレオ 8オクタ ブ 8重和音同時出力

音声合成 AD PCM (Adaptive .Differential PCM) 

81MB3.5り、ードディスク 1 8lMU、-1-"7'1スク
|基内蔵可能 |基内蔵

1M日夕イプの 5"2HDフロッピーディスクドフイブ2基搭載

(オ 卜口 ド/オ トイジェクト)

ASC引11準拠フJルレキ一ポ一ド

マウス卜フックポーJレ同猫

プリンタ(セントロニクス社仕様に準拠)/ジョイスティック(2個)/

テレピコントロール/アナログRGB出力/オーテ'ィオ出力/RS-232C/外部フ

ロッピーディスク/マウス/イメージ入力/SCSI/立体視覚端子

2スロット内蔵

AC 100V 50/60Hz 

41W 46W 

本体幅155x局さ364x奥行270mm

8.lkg 8.8kg 

キボード幅463x高さ33x奥行196mm

1.5kg 

マウス トフ ックポール:椙73x高さ32x奥行105mm

日 14kg

オリジナルウインドウシスァム (SX-WINDOWver.1 . 1) 

オリジナルOS(Human68k ver.2. 0) 

オリジナJレBASIC (X-BASIC ver.2. 0) 

日本語ワードプロセッサ ver.I.1

辞書ディスク ver.2.0，辞害ユーティリ ティ
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16MHzの場合，テキストのスクローノレや

グラフイツクの描|菌ノレーチンなどの基本的

なプログラムは支障なく1.66倍て百jくと考

えていい。デ?イスクアクセスなどの入出力

部分lまそうもいかないが， RAMディスク

を利用したコンパイルなどはかなり速くな

るfごろう。ゲームでいえば「遥かなるオ一

方、スタ」なEのリアノレタイムシミュレーシ

ョンが相当速く感じられるはずだ。

一方，イメ ージファイトな Eのシューテ

インク守ゲームは，あまり速くはならない。

というのも細かいタイミングを重視したプ

ログラムでは内部できっちりと時間管理を

行っているからだ。それでも， ii'!fj商に出て

くるキャラクターが多くて Eうしても重く

なってしまうような場合には効果はある。

ノfロディウスだ! などは期待大だ。

試しに，今月号の付録ディスクにあるシ

ユーテイ ングゲームSIONで速度の比較を

行うと， lOMHzと16MHzの場合で、約l.9倍

寸らいの差がついてしまった。これはEう

いうこ tかというと， OPMドライパ、を品且み
込んだ場合， OPMが割り込uタイミングが

一定なのに対し， 16MHzのほうがCPUは

より効率的に仕事をこなせるためだ。つま

り，OPM対応のプログラムは 2倍近く高速

になるということなのだ。これはすごいな。

而白いのはスーノfーハングオン。多くの

ゲームでは画面がちらつかないよう CRT

の垂直帰線期聞を利用して画面を描き換え

たりするものだが，このゲームでは垂直帰

線期間 2回分を使って行っていた作業が16

MHzてやは 1回で終わってしまうらしく，画

面のスクローノレが異常に速くなる。にもか

かわらず時間のカウン 卜は従来どおりなの

で，好きなだけ飛ばして好きなだけころん

でも余絡のゴーノレとなる。逆にアフターバ

ーナーはとてつもなく速くミサイノレが飛ん

で、きて要fEしい。

ソフトウェア紹介
.SOFTWARE 

X68000XVIではハードウェアの強イヒfご

けでなく，ソフトウェアの面でもうれしい

改良がなされた。大きく分けて 3つある。

ひとつはSX-WINDOWの強化。全体に

さ.，争噌d賞、・，>p

ニー e BCJO白" 、g宜沼

~ jJ r ，""，1，-1、()j 'Y tt湾‘
ヤ四ー-一一ー

1'F.II!otJ詑.， .‘，MIl::T'A T亀。N‘
B9C問。 、¥'1‘ーを・， き

ても現実的にはまだまだだったウインドウ 便利な機能と して「このまま登録します

システムも実用性の面で評価できるレベノレ か?J と聞いてくるが，このときにファイ

にきたtいってよいだろう 。これなら，ま ノレ名が表示されるようになったのもうれし

ともなアプリケーションの登場を期待でき い。途中にファイノレ入力や，名前ぞ変えて

ると思うはずだ。ほかにもプリンタドライ 登録したりしていると，このまま登録とい

パがシステムに組み込まれたことなどいろ ったときのファイル名を思い違いしてしま

いろあるが，詳しくは，このあとの吉田幸 うことが結構あったからだ。

一氏のレポートをお読みいただきたい。 ワープロを使っていていちばん怖いのは

2番目は浮動小数点を扱うドライパの高 暴走して編集中の文書を失ってしまうこと

速化。 X68000の弱点だった実数j寅算がデパ だ。いろいろ試してはみたがいまのところ

イスドライパの改良で一気に挽回された。 は大丈夫で、ある。そういうことはほとんE

FLOAT2.Xの処理速度が従来比で平均 な(なったと信じたい。

4.7借(四則演算て"3.5倍，初等関数で9.5倍) あと， 日本語変換で変換キーを3回抑す

とダントツに速くなったのだ。また，数値 と3つ目以降の候補が並ぶウインドウが開

演算プロセッサに対応するFLOAT3.Xも くが，従米のパージョンではこの時点で番

従来よりも高速化されている。これについ 号による選択しかできなかった。これが，

ても詳しい解説は丹明彦氏のレポー トを参 新しいパージョンでは，引き続き変換キ一

考にしてほしい。 で次候補を次々と選択 していける。当たり

3番目は日本語ワー ドプロセッサWP.X 前のことだがうれしい。

の改良。主な変更点は，キーボードへの対 このように， WP.Xもおそまきながらパ

応である。プノレダクンメニューがファンク ージョンアップをした。まだまだ問題点は

ションキーに対応したほかコン トロールキ 残っているが， WP.Xはデザイン的に筋の

ーに編集コマンドが割り当てられている。 いいワープロだし，こういうソフ トはパー

きて， WP.Xの問題のひとつは文書保護 ジョンアップすることが大切だ。この日本

に対する弱さであった。たとえば，編集を 語ワープロについては次号でも入門記事と

終了する際に，セーブの確認をさせるとか， して詳しく取り上げてみたいと思う 。

新しい文書を読み込むときは，現在編集中 * 
の文書がiì~ えてもよいか確認するといった X68000に関しては毎年春に新製品の発

基本的な手続きを怠っていたことだ。また， 表があり，読者の多くがそろそろだと期待

処理速度が上がり (10MHzで比較して パックスペースでキーバッファが溜まるた していたところだろう。もちろん5年聞は

もJ，操作性が向上した。なかでもテキス 卜 めに必要な部分まで消えてしまうことが 変えないとの話もあるが，多くのユーザー

マネージ、ヤが強化されたことが大きい。こ 多々あった。 はとりあえずスピー ドの速い機種が発表さ

のためピットマップ表示を生かした本格的 今回のVer.l.10ではこれらの問題がかな れることを待ち望んでいたはずだ。皆さん

なエディタも実現した。指向性は評価され り改善されている。また，文書登録の|僚に はどう恩われただろうか。

60 Oh! X 1991.5 
砂 4月号の質IU]箱の垂直同期にIl!jする記事はたいへん勉強になりました。僕はまだ割り込

みl期連の機能を十分に使いこなせないので， これからもも っとハードの機能者十分に使っ
たわかりやすい記事を楽しみにしていますから，がんばってく fごさい。
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特集 X6BOOOXVIとSX-WINDOWVer.1.10 

速報 X-WINDOW Ver.1.10 
Yoshida Kouich吉田幸一

lBMHzlこなればウインドウた、って速くなる。でもそれだけで

はな1-'0SX-WINDOW自体もパワーアップしているのだ。こ
こでは新製局XVIから添付されるSX-WINDOWVer.l.lO 

をあえて，初代XB80叩上でレポートしてみたい。

みなさん，私lまいま， ~!思謀とも思われる の記事に任せるとして，私ゃSX-WINDOW

試みに挑戦しています。画面写真を見れば Ver.1.10とそのアクセサリ関係をぐちくやち

一目瞭然。なんと， SX-WINDOW上のユデ と触ってみることにする。

ィタで， FIXER ver.4を使って原稿を普い --

ているのです。 II出べれば誰でもわのも新パージ、ヨン
というわけで，果たして私の試みは成功

、

するのか，途中で投げ出されてしまうのか。 誰てもわかる遠いといえば， I匝画直函l頂商I構!成求てで

発表力か、ら0.11，だごlけ7ドノf一ジヨンアツプしたSX ある。 t妙妙!;、にこぢんまり tしてしまつた。そ
-ベWν町INDOWの成果は本稿終了l時侍にiはまH明月ら のわけはアイコンの大きさTだご二。“X680∞0ω0
かにされるfだごろう，てで.ある。 イコンや各ドライブアイコンが“小さくな

いきなりだがFIXER4。本誌のレビュー った"のである。 X68000は小さしドライ

ではSX-WINDOW上でFIXERを動かす ブアイコンは右上に並んだシステムアイコ

とうまくいきそうでいかないとの報告がな ンと同じ大きさとなった。こうなることに

された。私は密かに 「これはFIXERではな よって，画面が少し広くなったのは朗報と

くSX-WINDOWの問J遁ではないか」 と疑 いえる。

っていたのだが，どうもそうであったら し そして…・，誰もが最初に捌き，みな“う

い。今回のSX-WINDOWではほれこのと ーん"と I!念って首を振る。それがSX-WIN

おり，動いているので安心である。 DOWのノートであった。今回，右上のアク

ただし， 気になることはある。 ASKを使 セサリアイコンて‘プルダウン(じゃなかっ

っているときは変換文字を確定するとE!IlJ.主 た，ポップアップだな，これは)すると，

にアクティブウインドウに反映されるのだ そこにlはまノ一 卜の代わりに，新し〈エテデデ、守、

が， F町IXERのJ場易合はワンテンポ遅れるの タ力が主現れた。するし“ノ 一ト→エテデデ、守、イタ"

だ。 Tだご力か、らといつて入力文字をを?取りこIばzし のパ一ジジ、ヨンアツプがなされたのか。なさ

TたJりという致命的な附述いは起きないのてで、 れfたJのfだご。

こうして使っているわけだが，とても気に 従来のノ ート はCONFIG.SYSのエデイ

なる。どうしてだろう。 ツ卜にしか使えない， i:.いう評判を誇って

いた。誇る というもんでもないけどな。今

SX-WINDOW Ver.l.l 0とは 回のエディタ.Xはそれを払拭するものだ。
ED.Xコンノfチの1#!

SX-WINDOWが発売されてはや 1年が 作体系に加えて

過ぎようとしている。X68000の常として， X68000のテキスト

本体新製品発表と 同時にOSになんらかの ビットマ ップら しさ

子が加わる(パージョンアップに しろパグ がふんだんだ。踏ん

フィックスにしろ)。今回もそうなわけだ。 だんだ，ではない。

Human68klま従来のまま (Ver.2.02)だが ふんだん，なのだ。

SX-WINDOWがパージョンアップされた どこから紹介しょ

のだ。ただのパグフィックスではない証拠 うか。そういうとき

に，アクセサ リが培えたりしている。 は， まず画面写其を

そういうわけで62ページの図lだ。 どうぞ。

SX-WINDOWディスクを覗くといろい これが新しくなった

ろと 日付の新しいフ ァイルが目白:j'1!iしだ。 SX-WINDOWだ。函商
はエディタ. Xで原

なお， FLOAT2.XやIOCS.Xも幸庁しくなっ 稿を書いているとこ

たが， SX-WINDOWには関係ないので別 ろ。
砂モ ノポリ ーほE人mめに図るゲームもない。 まあ. 5人はほしいところなんですけt.
時間もかかるし.友情にひびも入るし，ほんと，これこそパソ コン通信向きですよね。

小宮以(19) j奇玉県

~""')I 

-・・・・・エディタの機能はこうだ!

大きな縦長のウインドワを見てほしい。

一番上がタイ トノレノfーだ。エディタとf!?い

である。次が各種アイコンと右に数字が3

つ。素直に左からいこう。

ディスクアイコンはフ ァイノレ入i「仏力関係

て、ある。

いろいろとショ ート カットキ一宇l'きのオ

ーソド ックスな画面。全テキス ト保存， っ

てやつは聞いている全エディタウインドワ

のテキストを保存するわけだ。 SX-WIN

DOW終了時なんかにこいつを選択する

と便利。

きて，なかなか楽しい振る舞いを見せて

くれるのが“聞く"コマンドだ。“|日I< "を

実行する と，“編集フ ァイノレ名"を入れろt
いうダイアログが出てくる。ここにファイ

ノレ名を入力しでもいいわけであるが， SX-

WINDOWであるからして，ここで編集し

たいデ、イ レクトリのウインドウを聞き，そ

こからファイルアイコンをドラックずしてエ

ディタ上に放り込めばいい。すると，“その

ファイノレを3流み込んだエディタウインドウ
が事庁しくオープンする"のである。 1つひ

とつのエディタが独立してマルチウイ ンド

ウしているようでも，実際には密接だった

特集速報 SX-WINDOWVer.I.IO 61 



右:文字ポップ

アップメニュー。
フォン卜サイス
や文字装飾が選

べて楽しい。

ト，あと の5つは修飾文字だ。右上の写其

は12ドッ トフォン 卜の中抜き彬付 きと， 16 

ドットフォントの強調アンタゃー ラインっき，

24ドットフォン 卜のイタリック，の3つの

ワインドウが日f.l~ 、ていると ころ。目立たせ

たいメッセージには修飾文字，長いプログ

ラムやメッセージには12ドットフォント，

つてなもんだ。特にうれしいのが12ドット

フォン トfごね。

たた守し，単なるエディタであるから，文

字属性はそのエディタウインドウに対して

のもの。任意の文字に属性をつけたり ，任

意のファイノレに属性をつけたりはできない。

まあ，ひとつのファイノレを編集するだけな

らあまり有効ではないが，いくつものファ

イルをマルチウイ ンドワで編集する;場合に

はウインドウごとにフォン 卜を変えたりし

て結構役に立っかもしれない。

お次は検索。いうまでもないけど，普通

の検索。広域検索というやつは，開いてい

るエディタ全部に対しての検索コマンドだ。

ED.Xと違うのは検緊文字をマウスで指定

で‘きるってこと。エディタといえどもウイ

ンドウ上ではこうこなくてはいけない。

統いてプリンタコマンド。イメージ印字

すると，イメージ印字される。つまり，さ

っきの文字フォン トがそのまま印字される

わけ。

最後が山と木のアイコン。このアイコン

は環境アイコンだそうである。このアイコ

ンはなかなかグ‘ッ ドなアイテムなのfご。

左寄せとか右寄せはまあいいとして(だ

って，テキス卜 全部を右詰めなんでするか

あ)，楽しいのは 1行の文字数とか行間ド ッ

ト数を変えられる，って ことだ。 l行の文

字数を変えられるのはこういう原稿を書く

ときにとても便利。 こいつを指定す ると，

その文字数を越えると自動的に折り返して

くれるのだ。

たとえば， 61ページ‘の画面写真は l行38

文字で¥行間ドッ ト数を 8ドッ トにしてい
砂コ ンピュータを泊じてのX化のようなワクの大きな話題を似せて<1.ごさい。

山形 .I.;t (30) X68000 EXI'ERT 崎玉県

左:カットアン
ドベーストもマ
ウスで楽4のエ

ディタなのだ。

りするわけだ。 きだろう 。わざわざ“保存"を実行してか

統いて“終了"コマンドと“l羽じる"コ ら， " l~j じ る"しなきゃならないのfご(ESC+

マンドについても触れておこう。重要だ‘か Xとすればよいのだが)。

ら。 統L、て“ki冬了"コマンド。 これは，i画面

“|羽じる"コマンドを選択すると，その 上に聞いている全部のエディタを閉じるコ

ウインドウが編集しているテキス卜を閉じ マンドなので注意だ。

る。気に入らないのは，“保存せずに終了し 読み込むと閉じ閉じると終了。このあ

ますか γ'ってメッセージへの答えに，“実 たりがポイン卜だな。

行"と“取消"しかないこと だ。もうひと 続いて，“文字"アイコンだ。写真を見れ

つ，“保存して終了"という選択肢があるべ ばわかるとおり。最初の 3つは文字フォン

図1 新しくなったSX-WINDOWシステムディスクのディレクトリ
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左.検索モード。

マウスで指定し

て検索アイコン
をポップアップ

だ。

右.環境ポップ

アップメニュー。

|行の表示文字

数を設定できる
のがなんといっ

てもうれしい。

及、害A.，，"1'%-;10笥小町も tUlトil，...1. 
J与ι li!'l生して祖 J 1 ょ 五三 1.~Tf ';' l). I I ， t

自骨、 '_-，_).-. .圃直属.'r~ t 

τ. fj量E号'1-，ζ陣取:"，1;，ぺ， ・川!
.，門学;1)説"でを窃 j~ J，. 1f':~;.Fi~の，~.今 {主

る。行間 ドット数というのが親切でいい。

行聞がぎっちりと詰ま っているより，いく

らか空いているほうがずっと見やすいから

ね。

スクローノレ行数つてのはスクロ ーノレ11奇に

何行ずっかつてのを選べる。スクローノレ速

度を稼くやための技だ。環境保存は文字どお

りの意味。“このポップアップメニューで設

定できる環境だけを保存する"と いうあり

がたくも半端なコマンドだ。

必要なコマンドよりも SX-WINDOWデ

モンストレーション的コマンドが多くて気

になるが，総じてまあまあのレベソレ。だが，

EDコンノfチといったことてやもわかるとお

り，ESCファンクションや起勤時のオプシ

ョンな Eまfごまだ機能はある。ならば， せ

めて起勤時オプションで設定できるものや

改行マークの有無などもポップアップメ ニ

ューに入れ，環境保存したい。

とりあえず，アイコン情幸liで *.DOCの

実行ファイノレをエディタ.X!こ書 き換え(最

初はタイフO.Xになっている )，起勤時オプ

ションを指定しておく 。J広張子がDOCのド
キュメントファイノレのアイコンをタ守フ守ノレク

リックすれば，お好みの状態でよLディタワ

込んでくれる。エディタウインドウの聞く

位置や大きさも指定できるから便利である。

アセンブラやCのソースファイノレ (*.Sや

本.C)も，タ守ブノレクリックで、エディタが起

動するようにアイコ ン情幸liを登苦手しておく

とい L、だろう 。

ただし，いくらアイコン情報で登録しで

も，システムアイコ ンから起動するときは

関係ないからね。一番いい手は，今月の付

手量ディスクに付いてくる“プログラムトレ

イ"を使うこと だ。プログラムトレイにい

ろんな起勤時オプションのエディタを登録

しておけばいい。

それから， HELPキーで、へノレフ。するのは

いいけれど， これもへノレプア イコンが欲し

かったところだ。ついて、に，へノレフ。すると

へノレプメッセージを読み込んで新しくエデ

ィタウインドワが聞くが， これはリードオ

ンリ ーのビューモードだ。エディッ 卜こそ

できないが，エディタと同様のアイコンが

使える。文字を12ドットに変えたり，検索

がてやきたり，フ。リントアウ トて。きたりする

わけだ。カーソノレ移動もできるからCTRL

キーを使った操作の確認にもいい(削除と

かは試せないけどね)。が，通常のエディタ

インドウが聞き，指定したファイ ノレを読み ウインドウ t区別がないのはよくないと思

X680凹芸術祭開催のお知らせ

いきなりだが，シャープさんから重要なお知

らせだ。X68000は累計出荷台数も 12万台を突破

( 12面クリアとはわけが違うぞ)，ユーザーの活

動も年季が入ってきた。もちろんX68000のポテ

ンシヤルがそれだけ高かったからだが，ユーザ

ーからは rもっとX68000の宣伝に力を入れて

ほしいj rイベン トとかも少ないJといった声も

大きい。そこで，今年はちょっとばかり騒いで

みるかと大きな企函が持ち上がった。その名も

「全日本X68000:芸術祭」という，それはもうた

いそうな催しなのだ。

もともとX68000は，AV思想のXIの流れを汲ん

で，エンタテイメン 卜性Eやク リエイティブなコ

ンビューテイングをtlt唱してきた。このX68000
芸術祭では，ゲーム，ミュージック，グラフィ

ック，その他の部門でユーザーのオリジナル作

品コンテス 卜を全国規模で実施する。

開催期間は今年 7月より来年の 3月まで，全

国11カ所の地区大会を経て全国大会を実施する

そうだ。司会・進行に山下章氏を迎え，多数の

出演者が予定されている。コンテストはオーブ

ン性で作品の応募はX68000ユーザーに限らず

広〈他機種のユーザーからも募集することにな

っている。そのほうがX68000のパワーを世に知
らしめる者日合がいいからね。そして，なんとグ

ランプリにはトロフィーや賀状のほか副賞とし

てベアで海外旅行か光磁気ディスクがもらえる

という話だ。詳しい日程や，応募方法の詳細は

追って掲載する。いまから心づもりをしておく

ように。

惨iWli!i倶楽部の広告でつぎつぎとスタッフの紫1mのが1IJ'1らかになっていく。次のいけにえ
11i，f!!でしょう。 fg'm証 1¥'j:I'月(18) X68000 PRO t;if玉m

う。へノレフ。ヴインドウの役剖を生かすよう

な専用のデザインが必要なのではないだろ

うか。ヘノレプつてのは今後のソフトには欠

かせない機能になっていくはずだ、から，シ

ステムにバンドノレされるへノレプがその手本

を見せるべきだ。ヘルプメッ セージ、マオ、ー

ジャをSX-WINDOWが持っていてもい し、

と思うくらい。

話を戻そう 。右の3つの数字だ。左から

)1頂に“N::t:行数"，“カーソノレのある行数"“カ

ーソノレのある桁数"。行数というのは論理行

数だから気をつけよう。改行から改行まで

を1行と数えているので， 1画面の行数とず

れることがある。こういう原稿書 きに使う

私にいわせると，論理行数表示と表示行数

表示の両方を選択したい ものだ。

. エディタの速度はこうだ!

このエディタはWINDOWS3.0につい

てくるNOTEPADをPC-9801ES (386SX 

の16MHz)で使うのに比ぺれば速い。XVI

だともっと快適だ、。υまいえ， ED.Xに比べ
れば遅いけどね。当たり前だ。

約15Kパイ卜程度のテキストファイノレを

カーソノレキーでスクローノレさせてみた。こ

こではあくまで"10MHzのX68000(初代機)

てや上じ*交しているから， X68000XVIの16

MHzの場合には確実に1.6倍強速いと 考え

ていい。

SX -WINDOW 1.02のノート 2・40

SX -WINDOW 1. 10のエディタ 0: 57 

ED.X 0: 16 

って!lLl';じfご。 JI寺計を見ながら計ったやつだ

から，あんまし正{i'(fiではないけどね。エデ

ィタとノ ート は右下のズームアップポ、タン

をダブルクリックしたときの大きさで，エ

テ、、イタは16ドッ トフォン卜にしてスクロー

ノレ行数は 1とした(通常は 3("らいにして

おくと 気持ちいい)。まあ，このくらい速く

なったのだ。さらにED.Xで遅いと評判だっ
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た検索 ・置換も速くなったそうだ。

使い方はED.X+マワスつてな感じにな

る。 ~寺にマウスのカッ ト &ぺーストや置き

換え入力(マウスで範囲指定しておいて文

字を入力する1:，新しく入力した文字が範

囲指定された文字に置き換わる)は使利だ。

日本語入力中にもキーボー ドで範囲指定で

きるとなおクーッドfごったのに。

タイプ.Xもあるぞ

エディタだけで、はなく，タイプ.Xも変わ

った。確かに速度は速くなった。先IJ.どと

同様に調ぺてみたらこうなった。

SX-WINDOW 1.02 1: 36 

SX-WINDOW l.10 0: 59 

Ver.l.10でタイプがエデ、イタより遅いの

は，マウスでPスクローノレさせたせいfごと思

フ。

きて，タイプ.Xにはほしかったグ‘レート
な機能が追加された。マウスで範囲指定し

た範|舗をクリップボー ドにコピーできるよ

うになったのだ。こいつは便利，っていっ

ておこう 。ついでに12ドッ ト表示もほしか

った(ウインドウをいろいろ聞くと ，768x 
512ドットでも狭いから)けど，まあ，いい

や。

SX-WINDOWの表示速度向上調査

ここまで、読んで‘いると“エディタ"と“タ

イプ"だけが速くなったかの印象を受けか

ねないな， と思ったのでSX-WINDOWの

速度を見てみることにした。双方て、Ver

l. 02のプログラムを実行してみればいし、の

fご。

ダンプノート

SX-WINDOW 1.02 0: 23 2: 40 

SX-WINDOW l.10 0: 13 1: 44 

というように，タ守ンプは約1.71音，ノ ート

は約l.5倍の速度になった。どちらも適当な

64 Oh! X 1991.5 

ファイノレの先頭から末尾までのスク ローノレ

速度だ。ノー トのほうは上て、エディタの速

!立を計ったときと 同じフアイノレを使ってい

る。 もちろん，ダンプのほうが短いファイ

ノレを1ieっている。
そういうわけで" Dijのノfージョ ンのアク

セサリだって速く動くのである。繰り返す

が初代X68000て言十った結栄だ。

ちなみにMacintoshPlus (MC68000 8 

MI-Iz)のシステムについてくるTeachTe

xtという簡易エディタで同じフ ァイノレをス

クロールさせてみたら，約1分10秒かかっ

た。単純な比較はできないので，あくまで

も“ちなみに"だ。

こいつはおいしい文字選択.X

きて，新しいコマ ンドの登場fご。“文字選

択.X"。ワープロのプルダウンメ ニューに

ある“文字選択"を思いn'，した人，あなた
は正しい。写其のようなウイ ンドウが現れ

る。

マウスでクリクリすればその文字が下の

エディッ トスペースに現れる。送信をクリ

ックすると文字選択の次にアクティブなワ

インドウにコピーされるのだ。 また，範囲

指定&送信で指定した文字

が，範囲指定+コピーでク

リップボー ドに送信される。

非常に便利な仕掛けだ。エ

デ、ィタ.Xと同H寺に1ll!おう 。

将来， SX-WINDOW上の

通信ソフトが出てきたとき

も役立ちそうだ。

さらには，新![L1li党のス ク

ローノレバーの上て、右ボタン

を押すし“ASCII，記号，

第1水準，第2水準，外字"

というメニューが現れる。

左タイプ X

右 ・文字選択 X

の函面。変換で
きない記号や第

2水準文字を下

のエディ ットテ
ーブルに出して
おくと便利。

で，長々とスクローノレさせる手間 もなく，

{史利に使える。

欲をいえば， 24ドット表示枠がほしかっ

たね。第2水準のややこ しい文字を16ドッ

トフォントで探すのは頭痛のもとだから。

印刷環境設定

ぺつに“印刷環境設定.X"があるわけで

はなし、。こいつはコントロールノfオ、ノレのノf

ージョンアップだ。コントローノレバオ、ノレの

デザインもコンパク 卜にな り，プリンタ選

択アイ コンの下に印刷環境設定アイコンが

できたのだ。

いちから説明するのは面倒なので、省くが，

要するに， SX-WINDOW上で行う印刷の

デフォルト設定を行うためのダイアログな

のである。

ここでは何を決められるか。用紙の種類，

左右上下のマージン(つまり，紙のどの範

囲に印刷するか)，そして改行l隔だ。さらに

Human68kのプ リンタ ドライノfのオプシ

ヨンで設定できた，イメージ印字か，プリ

ンタのフォントをイ史うかといった設定もで

きる。左の粋をマウスでずりずりしても設

定可能だ。簡単な印刷設定だね。こiいっと

つまり ，それぞれの先顕ア 印刷環境アイコン。印刷範囲の設定ができる。ドキュメン 卜打ち出し

ドレスに河Eんで‘くれるわけ には便利だ。2段組印字ができるともっとうれしい。

砂4H '.jのrX-OVERNIGHTJの前世きの "1989イ1'12月世界最強タッグ決定りーグ戦"
は"]99011'3川エキサイトシリーズ"のuu迷いですよね。天能全11本離脱のショックでこ
んがらがっちゃったんでしょ うか。 市田 典秀(21) X lturboll 千葉県



左新しくアク
セサリとして加

わった外字 エ
ディタの画面。

外字は青い。

右:キャンパス.

Xでは1/2，1/4， 

1/8， 1/16の表

示も可能になっ
た。

プリンタ設定アイコンでSX-WINDOWは

プリン タを管理する。SX-WINDOWは

Human68kのプリンタドライパから独立

したわけだ。 そう ，E、っていい。

外字エディタ

新しく外字エディタもついた。見てわか

るとおり，文字選択の下に外字編集エリ ア

がついたようなものだ。外字はドットそ置

いて編集するわけだが，}去を打つだけでな

く，上下左右へのシフ ト， クリア，反転，

回転，水平ミラー，垂直ミラー，などの機

能力T使え，当然すでにあるフォン 卜を取 り

込んだりもできる。 また，16ドット文字と

24ドッ ト文字で双方向への変換ができるな

Eなかなか便利にできている。私はほとん

E外字を使わないのでわからないが，使う

人にとっては非常にイ史いやすいシロモノに

なっていると思う 。

キャンパス.x
キャンパ、ス.Xも少 しだけノfージョンア

ップした。今月号の付録ディスクについて

いるSXIMAGE.Xのようなわけにはいか

ないが， SXIMAGEにはない機能がついた

のだ。ポップアップメニューで1/2-1/16の

縮小機能， そしてそれをセーブする機能。

1/16なんてのはただの豆粒製造機だが， 1/ 

2や1/4程度なら使えそうだ。気 に入った絵

があれば画面のはしにでも置いておけば心

がやすまるかもしれない。

いまはともかし将来に期待できる機能

といえよう 。もうす寸， SX-WINDOW上の

お絵かきツーノレも登場する予定だしね。

SX-WINDOWの未来にかける要望

というわけで， IEIノfージョンのパグにノf

ッチを当ててまで対処 していたノfワーユー

艦IIIU.. 4抱一与時

ヂtJ4.まJld.

ザーは残念だろうが， SX-WINDOWはこ

のようにパ、クマフィ ックス&ノfワーアップ。し

た。*'i'にテキス トマオ、ージャ なんかは大き

く変わったそうだ。従来は256バイトまでの

テキス 卜という玩具みたいなものだったが，

このパージョンてやはエディタを記述できる

まで、じなった。

中身の詳細はまだ、製品出荷前なのでわか

らない部分もあるが，従来のSX-WINDOW

用アプリケーショ ンのほとんどはまずその

まま重!J< (はずだ)。
ついて、だから要望でも述ぺておく 。

1) ドライブアイコンのようにf史えるデイ

レクトリアイコンがほしい。

2) マクロ機能がほしい (SX-WINDOW

上でのオペレーションを記憶できる機能ね)

3) エディタにも文字選択のような純闘を

指定 して送信する機能がほしい。

4) 大仰で、ある必要はまった〈ないから，

そうそうに ドロー， ペイント，通信，I司JAf，リ

レイアウ トフ。ロクすラムカずはしい。

本 本 ~之

とりあえず今回レポー 卜した SX-WIN

DOWのVer.1.10は新製品のX68000XVIに

同相されている。従来機種のユーザーに対

しては例によ ってノfッケージで市l仮させ る

ことになろう 。さすがに10万台突破記念の

6，800円 とはL、かないだろうが， 1万円前後

に落ち着くのではないfごろうか。すでに市

販されているVer.l.0を購入 している 〆けま

忘れずに登録ノ、ガキを出しておくように。

きっ と安 〈手に入れられるはずだ。

というわけで， SX-WINDOWのエディ

タでこの原稿の下書 きは普かれた。10MHz

モードてやはさすがにピiンビュ ンというわ

けにはいかないが(16MHzt.ご‘とかなりピュ

ンピュンだが)，今回のSX-WINDOWi高速

化とFLOAT2.Xの高速化でそこそこ使い

物になるアプリケーショ ン登場の素地はで

きたかな， というところだ。

XB8000XVIは速いのか?

7ロックが上がるとはどういうことか? 一
般的に， CPUのクロックが上がった際にベンチ

マークなどをやってもクロックどおりの結果が

出てくることはまずないといっていい。基本

CPU性能はクロックに比例しても，やや下回る

というのが経験的な事実だ。

しかしX68000XVIのベンチマーク，たとえばド

ライストン (ver.2.1，GCCI.36.01レジスタオフ。

ションなし)を見ると 10MHz時1562.5，16.6MHz 

時2631.6となっている。10MHz時を 10とした相

主制直では16.8となる。

どうしてこのようなことが起こるのだろう

か? X68000自体が遅いのかというと，そうで

もない。RAMはもちろん， 遅いとされるROMもノ

ーウエイ卜動作となっている。(VRAMおよび拡

張1/0ボックス内のRAMのみ lウエイトかか

る)。結構賀沢な仕様といえる。それに，さ っき

の数値はXVIの10MHzでのデータだ。

とりあえず割り込みの負担が違うから，とい

う理由以外は見当たらない。主なものはタイマ

C割り込み(カーソル点滅やマウスの制御など

で使われる)だ。これらシステム構成上必要と

される割り込みによって常時数%の負担がかか

っている。確かにク ロックを上げると単位時間

あたりの負担は減る。しかし，これが数字に出

てくるというのはちょ っと凄い(単にメモリだ

けでなく，ほとんどナノセカンド単位で全体の

信号遅れを除去してあるらしい)。

ということで本来ならCPUにとって厳しい状

況ほど強さが際立つ。10MHzのX68000の性能を

10とすると，通常の状態で16.8近い性能。これ

にOPMDRVを加えて比較すると，軽<17.7を超

え，音楽データを演奏すると(立川君作のスキ

ムを使用) 18.3に達する。

が，速いと因ることもある。たとえばFM音

源。レジスタ書き込みの際にはウエイトを入れ

る必要がある。10MHzて'ぎりぎりの設定をした

音源ドライパでは16MHz動作は難しいだろう。

また，通常のゲームなどは函面と周期を取っ

ているのでそれほど速くならない。しかし負荷

の重いゲームでは明らかに差が出る。負荷が

重ければ重いほど実力を発揮するというのは
頼もしい。ピータ時には約2倍のパフォーマン

スを発揮する。負十旦のかかるソフト 当然SX

-WINDOWには強いマシンといえるだろう。実

際，少唱の暁子さんではへこたれない。

惨いちばんよかった記事のとこ ろに「満開の也子ちゃんJ と{!:いたらおこるかな P
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特集 X68DDDXVIとSX-WINDOWVer.l.10 

速くなったFLOAT?X

今年のX68000はひと l味違う。とにかく速

い，速い，速い。 SX-WINDOWも速くな

った。FLOAT?Xも速くなった。やればで

きるじゃないの， といってやりたい。

* 
遅い遅いと悪態をつかれ続けたX68000

の実数演算。数値演算プロセッサボードを

装着しでもそれは E速くならなかった。

8086系のプロセッサを積んだマシンは数1ill
演算プロセッサを積むfごけで劇的に速くな

ったことを思うと少し不，忠詩えである。その

謎を解くには，X68000の数値演算ドライパ

の仕t且みを匁lらなくてはならない。

FLOAT?Xとは

X68000のプロセッサはその名のとおり

68000である。68000はアセンブラレベノレで

実数演算を行う命令を持たない。 したがっ

て，実数演算を実現しようとすれば，専用

のサブルーチンを書いてやる必要がある。

X68000も当初はアプリケーション(といっ

ても X-BASICのこと)が自前で、実数演算

部を持つ必要があった。68000の上位プロセ

ッサである 68020は，実数j寅'Jfj~のための命令

を持っている。通称コプロセッサと呼ばれ

る数値演算プロセッサ68881と組になって

いて，通常は68020がfi!1J~ ，実数演算命令が

現れると68881が働しいづ仕掛けになっ

ている。この68881をX68000にも秘んで¥実

数演算は専用のプロセツサにさせようでは

ないか， という発想、で.数値j寅r.tプロセッサ

ボー ドが|1日発され，発売された。

ここで問題になるのは，ボードを持って

いないユーザーへの対応だ。ボードを積め

ば， もはやアプリケーションは実数演算を

そちらに任せてしまえばよい。 しかし，ボ、

ードを平良んで、いないマシンて、、そんなフ。ログ、

ラムを走らせてもうまくいくはずがない。

この遠いを吸収するために，デバイスドラ

イパも同時に開発された。アプリケーショ

ンは数値演算プロセッサのあるなしを気に

する必要はない。実数i寅r.tの要求を出せば，

66 Oh! X 1991.5 

Tan拙 ihiko丹 明彦

FLOATとは浮動小数点のごと。つまり実数演算を司るデバイ

スドライパが， FLOAT2.XとFLOAT3.Xだ。XB凹凹はこ

こか弱いために遅いマシンというイメージを与えてしまった。

でももう大丈夫。今度のFLOATは速いぞ l

結巣がきちんと返ってくる。

68000には米英装命令をトラップして専

用の処理ノレーチンに飛ばしてくれる機構が

備わっている。これぞ利用したものにDOS

コーノレ， SXコーノレな Eがある。で，実数j寅

t，1J羽の未実装命令を定義しておいて， その

処迎!ノレーチンだけを用意しておけば，アプ

リケーションの感知しない tころで68881
ぞ使っているかどうかの場合分けができる

ことになる。実数l寅f，[のための命令には，

$FEXXとい う系列が割り 当てられている

(ちなみにDOSコーノレは$FFXX，SXコー

ノレは$AXXX)。このたrめ，実数I寅算を実行

する命令はFEファンクションとも呼ばれ

ることがある。

値i寅算プロセ ッサドライパ。

本

数値演算プロセ ッサボードを積んでもあ

まり速くない原因は， FLOAT3.Xの機構

にある。パラメ ータの授受がオーバーヘッ

ドとなっているのだ。68881の計.'!Jそのもの
がいくら速くても，ソフトクエアで、仲介を

している限り， それは Eの速度向上は見込

めない。 32ピッ トマシンの登場を待つほか

はあるまい。 FLOAT2.Xも遅いとたいへ

ん評判が悪かった。これは単に作りが甘い

だけのことである。

そこで，これらのデバイスドライパには

いく つかスピードアップを目的とした改良

版が登場 した。本誌で過去に発表された

2通りのテツfイスドライパが用意されて FLOAT3+.XやFLOAT2+.Xもそうで、
L、る。

. FLOAT2.X ・・・数値演算プロ セッサボ、

ードを積んでいない場合に組み込む。ソフ

トウェア的には68881とまったく問機の実

数演算サフツレーチンを持っている。数値j寅

Zilエミュレータドライパ。
. FLOAT3.X… 一数値演t，1プロセッサボ、

ードを積んで、いる場合に組み込む。メイン

ノレーチンからのノfラメータを68881に引き

渡し，計算の結果をメインルーチンに返す。

メインルーチンt68881の仲介役である。数

表1 数値演算ドライバの性能比較

(1) Whetstoneベンチマークテスト比較

t数値清算エミュレータドライパ)
FLOAT2. X ( I日) 13 
FLOAT2+.X 21 
FLOAT2 +α . X 24 
FLOAT21l.X 24 
FLOAT2turbo.X 25 
FLOAT2 + +目X 37 
FLOAT2. X (新) 57 

(数値減算コプロセツサドライパ)
FLOAT3.X ( I日) 52 
FLOAT3+.X 71 
FLOAT3f.X 94 
FLOAT4 . X 84 
FLOAT3. X (新)自6

(新製品)
FLOAT2.X( 10MHz) 57 
FLOAT2. X ( 16MHz) 98 
FLOAT3.X(10MHz) 86 
FLOAT3.X(16MHz) 142 

{単位 :KWIPS;キロ Whetstone 11直/秒)

ある。ほかにも公開ソフトで出回っている。

個別の目的に応じて精度を落としても速度

を追求した場合もあるだろうから，目ざと

い人はいろいろあさ ってみるとし、いかもし

れない。

しかし今年，本家のシャープがとう tう

やってくれた。決定版ともいうべき数値演

X!1ドライパの登場である。とりわけ
FLOAT2.Xの改良は気持ちがよいほεで，
ウェットス トン(Whetstone)ベンチマーク

テストでは初代FLOAT2.Xの4倍の数値

( 2) テス トプ ロ グラム実行 時間比較

{数値演算 エミ ュレ ー ヲドライパ)
FLOAT2. X ( I日 ) 38.14 
FLOAT2 +.X 27.21 
FLOAT2 +α .X 24.70 
FLOAT211. X 2白.98
FLOAT2turbo.X 22.33 
FLOAT2 + +.X 14.76 
FLOAT2. X (新) 6.49 

(数値演算コプロセッサドライパ)
FLOAT3.X (1日) 4.29 
FLOAT3+.X 3.32 
FLOAT3f.X 2.99 
FLOAT4.X 3.09 
FLOAT3.X (新) 2.96 

(新製品)
FLOAT2.X(10MHz) 
FLOAT2 .X( 16MHz) 
FLOAT3 .X( 10初Hz)
FLOAT3.X(16MHz) 

6.44 
3.81 
2.93 
1. 82 

(単位秒 j

惨はっき りいって， プログラムの初心者の私にはむずかし Lぺ いつか役に立つ日正で.

本棚で11mれOh!Xよ。か，悲しい。 石井大車11i(J6) X 68000 PRO 東京都



を出している。これまで、出ていた玉と I~fl ソフ

トのど.れよりも ι性能がいい。 しかもメーカ

ーが動作を保証するものfごから，高速化の

ためにエラー処理などを省くことはしてい

ない，にもかかわらずである。

性能評価

FLOAT2.X (旧)

FLOAT2+.X (本誌で発表されたもの)

FLOAT2+αX 

FLOAT211.X 

FLOA T2turbo.X 

FLOAT2++.X 

FLOAT2.X (新)

.数値j寅算Lコプロ セッサ ドライパ

FLOAT3.X (旧)

FLOAT3+.X (本誌)

FLOAT3f.X (電脳倶楽部)

FLOAT4.X (68882対応、)

FLOAT3.X (子庁)

今年の新機種でも，次のものを試してみ

システムの性能を調1)る指標としてベンチ

マークテス トtいうものカfある。 Cコンノf
イラの性能は ドライストン (Dhrystone)ベ

ンチマークテス トで評何liすることが多い。

実数演算《はドライストンだ。

ここでは，いくつかの数値1寅算 ドライパ

の性能を評{ilIiしてみた。

テス卜した数値演算ドライパ1;1:次のとお

り。

.数値j寅算エミュレータドライパ

表2 FEファンクション各命令の実行時間

た。

FLOA T2 . X (lOMHzモード)

FLOA T2. X (16MHzモード)

FLOA T3. X (lOMHzモード)

コール名 l帯号}旧 FLOi¥T2 斬 FLOAT2 旧 FLQ，¥口問FLO

L刊Uし

LDI¥' 
L~OD 

UMUL 
uorv 
UHOD 
IHUL 
IDIV 
RANDM， 
SRAND 
RAND 
STOし
LTOS 
510H 

HTOS 
5100 
OT05 
5108 
8T05 
IUSING 
LTOD 
DTOL 
LTOF 
FTOL 
FTOD 
DTOF 
VAL 
USING 
S'TOD 

0105 
ECVT 
FCVT 

GCVT 

OT5T 
DCMP 
DNEG 
DADD 
DSUB 
DMUL 
DDIV 

DMOD 
DABS 
DCEIL 
DFIX 
FLOOR 
DFRAC 
DSGN 
SIN 
COS 
TAN 
ATAN 
LOG 
EXP 
SQR 
P1 
NP1 
POWER 
RND 
SINH 
COSH 
TANH 
ATANH 
ASIN 
ACOS 
LOG10 
LOG2 
DFRBXP 
DLDBXP 
OADDONB 
DSUBONB 
DDIVTWQ 
DIBECNV 
IBl!:DCNV 
FVAL 
FUSINO 

(SFE00 ) 

t SFEO 1 ) 
t sFE02) 

t sFE04 I 
I sFE05) 
($FE06 J 
($FE08 ) 
(SFE09 ) 

I $FEOC) 
ISFE0D) 
!$FEsE) 
($FE10 ) 
(sFE 11 ) 
($FE12 ) 
(sFE 13) 

t sFE 14) 
($FE15 ) 
($FE16 ) 
(5FE 17) 
I $FE18) 
(SFEIA I 
t $FE 18) 
($FEIC) 
t $FE 10) 
($FEIE) 

t $FEl Fl 
iSFEZ0) 
($FEZl) 
t SFE22) 

lSFE23 J 
($FEZ'I) 
(SFE25 ) 
(SFE26 ) 
($FE281 
(SFE29 ) 
(SFE2A) 
(SFE28) 
(SFE2C) 
(SFE2D) 
($FE2E) 
(SFE2F) 
(SFE30) 
(SFE31) 
(SFE32 ) 
(SFE33) 
I SFE34) 
(SFE35) 
(SFE36 ) 
(SFE37 ) 
(SFE38 ) 

1・FE39) 
t SFE3A) 

11・FE3B)
ISFE3CI 
t SFE3D) 

ISFE3E I 
(SFE3F) 
(SFB40 ) 
(SFE41 ) 

{・FE42) 
(SFE43 ) 

{・FE44) 
(SFE45 ) 
(SFE46 ) 
{・FB47) 
{・FE48) 
ISFE491 
(SFE4A) 
(SFE48 ) 

l'・FE4C)
(・F84D)
(SFB4E) 

(・FE4F)
{・FB50) 
{・FB51)

100 
270 
260 
90 
~60 
260 
100 
260 
60 
60 
120 
300 
310 
430 
180 
250 
180 
530 
280 
410 
90 
90 
80 
70 
110 
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STOF ISFE52) 
FTOS t SFE53) 
FECVT f SFE54) 
FFCVT (SFE551 
FGCVT (SFE561 
FTST (SFE58 1 
FCMP ISFE59) 
FNEG (S FE5A 1 
FADD t $FE5B 1 
FSUB I $FE5C) 
FMUL (SFE5D 1 
FDIV f $FE5E) 
FMOD ($FE5FI 
FA8S t$FE601 
FCEIL ($FE61 ) 
FFIX ($FE621 
FFLOOR (SFE6 3) 
FFRAC ($FE64 1 
FSGN (SFE651 
FSIN ($FE661 
FCOS ($FE67) 
FTAN !SFE6B) 
FATAN ($FE69) 
FLOG ($FE6A) 
FEXP ($FE6s) 
fSQR ($FE6C 1 
FPI (SFE6DI 
FNPI ($FE6E) 
FPOWER ($FE6F) 
FRND (SFE701 
FSINH ($FE71 ) 
COSH (SFE721 
FTANH (SFE73) 
FATANH (SFE74) 
FASIN (SFE75) 
FACOS ($FE761 
FLOG10 (SFE77) 
FLOG2 (SFE7B) 
FFREXP ($FE79) 

FLDEXP (，FE7 A) 
FADDONE ('FE7B) 
FSUBONE (，FE7C) 
FDIVTWO (SFE7D) 
FIEECNV ('FE7E 1 
IEEFCNV (SFE7F) 
CLMUL (tFEE01 
CLDIV (，FEE 1 ) 
CLMOD (tFEE2) 
CUMUL (SFEE3) 
CUDIV (.FEE4 ) 
CU刊00 (SFEE5) 
CLTOO (・FEE6) 

CDTOL (・FEE7) 
CLTOF (tFEEB) 
CFTOL (，FEE9) 
CFTOD (tFEEA) 
CDTOF (SFEEB) 
CDCMP ( S FEEC) 
CDADD (SFEED) 
CDSUB (・FEEE)
CDMUL (sFEEF) 
CDDIV (SFEF0) 
CDMOD (SFEF 1 ) 
CFC附p (SFEF2) 

CFADD ('FEF3) 
CFSUB (tFEF4) 
CFMUL (tFEF5) 
CFDIV (SFEF6) 
CFMOD (SFEF7) 
CDTST (，FEFB) 
CFTST ('FEF9) 
COINC (tFEFA) 
CFINC (SFEFB) 
CDOEC (SFEFC) 
CFDEC ( t FEFD) 
FEVARG (SFEFE) 
FEVECS (tFEFF) 
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FLOA T3. X (l6MI-Izモード)

なお，今回のテストは，

・OPMドライパなし

・ノfッククずラウンドフ。ロセスな し

.IOCS.X組み込み

の状態で行った。

* 
1 ) ウエットスト ンベンチマーク

ウェットス トンベンチマークテス トを行

うプログラムを， ドライパを取り 替えて

次々に実行した。ウェットストンベンチマ

ークのプログラム自身は，XCのノfージョン

l. 01で、コンノfイノレしである。

2) テス トプログラムの実行時間

S1I1やlogといった数値|期数のグラフを揃

l面するプログラムの実行時間を言|ーった。

表1がその結果である。

新しいFLOAT2.Xの速

さが飛び抜けていること，

とりわけ数値関数の計算が

異様に速いことがわかる。

場合によっては旧FLOAT

3.Xより速い。

FLOAT3.Xについては，

劇的に速くなっているわけ

で1まない。実11:祭， FLOAT3 

f.Xのほうが速い(あまり必

要ないエラーチェックをカ

ッ卜しているt:.めらしし、)。
それでもかなりの進歩には

違いない。

新機種については， 当然

のように速い。数値演算プ

ロセッサがスロ ットに差す

ボ、ードでなく，内J歳できる

ようになった(そのほうが

閉路に無理がない) のだが，

その影響力f出ているとは思

えない。16MHzにしたとき

は相当に速くなる。

表 2は， FEファンクショ

ンの各命令の実行時間の一

覧である。この表から も数

{直i寅算 ドライパの改良のあ
とがわかることだろ う。

0
0
0
0
0
0
9
0
9
0
0
8

0
0
0
0
0
0
0
0
0

@
0

6
8

8
8
0
0
8

8
@

9
8
0
0
8
8
8
0
8
6
9

8
9
8
8
8
0
0
0
0
0
0
6
0
0
0
0
0
0
0
0
6
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
 

7
2
9
9
9
4
6
5
5
5
5
6
5
4
9
7
7
8
5
7
7
8
6
8
4
4
4
6
8
2
4
4
4
4
4
4
4
3
6
7
6

5
6
4
4
2
9
9
1
9
8
6
9
8
8
8
9
9
7
7
7
8
8
8
5
5
5
5
6
6
5
川

7
9
6
4
6

5
8
5
5
5

1

1

1

1

1

1

1

i

1

1

1

1

l

1

4

3

1

1
1

1
2

2

1

2

2

1

1

1

1
1

1

1

1

1

1

1

2
 

8
4
4
4
4
 

1
1
1
1
 

3.0 
630 
400 

'00 
400 

。0
0
0
0
@
@
0
0
0
0
6
0
0
@
@
0
0
6
0
8
0

4
4
i
8
8
8
9
8
4
6
5
6
6
4
9
9
9
9
0
7
7
4
 

ー

0
8
9
9
0
@
@
@
O
@
@
@
0
0
@
@
@
@
 

7
5
3
8
0
0
0
7
7
0
0
5
6
6
6
5
4
4
 

1
1
1
1
1
1

1

1

 

。@
6
8
0
0
0
9
0
8
9
0
0
0
@
@
@
@
O
8
8
8
0
6
0
0
@
e
@
@
O
@

1
1
8
1
0
8
7
9
6
8
7
8
8
1
2
1
1
1
6
9
9
9
9
9
6
5
8
6
8
7
4
5
 

1
1
2
1
1

2

1

1
1
1
l
 

* 

0
0
8
0
0
0
0
0
0
0
0
0
9
0
0
@
0
0
0
@
@
0
0
0
@
O
@
 

4
2
4
7
7
4
4
4
7
7
7
7
7
4
6
5
5
7
4
7
7
8
7
9
6
6
4
 

7
3
2
2
2
 

0
8
0
0
@
O
@
8
0
@
@
0
0
@
@
@
@
@
@
@
8
@
O
@
0
0
8
9
8
8
8
0
@
@
O
@
@
@
e
@
0
8
6
8
0
9
8
0
@
0
 

7
4
9
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
6
6
5
4
4
8
1
0
7
6
6
7
9
6
8
7
9
7
1
1
1
1
1
5
9
9
9
0
0
5
4
8
7
8
7
4

5

 

1

1

1
1

2

2

1
1
1
1
1

1
1
 

* 
純正のものの性能がよく

なるのは喜ばしい。 SX-

WINDOWの新パージョン

といい， このところ シャー

プにはちゃんとしたものを

作ろうという 姿勢力T見えて，

とても車買もしい。
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特集 X68000XVIとSX-WINDOWVer.l.l0 

誕生からXVIへ 初代機発売から4年，着実にそのファミ

リーを僧やしてきたX68凹0。出荷台数も

12万台を超え，ゲームを中心にソフト市

場も揺ぎないものとなってきた。果たし

てX6凹凹のこれからは? そして.そも

そもX回000とはどういうマシンだった

のか。ここで再び考えてみよう。

あるし)は羊たちの沈黙
または198X年

11寺代を作っているマシンがある。

時代を追いかけているマシンがある。

時代を無視したマシンがある。

11寺代をものともしないマシンがある。

11寺代に寄り添うマシンがある。

永遠というものはない。

AMIGAのこと

時代をものともしないマシンの代表は

AMIGAだ。初代AMIGAは1985年。以来，

セノfレート型からキーボード一体型の

AMIGA500へ主力は移ったが，一貫して価

絡もスペックもそのままだ。それで誰も文

句はいわない。ただ， AMIGA2500や

AMIGA3000という68020マシン， 68030マ

シンができただけだ。でも私はAMIGA500

でいい。 RAMは増設するし，ハードデ、イス

クも付けるけどね。AMIGAというのはそ

ういうマシンなのである。 68000(7.16

MHz)のAMIGA500で十分なのだ。

Macintoshのこと

時代に寄り添うマシンの代表がMacintosh

だ。ただし，“時代"という意味がやや異な

る。たいていのマシンが“パソコン界で流

れる|時代"なのに対し， Macintoshはもっと

外の世界(デザ、イン界や音楽界，教育界な

どなど)を含めた“時代"に寄り添うのだ。

パソ コン界では|時代を先取 りしているけれ

どね。最近でこそMacintoshも，ジョフ。ズ→

スカ リーの流れと共に普通のパソコンに近

づいたが，そのスペックは基本的に流行と

は無縁である。でなければ，殺がいまさら

そノ クロのパソコンを作って (Macintosh

Classic)，それが:爆発的に売れるだ、ろうか。

もっ tも， Macintosh Classicで、まっとうに
ウインドワ環境が動くのは，やはりモノク

ロ2階調という画面がCPUに負担をかけ

ないからだろう。

Macintoshて、不思議なのは本体デザ、イン

の変更よりキー配置の変更のほうが多いこ
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と。普通，キーボード配列を何回も 変える

か? こういうところも常識とは無縁だ。

DOSマシンのこと

なんというか，不自然なほど速いテキス

卜表示に未来はあるか。ない。と いうわけ

で， PC-9801はDOSマシンのなかでも典型

的なテキス卜表示マシンだ。本体仕様ベッ

タリのグラフィック機能は互換性を保った

ままの機能アップを許さず，その未来は危

機(日本電気にとってではなしそのユー

ザーにとっての危機だ)を迎えている。ウ

インドウシステムに， 640x400で16色と い

うのはあまりにも低解像度。l:!t界のDOSマ

シン， IBM PCは本f本とグラフィックが独

立 しており，ビデオボードを買っ てくれば，

EんなグラフィックもOKo IBMが決めた

CGA (PC/XTで採用)，EGA (PC/ATで

採用)，VGA (PS/2やDOS/Vで採用)だけ

でなく，サードパーティが勝手に作ったス

ーノ{'-VGAなんてのもあるのfご。このあた

りの， グラフイヅクが本f本から自由である

欧米ではパソコンに限らず家屯品でも車

でもそうだが，“十亘例のモデノレチェンジ"が

ない(と思う)。いいものはずっとil!!われる

し，新製品も旧機種のリプレース より新し

い機種の追加 という形をとることが多い。

たとえばAMIGAはそうだ。 Macintosh

もClassicの登場まで¥ずっと Macintosh

Plusを売ってきた。MacintoshPlusが登場

したのは1986年初頭。Classicの登場で、役目

を終えたのが1990年秋だから5年近くなん

のそデノレチェンジもなかったわけ Tご。

Macintosh IIはパソコンら しく(笑)，幾度

かモデルチェンジしている。 IBMPCも標

準機 となったIBM PC/ATが!l'，たのが1984

年であって，それがPS/2にリプレースされ

たのが1987年。4年弱同じマシンだったわけ

fご。

日本では事情が異なり“中身は同じでい

いからマイナーチェンジをしなければなら

ない"風潮がある。そう しないと， そのパ

ソコンを売る気はな くなったのか， という

目で、見られる。コマーシャリズムに流され

るほE能天気で，技術の進歩を信奉できる

というのはMacintoshも同じだ (Macはも 国民性だ。1年たてばもっ と安くいいものが

っとすごいが)。

ちまたで有名なWINDOWS3.0つての

もこのIBMPCを基準に作つである。

DOSマシンは強かった。 |止のr.llて‘もっと

もお金持ちな“企業"という人たちが使っ

たからである。EんEん機種が増え，高速
化し， マーケッ トを広げた。特に 日本では

個人より企業のほうが強い。アメ リカでは

佃!人も強(， 互換機があるおかげで， IBM 

が若手な個人相手のホビーも互換機メーカ

ーが頑張ったおかげで‘，拡援用ハード，ソ

フトともに充実している。

X68000の系譜

きて，いよいよ本題。 1986年秋， X68000 

が登場。198711三初頭，出荷が始まる。やが

て1991年のXVIへと至るわけだが，そのill1J

きは非';p;に欧米的である。

作れるはずなのだ，って思うのだ。

X68000は非常に欧米的なマシンである。

だから，日本の事情に合わせてマイナーチ

ェンジ、を毎年行つてはいるが，基本はずっ

と閉じだ。マイナーチェンジを繰り返すこ

とによ ってハードデ、イスクを内庁事で、きるよ

うにも したが，告I.~印か ら SUPER まで、同じ

製品fごと思って間違いはない。思想的には

そういうノfソコンなのfご。ここをたカfえて

はならな い。 手本も X680004l'.~印を愛用してい

るが，十分使えている。使う fJ[IJもそういう

感覚があっていい。PC-9801は貝い換え需

要も活発だった。再び， WINDOWS 3.0に

よって買い換え需要を狙っている。そうい

うマシン と比べではならないのだ。これは

買い換えを否定するのではなし買い換え

なくても卜分使えると いし、たいわけである。

質のいいソフ トさえあればノ、ードなんて

どーでもいい。ただ，質のいいソフトを作
砂うものテ νピは1G:i庄陣1!r.でラスタスクローノレを始める。

佐藤世II太郎(20) X680∞SUPER 東京都



りやすいハードは重要だし，ホームユース

であればなおさら多くの可能性を秘めたハ

ー ドでなければならない。

もっとも1987年当初は秘めた可能性以外

に何もなく，戦後の焼け野原みたいなもの

だった。

そして，日本ではじめて68000を本格的に

採用したX68000が建った焼け野原も， いつ

までも野原て。はない。誰にも魅力のないがt

土であれば，国土*画が「へつへ。 ここ を

一大リソ宇一卜地にして儲けてやるか」てな

感じで侵入してこない限り朽ち果てて しま

うが， そうはならなかった。

三々五々人々は集ま り， 4年かかって，ひ

とつの大商業地帯と，3つの繁華街を作りあ

げたのだ。 X68000を振 り返るにはそれを覗

いていくのが一番である。

. ゲーム

大商業地幣というにふさわ しいのはゲー

ムだ。この商業地幣には人々が集ま り， 娯

楽を楽しんでいる。

X68000はそうなって当然のスペックを

抱えていた。256X256ドットで256色の画面

モードと強力なスプライ ト機能はアクシ ョ

ンゲームを作って くれといわんばかりだし，

8音のFM音源はBGM，ADPCMは効果音

をEんどんつけてくれといわん1;(か りfごっ

そして，極めつけは初代X68000(俗に“無

印"という)に標準添付されたグラテV ウ
ス。おかげで， X68000が売れると 同時に ジ

ョイスティ ックも売 り上げ.を伸ばしたとい

フ。

X68000とい えば.アクションゲ、ームとい

う条件反射もそういった事情を省みれば無

理から必ことだと いえよう。 X68000=ゲー

ムマシンt世間でいわれることに反発する
ユーザーが多いのも知っている。 しかし，

「ノfソコンの使い道に賞j践はな いので、あ

る!J (このいい回しは他誌でも書いたけ

ど，いいや。私のモットーだから)。ノfソコ

ンでエンターテイメン 卜するのは高尚なこ

となのだ。だいたい，何千円 も払ってスタ

ーツアーズを喜んで、いる連中が，パソコン

のゲームに文句をいってはいけない。

そういうわけで，スペースハ リアー，ア

フターバーナー&サイパースティック(い

まではFMTOWNSやPC-9801にもサイ

ノfースティック対応ゲームがあるくらい

fご)，ファ ンタジーゾーン，ジ、エノサイ ド，

タ'ンジョン ・マ スタ ー，ポピュラス t
X68000は隆盛を誇っているのである。

ク‘ラフィック

繁華街の筆頭はやは りグラフィックだ。

Z's ST AFF PRO-68Kが早々に登場 した

ことによ って，X68000のクぐラフィ ック文イじ

がはじまったといってよい。

ベス トセ ラ -t.ごった PC-9801用 Z's
STAFF Kidを大きく上回る操作性をも っ

たZ'sST AFF PRO-68KはX68000の未来

に大きな影響を与えた。 しか し， Ver.2を発

売 したあと，音沙汰がなくなっているのが

気になる。

ところで， X68000はグラ フィックの+前|直l

もすべてCPUがやっている。もっ tタeイナ
ミックな描画処理(拡大縮小回転など)や，

いま以上に広大なグラフィック空間を扱う

ためには，専用の石も必要となってくるだ

ろう。 68030をt各i践したMacintoshIIでさ
え，1600万色モード11寺にはかなり処遇!速度

にn:1Jmがある。
ペインテイングに続いて， レイトレーシ

ングもX68000の世界にやってきた。 16色の

ノfソコンで、レイ トレはで、きないのだ‘。 DOS

マシンにフノレカラーフレームパヅファを積

むこ とを考えれば，X68000などは標準のま

までレイ トレーシングが可能だ。

やがて，未踏の768X512ドットのモード

でドローイ ンク守するCANVAS PRO-68K 

が登場する。

こう書く と結構強力そうだが， まだまだ

である。 Z'sST AFF PRO-68Kだけでなく，

海外ソフト の移植でいいから(デラ ックス

ペ イ ン 卜111や PHOTOSHOP， Super 

Paintなど)もっと優秀なソフトが必要だ。

そして，作ったデータを出力する装置だ。

{也のソフ トへ読み込んだ、り ，プ リン トアウ

トした り。 世間ではフノレカラープリ ンタが

20万円台にまで降 りて きている。 X68000用

も必需品だ。

1:1:'，力ができたら入力。65536色ともなると

マウスだけで描 くのは常人には至難の技。

カラーイメ ージ、ユニ ットはもっと画質を」二

げて本体に標準装備にしていいくらいだし，

スキャナももっと安いものが出てきてしか

るべきである。

音楽

かつてヤマハのDX-21などが平氏んでい

たのと同じ 8重和音のFM音源チップを搭

載し，なおかつADPCM。ステレオへつな

げばけっこうな音がl鳴る。特にPIXY-99X

はX680001:.並べると高きが揃ってかっこ

いいという点て干本も使っている。

当初liMUSIC PRO-68Kの登場により，

楽議入力による演奏が普及するかに見えた

が，ユーザ一層の違いか，し、つ しかMMLが

主流になり，データ打ち込みのH寺代へ突入

した。MMLとい うのは世間から見ればか

なり特殊な表現方法なので，MUSIC PRO 

-68Kの復権を待ちたい。

やがて，FM音源に飽きたらなくなった

人々はFM音源とADPCMとの同期に成功

し，サンプリング音も使えるようになった。

さらに，MIDIをも 11，鳥らしてしまうテツfイス

ドライパも登場する。

MIDIだ。MIDI白f本はずっと前からあっ

たが，X68000にとってはFM音源に飽きた

らなくなった こと， MIDI対応ゲームが I:~，て

きたこと， コンピュータなして刊は音楽を語

れない11寺代がやってきたことなどが引き金

だ。MusicstudioPRO-68Kなる優秀なソフ

トも誕生した。

ただ， まだ枠は 小 さし、。 |立問では

Macintoshを使って音源を制御するミュー

ジシャンは多いが， X68000を使っていると

いう話は聞かない。

. プログラミング

そして，最後はプログラミング。プログ

ラミングはコンピュータを品世料川こコンピュ

ータ として楽しむための究極のホビーだ。

プログラミング環境を向上させるためのプ

ログラムを開発しているうちに一生を終え

てしまう人もいるという(本当?)。 そのく

らい好きな人は好きだ。

かつてMZというノfyコンカfあった。こ

のマシンは多くのプログラミングユーザー

を産み落と した。しかし，である。MZはそ

うして育ったユーザーを受け入れる総がな

かった。やがてMZで育ったプログラマは

巣立ち， PC-9801の隆盛を下から支えたと

いう。 これはちょ っt極端だ‘が，少 しは事
実だ。 PC-9801を支えた人には， MZて育っ

たユーザーが少なくない。

X68000もそういうユーザーを育てるポ

テンシヤノレを持っている。そ して，エンド

ユーザーを号|きつけるポテンシャルも持っ

ている。 両方のバランスが重要なのだ。

作 る人とf史う人がいないとね，やはり。

そして， 19BX年代は終わる

なにか足 りない。それは， ビジネスソフ

トと世間でいう，“テキス トデータを効率よ

く処理するための優勢なソフトワェア"だ。

砂去年の暮れにCZ-8PC3を賜入した。今年に入り，カタログから CZ-8PC3がil~ えた。それ

でも満足している。「遥カ・なるオーガスタJのスコアがプリン トアウトできるようなので楽

しみにしている。 小山 ~W2) X68000 ACE 東京朝i
特集誕生からXVIへあるいは羊たちの沈黙または198X年 69 



添付されるワープロがあれではなあ。 つつある。 だし，この先もしばらく現役だろう 。68000

世間ではX68000にも一太郎とか， Lotus エプソンがPCCLUBを168，000円で出 の10MHzだってまだいくらでもで、きるこ

を，と いう声もあるようだが，ああいった し，高い高いといわれ続けたMacintoshが とはあるのだ。

テキス卜文化を引きずった使いにくいソフ Macintosh Classicという 198，000円の機械 ー

卜はいらない。高機能でなくても，使いや を I:~，し (68020を搭載したカラーモデノレ I '90年代を見据えた文化
すいソフ トが欲しい。そう思う 。一太郎な Macintosh LCもHD内蔵で418，000円だ)，

んでいらないのだ。 SEGAliVGAを搭載したIBMPCとメガド かつて。1:1"-1止まで。芸術家と技術者は同

1990 

やがて， SX-WINDOWが新しいユーザ、

ーインタフェイスとして登場する。ひとつ

の統ーされた環境の上て:グラフイツクデ

ータもサウン ドデータもテキストデータも

扱うための土台。

エディタてや文章を書 き?ながら，必要とあ

らば電卓てや計-~~をしたり，別のファイノレを

参照したり， 音楽をl鳴らしたり 。

メーカーが提供すべきなのは，ハードウ

ェアの上の環境である。環境がよければユ

ーザ、ーはそこでのびのびと遊び，ソフ トハ

ウスはその環境に文明を持ち込u'だろう 。

そうして， Macintoshli育った。土壌が大事

なのfご。

SX-WINDOWをどう育てるかはこれか

らである。 とりあえず， うまく使えば快適

な環境になりそうだ。

1991年のパソコン界

図を見ればわかるだろう 。ピジヰ、ス界に

的を絞ってパフソレ経済とともに(かどうか

は知らないが)銭を;稼いできたパソコン界

が，再びパーソナノレユーザーに視線を向け

図1 主なパソコンの価格推移
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ライブをドッキング させたTERAを今年 じ意味であり，同じ言葉で表されていた。

6月に発売する({illi絡はまだ未定だが，最 「たとえば ]巨大工は，ある意味では音楽

廉価のメモリ 1MBのFDモデノレが148，000 家とま ったく同じ程度に芸術家なのであっ

円 とも 168，000円tも11寧され， 30MBのHD t:_J (ジ、エイムズ・モナコ「映画の教科書」

を内蔵したモデノレが248，000円て自はないか より)。そして，科学と芸術も密接な|刻係に

とちまたでささやかれる)0AMIGAもスタ あった。それが191立紀以降，科学技術と芸

ーターセットを用意し，地味ながら宣伝を 術が互いに離れ，ずっと“互いに緊張感を

開始している。 見出せなかった" (今野中谷ー iudiU刊号よ

X68000はそんななかでいXVIを出した。何!j りJ)。

絡は368，000/518，000円だ。 それがパソコンの出現とその進歩によっ

各社が低仰li絡攻勢てや個人ユーザーを犯い て，にわかに状況が変わる。今やアー ト(芸

撃ちしてきたとき， X68000はどうするの 術ではなしアートだ)はコンピュータな

か。少なくとも， 198， OOOP=Jに迫る販制!j機が くしては語れない。

必要だろう 。パワーユーザーは32ピット機 再び今野裕一氏の言葉を借りる 1: i科学

がどうとかこうとかと上のマシンを望むだ とアー トの臨海点に新たな刺激がまきおこ

ろう 。ハイエン ド機もそれなりに必要だ。 りつつある」のだ。

AMIGA500に対してAMIGA3000があるよ Eんなにパソコンが表現手段としての力

うに，だ。決してPC-9801の上にH98があつ を付けて きたと しても，ハンディカムのは

たり， UNIXを実行するためで1まない。 とんEが結局はくだ、らない方程fj-のH央イ象しか

X68000は冒頭で述べたように，CPUを速 残さなかったように，みながみな何か作品

くすることによってユーザーを追い立てる を作れるようになるこ とはない。 しかし，

のがふさわしいパソコンではなしこれ1 自分に才能がないことを痛感するだけでも

台で長〈付き合えるべきマシンなのである。 意味がある。

来年で5年目。Uj:悶では期待しているようだ エピ天というイカ天の後釜番組では退屈

が，まだまだ今のX68000にはやる ことがあ な11央研的8mmフィルム映像に混じって，お

る。7_16MHzの68000を搭載した128，000円 たくな，大学ではSF研かアニメ1iJfにいたと

のAMIGA500だって，まだパリノfリの現役 しか思えない作品がl喝采を浴びている。
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我々(勝手に我々といってしまうと語弊が

あるが)はかつてのゼ、オ、プロの映{象て、SFマ

ニアのパワーを知っているし，価l人的に大

学SF研の作った自主製作映画の完成度の

高さ t面白きと 中身のなさを女[1っている。
l映研の連中より， SF/アニメ研の連中のほ

うが，よほど見せるIl;!Jcf象の作り方を知って

いる。エピ天の世界では，確実におたくが

j勝利しているのfご。

パソコンが表現手段としてや11びて くれば，

そこらじゅうでこういう現象がおこるだろ

う。そして，反対に，アート のはうか らコ

ンピュータへ入ってきた人たちといろんな

意味て¥ 刺激し合うだろう 。

10 荷量了界全体の値下がりのIIJ~

そうなってきてこそ，ノfソコンは而白く

なり ，侭l人が子にした最強のメディアとな

る。私はそれをX68000に期待しているし，

X68000は情報を受け取るだけでなく，発信

するマシンとしても十分なスペックを持っ

ているのだ。手比lこ手庁しいメデ?ィアを !

。
1987 

70 Oh! X 1991_ 5 

'"・・t岡・
(IEt) 

1988 1989 

I"，.D，I .. 
CSE8U 

1990 

.s.ptr F・・leol
(lIITUDOl 

1991 



'"可".りりし¥.-I'RυL"、、
1-('onfig.s¥'S 
I-aulne...ec. b8l 
1-(0、1、1，¥1';'0.;、
I-ST，¥RT. R 
I-dr、r
1-14)8 
I l-flont2+.x 
I I-R，¥何DlSK.S、s
l-diokl.LZIl 

I-di・k2.LZH 
l-rllsk3. LZH 
l-dlsk:1. LZll 
lーへPlt.1ぷH
l-bi n.l.lU 
I-CALC.lzh 
1 -C8 rdShop. 1.211 
1-[)f ("TooL. LZH 
1-F'ACTORH1T32) .LZ" 
I-FORTII. LZH 
1-刊1.Llll 
I-MAGJC.LZH 
1-例U8i cDRV • LZII 
I-QPMO. LZII 
I-SAMP. LZH 
1-5101¥. LZII 
1・SX.LZH 

l-qSTART. L2“ 
l-vo2.lzh 
1-IlUl1AN. gyS 

ト賃金凪nPRQ-681¥ 

DlSI¥・01
v 
I-IIUMAN. SYS 
I-DlSK 1 
I-drv. r 

I-Syg 

1 l-flool2+.x 
I I-RA阿D1SK.SYS
I l-IOC5.X 
I l-QP阿DR¥'.X 

I-bln 

I-v・plC.X 
I t-¥'SCUT.X 
1-¥15. '< 
1-¥'52.X 
l-comIA~'D .九
1・ICOぉDATA.VS 

-v82 
1-、，'5OPE:-I. S 
1-、.'5_TYPE. 5 
1-¥'5 COP、s
I-¥'S_CUTLOAO. S 
1-、S_CUTSA¥'E.S
I-V5 ERROR.S 
l匂 ¥'5 ERROR. H 
I-VM_::IUl!.S 
I-V8 lNlT.S 
I-V5 CUT. S 
I-MAKEFlしE
I-V8pic.8 
l-xpic.9 

I-cft 10 
I-makefile 
I-Crllc.h 

1 l-oa1culate. c 
1 I-oonio.c 
1 l-eventJob.c 
1 I-eventloop.c 
J I-flleio.c 
1-lIIatfunc.c 

I l-lIIenu.c 
1 l-uoerfunc. C 
1 I-TinyCn!c.X 
1 l-ca10.0 

I-CARD9HOP 
1 I -oard_com. wo 
I l-card_ocsn. wo 
I-oure .wo 

1 I-card_prin包 wo
I l-cllrd_diok. W8 
I -ollrd_ to01 ，W8 

1 l-cllrd_lIIode . W8 
l-ollrd_8色rlnJ.ωa
l-card_8_8tr.W8 
1-0・rd_po・te.w・
1.一。srd_tit1e.W8
l-card_lIIoJ. wo 
I-fil・8.W8
l-card_fU1.W8 
l-card_p81nl. WB 
I-card_tex色.wo
l司・Bke_color.W8 
I-card. pen 
I-card. c01 
l-orJ_card. c01 
I-card. cur 
l-oin_c08. tab 
1-0・rd_c_col・，.
I-CARD24. X 

1-0・rd_8col.w8
I-cftrd_t_f .W8 
I-oard_wn.iも

I-work 
1 I-oll臨廠11.cod

]-quiokatart 
] J-linyCAl.C.DOC 
1 1-811悶pleA.lc 
I 1 -olllllpleB. lc 
11-8slDpJeC.to 
I I-v・2.doc
1 I-maoker. Oplll 
I I-F_PAIR.P1C 
1 I-"oron. pio 
1 I-CordShop. DOC 

I-out 
l-vo2.out 

1-'(σ'11-10.5'"5 
j-.¥L TOE¥巨C 円、T

1.I1Sl¥ .02 、
I-HL'、¥.、、.S、S
1-IlISI. <! 
J -dr、p

j-S、s
I l-float2t.x 
1 1・RAHD1Sh.5¥'S
1 ・IOCS.X 
I I-OP門DR¥'.X 

]-bin 
I -vspic. x 

1 ]-VSCLlT λ 
I-VS.X 
I-VS2.X 
I-COM刊AND.X
I-ICOND，¥TA. VS 

I-ml 
I-YamiMI.lIl1 
]-AxisMI.網i
I-Thunderl11 . m 1 

I ]-SolHl.ml 
I-Granadol11 .1111 

I ]-HangOnHI.ml 
I ]-GeminiMI 固』
I I-HetalMl.1II1 
]-GingnMI.ml 

I I-Ginga2HI.ml 
1阿T32例1.1:11

I I-ml. x 
1 1-皿l.doo

I-FACTOR(阿T32)
1 I-FACTOR.X 
1 I-A GRP.EXB 
I-B_GRP.EXs 
I-R_GRP. EXB 

1 1 
I I-OMAKE 
I I I-SF.5 
I I-SF目ヌ
I I I-WFF.DAT 
I I-SF.DOC 

]-DICTOOL 

I I-aplit.x 
1 I-delword.x 
I 1-lIendic. x 
I l-dulD.pdic.x 
1 I-.oort. x 
I I-oonvdio.x 
1 I-chdic.r 

1-阿USICDRV
I I-HUSICDRV. x 
I I-HUSIC1.FNC 
I I-HIF_CHK.X 

l-QuicltStart 
l トI1T32脅色EDJTOR‘DOC
1 I-HUSIC.DOC 
I 1-l1lm阿T32青色 DQC

I-cut 
I 1-I1T_EDIT.CUT 
I-MT&.M 1. CUl 

I-CONF'IG.SYS 
I-AUTOEXEC. BA'I 

DISK '03 
v 
I-HUl1AN. SYS 
I-DISK 3 
I-drv. [' 

I-SYS 
1 l-float2+.x 
1 I-RAMDISK. SYS 
1 l-JOCS.X 
1 1 -OPMDRV • X 

I-bin 
1 I-V8pic.x 
1 I-VSCUT.X 
I-VS.X 
l-VS2.X 
I-COMHAND. X 
I-ICONDATA.VS 

I-SX 

I-SXLIFE 
I I-sxlif'e.8 
1 l-oxlife.x 

ト SX悟州
1 I-SXf畳州，11
1 I-SXf，酬 X
l ト SX(，昼州国SCR
1 I-SXf，酎t.C
1 I-f酬 SUB目。

lープログラムトレイ
1 I-ARAJIN.S 
I I-ARAJIN.X 
1 I-AR_IMG. 9 
I I-ARAJIN. OAT 

I-SXWHERE 
1 1 -SXWHBRB. S 
1 1 -SXWHERB. X 

1-アナログ宮田十
1 -CLOCK_SUB. C 

1 I-SX CLOCK.C 
I-SX_CLOCK. H 
I-SX CLOCK. x 

トsx風船
1 1-8x，mode. a 
I I-ax，mode. x 
l トsx.組.X
1 トsx.凪.8

I-SXlHAGE 
，.一例akcfllc
I-cullolld.c 
l-imRgCllub.c 
I-picload .c 
l-sximaiC.C 
I-sximaae.h 
l-pic8Ub.8 
1・sximagc.x

resource 
I -SX_DLOG. 9 
I-SX_Oln..S 
I-SX OLOG.R 
1-9X_0111... R 

I-RLK.X 
I-PIC icon. r 
J -PIC ICON.S 
I-CUT_ICON.8 
I -cut_icon. r 
I-add_resource. bal 

FORTH 
I-FORTH.S 
I-USER. FTIl 
I-GRAPH. FTIl 
I-SPRITE. FTlI 
I-SAMPLE. BAT 
I-ARRAY. FTII 
J -sLOCK • FTII 
I-IIANOI • FTII 

1 I-forth.x 
I-BLOCK.R 

I I-FORTH_REF. DOC 

I-APIC 
I I-apic. fnc 
J -apic_fnc. 8 
I-apic .r 

I I-apic_lond. 8 
I l-apic_ssve. o 

I I-apic_l‘b.s 
I-cut 
I I -SXTOOL. CUT 
1 I-SINSHU.CUT 
I I-ARAJIN.CUT 
I l-APIC.CUT 
I I-FORTH.CUT 

I-quickotart 
I-SX.OOC 

l トfiI州&.CI.OCK.OOC
司 sximaae.doc 
1 -FORTII. OOC 
l-APIC.DOC 
I-SXWUERE&ARAJ lN. DOC 

J I-SXLIn:. DOC 
I-CONFIG.SYS 
I-AUTOEXEC .IlAT 

OISK '04 
v 
I-HL伺AN.SYS

l田 DISK " 
l-VS.X 
I-VS2. X 
I-COMMANO.X 

I-ICOND，¥TA.¥'S 

I-S、s
1 l-float.2+.x 
J I-RAMOISK.S、s
I I-OP門DRν.X
1-10C5.:< 

1 I-Sl0N.CNF 

I-BrN 
I-vopic.x 
I-VSCl.!T. X 

~IAQIC 

I-BOX .5 
I-BOXFULL. S 
I-CIRCLE.S 
l-DATA.S 
I-DI5P _FLAME. S 
I-INIT.S 
I-LINE.5 
1-門AGIC.S
I-HODE.5 
l-PARA.S 
I-PERSPECTIVE. S 
I-POINT. S 
I-RASTER. S 
I-SCRMOD. S 
I-SBT_COLOR. S 
I-SINCOS. S 
I-SPLINE. S 
I-TRIANGLE. S 

I J-WINOOW.S 
I l-WIPB.S 
I I-MAGIC.HAC 
1 1-門AGIC.II
I I-WQRK.I¥ 
I l-MAGIC. X 
I I-SAHPLE. S 
I I-TYRREL.S 
I I-MAKE. BAT 

l-srON 
I I-sion.o 
1 1ー由。ji_daもs.X

I-OPMO 
1 I-opmd.x 
I I-op皿d.8

I-SAMP 
l-ad01. pcm 
I-SD01CRSII.PCM 
l-bd02.pcm 
I-CRSH. PCH 
I-CLAP.PC伺
I-TOMI_II.PCM 
I-TO門IH.PC刊
I-TOM1_L.PCM 
I-OPN_IIH PCM 
J-BD01.PCM 
I-S009. PCM 
I-GUN. PCM 
I-bomb. pcm 
I-CLS HH.PC吋
l-oh3o. pcm 
I-GUN3. PCM 
l-oh3g. pcm 
I-oh_"df.pcm 

I-Qu ickStart. 
I-T¥'RRF.J..X 
I-SAI'IPLE. X 
I-~ion. x 

1 1-尚;¥GIι.00'
1 l-about.S r。、 RG句。01
1 1・SJON.DOC
I 1 -~IR gic_SAnl ple.d oc 

， -cut 
l-mA啄IC.I"ul 

1 1-、Inn.1"111 
1-r.ol1f ig属、、
1・Rut.nρミ('C'.bnl 

，CDJlHJrIO 
7E 付録ディスクの使い方

表量t.. ノフト

-特別付録

75 tinyCalc............… ..........….......・ 泉大介

グラフィック':;-)レ79 ;....-，;，:. CARDSHOP......…………………上野和彦

1)アルタイムグラフ吋ツ勿tッケージ
81 MAGIC..........................… ・……影山 裕昭

MAGIC 
86新・魔術師への道…・-….• • • • • • • • • • • • .山田 純二

71 



賃金週間PRO・68K

付録テ￥スクの使い方
Oh! )くが贈るディスク第3弾。それが今

回の“黄金週間PRO-6BIく"です。今回の

ディスクでもさまざまなプログラム8デー

タを収録しました。ここでは付録ディスク

全体の基本的な使い方と，各アプリケーシ

ヨンを使うための愚低限の注意をまとめて

おきましょう。編集部

学生およびまっとうな社会人にとっては

期待の，出版業界にと ってはl児いの (だっ

て1週間締め切りが早くなる)賞金週間が

やってきます。ということで， Oh!X史上3

つめの付録ディスク「賞金週間PRO-68Kj

が完成しました。ま， もtもとゴールデン
ウィーク):IJに作成したのでないことは皆さ

んご承知ですね。当初の予定よりわずかに

遅れてしまいましたこ tをおわびします。

きて，生フロッピーディスクを 5枚ほど

揃えていただいた愛知県の柿1
'
原さん(ほか

数名)には申し訳ないのでやすが今回のディ

スクは展開すると 4枚のシステム入りディ

スクになります。そんなに簡単に 5枚にな

るものなら， とっくの昔にやってます。

基本システムは前回の付録でお馴染み

VS2.Xによるもので。す。

なお，付録ディスクの封筒に記載されて

いる fIOCS解析リス卜」は都合により収録

されていません。本誌JJIJ'1ffiとして IOCSの

完全解析書の形態でお目にかけられると思

います。お楽しみに。

展開方法

今回の付録ディスク黄金週間PRO-68K

の基本的な操作方法は前回の謹賀新年

PRO-68Kとほぼ同様ですので，すでにわか

っている方は以下の説明は読み飛ばしても

かまいません。今回初めてOh!Xの付録ディ

スクを扱うという人だけお読みください。

本 *本
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まず， 付録ディスクをドライブOに入れ，

X68000を起草11します。匝|而に文字が

起草IJまでしばらく H寺I1¥Jがかかりますのでそ

のままお待ちください。

やがて ビジュアノレシェノレのl直l而が現れま

す。最初に「はじめに.DOCj い、うアイコ

ンにマワスカーソノレをあわせ，素早く 2回

マウスの左ボ‘タンをt1jlしてく fごさい。シェ

ノレプログラムの簡単な操作説明が行われま

すので基本操作を理解してください。

マウスボ、タンを両方同11寺にクリックする

と元の!画面に戻ります。

やl録ディスク内にはたくさんのプログラ

ムやデータが圧縮されたかたちで収録され

ています。実際に使用するときには これを

展開しなければなりません。ここで，なに

も入っていないフロッピーディスクを4t文

用意してください。

そのうちの l枚をドライブ1に入れます。

フォーマッ トされていなければ， ここで自

動的にフォーマットill!1作に入ります。きて，

画面にはDISK1.BATなどのアイコンが4

つ並んでいるのがわかると思います。これ

のうちのひとつにマウスカーソルをあわせ

て素早く 2m:!左ボタンをクリック してく だ

ディスクアイ コンの{立置に?ウ スカーソノレ

をあわせて右クリック し， fCLOSE/ 

EJECTj を選択する。

今回J収主主されているディス クの内容を簡

単に紹介 しておきましょう。例によって今

回のディスクでも，より多くの内容を収録

するため可能な|浪りの圧縮をかけています。

圧縮にはLH.X(パージョンは前固と同じ

もの)が使用されています。いつもながら

高い圧縮率には助け られています。オ リジ

ナノレアノレゴリズムの吉Ih*f氏， X68000版に移

植さた山本氏をは じめ， この和製圧縮ツー

ノレに|期わったたくさんの方々にこの場をf昔

りて感謝いたします。

今1mの特別付録ではページ数の都合によ
り，本誌上てや解説しきれない部分が多くあ

ることをあらかじめおわび します。必要な

ものについては来月以降で解説する予定で

す。

さい。対応する祷号のディスクが展開され 基本システムVS2用のプログラムとデー

ていきます。 タ，その他のプログラム。

目的のファイノレだけを逃んで展開するこ 収録されている内容は以下のとおり 。

ともできますが，ここでは 4枚のフロッピ .VS2 

ーディスクにすべての内容を展開すること 基本シェルプログラム。操作法は“はじ

を想定して話を進めます。 同事官に 4つのア めに.DOC"をタ守フツレクリック してお3完み

イコ ンをすぺて展開してください。 1回の ください。カッ トフ ァイノレの直接11乎び出し

展開作業に 1枚の新しいディスクが必要で やパラメータのマノレチステー トメン 卜，テ

す。 キストカ ット， イメ ージカッ トが可能にな

.注意点 りました。

1) ドライブが切り替えられているので注 .tinyCALC 

立する。 AドライブはRAMディスク，フ ロ 表計算ソフ ト(tlilJ作 :泉大介入サンプノレ

ッピーディスクliB，Cに割り当てられて を実行するか本文をお読みください。ディ

いる。 スクに収主主されている リフ ァレンスより拘

2) 展開したディスクを起動するには，そ 載されているものが優先します。

のテVスクをドライブOに入れて再起動す .CARDSHOP 

ることが必要。 グラフィックエディ タ (制作:上野和

3) フロッピーディスクの取り /1'，しには， 彦)。詳しくは本文をお読みください。

惨信頼できる怖幸i筋による と今月号の CMAGAZTNEの付録ディスクには X68000問の

GNU Cコンパイラ(仏章11版)が収録されている欣d様。ちあ，いますく寸::1苫に走るんだ 1

ちなみに CMAGAZTNE は定価980円だ。 あんまり部数を J甘やしてないみt~ いなんで早く
しないとな〈なるぞ。 (u)東京都



主に音楽関係のプログラムを収録したデ

ィスクて、す。

eKORG Ml用音色データ

KORG M1でMT-32対応のソフトウェ

アを使用するための音色データ集(データ

制作:平井晃， ドライパ提供:渡辺亮!pllil。
各種MIDI対応のゲームをM1でl鳴らすた

めの術11;11専用データを含みます(動作保証
はされていないのでソフトハウスへ問い合

わせることはご遠慮ください)01仲間11対応す

るゲームは，

|持lの血族(前編/完結編)

ジ、ェミニウインクc

メタノレサイト

グラナタ守

F211投記アクシス

ソノレフィース

サンタずープレード

スーノfーハンクずオン

銀河英雄伝説jII

で¥ コンビオ、ーションモードてい対応。その

他，オリジ、ナノレ音色に書き換えを行わない

ゲームはMT-32標準音色への切り替えで

対応可能です。

同時発音数などの|問題，作者がMT-32を

持っていないなどにより， ~fに各社オリジ

ナノレ音色部分の再現が不卜分な点もあるが

とりあえず音楽再生できます。

eFACTOR 

MT-32， CM-32L用の音色エディタです

(サンミュージカノレサービス提供，制作:

心画工房)。起動の際は今回のディスクに収

多量きれているノfージョンのMUSICDRVが

組み込まれていなければなりません。操作

法に関しての詳しいと ころはディスク内の

ドキュメントをお3先みuごさい。LA音源の
構造や音作りについてはここでは解説しき

れません。MT-32のマニュアノレで、はほとん

ど解説されていませんのでなんらかの参考

資料を探してください。

では最低限の使用のための基本概念を解

説します。まず，MT-32には 4つの音色グ

ノレープが用意されています。a，bはプリ

セットト ーン， r はリズムトーン，そして

lがプログラマブノレ トーングループです。

これらはそれぞれ64音分の音色データを持

っています。このエディタでのエディット

はすべて iクソレープに対して行われるとい

うのを党えていてください。

さて， もうひとつ重要な概念としてテン

ポラリエリアがあります。MT-32は同時に

惨なに をしている! :2、「ん1'1

CARD SHOP 

最大32音をl鳴らせますが，テ ィンパー数は

8，つまり問H寺に 8種類の音しかl鳴らせま

せん。音i原は現在使用中の音をメモリから

8音分コピーしてテンポラリエリアという

場所に置き，それを参照して演奏を行いま

す。要するにエテ川タでいくら元データを

書き換えても出てくる音色は変わらず(音

色切り替えしない限り)，エテVタでいくら

テンポラリエリアを書き替えても音色を切

り換えるとエディッ卜したデータは消滅し

てしまうのです。このエディ タて、エディッ

卜するときはテンポラリエリアを畜き換え

ています。

きて， MIDI INjOUTをつないでFAC

TORを起動するとエディタには楽器から

データが読み込まれます。ほかのグループ

から読み込むときはグループを指定後音色

ぞt旨定してReceiveします。これで、メモリ

内には登録されました。ToneEditが終わっ

たら iグループを呼び出し好きな番号に

Sendしてください。

ファイルから読み込む場合は，

1) ドライブ指定

2) ファイノレ指定

3) LOAD 

これでデ、イスクからエディタにデータの名

前が読み込まれました。読み込みたい音色

名(;またはAllTone) をf旨定してく fごさ

い。実際にエディッ卜するには，このデー

タを iクツレーフ。に書き込まなければなりま

せん。Sureと聞いてくるのでOKを選択し

てください。 iグルーフ。に書き込みます。

試しに，上の“i.GroupTone"をクリ ック

するといま送った音色が11'，てくるはずです。

フアイノレ操イ乍が終わったら必ずフアイノレ

クローズしてく fごちし、。クローズしないと

メモリからの読み込みなどはできません。

次に音色を選択して“ToneEdit"に移り

ます。

eMUSICDRV 

もうお馴染みになったサンミュージカノレ

サービス製音楽ドライパの最新版です。 ド

キュメントを参照してください。

(u)点京都

SX用アクセサリ

eDICTOOL 

ASK68K用の辞書メンテナンスツーノレ

(制作:村田敏幸)0 1月号で収録したもの

の完全版です。

SPLIT j? 

のようにすると簡単な使用j去を表示します。

詳しくは1990年9，10月号を参照してくだ

さい。

SX-WINDOW関係のアプリケーション

を集めたディスク。主な収録プログラムは

以下のとおりです。

eSXLlFE 

中森章氏によるライフゲーム。謹賀新年

PRO-68Kで発表，連載記事で拡張されたも

のをさらに拡張したものです。

eSX信州

原作は飯島匡史氏によるバズ、ノレゲーム信

州。元はX-BASICによるショートプログ

ラム。これは信州をSX-WINDOW上に移

植ーしたもの(制作:古川弘規)。ノレーノレは上

海とほぼ同じなので省略。タイトノレの由来

は単に原作者が信州に住んで‘いたため。内

容が上海に似ていたため，わざかぎアクテ

イビジョン社までプログラムを送って掲jl説

許可を得たことで知られる。

このプログラムを笑行する際にはあらか

じめ， add resource.batで‘システムリソー

スを拡張する必要があります(反J!ll技その

1 )。

.アナログ時計

いわゆるH寺計。ウインドウの必需品とも

いえるものです (tl日l作 :古川弘規)。
ズ‘ームボ、ツクスが省略されていますが右

下部分をドラッグすることでリサイズ可能

です(注:反則技その 2)。

.プログラム トレイ (DigitalArajin) 

Macintoshでいうデスク ア クセサリ
(DA)と同様な機能をSX-WINDOWJこで‘

実現するもの(1Ii1J作:牛島健雄)。

トレイを11FJ~、てアイコンを放り込むと，

付録ディス7の使い方 73 



MAGIC 

そのプログラムをポップアップメニューで

選択/起動できるようになるというもの。よ

く使うプログラムを登録しておけば， ファ

イノレを探してウインドウを聞け閉めしなく

てすむようになります。キーボードからの

起動するとウインドウ上部にスプライトに X68000用のFORTH言語(制作 :薩J'I禎

よるJ!lt¥，船が現れます。512x 512ドットモ一 彦)。市販で'mFORTH1:いうものもありま

ドでもSX-WINDOW上でのはかのプログ すが，それに比べる tオーソドックスな

ラムの実行にはほとんど影響ありません。 FORTHといえます。普通のコンパイラ型

ただし.1/2の確率でエラ一発生時のダイア インタプリタ式(? )にワードを拡張して

ログがなかなか閉じられなくなるので注意 いきます。詳しくはドキュメン卜を参照し

が必要です。 てください 0

eSXIMAGE eAPIC.FNC 

SX-WINDOW上でさまざまな画像を表 X68000全画面モード対応の画像圧縮ツ

示するもの(予定)。現在はCUTファイノレと

PICファイノレに対応。基本構成とCUT表示

部は古川弘規氏. PIC表示音I1と拡張用の再

構成は丹明彦氏によるものです。

CUTファイノレはテキス卜に.PICファイ

ノレはグラフィック画面に16色変換され縦横

比を補正して表示されます。

ーノレ。原作は柳沢明氏のPIC.RでTONBE

氏の拡張が加えられてAPIC.Rとなる。さ

らに.APICの機能をX-BASICやC言語上

から使用するための外部関数，ライブラリ

を収録(制作:影山裕H召)01990年6月号で

発表したPIC.FNCは事故により正常勤作

しません。今回のものを使用してください。

ショートカットで登録プログラムを il乎び I~I~ PICファイノレで、消費するメモリはフルサ

すことも可能。 イズ、のl直ilni1枚当たり 100Kパイ 卜(小さけ

eSXWHERE ればもっと少なし、)0PICイメージの展開は

Human68kのWHEREコマンドと同等 メモリが卜分ある場合には高速モード， メ グラフィックパッケージMAGICと関連

な機能をSX-WINDOWJ二に展開したもの モリが少ない場合はメモリ節約モードで実 プログラムを中心にしたテVスク。主な収
(制作:牛島健雄)。指定したファイノレを探 行されます。ただし，高速モードでもその 録プログラムは以下のとおり。

し，そのファ イノレがあるディレクトリウィ あとの16色変換昔I1分がやや遅(.フノレサィ ・MAGIC
ンドワをオープンしてくれます。候補が被 ズのそう複雑でない画像(たとえば1月号 3D処理機能も持った高速グラフィック

数個あっても大丈夫。また，パス名を指定 のForYou.PIC)でハードディスクからの ノfッケージのはずですが，まだそれはE高

してディレクトリの階層構造に束縛される 読み込み|時聞を含めて表示まで27秒程度。 速ではありません。反則技その 5として$F

こtなくイ壬意のディレクトリに直接アクセ
スすることが可能。￥BINなEのわかりき

ったディレクトリを呼び出す際に便利です0

eSX風船

反則技その 30 SX -WINDOW上でスプ

ライトを表示するプログラムです(制作 :

中森章)。まず.SXGMODEで画面モードを

うち20秒が16色変換だと，E、っていいで、しょ ラインエミュレータを使っています。

う。この部分をアセンブラで書き直せば確 MAGICの基本的な使い方は81ページの記

実に速くなります。余力のある方はどうぞ。 事を参照してください。

CUTファイノレやPICファイノレのアイコ eSION 

ンをダブルクリックで起動したい人はadd MAGICを使ったワイヤフレームによる

resource. batの実行が必要です(反則技そ 3Dシューテイングゲーム。なにかに似てい

の4: SX信州用と同時に拡張される)。 る気もしますが気にしないように(制作:

512 x 512ドットモードに変更しSX風船を eFORTH 山田純二，音楽:西川善司)。サイズが異常

に大きいのは音楽データのため。キーボー

ドのみ対応。ほかのシステムディスクに移

すときは SION.Xの実行前にMO]I-

DATA.Xを最低 1@]は実行しておいてく

fごさい。

今回のディスクの問題点

.メモリ不足

メインメモリ 1MバイトではVS2上から起動

できないプログラムとしてディスク|の

tinyCalc. ディスク 4のSIONがあります。

SIONはVS.Xを抜けるだけで起動します。

tinyCaJc使用時はRAMディスクの設定をはずし

コマンドモードから起動してください。また

CARDSHOPのサンプルデータはメインメモリ 1M

バイトでは読み込めません。しかし自分でシー

トを開いて作業するには問題ありません。どう

してもサンプルを読みたいときはメモりを増設

してく f三さい。

.tinyCALCでマウスの初期化

Cコンパイラをお持ちの方はソースプログラ

ム中から起動時のmouse(0)による初期化部分

をすべての処理の前に移動してコンパイルし直

してください。

.MAGIC 

MAGICで2D関係のコマンドを実行した際の表

示プレーンが誤っていました。86ページのデバ

ッグを行ってください。

74 Oh! X 1991.5 

.VS2の鎗設定

とりあえず支障はありませんが，当初の予定

では.ダブルクリックで圧縮ファイルの内容が

確認できる予定でした。できれば，アイコンメ

ンテナンスでヘLZHを呼び出し，パラメータ部

にあるLH.Xのパスを自分のシステムとあわせ

ておいてください。

.必要機器

ディスク 2，ディレクトリ MI内のファイルを
使用するにはMIのMIDIボードとMI(同等品)が

必要です。同じく FACTORを使用するにはM丁目

32 (同等品)が必婆です。

ディスク 3(])SX関f果プログラムをイ吏用する
にはSX-WINDOWシステムが必要です。

.X68000XVIユーザーの方へ

IOCS.Xのパージョンが古いため，作成したデ

ィスクのビジュアルシェルの文字が正常に表示

されません。付録ディスク起動後，展開作業を

行う前にAドライブのルートディレク トリにあ

るIOCS.XをXVIに付属のIOCS.X(システムディス

クのSYS内)と差し替えてください。

eOPMD 

FM音源とADPCM.MIDIを同期させる

Oh!X標準の音楽ドライパ(原案:土井淳

史，ドライパ化:宮島靖. 1IllJ作:西川善

青])。今回はゲームでの自然な効果音を実現

するための拡張が行われています。サンプ

リングドラム1:ADPCMの爆発音が混在

できるのです。詳しくはディスク内の

“aboutSION BGM.DOC"を参照。

サンプリングファイノレはSIONで使用さ

れているもののみ。これTごけではOh!X

LIVEに掲載されているプログラムは完全

に再現できないので注意してください。

* * 牢

てやは， じっくりお楽しみください。

砂ごf?氾じとは，巴いますがー 。SX-WINDOWで空きのないディスクにファイノレコピーし
ようとするf_， '00ノずイト不足しています」っていうメッセージウインドウがIlIJきますよ
ね。 16回繰り返してみましょう。すると，あーっ 1

原田 9i (24) X68000， XlturbolII 東京都



特別付録黄金週間PRO-6BK

ti'nYC9alc 
泉氏のVS2対応の「実用」アプリケーショ

ン第E弾。データーベースの次は表計算ソ

フトです。今回は基本的な使い方だけです

が，用意された関数だけを見てもただモノ

ではないことがおわかりでしょう。本領を

発簿した，より高度な使いこなし方は来月

のお楽しみとしておきましょう。

Izumi Dais叫{e

泉大介

アンケー ト結果を集計する，売り上げを

表にま tめる。こう いった作業を支援する
アプリケーションソフトが表集計ソフトで

す。数十個ものデータの令青|を求めたり平

均を求める作業をj-tt阜で行っていたのでは

間違いも起こりやすくなりますし，ふと気

を抜いたすきにデータをどこまで入力した

のかわからなくなってしまうこともありま

す。表集計ソフトはその名のとおり，表を

作ってい(ソフトて.す。データを 1つひと

つ表の形に収めていくので入力間違いが起

こりにくしまた，合言十や平均を求める|長l

数が用意されているため，簡単に計算を行

うこともできるのが特長です。

このtinyCalcも基本的には表集計を主な

目的としたソフトですが，一般的なスプレ

ッドシートとはちょ っと性格を異にしてい

ます。もっとも大きな違いは，文字を扱う

ことがほとんどできないという点です。そ

の意味で， tinyCalcは自由仁使える大きな

紙tいうよりは計算用紙に近いものです。
巨大な電卓だという説もありますが， これ

はtinyClacの性絡をなかなかにうまく表現

した説明だと忠、います。ただ， 980円の電卓

を大きくしてみたところで商白くもなんと

もないわけで， そこはそれ，関数電卓指向

であることはいうまで、もありません。さら

に，計算用紙として自慢できるのが行列演

算(中学生の方ごめんなさ い。高校で習いま

す)をサポー卜している点です。

起動と基本操作

tinyCalc.xのアイコンを夕、、ブノレクリック

すると， 1枚のシートが現れます。シート

の上にはA-Wの文字がふつであり，シー

トの左には1-30の番号がふつであ ります。

起動l時にはA棚の HIJにアンダーラインが

ついています(写真 1)。このアンダーライ

ンがついている場所にはデータや式を入力

する こtができ，セノレと呼ばれます。マウ

スカーソノレをJJiJの場所に動かして左ボ、タン

をクリックすると，クリックした;場所にア

ンダーラインが移動します。アンダーラ イ はESCキーを押します。

ンはlJ~在注目 しているセノレを表し，マウス 範囲へのデータ入力は，マウスの左ボタ

の左ボタンクリックて注目しているセノレを ンがクリックされたセノレから始まります。

移動することができるわけです。シートiii 間違えて入力したデータを修正する場合に

下行には，注目しているセノレの内容が表示 は，まずESCキーでデータ入力を 1:11断し，

されます。起動i直後にはなにもデータが入 修正するセノレの上て*マウスの左ボ、タンをク

っていませんので，最下行にはAl， B10な リックするという手iI阪になります。

どのセノレの番号しか表示されません。 範囲を指定してからリターンキーを判lす

.データ入力 し範囲の左上のセノレからデータ入力がIJf.J

アンダーラインのついたセノレの上て、マウ 始されます。範囲指定したあとカーソノレを

スの左ボ、タンをクリックするか， リターン 戻すのが而倒だという人は(ほとんどの人

キーを押すと，アンダーラインの色が渇く がそうだと思うが)こちらの方法が便利で、

なり， シー ト最下行にカーソノレが現れます。 す。

データの入力はここで行います。適当な数 1つのセノレは，標準で4桁しかデータを

値を入力してリターンキーを押 してみまし 表示ていきません。 5桁以上の数値を入力す

よう 。入力した数値がアンダーラインのつ ると，最初の 4桁だけが表示されることに

いたセルに入ります。入力途中て、入力をキ なります。この場合にもデータはちゃんと

ヤンセルする;場合はESCキーを相11してくだ セノレに入力されていますから，シート最下

さい。 行には正確な数値が表示されます。

入力するデータが複数ある場合は，次の ・文字列の入力

ような方法が便利です。マウスの左ボタン ダブルクオ ート (")て始ま るデータは文

をがfIしたまま?ウスを移動させる(ドラッ 字予Ilt，ごと見なされます。tinyCalcで"li文字

グする) と，アンダーラインが複数のセノレ 列は特別なデータとして扱われ，セノレ阿に

に引かれます。 この機能を使ってデータの 関係なく全文字が表示されます。ただし，

入力範囲にアンダーラインを号|いてくださ シートの横|隔を越えた文字は表示されませ

い。次に指定した範囲の左上のセノレてマウ ん。文字によって隠されているセノレにもデ

スの左ボタンをクリックすると，先ほどと ータを入力することができますが，このと

同じようにデータを入力て、きます。そ して きには(匝|而上)文字列が分断されること

リターンキーでデータ入力を終了すると， になります(写兵3)。この場介でも，文字

範囲内の次のセノレのアンダーラインがl'l!J.< 亨IJの入っているセノレをクリ ックしてアンダ

なり，自動的に次のセノレのデータ入力 tな ーラインをつけると，全文字が再び表示さ

ります(写其2)。途中で入力を中断するに れます。文字列に隠されていたセルに入jJ

写真 l 起動直後 写真2 入力場所は自動で変わる

砂金落ちだあ! 浪人t.:あ! という内容のメッセージカ'IOOj凪は下らないだろう。
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写真3

したデータは再び見えなくなりますが， も

ちろん保持されています。

.式の入カ

ダブルクオートで始まらないデータが入

力されると， tinyCalcはそれが数値である

か式であるかを自動判別します。|其i数呼び
出しなどのない数値のみの演算は，tinyCalc 

では数値として扱われます。たとえばA1の

セノレに，

2本5+3

t入力すると，答えである13が入力された
のと同じように処理します。A1には上の式

1:1:保存されず， 13という数値のみが入りま

す。

セノレに入っている値を計算に使いたい場

合は， そのセノレ名を書いてください。

A1本(B1+C1)
はB1のセノレとC1のセノレに入っているfiUを

加え，その答えにA1のセノレに入っている由直

を柱トけます。Al， B1， C1に3，2， 1をセッ

トし， D1に上の式を書 き込んでみてくださ

い。答えである9がD1に表示されるはずで

す。 このように，式を入力するとアンタeー

ラインのつけられたセノレには式を計算した

答えが表示されます。

表示されるのは答えですが，実際にセノレ

に入っているのは入力された式です。シー

ト最下行にはD1に入力された式が表示さ

れています。 このため，計算の答えが4桁

に収まらなかった場合には，正確な答えを

確認する手段がないことになります(セル

には 4桁しか表示されないし，シート最下

行には式が表示されている)。このような事

態に対処するために用意したのがUNDO

キーです。

eUNDOキーの役割

UNDOキーは式と，その計算結果を切り

換えるキーです。ただし， UNDOキーはデ

ータ入力中にしか効きません。上の例では

D1セノレにA1*(B1 +C1)という式を入力し，
D1セノレにアンタ守一ラインがついているは

ずです。 Jここでもう一度D1セノレをクリック
して，データ入力状態にして(ださい。
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UNDOキーを押すと答えである 9が入力 にはいやでもキーボードを使わざるをえま

行に表示されます。もう一度UNDOキーを せん。いったんキーボードに戻ると，マウ

押すと，元の式が表示されます。 スまで予を伸ばすのはおっくうなものですc

UNDOキーが使えるのはデータ入力中 tinyCalcはすべてのマウスオペレーション

であることに注意してください。上の例て をキーボードでサポー卜してい ます。

UNDOキーを押して 9を表示しリターン マウスカーソノレの移動はカーソノレキーで

キーを押すし式の代わりに 9が入力され 行えます。カーソノレキーで移動させるとマ

たのと同じことになります。 A1* (B1 + 

C1)という式はどこにも残りません。 これ

は，式ではなく計算結果だけがほしいとい

う場合を考えでの仕様です。

etinyCalcの終了

セノレの上で、マウスの右ボタンをクリック

すると，シート最下行にメニューが表示さ

れます。メニューの右端にある iQ/終了」
を左ボタンでクりックするとtinyCalcを終

了できます。 もう 一度マウスの右ボ、タンを

クリックすると，メニューをキャンセノレす

ることができます。

・キーボードの使用

ポインテインクぜテ、、ノfイスとして定評ある

マウスですが，データや式を入力する場合

ウスカーソノレは 1セノレごとに到jきますので

マウスを使うより正確に目的のセノレに移動

することができます。

データ入力中はカーソノレキーはカーソノレ

の移動に1aわれます。←→キーはカーソノレ
を左右に動かし， ↑キーはデータの先頭に

↓キーはデータの最後にカーソノレを移動し

ます。データ入力中にマウスカーソノレを動

かすには， CTRLキーを押しながらカーソ

グキーを4巣作してください。

マウスのボ:タンにはOPT.l， OPT.2キー

が対応しています。左ボタンがOPT.l，右

ボ、タンがOPT.2キーです。ili's閤をt旨定する
には， OPT.1キーを押したままでカーソノレ

キーをJ呆イ1=します。また， ESCキーはマウ

ファイ)[1ブラウザ

ファイルブラウザはファイルの一覧を出し，

その中からファイルを選んでもらうためのツー

ルです。 tinyCalcて'は rF/ファイルJメニューか

ら自動的に起動されます。

ファイルのロード/セーブなどのメニューを

実行すると，ファイル名が設定されている場合

はまずこれを表示し，そのままのファイル名で

ロード/セーブするかどうかを尋ねてきます。フ

ァイル名が設定されている場合というのは，

1) tinyCalc sampleA.tc 

のようにデータファイルを指定してtinyCalcを

起動した場合

2) ビジュアルシェルでsampleA.tcをダブルク

リックしてtinyCalcを起動した場合

3) tinyCalc起動後ファイルのロード/セーブを

行った場合

のいずれかです。ファイルが設定されていない

場合，あるいは，ファイル名の確認にNOと答え
た場合には.このファイルブラウザが起動され

ます。

ファイルブラウザが起動されると，ファイル

名が設定されていない場合はカレントドライブ

ほうが問題だと思うが)。

最上行のドライブ名のところでマウスの左ボ

タンをクリックすると，クリ ックしたドライブ

に切り替わります。このとき表示されるのは，

指定されたドライブのカレントディレク卜リで

す。ディレク卜 リ名の上で左ボタンをクリック

すると，指定されたディレクトリ内のファイル

が表示されます。ファイル名の上でクリックす

るとファイルを指定したことになり.YES/NOの
確認になります。YESと答えるとそのファイル
が選択されてファイルブラウザを抜けます。NO
なら再びブラウザに戻ります。ファイルブラウ

ザをキャンセルするには，マウスの右ボタンを

押してください。

ファイルセーブ時に新しいファイル名を与え

る場合には，ファイルをセーブするディレクト

リを表示したあと リターンキーを押してくださ

い。函面最下行にカーソルが現れ，ファイル名

をキーボードから指定できます。ここではカー

ソルキーは使えず， BSキーのみが有効です。フ

ァイル名を入力したらリターンキーでYES/NO
の確認になります。ファイル名入力途中のキャ

のカレントディレクトりが.確認にNOと答えた ンセルはESCキーです。
場合は前回参照したディレクト りが表示されま ファイルブラウザはキーボードによるマウス

す。 オペレーシヨンに対応しています。
画面は写真のようになっています。シート最

上行に表示されているのはドライブ名. 2行目

に表示されているのはディレク卜リ名， 3行目

以降がファイル名です。ファイル名は鉱張子が

tcのもの，ディレクトリ，その他のファイルとい

うl慣に表示されます。ディレクトリは名前の先

頭にa単'が付加されます。ファイルは全部で87イ阻

まで表示されますが，画商はスク ロールしませ

んので 871置10)ファイルというのがこのファイ
ルブラウザで表示できる最大ファイル数です

(仕織の不備というより， Iつのディレクトリに

87を越えるファイルを入れているという事態の

砂3月号のrSTUDIOXJで自分の名前が初めて紋ったのはうれしかったが， その下セ見
てハンマーでliJIが〈だかれた思いがした。 小川 保彦(19) X68000 .!l[京都



スの省ボ、タンに対応しています。

シートのスクロールはROLLUP， ROLL 

DOWNキーで‘行います。

式の表記とマヲスの使用

tinyCalcで、使用する式の表記方法と，入

力状態でのマウスの役割について説明しま

す。

.式の表記法

式には数値，セノレ指定， I刻数を使うこと

ができます。使用可能な演算子は，以下の

とおりで¥優先順位の高いものから順に説

明していきます。

. ( ) 
カッコは演算子の優先順位を変更するの

に使用します。釆除去[は加減算より優先順

位が高くなっていますが，

(1+2) * 3 
のようにカッコを使うことによって足し算

を掛け算の前に行 うことができます。

.+ー!
これらは単項演算子です。10に単項演算

子のa一'を付けると， -10になります0'! 'は

論理否定の単項演算子てやす。

!(A1==BI) 

はA1!:B1が等 しくないという意味になり

ます。論理演算は， 0を偽， 0以外を真とし

て扱います。

単項演算子は続けて使用することはでき

ません。すなわち r--10Jは+10とはなら

ず，エラーになります。

.キ /% 

釆・除・釆IJ余j資x:r子です。掛け算，割り
算，害IJり算のあまりを求めるのに使います。

剰余演算子は整数|徐ttlでの余りを求めます。
実数除算の余りを求めたい場合は， @mod 

関数を使ってください。

・十 一

eMAT関数(行列関数)

行列演算のための関数群て・す。行列というデー

タ形式はtinyCalcにはありませんが，範囲を指定す

ることによって，複数のセルを行列として扱いま

す。関数名lこmatの文字が含まれているものは，答

えが行列で求まる可能性があるため，答えを格納

する範囲の左上のセルを指定しなければならない

関数です。これらの関数が返す値は答えの行手uの
左上のセルですので，

@matS( 10， A 1， B2， [0， OJ ) 

という使い方が可能です。これは，AI-B2のセル

を2X2行列だと見なし， 10倍した答えの行列をこ

の式が書き込んであるセル ([O，OJ)を左上とする

2X2の範聞に書き込むという指定です。

mats 

加・減z:rの演算子です。いうまでもなし
こちらは 2項演算子です。

A1--81 

という式があった場合，A1の次の‘一'は 2

項演算子， 81の前の'-'I;J:単項演算子てやす。

これはA1から B1をヲ|くというなl床で¥

結果はAl+81となります。

. > >= < <= 
比較用の演算子です。)1頃に，より大きい，

より以上，より小さい，より以下という意

味になります。条件が成立した場合は 1，

粂件不成立の場合1.i0となります。以下の論

理演算子でもこれは同じです。 これらは 2

項演算子ですが，統けて使うことはできま

せん。すなわち，

A1 < 81 < C1 
という{史い方はできません。悲しからず。

比'1攻用の演算子です。)1頂に， 等 しい， 等

しくないという意味になります。 粂i~ーが成

立した場合I.J:.1，不成立の場合はOで、す。こ

れもあiけて使うことはできません。
.&& 
論迎!干貨を求めます。 AかっBというとき

の 「かつ」に相当する演算子です。

o < = A1 && A1 < = 10 
I.iA1がO以上かつ10以下，すなわち，

O壬 A1 ~玉 10

という意味になります0

. I I 
論理和を求めます。AまたはBというと

きの「または」に相当する演算子です。

代入演算子て。す。C言語と同じように，

代入は代入されたも立をその他とします。 し

たカfって，

A1 = 81 = C1 = 100 

では， Al， 81， C1のいずれにも 100が代入

されます。

l 関数一覧 [ 

行列のスカラー倍を計算します

文法 @matS( s， ms， me， md ) 

s 式 乗じるスカラー

ms セル指定 行列の左上のセル

me セル指定 行列の左下のセル

md セル指定 答えを入れる範囲の左上のセ

Jレ

イ直 答えの行列の左上セル値

matAdd 
行列同士の加算

文法 @matAdd( ms 1， me 1， mS2， me2， md) 

mSI， mel セル指定被加算行列

mS2， me2 セル指定加算行列

md セル指定 答えを入れる範囲

の左上

砂rnわせて〈れなくちゃだワ」のスター卜l暗にはMZ-80のユーザーだった私も， MZ-2500 
を経て，ついにX68000のユーザーとなった。発表当時， Oh!MZを読みながらあれほどワク
ワタ したスペックもいまとなっては当たり前に(その輝き は色1illせていないが).1時のiiitれ
1.t1j!ぃ。 中村材lー (20) X68000 EXPERTIl，MZ-2500 東京都

.セル指定の 2つの方法

r A1= 10Jなど，式の中で使用するセノレ

の指定には 2つの方法があります。Al， 81 

0などとセノレの名前を直接使用する方法を

「絶対指定」といし、ます。

これに対して，入力中のセノレから見た相

対的な位置を指定する方法を 「キ目対指定」

といい， [-2，OJ， [l，lJなどと表記しま

す。前者は 2つ左の欄で同じ行にあるセノレ，

後者は Iつ右の欄で 1つ下の行にあるセノレ

という意味になります。

絶対指定はセノレの位置を直接示している

ので¥他のセノレにコピー しても答えは変わ

りません。 これに対し相対指定では，コピ

ーされた先のセノレから見て 2つ左とか 1つ

下という意味になりますから，当然計算結

果は元のセノレと巽なってきます。sampleA.

tcというファイノレに例を用意しであります

ので、引佐認、してみてく fごさい。

.マウスとセル指定

セノレヘデータを入力している最中には，

マウスでセノレ指定を行うことが可能です。

D1セノレにデータを入力している最中に，

A1セノレの上で、マワスの左ボ‘タンをクリッ

クすると，カーソノレ位置に

[ -3，OJ 
というデータが自由J入力されます。これは

相対指定です。 また左ボタンをクリックす

る際にシフトキーを押していると，絶対指

定でデータが自動入力されます。相対指定

は間違えやすいものです。極力マウスで指

定するようにしてください。

この機能はキーボードの先行入jJ機能を

使って実現しであります。 そのため， 日本

語入力FEP(ASK68Kなど)を起動したま
まで使用すると ， とんでもない文字が入力

されることになります。セノレ位置指定をす

るときには，いったん日本詩人力FEPを抜
けてく fごさい。

値 答えの行予IJの左上セル値

matSub 
行列同士の減算

文法 @matSub( ms 1， me 1， mS2， me2， md) 

msl， mel セル指定 被j成算行列

mS2， me2 セル指定減算行列

md セル指定 答えを入れる行列

の左上

{直 答えの行列の左上セル値

行列どうしの加減算は.同じ行数，同じ列数の

行列でしか実行できません

matMat 
行列の内積

文法 @matMat( ms 1， me 1， mS2， me2， md) 

msl， mel セル指定
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ms2. me2 セル指定

md セル指定 答えを入れる行列の

左上

値 答えの行列の左上セル値

行列Aと日の内積は， Aの列数(欄数)と日の

行数が同じでなければ実行できません

matT 
転鐙行列を求めます

文;圭 @matT(ms， me， md ) 

ms， me セル指定

md セル指定 答えを入れる行列の左

上

値 答えの行列の左上セル億

matlnv 
逆行列を求めます

文法 @matlnv( ms， me， md ) 

ms， me セル指定

md セル指定 答えを入れる行列の左

上

{直 答えの行列の左上セルイ直

ガウス・ジヨルダン;去を使って逆行列を求めま

す。性格上常に演算誤差がつきまといます。この

ため元の行列との内積が単位行列にならない場合

があります。また，行列式の値をチェックしてい

ませんので.行列式の値がDであるような行列の逆

行列を求めた場合，求まった行列は信用できませ

ん。値のチェ ック を行ってください

det 
行列式の値を求めます

文法 @det( ms， me ) 

ms， me セル指定

値 行列式

2 x 2， 3x 3行列の行列式を求めます。行数が l

の行列の場合はベクトルとみなして，その絶対値

を求めます

sMat 
小行列を求めます

文法 @sMat( ms， me. dl. md ) 

ms. me セル指定行列

dl セル指定削除する要素

md セル指定答えの小行列を入れる

左上のセル

値 削除した婆繁

小行列とは.指定された要素のある行と列を，

元の行予IJから削除した行列です。 4X4行列以上の

行列の行列式を求める場合に必要となります

.一般関数

sum 
指定した範囲の合計を求めます

文法 @sum( cs， ce ) 

CS， ce セル指定

値 csを左上， ceを右下とする範囲の合計

avg 
指定した範囲の平均を求めます

01 

文;去 @avg(cs. ce ) 

CS， ce セル指定

イ直 csを左上， ceを右下とする範聞の平均

xの n倍を求めます

文;去 @pi(n) 

n 式

イ直 z のn 倍

dtor 
デグリーをラジアンに変換します

文法 @dtor( n ) 

n 式

値 n+ 180x 11' 
代od
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ラジアンをデグリーに変換します

文法 @rtod(n ) 

n 式

イ直 n + 11' X 180 

sin / cos / tan 
三角関数を計算します

文法 @sin( n). @cos( n)， @tan( n ) 

n 式ラジアン

値 それぞれの三角関数値

log / IOglO 
自然対数，常用対数を計算します

文法 @Iog( n)， @logIO( n) 

n 式

値それぞれの対数

exo 
自然対数の底eのn乗を計算します

文法 @exp(n ) 

n 式

値 eのn乗

oow 
累乗を計算します

文法 @pow( m. n) 

m， n 式

値 mのn乗

stat 
指定された範聞の平均自乗手口を計算します

文法 @stat( cs， ce ) 

cs. ce セル指定

値 平均自乗和

~ (範囲内のそれぞれの要繁一範囲の平均)の 2

乗です。これの平方根をとると，実験などで使う

平均自乗誤差を求めることができます。これを要

素数て割lってから平方根をとると棟準偏差を求め
ることができます

Sqrt 

平方根を求めます

文法 @sqrt( n ) 

n 式

値 nの平方根(正のもの)

count 
与えられた範聞の要素数を求めます

文法 @coun!( cs， ce ) 

CS， ce セル指定

{直 範囲内の要紫数

fill 
与えられた範囲に，初期値，終値を割り振りま

す

文法 @Iill( cs. ce， lirs!. last ) 

cs， ce セル指定

lirs!， last 式

イ直 指定された範囲の左上のセル値

fillrate 
与えられた範囲に，初期値，増介を割り振りま

す

文法 @Iillra!e( cs. ce， lirs!， ra!e ) 

cs， ce セJレ指定

lirs!. rate 式

健 指定された範閣の左上のセル値

sumtime 
与えられた範囲に入力された時間を加算します

文法 @sumtime( cs， ce， cd ) 

cs. ce セル指定

cd 答えを入れるセルの左端のセル

{直 答えの時間部介

時間は横3連のセルに師寺問.介，秒の順で入力

します。sum!ime関数はこの 3速のセルを縦に並

べた時間データ列の合計を求める関数です。 sam

pleC.tcを参照してください

decimal 
時間を 10進数に変換します

文法 @decimal( cs. ce ) 

cs， ce セル指定

値 10進数に変換した値

3速のセルに収められた時間データを 10進数に

変換します。sampleC.!cを参照してください

int 
f直の整数部介を求めます
文法 @int( n) 

n 式

イ直 nの小数部を切り捨てた値

この関数は実数の小数部を切り捨てた実数を求

めるものです。実数を整数に変換するものではあ

りません

mod 
実数の畢IJ余を求めます

文法 @mod( m. n) 

m，n 式

イ直 mをnて・ifilJった余り

ornt 
指定したセルに文字列を格納します

文法 @prn!( c. 1m!， arg 1，…・)

c セル指定 文字列を絡納するセル

1m! 文字列 表示するデータのフォ

ーマット

argl...... 式 表示するデータ

値 常に 1 C言語のprintf関数と同

織の関数です。与えられたデータ

を1m!に従って文字列に変換し.指

定されたセルにセットします

C言語をご存じない方のために補足しておきま

す。1m!は文字を表示する際のテンプレートです。

@prn!(AI. ..合計:%g".IO) 

のように使う場合には..合計 :%g"の部分がテン

プレートとして使用されます。%gはここに数値を

埋め込みなさいという合図で，続く引数である 10

がこの位置に埋め込まれます。 したがって上の式

を実行すると. AIセルには，

合計:10 

という文字列が格納されることになります。

数値を壕め込みなさいという合間には，何桁で，

という指定をすることができます。r%8gJなら 8

桁で r%-8.3gJなら 8桁のうち小数部介に 3桁

使って，という意味になります。数値は右詰めて・

埋め込まれますが.r%-8.3gJのように-を付け

ることによって左詰めにすることもできます。表

示桁数指定と答えの精度の兼ね合いによって，小

数で表示するか指数で表示するかは自動的に選択

されます。

%gの代わりに%1を使うと，常1二小数での表示
に，また%eを使うと.常に指数での表示になりま

す。また， 1m!の中にダブルクォー卜を埋め込みた

い場合は r%"Jのように指定してください。%を

印字させたい場合も r%%Jのようになります。

@prnt( A 1. ..%g'%g%..... 1. 10) 

一.，1'10" 

@prnt( AI. "%g%%". 95 ) 

→ 95% 

というぐあいです。1m!で埋め込みを指定できるの

は実数だけです。 C言語のように整数や文字列を

埋め込むことはできません。

@prn川t関数て

中に±埋里め込めるデ一夕はl川01個回以内となな.っています。

ご注意ください。この関数を利用すれば，セル幅

4桁固定でもかなり自由な表現が可能となります。

サンプルを用意しました。sampleC.!cを参照して

ください

砂(jjii1"1の就き)やっと手に入れたロードスター。 1年も Ijiiに出た111なのに目立つ。 特に
子供にウケがよ〈て rわあ，オープンカーだ!J とヵ、いって，おっかりてきたり して

ー。お兄さんミーハーなほうに行きそ う(女の子のウケもいL、から)。

九藤俊之(22) X68000 ACE-HD 神奈川県



上野和彦

このツーノレはテキストの貼り込み機能を

備えたモノクロのグラフィックエディタで

す。 |直n面上で1ま4階調表示ですが，ディス
クに収録されたノfージョン (24ピンプリン

タ対応)は 2階調しか印字できませんので

注意 してください。

主な機能を紹介すると，

・独自のマルチウインドウシステムにより

複数の絵を同時にエディッ卜可能。もちろ

んカット&ぺース卜可能。

・プリ ンタの 1ドットに忠実に対応、したI:P

字(図モード)と画而の縦械比に忠実な印

字(絵モード)を選択可能。

図入りの文書(というよりは文書入りの

図版)を作成するのに過しています。図 l

はCARDSHOPて'CARDSHOPのマニユ

1) タイ トノレノfーをクリックする

2) 移動したい位置でもう一度クリックす

る

という手11闘で行います。

また，ウインドウのI)/J¥に「非前に細いス

クローノレノfー」がついています。クリック

してウイ ンドウの表示範囲を切り替えるこ

とができます。

ap分の操作

最上部の l行のうち，作成一終了までの

部分です。ここで基本的なモードを選択し

ます。モードを変えたいときは直接メニュ

ーノfーのほかのメニューを選択 してくださ

L、。

アノレを作ってみたものです。根性があれば ・作成

DTPもどきも不可能で、はありません。 まず， ワークシートを作成します。シー

卜のX方向の大きさ， Y方向の大きさをキ

ーボ、ードから入力します。メ モリが足 らな

ければ十分な大きさのシートが作れないの

起勤時にワークテV レクトリを指定しま で注意してく fごさい。また小きすぎてもウ

す。 インドウが作成て・きないことがあります。

A>CARD24 WORK￥ 薬害械サイズでX= 1060， Y = 600程度で
のようにして立ち上げてください。なお， す。

メモリが 1Mバイトの機種ではサンプノレて

ついてくるデータを読み込むことができま

せん。

また使用できるプリンタはCZ系の24ピ

ン漢字プリンタ に限られますので、注意 して

ください。展開したままのディスクでも起

動して動作を確認できますが，今回のディ

スクにはプリンタドライパが組み込まれて

いませんので，できるだけ自分の専用ディ

スクを作成するかハードテ川スクに組み込

んで使用してください。最低限必要なドラ

イパ類は数値演算ドライパ (FLOAT2.X

なn，プリンタドライノ{(PRNDRV.SYS)
です。

.ウインドウ操作

まず，このソフトで、はウインドワ周りで

ドラッグという操作を使用しません。ウイ

ンドウの移動は，

.文字

あらかじめ指定しておいた文字列を表示

します。表示幅や角度などは自由に設定で

きます。使い方次第ではかなり強力な機能

といえるでしょう。

1) SELをクリック

2) 文字列を選ぶ。登録してないときは右

クリック

3) 必要があればモードや大きさを指定す

る。よければEXECをクリック

， 4) 図面上で一度左クリックすると表示位

置の指定，マウスを動かしもう一度左クリ

ックすると維定表示。位置の指定は右クリ

ツクてや両端を切り替え可能

.text 

スクリーンエディタてーす。このウインド

ウ内のテキス卜をウインドウに貼りイサける

ことができます。標準的なテキストフアイ

砂4月か ら1襲は男子校の生徒である.ちょっと悲しい気もするが， 3年生になったら共学
になるし .まあいいか。男子校といっても同じ学校に女子部もあって， 1， 2.{1'生のmJは
~II学なんです。It 1:'，やっぱり周りに拐ばっかりという生活は苦しいかもしれない。

海IB 裕史(15) X68000 ACE-I-ID 神奈)11m

特別付録黄金週間PRO-6BK

1月号で紹介したグラフツールMichaelの

作者によるグラフィックツールです。プリ

ンタへの出力を最優先した機能設計と独自

のマルチウインドウシステムを備え，図版

などの作成からちょっとしたDTP気分を
昧わう文書の作成まで，さまざまな用途に

使えます。

ノレを読み込んで、使用することも可能です。

この場合はあらかじめ行数を100行以内.

ファイノレ名を本 CTXとしておいてくださ

。、
し

このエディタて1史用可能なコントローノレ

キーは，

CTRL+E カーソル上移動

CTRL+D カーソノレ右移動

CTRL+S カーソノレ左移動

CTRL+X カーソノレ下移動

CTRL+H ノfックスペース

CTRL+Y 1行削除

CTRL+L CTRL+ Yの復;リ帝

CTRL+ 1 タブ(4)

CTRL+M 改行

となっています。エディッ卜はすべて挿入

モードで行われます。

テキストの作成が終わったら，作業する

ウインドウに戻り n，~Î りやj ける位置を指定し

て表示されるボックスをぐっ tglっ張りま
す(ドラッグ、してはいけません。マウスボ

タンは向性してください)。ある程度の大きさ

になったらテキストの内容が表示されるは

ずです(あまり小さいと正常に表示されま

せん)。やってみればわかるように文字削や

行聞は均等に割り付けられます。位置が決

まったら左クリックて、n占り付けてください。・paint
色の部分をクリックすると色選択ができ

ます。 EXECで抜けてペイン卜する点を十旨

定してください。

.fill 

基本的にpaintと同様ですが，上にモード

CARDSHOP 79 



を選択するスイ ッチがついてい ます。 ドラ

ッグしてはし、けません。始点と終点をクリ

ックします。

.拡大

拡大/縮小てーはありません。要するにノレー

ぺです。縁取り の部分をク リックすること

でスクローノレします。このエリ アではS(l

ドット)， L (4ドット)の2種類の筆 しか

使えません。クリ ックで切り替わります。

色選択は色の部分をク リックです。右クリ

ック用と左ク リック用の筆を登録できます 0

.copy 

指定された矩形音11をコピーバッファに登

室主します。始点と品冬点をクリッ クしてくだ

さい。

.paste 

コピーバッフアの内容を貼り付けます。

モードが指定できます。プレーンを指定し

て半透明風の表現も可能です。EXECで実

行。貼りやHtたい位置でクリックです。左

右ボタ ンどちらでもかまいません。

.disk 

ファイ ノレのロード/セーブ/デ、リート を行

います。

.option 

スキャナ取り 込み (Scanner)やウイ ンド

ワの複製 (dup)，画面上の色の置き 換え，

タイリ ングノfターンの作成，図形の変形，

図1

[( i 111 

It i I t.，， :，.o r?) 

蓮昌]1111ト'
1 Lー，t t t ~li 
一一一一一 色習慣

7rイル1;;作を行い草す.ロード.セープ.削除の3つ
の段11'が:H車ます.
ロードをi芭択すると‘ 77イル選択ウインドウが決;r.さ
れるのでロードしたいファイルr..をマウスでクリヴクして
Fさい.
セーブを遺脱すると.カレントウインドウをセープして
良いかInlいてくるのでyc s. n。を選択して下さい.

削除をilI似した的は.7γイル選択ウインドウで削除したい71'イル名をマウ
スて'ク リマク して下さい.

[oplion) 

t譜プy・ン.，."r今l

印刷を行い ます。

スキャナはオ ムロンのHS7Rのみ戸、tJiISし

ています。

印制|時1.;1:図(文字優先)絵(匝l而と同じ

縦横比)のモードを選択できます。 それぞ

れサイ ズt強調モードが指定できます。

.終了

CARD SHOPを終了し ます。

ステータhスパドの操作

最上官11の1行のうち， メニュー以外の部

分です。 もっとも基本的な描画モードなど

を登録します。CARDSHOPでは描画JI寺は

左右のボ、タンに任意の機能を割り付けるこ

とができます。図2を参!!¥4してください。

道具は捕直|の基本モードで以下の種類が

あります。

.dot 

点を打ちます。

.curve 

dotとほとんど同じですが， 各点のあいだ

を直線て。結びます。

.Iine 

始点と終点を決めて線を引きま す。

.suP 

3点を結ぶ 2次のスプライン1111線を引 き

ます。

[d i s k) 

短Rヨ銅岐を!.tiり羽します.抜本掠作町1"'1
LLとの迎いは.モードtH3じが:1:世ることで
す.これによって間111に反転したイメージの
聞や、トーンで1)( いた!:lIじの.*~作品ことが
m来ます.
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オアシヲンて寸.オγシヲンと百I勺てもエディ什、であ
まり他わない恨f~をu.;めただけで.黒くて ιnぃιのて'は
ありません.
〈スキャナー〉
イメージスキャナーからカレントウインドウに両僧をlil
h込みます.対応しているスキャナーli.ONIl倒的問司の
みです.
スキャザーを選択すると縮小か守湖かを1mいて事ます.

ここで押過をil!訳すると白瓜2色で取り込まれます.縮小をi宜脱すると'1色で'!r
過をil!択した時町4分の l町大きさで取り込まれます.
また.叡り込みはスキャナーを憎方I~Iに

移動した時のイメージと合うように設計さ I~一、 「一一一一一一「
れていま'1'. 1 川。.___， • 1 ____t.，. 
縦方I~Iに眠り込むと、両町上では901Jl: 1 111， Jr い~鴇グ
回転して入ラてしまうので気を付けて下さ| 巴:..r~些型l

<dup> 
カレントウインドウを限喫します.現r医師tJ;Yl!¥を一時的躍しておきたい喝合に
有効て寸.

く色量:!I!>
旧吏更，，νr.，1 I 拘I理パレヴトです.力ラー 1をカラー2にol1t<t唖え
.!!!3由語草!I 1ます.この間1mは.タイルでベイントした傾l主をιぅ
~~ 1一度上からベイントしなおそコという崎に便利です.
-I--L二 fJ"-7. I カラー 1.カラー2の愛児は対応するボタンをマウ
』一一ー-，， 4-1 J スで7リyクして1'1って下さい.変史的実行は.カレ
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イ色11<，ι〉
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.box 

矩JI~ を揃きます0

.fill 

矩形を塗 り潰します。メニュ一部分のfill

と違ってモードなどは指定できません。

.circle 

円を描きます。':1二I心， 半径の)1頂に決めて

ください。

.ellipse 

1脊円を抑lきます。中心，半径，回転角，

扇平率の順に指定します。

* * * 
なお，右ボタ ンにfillなEを割り付けた場

合でもそれは機能の呼び出しにすぎず，決

定/実行はあくまでも左ボタンで行います。

dot， curveを除いて始点の決定後カーソノレ

を表示しますが， その場合の機能1.;1:カレン

トウイ ンドウ内だけで、、有効で‘す。カーソノレ

が外に，':1:'，0と機能はいったん解除されます。

j主意 してください。

図E ステータスパー

カーソルの座標

グリッド

左右のボタンに対応する道具

砂編w利lてシ、ムをやっている方いませんかコ この伐とスイ ート な会話で もして，実存的
な主栴でも味わってみませんか。 日続 努 (20) X680∞PRO 神奈川県



グラフィックパッケージ

Kageyama Hiroaki 

影山裕昭

ない性i雑な(? )描画を簡単にすることが

特別付録黄金週間PRO-68K

日ピット機でお刷染みのリアルタイムグラ

フィックパッケージ‘“MAGIC"がついに

X6B凹日に移植されました。これによりフプ

ラインなどのE次元グラフィックから，ワ

イヤーフレームなどの高速3ログラフイツ

クまで，一気にグラフィックの世界が広が

っていきます。

MAGICとはなにか できる頼もしいグラフイツクパッケージで

す。 これら 2次元の座標を扱うコマンドと

グラフィックを扱うときに私たちがイメ は川に， 3次元の座棋を扱うコマンドが

ージするのは締聞な取り込み画像だったり MAGICにはJH!J:されています。なんと い

3Dグラフィックだった りします。 しかし っても MAGICの魅力はIf.j111にワイヤフレ

IOCSゃBASICてリ1'1なされているのは， 111 ーム表示がて、きるところです。さらに表示

に線が引けたり， PIをtJl'jいたりといった単 した物f本を1iJJかすことも簡単にできます。

純な機能だけです。 数ワードのコマンド手1Iを与えるだけで， 1亘l

このギャップを埋めるためには効率のよ 転処耳目，3D-2D変換などの而倒な処理はす

いアノレゴリズ、ムの知識や高度なテクニック ベて¥lIAGICがやってくれます。 また， ろです。現在MAGICはX-BASIC，C言語

から扱うことができないのですから，この

際，観念 してアセンブラを勉強しましょう。

初めて作った68000のプ ログラムがSION

fごったという 山間氏の例もあります。Z80

でマシン語をf史える人(かなり多いと思い

ます)なら，より自由度の大きい68000への

移行は簡単でしょう。

が要求されます。BASICなEで使われてい X68000に移値するにあたって， 3D表示を

るプログラムとアクションゲーム内で使わ さらに簡単に扱えるように，いくつかの改

れているプログラムてーはグラフィックに対 i誌がなされています。

する考え方 I~I 体が違います。プロが使つて なにはともあれ， 付録ディスクにあるサ

いるのといlじアノレゴ、リズ、ムを手にしたレと ンプノレゲーム iSIONJ (uIFEI純二氏JIJII作)

思うのは誰しも |口lじことでしょう。 を遊んでみてください。このゲームのワイ

Oh!MZ1986.1'p 9月サて'Xl，MZ-2000， PC ヤフレーム表示音11分，こ れ全書IIMAGICて

-8801別に市;i)J{グラフイツクノfッケ ー ジ やってるんですよ。

MAGICが発表されました。MAGICはライ

ン，ボックスなどの市逮捕画はもちろん，

ワイヤフレーム表示ができるグラフィック

ノfッケージです。MAGICのfIllI作者はスタ

ークノレーザ、ー，ナイトアームズなどで，ri
次元のプログラミング技術を見せつけてく

れたアノレシスソフ トのTUX吉村氏でした。

当H寺， 一読者aであり編集室にも何度かお

邪魔していたね、は，マシン室でMAGICを

使った3Dゲームて遊ばせてもらい，その高

速な酉liTtI表示に大変務L、たことをいまでも

よく党えています。

今回お周けするのは，こ のMAGICのプ

ログラムを68000のコードに直し，一部拡張

(一部何時)したものです。 X68000でも3D

グラフイツクを手軽に使用する ことができ

るのです(ただいマシン語レベノレ)。 この

場をかりて今|可MAGICをX68000に移植し

てディスクに収S草する件を快諾してくださ
いました吉村氏にお礼q:iし上け.ます。

MAGICには，ラインやボックスなど基

本的なグラフイツク梢|百|はもちろん，スプ

ラインIlIj線や， 三角形の塗り潰し， PJの塗

り潰しなど， X-BASICにも用意されてい

MAGICのコマンド
MAGI~を操るには

コマ ンドは 1ワードの機能コマンドと

まずMAGICをシステムに組み込tJこと 数ワードのパラメ ータのコマンド列て記述

が必要です。MAGICをシステム環境に組 されます。機能コマ ンドとい うのは， $0000 

み込むには， CONFIG.SYSの1:11て¥ ならライン，$0001ならスプライン，という

DEVICE = MAGIC.X ように16進数で表します。これに統〈パラ

とするか，コマンドモードから， メータには， )_主桜データやカラーコー ドな

A>MAGK tを記述します。

と人)Jします。MAGICが確保したメモリ 詳しくは別表を見ていただく tして，こ
を解放するときは， こではX68000専用のコマ ンドについて解

A>MAGIC /R 説 します。

とします。当然，デノfイスドライパ、として . $0010 COLOR 

組み込んだときは，常駐解除すること はで ラインの揃l国色を設定します。画面モー

きません。なお， CONFIG.SYSでMAGIC ドによ って設定できる色数が違いますが，

を組み込む場合は，できるだけFLOATn.X プログラム1Jl11てはエラーチェックをまった
のあとに組み込むように してく ださし、。羽l くしていないので注記、が必要です。

EIIはあえてし、 L、ません。 .$0011 CRT 

きて，物体を表示するだけであれば，ア 画面モードを設定します。設定できるi匝l

センブラの知識がほとんどなくても ，-J.lki民 国モードは，
|浪エディタが使えればなん とかなります 768 x 512 16色 High 

(アセンブラ， リンカは必要で‘す)。 しか 512 x 512 256色 High 

し， Oh!Xの読者だったら，自分でゲームを 256X256 256色 High 

作ってやろうくらいの心意気がほしいとこ の3って、す。 このコマンドを実行すると同
砂4川りーのJ.<紙を.¥1.て rおお.ゴールデンアッ クス !Jと巴ったのはl尭だけじ ゃないはず
だ。にしてb.人I[IJの肌がリアルでキモチ惑い。 MAGIC 81 
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おきます。

次に，描画部分のコマンド列を記述しま

す。とりあえず，ありがちですが対角線上

に1本ライン号 1，、てみます。 X-BASICで，

LINE(O，O， 767，511，15) 
とするのと同じことです。

MAGICて、は描画色の設定を，コマンド

番号制010(COLOR)を使って最初にして

やらなければいけません。このことを忘れ

ないでください。設定する色コードは15で

すから，

dc.w $0010 

dc.w 15 

のようになります。

次に，ライ ンのコマンド番号は$0000で

すから，

dc.w $0000 * LINE 

これが機能コマンドです。ラインに与える

パラメ ータは，表 lから座標総数と座標の

データですから，

dc.w $0000 本 LINE

dc.w 2 牢座標総数

dc.w 0，0 *座標 l

dc.w 767，511 *座標2

のようになります。やはり最後に$OOOF

(DONE)を忘れずに書いておきます。こ

のコマンド列には“sample1"!:ラベノレをつ

けておきます。

きて，これで初期化部分と描画部分のコ

マンド列の設定が終わりました。あと はコ

マンド予1)の置かれたア ドレスをAOレジス

タにセッ卜して， $FD13 (AUTO)を実行

すればラインが引かれるはずです。

*COLOR 

牢カラーコード

MAGICのコマンド列を記述するにはエ

ディタを使います。まず， ED.xなどのエデ

ィタを起動してください。コマンド列は，

1) 初期化部分

2) 描画部分

の大きく 2つに分けることができます。

MAGICを使うときは，必ず最初に初期

イヒをすることになっています(考えてみれ

ば， どんなプログラムでも当たり前なこと

なのですが)。ワークの初期化，1直l面モード

の設定，ウインドウの設定，揃画モードの

設定，画而クリアが初期化関係のコマン ド

にあたります。これらのコマンドをまとめ

てコマンド列で表したのがリスト 1です。

コマンド列を記述するときは，表 lを見て

必要なバイト数が2つのときはdc.wを，ひ

とつのときはdC.bを書いて，その後ろに l

つひとつのデータをカンマで区切って並べ

ていきます。ちなみに画面モードの設定

(3 -4行)でグラフィック001面がクリア

されるので，コマンド$09(CLS)はあって

もなくてもかまいません。あとi主意 してほ

しいのは，コマンド列の故後に必ず$OOOF

(DONE)をつけるということで.す。この

コマンドがないと， MAGICをl呼び出した

システムに戻ることができず，暴走の原l玉l

になります。

リスト lでは画面モードを768X512に設

定していますが，画面モー|ごとウインドウ

の設定(図中の網かけ部分)さえ変更すれ

ば， rの画面モードでも，この初期化コマ
ンド列を流用することができます。このコ

マンド列に“initial ize"とラベルをつけて

時に，グラフィックirA面をクリアして表示

します。

. $0012 INIT 

ワークを初期化します。

牢 * * 
以上がMAGIC追加コマンドです。

MAGIC は暫定的に DOSコーノレや

FLOATn.X!:同じく，ラインFエミュレー

タを拡5長しているので， $OOOF (DONE)を
除いたすべてのコマンドは， $FDxx (コマ

ンド番号に$FDOOを足す)ファンクション

コーノレを使ってl呼び出すことができます

($FD系列ぞ使用するソフトとは共存でき

ません。今後問題があれば呼び出し方法は

変更されると思っていてください)。

しかし，通常はコマンド手1)を格納したア

ドレスを AOレジスタにセッ卜して，

$FD13 (AUTO)コールて、コマンドを実行

するようにしてく fごさい。

$FD13 (AUTO)コールは， AOレジ、スタ

で示されるアドレスから連続して置かれた

後数のコマンドを連続実行させるための特

殊なコマンドて¥コマンド亨1)から$OOOF

(DONE)を見つけるい呼び出したシステ

ムに制御を戻します。

てみよう

ここで]ま実際にMAGICを使ったプログ

ラムの書き方を説明していきます。アセン

ブラがわからない人にも，なるべくやさし

く説明していくつもりですので，頑張って

理解してください。

MAGICを使

ド
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1: samplel: 
2: dc目 W
3・ dc.w
4: dc.w 
5: dc.w 
6: dc. w 
7: dc.w 
8: dc.w 

リスト1

$12 • INIT ワーヲ初期化
$10 • CRT 画面モード
2 ・768x512 0. .256)(256 1. .512)(512 
6 *' WINDOW ウインドウ
0，0 
767，511 • 10，0，767，511) 
7 .刊ODE 描画モード
2 • PSET 
9 ・CLS 酒面クリア
$0F • DONE 線7

1: ini tia!ize 
2: dc.w 
3: dc.w 
4・ dc.w
5: dc.w 
6: dc.制
7: dc.w 
8: dc.w 
9: dC.l-' 
10・ dc.w
11: dc.¥..' 

ワーヲ初期化
甑蘭モード
0. .256x256 1. .512x5L2 
ウインドウ

ド
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*- INIT ・CRT
• 768)(512 
・ WINDO~'

dc.w 
dc.w 
dc.ω 
dc.w 
dc.w 
dc.w 
dc 初
dc.w 
dc.w 
dc.w 

終了

$10 • COLOR 
15 ・力ラーコード
o * LINE 
2 ・座禰総数
0，0 • m憎 I
767，511 ・座慣2
s0F ・DONE

23 
24・
25 
26: 
27・
28: 
29: 
30 
31 : 
32 
33 : 
34: samplel 
35: dc.w 
36: dc.w 
37: dc.w 
38: dc.w 
39: dc.制
40: dc.w 
41: dc.w 
42 
43: 
44 

υスト3

$FF00 
SFD09 
$FOI3 

$ コマンド祈lの格納アドレス
* MAGIC AVTO 

窓口osに戻る

initialize，s0 
AUTO 

sample 1， a0 
AUTO 

EXIT 

1: 率
2 :率リスト3
3: ， 
4 
5 :ーEXIT: equ 
6: __CLS: equ 
7 : 一一AUTO: equ 
8: 
9・ .text
10: . even 
11 
12: lea.l 
13: dc.w 
14 
15γlea.l  
16: dC.k' 
17・
18: dcω 
19 : 
20: .data 
21 : 
22・initia!ize:

.end 

惨最近よく 「和Iをしたいの?J 1:1111ヵ・れるが， fiifをしたいのか自分でもよくわからなくな
っていて，つい古川、ゲームをしたりする。気ばかりあせるこの頃である。

木村信(38) X68000. X lturboZ If，MZ-2500. MZ-2861 神奈川県
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初期化部分を実行するには， sample1 : 

lea.l initialize，aO dc.w 1 

dc.w $FD13 

描画音1I分を実行するには， このような場合， sample1の置かれるア

1巴a.1sampl巴1，aO ドレスが奇数番地になってしまいます。こ

dc.w $FD13 んなときは.even疑似命令を使って，次

tします。簡単ですね。 の命令またはデータを偶数番地に置くよう

いままで説明してきたことをまとめて， にします。

MAGICの呼び出 し部分にラベノレを使l'， dc.b 'abcd'，O 

わかりやすくしたものがリスト 3です。リ ーeven

スト 3を，

A>as list3 

て山アセンフツレして力2ら，

A>lk list3 

tして実行ファイノレを作 ります。アセンブ
ノレエラーがなければ，

A>list3 

で実行できます。対角線上にラインカ汚|か

れたでしょうか? うまく表示てきた方は

次の工頁自を3売み飛ばしてもけっこうです。

ここではリスト 3に限らず，一般にうま

く表示できないときの原因と対策を示しま

す。

1) MAGICが組み込まれていない。

2) コマンド列がおかしい。

3) AOレジスタにセッ トするア ドレスが

おかしい。

の3とおりが考えられます。

1)の場合は画面中央に，

エラー($FDxx)が発生しました

と表示されますから，前述した方法てい

MAGICを組み込んで、から再実行してくだ

さい。

2)の場合は， 2パイ卜のデータなのに，

dc.bをイ史うとか， 1ノfイ 卜のデータなのに

dc.wを使っているかもしれませんので，ま

ずそこを確認してください。

あとは，コマンド列の最後に$OOOF

(DONE)が警かれているか確認してくだ

さい。なければ，

dc.w $OOOF 

をコマンド11Jの最後につけ加えます。

3)の場合は画面中央に，

アドレスエラーが発生しました

と表示されると思いますので， コマンド列

の置かれるアドレスが偶数番地になってい

るか確認します。通常， X68000の命令コー

ドは偶数番地に置かれるのですが， ソース

リスト 1:1:1 に奇数イI~Iの文字データな E を定義

したときは注意が必要です。たとえば，

dc.b 'abcd'，O 

sample1 : 

dc.w 1 

MAGICで3D物体を表示する方法は山田

氏の記事に詳しく 書かれていますから， そ

ちらを参考にしてくださ l'0 ここでは山田

氏の記事に書かれていない， プログラム内

部の技術的な部分を中心に話します。ここ

からは， 3D表示に関する理解を深めてから

読んでいくのが理想的です。

X68000版MAGICの3D表示は， 8ピット

版MAGICと比べ，以下の特徴があります。

1) 8ビット版MAGICが座棋を256個し

か扱えなかったところを， 8192イ周に拡日長し

であります。

2) 複数の物体を一度に表示することがで

きます。

3) 物体を連続的に表示するとき，直前に

表示した物体はMAGICが自動消去 します。

4) 3)と同じく，物体を連続的に表示する

とき画面のちらつきがまったくありません。

ただし画面モードが768X512のときを除き

ます。

まず， 1)は単にバッファをたくさん用意

しただけです。

次に2)ですが， MAGICは物体を表示す

るときに， 3D座標を2D座標に変換して，バ

ッフアじ変換後の座標データを格納してい

きます。 8ピット版MAGICは変換後の座

標データが，必ずバッファの先頭アドレス

から置かれるようになっています。 そのた

め，ある物体を定義して，続けてほかの(同

じ)物体を定義すると， 前に置かれた座棋

データに重ねて座桜データを置いていって

しまうのです。 これが原因て二複数の物体

を一度に表示することは，ほとんE不可能

でした。ひとつの物体を変換して表示，次

の物体をー…・というふうにするのが8ピッ

ト版の作法です。

問)1]点力斗問屋できない方も 多いと思いま

す。では， ここで描いた絵をi肖すことを考

えてくださ L、。現在MAGICでは黒で‘再描

画することで絵を消しています。 ìl~去に使

用する座標データは表示のときと同じなの

に，表示物体を切り替えるとバッファは破

壊されてしまいます。ii写すときにはもう 一

度3D計算を行わなければならなくなるわ

けで、す。

図 lを見でください。これは， X68000版

MAGICの2D変換後の座標データの格納の

様子を表したものです。これからもわかる

ように， X68000版MAGICli，バッファの

先頭アドレスを， POINT ADR!二十紙内され

パグレポート

MA~ICにパグが見っかりました。 症状は箇面

モードが512x 512， 256 x 256に設定して. 2次
元座標系のコマンドを扱うと函面に表示されな

いというものです。あと，細かいところですが，

使用;去の表示でパージョンが1.00になっていま

す。パグをつぶすには，

卜の変更箇所を紹介しておきます。

ドライブ自のルートディ

レクトリにMAGIC.Xを置

いて. X-BASICからリス

トを入力して実行して

ください。画面の指示に

従つてなにかキーを押す

と，ノてグをつぶした

MAGIC.Xになります。こ

の変更で.MAGICのパー

ジョンは 1.02になります。

参考までにソースリス

ファイル名:SCRMOD.S 

27行 subq.w #I，dl → 削除

28行 bne scrmod2 → dbf d 1 ，scrmod2 

10 /* MAGIC debugごめんなさい
20 width 96 
30 print "8ドライプにMA口IC.Xをル一トに置いたテ，イスヲを入れT<ださい 1
40 print "白単匹備が出来たら何カか志キ一を押して下E事Fい

i 

50 repeat:untilエnkey$<>""
60 ai.= fopen ( "b: Ymagic. x" ， "w" ) 
70 fseek(ai，&HEE2，0) 
自o fputc(&H51，ai) 
90 fputc(&HC9，aiJ 
100 fputc(&HFF，ail 
110 fputcl&HF6，ail 
120 fseeklai，&H10E5，ai) 
130 fputcl&H32，ail 
140 fseek(ai，&HI1FD.aiJ 
t 50 fpuもc(&H32，8i)
160 fcloselail 

/* v1.02 

/* vl目02

砂10チャンオ、ノレで放送している rOh!相撲Jという番組1::rOh!XJ 1::の関係を400字以内で
答えよ (25点)。 松本明仁(18) XlturboZ 神奈川m MAGIC 83 



ているアドレスを参照して決めています。コ

マンド$OOOD(3D TRANS)によって，ひ

とつの物体の座標データをバッフアに置く

と，POINT_ADRの内容が自動的に置かれた

座標データの直後を指すように更新されま

すので，次に!主機データをバッフアに置く

ときに，前のデータに重ね書きすることが

ありません。これが複数の物体を一度に表

示できるようになったタヰ、です。

最後に3)と4)をまとめて説明します。ま

ず3)は， 2)で出てきた座標データを絡納す

るバッファが実は 2つあって，1M棋データ

は3D-2D変換をするたびに，バッファ 1→

ノfッファ 2→パッファ 1と， 交互に置かれ

ていきます(図 2)。こうすると，選択して

いるパップアには，これから描画する座椋

データが置かれ，選択されていないバッフ

アには前に描画した座標データが残ってい

ることになります。

コマンド$OOOE(DISPLA Y)は，以下の

処理をします。

1) グラフィックの書き込みを義国1i1Iiに対

して行うように設定する。

2) 選択されているバッファ(凶中D)の

座椋データを使って， $0010 (COLOR)で

指定した色でIOCSのラインルーチンで物

体を姉闘します。

3) 哀画面と表画面を交換します。ここで

2)で描画した物体が画面に表示され，裏画

面にはいままで表示していた物体が残った

ままです。

4) 次に選択されていないパップア(図巾

図1

C) の座標データを依って， 巣均|匝四曹rrlfl澗而に物{体本

を黒色てで、描画します(これで画l而而クリアさ

れる)入。 MAGICで'1は立凹i而而i消i円1去に全|匝画酉函n而函クリ
アf使史わず' 同じ物f体本をカラ一コ一ドo(昇梨;¥ 4 
色)て

この処週理E過品程てで守"1υ)と3ω)の回而切り i替管えに

よつて， [表示一消去]の繰り返しでも画面

のちらつきが，'1'，ないようになっています。

さらなる高速郷里のために

今回収録したノfージョン1.:1:， X1など 8ピ

ット版MAGICに比べれば圧倒的に高逮捕

画をします。しかし，我らがX68000ユーザ、

ーがこれくらいの速度で消i足するわけがあ

りません。いや， してもらっちゃ困ります。

MAGICは付録ディスクに図 3のように収

録されています。当初から将米の改良を考

えて，各コマンドを分i1il]して開発したので，

たとえば3D表示部分を高速化したいと思

ったらDISP_FLAME.Sを改良すればいい

のです。これらのコール番号を告IJり当てら

れたサブルーチンは入り口と出I-'でレジス

タの値が変更されていてもかまいません

(内部で使うものは別としてい織に一本ラ

インを引く fごけのRASTER.Sなんかが，簡

単に高速化できそうです。このサブルーチ

ンを高速化するだけで， CIRCLE， TRI 

ANGLEが速くなります。

ソースリストにほとんどコメン 卜は入っ

ていませんが，独力で解析できるはずで千。

手'L.t，ごって280から移柏ーするときは， コメン

図3

物体 l
山市制格納され

格納アドレ 物体 2

が変化する 物体 3

物体 4

物体 5

日ISP BUI・ 日ISf' Dt;ト

X680自由版M，¥GIC 8ピヴ ト版 MAGIC

図2

3D-2D~検 3D-2D変検

|庫銀 γ叶 1 1 1座標 γ叶 |座標 γ→l
1 : 1 1 錆画する 1 1 1 

DISP匂 BUF 0ISP_BUF2 DISP 日UF 0ISP_BUF2 

A選択 B C D選択

30-20変換を呼び出す度に、座標データ格納パ・γ フ?を交互に選択する .

これによって前回30-20変倹した座係デー夕、すなわち直前に描画した庫銀データが

C (裏パマファ)に保存される.

84 Oh! X 1991.5 

卜なんて l行もなかったので、すから。 とに

かく，少しでも速いものができたら編集部

に投稿することです。採用されれば， 当然

原稿料が支払われますから，ハードテV ス

クなどを購入する資金の足しくらいにはな

るかもしれません。

次のパージョンでは高速化を目指し ます。

アルゴリズムの見直しからコードの最適化，

または省略された部分にちゃんとした処理

プログラム舎加えるな1::'，なんでもありて、

す。いちばん迷いものを広〈募集します。

使えそうなものは順次発表していくことに

なるでしょう。早い者l惨ちの速いもの勝ち

です。

わった

なんとか，一応動くものになりました。

自分ではもっともっと速いものを， と頑張

ってきたのですが， VS21:. MAGICの開発

が同時進行だったため「あちら立てれば，

こちらが立たず」の言葉がまさにぴったり

とめではまってしまい， どっちつかずの状

態になってしまいました。 VS2はカットフ

ァイノレの表示にパグが残っているみたいだ

し， MAGICだって .• (カコミにありま

す。ゴメンなさい!)。次回こそ， 1時間的余

裕をもって開発したいと考えています(本

当に?)。古立後にひtこt。熊谷のK.Kーさん
の協力に感謝いたします。

参考文~ : Oh!MZ1986年 9月号
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I-SCRNOD. S * CR 1 

I-SET_ClJlOR.S .じOlOR

I-SINCOS.S ・S1 N. COSの値苦手ープルから求める
I-SPlINE. S ・SPLTNE 
I-TRTA~GlE. S ・TR1 ANGlE 
1-W1NOO町s ・W1唱00胃
1-青1PE. S ・ClS
I-NAGIC.NAC 

I-NAGIC.H 

I-WORK.II 

I-NAGIC.X ・MAGIC本体
I-SANPlE.S ・四角粋を動かす
卜TYRRfI..S .。刊を動かす
I-NAKE.BAI *MAGIC.X作成パ yチフ?イル

惨C言訴を使ってサイコロ賦nvゲームを完成色せました。1カ月半かかっただけあって，
友達と盛り Lがって遊んでいます。 i出迎純(17) X68000 PRO 111知県



AOレジスタにコマンドヲIJの格納ア ドレス を入

れて， $FD13ファンクシヨンをコールする。

19IJ : 

lea. 1 command， aO 

dc. w $FDI3 

$000日 LINE

連続した直線を織〈

くデータ> <バイト数> <内容〉

$0000 2 コマンド

n 2 座標総数

X， 2 

Y， 

X" 2 

Y" 2 

*t1lilifiJ色を$0010(COLOR)コマンドで設定する

以下 2パイトの鹿糠データは-32768-32767

($8000-$7FFF) 

$0001 SPLlNE 
3点を結ぶスプライン曲線を摘〈

〈データ> <バイト数> <内容〉

$ 0001 2 コマンド

X， 2 

Y， 2 

X， 

Y， 2 

X， 2 

Y， 2 

*tl¥¥Ii!iH!!を$0010(COLOR)コマンドて設定する

$0002 BOX 

2点、を対角線とする長方形を描く

〈データ〉

$0002 

X， 
Y， 
X2 

〈バイ ト数> <内容〉

2 コマンド

Y2 2 

*訂自ii!iH!lを$0010(COLOR)コマンドで設定する

$0003 TRIANGLE 

三角形を塗りつぶす

〈データ> <バイト数〉

$0003 2 

X， 2 

Y， 2 

X2 2 

Y2 2 

X， 2 

〈内容〉

コマンド

Y， 2 

本航路色を$0010(COLOR)コ?ンドで設定する

$凹04 日OXFUしし
2点を対角線とする長方形を塗りつぶす

くデータ> <バイト数> <内容〉

$ 0004 2 コマン ド

E

1

2

 

V

A

V
-

v
A
 

Y2 2 

*品1画色を$0010(COLOR)コマンドで設定する

M~1_I:][1I3コマンド一覧 [ 

コマンドの送り方

$日日05 CIRCLE FULL 
円を塗りつぶす

〈データ> <バイ ト数> <内容〉

$ 0005 2 コマンド

: ; ]中 心座標

R 2 半径

*ti~匝l也~ ~$0010 (COLOR)コ?ンドで設定する

$0006 SET WINOOW 

ウインドウを設定する

くデータ> <パイ 卜数> <内容〉

$ 0006 2 コマンド

1

1

2

 

X

Y

X

 

内

ζ

?
』
フ
』

OATAで指定した周E械に加算して処理される

$OOOC SE了3DOATA 

物体の3Dデータを設定する

くデータ> <バイト数> <内容〉

$OOOC 2 コマンド

PCT 2 項点の数(n)

X， 2 

Y， 2 

Z， 2 
頂点

Xn 
リス卜

2 

Yn 2 

Zn 2 

LCT 2 線分の数(m)

LS， 2 

LE， 2 
線分

LSm 
リスト

2 

LEm 2 

*ひと つの線分は 2つの頂点ナンバーで指定する

$0000 TRANSしATE30→20

3Dデータを3Dパラメータに従って2Dに変換し，

ワークエ リアに格納する

くデータ > <パイ卜数> <内容〉

$OOOD 2 コマンド

$日OOEOIPSLA Y 20  
TRANSLATE 3D→2Dで変換したデータに従って

ワイヤフレーム表示する

くデ-7> <バイト数> <内容〉

$OOOE 2 コマンド

* SOOOB， $OOOC， $0000コマンドの実行後に行う

必要があるが、ワークエリアの内容が破壊されて

いなければ，このかぎりではない

$OOOF OONE 

MAGICを終了 し，呼び出したシステムに戻る

くデータ > <バイ ト数> <内容〉

$OOOF 2 コマンド

$0010 COLOR 
L1NE， SPLlNE， BOX， TRIANGLE， BOX FULL， CIR 

CLE FULLコマンドの描函色を設定する

くデータ> <バイト数> <内容〉

$0010 2 コマンド

COLOR 2 力ラーコード

$0011 C円T

画面モードを設定する

〈デ一歩> <バイ ト数> <内容〉

$0011 2 コマンド

CRT MODE 2 画面モー ド

CRT MODE:画面の解像度

0・256x 256 256色

1 : 5 12 x 5 12 256色

2 : 768x512 16色

*起動後必ず設定する必要がある

$日日121NIT

MAGICのワークエリアの初期化

〈データ> <バイ ト数> <内容〉

$0012 2 コマンド

*起動後必ず実行する必要がある

Y2 2 

*起動後必ず設定する必要がある

$日日07 SET MOOE 

グラフィックモードを設定する

〈データ> <バイ ト数> <内容〉

$ 0007 2 コマンド

MODE 2 ラインモード

ラインモード

o : PRESET 1 : XOR 2・OR3: NOP 
現在は O以外を指定すると 2を指定したことに

なる

*起動後必ず設定する必要がある

$0008 POINT 

指定座標の色を調べる

〈データ> <バイ ト数> <内容〉

$ 0008 2 コマンド

X， 
Y， 

*カラーコードがpdataに保存される。

*!車線が規定外ならカラ ーコードは$FFFFにな

る

$0009 CLS 

ウインドウ内をク リアする

くデータ> <バイ ト数> <内容〉

$ 0009 2 コマンド

$OOOA * RESERVE * 

$00日BSE丁3D PARAMETER 

3D-2D変換用のパラメータを設定する

くデータ> <バイト数> <内容〉

$ OOOB 2 コマンド

Pnum 

DATA 

パラメー?ナンバー2 

2 設定データ

/~ラメータナンノて一

日 :CX 

1 : CY 

2 : CZ 

3 : DX 

4 : DY 

5 : DZ 

6 : HEAD 

7 : PITCH 

]物体の位置(…ト)

)
 
度(
 
角転回

寸
1
11
1
1J8・BANK

*物体の位i置は， MAGIC内部では次のSET 3D 

惨いま， f異はゲームボーイの“燥抑男"に凝っています。 X68000J:Iiiは最大4人の対11世モー
ドがついているようなので，ゲームボーイ のrBOMBERMAN Jでなく rBOMBERBOY J 
のほうをクリアしたらnいたいと思います。 山崎 長彦(15) X68000 長野県
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Yamada Junji 

山田純二

MAGICがX68000に移植された! う

ん，これはめでたいこ tだ(なにが?)。

ということで， MAGICに初めて迫過する

読者の皆さんに，ねちっこく MAGICの使

用法なEを説明していこうと思います。 M

AGICを使ったことのある人も， X68000 

j坂tなり，多少変更された点などもあるの
で，1::'こらへんが変わったのか，確かめる意

l床でこの1ie司1を言先んで、いってく Tごさいな。

MAGICの使い方(基礎編)

ここでは3D関係を扱うことを重点的に

説明していきます。 2D関係のコマンドは

見ればどんなものか一目11寂然ですし， 8ビ

ット版からもほとんど変更がありませんか

らね。で， MAGICで3D物体を表示させ

るには，

1) ワークエリアと画面の初期化

2) 3D物体の形状定義

3) 3Dパラメータの設定

4) 3D→2D変換

5) 画而に表示

の5つの手順が必要となります。1)の初期

化については3D物体を表示するご とに実

行する必要はなく，プログラムの先頭て必

ず実行しておくものです。どのようなもの

I 

2 ・MAOIC サンプル
3・ LIST 1 
4 

5: . include mngic .IfIsO 
6・
7: . text 
8: 
9 
10 曾tart:
11: lea.l init_data，a0 
12 例AGIC AUTO 
13・
14: lea.l lri_data，s0 
15: HAGIC AUTO 
16 
17: dc.w Sff00 
18 
19 
20 
21: * 1116110 da ta area 
22 : 
23・initdata: 
24: dc.w 17 ・圃薗モード¢唱錠
25: dc.w 1 ・512・512
26 
27: dc.w 19 " ワークエリア叡刻化
28: 
29・ do.w 16 傘カラーコードZ珊宜定
39: dc.w ・09 " color 
31 : 
32: dc.w 7 "描画モード噌錠
33・ dc.w 2 ・peet

86 Oh! X 1991，5 

を初J羽化するかは， リス 卜1の初期化の部

分を参考にしてください。面倒ですが， M
AGICで3Dを扱うときには，絶対忘れず

に実行しておきましょう。

で，いよいよ 3D物体の表示ぞ行うわけ

ですが，まずは形状定義。2)の3D物体の

形状定義はコマンド (OCJj)を使います。
これは項点データ七線分データで構成きれ

ていて，気をつけなげればならないのは項

点の数と線分の数です。正確に入力 してお

かないと，おかしな物体が表示されるだけ

でなく最悪の場合には暴走してしまいます。

次は， 3Dパラメータの設定。これは定

義した物体をどのように動かすのか設定し

ます。設定できるパラメータは全部で9佃

あり，それぞれ，

-コマンド (OBJj)

-ノfラメータナンノfー (0-8) 

.設定データ

のようにして設定していきます。

データの設定が終わったなら今度は3D

→2D変換(コマンドODJj)を使ってデー

タの変換を行います。先ほど，定義 した3

D物体のデータを3Dノfラメータに従って2

Dデータに変換していきます。

で，最後にはコマンド、OEHで'2D変換し

たデータに従い描lilIlを行います。

リスト1

34 : 
35: do.w 6 事 window(0，0.511，511) 
36・ dc.w 0，0，511，511 
37 : 
38 do.w 9 8 ウインドウ内制倒
39 
40: • 3Dパラメータの敏施化
41 : do.w 11 
42 : dc.w @ 
43 : do.w 。
44: 
45 ; dロ，N 11 
46 : dc.w i 
41 : dc.w @ 
48 

‘9 do.w 11 
50 dc.w 2 
51 : dc.w @ 
52 
53 dc.w 11 
54 : dc.w 3 
55 dロ，N @ 

56 : 
57 : dc .W 11 
58 : dc.w 4 
59・ dc.w 。
60: 
61・ dc.w 11 
62 rlr.w 民

63 : do.w 。
64・
65・ dc.w 11 
66 dc. w 6 

MAGICといえば，やっぱり3Dです。こ

こでは3Dグラフィックデータの記述と応

用について解説します。データ構造と基本

的な流れさえ把握すれば，サンプルプログ

ラムを参考にして.さまざまな物体が表示

可能です。さあ，あなたも魔術師への道を

歩いてみませんか。

X68000版ではこれらのコマンドはそれ

ぞれMAGICを呼び出すのではなし

AUTOコマンドを使って一度に実行させ
るのが基本です。 X68000用のMAGICは

コマンドをサブルーチン として呼び出すこ

とも可能となりま したが，なるべく A 

UTOコマンドを使用するよう心がけまし
ょう。ちなみに，元々のMAGICがこのよ

うに一気に処理を行わないのは，ポリゴン

対応、などで3D変換直後のワークエリアを

使用できるように配慮されているためです。

X68000版ではEちらのアプローチにも対

応しています。

きて，これで表示の方法はわかっていた

だけたと思います。手続きは簡単なもので

すが， くれ〈ーれもデータの打ち間違いには

気をつけてください。具体的には， リスト

1を参考にするといいでしょう 。これは画

面中央に三角錐を表示するものです。

複数の3D物係の表1示(応用その1) 

X68000にMAGICが移植されるにあた

って，一番変わった点としては，被数の3

D物体を簡単に動かすことができるように

なりました。カラクリI.t，影山氏が丁寧に説

明してくれているでしょうから，ここでは
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やり方だけを説明していきます。

簡単にいうと物体の数だけ，先ほど説明

した表示手順の2)3)4)を繰り返し，最後に

表示を行ってやるだけです。具体的にい う

と， まず，物体Aと物体Bをそれぞれ座標

(-50， 50)， (50， -50) に表示させるこ

とを考えます (AとBは同じ形状とする)。
表示手)1僚は，

-形状を定義

セスがありません。そうなると，前に描い

た物f本はどうなるのか? このままでは画

面中に ごみが残って しまうのではないのか

? と，考えるでしょうが，なぜかきちん

と消え てくれます。 これは，画面iに表示す

る段階で I~I 動的にMAGIC側が，以前に表

示 した物体の消去を行って〈れるのです

( AUTOを使用した場合)。以前のMA

GICでは，プログラムでこの部分をきちん

• 3DノfラメータのCX=-50，CY=50を? とサポー 卜してやらなくてはならなかった サンプルゲームSION

設定 のですが，自動的に物体の消去を行ってく

'3D→2D変換 れるのでプログラムを組む側の負担はだい を読む前に遊んでおいたはうがいいですよ。

(以上が物体Aの分) ぶ経滅されることにな りました。ついでに うん。

・形状を定義 いうと，このときにMAGICではグラフィ 遊んでいると気づいた人が多いでしょう

・3Dパラメ ータのCX=50，CY= -50を ック 2画商を自動的に切り換えてくれるの が，敵キャラのなかにはアニメーションし

設定 で¥描き換え11寺のちらつきもなくなってい てるものがし、ます。 2パターンや 3バター

. 3D→2D変換 ます。便利，便利。 ンの簡単なものでやすがどうやっているのか，

(以上が物体Bの分) リス ト2は，いま説明した複数物体の移 興味ありません? え，ないの。う~んそ

・画面に表示 (コマン ドOEH) 動のサンプノレで、す。 2つの三角錐が中心座 んなこといわずにね，ね! じゃあ，ない

とすると，画面の左下と右上にAとBが表 標に向かつて行ったりきたりを繰り返すも 人はL、いや。こ こからの説明は，興味のあ

示されます。 のです。三角錐が歪んで見えるのは，パー る人だり読んでください(長い前置きだな)。

では，次にAI:.Bを原点lこ向かつて移動 スがかかっているためです。 じゃあ，説明していきましょう。まず，

させることを考えてみましょう。これは，

3Dパラメ ータの部分を原点に近づく よう

に設定し，いまいった表示子)1阪を繰り返し

ていくだけ。簡単でしょう。

1:.， これだけだと察しのいい人は気づく

と思いますが，この説明だけでは，物体の

表示だけを行っていて，物体のi肖去のプロ

1 

2 ・MAGIC ザンプル
3: * Ll ST 2 
4: 
5: . includfモ mllgic. mac 
6 : 
7: . text 
8 
9 
10: start 
11: lea.l init_dllta，aO 
12: MAGIC __AUTO 
13: 
14: move.w '10.d5 
15・loop2
16: mave.w .50.d6 
17: loop 
18: lea.l t.ri data，a.0 
19 符AOIC AUTO 
20: lea.l move_，"，orkA.u0 
21: MAGIC __AUTO *帽体Aの分
22 
23: lea.l tri_data，aC 
24: HAOIC 白白AUTO
25・ lea.1 l1love_，"，orkB ，80 
26: MAGIC __AUTO .治体Bの骨
27 
28: lea目1 disp_data，a0 
)9 :開AGIC __AUTO 
30 
31: bor move_8ub 
32: dbf d6， loop 
33: 
34: eor.w Il.fh." 
35: dbf d5，loop2 
36 "・ do.w ・ffdO
38 : 

'9・
-10: lIIove 8ub 
;1 包ot.w f18.1 
.;2: bne mave 8ub2 
"'3: *中l漉俳哨1かつて持動
@‘ addq.w ，l，cxo. 
Ijd: Ilddq.w 11，cyb 
句6: 8ubq.w 'l，cya 
<17: 8ubq 材 11.cxb 

~.・ rt・
49: lDove 8ub2: 
ー@ ・元町匝聞い~る
61: 8ubq.w 'l，cxl¥ 
52: 8ubq.w 'I，cyb 
53・ addq.w 'l，cya 
54: addq.¥.I 'l，cxb 

考えられる方法として 2つあります。

1) 別の物体と して定義する

2) データにパッチ(自己書き換え)をあ

いきなりですが， MAGICのサンプノレゲ てる

ームは遊んでくれましたか。えっ，遊んでく 1)の方法がなにも考えずに思い浮かぶも

れました? そうか， それはよかったb も ので，プログラムを組むには一番楽な方法

しも遊んでいない人がL、たなら，この記事 です。これは，パターンごとにデータを作
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61: initdata: 
62 <k，'"L 17 -画幅モード白l.Ur
63 dc.w 1 * 512車512
64 : 
65 : dc.¥oI 19 -ワークエリア初期化
66 : 
67 : dc.w 16 -カラーコード<DIJ!lE
68 : dc.w 'cO 1: color 
69 : 
70: da.w -措置モードのまE宣
71: dc.w * pset 
72・
73・ dc.¥oI 6 牢 wi ndow (0.0 t 5 11 .51 1 ) 
74: dc.叫 0.0.511，511 
75 : 
76・ dc.w 9 -ウインドウ内町消
77 : 
78: ， 3Dパラメータの敏胸化
79 : dc.w 11 
80 : dc.w 。
81 : dc.w @ 

82 : 
83・ dc.w 11 
84・ dc.w 
85・ dc.w @ 

86・
87 : dc.w 11 
88 : dc.w 2 
89・ dc.w 50 
90 
91 dc.w 11 
92 dc.w 3 
93・ dc.w @ 

94 
95 : do.w 11 
96 dc.w 4 
97 : do.w @ 
98 : 
99 : dc.w 11 
100 : dc.w 5 
101 : do.w @ 

102 : 
103 : dc.w 11 
104 dc.w 6 
105 : dc.w @ 

106 : 
107 dc.w 11 
108 : dc.w 7 

惨去年の7月カ・ら待っていた rMagicalShotJ。やっとnえたぞ。あの3Dはなかなか。ち
なみに「かな」キーをロックすると，クッションの部分がil'jえて処理が少し速くなるぞ。

西谷内誠二(17) X68000 PRO 笛山県
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るのが而笹IJt，ごし，メモリ効率も悪くなるの

が雛点。しかし，動かす部分が多い場合に

は有効な手段でしょう 。

2)の方法は美しくはありませんが，動力、

す部分が少ないときには有効で‘しよう。ち

なみに，サンプノレゲームではこの方法が使

われています。具体例を挙げましょう。た

とえば，三角錐の頂点を聞いたり閉じたり

させるIDJJ{乍で‘す。ポイントは排J~、 t.: !:きの

座標も故初から項点データに定義しておく

ことです。て， I~~J きたいときには該当する

線分データに頂点の番号を書き込んで，物

体を定義してやり，閉じたいときには，逆

に元のデータを書き込んでやるのです。以

上のIDJJ作含繰り返してやればアニメーショ

ンのできあがりとなるわけで、す。

以上， MAGICでアニメーションをして

みよう! の解説でした。

ここには注意してほしい

ここからは，実際にMAGICを使ってプ

ログラムを品IIむtきに気をつけてほしい点、
をいくつか述べておきます。

1) コマンド‘OFIIを忘れずに

AUTOてMAGICを11乎びIJ'，した場合，

MAGICは与えられたコマンドヲIJを逐次実

行していきコマンド、OFIIによって 11乎ぴ，'P，
lされたシステムに戻 るようになっているの

で，コマンド列の最後には忘れずに付ける

ようにしてく fごさい。

2) データの入力は正確に

基本的にMAGICでは，データのエラー

チェックを行っていません。 そのためf旨定

範囲外のコマンドやデータが入力されても

エラーメッセージなどという親切なものを

出さずに，指定されたデータに従いとんで

もない動作をしてしまうので気をつけまし

ょう 。慣れないうちは，誤動作や恭走させ

ることなどよくあることです。そんなとき

には， MAGICにパグ、があるんじゃないか

? と，疑わず，素直に自分の1m述いを認

めてデータのチェックをしてみましょう 。

3) ノfラメータは初JJ羽イヒされない

これは，複数の物体を表示させるゲーム

なEを制作するときにi主意しなくてはなら

ないもので‘す。 Eういうことかというと，

以前に設定したパラメータが初期化きれず

に残ってしまうのです。たとえば，物体A

のノfラメータのうちCX，Cy， HEADの

みを変化させるとします。 この tき，変化

させる必要のないほかのノfラメータ(たと

えばCZなn も設定してやらなくてはな
りません。設定を怠ってしまうと，ほかの

88 Oh! X 1991.5 

物体でCZをいじ っていた場介， MAGIC 

|材育Ilのワークにも立が残っているので， U~ 

燃がずれてしまうのです。

要するに， それぞれの物体で設定するパ

ラメータ1J.，金書11の物体で設定するパラメ

ータの最小公倍数だけ設定しなくてはなら

ないということです。

以上が最低限， 気をつけなくてはならな

い点です。慣れないうちは忘れがちなので

十分，心にjl二めておいてく fごさい。

さて，なlとに使うのか?

3Dのク手ラフイヅクノfッケージなど1ieっ

たこともない多くの人は， どういうふうに

使ったらいし、のか戸惑うかもしれません。

MAGICというものは，本当に基本的な古11

分だけなので，単体ではなんの役にも立ち

ワイヤーフレームのモデノレを表示させて喜

ぶだけで、はなしなにか目的意識を持つの

が大切でしょう 。 そして， その過程でMA

GICに対する不満もIJ'，てくるかもしれませ

ん。 そんなときには，投げ出さず向分で機

能を拡張したり，できる範囲でなんとかし

てやろう， くやらいの気迫で頑張りましょう e

もしも，どうにもならなかったらMAGIC

を移植した「優しい質問箱のおにいさん

(笑)J影山氏にお願いしましょう 。火性名

で手紙を二占くとか， 内分の姉妹を身売りす

るとかすれば非常に効果的かもしれません。

ふ冗談はこれぐらいにして，皆さんM

AGICを使いましょうね。今回，サンプノレ

プログラムは伐が制作しましたが(例によ

って，ゲームです)， MAGICの実力はこ

んなものではないと思っています。ぜ、ひと

もMAGICを限界まで使いこなしたプログ

ません。逆にいえば，使用法は使う人それ ラムを作ってみてください。僕は大いに期

ぞれ， 自r1iJ支が高いともいえます。ただ， 符しているぞ!

SIONで遊ぼう
今回の付録ディスクに収録されているX68000

周MAGICのサンプルゲーム rSIONJについて，

補足的な鋭明をしていきます。まず，タイトル

名は「シオン」と呼んでください。もうひとつ

「サイオンJ という呼び方も考えましたが，結

局，呼びやすい rシオンJにしました。

詳しいパックグラウンドストーリーは省略す

るとして(実はろくに考えていない)，このゲ

ームの舞台は，某S国が開発した新型宇宙戦闘

兵器 rSIONJの最終テストという設定となっ

ています。

遊び方については.ディスクについているド

キュメントをE先んでいただければわかるでしょ
う。遊び方のコツとしては，照準の上に磁を乗

せるように狙って敵を務つようにしてください。

これは，照準が少し下冊1)に設定されているため

です。初めのうちは，ちょっと戸惑うかもしれ

ませんが，慣れるまで頑張ってください。

で，図ったことにメインメモリ 1Mバイトで

は， VS上からこのゲームを起動することがで

きません。一度， VSを抜けてからSIONを実行

するようにしてください。原因はプログラムの

半分以上を占める効果音&BGMデータにありま

す。工のプログラムでは，一度に全部の音楽デ

ータをOPMのトラックバッファに押し込んでか

ら，必要に応じて ~i望者号させているのです。 その

ため， ドキュメントにもあるとおりOPMのトラ

ックバッファは250Kバイトを確保しなくては

ならないので， VSからではメモリが足りなく

なってしまうのです。もっとスマー トな方法が

あったのかもしれませんが時間がなかったんで

す。ごめんなさい。

で，あやまったついでにもうひとつ弁解しち

ゃいましょう。ホーミングミサイルはたまに外

れます。これについては，僕のプログラムの組

み方が惑いのですが，まあ，設定にあるとおり

試作機ということで貯してね。わさ.わさ「ロック

させておいて外れるとはなさけない， といわれ

たりもしましたが，現実的でいいんじゃない，

ということで見逃してください。

なにはともあれ，タイトルにBGM&効果音そ

して，エンデイングまでついてしまって，本当

にゲームらしくなりました(手抜きも多いけど

。)。開発当初考えていたよりも数段よいも

のができたと， j撲は思っています。

あと，ゲームの難易度は結構低めに設定しま

した。ごく普通の人でも.比較的簡単に7リア
できると思っています。このゲームは，あくま

でもMAGICのサンプルゲームであるため，多く

の人に最後までプレイしてほしかったからですE

そして，興味のある方はソース リストをのぞい

て，どのようにMAGICを使っているか見てくだ

さい。初めて68000のアセンブラを使ったので，

無駄な処理やむちゃくちゃをやっていると思い

ます。なにか，気づいた点があれば.遠慮なく

アンケートはがきにでも書いてください。ゲー

ムを遊んだ感想も聞かせてくれるともっと嬉し

いです。

そうそう，ゲームしか遊ばない人も一度はソ

ースリストを見てみると，なにか新しい発見が

あるかもしれませんよ。えっ，なにがあるかつ

て? そんな恥ずかしいことを僕にいわせない

でくださいよ。それは，見てのお楽しみ。ほ-

lまっlまっ(1。

最後に， BGMを担当してくれた西川普司氏，

無理やりテストプレイを頼んだスタッフの皆さ

んにひと言， またゲームを作るつもりだからそ

のときはよろしくね!
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. くすされく. マ. せわ. 昌一一閏

今年も昨年に引き続き， 3月号て鍋行ったアンケー卜に書いていただいたメッセージを

中心におおくりします。皆さん，日頃思っていることを素直に書いて寄せてくださっ

たようです。また， 1年間のごめんなさい，イラスト大賞ももちろんあります。

-スク ロールの速いノー トX

. SX-WINDOW用のプリンタツール。 レイアウト

を設:定して，そのツールのウインドウにテキスト

アイコンを放り込めばプリントアウ卜してくれる

ようなやつ。

. CYBER NOTEのそれぞれの機能を独立させてSX

-WINDOWよで走るようにしたもの。

. SX-WINDOW対応 r囲碁J。長考するゲームは，

SX-WINDOWシステムに向いていると思う。

• SX-WINDOW対応画像ソフ ト。「名刺管理」と対
応して電話番号をクリックすれば自動的に電話し

てくれた りすれば楽なのに。

-日本語FEPのパージョンアップ

もあ りませんからね。

後腹

.私がほしいものは，

.いいワーフ口

SX-WINDOW上で走って，できれば縦害き表示

もしてほしい。行ごとに字数を設定できる。現夜

行を表示する。ページ割表示をする。小さい「つ」

や「やJ などを縦害きで印字しても左下に置かな

い。そういう「入力J.r編集J.r印刷J. それぞ

れの機能のうちいくつかを自由に組み込めて，ユ

ーザーが必要なものだけをつけたり取ったりでき

ればうれしい。 また，日本語FEPの機能を全部使

えるようになってほ しい。

大阪府X 1 turbollI 正和

(人)

1.000通
1.538台

161 

137 

162 

150 

サンプリング数

延ベマシン台数

89 

67 

100 

89 

113 

言わせてくれなくちゃだワ

70 

MZ-80K/C/1200 
700/1500 
80B/2000/2200 
2500 
XIマニアタイプ
C/Cs/Ck 
D 

F/G 
twin 

turbo/ II /1l1 
turboZ/ II /III 
X 68000宇刀代;
ACE 
ACE-HD 
PRO 
PRO-HD 
PROIl 
PRO Il-HD 
EXPERT 
EXPERT -HD 
EXPERTlI 
EXPERTlI -HD 
SUPER 
SUPER-HD 

PCシリーズ
FMシリーズ
MSX 
ポケコン

その他

ナイコン

Oh以読者α糟種自明南者数(1991年4月号)

.みなさん r3Dは夢だ，ロマンだ」と思いませ

んか? ザ ・コ クピッ トをやれば，オービッ トIn

をやれば，そして，ジヱルダ[[をやればわかるは

ずです。エアーインフヱルノをやればなにかこう

きませんか? そう，なにかくるものがあるでし

ょう。 もちろん.3Dでなくても面白いものはあ

ります。そりゃもう，あふれるほどはないですが，

たとえば rアイスクライマ-Jや rA列車で行

こうJ.r A.S.OJや「イメージファイ トJ(かたよっ

ていますが)など。断っておきますが，ここでい

う3Dとはリアルタイムかつシミュレーション(ぽ

いもの)を4旨します。プラズマラインもあります。
なぜ，そんなに3Dにひかれるのでしょう?

ある人は2Dの リアルタイム(シューテイングの

こと)は献に手加減されるようで云々，といって

いました。そうかもしれません，でも， もっとあ

るでしょう。そう .3Dは疑似体験しやすい。ゲー

ムの世界に入ったんだと錯覚(あるいはそう思い

込むことが)しやすい。 リアルタイムシミュレー

ションならなおさらです。プラズマラインで思わ

ずモニターの中を覗き込みませんでしたか? 普

通の人間はそうめったに，戦闘機に乗った り，宇

宙を飛んだり.車で事故ったりできるもんじゃあ

りません。 しかし.3Dシミュレーションをやる

だけなら.けがを したり，命をはった りすること

こんなのほしい



micro communication 

.OPMファイルを複数放り込めるサウンド X

• SX-WINDOWで走る軽いお絵かきツール

などです。大きくて重い，融通のきかないアプリ

ケーションはもういらない。せめてシャープ製品

だけでも小さくて軽いものを，ユーザーが好きな

ように組み合わせて使えるようにしたほうがSX-

WINDOWにはいいと思う。

じゃないとSX-WINDOWは， 名ばかりのもので

おわっちゃうよ。

鎌田孝宏、(31) X680∞EXPERT 東京都
.ゲームソフトをハー ドディスクにインス トール

できるようにしてほしい l せっかくハードディ

スクがあるんだから。
戸高石二三石ミ3
/1.0干=勺;>;toH.也守O)Q.Sこれもヨロ三刀ねl吉富賢二(25) X68000 愛知県

. さて， X68000も発売から 5年(4年でしたつ

け7)いろいろなソフトカZ出てきました。だが，
いまだにDTP(ディスクトップパ7"リッシング)

ソフ トが出てこないのはなぜだ。出るというウワ

サは以前からあるのに。私のように小説も響いて

みたい.ゲームシナリ オも書きたい，キャラクタ

も作りたいという人間にはWP.XやHyperwordあた

りでは役不足なんだ! グラフイツクデータと文

章データ両方が扱えるソフトこそ，私の求めるソ

フトなのに。どうして出てこないんでしょう(そ

れだけ出れば， X680∞は天下無敵のパーソナル

企尾形雅治(広島県) a平田省吾(福岡県) 企吉間里志(宮減県)

ワークステーションなのに・ )。

藤間陽正(25) X68000， X Iturbo， MZ-2200 愛

知県

.最近のゲームは遊びたいものが少なくなってき

ていると思う。これはと・のパソコン，と'のゲーム

マシンでも同じだと思う。いまやっているといっ

たら.だいたいが海外ソフ ト。Macintoshがあれ

だけ安くなったのだから，それだけにものた りな

いと思う。ゲームセンターのゲームだって，なん

でこんなのを.というのが多い。メーカーも，もっ

とユーザーのやりたいゲームを調べてほしい。ア

ウトランもやりたいし，グラデイウスシリーズだ

ってもっとやりたい。ミスティーブルーもX68000

でやりたい。メーカーよりユーザーのほうが頑張

っているのはちょっと困ります。とにかくあの最

初の「パソコンでグラデイウスがそのままできるJ

というインノTクトのあるイメージを大切にしてほ

しい。ズームさん.アルシスさん，コナミさん，

カ《んiまってください。

村松智行(7) X68000 ACE 静岡県

.デモソフトで.疲れたとき用，テス トで赤点を

取ったとき用，目覚まし用友達が来たときX6

m∞の繁晴らしさを思い知らせ，他機種を貧った
ことを後悔させたい"とき用など，いろいろなバ

リエーシヨンでグラフィックと音楽をふんだんに

使ったアニメーションで押し迫るもの。みんなそ

れぞれ作り，交換できたら面白そう。

伊珍田芳寛(17) X68000 PRO 愛知県・SX-WINDOWの中でTVのウインドウがあればい

いと，思う。ウインドウのタトに出て〈る(カゴのウイ

ンドウ) ~.苗もいいなあ， リトルコ ンビュータビー

プルみたいなのもほ しい。OPMに周期して動〈人

形(ほかのものでもよい)もほしい。背景を 自主

だらけに してもみたい。ウインドウの下に隠れる，

かくれんぼゲームなんかもいいなあ(ユーザーは

鬼ばっかり)。サイパースティックもマウス代わ

りにしてみたい。

羽田直樹(7) PC-880ImkIIMR 三重県
.こんなソフトを「出してほしいJというより r出

してほしくない，出すのは控えてほしい」という

のはあ ります。それは移植モノ。X68000という

と結構，移植マシンとして見られがちですよね。

それになかには「まあ，いLやJ という感じで移

植ソフ トを出すメーカーさんもあ ります。手が加

えられていて，まったくiJlJのゲームになってたり

…(ファミ コンやPCエンジンでよくあるパタ ー

ン。X68000ではあまりないだろうけど)。出すん

だったらシステムや面白さを忠実に移植してほし

いと思うわけです(完量産は望みませんが)。

高嶋 i京子(15) PC-880IFH 宮城県

.わたしは A型，神経質，ナーパス，ゴージヤス

なので，夜なかなか寝っけない。願わくば，うち

のX68000でこんなことをやればパタン キュー，

その場で熟睡しちゃうという具合のいいものはな

いんでしょうか。

宮下 雅也(20) X68000 PRO-HD 埼玉県

.どうしてX680∞のシューティングゲームはあ

んなにむずかしいんだ。おれははっき りいってシ

ユーテイングの落ちこぼれだ。初代X68000にお

まけでついてきた「グラデイウス」では， 5年たっ

たいまでもモアイにたたきのめされている。おれ

が楽しめるゲームは「たんぱ」と「上海」しかな

い。だが，だがこれだけはいっておく 。おれだっ

てシューテイングを楽しみたいんだ 1 ガシガシ

敵をやっつける快感を味わいたいんだ。なにが“V

ERY EASY"モードだ。 2面までしか行けない V

ERY EASY"モードなんかあってたまるか。お願

戸ンケートハガキの質問団闘f結果発表] 8月号の巻

というわけで，突然ですが最近のアンケー卜

ハガキでの質問に対する回答を集計してみまし

た。そこで，この場を借りて発表させていただ

きたいと思います。

とりあえずは 8月号からいきます。 8月号の

アンケートハガキの質問は r1カ月のおこづか

いはいくらですか」というものでした。

結果は右のとおりです。

20，000円以上の人には働いている方が含まれ

ているため，多くなってしまったのでしょうか。

90 Oh! X 1991.5 

20，000円以上はあまりいないと思っていました

が，予想、は見事に外れてしまいました。

3，0∞円以下 9.5% 

3 ， 000円~ 5，0∞円 18.5%

5 ， 0∞円~IO， O∞円 14.3%

10 ， 000円~ 15 ， O∞円 3.4%

1 5 ， 0∞円~20 ， O∞円 7.3%

20，000円以よ 25.4% 

不定 15.1% 

なし 6.5% 

いだ，おれでも最終面が見れる，“勝手にやって

ね無敵"モードもつけてくれ 1

加藤英輝(37) X68∞0， MZ-80Kj80Bj2500 
北海道

+AI搭載ウィザード リィ

あなたが訓練場で作れるキャラ クタは20人，し

かし，冒険に連れていけるのは 6人。それじゃあ，

残りの14人は何をしているかというと，勝手にパ

ーティを組んで同じ迷宮の中を冒険しているのだ

1 うかうかしていると，レベルは追い抜かれる

わ，ワードナは倒されるわ.ゲームは終わっちゃ

うわ ・。

腰原仁志(28) X68∞OSUPER-HD 神奈川県

シャーブさんヘ

.どわあ l シャープは私を一文無しにするつも

りかあ。MSXとPC-8801を売ってろくちゃん (X6

8000 PRO)を家に引き込んだのはよかったけんど

も，ろくちゃんときたら rMIDIやりたーいJ，rR 

AM増設してちょ」だの rサイパースティックグ

リグリしたーい」とか，だだをコネるせいで私の

財布はいつも空っぽだぞ。なんでいいながら今度

はイメージスキャナを買おうかな，なんて思って

しまう 。シャープのいじわる。

本多登(19) X680∞PRO 長野県
+X68000についてひとつ注文があります。次のX

68000ではIBMPCのようにボー ドを差し替えるこ

とで機能アップをできるようにしてほしいのです。

X680∞を賞っても， 4， 5年先には一世代前の

マシンになってしまうでしょう。だから，そんな

とき にはCPUボードを差し替えるだけで.次のマ

シンと閉じスピードになるとか，グラフィックポ

ードを差し替えると lクラス上のグラフィックが

使えるよう になるとかすれば，僕はすぐにX68000

を買うのですが。こんなふうにすると，何年たっ

ても買い換えするユーザーがいないので，シャー

汀〕

主和也1;.-

、(}:1.山 N

セ岳町:子二しごい 。
ρ r 11 

F 

i0 

苅~n の (6) 囲
血清水了(大阪府)



プはもうからずに困ってしまうのでしょうか。C

PUボードやグラフィックボー ドを売るんだから

結局はそんなこともないように患います。いま真

剣に悩んでいます。IBMPC/AT互換機を買う べき

かX68000を買うべきか。さてさて， どっ ちにし

ょうかな。

福井利夫(19)XlturboZ， MZ-2000， PC-880Imkll， 

JR-200 香川県

.買ったあとのユーザーサポートにも力を入れて

ほしい。富士通は， FM TOWNS初代から Fシリー

ズになったときのCD-ROMドライブのパージョン

アップなど，本体に関するパージョンアップにも

力を入れているように思います(まったく X68000

の場合とは遣う ものだからといわれるかもしれま

せんが，ユーザーとしては納得がいかないのも事

実だと思います)。

また， Iまかのテーマになると思いますが， ソフ

トについても同じ ことがいえるのではと思います。

確かに，初代のユ ザ としてはソフトのない時

代もあったのですが，いまはすごい畳だと思うく

らいです。しかし，その|本|本を見てください。

少なくとも，スペースハリアーが出たときの感動，

アフターバーナーのときの盛り上がりなどはまっ

たくないのでは。ソフ ト全体の質が上がったから

当たり前だといわれるかもしれませんが，それは，

ー穫の逃げのようにも思II、ます。AMIGAなど次か

ら次へと本当にすごいソフトをいまも出し続けて

いるのではないでしょうか。

ポピュラスもシムシティーもダンジョン ・マス

ターもX680∞に移被され，ほっと しましたが，

!万円を払ってよかったのか? と自分に問うと

口。ポヒ.ユラスはマニュアルの不親切さ，スピー

ドなどなど，シムシティーは画面のレイアウト，

スク ロール， なんせグラフ ィックの質感というか，

Macintoshに比べるとダサイですね。ダン ジョン

・マスターは， ロー ドの長さ， ゲーム中のスピー

ド，画面が小さいなど不満点もたくさんあります。

納得している人も多いでしょうが，少なくとも

日本のMacintosh，日本の680007シン，夢の超マ

シンという肩書きを もってこの世に現れたパソコ

ンですよ。なぜ， AMIGAより Macintoshより PC-98

01より，とも思うのではないでし ょう か。少なく

とも， X68∞0はパソ コンの上に立つ夢のパソ コ

ンを目指したパソコンです。ですから，妥協した

くはあ りません。今後の動きを見守っていきたい

ものです。しかし，こういっている自介はローン

でFMTOWNS F2を買おうと思っているのです。

ああ，サイ レントメビウス， メリ ーゴーランド l

いまにX680∞では時代の流れに追いつかずと

リ残されるときも来るのであろうか?

磯野健児(19) X68000， PC-8801FR30神奈川県

+XIの赤はかっこよかった(Fは除く )。あれほ

ど赤の似合うパソコンはめずらしかった。そこで

考えてみた。X68000はどうだろうか? X68000 

の赤っていうのも結構似合うのではないだろうか。
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A捧窓太郎(福島県)

all that's 8ug '90 

1月号
P.117 7'シン跨カクテル

リス ト6で示した 16ピットのウエイトルーチ

ンにi呉りがありました。
ラベルWAIT2以下を，

DEC HL DEC HL 

LD A， H → LD A， H 

CP L OR L 

としてください。

P.145 SLANG再掲載

5コマン ドの書式説明が誤っていま した。正
しくは，

リスト 1
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Sファイル名 :adr 1 adr2 adr3 adr4 

の順にパラメータが並びます。

E月号
P.82 TTC++  

ランタイムルーチンに不要部分が加わってい

ました。ランタイムルーチンは4880Hから始ま

ります。

P.142 Eyelarth 

System-7Bのアドレス コンパータでデータ部

分が欠けていま した。 リスト lを加えて くださ

い。 また，シフトキーを押しながら起動すると

オートデモモー ドになります。

1670 2F 11" JF IlA 0 BA 41 BA EC 
1678 4E UA 54 BA 68 BA 61 BA 46 '"阿EU lE 0駒 lFC6 20 E2 21 6713 
SUH: 8C 86 FF B7 ED 89 BB 89 516A A
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シャープさん，赤いX68000を出すんだ 1 その

とき気をつけなければならないのは，白い部分が

多いとおもちゃっぽく見えてしまうことだ。

あと，こんな企画はどう f三ろう。X680005周

年記念限定発売パステルカラーのX680∞ (ブル

ー， ピンク，グリーン)とか，電，原を入れるとX

68000のロゴが緑色に光るなんていうのも楽しい

かもしれない。どう なるにせよ， 最近のシャープ

のパソコンは黒系統の色ばかりでつまらないと思

うのは手ムだけであろうか。

伊藤直也(20) XIG 静岡県

.僕はX68000を買うまでは(実際には買って も

らったのだが)，マニア向けのゲームパソコン(単

にビジネスには向いていないという意味)だと思

っていました。 しかし，実際f吏ってみるとマニア

向けというより入門機のようなパソ コンではない

ですか。 しかも，かなり親切な設計になっている

ではありませんか。たとえば，システムを自分の

好きなように， しかも簡単に変更できる ところと

か。そんななかでいちばん感動したのが，キーボー

ドの FとJのキー トップです。この 2つのキーが

何であるかはもうご存じだと思いますし，あえて

普くほどのことでもないので飛ばしますが，僕は

このことにすごく感動しました。そして， シャー

プさんの思いやりを感じました。そして，そのこ

とに気づいたとき ，X68000のユーザーでよかっ

たとしみじみ思いました。シャープさん，ありが

とう。いやあ， X68000て本当にいいですね。そ

れではまた来月 (ウソ)。

山口 孝行(19) X680∞ACE-HD 神奈川県
+CPUが変わっただけの新製品を乱造するメーカ

ーには困ったものであるが，いつまでもクロ ック

さえも変えないというのも因りものだと思う 。あ

る程度の互換性を保ちながら，低価格の16ビット

マシンから高速な32ビットマシンまで，ユーザー

に選択の幅を持たせているApple社を見習ってほ

しい。低価格化のためのマイナーチェンジばかり

ではなく，真の新製品を待っているユーザーは多

いはずである。そのなかの気の短いユーザーが待

ち切れずに他機種を購入していくのも当然のなり

ゆきかもしれない。

4喬諸積之(28) X68000， Xlturbolll， XIC， PC-286 

V， MacintoshSE/30 大阪府

.左右両開き冷蔵庫，コードレス留守番電話，電

子システム手帳，日本語ワードプロセッサ，液晶

カラーテレビ，ノfーソナルFAX"ーなど，シャー

プがこれまで世に送り出した製品にはなにか共通

の思想が流れているような気がしてならない。こ

れからもシャープは流行や外見にとらわれず， パ

ソコンばかりではなくほかの製品についても，真

にユーザーが求める製品造りを心がけていただき

たいと思う(コードレスホンのいち早いスクラン

プル採用などは特によかった)。

馬場剛(18) X68000 北海道

.私はポ ッとして企業団りもなにもせえへんか

ったので，シャープに入宇土したいなぁと思ってい

ながらも教師になってしまいました。私は，十三

や三枝なんてのが平気で変換されてくるワープロ

を作っている会社が大好きです。雇ってくれるな

らば教師を辞めてすぐにいかせていただき ます。

酒井 強(23) XI 三重県

.最近，とみに思うようになったのだが，X68000 

の由緒正しきボディカラーはグレーである，と私

はいいたい。周りのユーザーの人たちはみんなブ

ラックで，おまけにいま発売されているX68000

もX68000PROとX68000EXPERT 1I以外は，全部ブ

言わせてくれなくちゃだワ 91 
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ラックあるいはチタンブラックとなりつつある。

やはり，いまのX68000があるのは初代のグレー

が基礎となっているのであって，これからもグレ

ーのマンハッタンシェイプを出すべきである。

大山雄一(26) X68000 ACE 広島県

X68000， 100万台への野望

+X680∞が100万台マシンになるためには， ビジ

ネスなどのパーソナルユース以外の方面へ進出す

るしかない。そのためにも，もっとビジネスソフ

トを大量に出すべきだ。ワープロがあまりにも少

なすぎる。たった 3本ぐらいしかないのはあんま

りだと思う。他方面のソフトは，結構出揃ってい

るのに。某一太郎マシンだってその 9割は企業に

よる大量購入だ。一方.我がX68000は 9割が個

人ユーザー。ビジネス方面へ進出するにはもっと

大量のおじさんソフトが必要ではないか。ハード

はいいんだからソフトさえ出ていればいけるんじ

ゃないか。シャープはSX-WINDOWの資料公開を

したので.対応ソフトをパンパン出し. PC-9801 

にアッパーカットをくらわし「ビジネスでもX68

∞o I J といわれなければ. 1∞万台は重量しいであ
ろう。

見原徹哉(19) X680∞. XIF. MSX2. びゅう太

神奈川県

+X68000. 1∞万台への野望とまではいかないが.

賢いX6ω∞の入手方法。この方法は特に私大生

に有利である。しかも. 4月に入学したばかりの

l年生にはとても有利である。X68000を手に入

れるにはアルバイトをしてはならない。とにかく

考えることはひとつ. しっかりと勉強することで

ある。そして，前期試験，後期試験ともに全力で

のぞみ. 3月に大学からの通知を待つのである。

もうおわかりだと思うが，何を狙っているかと

いうと“授業料免除"である。なんたって一気に

企住友智代(愛媛県)

100万からの金が浮くわけであるから.X680∞だ

けでなく周辺機器まで賞えてしまい，さらに留年

の心配もないというわけである。

そのかわり努力はアルバイト以ょに'必要だと思l

われる。どちらを選ぷかはよく考えてからにした

ほうがいい。自分も授業料免除を狙ったが(5月

号が出る頃には結果はわかっていると思うが).

おそらくだめであろう。大学で平均点90点以よと

いうのは少々きついと思われる。でも，免除になっ

ているやつもいるのは事実である。どんな頭をし

ているのやら... 。

小海崇史(ω21け) X6ω80ω∞0臥ACαE-HD.P陀C-3犯86刷NoωteωA 
千葉燥

.シャープ(株)織へ。

X680∞を l∞万台 (!?)売るには，ぜひともコ

ストダウンを図ることが大切です。そうしないと，

せっかくのいいマシンも埋もれてしまうのは目に

見えているからです (X1. PC -880 1の例など)。

また，我4パソコンファンをあっといわせるよう

な気のきいたOSをもっと充実した形で出 してく

ださい。それと. I日マシンに対するサポー トもお

忘れのないように。

村松良彦(23) XlturbolI. XIF 東京都

.僕は 1989年 8月(高校 2年のとき)にX68000E

XPERTを購入した。最初は周りにまったく X68000

ユーザーがいなくて，寂しい思いをしていたが，

毎日ちょくちょく X-BASICをいじって，ちょ っと

したゲームを作りはじめた。そして，それを友達

に遊んでもらったら，すごく楽しんでくれた。そ

れから数日たったら.その友達はなんと X68000

を買っていた。l苫の展示品だったのて・約20万円ぐ

らいで買えたそうだ。

さらに同じ手を使って. X68000ユーザーを増

やそうと考え，友達をどんどん家に呼んできて，

rX68000はこんなにすごいんだよJなんていいな

がら，ゲームやらMIDIやらと見せてやった。それ

で2人，またユーザーが増えた。全部で4人の仲

間になった。あと. もう 2人が買いたいといって

=-Pンケートハガキの質問団陣f錨果発現1 9月号の巻

9月号のアンケートハガキの質問は「あなた X 68000 351 

が最初に賀ったパソコンは何て'すか」というも 2 XI 176 

のでした。 3 MSX 111 

X 68000を最初に寅った人がいちばん多いと 4 PC-880 1 107 

いう結果になりました。意外だなあと思った人， 5 X Iturbo 95 

当然の結果だと思った人の両方がいるんではな 6 PC-6001 68 

いでしょうか。あとはだいたいいままでの人気 7 MZ-700 60 

機種がずらりと並んでいるようです。いずれに d MSX2 50 

せよ，まだパソコ ンは l台しか買ったことがな 9 PC-800 1 45 

いという人が多いと思われます。 10 MZ-2000 44 

92 Oh! X 1991.5 

いるのがいるが，お金が足りないらしい。この調

子でひとりのユーザーがX68∞0を友達 3人に勧

めて買わせたら. X68000ユーザーは 10万人x4 

=40万人にもなる。そして，その友達がさらに 3

人に買わせれば40万人x4 = 160万人だあ (そん

な.うまくいくわけない)。

100万台への野望はちょ っと無理のような気が

するけど. 50万人ぐらいならなんとかなるかもし

れない。僕もまたX68000ユーザーを増やすため

友達にX68000を買わせなければ。

長田成正(18) X68000EXPERT 静岡県

パソコンって何?

+X68000を買ったのは高校入学のときであった。

私の友達は庄倒的にPC-9801ユーザーが多く，は

じめはつまはじきにされるかと思った。 しかし，

現在では私の影響でX68000ユーザーは一挙に 5

人ほど増加した。私の学年ではX68000勢力がPC-

9801勢力について・2番目で，そのX68000努力の

総裁である私は(あつかましいいい方であるが).

もう X68000とは簡単には切れない関係になって

しまった(ああ， もうすぐ学年期末試験だから少

しの問は切り離さんといかんのがさびしい)。

高橋伸吉(16) X68000EXPERT II 兵庫県

.私とパソコンの関係は「遊ひ・友達J. このひと

言につきます。つまり，ゲームにしろプログラミ

ングにしろやることすべてが遊びであり，その相

手のパソコンは，つまり友達です。だから， パソ

コンを使って勉強したり， パソ コンを使って人間

の友達をピックりさせたり，パソコン使って世間

を騒がせようなどという大ぞれたことは，これっ

ぽっちも考えていません。あくまでもパソコンは

「遊ひ・友達J.それ以上でもそれ以下の関係でもな

いのです。

石政好康(20) X68000PRO.XIC 富山県

.そう，私が初めてパソコンに触れたのは中学 l

年生のとき，学校にあったMZ-7∞でした。S-BA

SIC上て・HuBASIC周のプログラムをもくもくと打

ち込んでは，エラーが取れないとわめき， 自分で

買ったMZ-1500ではマシン語入力の方法がわから

ず，モニタの膏い画面の上にマシン籍リス トをチ

ェックサムごともくもくとコピーして，挙句の果

てにはSAVEできないと投げ出したものでした。

いまでこそ笑えますが，どうしてそんなことを

してしま ったのか不思議でもあ ります。ちゃんと

マニュアルにも書いてあったのに。時がたってか

らよくマニュアルを見直すと意外な新発見が多4

あるものです。わかりやすい解説本を探す前に，

もう一度愛機のマニュアルをひっぱりだしてみて

はいかがでしょうか。

P.S 春から専門学校に進学しますが.PC-8801 

+S-OSでしばらくは間に合わせるつもりです。

S-OSも完成の域に達している感はありますが，

また新たな方向での発見も期待しています。がん

』まってください。

阿部勝(18) MZ-15∞. PC-880IFA 秋田県
+Oh!MZが rOh!XJになった頃. まだテープユー

ザーであった私 (XICを所持)はその内容につい

ていくのに疲れて購入を断念し.いまとなっては

何も読み込まなくなったXICを眠らせ守「もう パ

ソコンの道は遠くに去ってしまった ・」と詩人

になって幾年月が過ぎ去った。いまでは私もプロ

グラマの端くれ (+SEっぽい)。これまでに至っ

た記憶を思い起こすと，現在は「幸せに生きてる



企新井美香(北海道)

んだなJ と涙腺が緩んだりもする。そうなのだ，

いまここにX68000ACEが。あの頃のパソコンから

見るとまるで奇妙な形をして座する。

しかし，家に帰ってまでアセンブラを動かそう

などとはまった〈恩わないのであった。たぶんそ

う思う前に，眠っているXICを召還してカスタム

化してしまうだろう(無理やり内蔵3.5インチFD

0，が手っ取り早い)。

福士学(20) X68000ACE-HO， XIC 神奈川県

.愛人。これに尽きます。貢ぎ物の数々。毎日の

お手入れ(7)。本当に溺愛の状態。買ったとき

は“ほとんど種I動買いに近いなあ"と思っていた

はずなのにな。

岩瀬貧代美(19) X68000EXPERT 福岡県

.某誌3月号は僕に少なからずショックを与えた。

それは小さなコラムにおけるひと言であった。...

. r環境オタク」。 なにい，おれのことじゃねえ

か。最近，JUNET (会社や大学のネットワーク)

経由て'NEmacsだとか， Oisk PEKINだとかがどんど

ん手に入って，環境がどんどん整っている。この

あいだもGCCを1.39にするついでにLZXで，シス

テム関係をすべて圧縮したりして。それでいなが

らいまだにまともに C言語でプログラムが書けな

い 一。X-BASICすら全然わからないし，アセン

ブラなんていわずもがなである。

2年以上いじっていた“SWORO"でさえ，ア

センブラで lページ(函面)以上のものを響いた

ことないし， SLANGもよくわからん。何もできな

いのに，環境はどんどんすごくなってきてる。し

かも.プログラミングしてるわけでもないのに，

ノ、ードディスクキャッシュ組み込んて・NEmacs立

ち上げて rメモリが足りない」と文句をいうと

は，我ながら...…。

もしかしてこれは rあなたのまわりのへンな

ユーザーJ ではないだろうか。“まわり"の一番

近い人間でもあるし。こう考えてみると，本当に

自介は変なやっかもしれない。MSX2は買ったと

たんに穴を開けて 2ドライブにして.そのまま{吏

いもせず(かといって.穴を開けたので売れなく

all that's Bug '90 

3月号
P.57 OPMD.X 

リス トに一部誤りがありました。

1488 cmpa.1 dvlpO 1， aO 

→ cmpa.1 #dvlpO 1， aO 

すなわち，

1 BBO F9 → FC 

と変更してください。

P.130 OHM-Z80 

OHM-Z80で次の症状が発生しています。

表 l

区画 FE 印 30 05 CO F4 IF 

407AI C3 44 55 

匝互到 CO 25 5C 
54FC E5 
54FO 2A 85 38 
5500 EO 53 85 38 EO 53 91 
5507 3日
5508 日7ED 52 
550日 22 71 55 
550E E8 
550F 2A 87 38 19 22 87 38 
5516 EI 
5517 3E 00 32 6C 55 
551C C9 
5510 3A 6C 55 FE 01 CA FO 
5524 4A 
5525 E5 
5526 ED 58 71 55 
552A 2A 85 38 09 
552E 22 85 38 

なってしまったし)0PC-E500は電車(関数電卓

ではなくタダの電車)としてしか使っていないし，

X 1 turboZ IIは主電源切りっぱなし。 PC-286VSだ

って買ったのはいいけど。レポー卜のFORTRANと

かPASCAL(turboPASCALt.ゴからX68000では無理)や

るだけしか使っていない。そのうえ，たった 5カ

月後にX68000買ったんで，パソコンデスクを追

い出されて畳に直におかれてる。 う~ん，考えれ

ば考えるほど僕って変なやつなのかなと思えてく

る。パソコン収集オタクの前兆?

松本康裕(23) X680∞， X 1 turboZ J[， PC -E500， 

PC-286VS， MSX2 広島県

.1:年前，職場にパソコンを入れるということに

なり，上司から「どの機械を入れればよいかJ と

聞かれた。私は迷わず rX68000J と答えた。パ

ソコンといえばIBMPCやPCしか頭になく，それ

もほとんどどんなものか知らない上司を rOOSマ

シンは素人がいじるものじゃない」とか， rX680 

∞なら初めて触る職場の年配者でも使える」とま

るめこみ，職場にX6ω∞ PROを導入した私は罪

深い人間でしょうか。

1/.tJ..1. ti.‘1f;'M.....d;_ー.

...河野純也(宮崎県) A見浦崇 (長野県) 企上回考ー(梅岡県)

-エラーメッセージが正しく表示されない場合

がある。

・特殊ワークが4000H以下の機種の場合ハッシ

ュ表などの初期値を変更する!必要がある(暴走

する)。

• REOA方式の分割lアセンプルで$PHASE命令を
使用するとセーブア ドレスが正し くない場合が

ある。

表 1のよう に変更してください。

5531 22 91 3日
5534 2A 87 38 87 ED 42 
553A 22 87 3日
5530 EI 
553E 3E 01 32 6C 55 
5543 C9 
5544 2A 78 40 
5547 EO 58 68 IF 
5548 87 EO 52 00 
554F 2A 76 40 
5552 C3 70 40 
5555 E5 
5556 3A 6C 55 FE 00 20 05 
5550 EO 58 71 55 
5561 19 
5562 22 AI 66 
5565 EI 
5566 C9 

色亘副 制 45 50 48 41 53 C5 
5F60 10 55 

65AO CO 55 55 

しかし， その甲斐あって職場のデータ管理プロ

グラムをX-BASICで組み，いまでは機材の管理を

CAROPRO-68Kで取 り組んでいる私の株は上がっ

ているのかも。家にあるMZはただいま冬眠中で

すが，Oh!Xを頼りに今日も職場でがんばっていま

す。そろそろ家のMZ2500君を起こしてあげると

するか。

石川 栄一(32) MZ2500， MZ-80K 新潟県

.パソコンとの関係とまではいかない話ですが，

我が家にX68000t.J'来るまでの話です。それは.

3年前のちょうどいまごろ(だったはずだと思

うに受験生だった私は第 1志望が道内でいちば

ん難しい大学だったため，三者商談のときも，模

~;tを受けても r ここはあきらめたほうがいいで

しょう」といわれる悲しい状態にありました。そ

んなとき，両親が何を思ったのか「第 1;志望に受

かったら，ほしいパソコンを貰ってやるJ といっ

たのです。 しかし，物欲のない私はそんなことな

ど算にもかけていませんでした。時は過ぎ，合格

発表の目。なんと受かつてしまっていたのです。

たぶん.還の勝利でしょう。そんなわけで rJ '¥ 

ソコン賞ってもらえる。うれしいな」と思いなが

らPC-9801のパンフなどを見ていたりしました。

そうです，もともとPC-6001ユーザーだった私は.

PC-9801にずっと'憧れを持っていたのです。

しかし，運命というのは恐ろしく.そんな私の

里子望を掌ち破った人聞がいました。その頃.中学

生だった私の弟が.

rpC-9801 賀っても友達に自慢できないから， X6 

80001こしようよ」

とのたまったのです。私と彼のにらみあいは数日

続き，ついに私は根負けしてしまいました。そん

なこんなで，いま我が家にはX680∞があります。

もし，弟の見栄がなかったらOh!Xとも出会えなか

ったわけです。

P.S 電気屋には黒を頼んだのに，なぜかオフ

ィスグレーが届いた。無念である。
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micro communication 

谷口 有香(21) X68000， PC-6∞Imkll 北海道
.私はX68000を使って作曲なぞしています (MM

Lで遊んでいたら，はまってしまいMIDIまで揃え

てしまった)。浮かんだイメージを紡ぐのは大変

ですが，とても楽しい作業です。苦手だった鍵盤

にもほんの少しですが慣れてきました。

そうして思ったのは r私はX68000で私を鉱猿

したのではないかJ，ということです。道具が使

い手をアシス卜するのは当たり前ですが，パソコ

ンには「使い手の，ある穫の領域を関叙する」可

能性があると思います(私の勝手な考え)。あ.

待てよ。そうか，実はX68000ってモノリスだっ

たりして 0・・

秋山森彦(19) X68000 神奈川県

.私には「パソコン歴」というものが 2つある。

まず，ひとつは「プログラミング歴」。中学生の

ときに書庖で“BASIC"の入門替を見つけて以来，

高校生で "Z80アセンブラ¥大学に入って“68000

アセンブラ¥“FORTRAN"など，卒業してから“C

言語"ときて，今年で11年である。

ところがもうひとつ「マシン所有歴」というの

があって，私が初めて個人で使用できるパソコン

を所有したのは l年前なのである (X68000EXPE 

RT-HD)。それまではどうしていたかというと，

プログラムは作るが動かさずじまい(作るだけ)。

ごくたまに友人のマシンで走らせる程度。だから.

「使える」ほどにはならないし，数もあんま り作

らない。そこで私の「パソコン歴」は，マシン

所有歴」を指すことにして|年ということにして

いる。皆さんはどちらでしょうか? さすがに荷

者の問に 10年の差がある人はあまりいないとは思

いますが。

津田朋宏(23) X68000EXPERT -HD 大阪府

.中 3のときだった。親父さんが「高校に受かっ

たらパソ コンを買ってやるJ といって以来，小5

のときからノマソコンがほしくてほしくてたまらな

かった私の頭は，すっかりハイレゾモード(意味

不明)0X 1 lurbo Zにしょうかと迷ったが，パソ

コンサンデーでやっていたグラディウスの制作風

景やZ'sSTAFFの実力，スペースハリアーのスピ

ードJ惑が頭から離れず，多少高くても親が金を出

すんだからいいや(おいおい)という打算的な考

えが脳裏をかすめ，すったもんだしたあげく高校

入学のお祝いはX68000を賞ってもらうことに決

定。そして，見事，第 l志望の高校に受かったの

でありました。べんべんべん。 あれから 3年。

私はいまや大学受験の身。一体どこで間違ったの

であろう。高校の入学祝いは，どうやら大学に受

力、ったらもらえることになりそう f三。 しくしく 。

うまくいけば今年の 3月に手に入るが，もしかす

るとあと|年一-。 しくしく 。

岡本直樹(18) 京都府

.中 lのときに，触りはじめて以来.常に自分の

考えを具体化できる(完全ではないけど)道具と

A松本;告幸 (大阪府) 車問村直也(兵庫県)

して{吏ってきました。まあ，そういうわけです。

はい。現在は音楽を中心に使っていますが，楽器

を弾くことができないので(練習はしない しに

幽を作るにもほぼイメージどおりに演奏してくれ

るから(作曲も慣れてきたし)非常にありがたい。

パソコンがなかったら幽を作るなんてできなかっ

たでしょう。つまり，パソコンというのは自分の

可能性を引き出してくれるよきパー トナーってわ

けですね。いいたかったのは実はそれだけなんで

すね。はつはつは。

大滝勝義(21) X680∞福井県

.私とパソコンの関係というと，昔だったら「友

達Jと答えたと患います。事実，いまでもX68000

のことを「ろつくん」と呼ぴ，ワープロやエディ

タを日記代わりに使い，毎日，その 1日の出来事

をてろてろと打っていて， 自介にとってX68000

はアンヰフランクの「キテイ J (でしたっけ?) 

のようなものではあ りました。

しかし，いまではイマイチそうとも思えないと

ころがあります(親がうるさいせいもあ ります

が)。あまりパソコンをイ受わなくなったし，ゲー

ムをやっていても昔ほど夢中になることが少なく

なりました。どうしてでしょうね 。それほど.

商白いゲームがないせいかもしれませんけれど。

友人にそのことをいったら「大人になったんだ」

といわれてしまいましたが，そうなのでしょう

か? 大人の方でも割とゲームをやる方は多いで

すし・ F。う~ん，半介愚痴になってしまいまし

たが，いま改めて考えてみると， ー 「雇い主と

雇われ者」ですか? なんか冷たい (X680∞の

機能を自分では使いこなせないのでX68000に使

われているという 意味です)。

山辺由紀子(18) X680∞PRO， MSX2 長崎県
.皆さんが最初に憤れたマイコンは何でしたか?

X 1， PC -8801 ，それともFM-8でしょうか。えっ，

FM-8を知らない。ああ，時の流れは早いなあ。

ところで，僕が最初に憧れたのがあの“マックミ

ニコンビュー夕刊だったのです。マックといって

戸ンケートハガキの質問団闘f錨果発襲1
皆さん，10月号の質問を覚えていらっしゃる

でしょうか。そう，あのウケ狙いと思われても

文句がいえない，あなたの好きな石はなんで

すか」です。これには本当にもうさまさ.まなお

答えをいただきました。なかには「この質問の

意図はなんですか」と力 r本当の石，CPU， 

どちらの石のことて・すか」などと讐いてきた人

もいらっしゃいました。本当にどちらでも自分の

思ったとおりに響いてくれればよかったんです

がね。あと，人名も結構多かったです。

10月号の巻

1 MC68日∞ (系)

2 ダイアモンド

3 Z80 

4 大理石

5 サファイア

6 ヱメラJレド

7 ルビー

B 玄武岩

9 御影石

10 ;貨物石
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企本郷慎一(京都府)

もMacintoshではありません。いまから 10年前，

ほとんどオモチャとして売られていた代物です。

なかなかの機能で形状はMZ-1200に似ていて，デ

ィスプレイと キーポードの一体型。プログラミン

グの基礎が学べて，カードを差し替えてゲームや

計算もできるという優れもの。価格はたしか148，0

00円くらいだったと思いますが.こ んなに安くて

も，買う人がほとんどいなかった。結局僕も買わ

なかったのですが，いま思うと買えばよかったな

と患います。皆さんなら買いますか?

近藤哲男(23) X680∞， XIC， MZ-1500， PC-8 

80lmkIl， FP-IIOO， PC-1245， PB-IOO， PC-124 

6S 新潟県

.私の部屋は離れになっていて. しかも完成して

おらず，富士山の績という土地柄ゆえ氷点下にな

ること もしばしばです。暖房にはジエ y 卜ヒータ

ーを使用しているのですが，30.介から l時間以上

もかか ります。皆さんご存じのとおり X68000は

電磁ロジックのFDDですので，低温ではディスケ

ットを吐き出してしまいます。だから，ただひた

すら寒い部屋に3日分から l時間X680∞の機嫌の

よくなるのを待っているんです。

J度i盛健二(28) X68000 ACE， PC-880 1 FR 山梨

県

+1年前，私の友人はX68000;を買うといってい

た。そ してX68000を買ったら，MZ-2500の端末に

するなどといっていた。それから数カ月，その友

人がX68000を買ったというので見にいってみる

と，案の定X680∞だけが机の上にあり 'MZは?J 

と聞くと，そこにあるよ」といって指差した場

所は机の下であった。かわいそうなMZ-2500..ー・。

あれから l年たつが.いまだにMZ-2500は彼の机

の下で眠っている。

山下 ;羊(16) X68000 PRO 大阪府

.僕はX68000が初めてのパソコンで，そのうえ

ゲームばかりしていて，BASICの知識さえない。

Oh!Xも今月で28冊目で，ひととおり全部読んでは

いるもののまるでわからない。パソ コンはなにか

目的を持たないとなにもできないとよく書いてあ

る。 まったくそのとおりだと思う。事実X68000

を手にしてもう 2年が過ぎているのに，僕のパソ

コンは電源スイッチと 1)セッ トとOPT.Iキーとマ

ウスぐらいしか働いていない。キーポードのカバ

ーはホコリにまみれている。別にパソコン本体に

興味がなかったわけではない。事実小学校4年生

の頃，PC-8801がほしくて親にねだったりもした。

が，高校に入ったら買ってやるといわれ.やむな

くあきらめた。その後，ファミ コンがはやり， 3 

人にひとりはファミコンを持つようになっても，

親の反対で賀ってこそもらえなかったが1 友達の

家に行って 「オレは高校に入った らパソ コン買っ



てもらえるから，今度はおれの家に遊びにこいよ」

と空しいせりふを吐きながら内心はうらやましく

てしかたがなかった。時がたち，ファミコンの話

題からパソコンへと移りはじめ，自介もその話題

に参加していた。もちろんファミコンもよくやら

せてもらった友達とも話していた。が， しばらく

してそいつがオレよりも先にPC-8801を買ってし

まったのだ(正確には買ってもらった)。その日.

家に帰って親に頼み込んだが受け入れてもらえず，

くやしくて眠れなかったのをいまでも覚えている。

そして，僕の周りでも多くの人がパソコンを質っ

てもらい， しだいにその話題から自分だけ取り残

されていった。それ以来，僕はパソコンから離れ

てしまった。高校に入って 2年になったばかりの

ころ，父がノfソコンのパンフレッ トを持ってきた。

PC-9801とX68000のものだった。このころイ業の1¥

ソコンの知識はまったくのゼ目。「なんかよくわ

からんが買うならNECだ」と父にいった。次の日，

学校のみんなにPC9801とX68000どっちがいいと

聞いたところ，圧倒的にX68000を寅えというこ

とで，ひさしぶりにパソコン雑誌を友達から借り

て読んだ。スペックを見た。うーん，なんかよく

わからんがすげえマシンだ。65536色，なにい，

本当かよ。サクラベンテルだって32色が限界だぜ」

とか思いながら，早速，親と一緒にパソコンショッ

プに殴り込みをかけ，見事念願のパソコンを手に

入れたのであった。忌まわしい暗い過去などもそ

の日からふっとひ;あのt頁(といっても 2年前)

はなんでもやったるでえと思いながらも，今日ま

でなんの成長もない僕でありました。

高橋洋(18) X68000ACE-HD 静岡県

.いやあ。買うんですよ，とうとう。なにかつて，

MIDIボードとCM-64とMusicstudiover.2.0ですよ e

いま会社でこれ響いてるんですけど，わくわくし

ちゃって仕事どころじゃないですよ(おいおい

)。やっぱり，こう，なんていうか，ものを貰

うまでのプロセスっていうんですか? 何を買う

か決めて，値段調査(安い広探し)して，予約し

て，そういうのって少年時代に戻ったようにどき

どきしてしまいます。皆さんはどうですか?

川津吉博(26) X68000 EXPERT -HD 東京都

.両親にX6即日日を買ってもらい l年が過ぎた。

思えば， このマシンのおかげて・前身からの欲求が

ずいぶん解消された。作曲，イラス ト， etc'"…。

このパソコンほど趣味で使えるものはほかにない

んじゃないかと思う。おせじにも動作速度は速い

とはいえないが速けりゃいいってものじゃない。

そりゃ速いにこしたことはないが目速くてひとつ

のことにしか使えないパソコンと，ちょっと遅い

がなんでもできる可能性のあるパソコンなら，僕

はi迷わず後者を選ぶ。なんでもできる可能性のあ

るパソコンX68000は，世の中に存在するパソコ

ンの中て・真にパソコンと呼べる，数少ないマシン

だと僕は思う。

川合良和(18) X680∞PRO 大阪府
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4月号
P.121 The Cave of Oalk 

MZ-2000の場合， グリーンディスプレイへの

対応に不備があ りました。

グリーンディスプレイを使用する方は， まず

リスト lの先頭に，

9FC8 3E oc CD F4 IF C3 64 96 
の8パイ卜を新たに加え， リスト 6の以下のア
ドレスをそれぞれ，

9601 64 → F8 

9602 96 → 9C 

96EC DB → C9 

96F7 DB → C9 

9729 DO → 55 

972D DO → 55 

99B5 DO → 55 

のように変更してください。

また， MZ-2000/2200/2500，X I/turboの各機種

ともテープを利用する場合に不都合がありまし

た。テープユーザーの方は，まずリスト|の先

.レポー ト「ノTソコン墓場~そこにはいまだなけ

れば作る法則が存在する~J

青森高校物理部。そこはパソコン墓場である。

彼らは長年仕えていたユーザーなるものの手を離

れ我々のところへやってくる。つまり，すべてが

中古，あるいはもらいものである。この墓場の主

は 2人いる。それはMZ-80KとPC-8001である。

彼らのうち， PC-8001のほうは背函を叩いてやら

ないと，永遠にその長い限りから目覚めることは

ないであろう。 もはや彼らに使えるソフトはほと

んど存在しない。それゆえすべて作るしかないの

である。はたして我4が卒業したあと，彼らはど

うなってしまうのであろうか?

米国充(18) XI， MZ-80K/C 青森県

.いま，私の本棚に立ててあるOh!MZ，Oh'Xをざっ

とながめていて，年を追うごとにOh!X(MZ)の背

表紙がきれいになっていることに気がついた。無

論デザインのことも含むが，私がいっているのは

「手垢がついているか否か」ということである。 19

85年から 1987年のOh!MZはまずほとんどポロポロ

である。改めて，精読したんだなあと思った。た

しかにその頃，私は掲載されているプログラムを

徹底的に打ち込んて・いたのだ。だが1989年頃から

ポロポロのものは皆無である。なぜだろうか?

そう， MZの記事の大幅な減少にその原因がある。

ただし.私の浪人経験も一因とはなっているだろ

うが。このことを友人に話したところ，お前の

ハングリー精神はどこへ行ったのだ?J と問われ，

ハッとした。骨の髄までしゃぶり尽くそうとひた

すら読みまくっていた頃の自介を失って しまって

いたようだ。長い春休みでもあることだし， しば

らく使っていなかったMZ-1500にもなにか作って

やろうか? こうして想像がふくらんできて楽し

い。ついぞ忘れていたり、ングリー精神」を呼び

企大山幸典(北海道)

頭に，

9CFO CD 15 C4 CD 02 A 1 C9 

の 7バイトを事庁たに加え，以下のアドレスをそ

れぞれ，

CCC6 15 → FO 

CCC7 C4 → 9C 

CCCC 15 → FO 

CCCD C4 → 9C 

CD25 15 → FO 

CD26 C4 → 9C 

のように.変更してください。

5月号
P.81 豪華版SCRAM8LE

リスト 2σ)300行に不適切な部介がありまし

た。通常のドライブ設定で利用される場合は，

300 img_ save( "f:map"~) 

↓ 

300 img_ save("map"~) 

のように変更してください。

戻してくれたのだ。結局何をいいたかったのかよ

くわからなくなったが 'MZユーザーの皆さん，

もっと頑張ろうよ， J といいたかったのだと思う

(当然私も含めてだけど)。

尾形真也(20) MZー1500/2500，PC-8801 埼玉

県

Oh!Xに贈る

+MZ-2000以来のシャープユーザーです。いまは

なき「パソコンサンデーJ (BASIC講座とかやっ

てた頃)のおかげて二他社のパソコンのことは露

ほども意識せず，以後 X1 turbo [[， X680∞ACE-H 
Dとマイナ一路線(石を投げないで!)一直線で

す。

{業は編集部や読者の皆さんと違って，プログラ

ミングも， C G制作も， MIDI演奏も，パソコン通

信もやらない「宝の持ち腐れ里子郎J なんです。走

bせるソフトはもっぱらワープロと Kamikaze。ゲ

ームも，たまにやるかなという干呈度。だから，こ

んな自介にはカルク機能つきのノー トワープロで

十介なのでは」と落ち込むこともしばしばです(よ

くカタログを集めてたりして)，

だから， まだ 'Oh'XJが週刊誌綴じだったころ

からの読者であるにもかかわらず，エッセイや読

者の声に目を通すだけなんです。でも，パックナ

ンバーはちゃんと全部取ってあるんですよ。特に，

X68000が発表になってからの介は書架の特等席

に鎮座しています。

X 1 turbo IIで落ちこぼれかけたとき，一応考え

たんですよね。「ここいらへんでOh!MZに追いっ

こう Jって。だから，まだ X1 turbo Ilのローンも

済んでいなかったのに， X68000 ACE -HDに飛びつ

いたんです。rまだ，X680001二関する記事はさほ

ど高度になっていない。いま買って記事の進化に

合わせて自介を鍛えていけば，なんとか並の読者

になれるかもしれないJ。いま思うに，その考え

は甘すぎた(というより，その後の努力が足りな

さすぎた)のですが，なにかわからなくなると

(ノ、ードディスクのことやパッチ処理， CONFIG.S 

YSのことが多い)，パックナンバーをめくってい

るので，当初の目様の!日分の 1くらいの読者には

なれたのではと思っています。読者の平均レベル

から見たらはるかに幼稚でも，エディタとか使う

言わせてくれなくちゃだワ 95 



micro communication 

とそれだけでうれしくなっちゃうんですよね。

「ソフ トを買い，支えるX68000ユーザー」とよ

くいわれますが，これからもX68000関係誌やディ

スヲマガジン，ソフトを少しでも購入する(でき

るだけ他人にも買わせる)ことで，少しでも皆さ

んの役に立てればなぁと思っています。まあ，そ

れくらいしかできないからしかたないんですが。

すべてのX68000ユーザーが超マニアではない

のです。僕のような読者がいることも忘れずに，

これからも面白い誌面作りがんばってください。

村井裕紘(32) X680∞ACE-HD. XlturboIl. M 
Z-2000 東京都

.内容は難しくてかまわない。できることなら市

販ソフトの活用法なんてのはないほうがいい。僕

にはお金がないのだから(勝手だね)。ハードウ

ェア工作の記事を読んで rあ，これいいなJ と

思うのだが ・工具を貿う金がない。最近「ど

うしたら“楽して"金がはいるだろうか」という

ことばかり考えている(勝手だね)。日本は貧

の差が大きいから成り上がるのは難しい。まして

中学生には 0・…。

清水弘和(14) X68000 PRO 1I 広島県

.ハードのほうの話題もあるのがとって b気に入

っている。ハードの知織が入ってくると「こいつ

は私の知らないところで働いている。気lこいら~

ん!J という感情が少しずつ消えていって，愛潜

もわいてきた。

佐旗敬良(18) X68000 EXPERT -HD 東京都

.これから発売されるビジヰスやゲームの評価を

決まった規則に沿って，解説と 10段階評価をして

ほしい 1

ビジネスツールなら，

-マニュアルの親切さ

-起動速度

-使いやすさ

・函菌の見やすさ

.価格について

のそれぞれの10段階評価(どのソフ トも5項目に

ついてだけで，ソフ トによって違う 10段階評価を

しない)。

また，ゲームなら，

.グラフィッ?

-音楽

-操作性

・ ゲーム 1~主

.熱中度

・おすすめ度

のそれぞれの10段階評価(どのYフトについても

この6項目についてだけで，余計な項目はいらな

い)。 集木健一(16) X680∞PRO 三窓県
.最近のOh!Xの付録ディスクは明らかに電脳倶楽

部への挑戦としか思えない。

船本昇竜(19) X68000 ACE -HD. X 1 turbo J[ 

京都府

.私の住んでいる西伊豆では，あるペンションで

IBMを顧客管理に使っているのを見た以外はみん

なPC-9801系のようです。それも. DOSのプロン

プトを見るのは，使い始めと最後だけというピジ

三DiceGame三

三KISMET三

A姉帯寛 (神奈川県) A安川実 (愛知県)

96 Oh! X 1991.5 
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/l"'"悼り雪L.弓.

...松本和弘(東京都)

昨年問機 r言わせてくれなくちゃだワ」に寄

生するかたちとなった，このSTUDIOX。来年は

本体である「言わせてくれなくちゃだワ」を乗っ

取ってやるぞ，という野望を胸に秘め，今月もS

TUDIO Xは生きていくのであった。

.最近，気づいたのだけどX680000)ディスフレ

イ(CZ-602D)の前にあるパヰルの押すところがな

んかキラキラ光っている! ブラ yクはイ吏いすぎ

ると光沢が増すのか。かっこ悪い。今朝も朝日が

まぶしかっfこ。

佐々木仁志(17) X680∞EXPERT 11. MZ-80K 
秋田県

.最近，友人から「ファイヤーク リスタル」をも

らった。彼が言うには rおじさんからもらった

テープの山の中から出てきたけど，いらんからや

るわ」とのことで，マニュアルもなにもない。一

応，ゲームは進むんだが rホウセキJ つてなん

のことかわからんし，ブラックオニキスの暗号は

どこで使うのかわからんしー戦士は強くならない

し。 酒井強(23) X I 三重県

ネスユーザーばかりです。X68000を持っている

変なおじさんは，自慢じゃないがここらへんでは

私だけ。噂ではこの町から北に車で25介行った観

光の町で，若い人がX680∞を持ってらっしゃる

とか。X68000の前に座っていられる時間は限ら

れていますが.Oh'Xを手にすると奮起してマシン

語のソース リストを打ち込んでいます。以前はX

-8ASICのソースリス トもよく打ち込みました。

X 1 turboを使っていたときのく せで，クリック音

がないと鯛子が出ないので，電脳倶楽部のク リッ

ク音を鳴らしてキータッチを楽しんでいます。も

う40を迎えたおじさんで，若い人のセンスにはつ

いていけないようなところもありますが. Oh!Xは

毎月楽しみにしております。

橋本幸一(40) X68000 EXPERTII-HD 静岡県

変な人ね

+X68000ユーザーであ りながら，持っている周

辺機器はチルト スタンドのみ。 1Mバイ ト場設な

ど無論しておらず，アリスファンの彼は，立いてい

る。ゲームが大好き。ゲームセンター歴13年余。

持っているゲームはアサルト，オーダイン，パー

ニングフォース (X68000のゲームは?J。ジョイ

スティックは水平コンパネ 3ボタン。 もちろんオ

リジナル。 しかし. X68000との相性がよくない。

それもそのはず. 3ボタンめを+5 Vにつないで

しまったのである。X68000で〉舌用しているとい

えば. Oh'X LlVEの投稿である。OPMDRVとOPMD

に生きる彼だが.MIDIはまだない。彼は「ムーグ

の l台でも買うさ ，Jと，方便800(ウソ)。彼の

名はー (下記参照)。

西本英樹(18) X6ω∞. X 1 北海道
.私の周りの変なユーザーというと，

• FM-77AVユーザーの|は 1年間で 3人ほどFM

-77AVユーザーを増やした

• PC-980 1ユーザーのMは新しいものを買ってく

ると，その日のうちに分解し，そして壊す。でも，

直す

• Kはカセットレコーダを 2台つなげて，テレビ

函像を録画した強者

.Tさんの車にはテンキーがついていて，暗証番

号を押すと「ばこん」と開くそう

.職場にMacintoshLCが21台入った。あの品薄の

Macだ 1 時間になるとマウスをクリク リしにい

く。もちろん生徒周だが(2人に l台).まだ入っ

たばかりで教師だけが触れる。ただ，ソフ トがな

にもないので，ハイパーカードのデモを見ながら

ウハウハしている自分がとってもつらい。でも，

やがては・...ー。

佐藤智之(33) X I turbo Z 北海道

.現在勤務している中学校にパソコン教室が設置

されることになり，音楽室がつぶされるとかて二

音楽科の教師は怒っております。一方.導入当初

は技術科の教師が中心に整備にあたるとか。とい

うわけで，ある日どんなパソコン雑誌がいいかと

聞かれました。ずばり rOh'XJでし ょうと言っ

たあとで，導入される機種がPC-980IRAだと。X6

8000にすればいいのに

吉田哲雄(35) X68000 EXPERT -HD. MZ -2500 

埼玉県

+ rオツンヤ J良人J と思っていたら.何の間違い
か合絡通知をいただきました。それもこれもOh!X



-ゲーマ のOが格闘ゲームをすると微笑みなが

ら微を倒す。大変恐い。 all fhaf's Bug '90 
工業大学は変な人が多いですね。

B月号 ツールなどを使って，以下のように修正を加え

P.49 付録ディ スクの解凍 てください。

まとめて解凍する方法で，残ったSMPしを手 0450 53 → 4E 

動で展開してくださいというところの手順に問 0451 80 → 71 

違いがありました。手順の最後の行は 0457 80 → 81 

大山幸典(20) X68000， X 1 C/F， MZ -700/1500/8 

OB， PC -1360K 北海道

.10万台突破とはいうが，周りにX68000ユーザー

はひとりしかいない。こいつがまたとんでもない

やつで「やっぱりプリンタだ!J といってはパチ

ンコにいき rハードディスクだな」といっては

パチンコ rメモリ増設」といっては， またパチ

ンコで，パチンコ屋さんに募金した金はゅう に10

方を超えている。最近は rX68000ACEを売ったら

いくらになる?J なんて聞いてきて，やつの家に

あるX68000に同情する。

萩尾正(18) X68000EXPERT -HD， X 1 G 三重県

.僕の友達は最初，X 1 を持っていてゲームばか

りやっていたが， しばらくしてPC司 9801を買った。

TURBO Cなどを買って，プログラムを勉強してい

たがすぐやめてしまい，今度はX68000を買って

プログラムなどを勉強するといっている。このよ

うに.どの機穏を買ってもすぐ中途半端にしてし

まっているやつなのだ。

久野貴裕(15) PC-980IVX， MSX 鳥取県

.私の中学の友人 TはPC9801を持っている。私

はX1 turbo []。中学のときには，プログラミング

までできるのはクラスでこの 2人だけだった(と

思う)。ある日，同じクラスでナイコン(死語)

の友人Yがパソコンを買うといって我々のところ

に相談をもちかけてきた。TはPC-9801を十佳し，

私は XlturboZを推した。わがままな彼の要望で

パンフレツ卜も集めて， 2人とも独自に自機の利

点を細かく普き記した表を数日かけて書いてきた

りした。2人のイ中は険悪とな り，廊下で会えば rp

C~980 1だ， J r X IturboZだよ ，Jと口自由する。こ

んな状態がえんえんと|カ月もかかったのである。

さて，その騒動を横で聞いていたかんじんの Yだ

が，ある日突然「昨日パソコンが届いたよ」との

たまう。驚いた我々 2人は半ば無理やり彼の家に

よがり，そのパソコンを見た。そこにあったのは

MSX2+であった 。そんなら相談するなよ。

0494 53 → 4E 

0495 80 → 71 

049B 80 → 81 

P.50 PIC.FNC 

フ'アイル内のデータが 2バイ トずれていまし

た。PIC.FNCをPICO.FNCにリネームしたうえで，

BASICからリスト 2を入力，実行してください。

また， コンパイルして使う場合は，各関数のパ

ラメータは省略しないでください。

P.65 ANGEL 

回転コマンドの書式に間違いがありました。

rotx <式〉 → rot.x (<式>)
roty く式〉 → rot.y (<式>)
rotz く式〉 → rot.z (<式>)

のように変更してください。また，画面をはみ

だすような絵を描かせると止まってしまうこと

があるようです。

P.79 X6B日日日マシン語プログラミング

files.hのリストカ守まけていました。 リスト 3

に掲載します。

P.134 INTEGRAL Xl 

すでにあるファイルと同じファイル名のもの

をコピーした場合，ファイルサイズが更新され

ません。リスト 4のように訂正してください。

B>A: LH -E A・SMPL

です。

また， Human68kがver.1の場合は，おまけディ

スクをまとめて解凍することはできません。個

別に解凍してください。

P.53 MUSICDRV.X 

MUSICDRVで設定した音色と変更された音色

が違うという症状がありますが， MUSIC2.FNC 

を使うと音色登録時に番号がひとつずれてしま

うようです。TOOLSに入っていたマシン語入力

リスト2

10 /事 事怠$本傘..本寧本'UPIC.FNC debug 
20 /* frename("p込c.fnc"，・'pic0.fnc")
30 char a(50O0) 
40 int i，j，k 
50 /. 
60 i=fopen("pic0.fnc"，"r") 
70 j=fopen( "pic. fnc.". "r") 
自ofread(s，&.H40O， i 1 
90 fwrite(a.&H400，j) 
100 fputc(&H2F，j) :fputcl&.H3C，j) 
110 fread(a，4724-&H4白0，i) 
120 /. 
130 for k=白色。 36
140 alkt4+&HI6F)=a(k'4す&HI6FI+2
153 next 
160 al&HEI71=al&HE171+2 
170 f'write(B，4724-&H400，j) 
180 fclosealll) 

リスト4リスト 3

1 
2 ; KAME-DOS BUG司F1X
3 
4 白 5-0$REDA 
5 
6・ERR7 EOU・E042
7・FNAMl EOU・0084
8・fNAM EOU・E06B
9 
10 
11 ORG・0565
12 
13 JP 8EGIN 
14 OPNSK4 
15 
16 
17 ORG・DE30
18 
19 BEGIN 
20 JP NZ.・ERR7
21 LO HL.・FNAM1+46φ22
22 LD DE.・FNAM+22
23 LD .BC，13 
24 LDIR 
2ラ JPOPNSK4 
26 

0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
E042 P 
0084 P 
E068 P 
0000 
0000 
0565 
D565 
0565 C3 30 DE 
0568 
0568 
D568 
DE30 
OE30 
OE30 
OE30 C2 42 EO 
OE33 21 C8 00 
OE36 11 1E EO 
OE39 01 00 00 
OE3C EO BO 
OE3E Cラ 6805 
OE41 

na.meck， fi les ，nfiles悶オ フ セ ヴ ト定姥1: * 
2 
3: 

4 ・
5: DRJVE: .ds.h 2 
6: PATH: .ds.b 61¥+1 
7: ~MI E: .ds.b 18+1 
s: EXT: .ds.b 1+3+1 
9: .even 
10: NA門sUトSIZ
11・
12 
'3 ・"ドORS、:i: .ds. b 21 

offsel. 0 

'，¥:' 
'，P.l NV'， 0 
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15: FATR: .ds.b 
16: FTLME: .d~. \.I 

17 トDATE: .r:ls.l.J 
Is: FLEN: .d~.l 

19: PAにI\ E:: DNA~I E

20: ，ds.h 
21: 
22 
23 
2' 

板垣央(17) XI!urboJl 千葉県
FJ LHt;FSJ辺
傘

.これレイトレの CG集なんだけど，とディスク

を持ってくる彼。ディスクは起動するとオ リジナ

ルメニューを表示して美しいCGを見せてくれる。

相手がCGの美しさに目を奪われてためいきをつ

I.Pl<L 

STUOIロ
のおかげて・す。まことにありがとうこ'ぎいました。

ただひとつ気掛かりなのは，空手を教えている子

供たちが先生がいなくなって路頭に迷うんじゃな

いか，ということ ・，なあんて全然考えてませ

ん。けっ.親はなくとも子は育つ，ときたもんだ。

2年ばかりパソコンに遊んでもらっていないから，

うれしいのなんのって。

駒宮大輔(18) MZ-2500 神奈川県

.キーボードチューンア ップですか。いいですね

え。ブラインドタッチのできる方ならだいぶ違う

んでしょうね。手'J，.はまだブラインドタッチのかけ

らもできませんので， どっちかといえば7ウスの

チューンアップのほうがう れしいですね。なんて

ったって「カオスの逆襲」をやるとき に楽になる

から。

越智 一秀(19) X68000 SUPER-HD， MZ-2200 

広島県

.私はいままでアンケートハガキの宛名の「行J

の部介を「御中」に直していませんでした。 もう

しわけありませんでした。以後，気をつけるので

.MUSIC，あるいはMIDIの記事が載っているとき

だけ， Oh'Xを買う PCユーザーです。 しかし， Oh'X 

を買うごとにX68000がほしくなってしまう。お

金が;留まったらぜひ， X68000を買いたいもので

す。 ￥68000ならばいいのに ー

田中淳史(21)千葉県

・~味にも書いてあるように， 柔道初段を取りま

した。こんなハガキの|枚や 2枚，簡単に30秒押

さえ込めます。日・ パク リはいかんな。

梶谷太郎(17) X680∞PRO 福岡県
.MIDI特集，大変面白く読ませていただきま した。

子供の頃にオルガン教室へ泣きながり通った記憶

も蘇り，いまにして思えばちゃんとやっておけば，

自分の子供の手本となったものを，と後悔してお

ります。今後はMIDI対応のキーボード特集も取り

上げていただければ，我が家に新しい電子オルガ

ンが導入されるのも近い日と確信します。

神山卓裕(33) X680∞ACE-HD 神奈川県
・視力が下がってしまいました。現在， 1.2~1.5 

をうろうろしてます(昨年は2.0だったのにな

言わせてくれなくちゃだワ 97 

E午してください。
小松原秀貴(19) X68000 PRO 千葉県

.今年は引っ越しがある。高3になるのでパソコ

ンが封印しである。それでもOh'Xは愛読している。

引っ越し先でもOh'Xを読みたい。だから，チリ紙

交換に出されないように， Oh'Xを死守せねばなら

ない。

服部直幸 (17) X68000 EXPERT， MZ -2000 熊

本県

.最近(といっても半年くらい前ですが)，ウチ

の近くのポーリング場がコンヒ.ユ タボウルにな

った。そこでプレイして驚いたのなんのって。コ

ンビュータボウルといえば，ブラウンズウ インク

と思っていたのが，そこのシステムはなんと SHA

RPではないの。 しかも，どうやらメインマシン

はMZ-2500シリ ズらしきコンヒ.ユータ。イ図身の

モニタにもしっかりアルゴマークがついている。

しかし，あのマークの名前を知っている人はもは

やどれだけいるのやら。

伊E事 孝真(21) X 1 C 愛知県



micro communication 

くや否や， c-TRACEの実演である。インストラ
クタ顔負けの説明を交えながら.みるみるうちに

C Gが出来上がっていく 。彼が帰る頃にはCーTRA

CE購入を決意したやつがひとり増えているとい

う寸法である。なお，彼は 2度目の訪問時には，

数値演算プロセッサを片手にたったひと言「もっ

と速いほうがいいだろJ。いやあ，あんなやつが

友達じゃなくてよかったよかった(実は本人だっ

たりする)。

下回達也(23) X680∞j ACE -HDjEXPERT I1， 
X IjturbojlIjllljZ 三重県

.僕はX68000SUPER-HDユーザーだか勺80Mバ

イトのハードディスクを持っています。最近メモ

リを4MB:増やしたから， 6 Mバイト +80Mバイト

ユーザーです。しかし， TeXをインストールした

のでもう足りません。友達Aは弟と共同鱗入でX

68000 PRO II + 1 Mバイト+4 Mバイト+ハード

ディスク 130Mバイト。つまり， 6 Mバイト+130 

Mバイトユーザーです。 しかし，本体をほぼ弟に

乗っ取られ，友達Aはゲームぐらいしかしていな

いそうです。友達 BはX68000PROのみで，最近

1Mバイト増やしました。 2Mバイトユーザーで

す。彼はC言語がパリパリです。まあ，世の中こ

んなもんでしょう。

井上敬介(19) X68000 SUPER-HD 神奈川県

.とにかくへンなやつはたくさんいる。

・校歌を入力して， 目覚ましにしているヤツ

• R-TYPEをキーボードでクリアできる友人S君

・エッチな絵を書いて喜んでいる，友人でもなん

でもないM氏

-ゲームを作ろうといいつつ，いつも企画倒れに

終わる S君はとても寂しそう

ご」ー屯 ~~号。出主J

企小川裕美(山口県)

• X680∞を金や銀，ブルーのラッカーで染めて

いるへンな庖，MJ苫の人

・やたら気取っている l君のX68000はほこりに

まみれて死んでいた(僕が遊びに行って 7カ月ぷ

りに目覚めた)

複本喜世史(17) X6即日OACE 宮城県

.働されているわけではありませんが，私の周り

にはへンなユーザーなんかいません。決して告さ

れているわけではありません(本当だってば)。

塚田将行(24) X68000 ACE -HD 秋田県

次はどいつだ

.1業が期待しているのは，ち ょっと古いけど"ナ
イトライダー"のキットのような個性を持ってい

るというか，性絡がある会話型コンヒ.ユータが出

てくることです。たとえば，エラーを出すと大阪

の人風に「ポケー.んなことまちがえるな。シパ

戸ンケートハガキの質問目筒f結果発表] 11月号の巻

「最近打ち込んだプログラムは何て'すか」とい

う問いには「何もないJ という答えがトップに

なってしまいました。別に雑誌などから打ち込

んだりしなくても，十分に楽しめるだけのソフ

トがあるということでし ょうか。時代の流れと

はいえ，少しきびしい気もします。傾向として

は音楽プログラムが多いというか.ほとんど音

楽関係のプログラムしか打ち込まれていないよ

うです。ただ， 10位に「自作プログラム」が，

がんばっているのが頼もしいかぎりです。

…)。ひと晩中， MUSIC PRO -68Kと戦っちゃった

りしたし。眼鏡もコンタクトも嫌だよおう。でも，

KEYには毎日触れたいしな。ああ，また今夜も“ili:

らない夜"になりそうです。

岩瀬貴代美(19) X68∞o EXPERT 福岡県
.いつもアンケートハガキを出すのを忘れて締め

切りが過ぎてしまう。まあ，今度出そうと思って

結局締め切り間近であわててしまうのが情けない。

本当に困ったもんだ。もしかしてこのハガキも出

さないでいるかもしれない。あと，ゲーム関係の

記事が本の中ごろにあると，本が重量しく感じてし

まう。 岩崎幹(16) X68000 PRO 静岡県

.試験期間中はパソ コンを使わないように，レイ

トレをやらせています。かれこれ l週間電源を切

っていませんe 私の頭と一緒にオーバーヒートし

そうでこわいです。

真鍋博之(19) X68000 東京都

.アイドル冬の時代といわれる今となって，アイ

ドルにはまってしまいました。普からファンの斎

藤由貴さんを筆頭に，高岡早紀さんや，歓を歌っ

98 Oh! X 1991.5 

l 何も打ち込んだことがない

2 キューピ-3分間クッキングのテーマ
3 ミュージックプログラム

4 ZMUSIC.FNC 

5 忘れた

6 ソーサリアンの rGUSHj

7 この木なんの木

8 OMUSIC.FNC 

9 カードゲーム rRollingStonej 

10 自作プログラム

ていないときの中山忍ちゃんに，高橋由美子ちゃ

んや，田中陽子に至るまで。最近，急に興味が出

てきてしまい， UP TO BOYなんか貿っちゃったり

してます。CDなんかはあまり買っていないです

けどね。そして，いちばんの隠し玉はやまだかつ

てないWinkの償山知枝ちゃんですね(今回の私は

少し変です)。

鈴木賢吾(20) MZ-25∞北海道

.最近，AMIGAに惹かれている。理由はなんといっ

てもフライトシミュレータ。X68000にももっと

出てほしい。CDTVなんか出ると， X68000よりも

先に買いたくなると思うが，プログラミングマシ

ンとしてのX68000も捨てがたい。よって，解決

策はX680∞がAMIGAを超えればいいのだが，なか

なかそうはならないと思う。ああ，それにしても

空を飛びたい。宇宙でもいい。

指中芳夫(20) X 1 G ~富山県

.我が家の冷蔵庫は長生きだ。なんでも父が独身

のときにやってきて， もうすでに30年くらいにな

るだろうということだ。 しかし，現在も健在だ。

OhlX 
"'''吃か 参~同閣支 出V50 .

，、揖をちを場且1叫 :ov--、つ手IL

・，.，包臨~:.:nr.;. J旬、司印刷ピ

ー直暗暗~".包之ζる乙:.1~て析竹下L

サピd 令書どうや、たん1::1¥屯眠時、、参

」伝.胤」ι 悼d協調，".~弘、立どし?と.

圏

...石田伯仁(神奈川県)

クぞ，コラー」 とか。紘張スロットにボードを入

れてあげると江戸つ子風に「泣かしてくれるねえ，

お兄ちゃん。ありがたく受け取っとくよ」とかい

ってくれれば，涙もんですよねー・。シャープさ

ん，がんばってください。

長谷川哲(17) XIG 千葉県

.やはり次世代のパソコンとなると X68000系で

考えたくなる。CPUには68030(20MHz)，コプロ

用ソケット標準装備.メインメ モリは 3Mバイト

以上。VRAMはAMIGAのように固定せずj モリの

許すかぎり作れ，高解像テキス トと低解像グラフ

イツクの混在が可能なようにする。スプライト，

画像処理関連はいままでのカスタムチップの機能

+コナミのPSAC2であればベスト。音源は従来の

もの+PCM8音。RAMの鉱張は専用のカードスロ

ットを使って行い，スロット仕様はJEIDAに準ず

るものと，シャープ電子手帳のものとがコンパチ

になるとうれしい。ハード的にはこんなもんで，

ソフト的にはSX-WINDOWを大幅に鉱張したもの

で， もちろんマルチタスク。内蔵の3.5インチMO

ディスクを{吏ってマルチメディアもできる。こん

なん出ましたけど?

鴨居大吾(19) PC-800 1 mk II. M5 香川県

.皆さんX680∞の次はX68020，30， X68000 1I だと

か思ってらっしゃるようですが.アマイ! それ

ならなぜXIはX80とか XZ 80ではなかったのか。

それは X “1"号機だからです。MC680∞を搭載

したからではないのです。ただの偶然です。 XI

の次世代はどんなものにと悩み， 67998種の試作

機開発のあと生まれたのがX68000なのです。だ

から次は同じくらい悩むと してX135999， 2 f音悩

んでX203997，このあた りになるハズです。

弦元逮也(ω20ω) X6ω80ω∞0似AC促E-HD 香川県

私よりも先に，そして長くこの家にいるんだから

すこ・い。ひょっとすると， 50年もたったら化け猪

ならぬ，化け冷蔵庫になるのかな。夜な夜な歩き

回ったりして……。f布い。

藤原彰人(20) X6即日oEXPERT-HD 岡山県
.突然ですが，私の家では猪を l匹飼っています。

名前は「チロ j，オス猫です。去年の暮れ，近く

のお得意さんから(ちなみに家は牛車L慶です)も

らってきて，今日 2月22日，ネコの日で満 5カ月

になります。この前.この猪が仰向けになって寝

ていたので，口の中にワサビを少し入れたところ，

飛ぴ起きて唾をタラタラとたくさん流したので，

死ぬんじゃないかと心配しました。

森上品仁(18) X680∞ACE-HD 徳島県
.私が最初に買ったパソコンはPC-6001 mk Ilでし

た。これを買った当時は声の出る(しゃべる)パ

ソコンとして， CMで「タケダテツヤJ を連呼す

るという意味不明なコンセプ卜を持って生まれた

計算機だったと思います。その頃，PC-8801シリ

ーズを持っているやつがうらやましく， ましてや



all that's Bug '90 
面白い話アリマス

7月号 図 2の回路図と B月号に掲載した図|の実体

配線図が異なっているようです。これは製作中

に変更点があったためで，回路図は変更前のも

のです。下の図 |が正しい回路図です。ご迷惑

をおかけ しました。

P.140 ノーマルX1への対応

リス ト2(J) 1040行のr11: 1 Jは正しくは rK

MODE IJです。

P.78 WZD 

先月号のものではコマンドラインからパラメ

ー?付きで実行した場合，復帰時の動作が保証

できません。 リス ト5， 6のように変更，追加

してください。アセンブル時は問題なく動作す

るはずです。

P.l07 ハードウヱアエ作入門

.ジョン・レノンの本の憐にあった「スーパース

ター ・ビートルズ」と いう本は，カブトムシとク

ワガヲムシの本だった。

廃田牧人(1 9) MZ -1 500 熊本県

.試験に出る XIのG-RAMロード/セーブルーチ

ンを96Kバイト対応にしてマシン語で組んでみま

した。0-10シリンタ.カ<256ノてイ卜/セクタ，11-82 

シリンダ(オーパー トラ ック 1)が1024バイ ト/

セクタという 2HDの複合フォーマットのディスク

を作り ， 1枚のディス?に 12枚の画像データ， Z 

-BASIC，音訓辞書を詰め込みました。 もちろんF

ATを害き換えてBASICが11シリンダ以降をアクセ

スしないようにしました。苦労したかいもあって

か96Kパイ 卜画像のロード/セーブが2.2秒という，

Z-BASIC専用コマンドの30倍以上の速さになりま

した (48Kバイトだとし2秒!)。いやあ，やっぱ

リスト5 変更点 図 1

3008 ED 5日76IF→ CD AB 50 00 

303A 2A 76 IF - CD B2 50 

3153 ED 7B 00 吋 C3FA 1 F 

347A ED 7B 00 ・c3FA 1 F 

リスト6 追加点
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りDMAは偉大だ。

浜岸庚明(17) XlturboZ 千葉県

.大学受験のために，とあるホテルに泊まってい

たのですが.友達と集まってテレビを見ていたら

「元気が出るテレビJ(2/24)のコントのコ ナー

で高校生が，見てるほうが恥ずかしくなるほどく

だらないのをやっていた。その中で，サルのもの

まねで道に落ちているバナナを姶って食べると い

うのがあり，情けないと思っていたら，なんと同

じ名字だった。僕のとこの名字って， めずら しい

からそうそうないなあと思った。たしか大阪に親

戚がいたような気も しないでもなかった。

su阿 5872 C3 A3 C3 EA 8A "~ 4 5C85 

大工篤男(17) X68000 ACE-HD 岐阜県

.ダンジョン・マスターの秘技 1

・倒したいが強い敵がいる

・階段(上り)が近くにある

・その敵の付近によの階からの落とし穴がある

この3つの条件が満たされているときのみ有効

である。

1. まず天井の穴を探す

2.その真下に敵を誘い込む

3，魔法の箱，時の固などで敵の動きを止める

4，階段を上って落とし穴に落ちる。ロープで降

りてもよい

すると，その下にいた敵は死んでしまうのだ。

ドラゴンなどに使うといいだろう。僕はこの手で

前イ乍のダンジョン・マスターでドラゴンを倒した。

この技は友人Uが発見した。ダンジョン ・マスタ

ーで地下12階の落とし穴からロープで降りたら，

周りにドラゴンステーキが落ちていたので驚いた

という 。という わけで， まったくの偶然から発見

された結構使える技であった。

円福貴光(17) X68000 ACE -HD 愛知県

+NHK教育で「ピコピコポン」が放映中ですが，

この番組からは懐かしさを感じます。古き良き時

代(? )のア ドベンチャーゲームを思い出させる
のです。話はムンム，パッキー，ガルガリ博士，

ドコドンの 4人を中心に進みます。畳近はゴジー

(GOZZY) なんていう ， 5時になると姿が変わる

キャラクターまで登場しています。名前だけ聞い

ても面白そうでしょ。このテのものが好きな人は，

機会があったら見てみると いいかもね。しかし，

これじゃあ宣伝だなあ

小川幸泰 (18) MZ-1500 岐阜県A坂本秀司(宮城県)

STUDI。
面白そうですね。私も何かゲームを作ってみょう

かと思い，考えてみました。最初に考えたのが.

ゲームというよりもその骨格。ゲームのアイコン

をドラ ッグしてウインドウに運ぶ(ゲームボーイ

のソフ トと本体のような関係)というものです。

しかし，よく考えてみると SX-WINDOW自体が二

のような役割lを果たすのではないかとも思いまし

た。このウイ ンドウ専用のゲームがテキス ト形式

で簡単に記述できる簡易言語のようなものがある

ならば. とも考えなくもないですが。 しかし，私

はC言語はライブラリマニュアJレをひきながら

チョコチョコとと いう平呈度でアセンブラはまだ勉

5車中。ウインドウプログラミングでは王見段F皆では

C言語だとアセンブラに比べて制約が多そうなの

で.当介先になって しまいそうです。

橋本忍(20) X68000 PRO II -HD 埼玉県

.とうとう来て しまいました。 18歳の 2月が。送

られてくる電報がO勝 4敗だったときは，巨人の

気持ちが少しわかったような気がしました。 しか

し，結果は 2勝 7敗。まあ，偏差値どおりの結果

言わせてく れな くちゃだワ 99 

スリスターの人形。画面にはPC-KD852から奪っ

てきたフィ ルターがセロテープで固定されている。

本体のディスクドライブの上にはブルーウェイブ

のステッ力一。パワーランプの上にはスヌーピー。

本体上にはブレ ブスメガホン。とどめに後ろの

壁には阪急プレーブス球団旗。こんななかでブラ

ポーズの選手を動かしている毎日です。何がいい

たいんだか 。

木村雄亮(19) X68000 ACE， PC-880 1 FR大阪府

+3月号のMIDI特集で思い出したんだけど，高 2

の文化祭て'バンドを組んで演奏したあと，僕のO

X7をひと娩置いていたら盗まれてしまった。あ

そこにあるのを知っていたやつは一部の関係者と

友達だけだった。 しかし， こういうことはなかな

かいえない(友達にひとり慢しいやつがいたんだ

なあ ー )。いまでもMIDIの話とかが出るとくや

しい思いをする (まだ一度もMIDI端子に接続した

16ピット機なんて雲の上で，FM77AVが4096色出

しただけで鼻血が出そうでした。いまはX68000

を使ってああだこうだと文句を言っている 自分も，

こうして考えてみると幸せに感じます。突然X68

000を買った人にはわからないんでしょう ね。f寒

さを知る者が太陽の温も りを知る」ですよ。年で

すかねえ。成人すると世の中変わりますよ。

吉~ 勝幸(20) X68000 PRO 栃木県

・ゃい大学 1 テメー，こうして くれる。ベシ !

ベシ1 ベシ 1 ベシ l ベシ l ベシ 1

阿部勝(18) MZ-15∞， PC-880IFA 秋田県
.講談社から出ている「デジタル数学に強くなる，

2進数のナゼとナルホドJ640円という本を読も

う。 くどいくらい 2進数がわかって しまう。ちな

みに著者はうちの数学の先生だった りする。単位

もらったから，つい本を買って しま った。でも，

微分はあま り好きではない。ありがとう先生。

石川明(20) X 1 C /turbo Z 山形県

.ディスプレイの上にはオ リックス・プレーブス

の球団旗(小)と 1991年世界陸上マスコット.ア

ことがなかっ たりする)。

三宅良和(21) X68000 EXPERT [[ -HD 岡山県

+SXヱンターテイ メン トキ ッ ト計簡はたいへん



micro communication 

パソコン界の行方

.日本語ワ プロ専用機もMS-DOSフォーマット

への変換が行えるようになってきたようです。 5

インチ2HDを唯一の外部との接点とするX68000に

も (RS-232Cを使えば別ですが …)そろそろ，

専用の3.5インチディスクドライブがほしいとこ

ろです。 もちろん， 2HDだけでなく 2DDの640Kバ

イトや720Kノてイトフォーマット (MS-DOS周)の

ドライノてっきでです。シングルドライブなら 2，

3万円でなんとかなるのでは? 現在，勤務先の

ほうにPC-9801(5インチ2HDっき)と 8インチ，

3.5インチディスクドライブがあるので，なんと

かならないわけではないのですが，個人的には日

本語ワープ口やラップトップにも興味があるので，

そういったデータの相互の取り入れというのがで

きるといいと本当に思うわけです。

人間というのは賞沢なものて" 7， 8年前まで

はテ プで喜んでいたのが5インチ(片面)をつ

けて (PC-6001 mk II)これは大変だと感激し， X It 

urboに乗り4集えて2Dに。さらに，2HDを加えても
のすごく便利になったと大喜びし， X68000 を手

に入れ，20Mバイトのハードディスクをつけたの

が3年前。すごい時代になったと思ったのもつか

の問，いまや20Mバイ トは飽和状態。80Mバイ ト

のハードディスクを追加しょうか， SCSIにしてい

っそのこと MOにしょうかと悩んでいる始末。こ

の先どんなハー ドが出てくるのか。おそらく CPU

も数年もせず買い換え時が来るはずです。こちら

の興味がハー ドの進歩に追いついていくかぎり，

このイタチごっこのような浪費生活も続くことに

なるでしょう。10:年後を考えると末恐ろ しい感じ

がします。どこかで頭打ちになるような時期が来

るのでしょうか。数年後ハイビジョンが一般化し

たら，ディスプレイも当然ハイビジョン対応のス

ーパーインポーズ可，というのが出るでしょうし，

そうなるとグラフィッ 71面のデータ震もさらに

アップし，横長の画面ではプログラムが讐きにく

いので.縦置きになるとか， 3D処理がハ ドウェ

ア化されるとか，思いもよらない周辺機器が発明

されるとか，夢にはきりがありません。が，夢が

夢に終わりそうもないところがこの世界の素晴ら

しいところでしょう。そうなっても.プログラム

作りを趣味として生きていきたいものですし，そ

んな小さな希望をもかなえてくれるようなハード

であってほしいと願うばかりです。

大野曜吉(37) X68000， X 1 turbo 埼玉県

.現在のパソコン界と呼ばれる世界の動向は，徐

々にその活発さを増す傾向であると思われます。

しかし，その一方でほかの介野との，特に芸術関

係のものとの結びつきを強めつつあり.非常にい

いことだと思います。コンビュータといえばビジ

ネス，主としてオフィスビジネスに{吏うものだと

いう見方と， 7ニア的であるという見方しかなか

ったいままでとは異なり，誰もが自分を自由に表

~ ， l.-t::fjtJ: ':.わl，(<，r、t

.~工副滋 (東京都) .....岩瀬貴代美 (福岡県) A寺門修司 (兵庫県)

になりました。 4月からは東京の大学に行くので

よろしくお願いします。

白井五三雄(18) X 1 turbo Z 愛知県

.学校で 3年生の送別会があり， X68000とMIDI楽

器で音楽演奏を行う予定だった。 しかし，発表3

目前にX68∞oEXPERT-HDのノ、ードディスクが死
んだ。REFRESHでハードディスクを掃除したまま

にして部室を離れて|時間後に戻ってみると，画

面に「プリンタがつながっていません」と表示さ

れていた。それで発表当日はテープに録音した

「キュ ピー3分間クッキングのテーマ」を流し

てこ'ま力、した。

板橋孝修(17) X68000 EXPERT -HD 群馬県

.下宿先には|人ひとりの部屋に電話がない。電

話がないということは，電話回線が使えない。電

話回線が使えないということは，パソコン通信が

できない。パソコン通信ができないということは，

電話代が高くならない。電話代が高くならないと

いうことは.お金力行成らない。ああ，幸せ。

横川聖ー(18) X68000ACE-HD 兵庫県

100 Oh!X 1991.5 

.まだ受験生なので， X68000が戻ってきません。

というのは，後輩に進路が決まるまでの期限で貸

しているからです。 しかも， X68000だけではあ

りません。MIDIボードと MIDI楽器も一緒にです。

そのせいで最近禁断症状が出てきました。プログ

ラムのアイデアがふと浮かんできた り，無性に曲

の打ち込みをしたくなったり。ああ，どうしましょ

う。 小暮篤(18) X68000ACE-HD 群馬県

.こういう内容のハガキは多いと思う けど，大学

すべて失敗しました。禁コンして来年に備えたい

と思います。しかし， 4月の|穫が l 来年はみ

んな笑って紙面に花を咲かせられたらいいなあと

思っております。以上。

菊池重幸(18) MZ-2500 千葉県

.この頃の私の口癖は「ヒ 7だあ。X68000でも

買ってくるかなあJ。喜んでください。おかげさ

までX68000を貰うことができるだけのお金がで

きました。なら，買ってこいといいたいところで

しょうが，ここにひとつ問題があるのです。X68

000を買うと寝るところがない。実は私は寮暮らし。

現できるものへとなってきたようです。いままで

の芸術には技術が必要でしたが，コンビュータを

利用した芸術には技術はあま りいりません。です

から，これからも一層芸術にコンビュー?を利用

する人が場えてくると思います。また.デ-'7通

信にパソ コンをイ吏うことも増えてきたようです。

このようなことから考えても，これからのパソコ

ン界はその機能を高める努力はもちろんのこと，

その普及性や，庶民にとっての利用価値をもっと

もっと高めるよう に動いていくに違いありません。

過去を桃めてみると，企業はパソコンの機能を高

めると同時に，その秘密性をも高めてしまいまし

たから。

ところで，シャープはいい会ヰ土であるといえま

す。そして， 自分たちの開発した商品に自信を持っ

た会社であるともいえます。 たとえば， X68000 

の発表後5年間はその基本コンセプ トを変更しな

いなどということは，どこぞの会社では不可能な

ことです。それにシャ プは現代の技術の進歩を

真っ先に見せてく れます。シャープが新商品を出

してしばらくすると，ほかの会社がその改良型を

出してしまうので.それほど目立つことがないよ

うですが. 一般に，シャープはそこが素晴らしい

ということ は常識です。ところが r早〈商品を

出すんだけど，品質がねえ」というのもシャープ

という会社のイメージであることも.残念ながら

事実です。シャープさん，がんばって。

今井信義(17) MSX2 福井県

.将来，パソコンは本当に各家庭に l台はあるよ

うになるのでしょうか? 確かに現在はコンヒ.ユ

ータ製品はよく売れていますし，ゲーム機はすで

にそうなっているような感じです。 しかし， パソ

コンはどうでしょうか。ノート型パソコンは好調

ですが，デスク トップ型はいまいちという話も聞

きます。さらに，依然売れ続けるPC-9801シリー

ズのことを考えますと，最近ノfソコンを鰍入して

いる人たちのイ頃向が見えてくるようです。

つまり，こういった人たちはノTソコンをあるひ

とつの目的のために購入しているのではないかと

いうことです。少し前の “会社で使っているから，

ゲームがいっぱいあるから，友人が持っているか

ら"などの理由から，“一太郎を使いたい，大戦

時日lをやりたい"などのもっと具体的な目的にな

ってきているような気がします。だって 1台の

パソ コンで，ゲームから， C Gから，音楽から，

今年は|年目ということで.タタミ 3枚介のスペ

ースしかないのです。4月から晴れてX68000ユー

ザーの仲間入りの予定ですのでどうかよろしく 。

清水頭武信(19) Xlturbo 東京都

+X6初日日大好き人間です。ゲーム環境といい，

グラフィックといい.なかなかいいと，思っている。

しかし，残念なことには囲碁のソフトが非常に少

ない。PC-9801やFMではいろいろなソフトが出

ているので，うらやましく思うこともある。囲碁

が好きな私としてはぜひとも強い囲碁ソフトを出

してほしいと思います。

色部弘之(53) X68000 EXPERT 愛知県

.私のX680∞の名前はゼノピアと申します。.

近は再びポピュラス専用になっています。たまに

スキーに行ったときなど，いつ斜面が平地になる

かとか. リフト待ちに集まる人々の付近に沼はな

いかとか，副作用があります。同行者に「何を考

え込んでいるのJ と聞かれても， きちんとした回

答ができない自介が情けないです。

海野品子(20) X68000 SUPER-HD 長野県



企朝木優子(山口県)

となんでもこなそうと思ったらX68000;がいちば

んでしょう。もっ と売れていいはずですよ。それ

が違うのですから，やっぱりアプリケーシヨンソ

フトを使うだけで満足しているユーザーが多いん

でしょうね。時代の流れなのかなあ。

多機能でもなんでもできるものよ りも，とにか

く使いやすいほうがいいという感覚なんでしょう

かね。まあ，パソ コンにいろいろやらせようと思っ

たら努力も必要です しね。それにしても悲しいな，

将来はゲームマシンとソフ トがいっぱいあるだけ

の面白味のないパソコンが各家庭にあるなんて こ

とに…・・ 。そんなことにならないようにせめて私

たちだけでも，真のパソコンの面白さを伝えてい

きましょう。X68000を買ったときの，あの何 を

やらせようかと思いドキドキした感じを， ほかの

人にも理解してほしいものです。

赤城壁和(23) X68000， MZー700，MSX2+ 兵

庫県

.X68000でさえ過去のマシンとなって しまうと

きが必ずやってくる。そういう，いまの時代の科

学進歩がこわい。前のMZ-2∞0だって当時小中学
生だった僕が何もすることなく消えて しまった。

新しいマシンだけがいいという考え方はしたく は

ないが，数年すれば雑誌のネタにもならない過去

のものとなってしまうのはなにか気の毒である。

いまやれるかぎりのことをやるのがいまのユーザ

ーの道であるように最近思った。

ああ，それから質問ですが，どうも僕は画面の

ワープロなんかの漢字かなまじ り文を読むと，も

のすごく白や頭が疲れてしまうんです。なにかい

い方法はないでしょうか。本や雑誌の文字を読む

のは平気なんですが・ -

P.S 映画のちびまる子ちゃんを見て泣く大学

.わしの周りにはパソコンと名のつく ，たいそう

なシロモノを持っているやつはひと りもおらんか

ったので毎日が寂しかった。そんなパソコンライ

フにあきあきしとったとき，わしはふと本屋に寄

った。すると見慣れない雑誌がl苫頭にあった。た

ぶん.すぐに売り切れてしまっていて， いままで

わしと出会えなかったのだろう。わしがその雑誌

に手を伸ばそうとすると，とな りからによきと手

が伸び，その雑誌を3冊わ しづかみに してレジへ

行きよる。人気があるなぁと恩って，わ しも思わ

ず買ってしまった。その日からというもの，この

雑誌がパソコン友達とな り， いまでは大のなかよ

いこの雑誌の名はOh!Xという。

疎里子 高太郎(15) X68000 SUPER-HD 石川県

.時の流れは早いもので，大学 l年生も終わ りで

す(留年していなければいいのだが)。そして r言

わせてくれなくちゃだワ」の季節になったのです

ねえ。Oh!Xも変わ りましたね。 XIturboユーザー

の私もかつてのMZユーザーの気持ちがわかって

きたような気がします。 しかし XIシリーズは

all that's Bug '90 

日月号

P.Bl XROTO.X 

大きなオブジェクトと リンクしたときに リン

カのオーバーフ ローエラーになることがありま

すので，XROTO.Sの208行のBSRW LlNEをJSR

W LlNEに変更してください。 また，XRO丁目5

は画面サイズを設定する引数W， Hを128まで

しか受けつけません。

図2

生は僕くらいのものでしょうか。とにかく周りが

小学生か幼稚園の子供ばっかりで，終わったあと

場内が明るくなるまでに，何事もなかったように

するのには苦労しました。

増田雅光(19) X6即日oPRO 岐阜県
.パソ コンも元をただせば機械なのだから，当然

機械に対する見方や機械技術の発展に対応して展

望が捕かれるし.未来像も出される。数年前は夢

の機械としてみなされたパソコンもだんだん現実

的な路線を歩まさ'るをえなくなった。パソコンの

繁人でさえもスベックで物事を考える。 自に見え

る優れたもの，大きいものとか速いものにリ ーダ

ーになって導いてほしいと考えるようになった。

時代のスピードに加速がかかっていることもある

が，触れることができなければ心に措くことがで

きない。届かないものには手を伸ばそうとしない

いまの状況にはずいぶんさびしい思いがする。人

間が最初に考えたのは，自然はすべてが自介で「動

き」を持っているということだ。すなわち自然に

あるものにはすべて「神J が宿っていた。 しかし，

神はその自然から抜け出て，すべての自然の上に

君臨することになった。神は人間にその自然を治

めさせようとした。ところが，人間は神の中に人

間を見出すこと になった。同時に，人間に理性を

見つけた。理性は人聞が治めることになっていた

老いたりとも現役です。消えてはいません。rTH

E USER'S WORKSJのコーナ を見ればわかりま

す。妥協せず，自介の力ですばらしいプログラム

を作る方がまだおられるかと思うと心強いかぎり

です。不可能と決めつける前に努力をしてみるの

も悪くないかも しれません。

加藤健二(19) Xlturbo 埼玉県

.最近シューテイングゲームをX-BASICで作りだ

した。はじめのうちは結構速く動いていたのです

が，凝ってきていろいろとつけ加えていくうちに，

だいぶん重たくなってきてしまった。やっぱり.

BASICでシューテ ィングは無王里なのかなあ。ここ

は思い切って rccompiler PRO-68KJでも買おう

かなぁと思うのだが，お金が ・

田中 信一(19) X68000 EXPERTII -HD 北海道.2月号のハミダシに載っていた，大阪府の松本
さん。私の電脳倶楽部ボールベンの砂時計は 2介

47秒でした。さすがにこの値ではラ-;1ンは作れ

ません。せめて， 3分はないと ー。この頃は 4

分かかるやつも出てきたし。 うう仁。 しかし，文

日月号

P.91 ハンデイイメージスキャナアダプタ製作

図 3の回路図および表 lの部品表に一部誤り

がありました。 10KOの抵抗力<1;本抜けていま

す。図 2が正しい回路図です。

P.148 BILLlARDS 

リス ト2に一部見にくい箇所があ りました。

以下に正しい リストを掲載いたします。

18 va r a， b， bk， ・・・・・・， 1，rf2， v 

2SC945 

自然を組み合わせることで動きが生じることを発

見し， 機械を生み出 した。神によって動きを与え

られていた自然は，こうして一度は神から切り離

されたものの，再び自然は機械となって神を生み

出したのだ。19世紀的に人間理性万歳を唱えるつ

もりも， 201主紀的にE里性の否定に徹するつもりも

ないが，僕は目に見えないものに手を伸ばそうと

してほしいと思っている。強力なリ ーダーが存在

しない現在だからこそ，僕ら l人ひとりの理性に

働きかけてみんなの希望を募りたい。夢の実現に

u...... 
I v' . ... 

石
崎

m 大敬、時九岬』シ眼 前ほし凶! ~I申
~ 12の勺ラスt臼』が'-Tl". \。人 定 枝

ごをこ口、手-1王 3怖でヒ-，'"，怖のVヲ) ~、
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引まにh 県
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STUOIO 

房具までファジィを使用するとは。まさに人類の

英知，科学の勝利 2 ゼブラおそるべし。それにし

ても， 10月号のポールベンの砂時計の平均時間は

どれくらいなのだろう?

山崎勧太郎(18) 愛知県

.まだ，就職すらしていないのに某社の転職マガ

ジンを読んでいる。なぜなら r今日の日本J を

いろいろ研究しているアメ リ力人のある博士が主

人公(7)のマンガが載っているからだ。内容は

ズパリ 「日本の風潮を斬る IJ といったもので。

つまり，いまの日本人(特に若い人)と流行につ

いてとか，日本人の意識というものをアメリカ人

から見たマンガなのである。たとえば，流行に流

されやすく ，女性にもてようと コビまくっている

日本人を浮き彫り にしているのだ。この博士の思

想(思考)は結術僕と同じところがあるなと思い

つつ読んでいる。一読の価値あり。

本田英雄(21) X68000 埼玉県

.皇室門真人氏の 「シミュ レーシヨンプログラミン

グ入門J，いつも楽しく銑ませていただいていま

言わせてくれなくちゃだワ 101 



micro communication 

向けて。

小川知幸(21) X68∞o PRO， X IF 宮城県

これか本当の
言わせてくれなくちゃだワ

.なんでおれのまわりにはこんなにもX68000ユ

ーザーが少ないのか。僕が通っている富士宮北高

ではぼくの知っているかぎり， X68000ユーザー

が2人しかいなL、。その人たちは 3年生なので卒

業してしまう。それにその人たちはゲームしかや

っていないので，いろいろプログラムのことを質

問しようとも質問できない。そこで富士宮北高で

X68000を持っていて，プログラムを死ぬほど打

っている人は名乗り出てほしい。

藤巻康昌(17) X68000 EXPERT， MSX 静岡県

.1990年の出来事。初めて作ったBASICのゲーム

をRUNして遊び， DISKにCOpyしようとしたその

ときに，車見父がリビングでこたつをつけた。その

瞬間，夜中まで死ぬほどマニュアルを読んだ苦労

が一瞬にして消え去った。プレー力ーが落ちてし

まったのであった。それ以来， BASICを起動した

覚えはない。よってひと言1言わせてくれなくちゃ

だワということで，

「くそ親父， じゃまだからパチンコ行ってろ Ij 

ああ，すっきりした。

小沼賢太郎(14) X68000 EXPERT [[ 千葉県

.X68000ユーザーで，私には信じられないのが，

rマニュアルを読まない人J。マニュアルの目立つ

ところにわかりやすく説明してあることを，結構

質問する人がいる。せっかく高い金を出してX68

000を買ったんだから，マニュアルも2売まないと

損だし， X680∞が生きてこないと思う。

松西優(16) X68000 PRO， MSXj2 青森県

.ソフトはなぜ高いのか。X68000オンリーなら

わかるが，ほとんどの機種に移植されたのならば，

かかるのは移植の作業だけ。アイデアやシステム

の構築にはほとんど労力が支払われていないはず

である。無から有を生むのは苦しいが，有を変え

て有を作るのは楽なはずである。現在ソフトはほ

とんど9800円ぐらいである。 10000円を超えるも

のも少なくない。それに変なプロテク卜がかかっ

ていて，自分の環境のもとで使うのには不便であ

る。 ソフトハウスに対していう。私は|∞00円以

ょのソフトは買わない。

沼圭司(22) X68000 ACE-HD 静岡県

.最近，アニメ ションスタジオにマニアの犯行

と思われる盗難事件が多発して困っています。ま

ったく罪の意識はないようで，電車の中の広告を

持っていく気分でやっているみたいです。最悪の

場合，その作品がオンエアできなくなったり発売

延期になるのに。早〈犯人が捕まってほしいとこ

ろです。それにコミケなどでアニメのキャラをf吏

うと実際は著作権に引っかかるのになあ。そのあ

たりのチェックはやっていないのだろうか?

田高浩一(24) X68000 EXPERT-HD 東京都

.私は昨年の 9月にX680∞ PRO-HDを買った新米

ユーザーです。あれから約半年，やっと X68000

の使い方も理解したし.いい具合に春休みにもな

った。そこで私はここぞとばかりに， X-BASICで

プログラムを打っている。そして，絵を描くのが

好きな私は， Z's-EXのためにメモリを増設して 6

MノTイ卜のRAMをイ吏うことカ之て・きるようにした。

戸ンケートJ¥ガキの智品目闘怖割問問則 12月号の巻

「あなたの拡張スロットには何がささっていま

すかj， 1位は「なし」ということです。空気，

ゴミ(ほこり)というのも「なし」ということ

ですね。 まだまだ本体を買うのに精一杯の人が

大半のようです。そして，ここでも音楽関係の

ものががんばっています。パソコンを楽器とし

て使う人が昔に比べ.急激に増えてきたことを

意味しているのでしょうか。あとは定石どおり，

1Mバイト， 2Mバイト， 4 Mバイトの増設R

AMボードがきれいに並んでいます。

す。ファジィ制御の名前が出ていたので楽しみに

していたのですが， 3月号では次回詳しく取り上

(1るということて・した。ところカヘあと|カ月も

待てなくなってしまって，エレクトロニクスライ

フで特集していたので思わず買ってしまいました。

もちろん， Oh!Xの 4月号の記事も楽しみにしてい

ます。エレクトロニクスライフをE売んでいて rシ

ミュレーションプログラミング入門J の第 6回が

「ニュー口」についての記事であればいいなぁと

思いました。まあ， 1読者の勝手な希望ですが。

それでは， これからもがんばって面白い記事を聖書

き続けてください。

綴戸正道(23) MZ -700 東京都

.先日， WESTというネットのIDがおりて初めて

アクセスしたときのことです。LOGINしたとた

ん，すぐ声がかかりまして，チャットルームに入

りました(あそこは 9回線なのです)。 しばらく

チャントしましたが.皆さんとてもいい人たちで

した。でも，ちょっと残念だったのは rところ

で XI持っていますかJ とたずねたところ， 2人

102 Oh! X 1991.5 

| なし

2 MIDIボード

3 FM音源ボード

4 1 Mバイト増設RAM

5 空気

6 2 Mバイト増設RAM

7 4 Mバイト増設RAM

8 カラーイメージボード

9 数値演算プロセッサボード

10 ゴミ(ほこり)

ほどいたのですが rえっ， X 1 ? あんなのイ吏つ
てないよ」とか rぽつぽつているわJ という返

事しか返ってこなかったことです。なんとなくさ

びしい気がしました。 8ピット機だってまだまだ

機械の制御くらいだったら十分に使えますし.ホ

ームセキュリティだって簡単なハードを作ればプ

ログラムなんてBASICでいとも簡単に書けるので

す。実際に役には立つてはいませんが，“定時に

なるとリレーがカチカチ"というものがうちで動

いています(幼稚なものですが)。 ということで，

いまアナログとデジタル回路を勉強中です。

山形友ニ(20) X 1 turbo 1[ 北海道

.先日(3月3日)，東芝日鴫劇場であの小林綾

子(ちゃん?)が出ていた。といってもわからな

い人がL、るかもしれないが.あの“おしん"の子

供の頃のといえばわかるだろう。 もうすでに立派

な女性であった。これはかなりショック。あのT

V放送のとき，私は高校生，それから少しの年月

のうちにあの頃の自分を彼女が追い抜いていた

…。私もオジサン化してしま ったのだろうかと，

しかし s しかしなのだ。この前菜大学でプログラ

ミング研究会部長をしている私は，卒業生の追い

出しコンパ(通称，追いコン)の日時を決定する

会合で.先輩にメモリを増設したことを話してし

まった。その先設は同人ソフトを作っていて，製

作のためにあとパソコンが l台必要なのだと前か

ら言っていたのを忘れていた。すぐにそのことに

は気がついたがあとの祭りであった。先援は自の

色を変え.私の肩をつかみ「オレに |カ月貸して

くれ IJ と言ってきた。私は「イヤて・すJ と答え

たが先輩の「同人ソフ ト5本でどうだ」という言

葉には首を横にはふれなかった。いま私の部屋に

は，いままでパソコンがあったところだけ日やけ

をしていない机があるだけだ。いまにして思うと

同人ソフトにつられた私がパカだ，アホだ，マヌ

ケt::I 増設して 2週間しかたってなかったのに，
ぐすん。最後にひと言。同人ソフトのパカヤロー l

柴田英夫(19) X68000 PRO-HD 神奈川県

.電脳倶楽部がタケルで買えるようになったのは

いいが，パックナンバーが買えないのは許せん。

たたっ斬ってやる。MIを質った。音がいいのは

許せるが，パンポットのコントロールチェンジが

送れないのは許せる。間違えた。許せん。けど.

斬れない。高いから。エメラルドドラゴンを買っ

た。オストラコンを倒すまではよかったが，その

後の無意味なマップの広さが許せん。ディスクを

たたき折ってやる。私の下宿は大学から近いのは

いいが，家賃が高いのは許せん。壁に落書きして

平る。改めて考えると，なんと不満の多いことよ。

しかし，それが人間というものである。

梅津信幸(19) X680∞EXPERT [r. X 1 turboZ 京
都府

.私はPC-98DOユーザーだ。 とにかく言ってお

きたいことがある。それはPC-98DOはPC-8801の

ゲームがしたくて買ったわけでもないし， PC-98 

01のソフトの多さにひかれて買ったわけでもない

ぞ， ということ。昨年の 5月頃，パソコンショッ

プでPC-9801を買うつもりでいろいろと視察して

いたのだが， PC-98DOを見て uかっこいい"と

思ってしまったのだ。あの低い本体，倹ドライブ，

そしてあの青っぽいグレーの本体色，そのすべて

がすばらしいと思って買ったのである。 しかし，

そのときには拡張スロットがひとつだとか，内蔵

のサウンドボードがサウンドボード][ではないと

かはま日らなかった。て・も， PC-98DOはとてもお

冷たい空気を感じたひとときであった。

高橋 {言↑専(24) X680∞， X Iturbo Z [!I 東京都

.またもやの音楽特集，楽しく読ませていただき

ました。パックナンバーの音楽特集の号をまた読

み返したりしました。でも，何度読んでもわかり

づらいところがところどころあります。できれば

MIDIの基本的な入門編をもう一度やってください@

パックナンバーが手に入らない読者のために。

松田悟(29) X68000 ACE-HD 山口県

.銀行で通帳を作ってもらったとき，係の人に「こ

の字は出ませんJ と言われた。「廿日Jは「はつ

か」と読むがワープロには入っていない。「廿」

は昔の20の意味。だから「はつかJ と読む。「“に

じゅう"で出るはずですが」と言うと rあ，あ

りましたj，これだから難しい名前は因る。ゼミ

で一緒だったやつには「この字， JIS第 l水準に

ないんじゃないのJ なんて言われてしまった。シ

フトJIS$93F9できちんとありますよ。

廿日出悟(19) X68000 EXPERT， MZ-1500 東

京都



気に入りです。Oh!Xなのにごめんなさい。

吉岡保(17) PC-98DO， MSX2 大阪府

.これは以前から讐きたいと思っていたことです。

本当はなんでもないことなのかも しれませんが，

当時はとても不思議なことに恩われました。もち

ろん，いまでもですが。

あれはいまから 7年前，ロ ス五輪を 2週間後に

控えた 1984年 7月13日の金曜日の深夜のことです。

私は当時使っていたPC-8001に某誌の長いプログ

ラムをせっせと打ち込んでいました。棄はその年

の5月に亡くなった彼女の父親の新盆で実家に帰

っていて，手'J，.はひとりでした。そのプログラムの

あま りの長さと，蒸し暑さ でいいかげんイ ヤにな

ってもう寝ょうと思い，プログラムをテープにセ

ーブしました。待つこと数分間。セーブが終わっ

たのでテープを戻し，こんどはベリファイ(なつ

かしい)を始めま した。 ところが途中でテープは

止まり函菌にはセーブ失敗のメッセージ。私はな

にかノイズを拾ったかなと思い，少しテープを戻

してスピーカーから再生してみま した。すると，

あのピーガー音に混じって人間の声が録音さ れて

いるではあ りませんか。男の声で， しかも地の底

から響いてくるような不気味な声で同じことを 2

度いっているようです。一度目より二度目のほう

が少し大きい音で入っていま した。何をいってい

るのだろうかと思い， 私は少しボリュームを上げ

て再生してみました。 しかし. 不気味さが増した

だけで何をいっているのかはわかりませんでした。

私は怖くなってテープを最初まで戻し， 上からか

all that's Bug '90 

10月号
P.51 X68000マシン鰭プロ グラミ ング

アセンブラのver.1では リスト |がうまくア

センブルできないようです。 リスト 7のように

変更してください。

P.99 ZMUSIC.FNC 

モジユ レーションスイッチの説明の中で，

r=jのあとの値を省略すると以前に与えたス

イッチの逆を実行すると害かれていますが，そ

のようにすると実際にはエラーが発生してしま

います。 リスト 6のソースリストの249行が間

違っているようです。 rnot5(a3)j ではなく ，

r not.b 5(a3)j としてください。

リス ト5のZMUSIC.FNCダンプリストでは，

0299 68 → 28 

と，訂正すれば正常に動作します。

ぶせてセーブしてしまいました。ベリファイも無

事終了し，私は早4 と寝てしまいました。おそら

くはモービル ・ハムの声を拾ったのかとも思いま

すが，それならもう少し明るい声でしゃべっても

らいたいものだと思います。あのI也の底でうめい

ているような声はいまでも耳に残っています。惜

しむらくはそのテープをすぐに上から録音してし

まったことです。あとでもう少し分析してもよか

ったのですが。同 じような体験をした人はいるで

しょうか。 また，なにか明確な解説のできる方が

いた ら，この夏の夜の出来事を解明していただき

A井上富夫(東京都) A清水健太郎(静岡県) A下地孝 (福岡県)

.つい半月前まで山口のいなかにいたのに， こん

なところに引っ越してきてしまった。ひと り暮ら

しはたいくつだ。ノfソコンはDynabookだけだし，

ゲーム機は持ってきていないし，休日も2日もあ

ると友達がいなければ，たいくつのひと言だ。お

友達がほしいよお。

中野真太郎(20)X6即日oEXPERT-HD神奈川県
.Macintoshをキヤノンで見て，MAC JAPANとか

いう本をつい貰って しまいました。道具と しては

現在最高のような気がします。 しかし，なんとな

くものすごく保守的な雰囲気がしました。X680∞
とは正反対のような気がしました。ところで，最

近特別な使い方を しているわけでもないのに， フ

ロッピーディスクでは窮屈なようで困ってきま し

た。ハードディスクを買いたい。SCSIがいいかな。

次に増設するときにも便利だから。

三浦直樹(38) X68000 青森県

+2月初日，試験(7)6目前， ダイ エ のキャンプ
を見にいった。練習が終わった選手たちを追いか

け，サインをもらった。友人の話では西武などで

はとてもサインをもらうことはできなかったとい

っていた。そういえば，いまはなき阪急が来てい

たときもサインはもらえなかったなあ。そんなこ

とを考えているとダイエーに親しみを感じてきた。

というわけで，ダイヱーと阪神，今年はガンバレ 1

中}畢彰羅(19) X Iturbo Z 高知県

.初心者としては， まずなにから始めたらいいの

でしょうか 7 いま，ゲームをf昔りたり， PDSを

もらった りして遊んでいます。私がやりたいもの

は通信や音楽なのですが，やはりマニュアルを熟

読して覚えるのが早道なのでしょうか。 まずはモ

デムや周辺機器をそれぞれ揃えて始めるべきかな。

Oh!Xを続むにつれ，取 り残されているような気が

して不安なこの頃です。

工綴博行(28) X68000 SUPER 東京都

.バイ トをやっていてお金が入るのはいいが，部

活 もやっているのでX68000にさわるヒマもない。

せっかく買ったソフ トもやる ヒマがない。 もうす

ぐ， 2年生になってしまう。このまま僕の高校生

活は終わってしまうのだろうか。

P.140 INTEGRAL Xl 

リス ト1 XLOAD.XIの1960行で，

GOTO i，O 

というのがありますが，これは.

PALET i，O 

の間違いです。

11， 12月号
現在のところありません。

リスト7

57: DERGB 
58: 
59・
60 
61 
62 
63 : 
64 
65: 
66 

たいと思いますc

macro COL，_B._R._G 
ls!'.w 11，COL 
move.制 COL，_B
lsr“・5，COL
move.w COL._R 
lsr.w ・5，COL
move.w COL，_C 
andi.“'RGBMAX， _R 
andi.w tRGBMAX， B 
endm 

高岡敏明(34) PC-880IFR 神奈川県

.ゲーム以外のソフトに望むことは r多機能は

いらない。高機能がほ しい。さらには高性能であっ

てほしい」ということです。 “多機能"とはごて

ごてとつけただけのもの，“高機能"はそれぞれ

の機能が使いやすく ， しかもすぐれていること，

“高性能"とは高機能がバランスよく組み合わさっ

てひとつのソフトとしてすぐれたものであること

です。 もちろん，“高性能"にはいいマニュアル.

低価格であることも含まれます。

ゲームに望むことは r技術はいらない。難し

いだけのものはいらない。熱さがほしい」という

ことです。ハー ドの技術に助けられているものや，

とにかくプログラム技術だけが売りのものは必要

ありません。 また，単に難しくしただけのものも

いりません。そんなことは簡単なのですから。

それよりは， X68000や X1， MZなどの機種にか

かわらずりTワ "が{云わってくるものがほしい

のです。そうであれば，ほかの欠点など気になら

なくなるのです。あの「ジエノサイド」のように。

プレイして熱くなるのは決してプログラム抜術や

ゲ ムの難しさとは関係なく，プログラマの“パ

ワ "が注ぎ込まれているかどうかなのです。ア

クションゲームやシューテイングゲームをイ乍る際

にはそこのところを心してほしいと思います。

陣山達夫(21) X68000 EXPERT， X 1 turbo 1I 大

STUDIO 

小林岳則(16) X68∞o EXPERT Il-HD 茨城県
. うーん，キーホー ド買ってかりだいぶんたつけ

ど， うまくならないなあ。MIDIシーケンサがほし

い，今日この頃。でも，その前にキーボー ドスタ

ンドとフッ トペダルだな。なんつっても，いまあ

ぐらかいて弾いてるんだもん。

西山新志(19) Xlturbo 福岡県

. 2月15日，ある大学から通知が来た。r.. 日

頃の実力を出 し切れず，まことに残念ながら不合

格と ・0・0 ・」などと響いてあったけど，実力を出 し

切っても受かりそうにない大学だったので，妙に

照れくさかった。

燈回安幸(18) X 1 turbo Z II 大阪府

• r“立)11くんの"オーダインJ をやっと打ち終

わった。OPMファイルにすると， 25000ノてイト以

上 υ …。 くらくらしてきた。 まだ打つてない「立

川 くんのOOOjも3つぐらいあるのに。でも，
こんなに長い リストを載っけてくれるのはOh!Xだ

けだ。 これからもめまいのするプログラムをよろ

しく 。 山村潤一郎(1 7) X68000 ACE 大阪府
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micro communication 

阪府

.P.Kデイツクの「ヴァリス」と「聖なる侵入J

はものすこ'い。デイツクといえば「プレードラン

ナーJ rトータルリコール」の原作者として有名

だが，彼は実に3日本以上もの長編を書いている。

その中でもひときわ異彩を放つのが「ヴァリス」

「聖なる侵入J rアルベマスJrティモシー ・アー

チャーの転生J の 4つである。「アルベマス」は

「ヴァリスJの原形となった小説で，元の題は「ヴ

アリスシステム AJだったらしい。「ティモシー

・アーチャーの転生J は「ヴアリス」の普通化へ

の試みだったらしい(読んでいないのでわからな

この一連の長編を書いたあと，彼はその生涯を

閉じる。ヴァ リス2連作を読むと，彼は本当に瞥

きたかったことを害いて死んでいったような気が

する。不条理な死に対する彼独自の救済論がそこ

には展開されている。巷ではデイック教などと呼

んでいるが，ディ yク哲学といったほうが近いと

思う。詳しいことは続んだほうがわかるかもしれ

ないが，生半可な読み方ではかえって混乱すると

思う。原作には訳者による注釈がないので，これ

を読んだアメリカ人はさぞ首をひねったことだろ

う。絶妙な伏線の引き方も. 2冊に介かれていて，

しかも別のストー リーなので，普通に読んでいて

はわからないかもしれない。なにせスリッパにま

で伏線を含ませている。これはある意味で名作で

ある。解説曹が必要な名作である。一読あれ。B

GMにはコクトー・ツインズが合うかもしれない。

「ヴァリス」には“Musetteand drums". r聖なる侵

入J には "Cherry-coioured funk"が合うと思う

のだ力《。

内山健(20) X68000 PRO. X 1 G. PC-880 1 MK [] 

東京都

第 6固「言わせてくれなくちゃだワ」もこれに

て無事終了。次回もどうぞごひいきに。

一日r.，l芯
イラスト大賞

今年もやってまいりました。「言わせてくれ

なくちゃだワ」名物行事の「イラスト大賞」で

す。集計，発表.そして司会を一気に引き受け

ますのは，私，高橋哲史でごさ.います。

では，まず最初に付録ディスクのために去年

から新たに読者になったという不届きな(冗談)

方寸のためにイラスト大賞についてのご説明を

少々。rSTUDIOXJおよびカラー特集に載った
イラストを投稿者別に集計して，より多く載っ

た人を誉めてあげよう.というイラスト投稿者

にとってはたいへんうれしい企画なのです。な

お，見事に大賞を勝ち取った方は各出版社から

のスカウトによりパラ色の人生を保証されてい

る…・，かどうかは知りませんがl まさに漫画

家・イラストレーターの新人登飽門としても各

界から大変，主目されている素晴しい賞なのです。

さあ，いいかげんウソ八百の前置きが長くて，

響いてる本人もはずかしくなってきました。で

は，早速第5イ立から発表していきましょう。

第 5位 とり あえずは年間掲載数2枚

山田純二 尾海宏 寺門修司

富田俗樹 清水健太郎大山幸典

川上員護 信川 洋 江副滋

小川裕美

おっと山田君はいきなりスタッフですね。尾

還さんも古くからの読者のようで，あなたの描

かれる女の子かわいいですよん。寺門さんみた

いなヘタウマっぽい作風も個人的には好みです。

富田さんは手慣れたペンタッチが魅力的ですね。

次はワJレキューレにラグーンとメジャーどころ

をしっかり押さえる清水さん。これからも投稿

よろしく l おお，電脳倶楽部でも活躍の大山

さん。一見大雑把な線ですが， しっかり動きを

捉えた絵が描けてるのは本当にうらやましいで

す。川上さんのイラストからは愛機を大切にす

る心が感じられてとてもいいと思います。信川

さんもゲームにハマリまくっておられるようで，

これからもその端正な描き込みでよろしくお願

いしますね。f苗き慣れまくった絵柄が特徴の江
副さん。ラストの小)11さんは 15歳の女の子 1

いやあ元気があって本当にうまい絵ですね。15

歳でこんなに描けるなんて

第 4位 固 く年間掲載数3枚

大野真実 杉本秀昭

伊藤j告克 見浦崇

住友智代 福原徹

吉田里志 大村直人

岩瀬貧代美平智柾

まず最初は.rSTUDIO XJにこの人あり，と
うたわれたお馴染みの大野さん。アブないゲー

ムシリーズにもますます磨きがかかって(アブ

なくなって?)います。そして，実力派の杉本

さん。ちょっと同人誌っぽい雰囲気が強いです

が，そこがまたいいんですよね。おっと，これ

も実力のありあまる(?)小林さん。最近はお

休みのようですがやはり受験の関係でしょうか

? 伊藤さんも今年も入賞ということでもうほ

とんど古株の仲間入り。見浦さんにも期待して

おります。“どおおも"田村さんに復活してい

ただきたいのは，私も同感なんですけどね。田

村さん元気? また投稿してね，，務畑さんのか

わいい絵もいいですね。続いては今年大活路だ

った住友さん。いかにもといった少女漫画っIif'

きがたまらなくいいです。このまま rSTUDIOXJ 
のアイドルに・・ 0・0・。お次はご存じ，福原さんで

す。なんといっても水彩翻のカラーがたまらな

くいい。続いては冴える 4コマでおなじみの岡

村さん。本当にあの 4コマの雰囲気は大好きな

のでこれからもぜひ送ってきてくださいね。吉

田さんの愛らしい絵柄もたまりませんね。特に

10月号の「イース」なんか額縁もんです。続い

てはいろいろと前衛的な(? )イラストを送って

くださる大村さん。二れからもその独自の路線

を伸ばしてください。続いては11月号から 3カ

月連続掲載の木下さん。個人的には l月号のイ

ラストがいちばん好きです。岩瀬さんの上品な

感じのイラストもよいですね。実は福岡県とい

うことで僕と周郷なんですね。うれしいな。平

さんの「大人の味」のするイラストも好きです。

第 3位 ゃったぜ年間掲載枚数4枚

小弁回イ申雄 清水健年

おおっ，受験にも関わらず 3イ立まで来たのね。

小井田くん，お兄さんはうれしいよ。受験のほ

うはもう決意雪ついたのかな? 今年からはいろ

いろとほかの絵柄も模索してるみたいですね。

そういう姿努はなかなか大事だと思います。そ

小林貴;羊

溝畑知之

岡村直也

木下繁栄

れからいろいろな雑誌でお見受けする守備範囲

の広い清水さん。個性的な絵柄って印象に残る

ので得ですね。

第 21:立 またま た年間掲載枚数 5枚 1

味野真一

昨年度 2位に引き続き，またもや 2伎の味野

さん。来年こそは l位を奪い取りましょうね。

どんどんうまくなってきてるので車色志すいけると

思いますよ。余計なお世話かもしれませんが，

まずペンタッチを滑らかにして l本 1:本の線に

気を使うようにすると，かなりよくなると思い

ます。あ，味野さんのは絵柄だけじゃなく ，ネ

タも大好きです(ノて トルチェスはおおウケ)。

第 1位 今年も堂々の年間縄戦枚数8枚 l

丸藤俊之

おっと，今年もやはり丸藤さんがダントツで

トップだあ。「丸藤君はたくさん載ってるからち

ょっと遠慮、してもらおうかな J と編集さん

に避けられてるにも関わらず，堂キの第 1f立1
う~ん，すごいなあ。今年度はいろいろと転機

の年だったようですが，これからも変わらずそ

の素晴らしいイラストをたくさん描いて私たち
をわくわくさせてくださいね。

といったところで今年度もこのへんでおひら

きです。今年度のイラスト掲載者数はなんと 10

7人でした(おおけ。ついに 3ケタに突入して

しまいましたね。また，女性陣の活躍が目立っ

たのが今年の特徴でしょうか? 皆様，これか

らもぜひせ'ひよろしくお願いしますね。あと掲

載者数が増えたからというわけではありません

が，集計ミスがあったりなんかするかもしれま

せん。そんなときは笑って許していただくのが

ベストなのですが，影で私の悪口をブーブ一言

っていただいてもかまいません。遠慮なくどう

ぞ。ブーブー。それでは皆綴，また来月の

じゃなかった来年のこのコ ナーでお会いしま

しょう! (永遠の漫画家予備軍 高矯哲史)
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l仲間
*rCRISIS(クライシス)jo PC-980 1とX6800即〉両

方のゲームの攻略，解税， CGなどの月 l回のデ

ィスク版会報の発行を目的としています。 5イ

ンチディスク 3枚組で， X 68000， PC-980 1共通

ディスクとなっています。入会の申し込みは.

必ずお手持ちの機種(型番まで詳しりを記入

したメモと， 500円分の定額小為答を同封のう

え，以下の宛先までお願いします。サンプル版

会報をお送りします。〒175 東京都板橋区成増

トト8 グリーンハイツ103号 rCRISISj入会案

内書類求係

*サイパネスティッククラブを開催するにあたっ

て会員を募集します。X68000を対象としたディ

スクマガジンの発行が主な活動になっています。

イラストやPDSなどを満載してやっていくつも

りです。興味を持たれた方は， 800円の小為替を

向封のうえ，下記までお願いします。干079 北

海道旭川市永山10条 5丁目 千葉修

肯X680∞の初心者を中心としたサークル rT

housejを発足するにあたり，会員を募集しま

す。主な活動内容はPDSを満載(? )したディス

ク会報の発行です。詳しいことは62円切手同封

のうえ，下記まで。〒567 大阪府茨木市東福井

3-6-12 寺西栄作

官当クラブ「俺が悩まないかんのか!?j では，年

間10回程度の会報発行を中心に，舌動しています。

現在，同人誌・ソフト製作，イベント参加，他

クラブとの交流.会員集会などを企画していま

す。会報はプログラミング講座 (rはじめての3

Dj連載)，ハードウェア講座 (r電脳幼稚

園j)，テクニカル情報 (rたうんずベーじJ 連

載)，読書案内，エッセイ(r函館の足跡jrOLか

らのひと言」連載)，漫商，イラストなど盛り沢

山です。入会希望の方は入会案内をお送りしま

すので， 62円切手 2枚 (124円介)を開封のう

え.郵便番号，住所，氏名を明記して下記まで

お送りください。また，クラブ交流に協力して

くださるクラブも募集中です(コピーサークル

の方はご遠慮ください)。干910 福井県福井市

文京4-9-5 メゾン山本201 新海敏之方

rOREGA入会希望Xj係

世 X68000でレイトレーシングをやっている方を

募集しています。条件としては，パソコン通信

をやっていて，レイトレーシング用のプログラ

ムを持っている方です。C-TRACEユーザーが多

いですが，どなたでも結構です。往復ハガキで

下記まで。干512 三重県四日市市北山町109-2

下回達也

*OPENSPACE創刊のお知らせです。OPENSPACE

では主にゲームのアイデア.プログラム技術の

紹介を行います。また，グラフィック，音楽，

井戸端会檎なども扱います。対象機種は特に向

いません (Macintoshなども抜います)。ただし，

OPENSPACEは約 1年間のみ活動します(会報は

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・賀う・氏名・年齢・連

絡方法…・υ)を明記してお申し込みください。

.ソフトの売買.交換については.いっさい掲敵できません。

.取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

会13号)。会報はA4サイズ毎月末日発行予定で

す。詳しいことは下記の住所までお問い合わせ

ください。干399-07 長野県塩尻市片丘10391

古滋一浩

*このたび，第30回日本SF大会<i-CON>ではSF

大会のリアルタイム情報を皆様にお伝えする，

電話トーキーによる案内を開設しました。内容

はSF大会のリアル7イムな状況案内を軸に，企

画内容のご案内.大会のガイダンス，質問につ

いての回答，宿泊など周辺についてのサポート，

タイムスケジュール紹介， トピックス情報など

です。どうぞご利用ください。

< i-CON>テレフォンプログレス

合 0762(43) 8807 (24時間)

肯X68000の初心者です。香港にはX68000のユーザ

ーが少ないので， 日本の方と文通したいと思い

ます。香港に興味のある方もどうぞ。私は18歳

の男の子です。績志偉 Room617Block2 Un 

Chau Estate Kowloow， Hong Kong 

l 売ります
* X 68000用熱転写力ラー漢字プリンタ rCZ-8

PC4j，ほと んど使用しておらず，箱，説明轡あ

り。未使用の「カラーリボン」と「マルチタイ

ムリボン(2本)jもつけて，送料込みで60，000

円で。連絡は往復ハガキでお願いします。 〒349

・13 栃木県下都賀郡蘇岡町都賀769 山中直樹

肯X68000用熱転写カラー漢字プリンタ rCZ-8

PCむを50，000円で。新品問機。箱，マニュアル

あり。黒リボン5本，カラーリボン5本をつけ

ます。連絡は往復ハガキで。干562 大阪府箕面

市粟生問谷西3-7-9 波戸博司

肯カラーイメージスキャナ rCZ-8NSlj(完動品，

箱，付属品あり)を送料込み80，000円で。連絡

は往復ノ、ガキで。干934 富山県新湊市中新湊20

d 本郷和也

l 買います
*MIDI音源 rCM-32Ljを30，∞o円程度で。rSX-68
Mjを10，000円程度で(どちらも送料込みで)。

連絡は往復ハガキで。なるべく早〈お願いしま

す。干438 静岡県磐田市中泉1282-56 鈴木貴久

肯MIDI楽器 rCM-32Ljを30，000円程度， rCM-64j 

を50，∞0円程度， MIDIポードを10，000円程度で。

完動品で付属品があれば結構です。安価優先。

希望価格を奮いて往復ノ、ガキで。〒616 京都府

京都市右京区鶴安寺西ノ川町21 奥田 剛

*カラーイメージボードrCZ-8BVむを10，0∞円前

後で。ただし，箱，付属品なしは不可。安価優

先。連絡は往復ハガキで。〒759-65 山口県下

関市吉見中町2213 重富和彦

*X 1用FM音源ボード rCZ-8BS1 jを15，000円，カ

ラーイメージボード rCZ-8BVむを20，000円， X 

l用マウス rCZ-8NM2Ajを4，000円で譲ってくだ

さい。完動品で付属品もありというものをお願

いします。連絡はハガキで。干226 神奈川県横

浜市緑区川向町1302-1 小島利之

合XI用データレコーダ rCZ-8RLljを送料込み

12，000円で。完動品で部品が揃っていればいい

です。連絡は往復ハガキで。〒461 愛知県名古

屋市東区徳)111-203 葱荘101号 ;骨川妬哉

女ポケットコンビュータ rpC-1210jを送料込み

6，000円， rpC-1211jを8，000円で。完動品で本

体のみも可。連絡は往復ハガキで。干737 広島

県呉市弥生町6-33 谷本和生

肯直接コンピュータと関係はありませんが，ここ

しか頼れないのでよろしくお願いします。アル

トサック スが余って いる方， 20，000円から

30，000円でよろしければお譲りください。使え

ればかまいません。連絡は往復ハガキで。〒854

長崎県諌早市東小路町691川良俗一郎

l バックナンバー
肯Oh!MZの1987年4，6~11 月号 を送料込み各

1，000円で。切り抜き不可。多少の汚れは可。連

絡はハガキでお願い します。〒196 東京都昭島

市田中町3-5-2-501 山重尚久

世Oh! Xの1989年10月号， 1 990年 1 ~5， 7，8月号を

送料込み各1，5∞円で買います。切り抜き不可。

連絡はハガキで。〒738 広島県廿日市市上平良

1254四 l松下正

肯Oh!Xの1990年2，3月号を送料込み4，000円で買

います。切り抜きは不可。連絡はハガキでお願

いします。〒244 神奈川県機浜市戸塚区川上町

318 35-506 御園大悟

世Oh!Xの1990年6月号を送料込み1，500円で買い

ます。付録ディスクっき.切り抜き不可。連絡

は往復ノ、ガキで。〒937 富山県魚津市本新町

106 関口智博

官Oh!Xの1990:年7月号を送料込み2，000円で。切

り抜き以外は可。連絡はハガキで。干170 東京

都豊島区北大塚3-3-9 関口荘11号平野岳志
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今年も早いもので，気がつくと質問箱スペシヤ

ルの時期になってしまいました。普段の質問箱と

は違ってページも多いし大変だ~大変だと喚

きながらも，実は内心喜んでいる影山です。質問

箱を担当してから 2年近くになりますが，質問し

てくる常連さんたちがけっこういるんですよ。質

問箱って送られてくるはがきの数が，アンケー卜は

がきみたいに何千通なんてことがないから，掲載

される確率がいちばん高いコーナーだと思うんだ

よね(掲示板はおいといて)。さあ，雑誌に名前を

載せてもらいたい読者のみんなは，いますぐ質問

箱にはがきを送るんだ!

さて，本題に戻って質問箱スペシャルですが，

このときだけは一度採用を見送った質問を取り上

げることがあります。ずいぶん前に質問を送った

けど答えてもらえな~い，という読者の方は必見

ものですョ。

帥̂X68000にキヤノンのBJプリンタを嬢統
一・ したいと思うのですが，文字化けなどの

症状が起きないかと心配です。リストが

印字できれば問題ないのて・すが。

A. 

徳島県多野菜吉

いま話題のノート型ブックパソコンにつ

ながるプリンタの話ですね。実はスタッ

フ内でも日」プリンタはなにかと話題を

まいていて，つい先日，ついに丹氏がBJプリンタ

を購入したというので.X 68000との相性について

詳しい話を聴くことができました。それによると，

なぜかSX-WINDOW上でハードコピーがうまくと

れないようですが，その他はいまのところ問題な

く使えているとのことです。リスト出力や，ワー

プ口印刷に使うぶんには問題ないといってよさそ

うです。

制御コードはよくあるNEC系 (PC-PR系エミュ

レート)ではなく.EPSON系のESC/Pです。という

ことは，すでにエプソン系のプリンタをイ吏用して

いる人は別として，プリンタドライパを PRN・

DRVI.SYSに差し換えなければなりません。

さて，実際に印字したものを見せてもらうと，

かなり鯖箆な出力です(特に縮小印字やハードコ

ピーがよかった)。ただし.WP.Xは印刷をピットイ

メージ印字で行うので，せっかくの48ドットフォ

ントが宝の持ち腐れとなってしまいます。あえて

問題点を挙げれば，ランニングコストが高くっき

そうなことくらいでしょうか。

Q. C コン，~イラ Ver.2.0 を買って 1 カ月〈

らいたつX68000ユーザーです。EDで，

#include < stdio.h > 
mainO 

printf(" Cコンパイラ");

と，本(アスキー出版，アスキーラーニングシス

テム「入門C言話J)を見て打ち込みました。コン

パイルはうまくいきましたが， リンクするときに，

undefined symbol error(s) 

( main). 

( printf) 

となり，リンクできません。どうすればエラーヵマ

出なくなるのでしょうか。できれば詳しくお願い

します。機種はEXPERT[J-HDです。

佐賀県議松直幸

A. I文面にはどうやってコンパイルしたか害
かれていないので.はっきりわかりませ

んが，普通は，

A > CC SAMPLE.C 
だけで. CCドライパがコンパイル，アセンフル，

リンクを自動的に実行して. *.Xファイルができ
るはずなのです。このようにしてのエラーなら，

ライブラりのあるディレクトリが環境変数libに設

定してあるか確認してください。も し設定されて

いなければ.

set lib=A:￥LlB 

のように，ライブラリのあるディレクトりを環境

変数に設定して実行してみてください。

Q. B月号についてきたYET.Xを起動させる
と，

エラー($FEOD)が発生しました

(SR=$0014: PC=$0007E2DA) 

というものがでるのですが，どうすればよいので

しょうか。使用機種はCZ-600Cです。

封岩手県熊下泰章

A. 熊下さんは初代 X68000を使っているの
ですね。質問にあるエラーですが，この

エラーはFLOATn.Xが組み込まれていな

いときに表示されるメッセージです。後ろのSRだ

図1kinput(1)としたときの.CとX司BA81Cでのスタックフレームの遣い

関数内でのス?ック

リターンアドレス I SP+ 0 
引数の値 (1) I + 4 
呼び出し元の

関数で使用

Cから呼び出したとき

106 Oh! X 1991.5 

関数内でのスタック

リターンアドレス

ノTフメータの総合倒数 (1) 

パラメータの型 (4) 

int裂は上位4ノTイトがO

ヨ|数の値 (1) 

呼び出し冗て'使用

X-BASICから呼び出したとき

SP+ 0 

+4  

+6  

+ 8 

+ 12 

とかPC(なんか88みたいだな)は関係ありませ

ん。FLOATn.Xを組み込んでからYET.Xを実行して

ください(ただしFLOATI.Xは除く)。

初代 X680000)HUMAN.SYSではこのように表示

されますが. SUPERや Cコンパイラに付属の

Human68k Ver.2. 02のHUMAN.SYSでは，

演算パッケージが未登録です

と~提示メッセージが変更されています。

^ ~ 泉大介氏のカードl!:lデータベースはとて
司朗E・

も重宝しています。これをC雷跨に変換

してコンパイルL.高速化をはかりたい
のです。僕はニのデータベースに以前ニのQ&Aに

絞っていたkinput.fncをつけていて，ニの外部関

数kinput.fncのとニろでリンカがストップします

(理由はわかるけど)。そ二で二れらのような外務

関数を*.fncをライブラリ(ホ .a)化できないも

のでしょうか。というより，ライブラリ化する方

向を。できればkinput.fncを例に教えてください。

岐阜県山口忠夫

まず，リスト lにkinput.sを紹介します。

前に掲載したときは，私が68000のアセン

ブラを使い始めた段階だったので，無駄

なワークを獲保したりしていたのですが，今回掲

載するにあたって削除しています(機能面の変更

はありません)。このプログラムをアセンブル.リ

ンクしてできたkinput.xをkinput.fncにリネームし

て. BASIC.CNFのあるディレク卜リにコピーして

おき.

FUNC = KINPUT.FNC 

を加えると. X-BASICにkinput関数が追加されま

す。この関数は，

kinput(int型引数)

で記述し. 51数に 0を与えると，漢字変換モード

になり， 日以外を与えると漢字変換モードを抜け

るというものです。

X-BASICの外部関数プログラムには.先頭にイ

ンフォメーションテープルがあります。ここには

外部関数のパラメータ数や型など，外部関数の定

義に必要な情報が響力、れています。 このリストで

は. 7 ~41行目までがインフォメーションテープ

ルになっています。Cの関数に，インフォメーシ

ヨンテープルは必要ありませんので，この部分を

パッサリ削除します。

次に，パラメータの受け渡し方がX-BASICの外

部関数と Cの関数とでは違うので，ここを変更し

ます。X-BASICではパラメータの型に関係なく，ひ

とつのパラメータは10バイトの領織を必要としま

す。対して Cの関数はdouble型が Bバイト必要な

ことを除いて.4バイトの領域ですむようです(私

がCをよく理解していないので，このあたりちょ

っと不安です)。図 lにkinput(1 )として，トBASIC

の外部関数で呼び出した場合と. Cの関数で呼び

出した場合のスタックフレームの違いを示してお

きます。X-BASICでは，パラメータの総個数と. 1 

つひとつのパラメータの型をそれぞれ2バイトで

表していて，これは Cの関数にないものです。外

部関数のスタックフレームについて，これ以上の

詳しい内容を知りたい方は，プログラマーズマニ

ュアルを参照してください。

さて，パラメータの受け渡し部分を変更すると

リスト 2のようになります。リス卜 2はいま述べ

たような変更点に加えて.もう l点変更箇所があ

ります。リスト 2の7行で外部定義の宣言をして

いることです。これを怠るとリンクがうまくいき

ません。たとえばkinput関数なら， 制nputというよ

うに，外部定義のラベル名は関数名の頭に rJを

つけたものにします。同時に，エントリラベルも



外部定義と同じラベル名に変更しておきます (12

行)。これでCの関数として使用するための変更が

終わりました。

例として， リスト 3をコンパイルする経過を紹

介しましょう。まず， リスト 3をtest.basとして，

X-BASICから打ち込んでファイルに保存したら，

A > CC /Fc test.bas 

として，スイッチでリンクを1'Tわないようにコン

Ifイルします (i主:Cコンノマイラのノてージョンが

1.0の方は，/Fcの代わりに/しを指定してくださ

い)。次に，リス ト2をkinput.sとして入力したら，

アセンブルしてkinput.oを作成してください。こう

してから，

A > cc /w test.o kinput.o 
とすれば，実行ファイルが作成されるはずです。

と，これでもいいのですが，毎回kinput.oをリン

クするときに書くのも面倒なので，いっそのこと

BASICライブラリに登録してしまいましょう。C

コンパイラのパージョンが2.0の方は，

A > lib /u baslib.1 kinput.o 

のようにします。1.0の方は，

A >ar /u baslib.a kinput.o 

とします。これでライブラリにkinput.oが登録され

ましたが.ついでにヘッダファイルにも登録して

おきましょう。basicO.hをEDなどに読み込んで，

void kinput(int); 

を追加しておきます。こうしておけば，先ほどの

伊lも，

リスト1

A > cc /W test.o 
で，実行ファイルができるようになります。

Q. 1月号の付録ディスクについていた
DOCTOR2.Xを車且み込むと，ほとんど必

ず. SRAMが修復できませんというメッ

セージが出てしまいます。本体の故障でしょうか。

機種はX68日OOPROです。 沖縄県片山良彦

瓜了I1月号の解説でもほんの少し触れられて
いたように，一部機種によってははS

RAMのビット落ちゃノイズが乗ることが

あるようです(特に電源投入時?)。編集部への問

い合わせ内容から機種を見るとどうもX68000PRO

(初期型)に集中しているようです。DOCTOR2.X

はこういったSRAMのノイズに対応して軽度の鍋

傷であれば自己修復を行うように設計されていま

すが，ひどい場合には修復できませんという警告

を表示します。DOCTOR2.Xは従来のDOCTOR.Rと

違いSRAMのほぼ全域を監視していますのでこの

ような陣容が表面化する確率が高くなったわけで

す。こういったメッセージが出ている場合には

DOCTOR2.Xの動作はまった〈信頼できなくなり

ますので， SRAMをクリアして新しく登録しなおし

てください。壊れ方がひどいような場合にはシス

テム起動後にAUTOEXEC.BATでSRAMに登録して

おくと次回の起勤時には無事なことが多いようで

す。同様に， SRAM常駐型のプログラムでは時間経

過とともに内部が破壊される可能性がありますの

で注意が必要です。

いままでずっとわからなかった二とがあ

るので質問します。付属のワープロで商

萄右上に装飾，罫線，改行とありますよ

ね。装飾と罫線の使い方はわかるのですが，改行

の言量定方法がよ〈わかりません。どーやって改行

帳を変更するのですか? 静岡県柴太郎

瓦 寸 断断変更したい範囲をマウスで範囲

指定してください。こうしてから，右上

の改行マークのところにカーソルを持っ

ていって，‘惨をクリックして改行幅を選択しま

す。決定したら，普段通常と表示されている部分

をクリックします。こうして改行幅を変えること

ができます。

Q~ 数値演算プロセッサを積むと，市販ソフ

トもコンフィギュレーションを書き換え

れば，処理速度が上がるのでしょうが。

愛媛県河野英土

C-TRACEtこ代表される，レイトレーシン

グソフトは，実数演算，数値演算を多用

しているので.処理速度は当然上がるで

しょう。また，非常に紫直にC言語で開発された

ソフトウェア(特にXCを使ったもの)やBASICをコ

ンパイルしたものも処理速度が上がるはずです3

しかし，河野さんのいう市販ソフトがゲームを

指すのなら，すべてのゲームが速くなるとは限り

ません。というのは，ゲームなどの市販ソフト(特

にアクシヨンゲーム)ではFLOATn.Xを組み込んで

いないものが大部介だからです。また，システム

Q. 

'kヱnput't自
由

33: dc句 b
34: dc.b 
35: ptr_param: 
36: dc.1 
3，: fepin_par 
38: dc.1< 
39: dc.¥.: 
40: ptr_exec: 
41: dc.1 
42: 
43: .text 
44: . even 

c
 
a
 
m
 
-
、ム、ムa
 
c
 

h

'

s

 

f

‘
。

t

d

n

m

自

u

d

e

a

c

'

 

p

-

k

r

e

o

 

n

t

l

1

2

0

a

x

，
 

i

i

n

d

s

k

r

s

s

t

p

e

白

k

n

u

n

y

r

t

e

e

-

一
-
'

i
r
e
s
-
b
c
r
r
r
r
r
B
 

崎
両
日

e

-

-

一一

-
-
-
-
t
t
t
'

m明

l
x
x
x
x
x
x
x
x
p
p
p
o

明

e

b

自

d

a

M
叩

u

t

、，A

、
よ

。
c
n
I
l
i
l
i
-
-
1
1
1‘
l
l

e

n

o

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

S

 

I

e

-

-

c

c

c

c

c

c

c

c

c

c

G

e

t

-

-

S

・

比

d

d

d

d

d

d

d

d

d

d

d

d

r

n

-

d

e

 

A

恥

一

K

B

o

t

-

-

・・

1

1

2

0

1

n

d

s

k

r

s

s

t

 

i

-

-

n

n

u

n

y

r

t

e

e

-

V

A

i

l

r

e

s

b

c

r

r

r

 

一
一
-
一
一
-
-
一
占

本

奪

事

事

X
X
V
A
X
V
A
X
V
A
V
A

ロ&

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
--
-
-
-
-
-
-
-
a
a
-
-
-
-
e
e
-

--
-
-

ー

の

6
q
J
V
4
・
F
D
a
u
n
t
o
o
Q
d
a
u
司

A
内

L

。o
n守
，

O
F
b
η

，o
o
n
m
命
W

唱
A
の
&
令
、
u
j
u
τ
-
o
a
u
'
a

。。
Q
d
命
U

唱

A
q
L

唱

A
唱

A
‘
A
噌
i

1
‘
.
よ
噌
A
司

A

噌
A
も
&
n
'
u
n
L
n
L
内

'h
の
'h
内
，
“

内

L

q，
M
内
，
“
内

4
q
d
q
u
内

J

fepin_par 

sOOO4 * char va1 
sffff 本 voidret 

start 

45: 
46: starL: 
4，: tst.1 12 (sp) 
~8 ・ bne final *号峨幼(0以外の時
49: 
50: move.l ;;2，ー(sp)
51 : move.1 .:: 1，ー (sp)
52: DOS KNJCTRL 
53・ addq.l =8，sp 
54: tSL.l dO 
。0: bmi final *エラー
56 rts 
5i: final: 
58 clr.l ー(sp)
59: move.l ~l ，ー (sp)

60・ DOS K1¥JCTRL 
61: addq.1 =8，sp 
62・ rts 
63: 
64 . end 

υストE

1: * 
2: 忘 Cのライフラリ用 kinpUL( ) 
3・$
4 : 
。:
6 
i: 
8 
9: 
10: 
11 

.include 

.xdef 

.text 

.even 

16 move.l 害2，-(sp)
moye.l 存1，ー(spl 

18 DOS KNJCTRL 
19: addq.l 士8，sp
20: tst.1 d0 
21 bmi final *エラー
22 rts 
23: final: 
24 clr.l -(spl 
25: moye.1 ~字 1 ， -( sp) 
26 DOS KNJCTRL 
2;: addq.l ;;8，sp 
28: rts 
29: 
30: .end 

doscall.mac 

_kinput 
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mlcro con司町、unlcatlon

にFLOATn.Xを組み込んでいても，メインのプログ

ラムて・FLOATn.Xを使用しているものは，ほとんど

ないでしょう。ですから，数値演算プロセッサに

よる高速化は.わずかなものだと思います。

万一.FLOAT3などに差し替えて速くなるものが

あったらぜひ10CS.Xも組み込んでみましょう。き

っと. もっともっと速くなるはずです。

a '91年 1月号に付録のディスクに入って
いるHA5H.Xで.RING.Hshを実行したと

ころ.103ベージには計算時間が12分と書

いてあるのに. 24分かかりました。どうして 2倍

も計算時間がかかったのですか (B105が原因と

か?)。よろし〈お願いします。

東京都林直線

A プログラムの実行時間は，システムの環
境によってかなり違ってきます。もっと

も身近なところでは. OPMDRV.Xを組み

込んだシステムと.組み込んでいないシステムで

は実行速度に 10%ほどの違いがあることが知られ

ています。これはOPMDRV.Xがタイマ割り込みを

使って. CPUに「待った!Jをかけているためで

す。さらにOPMD.Xを組み込んでいると 15%くらい

処浬速度が落ちます。実行速度を追求するプログ

ラムの実行前には. OPMDRV.XやOPMD.Xを組み込

まないで実行したほうが，断然速いのです。逆に

10CS.Xなどは組み込んでおいたほうが処理速度が

上がります。数値演算ポードがあれば，なおさら

でしょう。ちなみにBIOSは基本的に向じですから

ほとんど関係ありません。

そんなわけですから.X 680∞のようにFLOATひ

とつとっても，たくさんのパージョンがネットな

どで出回っているマシンでは.すべての X68000が

同じスピードということはまずないでしょう。雑

誌に掲載された計算時間は，あくまでも参考程度

に考えてください。

念のために l月号103ページの例を確認しまし

ょう。まず. FLOAT3+. Xを使用している(当然数

値演算プロセッサもにドット数は86x86ドットに

している，といったものです。ちゃんと同じ設定

ですか? これで倍も違うとなると問題ですが

。.X-BA5ICで. BGとスプライトの当たり
判定はどうすればできるでしょうか。

静岡県吉沢行祐

これは常套手段として，仮想画面を使う

ことが考えられます。X68000で表示でき

るBGは，検64個.縦64個ですから. 1函

箇介の仮想画面を配列で用意するとすれば，

dim char kasou (63. 63) 

のようにします。そして仮想画面上で，

0・BGにパターンデータが設定されていない

1 : BGにパターンデータが設定されている

などとしておきます。

どういうことかというと.BGにパターンデータ

を設定するときは fBGにパターンデータを殺定

したよんJ とわかるように，対応する仮想画面に

. 1" をセットします。要するにあらかじめ仮想

画面に書き込んで用意しておくわけです。たとえ

ば， BGの(0.0) (10. 10)パターンデータを設定す

るな勺，

kasou (0. 0) = 1 

kasou(IO. 10) = 1 

としておきます。こうしておいてスプライトを表

示しようとするときは，表示座標に対応、する仮想

画面をまず見て.BGIこパアーンデ-~が設定され

ているかチェックします。チェックした結果が|

なら.そのBGにはパターンデ-~が設定されてい

108 Oh!X 1鈎 1.5.

ることになります。スクロールシューテイングゲ

ームなどで.BGに障害物を表示しているなら，自

機のスプライトを爆発パターンに変えて表示すれ

ば.あたかも自機が障害物に突っ込んで爆発した

かのように見えるわけです。

面倒なようにも恩われますが，スクロールゲー

ムなどではメモリ上にマップデータを持っている

はずですから，それを流用すればよいわけです。

Q. な，なぜ? CARD2.FNCを組み込んで
X-BA5ICを起動しようとしたら，なんと

パスエラー! ど.どうして? なにが

いけなかったってゆーの。コンフィギュレーショ

ンファイルからCARD2.FNCとったら，ちゃんと

BA51Cが立ち上がるのに H・H ・しくしく。

京都府イ主守木稔

~ CARD2.FNCを使うには事前にCARDDRV

Xが登録されていなければいけません。

おそらく佐4木さんはCARDDRV.Xをメモ

リに登録していないのではないでしょうか。コマ

ンドモードから，

A>CRADDRV データファイル名

で登録してから. X-BASICを起動してみてくださ

L、。

Q. 私lまX68000PRO []を所有しているので
すが，中を見てみますと.CPUの前のと

ころにICソケットの空いているのが2つ

あります。ニニになんらかのL51を入れればメイ

ンメモリが1Mバイト増般できるのではないでし

ょうか。もし可能でしたら，その石の型と購入方

法，および値段などを教えてください。よろしく

お願いします。 神奈川県堤雅秀

A. 質問にある空きソケットは初代 X68000 
にはありません。空きソケットがついた

のはACE以降の機極からです。これはな

んのためにあるかというと，将来日10Sが変更され

たときのためです。この空きソケットに新しい

BIOS ROMを差して，ジャンパスイッチを変更すれ

ば，空きソケットに差したBIOSを{安うようになる

のです。初代X6即日日ではBIOSROMが直付けにな

っていませんので，従来のBIOSを抜いて新しい

ROMIこ差し替えられます。現在.IOCSはRAM上で変

更されていますから当分使うことはないでしょう。

ROMとRAM周りの回路構成はよく似ているので

+介なハードウェアの知織があれば改造は不可能

ではないでしょう。しかし. BIOSにはIPしを始め，

r いわゆるIOCむなどが入っていますから，単に

RAMに置きj奥えるだけだと，

-普通の方法て・は立ち上がらなくなる

・既存のソフトウェアが一切走らなくなる

などの問題が発生しますので注意してください。

なお.基板に f5121むという文字が見えます

が，これは512Kピット (64Kバイト)の意味です。

Q 現在，付属のED.Xのようなエディタを僻l
-作していますが.どうしてもうまく動か
ない部分があり悩んでいます。それは逆

スクロールの節分です。テキストを使用していま

して. [ROLL DOWN]のキャラクタコードを奮

いたりしましたがやっぱり駄目でした。機種はX

680日目でCコンパイラのver.1.0を使っています。

ニんな私にアドバイスを……。兵庫県佐伯亨

A. X680∞のテキス卜 VRAMはピットマップ
方式のため，単に普通の文字だけでなく，

鉱大文字や図形なども表示できるように

設計されています。そのため.従来のキャラクタ

VRAMを持った機穂のように画面のどこにどんな

文字があるか，などが知りにくくなっています。

たとえば. BASICでは画面上の文字を続み出す関

リスト3
10 str dum 
20 i n t 1< 
3岨 inL j 
40 int top=5， lj n=25 
fi0 console top，lin， 1 
68 i=fopen("con"，"w") 
7白 while 1，027 
H0 k=asc(jnkey$(円))
91) if 1<=3自 then sita() 
10D if 1<=31 then ue() 
1 10 endwh 1I.e 
12日 fclose(i)
1 :Jo c 1巧
141") end 
15白 funcsita()
16O locate O，lop 
J 7日 fputc(27，i)
18的 fputc('~I' ， 1) 

190 print string$(rnd()*6~+I."."); 
2011 dum=in1， ey$I~)) :/* buf c1向s"
21ωendfunc 
221J func ue ( ) 
2JO Jocatp O，lop+lin-l 
24O prinl chr$()B); 
250 print str¥ng$(rnd()事63+1，い考"， ; 
26O dum=inlre，:;({j):/字 bufrlpar 
27ωendfunc 

数はありません。現状ではテキス卜には，やはり

一定の大きさの文字しか表示することはないので

すが.将来的なことまで考えたイ士機なのでしょう

か。

とりあえず結論をひとつ挙げると. BASIC上で

はコントロールコードによる函菌の逆スクロール

はできません。BASICがサポー卜しているPRINTコ

ントロールに逆スクロールがないからです。マニ

ュアルに掲載されているコントロールコード表に

は確かに.

OF ROLL DOWN 現在のカーソルより下を下

方向にスクロールする

となっています。これは入力時にのみ有効で，実

行時には無効となるものがほとんどです。なんら

かの原因で函箇が嬢されるとメモリ内の仮想

VRAMと整合しなくなる恐れがあるため，不必要な

画面コントロールは封印されているのでしょう。

ではどうしようもないのでしょうか? プログ

ラムする側がすべての責任を負えば，方法はみっ

かります。たとえば.プリン?からコントロール

コードやエスケープシーケンスを送る場合，

LPRINT文ではすべてのコードを送ることができ

ません。このような場合.ファイル入出力を使用

して明示的にコードを送ることが推奨されていま

す。

プリンタでは "LPT"デバイス，すなわちDOSの

プリンタ関係の予約ファイル“LPT"に対する入出

力でした。 Human68k上ではプリンタも函箇も同等

にファイルとして扱われますから.当然.画面制

御は“CON"に対する入出力を使います。たとえ

ば，リスト3のような感じでしょうか。ここで出力

するのはBASICのコントロールコードではな〈

"CON"デバイスのエスケープシーケンス

(Human68kマニ斗アJレの付録 2参照)ですので注

意してください。

これでなんとかテキス卜のスクロールは可能で

す。が，やはり反則技の感は拭えません。仮想VRAM

と画面表示の不箆合はプログラマの責任で処理し

てください

リスト3はコンパイルしてイ費用できます。むしろ

独自の環境を持ったBASICよりもDOSに密着したC

言語のほうが相性がいいかもしれません。BASIC

上では裏技じみたこの方法もCプログラムとして

見れば，かなりまっとうな手口といえるでしょう。

あとは自由課題です。それではがんばってみてく

ださい。
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フーピーキツズよりプービ一城下町詰T前
Xl/turbo用

NO. NEWYORK 佐々木孝司

ニチブツ見参!

X68000にはX-BASIC用にブービ一城下

町をお送りしましょう。この曲は日本物産

というアーケー ドメーカーから出ている，

「ブーピーキッズj，またの名を「ブーピー

ここはれ大作戦」という結flYf.マイナーな(失

礼)ゲームの 2ステージ・江戸面のBGMだ

そうです。比較的歴史のあるLIVEinて、も，

日本物産(通称ニチブツ)の曲は初めてfご

と思います。掲載を快〈許してくださった

f旦当の方，ありがとうございました。

多国君の自己申告ではありますが，音色

があまいそうです。 LIVEinの担当者として

は恥ずか しいかぎりですが，私はこの曲を

聴いたこ tがありません。よってどの程度

あまいのかはわかりませんが，楽しい感じ

のゲームミュージックですね。ゲームの画

面が目に浮かんでくるようです。

さて， X-BASIC用ということで，すべて

のX68000ユーザーが聴けますよね。最近は

OPMDやMUSICDRV用ばかりでしたので，

サンプリング未使用の山は1:t重だと思いま

す。X68000ではADPCMにボ、リュームがつ

いてないので¥フェー ドイン ・アウトを し

たい場合なんかは困ってしまいますよね。

そんなときはFM音源だけで作るのもテク

のうちでしょう。シャープさん，この次は

AD PCMにボ‘リュームをよろしくお願い

します。ついでに同時 4声程度やDSPもね。

話が飛びましたが，今回の作品では，特

にサンプリングを使用 しない理由が見当た

りません。作品tしては十分に成り立って
いますが， 1;'うしても物足りない人は自分

て‘Yコマンドを追加してみてはどうでしょ

う。また変わった感じになりますし， MML

プーピーキッズ

の勉強にもなりますよ。エディタを起動し

て，置換をするのがてっとり早いでしょう 。

Yコマンドは入れる位置に気をつけてくだ

さいね。普通に置換すると 1行の行・数があ

ふれてしまいますので，長い行を 2-3行

に分けるなど， うまく対処してみてくださ

い。新しい変数を使うときは，変数の宣言

部に追加することも忘れずに行いまし ょう。

She is beauty face. 

X 1のMusic BASIC用に BOowyの

fNO.NEW YORIむをお届けしましょう 。

なんと， BOowyのデビューアノレノfム

fMORALjの中からの選IHlですので，か

れこれ5年くらい前の曲です。まあ，この

ページはなんでもアリですからね。ちなみ

に， CDシンクツレ)坂て1まfSADFEELIN'j 

と fNO.NEW YORKjがカップリンクーさ

れています。 というわりで，写真はその

fBAD FEELIN' jて、すので¥あしからず。

小見出しにあるのは歌詞の一部なのです

が，聴いたことがある人b多いと思います。

思い出せなくても，打ち込んで聴いてみて

ください。ちょう1;0 BOOWYが流行し始め

たかまだかといった時期のものですが，有

名な削lですからね。

今月のLlVEinは，X6800日用にはニチブツの

ゲームミュージックを，そしてXl周にはい

まはなきBOOWYの幽をお届けします。

4月は出会いの時期。 特に環境の変わっ

た人は，あちこち首を突っ込んで交友関係

を広げておきましょう。持つべきものは友

です。特に試験ときなんか，ね。

毎度のことながら雌lのデキはかなり高い

ですね。さすがに常連組の l人ですね。ほ

とん E注文はありません。Xlて'BOOWY

をやるとこうなるっていわれると， うなず

くしかありません。FM音源では苦手な分

野のギターの音も OPMなりにキマってい

ます。若干のテンポずれもありますが，我

慢できる範囲のギリギリくらいで、すね。シ

ステムが重いせいもありますので¥ しょう

がないかもしれません。さすがにライブと

は比較できませんが，原all!:比ぺてもにぎ

やかさで‘は上回ってますね。強いて指摘さ

せてもらうならば， 一番最後の音の残り具

合についてでしょうか。個人的な好みかも

しれませんが，あとわずかだけ長いほうが

よいのではないでしょうか(特にベース)。

きっとテンポと音長の関係でしょう 。

佐々木君もついにX68000ユーザーにな

るそうで、すね。 「よかったね」といいたいと

ころですが，「この曲がXHik後の投稿にな

るかもしれません」 とかいわれてしまうと

私は素直に喜べません。そんな悲しいこと

をいわないで¥これからもパシノfシtU，:¥し

てください。もちろん， X68000での投稿も

お待ちしてます。 X68000での最初の作品予

告ぐらいはほしかったで、すね。それではま

た来月。 (S.K.)

Oh!X LlVE in '91 109 



リスト1 ブーピー械下町

ゐ
LVA e
 
n
 

t

l

 

n
"
 
目

度

は

4

0
・伽
u

.

，
，
，
a's

，
，
，
，
‘
，
，
，
，
.
，
t

a

'

'

'

'

t

'

'

'

'

'

'

t

'

'

'

'

B

'

'

'

'

'

B

'

'

'

'

'

1

1

'

'

'

'

』

'

n

ov
、
.. 除
千

ド

ド

f

n

u

向

UAU
自UA
U

命U
A
m
o
n
u
a
M
v
a
u

向

w
o
u
a
U
ぬU
A
M
v
a
u
h
o
a
u
a
w
向

u

w

m

O

ぬ旬。
MVA
りぬ
U
A
u
n
u
a
m
w
a
o
命u
a
u
h
u
a
o
o
u
n
o
a
o
m
m
w
A
U
向

υ
内υ

《

U

自U
白UA
切内
u

e

e

:

H

E

n

-

-

a

 

町

羽

市

ま

8

日
1

t

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

a

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

s

与
官
官

r
F
h
C
F
l
、

M円
qJW9-nu
向

U向
ν向
m
w
M
"
。ι
。，-amvauau
命m
w

M刊

'a
。，-
m
w
a
u
a
u
a
u
M刊
qJU9tM
命MW倫
wmw
向

U

M

川

qd9ι
ヲ

&'a
命w
m

U

M刊
qJ"
。，“命
UMau-
。，H
a
u
v
M閃
qJM
。ι
9
・'
a
a
u
a
u
M
問、
Juq&
命mwOMVAU
命U
W

M円
qJM9U1
・9L9'
胸、叫

a

4

d

1

a

q

A

T

A

T

A

T

A

T

A

T

A

T

A

T

A

T

A

T

 

-μ

耐山肉、，

AU

巴

e

E

P

-

n

u

D

-

n

u

D

a

n

u

p

-

n

u

P

E

e

n

μ

ロ
-

n

u

p

-

n

u

D

r

-

n

u

p

‘

nν

-&m
，:
a

4

1

‘

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

a

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

 

r
-
-
《

T

3
A
M
V
1
7
7
9
M
命w
a

w

-

ゐ唱厄宅ム命
U
1
0
0
1
?
.
，A
令，a
、M
a

u

-

7

曲。。
，旬、
u

a

v

，.. 命U伐
w
q
d
a
w

命W
1
9
'
-
q
d
令

dヲ
'

a

w

唱A'Aq'
唱A
"
b
a
m
w
噌

&
a
u
a
v
A
W
倫

U

O

a

ι

7

'

&

7

-

'

}

ル白、
-

d

目、

4

4

T

S

叩

且

市

1

中

品

中

田

・

ゆ

8

中

・

中

田

-

T

-

a

u

一

ピ

」

山

、

合

'

D

'

'

'

'

'

D

'

'

'

'

'

D

'

'

'

'

'

D

'

'

'

'

'

D

'

'

'

'

'

D

'

'

'

'

'

D

'

'

'

s

'

D

'

'

'

'

-

'

D

'

'

'

'

帥

y
-

こ

の

T

2

1

1

1

0

T

1

5

1

1

@

T

1

2

2

1

@

T

@

4

@

8

8

T

3
1
自

1

@

T

1

1

@

O

@

T

@

自

2

0

@

T

5

1

0

1

L

O

T

5

5

1

5

5

コ
-

d

t

N

M

U

M

M

H

M

M

M

M

H

l

A

N

I

l

-

'

f

e

-

8

1

1

 

コ

m

k

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

，

.

，

，

，

，

.

，

，

，

，

，

，

N

'

'

'

'

'

{

6

m
a
u

ぬWRM
命uauaυ
。
，
-
自
υ
Q
叫'a・1
A
1
1

命o
qu
l
唱A
，.，
A

命U
C
M
'
A
'
a
a
m
v
'
A
h
u
s
a
w
q
d
q
d
l

‘，
a
u
S
命W
命w
a
ν
l
a
w
q
u
a
u
a
u
a
m
v
a
w

命U
S
-
-
1
1
1
y
n
υ

S

命UOU
命m
W
9
M
C
P
O

a

6

K

K

K

K

K

9

-

K

-

K

K

I

c

k

o

z

 

r

-

(

l

i

 

e

-

n

u

'

'

'

'

'

-

，
，
.
，
，
伽
，
，
，

.

.

.

 

，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，

M

H

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

nu

，
，
，
.
，

Z4λu 

O

R

O

L

5

2

9

@

@

L

o

a

a

w

2

2

a

u

L

5

5

4

2

a

u

L

2

5

9

@

旬。
L
2
7
7
a
w
M
a
u
L
a
u
l
a
v
e
n
u
a
u
L
a
w
A
u
a
W
A
w
-
O
L
7
0
9
8
5
0
L
A
U
内

W

A

V

E

a

，

r

p

-

T

4

3

2

1

T

2

2

5

2

T

3

2

4

旬

T

3

5

2

T

2

1

1

U

T

2

R

T

T

3

l

T

T

一1

P

N

R

D

A

U

m

6

 

D

Y

'

'

'

'

'

G

'

'

'

'

'

G

'

'

'

'

'

s

'

'

'

'

'

o

'

'

'

'

'

D

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

B

'

'

'

'

・
B

'

'

a

'

'

e

5

N

D

@

L

@

2

@

2

N

@

L

1

5

2

@

N

@

L

I

-

-

O

B

@

L

5

5

5

5

T

O

L

a

O

5

6

@

L

@

O

@

@

E

@

L

@

@

@

@

刊

O
L
4
3

3

3

I

O

L

5

8

3

5

8

2

Hu

・
A

u

n

u

T

A

n

u

y

A

n

u

A

A

n

u

t

b

'

A

唱

A
，‘

nU4A
胃

A

Q

M

n

u

M

何

n

u

y

ム

n

u

u

u

n

u

r

L

。、
L

R

R

B

M

H

E

A

R

C

O

C

S

L

I

E

s

'

'

'

'

T

'

'

'

'

'

T

，
，
，
，
，
.
，
，
，
，
，

o

'

'

'

'

'

A

'

'

'

'

'

N

，
，
，
，
，

A

'

'

'

'

'

I

'

'

'

'

'

t

'

 

'

F

=

M

@

R

5

5

5

5

S

O

R

5

8

6

1

S

O

R

5

5

5

7

W

O

R

4

@

@

8

T

O

R

5

2

0

5

B

O

R

4

5

5

6

S

O

R

e

3

6

3

M

@

R

6

5

6

5

N

O

R

0

3

8

3

l

 

t

:

C

3

R

R

I

R

R

1

1

R

1

I

R

I

-

-

R

1

1

R

R

1

6
 

n

巴

a

c

r

o

-

-

-

-

-

-

-

-

-

=

5

1

4

-

l

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

B

，
，
.
，
，
，
，

i

2

 

r

予
t

，
O

R

1

2

@

5

@

R

e

@

@

@

e

R

a

a

@

@

。R
1

1

1

1

9

R

2

5

@

7

9

R

a

2

7

3

0

R

3

4

8

9

@

R

9

@

6

0

0

R

2

8

2

6

I

p

s

-

-

他

S

}

S

)

S

}

S

i

s

-

-

}

S

2

2

1

}

S

1

1

}

S

1

1

}

5

1

}

r

b

6

m

略

L

N

'

・
'
'
'
v
い

'

'
'
'
'
パ
'
'
'
'
'
バ
'
'
'
'
'
バ
'
'
'
'
・
パ
'
'
'
'
'
バ

'
'
'
'
'
v
v
'
'
'
'
'
パ

'
'
'
'
'
v
v
h
L

，

，

o
=
"
5
R
5
3
0
4
0
M
m
5
R
O
1
3
4
1
M
5
R
1
1
1
2
Z
M
5
R
3
1
1
1
3
M
5
R
@
9
5
2
4
M
5
R
6
2
1
2
5
"
5
R
1
1
7
2
6
M
5
E
4
7
7
7
7
M
5
R
5
3
0
5
8
6
 

0

@

6

1

r

S

1

D

1

7

S

I

D

I

-

-

7

S

1

D

7

B

I

D

I

-

-

1

7

S

1

D

2

1

1

1

7

S

1

D

1

3

2

7

S

1

D

1

7

S

I

D

I

-

-

1

7

S

1

D

l

2

2

7

}

5

 

"

"

員

4

‘，
a

，

‘

，

‘

，

‘‘

，

目

、

，

、

，

t

，

‘

、

，

、

，

‘

{

内

4

e
H
H
"
"
e
a
E
4
4
h
'
'
'
'
'
t

，
，
.
，
.

t

'

'

'

'

'

t

'

'

'

'

'

e

b

'

'

'

'

'

t

'

'

'

'

'

t

'

'

'

'

'

t

，
，
.
，
，
t

，
，
.
，
，
t
t
'
l
 

M
M
M
M
M
M
U
音
参

c
u
l
印
刷
れ
れ
幻
泊
四
日
同
組
お
お
初
日
岬
四

M
m
m四
初
れ
初
ロ
四

M
M刊
一
刷
れ
れ
れ
れ

H

M

日
市
M
M
m
m
ω
M
M
Z巾
M
M
M
m
n
凶

回

目

印

m
m
n
n
n
u
日

M
M
山

m
m
m
m
m
M
M
M
印
刷
れ
れ
れ
れ
日

M
a

s
e
-
-
'
l
且

1
1
c

m

V

S

E

V

-

-

司

V

，‘

v

，‘

v

t

‘

v

t

t

v

'

E

V

，I

v

i

r

-

8

0

r

r

r

r

r

O

S

S

I

-

-

-

-

-

s

s

-

-

s

-

志

摩

-

-

-

-

-

g

a

z

-

-

-

s

e

-

-

s

-

s

-

-

z

s

-

s

・g
・
-

s

a

-

-

e

-

e

・2・・

-
-
-
-
t
-
-
s

C

/

i

p

p

p

p

p

i

/

/

d

f

J

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

/

V

/

m

/

m

g

/

/

 

aoaUAuvaw
命り
aw
品切命
wamwAmw
ぬW
A
e
a
匂命胴
vauaw
命wauauhmuauaoau
命UAmuauauamwaun訓
w
a
e
n
匂命
W
命回
aw
命Mvmma
匂AmuA
切amwaoaoawhmvawmwauamwAUAmwAmwaO
ぬon
o
a
o
ぬ切
AOamwauaEA
切ぬ切命
W
A
O
n
U
A
匂命胴
wnmvamwAOamwAOA@aOAOa
旬aoneA
白白
wmwaU
舟

w
a
白au
命りぬ
uauaUAmvaoaU
命w
a
u
a
匂命
0

・1
。，U
3
a帽
s
n
h
d
F
O
7
a
u
o司
M
a
u
-
。，.
3
A噌
Ruaun
，a
u
Q
d
a
u
t
A
。，M令
d
A噌
民

JM
R
U
7
a
u
。a
a
u
'
a
9
・qu
凋-
z
p
b
R
U
7
0
0
。a
a
u
'
品。
&qJM
凋抽gpb
氏

U
7
。。白羽
au
，‘。，
M
q
A
W
4
a
d
£
u
，，。。。
aau'A
今&
q
d
A崎
:
b
a
w
7
a
u
a
3
a
u
'
A
9
'
-
q
u
泊
噌

R
J
w
a
o
7
a
u
o
a
e
'
1
・今
'Mqd
凋“:
b
氏

U吻
sauQd
命w
'
a
9
&
q
d
4
p
b
a
U
7

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
 

110 Oh!X 1991.5 

980 a="[do]tI79@70 .14 q60418 
990 b="ggggaaaa(cccccrcc f4dcd4fga4.gagfcddrcddrcddrcddrdf4dcd 
fga4<cdc>agfcddrcddrcddrcddrd 
1000 c=..>g<cdc>ag4a&a2.f4a4.a<cdfg&g2.r4agagfd4f&fZ.r4f2df>ag&g 
Zrgogf4gfga4<c&c2.r4c4>a<cdf4g&g2.r4 
1010 d="a4<c>agf4d4.fgfd4c4.>a<cdcdf&f2.r41・rcdcddrcdcddrZ:1[10 
op] 
1020 m_tr!tll，a) 
1030 m_tr!tll，b) 
1040 m_trk( 1，01 
1050 m_trkll，d) 
1060 1怠
1070 a="[do]tI79@72 v11 q70318 
1080 b="ggggaaaa<cccccrcc 14<c>g<ccc>g<c18c>cddrcddrcddrcddrd<1 
4c>g2<cc>c<c18>fcddrcddrcddrcddrd 
1090 c="14ffffda8aaa8c8cc8c8c18ceecded4c14<dddd>b-18ffc4>b-b・<b
-b-4b-bb4dee>ab-<c>b-4a<14ffffgg8gg18gcc4cdd4deecded4c 
1100 d="<c4c4e4e>b-4.ffd4>q4b-b-q7aa4a<bー>aa<aafdcfcfe1: rcdcdd.1 
odcddr2: 1 [loop] 
1110 m_trkl2，al 
1120 m_trk(2，b) 
1130 m_trkI2，c) 
1140 m_trkl2，dl 
1150 1* 
1160 a="[do]tI79@71 vll q70418 
1170 b="ddddeeeegggggrgg a214aaaca18afaargaargaargaaraa2ra>a4<a 
2a4c4aargaargaargaara 
1180 c="c214ccf<d8ddl自d))aa4a<f>a4a<gg4)a<14gga2aad18b-<d>fb-df
ff4ffd4d>gg<cded4cc214ccee8ee18e)aa4a<f>a4b<gg4>a<g4g4 
1190 d="a2g4gd4.b-<d)fb-df4f4ffdc<cc<fdcfcfel・o3@78.15a@71.11aa
gaa4gagaa@78vI5a2: 1 [loop] 
1200 m_trk(3，al 
1210 m_trkl3，bl 
1220 m同 trk(3，c)
1230 m_trk(3，dl 
1240 1傘
1250 a="[do]tI79@73 v12 q70218 
1260 b=" ggggaaaa<cccccrcc f4. ff2f4. ff2ddrcddrcddrcddrdf4 . ff2f4. 
fff4fddrcddrcddrcddrd 
1270 c="f4.ff2d4.ddd4dd4.dd2c4.ccc4cd4.dd2>b-4.b町 b叩 b-4b-b-4.b-b
b4<c2ccc4cf4.ff2c4.ccc4cf4.f>b-b4<cc4.ccc4c 
1280 d="f4.fcc+4>b-2b-<d>b-<dc&>a4.ab-ab-<f2cfcfel :rcdcdd4cdcdd 
r2: 1 [loop) 
1290 m_trk(4，a) 
1300 m_trk(4，b) 
1310 m_trk(4，c) 
1320 m_trk(4，d) 
1330 1傘
1340 a="[do]tI79@74 v13 q60214 
1350 b="ffffffff f.f8frf.f8frf.f8frf.f8frf.f8frf.f8f8ff8f.f8frf 
. f8fr 
1360 c="f.f8frf.f8f8ff8f.f8frf.f8f8ff8f.f8frf.f8f8ff8f.f8f8ff8f 
.f8f自ff8f.f8frf.f8f8ff8f.f8f8ff2f8f8ff2
1370 d="f8fr8f2f8f8ff2f8f8ff2f8f8ff81 :f.f8frf.f8fr8f8: I[loopl 
1380 m_trk(5，a) 
1390 ffi_trk(5，b) 
1400 m_tr!t(5，c) 
1410 m_trk(5，d) 
1420 1怠
1430 a="[do]tI79@75 .12 q50318 
1440 b="b.9bbbbbbbr2.vI2b4 v9bbbbbbbb bbbbbbbb bb@78vI5a@75v9bb 
b@78vI5a@75v9bbb@78vI5a@75.9bbb@78vI5a@75v9b bbbbbbbb bbbbbbbb b 
b@78v15a@75.9bbb@78vI5a@75v9bbb@78vI5a@75v9bbb@78vI3aa 
1450 c= .'@75v9bbbbbbbb bbbbbbbb bbbbbbbb bbbbbbbb bbbbbbbb bbbbb 
bbb bb@78vI5a@75v9bbbbb bbbbrZ bbbbbbbb bbbbbbbb bbbbbbbb bbbbbb 
bb 
1460 d=・'bbbbbbb@78vI5avl3a@75v9bbbbbbbbb@78.15a@75.9bbbb@78vI5 
a@75.9bbbbbbbbl:bbbbbbbb bbbbbbbb: I[loop] 
1470 m_trkI6，al 
1480 m_trkI6，b) 
1490 m_trkI6，c) 
1500 m_trk(6，d) 
1510 I本
1520 a="[do]tI79@78 v15 q70318 
1530 b="al@76vl1cccccrc~ @78v15a4@76vllc4r4ccr4c4r4cc14rcrcrcrc 
rcrcrcrc8c8rcrcrcr8c8c8c8 
1540 c="14@78.15a@76.llcrcBc自rcrc8c814rcrcrcrc8c8@78v15a@76vllc
rc8c8rcrc8c8rcrcrcc8c8c8c8@78v15a@76vl1crc8c8rcrc8c8rcrcrcrc8c8 
1550 d="@78vI5a@76vllcrc自c8rcrcrcrcrcc8c自016016081:rcrc8c8rcc16 
cl6r8c: 1 [loop] 
1560 m_trk(7，a) 
1570 m_trk(7，b) 
1580 m由 trk(7，c)
1590 m_trk(7，d) 
1600 1* 
1610 a="[do]tI79@77 v15 q50314 
1620 b="cccccccc rcro自c8rcrc8c8rere8e自rere8eBrerc8c8rerc8c8rere
8e8rere8e8 
1630 c:"rerc8c8rerc8c8rerc8c8rerc8c8rerc8c8rerc8c8re8e8rc8c8rer 
c8c8rerc8c8rerc8c8rerc8cBrerc8c8 
1640 d="rerc8c8rerc8c8re8e8rc8c8@78v13ar2v15a@771 :cccccccc: 1{10 
op] 
1650 m_trk(8，a) 
1660 ffi_tr!t(8，bl 
1670 m_trk(8，c) 
1680 m_trk(8，dl 
1690 m_plaYI) 

砂本11をも って，初、もとうとう年金を払う年になりました(といっても親が払ってくれる

わけどが)。ここまで育てて〈れた肉親に感謝しつつも， fj送りの1(')額を希:Uする今日この
tJiです。 'i咋l 学 (20) X] turbolT ヰi川lU



10 t +ーー単一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー+
20 ・1
30 '1 r No New York J VersIon 1.00 
40 '1 
50 t I Music By B00WY 
60 '1 Progrsm By K. SASAKJ (VIP000 CI'IACHA) 
70 '1 
80 '1 
90 '1 Special thanks to VIP ROOM 
100 'I Feel Dizzy 
110 '1 BALLAOE SPORTS CR-X 
120 '1 
130 '1 1990/12/30 ー 1991/01/03
140・l
150 '+ーーーーーーーー-----ーー司苧噂ー"ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー---ーーーーー+
160 ' 
170 R=0 SCREEN CLS 0 OOSUB 3530 
180 TEMP00 ・ PLAY・'1'175"
19白 GOTO380 
200 'ーー<< PLAY >>曲-
210 LABEL"・"
220 XS=GS:YS=HS:G05UB "Bss. ・0
230 'POKE&hFEF0，I，I，1 ，1，1，1，1，1 
240 PLAY AS;:PLAY"・..+8$ i : PLA Y" : "+C$ i : PLAY" : "+D$ ; 
250 PLAY":"+E$;:PLAY・'.'・+F$;:PLAY": "+G$; :PLAY"・"+H$
260 GS=XS:H$=Y$:RETURN 
270 LABEし "Ba.." :A=IN5TR(H$，"140句) lF A=0 THEN 290 
280 HS=LEFT$(HS，A-I)+"14001@vI20"+門10$(H$， A+3， LEN (11$) -A) : G01'0270 
290 LABEL "5nsr." :A=INSTR(HS，"138") IF A=0 THEN 310 
300 HS=LEF1'S(HS，A-I)+"i3802@vI22"+阿10$(HS，A+3，LEN(HS)-A):G01'0290
310 LABEL "Cymbal":A=INS1'R(GS，"134") 1. A=0 THEN 330 
3200S=LEFTS(GS，A-I)+"13406@vI27"+MIOS(GS，A+3，LEN(0$)司 A):G01'0310 
330 LABEL "Open" :A=IN5TR(OS，"135") IF A=0 THEN 350 
340 O$=LEFT$(口S，A-I)+"13504@vI10"+MIO$(OS，A+3，LEN(0$)-A):001'0330
350 LABEL "Cl08." :A=lN5TR(OS，"136") lF A=0 1'IIEN RE1'URN 
360 GS=LEFT$(口$，A-l)+"i3606@vI22"+MIO$(G$，A+3，LEN(0$)-A):G01'0350
37自 'ー-<< MML OA1'A >>ーー
380 50・="S2，2，0，15=IH4"・SIS="S2，I，0，25=IH2"
390 1'1$="[3704=2-7G_7=0":1'25="13704=2-7C_7=0":1'3$="I3703=2-70_7= 
0" 
400 A$=・'123@V;，8 Q7 L8 PI K6"+50$ 
410 BS="112 @V114 Q6 L8" 
420 C$="112 @V114 Q6 L8・・
4300$="112 @V114 Q6 L8・0
440 8S="123 @V118 Q7 L8 P2 K4"+S0S 
450 '$="126 @V118 Q4 L8" 
460 OS="136 @V120 Q6 L8 S4，I，0，200" 
470 HS="140 @V120 Q6 L8 S4，1，0，200" 
480 "，" 
490 'ーー<( A >)ーー
500 AS="R204BB4B& >C+CBR>O+&D+O+&F+F+&" 
510 BS="04BBBRR2 Q8A1Q6" 
520 C・="04EEERR2Q8F+1Q6" 
530 OS="05G+0+O+RR2 Q8F+IQ6" 
540 ES=A$ 
550 FS="03EEERR2 <B1" 
560 0$="R1 134C2.R4" 
570 HS="L8138CCCRR2 140C4買2LI6"+1'IS+TI$+1'IS+1'1$+"L4"
580 "!" 
590 AS="E2&EF+E4 0+2.R4" 
600 BS="II3040+G+G+0+0+0+0+G+ 0+0+0+0+0+日+0+0+"
610 Cs="11304C+C+C+C+C+C+C+C+ <G+G+口+G+G+G+G+G+'・
620 OS="Rl Rl" 
630 E$=A$ 
640 F$=")C+C+C+C+C+C+C+C+ <0+口+G+G+G+G+G+G+"
650 OS="134C4136CCCCCC CCCCCCCC" 
660 HS="140CI38CI40CI38C 140C138C140C138C8140C8" 
670 "!" 
680 AS="R2<B>C+4C+ <B4B4G+G+4B" 
690 B・="EEEEEEEEBBBBBBBB" 
700 CS="AAAAAAAA >EEEEEEEE" 
710 OS="Rl Rl" 
720 E$=A$ 
730 FS="̂ ÂAAAAA >EEEEEEEE'・
7400S=STRINGS(16，"C'・i
750 HS=S1'RINO$(2，" 140CI38CI40CI38C8140C8") 
760 "!" 
770 AS="F+2.R4 RI" 
780 BS=">C+C+C+C+C+C+CφC+ <F+F+F+F+F+F+F+F+" 
790 CS="F+'+F+F+F+F+F+F+ <BBBBBBBB" 
800 OS="Rl RI" 
810 ES=A・
820 FS="P+F+F+F+F+F+C+C <BB>C+<B>O+<B>C+O+" 
830 GS=S1'RINO$(16，・'C") 
840 H$=S1'RING$(2，"140CI38CI40CI3BC") 
850 "!" 
860 AS="R2 8B4B& >C+4<84>0+4F+F+&" 
870 BS="112050+G+0+RR2 Q8'+IQ6" 
880 CS="11205EEERR2 Q8D+1Q6" 
890 0・="04BBBRR2Q8A1Q6" 
900 E・=A・
910 '$="EEERR2 <Bl" 
920 OS="RI 134C2.R4" 
930 HS="L8138CCCRR2 T40C4R2LI6"+1'l$+1'I$+1'l$+1'l$+“L4 " 
940 "!" 
950 AS="E2lEF+E4 0+2.R4" 
960 BS="113040+0+G+0+0+口+0+0+ 0+0+0+0+0+0+0+0+" 
970 C$="II304C+C+C+C+C+C+C+C+ <O+G+G+G+G+G+G+G+' 
980 0・="RlRl・1
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990 ES=AS 
1000 F$:")C+C+C+C+C+C+C+C+ <0+0+日+O+G+G+口+0+"
1010 0$="134C4I36CCCCCC CCCCCCCC" 
1020 H$="I40CI38CI40CI38C 140CI38C140C138C8I40C8・1
1030 "，'・
1040 A$=“R2C+C+4C+& C+40+40+0+4E" 
1050 BS="EEEEEEEE F+.+.+F+'+'+'+4" 
1060 C$="AAAAAAAA BBBBBBB4" 
1070 OS="Rl Rl" 
1080 E$=AS 
1090 F$=C$ 
1100 G$="CCCCCCCC CCCCCCCC" 
1110 H$=S1'RINGS(2，"I40CI38CI40CI38C"1 
1 120 "・"
1130 A$="E2.R4 R2" 
1140 BS="II2ERII3Q1EQ6II2ERIl3QIEQ6112ER <ARBR" 
1150 C$="11204BRII3Q1BQ6112BRII3QIBQ6112BR ERF+R" 
11600$="04"+B$:8$="05"+B$ 
1170 E$=A5 
1180 F$="03EC+<B>ERC+<BR ARBR" 
1190 0$="R4.134C413802@VI22CCC C4134C4" 
1200 H$="I38C自140C8C8I38C8&C8L8"+T2S+T2S+1'2S+" L4"+T2S+・'140L4C"
1210 "・"
1220 '曲目<< B >)崎町
1230 A$="P3K5 04A4A)C+&C+C+EE 0+4R4Dφ4C+4":Al$=A$ 
1240 BS="04Al& A2B4A4・1・BI$=B$
1250 CS="04EI& E2'+2" ・CI$=C$
1260 OS="03Al& A2B2" :01$=0$ 
1270 ES=・P3K5 1005C+4C+E&EEO+C+ F+4R4F+4E4":El$=E$ 
1280 F$="02A4R>C+RE4. <B4R>0+R54，I，0， 16=IQ7F+4 .Q4=0":Fl$=FS 
1290 G$="134C4136CCCCCC CCCCCCCC":Gl$=O$ 
1300 H$="L8140C4138CI40C4C'・+1'l$+T1$+" I40C4138CI40C4C"+1'I$:Hl$=H 
s 
1310 '・，"
1320 AS="<B4B>0+&0+0+EF+ E+4R2P1K4<B4'・
133白日$:"0+1&G+2>C+4<日4":B2$=日$
1340 CS="日+1&0+1・0 ーC2$=C$ 
1350 D$="G+l& >C+l" :02$=0$ 
1360 E$="0+40+F+&F+F+0+A C+4R2P2K6<ー10B4" 
1370 FS="<0+4RBR>0+4. C+4RIC+R>=IC+4.=0":F2$=F$ 
1380 OS="CCCCCCCC CCCCCCC4" 

1390 "，" 
1400 AS="B4AA4.G+4 0+4F+F+4E4F+&・1
1410 BS="Al& AI" 
1420 C$="C+C+C+C+R2 C+C+C+C+R2" 
1430 0$="<F+F+F+'+R2 F+F+F+F+R2・1
1440 ES=A$ 
1450 F$=51'RING$(2，"<F+F+F+F+F+>F+R'+") 
1460 OS=S1'RINO$(2，"I34C4136CCCC135CI36C") 
1470 HS=51'RINO$(2，"L4I40C138CI40C8138CC8") 
1480 "・"
1490 A$="G+2RAG+G+& F+2R2" 
1500 日$="B2>C+20+1" 
1510 CS="F+2F+2 F+2.F+4" 
1520 0$="B2B2 B2.84“ 
1530 E$=A$ 
1540 '$="02B4RBB4RB 84B4B4B4" 
1550 GS="I34C4[36CCCCCC R414001@VI20C4C4C4" 
1560 HS="I40CI38C8I40C8C[38C8140C8 C813704=2-701601608016016G4 7 
=0138C4" 

1570 "，" 
1580 A$=AI5:B$=BI5:CS=C!$:D$=01$ 
1590 E$=El$ 
1600 F$=Fl$:G$=OI$:HS=Hl$ 
1610 "，制
1620 A$=・<B4B>D+&0+0+EF+E4R2.P1K4" 
1630 B5=B25:C5=C2$:05=02$ 
1640 E$="口+40+F+&'+F+G+A0+4R2.P2K6-10・
1650 F$=F2$・OS="CCCCCCCCCCCCCCCC' 
1660 H$=S1'RINO$(2，"L8140C4I38CI40C4C"+1'15+1'IS) 
1670 "・"
1680 A$="R2<B>C+4C+& 0+4R40+日+4E・・
1690 B$="Al Bl" 
1700 Ct="C+C+C+C+C+C+C+C+ F+F+F+F+F+F+F+F+・1
1710 DS="<F+F+FtF+F+F+F+F+ BBBBBBBB" 
1720 E$=A5 
1730 F$="<F+F+F+F+F+F+F+F+ BBBBBB>C+O+'・
1740 G5=S1'RINGS(2，"134C4I36CCCCCC'・}
1750 H5=STRINOS(2，"し4140CI38C8140C8CI38C“} 
1760 "，" 
1110 AS="El <B2.R4・
1180 B$=">E1 F+2II3FφF+Il2F+R" 
1790 C$="BB日B113BI12B113BB112B2113BB112BR" 
1800 05=">EEEEI13EII2ElI3EE TI2F+2II3F+F+II2F+R" 
1810 E$=A$ 
1820 F$="E4REREO+C+ <B4RBRB>0+F+" 
1830 G$=・CCCCCCCC 13 4Co¥I 36CCCCCC" 
1840 ..，" 
1850 R=R+l 
1860 IF R=1 THEN 500 
1870 '--(< C ))ーー
1880 FOR 1=1 1'0 2 
1890 A$="05E4.E4.R4 E4.E4EE4" 
1900 B$=S1'RINO$(2，"rI2050+4113G+1120+41130+G+G+") 
1910 C$=STRING$(2，"II205E4113EI12E4113EEE") 
19200S=S1'RINOS(2，'・¥1204B4I13BI1284113BBB・')
1930 ES=A$ 
1940 FS="03E4RERC+<日>C+ E4REREC+<B" 

砂ピデオテープにカピがさL'えた。司[:~、，官i 守似JTJのテープでt~， 、した bのが入っていなか
ったからよかったが.ほかのテープもJ"Jじ状態で保存してあるから.少し心配である。 Oh! X LlVE in '91 111 
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1950 G$='・134C413SCCCCCCCCCCCCCC" 
1960 H$=STRING$ (2， "H0CI38CI40C8C8138C8I40C8'・}
1970 "・"
1980 A$="C+4C+4C+4C+4 D+D+4E4EF+&E" 
1990 B$="II2C+4TI3C+II2C+4II3C+C+C+ 112D+4113D+112D+4113日+日+0+"
2000 CS="I12CA4113AI12A4113AAA 112B4II3BII2B4II3BBB" 
2010 DS="112E4II3EII2E4113EEE 112F+4113F+[12F+4113F+'+F+“ 

2020 B$=A$ 
2030 F$="A4RAA4AA+ B4R)D&D+F+G+'+" 
2040 G$="CCCCCCCC CCCCCCCC" 
2050 lF 1=1 THEN 2170 
2060 A$="C+4C+4C+4R4 D+D+4E4EF+&E" 
2070 E$=A$ 
2080 F$="A4RAA4A&A+ BBBBBBBB" 
2090 H$="140CI38CI40C8C8138C8140C8 140C138C140C8C8138C" 
2100 lF R<)7 THEN 2140 
2110 G$="CCCCCCCC 14001@VI23C4R2，" 
2120 H$="140CI38CI40C8C8138C8140C8 138CI6C1SL8・・+T2$+T2$+"13BCI
SCIS"+T2$+T2$+"I38CI6CIS"+T2S+"L4" 
2130 GOTO 2170 
2140 IF R<)8 THEN 2170 
2150 G$="CCCCCCCC I34C8R8R2I34C4" 
2160 H5="140CI38CI40C8C8I38C8140C8 I40C8LI6137@VI2304=2GGG8CCC 
8C8=013日C4L4"
2170 "・・l
2180 NEX1' 1 
2190 lF R=7 THEN R=R+1・C01'O 1880 
2200 lF R=8 THEN 3070 
2210 'ーー <( D ))ーー
2220 A$="El& E4R2，" 
2230 B$="I13EEEEEEEE D+日+O+O+D+日+0+0+"
2240 C$="03"+B$:B$="04'φB$ 
2250 O$="RI Rl" 
2260 E$=A$ 
2270 FS="03ERRER2 D+RRD+R2" 
22自oC$=STRINC$(2，"I36CCCI35CI36CCCC'・}
2290 H$=STRINCS(2，"I40CI38CBI40CC8138C") 
2300 IF R<)3 THEN 2340 
2310 A$=""・E$=""
2320 H$=STRINC$(2，"140CI38C8I40CR813BC") 
2330 F$="03ER)E<ER2 O+R)日+<D+R2"
2340 "!" 
2350 A$="RI R1" 
2360 BS="DDDDODDD RI12EEEERF+U" 
2370 C$="ODDDDODD R03II2AAAARBR" 
2380 D$="R1 RI" 
2390 I$=A$ 
2400 F$="DRRDR2 R<AAAARBR" 
2410 C$="CCCI35CI3SCCI35C4 136CI3B@V12202CCCC4C4・i
2420 H$="140CI38C8140CCBI3BC4 R8し日"+T1$+Tl$+1'I$+"L4"+T1$+T1$
2430 lF R<)3 THEN 2460 
2440 H$="140CI38CBI40CR8138C4 RBL8"+1'I$+Tl$+T1$+"L4"+T1$+T1$ 
2450 F$="OR)日くDR2R<AAAAR=2B=0R" 
2460 "・"
2470 R=R+l:1F R=3 THEN 2220 
2480 AS="Rl" 
2490 B$="RF+F+F+F+F+F+F+" 
2500 C$="RBBB自BBB"
251自 DS="RI"
2520 E$="Rl" 
2530 F$="R日BBBBBB"
2540 G$=・I34C4I3802@VI18LI6CCCCCCCCCCCCL8"
2550 H$="I40C8I38_4CI6CI6140CCC" 
2560 "!" 
2570 'ーー<< E >)ーー
2580 A$="II4@VI14P3=0 04A1& A1&" 
2590 BS=STRING$(2，"Q004(C+OD+EFF+GC+AA+S)C)4Q7C+2，") 
2600 CS=STRING$(2，"Q003{AA+B)CC+00+EFF+CG+)4Q7A2，") 
2610 D$=STRINC$(2，'・Q003(EFF+GC+AA+B)CC+DO+14Q7E2，")
2620 ES=AS 
2630 FS="02AAAAAAAA AAAAAAAA" 
2640 GS=STRING$(2，"I34C4I36CCCCCC") 
2650 HS=STRINC$(2，"I40CI38C8I40CC8138C・'1
2660 "!" 
2670 A$="AI& A2B2" 
2680 BS="Q004{C+OD+EFHGC+AAφ目)CI4Q7C+2， Q004{C+DD+EFF+GC+AA+D)C 
)4Q7C+4 Q004(0+EFF+GG+AA+日)CC+DI4Q7D+4'・
2690 C$="Q003(AA+B)CC+OD+EFF+口口+)4Q6A2， 由003(AA+B)CC+OD+E1'F+CG+) 
4Q7A4 Q003(B)CC+DD+EFFφCC+AA+14Q7B4" 
2700 DS="Q003 {EFF+GG+AA+8>CC+DO+1 4Q6E2， Q003{EFF+GG+AA+B)CC+DO+) 
4Q7E4 Q003IF+CC+AA+B>CC+00+E1'}4Q7F+4" 
2710 E$=AS 
2720 F$="AAAAAAAA AAAABBB日"
2730 GS="I34C4136CCCCCC 134C4136CCI4001@VI20C4C4" 
2740 H$="140CI38C8140CC8138C 140CI3BCLI6"+'・¥$+"I38CCCLBCCL4"
2750 "!" 
2760 AS=・'05E1&E 1& EI&"、
2770 自S=STRINC$(3，"Q004(EFF+GO+AA+B)CC+DD+}4Q7E2，"}
2780 CS=STRINGS(3，"Q003(B>CC+OD+EFF+GC+AA+)4Q7B2，") 
27900S=STRINGS(3，"Q003{EFF+CO+AA+B)CC+00+)4Q7E2，") 
2800 ES=A$ 
2810 FS=STRING${3，・'03EEEEEEEE") 
2820 GS=STRINC$(3，"I34C4136CCCCCC"} 
2830 H$=STRINC$(3，"140CI38C8140C8CI38C'・}
2840 "・"
2850 R=R+1 :IF R=6 THEN 29S0 
2860 A$="El" 
2870 BS="Q004(EFF+GG+AA+s)CC+DO+)4Q7E4 Qω041D+EFF+GG+AA+8)CC+DI4 
Q7D+4 " 
2880 C$=STRINGS(2，"Q003IB)CC+0υ+EFF+GG+AA+}4Q7B4・'1

2890 0$="Q004{EFF+GC+AA+日)CC+DD+14曲7E4 Q003IF+GG+AA+B)CC+DD+EF)4 
Q7F+4 '白
290自 E$=A$
2910 FS="EEEE<BsBB" 
292自 GS="I34C414001@VI23C4C4C4"
2930 H$="140CBLI6J37@VI2004=2じCGCG口GGGGCCCC=0L4"
29.10 "! 
2950 GOTO 2580 
2960 A$="E@191123@VI18P1"+S0$ 
2970 BS="白004IEF'+GC+AA+日)CC+OD+14Q7E2，"
2980 C$="Q003{B)CC+DO+EFF+CC+AA+)4Q7B2，" 
2990 D$="Q003{EFF+GG+AA+B)CC+OD+)4Q7E2，QS" 
3000 E$="E@191123@VI18P2"+S0$ 
3010 FS="EG+B&)D&D DC+<B" 
3020 GS="I34C414001@VI23C4C4I34C4・0
3030 HS="140C8I3704@VI23=2GI6CI6C8GI6GI6G自C8=0140C'
3040 "!" 
3050 GOTO 1230 
3060 1__(< F >>ー-
3070 FOR 1=1 TO 2 
3080 A$="EI& E4R2，" 
3090 B$="113EEEEEEEE D+O+D+O+O+D+O+O+" 
3100 C$="03"+8$:B$="04"+B$ 
3110 DS="Rl R1" 
3120 E$=A$ 
3130 F$="03ERRER2 D+RRD+R2" 
3140 C$=S1'RING$(2，"I36CCCI35CI36CCCC") 
3150 H$=STRING${2，"140CI38C8140CC8138C"} 
3160 IF 1=1 THEN 3210 
3170 As="R1 RI'・
3180 E$=A$ 
3190 F$="03ER)E<ER2 D+R)0+<D+R2" 
3200 G$="134C4136CI35CI36CCCC CCC135CI36CCCC・1
3210 "・"
3220 A$="Rl Rl" 
3230 BS="OODDDDDD RII2EEEERF+R" 
3240 C$="DODDDDDD R112AAAARB R" 
3250 D$="Rl R1" 
3260 E$=A$ 
3270 F$="DRROR2 R<AAAAR=IQ7B4Q4=0" 
3280 C$="CCCI35CI36CCI35C4& CI38@VI2002CCCC4C4'・
3290 H$="140CI38C8140CC8138C L8R"+T1$+Tl$+T1S+"L4"+T1$+Tl$ 
3300 lF 1=2 THEN 3330 
3310 "!" 
3320 NEXT 1 
3330 A$="Rl Rl Rl" 
3340 B$=" DODDDOOD "+STRINGS (2， "RI12AAAARS4 ， 1 ，0，16= 1 B4 =0" ) 
3350 CS="DDDODOOO )"+STRINC$(2，"RII2EEEERS4，1，0，16=IF+4=0'・)
3360 O$="Rl "+STRING$(2，"RI1203AAAARS4，1，0，IS=IB4=0") 
3370 E$=A$ 
3380 F$="DR)D<DR2 <"+S1'RINC$(2，"RAAAAR=IQ7B4Q4=0") 
3390 G$="CCCI35CI36CCI35C4& C138@V12002CCCC4C4 RCCCC4C4 ・・
3400 H$="140013自C8140CC8I38C "+STRINGS(2，"L8R"+T1S+T1StTIS+"L4・'+
TI・+TI$) 
3410 "・H
3420 AS="RI Rl R1" 
3430 B$="RAAAARB)Q8G+& G+1& C+1" 
3440 C$="REEEERF+)Q8E& E1& El" 
3450 DS="RAAAARB)Q8B& B1& B1" 
3460 ES="R2，RI12@VI14P304Q8E& EI& E1" 
3470 F$="RAAAARBQ8E& E1& E1" 
3480 CS=“RCCOC4C8134C& C1& C1" 
3490 討事="L8R"+T1S+Tl$+T1S+"L4"+T1$+"L8"+T1S+"I40C8&C1" 
3500 "!" 
3510 ENO 
3520 ー<< TONE OATA ))ーー
3530 阿EM$(&HB31C，36)=HEXCHR$("C100 61 40 7000 07 05 17 0ω1F 1 ， 1F l' 07 05 05 08 06 04 04 06 64 23 53 76 00 00 00 00 00 00 80 
00 00 00 ") I 12:Guitar 
3540門EM$(&HB340，36)=HEXCHR$("Gl00 61 40 70 00 07 05 17 00 1F 1 
F 1F 5F 07 05 05 0C 06 04 04 0A 64 23 53 98 00 00 00 0自@自 00 自@
000000 ")' 13:Guitar 
3550 MEM$(&HB364，36)=HEXCHR$("D9 00 74 22 40 40 11 25 16 0F 1F 1 
F IF IC 00 00 00 00 00 00 00 00 05 05 05 05 00 00 00 00 00 00 80 。o00 00 "}' 14・Guitar
3560 MEM$(&HB4A8，36)=HEXCHR$("FA 00 72 32 70 30 1B 19 1A 00 1F 1 
F 1F 12 04 04 04 04 04 04 04 04 26 26 25 25 00 00 00 00 00 00 80 
00 00 00 ")' 23:Vocal 
3570 ME刊$(&HB514，36)=HEXCHRS("DC00 40 40 7070 1E 0A 14 00 lC 1 
C 1C 1C 04 04 04 09 00 00 02 05 56 06 50 56 00 00 00 00 00 00 80 
00 00 00 ・)I 26:Bass 
3580 阿EM$(&Hs634，36)=HEXOHR$("'B00 70 06 09 31 14 19 11 00 lE 1 
E 1. 1C 04 00 00 0C 00 00 80 00 A2 F1 F4 '6 80 00 00 00 0C 00 自@
@の 0000 ")' 34 :Cymba.l 
3590 刊EM$(&HB658，36)=HEXCHR$("F300 71040131 11 0B 15 11 1A 1 
A 14 17 00 04 12 88 40 00 81 0C 0A 2C 3C 4E 00 00 00 00 05 C8 80 。002 00 ")' 35:0pen H，H 
3600 MIM$ (&HB670， 36) =I1EXCHR$ ( "FB 00 0E 06 07 00 00 11 11 05 1 F 1 
A 1A 16 0C 08 16 01' 80 80 C0 C0 F2 72 B7 F7 00 00 00 00 00 C8 80 
@自 0200 ")' 36:CloseH，H 
3610 ME門$(&HB6A0，36)=HEXCHRS("FB00 4B 31 4140 00 18 00 00 5F 5 
F 5. 5F 04 15 IA 0B 40 04 40 00 01 61 FF F7 00 00 00 00 00 C8 80 
@申 0200 ")' 37:Tom Tom 
3620 MEMS(&HB6C4，36)=HEXCHR$("FB 00 70 30 70 31 02 23 09 00 lE 1 
F 1E 1F 05 05 0C 0E C5 05 0C 0C 55 55 A8 97 00 00 00 00 '0 00 80 
00 00 00 ")' 38:Snare Dr 
3630 阿EMS(&HB70C，36)=HEXCHR$("FB00 01 01 00 50 00 00 07 00 11 1 
E 19 10 lA 1C 10 07 40 C0 40 00 FD FE F8 F8 00 00 00 00 D0 C8 80 
0000 80 ")・ 40:B.Drum
3640 RETURN 

112 Oh! X 1991.5. 
砂迎撃ニElIに由主近凝っています。なんと故後のミ ッションは空飛ぶ円盤をぶつこ わすこと
なのだ。これには恐れ入った。そのうえ， 1"1盤に体当た りをくら わした ら，反対fJ!iJへ突き
抜けてし まった。いったいどんなあ骨造の阿盤なのTごろう?
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通り終わりました。センサ一回路というの

は，自然界におけるさまざまな物理現象を

定量化してコンピュータに取 り込み，デー

タ処理をするための入力システムでした。

光センサーでは光の明るさ(照度)が，ま

た，アノレコーノレセンサーではアルコール蒸

気の濃度がアナログ立からデジタノレ量に変

換したのちにコンピュータに入力されます。

応用プログラムでは， このようにデジタノレ

変換して入力した註を処理して，!l(¥度をiWJ

定したり，飲酒チェックを したりできたの

でした。

InputとOutput

ここで，データの流れという視点からこ

の問題を捉えてみましょう。 これらセンサ

一回路ではデータの流れは外界から コンピ

ュータに入ってくる方向て、す。I!Oインタ

フェイスの基礎は最初の基本インタフェイ

ス回路で、学びましたが，ひと言で復習すれ

ば，Inputは外部のデータをインタフェイス

によって数値に変換して取り込むのに対し，

Output は数値データをほかのデータ形式

に変換して出力してやるものでした。です

からデータの流れを考える1:，センサ一回

ou壬 !日

INPUT 

それに声すして，コンピュータから数1w.デ

ータを与えてやってそれを変換後外部に出

力するOutputインタフェイスの実例はど

んなものがあるでしょうか。ひとつには基

本インタフェイス回路のときのような表示

回路がその例です。7セグメントLEDの表

示には， LEDにそのままの数値データを入

れてやってもうまくいきません。そこで，

LS247という ICを使って，データを変換(エ

ンコー ド)する必要がありました。このほ

か，実際に使われている表示回路というと，

このように実刑的なメカトロ ニクスの装

置は，センサーと組み合わせたものがほと

んどて¥機械の副作条件をセンサーによっ

て外部から コンピュータに取り込み，その

結果に従って，コンピュータが機械をコン

トローノレするのです。

崎モーターのコー制御

そこで¥今回からは特にコンピュータに

よって機械を動かす部分の碁礎を回めたい

と思います。将来的にはこのハードウェア

工作入門でも，センサーと組み合わせたメ

コンピュータのCRTディス プレイもまた カトロニクスの実例を製作実習してみよう

Outputのよい例です。

さて，今凹からOutputインタフェイスを

取り上げてみようと，思います。表示はすで

に扱ってみたので，今度はメカ トロ ニクス

制笹jlというものにチャレンジしてみます。

「メカ トロニクス」という 言葉は， 「機械の」

という意味の「メカニカル」と「電子技術」

という意味の 「エレクトロニクス」 とを組

み合わせた言葉で r電子技術を使った機械

制御技術」という意味を表しています。簡

単にいえば， コンピュータで機械をコント

ロールするということです。

特に自動車の中などを見るとメカトロニ

クスの宝庫です。電子制御式燃料l噴射装置，

電子11，IJ f~IJ式オ ート マチック ト ランスミッシ

ョン，電子市IJ御式サスペンションなど，数

え切れないほどです。たとえば， '~li:子制 1tjl

式燃料l噴射装置とは，エンジン内に燃料で

あるガソリンを噴射するのに，アクセノレ操

作に反応よし しかも無駄なく効率的に燃

料を供給するために，エンジン内の空気の

流れをセンサーで検出し，それに応じてコ

と思うのですが， まずはその準備から始め

ましょう。

ところで¥機械を動かす， ということで

すが，現在世の中にある大部分の機械の動

力源というのは，エンジンあるいはモータ

ーといった回転力を生み出す機械です。ロ

ボッ卜の11宛を動かしたり，コンベアで物体

を平行移動させたりするのも，モーターの

回転力をギヤなどを使って応用しているこ

tがほとんどなのです。 というわけで，私

たちもコンピュータでモーターを制御する

回路を実習することにします。

ここで問題tなるのは，モーターのEう

いう動作を制御するか，あるいはできるか，

ということです。モーターの動作を特徴づ

けるものとして，

1) 回転速度

2) 回転角

の2つが考えられます。特に2)の回転'1と

いうのは，一定角だけ回転させて希望の位

置で止める， という位置制御のためには大

切な点です。

ンピュータで適当な燃料Iltttl:'.誌を判断して 皆さんはモーターと いうと ，t:.t.ごギュン

供給する仕組みです。 ギュン回して，模型の自動車を走らせると
惨「あなたがゲームに求めるものをひとおで型}いて <t~. さ い」か， うーん，主:=~おき 。 と
いうわりで r渉J な r~ 干fいてしまった。 この íii jの現代|吋加のテストを思わせるスルドイ ハードウエア工作入門 113 
質問。ピピった 。 長届 隆(6) X68000 ACE.XlturboIl 岐阜県



いうイメージしかないt思いますが，たと

えばプリンタの紙送りのためのローラーを

回すのに，印字の位置を正しく決めるため

には ローラーそ回すモーターが一定角てIITI

転を止めることができるものでなければな

りません。その目的のために非常に便利な

モーターにステッピングモーターというも

のがあります。このステッピングモーター

を使えば，回転速度，回転角の両方とも11，11
御することが可能なのです。

ステッピングモーターとは何か

ステッピングモーターの特徴とその仕組

みについて解説しましょう。ステッピング

モーターの特に有利な点は， いま述べたと

おり ，

.ある決められた角度で位置の精度よく回

転を止めることができる

ということです。模;裂などにイ変うモーター

はスイッチを切るとそのまま慣性て回りす

ぎてしまい，一体Eこで止まるかわかりま

せん。それに対して，指針式のクォーツデ

ジタノレ11寺計の針がステッピングモーターの

身近な例です。クォーツ時計の秒針の動き

をよく観察すると 1秒ごとに規則正しく

lステップごと刻んでいくのがわかるでし

図1 ステッピングモーターの権造

A 

A 

固定子

(電磁コイル) rooooroool 
日 CT 日'

図3 タイムチャート

A相

日相

A'相

日'相

114 Oh! X 1四 1，5

ょう。しかも，その 1ステップは正確に 6・

ずつ (360・/60手少=6つになっています。

またこれに加えてさらに有利な特徴tし

ては，

.ステッピングモーターの回転はコンビュ

ータ制御に適している

というこ tて.す。ステッピンクぜモーターを

1ステップ進めるのは，モーターに l佃の

パルスを送ることに対応しているので¥コ

ンピュータからク ロック信号として/fノレス

を送ってやればそれだけで動作制御が可能

なのです。 また， そのクロック信号を時間

的に規則正しく送れば，回転数を一定に保

つことも容易となるのです。

では，上に述べたl荷台徴はステッピングモ

ーターのどういう原理から来るのか，その

仕組みについてもう少し突っ込んで‘解説し

ていきます。図 1がその内部構造を示した

図です。ステッピングモーターは永久磁石

でできた回転子と電磁石でで、きた国定子か

らなっています。このステッピンクずモータ

ーには固定子の屯磁石コイノレが 41Io1あり，

|台lかい合った 2侭lずつが 1組になっていま

す。';[磁石コイノレが4倒のステッピングモ

ーターを4相モーターといい，このほかに

1相モーターから 6相モーターまでありま

すが，この 4相モーターが最も一般的に使

図2 ステッピングモーターの回転動作

AA' AA' 

われています。

さて， 4個の電磁石コイノレのうち，組に

なった 2個の屯磁石コイルはセンタータッ

プを中心につながっていて， それぞ‘れの組

をA，1¥相と B，B'相と 11乎ぶことにします。

A， 1¥相 !:B，B'相のコイノレは品目ど うしては

互いに直角方向を向いています。そして，

それぞれの組の中ではコイルlヨイ本は同じ向

きですが，巻き線の方向が逆に巻かれてい

て，そのためにA(B)相!:1¥ (B')相とて1ま

屯磁石のN極 !:S極の向きが逆になります。

このように仕組みを言葉で説明しただけ

では混乱するので，実際に 4相ステッピン

グモーターのコイノレにl相ずつ順番に電1況

を流していったときの動作を追ってみます

(図2)。

まず図 2(a)のようにA相に電流を流し

たとき，固定子の屯磁石は上がN極，下がS

極になったとします。すると，永久磁石で

できている回転子のS極が上に，N極が下に

引きつけられます。次に，図2(b)のように

B相に屯流を流すと固定子の屯磁石は右が

N根，左がS極になり，永久磁石でできてい

る回転子のS阪が右に，N極が左に引きつけ

られ， その結果，回転子は90・IITI転します。

同じように!\相と B'相に l順番に~G:i戒を流

していくと順次回転子が右に回転していき

ます。

この電inEのON.OFFを

囚

口⑪口 BB 回@口h田町

横車IhをH寺問にして描いたの

が図 3ですが， これを見る

と，ちょうどA相→B相→

!¥相→B'相→A相の11頂にバ

ノレスを加えていくことに相

当しています。まt:.，クロ

ックとして力nえるノfノレスの

時間間隔を一定に保てば，

回 口
(a) A根ON (b) B相ON

回口

口〈町)口囚。回
囚J 、口
(c) A'相ON (d) 日'相ON

モーターの回転速度をも一

定に保つ ことができるこ t
がわかります。回転速度も

クロックの周波数て決める

ことができるのもわかると

思います。さらに，回転方

向も加 えるノfノレスをA相→

B'相→1¥相→B相→A相の

順にすれば，逆転するこ t

になります。

以上がステッピングモー

ターの駆動て':u立も基本的な
砂アロッピーディス タが多〈なったので.200枚入るディスクケースをr:tった。すると.ケ
ースのほうが大きすぎてよけいにかさばってしま った。どうすればいいでしょうねえ。

内11日 正弘(18) X68000 EXPERT-HD 静岡県



l相励磁と呼ばれる方式の仕組みです。こ

のほかにも 2相)jJjJTl1t 1 -2相周IJf，"Eとい

う方式がありますが， ここでは省略 します。

ト仇ター駆動用調

これまで述べたように，ステッピングモ

ーターを駆動するイ ンタ フェイ スとしては，

4相あ る電磁石コイノレに 1相ずつ順番にパ

ルス電流を流していく回路ぞ設計すればよ

いことになります。さっそく図 4の回路図

を検討していきましょう。

今回の回路ではIC1倒に加えて， トラン

ジ、スタ，ダイオードといった個別素子も使

っていま す。 トラ ンジスタは ここでは大き

な電流の取 り出せ るスイッチとしてイ史って

います。このトランシ、スタが必要なのは，

屯磁石コイノレに流す電流は lA近〈必要と

し，いままで、イ史ってきたTTLICでは出力

屯流の限界が数mAて。あるために十分な出

力が耳Rり出せないというこ tによります。

ここでの トラ ンジスタスイッチ1.:):，電力月J

NPNトラ ンジスタのエミッタをGNDに務

tし，コレクタにインタフェイス回路とは

独立に駆動電源屯圧をかけておく使い方を

図4 回路図

Aポートは使わない

A 

してい ます。 そして，ベース ・エ ミッタ間

に電流を流すとコレクタ ・エ ミッタ|簡に大

きな屯j荒が流れる(スイッチON)のです。

図 5の回路では， スイッチングのための

入力信号は 1knの低抗を介してエミッタ

に加えられていて，入力電圧がHレベノレに

なるとONになるようにしています。 また，

11'， )Jには， !駆動電源と コレクタの問に負荷

として挟みこみ，スイッチがONになって

コレクタ'，:l1iitrが流れたときに負荷にも電j束

力主imれるようになっています。 そして この
とき，負荷に流せる'，8;流の大きさは駆動屯

i原の容量とトランジスタの;以来増幅率特性

とにより，エミッタ入力がコンピュータか

らのクロック信号である+5 V，数mAの

TTLレベノレであってもかまわないのです。

きて， トランジスタスイッチが4イ悶あるの

は4粧|モーターの4イlulの電磁石コイノレに l

佃ずつ対応しているからです。

次に， トランジスタスイッチのところに

あるダイオードの役割について説明してお

きます。'il:!:磁石コイノレに限らず，一般的に

コイ ルに電流を流している tき， その電流

を流すのを止めようとすると，電磁誘導と

いう現象によって屯圧が生じて電流が流れ

16 

+SV 

G， 

GND 

続けようとします。 そして， この屯磁誘導

という現象はコイノレに流れる屯流のOFF

が瞬間的であればあるほど，さらに大きな

電圧(誘導起電力という)がかかり，大き

な屯流 (誘導電流)制定 してし まいま す。

その結果，各相のコイ ノレ電流をOFFするた

びにトランジスタに無理な電圧がかかって，

ついにはトランジスタを液してしまうこと

になってしまいます。 そこで， ';r;:磁誘導に

よってコイノレか ら新たに流れ出る誘導屯流

を逃がして， その結果トランジスタに無理

Vm 

GND 

HC238 

Tr :ト ランジスタ 2SD687

D ダイ オード lODI

砂3~115 n ， 某パソコンショップにて 「メルヘンメイズ」が 5 本立て続け (: ~/Iし れ， そのシ

リアルナンバーがIから5であった。ちなみに私は 4番でした。

篠崎 ma (2-1) X68000 EXPERT，MZ-2500 ，'，']，問J¥!

Dz:ツェナダイオード RZI6D

ハードウェア工作入門 115 



な屯圧がかかるのを避けるのが回路図中の

1001 というダイオードの役目です (~I

6 )。

ところがさらに問題なのは， このダイオ

ードによって逃がした電流がまたコイルに

流れ込むため，せっかく OFFしたつもりで

もなお屯磁石が働いて，モーターの回転出j

作を妨げてしまうことになります。そこで，

トランジスタが壊れない程度の誘導起屯力

なら， そのままトランジスタに電流を流し

てやるようにするのが， RD16Fという定電

圧ダイオードです。ダイオードには極性が

あって，極性の)1阪方向に電圧をかけると屯

流が流れますが，逆方向にかけると屯流は

流れません。定';I:i:圧ダイオードでは，逆方

向に屯圧をかけるとその逆電庄が一定屯圧

を越えたとき，そこから電流を流し始めるよ

いくのです。そこで，モーターの 4相をビ

ット Oからピット 3までひとつずつ対応さ

せておけば， A相→B相→A'相→B'相→A

相の順に励磁してモーターを回転させるこ

とができるのです。

このように実際の回路では入力は 0-3

の2ビットなので HC238の入力の最上位

ビット(3番ピン)はGNDに直結しであり

ます。それに伴って，出力のビット 4から

ピット 7(11， 10， 9， 7番ピン)はまっ

たく使っていません。あと， 4 -6番ピン

はイオ、ーブノレといって， ここをすべてON

にしないと出力が出ません。

今回の回路ていもX68000からモーター駆

動のイオ、ーブノレ信号を:J:，せるようにしてお
きましたが，実際問題としては，イネーブ

ノレをOFFにする t電磁石コイノレに 4相と

も電流が流れなくなるためモーターの回転

子に磁力が加わらなくなり，外から力を加

えると位置ずれを起こす tいう不都合が生

じます。それで¥ このイオ、ーブノレはモータ

ーの用途に従って，プログラムのときに考

慮することにします。

* 
以上，回路の説明がかなり駆け足になっ

てしまいましたが，次回の製作編でそれぞ

れの部品の規格とその選び方を含めて，よ

り具体的に回路の動作を追っていきたいと

思います。エンコーダICのHC238の動作

ももう一度図表とともに確認していくつも

りですので，今回のところはステッピング

モーターの仕組みを十分迎解しておくよう

にしてく fごさい。

では，続きは来月に。

うになっているもので、す。 図5 トランジスタスイッチ

今回の回路でも， コイノレから逃がす~[流

とは逆方向に定電圧ダイオードが入ってい

ます。 したがって，ある一定屯圧までは誘

導電流は逃がされずにそのままトランジス

タのほうに流れていきます。そして，それ以

上の屯圧になると定電圧ダイオードを抜け

て，誘導';G;流はトランジ、スタを避けて流れ

ていくことになるのです。ですから，定n.i:
圧ダイオードのしきい値をトランジスタの

限界より低〈設定しておけば， トランジス

タは壊れることなしまた，誘導電流によ

ってモーターの回転勤作が妨げられること

なしモーターを駆動することができるの

です。

翰命1湘相棚棚励鵬即磁
で、は'いよいよコンピュータからモータ

ーをu目励磁するための制御インタフェイ
スを考えましょう。今回の回路は， HC238 

という IC1個を使ってみました。この

HC238は3→ 8デコーダいl乎ばれるもの

です。これは入力を 3ビット 2進数(0 

-7) とし，出力はピット Oからピッ ト7

まで‘の 8ピット出力になっています。そし

て，入力した値に対応したピット番号のピ

ットだけHレベルにし，残りの 7ビッ トを

すべてLレベルにするのです。すると，た

とえば入力に順番に Oから 3までを入力

していくとそれにfi追って，出力のピット

Oからピット 3までが順番にONになって

116 Oh! X 1991.5 

Y出力団のとき V モータ-
m 駆動電源

Y出力回のとき

Y 

ベース (B)からエミ ッヲ(E)に電流を流

す(スイッチ)と，コレクタ(C)からエミ

ッタ(E)にも電流が流れる(ON)

I CE~IA 

Y 

Vm 

トランジスタのどこにも電流は流れない

(OFF) 

図6 ダイオードの役目

誘導起電力VL
ツェナダイオード
逆電圧V，

に=)

[ーヵ|流れ続け.モー
ターが回転しな

くなる

・トランジス?を墳す恐れのある誘導電

導電流を逃がす
• VL>V，のとき逃がす

• VLくV，のときはトランジスタを犠さな

いので.そのまま流す

砂もしかしたら， DoGAの作品が出るかもしれないと旦.'，ぃ，毎週眠い自をこすって「えぴ天」
を兄ているんですが.なかなか出ないですね。 富野牧人(17) X68000 PRO 静岡県



7シン語カクテル inZBO's Bar 

再21回 これで完成?

'ナリオ:金子俊一

捌監修:浦川博之

'ラスト:山田純二

ラカラン， コロ~ン

車光(以下光):こんにちは。

tうこ(以下Yo):いらっしゃいませ。

7スター(以下M):ゃあゃあ光君，お待ち

d てたんで、すよ。

It:まいったな，僕って ヒーローだからな。

まつはつはいー・・。

n :なにいってんで、すか，ツケカすたまって

bから，阜〈払ってもらおうと思ってね。

It:ぇ，そんなノfカな。先月払ったばかり

:ゃないですか。

'0 実はね，あのあと光君ったら酔い潰れ

t寝ちゃったでしょ。それから (で)さん

げ遊びにきてね・・・・・ o

11:ぃゃあ，食った食った。

1[;:なんでそこで僕が払うこ tになるんで

「か?

U田 (以下純):まあし、いじゃないてvすか。

代ーンと払うのが男ってもんですよ。

1[;:きでは純ちゃんも食べてたのね。

喝・ 今月はする Eいですね。

低 まあ，いいや。 ところて¥ょうこさんo

zキーに行きませんか?
(0&純 :行< ! 

託:僕はようこさんを誘ったの。

沌:行<! 

叫:こんな時期にスキーですか?

記 5月の連休までは滑れますよ。場所に

もよるけど。

叫:ふう~ん。そんなもんですかね。

光:逆にすいていて，し、 L、ですよ。

(0 :混んで、いるときには〈ゃれたり したら，

大変だもんね。

光&純:ふつふっふ。甘い。僕たちはアマ

チュア無線を持っているのさ。探 したいと

きはコール一発て、OKだよん。

M:ところで，先月のプログラムって完成

坂じゃないですよね。

光.なんでいきなりそんな話に。

払ったはずなのに，いつの間にかツケガi曽えて，まだまだプログラ

ムを作らなければならなくなっだ光君。どうやら，先月号で作つだ

ブレイ7ポイントのプログラムをパージョン戸ツブするようて"す。
今回はメモリサーチをつけます。

M:探す→サーチ→メ モリサーチ→ まTごつ

いてなかった。

光:わかりましたよ。作りますよ。強号|だ

なあ。

ー サーチがついてくる

Yo:先月のプログラムを拡張するのね。

光:もともと拡張用の準備はしてあったん

ですけどね。

Yo:今月のテーマはサーチってことね。

光・ いちおう， そういうことになります。

純:サーチったかちったかた-行進fごP
光:寝てていし、よ。ちゃんとスキーには連

れていってあげ、るから。

純:うん。

光 :さてと，ここで問題です。一般的にサ

ーチっていうのはどんなときに使われるで

しょうか?

Yo:えっと，データベースみたいなもので

はよく使うでしょうね。

M:アセンブラとか， コンノfイラて、、も使い

ますよね。

Yo:どうして?
光 :アセンフツレ11寺やコンノfイノレ時にラベノレ

を探 しますからね。

Yo:へえ(なんだ‘かわかんないけt")。
M :ゃっ 1;(りいろんなアノレゴリズ、ムやテク

ニックがあるんでし ょうね。

光:う ーん。たしかにあります。でも，今

回のメモリサーチに使えるようなものはな

いに等しいんですよ。

Yo:どうして? いってることが変よ。あ

るとかないとか。

光:だから，サーチのアノレゴリズムとかは

データの性格を利用 しているのがほとんど

なんて令すよ。

Yo:データの性格?
光:そうそう 。データ将t造とか，いろいろ

あるんですよ。

Yo・よくわかんない。

光:たとえばこの前，純ち ゃんが作ったハ

ッシュ関数ってやつはアセンブラのサーチ

にはとっても便利なんですよ。

M:あの，なにかデータを入れると， 一定の

数値がはきだされてくる関数ですね。

光 ・そうそう 。ああいった限られたデータ

を何度 も探す場合にはハッシュサーチは実

に有効なんだ。

Yo:ふうん?
光:だから，データを関数にかけ るだけで

その場所が特定できるでしょ。データがど

こにあってもほとん E同じH寺聞で探すこ t

ができるんですよ(詳しいことは1990年の

9月号なEで見てくださいね)。

ほかには，データがソー卜されている t
すれば，探しているデータの場所の見当を

つけることができるでし ょ。

Yo:小さL、)1頂に並んて¥、れば，小さいデー

タを探す tきは前から探す。大きいデータ
を探すときは，後ろから探したほうが早い

ってことかしら。

光:そのとおり 。 どち らにして もデータの

'1笠干名っ てもの力主主告んてaいるてボしょ。

Yo:何度も探すとか，ソー卜 されている t
か，そういうことね。

光 :そう。しかし，メモリサーチはどんな

データが入っているかわか らないし，構造

fごって決まってない。結局なんの手掛かり

もないから素直に探すしかないんです。

ー 未使用命令なのね

光:いま まで 「マシン語カクテノレ」て‘使っ

たことのない280の命令を使いますよ。

Yo:まだPえってたの?

光 :CPIRって知ってる?

Yo: LDIRなら聞いたことあるんだけど。
砂東京都知事選ではぜひ yムシテ ィーで能力を見きわめてほしヵ、ったですね。
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光 :まあ，近いものはありますね。 この命 Yo:なにか特筆モノの機能はついてる

令ではサーチするデータをAレジスタ，サ の?

ーチを始めるアドレスをHLレジスタ，サ 光 :特筆モノねえ。まあ，デノfッヵー上でサ

ーチするノfイ卜数をBCレジスタに入れて ーチするのは， 2通りが考えられるわけで

使うんですよ。 すよ。

Yo:なんだかひとつのサブルーチンみた Yo:それが特筆モノなの?

いね。LDIRのときもそうだったけど。 光 :最後まで話を聞 きなさ い。 あのね，単

光 :うんうん。CPIRI;tデータが見つかる

か， BCがOになるまで次の命令を実行しな

いから，そのことを前提としてプログラム

を書いていいんだ。

Yo:見つかったのか，サーチが終了したか

の判断はどうするの?

光:ゼ、ロフラグを見ればいい。ゼロフラグ

が 1なら見つかった， 0なら見つからずに

終了したというこ tだからね。

Yo:ふうん。

光:ほかにも CPIやCPDR，CPDなど似た

ような命令があるんだ。

M:基本的にコンペア (CP)の派生型なん
て、すね。

光:そうです。では，プログラムでも作り

ますか。

ー デバッガ一歩前

光:カチャカチャ一一・・。はい，できたと 。

Yo:今回は比較的早かったのね。とっても

いい傾向よ。

光 急がないと，スキーに行けなくなっち

ゃうからね。

M:ぉ見事。

にデータを探してみるという場合，たとえ

ば，c'こEこのサブルーチンをl呼び出 して
るのはどこだろう? とかいう場合ね。 ソ

ースリストがなければ自分で解析するしか

ないで.しょ 。 そんなときには，アドレスTご

けわかればいし、でしょ 。 それにプリンタに

も打ち出したい。

Yo:ふんふん。

光:ところが， そのデータをエディッ 卜す

るのが目的という場合もあるんだ。

M:それはそうですね。文字列のサーチと

か，いろいろあるわけfごから。

光:そんなときはすぐにで、もエディッ トで

きたほうカ礼、いじゃない。

Yo:プリンタに/1'，力する必要もなさそう。

光・そういった場合を考慮すると，画面へ

の出力の方法は 2i湿りあるべきだ，ってこ

とになるわけ。

M:横書 きと縦書 きとかにするんですね。

光:そう， DIRのWスイッチみたいなもん

fごね。

Yo : X68000とかの3古をされても， ちっと
もわからないわよ。

光:案ずるより 産むが易し。 さっそく 実行

してみよう 。

コマンドの説明 その2
OF (W) XXXX yyyy ?? 

XXXX番地からyyyy番地までのメモ リサーチ

を行います。??にあたるデータは16進数か文字

列が使えます。 文字列の場合~;j:""でくくってく

ださい。数値と文字列の混合もできます。なお，

仕様により$00のサーチはできません。

Wは表示のスイッチになっています。発見し

たアドレスを表示する際に縦書きか被害きにで

きます。縦書きの場合，そのままメモリをエデ

ィッ トできます。 4黄昏きのときはできません。
目的や好みによって使い分けてください。 トグ

ルになってますので，注意してください。もち

ろんこのWは省略できます。

また.このコマンドはプリンタスイッチに反

応します。プリントアウトをしたい場合は "#"

コマンドを伎!ってください。

ex) F 5000 57FF "Break Pointer" 

F 5000 5FFF CD B2 1 F 

F 5000 6FFF "se社ing."OD 

OVn 
デフォル 卜デバイスを切り換えます。

Human68kやMS-DOSのようなエコーパックをし
ます。 n にあたる部分は A~D までです。 必要

に応じてイ吏い介けてください。

ex) V B 

ORファイルネーム(. $ XXXX) 

オブジェクトファイルを読み込みます。番地

を指定すると.そのアドレスを先頭に してファ

イルを読みます。その際には“Jのほかに ι:
でも指定できます。単に“R"としたり，コマ
ンドエラーの場合はディレク トリ を表示します。

カーソルで選択をしてリターンで読み込みます。

なお， 8reakで中止します。ASCIIファイルは絞め

ませんので注意してください。

ex) R B:TEST.X，9000 

OW ファイルネーム，XXXX， yyyy ，(ZZZZ) 
オブジエク トファイルを書き出します。 XXXX

番地はスター卜アドレス， yyyy番地はエンドア

ドレスです。ZZZZ番地はエグゼキュー 卜アドレ
ス(省略可)です。 Rコマンドとほぼ同じイ士機

になっています。

ex) W C:BP.X，5000，566E，5000 
注意:このプログラムはS-OS用に作られてい

ますが， ドライブは A~D までしか確認してい

ません。簡単な改造でQやTにも対応できると

思いますので，がんばってみてください。

Yo:アセンブノレしてと。…ーあれ? 動力

ないわよ 。

光:あ，そうだ。先月号のリス トにパッヲ

を当てない と。

Yo : !::'うすればL、いの?

光 :先月号の分を5000番地か らに置いて主

いて，今月のプログラムを5400番地に置く

それから，

J 5000 
でプログラムを起動して，

A>E 50C5 

とすると，

50C5 FF 

50C6 53 

とか出てくるから， これを

50C5 OE 

50C6 54 

のように直 していけばいいんです。直すt
ころは表1にまとめておきました。

M:ソース リス トで全部打ち込んだ人はt
うすればし、いのかな。

光 ええと，先月分に比べて最初のラベノl

定義の数が増えているから， そこを注意1

ることと，最初のOFFSETが$8000て'I;t足

りないから， もっと後ろのほうに持ってし

く必要がありますね。あとは，ラベノレが;

重定義にならないように，先月号のリス↑

中の557行と 559-561行 を削除すればいし

のかな。

Yo:ぉ疲:れさまで、 した。

光:なんのなんの， コマンドの一覧も用Z

表1 先月号からの変更点

5039 36 ーー診 38 

503A 38 31 

50C5 FF -> 。E
50C6 53 ー→ 54 

50CF FF 00 

50D自 53 ー_，・ 54 

50D4 FF ーー参 03 

5005 53 54 

5009 FF 50 

500A 53 55 

118 Oh!X 1991.5. 
砂4W;Yの表紙は，振り向けば男性でしょうカ， ， 女伯こでしょうか P そんなことを考え
ていると夜もl眠れ .， ZZZ， はっf 寝てしまった。
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，ましたから，そっちも見てく fごさいね。 ログラムの名前がブレイ クポインタになっ いっきり食うぞ l

~ :あれ? 一気にファイノレ操作の関係も てますからね，最後までやるかEうか。 純:ゃだ，ムニヤムニャ。

bっちゃったんだね。あとはディスアセン Yo:品世ちゃんたらまだ寝てるのね。 光:ち λつ。 しっかりしてるなあ。

i')レさえあればデノfツカ。になりますね。 純 :Z Zz・・・ 。 M:それがツケをためないコツですよ。
1[;:う~ん。ちょっと大変そうですね。プ 光 :ょうし。今日は純ちゃんのツケだ。忠 一つづく ー

0000 
0000 
9909 
0000 
0090 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5490 
5400 
5400 
5400 
5400 
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5400 
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5400 
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5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 
5400 IA 
5401 FE 41 
5403 D8 
5404 FE 45 
5406 DO 
5407 CD 27 20 
540A 32 5D lF 
540D C9 
540E 
540E lA 
540F FE 57 
54 II 20 0A 
5413 3A CE 54 
5416 EE 01 
5418 32 CE 54 
5418 13 
541C lA 
541D 
5410 FE 20 20 
5420 01 13 
5422 CO 82 lF 
5425 08 
5426 lA 
5427 87 
5428 C8 
5429 13 
542A E5 
5428 C 1 
542C CD 82 lF 
542F D自
5430 C5 
5431 EO 42 
5433 23 
543.‘E5 
5435 
5435 62 68 
S‘37 ED 53 CF 
543A 54 
5438 
5438 
543B lA 
543C B7 
5430 28 24 
543F FE 20 20 
54‘2 03 13 18 
5445 F5 
5446 FE 22 

1 Break Pointer part 2 
2 
J ; by Hikaru Minamot。
4 
5 OFFSET .8400-.5400 
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94 CP 

95 JR 
96 CALL 
97 JR 
98 LO 
99 INC 
100 JR 
101 MOJI2 
102 INC 
103 LO 
104 OR 
105 JR 
106 CP 
107 JR 
108 LO 
109 INC 
110 JR 
111 MOJI3 
112 INC 
113 JR 
114 FINDl 
115 LD 
116 POP 
117 POP 
118 FIND2 
119 LD 

120 LD 
121 OR 
122 RET 
123 CPIR 
124 JR 
125 DEC 
126 LD 
127 FIND3 
128 INC 
129 INC 
130 LD 
131 OR 
132 JR 
133 CP 
13-1 JR 
t35 JP 
136 FIND4 
131 CALL 
138 PUSH 
139 LD 
140 CALL 
141 POP 
142 
143 LD 
144 OR 
145 JR 
146 WPR1NT 
147 CALL 
148 DM 

149 DB 
150 
151 JR 
152 WPR1NT2 
153 LD 

154 WPR1NT3 
155 LD 
156 CALL 
151 LD 
158 INC 
159 OR 
160 JR 
161 CALL 
162 JP 
163 WPRINT4 
164 LD 
165 CALL 
166 LD 
161 CALL 
168 LD 

169 CALL 
170 CALL 
171 ; 
172 JR 
173 FIND5 
174 CALL 
175 CALL 
176 RET 
171 WIDTH 
178 DB 
179 DEADR 
180 DW 
181 FINADR 
182 DW 
183 
184 READ ;怠
185 CALL 
186 LD 
181 CALL 
188 JR 
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PRN PRN = $516B 
HL 
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A. (W1DTH 1 
A 
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A." .. ，PRINT 
A. (DE) 
DE 
A 

Z.WPRINT4 
nRTHX 
WPRINT3 

A." .. 
'PR1NT 
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LD HL，FILENAME 

LD A. (DE I 
IF A'" " THEN INC DE JR READ1 
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Z.OPEN 

Z. READ2 
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#FILE 
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 351 
352 
353 
354 ORVCHK3 
355 
356 
357 ORVCHK4 
358 
359 
360 
361 

370 
371 
372 FILENA門E
373 DS 

374 FILEADR 
375 
376 FILFLG 

V
 
R
 

R
U
 

T
S
9
 

，
，
勾
，
，
，

3
3
3
 

LD 
LD 

A. (DRV) 
(.DSK).A 

CALL 
JR 
'“OPEN 
C.耐SELECT

'MPRINT ・0C
"Writ孟n8' .， 

CALL 
OB 
DM 

OB 
LO 
CALL 
CALL 
CALL 
RET 

S00 
DE，FILENA門E
，阿SX
.LTNL 
eωROD 

CALL 
JR 

SELECT 
ωRITE2 

CALL 
CALL 
D門

'DIR 
e門PRINT
"Hi t <CR> on・4

D刊 "File 0[' Break'・

DB $00，'00 

CALL 
1'OP 
RET 
PUSH 
CALL 
CALL 
CP 
JR 

.BRKEY 
HL 
Z 

HL 
tFLGET 
.PRINT 
t0D 
NZ.SELECT2 

・CSR
“ L.S05 
Ol!.FILENAME 
B.35 

CALL 
DEC 
LD 
LD 
LO 

CALL 
LD 
lNC 
INC 
OJNZ 
LD 

.SCRN 
(OE) .A 
DE 
L 

SELECT3 
DE. FILENA伺E+19

LO 
LO 
RET 

HL.FILFLG 
(HL) .0 

PUSH 
LD 

OE 
B.4 

LO 
lNC 
CP 
JR 
OJNZ 

A. (DE) 
DE 

Z，DRVCHK4 
DRVCHK2 

POP 
RET 

DE 

OEC OE 
OEC DE 
LD A.(DE) 
IF A("'A" THElI JR ORVCHK3 

1 F A>." E" THEN JR DRVCHK3 

LO (場DSKI. A 
LD (ORV..A 
1'OP HL 
lNC DE 
IHC DE 
LD A. (DE) 
lF A..00 THEN SCF 

RET 

DW S0000 

OB S00 

OB 禽00

砂友達が「ジエノサイトコをやっている とき，死にそうになりました。彼は何を思ったの

か.キーボードについているHELPキーを抑しているではありませんか。もちろん，あっけ
な〈やられてしまいましたが。 お辻 力也(17) X68000 ACE 愛知県
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必須のラインルーチン
Mur自国 Toshiyuki村田敏幸

Assembler 

ソーテインクアルゴリズムのあとは趣向を一転させ，久し13iりにグ

ラフィツク関係の題材を取り上げてみましよう。まずは，これがな

ければ始まらないラインルーチンです。線T本引く戸ルゴリズムに

も奥深いものがあることが実感できるのではないでしょうか。

今回はグラフィックの必須アイテム，ラインルー

チンを作ってみたし、。ライン描画のアノレゴリズ、ムは

なかなか応川が広(，スキャン コンパージョンによ

る多角形の塗り出し(来月取り上げる予定)や.グ

ラフィッ クパターンの拡大 ・縮小に も利)11できる。

また，IOCSなど ，既作のラインルーチンの性能や機

能ではi前j;{できないときのために， 機能を削ってiA

度を稼いだ阪や速度を犠牲にして機能をJflや した版

な/::" I当家製のラインノレーチンを何通 りかff:J:ti:して

お(のもなl床があることだと思 う。もっとも ，今1111

作るのはなんの鮒liりもないご くふつ うのラ インルー

チンだ。

参考文献としては，お馴染みの 「実践コンピュー

タグラフィックス ~ (11刊工業新聞羽llJ)を挙げてお

Iラインルーチンの原型
リス ト1を凡てもらいたい。線分(0，0)一(5，3)を

グラフィック同而に怖 くとき に打つべき 点の !~l~~~í を

計算し，表示するX-BASICプログラムだ。ラインル

ーチンの素朴な原型 といえる。このプログラムをベ

ースに，マシンi;liにしやすしまた， マシン誌に し

たtきに速くなるようなライン描画アノレゴリスV、を

導いてみよう 。

リスト 1では，2 ，1，'X (xO， yO)， (xl， yl)をj亘る II'U五l

カ仁王¥，

y=m(x-xO)+yO 
vl-vO (ただしm=Lι」と
xl-xO 

で与えられることを利)IJし，こ の式のxにOから5

を代入して，刈 )~;する Y のf直を求めている 。 ここで\

グラフイツクIllill日て、は座初;値は整数しかとり えない。

実数で求めた YJ!'整数にまるめる必要がある。 リス

ト1ではごく 1'1然な発泡!て yを四捨五入 している

(110行)。実(i，アノレゴリズ、ムをi先紛1していくにつ

れて，この四十合五人が結構i菜い芯:1床を持つ ことがIりl

らかになってい〈。

tころで¥始，'，'x(xO， yO)や終点 (xl，yl)をいろい

ろ変更してリストlを走らせてみると，正しい結栄

が得られない場合が>~っかると 思 う 。 l明 ら か に，

xO = x lの場合 lム 0 での除X~を生じてプロ ク。ラム が

JI:まる (上の式を凡ればすやわかる ことだが)。 ま

た，何lきが急な線分を怖かせようとすると yがx

に対して急1，il)Xに変化するので飛びとびの座標 しか得

られず，点線になってしまう 。この 2つの|問題(i，

ittiきが 1より 小さい場令と大きい助合との処理を分
ける こtでl!!J避できる。つまり， リス トlのノレープ
とはx!:. yのi共!係を逆にしたノレーフ。を別にJT1JJ:し，

I xl-xO I < I yl-yO I 
のときには rx座棋を変化させつつ y!主棋を求めて

いく」代わりに，r y J_坐棋を尖化させつつ x座棋を求

10 float xo = 0， y白=0 
20 f 1 oa t x 1 = 5 I ;¥'1 = 3 
30 float m 
.J o i n t x. Y I dx I SX. i 
50 ，> 
60 dx = abs(xl-x0) 
70 sx = sgn(xl-x01 
80 m = lyl-yO'/lxl-xO， 
90 x = ，o 
l白ofor i : o Lo dx 
110 Y = int(m 事 x + 0.5=1 
120 print x， y 
130 x = x + sx 
140 neχt 

10 f 1 oa t x 0 = 0， yO = 0 
20 f'loa t 父I= 5 I ，¥'1 = :J 
30 float m 
40 int x， y， dx， dy， sx， sy， i 
50 /. 
60 dx = abslxl-xO): dy = abslyl-y0) 
70 sx = sgnlxl-x01・sy = sgn(yl-y0) 
凶o H Idx )= dy) then I 
90 x = x0 
100 m = (yl-yO)/I，I-x01 
110 for i = o to dx 
120 y=inl(m *x+0.5持}
130 print x， y 
140 x = x +sx 
150 next 
160 1 else { 
170 y = y白
180 m = (xl-x0)/lyl-y自}
190 for i = 0 to dy 
20由 x = int(m 傘 y + 0，5#) 
210 print x， y 
220 y = y + sy 
230 next 
240 I 

砂X68000をnうためにOh!Xをnい始めたヵr，'1:，:・!jきカTあや し〈なってきた。

リスト 1

リストE

林 M弥(8) PC-9801RA 三改m X68000マシン語プログラミング 121 



リスト3

リスト4

122 Oh!X 1991.5. 

めてい<J わけ 7ご。 そのように初;~~したフ。 ロ ク、 ラム

をリスト 2に示 しておく 。

では，やがてマシン語に書き直すことを]IIj艇にプ

ログラムを改造 していこう 。訴を簡単にするために，

しばらくのあいだは，

I x1-xO I註 Iy1-yO I 
の場合(傾きが451支よりもなだらかな線分)のみを

扱うことにする。

I x1-xO I < I y1-yO I 
に対応するのはあとからでもできることはいま示 し

た。また，

xO ~玉 x1

を仮定しよう 。線分はつねに左から右へと描いてい

xO > x1 
の場合は，処理に先立って始点と終点を取り替える

か，あるいは，リスト 1でもやったようにx1-xOの

符号を利用す ることで対応できる。

ついてに， 実数計算にもしばらく目をつむる。マ

シン語にするうえでは，処理l速度の点からも， 実数

を{史わずに整数だけで計算するようにしたほうが好

ましいのはいうまでもないが，整数化はアノレゴリズ

ムが固ま ってからでも遅くはない。

1::.，いつでもできることは先延ばしにして思考の

品ii!:1却を限定し，いま一度リスト lを眺めてみよう 。

速度低下の最大の元凶になりそうな釆算があるので，

これを粛正すること を考える。

リスト lではノレープの中で毎回，式，

y=m (x-xO)+yO 

にxを代入して Y座棋を求めていた。 しかし xが

1自 floatx0 = 0， y0 = 0 
20 float xl = 5， yl = 3 
30 float m， fy 
40 int x， y， dx， i 
50 /* 
60 dx = abs(xl-x01 
7自 m = (yl-y0)/lxl-x01 
8自 x = x由。 fy= y 
9自 fori = 0 to dx 
1自由 y = int(fy + 0.5布)
11自 pr・intx， y 
120 x = x + 1 
130 fy = fy + m 
140 next 

10 float x0 = 0， y0 = o 
20 float x1 = 5， yl = 3 
30 float m， e 
40 int x， y， dx， i 
50 /* 
60 dx = abslxl-x01 
70 m = (yl-y01/lxl-x01 
自oe = -0.5# 
90 x = x白 y =言。
100 for i = o to dx 
110 print x， y 
120 x = x + 1 
130 e = e + m 
140 i!' (e >= 01 then ( 
150 y = y + 1 
16由 e= e - 1 
170 ) 
180 next 

l増えるとYlJ.傾きmずつ明えるわけだから，

y =yO 

t初期化しておいて mを足し込んでいくだけで，

Yの値はJl頃に求まる。 リスト 1はリスト 3のよう仁

簡略化された。

きて，ここからどうしよう。さっさと整数化して

みるか? 篠かに， ml::. yをx1-xO倍したまま計算

し，点を打っとき(座標を表示するとき)にx1-xO

で割ることで，整数計算に帰着することはできる。

ところが， そんなこ tをすると除算をノレープの中に
持ち込むことになり，処理速度を稼十どころか，か

えってf止下させてしまうことにもなりかねない。

そこで，少し考え方を変える。 Yの小数点以下の

値の意味を思い出そう。最終的には Yは強数にまる

められる。 Yの小数部は，このまるめの際の四捨五

入にのみijS響するわけだ。 Yの小数部は r2つの可

能性のうち， どちらか兵の線分に近い点を選択する

スイッチ」として働いている。

とくに，

xO 三五 x1 

yO ~三 y1

I x1-xO I孟 Iy1-yO I 
の場合(右上がりのなだらかな線分)に限定して考

えてみよう。この線分を描いていく途中，ある点(x，

y) に点を打ったあと，次に打つべき点は，

(x+1，y) (すぐ右)

(x+1，y+1) (右上)

のいずれかだ。真の線分がこの2点の中点より下を

通るのであれば (x+1，y)を選択し，中点より上を

通るのであれば (x+1，y+1)を選択することにな

る。言い換えると， 実数で求めたYの小数昔日が1/2よ

り小さいか，大きいかでどちらの点を選ぶべきかが

決まる。兵の線分がきっかり中点を通る場合はどち

らともいえない(1::'ちらでも構わない)のだが，四

捨五入のイメージて¥ここでは上の点 (x+1，y+1)

を選ぶものとしよう 。

少し整理しでまとめてみる。実数で求めた y!:，

それを整数化した値との差を表す「誤差」という概

念を導入し， e 1::.おく 。eは，いままで ryの小数

部」と呼んでいたものと 実質的には同じものだ。す

るし右上がりのなだらかな線分は，次のような手

順で描ける。

1) x =xO， y =yOから線分を描き始める。このl時

点では， (x， y) 'J.其の線分の上にあるから e=O

に初'JJ明イヒする。

2) 点 (x，y) に点を打つ。

3) 次の描画に備えて Xにlを加える。

4) 誤差項巴に線分の傾き mを加える。 その結果e

が1/2以上になったら Yにlを加える。このl時点で点

(x，y) は兵の線分よりも上に出ることになるから，

そのことを反映して，誤差工頁eから 1をヲ|いて負の

{直にする。

5) xがx1にたEり若くまで， 2)ー4)を繰り返す。

リスト 4が， このアノレゴリズムをプログラムにし
砂X68000のCDROMは，'t'，ないんですか。加藤安弘(16) X68000 EXPERTlI 滋賀県



たものだ。ただし， eの初期値を 0ではなく一1/2に

変更し，1/2と比較する代わりに Oとの比較で済u'よ

うに修正しである。

e <1/2 

という不等式の両辺から1/2ぞ号|いて，

巴-1/2<0 

とし，この e-1/2を新たな eとおいたわけfご。

こうして導いたアルゴ リズムはBresenhamのア

ルゴリズムとして知lられている。実用上li，このア

ノレゴリスザムを整数化したものが使われることになる。

いまだ実数のまま残っている項は eとmだが， e，ま

符号だけが意味を持ち， mはその eの計算に利用さ

れるだけだ。 したがって e1:mに適当な正の値を

掛けてもアルゴリズムは破綻しない。 2(x1-xO)を

掛ければ，締麗に整数化することができる(通分し

て分子だけを残すと考えればいい)。

リスト 4を整数化し，ついでに線分の傾きゃ向き

を考慮して一般化するとリス ト5のようになった。

ょうやし撃数の加減算t比較のみで任意の線分を
描〈アノレゴリス。ムが導き出されたわけだ。

Iア児センブラによ必るラインル
てで、lはま， リス ト6にアセンブリ言語版のライン十荷画

サブルーチンを示そう。リスト 5のX-BASICプログ

ラムと見比べてもらえれば，ほとんどそのまんまだ

ということがわかってもらえると思う。

26-27行で引数受け波 し領域へのポインタをa1

で受けて，さらに描くべき線分の座標をdO.w-d4

wに取り出す。実用的なラインノレーチンにするため

には， 実画面外にアクセスしたりしないよう，この

タイミングで‘クリッピンクマする必要があるが，クリ

ッピングルーチ ンはまだ作成していなかった。

29-30行はあとでクリッピングルーチンを付け加え

ることを想定し， とりあえずコメン卜にしてある。

32行て"1990年 9月号て作ったサブルーチン

gramadrで始点の G-RAMアドレスを計算し，

34-42行では，インクルードファイノレGMACRO.H

で定義してあるマクロABS1:SGNをイ変って，

dx=abs (x1-xO) リスト5

)
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リスト6 GLlNE.S 

1: 怠 線分摘薗 45 : moveq.l 律GSFTCTR，d0 官包

2・傘 46: asl.w d0，d5 *d5 = sy*1024 (or 2048) 
3 : .include gconst. h 47: 

4 : .include gmacro.h 48: move.w COL(al)，d0 車d0 = color 
5: * 49: 

6 : .xdef gline 50: cmp.w d3，d2 *dy > dxならば
7 : .xref gramadr 51: bcs yline * yについてループ
8: * .xref glclip 52: 

9: 傘 53: *dx >= dyのとき
10 .offset 0 54: xline: move.w d2，dl *dl = d2 
11 傘 55: neg.w dl *d 1 = e = -dx 
12: X0・ .ds.w 56: move.w d2，d6 *d6 = n = dx 
13: Y0: .ds.w 57: add.w d2，d2 本d2 = dx・2
14: X 1: .ds.w 58: add.w d3，d3 本d3 = dy*2 
15・ Yl: .dS.H 59: *do ( 
16: COL: .ds.w 60: xline0: move.w d0，(a0) 寧 pset(x，y)
17 :・ 61: adda.w d4，a0 章 x += sx 
18: .text 62: add.w d3，d1 怠 e += 2*dy 
19 : .even 63: bmi xlinel 念 if (e >= 0) ( 

20: * 64: adda.w d5，a0 
ヨ‘
y += 8y 

21: gline: 65: sub.w d2，dl * e -: 2*dx 
22: ARGPTR =自 66: 容}

23: link 86，#0 67: xlinel・ dbra d6，xline0 *1 while (ー-n )=自)
24: movem.l d0-d6/a0-al，ー(sp) 68: bra done 

25: 69: 本dx ( dyのとき
26: move.l ARGPTR(a6)，sl 同 1=引3倣に受~け穣滋をし取領り滅出 70: yline: rnove.w d3，dl *d 1 = d3 
27 : movem.w (al) ，d0宇 d3 本d0-d す 71 : neg.w dl 牢dl = e = -dy 
28: 72: move.w d3，d6 *d6 = n = dy 
29: * Jsr glcl ip 志クリッピングする 73: add.w d2，d2 傘d2 = dx*2 
30: * bne done *Z=0なら鋪簡の必要なし 74 : add.w d3，d3 *d3 = dy*2 
31: 75: *do ( 
32: Jsr gramadr *始点のG-RAM上アドレスを得る 76: yline0: move.w d0，{a0) 事 pset(x，y)
33: 77: adda.w d5，a0 車 Y += sy 
34: 自ub.w d0，d2 *d2 =χl-x0 78: add.w d2，dl 牢 e += 2事dx
35: move.w d2，d4 定d4 = d2 79: bmi ylinel • if (e >= 0) ( 
36: ABS d2 事d2 = dx = abs(xl-χ0) 80: adda.w d4，a0 

'‘ 
x += sx 

37: SGN d4 車d4 =白x = sgn(xl-x0) 81: sub.w dJ，dl 官民 e -= 2事dy

38: 82: 事 l

39: 9ub.w dl，d3 *d3 = yl-y0 83: ylinel: dbra d6，yline0 傘1while Iー-n >= 0) 
4自: move.w d3，d5 本d5 = d3 84: done: movem.l (sp)+，d0-d6/a0-al 
41 : ABS d3 *d3 = dy = abs(yl-y0) 85: unlk a6 

42: SGN d5 *d5 = sy = sgn(yl-y0) 86: rts 

43: 87: 

44・ add.w d4，d4 事d4 = sx寧2 8自: .end 

砂私!.il、まだにキーボードを使ってゲームを楽しんでいるやってす。ジョイスティ ック守
口おうと思ったこともあるのですが，生来の不幸f仰けよたって指を吊り吊りやっています。
しかし， まあゲームはあまりせずにプログラムのほうをやっていますので，自分の中で書IJ
り切ってはいます。 石田 和義(20) X lturboII 京都府
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図1 漏点分類コード

124 Oh! X 1991.5 

sx=sgn (x1-xO) 

dy=abs (y1-yO) 

sy=sgn (y1-yO) 

を求めている。就く 44-46行はsx1: syをfG-RAM上

のアドレスの差」に換算する処理だ。「座棋を明滅し

てからG-RAMアドレスを計-f!1:し直すJf-，¥;わりに，
fl日1f.;N'-i{の変化をG-RAMアドレスの相対的な変化に

反映させるためのマシン語流の*"1工といえる。
ここまて

コ一ドを取り/出r品』し，すi'I.i<線分の{噴き (dx1:dyの大小
|共l係)に応じて処理を振り分ける。基本的にEちら
もやっていることは同じだから， fl噴きがなfごらかな

(dx>dy)場合を処理する54行以下を見てもらお

う。 54-56行で誤差項e1:ノレープカウンタを初期化

してから，ノレープ中では定数となる 2dx， 2 dyを先

に言1・算 している (57-58行)0 60行からが実|擦に線分

営計~i <ノレープだ。点をひとつ打ってから， x座棋を

進め， eに2dyを加える (60-'62行)。その結果eが

非負になったら Y座棋を進めて， eから 2dxをS1 < 

(64-65行)。この処理をdx+1 [i!1繰り返せばH的

の線分が描かれる。

Iクリッピング処理
線分が描けるようになったところで¥クリッピン

グの処理を付け加える。線分を任t，i;、の矩JIヲ領域でク

リッピングする処型の考え方自体はそう難しくはな

い。線分の端がクリッピンクマウインドウの外f![lJにあ

ったら，線分とワイ ンドウの辺との交点を求めて，

ウインドワ外の部分を切り捨てる tいうだけのこと
だ。

クリッピング処理の第 1段階では， まず，線分の

FI砂崩点がウイ ンドウの'1'にあるか(以後 f可視」と
表現する)，外にあるか (f不可視」と表現する)，外

だとすれば線分がウインドウの辺のいずれと交わる

「可能性がある」のかといった大まかな情報を集め

る。明らかに，両端点が可視であれば，線分全体力f

rrf視であり， クリッピング処理は必要ない。端点の

どちらか一方だけが不可視であれば，線分は部分的

に不可視て二不可視の端点はワインドウの辺でクリ

ップする 必要がある。また，両端}，~~がともに不可視

であれば，線分は完全に不可視であるか，部分的に

不可視であるかのEちらかになる。

端点の位置を図 lに示すような 4ピットのコード

で去すと， このあたりの分類をいくらか効率よく行

うことができる (1ヨ|の中央の枠がクリッピングウィ

ンドワ)。 この4ピット コード(仮に端点の分類コー

11011010010110 

0001 1000010010 

1001 1100011010 

ドと呼んでおりの各ピットはウインドウの各辺(を

延長した直線)に対応しており，その点がウインド

ウの辺の内f]!lJにあるか外側にあるのかを Oと1で示

す。1:i111では，

第Oピット……ウインドウの左辺

第1ビットー…・ウインドワの右辺

第2ピッ ト ...ウインドワの_L辺

第3ピット -ウインドワの下辺

のように対応させである。

分類コードが0000の端点は可視であり，クリッピ

ングの必要はない。とくに，両端点の分類コードが

ともに0000の場合，線分li完全に可視になる。まに

両端点、の分類コー ドの論理積 (and)が手1，0の場合白
両端点lif同じ辺の不可視側にある」か ら，その線

分は完全不可視になる。

以上の手順で完全可視の線分と，完全不可視の線

分の一昔rlをはじいてから，実際にワインドウの辺と

線分と交点を求める処理にはいる。まだ完全不可祝

の線分がすべて除去できているわけではないので，

交点が存在しない場合もあることに注意しよう。端i

，I~~分類コードは同じでも，完全不可視の場合と部分

的に不可視の場合がある。どちらになるかはクリ ッ

ピンクご守 してみるまで、はわからない。ま た， クリッ

プする辺の順序によっては，最大2凪(x座標につ

いて 11m，y 座標について 1m:1)のクリッピングを
しないと正しい交点が求まらないこともある。 1辺

て、クリップしたら， その点がウインドウにJI又ま って

し、るかEうか必ず確認する必要がある。

きて，肝心の交点の求め方だが， ここでは，比較

的処迎のil~ い， ':1"点分割による線分クリッピングア
ノレゴリズムぞ紹介する。

(xO，yO)の分類コードは0001， (x1，y1)の分類コー

ドは0000であるような線分(xO，yO)一(x1，y1)をクリ

ッピングする場合を考えよう。分類コードは (xO，

yO)をウインドワの左端ていクリップする必要がある

ことを示している。

'.1:'点分割lアノレゴリズムでは，線分の中点の座標

(mx，my) を求め，線分を

(xO， yO)一 (mx，my)

(mx，my)ー (x1，y1) 

に2分する。中点の座標 (mx，my) はそれぞれ，

mx= (xO+x1)/2 

my= (yO十y1)/2

により得られる。加算 l回と 1ピットのz;r術右シ
フトだ。ウインドウの左辺でクリップする;場介，符

られt.:mx1:辺のx座標(以下， minx 1: 11乎ぶ)を比べ
れば，辺との交点が2分した線分のどちらの上にあ

るかがわかる。そうしたらその線分をさらに 2等分

して，得られた中点のx座標と minxを比べる。11IT1

分割lするごとに探索範|羽が半分になっていき，線分

がこれ以 |二分割で‘きなくなったら(つまり点仁なっ

たら)，その点が求める交点になっている。庄J漢が16
ピットの符号付き数であれば，最大て、も 16回の分割l

作業で交点が見つかるし，途中で， r.1-l .'~~ の x 座標が
砂HLさんの渦IIfJ製作所には判Hがいるのでしょうか。もしかして，悦さんひとりなのです
か? I日l胸骨 敏路(20) iVlZ-2000 京都府



minxc.一致すれば以下の分割は不要なので，この方 いている。なお，このサブルーチンは完全不可視だ

法は見掛け以上に高速に動作する。 った場合にはZフラグを Oにして戻るように作って

ただ，このアノレゴリス。ムは 2で告IJるときの端数の ある。

扱いによっては結構誤差が大きくなってしまうとい 50-55行で座標に8000"のゲ、タをl置かせてから，始

う欠点がある。最初，この誤差をなくそうと目提起に 点と終点を下位サフソレーチンで)1阪にクリッピングし

なっていたのt:."が， 10CSのLINEも誤差には純傾計 ていく(57-69行)。故終的に両端点が可視になった

なようなので，今回1;1:見逃した。あとで示すプログ ら，ゲタを脱がせて (71-75行) Z = 1で (77行)

ラムでは，端数はひたすら切り捨てる。 戻る。

ところで， rll点を求めるときには 2つの座標値を 84行からの下位ノレーチンがクリッピング処遇!の本

足してから 2で割るわけだが，座桜値として任意の 体だ。ここでは， -1li~刀にクリッピング前の座棋をナ待

16ピットの符号付き数を許そうとすると，オーバー 避しておく。レジスタが足らないので，アドレスレ

フローの問題が顔を出して〈る。たとえば，800011(ー ジスタを動員している。日頃の僕の械では，アドレ

32768) と8000"(-32768)の平均を求めるときに スレジスタへの代人H寺には必ずmoveaと書くのに，

は， 16 ピッ ト の演X~では8000" 同士を足した II~\'点でオ 単にmoveと2・いているのは，ちょっとしたおまじな
ーノfーフローしてしまい正しい結果が待られない。 いだ。ここでアドレスレジスタに入れているのは「ア

もし，扱う数が符号なし数であれば， ドレスではない」ことそ強調している(どのみちア

add，w d2，dO センブラは，これをmov巴ac.解釈する)。

roxr.w 存1，dO 続く 89行では， 11¥J違って 2辺以上でクリッピング

のように右シフトの代わりにroxlを使うことで¥ してしまわないよう，クリッピングした辺のカウン

サntÎ~の結果発生したキャリを含めた17ピッ ト を右 タを用意する(直後にクリッピングすることがわか

シフトしたのと同じ効J桑が待られる」のfごが，この っているから，初期j値はllH刀から lヲ|いである)。ク

方法も符号付き数には通用しない(試しに， 800luと リップした辺はちゃんと数えておかないと，完全不

7FFF"で試してみるとい L、)。考えたあげしクリッ 可視の線分の場合，どの辺でクリップしでも可視に

ピングノレーチン内では座標値に8000Hのゲタを履か ならないので，クリッピングルーチン内をうろっき

せて，大小関係を保ったまま ~!I.F，符号数として扱うこ 回ることになる。

とにした。

8000H-0000"-7FFF，， (符号付 き)
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0000" -8000" -FFFF" (符号なし)

のように， -32768-+32767の範囲の座標を 0-+

65535に一時的にずらしておき，クリッピングがすん

だらまた元に戻すわけだ。この考え方が正しいこと

を谷白石催かめておいてもらいたい。

ゲタをl夜かせてこれでもう安心だと思ったら，気

持ちのよ思い高IJ作f:IJが出て しまった。ク リッピングウ

インドウの座棋にもゲタをj夜かせなければつじつま

が令わないのだ。 といって，座標の比較のたびに，

クリッピングウインドウの!主主主fi立にゲ、タを)1泣かせた

り脱がせたりするのも冗長な気がする。結局， しわ

寄せを「クリッピングウインドウの設定ノレーチン」

に持っていくことにした。ウイン ドウを設定すると

きに，8000"のゲタを履かせた座標を同H寺にワークに

しまっておくわけfご。 1990年 9月号で1乍ったクリッ
ピングウインドワ設定サブルーチンsetcliprectを，

リスト 7のように修正しておく。はずみで引数の受

け波し方法も変えてあったりするが，凡てもらえば
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では， リスト 8にリスト 6汗lのクリッピングルー

チンを示す。同じような処理が何度も 出てくる冗長

なプロク.ラムになってしまったが，へたにつじつま

を合わせて速度を務tすのは避けたかったのだ。
38行以下て1ま， ~Iij端点の分類コー ド を求め ， 42-44

行で完全可祝の場令をはじく。統L、て，46-48行てい

分類コードのandをtり，結果が非 0の場合をはじ
惨先日 r'民主のY'l1J を j~ った. しかし ， ドラマモード 2の海点から先に:il主めない。 オレは

まさしく'l!.になりきって.なきま〈っている。 さっ きは跳渦をあがった。 しかし，勝てな

い。 なぜだろう 。 千知行 俊之(15) X68000 SUPER 大阪J(.f
X680∞マシン鰭プログラミング 125 



その次の，901i.のmoveの使い方はあまり見慣れな

い形だと思う。 d6をccrに代入している。 d6には端点

の分類コードが入っており，分類コードの符ピット

カf，

第Oピットが1ならば， C= 1 

第 1ピットが 1ならば， V=  1 

tì'~ 2ピッ トが 1ならば， 2 = 1 

第3ビッ トがlならば， N= 1 

のように，そのままフラグに反l映され る。あとは

91-犯行の粂1'1二分岐命令により，各辺ごとのクリッ
ピングルーチンに分岐するという寸法だ。ちょっと

トリッキーだが，いちいち各ピットがOかIかを

btstやlsrなどで調べるよりはスマー卜だろう。

なお， ccrはバイト長のレジスタだが，

move. b d6， ccr 

とし、う命令はない。 ccrへの転送には，つねに，

move. w d6， ccr 

を使う。この場合，ワードの上位バイ トはどこにも

送られず，単に拾てられる。

以下，名辺ごとのクリッピングルーチンが並ぶ。

どれもほとんど同じ処理をしているので，代表とし

て， 211行からの，ウインドウ左辺でクリップする場

合の処理を見ていこう。

すでにクリッピングした辺の数に応じて，エン ト

リが2つある。一度もクリッピングされていないと

きは219行に飛び込み，すでにほかの辺でクリッピン

グされているときは211行に飛んで、きて，完全不可視

と判断できる場合をはじいてから合流する。

221-225行のあたりの処理は不要に見えるかも し

れなし、。いまクリッピングしようとしているのは

(dO， d1)で表される点なのに，もう一方の端点て、あ

る (d2，d3)がクリッピングする辺上にないかどうか

を調べている。この処理の必要性は，次の例で納得

してもらいたい。

2ドットからなる線分(-1，0)一(0，0)を笑j[III直iの

範囲でクリッピングするとしよう。 (-1，0)の点を

x=Oの辺でクリップするために中点分割を試みる。

2端点の'11点は，

mx= (-1 +0)/2 

my= (0+0)/2 

だ。ここで.mx=-1/2は務数除算では他が小きくな

るほうに切り捨てが起こって，

-1/2=-1 

は見てのとお りのことをやっている。交点が見つか

ったら243行に飛んで¥求めた中点の座標をdO，d1に

入れ(243-245i子)， i寅算の途中で値が変わってしま

ったd2，d3に処理前のf砲を復帰する (246-247m。

それから求めた座標が可視かどうかを調べ，可視で

あればク リッピングは完了 したから 2=1で戻り，

さもなくば，ウインドワの上辺か下辺でクリッピン

グ し直す(248-251行)。いまウインドウの左辺でク

リッピングしたばかりfごから，ウインドウのず玉辺は

気にしなくてよい。

I一速化
とりあえず，クリッピングも正しくできるように

なった。最後に，せっかくだからラインルーチン自

体をもう少しだけ高速化してみる。アノレゴリスボムに

は手を入れず，コーデイング上の工夫だけで逃げて

みた。 リスト 9t，ご。
リスト 9では，水平，垂直， 45度の線分を特別扱

いして，専用のノレーチンで高速に処理している。も

っとも，水平の線分は以前のボックスフィルルーチ

ンのときにやったようにノレープを展開しであるが，

垂直，45度の線分は，

move，w dO， (aO) 

adda. w d5， aO 

をノレープで回しているだけなので¥ まだ市i率化の余

地がある。このノレーフ。をまともに展開するよりも，

ディスプレースメントっきアドレスレジスタ間接形

式をうまく使うと，メモリをさほど食い討止さず，か

っ，速いノレーチンができる。ヒントはこれだ。

loop: move.w dO ，$7cOO (aO) 

move.w dO，$1000 (aO) 

move.w dO ，$OcOO (aO) 

move.w dO，$0800 (aO) 

move.w dO ，$0400 (aO) 

move.w dO， (aO) 

adda.l d1. aO * d1=$0000 8000 
dbra d6，loop 

あと，このリスト 9て.はポストインクリメン卜が

うまく使えるよう，あらかじめxO孟x1を保証するよ

うにしたり，マクロを使っていたあたりを展開して

すっきりさせたりなどといったぜい肉取りが施され

になる。一lを2で"1111ると一 1になるのでは， '、つま でいる。

でrl"1点分割を繰り返しても収束してくれない。結五It * 
~，f;限ノレープに陥ってしまう。 221 -225行はこの事態 というあたりで，ラインルーチンの話は終わる。

を避けるためだけにある。 冒頭でも触れたように，次回は任意多角形の塗り出

226-241行力rl:I.1点分害11を繰り返すノレープだ。ここ しをやる。

υスト8 GLCLlP.S 
1: ， 
2: ， 
3: 

5 
6 : 

椋匁のl{!ff;領域ヴリヅヒン勺 8: . "，ref 

9: *' 
IO: I.T MINX BlT 
11・GT flAXX BIT 
12: LT MINY 811' 
13: GT flAXY 自IT
14・傘
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砂反省しています。正I{[いってPDSで11去ってきたゲームには「ただなんだから.文句いわ
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15: LTM1NS 
J 6: GT 11AXX 
17: LTmNY 
18: GT門AXY
19: * 
20 : 

21: * 
22: MI~X 
23: MINY: 
24・MAXX・
25: ~IAXY : 

26: * 
27・
28: * 
29: 
30: 

31: * 
32: 本 線分(dO.w，dl.川ー(d2.w，d3.w)を
33・* cliprectで指定された矩形領域でクリッ7'する
34: * 完全不可悦の場合はz=自で戻る
35: glclip 
36: movem.l d4-d7/a0-a4，-tsp) 
37: 
38: 
39: 
4由;
41・
42: 
，13・
44: 
l5: 
46 : 
47 : 
48: 
49: 
50: 
51 
52: 
53: 
54 : 
55: 
56・
57 : 
58・
59 
60: 
61 : 
62: skip1: 
63: 
64 : 
65: 
66: 
67・
68: 
69・
7白:
71・skip2・
?2・
73・
74 : 
75・
76: 
77・
78・done・
79: 
80: 

81: * 
82: * 
83: * 
84: glc1ipsub: 
85: m。、e.loJ d0，al 
86: move.h' dl，a2 
87・ move.w d2，s3 
88: move. w d3 I a4 
89: mo￥eq.l #2-I，d4 
90: move.li d6，ccr 
91: bcs minxclip 
92・ bvs maxxclip 
93: beq minyclip 
94 傘 bmi maxyclip 
95 

96: * 
97・*
98: * 
99: ma又yclip:
10自 mo¥'e.W 
101: cmp.w 
102: bne 
103: move.w 
104・ move.w
105: bra 
106: maxylp: move.w 
107・ add.w
l白8: ['0又r.w
109・ cmp.w
11白 beq
111: bcs 
112: mave.w 
113: add.w 
114: roxr.w 
115: bra 
116: maxy白 move.H
117: add.w 

本2回目以隙のエントリ

*Z=ll 

*2回目以降のエントリ

# 1， d2 
maxylp 

# 1 ，d4 
outofscrn 
MAXYla01，a.l 
outofscrn 
a1，d0 
a2，dl 
maxyclip 

トIINVでクリッブ‘する

1
2
4
8
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equ 
equ 

.offset o 

.text 

text 
.even 

w
w
w
w
 

•••• 
c
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d
d
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本ヲリヴピング範囲
'd6=始点の分類コード
*d7 =終点の分銅コード

cliprect，a0 
chkvis 
chkvis2 

EL -a
r
r
 

e
s
g
 

Eふ
弘

ULU

念d6とd7泊三
本 ともに口であれ』ま
* 線分は完全に可悦

d6，d4 
d7，d4 
done 

uw e
H
W
 

V

-
n可

o
r
e
 

m
O
弘
U

*d6とd7のandが
* 非@であれ4ま
$ 線分は完全に不可促

'ヲリッピング前回(ゲヲ履き)
傘58由自由のゲ習を属かせる
$ 

* 
* 
* 

d6，d4 
d7，d4 
done 

ucliprect，a0 
ilS8白自由，d4
d4，d0 
d.l，d1 
d4，d2 
d4，d3 

move.w 
and.w 
bne 

lea.l 
move.w 
add.w 
add .'.j' 
add.w 
add .w 

本始点は可後かっ
S 可視ならヲリッヒング不同
率始点をヲリ‘ノプ
*なおかつ不可視だった

d6 
skipl 
glclipsub 
done 

w
 

• t
q
r
e
 

s
e
s
n
 

争目MLU
弘

u
hu

'Z=I 

事終点は可視かの
本 可視ならクリッピング不用
$始点と終点を取り欝える

• 
a終点をクリップ
*なおかつ不可視だった
奪取り答えた始点と終点を
$元に戻す

掌ゲ?を脱がせる
$ 

* 
本

事

d7，d6 
skip2 
d0，d2 
dl，d3 
glclipsub 
done 
d0，d2 
dl，d3 

話58000，d4
d4，d白
d4，dl 
d4，d2 
d4，d3 

move.w 
beq 
exg .1 
exg.l 
bsr 
bne 
exg.l 
exg .1 

move.w 
sub.w 
sub.w 
sub.w 
sub.もイ

'2曲目以降のエノトリ
= 1 ，d4 
outofscrn 
~IAXXlaO) ，a3 
outofscrn 
al，dO 
a2，dl 

、li¥XXでヲリヅフ~ずる
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本i回目のエントリ
ト1AXXla0l，d5
d5，d2 
maxxlp 
d2，dO 
d3，dl 
xclipn 
d0，d6 
d2，d6 
;Il ，d6 
d5，d6 
xclipq 
maxx0 
d6，dO 
d3，dl 
世l，dl
maxxlp 
d6，d2 
dl，d3 
詳l，d3
maxxlp 

片方~由点 IdO.川 dl.'、}を '1') ヅプする

事ヲリヅピング前のIJI[棋を
$ 覚えておく

* s 
$クリッヒンク回数カウノイP
'ーーー-NZVC
*bit 0 = 1ならば在のil!'-クリッ7
'* bj t 1 = 1ならば有の辺にヲリップ
本bit 2 = 1ならば上の辺にフリッ7
tbitユ= 1 ならば下の必にヲリヅプ

本2回目以降のエントリ
'2辺でクリッヒング済みなら
事 完全不可視だった
'xl ( MINXなら
事 完全不可視
'タリッピング前の珪得点、ら
' やり直す

~IINXでヲリップする

書1，d4 
outofscrn 
門INXla0)，a3 
outofscrn 
al，dO 
a2，d1 

11AXYでヲリップする

家]回目のエントリ
M.-¥XY(a白)，d5 
d5，d3 
maxylp 
d2，d0 
d3，d1 
yclipn 
dl，d6 
d3，d6 
命l，d6
d5，d6 
yclipq 
maxy0 
d6，dl 
d2，d0 
# 1 ，d0 
ma又ylp
d6，d3 
d0，d2 

127 

本1問自のエントリ
NINX(a0I，d5 吋 5= クリップするX座標

X68000 マシ ン ~ä70ロク.ラミンク'

砂先日，やっとX68000PROI こ 1Mパイト WI設RAMボードを jl~ り{、|けた 。 ほとんどゲーム

ばか りにしカイ史わないので，ずるずるとnうのがのびて.はや半年が過ぎてしま った@ぞ
う。勧のいい人はもうおわかりでし ょう。脱入に踏み切った思山のひ tつが「メルヘンメ
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'do =ト1>; = (xø+xJ)/~ 
*Mx =トIIl¥Xなら
$ それが求める点

Hlx > m~xなら
tx 1 =、l父
$ 

本yl = ~Iy 
本 として繰り返す

Hlx ( MINXなら
*xo =ト1:-.:
$ 

'Y自三門y
本 として繰り返す

tx0 = fIofx 

* 
本yO =トIv
*x 1;をf魁骨
*ylを復帰

念Z=1

221: cmp.w 
222・ bne
223: move.w 
224・ move.t.;
225: bra 
226・minxlp・move.¥<l
221: add.w 
228: roxr.w 
229: cmp.w 
230・ beq
231: bcs 
232: 
233: 
234 
235: 
236・
231・
238: minx自
239: 
24自:
241 : 
242: 
243: xclipq: move.w d6，d0 
244・ add.ωd3，dJ
245: roxr.w #l，dl 
246・ move.w a3，d2 
247: move.w a4.d3 
248: xclipn: cmp.w MINY(a0)，dJ 
249: bcs minyclip2 
250: cmp.w MAXY(aO)，dl 
251: bhi maxyclip2 
252: moveq.l '0，d4 
253・ rts
254: 
255・本
256: * 
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d3，dJ 
xclipn 
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，J， d6 
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d J ，d3 
雰l，d3
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d6，dO 
d3，dJ 
指l，dl
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mQve，w 
add.ω 
roxr.w 
bra 

move.w 
add.w 
roxr.w 
bra 

.end 
織成分額コードを求める
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本伶+= 2・dy， if I e )=  o 1 I 
t y += SJ" 
本 e -: 2掌dx
本 l

寧1"hj le Iー-n )= 01 
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3 : 
1: ， 
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7: 

8: * 
9 : 

10 ‘ 
11: XO 
1 ~: Y0・
13: X 1: 
H:  YI 
J 5: COL 
1日ー念

18 : 

J 9: * 
20・gline・
21: ARGPTR = 8 
22: link a6，書白
23: movem.l d0ーd6/aO-a1，ーIspl
24: 
25: move.l ARGPTRlaol，al 'al=引数受け穫し飢械
26: movem.ω lal)，dO-d3 'd0-d3に鴎標を取り出す
21: 
28・ jsr glclip 
29: bne done 
30・
31 : 
32・
33: 
34・
35: 
36: gline0: jsr 
31・
38: move.w 
39: sub.w 
40・ beq
41: bpl 
42・ neg.w
43: neg.w 
44: glinel: sub.w 
45: beq 
46: *この時点で
41・. d2 = dx = abslxJ-x0) I > 0 1 
48・， d3 = dy = abslyl-y01 I > o 1 
49: 本 d5 = sy = sgnlyl-y0) (ー 1or J 1 
50: 本 (ただしd5はGNBYTE倍済み)
51 
52: 
53・
54 
55: 
56・
51: 
58 
59: xline: 
60 
6 J・
62 

add .h' 

耳、ηn5t.h

g 1 inρ 
g:、amadr
glcliρ 

リスト8GLlNE2.S 

線分術面

inciudf? 

xdef 
xret 
.xipf 

d3，dl 
dJ 
d3，do 
d2，d2 
d3，d3 

d~ ，dJ 
ylinel 
dO， la0 1 
d5，a0 

d6，ylineの
done 

move .101 
neg.ω 
mOVe.101 
add.ω 
add .101 

dbra 
bra 

offset 0 

ds .，." 
.ds.l'; 
.ds .¥': 
ds.w 

ds.“ 
text 
.even 

dbra 

$ヲリッヒンヲする
'Z=0なら完全不可視

*'¥:0 <= :-.:1;を停J正ーする
事
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glineO 
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8始点のG-RMI7ドレスを得る

*d5 =櫛lライン分のバイト数
*d3 = yJ四 y0
'yO = yl なら水平線

gramadr 

#GNBYTE，d5 
dl，d3 
hor line 
glinel 
d3 
d5 
dO，d2 
ver line 

場d2 = xl-x0 ( )=0 ) 
lx0 = xl なら垂白線

ld0 = color 

*d:.' ) dxならば
• yについてループ
寧dy= dxならば45度の線

本dx )= dyのとき
*d 1 = dx 
tdl = e = -dx 
'd6 = n = d又
'd2 = d父*2
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.end 
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ょうこそここヘC言語

[第フ回]
関数って何た、ろう(その1) 

中森章

生まれて 213E自のスキーのあとも疲れ果ててしまい，

またまた会社を休んでしまった体力のない中森主主です。

パスて、延々 と 811寺間以上も揺られて往復するスキーツア

ーに大勢の人が集まるのを見て，なにがそれほどまでに

みんなを駆り立てるのだろうと不思議に思ってしまいま

した。

きて，今回のテーマはl品l数です。見通しのよくて理解
しやすいプログラムを書くためには，プログラムを機能

ごとに分割して|長!数にしてやらなければなりません。何

千行や何万行ものプログラムそ書くためには関数の利用

なしでは不可能です。また.c言語はほとんEすべての
到j作を|長l数に頼ることを念頭に置いであり .I民j数なしで

はまともにプログ、ラム を書く ことすらできません。C言

語のプログラムを自由に書くためには.I生!数の使用法を

理解する ことが必要なのです。それでは，この関数に|刻

して学んでいきましょう。

主プログラムと副プログラム

C言語によるブロク‘ラムの構造上もっとも重要な概念は関数で
す。実際，ほとんどの動作が関数の形で実現されているといっ

てよいでしょう。合固は関数の基本的な概念と，実際に関数を

利用するための具体的な手続きについて学んで・いきましょう。

グ言語ではプログラムを分割lするために高Ijプログラム

(サブプログラム) 1:いうしくみが用意されています。

高IJプログラムtはまとまったある一連の実行手順にひと
つの名前をつけたものです。その名前を参照す石ことで

決められた-jillの処理を実行するしくみですにれを話IJ

プログラムのl呼び出しという)。多くの場合，高IJプログラ

ムては高IJプログラム内のみで使用す る変数を仙の高IJプロ

グラムから見えなくする ことができます 1)。あるいは，プ

ログラム内で共通に使用する変数の名前を付け替えて参

照することもできます九 このように，高IJプログラムを使

用すれば変数名を自由につけられるようになり，プログ

ラマは変数名の管理から解放されるのです。

モジューノレ分割lぞ行ったプログラムはいく つかの副プ

ログラムの呼び出しを並べた形態をとってきます。この

ように副プログラムを集めた本体のプログラムは主プロ

グラム (メインプログラム)と呼ばれます。そして，あ

るプログラムを実行するということはそのプログ、ラムの

主プログラムを実行することにはかな りません。確かに

その過程ていくつかの副プログラムも実行されるのです

少してやも実用的なプログラムを書こうとすると，その が，プログラムの大きな流れは主プログラムの流れに従

プログラムの行数が数千行や数万行になることはめずら ったものになっています。

しくありません。このような規模のプログラムは書いた つまり，主プログラムから副プログラムに制御を渡し

本人でさえH寺問が経っと何を書いて いたのか忘れてしま (呼び出すこと)ては主プログラムに制御を戻すことの

うことがしばしばです。このため，プログラムはあとか 繰り返しです。 副プログラムは別の高IJプログラムをl呼び

ら読んだ、ときに理解しやすいように書かれている必要が 出すこともありますが，最後には主プログラムに1l，IJ御が
あります。数千行や数万行のプログラムを l本のプログ 戻されるようになっています。当然，主プログラムはE

ラムと して一気に書き下したのではとても理解しやすい のプログラムにもひとつ しか存在 しません。 したがって，

プログラムにはな りません。 一般的なプログラムはひとつの主プログラム (の定義)

また，現実的には何万行もあるような巨大なプログラ と複数(0個以上)の副プログラム(の定義)が集まっ

ムを l人てい書くということも希でしょう。通常，プログ たものと理解することができます。この概念図を図 lに

ラムはいく つかのモジューノレに分割され，複数の人が各 示しておきます。

モジ、ューノレぞ担当 して書く ことになります。プログラム

を複数の人てい喜:く場合に注意するこ tは変数名の付け方 1) ローカル (局所)変数のこし

てす。プログラム内で同じ用途の変数は同じ名前に しな 2) 引数のこと。

ければなりません し， 異なる用途の変数を使うときは別

の人が使用 している変数名 と重被しい、ようにしなけれ 2つの副プログラム
ばなりません。

しかし，プログラムがモジューノレ分割されず一気に警 きて，ひt口に副プログラムといってもそれには 2つの

き下されるような場合，変数名に矛盾がないようにする 種類があります。ひとつはそれを呼び出したf)!lJに値を返

ことはプログラムを書 〈人数が増えるほど(プログラム すil主!数J. もうひとつはある一連の処理をするだ'Itで呼

の規模が巨大になるほど)困難な作業仁なります。そ こ び出した側に値を返さない「サブルーチン(あ るいは手続

で多くの(と いうか，ほとんεすぺての)プログラミ ン きともいう)Jて、す。関数の主な役割は値を返すことによ
砂「スコノレピウス」にJUJ侍しています。なんといっても，あのゲーメストのスタップカ吋下
っているから。アーケードゲ ムで感じる「緊弧感」みたL、なものをゲーメストのスタッ
フがうま〈作り出しているか， という tころを兄てみたい。
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する決まりになっています。もちろん， FORTRANや

PASCALてやは高Jjプログラムぞ関数で定義しである場合，

その値を引き取る(他の変数に代入したり，式の一部に

使用したりすること)ようにしないとエラーになってし

まいます。これは，あくまでもプログラムの意味を重ん

じる多くの言語し形式に主だわらず実用性を重んじる

C言語との興味深い相違点でしょう。

ここで，少し市Jjプログラムの使われ方について考えて

みましょう。これまで述べてきたように，高IJプログラム

の大きな目的はプログラムをモジューノレ分割することで

す。手許にOh!Xの1988年 7月号がある人は49ページのリ

スト 10を見てください。清水和人氏の「関数と C言語“破

門"講座」に興味深いサンプノレプログラムが載っていま

す。それは幻のメインルーチン 3部作と題された「冷蔵

庫の掃除J，r自動作曲プログラムJ，rカップラーメンの

作成」というプログラムです。パックナンバーを持って

いない人のために， そのうちの「冷蔵庫の掃除」プログ

ラムをリス トlに転載しておきます。

リスト lは変数 1;が宣言されてないとか，関数名に漢

字を使っているとかという点てい完全なC言語のプログラ

ムとは言えませんが，雰医J気は伝わってくると思います

(きっと，このプログラムでロボッ卜か何かをlt;IJ御して

掃除を行わせるのだろうなあ)。このプログラムは冷蔵庫

の掃除をするという途方もない処理を「雑巾を洗う」と

か「屯源を切る」といったモジューノレに分けて，プログ

ラムの流れを見やすくしていることが特徴です。あとは

副プログラムの意義

って計算式の一昔1Iとなることです。通常は複雑な計算式

をひとつの名前で置き換えるときに使用します。これは

数学でいう tころの関数とまったく同じ概念です。
一方，サブルーチンの主な役割は一連の処理をまとめ

て行うことです。特定の変数の内容を変更したり， @I面

に文字を表示 したりなどの副作用を発生させるために使

用します。モジ、ユーノレ分割という観点での副プログラム

は，関数よりもサブルーチンのほうを示していると思っ

てよいでしょう 。このように，関数とサフツレーチンには

意味的には少しの差異があります。 しかし，形式的には

(あるいは，実質的には)I剥数とサブルーチンの違いは

値を返すか返さないかの違いしかありません。つまり，

|刻数はサブルーチンを含む概念になっているのです。

FORTRANやPASCALなど多くのフ。ロク守ラミング、言

語では関数と手続きを区別して用いなければなりません。

ところがC言語にはサブルーチンtいうものがなしす
べてが関数です。 値が不要な場合lì呼び出したイJ!lJで~!I，f，視

(C)清水和人 */ 

i段自のものを出す(i); 
i段目を雑巾でふく (i); 
i段自のものをしまう (i)
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ドアを閉める() 
電源を入れる()
縫巾を洗う(); 

1: /* 冷前車の鍋除
2: 
3: main() 
4: I 
5 : 
6: 
7 : 
8: 
9: 
10 : 
11・
12 
13 : 
14: 
15: 
16: 
17: } 

リスト1
冷蔵庫の掃除

副プログラム 2，

副プログラム 3，

副プログラム l

副プログラム 2

副プログラム乙
の呼び出し

副プログラム 3

富IJプログラム 3，
の呼び出し

主プログラム

図 1
プログラムの概念

副プログラム N

おしまい

惨メ タ ポーノレの~1t源 は メ タメ タ な形になるか ら だ， という のを大村附ー先生からIJtJいたん
ですが，逃うんでしょうか。初、はこ っちのほうが俗日っぽくて好きです。

，I[J庇信者(20) X68000 ACE-HD 大阪府
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「引数名」とは引数(ひきすう)の名前です。引数とは

|刻数H乎びHlLI時に関数て1史用する11直を受け渡すための変
数のことです6)0 1鶏数がl呼ひ日lされたとき，関数定義の本

体では引数の中になんらかの値が格納されているものと

仮定し， その値を参!l¥4・加工することで|期数の戻り値を

作る(計算する)ことになります。早い話，引数とは関

数のH乎び出しイ!!tlで初期化したものをそのまま受け取 るだ

けで， 受け取り世[IJではその値を知ることができない変数

なのです。そのため引数名に使用できる文字も変数名と

同じです。なお， gl数が複数個あるときは引数名をカン

マ r，Jて、区切って並べます。引数名の並びは関数名に続

〈カ ッコ r(J と r)Jの中に書かれますが， 引数がない

場合 もこのカッコは省略できません。

「引数の型宣言」は引数がある場合のみに必要です。

ここでは( )内に並ぺた引数名すべてに対しその引数

の型を宣言 します。ただし，ヲ|数がint型の;場合はその引

数の型宣言を省略しでもかまいません (戻 り値とは違い，

こちらを省略する人は少ないのですが)。ヲ|数の型宣言の

形式は変数の型宣言 と同一です。最後の 「複合文」が関

数の本体です。複合文の形式は次のようになっています。

それぞれのモジューノレの内容を書 くだけ(1 )でプログ

ラムの完成です。このように，複雑なプログラムを簡単

な百IJプログラムの集まりにして，全体を見やすくするこ

と(これは構造化プログラミングやプログラミングの ト

ップダウ ンアプローチにつながる)こそモジ、ユーノレ分割

の本質といえるでしょう 。

きて，高IJプログラムのもうひとつの大きな目的は処理

の共通化 と再利用です。大きなプログラムの中で1ま同じ

ような手)1頂の処理!を何度も使用することがあります。こ

のような共通処理をひと つの高IJプログラム にす ることで

プログラムが格納されるメモリ領域の容量を節約するこ

とができます。また，特定の処理に名前をつけることに

よって処理の内容を明確化し， プログラムを見やすくす

るという効果もあります。処理の共通化という意味での

最大の例はライブラリでしょう。ライブラリて。供給され

る高IJプログラム (1刻数やサブルーチン)はどれもプログ

ラムのr.1"でよ〈使われる処理を共通化し再利用可能に し

たものです。

というわけで1日1]プログラムは，モジューノレに分割lす

るだけで(おそらくは) l[i!1しか実行されないもの，お

よび，何度 も実行される共通処理に分類することができ

ます。高IJプログラムはどち らの意味においても重要な概

念です。
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変数の宣言

いくつかの文

} 

これは，これまでボmainl英!数の本体に書いてきたのとま っ

たく同じ構造て、す。

きて， 1鶏数とは値を返すものですから，関数の本体で

は呼び~/1'，した{!!IJに値を返す処理を書かなければなりませ

ん。 関数で計算 し た値を l呼び /:~，し{J!lJ に返すためには

return文が使用されます。return文の形式は次のように

なっています。

return式

「式」の部分には任意の式を書いてかまいませんが，そ

の値が戻り値のデータ型と矛盾する場合には何が起きる

かわかりません。ただし，式の値が戻 り値のデータ型に

変換可能な場合は型変換が行われて値が返されます九

ところで，関数をサブノレーチンとして使用する(戻り値

を無視する)場合は値を返す必要があ りません。そのと

きはreturnのあとの式を省略してかまいません。このよ

うなreturn文は，制御の流れをただ呼び出し{J!lJに戻すた

めだけに使用します。また，戻り値が不要な場合，return 

文は必ずしも必要ありません。return文がないときは関

数本体の実行が終わりのi皮カ ッコr}Jに到達したとき(実

行すべき文がそれ以上なくなったと き)に自動的に制御

が呼び出し側に戻 ります8)。

それで、は， I央l数を定義する具体例ぞ示しておきましょ

フ。

int GCD(x，y) 

lllt x; 

lllt y; 

ょうこそここへC言語

y=t; x=y; 

int t; 

while (y!=O) { 

t=x % y; 

X68000 大阪府

関数の定義と引数

それでは， C言語での|品l数について説明す ることに し

ます。先に述べたように，一般のプログラムはひとつの

主プログラムと複数の副プログラムの定義の集まりです。

ただ， C言語では主プログラムも高IJプログラムも |剥数(つ

まり，なんらかの値を返す)として定義することになって

います。そ して， これらの関数を定義する ことがC言語

のプログラミ ングにはかなりません。これまでは， 1i1Jも
考えず，

main( ) { ............ } 

という形式に当てはめて C言語のプログラムを書ーいてき

ましたが， それは主プログラム(だからmain(メイン)

とい う名前がついている) の定義を していたことになる

のです。

C言語のl刻数の定義は次の形式で行います3)。

戻り値データ型

関数名(引数名，引数名，……)

引数の型宣言

複合文

「戻 り値データ型」とは関数が返す値(戻 り値)のデー

タ型です。このデータ型としては，基本的には変数がと

ること のできるすべてのデータ型を指定する こと ができ

ます。ただし，配手IH.:t指定するこ とができません九 戻 り

値データ型を省略した場合，その|鶏数の戻 り値はint型て、

あると仮定されます。また，関数をサブルーチンとして

使用するとき戻 り値は必要ありません。このときはvoid

というデータ型を十旨定しておきます5)。

「関数名JI.:t1品l数の名前です。名前に使用できる文字は
変数名に使用できる文字 と同じです。

砂 'UVEin ' 9 1 J の コーナーでヘ ビー メタ ルのプ ロ グラムを似せるとき ， ヘピメタと i!~ < 
のはやめてほしい。ヘヒメタと11flくとイロモノみたいでイャです。

横川 飽史(18)



気がします。なお，l11ainl長j数の戻り値はHUl11an68kては

ノfッチコマン ドのIF命令のEXITCODEオプションで参

照することができます。

l11ainl掬数に戻り値があるのですから， l11ainl長j数への

引数とい うものもあります。これは， mainl具l数炉呼び出

す側(環境)が， l11ainl掲数に渡してくる環境の情報で

す。具体的には 2つ(あるいは 3つ)の引数がl11ainl弘l数

にj度されることになりますが， ここでは深入りをしませ

ん。興味のある人はK&R(第 2版)の5.10節を読んで

みてくださ し、。

} 

return x; 

これはユークリッドの互除法を使って 2つの引数x，

Yの最大公約数を求めるための関数てやす。先に示した|英l

数の定義の形式との対応はわかりますね。

C言語のプログラムは|烈数の定義の集まりです。プロ

グラムを実行するためには定義された関数をH乎び出さな

ければなりません。すると， il乎ばれた関数はなんらかの

値を返してきます。一般にはこの関数からの戻り値は式

の一部として利用されます。あるいは， I長!数をサブルー

チンとしてH乎ぴ出した場合Lt戻り値引!¥li視します。 ここ

では関数のil干ぴ出し方について説明します。

関数をl呼び出すときの方法は，

関数名(式，式，・H ・)

という形式で行われます。カッコの中にある「式」とい

うのが，関数の(仮)引数に与えるべき値(実引数)に

なります。また実引数と仮引数は並んだ順に 1対 lに対

応しています。たとえば，

int func(xふz)

mt X，Y，z; 

{・…一}

という関数が定義されているとき，

func(a+1，10，b) 

mainl刻数は主プログラムとはいえ，関数のひとつであ という|剥数呼び出しは，変数aの値に 1を加えた値を仮

ることには遠いありませんから戻り値を持つことができ 引数の xに， 10を仮引数の Yに，変数bの他を仮引数の

ます。すなわち，l11ainl対数の定義の中にもreturn文を書 zに設定してfuncという |掲数を実行することを意味しま

いてかまいません。 す。そして，この|剥数呼び出しは関数の戻り値を値とし

ところで，関数とは呼び出された側がil乎ぴ出した{J!lJに ます。|刻数呼び出し自身が値を持っていますから，関数

値を返す機構です。ところが， main関数はプログラムの H乎ぴ出しは他の変数とま ったく 同様に式の一昔r;として使
木体ですから呼び出す{JW1:いうのは存在しないはずです 期することができるのです。たとえば，

ね。実は， main関数の;場合もちゃんと H乎ぴ出し側が存在 b=func(a + 1，10，2) +c; 

するのです。それは，そのプログラムを実行する環境で などと，変数との演算結果を別の変数に代入したり，

す。 OSI:言ってもよいでしょう。通常， UNIXなEのOS kansu(func (10，20，30)， func (3，2，1)) ; 

ではプログラムの戻り値が0であれば正常終了 o以外 などと， }jIJの|到数への実引数にしたりできるわけです。

であればエラー，あるいは異常終了を示すことになって たfごし，変数と同様といっても，関数呼び出しは値を持

いますから，本来ならmainl共i数の最後て、なんらかの値を っているだけで，値の格納場所ーを持って いるわけではな

返してやらなければなりません。しかし，現実はl11ain闘 いので，

数の返りf直を定義しないことも結桝あるようです。 func(10，20，30)=x+3 ; 

また， l11ainl基l数の戻り値を与えるためにexitという|県! などと，式の値ぞ代入することはできません。なお， I註l

数が使われることもありますo eXlt関数はた1:."ひとつの引 数をi呼び出すだけで戻り値を無視する場合(サフツレーチ

数を持ち，それをl11ainl県1数の戻り値とします。l11am関数 ンtして使用する;場合ですね)は，

の中て、return文を書〈場合とexitl失!数炉呼び出す場合の func(10，20，30) ; 

遠いは， exitl某j数はプログラムの終了H寺にし、ろいろな処 というように，関数呼び11'，しのあとにセミコロン(; ) 

理(オープンしているファイノレのクローズとか)をやつ を付けただけの文を書きます。

てくれるということです。 mainl鈎数の戻引創立r巴turnよ ところで，関数の定義によっては仮引数を汀'J~、ないも

りもこのexit関数によって与えられることが多いような のもあります。すなわち，

砂テレヒを観ていたら，街頭アンケートでファジィとはなんたft_}1巴いますかとIlflc、ていた。
その解答ていちばんJ;かったのは洗溜機のことであるというものであった。次にニューロ
ファジーはなんですかとたずねられたら，炊飯器と私は答えるつもりでいる。

内海政和(37) MZ-2500 兵Jirij匹

関数の呼び出しと宣言

3) これは K& Rでいうところの「旧い版て・の関数定義」である。

ANSI Cでは関数のプロトタイプを同時に宣言する方法が採用されて

いる。関数のプロトタイプについては今回説明する。

4) ひとつの関数はひとつのデータしか値として返すことができな

いということ。ただし，構造体(今後，説明する予定)は値として

返すことができるので，実質的には複数のデータを返すことも可能

である。

5) 関数の戻り値が不要な場合，最近て・はvoid型を指定する人が増

えてきたが，戻り値を何も指定しない (int型とみなされる)人も結

構多い。

6) 正確には.関数の呼び出し側で関数に対して値を渡すための式

を実引数日|数の値の実体)と呼ぴ，受け取り側の関数定義の引数

を仮引数(関数が呼ばれるまで実体のない変数)と呼ぷ。

7) 構造体を戻り値と して返すように宣言した関数で，returnによ

ってint型の式を返す(これは型変換は不可能)ように定義するとGCC

ではちゃんとエラーになる。XCでは響告メッセージすら出さず， int 

型を返すようにコンパイルしてしまう。やってはいけない記述とは

いえ，エラーがわからないとは情けない。そのくせXCでは戻り値の

データ型を省略して定義した関数の本体にreturn文がひとつもない

と 「関数の戻り値が違う(戻り値はint型のはずなのに値を返してい

ないよ，の意味だろう)Jなどとお節介な警告メッセージを出してく

れる。このような場合， GCCではvoidを省略しがちなプログラマの心

情を察してくれるのか，通常は警告メッセージを出さない。

8) K & Rではこのことを「終わりの右大カッコのところで“端か

ら落ちる1と表現している。自発的lこreturnて愉IJ御を戻すのと対照
的なうまい表現である。

main関数の戻り値と引数

。z
-
E
E
2
0
0
E
υ
Oh! X 1991.5 132 



A
3
0
0
Z書
室
zo

printf("%f￥n"，x); 

としてやればよいのです。ではこのプログラムを実行し

てみましょうへ今度はうまく 1に近い他が表示されま

すね。

|具!数の宣言についてもうひとつ例を見ます。

l1lain( ) 

double fl1lod(x，y) 

double x，y; 

doubl巴r;

r=fmod(3.5，1.3) ; 

printf("%f￥n"，r); 

int foo( ) { ...... } 

などのように定義される関数です。 このように引数を持

たない|県j数を 11乎び出すときには，

関数名( ) 

というように尖引数を示すカヅコの中に何も舎かずにH乎

び出し ます。引委kがないからと し、ってカッコを省!日与する

ことはできません。

関数のl呼び11'，しに|刻してはこれ以上特に説明するまで

のこと はありません。 しかし， このとき仁ある注意を し

ないとま った(予定外の結果を出してしまうことがあり

ます。これはCコンパイラの都合 とい うものに闘係し て

きます。ためしに，

main( ) 

というプログラムは，主プログラムである mainl立j数t
c10uble型を戻り値とする|英l数fmodを定義してあ りま す。

このプログラムを コンノfイノレしてみましょう 。 きっとエ

ラーが出てコンパイノレできなかったと思います (XCの場

合)。あるいは，エラーに ならないまでも軍事告メッ セージ

が出て，実行結果がめちゃくちゃになった ことt思いま
す(GCCの場合)。これも先のS1l1関数の例と同じ理由によ

るものです。

Cコンパイラはプログラムをファイノレの先頭から処理

していきます。今の場合， fmodl品l数はそれを定義 しであ

るよりも 前の行でl呼び ，~l'， されて い ます 。 こ のため ， fl1lod 

|刻数の呼び出しがあった|時点でCコンノfイラはfmoc11具l

数の戻 り値を1I1t型と早とちりしてしまうのです。 しか

し，その後Cコンパイラは， fl1lodl長l数の定義を処理した

ときに， 戻 り値カfjnt型のはずなのに，なんでこっちは

double型なんだといってエラー(ある いは聖子告)を出す

のです。このエラーをなくすためにはfmodlYiI数を初めて

11乎び出すよりも前に，

c10uble fmod( ); 

という |剥数の宣言を入れておけば大丈夫です。

ところで ，I刻数の定義は|共同支の宣言 も同H寺に行ってい

る こ とになります。 さすがに，初めての 11乎び~，'1'， しよりも

fjiiに|刻数の定義があるとその戻り仰のデータ型はコンパ

イラにもわかってしまいますからね。そこで fmoc11羽生k

の定義をmainl民l数よりも前(つまりはfmodの呼び出し

よりも前)に持ってきて，

c10uble fmoc1(x，y) 

double x，y; 

return x一((int)(x/y)* y); 
c10uble x; 

x=sin(1.5) ; 

printf("%f￥n"，x); 

というプログラムぞコンノfイノレして実行 してみてくださ

retulil x -((int)(x/y) * y); 

main( 

c10uble r; 

r=fmoc1(3 5，1.3) ; 

printf("%f￥n"，r); 

ここで呼んでいるsinl品l数はライブラリ|禁l数のひと つ

で引数のサイン (正弦) を計却する関数です (知ってま

すよね)。いまsinl失l数の引数はπ/2に近い値ですから，そ

の戻り他は 1に近い値になるはずです。 とこ ろが，実行

結果はどうでしょう。 とてつもなく大きな値がprintfl長j

数で表示されるはずです。 これは一体どうしたことでし

ょう。

答えは簡単です。 私たちはsi n l立l数の結果がdoub le l.\~で

ある こと を知っているのですが，Cコンパイラはそう思

っていないからです。なぜなら，プログラムrl'にsinlY<1数

の戻りf位のデータ型がどうなるかはどこにも 宣言されて

いません。このように関数の戻 り値のデータ型が宣言 さ

れてない場合， C コンパイラは戻 り値を~ 1I1 t型 fごと )勝手に

判断して処理主?続けてしまうのです。 したがって，正し

い結果を符るためにはCコンパイラにSII1関数の戻り他

がdouble型て、ある ことを教えてやる必要があります。そ

れが関数の宣言です。

除l数の宣言は次のような形式て"ii'l、ます。

データ型関数名( ); 

この宣言 を，プログラム内でIY<I数が実際に呼び出され

るよりも前に:!?いておけばいいのです。「関数名」の後ろ

の( )は単に rl具l数名」が|刻数であることを示す記号

です。実際にその|具!数がどのような引数を持つのかの情 ，

報li示されていません(引数がないわけじゃありません

よ)。

|刻数の宣言がわかれば，上のプログラムを正町並)J作さ

せる ことができるようになります。すなわち，

double sin( ); 

という l行をプログラムの前方に加えて，

double sin( ); 

main( ) 
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double x; 

x=sin(1.5) ; } 

惨 なん t ヵ ・I~j止で~和1');大学L宇部に合柿するこ とがで き ました。 今.11 は X68000の資金を

貯めつつ.X llurboZ 11を使いま 〈るぞ， t .r!.って います。
aミ経孝宏(18) X lturboZ II，MZ-2200 奈良県



な節があります。なお，仮引数を持たない|刻数のプロト

タイプ宣言て、は，

int getchar(void); 

なEのように，仮引数のデータ型の宣言にvoid1:.書いて

おきます。

ANSI Cでは|刻数のプロトタイプ宣言の導入とともに

関数の定義方法も従来から大きく変更になりま した。|掲

数の仮引数のデータ型の宣言をプロト タイプと 同様に記

述するようになったのです。くどくどと口で説明するよ

りも例を見れば明らかなので実例 を示します。

先に例題tして示したfmod1:.いう関数はANSICの定

義方法では，

double fmod(double x，double y) 

となります。形式的には， I品!数の仮引数の名前の宣言の

終わりのカッコ r)Jと|刻数の本体の先頭のi皮カッコ r(J

の間にあった仮号|数のデータ型の宣言がなくなり， その

代われ仮引数のデータ型を仮引数の名前と同時に宣言

するようになっただけで、す。

ところで， I刻数のプロト タイプ宣言力主導入されたから

といって，従来の関数の宣言や定義の方法がなくなるわ

けではありません。 ANSICでは|集l数のプロト タイプを

用いた新しい方法を事VJめていますが，プログラムの互換

性やCコンパイラの移行のしやすきを考えて従来の方法

もfJt-用できるようになっています。
こういう連載をやっているからにはANSICて‘の新し

い方法を読者の皆さんにも勧めるべきなのでしょうが，

私自身はこの新しい方法に積極的て1まありません。なぜ
なら，現在パソコンのCコンパイラはほとんどANSI準

拠になっているのですが，ワークステーション上のCコ

ンパイラは依然として古い仕様のままなのです。ワーク

ステーション上て、まともにANSICをサポートしている

のはGCCくらいで、はないでしょうか。このような1犬況で

はANSICで書いたプログラムを動作させる環境は限ら

れていますし，そんなに慌ててANSICに移行する必要

もないと忠われます。初、にはANSICはま fごま fゴマイナ

ーな仕様に思えてなりません。

また， C言語は引数の数やデータ型の一致をチェック
しない数少ないプログラミング言語のひとつであり ，そ

れを積極的に利用したテクニカノレなプログラムが書ける

ことが特徴でもあったはずです。このような(実に佃人

的な)理由から，この連載では当分の聞は旧仕様の関数

の宣言や定義を採用しようと思っています(笑は長年慣

れ親 しんできたやり方を捨てられないだけだったりし

て)。

とすると， n剥数の宣言である

double fmod( ); 

の行は不安になってしまいます。

以上のように， C言訴では|剥数の宣言を正しく行って

いないと |剥数H乎び出しで予期せ必誤動作をすることがあ

ります。私たちがプログラムを書くときには，呼び出し

ている関数の戻り値のデータ型が何になっているのか，

コンノfイラにはそれがわかっているのかを草色えず注意し

ておかなければなりません。

9) sin関数のようなライブラリ関数の宣言はヘッダファイルの中

に書かれている。これらの関数はわさ「わざ宣言しなくても.そのヘ

ッダファイルをプリプロセッサ命令 (#include)でプログラムに取り

込んでやればよい。sin関数はmath.hというヘッダファイルで宣言さ

れているので.この関数を使用するときはプログラムの先頭に，

#include < math.h > 
という l行を害くのが一般的である。

return x一((int)(x/y)* y); 

10) C言語て・はprintf関数のように仮引数の数が不定な関数を作る

こともできる。そのような関数のプロトタイプ宣言は仮引数の数が

不定な部介を 3つのピリオド(...)で示すことになっている。たと

えば， printf関数のプロトタイプ宣言は次のようになる。

int printf(char format [ J， . . .) ; 
なお printf関数の戻り値は無視されることが多いが，実際には出力

された文字数を返している。

あるいは，

データ型関数名(データ型，データ型，…); 

といったjr~式をしています 10)。

たとえば，

double power(doubl巴x，intn); 

というプロトタイプ宣言I.:l:power1:.いう関数がdouble型

1:.int型の 2つの仮引数を持ち， double型の戻り値を持つ

tいう ことを宣言するものです。実際問題として仮引数
の名前はどうでもいい(データ型が重要であり名前はチ

ェックきれな L、)のでJニの{列は，

double power(double，int); 

と:fdくこともできます。どちらの形式を用いるかはイ1m人

の好みですが， K&Rの教科書では仮引数の名前をうま

く選んで書いておくとわかりやすいプログラムになると

いうことで，仮引数の名前を:11くほうを初jめているよう
Oh! X 1991.5. 砂「制flJ8 周年記念PRO-681むと「節l~新年PRO-681'むを!l<J]かLt、 L、ばっかりに，つい

にXlturboからX68000へtステップアップしてしまいました。本当はそればかりではない
のですが， X68000U再入への大きなきっかけになったのはIlIJ違いありません。

今凶 {il専(34) X68000 SUPER-llD，X lturbo 奈良県

関数のプロトタイプ

C言語では関数の宣言をすることによってCコンパイ

ラに関数の戻りイ砲を通知 し，I剥数の1irLが正 しく使われて
いるかチェックて、きるようになっています。 しかし，こ

のチェック機能は貧弱で，これのおかげで致命的なパグ

が取れたという話はあまり聞きません。仮にもプログラ

ミング言語たるものがそんな信頼性のないことではいけ

ないと， ANSI Cではこのチェック機能の強化が図られ

ました。 それが関数のプロ トタイプ宣言です。

プロ トタイプとは 「原型」 という意味で， C言語では
関数の仮引数の数と戻り値のデータ型を指します。l刻数

の宣言でプロトタイプを宣言しておき，それに一致しな

い|鶏数呼び出しを行った場合はエラーにして しまおうと

いうのが基本的なアイデアです。関数のプロトタイプ宣

言は従来の|掬数の宣言を拡張したものになっています。

すなわち，従来の関数の宣言 (戻 り値しか宣言 しない)

に対し，仮引数のデータ型とその侭|数の情報が付け加わ

ったものです。

|刻数のプロトタイプ宣言は，

データ型関数名(データ型引数名，

データ型引数名，…); 

。z-EE200E
υ
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リストE

t， 
This is a pen 

が同じであると思うことに輿論はないでしょう(少しあ

るかな)。まあ，とにかく，このような行が続いている場

合も同じであると認識するようにリスト 2を改造するこ

とにします。

配列LlNE2に1行読み込む

エンドオブファイルならLlNElを出力して終了

配列LlNElと配列LlNE2の内容が同じかチェック

配列LlNElと配列LlNE2の内容が同じなら 2)へ

配列LlNElと配列LlNE2の内容が同じでなければ

LlNElを出力し

LlNE2の内容をLlNElへコピーする

6) 2)以降を繰り返す

これはテキストフ ァイノレを 1行だけ先読みし，次に読

んだ行が先読みした行と異なれば，先読みした行を出力

するという，いわばノfイプライン重!J作を行うプログラム

です。結果としてできるプログラムはリス ト2のように

なるはずです。なお， ここで、は3)のチェックをMIJプログ

ラム(リス ト2のcheckl鶏数)で行うようにしてありま

す。プログラムは上のアルゴリズムを素直にC言語で記

述しただけですから説明はいりませんね。

きて， リス卜 2のプログラムはあまりにも単純ですか

ら少し改造を加えまし ょう。一般に私たちがある 2つの

文章が同じであるという場令，単語の区切り の部分は考

慮していません。すなわち，

This is a pen 

return(strcmp(LINEl，LtNE2)); 

iflgetBILINE1)==0J exit(0); 

while(gets(LINE2) !=自J{
if (check I ) ! =0) ( 
printf("%sYn"，LINEl); 
Btrcpy{LINE1，LINE2); 

printf("XsYn"，LINE1); 
exi..t (0); 

1: /* 
2: 同一行を省略するプロタラム(第1版J
3・*/
4: char LINEl{1000j; 
5: char LINE2{10001; 
6: 
7: checl< I ) 
8: 1 
9 : 
10: } 
11・
12: main() 
13: { 
14・
15・
16 
17 : 
18: 
19 
20: 
21・
22: 
23: 
24 
25: } 

リスト2の実行結果
a) 入力したファイル

出)Jされた結栄

あああああああ
t、も、も、L、し、L、も、
ううううううう

えええええええ
おおおおおおお

あああああああ
b、b、し、b、1、L、い
も、L、t、L、も、L、t、
ううううううう
ううううううう

ううううううう

ううううううう

えええええええ
えええええええ
おおおおおおお

X68000 奈良県

L、し、 L、し、 L、L、L、L、L、L、

") ")フコフフフフフフ

が画面に表示されるはずです(というか，そういうよう

に動作するプログラムを作るのですが)。

プログラムのアルゴリ ズムは次のよ うにすればいいで

しょう 。

f) 配列LlNElに1行読み込む

エンドオブファイルなら終了
砂Oh!Xは結構売れている。あるやつは1，<初.Oh!PCかなにカ・を立ち読み していましたが.
次の瞬IIIJさつ!:Oh!Xを取り ，レジへ行きました。次に来たやつはす 「にOh!Xを取って，そ
のままレジへ行きました。rおおっj !:ちょ っとばかり驚きました。

山本附彦(19)
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設問 1 次の関数のプロ トタイプ宣言で正しいものに0，
正しくないものに ×を付けてください。

1) int func( ); 

2) int func(void); 

3) int func(...); 

4) int func(int，...); 

5) int func(int，...，int); 

設問2 設問 lでの正しいプロトタイプ宣言のそれぞれ

について，次の|品l数呼び出しで正しいものに0，正しく
ないものに ×を付けてくださ L、。

1) func( ) 

2) func (1) 

3) func(l ，2) 

4) func(1，2，3) 

準入力から 1行入力する関数ですから， Human68kのリ

ダイレク 卜機能を使ってテキストファイノレを標準入力に

害IJり当てればよいでしょう。具体的には，作ったプログ

ラムがumq.xという名前であれば，

uniq < ファイノレ名
というようにコマンドラインから くに続けてファイノレ名

を打ち込めば，ファイノレを標準入力に割 り当てることが

できます。たとえば，ある テキス トファイノレinput.txtの

内容が，

ああああああああああ

それでは，いままで学んできた知識を総動員(ちょっ

t大袈裟かな)して|期数を扱うプログラムを作ってみま
しょう。課題liテキストファイノレの中の連続する同一内

容の行を llli1だけ表示するプログラムを作ることにしま

す。これはUNIXのumqというコマンドと ほぼ同じ動作

をするプログラムです。

テキス トファイノレの入力には前回紹介したgetsという

ライブラリ |剥数を使うことにしましょう。getsl期数は標

(向平答li136ページに示します)

関数を扱うプログラム

L、L、L、L、L、し、 L、し、し、 L、

フフフフフフフフフフ

うううううううううう

フフフフフフフフフフ

であれば，

uniq < input.txt 
を実行することで¥

ああああああああああ



手IjTEMPに変換した結果が絡納されますから，それをも

との配列にコピーしなおしてやるのです。この説明を元

に11判庁してみてください。
。g。

何回かにわたって続けてきたC言語講座もやっと関数

の説明に入ってきました。 C言語のプログラムは関数の

集まりですから，関数を定義することができなければ事

実上なにもできません。今1m，関数の定義方法を説明す
るこ tができましたから，これからはもっと実用的なサ
ンプノレプログラムを Eんどん紹介してい くことができそ

うです。楽しみにしておいてくださいね。 きて，次回は

関数の続きとして，局所変数と再帰呼び出しについて説

明したいと，思っています。

や 令 令

.基磁力を高めようの解答川川川川川川川川川川川川川川 111川川川II川川川川川1111川川川11川川川11川川11川川II川川l川川川川11川川11川11 l 

設問 1

1) 0 
解説

不定個の引数を示す r...Jという宣言は|番目の引数の指定には使

えない。必ず r，..Jという指定になる。また，それは最後の引数の

宣言でなければならない。ただし， xcでは3)のような宣言も許され
る。これは|個以上の引数を持つ関数と解釈されるようである。

設問 2

設問 lの1)の場合

1) 0 2) 0 3) 0 
設問 lの2)の場合
1) 0 2) x 3) x 
設問 |の4)の場合

1) x 2) 0 
解説

特にいう.ことはない。ただ，設問|の2)に対するエラーメッセー

ジとしてxcのver.2.0では「引数の数が少ない」というメッセージ(も
ちろん英語で出るのだが)が出る。引数の数は多すぎるはずなのだ

が。

5) x 4) 0 

4) 0 

4) x 

4) 0 

3) x 

3) 0 

2) 0 

この場合， リスト 2のすべてを書き換えることはあり

ません。行の一致をチェックするcheckl禁l数を書き換え

れば済みそうです。 checkl刻数をそジ、ューノレ分割してお

いたご利益がありましたね(かなり意図的である)。この

ときは，空白(スペースまたはタプ)が連続する場合は

それを 1倒のスペースに変換してから比較するという方

針を?とればよいでしょう。

This is a pen 

This is a p巴n

This is a pen 

という文章は区切り部分を 1つの空白に変換して，

This is a pen 

This is a pen 

This is a pen 

として比較してやれば皆同じというわけです。

この方針で作成 したプログラムがリス ト3です。

check関数て、は配列LINEl1:配列LINE2の内容をshrink

という関数で変換してから文字列比較するようにしてい

ます。結局， リス ト3の主役はshrink関数ということにな

ります。 これはモジューノレ分割のさらにモジューノレ分割

ですね。 shrink関数はTEMPという配列そ作業領域とし

て， 引数て与えられた配列の I:I~ の連続する空白を 111ñlの

スペースに置き換える処理を行し、ます。たた守し，配列の

先頭t終わりで連続している空白は無視するような工夫
がしてあります。

shrink関数の動作を簡単に説明しておきましょう 。in

_spaceという変数に空白が連続した状態にあるかどうか

を記憶しておき，空白が連続した状態になければ(in

_spaceが Oならば)配タjTEMPに引数で与えられた配列

の内容を I文字ずつコピー してい きます。最終的には配
リスト3

if(gets(LINE1)==0) exit(0); 

while(getsILINE2) !=0)( 
if(check()! =0) I 
printf("%s￥n・， LINE1); 
strcpy(LINE1，LINE2) ; 

printf( "克511n"I LINEl); 
exit(0) i 

44: main() 
45: ( 
46・
47 
4自.
49 
50・
51 : 
52: 
53 
54: 
55: 
56: 
57: j 

p=0; 
forli=0;ユ<1000;i=i+l)I /定空白をスキップ*/
if(buf[il !=' ， && bufli] !='￥t') break; 

ううう

ううう

リスト3の実行結果

入力したファイル

ああああ ああ
し、し、し、し、し、し、L、
いい いいいいい
うう ううううう
うううう
ううう う ううう
うううう
ええええ
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/*空白でなげれ4ま嘗< */ 

i 
if(TEMP[p-1j==' '1 TEMP[p-lj=s; /*終わりの空白は無視 w
else TEMP[pl=自;
strcpYlbuf ，1'EMP); /*もとにコピーしなおす*/

出力された結果

あああああああ
いいいいいいい
ううううううう
ううううううう
ううううううう
えええええええ
おおおおおおお

else ( 
in_space=0; 
TEMP[pj=ch; 
p=p+l ; 

b) 

shrinklLINE1) ; 
shrinkILINE2); 
returnlstrcmp(LINE1，LINE2)) ; 

1: /本
2 : 同一行を省略するプロクラム(第2版}
3: '/ 
4: char LINEl[1000j; 
5: char LINE211000j; 
6: char TEMP[1000j; 
7 : 
自 shrinkI buf) 
9・charbuf(J; 
10.; ( 
11・ int i，p，ch，in_space; 
12 
13 
14 : 
15 : 
16・
17 : 
18: 
19 
20: 
21 : 
22: 
23: 
24 : 
25: 
26: 
27・
28: 
29: 
30: 
31 
32 
33: 
34・
35・i
36: 
37: checkl) 
38: ( 
39・
40: 
41 : 
42: j 
43: 

砂ステレオをnうつも りだったのに， 3 月号のMIDI中.'1* を ~~'éんでか ら 急、 に や りたくな っ

てし まった。 ZJi木佳史(26) X68000 和歌山県Oh! X 1991. 5 136 



大人のためのX68000Z 

プリンタで紙資源浪費のこと
Ogikub口剛荻窪 .:t:. =ヒ

確定申告が終わった。Kamikazeさん，ご

苦労様。やはり領収書の整理はパソコンで

やるに限る。完Eオ、ッ トでは(PC-9801用では

あるが)，確定申告用スプレッドシート フォ

ームがアップロードされているらしい。

本* * 
かつて， といってもそう昔てiまない。ノf

ソコン界てい“かつて"などと L、L、始めたら，

それが2年前の訴でも老人の戯言で、ある。

庫員言としてZEるの7ごが， かつて，ノfソコン
といえば本体とディスプレイで完結したも

のであり，プリンタはあくまでも補助的な

装置として陰に隠れたものfごった。ペーパ

ーレスを椋彬していたといえば聞こえはい

いが， もちろんそんなこ とはなく ，たfごた

だ，貧乏なうえにプリンタを置く場所がな

かったからにすぎない。

それがパーソナノレワープロ出現によって

変わり始めた。そいつはディスプレイ +本

体+プリンタでワンセットという攻撃に出

たのfご。

遅れていたパソコンのプリンタ環境を尻

目に，専J'fJプリンタを繕載 したノfーソナノレ

ワープロはハードウェアを作るのは?寺12と
いう日本の~r~'1背を背景にどんどこどん E こ

と普及し，プリン トごっこ文化は始まった。

ノfーソナノレワープロを経てパソコンに乱入

してきた人々はパソコンのプリンタ環境の

貧弱さに涙したもので、あった。そういう

人々はDynaBookと一緒にキヤノンのBJ

10Vを質っていくという。_，'Iソコンはそれ

に対してディスプレイ十本{本+ハードディ

スクという攻撃に出たが，“印刷物"という

司F求力を持つアイテムにはかなわなかった。

X68000というのは，εちらかというと過
去のパソコンのイメ ージをl膨らませたもの

であるから，プリンタ環境は相変わらず貧

弱なままだ。CZ-8Pシリ ーズは相変わらず

独自の制御コー ドを使うために他機種と互

換性がなく(中身はエプソンなのに)， 48ド

ットプリ ンタが出ても対応ソフ トが少ない。

レーザープリンタが安くなってきたのに，

対応ソフ トも少ない。困ったものである。

レーザープリンタは今年中に10万円台に

まで降りて〈る。予言する。Tごから， X68000 

も対応、を余儀なくすべきなのだ。

さらに， X68000オンリ ーユーザーは減

る。X68000を中心にJ居え，セカン ドマシン

としてワープロ用PC-9801やDynaBookを

揃えるユーザーが増えていくだろう 。それ

以外にも AMIGA，tA可到11:.1いした

Macintosh。まあ， Macintoshのパーソナ

ノレプリンテイング環境も実に貧弱だ、し，

AMIGAにフ。リンタはいらないカ九せっか

くDynaBookやPC-9801があるとき，プリ

ンタが共有できないのは無駄である。

Dyna Printerという東芝の新製品はいま

まで"のM¥自コ ード をJ台ててエフ。ソンの
ESC/Pに日和|った。CZ-8Pシリーズも，

ESCjPに日手[Jってくれると熔しい。そうで

ないなら， 他1'1のプリンタてやはで、きない，

X68000に合わせたデ、ザ、インにするなり

X68000ならではの機能をつけるなりしな

いといやで、ある。

そういう l時ftなのだ'0 CANV AS PRO-68 
Kがいかにいいソフトでも，プリンタが24

ドットでは泣けるのfご。

fごいたい， 48ドットフ。リンタをなめては

いけない。プリンタの向平i[l!.J支はdpiという，
ドットノf一インチ，すなわち1インチにイ可ド

ット干Tてるかで計一られる。24ドットプリ ン

タfごと約180dpio48ドット プリンタは約360

dpiなのだ。今，ビジオ、スwで主流のレーザ、
ープリンタはと見ると， 300dpIなのである。

48ドッ トプリンタのほうが細かいのだ。 う

まく使えば，かなりのクオリティを実現で

きるのでやある。

頑張れ! 48ドットプリンタ 1

カセットレーベルを作る

きて， パーソナノレワープロは印刷という

文イヒを作った。ノfーソナノレワープロを!日立入

した人は，おそらしばかげたものをたく

さん印字して菩んfごことだろう 。

パソコンもそうであって，パソコンを使

砂Oh!Xの表紙は絵のところを切りもkいて傾に入れまし ょう。1;1:，;"あなたの剖11;1は版市
場。でも，必ず2111tnってからにしましょう。

森111 l:U:，(l7) X68000 EXPERT .rc~JI~I\! 

[第7回~

多くの実用ソフトは，画面上でなんらかの

情報を加工してプリンタに出力するという

点で基本は同じです。ならば，本来の用途

にとらわれずとも，さまざまな印刷物に利

用できるはず。ちょっとした工夫がポイン

トです。
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う人はわざわざノfソコンてゃんなくてもい

いこともノfソコンでやる。なぜなら，パソ

コンを使うことが目的であり， その成果は

副産物だからだ。プリンタなどはその最た

るものである。

そういうわけて:カセットレーベルを{乍

ってみた。わざわざKamikazeを使った。

Kamikazeの印字能力だとピッタリの大き

さは無理だが，ピッタリである必要もない。

このメリッ卜は， Kamikazeははじめから

表形式のワークスペースが登場するので¥

全体の構成や項目(1111名など)の編集が楽

てゃある， これにつきる。なおかつ， テープ

片而にきちんと納まるよう，演奏|時間計~:

機能までつけたのだ。よ〈似fたJオネ、タを守?主某L 

Dyna~託占志;(にこ も:'」』l
ちのlはtうがt刺組制11山II防力か、い。

まず，匝|而のような表を作る。何分のテ

ープを使うかで大きさは変わるが，まあ，

これは60分テープの目安。この表を，行間

1/4インチ， 字問を“弱H"して印字してや

図 1 カセットレーベル
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るし写真のようになる。プリンタはCZ-8

PK5を使用した。1/4インチだし片面に10

曲も入るとお手上げて、ある。これでは悲 し

。
、し

これを1/5とか1/6にすればL、いわけfごが，

そうは卸さない問屋がカセットケースの背

の部分である。罫線をうまく使っ て背ラベ

ノレも作ろうと思ったら，1/4インチが一番う

まくし、くのだ。背ラベノレさえ適当に合わせ

ればいいや， と思えば解決する問題ではあ

るのでやってみるのも L、い。

ちなみに，セノレの幅だが， Illl番号に1桁，

IHI名に25:H-r耳兄つである。
たfごラベノレをつけるだけならワープロて。

もCANVAS PRO-68Kでもいし、わけだが，

演奏時間計算と，あとあとまで残すことを

考えたときの資料として(検索もできる し)，

また編集時の手軽きを考える と， Kamik 

azeで、ある。そういう結論に達した。こんな

ことをするためにパソコンを買うのは馬鹿

だが，普段使っているパソコンに余技とし

てさせるには最適な仕事だ。

シー}!Iになっているカット紙を使う

カセットレーベソレて、なくても，ちょっと

した気紛れでラベルを作り たくなることは

ある(なんか， その辺の雑誌の初心者用実

用3己耳玉みたいになってきたなあ)。ファイノレ
(紙を束ねたやつのはうね)の表紙なりビ

デオの背ラベルなり手紙やはがきの宛名な

りである。まあ，宛名と い っても ，イI~I人的

によe，す郵便物の場合，手書きというのが“礼
儀"。大人なら，ワープロの手紙でも，署名

と宛名は手書きに したいものだ。 この場合

の宛名は業務で使うような場合だな。 いろ

んな通知!とか。

きて， Kamikazeを使う。 とにかくイ史う。

何がし、 L、かというと ，1行て1斉むラベノレで
あれば，簡単に印字できてなおかつ管理ま

で、できて しま うからである。テープの背ラ

ベノレを作ったら，同時にどのテープに何が

入って いるかのデータベースまでできてし

まうのだ、。

A，--------.，- --1 c 1 0 
M ヒデオライ 7 ヲ リ倒

書号 タイト4 関作苓監'なE
!Ii/-Iレス ~ 7ローわパタ
11ピヂ方ドローム 関 タローネ，ベーグ

2プルインストー" '&4 0 
1.ヲコーの鳳の上で
耳ウ'k-'/ーン

19!1手アメ hグラノ7リ
ヨ，，~プヲシルグランプリ

F 1 ， 
主調 '・刈 '1-1.. 
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この方式の欠点 として，微妙な印字デザ、

インができないというのがある。任意の大

きさにするのが容易で、はない(きれいな仕

上がりを求めるだけなら， CANVASPRO 

-68Kを使うべきだ)。だが，んなものはシー

ルになっているカッ トキ氏をイ史えlまいいので、

ある。透明のものもある。打ち出して切っ

てH占ってしまうのだ。写真参照である。今

回は近所の文具屋に売っていたコクヨの10

枚1，000円の製品(タイ 2415とタイ 2210)

を官吏ってしまった。コクヨやヒサゴがこの

手の印字用紙をたくさん揃えている。

程、がここで暗えているのはカッターやは

さみを使って白分でカッ トする紙である。

タックシーノレなど，中刀めからカッ トヵf入っ

ているものは面白くな" 0 まだまだいまの

H寺代に役立つのは切り貼り (マニュアノレカ

ット&ぺースト)のテクニックなのだ。

安易なビデオテープ管理

印刷時に問題となる のは，改行l幅だ。

Kamikazeでは1/2インチ，1/3インチ， 1/4 

インチ， 1/5インチ，1/6インチの 5種類が

ある。1インチは2.54cmなので" 1/2インチ

は12.7mm，1/6インチは4.23mmとなって，

約 31*も違う。 1行あたりの隔が，だ。

ビデオのラベノレというのは，テープの背

にR占る細長いものの場合 隔が2センチ弱

であ る。 すると， 1/6インチで印字すると 1

木につき 4行，1/4インチにすると 3行分が

印字できるのだ、。120分テープに 3倍速で映

画を録画する， というようなパターンだと

約 3本の11央闘が入るため，1/4インチが丁度

。
、し、し

そういうわけで¥超安易に， Kamikazeを

f史ったビデオテープライブラリ管』盟システ

ムが完成する。超安易なラベノレ作成機能付

きである。

3行でI木である。最初のセノレにはテー

プ番号を(3行でl本なので，同じテープ

番号が3つ並ぶ)，次はタイトノレを，次は製

作年やら政督やら製作固な Eを入れればい

安易なのが一番だ。セノレl隔は適当に。

アニメなど30分番組を録るときは，さっ

さと方針を変更して，テープの表に貼るラ

ベルにする。約4.5cmなので， 1/6インチ改

行にすれば10行は使える。1/6インチ改行の

|時は縮小印字にしたほうがいいかもしれな

。
、L
 
安易にできる。これが一番である。この

方法ならさまざまな印字 しない情報を付加

できるほか，ソートて、きるわ検索できるわ

CSV形式にして他 ソフトにコンパー トで

きるわの美味しさなのだ。

WYSIWYGとは

ついてやに流行話も交えていこう。

いまだに党えられなくて困るのが

WYSIWYGの綴り。ウィズィウィグと読む

のだそうだ。厄介な言葉を作ってもらった

ものである。SCSIをスカジー と読むのも不

思議なら， WYSIWYG~ナウィズ、ィウィ グ と

読むのも謎。困ったものである。

この真髄は見たままを印刷するというこ

とにあるらしい。 しかし，そんなことが可

能だろうか。不可能で引ある。なぜな ら，プ

リンタの解像度と 画面の解像度は違うから

である。|直ilniで見たままを印字すると プリ

ンタ上ではかなり粗くなる。 i!!fl而iのハード

コピーを考えてもらえばわかるとおり。

さらに，厳密にいうなら，プリントアウ

トt画面上の作品とが同じ大きさでなけれ
ばならない。

たびたびMacintoshの話になって恐縮だ

が， Macintoshの一部のディスプレイ

(Macintosh ClassicやSE/30の9インチモ

ノク ロディスプレイや， 13インチカラーデ

ィスプレイ，そして縦型ディスプレイやツ

一ページディスプレイ)では画而上の大き

さと 印字されたものと大きさが同じである

まったく閉じというわけにはいかないのは

当たり前だが， LtlJ:'同じなのである。も ち

ろん，拡大や縮小をしていないときだ。

@J1niの解像度は72dpi程度だから，そのま
い。そして，あtは録画日などのコメント ま印字すると品質がガタガタなのでそうは

だ。印字したいtころだけ罫線で困ってや しないが(ペイン 卜系ソフトではそういう

る。何百本なr!:木数が増えないかぎり， こともある)，大きさは同じである。これは
図2 ビデオラベル

シーパース '75 クローオ、ンパーグ

ビデオドローム '83 クローネンパーグ

プレインストーム '84 D.トランブyレ クリストファー ウォーケン

カッコーの巣の上で '75 M.フォアマン ジャック・ニコルソン

ウォーゾーン '86 N. jfヴトマン クリストファー ウォーケン

砂しま った。 r ~; わせて〈れな〈ちゃだワ Jのアンケートを出し忘れてしま っ た。大失敗で

ある。 砂m 消火(19) X68000， Xlturbo，MZ-1500 .r.~Jj;()\! 



便利である。 Macintoshて、ワンページディ モードよりは便利。

スプレイといえばA4 1枚が， ツ一ページ あとは 17スが1cmだと信じて，絵を描
ディスプレイといえばA42枚が見られる けばい L、だけである。この 1cmというのは

ディスプレイなのだ。そんなことにこだわ 印刷時の実寸なので，間違えないよう。

っているから，高いレーザープリンタを除 サンプノレとして作ったロゴシーノレが図 4

いて，日本語印字環境が方、夕方、タなのだが， である。こういうものが作れる。 こういう

そのへんはキヤノンさんになんとかしても ことはプリン トショップでできるべきなの

らいたいところ。 かもしれないが，あのプリントショップは

さて，この思想は使利である。ビデオの イマイチなので"，CANV AS PRO-68Kの出

レーベノレを打ち出したいが，大きさを合わ 番となったわけだ。

せるのが面倒くさい。そういう時は， I亙l而

にレーベノレをあてて， その大きさにあわせ

て書いてしまえば~， ~、のだ。

WYSIWYGというからには，ここまでや

ってもらいたいものだ。特=に， CANVAS 

PRO-68Kクラスのソフ トにはね。15インチ

ディスプレイ実寸モードとか， 21インチデ

ィスプレイ実寸モードをつけるのだ!

プリンタが欲しくなるとき

今， microEMACSてや文章を書いている。

これは32行ぎっしり使うので，行間がとて

も狭い。だから， とても読みlこくい。さら

にいえば，文章のイメージl立並んだテキス

卜から得るも のではなし 印刷した状態で

感じるものだ。字聞や行聞は重要である。

思い立ったが吉田 | エディ タで原稿を書〈弊害をここに感じる。
付属ワープロはその点，行聞が空きすぎ

CANV AS PRO-68Kにはノレーラー機能 るほど空いているため，非常に読みやすく

がない。 これは不便だ。印刷する紙の大き ていいが，いくらなんでも一度に15行は不

さを任意に決めることもできない。これも 便だ。そのうえ，書く道具として非怖に操

不便だ。 作性が惑い。悪過ぎる。HyperWordはなか

そういうわけで，紙資源を無駄に使いな なかバランスのよい画面で操作することが

がら，図 3のようなものを作ってしまった。 できるが，遅いという欠点がある。

簡易ノレーラーオブジ、エク卜である。 Oh!Xは19字詰めで原稿を書 く。だから，

CZ-8PK5でいろいろと試してみた結果， 行数確認のためにも出来上がりのイメージ

“285"単位が印刷|侍の1cmにアバウ卜なが で書くためにも19字詰めて打ち出したい。

ら対応することが判明した。そこで， ドロ 19字というのはちょっとした|隔があれば印

ーセノレでl辺が285の正方形を捕き(矩形ア 字できる。 A4であれば半分あればいし、。で

イコンをダフツレクリックするとそういうこ あれば， 2段組にして印字できればl枚に

とが簡単にできるダイアログが出現する)， 倍の行数を埋め込むことが可能だ。が，

そいつを編集メ ニューの多重複製でコピー X68000にそういう印字ができるワープロ

する。X方向の移動量を285に， Y方向の移 は存在しない。非常に不満である。

lJjjJ量;を Oにすると荷へずらずらと，両方と せっかくだから， 印字はアウ トライ ンフ

も285にすると平安京の碁撚目が描ける。あ オン卜て¥画面表示は内蔵フォントを適当

とはこれをグループ化して，ノレーラーにす に加工して高速に， しかも文字の大きさは

るだけだ。 ドローセノレにこんなもんがある 級数指定かポイント指定(つまり， ドット

と而倒fごい、う場合にはペイントセノレにコ

ピーして使えばいい。ペイントセノレにコピ

ーするというのは便利だが，色に注意だ。

ライン色が黒fごと見にくいので，適当なカ

ラーにし，ペイント色はもちろん白。デフ

ォル トだと黒の塗り潰しになっていたりす

るので、注意のこと。

また，多重複製をたくさん行うと，結構

ずれる。演算誤差のせいかどうかは知らな

いが，ずれる。20佃もやるとずれるので¥

指定ではないもの)。さ

らにイメージカッタ一

同相。しこれくらい

でやっと一人前だな。

テキス卜の流し込みや

WYSI羽rYGまがし、の

レイアウ ト機能も必要

だ。ページメーカーと

はいわない力もら， EG 

Book程度は欲しし、。

そういうときは，ずれているところを適当 DTPソフトのいい
に補正すれば大丈夫だ。157スも作ると， ところはというと，レ

だいたい0.5mmくらいずれる経験値だ。 イアウトがどうとか，

少なくとも，役に立たないグリッド表示 品質がいいとか，文字

砂1奨はこの維誌を読んで感銘を受けた。 jIjI凶 昌広(18) X68000 PRO. X 1 G 1::，松山

図3 簡易ルーラー(縮小率50%)

1辺285の正方形を磁き、
それを右方向K多重複写。

下方向にも多重甚写。

簡易ルーラーのでき上がり。

ひとつがアパウトJcrno

図4 オリジナルシール

C~ffC"， Tifk 

二う
の大きさが変えられるというのもあるが，

画面 tで印字イメージを確認できる点も忘
れではならな L、。そういうものである。

TeXというハードディスクを何Mバイト

も食う優れものも流通しているようだが，

あれは(理科系の学生やエンジ、ニアならとも

かく)一般人が使うには|旬いていないから。

牢

今回はプリンタてい遊んでみた。単に11暖累

を打ち出すのもつまらないので生活まわり

に重点を置いてみたのだが， どう fごろうか。

来月は“大人のためのX68000スペシャ

ノレ"として 11宇年も行ったユーザーアンケ

ー卜大分析の予定である。珍 しし 実現さ

れるだろう予告である。予告するからには

くーちゃぐちゃと練り回す予定なので， ご期

待あれ。

大人のためのX68000 139 



今月は音楽絡みのプログラムガ2本です。(で)氏は音楽は得意ではないけど，大
好きなようです。いわゆる「下手の横好き」というやつですね。ぱ一ていハンズ

E はとりあえずひとやすみにさせていだだきます。

‘ー・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・

-
、、¥E
E
E
E

，'

r 
¥ 

ども Eも，私が歌って踊れる謎のライタ

ーといわれる(で)であります。

え， またそのオ、タなのかつて? だ、って，

カラオケって而白くて面白くて， 一度やる

とヤミツキになっちゃうんだよ。ああ， ~奈

は死ねまで歌いつづける・・・・

しかし， そんな手ムにも悩みがひとつあり

ます。実は歌がむちゃくちゃ下手なんです。

fごって，人が気持ちよく歌ってるのに“l吠

えるな!"とかいう民声が・・ 。I吠えてん AUTO ORGAN Forest 

じゃなくて，本人は歌ってるつもりなんだ ミ， ド V，ミとぼちぼちとキーを打って ータか， OPMファイノレが必要になります。

って1.fよお。ううっ。

-・E う怒れ1本指打法!
今月の 1本日は音楽が苦手な私ゃあなた

にぴったりのXl用音楽演奏プログラムで

す。これは酔L、しれちまうプログラムで‘す

ゼヘ たずんな。クずフフ。

AUTO ORGAN. BAS for X 1 

(CZ-8FB01) 

北海道中村直哉

まず， このプログラムJ]JJi商上にオノレ芳、ン

の鍵主主，そしてその上に文字がC，V，B...

と書いてあります。そこで、キーをC，V， B 

-一・・・と抑していくとド， レ， ミと?まが出る

んですね。つまりノfソコンオノレyゲンなわけ。

え? それt.:'けじゃちっとも「グ‘フフ」

じゃないって? 普j盃でないのはここから。

たとえば，チューリ ップを~!~こう(われな

がらなきけない例題)と思ったら r，v， 

140 Oh! X 1991.5 

いきます。て¥ もう 一度開きたいな， と思

ったら， まず， ESCキ-?:'押すんて点す。 そ

のあとスペースキーをチューリップのリズ

ムでてけてんてんと If IJ くと，あら不.~1，IT'4主，

ち ゃ んとさ っ き ~lìí，、たIJlJになっているでは

ありませんか。

つまり“11fjらした音を'憶えておいて，あ

とでワンキーで演奏できるプログラム"な

のですね，これが。いゃあ，楽しいプログ

ラムですよん(キーボードにはありがちだ、

けどね)。

あし間違えたときはDELキーでI音戻

り， SHIFT + HOME，つまり， CLRキーを

:tlllせば全部きれいさっぱり忘れるようにな
ってます。

故初にポチポチ鍵盤を)1頂苦手に打ち込んで

いくのは結構かったるいけど，それさえす

ましてしまえば，フンフフンとノ、ナ司大まじ

りのIlt界なんですよ。ああ， X1を持って風
呂場に行ってしまいたい!

• .1 踊れl植物ロヴワ

rLIVE in '91Jのページや付録ディスクの

音楽データなどから手lこ入れて実行してく

ださい。たfごし，プログラムの性質J-_， ~!I，f; 

限ノレープになっていたりするものは使えま

せんので注意してくださいね。

まず，このプログラムを打ち込みます。

終わったらセーブしてく Tごさい。

つづいて音楽データを準備します。

BASICのものの場合はそのプログラムの

111 play( )と書いてある部分を!切ってから

笑行してください。

OPMファイノレはコマンドラインから，

copyファイノレ名 Op111

で演奏が始まりますから， BASICを立ち上

げCTRL+D?:':t111して演奏を止めます。
ここで，rForest. BASJぞロードして実

行すると・・

画面上の木が~ïfi りだすんですね， これが。

な，なんか気色L、いな・…・(そういえばデ

ノfー トのおもちゃ売り場なんかによくあり

ますよね， こういうオモチャ)。

というわけで¥ こういうデモなわけで、す。

毎度のことながら，このテのデモプログラ

気分のよくなったところで今月の 2木目。 ムって「見てのとおりにデモて‘す」で説明

X68000用のデモプログラムです。 が終わっちゃう。でも，こればっかりは凡

Forest. BAS for X68000 てもらわないとわからないと思うし・・ ， 

(X-BASIC) 打ち込んでくださいね。

石川県佐渡詩郎 作者の佐波さんは iLIVEin '90Jのぺー

このプログラムを実行するにはこのプロ ジに掲載された「この木なんの木」のデモ

グラムとは別にBASICで升かれた音楽デ ということてイ乍ったらしいのでなるべくな



身をl呼ばせる，つまり，

func 作業 () 

らそれをt決ってく fごさいね。あ，あと布、の

趣味としては屯脳倶楽部のウノレ トラマ ンの

主題歌なんでいうのも合うな，なんて思っ

てしまいました(どういう趣味なのかつ

はかの作業守する ;

作業 () ; 

った方i法とおんなじで，ある平主!立のi奈さま

でいったらもう 11乎lどないようにしてやって

るんです。

つま り， 1栄さが3まてていいなら，

て? 気に しない気にしない)。 (↑これが自分を呼んでい る)

巴ndfunc

func 作業(intn) 

作業をする;

n=n十1. -， 帰つ\~た持、

この iForest.BASJ，短いプログラムな

んて。すが，なかなかがんばってます。木を

描くのI:sin，cos関数や再帰呼び出しを使

っているんですーね。 え， なになに?

こんなふうにするテクニックなわけなん

ですけど，なんにも 考えないで再帰H乎び出

しをやって しまうと，

もし， n<3 なら作業() ; 

巴ndfunc

作業()が作業 ()を11乎ぶ という i主l数を書いてメインのほうを，

n=O; ↓ 

“これを作った当11#，初、は再帰処理は行
ったきり帰ってこなくなるので"はないかと

i尚みました。結局1;1:ノfラメ ータを持たせて
再帰のレベルが入っていくにしたがってパ

ラメータが少なくなるようにしています"

H乎ばれた作業() も当然，作業()を11乎

んでいる。だから， 呼ばれた作業()も作

業()を呼ぶ

作業 (n) ; 

とやってるんで、すね。ちゃんと 3回で帰っ

てきてるていしょ。よかったよ力通った， じゃ

んじゃん(わからなかったらX68000になっ

たつもりで、.流れを追っかけてみてね)。さらにH乎ばれた作業も作業を呼んでるから

ピンポーン。それでいいんですよ，再帰

って。再帰というのは， その関数に自分自

と行ったきりになって しまうんですよ ね。

これを解決する ために羽ιiillは佑波さんがや

というわけで¥今月はこんなところでい

いかな。 もう lllj:J歌いにいく か。それでは

みなさ ん，さ~よ~おーな~ら-t

πt::ll AUTO 0円GAN.BAS 
10 INIT:CL84:WIDTH 80:CLICK OFF:REPEAT OFF:DEFINT A-Z 
20 DIM A(51) ，B(51) ，81(500) ，82(500) 
30 SOUND 7，56:S0UND 11，0:S0UND 12，50:S0UND 8，16・SOUND9，16・80UND
10，16:S0UND 13，0 
40 LOCATE0，16:FOR 1=0 TO 2 

50 PRINT" ・圃・園田園・・・・・・・・圃・・・・ ・・・・・・・・.. . .... . . .. 
60 IF 1=1 THEN PRINT" ・・M・拍圃圃・w・柏・・・・帯J・#K蹴 L・・・・#:・#]・・.，3・#4・#5・・・・#7・帯8・・圃・#0・#-・#--
70 NEXT:FOR 1=自 TO2 
80 PRINT" 

-・・・・・・・剛90 NEXT 
10由 CREV 1・A$="ZXCVBNM，./ _QWERTYUIOP(!I[ 
110 FOR 1=0 TO 23:LOCATE I'3+8，21:PRINT MID$(A$，I+l，I):NEXT:CREV 
120 LOCA1'E 0，8 
130 PRINT SPC( 25);" [ESC]. . • .MODE CHANGE" 
140 PRINT SPC( 25) ; "[DEL] .. .. 1 STEP BACK" 
150 PRINT SPC(25) ;"[CLR]... .ALL DATA CLEAR" 
160 DATA 238，096，IFA，IDE，0A9，000，000，152，12D，10C，000，0El，0C9，000 
，lC3，000 
170 DATA 000，000，000，000，08B，4B4，2F6，3BC，000，13F，386，324，000，0BE 
，2A4，25A 
180 DATA 218，27E，2CC，0B3，09F，17B，IIC，431，0FD，0D5，353，165，3F4，0EF 
，470，07F 
1~0 DATA 000，192，086，IAA 

リスト2.'Forest. BAS 
10 randomize(val(right$(tirne$，2)) 1 
20 randomize(rand()) 
30 /...事事*車掌...本$本志本車$本$奪容寧*念**.傘寧..掌傘****事..宮本$本本*愈..事掌漕*掌*

40 /. 図押封首画部
50 /...掌怠寧$本..本率念念$本志*事$事象事奪傘*奪事事率本愈傘..怠**本**事本本掌...孝広傘$場$傘$
60 float PA，PB，PC，PD，PE，PP.PX，PH:str AN:int LOOP 
70 dim char N0(4，10)，NN(68，4，101 
80 while 1 
90 9creen 1，1，1，1 
100 console ，，0 
110 for t=l to 15 
120 paletlt，rgbl31率七/15，31本116-t)/15，5H/l5)) 
130 next 
140 for LOOP=1 to 3 
150 locate 10，14:print "Just a minute please 
160 locate 38，16・print "(Now drawing)" 
170 vpagel15) 
180 PA=500:PB=rnd()*10+6・PD=8:PE=rndl)*6+4・PP=l+rnd(1 :PX=rnd 
()*500+6:PH=8+rnd( )*4# 
190 for RO=0 to 3 
200 apage(RO) 
210 PC=PP+RO/PH 
220 TRIPX，PA，PX，PA-PD本PE，PE，0#，PD，PCI
230 next 
240 /本
250 /* 
260 /事

むーひんぐ

270 C01) 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 

c18 
contrast( 15) :m_play() 
K=0:KK=I:K2=0:while 1 
K=K+KK・if IK=0) or IK=31 then KK=-KK 
vpage(pow(2，K) ):for L=0 to 500:next 
if m_stat( )=0 then break 
endwhile 
next 

注)リスト lのq，にグラフィック文サの続いているとこ ろがあ りますが， GRAPH+‘¥ 
とGRAPH+Lを使!日して打ち込んで<1.ごちし、。

200 FOR 1=0 TO 51:READ A$:A=VALI"&.H'・+A$)/2:A$=RIGHT$("00"+HEX$IA
)， 3):B(I)=VALI"&.H"+MID$(A$，I，I)):A(工)=VAL("&.H"+MID$(A$，2，2))・NEX
T 

210 ' 
220 C=0 
230 LOCATE 30，3:COLOR 4・PRINT "RECORD MODE" :COLOR 7 
240 LOCATE 48，10:A$=INKEY$(I) 
250 IF A$="" THEN 240 
260 IF A$=CHR$18) THEN BEEP:IF C=0 THEN 240 ELSE C=C-l:GOTO 240 
270 IF A事=CHR$(12) THBN BEEP:GOTO 220 
280 IF A$=CHR$(27) THEN BEEP:GOTO 350 
290 K=ASC(A$)-44 
300 IF K<0 OR K>51 THEN GOTO 240 
310 IF A(K)=0 AND B(K)=0 THEN 240 
320 SOUND 13，0:S0UND 0，A(K):SOUND I，B(K)・SOUND2，A(K)+1:SOUND 3， 
B(K):SOUND 4，A(K)ー1:S0UND5，B(K) 
330 CコC+l:S1(C)=A(K):S2(C)=B(K):GOTO240 
340 ' 
350 LOCATE 30，3:COLOR 3:PRINT " PLAY MODE ":COLOR 7 
360 D=1 
370 LOCATE 48，10:A$=INKEY$(I) 
380 IF AS=CHR$(27) THEN BEHP:GOTO 230 
390 SOUND 13，0:S0UND 0，SI(D)・SOUND I，S2(D):SOUND 2，SI(D)+I:S0UND 
3，S2(D):SOUND 4，SI(D)ーI:S0UND5，S2(D) 
400 D=D+l:IF D=C+l THEN GOTO 230 
410 GOTO 370 

360 /掌 ねいろ変更
440 /事 むーふ第二部
450 C01) :C0() :contrastI15) 
460 m_plaYll，2，3，4，6，7，8) 
470 K=0:KK=I:K2=0:while 1 
480 K=K+KK・if (K=0) or IK=31 then KK=-KK 
490 vpage(pow(2，K)):for L=0 to 400:next 
500 K2=(K2+1) mod 14:KH=IKH+11 mod 192 
510 for T=0 to 14 
520 palet(15-IIT+K2) mod 15)，hsv{KH，31，T'2+2)) 
530 next 
540 if m_stat(1)=0 then locate 25，16:color 7・pcint "THE EN 
D"・color3 
550 if m_stat( )=0 then break 
560 endwhile 
570 /* 
650 C01) 
660 endwhile 
670 /* 
680 /* さぶるうちん
690 /* 
700 func TR(BX;float，8Y;float，X;float，Y;floal，Z;I'loat，R;float， 
Njfloat，TC;float) 
710 float T 
720 line(X，V，BX，BY，14事N/PO+l):N=N-l:ifN=0 then return() 
730 T=ーTC:repeat
740 R=R+T 
750 AX=X+Z窓N事coslpi(0.5#)+R/4#I:AY=Y-l.33#傘ZtN*sin(pi!0.5#
)+R/H)  
760 TR(X，Y，AX，AY，Z，R，N，TC) 
770 R=R-T 
780 ェf T<0 then T=0 
790 T=T+TC:until T>TC 
800 endfunc 
810 func C0() :con乞rast(0):forT=O to 100O0:ne又t:endfunc

(で)のシヨ トプ口ぱーてい 141 



第~回知能機械概論 お茶目な計算機だち----

できることはすぐにしなさい型

ど ie日時実行」の考え方 7 
1業がちょっと前から提案している計算機
アーキテクチャの基盤になっているパラダ

イムがfR111時実行 (immediateexecution) J 

(文献 1) というものです。人が計算機に

プログラムを入力しているとき， CPUはほ

とんE遊んで‘いるといえます(ボロいパソ

コンとボ‘ロいエディ タの場合はそうではあ

りませんが)。これはどう考えても無駄なの

ではないかということがそもそもの発想!の

きっかけて、す。

機械語プログラムを高速に実行させるこ

tを目的としたプロセッサの研究開発には
多大な労力が費やされています。しかし現

実にプログラムを入力編集し，期待どおり

に重11<プログラムを作成するまでの処理全

体を見ると，そのプロセッサの高速性を生

かしているのはほんのわずかの|時間とはい

えないでしょうか。なぜならば，人がエデ

ィタ内で、キーからコマンドを入力するスピ

ードなど，プロセ ッサにとっては，あまり

に遅すぎるスピードなのですから。

そこで生まれてくるのが，人がテレテレ

tキ一入力している聞にも，何か)']IJの(ど
うせあとで、やらなくてはならな〈なる)必

要な処理があれば少しずつでもやってしま

おうという考え方であり，その結果が即時

実行という考え方です。 即H寺実行とはエデ

ィタでプログラムを入力編集中に少しずつ

コンパイノレ的な処理を行って しまい， コン

ノfイラを起重IJし実行する|時聞をなくすもの

です。

ど いままでの研究 7 
即時実行というも のを実現したシステム

がこの世ーになかったわけではありません。

これにはソフトウェア側からのアプローチ

図 1 抽象精文木の例

~ 

ノヤ¥ パ一一
六一人口;;:…¥
x 一八卜¥ "̂ 
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とハー ドウェア側からのアプローチの 2種

類が存在しています。

ソフトウェア{J!IJからのアプローチは，い

わゆる「プログラミング環境」の研究に含

まれるものと考-えてよし純粋に即Il#~実行

を目f旨したものではないようてやす。たfごし，

インタプリタというもの自体，ある種の凶1

H寺実行を実現している t考えることもでき

ます。確かにコンパイノレ処理なしに実行に

移れますから。しかし，この場合の「実行」

はプロセッサが直接に実行するのではなく

翻訳実行であり，数十倍以上遅くなってし

まいます。これで、は， コンパイノレ処理をプ

ロセッサの遊んでいる前のステップ(エデ

ィタ)に持ってくる Eころか，逆に十分働

いているといえる実行のステッフ。に持って

いっているだけであり，最初の意図がまっ

たく生かされていません。

ハードウェア{!!I]からのアプローチでは，

即H寺実行を純粋に実現しているものがあり

ます。それは直接実行マシンです。信じら

れないかもしれませんが，本当にf可からな

にまで、ハードウェアがそのままやってしま

います。文字をプログラムメモ リから 1文

字ずつ取ってきて，これは予約語だと切り

出していく処理まで実行時にハードウェア

が行っているのです。

このような直接実行マシンはあま りにも

率直すぎるアプローチだと息われます。せ

っかく 従来のソフトウェアとハードウェア

の区別lを無視するところまで踏み込んだの

に， そのままハードウェア化したのでは処

理全体を最適化 して全体の処理士誌を減らす

チャンスを逃すことになってしまいます。

さらにいうならば，すべてをハー ドウェア

化することにより大きなテソリッ トが生じ

てしまいます。それは対象とする言語が固

定されてしまうというこ tです。

図2 構造エディタの画面構成
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/オブジエクトは抽象構文木 /

音|針A機アーキテク 卜が行うべき仕事は多

いのですが，結局ベースはハー ドウェアに

何をやらせ，ソフ トウェアに何をやらせる

かということを決めることにあ ります(文

献 2)。即H寺実行システムを構築する際に

は，ハー ドウェアの実行すべき対象(オブ

ジェク ト)をイ可にするかということが重要

なポイン トになります。ハー ドウェアの実

行すべき対象がそのままエディタの生成す

べき対象となりますので，両者のことを同

11寺に考えて， うまくノfランスをとらねばな

りません。

従来のマシンのように低レベルな機械語

をオフpジェクトとすると，高水準言語との

ギャップが大きすぎるため，エディット中に

少 しずつオブジェク 卜生成を進めるのは困

難となり，コンパイノレ的処理が独立したス

テップと して必要になってしまいます。

逆に，直接実行型マシンのように，オブ

ジェク トをいちばん高いレベノレ，つまり高

水準言語そのものにもってくると，余分な

コンパイノレ処理が実行の中に含まれ，遅く

なるだけでなく，対象言語が固定されてし

まいます。

僕が提案 しているシステムでは抽象構文

木というものをオブ、ジ、エク 卜としています。

抽象構文木の例を図 lに示 します。文法構

造そのものの形を木状に表 したものである

解析木から，冗長な枚などを取り去ったも

のが抽象構文木です。

中心 となるオブヌジェク トの構造が決定す

ると，次はエディタ{J!iJと実行ハードウェア

側を具体的に設計しなければなりません。

/ オブジエクトを生成

作成した構造エディタの画面は図 2のよ

うになっています。画面1は3つに分割され
ており，上から)1阪に編集エ リア，テンプレ

ートエリア，ターゲット エ リアと l呼びます。

編集エリアには，編集中のプログラムが表

示されており，編集対象部分がカーソノレと

して反転しています。 この図 2では，ステ

ート メン 卜1イ聞を表す再が選択されていま

す。この時点で選択可能なテンプレー トは

テンプレー トエ リアに表示されています。

この図ては， if文， while文，代入文，複文

が選択可能ということがわかります。



ここで，たとえばファンクションキーで

2~選ぶと編集エリアにwhile (非)非と表示

されます。そして，カーソノレはwhileのカツ

コ内の条例二部に移り， そこでまた選択可能

なテンプレート を表示します。

このようにテンプレート を選び統ければ，

カーソノレキーやファンクションキ一以外で

キーボー ドから入力するのは変数や手続き

の名前だけでよいことになります。 しか し，

直接キーから入力 したほうが早い場合もあ

ります(四f!リ演算などの式を書く場合など

がそうです)。そのために，ど の時点におい

てもテキストのキ一入力を開始できるよう

にしています。

テキス トのキ一入力を開始すると編集エ

リアにテキス 卜が表示されます。そ して，

入力や編集の終了を意味する入力終了キー

が1111されると，入力した部分だけに関する

構文解析を行い，画面最下部に表示された

椛文要素に当てはまるかどうかのチェック

を行うのです。

構造エディタの操作面について簡単に説

明しましたが，ユディタ内音11ではテンプレ

ートを選択するごとに，あるいは部分的な

テキスト入力の終了の指示があるごとに，

ちゃくちゃくと抽象構文木を作っているの

です。それにより，プログラムの編集が終

了するときにはオブジ、エク トの生成も終了

しているというわけなので引す。

L 抽象構文木を実行 7 
人がエディタに入っている問 もプロセ ッ

サに版打って抽象構文木を少しずつ作らせ

たために， コンパイノレの必要なしに実行に

移れるようになりました。といっても，す

でに書いたように従来のプロセッサをその

まま持ってきてもだめです。実行ハードウ

ェアもそれに応じて設計しなければなりま

せん。 抽象構文木守オフsジ、ェク トと するマ

シンなど存在 しませんから。

図3にハードウェアの概略を示します。

システムは，笑行ユニットであるPU，デー

タメ モリ DM，プログラムのtIIl象構文木表

現ぞ格納するメモ リTM，データア ドレ ッ

シングユニ ットDAU，フ。ログ、ラムア ドレッ

シングユニット TAUから枠』成されていま

す。抽象構文木のノ ード表現の中のノ ード

の種別を表すフィーノレドが，従来のプロセ

ッサのオペコードに相当 します。 抽象構文

木上において，次に実行すべきノ ードは，

PUが直接ノードにがlするポインタによ っ

てフェッチせずに， TAUがPUからの制御

信号に従って行います。

オブジェクトのレベノレを従来より高くし

たので，ハードウェアのサポートの必要が

出てきました。そこで，データの読み書き

(アドレッシング)を DAUが， 1~IJ御の移動

(抽象構文木上の移動)を TAUが担当する

ようにしたわけです。なお，言語に応じて

両者を変更する必要があります。

どソフトウ工戸工学的見地 7 
即H寺実行を実現するシステムについて E

ちらかというとアーキテクチャ設計という

観点から述べてきましたが，ソフトウェア

工学的な見地からも少し見てみることにし

ましょう。

一般にプログラムを作成する手)1頃は図 4

tのようになっています。プログラムを入
力して一発でOKなどということはふつう
はほとん Eないもので"す。コンノfイノレ11寺に

エラーが出たり，実行!侍にエラーが出たり，

思ったとお りの結果が出なくて，再びエデ

ィタで変更するというサイクノレを繰り返す

ことによって，やっと正 しいプログラムが

出来上がります。

もちろん， E!illl寺実行システム(1Z14下)

でもこのようなサイクノレ自体がなくなるわ

けではありません。ただ，次の 2点，

1) コンパイル処理がないためサイ クノレ l

回にかかる1時間が減少している(たとえ，

実行時間が同じか多少増えたとしても)

2) テンプレー ト選択でプログラムを作成

すると構文上の誤りは入力されないので，

従来コンパイラで検出されたエラーがな

くなる。 したがって，サイクノレ回数自体

が減少する

によって，プログラム完成までの総所要時

間が大きく減ると主張しているのです。

/ 即時実行と従来システム /

今回紹介 したような，実行l時間だけでな

くてプログラム開発時間も含めた総所要H寺

間を減少させることを目的とした，ハード

ウェア/ソフ トウェアの枠組みをf'Yf築する

研究はまだまだ大きな勢力を持つものでは

ありません。しかし，僕自身， ，ltyl)実行化
による速度向上の研究も行っていますが，

Aii[gfiJ同Ya育田隆也

図3 即時実行システムの実行ハードウェアの概略

図4 プログラム開発のサイクル
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それfごからこそよけし、にこのような研究の

重要きが身に しみでわかってきます。

たとえば，あるプログラムを高速に実行

するような並列アーキテクチャを日日発した

とします。しかし， (少なくとも最初のうち

は)ホスト計算機でプログラムを作り， ~Ê 

亨IJイヒコ ンノfイラをi邑し， さらにホスト計算

機から並手IJ-;>シンに並列化されたオブジェ

ク トを夕、、ウン ロードして，初めて実行がHf.J

始できるのです。したがって，プログラム

によってはこのような一連の作業はまるで

4!'，r;}hよかもしれないのです。

そういう意l床で¥プログラム開発マシン

と超高速実行マシンとははっきり分けたほ

うがよいのではないかと最近忠、っています。

たいした計算をするわけでもなく，またそ

んなに何度も実行せず，結果が l回わかれ

ばいいというプログラムは，プログラム l~fJ

発マシン」二だけで処理すればよいのです。

計算が大変そうだとか，何度も実行しなけ

ればならないようなプログラムの場令だけ，

完成後に超高速実行マシンに移して実行さ

せようとし、うわけで。す。
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第5タ回
猫とコシヒコータ

フ'jf?Jヲィの親分
Takazawa K yoko 

高沢恭子

ほのかな冷たさを含んだやわらかな風と

花がl咲きはじめるときの匂いが，ホンニヤ

アを庭にきそう 。烏でいうなら，並足より

ちょっとゆっくりめの速さで，つぼみばか

りの花たちのII¥Jを，彼は ヒクヒクと!i，'，{t>寄

せて干寄りをl倣いながら歩きまわる。

~ï隣の嵯でいつも鎖につながれているア

イハラさんちの忠、犬ハチは， そんなホンニ

ャアのようすを見ると，1.ごんだんキゲンが

怨くな っ て怒り出す。 去年の秋から 2 1~の

や11は険JEになっているのだ。的岸戦争は終

わったけれど ，庭の 「ワンニヤン戦争」は

tうぶんつづきそうだ。

毎"をイヒL、っぱいの楽しさで過ごした，

トオノレの 9年1mの義務教育もフィナーレと

なった。学校が大好き， 長い休暇はつらく

て待ちきれないほどの，学校マニアのトオ

ノレだった。同じ地域に住んで，同じ校合で

IIJlけ芥れ，兄弟のように親しんだたくさん

の友人たちが，森からはそれぞれが選んだ

新しい道を歩み始める。

旅立ちをたたえるように，空はかすかな

ì'T~に満ちてまばゆい。

j¥-ツ屋さん?

人~Éみに受験I1成争も j湿りぬけたけれど，

戦争の相手は受験校より塾だった。

第1志望は者11立校t決めていたが. 3年

宅になったとき，数学のカをもうすこし安

定させたいと . II~ まれて初めて通い 1-" ， した

受験強が，地下鉄N駅前にできた I学院N

教室。家から徒歩3分くらいの便利さ，先

生たちのふんいきも品俗があり好感も持て

た。

";i:)] iJIJのクラス編成で担任制なのは， ど

の塾も同じかもしれないが，はじめのころ

の印象は新鮮で頼もしいものfごった。

先ノ|三が折にふれて自宅に屯訴をしてきて
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は殺と意見を交わし，ノfーソナノレな関係を

しっかりさせる。定期(I(Jに税を学院に呼ん

で引占|人I商談も持つ。 訴のいl絡は，すべてl~

縦試験の得点が桜拠で，利川ごとの攻略法

を認るこ tが'1:'心fご。LI(I(Jが学力を向上さ

せることにしばられると. r tJl任」と柄、する

人との会話がこんなにも lリl快になるものか

と思ったりした。学校なら，いちばん腕(え

ん) 山にあっかわれる部分の「得点競争」

の訴が，ここに持ちこまれると取り引きの

材料になって堂々と諮られるのだ。

小学校は学|羽生前の'1'で. 1可分を成長さ

せていくところ。学科はそのための一分野

て、ある。でもrz校受験では制点の技術も身
につけていないと. 1::1 棋を手に入れるこ t
ができない。中学校の11寺Ii¥JWIJの'1'では収ま

りきれないイ!古川lの学力向 l二を， とりあえず

学iFl塾にも tめるのも合法的で、はないか。

下校の支えがあっての塾だ。

まあ，鋭としてはそんな考えをこしらえ

あげ， トオノレ木人も ，学校とは月IJのエ リア

での 1'1分を楽しんでいるようだった。先生

の悶jましはいつもホッ トなものて:イ言虫夏と

ともにÆ待感まで~t まれてくる 。

データをちょうだい

かすかな不i[:l，i1:疑問iがわいてきたのは，

互を過ぎたころからだったろうか。英数回

の3科をこjを習 していることの妙なかたより

し志望校をそれとなく H行示する指導方針

が気になりだしたのだ。受験強とは，少な

くとも現状ては，社会令1本の私立校志向に
14ヤわせた経営競争をしているところなのだ

というこ tを， もっときちんと長11っておけ

1;(よかったfごけなのfごカ九

訟の成総統計や伊l人的な診断は， もちろ

んコンピュータによるものだ。 1学院のす

べての教室を総指したデータや，塾外の千千

•• 
' 

トオルくんの受験も終わり，穏やかな春を

迎えたキョウコさん一家。とはいうものの，

忙しいのはあいかわらず。どうやら手軽さ

に惹かれてノートパソコンを購入したよう

ですが，少しは楽になったでEしょうか?

i亙的なデータなど，私たちの参考になるも

のであることはまちがL、ない。 これがなけ

れば，努力の目安もつくれない。

秋のi楽ま りとともに，模擬試験はひんぱ

んになり ，塾からのさまざまな資料も急テ

ンポに明えた。者11立校を希望しているトオ

ノレにも，先生は 2. 3の私立高校の名をあ

げて，受券主を飽くすすめはじめた。th立終的

に指し示すのは， ヨコ に試験日程，タテに

MIf易j支で分けられた一覧表である。

学jJに令わせ，試験日が重ならないよう

な受験スケジ.ューノレを，先生はこの表をも

とに. 1人ずつに試作して示す。どの学校

も偏差値以外の情報はほとんど考慮きれな

い。学校の特色も，教育方針も ，通学方法

についても。受験の目的に桐人の立志は忘

れられて，いかに分類の枠に折尾よく収ま

るかの)勝負だけが残る。

こうした私立受験が主流の塾の'1'で，私

立金回避するのはなかなかホオ、の折れるこ

とだったが，先生に強くお願いして計四ど

おりの受験を済ませ， トオノレは希望の者11立

正:j校への進学がきまった。

偏差値や耳f~易度のランクづけは， 統計か

ら生まれたものだ。生徒たちになるべくた

くさんの学'校を受験させよう tするのも，

合給者をひとりでも多くかかげたいことの

ほかに，データがほしいためもあるfごろう。

年々，そうして統計からできたランク表

ぞ兄て，受験生は自分を分類の'1'に収め，

さらに新しいデータの成分になるとしたら，

コンピュータは人間にどんな貢献をしてい

ることになるのた守ろう。

7はニャニャだ

会社のボウリング大会の'l't品だといって，

夫が大きな純白のクマのねい十るみをもら

ってきた。ホンニャアは|さ1，、ネコのぬし、くや



るみ「ペノレニャア」を見ると， とびついて

格闘するのだが，クマにl式典1*がないらし
い。ためしにちょっとペノレニャアをチラっ

かせたら，やはり平然としている。

「オ、コの 1日が，人間の 1週間なんです

って-一」。

去年の暮れ，銀座の大きな文具足?で貰い

物をしているとき， そばにいた 2人連れの

年配のご婦人が， とても間情するように話

していたのを忠、い出すo

だとすると猫は人間の 7倍の加齢をする

ことになり，ホンニヤアはたぶんいま， 7 

歳だから，人間なら49歳。まあ，妥当なと

ころかなと思う。私たちよれ早〈 寿命を

終えるのは不倒(びん) という言い方もで

きるけれど 7分の lくらいのサイ クノレで

生命の任務ぞ終えるようにプログラムされ

ているのだろう。

新しい春がめぐって，ホンニャアもまた

いちfごんと オトナになったよう fご。 1日に

人間の 7倍学習しているとしたら，こっち

もj自断ていきない。

ところで¥真っ白のクマ君tくらべると
ホンニャアの汚れがいちだんと目立つ。ク

マ君と ホンニャアを見比べた手ムの数秒の目

のjfi}Jきから，「オ、コiJleい」の l潟 11寺計画 ~'I雷っ

たらしいホンニャアは，さっとこの場から

立ち去った。

ずいぶん以前に r猫」と「コ ンピュータ」

の相違点，共通点をQx式てや表に したとき，

「データて動く」の欄て¥猫=xにしたら，

「猫はデータで到Jきますよ」というお便り

をいた7ごいたことがあった。

たしかに猫はたくさんのデータをためこ

んで，それを活用していることが多いけれ

ど，データのみで、機械的に動くのではない

ところが，特徴だ。データ +直感と本能の

強みがある。猫はファジィコンピュータの

元祖かもしれない。

でも，なんとしても，きょうはホンニヤ

アを兵っ白にしてみせる。家じゅうのカ、ラ

スをピカピカにして， ~品-を t先i翠すると，春

は部屋のすみまでやってくる。

手軽さと使いやすさの遣い

白クマ君lま，首にワインレッ ドのリボ、ン

を結び， )1旬には トオノレが下級生からj[(gられ

た 「ご卒業おめでとう 」の臼パラの造花を

つけて， リビングにすわっている。

食卓には，食事の とき以外は， とうとう

ノートパソコンが乗るようになって しま っ

た。いままでは，パソコンを使うのはマシ

ンルームでと決めていたのだが，時間がコ

マ切れにしか使えないようなときなどは，

台所の近くに簡便なパソ コンがあると便利

Tご。 それならノー ト型のほうがじゃまにな

らなくていL、だろうと ， ということになり

l台購入した。

RAMテYスクは迅速だし，セーブした

ファイノレは3，5インチのディスクで他の機

種とやりとりできるし，液品の画面さえ気

にしなければこれでじゅうぶんだ。

もとは携帯用のパソコンだから，キーボ

ードは長方形のワ クにびっしりすき間もな

く ~Éぺである 。 目子庁しいうちは， そのコン

パク卜なっくりに感心 もしていたが，すこ

しすると指のほうが抵抗するようになって

きた。

アルフ アベッ トなどの主要なキーの配置

は，ふつうのパソコ ンt変わらないのだが，

リターンやカーソノレ， シフ トなEは無理に

11[1し込められているので，だいぶ違う。指

はキーどうしの距離感覚で動いているので¥

ブラインドタッチで元にもどろうとすると，

誤った位置に指がも Eってしまい， ミスタ

ッチばかり多くなった。

そうなる tほかのことも 気になっ てくる。
rCAPSJや 「カナ」キーがロックできずに

ランプ表示なのがわかりにくしこれもミ

ス入力を多くする。数字のキーが右側に も

ほしい。カーソノレの配置はやっぱりレギュ

ラーのかたちでないと使いにくい。

ボーダーラインのなやみ

あれこれグチをこぼしていたら，数日前

夫が EキJのキーボードを買ってきた。なに

をするのかと思ったら，それをノ ートノfy

コンにつないでニツコリ 。

r /::'うせ家の中で使うんだから， これが

いいんじ ゃないかな」

そんなわけで，ノー トノfyコンにもう 1

つ白いキーボードがつながれた，電車ゴツ

コみたいなパソ コンが，このごろ食卓の上

てやはたらいている。

パソコンを， もっとも日常的である台所

に近づけたことで，自分自身の生活感覚の

中の， アナログ市頁rflXと， デジタノレ事頁主主はま

すますあやしくなってき た。いままで。マシ

ンルームの空間ではっ きり仕切られていた

そのあたりの判断基準が， とりはらわれて

きたわけTご。

ついこのあいだまでは， 手紙だけは子喜ー

きと決めていたのに，ワープロかエディ タ

ならどんなに速く小ぎれいにできるだろう

と，あきらめがつきかねている。

手書き にこだわる気持ちを支配している

のは，自分が印刷物の手紙を受けたときの

印象て、ある。どんなに丁重な表現が述なっ

ていても，返事をしたためる思いがわいて

こない。それと，単なる不注意かもしれな

いが，静香ーの誤変換を平然と行儀よく並べ

ている。「気が着<J r肝に命ずる」なんて

平気だ。

それは，人の持っ てい るこまやかさより

も便利のほうが優先ですよ， といっている

ようなあつかましさがある。

だから，こんなに便利で、速くて，きれい

にできあがるワープロやエディタの手紙を

いままでは車色対にきけて きた。それが，い

まlilli値を変えようとしている。

つい， きのうも，目上の方にお礼の手紙

をさ しあけ、るにあた り， 失礼のないように

と， まずエディタて下書きを してみた。そ

れか ら印刷してみた。なんたる整然。これ

をどんなにていねいに手書きしてみても，

たぶんこれよりは見苦しいだろう。ここで

しばらく考えなやんだあげしやはり手書

きて汗千書 となった。これは初めてのF本島全だ

った。

さて，これからは Eうしたも のか。

1苗とコンヒ・ュータ 145 



待望出来!!この本で始まるSX-WlNDOW時代

吉沢正敏幡

X6BOO日にマルチタスク・マルチウインドウ珊墳をもたらしたSX-WINDOWとは何か?

とのSX-WINDOW上でプログラミングするにはどうすればいいのか。

本書I乱 SX-WINDOWを構成する告マネージャの慣をと利用のしかたを詳しく解脱しながら，

SX-WINDOW上でのプログラミングの輿瞭をまとめたものである。

本書のおもな内容

第11・SX-WINDOWとは何か
第2.各マネージャの働きと利用方法
第3.プロタラミングの実際
第4.SXコール・リファレンス

APPENDIX SX圃 WINDOWのための用語集ほか

主子言平既i干リ ………… 

X68000務?で管辺
マシン語に慣らす1.プログラミングに関する知識/妓術は，実際にプログラミングする中でこそ身につき，磨か

れるものだという不変の真理にもとづいて書かれた“実践的マシン語プログラミングの書"である。実際に自

分の頭と体を使って読み進んでほしい。巻末の用語集も好評である。

-発売元ソフトバンク株式会社出版事業部〒!日日東京都港区高輪2-19-13 NS高輪出 町 (54日日)1360 



〈対応機種一覧>. MZ-80 K/C/700/ 1500 • MZ -80 B/ 
2000 • MZ-2500/2861 I・X1 .X 1 turbo(Z・PC-8001(
8801/88・SMC-777/c・PASOPIA/s・PASOPIA/7.
FM-7/77(AV・PC-286/386/9801 /98 .X 68000 
掲載されたプログラムの利用には各機穫期のS-OS

“SWORO"システムがt必要です。

第106部 実数型コンパイラ言語REAL

.実数演算の歩み

一般にCPUは整数しか扱うことができま

せん。しかも，本来CPUが直接扱うことがで

きるのは，正の整数だけです。Z80では

0"'65535までの数値しか扱えません。 2の

補数表現と呼ばれる方法によって便宜上±

の符号がついた整数を扱えるようになって

はいますが，これだとZ80で直接扱える数値

の範囲は-32768~32767 までとなってしま

います。これ以上の数値を扱おうとすれば，

なんらかのプログラムを用意しなければな

らなくなります。

レジスタぺアを 2つ使うという方法なら，

:t 21憶の範囲の数を扱うことができます。

これなら小数点の位置を自分で管理すれば

まず十分な精度で演算を行うことができま

すし，演算のプログラムも比較的簡単です。

しかし，小数点の位置を自介で管理すると

いうのはなかなか面倒なもので，実数を扱

う演算ルーチンが望まれていました。

待望の実数演算パッケージが発表された

のは， 1989年 3月号のことです。その名も

SOROBAN。いまやS-OSの標準コンパイラに

なった観もあるあのSLANGの作者，大貫信

昭氏の手によるものです。シャープ伝統の

単精度 5ノてイ 卜，倍精度 8パイ卜の浮動小

数点形式に準拠しており，有効桁数は単精

度8桁，倍精度16桁となっていました。倍

精度で扱える範囲は2.94x 10-羽"，:t1.7X

1038で，実用上十介な範囲の数を扱うこと

ができます。SOROBANはS四 OSシステムに

は依存していませんのて¥ 自作のマシン

語プログラムから直接利用できるようにな

っていました。

続く 4月号には， SOROBANをSLANGから

使うためのライブラリが掲載されました。

SLANG自体は整数型のコンパイラですので，

これはSOROBANを関数呼び出しの形で使

うためのものです。そのため，ちょっとし

た計算を行うにもずらずらと関数呼び出し

を続けなければならず，新しいSLANG，実数

対応のSLANGが望まれていたところでした0

.実数型5LANGの登場

1990年 9月号には， SOROBANとSLANG，

そしてグラフィックノてッケージMAGICをイ吏

った力作BILLlARDSが掲載8れました。不

自由なSLANGからのSOROBAN呼び出しを

ものともせず，遊べるビリヤードゲームが

投稿されてきたのです。そのコメン卜にあ

った，「実数型のSLANGがぜひほし l¥Jとい

うひと言が i実数型のSLANGを作る予定は

ない」といっていた大貫氏の心を動かした

のです。ユーザーからのフィードパックが

システムを成長させていく S-OSならでは

の出来事だといえるでしょう。

実数型のSLANGは iREALJと命名されま

した。これで， 12.3 x 20.8などの式を，直

接記述することが可能となったのです。た

だ，このREALにもまだ制限があります。そ

れは単精度実数と倍精度実数を混在させて

使うことができないという点です。SLANG

が扱うことができるのは，整数型と実数型

のみで，実数型として単精度を使うか倍精

度を使うかをプログラムの最初に指定しな

ければな りません。

もうひとつの制限は，再帰型の関数が記

述できなくなったということです。これは，

倍精度実数が整数の 4倍ものメモリ(8パ

イ卜)をイ吏うため，スタックにではなくア

ドレスの固定されたメモリに割り付けるよ

うに変更されたためです。機構的には再帰

できるのですが，変数が衝突してしまうた

めに再帰できないという状況になってしま

いました。まあ，再帰は(特定の分野を除

けば)そうそう使うものでもないことです

のであまり影響はないでしょう。どうして

もという方には，明示的に値をスタックに

保存しておく PUSH命令と，それを取り出す

POP命令が用意されています。

なお， REALでプログラムをコンパイルす

る際，さらに， REALで作成したフログラム

を実行する際にはSOROBANが必要となり

ます。また，あまりに巨大なプログラムサ

イズのため今回はオブジェク卜のみの掲載

となってしまいました。ソースリス卜は来

月掲載の予定です。

.5-057周年

来月は全機種共通システムの企画が始ま

って 7周年を迎えます。実数型に成長した

SLANGに，発表が待たれる C言語。ますます

面白い展開が期待できそうです。

6年間を振り返って思うのは， S-OSの企

画に対するこ'意見やご要望などのハガキや

投書が最近激減してきていること。ここま

で成長を続けてきたシステムを，このまま

見捨てて見殺しにしてしまう.のも，新しい

息吹を吹き込むのも見張り番 (SENTINEL)

である読者の皆さん自身なのです。 7周年

に向けてさまざまなご意見をお待ちしてい

ます。

THE SENTINEL 147 



REAL 
Ohnuki Nobuaki 

大貫信昭

ついに8-08上に実数型コンパイラ言

語が登場。しかも，文法は8-08の主流

開発言語となった8LANGとほとんど

同等。都合により今回はオフ‘ジ工クトの

みの掲載となります。ソースリストは来

月をお楽しみに。

148 Oh! X 1991.5 

まず， SLANG t共通の特徴を簡単に説
1111111111111111111111111はじめに 1111111111111111111111111 明しますしディスク上のASCIIファイル

お待たせしました。浮動小数点演算パッ

ケージSOROBANを利JTJした， S-OSキ刀の

実数型コンパイラREALが完成しました。

いままでも， SLANGてい実数ui:fZi1ライブ
ラリを使えば実数演算が一応可能でしたが，

しょせんは整数型コンパイラ。はっきりい

って，作った本人でさえ使いたくないほど，

I面倒臭い。て、きあがっているプログラムを

移植する程度ならともかく，実数をふんだ

んに使ったプログラムを試行錯誤しながら

作り上け、ていくには， とてもおすすめでき

る代物ではありませんでした。当然，「あま

り使ってくれる人はいないだろうな一」と

思っていたのですが， 1990年9月号で金子

勇氏が，あのrBItUARDSJを発表してく

れました。うれしくなった私は金子氏のコ

メントの最後に「実数が手軽に扱える言語

がほしい」とあるのを凡て rよし，お礼に

実数型コンノfイラを作ろう!J t決めたの
で、す(我ながら単純なJli品ミソだ)。

設計ーから完成まで， 4カ月の予定で

SLANGの実数版ぞ作ろうと思ったのです

が，設計を始めるといきなり詰まってしま

いました。gl数や変数を動的にメモリに苦Ij

りつけるうまい方法が， どうしても思いつ

かなかったのです。 SLANGと同じ方法で

は引数用として16ノ叫 卜しか取れませんから，

倍精度実数型 (8バイト)の場合2個しか

引数を持でなくなってしまいます。これで

はとても実用にはなりません。ほかにも型

変換という心配::;J ~がありました。整数型，

11i精度実数型，イ行中;'{度実数型のあいだでi災

算|時に自動的に型変換をしなければなりま

せん。これはとても綾雑(而倒)そうでし

た。

結局思い切って，引数や変数の重11的割り

つけをあきらめ，型も整数型と実数型の 2

穏類にしてしまいました。これでコンパイ

ラが単純になり，やっと完成のメ ドが立ち

ました。その後， il，IJ作はl順調に遅れて，約
6カ月かかつての完成となりました。当初

はSLANGよりかなり小さくできそうだ、と

思っていたのですが，できあがってみると，

またはメモリ上のソースプログラム(テー

プの場合はいったんメ モリに読み込んで‘か

ら)を コンノfイノレ して，オプジ、エク 卜をメ

モリ上に，~'，:JJする 1パスのコンパイラて¥

ランタイムノレーチンはオブジェクトの先頭

にリロケー卜して出力されます。C言訟の

ようにすべての処理は関数の形で記述し，

変数や配手1Iは大域的なものと局所的なもの

の2種類使えます。間接変数を使って「ポ

インタもどき」くらいは可能ですし. もち

ろんメモリやI/O，特殊ワークエリアを配

列の)1ヲで直接アクセスしたり， マシン誌や

データを直接オフゃジ、エクトに落とすことも

できます。その他，関数名や変数名などに

シフ トJISの漢字をイ史用可能，デ、イスク使用
Ih'j・には非INCLUDEによるファイノレの取り

込みが可能，などとなっています。

SLANGと異なるのは，おおよそ以下の

ようなことで、す。その他， ~:IIIかいことについ

てはマニュアノレを参照してください。

・実数が使える

SLANGで扱えたのは整数型のみでした

が， REALではINT型(整数型)とREAL型

C;j~数型)の 2 種類を扱えます。 REAL型は

プログラムの先聞で，アドレス宣言のSIN

GLE宣言ーかDOUBLE宣言によって，1ji中!?

皮か倍中!?皮のどちらか一方を選びます。プ

ログラム'1'で単精度実数と倍桁度実数を|訂l
H寺に扱うこと はできません。デフォル卜は

倍精度になっていますので，なにも 宣言 し

ないとf帝精度になります。

INT型はSLANG同様符号なし楚数値を

扱いますが，自動的にREAL型に変換した

り， REAL型からINT型に変換する場合は，

符号付き務数値として処理しています。言

誇としては 「美 しくない」ものになってし

まい，最後の最後まで‘迷ったのですが，実

JTl悩:を考 λてあえてこうしました。もちろ

ん，符号なし整数値tしてREAL型との変
換そ行うiJiitil子も用意しでありますが，そ

の一方でメモリ不足のため，整数型のデー

タを符号令l きていi~~Jt'[するピリオド決算子を

カッ 卜してしまい，片手落ちとなっていま

す。なんとかうまく使いこなしてやってく

ゃっ tの思いで161くバイトに)1又めたという ださい。

感じです。やれやれ。 .SOROBANが必要

コンパイノレ時と実行時のどちらも， i手illJJ

1I111111111111111111REALの特徴11111111111111111111 小数点 ìrríX~ノ f ツケ ー ジSOROBANが必要
です(実数を全然使っていないときでも必

実数型コンパイラREALをひと言でいう 要)。コンパイノレ時にもSOROBANを利JlI

と， rSLANGを実数対応にして，J刑罰をてや していますので，オブジェクトがSOR

きなくしたもの」 ということにな ります。 OBANと重なってはいけません (rOUT

~M ， 、 。 なにが捕し・って. ，~'l" f世iJl<くのがとっても姉ぃ。い孟まで依こう tして約8，91"11;針
を刷lしている。弘っていったい ロ 械11，IHiι(l7) X lturbo Z 1I IMI山県
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とする1:， SLANGではA[oJからA[3J 

までの 4位lの配列が用意されましたが，

REALではA[oJからA [ 2 J までの 311~1分

が用意されます。注な してください。

IF文などの条件式にはカッコが必要に

なりました。また， MACHINEI!.f:J数てやはス

タックを利用した方法がなくな りました。

すべてレジスタを使って引数を渡します。

1111111111111111111111111使用方法 1111111111111111111111111

リス トはテ、、イスク)仮てやすから， テープや

QDを使用する;場合は$3005の内容を$00に

書 き換えてく fごさい。

まず，REALは専用コンノfイラてやすので，

ソースプログラムははかのエディタを使用

して作成し，ディスクかテープに保存して

くfごさ い。

次に，REALを実行する前に，ローダを使

ってSOROBANを読み込んでやおきます。

REALの7包到jのF祭iムコーノレドスタート

ア ドレス ($3000)をコーノレします。ホット

スタート ア ドレス ($3003)なら大城表の内

容が保存されて います (REALがメモリ上

にあった場合)。起動するとコマンドモード

になりま すので， Cコマンドを使ってディ
スクやテープ，またはメモリ上のソースプ

ロクfラムをコンノfイjレしてくだ、さし、。

111111111111111111111111111最後に 111111111111111111111111111

REALにはどう しても SOROBANが必

要ですから，ただでさえ少ないフリ ーエ リ

を追加しました。配列などは保存できませ

んが，これを利用すればなんとか再帰を実

現できると思います。ただし，スタックは

フ。ロクーラムて、、4史JfJしているスタックてやすの

で，使い方を|間違えるといとも簡単に暴走

するはずです。使いにくいとは思いますが，

ないよりはましということてお.....0 

・実行速度はSLANGより遅い

残念ながら整数裂のデータを扱う場合，

REALの実行速度はSLANG1:比べるとや

や遅くなっています。一例を挙け‘ますと，

100回ノレープの「エラ トステオ、スのふるい」

て"， SLANGの137干少に対して， REALは158

秒となっています。主主数型のデータを扱う

処理ではSLANGとまるで同じ処理をして

いますので， SLANGとま ったく 同じ実行

速度を得ることが可能fごったのですが，メ

モリ不足のため最適化の処理部が入りき ら

ず実現できませんでした。

実数型のデータを扱う処理てやは， 一切最

適化を考えていません。「実数を手経に扱え

る」ことだけを考えて設計しました(実行

速度は二の次)。もっ ともREALの実数の実

行速度が遅いとしたら， 8害1]方はSOR

OBANの責任でし ょう(結局みんな私の責

任だったりする)。おそらく 実行速度は

SLANGで実数演算ライブラリを使用した

ときとたいして変わりがないと思います0

・そのイ也

配列の宣言 (ARRAY宣言)で要素数の指

定がC言語に準じたものになりました。例

を挙げ、ると，

ARRAY A [3J ; 

39 VAR lNT 1; 
31 [ 
32 SUH=9; 
33 FOR(I=9;I<N;I++) 
34 SUH=SUH+HARK [1 J ; 
35 HEIKIN=SUH/N; 
36 / / 
37 SUH=9; 
38 FOR(I=8;I<N;I++) 
39 SUH=SUH+POW(HARK [I]-HEIKIN， 2. 0); 
48 // SUH=SUH+(HARK[I]四 HEIKIN)本(HARK[I]-HE1Kl N); 
41 BUNSAH=SUH/N; 内 分散 吋

42 HYOJUN=SQR(BUNSAN); 1*標準偏差 *1
43 
44 
45 
46 
47 FOR(I=0;I<N;1++) 
48 PR1NT ( 
4ω9 "番号 "ぺ，FOR附H$(α1，2の)".得点
50 F問[日JRH附$(HARK[IJ，3)， 
51 "偏差値"，V [1] ，"VN" 
52 ); 
53. PRINT ( 
54 ..平向"，REALS (HE1KIN)， 
55 ..・標準偏差"，REAL$ (HYOJUN) ，"州"
56 ); 
57 ] 

*1 /税平均

FOR(I=8;I<N;I++) 
V [1] = (MARK [1 ]-HEIK1 N)*18/HYOJUH+58; 
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OF MEMORY! Jのエラーになります)。

SOROBANは1989:9ニ4月号の子庁型ローダ

を使って読み込んでぺださ~ '0 コンパイノレ

と実行を統けて行う場合は，実行lI~i に改め

てSOROBANをi売み込む必要はないでし

ょう 。 また，コンノfイノレ 11寺 t 実行 11~て"SOR

OBANが同じアドレスにない tいけませ
ん。 実行fI~'は ， ランタイムノレーチンてやSOR

OBANのアドレスをチェックし，コ ンノfイ

ノレ|侍のアドレスと異なっていたらなにも し

ないで終了してしまいます。

.DECLARE宣言

C言語でいうプロトタイプ宣言が導入さ

れました (というより 必要になったのです

が)。その時点で未定義の(後ろのほうで定

義しである)I刻数を呼び出す場合 1パス

のコンパイラにはその関数や引数の型がわ

かりません。 SLANGていは関数や引数の lf~

はすべて整数裂と決まっていましたから処

理を続けることができましたが， REALで

はINT型1:REAL型の 2種類の型がありま

すからそういうわけにはいきません。 そこ

でプロク、ラムの頭のほうで¥関数の型や引

数の型と数を宣言 しておこうというのがプ

ロトタイプ宣言です。REALではDECLARE

宣言 (宣言宣言 ? n~ 1床不明です ね) とい

います。コンパイラはこれを参照して関数

の型を知lり，引数の型や数のチェックをし

ます。 もちろん，関数呼び出しH寺にすでに

定義しである関数は，宣言 をする必要はあ

りません。

・再帰ができない

SLANGてやは引数や局所変数を動的にメ

モリ上に取りますから再帰

が可能でしたが， REALて

は引数や変数な Eをすべて

1絡的にメモリ」二lこ害JJ1)当て

ますので¥再帰ができなく

なっています。再帰は， そ

の|基l数自身を直接または間

接的にH乎び IJ~I す機能ですが，

l呼び IJ~I すたびに局内r(:It，-J な変

数などが保存されなくては

なりません。あれば{史利な

機能ですが，これを l~íI Jった
おかげて、'REALが完成 した

ようなものですから，勘弁

してく fごさい。

tいうことで逃け、るつも
りだったのですが， この文

章を書き終えてから気が変

わり，変数の仙台スタック

に一時的に保存持する|長l数と

して PUSH( )と POP( ) 
惨「吾輩11X68000である」 が述il世になっ てう れしいですロノマソコンの側から，いわゆる F
M部か ら比た，人1mとのイ ンタフェイスとはなかなか興味をひかれます。これからもずっ
と続けてくださ L、。 'll'HI ;nif， (16) X68000 J.よねJI!

1 /l!O:OiO:O::*ホ"ホ)~}~キ~，*政*車場*早場)~):():(*~，I)!t ~(I:C布市 )~X()'，(*J.;cf.c

2 
3 
4 
5 
6 
7 ~O~*l~ ÿ.ol<*ホホホi，C):Cl:C* ÿ.c *l~l:()l<様相同ホ*ホ3許可:0:0:1本本当吋:O~*)l< l:n:(/ 

8 
9 DOUBLE; 
10 II 
11 ARRAY 
12 INT HARK[]=[ 
13 68，98，15，81，65， 
14 108，75，8自，85，72，
15 55，68，85，77，10，48 
16 ] ; 
17 
18 CONST 
19 lNT N=($-HARK)/2;付要繁数 W
28 
21 ARRAY 
22 INT V [N]; 1"偏差値を入れるり
23 
24 VAR 
25 REAL 
26 
27 
28 
29 MAINO 

標準偏差.RL 

主主 (Oh!X '9112) 中森

HEIKIH， 1*平均 ホ/

HYOJUH， 1* 練準偏差 ~'I
BUNSAH， Iホ分散 り
SUH; 川合計 )~I 



アがSLANGと比べる!:.4Kバイトも減っ

てしまいます。それで開発当初は，REALの

サイズを12Kバイト，慈くても14Kバイト

に収めようと思っていたのですが，結果は

ごらんのとおり 16Kバイトです。

SLANGはサイズを気にしないで、作った

ので点前別!\F，!~tが多かったし，実数の処理が

増える分，変数などの動的剖りつけがない

表1 コマンド

ので'SLANGより小さくて、きそう fごと思っ ところで二 REALはSLANGに耳足って代

ていたのですが， Uかったみたいですね わるものではありません。データが整数だ

…。 ということで¥テープユーザーには けの場合などSLANGで記述できるプログ

ちょっとつらいかもしれません。 ごめんな ラムは， REALよりオブジ、エク卜効率のい

きい。 これでも 一生懸命小さくしたんです い， SLANGを使うべきでしょう 。 しかし

けどねー。メ モリが余ったらつけようと思 REALでは， SLANGよりはるかに容易に

っていた機能もあったのですが，むしろい 実数を扱えます。うまく使い分けてみてく

くつかの機能を削らざるをえませんでした。 ださい。

表E 変更可能な値

.Cファイル名
ソースファイルをコンパイルする。ファイル名を省略した場合は

メモリ上のソースをコンパイルする。Cの後ろに/を加えると，ソー

スリストを表示しながらコンパイルする。

.Sファイル名 nn1 : nn2 [ : nn3 [ : nn4]] 

オブジェクトをセーブする。[ ]は省略可を表す。 nnI ~nn4はそ

れぞれ，先頭，最終，実行，格納アドレスを表し，オフセットをつ

けない場合はnn4を省略する。

.Xnn 

ソーステキストを格納するアドレスをnnに変更する。メモリ上に

あるソーステキストをコンパイルする場合はこのコマンドでアドレ

スを指定する。.。
定義された大域的な名前と，そのイ直を出力する。・Dデバイス名.
ディレクトりを表示する。・DVデバイス名
デフォルトデバイスを変更する。

・Jnn
アドレスnnをコールする。

・!
s-osのモニタにジャンプする。
・M
各機種のモニタにジャンプする。

起動前に以下のイ直を讐き換えておくことにより，作成するプログ

ラムに合わせてワークエリア等を設定することが可能。・$3005(1バイト)[DISK] 初期値 $01 

$00 オンメモリ版

$01 :ディスク版・$30日6(2バイト)[OBJ初期値] 初期値:$800日

オブジェヲ トコードを生成する先頭アドレス。 ORG宣言を省略し

た場合に使用される。ディスク版の場合$8000にするとよい。・$3008(2バイト)[ランタイム録終ADR]
ランタイムルーチンの最終アドレス。ランタイムルーチンを追加

する場合変更する。・$300A(2バイト)[クラスタ8UFF] 初期値 $7000 
ディスク版でソーステキストを読み込むための4Kバイトのバッ

ファの先頭アドレス。・$300C(2バイト)[TEXT TOP] 初期値:$7目。目
オンメモリ版でソーステキス卜を格納する先頭アドレス。・$300E(2バイト)[定数表SIZE] 初期値・ $0100

s-os特殊ワークエリア上に取られる定数表のサイズ0・$3010(2バイト)[関数WKSIZE] 初期値 $0200 
s-os特殊ワークエリア上に取られる関数表のサイズ。・$3目12(2バイ ト)[局所褒SIZE] 初期信 $0100 

s-os特殊ワークエリア上に取られる局所表のサイズ。・$3日14(2バイト)[ハッシュ褒SIZE]初期値 $0400 
s-os特殊ワークエリア上に取られるハッシュ表のサイズ。・$3日16(1バイト)[BAT対応] 初織健制1

$00 : S-OSがパッチ処浬に対応していない。

$01 :シOSがパッチ処理に対応している。

図1 メモリマップ

版リモメン

∞

オ

∞
-
s
 
$ 3000 

s-os 

REAL 

ソースプログラム

オブジェクトコード

SOROBAN 
本 3

$ 7000 *1 

$ BOOO * 2 

MEMAX 

* 1 TEXT TOPの初期値。変更可。
*2 0日J初期値の初期値。変更可。

* 3 SOROBANはメモリの最後にある必要
はない。

ソースやオブジェクトと重ならなけれ

ばどこでもよい。

150 Oh!X 1991.5 

-ディスク版 .8-08特殊ワークエリア

$ 0000 
定数表

$ 0100 
$ 7000| 

クラスタBUFF
$ 8000 

竺亘*2 オブジェクトコード

* 3 
SOROBAN 

MEMAX 

関数表

$ 0300 
局所表

$ 0400 

$ 0800 
ハッシュ表

大域表

* 1 クラスタBUFFの初期値。変更可。
本 2 OBJ初期値の初期値。変更可。$8000に

するとよい。

* 3 SOROBANはメモリの最後にあるl必要
はない。

オブジェクトと重ならなければどこで

もよい。

定数量買:文字列定数やREAL型の定数値をバ

ッファリングする。

関数表:関数の引数の型や数を記録する。

局所表:局所的な名前の表。ブロックごとに

初期化される。

ハッシユ表:大域表のためのハッシユ表。

大域表:大域的な名前の表。ほかの 4つの衰

の残りが表の大きさとなる。

砂 みんなであげあ しを JI~ろう 。 あげあしを取られおこるのは不当である 。 取られるほう が

惑い。似ifIきが;f_りない。それにみんなで注意をすれば，乱れた日本仰がきれL、になるか
もしれない。 iNノk 弘有1(14) X68000 PROII 広島県
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REAL型の実数を単精度(5パイド)で扱う。

.大域宣言

大域的な名前を宣言する。それらの名前は宣言以後

すべての場所で使用できる。

.VAR宣言 大域的な変数を宣言する。

.ARRAY宜宮 大土曜的な自己担lを宣言する。

・CONST宣言 大域的な記号定数を定義する。

・MACHINE宣言 MACHINE関数を宣言する。

.OECLARE宣言 関数のプロトタイプ宣言をする。

.ブロック

関数頭轡き

局所宣言

BEGIN 

文

END; 

局所的なまとまりで，この中で宣言された名前はこ

の中でのみ有効となる。BEGINからEND;まででp 関数を

定義する。BEGINとEND;は[]でもよい。

たとえ(;(，

INT FUNCI(INT X，Y) 

VAR INT 1; 

BEGIN 

I=X+Y; 

RETURN(I); 

END; 

のようになる。

・関数頭書き

定義する関数名を宣言する。ブロックの愚初に，

型関数名(仮引数，仮引数， ー)

の形で害〈 。型を省略すると， INT型とみなされる。仮

引数を持たない場合は，

型関数名( ) 

と警〈 。

仮引数の書式はVAR宣言の型車式と同じだが，格納ア

ドレス指定と初期化はできない。復数個ある場合は，

カンマで区切る。仮引数は関数呼び出し時の実引数の

値を持ち(イ直渡し)， 自動的に静的な局所変数として宣

言される。たとえば，

INT FUNC(REAL A.B，INT C) 

とすると， A， B はREAL型の局所変数， C はINT型の局

所変数となる。

MACHINE関数は，

型関数名(引数の数)

の形で讐〈 。

・局所宣言

局所的な名前を宣言する。それらの名前はそのブロ

ック内でのみ使用できる。

.VAR宣言局所的な変数を宣言する。

.ARRAY宣言 局所的な配列を宣言する。

・CONST宣言 局所的な記号定数を定義する。

(ネ関数頭害き*)

(*局所宣言 *) 

(*関数定義 *) 

数

単純変数と間接変数があリ.必ずVAR宣言か仮引数

で宣言しないと使用できない。

単純変数は，変数としてのみ使用でき，配列として

は扱えない。INT型とREAL型がある。

間接変数は，変数としても配列としても級える。配

列として扱う場合は間接変数の値を配列の先頭アドレ

スとみなして，配列と同じようにメモリをアクセスす

る。配列問機2次元まで扱える。問接変数自体はINT裂

の単純変数だが，宣言時には配列としての型を宣言す

る。型を省略した場合はINT型とみなされる。

たとえば， POINTがINT型の問接変数と して宣言され

ていたとすると，

POINT = $COOO ; 

1 = POINT [3]; 

では， $C∞6のイ直を下位バイト， $C007の値を上位バイ
卜とするINT型の値として，変数 lに代入される。

2次元の間接変数は，主に 2次元配列を受け取る仮

引数として使用する。

151 REAL 

変

REAL型に変換してかaっ演算を行う。

.INT裂は符号なし整数型だが，REAL型に変換する場

合は，符号付き整数値とみなして実数値に変換する。

また逆にREAL型からINT型に変換する場合は，実数値

を符号付き整数値に変換する。

・関数の引数では， 自動的な型変換は行わず，型チェ

ックのみ行う。

.MACHINE関数とPRINT関数の引数では，自動的な型変

換も型チヱツ?も行わない。

.RETURN文で値を返す場合は.自動的な型変換は行わ

ず，その関数の型とのチェックのみ行う。

.VOID型以外の型で値を返さなくてもエラーにはな

らないョ

大域宣言

フロック

プログラムはアドレス宣言，大域宣言とブロック(関

数定義)からなる。t必ず，

MAIN( ) 

という関数が必要で，プログラムを実行することは，

関数MAIN()を実行することである。関数MAIN()の定

義はプログラムのどこにあってもよい。MAIN()はINT

型の関数として宣言されている。

・名前の有効範囲

・大域的な名前

関数名や大域宣言で宣言された名前は大域的な名前

となり，プログラム全体で使用できる。関数名以外は。

宣言以後有効となる。

・局所的な名前

局所宣言で宣言された名前や仮引数，ラベル名は.

局所的な名前となり，その関数(ブロ yク)内でのみ

使用できる。大域的な名前に同じ名前があった場合，

局所的な名前を優先する。

.アドレス宣言

オブジヱクトゃっ--7ヱリアの先頭アドレスの指定

や，REAL型の精度の指定(単精度か，倍単精度か)を

行う。宣言を省略した場合はデフォルト値が使われる。

デフォJレトは，

ORG $BOOO; 

OFFSET 0; 

DOUBLE; 

ただし， ORG宣言の初期値は変更可。

・ORGINT型定数式，

オブジヱクトコードの先頭アドレスを指定する。実

際には，先頭にランタイムjレーチンがリロケー卜され，

その後ろにオブジエクトコードが統〈 。

.WORK INT型定数式 ，

変数や配列のワ--7エリアの先頭アドレスを指定す

る。宣言を省略した場合，ワ--7エリアはオブジェ?

トコード中に埋め込まれる。ただし，初期値を持つ変

数や配列は宣言の有無にかかわ句ず，オブジエ7トコ

ー ド中に埋め込まれるロ

・OFFSETINT型定数式 ，

オブジエク トを実行するアドレスと異なるアドレス

に生成する際のオフセットを指定する，REDAやFuz

zyBASICコンノぐイうのOFFSETと同じ。

.STACK INT型定数式，

実行時のス?ックを指定する。ただし，プログラム

呼び出し時のスタックは保存されなければならない。

宣言を省略した場合は呼び出し時のス7ックが使用さ

れる。

.SINGLE; 

REAL型の実数を倍精度(8バイト)で級う。

・OOUBLE;

プログラム

アドレス宣言

大域宣言

ブロッ?

.名前

英文字(アルファベット，漢字，@， )で始まり，

英文字か数字からなる文字列。アルファベッ トの大文

字と小文字の区別はしない。関数名，変数名，配列名，

記号定数名，ラベルはすべてこの文字列からなる。

.フリーフォーマッ ト

基本的にはC言語のようにフリ ーフォーマットで行

の概念はなく ，名前の途中以外ではどこで区切っても

よいが，いくつか例外がある。

・//コメント II以降はコメントとみなされ，その行
の終わりまで無視される。

・"文字列 2行にまたがることはできない。

・配列 配列名と[の問を空白などで区切ることはで

きない。

・関数 関数名と(の間を空白などで区切ることはで

きない。

・空白
空白は名前の途中と配列の[および関数の(の前以外

ならどこに鐙いてもよい。改行，コメ ント， #コマンド

は空白と同等である。

.コメント

注釈文.空白が置けるところなら，どこ に置いても

よい。

・IIコメント IIから行の終わりまで。
・1*コメン ト*11*か勺，*1まで。ネステイング
不可。

・(*コメン ト*) 

ング不可。

.#コマンド

コンパイラに対する命令。空白が置けるところなら，

どこに置いてもよい。

.#INCLUOE 7ァイJレヰーム

別のソースをその場所に取り込む。ヰステイングは

4レベルまで。ファイJレヰーム以降は行の終わりまで

無視される。オンメモ リ版では使用できない。

・#CHIAIN ファイルヰーム

続きのソースを読み込む。ファイ Jレヰーム以降はす

べて無視されるロオンメモリ版の場合，準備がよいか

どうか聞いてくるので，なにかキーを押すと読み込み

を始める。ブレイクキーを押すとコンパイルを中止す

る。

・#IFINT型定数式

#ELSE 

#ENDIF 

条件付きコンパイJレを行う。定数式が真(日以外)

ならば仰Fから#ELSEまでを，偽(日)なら#ELSEからt
ENDIFまでをコンパイJレする。ただし，必ず行の先頭に

なけれlまならない。#ELSEはなくてもよい。ヰスティン

グ不可。

(*から， *)まで。ヰステイ

X68000 IJlllln 

-型の種類

型は基本的にはINT型と REAL型の 2種類のみである。

ただし，配列にはCHAR型とINT型とREAL型の3種類，関

数にはVOID型とINT裂とREAL型の 3種類がある。

.REAL型

データは 5バイト(単精度)または8バイト (倍精

度)で表される実数値。SINGLE宣言がされれば単精度

で， DOUBLE宜言がされれば倍精度で処理される。

・INT型
データは 2バイトで表される Oから65535までの符

号なし盤数値。

・CHAR型
配事1Iのみにある型。デ-7は 1バイ トで表されるO

から255までの整数値。

.VOID型

関数のみにある型。値を返さない型。

・型変換と型チェック

.CHAR型は自動的にINT型に変換してから演算を行う。

.INT裂とREAL型との演算ーでは，自動的にINT型の値を

ーH'ゃあ，早いものでまた r言わせて〈れな〈ちゃだワ J の11キJUIになりましたか。またひ
tつ年をtってしま った。はふっ，ちょ っとため息(古い !)。

三宅椛l協(7)

型



.VAR宣言

VAR 型変数名; (*単純変数*)

VAR 型変数名[ ]; (* 1次元間接変数*)

VAR 型変数名 [][n]; (*2次元間

接変数*)

変数を宣言する。カンマで区切っていくつでも宣言

でき，最後はセミコ ロンで終わる。型はINT型と REAL型

のみ。ただし.間接変数にはCHAR型もある。型を省略

した場合は，そのひとつ前の型と閉じとみなされる。

デフォJレトの型はINT型。間接変数は配列として使用す

る際の型を宣言する。

たとえli，

VAR 

INT A，B， 

REAL C，D [ ]， 

CHAR E [ ]; 

とすると， A， BはINT裂の単純変数，CはREAL型の単

純変数， D はREAL型の間接変数， EはCHAR型の間接変

数となる。

2次元の間接変数を宣言する場合は，

VAR INT F [2] [3]; 

のようにする。ただし，第一の添字の 2は意味を持た

ないので，実際には，

VAR INT F [ ] [3]; 

のように宣言する。添字はINT裂の定数式でなければな

らない。

・格納アドレスの指定

: INT型定数式とすることにより，変数の格納アドレ

スを指定することができる。

VAR XY:$COOO， CHAR Z [ 1 : $DOOO : 
と書くと， $COOOと$COOIをINT型単純変数XYの格納ア

ドレス， $DOOOと$DOOIをCHAR型間接変数Zの格納ア

ドレスとすることができる (間接変数自体はINT型の変

数なので， 2バイト必要)ロ

・初期化

=定数式とすることにより，変数の初期化をするこ

とができる。この場合， WORK宣言がなされていても，

その変数はプログラム中に埋め込まれる。

VAR A=O， B=3， CHAR C [ 1 =$COOO; 
VAR REALR = 12.3456 ; 

この初期化はコンパイル時にのみ行われ，実行時には

行われない。

定数

INT型とREAL型の 2種類ある。

・10進数
小数点を含む表現か，Eを用いた指数表現の10進数
は無条件でREAL型になる。小数点を含む表現でも指数

表現でもない場合， -32768~65536の整数はINT型にな

り，その他はREAL型になる。

例) 1234， -5 (* INT型*)

1 .0， 3E5， 1 . 2E -2 (* REAL型*)

.16進数

， $'で始まり 16進文字からなる文字列。INT型になる。

例) $ABCD，$FFFF 

・2進数
'0' 1::' 1 'からなり'B'で終わる文字列。INT型にな

る。

例) IIIIOOOOIIOOIOIOB 

・文字定数

， (シングルクォーテーション)でくくった l文字

で，文字のASCIIコードを値とする。エスケープ文字が

使用可。INT型になる。

伊U) 'A'， ，￥N'， '￥" 

・文字列定数

， (ダブルクォーテーション)でくくった文字列で，

文字列が格納されているアドレスを値とする。文字列

はオブジェヲトコー ド中に埋め込まれ.自動的に愈後

に初日がつけられる。エスケープ文字が使用可。INT型

になる。ただし， 2行にまたがることはできず，定数

式にも使用できない。

伊1]) "メッセージ￥ n"

・le号定数

152 Oh! X 1991.5 

定数値に名前をつけて，定数値と同様に扱える。

CONST宣言で定義する。ただし， REAL型の記号定数は

定数式に使用できない。

例) CONST REAL PAI = 3. 14159265359 ; 

・$

次に生成するオブジヱクトコードのアドレスを値と

する。 INT型になる 0

・CONST[INT型定数式]

コンパイル時の定数式のアドレスのメモリの内容を

値とする。 1バイト単位で77セスする。INT型。
例) CONST INT @WIDTH=CONST [$1 F5cl ; 

・CONSTW[lNT型定数式]

CONST [INT型定数式]と同様。 2バイト単位で77

セスする。INT型。

例) CONST @@=CONSTW[CONSTW[$IF82]+2] ; 

.エスケープ文字

文字定数や文字列定数中に使われ， .2文字で l文字

として扱われる。￥の後ろに l文字をつけた形で使用

されるがE 該当する文字がない場合は￥だけで l文字

となる。大文字と小文字の区別はしない。

~ ~ ー ￥

￥" 

￥'… 

￥N. ....$OD 

￥C ......$OC 

￥R ......$IC 

￥L ......$ID 

￥U ......$IE 

￥D $IF 

》日 $00 

.定数式

定数からなる式だが，文字列定数とREAL裂の記号定

数，カンマ演算子は使用できない。定数には，オブジ

ェクトを生成せずコンパイル時に値が確定している式

も含まれる。つま り，

&変数名

配列名

&配列名 [INT製定数式]

&定義済みのラベル名

なども定数である。

また， INT型の定数式では，途中にREAL型の定数など

が現れても，最終的にINT型の定数値になればよい。

.CONST宣言

CONST型犯号定数名=定数式;

記号定数を定義する。カンマで区切っていくつでも

宣言でき，最後はセミコロンで終わる。型にはINT型と

REAL裂がある。型を省略した場合についてはVAR宣言

と同様。例えば，

CONST INT PC = 980 1， 

REAL PAI=3.14; 

とすると， PCはINT型の9801，PAIはREAL型の3.14とい

う定数値を持つ名前となる。

配列

配手1)は2次元まで可能で，配列の表現はC言語と同

じ。型には， CHAR型， INT型，REAL型の 3種類がある。

CHAR型は|バイト単位で， INT型は 2バイト単位で，

REAL型は 5または 8パイ卜単位で，配列要紫をア?セ

スする。添字のチエンクはしない。必ずARRAY宣言で宣

言してから使用する。

2次元配列は，

配列名[行][手1)]

の形で書〈 。

配列名は配列のワークの先頭のアドレスを指す定数

である。

.ARRAY宣言

ARRAY 型配列名 [n1]; (* 1次元配列*)

ARRAY 型配列名 [nI][n 2]; (キ 2次元

配列*)

(* ただし， n 1， n2はINT型定数式 *) 

配列を宣言する。カンマで区切っていくつでも宣言

でき，最後はセミコロ ンで終わる。型には，CHAR型，

INT型， REAL型の 3種類があり，型を省略した場合につ

いてはVAR宣言と同様。たとえば，

ARRAY REAL A [10]; 

と宣言すると， REAL型の配列がA [日]から A[9] 

までの10個介確保される。

・格納アドレスの指定

INT型定数式とすることにより，配列の格納アドレ

スを指定することができる。たとえば.

ARRAY INT ABC [10] : $COOO; 

とすると， $COOO以降を配予1)ABCのワークエリア と

し， ABC[ 0 ]の格納アドレスは$COOOと$COOI，ABC[I] 

は$C002と$C003，・いいとなる。この場合，添字は意味

を持たないので，

ARRAY INT ABC [ ] : $COOO; 

としてもよい。

・初期化

= (定数式，定数式， ー}とすることにより， 配列

の初期化をすることができる(ただし， ( )は文括

弧)。この場合， WORK宣言がなされていても，その配

列はプログラム中に埋め込まれる。

ARRAY REAL DT [4] = [0，1，2，3]; 

初期値が足りない場合は.残りは Dで埋められる。多

すぎる場合は，エラーとなる。添字を省略した場合は

チェックしない。型がCHAR型の場合のみ， CODE関数と

同じ書式を使って初期化できる。

ARRAYCHARSTRI []= ["ガマちゃんヘ $OD，

日]。

この初期化はコンパイJレ時にのみ行われ，実行時には

行われない。

関数

通常の関数とMACHINE関数がある。型はVOID型とINT

型とREAL型の 3積類がある。再帰はできない。引数の

数は，通常の関数では B個まで， MACHINE関数では 5f固
までである。

・関数コール

値渡しである。

関数名(実引数，実引数， ...) 

の形で関数を呼び出す。実引数と仮引数の型や数が合

わないとエラーになる。

RETURN (式); 

によって返される値が関数の値となる。

MACHINE関数の場合は，引数の型のチェックは行わ

れない。

.OECLARE宣言

関数のプロ卜 7イプ宣言をする。関数の定義より前

に関数を呼び出す場合，関数の型や，引数の型がコ ン

パイラにわからないため，プログラムの頭のほうで(通

常アドレス宣言の次の大域宣言で)，関数の型や，引数

の裂を宣言しておく 。コンパイラはこれをたよりに，

型のチェッフや，引数の数のチェックを行う。宣言は，

DECLARE型関数名 (51数の型，引数の型，

の形で行う。複数の関数を宣言する場合は，カンマで

区切る。DECLARE宣言がされずに，未定義の関数を呼び

出した場合は，関数も引数もすべてINT型として処理さ

れる。

例) DECLARE REAL SUB 1 (REAL，INT)， 

INT SUB2( )， 

VOID SUB3(INT); 

仮引数に問接変数を使用する場合は， DECLARE宣言

ではINT型として宣言する。たとえば関数が，

REAL SUB4(CHAR P [ ]. REAL RI [ ] (3)) ; 

となっていたとすると， DECLARE宣言では，

DECLARE REAL SUB4(INT，INT); 

とする。

.MACHINE関数

MACHINE関数はMACHINE宣言した関数で.レジスタ

を使って引数を渡す。MACHINE関数呼び出し時には.引

数の数のチエッ7は行われるが.引数の型のチェッ?

は行われない。主に.外部のマシン語jレーチンを

MACHINE関数として宣言するが，プログラム中でCODE

関数を使って定義した7シン箆関数もMACHINE関数と

することができる。ただし必ず使用，定義する前に

砂 H)号はなぜかいままでていちばん多(~e ')~を読みました。 ますます而白い記事を書い

て(t~.~ l、。 jjij)l) 栴I:jH21) X68000 PRO，XlF /turbo t色白Jn
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式日の値が定数式nと等しければ， 文nを実行し，

CASE文を脱出する。上から順に比較していき，いずれ

の定数式とも等しくなかった場合は，OTHERSの後ろの

文を実行する。

INT型定数式 TO INT型定数式 2 文

とすると，式Oの債が定数式 l以上，定数式2以下の

場合，文を実行する。

INT型定数式 1，[INT型定数式 2，"'， ] INT型定

数式 n 文

とすると，式Oの値が定数式 1から定数式nまでのい

ずれかに等しい場合，文を実行する。

文|

文2

文]

.CASE文

CASE (INT型式 日)I 
INT型定数式 1

INT型定数式 2

[OTHERS 

と。

デクリメン ト演算子。C言語参照のこと。

アドレス演算子。C言語参照のこ t。結
果はINT型。

絶対値。単項演算子。

正の数なら" 0なら0，負の数ならー

!と なるロ単項演算子。

・演算の優先順位

1. [ ] 

2. () + + 一一 & 
3. + - ， NOT CPL ABS SGN 
CVITR CVUTR CVRTI CVRTU 

4. * / % 
5 + -
6.くく >> 
7.==  <> != 
8 OR AND XOR 

9. && 

10. '! 

". = 
12.， (カン7)

〉〈>= <= 

& 

ABS 

SGN 

MACHINE宣言しなければならないので守通常，アドレス

宣言の次の大域宣言で宣言する。引数は最大5個まで

で，レジスタを使った呼び出し方は，次のよう になる。

日個 CALLのみ。

11閤 HLに代入してCALL。
2個順にHL，DEI二代入してCALL，

3個・順にHL，DE，日Cに代入してCALL。

4個・・順lこHL，DE， BC， IXに代入してCALL。

51図版にHL，DE， BC， IX， IYに代入してCALL，
関数の値は，INT型の場合，関数から戻ってき たときの

HLレジスタの値となる。REAL型の場合は， HLレジスタ

が指しているアドレスのREAL型データが値となる。

.MACHINE宣言

MACHINE関数を宣言する。

MACHINE 型関数名(引数の数); 

の形で宣言する。復数のMACHINE関数を宣言する場合

は.カンマで区切る。

MACHINE INT MSUB(2) : $COOO; 

のように.後ろに:INT型定数式をつけると，外部にあ

るマシン語サブルーチンを関数として利用できる。上

の場合，MSUBi;l:$COOOIこあり，引数を 2個持ち， HLレ

ジスタの値を返すINT型の関数となる。

システム配列やシステム関数. 登録，斉みの名前はす

べて大域的な名前である。これらは宣言せずに使用で

きる。

・登録済みの記号定数・intFALSE=日，・intTRUE=l ; 
・登録済みの変数

.int A 

CALL関数， GETREG関数で使用。CALL関数では値を A

レジスタに代入してからマシン語jレーチンをコーJレl..，

終了後Aレジスタの値が代入される。・int'BC 
Aと同様。

.int DE 

Aと同様。・int'HL 
Aと同様。

.int IX 

Aと問機。

・int'，Y 
Aと同様。・int‘AF
Aと同様。 AFの上位バイトと Aの下位バイトは

同じイ直を4寺つ。
.int SP 

CALL関数， GETREG関数で使用。現在のSPの値が代入

される。

.int CY 

CALL関数， GETREG関数で使用。CYフラグが立ってい

ればい立っていなければ0が代入される。

.int ZERO 

CALL関数，GETREG関数で使用。zフラグ。 CYと問
機。

・システム配列

[ ]内の式はすべて，INT型の式。・charMEM  [式]
式の値のアドレスの内容を|バイ ト単位でアクセス

する。

.int MEMW  [式]
式の値のアドレスの内容を 2バイト単位でアクセス

する。式のアドレスが下イ立ノてイト.式+1のア ドレス

が上位バイトに対応する。

.real MEMR [式]

式の{直のア ドレスに実数値が格納されているものと

して 5バイト単位(単精度)，または 8バイト単位(倍

精度)でアクセスする。・charPORT [式]
式の値の1/0ポートを 1Jてイ 卜単位でアクセスする。

.int PORTW [式]

式の値の1/0ポートを 2バイト単位で7クセスする。

式の1/0ポー トが下位ノ〈イト，式+1の1/口ポー トが上

位バイトに対応する。下位バイト，上位バイトの順に

特に断りがないかぎリ，INT型の演算結果はINT型，

REAL型の演算結果はREAL型となる。

・代入演算子

= 代入。

・算術演算子

+ 正符号。単項演算子。

ー 負符号。単項演算子。

+ 加算。

一 減算。

ネ 乗算。

/ 除算3

% 車IJ余算。

・カン7演算子

左から右へ計算され目最右の論理項を値

とする。

・総理演算子

真のときに偽のときし結果はINT型。

&& 論理積。

rr 論理和。

NOT 論理否定(単項，寅算子)。

， 11 ( I! )。

・ピット演算子

オペランドはINT型のみ。REAL型は不可。

AN口 論理積。

OR 論理和。

XOR 排他的倫理利。

CPL ピッ ト反転(単項演算子)。

くく 左シフ ト。空いたピットには 0が入る。

C言語参照のニと。

右シフト。空いたピッ トには Oが入る。

C言語参照のこと。

・関係演算子

真のとき " 偽のとき 0，結果はINT裂。

-- 等しい。

く〉 等し〈ない。

= I! 

<= 小さいか等しい。
>= 大きいか等しい。
<わさL、。

〉 大きい。

・型変換演算子

すべて単項演算子。

CVITR 符号付き整数 (INT型)をREAL型に変換。

CVUTR 符号なし整数 (INT型)をREAL型に変換。

CVRTI REAL型を符号付き整数 (INT型)に変換。

CVRTU REAL型を符号なし整数 (INT型)に変換。

符号は無視される。

重量録済みの名前

( )は文括弧を表す。文括弧として I )， [ J. 
BEGIN END;が使用できる。[ ]は省略可を表す。

・ラベJレ

ラベル名

GOTO文のジャンプ先を指定する。ラベJレ名は局所的

な名前となる。

・式文

式，

式の文。

・複合文

!文[文・] ) 

複数の文を文括弧でくくり，ひとつの文として級う。

・空文

文
子算演

なにもしない文0

・IF文
IF (条件式)文 1 [ELSE文 2] 

条件式の値が真ならば文"偽ならば文 2を実行す

る。

.FOR文

FOR INT型単純変数名=式1TO 式2 文

FOR INT型単純変数名=式1DOWNTO式2 文

単純変数の値を式 |から式2になるまで |ずつ増し，

文を繰り返す。DOWNTOの場合は lずつ減らす。まず，

文を実行してから，終値の判定を行う。ただし，式 l

と式 2が問に 0をはさむ場合は，期待される繰り返し

は行われず， 1回で繰り返しを終了する。

FOR (式 ，条件式 1式)文

C"l雪鱈のFOR文と同じ。上記のPASCAL裂FOR文より

もオブジエクト効率が劣るが， REAL型の変数など，よ

り複雑な条件が使用できる。

.WHILE文

WHILE(条件式)文

条件式の{直が真の問，文を繰り返すロ・REPEAT文
REPEAT 文 UNTIL (条件式); 

条件式の値が真になるまで，文を繰り返す。

.EXIT文

EXIT; 

FOR文。 WHILE文， REPEAT文力、ら脱出する。C言語の

break文と同じ。

.RETURN文

RETURN; 

RETURN (式); 

その関数を終了して，呼び出した関数に戻る。(式); 

をつけた場合は，式のイ直を関数のf直とする。

.GOTO文

GOTO ラベル名，

ラベjレにジャンプする。ただし I ラベルは同じ関数

内になければならない。

>> 

153 REAL 

インヲリメント演算子。C言語参照のこ

砂ヨ白紙のCGカ円、つも 4疑っているので，制作過程を一度カラーページで特集ーしてほしい。
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アクセスさ才1る。・char50S [式]
式の値の5-05特殊ワークエ リアを |バイト単位で

アクセスする。

.int SOSW [式]

式のイ直の5-05特殊ワークエリアを 2バイ ト単位で

アクセスする。式の特殊ワークエリアが下位バイト，

式+1の特殊ワークエリアが上位バイトに対応する 0

・登録済みの関数

• void BEEP( ) 

BEEP音を鳴らす。5-05の#BELL。・voidSTOP( ) 
プログラムの実行を終了する 0

.void LOCATE(int x，y) 

カーソルを x， y座標に移動する。・intINKEY(int n) 
入力されたキ の値を返す。

n = 0のとき5-05の#GETKYと同じ。

n=1のとき5-05の#FLGETと同じ。

n = 2のとき5-05の#INKEYと同じ。

・intINPUT( ) 
キーボードから入力された整数値を返す。先頭に

Sをつけると 16進数とみなす。コールした時点のカー

ソル以降を読み込み，正常な入力が行われた場合は A

CY= 0，プレイフキーが押されたり誤入力があったり

した場合は CY=1となる。

• real INPUTR( ) 

キーボー ドから入力された実数値を返す。コールし

た時点のカーソJレ以降を読み込み，正常な入力が行わ

れた場合は CY=0，プレイ7キーが押された場合は
CY= 1となる。変数合 DEが10進文字列の終了ア ドレ

ス+1を指している。

• int GETL(int addr) 

キーボー ドから l行入力し，アドレスaddrに格納し

て.行の長さを返す。ブレイクキーが押された場合はー

lを返す。行の愚後は$00となる。

• int GETLlN(int addr，len) 

l行の長さlenを指定できるほかは， GETL関数と同

じ。オーバーした介は無視される。

• int LlNPUT(int addr，len) 

コールした時点のカーソル以降を読み込むほかは

GETLlN関数と同じ。

• void WIDTH(int n) 

画面のモード (40キャラ， 80キャラ)を切り換えるt

nが40以下だと40キャラ， 40より大きいと80キャラと

なる。5-05の#WIDCH。

• int SCREEN(int x，y) 

函面の x，y座標のキャラクタコードを返す。5-05

の#5CRN。

• int PRMODE(int n) 

PRINT関数の出力を切り換える。

n = 0のとき，函面のみに出力。

n = 1のとき，函函とプリンタに出力。

その他のとき，プリンタのみに出力。

• int BIT(int val，n) 

億四lの第 nピットを調べ， 。か |を返す。・voidSET(int val，n) 
値valの第nヒ'ットを lにする。・voidRESET(int val，n) 
イ直valの第 nピyトを Oにするロ・intSEX(int val) 
値valを符号付きの lバイトの値とみなし，符号付き

2バイトの値にして返す。・intRND(int n) 
日からnーlまでの乱数を返す。

.void GETREG( ) 

各レジスタなどの値を，それぞれ変数 AF， BC， 

DE， HL， IX， IY， CY， ZERO， 5Pに代入

する。 5Pに正しい値を代入したい場合は単独で用い

ること。

• int CALL(int addr) 

各レジスタに変数 A，角日C， DE， HL， IX， 

IYを代入して， addrをコーんする。コールが終了する

と， GETREG( )と問機の処理を L，HLレジス?の{直を返
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す。・intCVITS(int val，buH) 
値valを10進数の文字列に直してbufflこ格納 し. 文字

列の先頭アドレスを返す。buffは6バイト必要。

• real CVRTS(real val，int buff) 

値目lを10進数の文字列に直してbuffに格納し，文字

列の先頭アドレスを返す。 buffは単精度て・18バイ ト，倍

精度で34バイト l必要。

• real CVSTR(int buff) 

buffの10進数の文字列をREAL裂の値に変換する。変

数 D̂Eが10;生文字列の終了アドレス +1を指している。

・realINT(real data) 
dataを越えない最大の整数にする。・realFIX(real data) 
dataの小数点以下を切り捨てた値を返す。・realFRAC(real data) 
dataの小数部を返す。・realCINT(real data) 
dataの小数第|位を四捨五入した値を返す0・realSQR(real data) 
dataの平方根を返す。・realSIN(real data) 
三角関数51N。・realCOS(real data) 
三角関数C05。

• real TAN(real data) 

三角関数TAN。

• real ATN(real data) 

三角関数アー77ンジェント(逆正接)。・realEXP(real data) 
指数関数。・realLOG(real data) 
自然対数。・realPOW(real a，b) 
aのb乗を返す。・realRAD(real data) 
度単位からラジアン単位に変換する。

.PUSH関数と POP関数

変数の値を一時スタックに保存するためのシステム

関数。

PU5H (式，式， ...): 

POP (変数名，変数名...); 

の形で使用する。関数ではあるが式中では使用せず，

必ず単独で使用すること(演算や代入の式に使っては

いけない)。動作はZ80のマシン語のPU5H，POPと問機

で， PUSHする順番と逆の順番でPOPしなければならな

いし，型も合っていなければならない(自動的な型変

換は行われない)。値を保存するスタ yクはプログラム

のスタックそのものなので， PU5H， POPする場所につ

いては注意が必要である。また，PU5Hしたら必ずその

関数内でPOPしなければならない。

例)

PU5H(I，J，K); 

SUB( ); 

POP(K，J，I); 

・PUSH(式，式，…)

式の値をスタックに積む。

.POP (変数名，変数名，…)

ス7ックから取り出した値を変数に代入する。・CODE関数
直接デー?をオブジェク卜にするためのシステム関

数。

CODE (CODE項， CODE項， ..) 

の形で使用するロ式中で使用する場合は，マシン鱈デ

ータを実行後， HLレジスタの値をINT型の値として返

す。CODE項には以下のものがある。

・INT型定数式

定数式の値の下位パイ卜 を 1パイ卜のオブジェク ト

にする。

・%INT型定数式

定数式の他を下位バイト，上位バイトの順で2パイ

トのオブジヱ?卜にする。

."文字列"

文字列をそのままオブジェクトにする。最後に初日

はつかない。

・[式]

式がINT型の場合は式の値をHLレジスタに代入する

オブジェ?トを，式がREAL型の場合は，式の値が格納

されているアド レス をHLレジスタに代入するオブジ

ェク トを作る。

・(実数定数式)

実数値を 5バイ ト(単精度)，またはBバイ ト(倍精

度)のオブジェクトにする。

. <ラベル名〉

ラベルのアドレスを下位アドレス守上位アドレスの

順で2バイトのオブジエクトにする。

.PRINT関数

文字や数値を画面やプリンタに出力するシステム関

数。

PRINT (害式項，書式項， ...) 

の形で使用する。 PRMODE関数で出力先を変えること

ができる。害式項には以下のものがある。

."文字列"

文字列をそのまま出力。.， (スラッシ斗)
改行する。

・INT値
INT他を 10進左詰め出力。・PN$(INTII直)
INH直を符号付き 10進左詰め出力0・FORM$(INT値a，INT値n)
aを10;草n桁右詰め出力0・DECI$(INT値a)
aを10進5桁右詰め出力。・HEX2$(INT値a)
aを16進2桁出力。・HEX4$(INT値 a)
aを16進 4桁出力。・MSG$(INT値 a)
aのアドレスから$ODの直前までをA5CII出力。・MSX$(INT傭a)
aのアドレスから初日の直前までをA5CII出力。・STR$ (INT倍 a，INT値 n)
aのキャラクタを n1閤A5CII出力。・CHR$(INT値 a)
aの上位Jてイト，下位1¥イ卜の順にA5CII出力。・REAL$(REAL値 a)
実数値を出力。

エラーメッセージ

• CAN'T INCLUDE ! 

INCLUDEの入れ子が深すぎる。オンメモリ版では

INCLUDEできない。入れ子は 4レベルまで。

.CAN'T JUMP 

ジャンプできない0・CONSTSTACK O.F.! 
定数スタックがあ中れた。実数定数演算が複雑すぎ

る。

• CONST TBL O.F.! 

定数表がいっぱいになった。$3∞Eの値を大きくす
るとよい。

.DIV BY 0 

Oで割っている。

• FUNC TBL O.F.! 

関数表がいっぱいになった。$3010の値を大き くす

るとよい。

.GLOBAL TBL O.F.! 

大域表がいっぱいになった。

.HASH TBL O.F.! 

ハッシュ表がいっぱいになった。$3014の値を大き

くするとよいロ

.，LLEGAL ADDRESS ! 
アドレス宣言のアドレスの指定が正しくない。・ILLEGALBRACE 
カッコのエラー。あるべきカッコがない。または開

砂初心者なのでX68000の奥深色はまだまだ知りません。が， Oh!Xを読んで少しずつ勉強し

ていきたいと思っています。新しい試みをどんどんやってく fごさ L、。

持川 越樹(18) X68000 SUPER-HD 愛k重県
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• TOO LONG L1NE ! 

|行が長すぎる。 1行は 128文字以内。・TOOLONG NAME ! 
名前が長すぎる。名前は32文字以内。・TOOLONG STRING 
文字列が長すぎる 3・TOOMANY ARG ! 
引数が多すぎる。引数は 8個まで。・TOOMANY DATA 
データが多すぎる。・UNDEFARRAY 
未宣言配列。

.UNDEF FUNC 

未宣言関数。

• UNDEF LABEL 

未宣言ラベル。

.UNDEF VAR 

未宣言変数。

.#IF NESTING 

#IFは入れ子にできない。

TOまたはDOWNTOがない。

・MISSING [文字]
あるべき文字がない。・MISSING#IF 
#IFがない。

• NESTING O.F.! 

Jレープの入れ子が深すぎる。入れ子は16レベJレまで。・OUTOF MEMORY ! 
メモリオーバー。もしくはオブジヱクトがSOROBAN

と重なった。・OUTOF RANGE 
値が大きすぎる。

• REDEF OF NAME 1 

2震に宣言している。・SYNTAXERROR ! 
文法エラー。・TEMPTBL O.F.! 
TEMP表がいっぱいになった。実数演算が複雑すぎ

る。・TOOCOMPLEX 1 
式が複雑すぎる。

きと閉じのカッコが合わない0・ILLEGALCONST 
正しい定数式ではない。・ILLEGALSTRING 
文字列エラー。$20未満のコードがある 0・ILLEGALTYPE 
型が間違っている。・ILLEGALUSE OF REAL ! 
REAL型は使用できない。

.ILLEGAL USE OF NAME 

名前を誤使用している。

• LOCAL TBL O.F.! 

局所表がいっぱいになった。$3012の値を大きくす

るとよい。

.MISMATCHED NUMBER OF ARG 

引数の数が合わない。

.MISMATCHED TYPE OF ARG 

引数の型が合わない@

• MISSING UNTIL 

UNTILがない。

• MISSING TO/DOWNTO 

33，¥8 08 CO 81 IF CO FE 5F 18 87 
338白 C5 2A C3 33 EO 5B C5 33 ・25
33B8 19 7日 06007COE700C 12 
33CO 51 61 C9 00 00 00 00 00 : 7B 
33C8 00 00 0白@白日@日自 CO0，¥ : 07 
3300 3. 22 C3 33 E5 FO EI C9 : 08 
3308 CO 17 34 22 C5 33 C9 3E 39 
33EO 01 32 Ci 33 CO 0，¥ 34 22 5A 
nE8 C8 33 22 CA 33 C9 3E 01 : 22 
33F0 32 FA 33 CO 0，¥ 34 22 FB 87 
33F8 33 C9 0日 00のo 3E 05 11 50 

SUM: 06 90 73 5D 74 FD AI DI OE53 

リストE

31EO 32 38 33 CO 18 5F 18 08 日7
31E8 3E 01 32 38 33 CO 50 5F 68 
31F0 AF 32 08 64 3E 01 32 E2 A0 
31F8 39 CO 68 58 CO aA 58 2，¥ A2 

SU門，¥CA8 18 6A 79 83 01 A2 839C 
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片機種共下
区:テムイて二週
.85年 E月号

序鈴 共通化の試み

第 1部 5-0S“MACE"

第2部 Lisp-85インタフリ7
第3部 チェックサムプログラム

.85年7月号一一一一一一一一一
第4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEOA

!f;6部 テバッグツーJvZAIO
.85年 8月号
第 7部 ゲーム開発J、ツケージBEMS

!f;8部 、ノースジェヰレータZING
.85年9月号
インタラブ卜 S-OS番外地

第B部 マシン語入力ツーJレMACINTO-S

第10部 Lisp-85入門(1)
.85年10月号

第11部 仮想マシンCAP-X85

連載 Lisp-85入門(21

.85年11月号一一一一一
連載 し叩-85入門(31・85年12月号一一一一一
第12部 Prolog-85発表

.86年 1月号一一一一一
第13部 リロケータブJレのお話

第14部 FM音源サウンドエディタ

.86年 2月号
第15部 S-OS"SWORO" 
第16部 Prolog-85入門(11

.86年3月号一一一一一ーー
第17部 magiFORTH発表
逮鍛 Prolog-85入門(21・86年4月号一一一一一一
第18部 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連敏 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号
第20郁 スデリーンエディ7E-MATE

連載 実戦演習magiFORTH・86年6月号
第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 
!P;23部 ディスタダンプ&エディタ
第24部 “SWORO"2000 QO 

連敵 対話で学ぶ magiFORTH

特別付録 PC-8801版S-OS“SWORO"・86年7月号
!P;25部 FM音源ミュージッフシステム
付録 FM音源ボードの製作

連載 計算カアップのmagiFORTH

特別付録 SMC-777版 S-OS“SWORO"・86年8月号一一一一一
!P;26部 対局五目並べ
第27部 MZ-2500版 S-OS"SWORO"

.86年 9月号
!P;28部 FuzzyBAS1C発表
連舷 明日に向かつて magiFORTH

.86年10月号
!P;29部 ちょっと便利な紘張プログラム
第30部 ディス?モニタ OREAM

!P;31部 FuzzyBASIC料理法(1)

.86年11月号一一一一一一一一一一一
第32部 パズルゲーム HOTT.州

第33部 MAZE川 MAZE
連載 FuzzyBASIC料理法(2)

.86年12月号ー一一一一一一一一
第34部 CASL& COMET 
連載 FuzzyBASIC料理法(3)

.87年 1月号一 曲

第35部 マシン語入力ツーJレMACINTO-C

連載 FuzzyBASIC料理法叫〉

.81年 2月号
第36部 アドベンチャーゲーム MARMALAOE

第37部 テキアベ作成ツール CONTEX

.87年 3月号一一一一一一 一一一一一一一一一
第38部 魔法使いはアニメかお好き

第39部 アニメーンヨンツール MAGE

付録 “SWORO"再掲縦と MAGICの標準化

.81年 4月号一一一一一一一一一一一一一一ー
第40部 INVAOERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年 5月号一一一一一一
第42部 S-OS"SWORO"変身セット

第43部 MZ-7001司"SWORO"をQO対応に・87年6月号
インタラプト コンハイラ物額

第H部 FuzzyBASICコンハイラ

lf;45部 エディタアセンブラ ZEOA-3・87年 7月号一一一一一一
第46f却 STORYMASTER 

.87年 8月号
第47部 ハズJレゲーム碁石拾い

第48部 ，異字出力ハ yケージJACKWRITE

特別付録 ，FM-7/77版 S-OS'白SWORO"

.87年 目月号

第49部 リロケータブJレ逆アセンブラ Inside-R

特別付録 PC-即日1/8801版 S-OS“SWORO"・81年10月号
第50部 tinyCORE WARS 

第51部 FuzzyBASICコンハイラの鉱狼

第52部 Xlturbo版 S-OS"SWORO"

.87年11月号

'*論 神話のなかのマイクロコンヒュタ

付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつの FuzzyBASIC入門
第54部 ファイjレアロケータ&ローダ

インヲラプト S-OSこちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号
第56部 タートルグラフィ '/71、yケージTURTLE

第57部 X1turbo版“SWORO"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版 S-OS"SWORO"

・88~手 1 月号
第58部 FuzzyBASICコンパイラ・奥村版

付録 石上版コンパイラ肱張部の修正

.88年 2月号
第59部 シューティングケーム ELFES

.88年 3月号

第60部 情造型コンパイラ言語 SLANG・M年 4月号
第61部 デバッギングツール TRAOE

第62部 シミュレーションウォーゲーム WALRUS

.88年 5月号
第63部 シューティングケ'ーム ELFES11 
第64部地底最大の作戦・88年 6月号
第65部構造化言語 SLANG入門(11

第66部 Lisp-85用 NAMPAシミュレーション
.88年 7月号
第67部 マルチウインドウドライパ MW-1

連載 構造化言BsSLANG入門21

.88年 目月号
第阿部 マJレチウインドウエディタ WINER

.88年 9月号
第阿部 超小型エディタ TED-750

第701郊 ア77ーケア WINERの低張

.88年10月号

第11部 SLANG用ファイJレ入出力ライブラリ

第72部 シューティングゲーム MANKAI

.88年11月号

第73部 シューティングゲーム ELFESIV 

.88~手 1 2 月 号
第74部 、ノースジヱヰレータ SOURCERY・89年 1月号 一一一一一一一
第九部 Jぐズルゲーム LASTONE 

第76部 ブロックゲーム FLlCK・89年 2月号
第77都 高速エディ7アセンブラ REOA

特別付録 XI版 S-OS"SWORO"(再掲載〉・89年 3月号
第78部 Z801宥浮動小数点演算JぐッケーンSOROBAN

.89年 4月号
第79部 SLANG用実数涜算ライブラリ

.89年 5月号
第阿部 ソースジェネレ-7RING 

.89年 E月号
第目1部超小型コンパイラTTC
.89年 7月号一一一一一一

第82部 TTC周パズルゲーム TICBAN 

.89年 8月号
第阿部 CP/M用ファイルコンパ-7

・89~手 9 月 号
第84部生物進化シミュレ -:'--3ンBUGS

.89年10月三
第阿部 小型インタプリ?言箆TTI

.89年11月号
第阿部 TTI周パズルゲーム PUSHBON! ・89年12月号
第81部 SLANG周リダイレクションライブラリ

010. LlB 

・90~手 1 月 号
第88部 SLANG用ゲームWORMKUN 

特別付録再掲鍛SLANGコンパイラ

即 時 2月号 一一一一一一
第89部 超小裂コンパイラTTC++

.90年3月号
第90部超多機能アセンブラOHM-Z80・9日年4月号
lf;91Rs 7アジィコンビュータシミュレーショントMY
.90年 5月号
第92部 インタフリタ言語STACK・90年 6月号
第阿部 リロケータブルフォーマッ トの取り決め

第94部 STACK用ゲーム SQUASH! 
第阿部 X68000対応S-OS“SWORO"

特別付録 PC-286対応S-OS"SWORO" 

.90年 7月号
第阿部 リロケータブルアセンブラWZO

.90年 B月号
第91部 リンカWLK・90年 9月号
第98部 BILLlAROS

.90年1日月号一一一
第99部 ライブラリアンWLB

.90年11月号一一一一一一一
第100部 ?ブコード対応ミディタEDC-T

.90年12月号
第101部 STACKコンパイラ

.91年 1月号 一一一一一一ー
第102部 ブロ yクアヲションゲーム COLUMNS・91年 2月号
第103部 ダイスゲームKISMET

.91年 3月号一一一一一一
第104部 ア7ションゲームMUOBALLlN' 

.91年 4月号

第1阿部 SLANG用カードゲームOOBON• 
• •••• 

• ••• 
• 
• 
• 
• 
-• 
ホ以上のアフリケーションは守基本システムである

S-OS“MACE"または S-OS"SWORO"がないと動作

しませんのでご注意ください。

砂少しfl立上がりしてもいし、から、 もっとページをI竹やしてちょ ! カラーが多いと れ分が

いいなあ。l計百せ. オーノレカラー，5601'1。
'1:';1111 MWI (15) X68000 EXPERTIl i'l'剤nm
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・・ ~I:主'..'JI ;J ;{・1・1・i喧昼=ョ・
スタイリッシュ電子システム手帳

PA田 Xl
シャープ

PA-XI 

シャープは女性，ヤングピジオ、スマン，

学生などの購入を狽ったスタイリッシュ電

子システム手帳 rpA-XIJを発売した。

rpA-XIJは，ポケットに入れて楽々持

ち述べる業界最小最軽量 (99g)， 3つのカ

ラーノfリエーションて、ファッショナプノレな

デザ、インというデザ、イン面て‘の特徴を持っ

ており，表示は漢字6桁4行，記憶容量は

32Kバイトで， ';1]:話帳/カレンダー/スケジ

ューノレ/電訳機/英平n・利|英/メモ/11寺号|など
11の機能を搭.1賞している。

もちろんICカードは従来のシャープ電

子手帳用のものが使え(ただし，PA-9500専

用カード以外)，周辺機器なども使用可能に

なっている。

色はグレイツシュブルー，チタングレー，

テラコッタブラウンのなかから選べる。イ岡

修は29，800円(税JlIJ)。

<lifJ L、合わせ先〉

シャープ(槻 ~03(3260)1 161 ， 06(621)1221 

高精細液晶ビ、ジョン

XV-S1Z 
シャープ

シャープは液品ピジョンの上位機種とし

て， 65万絵素の業界最高画質を実現したお

平!?制液晶ビジョン rXV-S1ZJを発売した。

このrXV-SlZJは新開発の高村*I!li夜品パ
オ、ノレ (21万 8 千絵~)を 3 枚採用し， 65万

絵素の高約*101映像を実現。さらに， 1!IJI々 ま
で均一で、歪みのないl映像が得られ，色彩が

164 Oh!X 1991.5 

きわめて自然という液lfhビジョンの特徴は
そのままなので，高画質ソフトを大画面て、

再生するのに適している。

投彬距離においても現行ズームタイプ機

rXV-HIZJより，約80%の短縮化を実現

し， 3.8メートノレて'100型岡市iを投影できる。

また， 1暗いところで、も手元で木体の操作

明をコントローノレできる。

また， ;W原をコントローノレしているfごけ

なので， !!官l抑制御に限らず幅広い汗!途が考

えられる。

チャンオ、ノレ選択(ディップスイッチによ

る)， MIDIクロックによるスピード調節，

既存データによるリズムパー トなどの機能

ができるライ トアップリモコン，背商(透 を持つ r320JrJが68，000円。プログラムチ

過)投影にも対応する映像左有反転機能な ェンジによる自動パターンチェンジ，MIDI

Eを採用，使いやすさも向上している。 クロックによるリズムパー トなどもできる

価格は850，000円(税別)0 rX1Jが148，000円。さらに，調光フェー

〈問い合わせ先〉 ダ，コントロールチェンジ‘による調光，ピ

シャープ(的 ~03(3260)1161 ， 06(621 ) 1221 ッチホイーノレチェンジ、によるモジュレーシ

ョン効果，音量反応などの機能もあるr920

PROJが250，000円(佃i格ーはすべ、てキJIJ)IJ)に

なっている。

<f甘jぃ合わせ先〉

(仰ステージインスツノレメンツ
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ステージインスツノレメンツで、は，MIDIに

よる照明制御装置 rMaddieRockey Jシリ

ーズ， r320J r/X 1/960PROJを発売した。

rMaddie Rockey J シリーズはMIDIに

よって照明をコントロールするもので¥キ

ーボードなどのMIDI機器と接続するだけ

でキーボードを ~j~ き， 7干を出しながら照明

を操作するこ tができる。
もちろん，手持ちのシンセサイザ、システ

ムに接続し，あらかじめ照明用MIDIデータ

を音楽ソフトウェアやシーケンサに記憶さ

せておけば， I幽データの再生と同期して照

電子システム手帳用ICカード

fJ~-3(j25/32/33 ， 7(jl~lO~21 
シャープ

PA-8800 

ICカード6祖

電子システム手帳用ICカードtして，新
しく 6種類のカードが発売された。

0漢字用例辞典カード rpA-3C25J

屯子目半:!!第 3~jl\ となるこのカード I:J:，内

閣告示 「送り仮名の付け方J，r公月1文にお

ける漢字使用などについてJ，r';'i:; J有漢字表」

の本則にのっとり，約22，000の見出しにつ

いて標準的で実用本位な文字づかい，用例

を)1又幸弘している。

価格は15，000円(税別)。

<1問い合わせ先〉

側学習研究社 ~03(3726)8518 

0人間診断プログラムカード rpA-3C32J
人事開発，採用支援などの分野で実結の



ある， ヒューマンキャピタノレ研究所の人間

診断プログラムを電子システム手帳用に

ICカード化。簡単な質問に答えるfごけで，

その解答をもとに性格，行動形態が診断さ

れ，コメン卜やグラフで示される。

価格は8，0001IJ(税別)。

〈問い合わせ先〉

制リードレツクス fi03 (3797) 3919 

0クイックドラッグカード rpA-3C33J
学習研究社刊の 「医者からもらった薬が

す?わかる本」をICカード化。薬の本体と

包装についている記号だけで，薬の名称，

効能，副作用，注意，製薬会社，そして，

薬を服用するにあたっての注意が幼児，小

児，妊婦，授礼綿，老人別にひと目で、わか

るように表示される。また，健康で、いるた

めのカロリ ーチェックと して食21別摂取カ

ロリーと運動別消費カロリー情報約400穏

も収録している。

価格は9，000p:1(税>JII)。
〈問L、合わせ先〉

側学習研究社 fi03 (3726) 8518 

0電訳機英和・手口英カード rpA-7C1AJ
O電話帳/住所録カード rpA-7Cl0AJ
ICカードのベス トセラーモデノレ2機種

のデザ、インがリフレッシュ，値段も手iliIに

なった。

仰i絡はそれぞれ5，500円， 7，700円(いず

れも税別)になっ てい る。

〈問い合わせ先〉

シャープ(的 fi03(3260) 1161，06(621) 1221 

0健康カード rpA-7C21J
主t/i}の友社刊行の家庭医学書 rホームク

リニック」をICカー ド化。痛み，頭， I1旬

!復， 手足，性，神経/体調，発熱，皮蔚の8

つのキーか ら簡単に， 気掛かりな病状が自

己診断でき，病名の推定，処置方法がわか

る。また，体重や血圧の トレンドグラフも

表示できる。収録データについては国立大

阪病院長古川|俊之氏，および大阪大学医学

部第 1内科教授鎌田武信氏が監修。

価格は10，000円(税別)。

< r.n ~ 、合わせ先〉
シャープ併qfi03(3260)1161，06(621) 1221 

-・ INFヨ ih'1，.'j i[.)~

ICメモリカード8108の開発
アスキー

アスキーは QCメモリカードBIOSJを開

発，OEMライセンスを開始した。すでに数

社が採用を決定 してい る。

このrICメモリカードBIOSJは日本屯子

工業振興協会 (]EIDA)のICメモリカード

方、イドライ ンver.4に準J処したrcメモリカ
ー ドを電子情報機器で使用するための基本

ソフ ト。]EIDA規格に準拠 していることが

最大の特徴で， 機器本体に組み込むことに

より， ]EIDA規格に準拠している種々のIC

メモリカー ドをサポー卜する。

〈問い合わせ先〉

アスキー(的 fi03 (3797) 6506 

スピーカー用振動板素材

「ホ口ファインJを開発
シャープ

シャープは北海道の高地に自生するチシ

7 笹の幼かん(若い茎)繊維を?素材にして，

新しいスピーカー用振動板(コーン紙)=ホ

ロフ アインを開発 した。

ホロフアインは音質に独特の透明感があ

り， 高音域まで伸びのある優れた再生特性

を有しているとのことで，シャープで、はこ

れを用いて，各種スピーカーを今夏より商

品化する予定。

チシマ笹の繊維は徽密て強<. また極細

状をしており， これを主材;f.. lとして従来の

木材パルプ と迎量混合 してすくと，比較的

太くて長い木材パルプの際問を埋める形で

チシマ笹の微細繊維が絡み合い，剛性の高

い， しなやかな振動板ができるら しい。

この振動板はスピーカーの優秀性を示す

ひとつの尺度である音速 (音の響きを速く

伝えるほどいい)仁佐aれている。

また，チシマ笹の幼かんは木材と異なり，

同じ親笹から毎年採取できるので，ホロフ

アインの実用化は自然環境の保護にも役立

つと している。

<11[1ぃ合わせ先〉

シャープ側 fi03(3260)1161，06(621)1221 

ソフトベンダー武尊がパージョンアップ

NEWTAKERU 
ブラザー工業

ブラザー工業は，発表以来5年を迎える

ソフトウェアの自動販売機「ソフトベンダ

ー武尊」 の機能を大111日lこノfージョンアップ

すると発表した。

5年間に寄せられたユーザーからの意見

NEW TAKERU 

や要望をもとに，通信/処理li速度，使いやす

さ，ロケーションのさらなる広がりを中心

に rより速く J，rより使いやすく J，rより

身近に」というスローガンで， rNEWTA 

KERUJの展開を計画している。

0主な変更点
. CPUに80386SXを採用(従来はV30)

・CPU，FDコントローラの改良

. 24ドットインノfクトプリンタから， レー

ザ、ープリンタへと変更

. ISDN (高速デジタノレ回線)の採用

.IDカー|ごを使用すれば， TAKERUから

ホストマシンへの通イ言によりマニュアノレは

自動発送される。購入後1，2EIで到析。

-豊富な検索機能。

1) 最大，頭から 3文字を入力して探せる

「ソフト名検索」

2) ソフトの発売日で探せる「発売日付検

索」

3) RPG， SLG， ADV，パスツレ，麻雀，テ。

イスクサービス， 教育，テデ、-、一タべ一スな E

のソフ 卜ジヤン/ルレて

.ソフ ト名の表示は「新作カか、ら」ム r多〈売

れているf作乍z品'力か3らJ )1順l順頃番に表示てで、きる。
.IDカードがあれば機種，前回米庄日の記

憶により，新登録ソフトが簡単に検索でき

る0

・キー操作か らタッチノfオ、ノレに。

・5千円札 1万円札も使用可能。

O設置スケジューノレ

5月21日名古屋地区置き換え

(運用テス ト)

6月21日東京，大阪地区より順次置き換え

8月21日 全126台の置き換え終了

新規設置庖への設置開始

'92年春までに第1次設置300台(予定)

〈問い合わせ先〉

ブラザー工業側 fi03(3274)6916 

ペンギン情報コーナ- 165 
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このインデックスは，タイトル，注記一一

筆者名，誌名，月号，ページで構成されて

います。春はなんとなく眠くてつい家でゴ

ロゴロしがち。でも，身体のためにもたま

には思いっきりおひさまの光を浴びようね。

参考文献

1/0 工学社
ASCII アスキー

コンプティーク 角川容庖

テクノポリス 徳問書広

ポケコンジャ ナル工学社

内 PCOM 小学館

マイコン 電波新聞社

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

LOGIN アスキー

一般
砂NETWORKCONNECTION 

3月に開局予定の情報処理振興事業協会 (IPA)による

ウイJレス情報のネットを紹介。 PC-VANが， 24時間運営を

アスキーネ y 卜PCSで音楽情報サービスをそれぞれ開始。

一一編集部，LOGIN， 5号， 232-233pp 

砂特集入力する bのたち

人とコンビュー?を仲良くするマンマシンインタフヱ

イス，ジョイスティック.マウス，スキャナなどの入力

装置を解説。一一編集部，LOGIN， 6号， 211-225pp 

砂ハイテク地獄耳

シャープの新製品， BS親子テレビ機能付き r29C-

BH300J，コン I~クトサイズのCDラジカセ rQT-C300J を

紹介。一一ー編集部， POPCOM， 4月号， 128-132pp 

砂新製品情報 NEW PRODUCTS 

X 68000などSCSI対応コンビュータに使えるシャープ

製光磁気ディスク rCZ-6MO1 Jの試用レポー ト。一-65t

Inv.，マイコンBASICMagazine， 4月号， 74-75pp 

砂PRODUCTSSHOWCASE 

注目のセガ製IBM互換機.丁目ADRIVEの試用レポート。

メガドライブと IBM-PCが互いに相手のハードを77セ

スできたり，共通のCD-ROMドライブが用意されたりと，

なかなか面白い試みがなされている。一一編集部，

ASCII， 4月号，289-303pp 

砂FREESOFTWARE INDEX 

最近 1，2力月の問に主要ネントワークに登場した

PDSの一覧。X68000用のファイJレ管理ユーティリティ，ウ

イルスチェッ力，ゲームなど。一一編集部， ASCII， 4月

号， 402-407pp 

砂ンヤープDB-Zを徹底的に使いこなす

ンヤープの新電子手帳PA-95∞について，各手帳機能

の使用方法を紹介していく。スケジューJレ機能の具体的

な使い方，さらに工夫した使い方まで解脱。一一松田ぱ

こん，ポケコンジャーナル， 4月号， 60-63pp 

砂パソコンプログラミングの世界

コンビュータ言語の特集。プログラミング言語の流れ

を紹介したうえで， BASIC， C，アセンブラ， PASCAL， 

LlSP， CASLなどの言語の概要と特徴を解脱する。 マ

イコン言語研究会，マイコン， 4月号， 113-142pp 

砂ソフトの著作4置を考えるT パソコンソフトウェアQ&A

個人，企業などで出現するさまざまな著作備に絡む問

題についてQ&A方式で答えるべージ。一一編集部.マイコ

ン， 4月号， 246-250pp 

惨ビジネスマンの情報，舌周術

シャープの電子手帳PA-9500の知っておくと便利な機

能を紹介する。シー?レ yト機能，ユーザー辞轡1 表示

濃度の調整.タッチパネJレの調整など。一一塚田洋一 ・

n 矢
ソ 野
"'"J III 

;:::.円で孟ヨ...1! 

インヲビュー集というのは，実に気軽に読めて

いい。適当に開いて.思いついたものを読む。本

書はASAHII~ソコン誌に連載されたインタビュー

をまとめたものである。もともとが誌上で実質3

ベージ程度の短いものだったので，本にまとめる

となんと44人介。非常にお得感がある。その陣容

がまた凄い。LHARCの吉崎氏。かつてOh! xでも連
載していた峰岸氏。MITメディアラポ所長のネグ

ロポンテ氏から， SF界の矢野徹氏，グラフィック

デザイナーの戸田ツトム氏などなど。パソコン界

だけでなく，さまさ.まな世界でコンビュータに接

している人身の言葉が収められている。インタビ

新刊書案内

と- . 
私を EVJ;・
的加申 ' F 

i吋議??51:i;!

166 Oh! X 1991.5 

起塚明美.マイコン， 4月号， 266-269pp. 

惨なんでも Q&A

AII in NoteのFAXボードにはどんな種類がある? 書院

AXの外字の作成方法は? の2つの疑問に答える。一一

シャープ，マイコ ン， 4月号， 392-393pp 

MZシリーズ
MZ-1500 (BASIC MZ-5Z001) 

砂青銅の鍋虫 ~ブロンズ・スヰイ Jレ~

ロポットを番号順に出口へ向かわせ.自分も脱出する。

XI版(小川真太郎)からの移植。一一舟生日出男，マイ

コンBASICMagazine， 4月号， 120-122pp 

MZ-2500 (BASIC-M25) 

砂帰ろ帰ろ

6人のピロ君を，それぞれのお家に帰してあげる。-

2証書きパズルゲーム。一一謎のパズル大好きおじさん.

マイコンBASICMagazine， 4月号， 123-124pp 

Xl/turbo/Z 
XIシリーズ

砂YOU'LLBE PUZZLED 

黄色い丸い物を操作して宝をとる，アクシヨンパズル

ゲーム。一一-Arii Production，マイコンBASICMagazine， 

4月号， 146-147pp 

砂DRAGONBREATH 

ドラゴンを操作し，スライムたちをプレスでやっつけ

る。一一笠見敏行，マイコンBASICMagazine， 4月号.

148-149pp 

XI+FM音源ボード (NEWFM音源ドライパ)

砂CITYBOMBER ~Fleer~ 

コナミのゲームミュージ 17プログラム@一一塩見幸

司.マイコンBASICMagazine， 4月号， 18ト182pp

Xlturboシリーズ

炉誌上公開質問状

XlturboIlとディスプレイ rCU-14CDJで，カラーイメー

ジボード IIや，スーパーインポーズ機能を使うことができ

るか?一一多閏太郎，マイ コンBASICMagazine， 4月号，

92p 

砂ヱタノリアの伝説

目的は，エタノリアの玉を見つけること。アドベンチ

ャーゲーム。一一石井一鐙.マイコ ンBASICMagazine， 

4月号， 150-151pp 

X68000 
ーSOFTEXPRESS 
スコJレピウス，ピーストロード，シムシティーテレイ

ユーされる恒IJは原則としてパソコンのユーザーで

ある。メーカーではない。これは重要だ。パソコ

ンの可能性を広げるのはメーカーではないからだe

本害の，パソコン自体よりパソコンの文化(とい

うものがあればだが)が中心になった構成はその

せいだろう。読みやすさもそのおかげだ。

パソ コンをどう使うか.という機論はパソ コン

というモノの性質上たいてい不毛に終わる。本容

のような形態がいちばんそういった事柄を浮き上

がらせるのに向いているのかもしれない。 (K)

パソコンと私矢野直明編福武書底刊

fi03(3230)2131 A5申IJ 318ページ 1，800円

害事告の価格は消費税込みです



ンエディ?ー， ミスティ Vol.7なとの新着ゲームの紹介。

一一編集部，コンプティ ク， 4月号，92-95pp 

砂X68000SPIRITS 

パズルゲーム rサブナ yクJ，アドベンチャー 「シグナ

トリーJ，アクション「メルヘンメイズJrボン I~ーマンJ

を紹介。一一編集部，コンブティーク， 4月号， 234-235 

pp 

砂最新ゲーム徹底解剖"

試験に出ないが絶対役立つ続ダンジョン ・マスター情

報。一ーー編集部， LOGIN， 5号， 118-121pp 

~ X 6800日新聞

マーブルマッドヰス，キャンベーン版大戦略I1， プリン

ス ・オブ ・ベJレシャ，シグナトリー，ポンパーマン，フ

ァランクスを紹介。PDSは， X 68000オリジナJレウインド

ウシステム rKO-WINDOWJ。 編集部， LOGIN， 5号，

212-215pp 

砂NEWSOFT 

アドベンチャーゲーム「シグナ トリーJ，アクション「マ

ープルマッドヰスJrポンパーマンJrコメット」などを

紹介。一一編集部， LOGIN， 6号 12-22pp

砂最新ゲーム徹底解剖H

続ダンジョン・マスターカオスの逆襲を攻略。一一編

集部， LOGIN， 6号， 144-147pp 

砂SoftwareReview 

プロ野球ワールドスタジアムを紹介。 松岡ひでき

ち， LOGIN， 6号， 184-185pp 

砂 X68000新聞

発売予定の「メJレへンメイズJrサブナックJrパロデ

ィウスだ!J rファランクス」などのゲームと，データベ

ースソフ トrCARDPRO-68KJを紹介。新作情報は「アJレ

ヵ・ーナJrアクア・レスJr石道J.PDSはマウス操作で簡

単に3DモデリングができるCGンステム rANGELV4DJ。

編集部，LOGIN， 6号， 236-239pp 

惨HotPress 

シグナ トリ ， 7ァランクス，メルヘンメイズ.石道，

サブナンクを紹介。一一編集部， POPCOM， 4月号， 19-

22pp 

砂ゲームの達人

続ダンジョン・マス7ーカオスの逆襲を紹介。一一編

集部，POPCOM， 4月号，64-67pp 

砂GAMINGWORLD 

アクンヨンゲーム「メJレヘンメイズJrボンパーマン」

「中華大仙J，開発中の「サブナッ?J rシグナトリー」

「シムシティ ーテレイ ンエディター』を紹介。一一編集

部，テ?ノポ リス， 4月号， 18-28pp 

砂攻略ファイト 1

続タンジョン・マスターカオスの逆襲を攻略。一一編

集部，テクノポ リス，4月号， 64-67pp. 

'誌上公開質問状

図説飛行術入門

ビデオボードを使えば，普通の家庭用テレビに X68000 

をつなげるか? AD PCMデータの入力方法は? など

の質問に答えている。一一多間太郎，マイコン BASIC

Magazine， 4月号， 9ト92pp.

静REFLECTIONGOLF 

目指せ! ホールイ ンワン。ゴルフとビリヤードを合

わせたゲーム。一一加藤淳一，マイコンBASICMagaz旧民

4月号， 152-153pp 

砂TOARMS 

パワーポーlレを使い二なし，相手にぶつけて倒す。 2

人用ゲーム。一一 川越ア カデ ミー，マイコン BASIC

Magazine， 4月号， 154-156pp 

砂SLlMEGARDEN 

スライムを操作して，ポールを避けながら函面上の英

字を拾って家へ戻る。一-WIZ，マイコ ンBASICMaga 

zine守 4月号， 157-159pp 

砂NAGDRV情報局

ミュージック ドライパ rNAGDRVJのコマンドを解説。

一一永田英哉，マイコ ンBASICMagazine， 4月号，169-

170pp 

砂AVSTRASSE 

シャープから発売されたCARDPRO-68K ver2日の概要

と試用レポート。そのほかX68000SUPER専用の内蔵80M

バイ トHDDrCZ-68HJ発売のニュース， PDSの高速アセン

ブラHASの紹介。 一一仲田津宏， ASCII， 4月号， 361-364 

pp 

砂MICROMUSIQUES 

MIDI， FM， PCMを同時に操ることのできるMusicstud旧

PRO-68K ver.2. 0を紹介する。Mu-Iと同様に7ェーダの

自動操作，自動連続演奏なども採用。MUSICPRO-68K用

のテトタにコンパ トするニともできる。 編集部，

ASCII， 4月号， 365-368pp 

砂長期ロードテスト

X680000)長期使用レポート 第 E因。ED.Xで原稿を讐く

ために改行コードのカット，禁則処理などにチャレンジ。

また，FIXER ver.4の特徴，難点などにも触れる。一一編

集部，ASCII， 4月号， 420-422pp 

~ t広張MOVE

従来のMOVE命令に，ドライブ問の移動，確認しながら

の移動， 読み出し専用属性ファイJレの移動を加えたプロ

グラム。一一岩さき隆志，1/0， 4月号， 230-231 pp 

砂SOFTBOX 

パ ジョンアップされたMusicstudioPRO-68Kver.2. 0 

の紹介。比較的安価に高機能を実現している点に高い評

価を与えている o -YRK， 1/0， 4月号， 200一20lpp

砂FineScanner 

HAL研究所から発売された 256~皆調で取り込めるハン

ディスキャナ， FineS回 nner-X680)特徴や使用感について

レポートする。一一伊藤ゅう ，1/0， 4月号， 21ト213pp

本轡は絵本である。絵でわかりやすく，空を飛

ぶ方;去をあれこれを基礎から解説している。基本は

一(腕郎、主聖堂L
マンダラ・メモ術

「先ず右足を一歩空中に踏み出し続いて左足を踏

み出す事なり J である。 なるほど，さらに実技編。

其の三は「帽子を使って飛ぶ方法J. r帽子を被る

と風が吹くO風が吹くと帽子が飛ぶ原理であるJ。
このように，どれもが非常に平易だ。本讐を読め

ば誰しも空を飛べる こと請け合いである。プレゼ

ン 卜すれば喜ばれる本だ。 (K)

小国信生著 リブロポート刊

窓口3(3983)6191 A5半IJ変形 38ページ 1，545円

書籍の価格は消艶税込みです

今Jttil"iW:・

| 

FILES 111.，1.ぶY

砂シムシティ ー テレイ ンエディ アー

シムシティーの土地の改造を自由に行えるイマジニア

のアプリケーション，シムシティーテレインエディター

の紹介。一一猪野清秀，マイコ ン， 4月号，224-225pp 

砂ゲームレビュー

ノスタルジアとメ jレへンメイズを取り上げる。一一高

瀬忍 ・相川春利，マイコン， 4月号， 342-345pp 

惨LET'SPROGRAM 

数字群の中にどの数字がいくつあるか調べる解析プロ

グラム。X68000用のXCを使ったサンプJレが発表されてい

る。 蔵本健，マイコン， 4月号，366-374pp 

惨なんでもQ&A

CコンパイラをめぐるトラブJレ，ワープロデータと書

院との瓦換性，新しいプリンタの慨要などについて質問

に答える。一一シャープ液晶映像システム事業部第2商

品企画部，マイコン， 4月号， 390-391 pp 
砂 ドラゴンセイパー ~Round #2~ 

ナムコのゲームミュージックプログラム。要NAG

DRV+MT-32系MIDI音源。一一永田英哉andあんど，マイコ

ンBASICMagazine， 4月号， 185-189pp 

ポケコン
PC-E500 

砂移植版，砦の攻防

お馴染みの鐙の攻防。相手の陣地に弾をぶち込め 1

対戦ゲームの定番。一一駒里子浩志，マイコン BASIC

Magazine， 4月号 161P 

~HEART BEAT 

地下に怒る黄金のハートを探しに ー。一一森高周作，

マイコ ンBASICMagazine， 4月号， 162-163pp 

PC-E500/55日

砂ポケコン通信入門

ポケコンの世界を大きく広げる通信機能について。プ

ログラムの保存，パソ コンを使ったプログラム入力など

を行う。パソコンにはPC-9801使用。一一一塚国洋一， ポケ

コンジャーナル， 4月号， 4-19pp 

砂ポケコンQ&A

任意位置への文字出力のやり方， LCDコントローラ を

直接操作したキャラクタ操作の方法に関する質問に答え

る。一一編集部，ポケコンジャーナlレ， 4月号， 66p 

PC-E500/550/1480U/1490U 

惨アクセク ・ア7セス国営魔主の迷宮

疑似3D函面で贈る迷宮型RPG。一一Human，ポケコンジ

ャーナjレ， 4月号， 78-82pp 

砂DROPBLOCKS 

パズルゲーム。さま'"まに変化するマップを相手に.

プロックを押して穴に落とせ'ー一一伊藤正宏，ポケコン

ジャーナJレ， 4月号， 83-85pp 

頭を使いこなす マンダラ・メモ術

妙にうさん臭いタイトルに惹かれた。文章のノ

リも軽 くてうさん臭い。 しかし，内容は面白い。

マンダラの形態(というか世界観というかフラク7

ルなものの見方というか)を借りて，すべてのも

のを見ょうというのだ。 マンダラはあの仏事主のマ

ンダラ。正方形を 9つの正方形に介け，それぞれ

をまた 9つに分け.とフラクタルに続いていく 。

なんでもかんでもマンダラしてしまうマンダラ教

的なノ りには閉口するが，発想は見事。 (K)

今泉浩晃著 日本実業出版社刊

fi03(3814)5161 86判 230ページ 1，300円
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愛読者
プレゼント

タケル fi03 (3839) 1013 

〈砂

。

ウルフ・チーム fi03(5273)4795 

突きの竜

X6BOOO用5"2HD版4枚組

11，600円(税別) 2名

別冊近代麻雀に連載されたマンガを

ゲーム化。フリー雀荘モードと2つの
ドラマモードが用意されている。渋く

シブく麻雀の世界に浸りたい人にはう

ってつけのソフトだ。

エム・エー・シーハミングバードソフ卜

fi06(315)8255 

ラプラスの魔

8名 X6BOOO用 5"2HD版3枚組

8，700円(糊IJ) 2名

ノスタルジアのCD

その首PC-8801やXlで発売されたこのゲーム，
やっとX68000に登場です。幽霊屋敷を舞台にホ
ラータッチで描かれた円PG。ちょっと難易度
は高めかな。

インテリジェンスアクションゲームという新し

い分野を開拓したノスタルジア。これはその

BGMを収録したC口。なお，これはパッケージ
に同梱されているのと同じもので5す。

プレゼントの応募方法

。
とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希

望するプレゼン卜番号をはがき右下のスペースにひとつ記入してお

申し込みください。締め切りは 1991年5月18日の到着分までとしま

す。当選者の発表は 1991年7月号で行います。

。
7，800円(税込) 3名

シユーテインクマニアのために

作られた専用バトルシ ト。こ

れで操作性もパッチリ。アスキ

ースティック，サイパースティ

ヅク.XE-lに対応。

168 Oh! X 1991.5 

アイアンクラフ卜 fi0256 (33) 61 1 1 

エニックス fi03(3369)8978 

コミックガンガンテレホンカード

3名

菜ファミコン円PGなどで有
名な工二ツクスが少年マンガ

誌を創刊。それを記念して特

製非売昂テレホン力一ドをプ

レゼント。

1 3月号プレゼント当選者 自

臨ダイナマイト・デューク(神奈川県)三浦正義(京都府)上野

政幸(縮問県)岡田英二 関プール・オブ・レイディアンス(北

海道)三傑哲裕(岩手県)下川原茂範(京都府)本郷慎一厨ブ

ルトン・レイシナリオ集(長野県)宮沢敏 土産和幸(愛知県)

堀井健男悶カレンダ- A (北海道)佐舟木淳一(東京都)
木村亮(千葉県)平松隆警他2名 目(北海道)倉知和弘(大

阪府)野瀬茂樹(滋賀県)大森基弘他 2名 c (東京事s)問中
勝也(新潟県)前回育男(香川県)安閑哲幸他 2名 (敬称略)

以上の方唱が当選されました。おめでとうございます。商品

は順次発送いたしますが.入荷状況などにより遅れる場合もあ

ります。また，公正取引委員会の告示により，このプレゼン卜

に当選された方は，この号の他の懸賞には当選できない場合が

ありますのでご了承ください。



パツaナンJ~ー案内
ここには 1990年 5月号から 1991年 4月号までをご紹

介しました。現在1990年11，12， 1991年 1~ 4月号

までの在庫がこ' ~います。 パックナンバーおよび定

期購読のお申し込み方法については， 172ページを参

~!lしてください。

..... 
ïjj~/;;_玄

。日立

OM芯
同岨回居師闇8

ïjj~/;;_玄
Q
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5月号(晶切れ)
特集 BASICプログラミンタ

第5図 書わせて〈れなくちゃだワ

圏ショートプロぱ一山80'sBar 

X-BASIC調理実習/X680007シン語フログラミンク

・新機種X68000SUPER-HD/EXPERTll/PROll

・ラジコンスティ・yクの製作

LlVE in・90 TURBO OUTRUN 
THE SOFTOUCH 天下統一/ポピュラス/Hyperword

全機種共通システム インタプリタ言語STACK

6月号(昂切れ)
特集創刊8周年記念PRO-68K(付録5"2HO)

Oh! Xアンケート結果大分析大会

園ショートプロ11-""(L'/Z80's Ba川 ePASCAL
X-BASIC調理実習/X68000マンン誇プログラミング

・X1 turbo周コマンドシェルシミュレータ

・ハードウエア工作入門

LlVE in '90 ナイ トアームズ/悪魔械伝脱/この木なんの木

THE SOFTOUCH三国志II/FAR SIDE MOON/グラナダ
全機穫共通システム X68000用S-OS"SWORD"他

7月号(晶切れ)
特集 マシン鱈への第一歩

X68000SUPER-HD試用レポート

震ヨショートプロぱーてい/Z80'sBar/DoGA-CGA 

m X-BASIC調理実習/PurePASCAL
.INTEGRAL XI-一一ノーマルXIへの対応

・ハードウェア工作入門

LlVE in '90 夢幻戦士ウ'ァリス11/トッカータとフーカ'ニ短調
THE SOFTOUCH サ-7/.あーくしゅ/ダウンタウン熱血物語
全後種共通システム リロケータフ7レアセンブラWZD

日月号(品切れ)
特集 AOVANCED2D GRAPHICS 

100号記念特別モニタプレセ'ントEョートプ口町 /Z80'sBar/I…L XI 
X-BASIC調E里実習'/Xω000マシン語プログラミング

PurePASCALρ、ードウヱア工作入門

• X68000周箇像回転プログラム XROTO.X
LlVE in・90 OMENS OF LOVE/ENDLESS RAIN/デートフ才 yクス

THE SOFTOUCH 大航海時代/ウルティマV/プロミストランド

会機種共通システムリンカWLK

9月号(面切れ)
特集1日本語を処理するための序章
特1集匹2 ADVANCED 20 GRAPHI氾CSEシ泊ヨ「日ザ一→イトげ一プ
X-BASIにc調理実習/マシン語プ口クグ，ラミング
Pure PASCAL/.ノ、ードウェア工作入門

・清水利人流プログラミング道場

LlVE in '90風の谷のナウシカ/ラジオ体操第一

THE SOFTOUCH T & T/D-Again/シムシティー/ギャラガ'88ほか

全機嬉共通システム BILLlARDS 

10月号(品切れ)
特集電子音楽術入門

目河…一一→イ叩一卜げ巾プ均ロぱ昨山h一ベ刊引ても引L川/… /D川川D加附口ωG
7シンE語苦プロクグ.ラミンクググ"/μノ、一ドウ工ア工作入門
，清膏水和人流プロクグ.ラミンク.道i場易

・荻窪圭の大人のためのX68000

・中森章のようこそここへC言語

LlVE in '90 Ri5e And Fall PARADOXキューピー3分クッキング

THE SOFTOUCH ワールドコートルーノワース閣の血族埋曹の涜街

全機種共通システム ライブラリアンWLB

町古芯
が唖型思叫~.'馴~~'1 

『司

022瓦さ?

t mz立
..風"祖6><..除IX測 4

・4 蝿--ふ

1:11語芯

11月号
特集理科系のGAMEREVIEW lm B …カードゲーム
マンン語フ.ログラミンタ戸、ードウェア工作入門

PurePASCAL/X-BASIC調理実習

ょうこそここへC言語/INTEGRALX 1 

荻窪圭の大人のためのX68000

LlVE in '90 ヒ.ラミッドソーサリアン/ザ・スキーム

THE SOFTOUCH SPECIAL うグーンl幻甑'tlザイハリオン'iGUNSHIP~
会機種共通システム スクリーンエディタEDC-T

12月号
特集 XCのための傾向と対策

目I~ …う宍和ミ"/7'ン万一グ
マシン語プ口グラミン?グiシヨ一ト7プ.ロば一てLい、イ/Z8ω0'58ar 
大人のfたニめのX680∞OO/'ようこそここへC言語/ハINTEGRALXI 
.シミユレ一シヨンフ.口ク.ラミンクグ.入門

・特別企画アナログツョイスティックの製作

LlVE in '90 グラテ'イウス1lI/メタJレサイト

THE SOFTOUCH SPECIAL イj-ジ77イト/ジzミニウイング/州OUS地

全機種共通システム STACKコン')'¥イラ

1月号
特集急接近!SX-WINDOW 

特知別j付録 護賀新年PRO-叶6ω8K削(5"2HO凶) 

目Eハ川、い吋一イド…朋/ル川…シ兄ミ
DoGHGA/γヨートプロぱーてい/大人のためのX68000

内rePASCAL/清水和人流プログラミング道場'X-SASIC協理実習

しIVEin・91 めぞん一五IJI涙で綴るパJ~への手紙

THE SOFTOUCH ソル・7ィース/銀英伝1¥/続ダンジョン・マスター他

製品紹介 光磁気ディスクCZ-6MO1 

全機種共通システム ライブラリアンWLB

2月号
特集1 ク'ラフィックの“実験的"手法
特集2 SX-WINDOWプログラミング

圏、一…→ヨンプ…門
マシン語プロクヲミング/大人のためのX68000/Z80'sBar 

，，~トプol j'...:てい/刷TEGRALXI/ょうこそここへC言語

.1990年度 GAMEOF THE YEARノミネー卜発表

LIVE in '91 Misty Bluelスフ.ーンおばさん
件~E SOFTOUCH 栄冠は君に/'fJN../7吋ナマイトテ・ューク他

全機種共通システムタマスゲームKISMET

3月号
特集 MIDI & MUSIC PROCESSING 

腰竃ハードウェア工作入門「シミュレーションプログラミング入門

圃圃マシン誇プログラミン7i大人のためのX醐 OO/Z肌 Bar
liiliIショー卜プロぱ一色ゆoGA-CGA/C言語/PurePASCAL

.SXLiFE完結編/ウインドウシステム大比較

.周辺機器新製品紹介

L1VE in '91 戦いの兜ILiTILEWINGIリゾ・ラパ/花

THE SOFTOUCH アトミッ7・ロポキッ'r'/スペースローグ他

全機種共通システム アクションゲームMUDBALLlN' 

A月号
特集 人とゲームのインタフェイス

目…J、一ドウエアエ作入F門守/μようこそここへC言苦諮苦i!ZおBσ偽'sBar 
シヨ一トプ口凶lぱf一てLい、ゾ/;青水手和日人流プ口ク.ラミンクグe道場

.新連載吾叢iはまXω0∞0∞0である/よいこのs以X-州ND∞OW謙座

.;決夫定1什199ω0年度GAMEOF THE YEAR 

L1VE in '91 Easy Come， Easy Go' /シシリエンヌ
行~ESOFTOUCH メルヘンメイズ/中華大仙/スライス他

全機種共通システム SLANG用カードゲームDOBON

Oh! X 1991.5. 169 



| 編集室から I
DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は3月号の内

容に関するレポー トです。

.特集 'MIDI& MUSIC PROCESSINGjについ

て。MIDIを持っていない人に読めたのは，コ

ンピュータミュージック入門」だけだろう。

しかし， MIDIの購買意欲を煽るのにはいいだ

ろうと思う。 Xシリーズにおいては，いつか

MIDIが標準音源のようになるだろうから，い

まのうちに理解を深めるのはいいことだろう。

ただ.今後このような記事を組むときは持っ

ていない人のことも考慮して購入ガイドなど

もつけるといいと思う。

畑剛志(19) X 1 turbo/ Z 1I ，MSX/2， JR-I∞ 
北海道

.特集 'MIDI& MUSIC PROCESSINGjは，これ

からMIDI環境を整えることを目標にしている

人たちにとってはとても興味をそそるような

感じを受けた。X68000を買ったときにはMIDI

を目指した僕ですが， 残念ながらあきらめて

いたのです。 しかし，この記事を読んでいて，

その気持ちが少しずつ復活してきたような気

がしました。Oh!Xはやはり初心者たちに興味

を持ってもらうような記事構成なので，さま

ぎまな周辺機器のユーザーの比率が高いのだ

というニとを実感しました。MIDIの特集をし

たのですから， 5月号のオマケディスクには，

そのへんのサポートをしてほしいと思いまし

た。

段宏太郎(20) X 68000 EXPERT 福岡県

. 'ウインドウシステム大比較」では文章で

ずらずら害 くと細かい点までよくわかるのだ

が.表にまとめてみるとひと目でスッキリす

ると思う。その場合，アバウトな部分しかわ

からないという欠点もあるので，これに文章

を添えればいいと思う。今回のは表がなかっ

たのが残念。

横山賀ー(18) MZ -2500， PC -880 1 mk Il FR 

東京都

. 'ウインドウシステム大比較J について。

実は私， NeXTの画面の写真を見て，SX-WIN 

DOWと間違えたことがあるんです(笑)。

Macintoshはやっぱり道具ですね。使いやすさ

がひしひしと伝わってきます。SX-WINDOWは

いまのところ「遊ぶもの」以外のなにもので

もないように思いますね。ウインドウシステ

ムは資源を食う! (メモリも磁性面も)どれ

もまだまだだと思いますね (Macintoshを除い

ては。あれはあれでひとつの完成した世界が

あると思うのです)。

第一，私はSX-WINDOWというと，付属して

きたもの，つまり，暁子さんJを見たり(あ

の犬がかわいいから好きに「ピンポール」を

したり，という〈勺いにしか使っていません。

SX-WINDOWからアセンプラなんか伎!ってい

られませんし(ノ、ードディスクがないので余

計にそう思う)。だいたい，いままで積もり積

もってきた資産がSX-WINDOW対応じゃあり

ませんしね。しかし，これからさらに発展し

ていくことになるでしょうね。

安井百合江(16) X 68000 PRO 愛知県

.私ははずかしながら 'AFTERREVIEW jのレ

イアウトが一新したとは気がつきませんでし

た。前の感じと比べると.新しいほうはゲー

ムソフトを一本化したおかげて・，見やすくな

ったと思います。できればカラーにしてもら

L、fこL、。

船越直弥(18) MZー1500 北海道

• 'C-TRACE68 + jのレビューはメタポールに

ウエイトを置きすぎている感じもしましたが，

非常にわかりやすかった。いままで.メタポ

ールというと映画「ゴルゴ13jのガイコツの

イメージしかなかったんですが，丹さんの説

明を読んてうメタポールのなんたるかを簡単

に理解できました。特に， 2次元図を使った

説明は優れていた。あれなら，自介もレイト

レーシングをやってみたくなるレビューだっ

たと思う。

高村信(20) X 1 turbo， PC -800 1 mk []東

京都

. '弘法も筆を選ぶ」について。

2月号くらいでしょうか， Oh!Xの広告のな

かにキーボー ドの改造をするというものがあ

って，こんなチューンナップサービスはめず

らしいなあ」と思っていたのですが，なんと

早速3月号でレポー トしてく れています。ち

ょっと興味があったので，このレスポンスの

速さには「感謝感謝J というところでしょう

か。

まあ，誤入力防止処理については，ここに

害かれていることをやってやればいいのです

から，私もやろうかなという気がしています。

でも.私はいままで，ここに害かれているよ

うな誤入力というのをほとんど経験したこと

がないので，改造の必要はないのかもしれま

せん。

泉さんがおっしゃるように.実際にキース

イッチを交f~されたキーポードを試;せなけれ

ば2万円も出して改造してみようとはなかな

か思えないものです。いまのキーボードに満

足していなくても，改造後のキーボー ドが必

ずしもその人にとって満足できるものである

という保証はないのですから(私自身はPC

9801シリーズのキーボー ドがいちばんいいと

思っている)。

しかし，こういった改造をビジネスにでき

るところなど，まさに X68000だなあと恩わさ

れました。

浅野憲(19) X 68000 PRO， X Iturbo 111， X 1 

F， MZ-80C，FM-77L2， M5Jr.，PC-600 1， PC-1245 

大阪府

ごめんなさいの
コーナー

6BC4 CB BC BIT 7， H 

CA 8B 6A JP Z，% [<>J 
21 FF FF LD HL，ー|

C9 RET 
。。 NOP 

P.145 再掲載SLANGコンパイラ

SGN( )関数が仕様書どおりに訂正されたの

ですが，まだ不十分だったようです。以下の

リストのように変更してください。どうも申

し訳ありませんでした。

; IF HL=O RET : HL= 1 : RET 

批
船
∞

制
直
山
川

崎

H
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噌
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・nv

悶
悶
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お
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倒

閣
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3
A
Z

グ
巾
~
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お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力;去，操

作法などはマニュアルをよくおi売みください。
また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承くださ L、。

170 Oh! X 1991.5 



S 

創刊9周年
Oh!Xも
パワーアップ

V黄金週間PRO-68Kはいかがでしたか。いろ

いろと予定が変わってしまい最後までノ、ラノ¥

ラでしたけど車寄構面白いものが入っているは

ずです。3回目ともなると新11'Jl!未がなくなっ

てしまうものですカt次回はさらにパワーア
ップしたものを考えています。

Vさて， Oh! Xは読者の増加とともに皆さん

の要望も多岐にわたってきています。そうし

たなかでOh1 Xが皆さんにより充実した情報

を提供するため，誌面のパワーアップを図り

たいと考えています。もちろんそのひとつの

手段力4付録ディスクて'あったりしたわけです

が，この密度のものを毎号イ寸けるのはさすが

に不可能ですし，毎回定価が200円ιι上高く
なると X68000ユーザー以外の方は不満て'し

よう。現在.もっとテーマを絞ったディスク

を5)1肺の形て発表する計画も進めています。

たとえば， OPMDのようなミュージックドラ

H F 
砕あおーげばとーとし，てなもんで，ついに卒業と

なった。で，学生生活最後の春休みは遊びまくるつ

もりだったが，結局，毎日のように編集部iこいた。

このバイトを始めたころは「終電に強くなったせう

などと言っていたが，今では始発の時聞を覚えてし

まった(シクシフ)。つーことで，今回収録されてい

るサンプルゲーム，遊んでね。 係宅)

砕今度はアメリカに行ってFIを観て来たぞ。スタン

ドは6割しか入ってないし，そのうち4害IJは日本人

という異織なGPだった。まあマンセルにべたべたと

さわれるのはこのGPぐらいしかないからいいけど。

しかしこの;毎外旅行で，この仕事のおかげで自介が

体内時計の壊れたアンチ時差体質になっているのを

発見できたのは収穫かもしんない。 (浦)

静最近のアニメって正義灼味方が全然でてこない。

子供向けだからってことでわざ?と商伽未方なくほのぼ

のした話にしてるんだろうけど.なんかつまんない

んだよね。あ，そうか，今， RPGがこれだけ遊ばれて

いるっていうのはみんなゲームにTVで失われてし

まったヒーローを求めてやってくるんだ。 RPGの主

人公はみんな正義の味方だもんね。 (で)

静ガーラ湯沢へ行く予定だった。ロシニョ Jレの7S

をレンアJレしfこいた'けだった。越後湯舟!iR1こ措いて

列車を乗り換えたとたんに車内方わ送。「本日は強風の

ため営業を ・1 そ，そんなパカな。結局.布場ス

キー場てづ骨ったのだが，最長300mの斜面にはマイッ

タね。雪じゃなくて雨だったし。なかなか楽しいス

キーツアーだったぜ。 (赤いポンノてーキングS.K.)

イパ中心としたものが候補に上がっています。

また rlOCSの解析リスト」や rpurePASCAL

Ver.2.0Jなども計画中です。また.次号では

CGアー卜の世界に招待する新企函をどはじめ，

本文(広告以タト)の増ページも予定していま

す。定価が40円高くなるのが申し訳ない点で

すが，内容的にはきっと納得していただける

と信じています。期待してください。

TOh! Xでは，第7期の愛読者年間モニタの

募集を行っています。モニタの方には， 1:年

間毎月OhlXをお送りし，いくつかの設問に

応えていただく予定です。住所・氏名・年齢・

職業(学年)，使用樹重などを明記のうえ，本

誌へのこ意見(レポー卜用紙2枚程度)を添

えて， Oh! X編集部「愛読者年間モニタ」係ま

て唾目送してください。募集は随時行っていま

す杭採用者発表の締め切りが迫っています

ので， 23日までにお願いいたします。

V今月は付録ディスクの関係で多くの連載が

お休みになってしまいました。特に泉大介さ

んの「吾輩はX68000でるある」は健闘むなし く

締め切りに間に合いませんでした。次号をあ、

楽しみに。

T • B 
惨埼玉県の複本さん他数名の方 rファイネス トア

ワー」の情報大変助かりました。年間モニタの安

井さん， ZENJIの名前入りキーホルダーどうもあり

がとう(友達もOh!Xの読者なの 7)。オリジナルデ

モテープを送ってきてくれた神奈川県の立田さん，

蟹が主人公のゲーム，ぜひ完成させてOh1 Xに送っ

てきてくださいよ。 (白いポンパ キングの善)

惨この|年てずいぶんと性格が変わったといわれる。

実はそうではない。自分の中に潜んでいるものを出

すのに遠慮しなくなっただけだ。とりあえずは僕の

内なる本'性を引きずり出してくれた西川の善さんと

対戦ポヒ.ュラス，それから文拝金ボンパーマンに感謝

(悪友の多い人なら，あれは買いですぜ)。ああああ

友達がし、なくなる 。 (A.T.)

惨されども.寂しいのは，面白い本映画，テレビ，

に触れる時聞がなかなか取れないこと。おかげて:

へンなものに出会うこともある。午後5時の“内田

裕也の政見放送"。しばらく沈黙の後.アカベラで

Power To The Peopleを歌い，もう|幽挟んで，英

語でなにやら倦したて，最後は"コミック幸信芝、なん

かいらない"の主題歌。なに考えてんだか。 (K)

惨ガンダム F91を初日に観てきた。ファンからの非

難が多い「i差襲のシャア」や「∞80Jでも結構好き

なのだ力1この映画に関してはフだ。ヒロインのセ
シリーの生い立ちは複雑だし，やけにはしょったス

トーリーはわかりづらいかTグの作戦は唐突すぎ

る)。ストーリーカ《理解できるまでは見直すつもりだ

力1次の r0083Jに期待することにしよう。 (KO)

投稿応募要領

・原稿には，住所・氏名・年齢・職業・連絡

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

格段告・マイコン歴を明記してください。

・プログラムをf銭高される方は，詳しい内容

の説明，利用，去，できればフローチャー卜，

変数表，メモリマップ(マ‘ンン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(テ'イスケット)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承くだ5い。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したノ、ードが必要な

場合はご通事各いたします。

・投稿者のモラルとして.他誌との二重投稿，

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断lハ、たします。

あて先

〒108東京都港区高斡2-19-13NS高輪ビル

ソフトパンク出版部

OhlX喧だ沼海」 係

R E A K 
砕周りを見渡すと入学，京溺lなどて曹庁しいスター 卜

を切る人力、案外多い。季節がそうだから当たり前な

のだが，あらためて新年度ということを実感してし

まう。僕もちょうど l年前はパリパリの新人で不安

と緊5昆そして期待の入り混じる患L、がいつはいだ

った。編集長にはただのおしゃべりのように型堅かれ

たけどね(1990年7月号の編集後記参照)0 (A) 

惨徹夜明けの午前7時。オーガスタから流れる小鳥

のさえずり。 ん~，実にさわやかな春の草!Il.，ところ

て:私の{主む街には鳥の名前をつけた団地がやた勺

と多い。めじろ，ひばり.つぐみ，ちどり 。そ

んなわけで，駅ピルの名前はパ ズ (birds=小鳥の

複数形)という。こんな安直なネーミングがまかり

とおるのどかなこの街力浮ムは虫干きだ…・・。 (E.O)

ーさあ，みんな， C MAGAZINEは買ったかな? は

がきには「毎月愛読しています。当然，次はG++で

すよね」てつ夫まりだ。しかし，当初の予定からする

とディスクの半分が入れ替わる結果となった。もと

もと，全部は入りそうになかったけとうーむ。作

るたびにもう二度とやるもんか，と思いつつ，つい

次の手口を考えてしまう。困った。 (U)

炉4月4日，新製品が発表された。今年はちょっと

遅かったなあ。でも，新しいSX-WINDOWは評判がす

ごくいい。Windows3.0て包んでいた人は特に驚く。

付録ディスクのプログラムなどを並べては他の編集

部の人(たいてい%を使っている)を自分の席に呼

びつけ， 自慢げに例のエディタを見せびらかす，当

分，これが日課となりそうだ。 (T)

編集室かり 171 



microOdyssey 
今回のディスクは.出さざるをえないような

不愉快な事情な しに作った初めての付録ディス

クだ。第 2弾が当初予定していた水準まで達し

なかったため，それを補完する意味て・の対応だ

ったはずなのに， 千の意味では今回も少々不満

は残る。それでも 2カ月の開発期間でできるも

のとしては限界に近いと思っている。

前回のシステムから流用できる部分が多いの

で(というより，そのつもりで前回のシステム

を作ったのだから)，多少は楽だったとはいえ，

それは本当に多少という程度。

いろいろ試したが，圧縮ファイルの構成もほ

ぼ限界に近い。その結果，展開過程やファイル

の振介がややこしいものになってしまい，どこ

になにが入っているかを把握していなければ作

業できない状況になってしまった。

誰にでも間違いなく解凍できるようにと，い

ろいろとパタパタやっている。1990年6月号の

ディスクではハードディスクへのインスト ール

まで考慮できたが， 2回目からはその余裕がな

くなった。付属のパッチファイルによらずにこ

のディスクを展開することはちょっと難しいか

もしれない。これもファイル配置を最適化した

ことによる弊害といえる 3 すべては確実な展開

を実現するためのものである。

それでも，前回の謹賀新年PRO-68Kが解凍で

きないという人がいたのはなかなかショックだ

った。

現在のようなディスクの作り方にも問題があ

るが，やるとなればこのような形態になってし

まう。とりあえず次のディスク付録は当分のあ

いだ必要ないだろう。

ディスクというメディアの可能性(たとえば

ディスクマガジンとか)は否定しない。しかし

それは高密度化の要請(貧乏根性ともいう)と

は相容れないものもある。半面，圧縮された記

号情報はともすれば非常に一方的なメッセージ

になってしまう。健全なすべてのメッセージは

双方向でなければならない。

それ自体完結していることよりも，より多く

の契機を導いていくことのほうが重要である。

少なくともOh'Xでは通信をやっていないユー

ザーに公開プログラムを配布するために付録を

つけているわけではない。「毎月ディスクをつけ

てください」というはがきを見るたびに，なん

のために苦労してディスクをつけているのかが

わからなくなる。公開ソフトがほしいなら通信

をや りなさい。それはまた別の次元の話となる。

今回のディスクを見てもわかるようにSX-
WINDOWは少しずつ場所の機能を持ち始めてい

る。SXの新1¥ージョンはそれを加速するだろ
う。そろそろハー ドディスクに入れてもいい頃

かもしれない。資料公開の効果は現れている。

それは開発者からパワーユーザーへの契機とな

った。次は一般ユーザーへの契機も必要だろう。

ほんの小さな一歩で新しい環境はやってくる。

SXだけではない。この4年間に整備さ れた環
境はなかなか強力だ。その基盤の上には未開拓

の分野が広がっている。X680000)能力はまだ半

分しか使われていないといっていい。

MAGICを初め，新らしい場所は次々と広がっ

ていくはずだ。という ことで，今年の付録ディ

スクはこれでおしまい(……かな?)， (U) 
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1991年6月号5月18日(土)発売
祝! Oh!X Aniversary IX.今度こそ特集は真・初心者に
贈る環境構成術だ。 X680001こPC-9801用マウス乏つなぐには
? そして次世代高性能マルチウインドウシステムrSyste
m-7CJの全貌とは! 全機種共通システムには8ma'トCの
移積(前編)/REALソースリスト。新連載iKYOKOl)ムC
Gわ-oじ:JIこ加え， Oh!X創刊9周年記愈特大プレゼン卜ほ
か，なんと特別定価600円だ(付録はありません)

パックナンパー常備腐
神奈川 厚木 有隣堂厚木庖

0462 (23) 41 1 1 
平塚 文教堂四の宮庖

0463 (54) 2880 
千葉 柏 新星堂カJレチェ5

047 1 (64) 8551 
船橋 リブロ船橋広

東京 ヰ申{呆田T 三省堂神田本庖5F 0474(25)0111 
03 (3233) 3312 11 芳林堂書底意図沼庖

11 書泉ブッヲ 7ー ト日| 0474 (78) 3737 
03(3294)0011 千葉 多国慶千葉セントラJレプラサ'庖

11 書泉グランデ5F 0472(24)1333 
03(3295)0011 士奇玉 川越 黒田書庖

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン 0492(25)3138 
03 (3257) 2660 )11口 岩iX'J書庖

八重，州 八重，州ブックセンター3F 0482(52)2190 
03 (3281) 181 1 茨城 水戸 川文書庖駅前広

新宿 紀伊国屋書底本后 0292(31)0102 
03(3354)0131 大阪 北区 旭屋書庖本庖

高田馬場未来堂書庖 06(313)1191 
03 (3200) 9185 都島区 駿々堂京橋l苫

渋谷 大盛堂書庖 06 (353) 2413 
03(フ3463) 051 1 京都 中京区 オーム社書l苫

池袋 リ ロ池袋庖 日75(221) 0280 
03(3981 )口111 愛知 名古屋 三省堂名古屋底

11 西武百貨l苫9F 052 (562) 0077 
コンビュータ ・フォーラム /ノ パソ コン2上前津庖
03(3981)0111 052 (251) 8334 

神奈川横浜 有隣堂償浜駅西口庖 刻l谷 三洋堂書庖刈谷后
045(311)6265 0566(24) 1134 

ノy 有隣堂Jレミネ庖 長野 飯回 平安堂飯田庖
045(453)0811 0265(24)4545 

藤沢 有隣堂施沢庖 北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0466 (26) 141 1 0143(44)6060 

定期購競のお知らせ
少し前にご通知いたし ます。継続希望の方は，

上記と同じ要領でお申し込みください。

海外送付ご希箪の方へ

Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの 本誌の海外発送代理l吉，日本IPS(株)にお

振替用紙の「申込轡」欄にある r新規J r継 申し込みくださ い。なお，購読料金は郵送方

続」 のいずれかにOをつけ~必要事項を明記 i去，地域によって異な りますので， 下記宛!必

のうえ，郵便局で購読料をお振り込みくださ ずお問い合わせく ださい。

い。その際渡される半券は領収容になってい 日本IPS株式会社

ますので.大切に保管してください。なお， 干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

すでに定期購読をご利用の方には期限終了の fi03(3238) 0700 

111がごY1'"1'ι 5月号
・ 1991年 5月 |日発行特別定価780円(本体757円)

.発行人 孫 正義

・編集人 橋本五郎

.発売元 ソフ トパンク株式会社

・出版事業部 〒108東京都港区高輪2-19-13 NS高輪ビル
Oh!X編集部 窓口3(5488)1309 

出版営業部 fr03(5488) 1360 FAX 03(5488)1364 

広告センタ-- fr03(3297)0181 

.印刷 凸版印刷株式会社。1991SOFTBANK CORP雑誌 02179-5本誌からの無断転載を禁じ ます。
落丁・乱丁の場合はお取り替えいたしま す。



SHARP 
16MHzクロック68000搭載

シヤサYソコンフォーラム~9
5/110丸山'~12@丸紅;25土空とを:!と抗議2b
パソコン・ワールドは日進月歩。X68000も例外ではありません。XVIを加えた新しいX68000

をより身近に感じていただこうと、「シヤーフシザコンフォーラム'91Jを|矧往いたします二個性盟か
な会場で、個性盟かなX68000とその世界を充分に堪能してください。

なんといっても今回最大の話題はXVIの登場です。
クロック周波数16MHzの68000CPU、及びSX-WIN
DOWverl.lの搭載で、X68000ニューパージョンに
ふさわしく体感速度約2倍という大幅な処理速度の
向上を実現しました。一段と操作性を高めたXVIの
その“速さ"を是非ご体感ください。勿論その他の

コーナーも思わず目移りする充実度。なにはさておき、

この機会をお見逃しなく!

。X68000xvI/xvIHD発表
@均一プ他、新作ソフト発表

@パソコン業界著名人による講演会

。液晶ビジョンとX68000を連動させ
た大画面の世界、体験コーナー

ユーザー自作
ソフト発表会
一一開催一一
当日、会場に自作のソフトウェア

をご持参ください。優秀作品には

豪華記念品が贈られる、このソフ

ト大会。自信作を眠らせておく手は

ありません。

「芸術祭」応募に向けての腕試し

に是非ご参加ください/

1._ーーーーーーーー_.I サンシャインシティ総合案内包(03)3989-3331

@その他、先進のハード&ソフトが盛り沢山
-主催・問い合わせ先:シャープエレクトロニクス販売側首都閤統轄営業部

TEL. (03)3266-8248 

シャープ附電子機器事業本部システム機器営業部 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号合(06)621-1221(大代表)w..令4挑械式会担
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購読方法:定期購読もしくはソフトベンダー武尊(タケル)でお買い求めいただけます。
肯定期購読の場合=定期購読料6ヶ月介6，000円 (送料サービス、消費税込)を、
現金書留または郵便振替で下記の宛先へお送り下さい。
現金書留の場合:〒171東京都豊島区要町|ー19-3
郵便振替の場合:東京5-362847 満開製作所
・御注文の際は、郵便番号・住所・氏名・電話番号を忘れずに記入して下さい。
・新たに購読を開始される方は、「新規」とご明記下さい。
・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購読を解約し残
金をお返しします。
*武尊でお求めの場合=1部につき 1，200円(消費税込)です。
・定期購読版と内容が一部異なる場合があります。ご了承下さい。
.お問い合わせ先 TEL(03)3554-9282 (月 一金 午前11時~午後6時)
(なお、定期購読版のパックナンバーについては定期購読者の方のみご注文を承ります)

満開製作所いさみビル4F



赤えんひ。つならゴールが見える.グ

赤 え んぴつ (JRAIt&)
最近甘口の予想ばかりとお嘆きの貴兄に、辛口の予想をデータから導<r赤えんびつ」をそん怠貴方にお送りします。

今迄の競馬のコンビュータ用予想プログラムは、オツズを入力して予想するものばかりでした。

この方法はデータ叡ガ少なく入力し易いのですガ、オツズは馬券を買った人だちの人気投票的なものですし、貴方の個人

的な御意見等も反映出来ず、堅い馬券は時々当定るものの、中穴以上!こなると7点ぐらい予想をしてもはずれる事ガ多々
あり、回収率も100%を割るものばかりでした。
今回発売しだ「赤えんぴつ」は当定る馬券を予想するのでは無く、予想紙!こ載っている馬の過去のデータを入力して、ゴ

ールする時のタイムを予想し上位3頭の馬から3点の組み合わせをはじき出します。
当社で行つだ過去90回のレースを模擬的lこ各レース3点で予想しだ結果では35%の的中率を出し、回収率も130%
を上回っています。

過去のデータだけを入力するのでは無<、最新の馬の調子や馬場状態等の主観的なデータも10~100%の数字lこ置き

換えて予想に反映させだり、それらのデータをディスク!こセーブする事ガ出来ますから、レースの前日にデータを入力し

ておき、レース当日の天候等、直前の情報で各馬のデータを修正して予想を立て直す事も出来ます。

又、コンビュータの苦手な方でも簡単!こデータの入力ガ出来る様|巳カーソルコントロ-Jレキーと実行キーの5つのキーを
僅うだけで総ての操作ガ出来ます。

このプログラムはJRA主催の全国10ケ所(札幌、函館、福島、新潟、中山、東京、中京、京都、阪神、小倉)の各競馬場以外の
公営競馬場では使えません。

赤えんぴつ ぶ-:f6BOOO用 2HD 20，000円

便利な超高速通信機能柑で、 DB.Xよりも使い易く、ぷ茎DtA/TIJL7のディスクもフフクセス出来る。
SUPER DEVICE MONITO円“T" ぶ-:f6BOOO用 2HD 15，000円
玉玄68000と超高速通信ガ出来てMS-DOSのディスクや内部増設RAMIこも戸クセス出来る。
SUPER DEVICE MONITOR “T" よまDtA/TIJL7用 2HD/2D 13，000円
*MS-DOSはマイクロソフト社の商僚です。
*商畠の価格には消費税は含まれていません。

砂お求めは全国の有名マイコンショップてeどうぞ。

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名・機種名・メテ・ィア名・住所・
氏名・電話番号を明記の上、現金害留にてお申し込みください。(送料無料)

応ろも_~U~E~斗也

株式会柱 BLUE SKY 
干411静岡県三島市加茂16-4'・0559-72-6710



} 空イスクを内 む

CZ-604crこ40~/lOO~/200~の8C81ハード手イスクを内蔵。

40M内蔵モテル 100M内蔵モテル 200M内蔵モラサl
X6BOOO/40 X6BOOO/100 X6BOOO/20( 

特価￥348~000 特価￥398，000特価￥498，OO[

~h 

通信販売のみ/一般販売庖で、は扱っておりません。
※表示価格はハードテ‘イスクを内蔵させた本体のみの価格です。
※ディスプレイなどは別にお求め下さい。
※周辺機器もセットで・申し込み頂ければよりお得で主

n附オゆわレ新製品j~h~h 『 注目ノ | 
ぶYBBODD用SCSI仕様
200M外付用八一ドテヤスク

rFHD-200J 
定価￥298，000
※SCSIケーブルは別売になります己

台数限定早いもの勝1

EPSON GT-4( 

super 
pnce ￥99，800 

終ケーブルは別途お買い求
全国どこでも発送可 長期クレジットOK 送料金国均一￥1，000 宅配便にて即日配送

| 株式会社計測技研詰自主主らう-託子通販部 _'III'llllÿi:~j~~lll~tlj 段
) ーンシヨ Yプ川同紳し込ゐ揃い間企・rill]刊(代



T8M増設メモリ+数値演算フ。口セ、ンサが1枚のボードに

収まります。

H.足来品(KGB-X68PRK)に比べ大幅なコストダウン。

hメモリ容量2M/4M/6M/8Mの4種類、それぞれに数値演
算フ。口セッサ有無のモデ、jレを用意しました。

'当然、2M/4M/6Mモデルでは、購入後も8Mまでのメモ
リ増設が可能。

Pl:lrO質問箱 . 
購入後のメモリ増設はどうやるのて'しょう?

ご購入後のPRKIIに対するメモリも増設は半田付けなどの技術を要するためボードを
当社に送り返していただき増設をいたしまれご自分でメモリ増設をする場合には部品の

販売も予定しております。

t 数値演算プロセッサlこMC68882を使用することは可能て'すか?
MC68882では動作しないソフトが存在するために使用することは出来ません。

! 1日PRKとPRKlIではどこが違うのですか?
1枚lこ収まるメモりが最大で8Mtこなった以外は同じでも

。数値演算プロセッサを使うと速度が速くなるのですか?

‘数値演算プロセッサを使用することにより速くなるのは実数演算のみです。画函表示な

どは速くなりません。

充実のBASICHOUSEソフトウェア8ハードウエア 】目

自速12BIT，16CH A/Dコンパータボード (KG8-AD12)X1 
7ォトアイソレーション16BITデジタル入出力ボード (KG8-PIO)X1 

'イソレーション16BITデジタル入出力ボード (KG8-X68PIO)x68000 

、ンディプリンタ&インターフェース (HANDYPRINTjack)x68000 

員連12BIT，4CHD/Aコンパータボード(KG8-DA4)X1 
t用ローコストA!D&PIOボード (KG8-X1S) X1 
5速12BIT，16CH A/Dコンパータ (KG8-X68ADC) x68000 
4180CPUボード"Mach180(KG8-CPX8) X68000 
3ーコストMIDIインターフエース (MELODY80X) X68000 

￥118，000 
￥ 42，000 

￥ 68，000 
￥ 24，800 
￥ 98，000 

￥ 19，800 
￥128，000 
￥ 98，000 
￥ 16，800 

IASIC拡張関数パッケージ(86-6301)￥9，800 C言語ライブラリ(86・6305)￥6，800

戸イスクキャッシャー(86-6304) ￥6，800 Toys & Tools (86-6307)￥6，800 
JASIC拡張関数パッケージC言語ライフ'ラリ付(86・6306) ￥14，800 

9イコンエディタ(86-6303) ￥4，800 CP!M68Kエミュレータ(86-6302)￥19，800

発
/ 

ー.誼哩:=l~亙・・・・・・・・

ースタッフ募集/竺

計測技研/First Class 
Technologyでは、プロ

グ、ラマースタッフを募集し

ています。

X6800大好き人問、新し

い物好きの明るい人、いっ

しょに開発しましよう。

ご希望の方は、計測技研

高橋までご連絡下さい。
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SHARP.より発売されているCZ-6BVlを外付けに
するケースです。 このケースの使用によりあなたの

X6BOOOのスロットが開放されます。

Human68k下町ソフトのCAT出力を強制的lこ15kHZ出力にする

(768x512モード除()おまけユーテイリティ付き

全国どこでも発送可 長期クレジッ卜OK 送料金国均一￥1.000 宅配便にて即日配送f式会社計測技研話題目立が町首謀銭円山抑制約調 | 
コンショップ柵お申し込み・お問い合せは何(代.



台日22-264・3704I名古屋 052-452-3271 I広鳥 082-295-6873
潟 0252-75-4175I大阪 06-311-3931 I福岡田2-4日ト2494

1 の情報のすべてKt当庖rlt:Gf:I1DDlの認定代理屈で真お気軽にこ相談下.

X玄6BOOO
SUPER 

待望の新しし、仲間登場グ X玄6BOO~
PROH 

SX-WINDOW、
SCSIインターフェー

ス標準装備。

.CZ-604C・TN(チタンブラック)・・・標準価格￥348，000・CZ-623C'TN(チタンブラック)・・・標準価格￥498，000 .CZ田 653C-BK・Gy....・H ・..…・・標準価格￥285，000・CZ-663C-BK・GY'…H ・H ・..…標準価格￥395，000

て
~， 

ただ

き

5 熱転写カラープリンタ カラードットプリンタ
カラーイメージジェット48ドット熱転写カラーJ英字プ 24ピン、カラー漢字プリンタ• リンタ。 (80桁) カラーイメージジェット

分 CZ-8PC5-BK CZ-8PG1 IO-735X ~J 
標準価格￥130.000 標準価格￥248.000回

豊R AVC特価 AVC特価 AVC特価
l3 Et 
増設用ハードテ河スク 1MB増設RAMボード

回 80MB(CZ-604C内蔵用) CZ-6BE1B 

4回8 
CZ-68H 標準価格￥28.0∞
標AV準C価特格価￥160.0∞ 2MB増設RAMボード

ま CZ-6BE2B 
で 増設用ハードテ'1スク SCSIボード 標準価格￥79.000
自 40MB (CZ-602C、603C、652C、cz-68S1 4MB増設RAMボード自
653C内蔵用) 標準価格￥29.8∞ CZ-6BE4B 

選 CZ-64H (ソフトウェア<SCSIユーティリ 標準価格￥138.000
べ 標AV準C価特格価￥120.000 ティ〉付)
ま AVC特価 AVC特価
宅

m

d
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・2モードオートスヰ

・ステレオスピーカ

・チJレト台同梱

CZ-604D 
標準価格刊4，800
AVC特価

ぶY68000¢ぷ
SUPER'???72348，oo 

世界標準SCSIイン:
ーフェース標準装備e

|~VLI]特価 価格防電話で|

!Amm叶
まで受付日曜・祝日も営j

-碩金なし(手軽な電話7レジット)・製品先取り(お支払いは約1-2ヶ月後から)・低金利クレジット(1闘の支払いは2，700円以上で3-48問。ボー
ナス併用も可)・カレッジクレジット(保2正人なし。但し満20l甑以上の学生の方)・18.未満の方(ご両親が代理賜入者としてお申し込み下さい)
・納期(通常の嶋合、当社に申込省が到滞後 1週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少4納期が遅れることがありますので御了承下;さい)
・兜全保E正(すべてメーカー保証書付。アフターケア万全)・全国代ヨ I(お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です~ f旦し手数料1，000円)

含価格は電話で値切って下さL、。



パソコン
ワープロの
ことなら
なんでも/

株式会社デンキヤ
干3321奇玉県川口市西川口4丁目6番4号

AM竹:OO~PM7 :00 水 ・木定休

シャープ
X68000セット
SURER 

特価|I I |上よ」

TEL 
脅X6800本体* I肯ハードディスク各種* I *モデム脅種世

CZ園603C ￥仁二二二コICZ-620H ￥仁二二二コIM024FS5 ￥仁二二二コ
CZ-613C ￥亡二二二コICZ-64H ￥ 90.000 I M024FS7 ￥ 45.000 
CZ-653C ￥ 192.400 IIT X80S ￥ 92.800 I M024FP51I￥ 29.700 
CZ-663C ￥仁二二二コIITX130S ￥114.600 I PV-M24VM5 ￥ 29.700 
CZ-623C-TN ￥ 336.200 IIT X640 ￥仁二二二コIPV-M24 ￥ 27.700 
cZ-604C-TN ￥ 234.900IIT X680 ￥仁二二二コ|コムスターズ2424/5￥ 27.800 
*X6800ディスプレイ肯 IHX0040 ￥亡二三ゴ|コムスターズ242414￥仁二二コ
CZ-6060 ￥ 53.900 I HXO 042 ￥仁二二二コISR-120S ￥仁二二二コ
CZ圃6130 ￥ 91.100 I AV-090WS ￥ 116.800 I SR-240S ￥仁二二二コ
CZ-6050 ￥ 77.600 IAV-050WS ￥ 93.100 I SR-240V ￥亡二二二コ
CZ-6040 ￥ 64.000 I*インターフェイス各種肯 | 脅ソフト脅積肯
cU-21 HO ￥ 99.900I CZ-6BS1 ￥ 22.400 I CZ-249GS ￥ 22.400 

CZ-BPG1 
CZ-BPG2 
CZ-BPK10 
CZ-BPC4 
CZ-BPC5 
10・735X
CZ-6PV1 
HG-4000 
VP-2600 
VP-960 
VP-1600 
VP圃 1350
VP-550 
LP目3000
LP-7000G 
AP-900 
AP-600 

叫(lf'i.f*I CZ-6BM1 ￥ 20.100 I CZ-255GS ￥ 6.600 
￥ 90.400 I CZ-6BV1 ￥ 15.即日 ICZ-256GS ￥ 6.600 
￥ 111.200 I CZ-6BF1 ￥仁二二二コICZ甲 245LS ￥ 33.600 
￥仁二コICZ-6BG1 ￥亡ご三ゴICZ-260LS ￥ 7.400 
￥仁二二二コICZ-6BU1 ￥仁二二二コICZ-251 BS ￥ 29.900 
￥ 67.300 I CZ-6BC1 ￥仁二二二コICZ-243BS ￥ 14.900 
￥仁二コICZ-6BL1 ￥仁二ゴICZ-240BS ￥ 11.100 
￥仁二二二コ|CZ-6BL2 ￥仁二二二コICZ-259SS ￥ 5.100 
￥ 140.600 I 肯RAMボード* Icz由 257CS ￥ 14.900 
￥ 104.400 I CZ-6BE 1 B ￥ 21.000 I CZ-219SS ￥ 22.400 
￥ 83.800 I CZ-6BE2 ￥仁二二二コICZ-252MS ￥ 21.600 
￥ 87.500 I CZ-6BE4 ￥仁二二二コICZ-213MS ￥ 14.100 
￥ 62.400 I P10-6BEトA ￥ 18.100ICZ-247MS ￥ 21.600 
￥ 53.900 I P10-6BE2 ￥ 33.800 I 合ゲームソフト各種脅
￥仁二二二コ|P10-6BE4 ￥ 59.400 

￥仁三二コ| * 
￥ 62.400 I CZ-6BP 1 
￥ 47.0叩 ICZ-6EB1 



川，:}-~ 
SHARP 

パソコン本体から周辺機器まで晶数取り揃え

大韓価包ール実施申8アイヒlP.l卜電子械式会社E

型名 品名 正価 特価 型名 品名 正価 特価 型名 品名 正価 特価

PC-E500BLポケコン 28.即日 19，500 CZ-8EB3拡張i/obox 33.800 28，000 MZ-1R32 MZ-650日円AM 80.日日o40，即日
PC-160Dlくポケコン 68.日日日 49，日目。 CZ-8LMl 232cケーブル 7.200 6，0日日 MZ-l円31 漢字円OM 28.日日日 E日，日日日
PC-136日|くポケコン 36.800 32，即日 CZ-8LM2 232cクロスケーブル 7.200 6，日目。 MZ-1R2BA MZ-250日辞書ROM13.000 10，即日
PC-1360 ポケコン 28.80日19，即日 CZ-8NcJl ジョイカ ド 1.700 1，360 MZ-l円28AMZ-IP白第2水準漢字ROM15.0日日 12，00日
PC-1262 ポケコン 24.800 19，即日 CZ-8NTI トラックボール 13.800 11 ，500 MZ-ISI3 MZ-IDI7チルトスタンド 12目即日 5，00日
PC-124BDBポケコン 11 .000 9，800 CZ-BPKIO 24ドット136桁漢字プリンター88.日日日 大符価 MZ-I丁目 MZ-目叩データーレコーター 19.800 8，500 
PC-12日日 ポケコン 24.日日日 19，即日 CZ-8PK7 24ドットBO桁漢字プリンター122.00059，80日 MZ-I丁目3 MZ-5500デーヲーレコーター 12.00日 8，500 
CE-丁目日日 ポケコンRS-232Cコンパーヲー12.80日11 ，800 CZ-BPC5BK 48ドット鮪写力う一群プリント 86.日日日 新発売 MZ -1 U08 MZ-2500狐張ボード 代品在庫少々 有り
CE-203M ポケコンRAM32K 32.日日日 7，0目。 CZ-8BSI Xl FM音源ボード 23，80日19，80日 MZ-IV日1 パソコンFAX 278.000 85，日目。
CE-202M ポケコン円AMI61く 35.日日o 6，日日目 CZ-8BK4 XI第E水準ROM 一一一一 5，700 MZ-IX22 モデムユニット 21.800 13，日目。
CE-2日1M ポケコン円AM81く 18.000 3，000 CZ-8NcJ2 インテリジ工ントコントローラー 23.日日日 18，5日日 MZ-2ZDl6 MZ-5500附属 一一一 5，日日日
CE-16日OMポケコン円AM32K 32.0日日 16，000 CZ-8NSI カラーイメージスキャナー188.000149，日目。 MZ-2Z023 MZ-5500 GWBASIC 50.000 30，0日日
CE-1600F ポケコンフロッピードライブ 39.日日o34，800 AN-SIOO アンプ付スピーカー 36.600 29，500 MZ -2Z031 MZ-6500日本語ワープロ 48.80015，日目。
CE-1600Pポケコンプリンター 69.800 59，日日目 AN-X68 キーボードシリコンカバー 3.500 2，8日日 MZ-2Z028 MZ-6500 TODAY 68.000 20，日日日
CE-1650FポケコンDISK 8.800 8，日日目 AN-X6BPROキーボードシリコンカバー 3.500 2，80日 MZ-2Z064 MZ-650日書院円AM付68.80028，日目。
CE-161 ポケコンRAMI61く 50.日00 3，800 AN-15日日 ディスプレイ15P→8P変換ケーブルー一一一 1，600 MZ-2Z065 MZ-6500書院円AMなし49.80015，0目。
CE-1601MポケコンRAM64K 45.000 30，即日 AN-1506 ディスプレイ15P~BP重量ケーブル ー一一一 1，6日日 MZ-2ZDl2 MZ-5500附属 一一一一 5，000 
CE-1600E ポケコンディスヲインヲーフェイス 18.日日日 17，即日 HXD040 7イティム40MJ¥-ドディスヲ(ITM1118.00089，日目。 MZ-2ZDl3 MZ-5500 MSDOS 25.000 20，日日日
CE-15日 ポケコンレベルコンパタ- 39.日日o31.30日 HX口140 40MJ¥-ドディスヲ内置用(ITMl 88.000 79，8日日 MZ-4Z001 MZ-5500 IBM変換 30.000 8，000 
CE-158 ポケコン円AM81く 35.即日 4，2目。 CU-14FD 力ラーディスプレーアナロ10.3174.日0049，即日 MZ-5521 本体 388.000 55，日目。
CE-140T ポケコンRS-231Cコンパタ- 8.800 8，即日 MZ-lDIO 12'モノクロディスプレー 41.800 25，0日日 MZ-5511 本体 288.000 35，即日
CE-140F ポケコンフロッピディスク 49.80日44，日目。 MZ-lDI7 15'CRTmz-5500/6500/2124.000 59，800 MZ-5Z013 MZ-1500 QO通信ソフト一一一 3，5日日
CE-123P ポケコンプリンター 19.800 17，日目。 MZ-I E05 MZ-1000 FDインヲーフェイス 24.50018，000 MZ-6F03 フランクQDDISK 450 400 
CE-120P ポケコンプリンター 24.800 21，即日 MZ-1E08 プリンヲーIJF2000/2200/80B 8.000 8，000 MZ-6PI8 MZ-IPI8，自力ットシートフイーヲ-60.000 35，即日
CE-126P ポケコンプリンター 17.800 13，即日 MZ-IEII MZ-6500用 SFDI/F3日.00025，000 MZ-6P28 MZ-IP自力ットシートフイーター50.0日日 37，5日日
CE-124 ポケコンカセットインター 4.500 3，600 MZ -1 E04 MZ -2000プリンターI/FIO.OOO 6，即日 MZ-6P27 MZ-IP27力ツトシートフィーずー58.日0039，800 
Z-VISIONolus ZBOシュミレーヲデパッカ-59.800 51.日目。 MZ-1E21 MZ-5500 GP I/F 36.000 12，即日 MZ-6P06 MZ-IP06トラクヲーフィード 15.日日日 7，5日日
UX-l ホームコピーファク又 7B.日日o69，日目。 MZ -1 E 18 MZ2000QD用インヲーフ工イス 8.即日 3，日凹 MZ-6P20 MZ-IP21/17ロールホJげ- 3.100 2，7日目
PA-85凹 ハイパー電子手帳 4B.日日日 特価 MZ -1 E33 MZ6500パラレルI/F34.800 28，00日 MZ-6Z22 MZ-即日(叩lCP/M8BBASIC-310.日日日 6，000 
CZ-300F XI3'マイクロフロッピー 79.800 9，日目。 MZ-II三45 MZ6500 232C I/F 50.000 15，000 MZ-6Z25 学~\'J~~l7ðg;;- 39.日日o15，000 
CZ-31FS 300Ft曽設フロッピ- 59.800 7，日目。 MZ-IE32 MZ25日日パラレルI/F30.000 27，0日日 MZ-BO丁目AMZ一日日マシンランゲージ 6.000 5，日目。
CZ-82F CZ-B02C増設フロッピー 59.800 6，0目。 MZ-IE44 MZ-6500 S 円NI/F50.000 15，0日日 MZ-BOTUB MZ-80パックアップ 20.日日日 8，即日
CZ-50IH XI服用八一ドディスウエット 25B . 000 60，000 MZ -1 E22 MZ-5500 GPIB I/F 72.日日o25，即日 MZ-80TU MZ-BOシステムプログラム20.0日日 目，0日日
CZ-6BSI SCSIボード 29.即日 23，800 MZ-IE29 円S-131Cインヲフ工イス1即日T17.800 9，800 MZ-BOT40A MZ-80 PASCAL 10.日日日 5，即日
CZ-6BPl数値演算ボード 79.800 63，BOO MZ-1EOl MZ-3500 232Cボード 28.00013，0日日 MZ-BOT70A MZ-80 FDOS 20.000 7，日目。
CZ-6BUl ユニバーサル1/0ボード 39.日日日 33，日目。 MZ-IEI4 MZI500QD用インヲフェイス 9.800 3，000 MZ-8BGK MZ-80 BGRAM2 39.0日日 10，即日
CZ-6BMI MIDIボード 29.800 23，8日日 MZ -1 MDl MZ-2000/1200 16ピットボード78.000 8，000 MZ-BBI04 MZ1001白叩GPI日イン9-]工イ;(45.0日日 18，日目。
CZ-6BE旧 1M僧設円AMボード 2B.日日日 19，500 MZ-IM08 MZ'岡田8081-1潰算プロセッサ 自己00030，日目。 MZ-BBCOI MZ100/2200 GP 18ケーブル18.000 8，00日
CZ-6BEl 1M僧設RAMボード 35.00029，500 MZ-1M03 MZ-5500数値演算 69.000 38，500 UE-IU日1 X2B6LスロットBOX 5.000 4，000 
CZ-6BE2 2M僧設RAMボード 79.即日 63，日日日 MZ-1MI2 MZ-1B61即日7演算プロセッサ 90.00045，日日日 UE-1R02 4M円AMボード 3日日.00024日，日目。
CZ-6BE4 4Mt曽設円AMボード13B.000110，400 MZ -BOP4B 136桁ドットプリンタ一一一一 4B，0日目 UE-l円06 辞書ROMボート 32，8日o25，600 
CZ-6BNIスキャナーボード 29.800 25，3日日 MZ-IP06 ドットプリンター 234.00日45，即日 UE-l円01 2M円AMボード 160.日日日 128，日日日
CZ-6BFI RS-232C溜設ボード49.80042，300 MZ-IP27 水平漢字プリンタ 268.即日 1BB，日目。 UE-l円05 拡張グラフィックボード 82.日日日 55，000 
CZ-6SDI システムラック 44.日日日 38，000 MZ-IP28 ドットプリンター漢字80桁14日.即日118，400 UE-1R03 1M RAMボード 100.0日日 BO，OO日
CZ-6TU R円GBシステムチューナー33.10026，500 MZ-1PI日A14ドットヲJンター漢字叩桁245.00日79，日日日 UE-1R04 2M RAMボード 180.日日日144，00日
CZ-6BGl X680日GPIBボード 59.日日日 50，即日 MZ-1P22 熱転写漢字プリンター 59.日日o25，即日 UE-1P03 80桁漢字プリンタ 一一一特価

CZ-6BCl X68日日FAXボード 79.即日 67，800 MZ-1P29 漢字プリンタ 136桁 168.000134，4目。 UE-1P04 136桁漢字プリンタ 一一一特価
CZ-6PVl ビデオプリンター 18日.00015B，日目。 MZ-1P30 136桁プリンター 228.0日日 120，日目。 UE-1P05 136桁漢字水平プリンタ一一一一特価
CZ-6BVl ビデオボード 21.000 16，日日日 MZ-1Rol MZ-2oo0/220日〔ヨボード 38.日日日 10，日日日 UE-1P02 高速136桁漢字プリンタ 550.000440，日目。
CZ-822C X1G MODEL3o 11日.0日日 39，即日 MZ-1Rlo MZ-5500漢字円oM付30.即日 9，800 UE-1POl 136桁漢字プリンタ 268.000214，400 
CZ-820C X1G MODELlO 69.800 16，即日 MZ-1R09 MZ-550日V円AM 35.000 15，000 UE-1E日4 S司RNインヲーフェイヌカード 70.000 56，日目。

CZ-BBGR2グラフィックボ ドXl14.日日o 3，即日 MZ-1R06 MZ-550o j普設円AM45.000 8，即日 UE-1E日2 AX286LICカード1 45.000 36，日目。
CZ-BBFl FDインターフェイス 14.80日11.500 MZ-1RI2 MZ-即日/1000/15001700RAM 35.000 8，日日日 UE-1E03 5・FDインターフェイスカードE日.00022，4日日
CZ-8BK2 Xl漢字円oM 19.800 16，B日日 MZ-l円11 MZ-5500 2561くRAM80，0日o35，00日 UE-lD03 15インチカラーディスプレイ123.0日o98，400 

CZ-8BM2 232Cマウスボード 19.日日日 16，80日 MZ-1R36 MZ-2B61IM増設円AM45.日日日 15，日日日 UE-lD02 14インチカラーディスプレイ158.000126，4日日

CZ-8BE2 32日|く外部メモリー 29.800 25，30日 MZ-l円35 MZ -2B61 1 M増設円AM55.000 19，日目。 IO-735X カラープリンター 248.000180，日目。
CZ-8BRl立体映像セット 28.800 25，300 MZ-l円14 MZ-5500辞書RoM40.00日22，000 BF-68PRoフィルター 19.日日日 16.8日日
CZ-8BV2カラーイメージボート 39.日日日 32.000 MZ-l円16 MZ-550日12日|くRAM30.00日 B.日目。 X6BOOOキーボード延長ケーブル(1.5m) 2.500 2.即日
CZ-8BOl FDインターフェイス 14.800 B，即日 MZ-1R27A MZ-25ooV円AM 13.日日日10.000 ディスプレーケーブルアナログ15P(3m) 5.000 4.000 
CZ-8TMl Xlソフト付モデムユニット29.800 5.000 MZ-1R21 漢字円oM 38.000 13.即日 ディスプレーケーブルアナログ15PO.5ml 4.3日日 3.500 
CZ-8TM2 Xlソフト付モデムユニット48.80039.日日日 MZ-l円24 MZ-15日日辞書ROM22.000 6.日日日

ポケコン関係周辺機器サプライ製届及シャープ関係のソフトウエア全種取扱いま事
FM  TOWNS/FM NOTEI東芝夕、イナフ‘ック、周辺機器も取扱っておりま吉弘



X6BOOO全機種取り揃え大特価セール

X68000セットを
お買上の方に
6800日フロッビー
タイトルシール

68000ゲームソフト
68000オリジナル il"V-BALL" 
マウスパット 圃-一一一一一一
ー の3点セットをプレゼントA

E剖:r.!.，:也・:4 ~:\III [問"'Qf.~I .，Itr!'=~叫
{ITEM> 
HXD旧日間msX68即日
定価￥118.∞加特価￥89.00日
HXD 042 X6即日目繍眼用
定価￥128.000吟符価￥102.500
HXD 140 X6800日肉鷹周
定価￥98.0∞→特価￥79.8日目
HXD-140I;J.602C.603C町内班周

| 芯r=I=I.I8J0-------

CZ-604C 
「基本セット-

-本体ディスプレイ

・キーボード08ソフト
接続ケーブル付

特価

￥315，000 

CZ-602C<体本体)
「 プラス(伊テ河スプレイ引)組合せ

CZ 闇 6060 ￥ 2幻70ω.刀朋0叩0凹0 

CZ乙-613DGY ￥3引10ω.0朋0∞0叩0 
CZ乙-605DGY￥ 30∞0臥叩'β朋0凹0∞0 
C Z乙-61刊1DGY ￥ 28筋5.刀朋0凹0凹0 

CZ-603CI綜蒜竺弘Lムんイ拍ス
「プラス(例テ杓河スプレイ引)組合せ一

CZ-603DGY￥3苅65.0∞0∞0 
CZ-6020 ￥3犯80.∞0
CZ-6120 ￥385.叩O
CZ司 6130 ￥400.0叩

パソコンソフト一例、X6BOOO他シャープ関係多数

CZ・602C銃竺)ディスク付
「プラス(刊スプレイ)組合せ-

CZ四603DGY￥315.000
CZ・6020 ￥350.0叩
CZ-6120 ￥355.0凹
CZ・6130 ￥375.000

CZ・603CBK(本体)
「 プラス(ディスプレイ)組合せ-

CZ・6060 ￥290.0叩
CZ-6020 ￥305.0凹
CZ・6040 ￥300.0凹
CZ・6130 ￥330.000

CZ-652C<本体)
「プラス(ディスプレイ)組合せ一

基本セット

￥228，000 
CZ-653C<本体)
「プラス(テ河スプレイ)組合せ一

基本セット

￥248，000 

TOSHIBA 
J圃 31DDSSDOl
DynaBook 

定価￥198，000"特価￥99，800

純正キャリンク:ケース
プレゼント

本体単晶特価

富士通FMTOWNSお蹟得セット
FMTOWNS 

TOWNSモデルE釜本セット
I FM TOWNS-2 .. 

TOWNSモデル1 特価￥ 98.000I FMT -DP-533 
TOWNSモデルE 特価￥149.日日日 |25品1111
TOWNSモデルトS 特価~139.000 I定価合計・

特価

￥398，000 
￥ 69，800 
￥ 20，000 

￥ 20，∞o 
￥507即日

￥228.即日
シャープ

CZ-612DGY 
ドyトビ yチ0.31
チルト台付

特価￥80.日日日

シャープ

CZ-602D-BK 
(15型アナロク'oVI
3モ ドオートスキャン)

特価￥75.日日日

イース11"""・
ソーサリアン
ソーサリアン(ユーティリティー)
ソーサリアン No，¥
ソーサリアン No，2
ソーサリアン No，3
三国志日
ラスト・ハルマゲドン
ランベルール
ザナドゥ
ホi酔伝
大航海時代
アーヲス
信畳の野望(群雄伝) ・
ヱデザイル
上海 0 ・0・0 ・0

マスターオブモンス9ーズ・
ウイザードリー
パワフルまあーじゃん2
サイオプレイド
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FMTOWNS 
TOWNSモデル2F基本セット
TOWNS 2F ￥378，000 
FMT-DP-533 ￥ 69，800 
FMT-KB¥O¥ ￥ 20，000 

B-276AO¥0 ￥ 20，000 

-営業時間/10:00-19:00・電話受付/20:00迄可・定休日/水曜日

亡二二二コアイビット推奨ディスプレイ亡二二二コ
CZ-880D/860Dの代品

シャープ

CU-14TV 
ドyトピyチ0，31

特価

FMTV-154 "'129，200→￥75.000 
15型デュアルスキヤノ15K/24KアナログTVテューナー付

FM TOWNS 
TOWNSモデル20F釜本鉱張セット
FM TOWNS 20F 
FM T-DP533 
FM T-KB105 
MS DOS 
FM秘書

∞∞∞∞∞ 
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FMD・PC231D判9，8∞一・￥45.0日日
15型デュアルスキャン15K/24Kアナログ'ZlP

定価合計 ￥487，8∞ l定価合計 一￥460ωo

特価 。・ ￥248.0日日 | 特価 ￥318.0日日

4OH、BOH等、その他の組合せもご相鱗下さし、。
〈全商品新昂完全保liI付〉 γャープ、カシオポケコン全機樋取扱い.カタログ‘価格表ご請求には、72阿

を添えてお願い致しまホム

r0426-45・3002(i)二388;寝室j
FAX.0426・44・6002

-・・・・E墨画盆U雇主畠温量量温温函畠a信起温函l.i:I!I昌&iIl.I温温E・・・・E

l SHARP SUPER XEX  SHOP  

料はご注文の際にお¥1町、、待わせ下t;ol・。

~謹直則覧:32222::12JZ:ゴ尽きTZZKの際
国債売出1目的mf?成政tAZ

お叩L;~みめ即時必，岨必lIt-むを明dじしてドt;oぃ
北海道から沖縄まで~，描玉 J剛山工帥HJ網:二;・ 2f;〓 い

アイピット電子棉式会社〒192東京都八王子市北野町560-5I富士銀行八王子支唐山k普〉i752505
.本誌発売時にはよ記 価格よりさらにお求めやすい価格に変 更されている場 合がありますエ・この広告 の商品にはすべ て送料・消費 税は含 まれておりません。



勤務地 大阪・東京・岡山

.会社慨要

設 立・昭和44年
資本金・1，500万円
従業以数・17名

平均年紛・26歳
・邪11内容
パーソナルコンピュータ・AXによる自社ソフトパッケー

ジの側発及びオーターメイド販売サポート

ff. 俗・高卒以上30i制立迄の方
※未経験者歓迎

給 与 ・経験・能力等与1.F.の上、当社規定により優

過いたします二例 25歳 ⑪ 176，000阿
波別途報奨金制度あり

待 逃 .fIー給年l回.，1'1:与!lo2回 手当1:業務・営業
・皆勤交通資金額支給

勤務時/I:J・9:00-18:00
稲利厚生・各種社会保険完備退職金制度 nオ形lIi'

務市rJJ.t社内旅行有

提供するのはt:ttl:1 1 1 1 1 IJの | 
才能をひき出す仕事で弘 | 

経験の有無を間わす~X68000大好き人間歓迎。経験者には、実
力を発揮する場を、未経験者には丁寧な指導をお約束しま言、
シャープ、XEROX等のシステム機器販売から、シャープ・コンピューターの
システムプレゼンテーターとしてメーカーの期待を担う当社で活躍して下
さい。

株式会社ラインズ北大阪 I 
本社干Ml大阪市福島区鴻洲3丁目raiDlTiIiBf:J司WIl担当菊田 1・
休日休暇・隔週休21J古rJ(完全週休2日制も検討中)

祝日

イI給・特別・w別・年末年始休暇等
応、 事主・1江3lii1!絡の上、履歴，'H写兵R占付)

を持参χI~郵送して F~\ 、。 追って詳

細11を迎絡いたしますL

※入社日本[IJ実に応じますL

※応募の秘'¥fi厳守いたしますL

交 j凶・ 阪和l'、地下鉄野田駅下'11徒歩7分

L[1m.1#l#~=，，，m:'l 担当鈴木 1・

し‘つマ也、どこマ志 慢話~I
ソフMンクめ11大雑誌

(( 

ザグ夕、ふ
:~'" \(~\\~~ l1'"1'~ 
ダV 例馳例
~~⑬I~!PC 
-。WFMM仰と 01110加

'1.ぷーIJ.~1J:J4



~ 
あなたのミざrSBOOOのキーボードを
チューンナップします。、、ステージO…新たに⑧入力防止処理のみのステージを追加しました。

弘、ステージI…合計94個のキースイッチをクリック感抜群の物と交換グ
ステージII…ステージ1+キーボードの101箇所に⑧入力防止処理を施しま弘

スイッチのサンプル・
送ります。(有料) -・・・・・・・・・・・t:i哩・圃圃・・正-==・・・・・・・・・・・

ステージO…￥21，800

ステージ1.一￥19，800

ステージII.一￥29，800
。
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•• 
-当社からの発送代金は全てサービスです。

・消費税は、含んております。

額サイバー干227横浜市緑区鴨志田町801-32
CYBER corp. 

お問い合わせは、お気軽に TEL.045(962)1447 FAX.045(962)1457 

一 一一一一一一一一唱 。星咽ル

ご注文は、住所 ・氏名・年齢 .TEL・御支払方法

そして、ステージ0・ステージトステージIIかを選ん

で、TEL.FAX・はがき等でお申し込み下さい。

御支払方法 1.現金書留・郵便為替

2.郵便振替横浜ψ31863

3.銀行振込協和i奇玉銀行狛江支庖

当座 008867

入金確認しだい梱包用の箱をお送りしますので、

あなたのキーボードを入れて御返送下さい。

当社に着きしだいすぐに作業にかかり、約一週間で

お手元にお届け致します。

本玄68000かな配列キーボード・ドライバー
タッチタイピンク‘練習ソフト付(英数字も練習可能)
圃使用08: Human681く

価格:￥6，800
(送料・消費税込み)

砂新JIS配列でかな入力ができます。 (JISX6004準拠)
※CONFIG.SYSに DEVICE= KEYBIOS.Xと設定すればOK。

惨さらに既存のキーボードで最高の速さ・能率を得るために考案された中指シフト方式「花」配列

(冨樫雅文氏開発)搭載。

.ご注文方法111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111
①現金書留・郵便為替で、送金される場合は、住所・氏名・TEし番号を明記して下さい。

②郵便振替をご手IJ用の場合は、

口座番号「長野3-42865C有)クリーンファーム」て‘お願いいたします。
入金確認しだい商品をこa送付いたします。

印刷FIRMi;~初ニヲうアーム12L
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エミュレータ
好評発売中

定価￥9.800

XlエミュレータはX6BOOO上でXlシリーズのアプリケーションを実行す
るためのソフトエミュレータです。Xlのアプリケーションを完全にソフト
ウェアのみで・エミュレートしているため、Xl上での実行速度と比較して、
平均3-5倍程度おそくなりますが、X6BOOOのマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとX6BO叩の相互闘でファイルを転送する
ためのユーティリティと専用ケーブルか付属しますので、Xl上で作り上げ
たソフトの資産をX6BOOO上に移行するととも簡単にできます。

芯 Dエミュレータの機能

.XlエミュレータはXl1こ相当する機能をエミュレート。 ・Xlエミュレータで仮想的に実現したXlは仮想ドライブから起動。
ごの仮想コンビュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。 このため仮想ドライブ用ファイルには、Xlを立ち上げるために必要な

・XlエミュレータからみたドライブはHuman6BIくのドライブ上にある HuBA81CやCP/Mなどのシステムブロク‘ラムが必要。

ファイルで仮想的に実現。このファイルはXl用の5"20ディスクのィ ・Xlエミュレータでは、 Xlの持つVRAMを含むメモリイメージや
メージをファイル転送ユーティソティでまるごと転送したもの。 ZBOCPUを仮想的にソフトウェアでl実現。

ファイル転送ユーティリティ

|テ、イスク転送|

Xlディスク事時X6BOOOHuman6BIく(5'2口ディスクイメージファイル)

.XlエミュレータではHuman6Bk上のディスクイメージファイルを仮

想ドライブとして使用。

|ファイル転送|

Xl BA8IC: CP/M争時X6BOOOHuma門6Bk

・Xlで作ったプログラム8データをX6B叩D上で使用。
m付属の専用ケーブルをXlとX6日日日日に援続してファイルを転送します。

芯DエミュレータQ8.A
Q.ファイル転送のために別途円8-232Cケーブルを買わないといけない

のですか?

A.専用のケーブルが付属しますのて‘その必要はありません。
Q. X1BA81CのプログラムをX6即日日上のX-BA8ICで使えますか?
A.通常のセーブではコードが違うので使用できませんが、アスキーセー
プしたファイルであればX-BA8IC上でそのままロード可能です。

Q. TurboBA81Cで作成した住所録などの漢字を含んだデータがある
のですがX6BO凹上にファイル転送できますか?
A. XlTurboもX6B日日日も漢字はシフトcJI8コードなのでファイルの
転送は可能です。ただし、漢字ROMを必要とするものはサポートし

ていません。

*この商品価格には消費税は含まれておりません。

ロ.Turbo用のソフトは動きますか?

A. Xl周のみでTurbo専用のソフトは動きません。

ロ.ゲームは動きますかっ

A.純粋にBA81Cでかかれたものは動きますが、プロテクトがカ、かったも
のや直接ハードをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミング等八一ドウエアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは

正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。

*一部サポートしていない機能があります。

|元1工三.:lV孟 9i亘書扇売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知
らせください。注文書をお送り致します。

， *CP/MはデジタJレリサーチ社の商標でれ
¥ 文中のソフトウェアは各社の商標て・1九

も.'*製品のイ士棟、名称は予告な〈変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。語アクセス;;:;土72;75FZ窓口問
乃海£、
タ:-r-r~'， 



国 号笛~(ジャンプコード: IGO)

譜の解説から占いまで、
愉快な話題の連続攻撃

PDSのチャット囲碁用ソフトに時計がついたものができたり、
SIGのメンバーが大阪囲碁大会で優勝したことなど、嬉しい話題

力精く「囲碁道場」。数あるNETの中でも、囲碁のJ!r-Jレのいろは
から教えてもらえるのは、このSIGだけとか・…・・。だから、全く

の初心者で・も有段者の指導のもと、連碁が楽しめます。そのため、

年代層の幅も広く、女性も積極的に参加しています。

もちろん囲碁だけではなく、楽しくあたたかい雰囲気と居心地のよ

さが自慢。棋譜の解説力、らお料理のレシピまで幅広し1話量動、飛ひ支っ

ています。ボードも、新聞ボードに占いボード…・と、囲碁SIG
とは思えない多彩さ。こんな囲碁SIGは他にはありません/と、

自信を持ってお勧めします。

その他楽しいメニューがまだまだ、し1っぱい/
脅.J&Pならではのパソコン・家電製昂
の会員割引もあるONLlNE SHOPPING。
女.J&Pだから強い1/パソコン情報をはじめとする
役に立つDATABASE。
*みんなでおしゃべりオンライントーク(CHAT機能〉。
青地威別・テーマ別ボードで充実のBBS(電子掲示板〉。
女ピジユ戸ルデータもばっちり送受1君できるX-MODEM。

J&P HOT LlNEへのご入会はスタータキットでム

スタータキットのお求めはJ&P各屈でどうぞ。 | テクノランド 大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号1i(06)634-1211 蕗井寺庖 蕗井寺市岡2丁目 l番お号1i(0729)38-2111
目メディアランド 大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号室ま(06)634-1511 岸和田 l苫 岸和田市土生町 2451-31i(0724)37-1021 

渋益 広 東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号1i(03)3496-4141 コスモラ/ド 大阪市浪速区難波中2丁目1番17号1i(06)634-3111 ~J..JT)み判I!IJ舘神戸市中央区八幡通 3-2-16宮 (078)23 1 -2 111
町田后東京都町田市森野1丁目39番16号宮 (0427)23-1313 u. S. LAND 大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号1i(06)634-1411 西宮庖兵庫県西宮市河原町5-lln(0798)71-1171 
八王子庖 東京者日八王子市旭町l帯1号八王子そごう7F1i(0426)26-4141 ビジネスランド 大阻市北区梅田卜H大臣駅前車3ビルB21i(06)348-1881 姫 路 后 姫路市東E末l丁目l番住車生命姫路高ビルIFfi(0792) 22-1221 
立川 庖 東京都立 川市幸町4-39-1fi(0425136-4141 j旬 間 庖 大阪市北区小松原町 1-10宜主(06)362-1141 京都寺町后 草都市下京区寺町i届仏光寺下J崎北JIiZ町;mr(075)341-3571
本厚木后 厚木市中町 3-4 - 3fi (0462) 25-1548 高 槻 庖 高槻市高槻町 11帯 16号fi(0726)85-1212 京都近鉄広 京都市下京区烏丸通七幸下ル東塩小路町下位台 (075)341-5769 
富山広宮山市桜町 2- 1 - 10fi(0764)32-3133 (ずは庖枚方市禍葉花園町 15帯2号合 (0720)56-8181 和歌山広和歌山市元寺町4丁目4番地1i(0734) 28-1441 
金沢庖金沢市入江 2 - 63合 (0762)91-1 130 千里中央庖豊中市新千皇軍司卜JSENCHU PAL2番街4F合 (06)834-4141 奈良1はん舘奈良市三条町 478- 1fi(0742)27-1111 
寺地庖金沢市寺地 2 - 31i(0762)47-2524 県津宮田広高槻市大畑町 24- 1 Ofi (0726) 93-7521 郡山イノター庖大和郡山市償田 693-1fi(07435)9-2221 
大 通広名古屋市中区大須4丁目2ー綿密 (052)262-1141 寝屋川庖寝屋川市緑町 4-20fi(0720l34-1166 熊本庖熊本市手取本町 4- 12fi(096)359-7800 



SHARP 

-お問い合わせは ザ骨-7Ic。楠説会事I
電子檀締取扱'"師ンステム檀器官鍵部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号官(06)621ー1221(大代袈)電子団結l)l策本昔日清品目来像ンステム事磯部!ll2商品企画部〒162車京都新宿区南谷八怖町自番地官(03)3260-1161(大代表}

T4910217905783雑誌 02179-5
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