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PERSONAl COMPUTER MAGAZINE for MZ， Xl， andX6BOOO 

5"2HD標準装備創刊S忠年記会PRO-68Kllさ
PurePASCALlGNU C/ソースジェネレータDIS.XI官 、
X6BOOO&PC-2B6対応S・08“8WORD"/8DCGシステムANGELI 、~

直面F干lオー/エックス MU8ICDRV.X/OPMD.X/ブロックゲームYetAnother Column I -
瞳型~ 特別定価780円 (付録:5"2HO) Xlturbo用コマンドシェルシミュレータINTEGRALXlI 1990 
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， ¥ ¥;1:、こだわり続けてきたある執着がまさに帰結しようとしていま丸グラフイカルユー

ザーインターフェイス“SX-WINDOWver.l.O"。もちろん、X68000には発売当初よq

lピジ2アルシェルが搭載されていたこどはご存じのどおりですが、クオリティク'ラフイツク

や?ルチメディア、マルチタスク対応などAの意味での汎用性を志向した開発コン

セプドからは‘私たち自身ものたりなさを禁じ得なかったこども事実です。しかし、キャラ

クタ;:;z.ーザーインターフェイス全盛のその時代に、テ'スクトップの概念小、ち早〈採り

入れた先見性は、現在のイシターフェイスの在り方に対する的確な予測に基づ〈もの

で、何よりも、トレンディなユーザーの圧倒的な支持によって註明されて、、ますνfーソ
ナルコンヒ1ュータがその意味どお札個人のためのツールなら、インターフェイスの発

展は必然です。このウインドウシ手テムは、私たちX68000開発プロジェクトに携わった

;すべてのスタッフの指標であり、義務でもあったのてeす一一。

ユー匂ず一本位の操作環境を提供するフル画面マルチウインドウタイプのデスクトッ

プ(テキ'スト面/単色4階調'+カラヒ4色。クヂラフィック面/カラー65.536色中16色)、新

感覚Xクロャルパー・こだわりの美学T、高められたユーザーインタrフェイス。イべ

'ントJドリフeン型マルチタスグ処涯により複数の作業を同時に処理できる疑似マルチ

タスクや入出カ装置の設定が簡L単におこなえる多機能コントロールノぜネルを搭載し

た本格ウインドウジステムですユ

'，'SX -WINDOW:"，このひらかれた知性は、今もるしてすぐ後に続〈時伏をも包含し

た貨の高、、「愉しみ」を提供するインターフェイスですミフレンドリーOSHuman68klま

ここに、当初のj目的の成就と共に、将来へ硲かな反撃を明示したといえるて'しよう。さま

ざまなジャンルへ、拡がりど密度を高めるアプリケーション環境、吋ンテリジェントなぺリ

フェラル環境。こうしたトlンン忙を背景に、いま第4世代のX68000がデビューしま七九

PERSONAL WORKSTATION 

SUPER.. EXPERT .PRO 
マザ・ワー7ステーショ シ。80MバイトハードヂィA7、SCSIイン7-7ェイZを標準緩備。

SUPER HD本体+キーボード+マウス・トラックボール
11D'タイプCZ-623C-TN(チタンフ・ラック)./:lI ljq側俗498，000P~(税別)<6)，)発必 F定〉

アートの糸持。 EXPERTII本体+キーポ-Ii+マウス・トラックポール
CZ-603C-Bn( ;?'ラック)・ーGY(グレ-)標単価峨338;009阿(税洲)/HDタイプ CZ-61 ~C -BK(ブラック)娘線側約448 ，0001引税別)

咽

ニ1.-A7ン7ード。PROII本体+キーボード+マウス
czイ153C-BK(プラック) ーGV( グレー)標椴仰i~持285 ，0001可{税別)
HDタイプ CZ-G63C-BK(フヲック)←GY(グレー)撚耳目{I同僚395.000円t税別)

15型カラーディスプレイ苛レピ(1"ットピyチ0.39問) OZ司602D-BK (フヲック}ーGY(グレー)....・H ・.....・ H ・-標準価格 99 .8∞円 (チJレトス?ンド問梱・税~Ij)
15製カラーデヂスプレイヂレゼ{ドットヒ・ッチ，0.39m")OZ-605D-BK(ブラック)ーGY(グレー)..・e・....・e・-・・標準価格115.000円(スビーカー21回/テJレトスタンド問梱・税目11)
15型力ラーデ'イス7'レイテレビ(ドットピッチ0.31""，)OZ-6'13D-TN (チルブラッ7)・-BK(ブラック)山GY(:1ト) ・標準価格135.000円(スピーカー2個/チJレトスタンド周栂・4悶11)
14型aカラーディスプレイ(ドットピッチ0.3Invn) OZ-603D-BK(ブラッタ)'-GY(グレー)・ ・0・..".標準価格 84.800円(チJレトスタンド同繍・税別)
14製カラーディスプレイ(ドットピッチ0.31""，) 02-ω4D-BK(ブラ'''7)・-GY(グレー)・ ・ー 標準価格 94.800円(スピーカー2f固/チルトスタンド同梱・税別)

EXEリーダーズグツズ i ・丸、宮、EX正会員よりご紹介のお客様がEXEショyプでX68∞0シ'1τズを購入串れますと、EXE会員にEXE
プレゼント実;申 】吋 トダーズグゾズをプルゼントしますm詳しベ I~EXEショップl訪問い合わせくだ卓い。

~エι←--'回 ・また、X68000シリーズをご購入のお客様1車、ぜひEXEクラブlここー入会〈だ抗、

本広;';に4品帆して相ります術品Hよぴ役持の{両怖にI!i円相純は合まれ|
ておりまぜんので、ご附人的際、11'1四悦制をお.1<払いl、凱、 l 

-お問い合わせは ，シャープ側竃干機器事機本節シXテム機器量営業部干545大阪市阿倍野区長池町22番22号1l'(06)621-1221(大代表)
電予柵州本部漉晶映像システム酬糊揃品企商都千162東京都新宿区市谷八桝8番地岱(03)260四1161(大代表iWtr-~繍説会事I
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3D CGAシステムANGEL c T 
-特集

48 創刊B周年記念PRO-68K
クラフィッフコノJミタSXCONV.X 50 便利なツールあれこれ 編集部

51 
リアルタイムパズルゲーム

Yet Another Column 泉大介

52 
音楽演奏関係

OPMD & MUSICDRV 編集部

54 
X6即日日用GNUCコンパイラ
GCC Ve仁1.36.01 中森 章

56 
ウイルス検出プログラム

DOCTOR.R 編集部

58 
インテリジエントソースジェネレータ

Yet Another Column DIS.X 安倍広多

62 
対話型CGAシステム
ANGEL 森山弘樹

68 
SX-WINDOW &.キャンパスX周
グラフィックデータコンパータ

丹明彦

.THE SOFTOUCH 

32 
SOFTWARE INFORMATION 
話題のソフトウェア

GAME REVIEW 

三国志E 34 三国志E 浦川博之

36 FAR SIDE MOON 金子俊一

38 グラナダ 影山裕昭

40 ワンダラーズ・フ口ム・イース 西川善司

AFTE円円EVIEW

42 ダンジ、ヨンマスター/ポピュラス
ワンダラーズ・フロム・イース

44 GRAPHIC円EVIEWサイク口ンExpressα 丹明彦

FAR SIDE MOON .特別企画

102 第1回Oh!Xアンケート結果大分析大会 荻窪圭

109 創刊日周年記念愛読者特大プレゼント

〈スタ y7) 

.編集長/前回徹.編集/植木章夫太田慎一岡崎栄子 浅井研二.協力/有国際也中森重量

後議貴行林一樹荻窪 圭岡本浩一郎毛内俊行吉田賢司 影山裕昭相馬英智古村 聡 村

田敏幸 丹明彦 三沢和彦長沢，車博 宮島靖金子俊一浦川1尊之.カメラ/杉山和美 .イラ
スト/永沢しげる 山田晴久 小栗由香 .アートディレクター/島村勝頼 .レイアウ ト/元木昌子

シャーブ克・体・験フェア
AO GREEN ・校正/千野延明 織田洋子



-カラー紹介

30 シャープ見・体・験フェア in東京
・シリーズ全機種共通システム

113 THE 8ENTINEL 
114 リロケータフ]レフォーマットの取り決め
118 8TACK用ゲーム8QUA8H!
122 X68000用S四 08“8WORD"
128 PC・286/9801用8-08“8WORD"
・腕みもの

162号!?3甥事f味Zfぷ間
164配許ぎる樗ゃ
・連載/紹介/講座/プログラム

74 
X輔 BASICプログラミング調理実習(11) 

パズルゲームを作る(前)

79 
X6即日日マシン語プログフミングChapter_ 0 E 

脱“入門者"のための身辺整理

89 
C調書語講座PRO-681く愚終回

終わりだからターミナルなのよ

94 
新連l!PurePASCAL 

X68000にPA8CALコンパイラを

98 
追跡レポート乙れがSX-WINDOWだ(2)

未来を語るアクセサリ

131 
{予告編〉

八一ドウェア工作入門

134 
Xlturbo用ディスク管理プログラム

INTEGRAL Xl 

145 
マシン語カクテル inZ80's Bar 第12回

帰ってきたゼンシ、ソフト

150 
(で)のショートフロぱーていその1日

ちょっとへびい……?

OhlX L1VE in '9日

T 

ナイトアームズより3Dステージメインテーマ(X1 /turbo) 
154 悪魔城伝説よりBeginning(X68000) 
この木なんの木 (X68000)

X-OVER NIGHT..・…161
ペンギン情報コーナー・.....166

FILES OhIX'"…168 
OhlX質問箱・・・・・・17日
STUDIO x......]72 

S 

石上達也

山田純二

宮島嫡

遠藤隆

有国隆也

高沢恭子

泉大介

村田敏幸

祝一平

藤井義巳・藤木健士

吉田幸一

三沢和彦

亀田雅彦

西川善司

古村 聡:

西川善司

立川正之

荘司真吾

編集室からIDRIVEONIごめんなさしのコーナー/SHIFTBREAK/microOdyssey'"…176 

1990 JUN. 

6 
UNIXはAT&T BELL LABORATORtESの口S名です.

Machはカーネギーメロン大学的OS畠です.

CP/M，P-CPM，CP/M plus.伊'(M-86.CP/M-日K.CP/M-80 

OO.DR-OOSI皐D1GITALRE$EARCH 

OS/2はIBM

MS-DOS.MS-QSf2.XENIX.MACRO 80，MS CはMICRQSO円

MSX-DOSはアスキー

OS-9.0S-9/680DD.OS-9000.MW CはM目RQWARE

UCSD p-sySleml1カリフ方ルニア大管理事会

WordStar，WordMasterl:WORDSTAR Inlernational 

TU聞oPA$C札 TU問oC.SIDE附C剛志田凶NDINTE剛 AT
IONAl 

凶 ICはL$IJA同N

HuBA釦Ct;t，、ドソンソフト

町商帽です.その他， プログラム畠。 CPU名1;ー肺

に~メーカーの畳録商棟です. 本文中では "TM引

"R"マーク叫明記していません.

窓誌に掲世されたプログラムの著作備はプログラム

作成者に保留されています。著作植法上 PDSと明

配されたもの以外個人で世用するほかの無断掘削

は躍じりれています。

-広告目次
IAM ・ 0 ・0 ・・0・・・・.••• • •.• • 27 
アイツー ・・・.... ・ ・・ 186 
アイテム・ .•. •• .........・ 0・・ 9 

アイピッ卜電子・ …..・ .... 188 

アクセスー ........ 192 

アミューズメント ・・・......20

アンス・コンサルタンツ・・ 4・0・...10

エスビーエス ・ ・6・・・..・・・..181 

AVCフタバ電機 ・ ...・ 0 ・0・184

オーエーランド・ 0・・目。...".・0・'・・ 187

OH'BUSINESS" .・ 0 。…・ 0・e・・ ..........・ 13 

キャス卜・・ e・・田 ・田........11 

計測技研 一ー ・ ー・ 182・183

光栄 .. 189(上)

工画堂スタジオー ・・ 0 ・・ 0・......191 

ザインソフト 21 

サザンエンタープライズ・ 179(よ)

J&P ......・ 0・.... 表3

ンステムサコム・・・ .... 14・15

ンヤーブー 表2・表4・1・4-7

ソフトクリヱイト ー 190 

九十九電機......・0 ・・ 0・・・・ e・0・・・・..26 
デンキヤ...............................185 

日本ファルコム ・ー 19 

パソコンプラザオク 卜0・・・・・・ e・・・ 22・23

ノTーソナルビジネスアシヌト B 

ピフター音楽産業 ・イB
P&A...... ............................... 24・25

ホッ トピィ ................・ 6 ・ 17 

マイクロキャビン .....・.............16

満開製作所 .. ・ 189(下)
LAOX' ・・ 0 ・.，.."・0・…0・…..・・・ 28・29
ロコスシステム ー ...... .......12 



SHARP クリエイティフ‘マインドあふれる周辺機器が

カラーディスプレイテレビ カラーディスプレイ
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15型力ラーテ'ィスプレイテレヒ.

CZ-605D-BK・-GY
撫準価格115，αJO円(税別)
(スピーカー2個・チルトスタンド同梱)

21型カラーディスプレイ
CU-21HD 
棟準価指 148，000円(1見別)
(スピーカー2個同梱)

チューナー

15型力ラーディス

CZ・613D-TN.-BK・-GYRGBシステムチューナー

4軍増価格 135，000円(税理~!_， CZ-6TU-BK・・GY
(スピーカー2個・チルトス7ンド周梱)

権準価絡33，100円(悦別)

カラーディスプレイ (リモコン付)

CRTフィJレター.， 
14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-604D・BK・-GY
柵準価格 94，800円(税別)
(スピーカー2個・チルトス7ンド同組)

，. ----。
高性能CRTフィJレター

BF-68PRO 
療準価格19，800円(税理11)

( 14/15型周)

画像入力

カラーイメーンスキャナ機 1

CZ-8NS1 
保準価絡188，000円(税別)

スキャナ用パラレルボード

CZ-6BN1 
棟準価格29，800円{税別)

映像入力

』画面園圃圃圃E軍事担-

力ラーイメージユニット離2

CZ・6VT1-BK
CZ-6VT1 
標準価格69，800内(税別)

カラープリンタ

型車転写力ラー漢字プリンタ

CZ-8PC3 
繍準価格65，800円(税別)
(信号ケーブル同梱)

48トヘ，卜
熱転写力ラー漢字プリンタ

CZ-8PC4 

CZ-8PC4・GY
繍準価格99，800円(税別)
((書号ケーブル岡梱)

カラービテ'オプリン:$'

霞圏
カラーピテ・オプリンタ

CZ・6PV1
保準価格198，000円(税別)
((冨号ケーブル同掴)

カラーイメージジェッ卜

品目-孟: ~

カラーイメージジェ yト蝦3

10司735X
繍準価格248，000円(税理11)
(f雷号ケーブル別売)

ドットプリンタ

24ピン
カラー漢字プリンタ(80桁)
CZ・8PG1
繍準価格130，000円(1見別}
(信号ケーブル同姻)

匝回

24ピン
カラー漢字プリンタ(136桁)

CZ-8PG2 
柵準価格 160 ，000円{税~II)

(信号ケーブル同姻)

24ピン，翼字プリン:9(136桁)
CZ-8PK10 
棟摺価格 97，800円(税別)
(僧号ケーブル同姻)

J、ードディスク

ハードテ:ィスフユニット(20M日)

CZ・620H
捕導価帽178，000円(悦別)

/- 1. 

増w:周ハードテ河スク

ドライブ(40MB)
(OZ・60201652016030
6530内蔵周)
CZ-64H 
欄準価格120，000円(l且別)

(112付貸別)
調陣取付に閉してはンャープ

お客様ご相銀窓口にてニ・

相鍛ください.

被 1 ご使用に際しては、カラーイメージスキャナCZ-8t、JS lIこ向棚田RS-Z3ZCケーブルで揖概するかより高速のパラレルデータ伝送を行う場合.~II売のスキャナ伺パラレルボードCZ・6回引捕準価帽 29.800円(税別)で繕慨してください.
機2OZ-603016040. CU-21H口をご使用町場合は、RG目ンステムチューナーCZ-6TU(別売)が世要です"
機3~IJ 売の情号ケーブル10・73CX棟準価格5 ， 500円(税別)で傍観して下さい。

[ カラーディスプレイ

・21型カラーディスプレイ蟻1 OU-21HO 148，000円

-カラーイメージスキャナ

・カラーイメージボード[!

映像・画像入力編集装置

GZ-8N51 188，000円

OZ-88V2 39，800円

ナや包、、、
ちiぬ J

-，~ ..，町 、

匂~-_:-i~セム\
6 ナ、十、別F

乞

-立体映像セット
・パーソナルテロ，1ぐ面E

*0Z-88Rl 29，800円

OZ-80T2 44，800円

FM音源

・ステレオタイプFM音源ボード OZ-8851 23，800阿
スピ カー(2本1組)標準装備、ミュージ yクツール同宇宙

プ リンタ

・24ピンカラー漢字プリン:$>(80桁) OZ-8PG1 130，000円

・24ピンカラー漢字プリンタ(13鮒r) OZ-8PG2 160，000円

-24ピン漢字プリン:9(136桁) OZ-8PKIO 97，8∞円

・24ドット斜転写カラー漢字プリン:$> OZ-8P03 65.8∞円

・48ドyト熱転写力ラー漢字プリンタ OZ-8P04 99，800円

・48ドット勲転写力ラ}漢字プリンタ OZ-8P04-GY 99，800円

-カラービデオプリンタ

・カラーイメージジェット

CZ-6PV1 198，000円

10-735X 248，0∞円

ファイjレ 1 
・ミニフロッピーディスヲユニット(2HO'20)減3合czろ20F118，000円

ら'oto-]巴株式会ね .お問い合わせはンャープl帽子機結脚本部システム機拙制干聞 大阪市阿倍野区長池町22番22号削 6河川





SHARP 

一 、
Y九 ¥

。Y主r~'
q多ー'ギコ必，
q長ナ官

"アートMと呼べる高水準のソフトウエアが

並のワーフ。ロじゃものたりない。
アイデアあふれる人の知的ツーノK
「ハイノトワード」新登場。

X68000の優れたク'ラフィック環境をユーザーインターフェース

に活用して、効率的に文書を作成するためのインテリジェント

ツール、それがハイノfーワードです。“WYSIWYG"な画面で表

現力あふれる文書を作成、印刷できます。アイテ'アをうまく活用

て守るアイデアフ。ロセッサ機能、論文やメモ、個人ノー卜などを

有機的に結合、検索できるハイパーテキスト機能をサポート。

データの整理に、フ。レセ'ンテーションンールに、単なるワープ

口を超えた幅広い用途に利用できます。

ワードプロセ・ノサ機能・4種額の文字サイズ・9種類の文字修飾、4種類の回

転、8種類の下線、8種類の罫線・4種類の書lり付け・英文編集機能装備

( '11H~尉闘育郁閥幸報…R
デ}タと上手lこつきあえる

サイノ{~ノ}ト。

プライベー卜なデータやビジネスデータを簡単な操作で管

理・運営で守るパーソナルデータベースです。リフィル、タッ

クシール、ハカeキなとeへの印字もOK。、ンャーフ。電子手帳と

のデータ交換(日IJ売の通

信ケーブル CE-200しが

必要)も実現ρ電子手帳を

X68000の情報端末として

利用できま丸

CYBERNOTE ~~O-60K 
CZ-2438S標準価格19.800円(税別)

田宮窃訪問調
CZ-2518S標準価格39.800円(税別)

必要なときし、つでも使える、 、
メモリ常駐.型の l 
ステーショナリーツーノレ。 I

他のソフトを起動する前に、このStationeryPRO-68Kを一

度起動するだけ。これで、他のソフ卜を実行中にも、「メモ」

や「スケジュール」、rf主所録」など、このソフトが持つ多彩

な機能がワンタッチてザ吏え

ます。またシャープ。電子手

帳とのデータの送受信も

実現(別売の通信ケーブ

ル CE-200しが必要)。

l Stationery閃似 1
CZ-2408S標準価格14.800円(税別)

W噌，.-~巴楠司会批・お問い合わせは シャープ州電子機器事業本部組映像以テム事業部第2商品企画部 〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 合(03)加 1161 (大代表)へ



X68000をサポート。

圏内何司r.;.，lr.i1Ti冒~町・Il"lヨヨ・・・・

.CZ-252M5 I璽準価格28.800円(税目11)

24トラック対応MIDIマルチレコー

テインク'ソフトMUSlcstudloPRO・

68Kカ勺てージョンアッフ.しました。

従来の機能に加え、小節問のコ

ピー及びデリートや、 MIDIインプ

ットモニターなど、数4の機能を

追加・改良。さらに使いやすくなり

ました。
泌MIDIボード(CZ-6白MI)が'耳、要です.

l!i... 

同開".内需官1

圃園 ~I :l'.'.:l冒市肱詞Z可Z冒圃，(・.E!1.tI・

.CZ-22tH5権準価格19.800円(税見1))

オリジナリティあふれるはがき等、

簡単に作成、印刷できるホームプ

ロダクティヒ'1)ティツール。ほとんど

の処王里をアイコンで表示しマウス

て'選ぶフレンドリーオベレーション。

-E商冨寝耳'f.ft冨田曹司圃
.CZ-228B5 I璽皐価格200 .000円(税~II)

給与計算から明細発行までを、リ

アルイメージ入力により自動的に、

紫早く処理することができます。

-_1・1担苦i~苦百置・・・・・・

圃CZ-227B5 栂準価格 200.000円(税~II)

会計エキスパートシステムとデ-

7ベースを搭載し、機能と操作性

を両立させた財務会計ソフト。

圃園開閉冒頭開・・

.CZ-2195S I軍事価格29.800円(手間1))

X68000のもつク.ラフィック環境は

もちろん、AD PCM音声、 FM音

源とク'ラフィックの同時再生とい

ったマルチメディア機能をサポー

ト。05-9のもつマルチタスク機能、

リアルタイム機能を，活かした使い

易〈機能的な05環境を提供しま

す。また、これまでのデータ資産も

活かせます。誌、05-91;1.マイクロウエア4土
の畳録商栂です。

-園山1・1-"U"凶町川・E・i'JII凶..・
.CZ-247M5 I車i1!価絡28.80日円(税別)

MIDI対応自動伴奏機能をサポ

ート、簡単な楽譜入力で演奏が

楽しめますL

;FMIDIホード(CZ・6BMI)が必要です。

-・眠-ぬ面司E・唖草創'DIIII!:f!障害彊圃

.CZ-248M5 I車準価裕8.800円(税別)

鑑賞用と音楽データ加工作成用

からなるライブラりです。

-・・・・・・，，1:1..面白ぺ・Fド:._
.CZ-226B5権準価格29.800円(税別)

自由なレイアウト画面で入力でき

るワープロ機能を装備したカード

型リレーンョナルデータベース。

-."，1:111国:!I!四日明::ld.g，軍部割E祖皇彊圃
.CZ-241日5I車準価格9.800円(税別)

-回開理吉恒顎窓厩m!I曹司・

.CZ-242B5 I車準価格9.800円(税目1))

圃・・E・E帝百官司Jr司冨:.i:i・.I.~'~:.-

圃CZ-211L5保準価格39.800円(税別)

-・I!胃需曹曹竪町~詞・・

.CZ-24455 I車準価倫9.800円(税別)

-・・・~冨寓尽l'D潤・・・・
.CZ-224L5栂準価格9.980円(税別)

Eill1ôl:I:"百F.l ill悶司E・3昌司I~:!'・E・öt:t;t圃

.CZ-234L5 I車準価格188.000円(1甥IJ)

-・・・后l':h・E・1町!iI京高野司門司・・・・・

.CZ-215M5 I車準価格 17.800円(税~I))

AD PCM機能を活かす高機能

サンプリンク'エディ久多彩なEDI

TORを装備、サンプリング音のデ

タはBA51Cでも活用できま1九

ー・・・頃・1・I~I''''且{・E刊・・・・・

.CZ-214M5係準価格15.800円(税別)

スタジオのコンソールノfネルをj呆

作する感党でFM音源による音

創lりが楽しめるサウンドヱテ'ィタ。

-・・・・凸刊日1[~.・・圃・

.CZ-213M5 I車準価格 1 8.800円(税~II)

最大8ハー卜のスコア(総譜)が

普け、内蔵のFM音源で，寅奏でき

る楽譜ワープロ&演奏用ツール。

.肱晶限量岨司g温PZoIi彊医副圃町t・1・ー・

.CZ-235G5 I車準価格且800円(税別)
暑中見舞周を中，し、としたNEWP"nt 

5hOl) PRO-68K用グラフィックデータ集。

.肱孟あ，恒z・岨白面司E・岨E彊'.'1.1_唱・

.CZ-236G5棟準価格8.80日円(税別)

年賀状を中心としたNEWP"nl Shop 

PRO-68K周グラフィッ?デ-7集。

-・・・・・・7‘司g・・.. ':í・:I'.~叫 :._

.CZ-220B5 I畢準価格58.0日O円 (!~I))

コマンド入力の手間を軽減するヒ

ストリー機能、罫線ドライバー付

レポートライタ一機能、 10逢31桁

の高制度演算。さらにイメージ表

示機能を装備したコマンド型リレ

ーショナルデ-7ベ スでホー

-E明言Tmヨヨ.. 岡 田園
.CZ-212日5I軍事価格68.000円{税jll))

スプレッドシート(表計算)、 デ-

7ベース、グラフ作成機能を緊密

に一体化させた統合ビジネスツ

ールで1九マウス対応のやさしい

オベレーション、高度なエディタ機

能、豊富な関数群など、初心者

からフロまで幅広く使えます。

圃圃圃E;l~町四国国圃

-E町司百百百軒百草加百四五・E!l:I.
.CZ-223C5 I車準価格19.8∞円(税$1))

300 -19. 200BP5までの通{言i速

度に対応し、各種データベースの

漢字端末やパソコン通信に利用

できる高機能通信ソフトです。逆ス

クロール機能や自動実行機能、ま

た豊富な編集機能を装備c

巨 辺 司戸伝ゲーム

I '"、γ..標準価格7.800円(税$IJ)
E ~ ii:l‘~ I QKONAMI. 1988 

シューテイノグケaーム
〈沙H曇蛇〉
.CZ-218A5 
標準価格目 。即日円(税~I))

(C) KONAMI. 1989 

ブ口yクゲーム
〈アルカノイド〉
園CZ.222A5
標準価格7.800円(税別)

οTAITO CORP. 1987 

ドライブゲーム
〈フルスロyトル〉・CZ.231A5
標準価格8.8∞円(税別)
@TAITO CORP. 1988 

スポ_"/ゲーム
〈熱血高校
ドッジポール部〉・CZ-232A5
権準価格7.800円(視別)。TECH附 SJAPAN CORP. 1潤
アクションゲーム
〈パックマニア〉・CZ-23JA5
4軍準価格7.800円(視別)
⑥NAMCO 

アクンヨンゲーム
'，-;;:--:;;-嶋、.(ニュージーランド
ーニ・ . ストーリー〉・CZ.230A5

標準価格8.即日円(税別)
(tTAITO CORF毛 1989

スポーツゲーム
(V'BALL> ・CZ-246A5
機準価格7.900同{従別)。TECHNOSJAPANαlAl'日閉

Jミイクレーシンクゲーム
〈スー"ー，、ンダオン〉・CZ.238A5
繍準価格ι8∞円(税別)。SEGA1987 
ンエyトヘ').γミュレ ソヨノゲーム
〈サンダープレード〉
.CZ-239A5 
禄準価格9.5日日円(税別)。SEGA1987 

アクンヨンゲーム
〈ダウンヲウン熱血物語〉・CZ.254A5
棟準価格8.800円(視別)

。花山NOSJAP，州 CORP1鈎

本位、告に~tl載しておりますi前川および役務の価怖にはilm税1 ;1.

含まれておりませんので.ご峨入の際、的自税制をお支払ドFきい。
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HINET 
DOW c..JONE8 
QUE8TEL 
CA8-0NLlNE 
8TN 
EYENET 
PC-VAN 
DEM08 
その他非同期式無手順のもの全て

対応商用データベース

DIAしOG
c..J018 
PATOLl8 
DIALlNE 
NEED8 
80U円CE
BR8 
COMPU8E円V
NIFTY8E円〉

-ビジネスに必裏なデータをタイムリーに倹索できま宮b

新聞・維低記事や相場に株、海外情報なE、質量なピジオ、ス・データ

を気軽に収集。結果I.t.フロッピーにダウンローに自分のためのデータ・

77イルが出来上ります。

・倹.-項を'前にセット。アクセス時間を短備し、通情コストを削減

できま弘

図書館文献や特許情報など、検索したい事項が分かつてL、る時はそ

の事項(検索式)をファンクション・キーやファイルにセット。オンライン中

にキー・インする手聞が省けます。

・定期的な通情処理や検察業務もフルオート化か可能です。

定期的に発生する検索業務など、決まった通信業務をPCOMαに登

録。メニュー番号を選択すれば後はフルオートで実行します.

・海外データベースの倹索データを自劃的に翻駅しま冒h

rCOMαsIは検索データの英文を単語単位で闘訳し、日本語訳を

自動的にプリント・アウト。改めτ辞書をひ〈手聞が省け、制訳業務の
お手伝レが可能です。

α M 。C P な山一回岡
血
旦機

Ver4.4 

ビジネスに活用する

それが舎年のIJ~ソコン通信。

①rファイル送信機能』が充実。 時間を効率的に使えるため、電話代、検索料金をより安く抑えることができます。
・フFイルからの1行送信は、送信ファイル・テキストをオンライン跨に任意に送信できます。また、編集も可能で通信効率を高め
ています。・ファイルの連続送信も任意の行から送信スタートが可能。また、DI8Kの残置、経過時閣の確認などもでき、非常に使
いやすくなっています。・ファンクション・キーへの検索武獲録も350文字まで鉱娘。漢字登録も可能です。
②r~量作性aにも気を配っています。
・オートダイヤルの対応モデムが充実。また、ダイヤル時間もできる限り短縮しています。・オートログオンでの条件分阪が
自由にできます。・ページ単位、行単位のスクロール・ アップ/ダウン機能によって素早い移働力、可能です。・通信開始の時

間指定が可能で、無人でも時間を決めて通信することができます。

③0018のグラフィ ック表示が可能です。
・日本科学妓術情報センターがサービスする..J018のグラフィックにいち早く対応しています。
・スペシャリストにお薦めするPCOM専用ソフト群
①PCOMα1 (簡単で確実なアクセスを実現)・・ …....・.............，...........•••..•. ー ・ー・・・定価 55.000円
②PCOMα11 (PCOMαIに強力なファイル送受信機能を追加)・ ........・.• • • • • • • . . • .・ ・リ.....・・ ・定価 97.000円
③PCOMαDI(海外商用データベースのオンライン検索に).........… ー… ・・ー・ ・・・・......・ー・ ・ ...定価177.000円

(英単語自重自箇訳機能付)

骨劇F宇品~冊。巴包帯dbo~db~司
d 干150東京都渋谷区恵比寿1-8-7I・T'Oピル

.TWINSlJ閥、WOR国 TAR マイクロプロ':--1"1、同冊 ・MS一回S 米国マイクロソフト祉. 太郎噛ン句ストンステム ・lotusl-2-) ロータス ディへロッコ白ノトン判
・d-BASE Y 米国アソユトンテイト社・電字仲FP醐テイアイエスシステム社 以上t時 メーカー四畳時商繍です ---. _. -- TEし03(442) 7070 (代)



ワ
鵠

司
d

一m
-
U
駒

内

d
市
川

u
m

a
位
指

眼

目
場

百

川
浩

第

日
新

移 ITEm
株示会事士アイテ心

SHAAP X6BODO専用ハードディスク

Xstor40はシャープX680叩専用に聞発したハー
ドディスクです。従来の汎用サブシステムにはな
い数々の特徴とJ、イセンスなデザインを実現した
省スペースタイプの高品質J、ードディスクです。

L臨画面担同単語畠踊i丞皐邸主図画~困層

出回湿地軒輔君.:w
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サイクロン推鍵3Dリンクソフト
• rZ's T円IPHONYDIGITAL C円AFTJ
CAOより簡単/自由に文字も錨ける3次元画像制作ソフト。
ポリゴンデータとして直後サイク口ンに送れます。

(ツァイト社)

-その他「ベクトルエースJ(イメージテクノロジー研究所)1こ対応倹討中。とれにより手軽

に各種文字フォントをサイクロンでレイトレースすることが可能になります。

初11386をネイティブモードで直掻ドライブ
(NEC PC-980lRA RLバージョンのみ 対応版~rl;企30 ， 0 00問 )

・サイウロンExor巴88α日日は、従来パソコンでは難しいとされていたポリゴンデータ
の取り込みを可能にしました。PC-9801上で803日6CPUをネイティブモードで直接

ドライブすることによって、メモリー空間の使用可能範囲は、愚大32メガバイトまでの

鉱大が可能。大変スケールの大きな物の処理が可能になりました。

サイク口ンExpressα問、68はキャノンの高画質
カラーステーション(ピクセJレ・予fオ)1こ対応グ
※Xrli企GP[soj{ードが必'&'となります。

•••••••••••••••••••••••••••••• D サイクロンExpressα98..........165.000円より
(NEC PC-9BOlVX、RX、RAl
mフレームノ匂ファ(スー"ーフレームor'、イノぞーフレーム)が必要です。

oサイクロンExpressα68................98.000問
(SHARP X6即日日)

o サイクロンExpressαTOWNS.98.000円
(富土通 FM-TOWNSl

※パージョンアッフ。対応受付中。パージョンアッフ。を希望の;;は、 弊相
サイクロンExpre田α係先に'，l!:l.J1iまたはハガキでご述給下さい。

•••••••••••••••••••••••••••••• 
サイク口ンはアンスのオリジナルCG商晶です。 j

ここまできましたサイク口ンの表現カグ
サイクロンExpressαて‘は、旧パーションて実現したボクセノレ分

;1111の技術をポリゴン対応、へと拡張しました。ボクセノレ分'111は物

体の数があるラインに迷すると、それ以後はほとんど処担時間が

精力日しないとし、う、抜本的な高速化技術です。これにより、数千、

数万のポリゴ‘ンであっても十分実用的なJI;'j'11I1内で処旦IIすること
が可能になりました。また、マツピンクち機能の充実て、表現)Jがさ

らにア、yフ。/テクスチュアマッピンクーはもとより、凹凸表現を行うパ

ンフ。?ツピンク、や、1つの物f本に11占りつけるこClこよって複数の質

感表現ができるアトリビュートマッピンク。が使用可能てす。また

それぞれについて、 ]侶lの物体に対し最大5~.文の多重マッピンク、

が胞ゼる等、自由度が大変高くなって";1:す。

930，000円より

φ同社戸ンスコン切ルツ 九州本社 〒810福岡市中央区平丘町68
phone.092 522-6347 FAX.092-521-0400 

資料Zfi求 No.106



(PC-9801γリーズ封応)￥98，000

C-T臥CE68Veι3.0 

回ユーザーへお知らせ
アニメーションツールボックス「うこ'<ZOJARGOより発売

価格￥7.800(税込みlC-TRACEクラブ会員価格￥5.800(税込み)
問い合わせTFL.03-5996-4459

98ユーザーへお知らせ
オプション創像・写像ペイントセットて・￥39.800

誕生!

ボタセル分割¥:iる高速他。
7ニメーシ，)':.'機能の充実0
・守フビ';1'，'寝埠o充実。

C-TRACE TOWNS ￥68，000 
C-TRACE 98 + (PC剖 0):"'1)ーズ} ￥198，000近日発芳
C・TRACENEWS Ver.3.0(SONY)￥530，000 

*C・TRACE98TP ￥610，000 

*C-TRACE 68TP ￥610，000 

表示価格に消貨税は宮みまぜん.

*の副晶は庖韻甑開いたしておりません.直嬢当社までお申し込みください.

Ca蚕E
練式会社キャスト

・お問い合わせ先・

干158東京税世田谷区等々力トト13

TEL.03-705-l065 FAX.03-705-5224 



Xざと68000

l ~ 1; I DI 1111 DI U rI'l 1 DL.~'l Nの実力 | 
ディスクのパックアップ、ディスクのエディット、ディ

スクの初期化、ディスクの比較、ディスクの検査、ディ

スクの情報、 FATのエディット、ファイルの検索、デ
ィレクトリのコピー、ディレクトリの削除、ヴォソユー

ムラベルの設定、ディレクトリの作成、ディレクトリ構

造の再読み込み、ディレクトリ情造の印刷、ディレクト

リ名の変更、ディレクトリ内容のソート、削除ファイル

の復元、ファイル魔性の変更、ファイルのコピー/移動、

ファイルの削除、ファイルのエディツト、ファイルの配

置情報、ファイル一覧の印制、ファイル名の変更、ファ

イルのソート、ファイル更新日時の変吏、ファイルの表

示、ファイルの奨行、カレンダ一、ハードディスクの直

繍エディット、システム情報の表示、コマンドシェル、

現在時刻の変更。

このソフトはロゴスシステムのヂビ、ユ一作です。でも、だか

らといってなめてもらっちゃあ困ります。私遣は、いろいろな

ソフトを作りましたoそのどれもが他社から発売されていまし

た。出来る事ならば自分遣で発売したい/その願いがやっとか

ないました。

ロコスシステム



G68KおrsionII-PRO登場/

-京都市山科区音羽西林町 2

サポート室:(075) 6 0 2 -2 8 7 2 

開発室:(075) 8 2 2 -4 4 0 8 

発中V~//

定価:￥22，000

この度、弊社では発売中のG回 Kをパージョンアップ数しました
ので、下記のとうりご案内させていただきます。

多機能・高速処理を実現数しました。

旧版G6BKユーザーの皆側方から1良いた多くのご懸見を元に、本

俗的プロf土微ツールとして大綱パージョンアップ致しました。旧版G6BIくは、お求めやすい価格と簡単傑作により、入門用ツー

ルとして多くのX68000ユーザーの皆係方よりご好仰をいただいてお
ります。

今回のパージョンアップでは旧版の簡単1農作を継承しつつ、鎌界
でもトップレベルの処理スピードと前作を遥かに上回る、高機能・

サンプルデータもブロのイラストレーターの手に依るコンビュー

タイラストを収録。また、専用グラフイツクデータ鎖のシリーズ化、

発売を近日中に予定いたしております。

高速・高機能・低価指・ 1M目標準実装のメモリて'完全に動作する本裕;m.クiラフィックツール。

-前作を大幅に上回る日日樋類のパレット

・自由に編集可能

・4莫仰のついたパレットも作成可能
-HSV方式による色の合成
色相(色の佃類ト彩度(色の，腹さ)・明度(色
の明るさ)

・簡単にお盟みの色を作り出すための微々の

機能を装備

・マスキング~料・マスク除去塗料を装備
微妙な修正に威力を発燭

・2色の混合
・画面上より自由に色を取り込むスポイト俄

自E
・パレット保存可能

・画面上より自由にタイルパターンを取り込

むタイルパターン用カッターを装備

・32階闘の潮淡をもっブラシ
・自由に形状を変更できるブラシが2Mffi矧
・ユーザーが自由に変更・ディスクに保存可

能

-大帽に相帥Eアップされたヱアブラシ
・ブラシノズル口径、インク聞出速度・ ，脱皮

を自由に股定・32階闘の潮淡を持つトーンパターン
・全てのペイントに有効
・自由に変更・ディスクに保存可能

・強力な綱錦織能

・2倍、 41宮、 S1&に函簡をI広大するj広大工
デイツト機能 υレーべ機能}
・色をE周監するカラーコレクタ
・任憲角度の高速画像回転

-j広大・縮小

・左右・上下反転

・切り取りセーブ8ロード
・自由領織のコピー・移動

・繍湘実装のメモυで全画面が編集可能
・劉図用具

・マスキング機能

・ぺン俗画時の直線

・指定領1認のカラー変更

-円・楠円・ボックス・ i直線・自由領l或
・これらの内部のペイント
・単色領I或ペインド

・文字入力をサポート

-X6凹凹4照準24x24ドットキャラクタの表示
・外部機践のサポート

・盟主冨な対応周辺機器なと ・各種プリンター・

イメージスキャナ・カライメージユニット他

・起動直前の函薗を保存しながら起動することも司自E
・UNDO機能{取り消し処理)
・ペイント等に失敗してもワンステップ前に

戻ることが可能
・市販グラフィックツールとのファイルコン

パーターが付属
-z・sSTAFF-P円06日 1くとのファイル変J~
が可能

・ノンプロテクト
・ハードディスクへの伝送も可能(白川インストール)・Fllel<l:SASICのGし3形式
-BASICより簡単に読み出し可能

惨お問い合わせ・お申し込みは上記電話番号までお願い致します。(上記サポート室迄)





艶やかなフpツション界を襲う酎霊な連続殺人事件。

南米の血I~隠され定秘密とは?
そして魅由を待ち受ける血族の宿命は?
あ定し、魅白。

新宿にあるデザイン-スタジオの、新人A.D (戸パレル ーデザイナーL 怠んだけど、
あたしの持ってる妙怠 r1JJ みたいなモノ 人のI~\ガ判っちゃつだり、変にカンガ良

かったり一一のせいで、周りからは「名傑慎魅白J 怠んて呼ばれて、よく相談事を持ち込

まれたりしている。で、 そん怠ある目、友達のモデルガ、突然、殺されてしまった。 そし

て、あだしの親友だった唯も 。

これって ひょっとして連続殺人事件ってやツ明

k少女名 1~ÚJ( 魅 E~Iの繰り広げる

ミステリアスアニメーションアドベンチャー第1~ììí. .グ

新発売グ
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(MID1インターフヱイスボードC-zー酬1) 
又は、 SACOM製SX-6自Mが品要です。
連)初期のMT-32では、正常に演奏できません。

ぶ玄BBOOOSERIES

~仕様
昂 名 MIDIインヲーフ工ースボード

規 裕 M旧l規格 1.0準縄

コントロール 日本楽器(YAMAHA)
LSI YM羽田

MIDI IN li尚子 | 

MI口|錦子
MIDI OUT 1錦子
MIDI THRU 1錦子
MIDI IN 1錦子

電 源 +5V 17日mA(本体より供自由)

外形寸法 150闘(W)xI67欄(0)x23楓(H)

重 置約160g

EE面ftJ'_.M岨置官自圃

.38万キロの虚空

標準価格￥19.8日日
-メタルサイト

株式会社システムサコム

干130東京都墨田区間国4-38-16筒闘能井ピル4F
ハ ドウ工ア部 TEL03 (635) 5145 
ソフトウェア部 TEL03 (635) 7609 

雌
，間
信
閣

の
澗
闘
暗

記
叩
期

限

C
《グ

，・，1軍準価絡には消費税は含まれておりません。



rx 68000+ V Rシステム」
80'S RPG最強のコンビネーション11

TM 

⑥1989 MICRO CABIN 

The Art of VisuaI Stage 

| 新発売

ー「.l

円PGrXak.Jカi'X68000で新霊場!

0ボスキャラクター全ニュータイプ。

0攻撃パターンもより複雑に、より多彩になって大迫力|

OBGM6BIくアレンジバージョン。サンプリング同期FM音瀬ステレオ対応。

O難易度UPI
園NoCOI 

こ由マーク1，
不議コピー

敏広マーク回芯68000シ1)ーズ
5"2HD 4枚組￥8，800(税別)

- 刊酎刀阿.7加丹叫マ=凡仏剖が僻周臥，t
1ヨiI'i~ ーー 断書官.ソフトレンタ肱用甜司区ー淑，r四甜AIIl<，

...，.~二二二三て c:-...._ レンタルや煙筒Zー窪行俗文筆刊配却処罰され師.

市古川附岨馴"

問ヨイヨ口幸宇佐
係茸会社マイクロキャビン
〒510三盛明uyam例目安&2-9-12TELllr田(51)臼





園 このソフトには rやじうまペナントレース!日間j(X68)が必要です。 各￥4，800(税制

砂「データ集」が楽しめるオリジナル「やじうまペナントレース
19B9J X・68000版も好評発売中! ￥7，800 (税扱)

一一一一1990年版データ集も閉幕にあわせて発売中!一一一一
大野解 rやじうまペナントレース」。今年のペナントレースにあわせて1990年版

完全選手データ策発売。ドラフト、トレード、新外人選手までの新戦力を今年

のペナントレースにあわせ完全網級。一足早いペナントレースで優跨を餓え!!

.X.68000(Sリーグ6球団Pリーグ6球団計12球団データ収録〉

-発売ピヲター音楽産業稼まさ祉
通信 当社の商品をお近くのパソコンショッブでお買い求めになれない喝合、商品名、機種名.住所、氏名、世間醤号を明A2のうえ、下配住所まで
販売 定価プラス396消費税分を現金.留にてお申し込み下さい。(送料線料)干151東京都渋谷区千駄ヶ谷2-8-16ピクター音楽産業側(通信販売係〉



WA~DEllEllS F即時ys
J多災m

X68000の為の書き下型与し32曲《新曲6歯)0 FM音源とADPCMcの組妙なバランスで〈り
出す美しいBGMにのせて、高速三重スクロール+横スクロールで捕〈遠近調書にあふれる
グラフィッタ。またキつ、ゲームソフトの神話が生まれた。(.ジョイスティッタ対庖】

10 my time， I've wandered everywhere 

Around this world， Hope would always be there 

「E680001
1 川 D(4枚組)価格問O円.1
L好評発売中グ J閉E2





(主な機能〉

-最高512X512ド

ットまでのスプラ

イト、BG、グラフ

イツクキャラクタ

の作成可能。

・処理枚数は最高12枚。

夕、ラヌィック彩前線
オリジナルグームを作成しようという方に使っτほしい、

本格派ダラコ匂ツタツ-J，，~rGツ-J"J(X-68000対応}新登場。

GRAPHIC SPRITE CHARACTER EDITOR 

-使いたい機能は、

マウスの左右の

ボタンに設定可能。

・スプライト、グラフ

イックキャラクタの

作成には、ペン、タ

イJhライン、ボックス、ク'ラデーションフィル・・…・の機能が使用可能。

・ウインドゥシステムにより、必要なアイコンは全て画面上に置くことが

できるため、スムーズな作業が可能。

・文字入力可能。・マスク機能

・登録した図形を自在に表現できるイメージ入力機能。

玲ト
勾

Z 
￥28，000 

lnSOFT???5謀総回米国1162-1



..  ~岨盛司i.ïll・

-庖頭にて、ゲームソフト25%OF~グ(税5111)、超低金利オクトハッピークレジットをこ干IJ用下さいグ

90オク庁指おパソコンワィω | 

オクト
セレクテッドシステム

広告掲載商品以外の
製品も取扱っておりまれ

。c:下4 蒲田 -平成2年、夏のボーナス一括払い(手数料ナシ)OKだよ~ん。超低金利ハッピークレジ‘ツトで、すソ‘

EXPERT n 'PROn新発売記念セ→レ開催中グ

•• 
， 

- ー
'-守司・，-~

CZ-605D-GY /BK 
定価￥115，000

15型カラーディスプレイγv

日皿『司」咽ーー.，..

10 r.四，.・-~. . or;- I・・一

-~ 

• CZ-603C-BK/GY 
定価￥338，000

• CZ-613C-BK/GY 
定価￥448，000

現金特価グ[事選
お電話下さい。

CZ開613D-GY/BK 
定価￥135，000

14型カラーディスプレー
.SX-WINDOW裕載。
・拡張1/0ボート4スロット装備

•• 
E 

.......... _--
a・L二二 圃且

PRon.PRon-HD 

・CZ-653C-BK/GY
定価￥285，000
.CZ-663C・BK/GY
定価￥395，00。

CZ-604D・GY/BK
定価￥94，8000

21型カラーテイスプレイ

A CZ-603C + CZ-605D ・・ 定価合計￥453，000砂オクト大特価
※オク卜ラクラククレジットをこ。利用下さL、。

18 CZ-613C + CZ-605D・・・"・ 0・・・・・定価合計￥ 563，000・砂オクト大特価

※夏のボーナス一括払い(手数料なし)//

c CZ-653C+CZ-605D"" "" """ 定価合計￥ 400 ， 000~ オクト大特価
※配達自の指定OKだヨ~ン
o CZ-663C + CZ-605D" ・・ー・・・・・・・定価合計￥ 510 ， 000~オクト大特価
※お広に遊びにおいでよ

E CZ-603C+CZ-613D ・ 定価合計￥ 473 ， 000~ オクト大特価
※超低金利クレジッ卜ですので、ウフフです、ノイ/

，F CZ-613C+CZ-613D・e ・・・・定価合計￥ 583 ， 000~ オクト大特価
※クレジッ卜は|回一印回まであるヨー

IG CZ-653C + CZ-613D .." ・ー 定価合計￥420，000砂オクト大特価
※庖頭デモ実施中イ/

H CZ-663C + CZ-613D ・・・ 0 ・・ 0 ・・・・ 0 ・定価合計￥ 530 ， 000~ オクト大特価

※買って安心/TEしくださ-l、。

ICZ-603C + CZ-604D ・"・・‘・・ 0 ・・ 0 ・定価合計￥ 429 ， 800~ オクト大特価
112回 |￥28，0001 24回 |￥14，800136回￥ 10，2001 48回 l￥8，00o1 

J CZ-613C + CZ-604D 定価合計￥ 542 ， 000~ オクト大特価
|12回 l￥36，0001 24回 |￥19，0∞ 136回 i￥13，100148回 |￥10，2001 
K CZ・653C+ CZ-604D 定価合計￥379，800'"オクト大特価
|12回| ￥25，4001 24回 |￥13，400136回 |￥9，3001 48回 ! ￥7，2∞ |

L CZ-663C+CZ-604D .."・ 定価合計￥ 489 ， 800~ オクト大特価
|12回 |￥32，2001 24回 |￥17，000I 36回 i￥11，8∞ 148回 | ￥9，2001 

M CZ-603C + CU-21 HD ・・・・ ・e・定価合計￥486，000 ~オクト大特価
※なにはなくても、クレジッ卜があればネグ

N CZ-613C+CU-2IHD ・ 0 ・・・・・・・ 0 ・・・定価合計￥ 596 ， 000~ オクト大特価

※電話一本、ハイ即納イ/

o CZ-653C + CU-21 HD・e・・ -定価合計￥ 433 ， 000~ オクト大特価

※ソフトのことならオマカセあれ//

PC乙663C+ CU-21 HD・ ・ 0 ・・・・・ 0 ・・"定価合計￥ 543 ， 000~ オクト大特価

※今月もハ・ピ・ブ・ぺ・ポグ

。どんどんTELしょう。安くなるかもヨf/

。クレジッ卜価格は、消費税込みですヨ。ご利用下さい.グ

反ん…ム白ぬi白.回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい。 I 
-柄本セット・送料無料 ・庖頭デモ実施中・・・専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来庖下さい。

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。
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アイテック (送料判.000)

X68000専用ハードディスク
アイテック

.X68000専用ハードディスク。IT-X640(定価￥ 158，0∞)
・40MB・アクセスタイム2Bms

特価￥ 99，800
@IT-X680(定価￥ 198，000)

.80MB・アクセスタイム20ms

特価￥129，800

亙E

圃庖頭にて、ゲームソフト25%OFF.~ノ (税別) 、超低金利ハッピークレジットをこ下1リ用くださいグ
・特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。

EiGKM圏直軍置霊園E盤置盤血盟国珊盟国|

|広告掲載商品以外の
製品も取扱っております五厳選された製品を、より安〈、より早〈、皆様のお手元にグ

③ ジョイカード(連射式)

④ シリコンキーボード(￥2.800)

-ザ・ワークステーションと呼ぶにふさわしい
ス-."ーな68000.グ新登場.グ
SUPER-HD。
※プレゼント/①MD・2HD10枚

② アフターバーナー(￥9.200)

X68000 SUPER-HD 
• CZ-623C-TN+CZ-613D・TN
定価合計￥633.000・大特価.グTEL下さい。

※ マウス・トラックボールイ寸.イ/テ8イスプレイにはスピーカ 2i園、チルト台付.~〆

伽ティスフレイuロ-6020_2'6120βCZ叩臥 O電言語をかけて、ドンドンイ直ゼ刀っちゃえλノ
CU-2IHOの組合せもこさいますのでお問い合せ
下さい てフ安くてゴメンなさし、口今だけヨλノ

SX-WINDOW繕載。

11 

| ※超低金利ク川ご利用下ル。 !回~60一因企?頭金ナシ/ボーす哩払い、ボーナス2回払い~L
町古田.::::::::Ii~脳盟国川園

• MD-24FS4 ." 特価￥31，500

オムロン・MD-1200AIII -一特価￥14，800

.MD-24FS5・・・・・特価￥34，800

オクト特選 シャープ周辺機器 (送料￥lIil日日)
• CZ.8NM2A マウス (￥ 68，800)砂特価￥ 5.300

・CZ.8NTI マウストラyクポ jレ (￥ 98，800)砂特価￥ 7.500

・CZ.8NSI カラーイ〆ーンスキャナ (~ 188，000)砂 大特価
• CZ.6BCI F AXポ ド (￥ 79，800)砂特イ画￥60.500

・CZ.8TM2 モテ'ムユニット (￥ d9.即日)砂特価￥36.000
・CZ.6dH 地設ノ、ードディスク (￥ 120，000)砂大特価

• CZ-6TU GY /BK RG自ンステムチューナー (￥ 33.1∞)砂特価￥25，000
・BF-68PRO 高性能CRTフィルタ (￥ 19，800)砂特価￥15，500

・SX.G刷(ンステムサコム) MIDIボード (￥ 19，800)砂特価￥15，000
・PIO剖目EI.A(1/0 DATA) 1 MB増設RA~ボード (￥ 25，000)砂時寺{面￥16，5日0
・P叫伺E2-2M(I/ODATA)2MB増設RAMボード (￥ 50，000)砂特価￥37.000・pゅ6日E4.4M(し/ODATA)3MB増設RAMホド ( ~ 88.000)・パ者価￥65.000

• CZ.6BE 1 IBM増設RAMボード ( ~ 35.∞口)砂特価￥ 26，500
・CZ-6BEIA 1M日増設RAMポ ド (￥ 38，000)砂特価￥ 26，600

・CZ-6BE2 2M日増設RAMボード (￥ 79，800)砂特価￥ 60.500

・CZ-6BEd dMB増設RAMボード (￥ 138.∞0)砂特価￥104，600

・CZ-6日FI 増設用RS-231Cホード ( ~ d9，800)砂特価￥ 36，500
・CZ-6BGI GP-IBボード (￥ 59，即日)砂特価￥ 45，000

・CZ-6BM I MIOIボード (￥ 16，800)砂特価￥ 20，500

・CZ-6BNI スキャナ周ハラレルボード (￥ 29，800)惨特価￥22.600

・CZ-6日PI 数値演算フロセソサボード(￥ 79，800)砂特価￥ 60.500

・CZ-6白01 ユニバーサル1/0ボード (￥ 39，800)砂特価￥ 30，500

・CZ-6EBI/BK j1t 5~ 1/0ポンクス (~ 88，000)砂特価￥ 66，800
・CZ.6VTI/BK カラーイメージユニント (￥ 69，即日)惨特価￥ 53，000

・CZ.6日LI LANホード (￥268.000)砂大特価

.MD-24FP4 .. 特価￥27，900

|熱転写カラー漢字プリンター 送桝llUIII] パソコンラック唾奨ト説 t
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￥28，800 
￥48.00。
￥13.500 
￥可唱.5οo
平苛互湾奇δ
￥21.000 
￥41.000 
主1生選豆旦
￥14.300 

長話器
圭翠霊
長誌器
~否'0
主，・ zζ ョ"、，、

寺語吉窃
'"viτ互否否
￥15，300 

価
~ 39，800 
1168.000 
t.，: 18，800 

Ccompiler PRQ-68K 
lBUSINESS PRQ68K 
lMUSIC PR068K 
SOUND PRO-68K 

C2-211し5
C2-21285 
CZ-213MS 
CZ-214MS 
CZ-215M$ 
C2-219$5 
CZ-220BS 

オクト特価￥40，000
〈データベース〉・KAMIKAZE
(サムシンク'グンド):定価￥ 68，000

オクト特価￥46，000
〈グラフィック〉・C-TRACE68

(キャス卜)定価~ 68， 0∞ 

〈グラフイ色ノク〉・Z'sSTAFFPRしuor..v t:;'1.L.U 
(シャフト)定価￥ 58，000

'" 15.800 
11 17，800 

~虫E
主主L旦QQ_
'lI 19，800 
11 19，800 
11 9.98旦
11 29.800 

呈呈旦足旦且PR全68K
05-9 'X68QOQ 
l DATA PRO-68K 
New Prlnt Shop空AO-68K
ZCommunlcallon PRO-68K 
ITHE禍控 V2.0
I CARO PRO-68K 
!システム手帳 Jフィル聾
U舌用フォーム聾

‘~ 9.800 
11 9.800 
11 9，800 
‘~ 28，800 

IHoman 68K Ver.2. 0 
MUSICPRO-68K(MIOI) 

ljI 14，800 
ljI 19，800 
lIIi 38，000 

StatlOncrv PRO・68K
i Cy包ERNOγEP RO~68K 

CZ~221 HS 
f CZ~223CS 

CZ-笠Eと豆
CZ~2268S 

CZ・24185
CZ~24285 

CZ・24455
CZ~247MS 

CZ~2408S 

CZ ~2 4 38S 

EW  
G~68K 

E-68K 

オクト特価￥51，000
<C君臨〉・C& Professional Pack 
(マイクロウェアジヤノマン)定f面￥ 58，000

オ夕刊寺{面￥44，000
〈クヲフインク〉・サイクロンエキスプレス
定価￥ 78，000

オクト特{面￥58，000
-限定.イ/
⑨サイクロン

限定特価￥25，000
旦旦」旦
~ 19，800 

，"+￥20，000で、サイクロンエキスプレスに

交換できます.グ

-尚、送料として 1ケ￥500、2ケ￥700、

3ケ以上で￥1.000となります.(税別)庖頭ゲームソフトオール25%off/ビジネスソフト25%より特価中
*通信販売お申込みのご案内女千 144東京都大田区蒲田4-6-7 TEL: 03-730-6271 

お 'I'~みはお屯.lliでお臨1\ 、しまもお存様の(HJ昨>(氏名>(屯 .\M書 ~t>及び〈尚品名〉をお知らせ ド小 、・入金昨認後ただちに商品をこ'送1れ、たしまもB E 村トラクラク… E一 三菱銀行
銀桁行振肌込 諒:ユ;究唱問;立芯玖rft亡廿::r:f(電信扱い〉灯に口て 阻z諒諒f里、tT?ぷ;詑主5詰思5誤:J翌Jムh弘上 |い阿l咽判回削|いm叫%叫|叫 s悦叫仰叩%1沖仰16同6佃回削|ド3υ附5防吋仰克外|
現聡金害醐穏封揃筒の帥中に岨住所氏名商品名を 園 ご1返送訂下さ恥い。手続制きは哨簡早肘で主 |h阿l口咽叫2畑判回削|協叫叫11叫防叫叫|ドl阻吋|防叫|ド2叫脱叫| ⑨馴NO.1824⑨NO.0278691 

ご記入の上当社同法j下仇 圃 |畑111%1初回111防阿1505%]48回Fo%I 株式会社 億人(オク卜)

※掲載の価格は変動しますので、まずは、お電話にてご確認ください。 ※連休のお知らせ=5/22(火)、23体)は連休で‘すグ
※上記料金には、消費税は含ま れておりません。消費税が付加されま すので、詳しくは電話でお問合せ下さい。

※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらか じめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。



CYBER STICK 
・CZ.8NJ2
(定価￥23.800)

超特イ面白イ/
砂価格はTEL下さい

ジョイスティック送料￥500・X.IPRO
定価￥9.500惨特価￥7.800・ASCIISTICK 
定価￥6.800・'特価￥5.500

圃~:!:rmrlEXPERT 1川 m 附叩[:r.]II!I:I•• ~'_~~:II:I. 送附費税込IP
S
A超
低
金
利
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ジ
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ト
を
ご
利
用
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だ
さ
い
〆

EXPERTII 
EXPE円TlI
(A)セットcz・603C+CZ・6040
l!Z自 28.刊日 w回C::::J]∞o ! 36固 n日3∞

セットでお買い上げの方に、 〈日トセットーCZ-603C+CZ-605D

-一1「
i12悶 1 ? .24回1 l諸国 i
(C)セットーCZ-603C+CZ-613D

-ゲーム 3~重 プレゼント中.グ 112固 i ヲ |24回l : 36回
年8セット ーCZ-603C+CU-21HD

-ジョイカード2ケ 112固 ! 7 124回l 136国t

EXPERTII-HD ~~;円トロー 岳コセットーcz・613C+ cZ-604D m回: 35.8∞L1i回 18.900 136回r--t3.日∞
セットでお買い上げの方に、 恒〉セット;CZ-613C+cz-605D 

-一1「
412回l ? 124園| 羽田 l
(c)セットCZ-613C+CZ・6130

-ゲム3種 プレゼント中.イ/ m回| ? w回| |羽田
(0)セyトCZ-613C+CU-21HD

-ジョイカ ド2ケ U2回 I
? 124回: :諸国

PROII PROll 
(p.)セγトcz・653C+CZ-604om回125:2∞ u1回 t 13.300 羽田r:=hl日日

セットてdお買い上げの方に、 但〉セットcz・653C+C
羽田 |

-テ'イスケット10 同セット。CZ-653C+
-ゲーム3種 プレゼント中.イ'/ m回 ? 諸国

tむセγトCZ・653C+CU-21HD
-ジョイカード2ケ i12国l ? 124回l |諸国; τ7 

PROII-HD PROIトHO(A)セ.~ト CZ-663C+CZ・6040m固 t 32.400 124回lTf:∞口 t 361lil I 11.扇面
セットでお買い上げの方に、 恒〕セット CZ-663C + CZ-605D 

枚) 112国| 7 l24回| 136聞 i
-テ'ィスケット10tl!:1 1c5セ叶 CZ・663C+ CZ-613D 
-ゲーム3種 プレゼント中.グ 1恒1り2セ回yト!cz-?663C+aC24U回21lHO 136回

-ジョイカ ド2ケ 112回1 7 124回| i諸国

SUPER-HD SUPE円 HO伍〕セット CZ・623TN+CZ-604D

セットでお買い上げの方に、
112回 39.800 124固 121.日凹 i諸国
4ヨ〉セット CZ・623TN+ CZ-605o 

枚)12固? 124固 36固
-テ'ィスケット10 。セ汁 CZ-G23TN + CZ-613o 
-ゲーム 3~重 プレゼント中.イ'1 FT:i闘 ? 124回 ? 諸国

(t)セγトCZ・623TN+CU-21HD
-ジョイカード2ケ 12困 ? .24回 ? 羽田

シリーズ =;r~スペシャルセット=限定誌上販売グ | 
セットでお買上げの方tニ、
・ディスケット10枚 ・ゲーム3種 ・ジョイカード2個プレゼント中

・CZ-602C+CZ-612D....... ・・定価￥ 475，800'"特価￥306，000
・CZ-602C+ CZ-604D' ........定価￥450，800険特価￥300，000
・CZ-602C+ CZ-605D ・ー ー定価 ￥471，000'"特価￥320，000
・CZ-602C + CZ -6130 ・ 定価￥491，000'"特価￥336，000
・CZ-602C+ CU-21 HD ・…定価￥ 504，000'"特価￥338，000
・CZ-612C+CZ-612D.. ー 定価￥ 585，800惨特価￥375，000
・CZ-612C+ CZ-604D ・ ....定価 ￥560，800惨特価￥369，000
・CZ-612C+CZ-605D.... 定価￥ 581，000'"特価￥386，000
・CZ-612C+ CZ-613D・ e 定価￥601，000'"特価￥403，000
・CZ引 2C+ CU-21 HD ....... 定価￥614，000'"特価￥407，000
・CZ-662C+ CZ-612D・・ ...定価￥527，800惨特価￥339，000
・CZ-662C+ CZ-604D ... 定価￥502，800惨特価￥333，000
・CZ-662C+ CZ-605D・ 定価￥523，000惨特価￥352，000
・CZ-662C+ CZ-613D......... 定価￥ 543，000'"特価￥368，000
・CZ-662C+ CU-21 HD ・e 定価￥556，000'"特価￥372，000

・本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。・営業時間=平日AM10:0トPM7:00 、日祭AM1 0 ・ 00~PM6 ・ 00

IIJ 1・

E宙開順調

EXPERT 

EE軍富田自主11主昔日四泊

EXPERT圃 HD

PRO-HD 



超
特
価
で
ク
レ
ジ
ッ
ト
が
組
め
る
H
H
"

.CZ-8PC3(カラー漢字24ドット熱転写プ勺jンター)

定価￥65.800 ・ ・ ー・・ 特価￥39，800・CZ-8PK8(24ピン漢字7'1)ンター136*1I)
定価￥ 152.000・・・ 。.. ・・ 0・・ 0・0・・ 0・0・..・… 0・・特価￥75，800・CZ-8PC4 P&A特選.イ/
定価￥99.800 ・ ー一特価￥73，800

定価!(.58.0∞時特価￥ 40.000
...定価￥ 68.000時特価￥ 50.000
定価>178.0∞時特f面￥ 57.000
定価￥ 39.800"特価￥ 29.300
定価￥ 19.8∞時特価￥ 15.800
定価￥ 14.800時特価￥ 11，400
定価...68.8∞時特価￥ 46.000
定価￥ 38.8∞時特価￥ 28.800
定価>158.8∞嘩特価￥ 43.000
定価￥38.000時特価￥ 30.000
定価￥ 58.000キP&A特価
君主iiI!i>l 29.800"TELTさし、。〆
定価>139.8∞時特価￥ 32.000
定価...29.800'暗 P&A特価 TEL下れ、.
定価￥188.0∞司特価￥143.000
定価"1 9.980・暗特価￥ 18.000 
定価... 15.8∞崎将価￥ 12.500
定価￥ 15.8∞噌P&A特価 TEL下臥‘
定価￥ 17目8∞嘩特価￥ 14.000
定価￥ 15.800"P&A特価 TEし下臥、
定価￥ 18.800"特価￥ 22.000
定価￥ 19.800"'P&A特価
定価￥ 19.800'ゅTEL下さい。/

..•.••
•
• 

••

• 

•• • 

Z's STAFF PR068K Ver2.0(';Jァイト)
C.TRACE68(キャスト)
サイヲロンエキスプレスσ'ンス・コンサルタンツ)
Z's T剛 PHONYデジタJレヲラフト (ツァイト)

テラッツ才 ('''~ングバード)
G.68K (OH !'BISINESS) 
KAMIKAZE(サムシング・グッド)
EW&EI(イースト)
C& Professional Pack (マイクロウェアジヤノぐン〉
Final Ver3. 2 (エーエスビー)
DATA PR068K CZ220BS ・

CARD PR068K CZ226BS.. 
C compiler PR068K CZ211LS 
OS.9/X68000 CZ219SS. ・
Aト68KCZ234LS 
THE福袋V2.0CZ224LS 
SOUND PR068K 
MUSIC PR068K CZ213MS 
Sampling PR068K CZ215MS 
MUSIC.studio PR068K 237MS 
MUSIC.PR068K(MIDI) 247MS 
New.print Shop 221HS 
Communication 223CS 

砂￥45.000・CU.14AG2
砂￥55.000・CU.14H2
砂￥65.000・CZ.8PC2
惨￥10.000・CZ.8PK6
砂￥ 5.000
砂￥25.000

⑧3段
875(H) 

x 580 (D) 
X610(W) 

￥9，000 

⑧CZ・8NSI 定価'"188.000'"特価￥145.000
i@CZ-6VTI 定価'"69.8∞惨特価￥ 54.000
⑥CZ-6TU' ....... .... .....・ ・ 定価'"33.1∞ 判 割高￥ 25.000
⑬BF-68PRO ・・e ・ ..・ ・ 定価￥ 19.8∞惨特価￥ 15.500
⑤CZ-6BEI ・・ ・・ ・・ ・ーー・・ 定価'"35.口∞砂特価￥ 26.500
<E)CZ-6日EIA ・ ー・・・ リ 定価"38.∞0...特価￥ 28.600
⑤CZ-6BE2 ・・ 一 ・・・・ 定価"79.8∞惨特価￥ 60.000
向CZ-6BE4 ・e・・ 0 ・・ ・ ・ 定価￥ 138.日日日惨特価￥107.000
eDCZ-6BFI' ・ ・・ ・・ー ・ 定価￥ 49.800'"特価￥ 38.2.00
OJCZ-6BPI ・・・ ・・ ・ “日 定価"79.8日日惨特価￥ 61.000
@CZ-6BMI ・・・ ・・ ・・ ・・ ・ 定価"26.8∞惨特価￥ 20.300
<DCZ-6EBI 田 ・・・ ・・・ 定価"88.000'"特価￥ 67.500
⑪AN-SI∞ ・・ ・・ ・ " 定価"36.6∞砂特f面￥ 28.500
⑪CZ-6SDI・...・....••.•• .........・ ・ 4・・・ e 定価"44.800'"特価￥ 35.000
@CZ-8PC3 ・ ・・ 一 ・・・ー定価"65.8∞ 1 
⑫CZ-8PC4 ・ ・・・・ ・・・ ・ 定価'"99.8∞|  
⑬ CZ-8PGl ・・・・・・・ 定価￥130.000 ? 
I8lCZ-8PG2 ・ ・・・ ・ ・ 定価￥160.000 I 
⑤ CZ-8PK10 ・・ ・・ ・ 0 定価￥ 97.8日日 j
⑦CZ・6PVI' ........・ ・・ ・・・ ・ ・ 定価"198.0∞炉特価￥153.000
<Q)IO-735X 定価"248.000'"特価￥190.000
⑨CZ-8BSI 定価"23.800'"特価￥ 19.000

m詰想以品討iT~.)20o l ∞PI益腎高出品~~~~hoI②pzaZ1言説tagL配品。

P&.A超特価
TEL下さL、。

E・E・~目~J.局面F.iSm.IIIP&"D.J!副長吉凶圃・・E・E・-

臨繍瞬繭圃繊轟事

[現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客機の住所・氏名・電話番号をこ.'~è入の上、代金を当社まで、現金
留でお送りくださL'o{プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客機のご住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電信扱いでお振込み下さL、J
〔クレジッ卜でお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジッ卜申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジットが利用できます二残金のみに金利がかかりますL

・ 1回~60回払いまで出来ます二 但し、 l回のお支払い額は3 . 000円以上。

超低金利クレジット率

中古パソコンは P&Aにおまかせ.ゲ 目
その場で高価現金買取り・高価下取りOK.グ

・まずはお電話下さい。 ・下取り・買取りでお急ぎの方、直接当社に

03-651-1884 来腐、または、宅急便にてお送り下さい。

FAX・03-651-0141

・下取りの場合 ・価格は常に変動していますので査定額をお電話で

確認して下さい。(差額は、 P&A超低金利クレジツ卜をこ下IJ用下さい。)

・買取りの場合・ ・5見品カ、着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、

振込み、文は書留でお送り致します二

.近郊の方は、 P&A本庖まで、直接お持ち下さい。

即金にて、￥ 1.000.000までお支払い致します二

|均一サービス万全 I 
会商品保証付。噂門の担当者がお客機の立場で対応しまれ I 

初期不良、輸送トラブル
万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきまも 1・

-現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金lニ3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。



困Let'sMusic月
-川l・IIliJJ I'J:"I‘凶置土軍司iPJI~

CM-32L ..................... ……・ 0・・￥68.000
SX-68M..... .....…- ￥18，800 
Musicstudio Mu・1 ・・・ ー ￥18，800 

合計定価￥108，即日
ツクモ特価yタI，KOO<消費税別途￥2，754)
クレジッ ト例(税込)月々￥5，BOOx1日回払

-i可H・I・，JI'J:"I‘<=:Ii岨岨置
CM-64 ・0・0 ・ ・￥128，000
SX-68M" ......... ・ 0・0・ 目 白白 ・ ￥18ι00 
Musicstudio Mu・1.・6 ￥18，800

合計定価￥168，即日
ツクモ特価Y144.000<消費税別途￥4，320)
クレジッ ト例(税込)月々￥7，100x24回払

*Musicstudio PRO司68K V1.1又は、
MUSIC PR068K(MIDI)のソフトの場合
には ￥8，000プラスになります。

-・・・・・・・・・・姐.~ι=圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

CZ-8PC3定価￥ 65，800特価￥①タ，KOO
CZ・8PC4定価￥ 99，800ツクモ精価販売中
CZ-8PGl定価判30，000ツクモ特価販売中
CZ-8PG2定価引60，000ツクモ特価販売中
10・735X 定価￥248，000ツクモ特価販売中
特価はお電話にてお問い合せ下さい/

ー・・・・':c計:1・ I ・ I・)，;;，.ll:コI:Sヨ~‘，J11・・・・
アイテック
IT X640定価￥158，000

限定特価Y5'タ，5'00
IT X680定価￥198.000

限定特価安115'，

キーボードが弾ける人も弾けない人もX68000でMIDI
を楽しくMusic/Musicstudio&Mu-lの使い方も

わかり易く解説しますので是非お立ち寄D下さい。

P円OIIシリーズ
CZ653C 定価￥宮悦，000
CZ663C 定価 ￥音防，000
・次世代のインテリジエンス、 5X-WIND
OW搭載
・知的ニュースタンダードフィルム
.B105の改良によりハイスピ ド処理を
実現
'3Mバイトの大容量メモリ を標準装備
・掠張1/0ポート4スロット棟準装備

RTIIシリーズ
-次世代のインテリジエンス、 5X-WINDOW搭載・「チタ ンJ
カラーのクオリティフラック ・80MBノ、ードディ スク搭載

CZ603C 定価￥-338-，-00.0.
CZ613C 定価半448，000-

・世界標準5CSIインターフェイス標準装備 ・BI05の改良に
よりハイスピード処理を実現・3Mバイトの大容量メモリ を
傑準装備

-次世代のインテ リジヱンス、5X-WINDOW搭載・象徴のフォ
jレム、マンハッタンシェイプ・BI05の改良によりハイスヒー
ド処理を実現・3Mバイ トの大容量メモリを標準装備

旧製局は限定特価でご奉仕中fお問い合せ下さい。
圃圃圃圃圃圃圃圃_'j泊~i..Jl3，}場圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

日本語ワープロ

Hyper Word<CZ'251BS) ・ ・ 特価￥33，K30
ウイ ンドウシステム

SX-WINDOW<cz'259SS)・…・・ -予約受付中f

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃邑園風情ui'i"F-l"I;昌而而1長司圃圃圃圃圃圃圃圃圃・
GRAPHIC TOOしS
マジックパレット ... •• ••. ーーーーー特価主116，5'2言。
Z's STAFF PRO-68K 特価基14タ，300
サイクロンExpressα68・......…・ 特価￥5'3，300
デジタルクラフト ・・.• • • . • . . . . . . . . . 特価基'33，5'00
電子手帳ソフト

CYBERNOTE PRO-68K 特価Y16，5'30 
Stationery PRO・68K.. 。特価￥12，55'0
~{{通信ケーブJレ CE . 300L 特価'Y2，520

園圃圃圃圃圃圃圃~;m三亘書.，，，，::，，，，.. .1 ~ーーーーーー
一涜メーカー2400MNP4(モデム) ・ー特価基12タ，5'00
たーみのる2(ソフト)........... 特価安15，000

ー圃圃圃圃圃圃圃園町lY~::~~~;;!j~ ~司圃圃圃圃圃圃圃圃園

PC-E500PJ 特価安24，5'00m墨田
PA-8600 特価Y24，5'00
PA・65目B 特価Y タ，5'00

-・-:'::1:1・I・I・15尻Ji::Uーーi[C:!・・
10デヲ
'PIO・8BEl・A 定価￥25，0日日 特価Y21.500
(ACE&PROyリーズ内蔵用 1MB)

'PIO・8BE2-2M定価￥50.日日日特価Y42，500
'PIO・8BE4-4M定価判8.000特価Y74.50.0，2MBと4MBは全てシリーズ対応，1広IIスロット用。
圃圃圃圃匪ε1・I~.・h'j[・.~I:祖国圃圃・

新規会員募集Hこの度、X68000PROのホス
トシステムへ移行し、3回線までサポートしました。

入会希望の方は7号庖荒井まで/

回線番号fi03(253)2464
ゲストOKI

ヴワモヴローパルカー日tfffE2
:3523忌:，;:~~;:; ~~~ 18才以上なら
:22hzr獄;L2T学生でもOK!
できるうえに閣内はもとより
海外で由分割ショッピングも
OK/18:字以上白方なら学笠
でもOK/
お申し込みは

(03)251・9898
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グラフィックアート大募集

iam-NETは、CGアーティスト魚CG

アーテイストを目指すキミたちの為に

つくられたネットワークだ。今回、iam-

NETでは、そんなキミたちの夢のある

CGアートを募集。応募してくれた方

には、審査の上、下記の賞品のほか、

iam-NETに会員として無料畳録の

特典もある。これまでのイメージにとらわれないエネルギー

あふれる作品を待っている。さあ、はりきって応募しよう.グ

賞/グランプリ(1名)、奨励賞(6名);2233iz
(グランプリ)シャープカラーイメージスキャナ、CZ-8NSl、もし
くは、ローランド音源ホードCM・64プラスMIDIボードCZ・6BMl
(奨励賞)AIWAモ表ムPV-A24V42

(会員に登録された方全員にiamオリジナルTシャツプレゼント)
話、応募された方には個々に仕事を御願レする場合、

別途に仕事の内容、契約事項等音御送りさせて頂き草す。

テーマ
①あなたの自由なオリジナルテーマ

②古典名画をCGでパロディ(ex、モナリザ)
③幾可学文様、抽象的ク‘ラフィック、マンダラ的文棟等

(3Dグラフィックも勧迎。)

締切
一次締切平成2年B月20自体)消聞有効

二次締切平成2年7月20日(金)消印有効

d<三

氏 年生年月日

所

名

イ主

会社員 ・自由業(職種職業

FAX TEL 

現議使用してる機種趣味愛続雑誌

作品のイメージ及びメッセージタイトJレ名応募ファイル名

応募方法

・1画面を1FDに納めて下さい。(パァクアップFDと共に2FD)

・ファイル形式はGし3形式、ZimFile形式、

RGB File形式て"御願いします。

・画面数は問いません。

・応募作品の入っているFDは返却できません0

・申し込み用紙に必要項を必ず記入して下さい。

・未発衰の作品に限ります。

・その他著作権を侵害する作品は受付けられません。

COMPUTER ARTIST NET WORK 

応募先
大阪府堺郵便局私書箱195

iam-NET係:

スキャナ・音源ボード

お問い合せ TE L. 0722-64-3770 

発表
商品の発送をもって発表にかえさせて頂きまれ

individual art media lam 



イベントフロア
催事場

CAD&グラフィックスフロ7'
CAD.CAM.ク'ラフィックスのソフトから周辺機器

及びシステムまて'/ワークステーション./...包図NET/

パソコン通信用機器及び体験コーナー

ビジネスシステムフロア
業種別，{ソコンコーナー(小売業、不動産灘、製造業、教育、

広告、飲食庖など業種にあわせたソフト及びシステムを動力、

L、実際に体験できるコーナーです)/喋務~IIパソコンコーナー(社

長室、営難部、総務部、経理部、OA推進部など業務にあわせたソ

7ト亙びシステムを動力、し実際に体験できるコーナーて'す)/

ラップトップ，{ソコン/周辺機器/帳票/セミナールーム

ビジネスソフトフロア
ビジネスソフト/帳票

IBM/j-3100/AX/Macintosh 

アクセサリーaワープロフロ7'
ワープロ/ワープロ周辺機緑/電子手帳IOAシステムインテリ

ア/コピー/ファクシミリ/アクセサリー/サプライ/セミナールーム

ホビー&BOOKフロア
パソコン関連書籍・雑誌/ 恥;;[ ~ 
ホビーパソコン・周辺機器/

ゲーム・ホビーソフト/

プレイゾーン



タイナウzアDynaCADテ‘ヒ‘ユーフェア
パソコン用高速CADrDyna CADJを体験できる3日間です。
・日時/5月18日⑧・19日⑤ ・20日⑥・会場/ザ・コンピュータ館6Fイベントフロア
.体験DiskがもらえるDynaCAD入門セミナー/これかりCADを使ってみたいという方にはいい機会です。Dyna

CADを通じて、CADとは何かを学べ、終了後には、体験Diskまて'もらえるうれしいセミナーて'す。

.自由にさわれるrDynaCADJ体験コーナー/DynaCADを実際に使って納得していただくために会場はもちろん

のこと、ご自宅でも自由に体験て・きるように、ワンポイントレクチャーを行ないます，

.レーザープリンヲ出力・プロッタ出カカずて.-t:<るDynaCAD;舌周コーナー/:実際にどのように，舌用できるかということで、

建築プレゼンテ-:.--ョンて'は、DynaPERS3で、不動産プレゼンテーンョンて..11DESKUP2て・作成したものを、出力します。

;ZLZ公立;zzttTZ98ノートaタイナフックセミナー
98ノート ・日時/5月25日⑧・26日@，

〉会場/ザ・コンピュータ館6Fイベントフロア
ダ河ナブック・日時/5月27日⑥・28日⑨/
※セミナー受講のお申し込みゃ、詳しい内容については、当l苫セミナー係員にご遠慮なくお問い合わせ下さい。

-THE COMPUTE円rkeymanUSAJ写真展-
.日時/5月25日@ト28日⑨ ・会場/ザ・コンビュータ館6Fイベントフロア
雑誌fTHECOMPUTERJて。紹介された、コンヒ。ュータ界の話題の人物を一同に集
めた写真展です。どうぞ‘お楽しみに/

MS-WINDOWSの世界
・日時/5月30 日⑧~6月5 日@ ・会場/ザ・コンピュータ館6Fイベントフロア
M5-D05を基盤として術祭された全〈新しい05環境であるM5-WINDOW5。我々にさまざまな
メリットを与えてくれる、話題のM5-WINDOW5の世界を思う存分体験してみませんか。

ー ためになるパソコンソフトセミナーのご案内一一
.吾セミナーとも専門の係員が、実際に皆さんと共にパ‘ノコンを起動させながら税明していきます。ぜひ、この機会をご利

用ください。尚、各セミナーとも定員になり次第しめ切らさせていただきますのて'ニ・了承ください。お申し込み、お問い合わ

せは、お電話にて当后係員まで。多数のお申し込みが予想されますので、お早めにご予約ください。

月 日 時 問 セミナー名 ソフト，、ウス ジャンル フロア

5月18日(童) 17:00-19:00 PCA会計2 PCA 会計 4F 

5月19日(土) 14∞-16∞ Let'sアイリス Jぐーソナ1レメディア データベース 4F 

5月22日(火) 17:00-19:00 Aldus Page Maker サムシンググyド DTP 4F 

5月25日(金) 17:00-19∞ 弥生2 日本マイコン 会計(青色) 4F 

5月初日(土) 14∞-16:00 NlnJ33プロ サムシン~7P ッド データベース 2F 

5月27日(日) 14 ∞~ 16: 30 ハ ドディスク入門 アイテ・yク 4F 

6月1日(金) 17:30叩 19:00 キ丹めてさわるロ タス1・2・3 ロタス 統合製褒肘)1: 4F 
6月4日(月) 17:00-19:00 TOP財務会計(PCノ ト版) オヒ・yク 会計 4F 

6月4日{月) 17∞-19∞ アシストカルク(PC9801用) アyスト 表骨十尊 2F 

6月日日(水) 17:00-19∞ 一太郎&花子(中級) ジャス卜システム ワープロ&図形処理 2F 

6月6日(氷) 17:00-19:00 THE CARD3 アスキー カード型データベース 4F 

E月呂田(金) 17:30-19:00 ロタス1・2・3(初級&中級) 口 7ス 統合型費計耳 4F 

6月9日(土) 14∞-16:00 争月めてきわるLet'sアイリス JぐーソナJレメディア データベース 2F 

6月10日(日) 14:00-16∞ マルチプラジVer4.0 マイクロソフト 理問計車 4F 

6月13日(水) 17:00-19:00 咽 管理工学 データベース 4F 

6月21日(木) 17:00-19:00 DYNA CAD & DYNA PERS3 7イナウェアー CAD 4F 

6月27日(水) 17∞-19:00 MS.WINDOWS体験セミナ 日本ソフドミンク 4F 

6月28日(木) 17:00-19:00 Aldus Page Maker 日本ソフトJぜ/ク Dγp 4F 

6月29日(金) 17∞-19:00 マイクロソフトエクセル 日本ソフドて/ク 表計3車 4F 

機イベントやセミナーの鮮細につきましτは、当庖係員におたずねください。

その他、楽しく役立つイベントやソフトのデ、モ実演など最先端の情報カfいっぱいです。
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ザ・コンビュータ館
TEL/03・5256・3111



1 シャープ男体mフ:xJ7injffjf{ '/1 
4/14・15;新宿'NSど'/bB1F.大イベントホール

もうすっかりお馴染みになったシャープ

兄・体・験フェア。 *京地区の|非!引111;1:4月14，

15 nの 211 /IIJで， IIII同のエノレタワーピノレよ
りもさらに大きくメジャーな新T行NSヒツレ

の人:イベントホールで行われた。 なにしろ

新製品のお放政11もかねたml待のイベン 卜

t.:" 。 もちろん人Jj/~は 1!時‘1 0 (ylJによ ってシャ

ーフ。からのタψ イレクトメーノレを受けた X68

000ユーザーたちがどど っと 11j1L '-!iiせ司会場

IJ、lはたちまち熱気の渦に巻き込まれた。

…Eん主的22でパソコンの祭典
替ω~!.体・駄Yェア

胸わくわく，期待でドキドキの僕たちを迎えてくれたのはこの
看板でした。AXパソコンも展示されているようですね。はやる気
持ちを抑えつつ熱気ムンムンの会場へ。

111新機種発表!

山ご /1'1/)).ザ2..7

，.......‘"，・ー・

受付で紙袋を渡してくれるコンパニ
オンのおねえさん方。制服姿がステキ
です。「会場のパンフが欲しいんですけ
とJr申し訳こ・5いません。今回は用意
してありませんので後ろのパネルをご
覧になってください」はい.とっても
丁寧でした。

会場内では，新製品コーナーはもちろん，

サードノtーティのブース，名物ゲーム大会

のコーナー! ~夜品ビジョンの音11屋，説的・会

場、 ミュージ‘ックステーえそして人気の

X68000グッスーの目Il光会など楽しいコ ー ナ

ーがし、つはい。tl'，IJJiに参加lした各ソフトメ
ーカーのブースには発売されたばかりの E

XPERTIIシリーズが並べられ金色のバッ

ジを怖かせて，それぞれのオリジナルソフ

トぞ走らゼる。 また，シャープのコーナー

では，ま fごI， li~，n にも漬かれていない X68000

SUPER-I-IDが初公|非l。 チタンブラック っ

てどんな色? と詰め寄るユーザ、ーの目を

ひいていた。 当然，今回の 口玉であるSX

WINDOWも凡て触って確認できるという

わけだ。

訪れる人の多くは実際にX68000ユーザー

であったり，その友達てあったか・ とい

うように， まさにユーザー同士の集いと H干

べる 2日11¥1てあ ったといえるfごろう 。

事庁しいマン ・マシン ・イ ンタフェイス
SX-WINDOWが展示されていました。もち

ろん.見て触っての体験ができます。SX-
WINDOWについては 5月号と今月号を読
んでください。熱心なユーザーに，コン

パニオンのおねえさんが一生懸命答えて
いました。サンフルデータに森林林檎さ
んのグラフィッ?が{吏われているのはな
ぜでしょう。

X68000の最新機種の 3台が展示されていました。やっ
ぱり気になるのは，新色チ'7ンブラックに塗 SつれたX680
OOSUPER-HDみたいですね。パンフレットなどで見ると
ブラッ?との区別がつきませんが，並べてみるとはっき
りi遣いました。実物はとっても渋い色でかっこよかった
と思います。見・体・験フェア中たった l台出品されたS
UPERなのでした。
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111 MUSIC 
ローランドのブースでは，電子ヒアノ
を使ったデモミュージックが流れていま
した。MIDIユーザーだけでなく，かなり
. 関心が高かったようです。ローラ ンドさ
んががんばるとX68000のMIDIの世界がお
おいに広がることでしょう。

MIDIのライフステージで
は，よだれものの楽器がと
ころ狭しと並んでいました。
もちろん，それらをコン ト
ロールするのは我らのX680

00です。本番ではおねえさ
ん2人も手伝ってニュース
ステーションのテーマや，
名曲X68000のテーマなどが
演奏され， ものすごい人だ
かりでした これはセッテ
イング風景です。

(育)~ミージ力ル ・フラン

マジックノTレッ トとL、うよ

りスイカムシと言ったほうが
通りがいいのはなぜでしょう。
ミュージカル ・プランのブー
スです。やっぱりスイカムシ
が大きな顔? をしていまし
た。

IIIGRAPHIC 

C-TRACEクラブではCGアニメをやっ
ていました。6つものデモを用意した
だけのことはあります。おもわず立ち
止ま ってしげしげと画面を眺める人の
姿が絶えませんでした。ところで，あ
のX68000には何Mバイトのメモリが載
っていたんでしょうねえ。



111ゲーωフト

今回も大函函ド迫力ゲームをやっていました。シャーフお得意

の液晶プロジェクターによる 100インチ・スーパーハングオンです。

ついでに大型扇風機でもあれば， まさ に体感で完援だったのに，

なあんてつい思ったりして

畑

一"M
1
-ー

ク

1
1
1
1
11

デ本B
 

いきなりチエイス H.Q
で登場の日本デクスタの

ブースです。デモをやっ

てなかったのが残念だけ

ど， ;主目したいソフトノ、

ウスですね。

写真には出ていませんけど，コ

ンパニオンのおねえさんが完全に

シキっていたゲーム大会です。な

かなか皆さん腕自慢のようですが，

はたして勝利のコンパニオンは殺

の頭ょに微笑ι-のでしょうか。

111 AX，ワープロ

おんや，Excelが走ってる? と思いきや AXパ

ソコンでした。X68000ほどではありませんが.た

くさん並んでいました。このぐらいX68000もビジ

ネスソフトが充実するといいですねe

会場の一郭では普段を使ったワープロの講習会

も催されていました。ちなみに電子手帳の講習会

もありました。

ダンジョンマスターは ここ

でもやつはり人気があります。

秋葉原では発売日に買えない人

が続出したとか。常に誰かがマ

ウスをころがしていました。で

もこんな短時閉じゃ最後までは

いけないでしょうねえ。

X68000とは切っても切れないS.P.Sのブースです。移

植のうまさは電波新聞社に優るとも劣りません。サン

ダーブレ ドなどがデモっていました。そのf黄ではC-
TRACEのステゴちゃんが群穣していました。そばにい
た女の子がおもわず「欲しいつ」とつぶやいておりま

しfニ。

あいかわらず電波新聞社のブースはすごい

人だかり。バブルボブルがデモっていたとこ

ろを見ると新作はなかったようですがT その

代わりイースのキーホルダーなどが売られて

いました。ちなみに写真でプレイしているの

は，バブルポブルのプログラマ君だったりし

ます。

111ソフト販売

，‘‘，
J
 

一一Ufa-守
恥
十トロ………類一様

シャーブオリジナルグッズを展示即

売していました。売れ筋は，テレカと

フロッピ タイトルシールなど安めの

ものに集中していましたが， Cコンパ

イラなども売り七刀れていました。それ

にしてもクリスタル ・ポルシ工つての

は何物でしょう (私は前の見・体・験フ

ェアで貰ってしまったのですが)。

ホヴドひと息

4。お疲れて『まマした!

スタジオパンサーのブースでは，新

作ゲームJOSHUAの兵器マニュアルとポ

スターが取り放題になっていました。

全体的にポスターの人気が高かったよ

うです。だって，シャーフの市民袋から

ポスターがはみだしている人が多かっ

たんですもの。

ソフ トの即売会です。少し割引きしてソフトを売ってい

ました。ブ スを見ておもわず欲しくなり，帰りがけに

賀っていた人も少なくなかったのではないでしょうか。

はあ ー，歩き疲れたわい，という人にはオレン

ジジュースやコーヒーがサービスされていました。

会場の熱気はすさまじく，なんだかんだ言って 3
杯もおかわりをしてしまいました。アンケートに

答えると文具ももらえたし，行って得する見・体・

験フェアでした。
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SOFTWARE INFORMATION 

~DFJlDnnl: 
i~rl~lIlnlil~ 
今月はアクシ ョン，パズル， RPG，アドベ

ンチャーと，あ らゆるジャンルのゲームが

出揃いました。夏休みに向けてか，各ソフ

トハウスでも秘密兵器を開発中らしいし，

今後も目が離せない!? 

32 Oh! X 1990.6 

置恒園田隈E田ー

麗冨
ダウンタウン熱血物語 あの熱血硬派く におくんが活躍

するアクションゲーム。日頃のうつぶんがこのゲームで

いっぺんに晴らせそう。 E置置置置・・・・・・
すが，そんなこたあ気にせずピシパシやっ

ていくのがし、ちばんで"す。せsひフ。レイして

みてください。

お次I;J:.，ブロダーバン ドジャパンのパズ

すっかりあたたかくなって，まさに春た ニック。いわゆる最近流行りのパズツレゲー

けなわといった今日この頃ですね。皆さん ム(タイ トノレ見りやわかるか)ですがアク

お元気ですかあ? ション性にも富んでいて，楽 しめます。問

さて，今月は紹介したいゲームがわりと じマークの駒を隣接させて消 していくとい

多いので，さっさと進めていくことに しま うもので， もともとはTAITOのアーケー

しよう 。 ドものです。

まずはこのダウンタウン熱血物語から。 そして，やっと画面写真をお届けできる

4月号でも紹介したこのゲーム，いよいよ ようになったコナミの クォースです。 こち

シャープか b発売となりました。いわゆる らもノfズ‘ノレゲームですが，シューテイング

ケンカアク ションゲームなのですが，チェ の要素も含んでいます。ゲームボーイやフ

ーンをピシピシ，木刀ボコボ‘コ，回転シ、ヤ アミ コンでも発売される予定なので，ちま

ンプてや{本当たりなど，なかなかそれら しく たはクォースだ、らけになるかもね。

て楽しめます。 また，おJ苫の中でのくにお T&Eソフ トてやは，ルーンワース~黒衣

くんがかわいくて，思わずうれしくなっち の貴公子~が順調に開発が進んで、いるよう

ゃいます。マップはわ りと入り組んて¥、ま です。このRPGはプレイヤーの行副Jによ っ

ほおら，やっぱり日米欧の対決だ!

l ダンジョンマス?ー 1 

2 ポヒ.ュラス 6 

3 ワンダラーズ・フロム・イース 2 

4 ノてブルポブル 3 

5 アルガーナ 13 

6 ジエノサイド 9 

7 ソーサリアン 5 

8 ファース トクイーン 13 

9. A-JAX 
10 サンダープレード

今回は，上位3作のしれつな争いが繰り広げ

られ，結局ダンジョンマスターが逃げき りまし

た。このダンジョンマスターに関するアンケー

トハガキのコメン卜をI売んでいると，月ごとに
みんなゲームが進んでいく機子がわかって面白

いなあ。 クリアしたぞ，というハガキもぽつぽ

つ届いてます。

一方，ダンジョンマスターに負けないだけの

パワーはありながら.f藍差で及ぱず。ポヒ.ュラ

ス。スタッフの問でも， 対戦ポヒ.ユラスは人気

のマ ト。西川善司対祝一平の試合の観戦チケッ

トには，いまからプレミアムがついてるとかい

ないとか(ウソウソ !)。

意外に(ゴメン)バブルポブルの人気が高い

のにはひ'っく り。「奥が深いJ r 2人で遊べるJ

rデキがいいJ などが主な支持理由かな。3強

相手にどこまでねばるかに注目だ。

ねばるといえば，夏からずう ~っと圏内でね

ばっているジヱノサイドですが.CDの企画が進

行中とか。あのハードなビートのアレンジノfー

ジョンというのも，聴いてみたいもんですね。

ぜひ出してほしいなあ。

今月は，アルガーナとファ ストクイ ーンが

そろって返り咲き。特にアルガーナは rランク

インしてもらいたいから」というハガキまであ

るあた り.X 1ユーザーのハガキにも気合いが入

ってます。

圏外には，グラナダ，ファーサイドムーンと

いう新作も控えて次回のランクインを狙ってま

すから，来月をお楽しみに。 (浦)



ノTズニック クォース

てス トー リーが意IJられるそう 。 う~ん，わ

くわくしますねえ。詳 しいことは，情報が

入り次第お伝え していきますね。

先月号て紹介 した システムサコ ムのジエ

ミニウイングと閣の血族ですが，やっと皆

さんに|直l而写真をお届けできるようにな り

ました。 どんなゲームかは先月号で簡単に

書 きましたが，同ゲームとも MIDI対応 と

サコムとしても力を思いっき り入れている

よう 。完成が待たれます。

アノレガーナ， LIFRAIMとたてつづけに

ゲームを出しているM目N.M.Softwareて1ム
なんと現在も数本の開発が進んでいるもょ

う。 そのうちいくつかを紹介 しまし ょう 。

まずビリヤー ドゲームの POOLBAR。 こ

のゲームは3Dて守l百かれ，視党も プレイヤー

の好みで変えられるといった凝りょう 。仕

上がりが楽しみです。 そして，ア ドベンチ

ャーゲームのVessel。これはテキス トアド

ベンチャーなだけにグラフ

イックはあまり入っていま

せんがt ii先んて¥、る うちに

グイグイと世界に引き込ま

れそう 。 もうひとつは，ゲ

ーム じゃな いけど，グラフ

イツクツーノレのぴくせる君

です。実際にM.N.M.では，

これをイ史ってゲーム作りを POOL BAR 

最近，アーケードゲームの中古基板を楽しむ

人が増えている。あの祝一平氏も「ベンゴ」な

どのオールドゲームをコ レクトしはじめたとい

う1.-， Oh I FMのY氏があの 「グラデイウス 3J 

を買い込んだと いう話もある。

ところで，ゲーム基板で遊ぶにあたっては，

ディ スプレイTVとコントロールボックスが必要

だ。TVのほうは， X68000のCRT(15kHzが使用可

能なモデル)で大丈夫だ。コントロールボックス

とは，テーブル箆体の電源部とジョイスティッ

ク部をコンパク ト化したもので， 2万一3万円ほ

どで買うことができるが，慎重に選ばなくては

いけない。

私はいままで，ゲーセン払い下げのテーブル

E重体で楽しんでいたのだが，調子が悪くなった

ルーンワースー黒衣の貴公子一

ジェミニウイング 閤の血方長

しているそうだ、から， H~， *のほどはうかが さて， そのほかのソフ ト守ず らっ と紺介

い知れますよ ね。そ うそう， PIPYANとい してみ るとしましょう。光栄からは維新の嵐

うパズルゲームも 作っているんだそう 。ほ のX68000版が発売されています。SPSでは

んとにたくさん作ってくれますよねえ，感 あのワールドコート がl版制に進んて、いる よ

心しち ゃいます。あっ と，人気のアルガー う。 日本デクスタかt;，(.tTAITOのチェイス

ナですが，好評にお応え してX68000版も j:Jfl H.Q が I~I:I るようです。 そして ， パ ック ・ イ

発中，そしてもちろんPart2も企画中 との ン・ピテ、、オでは実戦ビリヤードを，ザ、イン

こと 。 うれしいですね。 これらは， )1駒大発 ・ソフ トてfiパルーザの復讐と レインフォ
売していくそうですのでお楽 しみに。 ーザーをそれぞ、れ開発中 とのこと。ては。

Vessel 

~!Hi"!l 
J“，"， 
;Ljf"j 

'1! /H:;'Â.r ， '~:'H'L rl." 

ああ，ゲーム基板

ので先日キョーワインターナショナルのKIC-04

5DX (34 ， 000円)というのに買いf~えたのて・あっ

た。しかし l なんと l臼にして電源がイカれ

てしまったのである。

ま，通常に使っていて故障したのだから保証

轡が効くなー，と思って保証書を捜したのだが，

KIC-045DXには保証書が付いていないのであっ

た。むむむ ! すぐにメーカーに電話をしたら

「それじゃ，今回は特別に無償で修理してあげ

ましょう」とのこと。なに力<rt.年目リl二Jt:ごあ，

この聖子郎 1 NECのパソコンにでさえ|年間の

保証書が付いとるぞ。

さて，このKIC-045DX，疑似ステレオ回路なる

ものが入っているのだが， どうも回路がいい加

減ら しくて，ヘッ ドホ ンをつなぐとゲームに

ぴくせる君

よっては画面がフラッシュ(!)したり，まった

く映らなかった り(? )というハプニングを起こ

す。これについてもメーカーに電話で聞いてみ

たのだが rうちでもよくわからないんですよ」

とのお答え。うーむ，いくらまだ発展途上の業
".，:.. 

界とはいえ，あまりにも杜撲である。まあ，な

かにはシグ7.電子のコントロールボックスARV

-7 (20，000円)のよう に. 3カ月の保証書を付

けているところもあるようだが。ちなみにOh!F

MのY氏は，ロータスプレスのLAM-I(19，800 

円)というのをf宣っているそうである。
読者の皆さんのなかで，このゲーム基板関係

の情報があれば， アンケートハガキの隅にでも

望書いておいてほしいなと願う(善)なのであっ

た。 (善)
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-三国志II

100キ11
名作の子はやっぱり
名作だったのだ
浦川博之

「信長の野望 ・戦国群雄伝Jr維新の嵐」に

つづいてXlturbo!こ光栄の自信作が登場。

あの不朽の名作三固定、の続編というといや

がうえにも期待は高まってしまいますが，

はたしてどのような新しい試みがなされて

いるのでしょう。

Xlturbo用 5"20版3枚組 14.日日日円(税別)
光栄 ft044 (61)印刷

34 Oh! X 1990.6 

Xlturboユーザ、ーはこの際顔をグシャグ

シャにして喜ぼう。イース 3がなんだ，エ

メラノレドドラゴンがなんだ， こちとら光栄

という強L、l味方がいるんでい。しかもあの

三国志の続編だあ。

とはいえ，なにせ元祖三国志はいまfごに

TOP10にハカ。キがくるほどの名作。あれ以

上やりょうがあるのだろうかという疑問も

なくはなかった。しかしご心配なく。 三国

志IIは微妙にコンセプ トを変えながら，全

体には元祖三国志以上に完成度が高かった。

だてに 4年も待たせてないなと思わせるだ

けのものがあるのだ。さすがあ。

務長の巷

三国志IIになってもゲームのおおまかな

部分は変わらない。やっぱり土地を開発し

て税金を稼ぎ，兵をやとってがんがん敵国

に攻め込んでいくのだ。そんなことを言 う

と三国志も信長の野望も同じになってしま

うけど， ちょっとコマン ドを変えたり，事庁

しいパラメータを追加するだけで全然印象

の違うゲームになってしまうのだからあら

不思議。たとえば元祖三国志でのコンセプ

トはし、わば 「人は城なり」で，まず才能の

ある人材を得て，その才能に見合った職に

つけてやると いうのが天下への道の第一歩

だった。で， 三国志IIの特徴は r人物同士

のかけひき」にある。特に外交に関する!被

術が充実している。共同作l械を申し込めば，

本当に合同して第三国に攻め込んで、くれる

のだ。ちなみに自分がピンチになった とき

に援軍を頼むこともできる。

そういうはればれとした外交に対する裏

の外交が，新しくてきた「計略」というコ

マンドだ。「埋伏の毒」とかrf，為警疑心」と い

うネー ミングがいかにもという感じ。「埋伏

の毒」は自分の腹心ぞ他国に送り込んで登

用させるもので，戦争のときに寝返らせる

ことができる。「偽書疑心」

のほうは武将の忠誠度を落

とすもの。他国同士を争わ

せたり，大守に謀反を起こ

させたりといった言十略があ

る。 こういうあくどい所業

がパレる t君主の信用度が
下がってしまう。信用度が

下がると Eうなるかとし、う

と，人材の登用や外交がし

づらくなって，孤立して，

困ってしまうわけだ。情け

は人のためならず。計岡高lま

ておこう。

冨内の巻

テス トプレイにあたって選んだのは，シ

ナリオ 3の「事IJ備荊州、|に潜み碑肉を11菓ず」。

君主は劉備を選んだ。

とりあえず隣の空白地に関羽を送り込u'

とちょうど写真のようになる。まわりは曹

操，孫権，劉表と強豪ばかり。まずEこの

領土をもらおうかしばらく考え，孫権のほ

うに進もうという方針を立てた。曹操と同

胞を組んでおけば，いつ孫権に攻め込まれ

でも援軍を頼みに行ける。念のため，事IJ表

とも同盟を組んで，まずは内政の充実だ。

三国志IIでは 1匡lにし、 る武将 1人につき

l凹命令を出せる。武将の能力を問わない

コマンドもあるので， とにかく武将数を揃

えることが大切。パカ揃いでもコマンドを

出せないよりずっとマシだ。

三国志IIでは自分の作った君主でプレイ

できるけ1::'，古11下がし、ないからむちゃくち

ゃ難しい。部下を探そうと他国の様子を見

るとその月のターンが終わって しまう。ノf

ラメータや年齢によっていろんな顔が出て

きてそれはそれで面白いんだけど，初めの

うちは手を!J~I さないほうが~!住難だろう 。

税収を増やすにはとにかく土地の価値を

上げること。外交に使う武将以外はみんな

開発をやらせる。知力が85以上ある武将て

金 2，それ以下なら 3<、、らいが効率がL、い。

7月と 1月の徴収の前には魅力の高い武将

に施 しをさせるのを忘れないように。人数

さえいれば集中的な投資で国の地盤はすぐ

に整えられる。

あとは治水に投資して，民の忠誠度に気

をつけていればいい。たまに施しをしてお

けばよかった前作と違って徴兵だ，税の徴

収だ，出兵だ，攻め込まれたと，何かあ る

とすヤに下がってしまう。国力を充実させ

一~. ・
_ -:~ ， : r: 

エ"，

パカ正直と 言われず， Jf~黒 幅削州柄引以同日可日四百
い奴と 言われない存立度にし これが基本となる画面。国の数は41に整理されている



るのが簡単なぶん，メンテナンスは大変だ。

自分のターンが終わり ，人の11攻略を見て

いると， ときどき馬のハニワみたいなのが

固から国へテケテケ走っていく。これが外

交の使者だ。 人物を引 き抜き にいったり，

同捜の申 し入れにいった り，あるいは何か

計四各をしかけよ うとしているわけだ。ご苦

労さんねえ。で， ときどき自分の領地を通

っている使者を捕まえることがある。敵国

なら遠慮なく宮警を見て しまおう。 しかし

同盟国の使者にそんなことをすると，相手

には嫌われるし，ほかの君主に対しでも信

用をなくす。ひょっとしたら自分の配下を

引き抜きにきているのかもしれないし，部

下の武将にスパイがし、て f11邸時の際は， 手

筈どおり 内応せよ」なんて書いであるかも

しれないか ら鰍しい。実際私がプレイして

いる最中に，岡県国の使者が自分をはさん

だ反対側IJの国へ行こうと している様子だっ

たので気になって見てみたら，この国を共

同して攻め滅ぼそうと 書いてあった!

戦争の巷

劉備のいる19固というのは者I1に近し戦

争 もしばら(ないので文人がほうぼうから

集ま ってくる。国力ができた頃には徐庶，

諸葛亮と いった人材を得て いるはずだ。正

直に戦争にtりかかっても いし、が，知力の
高い人を]Ji師に任命できれば計四品を使って

楽に勝てる。きてどう しょうかな t見渡す
と，南の22国では劉表の配 Ft.ごった越範が
謀反を起こして独立している。この越純が

平凡な奴て¥部下の管理もいし、加減。配下

の周倉に寝返ってもらおうと決めて諸葛亮

を送ったら，あっきり 同意してくれた。 こ

れで兵 3千はこち らの ものだ。わはは。卑

怯な策を弄 した うえで，22国に 1万 5干の

兵を送り込む。

囲内に入るや，張飛がl勝手に一騎討ちを

申し込んだ。この一騎討ちに勝っと相手の

部隊をまるまる捕らえることができる し，

むこうが断っても，失望した兵士がわらわ

らと逃げてし、(01隙局を左右しかねない大

武将 l人につき命令は!回

君主のデータ画面

事なイベン トなのだ。越純側は断ってきた。

ふんわ臆病者め。

臆病者対卑怯者の戦いが始ま った。部隊

の移動力は， その訓練度によって決まる。

普段から訓練をしてお くことが大切だ。次

第に近づき，包|羽したとこ ろで周倉に寝返

らせる。越範，覚悟しろ。

ところが敵もさるもの，そう t女ilるや火
言十をかけて部隊を分断させて きた。前作の

ように lターンで部隊が全滅するようなこ

とはないし 3日ご とに天気が変わって雨

も降るか らそれほど困りはしないが，包囲

は解かざるをえない。兵の消耗を恐れて攻

めあぐねていたら，越品包はさっさとほかの

空白地へ逃げて しまった。 うーむ，残念。

とにかくこ の三国志IIのHEX11伎は， 見か

けこそ前作と同じだが，必ずと 言ってL礼、

ほど計田谷やイベン 卜がからんできて， 1回

1 1mの11!t争力Zドラマティックになっている。

私がプレイしたなかでいちばん商白かった

のは，孫権に取られた国を取 り戻 しに攻め

込んだと きである。孫権側IJがなんと ，こ ち

らが同盟主?結んで、いたはずの劉表に援軍を

乞いにいき，劉表側が 2万の大軍をさし向

けてきた。 ごさーん。「ちつきしょー， 裏で

手をkiliんでるなんてきたねーぞお」と Jf:券手

なセ リフをl吐いてはみるが， とにかく援軍

が到着してしま った以上， こちらにたどり

総評

前作に比べて自国の地主主固めに労力を使わ

ないようになり，プレイヤーになるべく他国と

の交，歩・計略をさせるようなゲームデザインに

なっている。戦争をとってみても，攻撃側の兵

の上限が，守備側の半介の10万人で，あとは共

同作戦軍か寝返りで補わなければならない。イ

ンタフェイス部分はより貌切に作られ， ゲーム

の難易度自体も若干落としてあるようだ。軟派

になったという見方もあるが，ゲームクリアま

での過程がより充実したものになっているのだ

からそれも良しだろう。なお，音楽はカシオペ

アの向谷実氏ということだが.Xlturbo版て・聴い

てみたぶんには特に何と も思わなかった。FM

音源に通じた ミュージシャンというわけではな

密書を見ることも大切

っく 前にどうにかして本陣を撲滅させなけ

ればならない。 もう突撃の繰り返しである。

ところが， その勢いを見た事IJ表軍が，今度

はこちらに寝返ってしま った。孫:mfJiIJに と
っても ，事IJ表 と劉備が間取を組んでいたの

がショックだったらししあわてて退却し

ていったのである。あまり の事態の変貌ぶ

りに， しばしポーゼ、ンと してし まった。

総括の巷

かように三国志IIとはプレイしてレて「仮

想の史実」を生むゲームなのであった。欲

を言 えばこち らが同盟相手の敵対固と仲よ

くしはじめ ると， 同盟国と の関係が冷えて

くるとか， もうちょ っ と入 り組んだシチュ

エーションま でサポー卜してくれればとい

う気はするが，高望みが過ぎるだろうか。

また，元祖三国志よりも細かい点に改善

が進んでいる。武将の選択の ときに，関連

するパラメータを一緒に表示してくれるよ

うになったし， i~将:のクーラフ ィ ッ ク も同じ

顔が出てこない。軍師に全般的なア ドバイ

ス守乞う ことがで きるのもうれしい。

とにかしあの三国志か らまだこんなに

新 しい楽 しみがひきずり出せるとは思わな

かった。光栄がゲームを出し統ける限り，

Xlturboと夜を明かす日 々はなくならない

よう1ご。 とほほ。

いから. CDのアレンジパージョンを聴いてみ

ないことには真{蘭はわからないといったところ

か。

ゲーム要素
外交

三国志

内政 人材登用

三園宏、日

戦争 ， A V 
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.FAR SIDE MOON-地球防衛軍E

17i!:昌冨幽幽
同， 1] 掴 ~'J[II! J~I 

轟面温

フルメタル感覚の
シミュレーション
金子俊一

120年後の地球を舞台に したシミ ュレーショ

ンゲーム。 月の裏側で繰り広げられる侵入

者との戦いに勝ち地球の平和を守る二 と，

それがこのゲームの目的だ。さまぎまな武

器や搭載部品をうまく 使いこなせ !

X6日日日日用 5"2HD版3枚組 9.500円(税別)
アートデインク fi04 74 (77) 7541 

36 Oh! X 1990.6 

地球防衛寧? どっかで聞いたことのあ あ，納かいことはやりながら党えればL札、

る名前だけど・・・・・・思い出せな L、。 もちろん， さ。ノリとしては子供の頃よくやった紙飛

地球防衛軍自体は知っているけど，何か引 行機を改良していくようなものだろう。

っ掛かっている。自宅のパソコンの端末を 2)戦闘機に倦)1設するCPUがあるわりには
見てみる。生まれてこのかた十数年間使っ 意外とソフ トのほうは使えな L、。このCPU
ているデータベースにも載ってないみt:.， 、 はレーダ一系に反応があったときだけ攻撃
だ。液品パオ、ノレになっている壁に|合lかつて なり回避な り一定の指令ができる。

も，幸せそうに寝てし、るペットの顔を見て 3) 戦闘機の基地は 6つあり，合計 6機の

いても思いHJ，せなし、。一..えっとお? lì役 I~!il ;機を同H寺に飛ばせる 。 速を天にまかせ

I~I 己紹介しておこう 。 僕の名前はザ、イン て方向を決めて rそれいけ」とかし、 L、なが

ハノレ 卜・ボン・ニャーニャー。ただのノfソ ら発射ボ、タンを判lすだけさ。

コン少年である 。 いつになく 111~ i"持て余し 4) 部品の I~FI ~EI;J:地球上で行われるんだ。

ていた{業はアノレパ‘イ 卜を見つけるデ、イスク

マカ。ジン・FROMCを買ってきたのだ、。r.世

の中ゼ‘ニや!J というディレクトリをあけ

てふと目についた記事がこれ r地J.!RI坊術軍

司令長官募集 ! 高給優遇 週休 21:1 勤

務地ファーサイドムーン」。フアーサイ ドム

ーンといえば月の裳fJ!iJじゃないか。 自慢じ

ゃないが僕は地球から一歩も外に出た こと

はない。修学-旅行はアースサイドムーン(月

の地球側)だったんだけど，おたふく風邪

て。寝込んで、しま ったのだ。今どき (2110年)

月にす b行ったことがないなんて特別天然

記念物だ。あっそうだ， 地球防術軍と いえ

ばずっ と前にもプチプチビニールのJJi~を着

たおねえさんが司令長官を募集してたんだ

っけ。あの広告は話題になったもんな。 と

すると，司令長官つてのは月の裏1J[IJでおね

えさんと遊んでりゃし、 L、んだ¥ きっとそう

に違いない，これに決めた 1

純粋な少年の淡い夢? を打ーち砕き， 地

球|坊術軍の司令長官は忙しかった。 それと

いうのも珍しく UE(敵)が攻め込んで。きた

のだ。ちつくしよう，僕の若手を.t業のおね

えさんを返せ-! そうだ， この月前上か

ら敵を追いwしさえすればし、 L、んだ， そう
すれば僕の夢はき っと帰ってくるはずだ。

おねえさん，待っていてく fごさい 1 とも

かくこれが地球と UEのはてしな L、11役争へ

の第一歩になったのだった。

長官はつらいよ

研究所が6つあるから同時に 6つの部品を

初f究できる。

5) 部品の補給は地球周回軌道一|こにある軌

道ステーションに指示を 11'， す 。 l~rl品のスト

ック数I;J:決ま っているので，へたに飛ばし

まくると底をついてしまう場合がある。

こんなことをアノレパ、イ卜て"やってむし、L、

のか? という疑問を抱きつつも ，おねえ

さんのためならエーンヤコ~ラ。

ちょっと解説

これはシミュレーションゲームて‘す。 と

はいってもターン方式ではなく A列車で

行こうやポピュラスのようなリアルタイム

方式です。ストーリ ー背景としては UEが
太陽系を侵略しにきたのでプレイヤーは地

球を守るために11攻う ， というもので¥目的

としては「敵を太陽系から追い出す」ことに

あります。そのためには月，火星，木星，

土星にある敵の基地を全滅させなければい

けません。それにはフルオートで動〈無人

戦闘機・ MACSを使います。戦闘機 /:.11乎ん

てはいますが，こいつは搭載するユニット

によって爆撃機にも輸送機にもなります。

基本は輸送機にロボ、ツ 卜部隊を載せ.敵主主

地にロポ、ツ卜部隊を送り込むことです。基

地内てはロボッ 卜同士の戦いになり，その

基地にL、る敵ロボッ 卜を全滅させると基地

営破接することになります。月而にある敵

基地を全滅させると舞台は火星，木星，土

星のように進み，土星の敵基地を全滅させ

僕がしなければならないことは次の 5つ。 ると ~!\f，事エ ンデイングを迎えることができ

戦闘機を作る，それに載せるソフ トぞ作る，

11攻防l機を発射する，部品の開発を~i([む，部

品を補給する。良くいえば宇宙開発事業団，

悪くいえばただの雑用係だな。 ともかし

その 5つの仕事を簡単に紹介してみよう 。

1) 戦闘機を作るのはスペースが決まって

いるので¥そこに合わせて部品を置けばい

いだけだ。ただし，いくつかのII，IJ約がある。
エンジンを干1'tまなければならないし，武器

は外側IJに向けないと (当たり前だ)。 ま 軌道ステーシヨンでは部品の補給ができる



ます。以上 iファーサイドムーンはこんな

ゲーム」のコーナーて映した。

それでは早速ゲームスタート!

最欝線墓地ファーサイドムーン冒圃・

ともかく敵の基地をポーン(ロボ、ッ 卜の

名前)で破壊すりゃし、 L、んでしょ。いきな i

りザ、インハ/レ 卜長官となった僕はポーン搭

載型の輸送機を敵の基地目がけて発射した。

それいけ! ゃった-これでおねえさん

と遊ペるぞ~。喜びもつかの間，敵の戦闘

搭載部品研究所で開発計画を練ろう

とに気づ‘いたのは UEの戦闘機があと一歩

機によって我らが輸送機はあっけな(撃墜 で基地に辿り つくと ころを見てからだ。 と

されてしまった。やっぱりものごとには順 ころがどうしてか月面上ぞMACSが飛んで、

序つでものがあるらしい。まずは， MACS いるJllil而の開しかH寺計が進まない。つまり

のデータベースをよく見ることにしよう。 補給をやっている聞などは O秒というわけ

そこて、僕は偵察機ってやつを見つけた。こ だ。あわてて補給ステーションを呼び出し，

いつは敵の基地を見つけるとビーコン(発

信機)を投下してくれるようだ。卒ーいポー

ン搭載型はビーコンのセンサカ?搭載されて

いるので基地が見つけやすくなるだろう。

さらに謎衛戦闘機なんてのもあって， I味方

機を護衛してくれるそうだ。フッこれで勝

ったも 同然だな，見ていろUE。な どといっ

ているうちに UEがベース1にポーンぞ落

としてきた。わ~っ，オレはまだポーンの

使い方を知らないんだぞ。こらっ勝手に動

くな，敵はあっち 1 自分のどームに当た

るんじゃない! なせずかポーンのビームは

反射する。当然，真正面から壁に向かつて

撃てば痛L、目に遭う。壁に向いてるときに

は撃たなければL、し、じゃないかとお忠L、だ

ろうが，甘い。ポーンの向きは勝手にポー

ンが決めるのfご(しかもかなりちょこまか

動<)。これじゃあ自爆も増えるわけだ。「ど

こに行〈んfごい?J iポーンに間L、てくれ」

ってやつだね。 ともかくポーンにはもっと

もっと賢くなってもらわなければ。真っ先

に研究しなければならない対象だ。大き な

教訓を残しベースlは散った。ありゃー，

地球崩壊まであと 5っか。やっぱり指令長

'官はアノレノfイトじゃし、けないのか?

* 
人生Jiの英知!とアシスタン 卜を総動員して強

力なポーンの開発を最優先した。予定では

現在の 3倍強の強さのものを完成さゼるの

に100日ほどかかるら しし、。その閑どうや

ったら残りの基地を守れるのか僕は考えて

いた。基本的にはUEのポーン搭載型を全部

撃墜すればL、いわけなのだ。そ こで攻懲型

のMACSをいっぱい飛ばし，撃墜してくれ

ることを干庁ってみた。 fごけど月はとっても

広かった。打ち上げたら何処へ行くかわか

らないようなMACSがたったの5機ではと

てもじゃないが守りきれない，っていうこ

予備のポーンを基地に割り振った。さらに危

険が迫っているその基地てコン トロールし

ているMACSが撃墜されてしまっていたの

で¥あわてて攻撃型のMACSを発進させた。

それいけ 1

そのMACSIJ:発進直後に敵のポーン搭載

型の戦闘機とぶつかって爆発 してしま った。

そっかあ， そんな手があったんだ""

* 
僕はl止にも恐ろしいMACSを作り始めた。
搭載されているものメインエンジン 1基，

CPU1{固という， これ以上シンプルにする

と飛iぎないくらいに簡単な作り 。これはM

ACSが無人lj攻|札機なのを利用して，まっす

ぐしか飛べない最も安上がりな特攻機(ミ

サイノレとも 11乎ぶ)なのだ。確かに引 き付け

ておけば100発100中，効率もひどいもんじ

ゃない。なんといってもI'ifJj垣なのはポーン

搭載型であり，攻撃型なんてのはいくつ飛

んてでも怖くはないのだ。この作戦は見事

に当たった。開発のH寺問を稼ぐため，ただ、

ひたすらによけまくるMACSを1機fごけ常

に飛ばしておき，あとはミサイノレ作戦だ。

僕って ljf~ 1唱の天才だったのかもしれない。

""・・・ザ、イ ンノリレ ト少年はすでにベースがひ

最後にひと言

PC-9801では前作の地球防衛軍が人気でしたが.

システムとしてまだまだ磨ける部分が残ってい

ると思Lえます。全体的にプレイヤーが暇なので

す。たとえば，常に時間が進んでいて，プレイ

ヤーは敵機を気にしながら開発をしたり， ソフ

トをイ乍ったりというほうがスリルがあるかもし

れません。部品の開発期間が長くて性能が一気

に2倍3倍よりも，期間は短いけれど 2割増し.

3割増しのほうが遊べるのではないでしょうか。

さらに完成したのなら研究所から報告があるべ

きです。補給も輸送機を飛ばしてステーション

まで取りに行ったり，他の基地へ運んだほうが

機体の設計画面だ

戦闘機の戦いっぷりをとくと見ょう

とつ破壊されていることも忘れ， 自分に酔

っていた。

* 
やがて強力なポーンが完成すると，ポー

ンJ益]1戎型をやまほど繰り出した。今度のや
つは馬鹿じゃなし、(前より)。装甲が厚いし，

なんといってもビームの破壊力が段違いだ。

動 きだけは相変わらずだ、けど，敵恭J也まで

;山りつけ1ftょっといでもあとはどうにかな

る。 そんなことを繰り返しているうちに他

の部品もノfワーアップされ， どうにかこう

にか月の平和は守られたのであった。「ゃっ

たあ! これで本当におねえさんと遊べる

んだ」。 ザ、インハノレ卜は tl"か った。 有~! I.fi を 言

わさずに火星に連れて行かれたのだ。契約

違反だあ， j業の夢~， j業のおねえさんをか

えせ~つ!

本

こうして太陽系はひとり のアルバイト の

少年によって守られたのだ。結局， f皮のw
がどうなったかは拘lるよしもない。

(敵に撃墜されるかもしれない)ジレンマ的な商

白さがあることでしょう。見たい情報がすぐ見

られることも大切です。

とはいえこのゲーム，いい資質を持っている

と思えますのでアートデインクさん.続編を作

るのならば，がんばってみてください。賀沢を

いえばX68000用にはBGMも欲しいし，ディス?

を取り換えるときはイジェクトしてほしいな。

グラフィック

操作性

ミュージック

サウンドエフェクト 6 

アイデア

子供の頃の紙飛行機飛ばし 9 
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-グラナダ

X6BOOOオンリーの
アクションゲーム
Kageyama Hiroaki 

影山裕昭

前号でも紹介した二のグラナダですが，開発

パージョンであったため商品版とかなり相違

点がありました。こんなに違っているんだ

ったら，ぜひもう 1度紹介しなくちゃと思

い，異例の2度レビューを行うこととあい

なりました。読者の皆さん，もう 1度お付

き合いください。

X680日日用 5"2HD版4枚組 8，800円(税別)
ウルフ・チーム 倉田(5273)4795

38 Oh! X 1990.6 

皆さんゲームやってますか。どうも， んです。H寺間制限はゲームに適度な緊張感

影山です。あと 2週間 もすると 6月になっ を与えてくれるから悪いものではないけれ

てしまうんですね。 6月というと祭日はな ど，僕は個人的にこの時間制限が嫌いなの

いし，梅雨前線のおかげで‘雨ばっか り降つ だ。これも自由に設定できるよう になって

てる して二僕の大嫌いな月なんだ、けど，だ し、たらうれし.かったのに残念だなあ。

から こそゲームで楽しい気分になりたいと システムの説明は，まっ こんなと ころか

いうもの。テ トリ スブームも一段落ついた なっ，と いう感じ。で，僕はこのゲームの魅

という感じだし，そろそろアクションゲー カはボスキャラとの対決だと思うので，や

ムに乗 り換えてみてもいい時期 じゃないか

な? というわけで，グ、ラナタ守で、す。

クラナタのゲームシステム

ゲ、ームの目的はタンクをf呆って，マップ

のあち こちに点在するク リアポイン トを破

壊する こと。jmj商右下のレーダーに自機と

クリアポイン 卜の位置が常時表示されてい

るから， それを頼りにゲームを進めること

にな ります。すべてのク リアポイン 卜をij).Ji

壊するとその面の守護人である巨大ボスが

出てくるから，そいつを倒せば lステージ

クリア。タンクを繰りマッフ。上を東奔西走 し，

レーダーを頼 りにク リアポイン 卜を:ru!Z壊 し

ていくというゲームシステムli，rサンダー

フォース2のエクセリ オンが地上を走って

いるのと同じじゃない」 といってしまえば

それまでだけど，あ〈までこのゲームはサ

ンタゃーフォース 2とはイ以て非なるものです。

ほかにもし、ろいろと参考に しているゲームは

あるよう t:."けど，それらをまとめてまった

く別のゲ、ームにイ士」二げているところがスゴ

スパ、なんです。

このテのアク ションゲームはとか〈単調

になりがちですが， それを解決すペ<5種

類のオプションを用意 してゲーム性を高め

ていることにも j主目て、す。またク、‘ラフ ィッ

クも美 しく，ステージごとに特色があって

一見の価値ありという感じ。操作方法も工

夫されていて Bボタンをflllしながら移動

キーを押すと砲熔の向きそ悶定したまま移

動できるから，j'jij方を攻撃しながら後退す

るということも 簡単だし， A，Bボ、タンを同

時に押せば強力な波動砲 (プラスター とい

うそうだ)を発射てきます。タンクの移動

速度も地形や障害物によ って変化させるな

ど，出聞かいところにまで気が配られていま

す。さらにアクションゲームは大の苦手，

tいう 人でも難易度がEASYからMANIA
まで自由に変更できますから，自分のレベ

ノレに合わせて遊べます。こういった操作性

や車IIIかい設定， BGMもMT-32に対応させ

るなど，ゲームを面白く遊ぶための配慮が

随所に見られます。

きて，いいことばっかり書いてきたけ1::'， 

このゲームには僕の嫌いなJ1寺問iI，IJ限がある

る気をソソノレためにも，あえて後半ステー

ジのボ‘スキャラの写真は掲載しません。ぜ

ひ皆さん自身の実力て市在かめてください。

ステージ1

ステージ1は市街地戦の雰囲気をかもし

出している。ク リアポイントの数は18佃と

たくさんあるように感 じるけど 1カ所に

集中しているから思ったほど手聞はかから

ないはず。 マップの左下から時計回り の順

番でク リアポイン卜を破壊 していこう。

マッフ'_I二方と中央右側あたりにはローラー

がゴロゴロと転がっていて，行く手を|阻ん

でし、る。これにひかれるとさすがに受ける

タソージは大きいから要注意。ローラー と

ローラーの聞の矢印の部分にプラスターを

2， 3発お見舞いすれば破壊できるぞ。

ここではマップ右下のク リアポイントを

最後に破壊するよう に残すのが定石。頑張

ってそこまで辿 り着いたら，残った 6個

のク リ アポ イ ン 卜 を~ :rj).Ji撲。 すると ， お待た

せしま したのボ、スキャラの登場である。こ

いつはピョンピョン とあち こちを飛び回る

から，下敷きにならないように避けて， 着

地している 4本の足を狙って攻撃しよう 。

ステージE
舞台は一転 して上空へ。眼下にはL、くつ

もの雲が現れては消え去り，見た目にも非

常に美 しいステージ。ク リアポイン トは輸

送機の 8機のエンジン。ひねくれ者の僕は，

こんなところにどうやったらタンクが登れ

るんだろうと考え込んでしまった(1::'うせ

{業は11俣なヤツですよ)。

スター卜したら前進 していくとオプショ

こいつがステージ!のポス



ンが落ちているから，まずはそれを装備し

ておきたい。同じオプションが左右両翼端

にもあるから取り逃さないように，ちょっ

と考えればわかるが，上空ってことは，足

を踏み外せばしゅううううと地上めがけて

墜落していってしまうってこし注意が必

要だ。そうそう，穴に落ちても結果は同じ

だから試そうなんて思わないでよ。

このステージのボ、スは 11音問からやるん

くやるんと回転しながら突然と姿を現す。な

かなかカッコいい演出だ。 1爾のボスと比

べると火炎を*ばしてきたりしてし、(ぶん

手強し苦戦を強いられることになるかも

しれなし、。 こいつに関してはむやみやた ら

に攻撃していると，敵の弱点がシーノレドに

覆われてしまってなかなか攻撃できない。

コツと しては砲塔を弱点に向けたまましば

らく攻撃の手を休めると， シーノレドが聞い

て弱点があらわになるから，馬鹿なやっと

思いつつ，すかさず攻撃してあげよう。

ステージ3

ここで登場するクリアポイン トは，いまま

でのように固定されているものではなし

ちょこまかと重11き回っているか bプラスタ

ーの狙いがつけづらく難しい。ボ、スは最初

に左右のミサイノレポッドを破壊することに

集中しよう。後ろに回ればそこは安全地

帯だ。こいつを破様すると中央官Ilがパカッ

と開いて，いきなり火炎放射を浴びせてく

る。 2面のボ、スとは比べものにならない

くらい強烈。ここはひたすら火炎守避けて，

粘って粘って攻撃するしかないようだ。タ

イムオーバーがあるから，素早く正確な攻

撃能力が要求される。

ステージ4
イースのiflil衡を思し、起こさせるが I明る

い部分以外の|情がりでも敵の姿を確認でき

るから，不意な攻撃で玉砕ということはま

ずない。ク リアポイ ン トはli或車だから，出J

き回るうえにやたら と攻撃 してくるので，

なかなか手強い。 このステージはオプショ

ステージ2は輸送機が舞台

ステージ 3のポスはこんなやつ

ンがたくさんあるから，できるだけ多〈装

備して攻撃力を強化しておきたいところだ。

初]めてフ。レイするときはクリアポイン卜に

なかなか辿り 着けないと，思うが，根性を出

して元責5長ってほしい。
ボ、スがなかなか見つからない人， そんな

ときは心を無にして|反想に入れば，ボスの

出現位置が見えてくる おいおい，信じ

ないでよ。そんなんじゃゲームオーノfーに

なっちゃう 。マップ左上あたりが怪しいぞ。

ステージ5
このステージもグラフィックが美 しし、。

特にj毎而のように見える部分がキラキラと

輝いているようにも見えて， 筆舌に尽くしが

たい美 しきだ。ちなみにこの部分を移動する

とポチャンとはまって しまいそうな錯覚を起

こすが，タ ンクはちゃんt移動できるから
安心し てほしい。敵もだいぶ手強くオプシ

ヨンの役割lは重要だ。僕が遊んでみた限り

では， 3カ所にオプションがあるから是非

モンて。全部装filliしてお きたい。
ボ、スは手強し、。 ひたすら避けて J壁けて，

オフ。ショ ン&プラスターの]-2アタックて。

切り抜けるしかない。

ステージS
ここにはクリアポイン 卜が初めか ら存在

総論

アクションゲームは.一度クリアしてしまえ

ば， もはやそのゲームに対する魅力はグーンと

半減してしまうのが普通である。ましてエンデ

インク.が CONGRATURATIONIと表示されるだ

けだったりすると，なんじゃこ りゃ! である。
X68000のアクションゲームを背負ってきたサ

ンダーフォース 2やジエノサイドは難易度が高

< rどうだ難しいだろう，クリアできないだろ
う」といった，見方を変えれば素人プレイヤ

ーに対する挑発的な態度をと っていたわけで，

それに対して僕なんかは「クリアしたるわいJ

と夢中になっていた気もしないわけではない。

しかし，グラナダは難易度が自分の実力に合

わせて選べるし，ましてやEASYモードでプレ

オプションをうまく利用すべし

しない。目指すはボス， それだけだ。ポ、ス

に辿り着くまでワンサと戦車が1:1:¥てく るが，

いくつもの困難を乗り越えて きた君の腕な

ら，目 をつぶってでも切り抜け られること

を期待している。僕なんか足でジョイステ

ィック守J呆作してますから。ワツハツノ、。
きて，途中にあるゲー トをプラスターを

使って破壊したら，中に入って左 と右にひと

つずつあるオプションを装備， そして進撃

するのみだ。ボ、スについてひと言いわせても

らえば iムー ンクレスタ」みたし、。イジ

メfごぞ! この難しき。9支るはステージ7，

8。 ここから先は見てのお楽しみ。頑張っ

てね。

本

ゲームミュージックが重要な位置を占め

るようになってきている今日 のゲーム業界

のなかで，僕はグラナダの効果音の出来の

よさ に感心した。特にクリアポイン トを破

壊したときの爆発音が好きて二これを聴き

たいがためにゲームを立ち上げること もし

ばしば。 まt.:， ウノレフ・チームが大好きな
ビジ、ュアノレシーンに台詞がついていないこ

とにも意外性が!iLlfiじられた。あの口パクが

見られないのは残念だったけど，これも何

か狙うところがあってのこと で しょう。

とにかくこれだけは断言で きる。

グラナタeは主唱粋アクションゲームだ 1

イしたりすればさして難しいゲームとはいえず，

先陣のソフト群のように，とうとうクリアでき

ずに途中でさじを投げてしまう人は少ないだろ

う。もちろん，サウンド，グラフィックなど，

平均以上のレベルである。

誰でもできるアクションゲームはこれが最初

かもしれないc あえてグラナダを軟派とする
なら，先例は硬派ということになるか? 結局

はアクションゲームの捉え方の違いなのだが.

これに関しては意見の分かれるところだろう。
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liæH[1喪主~ 琵琶E 翠~

マドルのイースE
冒険記〈後編〉
西川善司

3カ月にわたってお送りしたマドルのイー

スIII冒険記もいよいよ最後。あなたのアド

ル君はどこまでいったでしょうか。えっ，

もう終わっちゃった? うーん，そう言わ

ずに・目・・・・。

鞠
4ll崎、

X6即日日用 5"2HD煩4枚組 8.700円(税別)
日本ファルコム ft0425 (27)6501 
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ドギ「彫像は 4つ，すべて揃ったようだな」 なあ ! ティグレー採石場にある，あるアイ

マ ドル「そうfごな。アイテムウインドワの

STATUE (彫像)という枠も 4つ分 しか

ないしな」

ドギ「…そういう身もフタもないようなこ

とを言うなよ」

俺様はマドノレ=リステリン(うがい薬じ

ゃないぞ)，あのイースシリーズ、のア ドノレ

=クリスティ ンの従兄弟(いとこ って読む

んだゼ¥知ってたか。 {奄はいま知った)の

親戚の近所に住んで.いる。ドギが師匠と慕

う人物の協力により，エノレダーム山脈に|眠

っていた 4つ自の彫像を手に入れる ことが

できた。俺たち一行は足取りも i怪〈帰路に

ついていたのfごった。

ドギ「マドル……。IIITの様子がおか しい と

思わないか?J 

そして再び使いっぱ

ドギ「カ。ードナーさん， どうしたんfごい?

テムを取り忘れているぞ，すくや取 りに戻ろう。

パレスタイン域へ
ここは，パレスタイン城の前だ，おお!

J成の後ろを流れる夕焼け雲が美 しい。おや，

あそこに立っているのは?

マドル「エ，エレナ，なぜ君がこんなとこ

ろに・・ 」

ヱレナ「レドモンドの街があの城の人たち

に襲われたでしょう。 ここへ来たら兄さん

に会えるん じゃないかと思ってー・・・・」

マドル「エレナ， 君は・・・・・， えれーなー(偉

いな)。なんちって，.Il'っくん」

エレナ 「・・・・・」

名残かl'昔しいエレナの冷たい視線を振り

切ってやって来たのは，パレスタイン城地

下 1階。ここでは蝉(セミと読むんだゼ。

ああ，今日君は 2つも漢字を党えちまった，

ょっこの勉強家 !)の幼虫のようなザコキ

何かあったのかい」 ヤラが登場する。こいつは一定距離以上近

ガードナー「大変なことになった。パレス づくと侃スピードで突進してくるおしゃま

タイン城のやつらが現れてこの街の人間を (死語)なやつだが，まともに相手にして

人質として連れて行ってしまったのだ」 いては身がもたない。タイミングよくジャ

ドギ「マド、ノレ!! お前ならやれる。ノfレス ンプしてかわすか，幻影の鋭て敵の動きを

タイン城へみんなを助けに行くんだ、」 止めてからサクサクゆっくりとやっつける

マドル「……」 かしよう 。前にも言ったが基本的に冒険の

ドギ「 どうした? "?ドノレJ i行き」には夕、、メージ合食らってはいけな

マ ドル 「・・山、や，イ ースシ リーズ、って本当 い。よって厄介なザ、コキャラに出 くわ した

に主人公が使いっぱとしてこきっかわれて らこの幻影の鋭やアミユ レツトをうまく使

ないか?J って切りJ友けよう 。そうそ う，イース凹て、
ドギ「…師匠からもらったヒールリ ングを はレベルアップすると体力の上限が増える

やろう 」 のはもちろんのこと，タやメ ージまで回復して

マ ドル「こいつ ••• ! J くれちゃうので，あともう少しでレベノレア

結局パレスタイン城に行くことになって ップ， というときには多少のダメ ージは気

しま った。出かける前に装備をチェックし にせず万、ンカ。ン先へ進もう。

ょう。パレスタイン城はとんでもなく広い 城にはイシュゲスト君とハノレヴアイガー

ところfごぞ。よって，で主ることなら 1回 君の 2種類のザコ敵キャラが主に登場しで

もIIITへ戻らずに先へ進みたい。パンデッド・ くるが，こいつらは毎度言っている，剣を

アーマーに，パンデッド・シールド， 両方 下突きの状態に して ジ、ヤンプして敵を飛び

買い揃えたいところだ。きて，全

国のアドノレ君たちは，いま，アイ ガルパラン島迷宮

テム類は何を持っているのかな。

え，薬草 しかM'つてないって ?
玄〕京芸の2克にアミユレツ ト，いまま

ではあまり使う必要がなかったか

もしれないが，ぜひ貰っておこう。

そうそう，お底のお姉さんは君に

もう「プロシアの秘薬」を売って

くれるかな。これは，消費した リ

ンクツfワーをある平呈度四千夏してく

れる大変便利な薬なんだが…・。

え，売ってくれない? さ， きて ×は敵キヤラ出現場所

は君は先月のOh!Xを1売んで、ない 口は意味不明の紋章のある位置



越しながら攻撃する方法を使ってやっつけ

よう 。 ハノレヴアイガー君は一定距肉II~以上近

づ くと急に攻撃速度を上げてくるぞ。意表

を突かれるなよ。 イヒョー，なんちって。

城の最上/fI，¥，の黒い騎士モーニングスター

は，はっきりいって弱L、。決 して薬草なん

か使わないように，やくそう( (約束)よ。

なんちって。ばっくん。

犬がいぬ

a一。 ここが中庭だな。なかなか締腿な
ところじゃないか。 うわ，なんfごこの犬I.:J:。

放し飼いにしているのかここの城主は。こ

いつ，放せ。 どわーっあちちちっ。火をl吐

きやがった。 しゃがめば火は当たらないだ

ろ，はふ く前進.Iiふく前進……と。あちち

ち。頭が焦げて しま った。どうやら，タイ

ミングを見計らって切りつけ，相手が火を

|吐 く体勢になったらすかさずその火の届か

ないところへ逃げるのが賢明なようだ。あ

ら，なんだ¥あっという聞にやっつけられち

ゃった。アドル君達， ここ も薬草は使わな

いで倒そう。やくそう( (約束)よ(しつこ

いな{企も)。

先は長いぞ。がんばれ。

芳iJ!I/l":ラン島

エレナをさらった， につくきカ「ノレノfラン

を倒すためイース III最後の$!f.台であるカツレ

パラン島に俺は足を踏み入れた。装備はす

でに最強になっているかな。フレーム・ソ

ード， バ トル・アーマーにパ トノレ・ シール

ド。持っていなかったらパレスタイン城へ

取りに戻ろう。

カツレパラ ン島のi~J窟は真っ時間だ。 出発

前にエドカ、、ーさんからもらった「鬼火の宝珠」

で明かりをと 。なんだこりゃ，足元も

ろくに見えゃしないじゃないか。うわっと ，

いきなりガイコツのスケル トン君。あ，弱

いヰ、，君。あっ という聞に倒せちゃった。

おっと，床が下に到J~ 出した。 Eうやら

エレベータらしい。えーし、。道なりに進ん

じゃえ。 あ， どうも同じところを~ ("るぐ

る回っている気がするな。 しかたがない。

マップでも姉くか(図 1)。マップ中の公印

の部分で左の通路に着地で告ないと同じコ

ースをぐるぐる回る5]>]目になるぞ，i.主主主:さ

れたし。

11音|掬を抜けると・・・・・・。がらーんとしたと

ころに出てきたな。 もしかして・ 。やっ

ぱり中ボス ・ガーラン ド君でした。パレス

タイ ン城でさんざんな目に遭わせたのに，

また懲りずに出てきたね，君は。多重スク

ローノレする柱の陰に隠れたりするので少々

てこずるかもしれないが，倒せない相手じ

ゃないたやろう 。 しかし! しかしfご。 こい

つはいままでのボ、スtは迷って，倒したあと
の{本力回復サービスがないのだ ! そうそ

う， しかも 一度ガノレパ‘ラン島を出ると復活

してしまう 。 つまり，アイテム~Jlを買 い出

しにIIITへ戻ったり，体力を回復するために

烏の外に出たりすると倒したはずのガーラ

ンド君がまた出てきてしまう のだ。だから，

薬草を使うなんてのはも ってのほか.(最後

のボス，カツレパランに備えて)ほとんどノ

ーダメージで倒して，先へ進まなければい

けないのだ。 そうだ，それを考 えるとブロ

シアの秘薬 (3回使えるリンクシfワ一回復

斉1]) なんかはまだ一度もイ史っていない新品

のを持ってくるべきだ、ったな。

ガiJ!I/l':ラン君ガンバi!l

おっと，行数カリ~り少なくなってきた。

本ボ、ス・カツレパラン君I.:J:. いままでのボス

とはよじべものにならないほどに強L、。あき

らめてここで、やめてしまってい る手|三アクシ

ョンI爪のアドル君もいると問L、ている。

まず，はじめにガノレパラン君の両!院を切

り落とさなくてはならなし、。ノfワーリ ンク守

を身に付け， 手から放たれるエオ、ノレギ一弾

をよけつつジャ ンプしながら剣を振って手

を攻撃しよう 。ちと，せこいが， リングパ

ワーを節約するため攻撃不可能な位置にガ

ノレノfランカ礼、るときにはノfワーリンクマは，

外しておこう 。一定時間エヰ、ノレギ一弾を放

ったあとガノレパラン君は下へ突撃してくる

が，決してこの とき潰されてしまわないよ

うに。逆に， この突撃してくる!瞬間を予測

して，下に降りてきたときに一気にダメー

ジを与えよう。))宛を落とす前に薬草を使っ

てしま ったり， リングバ ワーが150以下に

なっているようじゃまだまだ練習が足りな

いぜ。

腕のなくなったガルノfラン君は，大胆に

も急所(心臓みたいなヤツ)をチラリチラ

移植にあたっての改善点

PC-88版からX68000版への移植にあたって，
いくつかめざましい発展を遂げた点がある。ま

ず， Iつ目はディスクキャッシュが搭載された

ということ。アイテムウインドウのオープンや

ショップの出入りなどのディスクアクセスは |

度行うと 2度目は行わないので，イライラせず

にスピーディにゲームが進められる。2つ目は

ディスクのロード/セーブに関して。PC-88版で
は20秒くらいかかっていたのに対してX68000版
はほとんど瞬間で終了する。しかもセーブは自

動的に「レドモンドのj若」のようなファイルネ

ームが付けられるなど，かなり親切設計になっ

ている。3つ自は動きがかなり スムーズになり

犬とこんなふうに向き合うハメになるとはー "

リとちらつかせるよう t~ なり， しかも突撃

行為をしなくなる。だが今度は左右に分裂

する波動砲みたいなのを撃ってく るぞ。こ

れは伏せるか，ジャンプして避けよう 。き

て， 急所への攻撃方法だが，これはタイミ

ングよくカ、ソレパラン君の懐に潜り込みパワ

ーリングを装備して一気に斬り つけるのを

基本形とする。 この懐に潜り込むという行

為がなかなか如しいのだが，タイミ ングを

見計ら って待っている聞は， パワーリ ング

はリングパワーがも ったいないから外して

おこう 。 ヒールリングなどで体力 を少し回

f夏しておくのもし、L、右。また， リングノfワ

ーが残り少なくなったら，ためらわずブロ

シアの秘薬て回復させるこ t。あと，これ
だ、けは言っておこう rプロテクトリンク。」

は役に立たないから使うな， リングパワー

がも ったいなし、 ! 技術よりも気力だ。ガ

ンノfレ 1

最後に読者へ質問。 ミス・リリ ア ・コ ン

テストの優勝者って，いったい訴になった

の? 誰か教えて!

アクション性がかなり増えたこと。この辺は X

680∞ユーザ一向什にアレンジしたと考えられ
なくもないが，やはり初めてX680∞でゲームを

イ乍っちゃうとこういうふうになっちゃうんだろ

うな(少し自慢)。最後は BGM。原幽は FM3声
+PSG3声で鳴っていたのがX68∞0では一気に
FM8声+ADPCM I声へパワーアープ。ゲームミ
ュージッタファンはぜひチェックしておきたい

l作となっている。

グラフィック

動き

サウンド

難易度

操作性

ユーザーに対する気配り度

7 

8 

。翼u
n
U
Q
d
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AFTER REVIEW 

H F/T t!ft 
H凹J~11I
ゲームにとーっぷ り浸れたゴールデンウィー

クも過5去り，そろそろ梅雨の季節ですね。
うっとおしい雨だからニそゲームでうっぷ

んを晴 らしまし ょう(とかなんとかいって，

年中ゲームを奨励している気がする……)。

42 Oh! X 1990.6 

ダンジ、ヨンマスター

惨テーブノレ トーク並みの自由な行動パターン。

加えて， リアノレタイムなアクションtl:。これ

はL、ぃ。 広，iijM・笑森仁志 (18)

惨いまや，身も心もタ'ンジョンマスターでご

ざいます。けど，たまにはおJ:.iぃ物とかも し

たい。 京都府 ・谷口 生美 (26)

砂無条件にチャンピオン !!

大阪府 ・陣山 達夫 (20)

惨いままでにない，ゲームの楽しさを教えて

くれた。 北海道 ・烏瀬良基 (18)

惨とにかく飽きがこない。次のトラップが楽

しみだ。 奈良県 ・川11弘 泰宏 (16)

砂タ守ンジョンマスターには音楽がない。どこ

までもリアノレで，ある夜ひとりでtlJjかりを消 し

てPLAYすると 「ア-! j。私は夜道をひと り
で歩けなくなった...。でもダンジョンマス

ターは私の匁lるRPGのなかでも最高。
茨城県 ・菊間俊彦 (31)

砂ドラゴンクエストとはま ったく呉なる

RPGでありながbも，ドラクエを超λた
1:..思っている。

静岡県 ・17;永忠!径(19)

bよどみな〈流れる時間 と尽きることの

ないイベン 卜。 愛知県・木!日1晃 (19)

惨やは りアメ リカ生まれのゲームI;J:.而臼

いのでしょう。

干高品県 ・おE仁l 祁人 (17)

惨後半は背中がぞくぞ(するのがL、い。

石川県 .*It谷健 (20)

このゲームI;J:.，読者の皆さんにもとて

も好評のようですね。今月のTOP10でも

発売中のソフト | 
女ファーサイドムーン

異変は月の裏側で起こった。侵略者U.E.の突然

の襲撃から，太陽系をめぐる戦いはその幕を開け

たのてらある。

いつも独特のシステムでゲーマーの高い評価を

得ているア トデインクから，地球防衛軍の第2

弾が登場。再びプレイヤーはU.Eに立ち向かう戦

闘機を設計して戦場に送り込む。今度は基地の爆

撃任務も加わって.いっそう戦略的な思考を要求

される。パーツの開発，ソフトウェアの設計と 山

積みされた課題をク リアして，太陽系に平和を取

り戻すのだ。

X 68000用 5・2HD版 3枚組 9，5∞円
アート デインク 岱 0474(77) 7541 

肯ぴんぴん麻雀ピーチエンジェJレ

「ぴんびん麻雀」はイ ロモノがお好きな方のた

めの麻雀ソフトだ。「お助け麻雀」モー ドでは，

捕らわれた女の子を助け出すために 6人の女性雀

士に挑む。ほかのメンバーも交えた4人麻雀で半荘

4回のトップを取れば，助け出された女の子がお

礼にムフフというわけ。6人の敵を倒すとナイシ

ヨの「スペシャルステージ」に突入だ。普通に麻

ご承知のとおり . といったと ころでしょうか。

このゲームが好評の理由のひとつは， BGMが

ない点かも しれません。本当のタ。ンジョンの

中では，音楽なんて鳴っているわけはないし.

7ごからこそ敵とI1吹ったり ，物を投げたり，穴

に落ちたり， そんなときの効果音がよりリア

ノレに感じられるのではないでしょうか。また，

キャラクター自{本の行動もわ りと自由度がある

ので，自分自身がダンジ、ヨンにはまっている感

党でゲームを進められるからかもしれません。

それに，た tλ ロードl時間が長いとはいえ.

たったディスク 2枚で何カ月も遊べるRPGな
んて，そうあるもん じゃありません。ディス

クの枚数が少なくても，し、し、ゲームはできる

ということの証明て、すね。

まあ，当分のIlIIこのゲームの人気は落ちそ

うもありませんね。ま fごやってない方にも十

分おススメてきます。

x 68000用 5'2HD版 2枚組 9，800円

ビクター音楽産業 合03(423) 790 1 

雀を楽しみたい向きにはフリー対戦モー ドもある

ぞ。

X 68000周

ブラザー工業

肯維新の嵐

S'2HD版 4，900円

s052 (824) 2493 

すでにX1 turboンリーズには発売されていた「維

新の嵐」がX68000にも移植完成。シミュレーショ

ンには定評のある光栄の意欲作だ。この維新の嵐

では図取 り よりも，思想の統ーがメ イ ン。 さま~

まな意見を持つ幕末の英雄を相手に. 日本の行く末

を論じて相手を説得していく 。日本の明日を決め

るのは君だ。

X 68000周

光栄

ゲ2HD版 2枚組 9，800円

s044(61)6861 

| 新乍情報 l 
食ルーンワース~黒衣の貴公子~

T&Eの放つ新作アクションRPG。物語は山賊の

頭領の息子である主人公が「秘風剣サータルスを

取ってこい」と命じられたと ころから始まる。行

く先々で現れる仮面の男の正体は， そして主人公

の出生の秘密とは。これらのス トーリーを一本道

ではなく ，プレイヤーの行動に合わせて進めてい

くのが特徴だ。あのハイドライ ドを生んだT&Eの自



ポピュラス
砂このゲーム，自然破峻ゲームですね。 111は

I~ I) るわ，埋め立て b れるわ。

京都府 ・摂知世tt(19) 
惨宇1)1カサt!l:EiRに判可λることは， 司Z平日のためによ

い! と思う ・・…・。 大阪府 ・遠藤 勇 (33)

惨もう十分日本ても有名 tなった，あちらも

ののポピュラスやシムシティ。 BBSで1丹を附|
くたびにやりたいと忠、ったものよ。

神奈川県 ・中内 崇夫 (21)

惨とにかく商白L、。特に地震を起こしたりす

ると楽しい。 東京者)1・認i工 高志 (22)

砂無限に遊べる点。操作性のよさ。アイデア

の勝利。 他人にぶつりられない残忍さをこの

ゲームで H!. してカタルシス ~ I，*わえる。

大阪府 ・磁川 富久 (18)

惨宗教的なものが好きだから。

栃木県 ・稲田 正広 (21)

惨なかなか奥が深いゲームだ

と最近思っている !

千葉県 ・線市治 (26)

砂ポピュラスを友人 tワイワ

イとやっているとき，友人A

が騎士を殺そうと地震を起こ

した。が， !騎士はしぶとく生

き残り，残1蓄を緩めていた。

そこで怒った彼は，間り の土

地をすべて削りi毎にしたので

ある。そして騎士はìl~のもく

ずとなったのである。その瞬

間1からポピュラスは「平安京
エイリアン」になった。

信作というから要，主目。

X 68000用

T&Eソフト

5" 2HD版価格未定

fi052 (773) 7770 

肯/'¥ズニック

TAITOの秀作パズルゲームが，ブロダーバンド

ジャパンから発売される。フ ィールド内に積まれ

たフロックは，それぞれ同種類のブロックと隣接

すると消滅する。この性質と重力をうまく使って

ブロックを動かし，制限時間内にすべてのブロッ

クを消r威させるのだ。全面クリアには素早い読み

と思考能力.そしてタイミングを計る運動神経が

!必要だぞ。

X 68000用 5・2HD版 7，800円
ブロダーバンドジャパン fi03 (341) 1 135 

貴アソコの幸掲

「ねじ式Jでアドベンチャー界に新風を吹き込ん

だ名作浪受文庫の第 2弾は，ひき うちみちお原作

の「アソコの幸福」だ。テーマは日常生活に潜む

変態性，そのテーマに鋭〈迫る。「永遠に続〈偏

見Jr変化のない毎日JrヌルヌルさんJr電動コケ

シくんJといったキーワー ドから.あなたは何を

受け取るか。すべてはプレイしてみてからだ。

X 68000周 5' 2HD版価格未定

ツァイト ft03 (299) 0461 

肯天九牌・桃源の宴

東京者11.加藤信之 (20)

炉人間の本質がわかる。

梧Jlf.)J¥!・嶋 ~.;:;平[1 (21) 

険対戦モードで友達と遊ぶもよし，全而i!i1)'Ilil

e目指・して日夜マウスをクリックし続けるも
よし，麻薬のような習慣'I~: ~持つゲーム。ノレ

ーノレは単純明快， それでいてマンネリ 化ゼず，

地形や相手のレベノレを考えていくという戦略

的要素 も失っていないバランスのよさがいい。

まだ一度もやったこ tがない人も怖くなんか

ないからさ， 一緒にはまろうよ。 (純)

このゲームも人気力すれ、ですね。さすがTO
PIOの2f立だりあります。やはり このリアル

タイム性が君、欲をそそるからでしょうか。地

震や洪水を起こしたり，思わす'マウスを握る

手も汗ばむというものです。それにしても，

や11械というのは博愛主義者じゃなレんでしょ

うかねえ。

X 68000用

イマジニア

5・2HD版 9，800円

fi03(343)8911 

中国のち ょっと変わったテーブルゲーム天九牌。

ハッタリをかましたり，グルになって他人を破産

に遣い込んだりといろいろ楽しめるけど，その楽

しみをさらに広げてくれるのがこの「桃源の宴」。

女子高生から美人教師まで，美少女6人があなた

のお相手を務めます。勝てばもちろんうれしいグ

ラフィ ックカ仁 。。

X 68000周

ブラザー工業

育チェイスH.Q

5' 2HD版 3，6∞円

念日52(824) 2493 

さあ，ひさびさのX68000周力一レースゲームの

登場だ。TAITO(おお， またか)の rCHASEH.QJを

日本デクスタが移植。'7ーポチャージャー装備の

パト カ が，犯罪者の車を追って時速300kmで駆

け抜ける。犯人の車に体当りする過激な力一チエ

イスは迫力満点だぞ。

X 68000用

日本デクスタ

肯ワールドコート

ゲ2HD版価格未定

fi 03(839)4711 

ゲーセンやPCヱンジンでお馴染みのナムコのテ

ニスゲーム。↑買れてくるにつれてスマッシユやポ

レーなどの技もできるようになる。友達とやれば

より白熱するぞ。

X 6800日用

SPS 

5・2HD版 8，800円

窓口245(45) 5777 

ワンダラーズ・フロム・イース
砂ドラクエW以来，ひきびきに夜の 911寺から

J大の日のl:VJ7 11寺までフ。レイ したゲ、ームfごった。

徳島県・森上品仁 (17)

砂YsIllは，ゲームランクによってエンデイン

グ音楽が迷うんですね。そこで， EASYで'.M

後のポスキャラを佐1)したあと， NORMALOI 

HARDのディスクにセーブし再びロードする

と，苦労せずにそれぞれの音楽を楽しめます。

崎玉県 ・大1'1: 正幸 (21)

惨アクション性が強くなったものの，昔のYs

の雰囲気がところどころに見られてうれしい

かまりです。特にアイテムを見つけたときの

音楽なんかが……。やはり完成度はピカ l。

神奈川県・ 臼沸l 啓11)'1(24) 

Ysがいよいよ X68000にも登場というわけ

で，心待ちにしていた方も多かったはず。そ

の期待に見事に応、λてくれる出来だったこと

はいうまでもありませんよね。シナリオ，グ

ラフィック， どれをとっても安定していると

いう!~じがします。

X 68000用 5・2HD版4枚組 8，700同

日本ファルコム 宮 0425(27) 650 1 

-お詫びと訂正
4月号の「人気ゲームのシステムを探る」の中

に誤りがありました。銀河英雄伝説に関する記

中に「音楽が標準システムで出なかったJとあり

ましたが，実際には本体のみでBGMを楽しむこと

ができます。お詫びして訂正します。
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-サイクロンExoressα

人気CGツ→レが
パージ、ョンアップ
Tan Akihiko 

丹明彦

もうお馴染みのレイトレーシングCGツー

ル「サイクロン」が，またまたパージョ ン

アップして登場。今度のサイクロンは， Z'S 

TRIPHONY DIGIT AL CRAFTのポリゴン

データを使用できるようにもなった。

X6800日用 5"2HD版 98.000円(税別)
アンス・コンサルタンツ 2日92(522)6347

(東京)念日3(447)4144

44 Oh! X 1990.6 

久々にサイクロンがノfージョンアップし る。これまでのサイクロン(というよりも

た。サイクロンとはデビュー以来の付き合 ノfーソナノレコンピュータ用のレイトレーシ

いであるが，最後にレビューしたのはもう ングのほとんEすぺて)には，プリミ ティ

l年近〈昔のことだ。ちょっと振り返って ブのひとつとして， 「平面」はあったが，そ

みよう。 れは無限に広い平面。 3角形などを作ろう

Version1. 0 1989年2月号

Version1. 2 1989年5月号

Version2. 0 Express 1989年8月号

読み返してみたのだが，我ながらいい加

減である。サイクロンを貿わなかった人に

は，なんのことやらわからないことばかり

書いであるではないか。興味のある方はパ

ックナンバーを読み返していただける と，

サイクロンの成長のあとを見ることができ

るだろう。きっと。

サイクロ ンは非常に不満の多い (失礼!) 

システムとしてスター卜した力士ノfージョ

ンアップを重ねるごとに使いやすくなって

きている。その足跡1.:1:-• 

Version1. 0 :階層型モデラーを搭載，マ

クロ仕様可能。テクスチャマッピング可能。

バンプマッピングな し，アンチエリアシン

グな し。

Version1. 2 : 1. 0のマイナーチェンジ版。

モデラーのワイヤーフレーム表示の高速化。

操作性向上。アニメキッ ト同時発売。

Version2. 0 :ボクセル分割法の採用に

より，レンダリング速度が大幅に向上。バ

ンプマッピング，ア トリビュート マッピン

グ機能の追加。アンチエリアシング処理。

計算の中断/再聞が可能になった。モデラー

の表示速度もさらに速くなった。

そして，今回のサイクロンExpressαの登

場を見ることになる。「α」はプラス・アル

ファのαだということ だ。なにがプラス・ア

ルファなのか。そう，今回はなんと，

ポリゴンのレンダリングが可能になった

のである。

と思ったら論理演算をうまく使わなくては

ならず， それはひたすら面倒 くさい。そん

な凝った表現にはほ とんEお目にかかった

ことがない。ところが，今回はプリミティ

ブにそのポ リゴンが加わったのである。

では，モデラーが大幅に拡張されたかと

いうとそんなことはない。実は，

Z'sTRIPHONY DIGIT AL CRAFTのポ

リゴンデータをもらってきてレンダリング

するということになっている。 したがって，

Z'sTRIPHONYをお持ちでないユーザー

は，この機能を利用することができないの

で悪しからず。

Z'sTRIPHONYは，本誌1989年10月号で

一度紹介しているポリゴンのモデリング/

レンダリングを行うシステム。操作性は合

絡点。レビューはサンプノレ版でのものだっ

たが，製品版ではもっとましな仕様になっ

ていて， 32768枚のポリゴンまで処理できる

という。モデリングの基礎は確実に学ぺる

ので，興味のある方は一度使ってみること

をお勧めする。

なおポリゴン関係は本誌ではDδGAのほ

うがメジャーである。こちらのポ リゴンデ

ータも読み込むことができたら 2倍おいし

かったのだが，残念ながら開発が間に合わ

なかったようで、ある。そういう重jJきはある

ようなので，次期パージョンに期待するこ

とにしよう。

ますは環境設定から

まず，環境設定であるが，最低でもメイ

ンメ モリ2Mノfイトは欲しいところである。

これまでレイトレーシングといえば，金 CGというのはとにかくメモリを喰う。プリ

属やガラスの球というのが通り相場であっ ミティプの数は多ければいL、というもので

た。要するに 2次曲面を主とするプリミテ もないが，よく作り込んである作品は立派

イブの組み合わせて、シーンを表現するもの に見え，そうでない作品は手抜きの感を免

がほとんどだったのである。これはもちろ れないことが多い。結局は作り手のセンス

ん， 2次方程式を解くのが簡単なため，イ の問題なのだろうが，感性の流れを妨げな

ンプリメン トがしやすいからである。 いためにも，メモリは海よりも広しが理

ところでポリゴン (polygon)とは多角形 想である。

のこと。つまり平面なのだが，多角形はた メモリを確保するためには， CONFIG. 

だの平面ではない。頂点を結ぶ線分，つま SYSやAUTOEXEC.BA Tを書き直してお

り辺で固まれた内側の領域である。だから， くことになる。たとえばRAMディスクは

ただの平面より情報が多し構造も複雑に 必要ない。モデリング中はディスクアクセ

なる。ちょっと考えると 2次曲面のほうが スが頻繁にある関係上，確かにRAMデイ

複雑な物体のように思えるが，ことレイト スクはあったほうがあ りがたいが， rうし
レーシングに関しては，ポリゴンは通常の ても必要なものではない(僕はハードディ

プリミティプよりはるかに処理が厄介であ スクを使っ ているが，腹を立てるほどの遅



きで1まない)。 しかしレンタeリンク守のとき

は， RAMテ、、イスクの領域を開放してメイ

ンメ モリに回したほうが賢明であろう。物

体数が制限されるのではたまらないし，マ

ッピングのデータはメモリ上に置く(後述)

ので，メインメモリが不足するとえらいこ

とになるからで、ある。 tいうわけで‘メイン
メモリの確保は最優先。ほかには， ASKや

OPMドライパがいかにもメモリを喰いそ

う。OPMドライパはメモリ容量だけでな

く，レンダリングの速度にも影響しそうな

ので， ?戻を飲んで切り除しておくべきであ

ろう。ビジ、ュアノレシェノレもいらない。サイ

クロンのシステムはピジ、ュアノレシエノレから

起動するようにはできていない(不可能で

はないが)。サイクロンを使いたいならコマ

ンドモードには慣れておく必要がある。

なんfごか，ちっともX68000らしくなL、J呆
作環境なので悲しくなってしまうが， とり

あえずそういうことで始めよう。

おっと， r私はメモリを10Mバイト持って

いるぞ」 というリッチな人には，上て月いっ

たような注意はまるっきりの無駄です。遠

慮なく快適な操作環境で作業してください。

お次はサンプル作成だ

それでは簡単なサンプノレを例に取って，

サイクロンでポリゴンの作品ができるまで

の作業の流れを見てみよう。街の中にタワ

ーが立っているのがそれ。ちょっ と色彩感

覚が変だが，これはサイク ロンのせいでは

ない。僕のセンスの問題です，ハイ。

1 ) モデリング (Z'sTRIPHONV)

今回はZ'sTRIPHONYを使うことがメ

インではないのfごが，ポリゴンはこちらで、

イ乍っておく必要がある。

ただ，作業にあたっては，サイクロンへ

コンパートすることを考えて，少々気を使

う必要がある。

サイクロン側ではオフ守ジ、エク卜単位で色

をつりる。そのため，オブpジ、エク 卜テーフや

ノレに載せるオフ。ジ、ェク 卜は 1色につきひと

つにすること。もし， どうしてもひとつの

物体が2色以上になるのであれば，各色ご

とのパーツに分解し，別々にオブジ、エクト

テーブノレに載せること。オフージ、エク卜には

それぞれ名前をきちんとつけておくこと。

ファイノレを保存するときは，普通のフォ

ーマットでセーブしでも受け付けない。普

通の3D標準ファイノレ(拡張子.PNX)では

なし 3Dテキストファイル(拡張子.PNA)

でセーブしなくてはならない。サンプノレの

ファイノレ名はTOWN.PNAとしよう。デー

タはBドライブに入れておく。

訴貯円~~~!l!' '''~ 一一一一 . ~J' - 刊ー 1111 11.川内リ1

Z'sTRIPHONYの元デ--9

2 ) ポリゴンデータのコンパート

Z'sTRIPHONYを終了したら，コンパー

タその 1(PN2PL.X)を立ち上げる。

A> PN2PL B:TOWN 

起動して少し待っと， ファイノレ中のオブ

ジェク 卜をすぺて展開して，

object nam巴 is‘GROUND' 

object name is 'TOWER' 

object name is 'BUILl' 

object name is‘BUILS2' 

というメッセージが出て，終わったあとは

B : GROUND. pol 

B : TOWER. pol 

というファイノレができているはずである。

次はデータ変換の第 2段。いま作ったフ

ァイノレをひとつひ とつ，サイ クロンが読み

込めるフォーマットに変換する。コンパー

タの名前はPL-SRT.X。

A> PL_SRT B : GROUND 

A> PL_SRT B : TOWER 

起動すると，各オフージ、ェク卜の項点数な

どを知らせるメッセージが出て，

B : GROUND. pul 

B : TOWER. pul 

というファイノレができる。

3 ) モデリング(サイクロン)

ここでおもむろにサイクロンのモデラ-

EDX.Xを起動する。

A> EDX 

メニュー画面が出る ので， EDITモード

に入る。ここで注意しておき t~ いことは，

LOADコマ ンドでは読み込まないと いうこ

とである。EDITモードの中て、1つひとつ

読み込む必要がある。具体的には以下の操

作をオブジ、エクト数だけ繰り返すことにな

る。

プリミティブを作る (MAKEPRIM)。

プリミティブのタイプはポリゴンにする。

すると「プリミティブの大きさ (SIZE)Jと

Z's TRIPHONYのデータをコンパート

いう項目の代わりに「ポリゴンのファイノレ

名 (POLY FILE) Jを指定するように指示

される。ディレクトリのワインドウが開く

ので，カーソノレキーで選ぶとデータを読み

込む。あとは普通のプリミティプを定義す

るのとまったく同じように色つけ，移動，

マクロイ七を行うことができる。

少ししつこく書いてしまったが，操作が

繁雑だ， と文句をいいたいわけである。

それはさておき，今回のパージョンから

は，光源の編集をEDX.X上でできるよう

になった。これまでは別の光源エディタ

(LED. X)を起動する必要があったので，

光の当たり具合な Eはレンダリングするま

で、わからなかった。レイトレースにはl時間

がかかるので¥不安になりながら出来上が

りを待たなくてはならなかったが，光源エ

ディタをモデラーに組み込んだおかげで不

安がなくなった。ワイヤーフレーム表示の

ときに，光の方向を示す矢印が画面に出て

くれるので，光の編集がとてもやりやすく

なった。

4 ) レンダリング

レンタ'リングの子}I頂はこれまでと同じで

A> VOX B : TOWN 

とすれば，ボクセノレ分割などの前処理をし

て，ディスクの領域自制呆のあと， レイ トレ

ースを始める。このテYスクの領域確保と

いうのは気がきいていて， レイトレース途

中て、ディスクフノレになるのを防いで.いる。

これは前ノfージョン (Express)からなの

だが，レンダリングの中断・再開ができる。

ということは， X68000に畳はゲームの相手

をさせ，夜は毎晩レンダリングをさせる，

という こともできる。大河ゲームをひとつ

やりあげる頃にはCGのほうも完成するこ
とであろう。大作は夜作られる。

計算が終わると，レンダリングにかかっ

た時聞をファイノレで、出してくれるのも小さ

な親切。あとで，

A> TYPE B: TOWN. RPT 

とすれば，いつでも計算時間がわかる。で

きた画像は， PDISP. Xで表示できる。
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気になるレンダリング時間は， i寅算ドラ

イノ ~'FLOAT2 + . X， 182ポリゴン，光i原数

1， マツピンク守なし， 256X256ピクセノハ

アンチエリアシング4X4オーバーサンプリ

ングで12時間30分であった。 Z'sTRIPHO

NYでは数分で済んだことを考えると，さ

すがに遅い。 しかし色指定な Eがまずかっ

たのfごろう， レイトレーシンクγごからとい

って格段にリアルになったようにも見えな

いのが残念である。ポリゴンデータをサイ

クロ ンにコ ンパ‘ー卜するときは，よほどの

リアリティが出せるようでないと剖が合わ

ないtいうことであろうか。

新しい機能は?

今回のパージョ ンアップでもうひとつ熔

しいのはマ ッピング関係のチューンアップ

て、ある。|日ノfージョンて、は，マッピングの

座標系が自由に選べなかった。たとえば球

体なら極座標系，直方体なら直交座標系，

といった具合に固定されていたのである。

通常ならそれでも支障はないのだろうが，

細かい指定を行いたい'という要望が強かっ

たのだろう，幸庁ノfージョンで、は， Expert 

Mappingなるモードを新たに用意した。テ

クスチヤマ ッピング，ノfンプマ ッピング，

7-トリビュートマッピング， それから多重

?ツピングは前パージョ ンから可能だった

ので，事実上あらゆる方法で、マッピングが

できるようになったといえよう。

そうそう，マッピンク1まプリミティブ数

を節約してなおかつリアリティを増すため

のおいしい手段でもある。プリミティブ1

個とマップ1枚だけで，プリミティブ数十

個にも勝る表現カそ得ることも可能である。

それと，マ ップは100Kバイト単位でメモリ

を喰っていくので， もしメインメモリに収

まらなければ，ディスク上に置いて νンタ守

リング中に頻繁に読みにいくことになる。

これは著しい速度の低下を招くことになる

ので，多少の無理はしても自由に使えるメ

モリは残しておくべきだろう。マップをメ

モリに載せてしまいさえすれば， RAMデ

46 Oh! X 1990.6 

イスク I.t.E'の高速外部記憶はサイ クロンに

は必要ないようである(もちろんある に越

したことはない)。たとえハードディスクが

なくても，フロッピーディスクでも計算結

果 (つまりレイトレース画像)をファ イノレ

に出すだけだからレンダリング速度の足を

引っ張るほど遅くはな らなし、。 しかし，マ

ッピングデータをフロ ッピーに置いたら，

これは悲惨である(初期パージョンではマ

ッピンク守のテ。ータはファイノレて、アクセスす

るということにな っていたので，逆に

RAMテ川スクにマ ヅプデータを載せてお

くことが必要であった)。

それからマッピングの品質も上がってい

るとのことで、ある。マッピンク。のデータは

@H.象から切り耳足ってくるので，マップとい
えどもやはりピクセノレ単位で色がついてい

る。Tごから単車竜にマ ッピングすると， もと

のピクセノレの形が物体上に浮かび上がって

しまう 。このために，注意しておかないと，

妙なところでリアリティを損ねる結果とな

る。典型的な失敗例は， 1988年10月号でC-

TRACEをレビューしたときのマ・ツピンク手

のサンプノレの一部に見られる。物体の表面

に網目模様が浮き出ている(お断りしてお

くと， これは使ったマ ップが狭すぎたせい

で，マップデータをもう少し大きく取れば

解消できる問題である。このことをもって

C-TRACEの能力を云々することはできな

い)。で¥サイ クロンでは?ツプデータに巧

みなフィルタ処理を施して，この問題を解

消したようである。もっとも今回のサンプ

ノレではマップを大きく取ったので¥ フィノレ

タリングの効果を示すことができなかった。

例によって簡単なサンプノレを作ってみよ

う。テーフツレの上に釆っている筆立てのよ

うなものがそれで、ある。テクスチヤマッピ

ンクeとノfンプマッピンク。をそれぞれ1t女ず

つ用いている。それでは始めよう 。

1 ) マップデータ作成 (Z'sSTAFF)

テーブノレの模様はテクスチヤマッピング

なので，普通に色を使って揃りばよい。筆

立てのf莫様はバンプマ ッピング。ノfンプマ

ップデータは，画像の赤成分だけを取るよ

うになっているので¥初めから赤の濃淡で

描いても，白黒でもいい。 もしくはスキャ

ナな Eで取り込んだ絵をテクスチヤマ ッ

プ・バンプマップ両方に使ってもいい。

2) マップデータの登録

テクスチャカッター (TXCUT.X)を使

って， TEXTURE. rgb， BUMP. rgbなどの

画像データを作る。マップの大きさは，64X

64， 128 x 128， 256 x 256ドッ トのうちから

選べる。このサンプノレて1ま256X256ドット

のマップを 2枚作った。

3)・モデリング

マッピングはさっそく ExpertMapping 

を使ってみた。初めにプリミティ フ、、上て、マ

ップの位置を合わせて しまえば， あとはプ

リミティブやマクロを動かすとマップのほ

うでついてくるようになるので安心だ。

4) レンダリング

レイトレース前に，マップデータをメモ

リに格納する。メインメ モリ が足りなけれ

ばディスクアクセスに切り換わるので注意

しよう(ちなみにPC-98版だとオンメモリ

になるマップの大きさには制限があ るそう

である。セグメントのせいかな?)。

* 
レンダリングI時間は， i寅算ドライパ

FLOAT2+.X，プリミティブ数5，光源数

1，マッピンク"2;t文， 256x256ピクセル，ア

ンチエリアシング4X4オーバーサンプリ ン

グで6時間であった。

マッピングは手軽に使えるわりには，妙

に， といったら変だが，表現力の上で得を

する。マツピンク守なして1まなんということ

もなかったシーン力士 ちょっとマッピンク事

をかけただけで，いとも簡単に写真のよう

に(大袈裟かな) リアノレになってしまうの

である。繰り返しておくが， このサンプノレ

ではプリミティブの数はたったの 5佃であ

る。マッピングは効果的に使おう 。

ほかにもずるい手段として，物体や背景

の色を時めに設定するというのがある。変

に明るいと，画像が白けた雰囲気になって

しまうのである。いい表現ができる自信が

ないなら， とりあえずはこうやってごまか

すのも手であろう 。実際，結構効果がある。

ここで使用惑など

今回はZ'sTRIPHONYとサイクロ ンを

同時進行で、使ったので，両者の差が際立っ

たというのが正直な感想、である。

・モデラーを比較する

使ってみた印象をひとことでいえば， Z' 

sTRIPHONYはPC-98版を引き ずり，サイ



クロンはPC-98的なものを引きずっている

というところか。

Z'sTRIPHONYは操作体系が， PC-98版

とまったく閉じて、ある。 Z'sSTAFF PRO-

68KがPC-98版のしがらみをいっさい断ち

切ったのと対照的である。そしてサイクロ

ンのモデラーは，初期パージョンからそう

だが，お世辞にもX68000的とはI呼べない。

なにより PC-98的なのが，階層型のポップ

アップメ ニューである。リターンキーでプ

リミティブを指定し，設定項目を指定する

たびにウインドワがひとつ開〈。詳細な指

定をするたびにウインドワの階層が深くな

っていく。指定が終わったら，今度はノレー

トまで抜けていかなくてはならない。 ESC

キーでは 1段だけ， UNDOキーではノレート

まで一気に抜けるという技が使えるおかげ

で操作性はそれはE悪くないが，なにかほ

かにいい方法があるのではないかな，など

と思ってしまう。

X68000はマウスを標準装備し， PC-98版

は基本的にマウスがオプションである。そ

れが両者のソフトウェア環境にどのような

影響を及ぼしたかは推して知るべしだが，

サイクロンのモデラーともなればマウスの

活躍する余地はい〈らでもあるはずである。

正直いって(失礼ながら)Z'sTRIPHONY 

のモデラーのほうが 「数値」をあまり意識

する必要がないので、使っていて楽しい。プ

リミティブのサイズ¥マクロの移動， もっ

と視党的にできると思う。 X68000的な

X68000版の登場に熱い期待を寄せたい。

Z'sTRIPHONYからサイクロンにポリ

ゴンデータを持ち越す際にも若干の不満が

残る。まず，ポリゴンデータの うち，形状

に関係した部分しか待ってこないようだ。

つまり項点のデータだけで，色のデータは

持ち越さない。色やア トリビュート はサイ

クロンのモデラーで改めて指定しなおすこ

とになる。 Z'sTRIPHONY!:サイクロンで‘

は色のっけ方がまったく違うし，マッピン

グもあることを思えば，やむを得ないのか

もしれない。

が，問題はまだある。それは操作が繁雑

だという点だ。これは操作性にひどく影響

する部分だといえよう。というのも， Z' 

sTRIPHONYのファイノレを読み込んで変

換すると，ポリ ゴンのファイノレがたくさん

できる。建物1倒で1ファイノレ，タワー 1

個で 1ファイノレ，要するに物体ごとに別の

ファイノレを11ヨってしまうので、ある。そして
サイクロンのモデラーに読み込む操作もフ

ァイノレの数だけ繰 り返しである。ひたすら

機械的な作業である。単調な作業は操作ミ

スの原因にもなる。

さらに，色は物体ごとにしかつけられな

い。たとえば屋線だけが赤，ほかは白とい

う家を作りたいとすると， Z'sTRIPHONY 

の段階から，家の本体と屋根を別の物体と

してモデリングしておかないと，望みどお

りの色をつけられない。なんとなく 二度手

間的な作業が多いのである。

ではどうすればよいのだろう。基本的に

は，一指して読み込む。むしろ， しゃにむ

に読み込んで、もらうくらいがいい。形状デ

ータだけでなし色データからなにから食

欲にデータを飲み込む。そしてそのままで

一応レンダリングまではできるようにして

ほしい。 Z'sTRIPHONYからのデータだけ

ではアトリビュー卜指定が足りない(たと

えば‘ノ、イライ トはZ'sTRIPHONYにはな

い概念)というな ら，勝手にデフォルトの

イl査をつけてしまってもよいで、はないか。 ど

うしても細かい表現や指定をしたいときに

初めてサイクロンのモデラーを起動するく

らいの気持ちて、作ってもよさそうである。

まあそれは極端としても，現段階では手作

業て‘やっている操作の大部分は，プログラ

ムで自動処理できそうな気がする。

・レンダラを比較する

Z'sTRIPHONYのレビューをしたと き，

なんて遅いんだ， と忠、っていたが，今回サ

イクロンと並行して使ってみて，いかにポ

リゴンレンタ守ラが速いかを思い知らされる

ことになった。皮肉な ものである。

それでもあえてポリゴンデータをレイト

レーシング向けにコンパ、ートするメリット

は何か? それは，影・マ ッピング・反射・

屈折といった，レイトレーシングが得意と

する表現であろう 。これらのおかげて、平板

なポリゴンにリアノレな表情がつく 。逆にい

えば， レンダリングの速度や手間の繁雑さ

といったデメリットを上回るだけのメリッ

卜が見出せないのならば， Z'sTRIPHONY 

て、通したほうがいいのかもしれない。

ところで"PC-98J坂fごが， トランスピュー

タボードを装備した「サイ クロンExpress

タキオン(いかにも速そうな名前ですな)J 

というのも発売された模様である。はた し

てX68000へのサポートは? ユーザーの

要望が多ければ実現するかも。

完盤なハー ドコピーが欲しいあなたへ。

GP-IBボードを介してPIXELDiOにデー

タを送れば， フノレカラーの画像が見られる。

確かにX68000は65536色しか画面には出せ

ないが，ちゃんと1670万色になるように計

算だけはしているし，ファイノレにもそのフ

ォーマットで出力している(同じド ット数

でもファイノレサイズは1.5倍になる)。だか

ら， しかるべきところに持っていけば，フ

ノレカラーのハードコピーも取れる;その気

になれば， 512 x512以上の巨大な画像のハ

ー ドコピーを取ることも可能だろう。

まとめ

ずいぶんと苦言も呈してしまったが，サ

イクロンはデビュー|時からはるかに進歩し，

使いやすくなった。文句は， もっとよくな

ってほしいという希望の裏返しである。

それからユーザーの方には，まずはじっ

くりと使い込んで‘ほしい。 3次元CGに限ら

ず，一般論で， まともな作品を作ろうと思

ったら，まず道具の使い方ぞ身につけるこ

とである。3次元CGの場合は'道具が複雑

怪奇て

そんなことてて、， <じけてlは£ならな L、、。モデPラ

一をf使史う fだごけてで、精一杯tいうのてで、はまfだごま
fだごてで、，手足のように使いこなせるようにな

つて初めて，創造性な Eといったレベノレの

話ができるのではなかろうか。「これこれこ

んな機能を使ってみました」みたいな主張

が見え見えの作品は，学会で新手法を発表

するときや，幸庁{乍ソフ トウェアのレビュー

記事にはいいかもしれないが(う~むさり

げない自己弁護)，そこから抜け出せない|浪

り明日はないであろう 。

今年の 4月号から本誌の表紙を飾ってい

るCGは，もうご存じの方も多かろうが，レ

イ トレーシングである。それも決して超高

級機ではない，ごく普通のパーソナノレコン

ピュータて言十算する ことができる(してい

る)。もはやパーソナノレコンピュータは，十

分に優れた道具たりうる。

いま，道具はあなたの手にある。生かす

も殺すもあなた次第である。

Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFTとは
Z'sSTAFFのツ ァ イトとトリフ ォ 二一 (だい ..\~

昔にXI版があった)のアーマットが作った 3次

元CGソフ トウェア。ポリゴン(多角形)の集ま

りでものを表王見する。システムはモデラー (設

計をする部介)とレンダラ (描画をする部介)

からなる。

操作はマウスで行い，慣れれば感覚的に扱え

るようになる。回転体や面掃引などの機能を使
えば面数の多い立体も簡単に作れる。ひと まと
まりのポリゴンをオブジェク卜として管王里でき
るので.オブジエク卜単位の移動・複写も簡単。

復雑な形も比較的簡単に作れる。扱えるポリゴ

ンの数も多いので不自由することはない。

フラットシェーデイングだけでなくスムーズ

シェーデイングも可能なので，ポリゴンを疑似
的に曲面に見せることもできる。

全体的に扱いやすく仕ょがっているCGツー
ルだ。詳細は1989年10月号にレビューがある。
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守主

創デUS周年記念PRO-68K
!量胃菅沼~.~包忌司

X68000ユーザーも10万人を目前とし，ようやく市民

権を得たパソコンとして認められるようになりました。

市販ソフトの状況も概ね好調。この機にOh!X初の試
みとして2HDディスクの付録を企画しました。

はパソコンの本当の面白さを知らないままに週ごして

しまうような気もします。 意志を持ってアクティブに

動くユーザーがいないパソコン界などなんとつまらな

いことでしょう。

基本的に雑誌に掲載されたプログラムは読者の手で打

ち込まれるべきだ，とOh!Xは考えます。すべてが打
ち込まれるべきだ，とはいいません。多くはアルゴリ

ズムの参考程度にとどまるでしょう。

にもかかわらず，Oh!)くが提供しようとするのが今回

のディスクです。

今回のディスクに収録されたプログラムはX6BOOOユ
ーザーほかが築き上げてきたもののほんの一部にすぎ

ません。そして，これらのツールはさらなる次元ヘ私

たちを誘ってくれると確信します。

もし誰もリストを打ち込まなくなったら，もし，パソ

コン雑誌からプログラムリストか消えたら，多くの人

なにか lるのか

では， Oh'!Xが220円の値上げと派手な

予告を してまで'mf行したオ?ケディスクと
はいったいなんなので、しょうか?

このデ、イスクには，

.フノレセッ トイ:1オ栄PASCALコンノfイラ

PurePA5CAL 

.ワークステーションの高性能C

GNU Cコン/，イラ

.超高性能ソースジ、ェオ、レータ

DI5.X 

.対話型3DCGAシステム

ANGEL 

.Oh!X標準ミュージック ドライパ

OPMD.X &.オリジナルPCMファイル

・25トラック対応ミュージック ドライパ

MU5ICDRV.X 

.ウイノレス検出プログラム

DOCTOR.R 

・高速数値演算ドライパ

FLOAT2+/3+.X 

.ブロックゲーム

48 Oh! X 1990.6 

Yet Another Column 

・全機種共通システム

X68000対応5-05"5WORD"

PC-286対応5-05“5WORD"

.コマンドシェノレシミュレータ

Xl turbo周INTEGRALXl 

はか，多数のユーティ リティ群が収録され

ています。どうせj威;多にできないんた、から

し雑多なツーノレを放り込みましたが，基

本的に，打ち込み作業の限界を超えたツー

ノレ併を配布することが第一の目的です。

方

どのファイノレに圧縮されているかを確認し

ます。

解凍にはLH，Xを使用します。LH，Xli特

に指定しない|浪り，カレン トディレク トリ

にファ イノレを展開し ますので，たとえば，

Aドライブにフォーマットしたばかりのデ

ィスクを入れ，オマケディスクを Bドライ

ブに入れてく fごさし、。 ここでPASCALを解

凍する場合なら，

A>B: LH -E B: PASCAL 

のような操作をします。“.LZH" という拡

張子のついたファイル 1つひとつに対して，

同様の操作を行うわけです。

なにも考えずにまとめて展開したいとい

ここに収録されたプログラムのほとん E う ;場合には，付属のDISK.BAT~使用して

がLI-I.X (50ページ参照) によって圧縮さ くださ い。手順は以下のとお り。

れています。これbを使用するには以下の 1) 2HD生テVスクを 3枚フォーマットす

手)1闘でファイノレを解凍(展開)することが る

必要です。 2) システムディスクから起動し， コマン

まず，手持ちのシステムディスクを立ち ドシェノレ (COMMAND.X) を立ち上げる

上げます。そして l除草のアイコンをダブ 3) オマケディスクをAドライブに入れ，

ノレクリックするなどして，コマンドモー ド Bドライブにフォーマッ 卜したばかりのデ

に入ってく fごさ し、。 ィスクを入れる

次に表 1を見て解凍したいプログラムが 4) 次のようにパッチファイノレを起動する



DRV.x Ver.2.0となっている。
2) FLOAT2+.Xの動作がおかしくなる

ことがある(たまに計算を間違う )0ANG 

ELは実行しないように。

3) DOCTOR.Rのエラーチェックが甘い。

誤操作でウ イノレスの侵入を討す(袋注意)。

LI) DISK.BATてSMPL.LZI-Iが解I束きれ

ない。

5) X68000以外の機種別のファイノレ解凍

ツーノレカTついていない。

主要な収録プログラムについての解説は

特集記事，それ以外のプログラムデータな

どについては過去の掲紋記事などを参照し

てください。

* * * 
今回のディスク作成企画に対し て快〈プ

ログラムを提。主してくださ ったブJ々 ，イマ

ジオ、ーンヨンを裏切らない索11]'1らしいマ シ

ンを作られたX68000の|持l発者の方々，わ

がままなユーザーを辛抱強 〈サポー卜して

くださ ったソフトハウスの方々 ， そして 8

年のあいだOh!Xを愛読 してく ださった読

者の方々に感謝し、たします。

もう 一度注意点をまとめてみま しょう0

.システムは入っていない

立ち上げには手持ちのシステムディス ク

が必要τす。
I-Iuman Ver.1の場合は その ままでは展

開月二!のパッチフ ァイノレが実行できないので

i主立してくださし、。

手)1阪でよくわからないところがあったら

各自のマニュアルをお読み ください。

.主要なファイルはすべて圧縮されている

向平iJRには付J誌のノfッチフ ァイノレぞfi1!って

まるごと展開するか，LI-I.Xをf変ってひt
つずつ必要なものを展開していくことに な

ります。

.パグか‘ないとはいえない

本誌自体よ 1)テ1 スクの締め切 りが早か
ったため， すてーにやJI明してい るZFLりTごけてρ

も以下のようになります(似れないことを

するといけませんねん

1) 封筒のMUSICDRV.Xの部分がMIDI

A>DISK B 

5) 指示があれば、ディスクを入れ替える

6) あとは待つt::けで展開が終了する
このとき HumanVer.1ではノfッチのた

めのメモ リが足りませんのて二 コマ ンドシ

ェノレ起動|時に，

A>COMMAND /B・2

の ようにオプション4旨定し，数1i直 j寅X7~ドラ

イパは必ず組み込んでいおいてください。

これて¥ほとんどのファイノレが3枚のデ

ィスクに転送されました。が，ちょ っとし

た手違いで，SMPL (サンプリング音を集

めたもの)が展開されずに残っていますの

で，手illJrC'展開してく t:."さし、。子)1頂は，

A>B: 

B >RD SND 

B>MD SMPL 

B >CD SMPL 

B>A: LI-I -E SMPL 

以上です。

2I-IDドライブをお持ちのX1turboユー

ザ、ーの方は55ページの手)1恒でINTEGRAL

X1のプログラムが耳足り 出せます。
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f tank01. mdl 
f tank由2.mdl
f tank白3.mdl
f_canop.mdl 
f nozl日2目mdl

LZH 
OHID.x 
M1'32 
ml 
kl 
d10 
KAEND.bas 
kaend 
kaend.bat 
kemt 
kemt.bat 

OPMD 

ディスクの内容

Xl 
X 
LZH 

DOSCALL.MAC 
IOCSCALL.門AC
PIC.FNC 
PICLIB.a 
lh.doc 
sxconv.x 
opmsco.x 
PIC.R 
MAC.X 
SPR. FNC 
vprint.x 
remocon.fnc 

LZH 

IN1'EGRAL 
LH 
1'OOLS 

表 1

L3H 
siro.gs3 
99. BAS 
FON1'.DA1' 
MAKE.bas 
yet. x 

MUSICDRV LZH 
門USICDRV.x
円USIC2.FNC
SOUND.SND 
MUSIC.doc 
DE円O.BAS
M1'32.SND 

LZH 
PASCAL.X 
PASLIB.A 
PASCAL.MAN 
PASCAL.MAC 
PL0.PAS 
GTES1'.PAS 
SIEVE.PAS 
FAC1'2.PAS 
RECER.PAS 
STRTES1'.PAS 
PI.PAS 
GRAPHIC.LIB 
BENCH.INC 

PASCAL 

GAMES 

LZH 

dis.x 
readme.doc 

LZH 

LZH 

LZH 

FLOA1'3+.X 
floa t2 +. x 

gbc.bat 
gcc_cpp.x 
gcc_ccl. x 
knj2oct.x 
GNULIB.A 
GNU.ME 
readme 
gcc.x 

1'RANS.S 
PRIN1'.S 
Z80.S 
SWORD.S 
1'RANS.X 
SWORD.X 
SWORD.EXE 

doctor.r 
tfr2.x 
zap.x 

GCC 

SWORD 

DOC1'OR 

DIS 

SYS 

LZH 
KICK目PC門
BD2.PCM 
1'OMl I.PCM 
TOMl 2.PCM 
1'OM 1 3. PC~I 

1'OMl 4.PCM 
clp.pcm 
whipl.pcm 

SMPL 
LZH 

angel.x 
cubic.ang 
cube.mdl 
readme.doc 
usage.doc 
fighter.ang 
f fin01.mdl 
f_body01.mdl 
f noz101.mdl 

ANGEL 
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編集部

テ川スクに含まれる小規模なツーノレ1砕を
まとめて紹介する。 これまでに掲載された

ことのあるものに関しては掲載号も参照し

てほしい。

定評のあるファイノレ圧縮ツール。オリジ

ナノレは吉崎栄泰氏て‘ち一君氏がHumanに移

植したものを収録した(詳しくはドキュメ

ント参照)。アルゴリズム解説はまたの機会

に譲るが68000のオフやジ、エクト コードを半分

近<，テキストデータなら 2， 3害IJの大き

さに縮めてしまう驚異の高圧縮書庫管理プ

ログラムだ。今回のプログラム群がディス

ク lt文にI収まったのも，ひとえにこのフ。ロ

グラムのおかげといえる。

基本的な使い方を説明しよう。

AAAAというファイノレ !:.BBBBというフ

ァイノレをまとめて圧縮したいなら，

LH-AH CCCC AAAA BBBB 

のようにする。デ、イスク上には両者が圧縮

された“CCCC.LZH"というファイノレがで

きる。

これを解J東するには，

LH-E CCCC 

PI C 

ディスクに収録されたプログラムの解説で

す。手始めに小さなツール群からいってみ

ましょう。ディスクではTOOLS.LZH 

なと‘に収録されています。これまでOhlX

に錫載されたものがほとんどですのでお周11

染みのものもあるかもしれませんね。興昧

者E持った方はぜひ使ってみてください。

OPMSCO [ スイッチ]OPMファイル名

すべてのOPMファイノレを変換することは

できないが，込み入ったOPMファイノレもノレ

このl瑚数をBASICのディレク トリ に入れ， ープを展開したりと，かなりがんばって変

BASIC.CNFに，

FUNC=PIC 

の 1行を追加することにより，

， pic_load() 

pic_save( ) 

換している。 SCOファイノレの詳細は1990年

3月号を参照のこと。

VP .x 

の 2つの|剥数が拡張される。 ビデオプリンタ活用プログラムの決定版。

fごし、たいおわかりと忍うが，これはlfng_ コンピュータコントロール端子て‘の直接接

load( )， img_save( )の代わりにPIC形式で 統，加えて文字領域までl亙l像用に使うこと

ii!il像のロード/セーブを行うための関数だ。 で用紙一杯の画像出力が可能。

使用については多少制限があり，元々の なお，使用にはカラービデオプリンタCZ

plc.rと同様，匝l而モードが512x 512， 65536 -6PV1，および*.GL3形式のii!il像ファイノレ

色モードのときの32768色にしか対応、しなし、。 が必要。

具体的なl画面モードでいえば，

SCREEN山，1 M. X 
SCREEN 0，3，1，1 

などだ。 Oh!X標準MACINTO-C形式のマシン語

ロードl時にロード座標が指定できること 入力ツール。 1990年 3月号で掲載したパー

などは従来のlmg関数と同様だ"1J~，セーブ ジョンをコンパイノレしたもの。 ファイノレエ

の際に矩形の範囲指定が自由にできるよう ディタとして使えなくもないが， 64Kパイ

に拡張されている。図面モー ド制限と256x ト以上は扱えないので注意。

256モードのときのセーブサイズ以外にはあ

まり 気をつけることはないfごろう。 S NC 
のようにする。これでカレン トデイレク 卜 続いて，これを使って作ったプログラム

リ上に展開されたファイノレ群が生成される をコンパイルするときに使うのがPICLIB.A ショー 卜プロ 1;(-ていで掲載された，ス

ことになる。 だ。コンパイノレ時に， プライ ト衝突判定用外昔11関数。

CC TEST.BAS PICLIB.A SP_CHK(A， B， C) 

のように指定する。面倒ならば， PICLIB.A のように使うと，スプライト番号Aのスプ

をBASLIB.Aにアーカイブしてしまうのが ライトがスプライト番号B-Cまてのうち

ご存じ，柳沢明氏による65536色用高性能 よいだろう。もちろん， BASICから使うだ Eのスプライトと重なっているかを返す。

グラフィック圧縮ツール。X68000ではもう けでなしそのまま C言語からライブラリ 1990年 4月号制載のもの。

標準となった感もある。 を呼び出しでも構わない。

セーブ|時は，

PIC/S ファイノレ名

ロー ド|時は，

OP 
REM N.FNC 

O.X 
1989年 6月号に掲載された粂野雅彦氏の

PIC ファイル名 OPMファイノレをMUSICPRO-68Kの楽 学習 リモコ ン制御用外部|刻数。X68000に赤

のように使用する。 諮ファイノレに変換するためのプログラム。 外線センサと赤外線ダイオードをつけて多

稲妻走るアノレゴリズ‘ムの解説は1990年 2 1990年 3月号に掲載されたプログラムより 機能マルチリモコン化し，各種家電機穏を

月号参照。 まだお持ちでない方はせ♂ひ使っ 多少パージョンが上がっている。 コントローノレするためのもの。簡単な工作

てみてほしい。 使用法1.1:， でホームコントロールができる。

50 Oh! X 1990.6 



リhアρレタイムパズルゲよム

yet J AAetMer Column 編集室でテトリス以来の盛り上がりを見せるブロックゲームです。より難解なパズル

性とまとめてブロックを消すときの快感が

まさに麻薬的。高得点には一瞬の判断力が

要求されるぞ。作者は泉大介氏，アルゴリ

ズムについては×ー臼ASIC入門を参照し

てくださし1。

Izurγ1; 0日isuke

泉大介

それはソフ トパンクの某編集部から始ま

った。古代フエニキアに端を発するといい

伝えられるひとつのゲームが，複雑な経路

をた Eった末に流れ着いたのだ。最初の犠

牲者はその編集者たちであった。原f/.~;の仕

上がりを待つあいだに手を出した者たちが

次々と毒牙にかかったのである。次号の特

集の企画，原稿の発注はもとよ り，睡眠す

ら忘れて彼らはそ こに展開される1:11:界に没

頭し，持てる力のすべてを吸レ取られ，さ

ることである。高いと ころから落としてタ

岨巴 ィ川附とボーナスとなる。このとき支

給されたボ‘ーナスは連鎖反応(古代魔力の

Columnsのノレーノレはきわめて単純で，上 ひとつの具現。これに取り !{ffiかれた者も多

から落ちてくる 3;iiliのタイルを使って，秘 い。あるいはタイノレが連鎖的に消えていく

もったタイノレを消 していくだりである。 3 現象)のあいだも持続する。高得点を狙う

述のタイノレにはそれぞ、れ色がついている。 なら，タイノレは極力高いところから落とす

タイノレを消すには，同じ色のタイノレを縦， べきである。 このあたりはMacintosh版T

横，斜めいずれかに 3つ以上並べればいい。 ETRISの影響といえる。

もちろん複数の方向に重複して並んで、い

ながらソずンピのごとく延々 とテンキーを叩 てもかまわな L、。タ イノレは全部で6色ある。

き絞けたのである。 r4Jr6Jのキーは落ちてくるタイルを左右

洗脳された彼らは，新たなる犠牲者を求

めてクチコミの布教活動を開始した。甘言

に誘われて次に手を出したのは，締め切りが

過ぎるまで原稿を書き始めないという慢性

の病気から， 月末には缶詰にされて原稿を書

かされる筆者たちであった。彼らはすでに

遅れている原稿そっちのけで陶酔し，原稿

を書:くべき指はテンキーにl吸いつけられた

まま 1ページ書き進むのに十数時間かか

るというありさまであった。それでも本が

出たのは奇跡、に近い偉業であったと いまさ

らながら思えるほどである。

編集者に誘惑され地獄の缶詰生活を送っ

た筆者たちによって，布教活動はさらに広

がった。そのなかにOh!Xの筆者がひとり混

じっていたのが悲劇の始まりだったといえ

るfごろう。

当然の如〈彼はOh!Xの編集者を巻き込み.

いつのまにやら X68000にそのゲームを移植

すると いう計画がて、き あがっていたのであ

る。TETRISに官包きてきていたという瑚!由

もあろう 。上から降ってくるタイノレを並べ

て消していくというノレーノレが，似通ってい

て親しみやすかったと いう理由もあろう 。

しかし，これほどまでに人を惹きつけるの

は，はかならねColurnns!こ施された古代の

魔法の力以外のなにものでもない。連綿と

受け継がれて今日ま で生き長らえたその魔

力が編集部を越え，筆者を越えて伝搬して

いるのである。そ して今回のテVスクにも
その魔力が封じ込まれている。

に移動するのに r5 Jのキーはタイノレの順

番ぞ入れ替えるのに使う 。r5 Jを押すたび

に縦に並んだ 3速のタイノレiム 一番下にあ

るタイノレが一番上になるように回転する。

タイルを落 とすのは r2 J またはスペース

である。

Y 

Colurnnsにはすでにし、く つかのノfリエー

ションが存在する。ゲームセンターに置い

であるものを見かけた方もいら っしゃるだ

ろう。オ、ッ トに アップされたMacintoめか

らの移植版をプレイされた方もあろう。そ

れぞれに点数の計算方法などに速いがあり，

それゆえ，イサS王ディスクにI収J'I<されて いる

本プログラムはYetAnother Columnと命

名 した。 基本的にPC版 (~! I，F，論IBM) のPDS

である“BeyondColumns"を参考に しつつ

イ乍成されている。

そもそも ，Columnsというゲームは ヒュ

ーレツト・ パッカードのJay Geertsen氏が

X-window用に作成 したものが最初らしい。

その後， NathanMey巴rs氏によりIBMPC 

に移植され， P.Taylor氏がBeyondColum 

nsに仕上げたのだ。詳 しいことはわからな

いがゲームセンタ一仁あるセカ。版では古代

フェニキア産のゲームが元だというからほ

ぼ完墜なPDSとし、えるfごろう。

主な相違点は，消 したときの状況に応じ

てボーナスが支給される仕組みになって い

背景の絵lJ:siro.gs3に収めてある。これは

512X512ドッ トx16色のファイルて¥表示

した くない場合は リオ、ームしていただきた

い。黒い背景でプレイできるようになる。

背景はなんの役にも立っていなし、。 しかし，

TETRISの無念を忘れ得ね者の陰謀によっ

て強行に導入された。面ごtに絵を変える
予定だったが，ディスク容量の|民l係で断念
せざ、るをえなかった。

また，自分て用意した絵を表示すること

も可能である。同様の絵を用意し，siro.gs3 

というファ イノレ名ていセーブすればいい。絵

iまノfレッ トコード 0-15の11阪に日1)']る(なっ

てい〈単色16階調で表示される。

上位10位に入った場合1J:，自分の名前を

登録しておくことがで、きる。半角 6文字以

内で.名目Ijを入力していたfごきたい。オープ

ニング、ii!iHmで rSJ キ-Je押すと現在のス
コアがセーブされる。ファイノレ名はyetsco

て yet.x，siro.gs3とともに同じディ レク

トリ にI収めておく必要がある。プロテク 卜

シーノレがjiilIつであってもエラーメッセージ

を表示しないので¥ス コアを残しておきた

い方は注意されたい。ちなみに編集室での

ハイス コアは40860点(5月1日現在)である。

* * * 
このゲームをいまはほかの編集部に移っ

てしまわれた(よ)憾に捧げる。Columnsを

こよなく 愛する彼女の熱意と歓声と微笑な

くしては， このゲームの完成はありえなか

ったで.あろう。
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編集部

テVスクにはOh!Xオリジ.ナノレのOPMD.X

とサン・ミュージカノレ・サービスの提供によ

るMUSICDRV.Xの2つのドライパ，両者

で共通に使用できるADPCMリズムライブ

ラリカiJ収主主されています。

2つのドライパの機能は似ていますが，

それぞれ違った性格を持っています。

OPMDは通常のMIDIの機能のほかにド

ライパレベノレて、楽器聞の差異をl吸収すると

いう実験的な試みを盛り込んでいます。

このドライパ!WPMの未使用レジ、スタを

使って，外見J二X68000のOPMを“OPMラ
イクな拡張音源モジ、ューノレ"に変えてしま

います。 OPMDRVを使ったソフトはすべ

て同織の拡張が行われます。たとえば，

MUSIC PRO-68Kも最新のSX-WINDOW

上のプレイヤ-.XもOPMDを組み込むだけ

でADPCM+MIDI対応になるのです。

百Ti'i!;になっています。テ。イスクには， これ
に対応してBASIC上から25トラ ックのMM

Lを使うことのできるMUSIC2.FNCも収

録されています。

OPMDにHhijYEて.きなかった人はMUSIC

DRVをイ史期すればよいていしようし，これま

でのOPMデータとの互換性を重視するなら

OPMDを使えばよいでしょう 。

コンピュータミュージックの発展 とMIDI

の普及が我々の共通の阪1~、です 。 これらの

基本プログラムとデータはフリーウェアと

します。自作プログラムはもちろん，市l仮

ソフ ト を問わず I~I 由 に使用 し でかまいませ

ん(ひと 言ライセンス表記を入れてくださ

。 .X 

ディスクには音楽演奏関係のドライパを2

種類，両者で使えるサンプリングファイル

をどーんと収録してあります。ドライパは

どちらもMIDI+ADPCM+FM音源に

対応。 X6BDDDの音楽環境を考えるうえでの

要となるものです。ぜひとも，活用してみ

てください。

残念なところです。

あし音量の大きい音1.;1:鳴り終わったと

きに「フ。チ」 というノイズ、が入って しまい

ます。最近， この「フ。チ」ノイズの入 らな

いPCMドライノ{(PDS)が出1mって いるそ

うなのでそれらをなんとか して手に入れる

とし礼、でしょう (f列:NNPCMDRV.syS 
作者GORRY氏)。

fBOSJというファイノレは今回収録したサ

ンプリングデータをOPMAI:コンパチ， つ

まり 「ボ、スコニアン」のサンフ。リングデー

タの並びと同じにするコンフィギユレーシ

ョンフアイノレて"す。

A >OPMD IA 80S 
でOPMDを組み込めば，OPMAドライパ発

表以後のミュージックプログラムが違和感

なく演奏できるはずです。

今後，今回収録したサンプリングデータ

それに対して， MUSICDRV.X は本J俗的 従来のFM音源演奏を拡張してADPCM を使用してミュージックプログラムを制作，

なMIDIドライパを内蔵音源 (FM音源+ とMIDIへの出力を可能にしたOPMDドラ 投稿する際には必ず一緒にコンフィギユレ

AD PCM)対応に拡張したものです。MUSIC イパの最新版です。 ーションファイノレを添えて送ってく ださ L、。

PRO-68K [MIDI]に付属していたMIDI 3月号で発表されたパージョンとは少し fM1JやfMT-32Jというファイルは見か

DRV.Xの機能拡張版といえます。 異なります。基本的な仕械はこれまでと変 け上， KORGのシンセMl， Rolandのモジ

リズムはもちろん，内蔵音源もMIDIラ わりませんが，楽器主のj!ilJり当て部分が拡張 ューノレMT-32のリズムキットをボ、スコニア

イクに制御できるほか，基本的なMIDI信 され，パグフィックスしであります。すで ンのサンプリングデータの並びと 同じにす

号の入/1'，力機能をも備えています。提供元 にOPMD.Xをお使いのブJも来IrしL、パージョ るファイノレて治す。

のサン ・ミュージカノレ・サービスによれば ンを使用するようにしてください。 M1の場合はプリセッ トの音色の|剥係J二

fMusicstudioくらいのものならこれで作 サンプノレとしてナイトアームズのエンデ オーケストラヒッ トは的りません (Roland

れる」そうです。 イングテーマが収録されていますので、参考 のサンプラ S-330を MIDIチャンオ、ノレ16

OPMDが内蔵音源を拡張しているので8 にしてくださ い。これは内蔵官淑， KORG に設定しておき， M1のMIDITHRUと桜

トラックしかサポー トしていないのに対し， M1， Roland MT-32対応となっています。 統した場合を紅!定したファイノレになってい

MUSICDRVは25トラックのシーケンスが 専用のコンフィギュレーションファイノレを ます。要するに S-330があればオケヒット
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使用してくださし、。 はl鳴るぞ、ということ。あ，ちなみにオーケ

PCMデ

OPMA.X/OPMD.XまたはMUSICDRV.
Xなどで使用可能なリズム関係のサンプリ

ングデータを用意しました。使ってくださ

い。ふろいろ気を使ってサンプリングした

のですが， X68000内蔵のA/Dコンパータが

安作liなものを使っているせいか，原音の70

%程度のクオリティに下がって しまうのは

ストラヒットの音色は S-330にもプリセァ

卜されてません，別売りです)。サンプラな

んかないという人は手近な音(ないと思う

が)またはなにか代わりの音で.{-t用するよ

うにしてください (1990年3月号参照)0T 

シリーズて、サンプリング音を拡張できる(~ 、

いなあ) という人はそのように対処して く

たずさい。

A >OPMD 1M M1 (またはMT32)
でOPMDを組み込めばOPMAドライパ発表



以後のミュージックプログラムのリズムセ

クションをMIDI楽器でl鳴らすこ tができま
す。

今回はMT-321:Mlのみですが，順次こ

の手のコンフ ィギュレーションファイノレは

発表してい きたいと思います。 しかし，機

材の関係から十分な対応ができない場合が

ありますので¥広〈投稿も募集します。お

手持ちのMIDI楽器に対応した コンフィ ギ

ユレーションファイノレを作成された方はぜ

ひご一報ください。

MUS V.X 

サン・ミュージカノレ・サービス提供のミュ

ージック ドライパです。訂正が間に合わな

かったためディスク用の封筒にはMIDIDR

V.XのVer.2.0となっていますが，テ、、イスク

収録時点ではさらに機能アップしてMUSIC

DRV.X Vel・1.0となりました。

MUSIC PRO-68K[MIDI]に付属のMIDI

DRV.xは16チャンヰ、ノレのシーケンスが可能

なMIDIドライパでしたが，本体内蔵音源に

はまったく ，':1'，カできませんでした。今回の

FM音源ドライバ MUSICD円V

本筋からまったくはずれてしまいますが，

もし， このMUSICDRV.XをFM音源+P

CM音源ドライ ノfとして tらえるとどうな
るていしょうか?

OPMDRV.XのMMLはi!JIJ御構造は強力

ですが，表現力い、う面ては!f!rに*111工をし
ない素直なMMLです。 しかし，現状のF

M音源に要求される音はそんなに素直では

ありません。結果と して現在のOh!XLIVE 

のようにOPMi"直接ドライフーするYコマン

ドが山のよ うに現れ，はなはだしい場合，

作った木人に もわからない リストになりま

りMIDI楽器のようなリズ、ムキッ トを構成で

きる わけです。た とえばノfスドラムをCに，

スオ、アドラムを Dに， オープンハイハッ ト

をEの音に・・・ と害1]り 当て“CDCDCD

E"のように演奏するわけですね。一度に

イ史用てれきるサンプリング音はCから Bまで

の最大12音にi!JIJs.ll!されていますが，これは

プログラム起ffijJII寺(ドライ パ組み込みH寺で

なく )に十旨定するも のですから 1曲あたり

なら必要卜分といえ るでしょう。

内蔵音源ではなくて MIDI楽協を使 うよ

うな感覚て操作するものなのです。

OPMDの ーブルは?

す。 このプログラムはOPMDRV.Xに相当す

MUSICDRVではこの伝家の宝刀Yコマ るものですから，さ らにOPMDのようなテ

ンドが禁 じられて います。では 卜分な表現 ーブノレを持った ドライパを加えることで多

力は期待できないので しょうか? いえ， 機種に対応できるはずです。多くのプログ

そうでもありません。 もちろんOPMを知l ラムはMT-32用に作られると思いますが，

り尽くした者だけに許されるような超テク 対応するコンフィギユレーションファ イル

ニカノレプログラムはできません。 しかし， を作成することによって共通データを扱う

これまで対応するコマンドがないため， Y ことができるかもしれません。これはこれ

コマン ドで直接tlilJ御していた部分がMML からの課題です。

MUSICDRVではMIDIに16，FM音源に8， レベソレで‘もサポー 卜されているのです。 * * * 
AD PCMにIチャンオ、ノレを指定して合計25 モジュ レーションやピッチベン ド， さら 最初にL、ったとおり， OPMD， MUSICDRV 

チャンオ、ノレのiJf，i奏が可能です。単なるMIDI にはダンパーON/OFFの指定までMIDI楽 のいずれも特徴を持ったミュージツクシス

ドライパを越えたMUSICDRVのゆえんで 器と同校に指定可能です。これな らYコマ テムです。各自の目的に応じて使い分けで

しょう。 ンドに頼らなくても，かなりの表現が可能 みてくださ い。

MIDIはもとより こうした内蔵音源のサポ ですからミュージックプログラムもずいぶ OPMDでの投稿には使用したコンフィギ

ー卜に加え，MIDI信号通信のための基本的 んすっきりしたものにできるでしょう 。 ユレーションファイノレを必ず添えるように

な入出力機能をも備え， BASICレベノレなら 加 えて，ADPCMのサンプリング音がノ してください。 もちろん， MUSICDRVて

MIDI信号に II~\' 間情報のついたデータの録 ートナンバーに割り 当てられま した。つま のOh!XLIVE投稿もお待ちしています。

音までできます(分解能48)。拡張されたシ

ステム予約ファ イノレ名“MIDI"，“MIDIA"， 

“MIDIB"のファイノレに出力することで

OSレベルでMIDI信号の送受信が可能で

す。

MML部分の基本的な使い方':J:OPMDRV 

とほぼ同様。拡張機能として，コン トロー

ルチェンジの出力やモジ、ユレーション，ベ

ンド，ダンパー用コマンドのサポー ト，ノf

ンポッ ト拡張 1トラック内ての和音指定

などがサポー卜されています。

BASICからこれらの機能を扱うMUSIC2.

FNCも大幅に機能アップされています。ま

た，MUSIC2.FNCにはなぜか， 1直l而のプラ

イオリティを変更するSCLprw()関数がつ

いています (BASICては固定されていたテ

キスト，クマラフイツク，スフ。ライトなどの

|ニ下|長l係を変更する)。

そのほか， I期数の詳出111，アセンブラから

の使用法など，詳しくはデ‘イスク内の ドキ

ュメン 卜をご覧(t.ごさ い。

[OPMDサンプル曲]

ナイトアームズ・エンディングテーマ (C)Arsys SOFTWARE 

オマケのディスクからOPMDとSMPLを解凍し

ます。たとえば，容量の十介にある(500Kバイ

ト以よ)BASICシステムディスクを用意して Aド

ライブに入れ，オマケディスクを日ドライブに

入れた場合なら，

A>目。LH-E B:OPMD 

A >B:LH-E B:SMPL 

のようにコマンドモードから打ち込んでくださ

い。手違いにより，ディス 7に付属している

DISK.BATではSMPしが正常に解凍されませんの

Sd=“y2， 19"に変更したほうがよいでしょう。

MIで鳴らす場合には，

A >OPMD 1M A￥OPMD￥KAEND 

として，Ml用のコンフィギュレーションファイ

ルでOPMDを立ち上げてからRUNです。4月号の

ノfーニングフォースのときと問機に，あらかじ

めMl側の電源を入れ，シーケンサモードにし

ておく必要があります。

MT-32の場合は楽器側の電源を入れたあと，

A >OPMD 1M A:￥OPMD￥KEMT 

で注意してください。 として， MT-32用のコ ンフィ ギュレーションフ

それではサンプルプログラムを聞いてみまし ァイルでOPMDを立ち上げます。あとは同様に

ょう。今回も内蔵音源のみ， Ml， MT-32にそれ BASICからRUNです。

ぞれ対応しています。 今回もFM音原と MIDI楽器が同時に鳴ってい

内蔵音源のみで鳴bす場合には， ますのでミキサーなどでミキシングして聞いて

A >CD SMPし ください。そういえば、電波新聞社から簡易ミ

としたあと，今回収録されているPCMデータを， キシングケーブル(1，300円税抜き)が発売されま

A >OPMD IA A￥OPMD￥日OS した。ミキサーをお持ちでない方は購入される

のようにしてOPMDに組み込みBASICからロード といいでしょう。

して ください。なお， 870行のSd=“y2，16"は (西川 善司)
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X68000対応GNUCコンパイラ

Nsks庁、口門 Akira

中森章

GNU CC (略 してGCC)はANSI規格準 これはオリ ジナノレのノfージ‘ョン1.36にGMICRO

拠の高性能なCコンパイラ tして有名です。 (TRONチップ !)用に作成された釆算ノレ-
RISC用のCコンパイラとまで、はいきませ チンのノfッチ (JUNETより)そ当てて作成

んが. CISC用でGCCに勝る最適化を行う C したも のです。

コンパイラはま ずないと思われます。 X68000用へのパッチは，基本的には近藤

GCCはUNIXのコンパチ環境を作るとい 兵己氏の作成 したパージョン1.31用のもの

うGNUプロジ‘エクトの核となる コンパイラ を流用させてもらいました。 このパージョ

て¥本来はワークステーションを対象 とし ン1.36.01の特徴は以下の3点てす。

たも のです。 しかし， その高性能のために .整数の定数倍はライブラリ |掲数 C_mulsi

パソ コン (32ピットプロセ ッサで.あること 3)をJI乎ばずに， シフト.ADD. SUBなEか

が必要)Jflにも移植されてきています。l:>計算するので乗算が高速に行える。

今回お周 けす るのはGCCのパージョン1 ・BCでコ ンパー トしたファイルをコンノfイ
36 (最新パージョンは1.37.1)のX68000ヘ ルで、きるように 2進定数(ObXXXXの形式)

の移植版です。今回のGCCは最新版より 2 をf史えるようにした。

つ前のパージョンですが大きな変更点はな .-mc68020オプションで68020朋のコード

いと思われます。 を /:~，力 できる(ありがたみはないがL

実際.GCCの性能はパージョン1.34あた 参考 までに ドライス トンベンチマーク

りか らそれほど変わっていません。 これで (Ver.2.1)の結果 (OPMドライ パなしの状

はつまらないので， 今回の配布に当たって 態)は，

はノfージョン1.36の別パージョンを作って 現行の1.36 1428ドライストン

みました(パージョン1.36.01としましょう)。 今回の1.36.01 1538ドライストン

表 1

ーofile かかる，はずなのだが，場合によっては最適化

GCCによって出力される実行形式ファイルの を指定するほうが速いこともある。最適化され

ファイル名をfile.Xとする。
ーc

GCCの実行をリンク直前でやめる。このとき
入力ファイルの拡張子である ，.c'または 'ι'

を‘0'で置き換えた名前のファイルができる。

-s 
GCCの実行をアセンブル直前でやめる。この
とき，入力ファイルの鉱張子である， .c'を， .5' 

で置き換えた名前のファイルができる。
帽E

プリプロセッサのみを実行する。プリプロセ

ンサの出力は標準出力に出力される。

-v 

GCCの実行内容を表示する。プリプロセッサ
やコ ンパイラのパージョンもプリントされる。

-anSI 

GCCの文;去をANSIコンパチにする。すなわち
GCCでの紘張機能を禁止する。
-traditional 
伝統的 (UNIXコンパチ?)なCコンパイラの
文;去をサポートしようとする。

"。
最適化を行う。当然，コンパイル時間は多〈

て中間ファイルが小さくなった介，入出力に要

する時間が有利なのかも しれない。

-Wall 
すべてのワーニングメッセージを出す。

-m68020 
MC68020周のコードを出力する。
ーfflag 
CPUに依存しない最適化を指定する。flagとし
ては5trength-redu日. omiHrame-pointer， inlin 
e-functi on5などがある。これらについては1990
年 |月号 rGCCに見る最適化』を参照。
ーIdir
インクルードファイルをdirというディレク 卜
リから探す。

-Dmacro 
macroというマクロを値，l'として定義する。

“D m acro=defn 
macroというマク ロを値defnとして定義する。
-Umacro 
macroというマクロの定義を取り消す。
ーtrigraphs
トライグラフを5午可する。これは-anslオプシ
ョンに含まれている。
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UNIXでは非常に有名なGNUCコンパイ

ラをHuman68klこ移植したものです。Oh

1 )くでも何度か話題になっていますからご存

じの方も多いでしょう。残念ながら最新版

ではありませんが，それでも桁外れの高性

能を示します。標準的な開発ツールとして

使ってください。

となっています(コンノfイルI時のオプショ

ンは‘一o-fomit-frame-pointer -fs 
trength -reduce')。

ところで. X68000則のGCCて。はコンノf

イノレH寺に-finlin巴一functionsを1:寺定すると
ドライス トンベンチマークのコード生成を

誤っていましたが，こ のパージョ ン1.36.01

では誤りません。 これはパグが取れたわけ

では な し定数倍の釆X~てライブラリ |剥数

をH乎ばなくなったことにj包因します。

なお，私が改造を加えたのはGCCの木体

(GCC_CCl. X)のみで¥その{也 (GCC.Xや

GCC_CPP.X)にはなんら手を加えず，手元

にあったパージョン1.31の ドライノfと近藤

真己氏の移植によるパージョ ン1.37 . 1のプ

リプロセッサを収録して います。

また，オ、ッ 卜で/1'，回っているGCCのノfー

ジョン1.36には64ビット整数 (longlong 

int型)J日のライブラリがついていなかった

(私の入手当時)ため，ライブラリをアセ ン

ブリ 言語で自作してみました。 それ以外の

ライブラ リに閲 しては屯脳倶楽部で発表さ

れたも の と間程度の性能でしたのでオリ ジ

ナノレのものをイ史mしています。

まず.GCC.LZHを展開してGNU.MEの

ドキュメン トをZftんで'<1.ごさい。GNUはU

NIXを中心に活動 している著作権を放棄し

ていないフリーウェア1洋て.す。GNUの主旨

に賛同する人は誰でもこれらのツーノレを使

用する こと ができます。

ディスクに入っているGCCはコンノfイラ

本体とその周辺のみですので， 実際の使用

にはXCが必要です (正確にはXCのライブ

ラリとアセンブラ/Yンカなど)0XCが実行

できる環境CC.Xと同じディレク トリ にGC

C_CC1.XとGCC_CPP.Xを置いてGNULIB

.AをLIBのディレク トリに入れてください。

ただし， プログラムサイズが非常に大き

くなっていますので，メモ リ1Mバイト の

人はほとんど使えないでしょう。増設 して



くださし、。

尖行 11寺に スタック関係のオプション指定

のエラ ーが発生することがありますが，者慎

重?て .すので"~!IH見しでかまいません。 また ，

BASICコンパ イラとして使用する場合，
GBC.BATをイ史ってみるとよいでしょう。
漢字を含んだプログ ラムの興状は knj20ct

:ftiiliしてみてく fごさ い。

コンパイJ プション

コンノfイノレIIW'のオフ。ションIJ:UNIXとほ

ぼコンパチです。GCCを起動すると，通常
はプリプロセ ッサ (GCC_Cpp.x)，コ ンパ
イラ (GCC_CCl.X)，アセンブラ(AS.x)，
リンカ (LK.X)が順次il干び出されて実行形

式のプログラムが作 られます。すなわち，

拡張子 が‘ c'であるファイノレはC言語のプ

ログ ラムとみなされフ。リフ。ロセ ッサ，コ ン

ノfイラ，アセンブラ， リンカがj@重!Jされま

す。 また，拡張子が‘ .5'であるファ イノレは

アセンブ リ言言吾のフ。ログラムとみなされア

センプラ以降が起動されます。最後に拡張

子 が‘.0'であるファイノレはオブジェク 卜フ

ァイノレとみなされリンカが起動されます。

表1にGCCのコンパイノレ時のオプション
の主 なものを示しておきましょう。

では皆さん， GCCを活用してく fごさい。

I注意]

このプログラム (GCCコンパイラ)の著作権

はリチヤード ・ストールマンおよびFSF(フリー

・ソフ トウェア・ファウンデーション)に帰属

します。このプログラムを使用して発生した損

害について， FSFおよび移植者， Oh!)(編集室は
ノ

一切の責任を負いませんので注意してください。

また，今後のサポートに対する保証もいたしか

ねます。

このプログラムを他人に配布することは自由

ですが.再配布は必ず無償で行わなければなり

ません(実費程度の手数料は可)。再配布の際

は出所および連絡先などが明らかになるよう心

掛けてくださ い。

また，再配布を妨げるような変更を加えるこ

とは固くお断りします。

このプログラムを利用するには CcompilerPR 

0-68Kが必要です。

このフロ グラムはCcompiler PRO-68Kのルー

チンなどを使用して作成されています。さらに，

このプログラムで作成されるオブジェク 卜には

C compilerPRO-68Kのライ ブラ りが含まれるこ

とになります。f吏用に貢守するロイヤリティなど
は無償ですが商業目的などで使用する場合は，

XCユーザーズマニュアルにあるとお り， XCのラ

イブラリを使用したことを明記してください。

どうしてもこのプログラムのソースプログラ

ムが必要という場合にはOh'X編集室まで連絡

して <t:三さい。

INTEGRAL X 1 MAKE FILE要項

「ついにOh'Xでもディスフサービスやるんで

すか? うれしいですね。でも，ちょっと待っ

てください。X68000とXIじゃテ'ィスクのフォ

ーマッ トが違うじゃないですか ! まさか， X 1 

を見捨てるつもりじゃないでしょうねJ

というやりとりの数分後， rl NTEGRAL X 1 jフ.

ログラムは.ディスクにのることになりました。

プログラムの内容は本文を見てもらうとして，

ここでは，付.~量のディスクから，いかにして X

lのファイルを作り出すか? についてE見明し

ます。

とりあえず，先に注意点をあげておきます。

.付主量ディスクから XI用ファイルをf乍り出すに

は， 2HDドライブが 2台必要。

• 2HDドライ ブを持たない X1 turboでは，直嬢フ

ァイルを作ることはできない。しかし，作成し

たプログラムを使うことはできる(友達などに

たかりましょうL
・ノーマル XIでは作成したプログラムを使うこ

とはできない (今月はできないけと¥ちゃんと

連獄中にサポートするつもり)。

それでは手順を説明します。

1) BASICのCZ-8FB02をf吏って 135ページのリス
トlを入力して間違いがないかどうか確認した

ら， SAVEしておいてください。

2) フォーマット (XI標準2HD)したばかりの，

まっさらな2HDディスクを用意します。

3) 135ページのリスト lをRUNさせて，ドライ

ブ0に付録のディスク， ドライブ lに2)で用

意したディスクをセ yトします。用意ができた

らYキーをf甲してください。

4) fi売んで書いて」を20固ほど，エラーなく実行
できれば， ドライブ lのFILESを表示します。

次の3つのファイルができていることを確認し

てください。

INTEGRAL.X 

FDC .OBJ 

COMMAND.X 1 

3つできていれば成功です。あとは次の実行

方;去をよく読んでください。もしエラーが出た

ら，2)のFORMATのところからやり直してくだ

さし、

ファイルを{乍ったら，flNTEGRAL.XjをRUNし

てください。自動的に 2つのファイルを ロード

・実行します。以後， BASICを立ち上げたとき

とか，日IJのプログラムのあとに実行する場合は.

rINTEGRAL.Xjをイ吏ってください。STARTUPに

登録しておけば便利でしょう。また，パンクメ

モリをイ吏わないのであれば， CZ-8FB03(Z-BASI 

C)でも動かすことができます。

KAME-DOSでは，テープ・ 200・ハードディス

ク・8インチなどのサポー トはしていません。ひ

とつのディレクト リで干及えるのは， 128ファイル

までです。

このプログラムの初期設定は，Zの2HDディ

スクに合わせてあります。もし，読み込めない

ことがありましたら， INTEGRAL.Xファイル中，

1150行の“&H 10"をもう少し大きくしてみて

ください。また.ステップレー卜が3ms以外の

ドライブを使っている方は 1120行の' を取って

1130行に'をつけてください。 (鶴)

参考。祝 一平 r試験に出る XIJ 

その他のファイル

.FLOAT 2 +/3+.X 

SYS.LZHに圧縮されているFLOAT2+.X，FLOA 

T3+.Xは以前Oh!X誌上で発表された高速数値演

算ドライパです (FLOAT2+.X・1988年 8月号山

口正氏作，FLOAT3 +.X : 1989年 3月号長井清氏

作)。

使用するときはCONFIG.SYSで，

DEVICE =FLOAT3+.X 

のよう に指定します。高速ドライパとなると気

になるのは動作速度ですね。レイトレーシング

ソフ トなどの演算を多用されるアプリケーショ

ンで見る限り，速度はそれぞれ4割増し(実行

時間が6割)くらいとなります。

訟に申し訳ない話ですが， FLOAT2+.Xにま

だ型変換関係(?)のパグがあるらしし今月掲

載のANGELを始め， 一部のアプリケーシヨンで

計算間違いを起こします。どなたか1989年 3月

号のソースプログラムを参考にデバッグしてい

ただけるとうれしいんですが。

.CARD.FNC 

1990年 5月号で発表した毛内俊行氏によるカ

ードゲーム支援システムCARD.FNCを生成する

ためのファイルとサンプルプログラムです。

CARD. FNCの作成手順は以下のとおり。まず，

GAME.LZHを解凍します。MAKE.BASを実行す

ればFONT.DATを展開してCARD.FNCができあが

ります。あとはこのCARD.FNCをBASICの入った

ディレクトリに運んで，BASIC.CNFに，

FUNC=CARD 

の l行を加えるだけです。

.SWORD_2D.D 

X680∞， PC-286版"SWORD"で使用できるサ

ンプルです。最初におことわりしておきますが，

すべてが完動するとは限りません。プログラム

の使い方は各パッフナンバーを参照してくださ

い，といっても， まったくわからない人もいる

でしょうからエディタアセンブラREDAの最低限

の使用法のみ解説しておきましょう。

#L REDA 

# J3000 
でREDAが起動します。最初はアセンブラモー ド

ですから.

E 

でエディタに移ります。さ勺に，

E 

でエディットモードに入ります。

行番号直後のスペースはコント ローJレカラム

と呼ばれ，ここに入力された l文字はコントロ

ールコードのように機能します (S-OSにはコン

トローJレキーはあり ません)。たとえば.

+ 10行空白を挿入

空白行を削除

[ 上1/2ページスクロール

] 下1/2ページスクロール

などです。エディタからはQでアセンブラに戻

り， Aでアセンブルします。
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編集室

4月24日， X68000用ウイノレスカT市l仮ソフ

トに入っていたことが新聞で報じられま し

た。アートデインクの新作，ファーサイドム

ーンのデタイスクの I枚:にワイノレスが混入し

ていたというものです。

ウイノレスが混入していたのが立ち上け、に

1!eう システムディスクて1まなかったのが不
幸中の幸いとはいえ，誤操作をするとウイ

ルスがX68000のSRAMに住みついてあ bゆ

るディスクを汚染してしまいます。

このウイルスは内蔵タイマが1990年7月

以降になると起動しようとして挿入された

テ川スクの内容を破壊してしまいます。 そ

のほか，感染"寺にOPT.1キーを担jIさずにプ

ロテク トシーノレの貼っていない市l仮ソフ ト

(の一部)を起動すると，以後そのテ川スク

から起動できな〈なる場合があります。

FAR SIDE MOONは4月13日に発売され

ましたが， ウイノレスはまもなく発見された

ようです。16日，編集部ても発見者のひと

りから連絡を受け、すぐさまアート デイン

クでも{il在認がなされました。このため，ア

ートデインクては商品の回収を決め，すで

に購入してしま ったユーザーに対してはワ

クチンを配布するためユーザー登録をH乎び

掛けることになったのです。

しかし， ごのウイノレスは以前から広まっ

ているもののようて"す。なんとか 7月まで‘

にこのウイノレスを様絶するため，読者の皆

さんに協力 をお願い しなければなりません。

今回付録のディスクに収録されているワ

クチンはアートデインクに提供したものと

同じです。ワクチンは決して完全なもので

はありませんが，使用方法を理解して正し

く利用すれば大切なマシンとフロッピーを

ウイルスの感染による被害から守ることが

できるでしょう。

このワクチン“DOCTOR.Rには 3つの機

能があり ます。

1 ) ウイルスに感染したX68000のSRAMを

初期化する(zap.x)。

2) SRAMにワクチンを常駐させてウイル

スの侵入をチェックする(tfr2.x)。

3) 感染したディスクを治療する。

まず読者の皆さんにお庇!~、したいのは，

1)と2)です。 SRAMを独自の用J会lこf史われ

残念なことに XB凹凹上のウイルスが一部

のユーザーの聞に広まっており，とうとう

市販のソフトウェアにまで・混入するという

事態か起きてしまいました。今回はこの種

のウイルスに対応するワクチンを付録のデ

ィスクに収めてありますので，予防の意昧

も含めてぜひともチェックをお願いします。

ている方以外はぜひともzap.x1:. tfr2.xを実

行してく Tごさし、。そうすれば，ウイルスに!惑

染したディスクて引起動 しよう tす る|擦に，
響告を発してすぐ、さま治療モードに入りま

す。詳しくは下の「ワクチンの使い方」を読

んてい自分のディスクをチェックしてください。

ルス

ウイノレスをタ守ンプすると “Initial Prog 

ram Loader"という文字ピX68kForce" 

という作者名らしきものが見えます。現在，

ノfージョン1.00， 1. 02， 1. 05というものが

1i'((;認されています。 これらのウイルスはフ

ロッピーディスクのIPLからSRAMに千支入

し，ほかのフロ ッピーデfイスクのIPLを汚

染していきます。HDDについてはちゃんと

チェックしているので通常の動作では安全

なようで‘す。

ワクチンの使い方

Oh!Xでは昨年末，編集部のX68000に入

っていたウイルスチェッカ (昨年 6月号で

発表した11ゴdoctor.r)が何度か破撲されてい

るこ tに気づ告ました。調査の結果，それ
が新たなウイノレスのせいであるものと判明

しました。発見後，ただちにこれを解析し，

ワクチンの原形となるもりを作成しました。

その後，同種のウイノレスに閲するものと思

われる情報がいくつか入札本誌では再び

この問題を取り上げ，新たなワクチンを発

表する必要があると判断ー したわけです。 そ

のため，これまでのチェックに加えて，せ

めて標準のIPLかどうかチェックする機能

がないとウイノレスを見過ごしやすいという

ことで， 1:11森氏にIPL部分のチェックそも

う少し徹底するように依頼して DOCTOR.

付属ディスクのワクチンDOCTOR.Rは圧縮され

ていますので，使用の前に解凍(展開)という作

業がt必要です。できればワクチン専用のディス

クをイ乍るのがよいでしょう。コピーしたシステ

ムディスクをAドライブに入れてCOMMAND.Xを

起動(戦車のアイ コンをダブルクリック)してく

ださい。付録ディスクをBドライブに入れ，に続

いて，

A>B: LH -E B: DOCTOR日
と入力してください。これでAドライブのシステ

ムディスクにDOCTOR.Rが展開されます。

さっそく.SRAMを初期化してDOCTOR.Rを組

み込みましょう。

A>zap臼
A>げr2日
と入力すれば組み込み完7となります。
それでは，ディスクがウイルスに冨されてい

ないかチェックしてみましょう。ここでリセッ

トして ください。「ドライブ日のHumanは正常て・

すJというメッセージが出ればOKです。

もし，あなたのX68000が感染していたなら，
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ここまでの処理で、作成したシステムディスク

も感染し rこのディスクはウイルスに包されて

います」と表示されるかもしれません。その場合

はリターンキーで治療されますが，その際，ラ

イトプロテク卜シールが貼られていないことを

必ず確認してから治療を行ってください。

また、DOCTOR.Rが治療用に持っているIPLと異

なる場合は， ドライブ |にマスターディスクを

入れてリ? キーを押してください。

以よで，治療が完7しました。以後，ワクチ

ンの入ったシステムディスクはプロテクトシー

ルを貼って保存してください。

さて.ワ7チンを組み込んだあとは，立ち上

げのたびにj ツセージ表示を確認するよう心掛

けてください。万一.ウイルスが SRAMに侵入

した場合にはワクチンが獲され，メッセージが

出なくなります。その場合には先の手順を繰り

返してください。

また.SRAMが感染するとディスクから起動

できなくなることがあ りますが，その場合には

OPT. Iを押しながら立ち上げてください。

Rの現パージョンとなりました。

プロク。ラムのチェックカ鴻冬わ り， 当初の

予定では 4月号で満開製作所と述勤して掲

載されるはずでしたが，今回のディスク配

布の企画が持ち上がり，より確実な対処法

を練っているうちに大きな事件が起こ って

しまいました。結果として対応が遅れてし

まったことを?お詫びします。

X68000はOPT.lキーを押しながらリセ ットすることで必ずフロ ッピーディスクから起動で
きるように設，tjされています。ですか t，.ー古IWillllで報道されたよう にディスクカ・ら立ち
上げ不可能になることはありえません。困ったと きは一度コンセントを抜き部ち若いてO
PT.lをjlllして(t~. 'ê> l'， 



doctor ームの概要

マニュアノレf-~ わりに doctor フ。 ロク守ラムの

動作について説明しておきましょう 。

doctor. r力行包郵jされるとセノレフチェック

を行ったのち， ドライブOに押入されたデ

ィスクのIPLのチェックを開始します。 も

し，セノレフチェックが失敗すればプロ グラ

ムの笑行は中断します。この場合はdoctor.r

が書き換えられている可能性がありますか

ら，あらか じめ安全な場所に保存 しておい

たdoctor.rのパックアップぞ コピーして き

て蒋実行してください。

次にIPLがシャープ/ハ ドソンの純正品と

一致するか否かをチェックします。 純正の

IPL t完全に一致する場合は実行は終了し
ます。も し純正のIPLの一部分fごけが書き

換えられている場合lムなんらかのウイ ル

スに感染している可能性が高いので1白療モ

ードに入ります。

IPLが純正でな い場合(，、くつかの市販 ソ

フトゃある極のPDS)は前回のウイノレスと今

回の新手重のウイノレスのチェックを行います。

もしどちらかのウイノレスに感染している場

合は治療モードに入り ます。 しかし，ここ

でのウイルスのチェックに引っ桂トからない

ときは単にメッセージを表示するのみでな

にも行いません。 この場合は ウイノレスに感

染 しているか否かの判断ができま せんか ら

注意が必要です。また，このdoctor.rl.:l:OS 

-9のディスクにほlしてはま ったく 無力 なの

で悪しからず。

きて，治療モードてはドライブ1に柿入

されたディスクのIPLをドライブ0のディ

スクに主i-き写すことで治療を行 L、ます。当

!'~ ， ドライブ0のデPイスク にフ。ロテク トシ

ーノレカサ，~i られて いてはなりません。 そして，

イスクがささっていなかったり ，エラーが SRAMい、うのは，いつのまにか書き換

発生したときには このチェッカをすり抜け えられた り破壊されることがあり.プログ

て起動することがあるので気をつけてく fご ラムやデータの一部が破壊されると誤動作

さし、。 ウイノレスがすり抜けて起動すると S

RAMが汚染されチェッカを1政康 して しまい

ますので十分な注意が必要です。

doctorプ ムの使用法

doctorプログラムは単体でも実行可能で、

すが，SRAMに;前射させてドライブOから

ディスクぞ立ち上け!る前にチェックを行う

ようにするのがし、いで しょう 。 そのための

プログラムと してzap.x t tfr2. Xが付属して

います。zap. X はSRAMを初J羽化するプロ

クーラムです。すでにSRAMがなんらかの目

的で使用されている場合はzap.Xの実行によ

り すべてが~!I.r;効にな っ てし ま いま すので心

してイ史ってく fごさ し、。

tfr2. X はカレントディレクトリ のdoctor

rをSRAMに転送し，起動H寺に自動的にディ

スクをチェックするようにさせる転送プロ

グラムです。 これはOh! X1989 .i1~ 6月号 に

掲載されたtfr.Xと同じものですが， doctOI・

rのサイ ス。がいくらであっても対応、できるよ

うに改造しであります(オリジ、ナノレは2000パ

イ卜まてしか伝送できな いL

tfr 2. Xを起動するとdoctor.rがSRAMに

;1伝送され， SRAMの使用状況はProgram，

BOOTはRAMO(&HED0100)になるように

メモ リスイッチが変更されます。 これによ

り， X68000の起動後はまず ドライブ0の状

況をチェ ック し，奥'rlj;がなければSTDのモ

ード(ドライブ0， ドライブ1，ハードディス

クの優先順位)でブー トすることになります。

たfごし，この場合SRAMをRAMディスクな

どの川途で使用することはできなくなりま

す。基本(I(Jな使用法は本誌1989年 6月号(p

が発生します。安全のため定期的にzap，tfr2

を行ってく fごさ"0
なお， このプロ グラムの配布1;:1:自由です

が，必要以上の改造を加え ること は繁一止し

ます。 また，操作の誤りまたはこのプログ

ラムの類似品によりなんらかの被告が発生

しでも OhlX編集部は一切責任ぞ持てませ

ん。

* * * 
市j仮ソフ トへのウイノレスi昆入。いつかは

}包きる かもしれないと誰 もが恐れていた。

一般のユーザーの方ても漠然と した予感

はあったことと思います。

もちろんマ スターア ッフ。の際には，どの

ソフトハウスでも中111心のa.JJ:、を払って いま

す。今回はそれま で確認されていなかった

ウイルスが急に 1~入してきたこと .お よび

「起草，1JmてないディスクのIPL部分」い、う
のが盲点となってしまったようです。

ウイノレスというものの性儲からして，仮

に現状に比べ2重 3重にチェ ツクシス テム

を犯行lニしでも，やはりいつかは このような

事態が発生 したか もしれません。

ウイノレスそのも のの被害はもちろんです

が，多くの人は無立任な報道による社会的

;μ粋を危倶していたのではないでしょうか。

これまでに発生したコンピュータウイルス

関連の報道を見る限り大手新聞紙而でさえ，

一般の人にはL、たずらに不安をあおるだけ

ではないかと思えます。

当事者となったアートデインクはもちろ

ん， その他 ソフ トハウスやショップ，i荒iill

l其l係が慎重な対!忘に'l!'iJ.1!tL， ソフ ト回収と

ウイノレス対策に奔走していた直後の新間報

道でした。結果的に ~!I_qlll経な報道発表とな

この ときドライブ1のディス クもウイルス p.92-96)も参照してくださし、。 ってしまったことが残念です。

に感染したディスクであればディスクをH上

き出して新たなディ スクの挿入を待ちます。 X680凹ユーザーの皆様へ
ここ までは旧doctor.r tコンパチな機能

です。 た t~，. し，今Jj.i] の doctor ， rではドライ

ブlにディスクを入れずにリ ターンキーの

みを抑せば純正のIPLで(パーシ、ヨンが|ヨJIIJ'J

するときは正しいノfージョンて¥そうでな

いときはパージョン2.0で)治療を行う機能

を追加しています。たfごし， この新機能を

純正のIPLを持たないゲームやPDSのディ

スクの治療に使J'i'Jすると悲惨なことになり

ますから注意しま しょう。

また，エラーチェックはかなり甘めです。

プロテ ク 卜シーノレがJ!占られていても治療終

了のメッ セージを出して起動するほか，デ

すでに，各報道でご承知のことと存じますが，

4月13日に発売した初期出荷パージョン「ファ

ーサイドムーンX68000版J(機種表示部介が真っ

赤なもの)の一部にコンヒ。ユータウイルスが発

見され， X68000ユーザーの皆様のみならず，社

会全体をおさわがせしましたこと に深くお詫び

申し上げます。

問題となっているウイルスは， X68000;本体の

SRAMIこ付清する rNX68KIPL V 1.02J という種

類のもので，症状は今年の 7月になったらドラ

イブに差し込まれたディスクのデータを破壊す

るかも しれないという極めて悪質なものです。

しかし， このウイルスを撲滅することができ

る「ワクチンJ がOh!X誌のご協力をいただき

fHJテザイスクに ~j(めら i1. t:docto r. r ， tfr2.x， zap.xの作7。ロク'ラムはフリーウェI f.しま
すが.配{fjの際には必ず二のページ(56-57pp.)のコピーを添付してください。

まして，すでに準備されており(このワクチン

は本号の特別付録のワクチン=DOCTOR.Rと同じ

ものです)ただいま， 弊社登録ユーザーの皆織

に無料で配布いたしております。まだユーザー

登録をされていないお客機は，大至急，当社ま

で「ユーザー登録ハガキ」をご返送ください。

未来あるパソコンライフ，安心してコンビュ

ータに親しむことができる社会環境のためにも，

ユーザーの皆綴方の絶大なるご支援をお願いす

る次第です。

何卒， ご理解ご協力をたまわりますよう，よ

ろしくお願い申し上げます。

平成 2年5月 株式会社アートデインク
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インテリジkントソースジェネレータ

BIS.X 
Abe K口uむ自

安倍広多

えーっと。お久しぶ りです。はい。遥か めたそもそもの動機です。

以前にXHFJの拡張漢字 BAS1Cを発表させ

ていただいた安倍と申します。あれから?

年，平ムのマシンもいつの間にやらX1からX

68000へと変わり，月日の流れを感じる今日

この頃です。

今回はOh!Xに什S主ディスクがつくとい

うことで，以前よりこつこつと作ってきた

ソースコードジェオ、レータ DISを発表でき

ることになりました。解析好きの皆さん，

ぜひ一度使ってみてくださし、。

01 

DISは私の所属するDδGAでは rとんで

もないJ r悪魔のような」ツーノレと呼ばれて

いまして，それにふさわしく(? )次のよう

な特徴を備えています。文字列の自動認識

などはなかなか気持ちのよいものです。

・.X.r .Zファイノレ，および単なるパ「イナリ

ファイノレ(i主2)をサポート

よい子に贈る魔法のプログラム。あらゆる

オブジェクトからソースプログラムを作り

出してしまう，それが018.Xです。技は

盗み盗まれて磨かれていくものです 。018.

×は先人のプログラミングノウハウを学ん

でいくには最高のツールといえるでしょう。

有意義に活用してください。

アj

不毛なプログラムfごけにすべて解説する

のはとても大変なので，概略のみ説明 しま

す。月IJにわからなくても十分使えます。

DISが実行ファイノレを解析ーする際にいろ

いろなメッセージを表示します。 まずそれ

らを簡単に説明しましょう 。先頭の数字は

説明の都合上つけたフェーズ‘番号です。

1) プログラム領域解』斤r.llです

• .text .data .bssのセクションを分}iiltする プログラムの実行開始アドレスより通る

・文字列を自動的に認識する 可能性のあるところをしらみつぶしに解析

-もし存在すれ1;1':; .xファイノレ中のシンボ

ここで発表するソースコードジェオ、レー ノレオ、ームを使う

タDISとはその名のとおり ，Human68kの ・xファイノレに合まれている再配置情報も

実行ファイノレから比較的まともなアセンブ 利用する

ラソースをフノレオートて生成するものです。 ・命令の中を指すラベノレ(i:1.3)もサポート

生成されたソースはそのままアセンブラas ・DOSコーノレ， 10CSコーノレ，浮動小数点

xでアセンフ〉することができ，てきた実 演算命令 (FEcall) もサポート

行ファイノレは元の実行ファイノレとほぼ同一 ・リラティブオフセッ トテーブノレ(i主 4)の

になります。 コマ ンドや市版ソフトの解析 自動認識

などに非常に有効で、す。 ・基本的にはフノレオートですが，おかしい

ソースコードジ、ェオ、レータを作ろうと，思 ところがあればユーザーが指定することも

ったのは，大学に入ってX68000を買ってす 可能

ぐのことです。私の大学のパソコンでは 2

HDフォーマットを読めず， 2HC(注 1)し

かサポー 卜されていませんでした。Human

で2HCディスクをi先むためにはデノfイスド

ライパを警かねばなりません。

そこで68000のアセンブラを勉強し，ない

資料を集めてデバイスドライノfを喜一いたの

ですが， どうもうまく動きません。そうで

す。Human68kver.lは， 1024バイト/セク

タ以外のブロック型デバイスをサポー 卜し

ていなかったのでした (ver.2は大丈夫のよ

うですが)02HCのドライパは必要不可欠Tご

ったので¥ しかたなしに Humanを逆アセ

ンブルして解析し， 1024バイト/セクタ以外

もサポートするよう パ ッチを当てることに

成功しました。そのとき Humanのソース

があればも っt楽に解析できるのにと思っ
たのがソースコードジェオ、レータを作り#i
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doscall.mac， iocscall. mac， fefunc.hを

読み込むので，環境変数 includeにこれら

の格納されているディレクトリ名をセット

しておいてく fごさい。

実行はコマンドラインより，

dis [options]実行ファイノレ名出力フ

アイノレ名 [options] 

です。

基本的にはこれt:.<けでアセンブラソース

を生成しますが，より細かし、設定をするた

めに表 lのような数多くのオプションが矧

7A;されています。本文ではスペースの都合

てオプションの説明などを少々訓愛しまし

たので，詳しい説明は付属の readme.doc 

を参照してくださレ。

します。たfごし， アドレステーブノレやレジ

スタ間接ジャンプなどの原因て¥このフェ

ース。で角材万て、きなかった中にもプログラム

領域は存在するはずです。

2) データ領域角件月中です

前のフェーズてテーータ領域として残った

ところのうち，アドレスに依存している(注

5 )ところをラベルバッフアへ登録します。

3) アドレステーブルからtl，lLしています

連続して 3つ以上続いているアドレスに

{次干子したところを， アドレステーブノレと見

なして，そこを手掛かりに解析を試みます。

4) データ領域の中からプログラム領域を

f史しています

データラベノレ中でサイズが不明なものす

べてから，プログラムと児なして解析を試

みます。

5) 文字列伝探しています

データラベノレ中でサイズが不明なものす

べてを，文字列と見なせないかチェックし

ます。

6) ラベルチェック中

主に命令の中を指すラベノレを探します。

7) ソースを生成中です

作りあげたラベノレバッファを参m~ してソ

ースを出力します。第 lフェースボは下で説

明する|刻数analyzeをコーノレして， 実行開始

アドレスよりひととおり解析します。

|共l数analyze(pc)はDISの心臓部tでもl呼
べるものです。この間数lipcから逆アセン



ブルして，プログラム 1:1]を指すラベノレを賛。

録していきます。 また，分l岐命令などを凡

つけると自分自身を再帰呼び，'I~しす る こと

によってpcから通る可能'性のあるところを

すべて トレースし，解析し ますmll参!!(D。

ただしjmp(aO)などはあきらめてしま いま

す。

まt.:.，本当はデータであるところを誤っ
てプログラムと見なさないようにするため，

以下のような場合はプログラムとして見な

しません。

• pcが奇数アドレス

• pcがtextセクションを外れた

・命令がアドレスに依存している

・pcカrori.b :11: 0， dOか ら始まる

• ori.b :11: ??， dOが 2つ連続している

・オ ペラン ド ヵ r~:色対ロ ングア ドレ スやロン

グワードのイミデ、イ エイトデータてないの

にアドレスに依存している

-未定義命令(i主 6) 

-分11法先が奇ー数ア ドレス

分l技先て以上のような条件に引っ掛かつ

て解析中に」ーのような条刊でそこがプ ログ

ラムてないと判断した場合，プロクーラムで

ないと判断ーするまでに登録して しまったラ

ベルを取引自します。取り消さないと ，妙

図 1 analyze()の再帰による解析の機子 1

top 

bsr subl 

rts 

subl 

bcc sub2 

sub2 

rts 

なラベノレがし、つはいてきてしまいます (1ヌ|

2参照)。

第 2，第 3フェーズて。はデータ領I具li:111の

アドレスに依存したところに注目して処理

しています。たいしたことはしていません。

第 4フェー ズはDISの解析でも特徴的な

ところです。このフェーズて、はサイズ‘がィ、

lリ!のすべてのデータ領域の先頭からとりあ

えず|央l数analyzeを使って解析してみて，お

かしくなければプログラム領域と思い込み

ます。 analyzeのチェックはかなり厳しいの

でデータ領域をプログラム領域U間違える

ことはそんなにないはずです。

第 4フェーズそ繰り返して， もうデータ

f，!jJE)( 111からフ。ログラム符u或と凡なせるもの
がなくなったら，第 5フェーズ.に移ります。

第 5フェーズては，文字列を |土!重JJ(J"Jに判月IJ

します。アノレゴ、リズムは単純で，サイズ‘が

不lリ!のすべてのデータ領域の先頭から表示

可能な文字および一吉11のコン トローノレコー

ドヵ鳴い、ているか，漢字の第 1バイ トの後

ろに第 2バイトとして正当なものがきてい

るかをチェックしているだけです。 これだ、

けの ことでかなりの確率で文字列が判5;IJで

きるようて"す。

百~ 6フェーズ。主に以下の処理Ilをします。

上のようなソースの場合.下のように解析していきます 。

↓解析中の文字です

analyze( top ) 〉実行開始アドレスより解析開始

analyze( subl ) > bsr で subl より解析

ana I yze ( sub2 ) > bcc で sub2 より解析

return( TRUE ) 〈リターン命令で戻る

return( TRUE ) 〈解析済みのアドレ ス( sub2 )に達し

たので戻る

return( TRUE ) 〈 リターン命令 で 戻 る

，主 2HC

512ノてイ卜/セクタ， 15セクタ/トラ yクという

MS-DOSフォーマットのひとつ。

;主2 単なるバイナリファイル

ファイルにヘッダ部介がなく，ファイルの先

頭から 68000のアセンブリコードがベタに轡い

であるファイJレのこと。IOCSROMをファイル

へ載き出したりしたものなどが該当します。

i主3 命令の中を指すラベル

命令の中を指すラベルとは下のようなもので

す。

label: mQve. W ;:;: $0000， dO 

mQve. w dl， label + 2 
命令のオペランド部を書き換えるようなとこ

ろもきちんとラベルを振ります。また，この文
中でのラベルとは基本的にアセンブラでのラベ

ルと一緒と思ってもらって結構です。

i主4 リラティブオフセットテーブル

リロケータブルなプログラムでテーブルを作
るときによく用いられます。テーブルにはテー

ブルの先頭番地からのオフセットが符号付き lワ

ードで害かれます。分岐テーブルによ〈用いら

れますが，データテーブルにももちろん使用可

能です。

(例)

151. w ;:;: 1， dO * 2 i音
mQve. w table (pc， dO. w)， dO *← 

jmp table (pc， dO. w) *← 

table 

dc. w labell-table 

dc. w label2-table 

dc. w label3-table 

dc. w labeI4-!able 

DISのリラティブオフセットテーブルの自動

認識は.上の←の命令シーケンスを判別してい

るにすぎません。なお “リラティブオフセット

テーブル"の用語は参考文献3より借りてきた

ものです。

注 5 アドレスに依存している

xファイルは主記憶のどこにロードされても

動くように，プログラム中のどこがロードされ

たアドレスに依存しているかを記憶しています。

たとえば，

label: lea. 1 label， aO 

の場合， lea.1のソースオペランド(1ロングワ

ード)がアドレスに依存しています。

，主6 未定義命令

68000には豊富な未定義命令(? )があり， DIS 

の解析に役立っています，DISで本来の未定義

命令以外に未定義と見なすのはデフォルトで次

のようなものです。

・実行時にアドレスエラーの起こるであろう命
.<、、
寸ヲ

• A line trapおよびDOScall，浮動小数点emulat
Qrで使用されていないFline trap 

・バイ ト操作命令の不定バイトが0011，FFIIのい

ずれでもない

-ピット番号をイミデイエイ卜値で与えるピッ
ト操作命令の第3バイ トが 0でない
. movemでレジスタフィ Jレドがo(どのレジ
スタも転送しない)

，主7 不定バイト

オペレーションサイズがバイ ト(.b) の命令

て:かつソースオペランドがイミデイエイトデ

ータの場合，命令の第3バイトは定義されてい
ません(不定)。しかし， as. Xを使っている限り
この第3バイトは0011かFFIIのどちらかのような

ので，通常DISはここをチェックして0011力、 FFII

のどちらでもなければ未定義命令ということに

してしまいます。
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基本(I~J には第 7 フェー ス'のための r~j処埋の

ようなものです。

-命令の':1'を指すラベノレを慌しげIす。
・プログラム領域としていると ころに未定

義命令がないか調べ，あれば警告を，'I'，:j)す

る 。 ラベルファイノレの ~_I:: き 11 \1違 い などで発

。l
 

f
 

第7フェーズてはソースを出力します。

そんなに特例;な ことはしていません。move

q. 1 1:1 ??， dOの後ろがtrap1:1 15だったら，

IOCSコーノレとして処喫 しています。

DISのアノレゴりスマムの担旺四九は以 |ですが.

「アノレゴ、リズム +データ村Ij:ju=プログラム」

(tごったっけ?)てすので， DISてもっとも

重要なデータであるラベルの管理について

少 し説明 します。

DISはラベ、ノレの記憶のために以 卜のよう

な桃造体のテーブノレ(ラベルバッファ)をul.!

).IJしています。

図 2 analyze()の再帰による解析の様子 2

.アドレス

. I，gj，刷，住|巨1

. このアドレスカがt参!照!照Hされた|担削旦叶|数 (ラべべ‘ノルレ

の11)(りii向当しのfたJめにj月+判jいL、る)
同性としては以 トのものがあります。 ど

のような141介にその属性 として登録される
のかを示します。

・フ。ロクーラム

分l岐命令てのヲI~び先などとなっている場
/弘、

" 
-データ

・ノfイトデータ

move. b label， c10などの場令

.ワー ドデータ

move. w label， c10などの場介

.ロングワー ドデータ

move. 1 label， c10などの場合
.ィ、II)J

lea. 1 label， aOやmove.1特label，aOな

top 

どの場令

・文字列

「イミIIHJのうち，文字列と して認識したも

の

-リロケータフツレオ フセ ットテーブル

リロ ケータブノレオ フセ ットテーブノレを1a
うときの命令シーケンス守l主l重1)J認識した場

千子

/巴オプションて"，'1'，力されるラベノレファイ

ノレはDISが解析を終えた状態のラベノレバッ

ファをテキストファイノレの形式でL['，))した

ものです。 これに変更を加えて/gオプショ

ンでラベノレファ イノレを読み込ませれば，ユ

ーザーの指定したようなソースを出力する

ことができます。詳 しくは readme.docを

参照 してください。

DISのII成 したソースファイ ノレの著作権

は jじの実行ファイノレの普作者にあると忠

われるので取り扱いにはー|ー分注立してくだ

さい。

DIS.X は強力なツールです。 f司:ぃ方をち

ょっとi誤れば，イミ毛て危険なツーノレになり

ます。 しかし，有意義な目的で使えばこれ

rts 以トーに頼 もしい ものもあ りません。

lea.1 subl.a目

sub 1 *本来はデータの と ころ

bcc sub2 

sub2 

undefined instruction 

上のよ うなソースの場合、下のように解析していきます 。

↓解析中の文字です

analyze( top) 

return( TRUE } 

〉実行開始アドレスより解析開始

〈リターン命令で戻る

analyze( subl) > subl のサイ ズが不明なのでプログラム

ではないかと解析してみる

> bcc で sub2 より解析

?未定義命令で戻る

sub2 からはデータ で した 。

sub2 から登録してしまったラ ベ ルを取り

消 す

?分岐先がおかしかったので戻る

subl か らはデータでした

sublか ら登録 して しま ったラ ベ ルを取り

消す (sub2 とい うラベルも)

analyze( sub2 ) 

return( FALSE ) 

return( FALSE ) 
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このプログラムは，近藤版GCC1.36で

コンノfイノレされましt:.。
締め切 りmJI際まで統，'1'，するパク‘に苦しみ

ましたが，一応発表できるかたちになって

よかったよかった。徹夜てテツfックJなんか

一-.J支とするものか。 しかし!京杭を書くって

大変・..・・・0

謝;伴 以下 の人たち はとんでもない'ズ行フ

ァイノレを11食わせてノfグをいつはい見つけて

くれま した。改めて感謝いたします。

DoGAの遊び人松井， FFE三保

大学に こないオ、ッ 卜ワーカーたかし(BA
90) 

また ，DoGAのかまたゆたかさんにもい

ろいろとお11じ;目にな りました。 !6訪れ、たし
ます。
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". G NU C COl11piler document， Free Softw 
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表1 オプションの使い方 l 
ここで挙げたのは， DIS.Xの持つオプション群の一部です。さらに詳しく
はディスク内のドキュメントを参照してください。

解析に関するオプション

/h データ領域中の$4e75(RTSのコー ド)の次のアドレスに注目する

素直でないコーデイングをしたフログラムの場合，実際にはプログラム

領織なのに生成ファイル中ではデータとして出力される場合があります。

そういうときはこのオプションをつければたいていのところを解析してく

れるはずです。

/i 分岐先で未定義命令などを発見 しても呼び出し側をデータ領域にしな
L、

通常は「未定義命令のあるところに飛ぶような奴は俺はプログラムと認

めねえ」ですが，このオプションをつけると fそんなことは俺の知ったこ

とじゃねえ Jになります。ワークエリアにプログラムを響いてそこへジヤ

ンフするようなプログラムをソースジェネレートする場合に有効かもしれ

ません(しかしどうやったらそんなことがわかるのだろうか)。

/j 実行時にアドレスエラーの起こるであろう命令を未定義命令と見なさ
ない

通常はmove.1$0∞∞001， dOなどの，実行時にアド レスエラーが起こる
であろう命令は未定義命令と見なしますが，このオプシヨンをつけるとそ

のチェックをしません。

/k 命令の中を指すラベルはないものと見なす
命令の中を指すラベルの存在しないプログラムで，このオプシヨンを指

定すると生成ファイルの質がよくなる場合があります。しかし存在するプ

ログラムで指定すると生成ファイルの質がかなり悉くなります。とりあえ

ず， /kオプシヨンをつけずにソースジェネレー トしてみておかしいところ
があれば，/kオプンヨンをつけてやってみて， 2つを比較してみるとよい

かもしれません。tree.xを/kオプションあり/なしでソースジェネレートし

たものを比較すると違いがわかると思います。

/f バイト操作命令の不定バイト (注 7)のチェックをしない。
(効果その 1) 

不定ノtイトチェックをしないようにします。

(効果その 2) 

不定ノてイ トに対するラベルが存在した場合，通常は「不定パイ卜を書き

換えるような奴はいないよなあ」と信じてその命令(不定バイ卜のある)

領域をデータ領域にしてしまいますが， /1オプシヨンはこのチェックもし
ないようにします。このオプションをつけた場合，生成ファイルをアセン

ブル/リンクしたものが元の実行ファイルとまったく等しくはならないはず

です。

/u A line trapおよびDOScall，浮動小数点 emulatorで使用されていな

いFline trapを未定義命令と見なさない

たまに，A line trapを{吏っているプログラムがあります (Ma* Emulator 
や，5 * -Window)。 それらをソースジェネレー卜するときにつけてくださ
い。なお，使用されているかどうかの判断は，doscall. mac， lefunc. h にシ

ンボルが存在するかどうかによります。このオプションをつけないと， Hu 

man ver.2で鉱張されたDOScallはdoscall.macを轡き換えない限り未定義命

令とされます。

/y ftextセクションの中のデータ領域のうち，サイズが不明なものすべ
てをとりあえず逆アセンブルしてみて，おかし くなければそこをプログラ

ム領峻と思い込む」ことをしない

DISのデフォルトでは，ひととおり解析したあと，サイズのわからない

データは「プログラムちゃうか ?J と疑って，片っ端から解析しようと試

みます。/yオプションをつけると f片っ端から」ではなく ，データの終わ
りがリターン命令T ジャンプ命令などと見受けられるもののみを「プログ

ラムちゃうか?J と疑います。詳しくはアルゴリズムの解説を参照してく

ださい。

二のオプシヨンをつけると解析の対象となる領域が少なくなる介だけ，

解析時間が減りますがプログラム領域をデータ領域として残してしまうこ

とが多くなるでしょう 。しかしつけないと，データ領域をプログラム領域

としてしまう こともあるかもしれません。

/n num 文字列として判定する最小の長さ(デフォル トは 3) 

DI5は文字列領域を自動的に半IJ別します 3 ただ，文字列判別を完笠に行

うのは不可能で，文字列でないところも文字列としてしまう場合がありま

す(特に短い文字列)。このオプションを指定すると，それ未満の長さは文

字列として判定 しません。また， numにOを指定すると，文字列の自動判

男IJを行いません。

生成ファイルに関するオプション

/b 分岐命令のサイズを常に省略する
分岐命令のサイズとはBccなどの w .Sのことです。デフォルトでは，

1) ショー 卜ブランチで済むのにワー ドブランチをしている場合

2) アセンブラのパグ (readme.doc参照)を回避する場合

にサイズをつけます。このオフ γ ヨンをつけると 1)の場合でもサイズが

出力されません。

/0 num 文字列領域の横バイト数(デフォル卜は70)
ソースファイル中での文字列領域の横バイト数を指定します。

/w num データ領域の検バイ ト数 (デフォル卜は B) 

デ-7領域の横ノてイ 卜数を指定します。デフォルトでは，
dc. b $??， $??， $??， $??， $??， $??， $??， $17 

のように横は Bノてイトです。データの多いプログラムでは16にしたほうが

よいかもしれません。

/a[num] num 行ごとにアドレスをコメン卜で出力

numを省略すると 5行ごと。ラベルファイ Jレ(後述)を編集するときな

どは便利かもしれません。

/r 文字列に16進数のコメ ントをつける
/x オベコードに16進数のコメン卜をつける
(例) ori. b :j:!: xx， dO * $0000， $OOxx 
rts * $4e75 
実行ファイルに関するオプション

/d デバイスドライパのときに指定
実行ファイルがデバイスドライパのときは!必ず指定してください。ほん

のわずかに生成ファイルの質がよくな ります。デバイスドライパでないと

きは指定しないでください。妙なことが起こるかもしれません。

/z base exec (base execは16進数のみ)

指定した実行ファイルを単なるバイナリファイルと見なす。その際，そ

のファイルはbaseから読み込まれてexecから実行されるものとする。たと

えば2HDディスクのIPL部を読み出して解析する場合， dis 2hdipl 2hdipl. s/z 

2000 2000などと指定する。ROMのIPL/IOC5を解析する場合， dis rom rom 

s /zIIOOOO tf0010などと指定する (/hをつけたほうがよいかもしれない)。当

然IPしなどはdb.xなとeでHuman68kのファイルに落としておかねばなりませ

ん。

ラベルファイルに関するオプション

/e[filename] ラベルフ ァイルの出カ

ファイル名を指定しなければ，出力ファイ Jレのドライブのカレントディ

レクトリに鉱張子が LABのファイルを作る。

/g[filename] ラベルファイルの読み込み

各種パッファ領織に関するオプション

/m num ラベルバ ッファの数を指定(デフォルトは4096)

/s num シンボルバッファの数を指定(デフォル トは1024) 

その他のオプション

/q 解析中/出力中のメッセージを出力しない
文字の説明

> 分岐命令などで，解析の深さが深くなった
く リアーン命令などで，解析の深さが浅くなった

7 未定義命令などを発見して，解析の深さが浅くなった

# データ
s 文字列

l ラベルチェックで，命令の中のラベルを発見した

* ラベルチェックで，命令の中のラベJレを解消した
ラベルひとつ

ー そのままではプログラム領域からデータ領I或に突入してしまうと

ころを発見/修正した

+ ラベルチエツ?でプログラム領土曜中に未定義命令などを発見した
r リラティフオフセットテーブル

S B55ラベルひとつ
/v 単な る逆アセンブルリストを出力する
このオフションはおまけです。db.Xの出力をリダイレク卜するよりは見

やすいかな
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AN8Eじ
アンチエイリアシングや透明体にも対応し

たポリゴンタイプのユニークな言語型3口

レンダリングシステムです。 Zパッファを

圧縮する独自のSバッファアルゴリズムを

採用し小規模のシステムでも大量のデータ

が処理できます。パーソナルCGAの世界

を広げてください。

M口円ya庁、aHiroki 

森山弘樹

まずは単刀直人lこし、わせてくたずさい。 した。なかなか苦難の道のりでしたが1:. す。

「ねの希望はただひとつ， CGで挟型を作 りあえずシステムは現状でなんとか皆さん ・BASICライクな コマ ンドやプログラムの

って遊びt::， 、んだ !J に発表できるようなものになったと思いま 入力実行環境

とはし、うものの，バソコンてまっ tうに す(と勝手に解釈してよいのだろうか ?)0 数千而以上のポ リゴンデータを一度にお

CGをしようとすると，必ず「限界， 制約， それでも，ほかのCGシステムにはない数 速に柿画て.きる鰐興の新レンターリングアノレ

不便」というヤツがつきまとってきます。 々の特徴を持っているのカ訂'Jt-の自悦てやす。 ゴリズム iSバッファ法」を繕戦 !

そして彼等は「バソコン CGて模型製作な ・・圃 ・「変数」による演算機能を利用 して即席に

どムリだ!J と主張してはばかりません。

そこで.私は考えました。

AN アニメーシヨン作成プログラムを作ること

ができる。

介

確かに正攻法てい考えれば，プラモテツレjE i ANGELJ とは，ANimation GEnerat ・「形状データ」の対話的な配置，移動にと

みのデータをパソ コンCGて判lかせるのは不 ion Languageのl略称て‘す。直訳すればこの どまらず，形状データ同士の合成とフアイ

可能です。 fごから この際，不可能となって システムは「アニメ ーション生成言語」 と ノレへの出力ができる

しまう原因を見極め，そのうえでパソ コン なりますが，実際にはそれだけにはと どま このように， ANGEL は単にレンダリン

CGの新たな「方法」を作り 1:1'，すべきである らない多彩な機能を備えたものとなってレ グのためのツールであるにとどまらず，モデ

という結論に達したのです。 ます。 リングシステムの一部機能やレンダリング

かく してANGELの開発はスター卜し ま 以下にANGELの持つ特徴を挙げてみま 環境の設定，物体・ カメラ ・光淑の移動過

図 1 ANGELの機能構成図

形状データの

読み込み，移動，保存

形状データの

移動・回転・スケール指定

カメラ・光源・質感

コントロール

レンダリングのZ宣定と
実行，再f苗函

画像データの入出力と

その他システムコントロール
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殺を指定またはプログラム記述することに

より，インスタン 卜にアニメーション作成

する機能などぞ凝品宿したシステムになって

います (I:RI1を参照のこと)。

しかも操作環境に関 しては，BASICを強

〈意識したものになっています。すべての

機能は対話的にコマンド入力する ことによ

り実行できますが，行番号をつけてプログ

ラム化 し， runコマン ドて山連続笑行するこ

ともできます。ついてに変数の使用や式の

記述もできますので，まさ にBASIC感党で

アニメーション生成プログラムを作って動

同像を連続作成する ことが可能です。

また， これまでのCGシステムのようにす

べてのデータやパラメ ータぞ設定しなけれ

ば実行しないなどというワヵー"7"7な子では

ありません。:tNii画に必要なバラメ ータはす

べてあ bかじめセッ テインクーしてあります。

だから初心者の方でもカンタンな棟約さでス

ムーズ、にCG同{象作成を楽しむことができま

す。

そしてもうひとつ。

ANGELIム先に述べたとおり iCGによ

る桜型製作」を強〈意識して設計されたも

のです。よって操作実行環境がし、くら優秀

であっても，肝心の「レンタ守リンク J にお

いて少しのJI~状データしか:t，'，'i\TIT\できないよ



図2

うではお話になりません。さりとていくら

大量の形状データが処理てきても，最低限

アンチエリアシング処現によるギザ、ギザの

ない画像が生成できな ければCGで絵を作
る窓昧が半減して しまいます。

この一見ワ3ゲママな要求をなんとかi/'!;]た

すべ〈努力 した結果，なんと「レンダリン

グアルゴリズムの独自H日発」という方法てい

解決する ことができました。

その結果ANGELでは，ア ンチエリア シ

ング処理を行った うえで，6，144商という大

量の形状データ(図 2)を標準メモリ のX68

000て弓I11画する ことが可能になったのです。

サンプルプログ してみよう!

図 3

ANGEL実行刑のサンプノレプログラムに ある程度ペイントが終われば，ちゃんと

は， fighter.angとcubic.angがJfJなされて あとからレンダリングして陰而消去アンチ

いますが，ここではfighter.angを実行して エリア シング付 きの画像になっていきます

みる ことにしまし ょう 。 (これはANGELIλJif!レン夕、、ラーのクセなの

それでは， ANGEL入力待ち状態(プロ です)。

ンプ ト“angel:"表示中)において， このように して， ANGELのサンプルプ

load “fight巴r.ang" ログラム実行は終了，ちゃんと画像が生成

と入力し， リターンキーをポp してく t:.~ さい できたわけですが， これだと普通のCGシ
(コマンドは必ず小文字て)。 ステムのサンプノレデモとそんなに変わ りあ

すると íプロ グラム読み込み 1~ f.1始 J の りません(・…ーでもないか)。 そこで¥ちょ

メッセージ、が出てただちに読み込みが終了 っ と而 I~I ~、こと を お教え しまし ょう 。

します。 ここでついついクセがでて listと 実行が終わったあ とで，

芋lち込む人もいるでしょうが，大丈夫。ち nlove(400， 0， 0) 

ゃん とリストが表示されます。 と入力し，再度RUNさせてみてください。

ロードヵマキわれば次はRUNです。ここで， きてどのようになるかは見てのお楽しみで

run す。

それではANGELの使い方について簡単 と打ち込め11，いきなりレンダリングが聞

に説明していきましょう。 始されて図 3の戦闘機(らしきもの)が表

まずは起動についてですが， ANGEL実 示さ れてい きます。

行のためには，angel.xの入った起動デ河ス が，なにか変だぞ ! よく見ればこいつ

クぞAドライブにセ ットします。Bドライ 陰面消去 して ない じゃないか ! 1:一瞬思

プには，フ ォーマ ットした直後のブラ ンク われてしまうようですが，ご安心を。

ディスクを入れてく fごさし、。

ANGE 

ここで， ANGELのサンプノレフ。ログラム

を見てみま しょう (表 1)。 このプログラム

は， そのまま ANGELての作I@I方法を トレ

この状態で，

A>angel 

ANGELの使い方

t入力すればANGELが立ち」こがります。
ここで， もし立ち上がらない (i主記憶が

不足 しています!Jが出る)場合には，CO
NFIG.SYSでカナ漢字変換ドライパ (ASK

68K)を設定していることが考えられます。

そこで，ANGEL実行ディスクでははずし

ておくようにすれば大丈夫です(もし 〈は

メモリ を増設するのが妥当か と思います)。

さて， ANGELが立ち上がったら早速な

にかしてみたいと思うのが人情です(? )。

とはいっても最初から難しい操作は避けて，

シンプルにサンプノレプログラムのロードと

実行から始めま しょう 。

まず，オマケディスクから，

LH-E ANGEL 
のようにしてANGEL.LZHを解凍します。
中にはANGELシステムとドキュメン ト，さら
にサンプルデ-'72種類分のファイル群が入っ

ています。

まず，Bドライ ブにフォーマットした直後の

ディスクを用意し.

ANGEL B 
のように2HDディスクをバッファとして起動し

てください。手始めに，

load "fighter. ang" 

run 

と入力し動作を確認して ください。

もちろん， 2HDフロッピーディ スク以外にも

RAMディスク，ハードディスクに割り当てるこ

とができます。ハードディスクで使用している

場合，仮にワークに使用するドライブがC だ

ったとすると，

A>ANGEL C 
という操作でハードディスクをパッファとして

f吏用することができます(これをRAMディスク

にすればさらに高速)。

ただし，長期間メ ンテナンスされずにあるハ

ードディスクではディスクの空きエリアが細切

れに散在している場合があります。こういう場

合はかえってシーク時間が増えるためまっさら

なフロッピーテ'ィスクよりも遅い場合がありま

す。

いずれの場合もドライブのBUFFERという名
前のディレクトリを作成しますので注意して〈

ださい。
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var var1， var2， var3 

vtx vtxtype 

また， これらの変数の代入は，

vtxtype= (var1， var2， var3) 

や以下のようになります。

var1 = vtxtype : x 

var2 = vtxtype : y 

var3 = vtxtype : z 

このように， vtx型変数への代入は 3つ

の数値やvar型変数 (式の記述も可)を上の

書式で記述します。

逆にvtx型変数をvar型変数に代入する場

合は， : x， : y， : z i:いった修飾子をつけて

記述します。

表2 システムリザーブ変数一覧

以下のように行

カメラä~定 c.pos 視点 (vtx型)

c.tar 目標点 (vtx型)

C.zoom ズーム角(var型)

光源設定 I.pos 光源点 (vtx型)

I.tar 目標点 (vtx型)

I.rgb 光源色 (吋x型)

I.gain 光の強さ (var型)

I.kind 光の種類(var型)

質感設定 a.rgb 色 (吋x型)

a.lrg 発光色 (叫x型)

a.dif 減衰率 (var型)

a.pspc ハイライト係数(var型)

a.pspx ハイライト乗数(var型)

a.amb 環境光強度 (var型)

a.opa 透過率 (var型)

a.galn 色の強さ (var型)

a.lga 発光強度 (var型)

変数による計算実行サンプルプログラム
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これらの変数の宣言は，

L、ます。

， J 

表 3

」ての 「システムリザーフ、変数」のように，

ANGEL て、、は~!l.\臼に変数を扱い， 5:\のF.Lì~

.計算 ・代入といった操作が実行可能にな

っています。 ということて， ANGELては

表 3のような変数を使ったプログラムも実

行できます。

ここて ANGELで利用できる 2*霊安Rの

「変数型」について説明L、たします。

そのひとつは fvar型」と呼ばれるもので，

これはご〈主寸illiの浮動小数点変数てeす。 も

うひとつは， x' y • zの 3つの官位を同H寺に

扱う fvtx型」というものです。

変数について

したがって上記の例で

ti'iiiilll (こ使っているコマン

ドは，形;1犬テーータフアイ

ノレ読み込みのためのm.rd

(mdlread)コマンドと祁l

i国lモー ド設定のためのdr
awmodeコマンド，そし

て描1画実行のための dra

wコマンドの 3つfごけで

す。

そうです !fSimple is 

b巴st!JこそがANGELの

身上て"す。裂は而倒 〈さ

いことがキライなんだよ

てかっ。

-500， 500， 1000 ) 
7000， 10000， 10000 ) 
500， 0， 0 ) 
500， 0， 0 ) 

100 C，P08 = 
110 1.po8 = 
120 c.tar = 
130 l.tar = 
140 param 
150 drawmode QUICK 
1000 m.rd "f_body01.mdl" 
1010 a.rgb = ( 0.7， 0.7， 0.7 
lld20 draw 
1030 m.rd "f_canop.mdl" 
1040 a.rgb =( 0.0， 0.2， 0.7 
1050 draw 
1060 m.rd "f tank01.mdl" 
1080 a.rgb = ( 0.0， 0.7， 0.5 
1090 draw 
1100 m.rd "f tank02.mdl" 
1110 a.rab = ( 0.55， 0.55， 0.55 
1120 draw 
1130 m.rd "f noz101.mdl" 
1140 a.rsb = ( 0.8， 0.2， 0.2 ) 
1150 draw 
1160 m.rd "f noz102.mdl" 
1170 a.rgb = ( 0.55， 0.55， 0.66 ) 
1180 draw 
1190 m.rd "f fin01.mdl" 
1200 a.rgb = ( 0.6， 0.6， 0.6 
1210 draw 
1220 wipe 
1230 redraw 

一つ，

ースしています。

これらより， ANGELては以下の手)1阪で

レンタ苧リングを実行していることがわかり

ます。

1) カメラ位置，光源位置などの設定

(システム リザーブ変数への値の代入)

c.pos= (-500， 500， 1000) 

c.tar = (500， 0， 0) 

l.pos = ( 7000， 10000， 10000) 

l.tar = (500， 0， 0) 

描|函モー ドの設定

drawmode QUICK 

物体形状データの読み込み

m.rcl“f_boclyOl.mdl" 

4) 物体の色(質感)の設定

(システムリザーブ変数への値の代入)

a.rgb=(0.7， 0.7， 0.7) 

揃|直|の実行

draw 

1)以下はめから5)までの繰り返しとなっ

ていますが、主F通のCGシステムなら一度形
状データを読み直せば前の画像との陰商消

去はできないはずなのに， ANGELては平

気で処理していきます(デーん，なんと ~I"

7首識な)。

このようにANGELでは，描画に必要な

パラメ ータをすべて変数化する ことにより

余計な設定コマンドを減らすとともに，計

算式中へのダイレクトな参照が行えるよう

に l配油、されています(表 1 参!!(~)。

サンプルプログラム fighter.ang

Oh! X 1990.6 64 
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2) 
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「
ANGELの一九
ここで， ANGELのコマン ドについて5見

u月いたします。なお，文中のくファイノレ名>，

〈変数名>， <式〉については表 4を参照して

ください。

1) プログラム読み込み・書き込み・編集

.実行系コマンド

load “〈ファイル名>.ang"

save“〈ファイル名>.ang"

これはANGELの手前l直i実行フ。ログラムを

読み込みまたは保存するためのコマンドで

す。ここで， <ファイノレ名〉の後ろの拡張子

には“.ang"ぞつけてく 1::さし、。
list ， lIist ， rnu 

delete <行番号〉

リスト表示(r:p字)，行削除，プログラム

実行のためのコマンド群です。

list. 11 istおよびrunコマン ドではパヲメ

ータの設定はできませんが， de!eteコマン

ドては削除する行番号を指定する必要があ

ります。

2) 変数定義・変数値表示およびプログラ
ム制御

var <変数名>. <変数名>.. 

vtx <変数名>. <変数名>.

これは先ほど紹介した変数定義のための

コマンドです。 var型およびvtx型について

はすでに説明 したとおりです。

print <式>. <式>.・・・・

式のf市を表示するためのコマンドです。

loop i=a. b 

endloop 

いささか強引な例ではありますが，

では 1， a， b はともにvar型変数です。 し

かし a， bについてはく式〉とするこ とが

できます。

いずれにしてもお馴染みのノレーフ。命令て

す(たfごしa<bて二+1増分に固定されて

いるので注意のこと !)。

3) グラフィック表示およびレンダリング
関係

去情報をもとに，高速にレンダリングl画像

を再描画 していきます

ziniW:，過去にレンダリングして蓄積さ

れた陰而消去情報 (Sバ ッファの内容)を

消去し，新しいシーンの梢1直|を行うための

コマン ドです(重要 !)。

gload <式>."<ファイル名>"

gsave <式>.“〈ファイル名>"

tl!iH象デFータの ロード/セーフーを行います。

〈式〉は画像Noーを表します。 i画像データli

DδGA'CGA画像フォーマッ トて圧縮保存

されます。

wipe， logo 

画像ii1i去およびシンボ、ノレ文字表示コマン

ド。!ogoのノfラメ ータはX-BASICのSYM

BOLと同じで、す。

4) 形状データの読み込み・保存およびア

フィン変換・変換行列操作

mdlread “〈ファイル名>.mdl"

mdlwrite “〈ファイル名>.mdl"

ANGEL形式の形状データを読み込み ・

{呆存 します(省略名m.rd，m.wr)。

なお， ANGEL形式の形状データは拡張

子を“.mc1!"と して区月IJします。

move (<式>. <式>. <式>)

scale (<式>. <式>. <式>)

center (く式>. <式). <式>)

rotx く式〉

roty <式〉

rotz <式〉

これらは読み込まれた形状データに移動

.回転・スケーリ ンクーをかけるものて"1-0 

centerは回転の際の中心位置を設定するの

lニイ史います。

matpush ， matpop ， matinit 

affine 

これらはすべてノfラメータなしです。ma

tpush， matpopは上記の移動命令を-[時ス

タックに待避 ・l呼び出しするものです。ma

tlmtはそれまでの移動命令を取り iiliし，物

体を元の位置に戻 します。affineでは逆に

現在位置に物体を固定します。

5) その他の命令
system "<Human68kコマンド>"

Human68kのコマ ンドを実行します。メ

モリが 2Mバイトに増設されているなら，

drawmode <QUICKまたは WIRE> ec1.xやplC.rの実行が可能です。

描画モード(レンダリングかワイヤー表 files“<dirパラメータ)"

示)の設定を行います。 chdir“<cdパラメータ>"

draw. store. redraw. zinit 各 ドライブのファ イノレ名ぞ調べたいとき

描闘の実行を行います。drawでは最終 やディレクトリ変更に使います。バラメー

レンダリング処理付き， storeて、はSパッフ タは各DOSコマ ンドと同じです。

アへのデータの幣税のみです。 contrast <式〉

rec1rawて。は， 描iiIuIl寺に蓄積された陰商i肖 |国而のコン トラス トを制強します。

cls ， pause ， param 

テキス 卜画面消去，写真撮影用ポーズ画

而， システムパラメ ータ表示コマンドです

(パラメ ータ不要)。

qUlt 

ANGELを終了 させます。

以上に挙げたコマンドを使λItANGEL

をt!¥¥!f乍できるわけで、すが，実際に ANGEL

をf史っていくうえで‘必要になると忠われる
テクニカノレなアドノfイスをしておくことに

しましょう。

まず，ANGELで払I'ii匝lに{史われる「形状

データ」の形式なのですが，残念ながら現

在のところオ リジナノレデータフォ ーマッ ト

(“ md!"形式)のみとなっています。

実はDoGA'CGA規格に準拠できるよう

なデータコンパータとセッ トにするつもり

で したが， 1時l発がとうとう間に合いません

でした。

ということで， ANGEL形状データフォ

ーマッ トに|刻する説明を図 4に示します。

見てわかるとおり「格子状データ構造」 と

いう 非常にユニークな形態を取っています

が， これは大量の而を少ないデータで表現

できることから採用したものです 0・

(2)ANGEL~'の物体移動指定

ANGELにおける物体の移動指定は， mo

ve， rotx， roty， rotz 1: いったコマンドに

て行令います。 ところが， これらの移動は基

本的にどんどん苓有Iされていきます。

すなわち， 1 I!II闘に rX方向に200Jとし，

21瓦l自に ry方向に400Jと指定すると物体

はそのとおりに重1Jきます(専門用語ていう

ところの「相対移動方式」なのです)。

これを取り 消して物体を元に戻 したいと

きは，matll11tとい うコマンドを月J，、ます。

また，疑似il(Jに|滋層椛造を実現するための

matpush， matpopというコマン ドも ありま

表 4 ANGEL識別子能力表

〈ファイJレ名〉 12文字までの英数字の集まり。ただ
し画像ファイルの場合，ナンパリン
グを考慮して 6文字くらいにしてお
くとよい。

〈変数名〉 先頭文字のみ英字，あとは英数字およ|

ぴピリオドが使える。文字数に制限
はなく，全文字判定の対象となる。
英文字大小の区別あり。

〈式〉 数値.変数，定数のほか，二れらと演
算子およびカッコと組み合わせたも
の(力ッコのネストは20まで)。
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がアンチエリアシング処理を考えると，バ

ッファ領域に恐ろしい量のメモリが必要と

なることから，パソコンては敬遠されてき

ました。

しかし，このZバッ フアに記憶されるデ

ータを，画像データと同じように「圧縮」て‘

きる方法があるとしたらどうでしょうか?

私はその可能性があることに気づき，研究

の結果以下の方針でバッファを組めば有効

で、あることをつきとめま した。

①そのパッ フアは，走査線ごと に独立 した

領域に展開される

②そのバッ フアを椛成する 1レコードは，

あるポリゴンと 2本の走査線の交点による

区fl.¥1のX値およびZ値て構成される

③ これらのレコードは走査線上で互いに干Ii

なり合うこと，交叉することをすlーされる

④_I--記の結果匝|而iJ二lこ見えないレコードが

できたら，それは羽|除することができるも

のと する

この方針により構築されたものが「ぇE交

線ス トロークバッファ法」なのです。その

具体的な内容について表5に示 します。

を任意の ドライブに設定する機能もありま

す。それはANGEL起動コマ ンドの第 lノf

ラメ ータにドライブ名を指・定すればOKで
す (RAMディスクでの実行は速い!)0 

関する注意(3)レンダリ、

す。

きて， ANGELではなぜ少ないメモリで

大此の形状データを高品質にレンダリング

することが可能になったのでしょうか?

それは，現在研究中の新型レンダリング

アノレゴリズ、ムである「走査線ス トロークバ

ッファ(5バ ッフア)法」を システムに採用

した結果導き11'，された性能であるといえま

す。

このアノレゴリズ.ムは zバッファt去を発
展させたものです。 Zパ‘ッファ法はスク リ

ーン上の全ピクセノレ (j!![1ヨ心分に対応する

バッファ領域さえ倣保て‘きれば i無限」に

形状データを処理11て。きる方法です。 ところ

驚異のレン
rsバッファ

ANGELのレンダリングは，あと で述べ

る i5ノfッファ法」をf采月jしているため，

数々のユニークな機能があります。

まず， 5ノfッファが初'J!()j化き れない|出り，

形状データをあとから追加描l直|しでも問題

なく陰而iドj去が行われ画面に表示されます。

その代わり，新しくシーンそ描画する際

には必ずSノfッフアをzinitコマンドにより

初期化しなければなりません。

また， 一度匝l而カ'ii1i去されて もSバッフ

アの内容が残っている限 りredrawコマン

ドてレンダリング画像を復元する ことがで

きます。 この機能を利用して，パックに，]1)

な絵を表示させることにより|画像α合成が

可能となります。

あと， 5バッフアを確保するための領峨

格子状形状データフォーマットの構造図 4

①入力対象形状(船形)

それではSバッファ法がどのようにして

処製を行うか説明していきます。

Sバッファ法の処理工のirrtれは明快です。
処理は図 5のように大きく 2つに分かれ

ます。

まず個々の形状データに九JL，各走3q線

と交 .'~I:、を"*め， それを当該Sバッフアのレ

コードとしてどんどん追加lしていき ます。

i大に， 登録されたレコードの内容を 11順次

スキャ ンライ ンZバッ ファに梢画L，陰商

i消去とアンチエリアシング処理11を行います。
この 2つの処硯により， 1枚のレンダリ

ング画像が完成されるわけです。

唱団L固，回
・外形表現ストローク

②外形表現ス トロークの抽出

6 

ヒ込10
V112 

囚

③格子状形状データフォーマットへの展開

凹

国

固

2 

について(2)S)，ッファ
*このように，

座標データが

重複しても，

レンダリ ング

には影響しな
L、。

u方向→
→ ー 10・

10・

この S バッファ法を ANGELの ~I:' にイ ン

プ リメ ン 卜していろいろ実験を行った結果，

以ードの料徴があ ることがわかりました。

1) 少ないメモリで大量の形状データぞ処

Sバッファ構成データ(ストローク)の内訳

11・

1 l' 

6 
百
二
回
二
回
こ
固
↓ 9 

'1 

'1 

'1 

'1 

v
方
向
↓

xspl， xepl ストローク開始点.終了点、の位置

xsp2， xep2 

zstart， zend ストローク開始点.終了点のZ値

red 

)ストロークの色 (RGB値)green 

blue 

transparency ストロークの透明度

表 5

形状データの偶数指定

l個自の形状データの

u， v方向のデータ数

ひとつ闘のストローク (v=1)の

u方向の点列データ

→ 

ーーも

Datacount : 1 

Mesh uv : 4 4 
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図 6

理!することができる

2) 大iEデータ描|直IH寺に対しては，比較的
高速に描画が実行できる

3) バッファにデータが保存されている場

合，画面がil1i去されてもその内容を高速に

再描画することができる

4) ハー ドデ、イ スクなどの大容量外部記憶

装置を効率よくバッフアに使用することが

でやきる

これらは，図 6. 7にあるサンフ。ノレjl![11象

を見れl.f*内得していただけると思います。

とりわけ， 4)の特徴によりこの方式では 1

万而を越える形状データの描匝lを実行する

ことが可能仁なりました。図 6の人体デー

タは13，000面はどの数ですが，ハードディ

スク使用で 1時間半て描画します。 しか も

使用したノfッファ量は1.4Mバイトくらい

で済んでいます。 しかも， これらの笑iftll値

はいずれも数値演算プロ セッサなし，外付

けの40msecのHDを利用した結果のもので

すから， まだまだ高速化で きる余地は残さ

れているのです。

封わりに

なんTごかんだカーチャガチャ書いてしまい

ましたが，実はこれでもまだ書けなかった

部分がたくさんあります(た とえばアニメ

ーション生成プログラムの作り方とかL

しかし， まfご現時=点のANGELでは完成

にはほど遠L、状態であることは確かです。

Jレーフ。文には制約がありすぎるわ，粂f牛分

岐はないわて¥ まだ言語;インタフ。リタとし

ても手を入れる余地は山ほ どあります。

さらにCGシステムとしても r階層構造」

をサポー 卜していないとい う問Jrnもあ りま

す。 しかし，階層構造による迩動表現には

以下の問題が存在します。

図 7

たとえば階層村t造てや歩行動作を作ると.
「足が地面を蹴って首ijに進まず，ただ空中て

ノfタパ、タするfごけ !J になってしまいます。

これは階層構造が実際の重心移動をともな

った迎動を トレースできないために7包こる

ものです。最近，プロの世界でもようやく

このことに気つ、き始めたみたL、です。

ということて二次のノfージョンては. C 

Gの迩動記述における新しい方法の提案を

ひっさげて査場するつもりです。 もっとシ

ンプノレに， もっと自然な運動を定義 ・実行

する方法はあるのです!

あとはレンダ リ ングて"' .'~I:光 ì)jj(，自動スム

ーズ、シェーデイングtマッピングを，モデ
リングてはDδGAのものが利月3できるよう

にするほか， オリジナノレなモデリングツー

ノレぐらいサポー トし ょうかと考えています。

それに してもまだまだ説明ヵt足りないと

いうのに誌面が尽きてしまいました。 この

埋め合せは必ずしますのでご容者主主?。

最後に， ここまで"'J.rじんで、いたfごし、た皆織
に感謝するとともに，発表と ANGELの配

布!の機会を与えてし、ただいたOh!X編集部

の皆さんに感謝します。

図 5 Sバッファによるレンダリングの手順

スキャンライン

新規図形

判 ¥ 新規制日

~ ! 情報

Sバッファ Z情報

そして 「幻想工房ぷみせにあも・J"ft-の

メンバーで私のよき理解者である尾崎君に

多謝 1 いろいろ協力してくれる大阪工業

大学グラフィック研究会の後輩たち，東京

CGJiliの大日lさん，そして 7枚ポーカーを教

えてくれたDoGAフ。ロジェク卜のlrさんに

!感謝します(いつもお世話になってます)。

では皆さん， ANGELシステムを使って

みてくださ い。
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表 6 描画例とその面データ量および播商所要時間

措商例

図 2(色立体)* 
図3(戦闘機)

図6(人体モデルのみ)

図7(ジャングルジム)

*このモデルに関してのみRAMディスクによる実測
値 (FDでは 2時間14分かかる)
他はハードディスク (40msec)による実測値
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Tan A凶hiko

丹明彦

OhlX初の SX-WINDOW周辺アプリケ

ーション。これまでのグラフィツク処理ア

ルゴυズムを使って 65536色のグラフイツ
クデータからデスクトップを彩るグラフィ

ックウインドウ用のデータファイルを作成

します。なお.残念ながら画面モードなど

の関係から SX-WINDOW上では動作し

ません。

SX-WINDOWはなかなかに曲者である。 かったのだろう(やればなんとかなったは 16色て‘フ。レーン別(つまり水平型)G-R 

グラフィックデータをテキストデータやパ ずだがλまあこれはいい。しかし困ったの AM構成というのは， PC-9801などが採用

イナリデータと同じ感覚で扱えるとは，天 は，キャンパスに放り込むファイノレのフォ しているものと同 じである。 SX-WINDO

H青天I情。つ まり“キャンパス.X"である。 ーマッ トである。 W1;]:768X512ドッ トモー ドで動作していて，

キャンパ、ス Xのアイコンをタ守フツレク リッ

クすると，“Canvas"と普かれたウインドウ

がぽんと H~I <。そして見たい画像のファイ

ル(つまりアイコン)を運んでいってキャ

ンパスウインドウに放り込む。する tワイ
ンドウの中に絵が出現する。

表示する絵のサイスマに合わせてウインド

ウも大きくなったり小きくなったりする。

当然，ウインドウはl画面のどこにでも移動

できる(中の絵もいっしょに邸パ tいう
意味)。何枚でもウインドウは聞けられるし，

重ね合わせも完壁である。当たり前のこと

だが，うーん賢い賢い。

t，持ち上げておいてからレうのもなん
だが，はめっぱなしというわけにはいかな

い部分もある。まず， 16色の絵しか扱えな

い。これはSX-WINDOWが768x 512ドッ

トモードで動〈以上， しかたのないことで

ある。ウインドウシステムを512x512ドッ

トモードで設計するというわけに もいかな

SX-WINDOW上にコンパート した画像データ

68 Oh! X 1990.6 

これまで'1;]:img_saveやimg_loadを使っ このモー ドだとピクセノレはほぼ正方形にな

て取り扱う形式が事実上X68000グラフイツ る。PC-9801は640x400ドットて，やはり

クの標準フォーマッ トであった(単にG-R ピクセノレはほぼ正方形である。

AMの内容をベタで格納しているとも いう)。 ところでX68000でよく使われるグラフィ

ところがどうしたこ tか， X68000のG-RA ックモードは256x 256または512X512ドッ
Mが垂直型であるのに対し，キャンパスが トモードで，ピクセルはi横長である。X680

読み込む・画像ファイルは水平型なのである。 00上て.作成されたグラフィックデータは，

この差はいったいどこから出てきたのだろ ゲーム画面からレイトレーシングに至るま

う。 で， 9寄りはこの横長ピクセノレでできている

SX-WINDOWはテキス トVRAMをベー はずである。

スにして動作しているのである。fごからク したがって， Z'sSTAFFなどで干品いた絵

ラフィックデータもそれに合わせた設計に をそのまま SX-WINDOWに持ち込もうと

なった， ということfごろうか。 すると，絵がつぶれて縦長になってしまう。

というのも，ウインドウシステムでも っ これはうまくない。X68000ユーザーには，

とも厄介な部分のひtつは，複数のウィン 768X512ドッ トモードはもちろん， 16色で

ドウの重ね合わせであり，クリッピングで 絵を描〈人などほとんどいない(と思うL

あるからだ。テキストとi匝l像データのデー およそX68000的tはいえないこのタイプ
タ構造が著しく違っていると，こうした処 の画像データを大量にストックしている X

理が繁雑になるばかりである。ならばいつ 68000ユーザーがどのくらいいるかなどとい

そのこと，初めから画像データも水平型て う意地悪な疑問はさておいて，このままで‘

持っておりば，ほかの(テキス卜表示をし はせっかくのキャンパスも宝の持ち腐れで

ている)ウインドウとの重ね合わせをする ある。使い回しのきかない画像データは，

のに，特別な判定および表示ノレーチンを作 いくらあっても役に立たない。 とはいえ，

る必要がなくなるか 今後はこれカfSX-WINDOWJ二で‘のX68000

らである。これなら の共通フォーマッ トのひtつになる。
少し楽ができる。 キャンパスはきっとおいしく使えるはず

耳11由はあくまで、も で、ある。 キャンパ、スを倍bかせるた'Itでピジ
推illllの城を出ないが，

とにか<iï!iH~ ファイ

ノレ1;]:*平型である。

これは事実である。

おまけに色数も 16色

と少ないし， ドット

の縦横比も千お且のグ、

ラフィックデ、ータ t
は異なる。ここで‘互

換性という問題が浮

上ーしてくることにな

る。

ュアノレシェルのときに比べて画面が〈。っ と

撃やく"0 n9-.!:f直iて、よく見るアメ リカのビジオ、
スマンみたいに，家族の写其をオフィスの
デスタ トップ

机上に置いて仕事ができるのである。日本

のパソコン少年なら，さしずめ女の子のイ

ラス トといったところで.あろうか。そうい

う使い方にどのくらいの人が憧れているか

という野暮な質問は無視しよう。

で， これまでに膨大な量の審制があるで

あろう画像一一65536色， 512X512ドットモ

ード。あのPIC.Rだってこのそードが基本

であるーーをなんとか して利用できるよう



にしたいわけである。

問題点は3つ。

• 65536色をどうやって16色に落とすか。そ

の際，元絵のイメージを損なうことは極力

避けたい(色の印象が極端に変わってはい

けないL

-ドットの縦横比の問題。元絵のドットは

機長，対してキャンパスはほぼ正方形。こ

れも見た目にはわからないようにうまく修

正したい。

-元絵はいうまでもなく垂直型のデータで

ある。 これを水平型のデータにしなくては

ならない。

データコ'J/Jや+トの方法

さっそく向科大編とい こう 。

3番目の問題(垂直型→水平型の変換)

は，さんざん大騒ぎしたわりには，解決法

は取るに足らな L、。簡単なビット操作です

む。で，残る 2つであるが，

めからやり直すことができる。

5) しばらく 待っとコマンドモードに戻っ

てくる。そ こで。デ‘イレクトリを耳兄り，

xxxx. PIX 

という名前のファイノレができているのを

確認する。

6) SX-WINDOWに入札キャンパス.X

をタ。フツレクリックする。13:，てきたキャン

パスウインドウに，いま作った XXXX.

PIXのアイコンを放り込む。 きっと望み

どおりの画像が出現することだろう 。

本プログラムsxconv.xは， 65536色・ 512

x 512ドッ トのグラフイツク画面から任意の

矩形領域を切り取って，16色・768x 512ドッ

トに合わせた画像に変換し，キャンパスの

フォ ーマッ トでファイノレにセーブするプロ

グラムTご。 リスト lがCのソ ースリストで

ある。

倍する (512: 768= 1 : 1. 5)0 次に階調落とし

アルゴリズ.ムを使って 65536色を16色に落

とす。ヨ長野氏のアルゴリズムては8色にす

ることは簡単だが(3プレーン分実行すれ

ば、いし、)，残りの 1ピットの処理に闘ってし

まう。今回はRGBのうちもっとも輝度の市

いと忠われる G(グリーン)の部分ぞ 2ビッ

トて処理することで16色に対応した。iilll像

の色の傾向から最適な16色を選ぶ手もある

が，このままでもまあまあの画質はあるの

で‘手十友きさせてもらった。それをプレーン

ごとに分解してファイルに記憶する。 ファ

イノレには画像の情報を記録するヘッダ音11を

つける。なお残念ながら(?に sxconv.xて、

作った画像を表示するには， SX-WINDO 

WとキャンノfスXが必要である。

ところで，迎由は不明だ、が，キャンパス

Xは機最大640ドット，縦最大480ドットま

での画像ファイルしか受け付けない(最小

は横・縦それぞれ128・64ドット)。ちなみ

にIBMPCの解像度もこれである。あまり

パックナンバーは大切に 具体的には，まずグラフイツク画面のマ 大きな画像は入りきらないわけだ。横640ド

なんのことかとお思いのあなた， W~決法は ウスで指定した領域を切り取り，拡大アノレ ッ卜というのがいかにも PC-9801ぽい?

すでに昔のOh!Xにあったのだ‘。l番目の問 ゴリズムを使って x方向のドット数を1.5 というわけで，エラーが起きないようにSX

題 (65536色→16色)は1988年11月号のプリ

ンタ特集て染野氏によって紹介された6553 色表示の基磁知識

6色のl直|像を自然に2階誹lに落tすアルゴリ

ズムが， そして 2番目の問題(768ドット→

512ドット)は先月号のBASIC特集て僕が書

いたグラフイツク拡大縮小アルコ、りス♂ム(う

ーむなんとも手前ミソ)が，たちどころに

解決して〈れるではないか。パックナンバ

ーは大切に。

詳しい解説はそちらに譲って(おっとひ

どい手抜き)，さっさと今回のプログラムの

使い方を説明しよう 。付録のフロ ッピーデ

ィス クに収録されているsxconv.xがそれだ。

以下はコマンドモードで動かすことを前提

にする (SX-WINDOWから呼び出しでも

うま〈いかない)。

1) まず画面モードを65536色・512X512ド

ットモードにする。

SCREEN 1，3，1 

2) 手持ちの画像フ ァイノレを表示する。た

とえばPIC.Rなら，

PIC xxxx. PIC 

3) SXCONV.xを起動する。パラメータと

して与えるファイノレ名には，fJl:・5長子をつ
ける必要はなし、(たぶんエラーになる)。

SXCONV xxxx 

4) マウスカーソノレが出てくるので，左上

と右下の座標をポイン 卜し て左クリック

する。左上の座棋をポイン卜したあとて

も， 気に入らない場合は右ク リックで初

基礎知識として，コンビュータでは「色Jを

どのように扱っているかをお話しておくことに

しよう。

まず色は有限の整数値で表す。たとえば65536

色モードなら，色コードは0-65535の値をとる。

有限の整数値なのだから有限のピット数で格納

することもできる。B色なら lピクセル当たり

3ピット.4096色なら12ビット.65536色なら16

ピットというぐあいである。

1枚の聞酒には数万から数十万のピクセルが

ある(たとえば512X512ドットモードでは.実

に26万余りのピクセルを用意しなくてはならな

い)が，上のようにあるていど鮪紫化した色の

表現を用いることで，グラフィックメモリに掛

かるコストを抑えることができる。近年は.RA 

Mもハードディスクに代表される大容景外部記

憶装置も安くなったので，必然的に多色化傾向

が進んでいるというわけである。ほんの数年前

までは，白黒2色表示でも十分に感動していた

ことからすると，感慨深いものがある。

ついでに「パレット」についてもお宮古して

おこう。色の話からもわかるようにe グラフィ

ツクメモリが膨れ上がるのを抑えるためには，

lピクセル当たりのピット数を減らすのが効果

的である。たとえば 1ピクセル4ピット=16色
モードを採用したコンヒ.ユータに話を限ってみ

よう。このコンビュータが同時に画面に出せる

色は確かに16色である。しかし.パレット を使
えば，もっとた〈さんの(という表現が不適当

なら 「微妙な」でもよい)色を出せる可能性が

出てくる。いい換えれば. 1ピクセルの 4ピッ

トに 4ピット以上の表現力を持たせることがで

きる(1)t:ゴ。

多くの画像は，使えるだけの色を使ってなど

いない。極端な話.65536色モードで65536色を

フルに使い切った絵というものは事実上存在し

ない。本当によく使う色はごく限られた何色か

である。というわけで，手持ちの16色によく使

う色を割り当てようという発想が生じる。なに

も手を加えなければ原色にすぎなかった色が，

パレッ トのおかげて・中間色に変身する。たった

これだけのことでも，絵の表現力は相当に上が

るものである。

そして，パレットに使うメモリ容量は高々数

十バイト。ピクセル当たりのビット数をたった

ひとつ増やすだけでb数十Kバイ ト余計にグラ

フィックメモリを消費することを考えると，間

じ多色化表現でも，パレットのほうが数段コス

トの安い方法である。

さらにグラフィックメモリの情造についても

少4説明をしておこう。

X68000のG-RAMは垂直型の構成をとっている。

つまり r1ピクセル=1ワードJの原則を貫い

ており，各ピクセルは完全に独立している。655

36色モードでは. 1ピクセル=16ヒ'ツ 卜がメモ

リ空間に順番に並んでいる。

これに対し，水平型のG-RAM構成というのも

ある。ピクセルの各ピットをそれぞれ集めてプ

レーンを数枚作り，メモリ空間には別4に配置

する。たとえば16色モードの場合. 1ピクセル

は4ピットだから. 4枚のブレーンができる。

たくさんあるピクセルの第0ビットばかりを集

めてプレーン日に，第 lピットをプレーン lに，

という閥子でメモリに格納する。 1ピクセ

ルを構成する 4つのビットは.メモリ空間上の

4地点に飛び散っている形になる。pc-9801や

X1. X68000のテキス卜などはこの水平型のG-R

AM構造を持っている。
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conv.xのはうに手ごころを加えである。安

心して使っていただきたい。

システム コールなどはMacintoshライ ク

といわれるSX-WINDOWも，グラフイツ

クまわりはまるでPC-9801みたいだ。

簡単にキャンパスの画像ファイノレのフォ

ーマ ットを向計見する。図をご覧いただきた

い。 xX Yドットの大きさの画像を格納し

たい場合について説明する。ソースプログ

ラム中の変数名とは違っているが， そこは

例によ って読み換えをお願いすることにし

よう(このフォーマットは僕が勝手に調べ

たものなので， もしかすると真実とは食い

違っているかもしれなし、。しかし，まあプ

ログラムは正i市に邸)l、てい るようなので，

きっ tこれでし、 L、のだろう)。
ファイノレは48ノfイトのヘッダと，第 1-

第4プレーンのデータて構成されている。

まずはへッターからいってみよう。

最初の 4バイトは“TX16"という文字列

を表すASCIIコードが入っている。 これは

まあ縁起ものと思って入れておこう。もち

ろん画像ファイルをはかのファイルと識別

するためのものである。

次の 4バイトはファイノレサイズ、から 8を

号Il、た値である。ii!I1像データは，ウインド

ウの移動や重ね合わせで何回も参照される

ので¥ いったんメインメモリに十各車内すると

思われる。 その領域を確保するために必要

なデータサイズなのであろう。このあたり

は， OSに組み込むアプリケーションを感じ

させる。 ここでファイノレサイズ“ 8 " と

いうのは， この|時点てすでにファイノレの先

頭から 8バイト そ読み込んで、いるからで，

図2 鉱大ルーチンを使う理由

元画像

この{創立残っている部分のサイズを表して

いることになる。

次の 4バイ トには Oが入る。 x， yのオ

フセッ トが 2バイ トずつ入っているのでは

ないかと思われるが， 11住吉正はない。ウイン

ドウはあちらこちら動かすものだし， まあ

0を入れておけば間述いないようである。

その次の 4バイトはl蛮|像の大きさである。

「真のx方向のドット数」と ry方向のドッ

ト数」がそれぞれ 2バイトずつ入ってし、 る。

“真の"がどうも引っ掛かるという方へ。実

は垂直型から水平型に変換する段階て¥「仮

のx方向のドッ ト数」 とてもいうものがて

きるのである。処理の都合上fごろうが x

方向に16ドッ トを単位としたデータをメモ

リに格納する。だから，いったん画像の右

端に数ドット分ダミーの画像を付け足して，

それをファ イノレl二百己憶する。

この x方向のサイズが「仮の一…」であ

る。たとえば，横方|古]243ドットの画像は，

13ドッ ト分を右に付け足 し，256ドットの画

{象のつもりでファイノレにセーフーする。真の

ドット数は243で，仮のドッ ト数は256であ

る。そうして表示の段階ては，ダミー画像

を切 り落と した，真の画像をウインドウ内

に収めて表示するというカラク リになって

し、る。

次の32バイ トはパレッ 卜。16色分のパレ

ッ卜を， 1色につき 2バイ トの色コードで

記録する。 ここまでがヘッダ。

49バイ ト白から先は各フ。レーンの内容を

記録する。そのバイト 数はもちろん画像の

大きさによって異なる。 sxconv.xの場合1;):"

順に青フ。レーン・赤フ。レーン・緑フ。レーン

1・緑プレーン 2が記主表される。 4プレー

ンとも大きさは同じだ。

図1キャンパス目Xのグラフイツクデータのフォーマット

“TXI6"を表すASCIIコード ファイJレサイズー8 横方向ドット数縦方向ド y卜数 パレット

+7 +8 +9 +A +B ¥+C +D I+E +F 

+00 1 54 SLL 1目。 日o 00 00 川 XL I 凶~/1

+1日 IP川 p"

+20 I PHII PIII 
?1I1 PII. P211 P2J. P:lIl P:1I Pωp" P5H PSI. P削 除L P1II P7L Iトへ yダ部
P911 P9L PJOII PIOI. P1J1f Plll Pl2It PI2I PI311 PI31. PI411 PI41. PISI! PI5L I I 

+30 I プレーン l

プレーン 2

ブレーン 3

プレーン 4

※cut.xて'は，プレーン 1，2をそれぞれ膏，赤のプレーンとして使っている。

プレーン 3，4は縁のプレーンだ。

図 3 半端な横幅を持つ画像の処理

半端な横幅の画像

512 (512X512ドットモード) ，~l 

，~ i 
SX-WINDOW 

セーブするときに16の倍数にする

512 (768 x 512ドットモード)

70 Oh! X 1990.6 

横方向にドッ ト数を1.5倍すると，

768ドットモードに移行したときに

見かけの大きさが同じになる。

xが16の{音数でないとき x以上の最小の16の倍数をx'として

ファイルには仮の大きさx'Xyドットでセーブする。

表示は，元の xXyドットで行う。

ファイルサイズは 与XY X 4 +48 (バイト)である。
I~ ~-----ミご一一一一一
x方向の y方向の プレーンヘッダの
バイト数ドット数数 サイ X



牢 べてできるというのが迎想であろうと思う 示するfごけで，そこから先の活用はできな

これで一応，いままでi留めたグラフィッ のだが，いかがか? いやいや司理想をい L、。表示ができること自体はたいしたもの

クデータを無駄にせずにすむ。しかし，コ うなら， SX-WINDOWにもP目ICを舎.! と てで、あるが'さらなるi活舌用となると，65536色
マンドモ一ドて

情けな L、、。やiは立り SX-WINDOW上カか.らす に，キヤンパスのf役交目lはまクグ.ラフイツクをを?表 ない。

1: /*傘$掌$掌傘・. SX-WINDOW 問ユーティリティプログラム sxconv.x '*‘・$事事・*'/
2 川 {織能} 川

3: l' フルカラー画面 165536色}から任意の矩形領械をカヅトし */ 
4: /< SXωW1NDOW 1のキャンパス .x) 仕織に変倹して 7γ イルに出力する </ 
5 :パ ドットの縦償比も修正する 165536色 512x 512ドット -16色 76自x512ド・ゾト 1 ./ 
6: /. 1使い方 1 ./ 
7・1* 11 スヲリーンモードを 65536色モードにして lコマンドラインからは screen 1.3 I 1 J ・f
8: /. 21 扇織をロードしてお<IP1C.Rなどで) <1 
9: /* 31コマンドラインから起動する{ファイル名に鉱孫子は不要) 本/
10: /t A> sxconv filename */ 
11・/本 4)マウスで矩形領械をポイント 12頂点を左タリッヲ}すると ファイル '1 
12: /< filename.P1X ./ 
13: /. が生成される *1 
14: 1**本掌*'掌$奪事掌*****本$掌事事*****掌*.・g・**掌$傘.<・8・本*事事..・tttt'" 事事.<奪事本..専念ttttt...tttt/
15 : 
16: tinclude cstdio.h> 
17: linclude <graph.h> 
18: #include <iocslib.h> 
19・
20: 1*'*傘..キャンパス .X が続み込める薗恨のサイス'には制限があるらしい傘...専事/
21: 1'*窓... 1 128 x64 - 640 x480 ドット) *念..・./
22・
23: 場define
24: #define 
25・idefine
26: .define 
27 : 
28・I*'怠本志*パレッ 卜ilt定周定数経験的に備を決めている本*.本曹./
29: /傘本掌傘$寧 赤と宵は共通、総 lま3の倍散 ***.lt/ 
30・
31 :却define
32: #define 
33: #define 
34: #define 
35: #define 
36 : 
37・1***掌寧窓グ ロ ーパル変数本愈*'志*/
38: 
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24 
27 
IG/:) 
IG/3*2) 
IG/3・3)

41: int 

39・int Dxf， Dxt， Dxtl， Dy， Xfl， Xf2， Xll， Xt2， Yl， Y2; 
40: 

Xf[640) ; 
Pf[512) ; 
Pt[640)， Pt1[640); 
Buf[2) [640); 
RGB[480) [80); 
1[480) [80); 

42: uns五gnedshort 
43・char
44: 且nt
45: unsigned char 
46: unsigned char 
47: 
48・/******関数寧掌***・f
49: 
50・void header(); 
51: void conv(); 
52・
53: /寧**掌掌* 7'ロ グラム s・****/
54 : 
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main( argc， argv 1 
argc; 
寧argv[); 

FILE <fp; 
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if 1 argc<2 ) 1 
printfl "フルカラ ー 画面をドット縦櫛比 1・1 の 16色に湾とし 、￥n" }; 
printfl "SX-WINDOW のキャンパス .X フ場一マットのファイルにします.平n ); 
printff "使い方:sxconv (filename)Vn" ); 
printf( ，. ファイル名に鉱張干しP1X) はいりません.￥n に
printf( " 矩形領械をマウスで指定して下さい.事n に
return; 

if 1 CRTMODI -1 ) !=12 1 1 
printfl ..スヲリーンモードが遣います.事n" 川
printf I "SCREEN 1，3，1 として碕 1111をロードしておいてから実行して下さい o Vn" 川
return; 

MS_INITけ/窓マウスなどの初期訟定</
SKEY_MODI0，0，自 1;
MS_CURSTI0.01; 
MS_CURON 1 1 ; 
x1=yl:ー1; 1傘座練{直が負の頃合に『護領来街定 J というフラグも兼ねる*/
for 1;;) 1 /率直様指定のループ開始り

ms_getdt=IMS_GETDTII&0xFFFF); 1< マウスのボヲンは仰された力、写/
r= ( (ms_getdt&自x00FF)==0x00FF); /寧右ボヲン*/
1=llms_setdt&0xFF00)==0xFF00); 1* 左ボヲン掌/
ms_curit=MS_CURGTII; /*マウスカーソルの座標を得る・/
if I (，，1 >明1) && Iyl>ー1) 1 ( 

tboxptr.vram_page=l; /宰領械を示すボヅヲスを i闘すり
tboxptt'. x=.x 1 ; 
tboxptr.y=ylj 

特集 グラフィックデータ コンパータ 71 
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lboxptr.xl=x-xlj 
tboxptr.yl:y帥 yl;
tboxptr.line_style:0xOOO申;
TXBOXI &tboxptr 1; 

x=llrns_curgt&0xFFFF0000i>>161; /*新しいマウスカーソルのx座榎寧/
y=(ms同 curgt&0x0000FFFF); /*新しいマウスカーソルのyll標*/
i f 1 1 xl >ー11 && (yl >ー1) ) [ /寧強制的に画像サイズの範囲を制限する本/

if 1 x<lx1+DXMIN) ) x=x1+0XMIN; 
ミf 1 .>lx1+DXMAX) ) x=x1+0XMAX; 
i f ( y<( yl+OYMIN) ) y= yl+DymN; 
if 1 y>ly1+0YMAXI ) y=y1+0YMAX; 
i f 1 l' r) && l' 1) ) { 

tboxptr.vram_pase=l; /本銀域を示すボッヲスを捕< */ 
lboxptr.x=xl; 
tboxplr.y:yl; 
tboxplr.xl=x-xl; 
tboxplr.yl=y-yli 
tboxptr.line_style=0xAAAA; 
TXBOXI &tboxptr 1; 

l 
if 1 r 1 ( /本右ヲリヅヲでキャンセルする '1

while 1 IMS_GETOTII&0xFFFFI 1; /*ボタンを織すのを待つ事/
x1=y1=ー1;

if 1 1 ) { /事在ヲ リックでポイ ントする傘/
Hhil e ( (門S_GETOTII&白.FFFFI 1; /.ボタンを厳すのを待つ'/
if ( Ix1>ー11 && lyl>ー11 && 1.>x1) && 1)'>y11 1 1 

x2=x; ~'2=y; /*終点の鹿撮り

breakj /本ループを脱出して事処理:: ;~る '1
) else [ 

xl=Xi y]=y; /本始点の暖棟川

/
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return; 

Xft=.I; Xf2=x2; 
XtJ=0; Xt2=(x2-xJ)*768/512; 
Y1=y1; Y2=y2; 
header 1 fp ); 
conv( fp 1; 
fclosel fp 1; 

relurn; 

header 1 fp 1 
*fp; 
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/寧ヘソダに書〈パレソト部容/

/**傘$事事寧本函館のサイズなどを調べる傘傘傘本$本'*/

Oxtl=IXt2-Xtll+1; /*ファイルには繊 16ドット単位で書き込む、そのサイズ傘/
whilel IOxt1%161 !=0 1 Oxt1++; 
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for 1 i=0; i<Oxt1; i++ ) Pt[i)=Pt1[ij=0; 

/*率e本$掌$本 Xf[xtjを計 oする(横方向鉱大剤}毒事事*傘****tさ/

xf =自，
ex = 2事Oxf-Oxt;
for ( xt:0; xt<之Dxt; xl++ I I 

Xf[xtl = xf; 
，，，hile! ex)=0 1 ( 

xf++; 
ex -: 2*Dxt; 

l 
ex += 2iD又f;

li7 
17自/憲判..事本掌 ヘヅゲを織〈 傘寧**掌掌掌./
lï~; 

180: putcl 'T'， fp 1; /傘キャンパス .X 問のIO */ 
181 : pu tc ( I X '. fp ); 
182: putc( '}' I fp ); 
183: pu tc ( 'ti'， fp 1; 
184: s;ze=IOxt1I/8'IOy+11'4，ト40; /* 7γ イルサイズー8 */ 
185: putcl Isize>>241&255， fp 1; 
186: putC( (size>>16)&255， fp ); 
187: putcl Isize>>8 1&255， fp 1; 
188: putcl Isize 1&255， fp 1; /本ここまでで Bパイ ト奮いているのでファイルサイズ時8 '1 
189: putcl 0， fp 1; /本? * I 
190: putcl 0， fp J; 
191 : pu tc 1 0， fp 1; 
192: putc{ 0， fp ) i 
193: pu乞cl IOxt+11/256， fp れ /*磁 111のサイ文章/
194: putcl IDxt+11"256， fp ); 
195: putc( IOy+11/256， fp 1; 
196: putcl IOy+1 )%256， fp 1; 

惨いままでマニュアルがa./tみに〈レ t か文句 t~ C，たら言いながらプログラムをHlんでまし

た。 しヵーし，いざ自分がドキュメントマニュアノレを i!::l 、てみるとその;~l 、尽くせない苫労
のj:さ に気がつ きました。 もう文~I)は 言 いません。 小林 丈IIJ) (22)神奈川県
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 223: void 
224: FILE 
225: I 
226・
227: 
228・
229: 
230 
231: 
232: 
233: 
234: 
235・
236: 
237: 
238: 
239・
240: 
241 : 
242: 
243: 
244 
245: 
246: 
247: 
248: 
249: 
250: 
251: 
252: 
253: 
254: 
255: 
256: 
257: 
258: 
259: 
260: 
261 : 
262: 
263 
26，1 : 
265 
266 
267: 
268・
269: 
2;0: 
271: 
272・
273 
274・
275 
276: 
277 
278 
279: 
280・
281・ carry t: 4; 
282: 1 /* Iラインぷんをまとめてファイルに書き出す寧/
283: /*このとき垂直型→水平型の変棋を行う*/
284・ for I xt=0; xt<Oxtl; xt+=16 1 I 
285: RGB[y-Ylj[xt/自)=IIPt[xt)<<71IIPl[xt+l)<<61 IIPt[xt+2j<<51 IIPt[x 
t+3)<<41 IIPt[xt+4j<<311 IPt[xt+5)<<21 I IPt[xt+6)<<11 I IPt[xt+7jl 1; 
286・ RGB[y-Ylj[xt/8+lj=IIPt[xt+81<<71I IPtlxt+9j<<61 I IPt[xt+101<<51 I 
(Pt[xt+ll 1"'11 IIPt[xl+12)<<311IPt[父色+13j<<211IPt[xt+14j<<111IPt[xt+15)11;
287: if ( i<2 ) continue; 
288・ [(y-Yl)[xt/8)=1(Ptl[xt)<<7) IIPtI[xt+I)<<61 IIPtl[xl+2)<<51 IIPtl 
[xt+3j<<41 I IPtl[xt+4j<<31 I (Ptl[xt+5j<<211 IPtl[xt+6j<<11 IPtl[xt+7) 1; 
289・ I[y-Yl)[xt/8+1j=(IPtl[xt+8)<<7)I(Ptllxl+9)<<6JI(Ptllxt+10)<<51
I(Ptl[xt+llj<<4)IIPtl[xt+12)<<3JI IPtllxt+13)<<211IPtllxt+14j<<1)IPtllxt+15)1; 
290: ) 
291: ) 
292: for I y=0; y<=Oy; y++ 1 fwritel RGBly)' Oxtl/8， 1， fp ); 
293・ if ( i<2 ) continue; 
294・ for I y=0; y<=Oy; y++ ) fwr..ite( I[yj， Oxll/8， 1， ('p 1; 
295・}
296; return; 
297: ) 

conv( fp ) 
本fp;

int xt， y， i， p， b， carry， 1c， lb; 
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break; 
case 2: /*緑川

if I b>=30・256 ) I 
b -= (31事256); 
Ptlxtj = Ptl[xt) = 1; 

) else ( 
if I b>=20*256 1 I 

b = (20*256); 
Ptl[xtj = 1; 

1 else I 
if I b>=10*256 1 I 

b -= 110*2561; 
Pt[xtj = 1; 

break; 

carry : b/自;
Bufllbjlxtj += carry; 
if I xt> 0 1 I 

Buf[ lbJ[xt-l) += (cllrry*2); 
1 else I 

Buf[lb) [xt ) += Icarry*21; 

if I xt<Oxt ) I 
Buf[lbj[xt+lj += carry; 

) else I 
Buf[lbj[xt j += carry; 

砂えーと.だか 句ディス クl'、l臓のOhI X SUPE)HIDとj;o長どおりのOh! X EXPERT，低
価絡ハージョンのOhI X PROとかにしてくれれば税者に選択の余地ができてl'l、ん じゃな

いかな，i:ヵーって・ 。 及川 一芯 (20)向j成m
特集 グラフイツクデータコンパータ 73 



X-BASICブロタラミンク調理実習1(71)

パズルゲームを作る(前)
Izumi Oaisuke 泉大介

BASIC X-BASICでは遅くて本格的なゲームは作れないと思っている読者もいるかもしれません。ところがどっこい，いま OhlX編集部でいちばん流行っているゲームが，乙

れ rYETJ。プレイしてから読むか，読んでからプレイするか。君はどっちだ?

1) もちろんこれはBASICな

どを標準的に使っている場合

の話です。マシン語を使って

モリモリプログラムすれば，
lドット単位で任意の位置に

表示することができます。

74 Oh! X 1990.6 

前回のエレベータシミュレーションはいかがだっ

たでしょうか。ちょっと堅い内容ではありましたが，

コンピュータによるシミュレーションの雰囲気を感

じていただけたのではないかと思います。さて今回

は気分を一新して，ゲーム作りに取り組んで'みたい

と思います。作成するゲームは今月の付録ディスク

に収めてある YETです。どんなゲームか，特集記事

を読んで、ください。 BASICのスピードの問題もあ
り，まったく同じものを作るというわけにはいきま

せんが，細かい凝った部分を取り除いたシンプノレな

YETをお届けしたいと忠、います。

| 川表示方法のゆろ | 
みなさんは画面に文字が表示される仕組みをご存

じでしょうか。画面上に表示される英数字は， 8X 16 

のドットの集まりで表現されています。このドット

の長方形の中の特定のものを光らせることによ って

文字を表現しているのです。 Eのドットを光らせれ

ば rAJという文字が表示できるのかという情報を

収めであるのがCGROMです。光らせるドットを
1，光らせないドットを 0で表現することにすると，

英数字l文字は8個の 0，1の並びを16組使って表

すことがでρきる， ということになります。 8イ困の 0，

Iの並びは 8桁の 2進数とみなすことができます。

8桁の 2進数のことを lバイトといいますから，英

数字1文字は16ノfイ 卜のデータで表現されている，

ということもできるわけです。16ノfイ卜のデータを

CGROMから読み出し，それを文字を表示するため
に用意された特定のRAM(VRAM!: 呼ばれる)に
コピーする。こうしてやっと1文字表示できるのが

X68000のテキス卜画面です。

・文字を使う

X68000以外の多くのコンピュータでも，文字が表

示される原理は同じです。ただし， VRAMに書き込
むのは文字のASCIIコードだけでいいようになっ
ています。 CGROMからデータを読み出して画面に
文字として表示する部分はハードウェアが自動的に

行ってくれるのです。ASCIIコードは0-255で，こ
れは lバイトのデータが表現できる範囲と同じです。

つまり， X68000が16ノfイ卜のデータ転送を行う必要

があるところを lノfイ卜ですませられるようになっ

ているわけです。これは 280なEのCPUパワーの

i~いマシンで 1 文字表示するごいこ 16バイトのデ

ータ転送を CPUが行っていたのでは遅くて使いも

のにならないからです。 X68000のやり方は，データ

転送時にデータをいじれば簡単に太文字にしたり任

意の大きさに拡大することができる，自由度の高い

方法なのです。

とはいうものの， YETのように多くのタイルが

動くものを文字を使って表現するのはやはり苦手で

す。ひとつのタイルを全角文字で表したとすると，

タイルをひとつ動かすごとに32ノfイトのデータ転送

が必要になるのですから大変です。ほかのパソコン

のピコピコゲームでは敵や自機を文字て表現すると

いうことが普通に行われていますが， X68000にとっ

てはうまいやり方とはし、えないでしょう。

.スプライ卜を使う

X68000は敵や自機などのキャラクターを表示す

るのにもってこいのスプライトというものぞ持って

います。65536色中の16色を使って表現したキャラク

ターを，スムーズに動かすことができるスプライト

は，これまでにも何度か取り上げましたね。スプラ

イトパターンを画面に表示する部分はハードウェア

がやってくれますから文字よりは速そうですし，色

をつけられるという利点まであります。ただし，ス

プライ トは l画面に128個までしか表示できません。

YETは最大で23X9=207個のタイノレが表示される

可能性がありますから，これでは不十分です。さら

に，色が揃ったタイノレ1J.画面から消去されますので，

スプライトのどのプレーンが空いたのかを保持しな

ければならず面倒そうです。

| 切 ω スプ外BG
そこで登場するのがBGです。これはスプライト
の一種ですが，スプライトとは異なり匝ilmの任意の
位置に表示することはできません。文字のように日

決まった位置にしか表示できないのです。512x 512 
ドットのモードで使用しているときには，縦横とも

に16ドットおきになります。つまり，画面に漢字を

表示するのと同じようなものです。ただしこの「漢

字」は任意のパターンを定義することができ， しか

もそれ守れのドットに色まで着けることができます。

スプライトと異なるもうひとつの点は，任意のひと

つをスムーズに移動させることができないというこ



sprite_color 関数では，タイノレて、使う色ぞ設定して

います。ここはあとで詳しく説明しまし ょう。

さてメインルーチンですが，まずは10行で512X

512 x 65536色モードにし，統いてスプライトの初期

化，スプライト パターンの設定，色設定，そしてス

プライ トの表示を)1阪に指示 しています。 ここまでは

以前ゃったとき と同じですね。60行の bg_set関数

が，問題の BG用の設定をやっ ている関数です。

256 x 256ドットモードではテキストページを 2っ
とも表示できると L、L、ました。 どち らのテキストペ

ージを上に表示するかを示しているのがbg_setの

最初のパラメータです。マニュアノレで.は「パックグ

ラウンド oJ rパックグラウン ド1Jと表記さ れてい
ます。パ、ツクグラウンドOにf旨定したテキス トペー

ジのほうが上に表示されます。ただし512ドッ トモー

ドで1まパ、ツクグラウン ドOしかイ変えません。 したが

ってパックグラウンド Oに害IJり当てたテキスト ペー

ジだけが表示されることになり， r512ドットモード

では BGはひとつ」と いうこと になるのです。

リスト lを入力したら runしてみてください。画

面モードが変わっただけですぐに終了しましたね。

現在日行のbg_set命令に よっ て，テキスト ページl

が BGとして画面に表示されています。定義したパ

ターンをテキストページ Iに書き込んでみましょう。

bg一put(1， 10， 10， &B01000000001) 
で青いタイノレが表示さ れたら OKです。

bgーputの最初のパラメータはパタ ーンを書き込

むテキストページの番号です。続く 2つのパラメ ー

タは表示する座標を表しています。512ドットモード

て‘は BGは16ドットお きですから，これはグラフィ

ツク座標て、.いえば(160，160)と同じ場所に なります。

最後のバラメータは 「使用するパレッ 卜ブロ ック」

と 「表示するパターン番号」を 2進数で表したもの

とです。 BGでは全画面をスムーズにスクロ ーノレさ

せることしかで‘きま せん。おそら くこのため BG

(Back Ground)という 名前がついたのでしょう。す

なわちゲームなどで使う「背景」を表示しておき，

それをスムーズ、にスクロールさせて奥行き感を出す

のに使うために用意されたもの。そんなところでし

ょうか。

.SGの使い方

まずは16X16のパターンを定義しなければなりま

せん。BGもスプライトですから，これlisp_def関

数て行います。また当然ながら，表示するにはsp_

disp I関数を使います。初期化はsp_initです。どれも

スプライトのときに使った関数ばかりですね。 もち

ろんパターン作成には DEFSPTOOL.BASが使え

ます。

こうして作ったノfターンをスプライ トとして使う

なら sp_set，sp_move I刻数を使う のですが， BGの

場合はここからが異なっています。

BG は2つのプレーンを持っていて，表示したい

パターンはこのプレーンに書き込みます。このため

の関数がbgーputです。そ して 2つのプレーンのう
ち，画面に表示するほうを指定するのがbg_set関数

です。256X256ドットモードでは 2プレーンを同時

に表示することができますが， 512x512ドットモー

ドでは lプレーンしか表示できません。マニュアノレ

では BGを書き込むプレーンのことを「テキス トペ

ージ」と呼んで¥、 ますので， 以後はこれにならうこ

とにします。

では実際にやってみましょう。リス トlです。 320

行以降のsprite _pa ttern関数li，例によ ってDEF

SPTOOL.BASで11三成 したものです。ここでは 2つ
のパターンが定義されています。最初のものはタイ

ル用， 2番目のものはレンガ用です。 90行からの
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/* Color of Red ・・・
/本 2濃散でいうと 001-110
/* 1・・ を判定
/*・ 1・を判定
/*・ ・1 を判定

/窓枠の色作り

10 9creen 1，3，1，1 
20 sp_init() 
30 sprite_pattern() 
40 sprite_oolor() 
50 sp_disp( 1 ) 
60 bll_set( 0， 1， 1 ) 
70 end 
80 /* 
90 funo sprite_oolor() 
100 int i， j 
110 int r， 11， b 
120 int cr， cg， cb 
130 for i=1 to 6 
140 r = i / 4 
150 g = (i mod 4) / 2 
160 b = i mod 2 
17自 forj=0 to 4 
18唱 。r = r事( j・4+ 15 ) /* jに応じ τ
19自 CII = 11 * ( j *4 + 15 ) /怠明るさを
200 cb = b ・( j叫+15 ) /窓越定
21日 sp_color( j+l， rgb( cr， CII， cb )， i+l ) 
220 next 
230 Bp_color( 6， 1， i+l ) /* 6は鳳
240 next 
250 
260 for i=0 to 2 
270 Bp_color( i+l， hsv(16，31，i*2+12 )， 8 ) 
280 next 
290 8p_color( 4， h8v(22，31，22)， 8 ) 
300 endfunc 
310 /* 
320 func 8prite_pattern() 
330 dim char c(255) 
340 int i 
350 o={ 
360 +15，15，15，15，15，15，15，15，15，15，15，15，15，15，15，15， 
370 +15，6，6，6， 6， 6， 6， 6， 6， 6， 6， 6， 6， 6， 6，14， 



2) ビッ ト演算を使うという

方法もありますが.まだ説明

していませんのでまたの機会

にしましょう。

76 Oh! X 1990.6. 

て‘す。マニュアノレには，

ピッ ト8-11・・・・・・ノfレッ トブロック

ピッ ト0-7・・・・・・ノfターンコード

と書いであります。 これはパラメータを 2進数で表

現して説明しているのです。 2進数はいちばん右の

材?をピット Oとし、 L、ますから，「ノfレットブロック

1 ，パターンコード 1J なら，

00100000001 

になるんだよ， と書いであるわけです。これでは使

いづらいから，次のような実験をしてみましょう。

print &B00100000000 

&B 1;1:後ろに統〈数が 2進数であることを表してい

ます。これはノfレツトブロック 1のノfターンOを指。

示する 2進数です。続いて，

print &B01000000000 

も試してみてください。 これはパレッ卜ブロック 2

のパターン Oを指示しています。どうですか? 最

初のは256，次のは512になりましたね。そう， 256の

倍数になっているのです。つまり， ノfレットブロッ

クを256倍し，それにパターンの番号を加えてやれば

目的のパラメータを作り出すことができるわけです。

ではいろいろ試してみましょう。 まだ説明はして

いませんがspritecolor関数てはパレッ トブロック

2 -8の色を設定しています。このうち 2-7はタ

イルの色， 8はレンガの色をセットしています。

bg_put (1， 20，20，256 x 5+ 1) 

bg_put (1，10 ，10 ，256 x 8+2) 
などとして，遊んでみてくださし、。タイノレは 1種類

のバターンを色を変えて表示することで6種類を作

り出しています。

$7-1' )vの表示方法 | 
YETではタイノレのノfターンをひとつだけ用意し，
異なるパレッ 卜ブロックを使って表示することで6

種類のタイノレを作っています。 sp_init関数営実行す

ると，すべてのパレットブロックは初期化されデフ

ォノレ 卜の16色がセッ 卜されます。そこでパレッ トブ

ロックに手を加え，美しい(!)グラデーションを作

っているのがsprite_color関数です。

この関数ては膏，緑， シアン，赤，マゼンタ，賞

の6つの色のグラデーションを作り出しています。

その方法は 2進数を利用したちょ っと後維な方法で

すが，原理さえわかってしまえば簡単なものです。

130行の for-nextで，変数iの内容は 1-6まで

変わっていきます。 これを 2進数で表現すると，

001， 010， Oll， 100， 101， 110 

となります。140-160行はこれに応じて，

1) 3桁目が lなら rをlに

2) 2桁目が 1なら gを1に

3) H行目が lなら bを1Iこ

という計算によって， Jの値に応じて大きくなって

いく数を作り出し，それを rgb関数に与える色成分

として cr，cg， cbにセッ卜しています。そして210

行の spcolor関数で色を変更するのです。

具体的に追いかけてみましょう。まず lが 1のと

きで.す。1才行自力f1て‘すから bt.ごけが 1となり， rと

gはOになります。したがって cr，cgも0のまま

で，変化するのは cbだけです。170行の for-nextル

ープで，最初jは0ですから cbは15，jが lのtきに
は19，続いて23，27， 311:変わっていきます。です

から210行は，

sp_color(l， rgb(O， 0， 15)， 2) 

sp_color(2， rgb(O， 0， 19)， 2) 

sp_color(3， rgb(O， 0， 23)， 2) 

sp_color(4， rgb(O， 0， 27)， 2) 

sp_color(5， rgb(O， 0， 31)， 2) 

とやっているのと同じことになります。こうしてノf

レッ トブロック 2の 1-5の色が，次第に明るくな

っていく青になるわけです。ほかの色も同様にして

セットされます。

これでタイノレとレンガの用意はできました。次に

タイノレを動かす方法を考えてみましょう。

| タイルを落とす | 
ちょっと次のプログラムを実行してみてください。

for i =0 to 30 

locate iX2， 10 

print " 

locate iX2+2， 10 

print "→" 

next 

コロ ンで区切って l行に書いて実行してください。

「→」が右に飛んでいくように見えたでしょう。

プログラムはまず座標(i，10)に表示してあるもの

をスペースで、消 し， 続いてその右隣りに「→」を表

示しているだけです。 1がひ とつ大きくなると，前回

揃いた「→」はスペースで消されさらにその右に「→」

が表示されます。こうして前に描いたものを消し，

新しい位置にキャラクターを描き直すだけで人間に

はそれが動いているように見えるのです。閉じ子法

は BGにもイ史えます。リスト lを実行したあと，

for i=O to 30 

bg_put (1， i， 10， 256) 
bg_put(l， i+1， 10， 256X2+1) 

for j = 0 to 100 : next 

next 

というプログラムを入力し実行してみてください

(コロンで区切って 1行lこ書くこと)。あまりに速い

ので間に空ノレーフ。を入れてあります。中のjのノレー

プを除けば BGがL、かに速いかわかっていただける

しているところです九もし該当桁がOならば，対応 でしょう。スプライトは新しい表示位置を指定する

する r，g， bもOになります。 170-220行では， だけで動かすことができましたが，文字や BGを動

jX4+15 かすにはこのような方法を使います。



| そ問仰落ちるまで | 
BGを動かす方法はおわかりいただけましたね。
いまは横向きに動かしましたが，縦向きに動かす場

合も同じです。前に描いたものを消し，新しい位置

に描き直せばいいのです。 YETのプログラムを作

るうえでもうひとつ考えておかなければならないこ

とは，タイノレが落ちてくるときに必要になるウエイ

卜です。先ほど見たよう にウエイ卜なして1まあっと

いう問に移動してしまいますからねヘ

先の例ではfor-nextの空ノレープを使ってウエイ

トを入れていました。これはよく使う手法なのです

がひとつ問題点があります。コンパイルすると迷度

が変わってしまうのです。コンノfイノレしたあとで1ま，
たかだか100回程度の空ノレープなどあってもなくて

のタイノレが表示されている座桜を入れてあるのがtile

X， tileYの2つの変数です。 3速のタイノレはtiles

配列に)1又められています。ここには，

tiles(O) =256x3+1 

のように，バターンデータがそのまま )1又められます。

も変わらないのです。コンパイノレ後の速度を見てノレ 30行の gam巴Overは，ゲームが終わったかどうか

ープ回数を調整 しでも L、いのですが，ここでは FM を保持するフラグ，刊行の keySenはキーボード入

音源を使うと いう方法を採りました。 ここで作る 力を受け付け るかどうかを保持するフラグです。

YETはインタプリタ上で実行することを前提に作 r 2 Jやスペースでタイルを落とした場合には以後

っていますが，コ ンパイルするプログラムを作ると のキ一入力を無効にするため用意 しました。50-70

きのひとつの解決策と して利用してみてください。 行はメインルーチンで使う変数てす。

プログラムにい〈前に，入力してあるリ ス トlを メインルーチンに入る前に， もうひとつ関数の説

リナンパしてお きま しょう。 10-70行は必要ありま 明をすま せてお きましょう 。830行の moveTil巴関数

せんので，まずrdel巴te10-70Jとして削除してしま です。これは 3述のタイルを械に移動させるために

ってくださし、。そ して rrenum 2000Jで2000行から 用意しました。850-870行で移動させようとしてい

に行番号をつけ直します。 るx座標に，タイノレやレンpゲがないかどうかを調べ

ではリスト 2です。関数から見ていきましょう。 ます。makeScreen関数でテキス トページ1を256で

リスト の最後， 1130行にある initFM関数は FM音 埋めましたね。 したがってテキストページ lを調べ，

源て.ウェイ トを入れるための前処理を行っています。 256以外のものがあればそれはタイルかレンガだ と

まずトラックをひtつ確保し，そこに長い休符をセ 判断て きます。このときは移動できない とい うこと

ツ卜します。休符ですからもちろん音は鳴りません。 で即座にリターンします。なければ880-900行でい

指定したトラ ックが演奏中かどうかを調べる m ま表示されている 3述のタイルを消し， 910-940行

stat関数を使って， で新しい x座標に移動させます。

m_play(l) 最後にお待ちかねのメインルーチンです。180行の

repeat : until m stat (1) = 0 while は無限ループになっていて，ゲームオーノfー

とすれば 「休符を演奏 し終わる」まで repeat-until になるまで新しい 3:iillのタイノレを発生させます。実

j レープを回り続けますから，これでウエイ卜をかけ 際にタイルを作っているのは240-320行のfor-

ることができるのです。ディスクに収録した YET nextループてす。 ここで，発生させよう としている

のよう に徐々にスピードを速く したい(ウエイ 卜を 位置にすでにタイルがあるかどうかも見張っていま

短くしたL、) なら，長きの違う休符をいくつか月IJの す。もしあればゲームオーバー(タイルが上まで積

トラックに隊{呆しておいて，条件に応じてどれを 11，鳥 まれた)です。タイノレは256x 2 + 1 -256 x 7 + 1です

らすかを決めるだけです。 この実例は来月紹介しま から，

す。 int(rnd( ) X6+2) 

970行のmakeScreen関数は，ゲーム盤を作る |刻 で 2-7を発生させ，これを256倍して 1を加えれば

数です。まず990行で暗いグリーンて、|直l商を塗りま OKですね。これをやっているのが300行です。この

す。 1000行でテキス トページ 1~256(パレッ ト ブロ for-nextノレープでは，tiles配列へのセットと画面

ツク 1，パターン0)で埋め， 1010-1070行でレン への表示を300，310行で同時にやっています。

カ。のパターンを使って枠を表示します。そして，匝I 350行て トラック 1(長い休符)をl鳴らし，続いて

而の上のほう に rpointsOJと表示 し，終了します。 360行ではキーボードが押されなくなるのを待ち ま

今月はまだポイン 卜を計算する ところは作りません す。そして360行の whileでタイルの落下開始て、す。

が，縁起ものということで入れておきました。 タイノレが落下してい る問にやらなければならない

さてお次は10-70行の変数宣言です。タイノレは縦 ことは，キ一入力に応じてタイノレを左右に動かした

に3つ速なって落ちてきます。 このうちいちばん上 り， 3述のタイノレを回転させることです。 360行のキ

3) 実際には3つのタイルを

一度に動かしたり.下になに

もないかなどの判定がありま

すので，ここで見た例ほど速

く落ちるわけではありません。

しかしそれでも，十分なにも

できない速度ではあり ます。

X-BASICプログラ ミング調理実習 77 



です。 650-760行はタイルをひとつ下に下げる処理

をやっています。この処理は次の 2つの条件のEち

らかが成立したときに行います。

1) 休符が鳴り終わった(ウエイト終了)

2) 2またはスペースが押された

これを判定 している のが650行の if文です。660行

て 3速のタイノレの下になにもないか調べ，なければ

670-730行でタイルを下に移動させます。そして750

行で再び休符をl鳴らしま す叫。

770行で3速のタイルの下を調べ，なにもなければ

ノレープを継続します。なにかあれば，落下処理は終

了します。そしてこの whileループを抜け， 180行に

戻っ て新しいタイルの生成から再び始まることにな

ります。

* 
今回liBGの使い方と YETプログラムの前半部

分をやりました。来月は YETプログラムの後半を

お届けします。 YETは同じ色のタイノレを縦，横，斜

めに3つ以上揃えると揃ったタイノレが消えます。縦，

横，斜めに 3つ以上並んだかどうか， どうやって確

かめればL、いのでしょう。考えてみてください。

一入力 を受けて こ れらの処理を行うのが390-570~T

のswitch文です。ここでは ink巴y$(0)で読み込んだ

文字の ASCIIコードで、比較を行っています。もちろ

ん，

case "6" 

などとしても OKなのですが，これではコンパイル

できないのです。自作プログラム守コンノfイノレする

人はご用心を。

4， 6のキーが押されたときは左右に動かすだけ

ですから処理は簡単。 moveTileI剥数を11乎びιiすだ

けで終了です。 5を押した場合はタイノレが向転しま

す。 Eのように回転させているのか， じっくり追い

かけてみてください。代入と表示が交互になってい

るだけですから，分けて追いかけ ると 簡単かも しれ

ません。最後がスペースまたは2が押されたときで

す。 このときは keySenフラ グを Oにし，380行でキ

一入力ができな いよう にしま す。

これでキ一入力とそれに付随する処理はおしまい

switch ( ch ) 

case "4" 

4) スペースまたは2が押さ

れたときは，このm playには

なんの意味もあり ません。

600 whl1e inkey$(0)="" endwhile 
610 } 
620 /* 
63自 /*ウェイト終了、またはヲイル稽下の処理
64由/*
650 if m_stat( 1 )=0 or keySen=自 then ( 
660 if bi_get{ 1， tileX， tileY+3 ) = 256 then ( 
670 for i=由 to2 /*下にヲイルがなげれば 1つ下へ
680 bg_put{ 1， tileX， tileY+i， 256 ) 
690 next 
700 tileY = tileY + 1 
710 for i=0 to 2 
720 bi_put( 1， tileX， tileY+i， tiles(i) ) 
730 next 
740 } 
750 m_plsy( 1 ) ，傘再びウェイトをかげる
760 } 
770 if bg_iet( 1， tileX， tileY+3 ) <> 256 then break 
780 endwhile 
790 if gameOver then break 
B自由 endwhile 
810 end 
820 /本
830 func moveTile( newx I 
840 int i 
850 for i=0 to 2 /*績に障害物はないか
860 if bg_get( 1， newx， tileY+i ) <> 256 then return() 
870 next 
88骨 for i=0 to 2 /*なければ移動
890 bi_put( 1， tileX， tileY+i， 256 ) 
900 next 
910 for i=0 to 2 
92白 bi_put( 1， newx， tileY+i， tiles(i) ) 
930 next 
940 tileX = newx 
95自 endfunc
960 /* 
970 func makeScreen() 
980 int i 
990 fill (自， 0， 511， 511， rgb( 0， 16， 0 )) 
1000 bg_fill( 1， 256 ) /* BGを256で埠める
1由10 for i=5 to 26 1* レンガを縦に積む
1020 bg_put ( 1， 11， i， 256*8+2 ) 
1030 bg_put( 1， 21， i， 256*8+2 ) 
1040 next 
1050 for i=11 to 21 1* レンガの床を作る
10~0 bg_put( 1， i， 26， 256*8+2 ) 
1自70 next 
1080 color 7 
1090 locate 25， 1 
1100 print using "Points 
111自 endfunc

1120 '* 
1130 func initFM() 
1140 m alloc( 1， 40) 
1150 m_trk( 1， "@LI92R" ) 
1160 m_assign( 1， 1 ) 
117由 m_tempo( 200 ) 
1180 endfunc 

/*タイルの繍への移動

/*自の太文字

暑ーーーU'・;0/，‘ 消した-?イル敏

/傘 Al是の音をセット

1* tileXを更新

/奪-?イルの慶喜車
/*落下中のうVイル

/・:キー入カフラグ
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/，・ゲーム続行

/* whileを抜げる

/* -?イ Jレを落とす

YETその1

10 int tileX， tileY 
2自主nttiles( 2 ) 
30 int gameOver 
4骨 intkeySen 
50 孟nt i 
60 str ch 
70 int tmp 
80 /* 
90 8creen 1，3，1，1 
100 sp_init() 
110 sprite_pattern() 
120 sprite_color() 
130 sp_disp( 1 ) 
140 bi_set( 0， 1， 1 ) 
150 initFM() 
160 makeScreen ( ) 
170 /* 
18由 while 1 
190 tileX = 16 
200 tileY = 3 
210 keySen = 1 
220 /* 
230 iameOver =唖
240 for i=0 to 2 
250 if bi_iet( 1， tileX， tileY+i ) <> 256 then ( 
260 iameOver = 1 /*表示位置にうPイルがあれば終わり
270 break 
280 ) 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
36自
370 
380 
390 
4自由
410 
420 
430 
44骨
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
59由
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/*新しいうFイル生成
tiles( i ) = int( rnd()*6 + 2 )，・256 + 1 
bi_put( 1， tileX， tileY+i， tiles(i) ) 
next 
if aameOver then break 
/事
m_play( 1 ) /本ウェイト開始
while inkeY$(0)<>"" : endwhile /率先行入力をタリ 7
while 1 /事沼下関鈴
if ( keySen ) then ch = inkey$(自)/'・ キー入力
switch ( asc(ch) ) 
caae '4' パ右へ移動
moveTile( tileX-l) break 
case '6' /*友へ移 動
moveTile( tileX+l) break 
case '5' /本-?イル回転
tmp = tiles( 2 ) 
bg_put( 1， tileX， tileY+2， tiles( 1 )) 
tiles( 2 ) = tiles( 1 ) 
bg_put( 1， tileX， tileY+l， t五les(自))
tiles( 1 ) = tiles( 0 ) 
bg_put( 1， tileX， tileY， tmp ) 
tiles( 0 ) = tmp 
break 
case ' 
case '2' 
keySen = 0 
break 

endswitch 
if ch = chr$(27) then ( /*一時停止
while inkeY$(自)0"" endwhile 

/* -?イル待遇周

/* A初の位置

/*キー入力可

リストE
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脱“入門編"のための身辺整理
Mura回 T口町uki村田敏幸

ssembler 

マシン語プログラミングも連載開始から1:年を過ぎ，入門編はひと

区切りということになりましだ。これからはマシン語ならではの特長

をより生かすかたちでプログラミングに取り組む予定です。まずは

入門編で触れなかっ定基本事項の総チェックからいきましよう。

えー，業務j主給。 j1!jl改!日I~fì ~I 'I 初から討しんで\、た fご

いた熱心な読者の土!ならもう十分な基礎体力がつい

たころfごし. 1 "'1二も*Jっているのに“入1'''1''てずもな
いだろうということで¥今回からタイ トルの 《入門

編〉をはずすことに した(はら↑)。入門編では Hu

man68kのDOSコールじ絞って話を進めてきたわけ
だ.が，今後はそういう制限は一切なしのなんでもあ

り，でやっていきたし、。といって，い きなり内容が

高度になるわけじゃあないから どピらないよう， ま

た，過度のJUWJをしないようお願いする。 とりあえ

ず，今後ともよろしく。

今回は入門編ではは しょった昔Il分をフォローして明

日へつなぐ1:.，、う主旨て¥こまごまと した話を書き

連ねてみる。 I~I 悦じゃないが， 話に一貫性!J:.なし、。

まず 68000のアドレッシングモードの143ざ、らいカfWi

まる。

Iアドレツシン舛吋まとめ
68000は豊富なアドレッシングモードをf品えている。

入門編ではなるべ〈複雑なア ドレ ッシングモードを

使うのを避けてきたが，それでもなんだ‘かんだ、で以

下の 9種類のアドレッシングモードが登場 してい る

([ ]内は例)。

・データレジスタi直接形式 [move.ld1， dO] 

・アドレスレジスタ直接形式 [move.laO， dO] 

・アドレス レジスタ間接形式 [move.l(aO). dO] 

・ポストイン クリメン トアドレスレシスタ附接形式

[move.l (aO) +， dO] 
・プリデクリメ ン トアドレスレジスタ間接形式

[move.l一(aO)，dO] 

-デ、イスフ。レースメン ト付きア ドレ スレジスタ|古川主

形式 [move.l4(aO)， dO] 

・イミデイエイ トデータ形式 [move.l:j:j: 1234， dO] 

.クイック イミディエイト データ形式

[moveq.l :j:j: 10， dO] 

・絶対ロング、アドレス形式 [move.lLABEL， dO] 

このうち，多少ややこしいのがアドレスレジスタ

間接関係かもしれない。いまさらの感はあるが，念

のため要}，'，I:を確認しておこう 。

1) レジスタ直被1:.11¥1桜のj1j!;レ

ア ドレスレシスタ直接形式はア ドレスレジスタの

中身自f本を対象にする。対して，アドレスレジスタ

防H~形式は“アドレスレジスタカ吋旨す (ポイン 卜 す

る)メモリ"を操作対象にする。

2) ポストインクリメン卜/フ。リデクリメン卜アドレ

スレジスタ間接形式とサイズ、の|剥係

ポストインクリメントアドレスレジスタl間接形式

はアドレスレジスタカT指すメモリを操作したあとで

アドレスレジスタのf直を増やし，プリデクリメント

ーのほうはメモリアクセスに先立ってアドレス レジ

スタのii直カ?減じられ i.戚らしたあとのアドレスレジ‘

スタによって指されるメモリが操作対象となる。こ

こで，アドレスレ ジスタが地i戚される量は iíi'iX7~のサ

イズ、に等ししバイトのときは 1.ワードのときは

2. ロングワードのときは 4だった。

3) ディスプレースメント付きのJ~~I味

テ、、イスフ。レースメン卜付きアドレスレジスタ問4姿

形式ては“アドレスレジスタにディスフ。レースメン

トを力11えたアドレスて1旨定されるメ モリ"が操作対
象になる。ディスプレースメン トは16ビッ トの符号

付き数として扱われるから，アドレスレジスタが指

す位置の前後一32768-+ 32767の任定、のメモリを指
定て‘きることになる。テ、、イスフ。レースメン 卜をアド

レスレジスタに加算して実効アドレスを求めるとき

には自動的に符号拡張が行われるのを忘れてはなら

ない。aOに50000Hが入っているときに，

move. w $8000 (aO)， clO 

で参照されるのはaOに0000800011を加えた 58000H番

I也ではなく. FFFF800011を1J11えた(= 000080001'1を
ヲ1，、た)48000Hとなる。

4) どんなときにどのアドレッシングモー ドをf史う

か

ポス トインクリメント/プ リデクリメントアドレス

レジスタ間接形式IJ:. スタックの操作やメモ リ仁の

配列状に並べられたデータを次々に操作していくの

に重宝する。 まt.:.ディスプレースメン卜付き~は
スタックフレームのアクセスや，構造を持ったデー
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1) 細かな話になるが，68000
のPC相対アドレッシングでア
ドレス計算の基準となるPαL
命令が置かれた先頭アドレス
から 2バイトだけずれている。
これは 680∞の命令実行サイ
クJレカ《

(1) PCの位置から lワード読
み込む

(2) PCをlワード介=2バイ
ト進める
(3)命令を解釈し，実行する

という順序で行われるためだ。
実効アドレスを計算するのは
(3)の時点だから， PCはすで
に2バイト進んでしまってい
るわけだ。もっとも，ディス

プレースメントの計算をアセ
ンブラにまかせてしまえば，
こんなことは知らなくても図
らないが。
2) 必ずしも一般的にそうだ
というわけではない。68000の
場合はディスプレースメント

付き相対形式ではディスプレ
ースメン卜が16ビットに “制
限されているから..32ビット

の絶対アドレスで指定するよ

りlワード分コードが短くな
るという話であって， (実際に
あるかどうかは知らないが)
絶対アドレスと同じだけのピ
ット幅でディスプレースメン

トを指定できるようなプロセ
ッサがあればその差はないわ
けだ。
3) これも68000ではの話。プ

ロセッサによってはPC相対ア
ドレッシングをイ安うとアドレ

ス計算に時間がかかるのか，
かえって遅くなる場合もある。
4) リロケータブル (relocata
ble:直訳すれば再配置可能)
というのはメモリ上のプログ

ラムをこ'っそりlllJのアドレス
に移動しても手を加えること
なく動く .つまり，どのアド
レスにロードしてもそのまま
動作するという意味だ。Huma
n68kのXファイルもロードす
るアドレスを選ばないが，こ
れはHuman68kがロード時にロ
ードアドレスに応じてプログ
ラムを書きj奥えている(その
ための情報はXファイルが持
っている)からであって，純
粋な意味でのリロケータブル
とは区別し，ソフトウェアリ
ロケータブルという言葉で表
現される。
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タを扱うのに便利だ。プログラミ ングするうえでは，

ディスプレースメントは数値で直接指定するよりも

equや.offsetなどを使って記号定数に定義して使うほ

うがわかりやすい tいう話もした。
なお，基本的にはアドレスレジスタ間接形式t::u
長日っていれば，ほかの長ったら しい名前のア ドレ ッ

シング、モード守使わずとも同等の処理を行うことが

できる。たとえば，

move. 1 (aO) +， dO 

に相当する処理は，

mov巴.1(aO)， dO 

addq. 1 # 4， aO 

の 2命令で笑切されるだろう。 こういう迎屈さえわ

かってレれIt.あとはどうにでもなるものだ。

* 
ここで，アドレスレジ、スタ間接アドレッシングの

責主後のバリエーション，“インデックス付きアドレス

レジスタ問機形式"を紹介してお し このアドレ ツ

シングモードは，

move. b 2 (aO， dO)， d1 

のようにして使用し， 一般形は，

disp8 (an， index) 

となる。“アドレスレジスタにイ ンデックスと8ビッ

トディスプレースメン 卜を加えたアドレス"をf旨定

するという少々複雑なア ドレ ッシングモードだ。イ

ンデックスにはイ壬立のデ、ータレジスタおよびアドレ

スレジ.スタが利用でき， しかもインデックスのロン

グワードすべてを使用するか， 下位ワードTごけを使

用するかを指定するこ tができる。・インデックスの
サイズ、がワードかロング、ワードかの指定は，

move. b 2 (aO， dO. w) 

move. b 2 (aO， dO. 1) 

のように後ろに“ w"か“.1"を付けて表す。たとえ

ば，

move. b 2(aO， dO) 

のように省略するとワードt見なされる。 また，ワ
ードサイズのインデックスI;l.アドレス計算時に32ピ

ットに符号拡張される。

ディスプレースメ ン 卜は 8ピットの符号付き数と

して扱われる。 そのため範囲はー128-+ 127とち ょ

っと狭めになっている。 これもアドレス計算時には

32ピットに符号拡張してから加算される。

インデックス付きアドレスレジスタ間接形式は多

少複雑なデータ構造 (Cでいうところの椛j主体の配

亨IJとか)を倣うときにはなかなかの威力を先手[fする。

また，あまり勧められる手法ではないが，

l巴a.1 4 (aO， dO. 1)， a1 

P巴a.1 4 (aO， dO. 1) 

のように. leaやpeaと組み合わせると 2つのレジス

タ+定数の和を 1命令で求めるのにも使えてしまう 。

aO. l+dO. 1+4がそれぞれa1かスタ ックトップに求ま

るわけだ。アドレスレジスタを本来のポイ ンタとし

てではなくデータを格納するのに使うあたりが邪道

っぽくて気持ち悪い。

Iプ口弘カウンタの効用
この連載の初期に，アドレスの概念を説明した際，

任意のメモリ IJ8000011番地というような絶対的なア

ドレスで指定する以外に，ある基準からの相対的な

差でも表現できるという話をした。ディスプレース

メン卜付きアドレスレジスタ間接形式なんかはアド

レスレジスタを基準にして相対的にアドレスを折定

するアドレッシングモードといえる。

では，アドレスレジスタ以外に基準に1ieえるもの

はないだろうかと考えていくと，プログラムカウ ン

タがあることに気づく 。PCはプログラムの実行に伴

ってどんどん更新されてしまうから基準となり併な

いように見えるかもしれない。が，ある命令を実行

しようとしたその瞬間には， PCがその命令の置かれ

た位置自{本をポイン卜しているのは間違いない。 そ

のため“実行する命令が置かれた位置から 4バイト

先"というような形で特定のアドレスを指定するの

に利用できるfごろう。

68000のプログラムカウンタ相対アドレヅシングに

は“ディスプレースメン卜付きPC相対形式"し“イ

ンデックス付き PCキFI対形式"の 2種類がある。 それ

ぞ、れ，

move. w 10 (pc)， dO 

move. w 8 (pc， d1)， dO 

のようにして使い，一般}阪は，

disp16 (pc) 

disp8 (pc， index) 

となる。基準がアドレスレジスタからプログラムカ

ウンタに代わった以外はディスプレースメン卜付き

/インデックス付きアドレスレジ‘スタ間接形式と同じ

ような格好で，ディスプレースメントの範囲なんか

も同じだ。が. PC相対は多少アセンブラにf~'Ì包され

ていて，

move. w LABEL (pc)， dO 

move. w LABEL(pc， d1)， dO 

LABEL: .dc. w 123 

のようにディスプレースメントの部分にアクセスし

たいアドレス自体を表すラベルを使うことが許され

て九、る。 こう;l!ーし、ておくと，命令の置かれたアドレ

スtアクセスするアドレスの差をアセンブラが勝手
に計'f.i~してくるれの Tご 1) 。 もし，アセンフ'ラが可in目|
て，テ、、イスプレースメン 卜に数字しか記述できない

ようだとアドレスの差をプログラマが計-~しなけれ

ばならないという悲惨なことになるところだ。

絶対アドレ ッシングの代わりに PC相対アドレ ッ

シングを使う利点としては，

1) プログラムを短くできる 2) 

2) プログラムを高速にできる3)

といったこともあるが，

3) フ。ロクーラムぞリロケータブノレにて、きる<1)

というのが最大の強みであり，これこそがPC相対の



存在理|担でもある 。 とこ ろが.残念ながら 68000の

PC相対ア ドレッシングにはちょっと した制限がある。

というのも，デスティ オ、ーションオペラン ドに は利

用する ことカ2て、きないのfご。

move. w LABEL (pc)， dO 

はできても.

mov巴.w dO， LABEL (pc) 

はす「されなし、。 これは 68000の設計思想に|剥わる 問

題だった りする。 68000は，完全ではな いにし ろプロ

グラムとデータの分自佐という考えを打ち出し ていて，

詳し い話は しないけどメ モリ 空間なんかにもそう い

った忠、想が見える。 で， その思想に{追い，

1) PC が指し ている のはプログラムが置かれた領

域であ り， プログラムカウンタ相対でアクセスされ

るのはそのプログラムが置かれた領域である。

2) プログラムは本来実行中に書き換えるべきもの

ではない。

3) ゆえに，PC相対で指定されるアドレスが書き換

えられるはずカ?ない。

という見事な三段論法によって， PCtl1対ア ドレッシ

ングてはメ モ リの参照だけができ，書き換えができ

ないように作られている 。 ま ，こ う い ったおJ~.I罪1 き

が68000らしさでもあるわけfご。

が，このお陰でリロケータフソレなプログラムを作

ろうと思ったら，単に絶対アドレッシンクーをすべて

PC相対に置き換えればすむtいうような単純な作
業では不十分で1多少の小和l工が必要になってくる。
具体的には，

move. w dO， work 

を，

lea. 1 work (pc)， a5 

move. w dO， (a5) 

と操作したいメ モリ のアドレスを PC相対てア ドレ

スレジスタ に入れておいてア ドレスレジスタ間接ア ド

レッシングを利用する。メモリに書き込むたびにこ ん

なことをするのは冗長なので，実際にはプログラムの

先頭てアドレスレジスタを一度fごけ初則化し て，以

降のメ モリ アク セスはそのア ドレ スレジスタを]並じ

て行うようにする ことが多い。ワークが技数ある場

合にもワ ークエリ アがひとま とめになっていれば，

ディスプレースメン 卜付 きア ドレスレジ‘スタ間接形

式が利用できるのて ，ア ドレ スレジスタは 1本 しか

出さな いてすむ。 ワークエリ アヵヘ

workl: .ds.l 

work2 : .ds. w 1 

のような柑L成だったとすると .work2はworklから

4バイト先だから，

lea. 1 workl (pc)， a5 

t初IJJ明イヒし ておけ'.f.
move.l dO， (a5) 

によってwork1にアクセスできるt:."けでなく，

move.w d1，4(a5) 

によってwork2へも書き込みが行 えるわ けだ。

Human68kの実行ファイノレには，通常使われてい

るソフ トウェアリロケータブノレな X形式以外に， 完

全リロケータブノレな R形式，特定のア ドレスに置か

れたとき にし か動作 しないZ形式がある。 そして，

上記のような手法て絶対ア ドレス参照を行わずにリ

ロケータフソレに車11まれたフ。ログラムは， アセンブノレ

・リンク後に生成されたXファ イノレをさら にコ ンノf

ータCV.X町二通すこ tてR形式のファイノレに変換す
ることカTてずきる。

R形式のファイノレはX形式のよう に再配置情報を

ファイノレに含まなくてすむため6)若干ファ イノレサ

イズ"iJ'小 さくなるなどの利点がある。たt:."し， CV.X

で‘R形王にに コンノfートするフ。ロクcラム にはフ。ロック

トレースセクションとスタックセクションカtあって

はならない7) という 制限があって， スタック領ts.xや

大きなバッファが必要であれば，プ ログラムイ!!IJで‘m

allocやsetblockなどを利用し てメモリ を目住保して1!l!
う必要がある。 ま fた~.βen吋d)疑綻似命令てでい実行1')際開1非朔F旬!従始iア ド

レスを守?指定B幻}してもf無!ド県l県5祝されるのてj注主7治占、力がt必必、要fだご。

I卜卜|川明針刊印ス刀ルプ
実をいうとテデデ、ず‘イスフ。レ一スメン ト付付-き PCキ目;声対主対サ打1形E彩3 
式は初初j登場てて.はな〈し'すてて盲に第 2回カか.ら毎|匹E卜』必ど、ず使

つて いる。bra，bsr， dbraはア センブリ言語の書式

上は，

bra LABEL 

bsr sub 

dbra. w dO， sub 

というように絶対アドレス形式のような書き方をす

るが，実際にはPC相対てが分岐する命令だ。

bra LABEL (pc) 

bsr sub (pc) 

dbra. w dO， sub (pc) 

のように後ろに (pc)が隠れてし、ると思ぇ'.f¥. ¥、91。

分11度先とのア ドレスの差は例によってアセンブラが

白重iJ(I'，)に計算してくれている。 また，bra， bsrには

ディスプレースメン卜を 8ピッ トに制限し命令長を

lワー ドに事[1える形式と，ディスプレースメン トが

16ピッ トで命令長が 2ワードになる形式の 2種類が

ある lへ
AS.xl.;J:ディスプレースメン 卜を計ー算したとき に8
ビットの符号 付 き数でJlii.まれば自動的に命令コー ド

が短くなるように最適化 してくれる。 この最適化は

該当するものがなくなるまで繰り返 し行われるので

場合によってはア セ ンブノレ に 必要以上の II~J' I: \J カ ?かか

ることもある ll」 多少プログラムが大きくなって構

わないのであれば/Nスイッチを十行定することで この

最適化ぞ行わないようにもできるが，日1Jのテ とし て

はソ ースて11)j礁にディスプレースメン 卜のサイズを

指定するプJ泣、がある。moveなどの命令てサイズを

指定したときのように，

bra. b LABEL 

ヒカ¥

bra. w LABEL 

5) CV.XはCcompiler PRO-68 
KやTHE福袋V2.0に含まれてい
る。
6) R形式ファイルはマシン
語プログラムのメモリ上の姿
そのものをファイルにしたも

のだ。
7) これがあると コンパー ト

でき ても正しく動作しない場

合がある。
8) .end疑似命令は後ろにラ
ベルを置くことでプログラム

の途中から実行開始するよう

な指定ができる。復数のオブ
ジェク 卜をリンク してプログ
ラムを作成する場合なんかは，
リンクの順序が乱れても問題

ないよう..endでメインルー
チンの先頭アドレスを指定し
ておくのが望ましい。

9) ただし， 実際に，

bra LABEL (pc) 
という ような指定をするとア

センフソレ時にエラ になる(世
の中にはi午してくれるアセン
ブラもあるのかも しれないが

10) dbraの場合は常に16ビッ
トテ'イスプレースメントが{吏
用さiれる。

11)わかりにくい表現だが，
ニういう ことだ。分岐先のア

ドレスが決定されていないと

きには，アセンブラはとりあ
えず16ピッ トディスプレース
メン 卜と仮定してアセンブル

する。その後，実際には Bビ
ットディスプレースメントで
届くということがわかれば置
き換える。すると以下の命令

がごっそり lワード前にずれ
ることになり， さっきまでは
8ピン トディスプレースメン

トでは届かなかったのが届く

よう になる可能性が出てくる。
それを調べるためには， もう
一度ソースを最初にさかのぼ
って見直さなければならない，
というわけだ。
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12) clrて'メモリを対象にする
場合は 68000は一度メモリを
読み出し，それから Oを書き
込仁。この余介な〆モリアク
セス l回のために，結局は m

oveでOを書き込むのと同速度
になってしまっている。clr力《

moveより速いのは対象がデー
タレジスタのときに限られる

ことになり.それすらもサイ

ズがロングのときにはもっと

速いmoveqがあるわけだ。
13) clock:コンビュータの動作
基準となる信号
14) X68000のクロック周波数
は10MHzだから， クロックは
100万分のl秒=O. 1 ms = 100ns 
となる。

tか記述すればよし、。特に 4) アドレッシングモードは複雑になるにつれて遅

bra. b LABEL くなる。が，単純そうな絶対ロング形式が一番遅い

は 5) メモリに何回もアクセスするほど遅くなる

bra. s LABEL 6) オペランドを含む命令コード全体の長さが長い

というように“ s(Short) n とし、う表記をすることが ほど遅い

許されており ，t:.レていはこっちを使う。 7) moveに対するclr，cmpiに対する tstのようにー

braやbsrのよ1の姿を恭蕗したところで二ついて、に 官11の特定条件でのみ使用できる専用命令1;1:.速い(少

絶対アドレスで任意のアドレスに飛べる分岐命令， なくとも遅くはない)

サブルーチン11乎び，'Hし命令を紹介しておく 。braに対 8) クイックイミディエイト形式はふつうのイミデ

応する無条件分岐命令I;l:.jmp(J uMP)， bsrに対応す イエイ卜形式より速い(その代わり指定できる範囲

るサブルーチンi呼び出しのほうは先月顔を出した JS に制限がある)

r (J ump to SubRoutine)だ。どちらも絶体アドレス 上に挙げた条件は部分的には同じことをいってい

て分岐先を指定できるだけでなく， る。6)の命令コードが長いほど遅いというのは，その

Jmp (aO) 

jsr jmptbl (pc， dO， 1) 

のように 68000の盟富なアドレッシングモードを利

用することができる。その代わ りにjmpは ~!I，~粂f牛ジ

ャンプ専用て，条件分岐するためには bcsなどと組

み合わせて実現するしかない。近場に条件付き相対

分岐して，そこからJmpてRl飛びするわけだ。

Iク…実行速度
続いては，マシン語命令の実行速度の話。 これ

までにも oとの比較にはcmplを使うより tstのほ
うが速いとか，ふつうのイミディエイ卜形式よりも

クイックイミデイエイ 卜形式のほうが名前からして

速いとか，いくつか具体的な例は挙げてきたが， こ

の辺て一度まとめておこうと思う 。

68000の命令の実行速度は，命令の種類，サイズ，

アドレツシンクーモードによって変イヒするがfごいたい

の目安がある。)眠不同で並べてみると，

1) サイズ、はロングワードよりワードのほうが速い

が，ワードとバイトは多くの場合同じ速度

2) 乗除算のように感覚的に動作が複雑そうな命令

は遅い

3) (プロセッサ|人情11にある)レジスタに対するアク

セスは(プロセッサ外部にある)メモリに対するア

クセスより速い

ぶんメモリに多〈アクセスするし(PCの指す位置か
らの命令取り込みもメモリアクセスだ)，命令コード

が長いということはきっとア ドレッシングモードも

被雑だろうし，複雑なアドレッシングモードという

からにはデータレジスタ直接なんかじゃなくてメモ

リが対象だろうからまたメモリアクセスがあるfごろ

うし， といくつもの条件が重なっていると考えられ

る。また， 7)のclrやtstはオペランドがmoveや cmpl

の 2倍lに対して l個てすむぶん， 8)のクイックイミ

ディエイト形式は 1ワードの命令の中にオペランド

を包含しているぶん，それぞれ命令コー ドの全体長

が短くなってへ とし、う具合だ12)。

より正確な命令の実行時Ij1Jを知lりたければ， まと

もな命令表になら絞っている各命令のクロックサイ

クノレ数を調べてみるとよい。命令のクロックサイク

ノレ数というのはプロセツサに与えられるクロック13)

のパルス (JL)何個分の時間て実行が終了するか

を表し.小さければ小さいほど速い命令であること

を意味している。ハー ドウェアに密着したプログラ

ムでは，ある処理を行ったら inIms待たなければなら

ない， とか，処理をinJms以内に完了しなければなら

ない，なんてこともあり，そういう場合はクロック

サイクル数にクロック周波数から計算した lクロッ

ク当たりのH寺IllJを掛けて命令の実行に必要なH寺!日jを

求めたりもする 14)。そこまでいかなくても，命令表

を見ながら各命令の実行 1Ii'j・ I~\ J の差の原因ぞ考えるの

アドレスレジスタ直接形式の落とし穴

68000はデータとアドレスを明確に分離して扱

っており.同じレジスタ直接アドレッシングでも

データレジスタ直嬢形式とアドレスレジスタ直

接形式の扱いはかなり違う。第一に.バイ トサ

イズヵマ午されていない。

卜が影響を受けることになっている。dO.I，aO.1 

にそれぞれ8FFFFHが， dl.1に1が入っていると

きに，

add. w dl， dO 

adda. w dl， aO 

たとえば.

addq. 1 j:i 1， aO 

subq. 1 j:i 1， aO 
の代わりに，

addq. w # 1， aO 
move. b aO， dO 

adda. b j:i 4， aO 

なんかはないわけだ。これはまだいい。問題な

のはデステイネーションオペランドにアドレス

レジスタ直後形式，サイズにワードを指定した

movea. w dO， aO 

adda. w j:i 123， aO 

のような場合だ。この場合はデータ転送や演算

に先立ってソースオペランドは32ビットへ符号

鉱張され.結果のアドレスレジスタは全32ピッ
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を実行すると， dO = 8000011， aO = 9000011になる

し.同じ条件で.

move. w dl， dO 

movea. w dl， aO 

を実行すれば， dO = 80001"， aO = 111という結果
になる。この違いをはっきり理解してほしい。

ワードサイズを4旨定してもロングワードすべ
てが影響を受けるというのは感覚と一致しなく

て気持ちのいいものではないが，これを逆手に

とった姑息なテクニックがある。

subq. w # 1， aO 
を使うのだ。こっちのほうがちょっとた'け処理

時間が短くてすむ。プログラムの実行速度にこ

だわるのなら，これを利用しない手はない。た

だ.この方法を使うとAS.Xが警告を発してくる。

アドレスレジスタに対してワードて'演算してい

るのが不自然に見えるのだろう。わかっていて

出す警告にはなんの害もないから，あんまりう

るさいようだったら/wスイッチを4旨定して黙ら
せてしまおう。



はなかなか楽 しし、遊び(? ) t:."し，同じ動作をする2 して，

つの命令があったらどちらが速いか調べてみるのも 1ea.1 tb1， aO * 3 12 
有意義だろう。 の音Il分を，

表 1にそうやって調べた常套句をいつくか挙げて

おく 。表の中ほどでは，

addq. w :j:j: 1， aO 

という，ア ドレスレジスタ に対するワー ドサイズ、の

演算という見慣れない形が登場しているが，これに

ついてはコラムで触れておしまた，表の最後に示

した 2つのノfターンていは， *'色対ショ ー 卜ア ドレス

形式というマイナーなア ドレッシングモー ドを利用

している。このアドレッシングモー ドは16ピットて

表現できる範囲の絶対アドレスを指定する もので¥

実効アドレスを求める際には32ピットに符号拡張さ

れる 15)。が，現パージョンのAS.X が絶対シ ョート

アドレス形式をサポー 卜していないため， このまま

の形て、使っても意味はない16)。こ こまでやるのもど

うか tは思うが， どうしてもこのノfターンを使いた
ければ，

PEAW macro data 

dc. w $4878， data 

endm 

とマクロ定義しておき，

pea.1 10. w 

の代わりに，

PEAW 10 

のように して使うと いった工夫が必要になっ て くる。

ここで487811という コードは司

1ea. 1 XXXX. w 

のマシン コー ドて17) これを .dc.wで直f妥プログラ

ムに埋め込んでいるわけだ。

Iト卜|川のマわ一シ
命令の実行速度の話が出た ところて¥最適化の一

1ea. 1 tb1 (pc)， aO * 2 8 
と書き 直せば 1ワー ドと 4クロックの儲け 19)。さ

らに，

1ea. 1 tb1 (pc)， aO * 2 8 
movea. 1 0 (aO， dO. 1)， aO * 2 18 

の 2命令はインデックス付き PC相対形式て書き直

すし

movea. 1 tb1 (pc， dO. 1)， aO * 2 18 
となり，まるまる 2ワー ドと 8クロックが浮く 2010

ここまでで，プログラムの大きさが3ワー ド， 実

行l時間が14クロック分短縮された。68000の全メ モリ

空間のどこへでも分岐できるジャンプテーブルの形

としては，この辺 りが最適化の限界fごろう。最終的

なコー ドをリス ト1-bに示す。

もう 一歩突っ込んで， (PC相対アドレッシングが

有効に利用できるように)分岐できる距離をある程

度制限すればリス ト2に示すような形でさらに最適

イヒを進めることもできる。 リスト 2-aはテーブノレに

分岐先ア ドレスを並べる代わりにbraを並べて，

mov回 .1 tb1 (pc， dO. 1)， aO * 2 18 
jsr (aO) * 1 16 

を，

jsr tb1 (pc， dO. 1) * 2 22 
bra. w 処理ア ドレス * 2 10 

とすることで lワード と2クロックを稼ま出 してい

る (braの 2ワー ドはテーフツレのぶんで相殺される)。

ただ， bra. sとbra.wが混在する とテ一アールと して成

り立たなくなってしまうので" braはワー ド分岐を

明示して常に 2ワー ドの コー ドになるように して

ある。 もし，bra. sで届く範囲に処理ノレーチンが集

まっているのであれば， リス ト2-bのようにする こ

とでテーブルの大きさを半分に抑 え， また，ア ド

例を示そう。前回，ジャンプテーブノレのもっ ともオ 表 1 より高速な命令への置き換え例

ーソドックスな形としてリス ト1-aのような コーテ。

イングをしてみせた。 これはオーソドックスという

よりは泥臭いくらいのプログラムだ。これを今月 出

てきたお猶予喜なアドレッシング、モー ドなんかを使っ

てプログラムサイズ ・速度の両面から重箱の隅をつ

つくように最適化し ていくとどうなるか，ちょっと

考えてみたい。以下，プログラムの右側IJに注釈の形

てつけた 2つの数字は順に命令コードの長さ(単位

はバイト ではなくワード)と 実行にかかるク ロック

サイクノレ数を表す。

まず，インテ、、ツクス付きアドレスレジスタ間接j形

式を使えば，

adda. 1 dO， aO * 1 8 
movea.1 (aO)， aO * 1 12 

の部分は，

movea.1 O(aO， dO.1) * 2 18 
とまとめられるfごろう 18)0 2クロックの儲けだ。こ

こにディスプレースメン卜付 きPC相対形式を導入

0の代入 ! move. b 韓自.d自

move.w 韓自，d自

move. I 韓0.d0 

I mo¥'ea. I 骨自，a自

0との比較 ! cmp i. W 韓0.d自

アド LスLシリステに対する I adda. I 韓l.a自

定数の加減算 I subq. I 韓8.a0 

adda. I 骨99，a0 

スタソ '71，(1)7
0

ソシュ 1 pea. I (a自}

i move. I 韓99.ー(sp)→

! c I r. I ー(sp)

15)これにより，絶対ショー
トアドレス形式で指定可能な
範囲は，

OOOOOOOOH -00007FFFH 
FFFF800011 -FFFFFFFF H 

というメモリの最下位 32Kバ
イトと最上位32Kバイトに制
限される。なお，68000のアド
レスは下位の24ピットのみが
有効であり，上位8ピットは
無視されるから実質的には，

0000000011-00007FFFII 
00FF8000，.，-OOFFFFFFII 
となる。
16)絶主サショートアドレス形
式を指定しても絶対ロングア
ドレス形式と見なされてしま
うため，力、えってmoveをf吏う
より遅くなってしまう。
17)このコードはデバッガ D
B.XのAコマンドで 1行アセン
ブルして調べた。デバッガで
はちゃんと絶対ショートアド
レス形式がサポートされてい
る。
18)この例では処理番号が8
ピット以内であり.8ビット
数は 4倍しても 10ビットに収
まるから，
movea.1 O(aO. dO. w). aO 
でも同じ結果が得られる。
19) tblが命令の置かれた位置
から16ビッ トのディスプレー
スメントで届く距離にあるこ
とが前提になる。
20)今度はtblが8ビットのデ
ィスプレースメン トで届く距

離にあることが前提になる。

clr.b d0 

clr... d0 

nlOveq. I骨0.d自

suba. I a0，a白

tst. w d0 

addq.w 枠I.a自

subq.冒韓8.a自

lea. I 99(a自)，a0 

move. I a自.-(spJ 

pea. I 99... 

pea. I 0." 
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リスト1

a) 

1: 
2 : 
3 : 
4・
5 : 
6 : 
7 : 
8: 
9 : 
10: jmptbl: 
11・
12・
13: 
14・

b) 

l
 
b
 
t
 
nv m
 
-，d 

1
2
3
4
5
6
7
8
9
9
1
2
 

1
1
1
 

ヵヘ

moveq.l t0，d0 
move.b 処壇番号，d0
add.w d0.d0 
add.w d0，d0 
lea.l jmptbl，a0 
adda.l d0，s0 
movea.l (80)，80 
jsr la0) 

move. w tbl (pc， dO. 1)， dO * 2 14 
jsr tbl (pc， dO. w) 寧2 22 

になっているので2クロックだけ速L、。これに加え

てテーフソレの大きさが半分になっているのでメモリ

効率もよし、。今後ジ.ヤンプテーフツレの手法を利用す

るときには，このリスト2-cのノfターンをf史うこと

になるだろう。

I DOS::::l--ivOJ秘密
次の話題は，どうして，

DOS EXIT 

と書くとDOSコールが呼び出せるのかという話。周

知lのことと思うが，“DOS"はDOSCALL.MACの

中で

a0
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8
8
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a) 

リスト2 .dc. w callno 

DOS macro callno 

-
4
 

』

ut
 
p
 
m
 
J
 

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
 

1
1
 b) 

1: 
2 
3・
4 : 
5白

6: jmptb1 
7 

8 
9: 
10・

c) 

2 : 
3 
4白

5 : 
6 
7: jmptbl: 
8 
9 : 
1.0 : 
11 

moveq.l '0，d0 
move.b 処理番号，d0
add.w d0，d0 
add.w d0，d0 
jsr jmptbl(pc，d0) 

endm 

のように定義されたマクロてあり，また，“_EXIT"

はやはりDOSCALL.MAC内て¥

_EXIT equ $ffOO 

と定義された記号定数だ。結局，

DOS EXIT 

はアセンフツレ11寺にアセンブラによって，

.dc. w $ffOO 

に展開される。さらには“.dc.w"はオペランドに並

べられたワードデータをそのままオフージ、エクトに吐

き出すことをアセンブラに指示する疑似命令だから，

この行は最終的に FFOOHというコードに変換され，

オブジェクトプログラムに埋め込まれる。 eX1t以外

のDOSコールの場合も同様で.getcharなら FF01H.

putcharなら FF021-1というようにDOSコール番号そ

のままの形てプログラムに製め込まれる。ここまで

はし叫、fごろう 。

さて，マシン諾プログラムの実行は，PCを順次進
めつつ，そのPCがポイン卜するメモリからビット列
を取り/1'，しては(それが命令だt仮定して)解釈 ・
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.dr.l~ testO-jmptbl 

.dc.w testl-Jmptbl 

.dc.w test2-jmplbl 

実行することで.行われるのだった。特定のピット列

レス計算時の， はある動作と l対1に対応しており，概念的には C

add. w dO， dO * 1 4 PU はメモリか b拾ったピッ ト亨1)!:. 内部に持った命

をひとつ省くことができるが 8ピッ トディスプレー 令表とを!!現ら し合わせて該当する動作を調べること

スメン トでは速くへは分岐できないため，実J=l:J性は になる。

実際にはマシンコー ドは 000011ならこんな動作，

また， )jlJのアプローチとしてはリスト 2-cのよう 00011-1ならこんな副作と個別にi決められているわけで

な方法もある。テーブルに処理ルーチンのアドレス はなし解釈しやすいように，たとえば，命令の穏

そのものではなしテーフソレ先頭アドレスとの差が 類を 4ビット，ソースオペランドの種類を 6ビット，

ワードて並べてある。これでどうしてジャンプテー デスティオ、ーションオペランドを 6ビットでそれぞ

ブルとして成り立つのかじっくり考えてみてもらい れ表す， というようなピットフィールドになってい

たL、。最適化の程度としてはリストトbと比べ， るのカfふつうだ。 もちろん例外もあって，特殊な命

令にはこの秩序から外れたマシンコードが割り振ら

れていることもあるし，命令の数とマシンコードの

ピット長との兼ね合いから動作が苦IJり当てられてい

ないマシンコードの|涼If:Jも結flYfある。プロ セッサを

add. w dO， dO 牢1 4 

がひとつi戚り，

movea. I tbl (pc， dO. 1)， aO * 2 18 
]sr (aO) 牢1 16 



ノfージョンアップする過程て命令を新設するときに ある決まった手)I~iて例外処理1IノレーチンにlIilJjJII を移す 。

はこの空き部分に新命令を割り振ることになる。 そ 例外処理ノレーチンは例外ごとに用意することができ

れでもまた、足りなければ，マシン コードの梢こ成を 2 る。て" X68000 + H uman68kて1ムパスエラー例外
段構えにして回避したりもする。ある特定のコード やアドレスエラー例外なんかのときは例のエラーメ

を頭に置き，続くもうひとつと組み合わせて動作を ッセージを表示するルーチンが，FXXXHのコ ー ドが

定義すると いう{ょとんどエスケープシーケンスの 実行されそう になったときにはDOSコーノレの処理/レ

ノリだ。こうしてなんとかザウノレスができ上がる。 ーチンカf 例外が発生するのを待ち構えているわけ

それはともかし現在のコンピュータでは， PCの だ。

指すものはとにかく命令と見なすという上述の方式 例外が発生 したときに制jifllが移るアドレスはメモ

が主流中の主流になっている。いわゆる暴走という リの 0001-l-3FFH番地に 4バイトずつのテーブノレと

ヤツの大部分はなにかのはずみで'PCがあらぬところ して用意されて いる。 この 4バイトごとのメモリを

を指し，偶然そこに格納されているもの(プログラ 例外ベク タと呼び， 例外ベクタ には OO，，-FFHのベ

ムの一部かもしれないし，データかもしれなし、し， クタ番号が振られている。パスエラー例外のベクタ

メモ リ上に残った単なるゴミかもしれなL、) を強引 番号は 2，アドレスエラー例外ならに というよう

に実行しようとして予想外の結果を引き起こしてし に例外とベクタ番号は基本的に1対 1に対応、してい

まった状態なわけfご。

ここで，“強引に実行しようとする"のにも 2通り

が考えられる。PCの指すものが命令と して解釈でき

る場合しできない(動作が定義されていない)場

合だ。前者であれば，"PCの指すものは命令である"

の徒に従い，プロセッサは平気な顔、で実行を続ける。

その結果，変なメモ リを書き換えたり して 2次被害

が発生する。ただし， 68000の場合は変なメモリを書

き換えようと したときにパスエラーやアドレスエラ

ーで止ま ってくれる可能性が高い。 また，後者の定

義されていない命令を実行しようとした場合の動作

はプロセッサによって(可能性としてはチップ l個

1伯!ごとに)異なり，単に無視するかもしれないし，

なにか突拍子もない動作をすることだってありうる。

68000ではどうなるかというと，ちゃんと エ ラーを出

してくれる。賢L、。

DOSコーノレの11乎1}11'，しにf吏われている FFxXH と

いうコードに話を戻そ う。結論からいうと， 68000で

はFFxXHはおろか，上位4ピットが1111Bのコード

(FXXXH) にはい っさ い命令が割り振られていない。

当然，PCがこのコードを指すようなことがあれば，

68000{i知lらない命令があるといって怒 り出す。“怒

る"なんでし、 L、加減な表現てはなく正しい言葉を使

うと“例外処理"を始める。

68000て，iパスエラーやアドレスエラー，そして動

作の定義されていない命令の検出なんかをひっくる

る。DOSコールの11乎ひ出しH寺に発生するのはベクタ

番号11にj1ilJり振られた "1111系列未実装命令21)の実

行による例外"だ。ベクタアドレス {i02CH番地t
なる。

きて，未実装命令の検出によって例外が発生する

と， 68000は自動的にスーパーパイザモードに移行

し22) スタックに，

(sp) =sr 

2(sp) =pc 

となるように例外が発生したJI寺点て、のpc1: srぞ待避

する。すてにスーパーパイザ、モードにな って いるか

ら参照されるのはおpだ。 その後，ベクタ番号11の内

容がpcに取り込まれ， DOSコーノレの処理が始まる。

ここでは， まず司DOSコーノレ番号を調べなけれは‘

ならない。未実装命令の実行による例外H寺には，ス

タックに待避されたpcは例外を引 き起こした命令コ

ード自身営指すことになってし、るかl:>，たとえば，

movea， 1 2 (sp)， aO 

move， w (aO) +， dO 
move. 1 aO， 2 (sp) 

によってdOにDOSコール番号が取りIl'.される。aOは

ポストインクリメン 卜してスタックに戻す。 このH寺

.I~~て、スタック J-. には，

(sp) =DOSコーノレ11乎び'，':1:'，し首ijのsr

2(sp) =戻りア ドレス

が保存された形となる。あとでユーサ、ープログラム

めて“例外(exception)"と H干び，なんらかの例外が に戻るときには，スタックからsrとpcを同H寺に取り

発生するとその時点で実行片:だった処理を中断して IJ:，すrte(Return from Exception) という命令却を

サンヲレプログラムを動かすうえで

• PUTDEC 
• FPUTDEC 

21 )上位4ビットが 11118だ
から二う呼ぶ。問機に 68000
では上位4ピッ ト10108のコ
ード(AXXXH)も未実装になっ

ており，こちらにはベクタ番

号10が害'Jり当てられている。
1010系列はHuman68kて'はずっ
と空きになっていたが，最近.
SX-WindowのTool80xの呼び
出し用に{壷われるようになっ
マ ー

~。
22) srの第13ビットが lなら
スーパーノTイザモード，0なら

ユ ザーモードを表しており，
このピットを操作することで

スーパーパイザモードH ユー

ザーモードの切り換えが行え
る。ただし， srの上位バイト

(第 7-15ビット)はスーパー
パイザモードでなければ書き

t奥えることができない。ユー
ザーモードからスーパ-j'¥イ
ザモードへの切り換えは“な

んらかの例外を発生させる"

ことてオTう。
23) rteは “特権命令"であり，

スーパーパイザモードでなけ

れば実行できない。ユーザー

モードで使うとエラー(特機

違反による例外)が発生する。

この連載ではよく使う定数類の定義はインク

ルードファイルにまとめておいてソースに取り

込んだり，以前作ったサブルーチンをライブラ

リとしてイ壷ったりといった使い回しをよくやっ

ている。インクルードファイルとしてはDOSコ

ール番号を定義した“DOSCALL.MAC"とコントロ

ールコードなどの定数を定義した"CONST，H (19 

89年10月号掲載)"は毎回必ず使う。

ザーにはDOSコール一覧を先に自力で作成して

もらうしかなかったわけだが，今月号の付録デ

ィスタに収録されたからいまから始めようとい

う人はこれを使えばよい。また，付録ディスク

には10CSコール番号を定義した "IOCSCALL.MA 

C" も収められている。これは来月以降使うこと

になるだろう。あと.“DRIVER.H (1990年4月号

掲載)"もいつかまた利用することがあるかもし

れない。

• UTOA (以上1989年12月号)

DOSCALL. MACは本来は XCがコンパイル時に

利用するファイ Jレであり，THE福袋V2.0のユー サブルーチンとしては，

'ITOH 
• MEMOFF 
. CHILD 

• COMMAND (以上1990年 l月号)
は今後も頻繁に利用すると恩われる。AR.Xがあ

れば，ライブラリフ ァイルにしておくのが便利

だろう。
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24) FDxxHやFlxx"なんかの00
Sコールに関係のない未実装命
令をはじく必要がある。

使い， srを復帰しつつ(これによりユーザーモード

に移行することができる)， DOSコール呼び出し直

後から処理!を再開する。

intvcgの逆で，指定した例外ベクタの内容を変更

する。リターン時のdO.Iには変更する前のベクタ内

容が返ってくる。やはり DOSコール番号を指定する

ことができ， これによって個々のDOSコールの処理

ノレーチンを自作のルーチンと差し換えたりすること

ができる。

25) XCIこは“FEFUNC.H"とい
うファイルが含まれており，

この中で'FLOATn.Xの内部ファ
ンクシヨン番号が定義されて
いる。

DOSコール番号を取り出したら，上j立バイトが!日1

違いなく FFHかどうかを確認する24)。違ったらエラー

処J1_]に即飛んてしまう。上位バイトがFFHであるこ

とが確認されたら，スタッ クに積まれて いるはずの

パラメータの先頭ア ドレス をa6に入れたうえで，下

位バイトに応じてジ、ヤンフ。テーフツレの手法を使って

図1

I今月のプ口矧ASX.X
各DOSコーノレの処理ノレーチンへ分岐する。実際には 以上が，入門編で書ききれなかった“こまごまと

もう少し複雑なのだが，だいたいはこんな感じだ。 した話"の(だいたい) 全部だ。結構強引に詰め込

なお， FLOATn.Xによってサポートされる演算フ んであるから拒否反応を起こした人もいるかもしれ

アンクションコールはDOSコールと同じ1111系列の ない。確かに多少の桜み重ねを要求してはいるが，

未実装命令である FExXH を使って 11乎びH~，される 25)。 それだけのものはこの 1年間て養ってもらえたと思

FLOATn.Xは組み込み11寺に例外ベクタ搭号11の内容 っている。では，最後に今月の話のまとめとして実

がFLOATn.Xの内部を指すように変更し，その状態 用プログラムを l本。 AS.Xに機能を追加する補助

で1111系列の未実装命令が実行されると， まず， FL プログラムとてもいおうか。 AS.Xが出力するエラ

OATn.XによってFExXHかEうかがチェックされ， ーメッセージを横取りして， ED.Xのタグフ ァイノレ

そうでなければ元のDOSコーノレの処理ノレーチンに制 形式のエラーファイルを出力するプログラム，ASX.

御が移される。 Xt.:...(リスト 3)0 

ここで関連DOSコーノレを紹介しておく 。 ASX[スイ ッチ]ソースファイル名

• DOSコール$FF35intvcg のようにしてf史用すると，アセンブルしながらカレ

move. w 例外ベクタ番号，一 (sp) ントディレクトリにAS.ERRの名前てエラーフアイ

DOS _INTVCG ノレを{宇成する。

addq.I 2， sp 実際にアセンプールする部分はチャイノレドプロセス

例外ベクタの内容を読み出すDOSコーノレだ。例外 で AS.Xを起動することで行っているので¥プロ グ

ベクタ番号を指定すると，そのベクタ内容力idO.Iに ラム自体I;t. (アセンブラを作る ことを思えば)ご く

返ってくる。例外ベクタ番号の代わりにDOSコーノレ 短いものになっている。 リスト 4のテスト用プログ

番号を指定することもでき，その場合は該当する D ラム(2カ所に誤りがある)をアセンブルしたとき

OSコールの処理ルーチン先頭アドレス(これもベク の実行結果ぞ図 lに示す。図1-aがAS.Xの出すエラ

タと呼ぶことがある)が返ってくる。 ーメッセージて，図1-bが同時にASX.Xによって作

• DOSコーJレ$FF25intvcs 

move.I セットするベクタ内容，一 (sp)

move. w 例外ベクタ番号，一 (sp)

DOS INTVCS 

addq.I 6， sp 

成されるエラーファイルだ。このエラーファイルを

ED.Xて、読み込み， タクージ、ヤンフ。を利用すれば効率

的にエラーを修正できる。ちなみに， ED.Xのタグ

ジ、ヤンプ機能とは，テキス卜の任意の行の頭から，

ファイ/レ名 行番号

a) AS.Xのエラーメッセージ

と書いておき，この行にカーソ/レを合わせてESC'

Vを判lすと自動的にそのファイノレを読み込んで‘指定

行にカーソノレを移動してくれるというものだ。

X68k Asse.bler vl.01 Copyright 1987 SHARP/Hudson 

line 4 undefined sy・bolerror 
line 5 illegal size error 

undefined sy・bol
_PUTCHR 
2 Fata I error (s) 

b) ASX.Xが作成するタグ付きエラーファイル

X68k Asse・blerv1.01 Copyright 1987 SHARP!Hudson 
A:￥明ORK事TEST.S 4 undefined sy・bolerror 
A:革開ORK事TEST.S 5 lllegal slze error 

undefined sy・bol
_PUTCHR 

2 Fatal error(s) 

AS.Xのメッセージを盗:み耳足るには， AS.Xがメッ

セージ表示に利用しているDOSコールをintvcsで自

作のルーチンに置き換えればよい。調べてみたところ

AS.XはDOSコールwriteを使って標準出力にメッセ

ージを書き I;~，していることがわかったので ， ここを

乗っ取る。迎胞はこれでよいのだが，現実にはL、く

つかの障害があった。

1) writeの呼び出しの中からメッセージ、出力t.:.'1ta" 

抜き出す方法

AS.X I;t.オブジェクトファイノレを{乍成するプログ

ラムなのだから， writeの呼び出しが必ずしもメッセ

ージの出力とは限らなL、。メッセージ‘以外は本来のW

nteの処理ルーチンに飛ばしてやる必要がある。本

来の処理ルーチンはintvcsてポベクタを書き換λたと

きの戻り値として得られ， また.メッセージの，':1'，7)

86 Oh! X 1990.6 



かEうかは出力先のファイノレハンドノレカf;標準出力か

どうかで判断できるだろう。

2) メッセージからエラーメッセージを抜き出す

AS.Xのエラーメッセージは必ず“line"+ 1伯|以
上のスペース+エラー行で始まるから，行先頭の数

文字を比較して一致するようならエラーメッセージ

と判11Jrする。 ASX.Xではついてに幸子告メッセージ

も同様の方法て抜き取っている。

3) 安全性への配慮

乗っ取ったDOSコールはプログラム終了時に元に

戻しておかなければならない。これは保存しておい

た元のベクタ内容を終了前に再びmtvcsてセットし

直すことで解決する。が，これだけでは. BREAK 

キーなどで中断されたりするとベクタを元に戻さな

いうちに親プロセスに帰ってしまう可能性があれ

不十分だ.。そこで“プロセスを中断した|燦の戻りア

ドレス"を指定して，ダイレク卜に親に帰らないよ

う車III工する。これにもやはりintvcsを使う。

intvcsて"DOSコール番号としてFFFIHを指定する

と“エラーが発生し中断した際の戻りアドレスペ FF
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AS. Xのエラーメyセージを綱取りして
エラーファイルをi相官する
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S文字列の最大.iI:
* 1行パッファの大事事

lea.l mysp(pc) ，BP "pの初期化

bsr memoff 念余分なメモリを開館する

bar chkara 口マンドラインo)j陣析

pea.l break(pc) 掌中断時の5!りアドレスを
move.w '_CTRLVC，ー(sp) 寧セット
DOS INTVCS 

‘ move.w '_ERRJVC， (sp) 傘

DOS INTVCS ' addq.w t6，sp ' 
bar do $メイン姐慮

DOS WAIT *AS.XO)j嘩了コードを1曙τ
move.w d0.ー(sp) -終それ了すをそのまま縛って
DOS EXIT2 傘 了する

メイン処理

bar set vector *DOSコールのベヲタを・き検える

lea.l cmd1 in( pc) • a0 -子プロセスを鑑動するたのに
lea .1 prog(pc) ，a1 $ コマンドラインを作臆する
bsr strcpy • 
movea.l a2，81 • 
bsr strcpy $ 

pea .1 cmdlin(pc) -子プロセス起動
bar child ' 8ddq.w 書4.9P * 
tst .1 d0 • 
bmi errorl '白ならエラー

bsr reset vector 寧ベクタを元に戻す

rts 

事フγイルハンドル
8出力データへのポインヲ
$出力データのパイト敵

1
2
3
4
5
6
 

.include doscall.mac 

リスト4 TEST.S 

}
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F2H を指・定すると“BREAKキーが押されてブレイ

クチェックに引っ掛かったときの戻 りアドレス"を

それぞれ設定することができる。 リスト 3では24-

29行がこの処理で，エラーやBREAKキーで中断さ

れたときには301行に飛んでくるように設定してい る。

301行以下ではwnteのベクタを元に戻してから中断

された旨のメッセージを出力して，改めてエラー終

了している。 リスト 3では“ベクタを書き換える前

に中断された場合"に備え，ベクタを書き換えずみ

かどうかのフラグを設けて，万全を期している。

ポイントはこんなものだ)制部については注釈を

もとに読んでもらえることfごろう，きっと。

次回はIOCSコールをちょこちょこと使って，マウ

スと(今後はメインになるはずの)グラフィックの

ほんのさわりをやる予定ている。

68: .text 

69: * 
e
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W
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7
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7
7
7
7
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cmpi.w 
bne 

7: * 
8: .xref memoff 
9: .xref child 

10: * 
11: STRMAX equ 256 
12・BUFSIZ equ 300 

13: * 
14: .text 
15: . even 
16: * 
17: ent: 
18・
19 : 
20: 
21 : 
22: 
23・
24 : 
25 
26・
27: 
28: 
29 : 
30 : 
31 : 
32 
33: 
34 : 
35 
36: 

37・
38:・
39:・
40: do: 
41・
42 : 
43 
44: 
45: 
46 : 
47: 
48: 
49 : 
50 : 
51・
52 : 
53 : 
54 
55: 
56 
57 : 
58: 

59 ・
60・窓 口08コール.writeが発動されるとここに来る
61: * 
62・ .offset0 
63: ， 
64: FNO: .ds.w 
65: DATPTR: .ds.l 
66: DATLEN: .ds.1 
67: ， 

リスト3 ASX.S 

同 TDOUT，FNO(凶) *出力先は領織出力か?
write0 ・そうでな』対U;f

$ オリジナルの処理3ト寸ンへ

movem.l dl-d2/a0-a3，-(sp) * ( 
movea.l bufptr(pc)，a0 *a0=バッファ内の次の位置
movea.1DATPTR(a6)，sl ・a]=出力デー者
move.l DATLEN(a6)，dl ・d1:出力デ一世のパイト散
lea.1 buff+BUFSIZ-1(pcl，a2 

*a2=バッ77の上限
* (終姻コードの分を帯.)
・1バイト取り出し
S パ'Yファに伝送する
・1行分淘まったか?
・そうならl行出力
幻句77の上mに遣したか
事そうでない~らスキップ
*1行出力する
Sデータのカウンタを1減らし
事<>0なら鍋り返す

82，80 
wrt2 

89:ωrtl: bsr putline 
90: wrt2: subq.l・l，d1
91: bne wrt0 
92: 
93 
94・
95・ movem.l (sp)+，dl輔 d2/a0-a3
96: * 
97: write0: jmp 0 ・オリジナルのwriteへ
98: write_org equ write0+2 
99: 

auw 
-u r
 

uw ・・・・・・・・・
0

・・

3
4
5
6
7
8
 

0
0
0
6
0
0
6
0
a
O

の。

move.b 
move.b 
cmpi.b 
beq 
。mpa.l
bca 

move.l 

100: * 
101・* 1行分の処理
102 ・
103: putline・
104: move.w 
105: bne 
106 : 
107: move. w 
108: pea.l 
109: D08 
110: addq.w 
111: move.w 
112: bmi 
113・ move.w
114 
115: put1n0: clr.b 
116: lea.1 
117 : 
118: lea.l 
119: b8r 
120: beq 
121 : 
122: 1ea.l 
123・ bsr
1l4: bne 
125 
126 : 
127: putlnl: move.w 
128: pea. J 
129: DOS 
130: addq.w 
131 
132: 

(a1 )+，d0 
d0， (a0)+ 
tLF，d0 
wrtl 

a0，bufptr 事ポインタ更新

*1 

efno(pc)，d2 *d2=エラーファイルのファイルハンドル
putln0 td2<>0なら7ァイルはオープン滑み

'ARCHIVE，-(spI *エラーファイル奇術規作成
efname(pc) ・
CREATE 
'6，9P 
d0，d2 ・
putln3 ・エラーでなけれ~;f
d2.efno ・7ァイルハンドルをワーヲヘ

(a01 傘文字予1)の終鋪コードを書き込む
buff(pc) ，80 ・a0=出力するデータ費量員
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 wrnstr(pcl.a3 ・警告メヅセージか。
strC'mp ・
putln2 * そうでなけオUまと主のまま出力

$エラω/1匝告メ yセージだった喝合
d2.ー(sp) ・ソースフγイJレ畠を
fname(pcl * エラーフγイ1"-，、書き出す
FPUTS ・
;6，sp * 
'a0はエラーメッセージ中の行番号を備している

133: putln2: movp..¥.J d2.ー(sp)
134: move. 1 a0 • -t sp I 

'1]りのメヅセージを
・エラーファイJド、書き出す

X6ω∞マンン話プログラミング 87 



DOS 
addq.w 

FPUTS 
'6，sp 

135: 
136 : 
137 : 
138: putln3: lea.l buff(pc)，s0 
139: rts 
140 : 
141: * 
142: * 
143: * 
144: 傘
145: * 
146: ， 
147: strcmp 
148 : 
149 : 
150: strcp0: tst.b (831 
151: beq strcpl 
152 : 
153 : 
154 : 
155 : 
156: movea.l (sp)+，a0 
157: rts 
158: strcpl: addq.w 14，8P 
159: rts 
160 : 
161: * 
162: ， 
163・・

$ポインタ+瓜刷ヒ

80の指す文字列姻Eが83の指す文字列と
一致するかどうカ鴨ぺる

一致した喝合 Z=l，s0=一致した郁分の直後
不一致の崎合 Z=0，801ま保存される

*80:被比純文字予1)焔H
*83=Jt刻獅骨文字予1)錨E
吋t澱文字予l加もうなければ
* -数した
Sそうでなげれば

* Jt訓喧してみτ
* -致しτいる聞は綴り返す
S不一致弛t検出されたら
8被t峨文字列を復帰して
・戻る
S待慢してあった80はもういらない
・-1Ilした

move.l 80，ー18pl

cmpm.b 
beq 

(801+，la3)+ 
strcp0 

DOS $ff40 wri teのベヲタを・tt償える

164: 8et vector: 
165: - pea.l write(pc) ..置車換える処11./(，-ーチン先限

166: move.w '_WRITE，-(sp) ・
167: DOS _INTVCS * 
168 : 由。ve.l d0，ωrite org *元のベヲタを待選
169: 8t. b hooked ・ベヲタを書き換えた印を立τる
170: addq.w t6，sp 
171: rt8 
172 : 
173: * 
174: * DOS tff刊 writeqyザ習を元に戻す
175: * 
116: reset vector: 
177・ t81じ.b
178: beq 
179 : 
180: move.l 
181: move.w 
182: DOS 
183: 8ddq.w 
184 : 
185: clr.b 
186 : 
187: rvec0: rts 
188 : 
189: * 
190: * 
191・$
192: chk8rl: 
193 : 
194 
195: 
196 : 
197 : 
19自
199・
200 : 
201 : 
202 : 
203 : ・fname以下に7ルパスのソー 7̂rイル名+TABの文字'lil)を作成する
204: lea.l fname(pc) ，80 *80=ファイル名僧#暗躍雌
205: tst.b 1821 ，パラメータがもともとなけれ~;t
206: beq ckarg 1 ・ すく抜ける
207: pea目1 nambuf(pc) tファイル名を民則してみる
208・ pea.l temp(pc) .. 
209: DOS NAMECK * 
210: addq.w '8，9P ・
211・ tst.l d0 t 
212: bne error2 ・飼ならエラー
213: lea.l nambuftpc)，sl ・
214: ber strcpy ..ドライブ名+パスに
215: lea.l nambuf+NA門E(pc l，a 1 
216: bsr strcpy i ファイル名を加える
217・ lea.l nambufφEXTlpcl，al 
218: tst.b 1811 ・鉱強干は省略されているかη
219: bne ckarg0 $:あれ』まよし
220: le8目1 sex t ( pc ) ， a I $:なけれ~;t' • S'を補う
221: ckargO: bsr strcpy ・鉱4長干を加える
222 : 
223 : 
224 : 
225: ckarl1: clr.b (801 
226: 
227 : 
228 : 
229 :・
230: ， 
231・.
232 :・
233: fotara: 
234: 
235: 
236: 
237: 
238: 
239 : 
240: fara0: bar 
241: br8 
242: 
243: farl1・ rts
244 : 
245: ， 

hooked ・ベクタを・き損えていないなら
rvec0 ・何もしない
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'6，sp 
hooked ・7ラグをヲ1)7

コマンドラインの解析

addq.w 
move.l 
， l，a2 
a2，-(sp 1 

*a2=コマンド行文字列先顕
$あとで使うから保存しておく

bsr 
lea.l 
bsr 

fstarg 
temp( pc 1， a0 
getarg 

*!l!自とスイッチをスキヅプする
$最初のスイッチではない単語を
・ ソースファイル名と見なし
* temp以下に取り出す

movea.l (spl+，a2 *a2=AS.Xへ』置すパラメータ

move.b ITAB， (80) + -ついでにTABを付け加えてお〈

S終鍋コード

rts 

コマンド行中の
スイッチでは在い・祖ゆ単絹位置を得るla21

b8r 'スペースをスキップskipsp 

cmpi.b 
beq 
cmpi.b 
bne 

t '/・， (82) 
farg0 
l'ー'， (821
fargl 
akip8W 
fstarg 

*1'¥ラメータの先績が
* /，ーであれ~1.
• 
1・
$スイッチ11圃をスキップ・1イッチがな〈なるまで繰り返す

88 Oh! X 1990.6 

スイッチ1個をスキップする
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291・strcpy・
292: 
293: 
294: 
295・
296 : 
297: 
298 :・
299:・
300・事
301 :・
302: bre8k 
303・
304: errorl: lea.l 
305: bra 
306: error2: lea.l 
307: * 
308: errout: bsr 
309: 
310: 
311: 
312: 
313・
314 : 
315 : 
316: 
317 
318: * 
319: * 
320・.
321 : 
322・
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*' /'や"の分を避のて
*' temp以下に・11M.忌呈する
， (転送した文字列は使わない)

82の指す位置からパラメータ lつ分を80の備す領眠へコピーする

* (レジスタ待a
・11文字列の終端コードか

‘ ・21スペースか
* *319プか
1・・41ハイフン泊、
1・・51;スラッシュ
‘ ・念切れるまで続続
事織り返す
念文字列終端コードを書き込む
*'レジスタ復帰

コマンド行対馬のスベ戸スをスキップする

cmpi .b 
beq 
cmpi.b 
beq 
rts 

'SPACE，182) 
skpsp0 
tTAB，I821 
9kpsp0 

奪ポインタを進め
$絹り返す
Sサブルーチンはここから始まる
・スペースか?
事 そうなら綿tす
tTAB:tI1? 
傘 そうなら剥ます

文字列の懐写
リターン時a0は文字列末の00Hを指す
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中断/エラー終了

lea.l 
br8 

move.w 
move.l 
DOS 

8ddq・“
move.w 
DOS 

データ&ワーヲ

.data 

.even 

bss 
.even 

.stack 

.even 

brkmes (pc) • a0 
errout 
errmsl(pc)，80 
errout 
errms2 (pc) .80 

reaet vector 

'STDERR，ー(spl
80，ー(8pl
FPUTS 
書6，sp

I1，-18p) 
EXIT2 

@ 

'AS.X '，0 

01文字ずつ
事終了コードまでを伝送する
080は進み過曹ている
*，，0は文字列末の00Hを指す

O'Cなどによる中断

'AS.Xが起動できない

S不正なファイル名

傘ベヲタを元に1iす

S楓徴エラー出力へ
$ メッセージを
$ 出力する

1・
S純了コード1を持って
・エラー終了

$バッファ内の抜の書き込み位置
傘エラー71'イ/l4.l7ァイルハンドル
本=0ならばオー7'ンされていない
傘ベヲヲ・き換え済iJiI'どうカ吻フラグ
・子プロセスとして起動するプロゲラム畠

I ASX = AS.Xが起動できませんでした， .CR.LF，0 
'ASX:ソースファイル告の指定に誤りがありますI.CR，LF，O
'ASX:中断しました'，CR，LF，0 
CR，LF，0 

命。'
 

e
 
n
 -
L
 au 

au--

，
 

'"‘， 
'
n
R
 

I
R
@
 

e
n
E
'
 

n
r

・'

a
a
s
s
 

-
A
W
A
-

-，.， 

STR門AX
STRNAX 

BUFSIZ 
NAMBUFSIZ 

4
 
2
 
aw l -

d
 

s

n

 

d

e

 

bun e
 
a

-

t

p

 

e
a
s
 

y

y

 

m

m

 

3
4
5
6
 

5
5
5
5
 

3
3
3
3
 

ea f
 
u
 
hu倫
U

l

u

b

b

b

b

b

b

b

b

b

b

b

b

b

b

 

.•••••••••... 
c

c

c

c

c

c

c

c

c

c

c

e

s

s

s

s

 

J
U
A
U
A
U
A
U
A
U
A
U
」

U
A
U
A
U
J
O
A
U
A
U
A
U
A
U
A
U
A
U

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

e

・

--
-
-
-
-
-
-
-
-
-
a
・・

・

・

・

r

d

1

2

S

a

r

r

e

n

o

f

 

t

e

'

s

s

e

m

t

t

m

z

e

u

 

p

o

k

g

m

m

m

f

g

a

a

t

i

m

p

f

b

 

，‘n
o

o

r

r

b

n

'

A

r

n

n

x

A

u

a

m

F
‘
m
 

u

f

o

r

r

r

r

r

r

T

r

e

m

n

e

u

a

 

-
b
e
h
p
s
e
e
b
e
-
-
e
w
e
s
-
-
s
c
f
t
b
n

・・

-
-
-
-
-
-
-
-
-
a
e
a
-
-
0
・a
e
-
-
-
-
-
-
-
e
・
e
・
-

3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
8
1
2
3
4
5
6
7
8
9
6
1
2
 

2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
 

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
 

'AS.Xのエラーメッセージ宵9ft
寧AS.Xの普告メッセージ闘訓
‘エラーファイル名
SソースファイルのW:lli子

-コマンドライン作成周
$アセンブルするフγイル畠(フルハス}
'コマンドラインパラメータ l個分のハッアァ
. (デミー}

*AS.Xのメヅセージを1行溜め込むバッ77
tnameck周バッファ

-スタック観雌



RO-68K 最終回

終わりだからターミナルなのよ

Iwai Ippei 

満開製作所祝 一平

C調言語講座も今回でオ・シ・マ・イ。というわけでターミナルソフトで「終錨の美」
を飾ることにしましよう。パソコン通信は一般的ですが「使えるソフト」はまだ

まだ少ない現状。有終のプログラムは纂礎の基礎ですが，これを発展させるのは

あなた自身です。いいもの作ってネットに戸クセスしてみましよう。

関嗣悶悶悶悶悶悶悶E艇悶悶悶悶悶悶悶F胴悶悶F野駅悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶

ョンマスター」 とまでは言わないが，せめてドラ クエぐらいには

なってほしいもんfご。など t言いながら， それほどではないilliイ言
ソフ トをデッチ上げて いくことにしよう。

「終わ りだか らターミナノレなのよ (ょ っ，座布団 1枚)J， とゆ

一わけで，今回で最終回である(パチパチパチ)。んで，何をし

ょうかと忠、ったのであるが，ここらでちょいとターミナノレソフト

でも作ってみょうかと思うわけてある。

タコなターミナルソフト
1 I ターミナルソフトの条件 l 

まず，ター ミナノレソフ トが最低限行わなければならないことは

最近では賢いターミナノレソフト (その代わり特定のオ、ッ ト用で

汎用性がなかったりする)も一部で出現しつつあるようだが，基

本的に現在のものはたいていがスッ 卜コ ドヅコイである。たとえ

ば，オ、ッ トがすいている|時間，静(平日の盆|聞とか)にオートログ

インして， 自分宛のメ ーノレや目 的のファイノレをダウンロードし

て抜けてくる，などとしづ機能を備えたも のは聞かない (探せば

あるのかも しれないけど)。また，あらかじめ各オ、ッ ト用のへノレプ

ファイノレを用意しておいて，必要なときにはきっと呼び出せる機能

とかもあったほうがL、L、ではないか(，、ちいちオ、ッ トのヘルプコ

マンドを使うと遅くて EうしようもなL、)。まあ，そ れ以外に も，

ホスト側にも頑張っては しい問題点は山のようにあるのだが，こ

こでーは触れないてがおく。

とにかく現在のような 「文字が2400bpsのと ーろとろ， コマン ド

liキーボードかられち込む1-3文字のアルファベット 」なんての

は実にfごるくて いけない。言ってみれば現在のオ、ッ 卜環境はひと

昔前の 「テキス トアドベンチャー」なのである。なにも「タ守ンジ

次の 2つである。

1) キーボードから入力があったらRS-232Cに送り出す
2) RS-232Cから入力があったら画面に表示する
たとえばキーボードの fAJキーが押されたとしても，それは

あくまでRS-232Cに 「垂れ流し」す るた、けであって，決 して画而
に表示してはいけないのだ。 しかし， ゃったことのある人は知っ

てレるであろうが，通信を してい るときは，自分がれった文字が

画面に出てくるのである(たとえば fXJキーを抑すし 画面に

fXJが表示される)。なぜそうなるかというと，それは「ホスト

がエコーパックしているから」なのである(モデムへのコマンド

などに|刻しては，モデムが械A取りして勝手にエコーパックしてい

ることがある。たとえば fATDTJなど)。よ ーするに，自分の入

力した文字を電話回線上でl回往復させてから自分のマシンの直l

面に表示させているわけである。

て、，なんて、そんなことになっているのかというと，それは当然

NTTの陰謀である・ というのはウソ度80%である。これは，

ターミナノレがもともとは大型コンピュータにつながる，あまり賢

くない入出力装置fごったことに由主!とするら しし、。ま，結局は国製

だな。よく考えれl.:r，実はノfソコンてやも ，I司じよう なことになっ

ている。つまり，キーが押されたのを検知して，CPUが「むむ， A

のキーが押されたな。それではCRTにAi:表示してあけ‘ましょう」
なんてことを しているわけで，んでも って，そして通信の場合こ

の fCPUJに相当するのが電話回線の向こうに L、る「ホストコン

ピュータ」なのである。

繰り返すが，パソコン通信では 「ホストがし、ちいちエコーパッ

クしている」のである。だから，ノfソコン防l士をク ロスケーブノレ

で桜統して，お互いにター ミナノレソフ ト(ホストプログラムでは

なL、)を起動して通信しよ うとすると，自分の打った文字が確認

で'~なくて， なかなかヤミ ナべていある。

これが全二重の通信である (これ以外に半二重もあるわけだが

電話を使った有線通信では無縁なので触れないでおり。

で，ターミナルソフ トにはあると使干11な機能力"2つある。それは，

1) ログファイル (通信の記録)を取る機能

2) ダウンロー ド，アップロード機能
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ログファイノレて、あるが， これは屯話代の節約のため必要な部分

をあtからゆっくり5先むのに欠かせないものである。また，タ'ウ
ンロー ド，アップロード機能は，ホスト tファイノレのやりとりを
するために{更利で、あることは言うまでもないが，実はこいつには

ちょいと問題がある。それは，普通の通信ては機械話プログラム

が送れないい、うことである (ま あ，常識だが)。恭本(I{Jに1;1:，

改行などの一部を除いて， ASCII コードが20H未 j~I:J のコードは

送らないのである。そこで，機械詩プログラムをやりとりするた

めの方法がXMODEMで、ある(最近はより進化し市機能になった

YMODEMやZMODEM，さらにその他などもある)。これはプロ

トコル(やりとりのための決めごと)の一種である。て" XMOD 

EMにもいろいろなレベルのものがあるのだが，今回は一番シン

プノレなものを作ってみた。 X68000Jtlとしては，XMODEM機能ぞ

もったプログラムとして FXM.X などがオ、ッ 卜 で t~"亘| っ ているそ

うなので， そちらも参考に していただきたい。

プログラムの説明

簡単ターミナノレソフ卜 rTTerm.CJ(リスト1)のはうは別に1::1

J遁はないfごろう。あるとすれば91-102行のgetcon( )である。こ

こでは，キーボードからの rCRJ(=OD，，)の入力をODII，OAHの

2バイトに変換するために，ちょっと複雑なことをしている。なん

て‘こんなことをしなければいけないかというと ，それはピノレ・ゲイ

ツがヒノレアンドンfごからである。 というわけで， 1::'ーして改行が

いちいち 2ノfイトなんだよ。メ モリ の無駄ちゃないか， と文句を

言っておく。それ と， もうひとつ注立が必要なのが，プログラム

中て‘はキーボードか らctrl-Cなどが入力される可 tig'l企があるので，

putchar ( )やprintf( )なEのヤワな入出力|基地主は使えないという

ことである(1:ころどころで使っているけど)。よって，低水準の

入/J'.jJ1央l数が多くなっている。

使い方であるが，[F10]が終了，[SHIFT] + [F9]がダウンロード，
[SHIFT] + [F10]がアッフ。ロードなどなどである。 ログファイノレ
は，プログラムがl勝手に名前をつけることになっている。

で，このプログラムはあくまで官僚であり，改造しやすきに重

点をおいて作ったのであるから，チマチ?と自分JIIの機能をつけ

加えていかないかまり決して便利なものではない。そのJ.'X1;1:， 心

4尋てお〈ように。
次にXMO.C(リスト 2)である。これはXMODEMをサポー

トしたプログラムであるが， XMODEMの中でもも っとも単純な

r 1ブロック =128ノfイト， エラー検出lはチェックサム」 という，

立白+且，iLなものである。JJt在はもっと「ええもん」があるのfごが，ま，

ワ支τT寸簡単ターミナルソフト(TTerm.C)
1 :パ 簡単ターミナルソフト TIerm.c*/
2: 
3: hncl叫e <doslib.h> 
4: tinclude <iocslib.h> 
5: ，incl叫e <std.io.h> 
6: 
7: tdefine CR 0x0d 
8: tdefine LF 0χ0a 
9: 
10: UBY'I官位eybuf0[712); 
11: FlLE率lOllfp;
12: 
13: void 
14:皿 in()
15: ( 
16: void init()， finis(); 
17: void putrs() ，凹な四1()，ulfile() ， dlfile(); 
18: int f; 
19: UBYTE c; 
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あくまで原型ということである。図lがそのプロトコル，1ヌ12がブ

ロックの形式て.ある。

このプログラムを作っていて，ボ‘ケたのが， Xon/off制御が使

えないということである(だってパ‘イナ リデータをやりとりする

んだもん)。 そこで二 270， 271行で、'Xon/oぱff刊H市伽1，相』引，1J1i

元に戻す ということ 3を「やつている。

使い方は，

XMO /D ファイノレr. て，ダウンロード

XMO /U ファイノレ名 で，アップロード

である。なお，ダウンロー ドのときはファイノレ名を省略すると，適

当な名前をつけるようにしてある。また， どうやらXMODEMと

いうのは先に送信仰11を起動すべきものらしいので，気をつけてい

たfごきたい。

やつはりこの手のものは使い込んでみないとわからない部分が

あるので少々不安である。なお，今月のプログラムをi!JIJ作， デバ

ッグするにあたり ，頼藤，業野両氏の御協力 を得た。どーもあり

がとさん。では，また逢う日まで。

図 1 XMODEMでのやりとり

送信側 受信倶11
NAC (15"受信OK)

lブロック(エラー)

NAC (エラーあり)

lブロック(再)

ACK (エラーなし)

次のブロック

EOT (04，，) 

ACK (06，，) 

図2 1ブロックの形式(128バイトデータチェックサムの場合)

132ノてイト

128バイ トデータ

チェッフサム

20: 
21: init(); 
22: 
23: 叶1ile(1) ( 
24: if (f = ch田 k_f'官官())(/*ファンクションキーカ可申されたか1*/
25: 刷 itch(f) ( 
26: 曲目 10: パ F10・/
27: finis () ; 
28: c岨 e19: /事 SHIFl'-F01*/ 
29: ulfile(); 
30: break; 
31: case 20: パ SHIFl'-F唖2*/ 
32: dlfile(); 
33: br哩叫電;
34: default: 
35: br曲 k;
36: 
37: 
38: 



39: if (is自国e()) ( パ RS-232αηパッフアサイス:'/ 
40: c = getrs(); パあるなら取り出す'/
41: 卯 .tcon(c); /恵国面に表示する'/
42: 
43: 
44: if (08e阻 e()) ( パ送信可能か? '/ 
45: げ (c= getcon()) ( パキーボードから畿み出す*/
46: putrs(c); パあるなら悶-232Cに送る*/
47: 
48: 
49: 
50: ) 
51: 
52: int 
53: XIIIIIet() 
54: ( 

55: return(自); パ正常事専7'/ 
56: ) 
57: 
58: int 
59: xmput() 
60: ( 
61: 問 t山首(0); パ正常終了 W
62: ) 
63: 
64:パ入力可飽か W
65: int 
66: i盟国e()
67: ( 
68: 四 turn(LOF232C()); パ RS-232Cのバッフアサイス:'/ 
69: ) 
70: 
71:パ出力可能か W
72: int 
73: ose阻 e()
74・{

75: 四 tur百{偲NS232C()); パ送信可能か? */ 
76: ) 
77: 
78: int 
79: get四()
80: ( 
81: 四 tur百(INP232C() ) ; パ取り出す W
82: ) 
83: 
84: void 
85:凹 trs(c)
86: int c; 
87: ( 
88: αn・232C(c); パあるならRS-232Cに送る W
89: ) 
90: 
91: int keyl = 0; 
92: 
93: int 
94: getcon ( ) 
95: ( 
96: 
97 : 
98: 
99: 
100: 
101: 
102: ) 
103: 

if (keyl ==侃) ( /* 卜リッヲ*/
keyl = 0; /* C百の入力を CR+LFにする W
return(LF) ; 
} else ( 
四 turn(keyl= lNPOUT(0xff));/*キーボードから読み出す本/

104: int ccc = 0; 
105: 
106: void 
107・ putcon(c)
108: int c; 
109: ( 
110: lNFOl汀(c); /率直面に表示する W
111: if (logfp) ( 
112: fputc(c，logfp); 
113: ) 
114: ) 
115: 
116: /本ファンクションキーをチェックする事/
117: /* SHIτ'F -> +10 
118:σI'RL -> +20 
119: OPI'.1・>+30 
120: OPI'.2・>+40 
121: */ 
122: int 
123: ch田 k_func()
124: ( 
125: int data，kc; 
126: 
127: 
128: 
129: 
130: 
131 : 

if (data = (Blτ宮NS(0xc)& 0b11111000}) ( /* FI-5 */ 
kc = log(data)-2; 
) else if (data = (BITSNS(0xd) &自b00011111)) (/*F喧ー1自'/
kc = log(data)+6; 
) else四 turn(自);

132: 
133: if (data = (Blτ'SNS(0xe) &自凶0001111)) ( 
134: kc += (log(data)+I)*l0; 
135: ) 
136・四turn(kc); 
137: ) 
138 
139: UBY'I宜$伐e戸田me[] = ( 
140: "はろ"・0どもども，事'xfe"，'・￥xfeu，"事'xfe"，
141: "Yxfe"，"￥xfe"， "Yxfe・'J'事叉fe"，"干:xfeEXIT "， 
142: "以feATDT03-6自4-1111"， パ電話昏号をセット W
143: "Yxfe"，"￥'xfe"， 
144: "Vxfe"， "lIxfe" I 
145: “Yxfe"， ..￥xfe"，"￥'xfe" ，"曹:xfe"，"Yxfe") ; 
146: 
147: void 
148: init() 
149: ( 
150: int i，j; 
151: UBYT1l fb[32]; 
152: 

FNCl!EYaI'( 0， fkeybuf0} ; 
for(i=白;i<20;i++) ( 
for(j=0;j<32;fblj++] = 0) 
st町 py(fb，f1悼折田鵬[i]}; 
FNα<EYST(i+l，fb) ; 

printf("羽田lderTennV0.01Vn"); 

153: 
154: 
155: 
156: 
157 : 
158: 
159: 
160: 
161 : 
162: 
163: 
164: ) 

logfp = fopen(由民即("はおαXXJ{")，"wb" } ;パ適当なファイル名W
if (logfp == NULL) ( 
printf( "￥nログファイルを{廿1ません￥n");

165: 
166: void 
167: finis() 
168: ( 
169: 
170 
171・
172: 
173・
174: ) 
175: 

即 LUSHIO(自xff); パキーバッファクリ7 */ 
fcloseall(); /*すべてのファイルを閉じる W
FNα<EYST(0，自由ybuf0);/志ファンクションキーを元に戻す・/
printf( "ByeVn") ; 
exit() ; 

176・パ A初に立っているヒ・ツ卜番号を返す W
177: int 
178: log(data) 
179: int data; 
180: ( 
181: register int i ，m; 
182・
183: m = 1; 
184: i = 0; 
185: for(m=l，i=0;i<8;i++，m<<=I) 
186・ if(m & data) bre出;
187 : 
188: return( i) ; 
189: } 
190 
191: void 
192: ulfile(} 
193・1
194: char s( 132}; 
195: FlLE・fp;
196: int c; 
197: void wputrs ( ) ; 
198: 
199: do ( 
200: printf("アップロードするファイル名は“);
201: 9C副lf("Xs"，s); 
202: } while((fp = fopen(s，"rb"}) ==阻止OL); 
203: 
204: 
205: 
206: 
207: 
208: 
209: 
210: 
211 
212: 
213: 
214: 
215・
216 
217: 
218: 
219: 
220: 
221 : 
222: 
223 
224 : 

printf("￥"%S￥"をアップロードします.よろしいですかワ(YjN)"，s); 
while(((c = toupper(getcon()}) != 'Y') 邑晶 (c != 'N')); 
if (c == 'Y') ( 
printf("事nESCキーで中断します事:n"); 
叶lile(!feof( fp)) ( 
c = fgetc( fp) ; 
wputrs(c) ; 
if (日自国e()) ( /* RS-232Cのバッフアサイズ W
c = get四(); パあるなら取り出す*/
put∞n(c); パ雇面に表示する傘/
putcl抽 r(c); 

if (check_esc()) ( /* ESCキーをチェック*/
printf("中断しました曹n");
putchar( 7) ;パ bell*/ 
fcloge( fp) ; 
return; 

fclose ( fp) ; 
printf("事nアップロードカ終了しましたVn"); 

C調言語講座PRO-68K 91 



225: } else { 
226: printf ( "中止しました￥'n");
227: r唱turn;
228: } 
229: } 
230: 
231: void 
232・dlfile(} 
233: I 
234: ohar 8[132); 
235: FlLEさfp;
236: int c; 
237: void wputrs () ; 
238: 
239: do ( 
240: printf{"ダウンロードするファイル名は:");
241: 8団 nf("%s"，s);
242: }叶ule{{fp= fopen{弘、b"))== Nl且L);
243: 
244: 
245: 
246: 
247: 
248: 
249: 
250: 
251 : 
252: 
253: 
254: 
255: 
256: 
257: 
258: 

printf{ "￥“勉￥"ヘダウンロードします.よろしいですか?(Y;N)" ，s); 
叶lile{({o = toupper{getcon())) ! = 'Y')総 (0 != 'N')); 
if (c == 'Y') ( 
printf( "曹nESCキーで中断します事n"); 
叶ule(l) { 
if (ise阻 e(}) (パ RS-232Cの川yフアサイズ */
c = getrs(); /*あるなら取り出す*/
putεon(o) ; パ 甑蘭に表示する */
fputc(c，fp) ; 

if (ぬ田k_eso()) ( /奪 ESCキーをチェック*/
printf("中断しました曹n");
戸 tchar(7); パ bell*/ 
folose(fp) ; 
return; 

XMODEMファイル転送ブロク白ラムCXMO.C>

1: /* XMOD EM7ァイJJ，t譜プログラム:祖母.0*/ 
2: 
3: 'inolude <doslib.h> 
4: 'inolude <i四oslib.h>
5: tincll瓜e <stdio.h> 
6: 
7: #define SOH 世泌1
8: 'define ACK 0x06 
9: fdefine NAC 0x15 
10:帯define EOT 0x04 
11: 'define CAN 0x18 
12: 
13: int rs戸ram; パ RS-232Cのパラメータ保存 W
14: 
15: void 
16: ...in{町耳'c，argv)
17: int argo; 
18: ohar ・町gv[);
19: ( 
20: 
21: 
22: 
23: 
24: 
25: 

int f; 
FlLE *fp; 
char 00，，"，対.e;
void凹 t四()，init( )， finis(} ，四ptyrs(); 
void dl(} ，ul(}; 

26: init(); /* X-on/off解除*/
27: 
28: 
29: 
30: 
31: 
32: 
33: 
34: 
35: 
36: 
37: 
38: 
39: 
4自:
41: 
42: 
43: 
44: 
45: 
46: 
47: 
48: 
49: 
50: 
51: 
52: 
53: 

副主tch(arllc)( 
C回 e0: 
oase 1: 
finis("パラメーヲカ場耳常です");
/* b四 ak*/ 
oase 2: 
oase 3: 
if {((00 =町駅(1)[0))!= '/') “(c0 != '-')) ( 

finis(" 第一パラメ.;...~由鳴常ですo "); 
パ bre政志/
} else if ((国語.e= toupper(argv[1J[1))) == 'U') { 
if (argo < 3) finis("ファイ凡名がありません。");
fp = fopen(argv[2)， "rb") ; 
} else if (mc対.e== 'D') { 
fp = (argo < 3) ラ fopen佃kt四 p(・・叫αXXXX")， "wb") : 

fopen(argv[2)， "油・・);
) else ( 
l.'inis("第一パラメーヲの指定が'D'，'U'でありませんo"); 
/* b四曲 事/

b目出;
default: 
finis( "パラメ-~ι滞納t多すぎますo 11); 
パ b四位奪/

54: if (fp == Nl且L)finis("ファイJv.がオープンできませんo tt); 

259: 
260: 
261 : 
262: 
263: 
264: 
265: 
266: 
267: ) 
268: 

printf( .，事nダウンロードカ聾寄了しました事:n");
folose(fp) ; 
) else ( 
printf("中止しましたYn");
return; 

269:パ送信可能であることを確認して1バイト送倍率/
270:パ ESCキーカ苛甲されたら四turn*/ 
271: void 
272: wputrs(o) 
273: int c; 

叶ule(l)( 
if (check_esc()) 

274: ( 
275: 
276: 
277 : 
278: 
279: 
280: 
281 : 
282: 

return; /率 ESCキーをチェック w
if (osense()) ( パ送信可鍛かワ率/
卯 t四 (c); パならばRS・232Cに送る W
b回総;

283: ) 
284: 
285: パ ESCキーカ苛甲されたか? */ 
286: int 
287・check_esc() 
288: ( 
289: retun、(BITSNS(0)& 2); 
290: ) 
291: 

55: 
56: 
57: 
58: 
59: 

剖司ptyr官(); /本バッファクリア W
if (闘訓de== 'U') ( 
ul(fp); /事アップロード W
} else ( 
dl(fp); /本ダウンロード W

60: ) 
61: finis("終了・');
62: ) 
63: 
64:パダウンロード*/
65: void 
66: dl(fp) 
67・FlLE掌fp;
68: ( 
69: UBYTE buf[256); 
70: int f; 
71: void wputrs(); 
72: int i，j; 
73: 
74: 
75: 
76: 
77: 

wput四(NAC); パ受信可能信号*/

78: 
79: 
80 
81 : 
82: 
83: 
84: 
85: 
86: 
87: 
88: 
89: 
90: 
91: 
92: 
93・
94: 
95: } 
96: 

叶ule(l) ( 
f = getbl∞k(OOf， 128+4) ; パ指定数のバイト数を得る w
if (f == (128+4)) ( /奪数が合っているなら*/
f = ch配 k(OOf，128叫);パチェックサム等を砲泊める W
if (f) ( /*合ってる W
戸 tchar(，傘'); /* 1プロック終了合図 W
wput四 (ACK); パ受信確認 W
fwrite(&buf[3) ，1，128， fp) ; パ書き出し W
) else ( パエラ-*/ 
putchar( 'X' ); パエラー合図 W
W卯 trs(NAC); /*エラー信号傘/

) else if (OOf[0) == EOT) ( パ送f議書了。*/
fclose(fp) ; 
return; /*受信完了*/
} else ( パバイト蜘t少ない*/
putchar( 'x'); 
W科Jtrs(NAC); パエラー僧号*/

97:パアップ・ロード W
98: void 
99: ul(fp) 
100: FlLE *fp; 
101: ( 
102: UBYTE凶 f[256); 
1自3: int bl，i，sl皿;
104: void w戸t四();
105: 
106: 叫ule(1) ( 
107: if (isense()紬 (getrs()== NAC))/*受信可餓信号を待つW
108: break; 

92 Oh! X 1990.6. 
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109: 
110: 
111: 
112: 
113: 
114: 
115: 
116: 
117: 
118: 
119: 
120: 
121 : 
122: 
123: 
124: 
125: 
126: 
127: 
128: 
129: 
130: 

bl = 1; パプロック番号事/
吋lile(!f.四 f(fp)) ( 
buf(0) =醐;
buf[l) = bl; 
buf(2) = ol; 
if ((i = f四回(lbuf[3)，1，128，fp))< 128) ( 
for( ;i< 128;i++)/*l 28/~イト以下なら残りを自で温める本/
buf[i+3) = 'Y0'; 

for(sum=i=0;i<128;i++) ( 
8咽+=buf[i+3);パチェックサム庇漕tJ車窓/

加 f[128+3)= (s咽&倣ff);
do ( パ送信*/
for(i=0;i<128+4;i++) ( 
略目trs(buf[iJ); 

1愉 ile(噌 :etrs() != ACK); /*受情稽認が得られるまで本/
卯 tchar(，ド);
bl++; 

131: } 
132: wpo.比四(ID1'); 
133: } 
134: 
135: /*デーヲのチェック W
136:パエラーか官軍事たなら0を返す事/
137: int 
138: checl宅(b，n)
139: UBYTB・b;
140: int n; 
141: ( 
142: void町 ror(); 
143: int i，j，臥皿;
144: 
145: 江 (b[0) !=銃澗} ( /*ヘッダーのチェック W
146: error( "HEAD町四");
147: ret国百(0);
148: } 
149: if ((b[I) &;依ff) != (、(2)&; 0xff)) ( 
150: error("隠 C.悶 RROOR");
151: 四 turn(0); パプロック番号のチェック W
152: } 
153: s咽=自;
154: for(i=3;i<n-l;i++) ( 
155: 凱皿+=(b[i) &; 0χff) ; 
156: } 
157: 血血紅白xff;
158: return(sUll == b[ 131)); パチェックサム確認*/
159: } 
160: 
161: /*エラーメッセージの表示 W
162: void 
163: error(s) 
164: UBYτ宜奪s;
165: ( 
166: printf( "Yn%sYn・・，s); 
167: ) 
168: 
169: /*鎗定されたプロッヲをRS-232Cから鶴み出す掌/
170: int 
171: getbl∞k(b，n) 
172: UBY官ぬ;
173: int n; 
174: ( 
175: int i，j; 
176: 
177: 
178: 

for(i=0;i<n;i++) ( 
for(j=0;j<100自由;j++) ( 
if (isense()) ( 
b( i) = getrs(); 
b目出，

パ RS-232Cのバッフアサイズ本/
パあるなら取り出す*/

179・
180: 
181 : 
182: 
183: 
184 : if (j >= 10000) return(i); /事 TlMEαπ:バイト数を返す本/
185: ) 
186: 問 turn(i); /* NO町四 W
187: } 
188: 
189:パ送信可錦であることを確認して1バイト送信 W
190:パ ESCキーヵq甲きれたら終了する W
191: void 
192: 日開t問 (c)
193: int c; 
194: ( 
195: void check_esc ( ) ; 
196: 
197: 
198ユ
199: 
200: 
201 : 

叶lile(1) ( 
ch田 k_esc(); /* ESCキーをチェック w
if (ose回 e()) ( パ送信可飽か? */ 
putrs(c) ; パならばRS-232Cに送る W
bre心じ

202: 
203・
204: } 
205: 
206:パ 1バイト受倍率/
207: /* ES Cキーカ可申されたら終了する W
208: int 
209: wgetrs ( ) 
210: ( 
211: void ch配 k_esc(); 
212: 
213: 叶ule(l)(
214: check_esc(}; /* ESCキーをチェック W
215: if (isense(}) ( パ受信可申肋η*/
216: 開 turn(get四()); /窓ならばRS-232Cから得る W
217: 
21自:
219: ) 
220: 
221: /* RS-232C/'¥ッファをヲリアする*/
222: void 
223: 四 ptyrs() 
224: ( 
225: int i; 
226 
227: do ( 
228: for(i=0;i<10自;i++) ( 
229: if (is町田e()) ( 
230: getrs(); 
231 : 
232: } 
233: } while(i<100); 
234: } 
235: 
236:パ入力可官Eか*/
237: int 
238: ise阻 e(}
239: ( 

/* RS-232Cのバッフアサイズ*/

240: 四 turn(ωF232C()}; パ RS-232Cのバッフアサイズ W
241: } 
242: 
243:パ出力可飽か W
244: int 
245: ose悶 e()
246: ( 
247: return(偲 NS232C()); パ送憎可脅勘当?掌/
248: } 
249: 
250・パ RS-232C貌み出し W
251: int 
252: getrs () 
253: ( 
254: ret国百(INP232C() ) ; パ取り出す W
255: ) 
256: 
257 :パ RS-232C・き出し W
258: void 
259: PI比四(c)
260: int c; 
261: ( 
262: α庁232C(c); パあるならRS-232Cに送る W
263: ) 
264 : 
265・パ RS-232Cの初期化 W
266: void 
267・init() 
268: ( 
269: printf( "xnコDEMV0.01￥n"); 
270: rs戸世田n= SET232C(ー1);
271: SET232C(四岡田m& 0bl111110111111111);パトon/off解除 W
272: } 
273: 
274:パ終了設定 W
275: void 
276・finis(s)
277: char本s;
278: ( 
279: 
280: 

SET232C(rs戸主r田n); パ戻す寧/

281・
282 
283: 
284: ) 
285: 

printf ( "Yn%s￥n" ，9); 
KFlλJSHIO( 0xff) ; 
fcloseall ( ) ; 

/掌キーバッファクリア W
パすべてのファイルを閉じる W

exit() ; 

286 パ ESCキーカ可申されたかっ W 
287: void 
288・ check_esc() 
289・1
290: if (BIτ'SNS(0) & 2) finis("ESC"); 
291: } 
292: 
293: 

砂5JJ ¥;のラ レノコンスティックを見て.'J.I，レ.'111したのが，3 iJはど liij7スカのターボファン
をやりIJした小引ジェッ トエン ンンを11ったんがL、た。「そレつはt，t、や。木、tiのジェ yトラ
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コンパイラを

I 
美しい言語PASCAL。この繊細かっ強力な言語をX印000で

利用しようと開発したのがフルセットの PA8CALコンパイ

ラ“PurePASCAL"です。 そして皆さんにもその魅力を昧わ

ってもらおうと入門講座を開始することになりました。I 藤井義巳/藤木健士

いため，プログラミングの教育には適 していません。こ

ういった基本的なデータ構造を実現するために， PASCAL 

はレコード，ポインタといった強力なデータ型を備えて

います。

また，プロク守ラムの制移jJl'i'l~造においても， FORTRANは

再帰的なアノレゴリズ、ムを直被害き下すことができません。

もちろんこの時代にはFORTRAN以外にも多くのプログ

ラミング言語があったのですが， /:.'れもWirthのお限鋭に

はかなわなかったようです。

第2点はコンパイラが作りやすい ことです。当時，コ

ンパイラはもっとも難しいプログ、ラムのひとって，職人

芸的な作り方が行われていたようです。 そのような状況

ではせっかく索H首らしい言語を設計しでも， コンパイラ

が普及しない可能性が大でした。 WirthはPコー ドい、

う中間コードを考案 し，最初のPASCALコンパイラをP

コー ドインタプリタ上で実現しました。作成が容易なP

コー ドインタプリタを用意するだけで PASCALコンパ

イラを使えるようにするためです。

コンパイラの作成技術が進歩するにつれて， Pコード

は使われなくなってきています (PurePASCAL コンパ

イラはPコードを生成せず，直接AS，X形式のアセンブリ

コー ドを出カしますL

私たちがX68000のPASCALコンパイラを作ろうと思い

立ったのは， i 、まから 2年半はど前のことです。その頃私

たちは，大学・でプログラミ ングを習っていました。私た

ちの学科は情報工学科だったので，プログラミングの学

習に用L、られる言百訴はPASCALでしたいよかの学不川正FO

RTRANカ f ~与し、) 。

ところが，我らがX68000にはPASCALコンパイラがリ

リースされていなかったため，せっかくノfソコンをJ寺っ
ていながら計算機センターに足守運んで演習問題を解い

ていました。ちょうどその頃，大学のコンパイラの鵡義

で， PL/oという PASCALのサブセットを教材に，コ ンパ
イラの原理を学びました。以前からコンパイラには興味

があったので，これを機会にX68000芹lのPASCALコンパ

イラ含作ってみようと考えました。それが今回付録のデ

ィスクて配布するPurePASCALというわけです。

C言語に抑されてすっかりb診をひそめた感のあるPAS

CALて、すが，PASCALIまとても美 しい言訟で、す。Cに比

べたらずっと学びやすいため，初心者にも最適です。こ

の機会にX68000ユーザーの皆さんもPASCALを勉強して

みてはいかがて'しょうか。

1立ち生PA 

AL 

差kあるフ。ロク守ラミンク守言語Jのなかて，Cはソフ トウェ

ア開発の分野で現在もっとも広〈使われている言語では

ないでしょうか。皆さんの多くもXCやGCCをf史ってプロ
グラミングを楽しんだり，ソフ トウェア開発のお仕事を

されていると思います。

きて， その，皆さんよくご存じのCt PASCALとを比
較 してみましょう。それぞれの言語に長所，短所が存在し

ますが，基本的にはこの2つの言語は同じ系列の言詩で

す。Cをある程度理解していれば， PASCALは簡単に党

えられると思います。では，それぞれの言語の特徴を述

ぺる前に， 2つの言語に共通 した特=徴を列挙 してみまし

ょフ。

1) 手続き型の言語である。

FORTRAN， PASCAL， C， Adaなどはすべて手続き

型の言認と H乎ばれています。手続き型以外の言誌には，

l刻数型，論迎型などがあります。

2) 構造化プログラミングをサポー トする制御構造を備

PASCALは1960年代の終わり，スイスのチューリッヒ連

邦工科大学(ETH)のNiklausWirth (ヴイノレ トと読む)教授

によ って考案されました。最初のPASCALコンノfイラが

初'Ji、たのは1970年のことです。その後， PASCALコンノf

イラはさまざまな計算機の上で実現され， 多くのユーザ、

ーを獲得します。特にアメリカではC言訟と同じくらい

人気のある言語となりました。たとえば皆さんご存じの

ように， Macintoshの基本ソフトウェアは， PASCALプロ

グラムから呼び山しやすいように作られています。

このように多くのユーザーに使われるようになると，

言語仕様を規格化する必要が生じてきます。この要望に

応えてIS07185標準PASCAL規格が作られました。

WirthはPASCALを設計するにあたって2つの点に重点

を置きました。第l点はプログラミングの教育に適してい

ることて"す。

PASCALが作られた|崎イ七はFORTRANの全Al¥:WJてーした。
FORTRANはデータ村jこ迭の記述力に乏しし基本的なデ

ータ構造(たとえば木構造やリストなど)を実現するにも

配列を使って技巧的なプログラムを組まなければならな

.
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のです。

PASCALはこのようなケースに適切なエラーメッセー

ジを出してプログラムを中断させる機能を持っています。

しかし， このようなチェックの機能はプロクーラムの実行

速度にとってはマイナスです。 PurePASCALコンパイラ

は，このチェック機能をオン/オフする機能を備えていま

すから，デバッグの段階ではチェック機能をオンにして

おき，デノfッグカサキわってからオフにするようにすれば

よいでしょう 。

4)はCとPASCALのフ。ログラムのhも造てもっとも輿な

る特徴です。CもPASCALも局所変数いづ概念は持っ

ています。局所変数!J:手続きゃ関数の内部てだけ有効な

変数で，ほかの手続きや関数で同じ名前の局所変数が宣

言されても ，これらは別々の変数と して扱われるという

ものです。この考えを発展させPASCALではさらに，手

続2，1刻数の1:1'て局所的な手続き， 1具|数が宣言できるの

です。 Cも将来， この機能を取り入れるかもしれません

ね。

ところで，いまの 4つのなかにはありませんが， PAS 

CALには「手続き」という単位があります。これはも在を

返さない|殉数と考えればよいでしょう 。Cて、いう void型

の関数にあたるものです。

を書いてみる

前置きが長くなりましたが，プログラミング言語を党

える最良のブ111去は，その言語を使ってプログラムを書い

てみることです(もはやこれは常識!)。早速PASCALで

プログラムを3L、てみましょう。 Cの教科書rK&RJで.い

ちばんtk初にIJ'，てくるフ。ログラムは“hello.c"でしたね。

1*‘hello.c' * I 
# incl ude <stdio. h> 
main() 

printf (“Hello， world￥n") ; 

Tli佐かこんなプロクcラムfごったと思います。これと同じ

ことを行ーうフ。ログ、ラムをPASCALで告いてみます。

(*‘hello.pas'* ) 

program hello(output); 

begin 

writeln(‘Hello， world') 

end. 

95 PurePASCAL 

どうですか， WIかし、違いに目をつぶれIt，実によく似

ていると思いませんか。Cのフ。ロクーラムIJ:‘malげという名

の|刻数から実行が始まります。それに対してPASCALの

プログラムは‘program'て.始まりJ'で終わります。‘begin'

と‘end'はそれぞれCの‘l'と‘l'に対応、しています。
プログラムのilH.刀の1行はどちらもコメントです。‘wnt

eln' という標準手続きは印字と改行ぞ行 L、ます。 writeln

('Hello， world')の後:ろにセミコロンカfないのはタイフ。ミ

スで.はありません。 CとPASCALではセミコロンの役:

えている。

構造化プログラミングをサポー トするために， IF-EL 

SE， WHILE， REPEA T -UNTILなEのi!JIJ御構造を備え

ています。

3) 豊富なデータ型を持っている。

整数型，実数型などの基本データ型に加え，複雑なデー

タ構造を実現するために，配手IJ，レコード(構造体)，ポ

インタなどを備えている。

4) 1刻数，手続きはf直H乎び出し，参照呼び1:1'，しのどちら
も可能である。

FORTRANは参照呼び出ししか許されていません。

そのほかにも共通点はあるかと思いますが，主なもの

はこの4点です。

では次に， PASCAL(こ固有の特徴(長所，短所)

挙します。

1) 分割コンパイノレができない。

2) 型のチェックが厳しい。

3) 実行11寺チェックが行われる。

4) 1刻数，手続きのオ、ステイングが許されている。

Cに対するPASCALの特徴て重要なのはこの 4点でし

ょフ。

1)は致命的とも L、えるPASCALの欠点です。Wirthはフ。

ログラミングの教育には分割lコンパイノレは不要だと考え

たのでしょうか。しかし，実際には多くの処理系において，

分害IJコンパイノレが可能なように言語の拡張が施されてい

ます。たとえばTURBOPASCALはVer.4.0から分割|コン

パイノレが可能になっています。

PurePASCALコンパイラ IJ:Ver.l.Oて、は分書IJコンパイノレ

をサポートしていません。独自の拡張を行うことによっ

てプログラムの移植性を損なうことを恐れたからです。

今後，ほかの処理!系の動向を見極めたうえでどう対処す

るか判断したいと考えています。現在， Cで書いたプロ
グラム tのリンクは制限付きですがサポートされていま
す。

2)は立見の分かれるところだと思いますが，初、IJ:PAS

CALの長所fごと信じています。Cは型のチェックが甘い

ために，忠、わぬパグをプログラムに潜ませる危険性があ

ります。 ANSICではこの点が見直され，プロトタイプ宣

言などチェックのための機構がいくつか導入されました。

PASCALは型のチェックが厳密に行われます。そのため，

Cを使っている人の中にはrpASCALは窮屈な言語だ」と

いう人も多いのですが，結果的にどちらがわかりやすし

パグの少ないプログラムが千早けるかはいうまでもないで、

しょう 。

3)はCを使って いる人には馴染みのない機能だと思い

ます。簡単な例を挙げて説明すると， Cては，
川 a[10];

と定義された目白IJを次のような形てアクセスするとき，

変数iの値が10以上だったり，負の値だったらどうなりま

すか?

a[i] =0; 

速がよければパスエラーで、止まりますが，多くの場合，

配列の外の， 1品l係のない領域を手iき換えて長11らんぶりて

動き続けるでしょう。そして原因不明のパグの元となる

を列



終わりを示します。 PASCALもほとんど同じに見えるの

ですが，'end'，‘e!se'の前にはγはっきません。このこ tから，
PASCALのγは，文と文の区切りと考えられます。それ
でも‘end'の前の余分な‘;'IJ:~文と見なされるだけで刻Jî;I

はありません。たtえば，

は次のように考えられます。

*) 

begin 

a: =b: 

C. =C; 

(* 空文
end 

begin 

a: =b; 

b: =C: 

end 

それに対して‘e!se'の前に余分なγを置く if文がそこで終
わったと見なされ，文I去エラーになりますので注意が必

要です。次のプログ、ラム片を見てくださし、。

if a > b then 
X. = a: 

else 

X: = b; 

コンパイラ IJ:'e!se'のところで構文エラーを検出するでし

ょう。なぜなら‘x:=a;'のところで'if文t次の‘e!se'で始
まる(間違った)文が区切られたことになるからです。

もうひとつの例を見てください。

b then 

> c then 
x: =a (*‘;'がないこと に注意*)

if a > 
if a 

else 

x: =C; 

インデントから療するに，このプログラムの作者はra 

がbより小きかったら xにcを代入し aがbより大き

かったら at cと比較し、大きいほうを xに代入する」
つもり fごったようです。しかし，作者の意図に反してこ

のプログラムは raがbよりも大きかったら aとcを比

較し，大きいほうを xに{-¥:入する」フ。ログラムt.:."tコンパ
イラ 1J:解釈します。インデン卜を変えて喜一き直してみる

とわかるでしょう 。

if a > b then 
if a > c then 
x. =a 

else 

X. =C; 

なぜこのようなことが起こるのでしょうか。 それは「冶

!s巴'はもっとも近レ‘if'に対応する」という規J!iJによります。

このことはC言語でも 同 じようにし、えます。この磁のパグ

がもっとも見つけにくい種類のものであることは，皆さ

ん卜分に経験ずみでしょう 。 もし最初に意図した動作を

割が少々異なるのですが，この;場合，セミコロンをつけ

ても空文と見なされるだけで，ちゃんと動きます。

プログラム名(‘hello') は自由につけることができます。

プログラムの引数は，入出力のフ ァイノレ変数を表してい

ますo'helJo.pas'でlま標準出力‘output'のみを使用すると宣
言されています。

次に， もう少し大きなプログラムを書いてみます。 リ

スト 1をご覧くださ L、。行番号は説明のためにつけたもの

です。

きて，プログラムの解説を始めましょう 。今月は細か

な言語仕様については触れません。rpASCALのフ。ログラ

ムはこんなものなんfごなあ」と，雰囲気をつかんでもら

いたいと，思います。細かい点については来月以降)1闘を追

って説明していくつもりです。

‘sieve.pas'ては標準入力と標準仕けJ(是れぞれ‘input'，'ou

tput') を使用します。どこで使用しているかと L寸、ます

し標準手続γread!n'，‘write'，‘write!n'で暗黙に使用され

ているのでAす。フ。ログ‘ラムの名古HはCにならって‘main'

にしました。‘n‘l'で固まれた部分は‘(牢'と‘牢)'と同じ
くコメン卜て‘す。たt.:.-，‘j't‘l'は， Pur巴PASCALコンノf
イラではコンバイラへの指示を与えるのにも使われます。

もう気づかれた方も多いと思いますが，メインルーチ

ンの本体はいちばん最後にあります。これもPASCALの

特徴てす。「すべての名前は使われる前に宣言されなけれ

ばならない」というのがPASCALの考え方ですので，メイ

ンルーチンで使われる手続き，変数，その他はすべてメ

インルーチンよりも前に置かれるわけです。 言い換える

と，メインルーチンが最後に置かれることになります。

4， 5行自は定数宣言です。 Cのマクロのとは述って，

主唱粋に定数に名前をつけたfごけのものです。式は手1・けま

せん。

6-8行目はグローパノレ変数の宣言です。変数の宣言

IJ: 'var'て.始まります。ここで宣言 した変数はプログラム

中のどこからでも利用できます。

7行自の配亨IJの宣言はCとはだいぶ違っているでしょ

う。 PASCALの配列はCのように下限がOとは決ま って

いません。下限も上限も自由に設定てきます。なおこの配

列の要素IJ:論理II型です。 Cは整数型で論理型を代則して

いましたね。PASCALの論理型は‘true'か‘fa!se'の値ぞとり

ます。

10-42行自は手続きの宣言です。 これらの手続きは，

メインルーチンから呼び出されています。それぞれの手

続きの巾でローカノレ変数が宣言されているのがわかると

思います。引数の宣言方法も Cと比較してみてください。

ANSI Cの引数宣言によく似ているでしょう。

プログラムを読んて気づいたと思いますが， PASCAL

て、は{七入の言己号に‘:=' (becomes)が使われます。Cに'慣れ

た人はしばらくのあいt.:.-IJ:間違うでしょう 。 まt.:.，I具j係
演算子の等号には‘ ，が使われます。Cと違って代入IJ:文

であって，式の要素にはなりえません。Cて‘よく粂'(ll二式

の中で‘と‘ ==':a-間違えたりしますが， PASCALては

そのようなことはありません。

γの使い方がCとは少し違うと書きましたが，どう違う
かわかりますか? Cで1まγはひとつの宣言の終わり，文の
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てですが， ロイヤリティなどという而倒なも のは必要あ

りま せん。 このコンノfイラをi克ったと いうこと をひと 言
書 L、ていたt:.'ければぞれて主7i伊よです。あとはご自IJIに{史
JfJして くださ い。

また，使用し てみて動作がおかしいなどの場合はOh!X

編集部まで連絡してくださ， '0 

を使って次のようさせようと，也ったら， ‘begin' 1:‘end' 

に書けばよいでしょう。

if a > b 
begin 

if a > c then 
X. =a 

then 

〈参考文献〉

[ 1 lJensen， K. and Wirth. N.. 'PASCAL -User Manual and Repo 

rt， 3rd editionJ， Springer Verlag， 1985 

邦訳(原因賢一)， 'PASCALJ，培風館，1988 

プログラミング言語PASCALのISO規格に基づく報告と，解説が

載っている。PurePASCALの開発の際，規格書として用いた。

前半の解説はPASCALの入門書としても最適である。

[ 2 ]石畑，箆，安村 'Pascalの標準化ーISO規格全訳とその解

説一J，bit別冊，共立出版， 1984 

こちらはIS07185規格の全訳とその解説が載っている。PASCAL

の厳密な規格が知りたい人はこちらをお勧めする。解説の部分

では，規格の不備の補完や概念の説明がなされている。PASCAL

についてより詳しく知りたい人はご一読を。

end 

else (*この‘else'は最初の‘if'に対応)

X. =c 

今回のプログラム‘sieve.pas'は， コメン トにもあるよ

うに rエ ラトステオ、スのふる い」を{史って素数を計算しま

す。実|僚にPUl'ePASCALコンノfイラにかけて通hかしてみ

てくださ"0また， Cて|百lじこ とをするフ。ログラムを{乍
って比]1攻してみるの もよいでしょう 。来月か らの本編に

備えてPASCALコンノfイラ仁親しんでおいてくださ い。

なお，今回のコンパイラで作成したプ ログラムについ

(本 'sieve.pas'*) 
( *エラトステネスのふるい*) 
program main(input， output); 
const 
MAXNUMBER = 100000; 

var 
s:array[l. . MAXNUMBERl of boolean; 
max:integer; 

リスト l
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 i:=l to max do 
s[il:=true 
( initialize ) end; 

procedure display(max:integer); 
var 

i:=2 to max do 
if s[il then 
write(i:6); 

writeln 
end; ( display I 

i:integer; 
begin 
for 

procedure sieve(max:integer 
var 
i， j:integer; 

begin 
for i := 2 to round(sqrt(max*1.0)) do 
if s[i) then 
begin 
j:=i*3; 
while j <= max do 
begin 
s[j) := false; 
j := j + i 

end 
end 
( sieve I 
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') please，'); 

end; 
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未来を語るアクセサリ

Yoshida Kouichi 

吉 田幸一

SX-WINDOWい、うのはウインドウシ

ステムfごから， SX-WINDOW用にフ。ログ

ラムを書くと， SX-WINDOW _I二て到し

これが基本だ。i:I.:.I:， 、え，また、やっとシス

テム自f本(Ver.l.O) ヵτてきたば、かりで，対

J;~;するアプリケーションははとんどない。

残念といえば残念である。 とても残念であ

る。

t.:_'カ¥ しかし，標準てついてきた少数の

アプリケーションは未来を誇るもの(誇る

だけであって，未来そのものではないぞ)

てあった。 これが重要である。そんなに数

はないので， )1頂若干に見ていこう 。

その前に， 2つのタイフ。に分類 しておこ

う。外部ファイノレの入11'，力を伴 うアプリケ

ーションと ，そのプログラム独立で動作す

るアフ。リケーションである。

データを必要とするアプリケーション-先月号てファイノレのタイプやダンプがポ

ップアップメニューでできるという話をし

たカ仁 これはようするにタイフペXやタずンフ。

Xとし、うフ。ログラムにそのファイノレをi皮し

て実行しているだけのことだったりする 0

・タイプ.X，ダンプ.X
というわけて二タイプXを実行 してみよ

う。すると，ぴょんとタイフ。のウインドウ

が現れる。タイプすべきファイノレが指定さ

れていないのたーから，中1.:.1:真っ白である。

たtえばビジュアノレシェノレfごったら Eう
しただろうか， てのを考えてみると，容易

にJ‘アイコンの実行ファイノレにタイプコマ

ンドを指定する"というのが思い浮かぶfご

ろう。もちろん， SX-WINDOWでもこれ

は可能である。が，そんな不自由な ことを

しなくてもよい。

SX-WINDOWのタイプXのワインドウ
1.:.1:，川、ってもタイフ。したげるよん"と ，フ

ァイ/レをfすっているのだ)

そこで，花、1.:.1:タイフ。したいファイノレのア
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X6凹00の新たな環憶として注目を浴びているSX-WINDOW。

今回はシステムに付属しているアクセサリ類を 1つひとつ紹介し

よう。そこには今後実現されるかもしれないウインドウ上のアプ

ソケーションの姿を垣間見ることができるだろう。

イコンをドラッグして，タイフ。ウインドウ

の上へと運び，指針lil[す。すると，タイプ

ウインドウにそのファイノレの内容がタイプ

されるのだ。マノレチウインドウだから，タ

イフ。ウインドウカf隠れていることもあるfご

ろう 。 それでも{韮かでも見えていれば受け

111<.ってくれるのである。

つま り，アフ。リケーシヨンにあとからテず

ータを泌すことができるのである。さらに，

f百Iかを表示しているタイプウインドウに月'1

のファイノレを放り込むと ，古L、フ ァイノレは

捨てて，新しく放り込んだファイノレをタイ

プ してくれる。タダ守ンフプ。XもF同l川』繰3王E
これはなカか.な力か3来粥新!庁JしL、、。 アフプ。リケ一シヨ
ンを笑行 してもウイン ドウ3をケ|H附附1計羽rl< t.だだごご.けてて、¥
そこにテデデ、ザ.一タを f放次り込んて+初刀めて f行t斗=司事11工石を~ ~好始fh i 
めるのfだ'.'、。

もちろん，ウインドウの大きさは可変だ

し，いくつもウインドウを|剥け られるので，

2つのファイノレをダンプして比較したりす

るのも簡単である。

タイフ。やタ守ンフ。でのポイントは，ギ王 1::の

フ。リンタアイコンて。ある。ファイノレの印刷'1

はタイフ。やタ守ンフ。ウインドウか b行うこと

ができる。

・ノート.X
タイフ。だけあってもしかたカ?ないわけだ

が， それでもまともなウインドウエディタ

は11¥1に合わなかったみたいて¥ とりあえず

ファイルアイコンをマウスカーソルでっかん
でタイプウインドウに放り込むと

ついてきたのがノ ート X。ノー トといって

もどシュアノレシェノレて♂ついてきた卦新lの入

ったノ ー トではなくて，簡易エディタであ

る。現段|慌てはコメン トを差 し控えたい，

としかし、し、ょうカ1ないな。CONFIG.SYSや

パッチファイノレの編集くらいには使えるけ

れども。SX-WINDOWが市販されるころ

には (SX-WINDOWはいまのところ x
68000EXPERT IIかPROIIを到った人しか

持つてなかったりする)もっとよくなって

いるはずであるから， そのときに言者ろう 。

なお，ノー トでもタイプやダンプt同様，
r:lfl，、たウインドウにフ アイノレアイコンを放

り込んでやるとそいつが編集できる。

・キャンパス.X
タイプやダンプだけが表現ではない，文

字だけが見られたって， それがどうしたっ

てんだ。てなわけで二キャンパfスXはグラフ

イツク観賞ウインドウを|引くプログラムで

ある。拡張子がPIXのファイノレをダフツレク

リックすると， (それが拡張子の名にl託、じ必

グラフイツクデ、ータfごったなら) その系金の

大きさでウイン ドウが11ト1< 0 768 x 512ドッ

トモー ドオンリ ーのウインドウシステムな

ので，グラフ ィックも768x 512の解像度で

65536色':1"16色のものに|浪られる。グラフィ

ックは当然グラフィック匝|而に姉き，テキ

ス 卜匝Irmを使ったウインドウはただ絵のあ
る範囲だけ抜いてやれば，、し、わけで， 111色

忠岡田親Ig
UO Z日

ハイ，このとおり。TYPEコマンドと同じく内
容表示されるのです。



量鎚&一回
ノート Xはごく簡単なエディタt:。やはり，
ファイルを放り込むと編集できる。

41情調のウインドウ上に16色とはし、えカラ

ーのグラフイツクがぽつんとある図はなか

なか違和感があって面白い。

キャンノfスはグラフィックのタイフ。コマ

ンドのようなもので¥いく つ も聞くことが

で‘きる。 ファイノレアイ コンをドラッグする

とそのデータがキャンパスに揃き込まれる。

マルチメディ アへの道第 1号てなわけだ。

グラフイツクのパレッ卜は最も上にある

絵のも のになるため，いろんなウインドウ

の下敷きになったキャンパスの絵は変な色

に染まったりして， また，楽しいものでは

ある。

・サウンド.x

マルチメディアへの道第 2号がこのサウ

ンド.Xである。 もうおわかりのとおり， OP

MファイノレやPCMファイノレを嶋らすための

コマンドである。たfごし， 一度にひとつし

か開くことカfできない。OPMもPCMも含

めて，である。

サウンドプレイヤーには操作ノfオ、ノレとス

ピーカーの絵がある。拡張子-が OPMのフ

ァイノレをタ守フツレクリックするなりサウンド

プレイヤーのウインドウに放り込むなりす

ると， OPMファイノレの演奏が始まる。スピ

ーカーの間には OPMファイノレのアイコン

と同じシ ンセサイザマークが入札ファ

イノレ名が表示される。操作ノ叶、ノレにはプレ

イ，ポーズ¥ストップだ。 また，拡張子が

PCMの場合は， PCMファイノレのj寅奏(? ) 

が始まる。操作パオ、ノレにはプレイとストッ

グラフイツクを表示するキャンパス X。メモ
リさえあれば何枚でも開けるぞ。

けるぞ。

フ。しかない。

拡張子がOPMでも PCMでもないアイコ

ンを ドラッグしてやるとどうなるかってい

うと， PCMかOPMか聞いてくるのである。

PCMファイノレはこうでなければ音がl鳴らな

いというフォーマ ットがない(へッタ守とか

データ構造とか)のて"， Human.SYSを鳴

らすなんてこともて引きる。

・アイコン情報.X
アイコンデータを見たり変更したりする

ためのコマンドである。が，アイコンのデ

ザインを変更したり，新しいアイコンを作

ったりはできなし、。 とりあえず，アイコン

をアイコン情報ウインドウに持ってい〈と，

タ。フツレクリ ッ ク 11寺の実~ï- フ ァ イノレやオプシ

ヨンを変更できるよ

* 
とまあ， こんな!惑じである。ポイント 14:， 

データファイルか1度されるのを待っている
ウインドウがい くつも聞けることにつきる。

この方式はEんEん想像力の翼を広げて損
のない方式だ。

たとえ IJFC.xt.ごと，“実行するとファイ
ノレアイ コンを泌すところが2つあるウイン

ドウが聞き，比較したいファイ ノレを 2つ放

り込んだら起動してフ ァイノレの上回1交をして

くれる"という姿が容易に想像できる。

データがうiそるまで実行スタ ンパイしてる

ウインドウなんて，なかなか素晴らしいで

はないか。 きっとコ ンノfイノレウイ ン ドウに

ファイノレアイコンを入れるとコンノfイノレし

てくれたり，印刷ウインドウにワープロの

テキストファイ ノレを放り込むと印刷して (

れたり，ワーフ。ロウ インドウに!百];f，Rにフ ァ
イノレを放り込んだりといろいろ考 λは広が

るので。あった。-独立して動くアプリケーション
・・・圃

て， そのほかのアプリケーショ ンについ

ても紹介しておこう。

・電卓.X
16進j寅算機能付きの電卓である。 もち ろ

ん，電卓をl画面に10個並べることだってで

きる。計算結果をクリップボードに入れら

れるのはなかなか0

・時計.X
11寺計である。 このl時計は，いわゆる疑似

マルチタスクってやって国jくように作られ

ている。つまり 1ご， I時計は単なるアプ リケ

ーションのひと つに過ぎなくて， 11寺号1-{t>10

イ聞出せば， 101匝lの11寺言|ーが並行して動くのだ。

英ffをいえば，テ。ジタノレ11寺計て、、字が小さい，

ってこと fごろうか。なお， この時計にはス

イッチがあり， 11寺芸1]表示 と日付表示が切り

換わる 。 通常WI~\安1]表示の 11寺計 X と日付表

示の11~'計 Xのふたつをii'!íl illi の好きなところ

へ置いておくことになるfごろう。時五1]のア

ジャス 卜はコントローノレ Xで行う。

・コントロール.X
俗にいう， コントローノレノfオ、ノレて.ある。

コン トローノレノfオ、ノレウインドウがIilflくと.

中にはさらに 7つのアイコンがある。 どー

でも L、し、けど，コン トローノレノfオ、ノレもち ゃ

んとしたウインドウであるから， i可枚14f.lい
てもよい。

7っとは，ディスプレイ，キーボード，

マウス，フ。リンタ， スイッチ， RS-232C， 

SX-WINDOWは資源を食う

ちょ っと想イ象すればわかるとおり， プログラ

ムサイズはとても大きい。とりあえず.2Mバイ

トのメインメモりがないと動かないので， 覚え

ておくように。何かを常駐させたりという特別

なことはしていないのだが，メインメモリ2Mバ

イトの状態で.971Kパイ卜しか残らなかった。

これは開いたウインドウや動かしているプロセ

スの数で変わるのだが，これを見ただけで2MノT

イト必要なんだな，ということがわかる。つい

でに.そんな状態だからRAMディスクも確保は

難しいわけで:ハードディスクは欲しい (最近，

何を読んでもこればっかL
さらに.わがままをいうと，せめて 16MHzの

68000を使うか.68020を使った賛沢機種を安〈

イ乍ってほしいぞ。

しかし， コンビュータにとって最も重要な資

源は人間である。このことを忘れてはならない

と思う。
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タイ?である 。設定を凡たり変更したい

アイ コンをタやフツレク リックすればそれぞれ

のバヰ、ノレが|井J<。 これはあくまでもパオ、ノレ

てあってちゃんとしたウインドウではない。

t.: 1::.え1%'，ディスプレイでは表示色が変
えられる。マウスではMacintoshばりに修

正i)J速度やダフソレクリック感応速度が変えら

れる。 タイマは，あのビジュアノレシェノレ

のものと同じ (ビジ‘ュアノレシェノレのタイマ

の娘作性は先進的でない)。スイ ッチは'，l!:

iJJWFFIf寺の処聞や文字1.]'，7)(￥を¥ にした
りとか)がある。

・スイッチ.X

コントロ ルXでは表示色やマウス，キーボ

ードなどの設定が帝国かく変えられる。

ないがボーノレは並)1'、ていたりする。

コントロールバオ、ノレ以外のスイッチがこ もうひとつは，ピンボールウイン ドウと

こにある。SWITCH，Xカ'-2つに分かれたと スコアウインドウの 2つのウインドウカ'ilH

いうわけね。 いて， それぞれ~~lu:したウインドウのよう

スイッチ XてmJくのはちゃんとしたウィ に扱えるのt:.'が司]じいにリンクしている。

ンドウてはなくてノfオ、ノレである。 2つも 3 スコアウイン ドウカ九、ろんなウ インドウの

つも|非Jl、たり，移動したりはできない。 そ 卜主文きにな っていてもピンボ‘ーノレウインド

れは設定する I;I，J谷の問題である。メモリ作 ウがアクティブなら遊べて，なおかつ |、飲

九lーとか，つながってるハードディスクの数 きになったスコアウインドウでは人知lれず

とか， SRAMの川途とか， í~ffi)JU#のドライ スコアがカウン卜されていたりするのだ。

ブ設定とかを決めるのだ。 こいつはJJ"6JIJがききそうである。Eいに独

もちろん，マウスて簡単j~作。 ú: したウインドウとはい っ ても ，片 )jlごけ

・背景設定.X クロ ーズ、したりはできない。ポイントはひ

lli近のウインドウシステムでは背対ノfタ tつのアプリケーションが複数のウインド
ーンを変更できるのが流行らしい。NeXT ウを持てて.}':l 、に通信してる，てなこと
てもそう fごったし，ノ、イノfーワードでもて 7ご。

きた。SX-W1NDOWでもできる。バター ちなみに，スコアウイン ドウにはて。っか

ンが 8 つまで'~Hまされていて， そのうち 6 ( SPS 1::.扮Il、てあ ったりする。

つはユーザー変克可能なのだ。試しにアン ・暁子.x

クト十:架を作って??封、にちりばめてみたら， どーでもし、し、けど，1I.l'H-がjTf¥乙書に入って

結構不気味だった。 41情説lあるので， j:fi村! なかったぞ。て， このIISf，イ Xli疑{以マノレチ

i鋭-った背景も可能だ。 タスクサンプノレとして人っているfごけなの

・カレンダー.X であった。

えっと，カレン夕、、ーである。 それだけ。 ・園田園

* 発展的なまとめ
以 tて， システムディスクのアクセサリ -圃圃

テ、、イレクトリに人っているコマンドは車冬わ よく見てみると，全アフ。リケーシヨンに

りて“ある。あとはデ‘ータデ、イスクにピンポ‘ ひとつのヂ~jill.':.'、ヵ Tある 。 それは，プログラ

ーノレ 1::.n克子力"l、るfごけである。 ム名が日本語なことだ。 ウインドウシステ

・ピンボール.X ムfごから起動IfJJにファイノレfれを人))する必

初代X68000にliグラテ川ウスがつレてき 裂がない→打ちやすL、?A却でなくてもし、 L、

た。SX-W1NDOWにはピンポーノレがつい →わかりやすL、11*~lft:." ! てなわけであ

てくる。テキスト ji1ilTfiiぞf史っているので， る。 ここで¥ル1SDOSより長い名Tiijをつけ

lli色 4階調である。が，こ れがなかなかセ られる1-1uman68kのおいしさが引れてくる。

ンスがよい。マウスのた桁のボ、タンて遊ぶ。 アイコンだけでなしそれを援助するわ

ポイントは 2つ。 ひとつは，ちゃんとし かりやすいプログラム名。 そのタッグがifi

たウインドウであること 。fごから，!lfきな ~o Macintosh 1:."ってあの使いやすきの裂

場所て遊べるし，ピンボーノレウインドウを には長いファイノレ名がつけられる山、がある

llf.Jl、ておいて，やりたくなったらピンポー ことを見逃してはいけないのfご。

ノレぞアクティブウインドウにするなんてこ データファイノレだって竜安て，手で打た

ともできる。 ちなみに，マウスカーソノレが なくても l'l、なJ."わかりやすい口木刊で

ピンボーノレウインドウ 1'.(こないと操作でき あるに越したことはない。たった 8ノfイ ト

1 00 Oh! X 1990.6 

背景設定 Xて'背景のパターンを自由に変更で
きる。好みのパターンに讐き換えよう。

結構遊べるピンポール Xと疑似マルチタスク
のサンプル暁子 Xだ。

てはそれも出Hしいカヘ Human68k li 18ノfイ

トなのだ(識jjlJIHi初の8バイト fごけなのだ

が)0MS-DOSマシンて読む可能性のあるフ

ァイノレ以外は， 日本語で長い名riijをつけよう。
きて， <1t.，'f{1トに与えてみると，ついてくる
アプリケーションが完5宇というわけではな
い。11寺言11ごってアナログなやつ力'1;次しいし，
カレンダーなんて絶対手抜きだ。 ノー卜 に

宅つては{可をかいわんや。 しかし， それは

決定的な欠陥ではなし、。 ここら重要なとこ

ろで， ビジュ アノレシェノレは閉じた 111界fごっ

たからアクセサリが悲惨だったらどうしよ

うもないのだが， SX-WINDOW は1Iト|力・れ

たンステムfごから，気に人らないアプリケ

ーションがあれば作ってしまえは¥、いのt".I 

アナログIf寺言|なんて絶対誰かカf作るさ。PD

SI:.'ってたくさん，'1'，同 るさ c

というわけで.カレンタ'-1.ごって， きっ

と1'11すを夕、、フソレクリックしたらその 日のス

ケジュ ーノレがj~ill)Jするよう なものを 11 'れば

いいの1:"01，ごから ，SX-W1NDOWIlH発キ
ット&資料がLlJ，るまで， SX-WINDOW 1;1:. 

ビシ。ュアノレシェノレのようにしか1il.!えないカ・

もしれないけれど ，将主f-性にJYj待し ようで

はないか。

ウインドウシステムのし礼、ところは，小

さなアプリケーションの積み重ねて大きな

環境ができるところにある。

1広「手111長とリンクするソフトを作りたい

とJU、ったら ， fit米なら (~lfFj凶のエンドユー

ザ、ーでも使えるように)転返されたデータ



を i舌m する音I~分からデータのやりとりまで ディレクトリ符理やファイノレ杭.ftl!のイI:}j

全部作る必要があったが， ウイン ドウ シス というより考え方が変わってくると思う 。

テムなら電子手1I長のデータぞCSV形式にコ 今度Macintoshユーザーにでも 1111L、てみよ

ンパー卜するウインドウさえ刊三れば(クリ う。

ップボードに入れでもいし、)， あ とはそ のデ 2) パッチファイルはない
ータぞ別のウインドウに波してやればL'L、 PC-9801ユーザーがMacintoshユーザー

のだから。素人プログラ?の腕の見せど こ にパッチファイノレについて説lリlするのに苦

ろ，てなわけだ。 ジ?した，てな話をi先んだ、ことカfある。ノfッチ

というわけで，私は楽観的なのである。 ファイノレはMacintoshにはないのだ。つま

早<11日発セッ ト ヵ ì' I~~1 ないかな ， と。 りはそういうことだ。

・・田園 ウインドウシステムJ1J簡易ノfッチなんて

ウインドウシステムに対応するために のは簡単に作れそうだけれど ， それカ?いい

- ことかどうかはわからなし、。もしかしたら

ウイ ン ドウシステム 。 これは~Jiしい 。 少 ウインドウシステムというのは，パ、ツチフ

なくとも ，従米のコマンドシェノレ思考古τ通 アイノレなんでいらない文化かもしれないか

用しない而がたくさん，LI'，てくる。そ いつを らだ。

頭に入れておかないと，結局，'1!'tれた '80年 ウイ ン ドウ システム 卜のノfッチlム ー皮

代の環境に閉じ込もってしまうので注立だ。 に後数のウインドウを1mくようなも のかも
そうならないように，思いつ〈ままに書い しれなし、。複数のアプリケーションを|叩lJl

ておくので.読むように。 に立ち 卜ーげられるのだカ・ら，バッチのよう

1)ファイル管理 な逐次処HI!しなくてもすも・ こと はしなくて

コマンドシェル環境とウインドウ環境。 もし、 L、のだ。

ファイノレの管坦uの仕方が変わるfごろう。た 3) オプション付き起動もない
とえばディレク トリ fご。 いままで‘はフ アイ コマ ン ドシェノレ文イヒの育てたものにオフ。

ノレの位世と名fJijさえ党えていればよかった ション付き起一引がある。パッチファイノレや

が，ウイン ドウシステムでは見たいフ アイ エイリアスも重宝された。だが，ウインドウ

ノレのあるテ川レク トリウイ ン ドウを11トlかね システム文化ではオプションイサき起11)))文化

l.fならない。すると，よく 使 うデータが}栄 は!売れていく fごろう。新しく，ウイン ドウを

いサブディレクトリにあったりすると傑す |品川、てから必要な設定をメニューでするよ

fごけで而倒になってしまう。 うな、 そんな文化だ。

コマンドシェルウインドウは必要か?

すでにいろんなところで聞いている。

rSX-WINDOWにコマンドンエルウインドウカ〈な

いのが残念だJ という声だ。

確かに，ウインドウシステム内でコマンドシ

ェルがいくつも動いたら (OS-9やX-WINDOWみ

たいに)便利だろう。それはわかる。しかし，

私はその意見に否定的な見解を示したい。

理由1
ウインドウンステムではどう考えても函面ー

キ不イ吏ったコマンドシェルよりスクロ ルなんか

が遅くなる。コマンドシェル文化に染まった人

が，その速度に耐えられるわけがない。

理由E
ウインドウシェルがあると，本文で害いたよ

うに，幸fしいウインドウ文イヒ(そういうものが

あればだけど)が育たない。みんな，慣れた環

境がいいに決まっている。

I里白3
その前にやることがある。つまり，そういう

注文は，ウイン ドウ上でのさまさ9まな環境が撃

ってからいってもいいんじゃないかということ

だ。エディタやウインドウ上での開発ツールが

できて，それらを使ってみて，それでもコマンド

環境が欲しいと思ったときに作ればいい。初め

からコマンドシェルウインドウがあったりする

と，結局，コマンド文化から進歩しない気がす

るのだ。

確かに，慣れたユーザーにとっては，マウス

を動かすよりキーをタイプしたほうがずっと速

いのはわかっている。私だって， SX-WINDOWが

単なる高級なビジュアルシェルにすぎないので

あれば，コマンドシェルをイ受う。ノウハウもた

まっているし。

しかし，キ ボードに頼るのは嫌だし，なん

といっても，複数のアプリケーションが同時

に立ち上がるのは魅力だ。初心者にあの殺風景

なコマンドシェルを教えるのも面倒臭い。

MS-WINDOWSはコマンドシェル上で立ち上が

るアプリケーションの共通の基盤としてのウイ

ンドウシステムであった。だか':1， コマンド文

イヒを引きγっている。だから， コマンドシェル
に慣れたユーザーでも必要に応じて使うには

(アプリケーションさえ揃っていれば)便利な代

物だ(その割に大きな資源を要求するけれど)。

でも，SX-WINDOWはMacintoshみたいにそれ自体

でコマンドシェル環境も吸収してしまおうとい

う句無謀なほど壮大なものだ。無理をしすき'てコ

ケないようシャープさんには気をつけてもらい

fこし、。

そんでもって，ソフトハウスさんもできるも

のならウインドウから起動してウインドウに帰

って来るような，そんでもってハ ドディスク

にすぐ組み込めるような(ゲームも含めて)ソ

フトをイ乍ってもらいたいものて'ある。

4) アプリケーション管理
というわけで，これまではノfスを切った

り，パ、ツチファイノレにして専川のディレク

トリに収めたり，エイリアス機能を使った

りすれば，プログラムのある場所在立識し

なくてもいってーも実行てきた。 ウインドウ

システムではそれができない。t.:'から， (ポj

にハー ドディスクf史J-IJII~ の)アフ。 リケーシ

ヨン官;羽!も変わるfごろう 。

5) その他
いままでは統合ソフトといえばでかいと

相場が決まっていた (ka1llikazeなんか，500

Kバイト以上ある)。そのうえ 1本のソフ

トが多くの機能を持つ必要があった。しか

し，ウインドウシステムなら， ワープロと

表計算と通信とデータベースを一度に立ち

上げることができるのだ。これはつまり，

バラバラのソフトがあれば統合できるとい

うことだ。実際には，768 x 512ドッ トの小

さな|画面iではそんなことは実則的ではない

し，結局匝|而一杯のウ イン ドウをHf.Jいてし

まう大きなソフ トが/1'，てきてしまう fごろう

けれども (Macintoshを見てるとわかる)，

わざわざひ とつのソフ トを品冬了させなくて

も月IJのソフトに触れられるおいしさは残る

はずだ。 エン ドユーザーにとって，こ れは

とてもおい しいことてAはないかn

てなわりて ，いま X68000ユーザ、ーのはと

んどはMS-DOSの育てたコマンドシェノレ文

化のたた'-"Ilにいる。その!惑党にとらわれてい
る限り ，すぐjllil而lがJlHまってしまってフーラ

インドタッチより反応の遅いウインドウシ

ステムがL、いとは思えないfごろう 。便利な

アプリケーションカ!:11mうまで¥ウインドウ

シス テムは遅くてう っとうしいとしか忠 λ

なL、t.:"ろう。

しかし，マウス 111~1でど こまでできるか

にf兆li役するウインドウ文イヒはまぎれもなく，

$Jrしいノfソコン文イヒへのjllなのだ。ウイン

ドウシステムのマンマンンインタフェイス

はまだまだ過波JtJjて， どうすれは1史いやす
いものができるかは，わかつてないのだ。

少なくとも，ウインドウシステムJて複数
のアプリケー ションが同時に立ち 1'，がると

いうことは，データや操作性統一牟への第-

iかである。私はJtJj待している。 まだどうな

るかは皆目見当もつかないけれども，アプ

リケー ション ご とに黙なった I l lil 'I(l i~'ì'lil& や ら

操作七lを党えるのは鎌t.:'L，キーボードに
~iJiった入力も刻rttごし，いちいちひと つのソ

フトを~:~わらせて，月 IJのを立ち 卜.げなけれ

ばならない而倒央さも ~rtt，ごから 。

なんか， またfiEf作きカt多くなってしまっ

たな。 ま，い いか。
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Oh!Xアンケート結果大分析大会
2月号で実施しだ愛読者戸ンケートの集計結果ガ出ましだ。パソコンの具体的用途
から，プログラミングのレベル，周辺機器やソフトの保育状況， そして挺破りのベ

ストライターまで，一挙に公開(ちょっと後悔)しちゃいましよう。

本日 li. ~IJ t IJ 8周年記念のOh!Xをお買

い上げし、たt:."き，どうもありがとうござし、

ます。うーん， それにしても 8年で すか。

8年。 創刊H奇に大学に入った人は， もう留

年できない年。卒業できなきゃ検から出る

fごけ。昔司大学のSF初f(こし、た頃，エイ トオ、
ンという歌が流行った (SFfJJfはね、も合めて
留年生の宝庫fごったから)0C:'っかの大学の

SF研の人が作ったら しいけど，エイトマン
の普え~fxで，“落ちるしーけん， 落ちるつー

し、し， 落とすたんーい 残れエイ トオ、ー

ン，誰よりもなーがくー…・・・"という歌詞

だった気がする。あ，関係ない話か。

i羽詰ついてにいっちゃうと ，私の女nlり合

いには 8年間大学生 してたやつがし、るけ

ど，ちゃんと卒業したし就職した し結婚も

した。だから 8年っていってもそれほど

長い気がしないのだ。八は末広が りってい

うくらいだから紘起もし、 L、ことfごし。

縁起ついてに， ここに 2月号で行った大

アンケー卜の集計結果(抜粋)を発表する

ことに なった。案内役は私J午前 2U寺40分
の男"荻窪圭しアシスタン 卜は X68000

"1主ーの本格的表計算ソフト， スクロ ーノレは
遅くても心は錦の“Kamikaze"である。ス

チャラカチャンチャン。

オ I Oh!X読者はパソコンで何をしてるか

た人より一抹の不安があると答えた人のlよう と何百%にもなる。

が多かったそうである。で，日本の原子力 で.X68000ユーザ、ーの 90%がゲームに

|初発の現状について 6割が「危機的状況に (も)使っているのに対し.X1やMZユーザ、

ある」 と答えたそうだ。この結果も重ー要だ ーて、は約84%であった。X68000以外のユー

が，しよってるのはそれに対する日本原 ザーがゲームをしていないように見えるの

子力研究所人事部長の談話だ。彼は原研I[椛 はMZユーザーがあまりゲームしない(と

員は約2500人いるが，回答者は約 300人な はいっても .70%以上はあった)からであ

ので¥結論をtl:lすにはデータが少なすぎる， る。で， この表には，他誌には見られない

tいうようなコメン ト。 Oh!Xならではの貴重なデータが含まれて

ここで私は悩んだ。フツーに考えて. 25 いる。

00人中 300人というのは，十分有意な数て それは，プログラミングをしているユー

はないfごろうか。やはり権力はあやしい。 ザーの割合だ ! BASICを理解できるのは

というわけで¥すべての調査というもの 100人にひとりとも 1000人にひとりともい

は「サンプリングが少なすぎる」といって われる軟弱な昨今。(善良な市民に)ゲーム

しまえばいえるものなのだ。視聴率だって， マシンだと思われているX68000で約79%.

偶然，機械の置いである家庭ては誰も見て X68000以外の機種ユーザーて"は86.5%もプ

なくて，そうでない家では 100万人が見て ログラミングユーザ、ーがいるのだ。 これは

いたかもしれない番組fごつであるのだ。てい Oh!Xの特徴かもしれないが， それを訓り

も， それでも長い目で見れば有意なのだ。 引いてみても.X68000ユーザーの半数以上

信じるものは救われる。どこを救われるか は確実にプログラミングを楽しんでいる，

って いうと，たいていの場合足元だ。 と見てし、 L、のである。

話がそれてしまった。で. 300枚である。 音楽. CGは何をかいわんや。ただ.X68 

そのうち xでも MZでもなし、ユーザーの 000を寅うとたfごてついてくる ワープロにつ

ものが8枚あった。よって，表によっては いては意外と使用率が低いようである。

292枚をサンプノレ数とした値が出ていること この手のアンケー 卜でいつも謎なのが，

がある。 “コンピュータ入門用として"イ史って いると

ちなみに. X68000ユーザーは151人。

て、、は表 1である。値はすべて%である。

答える 人たちである。コンピュータ入門つ

グラフ化したのがグラフ 1。当然重複(ど グラフ 1 X68000とXl，MZユーザーの違い1

たのに反l映してない! てな人もいるt:."ろ 表1 パソコンの用途

う。ても，視聴率なんて何千万のテレビの

うち，数百台し力 aサンプリングしてないしね。

そういえば、 3月20日の靭!日予庁聞にアンケ

ー卜に附する面白い記事が出ていた。日本

原子力研究所労働組合が職員約1800人にア

ンケー 卜ぞ実施し，約 350人から回答を得

たのだそうだ。て二 日本の原発の事故の可

能性について 302人が回答し，車111かい数字

は抜きにして，事故は起こらないと回答し

全体 X68000 それ以外

ゲーム 87，0 90，1 83，7 
7'ロク.ラミング 82.5 78，8 86，5 
ワープロ 44，9 56，3 32，6 
音楽 44，5 43，0 46，1 

CG 31.5 35，8 27，0 

実務 17.8 22，5 12，8 
コンピュータ入門用 17，5 16，6 18，4 
インテリアとして 10，6 13，9 7，4 
ビデオの制作 も.2 - 7，3 5，0 
各調機器の制御 5，1 4，0 6，4 

0
5
0
5
0
5
0
5
0
5
0
5
0
5
0
5
0
5
0
 

0
9
9
8
8
7
7
6
6
5
5
4

4
3
3
2
2
1
1
 

さっそく 2月号のアンケー 卜結果発表で ーでもいいが，ち ょうふしと読んでくだ

ある。ちなみに，無作為抽出 300枚のデー さし、)解答がたくさんあるので，合計する

タを元にしているので，アンケー卜を送っ
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じ二二コ X68000
亡二二コそれ以外

A ゲーム
日 プログラミング
C ワープロ
D 音楽

E CG 
F 実務

G コンピュ-5'入門用
H インテリアとして
l ビデオの制作

」 昏種機綜の制御



てのは， i可をするのだろうか。 うーん。今

度教えてください。私としては純粋にコン 21皆さんの使う言語は!
ピュータ入門を考えた場合(つまり，コン

ピュータの動イ乍の{士経lみや， IDJJきを矢11りた OhlXのすL者は実に多 くがフ。ログラミン

い!)，最適のパソコンIJ:MZ-700だとJELう。 グしていることがわかった。私が思うに，

複雑すぎないからね。X68000だって某売れ どうしてプログラムを作るのかというと，決

筋マシンに比べると(ある意味て)複雑で して笑現したいプログラムがあるからでは

なL、から，入門には適しているけど。 なし プログラミングが楽しいから，では

あ1:，ビデオの制作なんかもいいけど， ないだろうか。あなたはどうですか?

最近はカツコいいいい方をすると DTV(デP というわけで表 2である。 とりあえず，

スク トップビデオ) っていうのが流行って 開発に使っている っていう 言語から見てい

るんだが，私もやってみたい。

各種機器のtlll)御もいまひと つ謎。 5% と 表 2 言語について

いっても ，100人に 5人である。 どのように

使っているのだろうか，具体的に聞いてみ

たL、。 とりあえず，花、のX68000はいつもテ

レビのt11IH却をしているが。あ，これは各種

機器の制御とはいわないのか。

さらなる謎が，パソコン通信 してる人が

いない ! Oh!X1l売者にヰ、ッ トワーカーは

いないのか ! あーあ。これの場合謎は簡

単に解けるわけで，I:_t.:.'単にアンケー 卜用

紙の選択肢に“パソコン通イ言"を付け忘れ

ただけだったのだ、 ! 闘ったもんだ。

グラフ2-a プログラミング言語(みんなの気持ち)
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仁二二二コ開発
E二二二コ理解してる
E二二二コ興味あり

BASIC C アセンブラその他 なし

グラフ2-b 機種別開発言語
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仁二二コX68000
仁二二二]X68000以外

BASIC 

こフ。

なし，っていうのはフ。ログラム関手Eはし

ていない， ということ fごと忠、う。問Jl1iはな

見ておきt:.， 、のは，さすがXl，MZユー
ザ、ーのBASIC修得率が高い，ってこと。 そ

れから，アセンブラを使っている人間がこ

んなにし、る，ってことだ。X68000ユーザー

ていさえ cよりアセンブラを{史う人のほう
力Z多L、。 うーん，ストロングブレンド。

ちなみに， Xl， MZユーザーで 3大言語

総数 292 151 141 

開発に使っている 3大言語の割合

ユーザー数 全体 X68000 X680∞以外 全体 X68000 X68000以外

BASIC 220 98 122 BASIC 75.34% 64.90% 86.52% 

C 42 33 9 C 14.38% 21.85% 6.38% 
アセンフラ 92 35 57 アセンフラ 31.51% 23.18% 40.43% 
SLANG 12 。 12 その他 14.38% 4.64% 24.82% 
その他 30 7 23 なし 13.70% 20.53% 6.38% 
なし 40 31 9 

一応理解できる

BASIC 192 98 94 BASIC 65.75% 64.90% 66.67% 
C 71 43 28 C 24.32% 28.48% 19.86% 
アセンフラ 98 43 54 アセンフラ 33.56% 28. 48 ~伊 38.30% 
FORTRAN 25 13 12 その他 28.08% 19.21% 37.59% 
Pascal 11 7 4 なし 13.01% 16.56% 9.22% 
COBOL 9 2 7 
LlSP 6 2 4 
SLANG 8 。 8 
その他 23 5 18 
なし 38 25 13 

よくわからないが関心あり

BASIC 17 16 1 BASIC 5.82% 10.60% 0.71% 

C 161 83 78 C 55.14% 54.97% 55.32% 

アセンブラ 107 66 41 アセンブrラ 36.64% 43.71% 29.08% 
FORTH 19 12 その他 31.85% 16.56% 48.23% 

LlSP 14 10 なし 15.07% 15.89% 14.18% 
Prolog 11 l日

C+ + 7 4 3 

その他 42 9 33 

なし 44 24 20 

グラフ2-c 機程別知ってる言語
701 

グラフ2-d 機種別興味ある言語
60 
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に二二コ X68000
亡二二コX68000以外 55 

仁二=コX68000
仁三二コX68000以外
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んど勾月貰っているという固定読者が90%

以上て‘はないか。

いくらOh!Xがフツーでないとはレえ，

この結果 'i~"l'.1t!;である 。誇問委員会で検討

した結果 r初めてOh!Xを貰った人やとき

どき民う人にはアンケー卜内容がヘビー過ぎ

た」のではないかという結論に迷した。つ

まり ，初めて買った人もいるはずなのに，

{皮らはアンケー 卜を1:1'，せなかったのだ。 そ

うとても忠わない1:，悲しすぎる。fごって

ねえ，普通の木屋さんに普通に置いてある

1#1誌nなのに，初めての読者が1%しかL、な
いなんて。も しや，アンケー 卜のついた 2

月号の~寺集 r i!m像圧総1へのアプロ ーチ」の

内容が，初めて買おうという人を ピビらゼ

たのだろうか。 ちなみに毎月の愛i売者ハカ、、

キを読むと「こんどX68000を到ったので初

めてこの本を日いました。 こんな僕にでも

わかるような簡単な記司Lを載せてくださ"J
とかいうメッセージが少なくとも数%はあ

る。

ともかし今|亙|のアンケー卜結果すべて

において，ほとんど毎月買っている読者の

答えが中心だ， 1:思ってく ださい。「俺はX

68000を買ったけど，ケずームしかしてないぞ」

と思うあなたも次回はアンケー卜 に答え て

ちょ。え， そのころにはフ。ログラムカすシカ。

シかもしれないって?

そうそう ，今月はディスク付きてなもん

で初JめてOh!Xを買った，なんて人も多い

のではないた、ろうか。 そんな人にごあいさ

つ。「どー も，荻窪てす。Oh!Xの読者はこ

んなヤツL:j:"っかて'す。よろしく 」。

れないし，そういったユーザーしかアンケ

ー卜を訟ーかなかったのかも しれなし、。 そう

か，読者のうちわざわざ62PJ切手をn占る手間
をかけてくれた人だけが対象た、からなあ。

フ。ログ、ラミングなんてしたかね λゃい，て

な人はアンケー 卜に答えて くれなかったの

かもしれない (ホン 卜かよ L

表 2の結果を元にグラフ化したのがグラ

フ2→aカ・ら2-dて。ある。 とにかく， “なし"カ?

いちばん少ないことにi3'.I=1てある。

息抜きにAV機5の所有率でもどうぞ

300人中CDプレーヤーを持ってる人は?

Oh! )くを.....グラフ 4

Oh!X初のベストライター賞

Oh!Xではベス トライターなるものを読

者に!日1，、たことがなかった(と思う)。 その

理E~I を考えてみたが，ね、が思うに(今 日 は

よくいろいろと‘川、う"なあ)，似一平先生

(わざと先生いl乎んてみたりする)が断 トツ

で トッフ。をとること力?わかっていたからて、

はないだろうか。

しかいあり*を見れ，;1':サノレにでも わかる

とおり， 'rl1J1ilr倶楽部創刊以米Oh!Xての執

筆量が務ちているはずの似一平氏が， 21立
ぞ4倍以上突き放しての堂々 H立であった。
こうなると，飢氏がどうこうより 2伎が情

けないので'はないか。Wt..:"! 21立は ?
-ヰl、力・。

あれま。てなわけで 2位以下L:J:i昆i械で

ある。該当者な しつてのも多い。

3位と 41立IJ.1票差。lj{i近台頭してきた

若手コンヒずである。rllっくん」の四川普IiJ

とオムライス食べたいの (て)こと古村聡

だ。 その後，ベテランliij(が続く 。ij二回IJ.10 

{立の裳~]'祈f~彦氏。 登場i両|数は少ないが， il~ 

近は，“ジョ イスティッ ク端子につな くや変な

周辺機株"を作って楽 しませてくれている。

Oh!Xのスタッフにな りたい入力礼、たら，

このラ ンキングを参考にするとし、 L、かもし

れない (rそれた、けはやめてくれ」って戸も

聞こ えるがきっ t空耳fごろう)。

3 

(変ないし、方だけ1::')以外の言語を使う人

が多いのは，S守OSのユーザーが多いことを

示 してい ると忠われる。特に人気fごったの

がSLANGt..:"。

続いて， 一応、耳目解できるレベノレの言語だ。

Cの割合が上カfる。

さらに，よくわからないけど関心がある

言語となると， cが|新 トツt..:"。みなさん，
Cが流行しているのをしっかり気にして い

るようである。あ)11:.~、てアセンブラ， FORT 

I-I， L1SP， PROLOG 1:なる。 BASICの害IJ

合が低いのは，すでにみんなマスターしち

ゃってる っ てこ t ヵ・もし~1.なし、 。 あるいは，

もはやBASICの1I，'i代じ ゃないと思っている

いるのか。

それに しても， みんな，縫い。X68000が

マニアのマシンた、と いわれるの もわかる気

がする。 シャーフ。のノfソコンIJ.，何かプロ

グラム したくなる魅力を拘っている ってこ

とはいえるかもしれないし，ただOh!Xの

読者にス トロ ングユーザーが多いのかも し

ベストライター

得票数 割合

祝 一平 104 34.67% 

荻窪圭 25 8.33% 

3 西川善司 19 6.33% 

古村総 18 6.00% 

5 高沢恭子 14 4.67% 

6 泉大介 12 4.00% 

有田隆也 11 3.67% 

7 中森主主 11 3.67% 

9 村田敏幸 8 2.67% 

10 金子俊一 6 2.00% 

|日 粂野雅彦 6 2.00% 

その他 32 10.67% 

な し 34 11.33% 

表 3

5 人気ライターってやっ

干兄

平

な
し

そ
の
他

グラフ 3

来
野
雅
彦

金
子
俊
一

村
田
敏
幸

このアンケー卜は公正か

と，いきなり r::JjI1iのある集計が登J易であ

る。グラフ 4と表 4を凡よ。Oh!Xを初め

て買った， という人がほんの 1%で，はと

4 

Oh!Xを

人数 害IJ合

初めて知った 。 。%
初めて買った 3 1.00% 

ときどき買う 16 5.33% 

ほとんど毎月 280 93.33% 

無効 0.33% 

TOTAL 300 

表 4

荻
窪
圭

西
川
善
司

古
村
聡

高
沢
恭
子

Oh' X 1990.6 104 



てはレーザ、ーディスクはどうだ? そんな X68000 I fi当たりの平均磁伯二j(li終lえをおl:n'， モデムってわけだ。
ら， 19インチ以 |二の大担テレビはどうだ? してみた。結果は，約16MB。 ‘!と均メイン なお， MIDIインタフェイスボードカ31!.っ
大型テレビといえば，売れているそうです メモリの約10借って，ところ。 その'w，X1 1.:より普及していてダfいた。MIDIインタフ
ね， 三菱のCZ。 うーん、i1l，;品ビジョンてポ turboのメインメモリは64KBて2Dのディス エイスボードがある人は100%がMIDIコオ、

ピュラスやダンジョンマスターしたし、。ね ク2ドライブて640KB1.ごった o 'I'III.'}φも今も クタ付きの沼気楽慌を持っているわけfごか

じ式も不気味で‘L、し、かも しんなL、。 メインメモリ x10カ?磁t!l:1i'ri容:111ーだったりし らね。

そんでもって， VTRだ。79%の人が持っ て，それが健令なをなのだろうか(似拠な

ている (CDプレーヤーを持っている人より し)。 日|ソフトウェア編
多い)。そのうち35%カ12台以」のVTRを椅

っているわけで，そういう時代なのであっ 巴IX68000につなかったその他
た。 くわばらくわばら。

ソフトウェアについてはI'.な PRO68 

Iくシリ ーズとXC，それからゲームソフトに

ぷ 8とグラフ 8が周辺機総とi:なJ山長ボ ついて調べ‘た。家 9とグラフ 9である。凡

巴IX68000に積まれたメインメモリ ードである。 とりあえず， 70%以!の人が

プリンタを持っていて， 80%以トーの人がジ

~あ，ここからあとはX68000 シリーズ'1.ilc ョイスティックを判 っているという .実に

字のマジックってやってある。 X68000らしいtIぷU:，':栄となった。さらにサ
まず，あんたのX68000にはRAMがどん イノfースティックが約22%となっては，も

た'It釆ってるの? がt三6とクラフ 6。 はゃなにもいうまし、。

1MBより 2MBのほうが多いのは，EXPER パ ソコ ンのJlJj金のアンケー 卜州にノfソコ

Tが般市て'2MB和んでいるゼいかと思いき ン泌イ，;を人れ忘れた. t書いたが， このぷ

や，実は元1'11のユーザーでは半分弱，ACE のモデム所有才;を凡れi.r， ':1"氾!はつ く1.:'ろ

ては半分以 1-，のユーザーが RAMをm設し う 。 サイノ fースティックより ~HU立+~の{はい

ているのだ。 というわけで，蛇足とは思う 表 5 AV機器

が， Oh!X読者(.11:，しくはアンケー ト問答

者)のX68000に制まれた RAM は平均1.65 

MBであった。

4MBユーザーがまだま fご少ないが，アイ

・オー・データ機器から'ム<RA:vIボ、ードが

1:1'，たからこれからは明えるだろう 。

CD 
LD 
TV (主19inch)
VTR 
(VTR1) 
(VTR2) 
(VTR3孟)

持ってる f寺つてない

214 86 
35 265 
72 228 
237 63 
154 
71 
12 

フIX68000につながれた磁性面 表6 X68000ユーザーの持っているメインメモリ

とりあえず，みんな2HDの2ドライブは

ある。}'i' jj を1MBとして(本当は1.2MBt.:'、

けど)，1，i低2MBは一度に使える磁性I(，iを
持ーっているわけだ。

1MBの人
2MBの人
4MBの人
8MBの人

合計

62(人)
85(人)
3(人)
I(人)

151 (人)

それに表 7のノ、ードディスクが力JIわる。 1 ひとり当たりのメモリ

41.06% 
56.29% 
1.99% 
0.66% 

グラフは7孫。 I平均 1.65562914(MB) 

ク‘ラフ~ )~るとわかるが， なんfごカ'ん 7ご グラフ 6 MAIN MEMORY 

いって， まだハードディスクのないユーサマ

ーのほうが(作子)多い。 もちろん， I川政

型のモデルも数えての話だ。で. 20MBハ

ードディスクカ九、ちばん多いが，~のとこ

ろ， ACE-HDの内蔵しているハー ドディス

クが20MBであるせいだったりする。ョ廿'l:l

に20MBをつないて‘いる人ii元祖のサンプ

ノレ数53人のうち 2人しかいないのだ。40M

Bをつないでいるユーザーは8人いるのに。

ぃ、うわけで， JI~代はLI OMB ['ころか，S

CSIインタフェイスの80MBへ移 り変わろ

うとしている。40MBI-IDと80MBHDの価

格差は 5万円以下まで納まっているので¥

80MB b狙い闘かもしれない。

蛇足fごとわかつてはいるが，FDぞ合めた

1MBの人

ると言気をつけるのはHuman2.0o )叶Ilの

グラフ 5 AV機器の所有率

r _ J持っていない

CD LD 

TV (孟19inch) VTR 

X68000ユーザーの持っているHD

20MBの人
40MBの人
80MBの人
ない人

合計

40(人)
29(人)
2{人)

80(人)

151 (人)

26.49% 
19.21% 
1.32% 
52.98% 

ひとり当たりの磁性面(FD2MB含仁)
平均 16.0397351 (MB) 

グfラフ 7 HARD DISK 

ない人 80MBの人
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ユーザーとACEのユーザーt:.<けが Human

1.0を侍っているわけで，表9の筈1]合1.:1.元在l

1:ACEだけを対象に した数字である。しか

し， PRO 1: EXPERTユーザ、ー もHuman2

0を1ft!っているわけて二グラフのはうはとに
かく j-juman2.0ie使っている人のt!il)合であ

る。わざとなので， i.昆古ししないように。
こうしてみると ，XCはほぼ半数のユーザ

ーカT持っているわけてある。 その訓に，表

2てがわかるように Cをイ史っている人はそん

なにいないわけで，“XCを:c{った"and“C 

を使っていない" って人はきっと， BASIC 

コンノfイラとして1i.eっているな，あるいは
本仰lを派手に自f!iってし、るな。Z'sSTAFFを

持っている人はさすがに多いな，っていう

のも押さえておこう 。

ゲームであるが，さすが，出荷台数の;111)

にソフ トがよく売れると有名な X68000だ

けあって，ひとり当たり平均12.9*のゲー

ムソフト念持っている勘定だ。みんな，結

構金持ちなのだ。

守口 18-08の普及率ゃいかに

MZ， Xlユーザーについても訊lべた。而

在I~、のが， OS。なんと， 70%以上のユーザ

ーがS-OS“SWORD"を打ち込んでいたのだ。

しかしこれも考えようによっては非常にこ

わい考えにもなりうる。S-OSをイ史わないM

このジョイスティックの羽ι及率と， MZの てくれなくちゃfごワヘ通称“ちゃt:."ワ"と

モテソ、の普及率はなかなか。“j!I!信パソ コン レう読者特集を附催 している。文相ちゃだ

MZ-2500"の而|ヨNiilUIIといって L川、だろう 。 ワ，ってやつだ。

毎匝1，愛読者カー ドを1000枚はど無作為

竹 |週去5年間における勢力推移 tlllWし 読者の所有機種集計を掲載してい

るのだが， これがなかなか商白い。

故後に 2月号のアンケー 卜には関係な 小子制ベとして，その結果を表11にまと

いけれど， Oh!Xでは 5年前から“言わせ めた。'86年t:.'けはサンフ。ノレ数が違うため，

グラフ 8 HARDWARE 

E二コ
1寺ってる
巳___j
持ってない

フ"')ンタ カラーユニット スキャナ

CYBER STICK JOY STlCK モデム

Z， X1ユーザ、ーはもうOh!Xを読んでいな グラフ 9 SOFTWARE 

いんじゃないかー・・。

しばし，沈黙。

復if.。で，プリンタとジョイスティック

とモデムについても調べたのfごが，サンプ

ノレ数が少なくて， このパーセンテージは今

ひとつ信頼性lこ欠けるかもしれない。でも，

表 8 X68000ユーザーの周辺機器所有

フリンタ

カラーユニット
スキャナ

CYBER STICK 

JOY STICK 

モデム

コ.7'ロ
MIDI 

108(人)

18(人)

4(人)

33(人)

127(人)

19(人)

8(人)

14 (人)

表 9 X68000のソフト編

ユーザー数

xc 74 49.01% 

71.52% 

11.92% 

2.65% 

21.85% 

84.11% 

12.58% 

割合

5.30% 

9.27% 

Human V2.0 71 68.93% (ただし元組/ACEのみ)

Z'sSTAFF 58 38.41% 

CARD PRO 22 14.57% 

BusinessPRO 19 12.58% 

OS-9 17 11.26% 

DATA PRO 4 2.65% 

GAME 1948 平均 12.9本
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XC Human V2.0 

CARD PRO BusinessPRO 

OATA PRO 

Z'sSTAFF 

OS-9 

亡二二l
j寄ってる
「一一一
__j 

t寺つてない



1000枚当たりに換算しである。これはまさ 変わらず多いけれども)Oh!Xを読まなく

に，ハカ、、キ1000;t文のうち， ii売者はどのマシン なったという見方もできない こと はない。

を使っていたか，ってやつだ。はら，そこ 数字ぞ読むのは難しいのだ。

のMZ-X1ユーザ、ーのあなた， I~I を そ b さ '88年がXlturbotrk.li長期fごった。MZ-2500

ないように。未来はすべての人に平等にや が発売直後の111
'
びから{刑務したが，ここ 2

ってくるのてす。 王|三は安定している。 L、L、マ シンである こと

1986年。X1，MZ-700， MZ-2000の三つ は雌かなのだから，手放さないユーザーは

巴 3すくみ 3種の村総 トリプノレファイタ 手放さないだろう 。私は手放しちゃったけ

ーザ、ンボ、ツ 卜3なEというくらいひしめき ど。

あった時代の最後の年である。 この前の年 きて，ここでアブないクcラフの登場てあ

のテ、、ータカUjえっ ていたなら， もっ と設かつ る。グラフ 3は“L、たづらに"である。 え?

たに遠いない。すでにX1turboが迫ってき “花のいろはうつりにけりな"とどう迷うの

ている。 その頃干l、がf百Iを持っていたかとい かつて? それはあなた，91/03のデータが

うと，不可能はないといわしめた MZ-700 あるではないて寸ーか。内緒の話fごが，私は

であった。 予知能力者fごったのだ。ふっふふ。実は，

1987年。MZシリーズ最後の砦， j~yt回 1995年までに東京に大地i誌が起きるので，

生のスーパ-MZ(MZ-2500)が登場する。 首都圏のみなさんは 気をつけるように(こ

発売が'85年の10月だから，1年半でここま らこt?)ot:."，、たいきあ，地反で こけちゃっ
て伸びたわけだ。たt:.'し， MZ-2000のユー たらさあ，高層{意シ ョンなんて，t:.t，ごの1Wi
ザ、ーががくんとi成って いるところを見ると， の傾 しか残んないんだ‘せ‘。ディズ‘ニーラ ン

2500には2000からのま{い換えユーザーがか ドなんて水かぶっちまうんだせ、。土地の値

なりいたと思われる。 ここで"MZ は700/ 段なんてそんなもんさ。

1500 i:. 2500の|時代になるわけだが，いかん あっと ，大ボ、ラはやめて訴を戻そう 。

せん， X 1turbo i;:l:強かった。地上最強の8 表10 8ビットユーザーのソフト&ハード所有率
ビットパソ コンスーパ-MZもかなわなか

ったわけだ (ち なみに，私もスーパー MZ

ifJ;{ったひとりである )。この年の年末，0 

h!MZはOh!)くとな る。 それ以来，0h!Xの

創刊記念月が2つ (Oh!MZf:IJ刊の6月と，

Oh!X創刊の12月)になる。

1988年。'87年の春(こし、きな り登場 したX

68000が売れる。1奇異的な数字。ちなみに私

もX68000を買ったひとりてずある。

MZ 

Xl 

Xlturbo 

MZ 

Xl 

Xlturbo 

S-OS 

74.07% 

81，48% 

80.46% 

プリンタ

66.67% 

48.15% 

65.52% 

CP/M 

33，33% 

25，93% 

41.38% 

JOY STICK モデム

62.96% 29.63% 

81.48% 7.14% 

85.06% 14.94% 

この91/03のデータ1;:1:，KamikazeのTRE

NDI剥数で出し たものだ。 この|品l数は入力

されたX，YI坐事JJ:のデータを元に，あ るX

J主棋の他を入れると， そのY座棋の値をこr
il¥llするってなもんだ。 て二 実 のところ|亘1'M

i直線 のノfラメータを計算しているt:."けだっ

たりするから， グラフを作るときにはうま

く直線になるような座標を与えてやらない

といけないわけで¥ 山形の Xlturboは 88/

03-90/03の， MZ-2500は87/04-90/03の.

X68000は88/03-90/03のデータてイ似1Iして

いる 。 もっ とちゃんと子iHlJできるんfごろう

けど. とりあえずこんなもんで濁ったお茶。

ちゃんと米年にはX68000 は 1000人 ~I ' 850 入

力T拘 っていたり するんfごろうか(かなりマ

ユツパ、だけど，ありえ ない話ではないな)。

グラフ10 8ビッ トユーザーの周辺機器所有率
1.0 

0.95 

0.90 

0.85 

0.80 

0.75 

0.70 

0.65 

0.60 

0.55 

0.50 

0.45 

0.40 

0.35 

0.30 

0.25 

0.2G 

0.15 

0ω10 

0.05 
0 

r一一 「ーーー

プリン7

，--ー
「ーー

「ーー

JOY STICK 

仁二二コ
MZ 

仁二=コ
Xl 

C二二コ
X lturbo 

「ーーー

円1
モデム

そんな こんなで 2つのグラフを見てほ し

い。MZ，Xを互換性を考えていくつかに分

類 し， 勢力推移を見たもので ある。たった

5年間にどれだけ到j，、た こと か。明日 1;:1:我

が身。

創刊日周年に寄せて

諸行無常といえばNTT株であるが，グラ
フ“諸行無常"は各機種が全体の何%を占

めているか，を語るものである。見ての と

おり ，X68000カf増えているぶん， i.成ってい

るのがMZである。とうとう十数%になっ

てしまった。来年はどうなるのか。 うーん。

また，グラフ“花のいろはう つ りじけりな"

はもっと露骨である。よくわからないが我

が身ょにふるながめせしまに，である。盛

者必衰である。

とにかく目立つのがX68000。表 えを知lら

ぬ仰び。この勢し、がし、つ までおLくか見 もの

だな。まだ全，，-*WJのX1+ Xlturboには及lど
ないが，かなりのも のだ。ひと 言添えて

おこう 。X68000が士首えてX1やMZユーザー

が減ったというよりも ，X1ユーザーが (キI~I

B周年だーっ ! ということでやってきまし

たOhは 8回目の誕生日です (本当はOh'MZ時代

も含めてだけど)。さあっ，この次は 9周年でそ

の次は 10周年になるわけだ。で，その次は 11周

年，その次は12周年 えっ，一生そうしてろ

って 17 こいつは失礼しました。だって， この

前よ く考えてみたら私も結梢古いスタッフな

んだよななにせ初登場はあれだったから，

えーと ーさて，ここで問題です。私の初登場

は何年，何月号の何というゲームのレビューだ

ったでしょう ? 赤色女サひとりも当たらないfごろ

うけど (絶対あの辺と間違えるもんね)。

おっとっと。べつにそんなことを書こうと思

っていたわけではないんだった。これだけ長い

間だったからOh'Xにもいろんなことがあったわ

けです。雑誌名は変わったし，新機種も出たし，

スタッフも読者もやめる人がいれば新しい人が

入ったりも当然のようにあったわけです。

でも， 8年たっても(もっとも私だってその

あいだず っとライターやってたわけじ ゃない

けど)変わらないものがある ! そう，それは

rOh!X はOh!Xであり続けている」ことなのです。

昔は Oh!MZはドラゴンであるなんてこともい

っていた時代もありました。いまはドラゴンな

記事(というか骨のある，っていえばいいんだ

ろうか)もあり， 善ちゃんや私のよ うなス ライ

ム級の記事もありて:自介で言うのもなんだけ

ど，パソコンを買ったばかりの初心者から Cも

マシン語も1/0たたいてガシガシのパイパー上級
者まで皆様に親しまれ愛されるOh'Xであったり

するのです(う ー，自介で言うと恥ずかしいも

んだなあ)。

でも，ですね，いままでの Oh!Xをよー<. 

見てください。決して「これ打つと遊べるよー」

という単なる紹介ではなくて「ニれはこのよう

にするとこうできるのであった。あとは各自の

自由課題である」とか「さあ，みんなもがんば

ってプログラム作ってねJ とか読者の挑戦をお

誘いしているものなんですよね。やっぱり読者

にも っと上を狙ってもらおう ，そのためにはわ

しらがすすんでドラゴンでもスライムでもなっ

てやろうじゃないの， というこの心意気であっ

たりするのです。

さて，次の 9周年記念のとき，皆さんはどの

くらいレベルアップしてるでしょう 7 Oh以は

いつまでもドラゴンで待ってます。 (で)
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というわけで，終わり 。アシスタン卜の しいものだ。 る。メディアだって道具だって l'l、じゃな

Kamikazeくんもなかなか働いて くれて， ご 今回はこんな結果が11'，たが，_ili裂な こと いか。次回はもっとトッピーな使い方のユ

くろうさんである。極度に本機的なビジオ、ス はこういったアンケー 卜結果に惑わされず， ーザーを望む・ぞ。

に使うには問題があるけれど，今回のよう 自分力、、ちばん而|きIl、と思うジャンノレて‘而 外はもう汗ばむ、妖気。 じゃなかった陽気

にち ょっ とした作業に使うにはなかなか楽 白いと思う方法でパソ コンと遊ぶことであ である。ご告げんよう 。

表11 所有機種 グラフ11-a 所有機種の推移(諸行無常)
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グラフ11-b 所有機種の推移(花のいろはうつりにけりな)
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愛読者特大フレゼント
早いもので.Oh 1 MZとして世に出てから(途中Oh!Xと改名はした

ものの)本誌はなんと ! 創刊 8周年を迎える こととなりました。

いやめでたいめでたい。これもひとえに読者の皆さんのお力

添えがあったからこそです。うーん，ありがたや ! 今後も皆さ

んの期待に応えるよう，編集部一同， 頑張って いきたいと思って

いますので，いままで以上によろしくお願いします。

さて，創干IJ8周年を祝して Oh!X編集部からは， 読者の皆さんに

感謝の気持ちを込めて，プレゼン 卜がわりに付録にディスクを付

けたわけですが，いつもお世話になっている各ソフトハウスさん

からも，たくさんのプレゼントをいただきました。さすがに 8周

年ともなると，プレゼン 卜のラインア ップも豪華なもんです。見

てください。この充実したプレゼン 卜の内容を ! うれしいじゃ

あないですか。 これだけいろいろなフ レゼントがあると， どれに

しょうか迷って しまいそう(そんなこともないか !)。

さあ，応募方法をよ く読んで(いつもと同じだけど….).奮って

ご応募ください。皆8んのご応募をお待ち しております。

ツァイト 窓口3(299)0461

ねじ式
X68凹日用
5"2HD版4枚組

12，800円 2名

つげ義春の世界をパソコンゲ ムで見事に描いたアドベンチャ

一。人気のほどはGAMEOF THE YEARでご存じですよね。

アンス ・コ ンサルタンツ
窓口92(522)6347

サイク口ン
EXPRESSα 

アートデインク
fi0474(77)7541 

システムサコム fi03(635) 7609 

F

ム4
4
4
込
i
i

1名

8，800円 1名
システムサコムからはこれから発売する予定の新作E本を
プレゼント。どちらも見逃せないソフトだ。

ロゴスシステム
窓口75(812)6383

The File Professor 
×聞000用 5"2HD版 28，000円 2名

ディスクの管理をしやすくしてくれるファイルマネー

ジングソフト。これひとつあると結僑便利だ。

A)FAR SIDE MOON 
X680凹用 5"2HD版3枚組 9 ，500円 2名

B)A列車で行こう11
×回000用 5"2HD版4枚組 12，800円 2名

C)大海令 X68000用 5"2HD版日枚組 13，800円 2名
0)南海の死闘

×回000用 5"2HD版4枚組 9，500円 2名X68000用 5"2HD版 98，000円 5名

CGツール，サイクロンの宣言新パージョン。これはモニタプレ
ゼントなので，心して応募してください。

なんと一挙に4作昂もプレゼン卜してくれるとは，太っ腹(8.C.Dは限
定版!)。必ず希望ソフト (5-A.5-8. … )を明記してくださいね。
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コナミ

窓口3(262)9110

クォース

XB凹凹用 5"2HO版 6，800円 3名

落ちてくるブロックに弾を打ち込み四角形にして消して

いくシューティングパズルゲーム。ゲーセン版の移植だ。

アルシスソフトウェア fi0956(22)3881 

スタークJレーザー
XB8000用 5"2H口版2枚組

8，800円己名

Xlturbo用 5"20版E枚組
7，800円 2名

ピクター音楽産業
fi03( 423) 7901 

ジ、ヤツク・ニクラウス・
テレホンカード

5名
ピクタ 音産からは，ジヤツク・ニクラウス・

チャンピオンシッブ・ ゴルフのテレホンカー

ドをプレゼント。

墨習

キューブ‘
ランナー
×回凹O用 5"2HO版

7，800円 3名

エス・ピー・エス 公0425(45)5777 

ブロックを操作して転がる玉を誘導し， 全部のレールを通

過させるというアクションパズルゲーム。

いつも斬新なゲームを出してくれるアルシスからは，あの名作スターク

jレーザーをプレゼント。機種名を必ず明記してくださいね。 ヘルツ

コムパック 公03(375)3401

II 
A)力、ンマ・プラネット
×聞凹O用 5"2HO版 6，8∞円 3名

B)グランディフロラム
XB凹00用 5"2HO版 7，800円 3名

C) Simple-CAD X68K 
×回000用 5"2HD版 19，800円 E名

コムパックからは，ゲームソフトE本とCAO用ソフト1;本をプレゼ
ン卜していただきまレた。とれも希望ソフトを明記してください。

上海11
XB8000用 5"2HD版

6，800円 2名

大人から子供まで楽しめるパズル

ゲーム。全面解いたときのグラフ

イツクったらもう…・-。

窓口3(371)3012

レナム
XB8叩日用 5"2HD版B枚組

9，8∞円 5名

アドベンチャ の要素を含むロール

プレインク‘ゲーム。グラフィツクも

なかなか美レい。

ハドソン fi011 (841 )4622 



イマジニア窓口3(343)8911 サザンエンタープライズ: fi03(787)3932 

プログラム
オぺLr-テインク‘
システム

X68000用 5"2HD版 10，000円己名

パッチ処理のようなプログラミングにも， C言語のようなプログラミングにも
対応できるインタプリタです。

ポピュラス
X68000用 5"2HD版

9，800円 3名

もう説明の必要もないくらい人気のあるこのゲーム。これは

競争率が高そうだなあ。

アイ・オーデータ機混
合 0762(21)4812 

ト:!?
PIO-6BEトA

•••••• 
25，000円 1名

X68000用のメモ1)拡張ボ ド。機能的には純正昂
とほぼ同じだが.低価格を実現したものとして評

価されている製昂だ。

、崎忠 "'"羽I ，_ ~ 

- ・・・，

ポーステック
fi03(708)47 1 1 

銀河英雄伝説+set
×回凹O用 5"2HD版4枚組 11，600円 3名

人気のシミュレーションゲーム。今回はシナリオ集と

セットになったものをプレゼント。

日コン連企画 公06(644)6901

A) D-RETURN X68000用 5"2HD版E枚組 5，9胴 2名
B)するかまし X68000用口HD版2枚組 5，980円 E名

廉価版ソフトの販売で有名な日コン連企画。その日コン連企画からは，ロー円ETU円N
と，翻訳ヘルパーするかましをプレゼント。

OH! BUSINESS fi075( 502)2972 

G6BKII 

X68000用 5"2HD版 22，000円 3名

グラフィックツ ル681くのパージョンアップ版。手軽
なグラフイツクツ ルだ。

ワールドインアオヤマ fi03(985)9011 

A)オリジナル
コーヒーカップ

B)ツインビー

3名

XB8凹日用 5"2HD版 7 ，800円 2名

なんと，ショップさんからも今回はプレゼントがある

んですねえ。コーヒーカップとツインピーです。
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ノ ~./ク・イン ・ ビデオ 岱 03(5565) 8732 

パトルチェス
X6凹00用 5"2HO版E枚組

9，8∞円 1名

パック ・イン ・ビデオからは，駒の動きが楽しいバトルチェスをプレゼ

ント。環境ソフトとしても楽しめる。

ブラザー工業
fi052( 824) 2943 

セレクテッド
ソーサリアン 1，2，3 

Xlturbo用 5"20版 2，叩O円各3名

いまやXIユーザーの救いまとなっているソーサリアンシリーズ。ブラザ
ー工業さんからセレクテッ ドソーサリアンをプレゼン卜してくれる。

コナミ fi03(262)9110 

ー_-・剖.

。同tJAIr11

¥ 
J 

~:‘・

ウインドブレーカー 5名

コナミはソフトのほかにウインドブレーカーまでもプレゼ

ン卜してくれました。 これは5名の方に。
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データウエスト 窓口6(968)1236 

A)Zero 
X680叩用 5"2HO版 8，800円 2名

B)Misty3 
X6即日日用 5"2HO版 5，000円 E名

いつも函白いソフトを出してくれるデータウエストからは.Zerφと
Misty3をプレゼン卜してくれるぞ。

「この木なんの木」の
CD 3名

今回のLlVEinで紹介した「この木
なんの木」のCDをプレゼント。な
んと目立では，お昼休みの終わりに

この曲がかかるそうな。

プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜はがき(ただし今月号のもの)の

該当項目をすべてご記入のうえ.希望するプレゼント

番号をはがき右下のスペースにひとつ記入してお申し

込みください。締め切りは 1990:年6月18日の到着分ま

でとします。当選の発表は 1990年 8月号で行います。

4月号プレゼント当選者

囚セレクテッドソーサリアン I(東京都)愛沢太郎(千葉県)境武志(和歌山県)

山野光啓 図ファーストクイ ーン(東京都)阿部陵仁(大阪府)谷口穣(新潟県)

保科康広 国スーパーハングオン(神奈川県)海老原寛孝(香川県)福井利夫

(鹿児島県)鈴山修 団ベルリ ンの壁(山形県)玉木和威(東京都)深弁明彦(京

都府)小原良宣 箇ミュージックCD(宮城県)高嶋涼子(千葉県)五十嵐豊

以上の方唱が当選されました。おめでとうごぎいます。商品は順次発送いたし

ますが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。また，公正取引委員会の告

示により，このプレゼン卜に当選された方は，この号の他の懸賞には当選できな

い場合がありますのでご了承ください。 (敬称略)

(価格はすべて消費f悶 l代す)



HE  
.5周年だ5-05! 
早いものでS一05“MACE"がスター卜して 5年の

月日がたちました。機種を超えての共通化という，

パソコン雑誌初の試みに参加してくださった多く

の皆さんの熱意とご厚意に改めて感謝したいと思

います。Mz/xlユーザーを始めとして， PC-880 1 

シリーズ， FM-7シリーズなどのユーザーが，同じ

コンビュータ者としてともに手を取り合い同じ土

俵で話しあえる環境，それが5-05です。機種を超

えての対話が今日まで続いてきたことは，ゆるぎ

ない読者パワーのなによりの証だといえるでしょ

つ。

最初はごく標準的な機能だけを集めたサブルー

チン集のようなものだった“MACE"は，数多くの

読者の創意と情熱によって成長し，“5WORO"へと

進歩を遂げました c さらに“5WORO"にも数々の

手が加えられ便利になったと同時に，そのアプリ

ケーションのラインアッフも充実の一途をたどり，

来月からはかねてからの懸案であったリロケータ

ブルファイルをサポー卜するところまで成長しま

した。成長するシステム5-05は，ユーザーの皆さ

んの情熱のある限り立ち止まることはありません。

投稿，ご意見，なんでも結構です。5-05の試みに

皆さんもどんどん参加してください。

.リロケータブルアセンブラ

待ち望まれていた5-05用のリロケータフルアセ

ンブラがついに登場です。これまでのZEDAやREDA

では，アセンブルする時点で指定したアドレスで

しか作成したプログラムを実行できないアブソリ

ユー卜アセンフラでした。

リロケータフルアセンフラは，まだアドレスの

確定していない中間的なオブジェク卜を生成する

アセンブラです。実際に実行可能なプログラムを

作るには，さらにリンカでアドレスを決定しなけ

ればなりません。リンカは複数の中間的なオブジ

エクトをひとつのプログラムにまとめるという{吏

い方もできます(こっちが本業)。したがって，大

きなプログラムを複数のソースに介けて作る場合，

エラーなく無事にアセンブルが終了したソースは

再びアセンブルし直す必要がないというメリッ卜

が生まれるのです。よく使うサブルーチンを中間

的なオブジエク卜として用意しておけば，メイン

ルーチンを作るだけでプログラムが開発できるこ

とにもなります。あとはライブラリアンがあれば，

開発環境は完壁ですね。期待したいところです0・5TACKサンプルプログラム“5QUA5H!"
先月掲載した5TACKはいかがでしょうか。この

ところ馴染みのなかったスタック指向の言語とい

うことで，使い方がよくわからなかった方もいら

っしゃったのではないかと思います。そこで今月

はSTACK用のサンプルフログラムをお届けします。

5TACKの考え方の基本は，スタックを利用したプ

ログラミングにあります。少々慣れが必要な考え

方ではありますが，基本は単純なものです。ぜひ

入力してトライしてみてください。

.X68000 & PC-286用“5WORO"

お待たせしました。 Xシリーズの中では唯一

S一05のなかった X68000用の5-05“5WORO"の登

場です。高性能で使いやすいMC68000といえど，

やはりほかのCPUのエミュレーションは苦手のよ

うで，スピードは IMHzのZ80くらいということで

す。とはいえ，これでX68000上でも Z80のプログ

ラムが作れる環境が揃ったわけです。

ほかのCPUのエミュレーションでもっとも大変

なのはフラグを変化させなければならないという

ことです。これがなければ該当命令を作るのはそ

れほど大変な作業ではなくスピードも出るものな

のですが。

PC-286用“5WORO"はスペースの都合でオブジ

エク卜のみの掲載となってしまいましたが， PC-

286シリーズ周の“5WORO"が完成しました。もち

ろん，互換機でも動作が確認されていますので，

安心してご使用ください。

さてこれで， 5-05はメジャーな16ピット機まで

その範囲喜に収めました。8ビッ卜機で残るものも

あと少し。みんなで5-05の世界制覇を目指しまし

ょっ 。
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全機種共通8-08“8WORD"不用

リロケータフルフォーマットの取り決め

石上達也

あれから4年 コ今nをもって， このTHESENTINEL 
のぺーシも 5J.'iJ {ド11を迎えることができま

した。いま ，手元に編集部からお借りした

古InlJ3周年記念号のOh!MZがあります。

当l時はX68000などまfごなし IIて もIIIでも

ない元祖Xlturboが発売されたばかりで、し

た。広告を見てもゲームなどはテープ版が

l~ i本で， フロッピーディスクはま t:.~ ま t:.'~'~

何liなものでしたい、までも安いとはいえな

L、が)。

“SWORD"の前身にあたる“MACE"

もフロッピーデ?イスクへの対}j芯はなされて

いませんでした。X1用のNewBASICが発

表されたのもちょうどこの頃です。いま考

える1:， 8ピットコンピュータカ礼、ちばんi丙

気つeいていたH寺J!IIではなかったでしょうか。

当時の私はというと，まだOh!MZの読

14ではなくこのTHESENTINELのペー
ジ、の存イ1:すら知らないというただのPCユー
ザ、ーでした。そんな私がこのページの存在

守主"ったのはそれからちょうど l年後の19

86年6)J サです。)~.~山・ 金子両氏による PC

-8801)11のS-OS“SWORD"がソースリスト

付きて'-tU紋されていたのです。しかも，そ

のIjijのりにはスクリ ーンエディタまで発表

されていました。

この， ソースリス 卜fせきでプログラムを

拘載し， H交は読者で，皆でこのシステム
を育て l'げようというローノレプレイ ングシ

ステムの企~Iil はね、の心を強〈打ちました。

さっそく売れ残っていた(失礼 !)iiiiJJサ
と共にOh!MZをx:tって家に帰 1)，私のPC
80011Tu<lI に移航をしたのでした。

きて，移fl![が完成 したものの手元にはス

クリーンエディタ E-MATE1:ディスクエ

ディタぐらいしかありません。これでは投

杭したくても励行=確認のしょうがありませ

ん。そこで，私は*京ロード、マップを)'，'手

に編集部へ持ち込み投手誌を?する こと にした
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全機種共通システムも5周年を迎えました。そして，今回， 8-0

Sの新たな可能性を聞くリロケータブルファイルのフォーマット

を取り決めました。リロケータブルアセンブラ/リンカの発表は

来月行いますのでご期待ください。

のでした。

まt:.'市ヶ谷にあったOh!MZ編集部で，

Oh!PC編集部から借りていたfごし、たPC-8

00lmk IISRを使ってチェックをIJFJ!lf:iしたの

ですが，どうもBASICインタプリタ (皆さ

んお馴染みのFuzzyBASICて、す)のIDJjきが

よくない。その日は， FuzzyBASICのフ。ロ

グラムをソースごといたfごいで家に帰りチ

ェック し，翌日再び挑戦，みごと動いたの

でした。

それから，いろいろと手を加えPCの内部

ノレーチンを一切使用 しないでお速に動作す

るところまでもっていったのですが，結局

その“SWORD"はボツになり，ほかの方

の作ったオーノレRAM版PC-8801用“SWO

RD"を私が多少手を加えて，PC-8801への

~1l':}.'~( 1:共に PC-8001用としてOh!MZ上

に発表させていただきました (Oh!MZ1987 

sf-9 ) J号L
そのときいたTごいたFuzzyBASICのソー

スリストが，のちにFuzzyBASICコンノfイ

ラ(1987年6月分発表)を作る際，大いに

役立とうとは，本人す ~ 'H.1.tのできないこ

とでした。

当時，私は巾:学3年生で学校リ借りに持ち

込みをやるには珍しかったのでしょう か。

いまでも金子さんに会うたびに「青い学生

JMを者ていた頃の沼を匁lっている」といわ
れます。青い学生JJfiを者ていた私もいま 19

局長です。そんな当時からもう 4年目のS-O

Sです。“MACE"の頃から数えれば，今月

りでまるまる 5年のs-OSなのです。

面ール引でし引
きて，そんなS-OSの!It界に もikのステッ
プが，やって きま した。そ れは， リロケー

タブノレアセンブラの登場です。

アセンブラには，大きく分けて 2つの種

類があります。ひtつはアブソリュー卜
(草色対11!Dアセ ンブラ といって，ソースフ。ロ
グラム→オフ、、ジ、ェク ト (!!(I(j)プログラム

の変換を直接に行うもので， ZEDAとかRE

DAなんかがこれにあた ります。

これらのアセンブラは，小規模なプログ

ラム開発にはたいへん適しており， MACR 

0-80 (CP/M上の椋準的なリロケータブル

アセンブラ。いまで、こそ 2万円で貿えるが，

昔は6万円もした)よりも， ZEDA (Oh! MZ 

1985年7月号に発表されたアブソリュート

アセンブラ，0h!MZを買っていてなおか

っ体力の消費をいtわなりればタダ)のほ
うが使いやすいと いうことさえありますが，

大規模なプログラム開発には，やや不便で

す(なぜかは後述しますL

て1;):，そのアブソリュー卜アセンブラで

はない他方はというとリロケータブノレアセ

ンブラといって， ソースファイル→リロケ

ータブルファイル→オフoジェク トフ ァイノレ

というあいだに 1ステップ澄いた流れの前

半の部分を受け持ちます(ちなみに，後半

を受け持つのはリロケータブノレファイルを

つな十 (リ ンクする) という意味でリンカ

とL、L、ます)。

1ステップi置くこ とによ って，手間はす会

千fiilえますが，大規模なプログラム開発を
行う tきには，こ のひ と工夫が生きてくる
のです。

きて，リ ロケータブノレ (Relocatable:再

び置くことのできる→再配置可能という意

味)ファイノレというのは|明き慣れない言葉

だと思うので，ここで説明 しておきます。

いままで" S-OSJこでは大規模なプログラ

ム開発を行うときはZEDAやREDAの分割l
アセンブノレとか凶行TアセンフツレモードをJlI

いて行っていました。この方法だと 1カ所

定数を変更しでもソースプログラム全部を

アセンブルし直さなければなりませんで‘し

た。これは，大規模なプログラム開発を行

ううえで大変なi崎市l的なロスです。そこで¥

多少姑息なテクニツクと して，

，文字列を読み飛ばすサフツレーチン

skipstr: LD A，(HL) 

INC HL 



AND A 

RET Z 

JP skipstr 

というようなサフツレーチンは，

skipstr: DB 7EH，23日，OA7

H， OC8H， OC3H 

DW skipstr 

としておけば少しはアセンブルに要する 11寺

間が短縮され，ソースプログラムの占有す

るメモリも少なくてすみます。ここで少し

考えると， 1バイ トを表すのに，

DB 7EH 

なEとやっているのは， まだまだ非経済的

です。そこで，ある取引決めによってさら

な機能ではなく，付加的な機能ですが)。

まず，セグメントい、う概念が導入され

たこと。セグメントというのは，この場合，

i8086についているセク。メントとはちょっと

速います。フ。ログラムにはアルゴリズムを

表している部分とデータを表している部分

があります(特にマシン語のプログラムで

は露骨にそうなる)が， ときとして両者を

分けたい場合があります。

1本のソースファイノレからオブジ、エクト

ファイノレを作る場合でしたら(アブソリュ

ー トアセンブラを用いてもリロケータブノレア

センブラを用いても)ソースプログラム上

で， そうなるように(つまりソースファイ

に圧縮率を高めたのがリロケータブノレフア ノレ上でワークエリアを後ろのほうに持って

イノレで、す。 いくとかして)コーデイングすればよいの

さらに，上のプログラムをよく見ていた ですが，複数のリロケータブノレファイルか

だくとラベルについての処理(DWskipstr らオブジ‘ェクトファイルを作る場合はその

のと ころ)が(意図的に)ま fごなされてい ような手法は用いることができません。

ません。ここがミソです。このことによっ そこでリンカに複数のPC(Programing 

てこのサブルーチンはどのようなア ドレス Counter。一説によると PositionCounter) 

に置かれでも(配置されても)正しく動作 を持たせて，アノレゴリズ‘ムを表しているコ

するわけです。ここらへんが，リロケータ ードがきたらコードセグメ ン 卜を受け持つ

ブノレ(くどいようですが， Relocatable :再 PCを用いて，データの部分はデータセグメ

び置くことのできる→再配置可能)フアイ ントを受け持つ PCを用いて処理してやり

ノレと呼ばれているゆえんです。 ます。具体的な例を挙け、ると，

蛇足ですが，メインノレーチン

ORG 3000H CSEG 

，文字列を読み飛ばすサブルーチン ;コードセグメン卜にセット

skipstr: LD A， (HL) MAIN: LD (SPBUF)， SP 

INC HL CALL なんらかの処理

AND A LD SP， (SPBUF) 

RET Z RET 

JP skipstr 

を， DSEG 

skipstr: DB 7EH， 231-1， OA7 データセグメン 卜へ切り替え

H，OC8H，OC3H，00H，30H SPBUF:DS 2 

と変換するアセンブラをアブソリュー卜(草色 というプログラムと，

対値)アセンブラと 11千ぶのも同様に理解で ，与えられた数の最大値を記憶する

きるので1まないかと思います。車色戸サジ、ヤン CSEG 

プと相対ジャンプを知っていればわかると

忠、いますが， *色対官直tいうのは，
1-11 = 1 
とかいうのではなくて， この場合は，配置

されるアドレスによらないあるlim定したも直
のことです。

巴ツト盛り沢山メンー

以上で，t，ごいたいリロケータブノレフアイ DSEG 

ノレのありがたみが，宅IIfI卒していたTごけたか WKMAX:DS 2 

と思いますが，ほかにもいくつか リロケー というプログラムをたfご繋ぎ合わせると，

タプルファイルを用いると有利な点があり ワークのSPBUFはプログラムとプログラ

ます(リロケータブノレアセンブラの本質的 ムのあいだに埋もれてしまいます。もしこ

MAX: LD DE， (WKMAX) 

PUSH HL 

OR A 

SBC HL，DE 

POP HL 

RET C 

LD (WKMAX)，HL 

RET 

れが， ROMに焼き込まれるプログラムだt
したらものすごくまずいわけです(理由は

わかるでしょう。ROM→ReadOnly Mem 

ory→書き込みできない→ ・)。

このとき，コードセグメントはアドレス

の0番地から，データセグメン卜は100"番

地からと， リンカに指示してやると ，

0000 ED 73 00 01 MAIN 

LD (SPBUF)，SP 

0004 CD xx xx CALL処理

0007 ED 7B 00 01 LD SP， (SPBUF) 

OOOB C9 RET 

OOOC ED 5B 02 01 MAX: 

LD DE，(WKMAX) 

PUSH HL 0010 E5 

0011 B7 OR A 

SBC HL，DE 

POP HL 

RET C 

LD仰KMAX)，HL

RET 

0012 ED 52 

0014 El 

0015 D8 

0016 22 02 01 

0019 C9 

0100 00 00 SPBUF: DS 2 

0102 00 00 WKMAX: DS 2 

となって無事に動作するようになるわけで

-t 
::::c 
F円

す。JII'7:冒

縄戦されるプログラムでもこのようにワ E晶..  

ークエリアとプログラム(コードセグメン ー--

卜内にある)を分1~1~ ・分寄りしてや るとワ -E==­

クエリアの分だけ読者に打ち込んでもらう F同
r-

J
J
 

寸
J
J
I
 

す

メピ巴
フ。ログラミングをしている1:， I百lじサブ

ノレーチンをいろいろなフ。ログラムて1史うこ
とがあります (VRAMのアドレス計算ルー

チンだとか， 10進数表示ノレーチンfごとか)。

そのようなルーチンはひとつのファイルに

まとめておきコンピュータに適当に取伶選

択させておけば便利です。 これがライブラ

リの考え方であり ，その役割を果たすのが

ライフ。ラリアンて、す。

たtえI!r私，元気に生きてる」い、う
手紙(ここではプログラムのアナロジーね)

を，'1'，す場合，たとえ相手が縦であっても こ

れだけではあまりにもぶっきらぼうで失礼

です(と，広〈世間ではいわれている)。

そこで¥ この手紙ぞライブラリア ンにか

けると自動的に「拝啓，自にしみるような

青葉に風わたると ころとなり・・ 」とか，

「暑さ寒さも彼岸までとか ー一」とい うよう

な， 一度作ってしまえば二度と変えない&

よく使うような文(サフ勺レーチン)を適宜
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表1 リロケータブルフォーマットの仕機表中において.n: 2バイトの数値(下位バイト，上位バイトの膜)

[00，，+ラベルの文字数一 1(0-31))+[ラベルナンバー(2パイ卜))+“ラベル名" 外部ラベルの定義

[2011+ラベルの文字数一 1(0-31))+“ラベル名" 外部ラベルの参照

[60，，+ (データの数一 1(0-31)))+[データ 1)+[データ 2)+ ・ オブジエク卜コードの出力

※)“ラベル名"とはラベルの名前のASCII形式文字列そのものです。エンドコードなどは一切含みません

ので注意して〈ださい。

8011， n 

81"， n 

82" 

8311 

84H 

85H 

8611，n 

8711 

ラベルナンパ-nの値をスタックへプッシュ

スタック上の値(2ノTイト)を取り，ラベルナンバ-nのラベルに定義する

ス?ック上の値(2バイト)を下位8.上位8バイトの傾にオブジェクトファイルに出力

スタック上の値(2バイト)を上位8. 下位8パイ卜の順にオブジエク卜ファイルに出力

スタック上の値(2 1 ¥イト)を取り，下位8バイトのみをオブジェクトファイルに出力

スタック上の値(2バイト)を取り，現在のPCとの差をとり下位8バイトのみをオブジエク

トファイルに出力(JRやDJNZのオペランド用)

現在のPCにn(2バイト)を加えて.その{直をオブジェクトファイルに出力

現在のPCをスタックに積む

90H+m，データ1，データ2，. 

データ (1バイト)をm+1個，そのままオブジエク卜ファイルに出力(DEFB(こ対応)

9811+m，データ1，データ2，•... 
データ (21¥イ卜)をm+1個.下位，上位の順にオブジエク卜ファイルに出力(DEFWに対応)

AOH+m，データ1，データ2，・.

データ (2バイト)をm+1個，上位，下伎の順にオブジェク卜ファイルに出力(FD日に対応)

A8H+m“8文字までの文字列"

(m+l)文字からなる文字列をそのままオフ.ジエクトファイルに出力する (DEFM"-"に対応)

(なお. 9文字以上の文字列は.8文字ごとに介害IJする)

アイテム9011からA8"までにおいて 0 :妥 m ~ 7

BOII 

スヲック上の値を取り，その{直の介だけPCを進める(DEFSに対応)

COII + C4H HIGH C8Ĥ CCII AND 

Clllー(2項)C5H LOW C9H右シフト CDH OR 

C211 * C6Hー(単項) CAII左シフト CE" XOR 

C311 / C7H MOD CBH NOT CFII上位Bバイトと下位8バイトの入れ替え

※これらのアイテムは， リンカの演算スタックに対して.FORTH風に操作を行う

EOH，n，“文字列"，OOH
ライブラリファイルのヘッダ部分に用いられるアイテム

シークアドレス n以降から，アイテムFFHが存在するアドレスまでモジュール名.文字列"

のモジュールであることを示す

E1H，m(1バイト)
セグメント指定 m =0コード問 m=1データ用 m =2ワーク周

E2H 

スタック上の{直を取り，そのイ直をオペランドとしてPHASE文を実行

E3H 

DEPHASE文

E411 

スタック上の値を取り，下位8バイトのみ出力 (DEF日 数式 に対応)

E5H 

スタック上の値を取り，下位. 上伎の順に出カ (DEFB 数式 に対応)

ε6H 

スタック上の債を取り，上位，下位の順に出力 (FD日 数式 に対応)

E7H， n 
スタック上に nを積む

E8H 
スタック上の値を取ってORG命令のオペランドとする

E911 
スタック上の値を取ってEXADR(実行開始アドレス)に指定する

FBH，“文字列"+OOH
リンク時，ディスプレイ上に"文字列"を表示する

FCH 
スタック上の値をディスプレイ上に 10進数で表示

FDH 
スタック上の値をディスプレイ上に 16進4桁で表示

FE" 
スタック上の値をディスプレイ上に 16進2桁で表示

FF" 
ファイル，モジュール，ライブラリ・ファイルのヘッダ部の終わり
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付け足していって〈れるわけで.す。

で，私もよくは知らないのですが，相手

とか状況によ って 「拝啓」が「謹啓」だっ

たり「拝呈」だったり「一筆申し上げます」

だったりします。そこらへんもライブラリ

アンが面倒をみてくれます。つまりプログ

ラマ(手紙を書く人)は，プログラム(手

紙)の書きたいところ(手紙の本文ですな)

fごけに専念していればあとの付属的なサブ

ノレーチン(時候の挨拶など)は一度，作っ

てしまいさえすればなにも考えなくてすむ

のです。

C言5否をイaったことのある人なら， prin 
tfはC言語の持って いるステートメントで

はなく，誰かが作ってあらかじめライブラ

リファイルに JI~めておいてくれたサブルー

チンだってのは知ってますよね。

日ぁーて剰の8-08日
来月号のこのコーナーには，いま述ぺた

ようなリロケータブノレアセンブラを発表す

る予定です。ネーミングについてはいろい

ろ考えたのですが，結局こんなところに落

ち着きま した。WZD(ダブルゼーダ)です。

まあ，いろいろ憶iWIもあるかと，思いますが，

とりあえずアセンフJラとリンカ(ちなみに

WLK という)2って(ダフVレで)ZEDA (ゼ

ーダ)の役割， と忠、ってく fごさい。

きて，このWZDでは表1に示したリロ

ケータブノレフォーマットを使用しています。

このファイル形式は以下のような特徴を持

っています。

1) 疑似命令で出力されるオフやジ、エク卜に

対するアイテムと，ニーモニックか ら出力

されるオブジ、エクトに対するアイテムが別

である。

2) ラベソレナンバーと いう新しい機能を持

って いる。

3) まだまだ，未定義なアイテムが多い(拡

張性I;l:.ローノレプレイングシステムの必須粂

件!)。

4) リンキングロータeに対してパ、ツクノfッ

チ(チェーンパッチ)を命令するアイテム

カfない。

5) ピット単位でなくノfイト単位てアイテ

ムを定義しているので，処理U;l:.速いが庄縮

率は低い(正確には知らないが多分MACR

0-80の 5割増しくらし、)。

6) ライブラリファイノレはそのモジューノレ

内に同じ名iJijの外部ラベソレがなくてはな ら

ない。

7) S-OSJ二のシステムなのに 68系のオブ

ジ‘ェク トにも対応できるように考慮してあ



る(あくまでも考I台、だけどー…ー)。

8) リンク作業中，コンソーノレに表示がで

きる。

きて， これだけではわかりづらいでし ょ

うから順に解説しましょう。 1)はどういうこ

とかと L、うと，

LD A， 30H 

と，

DB 3EH， 30H 

は，オブジ、ェクトにしたら同じてーすがリロ

ケータブノレファイノレのあいだii違う意味を

持たせてやろうということです。このこと

によってリロケータフツレファイルからなら，

Eこがデータて二 どこがコードか， !:いう

情報を逆アセンブラに知らせてやらなくて

も自動的に逆アセンフツレを行えます(そう

いう逆アセンブラを計画しています。どう

ぞごJ羽待くださ L、)。

ただし，この機能は圧縮率を{憂先してW

ZDには持たせてありません。まあ， WZD 

からリロケータブノレファイノレが出力される

ということは， ソースファイノレが手元に存

在するということですので逆アセンブルの

必要性はない， ということで勘弁してく fご

さい。

2)に出て(るラベルナンバー というのは

皆さんはIlfl~、たことがないと思いますが，

聞いたことがあったら変です。なんせ干ムの

造語ですから。 どういうものかというと F

ORTRANやCコンノfイラのl吐き出すアセン

ブルフアイノレにはよく，

@19 : LD A， H 

OR L 
JP Z， @12 

JP @14 

tいうふうに， @19とか@12のようなラベ

さてさて，突然ですが

私はコール・ポリフォニーという合唱サー

クルに入っているのですが，そこのコンサー

卜を大東文化大学混声合唱団，東洋大学i昆声

合唱団とジョイン卜で下記のとおり行います。

幽は r祈核実昇」というもので，関東地方

ではまだ演奏されていないものだそうです。

音楽・合唱に興味のある方.板橋文化会館

に興味のある方，大学のサークルとはどんな

ところか知りたい方.その他の方々全員の，

ご来場を心からお待ちしております(このコ

ンサー卜が(企画面で)失敗するようなこと

があれば，私は，来月からプログラムができ

なくなってしまふ。 lカ月ぐらい，東京湾の

湾岸瞥備かなあ' ー)。
第10回 林鐘会演奏会

日時/6月16日(土)

開場/17・30 開演/18:∞ 
場所/板橋文化会館

料金/6∞円

ノレが出て きます。これはwhile文やDO文の

飛び先仁使われるのです。

これは番地振り付けをアセ ンブラにして

もらって，コンパイラ自身の負担を減らそ

うとしているのです。そこで¥ このような

ラベノレをリンカのほうでも面倒を見てやれ

るようにすれば，コンパイラは直接リロケ

ータブルフ ァイノレを吐き 出せ るので1まない
か， という発想からこのような機能をサポ

ー卜す るアイテムを用意して， これをラベ

ルナンバーと 名づけました(~、ま 考えると ，

ナンバードラベルのほうがよかった気もす

る)。

そして，さらにさらに便利なことに1)の

機能と組み合わせることによって必要とあ

らば， コンノfイラの出力したリロケータブ

ノレフアイノレから， コンパイラが/1'，力す るで

あろうアセンブノレファイノレがほぼ完全なか

たちで再現できてしまうのです。

4)はリンキングローダの動作を知らな、い

と説明しづら いのですが， このことに五っ

て 1パスの高速 リンカを作ると きにたし、へ

ん不都合だといっておきます。これは， そ

んなことをするなといっているのではなく

1バスの高速リンキングロ ーダを作ってく

れる人に(これをi先んて¥、るそこのあなた，

あなたですよっ! っていうのは， もう古

いかなり適当に未定義アイテムを割り振

ってくださいということなのです。

いまのところ手ムには， リンキングロー夕、、

を作る予定はないし，どういうものが適当

かというヴィジョンもないので， リンケー

ジ、エディタを作ってくれるあなたはここら

へんで¥おおし、に創意工夫をこらしてくだ

さL、。

6)は，たとえばライブラリ中のprintfと

いうモジ‘ューノレ内には必ずprintfという外

部ラベソレがなきゃだめ， ということです(ふ

つうは，ライブラリファイノレの中全体を

リンカがくまなく探してくれるんだ、けどあ

えてそうはしないで， ライブラリファイノレ

の先頭にインデックスをつけるという構造

をとった)。

jH在にいうと，なくてもかまわないので

すが，かなり高等なテクニックなのでまた

の機会に説明します (Small-Cのライブラ

リにはこ のテクニッ クカrlOカfifi.くやらし、f史わ

れているので，そのときにでも)。

7)はただ， 16ピッ トの数値を上位，下位

の)1頂にも出力できるという fごけのことです

(80系の場合は下位，上位のiI頂)。

8)は特別!なファイノレをリンクするときに

「このファイノレは，スター卜アドレス 合XX

OOH にしないと動作しない」

とか，

「このファイノレの後ろには，すまないが XX

XXI.Iバイトはど空けておいてくれ」

とか，表示できるようにするための機能で

すが，ほかのシステムではあまり見かけな

し、のてA どのように1ieったらよ いのかアドノf

イスていきません。なにか而白い使い方があ

るのではなかろうかと，If}，~ 、用意してみまし

た。

また， 1987年11月号で発表されたファイ

ノレアロケータ&ローダのフォーマ ットとは，

{以ても{以っかねフォーマッ トですが， それ

には，ちゃんと抜け道を用意しています。

リンカの発表のときにでも，教えますので，

心配しないで，ご期待(tごさ い。

仁 急募 コ
逆アセンブラ作成のため，逆ポーランド

式から普通の算出式に変換するアノレゴリズ

ムを募集 します。履歴書 ・経験不安，.!J~~に，

学歴その他一切不1111，連絡は担当石上まで，

てなわけで¥皆さんよろしくお願いします

(逆アセンブラそのものを作ってくれるつ 圃吋

て名乗りをあげてくれるともっと熔い、け 高
ど入どの本に載っているとかいう情報でもr7ヲ・

熔っしいなっ! 理論的にそんな変換は不li:L圃

可能だという情幸院であっても悲しいけどあ E園長.
りがたい。.:;:二耳c'. ..i~l;: ] ~ 最後に J~ F円

なぜ，遊びも仕事も 16ピット機のH寺代に

8ピット機でこんなことをして喜んでいる

のかと，不思議に思う方もいるのではない

かと思います。自分ても16ヒずヅト機を持っ

ていて，なぜ‘こんなにも 8ピットの世界に

閉じこも っているのか， 答えが見っかりませ

ん。大学に受かつても予備校のテキストや

ノートを捨てられない心境に似ているかも

しれません(仮而浪人というのは，この際

考えない)。

それとも，私がただ16ピットの世界を知

らないだけかもしれません。

ただ， X68000やPC-9801では，いまのt
ころ私の居場所が見あたらないので¥もう

しばらく S-OSシステムの作成を絞りよう

と思います。

8ピッ ト機の記事の締めくくりは，いつ

もワンノfターンて"いやなのですが，やはり

いっておきます。

まだまだ8ピットは捨てたものじゃない

っ 1 では，来月 WZDの記事でお会いし

ましょう。

リロケータブルフォーマットの取り決め 117 



全機種共通9-09“9WORD"要

STACK用ゲームSQUASH!

Yamada Junji 

山田純二

5月号に掲載されたSTACK用のゲームで

す。すでに常連と化してしまった平井氏の

作品で，平JI'氏uま切っても切れない縁と
なっているお、が，予想、どおりサンプノレのゲ

ームを作ることになりました。ゲーム内容

は，せっかく MAGICをサポートしている

んTごからなんか3:0て、ゲ、ームをft:ろう，と思

ってできたものが，この3D版テニスという

いかにもサンプルらしいものです。

このSTACKという言語は FORTHと

BASICの性絡をあわせた，とてもユニーク

な言語で¥ 日頃スタック型言語に馴染みの

ないユーザーの人たちは，仕様書ーを見ただ

けでは理解しづらいでしょう。

そんな人はこのリストを見ながら使い方

を学んで、いってくださし、。それと，このゲ

ームI!t.MAGICを使っていますので"MAGIC 
を持っていない人， もしくは対応していな

いユーザーの人はごめんなさい。 G-RAM

は3ページ、分使っていますが 1ページで

もなんとかできるかもしれませんので，力

が余っている人はチャレンジしてください。

E 入力方法 ゴ
まずは，オフ。ジェクトデダータをMACHINTO

-Cなどのツールを使って入力します。チェ

ックサムを確認して間違いがないかどうか

1iigかめたあと.

START ADRESS・9000H

END ADRESS : 90D8H 

エントリーアドレスは省略して， まずはデ

パ・イス lごセ-;;7'しましょう。

次にメインのリス 卜1をSTACKのエテデデ、o、

タt古か、ら入力して<t.だJご、さい。 とりあえずは

オフ.ジ.エクトデータを読み込んfごあと Gコ

マンドでインタプリタ上から実行てきます。

しかし， このままだと実行速度がし、まい

118 Oh! X 1990.6. 

先月発表したインタブリタ言語STACK用のサンプルプログラ
ム。 3DテニスゲームSQUASH!です。インタプリタでもそ
こそこの速度ですがセミコンパイルしてお楽しみください。実行

には各機種用3ログラフイツクパッケージMAGICが必要です。

ちなので，エラーがないことカ苛it認された

ら，セミコンパイラ機能を使ってコンパイ

ルすることをすすめます。コンノfイノレア ド

レスは8000Hにすると，ちょう Eデータの

少し手前でコンパイルが終わりますので，

オフージ、エクトをテ、、ータとまとめてセーフeし

ておけば次からは，いちいちコンノfイノレしな

くてもSTACK上から J8000で実行されま

す。もちろん実行する前に，ちゃんとMAGIC

ぞロードしておくのを忘れずに。

仁 遊ひ方 コノレーノレは普通のテニスゲームと同じくコ

ンピュータから10ポイン卜先取すればプレ

イヤーの勝ち! て¥次のレベルのコンピ

ュータと対時役していきレベノレ 5のコンピュ

ータにl惨っか，コンピュータに10ポイン卜

先取される!:，ゲームオーバーになるとい

うものです。

主画面は左からパワーメーター，ゲーム

画面，いちばん右がゲーム画面を上から見

た図， となっています。左下にはコンピュ

ータのレベソレ，ゲーム画面の下には得点が

表示されます。左側にあるパワーメーター

というのは，ボーノレがノfッ卜に当たったと

きの跳ね返り速度を決めるものです。メ ー

ターが2のときには速度を変化させず， 1 

のときには減速， 3のときにはポールの速

度を加速させます。

コンピュータのレベルは 1-5まで‘あり

ますが，はっきりいってあまり強くあ りま

せんので，不満があれば自分でなんとかし

ましょう。

操作方法はKを中心としたキーで、パッ ト

の上下左右の移動，スペースキーでパワー

メーターを操作します。メーターは 1回抑

すたびにひとつずつ上がって， 3つ目まで

tJE--
EE-四

--Elal
-----R
1
 

・HHM
M
m
ル YOJ: 1 CXI1: 

いくとひ とつ 自に戻ります。あと，自分は

4方向にしか動けないのに，相手は 8方向

にill1Jけるなんてひきょう じゃないか， と思

われるでしょうが， これはプレイヤー仰IJの

ハンデと思って見逃してく Tごさいね。

ボ、ーノレの表示はまず，中心座標と半径の

分を足したダミーデータをMAGICで3Dか

ら2D変換を行ってから，座標を取り 出して

円の塗り潰しを行うことによって実現して

います。

プログラムは，はっきりいって見にくい

です。特に，数式が逆ポーランド記法にい

ったんなおしてから記述しなければならな

いので，知らない人にはなにがなんだかわ

からないかもしれません。慣れるまでリス

ト を見た り，仕~禁蓄を見た りリ ス ト を読む

表1 主な変数表

D 1， D2， D3 ポールの移動量
PI プレイヤーのパワー
P2 コンビュータのノTワ-
51 プレイヤーのスコア
52 コンビュータのスコア
LI コンピュータのレベル
RI コンビュータの進行方向
X 1， Y 1 プレイヤーの X，Y座標
X2， Y 2 コンピュータのX，Y座標

MAGICr，ラメータアドレス

MI プレイヤーのパット
M2 コンビュータのI~ッ卜

M3 フィールドの BOX
M4 消去データ
M5 ポールダミーデータ



を持ってがんばりましょう。読者が参加し

ないとどうしようもないんですか b。

初、もえらそうなことをいえるほど実力が

あるわけではありませんが，他人をあてに

せず自分自身も精進してノリノリプログラ

ムを組みま しょう。

C
7
F
9
8
9
B
6
B
5
F
F
自

0
8
0
-
7

8
A
E
1
8
1
3
2
1
8
8
8
8
8
a
w
a
w
-
F
 

-

噌

A

:
:
:
・
・
・
・
・
・
・

・・・・・・
・
・・
:
・

:
-
l

nnprawaoaunuq'U
咽
且
。
，

M命馴
vnυAmv
aw
倫

U命制
w
a
w
-
a
g

awvnrnuAeaw
血

mwAO
命
り
ぬ

mvaOAW
ぬ

o
a
U
A切

a
e
a
u
-
内

6

amw
'AAunaり
a噌
命

匂

勾

'
nn
n
u
r
D
唱

A
A帆WAO
泊
り

auhり
-

内

0

8

F
自

8

0
自

由

自

8
8
8
8
8
8
8
8
-
2

8
4
F
8
8
3
E
8
9
8
9
8
8
8
8
8
-
4
 

命
。
品
切
円

r
a
o
a
u
a
o
a
u
a
u
命

W
命

o
aw命
U命
り

A
w
a
w
a
w
-
唱

A

1
C
I
A
O
3
8
8
9
8
1
8
8
B
o
o
-
c
 

命
切
命

upraMvmw
命

u
n
u
a
u
a
u
a
u
a
w
命

U命
w
a
u
A
e
m
u
-
命
。

E
F
8
8
F
2
8
8
2
9
8
8
8
9
9
9
-
D
 

命

uauawmmw
円

raoaonmvau
命

momenuAOAUauhmv-
吋ム

F
9
8
F
6
2
7
B
B
8
9
8
9
8
8
8
-
3
 

w-Amuaoau
円

r
n
w
a
o
a
u
h
O
命

。

ぬ

り

命

O
A
O
AmwAMV
A
U
-
内

6

6
6
F
e
e
l
F
F
8
9
9
8
0
8
0
8
-
A
 

F
9
F
@
8
9
8
8
8
8
8
8
自

由

自

由

-
A

8
2
6
8
F
1
E
8
9
8
8
F
8
8
0
自

:b

auawwE
命

u
aり

au
命

OAmvauauaw
命

。

命

u
a
w
命

w
a
w
-
内

'u-

awnMUAmw
aMWAMunMU
ぬ

enMuhmvoO
ぬ
り

内

M
u
a
u
n
o
a
u
n
o
m
-
-

8
8
9
9
A
A
B
E
C
C
D一
D
E
E
F
F
-
M

auao
命
り
命

W命
u
a
u
a
u
a
u
a
w
命
り
品
。
、
命

o
a
o
a
o
Aり

a
v
-
n
u

の

vngnwuAud
内
習
の

3nuenヨ
《

ua
内

3
n3Awunmn3nヨ

nヨ

-nD

リスト1

ザ、ー自身の手で育てていく， という精神を

皆，忘れてしまったのでしょうか。 口だけ

で「も っと便利なツーノレがほ しい!J など

といっている暇があったら，いままでに発

表されたものを使ってなんとか自分好みの

ものを作ってやろ う， というぐらいの気迫
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のもひと苦労かもしれません。がんばって

(t，ごさい。

リストにはできるだけ注釈を付けておき

ましたし，主な変数表も付けてお きますの

でリス トの改造を したいときなんかには，

参考に してく fごさ し、。

トーーそう7
s-osの企画が始まりいままでにずいぶん
いろいろなツールが発表されてきましたが，

それらをイ史ったアプリケーションがほとん

Eないのはどういうことで、しよう。

それぞれ，作者の趣味でくせがあったり

して， とっつきにくい商があるかもしれま

せんが，あまり大規模なプログラムを作ら

ないときにはアセンブラなどで作るよ り，

はるかに開発効率がL、し、はず。s-osはユー

4
Z

同
国
国
z
m
F

61 
62 
63 %31 
64 
65 
66 
67 ;MY PAO MAIN 
68 %1 
69 GETKEY . B 場日 =自 IF G05UB 191 RET 
70 者Ml 2 + PEEKW .Xl 
71 #Ml 6 + PEEKW .Yl 
72 指B "J" A5CII == IF G05UB 11 
73 帯白 "L" A5CII == IF 005UB 12 
74 #B "M" ASCII == IF OOSUB 13 
75 'B "1" A5CII == IF 005UB 14 
76 #B"" A5CII == IF GOSUB 45 
77克2
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 %11 
85 #Xl -20 F< IF 
86 H l 5 - . Xl 
87 RET 
88 
89 %12 
90 20 #Xl F< IF 
91 #Xl 5 + . x1 
92 RET 
93 
94 %13 
95 15 #Yl F< IF RET 
96 草Yl 5 + . Yl 
97 RET 
98 
99 %14 
100 #Yl -15 F< IF 
101 IY1 5 - .Y1 
102 RET 
103 
104 %45 
105 INC P1 維P1 <] == IF 1 .P1 
106 OOSUB 251 
107 RET 
108 
109 ;BOLL MAIN 
110 %50 
111 0 目H1
112 GOSUB 202 
113 #門5 2 + PEEKW .X3 
114 #M5 6 + PEEKW .Y3 
115 #M5 10 + PEEKW .Z3 
116 #Z3 #03 + 0 F< IF 
117 書Hl $FF == IF RET 
118 150 #Z3 会03 + F< IF OOSUB 101 .03 NEGATE .D3 
119 存H1 550 == IF RET 
12日 40#X3 .01 + F< .X3 会01 + -40 F< OR IF 容01 NEGATE .lll 

4・PRTS
GETKEY =0 IF GOTO 30 

リスト2

; LEFT 
;RIGHT 
;OOWN 
;UP 
;POWER 

GETKEY 0 != IF GOTO 31 
RET 

GOSUB 195 
#X1 IMl 2 + POKEW 
帯y1 IMl 6 + POKEW 
GOSUB 191 
RET 

119 

RET 

;HANTEI FLAO 

.03 NEGATE .03 OOSVB 100 

STACK周ゲームSQUASH!

RET 

RET 

1 
2 ; 
3 ;5QUA5H! SQUASH!! 
4 ; FOR STACK 
5;  1990 4.1 by J.Yamada 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 %5 
15 
16 
17 
18 %10 
19 BREAK 
20 日05UB 1 
21 G05UB 300 
22 005UB 50 
23 IHl =由 IFOOTO 10 
24 005UB 55 
25 .SI 9 > #52 9 
26 OOTO 10 
27 覧20
28 .52 9 > IF GOTO 21 
29 2 BELL 
30 16 13 LOCATE "YOU WIN!" PRT5 
31 5 .Ll == IF GOTO 22 
32 11 15 LOCATE .・NEXTCOMPVTER LEVEL:" 
33 INC Ll 
34 PRTS #Ll PRINTl 
35 005UB 30 
36 OOTO 5 
37 %22 
38 12 15 LOCATE "掌怠掌 GAME OVER * **" 
39 PRTS 
40 15 17 LOCATH "RETRY(Y/N)?" 
41 PRT5 
42 FLOET.K'K "Y" A5CII == IF #K CHR 1 . Ll OOTO 5 
43 IK "N" ASCII ! = IF OOTO 22 
44 'K CHR 
45 ENO 
46 
47 ; YOU L05T 
48 %21 
49 16 13 LOCATE "YOU LOST!" PRT5 
50 12 15 LOCATE "TRY AGAIN(Y/N)ヲ " PRT5 
51 FLOET .K #K "Y" A5CII == IF 縁!( CHR GOTO 5 
52 IK "N" A5CII ! = IF GOTO 21 
53 場KCHR 
54 ENO 
55 
56 ;PU5H ANY KEY! 
57 %30 
58 13 17 LOCATE 
59 "PU5H ANY KEY!!" PRT5 
60 13 17 LOCATE 

; COM LEVEL 

40 WIOCH 
INIT 0 2 COL 
2 1 .Ll .Rl 
o 0 .51 .52 
"C" COTR 
GOSUB 199 
G05UB 30 

"C" COTR 
1 .Fl 0 .51 0 .52 
005UB 199 

;~lY PAO 
;COMPUTER PAO 
;BOLL MOVE 

> OR IF OOTO 20 
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121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 

128 
129 
130 
131 
132 
133 ;M I SS~~ 

13'1 %55 
135 待HI $FF == IF "YOU flISS ~ ~'・ INC S2 G01'O 56 
136 "COM MISS ・ ~"INCSI
137 %56 
138 1611 LOCATE PRTS 
139 GOSUB 260 1 BELL 
140 #F1 NEGATE .Fl 
141 
142 GOSUB 195 GOSUB 196 
143 GOSUB 197 GOSUB 202 

144 
145 GOSUB 199 
146 16 11 LOCATE " 
147 0.  H 1 
148 RET 
149 
150 
151 ;ATARI? MY PAO 
152 %100 
153 存M1 2 + PEEKW . W3 
154 #MI 6 + PEEKW .W4 
155 命Pl • W5 
156 GOSU8 105 
157 RET 

158 
159 ;ATARI? COH PAO 
160 %101 
161 'M2 2 + PEEKW .W3 
162 #M2 6 + PEEKW .W4 
163 #P2. W5 
164 GOSUB 105 
165 帯 HI 自~= IF $50 .HI 
166 RET 
167 
168 %105 
169 #w3 者M5 2 + PEEKW - .Wl 
170 #WI -19 F< 19 書Wl F< OR JF $FF .Hl 
171 itW4 樗M5 6 + PEEKW - .W2 
172 #W2 -14 F< 14 tW2 F< OR IF $PP .Hl 
173 #Hl 白~= JF RET 
174 
175 ;HANEKAERJ 
176 8 書Wl F< JF 身01 3 - .01 
177 脅Wl -8 F< IF #01 3 + .01 
178 3 #W2 F< IF '02 3 - .02 
179 #Wl -3 F< IF 縁日2 3 + .02 
180 
181 
182 
1自3
184 
185 
186 
187 
188 
189 
190 
191 

192 
193 
194 ;BOX PRJNT 
195 
196 %190 
197 1 2 COL 
198 #門3 MAGIC 
199 白 2 COL 
200 RET 
201 
202 ;MY PAO PRJNT 
203 %191 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 RET 
211 
212 ;COMPUTER PAO PRINT 
213 %192 
214 #M2 MAGIC 
215 #01 MAGJC 
216 $C284 PEEKW .X7 
217 $C286 PEEKW .Y7 
218 $C28C PEEKW .X8 
219 $C2BE PEEKW .Y8 
220 RET 
221 

PRTS 
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#W5 2 == IF RET 
#11'5 3 == JF 呼03 3 + .03 
#W5 1 == JF #03 3 ー .03
#03 15 == JF 9 .03 
#03 0 == JF 3 .03 

RET 

符MI MAGIC 
省01 flAGJC 
$C2B4 PEEKW .:¥9 
$C2B6 PEEKW • Y9 
$C2日C PEEKW .:¥ 
$C28E PEEKW .Y 

222 ;BALL PRJNT 
223 %193 
224 $AA33 $AA33 TJLE 
225 %194 
226 2 2 COL 
227 #M5 MAGJC 
228 $C2B4 PEEKW .X5 
229 $C2B6 PEEKW .Y5 
230 $C2B8 PEEKW 目 X6
231 $C2BA PEEKW .Y6 
232 #X5 訴Y5 #X6 推X5 - CJRCLE 
233 0 2 COL 
234 RET 
235 
236 ;BALL ERASE 
237 %196 
238 0 0 TJLE GOTO 194 
239 
240 ;BOX ERASE 
241 %195 
242 0 0 COL 
243 #X9 #Y9 おX #Y 80X@ 
244 0 2 COL 
245 RET 
246 
247 ;80X ERA 2 
248 %197 
249 ; 待問4 門AGJC
250 自由 COL
251 帯X8 推Y8 傘:¥7 #Y7 BOX@ 
252 0 2 COL 
253 RE1' 
254 
255 ;SCREEN INIT 
256 
257 %199 
258 06 .03 
259 #Fl 1 ・=JF 指03 NEGATE .03 
26自 RNO 3 MOO 1 + 3・.01
261 RNO 3 MOO 1 + 3 倉 田02
262 9 1 LOCATE 
263 ・$傘本 SKASH ~ SKASH ~ ~ ・**" 
264 PRTS 
265 2 20 LOCATE "POWER" PRTS 
266 0202 .PI.P2 
267 $908C .01 $9072.ト11 ;MYPAO 
268 $907' _M2 ;COMPAO 
269 $9000 .M3 ;BOX 
270 $90B2 .M4 ;ERASE DATA 
271 $90BA . M5 ; CJRCLE DATA 
272 0 0 白書 ~11 2 + POKEW 
273 IMl 6 + POKEW 
274 IMI 10 + POKEW 
275 
276 
277 
278 
279 
28自
281 
282 
283 
284 
285 
286 
287 
288 
289 
290 
291 
292 
293 
294 
295 ;BALL PRJN1' 
296 %200 
297 1 2 COL 
298 540 25 620 175 BOX@ 
299 0 2 COL 
300 %201 
301 $FFPF $FFFF TJLE 
302 %203 
303 tト15 2 + PEEKW .11'1 
304 #M5 1白+PEEKW .11'2 
305 #Wl 580 + 175 #11'2 - 8 CJRCLE 
306 RET 
307 %202 
308 0 0 TJLE G01'O 203 
309 
310 ;POWER METER PRJNT 
311 %250 
312 
313 
314 
315 
316 
317 
318 
319 
320 
321 
322 

150 0 0 1M2 2 + POKEW 
;M2 6 + POKE. 
;M2 10 + POKEW 

75 0 0 iM5 2 + POKEW 
Sト15 6 + POKEW 
OM5 10 + POKEW 

日OSUB 200 
GOSUB 251 
GOSUB 252 
GOSUB 190 
GOSUB 191 
GOSUB 192 
GOSUB 193 
GOSUB 260 
GOSUB 270 
RET 

REPEAT 
$FFFF $FFFF TJLE 
者11'1 16 -持W2 15 - .W1 符11'2 BOXFUL 
#W2 20 - . W2 
OEC W3 指W3 =0 UN1'JL 
3 #11'4 - .11'4 身W4 =0 IF RET 

REPEAT 
o 0 TILE ，W 1 16 - #W2 15 -存11'1 写11'2 80XFL'L 
#W2 20 - • W2 
DEC W4 ，，11'4 =白 UN1'IL

120 Oh! X 1990.6 
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423 
424 
425 
426 ; CO~I LEVEL2 
427 %360 
428 3 5 .Tl .T2 
429 #M5 10 + PEEKW 75 F< IF GOTO 361 
430 GOSUB 400 
431 GOSUB 310 
432 RET 
433 %361 
434 #Rl 2 == #Rl 4 == OR IF GOTO 362 
435 2 .Rl 
436 %362 
437 GOSUB 310 
438 #H2 =0 IF RET 
439 #Rl 2 == IF 4 .Rl RET 
440 2 .Rl 
441 RET 
442 
44 3 ; COM LEVEL3 
444 %370 
445 5 5 .Tl .T2 
446 #M5 10 + PEEKW 65 F< IF GOTO 371 
447 GOSUB 400 
448 GOSUB 310 
449 #03 9 F< IF 2 .P2 GOTO 373 
450 1 .P2 
451 %373 
452 GOSUB 252 
453 RET 
454 覧371
455 'Rl 1 == #Rl 3 == OR IF口OTO372 
456 1 .Rl 
457 %372 
458 GOSUB 310 
459 #H2 =0 IF RET 
460 #Rl 1 == IF 3 .R1 RET 
461 1 . Rl 
462 RET 
463 
464 ; COM LEVEL4 
465 %380 
466 7 7 .Tl .T2 
467 #M5 10 + PEEKW 50 F< IF RET 
468 GOSUB 400 
469 GOSUB 310 
470 3 .P2 
471 GOSUB 252 
472 RET 
473 
474 ; COM LEVEL5 
475 %390 
476 8 8 .T1 .T2 
477 GOSUB 400 
478 GOSUB 310 
479 GOSUB 410 
48自 RET
481 
482 ;BALL OIKAKE 
483 %4自由
484' 0 白.W3 . W4 
485 #M2 2 + PEEKW 
486 #M5 2 + PEEKW - .Wl 
487 #Wl =0 IF GOTO 401 
488 0 #W1 F< IF 4 .W3 OOTO 401 
489 2 .W3 
490 %401 
491 .M2 6 + PEEKW 
492 'M5 6 + PEEKW - .W2 
493 #W2 =0 IF GOTO 402 
494 0 #W2 F< IF 1 .W4 GOTO 402 
495 3 .W4 
496 %402 
497 #W3 =0 #W4 =自 OR IF #W3 #W4 + .Rl RET 
498 者W3 2 * #W4 + • R 1 
499 RET 
500 
501 ;POWER SET 
502 %410 
503 #01 .Wl OOSUB 420 
504 #Wl. W2 
505 #02 .Wl GOSUB 420 
506 #Wl. W3 
507 #03 .Wl GOSUB 420 
508 #Wl #W2 曾W3 + + . W3 
509 2 .P2 
510 #W3 18 F< IF INC P2 
511 25 #W3 F< IF OEC P2 
512 GOSUB 252 
513 RET 
514 
515 ;INT(Wl1 
516耳420
517 白書Wl F< IF RET 
518 者Wl NEGATE .WI 
519 RET 

‘520 
521 

323 
324 
325 ;MY POWER 
326 %251 
327 96 124 .w2 .Wl 
328 #Pl IPI .W3 .W4 
329 GOSUB 250 5 16 LOCATE 
330 "Y" PRTS "LD" COTR "0" PRTS 
331 "LO'・COTR "U" PRTS 
332 RET 
333 
334 ;COM POWER 
335 %252 
336 64 124 目W2 .Wl 
337 IP2 #P2 .w3 .W4 
338 GOSUB 250 3 16 LOCATE 
339 "c" PRTS "LD" COTR "0・.PRTS 
340 "LO" COTR "M" PRTS 
341 RET 
342 
343 ;SCORE PRINT 
344 克260
345 10 23 LOCATE 
346 "YOU:" PRTS #SI PRJNT 
347 " CO~l ・" PRTS #S2 PRINT 
348 RET 
349 
350 ;COM LEVEL PRINT 
351 %270 
352 0 23 LOCATEι・LEVEL:・PR1'S
353 設Ll PRINTl 
354 RET 
355 
356 ;COMPUTER門AIN
357 %300 
358 指M2 2 + PEEKW .X2 
359 #M2 6 + PEEKW .Y2 
360 #Ll 01 == IF GOSUB 350 
361 #LI 02 == IF GOSUB 360 
362 #Ll 03 == IF OOSUB 370 
363 者LI 04 == IF GOSUB 380 
364 .Ll 05 == IF GOSUB 39白
365 #X2 #M2 2 + POKEW 
366 #Y2 #M2 6 + POKEW 
367 GOSUB 197 
368 GOSUB 192 
369 RET 
370 
371 ;COM XY CHECK 
372克310
373 0 .H2 
374 #Rl 1 == IF 
375 #Rl 2 == IF 
376 緑Rl 3 == IF 
377 帯Rl 4 == IF 
378 
379 
380 
381 
382 
383 
384 
385 %311 
386 #X2 -20 F< IF -2曲 目X2GOTO 343 
387 #X2 #Tl - .X2 
388 RET 
389 %312 
390 20 # X 2 F < 1 F 20 . X 2 GOTO 34 3 
391 tx2 #Tl + . X2 
392 RET 
393 %313 
394 15 #Y2 F< IF 15 . Y2 OOTO 30  
395 #Y2 存T2 + . Y2 
396 RET 
397 %314 
398 #Y2 -15 F< IF -15 .Y2 001'0 343 
399 .Y2 #T2 - .Y2 
400 RET 
401 %315 
402 GOSUB 312 GOSUB 314 
403 RET 
404 %316 
405 GOSUB 312 GOSUB 313 
406 RET 
407 j弘317
408 GOSUB 311 GOSU8 314 
409 RET 
410 %318 
411 GOSUB 311 GOSUB 313 
412 RET 
413 
414 ;OVER 
415 %343 
416 $FF .H2 
417 
~18 ;COM LEVELl 
419 %350 
420 3 3 . T 1 目T2
421 #M5 10 + PEEKW 85 F< IF RE1' 
422 GOSUB 400 

GOSUB 310 
RET 

;UP 
;LEFT 
;OOWN 
:RIOH1' 

GOSU8 314 
GOSUB 311 
GOSUB 313 
GOSUB 312 

RET 

;RU 
;RO 
; LL' 
;LO 

書R1 5 == IF OOSU自 315
#R1 7 == IF GOSUB 316 
tRl 9 == IF GOSUB 317 
#RI 11 == IF GOSUB 318 

RET 

RET 

121 STACK用ゲームSQUASH'

ENO 

砂Oh!MZ 19871ド101)¥} sROAD SWORDで次の3バイ トi-':.I:き換えるt無敵になりま
す。S9D7Eヵ・らのCA.9BをC3.86に$A5B9のC2をC31こです。j山相Jの而に灰るのに17分 bかカ白

る ( つ まり そ れt~. け遊べ る ん 大統治占rt(33)岐r'，I.m



8-08“8WORD" 

Miyajima Yasusi 

宮島 靖

いやあ，最近学校関係て忙しかったせい

か，なかなか記.~~~を書けなくって 111，年 11) J 

1げのEDSACシミュレータ以米実に半iドぶ

りの競場なので.した。て，久しぶりに山て

きてなにを可るかというし 280のシミュレ

ータなんぞをやるわけです。

fiij!ul ちEDSACという IltWilk初のノイマ
ン型CPUのシミュレータをやったのですが，

中1.~ にはなるが災 J IJ 'lt に乏しい(でも 一部

の大中では役にJI.ったはず) という欠点が

ありました。しかーし，今J!lll.tZ80のシミュ

レータであり，さらにs-osまでも移fl1iしち
ゃうょと し、う，その筋の人にはなかなかに

おいしレ内容fあるはずなのです。では共
{本(1'.)な内容を石見町lしていきますが rすごい

じゃん」と思われたいので.難しいことも

説明[ていきます。

て， ~いJi日ごとにわかりやすい食による

5段階難易度をつけました。自分のレベル

以上だと思う J~il=I I;J:， I;J:しょっちゃっても

かまわなτし，削 11びしてファイブスター
にHt単えするもよいでしょう。ちなみに，星
の数と レベノレの目安I;J:i欠のtおり。
食................ 猿てもわかる

女{r...一」…一ー一初心者マークの人で

もわかる

会食*・・・・1・・・・・・・・・ Oh!Xを読んでいる

一般読者ならわかる

食食会食--1……アセ ンブラが使える
人な bわかる

台食会合会・・・・・・・-アセンブラが使いこ

なせる人ならわかる

会食会会会会 ・・一筆者にもわからない。

よってこのレベルは

なし

仁 8-08概略 」
.5-05つてなに? (会食)

XlやM2のユーザ-t.ごった人たちには.
もうお馴染みだろうから読みヲl訂正してもら

ってカーまいません。が，新規X68000ユーザ

122 Oh! X 1990.6 

ついにX68000にも8-08“8WO円口"ができました。基本的にソ

フトウェアエミュレーションですが，内部ルーチンは680凹ネイテ

イブコードで記述されていますので高速。操作感もあまり重く感

じることはないて"しよう。 MZ-80Kの半分の速度で動きます。

ーにtつてはs-osはまったく知lらないとい
う人もいると忠われるので，簡単に説明し

まし ょう。

S-OSlHH刀I;J:Xl， M2などの280という

CPUJ*JにIJfJ9をされたプログラムで，簡単に

いうと梨機種間lのハードウェアの差異を吸

収してしまって， S-OSが動〈機種なら εん
な機種でも同じプログラムが量，J)くようにす

るという優れものなわけです。いままで"な

らXIJ:IJ，PC-8801)羽とわざわざ 2種類作ら

なきゃならなかったものがひとつ作るfごけ

で両方で到'1'、てしまうのです。まあ， こう

いうことそできるようにするためのものだ

と，思って(t.ごさ し、。

・ハー ドの差異吸収の原理 (会食食食)

いきなり 4つ星て、、申し訳なし、。でもこ

れを説明しないと 中級以上の方にはものJE
りないでしょうから。

ご存じのように，谷メーカー，はたまた

l司ーメ ーカー内でも機種の述いによって，

l画面の構成， VRAMア ドレス，ディスク入

出力など違うところだらけです。と いうか，

同じ昔11分はCPUだけといったほうが正しい

かもしれません。

で‘も考えてみると， CPUはち ゃんとどの

機騒ても |日|じ動作をしているわけで，t.: t.ご
単に!合l辺との入U'，)Jにおいて述いが出てい

るだけなのです。じゃあ， そこをなんとか

すればいいというわけで，考λbれた方法

力!，OSによる低水準入出力の十IIJ象化です。

どの機種にも共通している機能の使用方法

を同 じにして，ユーザーの作成したプログ

ラムでは直接ノ、ードウェアの特定番地， 特

定1/0ポートをアクセスしないようにしてし
まうのです。{低水当主の入出力をOSが行って

くれるのです。

OSはそういったサブルーチンlWのt鬼であ
り， 当然OS自体はその機種ごとにプログラ

ムされていなければなりませんが， そのトー

で動作するアプリケーションはすべて共通

となります。 S-OSでは，特定のレジスタに

パラメータをセッ卜して，特定の番地をコ

ーノレすることによってOSのサフツレーチン含

l呼び出す形式をとっています。

表4にS-OSの全ファンクションコーノレを

載せであります。これらのエントリアドレ

スは各機種用のS-OSで共通ですか1.:>，たと

えば，匝|蘭に文字を表示したければ，どの

機種ても Aレジスタに文字コー ドを入れて，

lFF4Hをコールすればよいのです。

・なぜ市販ソフトは機種専用のものが多い

のか(食会食)

でI;J:，市販のソフトはなぜそういう頭の

いい方法をとらないのでしょうか。それに

はれっきとした理由があります。まず，機

種!閉でハードウェアのイ士様がかなり拠なる

場合，それらを共通のOSで実現することが

闘難である。ハードウェアスクローノレやPCG

なんてPC-8801にはないし，FM音i]);[だって

全然違ったりなんかする。で， しょうがな

いからその部分はその機種専用で作ってし

まうことになります。

i次欠に， OSIは立i汎凡F期十村付削'J'川，性|

全性を持たせるために，いろいろなエラー

チェックを行ったり， ~f定のフ。ログラムに

は不必要とも忠われることまでやってくれ

たりすることもあります。て， その結果速

度が犠牲lこなってしまうことが多々ありま

す。市販のゲームを作る場合には速度やそ

の機穏の性能をいかに引き出すかが重要な

ので(特に日本のゲームはこの傾向が強い。

もっと本質的な面白きを追求してくれると

よいのだけど)，結局その機種専則てプログ

ラム したほうがし、ろいろ自由なことがで、き

るというわけです。

まあ，あと実際には他機種の移将iなんて

{lH刀からあんまり考えてなくって， とりあ

えずこの機種で作って，あとは移村1ーする人

に任せちゃおうかなっていう傾向もないわ

けじゃあないで、すね。

.5-05のアプリケーション(食会)

S-OS I;J:280のOSとして開発されて以米

いろいろなソフトが発表されています。280

のアセンブラのREDA，エデ‘ィタのWINE



R， LISP， PROLOG， SLANGなどの言語

も到jいちゃうのです。これからもきっと，

いろいろなソフトが出てくることと，思われ

ます。非常に簡単な説明てごめんなさい。

fごって，ついこのrItiまでS-OSのことはまっ
たく知らなかったから，アフ。リケーション

についても詳しくは知らないんです。すみ

ません。

しX68醐 SWORD'J
• X68000版概略(交交交)

S-OSのメインマシンと X68000とではデ、

イスクなどのメディアがまったく違うため，

2DのS-OSのディスクイメージを Human

のファイノレにtみとしてfil.!J:IJします。 jiJl'，l;r;5 

インチ2D1.:.1:320Kパイ卜"の容量なので¥この

大きさのファイノレになります。

S-OSの伝統にf!lJり，ディスクイメージフ

ァイノレは 4つまで':jJ:f定できるようになって

し、ます(ドライブ1.:.1:4台)。

S-OS“SWORD"の7起草)JはHllman68kの

コマンドラインか ら，

SWORDデ、イスクイメ ージファイノレ名

と入力すると，指定のイメージファイノレを読

み込んで立ち卜がります。

表 1-3はそれぞれモニタコマン ド，キ

ャラクタコード， “SWORD"エラーメッセ

ージです。て，表lなのですが， X68000J阪

は f山 I~で きるコマンドがひとつ地えていま

す。Vコマンドがそれで¥縦の十l数の251こ!

と31h切り換えを行，、ます。ただ，ゲーム

などでは， 25行モードてないとおかしくな

moveq，l #事46，d0 * B_READ 
move.w #事9170，dl* DRIVE I，MFM 
move.l #事01_自由一自由_01，d2
本セクヲ長 1，TRACK0，SIDE 0，SECTOR 1 
move.l #327680，d3 * 320K Bytes 
move.l dskimg，al 
本mallocで確保した 32由Kのバッファアドレス
trap #15 

るものもあるのでij:.Jj'、が必要です。 て書き tl"，します。て，移した2HDはそのま
それから M， !コマン ドなのですが， までは Humanでは読めないので，自作の

X68000版はおlプロセスに戻るようになって コンパートプログラムを作成してHumanの

います。X68000にはマシン的モニタなるも ファ イノレにし てやります。セクタ長が1(つ

のはないので，こういう1:1一様になってます。 まり 256バイトね)て苦かれているのを読み

まあ，どうしてもモニタにルごしたいという

場令には，デノfッカ、、 卜て動かせI.:t:，似たよ

うなもんで、すけど，あくまでも X68000_l-.tご

ということ で¥ そのへんの知識がないとあ

んまりil1.ti'iのIi/J¥をつつくようなまねはでき

ません。まあ， あとでJ級τ/'iJljに耐えlリlしま

すね。

・ディスクイメージファイルの転送方法

(カ食交交)

きて， rJHlliはどのようにして2HDのディ

スクに2DのテVスクイメージを作るのかと

いうことです。いろいろな方法があ ります

が， 筆者の行った方j去を紹介しておきまし

ょ70

まず， Xlturbo2のように2Dと2HDがt及

える機械を用なして， 2Dのセクタをひとつ

ず‘つ読み込んて、、(BASICのDEVI$て簡単に

できる)， 2HDのセクタに連続して葺いて

いきます(これも DEVO$て楽勝)。 これを

1280セクタ(16セクタ x80トラ ック)すべ

込まなければならないので， IOCSコーノレの

$46番のBREADを使用し ます。共体的に

は， リスト lのようにしてやると， Alレジ

スタのアドレスから320Kノfイ卜E光み込まれ

ます。そのとき に必ずこの官民主主1.:.1:mallocな

どで"jIM!試しておくことをお忘れなく 。て，

このバッファを DOS コーノレの wnteでそ:: ~

，'1'，し てやれば， I-Illmanのファ イノレの11'，米_1-，

力tり。

・開発にあたって(交交)

PC-8801似のソースを解析しながらしゃ ・4
こし ゃこと桝[をしたんだけど， S-OSにつ 重
いて詳しくなかったか，，:>，移制しているtlt-v-

'.1:'も「引くかな，ホントに」い、う不安で 1... 冒
一 杯でした。と りあえず本物のS-OSを見せ~・

てもらおうかなと思って， PC-8801用のもの~

をコピーしたんだけど，紘酬に忘れてき 筒
ちゃう L，期限は迫るして¥結構あせって r-
作ったんだ、けど，いやあ，1111に合ってよか

った(なんじ ゃ，この文章は)。

・技術的ハイレベルなお話(交交交交交)

20ディスクの転送
さて，ちょっと突っ込んだ訴をしましょ

う。まず，S-OSを引かすためにはCPUが

280であるという粂刊が必要になる tいう

こと はも ちろん，それ合 68000CPUで実引

するためには280をソフト的にシミ ュレー卜

してやる必要があるということもファイブ

スターランクのあなたなら問主11のことてーし

よう。もちろんそのとおりなのですが z
80のシミュレータについては後述す るので

そち勺を兄てく fごさい。

X68000では2Dのディス?を読むことができま
せん。メディアレベルでもかなり高い互換性を
誇る5-05システムとしては非常に残念なことで

すが， X1turboて'暫定的に用いられた“512Kバイ
ト介だけ"サポートというのも悲しいので，メ
モリ上の320KノTイトを仮想20ディスクと して級

うことにします2
PC-286シリーズを用いればデータ交換は可能

ですが，ここではX1turboシリーズの2HOディス

クを使ったファイル転送;去を示します。

10 CLS:COLOR 5 

1) 2HOテeィスクをフォーマッ卜する

2) 転送する20ディスクを|ドライブに， 2HO 
ディスクを 0ドライブに入れる
3) 下のディスクを実行

4) オマケディスクの5WORO.LZHを展開

5) TRAN5.Xを実行

以上で'Human68kのテ'イスク上に320Kバイト
介の仮想ディスクができあがります。もちろん，

これはPC-286シリーズの仮想ディスクとしても
イ吏えます。

20 PR工NT"SWORD 2HD TRANSFER UT工LITYVer 1.00 Y.Miyajima" 
30 COLOR 7:PRINT 
40 PRINT "MOUNT 2D SWORD DISK ON DRIVE 0" 
50 PRINT "阿OUNT2HD BUFFER DISK ON DRIVE 1" 
60 COLOR 2:PRINT "HIT ANY KEY":COLOR 7 
65 IF INKEY事=""THEN 65 
70 DEVICE "0:0・:DEVICE "1:2" 
80 FOR SEC=0 TO 1279 
82 LOCATE 5，10:PRINT USING "Now transfering #非帯# record."，SEC 
90 DEVI$ "0:"，SEC，F1$，F2$ 
100 DEVO$. "1:"，SEC，F1$，F2$ 
110 NEXT 
12自 PRINT"Wao!! Completed!! Wonderful!! Beautiful!! Wahaha! !" 

S-OSのオ、1*は68000CPUで動かす以 1'"

68000のアセンブラて記述し ています。その

おかげで¥ディスクのアクセスは 8ビット

機よりも """1述て.あると思われます。速度(I'，j

に司、午11なのはX68000のテキストIlhHrliがビッ
トマ ップてあるため 1文字引くのに16ノf

イ卜 ljiム送しなくてはならないい、う}，J，r;て，

- 'k:、 ~':jiili化のために似、送 l .:.I: move命令を展開

したり.アドレスHlX7もできるだけ辿くす
るようには したつもりでーす。
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が，やろうと思えばもっと速くすること

もできます。フォン卜のアドレスの計算を

前もってテーフツレて‘持っておくとか， ¥直l而

のXY/%楳(たったの3000イI~J) から VRAM

アドレスへ変換するのもテーブノレをm，、れ
ば巡いシプ ト命令をnJ，、ずにすみます。ま

あ， とりあえずは現在のものでもそこそこ

速いのて，このままにしてあります。@¥而

の消去;!:.スクロ ールlムラスタコピーを使

用しているので， どの 8ビット機よりも迷

いのではな いでしょうかね。

S-OSのファンクションコーノレにはSCRN

という l画面トーの指定政棋に表示されてい

るキャラクタをAレジスタに読:み1:1'，すファ

ンクションコーノレがあります。ピットマッ

プには， そういうのがL、ちばん辛くて，仮

想テキス 卜画面をメモリに持ってそこを説

み，'1'，すとじう手法が一般的ですが， その方

法fごと画面のスクローノレ，消去時などに大

量のパヅファを操作しなくてはならず，た

だでさえ遅い画面まわりがさらに丞くなっ

てしまいますし，結村柿F管管.理現11が大変なのててで、唄.

もつと筒i単#てで、

[ Z8山

• rマシンゴ一Z80Jについて (1食た)

去年の今呼t学校で280関係の授業があ
ると いうことで， シミュレータを作るのが

3度の飯の次の次くらいに大好きな僕 とし

ては，こりゃ，皆のために祇起して 280開

発ツールを作ってみるかと思い立ちま した。

仕様を決めるよりも先に，なんかゴ‘ロのい

い名前が決まらないと製作に取り掛かる気

が起きないたちなので「マジンガー2Jか

らヒントを待て 「マシンゴー280Jとす る

ことにしたのです。

どうでもし、 L、ところに結構凝ってしまう

たちなので，友人に2'sSTAFFで.マジンガ

-2とホパーパイルダーを附いてもら いま

した。それで，立ち上げたら 「バイノレダー

オン!JとかなんとかPCMでし ゃべらせよ

うともくろんでし、たのですが，結局途中で

飽きてしまい完成させることができま せん

で した。いやあ，みんなにあれほど宣伝 し

ておいたのに・ 。

D3・・・・目・1-. f:立BC'，下位BC

D4・・・ 上位DE'，下位DE

D5'" 上位I-IL'，下位I-IL

D6・・・...Jてf立IX ，下位:IY
D7......J-位F'，下f立F

A4・・・・・.280のメモリの先頭接地

A5・・・・回目SP

A6......PC+A4 

すべて レジスタに害1I1)当てて，高速化を

l:klって います。裏と表の交換もSWAP命令

で行えるので便利です。 li]l~悩ませた問題

は， A4レジスタのIf)(り方とフラグでした。

まず， A4レジスタの取り方という のは，

280のメ モリ の先顕番地 をA4に与えるか，

それとも 280のメモ リ+8000HをA4に与え

るかと いうことて"す。68000のアドレッシン

グを考えると前者よ り後者のほうが非治に

郁子半がし、 L、のです。た とえば，LD A， (I-IL) 

を実行したいなら，

前者

moveq.l特$OO，dO

move.w d5， dO 

move.b (a4， dO. 1)， d2 

S-OS li基本的に ¥'-¥梨テキス卜なので， それ以来 「やっぱ口だけ」とか， r7がけ」 後者

VRAMは1キ文てすみます。X68000のテキ とかいわれて「な しかちゃ，みちよれよJ move. b (a4， d5. w)， d2 

ストは 4画面あって，そのうちプレーン 2

と3は電車，ソフトウェアキーボー ドに{史

用しており，電卓はとりわけ，おいしい機

能なので残しておきIたいから，プレーン O

に文字を書いて，プレーン1の同じオフセ

ットアドレスにキャラクタ コードを書いて

おくことにしました。

これなら，高速にキャラクタコードを取

り出せるし， スクローノレや|直|面消去もハー

ドが勝手にやってくれちゃうので， 一石二

鳥の手法です。

S-OSの呼び出しは前述のとおり，特定番

地のコーノレて， それは280の命令によるも

のです。そ こで¥なんらかのかたちで68000

で記述されたファンクションコールに制御

ぞ移してやらなければなりません。そこで，

本物の280にはない命令を作ってやること

にしました。

その命令はEDF7 nnという命令て z
80では未定義の命令コードです。 3バイ ト

目のnnがファンクション番号を表していて，

表 4の#COLDを0祷tして，順に 1ずつ
インク リメ ン トし て， #ERRORて'$39番に

なっています。 このほ・似命令をそれぞれの

ファンクションコールのエントリアドレス

に攻め込んでおけば，280のシミュレータが

ファンクションコーノレの命令と解釈して，

適当にやってくれると Lづ仕組みになって

います。
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t思っていたら，ひょんなことからS-os と，後者のほうが8クロックも速く終了し
を動かし てみようと いう 話がありま して， ます し，命令も短くてすむのです。

じゃあ，久しぶりに 280シミュレータの統 しかし，フ。ログラムカウンタであるA6に

きでもやるかと思い立ったわけであ りま す。 は， 280のアドレス密入れるよりも68000の

て¥今回完成させることができたのは，飽 絶対アドレスで管理I!したほうが命令のフェ

きる前に作りあげたという点につきますか ッチが(A6)+というアドレッシングて行え

ね。やっぱ，大きなものそ作 るときは，集 るので楽なのです。後者のように O帯地が

中して短JlfllllJにあげちゃうことが大切か も 兵ん中にあるような構造だと ，7FFFH!:. 80 

しれないなと 。教訓ですねこれは。 OOH番地が68000のメモリ上ではつながって

・気になる速度は? (交交食) いないので (64Kバイトも離れている)80 

ソフ トウェアてシミュレートして いる わ OOH番t也をまたぐ、プログラムは実行てきな く

けですから，本物の280の速度なんて出る なって しまいます。それを解決するために

わけがないので" r16ピットなんだからX1 は， A6も280のメモリ番地にして.相対形

ょっかはえーだろうな」と 考えてた人，あ 式でフェッチを行う しかないわけです。そ

んたは甘ちゃん。 うすると，

ちょっと前のノfージョンは1MI-Iz弱のス move. b (A4， A6. w)， dO 

ピードがあったんだけど，フラグの処理を addq. w 非1，A6 

以前より制11かくしたので、¥現在のものは0.8 とな り，フェ ッチにかかるク ロック数が18

MI-Izあるかないかつてところだ と，思われ クロックとなり，逆に トータノレで 2クロツ

ます。今liIIはディスクに収録されて いて打 ク遅くなって しまいます。しかも命令のフ

ち込む必要がないので各自て百円日¥Iしてみて エッチは，毎回やらなければならない部分

<t.ごさ L、。 なので， この方式は却下することにして前

・内部仕様とか難しい話(食会食食食) 者を採用し ました。

ではレジスタの害1Iり当てから，説明しま 次に， フラグ関係ですが，こ れが大変で

しょう 。ご存じのとおり， 280にはA，B， した。いや，はんとに。結局ハーフキャリ

C， D， E， I-I， L，Fとその議レジスタおよび 以外はすべてつけました。Nフラグなんて
IX， IY， SP， PCがあります。これらをi欠の いらないfごろうと思っていたら，なせずかこ

ように害1I1)当てま した。 れがな いと動かないものがあったりして，

D2・・・・・J二イ立A'，下f立A 困ったもんです。ハーフキャリ li，やろ
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X68000"8WORO"のモニタコマンド
([ Jは省略可能であることを示す)

持D[<デバイス名>: J 
〈テ.パイス名〉で指定されたデバイスの

ディレクト リを表示する。省始時はデフ

ォルトのディレクトリ。

#DV <デバイス名>

デフォルトデバイスを変更する。

非j <ア ドレス〉

アドレス力、ら虫色;まるフ。ログラムをコー

ルする。サブルーチン中のRETでS同 05の

モニタにリターンて'きる。

非 〈ファイル名〉

ファイルがバイナリファイルであれば

そのままロードして実行。A5CIIファイル

であればパッチファイルとみなして実行

する。

非K<ファイル名〉

〈ファイル名〉で与えられたファイルを

消去する。

#し〈ファイル名>[ : <ロードアド レス>J 
〈ファイル名〉で与えられたファイルを

くロードアドレス〉へロードする。・ロード

アドレスが省略されたときには.セーブ

したときのアドレスヘロードする。

#M 
車見プロセスに戻る。

:!:IN <ファイJレ名1> : <ファイjレ名2>

〈ファイル名 1>をくファイル名 2>に変

更する。なお， <ファイル名 2>のデバイ

ス指定は不姿。

#S<ファイル名>: <開始番地>: <終了番地〉
[ : <実行番地>J 
〈開始番地〉からく終了番地〉までを 〈フ

ァイル名〉でセーブする。

:!:1ST <ファイJレ名>: pまたは :R

〈ファイル名〉で指定されたファイルに

ライトプロテク卜をかける。その後は同

一ファイルのセーブ，消去ができなくな

る。プロテクトをはずすには Rを指定。

#W 
画面の40字/80字モードを切り替える。

#V 

縦の行数25行/31行を切り替える。

#! 
車見プロセスに戻る。

表1
作おかしいよ」つてな具合のものが見つか

ったらぜひ編集部まで，報告 してくださ し、。

パグは人ilfil減術て可足りましょう 。私ひとり

が苦 しむのはいや じゃ。まあ， これは冗談

ですけど。てがも，大勢の優秀な読者ならき

っと ，すぐにパクずを発見 してくれると期待

してます。

次に，速度ですが， もう少し速くするこ

とは可能です。 画面表示， リアノレタイムキ

ースキャン，命令の実行者11それぞれについ

て速くできる要素は残っていますので 11肢

を見つけてはノfージョンアッフ。を図りたい

と思っています。

・最後に(食)

全然コンピュータに関係ないんだけE，
今年の学閲祭にはぜひともアマパンで参加l

したいなと忠、ってるんfごけど， ドラムがし、

ないんですよ 。やっぱ り打ーち込み じゃいや

で し ょ。生で日1"1かない t 。て二 三l~\: とか小

金井とかのf寸近ていドラムやってる君 !

絡にやろうじゃないですか。あっそうそ う，

lまくらの好んでいる音楽は， 日本人なら 21

GGYさんなのですが，洋楽のハノイやそ ト

リー もやりたいと，思っています。やって も

いいぞっていう人は， iOh!X 富島さ ん，

いっしょにやろうか」の係まで。ちなみに

マジだよ。 L、L、忘れたけど，当方ベースてい

す。

あと 3月号から記事 守書き始めた鈴木氏

と友人がギターやってます。パカうまとか

じゃなくてかまわなレですし(こっちもうま

くないから， うますぎる人1.:J:恐総iしてしま

う)，完全プロ指向なしです。 とりあえず，

楽器っておもろいなあ，バン ドはもっとお

もろいな あ。 という人は声かけてく fごさい。

ここより 「バン ドやろうせJ にでも書いた

ほうがよかったかな， こりゃ。失敬。

うt思えばできないものではな いですが，
速度は極端に犠柑になるのを覚悟せざるを

えないので，却下。まあ， DAAの10進補正

なんてゲ、ームのス コアくらいなもんで しょ，

きっと。スコアが16進でもいー じゃん。見

逃してくれよぉ。

そうそう ，あと速度低下の原因のひとつ

に， インテノレ系特有のJ二位下位反転傍納が

ありましたねえ。さらに， 68000て日すか ら奇

数番地からのワードアクセス禁止なんぞ.と

いう綻カになかなかどう して|到りました。

たとえばLD(nn)，HLをや りたければ，

moveq. 1 # $00， DO 

move. w (A6) + ， DO 
move. w D5， (A4， DO. 1) 

ですみそうなもんですが，実際には，

moveq. 1 # $00， DO 
move. b 1 (A6) ， DO 

ror. w #8， DO 

move. b (A6) ， DO 

addq. 1 # 2， A6 

mov巴 b D5， (A4， DO. 1) 

ror. w #8， D5 

move. b D5， 1 (A4， DO. 1) 

ror. w # 8， D5 

というふうに しないといかんのです。

68020からは，奇数番地からワー ドアクセ

スしでも平気(ちょっと遅くなるけど)だ

から， 68020なら 4MHzの2801:同等くら L、

(以上?)のものが作れそうなんだけどなあ 0

・問題点(食会食会)

まず，動かないソフ トがありま した。原

区|は究明しようと思っていますが， どの命

令がパグっているのかなかなかわからない

のです。今回のディスク に入っているもの

はパ、ージョン 0.91: いう ことで， ソースフ。

ログラムもすべてついています。

て二ぉ[9I'I，、ですが， もし 「この命令が動

工ラーメッセージ

No. メッセージ 内 容

Device 1/0 Error 入力時にエフーが発生した

2 Device Offline デバイスがつながっていない

3 8ad File Descriptor ファイルディスク リプタが間違っている

4 Write Protected フイ卜プロァク卜がかかっている

5 8ad Record レコー ドナンバーに間違いがある

6 8ad File Mode アトリビュートが違う

7 8ad Allocation Table ファ yトエフー

8 File not Found ファイルが見つからない

9 Device Full ディスクがいっぱい

!日 File Already Exists すでに同名のファイルが登録されている

11 Reseved Feature 現在使用されていない

12 File not Open ファイルをオープンせずに読み害きしようとした

13 5yntax Error 文法間違い

14 8ad Data 正しい引数ではない

125 X68000用 5-05“5WORD..

表38-08キャラクタコード

除ミ!01 1 2 1 3 4 1 5 6 1 7 8 1 9 AIB CID E 1 F 
。nul SPI 0 ((1 I P p タミ

111 AIQ a 1 q 。ア チム

2 “ 2 B 1 R b 1 r 「イ 、Y メ

3 iil3 CIS c 1 5 J ウ ァモ

a 514 DIT d 1 t エト ヤ

5 %15 EIU e I U オナ ユ

6 &16 FIV f 1 v ヲカ ーヨ

7 1 GIW glw アキ ヌラ

8 (1 8 HIX h 1 x イク ネリ

9 ) 1 9 1 1 Y I 1 Y ウケ /1)レ

A * J 1 Z J 1 z エコ ハレ

B BRKI + ; 1 K • オサ ヒ ロ

c くし ヤン フワ

D CLS← M 1) m ユス へン

E CR 1 i 〉 N 1 -1 n ヨセ ホ‘

F 11/ ? 10 。 π ツソ マ 。

表E



[ 表4 8-08のサブルーチン一覧表 | #PAUSE スペースが押されていれば，再び何かキーを押すまでリターン AF 

(IFC7.) しない。このときSHIFT+ BREAKを押すと， このルーチンをコー

んした次のアドレスの 2バイトの内容を参照し，そこへジャン

ルーチン名
サブルーチンの機能

レジス

(アドレス) タ破壊
プする。

例) CALL # PAUSE 

DW BRKJOB 

主COLO S-OSのコーJレドスアー ト。初期設定後メッセージを出力し，ワ

(lFFO.) ークエリア主USRIこ格納されているアドレスにジャンフする。

ここでブレイクキーを押すと BRKJOBへジャンプ，

さもなく (!DWBRKJOBはスキ ッフ。

ttUSRには初期値として:!iHOTアドレスが格納されている。
#BELL へん(ビープ音)を鳴らす。 AF 

茸HOT S-OSのモニタになっておリ，アロンフト ttが出てコマンド入力
(IFC4.) 

(lFFA.) 待ちになる。 ::PRTHX Aレジスタの内容を16進数2桁で表示する。 AF 

::VER HLレジス?にS-OSの機種とパージョンを返す。Hレジス?は機 HL 
(1 FCl.) 

(lFF7.) 種を表しており， 上位 4ピyトで機種の系列を示 L，下位4ビ
ットで系列内の機種番号を示す。。 o MZ-80K/C/1200 4 o FM-7/77 

l!PRTHL HLレジスタの内容を16進数4桁で表示する。 AF 

(IFBE.) 

。 1 MZ-700 5 o SMC-777 :i:ASC Aレジスタの下位4ビットの値を16進数を表すASCIIコードに変 AF 。 2 MZ-1500 6 o PASOPIA 
o MZ-80B 6 1 PASOPIA7 

(IFBB.) 按?し，Aレジス?にセットする。

1 MZ-2000/220日 7 o PC-286 J:tHEX Aレジスタの内容を16進数を表すASCIIコードとしてバイナリに AF 
2 MZ-2500 8 o X68000 

2 o Xl 
(IF白川 変換し，Aレジス タにセッ卜する。Aレジス?の内容が16進数

を表すASCIIコードでない場合は.キャリフラグをセッ トして リ
2 1 Xiturbo 

3 o PC -880 1 (ROM) 
ターンするロ

3 1 PC-8001 
3 2 PC-8801(オールRAM)

LレジスアはS-OSのパージョンNoを示しており句各種バッケー

ジを追加したりした場合のS-OSのノぜージョンをチヱ yクできるよ

，，2HEX DEレジスタの示すア ドレスから 2バイトの内容を， 2桁の16進 AF 

(IFB5.) 数を表すASCIIコードとしてバイナリに変換し，Aレジスタ にセ DE(+2) 

y卜する。エラーの場合はキ ャリフラグがセットされる。

うにする。
l! HLHEX DEレジスタの示すアドレスから 4バイトの内容を， 4桁の16進 AF 

::PRINT Aレジス?の内容を ASCIIコードとみなし表示する (1文字表 F 

(IFF4.) 示)。

(IFB2.) 数を表すASCIIコード としてバイナリに変換し， HLレジスタにセ HL 

y卜する。エラーがあった場合は，キャリフラグがセッ トされ OE(+4) 
る。

tt PRNTS スペースをひとつ表示する。 F 

(IFF1.) 
::WOPEN #FILEでセ ットされたファイル名，(jI DTADR)， (#SIZE)， (# AF 

(IFAF“) EXADR)をテープに書き込む。ディスヲの場合は，新しいフ ァイ BC 

l!LTNL 改行する。 なし

(lFEE.) 

ルかどうかのチェックを行う。エラ一発生時にはキャリフラ グ DE 

が立つロ HL 

i:lNL カーソJレが行の先頭になければ改行する。 なし 主WRD (l! DTADR)， (# SIZE)， (l! EXADR)に従って，デバイスにデー ノ/

(lFEB.) (IFAC，) タをセーブする。ディス?の場合l!WOPEN後でないと円lenot 

Openのエラーが出る。

i:lMSG DEレジスタの示すアドレスからODIlがあるまでASCIIコ ドとみ F 

(lFE8.) なし文字列表示する。 l!FCB テープの場合“MACE"のjlRDIとまったく同じ。ディス?の場合# // 

(IFA9.) DIRNOの値に従って(l!IBFAD)にデイレヲ トリの内容を転送す

"MSX DEレジスタの示すアドレスから∞"があるまでASCIIコードとみ F る。 これにより“MACE"用プログラムにまったく手を加えること

(IFE5.) なし文字列表示する。 なくディスク リードを行う ことができ る。 CALL後，(l!DIRNO) 

はインクリメントされる。プレイ?キーがf甲されると(l!DIRNO)
i:I MPRNT これをコ ルした次のアド レスから 00.があるまでASCIIコード AF をク リアする。 リ7ーンキーが押されるとキャリフラグを立て
(IFE2.) とみなし文字列表示する。 DE てリア ンする。

伊IJ) CALL i:lMPRNT 
DM "MESSAGE" l!RDD ( l! DTADR)， ( l! SIZE)， ( l! EXADR)に従って，デパイス上の7 1/ 

DB 。 (IFA6.) ァイJレを読み込む。l!ROPEN後でないと Filenot Open のエラー

が出る。
ttTA日 日レジスタの値と力一ソルX座標との差だけスペース を表示す AF 

(IFDF.) る。 l!FILE Aレジスタ に7ァイJレのア トリビュー卜， DEレジスアに7アイ ノ/

(IFA3，，) Jレ名の入っている先頭アドレスをセ y卜してコーJレすると (jI
三LPRNT Aレジスタの内容をASCIIコードとみなし7リンタのみに出力す AF IBFAD)にフ ァイル名のセ y卜と(l!DSK)にファイJレディス?
(IFDC.) る。7リンタエラ があった場合は，キャリフラグをセ yトし リプタのセットを行う.ファイルを操作する前には，必ずこの

てリターンする。 サブルーチンにより，ファイJレ名とアトリビュー卜をセットし

なければならない。コール後DEレジスアは行の終わり (00.)か

l!LPTON 上記写 PRINT~ 耳 TAB ， 1I PRTHX， 11 PRTHLの出力をディスフレ なし : (コロ ン)の位置を示している。

(IFD叫 イだけでな (7也リンタにも出力するかどう力、のフラグ茸LPTSW

をセットする。これをコールしたあとは，上aeサブル チンで l!FSAME l!FILEでセ ットされたファイルネームと，読み込んだフ ァイル 1/ 

フリンタにも出力される。 (IFAO.) ネームを比較する。一致すればゼロ，不一致なりぱノンゼロで

リターンする。ア トリビュートのチェ ッ7も同時に行う。

詳しPTOF フラグitLPTSWをリセ ットする。これをコール したあとは，iヰ なし
(IFD6.) PRINT~ i:I TAB， :i! PRTHX， :!i PRTHLの出力をディスプレイのみ

にする。

l!FPRNT デバイスから読み込んだファイルネームを表示する。スペース 1/ 

(IF9D，，) キーを押すと表示後一時停止する。

l!GETL DEレジスタにキ一入力バッファの先頭アドレスを入れてコ Jレ AF 

(IFD3.) すると，キーポードから 1行入力をして文字列をバッファに格

l!POKE HLレジスタの内容をオフセットアドレスとして，5-05用特殊ワ なし
(IF9A.) ークエリアに Aレジスタの内容を書き込む。

納しリ ターンする。エンドコードは00.。途中で SHIFT+ BREAK 

が押されたら，バッファ先頭にlB.が格納される。
特POKEω メインメモりから5-05用特殊ワークエリアにデータを転送する。 AF 

(IF97，) HLレジスタにメモ リ先頭ア ドレス， DEレジスタにワーク工リア BC 

::GETKY キーボードからリアルタイムキ一入力をする。入力 したデータ AF 

(IFDO.) はAレジスタに格納され，何も押されていないときはAレジス

オフセットアドレス， BCレジスタにバイト数を入れてコールす

る。 HL 

タに 0をセットしてリ? ンする。
l!PEEK HLレジスタの内容をオフセ ットアドレスと して， 5-0S用特殊ワ AF 

" BRKEY ブレイクキーが押されているかどうかをチエ， 7する。押され AF 
(IFCD.) ているときはセ'ロフラグをセッ トしてリ ターンする。

(IF94.) ークエリアから Aレジスタにデータを続み出す。l!POKEと逆の
動作。

玄INKEY なにかキーを押すまでキ 入力待ちをし，キ一入力があると リ AF 
(IFCA.) ターンする。押されたキーのASCIIコードはAレジスタにセッ ト

l!PEEKiI:> S-05用特殊ワークエリアからメインメモリにデータを転送する。 AF 
(IF91，，) HL， DE， BCレジスタにセッ トするパラメ-7は;POKE(gと 同 DE 

じ。 BC 
される。 HL 
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| 表のワークエリア I 

ワーク名
内 出モr

(アドレス，バイト数)

#USR 5-05をコーjレドスター トしたあとジャンプするアドレスを
(lF7EH~ ， 2バイト) 示している。通常は 5-05のホ yトス ター卜のアドレスに

なっている。

#DVSW テープフォーマットなどを切り換えるフラグ。
(lF7D附 1バイト) 0・MZフォーマット2400ポー(共通モ ド)

1・各機種のモニタに依存

3 : QD(MZ-1500のみ)

コールドスター卜特は Oになっている。

# LPSW # PRINT~# TAB， # PRTHX， # PRTHL Jレーチンでの出力を
(lF7CH，1バイト) ディスプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかの

フラグ。 0以外でプ1)ンタにも出力。コールドスター卜時
は日になっている。

#PRCNT 改行してから表示した文字数を格納してあるアドレスを示
(IF7AH~ ， 2バイト) している。

#XYADR 力一ソル座標が格納されているアドレスを示している。
( l F78H~， 2バイト)

#KBFAD 各機種のキ 入力用バッファのアドレスを示している。
(l F76H~ ， 2バイト) 例) LD DE， (# KBFAD) 

CALL #GETL 

# IBFAD インフォメ ショ ンブロ ックの先頭アドレス を示している。
(lF74H~ ， 2バイト) 同時にファイ jレアトリビュー卜のアドレスでもある。

#5IZE ファイ Jレサイズ。ヰWOPEN，# WRD， # FCB， # RDD， # RO 
(lF72H~ ， 2バイト) PENJレ チンで使用される。

#DTADR ファイル先頭アドレス。

( l F70H~ ， 2バイト)

#EXADR ファイJレのエントリアドレス。

(lF6EH~ ， 2バイト)

#5TKAD 各機種のモニタが使用しているスタ ックのア ドレスを示し

( l F6CH~ ， 2/~イト) ている。

#MEMAX 5-05で使用できるメモリの上限を表す。

( l F6AH~ ， 2バイト)

#WKSIZ 5-05用特殊ワークエリアのサイ ズを表す。

(lF68H~ ， 2パイ卜)

#DIRNO #FC日で使用するワーク。このワークに伎を入れて持FCB

(lF67H，1バイト) をコールすると，先頭から数えてその値で示される FCBを

( #IBFAD)にロードする。ロード後，値は 1増える。

幹MXTRK 使用できる最大トラック数が入っている。

(lF66H，1バイト)

#D丁目UF ディスタからデータを読み込む先頭7ドレスが入っている。
(lF64H~ ， 21てイト) データノて yファは256ノてイ卜。

非FAT8F ディスクから FATを読み込む先頭アドレスが入っている。

(lF62H~ ， 2バイト) FATIてッフ ァは256バイト。

# DIRPS ディレク卜リが入っているレコードナンバーの始まり を示

(lF60H~ ， 2バイト) す。5-05“5WORD"では10H。讐き換えるこ とによってディレ

ク卜 りの位置を移動できる。

#FATP05 ファイ Jレアロケーションテーブル (FAT)が入っているレコ
(lF5EH~ ， 21てイ卜) ードナンパ を示す。5-0S"SWORD"では目白。書き換える二

とにより FATの位置を移動するこ とができ る。

#D5K アクセスしようとするデバイス名が入る。

(lF5D肋 1バイト)

#WIDTH 現在のスクリーンモードが入っている。

(lF5C州 1ハイト) 40字の場合・ 28H
80字の場合 。50H
MZ-80K/C/1200/700!1500は検40字固定。

# MAXLN 画面に表示できる最大行数が入っている。
(lF5日向 1ノぜイ卜)

#MON 各機種のモニタにジャンプする。
(lF8EH) 

[HL] HLレジス?にコ Jレしたいアドレスを入れ， なし
(1 F81H) CALL [HL] 

と使うことにより，擬似的なレジスタ間接コールが可能。

#GETPC 現在のプログラムカウンタの値をHLにコピーする。 HL 
(lF80H) 

#DRDS日 DEが示すレコードナンバーから Aが示すレコード数だけ HLが AF 
(2000，，) 示すアドレスに読み込む。連続セクタ リー ド。(#D5K)にデパ AF 

イス (A~D) をセットしてコールする。
LD DE， (非FATPOS)

LD HL， (#FA丁目F)

LD A， 1 

CALL #DRDS8 

とすれば， FATバッファにFATを読み出すことができる。

# DWTS8 Hしが示すアドレスから Aレコード介(Ax 256バイト)の内容を， AF 
(2003H) DEを先頭レコードとして記録する。連続セクタライト。(非DS AF' 

K) にデバイス (A~D) をセッ 卜 してコー Jレ。

#DIR (#DSK)で指定されたデバイス上の全ディレク卜リを表示する。 AF 
(2006，，) 日C

DE 

HL 

幹ROPEN テープの場合は，先に非FILEでセッ 卜されたファイル名と，読 ノノ
(2009H) み込んだ18を比較し，同一ファイJレならゼ口，違えば/ンゼロ

でリターンする。ディスクの場合は， #FILEでセ y卜されたフ

ァイJレがディスク上にあるかどうかのチエ yクを行う。ゼロフ

ラグは常にリセットとなる。いずれの場合にも，エラーが発生

したときにはキャリでリターンする。またファイルの情報は，

(非DTADR)，(#SIZE)， (#EXADR)へ転送される。

#SET #18FADで示される |日パ yファの内容と 致するディスク上の 11 

(200CH) ファイ jレをライトプロテヲ卜する。

# RESET 非18FADで示される |日パ yファの内容と 致するファイルのプ 11 

(200FH) ロテク卜をはずす。

#NAME #FILEで設定されたファイjレ名を， DEレジスタが示すメモリ上 /ノ

(2012H) のデータに変える 3 リネーム。メモリ上のデータ中にデバイス

ディスクリプタが入っていても無視する。また DE+16以内に工
ンドコード (OOH，，:，)がないときにはエラーが発生する。

#KILL #IBFADで示される 18バッファの内容と一致するディスク上の 11 

(2015H) ファイルを削除する。

#C5R 現在のカーソル位置を， HにY座標， LにX座棟の順で読み出 HL 
(2018H) す。カーソjレ位置の読み出しは必ずこの方法によること。(持X

YADR)は使わない。

#SCRN HにY座標， LにX座標をセットしコーJレすると，画面上の同 AF 
(2018H) 位置にあるキャラクタを Aに読み出す。

#LOC HにYsli標， LにX座標を入れてコーんすると，カーソJレ位置 AF 
(201EH) がそこにセ y卜される。カーソル位置の設定は必ずこの方法に

よることロ

#FLGET カーソル位置で，カーソJレ点滅 1文字入力を行い， Aに押され AF 
(2021H) たキャラフタをセ yト。オートリピー卜もかかる (MZ-80K/C/

12∞は不可)。函菌へのエコーJてyクは行わない。

非RDVSW デフォルトデバイスを Aに読み出す。デフォルトデバイスを知 A 

(2024H) りたいときには必ずこの方，去によるものとする。

#5DVSW デフォル卜にしたいデバイス名を Aに入れコ Jレすると，デフ AF 
(2027，.) オJレトデバイスがセッ トされる。必ずこの方法によること。(#

DVSW)を直接触ることを禁止する。

#INP 共通 1/0ポー ト力、らいてイトをAに読み込む。ポー トはCで指定 AF 
(202AH) する。

#OUT 共通 1/0ポー トへAを出力する。ポートは Cで指定する。 なし
(202DH) 

#WIDCH 画面のモー ド(40字， 80字)を切り換える。 AIニ40以下の数をセ AF 
(2030，.) ツ卜すると40字，40より大きい数をセッ 卜してコーんすると80 日C

字となる。現在のモードは(#WIDTH)に入っている。この機能 DE 
はMZ-80K!C/1200/700/1500にはない。 HL 

#ERROR Aにエラ一番号をセッ卜してコールすることによりエラーメ y 11 

(2033H) セージを表示する。

127 X68000用5-05“5WORD"



PC-286/9801用S-OS"SWORD"

Endo Takashi 

遠藤隆

お待たせしました。 ?レにS-OSがPC-2

861:でも却jくようになりました。PC-286の

CPUは8086シリ ーズです。当然，280の命

令1.:J:実行できませんρ そこで， ソフトでZ

80をエミュレートさせてレます。最近の P

C-286およびPC-9801シリーズは80386や80

286を平氏んでいて，ソフトウェアエミュレー

トでもそこそこの速さが出ます(l2MHzの

80286てlMHzの280相当L

S-OSサブルーチンの処理はDOSモジュ

ーノレに別立されているものはそち bをl呼ぴ，

I/O関係のDOSモジ、ューノレにはないものは

8086で~cjÆ しであります。 280 エミュレー

トから8086へのtl，IJ笹jlの切り替えは， 280の
HALT命令て行っています。280エミュレ

ータがHALT(7611)にぶつかるとその次の

1バイトを取り出し， それに従って必要な

8086ルーチンをH乎び出すかたちになってい

ます。

まt.:.ディスクメディアは-1:6，2Dディ
スクが絞めるようにしてありますが，これ

は2Dからのファイノレの転送目的のためのお

まけの機能Tす。 i且'，~tf;1:変う場合にはMS-D

OS上に320Kのファイノレを作り， それを仮

it!ドライブとしてf史います。

そのため. このS-OSを使うには MS-D

OS(3.1以 IJが必要です。また， MS-DOS 
が立ち上がっている状態て'180Kバイト近く

のフリーエリアが必要です。最近のマシン

はすべて，fik初からメモリを640KJ.JJ汗iTん
でいるのでI::J越はないと思います。

[ "SWO円即ステムテ仰のE
さて，いよいよSWORD用のシステムデ

ィスクの作成です。まず，テ、、イスクを川立

します。 そのディスクをMS-DOSでフォー

マットしてシステムを書き込んでください。

そしてそのデ‘ィスクにSWORD.EXEを

コピーして.次の内容のAUTOEXEC.BA 

Tファイルを作って害き込んでく fごさし、。

sword 
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Z80，岡田， 6凹凹に続く全機種共通システムの凹86版。ついにP

C-286用の8-08の登場です。これで日本パソコンの過半数で同

じブ口ク‘ラムが走ることになったわけで・す。紙面と磁性面の都合

によりソースは掲載で・きませんて"した。ごめんなさい。

これでS-OSのシステムテV スクの完成で

す。虫干みに応じてキャッシュディスクドラ

イパなどを組み込んでくださし、。仮想ディ

スク装置へのアクセスが速くなります。ま

t.:， SWORD1.:J:漢字をサポー 卜していない
ので，FEP1.:J:組み込んで‘も無意味です (ハ

ードディスクにSWORDを峨せるこ tもも
ちろん可能です。MS-DOSの知識をフルに

活fl'Jして使いやすい環岐を構築してくださ

それでは作ったシス テムディスクを立ち

J:.げ‘てみま しょう。立ち-''.がる とタイ トノレ

が表示されるはずです。 まだ仮想ディスク

ファイノレがありませんので， まずは仮想デ

ィスクファイノレを作ってやらなければなり

ません。

そこで、，なにもいわずに次のような1:ii'd宇
をしてく fごさ L、。下線があなたの入力する

部分です。

#M.J (モニタに入る)
FA: (デバイスA月!の仮想ディスクフ

アイノレ作成)

: ~ (SWORDに戻る)

# (もしここで r? J と表示され
たら，なんらかの原因，たと λ

1.fディスクの平討止が足りなかっ

たなどにより. f反;包!ディスクフ

ァイノレの作成に失敗したことを

示します)

これでデバイスA11Jの仮恕ディスクファ

イノレができます。-1支f1.d!.lディスク ファイ

ノレぞ作成すれば，次からはこの1*作は不要
て"す。

「叩R吋い方J
きて，これで、準備がすべて幣L、ました。

それではSWORDのf史いブjて‘す。DOSモジ‘

ユーノレを使っているので，似し、ブ.i1ま他機種

l以と基本(1'，)に変わりません。ただブー トコ

マンドの!I.:J:SWORDを終 rL， MS-DOS 
に戻るコマンドになっています。 また， M

コマンドではこのあと紹介する独自の内部

コマンドに飛ぶようになっています。

DOSモジ.ユー/レは1989年 2月号に仙載さ

れたX1版のSWORDのものにパッチを当て

て使っているので，パッチ処理などの拡必

機能1.:J:サポー卜されていません。

RAMディスクの機能1.:J:最初からサポー卜

しています。この RAMテ川スク用のメモリ

は280とはまったく }}IJのメモリ空川にある

ので，そのために特殊ワークが侵食される

ことはありません。ちなみにPC-286版SW

ORDては料株ワークエ リアは64Kバイト雌

{呆されています。

テツ fイス名の~lilJ IJ当て1:t.，

A-D MS-DOS上の仮恕ディスクフ

アイノレ

E 本体RAM をf:fJ~、た RAMディ

スク

F リザーブ

G， H ドライブ#1， 特2を2Dディス

クとしてアクセス

となっています。 ここで‘A-Dの仮屯!ディ

スクファイノレのファイノレ名はテザフォノレ卜て

は“A ￥SWORD.DSK" -“D:￥SWORD 

DSK"となっていますが， SWORDを起動

するときに月IJのファイノレ名をm定できます。
:11・式は次のとおりです。

SWORD [<Aのファイル名> [< B 

のファイル名> [< cのファイル名> [ 
<Dのフ ァイル名>]]]] 

この苫.:]¥に従って，AUTOEXEC. BAT 

の内容を引き換えてください。たとえば，

AUTOEXEC. BATの内容を，

SWORD a￥s-os￥swordl. dsk a 

￥s一os￥sword2.dsk 

とすると，

Aにはa:￥s-os￥swordl.dsk 

Bにはa￥s一os￥sword2.dsk 

Cにはc￥sword.dsk (デフォルトfI{[)

Dにはd:￥sword.dsk (デフォルトMJ
が者IJり当てられます。

また， EのRAMディスクは起草JJII.'iに320



Kバイト以l二RAMが余っていた;場合，そ れ
をRAMディスクとして告1)り当てて使い ま
す。RAMディスクが使えるときはその旨が
起動Hキにメッセーシとし て表示されま す。

それから G. Hは ドライブ 1. 2に入っ

ている2DディスクをM'eみ担き すると きのデ、

ノfイス1"，て。す。 た とえば.2Dディスクを ド

ライフ 1に入れて，テツfイス名 Gでアクセ

スしてく fごさ し、。

「むータロにコ
本エミュレータては未定義命令はまった

くサポートし ていません。未定義命令はす

べてNOPとして処理!されます。 また.I/O 
ポー トを操作する命令はX1のG-RAMへの
アクセスだけはエ ミュレートしてい ますが，

それ以外はNOPとして処耳目されます。この
ため. X1のMAGICが無改造で動作しま す。
LD A.Rについては これを乱数発生器 と
して使っているフ。ログラム もあるため，あ

る領域の ROMデータを順次拾ってくるこ
とによってエ ミュレー トしています。

速度最優先のため 1命令ごとに(1 ) 

処理ルーチンを作上 各命令の処理ノレーチ

ンのア ドレスのテーブノレを用意 して 280命

専用モニタの使い方
モニタはSWORD上から.

ヰM，.J
とすると起動できます。このモニ?は

1) メモリエテ'ィッ ト

2) 仮想ディスクファイ Jレの作成

3) リアルタイムキ一入力モード設定

の3つの機能しかない簡単なモニタです。

モニタを起動するとフロンブ トが。"に変わり，

モニタモードになっていることを示します。それでは

モニ?の各機能について説明していきましょう([ 1 
は省略可能)。

E [くアドレス> [くアドレスの基底> [く終了アド

レス>lll
メモ リエディッ 卜

ニの機能はメ モリの内容を轡き換えるための機能で

す。エディット は 128バイ トのブロックを基本単位と

して行い，そのブロッフ内で力一ソJレキーと16進キー

(テンキーの回りのキ が16進キーとして使えます)を

使ってエディッ トを行います。次のブロックをヱデイ

y卜したいときは rROLLUPjキー. 前のブロ'/7を

エデイソ 卜したいときは CROLLDOWNJキーを押して

ください。また，ヱデイツ トを終了するときは rESCj

キーです。縦。績のチェックサムおよびCRCチェッデ

バイトは入力とともに逐次計算しなおさ れます。

アドレスの基底とは，たとえば 128バイ トのブロッ

クの始まりの下位Jてイ トが00"や80"以外の中途半端な

ところから始まっている場合にブロックの始ま りを??

∞や??80以外のf直に指定するとき に使います@当然，
その性質上下位 7ピッ ト介しか意味を持ちません。た

とえば，3055"から始まるブロックをエディッ 卜した

い場合1;1:，

: E 3055 55..J 

とします。

終了アドレスとはその名のとおり ，'fンフリストの
終了のアドレスです。これは128/てイト のブロッフの途

中でダンプリストが終わってしまうときにその終了ア

ドレスを指定するのに使います。デフォル卜は FFFF"

令をフェッチ したら テーブノレに従って各命

令の処理Eノレーチンにダイレク 卜にシ、ヤンプ

して います。 しかも各命令ごとに処理ノレー

チンの後ろにフェッチ&ジャンプ処理!があ

るので (ジャンプ命令の時間lすら惜し い)

似た ようなルーチンがだらだ、ら とおLき，プ

ロ グラム カ;~'Il';'if; に 長くなって し ま い ま した 。

16ピットCPUtごから こそできる，大技 い 、
えまし ょう 。メモリ が許す|限り めちゃくち

ゃをやればもうちょっとは速くなりますが，

もと もとリ ス トql¥jl決のこと を考応、した うえ

で開発 していま したので，このあた りで今止

めておきま した。

280から見たときのメモリ マップは図lの

ようになります。 この280用のア ドレス空

間はデータセグメン 卜でアクセスされてい

ます。ま た，特殊ワークエリ アはこれ とは

月1)のア ドレス笠!日lに64Kバイ ト確{呆されて

います。

ここでi.it与してほ しいのは280のレジス
タが280のメ モリ」二にマッピングされてい

るというこ とです。はっき りいってiEA危険

ですが，速度最優先なので (セグメン 卜オ

ーバ、ーライト プ リフエックスのJI寺附すら惜

しt、) しかたありません。 スタックポイン

タやフ。ログラ ムカウンタはエ ミュ レー ト1:1:1

です。終了アドレスよ りも後ろにあるメモ リエリアは

エディッ トすることができ ませんので気をつけてくだ

さい。

たとえば，3000"から始まり3577"て・終わるダンプ'}

ス卜をエディッ卜したい場合は，

: E 3000 0 3577..J 

とします。

ニの終了ア ドレスはエディッ卜画面の左下に常に表示

されています(下の図の例ではFFFF，，)。その上に表示

されている値(下の図の例では3015，，)は現在のカーソ

ルの位鑑のアドレスです。
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また CTABJキーを押すことにより ，16進キ一入力

と文字入力が切り替えられます。文字入力になるとカ

ーソJレは右側に移り句入力した文字のASCIIコー ドが入

力されます。

G 

リアJレタイムキー入力モード設定

この機能は リアルタイムキ一入力(#GETKY) を日1

OSを使って行うか，フログラムから直接行うかを指定

します。BIOSを周いるモー ドをUtilityモード，7ログラ
ムから直接行うのをGameモー ドと呼んでいます。トグ

ルになっていて，この機能を呼び出すごとに Utilityモ

ードとGameモー ドが入れ替わります。なぜこのように

図1

0000 

0080 

OOAO 

OOBC 

04D8 

120E 

1F5B 

2100 

3000 

FFFF 

Z80;!;lJり込みベクトJレ

インフォメーションブロック

Z80レジスタ用勺 ク
下手にいじるとぶつとぷぞー

日10S用ワークエリア

Z80ス?ツタエリア

空きエリア

S-OSワークエリア

DOSモジュ jレ

ユザエリア
」 ー

はレシスタに置かれている ので，ょっぽど

変な ことを しなければそれが原因でぶつと

んじ ゃう ことはないと思います。

Jその…意事項 コ
本SWORDて I ;l: S -OSサブルーチン群I~ 1の

:!tIPNと:!tOUTの2つは→Fポー 卜していま
せん。 SWORDシステム中ではSTOPキ一
書1)り込みのベ クタ守横取りしてい て. S 

WORDを使用中にSTOPキーによるハー ド 圃吋
ディスクのシツピンク、はできません。m 需
Pキーでシッ ピング したい場合は非 1で M__ 唱・

2つのモー ドがあるかというと，BIOSをイ壷ったキ一入 ・--
力 (Utilityモ ド)ではゲームのときに操作がぎくしゃ ，・・4・
〈した感じになってし まう し (ものによってIH-lII¥ ::z 
作を受け付けない)，プログラムから直接行う (GAMEモ rr唱
ー ド)とユーティ リテ ィを使うときにキーリヒー トが r-
速すぎて使いにくくなる場合があるためです。起動時

は rGameモー ド」になっています。ほとんどの場合は

このままで不都合はないはずです。

また，プログラムを実行中に不都合を感じたら rF

1jキーを押してください。これによってもキ一入力モ

ードを切リ替え匂れます。

F f<デバイス名>:1 
仮想ディスクファ イルフォ マット

この機能は仮想ディス?ファ イJレを作るためのもの

です。デバイス名を省略するとデ7'1")レトデバイスが

遊ばれます。また 1 すでに仮想ディ スタファイ ルが存

在する場合1;1:，

already forma!ted 

と表示して守なにも行いません。ディスクの空き容量

が足りなかったり，ディスフが挿入されていないと，
? 

と表示されます。仮想ディスヲファイルを消したい場

合は，MS-DOS上でDELコマンドで消してください。

またーデバイス名にG，Hを指定すると ， ドライブ

1， 2に入っているテ・イス?を2Dに4拘王里フ才一マッ ト
します。

モニタ終了

モニタを抜けて，SWORDに戻ります。

S-OSのキャラクタ コードと PC司 286のASCIIコードlま

異なる部介がままあ りますが，内部に変換テ フr)レを

用意してS-osのキャラク?コードに合わせられていま

す。

したがって句キーボー ドから ・，1"と入力すると画
面上では"."と表示されます。また，周綴に

と入力しτも" "と表示されます。そのほか“ π"
は98にはないので，代わりに“円"と表示しています。

S-OSのキャラクタコードについては 125ベージの表 2

を参照してく ださい。

PC-286/9801用s-os“SWORD" 129 



S-DOSに1灰ってから行ってく t.:さい。
テツfイ ス名 G，HへのJ::¥i!f'Fl.J:PC-286て
は問1mないと思いますが，2HD， 2DDi前1)11

ディスクを松んでい な い機種につ い ては動

作叩在記、 して い ないので，も しかすると2Dテザ

イスクへのアク セ スの機能 は飢 えな いか も

しれまゼん。#GETL(l行入力)てはインサ
ート キ ー が使えます。インサート キー を押 す

たびに入 力 モ ー ドがインサート とオ ー バ ー

ラ イ トの!日lで人れ杯わります。 インサート

モ ー ドの ときはカ ー ソノレカf小 さくなるので¥

いまどのモードなのかが識別 てきます。

.85年 B月号

序鈴 共通化の試み
第 1部 S-05"MACE"

第 2部 Lisp-85イン77リタ
第 3部 チェックサムフログラム・85年 7月号一一一一一一一一司
第4部 マシン鰭プログラム開発入門
第 5部 エディタアセンブラZEOA

第6部 デパッグツールZAIO・85年 8月号
第7部 ゲーム開発パ yケージBEM5
第 B部 、ノースジェヰレーnlNG

.85年 9月号
インタラプト 5-05番外地

第9部 マシン鱈入力ツールMAαNTO-5
第1日部 Lisp-85入門(1)
.851手10月号
第11部 仮想マシンCAP-X85
違戴 Lisp-85入門(2)

.85年11月号ー一一一一
連載 Lisp-85入F守(3)・85年12月号一一一一一
第12部 Prolog-85発表

.86年 1月号一一一一一
第13部 リロケータブJレのお話
第14部 FM音源サウンドエテaィタ

.86年 2月号
第15部 5-05“5WORD"
第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号ー一一一一一
第11部 magiFORTH発表
連載 Prolog-85入門(2)

.86年 4月号一一一一一
第18部 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmaglFORTH
連載 針。log-85入門(3)

.86年 5月号
第20部 スクリーンエディアE-MATE

連載 実戦演習magiFORTH
.86年 6月号
第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディス7ダンプ&エディタ
第24都 “5WORD"2000 QD 
連敵 対話で学ぶ magiFORTH

特別付録 PC-8801版5-05“5WORD"
.86年 7月号
第25部 FM音源ミュージツクシステム
付録 FM音源ボードの製作

連重量 計算カアップのmagiFORTH
特別付録 5MC-777版 5-05“5WORD"

.86年 目月号
第26部 対局五目並べ

第21部 MZ-2500版シ05“5WORD"・86年 9月号
第28部 FuzzyBASIC発表

連載 明日に向かつて magiFORTH

.86年10月号
第29部 ちょっと便利な鉱張プログラム
第30部 ディスクモニ'7DREAM 

第31部 FuzzyBA51C料理法(1)

.86年11月号 一一一一一一一

130 Oh! X 1990.6. 

* 
こ ~êていPC- 286 ， もしくはPC-9801をお拘

ちのあなたもすばら しい S-OSの |止採に踏

み込めます。 まだPC-8001やMZ-80K/Cが

析を競って い た頃の，ノfソ コ ンに対するあ

の純粋な情 熱がS-osに よって 11].び百年っ て
くるはずです。 さあ， あなたも今 日か らS

OSを始 めてみませんか ?

;iM昨
今 1111のプログラムの作成にあた り， 多大

なるJJJr}Jを してくださっ たDr川 手さ ん ，避

し、とかCて1ll'きill:して Sunて・走らせろ とか

~!'，r;茶 liかりい ったCha r 坂口 さんに感謝し 、た

します。
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特別付録 FM-7/77版 S-OS"SWORDド

.81年 9月号
第49部 リロケータブJレ逆アセンブラ Inside-R
特別付録 PC-8001/8801版 5-0S“5WORD"・81年10月号
第50昔日 tiny CORE WAR5 
第51部 FuzzyBASICコンパイラの路狼

第52部 X1turbo版 5-0S"SWORD"

.81年11月号
序輪 神宮古のなかのマイフロコンビュー?
付録 S-05の仲間たち

第53部 もうひとつの Fuzz宇BA51C入門
第54部 ファイJレアロケータ&ローダ

インタラプト S-05こちら集中治療室

第阿部 BACK GAMMON 

.81年12月号
第56部 ?ートルク'ラフィッ7パッケージTURTLE
第57部 X 1turbo版。'5WORD"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版 S-OS“SWORD"
.88年 1月号
第58部 FuzzyBASICコンパイラ・奥村版

付録 石上版コンハイラ鉱張部の修正

.88年 2月号
第59都 シューティングゲームELFES・88年 3月号
第阿部 補造型コンパイラ言鰭 5LANG・88年 4月号
11161部 デバッギングツールTRADE
第阿部 シミュレーγョンウォーゲームWALRUS・88年 5月号
第阿部 シューティングケ'ームELFES11 

第64部 地底最大の作戦

繍88年E月号一一一一一一
第65部 構造化言語 5LANG入門(1)

第66部 Lisp-85用 NAMP，内シミュレーション
.88年 7月号
11161部 マルチウインドウドライパ MW-l

連鍛 構造化言語 SLANG入門12:
.88年 8月号
第68部 マjレチウインドウエディ7WINER・88年9月号
第69部 超小型ヱディタ TED-750
第10部 アフ?ーケアWINERの筋張・88年10月号
第11部 5LANG周ファイJレ入出力ライブラリ

第12部 シューティングゲーム MANKAI

.88年11月号
第13部 シューティングゲーム ELFE5IV 

.88年12月号
第14部 ソースジェネレータSOURCERY・89年1月号
第15部 パズルゲーム LASTONE 
第16部 ブロ〉クゲーム FLlCK・89年2月号
第11部 高速エディタアセンブラREDA
特別付録 Xl版 5-05“5WORD"(再掲載〉

.89年3月号
第18部 Z80用浮動小数点演算パソケージSOROBAN

.89年4月号
第19部 5LANG周実数演算ライブラリ・89年 5月号
第801拐 、ノースジエヰレー'7RING 

.89年 6月
第81部 超小型コンパイラTTC・89年 7月号
第82部 TTC用パズルゲーム TIGBAN ・89年8月号
第83部 CP/M用フ ァイルコンパータ・89年9月号
第84部 生物進化シミュ レーションBUG5・89年10月三
第85部 小型イ ンタプリタ言語TTI

.891手11月号
第阿部 T引用パズルゲーム .PUSHBON' 

.89年12月号
第81部 SLANG周リダイレクションライブラリ

DIO. LlB 

.90年 1月号
第88部 SLANG用ゲームWORMKUN 
特別付録 再掲載SLANGコンパイラ・90年 2月号
第89部 超小型コンパイラTTC++・90年3月号
第90部 超多機能アセンプラOHM-Z80

.901手4月号
第91部 ファジィコンビュータシミュレーションI-MY

.90年 5月号一一一一一一一一一
第92部 インタブリタ言語STACK

*以上のアプリケーション(;1:，基本システムである
5-05 '・MACE"または5-0S"5WORD"がないと動作

しませんのでご注意ください。



均一工ア実…い
いまから 2年前の実話です。 Xlユーザー

のM君I.:J:パソ コンて♂音楽演奏を したいとJE

いました。それまでXl内蔵の FM音ilJllボ

ー ドt付属のソフトウェアで十分楽しんで

はいたのですが 1音 l音ス テップごと に

入力してし、くのはやはり大変でした。 M君

は自分である程度キーボードが弾けたので，

手 ~1~ き演奏の内容をそのままパソコンにデ

ータと して取り込めたら便利だなあと思い

ました。

ちょうどそのころ，デジタノレ楽器の統一

規格であるMID1が普及し始めてきて， M

1DIキーボードの価格も 急激に下がってき

ていました。 Xlでも MID1が使えたら便利

なのにと辺、ったのですが，なにぶんインタ

フェイスがサポー卜 されていませんでした。

大部分の人は諦めるか，あるいはどうして

もM1DIキーボードをパソ コンにつなごう

というのなら，インタフェイスとソフ トウ

ェアがサポー卜 されている PC-9801など

に買い換えるところで しょう。

しかし， M君は諦めなかったのです。彼

はMID1キーボー ドぞ買ったあし自らイ

や¥

ルヤ

.ι

ハードの知識や工作の心得があれば，コンビュータをより積極

的に活用することが可能です。そこで始まるのが入門者を対象

としたハードウ工ア工作の連載です。これまでハードは難しく

てと敬遠していた方もこの講座で自信をつけてください。

九I1isawaKazuhiko 

三沢和彦

ンタフェイスを設計，自作を試みたのです。

もちろん最初はうまく動きまゼんでしたが，

試行錯誤ののち，みごとに XlにMID1キ

ーボードをつないてし まったのです。

これは MID1特集の前置きではありませ

ん。ここで皆さんに L、L、たいことは，我 ら

がXユーザーには不可能守可能に変えるス

トロ ングタイプのマニアが多いという こと

です。M君はハー ドウェアの知識があった

おかげで，イ ンタ フェイスのないXlにM1

DI をつなぐ、こ tができたのです。X68000

などはそれ自体のアーキテクチャが非常に

進んだ ものなので¥プログラミングの面fご

けでも ~IJ\々まで使いこ なすのはなかなか大

変です。しか し， それ以上にハードの知識

は，Xシリーズ、のポテンシヤノレぞ数f音にも

引き上げます。

本誌でもお馴染みの染野氏はハードにか

けては数ある Oh!Xスタッフのなかでも右

に出る人I.:J:，、ません。事長野氏の製作記事を

見るし 学習 リモコ ンといい，ガイガーカ

ウンタ といい，比較的簡単な回路であれほ

どユニークなハードウェアを組み上げてい

ます。もちろん最初のアイデアがものをい

うのですが，思いのままにボー ドを組み上

げ， パソ コンて"ff，IJ1!Pするという楽 しみ方に
憧れを抱かないでし ょうか?

いま はハードがさっぱりの皆きんでも第

2 ，第 3の来野氏になれる可能性を秘めて

いるのです。 また，最近ではストロングな

烏田氏が，なんと自力でCPU(RISCプロ

セッサ ?)まで組んでしまいました。実際

あの R1SCプロセッサには特殊な部品はな

にひと つなし身近に入手できる TTLの

組み合わせだけでした。デジタノレ回路の基

礎をかじった人な ら，経験を少し積めばあ

の程度の回路を組むのも夢ていはありません。

そのほか， Xlの8MHz化 とか， PC-88VA 

の80386イヒとか， STUDIO Xでもーl侍話題

になりましたが，こういった「禁断のパソ

コン本体改造」もハードウェアの知識次第

なのです。

Oh!X 誌上でも ，こ れまでにハードウェ

アに l関する記~p; もいく つ か掲載してきまし

た。私自身もデジタノレ回路入門の解説記事

を手がけてきましたが， どうも角平~.líを iW~ む

fごけではよくわからない， という pをIlfJき

ます。

やはり ，ノ、ードをマスターするためには，

読者の皆さんが自ら作業を行って し、く のが

いちばんです。 そこで次号から， 笑際に簡

単な回路を製作しながらハー ドの基礎から

応用 までぞマスターし ようとしづ連載を始

めることになりました。

司乙初の蹴侃

この】述主i載|隙武で製作実習を行うノハ、一 ドは， X

68000につなぐ こと を前提としています。単

体で使え るものにしない迎s:lはいくつかあ

ります。まず，皆さんはパソコンユーザー

なわけですから，ビデオやステレオに使わ

れているハードではなく.ノfソコン仁おけ

るハードウェアの考え方を学びたいところ

で.す。

しかし，コンピュータ内宮Bをいきなりい

じる のは，このあいfごの R1SCプロセッサ

製作のように，初心者にはとても ついてい

けない内谷になってしまいます。だからと

いって 1つひとつの製作品を小さなも のに

すると，作ったt.:Oけでまったく使えないも

のにな りかねません。そこで， コンピュー

タにつなぐ外付けハー ドウェアのかたちに

すると，実|療に作る部分I.:J:小さくてすみ，

それを実|僚に使うためにはパソ コンイJ!lJのプ

ログラムて"*mってやればよいわけです。
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また，コンピュータのハードのなかでも，

外部機器とデータをやり取りする「インタ

フェイス」について理解するだけでも有益

であり，大切なことでもあります。さらに，

プログラミングするうえでも，マシンをブ

ラックボ、ツクスとしてとらえるので1まなく，

ハードの実際に Eの部分が動作しているの

か~í~~?!，しながらアプリケーションを組むこ

ともでき，マシンを文字どおり「繰ってい

る」感覚が実感できます。

ところで， X68000以外のユーザーを見捨

てるのか， という意見も出てくると忠、いま

すが，この連載で製作するものは，パソコ

ンの 「ジョイスティックポー ト」につなぐ

ので， X1にも少しの変更で利用可能です。

それでは，なせ，-rジョイスティックポート」

かというと， そこカfl、ちばん簡単に接続で

きるインタフェイスfごからで、す。

染野氏の学習リモコンや方、イガーカウン

タもジョイスティックポート主主由で.つない

でいます。初回でインタフェイスの基礎を

解説するときにそのあたりの仕組みを詳し

く解説します。実際に掲載する実体配線図

やアプリケーションプログラムはX68000

用ですが， X1用の変更点についてもその都

度フォローするつもりです。

角和力加山リ舛キhユ

てで、は，連載講座で製作する予定のハード

を紹介しましょう。

1) SW&LED基本1/0

2) A/Dコンパータ

3) センサ応、用回路

4) リレー制御!とロボ.ツト

5) 周波数カウンタ

入門編の内容としては以上です。

1)の基本1/0はそれだけではあまり実

用性があるとはいえませんが，パソコンの

インタフェイスについてきっちり判1さえて

お〈ことはとても重要なのと，実際に工作

するのに慣れるのにもよいt思い，簡単な

回路を選びました。ウォ ーミングアップの

つもりで、チャレンジしてく fごさい。

2)では，いきなり高度な内容になってし

まうのですが，その分実用性も高い A/D

コンパータを扱います。自然界におけるデ

ータはすべてアナログ量といってもよいの

で，これらのデータぞパソコンに取 り込む
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A/Dコンパータはノfソコンインタフェイ

スのなかでももっとも重要なものです。普

通は工作も大変複雑なのですが，部品を工

夫して，誰にでも実現て、きる回路にしま し

た。

3)のセンサは，2)で製作したA/Dコンパ

ータに回路を外付けするかたちになってし、

ます。自然界のデータを実際に取り込む部

分について詳しく研究します。

2)， 3)ではデータの取り込みに中心のあ

る製作でしたが， 4)のtlJlJ御て1ムノfソコン

から外部機器をコン トローノレする手法につ

いて実習します。現在世間で進められてい

るオー トメーション化のごく基礎を実現す

る回路を選びました。

5)は応、用編に統〈 内容として，少 し高度

な回路を選びました。2)のA/Dコンパータ

と同じく i![lJ定器の基本ですから，応用例と

あわせてじっくり製作していきたいと思い

ます。

もしこんな回路を作ってみたいという要

望があれば，連載中て、も変更することがあ

りますから， どんどん意見をお寄せくだ‘さ

い。また，応用編ということで迷載を統け

ていってもよいと忠、います。

次に，連載の進め方について説明してお

きま しょう。ひとつの製作ハードにつき 3

部構成になっています。まず初回はこれか

ら製作しようとするハードについての基礎

知識について詳しく解説します。ただ作る

だけというのではなし自分が製作するも

のの仕組みをしっかり理解していくのが大

切です。このときに具体的な回路図も挙げ，

その回路の原理と特徴も説明します。

ほかにも ，回路上で工夫の余地はないの

か，なぜこの回路を選んだのかなどといっ

t:.車IIIかい点も説明できたらし、 L、と思ってい

ます。

2回目は製作実習編で，部品集めから始

まって実際に作業するうえでの手順と注意

事項などを説明します。各部品の特徴と部

品の選び方など， まったくの初心者でも部

品屋に行って困らないことを目標にします。

実体配線図なども可能な限り掲載していく

つもりです。さらにこ こは配線のコツや工

作のノウハウを伝授するところでもありま

す。これまで、の製作記事では，回路図が絞

っていてもいざ作る となるとどうし てよい

かわからない， ということが多かったと思

いますので，私も実際に製作しながら同時

に解説記事にしていく感覚で説明するよう

心掛け るつもりです。

最後はアプリケーションプログラムの掲

載です。X68000上で一緒にプログラムを組

みながら，製作 した回路の実際の応、用例を

説明していきます。プログラムの記述はX-

BASICで統一し， コンパイル しで も動作す

るようにするつもりです。ただし，最初の

基本I!Oの製作のところでI!Oドライパ

を外部関数のかたちで組み込みますが，こ

れだけはアセンブラで記述します。しかし，

難しそうなところはその都度誌面を十分割

いて説明しますので，ご安心 ください。

このように，初心者を対象にゆっくりす

ぎるぐらいのペースで進めていく予定です。

あくまでも読者の皆さんが自分で製作して

いく連載なのです。

命準一
皆さんにも実|際燦に工作して もらうわけて

すカか苫ら， まず工具を揃 えてください。工具



はケチると工作に苦労するうえ，できばえ

も悪いものにしかなりません。最低限必要

なのは，ハンタ守ゴテ， ニ ツノ~， ラジオペン

チ，カッター， ドライノペワイヤストリッ

パ，ピンセットの7点てす。そして，必要

なillll定総と してテスターがあります。

ハンタ守ゴテは，グットというメ ーカーの

KS-20Rという型のものが手頃です。皆さ

んはこの程度で十分ですが， IC工作専用の

コテ先の細いものがあれば， それだけ使い

心地はよくなります。私は同じグットの

CX-30を使っています。ハンダも コテ先に

あわせて細いものを選びます。

また，スポンジのついたコテ台もセッ ト

で揃えましょう。このスポンジでコテの先

を締麗にしながらハンダ付けしてい くので

すが，ハンダ付けはコテ先が汚いと， どん

なに高級なハンダゴテをイ史っていても絶対

に失敗します。

余絡があれば，ハンダH及い取り器も買っ

ておくとたいへん重宝します。これは，ハ

ンタ1サけに失敗したときに余計なハンタ守を

吸い取って(れるもので， これがあれば，

少々の失敗があっても安心です。私liグッ

トのGS-20をイ克っています。

ニツノfとラジオペンチとワイヤス トリ ッ

パとを別々に揃えることを奨めます。一見

ペンチだけで代用できそうですが， それぞ、

れの役割があり，兼用にするのと使い分け

るのとで作業の能率が全然違います。ニッ

パは導線を切断するためのもの，ワイヤス

トリッパli被板付き導線の被覆をむくため

のもの， またラジオペンチli針金などを曲

げたり切ったりするためのものです。それ

ぞれ1，000-1，500円程度のものでよいでし

ょう。参考まで.に私が使っているのは， ニ

ッパliグッ卜の YN-2，ラジオペンチは

HOZANというメーカーの P-15，ワイヤ

ストリツノfはやはりグッ卜の YS-2て、す。

IC工作は部品カf小さく作業も細かいの

で¥ピンセッ トも必需品て、す。これは専用

の ものでなく，文房具屋で手に入るもので

構L、ません。ただし，先の細いものでない

と使えません。カッターも普通の事務用の

もので十分です。

ドライパはプラスとマイナスの太さの違

うものをそれぞれ3本ずつやらい用意する

とよいでしょう 。連載では必要ありません

が，余裕があれば，手でにぎるタイプのも

ののほかに精密ドライパ(腕時計の修理な

どに使うもの) と呼ばれるセッ トも買い揃

えておくと便利です。

次にテスターですが， これは趣味で電子

工作するだけの人でも絶対にほしい測定器

です。テスターは，電圧計と電流計 と抵抗

言十とがスイッチひとつで切り替えられて，

非常に便利です。デジタノレ回路の製作では，

ロジック ICの各端子の電圧を計り， Hか

Lかを調べて，回路が正常に動作している

かをチェックするのに使われるのがほとん

どです。

そのほかにも，配線がきちんと導通して

いるか，あるいは逆に余計なところがショ

ー卜していないかチェックするのにも必要

です。値段も性能もさまざまなものが市販

されていますが，初めてテスターを買う人

には，ごく普通のアナログタイプ(指針式)

で十分です。私は， SANWAというメーカ

ーのものをf変っています。

工具が揃った ら，<.欠は部品集めです。秋

葉原や日本橋が近い人でなければ，通信販

売に頼るしかありません。連載では必ず部

品表を載せますので，それをそのままコピ

ー して販売庖に送れば， まず間違いがない

でしょう。品切れの場合でも底の人が代替

品を選んでくれるように，巨l路図も添付す

ると万全です。

販売庄は CQ出版社のトランジ、スタ技術

という雑誌の広告欄を見てください。品揃

え，スタッフの知識という点では， T. Z 

ONEノfーツショップがも っ ともよい庖だ

と思います(H03-257-2655)。工具も取り扱

っていますし，まずなんでも揃います。私

自身も連載のために使うパーツはこの庖で

買えるものに限るつ もりです。

司梼文献
実際に工作を始める前に参考文献で勉強

してお きたいという~:~~，心 な人もいるで、しよ

う。 まずは手前ミソですが，本誌1989年 1

月号の特集記事 rANDもORもこわくな

い」をすすめます。 このllc司王て、ひと:iillりデ

ジタノレ回路の基礎知識を得ることができる

でしょう 。ただ，誌面の11，11限もあって車111か
いところまで、きちんとフォロー していると

はいえません。 また，かなり以前のものな

のでパックナンバーをお持ちでない方も多

いて訓しよう。

そこで，内容的には少し高度で、すが， き

ちんと書かれているものとして私もよく 参

考にしているのは rディジタノレIC回路の

設計 J (湯山俊夫著， CQ出版社)です。 こ

れは，デジタノレ回路ではポピュラーなロ ジ

ック ICのill1J作と使い方とを丁寧に解説し

であり， また利用価fi直の高い回路例も 多 く

あります。この本は各ロジッ ク回路を機能

別に主主立てであ り， この本をひと通りマス

ターすると，デジタノレ回路を IC1個ずつ

品且み合わせてロジッ クをMl.める実力がつき

ます。

もう少し初心者向けとして r絵ときディ

ジタノレ回路J(内山明治，羽江俊明共著，オ

ーム社)を挙げておきましょう 。 この本は，

豊富な図解でデジタノレ回路の基礎知識をや

さしく解説しています。

このほか，デジタノレ回路を設計製作する

人には， TTL規格表 (CQ出版社)が必携

の警です。初心者にと ってはこれだけ読ん

でもあまりよくわからないと思いますが，

連載中でも説明に使いますので 11f1J-揃えて

おくのがよいでしょう。TTLロジック I

Cは型番が機能と l対 1に対応していま す。

この規格表では型番順に並んでいて，それ

ぞ、れのロジック ICの足と入出力機能tの

対応、が図表になっています。私 も，こ の規

格表がなければ手も足も出ないのです。

* * * 
きあ，来月号からは皆さんが主役です。

いままで，ハー ドウェアなんて高嶺の花と

思ってあきらめていた人でも，これからは

気軽におつきあいく fごさい。連載が終わる

ころには，知らず知らずのうちにハードの

基礎をマスターしていることに気づ くこと

でし ょう。
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INTEGRAL Xl 
亀田雅彦 KamedaM 

八イ，皆さんこんにちは!

fXlの i二にも 6"F. jの呉名をとるf[illlで

す。いままで¥ゲームレビューやった りX

1のゲーム作ったりして， *111々 と機会をう
かがっておりましたが(皆さんチェックし

てくれてましたか?)，そろそろ11'，番が1"1っ

てきたようです。Xlの存亡をかけた，起死

1"1ノ1.::.一発逆転プログラム! 怒li;.iの;1111り

込み辿依! 構想に半年， i!JIJ作に半年の歳

)J をかけて，いまここに， KAME-DOS， 

j温材、 fINTEGRALXljを発表させていた

だきます。

11その'1'を兄泌すと，いつのま にか32ビッ

ト&ハードディスクが当たり nijのIIWイ(にな

って しまいました。 そんな ""で" Xlシリー

ズは今後どうすればよいのか? そんなこ

とを '11;:;々考えあ十ねた末，ひとつの解符と

してこ のfINTEGRALXljが， そしてそ

の奥にある「大同|叶結フォーマッ ト」の発

氾(がlI-:まれました。

II;'J'{-(Iまパソコン古L-v:!9Jから，徐々に似準
化へと移行しています。パソコン自体の性

能もさることながら，データ(情報)の重

~tl が明していますし，不特定多数のユー

ザーカfパソコンを{u!うようになりました。

そうなれば，(操作&データの)統合化の道

は避けて通れません。

j並(こ L、λI.f，結:令化した環境を持つ機種

ならば， tleiiETfIiで劣っていても使いものに
なるということです(注 1)。
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MS-DOSやHuman681くの環境をXlturboでも! 今回からXlturbo用コマン

ドシェルシミュレータ作成講座の新連載です。メディアのコンパートだけでなくファ

イルの起動やさまざまな処理が可能。 Xlにも対応予定ですので，ご期待ください。

きて，そこでXlを考えてみますと，やつ るのがもっとも的確だと判|析しました。お

ばりシャープの独自色が強かったりします。

CP/Mては，それ自体もはやH寺{-(遅れて"す。

そのような，Xlのディスク状況のlij;[fMlを埋

めるようなプログラムが， この KAME-D

OSてす。 なお， 今月は入 r"H~"iでして，米月

からjilljl良させていたt::きます。

正体見たり!INTEGRAL Xl 

はたして，謎のベーノレに包まれた KAM

E-DOSとはなんなのでしょう? とりあえ

ず，宣伝文句を列挙しておきます。

MS-DOSファイノレも I'-IIRf:l:(:E ! 

操作性はMS-DOS準拠 !

BASICてアフ。 リ ケ ー ション ・ j)1: ~J王位 も

パッチリ ! しかも市:iJlI'

Xlシリーズ、フノレサポート!(予定)

Oh!X を y~ う fごけてついてくる !

このKAME-DOSにし、ちばんイメ ージと

して近いのは，以fiij本fitても取り上げた こ

とのあるマノレチプラン{.J胤のMS(X)-DOS

でしょう 。 そのMS(X)-DOSは実はほとん

どおまけという感じて， MS-DOSの 2Dの

みのサポートでした。

しかし，KAME-DOSでは， 気合いを入

れてMS-DOSとXlのそれぞれ 2D.2HD計

4磁類をサポー トしています。 しかもそれ

bは，は.t.1ばまl区亙月幼別lりlすることな〈扱えるのててて白昨、

ユ一ザザ‘一{引似仰側l!州川!IJてlは立lはよとんど7氾立」よ;識する 必必、裏要j力がfあ

りません。 ちょうどX68000のHumanがM

S-DOSファイノレを討じみ込めるように， (メ

ディアヵtfTぇIj:')Xlでもそれが百IfiEになる

のです(念のため ファイノレは読めるが，

V30のプログラムが出パなんてこと はt色対
にな L、)。

もうひと つ凡逃せな し、};'，i、は，KAME-DO 

SがBASIC+マシン訟で千liーかれているとい

うことです。J必'，:;!;， DOSのようなハー ドに

密ず了したフ。ログラムはコンノfイラやアセン

ブラて品11みます。 しかし， Xlの+.::IJI制発言
語がBASICてあることを考えると，こうす

かげてい1'1本訟がきわめて簡単に扱えます

し，外部コマンドなども容易に|卦mできる
のでした。 ユーザーにtつでも，簡単に臼
分)IJにカスタマイズ、したDOSになります。

これぞ，オーフ。ンアーキテクチャ ! !:臼

己H:t~ì足しております 。

入力・実行方法

初期設定ては， zの2HDディスクに令わ
せてあります。もし，読み込めないこと力fあ

りましたら， INTEGRAL.Xファイノレの"，

の， 1150行の '&HIO'をもう少し大きくし

てみてく t:'さい。 また，ステッフ。レー トが

3ms以外の ドライブを使っているブjI;J:， 11 

20行の討二釈をlTzって1130行にi主釈をつけて

くfごさい。

2HDのテ、、イスクドライブをお持ちのブJは

今)J号付S去のディスクからプログラムディ

スクを作 ることもできます。

オペレーション機能全開!

このDOSはかなりの変わり干重ですが，エ

ンドユーザー として使うだけなら，如しし、こ

とはあ りません。そこで，こ こから'尖際の機

能とオペレーションを解説していきますが，

そのriijにDOSについて触れておきまし ょう。

DOS!: I:J: fディスクオペレーテイングシ

ステム 」 の ~-:I沫て二フロッピーディスクを

カボシカーシと詰:んだり ・:li-いたり ・フォーマ

ッ卜したりする システ ムプログラム(の集

まり)です。

，主 ，: PC-9801がいい例。性能で売れるなら TO

WNSやX68000が市場を独占しているはず。相変

わらずのMS-DOSが， (アプリケーション)ユー

ザーにとっては実にありがたい。売れ筋に合わ

せるのが市場原理なので， KAME-DOSでも COM

MAND.COMをモデルにさせていただきました。

なお，文中のMS-DOS(COMMAND.COM)は， Hu 

man (COMMAND.X) と読み換えてもらっても術

いません。



ですから，CP/MもMS-DOSもS-OSも

BASICも (あ る立1*てやは)みんな DOSで
す。ユーザーが，やりたいこと (フ ァイノレ

名を}よるとか，コピーするとか)をコマン

ドとして与え， それに従ってDOSカT副作を

実行していきます。

まt.:，DOSを使うとI自iifflJなディスク入IJ'，
)Jをまかせられるし， ファイノレの共j必化も

|ヌ|れるという特典がつきます。16ビッ ト

以上の世界では， ファ イノレの共通化の概念

は当たり日ijになりました(iJ:2 )。

その1MS-DOS入門

KAME-DOSliMS-DOSそっくりです。

て¥説IlJJ終わり ! なら附ilドなんですが，

実際そうもいきません。そ こで¥「信じれLr
わかる ! KAME-DOS入|“JJを始めます 3

CP/MやMS-DOSを'mっている方は， ここ
を i先み飛ばしても t~~いません。

DOSを起動すると，プロンプ卜として [A:

/]が煮を，'I'，illlえてくれます。カーソノレが点

j威して入;J)を待っているようなので，とり

あえず，

DIR 

とてもれってリターンキーを:1111すと Aド

ライブのファイノレグ，がプリン卜されま した

ね。 これはBASICのFILESなので。す， A 

ドライブに迩怒くディスクがささ ってない

しエラーを11'，します。あとは，こんな動

作を1!1，f，限辿jj'i地獄のようにがしけていくだけ

です。きあ， ここ までわかればもう fごいじ

ようぶ。次に解;見しであるコマン ドをパシ

パシ打ち込んで実行してみよう。

そのEコマンド総集編

-予備知識

法本(I(Jに，プロンプ トの隣から，

コマンド ファイノレ名1 フアイノレ名2

の11似て，それぞれスペースで区切ります。

これらは，行田作される こともあります。ま

1.:，オフ。ションはど このあい1.:"に入れでも

梢し、ません。BASICi:述って，フ ァイノレ名

をIJtjうのに"(ターフ.ノレクォーテーション)は

似いません。どの場介ていも，大文字，小文

アのI;，<J)IJはありません。ファイノレ才'，1が入

)Jて 2カ(1:1'，;1)です。

(9IJ) COPY A: *， X1 B: 

・ドライブ名

BASICの0・-3:がA:-D:， MEM 

o : MEMl:がE: F :， EMMO: -EMM  
3 :がw:X: Y: Z:てす。 KAME-DOS
では，XlturboのパンクRAMをも ドライ

. リスト 1 オマケディスクからファイルを取り出す

100白'
1010 '門AKE [INTBGRAL X) from 68 DISK 
102自'
1030 ' 
1040 CLS:CLEAR &HE0自由:DEFINTa-z 
1050 din =0 '68 DISK IS 0・
1060 dout=1 'Xl DISK IS 1: 
1070 DEVICE STR$(dout)+":2":ro=48 'Xl DISK IS 2HD 
l自80PRINT "MAKE [INTEGRAL X) PROGRAM":PRINT 
1090 COLOR 4:PRINT" X68000 DISK =";STRS(din ) ;":" 
1100 COLOR 5:PRINT “ XlturboZ DISK =";STR，(dout);":":PRINT 
1110 COLOR 7:PRINT" Ready? (y/n)"; 
1120 iS=INKEY$(I):IF INSTR("Yyン"， i$)=0THEN 1120 
1130 PRINT:ri=11 
1140 d=INP(&HFFE):OUT &HFFC，&H80+din:GOSUB "wnbay" 
1150 OUT &HFF8，0:GOSUB "wnbay":OUT &HFF9，0 
1160 FOR j=0 TO 19 
1170 a=ri MOD 16:IF a)7 THEN sc=a-8:sd=&HI0 ELSE sc=a:sd=0 
1180 d=INP(&HFFE):OUT &HFFC，&H80+sd+din:GOSUB "wnbsy" 
1190 OUT &HFFB，INT(ri/l6):OUT &HFF8，&HIC:GOSUB "wnbsy" 
1200 dma事=HEXCHR$("83 7D FB 0F FF 03 2C 10 80 8D 自由 E0 92 CF 87") 
1210 GOSUB "setdma":OUT &HFFA，so+I:0UT &HFF8，&H80 
1220 GOSUB "wnbsy" :GOSUB "reset" 
1230 FOR i=0 TO 3 
1240 DEVO$ STRS(dout)+":"，ro，ME門事(&HE000+i*256;128)，門EMS(&HE080+i*256，128)
1250 ro=ro+l:NEXT 
1260 OUT &HFF9，INT(ri/16):ri=ri+l 
1270 NEXT 
1280 fat=28:dir=32 
1290 DEVI$ STR$(dout)+":"，fat，a事，b$:ME何事(&HE000，128)=aS:MEM$(&HE080，128)=b$
1300 ME何事(&HE000，16)=HEXCHR$("01 8F 8F 84 05 8C 07 8A 00 00 00 00 000由 00 00") 
1310 DEVOS STRS(dout)+":"，fat，MEMS(&HE000，128)，ME何事(&HE080，128)
1320 DEVU STRS(dout)+":"，dェr，a事，b$:MEM事(&HE由自由， 128)=aS:MEMS(&HE080，128)=b$
1330 MEM$(&HE自由。， 16)=HEXCHRS("02 49 4E 54 45 47 52 41 4C 20 20 20 20 20 58 20・')
1340 MEMS(&HE010，16)=HEXCHR$("20 20 28 04 00 00 00 00 90 55 18 12 自由 00 03 00") 
1350 ME門事(&HE020，16)=HEXCHR事("01 46 44 43 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 4F 42") 
1360 ME門事(&HE030，16)=HEXCHR$("4A20 00 lD 00 D0 00 D0 9白 55 18 12 00 00 04 00") 
1370 MEM$(&HE040，16)=HEXCHR$("02 43 4F 4D 4D 41 4E 44 20 20 20 20 20 20 58 31") 
1380 MEM$(&HE050，16)=HEXCHR$("20 20 A4 lA 00 00 00 00 90 55 18 12 0自由自由600") 
1390 DEVO事STR$(dout)+":"，dir，MEト1$(&HE由自由， 128)，MEM事(&HE080，128)
1400 DEVICE STR$(dout)+":":PRINT:FILES:PRINT 
1410 CFLASH I:PRINT "COMPLETED !!"・CFLASH 0:END 
1420 ' 
1430 LABEL "reset" 
1440 dma$=HEXCHRS("83") :GOSUB "setdma":RETURN 
1450 LABEL "wnbsy" 
1460 ct=0 
1470 IF ct)1000 THEN OUT &HFFC，din:PRINT "DISK?":STOP 
1480 s=INP(&HFF8):IF s AND &H81 THEN ct=ct+l・GOTO 1470 
1490 RETURN 
1500 LABEL "setdma" 
1510 FOR i1=1 TO LEN(dma$):OUT &H1F80，ASC(MID$(dma$，i1，1)) :NEXT:RETURN 

ブとしてサポー 卜し ているので司パンク O

~ノfンク15カ''I-I:-V :になります。 つま
り， これ以外のドラ イブはサポー 卜し てい

ないというわけですね。

フ。ロンフ。卜に，'1'，てくるドライブ名!.:J:， J'J~ 

イ1:，白う〉のいるドライブです(カレン トドラ

イブ)。

-ファイル名

[ドライブ:] [パス名][ファイノレ名]

の)I[iて， コマ ンドによっては行田作nftiEなも

のもあります。ディレク トリ の|メ切り記4Jー
は， BASICと|口lじく /(スラッ シュ)です。

なお， I時:.r~~1イヒディレク トリ の詳制11 について

は，マニュアノレなり j川市t71!なりを凡てく 1.:"

さい(iU)。

もちろんワイルドカー ド(*と?) も H~

えます。'*'I.:J:司それ以降のファイノレ名は

なんでもよいことを也、l床し，‘? 'はその{立

出の 1文字がなんでもよいということです。

例) A : /BIN/FORMAT. X1 

W: A*， * 
/オプション/

-~~'r: l[数'[:1 Hi] [夫'-y:2 

~ti にハイフン(マイナス記け)をつけたア

ノレフアベッ ト1文:ナーて，オプションをJ行主
します。アルフアベッ トの直後に数'ド(0 

- 9) をつけることもあります。iH，'d行定

ができます。

(91j) -TIA 

さわ，やっと{I占|々 のコマンドWf説です。

・x:
ドライブ名 :(コロン)て、カレントドラ

イブを変克します。

・DIR
DIR [フ ァイル引 [-w] 
BASICていうFILESです。ファイノレr，!.:J:
行田九日fIiEてす。'IJ.f-!ーを凡てく Tごさ L、。ファ

イノレr.( 1 )・ファイノレの大きさ (l6i1!i数)

;主 2: MS-DOSのテキストファイ Jレには，ワー
プロだろうがエディタだろうが互換性があったり
します。PC-9801のエディタで普いた原稿が，X 

680∞で修正できるのは実にありがたいのであり
ます。プログラムを響くのにも，自分の好きなエ
ディ 7が使えるので気持ちがよろしい(BASICの
エテ'イタはどこでもタコです)。
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( 2 )・属性(3)・ [スタート アドレス](4 ) ・CD
の順てディレクトリが表示されていますね。

属性は，

P…...BASICのフ。ロテクトファイノレ

D......下位ディレク トリ

M マシン222ファイル
B......BASICファイノレ

A......ASCIIセーブされたファイノレ

です。MS-DOSファイノレにはP以外の属性

はありません。スタート アドレスが表示さ

れるのは，マシン誇ファイノレのみです。オ

フ。シヨンにはW(ワイド)がありま して，

ファイノレ名のみずらずらと続けて山力しま

す。

例) DIR， DIR -W， DIR A:， DIR *.xl 
・TYPE
TYPE [ファイノレ名][-AT] 

.ファイノレの中身を表示します。BASICの

ASCII形式はもとより， S-OSやMS-DOS

ファイノレも自動的に判断して，うまい具合

に表示するので心配いりません(注 4)。表

示して いる途1:1'，[スペース]てー|時停止し，

一時停止中 [ESC]で表示を終了します。

Aオフ。ションは， BASICでいうと PRIN

T#Oで表示せよ ! ということです(主ι通

はただのPRINT)。この速いは試してみれ

ば一目11奈然でしょう。

Tオフ。ションについては Tオフ。ション

のi見H月を見てください。

例) TYPE AUTOEXEC. BAT， TYPE 

A: * DOC 

・DEL
DEL フアイノレ名

BASICのKILLてす。

なおHuman68kのように実行に先立って，

いちいちTl'(f認を求めてこないので1主主主 して
くfごさ L、。

例) DEL TEST. BAS， DEL A : *. * 

CD ノfス名

CHDIR (チェンジディレク トリ )のこと

です。基本(I(Jな指定方法はBASICと同じで

すカヘ“"がひとつ」このディレク トリ をf旨

しています。

下位ディレクトリ lこし、ると告にディスク

交換をすると，表示が狂うことがあります。

そのときは一度ルー トへ戻って(ださい。

例) CD SYS， CD/BIN/BASIC/， CD 

.， CD / 

・COPY
COPY ファイル名 1 [フアイノレ名2]

[ -T] 
ファイノレのコピーを行います。BASICと

同じ)1順序て 1から 2へのコピーとな りま

す。第 2ファイノレ名を省略すると，カレン

トドライブへのコピーです。コピー先に同

一ファイノレ名がある場合1:J:.，確認なしにも

ともとあったファ イルを消去するので注意

してく fごさ L、。MS-DOSではファイノレの連

結もできましたが， このDOSではできまゼ

ん。

Tオフ。ション1:J:.， TYPEのそれと同じ似l

きを します。

例) COPY A : *. Xl E : ， COPY 

牢 BAS*.DOC 

以上，内部コマンド(組み込まれている

ので¥いつでもどこでも実行できる)でし

た。これ以外はすべて外部コマンドになり

ます。外部コマンド(卜 ランジ.エン トコマ

ンド) とは， コマンドをファイ/レとして保

存しておいて実行11奇に読み込む・労式の こと

です。今月はまだDOSJ;平用の外部コマンド

はありまゼんが，J且常のBASICプログラム

をDOSから実行できるようになっています。

これについては，後ろの基本機能講座を見

てく fごさい。

Tオプションの説明

Tオプシヨンは.データ変換の際どのような
変換を行うかを指定します。Tの後ろにつける

数字によって変換方法が決まります。ちなみに，
なにも指定しないと lを指定したことになりま
す。下記のEOFとは， CTRL+Z(&H1A)のことで
す。
T1 ファイルサイズやEOF，その他のコードを
すべて無視して， FATの介だけきっちり転送し
ます。

T2: EOFのみチェックしながら，FAT分の転送。

T3: OO"+OA，，→00"， &H20以下， EOFをチェッ
フしながらFAT介の転送。

T4: 00"→ 00" + OA"， &H20以下，EOFをチェッ
クしながらFAT分の転送。
T5-T8は， T1ーT4をFAT転送ではなく，ファ
イルサイズ転送にしたもの。ディスク上でのデ

136 Oh' X 1990.6 

ータの長さより (FAT)，ディレク トリに響力、れ

ているファイルサイズが小さい場合，ファイル

サイズを優先するということ。
オプシヨンを指定しないと，同一フ方ーマッ
ト問転送ではT5が，異機種フォーマット問では
T7かT8が選択されます。また， FATとファイル
サイズがあまりにも違いすぎる場合は， FATを
優先します。
こんな面倒くさい指定があるのは， BASICが
ファイルサイズに 2バイトしか取っていないか

らです。だから， ASCファイルの大きさはみん
な0だし.辞書の大きさもわけのわからん数字
だったりするのです。
X1→MS-OOS， MS-OOS→X1のCOpyをすると
きは，どんなファイルをコピーするのかよく考

えましょう。

デバイスドライ?にとリタイレクション

これらは， MS-DOSなどで採則されてい

る機構です。 もし，あなたがファイノレの中

身をプリンタに出力したいと忠、ったらどう

しますか? そうし、うときは，

COPY README. DOC PRN 

TYPE README. DOC > PRN 

などとしましょう 。また，DIRの，'1:，力を画

而ではなくプリンタにするには，

DIR >PRN， DIR A: *.Xl >PRN 

というふうに指定します。つ まり，ファイ

ノレ名としてNUL，CON， AUX， PRN を

与えると，そのデバイスに対して入H'，JJす
るのです。

また， DIRのように出力フ ァイノレ名を指

定しない コマンドて1:J:.，頭に“>" (不等

号)をつけます(リタ守イレクション)。

NUL.…・(入力)なにも入力しない

(m力)なにも 出力 しない

CON田・・・・・(入力)KAME-DOSてはサ

ポート なし

(出力)画面へ出力

AUX'・田・・・入w力ともにサポートなし
PRN.…・・(入力)できない

(出力)プリンタへI_I'，力

1911) DIR A: *. Xl >NUL 

COPY README. DOC CON 

つまり ，上記の 3文字がファイノレ名の;場

合はアクセスてきません。

なお， DIRをプリントアウトしでも，フ

ァイノレの個数・テ、、イスクの残量などはl直|而

に ，~'， 力されます。 また，プリンタ関係て‘エ

ラーが11'，ると ，COMMAND. Xl I:J:.止まっ

てしまうのでもう 一度RUN してください

(し っかり手抜きしてます)。

MS-DOSのリタ守イレクションではファイ

ノレを作成することもできましたが，KAME-

DOSてはできません。

また，入力リダイレクション(<)もサ

ポー卜していません。

i主3 ファイル名は，それぞれのシステムと同

じです (MS-OOSは8+ 3文字)。漢字を入力す
る方法は，普通のBASICのやり方 (SHIFT+XFE
R)です。X68000は小文字のファイル名も許し
ますが， MS-OOSではアクセスできないので，主
意してください。また，‘>'もファイル名には
使えません。

注4 うまい具合というのは，改行コードとか

コントロールコードとかを変4奥してくれるとい
う意味です。同じフォーマy 卜同士ではなにも

しませんが， 異なるフォーマット同士では， 00"
+OAIIと00"(改行コード)変換， &H 20以下の
コードを&H20にする変換を同時に行います。S-

OSはENOコードが違うだけなので変換はしませ
ん。



パワコル機能満載!基本機能講座

KAME-DOSの基本はMS-DOSもど きな

ので，BASICやCP/Mには見られない機能

があったりします。 それをここで，まとめ

てどどーんと公開していきましょう 。MS

DOSの解説になりがちなのは，見逃してく

?ごちい。

・ディスク 自動判別機能

これは今月の超目玉商品です ! Zなど，

2D/2HD両用タイプのディスク ドライブを

持っている方 (Zなど の内蔵ドライブ)は，

BASICのDEVICE命令にハマツたことがあ

るでしょう 。いちいちユーザーが2D'2HD

の指定を してやらな きゃならないし，挙句

の果て に，)間違えるとえんえんとディスク

を回 して，やっ とエラーが出て止まるほどで

す。PC-9801(のMS-DOSでは自動的に見分
μ ヘー o

Hて(れるの}こ， どう してZでできないの

かっ ! という怒髪天パワーを胸に，X1・

XS-DOSの2D'2HD を自動的に判別する

機能をつけました。

ディスクアクセスするときは必ずディス

クをチェック して， そのフォーマッ トに合

わせ ますから，ユーザーはただ目的のディ

スクを挿入すれば、いいfごけです。ちなみに，

いくら自動判月1)といっても ，2D専月Tドライ

ブて、2HDが読めないのはいうまでもありま

せん。

.BASICファイル実行機能

せっかく BASICJ二て'jj)J]いているKAME
DOSですから，ほかのBASICフ。ログ、ラムを

DOSか らRUNさせたいもんです。 コマン

ドライン(プロンプトの出ている状態)か

ら，BASICプログラムのフ ァイノレ名を打ち

込む1::， そのフ。ログラムをRUNします。f).l;

張子IJ:，、らな いので"，FORMAT.BASなら

FORMAT 1::打ち込んでく fごさ い。

この機イiEて¥ ファイノレ名がその まま外部

コマン ドの名前にな っちゃうのでした。な

お， このDOSの外部コマンドの拡張子は~

.x1です。 それ以外の普通のファ イノレも実
行ていきますカヘ DOSにリ帯ってくる ことはで、

きません。

MS-DOSては拡張子による実行の優先1I順

位がありましたが，KAME-DOSては PAT

Hに従って最初に見つかったファイノレを実

行します。

それから， システムRUN以外のマシン

語ファ イノレ ・H:-V: (パンクメ モ リ)に
あるファイノレ ・MS-DOSディスクは実行て

きません。マシン3封鎖I或に&HDOOOか らを

}[!/.っているので¥ フリ ーエ リアの|見lイ系で動

かないプログラムもあ りま す。 例) P$=“A: /SYS/; B: /;": MEM$ 

・テンプ レート機能 (&HEC80，LEN (P$)) =P$ 

MS-DOSでは，直前の入力内容をもう 1

度打た なくても L、L、ように，テンプレート

なるものがあ ります。 それとちょ っ と遠い

ますが，直前に入力した内容を， ファンク

ションキーに定義してしまおうという安易

な発想です。F3にコマンド部分， F2にファ

イノレ名 lの部分が定義されるので ，利mし
てく t:.<さい。

-コンパート機能

以前， Oh!XがOh!MZtごった頃 iデータ

の互換性を探る」と起して， MS-DOSとB

ASICのファイノレコンパータが発表されて

いまし た。 その思想の流れをi&むのがこの

コンパー ト機能です。 この 2つのフォーマ

ット問のコンパー トは， I~I 動判月 1)機能のお

かげで¥述レをそれほど気にする必要はあ

りません。問題は，データ形式のjl!hいです。

コン トローノレコード と改行コ ードの処理の

部分はなかなか而jffl)くさいのてすが Tオ

フ。ションのお，irJ月を見て位向平してく fごさし、。

A SC IIJI'3 5:¥のフア イノレ (TYPEしてちゃ

んとiftめるファイノレ)はそ の ままCOPYし

てく Tごさい。クマラフィックなどのさ1:-:テ、、ータ

(加工したくないデータ)は，基本的にオプ

ションにTOをt旨定 してCOPYすれ1;(よし、て"

しよう 。

なお， ファイノレの最終更新年月 l二!のコン

ノfー卜 は行いません。

.PATH機能

ファイノレ名を入力して， そのフ ァイノレを

実行させるときに，カレ ン トドライ ブにそ

のファ イノレカTないと実行できないので、は不

使てす。 そこで， iA の次は B:，その次

はC:を探せ」ということを日ijもって4旨三iご

しておくと，カレントドライブ， A:， B 

.， c の11阪で そのファイルがあるかどう
か調べて，見つけたドライフーからそ のプロ

グラムを起動す るのがPATHの機能です。

BASICて。DEVICE“ 1"など tするの力三

DOSていうカレン トド ライブの変克て，そ

こか らまたほかに撚 しにし、くのが，BASIC 

にはなL、PATI-Uiねじなのです。

INTEGRAL. Xとし、うプロクラム '1
'
(M 

S-DOSのCONFIG.SYS に相当)て，PAT 

Hを4旨定します。プログ、ラムを見るとわか

りますが，

“ドライブ名・ /[パス名/]γ一

…; "+CHR$(O) 

という文字列を，メモリ の&HEC80-に格

納すること て指定てきます。先頭か句探し

て(セミコロン)が区切り記号， CHR$ 

(0) がエン ドコードです。

仕事にも十分使えるみたい! 実際編

なにごとても ，)1ぎから入るのカ")，iiの近
道です。ここ では，KAl¥1E -DOSを使ううえ

で普i凶に佼われるワサーを '1'心に説明 します。

なお，ここに引 かれている以上のハイテク

は，ユーザー I~I 身の手て.~~つけてい っ てく

fごさ し、。

・ファイル名中のスペース飛ば し

“BASIC CZ8FBOl.SYS" というフ ァイ

ノレ名i:'1n-定したいとし ます。KAME-DOS
て'IJ:， スペースがあると日11ファイノレ名の|メー

切りと判断するので¥ そのままては指定で

さまぜん。 こういう場介IJ:， 

BASIC*またはsASIC?CZ8FsOIとい

うふうに，ワイルドカード を使ってく fごさ

し、。 これは， い ちいちフアイノレ名を '1~古lífJ

ち込みたくない場介にも似 λ ます。バス1'，

には使えません。

・バッチ処理

コマン ドラインから の人)Jには INPUT

文を使っているので"， KEYO命令ぞ使って

パッチ処理!もEき力fてきます。INTEGRA

L.Xファイノレのrl'て二
KEYO，“COPY *. Xl E 

+CHR$(l3) 

と，いうふうに定義し てお け ば 司 起動II~I に

I~I 動的にファイノレを転込てさま 1 。

.BASICとの関連機能

DOSでは，カ レン ト ドライブを ~1どする

とき，ついてにDEVICE命令を実hして B

ASICのデフォノレ卜テツfイスも変hどしてい

ます。つ まり， フボレイクしたりほかの BA

SICフ。ログラムぞ実q'j-した陥Tにも， DOS 1:: 

同じ よう にデフォノレトデバイスや2D.2HD

が設定されているのです。 これを利IIJする

と，百i~q 'i:を RAM ディスクにコピーしたあ

とに， 日本部人)Jモードて』十書設定ができ

たりします。

また，INTEGRAL.Xては， ~~jW(f象 13t (WI

DTH80，25，0，2)て起動するよう設定され

ていま すが， i氏解像度(WIDTH80，25，O，1)
にしても到jきます。ただし}英字は似 えませ

ん。

それに， TYPEなどをよく使う場令lム

turbo “SWORD" (1987.11'.10月サ) と一緒

に発表された， DMAスクロ ーノレルーチン

を組み込む、 ことをおすすめします。普通の

sASICのスクロ ーノレでは遅すぎて1U!い もの
になりません(そのために， &I-IEDOOから

256バイト空けであるんです)。

INTEGRAL Xl 137 



-バッファ関連 からです。だいたいCOMMAND.COM(M 図1 パッファ概念図

ディスクアクセスをするフ。ログラムは S-DOSのやつね)ぐ bいfごったら.X1てタ

必ずメモリにバッフア領域を取らなければ だって簡単だと思ったんですよ 。さすがに MEMl : 

なりません。KAME-DOSては. FATノfッ VS (X68000ね) とまではし礼、ませんけど D∞o 
ファに41くパ、イト，テーータノfッフアに4Kパ‘

イ卜 x2のイ同1'12Kバイ トカT最低ても 必要 つい 3"ドくらいyjijまでは，いろんなノfソ

てす。バッファを11足るメモリ li. メインメ コンが発表されて，いろんなDOSが生み出

モリ・G-RAM.パンクメモ リの1:1'から選択 され， それに従って，さまざまなデータ形

できます。 式，ユーザーインタフェイスが|止の中に氾

INTEGRAL.Xの1210行て二 &HDOOOが iltしました。 こ の i昆j~の II~'イーにては， ユーサご

FATバッフ ア先頭アドレス。&HEOOOカfデ ーは機種ごとに述う 操作性を~!l.l ~ 、られた し，

ータノfッファの先Jl.ilア ドレス。1220行て， 同じ 5インチでありながらまったくアクセ

&H1000がデータノfッファひとつの大きさ スできないなんてことが当然でした。でも ，

てす。SIOMMの 21i.MEM 1・を指し こんな11¥1述った状態が長〈続くわけあ りま

ています。詳 しく は.1:i<"1 1を見て型解して せん。il日しはやがて収束して，いまではだ

くfごさ L、。なお，バッファと RAMディス いぶ一木化されつつあるようです(まだム

クの旬UJ1弘li. 置ならな いようにiJーな してく カつ くことはある けど)。

t:.、さい(この設定なら. F:の伐り容量が やっはり ， そうなるのが1I~\'ì荒であ り， そ

3 クラスタ以 |、にならないようにしてく t~. うなるよう努力するのがユーザーやメーカ

さい)。

Xlユーザー目覚めよ!

BASICてDOSを作った ! なんでいうと，

結構キワものの印象があるかもしれません。

でも ， スピー ドそ の他の点に|射して i使え

る」ということを以重要課題にしたので，

MS-DOSと比べても決 して兄劣 りのしない

J菜作tlになったと思います。

もともと BASIC(I体に DOSとしての機

能力?あるんだから，キ11当なものでな いと作

る t~.. け 1!1，~，~t になって しまい ます 。 当初Hi簡

単なコ ンノfータのイー定だったんですが，DO

Sにまで発展したのもそんな}，¥}，¥、があ った

. リストE

ーの務めだと 忠、います。 もちろん，機騒ご

との個性 まで再定 してしまうわけじゃあり

ません。 そういうものを， もっと 包抗的に

とらえてすべてそ包み込むようなやさしレ

OSが，不l、の耳l!:tUなんですが・・・・・。
そういうわけで¥ユーザーがこ のプログ

ラム によって，X1の存在意義を凡つけてく

れる ことを願っています。 もし，こ のDOS

_1-.で「こんなことをやってはしい」とか iこ

んなふうにしたほうがし、いんじゃない?J 

とかありましたら， どしどし~~':J，ó をお送り

ください。読者の方々 t一緒に，プ ログラ
ムを発展させていこうと，也、っています(要

するに， ま t~.. ，克 !えしてないってこと)。

てはまた来JJ。

FATノてッファ 4K
EOOO 

データバッフ ァl
FOOO 

データバッファ 2
FFFF 

FATノてッファは4Kバイトの固定長。デ-7
ノてッファは可変長で，最低4Kバイト取る。
また.それと悶じ大きさのパッフ 7をもう

ひとつ取って，データバッファには計8K/¥

イ卜が最低必要

S_IOMMに指定する値は.
1 メインメモリ

2 MEMO 
3 MEM1: 
3ーが，パンフメモリ Oーに対応。

また，パンクメモリを搭載していて，な

おかつイ吏わないのであれば，次のシステム

を推奨します。

ノTンクメモ リO

0000 
FAT/¥ッファ

1000 
テ' タノてッファ |

4000 
データバッファ 2

7000 

設定する値は，

MEM$(S_FF， 2) = MKI$(&HO) 
MEM$(S_BUFF， 2) 
=MKI$(&Hl000) 
MEM$ (S_BSIZ， 2) 
= MKI$(&H3000) 
POKE S_IOMM， 3 
INTEGRAL. Xの1210行からを変更してくだ
さい。
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. リスト3

1000 ' 
1010 'INTEGRAL.X1 COMMAND ~I LE 
1020 ' 
1030 ' 
1040 SCREEN:CLEAR:DE~INT A-Z:DIM mac(26)，dir$(26) 
1050 GOSUB 2610・'SAVE "MEM0:COMMAND.X1" 
1060 DE~USR0=m_opens:DEFUSR1=m_preop:DEFUSR2 =m_s etdn :DE~USR3=m_tran 
1070 DEFUSR4=m alta 

1080 ~OR i=0 TO 26:mac(i)=PEEK(s_mac4+i) :POKE v_csdir+i，0:NEXT:POKE v_dpnf，1 
1090 dn=PEEK(s_dn) :buff=CVI(MEM$(9_buff，2)) :fb=CVI(MEMS(s_ff，2)) 
1100 POKE v_dn，dn:POKE v_mac，mac(dn) :POKE v_wfd0，PEEK(&HF8D6) 
1110 POKE v_iomm，PEEK(s_iomm) :MEMS(v_badr，2)=MKI$(buff) 
1120 bsiz=CVI(MEM事(s_bsiz，2)):ME門事 (v_bsiz，2)=MKI$(bsiz):MEM$(v_ff，2)=阿KI事(fb) 
1130 ' MAIN 
1140 ' 
1150 WHILE 1 
1160 GOSUB 1230:MEM$(v_ff，2)=MKIS(fb) :IF PEEK(v_stop) GOSUB 119自
1170 POKE v_dn，dn:POKE s_dn，dn:POKE v_mac，mac(dn):es=0:GOSUB 1520 
1180 WEND:END 
1190 ' 
1200 RESTORE 291自:FOR i=1 TO PEEK(v_stop) :READ a事:NEXT
1210 BEEP:PRINT:PRINT a$:POKE v_stop，自 RETURN
1220 POKE v_stop，10:RETURN 
1230 ' 
1240 IF tp2$O'''' THEN KEY 2，tp2$ 
1250 IF tpl事<>"" THEN KEY 3，tpl$+" " 
1260 FOR i=0 TO 25:POKE v_alpa+i，自 :NEXT:IF PEEK(&HD07F) THEN KLIST 1 
1270 FOR i=0 TO 10:fe事(i)="":NEXT:POKE v_ddrv+l，7，1 
1280 GOSUB 2490:GOSUB 2460:I~ PEEK(v_stop) RETURN 
1290 cm=0:a自=1: IF fe$="" THEN dn=PEEK (v _dn) : RIlTURN 
1300 REPEAT 
1310 WHILE MID$(fe$，a自， 1)=" ":a0=a0+1:WEND 
1320 a=INSTR(a0，feS，" ") :IF a=自 THEN a=LEN(fe$)+1 
1330 d$=阿IDS(feS，a0，a-a0):a0=a+l 
134白 IF LE~T事 (d$ ， I)=" ー" THEN op$=d$:d'=USR4(d$) ELSE feS(cm)=d':cm=cm+l 
1350 UNTIL a>LEN(fe事):tpl$=fe$(0) :tp2'=fe$(I) 
1360 RESTORE 3040.:i=0:REPEAT:READ a事:i=i+l:UNTIL a事=fe$(申) OR aS="end" 
13700N i GOTO 1600，1600，1770，1770，1760，1760，1670，1670，2000，2000 
1380 ・
1390 i事=dir$(dn)
1400 fe$=feS(0):od=0:op=2:sb=I:GOSUB 2310:IF PEEK(v_stop)=自 THEN 1420 
1410 i$="":POKE v_od，0:POKE v_op，2:d事=USR3(feS):IF PEEK(v_stop) RETURN 
1420 k=PEEK(v_dn) :dn=k:mac(k)=PEEK(v_mac) 
1430 I~ PEEK(v_p256) THEN i$=MEM事(v_p256+1，PEEK(v_p256))
1440 GOSUB 1520:IF i THBN POKE v_stop， 11:RETURN 
1450 I~ PEEK(&HD07F) THEN d$=d$+y$ 
1460 feS=刊E門事 (v_extn，3):m$=d事+iS+MEM$(v_fnam，13)+"."+fe$
1470 procesS(proces)="COMMAND.Xl":proces=proces+1 
1480 IF fe$="Xl " OR fe$="BAT" THEN 1490 ELSE 150自
1490 CHAIN m$ 
1500 KEY0，CHR事(26)+"RUN"+CHR$(34)+m$+CHR$(13):END
1510 ' 
1520 i=由:IF (5<dn AND dn<22) OR mac(dn)=2 OR mac(dn)=4 THEN i=I:RETURN 
1530 d$=STR$(dn)+":":IF dn<4 THEN lF mac(dn)=1 THEN 9'="2" ELSE s$="0" 
1540 lF dn=4 THEN d$="MEM0:":GOTO 1580 
1550 IF dn=5 THEN d$="門EM1:":GOTO 1580 
1560 IF dn>21 THEN d$="EMM"+RIGHT$(STRS(dn-22)，I)+":":GOTO 1580 
1570 DEVICE d$+a$ 
1580 DIlVICE d$:RETURN 
1590 ' COM阿AND
1600 ' 
1610 sb=0:op=I:GuSUB 2280:k=PIlEK(v_stop) 
1620 IF (k<>0 AND k<>3) OR PEIlK(v_ddrv+l)<>7 RETURN 
1630 PRINT:PRINT" >>"+dms$(PEEK(v_mac))+"<<" 
1640 CALL m_dェrsb:ON PEEK(v_iofg) GOSUB 2120・lF es THEN PRINT 
1650 PRINT " ";PEEK(v_yen);"Files" 
1660 GOSUB 2420:PRINT" ";CV1(MEM$(v_fcr9，2));"Clu9ters Free":RETURN 
1670 ' 
1680 sb=l:od=l:op=0:GOSUB 2310:k=PEEK(v_stop) 
1690 IF k=3 THEN POKE v_stop，0:RETURN 
1700 lF k OR PEEK(v ddrv+l)<>7 RETURN 
1710 WHILE PEEK(v_stop)=自
1720 lF PEEK(v_fdop+2)<>白 THEN PRINT MEMS(v_fnam， 16);" Not DEL"・GOTO 1740 
1730 CALL m_dlfat:CALL m_dldir:PRINT MEM$(v_fnam，16) 
174自 CALLm_dir2:WEND:POKE v_stop，0:CALL m_clos2:RETURN 
1750 ' 
1760 POKE v_ddrv+1，7，7 
177白'
1780 k=自:t=自:POKE v_iofg，0:s=&HI0 
1790 POKE v_dn，dn:od=I:GOSUB 2330:m1=PEEK(v_mac) :IF PEEK(v_stop) RETURN 
1800 POKE v_dn，dn:od=2:GOSUB 2330:m2=PEEK(v_mac) :IF PEEK(v_stopl RETURN 
1810 i0=PEEK(v_ddrv+l) :il=PEEK(v_ddrv+2) 
182由 IF (ml=2 OR m1=4) AND (m2=1 OR m2=3 OR i1<>7) THEN t=4・s=&HI2
1830 lF (m1=1 OR m1=3 OR i0<>7) AND (m2=2 OR m2=41 THEN t=&H20:s=&HI3 
1840 i=PEEK(v_alpa+19) :IF i THEN s=opt(i) 
1自50 IF t=4 AND s<>&HI2 THEN t=1 
1860 ' 
1870 sb=l:od=1・op=自・ GOSUB 2390:1F PEEK(v_stop)=3 THEN 1990 
1880 f$=門EM$(v_fbyt，4):IF PEEK(v_stop) RETURN 
1890 sb=l:od=2:op=3:GOSUB 2390:1F PEEK(v_stop) RETURN 
1900 POKE 9_escp，s:k=k+1 :IF PEEK(v_ddrv+1)=7 THEN PRINT ME門$(v_fnam，16)
1910 ' 
1920 CALL m_devi:1F PEEK(v_stop) RETURN 
1930 ON PEEK(v_od) GOSUB 2110，2120・lF es OR PEEK(v_stopl RETURN 
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1940 IF PEBK(v_iofg) OOTO 1910 
1950 ' 
1960 IF PEBK(s_escp)=0 AND t()&H20 THBN ME阿S(v_f8z1，4)=f'
1970 POKB v_zoku+2，PEEK(v_zoku+l):IF t THEN POKE v_zoku+2，t 
1980 OOSUB 2420:IF PBEK(v_stop) OR PEEK(v_ddrv+ll()7 RETURN ELSE 1自70
1990 POKE v_stop，自 :PRINTk; "Files" :RETURN 
200自'
2010 od=l:fe$=fe$(od):OOSUB 2460:k=PEEK(v_dn):IF fe$=.... RETURN 
2020 IF feS=y$ THEN POKE v_csdir+k，0:dir$(k)=....:RETURN 
2030 d=0:IF PEEK(v_csdir+k))白日OSUB 255自
204自 IFd THEN POKE v_csdir+k，PEEK(v_csdir+k)ーI:RETURN
2050 POKE v_cdf，I:00SUB 2330:POKE v_cdf，由 :d=PEEK(v_stop)
2060 IF (d()0 AND d(>8) OR PEEK(v_ddrv+l)()7 RETURN 
2070 dS=MEM事(v_p256+1，PEEK(v_p256)):IFLEFT$(fe事， 1)=y$ THEN dir$(k)=“" 
2080 dir事(k)=dirS(k)+d$:RETURN
2090 ' DRIVER 
2100 ' 
2110 OOTO 1220 
2120 ' 
2130 ON PEEK(v_ddrv+2) OOTO 214自， 1220，2220:RETURN
2140 ' 
2160 w=CVI(ME何事(v_msbt，2)):i0=wV 256:il=w MOD 256:w=PEEK(v_alpa) 
2160 FOR i=1 TO i0:CALL m_trs:FOR j=0 TO 3 
2170 dS=阿EM事(v_p256+j*64，64):IFw THEN PRINT#白書 d事; ELSE PRINT d事;
2180 GOSUB 2520:IF es THEN i=i0:j=3 
2190 NEXT:NEXT:IF es RETURN BLSE CALL m_tr9:d$=MEM$(v_p256，il) 
2200 IF w THEN PRINT者自# d$; ELSE PRINT d.; 
2210 RETURN 
2220 ' 
2230 CALL m_iyoki:w=PEEK(v_p256):i0=PEEK(v_p256+1) 
2240 GOSUB 2520:IF e9 THEN LPRINT:RETURN 
2250 dS=阿EMS(v_p256+2，i0):IF w=0 OR w=1 THEN LPRINT dS; ELSE LPRINT d事
2260 IF w=0 RETURN ELSE 2230 
2270 ' SUB 
2280 ' 
2290 IF LEFT$(fe$(I) ，1)=")" THEN fe$(2)=fe事(1):fe$(I)=川"
2300 od=I:00SUB 2310:IF PEEK(v_stop) RETURN ELSE od=2:00TO 2310 
2310 ' 
2320 OOSUB 2330:IF PEEK(v_9top) RETURN ELSE OOTO 2390 
2330 ' 
2340 IF od=2 AND LEFT$(fe$(2)，I)=")" THEN fe$(2)=RIOHTS(fe$(2)，LEN(fe$(2))-!) 
2350 POKE v_od，od:dS=USR1(fe$(od)) :i0=PEEK(v_dn) 
2360 IF PEEK(v_c9dir+i0)=0 THEN dir$(i0)=.... 
2370 fe$(od)=RIOHT$(fe事(od)，PEEK(v_yen)) :IF PEEK(v_stop) RETURN 
2380 IF PEEK(v_ddrv+od)=7 THEN mac(i0)=PEEK(v_mac) :RETURN ELSE RETURN 
2390 ' 
2400 POKE v_od，od:ON PEEK(v_ddrv+od)-6 OOTO 2410:RETURN 
2410 POKE v_sbdr，sb:POKE v_op，op:d$=USR自(fe$(od)):RETURN 
2420 ' 
2430 POKE v_od，2:0N PEEK(v_ddrv+2)・2 GOTO 2440，1220，1220，1220，2450:RETURN 
2440 LPRINT:RETURN 
2450 CALL m saved:RETURN 
2460 ' 
2470 d事=USR2(fe事):IFMID事(fe$，2，1)=":" THEN feS=RIGHTS(fe$，LEN(fe$)司 2) 
2480 RETURN 
2490 ' 
2500 fe$=....:PRINT:COLOR 5:PRINT "[";CHR事(65+dn);":";y事;dir事(dn);"J"; 
2510 COLOR 7:INPUT ''''，fe事:RETURN
2520 ' 
2530 es=0:IF INKEY$O" .. RETURN ELSE IF INKEY$(I)=CHR$(27) THEN es=1 
2540 RETURN 
2550 ' 
2560 IF LEN(fe$)(2 RETURN ELSE IF LEFT$(feS，2)()"，，" RETURN 
2570 IF LEN(fe事)=2THEN d=1 
2580 h=LBN(dirS(k)) :a=I:REPBAT:b=a:a=INSTR(b+l，dirS(k) ，y事):UNTIL a=h 
2590 IF b=1 THEN dir$(k)='''':RETURN ELSE dir$(k)=LEFT$(dir，(k) ，b) :RETURN 
2600 ' DATA 
2610 ' 
2620 k=0:d$=....:y事=../..:fe$=....:es=自:t=0:od=0:9=由:w=0:i=0:i0=0:il=咽:dn=自
2630 m rwrec=&HE000:m dlfat=&HB自03:mfatwt=&HB006:m crarw=&HE009 
2640 m devic=&HE00C:m dir =&HD000:m dir2 =&HD006:m m9X!= &HD自由9
2650 m trs =&HD00F:m var =&HE01B:m wttrc=&HE01E:m sec00=&HE021 
2660 m dirwt=&HD003:m rstor=&HE024:m lddea=&HE018:m 9aved=&HD015 
2670 m dldir=&HD012:m clos2=&HD018:m dir3 =&HD01B:m dfree=&HD01E 
2680 m_preop=&HD021:m_open8=&HD024:m_devo =&HD027:m_dir9b=&HD02A 
2690 m_setdn=&HD02D:m_devi =&HD00C:m_iyoki=&HE045:m_tran =&HD030 
2700 m alta =&HD033:m tranr=&HD036 
2710 v_dn =&HE08B:v_stop=&HE08C:v_ff =&HE08D:v_bsiz=&HE08F 
2720 v bf =&HE091:v rec =&HE093:v crs =&HE095:v mac =&HE097 
2730 v_pass=&HE098:v_edw =&HE自99:v_iomm=&HE09A:v_edr =&HE09B 
2740 v_iofg=&HE09C:v_msbt=&HE09D:v_91ng=&HE09F:v_frwf=&HE0A1 
2750 v wfd0=&HE0A2:v badr=&HE0A4:v zoku=&HD080:v fnaml=&HD084 
2760 v_dirn=&HE051:v_morf=&HE052:v_flnm=&HE054:v_dpnf=&HE064 
2770 v_8bdr=&HE065:v_wtnf=&HE066:v_bbaf=&HE067:v由 p256=&HEE00
2780 v_fnam=&HE068:v_extn=&HE075:v_fbyt=&HE078:v_ecr9=&HE07C 
2790 v_date=&HE07E:v_mmld=&HE083:v一mmjp=&HE085:v_fdop=&HE087
2800 v_od =&HDI80:v_op =&HDI81:v_fcrs=&HDI82:v_yen =&HDI84 
2810 v cdf =&HDI85:v fszl=&HDI86:v f8zh=&HDI88:v ddrv=&HDI8A 
2820 v_bpth=&HE0A9:v_alpa=&HD060 
2830 8_path=&HEC80:8_8= &HECC0:v_c8dir=&HDF自由
2840 s mac4 =9 9:S tr4 =8 9+26・8 dn =9 8+30:8 buff=s 9+31 
2850 B_ff =B_B+33:8_b8iz=8_8+35:s_e8cp=s_B+37:8_iomm="_9+38 
2860 RESTORE 2880:FOR i=1 TO 4:READ dm8'(i):NEXT:POKE v_9top，0 
2870 FOR i=1 TO 9:READ opt(i):NEXT:RETURN 
288自 DATAXl(2HD)，MS-DOS(2HD)，Xl(2D)，MS-DOS(2D) 
2890 DATA 0，1，2，3，&HI0，&Hll，&HI2，&HI3，0 
29自由 ERROR 
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2910 ' 

2920 DATA DEVICE I/O error 
2930 DATA FAULT DISK error 
2940 DATA COMMAND or FILE NAME error 
2950 DATA DRIVB NUMBER error 
2960 DATA DISK FULL 
297自 DATAFILE ALREADY EXIST 
2980 DATA Not WRITE 
2990 DATA PATH error 
3000 DATA Bad RECORD 
3自10DATA Reserved future 
3020 DATA Not EXEC 
3030 ' COMMAND DATA 
3040 ' 
3050 DATA DIR，dir，TYPE，type，COPY，copy，DEL，del，CD，cd，end 
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命
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6
h
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U
A
切
内
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A
り
n
U
A
O
n
n
a
v
内
M
U
A
U
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M
M
A
O
n
6
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習
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n
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u
w
巴
守
C
胃
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n
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D
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D
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n
n
n
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噌
&
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M
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O
C
Z
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3
8
D
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-
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A
 

胃
b
a
o
円
a
q
L
n
p
a
m
w
命
。
n
u
η
6
唱
A
n
U
の
'
u
a
u
n
u
"
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4

0
0
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a
u
A
O
唱
A
内
'
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4
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a
M
W
A
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u
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。
0
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B
守
L
a
w
n
u
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P
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M
。
，
M
E晶
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A
D
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a
n
M
E
n
-

n
u
胃
a
，
A
'
A
a
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向
w
d
n
u
n
習
わ
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ぬ
m
u
n
O
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M
M
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A
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4
n
U
令
。
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3
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9
E
7
E
7
9
E
7
3
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C
9
 

n
D
。
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例
。
6
q
d
n
u
命
w
n
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A
A
唱
a
n
u
勾
，
A
m
n
u
弓
'
n
u

円
島
内
'
h
q
L
内
4
n
ヨ
わ
息
w
a
w
巴
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4
A
U
G
F
u
n
E
w
z
n
u
"
Z
E
J

D
8
9
9
2
自

2
9
5
A
8
D
8
9
F
D

0
0
令
d
勿
'
'
A
の
G
P
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A
内

唱
A
n
u
。
，
h
p
&
A
唱
。
。
η
'
唱
A
E
E

A
O
内
目
角
り
o
a
A
m
v
n
M
M
ぬ
町
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M
M
A
O
内
M
U
A
W
仇

M
U
ぬ
o
n
6
m
m
v
n
M
u

a
U
A
m
u
-
-
'
A
。
，
白
内
4
内
d
角
O
A
噌
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p
h
J
W
E
U
F
O
F
。
勾
，

n，

O
O
内
M
u
o
o
n
M
u
n
M
u
n
M
u
nMu
n
o
n
o
n
M
U
O
O
向
。
n
e
の
o
n
6
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M
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E
E
E
E
E
E
E
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E
E
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E
E
E
E
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p
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R
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.
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司
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E
r
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唱
A
a
u
今
必
E
x
n
u
p
a

z
D
6
8
6
9
F
6
9
9
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A
F
A
S
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・
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-
-
e
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・
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・

。
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e
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a
u
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U
n
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冒
n
a
u
p
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R
U
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u
a
m
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u
n
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6
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E
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E
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"
島
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M
a
'
命
。
命
。

，RUA闘U
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E
e
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B
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8
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凋
噌
n
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A
"
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A
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。
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“
n
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'
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o
n
e
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A
命
d
胃
島
内
a
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D
n
U
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A
a
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胃
p
n
o
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A
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u
o
o
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A
'
A
n
n
e
o
勿
'
e
。

E
C
3
8
7
3
1
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C
8
3
2
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E
 

A
飼
い
a
w
噌
A
の
必
の
&
a
u
"
阜
の
'
u
n
g
A
A
A
M
H
n
3
nu
n
u
q'U
句
。

包RM
a
w
命
u
a
w
命
。
冒
A
q
d
。
a
n
u
q
6
E
a
p
a
q
&
A
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。
，u
n
u

n
s
e
o
胃
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o
n
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角
。
n
R
U
命
O
R
H
u
a
m
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A
g
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B
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A
n
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A
O
n
u
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'
'
A
'
A
q
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句
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‘
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'
a
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島
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'
n
ョ
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&
戸
し
v
a
u
n
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A
F
E
4
B
D
1
E
0
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2
B
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8
9
 

n
u
z
u
骨
B
n
3
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n
u
-
A
内
o
n
L
n
n
n
u
n
u
E
s
a
u
A
0
・
A

内
a
n，
命
。
n
u
唱
A
内
。
。
，
u
n
g
。
，
u
n
n
。
6
e
。
勿
，
n
S
唱
A
n
w
d

p
o
n
e
n
o
n
'
n
6
円
M
K
ぬ
d
内
し
内
d
z
u
p
h
J
V
唱
a
n
ヨ
a
o
n
，
“
，
A

n
u
n
D
内
6
勾
，
の
L
n
g
o
o
n
n
a
'
n
u
n
u
e
o
n
，
働
命
O
R
U
F
u

p
a
p
a
内
O
P
O
勾
d
n
l
u
唱
A
"
"
“
，
A
"
"
“
"
a
n
u
q
4
a
u
"
"
u
a
o

a
o
o
O
A
切
n
M
M
借
り
n
M
U
ぬ
m
w
n
o
a
U
の
M
U
A
U
o
g
a
切
の
也
ぬ
切
n
g

。
。
。
o
a
3
0
3
A
A
A
m
n
n
n
D
F
u
n
u
n
u
n
u
n
z
p
a
P
E
E
r
-

6
6
0
0
向
。
。
。
0
6
0
6
0
0
向
。
n
6
0
6
0
6
0
0
内
6
0
6
の
8
0
0

p
u
p
&
p
a
p
&
D
a
u
a
p
n
u
冒
S
E
E
P
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p
a
p
a
p
a
p
o
p
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p
n
u

SUM: 46 19 22 A3 E6 48 E7 92 6455 
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司
令
d
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a
u
'
a
u
a
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9
4
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8
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4
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E
8
1
E
5
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，
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D
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p
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3
nu
n
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D
B
8
8
A
D
9
D
 

a
a
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a
e
n
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O
n
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4
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a
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o
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内
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内
u
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M
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岨
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p
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唱
A
q
d
A
A
q
6

0
3
ぬ
m
V
円
必
命
e
'
A
nu
n
u
n
ヨ
胃
E
"
b
a
e
'
A
の
w
u
n
w
d
n
，
n
u

A
m
a
u
n
u
p
s
n
w
u
a
m
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唱
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&
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3
q
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の
6
n
u
A
m

q
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n
u
a
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"
z
n
n
冒
b
p
h
u
a
宅
A
O
命
綱
切
胃
島
内
4
n
u
明
a

C
B
3
E
8
9
6
9
D
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E
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a
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R
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u
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u
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'
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u
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p
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。
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d
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u
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u
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d
n
o
h
o
a
闘
W
F
h
u
n
o
a
a
τ

a
u
o
O
命
。
。
。
命
u
o
o
a
ut
o
o
a
u
。
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u
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ヨ
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u
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d
h
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u
d
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n
w
M
《
ヨ
n
g
n
u
d
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p
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6
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n
n
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命
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a
u
n
。
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A
-
a
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A
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u
a
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m
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a
a
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o
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内
M
U
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4
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句
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F
3
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マシン語カクテルinZBO's Bar 

第12回一一帰ってきたゼンジソフト-

シナリォ:西川善司

特別監修:金子俊一

イラスト:山田純二

ひさびさに主役で登場の善ちゃんがまだまだ重ね合わせの7フルゴリ

ズムに迫る。|まつくんな性格とは裏腹にゼ‘ンジソフトって結構まと

も怠プログラムを作るんですよねー。まあ，本人の実力か，長老や

光君の手助けのおかげかどうかは知らないけど

Pカラン，コローン (ドアが聞く音)
西川善司(以下善):突然ですが長老。今我

がゼ、ンジソフ トては第 4@]作品を制作中な

んだ・・ -。

ょうニ(以下Yo):また 『なになにの仕方が

わからないんていすよ』なんて言うんでしょ。

源光(以下光):まったしそれでよくぬけ

必けと 『我がゼ‘ンジソフ トでは・ 一』なん

て言えるよな。

長老(以下老):まあ，よい。 それで?

普 :λ え，キャラクタの表示の仕方なんだ
けど・・・ o

Yo:あれぇ? 西川さんさあ，以前 3重ス

クローノレの話 ('89年11月号)のときに女の

子のキャラクタをグラフィックで表示 して

たじゃない?

普:ああ，あれね。今回はあれと違ったの

やり t~，、んt:."よ。
光:いったL、fiiJをやりたいんfご?

マスター(以下M):ま さかイースとかみた

1 ; 1キャヲヲ9表示トチン
2 ; ENTRY 
3 ; BC=G-RAM ADDR 
4 ; HL=CHR DATA ADDR 
5 
6 LD D，8・3
7 LOOP: 
8 INC 
9 日目TI
18 LD A，B 
11 ADD A，88H 
12 LD B，A 
13 DEC D 
14 JR NZ， LOOP 
15 RET 

図 1 アドレス加算の様子

t~ ，、と か?
善:そのとーり 。

M: '・ー・ー (なに威張ってんでしょうね，

の男はL

ー ますは復習から

老 :まず初めにグラフィッ クにキャラクタ

を表示するにはどう した らし、 L、かを復習し

てみょうか。

Yo:ええ，確かクdラフィックRAM(以下G-
RAM)にデータを書き込むんだったわよね。
光:そのとおり。Xlの場合， PCG用デー

タフォーマ ット(注 1)のデータ1洋をG-RA
Mに書き込むというのが一般的な手法と し

て挙け‘られるね。

善 :そう ，あの 3m.スクローノレの話のとき

にも使ったゃった、な。

M:これですね(リスト 1)。

老:まず，6行自はDレジスタにノレープカ

ウンタを{-t入している。r8 * 3 Jの r8 J 
は lキャラクタが縦8ドットで構成されて

いること による。r8 * 3 Jの r3 J のほう
は lキャラクタがRGB(赤縁青)3つのプ
レーンから祁F成されてレることを意味して

いるのじゃ。

Yo: 8，9行は HLレシスタが指し示すア ド

レスの内容をI/O(この場合liG-RAM)へ
転送して， しかも HLレジスタを自重1J(I(Jに

1だけ増加し てくれるんだったわよね。

光 :そうだ、ね。よく rrNCBJとrOUTIJ

は対になって用いられるね。

←lハイト→ 3次のプレーン(ここでは
F二二予 1ライン下へ移るのには F二二弓 F二二「赤)の一番上にくる
仁二二二二コ 80011足す。 仁二二二二コ に二二二二コ

自ライン {トー一-→ ο ト一一一一寸 0 ト一一一一寸 口

「一一一一一1 下へ下へ 仁三三三三ゴ、ニニで悶じように ヒ二二二二ゴ あとはこの繰り返し
まずは ，118∞11足すと
育プレーンから。 育プレーン 赤プレーン

善:10-12行て"は次に表示するG-RAMの
ア ドレスを処理しているんだ。

老:10-12行はとても重要だ‘ぞ。匡11にB

Cレジスタの変化の様子を示しておくから

初心者はよく見て理解しよう。

Yo: 1 3行から ードは単純なノレーフ。1Il IJí~P ね。

坐ANDと叩あん代わー
善:そういや，最近メ7リーはこの庖に米
てないんですか。先月も 5月だというのに

春休み とかいって休んでたみたレfごし。 ま

ったくし、し、加減な奴だな一。

メアリー(以下メ): Zen! Who方、イイ加減

デスカ。

老 :おお ! これぞ w壁に耳あり， 1母子に』

一周 :メアリ ー!(目あり)

M:まあ，冗談はそれくらいにして・

善:そもそも，なんてX1てあんな重ね合わ

せ処l}l[ができるんfごろう，スプライトもな

いのに。Xllこ特殊な隠れ機能でもあるのか

ねえ。

光:はつはつは。自分に迎解できないこと

を，すぐそう いうふうに片づける奴がよく

いるんだよな。

善:なんだてめ一。 じゃ，おriiiはわかるの
かよぉ。

光 :liliは。わかるとも。マスク処理とい

うのをしてやるんだ。

老:まあまあまあ， l'中よくやろうじゃない
か。怖かに光のいうとおり「マスク処現」

というのを用いてやるんじゃ。

図 2 ANDとORの真理値表

AND OR 
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メ:“Mask"means r隠ス，覆ウ」ネ。

老:そう， それじゃ。ところでみんな，rA 

NDJ 1: rORJというのは聞いたことがあ

るじゃろう 。

善:スペースハリアーで1ミスすると「オ

アー」なんちて，ぼっくん。

Yo: (軽〈流して)あ，知ってる。大学の「論

善:そんな抽象的なこと 常われたってねえ，

わかるわけない じゃん。

2， 3分後…・ぃ

メ:Oh! 私 rANDJノブ!j，分カッタ。 X

ヲO卜lニ分ケテ考エノレ トイイオ、。

普:分けて考える?

メ:ツマリ X方、OノH寺ニハYニ何カ;'*テモ

ー マスク処理とは

老:たとえば， 1ヨ13のAという図形1:Bと

いう |きl形の rANDJや rORJをとったら

どうなるか考えてごらん。

メ:コウネ(同じく図 3)。

理回路」とか「情報処理理論」とかでやっ Oニナッテシマッテルネ。 警:うん， なるほど，わかる，わかる。 し

たことあるわ。 Yo:あ，なるほど。 かし，なんて1Il.ね合わせをするのに rORJ

M : BASICの rIFJ文とかにもあるよね。 メ :X方、1ノl侍ニハYニ米タ官立カ、¥ ソノマ fごけじゃ馬k目なんだよ。

光:ここで言っているのはようこさんのほ

うの論理演算の rANDJ 1: rORJです。

老:きて，この rANDJ 1: rORJのJ't耳II

値表はこうなるのじゃが(図 2)，なにかこ

れを見て気づいたことはないかな。

図3 ANDとORの図形的イメージ

図
A 日

.の部分は l

口の部介は Oと考える。

A AND B A OR B 

図
図4なぜORだけでは重ね合わせができないか

@・4
A B 

マスクパターンとは

ロE
C D 

Aと自のORは

-・図5 マスク処理
図4のBに対してCでANDをとると

...  ANDロ亡今
日 C 

そこに AのORをとれば

マi寅算ノ結果ニナッテノレネ。 光:それじゃ，教えてやろう 。いいか， 1ヌ|

誓:Ilぇ一。んだからなに一。 それがどし 4を凡てみろ。人の顔、の絵 (A) と犬の顔

たの一。(←結構ゃな奴) (B)の絵があったとするぞ。 このA1:Bを

老:し、やいや，御名答，剣l名答。Yを入力 ORて、重ね合わせた場合を考えてみろ。

データと考えると XをOにした tきは y 善:あ，確かに。目や口や鼻とかの空11の

が何になろうがOとしていることから，デ 部分が_Iこから重ね書きされて しま って塗り

ータの「切り捨て」と考えられる。それに 出されちゃうわけね。

対して・・一一。 光:そこで 「マスク処理」が必要になって

光 :Xを1にしたときはYをそのまま演算 くるわけだ。マスク処理を行うにはマスク

結果と してい ることからデータの 「保存」 パターンを用意しなくてはならない。

と考えることができる。 Yo:マスクパターン?

M:なるほどね。 光 :そう ，マ スクバターンとは今のlヌ14で
警:rORJのほうも 同じよ うに して考える いくと CやDのことだな。

と......。 う一。わけわかbん。単に rORJ メ:How to makeマス クノfターン?

のはうはXかYどっちかが lなら演算結果 老:まあ，それはわ しがあとで説明すると

も1，X 1: yの両方 0のときに演算結果を しよう 。ここでは，まず，マス ク処理IIとは

0としているだけで特に気づく点と いう の どんなものかを理解するのじゃ。

はないりどなあい・

老:それ，それじゃよ。わしが聞きたかっ

たのは。つまり， rORJは2つのデPータの

合成 と考えることができる じゃろう ?

Yo:あ，はんとだ。

メ:;'fl、ハ初メカラワカ ッテマシタ。

善:あ，わかった。重ね合わせ処理にはrO

RJを使うんでしょ。 (興rr.気味)
光:ははは。早とちりな奴だな。確かにrO

RJも使うが rORJだけでは完全な重ね合

わせ処理にはならないのだ。

老:ま あ，光よ。)1阪を追って説明しとるん

じゃから先走るでなL、。きて，みんな，こ

の rANDJ と rORJの具現値表を図形的

なイメージで表す といっそうわか りやすく

なるぞ。

M:て， そのマスクノfターンをどうするの

ですか?

光 :すで1こ描いである絵に，次に描 〈絵の

マスクノfターンてANDをとってやるんで.す。

普:ん一。そのマスクバターンとやらで.A

NDをとると 。あ，なるほど，こうな

るわけか(1玄15)。

Yo:そこにJ欠から布告きたL、品会て、ORしてや

ると合成終了ってわけね。なるほど。

老 .きて，マスクパターンの作 り方じゃが

M:単純に元絵の反転画ではないようです

ね。

善:それに， 実際はRGB3プレーンて絵が

作られているわけfごし。

老:さっき西川が rORJだけを用いて重ね

図E マスクパターンの作り方

こんな車産力〈あってー

-t 
赤白

賞主主:
賞

合成終了

ez 
膏赤
8 R 

誓

-・-・l立ド yトセ yトi
緑 口はド yトセ yトO
G 

このRGBすべてのORをとると・

w/ OR @ 。可~
叫が)Iロ&t' • ，主・ハレッ卜 Dは透明
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令わせをやって失敗したじゃろ。逆に実は

マスクパターンを作るにはその方法を用い

るんじゃ。

M:という と い?

老:ti?1 6を見てもらえば簡単にわかるじゃ

ろう。まず， RGB 3プレーン分の絵をすべ

てORで重ねてしまう。そ して次に，その絵

の反転処理をして出来上がりじゃ。

メ :忠ッタヨ リ簡単ニ出来ノレヰ、ー。

警:最初にやったマスク処理の例は 1プレ

ーン分のやつだったよね。RGB3プレーン

分のマスク処理はどうやるの?

光 :重ねられる主会のほ うもRGB3プレーン，

これから重ねる絵のはうも 3プレーンある

とする。マスクノfターンで，重ねられる仰IJ

の絵のRGB3プレーンをマスクしてあとは

合成 して出来上がりだ(図 7)。

ー マ均処理の応用

Yo:なるほどね。今日は勉強になったわあ。

ことなんじ ゃよ。ては木の後ろにキャラ ク

タが隠れるという場合を恕定しょうか。ま

ず，地雨と自キャラをマスク処理て合成す

る。 その絵に木の絵を合成して出来上がり

じゃ(18)。

メ :トイ ウコ トハ，地而以外ノキャラクタ

(この場合は人間と木)ニノ¥マ スクパター

ンカ。必要ナワケオ、一。

M:え? じゃ，人聞が重ならない場合も

木と 地面をいつも合成処理J1.しなくちゃいけ

ないんですか。なんか凄〈処理が重くなり

そうですよ。

光 いやいや。だから，木u也市が重なり
合ったような絵はあらかじめ用意しておい

て普段はそれを表示 しておき，人間!などの

キャラク タt重なったときだけ今のような
処製をするのさ。

善:つま り，そう t、う背却なんかは Xlt.ご
とPCGなんかで表示しておいて，動くキャ

ラクタ なんかのみをきっきのような処理で

グラフィック表示してやるわけたずねml9)0 

警:あ，ち ょっ と待って。みんな帰り支度 図 7 RGB 3プレーンの場合のマスク処理

しなレように。

老:まだ何かあるのか?

警:うん。ち。なんちて.ぼっくん。

光 :さ，帰ろうか，みんな。

警:うわー。ちっ と待ってよお。あの，イ一

一スなんかでき，自キャラが木の後ろに隠

れたりするじゃん。ああいうのってどうや

るの?

メ:Oh! オーバー処理ノ コトネ。

Yo:あれ， それってやっぱりこの間 ('89年

11月号)やらなかったっけ?

普 :あれはキャラクタ単位のオーバー処理!

だったでしょ。仮想l画面を見て，あるキャ

ラクタ(文字)が自分と重なったときに「描

<1描かない」てー処理してやる， 比較的単純
なものなんだよ。ソーサリアンなんかはこ

の方法t.:-ね。ても ，イースゃなんかだと小

重ねられる絵

老 :そのtおりじゃ。PCGはテキス卜と同
じじゃからスクロールなどの処理!も高速に

行えるしな。

ー サ刀レプロク弘

・・・数H寺ffIJ後・..

普:こんなもんでどうで しょうかね。

光 :なにこれ。たfごのサブルーチンじゃな

L、ヵ・。

善:はははは。

M:なにが「はははは」ですか。

老 :まあ，よい。それで? このノレーチン

を3託IJ;:Iしてもらおうか。

響:リス トの初めにコーノレ{タIJを書いておい

たからそれをi先んてもらえればわかるとは

思うんだけど， まず， MAKE MASKとい

うノレーチンはマスクパターンを作ってくれ

る。ノfラメータはIX，IY， HLの3つのレ

ジスタ。IXには元のキャラクタデータの格

4内ア ドレスを入れ， IYにはマスクノfターン

辛 HE-
----ミミミミf1

DDD OR;.~ 
膏赤緑

図 8 マスク処理の応用

日軍司
合成

c今

阿国
出来上がり!

画EJ:I!J
ゃん。

枝の隙1mからキャラクタが見え隠れする じ 図10 サンプルプログラムのマスクパターンデータとキャラクタデータのフォーマット

出来上がり !

老:実はこれも?スク処理の応外lでできる

図9 Ysなんかの場合

圃

函

③ メモリにはこう格納される (D∞011に格納したとき)
000011 000111 000211 

巨ロヨヨ王1...1BJI RO I RI I R2 I ... I RJ I GO I GI I G2| 図

⑥2 x 2のキャラクタの場合…・ (D∞0>1に格納したとき)

(OEFCH崎町フ才一マッ トと問じね。)

日
一喝

回0011 。01811 0030u 。048u D05Fu 

、ーーーー一一一一、ー一一ーーーーー，、ーーー』ーーーー、一ーーーーーーーー~ーーーーーーーーー~
∞が a由フ勾ーマ ント CIがa伺フ，ーマット ロが・(])フ~ーマッ ト ロが・mフ方ーマ y卜
で担割される で帽制される で格納8れる で描嗣~れる

3っとも同じむ町

これらが⑥と⑥の要領で格納される
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を絡納するアドレスを入れる。

Yo: HLには?

善:HLにはマス クパターンを作りたいキ

ャラクタの数 X8~入れる 。 3 つのレジス

タに適当なf直を入れたらあとはCALLして

やるt.:."けfご。

老:キャラ クタデータはどう いうフォーマ

ットで絡納しておくのかな。

M:それにマス クノfターンは どういうふう

に格納されるんですか。

善:図10のような感じ。

メ:マ スクノfターンノ¥ナゼ‘同ジモノガ、3

ツモツナ方、ッテ格納サレノレノデスカー?

善 .それはね， 3プレーン分マスクを取る

ときにいちいちマス クパターンをポイ ン卜

しているポイ ンタ レジスタを初期イヒするの

リストE

t 0"' .C8I1H 

が而倒だからさ。簡単にし、えば高速化をし

たらこうなった，てな感じだな。

Yo:よくある話ね。

警:次が実際にキャラクタを PUTするノレ

ーチン。ノfラメ ータとなるレジス タはBC，

HL， DE， HL'の4つ。 BCのBにYl主f票

(0 -49)， CにX座標(0 -79)を入れる。

HLには表示する キャラ クタの格納アドレ

スを入れる。 DEレジスタには表示するキ

ャラクタの大きさを入れてやる。 DにはX

方向の長さ EにはY方向の長さだ。

老:HL'にはMAKE_MASKで作ったマス

クパターンの格納アドレスを入れるわけじ

ゃな。

M:それでCALLですね。
警:最後のは|画面に柿L、たキャラクタを消

C83C Cl 日帥
&811 32 :;コーLDル倒IEl，帥{H"F刷H・トン;元吾の作h〈刊る肝}'-F C83D E5 
C8 .. C83! Ei・
C811 4 C83Fli9 

すノレーチンだ。これは表示したときと同じ

要領て'BC座標， DEに大きさを入れて CA

LLしてやればOK。
メ:HLヤHL'ハ，イラナイノオ、一。

光:まあ， 実際には表示するたびにマスク

パターンを作っていたのでは処理が遅くな

るのであらかじめメモリに展開しておくの

力九、ぃfごろうね。

老:また，アクションゲームなどを作る際

には，表示プレーン数を少なくしたり， 表

示キャラクタの大ききごとに専用の表示ノレ

ーチンを作ってやるなどして fHJ速イヒしな く

てはいかんじやろうな。

95 
96 
91 
98 

一つづく一

注 1)いわゆるDEFCHR$のフォーマッ卜のこと。

図IO-a参照

問P BC 
PUSH HL 
LD “白自
LD l，C 

&811 5 lD IY.・0611H 作った71'11¥"・2 C841 11 51" 99 lD 8&，8・

C8・- s ;のr崎納".叫 CM3・9 1・・ ADD HL.BC 

c8・- ? C8U U l・1 lD B，H 

C'" 8 LD Hl.64・8 :M..'."'''''殴叫 CM540 1・2 lD C，l 
C811 9 CALL IlAIE鴨""51 CM6 El 1・3 同F Hl 
C811 1・ C847 3A・8C!J 1・4 lD 札(llEK)
C811 11 C84A 51 1・s lD 、“
C811 12 コール倒 2【寝示する} C848 10 1・6 D!C E 
C811 13 LD 8C.l・・8H ;1.'8H，Y・1・H C84C 2・.. 1" JR NZ，LP" 
cell 14 LD HL，.OIl・H;膏示したい C84! C9 1・8 '!T 
C811 lS :h'"のγ寸ーPVLI" c8・v 1・90TH!R:
C811 16 c8・'" 11・ PUSH HL 
C811 11 LD OE.IU2H 賓示したい &851 CS 111 PUSH BC 
C811 18 :hヲ"の大~~ C851 2S" 112 lD "目.
C811 19 ;Il・4.YL・2 C85368 113 lD l，B 
C811 2・ EII &85.. CB 30 11・ SRl L :Y.YI2 
印刷 21 LD HL，IO'"H 聾示したい..""の CdS6 29 115 IDD HL.HL ーz
C811 " 

:7un"-;""-'・"'111 CdS7 29 116 IDD HL.Hl ・4
c・・・ 23 Ul 日5829 117 IDD HL.Hl :・8
CIIII " C品LLSPJ C859 29 118 品目B HL.HL ・16
cau 25 C85A 44 119 lD B，H 
C8U 16 コール倒 3(機す) C8SB 4D 日・ lD C，l 

国・・ 2ES7 :; LLP E DEEE，.Ml"HBHH L;E摘・・しBH免，Yい-1・H &65C29 121 ADD HL.HL 事31
C811 C8SD 29 122 角田 HL，HL :・"
C811 29 ;朴'"の大きさ C85E・9 123 IDD HL.BC :・8・
C811 3・ :JL・4，n.z C8SF Cl 

12‘ 同P BC C811 31 CALl IESU C861 16 ・・ 125 lD B，・
C811 31 C862・2 126 "D HL.IC ;HL.Y・a・'1
白11 33SPI: C863 11 ・・ 6・ 127 lD 8C.6・・・H
C811 34 ;・a・・・・・・・噌胆ーー・・ー・----- C866・5 128 ADD HL.8C :HL-CRAIIADDR 
C81' 35 汎用蝿阪口・刊ト C86744 129 lD B，H 
cau 36 i・・・---ーー・---------ーーー・ C86840 13・ lD C，l 
C8t1 37 :1-(・-79】.y.c，・49) C869 EI 131 POP Hl 
C811 38 :S.YC.J C86A 132 
四・・ 39 ;HL.OATl AR!A C86A 1330_LPII 
C811 4' ;HL・.，血SIAR!A C8UC5 

13‘ PUSH BC 
曲・・ 41 :D!.SIZ! J，Y C86B 1350_LP・1，

国・・ 11 C86B 136 REPT3 ;REPTt)'らENDIIまでの団..7. 
" lD 
... C86B 137 .命令1173同〈りかえず

国・132・aC9 44 lD (nEK)，' C868 138 '" '，(口
c8・." .5 lD '，8 C86B 139 EII 
回目 H ‘s RRCA C868 14・ "D (HL) :IIASI 
回16DA 4p c8 47 JP C，OTHER ;y，.t.ゥV寄且111 C868 l‘: ，"C Hl 
国・9 .. CB6B 142 EII 
C&19 E5 

‘' 
刊甜 Hl C86B 143 OR 【HL) :DATA 

<8・且 '" s・ PUSH 8C C86B 1 .. ，"C 純L

C8tB 26・・ 51 lD H，' C86目 l‘5 OUT (C).A 
印刷同 52 lD l，8 C868 1‘6 lD '，8 
cd・ECB3D 53 SRl L ;，(.YIZ C868 1" ... '，8 
C81・19

5‘ 品目。 HL.HL ・2 C868 1・8 LD 8，' ，1・301
C311 29 55 ADO HL.HL 申4 Cd6自

1‘' EHDII 
&812 29 5. ... HL，HL ;.8 C86B lU' ;命令邸を3回〈りかえす
C813 29 57 ADD HL，HL ・16 C86BE07畠 149' '" '，(C】
&814 44 5. lD 8，H C660 凹 149. EII 
&6154D 5' lD C，l C86E血B 14'φ "D (Hl) :MASl 
&81629 6・ ... Ht.HL ・32 CS6F 23 149. ，"C Hl 
C81129 " ADO HL.HL ・64 C87・D9 149. EII 
&81819 " ADD Hl.BC ・8' C871 86 U9t 0. (HL) :DAU 
日19t1 " POP 8C C812 23 149+ lKC Hl 
C81A ・6・・

6‘ lD 8，o &813 EO 19 149. OUT (C)，I 
CIUC・9 65 'DD Hl.自C :HL・y・8，oJ C875 1自 149' lD '，8 
C81D・1・・ 48 66 lD 8C.4tItH C876C618 149. ADD 1，8 

C8lfーー " ADD 
HL.BC ;HL.IiRAMADDR C87B 47 149+ lD 

“ 
:1-311" 

C821 44 .. lD 自，H 同79 '"・ 2命令"を3随〈りかえす
&82240 " lD 

C，L C879 EQ 78 '"・ '" 1，(口
&823 [1 7・ POP HL C878D9 140・ III 

C82‘ 71 C87C A6 '"・ ... (HL) :MASlt 
C82・ 72 LPU: C87目23 '"・ lNC Hl 
C8l4 C5 71 PUSH BC C81E D9 149' 11‘1 
C825 1~ LPtl: C87F 86 149. OR (HL) ;D"U 
C625 ED 16 " 1M 

且【C) C"・23 149. IMC Hl 
C827 " C681 [D 7宮 ..，・ OUT (C)，A 
C827 09 17 EIl CII8318 149+ lO A，8 
&828 A6 " "0 (KL) :MA51t CM4 &6 18 149. AOO A，8 
C82923 " INC Hl Cd8647 149. LD 8，A :1-311イ
C82" 09 8・ EIl C887 149. 2命令"を3闘〈りかえす
C828 81 C887 (D 18 149. 1M A，(C) 
C82BB6 81 OR (HL) :DAU C889 '9 149+ !II 
C82C 23 " INC Hl Cd8A .6 149. ... (HL) :"，，51 
C82D .. E岨.23 149t I測C Hl 
C82DED19 .. OUT (C)，" C88C・9 14事・ EII 
&82f78 " lO 1，8 Cd8016 149. OR (HL) :D"TA 
&838C6・8 87 AOO A，8 C88! 23 149+ IMC Hl 
C832 47 .. LO 8，A E回fED79 149. OUT (C)，A 
C833 l・F・ 回 JR ~C ， LPIl C891 18 149. lO A，8 
C835 C6 4・ 91 AOD 1，4・H Cd92 &6・8 】4哩+ AOO A，8 
C83747 91 lO B，A C894 47 149. lO 8，A :1-3tJ1' 
&83813 91 1" IC C895 15・
&839】S " 。EC ' : 1 LEM C895 ED 78 151 1. A，(C) 
&83" 2・" .. JR IZ.LPtl C891D9 152 EII 
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Cd98 A5 1" '" 【HL) ;1IA51 C938 DA 7C C9 251 JP C.I_orHER :U'h，)I!'U守fう，
C89923 154 1NC HL C93! 261 
C89A O~ 11' EII C93[C5 262 PU5H 8t 
曲目前 156 oi (HL) ;OATA 

C93' 26 ・・ 263 LD H，I 
C89C2l 157 1HC Hl C941 68 "4 lD l，B 
C890 ED 19 15. 0"， (C)，A C942 C8 3D 26s SRl L :Y.YI2 
C89F E~ 15. PU5H HL C944 29 '" IOD Hl.HL ー2
CBl・ 61 1.・ lD H，B C94529 

'" 
IOD HL.HL 叫

印刷帥 1.1 lD l.C C946 29 '" IOD HL.HL ;-8 
C8A2 81 B・31162 lD 目C.37811H C94729 '" AOD Hl.HL ・l'
C8A5 87E042 163 SUB HL，BC C948 U. 17・ lO B，H 
C8A844 

1.‘ lD B，H C94940 111 lD C，l 
C8A940 1.5 lD C，l C9U 29 111 AOD HL，HL ;-32 
C8U E! 1" pop Hl ;4h~ C94B 29 m AOD HL，HL ・"
C8A8 167 C94C・9 17・ AOD HL，BC ・BI
C8AB 1" REPr 3 C940C1 175 pop BC 
C8A8 】" '" 

A，(C) 
C94E・.，・ '" lO B.' 

CSA8 17・ EII c95・ーー 177 AOD HL，BC ;HL."S&.X 
C8AB 171 '"0 (HL) ;"'51 &951H 17B lD B，H 
C8A8 171 '"C Hl &95240 '" lO C，l 
C8A8 171 m C953 ，.・
C8A8 174 OR (HL) :DATA C953 l811_LPII 
C8A8 115 1鋪C Hl &953&5 ，.， PUSH B& 
CBAB 111 DUT (C).l C9542[1I 183 lD L.ltH 
叫同 177 lD A.8 C956 2841_LPll: 
CBAB 11・ ADD A.' C956 26 18 '" lD H，B 
CBAB 179 lO B，A ;5・1bi &958 2861_LPI2: 
CBlB 1.・ .." C958 ED 69 187 OUT (C).l 
回目四市 18 .. '" 

A，(C) C95A J8 2曲 lD A，I 
&8A009 18'. EII C958 &6・8 18. A" A，a 
回目 .. 18'. m (Hl) ;USl C950 n 

"・
lD 8，A 

C8AP 23 18'. lMC Hl &95E15 191 D!C " C88.09 
18・- m &9SF2・F7 '" JR NZ，1t曲LPI2

C881 8~ 1S'. 0・ (HL) ;OATA C961 D64・ 193 5UB 

‘" C8B2 23 lB・・ lMC 制L C96347 '" lD 8，A 
曲目凹 19 181' OU! (C)，A C964・3 '" 【'C 8C 
C88578 181' lO A，8 &96515 '" DEC 。 :XLElI 
C886C6・8 1St. AOO A，8 C96611 EE 191 JR NZ.l働LP81
C8B8 n 18・e lO 8，A ;5-7bイ C968 &1 '" POP BC 
岡田凹7B 1SI' 1随 A，(C) &969 n '" lO H，B 
C888 09 181t m C95A 69 3・・ 10 l，C 
C88CA6 lSIt A" (Hl) :"'1 C96D・15... 381 lO 8C.8' 
印刷" 18・' IMC Hl &96E・9 3・2 ADD HL.8& 
回目制 18・- !II C96F44 3・3 10 8，H 
C8oF 86 18・- OR (HL) ;DAU 

E事7・" 3・‘ 10 C，l 
C8C・" 18・- IMC H1 C9713A・8C9315 lO 血，(11EN) 
C8C1 !079 181t OU! (C)，A &97457 3・8 10 O，A 
同口?且 181. LD A，8 C9751D 3・7 DEC E 
C8C4 c6 .8 18・+ ADD A，8 C9762・DB 3・8 JR 

HAZ ，1{E.)LF'B ;ド柿'11UTi¥f'，C8C6 n 18・- LD B，A :5-711イ C978 ED 78 3・9 1M 
曲目四7B 181. IN A，(C) c91血" 31・ EI 
回目悶

11・' m C978C9 311 iEI 
C8CA A6 1.・- m (HL) ;11151 E冒1C 3121値orHER:
C8C823 18・- 1" Hl &97C C5 313 PUSH 8C 
cacc D9 "・- !II C970 25 ・・ 31・ LD H，・
caco 86 

18・' DR 【HL) :DAU C97F 68 315 LD L，8 
曲目 13 18・+ INC HL C98・C830 316 明L t :Y-Y!2 
CSCF EO 79 181i OU! 【C)，A &982 29 311 ADD HL，圏l ・2
C8Dl 78 18・- LD A，8 C983 29 318 ADD HL，KL 車唱

C802 C6 18 181. AOO ‘，1 C984 29 31' ADD Hl，自L ;t8 
C8D447 181. LO ‘，‘ :'・"イ C985 n 

"・
AOD HL，KL ・16

C8D5 111 C98644 311 LD B，H 
C8DS EO 18 18' I網 A，(C) C987 'D 311 LD C，L 
C807 09 183 EU C95d 29 m ADD HL，HL 曹"
C808 A6 

18‘ A" (HL) ;Ml5K C98929 
"・

100 HL.HL ・54
C80923 '" IMC H1 c98品" 31s ADO KL，BC ・8・
C80A 09 186 EU C988 CI 316 同P 8C 
C8D8 86 181 OR (HL) ;DlTA C98C・... 311 LD 8，1 
C8DC23 188 IMC Hl C98E・9 318 IOD HL，8C :HL.y.&8tJ 
C8DD!079 189 OU! (C)，A C98' 11.. 2・'" LO 8C，2111H 
C80F E5 19・ PUSH HL C992・2 "・

100 Hl，舵:HL-CRANAODR
C82.'・ 1.1 LD H，B C9934t 331 10 8，H 
日E1帥 19' LD L，C C994 4D 33! LD C，l 
C8!2・111'" 193 LD BC.418IH C995 m 

C8!5・9 19‘ 品目I】 HL.8C C995 3341_O_LP・・
C8!614 J95 LD B，H C995C5 331 PU5H BC 
C8E7 4官 1" LD C，L C996 336 '_O_LP・1，
&8[8EI 191 POP HL :且bイ C99621・ー .3331 LD Hl，・3・・H
C8!9 198 C999 3381働O_LP・"
C8!93・.. 1.9 JR NC.D_L?・1 C999 ED li9 3!J DU! (C)，L 
C8[818 2・・ LD A，自 C99B 78 

"・
LD 1，8 

C8!CC6t・ 2・1 ADD 1，4・H C99CC6・8 3‘1 ADD 1，8 
C8EE .7 2・2 10 8，1 C99! 47 

3‘2 LD 8，A :1・"イ
C8['13 2・3 IMC BC C99FZS 3・3 OEC 同

C8'・l' 2・4 OEC B ;XLEH C9U 21 F1 
3“ JR MZ.K_O_LP82 

C8Ft C2 68 C8 2・5 JP MZ.O_LPtl CU2 3・3
C8F4CI '" 

同P 8C C9A2 EO 69 '" DU! (C).L 
C8f5ES 2・7 PU5H HL C9U 6・ 3・7 LD H，8 
&8F6 61 2・8 LD H，8 C9A569 3・8 もD l，C 
&8" 69 2・9 LD L，C &U6・18・31349 LD 8C，3781H 
C8F8&15・ー・ 111 lD 自C，8・ C9A9 87 ED 42 35・ 'U8 HL.8C 
C8FB89 211 ADD HL，BC C91CU 3lI LD 8，H 
C8Ft .. '1' 10 8，H C91¥0 40 '" LD C，l :4Þ~ 
C8FO 4D 113 LD C，L C9A! 353 
C8FE El 114 PDP Hl C9AE 21.. 13 354 LD Hl，・311H
C8fF 3A IS C9 215 LD A，(JLEI) C981 3S5K_O_LPt3: 
C9U 57 11' LD O，A C9Bl E069 356 DU! (C).L 

"・310 117 OEC E "目318 3s1 LD 1，8 
c9・4C2 6A &8 218 JP NZ.O_LFI・ 目嗣回目 3'8 ADO 1，1 
C9・'" 119 RE! C98647 359 LD 8，1 :5・1bi
C918 .. "・lLEN:目B • C9B725 

"・
D!C " "・9 111 C98821F1 361 JR IIZ.It_D_LPI3 

C9.9 22211AlUIA51: C9BA '" C919 m 11・SOURCE '"且 ED69 '" DU! (C)，L 
"・9 "・

; ty-DESTIMATION C98CS・
"‘ 

LD H，8 
"・-

11s ; HL-COUllr C98069 36s 10 L，C 
c9・911U・・ '" LD OE.16 C9BE・1目1・・7366 LD 8C，7自1M
c9・E 227111輔SI: C9Cl・9 367 IDD HL.BC 
c9・c・6・8 118 LD 8，8 C9C2 U 368 LD 8，H 
&9IE 229 1tlttSUP: C9C340 3" LD C，l :8H 
c9・!00 7[ ・・ "・ LD A，(lX+I) 

C9C‘ 31・
C91100B61目!3l DR (lh畠} &9C4・2 371 lNC 8c 
C914 OOBI 1・m DR ，(11・1') &9&51!. 311 DEC B :XLEN 
C917 1f !3l CPl C9C6&296C9373 JP NZ.X_O_LPII 

C918 '0 71 ・ー '" LD ({ II hYφ ・自)}.. A A C9C9CI 374 POP 8C 
C9181'071・8 Z35 LD &9CA 6t 315 10 H，B 
C91E1'07711・m LD (IY・1')，1 C9C869 316 LD L，C 
C921 0023 '31 lNC 11 C9CC・15.n 377 LD 8C，88 
C923 1'023 138 INC IY C9CF・9 378 ADD HL，BC 
C9Z52B '" D!C Hl &90144 379 LD B，H 
C9261・" 2・・ OJNZ NKttSItLP c9目140 38・ LD C，L 
C928 00 19 2‘1 ADD 1I.0E C9023A・8C9 381 LD A，(XLEN) 
C92A'0 19 2・2 ADD IY.OE C90557 '" LD D.A 
C9lC 7C 

2‘3 LD I，H C90610 383 DEC E 
C92085 2・・ 0. L C907C2 95C9 384 JP HAZ..〈EE-}o-LF--
C92!2・DC 2‘5 JR IIZ.ttlttSl t9DAEO18 3BS 1M 
C931C9 '" RET C90CI'8 386 '1 
C931 147 C900C9 387 'E! 
C931 2461t!SU: C90E 388 
C931 249 il-(・-79)，Y-('-49】 C9DE 38.田JI: :t''1J'r?UfTト，SET 
C931 15・:B・YC-I C90Et5 390 PUSH 8C 
C931 251 ;OE-SIZ! I，Y <90ftl・21A 391 LD BC，lAI2H 
C931 151 C9E2 E018 '" 1. 1，【C)
C931，3 153 DI C9E4 F62・ 393 OR 31 
C932COOE&9254 CALL 回JJ C9E6 E079 39< OU! (C)，A 
C93!. '" C9E8E60f m '" IOfH C935 7A 1s6 LD I，D C9EA EO 79 '" 

0"， (C)，' 
C93632・8C9 257 LD (XLEN】，1 C9EC&1 '" POP 8c 
C939 78 158 LD 1，8 C9EOC! 39B 'E! c93血・F 15' RRCA C9EE '" 
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i ちょっとへひしゃい!?
E …白toshi古村聡

さき宵あなたのMZ-1500ガ建える。版物線シミュレーションゲームrGREENJの
登舗です。もう1;本は，少しリストガ長めのX68000用ゲーム「いもむしの……J，

E いや失化 rヘびのぼ一けん」です。ガんばって入力してみてください。

、、

?:!五二'Jl
、---------------- ，マ
はろ一。徹夜明けでいつもの 3倍ハイに

なっている(で)です。えーと，今月号の

Oh!Xにはやlι奈のフロッピーデ、イスクカ吋寸

いてるんですけc'，なんと我がショートプ
ロぱーでいから先々月号掲載になったsp-

chk ()がこのフロッピーに入ってるんで

す。はい，拍手拍手! アセンプラ tリン

カがなくてsp-chk()が打ち込めなかった

方もこれでもう安心。

フロッピーの中にはsp-chk()のソース

リスト(つまり先々月号に載っていたみた

いにリストになっているやつね)ではなく

実行形式のファイルが入っているのでアセ

ンプラもリンカも必要ないつつ一わけです。

もちろんディスクはプログラムが圧縮され

てるから解凍する必要があるけど。そのへ

んのことは特集記事を参照のこ tね。
プログラムの解凍をしたあと， BASICを

使っているディスクのBASIC2のディレ

クトリにコピーしてBASIC.CNFというフ

ァイルにEDて:
FUNC = SPR 

という 1行を加えるだけでOKです。ま，詳
しくは特集のほうを見て〈ださいね。

今回ディスクに入っているsp-chk( ) 

は，ぱーていハンズのほうでもスプライト

の当たり判定に使っていますので，ハンズ

のプログラムを打ち込む人には絶対に必要

になるプログラムです。またX-BASICで

スプライトの判定をするには非常に便利な

プログラムですので自作に，投稿にぜひど

うぞ(なんか，お茶の間ショッピングみた

いだなー。それではお値段です，なんて

楽し¥，"f，ミ2レ-s，ョc，入門

きて，今月の l本目。今月はめずらしく

MZ用のゲームが届きました。愛知県の永

田さんの投稿でMZ-1500用 rGREENJで

す。
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GREEN 

GREEN for MZ-1500 

(MZ-5Z001) 

愛知県永田秀史

画面左下に45度， 90度の印のついている

ところから角度とパワーを調整して放物線

状に球を飛ばしてうまく右側の赤いグリー

ン(なんか変な日本語だな)に球をのせて

くださ L、。球は地面と画面の左右の端で跳

ね返りますのでちゃーんと跳ね返りも計算

にいれてね(1回も跳ね返らないと点が低

いのだよ)。

うーん，わいいこーるにぶんのいちじー

ていーじじようだ。実は跳ね返り係数まで

きっちり計算してますからねー，跳ね返り

係数がl以上になると地獄ですよー，なん

でたって地面に落ちたほうがもとより高〈

飛びますからねー，球が。

ショー卜のオ、タとしては放物線ものって

いうのはわりとありがちなパターンなんで

すが，ゃっiどりなにかこう，「コンピュータ

によるシミュレーション入門講座・その 1J 

みたいな雰囲気で人気があるんでしょうね。

私はなんとなく物理の授業を思い出しちゃ

って，ああいうのをイ乍るのは若手なんです

りE。そういえば， うちの学校でも工学系

の人たちは慣れないキーボードに苦労して

ぼちぼち打ち込んで放物線やらサインカー

フーやら苦労して表示してたなあ，ごくろう

さま。あの人たちってやっぱり研究も物理

関係なのかなあ，たいへんだなあ。ああ，

私は情報数理科でよかった。なんてたって

'il 
正♀ 。

G Gl ロ Gl @ 

‘ 己b
。二b

〈通 @ 

Q Q <d 
Q え忌 Q 

くみ

へぴのl;rーけん

研究課題が「戦略ゲームを 1年で1本作れ」

Tごもんね(まるでどっかのソフトハウスの

ようだ)。

それにしても， MZ-1500の投稿というの

もなかなかめずらしいで、すねー。QDがもう
近所で、売っていないとのことで，カセット

テープで投稿してくれました。

-・Eがん1#れX-BASIC!
続いて今月の 2本目。今月の 2本目は神

奈川県の石井きんでBG機能を使ったX

68000用機スクローノレゲームで「へぴのぼー
けん」て、す。

へぴのぽーけん for X68000 

(X-BASIC・ジョイスティック専用)

神奈川県石井幸雄

中国四千年の謎の秘術(なんだそりゃ?) 

で蛇になった君は飛んで、くる岩を避けなが

ら白い秘薬を食べなければなりません。

ノレーノレ自体は岩を避けながら餌を食べる

だけなので簡単なのですが，なにせ自分が

蛇だもんだから身体が長くて岩を避けるの

がもう大変。ゲームとしてはよくある横ス

クロールゲームなんだけど，自分を長くす

ることで‘楽しめるようにしてるし，そのう

え音楽はついてるわで(の Eかな音楽なん

だこれが)，なかなかよく出来たゲームなん

です。 X-BASICのゲームにしては速いで

すしね。 εの作業をどれにやらせるかって
いう命令とか機能とかの見極めがとてもう



まいと思います。あとはもう少しREM文を

つけるとかして見やすいプログラムを心が

けて作れば完壁でしょう， うん。

ところで‘X-BASICのゲ、ームをfi三ると ど
うしてもオ、ックになってしまうのが，スピ

ード。このゲームはちゃんと遊べるぐらい

のスピードになっていますけ t，それで、も

Xlなんかでイ乍つでもそんなに変わ らない

んじゃないかつて感じ。X-BASICではゲ

ーム作るときに， うまく作業量をどのぐら

いにするかという見極めがうまくいかない

とどうして も，「重いよ，遅いよ，困ったよ

一」という事態になってし まうのですよね。

て¥速くするためにいろいろ姑息なこと

をやったり BASICコンノfイラ やCに逃げ

たりとか，先々月のsp-chk()みたいにア

センブラで、外部関数を作っちゃうとかにな

っちゃうんですよね。でも， アセンプラや

Cはそれ専用の知識が必要だし， BASICコ

ンノfイラはイ ンタプリ タからコンノfイラへ

行ったりきたりで面倒臭いわ時間はかかる

わでねー。それにEうせBASICコンパイラ

でコ ンパイルするプログラムはEのみちX

-BASICて、デバッグするんだから，インタ

l~ ~~~!'~~~Ts~;:~h!:~~T~K! s・圃WZ-15・・.目 ，58: MK・1:TR・9
3・HN・1・SC・8:W S・8
H C・1:N'，5:AN-N:XN.N:BN.N:DIKAS(3) 
E・T.・:TY.・:BB・3・RB.・:TB.・:H 1・189
6・CLS 3:RESTOR1 99・
7・FOH 1.8 TO 3:READ AS (1) :NEXT 
8・CURSOR O，IO:PRINT 'GREEN ON ONE!T・.
9・CURSORO，21・PRINT[(，川， 9・(5lil:i:i:i:i:回 I/IIIZ国 VollZ=_. 
1・・ HX.INT(RND(I).38+5)・HY・IHT(RND(1)・18+6) 
11・PU.・:IF HX<15 THEN PU・22
12・CURSORHX，HY:PHINT [2，・J'---11 ........ 園田ーー ::HX.HXU:HY.HY・8
13・KW・INT(RND(1)・I7oHN)
1‘・ IF KW>8・THEN KW・8・
15・CURSOR PU，8・PBINT 'tタト・ ': K胃:AI (2) 
16・E.量ND(I)+. 3:E.INT(I・・・.1):E.E/I・・・
11・KB・INT(RND(I).I・}
18・1F KB'・THENKB.・:BR.・:GOT023・
19・IF KB・>TRT81N KB.TR:BH・3:GOT023・
2・・ IF IB>・3AND 1<，8 TH1N BH.S:GOT023・
21・IF IB<( AND 1>1 T8!N BH・2:GOT02S・
22・BH.INT (RND (1)・2令2)
23・CUBSOR PU，1・PRINTA・(1): 18: U (8H) 
H・CUBSOB ・， I:PRINTUSING '8BST ...・a・ HOLE ••• • ，・:B 
S:WK:NA・
25・CURSOR ・， 2:PBINTUSING ・SCOIUUおお HOLE ... 瓜UX，##.U': 
SC，HN:E 
28・BOX[4，・]HX，HY+8，HX+S9，HY+15
21・80X[4，・J・，-1，319，199
28・BOX[4，・l・， 191， S 1，199 
28・CUISORPU，8:PBIMT・7ト，. 3・IS:' H・2
2・・ CUISOR ・， 8:INPUT・Hト・ ・:， 
31・IF'<U OR官>18・TUM 28・
32・CURSOR ・，・:IMPUT・歩・7タ・:Y 
33・1F Y<・・ OR Y>2・・ T8EN 29・s・・ RBI ••••••••••••••••••••••••••••••• 
s5・ 0・./18・・':YY・v・SIN(O):GY・v・CDS(0) 
s8・ x・16+GY・1:Y.81-(YY・TY-4，9・1h1Y)
!7・ SBT [C，・]X， Y: 8 1・1・8
u・CBTA・:IF A・.・， TIIM RB.U-I 
18・R!I ••••••••••••••••••••••••••••••• 
・・・ YZ.YY-8.8・TY:IF YZ>・T8EN 52・"・ IX.IM1(X): IY.INT (Y) 
42・IF IX<HX-8 01 IX>HX+4O 101M 52・
‘'・1FIY<HY-1・01 IY>8Y+12 101M 52・“・ AN.XN/2:8N.M/2: YZ.A8S (YZ) :CX・ABS(CY) 
(5・ IFYZ>3・01CX> 8・18!MAN.AN/2:BN.BM/2 
4・・ 1F YZ>6・01 CX>6・1H!M AM.AM/2:BN.BN/2 
H・IP IX<OX 01 IX>HX+18 18BM 5'・
u・IF I Y<8YH 01 1 Y>HY+ 12 1HEN 54・
u・FC・188-INT(YhYY/19. 8) 
E・・ IF FC>8Y+1・1BBM 54・

プリ タですいすい速く動いてくれるんな ら

それに越したことはないんです。関数や ら

ローカノレ変数が使えて面倒臭いポイ ンタを

使わなくてもすむわて言語の仕様自体I;U

てもよくて、きてると，思うんfごけE。

それじゃ， 今月はこんなところで。おっ

と，来月はこのコーナーも 1周年になるん

ですねー，早いもんだ。なんかお祭り企画

でもできるといいんですけど，ショート プ

ロぱーでい l周年記念ぱーていとか(おお

っ，リカーシプしてる)。そんなこんなでま

た来月。
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10 ，・..・8・8・...*・..・..*...・....・...・・・・・s・s・s・.，
20川 へぴのぼーげん W 
30 ，. X-BASIC X68000 .， 
40 ，・...・.......・・....傘傘.........・.....・g・..*.*・/
50 Boreen 0，2，1，1 
60 ap_init() 8p_clr() :m_init() 
70 window(0，0，511，511) 
日odim char ;ws(255)，eas(255)，blook8(31，15) 
90 di・inthebi(4，1) 
100 dim int hoko(9，l):10，O，-10，8，0，8，6，8，-10，0.0，O 
110 ，6，0，働19，-8，0，-8，6，-8 ) 
129 int ix，iY.8oore，lx，stoount，・tlonl=80，hi 
130 1nt round=l，j8，kacl=280oe，kac2=25eeo，bkac，kac 
140 .tr b.・1[99I，b.・2[991，bl・3[99)，b..4[99I，bl・5[991
150 ・色rkokal[99I，koka2[991 
160 b.・1="・3Vl・Q505L8[DOJG4OGFBF4FFBDB4BBDCDR>OG・&G[LOOPI"
178 b.m2="・3VI304L8[DOI04OGFBF‘FFBDB4BBDCDR>BBUB[LOOPI"
180 bl・3="・35V904L8[DOIB4BBDCD4DDC>B<C4CC>BABRCC‘&C[LOOPI"
198 b，.‘-"・16Vl・03[DOIGGGFFFBBBD8R8V5>B8UB8VI0 [LOOPI" 
208 bl・5="TI28.45VI2P303L8[DOII:16 A : IAAARAA4U[LOOPI" 
21・kok・1="・2V15・LI 1:3ABCDBFG :1" 
220 koka2="・57V15 L16 G8OGFBC4" 
238 ，・
248 for 1=1 t。日:・_a1100(l，2800) : next 
250 for i=1 to 8 : ._&・・1In(i.1) : next 
26・・_trk(1， "Pl"φb，・1) : ._trk(2，"P2 Y49，3・"+bl・1)

けん

27・a_trk(3，b，・2) : ._trk('，bl.3) 
28・・_trk(5，bl・4) : ._trk(6，bl・5)
298 ._trk(7，kokal) : .ーもrk(8，koll:a2)
S88 ・・色pt() : ・e色pal() : ap・a・(1) 
31・t111(8，8，511，511，21) : kac=kaol 
328 open() 
338 end 

s‘8 /* 
358 tunc ・ain()
360 01・:・p・a・(8)
370・_pla7(1. 2. 3，・，5，6)
388 for i=8色。‘
39・ hebi(i，・)=128-i・8‘88 hebi(i，I)=12・
41・next・28'* ‘3・looate2，8，8 print "SCORB";aoore “e looete 22，・.8":prlnt ・・ROUND";round 
・5・・.b11e 1 ‘6・J・=・tiok(1) ・7・.ove_bebi(J・}
'80 .ove_blook() 
490 di・p_hebi~ 】
5・o at_ohk() 
510 endl岬b11・
520 endtun。

(で)のショ ート プロぱーて い 151 



530 '* 
540 func move_hebi(ai;char} 
550 if ai=0 then for i:0 to 100 next return(} 
560 for i=0 色o 3 
570 hebiI4-i，0)=hebiI3-i，0) 
580 hebil4田 i，1) =hebi 13-i， 1) 
590 next 
600 hebiI0，0)=hebiI0，0)+hoko(ai，0) 
610 hebi(0，1)=hebi(0，1)+hokolai，l) 
620 if hebi(0，0)<0 then hebi(0，0)=0 
630 il hebi(0，1)<0 then hebi(0，1)=0 
640 if hebi(0，0)>239 then hebi(0，0)=239 
650 if hebi(0，1)>239 then hebi(0，1)=239 
660 endfunc 
670 ，・
680 func move block ( ) 
690 int xl，x2，yl，y2 
700 for i=0 色。 3
710 iy=iy+32 
720 if iy=256 then ( 
730 iy=0 ix=ix+16 
740 i f "x=0 then i(X= 1 eloe ，8x=0 
750 stcount=stcount+l 
760 if stoount:stlona-18 then bkac:kao kao=32768 
770 if otcount=otlona then atclear() 
780 ) 
790 if ix=512 then 1x=0 
800 1f rand()>kao then ( 
810 xl=(ix+288) mod 612 y1=1y+.x*16 
820 x2=(ix+303) mod 512 y2=iy+.x・16+16
830 11 rand()>kao2 then ( 
840 put(xl，yl，x2，y2，eos) 
850 b1ock.((1xYI6+18) mod 32，(1y警16)+.x)=2
860 1 e1ae ( 
870 put(xl，yl，x2，y2，iwa) 
880 blocko((ixYI6+18) mod 32，(1yYI6)+.x)=1 ) ) 
890 1f blocko(1xYl6， (1yH6)+lIx)<>0 then ( 
900 f111(1x，1y，ix+16，1y+16φ.x*l6， 0) 
910 blooka(ix警16，(iyH6)+lIx)=01
920 next 
930 home(0，ix+(iy警16)，0) 
940 endfun。
950 ，・
960 func d1ap_heb1() 
970 op_move(l，hebi(0，0)，hebi(0，l)，l) 
980 ap司_move(2，heb1(1，0) ，hebi( 1，1) ，2) 
990 ap_move(3，hebi(2，0)，hebi(2，1)，2) 
1000 op_move(4，heb1(3，0)，hebi(3，II，2) 
1010 sp_move(6，hebi(4，0) ，hebi(4，1) ，3) 
1020 sp_diBp( 11 
1930 endfunc 
1040 '* 
1050 func at_ohk() 
1060 int oh，ex，ey 
1070 for 1=0色o 4 
10自oex= ( (1x+ (1y警16)+hebi(i，0)+8)警16)mod 32 
10由oey=((heb1(i，I)+8)事16) mod 32 
1100 sh=blocks(ex，ey) 
1110 if ah=1 then over() 
1120 if sh=2 and i=0 then eat(ex，ey) 
1130 next 
1140 endfunc 
1150 /* 
1160 funo over() 
1170 m_atop() 
1180 m_play(8) 
1190 locate 11，7，0 print ttいてえっ 1"
1200 locate 7，9，0 prin色 "GAME OVER" 
1210 for i=0 to 31 
1220 for j=0 to 15 
1230 b1ookB(i，j)=0 
1240 next 
1250 next 
1260 C18 8tcount=0 kac=kac1 
1270 if score>hi then hi=ocore 
1280 8core=0 round= 1 
1290 ix=0 iy=0・gx=0 ・open() 
1300 endfunc 
1310 /・
1320 func eat{tx，ty) 
1330 8core=score+100 
1340 10cate 7，0，0 print 8core 
1350 blockB(tx，ty)=0 m_plaYl7J 
1360 fi11(tx*16，ty*16，tx・16+15，ty*16+15，0}
1370 endfunc 
1380 '* 
1390 func stclear() 
1400 m_stop() 
1410 m_p1ay(8) 
14201ocste4，8，0 print"ROUND CLEAR!" 
1430 round=round+l 
1440 for i=0 to 15000 next 
1450 kac=bkac陶 1300:stcount=0
1460 ix=0 iy=0 gx=0 
1470 ma孟n() 
1480 endfunc 
1490 '* 
1500 func open ( ) 
1510 str mes1="へぴのぼーけん"，lDea2="PUSHTRIGGER BUTTON" 
1520 otr meo3="HI SCORE " 
1530 ap_di8p(0) 
1540 meo3=mes3+itoa(hi) 
1550 apage(0) ・wipe() 
1560 symbol(46，296，mesl，1，4，2，1，0) 
1570 symbol(42，292，meol，I，4，2，56，0) 
1580 /' 
1590 for i=0 to 255 home(0，0，i) next 
1600 /・
1610 sYlDbol(80，452，mes3，1，1，1，1，0) 
1620 symbol(76，448，meo3，l，l，1，129，0) 
1630 while 1 
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(で)のぱ一てい八ンス、 (その3)

|動け! 我がスプ外

今月は自介の移動にベタベタと手をつけちゃ

います。先月と先今月号でお話ししたんですよ

ね， 自機や敵ゃなんかは全部スプライトに描か

れているっていうのは (なにそれーという方は

ぜひパックナンバーを買ってくださいね.と営

業努力もかかさない私であった)。

もうX68000では，アクションゲームとスプラ

イトといえばもう切っても切れない，まるでOh!

K編集部と中豪料理屋芳珍のような関係ですが，

ああ，このスプライト.思えば速い道のりであ

ったことよ。スプライト機能があればスプライ

トに絵を措いておけば，自機だろうが敵だろう

が，タマだろうがミケだろうがちよちよいのち

ょいで動いてくれますが，スプライトがないと

そうはいかない。昔のパソコンてえやつはこの

スプライトなんかなくてあたりまえ。いや，普

に限らず今もPC-9801なんかにはない。で，そう

いう機械で lドットずつ絵を描いたキャラクタ

ーを動かそうなんていうともう大騒ぎ@グラフ

イツク函面に書き込んで，消して.書き込んで，

消し……。そのうえこのグラフィック薗箇に書

き込むって作業はけっこう時間を食う。あんま

り遅いもんだから.な，なんかチラついてない?

とか，おーい.遅くてゲームにならんぞお，な

んていうのは割と日常茶飯事だったりしたんで

すね一。

て・.その対策に.移動しない場所には書き込

まないとか某機種だとXORで書き込むだとか姑

息な手段ばっかり覚えちゃって，ああ，思えば

むなしい青春だったことよ(おいおい，まだそ

んな年じゃないって)，X 1なんかだとPCGなど

という機能もありましたけど.これも Bドット

単位にしか動かせませんでしたしね。ほんとに

いい時代になったもんです， しみじみ(これで

もうちょいX-BASICが速けりゃねー，というの

は禁句なのであった)。

で，そのスプライトの動かし方なんですが.

そのまえに前回やっていることを順を追って見

ていきます(え，遅い? イライラしないでの

んび6ハ、きまし ょうよ.ね)。

まずスプライトが書き込めてディスプレイに

見えるような菌面にする，早い話が函商の初期

化をします。まず110行の，

1 10 screen 0， 2， " 1 

関商は256色使えて函苗が256X256ドット，解

像度がHighて・VRAMをONにします，といっても

今回はゲームの場合スプライトが大きく見える

ように画面サイズを256X256にしたかっただけ

なんて・すけどね。

おおっと，これだけじゃ，いけない。スプラ

イト関係は実はあと少しばかり命令が必要。そ

れが120行です。ま，この行は決まったおまじな

いみたいなもんです(開け，スプライト!)。

110行にも120行にもなにやら大震に数字が出

てきていますが，どの数字がどの機能に対応す

るかはBASICのマニュアルをよく見てください

ね。関係ない話ですが rマニュアルっていうの

はパ、ノコン籍にの場合はBASICですね)の辞書

だと思えんっていうのがプログラムの鉄則だ

と患います。ほら，よく学校で英鰭の先生が「と

にかく辞書を引け!J ってうるさくいうけど，

あれと同じことなんじゃないかなーと私は思う

わけです。人のプログラムにわからないところ

があったら辞書を百円 。なんか書こうと思って

辞書を引く 。その感覚なんて・すよね。うーん.

辞書なんか大っ嫌いで，なんか思わず教科書の

後ろのほうを見ちゃったりとか，えーい投げち

ゃえー， とかやってた平ムのセリフじゃないなー，

.i、おっふ、おっ」、おっ。

それからスプライトに書き込む絵を定義しま

す。1240行から 1400行までが絵で使う色，つま

りパレット。1420行から2960行までが絵の中身

ですね。

よしょし.これでお膳立ては揃ったと。さー

て，ここでやっとキャラを， 自介を最初にいて

ほしいところにおきます。それが150行です。

150 sp_set (33，x，y，&HI21) 

このsp_setっていうのはスプライトを好き

な場所に置く命令ですよね。このx，yというのが

商面上の位置で100行でxに128，Yに128が入って

ますから， (128，128)の座棟に自分のキャラク

ターを書いた33番を&h21のプレーンに書いて

くれるわけですね。プレーンっていうのは， う

ーん，ま，優先順位みたいなもんでこれの小さ

いヤツほど絵が重なったときに上になって表示

されると……ま.とりあえず&hlのあとに2ケタ

つけるものなんです，はい(ちなみに&hのあと

のlはパレッ卜番号。sp_ color (0， 0， 1)のいち

ばん右のlになっているパレットを指定してい

ます)。

|でやっと銅の山の解説

今月のリストはジョイスティックの動きに合

わせて自機の位置を変える部分です。 160~340

自機がやられたときにI1をl以外にすればでき

るようになっているわけです(今回はショート

なんでそこまでやりませんけどねー)。

そしてジョイスティックの動きに合わせて自

介の座標を変えます。自介の座標はx，yでしたよ

ね。ジョイスティックは 8方向に動きますよね。

その値は200行のstick命令でわかるんですが，

上

7 

左 4

8 

0 右

n
3
F
U
 

2 3 

下

こんな値が返ってくるんです。これって真ん中

がDじゃなくて 5の場合，左右だけで見ると(つ

まり友上や左下なんかも左に含めると)，

左は3て智lると余り l

中は3で割ると余り 2

右は3て事lると余り O
になりますよね。てことは 151いて 3で割った

余りからさらに 151いたものをX座標に足して

やれば変えたいX座標になるわけです。今回は

動きを速くするために8ドット単位で動かした

いので途中で8倍しています。その作業をやっ

ているのが230~250行です。

250行は画面からはみ出さないようにチェ ッ

クしているところです。見ればわかるようにス

プライトの動〈範囲は X= 192までです。自介で

右端にスコアでも表示できるように改造してほ

しいなーなどと思っているわけです。そのあと

はY座標について同じようなことをやっていま

す。

そして新しい座標に自機を移す。ああ，スプ

ライト。

sp_set (33， x， y， &HI21) 

これだけでoKなんですからね一。スプライ
トでなかったら，例の地獄の作業が待っている

わけです。うーん， X 68000でよかった。さて.

ページも予定の枚数をはるかにオーバーしてし

まいました。来月はそうですねー，タマを怒っ

て，ついでに敵の移動でもできればいいんです

けどねー，どうなるでしょう? 予定は変更す

行でメインルーチンをループさせてます。もし るためにある，とあらかじめ言っておこう。で

ゲームオーバーの処理をちゃんとやらせたき や は来月またこのOh以で。 ドドドドド(と車で去

340行のあとにそれ周のルーチンをくっつけて， る)。

160 while (fl= 1) 
170 /奪自.の移動*/
180 /*つーごとは、ごこがメインなわけだ*1
200 i=stick (1) 
210 if i=0 then 1=5 
220 while (i05) 
230 j=i-l:j=(j mod 3) 
240 x=((j-1)・8)+x
250 if x<16 then x=16 else if x>192 then x=192 
260 i=i・1:j= ( (i￥3)-2)*-1 
270 y=( (j-l)l・8)+y
280 if y<32 then y=32 else if y>256 then y=256 
290 sp_set(33，x，y，&H121) 
300 i=5 
310 endwhile 
340 endwhile 

(で)のショ ート ブロぱーてい 153 
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ナ仰ームズより3Dステージメインテーマ

悪魔城伝説よりBeginning
X6BODD用

この木なんの木

ますはナイトアームズ

アノレシスソフ トの 「ナイ トアームズ」よ

り， 3Dステージメインテー?です。実行に

は， リスト 2の音色セットルーチンが必要

ですので，プログラム本体を実行させる前

に必ずLOADMしておきます。

さて，プログラムですが， 例によって F

M 8 +PSG3=1l和音て1鳴っています。 PSG

はパッキングとハイハットで使用していま

す。ハイハッ トはPSGのノイズで‘す。Sコ

マンドにてエンベロープを作り出していま

す。 FM音i原をハイハッ トで 1チャンヰ、ノレ

減すのは少しもったいないな， と思ったら

このパターンでいくと いいでしょう，参考

にしてく Tごさい。

FMドラムは私が最近よく使う音色です。

特に，スオ、アは FM音源のわりにはアタッ

クが強くて，結構気に入っています。癖が

ナイトアームズ

..，_ ~量

一一一
・E置問Biì..~/:~品_，四・・・ー・・・・・

田岡田園・・・・・・・・・医司監n・・~' '­
園田開国 .開田園・・圃圃暗f"''1II3.. ).，~: -__  

首画面園面'き宮京語句

悪魔城伝説
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ないのでなんにでも使えそうな音色ですか

ら，使えるなと，思ったら ドンドン使っ てみ

てください。 (善)

FM音源 VSVRC6 

コナミからファミコン用に発売されてい

る悪魔J成伝説より， 1面のdllをお送り しま

しょう。作者はあの Yコマン ドの立川君

なのです。以前の FM音源講座などを党

えている人もいるかも しれませんね。今

回U.FM音源講座ではありませんが， リス

ト中にf皮のコメン 卜がifi成っています。 1:り

あえず， コナミの原|出やテクニックなどの

詳しいこ tは，そちらに譲るとしましょう。
なんといっても ，~:，たが りのflIのことで.すか

ら，いいたいことはコメン 卜の中に書いで

あるこ tでしょう 。ちなみに， 曲のスゴさ
は入力すればわかることです。毎度のこ

とですが， FM音源の音色作りのうまさ

は天下一品といえます。ぜひ研究 してみ

たいところですね。そのうち音色の作成

講座もお願いしたいなあ(催促)。それか

ら彼のプログラムの特徴として， yコマン

ドを多用することが挙げられます。 OPMD

などのサンプリングデータを，'-1:，カすること

もYコマンドですが，直接OPMをドライフー

することもできるのです。 MMLで斤j~なさ

れたコマンドだけでは，満足し、くまでコン

トローノレできないときなどに使います。あ

zyq日fa
-:;0)"'" .~Ol." ~~ ø&.~~ ~ 

この木なんの木

舎月はゲームミュージツク2本とC

Mソング1;本です。ゲームミュージ

ツクのほうはフフルシスの「ナイト戸

ームス，_Jとコナミの「悪魔減伝説」

の21乍昂ですが，両方ともFM音源

とは思えないほどの出来，読者の万

も参考にしてみてください。そして

CMソングは目立の「この木なんの

木」。リストも短いことだし，ぜひ打

ち込んで聴いてみてください。

まりにも多いと入力しづらいかも しれません

が， これは彼のこだわ りなのかも しれません。

リスト4のコンフィギュレーションファ

イノレで，今月号のおま けDISKに入ってい

るサンプリングデータをOPMDに組み込む

必要があります。

(例 :A>OPMD /A AKUMA.CNF) 

iこの~木なんの木気になる木~l
う~むコワイ。実に コワイ。小見出しを

見て気づいた人も大勢いると思いますが，

何を隠そう，この曲は目立の超有名な CM

ソングです。ああ，目を閉じればあの大き

な木が浮かんでhきます。さらに目立グルー

プのスク ロールがー・・・..。 ちなみに何がコワ

イって，この曲は今まで約3年間の歴史を

:寺るこのコーナーにおいて中刀のt交宥すごった
からなのです。誰でも考えつきそうで誰も

がやらなかった，まさに コロンブスの卯の

ような投稿です。 しか~し，時を隔てるこ

と2日， MZ-2000用のこの曲が送られてき

ているではないですか ! もちろん，J)I)の

人からです。友達という可能性もあります

が，おそらく違う と思います。残念ながら，

MZ用は編集室に届いた時点でディスクが

クラッシュしていました。 心、あたりのある

人は申 し訳あ りませんが，荘司君との関係

を明記の上， もう一度投稿してみてくださ

い。そ うそう， このプログラムの解説と し

ましては一直線にイ ロモノですので，テク

ニツクよりもアイデアです。ただし，音の

選び方や終わらせ方はき ちん と考えであり

ますね。ひょっと したらキーが違うかもし

れませんとは本人の弁ですが，“そんなとこ

もギャグのうち" とでも思えばなんのその。

ちなみにキーはあっていると，思います。は

とん!::'1画面プログラムですので， 日時間

もかからずに打ち込めるでしょう。存分に

楽 しんでください。 (S.K.)
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q0f+ 
99自 c2="LI6 =lq8e2&e8&=0f+&g&a&b&>e&<b& a&bb&>dd&gg&a&b&ee&d&g&.f 
+&d&<b& >g&f+&d&<a&g&f+&d&d+32&e32&g&g+32&a32&a+&b&>d&e&g&>&d&L1 
2c&<b&a&g&e&c&a&g&f+&d&<&a&q0f+ 
1000 dl="L2 =lq8e&ー1e&_ e&_e&_ e&_q自e ・5q8>L4e&e&_2e&_LI6e&_e&_e
& e 
101白 d2="L16 aa<aa)aa>aa<<aa>aa)aa<aa cccdddeeeeee(c)c(cc) aa(aa 
>aa>aa<<aa>aa>aa<a<a32a32 L12aaaaaabbbbbb 
1020 PLAY"[ 14 p2 04 q8 v12 k5 s2，2，0，8 =1 h3"+a; 
1030 PLAY" 11 p3 04 v13 k5 s2，2，0，12=1 h4・'+b1;:PLAY b2; 
1040 PLAY cl;:PLAY c2; 
1050 PLAY dl; 
1060 PLAY" 15 04 q8 v10 k5 =0 "+d2+"j・，
1070 ' 
1080 ' ECHO PART 
1090 ' 
1100 aa="LI6"+STRING$(2，"c&eg&ec<b>b<b>'・)+"r8gecaf+d aeL32crdr 
erf+rgrftr L16・+STRING$(2，"c&eg&ec<b>b<b>")
1110 al=aa+"r8cef&acef&a<b>ef+&a<b>e" 
1120 a2=aa+" L24rrrr<al2 aaa12a12 >eI2eI2<bI2 bb>el2el2 
1130 d1="L2 =lq8e&ーle& e&司 e&_e&_qOe -5q8>L4e&e&_2e&_eI6 
1140 d2="L16 rraa(aa)aa)aa<<aa>aa>aa<aa cccdddeeeeee<c>c<cc> aa< 
aa>aa)aa<<aa)aa>aa(a(a32a32 L12aaaaaabbbbb24 
1150 PLAY "・ 15 p3[04 q8 v9 k5 =0 "+al; :PLAY a2; 
1160 PLAY "r8.ll p304 v11 k10 s2，2，0，12=1 h4"+bl;:PLAY b2; 
1170 PLAV cl; :PLAY c2; 
11 B0 PLAY d 1 ; 
1190 PLAY" 15 04 qB.8 k10 =0 "+d2+"]"; 
120自'
1210 ' BACKING 
1220 ' 
1230 a="L8 e4rf+4g4f+g.a.e2d e4rf+4g4f+g4ra2&aB e4rf+4g4f+g.a.e2 
d e4rf+4g4f+{gecaf+d)1 
1240 b="L8"+STRING$(2，"e4rf+4g4f+g.a.e2d e4rf+4g4f+g4ra2&a8"1 
1250 PLAY": i4[ pl 04 q8 v12 k12 52，2，0，8 =1 h3"+a; 
1260 PLAY " p3 vl1 k5 "+b; 
1270 PLAY a; 
1280 PLA Y a + " ] " ; 
1290 ' 
130由 a="L8 g4rb4>c4<b>c.d.<a2g g4rb4>c4<b>c4rd2&d8< g4rb4>c4<b>c 
d.<a2g g4rb4>c4<b>{c<af>d<af+)1 
1310 b="L8"+STRING$(2，"g4rb4>c4<b>c.d.<a2g g4rb4>c4<b>c4rd2&d8<" 

1320 PLAY": 13[ pl 03 q8 v11 k5 02，2，0，8 =1 h3"+a; 
1330 PLAY b; 
1340 PLAY a; 
1350 PLAY a+"]"; 
1360 ' 
1370 a="L8 c4rd4e4de.f+.c2<b> c4rd4e4de4rf+2&fφ8 c4rd4e4de.f+.c2 
<b> c4rd4e4d{ec<a>f+d<a]l> 
1380 b="L8"+STRING，(2，"c4rd4e4de.f+.c2<b> c4rd4e4de4rf+2&f+8") 
1390 PLAY": i3[ p2 04 q8 v11 k5 82，2，0，8 =1 h3"+a; 
14自由 PLAY b; 
1410 PLAY a; 
1420 PLAY a+"]"; 
1430・
1440 ' BASS 
1450 ' 
1460 aa:"L16s_2a-a<aa>as_<aa>a-a<as_sa-a> B_aa-g_gg-f同 <fr-ff_f>f
f-gg a_s-a<aa>aaー<aa>a-a<aa_aa-a>
1470 a:aa+"f ff-ff f-ee e-ee e-eeee"+aa+"L12fff fdd24d24 eee eee 
1480 b=STRINGS(2，aa+"f_ff-ff_f-ee_e-ee_e-eeee") 
1490 PLAY ": i2 p3[o3 q8 v12 k5 52，2，0，8 =1 h3";:PLAY a; 
1500 PLAY b; 
1510 PLAY a; 
1520 PLAY a+"]"; 
1530 ' 
1540 ' BACKING 2 
1550 ' 
1560 aa="LI6"+STRING${2，"g&ec<b>b<b>c&e")+"gecaf.daeL32crdrerf+r 
grf+rerdr LI6"+STRING$(2，"g&ec<b>b<b>c&e") 
1570 al:aa+"cef邑acef&a<b>ef+ka<b>ef+&a
1580 a2=aa+'・L24<a12 aaa12a12 >eI2eI2<bI2 bb>eI2eI2f+12f+12 
159自 PLAY ": i5 p3[o4 q8 v11 k5 "+al; :PLAY a2; 
1600 PLAY a1;:PLAY a1; 
1610 PLAY al;・PLAYa2; 
1620 PLAY a1;:PLAY a2+")"; 
1630 ' 
1640 ' DRUMS 
1650 ' 
1660 aa="LI6 i605vI2g32g32ggdvI4o2i7ci8c8.c4i7c4''+STRING$12，"1自C
417c4i8c4λ7c4") 
1670 a=aa+''i7c4cc8.i8c4i605v12e32e32eee''+aa+''L12i8cci7ccc24c24ci 
8cci7cccc 
1680 b="LI6・'+STRING${3，"18c4i7c4i8c4i7c4")+・'i7c4cc8. i804込605e32e
32eee''+aa+''i7c4cc8.i8c4i605v12e32e32eee 
1690PLAY": p3 q8 k5 ，";:PLAYa; 
1700 PLAY b; 
1710 PLAY a; 
1720 PLAY且+"]"; 
1730 ' 
1740 ' HI-HAT IPSG) 
1750 ' 
1760 a="LI6"+STRING$18，"ff32f32ff ffff32f32 ffff ffff"l 
1770 PLAY "・ ¥'12 04，1，12.0 =3 y7，49 y6，8[";:PLAY a; 
1780 PLAY a; 
1790 PLAY a; 
1800 PLAY a+"]"; 
1810 ' 
1s20 ' PSG BACKING 
1830 ' 
1840 aa="LI6"+STRING$(2，"gec<b>b<b>ce")+"gecaf.daeL32crdrerf+rgr 
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リスト3

10 /* S6. "akuma 600 23， 16， 4， 4， 4， 4， 4， 2， 4， 4， 4， 
20 /* そんじゃあまあ、仕方ないんで 610 23 I 16 t 4， 4， 4， 4， 4， 4， 4， 4， 4 } 

30 /* 620 m_vset(75，v) 
40 /* r思慮城伝説 J 630 /事

50 /* 640 V=( 

60 /* より 650 /奪 AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN 

70 /* VRC  2 

80 /定 -B e g i n i n g - 660 57 I 15 I 0， 0， 0， 0， 自， 日， 0， 3， 自，
90 /奪 670 /* AR DR SR RR SL OL KS ML DTl DT2 AME 

10由/* なんでおわしまふ.あびょ. 680 31， 0， 0， 0， 自 23， 0， 4， 0， 0， 。'
110 /* 690 31， 。' 0， 。' 自 23， 自， 2， 0， 自， 自，
12也I亀 P r 0 g r a皿 ed b y 立JlIiE之 on1990/4/23 70自 31， 0， 。， 0， 01 33， 0， 4， 自， 0， 。'
130 /奪 710 20， 15， 6， 7， 3， 0， 0， 2， 0， 0， 0} 
140 dim char v(4，10}=( 720 m_vget(76，v) 
150 /* AF OM WF SY SP PMD A門D PMS AMS PAN 730 /掌

VRC  B a s s I 740 v=( 

16自 61， 15， 自， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 。' 750 /本 AF 。阿 WF SY SP PMD A門D PMS AMS PAN 
170 /* AR DR SR RR SL OL KS ML DTl D'f2 AME Hi-Hat  (Close) 
180 31， 23， 。 15， 4， 10， 0， 2， 0， 0， 0， 76骨 44， 15， 自， 0， 0， 自， 0， 0， 0， 3， 0， 
190 23， 16， 4， 15， 4， 2， ‘!， 1， 。' 自， 0， 770 /* AR DR SR RR SL OL KS ML DT1 D'f2 AME 

200 23， 16， 4， 15， 4， 2， 0， 2， 0， 0， 0， 780 31， 6， 5， 15， 4， 自， 0， 15， 3， 。'
210 23， 16， 4， 15， 4， 2， 0， 4， 。， 0， 0} 790 31， 16， 15， 15， 1， 15， 0， 3， 3， 2， 0， 
220 m_vset(71，v} 800 31， 20， 5， 15 I 3， 0， 0， 0， 7， 3， 。'
230 /事 810 31， 26， 25， 15， 5， 10， 2， 8， 7， 3， 0} 
240 v=( 820 m_vset(77，v} 
250 /傘 AF OM WF SY SP Pf1D A門D PflS A~IS PAN 日30 /事
VRC  B a s s 2 840 v=( 

260 61， 15， 0， 0， 0， 0， 自， 0， 0， 3， 自， 850 /* AF OM WF SY SP PMD AMD P門S AMS PAN 

270 /* AR DR SR RR SL OL KS ML DTl 012 AME Hi-Hat  (Open) 
280 31， 23 I o， 4， 4 I 10， 4， 2， 4， 4， 4， 8t0 44， 15，白， 自， 。， 0， 。， 0， o， 3， 自，
290 23 I 16 I 4， 4， 4， 2， 4， 1， 4， 4， 4， 870 /* AR OR SR RR SL OL KS ML 01'1 01'2 A門E

300 23， 16， 4， 4， 4， 2， 4， 2， 4， 4， 4， 880 31， 6， 5， 15， 4， 0， 0， 15， 3， 1， 。，
310 23 I 16 I 4， 4， 4， 2， 4， 4， 4， 4， 4 } 自90 31， 10， 4， 15， 8， 20， 0， 3， 3， 2， 0， 
320 m_vget(72，v) 900 31， 20， 5 I 15， 3， 0， 0， 。' 7， 3， 0， 
330 /* 910 31， 26， 6， 15， 9 I 14， 2， 8， 7， 3， 0} 
340 v=( 920 m司 vset(78，v)
350 /事 AF OM WF SY SP PMO AトlD PMS AMS PAN 930 I・
VRC  l 940 v=( 

360 57 I 15 I 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 950 /* AF OM WF SY SP PHO AMO PMS AMS PAN 

37自/* AR OR SR RR SL OL KS ML 011 OT2 AME V R C 3 

380 31， 0， 自 15， 01 22， 自l 2， 0， 0， 自， 960 57 I 15， 。， 0， 0， 0， 自， 0， 0， 3， 0， 
39自 31， 0， 0， t5 I 0， 32 I 0， 4， 0， 0， 0， 970 /* AR OR SR RR SL 。L KS ML 011 012 AME 
400 31， 0， 0， 1.5， 。 32I 自， 4， 0， 0， 0， 980 31， 0， 0， 0， 。 25， 0， 2， 0， 自， 0， 
410 31， 16， 6， 15， 2， 0， 0， 2， 。』 自， 。l 990 31， 自， 自， 。， 自 25， 。' 2， 自， 0， 也，
420 m_vset(73，v) 1000 31， 0， 0， 0， 0， 35， o， 4， 0， 0， 0， 
430 /* 1010 31， 16， 0， 15， 3， 0， 0， 2， 0， 0， 0} 
440 v=( 1020 m_vget(79，v) 
450 /念 AF Ofl WF SY SP PMO MI0 PMS AMS P.~N 1030 /本

V R C B a s s 3 1040 v=( 

460 61， 15， 0， 0， 也、 o， o， 0， 0， 3， 0， 1050 /事 AF OM WF Sy SP P~ID A門o PMS A~IS PAN 

470 /* AR OR SR RR SL OL KS ML OTl OT2 AHE BassDrum  
480 31， 23， 0， 0， 4， 10， 0， 2， 0， 0， 0， 1060 44， 15 I 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0， 
490 23， 23， 5， 10， 0， 6， 自， 1， 0， 0， 0， 1070 /事 AR OR SR RR SL OL KS HL DT1 OT2 A例E

500 23 I 23 I 5， 10， 0， 6， 0， 2， 自， 0， 0， 10自@ 31， 25， 25， 15， 5， 5， 5， 7， 5， 3， 5， 
510 23 I 23 I 5， 10， 0， 6， 0， 4， 0， 0， 0) 1090 31， 15 I 15 I 15， 5， 5， 5， 1， 5， 3， 5， 
520 m_vset(74，v) 1100 31， 25， 25， 15， 5， 5， 5， 0， 5， 3， 5， 
530 /* 1110 31， 15， 15， 15， 5， 5， 5， 5， 3， 5} 
540 v=( 1120 m_vset(80，v) 
550 /* AF OM WF SY SP PMO MID P門S AMS PAN 1130 /* 

VRC  B a s s 4 1140 v=( 

560 61， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 自， 1150 I本 AF OM WF Sy SP PMD AMD PMS AMS PAN 

570 /* AR OR SR RR SL OL KS ML 01'1 012 AME V R C 4 
580 31， 23 I 0， 0， 4， 9， 4， 2， 4， 4， 4， 1160 57， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 自，
590 23， 16， 4， 4， 4， 4， 4， 1， 4， 4， 4， 1170 /掌 AR OR SR RR SL OL KS flL 011 012 A門E

156 Oh! X 1990.6 
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12 a-4. .v9p2rp3vI2a4. .v9plrp3vl4 
3440 f="d8vllplrp3vI4>b-8vllplrp3vI4f自 vllplrp3v14fvllplrp3v14b
-vllplrp3v14<dvllplrp3vI4d8vl1plrp3vI4>a8vllplrp3vI4f6... 
3450 g="vl1plrp3vI4a8.vllplrp3vI4<d8vl1plrp3vI4>b8vllplrp3v14a-
2&a-vl1plrp3vI4<d-8vl1plrp3vI4d8vllplrp3vI4e-8vllplrp3v14e8vl1p1 
rp3vl4gvllp1rp3v14avl1plrp3 
3460 h="@76vI3d8.>a8.f8d2g8.B8.g8f8.e8.d8g4.b-8b2<vI4d4.edd-2> 
347自 j="@79vI5dafadafacafacafa>b<afa>bC.fa>b-cfdfcgegdafaCd>afa
cafa<d>afa>bCafa<d>afa>b-<a<afdfa<d> 
3480 k="vI5q6@86f<f>f<f>ffff<f>f<f>fffffq8@7ge4f4132agfedc>bagf 
edc>bag 
3490 /. 
3500 /* 
3510 m_trk(5，aJ 
3520 m_trk(5，b) 
3530 m_trk(5，c) 
3540 m_trk(5，d) 
3550 m_lrk(5，e) 
3560 m_trk(5，f) 
3570 m_trk(5，g) 
3580 m_trk(5，h) 
3590 m_trk(5，jJ 
36自由 m司 trk(5，k)
3610 m_trk(5，z) 
3620 /傘
3630 /* 
3640 a=" [d.c.] r2 [coda] 03 116 @79 p3 q8 v15 y5 
3，32 
3650 b="r4f8.e4&@1Ie-dd-c>bb-aa-gg-fey8，5<116e8.d4&@lld-c>bb-aa 
-gg-fee-dCy8，5116d8.d8.dddd-eg8.&@1Ig-fee-dd-c>bb-aa-gg-fee-dd-c 
>bb-aa-gI16y8，5<< 
3660 c=阿f8.e4&@11e-dd-c>bb-a.-gg-fey8，5ClI6e8.d4&@1Id-c>bb-aa-a
g-fee-d<y8，5116d8.>v9g8a<d-e<ged->aged->aged-b-agfe< 
3670 d="@81vI2f2&f8.v9plrp3vI2 a8.v9plrp3v12b8 v9plrp3v12 a-4v9 
plrp3v12 b-8v9plrp3vl2 g4 v9plrp3vI2f2&f8.v9p1rp3vI2 a8.v9p1rp3v 
12b8. v9plrp3v12 a-4..v9plrp3vI2 a8. v9p1rp3v12 
3680 e=・'@81vI2f2&f8.v9plrp3vI2a8.v9pJrp3vl2b自 v9plrp3v12a-4v9 
plrp3vl2 b-8v9plrp3vl2 g4 v9plrp3vl2f2&f自.v9plrp3vl2 a8.v9p1rp3v 
12 e4.. v9plrp3vl2e4. .v9p2rp3vl3 
3690 f='・b-8v9p2rp3vI3f8v9p2rp3v13d8.v9p2rp3vI3dv9p2rp3vI3fv9p2r
p3vI3b-v9p2rp3vI3a8v9p2rp3vI3f8v9p2rp3vI3d6.・・v9p2rp3vl3f8.v9p2r
p3vl3b8v9p2rp3vl3f8v9p2rp3vl3f2&fv9p2rp3vl3a8v9p2rp3vl3a8v9p2rp3 
v13a8v9p2rp3v13a8v9p2rp3v13av9p2rp3vl3av9p2rp3v14 
3700 f="b-8vllp2rp3vI4f8vl1p2rp3vI4d8.vllp2rp3vI4dv1Ip2rp3v14fv 
l1p2rp3v14b輔 v11 p2 rp3v 14a8v 1 1 p2rp3v 14f8v 11 p2rp3v 14d6. . . 
3710 g="v11p2rp3vI4f8.vllp2rp3vI4b8v11p2rp3vI4f8vl1p2rp3vI4f2&f 
vl1p2rp3ν14a8v 11 p2rp3v 14a8v 1 lp2 rp3v 14 a8v 111'2 rp3v 14a8v 1 1 p2rp3v 14a 
v11p2rp3v14avllp2rr8p3vl4 
3720 k="@76vI0<d8.>a8.f8d2g8.a8.g8f8.e8.d8g4.b-8b2cv11d4.edd-4. 
〉

3730 1="~79dafadafacafacafu>b<afa)b<afa>b-<fdfcgegdafa<d>afacaf 
a(d>afa>b<afa<d>afa>b-<a<afdfa 
3740 m="vI5q6@86dー<d->d-<d->d-d-d-d-<dー>d-Cd->d-d-d-d-d-q8@79d-
4d4r2 
3750 /. 
3760 /掌
3770 m_trk(6，a) 
3780 m_trk(6，b) 
3790 m_trk(6，cJ 
380自 m_trk(6，d)
3810 m_trk(6，e) 
3820 m_lrk(6，f) 
3830 m_trk(6，gJ 
3840 m_"rk(6，k) 
3850 m_trk(6，lJ 
3860 m_trk(6，m) 
3870 m_trk(6，z) 
3880 /. 
3890 /. 
3900 a=" [d.c.] @12rr8r2 [coda] 03 116 @79 p3 q8 v13 y5 
4，24 
3910 b="r4a8.g4&@llg“ fee-dd回 c>bb-aa-gy8，6<116g8.g4&@jlg-fee-dd-
0>bb-aa-g<y8，6116g8.g8.fegfacd-8.&@1Ic>bb-aa-gg-fee-dd-c>bb-aa-g 
g-fee-dd-116y8，6< 
3920 c="a8.g4&@11g-fee-dd-c>bb-aB目 gy8，6ClI6g8.g4&@11g-fce-dd-c)
bb-aa-g<y8，6116g8.>v5g8a<d-e<ged->aged-)aged-b-ag< 
3930 d="@81vI2d2&d8.v9p2rp3vI2 f8.v9p2rp3vI2a-8v9p2rp3vI2 e4 v9 
p2rp3v12 g8 v9p2rp3v12 e-4v9p2rp3v12d2&d8.v9p2rp3vI2 f8.v9p2rp3v 
12a-8.v9p2rp3v12 e4 @82vI4avI2plrp3vI4a-gvI2p2rp3vI4g-fe 
3940 e="@81v12d2&d8.v9p2rp3vI2 f8.v9p2rp3vJ2a-8v9p2rp3vI2 .4 v9 
p2rp3vl2 g8 v9p2rp3vl2 e-4v9p2rp3vI2d2~d8 . v9p2rp3v I2 f自.v9p2rp3@
82v12 
3950 f="132eI6. .v9p2r64p3vI2g-・v9plr64p3vI2a-.v9p2r64p3vI2a.v9p
Ir64p3v12b.v9p2r64p3<vI2d-.v9plr64p3vI2d.v9p2r64p3>v11b.v自p1r64p
3vI2<a.v9p2r64p3vI2g.v9plr64p3vI2f.v9p2r64p3vI2e.v9p1r64p3v12d.v 
9p2r64p3vI2c.v9plr64p3>v12b.v9p2r64p3vI4@82132f.vI2plr64p3 
3960 g="b-.vI2p2r64p3vI4<d.vI2plr64p3vI4>b-.vI2p2r64p3vI4f.v12p 
1r64p3vI4b-.vI2p2r64p3vI4Cf.vI2p1r64p3vI4>b-.vI2p2r64p3vl4f.vl2p 
1r64p3vI4b-.vI2p2r64p3vI4<d.vI2plr64p3vI4f.vI2p2r64p3v14b-.vI2pl 
r64p3vI4f.vI2p2r64p3vI4d.v12plr64p3vI4>b-.vI2p2r64p3v14 
3970 h="d.vI2plr64p3vI4f.vI2p2r64p3vI4d.vI2plr64p3v14a.vI2p2r64 
p3vI4<d.v12plr64p3vI4>a.vI2p2r64p3v14f.vI2p1r64p3v14a.v12p2r64p3 

158 Oh! X 1990.6 
.. Z80'5 Barのイッパツマンの符ぇ!Ikですが.r 4メガのはやいスピード」のliij仁1小節入るん
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vI4d.vI2plr64p3vI4f.vI2p2r64p3vI4a.vI2plr64p3vI4f.vI2p2r64p3v14< 
d.vI2p1r64p3vI4>a.vI2p2r64p3vI4f.vI2p1r64p3v14d.vI2p2r64p3 
3980 j="vI4f.vI2plr64p3vI4d.vI2p2r64p3vI4f.vI2plr64p3vI4f.v12p2 
r64p3vI4b.vI2plr64p3vI4<d.vI2p2r64p3v14>f.vI2plr64p3vl4b.v12p2r6 
4p3vI4<d.vI2plr64p3vI4>b.vI2p2r64p3vI4b.v!2plr64p3v14f.v12p2r64p 
3v14<d.vI2p1r64p3vI4>b.vI2p2r64p3vI4f.vI2plr64p3vI4b.v12p2 
3990 k="r64116p3vI5@79a8.b8.<c8.d-8.e8e8@11@85<<@vI27 
4000 1="y54，20by54，200b-y54，100b-y54，20b-y54，200ay54，100ny54，20 

ay54 ， 20 0 a - y54 ， 100a-y54 ， 20a-y54 ， 2 00gy54 ， 10 自gy54 ， 20gy54 ， ~00g-y54 ， 1
00g-y54，20g-y54，200fy54，10由fy54，20fy54，200ey54，100ey54，20ey54，20
0e-y54，100e-y54，20e-y54，200dy54，100d 
4010 m="y54，0dy54，1自0d-y54，0d-y54，!00cy54，白c>
4020 n="y8，6116y54，24<<<@79vI4avI3avI2av14avI3a<vI4egafvI3f.12f 
vI4dvI3dv12d>vI4avI3avI4gv13gvI2gvI4gvI3gvI4b-<df>a-v13a-vI2.-vl 
4a-v13a-<v14ea-v13a-v12a-vl1a-v10a-v9a-v8a-v7a-v6a-v5a-v4a-v3a-、!
2a時 vla-v0a-r・8.
4030 0="v14>dfa<d6.. . >dfa<d6. . . >dfa<d8. >dfa<d8. >eg<cev15dfa<d6. 
..>dfa<d6.. .>dfa<d8.>dfa<d8.d-ded 
4040 p="v15q6@86))s<a)a(a>aaaa<a)a<a>aaaaaq8@79a4a4r2r8 
4050 /奪
4060 /* 
4070 m_trk(7，a) 
4080 m_trk(7，b) 
4090 m_trk(7，c) 
4100 m_trk(7，d) 
411自 m_trk(7，e)
4120 m_trk(7，f 
4130 m_trkI7，g 
4140 m_trkI7，h 
4150 m_trk(7，j 
4160 m_trkI7，k 
4170 m_trk(7，1 
4180 m_trk(7，m) 
4190 m_trkI7，1) 
42自om_trk(7，m) 
4210 m_trk(7，1) 
4220 m_trk(7，m) 
4230 m_trk(7，1) 
4240 m_trk(7，m) 
4250 m_trk(7，1) 
4260 阻 trk(7，m)
4270 m_trk(7，1) 
4280 m_trk(7，m) 
4290 m_trk(7，n) 
4300 m_trk(7，0) 
4310 m_trk(7，p) 
4320 m_trk(7，z) 
4330 /奪
434自/*
4350 a=" [d.c.) 03 116 @77 p3 q8 @v127 y5 
5，16 
4360 b="y3，3y2，1@自0>>c<<@77y2，2a32&y2，2a32y2，2ay2，2ay2，2ay2，2ay
2，2ay2，2a[coda) 
4370 c="y2 ， 1 ~80>>cy2 ， l cy2 ， 1 cy2 ， 1 c< < @77 
4380 d="y2，2@77a@80>>cy2，lcy2，2<<@78a@80>>cy2，lcy2，lcy2，lc<< 
4390 e="y2，2@77a32&y2，2a32y2，2ay2，2@78a&y2，2a@77 
4400 f="y2，2@77a8y2，2a&y2，2aa8a8y2，2r32y2，2r32y2，2ry2，2ry2，2ry2 
，2ry2，2ry2，2ry2，2r 
4410 g="@80> >y2， Icry2， Icy2， 1c<<@77y2， 2araa@80>>y2， 1 cry2， 1cy2， lc 
<<y2，2i!77a>>@自0cy2，lcy2，lcy2，lcry2，lcy2，lcy2，2cr<<@77aa>>@80y2，1
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160 Oh! X 1990.6 

ナ

特集 二れからのXfamily

X68∞Dに光磁気テ'ィスクを/学習リモコンの製作

THE SOFTOUCH ライトニングバッカス/Mightand Magicll他

・OPMA用外部関数による KENBAN.BAS 

• Xl /Xlturbo用ドライブゲーム Spirit 01 Rally 
・XlturboZ用 これ，パス.ルなんですか。

MZ-2500 MIDI入門(1)MIOIボードを作る
C調言鱈謙虚PRO-6BK/X6BOOOマシン籍プログラミング

全機種共通システム 超小型コンパイラTTC

7月号
特集 3Dグラフィックへの飛矧
Zバッファアルコ'リズム/スムースシヱイテ'インク・他

科~ESOFTOUCH Terazzo PRO-68K/アドウ;7ンストファン?ジアン

r;;d DoGA'CGアニメーション講座‘ MZ-2500用グラフィックエディタ作成講座
戸|マシン語カクテル inZ80・sBar 

問 X-BASICプロク'ラミング調理実習

全機種共通システム TTC用パズルゲームTICBAN 

X68000マシン語プログラミング/C詞言語講座PRO-68K他

8月号
特集1 Xlプログラミングガイドブック
PCGの基礎から奥義まで/超高速ラインルーチン他

特集2 30グラフィックの深淵へ
スキャンラインZI~.ンファ/3Dモテ'リング他

置重~(で)のショートプロぱーてい
X68000マシン語/ログラミンタ'/C翻言語講座 PRO-68K

X-BASICプログラミング調理実習/DoGA'CGA講座

M2-2500用グラフィックエテ白イタIZ80's Bar他

全機種共通システム CP/M周ファイルコンノてータ

S月号
特集 活用ハードディスク&プリンタ

各社ノ、ードテ'イスタ接続総チェック/ノ、ードディスク雑学

講座/COPYキ-)1ニュー/ヒ'テ・ォプリンタ活用7'ログラム 他

THE SOFTOUCH ジェノサイド/琉球/mFORTHCompiler 

・サイバースティックて'遊ぶ 不思議な環境ソフトの世界

・Xl/Xlturbo周シューテインク・ゲーム Defeat X 

Z80's Bar /MZ-2500グラフィックエテ・ィタ 他

[X68000] X-BASIC/マシン語/C翻言語講座/DoGA・CGA

全機種共通システム 生物進化シミュレーションBUGS

10月号
特集 ゲーム面白心理学

ソーサリアン・宇宙からの訪問者/ファンタジーゾーン

ねじ式/ガウテ・ィ・バルセ口ナの風/サパッシュ 他

.MZ-700用シューテインク.ゲームSideRolI-F 

.Xl/X1turdo用カードゲームBonding

ショートプ口/Z80'sBar/MZ-2500グラフィックヱテ'ィタ

X68000マシン語/X-BASIC/C調言語講座/DoGA'CGA

THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT /James68K 

全機種共通システム 小型インタプリタ言語TTI

11月号
特集 microComputer入門

初歩からのCPU物語/RISCプロセッサの設計と製作

X680∞&Xlで周辺LSIを使いこなそう

れ亘|ショートプロ/Z80'sBar/MZ-2500ク・ラフィ yクエテ・ィ?

団IX68000マシン語/X-BASIC/C翻言語講座/DδGA・CGA
・X68000周カードゲームぱぱぬき

LlVE in 'B9 メタルホーク/オブ・ラ・テ'イ，オブ・ラ・ダ

THE SOFTOUCH Stat旧neryPRO-68K/リングマスター1

全機種共通システム TTI用パスソレゲームPUSHBON! 

E 
ここには 1989年 6月号から 1990年 5月号までをご紹

介しました。現在1989年 6-12， 1990年 1-5月号

までの在庫がごさ「います。パックナンバーおよび定

期講読のお申し込み方法については， 178ページを参

照してく fごさい。

12月号
特集 Cプログラミングへの招待

付録 。言語簡易リファレンス

回|ショートプロぱーてい/Z80'sBar 

同党IX68000マシン語/X-BASIC/DoGA.CGA
• Oh! X2周年特別企画「紫粒子の声が聞こえるJ
・XI/turbo用アクションゲームACTIVEUNIT 

LlVE in 'B9 天空の械ラピュタ/キ.ャラクシーフォース

THE SOFTOUCH 38万キロの虚空/たーみのる2

全機種共通システム SLANG周リダイレクションライブラリ

1月号
特集1 オペレーテイングスタイルの研究
特集2 Cプログラミング応用編

直1ショートプロぱーてい/280・5Bar 
川~IX68000マシン語/C調言語講座/DoGA・CGA
・Xl/turbo用シミュレーションゲームSuperBattle 

LlVE in・90 さよならを過ぎて/RYDEEN

THE SOFTOUCH レナム/メタルサイト

全機種共通システム WORMKUN/再掲載SLANG

特別付録 X680∞THE SOFTWARE CATALOGUE 
E月号
特集 画像圧縮へのアプローチ

日記ショートプロぱーてい/280'5Bar/DoGA'CGA 

直目 X68000マシン語/C調言語講座/X-BASIC調理実習
・X68000用ゲームフ。ログラムGonGon

• M2-700用紙芝居Eyelarth
LlVE in '90 オーダイン/魔女の宅急便

THE SOFTOUCH A-JAX/フラッピ-2/夢幻戦士ヴ7リス1
マジックノfレット/Mu-l/CYBERNOTEPRO-68K 

全機種共通システム超小型コンパイラTTC++ 

3月号
特集 MUSICアドベンチャー

X680∞用MIDIドライパ&音源エディタ

なんでも鳴らせるOPMD.X/MMLを楽譜データに

届ショートプロぱーてい/280'5Bar/DoGA. CGA 

団 Ic調言語講座/X-BASIC調理実習
.Xl/turboシミュレーションCRISISin Tokyo 

LlVE in '90 パワードリフト/スキーム/となりの卜トロ

THE SOFTOUCH ナイトアームズ/斬/ダンジョンマス?ー

全機種共通システム 超多機能アセンブラOHM-280

4月号
特集 ゲームシステム文学誌

19B9年度GAMEOF THE YEAR発表

ド剖ショートプロぱーてい/280'5Bar/DoGA'CGA 

l劃 X-BASIC調理実習/C翻言語講座/X68000マシン語・Xl・M2-2000/2500用RPGThe Cave 01 Dalk 
・うわさの68040，ついに登場

LlVE in '90 パーニングフォース(OPMD対応)

THE SOFTOUCH The Fille Prolessor/HOST PRO-68K 

全機種共通システム ファジィコンビュータシミュレータI-MY

5月号
特集 BASICプログラミング

第5回 言わせてくれなくちゃだワ

直1ショー卜プロぱーも仰 0'5Bar /DoGA' CGA 
|載IX-BASIC調理実習/X68000マシン語プログラミング

・新機種X68000SUPER-HD/EXPERTll/PROll

・ラジコンスティックの製作

LlVE in・90 パーニンクフォース(OPMD対応)

THE SOFTOUCH 天下統一ρf-ヒ.ュラス/Hyperword
全機種共通システム インタプリタ言語STACK



.x四OVERNIGHT (クロスオーバーナイト)

[第守話]

いろいろ選択の自由?

金j筒大i調ニッポンの巨大な富を狙って，

海外から一流アーチスト， ミュージカノレ，

コンサー トが続々と来日するにぎやかな昨

今。

マドンナ 2度目の来日コンサート初日と

なった 4月]3日，そのことをまったく知ら

なかったぼくは，東京 ドームでI~開催された

「日米レスリングサミット」 というプロレ

スのビッグマッチに出かけた。会米最大の

プロレス団体といわれるWWFもまた日本

の笛を狙ってやってきたのだ。

日本初興行とあって，ハノレク・ホーガン，

ランディ・サベージなど主要レスラーが大

挙来日， 日本人レスラーとの対決も含めた

超豪華メニューを並べてくれた。 l万5千

円也の異常に高級なチケッ ト (前売りが始

まってすぐに押さえた)に見合うか否かは

別にして tにかく面白かった。ホーヵーン

の豪快で明るいファイ ト， 天龍対サページ

の熱戦など次々と存分に楽しめた。

UWF人気でわかるとおり，日本のプロ
レスファンはこのところ真剣勝負好きだ。

徹底したショウアップが売り物のWWFは

趣向がまったく逆。強い拒否反応を示す戸

もあったのfごが， ここ20年ほどプロレス大

好き人聞をあLけているぼくにはピンとくる

ものがあり，'A川TFに期待ーした。

この試合があったことによって，今後い

ろいろと波及効果が出てくるのは確実だ。

ぼくとしては，「プロレス」のあり方がひと

つ増えたことが最も大きな成果だったと思

っている。

「職業選択の自由~アハハーン」という C

Mがあったが，選択肢が増えるということ

はすごく素敵なこ tだ。生活を確実に豊か
にしてくれる。

ここ数年で日本は金満大固などと呼ばれ，

みんなが金持ちになったようにいわれてい

る。実際には土地価格の急騰や円高などで

兇かけ上の資産が増えたttけのことであり，
個人レベソレて一斉に所得が増えたわけでは

ない。ただ，ここ数年で明らかに変わった

なと実感するのは，どんなことでも 「選ぶ」

という作業ができるようになってきたこと

だ。

典型的な事例をひとつ。一杯飲みに行っ

たときの光景。

「じゃあとりあえずビール。あ，どこので

すか?J 

「キリンですが」

「ほかのないですか?J 

r (当然といった顔で)ウチはキリンて‘す」

この極めて常識的なやりとりは，アサヒ

のスーバードライの大ヒットによって，ょ

うやく打開された。

もちろんま fごキリンしか置いていなし、庄

が圧倒的に多い。ただ，以前Iiキ リン以外

のビーノレがないかと確認する作業がすごく

はばかられた。それを試みるだけで¥すご

いプレッシャーがあった。rg員は聞かれる

こと自体が非社会的行為であるかのような

顔ぞし，一緒の席にいる人間たちも，

「どこので、もし、 L、じゃないで.すか」

と諭したり， 挙げ句の果てには，

「ビーノレは飲んでしまえばビーノレだ」

と落ち着いて考えればムチャクチャなこと

を平然とした顔で説明する人物までハパを

利かせていたのである。

「すいません。キリンしか置いていないん

で、す」

という台詞がごく自然に聞かれるようにな

った変化は大きい。

これ，たまたまスーノfードライがヒッ ト

したからで，選択肢うんぬんとは関係がな

い， と考える向きも， もちろんあろう。

だがそうだろうか。アサヒビーJレの新製

品開発や宣伝広告努力もあっただろうし，

スーパードライが力のある商品だったとい

うことは確かだろう 。

しかしながら，世の中の風潮が以前ほど

1国一的であれば.いかにスーパードライに

商品力があり，アサヒビーノレが頑張っても，

普及には限界があったはずだ。むしろそち

らに大きな婆因があったように思う 。スー

ノfードライが出現していなくても，遅かれ

早かれ別のヒーローが登場したはずだ。社

会的風潮がキリン一辺倒では満足できなか

った， と考えるのはとっても自rtだ。

TAKAHARA  HIDEKI高原秀己

「政治I:J:自民党，野球は巨人，自動車はト

ヨタ， ビーノレはキリン」一一一。

これが戦後から高度成長を遂げてきた日

本の実態である。 Eうも日本人って人種は，

不思議と好き嫌いを大勢に合わせていない

と不安に感じる気質を持ちすぎ、ていたよう

だ。 「みんなが布なら自分は左」というなん

でも反対論者にしても，大勢がどっちを向

いているかを十分認識しているからできる

こしで結局は 「大勢」派と関根だ。

ここにもうひとつの日本人の気質， rお上

がそうするのfごから J，rそうなっているの

だから J，さらに以「一番売れているのだーか

ら」という妥協主義が加わってしまうから，

事態はさらに惑化して しまっていた。

自民党が昨年の参議院選挙でかつてない

大敗をした。 リ クルー ト 司王i~ニやマドンナ旋

風があったものの，これなど は政治に対し

て自民党一辺倒ではなレという 気速が社会

全体に満ちてきたひとつの言正拠だ。

戦後40年以上たって，ょうやく日本人が

より大きな価値観を求めて，従来のバター

ンから脱却し，新しい素敵な選択を求めて

動き出したのだろう 。こうした指向性の変

化に呼応するように，社会環境もテクノロ

ジー武装や，円高と外圧による輸入拡大に

よって， ますます 「選択」を許すように変

わってきたことも見逃せない。

とにかくいろいろなジャンルて‘選択で‘き

る|時代になったのは喜ばしい。

こう考えてふとパソコンを眺めるt，あ

ら不思議。 PC-9801の勢いはまったくとど

まる様子がなし、。シェアは依然として50%

前後あるし，セイコーエプソンの互換機を

含めると 60%以上にまで達してしまう。も

うちょっと視点を拡大してみると，インテ

ノレ系のノfソコンばっかりなのだ。Macintosh

を別にすると， X68000だけがポツンと孤軍

奮闘しているのが実に異様に感じられてし

まう 。

でもご安心を。WWFの来日もスーバー
ドライの大ヒッ トも突然のことだった。98

ユーザーだって，みんなが98を使うことな

んかは望んでいないのだから。
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えるのでしょう，よく知りませんが。それ nfectantにせよ，それらも，そのような無

でも中毒者は買うのでしょう，ああ恐ろし 料で配布されるプログラムのひとつなので

い。人ごとではないか? すから，変とレえば変な話ですね。

Mac はお金を食うだけでなく，時間fごっ

ていくらでも食います。とにかくなにかい
爆弾にやられる

じっているだけで楽しいのです。 PC-9801 Macをいじっている t文字どおり爆発に
に向かつてMS-DOSコマンドを入力して 「へ 巻き込まれて痛い目にあいます。システム

へへ」と笑っていたら逃げ出したくなりま エラーが起きて復旧て、きなくなると， Mac 

すが， Macに向かつてにやついていてもご

く自然です。

症状3 Macに都合のよいことを言い出す

ウイルスにやられる

ついに，ウイルスが僕のMac(:も侵入 し

ようとしたのです。しかし，なんとかそれ

は，ウイノレス侵入防止プログラム (GateKe

eper)によって，ぎりぎりのところで防止

することができま した。ウイルスは知lり合

いの人からf昔りたディスケットの中にI替ん
でやってきました。そのディスケッ トを差

し込んだとたんに，画面に「ファインダが

無理やり書き換えられようとしている」と

のメッセージ"1Jf出て，なんとか大事に至ら

なくてすんだのでした。

さっそしディスケッ トの持ち主にその

ことを言いました。そして，いろいろ，持

ち主が原因を調べたところ， JJiJのウイノレス

発見プログラム (Disinfectant)によって，

ハー ドディスク上のあるプログラムが感染

しており， それが原因だったと いうことが

わかったようです。朝日新聞はtきどき大
袈裟に記事を舎きますが，このような話は

きわめてよく |瑚〈話なのです(自分の目の

前に初めて現れたときはさすがにびっくり

しましたがL
Macがウイルスに感染しやすい理由のひ

tつは， Mac自体のシステムにあるのでし
ょうが， もうひとつはアマチュアの{宇った

プログラムが大量に流れている!:~ 、う環境

にあります。オ、ットワーク(junet)を通じ

てMacのフ。ログラムが毎日毎日届けられる

ので，而臼そうなものを僕もダウンロード

しています。まあ，こうやって手に入れる

ものは，かなり選択されて残ったものでし

ょうから，それほど心配はないのかもしれ

ませんが.いろいろな tころに得f本の知れ

ないソフ トはころがっています。でも，今

回未然に防御したGateKeeperにせよ ，Disi 

のオペレーテイングシステムは，爆弾の絵

が書かれたメッセージを出して果てるので

す。この爆弾マークは，案外と頻繁に現れ

ます。 とくにマルチファインタ守で.多くのプ

ログラムを同時に動かしているときなどは，

この爆弾に見舞われると傷は浅くはありま

せん。図を作りかけていたときや，文章を

書きかけていたとき，何度「セーブしてお

けばよかった」と思ったこ tでしょう。
Macて1ま，システムフォルダというディ

レクトリに，ある特定の種類のファイノレ

(init， cdev型)を入れておくだけで，シス

テムの拡張やパッチができます。そして，

数多くの素晴らしいそのような種類のプロ

ク。ラムによって，思‘いもかりないようなこ

とが実現されてきました。しかし， それが

このような燥~j~の火種にな って いるのです。

相性の悪いものを システムフォルダに入れ

ておくだけで， 最悪の ときはMacが立ち上

がらなくなるときさえあります。それも，

自分なりに手間11院かけて愛着もi菜まると，

ちょうど頃合を見計らって起こるのです。

症状4 何度痛い目にあってもめげない

最近のMac用の日本語ワープロでは，そ

のようなMacの状況も考えてか，何分おき

とかに，自動的にセーブをしてくれるよう

な機能を持ったものも出てきています。て

も，「あ一，めちゃめちゃになった， もう一

回編集やり直しっ!J というようなときに，

元の文書はすでになくなっていたら困りま

す。「余言十なお1:!t話」ですね。ちなみにこの

日本語ワープロの場合， このワープロ自体

がよく暴走することがあるために，このよ

うな機能を付けているという噂もあります。

これも書かねば

忠、いつくままにし、ろいろ書いてきました

が，本当の問題は実は次の 2つであると思

われます。

1. Macの閉じた世界

A町 aω 有田隆也 I 

2. アメリカ生まれ

最初の問題は，かなりMacに浸ってきて，

逆にこれだけではもの足りなくなったとき

に，ふと感じるものです。そう簡単に解決

できるような問題ではありません。ひとつ

の革新的なアプローチがMacのもつインタ

フェイスであり，これを打ち破るような枠

組みはまだ明確には存在していないと考え

られるからです。ただ，最新機種であるMa

cIIfxはイ困人てj構入するマシンではな〈なっ

てしまったtはいえ，この問題に対しては
ひとつの答えを出したといえるでしょう。

2つ目の問題IJ.， 5!IJにアメリカ産だからま

ずいというのではもちろんありません。た

だ， 日本で日本語を用いて使うという場合

に， どうしても限界が見えてしまうのです。

日本語ワープロには，英文ワープロと違い，

変換を始めtして日本語特有の処理がいろ
いろあります。したがって， Macの特長で

ある「プリンタで印刷するイメージがその

まま編集中に画商でも見られる」という思

想に忠実であるとすると，処理が重くなっ

てしまし、，遅くて話にならないワープロが

誕生してしまうのです。

さらに言うならば， Macを日本で、売って

いる代理j苫の問題もあります。 Macをどの

ようなマシンとしてとらえているのかとい

うことを始めとして，不満はいくらでも

ありますが，最近は大学生協との提携など

も始めたようで， もしかしたら少しは変わ

ってきたのかもしれません。というよりは，

変えさ、るをえなくなってきたので‘しよう。

最近， 小学校頃の文集が出て きて僕の性

格について友達が次のようなひとことを担:

いていました。

「一緒に遊ぶと気が合うし，おもしろい。

たfJ，よく自'肢をする」

うーむ。では，また。
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第4~田

猫とコンビュータ

f~~すでな《ちゃ
Takazawa Kyoko 

高沢恭子

両手を広げて優しさいっぱいにははえん

だかと思うと，急に冷たく心をとさ、して，

春は悩みを抱えた地球のように，立ち止ま

っては， また歩む。

気まく守れなお天気のイジワノレで，恒例の

FBIのお花見が，初の流会になった。花l封筒

開，空は青いのに，前夜の雨で地面が濡れ

ていたのt~.。

桜の花なら，ことしもあちこちでたくさ

ん観tI:できた。旅先のホテノレのラウンジの

窓をおおいつくしたみごtな眺め。事窓を

よぎっていった，主7想、のようないくつもの

一群。新宿の家の門扉のそばで40年咲きつ

づけるソメイヨシノ。それからわが家の向

かいの保育図の庭の1本。テレビの画面で

は， 実物の何倍もの大きさで 1輪ずつ見せ

てくれる。

でもt*をほんとうにたたえるなら，根を
はる地面に自分も腰をおろして，花が生き

生きと咲いている時聞をしばらくいっしょ

に過ごしてやるのがよいと思う。だからお

花見には地面がと ってもたいせつなのだ。

「咲く J rうららか」が桜の語源だと，専門

家のお話にあった。桜の怠づかいを幹の間

近で感じながら，時おり花びらを手に受け

られたら， それは最もう ららかな春の味わ

い方だ。

恐怖のセットメニュー

スーノfーマーケット前の広場でも，春は

うららかだ。花壇の三色すみれやスイトピ

ーが， 日ざしに包まれ，微風にそよいでい

る。

午後31時をまわって，広場に面したガラ

スばりのハンバーガーショップも大にぎわ

い。高校生も，これから塾に出かりるらし

し、小学生もいる。どこにでもあるフアース

トフードの光景だ。小さな子供をつれたお

164 Oh! X 1990.6. 

母さんも多い。そう，お母さんがおやつを

つくるのでなしつ〈つであるおやつを子

供といっしょに食ぺるお腐なのだ。

「フアーストフード」 は注文にすばや く応

じられるとか，調理ずみですくや食べられる

といった意味らしい。アメリカから来たハ

ンバーガーやドーナッツのショップが筆頭

lになるけれど，列車の駅にある立ち食いそ

ばや牛Eんのお庖だって仲間なのだ。

1人ひtりが仕事もスケジ、ユーノレもパー

ソナノレな時代だから，調理しである食品や，

たやすく食べられるものがたくさん売られ

るようになった。でも立ち食いしてもファ

ッションになるのは，なんといってもハン

ノfーガーショップだ。それが気づいてみる

と，家の周囲だけでも 7，8庖はある。

とうとう中学校の最高学年をむかえた 卜

オノレのスケジ、ユーノレも，以前に憎してめま

十るしく複雑になってきた。プラスパン ド

部はあいかわらずで¥ じつはあんなに深く

考えて見切りをつけるはずだった生徒会で

副会長をつとめている。会長はマドンナブ

ームの影響か，女の子のツボイミサコさん

だ。いくらなんでも受験の年だし，早めに

後輩にバトンタッチをして，自分の態勢も

ととのえてほしい。こちらはそう思、つでも，

いつも何かの計画表を片手に， 学校と家を

日に何度も往復している。

家に飛びこんできたときに，ちょっと時

間にゆとりがあると，ホッとした気分から

何かおやつをということがよくある。 1日

の栄養プランから考えて，飛び入りの食品

の内容にはもう少し注意をはらわなくては

と忠、いながら， 175cm， 60kgの育ちざかり

に圧倒されて，つい近くのフ アーストフー

ド底で仕入れてしまうことが多いのだ。

学校からの「給食だより」て¥飽食によ

る成人病の若年化をいま しめて， rフアース

". .: 
ー".bg・3
"" ・2

今回はホンニャアにはちょっとお休みして

もらって，マジメにファーストフードにつ

いて考えてみたいと思います。早いという

長所のウラには，成人病につながる高脂肪，

高カロリーというワナがH ・H ・。

トフードなどの普及て¥かんだんに高カロ

リーをとってしまう」とt旨f商きれなくても，

だいぶ前から，母親と して独自のおやつを

作る努力をしていないことを，おおいに反

省は していた。

ことしの2月ころ，朝日新聞に国民生活

センター調べというハンバーガーについて

の記事が載ったことがあった。

「テストの結果による1:.，ハンバーガーの

栄養面の大きな特色はカロリーが高いこし

l個あたりの重ちはおむすびとほぼ同じだ

が，カ ロリーはハンノfーガーのほ うが21'音も

あったJr脂肪とは対照的に乏しかったのが

ビタミンAやビタミンCなどJ rドリ ンク類

では，シェイクが最も高カロリーで，ハン

ノfーガー1イ固に相当J r栄養のアンバランス

はセットメ ニューによってさらに拡大しが

ちだ。 18セットについて調べたが，全体的

に高脂肪，高カロリ一。最も高カロリーだ

ったのはテ リヤキノfーがか一， シェイク，フ

ライ ドポテト のセッ トて'1580カロリー」。な

どという内容だった。

Hーガー哲学

ちょっと背すじの寒くなる思いで新聞記

事を見ていると， トオノレが笑いながら， 「お

母さん，こんEはこれ読んでみて，びっくり

するから」と，雑誌の付録の薄い冊子を持

ってきた。 r特集今日の我々の生活はフア

ーストフードによって支えられている!り。

ハンバーガーショップの大特集だ。ある

ある。ウェンディ ーズ，ケンタッキー， ド

ムドム，ファースト・キッチン，マクドナ

ノレ ド，モスパーガー， ロッテ リア。各底の

誕生や由来，特徴，ベスト人気メ ニュー，

値段やカロリーの一覧表。裏話やものしり

事典，ついでに各チェーン庄の全国分布図

から年間総生産量まで，すべてリサーチき



れている。知識を増やしてじようずにメニ

ューを選ぼうというわけだ。

アメリカで誕生したのは50年はE前で，

日本に上陸してから約20年，国産のチェー

ン庖も生まれて，すっか り日本人の生活や

風土に定着したファース トフードの底。と

くに若い人の好みに合う味とスピーディな

点で，個人単位の食生活を支えてしまうの

はほんとうだ。この日は偶然に， ファース

トフードの批判と支持の両方を見た。

クレープ，たこ焼き，ソフトクリーム，

焼きそば。スナック類をつくりながら売る

庖は， まだまだい〈らでもある。そのなか

でメニューもバラエティに富んだハンパ-

Jゲーショ ップの人気は高し業界1位のマク

ドナノレドはことし2月にモスクワに出底し

て話題になった。気軽き，求めやすきが自

由の象徴となって，ソ連に上陸したという

感じだ。

こういう庖にみんながめつまる理由は，

なんといってもその速さと会計の明快きだ

と思う。まず，ほしいものをすヤ味わうこ

との満足。昧のよしあしより時間の効力が

ものをいう。同じものを1時間後に食ぺてみ

れば，それは実感できる。

それから，支払いの安心感。いつか新聞

の投書に，ある食堂て、ビーノレを注文したら

枝豆がついてきて，それも計算書のなかに

加えられていたのがなっとくて、きないとい

う言い分があった。カウンターで自分が指

定した品目だけの金額を事前に支払うやり

方は， その点とても明朗だ。

昔からあるおす し屋さんも，目の前で注

文のす しタ守オ、をにぎってもらえるのfごから，

かたちはfastなのだけれど，食べおわるま

で会計は不明だ。これは底のふんいきや板

前さんの腕前まで売り物なのだから，成り

立ちがまったくちがうのだろう。ほんとの

ファーストフードは，均質な品をお金と交

換するだけのようだ。ことにマクドナノレド

などは，誰がつくってもまったく 閉じもの

ができるための，共通の機械と処方せんを

使っているのだそうだ。

均質という点では，従業員の接客態度も

マニュアノレが徹底 していて機械的だ。でも

みんな元気で明るい。同じ接客マニュアノレ

でも， r 5つのNOJなんていうのをかかげ

ている電器販売底が，なるべく機械的販売

に近づけようとしながら，機械に劣る接客

をしているのとくらぺたら，

ずっと気持ちがいい。繁盛し

てあたりまえTご。

す 軽子坂のRUKIT

ほしいものをすばやく手に

入れたい。望んだものを的確

にもとめたい。

パソ コン通信の利用がさら

に普及して，いろいろな情報

のデータベースを活用したい

という人が増えているそうだ。

いまはふつうに生活してい

ても情報は限りなく流れこん

でくるが，逆に自分が求めて

いる情報ぞ見のがしてしまう

ことも多い。そんななかで，

必要な工頁目や用f牛について，なるべくたく

さんの情報をきがしあつめるのがデータベ

ースの利用だ。

情報がすべて。情報がつぎの情報を生む

共食いみたいな時代に，ほしいものだけ引

き出 して役Jにたてようというのfご。ノfソコ

ンがいよいよ力量を見せてきた。

飯田橋の軽子坂MNヒツレは話題のインテ

リジ、エン トピノレで¥ とくに2階の「情報図書

館RUKITJが注目されてきた。 8種類22台

のマシンによって，誰でも国内外の20あま

りのデータベースを利用でき るのだ。桜が

7分咲きの，ち ょっと風のある日，夫の会員

登録につきあって出かけてみた。

外観もインテリ アもまさ しくイ ンテ リジ

ェントピノレ，ひんやりと金属的でムダがい

っさい見あたらない。 2階の図書館では，整

然と並んだマシンの前で，2人の男性がサー

チャーの資格を持つ館員のアドバイスを受

けながら検索をしているところだった。

わが家のマシンルームからでも，費用と

時間を無視すれば，目的の情報はかなりの

ところまであつめることができる。加入し

ているいく つかの商業オ、ッ トの中の，大き

なデータペースから，項目やキーワー ドを

自分なりに絞って検索していくのだ。夫は

じっさいに，ピジオ、スの目的でたびたび利

用している。

しかし，本格的に専門の分野などで漏れ

のない情報をあつめようとしたら，たくさ

んのデータベースを対象に，あらゆる角度

から選び出さなくては満足できない。それ

に， この情報図書館を利用すると，個人で

個々のデータベースを利用するより，費用

がグンと割安になるそうだ。

会員の登録をすると，カード制でキャッ

シユレスになるが，このカードは銀行から

の支払いだけでなく， ヒワレ内の設備のキ一

機能も持っているところが画期的なのだそ

うだ。日本で初のインテリジ、エントカード

ということで¥テナン卜や会議室の鍵，喫

茶ノレームのオーダーにも使える。

まだ大繁盛というほどのようすはないも

のの，情報の海から，「マックフライドポテ

ト，ひとつ」なんて感じて¥情報の迅速

(FAST)提供をしてもらえる日が，だんだ

ん近づいているらしい。

'.・ おやつの愁い

出た。アメ リカの大新聞をはじめ15紙に

マクドナノレドを名指しで批判した市民団体

の意見広告が。全米心臓病救助協会という

ところの発言で，先にこちらの国民生活セ

ンターが調査した結果の発表を，さらに過

激にしたようなものだ。脂肪が極度に多〈

心臓にたいへん悪いというデータっきの意

見で¥「毒を盛られるアメリカ」の見出しは

迫力がある。

ファーストフードの食事は空)1哀を満たす

のが第ーだから，質については誰もはじめ

から期待していないかもしれない。ハンパ

ーカfーでなくっても， ちょっと手を出して

しまうおやつはフアーストフードfご。みん

な気そっけないと，食べ、物が多すぎる。
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NEW  PRODUCTS 

留守番録音FAX

DA-7000 
シャーブ

シャープlム留守番機能を待った G3FA

XrDA-7000J (178，000円)を発売する。留

守番電話機とFAXを一体化したもので，留

守中にかかってきた電話の音声だけでなく ，

送られてきたFAXの情報もテープじ記録す

ることができる。 V.I.M.S.(V oice & Image 

Memory System)とLづ新機能を搭載する

ことにより，電話の音声情報とFAXのイメ

ージ情報を同時にテープに記録することが

可能になったもの(電話!:FAXの切り 換え

は自動的に行うLこれにより外出先の電話

から自宅の留守番電話の伝言を聞くように，

外出先の一般FAXから リモート操作して自

宅に送られてきたFAX文書をプリントアウ

卜す ることができる。 リモート操作では文

書以外に，相手先FAX番号・着信枚数・着

信時間などの着信リス トも取 り出せる。ま

た転送に設定することにより， FAXがテー

プに記録された時点てポケッ トベノレをl呼び

出してくれる。FAX受信中に紙切れになっ

た場合はテープに代行受信される。 60分テ

ープてA4標準用紙が最大100枚記録できる。

〈仰い、合わせ先〉

シャープ側 fr06(621) 1221， 03(260)1161 

携常用CO-ROMシステム

KV-M101 
松下電器産業

松下電器産業は，液晶ディスプレイ付き

KV-Ml0l 

M101Jを発売する。大型液晶ディスプレイ

とCD-ROMドライブを一体化したもので，

外でもCD-ROMのデータを見ることができ

る。16ピットCPUを搭載し，CD-ROMドラ

イブ以外に3.5インチFDDも内蔵，セント

ロニクス準拠のプリンタインタフェイスも

持っている。表示は640x 400ドットのパッ

クライ ト付 きLCDで行う。訪:むこと がで、き

るものは紀伊図屋書底・日外アソシエーツ

のデータベース「パイプノレスシリーズ、」や

日本法律情報センターの法律判例情報 「リ

ーカソレベース」などのCD-ROMディスク。

またデータは検索・表示を行うのみではな

し付属の日本語編集機能てワープロのよ

うに編集も行える。さらにオーデイオ機能

も持っておりCDの再生も行える(内部スピ

ーカーまたはイヤホン端子で聴く )。側格は

未定であるが従来の聞社 CD-ROMシステ

ム(約63万円)の半額程度になるもょ う。

〈問い合わせ先〉

松下電器産業側 fr06 (908) 1121 

世界最小のビデオコンポ

GET'S 
日本ビクター

の携帯型CD-ROMビューアシステムrKV- GET"S 

166 Oh! X 1990.6. 

日本ビクターは， 世界最小・経量のVHS

ビデオムービーコ ンポ rGET'SJを発売す

る。システムはS-VHS-Cピデ、オテマッキ， C

CDビデ、オカメラ， i役品モニタ，テレビチ

ューナーなどのユニットで構成される。 S-

VHS-Cビデオデッキは，新開発の薄型軽量

LTメカの採用により世界最小サイズ (530

g)を実現，音質は高音質VHSステレオHi-

Fiを搭載した。CCDビデオカメラ も世界最

小サイズ、(l60g)で， 36万画家の解像度の C

CD格載，ピントはバンフォーカス，最低照

度7ルクス となっている。j夜品モニタは，

小型スピーカ内蔵のパックライト付 き3

インチカラー LCDモニタ (VTRリモコン

あり)。 テレビチューナーも小型設計(l65g)

で16チャンオ、ノνフ。リセッ ト方式(ロッドア

ンテナ内蔵)。ほかにバッテリーパックと A

Cアダプタなどが付属する。価絡はフノレシ

ステムで288，000円て、あるが，希望ユニット

のみのシステム構成も可能である。

〈問い合わせ先〉

日本ピクター胸 fr03 (5684) 9311 

ホームシアターテレビ

31C-El00 
シャープ

31C-El00 

シャープは，家庭で|映画などを楽しむた

めH央像・音声の両方に新技術を採用した31

型ホームシアターテレビr31C-E100J(275， 

000円)を発売した。|直l質面では，原色を忠



実に再現するため赤緑青の 3原色に黒ぞ加

えた 4原色を採用。音質面ではヤマハ(仰と

共同開発した30Hzのアクティブサーボテク

ノロジーに よる重低音再生の高音質化，セ

ンタースピーカとドルビーフ。ロロジッ クシ

ステム，サウン ドウイングの採用などが挙

げられる。また， B央匝I(アクション， シリ

アス，ロマンス，ホラー) や音楽(ライブ，

クラシック)， TV番組などソ フトに合わせ

最適な画質・音質がワンタッチで選べるAV

メニュー&AVイコライジング!被白EもJ谷1成。

<I:lj -、合わせ先〉

シャープ(鮒 fi06(621) 1221， 03(260)1161 

自動的にCMカット

HV岨S95/F93/F92/D91
三菱電機

HV-S95/F93/F92/D91 

三菱電機は，自動的に CMをカットして

録画することができるVTRrHV -S95/F93 

/F92/D91J (l48，000IIJ/95，000円/85，000円/

66，0001引 を発売した。2カ国語放送や音声

多重の番組を録画して いるときに入ってく

るステレオやモノラノレのCMをカッ トする

ことができる。CMのカッ トは音声多重番組

の周波数と CMの周波数が異なるこ tを利

則して録画を-11寺停止することで行う。 よ

って通常の ドラマ・歌番組てやはCMカット

はできないし，CM自体が2カ国訪放送の場

合もCMのカッ トはできなし、。CMのカッ ト

録Il!Uを行えるものは TV欄に巨rm彊Bなど
の文字がついている番組のみである。

〈間j-、合わせ先〉

三菱電機側企03(218) 4111 

理系学生のためのポケコン

PC四1490U
シャープ

シャープは，全国大学生活ttll同組合連合

会(大学生協¥:iili)と共同で|制発した，ソフ

ト内蔵型ポケコン rpC-1490UJを発売した

PC-1490U 

(組合員価格19，800P J}。 大学生協連が組合

員の学生・教職員から集めた22本のソフ ト

からなるライブラリ「電言板」を組み込ん

でし、る。 ソフトは，型系学生のSTUDY用

としてrn進数変換J，r複素数計算J，rトラ

ンジスタの静特性J，r分子量計算J，rシン

プソンの公式による松分計算」など 9つ。

LIFE月jとして「レコードの尚一IMJ計算J，r天

中殺訊lべと相性診断J，r授業H寺I/IJ割」 など

7つ。TECHNICとして「 ドットノfターン

作成プログラム」と「通信附サンプノレプロ

グラム」。ケ。ームとして rpOCKETINVA 

DERJ， rビンと りケdーム」など 4つ。また，

ポケコンPC-1490U自f本は，シャーフ。のポ

ケコンPC-Uシリーズの新製品(7機種目)

で， 8ピッ トCPUを内蔵， 32Kバイ トのRA

Mを標準装備(別売の RAMカードにより

最大96Kバイ トまて拡張可能)している。

プログラム言語にはBASICを使う。

<1:Jj _ 、合わせ先〉

シャープ脚色06(621) 1221， 03 (260) 1161 
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目立マ クセノレは， コンピュータ関連アク

セサリーの rWikiシリ ーズ、」に 6種類の新

製品を発売した。シ リーズ2回目として今

回追加されたものは， 1500方、ウスの防磁力

で大切なデータを磁気から守る r5インチ

フロッピーディスク|坊磁ケースJ(l， 400円)

とr3.5インチフロッピーデ、イス ク防f，o，ケー

スJ(l， 000円)，情報の分類・繋叫に使利な

r5インチフ ロッピ一月Jインデックスラベル」

(300JIJ)と r3.5インチフロッピー用インデ

ックスラベルJ(300円)， クリーニンクぜ効果

が高し、ウエッ卜&ワイプ方式のr5インチ附

フロッピーディスククリ ーナーJ(2， 5001lJ) 

とr3.5インチ月Tフロッピーディスククリー

ナーJ(2，500円)の 6製品。

<I::jし、合わせ先〉

目立マクセノレ(州企03(241)9736

X68000の蓄をMIOIとミックス

オーディオ・ミキシング・ケーブル
電波新聞社

オーディオ・ミキンング・
ケーフJレ

電i皮新|封lネJは， MIDI音ilJj(とX68000の内

蔵音源の出力 をミックス して音を U~，すこと

力?できるケーフ)レ 「オーデ、イオ・ミキシン

グ・ケーフツレJ(l， 300円) を発売した。ス

テレオミニプラグとステレオ標準zプラグの

2系統をステレオミニジヤツク l系統にま

とめて出力するものである。

〈再11ぃ合わせ先〉

電波新|昔l初公03(445) 6111 

ゲームソフト日GM集発売

ゲームボーイ グラフィティ
日本コ口ムピア

日本コロムピアは，ゲームソフ トBGM

などを集めたCD/カセット 「ゲームボーイ

グラフィテイ 」を発売する。収録l加は rテ

トリスJ，rスーパーマリオランド、J，rソー

ラーストライカー」など任天堂のゲームボ

ーイのゲームソフ ト8つから選んだものと，

各ゲームのオリジナノレ BGM~収録 し たも

のなど16曲。なお伊't!1l!としてキャラクター

シーノレが1枚封入。 ;税込みfilli絡はCDカf2，6

00円，カセットカi2，3001IJとなっている。

<IUj-、合わせ先〉

日本コロ ムビア側 fi03(584)8236 

ペンギン情報コーナ-167 
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1/0 工学社
ASCII アスキー

コンプティーク 角川書庖

テクノポリス 徳問書庖

POPCOM 小学館

マイコン 電波新聞社

マイコン BASICMagazine 電波新聞社

LOGIN アスキ

新刊書案内

168 Oh! X 1990.6 

コンピューター社会が
崩織する目

一般
砂輝け 1 春のパソコンガイド

新入生宇のンーズンにあわせて，各メーカーの最新機種

を大紹介。 PC-98/286ンリーズ， J-3100シリ ズ，タウ

ンズをはじめ， X68000もPRO11， EXPERT 11， SUPERの

発売とあわせて解説されている。MacintoshやAmigaも紹

介。 編集部，LOGIN， 8号， 114-127pp 

砂ネットワーカー ・ホリック第19回

プロの手によるオンラインマガジン 'KENNEDYjを紹

介。PDSはX6BOOO周ポリゴンフライトシミュレータ「ポ

リゴン〈んj，PC-98周ロ ルプレイングゲーム「舞瑠

華」。今年度か':'NTTが設置するデジタ jレ公衆電話で，ア

ウトドアでもパソコン通信が楽しめるようになるという

話題など。一一一編集部， LOGIN， 8号， 198-199pp. 

砂ハイテク地獄耳

女性向けにローズレッド色調のデザインを採用したシ

ャープの電子手帳'PA-7550jと目新しい電子手帳用 ICカ

ードを紹介。一一編集部，POPCOM， 5月号， 131p 

惨 DoGAアマチュア CGアニメーションコンテスト

2月25日工JレムホーJレで行われた第 2回アマチュア

CGアニメーションコンテストの表彰式の模様をレポー

トする。一一ー編集部， ASCII， 5月号， 393p 

砂'90AOUショー

メッセて・行われた AOUショーの模様をレポートする。

一一-MUNEP，マイコン， 5月号， 209p 

nn~-BOEi/2000/2500/2BOO 
MZ-25日日 (MZ-5Z001 BASIC) 

砂 PAKETY

パケティを 3匹救助して， 最下階にある穴に落ちると

脱出成功。迷路線索ゲーム。一一あむーる守マイコン

BASIC Magazine， 5月号， 127-128pp 

MZ-2500 (M15-BASIC) 

惨 RIDO

時間内に 4色のパネJレをすべて消すパズjレ。一一蒲生

敬.マイコン BASICMagazine， 5月号，129-130pp 

Xl/turbo/~ 
Xlシリーズ

砂誌上公開質問状

XIにディスクドライブを接続したいのだが，可能なド

ライブにはどんなものがあるか? 一一一多図太郎，マイ

コン BASICMagazine， 5月号，90p 

惨 SOLlDGOLF X 1 

3Dゴルフゲーム。木の上からでも打てるフ 一一山本

「フォン ・ノイマンがイ士4卦けた 3つの震J とい
う副題に惹かれた。ノイマンがコンビュータ関係

の分野で行った 3つの重要な研究。 自己増殖ソフ

トウェア，コンビュー?の信頼性の問題，そして

ゲームの理論。これだけを見ると何が震かわから

ないだろうからくだけていおう。ま見在のコンピュ

ータ化社会の問題点はすべてコンビュータ出生時

から抱えていた問題であり，ノイマンはそのこと

に気づいていた，ということだ。現代社会は，何

十年も前からわかっていた問題に対し何の解決も

見出さないままコンヒ.ユータに依存してきたため.

抜き差しならなくなっている。 自己増殖ソフ トウ

弘.マイコン BASICMagazine， 5月号，157-158pp. 

砂 BRAINS

一筆描きゲ ム。菌データはパソコンが勝手に作って

くれる。ー一一HARIKUN-TM，マイコン BASICMagazine， 5 

月号， 159-160pp 

砂 LEMMYXI 

1990年2月号の MSX2周同名ソフトの移櫛版。炎に焼

かれる前にレミングたちを全員海に飛びこませて溺死さ

せるというゲーム。一一一小園健，マイコン， 5月号， 214 

-220pp 

怯 LET'SPROGRAM 

今月の宿題発表は「テスト得点の修正」。共通一次でも

あった「かさよげ修正プロデラムJ のサンプルの Hu-

BASIC版が掲載されている。一一旗本健.マイコン， 5月

号， 229-237pp 

Xl+FM音源ボード (要 FM音源ドライパ)

砂 BURNINGFORCE -GRASS LAND--

ナムコのゲームミュージックプログラム。一一--{;oM，マ

イコン BASICMagazine， 5月号， 189-190pp. 

Xlturboシリーズ

砂 NEWSOFT 

セレ?テッドソーサリアン 3を紹介。一一ー編集部，

LOGIN， 8月号， 14-15pp 

砂月刊ソ サリアンニ斗ース

ソーサリアンのンナリオ「セレクテッドソーサリアン

3 j の前半パートを紹介。一一編集部.テクノポリス.

5月号，30-31pp 

砂 ESCAPE

ホパーシップを操作して一定時間内に坑員を回収し，

出口へ脱出する。迷路脱出ゲーム。一一内田真裕，マイ

コン BASICMagazine， 5月号， 16ト 163pp

X6BOOO 
砂 NEWSOFT 

新着ゲームのブロデイア，グラナダを紹介。一一編集

部， LOGIN， 7号 16-18pp

~ X6800日新聞

新着ゲームのポピュラス，ラグーン，銀河英雄伝鋭パ

ワーアップ&ンナリオ集，ブロディアを紹介。PDSはフ

ロッピー，ハードディスク，メモリエデイ ント機能まで

付いた高機能ディスクエディタ 'DEDIT.Xj。そのほか

DoGA • CGコンテストの応募作品，サードパーティのア

イ ・オー・データ機器から発売された拡張メモリボード

の紹介など。一一編集部， LOGIN， 7号， 148-151pp 

砂最新ゲーム徹底解剖 11

英国生まれの人気シミュレーションゲーム，ポピュラ

スを徹底攻略。一一ー編集部， LOGIN， 7号， 182-185pp 

砂 SottwareReview 

ヱアはコンビュータウイ Jレスという形でE見れ，信

頼性の問題はコンヒ.ユータの情造からパグのない

プログラムはまずあり得ないことを示し，ゲーム

の理論は現在隆盛を誇っている金融ゲームにあて

はまる。 ノイマン型のコンピュータは世の中を任

せるには構造的な問題を抱えすぎている。本書は

それをわかりやすく語った本だ。一見セ ンセーシ

ヨナルに過ぎるが，冷静に考えてみよう。コンピ

ュータはもともと軍事機器だったのだ。 (K)

コンビュータ一社会が崩壊する日 遺沢明著光

文社

まま03(942)2241 新書判 235ページ 750円

書籍の価格は消費税込みです



ゲーム史に残る名作，ダンジョンマスアーをエンター

テイメ ントの見地から解脱。一一ー高橋ピョン太， LOGIN， 

7号，212-213pp 

砂 NEWSOFT 

4月発売予定のアクションゲ ム「グラナダJ，シンキ

ングアクションゲーム「スライミャーJ，追加シナリオセ

y卜のr大海令ー限定版ーJr南海の死闘ー限定版一JrA

列車で行こう 日一限定版ー」を紹介。一一ー編集部，

LOGIN， 8号，18-21pp 

... X6800日新聞

ニューハード速報。遂に発売された X68000の新タイプ

rpRO 11 J rEXPERT 11 Jと， 6月発売予定の rSUPERJン

リーズを大紹介。周辺機器は光磁気ディスタユニ ット。

付属する本格的ウインドウシステム rSX-WINDOWJも解

説。 PDSはデータオンメモリで録画・再生を行うアニメ

ーションソフト rESVJを紹介している。新着ゲームは「フ

ア サイ ドムーン地球防衛軍IIJr A列車で行こう H 限

定版ーJr大海令ー限定版ーJr南海の死闘ー限定版-J

「クォースJrUFRAIMJo一一一編集部目LOGIN，自号， 130 

137pp 

砂新作ゲーム徹底解剖 11

ワンダラーズ・フロム・イース，ブロディア，キュー

プランナー，ポピュラスの攻略テクニックを解説。

績集部， LOGIN， 8号， 164-167pp. 

砂SoftwareReview 

新着ア?ンヨン「サンダープレードJr?ォース」を紹

介。一一花ポン，X680∞新聞社， LOGIN， 8号， 194-197 

pp 

砂特集春のゲーム万博

この春，主自のソフ ト「ポヒ・ユラス」の攻略;去を紹介。

一一編集部，コ ンプテ ィ-?， 5月号， 90-93pp 

... X68000SPIRITS 

ダウンタウン熱血物箆，グラナダ，クォース，サ ク，

グランディフロラム，閣の血族，天九牌の紹介。一一編

集部，コンプティ ク， 5月号， 194-197pp 

砂HARDPACK PAGE 

X680∞新シリーズ登場のニュース。rSUPERJrEXPER 

丁目JrpRO 1I Jンリーズの紹介と，SX-WINDOWの解説な

ど。一一編集部，コンプティ ー?守 5月号。215p

砂先取りおすすめゲーム

5月発売予定のアクンヨンゲーム rプレード・オブ・

ザ・グレート ・エレメンツ」を紹介。一一一編集部，テ7

ノポリス， 5月号， 12-13pp 

砂GAMINGWORLD 

X68000オンリーのアクシヨン「グラナダ」と，りすブJレ

ポフソレJ rキュープランナー」の紹介。一一編集部.テ7

ノポリス，5月号， 16-19pp 

砂SOFTRADAR 

パズルゲーム「ブロディ rJを紹介。一一編集部，

都市の書物

POPCOM， 5月号， 20p. 

'ゲームがオレを呼んでいる 1

ダンジョンマスターのレベル 7・8にアタ yク'ー一一

ポンセ松崎， POPCOM， 5月号， 74-75pp. 

砂 WEARE THE X68000 WORLO 

80MバイトのHDを積んだ憲新機種， SUPER-HDやEX

PERTlI， PRDlI を紹介。また近々発売が予定されている

周辺機器，光磁気ディスクユニ ットやSCSIボード， ビデ

オ出力ボード，音声多重デコーダ内蔵のディスプレイテ

レビなども紹介している。SX-WINDOWについても簡単

に解説。新婚ゲームソフトはrUFRAIMJr天下統一Jrサー

クJ r銀，可英雄伝説パワーア yプ&ンナリオ集」。そのほ

か大量の文讐の整理に使えるアイデアプロセッサrHyper

WordJ。一一一編集部，POPCOM， 5月号， 84-87pp 

砂誌上公開質問状

オリジナルのADPCMデ タを Beep音に使うにはど

うするか，XlturbolIとX68000共通に使えるディスプレイ

にはどんなものがあるか，PROシリーズには拡張1/0ボ

ックスは使えるのか? などの質問に答えている。一一

多国太郎.マイコン BASICMagazine， 5月号， 89-90pp. 

砂 HOTINFORMATION 

ウインドウシステム搭載! X68000に新シリーズ登

場。SUPER-HD，PRO lI， EXPERT 1Iシリーズと， SX-WINDOW 

を紹介。一一編集部，マイ コン BASICMagazine， 5月

号，91 p. 

...移植版 PUUSUKE

ダイヤとハート を順番に取って家へ入る。パスワード

入力でコ ンテ イニュー。一一高橋潤，マイコン BASIC

Magazine， 5月号， 164-166pp 

砂 SAVIORX 

自機を繰って爆弾を順番どおり 3つ回収し，時間内に

脱出。爆弾回収ゲーム全 6面。一一古川泰之，マイコン

BASIC Magazine， 5月号， 167-169pp 

砂 PE2

以前掲載されたパターンエディタのパージ宝ンア yプ

版。クローン機能，複数パターンの合成などの機能が追

加されている。サンプルゲームも収録。一一一宮本親ー邸，

ASCII， 5月号， 345-350pp. (ディスク収録)

砂 AVSTRASSE 

X68000の新機種について紹介する。 SUPER-HDおよび

EXPERT 1I /PRO IIのハードを始め， SX-WINDOW，ディス

プレイ・光磁気テ'イ ス?ユニントなどを取りよげる。そ

のほかサードパ ティのハード.ソフ トも登場。一一編

集部，ASCII， 5月号， 369-374pp. 

砂 MiCROMUSiQUES 

Dynabook周 MIDIインタフェイス， Muー1，MUSIUM4と

いった音楽関連のソフト&ハー ドの情報。一一編集部，

ASCII， 375-376pp. 

砂 X680∞シリーズ「新ラインJここ力、変わった

本讐はほぼ全面的にコンビュータの管理下にお

いて執筆，時1)作.印字.編集，制作されている。

いわゆる.最近注目を浴びているデスクトップ

パブリシング (DTP)によって出版されている害物

だ。;也，撃夏樹氏の創作，批評，随筆，翻訳などに

グラフィック デザイナーの戸田ツ卜ム氏が構成を

ほどこしたひとつの作品である。 もちろん読み物

としても面白いが，本容を見ることによって最新

の DTPを知ることに意義がある。= 池:畢夏樹著戸田ツトム構成 太田出版= ft03(359)6262 A5半1)変形 119ページ 1，400円
害籍の価格は消費税込みです

FILES U/J!.ぶ玄

新たに発表された X680∞とウインドウシステム SX-

WINDOWの概要，メ リッ卜，その可能性についてレポート

する。ーー一高橋雄一.マイコン， 5月号， 156-164pp 

砂サンダプレード withXE-IAP 

アナログ入力対応のサンダープレードを，電波新聞社

のアナログジョイパッド XE-IAPを交えて紹介。一一一あ

ゆかわさつみ，マイコン， 5月号， 202-203pp 

惨なんでも Q&A

Humanの SWITCHで色変更を行っても VSでは元に戻

ってしまうのはなぜか， Sampling PRO-68Kの録音データ

をHumanのコマ ンドモードで再生するにはなどの質問

に答える。一一編集部，マイコ ン， 5月号， 362-363pp 

砂 X68000

シャープから発表された X68000の新ラインナップを

紹介する。変更点の概要や発売予定の周辺機器などを解

説。一一編集部， 1/0， 5月号， 166p 

砂フォン卜ユーティリティ

f広大文字を使ったり，テキストを任意のサイズで表示

したい場合に便利な文字フォントサイズ変換Jレーチン。

--WIZARD N氏， 1/0， 5月号 177-182pp

砂 DIRCOPY改良版

ディレ7トリ単位のコピーのためのユーティリティ。

コピ 元にフ ァイル名を指定でき るようになり，さ らに

コピー条件の種類が増えて再登場。一一ー市原畠文， 1/0， 

5月号，183-189pp 

砂 BATKEY

Human68k でのノてッチファイルのj畢作のキャ I~ンテイ

を広げる。パ yチ処理で条件分岐を行う プログラムだ。

一一牛島健雄， 1/0， 5月号， 190-191pp 

ポケコン
PC-G801 

惨誌上公開質問状

PC-G80 1の ROM内Jレーチンやアドレスマップについ

て解脱している書籍を紹介。そのほかシャープポケコン

についての質問に答えている。一一ー1am，マイコン BASIC

Magazine. 5月号， 88-89pp 

PC-E5日o
砂弓道

ポケコンで武道に挑戦。10回放って得点を競う。一一

Calling，マイコン BASICMagazine， 5月号 171P 

惨マヰナンダ

沙羅曇蛇モ ドキのシューティングゲーム。一-{主腹祐

紀，マイ コンBASICMagazine， 5月号 172p

砂ポケントコンビュータ活用研究

PC-E500で表計算を行い，表データを PC-9801とやり

取りすることを試みる。一一『塚田洋一，マイコン， 5月

号， 321-326pp 

ニューメディアの奥亡

今日， コミュニケーションの道具として数多く

のメディ アが使われている。電話 ・テレビなどは

当たり前として，それに加えてニューメディアな

るさまさ'まな媒体が出現してきたのである。 しか

し，ニューメディアとはいえ， 世の中に浸透する

ものもあればそうでないものもある。本警は，そ

の興亡の裏側をビデオ，キャプテン， パソ コン通

信，衛星放送などを例にとって電波新聞に連載

(102回)されたものをまとめたものである。

青木貞伸著電波新聞社窓口3(445)6111 86申1
285ベージ 1，500円

FILES Oh! X 169 



L.lES可「・Clr、Iand 
「三孟ζ一寸 X68000PROを買って半年がた

1((0))1ちました。ちょっと前に自分で
L二き竺三」配列に格納されているデータを

ソートするプログラムを作ってみました。

数字の場合はそのまま大小を比較すればい

いし，英字の渇合も同様に文字列の大小を

比較すればいいので，これで「完成」と思

っていました。

そこで，二れを利用して以前に作った電

骨量帳を50音順に並べ換えれば便利だろうと

思い，早速とりかかったのですが，思ったよ

うにソートされないのです。英数字の治合

はきちんと動いているのに，漢字の場合に

結果がおかしいのです。フローチャートと

プログラムリストを同封しますので，よろ

し〈ご回答のほどお願いします。

埼玉県陶山隊ニ

「ーで云孟「アルゴリズムは基本交換法 (パ

陶Uフノレソート)加山
口..竺土」が多い場合にはl時間的に不利で

すが，アルゴリズムにもプログラムにも，

おかしいところはEこにも見当たりません。

そうで、ないとするとどうしてなのか? さ

っさと原因をいって しまうと，たいしたこ

とはない。 JISの漢字コードの並びに問題

があるのです。 X68000の取扱説明書の後ろ

のほうに， JISの第 1水準，第 2水準の漢字

コード表が掲載されていますからそれを参

照しながら説んでください。

ここでちょっと簡単な試験をしてみたい

と思います。あなたは自分の名字に使われ

ている漢字をすくーに探し出すことができま

すか? もしかしたら自分の漢字が見つか

らない! という人もいるかもしれません。

実際に私の友達にこの作業をやってもらっ

たら.彼は r)llJの字が見つけられなくて

闘っているではありませんか。確かにカ行

で見てもりIIJは見当たりません。音読み

で探してみて， と私がアドバイスする t彼

はやっ t目的の字を探し当てることができ

ました。「家じゃいつも『かわ』で)11と(読

みづらい文章だな)変換してくれるのに」

と彼はいいましたが，それはワープロの使

っている辞舎に， 川が「かわ」の~ftみで登

録されているからであって，必ずしもその

170 Oh! X 1990.6 

読みでJISコードに登録されているとはい

えないのです。

彼の名前は川口とし、いますが(協力あり

がtう)，まさか自分の名前に使われている

漢字が音読みでない限り，わざわざ音読み

で探し始める人はいないでしょう。もちろ

んコンピュータて.漢字を扱うこ tに慣れて

いる人は，まずは音読みを考え，音読みが

ない漢字の場合は訓読みで探し始めますが。

このJIS漢字コードはコンピュータの中

でそのまま漢字を表すコードとして使われ

ることは少なし一般的に広〈シフトJIS

コード t呼ばれるものが使われています。

たとえばJISコードの場合， ASCIIコードの

中にJIS漢字コードが混じって いても，コ

ンピュータはそれをわかってくれません。

そのために，ここから先はJIS漢字コード

だよ1:わからせるための漢字INコード

と， JIS漢字コードはここで終わ りだよ，と

わからせるための漢字OUTコードが，それ

ぞれ必要となってくるからです。

これらは本来の文字情報には必要のない

ものです。そこで，拡張ASCIIコード(本来

のASCIIコードは 7ピットですが， 日本で

はこれを 8ピットに拡張して，カタカナや

グラフィック文字などのキャラクタを追加

している)の&H80-&H9F1: &HEO-& 

HFCを漢字コードの lバイト自に釧り当

て， ASCIIコードと漢字コードを区別する

コード方式ができました。これがシフト

JISコードと呼ばれるもので， Human68k 

やMS-DOS，CZ-8FB02などで採用されて

います。

きて，英数字の大小を比較する場合は

ASCIIコードで大小を判断するように，漢

字の場合はシフ トJ1Sコードで判断されま

す。たとえば r大塚J，r影山」の頭1字を

シフ トJ1Sコードで表すと，

大:91E5" 

影:8965" 

となります。これを見ても l明らかなように

ソー トした結果は，

影山

大塚

となってしまい，我々の期待を見事に裳切

~S，^，EI=屯

って〈れます。

J1Sコード表ぞ見ていて気づいたと思い

ますが，基本約に第 l水準漢字は音読みで

50音順に並べられ，第2水準漢字は部首別

に分類されています。そのため名字の読み

が音読み(がない場合は訓読み)でない限

り， (人聞から見て)正しいソート結果は期

待できません。

では，いつものように対応策を考えてみ

ることにしましょう。このプログラムの場

合，うまくいかない原因はソー卜する項目

(特にこれをキーという)が漢字だい、う

こtです。そこで別にキーを用意すること

を考えてみたら Eうでしょうか。

英数字ならちゃんとソートできるのです

から，名前をローマ字で表した配夢IJを新た

に作ればいいような気もします。しかし，

よ〈考えてみると・それも駄目なことがわか

ります。では，いったいどうすればいいで

しょうか。

もう一度漢字コード表を眺めると，非漢

字の全角文字コード表にある平仮名(片仮

名でも)がきちんと50音順に並んでいます。

Eうやらこれを使えばうまくいきそうです。

name (1) =“影山裕昭"

k (1) =“かげやまひろあき"

tel (1) = .01-234-5678" 

のようにして，配列 kぞキーとすれば万事

解決します。お試しください。

「二孟ζIXlでマルチウインドウみたい

鷹羽なことをやってみたいのですが，

L三竺竺Jできるものなのでしょうか。採

用されるまで何回でもハガキを出します。

うひょ。 東京都安藤正雄

「一二孟了寸なんと大胆かつ奇妙な質問(文

伯 U商)なんでしょうか。変なヤツ，
川『円E川と思ったんだけど，なかなかお

もしろい質問なので取り上げてみました。

で，マルチウインドウみたいなもの，は比

較的簡単に作ることができそうです。まず，

BASICを立ち上げて，画面表示を80桁にし

たら，

console 3，15，10，50 

として，

なにかプログラムを読んでリストを出し



てみてください。表示される範囲が小きく

なっているでしょう。これはconsole命令

で，表示エリアを (10，3)ー (60，18)に設

定しているからなのです。そのままで今度

は，

console 8， 15， 30， 50 

としてみましょう。さっきと同じようにリ

ストを出すと，表示エリアが右下に移動し

ましたね。console文の使い方はリファレン

スマニュアノレを見てもらう tして， この表

示エリアの外側に枠を表示して，ウインド

ウのあいだを自由に行き来できるようにし

て，さらにウインドワの大きさも自由に変

えることができれば，ある程度マルチウイ

ンドウ 「みたいなもの」にはなります。

しかし，これではマルチウインドウに欠

かせない大切なものが抜けているのですが，

お気づきですか。いまの例のように，上に

表示されているウ インドウの下に隠れてい

るウインドウに表示されている情報を， ど

こかに保存しておかないと，下のウインド

ウに戻ったときに一部の画面情報が欠けて

しまうことになります。ですから新しいウ

インドウを開くときには，現在アクティブ

なウインドウの中身をどこかに保存してお

く必要があるのです。

さらに，うっかりすると保存し忘れてしま

いそうなのが，アトリビュートの情報です。

単色でCGEN命令を使わないならアトリピ

ュートが書き変えられるこ tはありません

が，それ以外の場合はテキストRAMと同

じくバッフアにデータを保存しなければい

けません。

また，後数のテキストを同時に編集する

ようなこともで、きません。

これやらいだったらプログラムにするこ

とはそう難しくないでしょう。グラフイツ

クを使用 しないことを前提に置けば， G-

RAMをウインドウのバッフアに使えばい

いし，ウインドウを開くキーは以前質問箱

でも取り上げたように，未使用のコントロ

ールキーに害IJり当てればよさそうなもので

す。面白そうなのでサンプルプログラムを

作ろうと思ったのですが，サイズが大きく

なりそうなのでやめときました。機会があ

ればまたJ)IJの誌面で紹介しましょう。

「云孟孟寸構造化プログラミングという冨

仮))}I糞をよく取こするのですが，プ
し士竺竺と」ログラムを格造化すると， どん

な長所があるのでしょうか。

神奈川県鈴木昭雄

「五ζ 寸いままで適当にプログラムを作

I([]} Iっていましたが，ニんど真面目
L二竺竺竺」に大作プログラムといえるよう

なものを作ってみようと思っています。そ

こでプログラムを構造化しようと思ってい

るのですが，その上で気をつける戸があれ

ば教えてください。 新潟県石田智鮒

1-三寸似たような質問なので2人まと。めて回答しましょぅ。構造化プ
リ型!!Jログラミングによる利点は，誰

が見てもわかりやすいプログラムだという

ことでしょう。

構造化プログラミングを提唱したダイク

ストラさんは，連接，判断，前判定反復の

3つの基本制御構造を組み合わせれば，す

べてのプログラムが書けるとおっしゃいま

した(実際には後判定反復な Eもあるが)。

これらの基本制御構造は原則的にひ tつの

入り口とひとつの出口を持っていて，出口

まで行かないで途中で抜けたり，入り口以

外のところから入ってくることを禁止して

います。ですから，ループの途中で、抜けた

りす るこ とは当然禁止。また，むやみやた

らにGOTO文であちこちに制御を移すこ

とも，プログラムを理解しづらくするとい

う理由で，極力使わないようにしたほうが

いいとされています。

それにプログラムをモジ、ューノレイじするこ

とも大切です。モジ‘ューノレ tはある大きな

プログラムの中で，独立した機能を待って

いるものを，そのプログラムから独立させ

てモジ、ューノレごとに倒発していこうという

ものです。モジ‘ューノレにi度される号|数はほ

かのモジ‘ューノレに影響されないことが望ま

ししさもないとモジ、ユーノレの独立性が失

われる結果となってしまいます。しかし，

いくらそジューノレイヒするといっても，

初期設定

↓ 

m成立質問箱

メイン

終了処理

と素直に連接しているプログラムを，

gosub初期設定

gosubメイン

gosub終了処理

としているのもありますカたわ5わぎこの

ようにする必要はありません。

モジ、ューノレごとに分割lされているプログ

ラムはあ tでパグが見つかっても，されて

いないプログラムに比べて，デノfッグに費

やすl時聞が短くてすむという長所がありま

す。

マルチステートメン卜はプログラムの区

切りをわからなくし， プログラムの流れを

わかりづらくするものですから，なるべく

やってはいけません。 Cでは r1行には 1

文」というのが定着しています。昔，コ ン

ピュータの記憶容量が少ないころは，メモ

リを効率的に使うためにマルチステー卜メ

ン卜が多用されていましたが，そのために

?ノレチステート メントを多用するんだった

らナンセンスです。また，実行速度を少し

でも速くするためで、あったら，コンパイラ

を使うか，初めか ら7 シン語やCを使えば

いいのです。 (影山絡昭)

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に回答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同封

の質問をよく受けますが.原則と して，質

問には本誌上でお答えすることになってい

ますのでご了承ください。なお，質問の内

容について，直接問い合わせることもあり

ますので，電話番号も明記してくださいね。

宛先:干102東京都千代田区

九段南2-3-26井関ビル

側日本ソフトパンク出版部

rOh 1 X質問箱」係
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梅津長裕(17)東京都

攻略を告トいてという読者も多いんですよ。

.特集を読んで久しぶりにゲームがやりたくな

ってしまいました。 山口 幸一 (23)東京都

.乏しい小遣いのなかからポヒ・ュラスを購入し

てしまった。ダンジョンマスターもまだ途中だ

というのに… 。しかしこのゲームも面白い。

本当に個人の性格がはっきり出てしまう。私は

思わず自分のあまりのアコギな…・あとは讐け

ない。しかし敵もさるものでかなり報復してき

ます。 佐4木元:(41)東京都

U氏もポピュラスは「危険なゲ、ームJt.ごと

言っていますが

• rダンジョンマスターJが欲しい。欲しいけ

ど金がない。金がないけど欲しい。ということ

で，あと残るは銀行強盗しかない。では，さよ

なら。 横川聖ー(17)兵庫県

今度横川君に会うのは新聞の上だったりし

て… 。

• rゲームミュージックを斬る」ですかあ。僕

もあの初代V.G.M.に感動したものです。特にギ

ャラガなんか……。あといちばん好きなのは12

インチシングルで出たスーノTーゼピウスとギャ

プラスにドルアーガの塔…・・・。う~ん，最高っ!

飯田範明 (19)神奈川県

• rスーパーハングオン」をやる。 トラックに

乗ったおじさんが「カメー」と叫びながら抜い

ていく 。頭の上を天使が飛んでいる。木にぶつ

かってこけると羊さんが集まってくる。コース

の4黄にステゴザウルスとイルカとベンちゃんが
いる……。ああ，どんどん怖い考えが浮かんで

くる。 藤原利治 (23)東京都

ゲームプレイは個人の世界。Eんどんのめ

り込みましょう。ゲームだったら飲酒逆転

fごって言午される ・・・・かな?

.ウ.ァ リスの優子の自は超でかい !

長谷川敬之 (17)福岡県

FROM READERS TO THE EDITOR 

t:しかtこ0
• rエアーパスター」というアーケードのゲー

ムには rX68000(マンハッタンシェイプ)ヒ.ル」

や rTOWNSヒ'ル」が出てきます。作ったのはど

んな方でしょうか。 川崎修治 (23)兵庫県

.r第4のユニット 4ZeroJの記事で「絶対買う

「家の光J (騰協が出版しています)という本と

間違えた。 安尾文教 (22)愛知県

表紙が変わったのでこれで「ムーJ !:間違

えられることはな〈なったと思っていたの

に・ 「家の光」とは。ちなみに報告があ

ったt:.けでFもrOh!PCJ.rマイコ ンJ. rOh! 

FMJ. rLOGINJ. rトランジスタ技術J.r某

誌J •• なt!:間違えられた らしいです。

なお感想、は，頭がよさそうに見える.very 

good.カヅコイイ，汚れが目だつ，こする

と色が務ちる， ツノレツノレしてる， コンピュ

ータ雑誌らしくていい，白くて寂しい，前

のほうがよかった，どうして変λたんだ，

元に戻せ 1 などさまざまでした。ただ大

半の読者の反応は「イイ J とい うことなの

で、よかった，よかった。

.特集はゲームを買うときの参考になり，とて

もよかった。 松野竜明 (17)愛知県

.ゲームは新しいメディアとして確立するか，

これまでの娯楽道具から進化するかなどと考え

てしまった。 森田謙一郎(17)鹿児島県

両方生き残 りま っせ。(吉田氏談)

.特集ではゲームの「攻略」ではなく「内容J

を見せてくれたのがよかった。
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.3月18日.日曜日。毎月のように本屋に行っ

て，いつもOh!Xの置いである場所へ行った。-

しかし.Oh!Xが見あたらない。「そうか.今日は

日唱目だ」。そして次の目。しかし，ない ! そ

の次の日も・ 。不思議に思って底の人に聞く

と「入ってますよ」と.とんでもない雑誌を持

ってきた.と思いきやア然「えっこれはLOGINじ

ゃなかったのか……」。 横川 要 (18)長野県

r3月18日の衝撃」はEうでしたでしょう

か。新しい表紙についての感想は

.表紙がイカス~! CGがイカス~!

河野太郎 (17)東京都

.新しい表紙はなかなかいいですね。なんか高

級感があふれていて 1，500円ぐらいの本を買っ

たようで得した気分です。

竹永昌伸 (16)兵庫県

.新しい表紙はかっこいいですね。あれはひょ

っとしてX68000で描いたんでしょうか?

問中義人 (20)福井県

あれはPC-9801にフレームノマッフ ァを有tん

だものです。しかしX68000て表紙をf品、てい

る雑誌 もあるようですよ。

.表紙が新しくなったけど「おえかきソフト」

で猶いたグラフィックは避けてもらいたい。

新畑貴史 (19)広島県

どこに出しても通用する本格派のCGを載

せますので，ご期待あれ0.4月号の表紙の右と左後ろに見えている建造
物は「原子力発電所」ですか? また手前の妙

な装置(なんとなく武器のように見える)の名

前 rARESJとは「戦いの神」じゃないですか 1

う~ん，このCGを描いた須藤さんって怖い。

渡辺久孝 (23)岡山県

須藤さんは原発に似ていると言われ 「あっ，

言われてみればそうですねJ なt!:おっし

ゃっていますりE。ちなみに原発のように

見えるものはビルで，前面にあるのは捨て

られた機械(でも 実は生きている)だそう

です。

.新しくなった表紙を見てうちのおっかさんは
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いや」と思った幸せな臼だった。

栗坂明 (21)勾玉県

.秋葉原でSX-WINDOWとHyperwordのデモをや

っていたのて・いじってみた。Hyperwordはイマイ

チという印象. SX-WINDOWは見た厨はスゴイ

カ九はたしてウインドウインタフェイスとして

どれほどの力を持っているか興味深い。

宮脇信行 (22)東京都・SX-WINDOWってぱっと見がなんとなく NeXT
していますね。 越智博一 (26)山口県

.SHIFT BREAKの T氏の予想どお りシャープ

はフェイン ト攻撃に出たようですね。

白井保弘 (21)三重県

.いやあ~。まい りましたね.EXPERT IIと

SUPERには。EXPERT-HDを注文していたのて・す

が急いて・キャンセルしました。それにしてもSX

-WINDOWはどんなものなんでしょう。早〈使っ

てみたいな。 仁藤浩明 (16)山形県

SX-WINDOWの編集部での評判は上々で

すよ。しかし.SUPER-HDは某ピデオテー

プみたいな名前だという意見もありますり

E。

.大ショック 1 X68000SUPER-HD 次に出る

ならSCSIイン?フェイスは装備されるのではな

いかと思っていたが. 80Mバイトのハードディ

スクが内蔵されるとは予想できなかった。 しか

も強力なウインドウソフトイすき。これで3万円

111主認;!日記長231
41ヰさずにがんば刊す。

のような対応ができるんですよ。

• rThe Cave 01 DalkJは予想をはるかに超えた

素晴らしいゲームのように思えました(タイ ト

ルもいい)。さっそく MZ-22∞に入力してプレイ

してみょうかと思っているところです。

庄島賢一 (21)東京都

.ファジィコンビュータシミュレータでなにを

すればいいのですか。

山中雅彦 (29)新潟県

なんでもできますよ。人工知能tか，郵便

番号認識とか. 1先I砲とかい

.こんど絶対フロッピー付けてくれ !!

岩i良吉高(19)神奈川県・Oh!XIこもフロッピーディスクの付録を付けて
ほしいよお~。 藤巻康昌 (16)静岡県

tいう戸は前々からありました。全国100万

のOh!X読者の方，お待たせしました。付き

ました. 1寸きましたよ。テ'ィ スクカ吋寸きま

した。内容はほかの雑誌の500倍充実を目指

した実用的なツールllf.。なにが入っている

かは附げてピックリ 玉手箱(なんかジジく

さいなあ)。これは口うとすれば数万円I!下

らないシロモノですせヘ タ.ンナ。

.ディスク版の付録があったらとてもうれしい

のに・-。だからといって定価が上がると悲し

い。 株本義久 (15)大阪府

特別定価の780円は「見逃してくれよ」。

.3月16日 なにげなく新聞を続んでいたら小

さな記事が自に入った。見出しには「シャープ

が和製Macintoshを発売」といったようなことが

書いてあった。その記事だけではどういうもの

かわからないのでOh!Xを楽しみに している。

若林勝 (21)大阪府

.3月25日，私は秋葉原に行き，某ショップで

妙なものを見つけた。こっ，これは !! X68000 

ニューラインアップの広告ではないか(う~ん，

SUPERってダサイ)。手ムはさらにへンなヤツを見

つけた。SX-WINDOWだとお~。ひとつのウイン

ドウには:VS.Xσ〉ようなファイJレアイコンヵヘ 511]

のウインドウにはカレンダーが，さらに511]のウ

インドウにはおねえさんと犬が走るアニメーシ

ヨンやら宇宙のグラフィ ックやら.なんとピン

ポールのゲームまで。「こいつあ春から縁起がい

ぞ」。吉村さんに感謝します。

増田勝 (20)大阪府

プロンワイ ンの記事からは(で)氏の思い

入れがヒシヒ シと伝わってきますからね。.r銀河英雄伝説」の説明をしていた「人気ゲ
ームのシステムを探る」の解説者はすこ しきび

しすぎる。 竹内 知二 (18)大阪府

でも、銀英伝の荊'1聞はまずまずですね。
• rGAME OF THE YEARJの「海外移植ゲーム

賞」を見て思った。来年この部門に書くとした

ら…・。ダンジョンマスター? ポピュラス 7
ゲームを始めるとどちらも「こいつがいちばん

面白い」と思ってしまう。これでシムシティが

出たら ・。 杉本尚敏 (20)大介県

最近X68000で動〈而白いゲームは海外の

ものが多いですね。 日本のソフ トハウスに

も頑張ってもらいたいものですが。

• rGAME OF THE YEARjの主演キャラクター

賞「テト リスの直線ブロック」はウケた。16票

も入っているなんてねえ。

津金尚志 (16)埼玉県

立表を突いたようで実はみんなが思ってい

る結果でしたね。

.今月のゲームシステム文学誌は今までのどの

ゲーム特集よりも「力」が入っていたと思いま

した。なかでも荻窪さんの「ゲームソフ ト進化

論Jはとても面白かった。

功刀和久 (20)埼玉県

サイパーでハイパーでウエットなゲームが

誕生するfごろうか。

.X680∞のゲームソフ トはかな り質のいい も

のが多いですが，ユーティリティや3f重の神器

に関してはイマイチな感じがします。サー ドパ

ーティからもっと発売されないかなと思うのは

僕だけではないはず。

矢島裕仁 (22)神奈川県

カラーテレピはナショナノレ，車は トヨタ，

クーラーは目立ですからね。早〈シャープ

からも出してほしいですね。(ポツ)

.聴くに耐えなくなった政謡曲に見切りをつけ

て.私はゲームミュージックを聴くようになっ

た。しかしゲームミュージックが一般に認めら

れるようになるにはまだまだだと思う。ハズレ

ソフトの割合が大きすぎる。

桑原敦 (20)東京都

昔.映画音楽からヒット曲が生まれ続けた

l時代がありました。将来のゲームミュージ

ックもそうなるかも しれませんよ。

.イース1lIを買いました。面白くて l日でガル

パランまて・行ってしまった。しかしそれからガ

Jレ I~ランのHPのク・ラフカ~ 1 cmぐらい し力、;成ら

ない。どうにかして !浜口 航介 (13)岐阜県

編集部のみんななんか0.2ミクロ ン寸らい

しか滅りませんよ(ウソ)。

• r便利なsp_chk()jは役に立ちそうです。で

も考えたんだけと.X-BASICって不便な点も多い

ですねえ。 萩原保憲 (23)神奈川県

確かに不便な tころもありますが，拡張性

lこ優れたシステムだからこそ rsp_chk ( ) j 
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.私が就職する会社ではTITANと呼ばれるコン

ビュータが動いている。なんと，それに積まれ

ているハードディスクは IGバイトでメモリは

320M /(イトなんだそうだ。しかもまだメモリが

足らないのだそうだ…・・ (絶句してしまった)。

古田雄一 (21)埼玉県

でも私の知っている人はTITANを個人で

買ってしまったんですよねえ。これホント

の話。

.祝! 吉田幸一氏復活! なあなあまあまあ

のパソコン業界を大人の視点て・斬ってほしいと

思っています。 溝口 伸一 (21)東京都

• rぜんまいちゃん」の復帰を心からお喜び申

し上げます。 池崎善久 (25)東京都

吉岡幸一氏いわ< r吉田戦車の女の子爆弾

シリ ーズはぜ2んまいちゃんのノマクリ fご」。

.吉田幸一氏の復活とても喜ばしく思います。

ところで「スタッフ」として名前の出ていない

祝氏や吉田幸一氏はどういう立場にいるんでし

ょうか? 倉田 泰幸 (20)茨城県

きあ，彼らにもいろいろと都合があるみた

いですいしかし吉田幸一氏の「復活」に

はお祝いのハガキが殺到しました。せ'んま

いちゃん，呪一平， K君，なEが再度登場

すればいいですね。

.高校の後輩に電脳倶楽部なるものを見せても

らいました。そうか，実在していたんですね，

r満開の竃子ちゃん」は。あまりにも嘘っぽか

ったのて・Oh!X特有のアレかと思っていたのです

が…・。 中村健 (20)埼玉県

Oh!Xは嘘は申しません。ぜひj背き l冊を。・Oh!Xがシャープ公認の本とは知りませんでし
た。すごいですね。これからも頑張ってくださ

い。 露崎達也 (17)千葉県

べつに公認というわけじゃないですよ。た

ぶん推薦〈らいならしてくれるかもしれま

せんが・・・・・・。

.ホント「ため」になる本です。月 l回つての

が許せない。日刊にしても俺は全部買うぜ !

前田光輝 (18)千葉県

日刊にした ら，月16，800円ですよ。ホン卜

に買ってくれますか?

.ちょっと値段が高いのでは?

台ならぱ毎月買えるのに。

柏木仁志 (18)栃木県

Oh!Xのコストパフォーマンスの高きは業

界ーですよ。ぜひ毎月貿ってください。

.1989年12月にX68000を貿ってから， Oh!Xも必

ず買うようになりました。日本ソフトパンクの

営業部に聞いてみてください。ここ 5カ月売り

上げが l上がっているはずです。

安藤道子(7)宮崎県

Oh!X編集部特別調査室が調査したところ

宮崎県方面でこの5カ月 1冊売り上げが

増えていることを石世認しました。

.つい先日，我が家にアスリー卜以来の「毒物

飲料」がやって来た。それはOh!Xでも有名な青臭

いアルフアルファ飲料「アルファエー」であっ

た。しかも， 1 1パック x2という泣く子も黙

が起こりました。なんと 6回連続で黒が出たの

です。それは1/64の確率なのです。やはり人間

にはPOWERがあるのだろうか……。

上リ口 晃成 (16)兵庫県

そいつめ，スゲエや。人知の及1;(ない宇宙

のi菜i出|をかいま見たゼ。

.私つい先頃ロンドンに行ってきました。ロン

ドンは伝統と自然と活気にあふれたすてきな街

です。皆さんヨーロッパに行くならロンドンで

す。パリやローマに目がくらんではいけません。

中嶋祥史 (22)神奈川県

私なんて r愉快なロンドンJや「羅馬Jに

frったことあるし， しょっちゅう「ノマリジ

ヤン」食べてるぞ。えっ，自慢にならない

って?.4月号のゲーム特集で，カラ一ページがどう
も読みにくいと思ったら半透明機能を使ってい

るじゃないか! X68000じゃあるまいし……。

木村千映 (21)東京都

.ゲテモノドリンク専用のコーナーを作ってく

ださい。タイトルは「ウルトラ怪汁大図鑑」が

いいな。 河辺義信 (18)愛知県

.画像取り込み・処理の記事なんてどうでしょ

う。ソフトイ1:，モザイク化，モノトーン， t広大，

ミラー， LUTなど。 伊藤裕幸 (28)東京都

.3/24 (土)に任天堂と電通によるゲームセミ

ナーに参加してきた。テレビの生中継があった

り rゲーム業界にこの人あり」と言われる有名

な人たちに会えたりしてとても心がワクワクし

ました。このうち何人かが講演してくれたので

すが，いちばん興味を持って聞くことができた

のはやはり大ポラを吹いて帰っていった糸井重

里さんでした。彼はイイ人だ。

太田敬三 (20)東京都

で.業界からの引き抜きはなかったのです

力、?

.某LOGIN誌みたいに「日本ソフトパンクOh!X

編集部」を特集してもらえないだろうか? 見

てみたいのですが……。それとも，見せられな

いほどのところなのだろうか?

清水義弘 (21)沖縄県

いゃあ，見せるホドの tころじゃないだけ

ですよ。

の価格差しかないなんて，技術の進歩は罪なも

のよのう。 横田紀明 (23)山口県

.12月にX68000を買ってからはや数カ月。今日

も私の部屋からはディスプレイをみがく音が聞

こえる・・・…フフフ 。

堂領輝昌 (16)宮崎県

明るい光景だといったほうがL、いのかl暗い

といったほうがいL、のか?

.ゃった第|志望に合格しましたあ。とい

うわけで昼はダンジョンマスター，夜はバイト

という生活を送っています。

山田直 (18)愛知県

.あの女の子は受かった。あのスケコマシの友

達もその女の子と同じ学部，学科に受かった。

とても悲しい。あの女の子はすべった。同じ予

備校のクラスになれそうだ。その女の子の彼と

いっしょに・ー一。ひじよ~に，悲しい。

佐藤能久(18)大阪府

大学は遊びの場所じゃない 1 なんてOh!

X編集部で言っても説得力ないかなあ。

.1から 9までの数字を l回ずつ使って， 3ケ

タの数字を 3つ作ります。それを足して 9で割

ると必ず割りきれます。これを数学的に証明せ

よ11 大久保益幸 (18)滋賀県

t~.から， 987+654+321=? ? ?でしょう。

それを 9で曹1)ると ， うっ，あっ頭が書1)

れそうだあ。

.最近空を飛びたくなった。「アフターバーナ

ー」は平和じゃないし，ゆったりとしたものを

やりたいな。 宗宮良直 (15)愛知県

私も逃避したい。

.サークル仲間とスキーに行ってきました。 3

泊して 3夜とも宴会。寝不足気味と二日酔い気

味で滑り，また飲む。悲惨な白身であった。

加藤信之 (20)東京都

λつ.悲惨な日 々? 酒とパラの日々じゃ

ないですか。うらやましい…・・。

.コーヒーはUCC，英会話はECC，Cコンパイラ

はGCC。 井戸直樹 (19)岐阜県

まだあるぞ，通信制御1機緋はICC，広告の'員

ACC，某YフトハウスはNCC--..1業がさ っき ヒマつぶしにトランプの札をよく
きって黒を出すのを念じていると恐ろしいこと せめて4∞円
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る置であった。そこで一家揃って試飲したとこ

ろ何と父や弟は「ドリンク剤と思えば飲めるじ

ゃないJなどとほぎいたのです。rTETSUやキピ

ジュースを飲ませたろか?J と思ったのは言う

までもない。 3日でなくなったという恐ろしい

事実も付け加えておこう。P.S.肩書きの「妙味

(あとあじ)さわやか」には笑った。

向坂和博 (20)埼玉県

読者が待ってきてくれた「アルフ ァエー」

(40rJr ! )も4喜局す fにな〈なってしまいま

した。

.最近忙しくてSTUDIOXしか読めん。

原政徳 (17)愛知県

で. 今月のラ ストは原君ですよ。ほかの記

なも説んでね。

-掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目 (売る・買う ・氏名・年齢 ・連

絡方法。-一)を明記 してお申し込み 〈ださ い。

.ソフ トの売買， 交換については，いっさい掲載でき ません。

.取 り引 きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合.掲載できない場合もあります。

ぼくらの掲示板

いただける方を授しています。詳細は劇団まで

ご連絡 ください。〒190東京都立川市柴崎町2-

12-10 シアタ-2+1 いさらい香奈子 (22)

売ります
肯XI周FM音源ボード rCZ-8BSIJ+αを送料込み 7

千円で。箱なし・マニュアルあり・付属品あり。，

連絡は往復ハガキで。干116東京都荒川区町屋

5-17-35 武田伸一 (20)

買います
世 X68000/司増設RAMrCZ-6BEIJを 2万円以内

で。完動，付属品付きなら多少のキズ可。送料

こちらもち。連絡は往復ハガキで。干963-01福

島県郡山市安積町笹川字中の渡戸34-28 佐4

木健 (17) 

世XI用マウスを 3千円， X IturboII用第 2水準漢

字ROM(CZ-8BK4)を3千円 r試験に出るXIJ 

rXI-TechnowJをそれぞれ15∞円で。また 1200

bpsのモテ・ムを 5 千~7 千円， 2400bpsなら +1

万円で。連絡は付属品の有無，希望価格を明記

のうえハガキで(モデムはメーカー，製品番号

も明記してください)。干178東京都練馬区大泉

町2-32-20 佐藤貴之 (19)

世MZ-1500を送料込みで l万円，完動品のこと。往

復ハガキで。干719-11岡山県総社市井尻野1646

-10 天野浩 (33)

バックナンバー
脅Oh!MZ1987年 1月， 2月号を送料込み各千円で，

連絡は往復ノ、ガキで。切り抜き不可。〒247神

奈川県鎌倉市大船2062-5 高橋智史 (17)

官Oh!X1989年 l月号， 2月号， 3月号を送料込み 2

千円で。rX 68000活用研究IIJを2千円程度で。

連絡はハガキで。干67卜12兵庫県姫路市勝原区

山戸24卜 10 山根邦博 (16)

とは120円切手+ディスク+封筒を入れて封書

で。干503岐阜県大垣市西大外羽3-89-2 後夜

義宏 (16)

肯 X68000ユーザーを対象としたサーク ルを発足

させるにあたって会員を募集 します。活動内容

はソフトの必勝法やゲーム大会などいろいろと

考えています。 また，会誌も発行しようと思っ

ていますョ興味のある方はまず62円切手を貼っ

た封筒を同封のうえご連絡く ださい。詳細をお

送りします。干729-01広島県福山市松永郵便局

私書箱39号後藤康薮 (18)

肯このたび rSUPERREDBUSJでは一緒に活動し

てくれるスタッフを募集します。現在オリジナ

ルゲームソフトを製作中で，主に X68000・PC-

9801のユーザーの方でプロ グラミ ングに自信の

ある方，やる気のある方で都内近郊にお住まい

の方に限らせていただきます。詳しいことは.

62円切手2枚を同封のうえご連絡く ださい。干

170東京都豊島区巣鴨4-22-3 高頭雅之 (24)

肯データサービスでは rX 68000ユーザー友の会」

を運営し，現在新規会員の入会申し込みを受け

付けています。活動内容は会員証の発行，ユー

ザーズプレスの発行，ディスクサービス， etc 

…。入会希望の方は180円介の切手を同封のう

えご連絡ください。干616京都府京都市右京区

花園土堂町7 丹治文一 (28)

肯私達「ス'7ジオ・ルク シオンJでは X68000用の

ゲームを開発するにあたり プログラマを募集し

ます。愛知県内に住む「我こそは!J と思う方，

ご連絡ください。その他のスタ ッフも募集いた

します。 まずはお手紙で。干466愛知県名古屋

市昭和区川名本町6-33 酒井宗平 (19)

肯CG作成協力者募集 1rシアタ-2 + 1 Jでは来
たる 8月下旬に下北沢駅前劇場において演劇と

CGをドッキングさせたrTheSilence 01 The Wa 

りを公演します。つきましては凶作成にこ協力

肯X680000nlyのサークル「号，立J。活動内容はゲー

ムを中心に.ゲーマーの集える活動を目指して

月|固「ゲーマースe号泣」と題したディスクマ

ガジンを発行。 もしかするとゲーマーかもしれ

ない君たち， X 68000ユーザー諸君，きたれ我ら

がサークルに! 連絡は62円切手同封のうえ封

書で。まってるぜ! 〒594大阪府和泉市鶴山

台団地1-713 西村美智子 (19)

育パソコンユーザー(主にシャープ機種)，テープ

ルトークRPGファンを対象としたサークル「イ

ンフォメィション・ソサイエテイJでは，会員

を募集しております。活動内容は隔月 l回の会

報「まじふおめ」発行.ソフトの共同開発， ダ

ンプリストの分担入力などです。興味のある方

は，住所，氏名，年齢，パソコンを持っていれ

ば明記のうえ，簡単なお手紙とともに62円切手

を同封してご連絡ください。干006北海道札幌

市手稲区宮丘 l条 7丁目3-15 飯田伸一 (16)

脅M-SPEEDでは， X 68000ユーザーの会員を募集

中です。活動は月 l固のDMで，内容は圧縮をか

けた景新PDS，CG， MUSIC， GAME情報他， 1Mバ

イトめいっぱい詰まったDMて'す(他PDSは大量

所有)。連絡は300円切手 (DM付き郵送料込み)

または62円切手同封でお願いします。干610-01

京都府城陽市寺田樋尻69-60 鶴野周吾 (20)

肯 X68000ユーザーを対象としたサークルを発足

させるにあたって会員を募集します。初心者大

歓迎。興味のある方は62円切手同封のうえご連

絡を。干606京都府京都市左京区吉田近衛町26

織田伸 (18)

合 X68000ユーザーを対象とするサークルを結集

したいと思います。とりあえずは情報および

PDSの交換を主としてやっていこうと思います。

初心者から上級者まで設でも大歓迎。詳しいこ

間仲

175 STUDIO X 



( 編集室から

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今回は， 4月号の

記事に関するレポート です。

・ゲーム特集についてですが，特にゲームシ

ステムとしてひとまとめにするよりは独立さ

せてもよいと思うし， 統一的なテーマもあま

り見られないために位置づけや愚終的な詰め

の甘さが見受けられた。ゲームシステムに対

しての考え方がバラバラというのは読者にと

ってあまり面白いものではない。むしろ|つひ

とつは単なる個人的主張のオンパレード とし

て rシステム」としてよりはその「メカニズ

ムJ や「ポリシーJ にこた'わってほしかった。

特集とするからには常に明確な「テーマ性J

を提示しておく必要があると思う 。

中野賢一 (18)X 1 /G/turbo [[， MZ-2000， FM-8， 

PC-980IES5/N，FP-200，PC-1251，BI6X山口県

・ファジィコンピュータについては常々関心

を持っていたため，非常に面白く読ませても

らった。現実にこれをどう使うかということ

はおいといて 1 こういった科学筏術で知的好

奇心を満たして遊べるような記事を増やして

みるのも面白いのではないだろうかと思う 。

西国宗千佳 (18)X68000， XI Fmodel20千葉県

・新しい表紙に変わってとてもスッキリしま

したね。Oh!PCに似てる気もしますが，ょい

と思います。ところで表題とパックの色はず

っと白と黒なのですか。たまには変えてみて

ください。また，表紙絵がCGになったのです

から読者の作品て・飾ってもよいのではないで

ごめんなさいの
コーナー

4月号 STUDIO X 

P.171 掲載されたメ yセージと氏名が食い違

っていました。中段下 r+Oh!Xに取り残さ

れた ~J のお名前が「鈴木茂さんJ となって

いましたが冒正しくは「浜地啓さん」の誤り

でした。謹んでお詫びいたします。

5月号 グラナダ

P.36 ウルフ・チームの問い合わせ先の電電話

番号が間違っていいました。正しくは，

176 Oh! X 1990.6 

1・ 1・ I・ 1・ 1・ 1
しょうか?

藤原博人 (26)XlturboZ鳥取県

・(で)のショー卜プ口ぱーていでは外部関数

sp_chk( )というのが紹介されていましたが，

今後もどんどんこういった「部品」を集めて

いって最後にシューテイングゲームみたいな

ものでもできれば面白いと思います。

田中実 (19)X68000ACE， X 1 turbo [[大阪府

.XIおよびMZユーザーにとっては読む記事が

格段に減ったと思います。XIやMZ専門の記事

ではなくてもよいから，アルゴリズムやオブ

ジェクト指向だとかそのようなものの考え方

を記事にしてもらいたいです。アルゴリズム

講座なんか本当にやってほしいです。

末吉克行 (21) XIG， MZ-731， FM-7 兵庫県.r長日能機械概論J，本が好きな私にと って今
月号で最も面白く読ませていただきました。

私はペーパーレス時代は絶対来ないと思いま

す(単に来てほし〈ないだけかな。私は紙が好

きなの)。なぜかというと，これは時代の流れ

でもテクノロジーの進化(発達かな)にも関

係ない。人閉そのものの本質によるものだと

思えるのです。情報がソフト的に扱えるよう

になればなるほどそれらをはっきリした「形J

として求めたがる。それが人間の物質交換の

欲求だと思うのです。まあ将来どうなるかは

我 q(})子孫しか知らないわけですが。

大津和之 (20)X 1 turboZ福岡県

・まあ予想、されたとおり全般にX68000のソフ

トが占め「アフターバーナー」が多くの貨を取

りました。順当勝ちでしょう(私にしてみれ

ば面白みに欠けるような気がしました)。その

中にあって「ねじ式J の存在は大いに注目し

03(5273)4795 

でした。お詫びして訂正いたします。

5月号 豪華版SCRAM8LE

P.81 リスト 2の300行に不適切な部分があり

ました。通常のドライブ設定で利用される場

合は，

300 img_save(“f: map"~) 

→ 300 i mg_ save( “ map" ~) 

のように変更してください。

パクに闘するお聞い倉わせは

怨03(230)7683(直通)
月~金曜日 16 : 00'" 18 : 00 

ました。このようなオリ ジナリ ティのあるソ

フトがもっと出ればいいと思いました。私b

このソフ トを知って轡広でつげ義治氏の本を

探したものです。それにしてもX68000以外の

ソフトの少なさがたいへん気になります。こ

ちらでもXIのソフ トを取り+亙っている庖は消

，威してしまったし，もうだめなのでし ょうか。

GAME OF THE YEARはそういう意味ではパソ

コンの発展史のような気がします。このコー

ナーを見ればどのようなパソ コンが隆盛して

いるかがわかるのです。このコーナーからXI

のソフ トが消えず，今後ともXIが発展するこ

とを期待しています。

森川ー (24)X68000ACE-HD， X 1 turbo II北海道

* 
さて，先4月から募集してきました第6期

愛読者年間モニタですが，なんと 4月25日現

在，応募者が7名しかおらず，今月は採用者

の選出と発表を見送らさ'るをえない状況です。

X68000のユーザー数が伸び，おかげさまで，

本誌の部数も順調に推移していますが，読者

の皆さんの参加意識が以前に比べて薄れ，受

け身になっているのではという指摘もありま

す。確かにユーザーの皆さんを取り巻〈環境

は豊かなものになりま した。メーカーのサポ

ートもよく，市販ソフトも数多く発売されて

います。しかし，やはりパソコンの世界はユ

ーザーの手によって作られていくのが望まし

い姿ではないでしょうか。

Oh! Xの雑誌づくり に「意見しちゃおう Jと

いう方， DRIVE ONのコーナーを通して本誌読

者に訴えかけたいと思う方の参加をお待ちし

ています。 (編集部)

5月号(で)のショートプロぱーてい

P.148 r夜中にひとりで見てはいけないテ'モ」

をコンパイルする際のオプションは本文で表

記したとおり~必ず大文字で指定してくださ

L、。
CC/O/Y /W GONBE2.C 

小文字だと，正しくコンパイルされません

のでご注意ください。なお，プログラムには

パグはありません。

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法.操

イ乍法などはマニュアルをよくおi売みください。
また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。



創刊8周年
次は100号記念だ
どうしよう!

TOh! X初のテ'ィスク付録“創干IJ8周年記念

PR0-68K"はいかカ、でした力、? 1.2Mノてイト

のフロッピーテ'ィスクにこれだけの内容を詰

め込んだ付録をつけるのは今後もほとんどな

いのではと自負しています(ちなみにダンプ

リストにすれば本誌1200ページ介ものオブジ

ェク卜になる)。また，リスト打ち込み許容範

囲を超えるツール群を皆さんに用意してもら

うことにより，今後はそれらを利用した記事

も安心して出せることになります。PurePAS

CALの連載も始まりました。OPMD.Xを使った

ミュージックプログラムの投稿なども期待し

たいところです。

T2月号のアンケートではこttn力ありがとう
ございました。ここでプレゼン卜発表です。

抽選の結果，シャーフ。の液晶テレビ「ク リス

タル卜口ン」は京都府にお住まいの高田智之さ

んが当選されました。おめでとうごさザいま し

S H F 
ー緑水So代wareの皆さんへ。冬コミて・買った Pok

er Sistersのテ'ィスクがアンフォーマットでした。

連絡先がわからないのて建絡ください。スタッフ一

向，遊べるようになる日を心待ちにしております。

しかし，コミケのカタログを探すのにこんなにかか

るたあ思わんかったい。ちゃんと連絡先を害いてお

いてほしかったな。 (H.U.)

悟今回付録ディスクに収録されたrlNTEGRALxJは
いかがだったでしょう。XICからXlturboZに至る私

のXI魂が伝わったでしょうか? フォーマットや

テ'ィスクコピーなど， X68000でやるまでもないこと

をXIにまかせてしまう。などなと市計誇面白いこと

もできそうなのて:皆さまのXIの座右のソフトにし

てください， (亀)

炉やつつっと X68000を買いました。これで自分のマ

シンでドラスピができます(とっくにク リアしてる

けど)。非68ユーザーの皆さん，お気に入りのソフ ト

を買って励みにしましょう。ヒ'テ'オのときもおんな

じパターンだったしなあ。そーいえばLDのソフト

も持ってんだよなあ，ハードはないけど。免許があ

るから草もそのうち 。 (SK)

惨今はまだ4月。新製品の季節である。バイクて走

っていても，発売直後の新車力守苛にあふれ，雨H圭のタ

ケノコのよう。毎年のモデルチェンジに追従できる

裕福な人が多いものだ。一方，モテ'ルチェンジして

も損した気介にならないマシンも確かにある。そう

いうマシンと長〈付き合っていきたい。バイクにし

てもパーソナルコンヒ。ュータにしても。 (AT)

た。また，そのほか100名の方に記念品として

Oh 1 Xのロゴ入りビニールファイルをお送り

します。

Vこ'回答いただいた結果，予想ιι上に面白い
データが得られました。記事のなかでも指摘

されているとおり，これが本誌読者の全体像

ではないことはおわかりでしょう。X68000ユ

ーザーの場合，約半数がCコンパイラを持ち，

4割近い人が58，000円のZ'sSTAFFを持ち，さ

らに2害以L上がサイノTースティックをt寺つと
いうのですから，あのアンケー卜に答えられ

た人はかなりのユーザー層に違いありません。

彼らがOh! Xの読者層の核をなすことができ

る人々とすれば心強いものがありますね。

TOh! Xでは引き続き筆者および協力スタッ

フを募集しております。応募資格は東京近郊

にお住まいの社会人および学生でOh! Xの誌

面作りに参加したい人。希望者は，住所・氏

名・年齢・電話番号を明記のうえ， 自己PR 

(ま野島経験があればそれも)などに加え， 自由

原稿を6000字以内(本誌約2ページ介)にま

とめ. Oh ! X編集部「スタッフ希望」係まで

お送りください。お待ちしています。

T • B 
""J、説ゃ漫画を読んでいるとき，頭の中で無意識の

うちにキャラクターに応じた“声"を使い分けたり

する，よね。TV化されたときに違和感があったり

するのは，その頭の中の声とのキ'ャップのせいなん

だと思う。ところがしば勺くして読み返してみると，

いつの間にか TV版の声とイントネーションで読ん

でいる。あれって，なんか，十毎しい。 (Mu)

炉そこで，三上靖子の個展に行ってきた。ト ヨコ

昭和果樹汗究所とL、う怪しし、ところて無菌なクリー

ンルームも使ったりした“InformationWeapon"。ジ

ヤンクの基板を貼り合わせて光らせたりモノクロ C

RTを組み合わせたりしてなかなか面白かった。ポク

らも情報やフォン・ノイマンの亡霊に負けないよー

頑張ろう(亡震はお被いだ~ (K) 

'ドラクエに興じているうちに桜も終わり，送別会

と歓迎会の多さかjjlJれと出会いの季節の到来を感じ

させてくれる。喜ひ'か溜め息か，春はとってもスリリ

ング。今年の花見はひとりて'ゃったが来年こそはた

ぶん やはりひとりかなあ。いずれにせよ何かを

其肘寺させる季節，それが春なのさ。う~ん。意味不

明。 (新作初ウルトラQを観て後悔した K0) 

砕rConfusionwill be my epitaph ..... J.これがO

h! X編集部に配属されて2週間たった感惣だった 。

というわけで， 今月号から当編集部にお世話になる

ことになった新入ヰ土員Aです。どうぞよろしくお願

いします。私はパソコン歴10年，というと聞こえは

よろしいが実はここ5年ほと1ま触っていないのでわ

からないことだらけなのてす。 (A) 

十銭甑t募要領
・原稿には，住所・氏名・年齢・職業・連絡

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記してください。

・プログラムを投稿される方は.詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー卜，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(テ'イスケット)を添えてお

送りください。また，掲裁にあたっては，

編集上の都合により加智彦正させていただ

くことがありますのでご了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討の上，製作したノ、ードが必要な場

合はご連絡いたします。

・投稿者のモラルとして，他誌との二重す銭高，

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒102東京都千代田区九段南2-3-26井関ピJ

日本ソフトパンク出版部

Oh'X暗だを渇」係

R E A 
炉先日，久しぶりにテレビて根本伊代を見かけた。

K 

まだ生きていたのかと思いつつ番車Eをよくよく見る

と，なんと伊ーi1';ちゃんがピンクレディ(!)のtmりま
ねをさせられているではないか。しかもカラオケも

なくえんえんと，である。時の流れはあな恐ろし。

そういえば彼女ももうおか，と思ったとき自分も同

じ年なのに気づいた。 ひ叩うう ~ o (EO.) 

砂青天の震震とはこういうことをいうのだろうか。

父力潜った，力'ンだった。兄も死んだ，エイズでー 。

そのショックて母も崩れた。というわけて残された

年老いた姉(108歳)の面倒を見るために制ルfプア

ニュ ギ二アに戻りなければならなくなった。今後

は一読者として，遁力、異国の地からOh1 Xを見守っ

ていきたいと思う。では，また逢う日まで。 (S) 

.惨ささやかな(しかしi也上最強の)オマケのはずだ

ったが，風雲急を呼ひ嵐をついての6月号となった。

「毎月ゃれJ といわれても胸を張って「できませんJ

といえるくらいの内容にはなったと思う。オマケな

ど，およそ Oh'Xらしからぬことでもある。もちろ

ん， もっと違うかたちのモノも考えた。でも，まあ，

やっぱり，こんなもんじゃないか? (U) 

砂ウイルス問題が多くの人を，思しさせた(人騒がせ

な通報や，誤報もあったし)。持ちでは社会的影響も

考え，できるだけ慎重に文枝些してきたつもりだが，

あと 2カ月ワクチンの配布が早ければこんな騒ぎは

防げたかもと思うと辛い。読者の皆さんの王監界と協

力をお願いしたい。さて. S氏が去り，新卒のA君

が入社した。気持ちを新たに頑張りたい。 (T)

編集室から 177 
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人々が自由に海外旅行を楽しむようになって

から25年が過ぎようとしている。それにつれて

生活自体も豊かなものになってきている。もう

これ以上豊かになる必要はあるのだろうか，と

思うほどである c とはいえ，人の欲というもの

はキりがないらしく，もっと豊かな，もっと向

上した生活を，と誰もが考えているものだ。

その豊かな生活の延長市泉上にレジャー施設があ

る。いまや日本圏内のみならず.世界各国に臼

本の大手企業がレジャー施設を作っている。時

間に追われる人々がひとときの幸せに浸り，ス

トレスを発散させるためだという 。だが，それ

は本当の意味で人のためのものなのだろうか。

レジャー施設の建設.それは自然破壊にほか

ならないのである。私が思うに，自然は自然な

ままがいちばん美しい。砂漠や南極，人の手の

入れられていないところは美しく ，自然の恵み

と支配に満ちている。チベットやアンデスに住

む人4は，私たちのような文化的な生活こそし

ていないが，ストレスを，留めることもなく.幸

せそうな笑顔を向けている。彼らを見ていると

なにも自然を壊してまで楽しもうとしなくても.

まずストレスを溜めるような生活様式を変える

ほうが先ではないか，と思うのである。

レジャー施設の建設以外でも，近年さまさ'ま

な面で環境破壊が問題になっている。身近な問

題としては，フロンガスによるオゾン層破壊が

ある。最近，渋谷などにいる若者たちは流行り

の服装に身を包み，髪の毛を男であれ女であれ

しっかりとセッ卜している。が，あのセッ ト剤

がくせものである。フロンガスを{吏用，まさに

自然破壊である。地球環境の危機に対する関心

の高まりを表すといわれるアースカラーを身に

まとい，フロンガスを頭に振りまく姿はまさに

滑稽である。もっとも，日焼けがおしゃれとい

う彼らにとっては，紫外線が多〈なることもあ

りがたいのかもしれないが。

そして，核実験や原子炉事故などによる大気

汚染の数々。なんのための核実験かは知らない

が，放射線を撒き散らし土に染み込ませ，その

大地で育てられた作物や家畜もまた放射能をい

っぱいあびているのである c と・だい核兵器の使

用はしない， といいながら核実験を しているの

だから，わけがわからないc

人キのためにあるといわれる人工的なレジャ

ー施設の建設，おしゃれのためにと使っている

フロンガス，そして核実験，それらがどれだけ

この地球を傷つけ苦しめていることか。ひいて

はそれが地路全体を破滅に導くことになるので

ある。自然破壊は酸素を減らし，オゾン府の破

壊は皮l宵ガンで苦しむ人を増やしていく 。核実

験は放射性発ガンのもととなる。おかげで最近

の地球は妙な気候にな り，地震も増えていると

聞く 。自分で地震を引き起こすとは，さながら

ポピュラスの世界だ。人身は自分たちの首を自

分たちで絞めているとなぜ気がつかないのだろ

うか。それとも知っていてやっているのだろう

か。もう ，取り返しがつかないから，と。

私たちの地球は，以前の青かった姿とは似て

も似つかない姿に変わりつつある。すべては自

然破壊によるものだ。にもかかわらず，このう

え月までも観光地にしようとする計函さえある。

地球のみならず，月までも汚染するつもりなの

か，と思うと悲しくなってきた。 (E.O.)
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1990年7月号6月18日(月)発売
特集マシン語への第一歩
ノーマjレXl対応INTEGRALXl 
全機種共通システム

リロケータフルアセンブラ8リンカ WZD/WLK 

T -SQUARE OMENS OF LOVEI夢幻戦士ヴァリスnSacred 
Sacrifice他
連載
PurePASCAL入門/ハードウェア工作入門IXB800日マシン語ブロクラミンクl他

パックナンパー常備庖
神奈川 厚木 有隣堂J草木庖

0462(23)4111 
平塚 文教堂四の宮庖

0463(54)2880 
千葉 中自 新星堂カJレチェ5

0471(64)8551 
船橋 リブロ船橋庖

東京 神保町 三省堂神田本庖5F 0474(25)0111 
03 (233) 3312 Jγ 芳林堂書庖津田沼庖

11 書泉ブックマ ト日l 0474 (78) 3737 
03 (294) 00 1 1 千葉 多国屋千葉セントラJレプラザ庖

ノ/ 害泉グランデ5F 0472 (24) 1333 
03 (295) 00 1 1 埼玉 川|越 黒田害底

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン 0492(25)3138 
03 (257) 2660 )11口 岩;，，'J書庖

八重洲 八霊洲ブッ?センタ -3F 0482 (52) 2190 
03(281) 1811 茨城 水戸 川文書庖駅前庖

新宿 紀伊国屋書底本庖 0292(31)0102 
03(354)0131 大阪 北区 旭屋書定本広

高田馬場未来堂書l苫 06(313) 1191 
03(200)9185 都島区 駿今堂京橋庖

渋谷 大盛堂書底 06(353)2413 
03(463)0511 京都 中京区 オームキ土害j吉

池袋 リブロ池袋庖 075 (221) 0280 
03 (981) 0 1 1 1 愛知 名古屋 三省堂名古屋j苫

11 西武百貨庖9F 052 (562) 0077 
コンビュータ・フォーラム 11 パソ コン2:上前津広
03(981)0111 052 (251) 8334 

神奈川償浜 有隣堂横浜駅西口庖 刈谷 三洋堂書底刈谷広
045(311)6265 0566 (24) 1 134 

11 有隣金Jレミネ庖 長野 飯田 平安堂飯田l苫
045(453)0811 0265(24)4545 

藤沢 有隣堂藤沢庖 北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0466 (26) 141 1 0143 (44) 6060 

定期購読のお知らせ
読期限終了と同時にご通知申し上げますので，

同封の払込用紙をご利用ください。

海外送付ご希望の方へ

Oh!Xの定期購読をご希望の方は，とじ込 本誌の海外発送代理庖，日本IPS(株)にお

みの振替用紙の「申込書」欄に何年何月号から 申し込みください。なお，購読料金は郵送方

をご記入のうえ.年間購読料6，720円(税込)を 法，地域によって異な りますので，下記宛必

添えてお申し込みください。その際.裏面の通 ずお問い合わせください。

信欄にro年O月号よりOh!X定期購読希望」 日本IPS株式会社

と忘れずに明記してください。なお，すでに 干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

定期購読をご利用いただいている方には，鱗 fi03(238)0700 

。"."llJI..6U 6月号
・ 1990年 6月|日発行 特別定価780円(本体757円)

.発行人孫正義

.編集人橋本五郎

.発売元 (株)日本ソフトパンク

・出版事業部 干102東京都千代田区九段南2-3-26 井関ピル

Oh!X編集部 窓口3(230)7681

出版営業部窓口3(230)7670FAX 03(262)8397 

広告センタ- fi03(297)0181 

.印刷凸版印刷株式会社。1990SOFTBANK CORP雑誌 02179-6本誌からの無断転載を禁じま す。
落丁・乱丁の場合はお取り替えいた します。



デバッグの無い

プログラミング

なんてどうして

も考えられ無い

からデバッグの

環境も大切にし

ました.

プログラム
オペレーテイング
システム

|刻数内でl関数の定義が可能になりました.このため一度製作した
プログラムを何ら手を加えること無く、どこにでもそのまま取り

込む事ができプログラムの利用法が更にアップしま した.

また、フルリロケータプルなプログラムが抑入可能になりマシン

誌による高速処瑚も実現しました.

更に充実したプログラムを目指し、 |浪り無く続く繊能の鉱~JL
たいへんお待たせしています、もうしばらくお待ち下さい.

N o. 9 

玉さfBBOOO専問
多機能デジタルサウンドツール

豊富な機能をギッシリツメて、 7，8DD円で登場メ/

-_，n:員同'Þl訂‘医者I:.~巨ヨ;r-""劃~ÇÕJ'~話ヨ・・ ・ワンタッチ再生やプログラム再生なと多彩な再生債能

X68000専用に開発・設計しその八イスペックを ・x印000か自在にしゃべる、スピーチ機能
継承し、持つ機能をiii:大限に活用した、新bい時 ・新阿代のメール、ボイスメールシステム

・デ タは自作プログラムにそのまま利用可能
代の幕開けにふさわしいディスピ の誕生です。

・ハイスピードなデータ処理とグラフ表示
直亘書

・2桂でも楽しめる廼富な音声データ付属
-すべてのサウンドをそっくりデジタル録音

-買ったその自力、ら使えるイージーオベレーション
ディスピー独自の侵略悶録音はナレーションからミュ ジッ

• X6BOOOが再生できるすべてのデータの編集打、可健
クJこいたるまであらゆるニーズに対応

・渡R>III集でプロフェッショナルなサウンドクリエイト ~r.この他機能，高践、使い万いろいろ.実用性在意i置した{士

ili形を確認しながら閥単なマウスi量作てオリジナルサウンド 隙でま己お気軽にお問合せください。

をワンタッチでアレンジ
令E虫良のため.内容の 部を予吉証〈変更することがありま曹、

函函に皆憾のお名前をお入れしてお届けしますh住所氏名

ふりがなを明記し7.800円を.現金書留・郵健保笛・銀行保込
の{司れかで下記宛にお願いしま蕊 l税込み・送料サービス)

郵便娠笛 東京 8-404042 サザンエンタープライズ
銀行娠込三和銀行荏原支后当座 308061

サザンエンタープライズ
(ぉ写真111M増設時てす) 〒142東京都品川区戸越5-12-17TEL' FAX 03-787-3932 

BEEP!POWERFUL MEGA-MAGA EZ彊璽・

!? ・パーマニアだよ、全員集合/
lFFLPザ型信仰明い
l古車届;J説話じポ;;:ド

目フJ:!Jオス/時の継承者/ウィッフラッシユ/サンターフォース111



パワーアップじた第2弾だf
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ノ"Z第1回ゲームボーイ大賞発表

G8データパラダイス

予価370円

担

恒
也

F
f
L
A

メーカー通信
各メーカーのゲームボーイにかける意気込みは?

G8お買物ダービー
ゲームボーイソフトお買得l本勝負11月-5月中旬発売のソフトのお買得度は?

紹介ソフト

ウルトラマン倶楽部、ピットマ以ダフルドラコ.ン、
あやかしの城、コスモタンク
など5月から夏にかけて発売予定のソフトを中心に、55本を紹介

RPGの老舗 日本ブ押しコムのすべてを網羅!ファルコムファン待望の1冊だ

ヨ レコム
マヲド、'1 ・" 予価580円
オール・アバウト・ソーサリアン

「ソーサリアン」から「戦国ソーサリアンJ rピラミッド・ソーサリアンJ そして最新作rセ

レクテッド・ソーサリアン5Jまでのパソコン版ソ サリアンのすべてを総ガイド。さら
に、メガドライブ版ソーサリアンも紹介。

オール・ファルコム・ベスト10

ファルコムユーザー100人が選んだ、ファルコム何でもベスト10。作昂ぺス1--1日、キャラク
ターベストl口、サウンドベスト10など、さまざまな部門でランキングを競う。
アナザー・ファルコム・ガイド

圏内や海外のさまざまな機種で、ファルコムプランドの作晶が移植され、発売されている

それらを一挙に紹介。

ファルコム・ディスコグラフィ

ファルコム関連の全ディスクを紹介。

ファルコム・ガイドブック

幻の本から、おなじみの本まで、コミック、小説を問わすファルコム関連のさまざまな雷

籍を紹介



HDST9fj璽m:t概要
対応回線豊~ 1~9回線
使用モデム ATモデム MNPCRTS/CTS)可
通信速度 最大9600bq8
会員叡 *愚大9999人
掲示板数 *最大40僧
機能 電子掲示板 ・電子手数 ・電子会議(チャツトト会員情報

これらは、コンフィグフ戸イルで設定できます。
注1:*印について銘彊を希望する湯合は、プログラムの書き換えが必要になりますので、
別料金巳て対応獄します。当社までご相鮫ください。
2:2回線以上で運用される場合は、 CZ-6BF1(シャ ブ純正〉ガ必要になります。
3このホストはテキスト形式の蕗送方法を媒周しております。

-特長
・各Ili叡定のコンフィクフ戸イル化。・RS-232C回線とは別にキーボードからの戸クセス、タ
ウンロード、戸ツブロードガ司能。・モニタで、各チャンネルのユーザーの打ち込んだコマンドや
通信状態を確廊。・8掲示板到にSIG、ボードパスの般定。・メンテナンス作業のオンライン実行。
〈ボードインデックス，メ ルインデックス〉・オンラインサイン戸ツブ等、ゲストへの設定ガ可能。
・通信サービスTrl-P対応。・行編集(オンライン簡易エディタ)機能。・その他・シスヌベレベル
で会員情報の変更ガ司能。タイム戸ウトによる回線切断。PDS専用掲示板の採用。門書込中で、ド
キコメントとテキストプログラムの分離〉。・簸続MNPタイプの磁別。・ログイン、ロゲ戸ウト時
間の配録。・非戸クセス時のモニタ画面消去可能。

HDST3固圏G!Jl
機能は統べて、 rHOST9rn!i翠霊団J と同じですが、対応回線紋ガ、
1 ~3回線!こ制限されて、低価格でユーザー!こ供給します。

ぶYBBOOO専用
多回線ホストソフト

パージ‘ョンアップ CVer1.10)
サービス実施中

現在発売されています製昂は、Ver1.10Iこ変重になって
います。お使いの製自がVer1.OOのユーザーの方のため
に、パージョン戸ツプサービスを実施しておりますので、

お早自に、ユーザー登録葉書をお送り下さい。

Ver1.10ヘ無料受換を実施しております。

好 評発売中
HDSTSI附賀直&1珊半59.800円
HDST3闘関賀直&1酒半39.800円
SPS-NET 

モデル運用中グTSUKUMO-NET 

|話室温使用附|
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「たーゐのる2Jとして重量嶺/
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通信人門版なら
「た日みのる2JI;:I:
マ=戸タイプの
通信ソフトです 1//

24/31 KHz 
ディスプレイ

対応

X玄6BDDD朝
パソコン通信ソフト

/:5.-みのる2，はX曲征氾用に担作された通信ソフトで'1.
X舶は氾の倹艇を充分に引き出して、ユ ザーの方々11簡01
巳様作でeるよう工夫 製作されていま写.

1 当社の製品1:金園田官名

¥!:1! ~~051 n (:抹里fコンハ空^Iコノシヨ yプでMZ山川す・側、お
明丙五lF⑥C:I ¥C士|27:52:?3議官L112品
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~I C三三三 ...-- .1金に3%の消費校舎加算した額・通情側
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J 1__..  .___. ____ __ • -._ _. -~ -____ 1合齢、年齢、氏名、機櫨名、テープかディス
... 勾 ハ 干9回福島市太平明町朝日 町田45)45 町!~Iク山肌{ー週間以上かかりi

ω245~5-1804(Gll ， GIII) I 門

|お l!. ~田万U現金.紹令ご利周 〈 ださいe

チの喝合‘おつりのいら伝いようにおM

・表示価格 に消費税は含まれておりません。 山よす.
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1列。パスワ一ド=SPS-NET 。蛾業=株式会社工ス.ピ一.工ス(α1怜6紋文字までわ) 
( (附大刈刻リ小1文妓宇揃欄揃繍棚欄閉鵬町高

@本名=大利大五郎C8文字まで〉 。住所=福島市太平寺字町ノ内附5日-3京c2抑4校宜字腎までわ) 

( ) (干 )
。ぺンネ一ム=大ちやんC4文字Eままで〉。自己紹介二SPS-NETをよろしく

) ( (閥抗)

。年齢=30C現在の年齢) 。システム構成=X680∞ACE-HDMD2400B 
)( ~時計l)

O電話=0245-45-5777C市外局番から〉



信頼と実績のお届

BASICHOUSE 
X68000を御買上げの方にもれなく
下記X68000グ':;ズのいず‘れか1つを
プレゼント/
A. PROSTAFFジャン.1'¥-

B.X68000目覚し時計
C.ツタンカーメンZIPPO

D.ヒ、ジネスバッグ

必官制ぶざ了6BOOO
.. SUPER-HD 

特別価格にて予約受付中.ノ

o大容量80MB3.5'HD内蔵

oSCSIインターフェイス標準装備

0疑似マルチタス久マルチウインドウを

実現した‘SXWINDOW砂を搭載

。処理速度大幅向上(平均2倍)

BASIC HDUSE超特価
{醸定昂}

CZ-602C・GY+CZ-612D-GY
￥3口口，000

CZ・652C-GY+CZ-612D-GY

￥3口口，OOQ

ttt'l-Jぶ-:f6BOOOEXPERT H ttt'l-J ぶざと6BOOOPRDll

c 

CZ-8PC3 
CZ-8PC4 
CR・3415CL
CR-3410CL 
VP-2050 
CZ-8NS1 
GT・6000
GT-4000 
HS-10R II 
HXD040 

t%[M]~~t% 

BH特価
￥99，800 
￥109，800 
￥98，000 
BH特価
￥188，000 
￥178，000 
￥198，000 
￥49，800 
￥118，000 

周 辺機器
HXD042 
11二X640
IT二X680
MD24FS5 
MD12FS 
XE-1 PRO 
CYBER STICK 
CZ-6BF1A 
CZ-6BG1 
CZ-6BM1 

￥128，000 
￥158，000 
￥188，000 
BH特価
BH特価
BH特価
￥23，800 
￥38，000 
￥59，800 
￥26，800 

CZ-663C 
CZ-605D 
CZ-8PC3 

定価￥609，800
BASIC HOUSE特価

SX-68M 
C Compiler PRO・68k
Mu-1 
マジック'~ ~レ・ノト

Zs STAFF PRO-68k 
C-TRACE68 
CARD PR068k 
CZ-6EB1 
CZ-8NT1 
AN・S100

￥ 19，800 
￥39，800 
￥ 19，800 
￥ 19，800 
￥58，000 
.￥ 68，000 
￥29，800 
￥88，000 
￥ 13，800 
￥36，600 





ヤ
Welcome/ 

ご来庖もどうそ二

X68000の情報のすべてI(当庖はX68000の認定代理屈で弘お気軽にこ相談下さね)

島 082-295-6873

岡 092-4日ト2494
広

福

名古屋 052-452-3271

大阪 06寸11-3931

台 022-264-3704

潟 0252-75-4175

ミさ'f6BDDD
PROU.PROU r:m 

ぶざと6BDDD待望の新しい仲間登場グ
EXPERTU. EXPERTU r:m 

-W!Wi1冨ffi司・標準価格￥285，000
標準価格￥395，000

CZ-653C 
CZ-663C -AV霊冨団・

標準価格￥338，000
標準価格￥448，000

CZ-603C 
CZ四613C

.O.3Immドyトピyテ

・TVチューナ無し

・3モードオートスキャン

・テルト台同梱

・ドントピソチ0.39mm

・TVチューナー搭敵

・テルト台同栂
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す

CZ-602D 
棟準価格￥99，800

AVC特価

お勧めディスプレイコーナー 組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。

・ 0.3Imm~ '，トピ汗 I CZ-613D ・ド汁昨チ0.31mm I CZ-603D 
・2モードオートスキャン | 棟準価格~ 135，000 ・TVチューナー搭蹴 | 標準価格刊4，8∞
・ステレオスピーカ搭載 I AVC特価 ・ステレオスピーカー欄 AVC特価
ルト台同梱 | ・チjレト台同梱

・0臼mmドットピyチ I CZ-605D ・ドyトピンチ0.39mm
・21型ディスプレイ l 標準価格~ 115，000 ・TVチューナー搭敏
・竺- ~:>t-rでこ I AVC特価 ・2テレオスピーカー欄

ァν_，.スビ一刀情聴 | ・チルト台同梱

CZ-604D 
標準価格 ~94 ，800

AVC特価

CU-21HD 
標準価格刷48，000

AVC特価

"(:，1 

CZ-602C 
CZ-612C 
CZ-652C 
CZ-662C 

X68000 

販売価絡

AVC7-?..I‘特価

AVCフタ'‘椅価

AVCフタパ特価

AVCフタ，(特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ'‘特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，、特価

V川7.000

V 98，000 

品名 棚準恒格

モデムユニット ￥刊，800

Musicsωdio ￥ 28，800 
MUSIC(MIO) V 28，800 

NEW Print Shop ￥ 19，800 

TOP脂与肘算エキスパート Y200，000 

TOP財務会計 ￥200，000 
OATA V 58，000 
BUSINESS ￥ 68，000 

OS-9 ￥ 29，800 

Ccompiler ￥ 39，800 
AI-68K ￥188，000 

20MBハードディスク Y 178.000 

40MBハードティスク Y 120，000 

40刷Bハードディスク{ロジテック)￥ 153.000

20刷Bハードディスク(ロンテック)￥ 128，000

型書

CZ-BTM2 

ロZ52MS
CZ-247MS 

Cl-22IHS 

CZ-228BS 

CZ-227BS 

CZ-220BS 

CZ-212BS 

CZ-ZI9SS 

CZ-21ILS 

CZ-234L$ 

CZ-620H 

CZ・64H

LHD-34V 

LHD-32V 

阪亮価格

AVCフタ'..，特価

AVCフタ，ミ特価

AVCフタ，(特価

AVCフタパ特価

AVCフ炉《特価

AVCフ炉、特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，(特価

AVCフタパ特価

AVCフタ'、特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，(特価

AVCフタハ特価

AVCフタパ特個

欄準価格

V 130，000 

Y 97，800 

￥248，000 

V 38，000 
￥ 79.800 

1f-138.000 

y. 79，800 
￥ 79，800 
V 26，800 

V 39，800 

￥268，000 

y. 19，800 
Y 14，800 

y. 19.800 
20% QFF 

型番 品名

CZ-8PGI 24ピノカラーヲJ河 -(8踊)

CZ-8PKIO 24ピンプリンター(136栴)

旧ー735X カラージエソトプリンター

CZ・6BEIA 1M噌股RAMボード

CZ回E2 2Ml・HRAMボード

CZ-6BE4 4M相股RAMボード

CZ-6BPI 世姐清算プロセッサ-

CZ-6BCI FAXボード

CZ-6BM I MIDIボード

CZ-6BUI 1/0ボード
CZ-6BLJ 凶 Nボード

CZ-243BS サイJぜーノート

CZ-24QBS スティンヨナリ-

CZ-223CS 通情ソフト

ゲームソフト

販売価絡

AVC7?"、特価

AVCフタハ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，(特価

AVCフタ，、特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ'‘特価

AVCフタハ特価

AVC7タパ特価

AVCフタハ特価

品名 揮準価絡

yステムテューナー Y 33.100 

CRTフィルター y. 19.800 
カラースキャナー Y 188.000 

スキャナー用"ラレルボード V 29，800 

カラーイメーンユニット V 69，800 

カラーイメージボード V 39，800 

立体晩憧セット ￥ 29，800 

パーソナルテロッパ ￥ 44，800 

FM音源ボード ￥ 23，800 

ジョイカード ￥ 1，700 

マウス Y 6，800 

マウストラ ンクポール V 9，800 

システムラック 》“，800

アンプ向車スピーカー V 36，600 

盤強1/0ポyクス V 88，000 

型書

CZ-6TU 

BF-68PRO 

CZ-8NSI 

CZ-6BN I 

Cl-6VT I 

CZ-8BV2 

CZ-8BR 1 

ロ80T2
Cl-8BSI 

CZ-8刷JI

CZ・8NM2A

CZ-8NM3 

CZ-6SDI 

AN-SIOO 

Cl-6EB I 

1 [CZ田 BPC3
24ドット純転写カラー

プリンター

48ドット熱転写プリンタ

ー。精密な文字、，、ード
コピーも可能。

c2-8PC4 ￥ 99，800 

AVC特価￥64，800

|Amから町時(
まで受付日曜・祝日も営業

-頭金なし(手軽な電結クレジット)・製品先取り(お支払丸、は約1-2ヶ丹後から)・低金利クレジット(1固の支払いは2，700円以上で3-48回。ボー

ナス併用も可)・カレッジクレジ・ノト(保鉦人なし。但し満20歳以上の学生の方)・18蔵未満の方(ご両親が代理贈入者としてお申し込み下さい)
.納期(通常の場合、当社に申込書が到着後l遡間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少4納期が遅れることがありますので御了承下さい)

・兜全保証(すべてメーカー保鉦・付。アフターケア万全)・全国代引(お届けした者に、代金をお支払いいただく方法て・T.f旦し手敏料 1，000円)

AVC特価￥?? ? AVC特価￥?? ? 



セット超特価

X玄68000
PERSONAL WORKSTATJON 

PROI. PROIIHD! 

価
セット超特価

ぶ玄68000
格 一 一一は…ー…
全 EXPERTI・EXPERT晒 E

CZ-653C特価II I I I I I 

CZ-663C特価II I I I I i 
'" CZ-603C特価II I I I I I 
説 CZ-613C特価II I I I I I 

SUPERIHD! も 即前町
CZ-623C特価II I I 1 I I 

CZ-613D特価II I I I I I 

5cz-6520特価l肥500
'-' CZ-602C特価229，600

全畠メーカー保証即決クレジ‘ットOK
ディスプレイ

CZ-B04D 特価

CZ-B05D 特価

CZ-B13D 特価

CU-21HD 特価

プリンタ 周辺機器

CZ-8PC4 
CZ-8PG1 
CZ-8PG2 
IO-735X 

特価 CZ-8N~1 ￥1，400 
特価 CZ-8N~2 ￥18，540 
特価 PIO-BBE1A￥20，000 
特価 PIO-BBE2 ￥39，000 

お申し込み

TEL.0482-54-3400 
FAX.0482-54-3443 
矯玉県川口市西川口小か4

ソフト
CZ-213MS ￥15，500 
CZ-223CS ￥15，300 
CZ-219SS ￥23，100 
CZ-211LS ￥30，800 

支払 | 

下記取引銀行口座 I 

までお振込み下 ~ σコ叙1~~~1li ι.，..，._

三菱銀行西川口支庖 I 



~~口哲ロEXECLUB
規ユーザー二量定会員・士・葉倉

X6B即日オリシナルステッ力一 1 
X6B日日日フロッピーヲイトルシール lお好き本もの包点
X6B即日オリジナルテレフズンカード [もれなまついてくるP
X6日日日日パック J 

*現在シャープX6凹凹 EXE
-ーさい。ご購入成立時点でアイ・

1閉山内ン位進呈申オ
J 十斗trアイ ・ツーメンパーズ優待朱|
アイ ;¥;YーでX6日日日日・及び、
にはオJジナ;~:J(ンパーズカード
コンライフをおぐれますように最善のフ

締長

パ刀ンーっ四週
ぶYBBOOO

書.'ザウよ小ちイブ 庖頭イベント

X68000"MIDI"実体験
(パソコンができなくても、楽器ができなくても"MIDI"ができる)
庖頭では¥lMIDI"だよX6BO凹を切り口にパソコンミユージ‘ツク
“MIDI"が体験できるrX6BOOOトレンド実体験コーナー」を設置
×聞凹O新製昂(SUPER回国・EXPE円TII・P円OIJ)ライン
アップ展示で、X6BO叩の魅力の全てを訴求します。

iキァ;;号訴::-コ

!審開悦新たlEßt'!~..:;，ü;î~飢 . 
26ん怠f.]恕たにとっTおぞ守的G]~]物をむや-"'1か-

*X6BDDD新製品
SUP巴r-HD(CZ-623Cl、EXPE円Ts(CZ-603Cl 

PERSONAL凶'ORKS7丸了JON

SUPER.EXPERT.PRO 
・次~WJNDOW揖載オリ川ウωシステム
・大容量メディア対応 8C8町、大容量H.D.D
.AV機能強化ビデオボード、ff'J，'AVディスプレイテレビ

頂点を懐めるi当大機能

X6B凹日ユーザーとっておきのク、ツズメ/
X6BOOOユーザーのステータスシンボル。
新グッスもグループインしてますます充実。

キミのパソコンライフが一層楽しくなるコレクションだ/

X68000オリジナルグッスをまだ持っていないキミ
アイ・ツーからお届けしちゃいマス/

ゴこJUa -f己InD.634-00121瞳前川北 n

f国 lUti・634-11981棚51221fzr



パソコン専門ァ:;二三?訟制
:関恕fKOA-号ふド
な‘湖、せ下さい!! さっき晴れだヨグドカ~ンとプレゼント

OAランド恒例・大お買徳セール実施中

_-$. 

- _.闘志‘ _11・... Ib.&-

・毎週日曜、第E・第4土曜日は、定休日と
i させていただきます。

喝 司 目.J

| 周辺機器コーナー | 
~ プリンターセットコーナー
・CZるPVI(カラービデオ7リンター)
定価￥ 198，000". . ......特価￥152，000・CZ-8PC3(24ドット熱転写カラ フリノタ ) 
定価￥ 65，80日 惨特価￥ 53，000・CZ-8PKI0(24ヒ/連字ドyト7')ン7-'136桁)
定価￥ 97，800.............................特価/TEL下さい1

・CZ-8ロGI(24ヒンカラー漢字ドyトフリン7-'80桁)
定価引30，0日O' 砂特価/TEL下さい!

叩 -8伊制8伊肌p問叩G2(凶μ批Mヒピeツン川カ的ラ一漢酔字川

定価￥引16印0，0∞側0ω0 惨特価/川TELσ下さ凱L、1 .圃 "，. -，  

・IQ-735X(カラーイメ ンヱツトプリンター) ・48ドット熱転写力ラ一 品企J;広lll!Aonn 
定価 ~248 ， OOO 附価/TEσさいl 漢字プリンター 守寸1山干o't，ouu
1 X68000周ソフトウ工アー・コーナー 11 X68000用周辺機器コーナー | 
①CZ-2118S (8USINESSト ・定冊v6B，a∞砂特価￥ 53，ω0・CZ-6pUIA 定価'f38.000'"特価￥ 30，000
~CZ-120邸 (OATA) 定町 58，帥特恒￥45im0・CZ-68MI 定価'f26.800砂特価￥ 21，000

.CZ-68EI 定価γ88.0∞惨特価￥ 69.800
③CZ-215州 知的〉 定即日，醐附冊￥ 13.800 .CZ-6VTI 定価v69.800"'TEL下 さい
④CZ-22 1 HS(NEII p刷加p) 定面， 10剛砂特価￥ 15，500・CZ-8NSI 定価Y188.000'"特価￥149.000
⑤CZ-227日S(TOP財輯会計)....l[・'2田，剛砂特面￥158，0ω ・CZ-6日CI 定fdli￥ 79.800砂特価￥ 63.000
⑥CZ-2268S(CARO) 定町肌醐時価￥ 23.卿 ・最新ゲームソフト
①CZ-213CS(旬開眠a剛) 定(!， 19，脚砂特価￥115.500
⑥CZ-213MS(MU制 定Ili'18畑 附僻 14.旬。 その他各種 ソフト

@CZ-21ILS(C叩前1・ 定由V39，f凹附恒￥ 31.ωO 20%~25%9FF.イ/
⑬C.TRACE (キャスト) 定恒川畑附価￥ 52.000 ・周辺機器・プリンター。EW(イースト) 。 定面， 38，IlJQI>特価￥ 29.蜘 割引販売中.イ:tTEし下さい/

ラ.15令6・|ラ
セール期間

‘'90 
-1:，11:IW削~シリーズセット (お楽しみゲームパック付)目

OAランド特選品.イ/
=SX-WINDOW格戦.グ

X68000 EXPERTII-HD ・CZ-613C-BK/GY
• CZ-6050-BK/GY 

MO-2HO 

合計￥ 563，000

-X68000 EXPERT_Il ・CZ-603C-BK/GY・CZ-6050-BK/GY・MO-2HO20;枚
定価合計￥ 453，000

OAランド大特価
X68000 PROIl-HD 
・CZ-663C-BK/GY
• CZ-605D-BK/GY 

・MD-2HD 2 0~Íl: 

定価合計￥510，000

OAランド大特価

囚EwlOAランド大特価

X68000 PRO II 
.OZ-653C-BK/GY 

• CZ-6050-BK/GY ~一一一一「・MO剖 o20枚 INEWI
定価合計￥400，000

OAランド大特価

X68000 SUPER-HD ・CZ-623C-TN(チタン)・CZ-613D-TN(チタン)
D-2HD 20枚

￥633，000 

I NEW I ・4M白増設RAMボード
PIO-6BE4-4M 
定fifi

圃 l・ODATA増言支RAMボード・1MB増設RAMボード ・2MB増設RAMボード
PIO-6BE I.A PIO-6BE2・2M
定価 定価
￥2s，OOO ，J・・画量益面 ~50 ， OOO 

X68000 SUPER-HD ・SX-WINOOW搭載・SOSIインターフェ
.80MBハードディスク搭載・3MB大容量メモリ装
・高解像度クeラフィック

OAランド大特価団Ewl

特価￥38，500 特価￥67，000

圃特価品もありますのでTEL下さし、。
特価￥117，000 ・シャープCZ-620H 特価￥118，000
特価￥149，000 ・シャープCZ-64H 特価￥ 95，000 
特価￥ 85，000 ・アイテム HXO・040 特価￥ 88，000 
特価￥ 90，000 ・アイテム 附0-042， • 特価￥ 95，000 
特価￥104，000・ICMSR-80 特価￥130，000

(価指/夜鷹は変動しま1"0予約Iま5臼以内としま弘)
￥338.000剖 PC-286VS.......................￥165.000l'l 
￥265.000よリ CZ-600C .......... ￥160.000剖
￥199.000lリ CZ-60IC …I ￥170.000l'l
￥190.000よリ CZ-61IC.. ・ ￥198.000l'l 
￥170.0ool'J CZ-651C...... ・・ ￥178，oool'l
￥165，000よリ CZ-612C' ・...........•••••••••••. ￥210.000訓
￥160，000lリ 68000周モ二~- ................・ ￥ 49.000tり
￥150，OOOlガ PC-9801用ザウンドボード ー￥ 13，oootリ
。￥148，000よ'1PC-88SR.FR ￥50.000剖
￥160，000より PC.88FH，FA ...... ......................￥ 65，000よリ
￥150.000l'J 400ラインCRT..， ・・ H ・M ・ 0 ￥ 38，000tリ
￥155.000l'l 200ラインCRT ・・・H ・H ・ ￥ 10，000剖

特イ面￥19，500

-ハードディスク

.7イテック ITX・640
・7イテッ'11TX・680
・ロジテ‘ノク LHO-32V
・ロジテァク LHO-34VE
・ロジテγヲLHO-34V"

中古パソコン
PC-9601RA5 
PC-9801RA2 
PC-9601RX2 
PC-9801EX2 ・
PC-9601VX21 
PC-9601UX21 
PC-960 1 VX2 ........ 
PC-960 1 VM21 
PC-980IUVII 
PC-960 1 L V22 
PC-166VE 
PC-166US 

ザーボ~セット 1 

崎容f菌~ 2，500 

・...崎~ f酉 "' 1 38 .000

-ーー 崎努'"￥ 50.000 
...t.H菌~ 54，800 

- キ布団:V:46，000 
. ー 脅有価￥ 16.800 

-下取・買取は電話で見積りしております。責任を持って下取りさせて頂きます0

・こ'注文、お問合せは 午前10時から午後7時まで

・商品のお届けは ・入金確認後、即日発送致しまれ.オm ・%-・ランド
千150東京都渋谷区円山町20-4第5日新ビJレlF

岱〈ω。3扮，}771。か圃8ω85“5 同削…X川州川刈…(ω仰側伽0閃叩附附3幻初川)げ川7η附7
閲東エリアの送料は、1個につき￥1.000で本

貴金商品f則正書付。専門的アド~ <イザーが、お客機のニーズに対応します-.，

肯初期不良 ・輸送トラブル等 に迅速に対応し、即 交 換させていただきますも

-表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、4月末現在でれ

⑧セット 安すぎてゴメンなさい/⑧セット
'CZ捌 CBK 定価￥169，8∞ ょ『圃圃』 ・CZ捌 CBK.定価￥169畑

・CZ-8800BK 定価￥1ω，800 r， ，，_ 'CZ-8300BK 定価￥98，脚
・CZ.ffiTI-13…定価￥ 5，8∞ I 1.・・E ・CZ-QST-1B 定価￥ 5，ωo 
(チ)~トスタンド) 司量包~ (チルトス?ント1
-MO-2HO 20枚サービス 慣圃・・・・・・・・MO-2HD20枚サービス

合計定価叩5，4∞... 臨盟国薗...... 合計価格￥273印。

特価中TEL下さい 『匂Y 特価中TEL下さい
今月の特価晶(限定)お早自にグ

定価V.466.000 特価￥'318.000 定価V.49.000 
定価V.298，000 特価￥195，000
020・BK(ディスプレイ} ・NECPC-KDa日〈アナロクCRT)

定価V.99.800 特価￥ 74，800
P WD-A300(ワープロ) ・三習をXC-1498C仔'ナロクCRT)

定価V.165，000 守刑萄￥115.000
PWD・A330(ワープロ〉

定価V.185，000" ... ..............;.lt引冒￥可29.000
ARP WD-HL30(ワープロ〉 ・SHARPPA-8S00 (電二子手鍋〉
定幅 YI四 000 特俸￥138，000

判悟￥ 85，000

混信販売のご案内
一一一全国通販一一一
.銀行振込で申し込みの方は商品名

及びお客機の住所・氏名・電話番号

をおま日らせ下さい。

〔振込先〕第一勧業銀行 渋谷支底

普通No.1163457側 オーヱーランド

・現金書留で送金されるお客機は電話番号と商品名、数量置を明記して向封して下さ

い，..クレジットてaこa購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記

入の上返送して下さい。20才以上の方は、原則として保E正人不要です。クレジットは
1~60図払で月 q5.000円よりご自由に設定できます。

必主主

n・s・>!3'tlt • 

l .~，" ，.:()Aランド
~ blの訓岬合後駅 ' 

rzp&f 
山

2 日証人 ， C7:~底
L.J百首雌 わ

明
右
邑
咽
リ



X68000新型発売記念特価セ→レ
ぶY6BO，'00EXPERTIPRO 

り、送料+消費税込) 定 価 合計￥440，800

ズパリ大特価/￥305，000

E車æ重正孟忌~温
・r.'=fi司王.H，JiUlni直忌橿

定 価 合計￥395，700

￥288，000 
1合わせください。

FMTOWN5お買い得セット
1.TOWNS-l ￥338.0凹
2.FMT-ME(1M) ￥60，0凹
3. FMD-FD301 ￥28.000 
4.FMT幽KB101 ￥20，叩0
5. FMT -DP531 ￥89.凹O
B. TOWNS-OS Vl.l L20￥20.凹日

定価合計 ￥555.800 
IS1.tl:!~下取り~凹からi~，..#..l:I #l U定価￥~l'.l:l ∞[!)]に買い替え下取後特価酔￥ llil田5叩0凹0凹0
c~:j回0凹~下耳取Eり~印0∞[IIjJからCZ623(X680∞0∞111#)11 ::01 3;.1に買い替え下取後特価￥3叩0凹m凹0凹[!J 大特価/￥285，000

ハガキもOK、NewMZプリンタ11パソコンと専用ワー加をひとつ|こした16ピット
語Z55ンタシャープMZ-1P22 11シャーブMZ圃2861

拡張機器他
・シャプCZ68MI(業竺n.M1Dt)￥26，800→￥23.000
・'/-¥"ープCZ-BGR(XI.GRAM) ￥32，000ol>￥12，000 

.シャープCZ-8E83(IiO;朴yクス)￥33，800ol>￥28.000

.シャープCZ-8BK3....(X1) ￥13，800吟￥11，700

.シャープCZ.8BK4"'(Xl) ...... H ，800今"'5.700

.シャープCZ.8BGR2.(XI) ￥14，8009￥4，000 
・シャープCZ-8BSl...(XI) ... ~ 23.80日。￥19，500
・シャ プCZ-64Hじよ三ら)<忘造語お川〉 特価
・シャープcz制 2(イよさが百三草加 23，8009￥18.500
.シャープCZ-8lTチルトスタンド ~ 8，5009￥1.000 
.ンヤプMZ-1U08(¥続四) ￥25，000ゅ￥12，000
.シャープMZ.1U03U:註F曲)..n5，000吟'"15.000 
・シャープMZ-IX22モデムユニット ￥21，800今￥13.000

ハードディスク
・アイテyクIT.X，出。
.アイテyクIT.X68

ディスプレイ

￥158，000吟'"128，000 
~ 198，000ゆ￥158.000

好評発売中f
Z4Xl4ド汁虞字・7色カラー・

，輿字30写/砂高速印字・MllP ~・・・-
11とフJレコン_(テ・SKBQ')J古ッ，、 〆祖圃画面置・・・園面.... ・F、
月 3甘噛応パソコン MZ20凹さえζヨ・田"'..1
2500.55凹目。。ンリーズ、XI::'-リ ----.;こと... こ，.
-X_X68000ンリズ他 ~ 

標準価格￥59，80日時特価￥25.0凹

パソコンファクスMZ-1VOl
“プリン9・コピー・ファヲス"
1台3役のスタレモノ
限定セット販売/

‘/"  ・MZ25セット(インヲー'7:rースソフト付)
棟準価格合計￥342.800時 ~168.000・MZ-1VD1(本体のみ}
標準価格合計￥278.000"￥98.000

シャープMZ-1X30モデムホン
(]X]9上位機種}

<300ハ200BPS会z.通情対応
モデム内組. 音声入出力端子 r， 
付・タイヤルパルス/プ'.1'/ユボ -' .. 叩

タノ対応・プツンユボタン膏嗣折 '‘" ;1.' 
槽雌・ンヤープ手踊 CαTT.V25‘圃〆
."通fB手踊サポート〉

標準価格￥98，000時大特価

ワーフロソフド書院 28J

MS-OOS V3. 1装備
エミュレーンヨンソフト搭髄

定価￥328，000・吟

大特価￥198.000ーで4 一-，.， 
(チィスプレイは!IJ) .. 陶伊 '一

MZ-2B61用ソフト(UPシリーズ)
・IP-Iお1(デス?7'Jプ) 。定量U8.柵+特画￥却，卿
・1P-1253(クリツパ-) ー定lIi￥17，000'*特圃￥却.四E
・1P-1254(プランナッカ 宜幅'88，醐吟特画￥1O.1IXl

シャープMZ噂 2520
定価引59、800・+大特価 ￥80，0凹

新発鍔/(限定発売〉
'89プログラム大賞グランプリ受賞作

rHEAVY METALJ繕舷

PC-E500PJ 
定価￥28.800

・・大将価

・シャープ"MZ-IRI2RAM ￥35，日日日吟￥8，000

.シャープMZ.1E29刷 Z) ￥17，800吟￥9，8日0

.シャープ'MZ.1E30 ぼ;;:~UJ I ￥25，000今￥22，500
・シャーブMZIE26(牢22Jニ) ￥24，8日日今￥13，000
・シャープ'MZ.IU09"'(2500)"'~9 ， 000吟 "' 7 .2∞
.シャープ'MZ-1M03"'(55∞)￥ 69，000今￥35，000
.ンヤープ'MZ8日C04"(2000) .. ~ 18，000吟￥8，∞日
・シャプMZ-8B104"(2000)' ~ 45，0∞吟￥18.0日0
・シャープMZ-1RII'"(5500)' ~ 80，000吟￥30.000
・シャープ'MZ-1R24..(1500)" ~ 22，∞日今"'6，000
・シャープ'MZ.IR26A"(2500)￥13，000今￥12.800
.-;....ヤープMZ.IR27A"(2500)￥13，000→￥10.0∞ 
.シャープMZ-IR28A . (25∞)￥ 13，000吟￥ 10，000
・シャープMZ.1R29A. ，(2500)￥32.000吟'"10.000 
.シャープMZ-lT02 位加) ￥19，8∞→￥8，500 
・シャープMZ-1T03"，(15∞)..~ 12，0∞→￥8.5日0
.シャープMZ.1X29 ￥13，800今￥11，000
・テレシステムRM-25E(宇野立吋￥ 428，800吟￥38.500
・シャープCZ.6S円代品チJレト台 特価￥3.500
・シャープCZ剖E四lmRAM ￥29，800吟￥25.300
.シャー7'CZ-8BM割1Zl2Cマワスボード ￥19，800今￥16.800

仁三二コ アイビット推奨ディスプレイ仁三二コ lc:二3iirJ33 特叱fill
.三菱XC-1498CII

(14型アナログ)

ドットピγチ0.28

定価￥ 107，000吟

特価￥59，8∞

.ンャープCZ-8300'BK

(14型)

2モードオートスキャン方式

(アナロフYデジタル)
定価~98，000'今
特価￥54，8∞

.γャープCZ-6110-GY
(15型アナログTV/3モード
オートスキャン)
定価￥ 145，000吟

特価 ￥89，800

-シャーブCZ-602D-GY'BK
(15型力ラーディスプレイTV)

ドントピッチ3.9

定価￥ 98，000吟

特価 ￥79，000

| ・富士通16βキーボード(親指)￥25.00日時￥20，000

XC-1498CI1対応パソコン機種 PC-9801シリーズ II ・シャ プM2.35∞キポ ド ￥8.000 
i I ・シャープ'MZ-5500キーボード ￥8.000 

/PC-286シリーズ/PC-386シリ ズ/PC-8801 I I .ンヤ プ20∞12200キーボード ￥8，00日
ンリーズ I I i I ・シャープMZ_1E08.........".".~9 ， 0009 ￥ι000 
(上記機種には付属の接続ケーブルで、接続可両日 II .シャープ'MZ-1MO日 制 0，000→￥6，500

CZ-830日対応パ、ノコン唖祖 CZ880C/881C， X 1/ 
TURBOシリーズ。ケープJレは本体付..を使用.

NEC PC司 8801・9801シリーズ(XA'Xしのみ不可)

MZ700/1500/2000/2200/2500各シリーズ(推奨

品シャープ808K)o

CZ-6110対応パソコン機種 ※Xlシリーズ/※

X1 turboシリーズ/XlyurboZ::--り-;(/X68000 

シリーズ/PC8801シリーズ/PC-9801γリースソ

PC-286シリーズ

(出は接続ケーブルANI506が必要です)

CZ-6020対応パ‘ノコン機祖'・"Xlシリース/苛

Xl turbo ンリ-;(/X I yurboZンIJース !X68000

シリーズ/PC8801 ';_-IJ_;( !PC -980 1ンリーズ/

PC-286シリース'

(，HI接続ケーブルANI506が必要です)

・シャープCZ岨日匂鮫~M) ￥35，0009￥29.500 
・シャープCZ 岨EIA俗能~M) ￥38，000吟￥23，800・71h7PI0品EI.A院:'/T.-;，;t-=...)Ij. 25，000今￥21，500
・FイテックPIO必目制(，~n;--;l，;1主J￥ 5 0 ， 000→ ￥ 42. 500
・7イテ'，7PI0縦:4-4M(!~百初出~ 88，00日吟￥74.500
(MZ-286D 
.ンャー湘ZIR3S(九%哩!~-F) " Ij. 55，000吟￥19，000
・シャープMZIR36(協和叩) 刷 5，∞o→￥15，∞0
.シャープSS.SC古川(立正士'~-;I-)" 49，800→￥10，000 
.ンヤープ正19(.EZl2C2(Hボード) ￥39，800cφ￥13，000 

プリンター
・シャープCZ.8PC3...""" ，，.. ..~ 65，800吟大特価
.シャープCZ伊C4(黒・グレ }. ~ 99，800'今大特価
.シャープMZ-IP27 ￥268，000吟￥214.400
・シャープMZ・IP28 ￥148，000吟'"118，400 
・シャープMZ.IP29 ￥168，0∞吟￥134，40日

フロッピーディスク
.シャープCZ50l H(fu~~♂') ￥258，000吟￥60.00日
・シャプCZ.503F" ......... ~ 49， 800ol>￥30，00日
・シャープCZ-502F' . ~ 99，800吟"'60.000
・シャープCZ.53F ￥19.800今￥9，8∞
.シャープCZ-3∞f(CZ-JPCM付) ￥13，000 
・シャープC28PGI ￥130，000→￥10日。000
・シャープCZ8PG2 ￥160，000吟￥130，000

・富士通FMTV.153
.シャープMZ.I027

ソフト
(X6即日日用)

~ 108，000吟￥76.∞日
~ 120，0∞→￥79，800 

.CZ.230ASニュージーランド ￥8，800→￥7，040 ・CZ.23IOASFUll.THRTTlE ￥8，800→￥7.040 ・CZ.233AS PACMANIん￥7，800ゅ￥6，250・CZ-222ASARKANOID-￥ 7，800吟￥6，250
・POPUlOUS .. ・ ~9 ， 800 ol> ￥ 7 ， 850・CZ.239ASTHUNDAR8lADE ￥9，500→￥8，000 
(MZ-25日日用)・IP.1215C080l ・IP-1217PROlOG 
.MZ-6Z001 2500 PCPM ・DANGER80X' .日TRAHVP田DISKMONITOR 
・日TRAHY陀RDISK MONITOR+ ・FIlEUTllITY<UT -25F> 
.FREE CAll 
.G-EDIT2泊D
.H.5コントローラー
.HuCAl日本語
・エキサイトノてイク

・カレイドスコープ
・カレイドスコープ2
・ザ・ブラックオニキス
.スーパー修理慶さん

・ムーンチャイルド
・英雄伝鋭サーガ

.五目並べ

・探検隊第2弾
.プリント5HOP
・プリント5HOPライブラリーl
・プリント5HOPライブラリー2

<Xl用)

~ 13，800吟￥11，700
￥ 11，300・今￥ 11.700 
￥16，800吟￥14.200
￥5.800吟￥2，000
￥!日，000吟￥8.500
￥14，000今￥12.000
￥6，800φ￥6.000 
~ 6，800吟￥1，000
~ 8，000ol>￥7，000 
￥9，600吟￥8，500
￥45，000ol>￥15，000 

~ 6，800吟￥2，000
￥9，800ol> "'3.0∞ 
￥5，800-l>￥1.000 
￥7，800今￥3，000
￥12，000ゆ￥10.200
~7 ， 800'参 ￥ 3. 000
￥9，800'今￥2.日日日
￥4，800ct￥2.日日日

~ 7，800今￥2，0∞
￥9，8009￥8.500 
￥4，5009￥3，800 
￥4，500吟￥3.800

・日本語ワプロ将軍Xlf .....~34.800今 ￥29 ， 000
・日本跨ワプ口侍 XII'... ..~ 19，800ol>￥16，8日0
・CZ-8WB51XlfディスクBASIC......... ~ 9，800吟￥3，500・3CP/MXI 3・CPM ￥16，800'今￥5.000・CZ-88K3Xlf軍二水準ROM ￥13，800→￥11.700 ・CZ-1285FXI.CP/M ￥13，800吟￥11.700・CZ-115lfXI fORTRAN 品切
・CZ-116lFXI.C.. .. ..，~ 13，800ol>￥11，700 

・CZ.1175千XlflOGO ￥18，800ol>￥13.200 ・CZ-118lfXI.COBOl ￥13，800吟￥11.70日・CZ.126lFXI APl ￥13，800今￥11，700・CZ-1305FXII CP/M' …￥ 14，800-l>￥12.500 
・CZ-1375fXlf Z55TAff ￥19，800ol>￥16.800 ・CZ.1385fX1 Z55TAfF ..... ~ 13，800吟 "'11，700
(MZ-5500、6500S0FT)

.MZ-2Z013(MZ.5広畑、'5005)・MZ-2Z014(MZ.5反lOTOOAY)

.MZ-2Z023(MZ.!sXX;W.BA5IC) ・MZ-2Z028(MZ-65OOGW BA5IC) 
・MZ-2Z025(MZ-5500ワープロ)
.MZ.2Z029(MZ.6500TOOAY) 

本体・シャープCZ問、 822、880、881.MZ.3四‘
2520、2861、220口、X68000、CZ-612.662、602、652 ・
富士通FM.77AV.I，77AV-2.77AV2口、 77AV40・NEC
PC-9801N・東芝J310055

〈全商昂新昂完全保置正付〉

.::--ヤープポケコン全商品販売中。カタ口矢特価袈ご楕
求ください(〒72).

r0426・45 ・300咽~3 -・・・・!ElI:I盃Z霊童亙l!IlIf蓮昌函画監霊童盃亙草草璽盃草草草亙・・・・・

FAX.0426・44・6002
全通販…白川文明にお1"1一!，--;:'1.

..圃圃 IIIID *拙帆の，Ilj ，'，， '，は司すιて制品 .1札，;1.・:.H~で大

・司圃・圃 e・-守合相.'祉の，ßj.'，，'，は允汁 111 也、してあり~すが.ご汁i(の附

・営業時間/10:00-19:00・電話受付/20:00迄可・定休日/日曜日(祭日営業) E盟国自 a圃圃且 哩..  国 は、イf:.Jo)I.V)冊凶邸内 1..射イi'I:川mまたは、制IJnわるで
・昌置国 司_112冒噌 お ーいし込みト~也、 h'b品川ジ yトでも州司ております

北海道五石，'，羽まモ:Z17ぉ:ロC22fJLi川l E"-j:，.，;l ::';'-3:IJ:OJ =l ;.:~ =t:~j: c.);;;I 
アイビット電子櫛式会社 干192東京都八王子市北野町560-51富士銀行八王子支庖 〈普 )1752505
.本誌発売時には上紀価格よりさ勺にお求めやすい価格に変更されている場合があります二・一部を除き上記商品価格には消費税は含まれておりません。全ての商品に対し別途3%の消費税がかかりますのて・こ・了承くださいE
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三園志

光栄特別試写会

総額1，500万円
豪華ヲレゼント
当選者発表。

|中国「三園志」の旅
・・カップルで~20名様

香川県高松市田村節鋭機 北海道札幌市梶原貫太織

宮被県栗原郡佐線源線 東京都板橋区川嶋智子機

神奈川県横浜市議井知子機 大阪府豊中市占部勝洋織

東京都小平市東島直久4革 新潟県柏崎市宮嶋政敏繍

大阪府東大阪市益井鉄男機 東京都江戸川区 川俣光明機

|日本電気柳川町ツト
................8名様

千葉県船橋市永田和弘繍 愛媛県新居浜市上野剛様

東京都豊豊島区松本幸一線 東京都中野区川島秀樹織

宮城県宮被郡佐麗美由紀棟 東京都新宿区柳，畢学梯

愛知県小牧市伊蕗公晴械 北海道登別市吉田文敏械

|富士通側FM刊 W附ツト
.........8名梯

千葉県市原市若月義治織 兵庫県神戸市鈴木建次棟

兵庫県神戸市武智勇二織 宮崎県宮崎市永野武雄棟

北海道札幌市三部剛様 静岡県富士宮市加藤正人線

神奈川県平塚市高瀬達織 兵庫県養父郡辻!A晃一槍

|松下電器産業側川悦ツト
............8名様

京都府京都市米岡亮械

愛知県海部郡牛田照美横

神奈川県臓沢市関娘，育英機

北海道札幌市岸本裕輩横

兵庫県神戸市工臓直樹機

千葉県千葉市池田義満機

静岡県静岡市徳田憲史機

栃木県今市市伊綴洋機

⑨下配当選者は賞品の発送をもって代えさせていただきます。

l光栄「三園志」ファミコンゲームソフト ・ 100名様
千葉県松戸市中島勇人峨他99名織

l光栄「三園志」サウンドウェア(CD)……...100名様
北海道上川郡成沢信良線他99名械

-協賛/東宝束手酬・日本電気附・富士通附・松下電器産業附 主1!.~〒
・協力/全日空欄側アスキー・側角川書庖州日本ソフト1¥/7-附波新聞社・徳間害庖インタ メディア附〈テクノポリス編集部〉 株式会担守F，F M4411訪 問 日吉本町卜印

《広告め半ページ:>Iまや手続けマ二周年。責任者ママこし、!

酔一一一一一

辞書・テキスト相互コンノfータ

回IGCONV.B

オリジナルアイコふデ-I:J集
その他、便利なツ-jV，PDD、ビープ昔、読み物などを ~1:I:j救!

(なお、内容は一部変更される二とがあります。ご了承下さい)

編集喪祝一平からの御挨拶rc:ーもど一声。そるそろ察問看も投げ抽めている頃でしょうか、調子が惑いからと言って非難するのは可
哀相?です。だぢて曹から書うGゃないですか、T1:JJワツタ負τjすたとJ贋ぐじゃないぜ→なんてねーナハナハ」

販売方法は通信販売のみでもお申し込みの法は左記の住所へ現金書留T
. 定期購読 6~ァ月分 6，0001回(活費税込・郵送料Iービス1
・5月18日以降に受け付けた分は，原則とLてVol.25から発送します。新たに贈銃・を希望される方は r新規」と御明記下さい。

. 司・郵便緩替を御利用の場合は口座番号「東京5-.362847満開製作所JTお願いいたします。
製品の性格上，返品には応じられません力守お申し出があれば定期購読長解約し残金をあ返しします。

に万主意 パッ?ナンノてーの受け付け(広定期購読の方に限らせていただきます)

醤



当社はX68000の販売認定庖で蕊
どんなことで、も安心してご、相談ください。

玄玄BBOOONEWPROlI

-全商品完全保臨書付(メーカー保証)

・会園無料配達(一部離島の方は有料になります)

・配達臼の指定OK(日曜・祭日にかかわらずお客機のこ省担合

にあわせて配達します)

・どんな商品の組合せも自由自従(ご予算、用途に応じ自由
自在にシステムアッフ.て・きます)

・中古~~ソコン高額下取り(今お使いのパ‘ノコンをわずかな
差額でグレードアップ)
・お支払い方法自由(低金利の均等払い、ボーナス一括払い

もこ年IJ用 <t:三さL、)

|茶野建一ル開催中グ d~
玄玄6BDDDEXPERTH [Jill ・CZ-613C(本体) ・ 0・u ￥448.000 ・CZ-604D(カラーティスプレイ)・ ・ ￥ 94.800 
・お好きなゲームソフト1本 …￥  9.800 
・定価合計 ・・・・ ーー …ー￥552.600

玄玄6BDDDSUPER r:E ・CZ-623C-TN(本体 キーボード・マウス) ・￥498.000
;;)'苦沙づ;ラを言f手ろうc

・CZ-613D-TN(力ラーティスプレイ) ￥135.000 ・CZ-6BP1...・ 0・…。…ー￥ 79.800
・定価合計 ー・・ ・・・・・・ ￥712.800 

※本広告に掲載の全商白の価格について消費税

は含まれておりません。

責この表以外の組合せ、お支

払い方法もご自由にできまれ

宮崎Xlシリーズ用、X68000シリ

ーズ用各社ハードディスク/プ

リンタ等の周辺機器を大特価

にて販売しておりまれ

電話にてお問合せください。
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エミュレータ
好評発売中

定価￥9.800

XlエミュレータはX6BOOO上でXlシリーズのアプリケーションを実行す
るためのソフトエミュレータです。Xlのアプリケーションを完全にソフト
ウェアのみでエミュレートしているため、Xl上での実行速度と出較して、
平均3-5倍程度おそくなりますが、X6BOOOのマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとX6BOOOの相互闘でファイルを転送する
ためのユーティリティと専用ケーブルが付属しますので、Xl上で作り上げ
たソフトの資産をX6BOOO上に移行することも簡単にで‘きます。

玄白エミュレータの機能

.XlエミュレータはXlに相当する機能をエミュレート。
この仮想コンビュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。

・XlエミュレータからみたドライブはHuman6BIくのドライブ上にある
ファイルで仮想的に実現。このファイルはXl用の5"20ディスクのイ
メージをファイル転送ユーティリティでまるごと転送したもの。

ファイル転送ユーティリティ

|テ‘イスク転送|

Xlディスクー時X68000Human6Bk(5' 20ディスクイメージファイJレ)
・Xl工ミュレータではHuman6BIくよのディスクイメージファイルを仮
想ドライブとして使用。

|ファイル転送|

Xl BASIC: CP/M争時X6BOOOHuman6Bk 
・Xlで作ったプロクラム8データをX6凹凹上で使用。
;S~ 付属の専用ケ ブルをXlとX6BOOOIこ接続してファイルを転送します。

忍DエミュレータQ8"A
Q.ファイル転送のために別途RS-232Cケーフルを買わないといけない
のですか?

A.専用のケーブルが付属レますのでその必要はありません。
ロ.X1BASICのプログラムを×回日00上のX-BASICで使えますかっ
A.通常のセーブではコードが違うので使用できませんが、アスキーセー
フ‘したファイルであれば:X-BASIC上でそのままロード可能です。

Q. TurboBASICで作成した住所録などの漢字を含んだデータがある
のですがX6BO凹上にファイル転送できますか?
A. XlTurboもX6BOOOも漢字はシフトc.JlSコードなのでファイルの
転送は可能です。ただし、漢字ROMを必要とするものはサポートし
ていません。

.Xlエミュレータで仮想的に実現したXlは仮想ドライブから起動。
このため仮想ドライブ用ファイルには、Xl;を立ち上げるために必要な
HuBASICやCP/Mなどのシステムプログラムが必要。
・Xlエミュレータでは、 Xlの持つVRAMを含むメモリイメージや
ZBOCPUを仮想的にソフトウエアで実現。

口.Turbo用のソフトは動きますか?
A. Xl用のみでTurbo専用のソフトは動きません0
Q.ゲームは動きますか?
A.純粋にBASICでかかれたものは動きますが、プロテクトがかかったも
のや直接ハードをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミング等ハ ドウェアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは

正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。

*一部サポートしていない機能があります。

|Xlエミュレータ通信販売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知
らせください。注文書をお送り致します。

発売中 X6BOOO用 CONCERTO-X68K MS-DOSエミュレータ 定価￥88.800

*この商品価格には消費税は含まれておりません。

*MS-DOSはマイクロソフト社， CP!Mはデジタルリサーチヰ土の商僚でれ

文中のソフトウエアは各社の鵡棟て'1九
本製品の仕棟、名称は予告な〈変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。

有限園田~....ー，〒 101 東京都千代田区神田神保町ト64
-叫.，~ s .' ~ι 神保町協和ピル7F
:o;t.l. .， .， ... ・.，、合03(233) 0200附 FAX.03 (29 1) 70 1 9 
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データ収集/X-MODEM ; 
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レポート提出日が迫ってるけど、作業が
はかどらない。助けを求めると、 いろん
な人が資料を送ってくれた。 X-MOD
EMだと、グラフもそのまま送ってもら
えるので大助かり。ボクも“おかえし"
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号::37.
BBSやSIGで呼び力、けて同郷の人を
募り、待ち合わせてOL丁(オンライン
トーク)。なつかしい故郷の話題もさるこ
とながら、思わぬ人との出会いがいっぱ
いあって、充実/同郷のよしみっていい
なあ。

ご入会はスタータキットで

買ったその日力、らアクセスできますh

-利用料金について

入会主 3.0m円スヲ-'Jキyト唱入のf.;主庁う充当さn.ます
接続料 3分あたり20円アヲせ1吊イン、まての竜をt也吉みまセん

消費税396か加算されます。

「 一一一一一一一ーー
:スタ タキyト申込・

l お申込品スヲータキyト{ソフトなし)
3日日日+日日{消費税3%)=￥3.090

L一 一一一一一一一一一一一 一

お名前

」一吃
T 

(戸主万

電お話番号

日ソコン/ワープロ通信ネットワークサービ

J&P陪釘

-申込先

干556大阪市浪速区日本橋西卜6-5上新電機嫌式会社
J&P HOT LlNE事務局宛 TEL. (06)632-2521 

えタータキットのお求めは0&P各庖でどうぞ。 テクノランド 大阪市浪速区日本嶋5丁目6番7号n(06)634-1211 阪弁寺庖 ii事井寺市岡 2丁目 1i昨33号合 (0729)38-2111
メテJイアランド 大阪市，良速区日本晴5丁目8番26号合 (06)634-1511 岸和田広岸和田市土生田T2451 -3n(0724)37-1021 

谷 底 東京都渋谷区道主坂2丁目28帯L号宮 (03)496-4141 コスモランド 大阪市;s!速区銀波中2丁目1jft 17号n(06)634-3111 E止のhl>lliAi'1 神 戸市中央区八幡通3-2-16n(078)231-2111 
回 l苫 東京都町田市森野1丁目39番16号n(0427) 23-1313 u.s. LAND 大阪市，由連区日本崎4丁目9帯15号合 (06)634-1411 西宮庖兵庫県西宮市，可原町5-Iln(0798)71-1171 
宝子広 東京都八王子市地町l書l号八王子そごう7Fn(0426)26-4141 ヒジ'1.・スラノド 大臨市北区縄田卜1-3大臣駅前車3ヒルBzn(口6)348-1881 姫 路 広 姫路市東甚末l丁目1番位瓦主古拒昂南ヒルIFn(0792)22-1221
川庖東京都立川市幸町4-39 -1n(0425)36-4141 4梅 田庖大阪市北区小松原町ト10n(06)362-1141 京都寺田T底 京都市下京区寺町通仏光寺下ル草葺靖之町549n(075)341-3571 
厚木庖厚木市中町 3-4 -3fi (0462) 25-1548 高槻庖高槻市高槻町 11帯 16号包 (0726)85-1212 京都近鉄后 京師市下車E烏丸通七長下ル車i主小路町砲台 (075)34ト5769
; 山庖宮山市N;町 2-1 -10fi(0764)32-3133 くずは底枚方市嫡菜花園町 15番2号包 (0720)56-8) 81 和歌山后 平日数山市元寺町4丁目 4番地合 (0734)28-1441 
沢庖金沢市入江 2 -63fi(0762)91-1130 千里中央庖 豊中市新干聖東町卜JSENCHU PAL2番樹4Ffi(06)834-4141 華良lはん舘奈良市三条田T478 - In(0742)27-1111 
地庖金沢市寺地 2 - 3fi(0762)47-2524 H!津1吉田広 高槻市大 1m町 24- 10合 (0726)93-752) 郡山イン7広大和郡山市償問 693-In(07435)9-222 
~Ji庖名古屋市中区大須4丁目 2 - 48n (052)262-1 1 41 寝屋川庖寝屋川市緑町 4- 20n(0720)34-1166 熊本庖熊本市手取本町 4-Izn (096) 359-7800 



SHARPN4会le

続ι、、、
千〉不〆武

' /， 。諸~
。lち~ 7_，>も

等J坊主幸

ADVANCED 

TURBO 

クリ工イティブマインドを刺激するAV機能 テレビ、ビテ'オ、ピテ'オテ'イ
スクなどの映像を最大4，096色のリアルな画像て酬瞬時にグラフィック画面に取
り込めるカラー画像テ'ジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42

通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ

キ一合成、インターレースス-/'¥ーインポーズ、4，096色対応テ'ジタJレテロツ"機
能、ステレオFM音源 先駆のAV機能がアートワークの領織をさらに鉱げまれ

ぶて77t;;;-L7DZm 
J、ーソナルコンヒュ-7+キーボード+マウス CZ・888C-BK帰準価格 169.800円(悦別)

14型カラーディスフレイテレビ CZ-860D-BK悌準価格 92.200円(悦別)

チJレトスアンド CZ-6ST卜B 悌準価倍 5.800円(説別)

AV指向の高水準ベーシックZ-BASIC搭重量 多色グラフイツク、カ
ラー函像処理、ステレオFM音源、パンクメモリ対応など、ターボZシリーズが

本来もつクリエイティブな機能をフJレサポート。また豊富な函面モードで多色を

駆使するときに便利なグラフィック用関数 (HSV，RGB. HALF. CDOWN， 

cup)も装備。さらにFM音源制御用ステートメン卜としてX68000と命令コン
パチの拡張MMLの採用によりスムース'な日音同時演奏を実現しています。

-メインメモリ 128Kバイト練準装備、 Z-BAS1Cで最大576Kバイトまでサホート・ 1Mハイトの5インチフロ yヒーテ'イスクドライ7'2基搭載・JIS第 1/第2水準準拠，翼字、「ンステム・

ユーザー辞讐」を標準装備した高度な臼本語処理機能・ニュ デザインのマウス標準装備・XI5'ーポンリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンハチブJレ設計・フリン?、

円S-232Cなど銀官官なインfーフェイスを装備・ドットヒッチ0.39mmのハイコントラストブラウン管、 15kHz/24KHzのデュアルスキャン方式採用14型カラーティスフレイテレビ(別売)。

ザ守，.-70楠司会ね・お問い合わせは シャープ悦i電子機器脚本部システム機器官制干545大阪市阿倍野区制町岬22柏 (06)621-1221(大代表)
電子機器事雛本部i直品映像システム事難部第2商品企画部干162東京都新宿区市苦八幡町B番地雷(03)260ー1161(大代表)

本広告にm縦L:tおります商話および役務の価指には消費税は吉まれておりませんので、ご腕入の際‘ "ii~ l昆制をお支払い下さい1

T4910217906780 雑誌02179-6
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