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ぶざと68000
EXPERT. EXPERT t:E 

-高密度実装を象徴するフォルム、マンハッタンシェイプ。・新たな領域をひらく3Mバイトの大容量メモリを標準装備、メイン

メモリは標準で2Mバイト、最大12Mバイトまで拡張可能・フ口フェッショナルなクリヱイティフワークに対応する40Mバイトハー

ドテ河スク搭載(CZ-612C)、・マウス・トラックポール標準装備・日本語入力にスムースに対応するASCII準拠フルキーボード

o!'CZ-G02Cには、本体内に内蔵できる増設用の40Mバイ打、 ドティスクドライフ(揮準価格120.000円・取付費別)モサポート。・写真はCZ-G12C-BK+CZ・611D-BK+CZ-6STl・B

• 

EXPERT.PROシリーズ共通の特長

・バックク'ラウンド処理や将来のネットワーク処理への対応、高速ファイルアクセスなと'機能と操作性をさらに追求したフレンドリーOS、Human

68k ver 2.0搭載・スピーテーィな変換を実現する日本語フロントプロセッサver2.0搭載・X68000シリーズとソフトコンパチ設計・フ。ロセッサの

未来を先取した68000搭載・感性を刺激する高解像度自然色ク'ラフィックス・ステレオFM音源、ADPCM搭載・1Mバイト5"FDD2基搭載

「シャープパソコンフォーラム'89in赤坂」開催/3月25日出・26日日)詳しくは173ページをご覧ください。
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X玄68000
PRD'PRD~ 
本体+キーボード+マウス

CZ・652C'GY(グレートーBK(ブラノ:7)標準価格298，000円 HDタイプCZ-662C'GY(グレートーBK(ブラノク)標準価格408，000円

-意表をつくボテJィコンストラクション、高度な実装技術に裏付けられた，先練と信頼性の新しいスタンタ'ードフォJレム・高度な

システム化への対応を取慮した拡張 1/0スロット4スロット標準装備，フ。口二一ス'の大容量ファイlレに対応した40Mバイトハー

ドテ'イスク搭載(CZ-662Cl'・2Mバイ卜の大容量メモリを標準装備 ・マウス標準装備 ・ワイドスケールのフルキーボード採用

。 'CZ -652Cには、 ヌド体内に内蔵できる噌設用の dOM/~イド、 ドディスクドライブ(曙準価格120，000円 取付費別)をサポート。 ・写真はCZ-652C-GY+CZ-603D-GY 

選べる3タイプのテ二fスプレイをサポート

15型カラーディスプレイテレビ(ド、ン卜ピッチ0.39mm)

*CZ-601D'GY(グレートーBK(フ'ラック)

標準価格 119，800円

i-mプレイテレーチ0，31mm) • 14~ :h 7-T1'ス…ヒンチ0 ， 31mm)
CZ -611D.GY (グレートーBK(フ'ラック) . CZ-603D'GY(グレートーBK(フ'ラック)

標準価格 145，000円 E標準価格 84，800円(チJレトスタンド向梱)

チルトスタンド(CZ-60JD!611D周)CZ'6ST 1・E(グレートーB(ブラyク)標準価格5，8∞円*印は在庫僅少です。

|この誌面に掲載の全商晶の価格は3月3引1旧日までの価格です五。 |

も:g.噌令~-1孫巴械宝武t舎担 .お肌問肌L'、合わせは シヤ←一プ倣側電子機器事業本部システム機器営難制部 干附大阪市阿倍野区長地澗町湘2珂号宮副(附
電子犠器事業本部テレビ事業部第4商品企函部 〒16臼2東京都新宿区市谷八倦町B番地宮(ω03ω)2お6ω0ト一1161(大代表)



U州別手AT&TBEしし lABORATORIE5の05名ですa

CP/M.P-CP!M.CP/M Pfus. CP!M-86.CP!M-68K. 

CP/M-8000， C-D05t三OfGITAlRES日間H

XENIX. MS-DOS， Macro80. MS-OS/21:MtCROSOFT 

OS/2はIBM

50NY Fiterは$ONY

MSX-DQ5はアスキー

5 1-0SIJ: MUL TlSOLUTIONS 

05-9.05-9!68000!lMfCRQWARE 

UCSD p-system!エカリフ.ルニア大学理事会

FLEXはT5C

Word Star. Word MastedlMtCRO PRO 

TURBD PASCAL. SidekickllBORLAND fNTERNATtQ 

NAし

lSf C!.tLSI JAPAN 

Hu8ASfCIlノ、ドソノソフト

SUPER BASE. WIC引率キャリーラポ

の畳録商揮です。その他プログラム名 CPU名は

暗に各メ 力 的童詩商携です。本文中でti，
J司 “TM'マークは明記していません.

木誌にIs魁されたすべてのフログラムは著作権活
上。個人で使用するほかは祭断極製することを禁

じ‘つれています

-広告目次
IPL・e・・・....・ 0 ・ ・・・ ..180・181

アイピット電子 υ .... ........ .179 

アクセス • . . . • • • -. . . . .• .......・・ 192 

アートデインク ー ・0・・・ 16

アルシスソフトウェア ーー 17

アンス・コンサルタンツ ・ ・11

ウェフアイ ー ・12

エム工ーシー(ハミングバードソフト)......... 13 

AVCフタパ電子・ ・一 .....177 

オーエ ランド.. ・・ ・・ ・ ー 178 

計測技研...".... ・ ー 175 

J&P・!一 ・ …一 表3・186-189

シャープ ・ 0 ・表2・表4・|・4-9・173

ソフトクリエイト・・ ・ ".191 

九十九電機 ・・ 0 ・ 10 

ニッコーシ ー・ ー ....・‘。176

S~*コンヒ。ユータシステムズ 18・19

日本フ ァルコム・ ..... ........ ....21 

I~シフィックコンヒ。ユータノ fンク 184・185

パソコンプラザオクド e ・・ 182・183

ノ¥ドソン

P&A 

マイクロウ ェアジヤノTン

満開製作所・.

..20 

14・15
174 

50 

メテeイアショップハイランドー 190 

-特集

80ゲーマーたちの“新深夜族"宣言

82 

87 

92 

SPECIAL円EVIEW
リヴォルティーE
ボスコニアン

1'¥ックマニア
ウィザードリィ#4

サイオブレード
カサフラン力に愛を

ピラミッドソーサリアン

98 R-TYPE 
パワーリーグ

舎夜も朝までPOWERFULまあじゃん2106 フルーツフィールド
SUPER大戦略68K112 
大海令・THESOFTOUCH SPECIAL 

73 
ついに決定H

1988年度 GAMEOF THE YEAR 

11日算も誕百11MEOFTHEYEA円スペシャル
・THESOFTOUCH 
64 
SOFTWARE INFORMATION 
話題のソフトウェア/新作ソフト情報

66 
GAME REVIEW 
Might &. Magic H/プロダクションマネージャー/ザ・マン・アイ・ラフl

68 
続々登場，最新ソフト情報

SOFTOIdCH PRO-68K 

70 
われら電脳遊戯民(8)

未知の領域に挑む職人芸の世界(後編)

〈スタッフ〉

T 

華門真人

清水和人

倉持亮一

水野一雄

国津良男

西川善司

田村憲生

長，畢，享博

山本信

中森 章

古村 聡

荻窪圭

佐藤友彦

.編集長/前回徹 ・副編集長/永野仁 .編集/植木章夫石塚康世高里子庸一@協力/有国隆也

中森章清水和人後藤貴行林 一樹浅野恵、造山村一井本・泰堀内保秀荻窪圭 藤原和

典岡本，告一郎毛内俊行野中俊一郎吉田賢司影山裕昭相馬英智古村 聡 村田敏幸倉持亮一

.カメラ/杉山和美 .イ ラスト/永沢しげる 山田靖久 小栗由香 @アートデイレク?ー/島村勝頼

.レイアウト/元木昌子 AD GREEN ・校正/手塚喜美子 千里子延明
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-シリーズ全機種共通システム

145 THE SENTINEL 

146 SLANG用実数演算ライフ‘ラリ

・読みもの

大賞信昭

lE糧費~j珊脳蹴開園田闘
開酬幽幽圃E

幽掴・樋幽幽
ウィザー ドリィヰ 4

C調言語講座 PRO-68K

ロポット衛兵

置画面画置置・

60 

62 

第25回 知能機線概論一一お茶目な計算機たち一一

近未来ネットワークに広がる魔法世界 有国隆也
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System-7B 

猫とコンピュータ 第34回

YマークのVキャツト 高沢恭子

新製品 X68000PRO 

-新製昂紹介

X6BOOOPRO/EXPERT 
22 HumanB81くver.c.O
48ドット熱転写カラー漢字プリンタ

27 
もう98はX680日日の開発マシンだ !

MS-DOS用X6BOOOクロス開発ツール 原昌明

-連載/紹介/講座/システム

四

一
部

一
叩

一
判

新連載 X680日日マシン語プログラミング{入門編) Chapter_01 

マシン語プログラミングの流れ

C調言語講座 PRO-681く第10回

飛びます，飛びます
OS-9/X68即日入門(5)

CBプロフェッショナルパッケージ序論
X68即日用結張ミュージツク日弐イパ

MMLでサンプリング音を
土井淳史

宮島清

村田敏幸

祝一平

中森章

Oh!X LlVE in '89 

組曲グラディウスn(MZ-2500) 
ザ・スキームよりChallengingTQmorrow(X1/X1turbo) 
パワードリフトよりLikeThe Wind(X68000) 

122 説UL右主ズルゲーム
131 52Eぷ有ラリ

51 
田中裕之

西川善司

土井淳史

柴田淳

古E章一浩

-特別付録X6BOOOイメージCGポスター

愛読者プレゼント 153 
Oh!X質問箱 154 
FILES OhlX ...15日

パックナンバー案内ー 158 
ペンギン情報コーナー/AgainWatch .....159 
STUOIO X . .162 

編集室から/ORIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAIく/microOdyssey.....166 
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15型力ラーディスプレイテレヒ RG日システムチューナー

*CZ-601D-GY'-BK CZ-6TU-GY・勧BK
標準価格119，800円 標準価格 35，800円

(リモコン付)

15型力ラーディスプレイテレヒ'

CZ-611D-GY'-BK 
標準価格145，000円

21型力ラーディスプレイ

CU-21CD 
標準価格139，800円

'-BK 
標準価絡84，800円
(チルトスヲンド同椙)

CRTフィル 7-

高性能CRTフィルター

BF-68PRO 
標準価格19，800円
(CZ'6叩0/6010/6110/6030用)

チルトスタンド

チJレトス7ンド

CZ・6ST1-E'-B
標準価格5，800円
(CZ'600D/601D/611D用)

クリエイティプ‘マインドあふれる周辺機器が

カラーイメージスキャナ怯 '

CZ-8NS1 
標準価格188，000円

スキャナ用Jぐうレルボード

CZ-6BN1 
標準価格 29，800円

E史像入力

---
力ラーイメージユニット

CZ-6VT1 
CZ-6VT1-BK 
標準価絡 69，800円

CZ・600C/601 C/6 11 C/602C/612C 

24ピン漢字プリンタ(136桁)

ゆ 'ツ卜 間切 CZ-8PK8 
部転写力ラー漢字jiJノ? 標準価格152，000円
CZ-8PC4 (信号ケーブル同梱)

標準価格99，800円
(信号ケーブル周梱)

24ドット

熱転写力ラー漢字プリン?

CZ-8PC3 
標準価格65，800円
(信号ケーブル同梱)

塵圏
カラービデオプリン7

貴CZ-6PV1
標準価絡198，000円
(信号ケーブル同梱)

ドットフ。リンタ ハードテ'ィスク

24ヒン漢字プリン7(80桁)

CZ-8PK7 
椋11主価格122，000円
(信号ケーブル同梱)

ハードテ河スクユニット(20M臼)

CZ-620H 
標準価格178，000円

マ品 回
増設用ハードティス?ドライブ

(40MB) 

CZ-64H 
標準価格120，000円

(JlX付貸別)

裂取付に関してはシャープ

お客撤ご相談窓口にてこ

梱絞ください。

24ピン漢字プリン7(80fri)

CZ・8PK9
標準価格89，800円
(f言号ケ-r7!レ同梱)

務 1ニー使用に際しでは、カラ イメーンスキャナCZ-8NS1に同揺のRS・232Cケーブルで接続するか、より高速のパラレルデータ伝送を行う場昔、別売のスキャナ用パラレルボードCZ-6BNl機準価格29，800円で接続してください。

※2 CZ-652C、662Cをお持ちの方は包装箱的表示形名CZ-6BElAの右横に⑧マ ク表示のあるものをお買い求めください.

7萄辺機器
カラ ディスプレイ

・21型力ラーテ'イスフレイ以 1 CU-21CO 139，800円

-力ラーイメージスキャナ CZ-8NS 1 188，000円

映像・函像入力編集装置

-カラーイメージボード 11 CZ -8BV2 39，800円

*CZ"8日円1 29，800円

CZ-80T2 44，800円

-立体映像セy卜

-パーソナルテロン1¥::12 

-24ピン漢字プリンク(136桁) CZ-8PK8 152，000円

・24ピン漢字プリンタ(80桁) CZ-8PK9 89，8∞円

・24ドット熱転写力ラ 漢字7リンタ CZ-8PC3 65，800円

・48ドット熱転写力ラー漢字プリンタ CZ -8PC4 99，800円

・カラービデオプリンタ * CZ-6PV 1 198，000円

ファイlレ | 
・ミニフロッピーディスクユニット(IHO・10)夜3*CZ-520F118，000円

・ミニフロッピーティス7ユニy卜臼0) * CZ-502F 99，800円

~'Þ圃窃巴繍式会事t .お問い合わせは シャーフ蜘電子機器事業本部ンステム機器営業部 干同大阪市阿倍野区長池町四



X6BOOOをサポート。

1MB増設RAMボード

(CZ-600C用)

CZ-6BE1 
標準価格35，000円

ユニバーサル1/0ポド

CZ-6BU1 
標準価格39，800円

GP-I日ボード

CZ-6BG1 
標準価格59，800円1M日増設RAMボード縦2

(CZ-601 C/611 C/652C/ 
662C用)

CZ-6BE1A 
標準価格38，000円

増設用円S-232Cボード

(2チャンネル)

CZ-6BF1 
標準価格49，800円

2MB増設RAMボード襟3

CZ-6BE2 
標準価格79，800円

4MB増設RAMボード難3

CZ-6BE4 
標準価格138，000円

CZ-652C/662C 

数値演算プロセッサ

数値，寅nプロセッサボ ド
CZ-6BP1 
標準価格79，800円

FAXボード

CZ-6BC1 
標準価格79，800円

MIDIボード

CZ-6BM1 
標準価格26，800円

モデムユニ y卜桜A

CZ-8TM2 
標準価格49，800円
(RS・232Cケーブル同梱)

RS-232Cケーブル

(平行接続型)

CZ・8LM1
標準価格7，200円

。
RS-232Cケーブル

(クロス接続型)

CZ-8LM2 
標準価格 7，200円

l X受溢説副 | 

会話

トラyクポル

CZ-8NT1 
標準価格13，800円

l広張 1/0ポッタス(4スロyト)
(CZ-600C/60 1 C/611 C/ 
602C/612C周)

CZ-6EB1 
CZ-6EB1・BK
標準価格88，000円

マウス

CZ-8NM2A 
標準価格6，800円 スピーカー

it~;p 
ジョイ力一ド

CZ-8NJ1 
標準価格1，700円 アンプ内蔵

スピーカーシステム(2本l組)

AN-160SP 
標準価格 59，800円

同
月
ンステムランク

CZ-6SD1 
標l!事価格 44，800円

hζ3ご使用に際しては、あらかじめ別売の1M日増設RAM;f( ドCZ-6BE1標準価格35，∞0円(CZ-600C>.CZ-6BE IA標準価絡38，000門(CZ-60IC.CZ-6I1C、652C、662C)を増設してください.

a川モデムユニ y卜CZ-8TM21二岡梱のソフトは XI/XIターボシリース周です。

-ミ二7口ッヒーディス?ユニット(2D'1ドライブ)CZ-503F 49，800円

・増設用ミニ7口ッヒーディスクドライフ(20)判 CZ-53F -BK 19，800円

拡張ボード・その他

・モデムユニット(300/1200ポー) CZ-8TM2 49，800円

・320KB外部メモリ CZ-8BE2 29，800円

・円S宇232C・マウスボード楽5 CZ-8BM2 19，800円

・7口yヒーティス7イン?ーフェイス※6CZ-8日Fl 14，800円・JIS第1水準漢字ROM.;<7 CZ-8BK2 19，800円

-RS-232C用ケーブル(平行接続型) CZ-8LM1 

・RS-232C用ケーブル(クロス接続型) CZ-8LM2 

-1広張 1/0ボックス
・円FコンJて 夕日 8

・マウ1

・トラ ンクポ jレ

・ジョイカード

・チJレトスタンドロ9

・高性能CRTフィルタ一日

CZ-8EB3 

AN-58C 

7，2∞円

7，200円

33，800円

2，980円

CZ-8NM2A 6，800円

CZ-8NT1 13，800円

CZ-8NJ 1 1，7∞円

CZ-6ST1-E'-B 5，800円

-スキャナ用パラレルボ ド渋 10 CZ-8BN 1 27，800円

(価格は揮革価格です。)

-品番中町一表示は、日〈ブラ yク〉ーE<オフィスグレ 〉を示します.、 1

XIターボZ:/リース用 'j[2CZ-862Cには接続できません訟3Xl:タ
ーボンリース'周 白川 CZ-830C用 !i5 X 1 :/IJース'用 ・'6CZ・850C
でCZ-520Fを使用する場合に'必要 n CZ-800C、80lC、802C、
803C、811C、820C用※8CZ-820C、822C、830C周 '"9 CZ-6000 
6010.611口、8800.830日間百、10CZ-8NS 1周 ・接続専の脱明
につきましては、周辺樫器総合カタログをこ幸~~ください

BF-68PRO 19，8∞円 宵印の商品は在庫僅少です。

|この誌面に掲裁の全商晶の価格は3月3旧 までの価格です。|

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部 干162東京都新宿区市谷八幡町8番地主主(03)260-1161(大代表)



SHARP 

uアートMと呼べる高水準のソフトウエアが

一、
Y'.;t~ ' ， 

ps・~Em:I'I']1-

-・・~'-'j JI.- 園量彊・・・・
オーノTーラッヒ。ングタイプのマルチウインドウりてー

ソナルウインドウ」をサポート。メモリの許す限りL、く

っても開くことができますLこれらのウインドウは独立

したテ'イスフ。レイ感覚て'自由に利用でき、 プログラ

ミングレベルからアプリケ ションレベルまで使い

やすく機能的な環境を提供しま1九ウインドウまわり

のユーザーインターフェイスは、ポッフ。アップシニュー

中心に構成され、マウスカーソルの位置によって、

実行中のタスクを自由に切り換えたり、不必要な

ウインドウをアイコン化して必要なときに開いたりする

こともできます二また表示環境には ‘アク、ンョン・リー

ジョン"という概念を導入、表示扇面上のマウス・

カーソル位置に

特定の意味を持

たせて、他のプロ

グラムを起動した

り、シグナルを送

って同期をとる

ことも可能です。

グラフイックもサウンドも

-・・・函圏直B函掴圃圃
X68000のもつ優れたグラフィック機能はもちろん、

AD PCMや FM音源もOSレベルで サポート。高

度でしかもフレンドリーなハイノfーメディア環境を

実現していまれグラフィックとサウンドの マルチ

タスク処理も可能、タイミングの同期も簡単にはか

れますLまたFM音源に対しては、 Human68k上の

rMUSIC PRO-68KJなど、他のソフトウェアで作

成されたファイルをメディアコンノてー卜して実行でき

ます。

fI.IrE冨理2標準でHuman跡、 MS-DOSファイルの
じド/ライトがサポー卜されていますので、すでにお持ちのデ

?を容易にコンパートできます。

E国語E冨週 Human68kの日本語処理であるASK68K
と同等のものが組込まれていますので、使い勝手が同じである

ばかりでなく、Human68kで使い込んだ辞書ファイjレをコンパー

トすることにより、OS・9で利用することができます。

四国量羽町血園田IJ~~阿雌姐 すべての 1/0デバイスがマルチ

タスク、リアルタイム機能でサポートされています。

国軍国 OS-9のAV機能を7地用したサンフルソフト。
ファイル起動の機能を持ったエンターテイメントソフトウェアで、

オーディオファイル、ビデオファイル及びオーディオ・ビデオ混在

ファイルをセレクト実t干します。

.05・9はマイクロウェア社の畳録商標です。

.M5-D05は米国マイクロソフト社の萱録商標です.

マルチタスク/マルチウインドウ、

ハイトメディア環横をサポート、

X68001Jのハイアピリティに庖え:~

オベレーテインタシステム。

マルチタスク、リアルタイムオベレーテインクeシステム

OS-9/X68000 CZ-219SS標準価格 29，800円

os・9/X68000用開発ツール・C& Professional Pack 58，000円
〔発売元:マイクロウェアジャパン(械〕

ぞ零え位" w.噌令，ベ~楠宝武t舎幸紅t .お問い合紡わせ叫は シ川ヤ一寸フプ。側 電子機器事綿築本部テレヒ，事業部第4商品企面部干日 東京都新宿区市谷八幡町附也台削(ω日ω仰3
?4灸一ナナハ 晋



X68000をサポート。

.-、市1・・1・lI!Jl!_訓:- ー_I'j~π官If..出圏".'11・・・・ - 1'1(1同 [個蹴園田園置九IIill.

AD PCM機能をフルに活かす高 24の録音トランクをもったプロフェ MUS1C PRO-68KのMIDI版。

機能サンプリングヱテ・ィタ。録音し ッショナルユースのMIDIマルチレ MIDI対応自動伴奏機能をサポ

た音声を波形表示し、それをエテ河 コーデイングソフトウェア。MIDI楽 ート、簡単な楽譜入力でMIDI楽

yトできるWAVEEDITOR、50音 器を使って演奏したテ'ータをスタ 器演奏が楽しめます。

データでX68000かしゃべるSPE- ジオ感覚で編集し、記録・再生で .CZ-247MS標準価格 28.800円

ACH EDITORなどをサポート。サ きますLキーボードによるリアルタイ

ンプリング音のデータはBASIC ムレコードをサポートする多彩な -・・・園川'同[・・制師、相:-

でも活用できますL 機能を装備しています。 量大 8 J~ートのスコア(総譜)が害・CZ-215MS標準価格 17.800円 ・CZ-237MS標準価格 25.800円 け、内蔵のFM音源で演奏できる

-・ ~I :lll. :.l訂百同・ 1・】 ・.，.泊町内閣圃

オリジナリティあふれるはがき等、

簡単に作成、印刷できるホームプ

ロダクティビティツール。ほとんどの

処理をアイコンで表示しマウスで

選ぶフレンドリーなオベレーンヨン。・CZ-221HS標準価格 19，800円
-・・・・."~': l .I凶.'I'."!' 1・・・・・・ -・・・・・・7・唱，!.~・1'.""咽・・・・・・

楽譜ワープロ &~貧奏用ツール。

.CZ-213MS標準価格 18，800円

.-、;'{・llW.ti槽 E日間周圃圃圃圃・
スタジオのコンソーJレノTネJレを操:

作する感覚でFM音源による音

づくりが楽しめるサウンドエディタ0・CZ-214MS標準価格 15，800円
.両面~Li・~~~.'L'1".

暑中見舞周を中心としたNEWP"nt 

Shop PRO-68K周グラフィッフデータ集。・CZ-235GS標準価格 8，800円
ヨ・』て~...!i理~~6i;温冨・R・E・"'.. 

クリスマス年賀状用を中心としたNEW

Pflnt Shop P円0-68K周グラフィyクテ'-

7集。.CZ-236GS練準価格8，8ω円

-_.・1 ::1日~I~]吾寄書置圃圃圃

プルダウン、アイコン、ポップアッフ コマンド入力の手聞を軽減するヒ 会計エキスパートシステムとデー

など多彩なjニュー表示によるヒ ストリー機能、罫線ドライバー付レ タベースを搭載し、機能と操作性

ューマンな操作性を実現した高 ポートライタ一機能、 10進31桁の の向上を両立させた財務会計ソ

性能力一ド型リレ ショナルデータ 高度な演算精度。さらにイメージ フ卜ウェアて寸L

ベース。ウインドウ聞のデータのや 表示機能を装備したコマンド型リ ・CZ・227BS標準価格200.000円
りとりも自由にできますL顧客管理、 レーショナJレデータベースて寸。

住所録管理、システム手帳への ・CZ-220BS標準価格 58.000円 -E四P........ 乱調tiil~ )却'...!i1'1!2_'ョー

応用など幅広く活用できま乱 スケジュール管理、名刺管理、金・CZ-226BS標準価格 29，800円 銭管理など総合的にマネジメント
一.U....1 H..ï申~...'íi.. ...i.:iJ.，_ できるCARDPRO-68K用リフィル集。
スプレッドンー卜(表計算)、デ-7 3月発売予定
ベース、 グラフ作成機能を緊密に

一体化させた統合ビジネスツール -・・・・・~ァ... .&.:c:::II'~ ; ~・・・・・

ですLマウス対応のやさしいオベレ 給与官王室、売上管理、見積書など

ーション、高度なエテ'ィタ機能、景 のデータフォームを集めたCARD

富な関数群も装備していますo PRO-68K用ツールです。・CZ-212BS標準価格 68.000円 ・CZ-242BS標準価格 9.800円
._.置夜百而司lrヨ直面H・1'."'11:4開園 --・=同IIR~U引.，・・・・・

Cコンパイラ(XC)やBASIC-Cコ アセンブラ、リン力、デバッガ、アー
-・E唾園面画a・・圃(I!・I・"・H・I・e【杭M ・M・副・E川・・

ンパータ(XBASIOC)などからな カイバ、X-BASICV2.00からなる I 300-19，200BPSまでの通信速
る開発ツール。 Human68k上に 開発ツール。 I度に対応し、各種データベースの
おけるプログラム開発を効率良〈 ・CZ-224LS標準価格 9.980円 | 漢字端末やハソコン通信に利用
サポートします~ XCは、C言語の最 | できます。逆スクロール機能、 自動

も基本的な仕縁(K&R)に準拠 町 E叫船所脚劇団U貯 :'咽 | 実行機能、 コンカレント機能も装

し、ANSI仕様も採 り入れた最新 AI開発用言語とエキスパート術 | 備。さらに行入力機能やスクリ-

J¥ージョン。豊富なライブラリ(約 築ツールがセットになったAIプロ | ンエディタなど豊富な編集機能を

700程)も用意されています。 グラム開発ツールです。 Iもった高機能通信ソフト。・CZ-211LS標準価格 39.800円 ・CZ-234LS標準価格188.000円 |・CZ-223CS標準価格 19，800円

ツインピー

シューテイングゲーム・CZ-217AS
標準価格7.800円

沙羅蔓蛇
シューティングゲーム・CZ-218AS
標準価格8.800円

アJレカノイド
プロ‘ノクゲーム・CZ-222AS
標準価格7.800円

フルスロットル

ドライブゲーム

.CZ-231AS 
標準価格8.800円

熱血高校
ドッジボール部

スポーツゲーム

.CZ-232AS 
標準価格7.800円

Eヨ眠:r....ZIl回量軍制哩過院;II&iz:::Eil!軍司盤君主竃蓮昌111

-日本語ワープロ
EW(イー・ダブ')ュー) 38.000円イースト
・表集計・データベース

ピンレスAD68K 98.000円 MASHSYSTEMS 
Kamlkaze(神風) 68，∞o円サムンノググッド
・グラ7ィ・ノクツール

C-TRACE68 68，0∞円 キャスト
Z'S STAFF PRO・68K 58，00日円 ツアイト
彩crone68K 58，000円アンスコンサルタンツ
G68K 14，800円 OHノBUSINESS
・通信ソフト
X Talk-68K 12，800円 SSKコンヒ・ュータ

PCOM68αI 55，000内パーソナルビyネスアンスト

・OS
CONCERTO-X68K 99，800円アクセス

-システムユーティリティ
~ 

WINDEX PRO-68K 28，000円司ジヱー イー・ヱル
Toy &. Tools 6，800円針測筏研
・プロダラム言鱈

CMA68K 29，800円ンティソフト
・教育

がつらり君シリース・英箆 岳5，0叩円 SEICHI
パル英単箆ンリーズ 吾9，000円パル教育ンステム
・ゲーム
A列車で行こう日 12，800円アートデインク
サー・リターノ・オ7・インター 7，800円エス・ピー・エス
1車万長者 9，8叩円コスモスコンビューター
ソフトでハードな物館 7，800円ンステムサコム
プロフヱツンヨナル麻雀悟空 7，800円ンャノアール
ドラゴンスピリ汁 8，80日円 電謹新聞社
スペースハりヤー

源平討魔伝

6，800円電，庄新聞社
7，800円電i庄新聞社

たんぱ 7，800円マイクロネy卜
現f自色町i!言 9，800円リ川 ヒルソフト
泌この他、既発売、発売予定的ソフトが約330;求。詳しくは
X68000シリーズ周 rSOFTWAREFIELDJ V01.15を
ご害~~下さい。

|三 の誌面に掲載の全商晶の価格は3月31日までの価格です司



このポケコンが、プロの新しいスタンダードになる{

プログラム編集に便利なワイド表示。しかも240X32ドットのフルク、ラフィック対応。

× 
桁 行

新開発CPUの採用により、従来機PC-1475の約1/7の時間で高速演算処理。

演算速度

大容量32KバイトRAMを標準装備。別売RAMカードでさらに拡張可能。

MAX. 

技術計算に即戦力。工ンジ、ニアソフトウェア(1101機能〉搭載。
技術計算などてよく使うプログラムや定数が、数学・科学・!?・・統計の分肝別に、あ

句かじめ奄鉢されて~'<l:丸 1101機能 定数124、公式・データ744、ii.ii算機能233

~ 剛山 _. 14数学科学v
Xmin=・50自 : e'-i'、 F

Xmo.r-250 I I -_ r _.， 圃叩

Y恥in=-0.ω4:ー」 ノ 1 1 Y <T~r) \.~ro= in. 
Yma:r-O.018F = '目1 ，~ー
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田 明

A工学 統計怪

KB (実物大)

.複数のプログラムやデータを本体RAMI付で官ー耳目て‘きるラムファイノレ機能
・電卓なみの手軽さて関数百十f.l~が扱える I!kJ 数屯点モード・辿立方松式もこな
せる行手1 1 泌r，J:機能.入力したデータの隊認やfl~ .i1.:が筒 Ilj にて冷きる統 ，.;'1 回帰計

算機能・99極までの数式や定数を記町、できる数式記ti)':機能.有効桁数20thの
高精度前算を可能にするf計j'!J]tBASIC1t¥'，1戊.経済的な単4乾lU也使用.プロ
ク、ラムやデータの管理に便利なポケットディスク対応.シリアノレインターフェイス

装備・外形寸法幅200mmx奥行IOOmmxjヰさ14mm・重i1l::250g (屯池合む)

イロ位。
円
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E
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ケ
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C
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P

もF守.，-7X，繍式会ね
資料のこ踊求、お問い合わせは ンヤーフ附コ/ンユーマーセン7-OA梱談室まで。
東日本OA相談室 干162東京都新宿区市苦八幡町8帯地 合(03)260ー1161(大代表) 名古屋OA相談室 干454名古屋市中川区山:E3丁目5番5号 宮(052)332-2611(大代表)
西日本OA相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号 台(06)621-1221(大代表) 福岡OA相談室 干816福岡市博多区井相国2丁目 12番1号 宮(092)575-2381 (代表)
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4 LINES 
32 DOTS 

丸いま話題の、 電子システム手帳のICカードソフトを、ポケコンてやプログラミングしてみよう/

ポケコン
フロクラム大賞

ポケコンジャーナノレ(PJ)編集部では、PJ例l'I]1lliJ年を記念して、ポケコンのプログラムコンテスト令実ぬL、たします二
プログラムの内容は、ビジネス関係、ゲームなど、何でもか示、ません。ビッグなれー金とともに、当編集部が商品化する
「シャーフ~\ti:子システム手帳用 ICカード」のソフトになるチャンスが待って\';j:i;，どうぞ、ふるってご応募を。

ク、ランプリ(l名)…一賞状、賞金100万円
最優秀賞(回…・・…賞状、賞金 50万円
優秀賞(路)…・・……賞状、賞金 30万円
PJ編集部費(1 0~)・..賞状、賞金 10万円
-各賞町選定はPJ編集部が行います。なお.訟当作なしの場合bあり
ます。.PJ編集部が商品化するICカードへの採用は.入賞ソフトに限
りません。全応募ソフトの中からふさわしい作品が選ばれます。・採用

的方には.PJ絹集部規定の著作権使用料色またPJ誌上への掲載介
につきましても規定の原楠料をお支払いしま1九

作局規定 未発表て・オリジナルのフ.ログラムに限りますユ

二重投稿はご遠慮ください。また、応募作品

は返却できませんので、ご了承くださL、。

対象ポケコン.ポケコン全機種

締め切り:1989年6月18日(当日消印有効)
発 表 :1989年7月18日(PJ8月号で発表)
作昂送り先:側工学社PJ編集部
および rpJポケコンフ。ログラム大賞」係

問い合わせ先 〒151東京都渋谷区代々木1-37-1
ぜんらくビル 合(03)379-0571 

主催/株式会社工学社 PL1編集部(協賛/シャープ株式会社)

.，母F
" .d.弘;?。p
'ぷ'(1.'0"'-4-
ギ々 Gftd-



-Eヨ臥宮司昌司~":1l~主主砲4叫I;~

信アイテック，、ードテ'ィスク

IT X抽 203(20MB 28m5) 
ツクモ特偏￥73.800

IT X-403(40MB 29m5) 
ツクモ締値司'104.800 ，_ 首

(X-203/403はブラyクかグレーをご指定下さい。)

. ..，.1助畳居=巨軍司是主~i'.. ~ 

-カラー漢字熱転写プリンター

CZ-BPC3 定価￥6会800-
・カラー漢字熱転写 48ドットプリ ンター
CZ-BPC4 ・ 定価学9合8θふ
・24ピン漢字プリンター(80桁)
CZ-BPK7 定価￥沼会OOQ_

・24ピン漢字プリンター(136*百)
CZ・BPKB ・ 定価￥句全-900--

・カラーイメージジエ‘ノトプリンター

10-73日 定価￥舌ヨ令000-

-・・・~回国圃圃
CU-21CD21型カラーディスプレイ
CZ-611Oドットヒソテ0.31ミリ
CZ・6閃Dドットピッチ0.31ミリ
.オプション

CZ-BSTlチルト台 一 定価￥長800
CZ-6TU RGBシステムチューナ一 定価￥ヴ伝800
BF-6日PRO14・15インチCRTフィルター

定価￥チ9，800

定価い待仏sOO

定価￥HふOOQ.
定価￥-84.OOQ

-・・・・E同胞Ii::τTヨ・・・・・
CZ-BBE11M日増設RAMボード(CZ-6∞C用)

定価学ヨs.eoo
CZ-6BE1A 1M日増設RAMボード(ACE-PRO)

定価学3合θ00
CZ-6BE22M日増設RAMボード 定価￥デ8;800

CZ-6BE44MB増設RAMボード ー 定価￥切8reOO

CZ-6BCl FAXボード 定価半宍長800
CZ-6BPl数値演算プロセッサボード 定価￥T9;8OO

CZ-6VTl :カライメージユニット 定価￥6合800
CZ-BNSlカラーイメージスキャナ一 定価学旬合θ00
CZ-6BMl M1DIボード 定価￥ffi800

CZ-64H 40MB増設ハードディスヲ(CZ-602C/652C用)
定価￥惣合900

ぶ豆DtAlrbozmセット・CZ-888B-BK......... ""'169.800 ・CZ-880D-BK' .." 109.800 

ツクモ特価販売中
合上記セットに買い換えるな勺

下回り機種 i 差額
CZ'B52C+CZ・850DI Y 172.000 
CZ'856C+CZ-870D I同 Y170.000 
cZ-822C+CZ'B20D I . YI90.000 

ぶ三DCモデル30セット
CZ-B22CB本体
・オリジナルゲームパッヲ

+ディスケ yトサービスグ

ツクモ特価￥29，800
部XItwinも特別販売中ですヨノ

NEW Z-BASIC 
XIターボシリーズ対応 CZ-141SF

(64KBメモリーボード付属)

"の大繍/￥9，800(干1.000)
'¥'JII.'ItIll 
CZ-68Ml MIDIホート 定価￥26，800
CZ-237MS Mu'" 51u帥 PRO・68K定価￥25，800
MT・32ローラント附田サウ叶モシュール定価￥69，000

ツクモ持価￥99，800
i::MusicPRO・68K(MIDI)と田セットはお問い合せ下さい。

程調 オムロン
MD-2400B 300/1200/2400ポー

ツクモ特価￥39，800
MD・1200A2300/1200ボー

ツクモ符価￥17，800
k"'""，，~.j;:S;高~.íi現:::::Il'I

(XI.Xlturb。ンリーズ.MZ今日凹ンリーズ対応)
シャープマウス

CZ-BNM2(A) 定価￥tHlOO
シャープトラyクボール
CZ-8NTl 定価￥旬浮00

ツクモは「スーパーXP円oSHOPJで‘す。
PRO STAFF 宅匂割
ツクモア号1苫 r03-253-41 

BT戸li _;i ~1茂市毛1~・・白血M:t盆;u:主主.... 

表示価格に消費税は

含まれておりません。

-・・・E幸誇m;図画置~Ji室温・・・・
Kamlkaze(神風}統合型スプレyドシート 特価￥57，800
SOUND PRO・6BKサウンドヱディヲ 定価￥千-s，goo

MUSIC PRO-6BKミュージック';t-}レ 定価￥千&800

Sampllng PRO-6BK AD PCM活用ソフト 定価￥千晃8Q()
Musicstudlo PRO-6BK MIDIマルチレコ ディングソフト

定価￥-2e，8Q()
MUSIC PRO-6BK[MIDI1 MU51C PRO-68KのMIDI版

近日発売
Communication PRO-6BK通信ソフト 定価￥千9;800

DATA PRO・6BKリレーシヨナルデーデベース 定価￥58，OOQ
CARD PRO-6BKカード型デーデベス 定価￥~
Z's STAFF PRO-6BKゲラフィ，7';1ール 特偏￥49，000
New Print Shop PRO-6BK高犠能ポップアートツール

定価￥手fMlOO.

影CRONEレイトレーシングソフトウェア 終値￥49，300
C COMPILER PRO-6BK C言詩開尭セット 定価￥89r8OO
Aト6BKAIプロダラム開発ツーJレ 定価￥稲8，QOO.

OS-9/X66000 定価￥Z9，8OO

C & Profesional Package 05-9用c開発セット
定価￥-98，{氾Q

C-TRACE6Bレイトレーシングソ7ト ツクモ特値￥57，800
その他、ビジネスソフト・ホビーソフトも多数発売中ですので、お気軽に

お訪ねください。

子手帳ち
ポケコレ色f 属寵覇

シャープ

PA-B500 
定価￥28，000
大型4待望電示、デー
タスケジニl.-}I，.菅I1
に慣利。ICカード.
プリンタで更に尭属
するハイタレードタ
イプ。

終値

￥24，800 

シャープ PC-E2D日
定価￥22，000

特酒量~17，800

シャープPC-E5DD
定価￥28，800
特価￥24，800

各省.1号后 r
ツクモ5号庖 r03-251-0531 名古血2号后 4・052・251・3399
ニユ--'t!ンター届 r日3-251由0987 ツクモ札幌 r011・241・2299
九十九電機卿 〒10ト91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号

・妻、ボーナス2回払い受付中 現金書留なら
干10ト91東京都千代田区神田郵便局私書籍135号

月々"'3，000以上の均等払い
九十九電機銑昌信販売部

銀行振込なら
事前に告でが届け先をご連絡下さい。

富士銀行神田支庖(j'N.S94D47



|サイクロンは、レイ・トレソフトの常識でも I 

X玄68000
Gょにレーシンクサイクロン68K

58，000円
大Z'SSTAFF(P円068K)とそのままやりとりできます。
-彩croneモデラー ・彩croneレンタ.ラ-

X68000で気軽に3次元CGを楽しみたい方へ
※高機能アニメーションソフト開発中/

※各メーカーの周辺機器(アウトプッ卜)へのインターフェースソフト完備。

プレゼンテーションの世界が広がります。

サイクロンだからできるモデリング機能庁主主主j括討忠告託手史認立高年与る
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jg/相川※お買い求めは全国の有名ショップでどうぞ。今、一番売れてるCGソフトです。



お申し込みは料金無料のフリータイヤルで

0120・009898
⑬ーーーー 庁長石下??Z171!?で17町田町四一岡山・

一一一 言総lL1313目黒41il明)ii自iRクエーフ・アイ椅価

r----> 〒252
問診l

-麗
0ウ丁示
h ~呂 町3

〆 lー 湘
v ヲ O南
品 ア番台
イ 処

号

1住所
2民名
3年令
4 電話番号
5慢護者名 目
(20才未調白方)
6 商品名
7 支払い方，去
月令 円X 固

ボーナス 円× 田

;zifi泌総絃鵠!!iii!'::::::::::!と;::::::::l
5 組閣ωO~X72回 | ボーナス

「子亨ヲ458 ・，;(:t:~・-・則制調;

トー←一 新歩人の情報ターミナル~~~~~-<.~~.，:.~'r- i

三ツ境庖企045-363-7044



er~llP 
5P円ITEE口l丁目円固璽GJI

初心者からブ口まで幅広く使えるX68000での E 
本格的スフライトエディタ登場I I 

.TE円AZZO(テラッツォ)はX68000が持つモー
ドや機能のすべてをフルに活用した機能満載のヱ
ディタです0

・見やすい機能別の各画面をマウスだけで簡単に

操作できる使いやすいシステムです。

・考えられる機能をすべて装備した「メインエテイ勾

の他に強力なrsPヱテ‘ィタJrBGエディタ」と「ト
ータlレエテ‘ィタ」を搭載。
・キャラクタを実際に動かしてバランスをとるrsp
エテ、イタ」と、バックグラウンドを作成しスクロール

させることができるrBGエディタ」てアニメーショ
ンのチェック。

• rトータルエテ‘ィタ」はrspヱテ‘ィタ」でイ乍成したア
ニメーションデータと、 rBG工ディタ」のマップテ・
ータとを重ね合わせて動力、すシミュレーションを

行います。

・作成したデータを充分に活用するために、つザイル

のデータ構造や活用方法まですべて公開。
・データイ乍ηの援金にサンブjレゲームを2本用意し

ソラト力、§首長lこスプライ

トキャラクターを鞍り込むこともでぎ芸三。

・用語の説明から基本操経まちていねjj)時解説した
マニュアルで、誰もがすぐに使いごなせます。

ファンタジーロールプレイングク二ーム a目白甲目咽R・~園田』

-FスBaBEE22堤ET'
ユーザーテレホン/大阪06(315)8255
ゲームに関するお問い合せは午後1:30-6:00の聞にお電話でどうぞ。ぞれ以外的時間在び土・日・祝日は、

おもしろ情報満重量のテープサービスを行っておリます。

-通信販売をご希望の方は、住所・氏名・電話番号・機種名・メディアを明

1<'.の上、現金書留または郵便振替(大阪8-303340)にてお申し込み下さ
い。送料は無料です。.褒1<'.の、ノフトウエアプロク・ラムとマニュアルは、当社が創作・開発した著作
物です。ソフトレンタルに対する許可は一切しておリませんので、レンタル

や無断コピーを行なうと著作備法により処罰されまれ

⑧I-Iumming Bird Soff 
株式会社工ム・工ー・シーハミングパードソフト
干530大阪市北区曽根崎2丁目2番15号



=-r一一ー一言E盟国璽 ERT&EXP誼 E圃圃冨圏盟国
INEWI 
CZ-603D 
(定価￥84，800)・0.31ピッチ・14インチ・TVチューナーなL

X68000用
ジョイスティック

送料￥500
.XE・lPRO
定価￥9500
特価￥7，800
• ASCII STICK 
RBO 

定価￥6，800"
特価￥5，500

@セット:INEWI
X-1ターボZIll(CZ-888C+CZ-8ωD)
定価￥269，600砂価格はお電話下さい

|12司? 124同 ? 136~7 1叫 7 I印同 ? I 

X-1Gモテツレ30
匡亙固置亙
※家庭用TVにつなげます，/1

・CZ-822C(本体)
• AN-58C (RFコンバーター)

P&A超特価￥29，800

④セット:CZー印2C+CZ-6110+M-2HO (10枚)+ゲーム

…-定価￥501，000.砂P&A超特価(価格はお電話下さい)

|12回1 ? 124回1 ? 136回1 ? 148回1 ? 160回1 ? 1 

⑮セッ卜 CZ-612C+CZ-6110+M-2HO (10枚)+ゲーム

一一定価￥611，000....P&A超特価(価格はお電話下さい)

i12回1 ? 124回1 ? 146回1 ? 148回1 ? 160回1 ? 1 

※モニターをCZ-6030(￥84，800)、Cu-21CO(￥139，800)の場合も

P&A超特価で販売しております。お電話下さい。

※X68000セットでお買い上げの方にゲームの他にドラゴンスピリッツ(半8，800)をプレゼント/
※チルトスタンド(CZ6STl￥5，800)必要なて方は￥5，0∞加算して下さい。

。セット:CZ-652C+CZ-6110+M-2HO (10枚)+ゲーム

-..定価￥443，000惨P&A超特価(価格はお電話下さい)

|12回1 ? 124回1 ? 136回? 148回1 ? 160回1 ? 1 

⑮セッ卜 CZ・662C+CZ-6110+M-2HO(10枚)+ゲーム

ぃ一定価￥553，000....P&A超特価(価格はお電話下さい)

日嗣-?l24回1 ? 136回1 ? 148回1 ? 160回1 ? 1 

※モニターをCZ-6030(￥84，800)、Cu-21CO(￥139，800)の場合も

P&A超特価で販売しております二お電話下さい。

※チルトスタンド(CZ-6STI￥5，800)必要な方は半5，000加算して下さいn
※X680∞セットでお買い上げの方にゲームの他にドラゴンスピリッツ(刊，800)をプレゼント/

直亙 1-'E-5'-1 
・CZ-822C ￥ 25，000・Cu-14AG1 …ー￥35，000・CZ-830C.........￥ 35，000 ・Cu-1480 ・・・ ￥35，000 
・CZ-856C.........￥ 55，000・Cu-14AG2………・￥40，000
・CZ-870C.........￥ 65，000・Cu-14H2…・・ ー￥40，000
・CZ-881C…・…￥ 75，000・CZ-8550…一￥51，000
匡三互ヨ ・MZ-1P17 ￥25，000 ・CZ-8200..… ￥ 20，000・CZ-8PC2…・…一￥35，000
・Cu-14G8..…・￥ 15，000・CZ-8PK6.........￥42，000 
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⑧源平討魔伝(電波新聞社)ぃ定価￥ 7，800-砂特価￥ 6，200
⑧ ドラコeンスピリッ卜(電波新聞社)定価￥ 8，8∞時特価￥ 7，000 
⑥ スペースハリアー(電波新聞社)定価￥ 6，800時特価￥ 5，400
⑬熱血高校ドッジボール部(SHARP)定価￥ 7，8∞時P&A超特価
⑤ 沙羅隻蛇(SHARP) ー 定価￥ 8，800"P&A超特価
⑦ フルスロットル(SHARP)ー定価￥ 8，800"P&A超特価
⑥琉泊色の遺言(リバーヒルソフト)定価￥ 9，800時特価￥ 7，800 
⑪ザ・スーパーラスベガス(日本デグスタ)…定価￥12守800時特価￥10，200
① マイト・アンド・マジック(スタークラフト)定価￥ 9，800時特価￥ 7，800 
① ザ・リターン・オブ・イシター(SPS)定価￥ 7，800-砂特価￥ 6，200 
⑮ 信長の野望(全国版)(KOEI)定価￥ 9，800時特価￥ 7，800
① 麻省悟空(シャノアール).・e・定価￥ 7，800-砂特価￥ 6，200

⑩ マーダークラブDX(I)ノ〈ーヒル、ノフト)定価￥ 7，800時特価￥ 6，200
⑩ザキンクeオブシカゴ(ボーステック)定価￥12，800-。特価￥10，200
⑬今夜も朝までパワフルまあじゃん2(dB.SOFT)......定価￥ 7，800"特価￥ 6，200 
⑨三国志(光栄) ・ e ・e ・....…定価￥14，800"特価￥12，000

まZ.2……S) 加…特 例 55，000
CZ守220SB(DATA)ー・ ・ ・・ ー定価￥ 58，000時P&A定置中寺fiffi
CZ.226BS (CARD)ーーー・ ・・ ー定価￥ 29，800"P&A定量中寺fi1li
⑬ CZ.213MS(MUSIC) ....・ e・ ーー定価￥ 18，8∞時特価￥15，000
⑤ CZ.214MS(SOUND) .。ー…・・。一定価￥ 15，800"特価￥12，500
8CZ215MS町内) 定価￥ 17，800"特価￥14，000
CZ・221HS(NEW Print shop)・ー ー定価￥ 19，800・.P&A走畳半寺イ箇
⑪ CZ.223CS (Communication)ー ーーー定価￥ 19，8∞時P&A超特価
① CZ.211LS (C. compiler)ー・ ......……….一….口.一…….一……噂一…….一….一.定定価￥ 3狗9，80∞0時特価￥32，000gむむ口ロ印ω一2辺224L山2μ肌4札L
Z'、5STAFF PRO.6ω8K削(シヤフ卜t-)... ー定価￥ 58，000"特価￥42，000
神風(サムシンググッド)ー ーー ・ ・定価￥ 68，00日時特価￥49，000
8 ビジネスAD68K同シヨシステム) 定価￥ 98，000"特価￥78，500
弥生(日本マイコン)ー ー・ ・ ・ ・ 定価￥ 80，000"特価￥64，000
⑬ CP/M.68K(ニューウェイブ)・ 0 ・・・..・・定価￥ 110，000時特価￥88，000
⑨ EW&EI(イースト)・・ー・ ー ・・・・ 定価￥ 38，0∞時特価￥30，500
⑬ C.TRACE(キャス卜)......・ ..••.. 定価￥ 68，000"特価￥54，500
gSHOG州サムシンググyド) 定伽 34山 特価￥25，000
SAMURAI(サムシンググッド)ー・ ーー定価￥ 19，800"特価￥15，200

E・E・-苛~Jß島苔租，;;JIJ盟問細睡ヨh・E・E・-

画繍瞬輔置醐轟量

〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびあ客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

留でお送りくたeさ~ 'o(プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)
[銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込こ'希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のこ'住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電信扱いでお振込み下さい。J
〔クレジットでお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジッ卜が利用できます二残金のみに金利がかかります。

・ l回~60回払いまで出来ます二 但し、 1回のお支払い額は3 ， 000円以上。

超低金利クレジット率

審印刷FM音源ボード) 湖町3.800時 価￥19，∞o
CZ.8RLI (データレコーダ)ー・ ー ー 定価￥24，800時特価￥20，000
<<:)CZ.6BE1A(lM RAM) ー・・ 一 定価￥38，00日時特価￥29，000
gcz-MRAM) 加 138.000 時 倒的，000
CZ.6BP1(数値演算) … 定価￥79，800時特価￥61，000
CZ.6VTI(カラーイメージユニット)....・ 定価￥69，800時P&A超特価g印刷拡張1/0ボyクス) 定価￥88.00日時 価￥69，0∞
AN・160SP(アンプ内蔵スピーカーシステム)ー定価￥59，800時特価￥47，000

ノー 中古パソコンは la~'_'lifpj手付・イそ | 
その場で高価現金買取り・高価下取りOK.グ

・まずはお電話下さい0 ・下取り・買取りでお急ぎの方、直接当社に

03-651-1884 来l吉、または、宅急便にてお送り下さい。

FAX・03-651-0141

・下取りの場合ーー ・価格は常に変動していますので査定額をお電話で

確認して下さい。(差額は、 P&A超低金利クレジットをこ不Ij用下さい。)

・貫取りの場合・ー 現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、

振込み、又は書留でお送り致します二

-近郊の方は、P&A:$:庖まで、直接お持ち下さい。

即金にて、￥1，000，000までお支払い致します二

トアフターサービス万全 l 
| 全商品保証付。専門の担当者がお客織の立場で対応します。ー | 
|争力期不良、輸送トラブル$u
|万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきまれ!
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ミ玄88000
15"2HD(2枚組)￥8，800
サンプリングの効果音

6白5.53羽6色モ ド使用てウ，ヲラフイyクを一新/
10∞01函冨以上て

拡張RAMポ一ド対応



ドラマチック・シミュレーションゲーム

いつはてるともなくバッカス半島をおおう独立戦争の戦火。終結の日は、アナタの知力と指導力にかがっている。

1rs鎚叫捌削叩叩E庇削酬附叩E聞削蜘馴"削蜘酬A納刷R側l
u新兵器M
「あれは反乱軍のA.D.(ARMED DEVICE)か?
違う、でかいそソ奇襲だ、配置につけJあわててA.D
に乗り込む兵士達のそばで、敵弾昨裂・ー.日.。

2:鈎E附
m突"

敵の新兵器F.A.T.の出現で、我が方はj散退を余

儀なくされた。孤立したクラウス中隊を支援すベ〈、

本体は敵包囲網を突破せよの指令を送る。

32品 防衛"
A.D による空挺降下作戦開始。シューターのJ、ッチ
が車Eい機械音とともに開き始める。カーゴ室には眼

下の大地の光が広がってゆく。

4SEENAR10 

"幻の市街戦"
我が第34戦隊は連勝を重ねていた。ひょっとして大
尉以上の昇進をのぞめるのでは 。しかしそんな

うわずった気持ちが、悲劇を生んでしまうとは -。

新兵器を駆使して、熱い戦いを勝利へ導こう/

.8章のシナリオをこなしながら歴史を作り上げる
、トータルキャンペーンシステムグ導入。

.勝つことが必ずしもゲームを進行させる鍵とは

ならない意外性にあふれた展開。・6方向スクロールヘクスマップを採用。広がり
のある世界が、迫力の臨場感を演出。

X68000版登場 PC-9801版登場
￥9，800 <3月初日発売予定〉 ￥8，200 <3月30日発売予定〉
女PC-8801mkIISR以降￥7，800大好評発売中/

lJJ罫|li 
- ー、て句Tー目、y戸'
ぃ ~

晴 名
1&:戸sIl 宅再~♂烹 El 
~.必'

I吊liIIIr:み院い"""‘但-古-イ-1ιt仇九--ぷζ/ 、
，勺--争l!!I!!!!R玄，勺コ
~ 

-~一

f九1:

1 γ m主主主主計一

5 ~釦慌削捌叩E庇削酬叩E印捌酬N削馴A肌H

n拠点攻撃"
ミスにより犠牲をだしてしまった私は少尉へと降格。

しかし勝利の女神はまたも私に微笑んでくれたの

だったor，、ンスニ尉、前方に敵の中継基地だ/J

6 ~叩"奇襲M
ついに我が方にも、頼れる新A.Dが配属されること

になった。そしてその緒戦は思いがけない場面で

くりひろげられる事になる。

7SEENA附

u計略M
戦いは時に、思いもよらぬ奇策を考えつかせる。四

による敵部隊議乱作戦は、部隊内に波紋を呼んだ。

"総力戦M
敵主力部隊との正面衝突の日がやってきた。フィフ

ティフィフティの勝負の行方が、この国の釆来を決

めるのだ。



。fOipl4ω
.X68000のためだけに用意した美し〈多彩なグラフィ・ノ九
・あなたの戦略に鋭〈立ち向かうAIの戦略。パターン化とは無縁の
息詰まる迫力の展開。

.RPGの要素をふんだんにとり入れたドラ7チックなストーリー。

・四つのモードによるカラフルな楽しみ方を用意。〈工Jレスリードモー

ド/キャンペーンモ-1-'/シナリオモ-~'lコンストラクションモード〉
・・圃 X68000版だけの特別仕様開哩曹司圃圃園周

.一人だけでなく二人でも遊べる2プレイヤー対応設定。
・飛んで行〈矢などのリアルなビジュアル。
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Hudson 

治〉蹴i蜘SDFT@
本 社 〒阻2札幌市霊平区寧淳3粂5丁目1括的号ハドソノビル TEl011-841-4622
東奈支社 〒"2夜景観新宿区市谷図町3丁目酌宅ハドソJヒル TEl03-260-4622
太阪支庖 〒542 1\.飯街中央区'"心商IAIT包1醤1O~^翠信望全電ヒf，寅 TEL06 -251-4622
重量 買 所 ""提東北各省庭福淘



世界初ノ発展型RPGrソーサリア泊
舎までのゲームの常識を打ち破り、シナリオとメインプログラムを完全分離。

だから、ソーサリアンの本体があれば、追加されるシナリオによって常に新鮮な気分で1

楽しめ、盈鹿璽自重白書層』臨盈歪ftリアンJの世界を深めていくことができるんだ/

- ‘、 、¥

戦国ソーサリアン
武田信玄の章

織田信長の章

=J1.大事な」ー，....
占)::6l1lヨ~JlT"jJJ E三追加三ノブ±リオJ及びユーティリラ

最強の敵とF23本1113L品。
ー 戦つてみたいO.E旦.Oc:.二〈4;4E宮r三;込♀斗迄二?山リWアン
E O R C E R問M附附|凶凶削A削帥~附\
. 最強最悪の敵、*、魔王ギ柏Jルレいノてレス:よそtこにたと.，リJ着くまてで，には、 . 魔王ギルパレスの迷宮

.555てなぷ是主去三日三227fZ2気工長c• 三一ティリテイVol.l
きて、経験をつんて・きた、ノーサ')アンも途中で何人か力尽きる

かもしれ弘な、い。し力か、し、それてで.もν*魔王ギjルレパレスγ'を倒すため . 
に、真の平和を取り戻すために

. 今魚U、Jソ一サリアン最大の冒軒険蜘断貴蜘力〈始尉まろう忙と口いる。
.88SRシリーズ 5"20(2枚組)・98F/VM/VX5"2 
00・9日U/UV/UX 3.5"200・X-lturboシリー 」

ズ 5"20(2枚組)・88VA専用 5"200 ・
各3.800円 E________... 

P<'fSQnal Computer SoItwan' 

FaIc，αn 国8加 担 制蝋刊0....船立川畑 町 2-1-4トローヒル

道具を買いたい

魔法をかけたい

名前を変えたい

ドラゴンと戦う

ミニミニソーサリアン
ユーザーディスクツール
8GMを聴きたい
ソーサリアンクイズ 他

• 
もっと、もっと冒険O 1 
山川りAt_{êf;~'~l~，B!Q$~{OL ~ 

小ノl:誌器保51122i!?-
EJL27主;:;;;;おきなに

-

-これからの。
現在までに、追加シナ

リオがVol.3まで、そし
てユーティリティーのV
01.1と、爆発的人気を誇
り絶賛発売中。この後も、

ソーサリアンのいろんな企

画が考えられてす。将来に

は、ユーザーの君たちが作

ったソーサ~アンの世界がで
きるかも。?これからも、無限
の可能性を秘めたソーサリアン
にご期待下さい。

lもっと強い
E武器が欲しい。
息。悶RIANSYSTEM UTILITY VOI.' 
魔法をかけるのが面倒〈さいもっと強い武器が欲しいアイテムにかっこ

いい名前をつけたい等、ユ ザーのみなさまの黙い要望におこたえするEのにのユ ティI)-r-(-Vol.lこれで君たちのノーサリアンの世界がく
んと広がりま哩:ほかにも、キングドラゴンと闘うことができる f也機慢のBGM

. が聞ける 滋ぴ山つはいの以ニソーサリアンなど盛りだくさん吋
容。ソーサリアンファン必携のアイテムて・す

・8日S円シリーズ 5"20・98F/VMVX 5"200・98U
IUV!UX 3.5"200・X-lturboシリーズ 5"20・8咽，V.
A専用 5"200 各3.800円.
ー・・・・ー・・・____..



図図国固園田

EXPERT IEXPERT t:1・1
PRO/PRDI:1・】

X68000のニューモデルが登場した。今回発表になったのは，標準でメインメモ

りを2Mバイトに拡張した上位機種X68000EXPERTシリーズと，意外にも横置

き型となったX68000PROシリーズで，それぞれに40Mバイトハー ドディスク

内蔵モデルが用意されている。また， Huma門68kも， MS-DOS Ver.3.3の機能

をカバーするようパージョンアップがなされている。

ぶY880DDPRO

こだわり派のEXPERTシリーズ。写真は40Mバイトハードディスク内

蔵タイプのCZ-612C-BK(466，000円)と 15型カラーディスプレイテ

レピCZ-61ID-BK(145，∞0円)で，合計611，000円。シリーズ最高級

の組み合‘わせだ。

機種名

X68000 EXPERT 

X68000 EXPERT-HD 

X68000 PRO 

X68000 PRO-HD 

22 Oh! X 1989.4. 

型番

CZ-602C 

CZ-612C 

CZ-652C 

CZ-662C 

価格

356，000円

466，0∞円

298，000円

408，0∞円

コストパフ才一マンスの高いPROシリーズ。写真はCZ-652-GY (298， 

000円)と 14型カラーディスプレイCZ-603D-GY(84，8∞円)の合わせ

て382，800円。X68000のもっともベーシックなシステムだ。



初代X68000が発売されたのがちょうど 2

年前。以来， X68000は着実に環境を整え，

こ の 1 月い つ It ~ 、で出荷数も 5 万台に達 し

たということfご。 またハー ドウェアの伸び

に加えてソフトウェアの充実ぶりもまずま

ずといったと ころfごろう。

そして今， X68000は着実な一歩を加える

ことと なった。キ刀{-tX68000，ACEシリー

ズに引き続き，今年もまたX68000のニュー

ファミリーが発売されたのだ。これでX68

000シリーズのニューモデル発表は春という

のが恒例となった感がある(というと来年

は外してくるかもしれないが)。

今回は，お馴染みマンハ ッタンシェイプ

のEXPERTシリーズ(メインメモリ2Mノf

イト)し横型のPROシリ ーズ(メインメ

モリ 1Mバイト) の2つの系統が発表され，

どちらも40Mバイトのハー ドディスク内蔵

タイフ。とそうでないタ イフ。カZあって， 言十4

タイプ。さらに，本体のカラーが従来どお

りグレーとブラックの 2種類で，ユーザー

の選択肢は都合 8種類となっている。

また，ハードディスクな しのタイプでも，

あとから増設用40MB3.5インチハー ドディ

スクドライブ (CZ-64H， 120，000円)を内

蔵することができる。

PRO/PRO-HO 

それではさっそし気になる横型のX68

000 PROシリ ーズ、のほう から先に見ていく

ことにし よう 。

ご覧のよ うに本当に横型となっている。

X68000といえ1;(rツインタワーJ rマンハ

ッタンシェイフ。」というくらいデアザ、インに

こだわりを持ったマシンであり ，それがま

たどうして横型に? と，思うかもしれない。

だが，~ず(型と い っても，かなり X68000のイ

メージを残したデ、ザ、インとなっている。フ

ロッピーディスクがオー トイジ、エク トfごか

らレバーもなく 全体にすっきりとライ ン"

強制されている。

もちろん，形は変わっても中身は基本的

フロントパヰル。横型とはいえ，オートイジェク
トのディスクドライブまわりがX680∞のデザイン
イメージを感じさせる。ジョイスティック端子が
2っとも前にあるのもありがたい。

にX68000そのもの。スペック的にはこれま

でのACEシリーズ‘と同じと考えればよい。

ただし，立体視端子は一般には利用される

こと はないだろうと考えたのかPROシリー

スーて]ま用意されていな L、。 また， X68000の

もうひとつの名物とも いえるマウストラック

ボーノレも ，PROシリーズではごく 普通のマ

ウスが付属している。まあ，遊び心といっ

た面て"はややさびしい気もするユーザー も

多いかもしれない。

だが，実用面て考えれば， PROシリーズ、

は強力だ。ある商て"は EXPERTシリーズ

をも i愛ぐ可能性を持っている といってよい

だろう 。

具体的にL、うと，まず本体が横型という

ことで有利な場合もあるだろう。本体の上

にディスプレイ を載せれば床而積は節約で

きるし，ほかのパソ コンと本体を重ねて使

いたし、人もいると，lg‘う 。ちなみに，最近X68

000をl隣人 した人の1割く らし、は98ユーザー

7ごそう fご。

そしてキーボー ドが違う 。これまでのも

のと 比べると全体にやや大きめ t~..が，高級

感があり，がっしりとしたビジオ、スライク

なキーボー ドとなっている。特に，キーボ‘

リアパネル。ご覧のとおり鉱張スロットが4つ用
意されている。また，ほとんどの端子が下|列に
並んでいるのも使いやすそうだ。

これがPROシリーズのキーボード。仕事に活
用する人や，開発者にも手応え十分の高級仕

様だ。この次は.Macintosh SEのような薄くて
コンパク卜なタイプも用意してくれるとうれ

しL、のfご力、

PROシリーズのマウスは.XlturboZUIのもの
と同じタイプ。

、J
)ノ

唱』

ヲ/

ード前古11の面が大きく張 り出しており ，手

のひらをし っかりと回定して安定感のある

タイピングが行えるのが魅力だ。デザ、イン

的にはち ょっとIBMのキーボードを意識し

たのではないかとも，思われる。

キー配置やキート ップの形状は変わらな

いが，キータッチのよさは格別で，パソコ

ンのキーボードとしては最高級のものとい

えそうだ。 また，キーボー ドの裏面にカー

ノレコー ドの根元を回定する溝が3カ所にあ

り，細かいところまでー使いやすさへの工夫

が凝らされている。

また， PROシリーズが圧倒的に有利な点

は，およ張スロットが4つあるということだ)

X68000は，最大4スロットまで持つことが

できるが，縦型のシリーズでは本体内 2ス

ロットで， これを 4つにするには拡張I!O

ボ、ツ クス (88，000円)が必要だ。

X68000はコンバクトな本体内に これ以上

なにを望むのかというほどの詰め込みよう

で¥発売された当時は 2スロットもあれば

十分ではないかという印象があった。実際，

ゲームソフトて遊ん t~" 1J ，事務的な仕事て

PROシリーズのメイン基板。かなりカスタム化が
進んでいるが，こうして一面に部品を配置してし
まうと，いかにX68000が重装備なハードウエアか
という二と力《わ力、る。

X68000PRO/EXPERT 23 



利用したりといった ことなら，特に拡張性

を気にすること はない。

tころがその後，次々と発表される周辺
機器や増設ボー ドを見るに至って，意識を?

完全に被されたユーザー もいること fごろう。

X68000のユーザーは音楽やグラフィックに

|刻心が強<，MID1ボー ド，FAXボード，

数値?Jî~iXiプロセヅサボード，スキャナ用パ

ラレノレボー ドと欲しいものがたくさんある

のだ。

また，技術系の研究や計測 ・実験に使っ

ているユーザ、ーなら，GP-IBボードやユニ

バーサノレ1/0ボー ド，そして2Mあるいは 4

Mバイ トのf首設RAMも必要になってくる

に違いない。

なお， PROシリ ーズは 1Mバイトの判官設

RAM (CZ-6BE1A， 38，000円)守本体内の

専用ス ロットに増設てきる。

まtめると， PROシリ ーズ"rFX68000は

ゲームができて，仕事ができて，プログラ

Oh' X始まって以来の特別付録はご覧のようなCGポスターとなりまし

た。マンハッタンの夜景をパックに織かれたX6800仰〉姿。気に入っ
ていただけたでしょうか。レイトレーシングによる CGをというこ

とで，デフォルメされた部介もありますが， X 68000らしさが出てい
るでしょう。皆さんのお部屋に貼っていただければ幸いです。

提供:シャープ側 CG制作 '附ピーユーシー

ミングがてきて， 空I:IJを持っている。メインメモリも 12Mパ

メモリ fごつてなん イ卜まて品広日長する こtがてnきる。とはいう

T ごって必要に応じ ものの，はっきりいってRAMをフノレ実装

て拡張できればい したX68000は誰も知らない未知lの領減の?

レんだJ1: いう，1: シンなのだ。残念なことに，この 1年余り

にかく 実用本位の のメ モ リ不足て，RAMの{illi格も上がり，

人にお勧めなへピ

ーデューテイマシンということになる。

EXPERT IEXPERT -1-10 
亡ヨ:;;;;;r

次に上位機種となる EXPERTシリーズ

だが，こちらは内容的にもテ、、ザ、イン的にも

これまでのX68000の流れを完全に継承する

ものだ。マニアックなノfソコンファンにと

っては今後も憧れのマシンの筆頭に挙げら

れることだろう 。たt:."し，デザ、インにこだ

わった分だけ内部構造や製造過程の手間も

関係しでか.横型のPROシリーズに比べる

と若干割高となってし、る。

スペック的には，これまで 1Mノfイ卜 fご

ったメインメモリを 2Mノfイ 卜におよ張:して

いる。VRAMやスプライト用RAMなども

合わせれば，枯l:準で3Mバイト以上のRAM
を干ftんでいるわけだ。

X68000は，その名のとおりCPUに68000

を使用しており， 16Mバイ トものアドレス

メモリを湯水のようにf史いたいX68000とし

てはなかなか苦しい 11寺代であった。 その意

味では，標準で 2Mバイトのタイフ。が出て

きたことでX68000の世界がさらに広がる可

能性が出てきたといってもよし、。

実|祭，メインメモリが 2Mノfイ卜あれば，

RAMテ、、イスクも十分取れ (MS-DOSと違

ってHuman68kはRAMディスクの組み込

みを標準でサポー トしている)，便利な こと

が多い。WP.X (棋準の日本語ワードプロ

セッサ)も辞書を RAMディスクに放り込

んで使用すれば変換速度がぐっ t上がって
快適な日本語入力ができるようになる。OS

上ても BAS1Cから子プロセスをいくつも立

ち上げて使いたいような人には最低でも 2

Mノfイ 卜は谷大しいところか もしれない。

結局，EXPERTシリース、は iX68000は

マンハツタンシェイプて¥マウス トラック

ボ、ーノレがやれ、て， そんでも って 2Mバイト

はないと使いもんにならん」と Lづ頑聞な

人にお納めの機種という こtだろう。

48ドッ ト熱転写カラー漢字プリンタ CZ-8PC4 99，800円
48ドットのサーマルヘッドによる高品位な印字が可能。今回は通常
のカラーリボンのほかに.単色カラーリボンとして金，銀，赤，緑，

青の 5色がある。また，約8往復可能な下書き用マルチタイムリボ

ンも用意されているのも魅力的だ。グラフィックのハードコ ピーが

とにかく美しい。ソフトウエアによるサポートが待たれる。

24 Oh! X 1989，4 

CZ-8PC4(48ドッ ト)縮小率70% CZ-8PC3(24ドy卜)縮小率70%



Human681くはと‘うなったか

さて， EXPERT 1: PRO の ~11jシリースてA

は， ~古河さOSて'ある Human68k 1:，フロント

エンドプロセッサASK68K.SYSが，それぞ

れパ「ージョンア ップされ， ver.2.0となって

し、る。

Human68kにはどジュアノレシェノレによる

操作しコマンドモードの 2研類のユーサc

ー インタフェイスを持っているが，今回li

コマンドモードての使L、)J券手がL、ろいろと

改良されている 。 もともとHUll1an68kのコ

マンドモー ドliMS-DOSの2.1をベースに

3.1の機能力礼、く つか加えられた感じであっ

たが，今|百|のパー ジョンてはMS-DOSの V

er.3.3プラスαの機能力fカバーされている。

なお '1'1然の ことながb従来機種の場介

でも HuIl1an68k ver. 2.0を不IJrlJすることヵf

てきる。 ユーザ‘ー ズマニ ュア ノレとセットで

I万PJ以下で提供されるとのことだ。

それでは，新たに追加された機能を具f本

的に紺介してお こ う。

.X6BDDD EXPERT/PROシリーズの仕様・

EXPERTシリーズ

-パックグラウンド処理 ジを表示させたり， AD PCMファイノレを再

HUIl1an681くて、は， OS-9の ようなマノレチ ノ1:させたり，あるいはテレ ビコ ン トローノレ

タスク処埋liサポートされていなし、が，こ などを行うことができるというものだ。

のver.2.0ではj山市の操作と並行してパッ ク また，故予IJ処理の際，各プロセスの状態

グラウンドでのプロセス処引が可能とな っ や，害IJりg'lてられているメ モリブロ ックの

ている 。 プログラムをパックグラウンドで J員七l などの I~'dllli ， PROCESSコマンドに

走らせるには司あらかじめCONFIG.SYS よって{与られ，知ることができる。

て '~U-j 処埋を行うプログラム数やレベ、ノレ(実 ・ネット ワーク環境への対応

1-j'I:.:Jliiii)，タイムスライス値(実行|侍I::'J)な 今10.1のHuman68kて、は，ファイノレ符型に

どを指定しておく 。実|僚のパックグラウン 新たな機能が加わった。 まず仮想ドライブ

ドプロセスの起illJHi，拡張されたDOSコ のサポート 。 これは，あるディレクトリに

ーノレを利NJする ことで可能になるが，写山111 ドライブ名を付けてfli企!ドライブとして参
入':(ては拡張されたDOSコーノレについては呉 .I!(\したり，逆に，あるドライブの I)，J~ を，

{糾I(Jなことはわからな L、。 シャープにはで 指定したディレクトリにあるものとして扱

きる t.:'け早い機会になんらかのかたちてこ うことができる 。

れらのDOSコーノレを公開，そしてできれは、 また，後数のユーザーが同じファイノレを

コマンドレベルてのサポートをおJ.qJ[L、した 共有するための管E盟が OSJ二で行われる。

いところだ。 ひとりのユーザーが，あ るファイノレをアク

とりあえず，今回のシステムディスクに セスしている聞は，ほかのユーザーがアク

はパックグラウンド処):111のサンプノレとして， セスできないようにするという処刊が必要

TIMER.XというCOMMAl¥D.Xの外部コ なわけだ。

マンドが用なされている。 これは，ある処 これらは，何台ものX68000を扱統してオ、

収をhL、ながら，指定した11，¥'，京IJにメッ セー ッ トワー ク化するための対応だが，そうな

PROシリーズ EXPERTシリーズ PROシリーズ

.パターン定義
C P u I ~~~OO ~ 10MHz: 

80C51 (キーボードスキャン用・テレヒ'コントロール用) サイズ 16X16ドyト/ノfターン， 8 x 8ドyト/パタ ン

IPL， BIOS等 128KB 

キャラクアジェネレータ 768KB 
表

定義数 128パ?ーン

(パックグラウンド 2函未使用時最大256パ? ン)。M 16X 16ドン卜・ 24x 24ドッ卜 全角 (JIS第1・第2水準漢字)
8 x 16ドット ・12x 24ドット 半角

ニ川 スプライト
色 1ノマターンにつき 16色/65，536色(ドット単位)

-表示
8 x 8ドyト・ 12X12ドyト 1/4角 スブライト座標系 1024X1024ドyト

メインメモリ 2MB (最大12MB)1メインメモリ 1MB (最大12MB) 表示画面 512X512ドット (パyクグラウンド1面表示)
ァキス卜用VRAM 512KB (ピットマップ方式) 256 x 256ドント(パックグラウンド2面表示)

R A M グラフィッヲ用VRAM 512KB (ビットマップ方式)
スプライト用VRAM 32KB 

力 表示制限 128スプライト/画面， 32スプライト/ライン
スムースス?ロール(ァキストは円筒守グラフィックはE宇宙)/

ス?ティッ7RAM 16KB 特殊機能 特殊函面制御機能/プライオリテイ機能/パレット機能/半透明機能/

実画面
ァキスト 1024X1024ドット 4プレーン
グラフィ yク 1024 x 1024ドット 4プレーン

エリアサイス
(512X512ドy卜 16プレーン)

スーパ インポーズ機能

サウンド機能
FM音源 'スァレオ Bオクタ 7 8重和音同時出力

音声合成:AD PCM (Adaptive Differential PCM) 
.実画面エリア 1024X 1024ドット時 CZ-612C : CZ-662C : 

高解像度モード 768X512ドyト J、 ド 40MB3.5インチハードディスクドライブ1基内蔵
512X512ドット ディスクドライブ CZ-602C CZ-652C : 

テキスト
512X256ドット

表 可ミ
256 x 256ドッ卜

表 標準解像度モード 512X256ドy卜

増設用40MB3.5インチハードディスクドライブ1基内蔵可能
フロッピー 1MBタイプの 5インチミ ニフロ ンピーディスアドライブ2基搭載
ディスクドライフ (オ トロード/オ トイジェタ卜機能)

(オーバースキャン) 256X 256ドット
表 512X512ドン卜(インタレース)

入力装置
ASCII準拠フルキーボード
マウストラックポ ル同梱 マウス同梱

各モードともドット毎65，536色中任意の16色指定可能 プリン5'(セントロニクス社仕様に準拠)/ジョイスアインク(2個)/
刀ミ .実画面エリア 1024X1024ドント時 テレビコントローJレ/アナログRG日出力/オーテ'ィオ入出力/
刀て 高解像度モード 768 x 512ドyト インタフェイス RS-232C/ハードディスア/外部フロッピーディス7/マウス/

画 512X512ドット イメ ジ入力端子

512X256ドント 立体視端子

商
256 x 256ドント

標準解像度モード 512X256ドyト
拡張1/0スロン卜 2スロット内蔵 4スロット内蔵

AC 100V 50/60Hz AC 100V 50/60Hz 

(オーパースキャン) 256X256ドット
モ 512X512ドッ ト(インタレース)

電源 ・消費電力 CZ-602C 捌(待機時 ) C日

CZ-612C : 47W ¥6W以下 CZ-662C : 42W ¥5W以下

グラフィック
各モードともドソ卜毎65，536色中任意の16色指定可能
.実画面エリア 512X512ドット時

カ 表示 高解像度モ ド 512X512ドット

本 体 本 体
幅155x高さ363X奥行270mm 幅430x高さ 128x奥行340mm
CZ-602C 8kg， CZ-612C 9kg CZ-652C 12kg， CZ-662C 12.7kg 

ド 512X256ドット 外形寸法・重量 キホド: キボード
256 x 256ドット 幅463x高さ33X奥行196mm 幅480x高さ40.9x奥行221mm

標準解像度モード 512 x 256ドット 7ウストラ :;7ポーJレ マウス
(オーノて スキャン) 256 x 256ドソト 幅73X高さ32x奥行105mm 幅63x高さ73x奥行97mm

512X512ドット (インタレース)
各モードとも①ドット毎に65，536色中任意の色指定可能 (1面)

② ドッ卜毎に65，536色中任意の256色指定可能 (2菌)

③ドy卜毎に65，536色中任意の16色指定可能 (4面)

オリジナルOS(Human68k ver. 2.0) 
付属ソフト オリジナルBASIC(X-BASIC ver.2，O) 

辞書ディスヲ ver.2.0，日本語ワードプロセ yサ，辞害ユーテイリテイ
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ると当然， イーサオ、ッ 卜などの珍I坊が!日jj.¥

できる ことになるが ・・・・。

なお， Human68kのver.2.0てはフ ァイ

ノレアクセスが 21nに速くな っている の も凡

逃せない。

・ヒストリデバイスドライパ

もともと Human68kには，直Jjij仁実行し

たコマンド行を力11'::しして実行するテンフ。レ

ート機能や，過去数1111に遡って実行したコ

マンド11を表示するヒストリ機能力Z備わっ

てお り，キ一人力の効率イヒに役立 っている。

が， 今1111のパージョンア ップて特に強化さ

れている のがヒストリ機能だ。 これは，従

フkのHISコマンド (1人j音1)コマ ンド)に加え

て， 1-IISTORY.Xというデノfイスドライノf

を組み込む ことで干IJJ-IIできる。

HISTORY.Xのネな機能l.t，以卜のとお
り Î;~:7]t.ご。

1 ) コマンドラインて nの結'I集中iEiiE
コマンドやノfラメ ータの人7)ぞ記"ったなj
イヤに，カー ソルキーやCTRLキーを使って

入力行を11華iIする ことができる。

2) 入))文'ナヂ1Iの ヒストリ 機能

過去に人))したコマンド1iのIlj:jdiが IIJ

fiE。従米のHISコマンドとのi!]);いは，テン
フ。レートを↑jjJIIしなくて もワンタッチで IIJ

Xfiができる 以だ。

3) ディレクトリ変更のヒストリ機能

CDコマンドによるディレクトリ移動のJi¥1

!裕だけを 11千ひ山して再入力することができ

ょうこそFMTOWNS!! 

r 2月28日，パソコンが変わる」という大胆な

予告広告どおり，噂のFMTOWNSが発表された。

Oh'Xの読者と しても，この 32ビットマシンの

動向が気掛かりなこととJ号、う。すでに，あちこ

ちでTOWNS情報が氾，監しているが，なにかと比

べられるX68000ユーザーの私としては，悪意を

もって紹介せぎるをえない。

まず， CPUは噂どおり80386(16MHz)， そし

てなんといってもTOWNSのヰ寺1鼓はCD-ROMドラ

イブを標準で搭載している点だろう。

そして，ほとんど本邦初ともいえる 80386の

る。ハー ドディスクを利川している場合な

ど，頻繁にディレク トリ を移動するのには

干1効。

4) エイリ アス機能

コマン ドを}JIJの名Jjijて定義する機能。パ

ラメ ータやスイッチの多いコマ ン ドを短L、

名前で定義 しておくと使利。

5) 簡易パッチ機能

ヒストリ機能て過去 に入力したコマンド

行を表示 させ，そ こから必要な コマン ド行

を折えじする ことで， それらを順次実行する

ことができる。

以 1-のほかにも ，テ ンプレート の操作や，

i辺境変数をコマンドラインに取り込むなE

の機能があり ，こ れ らをJ手に前Jjlすれば

キ一入力の効率がかなり向」ーするはずだ。

.MENUコマンド

コマ ンドモー ドは， ビジュアノレシェルで

はできないような制"かい作業に有効Tごが，

ノfラメ ータやスイ ッチのたくさんある コマ

ンドは，1~ 1'lo に ;rP'l熟した人でなければつら

いものがある。 そこで， コマ ン ドモー ドて

の入力をメ ニュー形式て行えるよう にする

MENUコマ ン ドカリIJな されている。これは，

あらかじめJILむされたメニューファイノレ(M

ENU. CNF)を討しみ込んて操作を行うもの

で二 ユーザーがエディタなどで独自のメ ニ

ューフ ァイルを1'1二!えする こともできる。

.ASK6BK. SYSも高速化

以後はフロントエンドプロセッサについ

ユーザー層をつかまえるかだ(そうそう)。

見してTOWNSは， X68000を強く意識してい

るようではある。パーソナルユース， 強力なグ

ラフイツタとスプライ ト機能，豊かなサウンド

機能。しかも，縦型，キャ リングハンドル，本

体と並べておく拡張 1/0ユニット.X 68000の目

玉はグラデイウスだったのに対しTOWNSはアフ

ターバーナーだ。テレビのCFもX68000が「幻想

交響曲」で.TOWNSは r春の祭典」とクラシッ

ク音楽をBGMに登場する。元祖X68000が369，000

円だったのに女サし.TOWNSは2MBタイプで 39

8，000円. 1MBタイプ (FDも|基)が33，8000円

と挑戦的だ。

プロテクトモードで走り，グラフィック描画専 ここで，共に二れからのパソコン

用チップに1024偲も表示できるスプライト. 6 の方向性を世に示していこうではな

音のFM音，原に加えて 8音もの PCM音，原を積ん いか ! となればよいのだが，どう

でいるというのだから，ハードウェアのポテン もTOWNSはX68000と同じユーザー層

シャルとしてはX68000をはるかに凌ぐものがあ を?ーゲットとしているわけではな

ると思ってよい。ちなみに.68000の上位には約 いようなのだ(のってきたぞ)。

41音速い68020があり，さらにそれより速い680 なにしろマウスだけでも使えると

30というCPりがある。80386はこの68030の対抗 かで，キーボードが別売り (20，0∞
CPUであるのだからその威力は推して知るべし 円).なんとシステムディスクも別売

である(いかん，これではベタぽめだ)。 り(20，000円).当然 BASICも別売り

ただし，ハードのポテンシャルがいくら高< (25，000円).アセンブラ も別売り(2

ても，商品として成功するかはまだわからない。 4，000円)という画期的なシステム構

問題はTOWNSの商品のコンセプトがどういった 成なのだ(ほれぼれ， 初代X68000は

26 Oh! X 1989.4 

ての朗報ぞ。j;くを語る必、裂はなし、。X680

00には日本語入力のためのフロント エ ン ド

プ ロセ ッサがJII:¥まされているが， この AS

K68K. SYSの変換速度が2倍に高速化され

ている。 もちろん，従米機HHの場合でも ，
いままで、の稲毛布ーがそのまま使えるので，一

生懸命に静引を鍛えてきた人も安心 してパ

ージョンアップができる。変換もカー ソノレ

位前て nJtì~ にな っ た 。

* * * 
以上て，ニューマシンについての担旺裂は

はばおf~ えできた t 思う 。 X68000は 3.{ド LI

に入った今1111もハー ドウェアのモデルチェ

ンジをせず，完全コンパチの路線をと って

いる。無論， そのためのオーパースペック

マシンてあったわけだ。 そして， X680001.t 
今もなお，未知|の力を十分に絡めている。

見泌すと ，68000のライバノレfごった8086や

V30のマシンl.t;μをひそめ， 80286のマシン

も年々クロックをー卜.11ており，ついには80

386を和んだ"32ビットホビーパ ソコン (FM

TOWNS) も登場した。が， X68000が「ノf

ソコンの H!tJなど tTiiきて1:て られるのに
はそれなりのJJi!.LLiがあるはずだ。

少なくとも 百えそうな ことは，ユーザー

がMPU68000を選択したのは， 68020そして

68030への発肘性を合めて選んて¥、ると し、う

こと， そしてX68000はユーザーがパソコン

へのi$."を行てられる希有なマシンであるこ

と。 そうではな いた‘ろうか。 (T)

みんな標準だったよね)。

しかも，ソフトはすべて CD-ROMで供給する

というからすごい (高いともいう )0CD-ROMは

遅いのでハードディスクが欲しいところだが，

SCSIカード (30，000円)が必要だし，ついでだ

から言っちゃうと.TOWNSには汎用スロットが

ない。実はMIDIボードをつなぎたいとか思うと

拡張1/0ユニット(78，000円)も必要なのだ。

ところで.386のプロテクトモー ドのプログラ

ムが筈ける人って日本に何人ぐらいいるんだろ

う。おっと，これは禁句か。というわけでやっ

ぱり他機種の悪口はいけないなあ。 (S.S.)



..もう98はX68000の開発マシンだ!

MS-DOS用X6BOOOクロス開発ツール
Hara Masaaki 

原 昌明

X68000ユーザーには直接関係ありませんが，あの八ドソンからMS-DOS上

でX回000の開発ができるクロス開発ツールが発売されました。これさえあれ

ば， MS-DOSマシンはみーんな×回000の開発機器だ(7)。

マシンで，実行はX68000てというスタイノレ 常に有効な手法であるといえるでし ょう。

新しい開発環境 | が盟まい、わけです。 今後liX68000ユーザー とさらにPC-9801

加えて，作成途中のプログラムでは，開 ユーザーなどが同じ開発環境を得る ことに

X68000がjfi.ぶされてか ら，約2{ド下がれ 発マシンと実行マシンを別々にしておいた なり， 1日i発者にとってX68000というマシン

過しました。引ι，シャープから祈製品 と ほうが安全，かつ能率的です。 1~f.1発者ひと がL、っそう親しみやすいものになるのでは

してPRO/EXPERTシリ ーズカijUrたに発ぷ りあたり X68000が2台以上あれば、いいので ないでしょうか。

されX68000ファミリ ー もよりjム〈以透しで すが，なかなかそうもいかないでしょう 。

いく こと で しょう。

今IITI，Human68kの開発元ノ、ドソンから，

MS-DOS上のクロス|非|発ツーノレとしてAS

68. EXE， LK68. EXEが'-liH:に発売されま

した。 このク ロス|非|発ツーノレli，X68000の

プログラム開発ツールAS.X，LK.Xを移柄

したもので， MS-DOS_I二でも X68000シリ

ーズ、のHuman68k上 とまったく変わらない

X68000用プログラムの開発環境を従供す

るというものです。MS-DOSv2.1以降があ

れば(実装されて いるメ モ リにもよります

が)， どのマシンてもX68000のフ。ロクずラム

|羽発が行える よう にな ったのです。

主にソ フ トハウス向けの製品て‘すので，

一般ユーザーにはあまり縁のないツーノレか

もしれませんが，今後のX68000mアプリケ

ーションの出ぐ、あいにも影斡するアプリケ

ーションですから，我々にまったく無関係

t いうわけにはいき走せん内

クロス開発とは

エディタ，アセンブラ， リンカ H泣111限
のツーノレてー始ま ったX68000の開発環境も C

コ ンバイラ の発表以降， 次第 にすじ~ して き

ました。しかし，まt..:"MS-DOSての開発環

境のはうに一 日の長がある ことは否定でき

ません。

X68000のIあてト， ソフ トハウス (高仰!な11開

発シ ステム を導入 していると ころ以外) も

ユーザー もほとん ど同じ環境で附発を行っ

てい ます。プログラ?は，たいていイ使史い↑忙f

れた1H限附J井羽fl発E環策境 とい うものをも科持!干tつていま す力か. 
ら' それと迷った;環境には慣れるだりでも

こんなとき，せっかくファイルフォ ーマッ 1 クロスアセンブラの概要
卜が同じ なのだから，L11のよう にi伝カfって | 

いる MS-DOSマシンてX68000のソ フト が 今回はアセンブラ，リ ンカ， ライブラ リ

11日発てきたら…ーと思うのも 人情です。 アンの 3本のプログラムがク ロスHfJ9'E)羽 ツ

CPUやI/Oまわ りが興なる開発マシンで ーノレとして登場しま した。Human_lこのもの

は，できあがったオブ会ジェク トプログラム (vl.01)に比べて少々拡張さ れた機能 もあ

を実行する ことはできま せん。 しか し， そ り，v1.5相当のものとして リリー スさ れま

の直前 まて¥すなわち，テキス トエディタ す。

やアセンプラおよびリンカにはフノレカラー しかも ，f従来のHuman68kノfージョンと

グラフィックもサウン ド機能 もスプライ ト の互換性については完全に配慮がなされて

も必要あ りません。ですから コーデイング， います。すなわち，開発の過干呈でできる，

アセンブノレ (またはコンノfイノレ)， リンクま オフージ、エク トフアイノレ(ファイノレ名カ"*.0の
ではほかの開発マシン(この場合IJ.PC-98 もの)も互換性を保ちMS-DOSlこでアセンブ

01なt')で行l'，実行とデバッグはターゲ ノレしたオブ、ジェクトファイノレがそのまま X

ツトマシン (X68000)で行うという開発ス 68000上のリンカにもかかります。 もちろん

タイルが可能になります。 その逆ち可能であり， X68000上で作成した

このように，ターゲッ トマシンと違うマ オブジェク 卜ファイルがMS-DOS卜ーでリン

シンてi井l発作業を行う ことをクロス開発と クてき ます。 そして，リンカから作られた

いいます。たとえば， MS-DOSでMC68000 実行プログラムliX68000上てのみ作動しま

のニーモニ ツクをオフージェク トにするもの す。

は， MS-DOS上のMC68000クロスアセンブ それではアセンブラの概要について，以

ラ， C言語で書かれたプログラムを68000の 下に簡単 に説明します。今回のX68000J:r:Jア

オブジェク 卜ファイノレにするものをCクロ センブラli，Human68kノfージョン (vl.

スコンパイラ tいうふう に呼びます。X680 01) /:.の互換性を完全に保っとともに，機
00でZ80のコー ドを出すコンバイ ラがあれ

I;t:'， Human_lニのZ80クロスコンパイ ラと呼 図 1 開発の過程

ぶわけです。

クロス開発はソフ ト開発環境が整備さ れ ソースプログラム

てい ないと きには，常套手段 として行われ (AS68. EXE) 

ます。実際，X68000が現れて よ七~~えがj初期lに ↓ 

発表さ れたアプリケーション (WP.Xとか f オブジエク 卜ファイル

Z'sSTAFFなど) li Cのク ロスコンノfイラ (LK68. EXE) 

などで悦i発されていたよ うです。 開発環境 ↓ 

があ る程度 まで怒っ てきても，附発に使え | 実行プログラム

|時間がかかって しまいます。 |制発は慣れた るマ シンの絶対数が少なければ，こ れは非

MS-DOS用X68000クロス開発ツール 27 



能をさらに強イヒさせました。

j包1!)JIJ#のオプションとして，

/t テンポラリのノfスtFilt
/0 オフ、、ジ‘エク卜ファイノレ名のm定
/i インクルー ドのバスf行定

/p リストファイノレの1hx:
/ n lii:i@化の祭JI

Iw 答告メッ セージの禁11:.

lu 未定義シンボ.ノレの外部参!!(~化

/d 全シンボ.ノレの外f{jI定義化

/8 有効識>!IIH:を8バイトにする

1m 最大シンボル個数
/s シンボノレの定義

があり，以上はHuman_lニのものと変わり

ありませんが新たに，

/x シンボ、ノレ作所院のm力
という機能がつきました。 これは， ラベノレ

などのシンボ‘ノレがアセンブラ内でどのよう

に似われているのかを伸.認するためのもの

です。

さらにリストファイノレ(フアイノレ名牢 P

RNて"，'1'， ;JJされるもの) も絡段に使いやす

いものとなりました。具1本的には，インク
ノレードファイノレをリスト中に展開してくれ

たり， j~絞するデータ部分はまとめてくれ

たりといった機能や，ページングの桁えじゃ

ヘッダ，フッタといったプリンタ I~~，;JJを整

える機能も追加されています。 これによっ

ていく分かはデバッグ作業の効率い合l上さ

れるでしょう 。

リンカの仕様

次にリンカの説明に移ります。 リンカも

今回パージョンアップされ (vl.5~; 1:1 当)，

1) ライブラリアンのサポート

2) マップファイ/レの出力

などの機能力'1'Jけ加えられました。
LK68.EXEの1包!li)J1I奇のオプションは次の

ようになっています。

/m シンボ、ノレの最大イI~I数の指定

/t テンポラリファイノレのノfス十行定
/0 オブジェクトファイノレ名のm定
/b ベースアドレスの桁定
/i インタザイレク卜ファイノレの桁・i.E

Iv パーポーズモード
/x シンボルの未笠鉢

以卜φはHuman_l二のものと同じで新たに，

/p マップファイノレ11'，)Jのf骨定

というスイッチがつきました。

マッフ。ファイノレの内谷は， その実行 ファ

イノレのTEXTセグメン ト，DATAセグメン

ト， BSSセグメン卜のl順番で谷セグメン卜

のシンボノレのオフセッ トアドレス，セグメ

28 Oh! X 1989.4 

ントタイプシンボノレオ、ームをファイノレに/J'，

)Jします。

ライブラリアン登場

今までのリンカではライブラリとしてア

ーカイブフアイノレを扱っていましたヵヘ こ

こではさらに高速化のため，新しくライブ

ラリアン用のファイルがサポー 卜されてい

ます。 これはヘッダの部分にそのライブラ

リファイノレの全モジ‘ューノレ名と，各モジ‘ュ

ーノレのシンボノレ情慨を俗納したものです。

これでリンク 11寺にわざわざオブジェ クト モ

ジューノレの，，:，まて入ってリンクモジューノレ

をサーチする必要がなくなりました。

そして今1"1，ライブラリアン (UB.EXE)

が新しく登場しました。 ライブラリアン!J.， 

ijtによ主主zのオブジェクトモジ‘ューノレをまと
めるた、けのアーカイノ"(AR.X) とは述い，

リンカて旬、行っている処J'I!.~ 高速化すること

を目的したらのてす。

ライブラリアンは， ファイノレの務却IIや管

旦j!をするためにオブジェクトファイノレごと

のシンボノレ情報や各モシューノレの管内情報

が先頭のヘッダ部につけ加えたファイノレを

作1反します。

ライブラリアンのスイッチには， (欠のも

のがあります。

/b ノfックアップファイノレの11'1友

/u ファイノレの登録，更新指定

/x ファイノレのtflll!'，
/d ファイノレの削除

/1 ライブラリフ

.ファイルの削除

指定したファイノレをライブラリファイノレ

の中か ら削除します。

.ファイルの抽出

指定したファイノレをライブラリファイノレ

の，'，からl[iI.り，'1'，します。

いずれもm定するファイノレは，オブシ、エ
クトファイノレかアーカイブファイノレをf旨定

できます。アーカイブファイノレをf旨定する

とアーカイブファイノレの全モジューノレをオ

ブジ、エクトに分解して管理します。

ライブラリアンはリンクが遅い(3月号

村1111夫談)といわれる LK.Xにも，ぜひと

も加えてほしい機能です。

とれだけでは終わらない?

以!が今lill登場したクロス開発ツーノレに

ついての概安で した。今後とも将来的には，

ノトI'IIのl人l芥にはなかったほかのツーノレ (C

V.X，やCコンノfイラなど)においてもク

ロス開発ツーノレとしての再登場も予想され，

なおし、っそうのX68000のIjfl発環境の充実

が|ヌ|られていく ことが期待されます。

さらに，今回のクロスアセンブラ1:Hum 

an用のオマケプログラム (1人l森はいえない

が)に!J.，Human月11m発ツーノレのパージョ

ンアップの兆しがかいま見えており ，近い

うちに一般ユーザーにも恩恵がまわってき

そうだとつけ加えておきましょう 。

MS-DOS周

ハドソン

S"2HD版 20，000円

まま011(841 )4622 

アイノレの内容 表 1 マップファイルの出力例

表示

/i インタ守イレク

トファイノレの

指定

/v ノfーポーズモ

ードの指定

LIB.EXEの機能は，

U(t'AR.Xとl日lじです

が，以下に臭体的な機

能を凡てみましょう 0

.ファイルの登録，更

新

指定したファイノレが

ライフゃラリファイノレに

奄録されるか， または

ライフ。ラリファイノレに

笠Hi斉みの同 ファイ

ノレを指定したファイノレ

に児新することを示し

ます。

SYMBOL class section location atrl atr2 

EXIT absolute abs 。自由0ff自oSYM LONG 
SUPER absolute abs 。000ff20SY門 LONG
CRTMOD absolute abs 。@自由0010SYM LONG 
TCOLOR absolute abs 00000015 SYM LONG 
IOCS absolute abs @自由自000fSY、1 LO'NG 
vram absolute abs 自由p自由自@白 SYM LONG 
cgen]tix 16 absolute abs 自0f00000SYM LONG 
cgen8x8 absolute abs 自由f3a000SYM LONG 
cgen8xl6 absolute abs 日0f3a8OoSYM LONG 
cgenl2xl2 absolute abs 自0f3b8o0SYM LONG 
cgen 12x2l1 absolute abs oOf3d0白oSHl LONG 
cgen24x24 absolute abs 。0f400白oSY~I LONG 
user stack absolute bss 00000000 SYM LONG 
lnll screen absolute text 00ω00308 SY門 LONG
1 ine_loop absolute text 0oo0o01a S可門 LONG 
cu.lum_loop absolute text 0o000022 SYM LONG 
putchar24x24 absolute text 。OOOOO7eSYM LONG 
putcharl2x24 absolute lext 0000011e SYM LONG 
putchar 16x 16 absolute text 00000172 SYM LONG 
pulchar8x16 absolute text 000001c8 SY、1 LONG 
putcharl2x12 absolute text 0000自23eSH1 LONG 
putchar8x:8 absolute text 。0000292SYM LO~G 

pu tc h ar24x24 ~odd absoLute text 0U0000de SY~ LONG 
putchar2~x2t_eve n absolute text 00O000cO SYM LONG 
putchar24x24_end : absolute text 00000118 SYM LONG 
putchar12x24_loop absolute text O00oOl56 SYM LONG 
putchar12x12_ioop : absoLute text 000白0276 SY~l LONG 
putcharl6x16_toop : absolute text OOOO01ae SY門 LONG
putchar8x16 odd absolute text O0000216 SYM LO~G 

putchar8x16_even absolute text 000白0200SYM LONG 
putchar8x16 end absolute text 00000238 SYM LONG 
putchar8x8_odd absolute text 。0O002eO SY~I LONG 
putchar8x8_even absolute text 000002ca SY門 LONG
putchar8x8_end absolute text 00000302 SY、1 LONG 



1111川111111111111111111111川川1IIIIIIIIIIIIIIIIX6BOOOマシン語ブログラミンク. 入門編、111111111111111111111111111111111111111111111

マシン語プログラミングの流れ
M u r Bむ a Toshlyukl村田敏幸

先月号での一大予告編のとおり，今月よりX68000のマシン語プロ

グラミングの新連載がスタートする。まずは基礎編ということで，

Human68kのDOSコールを利用したごく簡単なものから始め

よう。初山者の皆さんも，見ょう見まねでチャレンジしてほしい。

』千九、もので， X68000が発売されてからもう 211三に

なる。凄まじいほどの勢いてい技術が進歩し， ピカピ

カの新機種も，あっという聞に旧機種になってしま

うというパソコン界の市議に !!~1 C， してみれば， そろ

そろ1，尖さや限界が見え始めて もL、L、ころだ。
が， X68000はいまだ新鮮で，マシンのノfワーは底

知lれず，ことある ごとに僕らユーザ、ーを?ウキウキさ

せたり.ワクワクさせたり， ドキドキさせたり，ソε

クソeクさせたりしてくれている。 これは，よいこと

だ! と思う 。 「さすがは~.を超えたマシン」とても

言って事ぶべき こと なのだろう。

たた二手rr鮮さは未発達であることの裏返しでもあ
る。圧倒的なマシンパワー という 言葉の陰には，お

いて けlまりにされたユーザーの姿が目に浮かぶ。 こ

れは，あまりよいことではない，ような気がする。

もしかすると，ちょっと慌てなければならない事態

なのかもしれない。

X68000が発売された当時，本体付属のも の以外に

はl本のソフトもないような状況fごった。にもかか

わらず， X68000ユーザ‘ーはなんの心配もしていなか

った。なぜなら， X68000は自分たちの手て育て上け‘

るマシンfご， という思いがあったか らだ、。こういう

思い入れ(ないしは思い込み)こそがマシンぞ発展

させる原動力といえる。

残念な ことに市販ソフトがある程度tJ:，Jilijった時点

て，初期ユーザーの持っていた熱意も薄れてしま っ

たように思う 。安心してしま ったのかもしれない。

そのせいかどうか， X68000のユーザーは重箱の附を

つつき匝lすマニア中のマニアと，テクニカノレな こと

とは無縁な人tに板端に二分化したように見える。
そろ そろ原点に戻るときじゃないのか。

|いまおシン語叩組もう

マシンを自分たちの手て、育てる tいう ことが，必
ずし もプログラミングに結びっくものではない こと

は承知している。ユーザーの声をメ ーカーやソフト

ハウスに似えるこ tも， マシンを育てる芯、義ーを待つ

fごろう。 しかし，他人を自分の思うように動かすの

は， 自分てい何から何までやるこ!:!:同じくや らい!liHし
いことでもある。

どちらも同じように難しいのであれば，他jJ本願

よりも，自分たちでパンパンとプログラムぞ作って

X68000をもっとも っと育ててあげようという のが

親心というものだ。

マシン諾というと， 「まだち ょっと・・・・・」と尻込み

する人も多いだろう。けれど， もし， その気がある

のならば，非力な僕でも，少しぐらいのお手伝いは

できる。

というわけで¥かなり大上段に構λた気配がある

し，半ばゴ.~ lljlしっLt."L、部分 もあるが，以上，マ シ

ン言吾フ。ロクマラミングのすすめであった。

I X6B印0附 B印0叩0叩0 
X68000の名前には，使用されているCPUて"あるモ

トローラ68000の名が誇らしけ‘に埋め込まれている。

68000というマイクロプロ セッサは， 16Mバイトに及

ぶ広大でリ ニアなアドレス空間を持ち，その命令セ

ットは強力て:豊富なアドレッシングモードを備え

・・，てな訴は何かを見れば書いであるから，ここ

でわざわざ広報活動をする必要もないfごろう。 そん

なことはレわなくたって，68000が優秀なマイクロプ

ロセッサであることは誰もが認めている。68000に巡

り合ったあなたは，巡り合った こと自体， 幸せな こ

となのだ。

ともかく， X68000てマシン認を?やろうというから

には，どうしたって付き合っていかなければならな

いのがこの68000だ。

ーと，ここまで書いた僕は， X68000のオ、ー ミン

グの重大な欠点、を見つけてしまった。「こういう文立

を書く ときに， パソコン本体の名前とCPUの名liijが

紛らわしい」のだ。そこで読者の無用な混乱を避け

るために， ここで本文中ての使い分けを決めておこ

う。今後，X68000はフノレスペノレてやrX68000J!: 書き

表 し， CPU名は単に r68000J と書く 。

車II 
68000・モトローラが1979年

に発表した16ピットCPU，16 

本の32ピット汎用レジス?を

持ち， 16Mバイトのメモリ空

間をリニアにイ吏用することが

できる。また，スーパーパイ

ザ/ユーザ モードの切り換

えによるシステムやメモリの

保護を特徴とする。アドレス

パス24，データパス16，基本

命令数日。X68000にはクロッ

ク 10MHzのCMOS版68000が

f吏用されている。
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図1

構想

↓ 

設計

↓ 

ろう 。

最終的には，プログラム1:J:小さな処理単位にまで

分解される。 ここまでやってしまえば，プログラム

の現物は彩も形もないが，事実上プログラムは完成

してしまうこ tになる。
設計は頭の中てやるもよし，紙に書くのもよし。

エデイデ (ED.X)→ |コーディング |

最近ではあるのが当たり前になったED.Xなどのフ
ノレスクリ ーンエディタを使ってメモを書いてもし、ぃ

7ごろう。フローチャー トを書〈ー・・・・必要は全然ない

が， 書けといわれたら書ける程度には煮詰めたい。
↓ 

アセンブラ(AS.x)→| どの段階て・エ
ラーが発生し
ても，いった
んエディタに
戻ってコーデ
イングしなお
す

ここでサンプノレとするプログラムの場合だと，あ

まりにプログラムの規模が小さすぎるので¥ これ以

上の細分化はほとんどできない。あえて分けるとす

れば r画而に I文字表示する処理」と，忘れてはな

らない「プログラムを終了する処理」に分解される。

リンカ (山)→ |

この連載では， Human68k上て'

マシン語プログラムを開発す

るものとして説明を行うこと

にする。ツールとしてはエデ

ィタ，アセンブラ， リン力を

頻繁に使用するので，連載専

用のワークディスクをイ乍ると

よいだろう。元祖X68000の場

合はシステムディスクのパッ

クアップをとってコマンドモ

ードから立ち上がるようにし

ておくとよい。Ccompiler PRO 

-68Kを持っている人は，シス

テムと BINディレクトりを残

してCCやBCなどの使わない

テ'ィ レクトりを舛ーしておくと

よいだろう。また， THE福袋

ver.2.0の場合はそのままパ

ックアップをとればよい。当

分は，小さなプログラムを作

るだけだから l枚のディスク

で十分こと足りるはずだ。
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完成

Iいきなりプ問ミング
きて，マシン語入門の事始めだ。さっそくだがプ

ログラムを作成してみることにしよう 。

この程度の処理なら， Human68kに用意されてい
るDOSコーノレを利用するだけでできる。先月の予告
編でも紹介した「プログラマーズマニュアノレ」など

で調ぺれば，それぞ、れの処理はDOSコーノレ$FF02の
putchar， $FFOOのeXltてや行える ことがわかり，幸い

にも， 具体的炉呼び出し方まて"載っている。あとは

マニュアノレを写すぐらいのつもりでもなんとかプロ

グラムが書けそうだ。

3 コーデイング
えっ，まだ68000について何も説明してないじ ゃな ここからがプログラムを実体のあるものにしてい

いか， 1:思う人へ。心配はいらない。命令の種類や 〈作業だ。マシン語プログラムのソースプログラム

レジスタの仕組みとかいった細かい基礎事項も 重要 をエディタで作成する。設計がしっかりしていれば，

だが，まずは一緒にサンプノレプログラムを打ち込ん コーテYングはごく単純な作業になるfごろう 。逆に，

でプログラムを作る過程を体験してみてほ しし、。 そ この段階で四苦八苦するようであれば，設計が甘か

のほうがプログラミングの全体像をつかむのに近道 った上 いうこ U.ご。

t.:<カ‘らだ。 きて， I直n薗に“ a"を表示させるプログラムiム
プログラムの開発手順は，だいたい図 1のように とりあえずリス ト1-aのような感じになる。

なる。これはもっとも一般的かつ単純な例であり， では，エディタを立ち上げて，試しにこのプログ

実際にはこれ以外のステップが必要な場合もあるが， ラムを打ち込んで‘もらいたい。新規ファイノレを作成

基本的な流れはまさに この図のとおりだ。 するので，適当なファイノレ名をて、っち上げる。仮に

以下，この図にそってプログラミングの過程を追 “SAMPLE1.S"とてもしておこう。Human68kて
つ掛けてみよう。 はアセンブリソースファイノレの拡張子は“ S"にす

る習慣なので，それに従っている。

l 構想 このファイノレ名のファイノレをエディッ卜するには，

まず， どんなプログラムを作るか考える。 うーん， 本体付属のED.Xの場合fごと，
当たり前すぎて，これ以上何も話すことがなし、。 こ A> 

こでは， r画面に 1文字の“a"を表示する」という などのプロンプトのあとに，

あ りがちな例を取り上げる。 A> ED SAMPLE1. S 
とコマンドを与える。

E 設計 エディ タが立ち上がったら，リストどおりに正降

プログラムの細かな仕様を決め，その処理を具体 に打ち込む。空欄の部分は適当な数のスペースを入

的にどのように行うか，そのアノレゴリス、、ムや必要な れでもいいが， TABを使えば桁位置を簡単に揃える

要素を検討する。ステップとしては，プログラム全 ことができる。

体を大まかな処理に分解し，それぞれの処理をさ ら ・
に細かな処理に分解する ・・ーというようにプログラ 意味不明のリス トを打ち込むことに抵抗を感じる

ムを制分化する方向てや考える tわかりやすい。プロ 人もいるだろうから，ここで，簡単にプログラムの

グラムをサブルーチンに分け，サブルーチンをさら 解説をしておく 。最初の3行は， Human68kのDOS
に小さなサフツレーチンに分解するといってもし、 L、だ コー/レを使って 1文字表示するときの決まった手順



て¥表示したい文字コードをスタックに紅iみ，DOS 

コーノレputcharを11乎び，':1:'，し， その後.，もういらなくな

ったスタック上のデータを捨てている。 4行自は こ

れまたHuman68k上のプログラムぞ終了するとき

の決まった形式て， DOSコーノレexitを11乎び出してい

る。

• 
入力がi斉んfごところで，テキス 卜をセーブし，エ

ディタを抜ける。 ED.Xの場合， ESCキーを押して

(一度南佐してから)“E"キーを抑せばテキストがセー

ブされ， コマ ンドモードに戻る。

4 アセンブル
エデ、イタで作成したソースプログラムは単なるテ

キストフ ァイノレて‘あり i査核実行できるプログラム

ではなし、。 そこで，ソースをマシン語(オブジェク

ト)に変換する「アセンフツレ」という作業を行う必

婆がある。

•••••••• 4
E
A
吋
，
ゐ

q

‘da
a
A

move.w 
.dc.w 
addq.l 
.dc.日

リストトa

#' a "ー(Sp)
PUTCHAR 
#2，sp 
EXIT 

リストトb

equ $ff02 
equ $ff00 コ∞Sコール名の定義1: PUTCHAR 

2: EXIT 
3 : 本
4 : 
5 : 
6 : 
7 : 

move.w 
.dc.w 
addq.l 
.dc.日

ーメッセージが現れるだろう。

# I a ' I一(Sp)
PUTCHAR 
#2，sp 
EXIT 

リストはPR.Xをイ吏ってnち
出しであるので，行頭に行番

号がついているが，打ち込む

際には行番号のうしろ以降，

枠線内のみを入力すればよい。

これは以後の掲載リストでも

同様だ。
line 2 undefined symbol error 

DOSコール

Human68kにはD05コールと呼ばれるサービ
ス群がある。D05コールには主として画面やキ
ーボード，ファイルなど入出力を行う機能力〈詰

め込まれており，どんなプログラムにも必ずと

いっていいほど必要になる文字の入出力やファ

イル処理などを手軽に行う手段として用意され

ている。

もし.D05コールがなければ， ファイルから l
文字読み込むような処理を行うにも，膨大な手

間がかかるし，それなりの知識も必要だが.D05 
コ ルを利用すれば，ファイルをオープンする

D05コールを呼び出してから. 1文字入力の
D05コールを呼び出すという，それこそ高級言

アセンブノレを行うプログラムがアセンブラで， H I line 4 undefined symbol error 
uman68k上て、の標準的な アセンブラがAS.Xだ。 I undefined symbol 

AS.Xはコマンドモードか ら，コマンド名に統L、て， 1 PUTCI-IAR 

アセンプノレしたいフ ァイノレ名を入力することで起動 I EXIT 

する。例の場合 I 2 Fatal error (s) 

A> AS SAMPLEl. S 

となる。 ここ で，アセンフツレするファイノレの拡張子 2行目と4行目に未定義の「シンボ‘ノレ」があり， そ

が“.S"の場合I.J:，次のように拡張子を省略しても の未定義のシンボ、ノレは PUTCHAR i: EXITで¥

よい。

A> AS SAMPLEl 

都合 2つの致命的なエラーがあった， i:いう意味だ。

このエラーメッセージを頼りにソースを修正する

エラーなく，アセンフツレが終了すると， とリスト l-bのようになった。も ちろん， ソースの

N 0 Fatal error (s) 修正には再びーエディタを使う 。

というメ ッセージが表示さ れ，ソースフ ァイノレ名の ・
拡5長子を “0"にしたオブジェクトファイノレが生成 リスト 1-aでは未定義のシンボ、ノレがあったわけ

される。 だから， それらのシンボ、ノレを定義してやればよ い。

ところが，実際にはミスタイプや勘違い，見落とし DOSコーノレの名前は68000のマシン語の命令ではな

なEにより，正常にアセンブノレされず，代わってい いので，定義して初めて，アセンブラに理解しでも

くつかのエラーメッ セージが表示される ことがある。 らえるようになるわけだ。 1-2行目がプログラム

というより，エラーなしにアセンフツレで、きる ことの 中で使用するDOSコール名の定義だ。ち なみに3行

ほうがめずら しい。実はさっきのプログラムも見事 目の “*"は， コメン卜行の印だ。

にエラ ーを出してくれる。たぶん，次のようなエラ ・

語の関数をf使吏う程度の労力て

はプ口クグ.ラムのもつと別の部介に専念でで忌きると

いうわけfだ三。

また.D05コールには入出力の処理を統一的
に記述するという意味もある。D05コールを使
って作成したファイルは.当然ほかのプログラ

ムで読むことができる。もっとも，それこそが

05 (というかD05)の存在意義でもある。逆に
いうと.05の上でプログラムを動かすからには
守らなければならない最低限の約束事があると

いうことf三。

D05コールはプログラムと05のインタフェ
イスであり， また，プログラム同士のインタフ

ェイスでもあるのだ。

そういう ような理由もあって，この連載では，

まずD05コールを使った入出力処理からみっち
りとやることにした。X68000のマシン語プログ
ラムというとすぐに，グラフィックなと.の派手

な部分に自がいき，高速化のために(もしくは

単なる気分で)D05やIOC5を無視してハードウ
エアに直接触れるようなプログラムが題材とし

て取り上げられるが，それに対するささやかな

抵抗のつもりも少しある。

なお.D05コールの利用にはプログラマーズ
マニュアルなどの資料が必要となるが，初代

X68000のマニュアルには簡単な一覧がある。

X68000マシン語プログラミング 31 



修正が済んだら，再度アセンフソレする。今度は， うツーノレ)がLK.Xだ。コマンド名に続いて，オブジ

No Fata! error(s) ェクトファ-1;レ名をコマンドラインに与える ことに

のメッ セージ とともに，無事ア センブノレが完了し， よって起動する。汐IJの場合，

“SAMPLEl.O" という 名前のオブジェ クト フアイ A>LK SAMPLEl.O 

ノレが生成されているだろう。 DIRコマンドてデイレ だ。 ここでも， (欠に示すように， オフージェクトフ ァ

ク トリ を耳足って雌認してお こう 。 イノレの拡張子が“ 0"のときは拡張子を省略する こ

とが許される。

5 リンク A> LK SAMPLEl 

小規模なプログラムならどうという ことはないが， ソースを分割して開発しているのでなければ， リ

プログ ラムの規模が大きくなるにつれ，プログラム ンクの段階でエラーが出る ことはまずない。プログ

全体の見通しが悲くなり ，アセ ンブルする時間も長 ラムがち ょっと大きくなるとリンク に結構時聞がか

くなってくる。 そこで，プログラムを惚数のソース かるようになる力が， のんひび、り待つてあげよう 。 リン

に分害釦割lりlし， それぞれをを?アセンフブ-ノルレしfたJうえてで、， 最終 クが終了すれば， オフブ-ジエクトフアイノルレ名の拡張子

的に繋さぎ、合わせて実行フアイ/ルレを作成するというブ方7 を

法がとられることになるわけfだご。 出来上がる。

すていにアセンブノレできた部分は何度もアセンブノレ

する必要がなくなるから， トータルての開発11寺lillも B 実行
短<tlllさえられる。 また，以前作ったプログラムで これまでの作業で作成された実行形式ファイノレは，

動作が(パグがないことが)確認されているノfーツ そのファイノレ名をコマンドラインに与える ことによ

を新しいプロクーラムに組み込んで使うといったこと り実行される。ては，

もできる。 A>SAMPLEl

このプログラムを繋ぎ合わせる作業の ことを「リ と打ち込んで‘，作りたてのプログラム を実行してみ

ンク」 という 。ただ，実際には，開発手11阪を統一す よう 。 うまく動かなかった場合はふたたびソースの

るなどの理由て¥ソース を分割lしていなくても常に 修正に戻ることになるが，サンプルプログラムはち

リンクを要求するア センブラも多く， AS.Xの場合 ゃんと動作 している ようだ。

もそうなっている。 この場合，リンクli，単に実行 以上の作業は これからもプログラムを作るたびに

形式(実行可能な)プログラムを作成するという程 行う ことになる。作業に↑fiれる意味て， 今月はさら
度の意味になる。 に同程度の規模のプログラムをいくつか作っていく

Human68kにおける標準的なリンカ(リンクを行 ことにする。

‘スタック

スタ yクとは rデータを積み上げるよ うなデ

ータ構造J または「データを積み上げてお く場

所」のことをいう。というと何やら復雑そうに

見えるが考え方は簡単で，データを本に見立て

ると，本を l力所に積んだり下ろしたりするよ

うなものだ。

めばプ yシュしたことになり.スタックポイン

タの指す位置からデータを取り出してからスタ

ックポインタの値を増やせばポップしたことに

なる。

BASICなどでも，配列を仮想的なスタックと

して{吏うこ と力〈たまにある。たとえ(;f，

1が残る。さらに，

A=STACK(SP)・SP=SP+1 

により， Aには lが入って，スタックは空になる

わけだ。

また， 上のよ うにスタックに!と 2を順に積

んだところで，

本を何冊力、順番に積んでいくと，最初に積ん

だ本が底になり， 番上には最後に積んだ本が

ある。そして，積んだ本の山を崩さずに本を取

ろうとすれば，当然， 一番上の本を手にするこ

とになるだろう。また， 底の本を取るためには，

その上に積まれた本をすべて取り去る1必要があ

る。

このように，スタックは最初に積んだものが

最後に出てくるので， FILO (First In Last Out) 

ノてッファとも呼ばれる。また，スタ ックにデー

タを積むことをフ。ッシュするといい，データを

取り出すことをポップという。

パソコンの中に現実にデータを積み上げるわ

けにはいかないから，ス?ックはメモリの上に

確保される。そして，スタックの一番上のメモ

リ番地 (アドレス)を指し示す(ポイ ントする)

スタ ックポインタ という変数を別に用意してお

く。スタックポインタのイ直を，成らして， その華庁

たなスタックポインタの位置にデータを讐き込

32 Oh! X 1989.4 

dim int STACK (100) 

int SP= 100 

という ように， ~è列 と，ス?ックポイ ンタとし

て使う変数をひとつ用意してお く。この例では，

最初ス タックポインタ spの値は100だから，

STACK(SP)はSTACK(I∞)のことだ。つまり，

SPは配列STACKの100番目をポイ ン卜している。

ここで¥

SP=SP-1 :STACK(SP) = 1 

により， STACK(99)にlが格納され， SPは99に

なる。さらに，

SP=SP-1 :STACK(SP) =2 

により， STACK (98)に2が格納され， SPは98

になる。ここ までの手順で，この仮想的なスタ

ックには lと2が順に積まれた。

この状態で，

A=STACK(SP) :SP=SP+ 1 

とやれば， Aにはスタ ックの一番上に積ま れて

いた値である 2が入り，スタックの一番上には

SP=SP+ 1 

を実行すると，次に，

A=STACK(SP) :SP=SP+ 1 

によってポップされるデータは|だ。つま り，

スタ ックポインタの値を強制l的に増やしたので，

あとから積んだ2の値は捨てられてし まったこ

とになる。

マシン語プログラムにおいては，データを一

時的にどこかにしまっておくと きにスタ ックが

用いられる。スタックを使うと，デー?をしま

う場所をとくに用意する必要もなく，取り出す

順番さえまちがわなければ，複数のデータを待

避することができるなど，いろいろ便利だ。

さらにHuman68kのDOSコ ルでは51数の受

け渡しにスタ ックを用いることになっている。

本文のリストに見られるDOSコールputcharの呼

び出し方と，ここでのスタックの説明を見比べ

てみると，何かが見えて くると思うがどうだろ

うか。



11コント日刊を問る
リス卜 l-bを実行すると，改行されずに次のプロ

ンプ卜が出て，

aA> 
のように表示されるのがちょっと気になる。 このま

まではあまり 美しくないので， ちゃんと改行するよ

うにしてみたい。

Human68kて、liOD"，OA"という 2つのコー ドで

改行が行われる。すなわち，“a"を表示したあと，

これら 2つのコー ドをputcharを使って出力してや

れば改行されるだろう ことが想像できる。

l文字表示す るDOSコーノレputcharの使い方はも

うわかっているから "a"を表示したのと同様の手

順をODHとOAHに対して繰り返せばプログラムはす

ぐに出来上がり ， リスト 2のようになる。

この要領で，

ab 

の2文字を表示し，改行するプログラムとか，

a 

b 

t縦に表示するプログラムなどのバリ エーションが
いくらでも作れるfごろう 。いろいろ試してみてもら

し、たい。

複数の文字を表示する

ぷ示する文字が2文字， 3文字t増えるにしたが
って， putcharをぞろぞろ並べるのがI面倒になって

くる。それなら， まとめて表示する方法はないかと

プログラマーズマニュアノレて"調べれば， DOSコーノレ

$FF09にprintという文字列を表示する機能がある。

じゃあ， このDOSコーノレをf史ってみようとマニュア

ノレをさらに読むと，いきなり rMESPTRで指定した

ポインタ以降，ヌノレ文字 (0)までの文字列を表示し

ます」なんて菩ーいてあって，挫折しそう になるかも

しれない。それでも，呼び出し例が書いてあるから，

なん tかこれを頼りにプログラムを書いてみること

にする。きっとリスト 3-aのようになるだろう。

アセンブノレ， リンク liエラー もなく手冬わる。 とこ

ろが，いざ実行してみると，確かに文字列1.:1:表示さ

れるのfごが， その直後に画而中央にどーんと ，

L おかしな命令を実行しました コという見慣れないメッセーシが!J:，:て驚く ことになる

(メッセージにi;走って“A"のキーを押せばコマンド

モー ドに戻る)。

表示自体はうまくいっているが， どうもそのあと

1: PUTCHAR 
2: EXIT 
3:本
4: 
5 : 
6 : 
7 : 
8: 
9 : 
10 : 
11 : 
12: 
13: 

1: PRINT 
2: EXIT 
3 : 本
4 : 
5 : 
6 : 

move.w 
.dc.w 
addq.l 
move.日
.dc.w 
addq.l 
move.w 
.dc.w 
addq.l 
.dc.日

equ $ff02 
equ $ff00 

持'a'，-(sp) 
PUTCHAR 
持2，sp
#$0d，一(sp)
PUTCHAR 
押2，sp
#$0a，ー(sp)
PUTCHAR 
#2，sp 
EXIT 

equ $ff09 
equ $ff自由

mes 
PRINT 
#4，sp 

リスト E

リスト 3-8

7: mes: 
8 : 

pea 
.dc.w 
addq.l 
.dc.b 
.dc.日

'PRINT TEST' ，$0d，$0a，自
EXIT 

1: PRINT 
2: EXIT 
3 :本
4 : 
5 : 
6 : 
7 : 

equ $ff自9
equ $ff00 

mes 
PRINT 
#4，sp 
EXIT 

リスト 3-b

8: mes: 

pea 
.dc.w 
addq.l 
.dc.w 
.dc.b 'PRINT TEST' ，$0d，$自a，自

僕たちがアセンブリ 言語で書いたソースプログラ

ムはアセンブノレ&リンクをt主て，マシン諮プログラ
ムに変換される。マシン諾プログラムの実体1.:1:，よ

くいわれるように，人間には解説てきそうもない意

味不明の数字の列だ。CPUはこの数字列をl頓にメ モ

リから読み出してはそれがどんな命令か調べ，実行

する。

ここで，リスト 3-aを見直してみよう。頭の 2行

はシンボノレの定義というアセンブラに対する情報で

あり 3行目はコメ ン卜行fごから，プログラムの実

行は 4行自から始まる。

68000は4-6行て文字列を表示したあと， 7行自

の表示する文字列データにさしかかる。人的lにはこ

れがデータだtいうことがわかっているが，マシン
語プログラムの中ではすでに命令もデータもただの

数字になってしまっているから，68000には区別がつ

かなt、。 そこで¥ とにかく順番だからというのでデ

ータを命令fごと思って読み込み，実行しようとする

わけだ。

運よくそのデータを命令として解釈できれば

改行などの画面表示制御は，

コントロールコ ドをf査って
行う。ある決められたコント

ロールコー ドを画面に出力す

ることによってさま 5まな画
面制御が行われるのだ。

Human68kユーザーズマニュ

アルを聞くと，付録 lにASCII

制御コードの一覧がまとめて

ある。これを見ると， ODII("  

は16進数の意味。なお， OD"を
1 0;韮数に直すと 13になる)で

カーソルを行の先頭に移動し，

OA" (10進数では10)によりカ

ーソルが|行下に移動するこ

とがわかる。

がし、けないよ うだ。 68000はそ しらぬ顔で実行 し次に進む。しかし，すべ

「おかしな命令」の謎を探るため，マシン諾プログ ての数字の組み合わせが命令として定義されている

ラムを実行するとはどう いうことか，とい う話をし わけではなく ，解釈不可能な場合がある。すると

ておこう 。 68000は 「未定義の命令じゃないか」と言っ て怒 るわ
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リスト4

プログラムとデータを区別で

きないというのは，現在のコ

ンビュータが生まれたときか

ら背負っている欠点といえ，

マシン語プログラムが暴走す

る原因のひとつにもなってい

る。

ところで， DOSコールには，

getc以外にも l文字キ一入力

を3守うものがいくつかあるo
$FFO I getchar， $FF07inkeyな

どだ。マニュアルを見ると，

getcharはエコーっき， inkeyは

BREAKチエ yクっきと書いて

あるが，これらが具体的にど

う違うかは自介で試してみて

ほしい。

getcとgetcharの違いはす ぐに

わかると思う(エコ パッ ク

があるかないか)0getcとinkey

の違いは，入力待ちのときに

BREAKキーを押すと見えてく

るはずだ (BREAKチェックが

あるかどうか)。

1: GETC 

2: PUTCHAR 

3: EXIT 

4: * 
5 : 
6 : 
7 : 
8 : 
9 : 

.dc.w 

move.w 

.dc.w 

addq.l 

.dc.w 

equ 

equ 

equ 

GETC 

d0，-(sp) 
PUTCHAR 

#2，sp 
EXIT 

$ff08 

$ff02 

$ff00 

タに「キーコード」として返される らしL、。キーコ

ー ドなんて書いであるが， これはどうやらASCIIコ

ー ドのことを指すようだ、。 idOレジ、ス タ」という の

も，キーコー ドを絡納する入れ物t考えればよい。
高級言語の変数のようなもの と思っても差 し支えな

いだろう 。

と，比較的L、L、加減に想像をめやらせておいて，

とにかくフ。ロクマラムにしてみ る。 リスト4t.ご。

実行すると，カーソノレが点滅し，キ一入力待ちに

なるから，適当なキーを押す。

けfご。 aA>

その結果が先ほどのエラーメッ セージである。 のように，入力した文字が表示されれば成功だ。表

これが68000ではなく 280なEのほかのCPUだ1:， 示のあ tの改行を行っていないので， 気分によって

単にスキップしてさら に危険な領域に突っ込んでい は改行処理を付り加えてもいいfごろう 。

き，暴走することもあるが， 68000は，ある程度のチ ・
エツクを行う機能を持つ ことて¥マシン語プログラ 今月は ここ まで。 とうとう用語や佑|々の命令の解

ムが簡単に暴走する という常識を援してくれるのだ。 説をろくにしないままで、、終わってしまった。文中に

ただし，このチェックは万全ではない。データが はずいぶん未定義の用語が氾波しているし， プログ

偶然にも命令として解釈され，その命令によりプロ ラムにもまだまだ不明確な部分が多い。それでも，

グラム本体を破壊 してしまう 可能性もあるからだ。 プログラム全体の流れはつかめている だろうし，用

さて，リス ト3-aヵfうまく重11かなかったのはフ。ロ

グラムの途中にデータを挟んだ‘のが原因fごったのfご

から，データをプログラムか ら分断 してし まえばよ

いだろう 。リスト 3-bのように，データをプログラ

ムの最後に移動させれば正しく動くようになる。

この文字列は，mesというシンボ‘ノレ(ラベノレ)によ

って位置がわかるよう になっているか ら，命令のじ

ゃまにならないところな ら， どこにあってもよかっ

たのfご。

I日ードからの入力
表示ができるようになっ たら今度は入力を扱って

みよう 。キーボードから l文字取り込み，入力され

た文字を表示するプログラムを作ってみる。表示の

音11分はいつものようにputcharーを1leうとして，入力
を行うDOSコーノレを調べてお こう。すると， DOSコ

語の意味fごって前後から想像する ことはできるだろ

フ。

たとえば， putcharに与える文字コー ドをずa'と書

いたり 拘Odと書いたりしているのを見れば r'a'の

ように文字をシングノレクォ ーテーションで囲むと，

その文字の文字コー ドになる」とか 「アセンブラで

は16進数は頭 に“$"をつけて表す」ということがわ

かるに違いない。

きっと読者はそうやっていろいろ考えながら，こ

こまで読み進んてきたものと思う 。 そして， これか

らもそうでwある ことを期待する。

自分で考える こと，試す ことを怠らなければ，マ

シン認 といえ Eもそれほど難しいものではない。主主

初のうちは考えたり，試したりする ことが面倒に思

λ るかもしれないが，いつの問にか面倒ど ころか楽

しくなってくるはずγJ。 そうなれば，あとはと んと

んと |二達して いくことだろう。

ーノレ$FF08にgetcという ファンクションがあるのて ， さて，次回はもう少しプログラム らし いプログラ

これを使う ことにする。 ムを作成し，併せて68000のマシン語の命令のいくつ
?ニュ アノレによると ，入力 された文字lidOレジ、ス かを紹介する予定だ。てやは，また来月。

標準入力・標準出力

本文では，画面に表示するとか，キーボード A > SAMPLE3 > TEMP うファイルに切り換えられたのだ。

から入力するという表現を使っているが， 実は のよう に(ファイル名は仮にSAMPLE3としてあ また， いまできた“TEMP"を残したまま，リ

これは正しくない。正確にはputcharlま「標準出 る)，コマンドラインの最後に">TEMP"を付け スト4をアセンブルしたプログラムを，

力に l文字出力するJ，getcは「標準入力から l て実行しても らいた い。函面には何も表示 A >SAMPLE4 < TEMP 
文字入力するJ という働きをする。ただしふつ されないが，ディレク トりをとってみると “TE として実行してみよう。今度は画面に“p"の文

うの状態では，標準入力はキーボードに，標準 MP"というファイルができているのが見つけり 字が表示される。これはファイル“TEMP"の先

出力は函面にと割り 当てられているというのが れるだろう。このファイルを， 頭の|文字目だ。このように“<"は標準入力を

一般的だ。実際にはリダイレク卜することによ A>TYPE TEMP 切り換える働きをする。

って，標準入出力をフ 7イルやプリ ンタなどに と， TYPEコマンドを使って表示してみると Human68k上て・は， CONやPRN，AUXなどのデパ

切り換えて使う ことができる。 “PRINT TEST"という文字列が格納されている イス名もフ ァイル名の代わりに使え，

~;tしにリスト 3 -bをアセンプルしたプログ ことがわかる。つま り，“>"をイ吏ってリ ダイレ A > SAMPLE3 > PRN 

ラムを， クトすることにより， 標準出力が "TEMP"とい とすればプリンタに印字することができる。
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C調語髄 PRO-隊第10回

飛びます，飛びます

満開製作所 祝 一平

えー， 今月は，せっかく桜の季節がやってきたんだ、から， 『柔道部物語』を読みな

がら，Cを使ってフライトシミュレータを作ってしまうんだそーです。今回はその

第T回目。まずは飛行機を飛ばすために必要な，座標まわりからガシガシと攻めて
くれるみたいです。さあ，華麗なるトップ・ガンの世界を存分にお楽しみください。

てなと ころで，Ijij間きが長くなってしまったが，今JJのテーマ

は rそろそろ桜の11:'.も l咲く頃じゃわい」ということで，フライト

シミュレータを作ってしまおうと考えたのである。

X68000のノfワーをもってすれl主¥フライ トシミュレータぐらい

ちょいち ょいとて きて もよさそうに忠うのだが，伐念なが与し、ま

の ところはコックピットという飛行機教科所ソフトが，'1'，ているだ

けで。ある。 うーむこれではち ょいとさびしいわい， なので冷ある。

よってここにィ、話，行lカ巳1、わずフライトシミュレータ(のよ ーな

もの)ぞ作ってしまうわけである。

とはいっても 1l:J:W1J:速度である。本気でfi'るのならば，おそ ら
く ilk終的にはアセンブラて手打、て夫数Üi:i ~~l は~，i;f:数 Üi !t~l でコママか

し， ライン-t，WjiJiIJレーチンも臼 Ijijてれーるなど，鬼のような，'::;.iili化力f

~ ぶされるであろう。fごもんfごから，やつは ここでlJ:rうそんこ」

てやるのである。すなわち， ライ ン:tNil同ノレーチンはCのライブラ

リ(つま りIOCSコール)てやるし，アセンブラてキ、シギシするこ ぬ

ともしない 。 た t~" し， -If~*'冬的には浮動小数点(つまり float や dou

ble)を使わずに， IÎîJ ~子な計算を;k引する方法をぶしたりする予定

附1< !:ころによると ，-ll~近あちこち の NET に GROTX などと

いうPDSが，'1'，1υ|っていて， W々 illi々 でさまざまなグラフィックを
きゆる んきゅる八と 1"1していたりするそうである。 そのGROTX

tゅー奴は， どうやらまっとうな力技てグラフィックを1"1してい

るらしい。だからして，(J告突ながら)我々は98のノ、ードlJ:弱<j崖

ぃtいう ことを， Tll仰;認する必要があるわけfご。
で， ilt近考えているのが 「インテノレ=恐竜」説なのである。こ

んなこ tをいうと， シブ トイ入力f rCISC 自{本カリ';S~ì'li: t~" J とかし 、っ

て日命以をボ、カそうとするかもしれないけれど，はっき りいって386

なんて却がど 一凡たって !~~1[t，ごと，也、うのだ、が。 てなわけで。あるか

ら，今年の 5J J 引に 11..式発表があるといわれてい る80486には「イ

ンテノレサさウノレス」 というかわいいニツクオ、ームをプレセマン卜して

おこう。

[ 買います，買います
まずは，思いたった古'11カ"i'in !:いうわけで¥手始めに本原に
，'1'，かけたのであった。するとあたかも石、の才!U，ijをi¥ちかまえてい

たかのように ~品ii.明機)]こ;;:入 !"J ~ (東京大";::，'1'，1:説会|り， 3，6001']) 

が州にハマっているではないか。 和、は土， ' .)iliそれ を 『柔道1"ill物~-t;~. 1 

-4.J (講談主:1:-1:']， 各4801斗) !:!:もに買い求め，リ11}途についたわ

けであった。やがてて:百十五が飛曲者を背負い肢げで倣った頃にやl

iりlしたのは|ヌ11 ，式 1-5である。|ヌ|や)j桜式だけoW，べても Eう

しようも ないのでお:i'りjする。

まず， )('1¥なのが|ヌ11の， X， Y， ZI.主棋のJ以り:hと，オイ ラ

一角の定義ブ'ii1、である (ここ らあた りは，わかる人はわかるが，

わからない人は絶対わからないはずなので，数学が苦手な人が読

むと{本に よくあ りませんか らiiミ芯;のこと )01三|からもわかるように，

なんと変態な ことであろう，航空力学でlJ:Z車111を下向きに1[えるの

である。 そして，機l"f)jrI，JがX車111て，右翼がY車111となる。これが

「飛行機にli';J定された内総系」である。

t欠にオイラ -1(1であ るが，これにもいろいろあって，それぞれ

の都合に よってさまざまな正義の仕プjがあ る。航空力学-ては，そ

れぞれの1(11支は|ヌ11のように決まっているそうである(1989'j二3

月号の70ページ，1ヌ11とは&う定義方i:l、である ことにi:i立)。

説明すると，

1) Z車111を'1'心に， x!lilll を yl支 t~" け右方向 (Y~illl のブi向)へ 1"1 す

2) Y ~illl を小心に， X~illl を β 皮 fごけ」二方向 (Z 車111の l反対)へ 1"1 す

3) XJli11lを'1'心に， Z 'Iilllをα!支fごけ左肩を」一一げる方向 (YiJ!il1の反

対)へ1"1す

うーん， どうも ~'*でぶすと ごち ゃ ごち ゃしてしまう 。 数'下 (I(J

にいうな らば，

「回転の小心になる!]!IIIのプラス{J!IJから凡て，左|旦|りが lE)jliiJの1"1

!I忌」なのである 。 こ い つは 大~tの教養クラス(理科系の )]''t) の

勉強をしてない人にはわか らないであろう 。大学の授業fごって，

全部が全古11 ~ ! ，.r，!!;1 な こと ばかりではなかったのである 。

図 1 X， Y， Z座標の取り方

X2， X3 

四
回
回
副
周
回
回
国

Zo， Z， 

Xo→X，一叫=X3

Yo→Y，=Y2→Y3 
ZO=ZI→Z，→z3 
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問
団
回
回
回
回
岡
田

回します，回します

フライトシミュレータ合作る場合， どうしてもド'h ，f~~I~系が 2 つ11'.

てくるのである 。 それは r j-也 I (l Í に岡本されたJ~楳系」と「飛行機

に 1 ，';1定された J~i-~~~~I{系」である(天をいうと， まともに飛l工そうと

するとすべての飛行機にひとつずつをli~~\'{系が必要になるので， も

しも敵機とドッグファイ卜したいのなら，座標系はもうひtつ明
えて 3つになってしまう)。そして， nlJ:出はそれら 2つ(以 上) の

J~ii ，f~~{系羽 D(の変換Ji i去となる 。 これがよ l の行列て， lf~. ぃ抗力

rs也TM(こ l ，t il 定された J" i ~ ，f!~I.~系」て ( X o ， YO， Zo)と表されている.'，'，':

を， rllH j 機に川立されたとi~t~t{系」て)よた場合， そのJ~棋を (X ，

Y， 2) とすると (1山阪移動しかしてないときは)，

。=E(αβγ)(jj)
ということなのである。ニの「α，β，γ」は.光はと説明したオイ

ラ-1'1である。「地mIの住般か ら.'iGて，飛行機の座標系がこのオイ

ラ-11( t:"(t 1111っているとき」の変換なのだ)

て， J主に「飛行機に|刈定されたドi':t~:系」から r J也 I (I Í に 1;'iI:~じされ

た ('i~棋系」に変換するのならば，

日)~E-'(αβ 引
ということになる(ij州は式 2)0 E (ιβ， r)とE-1(α，β， r) 

は式 1， 2を見比べてもわかるように，要素を斜めブjri，(に入れれ、

えただけのものである。 これを転出idilJといい，;:{ J)訂に tを1，Jけ
て表す。すなわち，

E-1 (仏β，r) =E' (a，β， r) 
である。これは1111転変換一般に L、える性質である(のはずだが，

図2 式

式 1

{cosβcosr cosβsll1r 

E=I sinαSII1βcosr-cosαsll1r Slllll' Slllβsinr +cosαcosr 

¥cosαSlllβcosr+sinαsin r cosa sinβslllr-slllαcosr 

式 2

百
回
回
副
回
岡
回
国

t色1・lか? とL、われ
るt少し!，I{，-;がなL、)。

さあ， これて 2つの

l'i~棋系の I i\ Jの変換が

できるようになった

わけである。

これをul!ぅ1:， r j-也
Î(IÍ の 1~~~:，':系から兄た

飛行機のi!l{1ズベクト

ノレ」力f附lji.にIl'，てく

る。 それは，式 3である。ここで (U，v， W) というのは r飛

行機のJ京総系から見た自分自身 (llt行機)の速度ベクトノレ」であ

る(う~む， fJんt:'んオ、トオ、卜してきたなLこれは，実際の飛行
て"は，機WL:J:必ずしも機首の方向にまっすぐ飛んて‘いるとは限ら

ないので (U，V， W) なんてことになっているのだが，ここで

はそんなj(ij倒なことをするのはL、やたーから r機体l正常に機首のブJ

lí'l に 11~んている」こととする 。 という こ とは，

(U， v， W) = (v， 0， 0) 
としてしまってし、L、という ことである。いきなり，'1'，てきた vは，

よーするに飛行機のiAl主だな。

1:"もんfごから，式 3において rv，もVヵτかかっているところ」

はげjえるので，式 4のよ うに簡略化できる。 これが「航空機を地

I(IIから凡た場合の速度ベクト ノレ」であるから.こいつをlI，n:iJで引
分すれば，地I(IIから見た刻々と変わる飛行機のX，Y， 21'ii燃が

バ|京i，できるのである。

f;'i"分といっても ，まさかシコシコと方私:;:¥を解く tコ(jにもいか
ないから.ここは当然，数f直干itl分て、‘ある。で，数字'の:fi1分1;):出Hし

いが， コンピュータの数仙午f{分は似めて簡単である。恭本は，
X=X+dtxX' 

(Cで111・くなら、 X+=dtXX') 

て司 これをゴリゴ、リと繰り返しさえしていれば，数仙約分はでき

てしまうのである 。 もっとも，ほんのちょっとのf~\5('~は1.1'，てくる

が. そんなのは*~I，:爪にはさほど彩型j しない 。 孜々は ICßM の誘

碑装置をプログラミングしているわけではないのだ。 これてい，機

{木の飛行後i絡をH寺々 五11々 と計算する ことが

できるわけだ。実際にやってレるのが.プ

ロク♂ ラム ~I ' の 128-1 30行である 。

あとは，j栄t従t!iiをグリグリ.ペダノレをノf

タノfタゃった tきに，(α，β， r)がどのよ

うに変化していくかを;nι7てきればー!必終
わりである。そしてそれは式 5である。こ

れは (P，Q， R) から， (仏 β，r) の

H寺間{放分(つまり変化率)を;n・17する式で
あるIiU。よって， こいつ もまた数値打l分し

てやれば"， 1時々刻々のオイラ-1
'
(がll'lてく

ることになる。(P，Q， R)と1;):，

Pはローノレi'(i!l{皮(十mli}J ì)~ =エノレロン

i長j係)

Q はピッチ角速度(う~，Ií制i立=エレベー

タ|刻イ系)

RI;):ヨ一角速度 (}J向舵=)j向舵|立l係)
である。つまり，ま っすぐ(木、1-:1:いう こ

とではなL、)進んでいたならば， P =Q= 
R=Oなのである。てもっ て，i#1*UH'，!をイ{

-Slllβ 1 

SIl1αcosβl 

cosαcos，β/ 

γ
リ

T
α
川

c
s
β
 

R
U
F
R
H

川

s
s
s
 

n
v
n
v
-

F

U

F

し

-

J
J
l
it
-
L
tt

、、

一一E
 

SIl1αSl1lβcosr-cosαslI1r cosα5111βcosr+sinαsinr ¥ 

SlIla smβsinr+cosαcosr cosαSIl1βSlllr-SI11αcosr 1 

Slllαcosβcosαcosβ / 

式 3

dx/dl= U cosβcosr+ V(sinαSlnβcosr-cosαsinr) 

+W(cosα5111βcosr+sll1αsinr) 

dy/dl=U C05βsinr+ V(sinαSIl1βsinr+cosαcosrl 

+W(cosα5111β sl11r-sl11αcosr) 

dz/dl= -U sinβ+ V sinll' coss + W cosα coss 

式4

dx， dl = V cosβcosr 

dYI dl= V cosβslnr 
dz/dl= -V ，inβ 

式 5

dα.(dl=P+Q sinαtanβ+R COSll' tanβ 

dβ/dl=Q COSα-R sinll' 

dr dt=Q sinll' secβ+R COSll' secβ 
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に倒せば Pが+してムーパンク，逆ならd.パンクなのである(つま

り，オ、ジのようにキリモミするように|旦l転する)。さらには，操縦

梓を手目iiに引くと Qが噌}JIIしてコースは l二昇，操縦料を向こうに

官IJすと Qが減少して 卜ー降， となるわけだ。さらにさらに，ペダル

なんかを踏むと Rが±して才i/iA.同， 1_[_旋凪をするのである。fご
からして， 1.:¥1縦の絞イーから P.Q， Rを7ドめ， それをもとに式5
から新しい(仏 β• r) を，~l~?:L ，さらにそれから新しい機体の時株

(X， Y， 2) ぞ In'~~1 し、さらに，

「そこか ら_!'U.:JA¥対をl薗耐にfu'i< J 

とフライトシミュレータのm米」ーがりなのである。

足します，足します

今月のフライトシミュレータは(それなりに) 卜分にまともで

あるつもり 1.:"が，それてもあちこちで省略/簡略が行われている。

まず.tl'ttlニモーメン卜(おっと，できる人I;J:出来るが，できない人

は全然で告ないといわれる物思!.=力学の用語だな)であるが，こ

れはないものと考えている。よって機体が操縦に対して反応する

時間は Oになっている。さらに， この飛行機には揚力も重it:ーもツ巨

気J氏抗もないので，ほとんど究憾の飛行が可能となっている。つ

まり垂直Jて昇はホイホイた‘し(というよりも，1t力(1¥)な上下はな

し、)， 1_d1.i綻Inlはパンクタ1ftしかっ高度の出失なしでできるし，

点検(つまり水平線を縦に凡ながら)のままで高度を失わずに;J'<

平飛行ができたりである。 また'Jぇ-際の飛行機ては1."，・;ιuなども川
j也になるのてあるが， そこらへんも書院干比している。よって弓t'よ;に

近づけようとしたら rこーゆ-1:.きは失速すべし」とか rそん

な姿勢のままでは徐々に古川交を失L、ます」 とかのノレーノレをあては

めてや bなければ‘いけない。 そこらへんもちゃんと)ifjl式になっ

ているので，興味のある人I;J:前述の参考文献 (r柔道者11物語』じゃ

ないほう)を見ていただきたい。なお， ここではオイラ一角を(ι

β， r)としているが，これは参考文献て使われている (φ.e， 'l') 

て¥線をtNil、てL、る様子は見えないようになっている。
回
回
回
回
回
回
剛
回

描きます，描きます

いよいよ線の描画て、ある。draw()の1:1:1でl呼ばれているc1ipl

(i， j，色)カi'， 1番目の点と J得1::1の点を結んだ線を描〈関数で

ある。 まず大Ij';なのがクリッピングて・ある。これは「見える争包囲

を限定する」という処理I!.である。これをや らないと r頭の後ろか ら

入ってきた光が網膜に像を結ぶ」ので¥なんだかわけのわからな

いものが見えてしまうからである。プログラムでは，r 1::1の前仁王子

IUIを想定し， その平而の向こう似1Iのものだけが見える」 というな

かなかの手抜きのクリッピングをしている。.t当I;J:Jミ而口に r1=1 

のも:L~.'Ï を頂点 とする凶角到してやるべきなのであるが，そうして

なし、。だもんTごから， 13の而lでプッツリとがl!がちょんざれてたり

する。 これはよくなし、。が.手t怪さにはJf:券てない。

このクリッぜングであるが，

1. 両方の，1，'，':、が平而lの向こうiJ!iJにあったなら，両方の線を結ぶ
2. 両方の.r:'Xが平面のこちら側にあったなら，なにも捕かない

3 片方が向こう(J!iJ，片方がこちら(J!iJ1.:"ったなら r2 .'去を結ぶ直

線1:.1=1のfiriの平面と の交joy-」を求め，その交"，'，1、と「向こう(J!iJの
Jos-L」を結ぶ

となっている。て，いよいよ本当に結ぶ方υ、であるが， 207-213 
行のように，ちょいと Y， 2 ドi~ぷ1 を XH~~!;'{て";\iIJ ってやればよし、の

である。 そうして得られた値がX，Y/坐ぷl!となる。

Y x 100.0/X→ Xsl?:棋の11ti.

2 x 100.0/X→ Y出棋の11li

となることに注意。でもって，このままでは像力T左上に行ってし

まうので兵ん'1'のほう脊せるために+100，+100して line( )に
波し，完了である。

フ。ログ‘ ラムて'(;J:，あちこちで.かなり ~!Ir，.~よなことをしているカヘ

へたにいじるとアルゴ‘リスムが見えにくくなってしまうので， Lt. 
を見やすいように間き換λたものである。 これはリスト 1のプロ おっておいである。

グラム中では，それぞれ (a，b， c) になっている。 国

i 飛行機から見た願 I i 飛び方

なかなかねっとりとした解説になるので党|苦するように。 CC/W FLY1.C 

I地也山l“山{自耐liの佐瓜ゆドh令
の姿勢がオイラ一角 (aα'β，rけ)て表されるとする。 このとき，地

面の砂~~~;'{系て (A ， B， C)で表される点ぞ，飛行機の座標系で

表す。その庄棋を (X'，Y'， 2')とすると，

(j)=E(aβT)(jij) 
となる。(A-X，B-Y， C-2) とレうのは平行移動にl主lする部

分である。 その、|玄行移動をしてから，回転移動し，待られた!オサ2J，

それが「飛行機から凡1..:ill:WJなのである。プログラムては，

rots( ) 

てこれを計算 L，

draw( ) 

でlilil而に描L、ている。ただし，I画面に描く際には，ちらつきを避

けるためにページ0， 1を切り換えながら描き /iドjししているの

四
回
回
岡
田
岡
田
園

である。プログラムを起動するとAmiに111が比えるであろう 。 そ

の状態でジョイスティックを手首lijに引 くとJ二昇L，向こうに倒す
と下降である。 トリガー 1を押すとメL旋川， トリガー 2で右旋回

である。 ジョイスティックを右に倒す1:.1，にローノレ， )差なら左に

ローノレて。ある。 もちろん合わせ技も可。なお，プログラムを起動

する tきに，
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FLY1 200 

などとすると速度の

指定になる。デフォ

ル卜 1.:J:100である。

ところて二ジョイス

ティックの反応が遅

いかもしれないが，

半分以上はアルゴリ

ス〉、のせい(tごと思

う)であるから，工

夫すればかなりよくなるはずである。

J!l.， J!l.， J!l.， 

をやってみるつもりである。 これはなかなかドロドロしたものに

なる予定である。 また.(もしかすると来月以降になるかもしれな

いけど)速度の調節，アフターバーナー，敵機， レーダー，パノレ

カン砲，対空ミサイノレ，対地ミサイノレ，対地爆撃などの作lj袋も言|

l曹|されている。 Eこまでやるかは不明であるが，ま，最低限敵機

1 J:登場する予定である 。 スクランフツレ発進 して迎撃~[!I~1fまで接近

するのに何秒でできるかとゆーゲームもまたよろし。ではまた米

JJ。

，主) βがπ/2などだと. COSβ=0となり，式の中に無限大が出てきておかしな
こと になるが，今月のプログラムではそこらへんには対応していない。こ

れは COSβ=0となるのは極めて稀だからである(だって βは実数なんだも

ん)。このような手抜きをしていて もちゃんと動いてくれるというのはなか

なか楽しい。長~月では実数計算[をやめて，すべて整数で‘ゴマかすというテク

-1) ̂" 1. FしYl.C(CC /W FLY1.Cでコンパイル.2トリガーのジョイスティック専用
1: #include 
2 : 帯主nclude
3: #include 
4 

<graph.h> 
<stick. h> 
<basic0. h> 
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15: double sin()，cos()，tan(); 
16: double atof(); 
17 
18: int page = 0; 
19 : 
20: float CLX = 10.0; /傘 clipingplane X */ 
21・floatx，y，z; /* eye _/ 
22: float a.b.c; /* Euler angles */ 
23: float ca，cb，cc，sa，sb，sc，sBsb，casb; /* 91n，c09 傘/
24: float vll，v12，v13; /傘 matrixelements */ 
25: float v21，v22，v23; 
26: float v31，v32，v33; 
27: float dt，v; 
28: float p，q.r; 
29: POINT h[MAXPJ; 
30: POINT g[MAXPJ; 
31 
32: main(argc，argv) 
33: int argc; 
34: char *argv[]; 
35・1
36 
37・
38 : 
39 : 
40 
41 : 
42 
43・
44 : 
45 
46: 
47 : 
48 
49 

/傘 small-timeI veroci ty傘/
/* stering vector傘/
/傘 object */ 
1* work 傘/

int i，s; 
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50: 
51 : 
52 
53 
54 : 

apage(l); 

box(0，0， 199， 199，255，0xffff); 
apage(0) ; 

box(0，0，199，199，255，0xffff); 
斡を描 く叫
windoω(1，1，198，198) ; 
vpage(2) ; 

/*錨薗範囲を技めるり

/. 砕を描 < ./ 

/* P A G E 0にも

55 

for(i=0;i<7;i++) ( /奪 回akemesh f./ 
h [i+0J . X=-300. 0+i*100. 0; h[ i+01 . Y=-300. 0 ;h[ i+0J 
. Z=0. 0; 
h [i+7 J . X=-300. 0+;< 100.0; h[ i+7 J . Y= 300.0 ;h[ i+7 J 
.Z=0.0; 
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dt=0.1 ; 
if (argc>l) v=atof(argv[I]); 
else v = 100.0; /奪 setinitial v t./ 
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while( 11 ( 

wipe() ; 
p=0. 0; q=0. 0; r=0. 0; 
s=stick( 1); 
switch(s) { 

case 7:q=-1.0; 
case 4: p=-1 .0; break; 
case 3:q= 1.0; 
case 6: p= 1.0; break; 
case 9: p= 1. 0; 
case 8: q=-I. 0; break; 
oase l:p=-1.0; 
case 2:q= 1.0;breakj 

if (strig( 1 )==1) r=ー1.0; 
if (strig(1)==2) r= 1.0; 
if (strig(I)==3) [ 

screen (2，0， 1， 1 ) ; 
printf("Y033[>51"); /傘 cursoron t./ 
exi t ( ) ; /傘終わり*/

/t. start of miso t./ 

/*新しいオイラ一角の計算*/
/傘 a0.b0，c0，p，q，r -) a，b.c */ 

a += dtt.(p+(q本sa+r傘ca)*tan(b)); 
b += dt傘(q掌ca-r傘sa); 
c += dt志(q*sa+r寧ca)/cb;

/奪 三 角関散をまと昨て計鱒し τお< ./ 
ca=cos(a);cb=cos(b);cc=cos(c); 
sa=sin(8) ;sb=sin(b) ;sc=sin(c); 
sasb=s8*sb; 
casb=ca.f:sb; 

/奪回転変換の行 ~IJ を計算す るり
vll=cb*cc; v12=cb*sc; v13=-sb; 
v21=sasb*cc-ca*sc; v22=S8Sb怠sc+ca*cc; v23=sa*cb 
v31=casb*cc+sa*9c; v32=casb本9c-9a*cc; v33=ca*cb 
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/* end of miso */ 

rot9(); /*回転するです./
draw(); /*描くですり

/* ベ ー ジを 切 り嘗 えるです傘/
page = (page == 0); 
if (page==0) vpage(2); else vpage(l); 
apage (page) ; 

locate(0， 13) ;printf("角度目.lf%5.1f %5.1f" ，a， 
b，c) ; 
locate(0，14) ;printf("速 度 :"5d 高度 :%5d"，
(int) (v)， (int) (-z)); 

143 : 

144 
145: 1 
146 
147: rots() 
148: ( 
149 
150 : 
151・
152・

int i; 
float b，n.m; 

for (i = 0; i <刊AXP;i++) { 



178: 
179: ) 
180 : 
181: clipl(i，j，cc) jt ヲリッピングして線を描〈ですり
182: int i，j，cc; 
183: ( 
184 
185 : 
186 

}
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193 : 
194・
195 : 
196 : 
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 川地は緑川

for(i:: 28;i <= 33;i++) 
c 1 i pl ( i J i + 1 I 3) ; /*山は膏*/

clipI135，36，1); 
clipl(37，38，1)j 
clipI138，39，1); 
clipI138，40，11; 

/* red 事/
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float xl，yl，zl; 
int y0i，z0i; 
int yli，zli; 

if Ig[jj.X > CLXI ( 
k=i;i=j;j=k; /* swap *1 

) else ( 
if (g[i].X (:: CLX) return; 

x0=g[ij .X;y0=g[ij .Y;z0=g[ij .Z; /* x0 > CLX 
が保証摘みり
x1=g[jj .X;y1=g[jj .Y;zl=g(jj .Z; 

if Ix1 < CLXI { /. clip */ 
q={x1-CLXI/{xl-x01; 
yl=q事(y0-yll+yl;
zl=q*lz0ーzl)+zl; 
xl=CLX; 
/. '1'商 x= C L Xとの交点在求める念/

}

)
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q = 100.0/xl; 
yli:: (int)(yl本ql;
zli :: (int)(zl怠ql;

line (y0i +BIASX. z0i +BIASY • y 1 i+BIASX I Z 1 i+BIASY I cc I 0x ff f f) 

あなただけに見せちゃう私のとっても恥ずかしいプログラムocをする前にこんなことして試してるの

10 float ccc=10 
20 float zzz=0.5# 
30 screen 2.0.1.1 
40 flont x，y，z 
50 float x0，y0，z0 
60 float Il，b，c 
70 float a0，b0，c0 
80 float ca，cb，cc，sa，sb，sc，sasb，c8sb 
90 float vl1，v12，v13 
100 float v21，v22，v23 
110 float v31，v32，v33 
120 float dt，v 
130 float p，q，r 
140 float h(34，2) 
150 float g134，21 
160 int ppp=34 
170 for i=0 to 6 /本 make mesh 
180 h(i+0，0)=-300+主事 100:h( i+0， 11=-300: hl i+0， 21=0 
190 h(i+7，01=-300+i*l00:hli+7，11= 300:h(五+7，2)=0
200 /事
210 h 1ユ+14，1)=-300+i傘100:hli+14，01=-300:h(i+14，21=0
220 hli+21，11=-300+i*100:h(i+21，01= 300:hli+21，21=0 
230 next 
240 h(28，0)=300:hI28，11=-300:h(28，21=0 
250 hI29，01=300:hI29， 11=-100:hI29，21=ー150
260 h(30，01=300:hI30，11= -50:h(30，21=-70 
270 hl31 ，01=300:hI31， 11= 50:hI31，21=-200 
280 hI32，01=300:hI32，11= 200・h(32，21=-40
290 hI33，01=300:hI33，11= 250:hI33，21=-50 
300 h(34，01=300:hI34， 11= 300:h(34，21=0 
310 /* 
320 dt=0.!#:v=60 
330 /*v=val(b argv(l)) 
340 v=150 
350 x=-150:y=0:z=ー100
360 a=0: b=0: c=0 
370 ca=cos(a):cb=cos(b):cc=cos(c) 
380 sa=sin(a) :sb=sin(b) :sc=sin(c) 
390 /* 
400 while( 1) 
410 p=0:q=0:r=0 
420 s=sticklll 
430 switch(s) 
440 case 4:r=-I#:break 
450 case 6:r= 1神:break
460 case 8: q=ーl持 break
470 case 2:q= 1需 break
480 endswitch 
490 if strig(l)=l then p=-l 
500 if strig( 1 )=2 then p= 1 
510 if str-ig( 1 )=3 then end 
520 x0=x: y0=y: z0:z 
530 a0:a: b0:b: c0:0 
540 /寧
550 a:a0+dt*(p+(q*sa+r本ca)*tan(b)) 
560 b:b0+dt* (q*oa-r*sa) 
570 0=00令dt志(q*ss+r*os)/ob 
580 /* 
590 oa:cos(a)ーcb:cos(b):co=cos(c)
600 sa:sin(a):sb:s孟n(b):8c=sin(c) 
610 sasb=sa*sb 
620 c8sb=ca寧sb
630 /* 
640 vll:cb*cc:v12=cb傘sc:v13:-sb
650 v21=s8sb掌CC-C8奪sc:v22:sssb*sc+ca掌cc:v23=sa*cb
660 v31:casb*cc+sa*sc:v32:casb*sc-sa*cc:v33:ca事cb
670 /* 

680 x=x0+dt*v*vl1 
690 y=y0+dt*v怠vl2
700 z=z0+dt*v*v13 
710 /怠
720 111(01 
730 rots() 
740 111(151 
750 /*print 孟nt(a* 180/3.14#) ，int( b:J 180/3.14者)，int (c傘180/3.14書1，z 
760 endwhile 
770 end 
780 func rots ( ) 
790 float b，n，四
800 for i:0 to ppp 
810 b=h(i，0)-x 
820 n=h(i，l)-y 
830 m=h(i，2)-z 
840 g(i，0):vl1*b+vI2*n+v13寧m
850 g (五，1)=v21*b+v22*n+v23・m
860 g(i，2):v31*b+v32志n+v33本m
870 next 
880 /* 
890 endfunc 
900 func 111(cc) 
910 int i 
920 for i:0 to 6 
930 clipl(i，i+7，cc) 
940 clipl(i+14，i+21.cc) 
950 next 
960 for i =28 to ppp-l 
970 clipl(i.i+l.cc) 
980 next 
990 endfunc 
1000 / * 
1010 func clipl(i，j，cc) 
1020 int k 
1030 float q 
1040 float x0， y0， z0 
1050 float xl.yl，zl 
1060 if g(j，0)>ccc then { 
1070 k=孟:.1:J・j:k /* swap 
1080 1 else ( 
1090 if g(i，0}<ccc then return() 
1100 ) 
1110 x0=g( i ，0) :y0:g( i 11): z0=g( i， 2) 
1120 xl=glj，01:yl=g(j， 11 :zl=g(j，21 
1130 if xl<ccc then { /* clip 
1140 q=(xl-cccl/lxl-x01 
1150 y1=q写(y0事 yll+yl
1160 zl=q*(z0ーzl)+zl 
1170 xl=ccc 
1180 1 
1190 /*print x0，y0，z0 
1200 /事printxl，yl，zl 
1210 q=200/x0 
1220 y0=y0*q:if y0>30000 then y0=30000 
1230 五fy0<-30000 then y0=-30000 
1240 z0=z0掌q・主f z0>30000 then z0:30000 
1250 if z0<-30000 then z0=-30000 
1260 q=200/xl 
1270 yl=yl怠q・ifyl>30000 then yl:30000 
1280 if y1<-30000 then yl=-30000 
1290 zl=zl・q:ifzl>30000 then zl:30000 
1300 孟fzl<-30000 then zl=-30000 
1310 /* 
1320 line (int( y0 )+200. int( z0) +200. int( yl) +200， int (zl) +200， cc) 
1330 endfunc 
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csプ口フエツショガvJ~\yケージ序論 | 
Nakamori Akif口 、、一、 '--"_J， ロロロ'白川C-'O2: dn.O中森氏も08-91こは少々て
中森章 こずつだようていす。期待の新08も環境は整備されてい

ません。不十分なマこユ戸ルでユーザーはいかに機能を

便っていくべきか，中森氏の手並みを見てみましよう。

• 1 ・
はじめに I I 08-8らしいプログラム

. 一一一一一一一一 回
ょうやく OS-9/X68000専川のCパ泌が発 OS-9の判徴のひとつにマノレチタスクと い

ゾ己されました。すでに C&プロフェッショ うもの力fあります。これは附Jjiにいうとい

ナノレバッケーシを下に入れて úl~JII されてい

る人もいるでしょう 。勢い込んて"nったli
t、L、けど，持て余している人はいませんか。

というのも引イ1:発売されているパッケージ

て{ム伐念ながら， X680001~iJ 1 I ライブラリ

|見l係のマニュアノレなどが同制されていませ

ん。

このままでは，せっかく X68000の令機

能とウインドウ以境など~サポー卜した lli

1iJrCも，ごく当たり riijのCt，山にしかす ぎま

せん。せめて OS-9らしし、1lEいんをしてみ

ようという ことて¥今1111はマノレチタスクに
ねじIji)(してみましたc

さ勺に"7ニ ュアノレカ'111 1 くまで T~ こま

ねいているのちなんてすかG，SEARCHコ
マンドによる簡易マニュアノレのもとい)jなど

も解説しておきます。

表1 マルチタスク用関数の仕様

.osgexec( )のフォーマット

o5gexec (prf. mdn. argv. envp. stk. pri. pC) 

int (* prf) ( ) 

フロセスを生成するための関数

os9fork， os9forkc. chain. chainc 

のどれか

char * mdn 
実行するモジュール (フログラム)名

char * * argv 
モジュールに渡す引数へのホイン7
main(こ渡されるものと向形式

char * * envp 
モジューjレに渡す環境変数へのポインタ

maintこr度されるものと同形式

unsigned stk 

新しい7口セスのスタックサイズ(パイ卜数)

Oだとシステムの既定値が入る

short pri 

事庁しい7ロセスのフライオリティ

short pC 

新しいフロセスに渡すハス (1/0)の数

通常は 3

.exit( ). wait( )のフォーマット

exit(5tat) 

5hort 5tat 

親7ロセスに返す値

wait(5tat) 

int * stat 
子7ロセスからの値を入れるためのポインタ

40 Oh! X 1989.4 

くつものフログラム合loiJII.'，，(二重)Jかす機能で

す。OS-9/XG8000てはい〈 つものウインド

ウをオーフンしてウ インドウ ごとに日IJ々 の

(1去を1jうことができますが， これこ そマ

ルチタスクの ~'f(llI i が1U' I f される使い Jiでは

ないでしょうか。

、11然の ことながら， OS-9のCコンパイラ

ても このマルチタスクセサポー 卜するため

ライフラリ 1'}:J~k カリ 1 Iぶされています。ここ

で、はそれらの|対紋を似Jって CI ;; I~!{'てマノレチ

タスクを1本!ぬできるようなフロクラムを(1' 

ってみましょう 。CI ;;，¥Hて、マノレチタスクを

'人引するためのIXJta 1i. 

os9fork 

os9forkc 

osgexec 

chain 

chainc 

です。これらのl羽生kは析しいプロセスを作

成して実行するという !日てはどれも似たよ

うな則的をします。たt..:二 ，;1欽の Jjλ)j，
t見プロ セスに 17~ って こ られるかどうカ・に ili

いがある，f，Uiて.す。

これらの開放をプログラムの，'，からi笠ぶ

とPiしいフロセス([フロセス)カ;"!I:I&さ

れますが， ぞれを1fTんだ組のフ ロクラム(プ
ロセス) もX1Jをあtけます。これがマルチ
タスク(フ。ロセス)です。つま り， os9forkc

やosgexecという開放によって<1ソ1';'された

プロ セスは， それ以f&1主主IIプロセスと li~!I.rc

!日!係に，;rJ々 の副作を始めるのです。

そして]'フνロセスカ7終 fするとその紀

以:は:i'JLフロセスに返されます (chain.chain 

cl1J数合除<)。このため机プロセスのほ う

では司 1'1うIの11'Jゅf終わったら ]'フ。ロセ

スの~:，' i ~~ を受 U l[:Z るためにどこカーて n って

いる必法力fあります。そして 'fフωロセ ス

がおlプロ セ スにがi ~占を返すための |主'J~kヵ 'ex

it (または exit)1対数， "Jぺフ。ロセスのJちf

合i.¥'つ|比l数がwaltです。

先のos9fork.os9forkc， osgexec， chain， 

chaincといった|則数liOS-9システム|対数

に分対iされ， OS 9~~\1'1 の開放ということに

なっていますが司loiJじマルチタ スクを1Jう

UNIXにも fork.execvとi!'YLJ::'れる10付手の|対

数があります。 実際はこれを 11~.似たむので

しょう。巴Xll._exll， waltという|対数はすべ

て UN I X システム IXI~kです 。 と L 、うことは

OS-9もUNIXも|日lじようなん法でマルチタ

スクを'x砂tしているのヵ・むしれませんね。
ところで， XCやMS-DOS1のCコンバ

イラなど.マノレチタスクをサポートしない

OSIのCコンノfイラのライフ♂ラリにも fork

l見J~k や巴xecv1刈放はあります。 しかし，こ

の場介はおlとf力'I，i]ll.'，に'大わ されるわけで

はなく ，xJUi]'の'X1Jカサ午わるのをじ っと

nってい るだけなのです。おLlirの'};汁l力:
終わって初めて{;J)::S，'1'，せるのです。まあ.

7 ノレチタスクをしているという j;IIi'1ti:' 1~トる

ζ とはできますが.実際liマノレチタスクで

もなんでもありません。

固

実践マルチタスク
一一 回

ぷカ?それました力三 ここ てはOS-9のCコ

ンノ f イラ の ライフラリ 11J~~の osgexec を 1lE

ってフログラムを11ってみます。osgexecIXJ

数のフォーマットなどはぷ lのとおりです。

これらの|対数を使ってフログラムを11・り
ますが司フロクラムのJ，t本fi昨造はi大のよう

なものを15λ ています。
@メインフログラム(税プロセス)力， chil 

cllという プロクラム (]'ーフ ロセス)をosge

X巴c l比I~kて')くれさせる 。 その後，fJLフ。ロセス

はなにかの励行ーを してかGfプロセスの終
( ~n つ 。

• chilcll WJ~イI :， OS 内にイrイl するフロセス

が10(lo'ilになるまでは. 1'1分の分身全 osgex

ec l 11~kて ('1 っ て'j;;れさせる 。 そ の後 (i ， な

にかの品))('1をしてから 1'1分の('1'った fフロ

セスのtキfをnち，.@、11なfr!1を1'1分のfMプ
ロセスにjb-t。

'人 lí~.~のフロクJラム ii リス ト 1 (刻iフロセ



ス月j)と リスト2 (子プロセス!'II)になり ・|長l放の機能分類lを示す項目茶ぢ

ます。リスト lにしろ， リスト 2にしろ， の2粁;JJiの方iよてijうことができます。た

osgexecを実行したあとの動作はプロセス とえば， SEARCHを起動した状態て¥

ぞ生成 したという メッセージを表示するだ s fm* 

けですが，このメッセージが子プロ セスf!!ll と人)Jすれば fmという文千万1Iて始まる闘

のどのメッセージよりも表示されれ(j:'"立派 数の名目lijのー院がぶ示されます(sはSea

にマノレチタスクて動L、ていることがわかり rchの目的。これはFM古ilf，(I!I，]係の|立Jtxてす。
ますね(プロセスの起動から実行までには このとき， 1刻数名に孫サが手h、ていますか

II~~'I 日jがかかる L らこれを rコマンドてlU位しておきます (r

その後，親プロ セスのはうはなにもする I.tReserveの目的。たとえば， 写真1

ことがないのてwaitl対数で子プロセスの終 r 0，1，2 に記憶した関数の説明が表示されます。

了を待っています。なお，リス ト2ては税 と入力すると ，引ft'.表7J~ されている l!hl数の この dコマンドての表示形式に(.t， 

プロ セスに返す値 (exit関数の引数)は自 Jーから 3つを記a応しておくことになります。 パラメ ータモード(pコマンドで指定)

分のプロセ ス番号(getpidI具l数で得られる) そして，こ のあと dコマンドによって記憶 ボテ、.イモード(bコマンドて折定)

を2倍した他にしてあります。 した|立l数の説明を表示します(dはDispla の2純正Jlがあり ，パラメ ータモードて1ょ関

また， リスト 2のファイノレ名はそのプロ yのIH作)。たと λI.r， 数の引数の説明が，ボ.デイ モードては関数

グラムをosgexecl刻数で起動する者11介上chi

Idl.cにしてく fごさい(コンノfイノレした'来行

形式のプログラムがchild1になっていれば

よい)。

それでは， リスト 11:リスト 2で示され

るファイルを月1I々 にコンパイノレして実行形

式のブρログラムにしておき， リスト Iのフ。

ログラムを実行させてみましょう。:与:ril

のようなk';'i*になりましたね。なんとなく
マルチタスクをしているという三区 I)~ 主 Lカ 1 わ

かるのではないでしょうか。

リスト 2ではプロセス系りが10J.LI-_の子

プロセスはなにもしないですぐ終 fしてい

ますが，この上|浪を50くらいにするともっ

と而iRいかもしれません。子プロ セスが子

プロ セスを生むのでプロセスはオ、ズミ算fI(J

にl膨れ上がっていきますよ(あまり無茶を

するとOS-9のシステム長If本カヲEぬかもしれ

ませんが)。

「ヒユ加し想うには J 
先にも述べま したが，マニュアノレがない

ため， FM音 ìlJí(やADPCMなど X68000~.血自

の1機能を C言訪から使則する方法ーはよくわ

かりません。しかし，引l時点てもどのよう

なi剥数がサポート されているかを長11るこt
はできます。それがSEARCI-Iコマン ドで

す。 このコマンドはCコンノfイラのライブ

ラリテゾイスクの中に入っていますから，同

じデダイスクのPROCデディレクトリの install

??と いうコマンドを実行する とシステムに

インス トーノレされて使用できるようになり

ます。

SEARCHコマンドはCコンノfイラのライ

ブラ リ関数の説1I}jを簡単に主nるためのコマ
ンドで， 3;11りたい|掬数の検索は，

・ワイノレドカード1，1きで与えた|剥数名

d * の本体の説明が表示されます。

と人)Jすると， F.~.位していたすべての l!hl数 以 |二は|長i数名から検索をする場合でした

の説明が表示されます。また， カ" FM音i日，(， AD PCM，グラフィックと い

d 3 うIlhl数の機能別にも検紫ぞ行う ことカtてき

とすると 4若干11 (孫けは Oから始まるから) ます。Ilhl数が機能別にどのように分矧され

リスト1ftest2.c 

1: finclude <stdio.h> 
2: extern int os9forkc(); 
3: int oY8_id，ko_id; 
4: int stat; 
5: char *argv2(]=("childl"，"argl"，"arg2"，0}; 
6: main (arac I argv， envp) 
7: int argCj 
自 char *argv[]j 
9: char tenvp[] ; 
10' ( 
11: 
12・
13 : 
14 
15 : 

oys_id=getpid ( ) j 
ko_id=osgexec(os9forko ，argv2 (0) ，argv2 ，envp，0， 0，3) : 
if(ko_id== -1)( 

printf(" F 0 r kで曹ませんYn"); 
exit(l); 

16・ 1
17: printf(".(PID="d)から子(PID三Sd)を呼んだ曹n"，oys_id， ko_id) i 
18・ wait(&'stat)j 
19・ printf(" 子 (PID=兎d) からのステ -~Ã は"d警n "，ko_id，otat) j 
29: exit(0) i 
21: ) 

リスト2 childl.c 

1: /*..・s・S怠..*傘a****・******傘*..掌傘s・S傘..*傘・・*....
2: * 雄かに値動されるプロセス (CHILD1) * 
3: *怠*..・s・s・..・......怠・*..*...**.*.*.傘傘*...・..../
4: 'inolude <stdio.h> 
5: extern int os9forkc(); 
6: int pid，pid2; 
7: int stat; 
8: main (arJlc， argv， envp) 
9: int ar，c; 
10: char *ar，v(]; 
11: char *envp(] ; 
12: ( 
13: int 1 ; 

14 : 
pid=，etpid( ) ; 15・

16: 
17 : 
18: 
19: 
20: 
21: 

printf( "警t(兎d)私の P 1 Dは穏dですYn"，pid，pid); 
printf( "Yt何d)91殴は("，pid); 
for(i=1;i(ar.c;i++) 

printf(" "8 "，argv[i]); 
printf(" )で起動されました警n")j 

22: if(pid<10) ( 
23: 
24 : 

pid2=osgexec(os9forkc，arltv[e) ，ariv ，envp，e， 0， 3) ; 
if(pid2== -1)( 

25: printt("子 (PID=Sd)から F0 r kで'車せん警n"，pid) 

2~: exit(1); 
27: ) 
28: printf ("警色子(PID=lId)から子(PID="d】を時んだ警n・・，
29: pld，pld2); 
30: wait(A・tat); 
31: prlntf("警t(穏d) 子 (PID=混d) からのス テー ~Ã はsd警n "， 
32: pid，pid2，otat); 
33: ) 
34: exit(pld・2); 
35: ) 
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てし、るかは lコマンドによってま日ることカf

できます(i はlndexの略)。この iコマン

ドによると関数は 1から28までの項目に分

ま買されているのがわかります。 このうち，

X68000の独自の機能を扱う関数は12番(FM

音源開数)以降に分類されています。

関数を機能別に検索するときは dコマン

ドて項目番号を指定します。それ以降の手

)1頃1;1:名前て検索する場合と同じになります。

参考まていに表2にSEARCHコマンドて検索

することのできる関数のうち， X68000の独

自機能に関するものの一覧を示しておきま

しょう。 |刻数の説明は省略します(各自 S

EARCHコマンドでt会索 しよう)が，助の
いい人は名前から想像がつくでしょう。

OS-9のCコンパイラては，従来XCがサ

ポートし ていた機能に加え，ディスクやシ

ステム関数の ilìIH~II，ウインドウの ilì lJ 有[1がで

きるようになっているようです。また， ラ

イブラリ (xos9_xfcb.1， xos9_pss.1) を夕、、

表2 X68000独自の機能を使う関数
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16 _pW_p08 
17 司 pw_prl。
18 _pw_put.str 
19 _pwー・etbgptn
213 _pw_setcpt.n 
21 _pw_set.司。de
22 _pw_set.8rvid 
23 _pw_silnal 
24 _pw_8ize 
2S _pw_statu8 
26 _pw_turb。

19 グラフ 4ヲクス陶磁
01，_d個ー ドローマヲプ鮒慣a鎗
o dm clear 
1 dlA close 
2 _d幽_copy
3 d阻 creat， d皿 create
5 d阻 exch
6 dm irwr 
7 _dlll_oro: 
8 _d.al_rdpix 
9 dlll read 
10 _dm_tcopy 
11 dm texch 
12 d. write 
13 _dlD_wrpix 
02._'0ー グラフィックカーソル
o _a:c_"etplt 
1 _a:c_hide 
2 _Ic_org 
3 _Ic_poo 
4 _a:c_ptn 
5 _ic一回etplt
6 _a:c_setpp 
1 ‘c_show 
03，_ra:ー リージ奮ン
o _ri_creat. 
t _rl_del 
2 _ri_diff 
3 _r._iaect 
4 _ri_lIIove 
5 _f'i_union 
6 _ri_xor 
04，_dp 稲岡バラメータ・E筒
13 _dp_atnt 
1 _dp_clip 
2 _dp_iaijl 
3 _dp_paln 
4 _dp_pn・2
5 _dp_p・tyl
6 _dp_ptn 
す目dp_80r
8 _dp_色。01
05，_dr グラフィヲク錨掴.館
13 dr bfil 
1 dr oarc 
2 dr circ 
3 _dr_copy ‘ dr_cwda: 
5 dr dot 
6 _dr・~drin
7 dr earc 
8 _dr_elpo 
9 dr erect 
10 _dr_ewd.l 
11 dr ffil 
12 _dr_j色x，
13 _dr_line 
s・_dr_p&，on
15 _dr_plin 
16 dr rect 
17 dr text 
06._dc_ f長示制..鍵
o dc cont 
1 _dc_d8cod 
2 dc e認.c
:1 _dc_.letplt 
.. _dc_.I繍。~.

5 _dc_prl。
6 _dc_8et.pl t. 
7 dc terlll 
07._viq_ピデ定聞い合わぜ.飽
o _viq_.ldta 
1 _viq_pntr 
2 _viq_rloc 

回ー。。ー文字幽カ・ .. 

ンフ。してみたと ころでぷは SEARCHコマ ン

ドては検索できない(非公開?)ウインド

ウに対して絵を描くための関数(t.ごと思う)

もあるようです(この間数は_wgーという名

前で始まるL

なにかすごい こと ができそうで期待させ

てくれますね。本当に早くすべてのマニュ

アノレがほしいところてρす(実は SEARCH

コマンドによって表示される説明を読んで

も専門的すぎてよくわからないL

r c輔元いなし批判
ところで OS-9/X68000のC言111のライ

ブラリとしてはたくさんの関数が用意され

ていますが， OS-9のシステム梓チ成によって

はこれらの関数をすべて使えるわけではな

いということは注意しておく必要があ りま

す。OS-9はそれ自身を含めてモジ、ューノレ構

造になっており，いろいろなI/Oを扱うた

ンヨ
↓

殿
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めのファイノレマヰ、ージャ，デバイスドライ

ノ'f，デバイスディスクリプタは必要なもの

だけしかメ モリ 上にロードされていません。

したがって，システムの構成によっ ては

グラフィックが使えなくなったり，マウス

が使λなくなったりしてくるのです。 これ

はC&フ。ロフェッショナノレノfッケーシを買

っていない人ても 同級です。

OS-9/X68000ては基本的には，パーソナ

ルウインドウディスプレイシステム， AV 

RIDER，マノレチス クリ ーンデ、イスフ。レイシ

ステムという 3種類のシステム構成を取る

ことがていきます。このうち AV-RIDERは

X68000のもつAV機能をフルに活用するた

めのシステムですから， Cコンノfイラのラ

イブラリ |長l数のほとんどすべてカT使用てき

ます。 しかし， AV-RIDER以外のシステム

てはグラフイツク，FM音源， AD PCMな

どの機能1;1:使用することができません。

これは， システムのi包動時にそれぞれの
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10 _8or_open 
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写真E

機能を扱うためのデバイスドライパがメモ

リにロー ドきれないからです(ファイルマ

オ、ージャであるがはロ ー ドされている)。と

いうことは，デノfイスドライノfとデパfイス

ディスクリプタをあとからメ モリにロード

してやれば， AV-RIDER以外のシステムてい

もFM音源， AD  PCMなどの機能力T使える

ようになるはずです。

それでは， 実験をし てみまし ょう 。ノfー

ソナノレウインドウディスプレイシステムて

はそのままで'I.:J:AVPLAY コマンドは仮~ F"J

できません。 これは， もちろん， FM 音溺~，

ADPCMなどの AV機能がパーソナノレウイ

ンドウディスプレイシステムて使用できな

いためです。テツfイスドライパ‘やテツfイス

デ?イスクリプタをメモリにロードすること

で， AVPLAYコマンドをイ史f.f:Jできるように

します。 このとき必要になるファイノレI.:J:，

xfvideo(グラフィックドライノ{)

xf6258 (AD PCMドライパ)

xfcynt (スプライトドライ ノ{)

xf2151 (OPMドライノ{)

vd v(クごラフイツクディスクリフ。タ)

図1 各種シェルとデバイスの状況

パーソナルウインドウ

同
丁
目
目
的

mc6890ltc 
rbf一一寸一一rbhddrv一一一一一-hO

irb72065一口!
トー-ram-一一一一一一一rO
トー-rbsram一一一一一一srO
L-rbgram-ー一一一-grO

-scf一寸一-windrvーーマ一一wm
| トー哨inQ
1 '--winN 
トー-sc8530一一一一一一tl 、

ト一一sckpdrv一一一一一p
」一一null-一一一一一一-nil

pipeman -null-…ー一一一一一一一-plpe
xf一一寸ーーがvideo-一一一-vd
トー-xf6258一一一一一一adpcm
卜一-xfcynt一一一一一一sp
卜-xf2151一一一ー一一opm
卜-xfsyscon---syscon

」ー-xf8255一一一「一一jl
」一一j2

注)よの階層から頼に，カーネJレ，ファイJレマヰージャ，
テ'パイスドライパ，デバイスディスクリプ?を表す

a副dpμCαm(ADPCMデイスクリフプ。タ) にしカか.見えません。し力か.し'立ち上げテデデ、守、イス

sp(スフプ。ライ卜テデデ、守、イスクリフプ。タ) クのSYSというテデデ、守、イレク卜リの Window_

O叩pm(ωOPMテデデ、c、イスクリフプ。タ) Conぱ1吋fi沼gl:いうフアイノルレを書書-きt換灸えてウイン
の8つてで、す。テ

テデデ、守、イスクリフプ。タの中にiはま少しfだごけ名前の変 ておけば(再起動が必要)そのグラフイツ

わったもの (vd_v1: vd_pなど)もあるので

すがとりあえず上のものを使用しておきま

しょう 。

これらのファイルはCMDSの下のBαコT
OBJSというディレクトリにありますから，

chd /DO/CMDS/BOOTOBJS 

のようにして，そ こに移動したら，

load -d xfvideo xf6258 xfcynt . 

というやあいにloadコマンドによってファ

イノレを片っ立保からメモリにロ ー ドします。

その後， 1I11Zコマンドて¥

iniz vd adpcm sp opm 

というぐあいにデバイスを追加すればでき

あがりです。

AVPLAYコマンドをカレン卜実行ーディレ

クトリに コピーしたら，

chd /D1/. GIFTBOX 

のように， AV-RIDERテ、、ータディスクのG

IFTBOXというディレクトリに移動して，

avplay -s = logo. srpt 

t入力してみましょう 。
なにやら音がl鳴り出 して，ウインドウの

向こうじOS-91:かX68000というロゴ(文

字)が動き回るのが見え てきます(ウイン

ドウをアイコニフアイするとよいLなかな

かかっこし、 L、でしょう 。

もっとも，普通の状態ではウインドウを

表示する テキスト画面が邪魔をしてかすか

AV-RIDER 

寸一
竪l

mc6890ltc 
rbf-一一「一一rbhddrv一一一一ー-hO
ト一一rb72065ーーァ一一dO
1 L...一一dl
トー-ram一一一一一一一一rO
卜一-rbsram-一一一srO

」一一rbtram一一一一一一trO
d一一「一一一scx68000一寸一一-term
| ド一寸erml-3

ト一一sc853日一一一一一一tl
卜一一sc担pdrv一一一一-p
Lー-null一一一一一一一一nil

pipeman-null一一一一ー一-plpe
xf/dsm，-xfvideo一一一一vd

ざ笠旦E←一一一回控
xf6258一一一一一一一adpcm
xf68901一一一一一一kb
xfcynt一一一一一一-sp
xf2151一一一一一一一opm

三笠笠旦一一一一笠笠2旦
xf8255--，一一j1

」一一j2

クをはっきりと見ることができるようにな

ります(写真 2)0 

「 また舎度 J 
実をいうと私の OS-9歴はこの原稿を書

いている時点て 5日目です。OS-9の SHE

LLやCコンノfイラ自体はほかの OS(UNI 
X) と大差がないのですんなりと使うこと

ができますが，システムを細かいモジュー

ノレに分けて必要に応じていちいち再構成を

行うという OS-9の思想(? )にはまだ馴染

めないものがあります。

今回最後に示したデバイスモジューノレの

ロードに関してもマニュアルに詳しい説明

がないために手探りの状態で行ったもので

す。 それていて，いまだに使い方をマスタ

ーしたとはい L、がたいオ:U兄にあります。い

くらOS-9カfプロのイ史う OSt，ごといっても，

もっと(私を合めた)初心者にわかりやすい

マニュアノレを付けてほしいものです。特に，

モジューノレとかイベン卜とかいった OS-9

特有の概念の詳しい説明を望みます。ユー

ザーのほとんどは初心者のはずでしょう 。

1:，いささか恐妨lっぽくな りましたが， C

コンパイラの X68000独自の機能を説明 し

たマニュアノレができるころまたお会いしま

しょう 。

マルチスクリ ーンディスプレイシステム

kernel 
ー「
ask68k 
askctrl 

mc6890ltc 
Tbf--，一-rbhddrv一一一一一hO

irb72065つゴ!
トー-ram-一一一一ー一一rO
ト一一rbsram-一一一一-srO
」一一rbgram-一一一一一宮rO

scf一一「一一一scx68000一寸一一一term
l 卜一一terml
l ト一一term2
1 L...一一回term3

ト一一sc8530一一一一一一tl
トー-sckpdrv一一一一p
」一一null-一一一一一一-nil

pipeman-null-一一一一一一一-plpe
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はじめに

今月から記事を書かせていただく ことに

なった，宮島です。 とりあえず，初めてな

ので簡単な記事がいいなと思っていたとこ

ろ編集部の方に iFM音源とPCM音源の同

期をやってみない ?J 1:，誘いかけられて，

まさか初仕事からし、きなり断っていてはこ

の先なめられちまうと思って 「がってんだ

あ」 といったところから，この記事が始ま

るので、した。

しかし， そうはいってみたものの，かな

り不安がありました。 280系なら使えるの

ですが(私はPC-8801MAユーザーでもあ

る)， 68000は実質初めて。ところがまあど

うしたことか， 68000CPUというものは非

常に使いやすいのです。いくら280てマシ

ン語にある程度慣れていたとはし、え，こう

までスラスラ書けるとは思いませんでした。

10年も前のCPUがいまだに愛されている

わけがわかったような気がした土曜の午後

でした。

く目的ーな悶るの川
では，本題に入って「目的」です(最近

たまっていたレポート を一気に書き上げて

いたせいか， iはじめに」だの「目的」だの

と書くのが癖になってしまった)。なんにせ

よ，目的意識を持つのは大切である(なん

のこっちゃ)。

ずばり目的は iFM音源とPCM音源の同

期演奏を既存のMMLで実現」である。

* * * 
ことの起こりは今月 号のLIVEin '89に

掲載されているLikeThe Windのプログ

ラムが投稿されて きたところから始まりま

す。

そのプログラムは実に巧みにADPCM 

44 Oh! X 1989.4 

慈のNETIこ出囲っているPDSで=はFM音源とADPCMがガンガン同期している

ようですが，性能重視の専用フォーマットのため，従来のデータとのE換性は低いよ

うです。そこで，現状のシステムを簡単に結張できるドライバを紹介しましょう。

とFM音源の同期を実現していたのです。

BASICなどてや作る音楽プログラムは実際

に演奏するのではなくデータをデバイス ド

ライパに渡すだ'11なので，いまどこを演奏

しているかをチェックて‘きない， したがっ

て同期が取りにくいものなのです。

そこでf史われていたOPSというシステ

ムではデバイスドライパへのデータ受け渡

しを横取りして， FM音j原のレジスタに書

き込まれるデータをすべてメ モリに書き写

していました。これならふつうは5売めない

FM音源のレジスタの状態を外から読むこ

とができるわけで干すね。

ところで， X68000に使われているFM音

源用LSI(OPM)には256佃のレジスタが設

定されています。レジスタ表そよく見ると

すべて埋まっているわけではなく， 2-7， 

9-E.... というふうに使用されていない

部分もあります。OPSを組み込んで"， Yコマ

ンドを使って直接データを書き込んでやる

とOMPはなにも変化ありませんがメモリ

上にはいま警かれたデータが残るわけです。

まだ，意味がよくわからない方もいると

思います。たとえば，ある小節の2拍目にド

ラムを入れたいというときには，2扮目の直

前にYコマンドで空きレジスタへのデータ

出力を入れておきます。通常，空きレジス

タにはデータが書き込まれるはずがありま

せんか ら，演奏がその部分にくるまでメモ

リ上の仮想レジスタにはデータが書き込ま

れていません。そこで¥ そのレジスタをじ

っと見張っておき，データが書き込まれた

らサンプリング音をl鳴らしてやるというわ

け。

これなら，こ のシステムを持っていない

人がデータを使っても害がありませんし，

BASICて"も， *.OPMファイノレでも， その

ほかIOCSをfJ.l:!つでさえいればどんなもの

でもOPM1:ADPCMを同期できます。既存

のシステムを最大限に使い， 最小の労力て

サンプリングの同期が実現できそうです。

しかし， CPUがじいーっと特定のメモリ

を見張り続けるのはもったいない し， OPS

では仮想、レジスタとしてG-RAMを使って

いたので (BASICで簡単に読み出せるので

利点もあるが)，これはイマイチtいうこと

で改良を加えることになったのです。こう

してできあがったのが今回のOPMAです。

(方法一ベクタの書き阪〉

さて，どうやってFM音源に渡すデータ

を横取りするのかと いうところから片づけ

ましょうか。 X68000のFM音源ドライパは

いろいろと高度な処理を行っていますが，

とEのつまりはIOCSコーノレによってOPM

にデータを書き込んでいます。

68000CPUではプログラムの実行中に予

定外のことが起こると， その内容によって

それぞれ所定のアドレスから格納されてい

るプログラムに制御を移します。これを例

外処理といいますが，このときの「どの例

外が起きたときは Eこに飛ぶ」 というアド

レス(ベクタという)は決まった場所に整

然と並べられています。

さらに，プログラマーズマニュアノレによ

ると， FM音源にデータを送るためのIOCS

2ーノレ1，:):$ 68となっています。この部分が

呼ばれたときの処理アドレスというのも整

然と並バられています。これがIOCSコーノレ

$ 68， OPMSETのベクタというわけです。

この部分を書き換えて， 一度FlYI音源に送

られるデータをチェック L，それから本来

の処理先(書き換え前にそのベクタにセッ

トされていたアドレス)を呼んでやれば，

円満解決ですね。

マニュアノレによればIOCSコーノレのベク

タは $100から始まるので，このベクタ番号

は$168となります。ベクタの書き換えには

IOCSコーノレ$80を使います。



問題はこれを常駐プログラムとして登録 リスト5 ファイルサイズ変更

しておかなければならないということなの

ですが，それはDOSコールの$FF31，kee 

pprというやつを使えばよし。

デバイスドライパなどを逆アセンブノレ し

て，常駐解除の機能もつけるようにしまし

た。メモリ管理ポインタとか環境の構造と

かDOS内部の難しい話がからんでいるの

ですが，正確なところは不明です。理屈は

ともかく，動けばいいことにしましょう。

このようにベクタを書き換えるい、ろい

ろと面白いことが簡単にできるのですが，

IOCSコールに使われているくらいのシス

テムの要の部分ですから，できればユーザ、

ーが手を出すのは控えたいと ころです。も

ともと不測の事態に対処するための機構な

のだから，変なことはなるべくしないほう

がいいのはいうまでもないでし ょう。「イン

タラプ トスイッチのテーマ」と か 「電源

OFFです。さよーなら」をするためのもの

では断じてありません。

まあ，興味のある人はコメントをつけて

おいたので1 リスト 1を見てください。

表l サンプリング音一覧

dOl a one tw01 d34 timb1 3.5 

d02 bass1.7 d35 timb1 4.5 

d03 crash1.2 d36 oh1_3g.7 

d04 ride1. 7 d37 oh1_3g#.7 

d05 sn cr1. 6 d38 oh1 3a. 7 

d06 hh c1.4 d39 oh1 3a#. 7 

d07 hh 01. 4 d40 oh1 3b.7 

d08 hand1. 3 d41 oh14c.7 

d09 sn bs1.6 d42 oh1 4c#.7 

d10 m sn1. 4 d43 oh1 4d. 7 

dll h tom1. 6 d44 oh1_4d#.7 

d12 m tom1.6 d45 oh1 4e. 7 

d13 1 tom1.6 d46 oh1 4f. 7 

d14 sn2.6 d47 oh1 4f#.7 

d15 sn2.5 d48 oh1_ 4g. 7 

d16 sn2.4 d49 oh1_ 4g#. 7 

d17 sn3.6 d50 oh14a.7 

d18 sn3.5 d51 oh14a#.7 

d19 sn3.4 d52 oh1 4b.7 

d20 sn4.6 d53 oh1 5c.7 

d21 sn4.5 d54 tom1 1.4 

d22 sn4.4 d55 tom1 2.4 

d23 kick3.6 d56 tom1 3.4 

d24 tom1 1. 5 d57 tom1 4.4 

d25 tom1 2.5 d58 etom1 1. 4 

d26 tom1 3.5 d59 etom1 2.4 

d27 tom1 4.5 d60 etom1 3.4 

d28 etom1 1.5 d61 etom1 4.4 

d29 etom1 2.5 d62 h tom1. 5 

d30 etom1 3.5 d63 m tom1.5 

d31 etom1 4.5 d64 1 tom1. 5 

d32 timb1 1.5 d65 hh c1. 5 

d33 timb1 2.5 d66 hh 01. 5 

10 int nl，n2，n，d 
20 ohar a(40自由 ):パ boskae のときは注釈以降
30 nl=fopen("opma.$$事"): /本 "boskae.$$$"
40 n2=fopen("opma.xaa'・，"0") : /事 "boskae.x"
50 n=3566:/*n=2638 
60 d=fread(a，n，nl) 
70 d=fwrite(a，n，n2) 
80 foloseall() 
90 end 

下準備と使い方

ちょっと した下準備が必要です。まず，

サンプリングデータの準備。サンプリング

音が非常に大きなフ ァイノレになると いうの

は周知のとおりですので，まさか音楽プロ

グラムを掲載するたびにタ守ンプリストをつ

けるわけにもいきません。サンプリング音

を締麗に録るのは結構，設備と技術がいり

ますし…・ーということで， ここでは，電波

新聞社のボ、スコニアンのサンプリングデー

タを拝借する ことにします。自分でサンプ

リングしたデータを使いたいとい う人は，

ちょっと面倒だ、けど後述の方法に従ってく

fごさい。

でも，データのフォーマットは汎用にし

たので， ファイノレエディタで変更してやら

なくちゃいりない。ああ，めんど・、て、も，

ご安心を。リスト2が，ボスコニア，.，.1)デー

タを自動的に変更してくれるユーティリテ

ィです。では，初心者にもわかる， rこれだ

けやれば， とりあえず」の， 変更手順守示

しましょう 。

.ボ、スコニアンデータ変更手}I頂

1) リスト 2を3月号で守昌載されたマシン

語入力ツーノレで、打ち込む。ファイノレサイズ

はリス ト5で2638バイ トに控える。でなけ

れば， リスト 4をエディタから打ち込んで

アセンブル， リン クする

2) ファイノレ名はBOSKAE.Xとしておく

3) Bドライブにボスコニアンを入れる

4) BOSKAE [ファイノレ名] と打ち込む。

指定したファイノレ名の新しいファイノレがで

きあがれこれが今回のプログラムで使え

るフォーマ ットのデータち、や。

続いて， メインプログラムの走らせ方。

.メインプログラム常駐手順

lυ) リスト 1をマシンE語吾入力ツ一ノルレて

込み' ファイノレサイズを3540バイトに繋え

る。 もしくはリスト 3をエディタで打ち込

みアセンフツレ， リンクする。

2) ファイノレ名はOPMA.Xとしておく

3) OPMA [ファイノレ名] と打ち込む。こ

こで，ファイノレ名は， BOSKAE.Xで変更し

たデータファイノレである

4) これで常駐完了

音の鳴らし方

準備ができたら，システムにOPMAを組

み込んで， BASICから次のプログラムを実

行してみてく fごさい。

10 m alloc (1，100) 

20 m assign (1，1) 

30 m trk (1，“y3 ，3y2， 1") 

40 m play( ) 

を実行すると，鈴明美嬢のrA，ONETW  

O! Jというかけ声が聞こえるはずです。鳴

らなかったら，たぶん君が悪い。

30行の ry2，lJのlの値を変更すると音色

が変わります。でも， 66音色しか入つてな

いから，67以上は音が出ません。

そのほか， LIVE in '89コーナーにあるの

は今回のプログラムの発端になったセガの

体感ゲームである「パワ ード リフト」の

BGMから rLikeThe WindJでR(注:

辞書で調べた ところ「風が好きつ」という

意味ではなさそうだ)。

自分でプログラムを組む場合には，先li

Eもいったように， FM音源の空きレジス

タの2番と3番を使用 します。レジ、スタの内

訳は，

2番……音色番号 (1-255)

3番……ノfンポッ ト (0-3)

0・・・…出力しない

1・・・・左のみ出力

2・・・・・・右のみ出力

3..・・・・左右両方出力

です。 BASICのMMLには， FM音源のレジ

スタに直接値を書き込む命令 (Yコマンド)

があるので‘それを使用して指定します。表

MMLでサンプリング音を 45 



しまいますので¥ メモリの増設を していな

い人には少し苦 しいかもしれません。

〉最後に

なにごともそうですが，大きな仕事をこ

なしたあとは，虚無な現実力、らイリュージ

ョンへと滑り込んでしまうものです(眠り

込んじまっただけだろ)。すべての音は天使

のざわめき に， (おいおい，同居人のいびき

だろ)見えるものすべてが輝きに・・・ー・(や

ベぇ，もう朝だ。げろげろ，試験じゃねえ

かよぉ。ほえ，いしけぇ)。

*今月の方言

語句 l.tλ ，いしけえ

意味 : うわあ，ださい。

発祥地: 栃木県の回舎

練宵 : 鼻から息を抜きながら，アクセ

ン トをできるだけ平坦にしていう 。「ほえ

-J を伸ばすのがポイン 卜。 しかし，なん

といっても練習が肝心。

音色255の長さ

音色1のアド レス

(通常00000000)

音色2のアドレス

(iA常音色lの長さ)

音色255のア ドレス

未使用

音色1のデータ

という構造になっていますから， BASICな

どでサンプリングした音をこれにあうファ

イノレにすればL、L、のです。なお，長さ，ア

ドレス共にサイズは ロングワード (4バイ

ト) となっています。

ボスコニアンのデータファイノレそそのま

ま使うとメモリを300Kバイトも占有して

1にボスコニアンの音色リスト を載せたの

で参考にしてください。なお，ピリオドの

あとの数字は音量を表しているようです。 1020 

1024 

1028 

2040 

2044 

2048 

ボスコニアンを買えない君に

ポスコニアンの中には， 66音色もの打楽

器系を中心とした音が入っていますから，

ノfーカ ッシ ョンに使う分には十分だと思え

ますが， どうしても tいう頑固な君のため

に，ここでは，自分でサンプ リングしたデ

ータを使う方法を述べまし ょう。

で も，ここはちょ っとばかり難しいので，

初心者はあまり深〈考えんでよろしい。

サンプ リングデータのフォーマ ットです

が，サンプリングデータには2048バイト の

へッ夕、、テーブノレがついていますカ

オフセット 内容

4 

それは，

ファイ ノレの大きさ

音色1の長さ (パイ卜)

音色2の長さ

。

。B08 00 10 93 C8 2F 09 2F 08 : OA 
0BE0 FF 4A 50 8F 3F 3C 00 00 A3 
0BE8 48 79 00 00 00 98 FF 30 95 
0BF0 5C 8F 4A 40 6B 00 00 CA : AA 
0BF8 3C 00 46 F9 00 00 00 6E E9 

SUM: 0B B2 A5 8E 2E 5E '8'8 94 21139 

A.x 
。A70 02 44 10 1A 0C 00 00 20 9C 
0A78 67 F8 53 8A 16 OA 66 FC 8E 

SUM: 77 09 5B CA 67 EC A3 91 CC58 
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• 1田 S ベクタ・き績え

1: print 

S こ由プロセスのメモリ管理ポインタ

・ーつ前のプロセスのメモリ管理ポインタ

* HUII.an68k までさかのぼったか

傘こ q):rロセスの名前
• JIIIに無理に使わな〈てもよいのだ剖
・とりあえず clr.l よりちょっと遣い

奪現在常駐しているプロセスの名前と比"

1: print 

1: print 
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'opmaはすでに常駐しています J.13.10.0 
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beq error3 

8ubq.l Il，dl 
oubq.l・l，a2
園ove.b (82)+，(83)+ 
dbra dl， Loop3 

move.b '0，(a3) 

lea $10(a0)，80 
sub.l 80，81 
陶ove.l al，ー(op)
move.1 80，-(sp) 
dc.w Sff4a 
o.ddq.l '8，op 

move.1 '290000，ー{・p)
dc.w Sff48 
addq.1 14，sp 

move.l d0.memptr 
bmi 
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・由。ve.w d0，d6 
lIIove.l 11024，ー{・p)
pea len_tbl 
図。ve.w d0，ー(spl
dc.w Sff40 
lea 10(sp) ，sp 

move.1 '1024，ー(sp) 
pe8 add_tbl 
開。ve 同 d6，ー(sp)
dc.w 'ff40 
lea 10(sp) .sP 

move.w 10，ー(op)
pe8 bos_file 
dc.w ・ff3d
addq.1 '6，ap 

tst.l d0 
bmi error2 

move. w d0. h8ndle 

園。ve.w ;S0，-(sp) 
move.l "33c，ー(sp)
闘。ve.w handle.-(・p)
dc.w Sff42 
addq.l 18，8p 

tst.1 d0 
bmi 

324: dc.w 'ff31 
325 
326 
327: exit 
328: moveq. 1・'81，d0
329: rrtove. 1 d0work， a 1 
330: trap '15 
331 
332: dc.w SffOO 
333 
334: error 1 
335: pea rrtall 
336: dc.w Sff09 
337: addq.1 '4，sp 
338 
339: bra exit. 
340 
341: error2: 
342: pea m912 
343: dc.w Sff09 ・print
344: addq.1 '4，sp 
345・
346: dc.w Sff4c *異常終 7
347: 
348 
349: msgl 
350・ dc.b 使閣法 OP阿A [Filena凪e)'，13.10 
351・ dc.b OPMA -r 解除， ，13，10.0 
352 
353: msg2: 
354: dc.b 指定的ファイルはオープンできまぜん'，13，10，0
355・
356: kms，: 
357: dc.b '0 P M A system ver. 1.0 Oh~X 1989・， 13，10
358: dc.b 'OPMA が鎗厳しました.F M昔曜と ADPCM が同期します， ，13，10，0 
309 
360: .end slarも

章常駐絡了

S ユーザーモードに毘る

.. B SUPER 

S 通常終了

.. print 

リスト

‘ファイ ル告が焦げれば error

86: lIove.l '290000，-(sp) 
87: move.l memptr，ー(sp)
88: Q・ove.w handle，-Isp) 
89: dc.w Sff3f ... read 
90: lea 101・p)，8p 
91 
92: lIove.l d0，ー{・p)
93: lIove.l lIIe・pt.r，司{・p)
94: aove.w d6，-(ap) 
95: dc.w ・ff40 ... wri t.e 
96: lea 10(ap).・p
97 
98: tst.l d0 
99: bmi 
100・
101: dc.w Sfflf ... allclose 
102 
103 圃ove.l 固e岡ptr，ーlopl
104: dc.w ・ff49 • mfree 
105: addq.l 14，op 
106 
107: dc 材 Sff00 • exit 
108 
109: error: 
110: lea mol.al 
111・ bra perr 
112: 
113: error2: 
114: lea m8，2，81 
J 15: bra perr 
116 
117: error3 
118: lea m8，3，al 
119: perr 
120: o.oveq.l ，，21，dO 
121: trap '15 
122 
123: move.l 11，ー(sp)
124: dc.w Sf'f4c 傘 exit2
125 : 

126: m・.: 
127: dc. b エラーが亮生しました.'，13，10，0 
128 
129: m8，2: 
130: dc.b 'B:ADPCM.DAT tJi昆っかりません.勺 13，10，0
131 
132: msg3 
133・ dc. b 使鳳法 BOSKAE [New File Ne.me] ， .13，10，0 
134 
135: .even 
136: .data 
137: fname 
138: ds.b 80 
139 
140: b08 file 
141: dc.b ・B:ADPC!'1.DAT'，0 
142 
143・ handle
144: ds.w 1 
145・

-ファイル名が無げれば error

.. oetblock 

.. malloc 

=通常のファイル

• creat 

• error 

8 ・き込みそー ド

... open 

傘 filehandle 

.. write 

.. writ.e 

146: memptr: 
147 : ds.l 1 
148 
149: len tbl: 
150 dc.l 285177 
151 
152: dc.l 8448 
153 dc.l 500 
154 : dc.l 9300 
155 dc.1 9000 
156: dc.l 9470 
157 : dc.l 640 
158: dc.l 4704 
159 dc.l 850 
160 dc.l 1248 
161 dc.l 1150 
162 : dc.l 1359 
163: dc.l 1400 
164 : dc.1 1500 
165: dc.l 4560 
166 : dc.l 4096 
167 : dc.l 4096 
168 dc.l 5000 
169・ dc.l 5000 
170 dc.l 9999 
171 : dc.l 3152 

， I棄み込みそード
*' open 

.. seek 

砂 MurderClub DXをやり始めるiVIにタパコをラッキーストライクにしたのは私fごりで
しょうかコ 安尾文教 (21)愛知県 MMLでサンプリング音を 49 



揮

172 : dc‘l 3152 235 dc.l 49693 
173: dc.l 3152 236 : dc.l 54260 
174 : dc.l 1104 237 dc.l 58363 
175 : dc.l 2063 238 dc.l 62466 
176 dc.l 2352 239 dc.l 67473 
177 : dc.l 2640 240: dc .1 72480 
178 dc.l 2896 241 dc.l 82486 
179: dc.l 1664 2.2・ dc.l 85645 
180 : dc.l 2304 243 dc.l 88804 
181 : dc.l 2768 244 dc.l 91965 
182: dc.l 3072 245: dC.l 93080 
183 dc.1 1456 246 : dc.l 9"5153 
18. dc.l 1616 247 dc.l 97515 
185: dc.l 1984 2.8 dc.l 100165 
186 : dc.l 2128 2'9 dc.l 103072 
187 dc.l 11584 250: dc .1 104747 
188 : dc.l 10928 251 : dc.l 107062 
189 dc.l 10352 252 dc.l 109841 
19. dc.l 9760 253: dc.l 112924 
191 dc .1 9216 254 : dc.l 114391 
192: dc.l 8736 255: dロ.1 116018 
193 dc.l 8208 256 dc.l 118013 
194 : dc.l 7792 257: dc.l 120154 
195 dc.l 7312 258 : dc.l 131752 
196: dc.l 6928 259 dc.l 142693 
197 dc.l 6496 260 dc .1 153059 
198: dc .1 6128 261 : dc.l 162832 
199 : dc.l 5808 262 : dc .1 172061 
200 dc.l 5472 263 dc.l 180811 
201 : dc.l 5168 26. dc.l 189032 
202 : dc.l 4896 265 dc.l 196838 
203: dc.l 4608 266 dc.l 204163 
204 dc.l 4352 267 dc.l 211104 
205: dc.l 2064 268 dc.l 217614 
206 : dc.l 2304 269: dc.l 223755 
2.7 dc.1 2640 27. dc.l 229577 
208 dc.1 2896 271: dc.l 235062 
2.9 dc.l 1664 272 dc .1 240244 
210: dc.1 2304 273 dc.l 245153 
211 dc.l 2768 274 dc.l 249774 
212: dc.l 3072 275 dc.l 253866 
2L3 dc.l 1300 276 : dc.l 256210 
214 : dc.l 1200 277 : dc.l 258524 
215 dc.I 1400 278 dc.l 261174 
216: dc.l 640 279 dc.l 264081 
217 dc.l 4612 280: dc.l 265756 
218: 281 dc.l 268071 
219: ds .1 189 282 dc.l 270850 
220・ 283 dc.l 273932 
221: add tbl 284 : dc.l 275242 
222 dc.l @ 285 dc.l 276452 
223 dc.l 8457 286 : dc.l 277861 
224 : dc.l 8967 287 dc.l 278510 
225 : dc.l 18186 288: 
226: dc.l 27286 289 ds.l 190 
227 dc.l 36765 290 
228: dc.l 37414 291 . bS8 
229 : dc.l 42127 292: ds.l 128 
230: dc.l 42989 293: ustack: 
231 : dc.l 44246 29' 
232 dc.l 45407 295: pend 
233 dc.l 46776 296 .end 
234 dc .1 48186 

〈広告の半ページ》ディスクは盛性面が命でヲー

月干リ

クきち沼湯量約三ル
(なお，内容は一部変更されることがありまれご了承下さい)

編集長祝一平からの御挨拶『どーも.どーも。さて，そろそろ継続の方をよろしくお願いしますbところで.VA君。お友達が出来て良かったね。」

満開製作所電脳宗主ii 販売方法は通信販売のみてdれお申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で

.定期購読 6ヵ月分 6.000円(郵送料サービス)
.3月17日以降に受け付けた分は， 原則としてVol.llから発送します。新たに購読

. を希望 される方は r新規」と御明記下さい。
.郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京5-362847満開製作所』でお願いいたしまれ
製品の性格上，返品には応じられませんが，お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。

(なお，パツ?ナンバーの受け付けは，春以降に再開の予定です)

50 Oh! X 1989.4 
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二1:11-.必ごと l・I• V • E・in• '89 
MZ-2500用(tKONA シューティンゲや戸クションケ、

組曲グラディウス11 Tanaka Hiroyuki ームをプレイするときは，BG  

田中裕之 Mも思いきりイキのいいのでな

Xl/Xl turbo用。B

ザ・スキームよりChallengingTomorrow削吾首i
X68000用 。SEGA

くちゃ。今月はゲラディウスII

の組曲をはじめ，力の入つだプ

ログラムガ揃いました。サンプ

リング音を利用する作昂も登場。

受験も終わったし，さあはりき

って音楽しましよう。パワードリフトよりLike The Wi nd Doi Atsushi 

土井淳史

このLIVEコーナーが始ま ってから約 1

年半， Oh!Xのミュージックデータもかな

り蓄積されてきました。初めはゲームミュ

ージックが多かった投稿作品にポピュラー

やクラシックも増えてきて 1隔も広がって

います。投稿者の好みもわかるのでとても

楽しいです。今度は誰か，プログラミング

効率の上がる環境音楽にでも挑戦してみま

せんか(え， ミーハーだって，そう?lo

'fif;速い呼ばれるメンバーに毎回占領させ

ててし、いのかとし、う編集室の叱rrと(? )も早

々に効を奏してか，いろいろな読者がミュ

ージックプログラムを送ってくれるよ うに

なりま した。1988年12月号ては新たにMus

icBASICが発表され，そのサンフ。ノレデータ

もいくつか届いています。ページの制限が

あるのは残念ですが，なるべく l順次発表し

ていきますので期待していてくださ L、。

きて，今月は再びゲームミュージックの

独壇場と相なりました。投稿をくれる皆さ

んは， いかに自分の?シンでオリジ、ナノレそ

っくりに演奏させるか， とがんばっている

ようですね。おんな じ音源てさらに楽譜が

あったりすれば，かなり目的に近づけるで

しょう。今回はサンプリング音を使った作

ZIもあり ，力作揃いです。

グラディウス II(ファミ コン版)

組曲グラディウスII

MZ-2500には怒誌の投稿プログラムが登

場。さすがMZユーザーだと忠、わせる気合

の入った{乍品です。官官しくなってしま った

ので，グラディワス IIGoferの野望から一

挙に 6曲をご紹介しましょう。MMLの拡張

を行い， PCあるいはFMの音色を選んでく

ださ L、。

曲目はリスト 2かL?)1領に“TitleDemo"， 

“Equipment" ，“Tabidachi"，“Burning 

Heart" ，“Take Care!"，“A Shooting S 

tar" 0 リスト 1の‘・Coin"というのは100!g

Rを入れたときの効果背。 リスト 8(4:音色

:主義のプログラムです。

ゲームミュージックのなかでも PCM音源

を使って いる部分には皆悩んて¥、るようで

す。 この作品でも，“Titl巴 Demo"でのP

CMのオーケストラヒットにFM音源を使っ

た分メ ロデイにPSGを当てた，などの試行

錯誤があったとか。

リスト9(4:“Coin"を含めた 7プログラ

ムを全部演奏してくれるものです。 swapコ

マンドでファイノレ名を入れ換えていますか

ら，フ。ロテクトノッチをはずしておいてくだ

ザ・スキーム

パワードリフト

さい。DATAのファイノレ名(4:各自わかりや

すいようにつけてく fごさい。ノレ一フ。になっ

ているallはスペースキーで次の耐に切り換
わります。なお，4096色のノfレツ ト十旨定を

しているので，拡張されていない場合は320

行から350行を削除してください。

MusicBASICIこはザ・スキーム

MusicBASICには，ポーステ ックのPC-

8801 JFlザ・スキームからエンデイングテー

マ“Chall巴ngingTomorrow"て、す。

皆さんのなかには， このゲームに馴染み

のない人も多いかもしれません。 30曲以上

あるという軽快なBGMに乗って広大な夕、、

ンジョンを駆けめぐり撃ちまくる，ハイパ

ーアクションシューテイングゲームです。

通過した商にうっかり戻ると，やっつけた

はずのモンスターが生き返っちゃったりし

ている， というなかなかコワいとこ ろもあ

りました。

作者の西川氏は，ご存じのとおり Music

BASICの作者です。今回もスキームのノリ

のよさを忠実に再現して くれました。

それにしても，読者からのMusicBASIC

サンフ。ノレ曲だってもっと届いてし川、はず。

Oh' X LlVE in '89 51 



作者や編集室をうならせるような投稿を待 音源の迫力ある BGMIJミュージックフリ をお読みください。

っています。 ークにとっても料理のしがいがあるところ

最後はパワードリフト

さてX68000には， 2月号のDaddyMulk 

でお馴染みの土井さんによる 1曲，パワー

ドリフトから“LikeThe Wind"です。演

奏するにはX-BASICver.2.0が必要です

ので注意してください。

ジェットコースターみたいな立体コース

を4輪駆動のパギーカーで縦横斜めにギュ

ンギュンぶっとばす，セガの体感ゲーム第

9弾パワードリフト。サンプリング&FM

て"しよう。

Like The Windのプログラムでは，44 

ページからの記事に発表されている拡張ミ

ュージックドライパOPMAを組み込めば，

ボ、スコニアンのサンフ。リングデータをイ変っ

て演奏できるようになっています。もちろ

んこのままでも問題なく演奏でき ますが，

せっかくのOPMAのサンプル曲ですから，

せ守ひ実行してみてくださし、。 ドラムな Eに

奥行が出て，さらに迫力あるサウンドにな

りますよ。

詳しくは rMMLてサンプリング音を」
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Let's MIDI 

さて，来月 IJ~、よいよ MIDI特集です。

音色の活用やMIDI対応の楽器など，いろ

いろ紹介する予定ですのでお楽しみに。

音楽を聞くのはいいけど自分で演奏 とな

るとちょっと， という人はまTごいるようで

す。でもそれでは，いうなれば音楽を半分

しか楽しんでないようなもの。 MIDIのな

んたるかを知って，せさひ楽器の新しい楽し

み方も考えてほしいと思います。何事も自

分でやるのが最高なんですよね。

479 DATA e-c<aー>d<b-(>c<a-e->c<a-e->包<e->d<f>
489 DATA a-e-cb-fda-e-ca-e-ea-cb-d 
499 DATA a-
see DATA a->e-<a->e-<a->e-<a->e-<a->e-<a->e回 <aー>eー<a->e-<
519 DATA a-
529 DATA • 
539 

548 DATA e-e<a->d<b-f>c<a田 eー>c<a-e->c<e->d<f>
559 DATA a-e-cb-fda-e-ca-e-ca噂 .b司 d
569 DATA .-

579 DATA .->eー<a->e-<aー>e-<a->e-<aω>e-<aー>e-<‘>e-<‘ー>e-<
589 DATA a-
599 DATA • 
698 

619 DATA .<gebgd.fd.fd.fbg> 
~2Ø ~ATA >gd<g>gd<g>{c<{>(c<{>(cgd 
639 DATA ， 
~~~ ~A!A g>d<g>d<g>d<g>d<g>d<g>d<g>d<g>d< 
659 DATA ， 
669 DATA .-

67・
689 DATA .<geb，dafd.fd.fbd> 
69・DATA gd<g>gd<g>(c<f>fc<f>fcg<b> 
789 DATA g 

119 DATA g>d<g>d<g>d<g>d<客>d<g>d<g>d<g>d<
729 DATA ， 
739 DATA .唱
749 
759 DATA end 
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52 Oh! X 1989.4. 

219 DATA 8， 119116・2cc8.80e8132・6c c c c 116・e・5>>ccce<agec<
229 DATA v14q71804g>c<g>c16<gg>c<g16>c< 
239 DATA vI3q811605<g>cdg<g>cdg<g>cdg<g>cdg 
249 DATA v14110308. 
259 
260 DATA f2.&f8e-d 
270 DATA <b-> 

288 DATA 18・2.8..16，・6.・8，4・9116..・6.8
298 DAτA g>e<g>c16<gg>c<g16>e< 
39・DATA <g>edg<g>cdg<g>cdg<g>cdg 
318 DATA <b-> 

32・
330 DATA e-2<b司 2>
340 DATA e-
358 DATA 116・2c8.c・6.8・2包巴・0.8.・2.・6.4
360 DATA g>c<g>c16<gg>e<g16>c< 
378 DATA <g>cdg<g>edg<g>cdg<g>cdg 
380 DATA e-
398 
488 DATA d2d“2 



419 DATA d2d-2 
429 DATA 132・2，8.・5>.>cl:116ee<ce<・2，4・6cc.ec8
u・DATA ~>c<g>116c< ， 8 ，， >d-8<1 司 >d-8<18
••• DATA <g>edC<C>cdg<c>cdc<a->d-e-a-
459 DATA d2d-2 

46・
H・DATA >d-2.&d-8<bb 
489 DATA ， 
‘99 DATA 116・2c e8.・・，8132・6cccel16・・・5>>l:l:cc<・cec<
5・9DATA >d-，-d-，-16d-d-，-d-16，-
51・DATA <d-，-&->d-<d-，-，->d-<4-，-，ー>d-<d-，-.->d-
52・DATA，-
53・
54・DATA b2.&b8・.-
559 DATAε 

56・DATA 18・2，8.，16，・6，・・，4・9116cc・6，8
579 DATA d-，-d-，-16d-d-，-d-16，-
喝seDATA <d-，-・ー>d-<d-，-，->d-<d-，-&ー>d-<d-，-，->d-

59・DATA • 
688 
61・DATA .2.2 
629 DATA • 
63・DATA 116・2，8.，・8ε8・2"・・，8.・2，・6，4
H・DATA d-，-d-，-16d-d-，-d-16，-
65・DATA <d-，-&->d-<d-I-I->d-<d-，守，->dー<d-C-・ー>d-
66・DATA • 
679 ・
689 DATA .-2，2 
69・DATA .-2，2 
7・9DATA 132・2，8.・5>>e<<:116cc<&e<・2，4・6"・・，8
71・DATA d-，-d-，-16d-d-，dI6， 
128 DATA <d-，-&->d-<d-，-I->d-<d-，-，ー>d-<d，‘>d
73・DATA .-2，2 
74・
759 DATA .nd 
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Take Care! 

18 PLAY INIT 
28 KEV 0， “ 伊
38 TONE LFO (， 2，1，189，+3 
(9 TONE LFO 5，2，1，199，-3 
58 .MAIN 
69 READ A$' IF U .-，nd" THEN RESTORE 199，GOTO .MAIN 
79 READ B$，CS，D$，E$，F$ 
89 PLAV A$，B$，C$，D$，E$，F$ 
99 IF INKEYS・眉ー THEN PLAV WAIT'END 
199 GOTO・MAIN
119 ーーーーーー ーーーーーーー一一一一ーーー---ー 守ーーーーーーー一一一一ーーー一一ーーーーーーーーー-

128 DATA ，2(6 03・19・v10818<a->a-<a-b->h-<b-
139 DATA ，246・v113・lSo3q818a->a-<a-b->b-<h->
1(9 DATA ，246・vl190318・30>・9016016・6ccc<r;
158 DATA ，2(6 vI4q81804a-a-a-b-b-b-
169 DATA ，246 vI4q81804，-，-e-lff 
179 DATA ，246 v14q71803a-8.b-8. 
189 

199 DATA・v18804fedec<r;2，>c<r;
2・eDATA o4c4ecccc4cccc 
21・DATA 03・6c4c>・90<・6ccc4c>・90<・6.. 
228 DATA oSc4ccccc4cccc 
239 DATA 04K4KKggg4KgKK 
248 DATA oSclrccc 
259 
266 DATA a->c<a->e-4.<b->d<b司>f 4. 
279 DATA c4ccccc4cccc 

289 DATA 03・6c4c>・90<・6ccc4c>・90<・6.. 
299 DATA <a司4a-，-a-，司b-4b-b-b-b->
399 DATA ，-4，-，-，-，-f4ffff 
319 DATA <a-2. b-2. > 
329 
338 DATA f，fg2.g>0<K 
3(8 DATA c4ccccc4cccc 

359 DATA 03・6c4c >・90<・6ccc4c>・90<・6.. 
366 DATA c4ccccc4cccc 
379 DATA g4KKKKK4KKKK 
388 DATA clrccc 
399 
(98 DATA ，-，-aー>c4.<b-fb->d-L
418 DATA c4ccccc4cccc 
428 DATA 03・6c4c>・80<・6ccc>・8ccccc<
08  DATA q-4a民a-.-.-b-4b-b-b-bー〉
448 DATA ，-4e-，-，-，-f4ffff 
459 DATA q-2. b-2. > 

46・
479 DATA Q6・¥'111・lle4.ref，.U4e4 
488 DATA <b-4b-b-fb-b-4b-b-fb-> 
498 DATA・v121・3c(c・6fb四 4・3c4c・6f b-4 
598 DATA v1305，2. ，po 
51・DATA v1305e2. e<<>c 
528 DATA o6cecr;c>c<cec<<c>巴〈

53・
54・DATA f40Hh2. 
559 DATA <・4aafa・.(aafa>
568 DATA・3c4c・6fb-4・3c4c・6fb-4
57・DATA<f2.>ε2. < 
58・DATA <f2.>c2.< 
598 DATA cfcac>c<ε fClc>c< 

68・
61・DATA a-K・-b-2&b-16116'-Kb-18>，ー<b-<<
82・DATA e-4e-eー<bー>e-e-4e-e-<b->eー
639 DATA・3(!4c・6fb-4・3c.tc・6fb-4
649 DATA b-2. ，-2. 
65・DATA b-2. .-2. 
66・DATA e-se-b-e->eー<e-se-b-e->e-<
54 Oh! X 1989.4 
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リスト8 GradiusII音色

19 .------- Gradlus 11 Goferの野望 音色定義 一一-
29 RE510RE .DRUW_DATA 
39DIMh(4，9) 
49 FOR VOICE_NO・910 6 
59 FOR 1・o10 4・FOR J・9 10 9:RRAD Aぉ(I，J):NEX1:NEXT 
60 G05UB傘音色変検
70 HEXT 
80 RE5TORE .MEL_DATA 
90 FOR VOICE_NO・10 TO 27 
100 FOR 1・oTO 4:FOR J・oTO 9:READ h (1， J) :NEXT:NEXT 
110 GOSUB .音色変倹
120 KEXT 
130 EKD 
140 ・ーーーー ーーーーーー -----ーーーーー一一一一ーーーー-
150 .音色変換
169 ST-PEEK8(0，&HFFF) +1・AD・29・V01CE_KO
179 IF 5T・eTHEN PRINT ~E rror! ・ : EKD

180 FOR L-0 TO 9: 5UP A'(2，L)，Aお(3，L) : KEXT 
190 FOR L・1TO 4:POKE・ ST，AD，A'(L， 5)・AD-AD+1:NEXT L 
200 FOR L-1 TO 4:POKE・ ST，AD， A忽(L，7) + (A乞 (L，8) AND 7).$19・AD・AD
+1:NEXT L 

219 FOR L-1 TO 4:POKE・ ST，AD，h (L， 0) +A匁 (L，6)傘 S49:AD-AD+I:NEXT

229 FOR L-I TO 4:POKE・ ST， A D， A. (L， 1) + A' (L， 9) • $4 0: A D -A D + 1 : N EXT 

239 FOR L-1 TO 4・POKE・ ST，AD，A'(L，2)・AD-AD+I・NEXT L 
249 FOR L-I TO 4・POKE・ ST，AD，Aぉ(L，3) + A' (L， 4) • $19: A D -A D+ 1 : N EXT 

250 POXE・ ST，AD，A'(9，9):AD-AD+I 
268 POXE8 ST，AD，A'(0，2)+A'(8，3)傘S89:AD-AD+1
279 POKE・ ST，AD，A鬼 (0，4): AD-AD+ 1 
289 POXE・ 5T，AO，AO(9，5) AND $FF :AD-AD+I 
299 POXE8 5T，AD，A'(9，6) :AD-AD+I 
39・RETURN
31・ ーーーーー一一一一ーーーーーー』 ーーーー一一一一ーーー-
329 .DRUM_DATA 

33・Sn e r e 2 (8 
349 DATA 69， 15， 9， 8， 9， 9， 9， 9， 9， 8 
35・DATA 31， 8， 9， 15， 8， 9， 9， 15， 4， 8 
368 DATA 31， 19， 14， 15， 3， 9， 9， 18， 4， 9 
37・DATA 31， 21， 9， 15， 11， 9， 9， 2， 1， 9 
388 DATA 31， 17， 17， 15， 2， 9， 9， 9，ー1，・
399 'Hih.t- (1 

499 DATA 61， 15， 3， 1， 255， 127， 5， 8， 9， 9 
419 DATA 31， 9， 18， 7， 8， 9， 9， 9， 1， 9 
429 DATA 31， 13， 16， 7， 12， 5， 1， 5， 1，・
439 DATA 31， 16， 19， 7， 19， 9， 9， 1， 1，・
H8  DATA 31， 13， 11， 7， 15， 9， 1， 1， 1，・
(58 'Snere.1.ー (2
468 DATA 69， 15， 8， 9， 9， 8， 8， 8， 9， 8 
478 DATA 31， 9， 9， 15， 9， 9， 1， 15， 4， 9 
488 DATA 31， 17， 13， 15， 8， 8， 1， 18， 4，・
499 DATA 31， 21， 8， 15， 11， 11， 9， 8， 1， 9 
598 DATA 31. 17， 17， 15， 2， 2， 1， 1，ー1，9 
518 'Sy..DRUM3・ (3 
528 DATA 69， 15， 2， 1， 31，-88， 9， 8， 8， 8 
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318 SYNBOL (58，25)，-GRADIUS・， (;2， 13 
328 COLOR・(16，8，13，8) '4096色パレット設定
338 COLOR・(13，8，8，15)
3(6 COLOR・(9，9，(， H) よ
除 35・COLOR-(5， 6， (， 13) 朱位強の場合ここまで目1)

36・LOCATE U，8'PRIHT [(J ・GOFERの野望・
37・.UIH2
388 FOR QD-8 TO FILE-I 
39・LOCATE 28，13:PRIHT [6J FILES(I，QD) 
4・8 SIAP FILES(8，QD) 
(18 LOCATE 2・， 13:PRINT・
(28 NEXT 
08  GOTO・MAIH2
U・END
H8  . ファイ Jレネーム
468 DATA "GradiuslI.de.o2-
H・DATA -Crldiusl1.Coin-
48& DATA -CradiusII.Equip" (9・ DATA -Gradiu.11.旅立ち・
588 DATA -Gr ・di u s I 1. s t<< 1・
K e. 1 )-
518 DATA -Gradiu.11.8ossl・
528 DATA -Gr・diusII.St.r-
538 DATA Fil. tnd 
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'音色設定へ

270 PLAY ":"oHI$.":"+SI$o":"oPC$ 
280 RETURN 
290・
300 LABEL"MAIN" 
310 -----SYNTHE TOMS ----ー ( 12ヵ・ツコ・ゥ ノソーザリアンエンテ・インタ・ ノトキト 本ナ
シ・モノ}

320 s8$:"a&a-&g&g-&f&e&d&d-":s4$=s8$+"r8" 
330 sI6$="a&a-&g&g-
340 m8S="e&d&d-&c&(b&b-&a&a->":m4$:m8$+"r8" 
350 mI6S="e&d&d-&c 
360 L8S="c&Cb&b-&a&a-&g&g-&f>":L4S=L8S."r8" 
370 LI6S="c&Cb&b-&a> 
380 '**奪事. INTRO 毒事事...
390 PLAY "TI66"; 
400 PLAY "R4.R3214Q8VI601K5=0CI6C32:R4.12Q8V1602K5=0L16EE:"; 
410 PLAY "R4.18Q8VI603K5=0L64"oLI6$OLI6So":"; 
420 PLAY STRINGS(5，"R2:"); 
430 PLAY "Y7，7=IS0，0，0，0̂ IVI5R4.LI6CC:R2:R2" 
440 ' 
450 FOR X=l TO 2 
460 'IF X=I ANO TB THEN DLY$="R32" ELSE DLY$="" 'TURBOノヒトハ才コノ
ミニアワセテ ' ヲ トッテネ

470 ' 
480 CI$="L4RCR8CB->C8&C2L8CDE-CC2CCB-A-G& 
490 C2$="L4RE-R8D4E-8&E-2L自E-FGE-E-2E-OCCB-&
500 C3$="L4RGR8F4G8&G2L8E司 FGE-G2GFE-D&
510 Bl$="L8CCGC>CcCCC CCCCCOE-C CA-A->EーCAー>AーCA-A-B-

ザ・スキームリスト10

10 '奪*****事傘本率事...掌..傘奪草本寧寧掌..本*奪事奪****
20 '掌 CHALENGINGTOMORROW • 

30 '. • 
40 '. SCHE門EPC88 (C) BOTHTEC YK2 • 

50 '* * 
60・.. Arranged By Z.Nishikawa * 
70 '奪**傘**本傘..事象*tttt*事$本傘.**奪事$写本...本事
自oDEFINT A-Z:CLEAR&HFBB0:MAXFILES 0:"INST" 
90 POKE &HAB3F，82・'TEMPO ノヒ・h 。セィ. Faster< ー8mall (Normal:85) B 
igger-ー>Slower
100 TEMP00:CLS0:TEMP00:TB=0 
110 PRINT "[0]=Xl":PRINT "ll]=Xl turbo" 
120 INPUT "Your machine i9 ?・"，TB 
130 IF TB THEN PLAY "x" 
140 GOTO"MAIN" 
150 ' 
160 LABEL'・A"
170 PLAY Al$+":"+Al$+":"+Al$j 
180 PLAY ":"oE1S+":".E2$.":"oE3$; 
190 PLAY ":".B1S;:PLAY ":"oOIS; 
200 PLAY ": "OHI$O": ".SI$.": ".PC$ 
210 RETURN 
220 LABEL"B":A2$=AlS 
230 LABEL"C" 
240 PLAY AI$0":"OA1$.":".A2S; 
250 PLAY ":".C1$0":"oC2so":".C3$; 
260 PLAY ":"oBl$;:PLAY ":"001$; 

~，:(，かー. ¥112-2500のリパイパーでミ ュージックモードにするjIi去を教えてくれ!
とレうことはわかっているのだが. 1::"うすればし叫、のかわか bんのじゃよ~。
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520 E1$="L4RE-R8DE-8&E-2R2L8E-E-E-RE-RE-F& 
530 E2$="L4RGR8GG8&口2R2L8A-A-A-RA-RA-B-&
540 E3$="L4RCR8<B->C8&C2R2<L8A-A-A句 RA伺 RA-B-&
550 BO$="1402VI4C"・SD$="}2VI602E"
560 Dl$="L4"+STRING$16，BD$+SD$) 
570 SI$="L4"+STRING$16，"RC") 
580 Hl$="L8FFFFFFFF FFFFFFFF FFFFFFFF 
590 I 
600 PLAY "Il04Q'@VI10=0K5"+Cl$+":Il04Q7@VI10=0K5"+C2$+":1104Q7@V 
118=0K5"+C3$; 
610 PLAY ":I705Q8@Vlll=0K5"+El$+":I705Q8@Vll1=0K5"+E2$+':I705Q8@ 
VlI1=015"+E3$; 
620 PLAY ":I503VI4Q8H3=IS2，2，0，8"+日1$;:PLAY":Q8VI6"+Dl$;
630 PLAY ":Y7，7 Y6，8 =IS0，0，O，0'IVI0QI"+Hl$; :PLAY ":Q8=ISO，O，0，0 
'IVll"+SI$; 
640 PLAY ":L1RRR" 
650 I 
660 C$="S3，3，0，1 =3Q8L32A&A+&且&>C&C+&D&D+&E&F&F+&G&G+&A&A+&B&>C&
H3 =1 S2，2，0，8 Cl =0 
670 Cl$=・G2B->C<B-A-&A-2& 3A-2&_A-2&品 A-2 1603@VI19Q8Gl& 
680 C2$="B-2 04C4RC&C2& 04V6"+C$+DLY$+"SI，8，0，8H3=IKI01603@VI19Q 
8Gl& 
690 C3$="D2 DE-DC&C2& 2C2&_C2&_C2 SI，8，0，8=3I905@V112Q8Gl& 
700 El$="FF4.F4.G&G1&Gl 13Q4VI202R4E-4RDRE-& 
710 E2$="B-B-4.B-4.>C4&Cl 16Q8V804 C<B-G4R4目13Q4V1202R4G4RGRG&
720 E3$="B-B-4.II@VI1004L8F4RE-&E-2& 04K8V6"+C$+"R4 13K5Q4V1203L 
8 C4R<B-R>C& 
730 BI$="B-B-B-B-B-B-Bー>C&CC<G>CE-C4<C4Aー>C<F4B->E-4CCCCCCCC
740 DIS=STRING$(4，BD$+5D$)+"L8・'+BD$+"L641803・.+58$+38$+ "L8" +BD$+'B 
D$+"L641803"+M8$+M8$+L8$+"L4"+BD$+SD$+BD$+SD$ 
750 Hl$="L8FFFFFFFF FFFFFFFF FFFFFFFF FFFFFFFF" 
760 Sl$="rcrcrcrcL8rccrrcccL4rcrc 
770 PLAY CI$+":"+C2$+":"+C3$; 
780 PLAY ": "+EI$+": "+E2$+": "+E3$; 
790 PLAY ":"+BI$;:PLAY ":"+Dl$; 
800 PLAY ":"+Hl$+"・"+51$+":=IS0，0，0，0'IVI0RRR2R8C4R8C2R2"
810 '**牟*MAIN BGN **** 
820 A1S="L4GE-FGF2L8DE-DC&C2&CDE-E-&E-2E-FGF& 
830 El$="L8E-2.R4 RDRDRDRE-4E-E-R2E-&E-2.RF& 
840 E2$="L8G2.R4 RGRGRGRG4GGR2Aー&A-2.RB-&
850 E3$="L8C2.R4<RB-RB-RB-R>C4CCR2C&C2.RD& 
860 Bl$="L8CCCCCCCC<B-B-B-B-B-B-B->CCCCCCDE-<A-&A-A-A-A-A->A-<A-
B-& 
870 SIS="L4RCRC RCRC RCR8C8C4RCRC 
880 PC$="L8RIRI R2.RC& C4R8R2 C& 
890 Dl$="L4"+STRING$(5，BD$+5D$)+"L8"+BD$+SD$+5D$+BD$+"L4"+BO$+SO 
$+BD$+SD$ 
900 "A" 
910 Al$="L8F2&FGA-B-&.8-4A-G&GF4G&G2.R4GI& 
920 E1S="L8F2.REー&E-2. RD&DDDD GG >CC_30R4- <E-4RDRE-& 
930 E2$="L8B-2.RG&G2. RG&GGGG BB >E-E- 30R4一<G4RGRG&
940 E3S="L8D2.R<B-&B-2.RB&BBBB>E-E-GG 30R4- C4R<B-R>C& 
950 BI$="B-B-B-B->B-<B-B->E-&.E-E->E-<E-E-E-E-<G&GGGGB同 B->DDCCCCC
>C<CC 
960 Dl$="L4"+BD$+SD$+"L8"+BD$+SO$+SD$+BD$+"L4"+BD$+SD$+BD$+SDS+B 
D$+5D$+BD$+"し16"+SD$+SD$+"L8"+SD$+"L4"+BD$+SD$+BD$+SD$
970 SI$="RCR8C8C4 RCRC RCR -3C16C16C8 RCRC 
980 PC$="L8C4R8R2 C& C4R8R2 C& C4R8R2 R8Rl 
990 "A" 
1000 Al$="L4GE-FGF2L8DE-DC&C2&CDE-C&C2&.CDE-D& 
1010 El$="E-2.R4 RDRDRDRE-&E-E-E-R2E-&E-2.RF& 
1020 E2$="G2.R4 RGRGRGRG&GGGR2A-&A-2.RB-& 
1030 E3$="C2.R4<RB-RB-RB-R>C&CCCR2C&C2.RD& 
1040 Bl$="C>C<C>C<CCCC<B-B-B-B->Bー<B-B->C&CCDDE->E喝 &E-<<A-A-A-A-
A-A-A-A-B-& 
1050 Dl$="L4"+5TRING$(7，BD$+SD$)+"L8"+BD$+SD$+50$+BD$ 
1060 SI$="RCRC RCRC RCRC RCL8RCCR" 
1070 PC$="RIR1R2.RC& C4R8R2C& 
1080 "A" 
1090 Al$="D2CL8B-G>D4&DE-DC4.&C4V0Rl 
1100 EI$= "F2. R4R4E-4RDRD&DE-E-V0RR2" 
1110 E2$="B-2.R4R4G4RGRG&GGGV0RR2" 
1120 E3$="D2.R4R4C4RCB-RB司 &B->CCV0RR2"
1130 Bl$="B-B-B-B-B-B-B同 >C&CCCCCCC<B-&B->CC4R2A-2RA-4
1140 Rl$=BD$+"."+BD$+"8・'+5D$+"."+BD$+"自
1150 Dl$="L4"+BD$+SD$+BD$+SD$+BD$+SD$+BD$+"8 I8L6403"+M8$+M8$+L4 
$+L8$+L4$+"L4R"+SD$+"32"+SD$+"16.&E8 "+Rl$ 
1160 SI$="L4RCRC RCR8C8C8C4 C8CRC32CI6.&C8 R2CR 
1170 PC$="C4R8R2 C&C4R8R8R2 R1C4R8R8R2 
1180 Hl$="L8FFFFFFFF FFFFFFFF Rl F4F4F4F4 
1190 PLAY A!$+"P3I906Q852，2，0，9H3=I@VI22CI&"; 
1200 PLAY ":"+AI$+"P3I906Q851，8，0，8 =3@VI22Cl&"; 
1210 PLAY ":"+AI$+"P31604Q8 =0@VI13C1&"; 
1220 PLAY ":"+EI$+"I604Q8P3=3VI0S2，2，0，9K5A-l"; 
1230 PLAY ":"+E2$+"I604Q8P3=3VI0S2，2，0，9K8Cl"; 
1240 PLAY ":"+E3$+"I604Q8P3=3VI0S1，8，0，8K8Cl"; 
1250 PLAY ":"+B1$;:PLAY ":"+Dl$; 
1260 PLAY ":"+Hl$+":"+SI$+"・"+PC$
1270 ' 
1280 AI$="L8C2D4C4CB-2GA-4B-&B-l A-2&A-A-4. 
1290 Bl$="B-2RB-4. G2RG4. C2RC4. F2RF4. 
1300 Cl$="L4DC<B-A->E-1EIFl 
1310 C2$="LIDE-EF 
1320 C3$="LIB-GCF 
1330 D1$=Rl$+Rl$+Rl$+Rl$ 
1340 51$="R2CR R2CR R2CR R2CR" 
1350 Hl$="L4"+STRING$(16，"F") 
1360 PC$="L1RRRR" 
1370 "B" 
1380 Al$="B-2B-4FIG4A-B-2&B- L4B-GE->D- Cl& 
1390 A2$="B-2B-4F4G4A-B-2&B-&L4B-E-D8E-.>Cl& 
1400 Bl$=" <B-2RB-4. >E-2RE-4. <E-4>E-4FE-4. A-2RA-4. 
1410 CI$="L4Dl E-I& E-l CI 
1420 C2$="L4Dl E-I <B-GEー>D-A-l 
1430 C3$="L4B-l E-I <B-GEー>0-A-l 
1440 PC$="RIRIR2-2C2RI " 
1450 "c" 
1460 Al$='・C2DC<B-2G8A-B-8&B-l L8A-&A司 A-&A-A-GFA-&

1470 BI$="B-2RB-4. G2RG4. C2RCI.L8FFFFFFFD四&
1480 Cl$="OC<B-A-> E-IEl K5=0L8P303 ~ A-A-A-A-A司 A-A-Aー&
1490 C2$="DI E-IEI K5=0L8P303_4 F F F F F F F F& 
15のoC3$="B-) G1 CI K5=0L8P303_4 C C C C C C C D-& 
1510日1$=RI$+RI$+BO$+"."+BD$+"8"+50$+"1803L64"+MI6$+MI6$+L8$+"L4
"+80$+SD$+80$+SD5+"8"+80$+"8" 
1520 SIS="R2CR R2CR R2CC16C16C8 RCRC" 
1530 PC$="RIR1RIL8C2R4.Cl 
1540 "B" 
1550 Al$="A-A-A-&A-A-GFA-&A-A-A-&A-GA-4B-1B&Bl 
1560 日IS="D-D-D-D-D-D-日明日&D D D 0 D D D E-&E-E-E-E-E-E-E-D&DDD< 
G&GGGG 
1570 CIS="A-A-A-A-A-A-A-A-&A-A-A-A-A-A-A-8-&B-B-B-B-&B-B-B-B&B B 
B B&B B B B 
1580 C2$="F F F F F F F F& F F F F F F F G& G G G G& G G G G&G G 
G G&G G G G 
1590 C3$="D-D-D-D-D-D-D-D& D D D D D D D E-&E-E-E-E-&E-E-E-D&D 0 
D D&D D 0 D 
1600 DIS="L4"+STRING$13，BD$+SD$+BD$+SDS+"8"+BD$+"8")+"L8"+BD$+SD 
$+SD$+BD$+“41803L64"+S8$+S8$+M8$ 
1610 51$="RCRC RCRC RCRC R8C8C8RC8C8R8" 
1620 PC$="C4.R8R4.C& C4.R8C4&CC& C4.R8R4.C& C4.R8RC4. 
1630 "B" 
1640 A1$=">C4<G>C&CE-4G&GF4E-&E-D4.D4E-<G&G1G4B-4 
1650 BI$=ド>"+5TRING$116，"C")+"<"+STRING$(16，"日一")
1660 El $= "R4L8E-4RDRE-&E-2 R2 R4 E-4RDRE-&E-2. R4" 
1670 E2$="R4L8G4RGRG&G2>K8CDE-DK5<R4G4RGRG&G2.R4 
1680 E3$="R4L8C4R<B-R>C&C2CDE-DR4C4R<B->RC&C2.R4< 
1690 DI$="L4"+STRING$18，BDS+SD$) 
1700 SI$="L4"+STRING$(4，"RCRC") 
1710 H]$="し8'・+STRING$(32，"F")
1720 PC$="-C2R2R1RIRl " 
1730 PLAY AI$+"ー"+AlS+"・"+Al$i
1740 PLAY ":I3Q4VI202=0K5"+EI$+":I3Q4VI202=0K5"+E2$+":I3Q4VI203= 
0K5"+E3$; 
1750 PLAY ":"+BI$+":"+Dl$; 
1760 PLAY ":"+HI$+":"+SI$+":"+PCS 
1770 ' 
1780 Al$="L8A-2A-B-4>C&C2D4E-4E-4.D&D2C4CD&D2 
1790 B1S=STRING$116，"F")+STRING$(16，"G") 
1800 C$=" 4>PILI6GBDP3GDP2GB>D<<P3L8一"
1810 El$="C4RC&C2C4RC&C2CB4RB&.B2>RDR4"+C$ 
1820 E2$="F4RF&F2F4RF&F2D4RD&D2RGR4K8"+CS+"K5" 
1830 E3$="A-4RA-&A-2A-4RA-&A-2G4RG&G2RBR4V0R2 
1840 Dl$=5TRING$17，BD$+5D$)+BD$+SDS+"8"+SD$+"8" 
1850 SI$=5TRING$(3，"RCRC")+"RCRC8C8" 
1860 PC$="RIRIRIR1" 
1870 "A" 
1880 Al$="C4<G>C&CE-4G&GF4E司 &E-D4.D4E-<G&.G1G4B-4
1890 Bl$=" >" +5TRING$ ( 16， "C") +" < "+STRING$ (16， "B-" ) 
1900 El$="V0R4VI2E-4RDRE-&.E-2R2R4E-4RDRE-&E-2.R4 
1910 E2$="V0R4VI2G4RGRG&G2>K8CDE-CK5<R4G4RGRG&G2.R4 
1920 E3S="V0R4VI2>C4R<B-R>C&C2CDE-CR4C4R<B-R>C&C2.R4" 
1930 PCS="C2R2RIR1RI" 
1940 D1S="L4"+STRING$(8，BDS+5D$) 
1950 SI$=5TRINGS(4，"RCRC") 
1960 "A" 
1970 AI$="A-2F4A-G&.G2D4.C&CIV0RI 
1980 Bl$="FFFFFFFGGGGGGGG>CCCCCCCCC R<GBー>CE-C<B->C
1990 E1S="CI<B-1V0R1Rl'・
2000 E2S="FIDIV0RIR2.R8 18Q8VI303L64"+LI6S+LI6$ 
2010 E3S="<A-IG1V0R1R2.R8 R32VI6Q8"+BD$+"16"+BD$+"32" 
2020 Dl$=STRINGS(6，BDS+SD$)+"R2.R8LI6"+SD$+5D$ 
2030 SIS="RCRC RCRC RCRC R2.R8CI6CI6" 
2040 PCS="L8R1RIR2.RC& C4R2RV15CI6CI6 
2050 H1S=STRING$(24，"F")+"Rl" 
2060 IF X=1 GOSUB "A" 
2070 NEXT :""事.LOOP END 志..事本
2080 A1S="A-2F4A時 G&G2D4.C&C2.RA&A2L32_4>AGFEDC<BAGFEDC<BAG>>-
2090 B1S="FFFFFFFGGGGGGGG>C CCCC CCCD-&D-D-D-<A&AAAA> 
2100 CS=">L32AGFEDC<BAGFEDC<BA 
2110 El$="Cl<B市 I>E-IR2Q8_5"+C$+"GL802Q4P3-" 
2120 E2S="F1DIGIR2 R32Q8_5KI0"+CS+"K5L802Q4P3-" 
2130 E3$="<A-IG1>CIR21603Q8"+CS+"G L813Q403 
2140 PC$コ"L8R1RIR2.RC&C4.C4.R4 
2150 D 1 $=STRING$ (6， BDS+5D$) +" L8" +B.D$+5D$+SD$+BD$+" 4 I803L64" +S8$ 
+S8S+M8$ 
2160 Sl$="RCRC RCRC RCRC R8C8C8R4C8C8R8 
2170 "A" 
2180 Al$="L8D4<A>D&DF4A&AG4F&FE4.E4F<A&AIA4>C4 
2190 B1S=STRING$(16，"D")+3TRING$(16，"C") 
2200 El$="V0R4VI2 F4RERF&F2R2R4F4RERF&F2.R4 
2210 E2$="V0R4VI2 A4RARA&A2>DEFECR4A4RARA&A2.R4 
2220 E3$="V0R4VI2 D4RCRD&D2DEFER4D4RCRD&D2.R4 
2230 Dl$="L4"+5TRINGS(8，BD$+SD$) 
2240 SI$=STRING$(4，"RCRC") 
2250 PC$="RIR1RIR1" 
2260 HI$="L8"+STRINGS(32，"F") 
2270 "A" 
22B0 AI$="<B-2B->C4D&.D2E4F4F4.E&E2D4DE&E2 
2290 Bl$="<"+5TRING$(16，"G")+STRING$(16，"A") 
2300 C$="_402PILI6P1A>D司 EP3AEP2A>D-E02P3L8-
2310 EI$="D4RD&D2D4RD&02D-4RD-&D-2RER4"+C$ 
2320 E2$="G4RG&G2G4RG&G2E4RE&E2RAR4"+C$+川K5"
2330 E3$ = ，. <B-4RB-&B-2B-4RB-&B-2A4RA&A2>RD-R4V0R2 
2340 SI$=STRING$(3，"RCRC")+"RCRC8C8" 
2350 Dl$="L4"+STRING$(7，BD$+SD$)+BD$+SD$+"8"+SD$+"8" 
2360 "A" 
2370 Al$="D4CA>D&DF4A&AG4F&FE4.E4F<A&AlA4>C4 
2380 Bl$=">"+STRING$(16，"D")+STRING$(16，"C") 
2390 EI$="V0R4VI2 F4RERF&F2R2R4F4RERF&F2.R4 
2400 E2$="V0R4VI2 A4RARA&A2>DEFD<R4A4RARA&A2.R4 
2410 E3$="V0R4VI2 D4RCRD&D2 DEFD R4D4RCRD&D2.R4 
2420 PC$="C2R2RIRIRI" 
2430 SI$=STRING$(4，"RCRC") 
2440 Dl$=STRING$(8，BD$+3D$) 
?450 "A" 

砂 X68000ユーザーがもっとも恐れているメーカーは NECではなしお士通でもなく.

Appleでむな L、。 CZ-600Cユーザーは ACE-HDが出たとき，ぴぴったんじゃないか! Oh I X L1VE in '89 57 
自鹿島 徹也(18)栃木県



2460 AS="CB-2G4B-A&A2>D-2Dl&Dl 
2470 A1S=As+"IIV7K8 02Q8=0D2.&D8EIV0 R8RIK5" 
2480 A2$=A$+"IIV7K8 02Q8=0F2.&F8GIV0 R8RIK5" 
2490 A3$=AS+"llV7K8 03Q8=0B-2.&B-8>CIV0 R8RIK5" 
2500 BlS="C"+STRINGS(8 ， "G")+STRING$(8 ， "A" )~">" +STRINGS(32 ， .D " )+" 
RDCDFCA>CDRDRD&D2 
2510 EI$="E4RE&E2D-4.D-&D-2F2.&FE1D1E1 v0R4R1 V12F V0R V12F 
&F2 V0 
2520 E2$="G4RG&G2E4.E&E2A2.&AG1F1G1 V0R4Rl V12A V0R V12A 
&A2 V0 
2530 E3$="CB-4RB-&B-2A4.A&A2>D2.&DCICB-1>Cl V0R4Rl V12D V0R V12D 
&D2 V0 
2540 Dl$=STRING$(4，BDS+SD$)+STRING$(4，BD$+SDS+"白"+8D$+"，"+SO$)+"
RIR81803L64"+S4$+M8$+"R2" 
2550 SI$="L4"+STRING$(6，"RCRC")+"RIL8RCRC4R4 
2560 PC$="L2RIR1CR4.CR CRCR且1L8RRCRC@120
2570 H1$="L8"+STRING$(48，"F")+"R1Rl" 
2580 PLAY Al$+"1906@VI22L8RDV0R S4，1，0，1 K63=IH2L8@VI22C+1iI 
120V0"; 
2590 PLAY ":"+A2$+"1906@VI20L8RDV0RRRRS4，I，0，1 K60=IH2L8Ii1V120C+1iI 
120V0"; 
2600 PLAY ":"+A3S+"1604Ii1VI16L8RDV0RR S4，1，0，1 K63=IH2L8Ii1VI16C+1iI 
120V0"; 
2610 PLAY "・ "+El$+":"+E2$+":"+E3$;
2620 PLAY ":"+Bl$;・PLAY":"+DlS;
2630 PLAY "・ "+Hl$+"・"+SI$+":"+PC$
2640 IF TB THEN PLAY "ZX" 
2650 END 
2660 '傘奪本事 SOUND DATA *奪率$
2670 LABEL"INST" 
2680 ME抑$(&HBI90，36)=HEXCHR$("EC00 B2 B8 74 74 16 00 17 00 1F 1 
2 lF 1F 00 0A 00 0A 00 00 00 00 00 16 00 16 00 00 00 00 00 00 自@
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910 str da[2561，db[2561，dc[2561，dd[2561，de[2561 
920 str ra[2561，rb[2561，rc[2561，rd[2561，re[2561，rf[2561 
930 str bd:"y2，2"，sd:"y2，22"，tl="y2，28"，t2="y2，29"，t3:"y2，30"， 
t4="y2，31"，cy="y2，5" 
940 da=bd+"c"+bd+"c"+sd+"cc" 
950 db="cc"+sd+"cc" 
960 dc=bd+"c"+bd+"c"+sd+"c"+bd+"c・1
970 dd="c"+bd+"c"+sd+"cc" 
980 de=bd+"c"+bd+"c"+sd+"c"争oy+"o"
990 j* 
1000 j* [A 1 INTRO 
1010 j* 
1020 j* drum 
1030 a="1:6"+da+":1 
1040 m_trk(8，"t175@76v15116y3，3rr"+sd+"rry3，2"+sd+"r"+tl+"ry3，3 
"+t2+"r"+t3+"y3，lrlS"+t4+"r") 
1050 m_trk{8， "y3，.3"+sd+"r"+bd+"r"+cy+"r(do]". 
1060 m_trk(8，db+a+dc+dd+a) 
1070 m_trk(8，.1161・3"+t2+"r:lr18"+sd+"r"+cy+"r"+db)
1080 m_trk(8.atbd+"cl :"+sd+"c: I "+cy+"c"+db+da) 
1090 m_trk(8，dc+dc+"1 :3"+da+"ー1116r"+tl+"r"+t2+"r"+t3+"r18"+sd+
"r'・+..C_y+'~r_":' J 
1100 j* bass 
1110 h=.r2". 
1120 a=.1:24e:lrCc4.>brg.:b=....e& 
1130 m_trk(7，h+"1iI740218vI4q7.&[dol.+b+b+a) 
1140 m_trk(7， .a&1 :8a: Iggg) :4f+・ 11・11.:le2r.&.) 
1150 j* sub 
1160 a=.1iI730418vI2q8" 
1170 b="<rer2.r4.d rd re> 
1180 c=" rbr2.r4.a ra rb 
1190 d=" rgr2.r4.f+rf+rg 
1200 m_trk(4，a+h+"<e>(doll:3"+b+":I<rer2..d rd rd re>") 
1210 m_trk(5，a+h+" h (do] I :3"+c+": 1 rbr2..a ra ra rb ") 
1220 m_trk(6，a+h+. g [doll :3.+d+.: I rgr2. .f+rf+rf+rg .) 
1230 m_trk(4，b+.Crer2.r4.d rd rc&cl>b4.a 2grgrlcd 2&d e&>.) 
1240 m_trk(5，c+" rbr2.r4.a ra ra&al g4.f+2ererl a 2&a b& ") 
1250 m_trk(6.d+" rgr2.r4.f+rf+re&'el d4.d 2rrrrl f+2&.f+g&. ") 
1260 /* main 
1270 a="1iI700518vI2q8 
1280 b="g2f+2d2>a4.b&bl&C" 
1290 c="g&[dol"+b+.>b4.f+ga4g4er2.rlrlr2..C" 
1300 d="g&"+b+">b2&bCcde&e1g4ea4e4a64&a+64&b8. ..r2目r2.."・c=c+d

砂 久 L ..lご りにマ戸ンの ;tr械を入れた。 アイコンなカZめてし líL!~時ì. r久しぶり t:'なあJ1: 
ついy討をかけてしま った。キーボードにホコリはたまっちゃった L.r';l1脳倶楽部Jl.i 3カ
月分もたまっちゃってるし・ 。あ一実に兼業主締は忙しいのど! プリンタ買ったあか

つき にはめいっぱい使ってあげるからね。 中村 マサエ (29)Jl[京都



1310 m_trk(l，at"y48，0"thtc) 
1320'm_trk(2，at"r64y49，40"thtc) 
1330 m_trk(3，at"r8v9y50，20"thtc) 
1340 a="@710418vI4q8 
1350 b="a64&a+64&bI6.& 
1360 m_trk(l，atb):m_trk(2，atb):m_trk(3，at"v8"+b) 
1370 /本
1380 /本[B 1 ， [C 1 MAIN 
1390 /寧
1400 /* drum 
1410 a=db+"1・6"tda+"・1"+de+db+" 1・4"+da+":1" 
1420 b=da+da+de 
1430 c=de+"rrl・"+sd+"rI6:11 :"+bd+"r"+sd+"r: 1 "+cy+"r 
1440 d=dd+da+da+dc 
1450 e=db+da+da+dc+d+d 
1460 f="1 :"+t2+"r: 1 
1470 for i=1 to 2 
1480 ID_trk(8，a+b):m_trk(8，a+c) 
1490 m_trk(8，e+dd+"1 :"tsd+"r・11:3"+tl+"r: 1") 
1500 m_trk{8，f+"r"+f+sd+"r"+cy+"r") 
1510 rn_trk (8， e+dd+da+bd+" r" +t l+"r" +sd) 
1520 m_trk(8，"rl :3"+tl+"r: 1 "+sd+"r"+tl+"r") 
1530 m_trk(8，da+"1 :3"+sd+"r: 11321 :"+tl+"r: 11 :4"+tl+"rr: 11 :"+tl 
+"r: 1'") 、
1540 m_trk(8，"1l61 :4"+t2+"r: 11 :"+t3+"r: 11 :"+t4+"r: 118"+sd+"r"+ 
cy+"r") 
1550 next 
1560 /本 bass
1570 a="1 :24e: Ir<c4.>brge&" 
1580 ra="<1 :6c: l>rb41・5b:Ir a41 :5a: 1 rg4ggggab<c4 1 :5c: Ir>b41 :5b 
1 ra41 : 7a: 1 
1590 b=ra+ "aaaf+4 <edc&>" +ra+" 1 : 8a: 1<1 : lld: I c4>bge& 
1600 for i=1 to 2 
1610 m_trk(7，a+a+a+"1 :16e: Igabf+4gae4eeeega<c&>"} 
1620 m_trk(7，b) 
1630 next 
1640 /* sub 
165~ rb="<r2rcr>br2rbra r2ra rbr4.gabr<cr2rcr>br2rbra& 
1660 rc=" r2rgr gr2rgrf+r2rf+rgr4.dddr gr2rgr gr2rgrg& 
1670 rd=" r2rer dr2rdrd r2rd rdr4.rrrr er2rer dr2rdrd& 
1680 for i=1 to 2 
1690 m trk(4，"1 :<er2.d 4r2.d 4r2 d re4r2.e4r2.d 4r2..>") 
1700 m trk(5，"I: br2.a 4r2.a 4r2<c>rb4r2.b4r2.a 4r2.. ") 
1710 m_trk(6，"I: gr2.f+4r2.f+4r2 f+rg4r2.g4r2.f+4r2.. ") 
1720 m_trk(4，"ll<d 4r2rd r e4. erd e&>・1")
L730 m trk( 5，" 11 a 4rlra r<c4. >bra b& : 1") 
1740 m_trk(6，"ll f+4r2rf+r a4. grf+g& :1'") 
1750 m trk(4，"12<d 4r2rd rer4r rdc>") 
1760 m trk(5，"12 a 4r2ra rbr4b rbg ") 
1770 m_trk(6，"12 f+4r2rf+rgr4f+rre ") 
1780 m二trk{4，rb+"a2&a<d4d&d 2rdrc>白。+rb+"a1r2..<d&d 1r2rd r") 
L790 m=trk(5，rc+"g2&ga4a &a 2ra rg "+rc+"g1r2..f叫 f+lr2rf+r")
1800 m=trk(6，rd+"d2&dg4f+&f+2rf+re "+rd+"d1r2.. d&d lr2rd r") 
L810 switch i 
1820 case l:m trk(4，"e&>"):m trk(5，"b&")・rn_trk(6，"g&"):break
1830 case 2:m_trk(4，" >e"):m_trk(5，"b "):m_trk{6，"g "):break 
1840 endswitch 
1850 next 
1860 /傘 maln
1870 f="1 :bbbbbab<c64&c+64&d8. .>a2. g64&g+64&a8. .aaaaga a64&a+6 
4&b8. .<c>ba4eg a64&a+64&b8. .bbbb ab< c64&c+64~d8 . .>a2.. 
1880 g=" 1 1 < (d&d+&e&f&) 16f+4 . . g4f+e&e2. r>a64&a+64&bI6. &: 1 12< Id+& 
e&f&f+&}16g4. .f+4.e2@7704vI4":h="gb<d>b<e&" 
1890 re=" e2rd64&d+64&e8. . d4 . r> b4g4 g64&g+6 4&a8. . &a2gab2 f+gb <dd6 4 
&d+64&e8. . &e2 ftgd4 . rc4 > b4a&a 1!包a2
1900 a="f64H・+64&gI6
1910 rf="<ef+r"+a+"&g2.f+"+a+"&g8d4.r"+a+"&g8f+4.garg4g64&g+64& 
.8. .b4.r<c64&c+64&d8. .d4>g4.r<{c&c+&d&d+&}16e8.d4>g4.a+64&b64&<c 
8. . >ba& 
1920 b="al&a2.r{d&d+&e&f&}16f+16&f+l&f+2.r@7104vI3q8 
1930 d=".64&a+64&bI6.& 
194O e="r'・
1950 for i=l to 2 
1960 m_trk ( 1， f+g+h) 
1970 m_trk(2，f+g+h) 
19自o m_trk(3，f+耳+"vI0"+h)
1990 m_trk(I，re):m_trk(2，re):m_trk(3，re) 
2000 m_trk(I，rf+b):m_trk(2，rf+b):m_trk(3，rf+b) 
2010 switch i 
2020 CBse l:m_trk(1，d):m_trk(2，d):m_trk(3，"v7"+d):break 
2030 case 2:m_trk(1，e):m_trk(2，e) 
2040 endswitch 
2050 next 
zω6ij /. 

2070 /* [D 1 C 0 d a 
2080 /* 
2090 /* drum 
2100 a="cccccccc'・:b="cccccc
21L0 c="cccc":d="cc" 
2120 m_trk(8，"116"+a+sd+a+b+bd+d+sd+a+a+sd+d+tl+d+tl+c) 
2130 m_trk(8 ， b+ sd+d+sd+a+a +sd+d+ ''~5305cccc@7604''+d+a) 
2140 m_trk(8，sd+a+a+sd+d+sd+b+"1 :"ttL+"c"+tl+"c・・+t2+"cc:11 :3"+6 
d+"cc: I "+cy+"rr") 
2150 e=c+sd+a+sd+d+bd+d 
2160 f=d+bd+d+sd+a+sd+d+bd+d 
2170 g=d+bd+d+sd+d+bd+b+sd+d+bd+d 
2180 h=d+bd+d+sd+d+bd+c+sd+d+sd+d+cy+d 
2190 m_trk(8，"1 :"+e+f+f+"ll"+g+": 112"+hl 
2200 m_trk(8，'"・ "+e+f+f+"11"+g+":112"+h)
2210 m_trk (8， •. 1 :" +e+f+f+" 11"+g+" : 1 IZ"+d+bd+d+sd+d+bd+d) 
2220 a=tl+"r":a=a+a+a 
2230 b=t2+"r":b=b+b+b 

2240 c=t2+"r"・c=c+c+c
2250 m_trk( 8 ， "{" + a + b+ "14 { "+c+"}8"+cy+"18~r"+cy+ "r" t sd+ "r"+t l+"r 
r"+tl+"r"+sd+"r"+cy+"r") 
2260 /事 bass
2270 a="rer2re":b="r2..e 
2280 m_trk(7， "1 :4"+a+": 1"+b+"1 :3"+a+": 1") 
2290 m司 trk(7，"vI31・128e:I")
2300 m_trk(7，"eevI4eev151 :60e: Irer4gar<c&>") 
2310 /* sub 
2320 a="<r2rdrdr4d-4.d>":b:"r4"+a:a="r<d>"+a 
2330 c=" r2rbrbr4a 4.b ":d="r4'・+c:c="rb "+c 
2340 e=" r2rgrgr4g 4.g-":f="r4"+e:e="r g "+e 
2350 g=" r2rerer4e 4.e ":h="r4"+g:g="r e "+g 
2360 m_trk(3，"@730418vI2q8") 
2370 m_trk(3，a+a+"1 :7"+b+a+": 1") 
2380 m_trk(4，c+c+"1・7"+d+c+":1") 
2390 m_trk(5，e+e+"1 :5"+f+e+": 1") 
2400 m_trk(6，g+g+"，・7"+h+g+":1") 
2410 m_trk(5，"@7403v8q7rrl :6e・Iv101:8e: Ivl11・8e:Iv121 :8e: Iv131 
8e: Iv141 :24e: 1@7304vI2q8") 
2420 /* main 
2430 a="b&a+&a&耳+&g&f+&f&e&d+&d&c+&c&>
2440 b="@7507pl・':e="@7507p2
2450 m_trk(I，"r2"+b):m_trk(2，"r2"+b) 
2460 c="lv10"+a+"v9"+a+"v8"+a+"v7"+a+"}}" 
2470 d="{v7"+a+"v8"+a+"v9"+a+"v10"+a+"} 1" 
2480 m_trk(1，b+c+"<c2"):m_trk(2，e+d+"<c2") 
2490 for i=L to 2:m_trk(i，"v61自@5104(bffbfb}2"):next
25自由 m“trk(I，b+c):m_trk(2，e+d) 
2510 m_trk(2，"{v9"+a+"v8"+a+"v6"+a+"}lr2") 
2520 ffi_trk( 1，" {v7"+a+"v8'白+a+"¥;9"+8+"}lr2・')
2530 g="1 :31g32&e32&・Ig32&e3205@60c4cc@58{ccccccccccccI2r2
2540 m_trk(I，"o4@71"+g):m_trk(2，"o4p3@71・'+g)
2550 ffi_trk(L，"v13@402e+l&e+2"):m_trk(2，"v10@7703e+L&e+2") 
2560 f="c&c+&d&d+&e&f&f+&g&g+&.a&a+&b&< 
2570 b="@7503pl":e="@7503p2 
2580 c="(vIO"+f+"v9"+f+"v8"+f+"v7"+f+"}I" 
2590 d="(v7"+f+"v8"+f+"v9"+f+"vI0"+f+"}I" 
2600 m_trk(I，b+c+"b2"):m_trk(2，e+d+"b2") 
2610 h=">>p3vI0{"+a+"j2<clr205@61vI51:(cccr)4:lr2 
2620 m_trk(I，h)・ffi_trk(2，h)
2630 m_ trk ( 1 ，b+ "> "+c+ "r2" ) : m_ trk (2， e+" > "+d+"r2" ) 
2640 a="@7005vI318" 
2650 b="I: 4rf+de>gb<d>f+abegaf+de<: 1 
2660 m】 trk(1 ， a+b+"vL4"+b+"r~ ，")
2670 m_trk(2 ， a +"r8vL0"+b+"vll~ + b+ "r4") 

2680 a="@7704vI4":b=・'gb<d>b<e&
2690 m_trk(I，a+b) 
2700 m_trk(2，a+b) 
2710 ffi_trk(3，a+"r2v9"+b) 
2720 m_trk(4，"<rer2rc>") 
2730 m_trk(5，" rbr2rg ") 
2740 m_trk(6，" rer2re ") 
2750 /* 
2760 /掌 [E 1 REPEAT 
2770 /* 
2780 /牟 drum
2790 a=dd+da+da+dc 
2800 b=db+da+da+dc+a+a+dd 
2810 m trk(8，bl 
2820 m_trk(8，"1 :"+tl+"r・'1:3"+t2+"r: 11 :"+t3+"r: Irl :"+t3+"r: I"+s 
d+"r"+cy+"r"， 
2830 m_trk(8，b+cy+"r4"+cy+"r4") 
2840 m_trk(8，tl+"r116"+ti+"r"+"I: "+t2+"r: 11: "+t3+"r・11:"+t4+"r 
Ir18"+cy+"r"+sd+"r"+cy+"r") 
2850 m_trk(8，b+da) 
2860 m trk(8，"1l61 :4"+tl+"r: 11 :4"+t2+"r: 11 :"+t3+"r: 11 :"+t4+"r: 1 
18"+sd+"r"+cy+"r") 
2870 m_trk(8，b+da) 
2880 m_trk(8，bd+"r"+tl+"r"+sd) 
2890 m_trk(8，"rl :3"+tl+"r: I"+sd+"r"+tl+"r") 
2900 m_trk{8，da+"1 :3"+sd+"r・11321:"+t1+"r目 11 :4"+t1+"rr: 1 1 :"+t1 
+"r: 1") 
2910 m_trk(8，"1161 :4"+t2+"r: 11: "+t3+"r: '1・"+t4+"r:118"+sd+"r"+ 
cy+"r") 
2920 /. bass 
2930 for i=l to 3:m_trk(7，"vL4"+ra+"aaaf+4<edc&>'・):next 
2940 m_trk(7，ra+"1 :8a: 1<1: 11d: Ic4>bge&") 
2950 /. sub 
2960 for i=1 to 3 
2970 ffi_trk(4，rb+"a2&a<d4d &d 2rd rc>") 
2980 m_trk(5，rc+"g2&.g a4a &.a 2ra rg ") 
2990 m_trk(6，rd+"d2&d g4f+&f+2rf+re ・")
3000 next 
30L0 m_trk(4，rb+"slr2..<d &d lr2rd re>") 
3020 ffi_trk(5，rc+"gLr2.. f+&.f+Lr2rf+rb ") 
3030 m_trk(6，rd+"dlr2.. d &d lr2rd rg ") 
3040 /* main 
3050 for i=1 to 3 
3060 m_trk(i，'"・ "+re):m_trk(i，rf)
3070 m_trk(i，"11al&a4.>gb<d>b<e&・112a1&a2.r{a+&b&<c&c+&116dI6&d
l&d2目r)")
3080 next 
3090 m_trk(I，"@7005vI218q8g&") 
3100 m_trk(2，"@7005vI218q8g&・')
3110 m_trkI3，"@7005v918q8g&") 
3120 for i=1 to 8:m_trk(i，"{loop]"):next 
3130 m_play() 

砂「ミスター昧っf-J ( 二 の ~Ii~ か b して恥ずかし L、)は.茶の間で見るベ y ドシーンより

恥ずヵ・しい。 'I'S阿 将(17) 千葉県
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[ 第~î周知能機械慨論-お茶目な計算機たち-

近未来ネットワークに広がる魔法

/「小さいパグみ一つけ定p_J / 

fごーれかさんが だーれかさんが

だーれかさんがみつけた

ィ、さいノf夕、 小さいノfグ戸

小さいノfグ み一つりた

パラメータ渡しで タイプが違う

宣言 したのはポインター

呼んでる関数 integer (インテジ、ャー)

小さいノfク守 小さしリfグ

小さいパ?グ み一つけた

( 2番， 3番目各)

傑作で、しょう。この替え歌は，全国規模

の研究者用オ、ッ トワークであるjunetのニ

ューズ、クソレープのなかでも冗談専門のボー

ドむ . j O h. ~Sに載っていた記事(発信者はnta

kahas@gama.is. tukuba .junet)から引用

したものです。このグループはたいへんな

縫況で，週明けに大学へ行って夜にでもな

ると，何十もの記事が並んでいます。

計算機などに|掬する専門的な話題ももち

ろん充実していますが，こ の替え歌のよう

な繁くほど柔らかい記事もあるので，息抜

きにはもってこいです(こっち専門の学生

が多くて困っているという話もあります

が)。

単に柔らかいだけでなしどこか研究者

っぽくてミ ーハーなと ころが捨てがたいと

もいえます。計算機関係の専門用語のダジ

ヤレをはじめ，アイドルについて毎週のス

ケジューノレを丁寧に送る人や， ヒットチャ

ー卜 を送る人もいます。たぶん自分でしっ

かりデータベースそ作っているのでしょう。

データが正確で、級密なところはさすが研究

者だ，なんて感心したりします。

このようなオ、ットワークのいいところは，

ある干室度の責任のもとに，自由な発想、で思

いつくままを書く ことができる， という点

です。だからこそ，かなり奥の深そうなテ

図 1 因果関係と相関関係

周
①
①
因果関係なら BをAでコントロール
できるが.相関関係ではダメ。

60 Oh! X 1989.4 

一?をとき Eき発見 してドキ ッとすること

もよくあります。た とえばあるとき，

「世の中には，相関関係と因果関係という

概念が存在するが，ふつう因果関係にある

と思われている 2つの事柄は，実は相関関

係にある， という場合が少なくないのでは

ないか?J 

という問題が掲げられており，相関関係

を因果関係と見なしたくなる心理の背景を，

「因果関係が存在する場合，一方の事柄を制

御できれば，もう一方の制笹川可能である」

という期待にあるのではないか， と推測し

ていました。これに対し，「その言葉の定義

はなんですか?J攻撃をする人も現れ，この

議論はなかなか収束しそうにありません。

/ウォークマン・コンビュータ/
このオ、ットにはアメリカのオ、ットワーク

からもどんどん記事が送られてきます(い

うまでもなく英語だ)0UNIXやC関連の記
事の量ときたらパケモノです。タイトノレの

一覧を見ること さえひと仕事なのですから。

それでも，どのメディアより早〈晦話など

が流れてきますし，発想、もまた日本人とは

全然違う ことがよくわかります。

1月号で紹介した Nextに関するグル

ープを見ると，実際に使っている人の具体

的なやりとりが載っており，うらやましく

なります。

comp. society . futuresなるグループをち

らりと見ると， 「ウォークマン・コ ンピュー

タ」と 名づけた計算機を提案する人がいま

した。衡を歩きながら計算機を使う ことが

できるわけです。そうまでしてキーを打ち

たいのか? という 当然の批判は一応置い

ておきましょう 。

これは，腰のベノレ卜の右側に片手で操作

するキーボードをつけ，左側に小さな計算

機本体を装着 します。さらに「ヘッドアッ

図2 ウォークマン・コンビュータ

プ・デ河スプレイ 」によって，眼鏡に|映像を

結ばせる， というものです。

映像の実現方法に関 してはあま りよくわ

かりませんが，テVスプレイ技術と しては，

さほど大がかりてみいコンパク 卜なものと

してすでに実現されているような印象を文

面から感じました。すると，ま わりの景色

もふつうに見え，同時に画面の映像も見え

るのでし ょうか (いや，無理か?)。

このほか，オ、ッ卜ワーク中毒者のために

オ、ッ卜のニュースを見ることだけを特に意

識した「ニューズ、マン」というマシンも提案

されています。これは，ラ ジオやテープレ

コータ守のような感'党でニュースを聞 くとい

うも ので¥好きなクツレーフ。を選択する と，

まだ見ていない記事が}I頂に音声て‘流れてき

て， 早送りやスキップもボタンひとつでで

きてしまいます。

文字から音声にする技術は，少なくとも

英語に関しては実現されたと いえ るので，

問題はないでしょう 。 リアノレタイムでオ、ッ

トワークに接続するのならば， ラジオのよ

うな電波や赤外線などを考える必要がある

でしょうが。

オ、ットワークとは，人間 l人ひとりを結

びつけるものと考えられますし，逆に 1人

ひとりバラバラに分断してしま うものとも

考えられます。いずれにせよ，「ニューズ?

ン」や「ウォークマン・コ ンピュータ」は， 手庁

しいメテ、、ィアであるマシンの人間に対する

歩み寄りを示してい ることには遠いないで

しょう。

ところで，原稿の締め切りが迫ると僕が

一番欲しくなるのは，「ぺンマン」というウ

ォーキング ・ワープロです。要するに，歩

きながらでもワープロで文章を入力できる

わけで、す。これはまあ rウォークマン・コ

ンピュータ」と基本的には同じものでしょ

うけれど。

/ マイクロチップの魔術師 / 
最近junetのSFに関するボー ドでちょっ

と話題になっていたのが，ヴァーナー・ ヴ

インジの小説 rマイクロチップの魔術師』

です。モトローラ社のマイクロプロセッサ

の天才的デザイナーの物語ではありません。

原題は“TRUENAMES(本当の名前)"で
す。

1981年，つまり今から 8年 も前に書ーかれ
日本音楽著作権協会(出)許諾番号第8872487-801号



たにしては，最近話題になっているような

新しいことが盛りだくさんで驚いてしまい

ました。分類としては， SFファンタジーあ

るいはSFアドベンチャー と呼ばれるもの

だと思います。

ました。それがSFなのかもしれませんが。

内容は，仮想的な敵との戦いという枠組

みのなかに，次の4点がうまくまとめられ

たものといえるで、しょう。

1) 脳波で直接計算機にアクセスする

2) オ、ットワークを通じて各種のデータベ

ースに侵入する

3) マルチプレイヤーのアドベンチャーゲ

ームに，計算機でシミ ュレー卜 されたプ

レイヤーを紛れ込ませる

4) 人間の脳自体が，オ、ットワークに接続

された計算機のプロセッサの実行と変わ

らなくなり，恋愛までする

うーむ， こう書くとかなりぶっとんだ¥

わけのわからない印象を受けますが，べつ

に難解なことはない冒険小説ですからご心

配なく。

このところ，サイバーパンクあるいはW

ギブソンの「ニューロマンサー』などがよ

く話題になっていますね。僕はそちらの方

面はまだ疎いのですが， もしかしたらこの

小説はそのはしり，あるいはそのものかも

しれません。どなたかご意見をお願いしま

す。

端末にかじりついてハックしまくる人間，

これは「オ、ットワーク中毒者」という名称

をいただいてこの世に数多く存在します。

とはL、えこの小説の主人公のように，吸盤

型端子を頭部に直接つけて膜想し， もっぱ

らイマジオ、ーションによってオ、ッ卜ワーク

を浮遊するという段階には，ちょっと想像

を絶するものがあります。一日中何をする

ときて引も「ニューズ、マン」をつけていると

いう段階の発展形とも考えられますが，い

ずれにせよ，革命的な一歩といえるような

変革は，われわれ自身に起こるかもしれま

せん。

かつてサイケデリックという言葉に象徴

される風俗，社会現象，時代がありました。

これはドラッグによる精神の解放が， その

根底にある思想でした。この小説を読んで

いて，いよいよ近未来的なオ、ットワークに

よる精神の解放と変容の時代に入って行く

のかなあ， という予感がしました。

/神様ミンスキーのおことば/

さて，小説の内容より面白い (!7)のが
解説です。かの人工知能の神様(あるいは

ドン)であるミンスキーが解説者を務めて

いるのです。「脳はたまたま肉体を持つ機械

というfごけである」とのたまっている彼は

ここでも，

「機械内部でシミュレー トされた生は，

“ここにある"ふつうの現実の生と，まっ

たくといっていいほE同じてゃある」

といい言っています。もう少 し詳しくい

えば次のようになるでしょう。

人は，自分の心や精神というものを奥深

く素晴しいと思っているが，実際は外界以

上に自分の心の構造を知らない。少なくと

も， ものを考えたり 言語にするようなレベ

ルというものはすべて，記号的な処理と同

等なものなのである。よって，記号を使っ

て構造と機能を結合させるうまい方法を発

見することだけが，真の意味での人工知能

を作り出すために解決すべき問題である。

これが 『マイクロチップ。の魔術師』の解説

に記されているミンスキーの結論です。

人工知能のアプローチは，突き詰めると

こうした機械論に属する思想をパックボー

ンに持っている， とL、つでもさ IJ:t過言で

はありません。このミンスキーの角再出tも，
「ぶっとんでいる」 といわれながら概して

オ、ットワーカーたちに好意的に受け止めら

れているようてρす。

/ディスコミ工ケーシヨン(伝達不能体)/

節操がないといわれそうですが，僕には

5冊くらいの本を同時に読む癖があります

(自の前に 5冊並べて読むのならテレビに

出られるかも)。たぶん，同時進行している

本のジャンノレがまったく遠うから読んでい

ても混乱しないのでしょう。

たまに，同時に読み進んでいたまったく

ジャンノレの違う本が，実は密接にからみあ

っていたのだと急に見えてくることがあり

ます。『マイクロチップの魔術師』と『ディ

スコミュニケーション』のtきがそうでし
た。前者を読んでいたときに浮かんできた

ことが，後者で取り扱っているテーマその

ものfごったのでやす。

『デYイスコミュニケーション』は，メデ、イ

アスーツ，ホロフォニックサウンド，スク

rtmmω 

ランプルスーツ，スーノfーナチュラノレなど

の新しいカタカナ言葉を連発しながら，デ

ィス コミュニケーション(従来のコミュニ

ケーションの限界あるいはそれを否定 した

ところに存在するもの)に関する話題を，

展開しています。

前述した「サイケ」から 「オ、ッ トワーク」

への移行という考え方も，こ こではもうひ

とつ「カル卜」 という言葉を足して，同列

に扱っています。それは文中に「ドラッグ

もカノレトも エレクトリックも」 という表現

がよく出てくることからもわかります。

人の思考全体の半分以上を記号的・ 言語

的な部分が占めているとしたら，電気によ

る直接的メディアがカを持ってきたとき，

人の思考自体が大きく変化するのではない

か， という指摘は強〈印象に残りま した。

i.情報伝達」という 言語の持つ大きな役割が

崩れてきたとき， 言語が脳の中てや思考に果

たす役割も当然変わってくるでしょう。

そして， ミンスキーがし、うように記号化

できる部分を突き詰めればよいのか，ある

いは逆にその部分を突き崩す 「テYスコミ

ュニケーション」にこそ(もしあるのなら)

人聞の本質があるのか， という問題に行き

つくと思います。

もし，外見や行動という点で人間と比べ

ても遜色ない機械ができたとき，果たして

あなたは違和感なくそれを受け入れられる

でしょうか?

参考文献

1) ヴァーナー・ウ.ィンジ:マイクロチップの魔

術師，新潮文庫. 1989. (ミンスキーの解説に出て
くる「イコン」という言葉はI "icon(rイコン)"

をそのように訳したものでしょう)

2) 徳島啓司，伊藤俊治:ディスコミュニケーシ

ョン， リブロポート. 1988. (2500円しますが. 3 

枚のカルチヤ マップと29枚のキーワード集なる，

けったいなカード集がついていてなかなか楽しめ

ますよ)
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YマータのVキ!ャνト
Takazawa Kyoko 

高沢恭子

すこしII民たそうな， それでも青い空が，

団地や広場や街並の上に広がっている。ま

だ冷たきはあるけれどやわらかな風。中学

校の校舎の白い壁が日ざしをうけて輝いて

いる。校庭から，体育の授業らしい呼び声

が，時折かん高〈聞こえてくる。

広場の常緑樹の葉がゆれて光る。保育園

のサンルームの大きなガラスも光る。おと

なりの庭ではマキちゃんの赤い自転車がキ

ラリと光っている。

部屋の中にも光るものがひとつ。きのう

スーパーでもらった銀色の円盤型の風船が

椅子の背にくくりつけられて，捕らえられ

たUFOみたいにユーラユーラ と漂ってい

る。風船を縛ったトオノレは，きょうはクラ

ス対抗のコーラス大会で審査員をつとめる

ことになっているのfごと，はりきって出か

けていった。

こんEこそ春がやってくるかな? 暖か

い冬だったので，何度も春の訪れのような

思いをした。真冬fごとわかっているのに，

ウキウキと薄着になってみたり ，ホンニヤ

アをシャンプーしてし まおうかという誘惑

にかられたり 。

じっさいホンニヤアの汚れを，寒いから

丸洗いなんかしちゃかわいそうだと冬じゅ

うじっと見過ごすには，たいへんなガマン

がいる。“ガラもの"の猫と遠って臼猫は汚

れの目立ちかたが甚だしいというのに，本

人は無頓着この上なく自由にすごしている。

風邪でもひかせては大変だという理由はあ

るにしても，家の中てーたfごlカ戸庁， ホンニ

ャアだけはきれいにすることができないの

だ。毛皮にしみこむホコリ と汚れはそのま

ま家族のストレスにもなりかねなし、。猫は

きれい好きということが本にもあって，ホ

ンニャアも人並， じゃなかったオ、コ並に自

分で体のあち こち をなめまわしている様子

はあるものの，同じ日に背中を地面にすり

62 Oh! X 1989.4 

つけてうれしそうにしているのは，なんと

もツジツマがあわない。

ともかくひと冬の汚れてやどっ しりと重み

さえ感じるホンニヤアを， 1苗用シャンプー

の泡の中でさっぱりとi先ぃ流し，フワフワ

の白さと感触を取り戻すことは春の到来の

証でもある。

房総からきた花売りのおばさんが， 小さ

な庭をのぞき こんで，サクラソウはいらな

いかと声をかけた。あんまり可憐なので2

鉢も買ってしまった。きあ，そろそろ，灰

色の白猫ホンニャアがパトローノレから戻っ

てくるころだ。

撃‘ ビテオ作戦

散策， ライバノレの見張り，ノfッタの追跡，

木登り，めい想、，犬の観察。ホンニャアの

1日も予定が多いが，人間たちの 1日もも

ちろん多彩で予定がび、っしりだ。ノfパも ト

オノレも例外ではない。 1日は，睡眠時間を

除いて，さらに勤務や学校の時聞を取り去

ると，食事の時聞を含めてもわずかしか残

らない。その中でなおも会社の残務や学校

の宿題，予習に時聞をさき，残りをほんと

うに好きなことにf史うということになる。

その大切な時聞をなるべく無駄なく生か

そうとすると，いろいろな作戦も出てくる

わけfごけれど， そのひとつとして誰でも思

いつくのがビデオ録画かもしれない。

わが家でもずいぶん前から録画作戦をと

っている。あ とて。CMを省いて見るほうが，

20分くらいの節約になりそうだ、し，意味の

わかりにくかったところをリピート できる

のも{更利fご。と，もっともらしいことは言い

ながら， じつは最近まで録画の失敗率がお

かしいはど高かった。もともとあまり熱意

がないのか，ノfソコンはど慎重にならない

せいか， ともかく予約の誤りや設定のデタ

ラメて1目指す時間にスイッチが入らなか

品 酔

誹議長

誰でもやってるピテ、オの撮りだめ。撮った

ら見なきゃ意昧ないなとは思いつつ，増え

ていくテープ。こういうの，「撮り貯め」な

らぬ「撮り駄目」とでもいうのでしょうか。

高沢家では， rv.Jでー騒動あったようで、す。

ったり別の番組をすっかり録画 したり， そ

のたび3人で笑いころげるのもけっこう楽

しい娯楽になった。

失敗するときまって，こんな復雑な操作

をさせる機械はほんとうに良い機械とは言

えないとか，お年寄りにはきわる こともで

きないじゃないかなんて，自分たちの落度

はタナにあけ、て難癖をつけた。あけ、くはど

うもこのビデオデッキは優秀でないと， も

うl台購入してみたけれc'，やっぱり何回
かしくじった。ようやくこのごろになって

少し反省して，誰かひとりが自分の名誉に

かけて責任を持つことにしたので，油断し

ない限り失敗ということはなくなった。

録画の対象になるのはほとんどが映画，

なかでもSFはかかさずという感 じて、マー

クする。ときにSFでなく，話題作だったも

のや古い名作な Eを録画 しで も，テレビ画

面の限界からか価値も迫力も薄められて，

終わりまで見たいという意欲が続かないこ

とが多かった。

あの番組を録画しようと話しあう気持ち

には，家族で団らんできるという 喜びも合

まれている。それには早〈中をのぞいてみ

たくなるような魅力のあるもののほうがい

い。芸術性も賞重だけれど，それよりスト

ーリーとイ士娃トけて¥官、もつかせ必冒険やロマ

ンカ礼、い。

す 階層づくり

テレビ用に作られたアメリカのSFB央1!!iJ

rVJというのが， そんなに長大作とは知

らずにいつもの調子で第 l話を録画した。

たいていの場合，みんなでし、っしょに見る

ためのまとまった時聞は一度にはとれない

ので， 15分くらいずつコマ切れに見ては先

を楽しみにする。この時もそうだった。

宇宙船から降りてきた異星人が，友好に

満ちて見えるけれどどうやら何か陰謀をた



くらんでいるら しい。船内に入ることを許

可された女性レポーターは安全だろうか。

しか し，ある晩は夫が出張で帰宅が遅か

ったり，ある時はみんなで外出の用事がで

きた りでなかなか先に進めない。話の中心

になるら しいカメ ラマンが登場，異星人は

オ、ズミを鵜呑みにした りして食糧に してい

るようだ。期待十分の幕開けを何日もかけ

てめでたく見終わると，次回の予告が出た。

「次週金曜日， VPART2放映」。なんとそ

の日は「次週金隈日」の翌日だった。

l時聞を有効に使っているつもりが， こん

なドジな結果になる。 このときもまた自分

たちのマヌケを大笑いして楽しんだ。

ビデオ録画そのものは，テープの用意が

あればいくらでもできる。でもそれを見る

ための未使用の時聞を Eんどん蓄積してい

ることにもなる。じっさ いには有限の未来

を，つぎつぎ領域事権f呆しているーのだ。買っ

てすぐに読まない本も同じだ。いつか読む

機会がくるだろう，そう思ってい、つもい

ちばん大切な仕事が第ーになって，現実に

はチャンスの到来はむずかしくなる。

で、も，いつかそれを開いてみたいという

「希望」をどんどん蓄えてし、〈。いわばもう

ひとつ深い階層をこしらえるみたいに，未

開封の空間がどんどん大きくなるのも悪く

ないなと思う。忙しい人はどそうなのかも

しれない。私は， ビデオテープの重みで音11

屋の床が沈下しそうな人をひとり知ってい

る (FBIのぶんさんでいす)。

わが家は幸い(? )スペースが不十分なの

と，パソコン関係の整理が主になっている

ために，ビデオテープの整理までやりたく

ないという怠けの気持ちから，一定の数の

テープの使い回 しを基本にしている。

ある期聞を過ぎて見るチャンスがなかっ

たら，別のものの録画に使っ てし まう。そ

れに再放映の機会もわりあい多いから，あ

まりこだわらないことにする。 とい うより

録画 したテープが増えて，時間的な負債が

増していくのを避けているとも いえる。

時間の有効な使い方なんて，主義や視点

を変えれば自分自身の中でも180度の遠い

が出てくるだろう。どれかを優ー先させれば

別のなにかはあきらめなければならない。

'.・Vキヤツト
X68000のワー ドプロセッサをフロッピ

ーから起動して少し入力してみたら，あま

りに処理がスローモーションで画面表示が

待ち切れず，次のキーインがつい先行して

カーソノレが数秒行方不明になったりした。

どうも遅すぎるので，ハー ドディスクに転

送したら Eのくらい変わるだろうとやって

みた。するとビジュアノレシェノレからスター

卜することはで、きなくなった。ACEHDの

場合， 1Mバイ トではRAMの容量がビジュ

アノレシェノレtワープロの両方には足りない

らしい。こ こにも二者択一があった。

ハー ド、ディスクに転送したことで，処理

はずいぶん早くなった。ただし，ふだんエ

デ、イタになじみすぎているために，なにか

と手聞が多いような気がしてしまう。手紙

や書ー類の様式や体裁を， きちんと整えて作

りあけ、る ことが目的のワープロと，ただ書

くことが主な目的のエディタとは， もとも

と大きく違うのだといまさら気がついた。

rv J PART2は，そんなわ

けでとう tう見逃したが，

PART3は失敗にこりたあ

とt.:'.ったので早めにかたづ

けた。 PART4放送のころ

には， FBIオ、ッ卜てーもメン

ノfーの感想力、、くつか談話

室に苦かれたが，SHUN(シ

ュン)君は rli!lを追うごと

仁つまらなくなる」と怒っ

ていた。全米で話題になっ

た作品fごそうだが，PART2

以降，たしかにむやみに話

が長ひいているだけのよう

な気もする。

ちょうどそんなH寺 rター ミオ、ーター」と

いうSFを見た。こちらの迫力はなかなかに

すごかった。シュワノレツェオ、ッガーの見る

者を震えさせるパワー と冷徹さ。まさにア

ンド ロイドという役ど ころにうってつけだ。

ヒロ インの前に現れる未来からきた恋人は，

彼にとっては過去の世界で死んでしまう。

彼に1I)Jけられた彼女は，その彼のいる未来

に向かつて進んでいく。時間はひとつの輸

を成すという，よくあるテーマのノfリエー

ションだが， それなりに余韻も感じさせた。

完結品痛という rvJ PART5を，家族そろ

ってついに見た。行きがかり上見ざるを得

ない し， くや しいけれど結末を知 りたい。

わが家にしては珍しくリアルタイムで一気

に見終えた。当然そうでなければならない

というフィナーレと，ちゃんと続編のため

の種をまいてある。

放送が終わってFBIのオ、ットをのぞくと，

やっぱり SHUN君が怒っていた。

「こらっ 1 そこのあなた !I 悪いこと

は言いません，さっさとテレビを消すかf也

のチャンオ、ノレに回しなさい! あっ! こ

れだけ言っているのに見てますね，手ムやも

う知りませんよ! あとで後悔するという

のに V5だけは見てはいけない・・・ 」

まだ放送中に書いたものだ。みんなが望

むような殺くような展開はありませんよ，

失望しないようにと， SHUN君は言ってい

るのだろう。大きなltJ:1待をしよっている最

終回の役割はたいへんだ。

トカゲが人間の皮をかぶっているのはと

てもショッキンク守なつもりかもしれないカf，

破ってその中身を見せるシーンは，グロテ

スクというより，アメの皮でくるんだチョ

コレートみたいでおかしかった。

ホンニャアは皮をむくと，左前足と右後

ろ足にステンレスが埋め こまれている。1歳

のころ交通事故で重傷を負ぃ骨折したとこ

ろに， S市の獣医オオサワ先生がほどこさ

れた処置だ。無理な運動で，高IJえられた金

属がずれて表皮をいためることがあるから

注意してくださいと言われている。幸いし、

ままでなんの異常もなく健康に暮らし，き

ょうもまた， ドロンコで帰宅した。

そうそう，わが家の rvJ (ビジター)キ
ヤットのひたいには，逆さYのマークがつ

いています。もちろん，皆さんご存じです

よね。

猶とコンヒ・ュータ 63 



1lE鉱閉OUCH

TETRIS 

水潜伝・天命の蓄い

アウトランダーズ

ローグ・アライアンス

ウルティマI

Master of Monstersマップコレクション

セ込

I=::"こ二弾仁ニコ
~ ，- 夕、
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電波新聞社から，このX680

00版フ ァンタジーゾーンが

近日発売されそうです。サ

ンプル版とはいえ，グラフ

イツクといい，音楽といい

なかなかのもの。期待した

いですね。下の写真は， X 
68000版スタークルーザーに

登場の最新鋭機と惑星のグ

ラフィック データです。こ

の惑星はゲーム中にはずっ

と回転しているんだそうで

す。さすがに芸が細かいで

すね，ここの作品は

きて， t亘i列の“GAMEOF THE YEAR"の

発表もできた ことだし，今年度のゲーム関係

の行事はもうすべて終わりです。なんぞとの

ん気な こと いってるうち に， きっと来年のや

つがすぐに来てしまうんでしょうね。

ホントに最近は1I#1/fJの経つのが早くて，こ

の前ま ではイース IIが編集室のそ こい らじゅ

読者が選ぶゲームベスト10

今月，ソーサリアンを lイ立の座から引きずり

下ろしたのは，なんとドラ ゴンスピリッ卜。普通

は発売されて 2，3カ月もするとすぐに飽きら

れてしまうものですが， ドラスピだけは相変わ

らず息の長い人気を保っています。

さて，今月の注目ソフトは初登場の 2本。ま

ず，今夜は朝までPOWERFULまあじゃん 2は，

うっかりすると本当に朝まで遊んでしまうとい

う，現在畳新の麻雀ソフト 。もうひとつ，ウィ

ザー ドリィ特 4はシ リーズ中最高の難易度を誇

り， 熱狂的支持層を持つアメ リカ版RPG。この

うのXlて遊ばれていたと，思ったら，そのあと

X68000にTETRISがやってきて，最近はすっ

かり X68000はR-TYPEかノfックマニアマシン

と化しているよ うだし， ゲームの流れもどん

Eんと早くかってきて，流行に遅れないよう，

遊ぶタイミングを見計らうのがたいへんな作

業tなっている今日 このごろ，皆さんいかが

お過ごしでしょうか(まあ，長い前フリだこ

とL

えー と， まずはゲーム特集の感想をジック

リと聞かせていただきたいと ころですが， そ

22転が上位の定番ソフトを追い抜くことができ

れば，ベス卜 10の順位にもかな りの変動が出て

くると思われます。

l ドラゴンスピリット

2 ソーサリアン

3.サンダーフォース II

4. SUPER大戦略

5 イースII

6. Murder Olub DX 

7.今夜も朝までPOWERFULまあじゃん 2

8 ウィザー ドリ ィ;14 

9 ポスコニアン

10 めぞん一刻



れはひとまず置いといてと ，先月， このコー

ナーでご紹介した特集の予告のなかに rソフ

トてハー ドな物語2Jが含まれていたと思う

んですけど， ごめんなさい，見事にコケてし

まいました。でも，システムサコムさんを責

めてはいけません。特集に[間に合わせようと

一生懸命にガンバッてくれていたのですから

(Xl版のシャティが遅れているのは， nめb
れでも仕方がないと思うけど)。そうそう，話

はぜんぜん関係ないけど，遅れまくっていた

あのXl版TETRISも，ょうやく この 3月の初

めに発売になりましたときっ，めでたし，め

でたし。

あ1:，ご紹介したゲームのなかでも， R-T 

YPEは3月下旬，パッ クマニアは3月末ごろ，

大海令は4月7日発売の予定の商品を先取り

でご紹介していますから，特集を読んだあ1:，

急いて‘ショッフ。に走って行っても ， まだ，売

っていない場合がありますのでご注意くださ

い。 もうすでに，読まないうちから走って買

いに行ってしまった方，お疲れさまでした。

もう少し t~.けお待ち<tごさいね。

tころで，今月のゲーム特集はし、かがだっ

たでしょうか。ゲーマーの日常生活における

他み分けという ，壮大かつ大胆，はたまたミ

ーハーなノリでお届けしてみました。ホント

にX68000の隣に電子レンジ並べて生活してる

人っているんでしょうかね。いた bぜひ，お

会いしてみたいものだと思います。

とにか くその昔 とは，ずいぶん tライフス

タイルが変貌してきたのは事実。そうなると

当然，ゲームもそれに合わせて変わっていか

なければならないもので、あって， これからの

進展が大いに興味の持てるところです。電脳

遊戯民のコーナーでも倉持氏が書いているよ

うに，いまのl時代というものの1時間の流れが

停止している|瞬間というのが， どんどん短く

なってきていますから，将棋のような古典的

ゲームにとどまってしまうか， それとも動向

に合わせて，タイム リーな発展を遂げるか，

いまがちょうどそのターニ ンクーポイントなの

かも知れません。

そういった意味でも この 4月号のゲーム特

集は，“GAMEOF THE YEAR"の発表も合

めて，機種にとらわれずに， ゲーム界の明日

を決める道しるべになってくれれば~， ~、と思

っています。

周りを見渡してみると，ゲームマシンては

セヵーのメ方、ドライフoの新規参入メーカーのラ

インアップが発表になったよう fごし(あのサ

ンダーフ ォースHも出るそうですよ)， FM  

TOWNSでは，パソコン上で初めてCD-ROM

のゲームソフトが動き始めます。ゲームlこL、

ったい我々はなにを求めようとしているのか

なんて，J!IJにかし こまって考える必要はな い

で しょうけど，一方的に遊んでばかりじゃな

くて，たまにはそんなことも考えてみてく fご

さいな。娯楽って，受身的に遊んでるばかり

じゃ，先が断崖絶壁なんてことにもなりかね

ませんからね。転lilf.l先のOh!X。

合......3月2日現在発売中 貴一 近日発売予定

脅TETRIS

シンプルなゲームデザインで，年齢に関係なく

人気を集めているTETRISのXI版がようやく発売

される ことになった。すでに，X68000版やゲーム

センターで知っている方も多いと思うが，ここで

簡単にルールを紹介すると，ゲームは 4個の正方

形で組み立てられたブロックを，下に落ちる前に

回転させたり左右に動かして隙聞を作らないよう

に横一列に並べる。そして横一列にブロックを並

べるとそのプロッタは消すことができるが，そう

でないとどんどんブロックが積もって しまい，ブ

ロックを置くスペースがなくなってしまうと，ゲ

ームオ-1'¥一。そうなる前に決められた数のライ

ン数を消せば面ク リアというもの。とにかく， 一

度始めたらなかなか抜け出せないという ，麻薬的

要素を持ったパス.ルゲーム。このXI版はジョイス

ティックやFM音源にも対応している。

XI/Xlturbo用 5"20版 6，800円

ピー ・ピー ・ヱス

育水潜伝・天命の嘗い

ft045(931 )0151 

信長の野望や三国志といった数々の歴史シミュ

レーションを発表してきた光栄が，今度は三国志，

ジンギスカンに次ぐ中国シミュレーションシ リー

ズ第3弾「水滋伝・天命の奮い」を発売する。そ

のなかに収められたシナリオは，西暦1101年から

1104年(宋の時代)まで 1年ごとに用意されている

4つで，プレイヤーはシナリオ選ぴを，さらに 10

人の中国の代表的無頼漢のなかから自分がどの強

者になるか決め，いざ権力を振りかざし民衆を苦

しめる高僚を討つために立ち上がる。しかし，そ

のためには，まず領土を拡大して経済，軍事の両

面でミスのない采配を しなければならない。季節

によって，森林，平地といったへックスのグラフ

イツクまで変える，疑りようで，いままでのシミュ

レーンヨンとはひと味違ったものに仕上がってい
る 。

X 1 turbo用 5"20版 3枚組 9，800円

COイすきサウン ドウ ェア 12，300円

光栄 合 044(61)6861 

脅アウトランダーズ

突然の侵略者の襲来に平和を乱された地球。し

かし，彼らセント・ エパスキューレゼ星からの来

訪者たちは，人類創世以前の地球の住人だったと

いう 。こうして，地球での生存権をかけて人類と

侵略者たちとの攻防が始まる。そんな混乱のなか，

若い日本人カメラマン，若槻哲也とヱパスキュー

レゼの王女カームは恋に落ち結婚の約束をする。

しかし，その事実に気づいたエパスキューレゼの

皇帝は，なんとか 2人を切り離そうと 力一ムを幽

閉してしまった。そこで若槻は， 3人の工パスキ

ューレゼ人の協力を得て， 力一ムを探し出すため

皇帝のいる巨大迷宮へと向かうのだった。まるで

TETRIS 

某高橋留美子作品のような設定のもとに展開され

る，アクションRPGrアウトランダーズJ"1'¥ラメ

タのなかに好感度のステ タスを設けるなど，

新しい趣向も盛りだくさんの内容で，タケルソフ

トに登場だ

X I/X 1 turbo周

ブラザー工業

育ローグ・アライアンス

5"20版 3枚組 6，0∞円

ft052( 263) 5895 

このゲームは，スタークラフ卜 お得意のファン

タジ-RPGの最新作。プレイヤーは偉大なる英雄

や巨大な力を持つ魔法使いが待ち受けるREALMS

01 OARKNELMS¥暗黒の迷宮)へと， 宝物を求め

て旅に出る。パーティの行動でき るフィールドは，

M&MIより少し小さい程度と いうのだから，そ

れでもかなりの広さのものとなり そう 。さらにパ

ーティは最高8人まで組むことができ， 分割行動

することも可能という。先に進むにつれて次第に

難しくなっていくシナリオ設定とともに，プレイ

ヤーを飽きさせることのない仕上がりが期待でき

そう。

XI/Xlturbo用

スタークラフ卜

育ウルテイマ I

5"20版 9，800円

まま03(988) 2988 

かつては実り豊かな大地が広がり平和であった

このソーサリアの村々も，いまでは邪悪なる魔法

f吏いモンデインによって荒れ果てた町となってし

まった。村は凶暴な下等生物が歩きまわるよ うに

なり，村人を襲った。いさかいを続けていた各地

の領主は，いまでは個々の領地に遅き，互いの滅

亡を望むまでに退廃してしまった。気高き者たち

よ，破局に満ちたわが国に駆け出てわが国を教え。

このままでは我らは滅び去って しまう。気高き者

よ，モンデイン討伐に名乗り出られよ ! ご存じ，

ウルティマシリ ーズの第 1作がいよいよ登場。幾

多の困難を乗り越え，あなたはモンデインを倒す

ことができるだろうか。

X Iturbo用

ポニー

5"20版 6，800円

ft03(221 )3161 

台Masterof Monstersマップコレクショ ン

魔物を召喚し.敵対する魔王たちと覇権争いを

繰り広げるという ，一風変わったウォーシミ ュレ

ーションrMaster01 MonstersJ。そのシミュレー

ションをさらに楽しむための，マップコレクシヨ

ンが発売された。このなかには，マップモー ド周

マップ30枚，キャンベーンモ ド用マップ8枚(1 

組)が収められている。なお， このマップモード

用に追加された30枚はすべてユーザーから公募し

た作品で，それぞれに日本地図やドラゴンの形を

したものなど独自の工夫が凝らされているため，

見ているだけでも楽しめる。

X 1 turbo/PC-880 1両用ダ20版 2枚組 4，800円

システムソフト ft092(714)6236 
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今月は，正統派RPGrMight & Magic 

IIJと，芸能フ.ロ経営という，一風変わ

ったシミュレーションゲーム「プロダク

ションマネージャーJ，そして AVGのジ

ャンルでは， リメイク版「ザ・マン・ア

イ・ラブ」の 3本です。

66 Oh! X 1989.4. 

1一戸江戸Magicll
数々のクエストをこなしながら，次第にそ

のストーリーが見えてくるという，チョッ

ピリ硬派なRPGなのです。

砂今回も前作と同じくゲームの背景はわか

らない，目的もわからないままに冒険にJ出

なければならない。プレイヤーは最高 6人

のキャラクター と， 7人まて。のハイアリン

グ(傭兵)のなかから合計 8人を選ぶこと あの懐かしいパッケージ (昔の派手きその

ができます。官険の途中でこの世界に住む まま !)を開けると，前作以上の広大な世

住民にクエス卜を頼まれ，クエストを解〈 界があったりするわけなんです。なに しろ

ことによってプレイヤーはさまざまな報酬

を得る こと ができ，ゲームの目的を知って

いくのです。最初に述べたハイアリングも

あるクエス卜を向平かないと雇う ことができ

ないんですね λ。M&Mは確かに人気のあ

るソフトだけど，全体的な処理速度の遅さ

があって， どうものめり込む気になれませ

ん。それに文字表示が 5ミリ四方くら いの

大きさなので，近眼の私にはちょっと読み

づら L、。やってみれば面白くなってやめら

れなくなってしまいそうな予感はするんで

すけどね。 ト分に練られたシナリオと広大

なフィーノレドも大切だが，操作性のほうに

も気を配ってほしかった。

熱中J3f砂惨砂じ>[> [> [> (H.K.) 

砂M&Mといって も，チョコレー トはど甘

くないのがこのMight& Magic IIです。1

作目 Ij:RPGマニアの聞で大好評でしたが，

この2作目も気合が入ってます。移植版で

ありながら，日米間l時発売というのが気に

いってしまいました。前作のキャラクター

が使えるのも， 気が告いてますね。そして，

言語=宜主竺

間?;;封
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サウンド i 
ム..........11、、岬Aゲーム
7大..-.，デザイン

ビジュアJレ アイテ・ァ

BGMまで自11ってしまったぐらいなんだか

ら…・。

それでもやっぱり， 本場ものはひ と味違

うfごがや! と恩わせる{祭{年て"す。ゲ、ーム

中にはなにかを探して こし、! なんでいう

クエストがあって，頼まれたらいや とはい

えない性格の私は， rんどんゲームにハマ
っていくのでした。ちょっと遅いし(最近

こればっか書いてるような7)，上級者向け

のと ころもあるけr，石更派のRPGとしては
お勧めの l本です。

熱中度惨惨砂砂惨 [>[> 0峯)
XljX1turbo各専用 5"2D版 5枚組 9，800円

( 2ドライブ専用)

スタークラフト ft03 (988) 2988 

戸初シミ六ネタ11: 
女の子ばかりをオーディションで集めて，

芸能プロダクションを成功させようという，

新しいタイプのシミュレーションです。

砂 「ディレクタ一物語」というゲームがP

C用にビクター音楽産業から出ていたが，

この「プロタρクシヨンマヰ、ージτヤー」もそ〆

のテのゲームだ。自分が芸能プロダクショ

ンの経営者となりタレン 卜を育て，スター

を自分の会社から出し，やがては自社企画

を成功させるのが目的である。まさに，新

干]lのシミュレーションというと ころかな。

アイデアはよしまあ，やっていて面白

いことは面白いのだが，こ のゲーム非常に

1sfE L ~、 。 レッスンというコマンドでタレン

卜の， どのパラメータが上がるのかが完全

にはわからないし，なんといってもタレン

トに仕事をさせて，失敗しでもなにが原因

て失敗したのか教えてくれな L、。マニュア

ノレも少しばか り不親切なような気がする。

女の子の絵もあまり うま くないなあ。 でも，

データの多さ には驚くものがある。オーデ



ィションのたびに違った女の子が登場する

し，マウスに完全対応もいい。 BGMもた

くさんある し，結構遊べるかも。

熱中度砂砂砂砂[>[>[> (善)

砂女の子をオーデイションで集め，芸能プ

ロダクシ ョンを作って金儲けを しようとい

う，なかなかのゲームである。

最初，マニュアノレには とにかく地方キャ

ンペーンが大切だと書いてあるので， その

とおりに ドサ回りばかりやっていたら破産し

てしまった。そう fごよなあ， 10倍、かけた少

女Oだってfごめだったもんな， と思ってい

ると，編集の担当さんがやってきて 「こ う

するんですよ J t，おもむろに極意を伝授
して くれた。その極意とはすなわち，資本

のすべてをひtりのレッスンにつぎ込むと
いうものである。給料が払えなく ても気に

しない。給料日まで、に稼いてくれればL、い

のである。

このゲームの目的は売れっ子タレン 卜を

たくさん育てて，自社企画を作ろうという

増やしてもらうとよかったんだ、けど。残念。

努ト中度惨砂砂砂砂[>[> (M.Y.) 

X680∞用
コムノTック

S"2HD版 2枚組 9，800円

ft03(37S)3401 

h ザマン烈ラフ 1 
どんなに気取ってみても，どこかユーモラ

スなムードの漂う探偵さんが主人公のアド

ベンチャーゲームなのです。

砂つま りは探偵モノのアドベンチャーで¥

お金や指輪を盗まれたっていうお婆さんが

依頼者です。で¥さっそく彼女宅へ行き，

「イエ ハイノレ」とするのですが， これでは

入れません。まずは 「ドア タタク」 とい

う懐かしの通過儀礼が必要だったのです。

まあ，こ れは序の口。 この先いろいろと，

古い感覚を要する コ トパ探しにいじめられ

てしまう ことで、しよう。

コマンド選択式全盛のAVG界のなかで，

ものなのであった。とはいうもののひとり あえて コマンド入力式に こだわったのは， ゲーム要素 バランス

育てるだけでも面倒臭く てたいへんである。 なにか意図があってのことでしょうが，マ

もうちょっと練ってほ しかったね。 それに， ウスクリク リ，ウインドウパコパコに慣れ
マイヲ ・ハマー 操作性

女の子をもっとか令いくして，もっと数を てしまった私には，どう していまさらって 張り込み/¥'I '¥ サウンド 4 
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シミュレーション

感じカf拭えず，ちょっとばかりキツイ 。適

切な単語が見つからなかったため死蔵され

ているAVGが日本中にし、くつあることか。

独特の雰囲気をまとったグラフイツクや

1 ./ ) ¥司大ヤfデザイン

-- AVG 1-" --; ， y JL- "7ィービジュアJレ r'1T 

それっぱいBGM，そして評判の高いシナリ ィウスなんかやってた旧人類なんて，とっ

オが，入力式って点でご破算になってしま でも楽しく遊ばせてもらってます。ただ，

ったようで残念です。

熱中度砂惨惨砂[>[>[>

もうすこ ー し，コンピュータ側が利口にな

(お) つでもよかったんじゃないかつて思います

砂X68000てリパイパノレされるとザ、・ 7 ン・ よ。

アイ ・ラブもカラーになって， FM音柄、の音

楽まで‘付いてしまいました。時代が変わっ

たんだな一。 もっとも，肝心のコマンド入

力方式は「カナタイプ ウツ」の昔のまま

なんfごけど。デ、ストラッフ。なんかを思い出

す(っていうかそっくし，当たり前だけど)

感じのコマンド入力ですから，最近のアド

ベンチャー しかやったことのない人にはつ

らいでしょうね。私はといえばFM-7でメフ

今月もひとり言だよ Part2 

皆さん."GAME OF THE YEAR"にたくさんの

おハガキをいただきましてありがとうございま

した。この私も，一応は集計のお手伝いなんぞ

をさせていただきました(ただ，足を引っ張っ

ていただけだという噂も ー)。でも，いったい

なんなんですか，ハガキに書いてあったj今年

いちばん目立つていたで賞(で)氏」とか fい

ちばんジャンプに毒された人で賞(で)氏」っ

てゆーのは!? 最近では，スタッフ仲間のRY
氏には fOhI XのやばせばぴJとかいわれるし，

ところで¥スト ー リーについてなんてvす

けど， うーん闘った。最後まで終わらせら

れなかったんですよね。だいたい， 1巴人も

わかって指輪も取り返して犯行に使われた

凶器と同じものが手元にあるのに・…・・。ハ

?ってしまった。誰か助けてく Tごさい。

熱中度砂砂惨砂[>[>[> (で)

X680∞用 Sh2HD版 2枚組 7，800円

シンキングラビット 窓口797(73) 3113 

編集担当氏に至つては「荻窪圭氏と組んで，卒

業したら漫才コンビで吉本入りか?J だもん。

もう，完全にオモチャ。

ところで，来月は Oh!X恒例の「言わせてく

れなくちゃだワ」があります。この私も，今回

はその原稿書きに駆り出されるそーで，うーん，

いまからもう，疲れてしまっているのです。面

白いハガキがいっぱいあると，やってて楽しい

んですけどねー，あれも。

ところで，ところで， X68000版イースが出る

って噂があちこちで流れてるけど，本当に本当

なんですかー? (で)
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68 Oh! X 1989.4 

呆近、編集室て、は清水平日人氏や荻窪圭氏な

んかが. rX68000で本格的RPGをやってみた

い」といっているのをよく耳にします。 そこ

で登場したのが上の写真. X68000版デス ・プ

リンガーです。 まfごサンプノレ版ですけど， な

かなかスムーズ、に 3D迷路を移動しながら遊

べるRPGとして仕上がっているようです。

でも， ここで本格的っていう意味が先の 2

人がいっている意味t一致するのかEうか知

らないけれど r大作=本格的」 といったこと

ではないのは確か。 とにかく，自分のプレイ

できる行動バターンをできるだけ制約せずに.

思う存分RPGタイプのものを遊んでみたい，

といったところでしょうか。 それとは別に，

OhlXの若いスタッフがカサプランカやザ ・

7 ンといった，コマンド入力式のアドベ、ンチ

ヤーを楽しそうに遊んでいます。

これはいったい， どうしたことでしょう。

比較的ベテラン組は本格的RPGなるものを欲

しているようだし若手はコマンド入力に珍

しきも手伝ってか，ホン卜によく遊んでいま

す。

X68000版にゲームがリ メイクされると. t 

t::んに違ったゲームになってしまうというの

は. Murder Club DXや，サンダーフォース

I!.ボ‘スコニアンなどが証明してくれた事実

です。 しかし， どうもX68000ユーザーとして

の若い世代のゲーム捕らえ方は，そういった

部分とは根本的に逢っているようなのです。

これが日本テレネット

創立5周年記念作品，

X68000版デス ・プリン
ガーです。見るだけで

も楽しめるオープニン

グアニメーションもイす

いて，これまでのX68
000周RPGの雰閤気とは.
ちょっと違ったものを

持っているようです

これは，アーケードタイプのゲームが遊べて，

さらにはノfソコンタイプのものも遊べるとい

った.X68000の隔広いバリエーションの世界

を当然として受け止めて育ってきたという環

境の遠いからくるものなのでしょうか。

こうも両飯端に|止代の分かれ目がハツキリ

してしまうと，みんなに遊んでもらうX68000

のゲームソフトを作るのは， これか らはたい

へん。 これまで， このコーナーでもやたら と

アフターバーナーはまだ'j)1， まfごかと騒いで、

いましたけど，逆にそれだけでは満足しない

IU:代も，ゲームをしっかりと遊んでいるわけ

ですからね。

というわけで，話ついてやにお話すると.!lilJ 

のアフターバーナーなんですが. そのデモ版

が未(i'(fi~.{?，情報ながらサンダープレードと 一緒

に，この3月あたり!苫頭に出没するかもしれ

ません。ショップに出かける機会があれば注

芯、して司児いてみてくたーさ L、。

えーと. tこまでお話してましたっけ。 そ

うそう，アフターバーナーの話ついてに， ど

んEん"且線させちゃいましょう。

今年. X68000にSUPER大戦略68Kが発売

され，そして太平洋の嵐DXがあって，今度，

大海令がを場してきます。 と，ここまで話を

すると rなんちゃ，先月と同じようなシミュ

レーションの話かいな」と思われる方がし、ら

っしゃるかもしれませんが. それはただ、の大

ハスレ。



いいですか，よく聞いてくださいね。今年，

これからX68000で主力となるのは，パズルゲ

ームとスポーツゲームなのだっ ! というこ

とです。iit初にベラベラと 花ベたジェオ、レー

ションギPヤッフ。の話IJ:タマテじゃな L、。そう，

こ ういう奥の涼一いテ - 7~I;iÍl l掬したいがた

めの，プロロ ークツJったのじゃ。

今月のゲーム特集にも 2本のバスツレゲーム

が管場しています。ひとつはあのノfックマニ

ア， もうひとつは懐かしのフルーツフィ ーノレ

ド。 この 2つの共通点と いえば，バズル以外

にはなにもありません。でも ， ちょっと述う

でしょ 。

ノfックマニアはリアノレタイムアクション司

フルーツフィーノレドは徹底しf__jfillilJフ。レイを

必波!としています。 そのよ首， フラッピーやモ

ール・モール といった、カ ・ わし、 L 、キャラ力行I~'

UNするノfズノレゲ、ームっていうのが全峨だった

H寺('x;があって， そのとき(i's五かにj首L行lましたけ

れど， 去のノfターンをアレンジした十iちから

.'111 ることカtて.きないままt午わってしまいまし

た。 しかし， このX68000は迷います。 卜一海や

TETRISもできる L，ノf・ノクマニアfごってで

きて， そこからあとはぜんぜん析しいタイプ

の.サンプリングがんがんのパスツレゲームfご

って乍まれても L、L、はずなのです。

アーケー ドやファミコンと . これまでさん

ざん'f気な/lnしてゲームのジャンノレの明を幣
ち破ってきてくれたX68000ですから， )主本は

|日lじても， 1e氾!さえ変えれば!!I，f，J1rrしてj除外か

ら愉人しなくても独 I~ に liîî l' lt 、ものができる

はずなのです。 これはスポーツゲームも同じ。

ノfワーリーグは儲かに楽しいけど， X68000オ

リジナノレのずを氾!を干必めたもので1まないはず。

今!弘 T&EかC，3 D ゴルフ がそ~.tlJj します

カi これはいカ・にリアノレて， しかもノfソコン

ゲームとしてのl而1'1さを迫ボするのかとい っ

た， 16ピットマシンにおけるスポーツゲーム

の可能性に桃li投しようとしているのです。

ハデハデのシューテイングb(i在かにほしい

(まあ， lF.iI'!:なことれシミュレーションfごっ

て-lliIiっていたほう力九、い (A仰JoIi.1Il1: k1i成田九

日Ibよろしく)。て‘b，いま ニのマシンをfft!っ

て独日IIYI: ~lìíjl (l i に .n ち 11 /-11 すチャンスを絡めた

ゲーム， それはやはりバズルとスポーツt.:"っ

たりするんです。 ソフトハウスの~;Tさん 司 WI

待してますよ。

l-ソフト8ツールズI
会 .3月2日現在発売中 *ー 近日発売予定

*0. C. CONNECTION・愛と死の迷路

あの「マンハッタン ・レクイ エム」に続<， J 

Bハロルド γ リーズ第 3弾がいよいよ X68000に登

場だ。今回の舞台はその名のとおリ，合衆国の首都

ワシントン。マンノ、 yタンからリノTティ?ウンに

戻ったハロルドを待ち受けていたのは，警察署長

エドワーズがワシントンで死亡したという知らせ

だった。さらに， エドワーズの長男が犯人として

ワシントン警察に拘留されたという 。真犯人はき

っとほかにいると判断したリパティタウン警察は，

さっそくハロルド を洩査のためにワシン トンへと

派遣する。ワシン トンD.C.， この街はかつてハロ

ルドが青春時代を過ごした1#でもあった。200枚以

上のグラ フィックとノスタルジックな音楽を用い

て， ますます磨きがかかるJ.Bハロルドシリーズの

最新作に期待したい。また. この作品には， ワシ

ントンD.Cのタウン情報が収録されたインデック

スディスクが付いてくるのも魅力t:。

X68000用 5"2HD版 3枚組 9，8∞円

リバーヒルソ フト 窓口92(771) 3217 

*ファンタジーゾーン

ファンタジーゾーンの独裁を狙う恐ろしい敵の

魔の手から守るため，立ち上がったオパオノ九ピ

ンクやブルーといったパステルカラーのファンタ

スティックな函面を，オパオパが金貨を集めなが

ら飛び回り，お金がたまったらパーツを買い求め

て，さらにパワーアップ。シユーテイングに RPG

的要素も入ったお釧染み償スク ロールのシューテ

イング。ア yプテンポでノリのいい音楽とともに，

あの美しい画面がどこまで再現されるか，大いに

期待したいと ころ。

X68000用

電波新聞社

*TERAZZO 

5"2HD版価格未定

fi03(445)6111 

X680∞用スプライト周辺ツール rTERAZZOJ が

発売される。このツールの基本構成は，スプライ

トデータ作成用のスプライト エディタ (Sp)と，

パックグラウンドデータ作成用のパックグラウン

ドエディ 7 (BG).そしてこの2つのヱデイタで作

成されたデ-7の重ね合わせやプライオリティの

変更，スクロ ールさせることができるト ータルエ

ディタの 3つから槍成されており，実際に作成し

ようとするゲーム画面などを，その場でシミュレ

ー 卜する ことが可能。また，機能的には256/512両

モードをSP/BG両エディタでサポートしているほ

か，作成したキャラクターやパレットデータを

X-BASICのデータとして保存することもできる。ま

た，キャラクタ をf苗〈基本となる工ディタには，

SHIFTやUNDOなど16種のコマンドを用意.1苗き込

みエリ アとしては l函面512ドッ卜の領域を用意。

パレッ トは65536色中256色表示が可能で.色の作

成にはRGB/HSV /COL (色見本)のなかから選択

し，作成する 二とも可能。これら豊富な機能や，

2万円を切った価格設定とともに，コ ストパフォ

-7ンスの高いツールといえよう 。

X68000用 5"2HD版 19，800円(予価)

ハミングバー ド 窓口6(315)8255

*OS-9/X68000 SRCOBG 

C &プロフェ yショナルパッケージが発売され

たばかりのOS-9/X68000に，今度はソースレベル

デパ yガが登場する。このデバッガは，マシン語

レベルのデパソガと同等の処理を， MW-C(マイフ

ロウェアC)のソースリストに対して行うニとがで

きるので，ブレークポインタを設定しての実行や

スタ yタフレームの表示，シングルステップ実行

モー ドなどコマンドも豊富に用意され.MW-Cで作

成されたプログラムのデパ yグを迅速に行うこと

が可能となる。このSRCDBGは， OS-9上でのプ口

グラム開発に，よりいっそう威力を発律してくれ

る強力なパー トナーといえそうだ。

X68000用 5"2HD版価格未定

マイクロウェア ・ジャパン fi0474(22) 1747 

*OS-9/X68000 ネットワークシステム

これはX68000を使ってLANを構築するためのセ

ットで. 2枚のLANカード，5メートルのケーブ

ル，そしてOS-9/X68000用LANアプリケーシヨン

ソフトから構成さ れる。これはすでにほかのOS-9

用にはOS-9/NETとして発売されているツ ルで，

このネッ トワークシステムを使えば，複数のX680

00を使用してのファイルの共有化が図れるほか，

プリン?やハードディスクへのアクセスの簡略化

を図ることも可能となる。このOS-9/X68000LAN

の転送能力は， 4.2Mbpsと非常に高速で， トーク

ンパス方式でデ-7転送を行うため，デ-7同士

の衝突も回避できるよう配慮されている。また，

このネットワークシステムをf重用すれば，ほかの

PC-9801やFM11/16βなどのOS-9/NETとの接続も

可能となる。

X68000用 5"2HD版価格未定

(LANカー ド，ケーブルイ寸き)

マイクロウェア ・ジャパン 窓口474(22)1747 

*手芸CRONE 68K用アニメキット

アンス ・コンサルタンツから発売されているレ

イトレーシングツール「彩CRONE68向。その彩C

RONEのモデラーを使って作成した 16カットまでの

モデリングデータを，簡単な編集作業だけでアニ

メーンヨンを作成することができるのがこのツー

ル。このアプリケ シヨンの登場により，これま

での彩CRONEで作成したデ-7の活用範囲がより

広がることを期待したい。なお，このアニメキ y

卜の{吏用には，彩CRONE68Kのシステムディスク

が必要である。

X68000用 5"2HD版 5，000円

アンス ・コンサJレタンツ fi03 (705) 0656 

*開発ツール・ 彩CRONEAART 

この「彩CRONEAARTJは， これまで多〈聞かれ

た CGツ ルで作成されたデータをなんとか 3D 

CADなどに応用したい， という開発技術者の声に

応えて，彩CRONEの持つレイトレース(レンダラ)

部のソースプログラムを公開したもの。このソー

スリスト公開により，CADなどのアクセス部分を

ユーザー自身の手によって設計することが可能と

なる。より力ス?マイズされたデータの作成，応

用ができるようになり，ますます実務レベルにお

ける彩CRONEの応用を広げるニとができる。なお，

この開発ツール「彩CRONEAART Jの使用にあた

っても， 彩CRONE68Kのシステムディスクが必要

である。

X680∞用 5"2HD版 390，0∞円

アンス ・コンサJレタンツ 包 03(705) 0656 
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未知の領域に挑む
職人芸の世界(後編)
Kuramochi Ryoichi 

倉持亮一

さて， 3固にわたってゲーム界を支える

デザイナーたちのあり方を探求してきた

この連載も，今回，ようやく未来へ向け

ての鍵を握るキーマンが姿を現します。

いったいそこに見えるのは，誰の姿なの

でしょうか。ご期待ください。

70 Oh! X 1989.4. 

先月まで2回にわたってお届けしてきた

アーテイストとアーティザ、ンの3古も，いよ

いよ大詰めを迎える。とりあえず，やみく

もに自分の思いをただl吐き出してきた私だ

が， とうとうその大風呂敷を閉じるときが

やってきた。

しかし， 3カ月もの長丁場ともなる1:，

ポリシーがすべて

いまから20年IH"前，スタンリー・キュ

ーブリック監督の r2001年字宙の旅」とい

う映画があった。 4年IH"前に，その続編

である r2010年J (こちらはピーター・ハイ

アムズ監督)が公開された こともあるので

最初のころの話なんぞすっかり忘れてしま 名前だけは知っている人も多いと思うが，

った方も多いだろうから(実は私自身も， 公開当時，かなり話題になったSFII央画であ

いま傍らに2月号を開いていたりする)，最 る。 とにかく完壁主義者tいわれるキュー
初に，簡単に前固までの話をかいつまんで ブリック監督らしく， NASAを始めとする

おさらいしてみることにする。 世界各国の研究所や学会・政府関係機関に

復習のコーナー

とにかく，ゲームにはアーテ ィザン (職

人)が作ったアーテイザ‘ナノレ(職人的)な

ゲーム1:，アーテイス卜(独創的な仕事を

する人)が作ったアーテイスティック(独

創的)なゲームとがあって，日lii者はとにか

くプレイヤーを楽 しませることを考えてゲ

ームを作る。

もっとぶっちゃけていえば，いつもウケ

狙いを考え，そこに職人芸を発揮する。-

Jj，後者は 「い ま，こうい うゲームが面白
い」 とばかりに，明目寵なポリシーのも と，

自分自身が楽しく感じるゲームを完成させ

る。こうしてアーティスティックなゲ、ーム

というものは， その個性が人々を魅了 し，

多くの支持を得ている。

そしてゲーム以外の映画やアイドル歌謡

なEの娯楽の世界では，最近の傾向と して

協力を要請し，そこから36人ものスペシヤ

リストを派遣してもらっている。

この映画の中身に関 して紹介していると

また話が長くなってしまうので省略させて

もらうが，哲学的内容にもかかわらず，経

端に解説や説明的セリフが少なし 211寺閑

19分の全編を通して会話のシーンは40分く

らいしかなかった。つまり， SFでありなが

ら映像ですべてを語ろうとするなかなかの

芸術的l映画fごった。

そしてこ の映闘を見た人々は， この映像

に秘められたメッセージをさまざまな角度

から解釈しようとして，ちょっとした論争

を11乎び起こした。しかし， このH央画がい ち

ばん最初に ロードショウ公開されたときに

魅了されてしまった人々とい うのは，ある

程度SFというものに対 して認識を持った

人たちだった。逆に，なんの興味も持たず

にこのH央画を見てしまった人にとっては

アーティザナノレなものが増えてきていると 「なんぢゃ， コレハ?Jとい う印象しか与え

こもお話した。さらには，現在の若い世代 なかったのである。

が 「精神的な気楽さ」をさまぎまなもの仁 もともとキューブリ ツク監督は，基本的

.求めているため，どちらかといえば，アー にはすべての人々に理解しても らお うなん

ティザナノレなゲームが受付入れられやすく て考えは，ハナから持っていなかったのだ。

なっている。 つまり，この映画を観た人々それぞれにす

しかし，このままアーティザナノレなゲー ベて「おまかせJ (懐かしのプロポーズ大作

ムばかりじなってしまったら，いったい E 戦ではない)してしまったのである。 もし，

うなってしまうのか? これが私が抱いて すべての人々に楽しんでもらおうとしたな

いる疑問である。結局，職人芸の魅力とい ら，宇宙空間でハデな爆発音 とtもに宇宙

うものは，古くからある手法をべースに， 船を爆破したり，登場人物にベラベラ と長

それをさらに磨きをかけて送り 出してくる ャ台詞で解説させればいいのだ，某なんた

ものであるからだ。このままゲームがアー らヤマトみたいに。

ティザナノレなゲームばかりになってしまっ 先月，娯楽にはダイレクトに楽しさを伝

たら， この世界全f本が?ンオ、リズムに陥り， えるものと，「こ れはムズイ・頭がウニにな

発展や進化の可能性を失っ てしまうかもし る」などといった感党が受け手のなかて次

れなし、。 第にジワジワと楽しさ に変わっていくも の

それでは，停滞の危機をはらんだゲーム の2つのタイプがあって，アーテ ィザナノレ

界に刺激を与え，活性化するi原となるのは な娯楽というのは，前者仁当てはまるので

なにか。そこで今月は，アーティスティッ はないか， とお話しした。そしてこの考え

クな要素が果たしてゲームに刺激を与える' 方からするとアーティスティックな娯楽と

ことができるのか，そのtころから攻めて いうのは，後者だとし、う ことになる。

みたいと思う。 ただし多くの場合，アーテイ ス卜のほう



lま，そういった受け手の楽 しさに変わる過

程などは意識していないはずである。なぜ

なら，彼らは自分のポ リシーのも tにモノ
を作り上げていくのであって，プレイヤー

の反応を前提に考える，惑くいえば娼びる，

tいった意識はないのだから。
ただ，そのポリシーが数多くの人々の感

性t合致すると，結果的に大ヒッ トを生ん
でしまう可能性もある。そういった点でキ

ューブリック監督は，まさにアーテイスト

だったわけだ。なにしろ， rZOOl年宇宙の旅」

は，当時のSFファンに多大なインパクトを

与え，その後O)li!I!:画界にも絶大なる影響を

及ぼしているのを見れば，結果はl明白fごろ

フ。

ゲームは生もの

私はワ リとむちゃな形容，強引な比l喰と

いうのが好きである。先月，登場 していた

と思うが， アーティ ザ、ナノレな手法;は r，、ま

も昔も変わらない手焼き煎餅のl床」みたい

fごと評した。それならば，アーティスティ

ックなi床とは? たぶんこれは「とれたて

生ものの昧」といったと ころか。

まさかここで"， rわたしゃ煎餅なんて大キ

ライっ !J なんて人はいないと思う(たぶ

ん)。お煎餅は子f共からおじいちゃん，おば

あちゃんにまで幅広く食されているはずで

ある。 しかし，これが生 ものとなれば話は

違ってくる、 なかでもウニやナマコなんか

は「見るのもイヤ」という人もいれば，ウハ

ウハ喜んでその味を堪能する人種もいるの

である。とにかく好き嫌いがハッキリして

しまう。

アーテイス卜が作り出すアーティスティ

ックな要素もそれと同じことである。感性

が最初から合わないような人たちは見向き

もしないだろうが，ピカピカとハー トマー

クが点灯してしまえば， その後もさらに熱

狂的なファンとなって しまう。それどころ

か，アーテイス卜がより多くの人の支持を

得てしまうと， ときとしてその現象がこれ

までの11寺流を一気に方向転換させてしまう

はEのパワーを持つことさえあるのだ。

ゲームを超えたパワー

たとえば，再三登場のゼ、ビウスである。

ミュージシャンの細野晴臣氏がこのゲーム

の持つ神秘的なコンセプ卜や音楽にひかれ

て， セ、、ヒマウスのVGMをフィ ーチャー した
レコードを制作したのは有名な話である。

そして これがJ、ま!rrl行ーのVGMの先駆けに
もなっている。特に， このときのレコー ド

のなかに収録されている最後の曲， ギャラ

カ、、のネーム入りミ ュージックのアレンジの

素晴しさは， ，、まも語り草となってし、る(ギ

ャラヵーに思い入れのある方はぜひ一度聞い

てみてく fごさし、)。

結局，このレコー ドは大当たりし，現在の

VGMレコー ド市場の基盤を作り上げたの
だ。 こうしてゼビウスというたった 1本の

ゲームが，rVGM花盛り 」の源となったわ
けで‘ある。 このようにアーティスティック

なゲームというのは，ゲームを超えた}jIJの

世界にも大きな影響を与えるほどのノfワー

を秘めている。つまり，いまゲーマーを熱

中させているアーテ ィザ、ナノレなゲームには，

これほどの勢いが生まれる要素を持ち合わ

せてはいない。

また r手焼き煎餅」というのは伝統の味

を守っているからおいしいわけだが，生も

のは違う。特にイカなんかだし 漁場や時

期によって昧が違 うし， 年度によって当た

りはずれもある。さらにせっかくの珍11床で

あっても，その ままはったらかしにしてあ

れば，腐ってしまって食べられなくなるの

fご。

アーテイスティックなゲームも生身の人

間の感性や頭脳から出てくるものだ。つま

りアーテイストがゲームを作るときに頼り

にするのは，自分の感性やポリシーであり，

過去の手法や常識ではない。だからこそ，

アーティスティックなゲームにはこれまで

にない斬新な発想やコンセプトがあり， と

きとして「大ハズレ」という結果も招L、て

しまう。

たとえば rあなたはピカソの絵画が理解

てきますか」と聞かれたらどうするだろう 。

私なんぞ 「凡人にはわかりまへん」と即座

に答えてしまう。それと同じように，マイ

クロオ、ッ卜の「霊界ス ゴロク・たんぱ」に

秘められた大胆な個性を感じ取ってウヒヤ

ウヒャ喜ぶ人もいれば，「なあんfご，ただの

スゴロク じゃんか」 とあっきり片をつける

人もいるはずなのである。

実際，ゲームの持つアーテ ィスティック

な部分というのが，どれだけ多くの人の感

性に訴える ことができるかどうかは，出た

とこ勝負のようなもの。もし世に出るH寺期

が早すぎてしまえば，せっかくの大きなパ

ワーも不発のまま終わってしまう ことだっ

てあるのだ。これは映画界にはよく見られ

る現象て¥ ロードショウ公開された tきに

は不発でも，数年後， リパイパノレ上映で爆

発的ヒットとなる，またはそ こいらじゅう

の学園祭で上映されたりするものがある。

15年IH-前の「ミッドナイト・ エキスプレ

ス」などがそのし、い例である。

いきなりすテイ考

皆さんはエ リック ・サティなるフ ランス

の作曲家をご存じだろうか。特異な作風て

知られ，曲のタイトノレに 「スポーツと気晴

らし」とか r干からびた胎児」といった名

前をつけたり，楽譜ーに 「しゃぶるよ うに」

とか r歯痛に悩むう〈九、すのように」なE

の，ほとんど意味不明の指示を付けたりす

る，一風変わった作胸家である。

実は，彼自身相当な変わり者だったら し

いが， 1.皮1.i:1晩年になって「家具が殺風景な

部屋の空聞を飾るように， 日々の生活のな

かでできかかる空聞を埋め，人々にはなん

の影響を及ぼさない」 ことを目的としたと

いう 「家具の音楽」を作曲した。

このl曲が初めて演奏されたとき，観客に

対して 「あたかも音が存在 していないかの

ように振舞ってほ しい」 という指示を出し

たことは，サティ愛好家の聞ではよく 知 ら

れた話である。つまり彼の曲 というのは，

「テー?を持たないことが最大のテーマ」だ

という， とんでもない個性を持っていた人

物なので、あった。 しかし，彼はあのドビュ

ッシーと同世代の人間なのである。

こうして，いまの環境音楽のような コン

セプ卜を持ったサティの曲I.i:，最近になっ

てようやく人気を集めているのが現状だ。

彼がもし，発表当時に認められていたら現

在の音楽界もかなり変わっていたはずだ。

やはりアーティスティックな要素とは「生

もの」なのである。サティの場合I.i:賞味ど

きが肝心， といういい例なのであった。

デゼニの伝説

このようにアーテイストの作品は， その

秘めたるパワーのもと，狭〈深〈人々の心

を引きつける可能性を持っている。 しかし，

この範囲の狭さは， ときと して問題を引き
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起 こす。あるトレンドを作り出したかのよ であり，聴衆を楽しませたり，感動させた

うに思えても，その実，あとにはなにも残 りする音を作ることに|期しての理論学は，

さないという事態を招いてしまうのだ。 十分にマスター している人物だともいえる。

ここに登場してもらうのが，あのハドソ しかし，彼は昨年の「ラスト・エンペラー」

ンさんちの 「デゼ‘ニランド」である。 この での曲てもわかるよう に， アーテイストと

ゲームの名前を聞いただけで¥私がなにを しての完成l支の高い感性も持っている。

いおうとしているのか大半の人はわかった この例をもって，ゲームにもアーティザ

とは思うが，あえて説明させてもらう 。 ナノレとアーティスティックの両面を持たせ

ディズ‘ニーランドの徹底的パロディで大 る， というのはいささかムチャな展開であ

ヒットとなったこのアドベンチャー。当時は ることは自覚している。 しかし， もはやケゃ

まだ，アドベンチャー といえばコマンド入 ームソフトの世界は，アマチュアが参入す

力形式全盛の時代て:このゲームも例に漏 る余地などほとんど残していない。 そうし

れず言葉探しのオンパレー ド‘だったのだ。 て，ソフトハウスは I本のソフトを作る作

しかし，このゲームの凄さは，その入力 業をよりシステム化し，大勢のスタッフが

される単語の強引きにあった。ストーリ ー

も終盤に差しかかった ころ，プレイヤーは

十字架を棺桶にハメ込む場面て， rpUT 

CROSSJ， rINPUT CROSSJ， rSET CR 

OSSJ， rrNSERT CROSSJ・・・・・・と，あり と

あbゆる動詞を動員して柁机にー|・字架をハ

メ込もうとしたのだが，片 っ端から夕、、メ。

て，結局は rA TT ACH CROSSJが.11二解fご

ったという， もはや伝説となってしまった，

あの rATTACH族」を生みmしたのであ
る。そうして rこんなのアドベンチヤーち、

ゃない」とか rこれぞデゼニの具合bである」

なf，数々の論争 を引き起こした。

そうしてl侍代は流れ，いまやリノfーヒノレ

ソフトのアドベ、ンチャーに代表されるよう

に，マウスによるコマンド選択全f長の時代

を迎える。結局，その当時アドベンチャー

のあり方まで考えさせた「デゼニランド」

の存在というものは， 一過性の流行であっ

たことがこのようにあっさりと実吉正されて

しまった。あ とに残るものがし、っさ いない

まま，すべてが「あのころはねえ」という，

過去の笑い話てー終わってしまうのだ。

1込lま，いまのゲーム界てもアーテイス卜
は結構カ、、ンパッテくれていると思う。ただ，

アーテ ィザ、ンとの領域がハッキリしすぎて，

逆にお互いの欠点が自についてしまうよう

な気もする。 ここで，この2つの要素が融

合 してひと つの完成品を作り上げ‘てくれれ

L):' ーー-。そう考えると， ょうやく手ムなりの

理想的なゲーム像が姿を現してくるように

思えるのだが。

合体，そしてドラクエ

昨年，アカデミー食の音楽'此を受賞した

坂本龍一氏は，かつてY.M.O.のメンバー

であったわけだ、が， それ以前に東京芸術大

学の作曲科を卒業し，大学院で修士号まで

とった人物である ことはよくま日られている。

つまり ，氏はもとも t音楽家のエリ ー卜
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よってたかつて作り上げるH寺代となってい

るのた守か ら，そのなかで‘うまくアーテイス

トとアーティザンの両方の要素を取り込ん

でしまえ!.f，、L、はずなのだ。

これまてザ私は， ドラクエシリ ーズ、をアー

ティザ、ナノレなゲームの代表選手として紹介

してきた。 しかし， このシリーズ.もドラク

エI1Iになると問11寺に，かなりアーティステ

ィッ クな要素が見え隠れするようになって

きた。「マホ卜ラ」という l児文なんかはその

ひとつだろう 。 このl児文は相手の?ジック

ポイン卜を奪L、取り，自分のものにできる

というも ので， もし自分が危なくなったら，

相手から「奪い取るJt.ごけてーはなく，仲間か

ら「分けてもらう」という ，非常に庶民が日

常生活のなかて判 っている競争，じ、 とエコ‘を

突いた新しいコンセプ トを導入しているの

だ。このなんともいえ必大胆な感党が，私は

かなりアーティスティックfごと思っている。

今回の連載においては，どうもRPGばか

り引き合いに出してしまったが，私はパソ

コンのゲームにはジ、ヤンノレを問わずすべて

このような要素を持つてはしいと思ってい

る。

'r~!; になんらかの目新しさを?持っていなが

らも，多くの人が楽しめ るゲーム。 これこ

そ私が理想!とするゲームなのである。なに

もきば、ってアーティスティックな要素を追

求する必要はない。ゲーム構成において，

ほんの一部でもし、 L、から，目新しさを導入

してほしい。fごから， X68000府だからとい

って rたんぱ」のようにグラフィックに大

胆さを持たせるt:."けでも'"、と思っている。

あとはそれを楽しくプレイできるための職

人芸が施されていればL、L、のだ。

そして感性のレベルアップ

おっと，ここで安易に「そうだ， そうだ，

ソフ トハウスはもっと大胆になれ」なんで

いい放っfごけでは，なにも解決にはなりま

、
.•• 
‘
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せんぞ。作り手fJllJが大胆になるもならない

も，すべてプレイヤ一次第なのだ。送り子

側というのは，常にプレイヤーの動向に敏

感に反応して商品を作り出す。 と，いうこ

とは，我々がなにに対して敏感に反応して

いるのかという，明確な指針を示さなけれ

ばな らないのだ) そこでもし，たfご流行に

流さ れる， またはなにも考えないで与えら

れたも のだ、けを遊んでいる， といった反応

ばかり示 していると，送り手似IJもアーティ

スティックな要素を導入するような「冒険」

を避け，ひたすら伝統の味を追求するよう

なアーテ ィザナノレなゲームしか提供しなく

なってしまう 。逆にアーティ スティックな

ゲームに反応するようになれば，現状を土

台に新しい冒険ぞ展開してくれる，理想的

な方向が見えてくる。

とにかく，現在のゲーム界の流れを左右

する鍵の半分は，我々が握っている。将棋

や手焼き }~n餅的な 「ご 隠居文化」にするか

どうかは我々t欠第といえる。そのためには，
「遊び尽くして感性を磨け」なのだ、。

ただ¥プレイヤーは受動的にゲームを遊

ぶのではなし ときどきはゲーム以外の世

界にも目を向け，「i取に，いまなにが新しい

か」というアンテナを広げ，ゲームに対し

でも， もっと積極的な姿勢をtることなの
だ。ただ文句をつける こと なら，子f共にだ

ってできる。積板的な姿勢というのは，自

分の考 λのもとて客観的に分析できるセン

スを持つ ことである。

たかがゲームに， と忠、われる方も多いか

もしれないが， もう私たちはコンピュータ

ゲームという娯楽文化圏に片足を突っ込ん

でし、るのだ。一度足を突っ込んでしまった

虎の穴からは，そう簡単に抜け出せない。

だから， こうなったら いっそのこと， 一緒

になって， このとてつもない文化という御

2尽を社1，、てみようではないか。いまがその
チャンスなのたずか句。





1988年度“GAMEOF THE YEAR"に，た
くさんの方からご応募いただきありがとう

ございます。皆さんに多くの思い出を残し

てくれたゲームの数々を，実にさまぎまな

ジャンルから選んで推薦していただきまし

Tこ。

ジョイスティックを握って離せなかった

あの日々，マウスを十屋りしめながらやっと

のことで犯人を割り出した瞬間の感動。ど

んなゲームでも，ゲーマーたちの心を一瞬

にして別世界に招待してくれる魅力を持っ

ているものなのです。

でも，それを自分だけのものにしておく

のはもったいない話。ともに楽しみ，同じ

世界を共有した Oh!Xの仲間の声も聞いて

みようじゃありませんか。というわけで，今

回は皆さんからの声を中心にお届けします。

特に昨年はシューティングゲームが人気

を集めたことや，スポーツゲームやパズル

ゲームの復活と，話題にはこと欠かない材

第1位
テーフ}レゲーム大賞

きゅわん部5あ自己中心派2

女これほど熱中させられたゲームはなかっ 誉に純lいたのはぎゅわんぷらあ自己中心派

た。それに l作目も持っていれば， 24人も 2でした。オメデトウございます。

の面子のなかから対戦できるのがいい。 やはり，対戦相手の個性が強烈だったの

四方田 茂雄(17)茨城県 がキメ手となったようです。ちょっと審査

貧相手によって打ち方に個性がよく出でい 委員長にうかがってみま しょう 。

て，飽きのこないゲームに仕上がっている。 r対li役相手 1人ひとりの個性は，やはりさ、

ちょっとした空き時聞を利用して遊ぶのに ゆわんぷらあはし、 L、ですね，私は麻雀大好

は最高。 山本好弘 (29)三重県 きですから，ぜひ 3も出してください」

麻雀ゲームも数々あれど，今回，初めて いきなりワカマ77な発言が飛び出している

用意された「テ一アールゲーム大1'tJで初の栄 ょうですが，ではスポーツ大賞の発表です。

第i位
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第1位
優秀パフォーマンス賞

Murder .Club DX (デモ)

スポーツ大賞

女買った当日に20試合消化し，夢中になっ

てしまった。負けるとディスプレイに向か

つて rチクショウ!Jと騒がずにはいられ

なかった。 高瀬博司(17)愛媛県

宮崎シンプル・イズ・ベスト。これだけ熱中

したスポーツゲームは野球狂以来だ!

木全克徳 (19)京都府
いやー，久々の野球ゲームの

活況に，皆さんこぞって熱中し

たようですね。タケノレソフ トて、

堂々のスポーツ大賞獲得です。

クリスタノレさんと このi欠図作に

も期待しましょ う。

優秀パフォーマンス賞

女とにかく，最初のインパク卜

が凄かった。お庖の人と一緒に

タメ息をつきながら30分以上見

入ってしまった。

新井智裕 (16)兵庫県

可===ELS==EF 

墨三重

料が揃っていたせいもあってカ¥今回の応

募総数も5854票 (一部重複回答含む)と好

調でした。そのような状況のなかで，もっ

とも多く皆さんからの支持を集めたゲーム

は，いったいどのソフ卜なのでしょうか。

ではでは，各部門賞から順を追って発表

といってみましょうか。それと 118ページ
には，「勝手にGAMEOF THE YEARJのコ
ーナーもご用意しておきましたので，そち

らも併せてお楽しみください。

テーブルゲーム大賞

1位 45票 ぎゅわんぷらあ自己中心派2
21立 32票 今夜も朝までPOWERFULまあじゃん
3位 12票麻雀悟空

なにはともあれ， この殺人倶楽部DXの

デモ匝|面には，これまでにない映画的魅力が

ありました。今度発売される大海令なんか

もこの影ヰ型を受けているようです。ただた

だ， リノ{_ヒノレさんにはIIJlAJ自です。

スポーツ大賞

1位 40票 Mrプロ野球

2位 18葉 ワールドゴルフIl

3位 16票プロ野球FAN

優秀パフォーマンス賞

1位 36票 Murder Clu b DX (デモ)

2位 28票域泊色の遺言(デモ)
3位 12葉 ラスト・ハル7ゲドン

今年も勝手に “GAMEOF THE YEAR..スペシャル・欄外編 こニからスタートです
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移植海外ゲーム賞

Might 8 Magic 
第1位

圃悶聴圃彊四届目E開聞圃~.i週旭.r:，圃圃圃圃

スタークラフト

女これぞ，最強のRPGだ" あの巨大なマップとスト ーリ

杉山佳嗣(18)大阪府 ーには，f也を寄せつけない歯

女超巨大マップから， コンビュータのなか ごたえのようなものが感じら

に人を引きずり込む魅力を十二分に持って れました。やはりアメリカ版

いる。 謎も多く飽きさせない。 RPGは，なにか固定ファンを

渡辺真澄 (30)岐阜県 つかんで離さない魅力を持つ

やはり大作RPGの勝利となったこの部門。 ています。

移繕海外ゲーム貧 『ダンジョンも のには廃れて

Ilしくないてーすね。今後も“希薄な現実よ 巣を生んだ今1!i:1の移植海外ゲーム立でした。
1位 52票 Might& Magic 

2位 40票 TETRIS
り， リアノレな&格"を合言葉にカ、、ンパッて それにしても，ここ数年は，完全にスター

3位 14葉 ファンタジ-ill ほしいものてーすJ (荻窪) クラフ 卜とポニーが独占といった状況が統

例.if.どおり正当派RPGが優{立，といった結 いているようです。

第1位
パズルゲーム賞

TETRIS 
ビー・ピー・エス

女単純明快，エキサイテ イング!! パズル

ゲームはこうでなくっちゃいけません。

内藤大祐 (23)静岡県

宮崎だって，本当に面白いんだから，一度や

ってみて ください。単純さがやる者を引き

ゼッタイに面白い。

永田真之 (17)愛知県

発売H寺期が遅かったせいも

あって，移楠ゲームとしては

いまひとつ実力が発揮されな

込むし，失敗したときのクヤシさと TETRI かった感のあるTETRIS。 し

Sを成功させたときの喜び，この好対照が かし，パズルゲームとしては，

パズルゲーム賞 タeントツの支持を受けていま

す。 ンタ ーでも活~îil しています J (影山)
1位 56票 TETRIS

2位 16票 DIABしO
「まさに，シンプノレ ・イズ ・ベストを顔に やはり，シンプノレきが魅力だったようです。

3位 8票アークティ ック 畜ーいて歩レているようなゲームて¥夢中に そして，あのブロックをかじっている広告

させてくれます。オマケに最近はゲームセ も，強力なインパク 卜を与えてくれま した。

第1位
ファンキーアイデア賞

たん(3
マイクロネット

貧相原コージの世界にどっぷり浸れる。こ の紫自主催も し、L、もの持ってた

れぞサイバーパンクの極意ぢゃ ! と思うんですけど，やはり X

有野正和 (20)神奈川県 68000のグラフィックのイン

女日本人ならすごろく ゲームですよ。正月 パク 卜には勝てなかったよ う

もすごろく 。そして霊界です。 です。 しかし，今年発売され

天野康徳 (30)香川県 るゲームのなかには， このよ

新設のこの部門に，いきなりたんぱてす うな大胆な発想を持った，勢

から，こ の音11門の性絡がよく出たといえそ し、fごけで作 られたゲームとい

うて♂す。 とにかく ，あのグラフィックはX うのもほしいも のです。こういったタイプ

68000ならではのもの。それと相原コージの のゲームというのは， 意外性があって楽し

センス t丹波さんの譲界ブームがドッキン めると思うんですけどね。それにしても，

グして しまったわけですから，向かうと こ トップのたんぱが21梨tいうのは，あまり
ろ微なしと いったと ころでしょうか。 2位 にも寂しい結果tなって しまいました。

所詮世の中こんなものた・ったんで賞 イース njjij作では存分に楽しませても らったが，
Illiturbo!，ケHJ.I1-，じゃあ，あのエンデイングの tきの rSEEYOU AGAIN!Jの文字
は r別雌(ピエラ)JのニU:'ったのね。 A、ーん，へえー，このこのこの一。

松井良一 (J7)北海道

ファンキーアイデア貧

1位 21票たんぱ

2位 11票紫鴎羅

3位 4粟ストーム
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Oh!68賞

Fラココスビυv←
Oh!Xl賞

SUPER大戦略

第1位

第1位

位

-一一
第

苧

Oh!MZ賞

ウfヲートニυf非2

Oh!日賞

女このシューティングゲームを，これだけ

の完成度で移植されれば，もうこれしかな

い 1 竹内元浩 (17)愛知県

安ディスプレイを縦にしたり横にしたりで

きるし，まるでゲームセンターでやってい

るみたいだし，グラフィ ック もいい。音楽

もいい。 畠沢和孝 (16)東京都

Oh!Xl賞

女 8ピット機の可能性をさらに拡大し示し

てくれた。 田中敏行 (19)愛知県

Oh!MZ賞

女マップが広くて，パーティも組めて，楽

しく遊べる。 浅間 E悟(13)静岡県

なんにしても，このドラゴンスピリッ卜

の216票というのは凄い。圧倒的強きです。

今回の“GAMEOF THE YEAR"での， 最
高得票数を集めて堂々の受賞です。確かに

1988年を代表するゲームとしては， 最高水

準にあったといえましょう 。やはり電波新

聞社は強い!

Oh!X1'此は得票数的にはかなり寂しいも

のがあ ります。Oh!Xゲーム大賞に得票が

j荒れて しま ったせいもあるのでしょうが，

もう少しカ守ンノfッてほしいものです。

Oh! MZ'itはなんとMZ-700における古紙
パワーを寄り切って，ウ ィザードリィ非 2

が受賞です。 どうやらこれは.MZ-2500ユ

ーザーがウィザードリ ィの魅力に敏感に反

応した結果といえそうです。

Oh!日日貨

1位 216葉 ドラゴンスピリ ット
2位 102葉サンダーフォースII
3位 52票源平討魔伝

Oh! Xl1置

1位 23票 SUPER大戦略
2位 16票スーパーレイドック
3位 8粟スタークルーザー

シューテインクヲーム賞

Fラココスヒυv卜・
電波新聞社

第1位

宮崎なんといっても画面が美しい。美しいと

やっていて，ついのめり込む。すると時間

の経つのを忘れてしまう。

岡田朋和 (22)福井県

安グラフィック，音楽のノリのよさは絶品。

一番よく遊んでいます。

玉谷正人 (27)愛知県

安完成度から見てもわかるように，文句の

つけようがない。

鈴木幸太郎(17)静岡県

こちらもOh!日'日に続いて，ぶっちぎ り

の独走態勢での受賞てす。サンダーフ ォー

スIIもスーノfーレイドックも，シューティ

76 Oh! X 1989.4. 

Oh!MZ貧

1位 65票ウィザードリィ 1*2
2位 54葉 MZ-700版スペースハリアー
3位 15葉 蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

シューテイングゲーム貧

1位 173葉 ドラゴンスピリット
2位 98票サンダーフォースII

3位 88票スーパーレイドック

ングゲームとしては光ってい

ましたが，やはりアーケード

版で知名度の高いドラゴンス

ピリッ卜とX68000の組み合わ

せには勝てなかったと いうと

ころで しょうか。

fOh! X編集室に置いである

21インチのディスプレイを縦

lこしてまで、遊んだくらい，燃

えましたからね。サンタ守一フ

オース IIもよかったと思うけ

ど，移植ものの魅力には勝て

なかったみたいですねJ(伽) E蕗必勉溜皆習を込ミiLai
賞金のウーパールーパー賞 沙羅曇蛇 完全なまでの辿給処理でも，あの消ノド柄l人氏に「エ
日マキドラゴンJ 1:呼ばれてしまうほどのデザインのiI!¥色。だから.この沙fI{;設蛇にOh!X
大1H並ぶ r賞金のウーパールーバ-1し をあげよ う。 Jc.!ff' ~:I 也 (1 7) 大阪府



主演キャラクター賞
第1位

景清(源平討魔伝)

助演キャラクター賞
第1位
安駄婆(源平討魔伝)
電渡新聞社

主演キャラクター賞

*復讐のために地獄から蘇り，かりそめの

命を与え られひたすら戦う。そして源氏を

倒すと満たされたように静かに倒れ，砕け

主演キャラクラー貧

1位 16纂景清 (源平討dI伝)
2位 12票 A列車 (A列車で行こう II)
3位 6豪 アドル(イースII)

助演キャラクター賞

散る。これぞ男だ!!

衣川慎一 (21)愛知県

助演キャラクター賞

女私はスペースハリアーと源平討魔伝しか

持っていませんが，あの安駄婆にはずいぶ

んとお世話になりました。

井門清 (38)愛媛県

主演， 助演ともに源平ぺアとなってしま

ったのには笑えますが，安駄婆が得票数てい

景清を上回ったのにはもっと笑えますよ。

よ1i1:'皆さんもお世話になったのでしょう 変わったものです。特に安駄婆に至っては
1位 36粟 安駄婆(源平討魔伝)
2位 12葉 リリア(イースII)

ね，きっと。 あのリリアを事flえでの受賞ですから，たい

3位 4票 ソニー君(ぎゅわんぷらあ自己中心派2) 「前回が優子と ロー ド・ブリティッシュだ したもんです。なんかの呪いでもかけたん

ったわけですから，こ の部門もずいぶんt でしょうかねJ (古村)

特別演出部門賞
第1位

スターク'JIJーヲー
アルシスソフト

女あの3D画面，音楽，どれをと っても，も ーに乗っている気分が味わえるのがいい。

一，ハマルハマル。 村木正夫 (36)秋田県

藤巻春紀(16)静岡県 優れた演出効果を持ったゲームに与えら

女画面がリアルで，自分がスタークルーザ

特別演出部門賞

れる この賞を，スタークノレーザーが受賞し

たというのは，アドベンチャーやシューテ

イングと いった，さまざまな要素の組み合 ーダーでサーチして上から回 り込んだ、り，
1位 44票 スタークルーザー
2位 28票 熱血高校ドッジポール部
3位 5票 読泊色の遺言

わせがJ;}Jを奏したのでしょうか。 斜め下に旋回したりの戦闘は，ホントに気

「宇宙空間での，3Dモード、によるリアルタ 分のL、L、ものです。X68000版に も期待した

イムシューテイングは効果絶大でした。レ いと ころで.すJ (佐藤)

第1位
ク‘ラフィック賞

ヲシターフフfーヌE
テクノソフト

女なんといっても，優雅鮮明華美艶やか豪 見ただけで，美しい一，懐かしい一，早〈

華絢燭なグラフィック最高! 遊んでみたい一。さあて，そろそろ X680 

安井忍 (20)千葉県 00でも買うか… ? 

女実際にはプレイしたことないが，写真を 大脇寿法 (21)愛知県

グラフィック賞 やはりといおうか，なんtいおうか， x 
68000 だけで占めてしまったこの部門です し，サンダーフォースIIのグラフィックが

1位 96票サンダーフォース日

2位 20票 マンハッタン・レクイエム
3位 15票たんぱ

が，マン ・レクよりシューテイングゲーム 凄かったのも事実。あのような芸当ができ

であるサンダーフォースIIが圧倒的に支持 るのもX68000ならではのことです。今年は

されたというのが意外な気がします。しか ますます激戦区となり そうですね。

本気!で賞 極道陣取 陣取りがt、い，風俗:蛍業b~，~、 。 「上を養~'.下を養うんじゃけん」
紛争l'がいい。X68000では当たり liijt.:けEウインドウ bいL、。とにか〈いL、。 GAME OF THE Y日R 77 
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第1位
テーマ音楽賞

イースE
日本ファルコム

女へッへーンだ，デモからエンデイングま

で，全部ステレオを使って聞いてやったぜ

い。場面ごとに合わせた音楽を作るのは難

しいと思うけど，イース IIはそれをやって

のけたような気がする。だから推薦する 1

青山英司(14)奈良県

女このゲームを立ち上げて，あの素晴らし

テーマ音楽賞

1位 91票イースH

2位 54票 ソーサリアン

3位 36票アークス

い音楽に出合ったとき，心の

底力、ら感動を覚えたから。も

うひとつは，財政上の都合か

らソーサリアンが買えなかっ

たため。

福井崇仁 (17)大阪府

やはり流れるようなス トー

リーに沿ったケ♂ームミュージ

ツクというのは，プレイヤーの心をし、たく 「やはり専属の音楽スタッフがし、る とこ ろ

刺激してくれるものです。そういった意味 は強い。でも ， もっとこういった要素は普

でもこのイ ースIIの受賞は誰もが認めると 及するべきだと忠、っています。歌入りって

ころで、しよう。 いうのもあってし、L、のにねJ (清水)

オリジナルシナリオ賞

第1位
オリジナルシナリオ賞

=:z.:JJ \~SZコpレクイ工品
1位 47票マンハッタン・レクイエム

2位 40票 ラスト・ハル7ゲドン

3位 32票琉泊色の遺言
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第1位
ゲームデザイン賞

源平討魔伝
電波新聞社

ックやBGMもマッチしていて，推理小説そ

のものの気分が味わえた。

尾形知宏 (15)埼玉県

安本当に自分がJ.Bハロルドになったよう

な気持ちでプレイすると，見事にそれに応

えて くれる。またそのようにのめり込ませ

る魅力を持ったゲームだ。

水野浩介 (20)大阪府

昨年は， リバーヒノレがアドベンチャーで

その実力を思う存分発揮してくれた年fごっ

たように思えます。まずシナリオ， そして

グラフィックと演出効果，この3つをもの

の見事にマッチさせてX68000とて再現して

くれました。このマンハッタン ・レクイ エ

ムは，映画の持つ魅力をパソ コンに持ち込

んだ，本当の7皆、l床て、の最初の作品だといえ

るかも しれません。でも ， もうちょっ と得

票数が伸びてくれてもし、いよう に思えます。

「このゲームは，手紙を読み始めた段階か

らソ、クソ‘クさせてくれる独特の雰囲気を持

っています。そして事件の背景には悲 しい

人間の過去があって も，それはどクサ〈感

じさせない このノリを， これからももっ t
大切にしてはしい t思いますJ (佐藤)

女グラフィック，音楽，どれをとっても X り凹ったがi巣でしょうか。

68000ならではの迫力あるゲームだ。 それに航スクロ ールと 8方

高橋鉄也 (20)神奈川県 向スクロールが一緒に楽しめ

女なんたって，グラフィ ックと音声合成を るのも魅力的でした。そして

交えたBGMで，独自の世界とノリを提供し やはり，あのや bれたときの

て くれるのがいい。 戸には，誰もがくや しい思い

山川 剛信 (17)広島県 をしたはずですものね。

女個人的に景清が好きだから。

高橋智宏(16)愛知県

アドノレよりも景清に人気が集まる tいう
ところに， Oh!Xの 「ゲームデザ、イン賞」ら

しさが表れているようです。これも皆さん

が，さんざんあの日本地図の上を何度もえE

78 Oh! X 1989.4. 

「ゲーム大賞てはいまひとつ

実力を発拘iていきなかったこのゲームも， この

部門での受賞はさすが。EI本古来からある，

一種奥様とも思えるあの雰囲気がパッチ リ

決まっていると ころが，きっ とウケた原因

なのでしょう J (清水)

ゲームデザイン賞

1位 53票源平討魔伝

2位 44票イースII

3位 22票 A列車で行こう II

かわいーそーなキャラクター賞 ゼリアードのフエリシカ姫 オープニングではl従王に石
にされるわ.人1l¥Jに戻ったと ころでデュークにはアラれるわで.いい tこなしの悲劇のキ
ャラクター。 飯IIIi抗日I(17)北海道
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第1位

宮崎グラフィ ックのセンスのよさ，それとマ

ッチしたBGM，そして短いながらも完成度

の高いシナリオ。それらの卜ータルバラン

スを見れば，やはり rOh!Xゲーム大賞」は

ハルマゲドンでもな く， ドラスピでもない，

ソーサリアンだと思lう。

平野敦也 (18)佐賀県

安イースは l話 l話完結しているが，ソー

サリアンは今後の可能性を秘めている。も

うソーサリアンしかないっ!!

神吉尚 (18)兵庫県

安今日も行く行 くソーサリアン。彼らが世

直しソーサリアン。決してただのおせっか

い者ではない。 斉藤 寿和(17)福島県

ついに決まりました。1988年度の“GAM

E OF THE YEAR"はソーサリアンに決

定です !! おめでとうございました。追加l

シナリオなども含めた トータルな意味て¥

ソーサリアンはH宇年もっ とも 多くのファン

を魅了してくれました。

「私li実はソーサリアンって，ハマるのが

怖くてまだやっていないんですよねー。て

もイ ースII/:.1.il.t:'同数で 1位 2f立を分け合

っているのは，誰でも気軽にプレイできる

っていう コンセプ 卜のJflj利t.:"と思います。

このベスト 10を見ていると，昨年はホン 卜

によくバランスのとれた年であったという

ことを実感させてくれるようで‘すJ (古村)

第1位 底抜け脱線ゲーム賞

該当者ナシ
毎度ぉ馴染みの「底抜けIJ見線ゲーム'ttJ

ですが，当然ながら今回も該当作品はござ

いません。たfごし，皆さんからの個人的怨

みつらみはドノfッと届いていたりするので

す。でも今回は比較的，超過激路線という

より ，笑って許してあげているようなもの

ばかり。ですから，こ ちらもソフトな対応

を， というわけで"，118ページからの r)勝手

にGAMEOF THE YEARJの とこ ろと，

そして今回特集ページ、のノ、ミダシ部分に，

そっ u長せてあげることにしました。ても，
過激なハカ、キがほとんどなかったという こ

とは， きっと充実 した 1年であったという

こtの司ーなので しょうね， きっと。ホン 卜
いいこ とです。

賞味期限長期間保柾作品賞 サンダーフォース E
か".叫、ってもんt.:。

1988年度OhlXゲーム大賞

1位 185葉ソーサリアン

2位 166票イースII

3位 141票 SUPER大戦略

4位 103票めぞん一刻・完結編

5位 83票スタークルーザー

6位 81票スーパーレイドック

7位 49票源平討魔伝

8位 40票 マンハッタン・レクイエム

9位 39票 蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

10位 33票 Might& Magic 

箇箇歯菌盤錨醤彊監 DF ト遁軍藍翠蓋翠彊・・・・
惨そういえばfIIJ回は， 1位と 3位が光栄の しみました。イ ースIIも好きだったんです

シミュレーションて ， 2位が大li攻略 Xlた、 けどね。やっぱりソーサリアンの支持層の

った。今回も大貨を見ている t，それに非 厚き には勝てなかったのが残念。あ とはフ

常によく似ている。なかなかに面白い結果 ノレス ロットノレだけじ ゃな し もっとカーレ

だ。さ て，平成元年度はいったし、どうなる ースのゲームっていうのがあってもよかっ

のだろうか。事態は余談しか前ーさない。 こ たような気がします。アウトランなんて型そ

こでソフ トハウスさんにし、っときたL、のは， 沢1;1:~、 L 、ませんけど 。 (影山 絡昭)

せっかく新しいものを作ったのなL:>，たと 惨うーん，11:立がソーサリアンで 2f立がイ

えけなされようが，売れなかろうが，その ースIIというのは妥当な線ですね。 そのほ

火ダオ、を絶やす ことなし次へのかて とす か10傑に並んでいる ソフ トを見ると， どれ

るくらいの筏性がなきゃ元も子 もなくなっ もソフ トハウスさんが立派なスタヅフを用

てしまう， ということ。 もう少し繰るだけ なして気合を入れて作ったというのが，よ

で傑作になる索質ぞ持ったソフ トは，実際 くわかります。一昔1Iでも手抜きをすれば.

いく つも存在する。個人的にはサイバーバ ゲーマーというのは敏感に反応しますか ら

ンク仕立てのウォーニンクーみたいのがあれ ね。でも今年 1年は，この10傑のなかに待

1;(， もっ と嬉しし、。 (荻窪 圭) ち得ない部分そ追求して，その妓を打ち破

惨スーパーレイドックはグラフィックがき るようなれ合の入ったソフトがほしいもの

れL、で，久々にシューテイングゲームぞ楽 です。 (審育委[U是清水柄l人)

(ílífJtは~'，'j t 、が.それだけ十分仁遊べる
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いまどきの若者と新しい生態考

光GENJIがレコード大賞を取った。ぞれ

どニろか，年末の賞がらみ，紅白歌合戦あ

たりはさしずめ大ジャニーズ事務所大会と

いった様相で，ニれでいいのだろうかと危

慎する人は多かったに違いない。

光GENJIのレコード大賞に文句をいうの

は簡単だが，それは本質的な問題ではない。

ああいった少年の団体を異織にもてはやし

てしまう女の子たちの感性は，一種世紀末

的な切なさを伴っている。未だに衰えない

霊的なものへの異様な興味も含めて，審員奇

的な香りさえする。深夜の街で，セブン・

イレブンあたりをうろつく若者たちのなか

には，なぜか女の子たちの姿が自につく 。

この前，原宿のとんねるずのl富の横にあ

る，アイドルワンダーランドへ友だちに連

れられて行った。そこのメンバーズカード

を持っていない人は，入り口に立っている

兄ちゃんとジャンケンをして勝たないと入

れないそうだ。私は連れのカードで一緒に

入ったのだが，なかなか気恥ずかしくはあ

ったけれど，面白い体験だった。ただのケ

パイ場所かと恩ったら，松田聖子やらなん

やらの底がオシャレな建物のなかに集まっ

ていて，平日の夕方だったから客は少なか

ったけれども，きっと普段はもっとこeった

返しているのだろう。

その建物の地下に降りていったとき，数

人の女子中学生とおぼしき少女がたむろし

ていて，その目付きが，まるでガンをつけ

る訓練でもしていたかのようだった。そん

なふうに街のそこかしこにホット・ロード

から抜け出てきたような，夜の女子中高生

はいるのだ。

少年はなにをしているかというと，私に

はよくわからない。きっと，相変わらずな

のだろう。本屋にあるアイドル雑誌も代わ

り映えしないし，売れるゲームもアイドル

もファッションもあまり新しい時代を感じ

させるものがない。まさか，女の子が退屈

そうにコンビニエンスで立ち読みをしてい

るとき，部屋でパソコンやらファミコンや

らでゲームばかりしながらジャンプを読ん

でいるわけではあるまい。そうなのかな，

違うよな。違うといってくれ，議か。朝の

電車では学校なんか気にしないで派手に遊

びほうけていそうな男子高校生を見かける

けれど，彼らは夜，どこでなにをしている

のだろう。

しかし，それがもう少し上の年代，たと

えば大学生や予備校生くらいになると，見

事に時代を象徴し始める。たとえば，昔に

比べて圧倒的にいい草に乗っているヤツが

多いし，スキー場にいっても，苗場なんか

だと今年買ったばかりのモデルのウエアを

着ているヤツがやたら多い。彼らの姿をス

キーパスで見ないのは，きっと男ばかりで

車を転がしてやってきたのだろう。

スキー場の面白いところは普段は全然違

う生態の連中が同じようなウエアを着て一

緒に来ているところで，基本的にスキーは

個人技であるからそれでもいいのかもしれ

ない。いろいろな生態の若者たちの棲み分

け方が，昔と違ってきたのは確かなようだ。

以前は，趣味噌好の違う連中はハッキリ

と棲み分けていたものだが，いまは棲み分

けたり一緒になったりがうまく行われてい

るようなのだ。

で，どういう展開かというと，中学生，

高校生，浪人生，大学生といくにしたがって

(季節がら悪いが，浪人生というのは私の

なかでひとつの身分となってしまっている)，

表面的な生活パターンだけでは見分けがつ

かなくなっているのである。たとえば，昔

はミーハーな洋楽を聴く奴，歌謡曲を聴く

奴，パソコンファン，アニメファン，女の

子受けするスポーツばかりやる奴，車のこ

としか頭にない奴，いい成績とサラリーマ

ンになって出世することが自分の使命だと

思い込んでいる奴などの区別がすぐついた

ものだが，いまはいろいろな生態がクロス

オーバーし，ぞれが見かけとは一致しなか

ったりするのだ。

ポリシーは外見に現れると信じ，アイビ

ーを着てへビメタばかり聴く奴を「てめえ，

へビメタがアイビー着ていいと思っている

のか」と非難できる時代ではなくなってき

ているのだ。

平成になり，時代も変わったところで，

新しい生態の陰で実はみんなパソコンファ

ンだったのだ，という物語がたくさん収め

られている。

Gパンにダッフルコートで真面白な少女

と動物園でデートする奴と，博物館のミイ

ラを見て喜んでいる奴と，電車でディズニ

ーランドへ行って集団デートでワイワイ騒

いでいる奴と， ミニスカートでロングへア

ーの彼女を乗っけてヨコハマへドライブに

行ってる奴なんかが，実は夜になるとみん

な徹夜覚悟でそれぞれソーサリアンやパッ

クマニアに夢中になっている，そんな時代

って，やっぱり菌白いよね。 (荻窪 圭)
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特集ゲーマーたちの“新深夜族"宣言 若者にとって車が重要ポイントで ンクの口紅で書かれている 2つの文

あるのはいつの時代も変わらない。 字。

それどころか車を持っているかいな 「ああ，二の女のために 100万円以

かより，なにに乗っているかが重要 上つぎ、込んだのに 」

であるという昨今では，その選択の ああ，あのころは若かった。と，

センスがいい女を見つけるセンスと 述懐する S氏は，夢破れて山河あり

同義であるかのようだ。 の年代に差しかかっているのに，若

某大学へ通っている K君は，フエ いころの行いがたたって(と自分で

レのスーツと友人から{昔り出したジ は思っている)，まだ独身である。と

ャガーでドレスアップして，彼女と さおり思い出したように渋谷のゲー

港ヨコハマで待ち合わせをしている。 ムセンターに入る。

ウォーターフロントだってまだ捨て そニでキャーキャー戯れる若い女

たものじゃない。ミーハ一連中の手 の子にショックを受けた彼は，昔と

垢にまみれるには不便すぎるし，か った杵うんちゃらに頼ってギャラク

といって閑散としているわけでもな シーフォースに乗り込んだ。回転の

い。彼女は約束の時間を 1時間も過 勢いについていけず，グゴッ，グゴ

ぎたのにまだ姿を現さない。彼女を ッ!と，首をネジリながらも1，000

乗せたまま有明まで飛ばして踊る予 円分使い切って降りた彼は，背中に

定だったのに。K君は待ちくたびれ 苦労して捕まえたボディコン娘の視

て，トランクからおもむろにこれま 線を浴びながら，名誉挽回とばかり

た借り物の X1turboZを取り出し， に次の 1，000円を両替して，今度は

リボルティーIIを始める。 パワードリフトに挑戦した。

次第にジョイスティックを持つ手 10分後，三半規管をやられた彼は

にカカ、、入り，彼女が来ない腹立たし 独り寂しく多摩の奥へと疲れ果てて

さも薄れてくる。ふと，彼が気がつ 帰り，車庫に眠った NEWシルビア

くと，時計は深夜。結局待ちぼうけ をめでながら，最近のゲーム界をな

か。彼はturboZの電源を切り，イグ け、〈 。そうして，昔，自分がやり尽

ニッションキーを回そうとして初め くしたゲームの数々を思い出しなが

て気がつく 。助手席の窓に大きくピ ら，深い眠りにつく 。 (倉持亮一)
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リヴオJレディーE

Kamon M asatロ華門真人

正直いって，オ レはそのときかなりイラ 寄せられているのだ。 そう，走り 屋のにお

ついていた。 もちろん，そんな こと は彦員に い。

は出していないつもりだったのfごが。

「どうしたの?J 

彼女のそんな声にオレは我に返った。

r L、や，別にーーー 」

「あなた，なんかへンよ。へンな こと考え

ているんじゃないでしょうね」

「はつはっ U:，実はそのとおりなんて。す」

そういって笑つてはみたものの，オ レの頭

には奴の ことしかなかった。

そう ，すべてはアイツのせいなのだ。 さ

っきから1&ろであおってくるアイツ。キ、ラ
ギラと批色いスポ ットランプ11を輝かせた

アイツl.:J:， まるて旬、時閣の中の飢えた野手j}¥の

ように，さっきからオレの後ろをピッタリ

とつけてきていた。

なんでこんなことになっちま ったんだろ

う。今日は試験も終わっての彼女との久し

ぶりのデー ト。楽 しいドライ ブになるはず

た、った。湾岸 2)を120km/hてや王〈流し，軽

妙な会話を交わす。 そしてそんなドライブ

に飽きた ら， どこか気のきいたパーていii当31

ても楽しむつもり fごった。

湾岸に来ちまったのがし、けなかったんだ

よな 。 土曜日の深夜の湾岸は走り 屋 41 が !:I~1

没する こと で知 られている。 もちろんオレ

fごってそんな ことは百も承知だった。なに

せオレもなにを隠そうそのえEり屋のひ とり

なのだ、から。

オレにはわ力事る。アイツはオレと， そし

てオレのクノレマの発す る「におい」にひき

高速シユーテイ

リヴォルティーE

Xl/Xlturbo用 5・20版 4枚組 7，800円
(ジョイスティyク/2ドライブ専用)

風雅システム ft0764(29)6791 

」
きたっ ! 奴がしびれをきらしてノfッシ

ング51して主たのだ。 それも 2[ITIo rノ川、

/レ」の合図だ。 しかし， オレは・・・・・・， クソ

ッ，ナピシートにf&・-y:_がL、なければ

そう， もしいまひとりきりだったなら，

オレはノ、サ。ードを 2[8:[点滅させる。 rノfト

ノレ」を受 けて立つのだ。 それと同11#に5速

から 3速まで一気にシフトダウン。4孟君!lな

加速に移る。 こんなときてもオレのかわい

い4WDはなんら挙動を乱すことなし 一瞬

のうちにオレを200km/hの1:!1:!ffへと導いて
くれる。

アイツLJ:一瞬ひるんだ、ものの，すぐさま
追尾態勢に LJ:L 、ったらしい。 まもなくパッ

クミラーに再び奴の姿が映った。高速じゃ

ラチがあかねえな。オレはそう考 λて浦安

ICてい高速を下りた。 もちろんオレのすぐ後

ろにはアイツカfピッタ リとく っついてきて

し、る。

高速出口を抜け，バトノレ再開だ。オレは

奴が出口 を抜けたのをU寵認してクノレマに鞭

をくれた。5000回転て'クラッチミ ー 卜， そ

のあと 62001jj]!伝で 2速 3速 4速とシフ

トアップする。 さしもの 4WD も-11焼身を

ひるませるが，-1燐のちには体をパックレ

ス 卜に日[1きつけられるような暴力的な加速

がオレを襲う 。

たちまちのうちにしてスピードメーター

の針は100km/hを指す。

「まfごまだ !J 

しかし奴はすぐ、さまオレに追いついてきた。

100キロオ ーバーで、のテーノレ・トゥ・ノーズヘ

このス リノレがオレをさ bに駆り立てる。

どうやら奴はRX-77)のようだ。絶対的パ

ワーではかない っこなし、。オレはコ ーナー

に勝負守かけることにした。 とすれば，EI 

指すは港t.. ' I 

「一ンクがい協
「ねえ， iえ方さ っき か らなにを考えている

の」

「右の こと さJ (フォロ ーを怠らない私)

1988年綾子で楽し〈遊んだで賞信州 これは楼L、! なんたって税父なんカaは.暇な t
きずっとこれで遊んでいます。 九上 I~~志 (\5) JUildl~ 

別に舞台はヨコハマとは関係ありません

i皮-17:.ーを釆せているのだ。 そんなリスキーな

運転ができるわけがな L、。仮に勝てたと し

ても90%までヒンタをくらって振られるの

がオチfご。

そういえば， この目IIj，友人からジャガー

をf首りて，港て彼女ぞ待っていたときは，
このオレ も不覚を とってしま った。それま

で一生懸命彼女を落とすために， 村上春樹

から片岡義男を片っ端から読みあさって，

あの手この手の攻略法を仕掛けたものだ。

そうしてやっ との ことで¥ デート の約束を

とり つけたというのに・・・ーー。

オレIJ:山下公園がそ う遠くない場所に車

ぞ止めて，ぼんやりと灯台の明かりをIIJIsめ

ていた。

「まだ，米ないのか」

l時計は 911寺を回ろうと していた。

今 日のため にせっかく ， 自慢のフエ レ81

1) 車の補助灯の一種です。あくまでヘッ ドラ

イトの補助にしかすぎないのに，これだけ灯

けていきがっている頭の軽いのもたまにいま

す。

2) いうまでもなく首都高速湾岸線のことです。

ディズニーランドゃいま流行のウォーターフ

ロントのおかげでデートコースとして有名で

すが，同時に走り屋もよく出ます。

3) 当然，車に乗るときにはお酒を飲んではい

けません。でもパボン(メ カーズ・マー

クがうま い)やジン(これはタンカレイで決

まり)がたまに飲みたい気分になるのも事実

です。

4) 一般公道でレースをやって遊んでいるミー

ハーどもです。あまり人のことはいえません

が，他人に迷惑はかけないようにし まし ょう

ね。ちなみに彼らの愛読書は rOPTIONJとい

う雑誌です。一度読んでみよう，笑えるよ。

5) rバトル」の合図はパッシングが 2因。ハザ

ードを2回点滅させるとこれに応じたこ とに

なります。

6) 文字どおり，先行車のテール (オシリ)と

後続車のノ ズ(アタマ)が接近した状態の

ことです。これはなかなかスリルがあります。

7) 彼ら走り屋の愛用車はRX-7とフェアレディ

Zが多い。ほかにも頚の古い人用のスカイラ

イン，軟派な奴のプレリュード，ガキくさい

CR-Xなどもあります。

8) イタ リアのデザイナー， ジャン・フランコ・

フェレのニと。建築家出身の彼のデザインは

素晴しい。個人的にはアルマ一二平ヴェルサ

ーチよ り好きです。

特集夜景ににじ仁思い出のハイスコア 83 



ウニョウニョといやらしいヤツ

のスーツを着込んで、き たのに。このままだ

と， f，皮女が現れる前にクリーニングに出さ

なき ゃならなくなっちまうな。でも，本当

に来るんだろうか。

n寺から待たされているオレは少しだけ
イライラし始めた。贈しかし，ここで、帰って

しまうようなことはできなし、。 彼女がそこ

いらにゴロゴロいるような，ただのボ、デイ

コン娘だったら話は別なけだが，今日の彼

女は特別だ。

し:かし， もっと悲しいことに， 今 日はト

ランクのなかにturboZなるものと，リヴオ

ノレティーIIとゼ、ピウススティックなる もの

が入っている。当然，彼女の魅力はなにも

のにも代えられないが，編集室から借りて

きたZ-BASICとシューテイングゲ、ームとジ

ョイスティックのセットは魅力的だ。

時計は10時を指そうとしていた。

「仕方がないな」

オレはいきなりイク守ニツションキーを回

す。そうして，大型トランクからturboZを

引っ張り出した。

こんなふうにジッとしているのは，オレ

は苦手だ。たまには港の夜景を眺めながら

ゲームをするのも L、L、かもしれない(この

車にはなぜか12V-100V変換アダプタが置

いてあったりする)。ゲームだって，面倒く

さL、RPGだの，アドベンチャーゲームだの

シミュレーションゲームだのは，こんな場

所ではあまりやる気になれない(当たり前

か)0

こんなときは単純明快にして気分爽快“ア

クションゲーム"がいちばんだ。

この 「リヴオノレティーIIJ，肩書きは「高

速シューテイングゲーム」ってことになっ

ている。シューテイングゲームか， H宛がな

るせずえ， とオレ1.1.ステアリングをジョイス

ティックに持ち換えるのであった。

'，_ tLiL~ 

ゲームのなかではオレはしばし，正義の

ためにそして愛するチエノレニのためにli¥Xう
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最初はみんなコイツに泣かされるんです

レジスタンス rトラギJ (お~し¥ この名

前なんとかなんないのかあ)となる。 まあ，

能書 きなんざはどうて もいL、。 とにかくジ

ャガーのナどか ら トラギは発進する。

発進するや否や，オレは妙な既視感に襲

われた。 そうだ，ゼピウスだ。 そうとくれ

Ij:"， もとゼ、ピウスマニアのオレとしてもや

りがし、がある っても の さ。ゼ、ピウススティ

ックもあること t!'し。

オレは軽快に敵機を撃墜 していく 。 まあ，

ゼ、ピウスで3段えであるか らな，オレはひそ

ホットな新作情報コーナー

かに心のなかでほくそ笑む。

まあ， 1面は楽勝だった。敵戦艦はオレ

に恐れをなして逃げていっちまいやがった。

そして 2面。 2商なんか楽勝のはずだった，

力久 しかし....

派手な爆発音 とともにオレは撃墜された。

「ちっ，オレとしたことが油断したぜ」

しかし実のところ，心のなかは煮えたぎっ

ていた。くっそぉ，レスポンスカtわりいじゃ

ねえか。 それにこんな場所じゃ当然，画面

は見にくいし・・・・ -。

が， そんなことを口にしてもノfカにされ

るだけだ。 いい男つてなあ，し、 L、わけをし

ないもんなのさ 9)。

気 をとり直してオレは再び戦いを挑んだ。

今度はさすがにそうそう簡単 にはやられな

かった。 まあ，当たり前だ，進歩がないんじ

ゃ芸がない。 オレは敵に占領され荒廃した

地の救世主 たるべく，激烈な戦いを繰り広

げた。正義のために，愛のために。簡単に

9) これがいいわけ以外のなんなんだというの

だろう。

XB8000 

スター勿レーザー
スタークルーザーを初めてプレイしたときの驚

きを私は今でも忘れることができない。タイト

ルデモからカッコいいのだ。宇宙空間での戦闘

シーンや，タイトルをパックに悠身と飛んでい

るスタークルーザーを見て，よくぞ8ピットで

ここまで，と恩ったものです。

X68000での開発作業が進められていることは

THE SOFTOUCHのコーナーで前奇からお伝えし

てきましたので，皆さんは当然知っていると思

いますが， X68000版の「スタ クルーザー」の

ご紹介をここで先行ロードショウしちゃいまし

ょっ。
スタークルーザ-Xl版に対する素直な私の評

価は， 3D処理などグラフイツクに関しては， 120 

%満足できたのですが(庖の主人のグラフイツ

クがどの惑星でも同じというのには閉口したが)，

特に宇宙空間での戦闘シーンで複数の敵を相手

にすると，若干キーの受け付けが悪〈感じられ，

イライラするところもありました。このX68000

版でもストーリーについては基本的にXl版と変

わりありません。5つの銀，可系を悪いヤツらと

戦うために飛び回る，さすらい宇宙刑事のよう

な役割を私たちが演じるわけです。

しかしスピード，操作性については，さすが

はX68000ですねえ，まったく気になりません。

コマンドモードもメイン画面にウインドウを開

くのではなし大胆にもメイン画面を左にスク

口 ルさせ画面の外に押しやってしまい，代わ

りに右側からコマンドモードの画面がスルスル

と出てきて，これまた 1i扇面使ってしまう豪華
ぷりです。これで， Xl版では星系図なんかで小

さくて読みづらかった惑星なんかの名前も大き

く表示されるようになったから，そろそろ老眼

かななんていう人も，わ5わさ。顔を近づけて見
ることはなくなるわけですね。

前述したようにスタークルーザーは 5つの銀

河系を舞台にしているわけで，当然そのなかの

惑星にも着陸することができます。宇宙空間で

はアクションがメイン，惑星に降りると RPGや
アドベンチャーがメインという 2つの異なった

タイプのゲームを備えていて，最近のゲーム好

き人間のワガママにも十介に対応できる仕上が

りなのです。

しかし，なんといっても私がいちばん好きな

のは宇宙空間での戦闘シ ン。

敵の撃ってくるミサイルのなかをかいくぐり，

わずかのスキを逃さずレーザーをお見舞いする。

憎たらしいヤツの名前を叫びながらプレイすれ

ば，そのままストレス発散ゲームにもなります

ぞ。まっ，こんな暗いプレイをする人は，私のほ

かにはあまりいないでしょうけどね。とにかし

まるで本物の戦闘機に乗ってるような感覚をゲ

ームで簡単に楽しめるわけです。一度解いてし

まったら，暇つぶしに(金稼ぎ?)宇宙空簡を

旅してみるのも，このゲームのもうひとつの隠

された楽しみ方なのです。 (影山 裕昭)

X68000用 5"2HD版 2枚組 8，8∞円

アルシスソフトウェア 包 0956(22) 3881 

思わず言い訳をしてしまうで賞 麻雀狂時代SPECIAL ひtりてヘッドホンをつりてガ
ンパッテ脱がせているしいつの問にか後に妹が立っていた。問]問 真土 (29)福岡県



のめり込めるのがアクシ ョンのし、L、ところ

だぜ。

もはやオレは，自分力、、ま置かれている

状況などすっかり忘れて戦闘機と一体化し

ていた。敵の弾を避け，お返しに敵に正確

に弾をぶち込んでいく 。

しかし無情にもオレは再び撃墜された。

敵戦艦はさすがに手ごわし、。 また，商の最

初に戻される。

「チッ!J 

/レームミラーlこH央ったオレの顔は，知lらず

知らずのうちにキツイ表情になっていたか

もしれなし、。オレはそのことに気がつき，

23回目の トラ イはほどほどにしておいた。

ほどほどにl絞って，ほどほどにやられる。

これていいのだ。

「あ一つ，すっきりしたあ。なかなか面白

かった」

しかしおかげで，オレの心のなかのイラ

イラはどこかへ吹き飛んでしま っていた。

すぐにのめり込めるけれど，ハマらなくて

すむ。これがアクシヨンゲームのL、L、と こ

ろだ。 どうやらこの「リヴオノレティーIIJ

は，多少ムズ、イがシューテ イングゲームと

しては合格J去を上げ.られるレベノレだったよ

うだ。

この続きはまた気が向いたらやればいL、。

時計はもう 1211寺を過ぎていた。オレは大き

くため息をついて，ジョイスティ ックをJ屋
り締めていた手をイグニッショ ンキーへと

移す。

「ノレームライトを ì~í さなけれ I i'J

そう忠、って，ふと顔を上け‘ると，ナピのウ

インドウに口紅で警かれた文字が浮かび仁

がっていた一一-。

「バ‘カ」

てだって飲んでやる。明日は休みなんだろ。

じゃ行こう。お姉さん，おアイソね。 それ

から領収書忘れないでね。

口数の多し臥 ! 
じつはよ，俺はおまえが現れるずっと前

からあの辺で遊んてたのさ。 もう 10年以上

になるかな。ブロック崩しが出たころだか

ら， もう 11年くらい経っちまったのかもし

れな L、。そのころはゲームセンターなんて

シヤレたものなんかなくてよ，マイアミて、

コーヒー何杯もお代わりしながらオ、パって

たもんよ。400点で再ゲームだったもんな，

あのころは。あれって俺が小さい ころ流行

した家庭用ビデオゲームのテーブノレテニス

に似てたよな，fJ'(fiか。そういや， 16ピット

のびゅう 太なんてえのもいたつけかなあ，

あのころは。

ポスコニアン あの時代なんて， まだおまえは生まれて

もいなかっただろ。でも，それからだよ凄

いのは。ホラあの，スペースイ ンベーダー。

あいつの時代が突然やってきちま ったんだ

よな。
Shimizu Kazuto清水和人

高速道路を流れる車のヘッドライトがま

ぶしい。アンティックな造りの応内にゆる

やかにノfラー ドが流れている。さつきまて-

黙り こくって座っ ていた隣の席の{皮女も，

いつ しか「さよなら」の言葉とともに消え

ていた。

このままひとりの11寺聞を過ごしていたい，

そんなセンチメンタノレな感傷を抱きながら

ノfーボンのロック守口に運んでいたとき，

突然，静寂は破られた。

| 招かれさる客 」
おおっ，ボス コニアンじゃねえか。久し

ぶり fごなあ。 どうしちまったんfご，こんな

ところで。てっきり二度と会えない t思っ
ていたんだけど，こんなと ころで会うなん

て奇遇だなあ。今日はヤケにナウイ修好し

てるじゃないか，おま えホン卜にボ、スコニ

アンかい。年月は人を変える ってえけど本

当だよな。

まあ，おま えはいつも事庁しいことが好き

だったから， 今 日もこんなとこに米てるん

だろうな。|侍11¥1はあるのか? じゃ連れに

は先に帰ってもらうから，俺と一緒にもう

1杯どうだい。いやー， それにしても本当

に変わったよなあ。なんかナウイ音楽やっ

て るん t~.. って ? 今度 LPを出した らしい

じゃないか。全12世l入りでゲームの BGM

にもf史われているんだってな。じゃあ，作

f性l家の先生ってぇわけだ。こいつは，凄い でも，すぐに慣れちまって，名古屋撃ち

な。あっ，お姉さん，ハイ耳、ケンひと つ と fごの，虹が出る t~.のっ て ， みんなが 100 円

アン肝ち ょうfごい。えっ，アン肝ないの? で何時=聞もオ、パるもんだから，商売上がっ

じゃサラミとチーズのセット ね。 へー， そ たりになった庖がたくさんあったらしいも

れにしても大成功の部類じゃないか。 んな。いまのギャラクシーフォースなんて

昔おまえは，あの世lばっか歌っていたも 何時間もあの調子でやってたら，絶対頭お

んな。 そういゃあ，曲にしゃべりを入れた かしくなっちまうよ。{告もさっきやってき

の もおまえだったよな。 どこの溜り場でも たけど。

おまえがし ゃべっていると，目立っていて でも インベーダーってやっぱり凄いよな。

すぐわかってしま ったもんな。 なんせ，モノクロfごったもんfごから，テー

党えているかよ， ドンキーコングの野郎。 フツレにビニー/レ 1! I~i って，カラーに見せて い

あいつあのままフ ァミコンにまで手 λ出し。 たりしたもんな。あっ，お兄さん，チュウ

て，ひところはずいぶんと羽振りがよかっ ハイもうひとつね，ライムのやつ。こいっ

たみたいだぜ。でも， ~ .'"まじゃ寂れたゲー にはビーノレちょう fごい。 それと焼き鳥の盛

センなんかで流しをやっているらしいけど り合わせもね・・・ 。

な。 それに比ぺて，あいつとよくツノレんで

いたマリオはi安いよな。最初は俵を飛び越

えるしか能のない情けねえ奴だったけど，

ホラ，例のスーパーマリオプラザ、ース。でノレ

イージって野良I1とコ ンビMlんfごとたんに，
日本を代表するスターだもんな。人間って

えわからない もんだよな。

あいつら，いまでも!Jt役:t.ごしな。へ λ，
なに，おまえも 11~近またやってんのか。み

んなて.青森してくれっちゃって，この一。

そういや，あのころからおまえはワアワア

騒いでいやがったなあ。最近はX68000相手

に馬主いでるのか。変わんねえな，おまえ も。

おい， JI寺山lあるんfごったら， もう l軒赤ち

ょうちんても行こうせ‘。 こうなり や，平)Jま

BLAST OFFII 

ボスコニアン

X68000用

電波新聞社

5・2HD版 6，800円
n03(445)6111 

本当に出すとは思ってもみなかったで賞 スベースハリア-Xl まさかXIにスペハリ
が出るとは，巴わなかった@グラフイツクには相当ムリがあったりど.';U:i庄さんはやっぱり
凄い。7717ーバーナーも期待しています。 石川 和明(17)広ぬl¥!
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これが狙い目 1500点

J 

緯嘩金金 tS!ii. t5iI 
25600 

晶司(!!llj:'llTlljl口同. 
争 2 E 4量‘ さ・ト

ROUND 19 

こういう並び方が一番やりづらい

[ 勾こc:1Æ~D6tJ:い韻 |
そのあと，ギャラクシアンの武令H制℃が

始まるんt:."よな。あの ころは，おまえみた

いに 8方的lスクロ ーノレなんてぜfんぜfんいや

しなかったから 1方向にさえ動くことも

なかったんだぜ。背景が静止画面lでそこを

キャラが動くだけってえから，い まの若い

のが見たら笑っちゃうよな， きっと 。

おまえはし、 L、よ ，いきなり宅IIれでは 8)j 

向スクローノレfごの， しゃべ りfごのって，人

を驚かすことにかりでは天才的だったもん

な。伺tか，ナム コって ぇグループ。やってた

fごろ。あの ころナム コって いやあ，ノfック

マンやラリーXて、どんどんのし-''.がって い

ったっけ。

あのときのA'I'って， いまはどうしてる
んfごろうな。へ λ，ノfックマンはアメリカ

に減ってひ とヤマ当てたのか。あいつらし

いなあ。 ラリ ーXLt行方知|れずか。今度，

X68000あたりに切れると l'l、けどな。

俺 はいまで も， シューテイングのl味が忘

れられないけ c'.あのころはスペースファ
イヤーバー ドtよく組んで遊んでたもんさ。
考えてみりゃ，あの ころはゲ?ームセンター

も活気があ ったよな。 ファミ コンも新風営

法も ，俺たちのジャマをするようなも のは

なにひ tつなかったもんなあ。

おい. 1昔lいてんのかよ。今 日おまえ t会
えたの も，抑止;((のおばしめし ってえやつだ

ろう ， きっと 。なんか迩命みたいなもの，

感じるだろ。 もう 一度，あのころみたいに

86 Oh! X 1989.4 

まずは自分の動けるスペースを確保

ょうじゃないか。 そうすりや，昔の仲間だ

ってきっと戻って米るさ。でも，勘違いす

んなよ。1j].なる同窓会じゃなくって，そ こ

に新しいゲームセンターを作り上げるんだ}

軟派じゃない俺たちが本当に楽しめるゲー

ム. I~I 分を磨いてくれる夢のあるゲームを

I~I 111してもう 一度やってみようじゃないか。

そうかい，おまえも 一緒にやってくれる

か。チマチマした小Jえだけのゲームじ ゃな
くって， もっ tデカくて，子{共にも夢を与
えるゲームを作ってみようじゃないか。

やりたいよなあ。 アハハハ， こり ゃ而1'=1くなってきたぞ。

いや，や らなきゃならないんだ. fむたち ワハハハハ…・ 。

が。今 日は.fむたちの再スター卜に向りて
の机ぃi函だ。 うおおっ，飲んで飲んで飲み
まくるぞ-1

| 開き | 
TごL、たいなあ，いまあるヶーームなんて，

みんなあの ころのゲームが発展 してできた

ものばか りじ ゃないか。あのあとfごって，

俺はずいぶんと通ったもんだぜ。おまえの

すぐあとに出てきたセボビウスfごろ，若さが

ウリのマッピーだ、ろ，ぶったたきハイノfー

オリンピックTごってやってるんTご。

昔，ゲームセンターっていやあ，ゲーム

フ。レイをl波わせるj4扮i)iだったのに，いまじ

* * * 
「ち ょっ とチーフ，カウンターのすみつこ

のお容さん，ぉ辿れの方が先に帰ってから

忠てしまったと思ったら，今度はひとりで

笑ってますよ。なんだか気持ち惑くて・・・・・・」

rl、L、じ ゃないか，5bi邑のチャラチャラ若

宮íl i った盟T虫11 がカウンターて、~Jf っ trらって寝

てるんだったら， とっくに追いt'_I'，してるけ

ど，こんな山であんなに幸せそうな顔して

酔ってる答って.1i創立初めて見たような気

カTするよ」

「ゃだ一， チーフのセ リフ ってオジンくさ

ーい」

rl、し、じゃないか。ウチの);l5t:.'って， ~~を

凡て帰れる幸せな客:のひとりくらいはいて

ゃヒマつぶしにしかならなくなっちまった。 ほしいんt:.'よ」

主導権はファミ コンが握っちまったわけだ そんな会話がJhの奥て n交わされていたと

な，完全に。 そして. 1985年の新風':去法て、 き，カウンターで寝ていた男は大きく背やl'

とどめをさされちまった。 びをすると，黙ったまま金を払ってT，ii'I:' ，'t， 
なあ，ボスコニアンよ ， また、俺たち引退 て行った。

するには与1すぎるよな。 もうひと花咲かせ 「今日の測はち ょっぴ りウマかったな」

る力fごって残っているはずだぜ。X68000に 明はそうつぶやくと ，閑散とした夜明け

あのころの刊界をもう 一度作り J'.げてみせ の倉J!li.fhに消えていった。

ボスコニアン・ハイテク道場
ポスコニアンは1981年に流行したゲームであ

る。8方向にスクロールする我らがポスコニア

ンを操って敵の宇宙ステーションをやっつけて

いく 。このゲームの特徴は，とにかく“しゃべ

る"ことである。敵がやってくると「アブナイ

ッ!J とかしゃべってくれるのだ(実際はあま
りよく聞き取れないけど)。私がしゃべることで

一番懐かしいと思うのは，あのこユーヨークニ

ューヨ クである。

さて，宇宙に浮かぶイン石や敵の宇宙船を撃

てばそれなりに得点できるが，なにより，宇宙

ステーションの1500点は大きい。面は全部で48

面もあり.先に進むほどレベルが高くなってい

く。X6800仰〉場合はレベル2や3から始めるこ

とも可能なので，ハチャメチャな攻堅からいき

なり楽しみたい硬派の方にはお勧めかも。

各面では，宇宙ステーションがいくつか存在

するので，それをすべて破壊すればクリアとい

うことになるのだが，宇宙ステーションが lカ

所にいくつも並んでいるような場合は，敵の集

中攻撃に遭いやすいので，できるだけはじから

攻めるのがいい。

このゲームのコツは，宇宙ステーションに気

をとられてばかりいないで，ポスコニアンの回

りに神経を集中させることだ。そうすれば突如

現れた敵の弾もラクラ7かわすことができるよ

うになる。とにかし 100終わっても，またす
ぐ次がやって来るから，気を抜いているヒマが

ない。ひと休みしたいときはエスケープキーで

ポーズ状態にすればいい。

宇宙ステーションの攻略法は，まず中央の核

を1発でやっつけるか，回りの 6つの出っぱり

を破獲するかである。敵の攻撃が激しくなって

くると核を一撃で破壊するのが望ましい。その

ためには，開いている 2方向の位置を確認して

から，それにもっとも近い位置で画面からハミ

出るか出ないかのギリギリのところから速射で

攻める。あとは皆さんの腕次第。 好運を祈る。

こいつあキーボードじゃ絶対にできないで賞 サンダーフォースE テンキーの鬼t呼ば
れている私でb. ニのゲームfごりはジョイステイ ヅクなしでできねえつつ1 うつうっ，
右手がつってしまう。 和泉 大蔵 (17)青森県



特集ゲーマーたちの“新深夜族"宣言

ト

と

いまだに，東京みたいな大都市の しかし，自分の必要な物には惜し

ドまん中にも，共同トイレで家賃が げもなく金を費やす。X68000を挟ん

2万円以下の木造アパートは存在す で，左にはディスプレイTV，右には

る。昔は西日が当たっていたが，最 電子レンジがあり，彼の部屋で最も

近はそのような隙間も見当たらない。 高価な一角だ。そして，「チンチンポ

そんな部屋の住人たちは，妙にAV テト」を電子レンジに放り込むと，

なんそ1こ金をかけているものだが， ブレーカーが飛lぎないように冷蔵庫

木造築25年という風通しのいい部屋 を殺してからX68000のパックマニア

には， CDラジカセがよく似合う。 と格闘するのだ。

しかし，真の四畳半の住人はそうい 同じ客を拒否する四畳半でも，ー

ったモノにはあまりこだわらない。 歩外へ出ると別の人格を得てしまう

二だわるのはモノではなく自分自身 M氏は，部屋のなかがいかに雑然と

の快感原貝Jjに忠実なゲームソフトで

ある。

そういった K君の部屋は客が来な

いことを前提に構築されている。最

大のポイントは，座るところと寝る

と二ろ以外に畳は見えない乱雑さで

ある。彼の旅は常に窓の向こうでは

していても，押し入れのなかには少

ないけれど質のいい服が常に整理さ

れている。年に2回のパーゲンと丸

井のカードのおかげて。， 彼はアルマ

ーニのスーツを買ったりできるし，

平気な顔で渋カジで出かけてベネト

ンを着た女の子とデートしていたり

なくブラウン管のガラスの向ニうへ する。部屋の隅にはOh!Xやスピリ

為されるので，天気がどうだろうが ッツに混じってt'MEN'SNON-NO，1や

時計の位置がどうだろうが，構わな rpOPEYEJ， rスーパー写真塾』ゃ

い。無造作に積み上げられた服は西 『ムー』が積み上げられていたりする

友やダイエーで入手したもので，ビ のだ。

デオはNIES製品。布団は何カ月も 帰宅すると彼はX68000を買える

敷きっぱなしの万年床。その下には去 日が速い現実を恨みながら， X1Dの

年の夏に泳ぎに行ったときの写真や， ウィザードリィ #4で，喧騒の都会

学校の時間割などが何層にも重なつ から逃れるためにダンジョンを這い

てダンジョンと化している。 上がる。 (荻窪 圭)

-圃国側-闘

-ー
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パックマニア

Kursmochi Ryロichi 倉持亮一

ればよかったかな。でもこんな部屋 じゃブ

ラックタイプもたfごの仏I宣に見えてしまう

かもしれないな」

PM 11: 38 プログラムがロードされている問， i画面 間一髪のと ころで敵をクリアする私

「きて，とりあえずこれでレポート は終わ にはポスターからデジタイズしたと忠、われ

ったぞ」 る大胆な構図のイラストが表示されている。

万年床てや寝 そべってレポート を書いてい この脳天気な絵柄もこの部屋には不釣り 合

た僕は，体を起こしてシャーペンをカンペ いだ。

ンケースのなかに戻す。 、 ディスクはまだ回り続けている。僕はズ

「なんせ明日提出だからな。すませるべき リズリと冷蔵庫のところへ移動し，なかか

ことはすませておかないと心おきなくゲー ら350の缶コーラを取り出す。上半身を起こ

ムができないしな。あのカタブツの教授が し，プルトップを聞けて68に占領された机

こんないーかげんなレポートを認めるかど に残るわずかなスペースに缶を置 く。 しか

うかわかったもんじゃないけど，まっ，と しこの位置は危険だ。ゲームが白熱してく

りあえず努力した姿勢は評価してもらえる るとついついヒジを当ててしまい，よく缶

だろう，きっと」 が机から転げ落ちる。おかげて、いつも缶が

僕は万年床に膝をつけたまま，そばにあ 落ちるところだけ畳の色が他の部分と違つ

るボロボロになった紙袋を引き寄せる。な てしまっている。

かにはゲームソフトがいくつか無造作に入 ディスクの読み込みが終わり，画面にタ

っていて，僕はそのなかから 「パック?ニ イトノレが現れる。

ア」のノfッケージを手に取る。そして，シ 「このゲームはテンキーで十分に操作でき

ーノレをはがしたあとのベタペタを気にしな るから助かるよ。XE←1は使いすぎてスイッ

が ら宇宙からディスケットを耳足り出し，相Lの チが入りにくくなってるし。ゃっ(j:OXE-l

上に鎮座する X68000のスイッチを入れる。 PROに買い換えたほうがし、 L、か。でも 9，8

X68000を購入して以来，僕の狭い机はそれ 00円もするし……。1万円あれば1週間分の

に占領されてしま っている。だから今ては メシイ七にはなるものな。おっと，またいつ

勉強するにもレポー卜 を書くにも万年床の ものクセで部屋の電気消しちゃったよ。ど

上で寝そべったスタイノレなのである。 この ー もグラディウス以来電気を消してプレイ

tき，レポート用紙の下に敷くのはOh!X する習慣がついてしまって困る。宇宙モノ

より月TIJWアスキー』のほうが適している， なら部屋を:1培くすると臨場感が出るから。

という 事実はここだけのナイショの話であ しかしパックマニアじゃ臨場感もヘチマも

る。 rしっかし，こ の雑然とした匹l畳半の なかろうに」

部屋に68(X68000のこと)の明る いグレー しかし，結局はそのままにしてプレイす

は似合わないよなあ。やっぱブラックにす る無精者の私。

| 四畳半めぬン | 

このアニメーションはなんともいえず力ワイイ

マーク (ふっ，古L、1いまどれだけの人が

知ってる っていうんだ!)にイ以たノfックマ

ンが脳天気に口をパクパク動か しながら，

レゴ、ブロ ックの迷路で並んて、¥、るドットを

バクパク食べてゆく 。「元祖バック?ンが

大ヒッ卜して以来，スーパーパックマンTご

のバッ ク&ノfノレだのといったシリ ーズ、が出

たけど(逆輸入されたパックラン ドつての

もあった)，このノfックマニアはいちばん宇刀

めのパックマンのリメイクと考えたはうが

いいか もしれない。ゲームフ ィーノレドが大

きくなって， スペシヤノレアイテムが追加さ

れて，モンスターの種類が増えて，あとは

パックマンがジャンプしてモンスターを飛

び越せるようになったfごけだものな。でも

やっぱりグラフィックはやたらきれい。こ

れfごけきれいにまとま ったテ、、ザ、インができ

るなんてたいしたもんだ、」

{業(;1:2而をクリアした。画面上ではパッ

クマンシアターが始まり，僕は机のすみに

置いてあったコーラの缶を手に耳えってひt
口すする。

PM 11: 45 r出ました! ノf，，/クマンシアター! この

リアルタイムパズルゲーム

パックマニア

X68000周
シャープ

88 Oh! X 1989.4. 

5"2HD版近日発売予定
ft03(260) 1161 

スペースキーを押 してゲームをスタート スプライ トの物量作戦て二 モンスターの大

させる。元祖ノfックマンの懐かしいオープニ 集団がパックマンを追いかけるってのがい

ングテーマのアレンジ曲が流れ，画面上て、 いなあ。でもクリアした面ごとにノfターン

は市松模様の上でバ ック?ンとモンスター が決ま っちゃってるってえのはつまらない。

が追いかけっこをするデモが流れる。「ス そのうち飽きてくるfごろうし。どうせなら

ター トのときにサンプリングされた歓声が 数10パターンぐらい用意 してラ ンダムてー出

流れるのも業務用のままなんだ、よな。でも してくれりゃし、L、のに。

やっぱりこの暗い四畳半の部屋に響〈歓声 AM 0:10 

はどう考えてもムナシイ j rう~ん， しかしなんの{乍単kもたてずにた

ゲームがスター卜 する。懐かしのピース だやみくもにキャラクタを動かす自分には

あんたも熱中したで賞 ファンタジアン これほどの名作はほかにはない。確かにL、まの
ゲームと比べるとii!il聞はおtなしすぎるが， しかしファンタジアンにはドラマがあった。
地下5階でMoonBladeを見つけたときの感動は， いまでも忘れなL、。

も11岩達哉 (18)鹿児向県



いまがチャ ンスじゃ，逆襲だ

我ながらあきれる。元祖パックマンのとき

もそうだったよ。 うまいプ レイヤーになる

と十分モンスターを引き寄せておいてから

パワーエサに食らいつ くのに，僕はいつも

パワーエサを無駄食いしてしまうんだ。16

00点取ったことなんて数えるぐらいしかな

かったもんな。 このゲームでも，果たして

7650点が何回耳兄れることや ら。

あっ，や られてしま った 1 またジャン

プする目測を誤っ ちゃったよ。くっそ 一，ゲ

ームオーノfー じゃあ。 どうもこういう斜め

スクローノレだと縦位置での当たり判定がど

こま でなのかわかりにくくていかん。 うー，

人をからかうような歓声のサンプリング音

がにくたらし L、。ええい， このまま 一時中

断ち、や」

ハイス コアのオ、ーム入れのモードをその

ままにして僕は匝|耐をテレビ映像に切り換

える。 そして手当たり次第にチャンオ、ノレを

変えていく 。 リモコンlie'こかに行ってし

まったので，いまはキーボードからほとん

E操作している。 リモコンはひょっとした

ら万年床の下敷きにでもなっているのかも

しれないが 1年以上も敷きっぱなしの布

団の下には住人さえも記憶にない未知のタ守

ンジョンが広がっているので，怖くて探さ

ないことにしている。 rあんまり面臼そう

な番組はやってないな。今日は何際日fごっ

け? 火11程か。おお，それなら 『やっぱり

猫が好き」をやってるじゃなレか。あの番

組は本当に面白くてめつけもんfごったよな。

あれは確か121侍30分からfごったはずだーけど，

まfご12時13分か。 もう少しだけ時聞はある

な」

{業は直|面をコンピュータ画像に切り換え，

ハイスコアオ、ームを適当に入れてコンテイ

ニューモー ドに入る。 コーラ をまたひと口

飲んでからゲームを再開。

「しかしこの68版のサウンドはどれくらい

業務用に似てんfごろ。なんせゲーセ ンじゃ

じっくりサウンドを聞いたことがなかった

からな。でも画面がこれfごけきれいに仕上

がってるんfごから，サウンド方面もしっか

りコピー してくれないとね。

わっ，わっ，わっ，あぶな い，あぶ ない，

あぶlないいいっ ! おお，よくあんな状態

から切り抜け 句れたな。 我ながら感心して

しま うぞ。 このゲーム，いくらジャンプて

敵を回避できるといっても，あまり多用す

ると 自分のほうから敵へ突っ こんで、、行って

自j減?するとかL、う パターンになる こと が多

いん1ごよな。
えレえっ と， いま何l時fご? ゲッ， もう 12

1侍35'分じゃないか 1 しまったああ 1 ま

たアタ?のほうを見逃してしま った。好き

な番組はなるべくアタマか b見t:l 、のにし、
L、」

ゲーム途中にもかかわらず， f業はあわて

てポーズをかけてテレビ映像に切り換える。

画面では期待どおり， もたいまさこ，室井

滋，小林聡美のお馴染みの 3人が顔を揃λ

ていた。

空
・・・、

ィ

ホ
一

モ

AM 1 :00 

「ああ，市i白かった。今EIも忠、いっきり楽

しませても らいました。 3人のアドリブが

ものの見事 にかみ合っ てるとこ ろがし、いよ

な。 さて，ゲーム続行だ」

コンピュータ画面に戻 して， f:実はすっか

り必るくな ったコーラを手に取って飲む。

「う ええ，すっかり 気が抜けちゃってる。

いつもこうなんfご。せっかくコーラをそば

に用意してもゲーム中ははんのたまにしか

飲まないか l::>，おいしいのは最初のひと口

かふた口だけなんだ、よな」

i業はむりやりコーラ を飲み干すと，缶を
つぶして机のわきにおいである分別ゴミ用

のポリ袋に詰めこむ。分別ゴ、ミ用のポリ袋

といっても近所のセブンイレブンで買い物

Hu力一ド編

ゲームセンターではウイニングランが人気絶

好調だけど， HEンステムてe力一レースゲームを
やりたいなら，このモトローダーがお勧めだ。

普通の力一レースゲームはひとりで遊ぶものが

ほとんどだが，このゲ ムはマルチタップを使

うことによって 5人まで同時に遊ぶことができ

る。レースの会場となるコースは全部で8種類

あって(ウワサによれば裏コースもあるそうな)

コース上にはオイルあり，ジャンプ台あり，ス

リッフ。ゾ ンありと，まともなコースとはひと

味違ったものになっている。 1レース終わるご

とに，ゴールした順位に応じて賞金がもらえる

ようになっていて，それをもとに排気量のより

大きいエンジンや，ボディを軽いものに変えら

れたりと， 自車を改造できるようにもなってい

る。さらに，石包台を車につけることもできて，

このノリは，まさにマッハGOGOGOにも通じる
ところがある。

5人まで同時に遊べるわけだから，人が大勢

集まったときに賞品をつけて遊べば，きょうびの

ホームパーティ好きには，き っとウケる小道具

のひとつとなるでしょう。

Huカード

メサイア(NCS)

5，200円

窓口3(486)6311

改造町人シュピピンマン
このゲームは横スクロールアクションゲーム。

地球を侵略しにきた亙空魔団相手に，有難迷惑

にも改造人間(仮面ノリダーではありません。

シュピピンマンです)にされてしまった一般市

民が，仕方なく地球を守るために悪と戦ってい

くという，涙ぐましい物語です。ゲームの構成

は研究所から出発して，いくつかの町を経て最

終的に敵の要塞を目指し，悪の親分を退治すれ

ばハッピーエンドというものですが，要塞に通

じる道はルートによってはフレイヤーに有効な

アイテムがいろいろとあったりするので，何回

かプレイしているうちに，一応目的は達成する

底抜け脱線ゲーム賞 R-TYPE これだけ期待させて待っていても，まだrt'，てないの~ヲ
凶野佐治(16)大阪府

モトローダー

改造町人γ ュピピンマン

ことができるでしょう。

このゲーム rいくぜJとか「ゃったぜ」などの

音声合成もあってナカナカ楽しませてくれます。

私はすっかりシュビビンビームが気に入って し

まい rシユピピン，シュピピン」と，そればっ

かり撃ちまくっていました。もちろん 2人で同

時プレイも可能で，その場合は多くの業務用ゲ

ームと同じよ うに多少難易度がアップするよう

です。ひとりでクリアしたあとは. 2人でプレ

イしてみてはいかがかな。味方同士のヒ ットチ

ェックもしているので，きっと盛り上がること

議け合いです。

Huカード

メサイア(NCS)

5，200円

ft03(486)63 1 1 
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をしたときにJ山物を入れてもらった袋を利 i14， 80011 Jか。考えてみりゃ PCエンジン 僕はモニタの上に能L、てあるティッ シュ

川し ているだけのこt。 のj.E:何Iiよりも宏九、んじゃないか 1 ありが 箱から 2，3枚ティッシュを引き抜き， i自で

「あれ，こ の袋，もうい っぱい。やっぱり t.: L 、よな，これって。おかげでインスタントラ ギタギタになった予を拭〈 。 そして拭き終

小さいやつ じゃだめだな。 インス タン トラ ーメンだけの生活から解放されたわけだし」 わったテ ィッシュを近く のゴペ箱に投げ入

ーメンのシマきカップと空き 缶 3，"イ1M入れ チン 1 タイマーカ"_I上ま った。伐はiJ(，を れ，ゲームのポーズを解除する。

たi?bうil:t:j杯だもんな。そ うだ，今度ティ I)fJけて符を取り出す。キiiを1，;トlけるとなかに 「わっ ! いきなり死んてしま ったぞ。チ

ツシュを まとめて 5，6キimっちまうか。 i.J:ホカホカのフライドポテトが人ってレる。 クショウ，30分以 |も放ったらかしにして

なんだか，おJI反もすいてきちゃったな。 f業i.J:2， 3本つまんで‘ 11に人れながら68の たから自分と敵の位置|刻係をすっかり忘れ

なんか食べよう J ，mにすわり由ーす。 てた。 こり ゃ本11要人れないといつまでたっ

i実はiLちー|がり，冷凍庫を|井lける。する 「そういや光GEN]Iが 『チンチンポテ ト!~ ても全而クリアできないな， このままじゃ」

となかか b冷凍食品の袋が雪崩のようにilIl とかいってこの製品のCMやってたっ け。 ノfックマンにエンデイングはあり符ない。

れ務ちてきた。ガチガチに凍った冷凍食品 あのCMを初めて兄たときはピックリした 初めの而仁氏り， ，放の動きが厳しくな るだ

はかなり大きな音をたてて床に杭みillなる よ。あれはてっきり放送コードにひっかか けである。 そんなことら忘れて侠はパツク

ように次から次へt落ちてきて， J'IL、:胞lぞ るんじ ゃな いかと思ったけ Eな。でも今こ マニアにI支出し始めた。キーボードの般で

モワモワとたてている。「あー，びっくりし うしてそれを食べてる 1'1分が悲しい ・・。 忘れ去られた「チンチンポテ ト」が冷め る

た 。 ~l(;なが ら ず L、ぶん貯め こんだもんt.:"な。 ま， L、L、や」 のも 忘れて。

そういや nってきておきながらが，同食べ
るのそ忘れてしまってたハンノfーヵーーが，

もう 5，6fl川J!'j・まってるはずなんfごよ。ゼゴん

ぜん食べた記憶がないんだけど，あれはど

こへ行っちゃったんfごろう 。 この奥にでも

l配っているのかな。 うーん， この官li}-tiには

秘境が 2つもあるぞ。万年床の下と，こ の

冷凍咋と 。あ，1'jIし入れを合めると 3っか。
いずれはこ の 3つ もクエス卜しなき ゃ」

こ の古lí}~ には68のほかにもうひとつ， iti与

H青 い jJ LI代半にイ、釣り千干し、なも のがある 。 f~

が秋葉11;lでnった14，800円のまっ 千!な'，Jj;[-
レンジである。 もちろん， その他段どおり

Mzuno Kazu口水野一雄

程、は音楽はなんでも聴く 。ヘビ ・メタか デ イングfごろうがなんだろうが，こ れて、Gr

らアニメソング，巣てはおかわりシスター and Master Adventureの称サは子に入れ

ズからポール ・モーリ アまてとサ'lilii純Inliょ たち同然だな」
jムL、。最近，入れ込んでL、るのは，先日も 岡而ては，キャラクターのグラフ ィックが

武道館ライヴ{t>1&てきたばかり のプリンセ 辿統的に表アJ~ されている 。

ス ・フ。リンセスだ。 rな， なんなんt.:"，この色f史いは ーーー」

なにしろ， 1イ宿 三I~の必jll アイテムといえ マグカッ プを手にしたまま 8t少Il¥l*，色旬。

必シンプノレ設;;1ー。 レンジ、の前iliiに(.J:J!i¥をHfJ I!'， CDラジカセと'，Jj;-{レ ンジ， それと{奄 このウィザ、ード リィは， 1111をmねる ごと
に色使いがへンにな ると，也、う のは伐t.:'けな

のか。 :R:lはよかった。

けるボタン tタイマーのダイヤノレぐらいし の場合(.J:引っ越し荷物のとき以優先て折、l誌

かな L、。伐W.ぷに欣i?1まった冷凍食JJ1の'1' めにしたXlt.ご。 このはかにもテレ ビやビ
から「マイクロマジックポテト」というや テマオ，屯三苫，カラーボ‘ック スといったたぐ

つをわし、1'.げ， '，L!:-fφレンジのなかに欣りこ いの ものもあるが， もうすでに これ句はひ

んでダイヤノレを述i吋に|旦|す。おっと ， そのIjij とり非らしが決定された11.¥"'.'.''':ていあって11然

に冷I1加，j'i.の'Il!iJJjlを切る ことを忘れて はいけ のーー，心 l，iJ体 ワンノ f ック。 リ |つ}也しと l，iJ Il~に 11

なL、。今までこのおかげて何度68のデータが 動的にスツレズノレと身の1"11)にまとわりつい

':'ilil-tiの11))1J'りとともにii'i滅してしまったことか。 て移動するものなのた、。 このほかにもラー

クF.J1のゴ、ミ箱というオフ。ションもある が，

これは容註カ1デカくて1*L、JJ券-fはし、し、力士
友人から絶Hの攻取の(，'，)とされる可能性が

I'，:)L、。t.:‘からi灰をのんで 1'1分の吉li}tに伐し
てきた。

さて，ゲー リー・ ムーアのディス トーシ

ョンのかかっ たギターの悲l仰に工|を何!けな

が1."干fII享なLI¥L、ノfッケージのフタをおも

むろに I~ト1 <。部!宅のlリ1かりを必としている

と， まるでtg-t-前のフタがギギヘノ !:.IJfJくようて，
ぞくぞくしてくる。 6;txk:llのデ.イスクが{笠

Sキーを押すと ，文字の人)Jiぷちになる。

「ノト川はj英宇が飢えるのか。これで平仮名

てメッセージを読みまくっ たあと， もう -

l支俺の拡 1I 11 れに介わせて共 1\:\'1<./J~て ゲーム

をスター 卜する必安:ヵfなくなったな。本当

L1:， 1~M\'さえわかればすべては丸〈収まる

の?ごがー…」

浅す:3 文子:で名 I jíj を ~kめて，いよいよス

タート1.:"。

l 駒扉か羽かれる |

:j:i: 21，iJ {;R，キャンプか 句スター卜 するも
のだ、 !:..官、ったl{itは， せっせとみかんの皮む

きl二JJJlJんでいた。する七どうだろう ，主主力、

illi本安tf引i)it.:'.か知lらな いカたいきなり 5iE後
の111:界から蘇 1)，1むがそこに守 って いた。

しく光を放つ。 名バラメ ータに 1=1を泌す と， そのレベノレ
ファンタジ-RPG
ウィザードリィ 非4

X I/X 1turbo用 ゲ2D版3枚組 12，800円

アスキー 合 03(486) 8080 

90 Oh! X 1989.4 

スポッ トの明かりの |、でマニュアノレに目を はあまりにも1ti:ぃ。 ヒットポイン 卜なんか
過すと r8つのゲームセーブのうち - J と は1しかなL、。かつての強敵ワードナも，

いう文章が討に入る。 iみちぶれたものよ。よし，みかんを食べ終

rsカ所もセーフーできるのか。マノレチエン わったら， -!I~ ~Ú!の キャラに仕上げてやるせ〉

西部開拓フロンティア精神賞 M.U.L.E. ~t:.人の断み込んでいない必1止を l制 Uiするとい

う， ロマンあ山れるゲーム。あのヒョコヒョコとしたひょうきん主キャラが妙にミスマ y

チ(全然1I..j;;，¥Ifになっていない ?)， h，\~， ~ff-- ( I 7) 北海道



このitttが。

CDをゲー リー ・ムーアから虫机目立IIの

「地獄より愛をこめて」に換える。やはり

ワードナにはへピ ・メタがよく似介う。

牢内でぺンタグラムを見つける。これで

モンスターたちが呼び出せる。『エノレリック・

サーガ.1，w:j旨車命中初計H-j，D"ドラゴンランス11或

言己』などを討tみあさっているfむにとって，
モンスターたちは友fごちのようなも のfご。

自国~:f持樹邸湖園田雁摺
lmE[FiiE:;::rJfNS11 
雷府開
j誌ijjti 配 11

まずは#1でさんざん苦労させられたrL NINJAやBISHOPのお出迎え

EVl PRIESTJとrGASCLOUDSJ， r Z 

OMBIEJを選ぶ。頼もしいl味方たちに足 L、。#3て"はさんざん苦しめられた このバ

取りも軽<，再び牢内を歩〈 。 ラライズだが，いさ;'1味方につけると I岐-壊力

rENCOUNTJ は大きい。ここでノリのL、L、高A楽がほしく

FIGHTERがひとりだけだ。 これは楽JJ券， なる 。 ラ イブラリのなかから飯1(， :jJ~聞を用

と思ったら向分はオプションの選択しカ・で なする。今日の飯仏はノリが絡別だ。

きず，よかのモンスターたちはコンピュー 敵に ，'1'，会うたび，~パスタ ードのダー ク

タまかせ。おかげで"， PRIEST /:_ CLOUDS ・シュナイタ守ーのようにl児交を111'，える。1(tt

は rKALKIJや rMILWAJばかり 111'，えて のレベノレはまだlだから， rHALITOJ /:_ 

るわ，ZOMBIEは逃げ山すわで，バーテ ィ rKATINOJしか使えなし、。最後の墓守り

はポロボ!ロ。仕方がないか ら，(也:JJ本願l立 を倒すと，附段を見つけた。

やめて正義の味方FIGHTERぞIflL詰寄りにあ はやる気持ちを判lえ，廊下を先に進む。

げたー ，のはL、L、がそ のあと死体あさり 行き止まりで rSTONEJを見つける。 こ

とは情けな L、。おまけに相手がFIGHTER こで rEQUIPJ して， スペシヤノレノfワー

だから，俺が使えるようなものはなにも持 tr'使うが， rIくEYJ の数が i~x るだけ。 こ の

ってはいない。 rKEYJ とはいったいなんなのか， i俗は知1

墓から抜け，'1'，すと，そこは使。mを兄つ らない。もしこれがOになってしまえば，

けるために歩き始めると， rこからともな 扉の鍵がI'mけbれないということか? と

く「わーどなあー」 と俺を11乎ぶ戸。「おや?J りあえず 9附に-''.がってみる。ディスクを

と思っているとこ ろへ，今度は'lU百のベノレ。 入れ杯えて読みに L、ってる問にコーヒーを

「おい，ボーリ ング行かない?J 入れる。

「行かなし、」 カップに注ざすまた コーヒーそこぼさな

そこでやめておけt.:r¥、し、ものを，あーでも いように，そーっと113・いてXlのTjijに戻ると，

ない， こーでもないと ，オマケの会話に花 いきなり左右扉だらけ。 これをひとつずつ

が咲く 。 その1m，約36分。 1別けていけばL、し、のか。l時f/¥Jがかかりそう

受話器を置いて，ディスプレイの前に戻 だ。l時計を見ると AMO:OOを回っている。

ると， なにか食料品を J~ ¥， ，'1'，しに行ってくるか。

rNOW......YOU......ARE-.....MINEJ さっそくコンビニエンスストアで買って

「ん?J きたレンジ ・グノレメを1r!:-fレンジでクノレク

「トレポーの亡誌が，死後の世界に誘ったJ Jレ1111して食べたあと，風呂に入ったら，気

l時間がかかりすぎると， トレポーの亡議に 令がiiザえうたせた。今 日はもう卜分だな，そ

捕まってしまうと，なにかに持いてあった う思って友人から11iりた「ロッキ-4 J を

のを思い出す。l時計(.:J:AM4:46。虫卵L目立II :，~L て絞る 。

をナ 11-.め，死後の1Iそ界から夢の世界へ。 I I 

ffHJ~~~0f~;5 I ただの5階の住人 | 再び霊界より復活 I I 
| その後 1カ)1下もの間，孜ーな佼な 9階

気分もすがすがしく AMll: 42に起床。 から 6附の1/11をさまよい続ける。イィ手にキ

遅い朝食をすませたあと，あれこれやって ーボードと鉛::f't，ん土手にマグカップとかつ

いて夕刻か C， #4をブートす る。|作nはil1J (j:"えびせん。BGMには小北矧巻かはる，波
lfJi'したが，今Hこそは地上へ。 トレボーな 辺美虫，中村あゆみ/:_，同類Ji."Iをカッコで

ホントはここ までやりたくないんだけどね

こうしてワードナは何度でも復活する

人JfH手に，81椅て'1.:J:床而殺の90%くらい

を坦Jlめ尽くした地雷て¥いったL、何人もの

ワ ー ドナが こ の |止を去った こ とか。 71~'iの

附段riijにはGOLEMい、う，7)c筏きが千1'¥、

た訴が兄ても iiof童の忍者みt:.¥、なやつがL、
る。 この忍者を倒したときに手に人る rB

LACK BOX J (.:J:， まるで、 ドラえもんのポ

ケッ トみたいなヤツt:.'。

7Jfl干は非4のワンダーラ ンド。平Hffと立

i~力?組み合わさった不思~:{Q な |止持。 ジグラ

ットの展望台かC，-'1正而を s伝け7存ちるのには

笑った。 6 階は Inl転J~ミあり ， にせìH.あ 1) ， 

まるで忍者尾放fご。敵も rTILTOW AITJ 

をIIP，λ る， その:7， b rTIL TOWAIT Jとい

う rBISHOPJむいて手こずる。 しかし，

ここで俺はTILTOWAITを使うためのI1宛

当てを見つけ出せたのはとてもラッキ-1..:"

った。

た1.:"，その先の 51梢で俺は先に進めなく

なった。光と閣が交 /1.に迫ってくるなか，

いきなり蝶と蛾には遭遇するわ，ぺンタグ

ラム(.:J:>~つからないわ ， テレポー トはする

わて¥あれこれも力、、てみても -li'lに先

に進めな L、。11をは 51析で足11:めされたまま

1.:"。

だか ら，こ こでひとつ従案があ る。

rii((か5階のぺンタグラムがあるJ'J)ijiji'の!七

棋を教えてくださし、。このまま 51粧の1io人て

手冬わってしまうのはあまりにも悲しい。』手

くこの凹畳半ひと聞のアノfートを，'1'1て，ド易

んかに捕まってたまるか。 くく ったかのごとく， ~fî似品を j来しながら あたりがよくってノfス ・トイレ付きのワン

今FIは調子力礼、い。ZOMBIEたちのノfラ さまよ し、続けた。 ルームマンションに住みたい。誰かil)}けて

ライス、攻撃に義守りたちは，なすすべもな 91併では犬のぞ、者i'(忽犬)の「地獄の漆 くれー」

主演キャラクター賞 A列車 あんな.なんにもないところをたったひtりでJじって.A 
列車はエライ ， 111'1' f止:t(19) l，~i Idl，l 特集 木造アパートにひとり苓らしの原点を見た 91 



特集ゲーマーたちの“新深夜族"宣言
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ただ畷な時間をビデオを見てのほ

ほ~んと過ごしているのがカウチポ

テトかというと，ぞれほど甘いもの

ではない。

いうまでもないことだが，もてな

いカウチポテトは自慢にならない。

が，カウチポテトな電脳少年がモテ

るとかえって困ったりするものであ

る。女というのは，パソコンにさえ

嫉妬するからだ。K君は真面固な性

格と甘いマスクのおかげてー，うる星

マニアで女好きでもないのに，隣に

ある女子大のミーハー娘が寄ってき

たりする。そんな奴がいるとは思え

ないだろうが，最近の女というのは，

安心感を与えてくれる(危険でない)

男に惹かれるものなのだ。

そして男を振り向かせようと躍起

になると女は怖い。いつでも男の規

線は女の向こうへ行ってしまってい

るものだから。彼が苦労してクレジ

ットで買ったX68000のディスプレイ

がわずか 1カ月でスクラ ップになっ

たのは，彼女がX68000に嫉妬し，灰

皿を投げたためである。火花を散ら

してラスト・ハルマゲドンとともに

死んだディスプレイの向こう側に彼

が見たものは，涙を流して座り込む

ロングヘアーでミニスカートの女だ

った。恐怖にかられた彼は，大好き

な高橋留美子や寺沢大介を見るニと

もできず，いまも「ト ップ・ガン」

や「クロコダイル・ダンディー2Jに

付き合っている。

N君は自分の部屋を完壁なまでの

カウチルームに仕立てあげ，一分の

隙もない合理さを誇っている。リモ

コンが7つあろうが淀みなく扱い，

29インチのモニタも決して彼の意識

の流れを妨げたりはしない。そんな

彼には，見終えたビデオを巻き戻す数

分聞が耐えられない。一瞬にして画

面はくだらないTV放送となり，映

画用にセッテイングしたステレオか

らの音が無神経になる。だから彼は，

ビデオが終わる瞬間，ディスプレイ

をX68000に切り換える 。あらかじ

め立ち上げであった「カサプランカ

に愛を」が始まる。 しかし，若い彼

はコマンド入力型アドベンチャーは

あまり経験がない。いつも言葉探し

につまっては，某マンガ誌 (花とゆ

め)の星占いを頼る。そこには現実

とかけ離れた言葉の集合体がある。

そして，煮詰まった頭を切り換え

るのに，これはうってつけだと信じ，

今日も英瑛の『ザ・ホロスコープ」

を読んでいる。 (筆門真人)



Ku門出u Y口町口 国津良男

東京でひとり暮 らしを始めて約1iF。つ しい「ジヤガ、ツツ」のilliが手にまとわりつ

いに念願の29インチテレビを購入しま した。 くのぞ気にしながら，のんびりとSFやアニ

本当は45インチあたりのプロジェクション メを凡ていました。 それにレーザーディス

がほしかったのだーが，予算の都合て"，AY-2 

9G1を駅のそばにやた ら娃っ ている学生御

用達のデパー トで買ってしま ったのです。

その前までは，自分で員うゆ とりも なか

ったので，路上に置いてあったテレビを長

い間無断て借り てきて使って いたんです。

さすがに一度は誰かさんに見捨て られたfご

けのことはあって，はっきり いって，;)'c平

解像度150本てはないかというボ‘ヤけた|蛮|像

で，ビデオ なんぞを借 りてきて見ようにも，

洋画なんかt::と，12インチ曲IITiI上でテロッ

プぞ読むのにもひと苦労でした。

その うλ，-1最新のl映画を見ょうが rあ

ぶない刑事」を見ょうが rカサプランカ」

や「第三の明」 と同じ雰囲気を漂わせてく

れるモノク ロ表示。フロン トパオ、ノレには，

とどめの rrcTRANSrSTERJの文字。

ホン ト笑えます。 しかしですよ，品近， ワ

ンルームマンションに引っi也してか らは，

中古のXlturboを購入するわ，X68000を

買い揃えるわて二 比較的， リッチしてます。

そのj文面，アルバイトての拘束時間が， こ

れまでの 2倍以上になっていますけど。

というわけで， ここ しばらくカウチポテ

トをしていた この私。近所のレンタノレビデ

オ庵さんにj並つては，あのギサギサがおい

クli持っていないけど rうる星やつら」の

ディスクセットは縁起ものt:'から，高かっ

たけどr:.iってたりします。

たfJ，彼女;が頼みもしないのに この部屋

に居ついてい るときは，そういった関係の

ものは，前も ってみんな押し入れのなかで

冬眠させるようにしています。ベランダの

fJ;tボ‘ーノレ宇宙のなかでクラツンユしている，

X68000 のディスプレイ の二の~~はもうごめ

んです。

ときたま，主主，ふと忠い出すんです。デ

ィスプレイ亡きあと ，占有Itまりかλった自分

の古川雫て， 手傑りてセーフーしたX68000版ラ

スト・ ハノレ?ゲドンのことを。来たしてあ

のデ、ー タは~!l，fi司王さlミ き Fえっ て い るで し ょうか。

Part.O 鬼の居ぬ閏

今 日li，幸せな ことにあの疫病ネ'"が 2日

新lかb妙高市l京へスキーツアーにお出かけ

中です。 もう休みに人っている僕li，畳間

に掃除，i先訪日をすませてレンタノレビデ、オ屋

さんへとアニメソフ トを借りにし、そいそと

11'1かけたのですが，残念な ことに見ていな

いも のが残っていません。当然 rYJも全

巻見てしま っています。仕方がないか ら，

かろうじて生き残っ ているX1 turboをこっ

そりと抑し入れから引っ張 1)山します。 そ

して， それと一緒にまだ開封もされていな

かった rサイオプレード」を取り出して，

ノン ピリ余11限をエンジョイする ことにしま

した。

このア ドベンチャー，SFとアニメが同居

していて， とても この私にピッタリ fごと前

面lから思っていたのですが，例の一件以来，

私はパソ コンを立ち上げる勇気がなかった

のです。

すべてはこのセプテミウス 2から始ま った

B等身キャラは好きではないが彼女だけは別

オマケを使ったり ，かなりの部分ていアニメ

ーションが見 られたりと ，意欲的な要素が

多分に感り込まれているようです。

それでは，内容を ことff.11Iか くは紹介でき

ないので，スト ー リーのさわり t:."けでも簡

単に覗いてみる ことにし ましょうか。

Part.l 救助

全世界の注目を集めた， 恒星間有人~~査

機セプテミウス 2。この乗務員 2名は，つ

いに太陽系外の地に降り 立つ ことに成功し

た。 ところ力がf七' その帰E路各の途~干札十

交信が途絶 えて しま つたのだ。 そこで私

(キース， 19歳)は，どうせたいしたことは

ないfごろう と，仲間 7人 とともにその原因

を究明すべし救命艇キャサワリ ーで宇宙

へと飛び立つのであったー … 。

こうして飛び立ったか らには，運よく セ

プテミウス 2はすくやに見つかって しまう 。

外部に破損箇所が見られるので， ドッキン

グしてすぐに釆り移る。さて，これからが

本番。

探索してみると，釆務員 2名はコールド

スリ ープ中。最新鋭機なんfごか ら，留守番

電話のひとつや 2つ取り付けてあっても不

SFアニメーション・アドベンチャー

サイオプレード

きて，スター卜 してみる と， 宇宙編 と地 思議はないのfごが， まっし、L、か。 そして我

X 1 turbo用 5"2D版5枚組 8，800円

(2ドライブ専用)

ティーアンドイーソフ ト fi052(773)7770 

上編の 2つにス トー リーが分かれていて， 我の活動は始ま った。 ドクターはスリーフ。

それぞれに主人公がL、ると いう，ちょ っと の解除を， リーダーのロノfー トはコ クピッ

変わった設定です。途中，戦闘モー ドに切 卜て指揮を，技師マイケノレは破損状似を制

り換わったり ，メロディ モジューノレと いう べに船外へ， うるわしのソ フィア女史は こ

素晴らしい声で賞 ゼリアードのフヱリシカ姫 なんだ，あのフェリシカRl:!の戸は ! な
にが鉛のようなJlit，:'。むつt常識をわきまえろ ! 米合 僻(15)石川県 特集 カウチポテトは眠らない 93



盟理塑
地上では博士数出作戦が開始された

の船のニューロコンピュータ「ラクーン」

とのコンタクトをと，それぞれ忙しく iliillJJ

し始めた。

さて，この平ムはと いうと，当f(!Iする こと

がない。 じゃ，サホ、ツて しまえ， と，141って

いると， どうやら不思議な ことに， 私がな

にも しないと ほかの人間 もな にもし ないま

まじ っとしているら しい。なんちゅう ，ワ

カ、ママ。するといチームフ。レイ。

i 1:))なし トボJトボt船l人jにある1011占|の

古lí隔を /I~i得に破いて阿る こ とにする 。

Part.2 労働

いきなり ，光ディスクを持って米いだの

命令されるわ，エレベーターに閉じ込めら

れてノfニ ックになるわ， とに力，<紅、力?とっ

かのアノレバイトのごとく ーー得忙しい人川 と

なって しま った。 しカかBし↑七W仙1'1'附1J山11jパ伴i宇判一j抑|

t忘、れな L、)。 とに力か'<. ラクーンと コンタク

トさえとれれば，すべての謎(j:解決しそう

だ。こうなれば，地 |にL、るラクーンのI)fl

発者シユノレツt'，IJ1ーに助けてもらうしかない

ようだ。 そんなとき.荷台外を詰，~:í'ì'していた

マイケノレカ?ムーンウオ ークしながら(ウソ)

bよって;jH.:， とJ41ったら， なんとヶヵーをし

てiflf小らしい。

奇心外に i自に 111I1なくてよかった， などと

与えているヒマはない。この商品にはなにか

が起きている。なん tか解決しないと ，こ

のまま では私の必t凡る平凡な11:1家公務i!へ

の迫力q~) ざされ， 下íti の;#ih'J' 1: ii'i えかねな

L、。

Part.3 余談

こんな感じて .ストーリーは進んでhき

ます。キースの仙併が少し立てんで いるよう

に，官、えるのは. きっと この私が荻窪まl¥:の

学校の後輩にあたるせいた、 t 思い ま す 。 ~l(;，

J邑の人がやれば， きっ と兵而 '=1な如，.，'[，;."/二を

94 Oh! X 1989.4 

新しくてなかなか遊べる戦闘モード

iiiiじてくれるはずです。ても， /1央illilを見て

いるのと |日lじ感覚て，ストー リーはどんど

ん進んで行ってくれるのは事実てす。引に

H、のようなアニメとSFJ;Hき人II¥JにIj:，た

まりません。きっと， スタッフの(て。)氏

なんかも蒋んていプレイしてくれる ことでし

よフ。

ほかにも， ところど ころで凡せてくれる

アニメーションも効栄ありです。ただ， li]II 

1(liの一吉/)がノfラバラと 3，"コマうHJJ< t~. 

けなのですが 1直lTtlîtiV~I& も L 、 L 、し ， デッサ

ンも11ニL、はないし，ちょっ と近いのを除け

ば引きもさほど不自然て‘はあ りません。 し

かし，欲をいえば，ノfソコンて、も IJil少2'1コ

マの 111界を1，'，<実写tしてほしいものだ， と

JJ、います。

しか し， 8等身キャラはあまり私の好み

ではありません。i皮久に比られないと ころ

では「エスバー雌美」を凡て人主11れず涙L，

「ちびまるイち ゃん」を読んでは抱JJ反絶倒

L， /1¥)もなく始まるテレビアニメ「らんま

1/2Jをf'iちこカ?れる， といったタイプの人

川なのです力ーら。

Part.4 脱出

. j':'diては，セプテミウス 2力tシユノレツ問

|の|均)Jぞ必~:としているらし L 、 。 と こ ろ

が，tilj: /:lj:放II，iij， なんと米{J!IJのある九へ

と辿れi、られてしまったのだ。そこで¥ こ

の私(ヒューイ)が:)削1'，の命を叉け， その

九へと消人した。

仏では， 先に送り込まれた刊J';1U~'fI)L! ノレイ

スとイト流し， きて， これ力'i.;，どうすればい

いのだろうと ，考えていた矢先，ィ、党な こ

とにあっさりと肉士の手 'j-'に決ちてしまった

んだな，これが。 しかし，我々は仙朝日1;き

つてのスコー))宛コンビ。 しっかりと111二|二の!出

品川止を|昔lき11111して，ノレイスとともに抗獄か

らJJl]I，，'I'，したのさ。ワハハハのハ。

Part.5 突発

ソフィアがかわ L、L、おメメをうる うるさ

せながら i，立いている。 どうやらマイケノレ

が重体なのは， 1'1分がラクーンtコンタク

ト できなかったせい t~.. と い って泣い て い る

らし L、。 こんな ことなら ({I);が有心外に，'-1'，てい

ればよかった， と|人J{.'};l'，l、ながらも ，彼女

そやさしく慰める。「イ?の責任じゃな いさ。

内分を責めるのおやめ」 とまでL、ったかど

うかは記憶にないが， このようなキザ、なシ

ーンが削耐ではui'iじられていた。キ11手が彼

立;ならね、だってそれ以ー|のセリフはJ1jける，

とも思ったヵヘノトl支Ij:，Xlturboまてクラ

ッシュさせられたnには 11も当てられな い。
悲しんでい る 彼 久ーを~t:!、める ， といった役

f与をiiiiじているあと に， まさか 2人のやI'I:¥J

カ';f.止されてしまうとは思っても いないけ11来

事Tごった。

Part.6 戦闘

いよいよ者いたぞ，研究所。ここ にシユ

ノレツWJj:がし、るはずだ。 うって変わって，

ここは全編マウスぞ使って，迷路のなかて

のアクションシーン。マンンノゲン，ンヨッ

トカ、、ン，ランチャーとfJ¥r.:+-は試'j'!lio ~Jìi楽 に

|出りがあるヵヘ主Lにせずガンヵーンノfリノfリ

1供ちまくれ。 お っ と，iÎ~ カ?喰ってき た 。 (イサJ

ヵγドがる。マシンカ丸ンておj誕しじゃ，カ。カ。

カザカボカ、、ツ。ついてにランチャー もl発オマ

ケにつけちゃえ，ズドーン。ゃったぜベイ

ビー，(むたちの勝ち。

そうやってi乎かれている 11¥)にも，レンジ

メーターが|咋!ーとの日1;断念刻々と表不する。

イIか， いや，iijt:'。迷路のな力 aて必死の保持i

はがしく 。

とにかく，マウスで!!(4設立をえi::めて，クリ

ックて ';Iji.~ 発身十するこの Ij投開シーン ij:， こ

れまで.にないリアノレタイムケーームとしての

緊リ長!~I<;を与えてくれる。 こ れは快!答。

Part.7 決着

ょうやくオマケてイ，j-L、ているメ ロデ‘イ モ

ジューノレカ'ifi路!する場r(rIが管場する。コン

ピュータヵ，Gi走れてくる 1111力九、ったいなん

/1111=1なのかを当てるのだ。そのあと，よう

やく例のラクーンとのコンタクトへとス ト

ーリーは進む。それと "i)II.'i'に，数々の謎が

解き 明かされて いくのだ。このあ tの民Ilf)

グラディウス賞 グラディ ウス うちのX68000がぶつI良れてうま くfHJJしな〈なったの
に . なぜカ・あのグラティウス九'けは ~J}l 、たのだ。 おったまけ'た 。 石川 城ー (30) 崎 k!J，~



には，きっとプレイヤーは|百|而に釘HUと
なる こと fごろう。!UH干して ほしい。

Part. B 破滅

このサイオプレー ドは，ス トーリー， グ

ラフィック，アニメーション，訪日i:o'lt，音

楽，それらのどれをtつでも，たいへんよ

〈ててで、きま しfたJの 一キ級及iJt1"山l

lはj:rミスタ一I!沫L司味l伝えつ子」 をテレヒピCててで、リ、やつてい

たことなど忘れて'熱中してしまいました。

ほんとはあの番組をとっても楽しみにして

いたのに。ても ， このゲームはそれ以 1'.の

爽快感を与えてくれたSFアドベ、ンチャーで
した。このままベッ トて:ηととゆめ』でも

読みながら|以 りにつけ!!"，今11は充実した

11民りにつく ことができそうです。

“ヒ。ンボーン"

おや，誰かこんな11寺IItJに訪ねて来たようて

すね。

「はーい」

“カ、、チャ"

「はい， スキーのお ・み ・や ・げ」

N同 kawaZenji西川善司

どーも，凶川普日lです。析さんは少女マ

ン方、とか， その他の斜f~~;tの ~t rli L、とかを読

んt.:'こと ありますか? 私はノストラダム

スの.lE統なJUlをひく ，1"jlfi術家なのでnを泌
すのですが(大ウソ)これがあ11付日同(1 L、ん

ですな。 また，践を切り 換えたいときや，

気分転換なんかにはlti;並iなんですよね。V11

に，コマンド入力なんかのア ドベンチャー

の場合には， そこからヒントを凡つけ，'I'，-j-

ことがで主るかもしれませんからね。

そのはかにも ，な11本不nTJの文訟を読む楽

しさは格>JIIてす。たと λ!J，

4/9 浮気心合出すし本命の彼をう人ーうハ

メになるわよ。

とか(j:， まfごし、 L、。

4/10 ときには料理1'.のf.f:r、L、をする の もい

いわね。

おいおい， そりゃ ，liL、じ ゃね λよ。

}~，してね 。

どんな トラブノレなの? 具体的に教λてよ。

それに r¥:)jはなんなんだ、っ"

6/3 ドレスアップして出かけるとツキが

ノ1，まれるか(， ¥:)

r¥:)jはなんなんだ‘よ 。いったい 1

7/8 iぶそうな態度をと ると みんなに鎌わ

れるかも 。

「かも勺」はやめてくれ-1

8/5 M::;P;もffijljiに考えるとケアレスミス

カ?あるわり

一般論をし、ってどうすんだ。r¥:)jはなんな

んて‘しよね。 もう 。

というわけで rカサプランカに愛を」

のX68000版をやりなが 1.:>，こ の テの文章

を"光みまく ったら，すっカ・りそ のことが日長

にこび りHL、てしまいました。t.:"ヵーらこの

カサプランカのゲームの行)j(， ，初、が秋葉

5/8 トラブノレに巻き込まれない ようにU IJftの路地哀て"nってきたばかり の水7115下で

ディスクミステリー

カサフラン力に愛を

X68000用 5"2HD版2枚組 7 ，800円
シンキングラビット fi0797(73)3113 

，Iiってみまし ょう。

で(j:， l;jjまり.始まりー っ 1

おひつじ座(3/21~4/19生)

3/18 Oh!Xをもう 'illlnうと L叫、かむり

3/19 始めのl11II1而て、「ノック」するとすて

き な 彼カ ;JJ~れ る わ 。 。ラ ッ キーナンバー

は721よ。プ リンタはnL、j{してね。
3/20 tlll-Iーの許I)}-T.に人るにはのぞきをし な

きゃcめよ。キャー(キTーじゃね えよ)。
3/21 人か らi'Iったも のをす ぐあげてしま

うのはいけない こと よ。でも今 日fごけは

OKしち ゃう。

3/22 双イドi~の人と「カサプランカに愛を」
ソーサリアン最大の謎賞 ソーサリア ンミュージックモード 「実はありませんでしたJ

というオチは比'J(であったが.ユーティ リティ Vol.2には きっ tあるとf，;じまし ょう。

新1if ~久 (19) {i川県

8GM はAstime goes byて勺夫まり?

さて，いよいよ物語は時空を超えて展開する

をす ると.!f~<角平けそう 。 イニシヤノレは

(て)の人を比つけてね。

3/23 ぉ j凶 ~tL 、の人に~!既製にお ir~ を飲ませ

るのはいけ ないこと よ。

3/24 イニシヤノレがH.Dの人と 仲良く なれ

そう 。ても， V.Xの人とはケ ンカ して し

まL、そう 。

3/25 ラッキーアイテムはノ、ードディスク

よ。いつもカノfンのなかにて"も入れてお

けばみんなの人気者交

おうし座(4/20~5/20生)

3/18 rカサプランカに愛を」というゲーム

をnうと L'L、かもくフ
3/19 エノレガ-t，I}:-tの助手に11.1-1くと t、L、こ

tがあるわ。F.Hというイニシヤノレの人

にはu:立。

3/20 乏人を大切にす るとL、L、ことがある

わり

3/21 お令がなく て も，{ixしいむのがTに
人りそう 。

3/22 ラッキーナンバーは680 88と98はア

ンラ ッキーナンノfーよ公

3/23 j河|持lを持ってい るとi皮とうまく い主

そう 。

3/24 イ|ー代の人)Jは述長んした数'j-:を入れれ

(!'I‘、 L、のよ。 ラッキーイ ニシヤノレは，A

C.Eよ。V.Aにはiiぷ !

3/25 愛し令っている 2人に会 うには者る

ものが必要よ 。あせらないでね。

特集 カウチポテトは自民らない 95 



2人はここでいったいなにを発見するのか

ふたご‘座 (5/21~6/21 生)

3/18 日記を人に見せるといいことがあり

そう り

3/19 ペンダン トを活用してね大

3/20 おじいさんは高価なものが大好き !

3/21 機械に近づくには言葉に工夫が必要

よ。 ir.TIi子座の年上の人に想われているわ。

3/22 メーターを調べると意味がわかりそ

う。わか らなかったら魚座の男性に相談

すると L、し、わ。

3/23 ラッキーカラーはレッ ド。そう いえ

ば68のレッドつてないのかしら。

3/24 機械の使L、方が同じだと思って失敗

しそう 。

3/25 新問屋の彼は刺激を求めているわ。

彼の~;rl らないものを見せて驚かせてあげ

てね。

かに座(6/22~7/22生)

3/18 2 I潜の部屋の机になにかがありそう 。

3/19 ペンダントを見せるのはL、L、ことよ。

3/20 おばあさんからもらったものが役Jに

立っかも。

3/21 本を 2冊 くら いは持っていないと彼

を取られちゃいそうよ。

3/22 これていいのかな，って思ったらす

〈、、セーブよ。

3/23 読めない手紙がみつかるかも。

3/24 i也のまわりにラッキ なことがあり

そうよ。{皮t出かけてみてね。

3/25 家の外にもあなたの知 らない世界が

あるものよ。よく 観察すれは、いい ことが

あるわ。

しし座(7/23~8/22生 )

3/18 2 I和二 L、くには 「上」よ。

3/19 老婦人がし、いものをくれるかも 。

3/20 外に出たらよく観察してね。はしか
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新聞屋のケ二ーはとても協力的

ったものが子に入りそ うよ。

3/21 本は必ず読むとノレンノレン気分になる

わ。ラッキ一ページは2531。データレコ

ーダ付きよ。

3/22 リーダーシップをtって機械に采り
込むとし、し、わね。そのあとはあなたの)1宛

次第よ。

3/23 持っているものは全部見せたほうが

いいわ。て、もあげちゃたマめ。

3/24 新問屋の彼があなたを嫌いになっち

ゃったみたいよ。そういうときはプレゼ、

ン卜ね。

3/25 今日 li大事なものを落としてしま い

そう。でも「マワリ ミノレ」があなたを助

けてくれるわ。

おとめ座(8/23~9/22生)

3/18 始めは 2階にしか行令けそうになさそ

フ。

3/19 たいへんな事件が起きたらまず人に

知らせなきゃ。

3/20 開かずの扉を開くにはなにかが必要
L 

Gふ。

3/21 イニシヤノレがM.Zの人に恋してしま

いそう 。でも，あとあと苦労 してしまう

かも。

3/22 お酒を飲めないなんでいっている人

に限って，結+帯女子きな人って多いものな

の ~ O

3/23 機械に乗るのは買収 してカー らよ。ラ

ッキーナンバーは3860 なにが起きるか

楽しみ。

3/24 友fごちと思っていた人から告白され

るかも 。

3/25 過去か ら帰れなくなっ ちゃったら愛

し合っている 2人に相談。 きっと道が聞

けるわ。ラッキーアイテムは 3インチデ

ィスクよ。 Iケース持っていればたちまち

みんなの人気者かも り

てんびん座(9/23~10/23生)

3/18 廃屋に入るにはお決まりの道具が必

要よ。

3/19 現場からは 2つの物が手に入るわ。

そのうちひと つは， とっても重要よ。

3/20 お酒の飲み過まには注意。

3/21 花束をおじいさんに見せると今日1

日がハッピーになるわ。

3/22 髪型を思い切ってかえると 「カサブ

ランカに愛を」が解けてしまいそう。

3/23 スイ ッチは 「オス スイッチ」てvは

夕、‘メなのよ。

3/24 イニシヤノレがC.Zの人と，¥iなJ惑じ

よ。

3/25 最後まであ と一歩のtころではまり
そう。アイテムは最1&の1Ii'j'点て。12イ問よ。

さそり座(10/24~11/21 生)

3/18 出会う人物の名前は必ずメモするよ

うにするとツキがくるわ。

3/19 足跡のある画面にはなにかありそう。

3/20 自分の名前を教えるとグーよカ

3/21 rマワリ ミノレ」はf可匝lも使えば，

ハッピーになれるわ。

3/22 メモリ を増設すると別れた彼と ヨリ

が戻りそ う。

3/23 新問屋の彼と仲良くなるためには，

彼の作っているすJI聞を持っている こと よ。

3/24 花束があなたを救ってく れるかも。

ラッキーカラーはロ ーズレッドよ。

3/25 ゲームが解けずに飽きてしまいそう

よ。 そういうときは初めからやり直すと

いいかも。ラッキーアイテムはQD。未

使用 lケース持 っていれば一生遊んで暮

らせるほどイilli値があ るわ。

いて座(11/2 2~ 1 2/2 1 生 )

3/18 人の家に勝手に入るのは，泥棒 ~ O

3/19 rマワリ ミノレ」って， とっても重

要なのよ。

3/20 書斎の本を読むと彼との仲がうま く

L、きそう。

3/21 カラーイメ ージボー ドはあなたに幸

還を運んでくれるわ。マニュアノレが薄く

て闘ってしまうけど。

3/22 廃屋で働いている人と仲良くならな

ければだめよ。ラッキーカラーはオフィ

スグレー。はこりが目立たなくてとって

X 68000ほしいて'賞 ドラゴンスピリット PCエンジンなんかに1'1.けてたまるか。て ら
X68000を持っていないし 。 延明秀和I(18)和歌山県



もグ一大

3/23 相手に名前を知らせることはとって

も大切。ラッキーナンバー は2200よ。私

もほしかったの(意味不明)。

3/24 あきらめないで¥ ドアは{可回もノッ

クすれば， きっと道は開けるわ。

3/25 タンスのなかからはしかった素敵な

ものが見っかりそう。

ゃぎ座(12/22~1/19生)

3/18 ニヤニヤした老人には注意 !

3/19 新聞の日付は気に していないとたい

へん!

だけど今日fごけは許しちゃう(許すなっ

つうの)。

3/19 自分の持ち物を人に見せるとし、いこ

とがあるかもり

3/20 人にあけ、ちゃったものが戻ってきそう 。

3/21 死体が消えてからでは手遅れ。もた

もたしているとf皮と別れてしまいそう。

3/22 手紙は読んでもらったあと，ステキ

なフ。レセ、、ントカTもらえるわ。

3/23 rカサプランカに愛を」 はXlturbo

にも出ているわ。 なんと 400ライン表示

なのり

3/24 昔の博士の家て取れるアイテムは少

ホットな暫拝融寺 コーナー

ないわ。でも本命はひとりに絞らなきゃ

夕、メ。

3/25 機械が故障しそう。でも花束があれ

ばあなたをノレンノレン気分ししてくれるわ。

* * 
これが今月のあなたの運勢です。信じる

者は，すぐ解ける。というわけで¥ まるで

ビデオを見ているような流れのスト ー リー

展開を存分にお楽しみ(t.ごさい。さっ，僕

は貸 しヒずデオ屋さんにでも行って， もう 一

回 rVJでも最 初から見てみょうかな。 と

っても根性いりそう ..

それでは皆さん，さようならかも 。

X68000 3/20 しまっておいた本のなかから，なに

かが出てきそう。

3/21 廃屋の向こうはただの裏庭た、なんて

いってるけどなにかあるものよ。でも疑

くやり深L、と彼に嫌われそう。

にノ ラスト・八ルマゲドン

3/22 ラッキーカラ ー はブラック。でもち

ょっとホコリが目立ってしまいそう。

3/23 出版関係の彼は雑誌が大好き。雑誌

をプレ七、、ン卜すれば彼にきっと喜ばれる

わ。

3/24 rシラセノレ ジケン」っていうのは，

2度使うかも。覚えておくとラッキー よ。

3/25 彼女の部屋にはすくやには入れないわ。

取るものをとって再度アタックよ食

みずかめ座(1/20~2/18生)

3/18 セーブは0-9までよ。有効に使って

ね。

3/19 今日は早〈寝たほうが，すんなり こ

tが進むかも 1:<

3/20 ニヤニヤした人にはなにかあるわ0

3/21 棚はしつ こく調べ るとツキをH乎べる

ゎ。
3/22 ラッキーカラーはブラック。 マンハ

ッタンがf且い自よ。

3/23 昔の博士の部屋てや取れるものはそ ん

なにはないわ。 ラッキーフラ ワー はド ク

タ守ミよ。

3/24 ロードしようと思ってセーブしてし

まいそう 。 ロード，セーブは慎重にしな

し、と 友だち に嫌われちゃ い そう 。

3/25 このゲー ムにはハマリがし、くつかあ

るみたい。

うお座(2/19~3/20生)

3/18 人の家を覗くのはいけないことよ。

その後のラスト・八ルマゲドン

一一一俺たちはついに「戻らずの塔」へと足を踏

み入れた。ここにはきっと，この星の支配者と

なるべき者のカギが隠されているに違いない。

「戻らずのま苦」だろうが，関係ない。きっと俺

たちは戻ってやるぜ。

これは昨年12月号でご紹介した， X 1 turbo版

「ラス ト ハJレマゲドン」の，ゲベロたちのそ

の後の行方を追った，ショ ー 卜スト ーリーであ

る。

l階にある部屋の震を開けると，突然，俺

たちの前に先史時代の記録が再生され始めた。

これは，恐竜たちが絶滅したときの記録だ。な

に，彼らは自ら死を選んだというのか。

塔の各階には，このように人類が滅亡するま

での記録がすべて残されていた。しかし，そこ

にある記録は，どれも魔族たちが聞かされてい

たものとはまるで違っていたのだ。階を数える

につれ，人間たちに対する魔族たちの感情は，

これまでとは違ったものとなり，わずかながら

も新しい感情が芽生え始めた。

一一 とうとう最上踏まで来てしまった。最後の

扉を開けるための進化させた鍵も，いま俺の手

に握られている。さあ，開けるぞ。

「なんだ， これは!J 

重い音とともに，関かれた扉の向こうに彼ら

が見たものは，地上と同じ風景だった。しかし，

ここは彼が住んでいた地上とは明らかに違う 。

そこにはガレキと化した教会やデパー トなど，

人類が残した多くの遺跡が残っていたのだ。い

ったいここは， 本当の地上なのか。うろたえな

がらも，彼らは地上をさまよい始めた。

そして石板製作所のな力、で，109番目の石板を

発見する。そこには，驚くべき事実力、記されて

いた。また，そこでもとの地上に戻るための物

質転移装置も発見する。しかし，もうここから

引き返すわけにはいかない。自の前に広がるこ

の荒廃した地上の謎を解くまでは，引き返すこ

とはできないのだ。

一一ここが病院というやっか。考えてみれば人

問とは不便な生き物だ。自介の体さえも治すこ

とができないのだからな。

「ん? なんだこれはJ

ゲベロが見つけたのは，人間の家族の写真だ

った。気にも止めずにすぐ捨てようとしたゲベ

朝令暮改賞 新受験制度 誰だi.fU~'いったい こ んなもの作ったのは。 現役生が浪人しな レ

ようにと必死になってしまうじゃないか。あとのなレー浪生のことも考えろ 1
鹿又健 (19)宮城県

ロだったが，そのとき得体のしれない感情が彼

の体のなかで渦巻いていた。魔物が持つはずの

ない愛情や，やさしさといったものが生まれ始

めたのだ。これはゲベロに限ったことではなか

った。彼らはいたるところで人間の遺品を見つ

け出し， 1匹，また l匹と次第に人間と同じよ

うな感情を持つ生物へとまさに生まれ変わろう

としていfニ。

そうして， 12匹すべてがこの感情を持つよう

になったとき，それまで行く手を阻んでいたフ

ァンタジーランドの門が聞かれた。

なかに広がる楽園の姿。しかし，それさえ現

実のものではなかった。

一一ーいったい，俺たちはなんのためにここまで

来たんだ。そして，この世界でなにをさせよう

としているんだ。

数々の謎に包まれながらも一歩一歩，指令塔

を上る。その最上階で彼らを待ち受けるものは

いったいなんなのか。最後の扉を開ける瞬間は，

もう直前に迫っていた。 (倉持 亮一)

X 68000用 5"2HD版7枚組 9 ，800円

ブレイングレイ 念日3(264) 3039 
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椅集ゲーマーたちの“新深夜族宣言"
冷夏暖冬が定着しつつある時代と

はいえ，スキー人口は留まるところ

を知らず， 4月上旬の陽気だろうが

雨のなかで滑ろうが毎週間越自動車

道は渋滞し，「スキーのビクトリア」

は繁盛している。そうなると，スキ

ーをする人という枠だけでくくるわ

TYPEだ。そしてスキーに出かけた

いとは患っても，いつもクセで3歩

歩くとすぐ忘れる。そうして試験だ

の合宿だの，今井美樹だのといろい

ろと気に迷いが生じているうちに，

いつもシーズンは終わってしまう。

そんな彼の混乱した 1日の楽しみは，

けにはいかなくなってくる。 借り物の X68000とR-TYPEだ‘。

T君はスキー場に行って，かかっ ー硬派なスキーファンは友人のラン

ているのはユーミンばかりだと嘆く クルを駆って北へ走る。流行の下が

奴をパカだと思う。スキーパスに乗 ジャンプスーツで上がショートジヤ

って，学生がうるさいとか座り心地 ケットになっているウェアなんて着

が悪いとかいう奴も，彼は嫌いだ。 ない。Gパンに緑色のヤッケで滑っ

昨年，エレッセのアイテムも卒業し たりする。うまいからそれでいいの

た。だから今年は大山の斜菌で準指 だ。それでもって，そういう人は当

を目指して 1週間特訓をする予定だ。 然だかなんだか知らないが，ファミ

しかし，それには金がかかる。寒風 コンを持っていて，スーパーマリオ

吹きすさぶガソリンスタンドでこつ あたりが異様にうまかったりする。

ニつバイトをしながら白銀を夢見る。 しかし，悲しいかな野球ゲームに対

そして，バイトに疲れた重い身体 してはあまり知らない。だから，そ

で，ジョイステッィク片手におもむ のテのゲームがX68000あたりに萱

ろにピラミッドソーサリアンを始め 場してくると，スキーに出かける前

たりするのである。 に人知れず陰で特訓iしていたりする。

N君はミーハーではあるが熱心な そうして，いざスキー場に到着し

スキーファンではない。スキーショ てみるとみかんの食べ過ぎで調子が

ップがひしめく東京はお茶の水かい 出ず，派手に転んだ拍子に娘鏡をな

わいをうろつくことはあっても，最 くしてしまって，スキー場でパワー

初に入るのはいつもゲームセンター リーグをしながら春が来るのを待つ

であり，指定席はl吉の奥にあるR- ている。 (筆門真人)

ー!
、

.
aa

98 Oh! X 1989.4. 



Tarγlura Norio 

某月某日，私はヘッドホンステレオから

流れてくる 久{呆 ちゃんのファン キー な

BGMに誘われ，夢のなかにし、た。隣ではプ

リンセス・プリンセスを， そのまた隣では

TMを聞きながら同じように友人が寝てい

る。

忠、わず，同類工頁はカッ コでくくってしま

え的な講義中よくある光景に， 諮問iAがめ

まいを党えたかEうかは知 らな いが，私は

単位をまさに落とされようとしているいま

の状況を一生忘れねー ど(なんなんfご¥い

ったい この文章は)。

Eうもっ，田村です。突然の出現に 「な

んじゃ コイツは」 と忠われた方，正W?です。

私 こそが過去に浪人生の憧れのマ 卜とi1乎ば

れ，未だにあち こちで机の上に祭られてい

ると噂の高い回村です。 しかし，その後，

浪人から大学生へと見事なまでの撃J'1ITなる

転身を見せ，いま広島で学生生活をエンジ

ョイしている のでやす。

とゆーわけで¥ ピラミッドソ ーサリアン

です。いやー，さすがは老舗の 日本フ アノレ

コム。これfごけの短期間にVol.3まで追加

シナリオを ビシパ、シ， これて、もかっ， これ

でもかっ， これて"もかーいと l工かりに出し

てくれて，ユーザーの}!;J"ギIiの中身なんぞは

知らないよ ー という， その前i魂のたくま し

さは立派です(おおっ，いきなり 業界を敵

にまわしてどうすんだっ ，)。

しかし，カ ップラーメンの磁気の向こう

ソーサリアン追加シナソオVol.3

ピラミッドソーサリアン

Xlturbo用 5"2D版 2枚組 3，800円

日本フアルコム ~0425 ( 2 7) 65 目 1

田村憲生

に見えるのは，やはりフアノレコム独自の完

成されたナニであって，ユーザーを魅了す

るBGM，キャラクター，シナリオ，その他

もろもろ...... まさにツムライリュージョ

ン (マリックでも可)しているので した。

てやも，明日もカップラーメンはやfごナ。

lソーサリアンーを見た!?

さて，~II鬼のおかげで 日本まで長期出張

していたソーサリアンご一行様は，無事ペ

ンタウァに戻ってまいりました。

ft，こ?ごいま 一. いま帰ったで- J

てなもんで¥元気よく挨拶てきたのし、L、け

れど，王様は元気がごぎい ません。

「オッサン，どないしたんや」

いきなり ，王様に向かつてオッサンはね λ

だろうに と思いながらも ，さかすがはペン

タウァの王~ヨーです。 こ の状況をよく こ らえ

ました。KRM高いです。INT高いです。で

も， そのわけを話す気力にかなりのタ守メー

ジ受け ました。

よってエティスがしゃべります。邪鬼!;!:

大魔王ギノレパレスの手先でしかないしさ

らにはすli)¥bを使って採していた邪悪な力を

高める黒い宝石を子に入れ，完全復帰しよ

うとたくらんてーいるらしい。

「ていもなあ，エティスのオッチャン。わて

らいまさ っき 日本か ら帰っ てきたばっかて二

疲れてんねんで」

と，いきなり怠I長攻撃。 しかし，エティス

もダテに年はとっちゃいない。

fi士ブJカtないのう 。てやは， こhてどうぢや」

思わずその 「ち‘や」はやめいっ 1 と突っ

込もうとしたとき，彼の手に握られている

ものに目が止まります。

「そ， それは，魔法使いのオ、ーチャンのブ

ロマイドゃないけ?J (悲しい ことにぺンタ

ウアには， 生写真は存在していなかった)

f 5枚 l組2，000円のと ころへ，等身大ポス

ターに危険手当もつけようぢゃないか」

「おおっ ，J 

「おまけにギノレノfレスを倒 して帰ってきた

ら， このテレカをす.#別ボーナスとしてあけ‘

底抜け脱線ゲーム賞 ソフトでハードな物語 !ムft?なEでは.X 68000の機能を 5'1→先まで
N! いき ったクラフ ィ'J?1: 11::t、てあったからilょいと a目、ってたのに，Iょとんど モノ クロて.
オマケにnったその 111二終わって しまい.なんとなく !Hをした全ψ〉になってしま う。

山111 勉 (16)広I::j!U

主主企t'i::t:t::t:E.t:J::;t土iliエは工土土日立工工幻丘ヰヱとj
秘宝を探してホイサッサ

麗盤翠量園

出ましたガンコオヤジ

ちゃうぞい。 これは，い まなら プρレミアも

んぢゃ。ふおふおふぉ・ 」

「おおおおおおっ 1 ギノレパレス島へ僕た

ち行かせてくださーい」

翌 日，スキップしながら船上の人 となっ

たソ ーサリアンたちを見た者は後に語る。

「ソーサリアン様の後ろ姿にオ ー ラを見

た」と 。

以上が簡単な今回のシナリオです。なん

かへン? で"もまあ， こんなもんです。 シ

ナリオへはユーティリティから入るのが新

しいところです。 そのほかにもこのピラミ

ッドソーサリアンには新しい試みが盛り fご

くさんですから，ぜひとも皆さんプレイし

てみてく fごさいね。 λつ，来可しい試みって

どんなもんかつて? それはああた， これ

から始まるわ けです よ。

| 私は悲し川卜君 l 
某月某日，私はGSでアノレバイトしていま

す。GSといっても別にグループサウンズで

はありません。ヵーソリンスタン ドなのです。

晴れて大学生 となってひtり暮ら しを始め
た身分には， 天敵「生活費」なるものが襲い

かかってくるのです。こればっか りは，い

くら田村でも逃げられません。正々堂々と

立ち向かっていくしかな いのです。

それに L、まは冬。 そうですこ こ広島から

山ひとつ越えれば， あの広大なス ロープが

特集極楽スキーヤーへの遠い道のり 99 



盗賊かと思いきや

広がる私の故郷，鳥取砂丘で茶色い砂にシ

ュフ。ーノレ描け1.:1':'，ほとんど 「私を砂丘に連

れてって」の世界が待ってます(ナンカち

ーがー うど一)。まっ，大山行けば，もうち

ょっと違う 華やかなヤツが待ってますけど。

とゆーわけで，懸命にアルバイ卜してま

す。そういえば，さっきからバイ ト先の先

輩が手招きして呼んでます。

「今夜，終わってから走りに行かん?J 

ホントは早 〈帰ってソーサリアンしたか

ったんfごけど，先輩には逆らえません。 そ

れに，軽〈 車で流すくらいだか らたいした

ことないか， と思ってすかさず「いいっス

よ」と，軽〈返事をしたのが逐のツキ。

「どああー一一!J 

真夜中の林道をタイヤをキシませてカッ飛

ぶスカちゃん 1台。その助手席には田村。

ギュイン，キキキッー。ズリッ !

「せ，先輩! 後輪がすべってるう ー。す

べってますうう」

「タイヤ交換してねーからな」

ズズズッ，キュキュキュッー !

「だああ，たすけて一 !J 

逆ハンでカウンターを当てたはずみに，

車体のフノレボトムが路面をス トレー トに田

村の胃袋に伝えてくれる。

「うーん， 今 日はちょっとタイムわりいー

な」

「先輩いい……」

「なんや? 問中tJ
「ボ、ク， もEしそう ー」

「草ムラはあっち。l暗いから気いつけえよ」

時給600円て'lw)Jきに働かされて，しかも源

泉徴収かなんだか知らないけ Eさっ引かれ

たあとの給料を見て rあれ? 額面よりち

ょっと少ないソ、」 と足lいつつも，半ばあき

らめにも似た感情を抱きながらアルバイト

を続けて，仕事がやっと終わったと思えば，

深夜の林道の脇で雑草に養分をお裾分けし

100 Oh! X 1989.4. 

こんなところでなんじゃコイツは

ているというありさま(立派に育てよ)。人

間って悲しい生き物です(おめーだけだよ，

こんな目に遭ってる のは)。

その夜，サンダース島のジイち ゃんに見

送られて，グランナ砂漠に到着 した私。腐

っても田村。自分の体調なんぞおかまいな

し。 しっかし，さすがはピラミッドソーサ

リアン! いきなし巨大ピラミッドの登場

とは。 とりあえずは，ピラミ ッドの奥深く

盗人(誰が見ても絶対にそうだよ，こりゃ)

のごとく物色を開始しましょう 。

でも，ピラミッドというところはトラ ッ

プがいっぱいあります。なかには「巨大岩

石ごーろごろ，グェッ!Jなんてインデイ ・

ジョ ーンズばりのものまで仕掛けられてい

て， まあ，スリ傷にはマキロンつでえぐ ら

いHEALは大切なわけです。

そんなこんなで，大騒ぎしていると，

「だ，誰かに見られているような気がする」

ここで自意識過剰な誰かさんだと， 震え

る声て、¥

「お，女の子かな? (キョロ，キョロ)J 

なーんて思う奴がいたりして，結局，この

視線の主は宝石を子に入れようとピラ ミッ

軽快なリズムに乗ってあのオパオパが， パス

テルカラーに彩られた函面狭しと飛び回ります。

皆さんもうご存じですよね，このファンタジー

ゾーンって。だから，ゲーム内容はひとまず置

いといて，このゲ ムの歴史をちょ っと覗いて

みることにしましょう。

2年ほど前，突如アーケードに姿を現したこ

のファンタジーゾーン。それまで原色ガンガン

の画面しか見たことのないゲームファンを，こ

のパステルカラーとノリのいい音楽でア然とさ

せたものです。その後，セガMARKlIIに移植さ

れ r質の高さならセ力iMARKIlIだ」といわれたも

ドのなかに入ったはいいけど，なかなかに

姿を見せないという恥ずかしがり 屋さんの

呪術師ドウーノレ氏だったりするわけで，当

分，あることに気づ くまでは鬼ゴッコなの

である。

はあ， もう夜が明けちゃった..... もう

寝る。

l 頭がウニの日 l 

某月某日。今日はバイト先の飲み会であ

る。ビーノレの連打で始ま った t_，思った ら，

いきなし，

「きょ ーおつのおっ酒が飲つめるのは一，

たあーむらく ーんのおかげです。 それイッ

キ，イッキ」

である。手ムは酒が弱い。おまけにビーノレは

好かん。が， そこはそれ， アノレコーノレが回

れば頭がウニ。カラオケと酔っぱらい集団

のなかに漂っ ている田村の目の前に，水割

りひとつ。飲めるかな? そう考えている

田村の鼻孔をくすやるモノレ卜 の香り 。 その

とき突如こみ上け、てくる熱い}i!.'，¥、。すぐに

誰かに知らせねば

「はいっ !J 

「おおっ，いけぇ回村あ」

「ボ、ク， もどしそ うー」

「おおおっ! それっイッキ，イッキ」

悲しいかな，彼 らの頭もすでにウニ と化

しておった。幸吉局， このあと和式トイレに

心のこもった養分のお裾分け。立派に育て

よ(そんなわき ゃねーよ)。このとき rだー

いじよ ーぶ」 とやさしく背中をさすってく

れたオネーチャ ンは， 実は真っすぐにも歩

XB8000 

のです。そしてファミ コン， PCエンジンにも移 しょうね。

植され，ついに今度はX68000に登場となったの X68000用

です。発売まであと少し。皆さん期待していま 電波新聞社

5"2HD版近日発売予定

fi03(445)6111 

ムーンウォ-7賞 源平討魔伝 自分がマイケノレ ・ジャクソンになった気分になれるのは，
このゲームt:'けだ。 竹腰 i:~司 (1 7 ) 三重県



けない，ただの酔っぱらいだった。情けな

L、 o

きて，その翌日。手にはジョイスティッ

ク，腐っても田村。 しかし，頭はワニ。一

夜明げても「き IJ:'ちわるいー」のであった。

それにしても 2つ自のシナリオに登場する

頑固ジィ ーチャンほど昧のあるキャラクタ

ーはいない。橋はかけ損うわ，パーティに

は入りたがるわ，オノfアチャンと犬のアー

サーとともにホーム ドラマしてます。オマ

ケにシマリス君も登場するのでほのぼのし

てます。

後半の魔像の ところでひっかかっている

人は，順列のところを復習しておきま しょ

う。 トラップに負けないよ ーに。 しかし，

妖精と会っている tき， KRM低かったら

ホントにいぢめ られる んですか? 本当な

ら怖え話t，:"。

l ジヤン山卜を決めた日 | 

ると思っているんだ。と，思わす'マジになっ

てしまう悲しい田村がそこにいた。 とにか

しこのシナリオは， 3階くらいから面白

くなってきます。

全体を通してもそうですが， HEALI:. 

CUREくらいは持っていま しょう。「そんな

の持つてないよ!J なんでいっている子は，

お母さん知りません。

「きゃー， 超音波だー(クノレクノレクルー)J 

なんてえのは序の口で， 6階，7階あたり

ではアクションの嵐となります。いわゆる

ジョイスティックの素振り千本をクリアし

た人のみが，やっとその成果を自慢できる

といった状況なのです(よかった，よかっ

た)。でも，ちゃーんとそのあたりは考慮さ

れているようで，

「ウィップスのばかやろー」

おおっ，これでまた髪の毛が何本か抜けて

しまった・…・・なんて人も r101Jを貿い仁

中固まで出かけなくとも，なんとか上の階

に進めるようになっています。

あっ，そうそう ，一獲千金を狙うんだっ

たら，ジ‘ャグラーちゃんを倒したあと，重

箱のスミをつっついてみましょう。ほー ら，

ね。いいことあったでしょ。

それから，最後のシナリオはとっても広

いです。方眼紙のご用意をお忘れないそ

れにしてもギノレパレスのオニーチャンはカ

ツコいい。悪役美形キャラは不滅なのです。

とにかしこのソーサリアンワーノレドは，

確実に進化 しています。私は実際にプレイ

してみて， まさにピラミッドソーサ リアン

にその片鱗を見たような気がします。

某月某目。やっと無事ノfイ 卜から解放さ

れて，愛車DJ-1にまたがって帰路につく。

途中ロ ーソンに寄って夜食を買う。そこで

あの「あいしてまーす，あなたのロ ーソ

ンJ，というフレーズが耳にこびりっき，知

らず知らずのうちにそのフレーズを口ずさ

んでいる自分にふと気がついたとき， 1::'う

しようもない不安感に襲われる田村であっ

t:.。
某月某日，バイトが終わって今日はみん

なでビリヤード。寝不足のおかげて、フラフ

ラである。台のポケットは二重に見え，そ

れでもってブレイクショットでタ1レク卜

に手玉をポケットに直行させた日にや，ま

たもや頭がワニ。舞い上がって本能の人と

なった不本は，いきなりジャンプショッ卜に

挑戦。見事に手玉をジ、ヤンプさせたまでは

よかったが，着地に失敗。若さに弾かれた

手玉は，隣の台で狙いをつけていた，いつ

ぞやの先輩.の後頭部めがけて一直線。

Nagasawa A回 uhirロ 長津淳博

「コーン， J 

時l:¥、た快音がビリヤード場に響きわたる。

頭に予をやる こともせず，キッと振り向い

た先輩の目は点になっていた。私はこのと

きはど， CHANGEAIRのかかったキュー

か，木星が100佃 くら し、かかったキューがほ

しいと思ったことはなかった。

チェノレシ -41~ という， なんともおいし そ

ーな名前のお娘さんと別れ(ここのBGMは

いい。誰かアレンジしてLIVEに送ってお

くれ)，よおっし，これで1階クリアじゃあ

と喜んでいた ら，ここってタイムトライア

ノレなの ? ノーボーナスだとお。「ボーナ

ス」という単語に反応し，さら には「ノー」

とイサいた日には自も 当てられなし、。いった

いなんのためにバッテリ ー液なんかを一生

懸命，吹きっさらしのスタン ドて‘売ってい

ついに， X68000て‘R-TYPEをプレイし

てしまった私は，久々に感動している。し

かし，正直いって私は眠い! 片手にR-

TYPE，片手にOh!Xを持ってX68000を入

れた紙袋をぶら下げている私を見かけたら，

どなたでも結構ですから， Oh!X編集室から

の嵐のような原稿催促をかわせることので

きる隠れ家を提供していただきたい。いっ

そのことインテグ、ラを駆っ てミーハーに苗

場にでも逃げち ゃおうかな。X68000持つ
r 

-。

そりゃあ私だってR-TYPEは好きです

し，普はよ くゲーセンへ通ったもんです。

そういえば，当時のことが思い出されます

ねー。東京は御茶ノ水駅前のマクドナノレド

近くのゲーセンに入ると ，R-TYPE守目指

して突進しているうち，いつの聞にかその

テーブルのジョイスティックは壊れていま

した。私の地元である錦糸町(知 らない人

が多いとは，思いますが)のゲーセンにある

ジョイスティックも，いつの問にか壊れて

ました。 まさか，すべて私のせいだったん

だろうか?

何回やっても飽きないて'賞 イース E 本当にあのテンポの早さ，確実に」げられるレベ
ル。デカキャラのきれいき。11!維でないアイテム探L1:川主解き.素晴しい円楽。そしてな
んtいって も感動のエンデイング。何度b両手t、たのはこのl尭t.:けではないですよね!!

渡辺裕之(16)北海道

おっと，こんなことはどうでもいい。?

まり，この時期は後期試験に重なっていて

非常に忙しいんです。おまけに，サークノレ

のほうで春合宿に行くなどという話まであ

りパニック状態なのです。でもまあ，X68000 

をせっかく借りてきた ことだし，よしとす

るかな一。

と，楽天家の私は 1分前のことも， 3歩

歩いて忘れてしまいました。おかげて、後期

試験やその成綴のこともすっかり忘れてま

す。

異次元シューティング

R-TYPE 

X680日日用 5"2H D版 1，800円

アイレム販売 fi06(535)4888 

特集極楽スキーヤーへの遠い道のり 101 



素早い移動がポイントの 4面

レーザーがなきゃ生き残れない 8面

我が家も ，日本の一般的家庭事情の例に

もれず，狭い。おかげて:部屋も机も狭い

(ま さに某予備校の机なみだ !)。従って，

持ち主であるこの私の心 も次第に狭くなり，

ょくし、えばケチくさい，悪くいえば貧乏根

性マノレ出しなのです(なにも ここ まで自分

で念を押さなくても L、L、け E)。ですから，

Oh!X編集室から借り てきたゲームソフト

は，必ず骨までしゃぶ り尽くします。 そう

して毎回， 気がつくと戦が私を迎えてくれ

るのです。

t::"から，そんなゲームソフ トを日夜探し

続けています。ですから，歩き ながら「ソ

フト，ソフト」とぶつぶついっていると，

すぐ、に ~FROM A ~ を買ってしまったりし

ます(いかん，株をもらってもいないのに

リクルー トの宣伝をしてしまった)。ノfイト

とソフトはど こか言葉の響きが似ています

(似てないってば)。

このR-TYPEも，十分朝までソフトで

す。 もっとも，私んちの場合はディスプレ

イと自の間が15センチしかないので j閉ま

でやって いたら1:1'，目金になってしまい ます。

その昔 i起き抜けグラディウス」なるもの

がOh!Xに;1成って いましたが，そんなことし

たら，その 日→ 日「歩く R-TYPEJと化し

てしまいます。このま まではいけない。ゲ、

102 Oh! X 1989.4 

下からの攻撃力〈いやらしい 7函

ーセンにでも行ってまずは本物を楽しんで、

こょうかな。

忘れたなー とか， 原稿の締め切りはいった、

ったかなー とか，チラチラと頭をよぎるけ

ど， 3分もたたないうちに忘れる。そのあ

と一日の反省を込めて，ジョ イスティック

を握り締めたまま座禅を組む。

PMll : 00 イスラム教徒である私は，メ

ッカの方向へ拝礼してから寝る， という夢

を見る。いつの聞にか寝てしまったらしい。

急にドライブに行きたくなったので，京葉

道路あた りを愛車インテグラで流す。 これ

が湾岸道路だと，ディスニーランドと東京

湾の夜景が左右に見える。いずれも 片岡義

男の小説に よく登場する 2大アイテムであ

る。 しかし，ここは分岐点を l本違えただ

けの京葉道路。 ここ は比較的高い建物がな

ただいま 一。いま帰ってきたと ころです。 いので¥な にが名物かつて高速道路の外灯

やっぱり X68000は凄いですね一。さっきプ

レイしてき た本物そっくりの仕上がり にな

ってます。しかもうちでは，ステレオにつ

ながっているから音のし、 L、こと といったら，

比べようがありません。スペハリや源平を

貨ったばかり に， もうすっかり部屋がゲー

センと 化してしま ったX68000ユーザ、ーの

方は十分注意してください。このR-TYPE

の;場合IJ:，私のよ うな乱暴な人間に ジョイ

スティックを壊されてしまうかもしれませ

ん。

こんなふうに書くと，私はいつも遊んで、

いるようですが，事実その通りです。以下

には，和、の赤裸々な日常生活の実態が暴露

されています。

AM 8 : 00 いつものように心地よく目覚

める。テレビはつけっぱなし，ゲームはや

りっぱな し，すベて力がfJl咋乍日寝たときのまま

の状f態滋て

のも而f信伺倒E討到lリIJ<さいのててで、"、 そのまま学校へと向

かう 。

AMll : 50 ほとんど内容を党えていない

まま，授業を終える。 どうせ出席はとらな

いから，こんなと ころに長居は無用で。逃

け、るように，魔物うごめく繁華街へと足を

運ぶ。思わずR-TYPEのBGMを口ずさん

でL、る自分がそこにし、たりする。

PM 8 : 00 数時間の間，行方不明になり

ながらも無事生還する。 R-TYPEやりたき

の執念が残っていたのだろう。帰り着くと

なにをおいても tりあえず，ノfyコンのス

イッチを入れる。

PM10・00 そういえば，あのテレ ビを見

がずー と長〈道沿いに続いて見えるのがい

い。別名 「ち ょうちん行列」と 呼ばれて，

湾岸道路とのあまりのギャップに笑いも の

になっている。 しかも，この2本の高速道

路の行き着〈先がし、ずれも千葉であること

はみんな知っているのに，なぜ‘かそのこと

に関しては口をつぐんで、いる。

l配 KYO山ら川?

手ムは，実はグラテ、、イウスよ りも，ツイン

ピー，ドラスピよりも， R-TYPEのほうが

ずっと好きです。特に， 3而に1:1'，てくる巨

大戦艦との対決は何度やっても飽きません

ね。フォ ースを前後に tっかえひっかえし

て，四方に ビームを発射する姿には心強L、

ものがあります。この感動U，ゃった人て、

ないヒわからないだろうな。効果音だけで

;寂しいとこ ろはノ リのいい，アップテンポ

な曲を白分のライブラリィから持ち tl'，して
盛り上がりましょう 。あと ，R-TYPEのB

GMのサピのフ レーズとホ、スキャラのタイ

ミングがEんぴし ゃtこ合っ たtきは，思、わ

ずそのリズム l二令わせてスティックをグリ

グリと動かしすぎて，許可単にやられてしま

いますc 注意してく fごさい。

あと， R-TYPEの('，、と ころは，メカニ

カノレなデザイ ンにあります。硬すぎず軟ら

かすまず，n要の強い豆腐のようにまった り
tしています。私の生活も， liil!軟をi放妙に
取り混ぜながら毎日が楽しめればいいとい

う，おいしい思想に基づいていますから，

R-TYPEの持つ思想はぴったりです。

底抜け脱線ゲーム賞 DIA8LO なんなんだ.このゲ ムは ! いくらがンパッテも 15Tui

£てしか解けなレ じゃないか。こんなのサギだ一。えっ? それは臼分のi'i{τt:.って。 う
ーん.IJ' L l、。 11111 作← (18)初判県



なかでも，「ヤマトナデシコd七変イヒ」を聞

くと一緒に歌ってしまうくせに，やっぱり

女の子はイロ気のある熟女がいいな Et， 

人前では平気で口に出せるタイプとか，

rYAWARAJの前売り券をlれ、U¥、買っ

てしまったけど 11佐ちゃんの追っかけして

いる奴なんかを兵近で見ると鼻て、笑ってし

まうというタイプの人などには，このケFー

ムはう ってつけてす。t仁かく R-TYPEの

画面は見たことがあるけど，ゃったことが

ないという初対面の方仁は，なかなかスト

レートに受け入れてもらえないほE，オ、ジ
|加がった強烈な伊l性を持っているのが， こ

のR-TYPEなのです。

要するに，テスト前にいろんな人か らノ

ートをかき集めて，平気で1年間分の勉強

をしてしま って，結局はノ ー トを借りた相

手よりもい L、成績を取って しまうようなタ

イプの人(思わずシビアな話題になってし

まった)が，すんなりと溶け込めてしまう

ようなゲームなのです。でも，人生って比

較的こういった現実がまかり通ってしまう

んですよね。

「一三は舎井美樹だった | 

i位近，カレンタ守ーをじっくりと見ていた

ら， そこには今井美樹がいました。コマー

シヤノレfごけを見ていると，単に口がでかい

だけかと思ってたんだけど，君、タトにきれい

なのに驚きました。このようなノ リのミ ー

ハーの鉄J!iJは，浅く広〈 一商的な見方でし

て，ノリの軽さが命です。なんでも L、L、か

い1年代のトレン ドの流れをうまく釆り こな

して生きていくのがミーハーの使命です。

ふと 気がつ くt，どっかの記事じ ゃない

けEミーハー講座になっていました。でも

これfごけはいっておきましょう，オタクよ

りもドスケベと呼ばれたはうが，まだ救わ

れると花、はイ言じて毎日 R-TYPEやってま

す。

R-TYPEといえば，スクロールシューテ

イングゲームで8面のそれぞれ最後にデカ

キャラが登場する。いろいろとパワーアッ

プアイテムがあって，午守にオプションの役

割l に~寺徴がある。なんて ことは， 皆さんと

っくに知ってるでしょ。

でも普通，シューテ イングゲームはプレ

イl時間が短いから 11時間もやってればあ

きるけど，これは結構フツフツと燃えてく

るものがあります。 4商なんかミサイノレや

ピームの雨あられになってきて，相手の重)J

きなんか見ていないまま， とにかく撃ちま

くるしかなくなると思うけど， そこがまた

楽しくて燃えてしまう 。面のセレク卜もで

きるようだから，今日の気分に合わせてチ

ョイスしてく fごさい。

ゲームなんて，なにものめり込んでやら

なきゃならないものばっかではないから，

手軽に暇つぶし的に長い こと楽しめてしま

うものがL、いと手ムは，思っています。このR-

TYPEは， そんなゲームなんです。

あとはアフターノfーナーが出ることを期

待しつつ，それまではこのR-TYPEて1明ま

でゲームをする日々が続く ことでしょう 。

えっ? スキーの5古はどうしたって。行

けるんだったらとっくに出かけてますよ，

平ムは。はいはい遊びに行ってられるわけな

いでしょ，試験に原稿書きに合宿まである

んだから。現実なんて こんなもんなのきっ。

パワーリーグ

Yamamoto Makoto山本信

| 出か蹴きには問に
スキーの出発前はヒマである。 しかし，

幸いにも ，友人Aの下宿にはX68000があ

る。Bがおやつを買ってきて， cがランク
ノレて迎λに来るまでのf，lL ヒマつぶしがで

きる。手l、はし、い友fごちを持って幸せである。

私「なんかゲームないの?J 

A rはれ」

と/3'，てきたのはサンターーフォースIIであっ

た。が，残念な ことに私は並の人間であっ

た。

私「 もっと普通の人聞でも遊べるヤツない

の?J 

そして，おもむろに取り出されたのが，

グ リーンのノfッケージに包まれたノfワーリ

ホットな新作情報コーナー

ーグなのであった。

私 rc'うゃんの?J 
A rはらファミコンのあれ，あるfごろ。あ

れと同じ。Eの球団やる?J 

私 「ヤクル卜 !J 

A rしぶL、やつ」

そう L、いながらも Aは日ハムを選択す る。

ついてにX68000の隣に並んでL、るテ レビ

をつけ，ビデオにカセットを放り込む。な

ぜX68000を持っていながら テレビがある

のかといえば， ケずームをしな力主らテレヒーを

見るためなのだそうだ。やはり いかがわし

いバイトをしているやつは金回りがいい。

“チャーン・チャ ・チヤ ・チャン"

そしてゲームは始まり，その隣で 「私を

スキーに連れてって」が始まる。 したがっ

て， BGMはユーミ ンである。

X68000 

デス・プリンガー
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見送り三振にカド7ンがっくり

置構正血 1-=r:Tヨ軍国

5回を終了してこの大差

「アウト !J 

ん一，ムズイ 。

A rこの声，高橋名人なんだって」

私「ふーん，ハドソン してるな」

ま，そんなことを考えるのはハドソン十ら

いなものfごろう。

「アウト!J 

ゃっIt，ムズイ 。

そして，当然のようにAは私に大差をつ

けて勝ったのであった。やはり持ち主には

勝てない。いっそのこと コールド負りがあ

ればよかったのに。

『滑りに来たの? 転びに来たの?J 

ゃっIt，知世ちゃんかわい L、なあ。それに

しても受験生が聞いたら卒倒しそうなこの

セリフ。ディスプレイとはJ.lIJにテレビはや

はりあったほうがし、い。

A rところでほかの奴らは，いつ来るんだ

っけ」

私 rBは買い物して来るっていってた。C

は車だから，道路が空いてから来るん じゃ

ないか」

A rBはみかん買ってくるかな」

私「みかん?J 

A rスキーにはみかんと相場は決まってる

fごろ」

そうfごっけ?

私 「行く 途中に買っ てけば」

あれ，ガンバレカズシゲ君じゃなかったのね

["?CIIiT:J ( i-""1・

議選Iお3・3;義F|議各;雲35|

.齢王室I竺顎司E禁容
lI ー脅

これがG-JANSの面子なのです

私 「さあね」

A rまあいいや， ちょっと行って自分で買

ってくるからひとりで練習してろ」

“パタン"

『ノfアン』

そして逆境から脱出すベ<. しばらく練

習する私。やっぱ，巨人にしよう。阪神に

なら勝てるに違いない。

“チャーン ・チャ ・チャ ・チャンー"

そしてしばしの特訓。ボーノレがちゃんと

前に飛ぶようになったし，三振も取れるよ

うになった。スライデイ ングキャ ッチもた

まには成功する。エライ，大した進歩であ

る。

“チャーン ・チャ ・チャ ・チャン"

そして， コンピュータには勝てるように

なった。やはりファミ コンで鍛えた成果だ。

『あのお，聞き間違えちゃったみたいなん

だりr，電話， -J 
“トントン"

ん一， ~、いとこなのに。 ドアを聞ける。

“ガチャ"

B rおー寒。買い物してきたぞ。ほら，み

かんもたくさん」

『あけま しておめでとうございます。本年

ない。あれ， Aは?J 

あなた，みかん 2袋抱えてそんなとこで

なに考えてんの。

私「その，みかんを買いに行ったよ」

Bはみかんを抱えたまま， 一瞬なにをい

われたのかよくわからないようfごった。

B rま，いいか。ゲームやろ，ゲーム」

そして対戦モー ドて、パワーリーグを始め

る。

私「チームどこでやる?J 

B rダイエー」

私は黙って南海をセットしてやった。

“チャーン ・チャ ・チヤ ・チャン"

いくら， Aに負けたとはいえ，い ままで

練習していたのである。そう簡単に負ける

わけがない・・・・-はずだったのだが，

『サロットがたいへんなんだ』

B r知世ちゃんかわいいな」

私 「この映画だけじゃん」

B rまあね」

とかいいつつもなぜ、か試合は負けている私

であった。やはり Bはゲーセン小僧と恐れ

られるだけのことはある。やっぱ，こいつ

も人閉じゃないな。

“カーチャ"

Aが帰ってきた。

A rみかん安かったから大量に買ってきた

ぞ」

ほっほっほと笑う私と B。そしてみかん

が結局， 4袋。

B rこれじゃまるで、“そ して誰もいなくな

った"の逆だな」

A rCがみかん買ってこなきゃいいんだけ

どな」

B rまさかね」

本格的野Itゲーム

パワーリーグ

A rコンビニエンスストアに売ってると恩 もよろ し く - ~ X6800日用

J、ドソン

5"2HD版 7，800円

fiOll(841)4622 
うかJ B rなにやってんの。お，知世ちゃん じゃ

104 Oh! X 1989.4. 
僕はないちっち賞 スタークJレーザー そ の % の t おり . ギプソンがやられたとき伐は.'~.
わず泣いてしも うた。「ああっ.ギプソン!Jo それから というもの.僕の復讐心に火がつ

いたのはいう£でbない@ 長岡 朋浩 (22)千葉県



若干ひきつってBと私が笑っていると ，

AI.ごけがなぜか笑っていなかった。

私 「どうしたんだよ」

A rいやね，去年あいつの家に行っ たtき，

コタツの上に大量のみかんが置いてあった

んだ」

B r去年の話だろ」

A rそれに，オレンジジュースが出たんだ

けど，あれは Eう見てもポンジュースのソ

フ トタイプだった」

私 「それで・・・・・・」

A rあいつの田舎っ て， もしかして愛媛の

山奥だったん じゃないかと……」

しばしの沈黙。あっ，知世ち ゃんがコケた。

『内足のくせ，直せっていったろ』

あ一， こいつカッコいーな一。

そして結局，みかんの話はとりあえず置

いとし、て， cが車で迎えに来る までまたゲ
ームぞやることになった。今度はA対 B，

X68000の持ち主対ゲーセ ン小僧である。私

はゲームを見ながら知一世ち ゃんを見ている。

“チャーン ・チャ ・チャ ・チャンー"

なんと ハイレベノレなl淡いなんだろ う。や

は りこいつ らとやって負ける のは当たり前

だな，うん。 しかし，なんなんfごよ， この 日

ハム対南海っていう のは。観客動員数30人

とかいうんじ ゃないか。てーも まfごロ ッテ対

南海に比べればましに違いない。なにしろ

川崎球場はすごいからな。やっぱ， パ リー

グは奥が深い。セリ ーグのチャラチャラ し

たフ ァンにはとう てい理解できないも のが

ある。これは日本的情緒という のfごろうか。

いいや， きっといわな いに速いない。

“ト ン トン"

B rC力主な?J 

A r聞けてみてよ」

ドアを聞ける私。Cが入って来る。

C rあー， 疲れた。いやあ道路こんでて」

B rなんて」

C rはら， 大喪のなんとかじ ゃない」

手ム「そいじ ゃ， もう しtrらく1I寺聞をあけて
から 出るか」

A rそだね」

そして， とりあえずCもノfワー リーグに

巻き込んで、特訓する。いいか， このタイミ

ングだぞ。fごめだ， そんな ことじ ゃ巨人の

星 には手が腐かないそ?。

c r1{{tは西武フ ァンだ」
なんでもいい。己を捨てて野球人形と 化

すんだ。 そうだ。 その調子を忘れるな。い

け，大回転魔球だ。

そして特訓の成果により ，cは野球人形
と化した。 4人でリ ーグ!践を組む。ふ と見

るし知世ちゃんの 「私をスキーに連れて

って」はエンデ‘インクマになっていた。

私 「終わっちゃっ たよ」

B rなんか面白いのないの ?J 

A rこれなんかどう ，アメリカン忍者」

C r人間やめれば」

B rもっ とまとも なの出せよ」

A rじゃ， これは」

C r銀英伝なんて見てどうすんだよ」

A r惑かったね」

私 「あ，あれ。あれを見ょうよ」

「ト ップをねらえ」を見なが ら，再びリ ー

クずが好iまる。

ホッ トな新作情報コーナー

ダンジ‘ョンエクスフローラー
題名からもわかるようにこのゲームはダンジ

ョンもののアクションRPGなんだけど，でもた

だのRPGではな く，マルチタ ップを使えば，最高

5人が同時にプレイすることができるわけなの

です。プレイヤーはファイター， シ-7.エル

フといった 8種類のキャラク?ーから(ある条

件を満たすことによ って10種類になるL好みの
キャラクターを選ぶことができます。

さすがにゲーム専用機だけあって.ダンジョ

ン内の上下左右のスクロールは滑らかだし，ま

たキャラクターの動きもギクシャクしたところ

がなくて，見ていて気持ちいいものがあります。

ポスキャラもなかなかにビッグサイズで，どれ

もエグイのが揃っています。

このゲームは，いくらダンジョンの構造がわ

かっていても，いぎ実際にやってみるとポスキ

ャラを倒すことのできる器用な指先の持ち主で

ないと，なかなか先のシナリオまで進むことが

できないことがわかってきます。そういうとき

の秘策としては，ラーメン l杯で働く ，指先の

器用な友だちにイ中よく 一緒にプレイしてもらう

のが，いちばんいい方法のようです。

Huカー ド

ハドソン

5，800円

包 011 (841) 4622 

はにい・いん・ざ-すかい

人間の顔にも，黙って立っているだけでモテ

そうな顔と，そうでないのがあるように，ゲー

ムの世界にも，見ただけで面白そうと思う もの

と，つまらなそうに感じるものの 2つが存在す

る。もちろんこちらは，前者の見ただけで楽し

くさせてくれるゲームである。出てくる主人公

の名前は「はにい」。写真を見ていただければお

わかりのように，これは，いわずと知れた「埴

輪」のことである。シューテイングに埴輸を持

底抜け脱線ゲーム賞 ファンタジ-m ファンタジー1t 1111 l、まοとつi出〈イラついた。
そしてファンタジ-III，美しいウイン ドワ是正示をひっさげて12場。ゲーム進行の-1Mの低
迷化を実現。 伊藤雅彦 (19)東京都

“チャーン ・チャ ・チャ ・チャン "

まずは私 とCである。千葉から率を転が

してきたCの疲れに乗じて，パキパキ と連

打を浴びせる。快勝 !

次のA1:Bであるが，持ち主の強みを生

かしてAが勝った。 そして， AとCの試合

は，お互いに手堅い守備による投手戦 とな

った。 しかし， 8回， Aの気の緩みをつい

てCは一気に5点をたたき込み，大方の予

想を裏切ってAに勝っ てしま った。野球は

ドラ?である。

次の私1:Bの試合は， もちろん私のぼろ

負けであった。やはり野球は集中力のよう

であった。

B，rそろそろ行こうか」

C rじゃあ，荷物積んで、」

A rまず飯食いに行こう」

そして，板と荷物を抱えて車に近寄った

我々は，cの車の助手席に2袋のみかんを
発見 したのであった。

Huカード編

E一一す町.-.主・・・・-
Ei--i昌
ダンジョンエクスフローラー

letlこい・いん・ ざ・すかい
ってくること自体が，なにやらハチャメチャな

展開を予想させて くれて，楽しい。だが，実際

は予想以上にハチャメチャなゲームであった。

画面の中央を 「はにい」が飛び回り.腕をグ

ルグル360度振り回す。そしてその先から，レー

ザーやらなんやら，いろいろな弾が飛び出すの

である。また， RUNボタンを押せばお買い物がで
きてレベルアップできるし，攻撃方法のバリエ

ーションもいろいろとあるのである。なんでも

いいから，とにかく 一度，画面だけでも見てい

ただきたい。それだけで絶対に笑えることが保

証でき るゲームなのだ。

Huカード用 5，200円

フェイス fi03 (375) 7009 

特集極楽スキーヤーへの遠い道のり 105 



特集ゲーマーたちの“新深夜族"宣言
隠微な優しい大人にだけ許される FUしまあじゃん2J。

空間というものがある。若者にはな 南青山・表参道・代官山・麻布・六本

かなか足を踏み入れさせない空間。 木。都心のマンションの小さな事務

洞窟のような階段を降りると淡い 所で，都市の先端を浮遊することを

光に包まれたパーに辿り着<0N氏 夢見る若者は，常に大人になること

は毎日を明るく生活しているサラリ を拒否している。彼は大人になるこ

ーマンである。仕事が忙しくて，な とを拒否しているから大人の空間に

かなか遊ぶ時間がとれないが，その はなかなか足を踏み入れられない。

かわり最近は部屋の XlturboとX 結局は夜になると，六本木や渋谷

68000の両方を使って「今夜も朝まで に流れる同世代の若者たちを尻目に，

POWERFULまあじゃん 2J をプレ 夜の池袋をさまよう。なぜ彼らが流

イするという賀沢な遊び方を覚えた。 行ばかりを追って，居心地のいい場

彼はお酒を飲むのは大好きだが， 所を探そうとしないのか不思議に恩

カラオケはさらいだ。いきつけの庖 う。そうしてハードロックカフェで

の重いドアを開けて，いつものカウ なく王将に入り，あまりに大きな従

ンターへと静かに向かい，いつもの 業員の声に鴬きながらも，ゆったり

ワイルドターキーをロックでワンシ と腰を落ち着けて「フルーツフィー

ヨット注文しても，レーザーカラオ ルド」の解き方を思案する。

ケを業界人が占領し始めるとソワソ 彼はそばで騒いでいる学生たちを

ワと落ち着さがなくなる。このあた 見るとなぜかホッとするのだ。明日

りの銀行員と業界人はみな歌がうま の自動車教習所の修了検定を気にし

い。巷ではダブルGと呼ばれている ながらも，解けない 3商に思いを馳

らしい。業界人の久保田利伸が終わ せる。

ると，やっと順番の廻ってきた銀行 しかし，人には得意と不得意が存

員が「乾杯」を歌い始める。 在する。アットホームな家庭では，

・誰も聞きたくはないのに，そうつ 懸命にゲームを遊ぶアニキよりも，

ぶやくと，彼はカウンターのX68DDD 横からその巨をくすねながら遊んで

を立ち上げる。そのドライブの向こ いる弟のほうがうまかったりするの

うに広がる「今夜も朝までPOWER は，よくある話だ。 (倉持 亮一)
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舎夜も朝までPOWERFULまあじゃんE
..."，_言語司r

l 
Nakam口門 Akira

あきら君I.J:.会社員です。あきら君はいつ

も|成そうな目をしています。あきら君は昨

日も夜遅くまで、起きていたのです。あきら

君が布団に入ったのは朝の 11時過ぎですか

ら，正確にはMI早くまでといったほうがい

いかもしれません。 どうしてあきら君はそ

んな朝早くまてー起きているのでしょう。実

はそれには理由があるのです。

普段は地味でおとなしいあきら君ですが，

あきら君はあることについては態度がyゲラ

リと変わります。持てる情葬!¥のすべてをそ

れに注ぎ込むといった表現が適切で、しょう

か。そのあることとは，なんと麻雀なので

す。中国語の勉強とか確率の勉強とかツモ

る話とかし、われているあれていすね。つい先

日も，あきら君は「知能機械概論」のAさ

んt友人の 2人とで徽マン(徹夜麻雀)を

してきました。J主制'i22時間のデスマッチ。

でも，かつての学生時代の徹マン仲間も，

お互いもう若くはありません。

ikの日，あきら君はl擦は痛いわ腕はしび

れるわて"1.:いへんfごったようです。でも，

あきら君はii111足でした。大好きな麻雀を死

ねほど地能できたのですから。 そして，あ

きら君は1週間ほど前にある麻雀ソフトを

手に入れました。いつもは人間相手にしか

熱くなれないあきら君でしたが，その麻雀

ソフト「今夜も納までPOWERFULまあじ

ゃん 2Jでは事情が奥なっていたよう です。

このゲームのおかけてあき b君の人生が急

変してしまおうとは，そのときは誰も気つ‘

きませんでした。

きあ，今日も佼の1011寺になりました。あ

中森章

り出しロックを作ります。あきら君は ロッ

クを飲みながら今日 1日の出来事を振り返

ります。やはり，お畳に食べたうどんには

王子を入れたほうがよかったかなあ。夜に

カレーライスばかり食ぺていると栄養が偏

るかなあ。と， そうこうするうちに午前O

時がやってきます。 このときです。あきら

君の目が輝き始めるのは。あきら君の手は

慣れた手つきて、"X1turboの電源を入れます。

そしてiPOWERFULまあじゃん 2Jを立ち

上け、ると，メニュー画面で「さすらいまあじ

ゃん」を選びます。きあ，これで世界雀土

の謎に迫るRPG(と本人は思っている)iさ

すらい麻雀THEWORLDJの始まりです。

えーっと，昨日までのlj財訂正というと ，

確か世界雀士の創始者アマホナ ・ノレーの友

人のインカ ・ニカニカを打ち破ったと ころ

まで、だっけ。それで大事なことがわかった

んだよなあ。アマホナ ・ノレーカt作った世界

雀士と いう組織がある男に釆っ取られて惑

の組織になってしまった。 i業の使命は世界

の強豪 と対決しながら麻雀のIJ宛を陰言，世

界雀士を悪の手から1T>'.り戻す ことだ。スト

ーリ ーが出てきたぞ。やっぱりこれはRPG

たよ。昨日までの勝負て二経験値は165，レ

ベノレは17，ゴーノレドはもうすでに161500に

なって いる。

すでに何人かの雀士を打ち破ったけど，

まだまだ底力が足りないなあ。目的の勢仁

，:e，会うまでにはあと何人の雀士を倒さねば

ならないんだろう。 まっ， とりあえず次の

相手に進もうか。すごろく l画面のディスプ

レイに示される次の!被場，ノfリ。花の都パ

リに血の雨が降るぜ。でも，ノfリに到達す

るためにはスゴロク匝lIUiをクリアしなきゃ

ね。サイコロを振って，止ま ったところで

のクエスト(7)をこなすのき。

まずは清一色麻雀。 これは高子のJWだけ

を使ったすさまじい麻雀だ。高得点を狙え

きら君はいつ終わるともま日れない残業を切 るチャンスだが， リーパイ(J同lを見やすい

り上げて会社を出ます。ヵータ ゴトと電車に ように数字の)1阪に;11':べる こと) きれないの

揺られ，アパート に辿り若けば111侍です。 でチョンボ?をしやす くなっている。 しかし，

あきら君は熱めのシャワーを浴びたあと， 冷静に戦えば軽い軽い。i大Ij:.役ir.l，j麻雀。役

冷蔵庫か らアーリータイムズのボ.卜/レを取 i前を狙える配JWから始める麻雀だ。人間相

手では和了ったことのない大三元 ・字一

色 ・四時五IJ(3倍役満)なんて役も簡単に

できちゃう 。 うーん，痛快，痛快。他には

役指定麻雀tかロシアンノレーレッ卜とか麻
雀競\馬とかボ、ケクイズ、とかいう難I~がある

けど，こんなとこで負けてちゃ，最後のポ

スには勝てないよ。すいすいーっ， と切り

抜けよう 。

スゴロク画面が上がりになったら，いよ

いよ世界雀士との対決だ。パリの雀士はク

リボ、ンヌ ・フランソワーズという女。ムッ，

レベ、ノレが31もあるぞコイツ。 それにヲ|き換

え， このぼくはレベソレが19。こんなんて勝

てるのかよぉ。ボ、スとの対lj攻ではいわゆる

地方ノレーノレも適用される。「百万石」とか「南

北戦争」とかは聞いたこ tあるけど il盛待

ちJ 1::か「三下」とか「青春に悔いなし」

なんて初めて聞いたぜ。ふ，不利だよぉ。

それにしても，この女，すごく強いな。さ

っき からはtんどツモ和了ってるじゃない

か。 こっちが31音満を 2， 3度和了つでも

持ち直してくるし，これじ ゃたまらないよ

お。挙げ句の果てに天和fごとおお。呆然自

失・・・・・。あーあ， 負けて しま った。

でもね，ダイジョーブ。 まだゴーノレドに

残りがあるからあと 4恒lぐらいは挑戦でき

そうだな。いかんいかん， )勝負を始める前

から負ける ことを考えている。ょうし，今

度こそは・・・…。

あきら君にはスゴロク画面て''f~~けたゴー

ノレドがたくさんありました。 しかし，ノfリ

の雀士Ij:.強敵です。ついには持っていたゴ

ーノレ ドを使い果たしてゲームオーノfーにな

ってしまいました。世界雀士に!惨たなけれ

とってもパワフル4つのモード

今夜も弱までPOWERFULまあじゃんE

X 1turbo周 5"2 D版 4枚組 7，800円

( 2ドライブ専用)

X68000用 5"2H D版 4枚組 7，800門

デーピーソフト fi011 (251 )7462 

特集 喧騒を忘れたい大人のフリータイム 107 



真ん中に映っているのが私の顔だってき (XI版)

役が楽しいぽこまあじゃんなのだ(X68000版)

ばゲームはセーブされません。あきら君U:

再びパリを目指す旅に出なければなり ませ

ん。 しかし， 時計の告|はもう朝の 2時を過

ぎていま す。あきら君は泣く泣く Xlturbo

の電源、を切ったのでした。ああ， これか ら

寝たら睡眠時間は6時間も取れません。当

分の問1;1:，あきら君の睡眠不足は治りそう

にあ りませんね。

今日は日曜日。あきら君にとっては毎日

の睡眠不足を解消するための11佐ーの日です。

あきら君の会社は週休2日なので、すが，仕

事がたまりにたまっているので，土曜日も

出勤 していたのでした。あきら君は今朝は

10時に起きま した。 『仮面ライダ-Black

RXJて、も観てひと息つじたらi先濯です。あ

きら君は洗濯機が仕事を終えるまで暇にな

りました。

するとどうでしょう，あきら君は無意識

のうちに rpOWERFULまあじゃん 2Jの

デ、イスクを，今度はX68000にセットしたで

はありませんか。 習↑t~t とは恐ろしいもので

すね。

さあて，今日w侍聞がたっぷりあるから，
いつもと気分を変えて， X68000で「ノ ーマ

ルまあじ ゃん」てやもやろうかな。マニュア

ノレによる と， きわめてノ ーマノレな 4人麻雀

ということ だが。それにAI処理が入ってい

108 Oh! X 1989.4 

るという ことで期待度無限大だあ。なにな

に，いきなり今日のあなたの運勢だと。

ギャンブル ::i1E勢は元気も りもり 。徹マン

もなんのその。

おっ，なかなかい L、ね。

健康:仕事，勉強のしすぎて視力低下。に

んじんを食べて。

うっ，なんて親切な。

愛情 :不倫の恋に注意。あき らめたほうが

いいみたい。

余計なお世話だ。 し今日の遂勢を確か

めたと ころでいよいよ戦闘開始。いちばん

最初に入力 した自分の顔の似顔絵 (モンタ

ージ、ュ写真と同じ原理て入力するのさ)は，

この「ノ ーマノレまあじゃん」で使われるも

のだったのね。で，対戦相手は，床屋の山

田さん，不動産屋の木下さん， 地方公務員

の鈴木さんだ。皆一癖も二癖もありそうな

連中ばかりだ。ゲームが始まると背景が思

わせぶりにスクローノレし，画面にはツモを

行う人の似顔絵が表示される。こりゃ，誰

のツモの番かひと目でわかって便利だね。

そして， ここ からがAI処理の本領発揮

だ。少し長考すると下家が文句をいう。ほ

かの面子も ，ウ夕、、ウダと下 らない こと をい

い始める。あきら君も負けじと 「おなかが

すいた」 とひとり 言をいう。深夜，早朝に

なる につれていうことがボ、ケてくる。 これ

らは人間相手の麻雀でもよく聞かれる会話

だ。なんと， この辺の生々しさがAI処理

なのだ(麻雀を打っているうちに コンピュ

ータが賢くなっていくのとはちと違う)。

しかし この麻雀， ノーマノレとはいうものの

頭にアブが付〈ノ ーマノレじゃないかと思っ

てしまう 。なにしろみんなよくアガる。特

に鈴木さんなんか「安くてすいません」 と

いいながらセ コセコ アカfってくる(しかも

あきら君がリ ーチをかけたあとに)し，天

平日なんて役も確率論を無視して現れる。 こ

れじゃ普通の打ち方をしていては勝ち残る

ことなんかできっこないよぉ。 ここ は一発

ドラの色に染めて，高い手を狙い続けるの

が正解かもしれないな。ああ，こんな打ち

方に慣れてしまった ら人間相手に麻雀をす

るときにボロ負けしそうて¥怖い。コンピュ

ータを取るか，人聞を取るか， それが問題

だ。 しそのとき洗濯機が終了のブザーを

ピピーッと l鳴らした。ふう ，すっかり熱中

し℃しまったようだ、な。

あきら君は洗濯機のなかから洗濯物を取

り出し，窓の外に干しました。今日は北海

道の珍l床屋さんも来ないし，ふとんの丸洗

いどうですかのお兄さんもやって来ません。

ましてや，わけのわからない勧誘の電話も

l本もかかってきません。なんてピンフじ

ゃなかった ， 平和な日 1I'1~日なんでしょう 。

あきら君1;1:久し振りに|映画を観たくなっ

てしまいました。 そして数分後，あきら君

は新宿行きの電車に釆っていたのでした。

よてつ

今日のあきら君はご機嫌斜めです。会社

て、なにか面白くない ことてれもあったのでし

ょうか。さっきから，思い出したようにf可

度となく「クソーツ」 とつぶやいています。

いつもは午後10附ーまで会社にいるあきら君

ですが，今日は定時てや会社を出てきてしま

いま した。 そしてあきら君はアノfー トの部

屋にたどり着くなり ，Xlturboの電源を入

れます。rpOWERFULまあじゃん」がすっ

かり生活の一部になってしまっているので

す。

さて，愛惨なあきら君。今日は頭を使う

こと はしたくありません。麻雀ゲームをす

る気などまったくなかったのです。失敗 し

た， しあきら君は思いました。しかし，

あ と戻りをするのは主義ではあり ません。

そこであきら君は「ぽこまあじゃん」を選

+尺したので、した。

これは 9佃の牌を使って遊ぶ絵合わせゲ

ームです。かの有名な「うって¥、ぽこ」 の

登場人物の，Ilこ，i，原さん，妖精，おおか

み，おI酉(? )，ろうそく(?)のJi専を 3枚ず

つ3組揃えれば上がりという，実に単純な

ゲームなのです。 しかも 「酒だらけ」 とか

「美女と野獣」とか rアベック」とかいう

ユニークな役が用意されていて，なかなか

ディスクが疲れるで賞 Might & Magic (Xl turbo) アメリカ産PRG，400ラインに対';E:、
というニと でY1 って しまいましたが，キャンプや由~I ニ i111叫するた びにディスクアクセスす

るので，私のディスクはすっかり疲れてしまいましたとき。 千日l 晶弘(19)愛知県



楽しい気分にさせてくれます。

ムシャクシャするときは単純なゲームで

いこうか。 rpOWERFULまあじゃん 2Jの

4つのゲームのうち，僕が最後まで勝ち残

ることのでFきるのはこの「ぽこまあじゃん」

fごけfごもんな。さあて.11'この十Iのまあじ

ゃんト ーナメン ト， 今日の第 l対戦相手は

「じるびび」だ。かつて悪の限りをつくした

大魔王も普通の村人へと落ちぶれてしまっ

たか。哀れな奴。 しかし，容赦はしないん

だ。 うん，今回はまずまずの配牌。これが

こうなれば「アト 1コ」 宣言だ。さあ， と

んがれ， とんがれ・・・・・・。 ゃった， きたっ。

よおし，「アト lコぉ !J。なにつ，じるび

びも「アト 1コ」だって。こうなりゃ，運

の勝負だ。やってやるぜ。パワフルヅモー

ツ。よしっ，ツモった。こっちの勝ちだ。

秘められた偉大な力を持っているじるびぴ

の実力はこんなものだったのか。

か。なにもすることがないとき，あきら君

はポケッ トの中に100円玉を l枚だけ入れ

てゲームセンターに入ります。でも，いわ

ゆるシューテイングゲームはやりません。

あきら君のお目当ては麻雀ゲームなのです。

そう，勝っと女の子が服を 1枚ずつ脱い

でいくという，あの麻雀ゲームです。 もち

ろんrpOWERFULまあじゃん 2Jて、も ，こ

の賞金のパターンを受け継いだ 「エキサイ

トまあじゃん・お姉さん組」が入っています。

これは女の子(全部で8人)を打ち破るた

びにもらえる秘密の暗号をすべて集めると

何かが起きるという，意味ありげなゲーム

です。特に.X68000版はなかなかにイロっ

ぽい方がメンバーて。参加 しています。

しかし，あき ら君はこの 「エキサイトま

あじゃん」をやったことはありません。こ

ういうゲームはゲームセンターでちゃんと

100円(今は50円のところも多いけど)を払

ってやるほうが，女の子の服l枚にもあり

がたみが出てくるからです。と ころで¥あ

きら君は麻雀ゲームにはいつも100円しか

使いません。100円でどのくら い長〈遊べる

かというのが，あきら;g流の速だめしだか

らです。

ところが今日のあきら君はあまり調子が

よくありません。ツモる牌，ツモる賄!がク

ス:'~~!ばかりで\全然テンパイになりません。

情けない こと にゲームを始めて10分くらい

でゲ、ームオーノfーになってしまいました。

こんなついてない日は，外を出歩くよりア

ノfー卜で、ゴロゴロしているほうが賢明です。

あきら君はアパートに帰り rpOWERFUL

まあじゃん」で 1日を過ごすことに決めま

した。あきら君は今日.4つのゲームのうち

どのゲームを選択して遊ぶのでしょうか。

とあきら君が思ったのも束の問。 3本勝

負の2本目. 3本目はじるびびが勝ってし

まいました。「うそおJ!:. .あきら君は叫び

ました。気分が溶ち込んでたとはL、え こん

な単純なゲームで負けたとあってはあきら

君のプライドが許 しません。あき ら君は再

び挑戦しました。 今度は 1 回戦で，~. こを下

したものの 2回戦てやはりじるびびに負

けてしまいました。こうなれば3度目の正

直です。果たして，あきら君は3度目にし

て宿敵(7)じるびぴを打ち破ってト ップの

座に着くことができました。

ト〈口muraSat口shi古村聡

あきら君は満足です。おやつ，さつきま

での落ち込んだ気分も知 らないうちにど こ

かへ吹き飛んでしまったようですね。誰で

もが楽しめる「ぽこまあじゃん」。落ち込ん

だ気分に「ぽこまあじゃん」。みんなの友達

「ぽこまあじゃんJorl1'こまあじゃん」はこ

れから もあきら君を慰めてくれるいいゲー

ムになることでしょう(でも，何か悲しい

ね)。

| ポ…舶の100円玉 | 
あきら君は今日は有給休暇です。5)1]に用

事があるわけではありませんが，適当に休

暇を取っておかないと，年度末に捨ててし

まう ことになってしまいます。「ヒマfごな

あJ !:..あきら君は思います。休暇とは休

んだらヒマになるという意味なのでしょう

東京は池袋。 rHOT-DOGPRESSJなE

の雑誌を見ても，おしゃれなパー と言えば

六本木や渋谷，せいぜい新宿ぐらいしかな

いように書かれているがそんな こと はない。

ここ池袋にだってちゃんと存在する， と私

は，思っている。

確かに池袋で女の子と一緒に行けるよう

な;場所といえば，東急ハンズ‘ってシヤ レた

デパー トかサンシャイン60にあるプラオ、タ

リウムか水族館く らいで¥映画館だって汚

いと ころが多いし，公衆トイレはも っと汚

いし，西日付近にはコワイお兄さんがたま

に集団で井戸端会議してるし，やた らオマ

ワリさんは緊張して歩いているように思え

るし，風俗関係、のお底は lカ所に固ま って

ないでアチコチ至る ところで顔を覗かせて

いるし，やた らと埼玉や群馬にお住まいの

方が多いようにも思える して(悪かったな，

私も埼玉でぇ).まっ，大半の方は決してい

いイメ ージを待たれていないのは事実。

でも，いっとくけ Eね，プクロ(よく池

袋はこう呼ばれるけr.吉祥寺守ジョ ージ
と呼ぶのと同格のはずなのに，なぜかこち

助演キャラクター賞 源平の頼朝 rたわむれは終わりちゃ」とがン yゲン ~I;を駆使しなが

弘 一方ではハエタタキみたいな勿を振り回しているのがL、い。 中村巧(1'1)宮崎県

らは暗いよ 一怖いよー的イメ ージが昔から

定着している)を悪くいってる連中ってね，

普段から遊んてるわけでもないのに，なに

かつてそういうし、 L、方をするんですよねー。

私はこの街が好きです。いし、の-'-、の，

ミーハーな連中が集まって こないっていう

こと は，それはそれで幸運なことなのだ。

なにしろそのおかげで目F章りな ミーハーカ

ップノレなんか皆無に近いし，集団で歩いて

いるのはせいぜいそのへんの大学の連中が

2次会やって，イッキの連打やって，酔っ

ぱらった弾みに，ケンタ ッキーのオジサン

ハイパーパズルゲーム

フルーツフィールド

X 68000周 5"2HD版 7，800円

コムパック 念日3(375)3401
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。面は簡単なんだけどね

簡単だと思ったんだけどね、でも解けない

人形を持って帰ろうとしてる奴とか， 池袋

西武デパー トの前に飾ってあった，高きが

2メー トノレもありそうな門』去をお隣の目白

駅近くまで平気で連れてっちゃう程度のも

のなんですよ ー (ど こがし、いんじゃ， これ

の)。

話は変わりますけど，数年前，デノfート

前でじっと立っていた門松さんをつかまえ

て rおまえも こんなと ころにずっと立って

たんじゃ寒いだろ」 とそそのかして，オマ

ケに目白近辺まて仲よくお話しながら連れ

てったのは私の友人です。ひで λ一奴。 そ

のあとはどうなったかは覚えてないけど。

とにかく ，ひとり静かにグラスを傾ける

には格好の場所なのだ， とこれまた私は忠

っている。

そして，今日も ここへひとりでやってき

ていつものよ うにカウンターに座った。そ

して，

「し、つものやつ」

と，若し、庖員に告け.た。彼はにっこりと微

笑むと ，大きな声てやオーダーを繰り返す。

「ビーノレにぎよ ーざ，イ一万、アア !J 

l 大混乱の検定前夜 | 
今日は 2月の20日。明日は自動車教習所

の修了検定(早い話が仮免許の試験て¥これ

が終わると路上教習なのだ)に原稿の締め

切り(これのことだよ)まで重なっていた。

110 Oh! X 1989.4 

なにこれ. パフエはおいしそうだけど

しかし，そんなも のはもうどうでも よかっ

た。紅、は完全に挫折していた。

それは今月，私に任されたゲームがなん

とフルーツフィ ーノレ ドだったからfご。この

フルーツフィーノレドという のはパズ、/レゲー

ムで， X68000用の前には，いく つ もの機種

で遊ばれていた。このゲームの主人公のR

em君はトレジ、ヤーハンターで， 22世紀最後

の秘宝 「いにしえの珍l床，ふるうつ」がど

うとかといったスト ー リー も一応ある。が，

ほかの多 くのパズ.ノレゲームがそうであるよ

うに，やっぱりこのゲームもスト ー リーが

どう こうというようなものではない。

よーするに，そこにパズルがあるから解

けばいい， そういうことなのだ。

ていは，説明に入ろう。 このゲームはゲー

ムのフィ ーノレドに邪魔なブロックがいくつ

もあって， そしてこ のゲームの面クリア条

件であるフルーツが散らばって置かれてい

る。 このフルーツをすぺて取ってしまえば

私の勝ち。

ペンゴのブロックの間にフルーツが散ら

ばっていると思えば画面の感じは大体当た

っているだろう 。が，こ のブロックがぺン

ゴのようにやさしいものなら L川、のfごが，

そうはコムノfックカf査Hさなし、。このブロッ

クがとてつ もなく陰険なのだ。 というのも，

このブロックが矢印の方向にしか移動でき

ないのTご。

今回は文章で書:くのが面倒だ、か ら，図解

説明入り fごったりする。@が矢印の方向へ

飛ぶブロッ ク，会をプレイヤーの操るRem

君fごと思ってほしい。

合@EE
このように，矢印のついたブロ ック に向

ってスペースキーを押すと，ブロ ックは矢

印の方向に障害物がないかまりスノレスノレツ

と移動して，

合 @EE

となる。ここで自は壁fごが，フルーツであ

ったとしてもブロックはその前で止まる。

また，このような状態て¥

合@毘

と自分を移動させてからスペースキーを押

せば，

金自
というようにブロックが壊れてくれる(こ

こらへんは本当にぺンゴの要領だ)。だがし

かし，

ee) @ 

のように，矢印が向かい合っているときに

スペースキーを押して しまうと，

合 e)@

と矢印が向き合ったままブロックが隣り合

ってしまい，こうなってから ι慌てて，

走っている→ ( ( (金e)@

なんとかしようとしても，こうなるともう

ブロックは動かせも壊せも しないという，

完全にお手上げの状態に陥ってしまう。 う

ーん，グレイ ト。なかf.tかに面倒なノレーノレ

であったりするのfご。

ま，なんとかなるだろう。そう考えて休

みにはいってから埼玉の田舎に持ってきた

X68000のディスプレイの前に座ったのは

畳すさ、だった……。それから 3時間あまり

がすぎた。夕食を告げる部屋の親子電話が

なっても私はまだ部屋から出られずに L、たc

「と， 解けん・・・・・・」

このゲームの面パターンは100商x2ファ

イノレある にもかかわらず，私はやっ と2面

(このゲームは O面からあるから，実際は 3

Tm目)に入ったばかり fごった....。 この2
函IJ:私にはさっぱりわからなかった。なに

しろ，矢印が山のようにあるのだ。でもっ

て，スペースの都合て横向きに変えて説明

するけど，フルーツを必とすれば(一応さ

くらんばfごが，パ、ナナやメロンなどレろい

ろとある)，

この辺りに@e)@@がいっぱいあって

e) @ 

毘~i!盟語毘品自
自自

という感じ仁なっているのfご。おかしい，

主演キャラクター(? )賞並ひ'に最優秀パフォー7ンス賞 ステゴちゃん ただ.*を飲ん
でレるt:'けのことなんですけど 。 笠原 隆一 (23)崎玉県



どっちかのブロックを移動させれば， どっ

ちかのフルーツが取れなくなってしまう。

ハッキリいって，私のE頁lまあまり 考え る

ことには向いていない。普からそうだった。

小学校のときに塾の入塾試験も あまりの問

題の多さに試験中に「こりゃダメだ」とサ

ッサと投げ出してしまったし，入学試験で

も「完全勝手IJJ なんて一度 もなかった。

あーでもない， こーでもないと考えてい

たときだった。私の弟が夕食を終えて「麻

雀狂時代 SPECIALJ を遊ぼうとして私の

部屋に入ってきた。

「なんじゃ， そのゲームは?J 

「こ れこれこーゆーノレールのむつずかしい

ノfスツレゲームなのだ。できねーよ，オマエ

なんかにや」

「どれどれ，代わってみ」

正直いって， どうせでき っこないだろうと

思っていた。 これでゆっくりと食事ができ

る，そう思って食堂で最初のひと口を口に

入れようとしたたときだった。

「おーい，解けたぞ- ，J 

親子電話から弟の力一杯叫ぶ声が聞こえた。

まさか! いくらなんでも，あれがそう簡

単に解けるものか ! 私は自分の耳を疑い

ながら自分の部屋に入った。

画面iの状態はあと 1借lで面クリアができ

る状態になっていた。「なぜだ ，J私の問い

にも答えず，弟はさっさと函をセレクトで

(そうそう，このゲームI.:i.商セレク卜で好き

な而を選べるのです)もとの 2面に戻 し解

説してみせた。

「とにかく団のブロックを動かせるように

工夫してき，

の横好き」だったのか。人生なんて信じら

れなーし¥築き上げてきたも のすべてが無

意味だったというのか……。などと，すっ

かりスオ、てしまった私は，軟弱にもゲーム

を投げ出して，家か ら1時間もかかる池袋

にやって来た。とはいえ，なにもかも投げ

出したわけではなし しっか りと自動車教

習所の運転教本は持っていたのだ。

そして，再び池袋。最初はヤケ酒するつ

もりだったのだが，明日，二日酔L、の頭てや

車を運転するわけにもいかないので，明日

に残らない程度に飲むことにした。が，そ

れ力丸、けなかった らしい。いろんなことを

考えて しまう。いろんな こと? いや，そ

れはウソだ。正確にし、えば明日の試験勉強

のために運転教本を読むつもりだった。 し

かし，ノfーボンのク、、ラスを傾けながらもな

ぜかあのゲームの事ばかり考えてしまう の

だ。

さっきのノfターンて¥

e)@@ 

にするという のがあった。 もしかしたらそ

の応用で， まずその形にしてから@ と@の

ブロックを壊していくというテ クニックが

ほかの面でも使えるんじゃなかろーか?

いやいや，それより車だ。えーっと，縦列

駐車では車を道の左側.uに寄せて

いや，待てよ。フルーツにブロックをぶ

つけて止める っていうノfターンもあるかも

しれないな。フルーツを耳足ることばかりじ

ゃダメなのかなあ。ちゃうちゃう， えーと，

ホットな新作情報コーナー

黄色の信号の場合，車は原則と して停止線

の位置で止まり，安全に止まることができ

ない場合のみブロッ クを破壊して通過する

と。そ うか，あのブロックの矢印は一方通

行の標識と同じなのか……」

いまにしてみれば，ゆっくり楽しむ気に

なれば，あれぐらい楽しめるゲームはない

のかもしれない。だからこそ，ゆっくりと

酒を飲もうなんてときに限ってあのゲーム

のことを思い出してしまうのだろう 。 まっ

たく奇妙な話だった。ゲームをしている最

中は 3時聞かけてもちっとも向平けなかった

のに， いまごろになっていろんなアイデタア

が浮かぶんfごからー -。

私もそうそう遅くまで飲んで‘いるわけに

もいかなかった。明日の検定も 心配だった

し， それになにしろ私の家は回舎にあるの

で最終電車は111時半ごろなのだ。西日前の

オーノレナイトの牛Eん屋のカウンターで夜

を明かすわけにもいかなし、，これを飲んだ

ら終わり にしよう 。 そうだ， うちに帰叩て

から，またあのゲームをやってみよう 5

面くらいまでなら解けるかもしれない。 そ

の前に家に電話しとくか ・

電話ボックスてい家の番号をダイヤノレする。

弟が出た。

「お-l'，30面まで解けたぞー !J 

「お，おまえなあ，なに考えてんじゃ，い

ったい !J 

(作者注 :こ の物語はフ ィクシ ョンです。

たぶん・・ぃ・。弟なんてキライじ ゃ， もう)

'X 1 /X 1 turbo e) @@ 
担品語語毘盟Jti!
自毘 TET円18

こうして，

e)(ID@ 
i!Jt邑邑語冨品自
置自

IIら， こう すりや簡単に取れるじ ゃん」

あまりにあっさりと説明して しまうので¥

私はア然としてしま った。私はいったい こ

の引時間，なにをやってきたのfごろう ・

確かに私はゲームが好きだが，100分の 2

しか解けないんじ ゃ r好きこそ物の上手な

れJ 1:いうより「好きこそ物の哀れな りけ

る」 じゃな くて，これでは，ただの 「下手

皆さん，たいへん長らく お待たせいたしま し

た。ょうやく XI版 rTETRISJ の登場です。昨

年，11月発売なんちゃらという文面をどこぞの

広告で見たような気もするけれど，結局は，無

事に出てくれればそれでいいんです(あまり待

たされるのも困り ものだけど)。

とにかく， この「丁目RISJは，X68000版が昨

年末に発売されてからというもの，なんとOh1 

X編集室のマシン室をロシア民謡だらけにして

しまったという r上海」以来のパズルゲームブ

ームを巻き起こ した張本人なのです。オマケに，

四角いものを見ると無意識のうちに横一列に並

べてしまうという，TETRIS症候群なるものまで

生み出して しまいました。今回のX1 )授はジョ

イステッフ，FM音源に対応しての登場です。さ

最優秀自作プログラム賞 MZ・700版スベハリの古簸一浩氏 やっぱり彼には，なんらか
の形で't¥:をあげなきゃダメでし ょ。l側9年l主にはアフターバーナーがそ'Itできるように.こ
れからもっとがンパッテも らいましょう。カンパレ占獄さん ! 斉藤 雅彦 (18)新潟V，¥

あ，存分にお楽しみく ださい。
X 1 / turbo用 5"20版 6，800円

ピー・ ピー・工ス fi045 (931) 0 151 
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特集ゲーマーたちの“新深夜族"宣言
8年といくらか前の12月8日，ジ に入り込んだ彼は，いまはそこそこ

ヨン・レノンがファンのひとりであ の賃貸マンションに暮らし，車も乗

るマーク・デヴィッド・チャップマ れる身分となった。私生活はといえ

ンによって射殺されたとき，0氏の ぱ，音楽もほどほど，映画やビデオ

なかで時聞が止まった。 もほどほど，なんでも手広くはある

ストロベリー・フィールズ・フォ が，あまり奥深くまでマニアックに

ーエパー。レッ ト・イット・ビーは は探求しない。

嫌いな幽ではなかったはずなのに， 仕事が終わったあと，ときおり東

そのプロモーションビデオを目にし 京は白金台のギーガーパーや有明の

た途端，聴くに耐えないものと化し クラブ・ガデイルに顔を出し，青山

た。そして，ジェラス・ガイ。例に のキング&クイーンで踊り，派手な

よってオノ・ヨーコは好きになれな 業界人と遊び回っている。しかし，

かったが，戦争ほどではなかった。 それは日常の仕事の反動から くるも

ダブル・ファンタジー。時聞が止ま のであることは彼自身がよく知って

っている間，彼はアナーキー・イン いる。

・ザ・ UKを聴き，ライブ・エイドを そう，彼の仕事は会社という城を

すべてビデオに撮ったが，そこには 守っている総務部の住人なのだ。ニ

ジョンが生きていようが死んでいよ の部署は対外的には目立たないが，

うがなくならない戦争の姿があった。 社内ではいちばんの実権を握ってい

この冬，イマジンを観て，彼の時間 る。どんなに若かろうが，社長にだ

は消えた。そして，サムタイム・イ って社長室を通さずとも直接話がで

ン・ニューヨーク・シティを聴きな きたりする。しかしその分，毎日は

がら rSUPER大戦略68KJ。 呂が困るほど忙しし気苦労も多い。

S氏の青春は，海の近くの故郷を そんな，逃避的遊びに疲れた彼を

捨てるところから始まった。東京で 手厚くもてなしてくれるのが， X68 

の彼の生活は，四畳半日当たりなし 000と「大海令」だ。深夜，タクシー

という，ワンルーム車付きのいまの連 で帰宅した彼は空母や潜水鑑に命令

中とはかけ離れた学生生活からスタ を出していると，ふと故郷の海を恩

ー卜したが，大手と肩書の付〈会社 い出し，涙している。(倉持亮一)
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SUPER大戦略68K
守ti

。目ikuboKei荻窪圭

ふもとを一望にできる山。速くでかすか

に聞こえる重低音。それはへピメタのツイ

ンパスドラ。無関心な河。呆れる森。グラ

ハム・ボオ、ッ卜がどこか異国の地でヒロシ

マ ・モナムーノレを寄kっている。

「皆さん，ここが激戦区から西に20キロ離

れたロッキ一山脈です。斜面から見えるの

は緑色のコルセアが青いエイブラムスを爆

撃する姿。煙が見え，少し遅れて|聞こえる

爆音。本当に戦争1.:1:起きているのでしょう

か。 この麓の街，中立都市のデンバーは，

不安と緊張に満ちている ことでしょう」

キャタピラ車独特のイヤな音が大きくな

ってくる。レポーターは不意に右耳のイヤ

ホンに神経を集中し，入りが悪いのかマイ

クを左手に持ち換え，あいている右人指し

指で耳の中にグイとイヤホンを押し込む。

「戦線はどんどん西部へ，アメリカ大陸中

心へと広がってきます。おっと ，いま入り

ました情報によりますと， (少し沈黙)南軍

のブラッドレーが歩兵を大量に乗せて こち

ら，コロ ラドは中立都市のデンバーへ向か

つてく る様子です。あ，見えてま いりま し

た。 とうとう ロッキ一山脈にまで戦線が拡

大しようとしております。これはまさしく

本当の戦争です。演習ではありま せん。誰

もが予想、だにし なかった，第2次南北!被争

が行われているのです。日本の皆さん，こ

れは本当の戦争です。 うわっ，なんですか

大戦略シリーズの決定版

SUPER大戦略B81く
X68000周 5"2HD版 2枚組 8，800円

システムソフト 念日92(714) 6236 

あなたは!J 

レポーターの後ろに北軍の軍服を着た白

人が必っと立っている。

r L、つの聞にか北箪のターンになったよう

です。'iら，兵隊さん，次のターンでデン

バーが先に占領されますよ。急、がないと 」

「サノパヒずッチ!J

北軍のエ リー 卜兵はそう叫ぶと，自分の

釆ってきたイロコイスへ飛び乗る。彼らは

ブラッドレーから降りた南軍の歩兵を追っ

て帰還する燃料も持たずに飛ぶ。i前を持し

て飛び出た北軍のlj攻闘攻撃機がブラッドレ

ーの械につき，歩兵に爆弾をパラまく 。

レポーターは泣きそうな顔で1111ぶ。

r L';:I;，私の目の前て歩兵がホーオ、ッ 卜に

なぶり草jtしになりました。あと 3人， どこへ

逃げるというのでしょう。ああ，q攻士易がオ

クラホマのときはあんなに戦火が締腿だっ

たというのに・ 」

南軍の歩兵3人が山に逃げ込んできて，

レポーターとハチ合わせ。レポーターはトラ

ンシーパーに向かつて早〈帰りたいといっ

ている。

「うわっ，南軍の傷ついた歩兵です。右手

を出して，マイ クをよ こせといっているよ

うです」

レポーターはあわててマイクを持つ手を

伸ばす。南軍の兵は「 トヨ タ， ソニー，ホ

ン夕、、一」 と叫びながらマイクを奪うと，カ

メラに向かつて日本語で話し始める。

「このロッキーの向こう仰リじゃジ‘ヤツフ。が

トヨタの11攻車でやってきて ロスやらノfーク

レーやら守占領していると聞くが，本当じ

ゃないfごろうな! もしそう fごったらオレ

は言午さんぞ !J 

「ウソていす，ウソです。日本人，そんな こ

としません」

歩兵は弁解するレポーターに向き 直り，

胸倉を摺んで，165センチしかない日本人ぞ

前後にゆする。

「本当だろうな，それは」

レポーターは青ざめ，震える小さい声て，

「本当です。そんなことしません。日本人，

皆アメリカのl味方です」

ディ スク77セスが多いで賞 三国志(x68000) このゲームのせいで.ディスククリ ー
ニングの頻度が圧倒的に培えた.キャ ッシュでも積んでおきたい〈らレだよーん。

佐藤皆哉 (25)東京都

ウイン ドウを開けば設定モードカ〈いっぱい

人民兵部隊が見事都市占領

歩兵はペッと唾をl吐き，

「じゃあ，どのアメリカの味方なんだ !J 

レポーターはますます青ざめ，

「それは，アメリカはどちらもアメリカ

で.. 。許 してくださ L、。私には日本に妻

も子 もいるんです。 ここのレポーターの仕

事が終わったら子供tディズニーランドへ

行 〈約束を してるんです」

「人が自由をかけてi依ってるというとき に，

ノコノコとデPイスcニーランドfごと!J 

「わっ，そんなつも りでは」

ロッキーの向こうから， 三菱F-1が突如

として現れ，南軍の歩兵を掃討する。一緒

にレポーターもi向j威する。

「へつ， リメンノfーディズニーランドだ」

南軍歩兵の最後のセリフどおり ，ディズニ

ーランドの西海岸は突如上陸した自衛隊に

制圧されている。

カチッ。

jレーシー・イン・ザ・スカイ・ | 
ウィズ・ダイアモンド | 

ある夜，戦線が膝着したので草月まで放っ

ておいて寝ようと 4固ともすべて X68000に

任せて画面全部をピューマップにして床に

ついた。発光するCRTがH音い部屋を神秘

的に照 らすイノレミオ、ーション。日月るくて眠

れない。

もそもそと心地よいベッドか b這い出し，

じわじわと コンピュータ11央像の濃度&画面

特集 回想と交錯しながら流される時間 113
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オリジナルマップでついにリーチ

の明るさを落としてし、〈。なにかがH央って

いるという程度で止める。再び電灯を消す。

1メートノレくらい南佐れたところからCRT

を見る!:.，なんということ fご，聞にぼうっ

と輝〈神秘の光。あのひと際明るい黄色は

きっと道だろう，暗い縁は森だろう。閣で目

立つ河，神秘的な山。視力0.1の目のおか

けて、ユニッ卜や境界線はよく見えなくて，

じっと この不思議な模様に見とれていると，

ふと一瞬にして模様が変わりあらねところ

が瞬いたりその上を虫がうごめいたり，段

段とCRT(ニヲ|き込まれてし、〈恐怖と戦いな

がら， 30分もたったろうか。ふと我に返る

と，明らかに私は遠う世界を見ていた。

閣に薄〈光るピューマップの姿， ときお

り形を変え，私を夢幻の国へと誘うあの光

景をしばらく 忘れることはないだろう。

カチッ。

と，いうわけで，私が「荻窪“平和の願

いを込めて"圭」である。この世に凶弾で

ない弾はない。あり余るはどの期待とリー

ク情報を越えて， SUPER大戦略が68にや

って来た。中東のシミュレーションもでき

るようにと X1turbo}仮に加えてイラク，イ

ラン，14ヵ国が入り乱れる戦いである。い

つも大戦略シリーズで気に入らないのは，

ほとん Eのマップがアメリカ対ソビエト(資
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本主義対社会主義) という戦いを中心に据

えていることだ。それでもって，大抵アメ

リカが勝ちそうになるので，強きをくじき

たがる荻窪圭としては，ついソビエトを応

援してしまう(それ以上の意味はないよ)。

たとえば， SUPER大戦略68Kにはイス

ラエノレあたりを中心とした中近東マップが

あるのfごが，デフォル卜のユニットはアメ

リカ，ソビエト，西ドイツ， ワノレシヤワと

いったぐあいである。気に入らないから私

はワノレシヤワとアメリカを，イラクとイス

ラエノレにして遊んでいる。ついてやだからパ

レスチナ軍なんてのもほしい。

ん? そんな3古はどうでもいい，わたし

ゃ中東の政治情勢がどうちゃらこうちゃら

tいう話よりも， SUPER大戦略68Kのグ

ラフイツクとか， ~呆作性 t か，ウインドウ

とか，思考ノレーチンの話が聞きたいって?

まあ，t.ごいたい，世の中はそんなものであ

る。最近は季節がら，皇居近くの九段下あ

たりに，ハーフコート を着て長い棒を持っ

て，ウロウロしてる警察官の多いこと多い

こと。

若者 というのは， 重苦しい街は嫌fごと，

部屋にこもったり，東京を脱出したりする

ようだが，狭い日本， そのうち逃け‘場など

なくなるのてーある。ああ， また5舌力fそれで

レイモードの豊富さにつし、ては，細かく 挙

け‘たらきりがないので〉 ここてーはただ「シ

ステムソフトを信じてし、L、よJ， とだけし、っ

ておく。

それでもって，懸念のマウス回りだ、が，

まあ適度。そ んなに速くはないけれど，ウ

インドウ!J:自由自在に動かせるし，ウイン

ドウ固定や，ユーザー定義ウインドウ配置

なEも3つ登録できて，いろいろ楽しい。

フルマップの地形図で，部隊表示っきモー

ドもほしいとか， やはり lへックスが大き

いので画面に表示できる最大へックス数が

少なくて不便だなi::"!:.はのたまっても，ま

さか768x 512モードでイ乍れ! なんでいわ

ない。グラフイツクはいまのままで十分に

J奇麗だしね。

それでもって，私はまずこいつを立ち上

げてなにをするかというと，マップエディ

タを起動してしまう。やっぱ，いちばん面

白いのは， 20-30ターンくらいで品冬わるシ

ヤレたマップ。付属のヤツはちょいと大き

いのが多い。で，(なんか，最近「で」とい

う接続詞を使うと，あの(で)氏を思い出

して， ふと不安になる)マップエディ タに

はせめて， LINEとPAINTくらし、はしかっ

た。BOXFULLはあるのfごけれど。

1 don't like Monday.そして，彼女は

撃ち続けた。

カチッ。 I I 

IIDon't Like Monday I I '~f::町o Station I I Don't Like Monday I I 
i そんなこんなで僕は地図が好きだ。この

私だって，月曜日は嫌いだ。 fごから， う

っと ーし一会社なんて忘れて，深夜，こう

してマウスを手にする。このSUPER大戦

略68Kは，思考ノレーチンはいくらか早くな

ったし，マ ップも RedBear はなくて(てい

も，なぜかサンプノレ版には入っていた)，

見たこともないのがし、っぱいで，音もサン

フ。リンクーで'1¥鳥りまくる。これカT困ったもの

で，いちいち移動のたびに爆音やらキャタ

ピラのきしむ音を聞いているとうるさいが，

音を消 した沈黙の大戦略は不気味なこ tこ

のうえない。

私のお気に入りはユニットを生産 したと

きの音だ。それから，親切いたみ入るのが，

私のような無精者のために，プレイヤーの

ターンが回ってくるとチャイムて知らせて

くれることである。このあたりのfJi.切さ，プ

前，高校で使った地図Ip長は見るも無残な状

態で， 19の妹か らまだ締麗なのを奪い取っ

た。東京の地図は 7年前のがひとつと 『ぴ

あマッフ。文庫』があるきりだが， 実は昭和

45年の東京の区分地図を 3年前にバイ ト先

の課長から入手している。 それを引っぱり

出してきて，いまの地図と見比べるととて

も楽しい。

だから，大戦略はマップエテVタがない

と始まらなし、。自分fごけの土地て¥ コンピ

ユータ同士が，見知らね世界で右往左往す

る。ときどき様子を見て，お気に入りが劣

勢になると，子を下 して助けてやる。ネrjIの

見えざる予というやつだ。

'A列車で行こう IIJ もそういった意味

て好きだ。あれもまたひとつの地図を仕上

げてし、〈作業なのだから。

時間の問題で賞 ギャラクシー・フオース そう. 'fl.lj:セガのギャラクン ・フォースを
l(U~1する 。 まさに.こい つの X68000 への移植は時間の n:J組といえる Tごろう 。 ハ ツハ ツハ
ッ，さま みろ 1 佐藤仁 (20)山梨県



凡It.長面なダンドリ 君はそれなりに，怠慢

なカウチポテトも 1 111:撃作戦てい きたい奴

もそれなりに楽しめるのが大戦略の面白さ

で、あり，村lきて‘もある。 なかで可従っている

のは，痛く も捧くも ない軍隊姿のキャラで

あ り， 永井豪のSF漫画ではないけれども，

エリ ー 卜兵が 「俺は将棋の駒じ ゃない!J 

し 実際は叫んでいるのかもしれない。

もし叫んでいるとすれば， それは前線で

死んで、いった兵士の亡霊であり， 実はX68

000にではなくプレイヤーのなかに潜んで

いるのだ。だが，次の世界大1i役では，亡霊

さえも届かないところに隠れた司令官が，

スクリ ーンを前にこの大戦略でも楽しむよ

うに部隊を動かすのかと思うと，そしてそ

いつが竹下さんみたいな人fごったとしたら，

~ffi も笑えない。

SUPER大ii抑制J.，よく見ると，あんまり

リアノレて‘なくて，ゲームの世界にすべてと

どま っ ているか ら ， 気楽に，而 I~I くて，い

いよね。相変わらずコンピュータは山に弱

いし。できた ら兵器マニアじ ゃなく て1i攻略

マニアてvもなく て， とにかくマニアて.ない

人に気楽にコンピュータと 11攻うヒマ出しの

(そしてそれにのめり込んでしまう性の)欲

望を楽しんでもらいたい。シリーズのなか

ではし、ちばん雰i週気が明るいしね。

最後になるが， SUPER大戦略68Kのさら

りと凄い tこは，普通にディスクをセ ッ卜

して“AUTOEXEC"と打てば立ち上がるこ

とだ。平私ムのテデデ、守、フオノルレトでで.あるRAMDISK!:.

SRAMDISKとOPM!:. PRINTERとPCMと

ASKをt組aみ込んで750Kノパfイ卜をRAMテデデ、守、
スクに使つて Lい、る状態ても普通に動< (当

然'増設RAM1寸きね)。帰ってはこないけ

れど。

ついて1こ 1回立ち上げれば，ゲームを

しょうがマップエディタfごろうが生産タイ

フ。編集t::ろうが，ディスクJe1¥売みにいかな

いのもh喜しい。これはtっても在55しいよね。
〈参考BGM>

1) スト ロベリ ー・ フィールズ ・フォーエパー

2) ルーシー・イン・ザ ・スカイ・ウィズ・ダイ

アモンド

3) カム ・トゥギャザー

以上，ビートルズ

4) 1 DON'T LlKE MONDAY ブムタウンラ ッツ

5) STATION TO STATION デビッド・ポウイ

6) STAIRWAY TO HEAVEN レッ ド・ ツヱツベリ

ノ

7) TOTALLY NUDE 卜ーキング ・へッズ

出口 Tomohiko 佐藤友彦

初、は毎日忙しし、。それも自分がこな さな

ければ、ならない仕事よりも，他人か b頼ま

れる用件の処理!とい うやっかし、なも のに振

り回されている。その用仰とは，海外出張斤!

の旅券の手配から，コピー用紙やボーノレペ

ンの補給の子自己。なかには，たかだか紙づ

まりしているfごけなのに，コピー機が壊れ

たから代わりをす ぐに持って来いなどとイ

カれた こ とを~， ~、 IJ'，すヤツまで‘いる 。

そんなときは，「ハイ，わかりました」

と返事はするけれど，相手が若ければ若い

はど「来期の移動シーズンを楽しみにして

おけJ !:.，内心つぶやいている。なんとい

っても，人司王fごっ て， うちのセクションの

一部なのだ。

どうも営業の連中ときた ら，自分らが会

初をしよって立っ ていると思い込んでいる

やからが多L、。 確かに彼らは実絞を上けて

くれるが， しょせんはー兵卒でしかなし、。

会ネ」 の社長 というも のは幹部を育て動かす

のが仕事。実際の ところの組織作りや管理

の実務は，現場の我々がやっているものな

んだよ， 営業マン諸君。 ま， その分，雑務

が多いのは玉にきずt:.--けどね。

上京して学生生活を始めたばかりのころ

は，なにもかもが珍しし街をよく歩き回

った。 日i曜日の銀座なんかを歩くと， どう

しても人ごみのなかをうまく歩けず，あち

こちにJくつかってlまかりいた。おまけに，

あまりの人の多さに気分が悪くなったりし

たものだ。

HARD OF THE YEAR賞 98式AVイングラム 「しんカ・い6500J のマニピュ レータは

ワイングラスを摘むニtもできる.あと 10$1もすれば， 5本:tITて蝶々結びができるよ う仁
なるにi主いない。そうすればイングラムもお正し.マンj/が現実のちのとなるだみう。

同日l 篤志兵庫県

ア弘、

リアルタイム・ウォーシミュレーション

大海令

X68000用 5"2HD版4牧組 12，800円
アートデインク 会0474(77)7541

そしてなによりショ ッキンク。だったのが，

渋谷て地下鉄銀座線に乗ろうとしたとき，

駅が見つけられないこと fごった。あの山手

線よりも上に存在するという構造iムあま

りに人をノfカにしている。

そうして， まず歩き方を学び，次に地理

を学び， 最後に都会の構造を学んだとき，

ポパイ少年やJJガーノレを共に経験した彼ら

し 学校をあとにした。サラリ ーマンへの

変身である。

今 日は青山はやめて， 最近流行の銀座の

ディスコに出かけよう と思っ て定時に部屋

を出た。 しかし，通路て"'I~!;務とスレ巡っ た

ときふいに声をかけ られた。

「君ィ 6階のエレベーターホールの蛍光

灯が切れかかってるよ」

「ノ、イ，わかりました」

彼は こち らに顔を向けようともせず，通路

に消えた。すぐに部屋に戻っ て， 管理会社

に電話をかける。それまで期待に膨らんで

いたI1旬が， 受話器をi置く音 と同H寺に，蛍光

灯.のiザlかりとなって切れた。そのあと，まっ

すぐに自分のマンションへと帰 り， X68000 

の前に座った。

艦隊は 7つまで編成できるのがミソだ。

社長や副干上長クラスには直接縁がないから

おいといて， まずは，課長，部長，常務に

人事のOL述 1:llか。せっかくた、か ら同期の

WやYも仲間に入れてやろう。

こうして， 赤城，加l賀，蒼龍，比叡，長

門，大和，阿武限を各旗艦 とした 7つの艦

隊が出来上がった。空母功、城は九ーヒ式縦攻

特集 回想と交錯 しながら流される時間 115 



データの豊富さがたまらない

いよいよ攻撃目標を設定

7機を従えるだ、けのシシプノレ設計，ブンブ

ン飛び回るだけのOL部隊としてやった。

一方，阿武隈には荒神月という駆逐艦を相方

に付けてやったら， まるて下目t~の耳:z*且みた

いなコンヒーになってしまった。これは中年

ぶとりの常務部隊とでも呼んでやることに

する。長門や大和は子供のころにプラモデ

ルでさんざん親しんでし、るから，空母や軽

巡洋艦，潜水艦に零式二一型もセットにし

て各5隻5機と L、う豪華版の最強部隊にし

た。

いざ，開戦準備完了だ。

連合本部で全般隊に航路を指示する。マ

ウスを使って，海図上にある|紋基地を指し

てクリックすれば，艦隊はその命令に沿っ

て移動を開始する。 OL部隊はいきなり敵

基地ヒッカム lへ，常務部隊は最大目標で

ある真珠湾はホノノレノレへと一直線に航路を

設定してやった。

あとは，敵艦隊の状況を見ながら， リエ

フ経由てヒッカム 2やハレイワへと分散し

て向かわせる。

目標に艦隊が到達するまで¥かなりの時

間がかかるので，予行演習をやってみる。

空母蒼龍は攻撃機8機に潜水艦1隻と し、う，

i紋の攻撃にはモロいが，敵情視察にはうっ

てつけのマーケッテイング部みたいなキ扇成。

116 Oh! X 1989.4 

マウスひとつで編成も簡単

敵艦を発見すると自動的に攻撃機が飛び立つ

そこの九七式艦攻一二型の隊長機に艦隊本

部から発慌命令を下す。

「前進，前進，右旋回に左旋回」

拡大マップ上でミニチュアの攻撃機がブー

ン，ブーンと思いどおりにフライ卜して着

航する。

「こり ゃ，而臼 いわ。じゃ，次ii潜水艦

のイ6君にもやってもらおうか。前進，前

進， I[:zJirE， 面市立」

臼波を立てて，潜望鏡を覗かせたfごけの姿

の潜水艇がゆっくり とその向きを変えて移

動する。その問に全艦隊が半分近くまで航

路を移動していた.ので，慌てて私は連合本

部から全般隊に向けて暗号を打電する。

「キリモヤ(航路設定ヲ極秘トセヨ)J 

である。

~=~~八攻撃態勢恥 l 
ヒッカム 2に向かった空母加賀以下巡洋

艦 2隻，潜水艦 l隻，攻撃機7機の第二艦

隊は，さっそく敵艦隊と遭遇した。このX

68000版は，艦隊本部から指示を出してい

るときも，右上に縮小された海図が表示さ

れているので¥ その艦隊の現在位置がわか

りやすくて助かる。 98版だと，戦闘を繰り

返したあと，残された l隻が太平洋ひとり

ぼっち，ただの迷子ということがよくあっ

た。そのたび，いちいち連合本部の海図上

て拐5し出していたのfご。

とにかし第二艦隊は敵空母を含む 4隻

からなる艦隊と交戦を始めた。このゲーム

は，敵と遭遇するとなにも手を下さなくて

も個々の艦船が勝手に戦いを始める。

「こりゃ，楽でいいわ」

と思って，のんびり戦いぶりを観戦する。

こちらの攻撃機は優秀で，次々と敵機を撃

墜していく。しかし一方では，旗艦の加賀

が戦艦の攻撃を受け続けている。このまま

沈め bれたら，攻撃機の戻る場所がなくな

ってしまう。

f，、けぇー， イ7J 

思わず潜水艦に直接命令を下して，敵戦艦

を追っかけ回す。イ 7は常に移動する戦艦

のへ先を押さえに回って攻撃を加える。いく

らマウスをクリック して命令を出しでも，

方向は変えられるが魚雷を発射できないの

がじれったい。魚雷を発射するのは，イ 7

が判断して行っているのだ。思わずマウス

をJ屋る子に力がこもる。

しかし，この第二艦隊はこのイ 7による

テコ入れが成功して，見事敵艦隊を撃破し

てくれた。指令長官が優秀だし部下は期

待に応えるものだ， と改めて感動する。

l 勝負山ヤリ l 
ホノノレノレ攻撃へと突撃していた第七艦隊

.阿武隈の常務部隊から緊急、入電があった。

「アユサムイ(第七艦隊'燃料不足セリ )J

である。第七艦隊は補給艦を同行していな

い。あっそ，今日の一件を見事に忘れて泣

きついてきたわけね。

「ユンケノレデモノンデ，カ。ンノfレー」

と，すかさず打電する私。普段からそんな

ことばっかいってるでしょ，会社てやアナタ

は。しかし悲しいかな，暗号表には記され

ておらず，無線は打電を拒否する。仕方が

ないから，

「アユトラ(第七艦隊，勝負ハコノ一戦ニ

アリ)J 

を打電し，意味不明の励まし コーノレを送る。

資材が不足しようと，予算枠に苦 しめられ

よう t現場は日夜努力しているものだ。

比叡の第四艦隊と長門の第五艦隊がハレ

イワ付近で激烈な戦闘を開始した。こちら

は総勢7隻11機の大部隊である。とにかく

どれになんの命令を下せばし、し、のかサッパ

リわか らず， マップ上で敵味方入り乱れて

底抜け脱線ゲーム賞 沙羅憂蛇 スピードを犠牧にしてまでグラフィックにカを入れてし

まった努力は. -rt に他すると}~， l' ます。 西川 信一 (22) 三重県



の大混乱。私はただ戦況の成り行きを指を

くわえて眺めているだけ。こう なればドッシ

リと村iえて，なにもしないはうが賢明みた

L、。混乱しているところに L川、かげんに手

を出すと ，ヤブへどとなってしまうような

ことは日常茶飯事だ。 自分の足元の燥をそ

知 らね顔をして対岸の火事にすり換えてし

まう くらいの要領のよ さがないと，サラリ

ーマンは務 まらない。

赤いアメリ カ機と白の九，七式艦攻がフ、ン

ブンと縦隊上空て空中!j投を繰り広げる。ブ

ウーンと悲しい音を立てて九七式が何機か

撃墜された。 しかし，物量作戦l正常に勝利

を呼ぶ。半分の戦力のアメリカ縦隊をすべ

て撃沈する。

しかし，こち らも半分近 くの戦力を失う 。

特に第四縦隊IJ:旗艦の比叡を失った。

ここは前線のまったたなかである。!j攻士

に休養するH寺間はない。在IJれるまで戦うの

だ。 しかし，乱れ始めた組織は編成がえを

行わなければならない。

うどうしようもない。 まっ，これは社内の

備品管理 と同じことか。たま に，ネ':1:用便主主

のストックが切れたりす ると ，近 くの文房

具屋さんに民いに走った りしてるもんな。

:11龍率いる第三舷隊と ，長門の第五ー阿
武限の第七の艦隊が，いよいよ 真珠湾へと

奇襲攻撃を開始する。途中， どの艦隊も激

i践を く〈ーり 抜けて きたおかげで 4害IJほど!j技

力はダウン。おまけに阿武限は方、ス欠寸断]

のヨレヨレ。 しかし. i替水般IJ:健在fごった

ので，真っ先に湾の奥深く に侵入させる。

しかし，敵も 湾への侵入を|坊ごう と必死の

|坊戦態勢だ。

敵機の集中攻:惨を受けて，湾の入 り口て。

真っ先に阿武限が沈んだ。あら，悲惨。て

もL、し、か。いつしか蛍光灯 も寿命が くるも

のよ(かなりしつこい性f各の程、)。いま の

私はそれど ころではない。艦隊本部での直

接命令に命をかけているのだ。いけ一， 蒼

龍tこの零!j攻隊長機。ええ い， 空中戦をし

ホッ トな新作情報コーナー

かけちゃる。そ れそれそれー。おっと潜水

般のイの 6.7コンビも忘れち ゃなら 心。

湾の最奥部で敵空母を撃沈じゃ。

加It4' ~f~L、る応援部隊も到着したぞ一。経

巡洋慨も遅れを とらずにカ。ンバレー。デザ、

イナーみたいな名前の由良，フ。ロレスラ ー

の天龍，ジーンズ、ショ ップの摩耶.それに

とどめはリリ ーフエースの香取じ ゃ。 みん

なまとめてカ、、ンカ、、ンいけ λ。

おっと駆逐艦は焼酎シリ ーズか。不知火

に天津風に白露もいけ L、け，い け正 一。

こうして. ~!I.~事， 真珠湾攻撃作戦は成功

を収めた。敵艦隊に与えた被害は31隻撃沈，

小破 2隻。 こち らは17隻沈没，中破小破各

l隻である。

あー， スッキリした。やっぱ太平洋はい

いわ。 もうすっかりl刊fごし， このまま努μ、

シャワーでも浴びて，寝ないでこのまま会

社行くかな。続 きの本土防衛編は，今度会

社カIfl噴いたときにでもシミ ュレートしてや

るか。追い込まれて守りに入るともっと強

L、からな，こ っちは。さ，今日こそは銀座

のラジオ・シテ ィに行ってこよう っと。

X6BOOO ここ編成本部では，左右の 2つのウイン

ドウに表示されている各艦隊をマウスで移

WJ]させてクリックするたーけて¥すぐに車濡成

がえが行われる。実際の組織再編成もこん

な感じであれば， 日本の会社の未来も l明る

し、。ついて、に人間 1人ひとりについてもこ

れができれば最高である。

太平洋の嵐DX

とにかし第四艦隊を第五縦隊に統合 し，

すべて長門の指揮下に収める指令を下す。

これでまた，補給自誌を含むl'4隻 5機のI1監隊

の出来上がりだ。今回IJ:戦艦と空母のみと

いう 重装備になってしまった。足が遅くて燃

費が悪いのが欠点だが， このまま真珠湾に

でも突入させてしまえば，最強の部隊とな

るかもしれない。

しかしここで，大所帯をひとりていJ!riって
いた補給総 ・極東丸の懐ぐあいが寂しくな

ってきた。 そこで欠番となっていた第四艦

隊に級東丸を単独配属し， 一路基地のある

リエフへと向かわせる。

補絵本部には，移動中の各補給船の情報

がリアノレタイムで伝えられる。艦隊に補給

船が配属されている場合IJ:.燃料と武器~ljí.

薬は自動的に補給されるが， 当然，補給艦

自身がガス欠になってしまうと，これはも

ついに手ムは手を出すハメになってしまった。

あの「太平洋の嵐J である。やるまいとは思い

つつも，つい手がスルスルと伸びて，パッケー

ジを開けてしまった。そこには.Oh! Xの31音は
あろうかという，分厚いマニュアルが光ってい

たのである。ここで一句

「見るだけと 思う気持ちが もう一年J

さて，いさ'起動してみると，やり方がぜんぜ

んわからないではないか。ゲーム画面はシンプ

ルだが，設定がやたらと多い。戦略家として数

多くのシミュレーシヨンを手掛けてきた私だが，

その内容がこれほど難解なのは初めてだ。

目的は至って簡単，太平洋戦争当時の日本と

なってアメリカ軍をやっつければいいのだが，

生産とか情報とか資源確保まであって，もう単

なるウォーゲームを超えている。当時の日本を

忠実にシミュレートするゲームと思えばいいか

もしれない。

それで結論から先にいわせてもらうと，これ

は大人向けのオモチャである。コラコラ，そこ

の未成年の君，入っちゃいかん， というわけで

18歳未満お断りである。なぜかというと，この

ゲームには膨大な「ヒ7な時間」が必要となる

からだ。私は諸1l;孔明の生まれ変わりだから，

2. 3日もあれば終わるという人以外，覚悟を

しておくべきだろう。私も，このまま太平洋の

嵐DXが，ライフワークとなってしまったらどう
しようと本気で考えたのである(これは，決してス

ピード的に遅いという意味ではない，念のため)。

本格的シミュレーションをお待ちの方々には，

やっとX6即日Oで実E見されたという ところだろう。

努力賞 ハガキをコツコツと集計してくれた編集室の皆さん 苦しいこ1:..~J: しい ニ 1:. .
締め切りの恐tfliなど 幾多のl利艇があったこ tでし ょう。ニの努力に感謝L.ニニに努力rt
を附ります。 (紺 どうもアリカト) 淋11信太郎愛知県

もう完全にボードシミュレーションゲーム(そ

れも非常にでっかいシナリオの奴)のノリなの

である。一部には，太平洋の嵐DXは，兵器データ
さえ入れ替えれば，今日の防衛自害として使え

るとの噂もあったりする。大和や武蔵，ゼロ戦

からB-29まで登場するし.核兵器が使用された

り東京が空襲を受けたりすると，空恐ろしい気

にさえなってくる。プレイヤーをその気にさせ

るゲームなのである。

とにかく，一度プレイすれば，それまでのシ

ミュレーションのよい面も悪い面も理解できる

だろう。簡単便利で，よりゲーム性の強いのと，

より現実性の強いものという意味である。もっ

とも，子供のうちからこんな戦争ゲームをやる

のは，教育上よくないので，やっぱりこれは大

人向けのオモチャである，とスッキリとまとめ

上げたところで，今日の紹介は終わるのである。

(長，華淳1専)
X68000用 SQ2HD版 5枚組 14，800円

ジー・エー・エム fi03 (736) 6879 

特集 団想と交錯しながら流される時間 117



毛勝手にGAME. Of~'HE 
どうしてしまったんでしょうね，舎年の皆

さんのこのノリは。これでもまだ，掲載で

きたのはほんの一部なのです。ぎつ，読ん

で笑っていただければ，それだ|守でよろし

いのではないかと思います。このほかハミ

ダシのスペースも用意してありますので，

zゅぎくりあ楽しみください。

社会現賞 ドラゴンクエスト III

徹夜て並んで学校まで休んで買った人たち

のデータが 「ぴろりろぴろりろびろりろびろ

りろび---りろん」と ìl~í滅したとき， i皮ら

は泣くに泣けなかったろうなあ。

寺門修司 (17) 兵庫県

その他自由応募部門賞 Murder Club DXの

タイトルの女性

あまりにも色っぽい ー ， としかいえない。

小池 清 (40)滋賀県

悲劇のキャラクター賞 5UPER大戦略の F

19 

最新鋭兵器のなかでは結構まともだったに

もかかわらず，名前は途う，形も違う，公表

されたとたんボ、ロクソにいわれる，な Eなど，

i戻なしには語れません。せめて，本機の性能

が悪くないこ H'祈るばかりです。

川上隆之 (19)平葉県

受験生の大切な時間を返して賞 5UPER大

戦略

{笑とそのーl床は，冬休みに受験生tいう身

分でありながらこのゲームで時見ってしまった。

大橋秀明 (18)神奈川県

ロングセラー賞 三国志

三国志が長〈楽 しまれているのは，ファミ

スタと同様キャラクタに感情移入できるから

だ t思う。ファミスタをやって以来，野球中

118 Oh! X 1989.4. 

継をナ見るようになったように，三国志をやっ

て原作の物語を読むようになった。

高橋寛之 (19)埼玉県

私の人生を狂わせるかもしれないで賞 TE 

TRI5 

封印 したはずのMZ-2500に再び灯を入れ

ることになったのも，忠、わずフ。ログラムして

毎日遊んてしまうのふ共通一次ばかりか二

次までとんでもない こtになりそうなのも，

すべてコイツに出会ったのが原因なのだ。う

ーん，責任転嫁も L、いと ころだな，こり ゃ。

山之内 毅(18)福岡県

買ってしま ったものはしょうがないで賞

TETRI5 

試験直前だtいうのに， 3時間以上もやっ

てしまったー 。 ううう，あんなもん買うん

じゃなかった......。面白いよ 一。

菊地誠(17)富山県

大笑いで賞 熱血高校ドッジボール部

プレイしてみると， くずれた顔がもとに戻

らないくらい忠、いっきり笑える。さあ，みん

なで大笑い 11 小山 幸仁 (27)愛知県

サザエさん賞 ファンタジーIII

ノfーティのようすが細かしすべてがわか

る。 子安英司 (17)大阪府

もう 終わりて賞 めぞん一刻・完結編

干ムももう年fご。そろそろ足をi先わないとな

あ(アニメから)。ああ，大学生活もあとわず

かの命。だから推薦するつてのも，なんです

けEね。 相!江国男 (24)埼玉県

イラストレーター賞 山田晴久さん

とにかく面白い 1 DOTENG! BAKING! 

BESHING' GUSHANG' 

本郷慎一 (15)京都府

責任者出てこい!賞 Might & Magic 

ノーマノレX1版を発売日に貰ったのに r外

付けドライブては動かなし、」という，極悪非

道な ことをやってくれたから。

小林 幸次 (17)山口県

5-05版シューティングゲーム賞 ELFE5 

ゲームソフトが貿 λなかった僕には， この

シリーズはとても楽しめました。最初のELF

ESはシノレフィ ー ドのBGMをかけながらやっ

てたくら L、。作者の青木さんをぜひはめてあ

げたL、。 角谷真(17)三重県

豆キャラ賞 シルバーゴースト

tにかくわ らわらとかわ L寸、キャラカ礼、っ

ぱい。よく戦うやっ，いつも迷子になるやつ。

とにかくかわL、ぃ。 土屋 勉 (40) 東京都

これもゲームなので賞か?Sampling PRO-S8K 

楽しめるソフト =ゲームソフト

イ点って楽しい=SamplingPRO-68K 

遊べるからGAMEOF THE YEAR 

篠原正樹 (18)大阪府

自由部門賞 新メイプルタウン物語パームタ

ウン編うきうきスケート

紅、がL、ま作っているゲームのタイトノレです。

文句あるか17 金原 真也 (20)宮城県

700買ったらオマケまで付けて くれて案外面

白かったソフ ト賞 バリケード

ポクがMZ-700を買ったのは， MZ-1500が

出る半年前て 1500が発売されたときは とて

もくや しかったから。

大山幸典(18)北海道

もうどうにも止まらないで賞 上海

今年はノミオ、ー 卜されていなL、か bしれな

いけ t，来fごにやめられない。寝る前にちょ

っとfごけ・・…ーと思って始めた ら，解けない解

けない。ゲ、ツ， もう靭iじゃないか !

末吉克行 (20)兵庫県



とっても勉強になるで賞 信長の野望・全国

版

戦国l時代の武将になって昔の生き方を知る

ことができる。また，日本史を詳しく知るこ

ともできる。 野津直樹 (18)岐阜県

自分の立場を忘れたで賞 めぞん一刻・完結

編

追い込みに入っているはずの受験生である

ことを忘れさせて くれた。

草野貴之(18)鹿児島県

初めてデモを見たとき笑ってしまってまわり

のヒンシュクを買ったで賞 信長の野望・全

国版

X68000のADPCMから出される「もうヵー

?ンてけんj，rなにやっj，rお命頂戴つかま

つる」などのセリフや，年貢改定のときの良

民の表情に思わず笑って しまい，まわりのヒ

ンシュクを貨ってしまったので、。

長田大輔 (19) 兵庫県

しゃべるで賞 源平討魔伝

なんといってもあのボ‘イスがゲームを一層

盛り上けているのだっ。あのばあさんの言葉

でコンテイ ニューしてしまう人も多いはず。

番場誠 (16)新潟県

もったいないで賞 SUPER大戦略

あんなすごい生産タイプを隠しておくなん

て，ほんとにもったいない 1

明I也則義 (18)茨城県

友だちのうちて。徹夜て'がんばってやったで賞

三国志

Xlturboの三国志を持つてなかったため，

涙をのんで友人のPCで徹夜でやりまく った。

佐藤邦彦(18)宮崎県

AV賞 スタークルーザー

曲がいいし， 3Dも索晴しい。

真壁健之 (23) 兵庫県

本物そっ くりで賞 ドラゴンスピリ ット

音楽はアーケー ド版そっくり ! グラフィ

ツクもスゴイ 1 字良 秀樹 (17)沖縦県

ゴエモンしなきゃー賞 紫醜羅

学関祭にマシンを持ち込み， 一気に流行ら

せた。ちなみ仁98版は異稼に楽であった。

倉林好信 (20)埼玉県

派手なテ'ィスクシール賞 お簸様くらぶ

ディスクシーノレは四角いという通念を打ち

fi皮る斬新なデザイン。なおかっその非経済的

な形状か ら，余った部分をどうしたのだろう

という一抹の疑問を購入者に抱かせる。

松尾勝(15) 東京都

拡張カムバッ ク賞 サンダーフオース II

あの「すわんどあーふぉーすー」が rThun

der Force the Secondjと英語の勉強して帰

ってきた。それだけで賞をあけ、ます。

野村学 (23)東京都

11月18日はいつ くるので賞 TETRIS 

ど，どうしてX1だけ '! 3月18日までには

出てるとは思うが，いや，まさか， そんなは

ずは……。 坂本卓也 (16)大阪府

貧乏人の鑑で賞 SUPER大戦略

新しく出てくるゲームを貿う気が起きない

のは，金がないからTごけでなく ，未だに遊べ

るこのゲームの完成度の高さのためだと思う。

松野好晃 (21)兵庫県

アマチュアパワーをなめるなよ賞 PACA 

CHAN 

自作ゲーム。某LOGIN誌のソフ コンで2

ndプライズをいただきました。雑誌の片隅に

ちょ こつと載ってた(本当は 4ページ)だけ

で，19本も売れたというすごさ(誰も知らね

ーよ)。 亀嶋徳哉 (17)愛媛県

君は死後の世界を知っているか賞 たんぱ

丹波宮郎が好きだか ら。

永井良晴 (16) 崎玉県

Xlnon-turbo賞 ハイドライド 3

お前fごけfごよ， turboじゃなくても動くの

は。イ ースIIもソーサリアンもみーんなturbo

だもんな。ありがとう， T&Eの皆さん。

中内英裕 (24)東京都

毛先が球で賞 TETRISの広告のおぢさん

あんな硬いブロックをかんでも平気でいて，

なおかつ「快感fご」といっているおぢさんに

つぶ塩ノ、 ミガキ粉をあけーょう。

藤本冬彦崎玉県

行く末が楽しみで賞 セガ・メガドライブ

PC Engineよりメーカーの気合が人ってい

ると思うし，いろいろなオプションのサポー

トもよさそうだし， FDO，キーボー ドを付け

てRAMを増設すればX68000に太刀打ちでき

るかも? 安旺| 佳弘 (26)三重県

飾らないところが好きで賞 ユーフォリー

ノfッケージがCDケースみたいで非常にコ

ンパクト !! てもって，内容がこれまた非常

に楽しい " はかの大きなパッケージに入っ

たソフトと一緒に置いておくとどっかヘレっ

てしまうあたりも~ゆかし〈てカワイイ! '

本多泰啓(18)大阪府

こり ゃいつまでも遊べるで賞 ソーサリアン

まだ初めの15本もすべて角私、ていないのに，

次々と新しいシナリオを出してくれるから。

竹本賢一 (16)山口県

運がいいで賞 マンハッタン ・レクイエム

某iit戸のプレセーン トコーナーで当たったから。

黒武者 健一 (19)神奈川県

受験生の天敵だったで賞 リパイパー

昨年 r偏差値が7も落ちた」というのがあ

ったが，私は 1月に試験場の下見をした帰り，

マウスと-*，者に貿って 2月の初めまでやって

「大学 5っち落ちたJ。

金子智裕(19)神奈川県

シブサワ・コウ賞 信長の野望

やはり怠が長いだけあって，シミュレーシ

ョンとしての完成度が高い。

牧田直巳 (19)飾岡県

BGMが口癖になって周りから変な奴と恩わ

れるで賞 TETRIS 

fごんt.:<んと深みにはまっていくあのBGM

がとてつもなく恐ろしい。

新山祐介(14)長野県

やっと出た!! うれしいで賞 ウィザードリ

ィ#2 

やっと MZ-2500に出た " 本当にうれし

レ。 とても感動てす。しかし，本当にもう出

ないと思ってました。うれしいよ ーん。

宗行 武好(17) 兵庫県

UFOじゃないよユーフォリー賞 ユーフオ

古いけど ，キャラクタと L、い音楽tいい，

とてもよかった。だけど広大な<'/フ。を行っ

わたしゃひとりで勝手にGAMEOF THE YEAR① 
助演キャラクター賞 麻雀悟空の如意神仙

強すぎる， 石ぶつけてやりたい。

シューティングゲーム賞 ス-/，ーレイドック

ゼピウスのときに折ってしまって以来，わが

家にはなかったジョイスティックを，私に買わ

しめたゲム。

最優秀ペーパーゲーム賞 ROGUEスゴロク

12月号を見て思わず37秒絶句したあと. 14秒

間笑いこけ，懐かしさのあまりパックナンパー

を取り出しては 3時間26分05秒もつぶしてしま

った。次の6月号が楽しみです。

反骨テレビ・ラジオ賞orやってくれるじゃない

の賞 NHK教育テレビ (日本放送協会)

あの当日に，新開発表とほとんど同じ番組を

放送し， N響の知名度も上げてくれま した。

底抜け脱線テレビ賞 疑惑の家族 (TBS)

せっかく私が楽しみに見ていたのに，メイン

キャラが暴走してしまい，うやむやのうちに終

了してしまったという，疑惑の番組。

どこへ行ったんで賞

早〈戻ってきてほしいで賞

祝一平の「皿までどーぞj，同じく「人類タコ

科図鑑j，勝本信のrSetweenThe Linesj (以上

敬称は略させていただきました，すいません)。

þ~帰って来いよ，帰って来いよ，帰ってこ~い

よ~ 清水頭武信青森県

今年も勝手にGAMEOF THE YEAR 119 



たり来たり，最後の敵はどうすればい L、の?

矢野崇博 (19) 茨城県

総合美術デザイン賞 イースII

ノfッケージ，マニュアノレ，ディスクシーノレ，

ディスクエンベロ ープのデザ、インが非常によ

い。特にマニュアノレは都築和彦氏のオタクっ

ぽいイラス トで一部の人間に大ウケしている。

小野裕介(15) 千葉県

乱入サークル賞 VIP ROOM 

私事ながら， Oh!XLIVEに一応貢献したの

ではないでし ょうか?

松尾直泰(18)石川県

まさに世は戦国賞 SUPER大戦略

友だち同士てやろうと以前から練りに練っ

た生産タイプを持ち寄ってみると，どれも似

たり寄ったり 。「てめー， ローランド入れるん

じゃねーJrそっち こそレオノfノレド 2とF-ll1

はずせよ IIJなどと いい合う。そしてゲーム

はほとんどケンカ腰のまま終局に向かう 。

山崎弘之 (18)佐賀県

感性を磨きま賞 ラプラスの魔

はっきりいって このゲームはウィザードリ

イよりも感性が磨ける。

高山稔 (19)神奈川県

聞なべがスキヤキになったで賞 スタークル

ーザー

RPG， AVG，シューテインク"， 3D，なんて‘

も揃っているスタークノレーザーの正体はスペ

ースオペラfごった。ソーサリアンやイ ースよ

りす'っと商白いですよ， これは。

井上敬介(17)神奈川県

長続き賞 ソーサリアン

追加シナリオはどんどん出るし，魔法も 120

種もあって飽きない。ユーティリティの 2が

楽しみ。 原一弘(17)大阪府

クチパク・レコード大賞 光GENJIO)パラダ

イスi&;可

なぜだ ! なぜクチパク野郎の光GEN]I

がレコー ド大Jtに選ばれたのだだだだだっ。

国民の楽しみを奪いやがっ てェ - c クチパク

でも取れるんな ら，やっぱり今度はコロ ッケ

あたりに耳1ってもらいたい。

笠井透(15)山口県
ソフトハウス賞 日本ファルコム

X1のソフトを，しかも早〈 出してくれるか

ら。 前田賢一 (17)静岡県

シナリオのない面白さで賞 リクルート疑惑

だって，現在進行形の「新金色夜叉J なん

だもん。それに，続きはテレビや新聞で毎日

見られるし。 佐藤久彩 (19)茨城県

あんなの日本語じゃないで賞 竹下首相

あのわけのわからん，筋も見えない言葉は

日本語ではない。かといって元中学英語教師

であった彼の英語 も英語ではない。

近藤雅純(18)福島県

ひとりだけ知らん顔賞 中曽根康弘前首相

疑惑の大元のく せして， 1:.，思う。

*;毎龍 (17)東京都

X68000PR賞 巨泉のこんなものいらない

パソ コンサンデー以外のレギュラ一番組て¥

X68000をあれだけ一般人の自にさ らし，その

力を見せつけてくれたから。

小林 宗晃 (18) 千葉県

テープでもすごい!!賞 該当作なし

こら1 まだテープユーザーもいるんだぞ。

忘れるな 1 下川 賞弘 (20)北海道

カラーじゃないけど速いで賞 ゾンビパニッ

ク

MZ-1200用だけどMZ-700を買ったばかり

の頃こればっかりやってた。感動の名作て‘す。

早乙女俊之 (18)東京都

安価攻撃賞 SONY SMO-S501 

この光磁気ディスクは，容盆650Mバイトに

わたしゃひとりで勝手にGAMEOF THE YEAR @ 

Oh!Xゲーム大賞 スーパーレイドック
なぜってねー，僕が買ってまだ最後の菌まで

行っていないのって，これだけなのだ。難しす

ぎるよな一。

オリジナルシナリオ賞 夢幻の心臓II
そーいや，エルフの世界へはどうやったら行

けるんだろう?

テーマ音楽賞 ファイナルゾーン

とにかしかっこいーもん。そーいえば rINPUT 

PASS WORD Jって.あったような気がするけ

ど，いったいなんだったんだろう。僕はその意

味を知らなかったりする。

120 Oh! X 1989.4 

Oh!MZ賞 フロントライン
これは，僕がMZ-2200で持っているからだ。や
っぱり これは箇白い。どことなくファイナルゾ

ーンに{以てるし (ウソだけど)。

Oh!X賞 スーパーレイドック
やっぱりOh!X貨にturbo専用ソフトはいけな
い。だから当然レイドック。ついでにシューテ

ィグ賞もあげよう。菌白いんだからこれでいい

のだ。

底抜け脱線ゲーム賞 竹下総理大臣

やっぱり，これで決まりだね。

小西慎一郎兵庫県

小
井
田
伸
雄

16 

岩
手
県

もかかわらず，たったの45万円!

岡本 壮紀(17)愛知県

第一志望には落ちるで賞 井上克裕

冬休みはゲームをやりまくり，勉強もせず

にOh!Xにハカ。キを書いている平ムはエライッ。

井上克総 (15)埼玉県

ジキル博士とハイド氏賞 山同士郎

アニメになったら突然其人間になってしま

った彼にはついていけなL、。毎週， 二仁眼目(ア

ニメ)と月曜日(マンヵー)のギャップに悩ま

されている。 吉岡哲(18) 千葉県

お願いだからアガッて賞 今夜も朝までPOW

ERFULまあじゃんのジョニー・ホリデー

ヨコハマで300万を超λてしまい電源を切

りました。 岡野 陣(17)府玉県

お姫さん，あんた犬だったのね賞 ソーサリ

アン追加シナリオVol.lのジョセフィーヌ

ストーリーを知るまでは誰もが女の人fごと

思って期待していたのに，犬だったので、がっ

かりさせられた。 しかしけっこうかわいくて，

しっぽを振るのでTHUNDERをお見舞いし

てやった。 西知l 義彦 (17)大阪府

絵になるで賞 MZ-2000 

MZ-2000殿，あなたはこのl年フジテレビ

で小道具として大活践をなさ いました。よっ

てここに表彰L、たします。今後はパソ コンと

しても大活腕なさることを期待いたします。

平井輝久 (19) 茨j成県

大ポケドラゴンズ賞 名監督II

私が開催したリークーでは，ペナント最終戦

て巨人に逆転優勝され，パは近鉄が独走でl勝

つというなんとも不思議な結巣となった(ロ

ッテが3位)。しかし，今年こそは西武なんぞ

ぶつつぶしてほし t、。藤本格 (18)山口県

比較の対象(賞) イースII&ハイドライド 3

ゲームファンなら殺でb知っている日本フ

アノレコム とT&Eソフ ト。思い起こせば私が

初めて触れたゲームがこの日本フアノレコムの

ドラコmンスレイ ヤーであり ，T&E;/フトの

ハイ ドライドでした。やがて両者l;t時を経て

成長し，それぞれイ ース11，ハイドライド 3

を世に送 り出しました。私も両方のゲームを



やりましたが， この2つは似て非なるもので

あると痛感しました。まず第 1に操作性があ

ります。スムーズなキャラの動き，そしてス

ピード，画面スク ローノレ。どれを とってもイ

ースIIの優位は動かないでしょう 。第2にシ

ナリオ。いかに無駄な経験値稼まを感じさせ

ないか。すべての点てT&Eソフトにはがん

tfってもらわなけれtfならないと，思います。

別に日本フアノレコムの肩を持っているわけで

はありません。これからも両社のゲームを楽

しませてもらいたいという一念ですので，悪

〈思わんでく fごさい。反論のある方もよろし

く。 桃木野隆鹿児島県

孤独で賞 スーパーレイドック

2プレイヤーモードで一緒にやってくれる

友だちがいない。むなしい。

木下 亨 北海道

あんたが大賞 Murder Club DX 

スゴイッ。X68000に相当入れ込んでいます

ね。 リノfーヒノレソフトのつめのアカを煎じて，

Eこぞの人たちに飲ませてやりたくなります

よ。あ一，X68000axしいなあ。

室井昭人(18)東京都

スティーブ・ジャクソンを忘れないであげま

賞 ソーサリー 1~ 4 (創元推理文庫)

祇園精舎の鐙の声，かつては一世を風廃し

たゲームブックも，今では古本屋て静かに余

生を送る。そんなお前を 41"1-700円で買ってし
まったのは 2カ月も前なのに， まだ 『七匹の

大蛇』を解き終えない。へタな私を許してお

くれ。 永田 実 (19) 山口県

キャラクタパフォーマンス賞 M.Uし.E

友だちと一緒に楽しむには最適です。と こ

ろで¥あの査みたいなやつがキャラクタ11:に
ノミヰ、ー 卜きれないのはなぜですか?

成田孝 (15)愛媛県

マンハッタン ・レクイエム賞 マンハッタ

ン・レクイエム

これはもう独立 したひと つの流れと してIII

*1ヵ?ってしまっているか旬。
臼石孝(19)地玉県

ジャンプに毒されたで賞 (で)氏

うわぁーっ， じよ， じよう fごんだってtf一

つ。 広谷俊幸(16)広島県

5-05を持っていればダイ ジョウブだあ賞

マシン語ゲーム工房のシューテ ィングゲーム

MZ-2500ても動くから 1

向井克(19)神奈川県

model 10でもできてよかったで賞 ソーサ

リアン&イースII

Xlturbo専用だが，ち ゃん とmodel 10にも

対応させてくれた日本フアルコムは偉い。

菰田英和(18)愛知県

ディスクカずたくさんいるで賞 イース

家族がそれぞれ自分のキャラクタて、遊んfご

ため，ディスクカZたくさんで‘きてしまい手ド '~f;

に間違いやすかった。 X1版のイ ースIIでは複

数セーブができるようで，ホッと している。

多国新一郎 (15)徳島県

似たもの賞 信州

上海に似ている面白いゲームだった。上海

もこの前ゃったが商白かった。

玉木俊秀 (20)鳥取県

アニメファン大喜び賞 めぞん一刻・完結編

X68000にディスクを入れてロ ー ドが終わ

ったとき，いきなり感動してしまった。

後藤誠一 (16)千葉県

美しいで賞 沙羅憂蛇

アーケー ドの向こうをはるグラフィックを

誇っている。 斎藤隆(14)栃木県

得 したで賞 X68000版グラディウス

標準で付いてきたから。

石川 淳一 (20)愛知県

飽きないで賞 5UPER大戦略

とにかく飽きない 1

毛利 利夫 (35)岡山県

買いたいで賞 ソーサリアン

金がなくて買えないfごけです，ハイ。

山崎 一磨 (20)神奈川県

1989ドリーム賞 ドラゴンスピリ ット

ブルー ドラゴ、ンにうっとり。いつの日か，

必ず消えていくファイアー。

山田勝人 (24)岐阜県

底抜け脱線ゲーム賞 ウルティマIV

なんなんだ ! あのキ一入力は! それに

あのψったるい戦闘シーン。夢工場に間に合

わせるためにイ1:った としか，思えない。

野村信重 (19)神奈川県

イラス トうまいで賞 光栄

毎回毎回，技量の上がって L、〈光栄のイラ

スト。今年も他社の追随ぞ許さなかった。果

たしてあのイラストは外注か?

平木敬太郎 (21)福井県

楽 しいで賞 熱血高校ドッジボール部

ファミコン， X68000，ゲーセンとやりまし

たが，すべて面白かったので。

森岡哲矢 (17) 岐阜県

平成元年以降の発売前人気ソフト賞 アフタ

-/'¥ーナー forX68000 

ゲームがゲームだけに完成度が期待される

堀幸司 (19)箔岡県

のも無理はない。けれど，見放された88VAの

ユーザーはいじけているかも。

平野岳志 (17)滋賀県

ラブリータイトル賞 おちゃめなゅうれい

なん tいってもタイトノレカTかわL、L、。ソフ

トは持つてないからゲームの内容はわからな

いけど，タイトノレがかわ L、いから思わず買い

たくなってしまう。白井保弘 (20)三重県

50FT OF THE YEAR賞機動警察パトレ

イパ- Vol.1~6 (ビデオソフト)

ア0;レトビデオ30分 l万ン千円などと比較
にならない この価格， この内容。ああ，警察

官になってアノレフォンス に乗りたい(私は決

してあの筋ではない)。

岡田 篤志(18)兵庫県

GAME OF THE YEARに，たくさんの

方から ご応募いただきあ りがとう ございまし

た。掲載された方のなかから， 抽選で100名の

方にOh!Xノート を， また三主義陽一郎(兵庫

県)，須貝克美(ti奇玉県)，森尾博1Ii'l(千葉

県)，越智亮(島根県)， i事国民ー(奈良県)

の5名の方にゲームミュージック CDを， 小

松原秀賞(千葉県)，森勇(栃木l畏)，金城智

仁(東京都)，岡本久和(埼玉県)，木下博(愛

知県)の 5名の方にはガンタコ、 ・プラモデル

~，林潤(神奈)11 t黒)，岡田一彦 (三重県)，

菊敏明(東京都)，及川正目IJ(岩手県)，松尾

保孝(奈良県)の 5名の方には 『電視遊戯大

全 ・テレビゲーム』をお送り致します。おめ

でとうごさいました。

わたしゃひとりで勝手にGAMEOF THE YEAR③ 

いったいどこへ行ってしま ったんで賞

R山TYPE(X68000) 

広告だけで，発売されたところは見たことな

L、。

いったいなにしてるんで賞

沙羅曇蛇 (X68000)

な，なんだ，このスピードは 1

その他各部門賞

出るとは恩わなかったで賞

ウィザードリィ#2 (MZ-2500) 

どうやってク リアしたらいいので賞

サンダーフォースII(X68000) 
電脳倶楽部で逢いま賞

花札こいこい (X68∞0)
電脳倶楽部1988年12月号

はまるとこわ~いノリだー!で賞

Might & Magic (XI/Xlturbo) 

昨年はX68000のゲームが大盛況であった。ド

ラスピから殺人倶楽部DXまでほとんどのソフ

トは織待どおりであったが， 一部(沙O曇蛇)
などは期待ハズレであった。その点からいえば

X68∞Dのソフトはソフトハウスの力量，感性が
モロに現れた年であったといって もいいだろう 。

今年がどう展開するか，おおいに楽しみではある。

蔵田真史北海道
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Xl/Xl turbo用
ルゲーム ロボット衛兵

Atushi 

淳

ちょっと異色のアクションパズルゲームです。あなたはレーザー墓地を

破壊するため，罵をくぐり妓け，貴重なメッセージを残したメモリパッ

クを頼りに地下ヘ地下へと向かわなければなりません。アドベンチャー

的雰囲気も楽しめます。

はないから」

プロローグ 俺の鼓動は W2階級特進』いづ言葉を

聞いて，年甲斐 もなく高l鳴った。うfごつの

「邪魔になるくらいなら最初から こんなも あがらない俺に巡ってきた願つでもない昇

の作らなきゃし礼、んだ」 進のチャンスだ。

俺Ij:誰lこし、うともなく， そんなことをつ 「あの， どんなことをすればよろしいんで

ぶやき，ノfヰ、ノレのスロッ トノレレノfーを下け‘ ございまし ょうか?J 

た。ローターの風切り音がテンポを下げる 慣れない敬語でしど ろもEろになりなが

と愛機はゆっくりと無機質な縦穴を降下し ら聞くと， 男は技術将校のトレードマーク

始める。窓の外には単調に流れる金属の壁。 である白い詰襟を人差 し指でなぞって窓の

うつろな気持ちでそれを眺めながら，俺は 外をながめながら話し始めた。

1週間前の男の言葉を思い出していた。 その話によると，この基地の北西にある

「すまんがね。君に頼みたいことがあるん 無人レーザ一発射基地がフ。ログラミングの

だが一 」 手遠いてい味方のある種の飛行物を敵と誤認

「はあ，私にですか?J してしまうことがわかったのだそうだ。そ

齢はもう 50過ぎといった感じの，その野 こで，その基地の破壊工作の志願者を探し

暮ったい男の襟には将校の襟章が光ってい ているのだ。

た。娯楽室のソファにふんぞりかえってい f，、や，ただね，慎重にやってくれさえす

た俺はあわてて立ち上がり，ぎこちなく敬 ればL、いんだ。慎重にね」

礼をした。 俺Ij:簡単な書類にサインした。 しかし，

「はあ! す，すいませんでした.!J 今から思えば，これこそが悪夢の原因だっ

「いや，、 L、んだよ。ここによるのは初め たのだ。

てfごし， まあ，気楽にねJ r前方にエオ、ノレギ一反応。なにかの障害物

その男はいままで俺のいたソファを平手 があります』

てや指すと，自分もその向かいに!阪をドろし 無機的に告げるオー トナビゲータの声の

た。 とおり，目の前には奇妙な形をした機械が

「実はその頼みのことなんだがね」 あった。近づいて確認しようと横にまわっ

男は早々に本題を切り出した。 たそのときfごった。突然強いショッ クが突

「あの， それは命令なんでしょうか?J き抜けて，俺は愛機もろとも跳ね飛ばされ

男のもったいぶった口調に少々苛立ちな た。

がらも，外面は平静を装っていった。 fパ，バリアーだ !J 

「いや， 強i!JIJはしないんだ、が，も しこ れに それは軍事機密を守るために配備された

成功すれば2階級特進，失敗しでも 1階級 機械仕掛けの衛兵だったのだ。

昇進は約束できるのだけど，まあ，命令で 「寄生め，だましゃがったな」

122 Oh! X 1989.4 

いまや， そんな悪態もまったく無意味だ

った。f奄は，さっき入ってきた入り口がごう

ごうと音をたてて閉まってレくのを呆然と

見つめた。

敵の諜報活動を防ぐために配備されたも

のが，いざ機密自体邪魔になると，その警

備体制lが完壁であればあるほどかえって排

除の壁になる。欲を出 して昇進に飛びつい

たばかりに，俺はそんな矛盾 した論理のし

わ寄せを背負わなければならないのだ。も

はや戻ることもままならず，俺Ij:下へと進

むことにした。

金属板の流れが途切れると，そ こには違

う形の衛兵があった。

「こいつはいったい ・・・」

いつ果てるとも知れ尚良また良。生き抜

くためには，なんの情報もないまますべて

のブービートラ ップを抜けなくてはならな

いのだ。

俺の目の前には，広大で透明な迷路が続

いていた。

プログラム解説

このプログラムは 3本のBASICプログ

ラムとマシンbEのサフツレーチン，メッセー

ジ，マ ップから t~成されています。 BASIC

(CZ-8FBOl/CBOl)からPCG定義，タイ ト

/レ，メインプログラムの各プログラムを入

力してく fごさい。

それが終わったら，

CLEAR &HE800 

を実行し， MACINTO-Cなどのマシン語

入力ツーノレからリス ト4を入力 してくださ

い。その際，ファイノレ名はリスト 1から)1頃に，

ROBOT.PCG 

ROBOT. TIT 

ROBOT. MAI 

ROBOT. BIN 

のようにしておいてく fごさい(カセットテ

ープではリスト 1，2，4，3の順て、セーブし

ておく)。これで'ROBOT.PCGをRUNすれ

ば自動的に実行されます(起勤時に少 し時

聞がかかります)。



PCG定義ではアルファベットを太文字の

フォントに，カタカナをひらがなに変更し

ています。要する 仁，この部分はなくても

ゲームに支障はなレわけです。打ち込むの

が面倒だという人はPCG定義部の1820-19

70行を，さらに手を抜きたい人は1980-21

50行を入力しなくても大丈夫です(行番号

最後に

なんでいう人はいないで、しょうし，こうい

う(ある意味でひね曲がった)親切に徹す

るのも，ひとつの道ではないでしょうか。

は変えないように)。

そうそう，ひとつだけ忘れていました。

「表示がじれったいときにはスペースキー

を押しましょう 」

Profile 

同様にタイトノレプログラムの1000行， 12 

50行以外はなくても構いません。これだけ

削ればかなり短く なるはずです。

「あれ，おかしいな」と忠、った方もいるの

ではないでしょうか。そうです。このゲー

ムには 『遊び方』 とか 『ゲームの解説』と

いうものがありません。 というより，そう

いったものを排除するように考えて，なる

べく説明的なものはゲームのなかに盛り込

むように努力しました。

「これどうやって動かすんだよ」

o柴田さんは東京都にお住まいの20歳，現在受験

生です。使用機種はMZ-2000を経てXIO.30ア

ニメーションプログラム Rylhm10 Trace の作者

でもあります。

E園田ROBOT.PCG
1000 OPTIONSCREEN1:WIDTH 40:INIT:CGENl 
1010 PALET3，7:PALET4，0:PALET5，I:PALET6，2 
1020 LOCATE 12，12: PRINT"WAIT FOR ~lOMENT": SCREEN 0，1 
1030 ON ERROR GOTO 2160 
1040 RESTORE 1820 
1050 FOR 1耳=&H20TO &H5F 
1060 READ A$:DEFCHR$(I%)=HEXCHR$(A$+A$+A$) 
1070 NEXT 
1080 RESTORE 1980 
1090 FOR I%=&HA0 TO &HE7 
1100 READ A$・DEFCHR$(I%)=HEXCHR$(A$+A$+A$)
1110 NEXT 
1120 DEFCHR$(&H60)=HEXCHR$("FFFFCIFFC7FEFFFF7FBFFEFCF9F9FDDE7FFFCIFFC7FEFFFF") 
1130 DEFCHR$(&H61)=HEXCHR$("FDFAFEFEFEIAF4CCFCF81860F0E08008FCFAFEFEFEIAF4CC") 
1140 DEFCHR$(&H62)=HEXCHR$("FFB8730B3B21C218D880030931CICI00FFB8730B3B2100由0")
1150 DEFCHR$(&H63)=HEXCHR$("3DFCFCFDF808165838F8F87000自E06003CFCFCFCF808自由00")
1160 DEFCHR$(&H64)=HEXCHR$("D69B39EA881823F01413094820132727161BI948081B2330") 
1170 DEFCHR$(&H65)=HEXCHR$("DD84F6F34018317D000080C00094FC7B0080E0F0401B307C") 
1180 DEFCHR$(&H66)=HEXCHR$("F98FI8C28F6711D8353220000E030000390FI8020F070100") 
1190 DEFCHR$(&H67)=HEXCHR$("CDI4082D06B2C069A070C82430101808CCI4082C0692C068") 
1200 DEFCHR$(&H68)=HEXCHR$("DE9E3EFFBFIFFDF3041C3E7C73E7EFF0061E3E7F3FIFFDF3") 
1210 DEFCHR$(&H69)=HEXCHR$("DDF4FAFDF870FE9E80E0F878FC9E0800C0F0F8FCF870FE9E") 
1220 DEFCHR$(&H6A)=HEXCHR$("08DAI381AI4613D80B53833由自由010000由85AI30121000100")
1230 DEFCHR$(&H6B)=HEXCHR$("A0B490A0086213592020021800000000A0B4908008自由自由自由")
1240 DEFCHR$(&H6C)=HEXCHR$("D9910F98830717DE40210E30E3C4050B40110FI88307070E") 
1250 DEFCHR$(&H6D)=HEXCHR$("DDC49A3D04DAE9EI00E0701804D0B0C000C0983C04D8E8E0") 
1260 DEFCHR$(&H6E)=HEXCHR$("ECB741F8B34710D93B0740701F080由自由2C37417833070000")
1270 DEFCHR$(&H6F)=HEXCHR$("CDC49030E01005D9C0860E38C0080000C0C48030E0100400") 
1280 DEFCHR$(&H70)=HEXCHR事("D88034ECA9071F2E0C0E04183136796B0800由40C29070F2E")
1290 DEFCHR$(&H71)=HEXCHR$("9D4088BI98CADDE94044A8109048C8CC自由4自889098C8CCE8")
1300 DEFCHR事(&H72)=HEXCHR$("E7A733D2A20411D965272012284004自由6727331222040000・')
1310 DEFCHR$(&H73)=HEXCHR$("65C02A6340061319DCI8385000E0600060C0206040000000") 
1320 DEFCHR$(&H74)=HEXCHR$("F8FFFFF6FDFDFCD6F0E3E4E5CBCBCF05F8FFFFF6FDFDFCD6") 
1330 DEFCHR$(&H75)=HEXCHR$("E7FBIDCD8606060CE71B百9FDFCFCFCFCE7FBIDCD8606060C")
1340 DEFCHR$(&H76)=HEXCHR$("E7F3F9AEA9FFFFFF07F3F0FCFFFF0000E7F3F9AEA9FFFFFF") 
1350 DEFCHR$(&H77)=HEXCHR$("ICF9E61FFFFFFDFEF8FI041CFCFC00001CF9E61FFFFFFDFE") 
1360 DEFCHR事(&H78)=HEXCHR$("DD8436FF9F7FI9DF0000000FI017171F000000由FIFIFI91F")
1370 DEFCRR$(&H79)=HEXCHR$("DD8624FIA086A3BI000618E88080A030000604F0A080A0B0") 
1380 DEFCHR$(&H7A)=HEXCHR$("DF802B81902620C808102249921222000F002B0190022000・')
1390 DEFCHR$(&H7B)=HBXCHRS("9948028BD80015D970F0F060180C000018480088D80自0400・')
1400 DEFCHR事(&H7C)=HEXCHR$("DD873FFC9B7AI8CC00030C0BI7171F0A00030F0CIBIAl自由C")
1410 DEFCHR事(&H7D)=HBXCHR$("DD84E6633自3653EI0080B0A0B0A040E00080E060303050E0")
1420 DEFCHR$(&H7E)=HEXCHR事("DF832481882213CI0FI0244488骨810000F03240088001000・')
1430 DEFCHR事(&H7F)=HEXCHR事("79BC38D3A0460BDI4818304由2010080078BC385020000800")
1440 DEFCHR$(&H80)=HBXCHR$("DD873FFF8B6EI7FF010619170B0B070801071FIF0E0耳自70F")
1450 DEFCHR事(&H81)=HBXCHR$("9D84C0D9E06AC82180848CC0C0CC04208084C0D8E06AC820")
1460 DEFCHR事(&H82)=HEXCHR事("E2801AE3A04411F932C4由911250404002280080120040000・')
1470 DBFCHR$(&H83)=HBXCHR$("B5D4420B20821021A090482024929000B0D040082082100由")
1480 DEFCHR$(&H84)=HEXCHR事("DD9F01F39F6A00B3由lF901031F33234B019F01031F2A0063")
1490 DBFCHR$(&H85)=HEXCHR$("DDF200B.3F022038D00FC自由80F0B8882800F20080F020008C")
1500 DEFCHR$(&H86)=HBXCHR事("DD4F01F39F6A00E3017D01031F33234B014F01031F2A0063")
1510 DBFCHR$(&H87)=HBXCHR$("DDB400B3F022申38D00F80080F0B8882800B40080F020008C")
1520 DEFCHR$(&H88)=HEXCHR事("DDI721F39F6A00B3自l1C01031F33234B011701031F2A0063")
1530 DBFCHR$(&H89)=HBXCHR$("DDD006B3F022038D自由B00080F0B8882800D00080F020008C")
1540 DBFCHR$(&H8A)=HBXCHR事("DD0735F39F6A00B3自10300031F33234B010301031F2A0063")
155由 DBFCHR事(&H8B)=HBXCHR$("DD8436B3F022由38D00000080F0B8882800800080F020由。8C")
1560 DEFCHR$(&H8C)=HEXCHR・("CBDB41819B6BI5D84F5F5FIEI30300004B5B41011B0B0500")
1570 DEFCHR事(&H8D)=HBXCHR事("85840401B0A643192474F4F02000000084840400B0A0400申")
1580 DBFCHR$(&H8B)=HBXCHR$("CBCB4181816611D84F4F5F0B0F0600004B4B410101060100") 
1590 DEFCHR$ (&H8F) =HEXCHR$ ("85840469D8D24309347CFCD0D08000008484046-8D8Dlt40申0")
1600 DEFCHR$(&H90)=HEXCHR事("DBD341ADB65605C05F7F7F3B270400005B53412D36160500")
1610 DEFCHR$(&H91)=HBXCHR$("8584040108C613392464F4B0B08000008484040000C0000由")
1620 DEFCHR事(&H92)=HEXCHR事("DD8416A99A671CD540A0502010070F06408010281A070C05")
1630 DBFCHR$(&H93)=HEXCHR$("DDC624899C64419980FCDC7078604000C0C624081C644000") 
1640 DEFCHR$(&H94)=HEXCHR事("DF853BF7D8E633B902050AI040B0B0C002050AI458B030A0")
1650 DEFCHR$(&H95)=HEXCHR$("DFE324FIB86613D9037EIAIE360400000363241038260200") 
1660 DEFCHR$(&H96)=HEXCHR事("FIFFFFEFFFFEFFAFEIC7CCC99B939B09FIFFFFBFFFFBFFAF")
1670 DEFCHR事(&H97)=HBXCHR$("E7FBFDFDFB9BFBFCB73BI9BDFCFCF8F8B7FBFDFDFB9BFBFC")
1680 DBFCHR$(&H98)=HEXCHR$("CFF7F9ABA9FFFFFF0EF7F由FCFFFF0自由自CFF7F9ABA9FFFFFF")
1690 DEFCHR$(&H99)=HBXCHR$("FCF9B61FFFFFFDFE70CI041CFCFC0000宮CF9E61FFFFFFDFE")
1700 DEFCHR$(&H9A)=HBXCHR$("DD8436F3886613F900000申00000自000000骨000自由00自由自由自由")
1710 DBFCHR$(&H9B)=HEXCHR$("0F3F7F7F7FFFFFFF0F3F7F7F7FFFFFFF0F3F7F7F7FFFFFFF") 
1720 DBFCHRS(&H9C)=HBXCHRS("F0FCFBFBFBFFFFFFF0FCFBFBFBFFFFFFF0FCFBFBFEFFFFFF・')
1730 DEFCHR事(&H9D)=HEXCHR$("FFFFFF7F7F7F3F0FFFFFFF7F7F7F3F0FFFFFFF7F7F7F3F0F")
1740 DEFCHR$(&H9B)=HBXCHR事("FFFFFFFBFEFBFCF0FFFFFFFEFBFEFCF0FFFFFFFEFEFBFCF0")
1750 DBFCHR$(&H9F)=HEXCHR事("FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF")
1760 DEFCHR$(&HE8)=HEXCHR事("F8FFFFF6FDFDFCD6F0B3B4B5CBC9CF05F8FFFFF6FDFFFCD6")
1770 DBFCHR・(&HB9)=HBXCHR事("E7FBIDCD8606060CB71BB9FDFC04FCFCE7FBIDCD86FE060C")
1780 DBFCHR事(&HEA)=HEXCHR$("E7FBIDCD8606060CE71BE9FDFC34CCFCE7FBIDCD86CE360C")
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1790 DEFCHR$(&HEB)=HEXCHR事("E7FB1DCD8606060CE71BE9FDFCBCB4CCE7宮BIDCD86464E3C")
1800 DEFCHR事(&.HEC)=HEXCHR$("E7FBIDCD8606060CE71BE9FDCC34FCFCE7FBIDCDB6CE060C")
1810 RUN"ROBOT.T1T" 
1820 DATA 0000000000000000，1818181000181800，6C6C480000000000，60EC7E6CFC6E0C00 
1830 DATA 107CD07C167C1000，E4ACF8103E6A4E自由，70C8E870DECC7E00，7030600000000000
1840 DATA 0C18303030180C00，3自180C自C0C183000，00C66C386CC60000，0018187EI818000自
1850 DATA 00000自0000703060，0000007E00000000，00000000007070自由，02060C1830604由00
1860 DATA 384CC6C6C6643800，1838181818187E00，7CC60E3C78E0FE00，7E0C183C06C67C00 
1870 DATA 0C1C3C6CCCFE0C00，FEC0FCC606C67C00，3C60C0FCC6C67C00，FEC60C1830303000 
1880 DATA 78CCEC78CEC67C00，7CC6C67E060C7800，0038380038380000，0038380038¥83000 
1890 DATA 0CI8306030180C00，00007E007E000000，30180C060CI83000，7CC6C60C18001800 
1900 DATA 3844BAA2BA443800， 386CC6C6FEC6C600 ，FCC6C6FCC6C6FC00 ， 3C6 6C0C0C0663C00 
1910 DATA F8CCC6C6C6CCF800，FEC0C0F8C0C0FE00，FEC0C由F8C0C0C000，3C66C0DEC6663C00
1920 DATA C6C6C6FEC6C6C600，3CI8181818183C00，06060606C6C67C00，C6CCD8F0D8CCC600 
1930 DATA C0C0C0C0C0C0FB00，C6EEFEFED6C6C600，C6E6F6DECEC6C600，7CC6C6C6C6C67C00 
1940 DATA FCC6C6FCC0C0C0自0，7CC6C6C6DBCC7A00，FCC6C6FCD8CCC600，7CC6C07C06C67C00
1950 DATA FC30303030303000，C6C6C6C6C6C67C00，C6C6C66C6C383800，C6C6D6FEFBBBC600 
1960 DATA C6C66C386CC6C600，CCCCCC783030300由，FB060C3860C0FB00，3C30303030303C00
1970 DATA 663C7EI87EI81800，3C0C0C0C0C0C3C00，183C660000000000，0000000000007E00 
1980 DATA 0000000000000000，0000000038283800，3820200000自由0000，0000000008083800
1990 DATA 0000000020100800，0000303000000000，10782678A84038自0，001038143C5A3400
2000 DATA 00由0084444442000，0030003844041800，0030007810344800，001038123C523400
2010 DATA 0000287824282000，0000105874541000，0000101814706800，0000007804041800 
2020 DATA 0000007C000自由自@由，2078243C6AB26400，08848282825020自由，30083C4202041800
2030 DATA 20107810304A8C00，2078223C62A26400，4844F24848485000， 107 C087B04807C00 
2040 DATA 0CI0204020180400，04BE848484844800，0078040000827C00，107B080884403C00 
2050 DATA 4040404042423C00，087BI82818081000，4444FE4444403C00，3C087B1020100C00 
2060 DATA 20FC204E4由90080由， 10FC207C由2027C00，00FC02020204180自，自由7E081020100C00
2070 DATA 2024182040403E00，20F846841C241A00，009E808080A05E00，00546CBAAAB66600 
2080 DATA 202CF222666AA60白，003864A2A2A24400，04BE84849CA69800，2068A44644443800
2090 DATA 300820144A8AB200，0自20504884由40200，3B84BB849CA69800，087C087C08787400
2100 DATA 007014147EA44400，20FC2462A0621C00，00546CEAAAB26400，207C20FC20221C00 
2110 DATA 4850FC4224201000，10BCD29292141000，080E0808384C3200，1824203C骨2423C00
2120 DATA 4444442404081000，3C08307C02323C00，202EF4246464A200，3C08307C02423C00 
2130 DATA 202CF2226262A400， 101020306A4A8400， 1048200000000自由自，3828380000000000
2140 DATA 0000001808000000，由0000CI808100000，000408380CI81000，0808087CIF080810
2150 DATA 1010091E78080804，0020120CI8280400，0自由自200C08140000，0000000818000000
2160 1F ERL=1040 THBN 2190 
2170 1F ERL=1080 THBN 2250 
2180 COLOR2:PR1NT BRL;"キ・，ゥテ・ ERROR 11"ハヲセイシマシタ.":BEEP:END 
2190 FOR 1%=&H20 TO &H5F 
2200 A事=LEFT$(CGPAT$(I%)，8) :B$="" 
2210 FOR J%=1 TO 8 
2220 A%=ASC(M1D$(A事，J%，I)):B$=B$+CHR事(A%OR A%*2) 
2230 NEXT:DEFCHR$(1%)=B$+B事+B$・NEXT
2240 GOTO 108骨
2250 FOR 1%=&.HA0 TO &HE7 
2260 A$=LEFT$(CGPAT・(1%)，8):DEFCHR$(1%)=A事+A事+A$
2270 NEXT:GOTO 1810 
10000 DEFCHR$(&.H80)=HEXCHR$("DD873FFF8R6EI7FF010619170B0B070801071FIF0E0B070F") 
10010 DEFCHR$(&.H81)=HEXCHR$("9D84C0D9E06AC82180848CC0C0CC04208084C0D8E06AC820") 
10020 DEFCHR事(&.H82)=HBXCHR事("E2801AE3A04411F932C40911250404002280080120040000")
10030 DEFCHR$(&H83)=HEXCHR$("B5D4420B20821021A090482024929000B0D0400820821000・・ ) 

1000 CLEAR &.HEBFF:LOADM'"ROBOT.B1N"，&.HEC00 
1010 D1M P$(19) 
1020 FOR 1%=0 TO 19 
103自 READA$:P$(1%)=HEXCHR$(A$) 
1040 NEXT 
1050 FOR 1%=0 TO 190 STEP 8 
1060 L1NE (0，1%)-(319，1%-99)，PSET，4 
1070 L1NE， (0，1%白 8)-(319，1克司107)，PSET，4 
1080 PA1NT(0，1%-I)，4，4 
1090 PA1NT(0 ， 1%-I) ， P$(ABS(1%-40)~8) ， 0 ， 1 ， 2 ， 3 ， 5 ， 6 ， 7 
1100 NEXT 
1110 FOR Xl%=119 TO 319 STEP 20:FOR Y1%=110 TO 150 STEP 20 
1120 L1NE (Xl耳，Y1%)ー(Xl%+17，Yl%+17)，PSET，I，BF
1130 NEXT:NEXT:CC%=4 
1140 X%=124:Y%=114:C%=由:GOSUB"LOGO":GOSUB"PA1NT"
1150 X%=121・Y%=I11・C%=3・GOSUB"LOGO":GOSUB"PA1NT"
116由 POS1T10N0，192:COLOR 3 
1170 FOR 1%=1 TO 17 
1180 PATTERN -8，R1GHT$(CGPAT事(ASC(MID$("MECHAN1ZEDGUARDS"，I%，I)))，8) 
1190 NEXT 
1200 D1M A%(250) 
1210 GET@(0，192)-(136，199)，A%，7 
1220 PUT@(181，156)ー(317，163)，A%，PR8SET，7
1230 PUT@(179，155)ー(315，162)，A耳，OR.7
1240 L1NE(自， 192)ー(136，199)，PSET，0，BF
1250 SCREEN1，1・CALL&.HEDFE:RUN"ROBOT，MA1" 
1260 LABEL"LOGO" 
1270 RESTORE 1490:READ Xl%，Yl% 
1280 FOR 1%=0 TO 200 
1290 READ X2%，Y2%:lF Xl%=999 OR X2%=999 THEN 1310 
1300 L1NE(Xl%+X%，Yl%+Y%)ー(X2%+X%，Y2%+Y%)，PSBT，CC%
1310 Xl%=X2%:Yl%=Y2% 
1320 NBXT 
1330 RBTURN 
1340 LABEL"PA1NT" 
1350 RESTORE 1720 
1360 FOR 1%=0 TO 20 
1370 READ Xl%，Yl%:PA1NT(Xl%+X%，Yl%+Y%) ，4，4 
1380 NEXT 
1390 RESTORE 1720 
1400 FOR 1耳=0TO 20 
1410 READ X1%，Yl耳:PA1NT(Xl%+X%，Y1%+Y%)，C耳，0，1，2，3，5，6，7
1420 NEXT:RETURN 

砂相、はJ，<近まで?シン訴の打ち方 さえ知らなかった。しかし. 10月号のスベハ リを見て変
わった。Oh!MZを引っ取りU11してマシン却について勉強 L.SPACE BLUSTERシリ ー

スを打ち込んだ。スベハリも打ち込み始めた。iXliBROADSWORDtゼピウスだ。そL
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1000 GOSUB"INIT" : GOSUB"SCREEN" 
1010 GOSUB"OPEN":SCREEN1，0:GOSUB"SCREEN2" 
1020 SC"=0・RU"=0:FL"=0・DA"=申:K$="2468"
1030 PX"=12:PY"=2:GOSUB"START" 
1040 KEY0， '''， :RC"=0:RP"=2:RR"=自
1050 1$=INKEY$(0) :IF 1$<>'''' THEN 1080 ELSE U3$="" 
1060 SOUND 12，4:S0UND 11，19 
1070 FOR 1"=曲 TO 150:NEXT:GOSUB"SPIN":GOTO 1050 
1080 A"=1NSTR(K$，1$):H"=VAL(1$)ー1:1FA"<>0 THEN 1120 
1090 1F l$=Ul$ AND FL"<>0 GOSUB"FLASHER" : GOTO 1060 
1100 1F 1$=U2$ AND RU覧<>0 THEN U2$="" :GOSUB"STATUS" : GOTO 1060 
1110 GOTO 1060 

1120 1F PY"=0 AND A"=4 GOSUB "DEC":PY"=22:B"=0:C"=0:GOTO 1190 
1130 1F PY"=22 AND A"=1 GOSUB "1NC":PY"=由:B"=0:C"=由:GOTO 1190 

1140 B"=PEEK(&HEF00+PX"￥2+PY"*8+R"(H覧)):C"=B"AND 15 
1150 1F C"<>0 AND C"<7 THEN 1060 
1160 1F U2$="" AND C"<>B" AND 1$<>U3事 THEN U3事=工事:GOSUB 1850:GOTO 1060 ELSE U3事=

1170 1F A">4 THEN 1470 
1180 GOSUB"MOVE" 
1190 D"=&HEF00+PX"警2+PY"'8
120自 FOR 1"=1 TO 7 STEP 2:1F(PEEK(D"+R"(1")) AND 48)=自 THENNEXT 
1210 1F 1"<>9 THEN A"=1":P"=ーI:GOSUB"MEMORYPAC" 
1220 GOSUB"SP1N" 
1230 1F C">6 THEN 1340 
1240 1F B"<>C" THEN 1270 
1250 1F 工事<>1NKEY$(自) THEN SOUND 12，4・SOUND 1I，19:RP"=2・RR"=0
1260 GOTO 1050 
1270 PALET1，2・PALET3，2:S0UND 12，自・SOUND 11，0 
1280 RR"=I-(RR"=I)+(RR"=0) 
1290 FOR B"=自 TO 20:NEXT:LOCATE PX"，PY":PR1NT C$; 
1300 PX"=PX"-XX"*2:PY"=PY"-YY"*2:GOSUB"SP1N" 
1310 PALET1，0・PALET3，0
1320 DA"=DA"+10:GOSUB"STATUS":1F DA"=100 THEN "OVER" 
1330 GOTO 1250 
1340 1F C"=9 AND DA"<>0 THEN 1380 
1350 1F C"=8 THEN FL耳=FL"+I:PLAY400:S0UND 7，56:S0UND 8，0:GOSUB"STATUS":PLAY"06Vl 
5A3FAF":GOTO 1420 
1360 1F C"=7 THEN RU"=I:GOSUB"STATUS" 
1370 GOTO 1420 
1380 SOUND 8，0:S0UND 7，56:PLAY 500 
1390 FOR 1"=DA" TO 0 STEP -1 
140由 LOCATE 32，7: PR1NT R1GHT$ (" "+STR$ (1") ，3) ; """ 
1410 PLAY"VI508A0":NEXT:DA"~0:GOSUB"STATUS" 
1420 SOUND 8，16.:S0UND 7，48:S0UND 6，18:S0UND 1，I:S0UND 0，25:S0UND 13，14 
1430 FOR 1誕=25 TO 47 STEP 2:1F PEEK(&HF00由+(SC"-I)*48+1")<>PX"Y2+PY"'8 THEN NEXT 
1440 1F 1"<>49 THEN POKE &HF00由+(SC"-I) *48+工覧-1，0，0
1450 POKE &HEF00+PX"￥2+PY"'8，PEEK(&HEF00+PX"Y2+PY"*8) AND &HF0 
1460 GOTO 1240 
1470 1F(PY"=0)*(A">6) OR (PY耳=22)本(A"<7) THEN 1060 
1480 D"=&HEF00+PX"警2+PY軍事8
1490 ON A"-4 GOSUB 1530，1540，1550，1560 
1500 1F H">自 AND F">由 ANDH"<7 AND F"<7 THEN "MOVE2" 
1510 1F(H"=由)+(H">6) AND (F"=0)+(F">6) THEN 1180 
1520 GOTO 1060 
1530 H"=PEEK(D"+R"(I)) AND 15:F"=PEEK(D"+R"(3)) AND 15:RETURN 
1540 H"=PEEK(D"+R"(I)) AND 15:F"=PEEK(D"+R"(5)) AND 15:RETURN 
1550 H"=PEEK(D"+R"(3)) AND 15:F"=PEEK(D覧+R"(7)) AND 15:RETURN 
1560 H"=PEEK(D"+R"(5)) AND 15:F"=PEEK(D"+R"(7)) AND 15:RETURN 
1570 LABEL"MOVE" 
1580 XX"=(A"=2)+(A"=5)+(A"=7)ー(A"=3)ー(A"=6)ー(A"=8)
1590 YY"=(A"=4)+(A"=7)+(A"=8)ー(A"=I)ー(A"=5)ー(A"=6)
1600 RR"=I+(XX"=由}ー(XX"=I):RP"=2+(YY"=I)ー(YY"=-I)*2
1610 1F RP"=1 THEN SOUND12，5 ELSE 1F RP"=4 THEN SOUND12，3 
1620 GOSUB"SP1N" 

て，アセンプラと道アセンプラ1:。そして.そ して 。古館さん河野さん.ありがとう。

慢も2験が終わったら これまで'11にもっとプログラムがmめるようがんばりたい。
土尾元附(15)的問l匹
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1630 LOCATE PX%，PY%:PR1NT C$;:PX%=PX覧+XX%:PY%=PY%+YY%
1640 LOCATE PX%，PY%:PR1NT P$(RR%，RC%Y4); 
1650 FOR J%=1 TO 2・FORA%=0 TO 150:NEXT:GOSUB"SPIN":NEXT 
1660 LOCATE PX克，PY%:PRINTC事;:PX克=PX%+XX%:PY%=PY%+YY%
1670 LOCATE PX%，PY覧・ PRINTP$(RR%，RC%華4); 
1680 RETURN 
1690 LABEL"阿OVE2"
1700 XX%=(A克=2)+(A%=5)+(A%=7)ー(A%=3)ー(A%=6)ー(A%=8)
1710 YY%=(A%=4)+(A%=7)+(A%=8)ー(A%=1)ー(A%=5)-(A%=6)
1720 RR%=(-1+(XX%=1))*(YY%=-1)ー(l-(XX%=ー1))本 (YY%=1):RP%=2+(YY%=1)ー(YY%=-1)本2
1730 1F RP%=1 THEN SOUND12，5 ELSE 1F RP%=4 THEN SOUND12，3 
1740 GOSUB"SP1N" 
1750 SOUND 8，15:S0UND 7，56:S0UND 1，1 
1760 FOR 1%=255 TO 192 STEP-16:S0UND 0，1%:FOR J%=由 TO 20:NEXT:NEXT 
1770 LOCATE PX%，PY%:PR1NT C$;:PX克=PX%+XX%:PY%=Py%+yv%
1780 H%=(XX%=ー1)本(YY%=1)+(XX%=1)率(YY%=ー1) 
1790 LOCATE PX耳， PY%:PR1NT P事(3，H%); 
1800 FOR 1%=192 TO 0 STEP-16:S0UND 0，1%:FOR 3%=0 TO 20:NEXT:NEXT 
1810 LOCATE PX%-(XX%=-l)，PY%ー(YY%=ー1):PR1NT" r"; : PX%=PX%+XX%:PY%=PY%+YY% 
1820 LOCATE PX%，PY%:PR1NT P$(RR%，RC%Y4); 
1830 SOUND 8，16:S0UND 7，48・SOUND 6，18・SOUND 1，1:S0UND 0，25:S0UND 13，14 
1840 GOTO 119自
1850 COLOR 2:LOCATE 27，19:PR1NT"DANGER!":COLOR 7・SOUND 7，56 
1860 PLAY 750:FOR 1%=1 TO 10:PLAy"V1504A0B0":NEXT 
1870 LOCATE 27，19:PR1NT" " 
1880 SOUND 8，16:S0UND 7，48:S0UND 6，18:S0UND 1，1:S0UND 0，25:S0UND 13，14:GOTO 1060 
1890 LABEL"SP1N" 
1900 RC%=(RC%+RP克}目OD 24:LOCATE PX%，PY%:PRINT P$(RR覧，RC耳￥4);:RETURN 
191自 LABEL"FLASHER"
1920 FL%=FL%-1:GOSUB"STATUS" 
1930 P%=由:SOUND 7，56:PLAY350 
1940 PALET1，6:PALET3，6:PLAY"V1505A3G0":PALET1，0:PALET3，0:PLAY"06G3A0" 
1950 PALET1， 2・PALET3，2:PLAY"G3A0":PALET1，0:PALET3，0
1960 ADD%=&HF000+(SC%-1)本48+24:P%=。
1970 1F PEEK(ADD%+P%) <>10 THEN P%=P%+2 1F P%<25 THEN 1970 ELSE 2020 
1980 1F (PEEK(&HEF00++PEEK(ADD耳+P%+1)) AND &H70)，三由 THEN P%=P%+2:GOTO 1970 
1990 XX%=PX%:YY%=PY耳:PY%=(PEEK(ADD%+P%+l)￥16)*2:PX%=(PEEK(ADD%+P%+1) MOD 16)本2:A 
%=4 
2000 GOSUB"MEMORY PAC" 
2010 P%=P%+2:PX%=XX%:PY%=YY%:GOTO 1970 
2020 1F SC%=50 THEN "CLEAR" 
2030 SOUND 8，16:S0UND 7，48:S0UND 6，18・SOUND 1，1:S0UND 0，25:S0UND 13，14 
2040 GOTO 1050 
2050 LABEL"MEMORY PAC" 
2060 D%=&HEF00+PX%Y2+PY%*8 
2070 M%=S%(SC%)+(PEEK(D%+R%(A%)) AND &H70)￥16-2:GOSUB "GET MESSAGE":A$=M事
2080 H%=(A%=3)ー(A覧=5):J%=(A%=7)-(A%=1):F%=&H3000+(PX%+H覧*2)+(PY%+J%*2)寧40
2090 SOUND12，0:S0UND7，255:S0UND13，14 :J%=0 
2100 SOUND 8，16:FOR 1%=1 TO 15:S0UND11，PEEK(&HF050+1%)￥64+2 
2110 GOSUB 2500: FOR H'‘=由 TO 100:NEXT:NEXT:SOUND 8，0 
2120 1F PX%<13 THEN 1F PY耳<13 THEN WX%=5:WY%=13 ELSE WX%=5:WY耳=1
2130 1F PX%>12 THEN IF PY%<13 THEN WX覧=1:WY%=13 ELSE WX%=1:WY%=1 
2140 WA%=20・WB%=10:GOSUB"W1NDOWOPEN" 
2150 CONSOLE WY%+1，8，WX%+1，18 
2160 CREV1:X%=WX%+1:Y%=WY%+1:M事="MESSAGE":S%=1:GOSUB"FADE IN":PR1NT 
2170 M$=A$:GOSUB"MESSAGE":SOUND 8，0 
2180 PR1NTCHR事(13);"SPACEヲ本シテクタ・サイ".
2190 1事=1NKEY事(自):1F 1事<>" " AND (VAL(I$)=申)+(VAL(工事)>3) THEN 2190 
2200 CREV:CLS:CALL &HEDE2:CONSOLE 
2210 OUT F%，116:0UT F%+1，117:POKE D%+R%(A%)，PEEK(D%+R%(A%)) AND &H8F 
2220 1F (M%=8)掌{工事="2") OR (M%=13)*(I$="3") THEN 2340 
2230 1F M%=16 THEN K事="246813"
2240 1F M%=21 THEN K$="24681379" 
225由工F M%=22 THEN K$="ππππ1379" 
2260 1F M%=25 THEN RU%=自:U2$=" ":GOSUB"STATUS" 
2270 1F SC覧<>50 OR P%<>ー1THEN 2320 
2280 WX%=4:WY覧=8・WA%=18:WB%=7・GOSUB"W1NDOWOPEN" 
2290 CONSOLE 9，5，5，16:M%=M%-2率(M%=31)ー(M耳=32):GOSUB"GETMESSAGE" 
2 3 00 CREV 1 : GOSUB" MESSAGE" 
2310 CONSOLE:CREV:RETURN 3080 
2320 SOUND 8，16:S0UND 7，48:S0UND 6，18:S0UND 1，1:S0UND 0，25:S0UND 13，14 
2330 RETURN 
2340 SOUND 8，0:S0UND 7，56:P$="07V15F2V12FV15CV12C":PLAY P$+P事+P$+"V11C508R0"
2350 B%=申:C%=申:RETURN 1380 
2360 LABEL"MESSAGE" 
2370 CFLAG%=1:J%=0:S0UND 8，16:S0UND 7，7:S0UND 12，5・SOUND 6，15 
2380 FOR 1%=1 TO LEN(M$) 
2390 A$=CHR$(ASC(M1D$(M事， 1%，1))+25)
2400 1F A事-"本" THEN A事=CHR事(13) 
2410 1F A$="I" THEN CFLAG%=ー(CFLAG耳=0): GOTO 2490 
2420 CGEN CFLAG%:PR1NT A$; 
2430 1F A$="・"OR A$="・"OR A$=" " THEN 2490 
2440 SOUND13，0 
2450 IF 1NKEY$(0)<>"" THEN 2490 
2460 GOSUB 2500 
2470 FOR H%=由 TO 150:NEXT 
2480 1F A$=CHR$(l3) OR A$="." OR A$="、"OR A事="!" THEN 1F 1%<>LEN(門事) THEN GOSUB 
2500・PAUSE1
2490 NEXT:CGEN1:RETURN 
2500 OUT F克，M覧(0，J%)・OUTF%+1，M%(1，J%):J%=(J%+1) MOD 6:RETURN 
2510 LABEL"GET MESSAGE" 
2520 H%=&HF960:RESTORE 4510 
2530 FOR 1%=1 TO M%:READ J%:H%=H%+J%:NEXT 
2540 READ J耳:M$=MllM事(H覧，J覧):RETURN 
2550 LABEL"1NC" 
2560 SC%=SC%+l:POKE &HEC白8，SC%-1:CALL&HEC00 
2570 FOR 1%=由 TO 11:POKE &HECDE，1%:CALL &HECDD 
2580 FOR'J%=0 TO 1:CALL &HED4C:FOR D覧=自 TO 50・NEXT:NEXT
2590 1F 1%=5 THEN LOCATE PX%，10:PR1NT "rr"+CHR$(29，29，31)+P$(0，0) 
26自由 1F 1%=10THEN LOCATE PX%，1:PRINT "rr・'+CHR$(29，29，31)+P事(0，0)
2610 NEXT:MEM$(&HEFC0，64)=STR1NG事(64，0): RETURN 
2620 LABEL"DEC" 
2630 SC%=SC覧ー1:PO宜E &HEC08，SC%-1:CALL &HEC00 

砂fiE近，あいこつとがよく出てくる。「まるちぷき l'J はよい機械だ(値段と大きさがi問題
た・が)0 X68000の後継機にはこの技術は間にあうのだろうか。 11.1問 隆司E(28)愛知県



2640 FOR 1%=11 TO由 STEP-l:POKE&HECDE，I%:CALL &HECDD 
2650 FOR J耳=0TO I:CALL &HED8F:FOR D%=由 TO 5由:NEXT:NEXT
2660 IF 1%=4 THEN LOCATE PX%，15・PRINTP$(0，0)+CHR$(29;29，31)+".." 
2670 IF I%=10THEN LOCATE PX%，21:PRINT P$(0 ， 0)+CHR$(29 ， 29 ， 31)+".~ 
2680 NEXT:MEM$(&HEFC0，64)=STRING$(64，0):RETURN 
2690 LABEL"START" 
270由 PX%=14:PY%=2:GOSUB"INC":LOCATEI4，0:PRINT"+可 "+CHR$(29，29，31)+"JL"; 
2710 LOCATE 14，2:PRINT P$(0，0) 
2720 GOSUB"STATUS" 
2730 PRW 62:FOR 1%=0 TO 5・PALETI耳，0:NEXT:PALET 6，I:PALET7，7・SCREEN自，0:PAUSE 5 
2740 GOSUB"FADE lN2":KEY0，"" 
2750 WX耳=2:WY%=10:WA覧=22:WB%=3:GOSUB"WINDOWOPEN" 
2760 X%=5:Y%=II:S%=I:M$="RETURN ヲオンテクタ・サイ":CREV1:GOSUB"FADE IN" 
277由 lF INKEY$<>CHR事(13) THEN 2770 
2780 LOCATE X%，Y%:PRINT STRING$(19，32); 
2790 X%=6:M$="ENGINEヲシト・ウシマス":GOSUB"FADE lN":PAUSE 7 
2800 SOUND 8，16:S0UND 7，48:S0UND 6，3由・SOUND 1，I:S0UND 0，25 
2810 SOUNDI2，0:S0UNDll，0:S0UNDI3，14:FOR 1%=256 TO 16 STEP司 I:S0UND 1，1耳警16:NEXT
2820 SOUNDI2，9:S0UNDll，255:S0UNDI3，14:TP%=2150:PAUSE 5 
2830 CREV:LOCATE 3，11:PRINT STRING事(21，""" ) ; 
2840 CALL &HEDE2:C%=0:C2%=0 
2850 FOR 1%=4 TO 2 STEP-l:FOR J%=0 TO 40 
2860 C%=C%+I:C2%=(C2耳鳴1*((C%MOD 1%)=0)) MOD 6:LOCATE 14，2:PRINT P事(0，C2%)
2870 SOUNDI2，TP%￥256・SOUNDll，TP耳目OD 256 
2880 PAUSE I:TP%=TP耳-1完本3:S0UND6，1寛章6-J%警7+11
2890 lF lNKEY$(由)=" " THEN 2910 
2900 NEXT:NEXT:RETURN 
2910 SOUND 8，16・SOUND 7，48:S0UND 6，18:S0UND 1，1・SOUND0，25:S0UND 13，14 
2920 SOUND 12，4:S0UND 1I，19:RETURN 
2930.LABEL"FADE lN2" 
2940 P%=62:FOR 1%=1 Tcl4:P%=P%-2偽 I耳:PRW P覧:PAUSE 3:NEXT 
2950 RETURN 
2960 LABEL"STATUS" 
2970 IF DA%(60 THEN COLOR 4 ELSE lF DA%(90 THEN COLOR 6 ELSE COLOR 2 
2980 LOCATE 32，7:PRINT RIGHT事(" "+STR$(DA%)，3);"%":COLOR 7 
2990 lF U2$=" " THEN LOCATE 27，16:PRINT" ":LOCATE 33，19:PRINT "?" 
300自 IF FL%<>自 ORRU%<>申 THEN 3030 
3010 LOCATE 27，11 :PRINT"CONDITION"; : LOCATE 27，12:PRINT CHR$(5); 
3020 COLOR4:LOCATE 28，13:PRINT"ALL GREEN-":COLOR 7:RETURN 
3030 LOCATE 27，l1:COLOR2:PRINT"ITEMS ":LOCATE28，13:PRINT CHR$(5，31，5):COLOR7 
3040 IF FL%<>自 TH宜N LOCATE 28，12:PRINTUSING"I)"+CHR事(29，29，31)+"ー冗掌r;FL%
3050 IF RU%(>0 THEN LOCATE 34，12・PRINTUSING"xy"+CHR$(29，29，31)+"z( 本#";RU% 
3060 lF U2$='''' THEN LOCATE 27，16:PRINT"RADER":LOCATE 33，19:PRINT" " 
3070 RETURN 
3080 LABEL"OVER":KEY0，"" 
3090 P%=32:FOR 1%=1 TO 4:S0UND 8，(4-1%)本4:FORJ克=1 TO 8・GOSUB"SPIN"
3100 FOR H%=白 TO 120:NEXT:NEXT:P%=P%+2̂ I%:PRW P%:NEXT 
3110 CONSOLE 0，24，0，26:CLS:CONSOLE:PRW 32:PAUSE 10 
3120 WX%=I:WY%=6:WA%=24:WB%=12:GOSUB"WINDOW OPEN":CONSOLE 7，10，2，22:CREV 1 
3130 PLAY 220:S0UND 7，63:S0UNDI2，40:S0UNDI3，自
3140 P$ =~ G+#D +C F +D書A 書D +C #G D G +D":PLAY "02VI6R5":P%=曲
3150 LOCATE 2，7・M$="'コ、コシナトコロテ・ ・J ": GOSUB 3220 
3160 M$="ココロザ・シトウラハラニ、ヒハ・ナヲチラACOCKPITノナカテ・、アナタハザケンタ・. ":GOSUB 3220 
3170 M$="シカシ、チカクウト・ゥハイマタ・クラ夕、ヒトヲノイノチヲ.ソノヤミノナカニホウムリザルタ・ケタ・ヮタ ・・":GOSUB 3220 

3180 M$=STRING事(22，0):GOSUB 322自:CLS
3190 S%=I:X%=8・Y覧=10:M$="GAMEOVER":GOSUB"FADE IN":KEY0，"" 
3200 X%=6:Y%=13:M$="SPACEヲオシテタタ・サィ":GOSUB"FADE IN":KEY0，"" 
3210 lF INKEY$<>" " THEN 3210 ELSE 1010 
3220 FOR 1%=1 TO LEN(M$):PRINT MID$(M$，工%， 1); 
3230 PLAY MID事(P$，((P%MOD 48)警12)*9+1+(P%MOD 3)*3，3)・P%=P%+1 :.NEXT: PRINT: RETURN 
3240 LABEL"CLEAR" 
3250 SOUND 7，48 
3260 FOR 1%=-90 TO 90:S0UND 0，RND*256:S0UND I，RND*7+8:S0UND 6，RND*7+22 
3270 SOUND 8， COS (RAD( 1%) ) *15: NEXT: KEY0， "" 
3280 WX%=3・WY覧=7:WA耳=20:WB%=7・GOSUB"WINDOWOPEN":CONSOLE 8，5，4，18:CREV 1 
3290 X%=4:Y%=8・S%=1・M$="GENERATOR:I>・ホウカイシハシ・メマシタ !":GOSUB"FADE IN" 
3300 Y%=10:M$="イヲコクモハヤ夕、ココヲ~ケタ・守ネハ・ナリマセン !":GOSUB"FADE IN" 
3310 PAUSE 20:CREV:CLS:CALL &HEDE2:CONSOLE 
3320 P%=32:FOR 1%=1 TO 4:FOR J覧=1 TO 8:GOSUB"SPIN" 
3330 FOR H%=0 TO 120:NEXT:NEXT:P%=P%+2̂ I%:PRW P%:NEXT 
3340 CONSOLE 0，25，0，26:CLS:PRW 32 
3350 A$="ARRAAAAAAAAA":J%=。
3360 SOUND 6，28:S0UND 7，48:S0UND 12，5:PLAY 120:PLAY"VI602R9R1・V1602R9Rl" 
3370 WX%=2:WY%=5:WA%=22:WB%=11:GOSUB"WINDOW OPEN":CONSOLE 6，9，3，20・CREV 1 
3380 M$=STRING$(9，0):GOSUB 3510:PRINTCHR$(3由);
3390 M$=";);ウ:1>イノコ・ウ者ントアレタルウホノ才ヲセニ、アナタハヒヲシノ方そイテ・ THROTTLEヲアケ・タ. ":GOSUB 3510 
3400 M$="イヴハテルトモナイタ・ ンマヴマノツイ")・ィハ.キ・Joクノツキルノヲマチカネテイル:1>ノヨウタ・ヲタ. ":GOSUB 3510 
3410 M$="スザマシ・ィセシコウトネツノナ3旬、イシキハト考ノイテイクノタ・ヲタ ・・・ ・・・ ":GOSUB 3510 
3420 問事三STRING$(32，由):GOSUB 3510:PAUSE 30 
3430 P%=32:FOR 1覧=1 TO 4:PAUSE 8:P%=P%+2̂ I%:PRW P%・PALETI%，2:NEXT
3440 CONSOLE 0，25，0，26:CREV:CLS:PRW 32:PALET1，0:PALET2，0:PALET3，0:PALET4，0 
3450 PAUSE 50:X%=3:Y%=10・M$="ト・ノタライノシ・カン潟・タッタロゥヵ.":S%=自:GOSUB "FADE IN" 
3460 X%=I:Y%=12・M$="アタタカイヒノヒカリニ、アナタハメヲサマνタ.":GOSUB"FADE IN":CONSOLE 
3470 PAUSE 60:PALET:PALET 3，7:PALET4，0:PALET5，I:PALET6，2:SCREEN1，I:CLS 
348自 CSIZE 3:FOR 1%=1 TO 7 STEP 3 
3490 LOCATE 16，10:COLOR I%-(I%=4):PRINT書0，"FIN":PAUSE 6:NEXT 
3500 IF INKEY$(0)="" THEN 3500 ELSE 1010 
3510 FOR 1%=1 TO LEN(M$) 
3520 PRINT MID$(M$，I%，I); 
3530 I$=MID$(A$，(J% MOD 6)+I-(((J% ￥ 6) MOD 4)=3)本6，1):PLAY l$+":#，，+工事
3540 J%=J%+I:NEXT:PRINT:RETURN 
3550 LABEL"WINDOW OPEN" 
3560 CALL &HEDD8 
3570 COLOR 7:LOCATEWX%，WY%:PRINTヘ"+STRING$(WA%-2，""")+"、"， 
3580 FOR I%=WY覧+1 TO WY%+WB%-2:LOCATE WX%，I耳・PRINTSTRING$(WA%，""");:NEXT 
3590 LOCATEWX%，WY%+WB%-I:PRINT "ノ "+STRING$(WA%-2，""")+"〆"
3600 RETURN 
3610 LABEL"SCREEN" 
3620 SCREEN1，0・CGEN I:CLS4:COLOR 7 
3630 Y%=0:A覧=38:GOSUB3780
3640 Y%=40:A%=30:GOSUB3780 
3650 Y%=80:A%=38:GOSUB378自
3660 Y%=120:A%=70・GOSUB3780

惨うーん，さすがはYHP。凄い'，1l:点を出して〈る。なんと数式処Jll1ができる tいうもので.
微積分も こなし，方程式の根も表示する。さらに(最近のl瑚数屯卓にもあるが)グラフ表

示までできる tいうもの。虚数，ベク トノレ.行列三!Ji:もできる。ま，ぉfi(i段も危卓 tは思
えませんが (35，000内)。 大嶋端浩 (26)栃木県

ロボッ卜衛兵 127



3670 L1NE(0，0)ー(207，191)，PSET，BF，HEXCHR$("AA6611AA9944")
3680 RETURN 
3690 LABEL"SCREEN2" 
3700 CLS 
3710 COLOR 7:LOCATE 28，I:PR1NT"MECHAN1ZEO"+STR1NG$(8，29)+CHR$(31)+"GUAROS" 
3720 CGEN:LOCATE 28，3:PR1NT"ロ$・ヮト";:CGEN1: PR1NT" エイヘィ"
3730 COLOR 6:LOCATE 27，6:PR1NT"OAMAGE" 
3740 COLOR 2・LOCATE 27，II:PR1NT"CON01T10N 
3750 COLOR 7:LOCATE 33，19:PR1NT"ワ"
3760 FOR 1覧=0 TO 23・LOCATE0，1%:PR1NTSTR1NG$(26，32); :NEXT 
3770 RETURN 
3780 L1NE(212，Y%)ー(315，Y%+A%)，PSET，7，B:L1NE(213，Y%+I)-(314，Y%+A%-I) ，PSET ，7，B 
3790 L1NE(214，Y%+2)ー(313，Y%+A%-2)，PSET，7，B
3800 L1NE(215，Y%+3)ー(312，Y%+A%-3)，PSET，BF，HEXCHR$("001111002222004444008888")
381自L1NE(251，Y%+3)ー(215，Y%+15)，PSET，3
3820 PA1NT(215，Y%+3)，3，7:PA1NT(215，Y%+3)，由，1，7
3830 L1NE(312，Y%+A%-15)ー(276，Y%+A%-3)，PSET，3
3840 PA1NT(312，Y%+A%白 14)，3，7:PA1NT(312，Y%+A%-14)，0，I，7
3850 RETURN 
386自 LABEL"FADE 1N" 
3870 LOCATE X%，Y%:GOSUB"FLASH" 
3880 LOCATE X%，Y%:M$=門事+" " 
3890 FOR 1%=1 TO LEN(M$)-2・FORJ%=0 TO 2 
3900 COLOR 7+(J%=I)'2+(J%=2)'6 
3910 PR1NT M1D$(M$，1%+J%，I); 
3920 FOR H%=0 TO 20:NEXT 
3930 I$=1NKEY$:1F 1$=" " THEN KEY0，I$:GOTO 3950 
3940 NEXT:PR1NT STR1NG$(2，29);:NEXT 
3950 M$=LEFT$(M$，LEN(M$)-2) 
3960 COLOR 7:LOCATE X%，Y%:PR1NT M$; 
3970 RETURN 
3980 LABEL"FADE OUT" 
3990 LOCATE X%，Y%:M$=M$+" " 
400由 FOR 1%=1 TO LEN(M$)-2・FORJ%=0 TO 2 
4010 COLOR -(J%=I)ー(J%=2)*5
4020 PR1NT M1D$(M$，1覧+J%，I); 
4030 FOR H耳=0TO 20:NEXT 
4040 1事=1NKEY$・1F1$=" " THEN KEY0，工事 :GOTO4060 
4050 NEXT:PR1NT STR1NG$(2，29);:NEXT 
4060 LOCATE X%，Y%:PR1NT STR1NG$(LEN(同事)-2，" "); 
4070 LOCATE X%+LEN(M事)-3，Y%:GOSUB"FLASH"
4080 M$=LEFT事(M$，LEN(M$)-2)
409自 RETURN
4100 LABEL"FLASH" 
4110 COLOR 7: PR1NT"・";:SOUND 7，56 
4120 SOUND 1，0:S0UND 0，31:S0UND 8，15'S% 
4130 FOR 1%=自 TO 150:NEXT 
4140 SOUND 0，23:S0UND 8，16+S%:SOUNDI2，60:IF S%=1 THEN SOUND13，0 
4150 FOR 1%=&HEl TO &HE7:PRINT CHR$(29)+CHR事(1%); 
4160 FOR J%=自 TO 180:NEXT:NEXT 
4170 PR1NT CHR$(29，32); 
4180 RETURN 
4190 LABEL"OPEN" 
4200 CALL &HEE24:Ul$=~M事 (&HED24 ， l):U2事 =MEM事 (&HECA4 ， 1)
4210 1N1T:SCREEN 1，I:PALET3，7:PALET4，0:PALET5，I:PALET6，2:CGEN I:CLS 
4220 M$="ーSPACEテ・ハシ・マリマス ー":X覧=19:Y%=22:S%=I:GOSUB"FADE IN" 
4230 1F 1NKEY事0" " THEN 4230 
4240 S%=由:GOSUB"FADEOUT" 
4250 CLS:RETURN 
4260 LABEL"1N1T" 
4270 1N1T:SCREEN 1，I:PALET3，7・PALET4，0:PALET5，1・PALET6，2:CLS:CL1CKOFF 
4280 1%=0:J%=0:PX%=0:PY%=0:XX%=0:YY%=由:RC%=0:RP%=自:RR%=自:A%=0:B%=0:C%=由:D%=0:H%=
0:F%=由:1$='''':A事="":C事="":K事="":Ul事="":U2$="":U3事="":FL%=自:RU%=自
4290 D1M R%(8)，P$(3，5)，S%(50) 
4300 D1M M%(I，5) 
4310 FOR 1%=0 TO 2:RESTORE 4450 
4320 FOR J%=0 TO 5:READ P$(I%，J%) 
4330 NEXT:NEXT 
4340 FOR 1%=0 TO 5:RESTORE 4460 
4350 FOR J%=0 TO 2:READ A$:P$(J%，1%)=P$(J%，1耳)+CHR事(29，29，31)+A$
4360 NEXT:NEXT 
4370 C$=" rr"+CHR$(29，29，31)+" rr" 
4380 FOR 1%=自 TO 8:READ R%(I%):NEXT 
4390 FOR 1%=1 TO 50:READ S%(1%):NEXT 
4400 FOR 1%=由 TO 5:FOR J%=0 TO 1 
4410 READ M%(J%，1%):NEXT:NEXT 
4420 P章(3，自)="ム"+CHR$(31)+"T":P$(3，1)=CHR$(28)+"i"+CHR$(29，29，31)+"ト"
4430 MEM事(&HEEF自，16)=STR1NG事(16，0)
4440 RETURN 
4450 DATA .・，・・，1I ，11 ，1 I ，・・
4460 DATA .・，11/，一l
4470 DATA 15，16，17，ー1，0，1，司17，-16，ー15
4480 DATA 1，3，4，5，0，0，6，0，0，0，7，0，0，8，0，9，0，0，10，11，13，0，14，0，15，由， 16，18，0，20
4490 DATA 0，0，21，0，23，24，0，0，0，25，0，0，0，0，0，0，27，29，30，32 
4500 DATA 232，233，232，234，232，235，232，234，232，233，232，236 
4510 DATA 20，61，4.5，41，73，35， 8，55，82，31，30，76，26，75，35，18，63，44，67，40，18，34，27 
4520 DATA 41，26，12，46，12，69，54，24，19，17，49，46 
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SUM: 01 63 3F 1F CF A0 4C 39 8BDA F000 FF F8 80 88 BF A8 A0 28 2E 
F008 AF A8 A8 E8 A2 28 BF A8 18 
F010 80 A8 EE A8 82 28 93 B8 B3 
F018 0A 42 0A A0 05 B3 00 00 AB 
F020 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F028 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F030 FF E8 82 08 BE F8 80 08 AF 
F038 90 48 80 08 88 48 80 0自 B8
F040 90 88 80 08 90 48 FD F8 6D 
F048 09 15 0A 20 05 43 05 49 ・ DE
F050 05 64 05 69 05 83 05 88 EC 
F058 05 A3 05 A9 00 00 00 00 56 
F060 FD F8 80 08 88 28 82 88 37 
F068 E8 A8 A2 A8 BA 28 A3 E8 4D 
F070 AE 08 88 E8 BB 88 B2 88 A6 
F078 05 24 05 2A 0A A0 05 B3 ・ BA

F308 BB A8 88 88 BE E8 A2 28 E3 
F310 AB A8 AA 28 8A B8 EA 28 A9 
F318 03 B1 05 BA 00 00 00 00 73 
F320 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F328 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F330 BA A8 8A 88 A8 88 A4 88 00 
F338 A0 A8 AA 88 8A 88 A8 28 5C 
F340 8A A8 AB A8 A0 08 AE E8 ・C3
F348 05 0A 05 35 06 4A 05 72 10 
F350 05 97 05 B5 05 B9 00 00 14 
F358 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F360 BF F8 A3 88 88 08 DD E8 97 
F368 D8 88 CB A8 C8 88 E6 38 44 
F370 F2 98 86 C8 8C 68 AF A8 83 
F378 0A 12 06 44 05 55 05 B5 7A 
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SUM: 19 AC FD B0 C5 20 A2 FF BB60 

SUM: 08 2A 65 C4 D2 71 D5 3C 6613 

SUM・ 24 32 70 61 72 F1 86 0B 532F F080 05 B8 00 00 00 00 00 00 BD 
F088 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F090 FF B8 82 08 BB F8 82 28 Dl 
F098 B8 28 89 08 E8 68 88 08 51 
F0A0 BB E8 AA 08 82 B8 FA 48 04 
F0A8 03 57 0A 6A 05 B9 00 00 8C 
F0B0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F0B8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F0C0 FB F8 80 08 EF A8 80 A8 3A 
F0C8 BE A8 AA 28 AA 88 88 A8 FA 
F0D0 AB A8 AA 28 A8 88 AB F8 F8 
F0D8 05 21 03 54 09 AB 03 B7 EB 
F080 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F0E8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F0F0 AB F8 A0 08 AB F8 AA 08 A3 
F0F8 AA A8 A0 A8 8E A8 A2 A8 1A 

F380 06 B7 00 00 00 00 00 00 BD 
F388 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F390 BF B8 80 28 AB A8 80 28 4A 
F398 DD 68 80 28 AB A8 80 28 B8 
F3A0 F5 68 80 28 AA A8 BF E8 FE 
F3A8 05 27 05 44 0A 4A 05 67 35 
F3B0 06 82 0A B9 00 00 00 00 4B 
F3B8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F3C0 FF B8 88 08 A0 88 9C 08 ・ 43
F3C8 CC 58 80 08 81 A8 BF 08 9C 
F3D0 Al 58 BD 08 A4 28 F7 F8 A9 
F3D8 08 16 05 28 03 44 03 67 FC 
F3E0 0A 90 06 91 00 00 00 00 31 
F3E8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F3F0 F7 F8 82 08 80 08 90 48 ・D9
F3F8 80 08 80 08 C2 18 80 08 72 

BD帥 -2"3"-il3 15 C2 7D ED 11 C0 38 
ED88 EF 01 lA 00 BD B0 C9 01 71 
BD90 Bl 33 D9 01 89 33 16 1A AA 
BD98 lB 17 ED 78 0B D9 ED 79 E4 
BDA0 0B D9 15 C2 9A BD 16 1A 72 
BDA8 21 F2 FF 09 44 4D D9 21 A6 
EDB0 F2 FF 09 44 4D D9 lD C2 43 
BDB8 9A BD D9 21 DA BF 01 00 4B 
BDC0 30 16 1A 7B ED 79 23 03 6A 
EDC8 15 C2 C3 BD 21 C0 EF 11 68 
BDD0 DA BF 01 lA 00 ED B0 C9 4A 
BDD8 01 00 34 D9 01 00 30 C3 02 
8DE0 89 8D 01 00 30 D9 01 00 81 
BDB8 34 21 88 03 11 01 00 ED 3F 
EDF0 78 03 D9 ED 79 03 D9 B7 4D 
EDF8 ED 52 C2 BF BD C9 01 00 A7 

SUM: 97 66 91 56 14 FB 29 5B 3E41 

SUM: 3B 10 D6 DE B3 64 06 27 378B 

SUM: 3B 2F 81 A8 B9 77 B7 95 0A22 F100 A8 28 A8 88 80 08 FB F8 E4 
F108 05 36 05 64 05 95 00 00 3B 
F110 00' 00 00 00 00 00 00 00 00 
F118 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F120 FB F8 80 08 80 98 90 08 28 
F128 84 A8 A2 08 AA C8 AA 08 FA 
F130 8B A8 FA 08 82 C8 F8 88 05 
F138 05 28 03 33 0A 45 05 48 FF 
F140 06 8A 05 B8 00 00 00 00 4D 
F148 00 00 00 00 00 00 00 00 ・ 00
F150 FF 88 80 28 BD A8 95 A8 31 
F158 C9 08 D4 28 CC A8 98 A8 81 
F160 93 A8 83 A8 A3 08 BF 78 48 
F168 05 24 03 38 03 44 06 61 12 
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B820 C2 17 B8 C9 01 00 C4 21 76 
8828 00 P0 CD 3A B8 01 00 CC B2 
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8E38 8E C9 11 IA 00 8D 78 77 BB 
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8B48 88 C9 00 00 00 00 00 00 B7 
BB50 00 00 00 00 00 00 00 00 ・ 00
BB58 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8860 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8B68 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8870 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
E878 00 00 00 00 00 00 00 00 00 SUM: 2A 78 B7 F3 70 28 30 98 3D36 
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SUH: 0C 50 AB 2C D2 89 BD 88 68F3 F180 BF F8 80 08 80 08 AA A8 19 
P188 AA A8 80 08 80 08 80 08 BA 
P190 D5 58 Dl 58 84 08 AB 68 F5 
F198 09 2B 06 32 06 38 06 3A BA 
FlA0 06 44 06 46 06 8B 06 91 B8 
FIA8 06 93 06 97 06 99 06 A5 80 
F1B0 FF 78 90 28 A6 08 86 88 BB 
F1B8 82 88 8B D8 8A 0B A2 38 39 
F1C0 8A A8 BA A8 82 08 BA C8 :， A0 
F1C8 06 13 06 lA 06 48 05 72 F8 
F1D0 05 B3 05 B8 00 00 00 00 : 75 
F1D8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
Fl80 FF 88 80 28 AF B8 A2 28 F0 
P188 A0 08 A8 88 B0 88 86 38 C8 
FIF0 C0 28 F3 28 B3 68 85 48 4B 
F1F8 0A 09 06 54 05 58 06 68 38 

8880 00 00 00 00 00 00 00 00 00， 
8888 90 00 00 00 00 00 00 00 00 
8890 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8B98 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
88A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
88A8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8880 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8888 00 00 00 00 00 00 e品00 00 
88C0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
88C8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
88D0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
88D8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8B80 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
B8B8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
8BF0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
BBP8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

SUM: 5F 40 25 A9 Fl 68 F6 81 14B2 

SUM: D2 89 44 lD 65 04 81 92 0695 

SUM: 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 F200 03 A2 03 A6 03 AA 00 00 F8 
F208 80 00 00 00 00 00 00 00 00 
P210 F7 F8 90 08 87 08 80 48 0B 
F218 F8 C8 82 08 AB 08 A2 48 BD 
F220 8A 08 A0 28 A8 88 AA A8 3F 
F228 03 39 03 79 06 AB 05 84 22 
F230 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F238 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F240 8F B8 80 88 FA E8 82 28 0B 
F248 BB A8 B0 A8 82 A8 C2 18 BF 
P250 A0 88 8A 28 A2 88 BF B8 7B 
F258 06 46 03 53 05 82 05 88 B6 
F260 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F268 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F270 BF F8 A0 08 89 28 88 28 20 
F278 8B A8 AA A8 A2 88 AB B8 15 

F500 0A 80 03 86 0A B0 05 B7 89 
F508 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F510 BF F8 80 18 D5 58 AA t¥8 FB 
F518 D5 58 AA A8 D5 58 AA A8 : F8 
F520 82 88 BB 78 82 08 BA B8 3C 
P528 05 1B 09 44 09 48 07 58 20 
F530 0A 5C 0A 90 05 B3 05 BB 78 
F538 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F540 FC F8 82 88 BA 68 A2 28 ・BA
F548 98 78 C6 .88 B0 B8 CB A8 3F 
F550 AA 28 91 C8 8C 18 BA F8 81 
F558 08 19 08 33 05 3A 04 55 ・F4
F560 04 6B 08 83 08 87 05 B3 41 
F568 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F570 PB F8 A0 08 AF 48 A8 A8 B5 
F578 A5 48 A2 A8 A5 48 AA 28 P6 

BF00 01 01 00 01 01 01 00 01 06 
BF08 01 01 01 01 01 00 00 00 05 
BF10 01 00 00 00 00 00 00 00 01 
BF18 00 00 00 00 01 00 00 00 01 
8F20 01 01 01 01 01 00 00 00 05 
8F28 01 01 01 00 01 00 00 00 04 
8F30 01 00 00 00 00 00 00 00 01 
8P38 80 80 80 00 01 00 00 00 81 
BF40 01 80 80 05 80 81 01 01 09 
8F4'8 80 03 80 00 01 00 00 00 04 
BF50 01 00 01 01 00 00 00 00 03 
BP58 80 81 81 00 01 00 00 00 83 
BP60 01 00 01 00 00 00 00 00 02 
BF68 00 00 01 00 01 00 00・o 02 
BF70 01 00 00 00 01 01 O0 01 : 0‘ 
BP78 01 00 00 00 01 00 00 00 02 

SUM: 52 28 29 D0 9B BC Al 75 0390 

SUM: lC 71 8P B2 67 67 6P 4C 4666 

SUH: 88 88 07 09 8B 83 01 03 AD65 F280 A0 88 AA A8 8A 08 AB F8 AF 
P288 05 27 05 31 09 57 05 75 3C 
F290 0A 8C 05 98 08 A7 05 B2 99 
F298 06 B7 00 00 00 00 00 00 BD 
P2A0 PB P8 88 88 80 18 82 48 65 
F2A8 A8 08 81 18 80 48 CA 08 83 
P280 90 18 80 C8 88 08 BB P8 ・ 33
F288 03 0C 05 18 05 36 06 42 AF 
F2C0 05 5'1 05 76 06 83 05 98 FD 
F2C8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
F2D0 PB F8 80 08 B2 68 80 28 3D 
P2D8 8A A8 A8 08 88 08 8B A8 A8 
F2B0 A0 08 A4 88 80 28 PF 88 63 
P2B8 05 25 05 45 06 52 0A 65 3D 
F2P0 06 78 06 7A 05 95 00 00 98 
F2P8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
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MZ-700用ゲームライブラリ

Sys'tem弓B
Furuh臼t臼 K日zuhiro

古篇一浩

あのrMZ圃7凹でスぺ八I)Jを実湯していたのが，舎回わSystem-7Bというゲーム専用
サブルーチン群です。鉱大/縮小付きPUTルーチンや仮想画面でのキャラクターの移動な

ど強力な機能を備えており， MZ-700ユーザーのみなら玩仮想画面の取り方やサブルーチ
ンの僑成など，そのほかの機種でも参考になるものも多いと思います。

ゲームパッケージ公開

このパッケージはこれまで、使っていたゲ

ーム用の基本システムを本絡的にまとめた

ものです。ゲームを作るたびに同じよ うな

ノレーチンを作るのは無駄なことです。たい

ていひとつのゲームを作ると次のゲームで

は前作のノレーチンが使い回されるものです

が，それもいくつか作っていくうちに拡

張/変更されていくのがふつ うでしょう。

ハードウェアに密着している部分は技術

的にも面倒なだけでなく， リアルタイムゲ

ームに要求される高速さと， 1:'んなゲーム

にも対応、できる柔軟さを持たせるためには

ー7A'c.いうルーチン群です。System-7Aは

40X25の仮想闘面を持ち， PUTノレーチンほ

か基本的なノレーチンがソースレベノレて、共通

イじされていました。

それに対し， System-7Bて1まオブジ、エク
トレベソレで、の共通化が行われています。特

徴を挙げると，

1) 64x32の仮想画面

2) 拡大/縮小付きPUTルーチン

3) サンプリング入出力

4) ウインドウもどき機能

5) 異様に豊富な仮想画面操作機能

6) オーバー付きPUTノレーチン

なEです。オーバー付きというのは，ソー

サリアンのように自分や敵がものの陰に隠

ノウハウの蓄積が必要で‘あり，一朝一夕に れたりするPUTJレーチンのことです。その

できるものではありません。 ほかにも，自機を狙ってくる郊の移動ノレー

しかし逆にいえば，一度その部分をちゃ

んと作ってしまえば，面倒な処理はほとん

ど終わって， もっとゲームの本質的な部分

に重点を置くことができます。確実に動作

する部分が多ければプログラムが楽になる

チン， LINEやPAINTなどのクマラフィック

(?)ノレーチンなどがあります。

詳しくは仕様表を見ていただくとして，

このSystem-7Bを使えばスペハリくらい

は楽にできます(というよりMZ-700版SPA

のは当然ですが，このようなシステムを使 CE HARRIERにはSystem-7Bが入ってい

うと考え方が統ーされてゲームのアルゴリ る)。

ズムを作っていくのが簡単になります。実

際，ソフトハウスな Eでも，同様なことが 使い方
行われているようですし，私が次々とゲー

ムを作っていけるのも，ある程度の基本サ サブルーチンの呼び出しには2つの方法

ブルーチンをまとめであるからです。 があります。ひとつはそのまま処理アドレ

スをCALLで呼ぶ方法， もうひとつはシス

System-78の概要 テムコール風に呼び出す方法です。すなわ

ち，

たとえはXEVIOUSからSPAaBLU訂"'ER LD A， FunctionNO， 

FXまでの作品で使われていたのがSystem CALL SYSTEM7B 

組幽鑑鍾磁盤整IUlli.I，!f胃園

旧システムによるSPACEBLUSTER FX 新システムによるSPACEHARRIER 

のようにAレジスタに機能番号を入れて先

頭ア下レスを呼び出すのです。システム コ

ーノレはすべてのノレーチンに対応しているわ

けではありませんので注意してください

(表1参照)。仕様表中では，アドレスの後ろ

に括弧で示されているものが機能番号です。

なお，基本的に全レジスタが破壊されます

ので注意してく fごさい(1レジスタも)。

System-7Bの仮想画面は64x32になっ

ていますが，これは図1のような構成になっ

ています。こうすると，

図1 仮想画面の様子

@RAM 

(VRAM) 

@RAM+$800 

(A丁目)

表 1 System-7Bのシステムコール

CALL No Function 

。 イニシヤルメッセージ

仮VRAM座標計算

2 リザーブ

3 一時停止

4 キーが押されるまで待つ

5 スコアの表示

6 スコアの加算

7 乱数発生

8 画面転送機幅40CHR

9 画面転送横幅30CHR

10 画面転送機幅自由

11 自機移動(8方向)

12 Put Routineカフーのみ

13 Put Routine CHR + A丁目

14 Put Routine CHR + A丁目反転

15 Put Routine 縮小

16 Put Routine 拡大

17 Put Routine縮小&拡大 X

18 Put Routine縮小&鉱大 Y

19 自動画面転送

20 敵5車スタート
21 敵弾移動

22 データ圧縮

23 データ展開
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1) 横になにか書くときはINCHLではな

くINCLですむ

2) SET 3， HゃRES3， HでVRAMとア
トリビュー卜 VRAMのアドレス変換がで

きる

3) 座標計算が約2倍速くなる

といったメリッ トがあります。

ほとんEの表示ノレーチンは仮想画面に対

して描画を行いますので¥実際に表示させ

るにはTRNS40，TRNS30， TRNSXYを使

ってVRAMに転送する必要があります。

また， このシステムを使ってゲームを作

る際はゲームの先頭で¥

XOR A 

CALL SYSTEM7B 

を実行するように して くださし、。

サンプルプログラム

リスト 2がSystem-7B用のサンプノレプ

ログラムです。マシン語入力ツーノレでリス

ト2とリスト 3を打ち込んだ、ら(リスト3，1， 

2のl順l順頃で

して，

JAOOO 

表 2 System-7Bの仕様

を実行してみてください(画面はクリア し

ておいたほうがいい)。

操作法はZキーでアクセノレ，カーソノレキ

ーの上下で位置の移動です。シフトキーで

ブレーキです。

ゲームプログラムと しては珍しくソース

リス トも掲載しますので，各自で適当に改

造してみてく fごさい。

* * * 
今後， System-7Bを使ったプログラム

(または使用する際のユーティ リティ)を

いくつか制作する予定です。現在検討して

いるのは， ユーティリティとして，

アドレスコンノfータ

VRAMアドレスコンノfータ

ジョイスティックルーチン

ウインドウノfッケージ

ゲームでは，

オリジナノレシューテインク守SideRoIl-F

アクションゲーム Eugea

Galaxy ForceII (未定)

HANG ON  (未定)

アクションゲーム(題未定)

メトロクロス(移植)

が予定されています。このうちの半分はす

圃圃圃圃圃圃園可否彊書画・官官四~冒高直藷ョ・rUmliiII・~ーーーーーー

サンプルゲームFIRSTROAD 

でに完成 していますが，あくまでも予定は

予定ですので発表できないものもあるかも

しれません。

新機種だ，なんだと世間はうるさいよう

ですが(究極のパーソナノレマシンなどとは

Galaxy ForceIIを完全移植してからいっ

てもらいたい)，いまでも MZ-700を愛用し

ている皆さん， 1989年度GAMEOF THE 

YEARのOh!MZ賞候補をMZ-700で埋めつ

くしてみませんか。

Profile 

く〉古濃さんは長野県にお{主まいの20歳，一太郎

で原稿を害き， Macintoshで感性を磨き， MZ-

2500と2台のMZ-700を使ってひたすらMZ-700

用ゲームプログラムを作っています。

.9000" System-7B 

内容:システムコールを行うときの先頭アドレスです

.9008" HANTEI 

内容 (XI，YI)と (X2，Y2)が接触したかどうかの判定を行います

Parameter 

D=XI E=YI 

8=X2 C=Y2 

内容 :HLの平方根を求めます

Parameter : 

HL= OOOO"~OFFFF"の数値

Returnイ直

8C=HLの平方根

.9044" Multi8 

内容 :8ビット x8ピットの掛け算をします

Parameter 

H=OO，， ~OFF"の乗数

E= OO"~OFF，，O)被乗数

Return値.

HL=HxEの値 (16ビット)

.9054" SGN8Bit 

内容 :Aレジスタの正負の判定をします
Parameter : 

A=符号付き8ピットの数値

Return値・

A=O・・・・ ・A=0 

ドレス
(D， E) (8， C) 

HL=YI， XI， Y2， X2の績の長さーlの入っているメモリの先頭ア

Lyl口'''L
Lxl Lx2 

HL 
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Parameter 

HL = OOOO"~OFFFF，， 

DE=最大値

Return1直:

HL=愚大{直でなければ+1

.9023" PrintHEX2 

内容 しレジスタの内容を8CDとして画面に表示します

Parameter : 

し=00，， ~99" (8CD) 

DE=表示する先頭アドレス
.9037" RootHし

Parameter: 

H L=OOOO"~OFFFF" 

Returnイ直

AHL = 0~65535 

(例HL=OFFFF"… A=6 H=55" L=35") 

Parameter : 

.90A8" HexDec8 

内容:1バイトの16進数を 10進数 (8CD)に変換します

C=OO"~OFF" までの数値

Return1i直.

HL=0~255 (8CD) 

(例C=OFF"・..…H=2，L=55") 
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.90DOH Division 

内容:16ピット 78ピットの割り算をします

Parameter : 

HL=被除数 (0000"~OFFFF H) 

E=除数 (OO ，， ~OFFH)

Return値:

H=商 L=余り

.90E4H ATDXY 

内容 .仮A丁目の座標計算をします

Parameter: 

H=X座標 L=Y座標

Return{1直:

HL=仮A丁目アドレス

.90F8H GET [PC] 

内容 プログラムカウ ンタの値を読み出します

Return値 :

HL=プログラムカウンタ

.9日FAH -.lP [PC+DE] 

内容:DEをオフセットとしてプログラムカウンタにセットします

Parameter: 

DE=オフセット値

.90FDH 800T 

内容必ずBoot(リスタート)します・9160H MINDEC 
内容 HLレジス?の値が最小値でなければHLレジスタの内容をー lします

Parameter: 

HL = OOOOH~OFFFF H 

DE=最小値

Return{1直;

HL=最小値でなければHLー|

.9168H SGN168it 

内容 HLレジスタの正負の判定をします

Parameter : 

HL=符号付き 16ビットの数値

Return 値:

HL = 0 ・・・・・ A=O 

< 0 ・・....=ー | 

> 0 ・・・・・・=+1
.9174H Multi16 

内容:16ピット xl6ピットの掛け算を します

Parameter: 

BC=被乗数(∞OOH~OFFFFH )

DE=乗数 (0∞OH~OFFFFH )

Return値:

DEHL=BCxDE 

.9189H DecHex8 

内容 :3バイトの10進数を 16進数に変換します

Parameter : 

Return{直:

(IX+O) =0~2までの数値

(IX+ 1) =0~9までの数値

(IX+2) =0~9までの数値

HL=O~OFF" 

.91A3H DecHex16 

内容:5バイトの10進数を 16進数に変換します

Parameter 

Return{直:

(IX+O) =0~6 までの数値

(IX+ 1) =0~9 までの数値

(IX+2) =0~9 までの数値

(IX+3) =0~9までの数値

(IX+4) =0~9までの数値

HL = O~OFFFF H 

.91 DDH FUNCTIONKEY 

内容;ファンクシ ョンキーの入力チェ ックをします

Return{直:

A= I......FIキーON

2......F2キーON

3.....-F3キーON

4......F4キーON

5 ・F5キーON・91F7" COLORCHANGE1 
内容 一般のメモリのカラーを変更します

Parameter : 

HL=先頭アドレス

BC=変更するパイ卜数

D=変更前のカラー

E=変更後のカラー

.9232" (1) TDXY 

内容 :i，&VRAMの座標計算をします

Parameter: 

H=X座標

L=Y座標

Return値:

HL=仮VRAMアドレス・9246"(19) AutoTRANS 
内容・ メモリの2048バイトをVRAM，A丁目にそれぞれ転送します

Parameter: 

HL=転送する先頭アドレス

.9256AH (8) TRANS40 

内容 :仮VRAM(仮ATB)から画面 (VRAMかATB)に転送します

Parameter : 

HL=仮VRAM(A丁目)アドレス

DE=VRAM (A丁目)アドレス

日=転送する縦の長さ(横幅は40CHR国定)

.9280H (9) TRANS3日

内容 .仮VRAM(仮A丁目)から画面 (VRAMかATB)に転送します

Parameter: 

HL=仮VRAM(A丁目)アドレス

DE=VRAM (A丁目)アドレス

B=転送する縦の長さ(横幅は30CHR固定)

.92F8" (10) TRANSXY 

内容:仮VRAM(仮A丁目)から画面 (VRAMかA丁目)に転送し ます

Parameter : 

HL=仮VRAM(A丁目)アドレス

DE=VRAM (A丁目)アドレス

B=転送する績の長さ

C=転送する縦の長さ・931E“(3) PAUSE 
内容・ GRAPHキーが押されたら，一時停止します。一般キーを押すと処理を

再開します

.9337" (4) ANYKEYWAIT 

内容 なにかキーが押されるまで待ちます

.933EH (7) RANDOM 

内容:OOOO"~OFFFF，，までの乱数を発生させます
Return{i直.

HL = OOOO"~OFFFF，， (乱数)

• 935C" (5) PRINTSCORE 

内容:8桁のスコア(ハイスコア)の表示をします

Parameter : 

HL=スコアの先頭アドレス

DE=表示する先頭アドレス

.936E" (6) SCOREPLUS 

内容 スコアの加算およびハイス コアとの比較をします

Parameter: 

BC=加算する数 (0000"~9999，，までの BCD)

DE=ハイスコアの先頭アドレス

HL=スコアの先頭アドレス +3

Return値:

スコア〉ノ、イスコアのとき ・・ノ、イスコア=スコア・93A5"(13) PUT 
内容:仮VRAMと仮A丁目に書き込みをします

Parameter: 

H=X座様

L=Y座様

DE=データの先頭ア ドレス
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B=表示する横の長さ
c=表示する縦の長さ
DATA形式

巴~ I ATB I 
LLXXLy_j LLxXLy_j 

CHR. DATA 0のコ ドは透明コー ドです
ATB. DATA ピット3=1なら透明コー ドです

ピット7=1なら背景色と重ねあわせます
.93A8" (13) PUT' 
内容.仮VRAMと仮A丁目に書き込みをします
Parameter 

HL=仮VRAMアドレス
DE=データの先頭アドレス
B=表示する横の長さ
c=表示する縦の長さ
DATA形式はPUTと同じです

.93E9" PUT. CLlP 
内容 仮VRAMと仮A丁目に書き込みをします (Y<0のときクリッピング)
Parameter: 

H=X座標 L=Y座標(Y<日のときのみクリッピングします)
DE=データの先頭アドレス
日=表示する横の長さ

c=表示する縦の長さ
DATA形式はPUTと同じです

.945日" PUT. CLlP. CPL 
内容:仮VRAMと仮A丁目に書き込みをします (Y<0のときクリッピング)
Parameter: 

H=X座標 L=Y座標 (Y<0のときのみクリッピングします)
DE=データの先頭アドレス
B=表示する横の長さ
c=表示する縦の長さ
DATA形式はPUTと同じです。表示されるカラーは反転します

.94AO" (14) PUT. CPL 
内容.仮VRAMと仮A丁目lこ書き込みをします(カラーは反転して表示)
Parameter 

H=X座標 L=Y座標
DE=データの先頭アドレス
B=表示する横の長さ
c=表示する縦の長さ
DATA形式はPUTと同じです

.94BO" (14) PUT. CPじ
内容 仮VRAMと仮A丁目に書き込みをします(カラーは反転して表示)
Parameter: 
HL=仮VRAMアドレス
DE=データの先頭アドレス
B=表示する績の長さ
c=表示する縦の長さ
DATA形式はPUTと同じです

.94E7" PUT# 
内容:PUTとほぼ同じですが，背景色のビット3=1のとき透明コードにな
ります

Parameter: 
H=X座標 L=Y座標
DE=データ先頭アドレス
日=横の長さ c=縦の長さ

.94EA" PUT#' 
内容 PUTとほぼ同じですが，背景色のピット3=1のとき透明コードにな
ります

Parameter 
HL=i&VRAM(7)アドレス
DE=データ先頭アドレス
B=横の長さ c=縦の長さ・9535"(11) MOVEFIGHTER 

内容 自機を移動させます。8方向に移動できます
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Parameter: 

H=X座標

D=左限
B=右限

Return値 :
H=X座標

L=Y座標
E=上限
c=下F艮

L=Y座標

.9530" (11) MOVEFIGHTER' 
内容:自機を移動させます。8方向に移動できます

Parameter 
H=X座標
D=左限
日=右限

L=Y座標
E=上限
C=下限

A=ピットパ7ーン
(Bit5=UP， Bit4=DOWN， Bit3=RIGHT， Bit2=LEFT) 

Return値:
H=X座標 L=Y座標

.9563" MOVEFIGHTER4 
内容:自機を移動させます。4方向に移動できます

Parameter 

Returnii直

H=X座標

D=左限
B=右限

L=Y座標
E=上限

c=下F艮

H=X座標 L=Y座標・9571" MOVEFIGHTER2X 
内容・自機を移動させます。横方向に移動できます

Parameter: 

H=X座標
D=左限

Return値.

H=X座標

L=Y座標
B=右限

L=Y座標
.957B" MOVEFIGHTER2Y 
内容:自機を移動させます。縦方向に移動できます

Parameter 
H=X座標
E=上限

Returnj直.

H=X座標
.9585" PUT. ACLlP 

L=Y座標
c=下限

L=Y座標

内容:仮A丁目のみ害き込みをします (Y>31のときのみクリッピング)
Parameter 

H=X座標 L=Y座標(Y>31のときのみクリッピングします)
DE=データの先頭アドレス
日=表示する績の長さ

c=表示する縦の長さ
DATA形式

PUTとほぼ同じですが，データはカラーデー?のみです
また，データのピット7=1のとき透明コードになります

.9595" PUT. CLlP. ATB 
内容:仮A丁目のみ書き込みをします (Y<日のときのみクリッピング)
Parameter: 

H=X座標 L=Y座標 (Y<0のときのみクリッピングします)
DE=データの先頭アドレス
日=表示する横の長さ

c=表示する縦の長さ
DATA形式
PUTとほぼ同じですが，データはカラーデータのみです
また，データのピット7=1のとき透明コードになります

.95AF" APUT 
内容 仮A丁目のみ害き込みをします

Parameter 
H=X座標 L=Y座標
DE=データの先頭アドレス
日=表示する横の長さ

c=表示する縦の長さ
DATA形式
PUTとほぼ向じですが，データはカラーデータのみです



また，データのピット 7=1のとき透明コードになります

.95Cれ (17) PUT%SLX 

内容 表示するXの長さが元のXより小さければPUT%SMALLにJUMP，それ

以外のときにはPUT%LARGEにJUMPします

Parameter : 

H=縮小(拡大)したときの横の長さ

L=縮小 (拡大)したときの縦の長さ

B=元の横の長さ

C=元の縦の長さ

DE=データの先頭アドレス (A丁目データのみ)

(IY) =Y座標

(IY+ 1) =X座標

.95CD" (15) PUT%SMALL 

内容.縮小機能付き“Put"ルーチンです(仮ATBのみ書き込みを します)

Parameter 

H=縮小したときの横の長さ

L=縮小したときの縦の長さ

日=元の横の長さ

C=元の横の長さ

DE=データの先頭アドレス (A丁目データのみ)

(IY)=Y座標

(IY+ I)=X座標

.9631" (18) PUT%SLY 

内容・表示するYの長さが元のYより小さければPUT%SMALLにJUMP，それ

以外のときにはPUT%LARGEにJUMPします

Parameter: 

H=縮小(拡大)したときの横の長さ

L=縮小(拡大)したときの縦の長さ

B=元の績の長さ

C=元の縦の長さ

DE=データの先頭アドレス (ATBデータのみ)

(IY) =Y座標

(IY+ 1) =X座標・9636"(16) PUT%LARGE 
内容:t広大機能付き“Put"ルーチンです(仮A丁目のみ害き込みをします)
Parameter : 

H=拡大したときの横の長さ

L=拡大したときの縦の長さ

B=元の横の長さ

C=元の縦の長さ

DE=データの先頭アドレス (A丁目データのみ)

(IY)=Y座標

(IY+ 1) =X座標

.96D3" BOXl 

内容・仮A丁目に籍を表示します(枠だけです)

Parameter : 

H=XI 座標

0=口座標

C=カラー

.96DF" BOX2 

L=YI座標

E=Y2座標

内容:仮ATB(こ箱を表示します(枠だけです)

Parameter : 

H=XI 座標

D=X2座標

C=カラー

L=YI座標

E=Y2座標

*必ずXI;亘X2，YI;亘Y2であること

.9717" BOX1， CPL 

内容 :仮ATBのカラ を反転させた箱を表示します (枠だけです)

Parameter 

H=XI座標

D=X2座標

.9723" BOX2. CPL 

L=YI座標

E=Y2座標

内容 :仮A丁目のカラーを反転させた箱を表示します(粋だけです)

Parameter 

H=XI座標

D=X2座標

L=YI座標

E=Y2座標

*必ずXI;亘X2，YI;亘Y2であること

.9766" GET. CHR 

内容仮VRAMの内容をメモリに取り込みます

Parameter: 

H=X座標 L=Y座標

B=横の長さ

C=縦の長さ

DE=格納するメモ リの先頭アドレス

Return1直.

DEで示されるメモリに仮VRAMの内容が入ります

DE I4時さ 1横の長さ|

」一一一縦の長さ 一一一」

.977E" GET. CHR&ATB 

内容 :仮VRAMと仮A丁目の内容をメモ リに取り込みます

Parameter : 

H=X座標 L=Y座標

日=横の長さ

C=縦の長さ

DE=格納するメモリの先頭アドレス

Returnii直:

DEで示されるj モリに仮VRAMと仮A丁目の内容が入ります

DE I績の長さ | 横の長さ IX2 
」一一一 縦の長さ ーー__j

.9785" GET. ATB 

内容・仮A丁目の内容をメモリに取り込みます。

Parameter : 

H=X座標 L=Y座襟

日=横の長さ

C=縦の長さ

DE=格納するメモリの先頭アドレス

Return1直.

DEで示されるメモリに仮ATBの内容が入ります

DE I横促 I~時さ|
」一一一ー縦の長さ 一一一一」

.9791" CIRCLE 

内容:仮A丁目に円を措きます

Parameter ・

D=X座標

H=半径

.9808" CIRCLE. CPL 

E=Y座標

B=カラー

内容 仮A丁目のカラーを反転させた円を描きます

Parafileter : 

D=X座標 E=Y座標

H=半径

.989A" COLORMASK@ 

内容'仮A丁目に表示されているカラーのマスクをします

Parameter : 

HL=マスクする先頭アドレス

B=横の長さ

C=縦の長さ

0=マスクするCHRのカラー

E=マスクするBGのカラー

.989CH COLORMASK 

内容・仮A丁目に表示されているカラーのマスクをします

Parameter : 

H=X座標 L=Y座標

B=横の長さ

C=縦の長さ

0=マスクするCHRのカラー

E=マスクするBGのカラー

.98B4" COLORDOWN 

内容:仮ATBのカラ コ ドをl減らします
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Parameter ・

H=X座標 L=Y座標

8=績の長さ

c=縦の長さ
.9B87" COLORDOWN@ 
内容:仮A丁目のカラーコードを|減らします

Parameter: 

HL=仮ATBアドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.9B8D" SCREENANDn 

内容.仮A丁目に表示されているカラーとANDをとり ます
Parameter : 

HL=仮ATBアドレス

日=横の長さ

c=縦の長さ
D=ANDをとるカラー

.9BC1" SCREENORn 

内容・仮A丁目に表示されているカラーとORをとります
Parameter : 

HL=仮A丁目アドレス

日=績の長さ

c=縦の長さ
D=ORをとるカラー

.98C5" SCREENXORn 

内容:仮A丁目に表示されているカラーとXORをとります
Parameter : 

HL=仮A丁目ア ドレス

8=検の長さ

c=縦の長さ
D=XORをとるカラー

.9BC9" SCREENDEC 

内容:仮ATBIこ表示されているカラーから lを引きます
Parameter: 

HL=仮A丁目アドレス

日=横の長さ

c=縦の長さ
.98CE" SCREENINC 

内容 仮A丁目に表示されているカラーにlを加算します

Parameter: 

HL=仮ATBアドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.98D3" SCREENCPL 

内容・仮A丁目に表示されているカラーを反転させます

Parameter ・

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.9BDB" SCREENNEG 

内容 仮A丁目に表示されているカラーの補色をとります

Parameter: 

HL=仮ATBアドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.9BDD" SCREENRLC 

内容 仮A丁目lこ表示されているカラ コードを左にローテー卜させます

Parameter : 

HL=仮A丁目アドレス

8=績の長さ

c=縦の長さ
.9BE2" SCREENRRC 

内容:仮A丁目に表示されているカラーコードを右に口ーテー卜させます

Parameter : 

HL=仮A丁目アドレス

日=横の長さ

c=縦の長さ
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.98E7H SCREENADDn 

内容 仮A丁目に表示されているカラーにnを加算します

Parameter 

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
0=加算する数

.98EBH SCREENRLD 

内容:仮A丁目に表示されているCHRカラーをBGカラーにします
Parameter 

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.98FO" SCREENRRD 

内容・仮A丁目に表示されているCHRカラーとBGカラーを入れ替えます
Parameter ・

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.98F5" SCREENRRA 

内容・特殊効果を施します

Parameter: 

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.9BFAH SCREENRLA 

内容・特殊効果を施します

Parameter: 

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.98FFH SCREENSLA 

内容:特殊効果を施します

Parameter : 

HL=仮A丁目アドレス

8=検の長さ

c=縦の長さ
.9904H SCREENSRA 

内容:特殊効果を施します

Parameter : 

HL=仮A丁目アドレス

8=績の長さ

c=縦の長さ
.9909" SCREENSRL 

内容.特殊効果を施します

Parameter : 

HL=i&A丁目アドレス

8=績の長さ

c=縦の長さ
.990EH SCREENSLL 

内容:特殊効果を施します

Parameter: 

HL=仮A丁目アドレス

8=横の長さ

c=縦の長さ
.9913" SCREENSU8n 
内容:仮A丁目に表示されているカラーからnを引きます

Parameter 

HL=仮A丁目アドレス

8=検の長さ

c=縦の長さ
0=減算する数

.9917" COLORCHANGEl' 
内容.仮ATBに表示されているカラーを変更します

Parameter: 

H=X座標 L=Y座標

日=横の長さ



Parameter: 

D=X座標 E=Y座標

H=半f圭 8=カラー

IX=スタッ?の先頭アドレス (SPとは]Jlj4.IKバイト必要)

.9A35H PAINT 

内容:指定された境界の内側を指定された色で塗ります

Parameter 

IX=スタック (SPとは別)の先頭アドレス

H=X座標 L=Y座標

日=塗りつぶす色

C=境界色l

D=境界色2

E=境界色3

IXで示されるアドレスの内容が破犠される(景低4.IKバイト必要)

.9A89" (20) STTM 

内容.敵が発射する弾のデータを求めます(必ず自機を狙ってきます)

Parameter: 

H=自機のX座標

L=自機のY座標

D=敵機のX座標

E=敵機のY座標

IY=敵のワークエリア

Returnfi直:

IX + 16 : X， YLineFlag (YLine = 1) 

+ 17: Dy自機の位置とのY方向差分
+ 18: Dx自機の位置との X方向差分
+ 19: R 余り
+20・Uy方向 Y成分

+21 : Ux方向X成会

.9AFF" (21) MVTM 

内容:i敏が発射する弾を移動させます

Parameter : 

H=敵機のX座標

L=敵機のY座標

IY + 16 : X， YLineFlag (YLine = 1) 

+ 17: Dy 
+ 18: Dx 
+ 19: R 
+20 : Uy 

+21目 Ux

C=縦の長さ

D=変更前のカラー

E=変更後のカラー

.991A" COLORCHANGE1'@ 

内容 :仮A丁目に表示されているカラーを変更します

Parameter: 

HL=変更する先頭アドレス

日=検の長さ

C=縦の長さ

D=変更前のカラー

E=変更後のカラー

.9928H 80XFILL 

内容:仮A丁目に塗りつぶされた箱を表示します

Parameter 

H=X座標

8=横の長さ

C=縦の長さ

D=塗りつぶすカラー

.9928" 80XFILL@ 

内容 仮VRAM (仮A丁目)に塗りつぶされた箱を表示します

Parameter: 

HL=表示する先頭ア ドレス

8=横の長さ

C=縦の長さ

D=塗りつぶすカラー

.9972H SAMPLlNG 

内容 .データレコーダからSAMPLlNGします

Parameter: 

HL=格納データアドレス

BC=格納するバイト数

D=SAMPLlNGタイマ (1で最速)

データ形式

L=Y座標

トイ.、、，，
 (
 

nu 
nu 
nu
 

n
U
 

-

Returnf直.

IX+n:のワークエリ ア

H=X座標 L=Y座標

.9872" LlNE 

内容仮ATBIこ直線を描きます

Parameter : 

A=カラー

IX+O=YI座標

+I=XI座標

+2=Y2座標

+3=X2座標

.988FH LlNE. CPL 

内容:仮A丁目のカラーを反転させた直線を描きます

Parameter: 

IX+O=YI 座標

+I=XI座標

+2=口座標

+3=X2座標

.98F5H COLORCHANGE2 

内容:仮A丁目に表示されているカラーを変更します

Parameter: 

H=X座標

8=横の長さ

C=縦の長さ

Dの上位4bit=変更前のCHRのカラー

下位4bit=変更後のCHRのカラー

Eの上位4bit=変更前のBGのカラー

L=Y座標
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.99AO" SAMPLlNGOUT 

内容:SAMPLlNGで取り込んだ音を出力します

Parameter: 

HL= デ- ~アドレス

BC=出力するバイト数

D=SAMPLlNGタイマ (1で最速)

.99EEH CONNECT 

内容 .仮A丁目に連続直線を描きます

Parameter : 

A=カラー

IX+O=YI 座標

+I=XI 座標

+n=Yn座標

+m=Xn座標.9A01H (23) 08JECT 
内容 PRESSで圧縮したデータを展開します

Parameter : 

HL=展開元の先頭アドレス

DE=展開先の先頭アドレス

BC=総バイト数の半介のイ直(多いと暴走します)・9Al0"(22) PRESS 
内容:データの圧縮をします

Parameter: 

HL=圧縮先のアドレス

DE=圧縮元のアドレス

BC=圧縮元の終了アドレス

.9A29" CIRCLE. PAINT 

内容:仮A丁目に円を描いたあとペイントします



Parameter 

(1I7IH)=Y座標

(1172，，) =X座標

DE=表示する文字の格納されているアドレス

C=左限 B=右限 1=下限

*スクロールアップはしない ! 画面右下にくると H= 0 

DATA形式

表示する文字はASCIIコー ド

コントロールコード

。X，Y: X， Y座標の設定
1: COLOR:表示するカラーの設定(ピット3=1は透明コー ド)

2 : n nの次の文字をn図表示 (1文字のみ)

3: コント ロールコー ド2の解除

4: X， Y座標を (0，0)にセット (HOME)

5: 大文字，小文字の切り換え

6: 改行

7 : 透明コード

8: n リピートスタート ア ドレス (2文字以上でn回)

9 : リピー 卜エンドアドレス

.90B4" PRINTMENU 

内容:メニューセレク ト画面の表示をします

Parameter ・

H=X座標

B=横の長さ

C=縦の長さ

0=カラー

E=枠のカラー

.90EC" MESSAGE 

内容 メッセージを表示します

Parameter 

( 1171 ρ=Y座標

(1172，，) =X座標

DE=文字列先頭アドレス

C=左限 B=右限

1=下限

*スクロールアップはしない!

.9E1C" SELECT 

内容 ーメニューを選びます

Parameter 

A=テ・ィレイタイマ

H=X座標 L=Y座標

0=カラー

E=セレク 卜されたときのカラー

B=検の長さ

C=縦の長さ

HL'=仮A丁目の転送する先頭アドレス

DE'=A丁目の転送される先頭アドレス

B'=転送する績の長さ

C'=転送する縦の長さ

Returnイl宣・

A=O・

L=Y座標L=Y座標

日~(Iバイト)

下位4bit=変更後のBGのカラー

.9BF8H COLORCHANGE2@ 

内容.仮A丁目に表示されているカラーを変更します

Parameter: 

HL=変更する先頭アドレス

B=検の長さ

C=縦の長さ

Dの上位4bit=変更前のCHRのカラー

下位4bit=変更後のCHRのカラー

Eの上位4bit=変更前のBGのカラー

下位4bit=変更後のBGのカラー

.9C3B" PSET 

内容.セミグラフィックのドットをセッ トします

Parameter: 

H=X座標 (0~ 1 27)

.9C63" PRESET 

内容 セミグラフィックのドットをリセットします

Parameter: 

H=X座襟 (0~1 27 )

.9C7A" PATTERN2 

内容 セミグラフイツクでピットパターンを描きます

Parameter : 

H=X座標

日=横の長さ

C=縦の長さ

DE=データの先頭アドレス

A=カラー

l 1 1 0 11 11 1。
↓↓↓↓↓  

• •• 

L =Y座標(O~63)

L =Y座標 (0~63)

.9C9FH PATTERN 

内容'仮A丁目にビットパターンを描きます

Parameter: 

H=X座標

B=t黄の長さ

C=縦の長さ

DE=データの先頭アドレス

A=カラー

|ノTイト

L=Y座標
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-なにもセレク卜されなかった

または，キャンセルされた

A>O ーセレクト番号

画面の上方から 1，2， 3， 

.9E75" PRINTGAGE 

内容 ドットによるゲージを表示します

Paran円eter:

HL=表示する先頭アドレス

A=表示するドットの数

C=カラー

ICHR COLORm 

↓↓  

.9CA2" PATTERN@ 

内容仮A丁目にピットパタ ンを摘きます

Parameter: 

HL=表示する先頭ア ドレス

B=t黄の長さ

C=縦の長さ

DE=データの先頭アドレス

A=カラー

|ノTイト
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8ドット COLORn 

C=mn (COLOR) 

9CCF" LlNE. PRINT 

内容横に高速に40CHR線を描きます

Parameter : 

HL=最終アドレス +1

IX=カラーデータの最終アドレス

日=縦の長さ

. 9054" PRINT 

内容 l文字表示します
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.9E9BH PRINTMENUX 

内容 :メニューセレク 卜画面の表示後メ ニューの選択をします Parameter 

Parameter 

IX + 0 =y座標
+ 1 =X座標
+2=メニューの横の長さ

+3=メニューの縦の長さ

+4=メッセージアドレスの下{立

+5=メッセ ジアドレスのよ位

+6=セレク卜されたときの色

+7=セレク 卜される前の色

+8=メニューウ インドウの色

+9=メニューウ インドウの枠の色

+ 10=キャンセル時のジャンプアドレスの下位

+11=キャンセル時のジャンプアドレスの上位

+ 12=セレクトラインのY座標オフセット
+ 13=ピット 0= 1ならセレク卜せずリターン

+ 14=選択された番号

+ 15=ウェイトタイム
.9F18H GET1KEY 

内容 :1文字のキ一入力を行います

H=X座標 L=Y座篠
HL'=転送する仮A丁目のアドレス
DE'=転送されるA丁目のアドレス

B'=転送する横の長さ

C'=転送する縦の長さ

Returnii1i : 
A=押されたキーのASCIIコード

.9F65" COLORCONV 

内容・アウ トランのように背景の色を変えます

Parameter : 

HL=変更元のカラーバッファ先頭ア ドレス
DE=変更先のカラーバッファ先頭アドレス

B =バッファの大きさ

*最低8回呼ぶこと 1

.9FA3" (日) INIT. MSG 

内容:イニシャルメッセージを表示します

.9FEBII WAIT 

内容 少しだけ時間待ちをします

リスト 1 System-7B 
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SUM: 53 FO 45 70 19 7B D0 34 0017 

9100 C3 A3 9F 00 C3 32 92 00 8C 
9108 C3 B0 92 00 C3 1E 93 00 79 
9110 C3 37 93 00 C3 5C 93 00 3F 
9118 C3 6E 93 00 C3 3E 93 00 58 
9120 C3 56 92 00 C3 B0 92 00 B0 
9128 C3 FB 92 00 C3 35 95 00 ・DD
9130 C3 AF 95 00 C3 A5 93 00 02 
9138 C3 AD 94 00 C3 CD 95 00 29 
9140 C3 36 96 00 C3 C8 95 00 AF 
9148 C3 31 96 00 C3 46 92 00 25 
9150 C3 B9 9A 00 C3 FF 9A 00 72 
9158 C3 10 9A 00 C3 01 9A 00 : CB 
9160 85 B7 ED 52 81 C8 2B C9 78 
9168 7C B5 38 00 C8 3C CB 7C BA 
9170 C8 3E FF C9 21 00 00 3E 2D 
9178 10 29 EB ED 6A 8B 30 04 9A 

SUM: 5D A8 19 08 58 3E 1B 87 148A 
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9190 CD 44 90 85 00 5E 01 26 ・ E8
9198 0A CD 44 90 C1 09 00 5E B0 
91A0 02 19 C9 DD 5E 00 16 00 35 
91A8 01 10 27 CO 74 91 E5 DO CC 
91B0 5E 01 16 00 01 E8 03 CO 2E 
91B8 74 91 C1 09 E5 OD 5E 02 Fl 
91C0 01 64 00 50 CO 74 91 CI 48 
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SUM: 0A 85 5C 9D 68 33 08 9F C067 

9400 EI 7D 81 4F 2E 00 CO 32 ・ 5B
9408 92 C5 E5 78 32 10 94 06 90 
9410 00 E5 IA B7 28 01 77 13 69 
9418 2C 10 F7 El 79 0E 40 09 E4 
9420 4F 00 C2 0F 94 EB 01 00 ・ AO
9428 00 09 EB El Cl CB DC C5 : 02 
9430 E5 IA CB 5F 20 0C B7 F2 FE 
9438 41 94 E6 70 4F 7E E6 07 E5 
9440 Bl 77 13 2C 10 EB 0E 40 B0 
9448 EI 09 CI 0D C2 2F 94 C9 ・ 06
9450 7D 87 F2 6D 94 81 F8 7D : 10 
9458 ED 44 E5 D5 67 58 CD 44 BB 
9460 90 22 8E 94 Dl 19 EB El ・8A
9468 7D 81 4F 2E 00 CO 32 92 0C 
9470 C5 85 78 32 77 94 06 00 : 65 
9478 E5 lA B7 28 01 77 13 2C 95 SUM: 12 18 48 35 7D C7 4B 3C C597 
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9288 A0 EO A0 ED A0 ED A0 ED 34 
9290 A0 EO A0 EO A0 BO A0 EO 34 
9298 A0 ED A0 EO A0 ED A0 ED 34 
92A0 A0 EO A0 EO A0 8D A0 01 48 
92A8 18 00 09 3D C2 57 92 C9 D2 
9280 78 80 A0 EO A0 ED A0 ED 0C 
9288 A0 EO A0 ED A0 8D A0 ED : 34 
92C0 A0 EO A0 ED A0 ED A0 ED 34 
92C8 A0 EO A0 ED A0 ED A0 ED 34 
92D0 A0 BO A0 ED A0 EO A0 ED 34 
9208 A0 EO A0 ED A0 EO A0 EO 34 
92E0 A0 EO A0 ED A0 ED A0 EO 34 
92E8 A0 ED A0 8D A0 01 22 00 DD 
92F0 09 0E 0A EB 09 BB 3D C2 FF 
92F8 BI 92 C9 3E 40 90 32 12 5E 

SUM: C7 18 8C B5 DB 43 2F 7B 8788 

SUM: CA A9 FC 6F 2B EF A3 CD 50FE 

9480 10 F7 EI 79 0E 40 09 4F : 07 
9488 0D C2 76 94 EB 01 00 00 C5 
9490 09 EB El CI CB DC C5 E5 E7 
9498 1A C8 5F 20 02 2F 77 13 IF 
94A0 2C 10 F5 0E 40 EI 09 CI ・2A
94A8 0D C2 96 94 C9 CD 32 92 53 
94B0 C5 E5 78 32 B7 94 06 00 ・ A5
94B8 85 lA B7 28 01 77 13 2C 95 
94C0 10 F7 81 79 08 40 09 4F 07 
94C8 0D C2 B6 94 El Cl CB DC 62 
9400 C5 E5 lA CB 5F 20 02 2F 3F 
94D8 77 13 2C 10 F5 08 40 EI EA 
94E0 09 Cl 0D C2 00 94 C9 CD 93 
94E8 32 92 C5 E5 78 32 FI 94 9D 
94F0 06 00 85 1A 87 28 09 C8 : 88 
94F8 DC C8 5E C8 9C 20 01 77 04 
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SUM: 99 0F 43 5E 65 42 73 A4 7953 

SUM: 60 38 4F 54 17 86 29 3E 1770 

9500 13 2C 10 EF EI 79 0E 40 E6 
950自 09 4F 0D 20 E3 81 Cl C8 D5 
9510 DC C5 E5 IA C8 5F 20 10 FA 
9518 CB 5E 20 0C B7 F2 27 95 BA 
9520 B6 70 4F 7E E6 07 BI 77 ・ 38
9528 13 2C 10 E7 0E 40 EI 09 ・6E
9530 Cl 00 20 DD C9 3E F7 32 F8 
9538 00 80 3A 01 E0 32 4A 95 ・ 0C
9540 CB 6F <D 20 04 BB 28 01 BF 
9548 2D IE 00 CB 63 20 04 B9 : 56 
9550 28 01 2C 7C CB 53 20 04 13 
9558 BA 28 01 25 C8 58 C0 88 A6 
9560 C8 24 C9 22 6A 95 CO 35 D8 
9568 95 11 00 00 7C BA C8 68 0F 
9570 C9 7D 32 79 95 CD 35 95 10 
9578 2E 00 C9 7C 32 83 95 CO 8A 

9380 77 28 3E 00 8E 27 77 22 2E 
9388 97 93 06 04 1A 8E 38 06 4A 
9390 C0 13 23 10 F7 C9 21 00 : E7 
9398 00 11 00 00 ED A0 ED A0 2B 
93A0 EO A0 EO A0 C9 CD 32 92 74 
93A8 C5 E5 78 32 AF 93 06 00 9C 
9380 E5 IA 87 28 01 77 13 2C 95 
9388 10 F7 EI 79 0E 40 09 4F 07 
93C0 0D C2 AE 93 EI CI C8 OC 59 
93C8 C5 E5 IA C8 5F 20 0C B7 ・DI
9300 F2 OA 93 E6 70 4F 7E E6 68 
93D8 07 BI 77 13 2C 10 EB 0E 77 
93E0 40 EI 09 CI 0D C2 C8 93 : 15 
93E8 C9 70 B7 F2 06 94 81 F8 : 02 
93F0 70 EO 44 E5 05 67 58 CO F4 
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SUM: 32 50 6F 7C 61 15 FA 2E 4EE8 
9900 CB 27 18 29 11 CB 2F 18 56 
9908 24 11 CB 3F 18 1F 11 CB 52 
9910 37 18 1A lE 06 18 16 CO 58 
9918 E4 90 7A 32 47 99 7B 32 AO 
9920 4B 99 16 0B IE 18 18 05 : 58 
9928 CO E4 90 1E 3E EO 53 39 16 
9930 99 3E 40 90 5F 16 00 C5 EI 
9938 7E 00 00 77 2C 10 F9 19 43 
9940 C1 00 C2 37 99 C9 FE 00 : 27 
9948 20 F1 3E 00 18 EO AF EO : F0 
995.6F 28 01 30 EO 6F 28 01 5A 
9958 30 EO 6F 18 OF AF EO 6F 9B 
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9968 FE 00 38 02 3E 00 EO 6F 02 
9970 18 CA CO 9F 06 3A 02 E0 : 70 
9978 E6 20 28 F9 C5 06 08 3A 34 
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9C18 3E 40 90 5F 16 00 06 00 : 89 
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9C38 20 E4 C9 11 00 00 CB 20 06 
9C40 CB 13 CB 2C CB 13 CO E4 64 
9C48 90 CB 59 20 01 71 CB 9C : AO 
9C50 16 00 01 9B 9F EB 09 IA 5F 
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9C78 12 C9 32 84 9C E5 C5 C5 ・9CSUM: 3B 9C EF 29 90 92 BB 8F 8777 
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SUM・ 60 E9 05 CF 70 03 40 OB 768F 
9980 02 E0 86 20 CA 8B 99 37 00 
9988 C3 8F 99 00 C3 8F 99 CB A1 
9990 16 7A 30 20 FO 10 E8 C1 : A3 
9998 EO Al EA 7C 99 C3 00 07 57 
99A0 AF 32 04 E0 7B 32 04 B0 56 
99A8 C5 06 08 AF CB 06 CB 17 35 
99B0 32 08 80 32 E8 E8 C3 B9 A4 
99B8 99 7A 30 20 FO 10 8C C1 ・2A
99C0 EO A1 BA A8 99 32 08 E0 03 
99C8 C9 CO 32 92 C3 02 99 CO 55 
9900 E4 90 EB 38 40 90 32 E5 84 
9908 99 78 32 E1 99 79 06 00 3C 
99E0 0E 00 EO B0 08 00 EB 09 AO 
99E8 EB 30 C2 80 99 C9 32 F7 55 
99F0 99 00 CB 02 7E C0 3B 00 BF 
99F8 CO 72 9B 00 23 00 23 18 F2 

9C80 06 08 C5 0E 00 EB CB 06 90 
9C88 EB 05 E5 OC 3B 9C E1 01 0A 
9C90 C1 24 10 EE C1 13 10 E7 : AE 
9C98 C1 E1 2C 00 20 OF C9 CO 70 
9CA0 84 90 32 BE 9C 78 32 B3 50 
9CA8 9C 3E 08 90 87 87 87 32 39 
9CB0 C8 9C 06 00 C5 06 08 EB 28 
9CB8 CB 06 EB 30 02 36 00 2C 50 
9CC0 10 F5 C1 13 10 EE 79 0E 5E 
9CC8 00 09 4F 00 20 E4 C9 EO 1F 
9C00 73 FA 9C 22 07 9C 31 00 ・CF
9C08 00 00 58 00 53 05 05 05 00 
9CE0 05 05 05 05 05 05‘05 05 A8 
9CE8 05 05 05 05 05 05 05 05 A8 
9CF0 05 21 88 FF 39 00 2B 10 2E 
9CF8 OA 31 00 00 C9 13 1A 30 38 SUM・8BBB 70 B7 29 07 01 93 A110 

SUM: 99 46 10 65 01 96 8F 85 BACC 
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SUM: 62 23 AO 48 0C 91 70 4E 9F62 
9A00 F0 C5 7E 23 46 12 13 10 01 
9A08 FC Cl EO A1 EA 01 9A C9 ・99
9A10 1A 77 23 36 01 13 05 8B BE 
9A18 B7 EO 42 EB 01 C8 8B B8 13 
9A20 EB 20 03 34 18 8F 23 18 84 
9A28 E7 78 32 31 9A CO 91 97 51 
9A30 06 00 48 50 59 00 36 00 0A 
9A38 FF 00 23 00 23 CO 98 9A F8 
9A40 08 CO 87 9A 25 CO 98 9A 8A 
9A48 24 38 06 25 CO 87 9A 18 80 
9A50 F3 24 CO 98 9A 25 38 06 79 
9A58 24 CO 87 9A 18 F3 20 CO 17 
9A60 98 9A 2C 38 06 20 CO 87 : 10 
9A68 9A 18 F3 2C CO 98 9A 20 FO 
9A70 38 06 2C CO 87 9A 18 F3 63 
9A78 00 2B 00 2B 00 6E 00 00 38 

9000 32 0C 90 13 80 53 15 90 80 
9008 18 4A 13 38 00 30 FA 54 ・3E
9010 90 32 0C 90 11 00 00 18 A1 
9018 3B 21 72 11 71 20 34 EO 98 
9020 57 BE 20 2F 35 18 20 13 Fl 
9028 lA 30 32 A8 90 18 24 3E 48 
9030 FF 18 F7 21 00 00 22 71 C2 
9038 11 18 18 3A 84 90 88 80 0A 
9040 18 08 13 lA 32 72 11 13 lB 
9048 1A 32 71 11 18 05 13 1A 18 
9050 32 84 90 13 lA FE 00 C8 ・53
9058 F8 01 38 86 28 F0 FE 03 36 
9060 38 C5 28 CB FE 05 38 CB F6 
9068 28 01 F8 07 38 AB 28 24 20 
9070 FE 09 38 89 28 94 2A 71 1F 
9078 11 CO 32 92 lA CO B9 0B 40 SUM: F7 95 52 AE 8F 34 78 06 2887 

SUM: EE 38 79 C4 0B 80 05 04 4382 
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SUM: 74 05 78 42 C9 00 16 9B 3831 
9A80 66 01 CB 70 28 BE C9 E5 43 
9A88 CO E4 90 70 E1 00 75 00 E4 
9A90 00 74 01 00 23 00 23 C9 1B 
9A98 85 7C FE 40 30 18 70 FE 62 
9AA0 20 30 13 CO E4 90 7E B9 OB 
9AA8 28 0C B8 28 09 BB 28 06 06 
9AB0 BA 28 03 B7 81 C9 37 EI 58 
9AB8 C9 01 00 00 7C 92 28 08 08 
9AC0 0E 01 30 04 0E FF 7A 94 58 
9AC8 FO 77 12 FO 71 15 70 93 19 
9A00 28 08 06 01 30 04 06 FF 70 
9A08 7B 95 FO 77 11 FO 70 14 : 16 
9AE0 FO BE 12 38 00 FO 36 10 55 
9AE8 01 FO 7E 11 CB 2F FO 77 FB 
9AF0 13 C9 FO 36 10 00 FO 7E 9A 
9AF8 12 CB 2F FO 77 13 C9 00 ・ 39

9080 77 CB OC 38 00 CB 5F 28 A8 
9088 0A 86 F0 32 92 90 78 86 A5 
9090 07 F6 00 77 21 72 11 34 4C 
9098 7E B8 20 0B 71 20 34 EO 20 
90A0 57 BE 20 03 35 26 00 3E 01 
90A8 00 30 FA B1 90 32 A8 90 FC 
90B0 lB 13 37 C9 7B 32 03 9E 7C 
90B8 32 08 9E 32 16 9E F6 08 C2 
90C0 32 F9 90 32 13 98 7A 32 57 
90C8 09 98 22 71 11 78 32 0B 00 
9000 98 30 32 F6 90 32 00 98 70 
9008 32 18 9E 79 32 07 9E 4C 84 
90E0 7C 80 C6 04 47 3E 22 EO 5A 
90E8 47 11 F2 90 CO 54 90 38 00 
90F0 FB C9 01 27 OB 02 00 20 E9 
90F8 01 58 04 06 01 27 F3 02 50 SUM: A9 08 62 01 89 69 57 C0 F7F9 
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SUM: 74 19 F7 81 6A 39 BF 1E 6B12 
9800 48 14 00 46 15 00 5E 11 : E6 
9808 00 56 12 00 7E 10 B7 20 87 
9B10 13 7C 80 67 00 7E 13 83 : 67 
9818 00 77 13 92 08 00 77 13 38 
9B20 70 81 6F C9 70 81 6F 00 80 
9B28 7E 13 82 00 77 13 93 08 85 
9830 00 77 13 7C 80 67 C9 00 70 
9B38 78 03 00 96 01 21 00 00 ・16
9B40 40 28 0C 08 2C 30 08 00 : 00 
9848 7E 01 00 96 03 0E 20 3C 6C 
9850 57 47 79 32 A8 98 32 F1 AF 
9B58 98 40 00 78 02 00 96 00 B8 
9860 28 00 2E 40 30 09 00 78 37 
9868 00 00 96 02 21 C0 FF 3C : 91 
9870 5F C9 32 88 9B 32 90 9B ・8A
9B78 CO 37 98 22 98 9B 22 A4 BA 

9800 00 20 01 50 04 06 0自 00 53 
9808 01 00 02 00 20 01 50 04 48 
9810 06 09 01 58 07 01 50 02 92 
9818 00 07 20 00 32 34 9E 70 85 
9E20 32 41 98 32 61 9E 81 30 00 
9E28 32 43 9E 78 32 58 9F 7B 2F 
9830 CO 50 9F 3E 00 06 00 10 10 
9838 FE 30 20 FB 05 22 6C 9E 57 
9E40 18 00 0E 00 CO 78 95 01 OA 
9E48 38 08 32 00 80 3A 01 E0 ・73
9850 3C 3E 00 C0 3E 06 32 00 80 
9858 E0 3A 01 E0 3C 28 05 70 EI 
9E60 06 00 3C C9 3A 6C 98 BO ・ OC
9868 28 02 E5 21 00 00 7A CO 47 
9E70 50 9F EI 18 BA CB 9C 36 3F 
9E78 43 CB OC 71 23 06 08 30 8C SUM: 72 C5 8A 22 60 33 06 5A 2604 

SUM: 82 12 33 17 1A B0 02 5C 9C8C 
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SUM: 3F CO 38 AB A3 4A 58 07 0905 
9880 9B 00 6E 00 00 66 01 CO F7 
9B88 84 90 36 00 79 83 4F 79 68 
9B90 92 28 00 38 13 4F C5 01 27 
9B98 00 00 09 C1 36 00 18 EF 07 
9BA0 08 00 C5 01 00 00 09 CI 9E 
9BA8 00 10 OF C9 38 7E 21 2F C4 
98B0 77 32 01 9B 32 E4 98 22 E8 
9BB8 02 9B C9 38 CO 18 F2 CO 18 
9BC0 37 9B 22 E0 9B 22 EO 9B 19 
98C8 00 6E 00 00 66 01 CO E4 40 
9B00 90 7E 2F 77 79 83 4F 79 : 78 

9E80 F4 C6 08 2B 4F 06 00 11 53 
9E88 93 9F 8B 09 CB 7E EB 28 82 
9E90 03 7E EO 67 IA CB 9C 86 3C 
9E98 7F 77 C9 22 CB 9E 00 6E 95 
9EA0 00 00 66 01 00 48 02 00 4E 
9EA8 46 03 00 5E 09 00 56 08 C8 
98B0 CO B4 90 00 6E 00 00 66 ・AC
98B8 01 2C 2C 22 71 11 00 5E 38 
9EC0 04 00 56 05 4C 06 53 CO AE 
9EC8 8C 90 CO 00 00 00 CB 00 : 0日
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砂私はTRONに抑Ji干しています。が.I.lU¥:のコンピュータ<jiti'lを比る t. もう時代遅れに
なってしまったのではと思う のですが.)1>(付さんどうですか ー・。以近 NJ-lKにらあまり

.IP.ませんね。 小川 ::~ (17) 時 Id'，~
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1661SPEED 
161 LD HL.(*SPEED) 
168 LO DE， $D・1ft11 
169 JP PRIHT. HEX2 

11・f'THHTI
111 LD A， (BAK) 
112 OR A 
173 BET NZ 
17( LD IX，TEIIBF 

115 LO B，8 
176 FTI EXX 
117 LO A， (IX) 
118 OR A 
119 JR Z，FTli 
'8・LO DE.(FXY) 
181 _IMC D 
182 LO c. (1)(+1) 
183 LD B. (lX.2) 
18.4 LO HL;FTBL 
185 CALL HNTI 
186 JR C， FTK 
181 LO A，I 
188 LO (BA震l.A
189 LO A.33 
191 LO (Bl.CHT).A 
191 REτ 
192 FTX LO BC.8 
193 ADD IX， BC 
194 EXX 
195 DJlfZ FTI 
196 1fT 
191 FTBL:DB 1:1:・1
198 MYCAR: LO RL. (FXY) 
J 99 LD E，9 
2・・ LO C，I9 
2・1 CALL YYFTR2Y 
2・2 LO (YXY). HL 
2・3 R!T 
2・..T!tAHS: LO HL，6-(・s・.c...
2・5 LO DE."・+$0'"
2・6 LO B，23 
2・7 CALL TRUlSoI・
2・8 LO HL，6oI+6φ".・・
2・9 LO DE，4・φ$08"
21・LOB，21 
211 lP TRAHs.t・
212 TITLE:LD HL，sn， .. 
213 LO DE， sD・・1
214 LO BC，l・・・
215 LO (HL). L 
216 LDII 

211 LO HL， SD8・・
218 lO DE， $08・1
219 LO BC，999 
22・LD (HL)， $7・
221 lDIR 
222 lD ($1111)，BC oROIIJ)(U"t:.7(・，叫

223 lD DE. HlSC 
22-( 1ST 3 oht-:;'" 1;:，'):;'" 

砂今ば1になってTAKERUて手仁入れたファンタジアン仁燃えている俺。いやー， ffのOh!
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565 D. Q'Q'Q'Q'Q'Q'Q 

566 D6 Q'Q' Q' Q 'Q' Q' Q 

567 DB Q'Q'Q'Q'Q'Q'Q 

568 DB f:W:宵 W 曹II':W

569 DB": W: 11': 1f: 11: 1:1 

57・DB，，: 11': If:":": 11':1 
511 DB 11': 1:':官。 ":1:， 
572 ?F2 
573 DB Q'Q'Q'Q'Q'Q'Q 

5" DB Q' Q'Q' Q' Q' Q'Q 

575 DB Q'Q'Q'Q'Q'Q'Q 

576 DB Q'Q'Q' Q・0・Q'Q

517 DB E:E・E:E: F::E: E 

518 DB E:E :E: E :E:E: E 

579 DB E: E :E:E: E:E: E 

5.・DBE:f:!・E:E: E:E 
581 COUMT OS I 
582 KW DS I 
583 SC 05 ，f， 

58. H I DS .. 

585 5PEED DS I 
586 :tSPEED 05 1 
581 SaGE DS I 
588 PALCHT DS I 
589 SDATA 05 23 

598 CDATA DS 23 
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596 D胃 fG6:?G1:fC8:?G9:?Gl・
591 TBLX 
598 DI S8F・・ S8F38:UF1・S8FA8 
599 1Cl 
6・・ DB $55:$55:$55:$55:$55 
681 DB $51・..・ S4.f， :$U:$12

e・2 D.・・:e:・$71:8:8: t:.:.:・・"
6・3?G2 
6・"OB $26:$26:$26:$26:$66 
6・5 D8 "6: s4・:'H:S4・."
8・6 DB・:o:t:・:$1・・"・:o: 1: 1:$72 
8・7 ?C3 
6・8 DB 8:1:1:1:1 
8・9 DB $11・・:O:S1・
6'・D'・・・・ 8・・ 8:1:8:・1:$1・
811 ?G.t. 
612 DB $77・11・11:・75:S11 
613 DB s51‘: $44・$U:$2・
614 DB・・ 0・:8:$1・:o: 8: t:.:. :.: $2・
815 fGS 
616 DB $55: $55: $55: $55: $55 

617 D8 $51:$66:$78:$16:$51 

8J8 DB.:': o ・2・・e:e: o: o: e: o :$51 
6191G6 
628 DB $22:$22:$22:$22:$26 

621 DB $66: (: (:..: $1・
622 DB 8: 1・2・1・8:8・・・.，・
6231G7 
624 DB・1:1・1:$51 
625 DB $51: (・$4(:$44・."

626 DB・-・・:，:$11: 1: I・・:.:e :$51 
627 1G8 
628 DB $17:$71:$17:$71・."
629 DS・:$66 :$66: $66 :$61 
63・DB，:.: 8:':・:1: 8: o:，: t: 8:$61 
631 ?G9 
632 DB ):$11:$31:133・."
633 DB $22: (・ IU:$U:$12

634 DB・-・・・.，・:8:8:6:1:・・."
635 ?Gl・
636 DB SII: $11: S51:・51:166 
837 DB $76‘..‘ s‘，，: $62 
838 DB・:，:，: e :$7・:.:・:8:':':8:・62



.5-05用標準ライブラリ仕犠

先月発表された実数演算ライブラリのよ

うなリロケータブルファイルによるパッケ

ージをS-OS上で扱うための標準的な取り決

めができあがりました。これらのライフラ

リを有機的に活用するため， リロケータブ

ルファイルをどこに読み込んだのかという

情報をテーブルに格納しておくことにしま

す。ぞれに伴って，ローダプログラムも新

しくなりました。今後はこのローダが標準

的にf吏われることになると思われます。

もともとS-OSでは，複数のプログラムを

同時にメモリ上において実行するようなこ

とには対応していませんでしたので，プロ

セス管理などはユーザーの手による操作が

全機種共通システム掲載記事

.85年 6月号

序愉 共通化の試み

第 1i部 s・05"MACEτ
M2部 Lisp-85イン?プリタ
第3部テヱツ?サムプログラム
.85年 7月号
M4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラ ZEOA

M6部デハ yタツール ZAIO

.85年 8月号

M7部ゲーム開発パ yケージ BEM5

第 8部 ソース ジェネレータZING

.85年 9月号
イン7ラプト 5-05番外地
第 9部 マンノ鱈入力ツーJレMACINTO-5

第10部 Lisp-85入門(1)
.85年10月号
第11部仮想、マンンCAP-X85

連載 しisp-85入門(2)

.85年 11月号

連蹴 Lisp・85入門(3)・85年 12月号
第12部 Prolog-85発表

.86年 1月号

第13部 リロケータブJレのお路

割高14部 FM音源サウンドエディタ

.86年2月号
~15部会05 "5WORO" 
~16部 Prolog-85入門(1)・86年3月号
第17部 maglFORTH発表

連敵 Prolog -85入門(2)・86年 4月号
第18部思考ゲームJEWEL

第19部LlFE GAME 

運搬 基礎からのmaglFORTH

連敏 Prolog -85入門131

.86年5月号
第20部 ス?リ ーンエディタ E-MATE

運搬 実戦，寅習maglFORTH

.86年6月号

第21部 Z80TRACER

第22部 maglFORTHTRACE円

第23部 ディスクダンプ&エディタ
第24部 "5WORO"20∞00 
連敵 対舘で古学ぶ maglFORTH
特別付録 PC司 8801版5・05“5WORO"

.86年 7月号

第25部 FM音源ミユージ ~7 ンステム

付録 FM音源ボードの製作

連軍t 計算カアンプのmaglFORTH
特別付録 5MC-777版 5-05“5WORO'

.86年 8月号

第79部 SLANG用実数演算ライブラリ
必要になります。たとえば，アプリケーシ

ョンの実行でライブラリが破壊された場合

は再ロードが必要です。

今後，拡張関数ルーチンや各種ドライパ

などが現れれば，このようなかたちで提供

されることになります。

.5LANG用ライブラリ

実数演算ライブラリを級うためのSLANG

用関数群です。これでS-OS用に発表された

言語では初めて実数演算が可能になりまし

た。

もともとが整数対応のコンパイラですか

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500版 5-0S“SWORO"

.86年9月号

第28部 FuzzyBA51C発表
連敏 明日に向かつてmaglFORTH

.86年 10月号

第29部 ちょっと便利な蛇張プロタラム

第3m郭 ディスクモニタOREAM

第31部 FuzzyBA51C料理，圭<1> 
.86年 11月号
第32部パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連軍i FuzzyBASIC料理法(2)
.86年12月号
第34部 CASL&. COMET 

連軍i FuzzyBA51C料理，圭(3)
.87年 1月号
第35部 マンン鱈入力ツールMACINTO-C

連殿 FuzzyBASIC料理，圭(4)

.87年2月号
第36部アドベンチャーゲームMARMALAOE

第37部 テキアベ作成ツールCONTEX

.87年 3月号

第38部魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーンヨンツーJレMAGE

付録 "SWORO"再掲蹴とMAGICの標準化

.87年 4月号

第40部 INVAOERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年5月号

第42部 5-05 "5wORO"変身セット

第43部 MZ-700用"5WORO"を00対応に・87年 6月号
イノ?ラプト コンパイラ物鱈

第判部 FuzzyBASICコンパイラ

第45部 エディ 51アセンブラZEOA-3

.87年 7月号

第46都 STORYMASTER 

.87"!f. 8月号
第47部パズルゲーム碁石拾い

第48部漢字出力パ yケーンJACKW円ITE

特別付録 FM-7 77版S-OS"SWORD

.87年 9月号
第49部 リロケータ ブJレ逆アセ/ブラInslde-R

特別付録 PC-8001/8801版5-0S"5WORO

.87年10月号

第50f諮 tlnyCORE WAR5 

第51部 FuzzyBA51Cコンパイうの鉱張

第52部 XIturbO版5-05" SWORO' 

.87年11月号

序自歯 神憶のなかのマイクロコンヒ・ュータ

付録 5-05の仲間たち

ら，実数演算パッケージをマシン語から呼

び出すのと同じように関数を lつひとつ呼

び出す手順を踏まなければなりませんが，

各変数を配列で宣言すると変数名をポイン

タとしてそのまま扱えゐので. SLANGの文

字列処理に慣れている人ならばなんの抵抗

もないでしょう。

さて，全機種共通システムもついに実数

演算の領域にまで到達しました。精度は倍

精度まであ りますから.SLANGを使った技

術計算やMAGICとあわせてレイトレなども

できそうですね。

第日部 もうひとつのFuzzyBA51C入門

第54部 ファイルアロケータ&ローダ
インタラプト 5-05こちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号
第56部 5'ートルグラフィ yクパ yケージTURTLE

第57部 X 1 turbo版“5WORO"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PA50PIA7版S-05"5WORO" ・88年 l月号
第58部 Fuzzy BASICコンパイラ・奥村版

付録 石上版コ ンパイ ラ拡張部の修正

.88年 2月号
第59部 シユーティングゲームELFES

.88年3月号

第60!結構造型コンパイラ言語SLANG

.88年4月号
第61部 デバッギングツールTRAOE

第62部 シミュレーションウォーゲームWALRU5

.88年5月号
第63部 シューテインタゲームELFE5II 

第64部地底最大の作戦

.88年 6月号
第65部構造化言語SLANG入門川

第66部 Lisp-85用NAMPAシミュレーンヨン
.88年7月号

第67部 マルチウインドウドライパMW-I

連載 情造化言語SLANG入門(2)
.88年8月号

第68部 マルチウインドウエディタWINER・88年 9月号
第69部超小型エディタTED-750

第70部ア7'JーケアWINERの鉱張

.88年10月号
第71部 SLANG用ファイル入出力ライブラリ

第72部 シューティ ングゲームMANKAI
.88年11月号
第73部 シューティングゲームELFESlV ・88年12月号
第74部 ソースジェネレータSOURCERY

.89年 1月号

第75部パズルゲームLASTONE 

第76部 ブロックゲームFLlCK・89年2月号
第77部高速エディタアセンブラREDA

特別付録 Xl版S-DS"SWORD"<再掲披〉・89年 3月号
第78部 ZBO用浮動小数点演算パッケージSOROBAN

*以上のアプリケーションは.基本システムであ

る5・OS"MACE"または5・OS"SWOROがないと

動作しませんのでご，主意くださいの
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| 全機種共通~.Þl“t=i'H.J:l.]要 l 先月発表したSOROBANを組み込むこ
とにより，ついにSLANGで実数が扱え
るようになりました。さき困はリロケータフ

ルファイルの扱いについての“SWORD"
鉱張を行います。 SLAN8をお使いでな
い方も目を通レておいてください。

SLANG用実数演算ライフラU
大貫信昭 OhnukiNo 

日i…vJ'¥ッ…咽
先月発表した280用浮動小数点パッケー

ジSOROBANをSLANGてイ史期するための

ライブラリを発表 します。加えて，S-OSで

リロケータブノレなパッケージ群を扱う際の

一般的な手続きについての規定を取り決め

ました。

たとえば， SOROBANをイ史ったリロケー

タフツレな関数パッケージなどを作る tしま
しょう 。 リロケータフツレて、すから，ユーザ、

ーが任意のアドレスに読み込んで、使うこと

ができなけれは面白くないでしょう。当然

のことながら，そのパッケージを使用する

プログラムはそのパッケージの配置されて

し、るアドレスを知らなければなりません。

また， SOROBAN自体もリロケータブノレで

すから，そのパッケージはなんらかの方法

てSOROBANの位置を知らなければなりま

せん。

しかし，現在のままではどこになにが読

み込まれているかなど，システムにはわか

らないでしょう 。起iMiJ時にユーザーがアド

レスを入力するというのもひとつの手です

が，それも少し間抜けです。

きて，ではどうすればよいのでしょうか。

ひとつには“SWORD"を改造して，ライブ

ラリ呼び出し用の機能をつけることが考え

られます。 しかし，“SWORD"の中にはも

うそのようなものを格納する余裕はありま

せん。

ここで必要なものをまとめてみましょう。

呼び出しルーチンは各アプリケーション側

の負担とすることで解決できます。 ~!I，~理に

システムコーノレのよ うなかたちをとること

もないでしょう 。要は どのライブラリがど

のアドレスに読み込まれているかというテ

ーブ/レがあればL、いのです。

そこで¥メモリを削るのは心苦しいので

すが， MEMAXから 401-1パ、イ卜をテーブノレ

に割りつけます。そして， このテーブルの

位置はシステム内のワークエリアに格納さ

れます。この新しい共通ワークエリアは L
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BTBL:という 名前で1F82Hからの 2バイ

トに割り 当てる ことにし ます。独自の拡張

などをしている人は速やかに変更してくだ

さL、。

このテ一アールに格納されるライブラリ守

いちいち名前で識別していたのでは大変で

すから，発表されるライブラリごとにID番

号を害IJりつけておくことにしましょう。「先

月号のSOROBANにはそんなものは入って

いなかったぞ」とおっしゃる方もいるかも

しれませんね。 しかし，ちゃんと SOROB

ANにはライブラリ番号 l番が割り振られ

ています。先月号を読み返してみてく fごさ

い。鋭い方はもう気づいているかもしれま

せんね。そう，拡張子がライブラリ番号を

表しているのです。テーブノレは 4011ですか

ら，ライブラリ番号は Oから31までとなり

ます。 リロケータブノレパッケージの拡張子

は LOO，.L31のように指・定してく fごさい。

ですから，ライブラリをアクセスする場

合には，新しい共通ワークエリアを参照し

てライブラリテーブノレの位置を探し，その

アドレスにライブラリ番号x2を加えます。

ここで得たアドレスに目的のライブラリ格

納番地が保存されているので，それを参照

して個別にアクセスする， ということにな

ります。

また，従来のローダでは》モリのいちば

ん最後包部分にち イプラリをアロケートで

きませんでした(これはファイルの大きさ

がロードされた時点ではアドレス七ョメノレ

の分だけ大きいためて、す)午芦田グラム本体

とアドレステ--z、ノレを分割してロードでき

ればよいのですが， S-OSの内部ノレーチン

のみではこのようなことはで、きません。デダ

イスクのみであれば， 特DRDSBノレーチン

てアドレステーフソレfごけ別に読み込むこと

もできますが，テープではEうしようもあ

りません。このローダではその点も改善さ

れています。

ただし，扱えるライブラリの大きさは 8

Kバイトまでです。これは読み込んだファ

イノレを一度 S-OSの特殊ワークに転送して

いるための制限です(S-OSでの標準的な特

殊ワーク容量を 8Kバイ トと みなしていま

す)0M2-80Kだけは標準状態で2Kバイト

の特殊ワークしか持っていませんので，特

殊ワークをあらかじめ拡大しておく ことが

必要です。

このローダはセルフリロケータブル仁志且

まれていますが，ファイノレをいったんメモ

リ上に読み込みますので'#MEMAXから手

前， 8Kバイ トの位置にはローダを置く こと

はできません(このエリアはごっそり交換

なお， SOROBANにはID番号 1番がつけ されるので，ロード後も破壊されないL

られています。実際にはまだO番があいて 扱える量が8Kバイトと少々少なめです

し、るのですが，いきなり鉱張子が.LOOては が，実数演算パッケージのSOROBANがテ

戸惑うかもしれませんし， 今後“もしも" ーブノレつきで5Kバイト，パッケージとい

の場合に備えて，ライブラリ番号 0番1;:1:予 うことであれば，あのMAGICでさえ4Kパ

約しておきます。 イトですから，実用上問題ないといえるて。

[ iim-$!' ]戸「新型ローダ 11一 一「
一一J 1 SLANGで実数を | 

こういったテーフツレ/ワークエリ アの設定 1 1 

やアドレスの保存をいちいち手作業てやる では.本題のSLANG用ライブラリの話

のは大変です。そこの部分を一手に引き受 に移りましょう。実数が扱えるといっても，

けるのが新しいロータ。です。このローダは 単にSOROBANを呼んでいるTごけですので

故初に起草りされると #MEMAXを苦-き換え， 普段使っているBASICなどのように，プロ

ライブラリ用のテーブノレを確保し，各ライ グラム中にそのまま式を記述するというよ

ブラリのID番号に応じたテーブルにロード うなことはできません。変数管理にしても，

アドレスを俗納します。 システムが扱えるのは依然として整数のみ



ライブラリ仕様表1

レス。

.データ，データ1，データ2，データ 3はそれぞれ，fp， 

fp1， fp2， fp3の指す浮動小数点形式の数値を示す。

.stringは文字列格納用バッファのアドレス。

.有効桁数は，単精度で8桁，倍精度で16桁となる。

.unsignedは16ピット長無符号整数。

.intは16ピット長符号付き整数。

.fp， fp 1， fp2， fp3は浮動小数点形式のデータの先頭アド

吋
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@MOD (fp1， fp2， fp3) 
[機能]データ 2をデータ 3で割った余りをデータ1とする

[返値]fp1を返す

@CMP (fp1， fp2) 
[機能]データ 1とデータ 2を比較

[返値]データ1のほうが大きければ1，等しければ0，小さければー1を返す

@NEG (fp1， fp2) 
[機能]データ2の符号を反転してデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@INT (fp 1， fp2) 
[機能]データ2を越えない最大の整数をデータ1とする

[返値]fp1を返す

@FIX (fpl， fp2) 
[機能]データ 2の小数点以下を切り捨ててデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@FRAC (fpl， fp2) 
[機能]デ-'72の小数部をデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@CINT (fpl， fp2) 
[機能]データ 2の小数第 1位を四捨五入してデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@SQR (fpl， fp2) 
[機能]データ 2の平方根をデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@SIN (fpl， fp2) 
[機能]データ 2のサインをデータ 1とする

[返値]fp1を返す

[備考]データ 2はラジアン単位

@COS (fpl， fp2) 
[機能]データ 2のコサインをデータ 1とする

[返値]fp1を返す

[備考]データ2はラジアン単位

@TAN (fpl， fp2) 
[機能]データ 2のタンジェン卜をデ-'71とする

[返値]fp1を返す

[備考]データ2はラジアン単位

@ATN (fp 1， fp2) 
[機能]データ 2のアークタンジエント(逆正接)をデータ 1とする

[返値]fp1を返す

[備考]データ 2はーが2-7(/2

@EXP (fpl， fp2) 
[機能]自然対数の底eのデータの 2乗をデータ 1とする

[返値]fp1を返す

[備考]データ 2は88以下

@LOG (fpl， fp2) 
[機能]データ 2の自然対数をデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@POW (fpl， fp2， fp3) 
[機能]データ2のデー?の 3乗をデータ1とする

[返値]fp1を返す

@PAI (fpl， fp2) 
[機能]円周率πをデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@RAD (fpl， fp2) 
[機能]度単位のデータ 2をラジアン単位に変換してデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@ABS (fpl， fp2) 
[機能]データ 2の絶対値をデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@SGN (fpl， fp2) 
[機能]データ2が正の場合は1，0の場合は0，負の場合はー1をデータ1とする

[返{直]fp1を返す

-定数

@SNG 

[値]4 

[備考]単精度の宣言に使用する

[例]ARRAY A [@SNG]， B [@SNG]; 

@DBL 

[値]7 

[備考]倍精度の宣言に使用する

[例]ARRAY X [@DBL]， Y [@DBL]; 

-関数

@SINGLE( ) 

[機能]以後の演算を単精度で行う

@DOUBLE( ) 

[機能]以後の演算を倍精度で行う

@MOVE (fpl， fp2) 
[機能]データ 2をデータ 1に代入

[返値]fp1を返す

@SWAP (fpl， fp2) 
[機能]デ タ1とデータ2を交換

[返値]fp1を返す

@CVDBL (fpl， fp2) 
[機能]単精度のデータ 2を倍精度にしてデ-'71とする

[返値]fp1を返す

@CVSNG (fpl， fp2) 
[機能]倍精度のデータ 2を単精度にしてデータ1とする

[返値]fp1を返す

@CVSTF (fp， string，) 

[機能]stringlこ格納されたASCII文字列を浮動小数点形式のデータに変換

[返値] ASCII文字列の終了アドレス +1を返す

@CVUTF (fp， unsigned) 
[機能]16ピット長無符号整数を浮動小数点形式のデ-'7に変換

[返値]fpを返す

@CVITF (fp， int) 
[機能]16ピット長符号付き整数を浮動小数点形式のデータに変換

[返値]fpを返す

@CV円 S (fp) 

[機能]デー?を ASCII文字列に変換し， 内部のバッファに格納

[返値]内部バッファ(ASCII文字列)の先頭アドレスを返す

[備考]エンドマークとして ASCII文字列の最後に0011が付〈

@CV円 U (fp) 

[機能]データ港16ピット長無符号整数に変換

[返値]16ピット長無符号整数を返す

@CVFTI (fp) 

[機能]データを16ピット長符号付き整数に変換

[返値]16ビット長符号付き整数を返す

@ADD (fpl， fp2， fp3) 
[機能]デ-'72とデータ3を足した答えをデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@SUB (fpl， fp2， fp3) 
[機能]データ 2からデータ 3を引いた答えをデータ 1とする

[返{直]fp1を返す

@MUL (fpl， fp2， fp3) 
[機能]データ2とデータ3を掛けた答えをデータ 1とする

[返値]fp1を返す

@DIV (fpl， fp2， fp3) 
[機能]データ 2をデータ 3で割った答えをデータ1とする

[返値]fp1を返す

@IDIV (fpl， fp2， fp3) 
[機能]データ2をデ-73で整数除算した答えをデータ 1とする

[返値]fp1を返す

実数演算ライブラリ 147 



ジ.エク卜を実行するときにはメモリ上に S

OROBANがなければなりません。 また，

コンパイルn寺に もSOROBANがセ ットされ
ていなければなりません。

アドレスによ ってはコンパイル直後など

はSLANGがSOROBANを破壊している こ

とがありますので，読み込む位置は各機種，

各人でよく検討してください。念を入れる

なら， もう 一度閉じアドレスにロードしな

おすほうがよいでしょう。 実行前にチエツ

ますので注意してく fごさし、。

テキス卜の入力をすませたら，適当なア

ドレスからSOROBANをメモリ上にロード

します。 それが終わった ら，SLANGを立

ち」二げテキス卜をコンノfイノレしてく fごさい。

コンパイノレ時にSOROBANが破壊された場

合は再ロードして， AOOOHにジャンプする

tプログラムが起動します。
本 本 * 

SOROBANはも tもとSLANG用の実数
ですので， 実数その ものではなし 実数が クするようプロク、ラムするのがよいかもし 演算パッケージとして開発していたもので

格納されているアドレスを関数に渡してい れまタん。実行時のワークとも重ならない す。当初は加減乗除ができる程度のものを

くことになります。 ように注意しまし ょう。 考えていたのですが，制作が進むにつれ，

たとえば，加算は， 、 また，なるべく MAIN()の先頭で@SI よい参考文献が手に入ったこともあって関

A=B+C NGLE( )， @DOUBLE() を実行して精 数が次第に増加していき，次第に一人前に

ではなし 度指定をしておいたほうが無難です。 なってきましたのでMAGICのようにスタ

@ADD (B， C， A) 浮動小数点形式のデータは配列のかたち ンドアローンのパッケージに仕上げていつ

のようになります(変数Bから格納されて で宣言 しますが， 配列の大きさは単精度な たのです。

いるデータと変数Cから格納されているデ ら@SNG，倍精度なら @DBLという記号 わかりやすさよりも省メモリ を重視した

ータを足し，変数Aで示されるアドレスに 定数を使うとわかりやすいでしょう(サン ので，まるで暗号のようなプログラムにな

格納する)。そのほかの関数については表 l プルプログラム参照込配列はバイト単位で って しまいました(ほとんど“マシン語"

していますLまだ，とりあえず実数が使え
るという域にすぎませんが，たいていのプ

ログラムでは整数だけでもかなりの部分が

まかなえるでしょうから， 一部のみ実数を

使用する程度のプログラムでは十分実用に

なると思います。 どなたか SOROBANを

使って本格的な実数型コンパイラを作って

みてく 1::さい。

にまとめておきますので参照してください。 アクセスしないのならば， 1バイト型ても

[ ~~g JFイ卜型でもカれません 「注意点 I i一 一「
一_j l サンヨレプログラム | 

MACHINE宣言を行っていますので使用

する際はこのライブラリが必ずテキストの このパッケージを使ったサンプノレ として，

最初になければなりません。ディスクを使 円周率を求めるプログラムと Oh!X 1988年

っている方は特INCLUDEを使ってテキス 5月号から丹明彦氏の「誰にでもできるレ

卜の先頭でこのライブラリを取り込んで、〈 イトレーシンクず」のプログラムを SLANG

ださい。オンメモリ版の場合はエディタで に移植してみました。
Profile 

o大貫さんは栃木県にお住まいの28歳，会社員で
す。マイコン歴7年のXlturboユーザーですが，

皆さんもう，お馴染みでしょう。SLANG，SORO 

BANの作者でもあります。

テスキトの先頭にこのライブラリを読み込 ディスク版の方はこのままでかまいませ

んで，あとのプログラムを続けてく fごさい。 んが，オンメモリ j坂では#INCLUDEの部

当然のことですが，コ ンパイル したオブ 分にこのライブラリを挿入する必要があ り

1 /・******本率本*本志..率傘..本$本志本本本*本****奪事事****
2 
3 SLANG周浮動小数点演算ライブラリ
4 
5 SOROBAN.L1B 

6 
7 本本事*奪事窓*掌念*窓*本念窓*窓*本**本志..本*本*本家奪怠本本u*/
8 // 
9 CONST 

10 // 
11 //SOROBANの10番号は1
12 // 
13 @@@=CONSTW[CONSTW[$IF821+1*21， 
14 / / 
15 // 
16 @SNG=5-1，@OBL=8-1， 
17 // 
18 / / 
19 @@TEMP=[0，0，0，0，0，0，0，01， 
20 // 
21 //(A，X) 
22 // 
23 @@BGN2=[ 
24 $EB， (* EX OE， HL 掌)
25 $CO，%@@@+$02，(本 CALL#MOVE 志)
26 $EB， (率 EX DE，HL *) 
27 事C9 (* RET ') 
28 1. 
29 / / 
30 //(A，X，Y) 
31 // 
32 @@BGN3=[ 
33 $E5， (奪 PUSHHL ・}

34 ・21，%@@TEMP，(* LD HL，@@TEMP') 
148 Oh! X 1989.4. 
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35 'CD，%@@BGN2， (* CALL @@BGN2 ・)
36 $50，事59， (' LD DE， BC *) 
37 事Cl， (率 POP BC *) 
38 $C9 (' RET *) 
39 1， 
40 // 
41 @@END3=[ 
42 $50，$59， (' LD DE，BC 傘}
43 SCD，%@@@+$02，(本 CALL#MOVE 奪}
44 事EB， (* EX DE，HL 掌)
45 事C9 (率 RET 本}

46 1; 
47 // 
48 // 
49 MACHINE 
50 @SINGLE()，@DOUBLE()， 
51 // 
52 ・CVFTU(I)，@CVFTI(I)，@CVFTS(I)，
53 // 
54 ・MOVE(2) :@@BGN2， 
55 ・SWAP(2) :@@@+$05， 
56 @CVUTF(2):@@@+事11，
57 @CVITF(2):@@@+$14， 
58 // 
59 @CMP(2)， 
60 @NEG(2)， 
61 ・INT(2)，@FIX(2)，@FRAC(2)，@C1NT(2)，
62 @SQR(2)， 
63 @SIN(2)，@COS(2)，@TAN(2)，@ATN(2)， 
64 @EXP(2)，@LOG(2)， 
65 @PAI(2)，@RAD(2)，@ABS(2)，@SGN(2)， 
66 // 
67 @CVSTF(2)，@CVDBL(2)，@CVSNG(2)， 
68 // 
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127 @COS(2) [CODE(事CD，Xi@BGN2，$CD，X@@@+$4A);)
128 @TAN(2) [CODE(事CD，X@@BGN2，$CD，X@@@+事4D);] 
129 @ATN(2) [CODE(事CD，覧@@BGN2，$CD，X@@@+S50);]
130 @EXP( 2) [CODE (事CD，X@@BGN2，$CD，X@@@+$53);]
131 @LOG(2) [CODE($CD，X@@BGN2，$CD，X@@@+$56);] 
132 @PAI(2) [CODE(SCD，X@@BGN2，事CD，X@@@+$5C) ; ] 
133 @RAD(2) [CODE($CD，X@@BGN2，$CD，X@@@+$5F);] 
134・ABS(2) [CODE($CD，X@@BGN2，$CD，X@@@+・62);]
135 @SGN(2) [CODE($CD，X@@BGN2，事CD，X@It@+$65) ; ) 
136 // 
137 // @CVSTF(float，string) 
138 // 
139・CVSTF(2)[CODE(事CD，覧1t@@+$0E，$EB) ; ] 
140 // 
141 // @CVDBL(double，single) 
142 // 
143・CVDBL(2)
144 [ 
145 CODE( 
146 $CD，X・・BGN2，(志 CALL @@BGN2 
147 $CD，X・・・+$08 (傘 CALL #CVDBL 
148 ) ; 
149 ] 
150 // 
151 // ItCVSNG(single，double) 
152 // 
153・CVSNG(2)
154 [ 
155 CODE( 
156 事E5， (* PUSH HL ・)
157 事E5， (掌 PUSHHL *) 
158 $EB， (* EX DE，HL *) 
159 $11，XuTllMP， (本 LD DE，@・TEMP*) 
160 事。1，事08，事00，(* LD BC，8 本)
161 $ED，事B0， (* LDIR *) 
162 事21，X@@TE刊P，(事 LD HL，@@TEMP *) 
163 事CD，X@@@+事0B，(怠 CALL#CVSNG 傘}

164 $Dl， (* POP DE *) 
165 事06，$自5， (* LD C，5 傘}
166 事ED，事B0， (' LDIR 本)
167 $1l1 (・'POP HL 本)
168 ) ; 
169 ) 
170 // 
171 // 
172 / / 
173 // 
174 / / 
175 @ADD(3) [CODE(SCD，覧@@BGN3，$CD，覧@@@+$20，$CD，X@ltEND3);]
176 @SUB(3) [CODE($CD，XltltBGN3，$CD，X@@@+S23，事CD，XltltEND3);]
177 @MUL(3) [CODE(SCD，XIt@BGN3，$CD，XIt@@+$26，SCD，XIt@END3);] 
178・DIV(3) [CODE($CD，XIt@BGN3，$CD，X@@@+$29，$CD，XIt@END3);] 
179・IDIV(3)[CODE(事CD，X@@BGN3，$CD，X@@@+S2C，$CD，%@@END3);]
180 ItMOD(3) [CODE($CD，%@@BGN3，事CD，X@@@+事2F，$CD，%@ltEND3);]
181 @POW ( 3) [CODE (事CD，覧It@BGN3，事CD，%It@@+S59，事CD，XIt@END3);]
182 
183 //////////1//////1//1/1//1/1/1//1////1//1///1//1///// 

* ) . ) 

ヲ111:3領 (A，X，Y)

X ? Y A = 

69 @ADD(3)，ltSUB(3)， 
7自 @MUL(3)，@DIV(3)，@IDIV(3)，
71 ItMOD(3)，@POW(3); 
72 // 
73 // 号|敏無し
74 // 
75 @SINGLE()[CODE($3E，$05，$32，%@@@+$00);] 
76 @DOUBLE()[CODE(事3E，S08，$32，%@@@+$00);]
77 // 
78 1/ 
79 // 
80 /1 
81 / / 
82 // 例)UNS=@CVFTU(float); ('無符号本}
83 // INT=@CVFTI(float); 作符号付川
84 // 
85 @CVFTU(I)[CODE(事CD，XIt@It+事lA，$EB);]
86 @CVFTI(I)[CODE($CD，%@It@+$ID，$BB);] 
87 1/ 
88 // ItCVFTS(float) 
89 // 
90 // 
91 // 
92 ItCVFTS(I) 
93 ARRAY BUFF[34]; 
94 [ 
95 CODB( 
96 事11，%BUFF， (* LD DE，BUFF') 
97 事CD，X@@iI+事17，(本 CALL帯CVFTS *) 
98 事EB (' BX Dll，HL 本}
99 ); 
100 ] 
101 // 
102 11 
103 // 
104 // -1，0，1のいずれかを返す
105 /1 
106・CMP(2)
107 [ 
108 CODE( 

1由9 $CD，X・・・+事32，(事 CALL 帯CMP *) 
110 $6F， (* LD L，A *) 

111 $38，事由I，SAF，(奪 IF NC THEN XOR A 本}
112 事67 (* LD H，A ') 
113 ); 
114 ] 

115 / / 
116 1/ 
117 / / 
118 // 
119 // 
120 ・NllG(2) [CODll(事CD，X・・BGN2，SCD，Xltlt@+$35);]
121 ・INT(2) [CODB($CD，%・・BGN2，SCD，%@It@+事38);) 
122・FIX(2) [CODB($CD，XIt@BGN2，$CD，耳1t1t1t+$3B);] 
123 ・FRAC(2)[CODll($CD，X・・BGN2，事CD，Xilltlt+S311);] 
124 ・CINT(2)[CODB(・CD，X・・BGN2，事CD，覧・・1t+$41);] 
125 ilSQR(2) [CODE(SCD，X・・BGN2，事CD，%@@It+事44);] 
126 ・SIN(2) [CODll(事CD，%・・BGN2，事CD，X・@・+$47);] 

引猿 1鋼

g数値を返す

例)PRINT( MSX事( @CVFTS(x) ) ); 

引敵 2偏 (A，X)

A = func( X ) 

引敵 2傭 (X，Y)

3150 2D CD F4 lF 09 2B CD BE CC 
3158 lF CD llE lF Cl Dl El CD 39 
3160 94 lF 12 23 13 0B 78 Bl 2F 
3168 20 F5 21 02 00 CD 94 lF B8 
3170 23 4F CD 94 lF 23 47 Bl 0D 
3178 28 lB EB DD E5 DD 09 DD B3 

SUM: 29 36 4B lC E2 C2 09 BE 0554 

NEW LOADER リストE

3180 4E 00 DD 46 01 Bl E5 09 41 
3188 44 4D DD 71 00 DD 70 01 2D 
3190 DD El EB 18 D8 CD 94 lF 19 
3198 23 4F CD 94 lF 23 47 Bl 0D 
31A0 28 13 EB DD E5 DD 09 DD AB 
31A8 711 00 Cl C5 81 DD 77 00 : D9 
31B0 DD El BB 18 E0 CD 94 lF 21 
31B8 23 4F CD 94 lF 23 47 Bl 0D 
31C0 C8 EB DD E5 DD 09 DD 7E B6 
31C8 00 Cl C5 80 OD 77 00 DD 37 
31D0 El EB 18 El ・C5

SUM: El 57 90 F7 17 D8 68 E2 0A0B 

3100 CD B2 lF Cl 3E 0E DA 33 B8 
3108 20 E5 AF B8 28 0D 47 79 ・61
3110 87 4F 2A 82 lF 09 Cl C5 30 
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21 ，KBPAD: BQU lF76H 
22 tMBMAX: EQU lF6AH 

23・BXADR: BQU 1 F6EH 
24 IDTADR: BQU IF70H 

25・SIZB: BQU lF72H 
26 ; 
27 'LBTBL: sgu lP82H 
28 
29 WKMAX: SQU 1 FFFH 
3. 
31 NL: EQU 00H 
32 CR: EQU 90H 
33 BRK: sQu 18H 
34 
35 
36 
37 
38 ; ((( Initialize Work Area )>) 
39 

•• 41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 ; 
59 ((( Memory Data Tranofsr to Work ))) 
60 ; 
61 START: LD HL，WKMAX 
62 LD DB， (#刊BMAX)
63 
64 TOWRK: LD A， (DB) 
65 CALL tPOKE 
66 LD A.H 
67 OR L 
68 JR Z，INPNAM 
69 DBC DB 
70 DBC HL 
71 JR TQWRK 
72 ; 
73 <<< lnput Filename ))) 
74 ; 
75 INPNAM: CALL 'HPRNT 
76 DBFM 'Load File Name' 

OFFSBT 8000H-3000H 
ORG 3000H 

D
D
R
R
 

L
L
O
J
 

HL. ( 'LBTBL) 
A，H 
L 
NZ，START 

LD 
LD 
OR 
SBC 
LD 
1NC 
LD 
LD 
LD 
1MC 
LD 
LD 
LDIR 

HL. ('HEHAX) 
02，0040H 
A 

HL，DB 
(1MB刊AX)，HL 
HL 
('LBTBL) I HL 
D，H 
B，L 
DE 
BC，3FH 
(HL) ，0 

77 
78 
79 
8. 
81 
82 
83 
84 ; <<< Proiram Load (Dev!ce to Memory) >>> 
85 
86 FLDl: LD A.l 
87 CALL tP1LE 
88 CALL 'ROPEN 
89 JP C I 'ERROR 
90 JR Z，FLD2 
91 
92 print akipped pro，r・E
93 
94 
95 

n
u
 
A
 
F
 
B
 
K

}
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CALL 'MPRNT 
DEFM ， Found 

96 
97 
98 
99 
100 
101 
102 print loaded pro.ra阻 8nd load 
103 
104 FLD2: CALL 'HPRNT 
105 DBFH 'Loadina 

106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 (<( Exchange Da色a (Hemory and Work) ))) 
118 ; 
119 LD HL，W区I1AX
120 LD DB， (tMBMAXl 
121 EXWORK: CALL 'PEEK 
122 BX AF，AP' 
123 LD A， (08) 
124 CAしL lPOKE 
125 BX AF，AF' 
126 LD (DE)，A 
127 LD A，H 
128 OR L 
129 JR Z，LIBCHK 
130 DEC DE 
131 DEC HL 
132 JR EXWORK 
133 ; 
134 ; ((< Library NUlllber Check ))) 
135 ; 
136 LIBCHK: LD B，0 
137 LD DE，(lKBFADI 
138 LIBCK1: LD A， (08) 
139 INC OE 
140 CP 0 
141 JR Z， INPAOR 
142 CP '.' 
143 JR NZ，LIBCKl 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 ; 

DEFB 0 
CALL 'PPRHT 
CALL tLTNL 
LD DE. (・KBFAD)
JR FLDl 

DEFB 0 
CALL 'FPRNT 
CALL 'LTNL 
LD HL， ( 'MBMAX) 
LD D8，WKHAX 
OR A 
SBC HL，DB 
LD ('OTAOR) ，HL 
CALL 'RDD 
JP C， 'ERROR 

A， (08) 
DE 
'L' 

LD 
1MC 
CP 
JR NZ， INPADR 
CALL I2HsX 
JR C，lNPADR 
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152 LD C，0 
153 LIBCK2: CP 0 
154 JR Z，LIBCK3 
155 INC C 
156 DBC A 
157 DAA 
158 JR LIBCK2 
159 LIBCK3: LD A，C 
160 CP 20H 
161 JR NC，INPADR 
162 LO 8，1 
163 ; 
164 ; ((( Input Load Addres8 ))) 
165 ; 
166 INPAOR: CALL ，阿PRNT
167 DBFM 'Loe.d Address' 

168 DBFB CR，NL 
169 LD 08， ('KBFAD) 
170 CALL '08TL 
171 LD A， (08) 
172 CP BRK 
173 RET Z 
174 PUSH BC 
175 CALL ，HLHEX 
176 POP BC 
177 LD A.14 
178 JP C，tBRROR 
179 
180 ((( Library Table Set ))) 
181 
182 PUSH HL 
183 XOR A 
184 CP B 
185 JR Z，SETRG 
186 
187 LD B.A 
188 LO A，C 
189 ADD A，A 
190 LD C，A 
191 LD HL， (tLBTBL) 
192 AOD HL，BC 
193 POP BC 
194 PUSH BC 
195 LD (HL)，C 
196 INC HL 
197 LD (HL) ，B 
198 
199 ((( Set Reaister Oata ))) 
200 ; 
291 SETRG: LD HL，O 
202 CALL 'PEBK 
203 LD 8，A 
204 INC HL 
205 CALL tPBBK 
206 LD D，A 
207 LD HL，('SIZB) 
208 OR A 
209 SBC HL. DB 
210 LD B，H 
211 LD C， L ; BC=PROG SIZB 
212 BX DE，HL ;HL=WORK OFFSBT 

213 POP DB ;DE=PROG START 

214 
215 
216 
217 <(< Prlnt Pro，ra1D Area >>> 
218 
219 
220 
221 
222 
223 
224 

PUSH DE 
POP IX 

PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
BX DB，HL 
CALL 'MPRNT 
DBP阿 'Prolrsm Area 18 

225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
234 
235 
236 ; 
237 (<< Prolram Load (Work to Memory) >>> 
238 ; 
239 LOAD: CALL 'PEBK 
240 LD (DE)，A 
241 INC HL 
242 INC DE 
243 DEC BC 
244 LD A，B 
245 OR C 
246 JR NZ， LOAD 
247 
248 ; <(( Dato. Rewr1te (Word) >>> 
249 ; 
250 LD HL，2 
251 WORD: CALL 'PEBK 
252 INC. HL 
253 LD C，A 
254 CALL 'PEEK 
255 INC HL 
256 LD B.A 
257 OR C 
258 JR Z，LOW 
259 
260 
261 
262 
263 
264 
265 
266 
267 
268 
269 
270 
271 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 ; ((( Oatl1 Rewrite (Lower 8yte) >)> 
279 ; 
280 LOW: CALL tPEEK 
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; BC=ZBRO ADR 

EX DE，HL 
PUSH lX 
ADD 
LD 
LD 
pop 
PUSH 

; (SPI:;OFFSBT 
; IX:;REWRITB ADR IX，BC 

C， (IX) 
B， (IX+l) 
HL 
HL ;HL:;OFFSET 

ADD 
LD 
LD 
LD 
LD 

闘し，BC
B，H 
C，し
( IXI.C 
(lX+l)，B 

pop 

EX 
JR 

IX 
OE，IIL 
WORD 

砂i費はOh!X (MZ)をfll)刊号から民っているけど，いまだかつて発売日から 4日も遅れて
J~ うことはなかっ た，あの悪夢の日まては。嘘てあ っ てほしい。 あの数学だりは 。
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IPBBK 
H" 
C.A 
'PEEK 
H" 
B.A 
C 

z 

DE，HL 
IX 
lX，BC 
A， (IX) 
BC 
BC 
A.B 
IIXI.A 
IX 
DB，HL 
H10H 

CALL 
1NC 
"0 
CALL 
INC 
"0 0. 
RET 

EX 
PUSH 
ADD 
"0 
POP 
PUSH 
AOO 
LO 
pop 
EX 
JR 

303 H1GH 
30. 
305 
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312 
313 
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281 INC HL 
282 LD C，A 
283 CALL IPBBK 
284 1NC HL 
285 LD 8，A 
286 OR C 
287 JR Z，H1GH 
288 
289 RX DE，HL 
290 PUSH 1X 
291 ADD lX， 8C 
292 LD A， (IX) 
293 POP BC 
294 PUSH BC 
295 ADD A，C 
296 LD (1X)，A 
297 POP 1X 
298 EX DB，HL 
299 JR LOW 
300 
301 <(< Data Rewrite (Hilher By色e)>>> 
30. 
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// PRINT X; PRINT( 
MSX$ (8CVFTS (X) ) 

// P2 =0 
/ / N =1 
// CONS1=N 
// CONS6=6 ・

8CVUTF(P2 .0 ); 
8CVUTF(N ，1);  
8MOVE( CONS1，N ); 
8CVSTF(CONS6，"6"); 

LOCATE(0，1); // LOCATE(0，1) 
8MUL(N2，N，N); // N2=N掌N
8DIV(X，CONS6，N2); // X=CONS6/N2 
8ADD(P2，P2，X); // P2=P2+X 
8SQR(X，P2); // X=SQR(P2) 
PRINT( // PRINT X; 
MSX$ (8CVFTS (X) ) 

8ADD(N，N，CONS1); 
4
z
m

四
圏
一
言

// N=N+CONSl 

1 UNTIL INKEY(0)玄=$IB;

// PRINT 

又
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1 /本**定車窓奪事$奪事本草本掌掌車掌事本志本寧**本本本奪事本本掌奪*本本志本
2 
3 
4 
5 
6 
7 率率率志*本事本本志本率本*車窓**本草**本本志本本本率本本志本*本**本*/

8 // 
9 ORG $A自由0;
10 // 
11 帯INCLUDE
12 // 
13 // 
14 // 
15 // 
16 // 
17 // 
18 // 
19 MAIN() 
20 ARRAY 
21 P2[8DBL1，X[8DBL1，CONS1[8DBL1， 
22 N2[8DBL1，N[8DBL1，CONS6[8DBL1; 
23 // 
24 BEGIN 
25 8DOUBLE(); 
26 // 
27 //円周率パイを表示
28 // 
29 
3自
31 

rSLANGI!iサンプル 』

サンプル .SL

SOROBAN.LIB 
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//倍精度

// CLS 
// X=1 
// X=PAI(X) 

PRINT( ..警C"); 
8CVUTF(X，I) ; 
8PAI(X，X); 
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1 /**掌***率本事事本***本..本*****窓本本本率本.本***本****

2 
3 
4 
5 
8 
7 
8 
9 **本*****窓*'院本***~宮本本**掌窓******率.'依本志奪*****/
10 
11 
12 
13 #INCLUDE SOROBAN.LIB 
14 
15 ARRAY 
16 x [8SNG1，y [8SNG1，z [8SNG1， 
17 x0[8SNG1，y0[@SNG1，z0[@SNG1， 
18 xl[@SNG1，yl[@SNG1，zl[@SNG1， 
19 1 [@SNG1，lx[@SNG1，ly[@SNG1.lz[@SNG1. 
20 n [@SNG1，nx[@SNG1.ny[@SNG1，nz[@SNG1， 
21 / / 
22 vpx[@SNG1，vpy[@SNG1，vpz[@SNG1， 
23 v [@SNG1， 
24 vx [@SNG1，vy [@SNG1，vz [@SNG1， 
25 // 
26 t [@SNG1，s [@SNG1， 
27 a [8SNG1，b [@SNG1，c [8SNG1，d [8SNG1， 
28 // 
29 r_ball [8SNG1， 
30 x_plane[8SNG1，y_plane[@SNG1，z_plane[8SNG1， 
31 ambient[@SNG1， 
32 mag x [8SNG1，mag_y [@SNG1， 
33 // 
34 @0 [@SNG1， 
35 81 [@SNG1， 
36 @4 [@SNG1， 
37 816 [@SNG1， 
38 // 
39 BYTE CHR[l={" .，:; !ilILOHSM8#"); 
40 // 

サンプル(レイトレーシング)リスト5

誰にでもできるレイトレーシング

8CVITF(lx，l) ; 
@CVITF(ly，I); 
8CVITF(lz，I); 
8MOVE(1，fna(lx，1y，lz)); 

誰にでもレイトレ .SL

明彦 (Oh!X '88/5) 丹

8DIV(lx，lx，l); 
@DIV(ly，ly，1); 
8DIV(lz ，1z ，1); 

8CVITF(vpx， 0); 
8CVITF(vpy，-5); 
8CV工TF(vpz，20);

8CVITF(r_ball，10); 

8CVITF(x_plane， 40); 
@CVITF(y_plane，-30); 
8CVITF(z_plane， 50); 

ORG $A000; 

実数演算ライブラリ 151 
砂共通一次にお守 りとしてOh!Xを持っていった。友人の 「その筋キーホルダー」もおが

ませても らった。が，皮算mより大幅に F回ってしま った。やはりおi校入学時に日本屯気
に乗り換えたのがL、けなかったのだろうカ.? 青木 克央(18)岐阜県



81 11 
82 @CVITF(@0 ， 0); 
83 @CVITF(@I ， 1); 
自4 @CVITF(@4 ， 4); 
85 @CVITF(@16，16); 
86 11 
87 1/ 
88 ISX= 0; ISY= 0; 
89 IEX=79; IEY=23; 
90 IMX=4由 IMY=12;
91 11 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
98 
99 
100 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 11 
108 
109 

WIDTH(80) ; 

FOR IY=ISY TO IEY ( 
FOR IX=ISX TO IEX ( 
@CVITF(dummy，IX-IMX); 
@MUL(vx，mag_x，dummy); 
@CVITF{dummy，IY-IMY); 
@MUL(vy，mag_y，dummy); 
@NEG{vz，vpz); 
LOCATE(IX，IY); PRINT("ロ") ; 
sub_col ( ) ; 
@MUL{dummy，s，@16); 
IC=@CVFTU(dummy); 
IF IC>15 THEN IC=15; 
LOCATE{IX，IY) ; 
PRINT( CHR$(CHR[IC]) ); 

IF INKEY(由)==$1 B STOP(); 

110 } 

111 LOCATE(0，0}; 
112 PRINT("HIT ANY KEY"); 
113 /1 
114 WHILE INKEY(0)==0() 
115 11 
116 PRINT("￥C") ; 
117 END; 

118 1/ 
119 11 
120 fna(X[)，Y[)，Z[)) 
121 ARRAY xx[@SNG)，yy[@SNG)，zz[@SNG); 
122 BEGIN 
123 @MUL(xx，x，x); 
124 @MUL(yy，y，y); 
125 @円UL(zz，z，z); 
126 @ADD(xx，xx，yy); 
127 @ADD(xx，xx，zz); 
128 END(@SQR(xx，xx)); 
129 11 
130 11 
131 sub_col() 
132 BEGIN 
133 @MOVE(x0，vpx); 
134 @MOVE(y0，vpy); 
135 @MOVE(z0，vpz); 
136 @MOVE(xl，vx); 
137 @MOVE(yl，vy); 
138 @門OVE(zl，vz); 
139 // 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 

149 11 
150 
151 
152 
153 
154 

155 11 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
162 11 
163 
164 
165 
166 
167 
168 11 
169 
170 
171 

sub_solve_ball(); 
IF @CMP(t，@0)==1 ( 
@MUL(x，t，vx); @ADD(x，x，vpx); 
@MUL{y，t，vy); @ADD(y，y，vpy); 
@MUL(z，t，vz); @ADD(z，z，vpz); 
Bub司 normal_ball( ) ; 
sub_shade ( ) ; 
RETURN; 

sub_solve_plane{); 
IF @CMP{t，@0)==1 ( 
@MUL(x，t，vx); @ADD(x，x，vpx); 
@MUL(y，t，vy); @ADD(y，y，vpy); 
@MUL(z，t，vz); 由ADD(z，z，vpz);

@MOVE(x0，x); 
@MOVE ( y0 ， y) ; 
@MOVE(z0，z}; 
@MOVE(xl，lx); 
@MOVE(yl，ly) ; 
@MOVE ( z 1 ， 1 z) ; 

sub_solve_ball(); 
IF @CMP(t，@0)==1 ( 
@MOVE(s，ambient); 
RETURN; 

sub_normal_plane(); 
sub_shade ( ) ; 
RETURN; 

172 ) 
173 @MOVE(S，@0); 
174 END; 
175 1/ 
176 11 
177 sub_solve_ball() 
178 ARRAY xx[@SNG1，yy[@SNG)，zz[@SNG); 
179 BEGIN 
180 @阿UL(xx，xl，xl): 
181 @門UL(yy，yl，yl); 

152 Oh! X 1989.4 

182 @MUL( a，zl，zl); 
183 @ADD( a， a，xx); 
184 @ADD( a， a，yy); 
185 11 
186 
187 
188 
189 
190 
191 

192 11 
193 
194 
195 
196 
197 

198 
199 

200 /1 

@MUL(xx，x0，xl); 
@MUL{yy，y0，yl); 
@MUL( b，z0，zl); 
@ADD{ b， b，xx); 
@ADD{ b， b，yy); 
@ADD( b， b， b); 

@MUL(xx，x0，x0); 
@MUL{yy，y0，y0); 
@MUL{ c，z0，z0); 
8ADD( c， c，xx); 
fitADD( c， c，yy); 
@MUL(zz，r_ball，r_ball); 
@SUB{ c， c，zz); 

201 @MUL(xx，@4， a); 
202 @MUL(xx，xx， c); 
203 @MUL( d， b， b); 
204 @SUB( d， d，xx); 
205 11 
206 IF @CMP(d，@0)==ー1 ( 
207 @CVITF{t，ー1); 
208 RETURN; 
209 
210 /1 
211 
212 
213 
214 
215 
216 

217 /1 
218 11 
219 
220 
221 

@ADD(xx，a，a) ; 
@SQR(yy，d); 
@NEG( t，b}; 
@SUB{ t，t，yy); 
@DIV{ t，t，xx); 
IF @CMP{t，@自 )==-1 { 
8AOD (xx， a， a) ; 
@SQR{yy，d); 
@NEG( t， b); 
@ADD{ t，t，yy); 
@DIV( t，t，xx); 

222 ) 
223 END; 

224 /1 
225 11 
226 SUb_801ve_plane{) 
227 ARRAY dmyl[@SNG)，dmy2[@SNG); 
228 BEGIN 
229 IF @CMP(yl，@0)==0 ( 
230 @CVITF(t，ー1); 
231 RETURN; 
232 } 
233 @SUB{t，y_plane，y0); 
234 @DIV(t，t，yl); 
235 IF @CMP(t，@0)==白 1THEN RllTURN; 
236 IF @CMP(@ABS(dmyl，@ADD(dmyl，x0，@MUL(dmyl，t，xl)))， 

x_plane)==1 OR 

237 @CMP(@ABS(dmy2，@ADD{dmyl，z0，@MUL{dmyl，t，zl)))， 
z_plane)==1 

238 
239 

{ 

240 } 
241 END; 
242 11 
243 1/ 

@CVITF(t，-I); 

244 sub_normal_ball() 
245 BEGIN 
246 @MOVE{nx，x); 
247 @刊OVE(ny，y); 
248 @MOVE(nz，z); 
249 @MOVE(n，fna(nx，ny，nz)); 
250 @DIV(nx，nx，n); 
251 @DIV(ny，ny，n); 
252 @DIV(nz，nz，n); 
253 END; 

254 11 
255 /1 
256 Bub司 normal_plane() 
257 BllGIN 
258 @CVITF(nx，自);
259 @CVITF(ny，I); 
26自 @CVITF(nz，0);
261 END; 

262 /1 
263 11 
264 sub_shade() 
265 ARRAY xx[@SNG)，yy[@SNG); 
266 BEGIN 
267 @MUL(xx，lx，nx}; 
268 @MUL(yy，ly，ny); 
269 @MUL( s，lz，nz); 
270 @ADD( s， s，xx); 
271 @ADDI s， s，yy); 
272 IF @CMP(s，@日)==ー1 ( 
273 @CVITF(s，0); 
274 } 
275 @SUB(xx，@I，ambient); 
276 @MUL( s，s，xx); 
277 @ADD( s，s，ambient); 
278 END; 
279 11 
280 11 END 



プレゼント
プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜 はがきの該当項目をすべ

てご記入のうえ，希望するプレゼン卜番号をは

がき右下のスペースにひとつ記入してお申し込

みください。締め切りは1989年4月18日の到着
分までとします。当選者の発表は1989年6月号
で行います。

風雅システム ft0764(29)6791 

リヴォルティーI
X1/X1turbo用 5"20版4枚組
(2ドライブ/ジョイスティック専用)

7，800円 E名

フルカラーの縦スクロールを高速で実現

したシューテイングゲーム。パワーアッ

プオプションは 10種類以上， F M音源活

用のオリジナルBGMは35曲以上。広大な

空間を舞台に壮大な物語を楽しもう 。

日本ファルコム ft0425(27)6501 

ピラミッドソーサリアン
X1turbo用 5"20版2枚組
(要ソーサリアンゲームディスク)

3，800円E名
ソーサリアンシステムのシナリオVol.3は，こ
れまてで，よりさらに強大な力を持つた大魔主ギ

Jルレパレスと闘う“ピラミツドソ一サリアン

全部てで..5話力か、らなる追加シナリオを 2名に。

アスキ-- ft03(486)8080 

ウィザードリィ#4

X1/X1turbo用 5"20版3枚組

12，800円

E名

第 4l早は rTheRelurn of WerdnaJ。そう，悪
の帝王ワードナが復活し，アミユレットに

よって偉大な力を得たトレポ一大王と壮絶

な闘いを繰り広げる。あの，ウィザー ドリ

インリーズの最新作。

コムパック合03(375)3401

フルーツフィールド
X680叩用 5"2HO版

5，800円 E名

壁の隙間をぬい，ブロックの動かし方に悩み

ながらトレジャーハンテイングするパズルゲ

ーム。モモだのリンゴだのイチゴだのケーキ

といったカワイイデザートも総出演。

THE功夫
上海

X1twin用HuCA円口
各10名
今月のゲーム特集を記念して， Xl 

Iwinユーザーの方計20名lこTHE功

夫と上海をプレゼント 。アクシヨ

ンとパズルはこれで決まり l

アートデインク ft0474(77) 7541 

日明大海令

X68000用 5"2HO版4枚組
12.800円

E名
究極の戦闘シミュレーションゲーム大

海令を 2名に。大鑑隊を編成して動か

しながら列強と闘う醍醐味は，一度味

わったら「もう平常心ではいられないJ

んだそうです。

| 2月号プレゼント当選観表 | 

田彩CRONE(岐阜県)三宅孝秀悶原宿アフターダーク (山形

県)沼沢和彦(香川県)池内孝芳(長崎県)白倉勝浩回 ι口説

き方教えます(東京都)森啓泰(地玉県)三宮真人(栃木県)渡辺

清次 bカインドゥ・ギャルズ(東京都)草問海人(北，毎道)菊池

賢一(愛知県)浜名孝司 cダブル・ヴィジョン(東京都)木下広

行(茨滅県)山田量産(広島県)粟裕二 百 aライフポートカレン
ダー(茨城県)飯沼哲也(栃木県)塩谷敏昭(大阪府)酒井靖之

(兵庫県)長田大輔(富山県)小林一博他 5名 b.ソフトパン?

カレンダー(北海道)平野哲史(石川県)大西俊正(京都府)荻野

友隆(岡山県)寺尾文治(福岡県)島慶一他5名 (敬称略)

以上の方々が当選されました。おめでとうごさ'います。品物は順

次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることがあります。

また，公正取引委員会の告示により，このプレゼン トに当選された

方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了

承ください。
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UE亘s可-ICJ~ and 

I ~ I BASIC“CZ-8FB02vl .0"でリ

|仮現|スト l-Aのようなプロ グラムを

L竺ー戸"J作り，実行したところ，本来な
ら「素点J，r修正点」と表示すべきところ

を「素刀※J，r修正刀※」と表示してしま

います。INPUT文やPRINT文では問題な

く表示される「点」の文字が，なぜPRINT

USING文では表示されないのでしょうか。

北海道神生総ー

I ..--.... I実際にリスト l刊 ち込んで実

CQlllifさせてみたと ころ，確かに「素
川InllI )J※J， r修正刀※」などい、う
表示になってしまいました。さてはBASIC

のパグかあ，と思い込むのはまだ半い。実

はこれにはちゃんとした君主111があるのです。

一般{こ!1'.fi']っているBASICにパグがあると

いうのはきわめてまれな現象です(少なく

とも X1ては)。そのBASICが登場したばか

りでは，初!例のパグというのもコ与えられま

すが， このようなパク、はすぐさま訂正され

るのが普通ですから，登場からもう 4年以

上たっているCZ-8FB02ではあまり考えら

れそうにありません。

そこでリスト 1をじっくりと凡てみるわ

けですが，見れども見れEも「文法上の」

問題はありません。 しかし，文法的な問題

がなくても，やはり ，なにか問題があるの

です。問題を解〈鍵となるのがキ'1'4さんの

ご指摘のとおり 「点」という l文字です。

ところで，ここで問題になっている「点」

という文'ドはどういうかたちでメモリに収 i

|められているかご作じですか。いや， それ |

リスト 1

よりもまずそのliijに千';-jillの半角文字につい

て考ーえてみましょう。たtえ1.:1:'，

10 PRINT “A" 

という行があったとします (Aは半角文字

のA)。この“A"という文字はどのような

かたちでメモリに4又められているのでしょ

うか。“A"のASCIIコード1.:1:4111て、すから，

メモリ のEこかに4111として引き込まれて

いると見るのが汗泊でしょう。

それでは，

20 PRINT 勺日"

という行があった場令はEうなのでしょう

か。ご存じのように“点"1卓会11)文字です

から 2バイトで表現されます。勺γ という

文字の場合，“A"でのASCIIコードに対応

するものとしてシフト JIS漢字コードとい

うものカずあります。すなわちこのシフト]IS

漢字コードとい う 2バイトのコードで表さ

れているわけです。“点"のシフトJISコー

ドは935FHですから，メモリに9311，5FIIの

2 バイトが~!:き込まれているのであろうと

いうことは容易に恕像がつきますね。実際

このこ tはモニタでメモリを凡てみると実

証されます。

そろそろ本題に反りましょう。なぜ“点"

という文字が表示されないのかでしたね。

それも PRINTUSING文に限って。

PRINT USING火は#や￥などの文字

を使って表示のしかたを指定するものです。

PRINT USING文て使う文字 (11!式指定

チ)に1.:1:，非 (23，1)， . (2EH)， ， (2CII)，十

(2BH)， -(2D，J)， * (2AII)，￥ (5CH)， "̂' (5 

(A) 

100 INIT: CLS 4 
110 KMODE 1 

120 DEF FNtest(xl=x*.512+48.8 
130 INPUT "索点 l';x 
140 ans=FNtest(x) 
150 PRINT USING "索点 = 村# → 修正点=井#帯";x;ans
160 END 
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~S，^，EI=宅

EII)，! (2111)， &(2611)，ー (5FII)のl1f聞があ

ります(括孤の'l'はその文字のASCIIコー

ド)。

ここで“一"にt主I1してくださし、。この

文字のコードは5F"ですね。おや，この数

サーはど こかで>Lたことがありま せんか。そ

う“，1，1;("のシフトJISコードの2バイト日

も5FHでしたね。見えてきたでしょうか。

そう ，“点"がうまく表示きれないのは..}，IX" 

という文字を構成する 2バイトのうち 2

バイト日がPRINTUSING文の書式指定子

として判断されてしまったからなのです。

ここでは結果的に“点"の 2バイ トLIが“

と判断され，さらにその次のバイト(すな

わち“-の 1バイト1"1) を表示するよう

に静)jL、てしま ったのです。

その結果どうなるか。 BASICの身になっ

て与えてみましょう。“点"を表示しよう

とします。 そのためにまず“点"の lバイ

トIJであ る93Hをメモリから取り 出し表示m
ノレーチンにデータとして送ります。と ころ

がこの93Hは漢字の lバイト目ですから，す

ぐに表示はきれず 2バイトが送られてく

るのを待つ こ とになります。ここで " }，I~"

の2バイト Hである 5FIIが送られてくれば

問題ありません。すなわち勺長"と いう文

字がちゃんと表示されるわけです。

ところが， 実際には“点"の2バイ トn
である 5FHをメモリから取り 11111すと ，BAS 

IC はそれぞ-jヰ式指定子として判断してしま

うのです。そして芥式指定子によりJ大の 1

ノfイト(“- のIバイ ト自の8111)がぶポ川

ノレーチンに送られてしまうのです。

そうするとどうなるか。除点"の lバイト

日である93111:.“=句 の1バイト"である 8111

の 2 バイ トて主rrたに }]IJの漢字が作り n l• され，

それが表示されてしまうのです。その漢字

こそがはかならぬ“刀"(コード938111)なの

です。

これで原豚|がはっき りしましたね。阪|刈

さえわかればこっちのものです。 2袋Eするに

i泌英1:なEの可J丹l円!

のlは立PRINTUSING 3文主て f~史:わなけれ Ij工f よ

いのてす。すなわち，漢字部分はPRINT

文て， そして数値ぷdミ部分はPRINTUSI 

NG文て， H!l!ぃ分けてやればよいのです。

もちろん“"を倣うことによって 1行で

誌やJ、てきるとレうわけです。



この処罰を施してみたのがリス ト1-Bで

す。 どうです，ちゃんと表示されるでしょ 。

I .--.;.. I MZ-2500のユーザーです。MZ

ぽ班十2500にもTVコントロール端子
l可~~ I がありますが，この端子と Xl

用のディスプレイ TVをつないでスーパー

インポーズすることはできるのでしょうか。

岡山県宮崎秀司

I ~三寸できるとも ， できな L吐い、 λ

伯七 ます。 い、 うのもMZ-2500にも

111円111いろいろあるからです。MZ-25
00にはMZ-2511/2520/2521/2531，そしてち

ょっと別俗ですが2861があります。実はこ

の機粍のi率いによって答えも変わってくる

のです。すなわち，MZ-2520以降の型番

(2520/2531/2861)てはスーパーインポー

ズ"(;1:可能です。 とい うのも これらの機胞の

TVコントローノレコオ、クタ IJ.DIN8ヒンιい

うXl1:まったく附じものfごからです。

ですから，ニ のコヰ、クタを付属のケーブ

ノレてX1JjJのデ、イスプレ イTVにつなげれば

V2BASICでスーノfーインポーズ、はもちろ

んのこと，TVのオン/オフ，チャンヰ、ノレコ

ントローノレまで可能です。

I:nwはMZ-25日/2521です。これ句の機
種はMZ-2500シリ ーズの元祖にあたります。

残念な ことに これらの機感にはDIN8ピン

のテレビコン トロールコヰ、クタが存在しな

いのです。 λ，TVコントローノレコヰ、クタな

らあるって，確かにあ りますが不平間JW垂

直|日JJ切の2本のピン しかあり ません。 DIN8

ピンのようにワンタッチてポン と後続する

わけにはいかないのです。

それではスーパーインポーズ‘は無用なの

でしょうか。いいえ，そんな ことはありま

せん。専用のケーブノレがありさえすればよ

いのです。も ちろん自分で作ってもよ いで

すし， MZ-1D24にはそのよ うなケーブルが

付属していました。

ただしシステムスイ ッチの4番をオ フに

して外部同期モードにす る， 1:いった操作

リスト 2

10 'Sa皿ple for shift-key 
20 ' 
30 WHILE INKEY$(白)< > " 

は必婆 になるようです。 また，ノド千同期/

垂直同期のピンはあっても REMOTE端子

などはありませんから， TVのオン/オフや

チャンヰ、ノレコントロ ールなどまでは無理の

ようです。

「♂~ I Xlシリーズで [SHIFT]+[6]

K湧I(テンキー)などを識別するには
!、~"" I どうしたらよいのでしょうか。

石川県能川健二

|云ミ寸 [SHIFT]+ (テンキーでない)

ran I [6]を識別するのは簡単ですよ
1 IInll 1ね。“&"と Lづ文字を調べてや

ればよいのですから。 ところが [SHIFT]

+(テンキーの) [6]ともなるとそうはい

きません。[SHIFT]+ (テンキーの) [6] 

はキ一人力でなく， TVコントロール別に使

われていますから _~H[. j且のやり )iでは識}l IJて

きません。

そこでどうするかです。 [SHIFT]+ [6 ] 

をある キャラクタとして識別してやること

はBASICレベルては難しいでしょう。 そこ

で発想を変えてやります。まずなによりも

[ 6 ] の議>;IJ~hL、ます。 これは簡単ですよ

ね。普通にINKEY5>をJlJL、てやれば， t'の

キーが入))されたのかは識かlできます。 そ

してキ一入力があったら，そのII<I'.'，'.. :で [SH

1FT]キーが押されているかどうか調べて

やればよ いのです。裂するにこの[::J組は.

[SHIFT]キーの検知ができれば解決です。

それでは [SHIFT]キーの検知をどうす

るかですが再びINKEYSに登場してもら

いましょ う。もiEr.nに忠われたブiもいるかも
しれませんが，ひとくちにINKEY$といっ

ても 4つのINKEY$があるんですよ。

すなわちINKEY$にも INKEY$，INK 

EY$(O)， INKEY$(l)， INKEY$(2) 

の4つがあるのです。このi主いは自分でマ

ニュアノレて百在かめてく fごち L、。

ここで問題にするのはINKEY$(2)てす。

この命令はキーボー ドからの入力状態を検

知するためにあります。すなわち，

40 a$=INKEY$(白): b$=INKEY$(2) 
50 c=ASC(b$): PRINT a$; 
60 IF c AND &B10 ELSE PRINT " with shift-key"; 
70 PRINT: WEND 

。'1..，瓜玄質問箱

A$ =INKEY$ (2) 

とすればA$に「キーボードからの人))状態

をぷすサブCPUからの 1バイトのデータ」

が人るのです。

この 1バイ トのデータ (8ピットのデー

タ)て‘8つのことを知1ること力fて町きます。

第Oピットが0であれば ・・・ 0 というよう

にしてキーボードの状態を知る ことができ

るので、す。すなわち，

ビット:状態 (0 布 り/1: 1!¥f<し)

第7 テンキ一部からの人))

百l6 キーの人))

!:ll5 : V ~'ー 卜機能の千î1!1.F，

第ι1 : [GRAPH]キーの入))

第3 : [CAPS LOCK]キーの人))

第2 : [カナ]キーの入))

~ 1 : [SHIFT]キーの人))

第o : [CTRL]キーの人))
のようになっているのです。

で， 11指す [SHIFT]キーは第1ヒnツト

が0て、あればt11iされている， 1であれば押

されていないということになるわけです。

これを'RP?itにフログラムにしてみたのが

リスト 2です。 このプログラムで1J.b$に状

態データが絡納されています。 これを数111(

|矧(c)に変換し附 …ヒア |
トカlOか lかを|ヨl定しています。

(事門火人)

| 質問にお答えします | 

I E:日ごろ疑問に思っていること，どんなこ|
l と でも結備です。どんどんお便り くださ いパ

難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え4

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばす ぐ

に回答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同封

の質問をよく受けますが，原則として. 質

問には本誌上でお答えすることになってい

ますのでご了承ください。なお，質問の内

容について，直接問い合わせることもあり

ますので，電話番号も明記してくださいね。

宛先.干102東京都千代田区

九段南2-3-26井関ピル

側 日本ソフトパンク出版部

fOh ! X質問箱」係
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FILES 1:11 .. ，ll 
こσコインテ'ッ クスは， タイト Jレ ì主~è-一

筆 者名，誌名，月号， ペ ー ジ で構 成されて

います。 すっか り春 ですね。 春とく れ ば新

製 品 。 来月のこのペー ジは，その情報で埋

まってしまうかもしれません。

一般
惨特集 ビデオゲーム基板大研究

中古業務用基板を使ってゲームを楽しむ。周辺機器の

紹介ちしている。 編集部守マイコンBASICMagazine， 

3月号， 43-49pp 

砂 FM音源110番

ク，リメンバー. スペース。一一三宅雅宏，マイ コンB

ASIC Magazine， 3月号，144-145pp 

MZ-20日目/2200/2500

砂 ROOM16 

鍵を取って迷路から脱出するアクションパズルゲーム。

コンテイニュー付き。一一ー寺沢真人，マイコンBASICM 

agazine， 3月号。146-148pp

MZ-2500 

FM音源関係の質問に答えている Yu-You，マイコ 砂SHOOTING GAME 
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ンBASICMagazine， 3月号， 60-61pp 

11> FM音源おもしろセミナー第 4回

フィ ー ドパックとマルチプjレについて。一一川野俊充，

マイコン BASICMagazine， 3月号。62-64pp

惨コ ンビュ タミュージック講座その 3 問題はMIDI

機器だの巻

MIDI機器について解説。 山本数生，マイ コンBA

SIC Magazine， 3月号， 65-67pp. 

砂図解世界のコンビュータちゃん 第7回

ユニシスの大型汎用コンヒュータ， Aシリーズなど。

一一一編集部，LOGIN， No.3， 222-223pp 

砂図解世界のコンヒユータちゃん 第B回

ルーカスフィ Jレムで CGに使われている PIXARIlなど。

一一一編集部， LOGIN， NQ 4. 190-191 pp 

~~-80~/~/1200/700/1500 
MZ-700/1500 

11> ASYLUM 

敵を倒しながら収容所へと向かう迷路ゲーム。一一て

るてる 1:-うず，マイコンBASICMagazine， 3月号. 13 

7-1 38pp . 

砂 SPACEWAR GAME Il 

ほのぼのスクロ ルンユーティングゲーム。一一一カリ

ツト，マイコン BASICMagazine. 3月号， 139-140pp 

MZ-1500 

.砂爆風ポス卜

爆弾を使って散らばった手紙をポストにいれるパズル

ケ'ーム。一一ーまてりある，マイコン BASICMagazine. 3 

月号.14卜 143pp

~~-80E3/2000/2500/2800 
MZ-8日8/2000/ 2500/2 8 0日

砂誌上公開質問状

MZ-2861につなげるノ、ー ドディスクにはどんなものが

あるかなどの質問に答えている。一一編集部，マイ コン

BASIC Magazine， 3月号.70-71pp 

砂 remixHISTORY 

ショ トプログラムのゲーム 3本だて悶タイムアタ y

NTT出版の“BOOK IN FORM" シリーズは皆そう

だが，戸田ツ トムの装丁でやたら格好いい。表紙

や扉に内容が負けてしまうのではないかと危慢し

たほどだ。果たして，第 11郊の坂村健と安西訪一

郎の対談では，坂村健という人はTRONに取りつ

かれて以来進歩していないん じゃないか， という

気さえした。ユーザーがコンヒュータを凝人化す

ることによってモラルが維持できると考えている

ところなんて信じられない。が，第2部へいくと，

じわじわと本警は盛り上がり始める。中沢新一，

奥村正など7人による公開シンポジウムを収録し

たものだが，智の先端からそれぞれ密度の濃い話

豊富なパワーアップ，滑らかなスク ロールが売りもの

の縦スク ロールシューテイングゲーム。一ーを座亜紀雄.

マイ コンBASICMagazine. 3月号.149-151pp 

Xl/Xlturbo/~ 
Xlシリーズ

砂 XIに DMAを

XIにZ80DMAを重量せる製作記事。X1 turboと違ってノ

ンウエイトにはな勺ないが，ソフトでのフロ ッピーの読

み込みやVRAM-VRAM問のデ-7転送では這かにスピー
ドアップする。DMAインタフェイス. Z80DMAピン配置

図，本体のパターンカント部介の回路図. Z80DMAのコ

マンド一覧っき。一一古河公彦，1/0.3月号.189-195pp

砂 SOFTRADAR 

頭脳ハズJレゲーム.DIABLOを紹介。一一一編集部.PO 

PCOM. 3月号. 33p 

砂最新ソフト徹底攻略法

Might & Magic 11. ピラミッドソーサリアンの攻略法

を解説。 編集部， POPCOM. 3月号， 60-I03pp 

砂誌上公開質問状

Z'sSTAFF-Zで播いた絵を BASIC上で使うにはどうす

るかなどの質問に答えている。一一一編集部，マ イコン

BASIC Magazine. 3月号. 69-70pp 

11> SUPER MAITA 

まいた君を動かしてハー トをとってゆくアクションブ

ロックパズルゲーム。一一一平光利浩，マイコン BASIC

Magazine， 3月号. 189-190pp 

惨 GALAXYCHASE 

疑似3Dシューテ ィングゲーム。一一ーズオ，マ イコン

BASIC Magazine. 3月号.191-193pp 

砂グラディウス ・シリ ーズ・セレクション

ゲームミュージンクプログラム。一一一MIMCDT.マイ コ

ンBASICMagazine. 3月号，214-216pp 

Xlturboシリーズ

惨FM音源による音声合成

フーリエ変換を使った FM音源による音声合成の実験

紹介記事。音声の取り込みには D/Aコンパータが必要

で，その回路図も公開している。 ，_工上邦博， 1/0. 3 

月号. 89-99pp 

が電脳に対して語られ，感性と知性が興奮する。

コンビュータはすでに道具を超え， 思想であり哲

学であ り文化であるのだ。本害はこうして盛り上

が り. 5本の電脳エッセイで終わる。 トリを務め

る 1;本が「おたくの逆襲」であ り，さらにそれは

「現実の“おたく"は逆襲する前から勝利しているJ

と締めくくられる。

電脳という概念や環境は意外にも多くの人を巻

き込んで鉱がっているのだ。 (K)

電脳都市感覚 情報文化研究フォーラム編

エヌ・ティ・ ティ出版刊 fi03(435)1212 
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砂SOFTRADAR 

アクション RPG， トリト ンEを紹介。 編集部，

POPCOM， 3月号， 23p 

砂麻雀ホ一口一記

プロの雀士に聞く麻雀ソフトの手応え，今夜も朝まで

POWERFULまあじ ゃん 2の紹介など。 ポンセ松崎.

POPCOM， 3月号， 53-59pp. 

砂巨人(おみと)の星

コーチのノッタを20球キャ yチする。一一一マJレヤン，

マイコン BASICMagazine， 3月号， 194-195pp. 

砂SOFTWAREREVIEW 

今夜も朝までも POWERFULまあじゃん 2を紹介。ーール

クと J、ン・ソロ， LOGIN， No.3， 28-29pp 

砂最新ゲーム徹底解剖H
fi新ゲーム，ピラミ yドソーサリアンを紹介している。

一一一編集部，LOGIN， NO.3， 150-153pp 

砂最新ゲーム徹底解剖!!

ピラミッド ソ サリアンやウルティマ 1，リポルテ
ィー Eを解説。一一編集部，LOGIN， No4， 122-125/1 

60-163pp 

X68DDD 
砂てろっ(;1'

X68000用の環境ソフト，てろつは。これはコンソール

画面の一番下の部分にテロ yプを流すもの。アセンブラ

のソースリストの形で普かれており，福袋あるいはXCに

付属のAS.X， LK. Xが必要。←ーM彦， 1/0， 3月号， 166 

-167pp 

砂 UTAR

X680∞で UNIXのファイlレを読み書きするためのツー

Jレ。XCで書かれているのでコンパイJレに XCが必要。一一

濁登受， 1/0， 3月号， 196-203pp 

砂子'ィス7キャ yシユドライノて
ディスクのアクセス回数を減らすためのプログラム。

AS.X， LK.Xが必要。キャッシュバッファにメインメモリ

またはテキスト VRAM力吋費えるようになっている。

市原昌文， 1/0， 3月号， 233-239pp 

砂複数の処理を同時に行う基本ソフト OS-9/ X68000 

OS-9jX68000についての新製品情報。OS本体と Cコン

パイラパッケ ジについて述べられている。一一ー編集部，

ASAHIパソコン， 8号， 18p. 

.. X68K Information Shop 

新しく発売になったMU5ic5tudioPRO -68 Kソングファ

イルの曲目，価絡などについて。一一編集部， ASCII， 3 

月号，321p 

砂 X68K Programmer'5 Shop 

OS-9に付属のアセンブラ R68，リンカL68使用上の注

意，OS-.9用のアセンブラプログラミングの特徴，ライブ

ラリなどについての解説。一一一仲田津宏， ASCII， 3月

号， 322-323pp 

.. X68K Application Shop 

C&プロフェッショナルパッケージの Cコンパイラを

使ったサンプJレアプリケーションプログラム，テキスト

表示ユ ティリティ WLの紹介。一一ー編集部， ASCII，3月

号 323p

.. X68K Report Shop 

ソフトウエアエミュレーションシステム， XIエミュレ

ータのシステム構成やバンドルされるユーティリテイに

ついてレポー 卜している。 編集部， ASCII， 3月号，

324-325pp 

砂 X68K T echnical Shop 

OS-9/X680∞の特徴的機能であるパーソナJレウインド

ウンステムを使ったプログラミングにおける注意事項や

ノぐーソナJレウインドウのライブラリなどについての解説。

一一中山進，ASCII， 3月号， 326-328pp 

砂 X68000ワ Jレド

新作ゲーム，ポスコニアン，パワーリ グ，ザ・キン

グオブンカゴ，7Jレスロン卜 jレ，ア77ーノてーナ ，フ
ァンタジーゾーンなどを紹介している。 編集部， PO 

PCOM， 3月号， 126-130pp. 

砂OS-9/X680∞の細部を見る

OS-9jX68000の概要，コマンド一覧表，付属のアセンブ

ラR68， リンカL68の使い方などについての解説。また

dmodeコマンドの隠れ機能についての解説もある。一一

高橋雄一，マイ コン， 3月号， 163-167pp 

砂X68000?シン語入門

今月の実践編は X-BASICの拡張関数の作り方でアセ

ンブラをイ壷って PEEK，POKE， CALL関数をフローチャー

卜付きで解説している。一一高橋雄一，マイコン， 3月

号， 319-329pp 

惨なんでも Q&A シャープXIjX 1 turbo/X68000シリー

ズ編

CARD PRO-68Kで計算式は 100行までという制限を回

避する方法， NEW Print Shop PRO-68KでZ'5STAFFPRO-

68Kのデータを使う方法， C compiler PRO-68Kのimgload 

で指定できるロード終了の設定の使い方， BUSINESS PR 

0-68Kで電源をOFFにせずに画面力jレ?シー卜を消す方法，

などについて。ー シャーブ，マイコン， 3月号， 383-

384pp. 

砂誌上公開質問状

RGB :...ステムチューナ AN-8TUとCZ-603Dでスーパ

ーインホーズ(~使えるかなどの質問に答えている。

編集部，マイコンBASICMagazine， 3月号，68-69pp 

砂独楽(こま)

4重スクロール，全8面のカラフルアクションゲーム。

一一株式会社マイケJレ商事，マイコンBASICMagazine， 

3月号， 196-197pp 

惨スキーム 1'11 5ave you all my jU5tica-

ポ ステックの88サウンドボー ドE用スキーム.ミュ
ージックプログラム。一一一川野俊充，マイ コンBASIC

Magazine， 3月号， 202-205pp. 

惨チャレンジ I X68000 

新着ゲーム，めぞんー玄IJ完結編，三園志，信長の野望

全国版， SUPER大戦略68Kなどの紹介，解説をしている。

←一川野俊充，マイコンBASICMagazine， 3月号， 292-

293 pp 

砂 NEWSOFT 

パワーリ ーグを紹介。その他開発中のミ yド・ガJレツな

ど。 編集部， LOGIN， NO.3， 12-13pp 

砂 SOFTWAREREVIEW 

今夜も朝まで POWERFULまあじゃん 2を紹介。一一一Jレ

ークと J、ン・ソロ， LOGIN， NO.3， 28-29pp 

砂最新ゲーム徹底解剖 11

開発中のMight& Magic n ，デス ・プリンガーを紹介し
ている。 編集部， LOGIN， No. 3， 146-149/174-177pp 

砂 X68000新聞

OS-9jX68000， Murder Club DX， R-TYPE，ボスコ二ア

ン，ファンタジーゾ ンを紹介。C-TRACE講座の最終回

では，論理演算についての解説をしている。一一編集部，

LOGIN， No 3， 224-229pp 

砂 NEWSOFT 

SUPER大戦略，ウォ ニングを紹介している。一一一編集

部， LOGIN，陥 4，24-25/29 pp 

砂最近ゲーム徹底解剖 1I

ンミュレーションゲーム，大海令や.デス・プリンガ

ーなどを紹介。 編集部町LOGIN，No. 4， 140-143/152 

-155pp 

砂 X68000新聞

パックマニア， SUPER大戦略68K，ウォーニング，ファ

ンタジーゾーン，ポスコニアン，アフタ-/て ナ-フ

Jレスロy卜Jレを紹介している。一一編集部， LOGIN， No. 

4， 192-197pp 

ポケコン
PC-1245 

砂ポケット・7'ラ yク ・ジャ yク

カードゲームをポケコンで。一一一日UDORI，マイコン

BASIC Magazine， 3月号 200p.

PC-E200 

砂神経衰弱

神経衰弱のポケコン版。対人，対コンビュータどちら

ででも遊べる。フログラムはすべて BASICで書かれてお

り，改造しやすいように行番号マッフ，変数表なとも掲

載されている。 Mrひらてつ， IjO， 3月号，118-119 

pp 

コンビュータの神話学

先端技術で堅固に武装したように見える現代社

会は，その実，裸の王様にすぎないのではないか。

そんな疑問の提起で始まる本書は r情報化にひそ

む陥穿」を指摘するもののひとつだ。 コンビュー

タ化によって受ける恩恵の裏にどんなリスクがあ

るか，という展開はその内容とともに平凡ではあ

るが，情報という言葉が何を意味するのか，また

なぜ情報が必要なのかについて，人はもっと明確

な考えを持つべきだという主張はうなずける。

Tローサ'ック著成定蕪・荒井克弘訳朝日新聞社刊

A5判326ページ 1，900円 fi03(545)0131 I・
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. 認識と学習

本書は r計算機はどう認識し，学習するのか」

というソフトウェア科学の最先端のテーマを扱っ

た専門書である。対象は主に理科系の大学生。計

算機による認識と学習の基礎論に始まり，パター

ン認識と学習とを共に「情報表現の生成と変換の

過程」として捉えて解説している。具体的なアル

ゴリズムや，ニューラルネットによる認識と学習

の手法なども紹介されており，人工知能全般を学

ぶ基礎としても役に立つ。

安西祐一郎著 岩波書庖刊

• A5判 462ページ 3，800円 fi03(265)4111 
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J'¥-:Jクナユぷト案内

4月号
特集不思議の国のゲーム学

決定 1 1987年度GAMEOF THE YEAR 

ピコピコゲーム春場所/GAMEREVIEW 1日本 他

. LlVE in '88 Moonlight Serenade/Long Night他

全機種共通システム デバッギングツールTRADE

シミュレーションウォーゲームWALRUS

5月号
特集 BASIC入門「再検証J

8ASICの歴史と意義栄光のHu8ASIC

糞金の8ASIC入門プログラム/プログラミング用語集

ミュージックプログラマへの道/レイトレーシング

特別企画言わせてくれなくちゃだワ

・新製品 X68000ACE/ ACE -H D 

・LlVEin '88 GET WILD/800M 800M/SDI 

• SHORT ACCESS 3Dボクシング/マシン語データ文生成

全機種共通システム シューテイングゲームELFES

B月号創刊B周年記念
特集 システム環境を考える

Bビッ トパソ コンの開発環境/Human68kのシステ

ム環境/システムを読むためのアセンブラ入門

特別企画 究極の 8ピットパソコン 8RON計画

THE 50FTOUCH X680∞用日本語ワープロEW 他

・付録「あぶない福袋」

7 シン語体操1・2・3番外編 Lisp80入門

X68000BA51C入門 捨て身のミュージック

会機種共通システム 情造化言語SLANG入門他

7月号
特集 実践C言語からの誘惑
入門C言語/実録Cプログラミングi'XBASto C 

THE SOFTOUCH ソーサリアン/ゼリアード/アルギース

の翼/SUPER大戦略/3大麻雀ソフト他

• Oh!X LlVE in '88/SHORT ACCE5S 

新連載 C縞言語講座PRO-68Kまずはpnntfより始めよ

あなたの知らない世界 OS-9/X68000/SampllngPRO-68K 

全機種共通システム 構造化言語SLANG入門(2)

マルチウインドウドライノ~MW- I

8月号
特集1真夏の夜の数値演算
コンヒ.ユータの数値表現/応用グラフイツク歪められた光/

AD PCM音の数学/数値演算プロセッサ用ドライパ他

特集2MIDIサウンドプログラミング

MIDIの基礎とボー ドの製作/MIDI対応シーケンサ

THE 50FTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他

猫とコンビュータ第26回 ポクはかぐや姫?

新連載 Z80"Vシン語ゲーム工房

全機種共通システムマルチウインドウエテaィタWINER

g月号
特集 半期に一度のグラフ ィッ クバザール

CGアニメの手法入門/ワイヤフレームによる3DX 

68000スフライト画像処理の基礎知識/turboRAY 

TRACER MZ-2500用グラフイツタエディ 7DMACS

THE SOFTOUCH C-TRACE68， SAMPLlNG PRO・68K 地
C調言語講座PRO-68K(3) 謎の低次元グラフィック

MIDI活用テクニック(2) 割り込みによるMIDI通信

Z80マシン語ゲーム工房(2) 応用への基礎固め

全機種共通システム ラインエディタTED-750/WINERQll峨

ここには 1988年 4月号から 1989年 3月号までをご紹

介しました。現在1987年4，1988年 1，2，3，4，5，6，7，8，

9， 10， 11， 12， 1989年 1，2，3月号までの在庫がごぎいま

す。パックナンバーおよび定期講読のお申し込み方

法については，本文168ページを参照してください。

10月号
特集 百花練乱ゲームバトルロイヤル

最新ゲーム総登場 ハイドライド3/A列車で行こう1I/

たんぱ/熱血高校ドッジポール部/フルスロットJレ 他

MZ-700用SPACEHARRIER 

・Oh'XLlVE 1974 (16光年の訪問者)/瑠璃色の地球/

二人のセ.ネレーション/ノてッハのアリア

MIDI活用テクニック (3)復数の音源を操るテクニック

C濁言語講座PRO-68K(4)/Z80"シン語ゲーム工房(3)

全機種共通システム SLANG用拡張ライブラリ/MANKAI

11月号
特集 いまどきのプ リンタ活用術

メカニズムを理解しよう/制御コード/文字と図形の混在

印字/1広大文字のスムージング/外字登録ツール/S-H
COPYグラフィックのモノクロ出力/X68000のCOPYキー

オリジナJレ印刷jキット i走用レポート
THE 50FTOUCH NEW Print Shop PRO-68K他

05-9/X68000入門(1) OS-9つてなに?

• STAR TREK for X68000 

全機種共通システム シュテイングゲームELFESIV 

12月号
特集 パソコンはいま音楽の領域へ

なぜ自動作曲か/心地よい雑音の話/和音の読み方/美

しい響きの要素/4介音符は歌い始める/古くて新しい
音楽形式/FM音源の仕組み/MelodyBox/Music8ASIC 

・さよならLivein '88 バッハイタリア組曲他6本

・OhlX 1周年記念特別企画「ちょっとあぶない福袋J

OS-9/X68000入門(2)OS-9のオベレーンヨン環境

Z80マシン語ゲーム工房 C調言語講座PRO-68K

全機種共通システム ソースジ工ネレータSOURCERY

1月号
特集 いきなり 初春からハー ドウェア

デジタル回路入門電子サイコロ/乱数発生器 X1turb

Oノすンクメモリ鉱張/X68000用CP/M-80システム 他

1988年度GAMEOF THE YEARノミネート作品発表・MZ-2500用 HyperGame 800k 
. LlVE in'89 エンデユーロレーサー/アルルの女

・ょうこそ，セガ・メガドライブ11

C調言語講座PRO-68K/Z80マシン語ゲーム工房

全機種共通システム パズルゲーム LASTONE/FLlCK 

2月号
特集 マシン語"でじたるざんまい"

アーキテクチャからのマシン語入門/アセン7ラへの招
待/超入門Z80"シン語活用術/X68000料理教室

THE 50FTOUCH彩CRONE/FinalVer.3.2 他

• X 1 /X 1 turbo用RPGFLAME 

Z80マシン鱈ゲーム工房 最終回 爆発，そして完成へ

C調言語講座PRO-68K (8) とおりゃんせなのである

05-9/X68000入門(3) ついに発売 1OS-9/X68000 

全機種共通システム 高速エデイアアセンブラREDA

3月号
特集 BASIC“おもちゃ箱"

ピコピコゲームから重力シミュレ ションまで

・X1/X1turboでMZ-700用スベハリ/ロポットゲームTAMA

・数値演算を高速化 FLOAT2+ .X 

05 -9/X68000入門(4)C言語の概要を見る

C調言語講座PRO-68K(9)ニホン語，不得意

新連載予告編X680∞マシン語プログラミング入門

会機種共通システム浮動小数点演算パッケージSOR08AN

THE SOFTOUCH/UVE in'89/知能機械概論/猫とコンビュータ
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Image City 

まずMS-DOS1-.のエディタを使って BA .?}II.¥'にもフィーダをはずすことなく述統用

SICプログラムをfl"'&L，バソコンのRS-2 紙がul::える。

32C イ ンタフェイスに般絞 "rtì~ な IC カ ード コントローノレコードはESC/P24-J84にi怪

ライターCE-W100 (40，0001-' 1)を介して，プ 拠。オプションで，カットシー トフ ィーダ

ログラムBASICカー ドにそれを Eli-き込む。 やi英字ゴ、ジ‘ックフォントなども JIl怠されて

'，I!: {-予I阪では rはL、J，r 1、いえ」の選択キ いる。

一以外に，プログラムの内容にあわせて16 <11111、合わせ先〉

伊lのキーをレイアウトできる。 セイコーエプソン鮒 H0266(52)3131 

プログラムIJMe解;見i1Fおよびプログラム

j邑信ユーテ ィリティソフトCE-W100D (AX 

シリ ーズ"，PC-980HH~， 40， OOOjll)もある。

低価格モデム

PM1200F 
なお，シャープはソフトハウスなどを対 富士通

象に， ';t f システム子lþ長月JICカードの 1~f1発

に必妥な技術的幸IHIJ日発ツーノレを，契約に

X68000で木俗的な画像処J'IMを行うシステ よって公!井1/貸与する こと を発表した。こ

ムMAGICEYE (480， 000円)がフライトから れにより ，さらに多様な川途に対!必するIC

発売された。これは同社の起尚述|市l像処別 カードや周辺機誌のIJfl発を，サードパーテ

JlIワークステーションImageCity(2，500，000 

p.1)とX68000によるシステムて¥フィルタ

リング， 同庁長角材斤，2 I1直化， I百11而!日，lì寅~~，

AFFIN変換(平たくし、え t.r拡大/縮小/1111転)

などを高速に行う こと ができる。操作はメ

ニューを中心としたリアノレタイムの対話型

で， レントゲン写兵，CTスキャン解析とし、

った医療分肝やFA検ft，文字認識などの

れ4重分野でのイメージプロセッシングを対

象と した研究開発JIIアプリケーションt:..。

また， MAGIC EYEのBIOSとなる部分l.i

ユーザープログラムから使用できるライブ

ラリとして別売されており (EYEDEA，24 

0，000円)， MAGIC EYEを1aJHするf祭には

このEYEDEAカf必要とな る。

<1~lll 、合わせ先〉

制フライ ト H03(439)4090 

電子システム手帳用ICカード

プログラムBASICカードPA-7Cl817Cl 9 
シャープ

イーにもJtJH.'fできるようになる。

<1::11 、合わせ光〉

シャープ鮒 包 06(621)1221，03(260)1161

48ドットインクジェットプリンタ

エプソンHG-4800
セイコーエプソン

HGシリーズ.のtえ上位機種として48ドット
インクジ.エットフ。リンタHG-4800カfセイコ

ーエプソ ンより 発光された。{llii燃は346，00

01ーIj。高品位文字と約45dB1: 1、う低騒音を

実現してい る。

印字速度t.i，f;jjAモードで漢字240字/秒，

ANK文字500'干:;秒。印字桁数l.i漢字90桁，

ANK文字136桁。13カ同の外|主l文宇や拡張グ

HG-4800 >~ ，..-;，... ... 
〆〆/〆/

PM 1200F 

'品1っ並lま，全二ifi1200bpsのパーソナノレモ

デムPM12∞Fを3Jl15日に発売した。111日絡l.i
21，0001-'J。
へイズE コマンド保問， CCITT準拠。ま

たNIFTY-Serveの会L1になれる rNIFTY

Serveイントロノfック」力行;s1寸されている。

<IU]1、合わせ先〉

{u上通胸 H03(216) 3211 

手書き入力で情報管理

キヤノンAiノートIN-3000
キヤノン

キヤノンは，操作系からキーボード会一

切なくし，子百き人力て情報管理!とデータ

処.f11[が効率よく行えるノ ートサイズの情報

機総AiノートIN-3000を2J-J16nから発売し

た。本14s:111fi絡I;l:65，000I'J。

屯了システム下l阪PA-8500/7000を使って ー一一一一一一国....;;主主主 /'~ ，Wi?:;:¥を止!?き込むだけで答えが1:トられる
パソコンとデータのやりとりが行 λ，パソ ー司司・画面翠.r/' 下J?き，n算機RiEを酬し， PLI JliJ ;WÇ，ì~はもち

コン|でBASICプログラムが1JfHeできるIC ---- --司r1_/ ろん)レート U やカツコっき，:1算，分数
lτ ft 

カードPA-7C18/7C19が，シャープかb発ッ'e J ，:n.t?:などが簡Iji.に行 λ，また内J裁の;n''C-;l:式

される。 ラフ イック文字などもサポー 卜している。 により惚利計算やi州立換算計算なども子軽

PA-iC18はRAM芥対:32Kノfイト， 15，000 '?ノレチウェイローテ、イング)j一式により， にできる。

川で4JJIOIIJC光， 7C19は64Kバイト，25， li1 7~Uj也統川紙の切り換えがワンタ ッチでiî 約 7}j訴の淡'r:Iir，q:を備え，カタカナで
0001'1て IJIド1，J発光。 ムオプションのカットシートフィーダ装 J?き込んだ"菜はlji.Mf/熟語単位で変換され

ベンギン情報コーナ- 159 



て活字で表示される。移動・複写 ・削除な

どの同而~i集もぺン 1 本で可能。

また， イメージ入力機能でイラストな E

を.tu'iき，それを文字や記号1:[l]J-'画面に者:

き込めて， ilk大約30plil而を記憶できる。

このほか， Illili71Iに呼び，'1'，した 11げμ也同に

ペンタッチするだけで130都市の名称や rJ11;'" 

~縦訟できる 1 1I:!.N II;l， ;n・機能，カレンダー・

スケジ、ユーノレ機能，住所管理機能もついて

L、る。

オフ。ションとして，ハンデ、イフ。リンター

(33，000]1 ])やデータ{呆布ーなどに使うノ ー ト

拡必カード({iJJi船木定)などが発売される r
定。サイス。は縦194x横253x ，::jさ19mm，重

:1[:740 g。

<]I:J，、イトわせ先〉

キヤノン側 fi03(348)2121 

Aiノート
IN-3000 

約72.000語の漢字辞書搭載

漢字電子手帳DK寸500
カシオ計算機

カシオ計算機から電子手l阪の新製品DK-

1500 (14，500円)が発売された。

新製品は，約72，000訟の"t-rl:~ を|人l必，最

大72文字まで一括変換できる。l人JJi:生文?の

ほか故大6文字まで外字登録がnf能。

'，[i:話中長 ・スケジューノレ ・カレンダー・ メ

モ・ 10桁計算機能などを持ち，検宗機能に

はシーケンシヤノレ/夕、、イレク卜/ランダム/

H 付けサーチなどがあり，またノfスワード

によるシークレット機能もついている。

横スクローノレのできる液品ディスプレイ

の表示同l古iiJ:，漢字 6文了:X 3行。メモリ

本社は16Kバイト 。

〈問L、介わせ先〉

カシオ百十算機(掬 公03(347)4811

ビデオテレホンコントローラ

VW-TL10 
松下電器

'rf!:話でピテ。オの録l百1f-f(:':;のできるコント

ローラの新製品VW-TLlOが松下1凶器から発

売された。 f目l絡は 19 ， 800円てい壁かけ主~I 。

外If'，先からでも241時'nIJ以内にプログラム

2つ分を予約/子約変更/取り消しができる。

操作は，音戸i{t成による対話)j式て，予

約の降認も音声てが行われる。ビデオのリモ

コンモードの切り換えにより，複数VTRの

操作もできる。シークレッ卜機能っき。

く]lnL 、合わせ先〉
松ド電器側 fi06 (908) 1551 

電話/FAX/モデム自動切り換え

ICOP103 
岩崎通信機

';11話/FAX/モデムの内初]切り 換え)11アダ

プタICOP103(49， 800]1])がれ崎j昌信機より

DK-1500 発売された。

dミQ Eli...， W Eltc::::h 
I TOWNSに厚い98の壁 | 
2 J1281-1，出 L通はついに官庁型ノfソコン

fFM TOWNSJをプレス発表した。 その概

~~については11fJ，Wh!FM3 )-11;;，てスクープ

されていたとおり， 32ビット CPU・i80386

(16MHz)， CD-ROM ドライブキ祭司I~装備， i;TI~ 

)J なAV機能，そしてマウスによるオリジナ
ノレOS のイージーオペレー ション・…・・と I~: に

たがわぬスペックヒなっている。

いうまでもなくンヤーフ。のX68000の開発

ポリシーの延長線 1'，にある機械t凡て問述

いない 。 ~.;~; ti必がよくここまで217み切った，

という訓告lIiもあるが， それは、liたらない。

このような特殊なノfソコンもやりようによ

ってはヮEれることをすでにX68000が証明し
ているからt.::。もともと FM-7なEてその 1'，
擦はあったにせよ，だから こそ;~;; h1Uがこ

うした独自IJ'I''I:の，:':jl、パソコンの11H，'II'11別発に

J兆Ij役てきたのである。

このTOWNS， もともとは1Ii'{ド秋にすで

に発光されていたはずなのだが， 11;1和天皇

の病状恋化にともない，宮 l二泌が発売ぞ 11

160 Oh! X 1989，4 

J札 2 Jl;-jミまで延びていた。

この、ド年のズレが山上j盈にとってプラス

か?イナスかを考えてみると， 9 iilJ)jプラ

スに到IJL、t.:1:凡て間違いない。というのは，
J'I胤期間中は同氏の i~í資活動力f llJJ らかにスロ

ータずウンしていた L， しかも fド*~ド始 Il~jl減

IH色!I.fの時期のようでいて，ス:はI"J絞!な$Jy

JJ[jl'ti ，'，，'，(こは |古l かない H年 ;~Jlであるからだ。

iU 年末年始は帰行やスキーと iflなるた
め，まつfた.:<新しし、哨|H{i存街}可弘:+JI!I可仏jhlJ品1

;本主ずみの!商荷品が，長い期間使うも のよりは

ii'i伐材的なものが向〈シーズンであるよう

だ。この逆が春先。

3 川発売fごと白闘の「反動」で人ー J~~!;;(気に

いっそ う拍車がかかる ことが推徐.できるし，

11年!日lも絶好。

さらにFMTOWNSクラスのノfソコンと

なると ，ソフトハウスによるアフ。リケーシ

ョン11日発もそう併)1ドにはいかない。技術的

には]I¥J題なくても 11昨l昨手肘|山問日悶1と人料lはよカか‘カか.る。

そのJλ，ι1

Lレ、にはなつているfだJご"iろうう 。さらにこのn:l，
述u立にιli'i報が漏れた(漏らした?)ためなか

l本の電話Inl線をJ'I~iJJ的に切り換えて，

'.(1 ~舌/FAX/モデ、ム の 3 役に使うことができ

る。ijjj{言やファクシミリを多〈使う J~iイト(こ

1a平11。
<]::J L、合わせ光〉
:i;'Jllfr通信機側 fi03 (334) 1111 

なかうまし、無事、1，1d五見nnnともなった。
マシンに'夫)Jがある。発売時J91もいい。

古伝も行き届いている。こうなるとすぐに

「叩打倒日電98Jなどという妄氾!を抱〈人が

，'1'，てきそう t.:"ヵヘそれはありiJトないこと fご
とクギを刺しておきたし、。モデルケースと

してシャープのX68000があるが，完れてい

るといってもせいぜい iJ2千台前後の訴で‘

あり ，月j主5)7fiクラスの98とは文"[:ど お

りケタが違う。

ターゲットユーザーとflfti絡を併せて考え

ると，おそらくよほどのことがない限 k
JJ 5千台以上売れる こと はあるまし、。年間

にして 5万から 6万台れ度。わずかに98の

1カ)-1分に過ぎない。これまで の出 l二通の

実績に比べ、ると「大ヒット」がml似て、きるに
せよ，市場全体のifrtれを」変させるだけの

JJ はないだろう 。これは88刈77AVにもいえ

t.:こと1.:"。
とはL、ぇ未知数の)Jもありそうな!，'.':IJ:否

定できない。対98はl'そいでおき， とりあえ

ずはX68000やMacintosh1:の比*交論が先にな

りそう t.:"。



~&P町田庖5thAnniversary 
.J&P町田庖

く問L、合わせ先〉

シャープエレク トロニクス販売附

ft03 (266) 8248 

|丹]1，175周年を迎λ るJ&PIUfl:UJ苫が，記念

イベン卜を 3fJl8 n (i)から 4J-J 9日(日)まで
H~j催する。開催n~\ 間は述 日 午Tìíîl O U寺 か ら午

後 711午ま て、o

CG展や，MIDIシステムを使ったi寅奏会

なEのほか，中古品処分rli，雑誌パックナ

ンバーやノfソコンラックの展示即売な ど盛

りfごくさん。ワーフ。ロなんて守も フェアや富

士通ニュー?シンの紹介なども予定されてい

る。 また， 3} J 18・19の両 11はロゴ入 1)オ

リジナ/レヨーヨーのフ。レセ。ン 卜もある。

<1:[1，、fTわせ先〉
J&PIIIJ川I，t; ft0427 (23) 1313 

松葉口忠雄展

Oh!X表紙絵原画12点他

宅島

戸ず百四戸τγ

テトリスゲーム大会
ビー・ ピー・ヱス

1988年4月号から1989年3月号までOh!

Xの表紙を担当していたt:'，、た松葉口忠厳
氏の個展が，東京 ・銀座にある美術家会館

(03-542-2581)6階の美術家連盟l画廊 CFの

地凶を参照)で3月27日開)から 4月 111 (:上)

まで5日開催される。開催11寺問は連日午前

11IJ寺から午後71侍まで(最終日は午後611キま

てや)。

1 2.' ，'~に及ぶ本誌の表紙)ji[匝| をは じ め . ノレ

ネ ・マグリッ 卜に影響されたとい う必葉11

氏の，超現実的世界をテーマに した作品が

多数展示される。

…「
シャープパソコンフォーラムin赤坂
シャープエレクトロニクス販売

INFORMATION 

TETRISファンのための 「テトリスケずー

ム大会」が，4 }]l6 11に東京 ・秋葉原のラ

ジオ会館 81借にて，午前1011キから午後2時

まで開催される。会場にはマシンが8機JfJ

立され，作プレイヤーには5分の持ち11寺間

がlj-えられる。選，'1'1される機椅別の優勝 ・

準優勝名にはn品も川立されている。
<1::1， 、fTわせ先〉
(伺ヒ、一 ・ピー・エス

JiLJh」L
二J :; ~コ医~仁コ亡
二コ 仁二コ仁二コ仁コ亡
二コz仁二コEE仁コ仁
二コ寺区孟コ仁工コ仁コ亡
二コ直豆コ 仁~T7/lIiH I亡
一寸「一寸「一寸111

シャ ープは，パソ コンフォーラム111亦坂

と称するイベン トを;反応 ・赤坂ツインタワ

ーピノレ 1階のラフォーレミュージアム赤坂

にて3}-J25日仕)と2611(日)の2日liNJ開催する。

|朔Hlill奇11，¥1は251JtH&111寺から6lIiF ， 26 LI 午

前1011寺かb午後511寺まで。来場者の111から先

着5干名に記念Jめが進'日される。入場は1!黒
字、|。

CZ， MZ， AXシリーズノfソコンをはじめ，

その間辺機出やアプリケーションソフト，

ワープロ， Bware製Jふさらに新技fiPilfH，';?，の
液品フ。ロジェクションテレビやイメージシ

ンセサイザーなど，多数展示される f定。

また，ゲス トとしてIお，f;0，雄 A ・111F，;i:・

富永H道の谷氏もmかれている。 合045(931)0151

インテノレも64ピットパス品という超大型商

品をひっさげて参入。さらにノトifの;rn目玉

|品j川ri80486jでもRISC手i去が部導入され

るとし、う 。

RISCが従米のももJlJプロ セッサ(，、わゆる

CISC) と恨本的に異なる .'~..:(;:1: f担金11'な命令セ

ットをROMでプロセッサ内に内必せず，--"，首長

官!IJにソフ トとし てザlつこと，1クロック 1サ

イクノレの処J11'.を徹底させる ことである。 し

かも機鱗が訓イトに31
'
純化できるのてバイポ

ーラでのIfH，'山化もしやすく ，結決 として50

から100MIPSという多Eのようなプロセ ッサ

を{;る こ と力行，Jtj~だという点にスポットラ

イトが、11たっている。

とはいえ実際にはまた‘サンも MIPSもせ

し、せ‘い20から30MIPSにとどまっている。iリl

らかに話題先行fご。仮に50MIPSのプロセ ッ

サが今壬1・111にHfJ1eされても製品に'文|努に係

JIJされてユーザーが使t、はじめるのはさら

に先の話となる。あまり話題t.:"けに桜り 1111

されるのはどうかと思うのだカ新しい傾

向がノ1:まれるとすぐjJ!I!!lI1-.してillぎ1'1-'，すの

が11四IJ!'s:メーカーは好きなのである。 (K，T)
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TOWNS & RISC 1989・04

開発言|画のー環として，自社て"RISCタイプ

の新型プロセッサを設計。これをi坑イ子の半導体

メーカーに作らせるという予を使っている。

サンのプロセッサがrSPARCjといい，MIP

S はrRシリ ース，jという 。

昨年は長年続し、てきたインテノレ，モ トロ

ー ラの 2 大プロ セ ッサ lI ~j'代にサンがSPARC

で切 り込み， -ri1'ilRISCブームを打ち¥1，てた。

特にプロ セ ッサのメ ーカ- 1-.して;右上j乱

テキサス ・インス ツノレメンツ，LSIロジッ

ク，サイプレス・セ ミコンタ守クタ，松 卜'，I:!:

I岸!辛業ーなど と， ワークステーションの版52

では富士通，東芝，手JrLI木製鉄などと相次

ぎ、組んたt，I，':(が話題を盛I)_Lげた。 ところが

ここ にきて，プロ セッサのパフォーマンス

i'1I'本は MIPSのほうが高いと判H月した こと

もあってか，今年に人り，MTPS陣常が・欠如

として攻勢をかけはじめ，少なくとも話題

の l'，て、は互角の様相|を呈してきたのである。

さらに既存の半導体メ ーカーも ，サンt
MIPSばかりに好き放題はさせられなレ1-.(1 

社のRISCに力を入れ始めた。昨年，発売ず

みのAMD，モト ローラのl同ネ|だけでなく ，

I RISCプロセツサが異常ブーム | 
このと ころIIL界のコンピュータ業界では

RISC(縮ノj、命令セットコンピュータ)プロ セ

ッサをめくやる訊題で判ちきりだ。今年に人

ってから]:な 11'1 米':j~ぞ列言己 してみると ，

• DEC， MIPSのRISCをJlJ ，、てDECstation

高速版を発売

• MIPS， 11;ド屯気およびシーメンスの両者

とのプロセ ッサの裂iiI販売でIlil際提携。

・ソニー，ik刻lJ"，;JJワークステーションに

MIPSのRISCを採fIJ表lリ]

-サンマイクロ H本にサン ・ワークステ

ーションのソフ ト|剣先-f会社をゼロ ックス

スと 2共同で設立。あわせてゼロックス に

ワークステーションをOEM供給

-インテノレ， 64ピットのRISCプロセッサを

尚品化

などが続いでし、る。

話題のセとなっているのが米間の新進ワ

ークステーションメ ーカーであるサン・マ

イクロシステムズとMIPSコンピュータのIIIIJ

社。いずれも，也山iliワークステーションの



るj， というのが彼の本分なのですから。

.今後の特集に rX68000c7)魅力」と題して，編

集室ならびに読者からの言葉を集める企画をし

てほしい。私もこのたびX68000のオーナーにな

ったんですけど，まだ「使う」という段階には

至っていません。でもなにか不思議な魅力を感

じて， キーボー ド(あるいはマウス)に触ると

とてもイイ気介になります。BASICもいままで

のものと遣い新鮮さを感じます。 X68000オーナ

は誰でもそんな気持ちでいるんではないでし

ょうか。ぜひこの企画を実現してください。

下村正富 (30)静岡県

新し(X68000のユーザーになった方は，み

んな下村さんと同じような気持ちなんでし

ょうね。特集にするのは無理だけど，来月

の読者特集にはそういったご意見をまとめ

たコーナーをひとつご用意しておきましょ

7。

.私の草はトレノ 1500。人は皆「おまえの車は

卜レノじゃない !J といっている。実は私はタ

ービンを付けてやったのだ。ハッハッハー。だ

から F1と同じ 1500ターボになっているのだ。

しかし，最近調子が悪い。それは冬だからだ。

今年は新潟も雪が少ないが，寒くなるとキャブ

レターが少しへンになりサンルーフから雨が漏

れる! そう ，私の車は 6年目で10万Kmさ!

増子和哉 (24)新潟県

エンシンは F1 ~同じで，キャブの調子が

おかしくってサンルーフから雨漏りすると

ころなんかはイタリア車と|百lじじゃありま

せんか。でもトレ/って，カローラのこと

で、すよね(おおっ，いってはならないこと

を)。

.2月号167ページの中山さん，19歳でおじさん

ですか。僕なんか16のときにおじさんて呼ばれ

てましたよ。 吉田 憲正(17)岡山県

.現在イ ラストを措く練習をしており ますが，

いっ こうにうまくなりません。いつか上達して

Oh'Xに送るぞー，と思っています。それにして

も， 一度スクリ ーントーンを使ってみたい。あ

あ，貧乏が恨めしい。石井弘行(17)埼玉県

うま〈なるためには，ひたらすらtiIiきまく

ってあち こちに投稿することです(受験で

FROM READERS TO THE EDITO 
いう問にすっかり季節は春。「サク ひと段落。ゆっく りと羽根 を伸ば して， プ

ラサクJ(こり ゃ古いのかな)の通知 に狂 ログラムするのもよし，スポーツするのも

喜 した方も， そうでなかった方も，ま ずは よし，気分転換の春 を楽 しんで ください。

ような人間は指をくわえて見ているしかなく，

つらいものです。 伊蕗進 (32)愛知県

ほんし高級志向が流行するのはt，t、けど，

全部が全部右へなら λ じゃたまりません b

のね。t:t.ご， AXの場合はちょ っとニュア ン
スが違うようですけど 。

.荻窪圭氏と入れ替わりに， 12月10日付で東京

都民を退職し，横浜市民として新しい出発をす

ることになりました。めでたく引っ越しのダン

ボール箱はすべて片づけたものの，わがX1 turbo 

Z 1Iはいまだ配線ができず，テレビ兼ビデオ再

生用として立派に活躍しています。

国見協ー (32)神奈川県

• rこんばんは，私が“凍傷ダイモス"て'すJ

などと日本の伝統文化ギャグをいい， ヒンシユ

クをかう。以上は， Oh!X 1988年12月号のスゴロー

グにある文章である。そして， Oh'X 1989年2月号

THE SOFTOUCHを見ると「こんばんは，私が凍

傷ダイモスですJ とある。まさか本当にやると

は思わなんだ。ところで，ザ キングオブシカゴ

の「ギャングは自介で相手を始末する」の写真

で手を上げているおっちゃんの腕はちょっと短

すぎでないかい? 宮崎和也(18)佐賀県

そうです「自分のギャグは自分で始末す
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.2月号の特集である「マシン語“でじたる5

んまい Jは非常に面白いものでした。特にスプ

ライト&グラフィックの記事はワクワクしなが

ら読ませていただきました。私はいまX68000を

買い， Cコンパイラなどの環境を整えて，マシ

ンの内部に入ろうとがんばっております。X68000

の使用しているチップは，非常にすっきりとし

て使いやすく思います。時間が許す限り，プロ

グラムを組んで楽しみたいと思います。

西野正勝 (30)京都府

比較的と っつ きにくいイメージのマンン認

でも， ちょ っとしたきっかけとあとは中良性

さえあれば，自分のものにできるものなの

です。商野さんも思い立ったが吉日。がん

ばってく fごさい。.2月号の予告を見るとやっとできたようです
ね， S-OS用浮動小数点演算パ yケージが。私も

ほくそえんでいるひとりなのです。S-OS再考に

も予告してあったとおり，とうとうできてしま

ったのか。うーん，でも先を越されてしまった。

杉山佳嗣(18)大阪府

杉山君も同じものを作ろうとしてくれてい

たのかな。じゃ.今度は rSOROBANj の

強イヒノごージョン rDENTAKUJあたりをJ明

待しています。

.X68000のおかげて'ワープ口好きとなり，他社

のワープロを買ってしまいました。ラップトッ

プの小型機です。おかげでOh'Xの「タコな辞書は

感性を磨く」という意味を知りました。また，

ラップトップパソコンのはびこるわけもわかり

ました。手元に手軽にあればこそパーソナルに

使用できるわけです。話は変わりますが， OS-9/ 

X68000はとても手が出ません。使えるようにす

るには何万円もかかります。パーソナルとは，

安くてイ費いでがあるものだと思っている私にと

って， X68000はパ ソナルとは呼べなくなって

しまいました。 三，甫 直樹 (35)膏森県

• r Again WatchjのAXパソ コンの高級化路線に

対する疑問に同感です。世の中高額商品がよく

売れるといっても，低額商品がないのでは私の

162 Oh! X 1989.4 



上京して きて，なぜか編集室のスタークノレ

ーザーで遊んでいる高橋哲史)。

.待ち続けていたMusicBASICのデバッグが 2月

号を見てできたのでとても嬉 しかった。でも，

いま受験勉強の真っ最中でキーポードに触らな

いようにしているというのに，誘惑に負けそう

だからと うとう ディスプレイ を本体から離 して

別の部屋に隅離してし まった。受験 まであと3

カ月， じゃなくて 3週間ほど(2月初旬現在)な

ので，終わったら高速エディタ アセ ンブラREDA

も打ち込んでマシン語を本格的に始めようと思

う。 またバイトを して|日も早 <X68000が買え

るようにE宇金もしたい。

古角 清史 (18)香川県

.あと 3カ月で18歳。あと l年で新テス ト (正

確にはもう 1"年ない)。ここでひとつお聞きした

いのですが，受験生はいつごろからパソ コンを

封印すべきなんですか。

佐藤能久(17)大阪府

無理してまで封印しなくてい、いだろうけ

ど.これまでの例を見ていると「ヤパイと

思ったら，す「封印」。これが効果的のよう

です。 これでもしそのタイミンクRを失って

世代、結果がnllた1:.L t~ t，" それはすべて1'1
分のJ.1Uでです。ぷ1!1にあきらめて〈ださい。

.私は， 卜ドの大和煮は食べたことはありませ

んが，北京ダックをぶった切った缶詰を食べた

ことがあります。 ぐちゃぐちゃに煮込んであっ

て，うかつにほおばると完全に柔らかくなって

いない骨が口腔に刺さり，鉄分の味がお口にパ

ーツと広がるとんでもないシロモノです。なん

て書いている私は，共通一次がす ぐそこで待っ

ている浪人君だった。

北村啓造 (19)東京都

危ない話してないで¥受験をがんばってほ

しいものです。 ところでこの前，アフリカ

料理!苫でワニとカンガルーを食べる tいう

暴挙に出てしま l'，おまけにワニの肉が白

いという こtを発見し ，おっ.これは江口

寿史の飼ってたヤツかJ など tつまらんギ

ャグを飛ばして，周り のヒンシュクをかっ

たのはこの平ムです。

.僕は中 3なので入試目前です。高校生になっ

たら本格的にプログラムに取り組もうと患って

いるので，初心者向けのBASIC講座なんかやっ

てください。あと プログラムについて困ったと

きのQ&Aなんかもジャンル別に(ゲーム，音

楽など)お願いします。

西条晋ー (15)徳島県

.ち ょっ と古いヰタですが，源平討魔伝の函セ

レク トでステージ14の土佐に行き，竜を倒した

あとで竜馬君と鳥居が重なった状態でク リアす

ると，もう一度土佐をプレイでき，うまくいけ

ば剣力を九九にできます。さらにほかの面に進

み. うま くいけば剣力が九九以上にもなります

(あまり意味ないけど)。

斎藤 和毅 (16)福島県

• rまだやってんの?j といわれそうですが，

この 2年間グラディウスにどっぷり浸っていま

tT主主品:lt:ニLitz:J
7--7 ¥)ーノ h

るようです。

す。最初はXllurboIIでしたが，グラデイウスや

りたさに X68000を買っ てしまいました。そし

て，この年末年始まではまぐれて"，4面がいいと

ころだったんですが，冬休みの特訓が実り，コ

ンスタント に7面まで行けるようになりました。

得点もなんとか50万点台に乗っています。 しか

しいまだに全商クリアしたことはないんですよ

ね。 10代の運動神経ならなんてことないんでし

ょうが。ウーン。春までにはなんとか全面クリア

したいと思っています。

村井裕弥 (30) 東京都

斎藤君ふ村井さんも?イいゲームだからっ

てi主l車しないで， どんどん遊んじゃって(

だき L、。面白いゲーム って，スノレメじゃな

いけど時聞が経てば経つほど昧のある楽し

み方ができるものなのです。

.いやー， ポス コニアンは素晴らしい。特にMU

SIC! ドラスピの数段上をいくデキだ。こうな

ったらファンアジーゾーンにも期待してしまお

う(本当はドラクエWをX68000で出してほしい

私)。 東谷隆英(18) 高知県

.X68000を「べけろく」と呼ぶのは許せ ませ

ん。そこで私たちは，あの88VAのことを「ぷー

はちJ と呼んであげましょう。以上，春が来る

のを切に願っている 受験生のひとり言でした。

小野寺光 (19)宮城県

• X 68000が出て初めて知ったことのひとつは，

「ろく まんはっせんJ という読み方でした。そ

れまでなんの疑いもなく ，68 K (ろくはちけー)

とか020(まるにーまる)とか勝手に読んでいた

もので・ 。でも私には「ろく はちJ なんて絶

対に読めません。86(はちろく)とついつい間

違えそうです。 近藤玲史 (20)愛知県

.某日 ，フレ ヨン社J と 「鈴木祥子J という 7

イナーな(失宇L!)ア テイストのCDを買い

に大阪へでかけた。 しかし 2枚ともなかったの

て・某パソ コンショップへ行く 。そこでははIlurbo 

版たんぱJ が私に「買ってくださいJ とささや

く。ン%引きだった。5介後，私の手元には「た

んぱ」があった。やっぱり， 'CD 2枚の値段〉ン

%引きのたんぱの値段」だったからかな?

末吉宏(19)兵庫県

「クレヨン社J に「鈴木祥子j? 当然「た

んぱ」はイヤというは E見て知っている け

1::"，こ の2人(? )って何者なAですか。

11175こがた1FL?
に影響されすぎなんじキ

.昔，誰かがフライトシミュ レータをやってみ

たいと書いていたのを思い出したのだが， "7イ

トーのゲームに 'TOPLANDINGjというゲーム

がある。難しいけど美しい。このゲームはX68000

に移植したら絶対に売れると思う。ところで，

1月号31ページの rYASHAjは rYAKSAjではな

かったつけか? 以上，以前揚げ足を取ったこ

とのあるその筋キーホルダ一所持者より。

大道亮 (16)埼玉県

官産かに rYAKSAjの間違いでした。ウノレフ

チームの皆きん，ごめんなさい。

.1月16日に満里奈のコンサー トに行ってきま

した。「えっ，いまごろ?jと思われるかもしれ

ませんが，なんの，なんの，残りものには福が

あります。なんと，握手会っき。どーだうらや

ましいだろ。でも私の身長は 160cmで，革itを入れ

ても彼女のほ うが10cmほど背が高いことを認

識したと きはショックだった。

熊岡忍(19)北海道

おいおい，銭りも ののコンサー トなんてい

っちゃってL叫、のかな.こんなところで。

恨まれたって知 らないよ。

• rオタク j，rオタッ力一j，'オタキス卜」と

いう言葉の関係は， 'OhlXj， 'ファンロードj，rタ

クティクス」の関係に似ていると思う。

ザ 山口 徹 (18) 茨城県

.ふつふつふつふっふ ! 情報処理試験|種に

受かつてしまった。いやー， 絶対に落ちたと思

ったんだけどな一。自慢， 自慢。

初谷透 (23)埼玉県

.CARD PRO-68Kを買いました。なかなかてい

ねいな説明書で感激しました。 しかし厚すぎる。

もう l冊薄いもので大まかな説明書があればい

うことなしなんだけどな一。ハー ドディスクも

買いましたが，どういうふうにプログラムを車且

み込んでいったら使いやすくなるのか，誰か教

えてくれませんか。 ，青，可 豊 (35)富山県

.NEW Prinl Shop PRO-68Kを買い，これで年賀

状を作成した。画面表示が遅<，文字は 2度書

きするし，印刷するのにデータを変換している

らしいが，ハガキ l枚印字するのに 2分ほどか

かった。片面だけて・これである。GRAPHICLlBRARY 

が発売されたようだが，ツールのパージョンア

yプもやってほしいと思う。できれば無料だと

いいな。 f半聖子 紀之 (19)三重県
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貼り紙があった。すかさず挑戦した私は 1，000，

000点を取り，めでたくテープをもらう ことがで

きた。しかし，私はビデオデッキという文明の

利器を持っていないのであった。ちなみにビデ

オのタイトルは，プル ス・リ ー主演の rEnter

the Dragonjです。 望月 隆 (23)東京都

オリジナノレの「燃えよドラゴン」がも らえ

たなんてラッキーですね，見られないのが

とっても残念だけど。

+STUDIO Xを見ると，ほとんど若い人ばかりな

ので気が引けます。 浅野勉 (38)栃木県

.テイル・ナ・ノーグ1Iがやりたい! でも98

なんか持っていない。早<X68000に移植される

といいけど，その気配さえない。ついでにウイ

ザードリィ#4もX68000でやりたい。もっと欲

をいえば，コンストラクションイ寸きのピンポー

ルゲームもやりたかったりする。もちろん

X68000で。でもやっぱり，バランス・オブ・パ

ワーもいいな 。 浜田 憲一(19)埼玉県

ピンポーノレのついてに， ビリヤードとダー

ツ(? )に，パ、ツクギャモンもセットにして，

カフェパーノマックと してfJ1Jしてなんていっ

ても，誰も聞いてくれないt:'ろうな，きっと。

.ドラクエライクなRPGr白騎士伝説」を作って

います。ぜひX68000で出したいのですが。私に

はとても無理なのです。誰か私に代わってプロ

グラム組んでくれませんかねえ。サウンドもい

いσ〉ほしいし，キャラクタf三って・・ 。まあ，
企画が完成したら送りたいと思っているので，

そのときは批評してくださいな(何年かかるこ

とやら.....)。 浜崎哲也 (20)京都府

.竹下登という人が，なぜか各市町村に l億円

ずつばらまくようで，わが村でもその使い道に

ついてアンケー卜を取っている。僕としては，

そーいうお金は村の借金でも返すのに充てたほ

うがいいと思っているが， もっといい使い道が

あった。それは，各市町村にばらまかれたお金

全部を集めて自O党に持っていき，こういうの
だ。「使ってください。領収書もいりません。使

い道を公表しなくてもいいです。ただ，消費税

を廃止してくれればいいて・す」そーすれば，賢

い政治屋さんたちは r国民の大多数は消費税導

入に対して時期尚早だと考えている」と発表し，

きっと強行採決を行って廃案にしてくれるだろ

う。 巣山修一 (21)長野県

i ド'j'ti 干白Ui~止も大いに結摘ですけど， その l

億1'1を使って村中でOh!Xを定期購読する，

またはX68000をいっぱいHって宇trl'に配

る. っていうのはやっI!'りタ'メて‘しょうか。

.貯めたお金でX68000を手に入れました。しか

し，まったくの初心者の私にはマニュアルさえ

もチンプンカンプン。とりあえず， コンヒ・ュー

タ誌を読みあさりましたが，中学生のX68000ユ

ーザーがいたり，そのうえプログラミングがで

きたりする事実には鴬きました。笑われるかも

しれませんが，私はOh'Xを理解しながら読むた

めに情報処理の参考書やら辞典やらを計5冊ほ

ど使い，重要なところはノー トに書き出してい

ます。 2月号の特集は，わかりやすく害かれて

ント書いたらきっとカミソリでも送りつげ

られるfごろうからヤメといて(ごめんなさ

い冗談が過ぎました)，女性や初心者の方の

リクエストにもお応えできるコーナーとい

うのを，今度本気で検討してみます。

+ X 68000をン十万円出して買ったのはいいけ

れど，まだ5千円介くらいしか使っていない。

がんばらなくっちゃいけないな と思います。

三島武典(16)香川県

.若あゆ日記に rX68000を買ったぞ」と書いた

ら，先生が「俺もほしいと患っているが，高く

て手が出ない」と書いてあった。先生もパソコ

ンを貰い換えたいらしい。この先生はたまに，

「高校へ行かなければならない大事なときにパ

ソコンやってていいのか。よし，仕方がないか

ら先生がもらってやるJ なんていってます。早

< ，こんな先生にも買える値段になってほしい

と思います。 平野孝典 (14)愛知県

いやー，X68000を先に買われたう λにここ

までいわれてしまったら，先生も立場がな

いだろうなあ。平野君の担任の先生もたい

へん。 ところで「若あゆ日記」って言葉の

響きに，私もずっと昔の中学時代ど巴いtl!.

してしまいました。

.昨年， X68000を購入した。ACEHDなのでアセ

ンブラなどがない。これはいけないと思い r福

袋」なるものを買ってしまった。アセンブラを

かじってみようと思ったのだが， BASICも満足

に書けない。そこで rカウチポテトチップス・

アンデリシャス ・ゴールデン ・アセンブラ・ブ

ルース」という長い題名の文を読んで，アセン

ブラはやめた ! CコンノTイラを買うぞ。あき

らめが早いのも私の芸のひとつです。

葛西良憲 (24)青森県

あきらめが早いのも L、L、けど，ちょ っとは

実際に覗いてみてから判断してみても，決

して遅かないと思うんですけど 。

.次回の「言わせてくれなくちゃだワ」の予約，

よろしくお願いいたします。

中村薫 (15)神奈川県

.先日，とあるゲームセンターに行った。そこ

には， GALAXYFORCEで600，000点以上取ったら

新品の輸入物βビデオソフトがもらえるという

Print Shoplj:j!tべるItと， li在かにま fごスピ

ードの点では不満が残ります。だから今度

は. もう少しモード数を減らして，シンプ

ノレでスピードアップされたも のを何本かの

ラインア ップとして低1111i絡で11111してほし

いし 11!11人的には希望してるんですけどね。

.パソコンを買ってから 5年間ゲームばかりや

っていましたが，大学卒業を転機に本格的に取

り組もうと考えている女子大生です。こんなほ

とんど初心者の私でも理解できる，わかりやす

くて面白い記事をお願いします。

{中谷典子 (22)大阪府

.先日，未公開株譲渡問題て・騒がれている会社

が出している求人情報誌を読んでいたところ，

「日本ソフトノてンク」というコーナー(? )があり

ました。行ってみたいと思ったのですが，少々

遠いのでやめました。ひとり暮らしを始めてパ

ソコンと離れてしまい(弟のものだから)しょ

ーがないのでファミコン買って遊んでました。

が1 すでにゲームを買うお金もなく，ただただ

次のお給料を待っています。しかし… ，ああ，

早<X68000 ACE HDとX1 turbo Z IIがほしい。20

歳になったおばはんのひとり言ではあります。

鶴見明子 (20)東京都

.主婦はつらい。ゲームソフトが年に l本，せ

一ぜ-2本しか買えないの。独身時代はいっぱ

い遊べたのに ー。それにしても，ほとんどゲ

ーム機と化している私のXIはかわいそ一。

小田美由紀 (31)鳥取県

+STUDIO X 166ページのなかの杉本さん「虹色

のX680∞」を読んで rそーねー，木目認のX68000

があったらいーわね-j と思ってしまった私は

やっぱり年寄りなんでしょーか (ついでにパソ

コンラックが綴りごたつだったりしたらもっと

和めるなーと思ったりもしたのでした。ああ寒

い)。 駒井恵美子 (24)滋賀県

地近， Oh!Xに一時はなりを潜めていた女性

:~!か ら のハカゃキがまた多くな っ てきたよう

です。そんななかでも，やた らとご向分の

ことを「おl.fさんj !及いしているような手在

日が兄られるように感じるのは，き っとま

t:'ご本人に精神的ゆとりがあって， CI:itが

足りないせいなんですか? なんて，コメ
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いたのでとても面白く読めました。現在，フリ

ーのアルバイトをしながらフリーの演劇屋をし

ている私は，ワープロソフトで脚本を害き.

MUSIC PRO-68KでBGMを作り， NEW Printshop 

PRO-68Kでチラシを印刷し， CARD PRO-68Kで

住所管理をする，そんな X68000の使い方をして

います。もう少ししたらカラーイメージユニッ

E仲間
*rくりえいていう jは，女の子中心のクラブで

す。男性の方も入会はできますが，ライターを

できるのは女の子だけ。活動内容は会誌の発行

が中心です。できるだけたくさんの人の入会を

気長に待っています。詳しくは住所，氏名，年

齢を明記のうえ70円切手同封で連絡を。 干503

岐阜県大垣市長松町98-32 横井由佳

* rF.G.C.jではXIユーザーを対象に初心者を募

集しています。ゲームや FM音源についての情

報交換など，活動はさまさ3。興味のある方は

60円切手を同封のうえ，連絡をください。 〒

751 山口県下関市下関東郵便局私書箱第 7号

rF.G.C.j係(代表者 ・伊東厚志)

官Xlturboユーザーを対象とした rStudioA凶Cjで

は，隔月刊のディスク会報を中心に活動してい

ます。会報の内容は目プログラム上の質問への

答え，ユーティリティやツール， VIPのデータな

ど。その筋の方や，ゲームを作りかけてやめて

しまった人などは，とりあえず60円切手同封の

うえ，封書にて連絡をください。 〒581 大阪

府八尾市末広町2-1-2 磯崎元洋 (16)

食 rH.M. U.G. jでは数値計算や天文に興味のある

方を募集します。技術レベルは聞いません。活

動は，ソフト開発・情報交換・会報発行などで

BBSも考えています。X68000ユーザーにはPDS

配布も行っています。詳し〈は60円切手同封の

うえご連絡ください。 干805福岡県北九州市

八幡東区山主4-10-11 小松武行 (21)

*X68000ユーザーで rうる星やつら」のファンで

もあるメンバーおよびスタッフを募集します。

サ クJレ，舌動の内容は，うる星に関する事柄を

主に，ディスクマガジンを発行すること。詳し

くは，住所，氏名(ふりがな)，電話番号.メン

ノTー・スタッフのどちらを希望するかを明記の

うえ往復ハガキで連絡を。 千362埼玉県上尾

市上645-10 六本木憲一 (16)

合 qhankjでは， X68000ユーザーで，プログラム

を自分で組みたい方，ゲーム好きな方，音楽の

好きな方を募集します。活動は月 l困のディス

ク会報。会報の内容はプログラムの説明，ゲー

ムに関すること，音色データやMMLです。これ

らは会員からも募集し，また広告の場もありま

す。入会希望の方は60円切手同封のうえご連絡

ください。 〒377-02群馬県北群馬郡子持村田

トを買って，手持ちのビデオカメラとビデオプ ーの方にも実現できるような方向に進んで

ロセッサを車Eみ合わせ.オリジナルビデオや写 もら λI!，いまよりもっと楽しい世界が広

真入りの手紙なんかも作ってみたいと思います。 がっているはずなのです。さらには，ライ

山本一雄 (22)東京都 フスタイノレに溶け込んで活躍するコンピュ

山本さんのように， X68000をフルに活用さ ータの姿というものも兄λてくるような気

れている方のお訴というのは， ~ても自主し がします。そういった~~の実現を早い時J\!J

〈思います。これがなるべく多くのユーザ に期待したいところです。

.掲載ご希望の方は，官製，、ガキに項目(売る・買う・氏名・年齢・連絡方

法 )を明記してお申し込み〈ださい。

.ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません0

.取り引きについては当録集室では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

尻 1789-2 新藤満春

*私は 3年ほど前 rX1 Dのカセット制御装置をシ

ャープに開発してもらおうと署名を始めたので，

ご協力お願いします。100人以上集まればシャー

プに送るつもりて'す」という一文をここに載せ

てもらった者です。署名は29名分しか集まらず，

結局シャ プへは送っていません。29人の方に

はたいへん申し訳なく思っています。しかし，

このままヨ|き下がるわけにはいきません。そこ

で， XIDユーザーおよび3インチユーザーを対

象としたサークルを発足させたいと考えます。

署名をくださった皆さんも，ぜひご連絡くださ

い。 〒143東京都大田区大森北4-14-28上山

方永井晃(19) 

売ります
*ヤマハのシンセサイザDX-21(定価13万 3千円)

を6万円前後で。連絡は封書にて。 干515三

重県松阪市駅部田町会10 笹原寛(17) 

*シャープのイメージ情報ステーションMZ-IVOI

+ MZ-I E32+MZ-1 R37+ MZ-I U09+1、ソ コンフ

ァクス25(箱，マニュアル，保証書あり )をセッ

トで19万円で。美品，完動。送料は当方負担。

連絡は往復ハガキで。 〒562大阪府箕面市粟

生問谷西3ー7-9-408 波戸博司 (26)

肯モデムCZ-8TM2とマウスボードCZ-8BM2にマウ

スも付けて送料込み 3万円で。すべて完動品。

連絡は往復ノ、ガキで。 干 192東京都八王子市

打越町1308-2 太田聡則 (15)

*XI用FM音源ボードCZ-8BSI(付属品あり，箱な

し，完動品)を送料込み|万 2千円で。連絡は

往復ノ、ガキで。 〒700岡山県岡山市津島東4

7-47生泉荘11号西本聖 (19)

官XI用FM音源ボードCZ-8BS1 (完動品，マニュア

ル，箱あり)を 1万 5千円， PC Engineを l万 3

千円で。連絡は往復ノ、ガキにて。 干967-06福

島県南会津郡南郷村和泉田 渡部弘哉 (16)

世XIのFM音源ボードを l万円，またPCEngine本

体にソフト 3本付けて l万 B千円で。連絡は往

復ハガキで。 〒512三重県回目前市平津新町

260-627 坂下俊介 (16)

肯XI/X68000周24ドットカラープリンタMZ-IPI7

を，ケーブル・インクリボン付き 2万 7千円で。

新品同様付属品付き。連絡は往復ハガキで。

干305茨城県つくば市観音台 1-7-2 近森敬一

(17) 

*X I/X Iturbo周立体映像セット CZ-8BR 1， X 1 turbo 

専用NEWZ-BASIC CZ-14ISF (どちらも新品問

機)を送料込みで各 l万円で。連絡は往復ハガ

キで。 干512三重県四日市市中村町1636 加

藤吉昭 (18)

世FUJIXEROXハンディコピー「写楽」に専用AC

POWER PACK (以上新品問機)とCOLLORFILM 

CASSETTE 5本(新品)を送料別希望価格3方 5

千円で。 干630-02奈良県生駒市俵口町627-54

中田昌利 (19)

E 買います
合XIのハイノTーオリンピック用ハイパーシヨツ

トを千円から 2千円で。連絡は価格明記のうえ

往復ハガキで。 干274千葉県船橋市図書野井

5-14-47 "7ミーユ山崎102号室西村泰和 (20)

*XI周カラーイメージボードCZ-8BV2を送料込み

l方 l千円で。連絡は付属品の有無を明記して

往復ハガキにて。 干759-63山口県豊浦郡豊浦

町小串宮本348-2 井薦政樹 (16)

*FM音源ボードCZ-8BSIを送料込み l万円前後

で。詳しくは往復ハガキで連絡を。 〒488 愛

知県尾張旭市緑町緑ケ丘100-14-12-406 山川

耕司

*XI用FM音源ボードCZ-8BS1を l万 l千円で。付

属品などの有無を明記のうえ，往復ノ、ガキで連

絡を。 〒036膏森県弘前市取上2-4-5 工蕨隆

(18) 

*XI周RS-232C・マウスボードCZ-8BMSを8千円

で。マウス付きなら |万円。往復ハガキで連絡

を。 干560大阪府豊中市待兼山町卜11刀根山

寮A411 庚回一郎 (21)

*MZ-20∞用漢字ROM・MZ-IRI3を!万円以上， RS 

-232CインタフェイスMZ-IE24を5千円以上， XI 

周 FM音源ボードCZ-8BSIを|万円以上で。送

料別。連絡は機器の状態を明記のうえ往復ノ、ガ

キで。 干740山口県岩国市門前町2-37-35-505

田村幸三 (19)

*rポケコン通信ガイドブック J (工学社刊)を送
料込み千円で。連絡は往復ハガキにて。 〒489

愛知県瀬戸市八幡台ト50 広瀬恵子 (36)

バックナンバー

*Oh!MZI987年 5月号を送料込み千円で。切り抜

き不可。連絡は往復ハガキで。 〒196 東京都

昭島市田中町3-5-2-501 山霊尚久 (18)
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編集室から ( 

DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方守の

ご意見を紹介しています。今回は2月号の記

事に関するレポー トです。

. 'ゲームはやっぱりアセンプラ」ですね。

， Z 80マシン語ゲーム工房」の 2回目までが

しっかりできていれば，ある程度のゲームは

作れますね。この記事のソースを読んでみて

も，それほど難しいことはやっていません。

それに5-05のサブル チンコ ルを結構使っ

ているし。一番難しいのは，やはりプログラ

ムのモジュール化ということではないでしょ

うか。スハゲテイになってしまうとどうして

も開発効率が落ちますし。BA51Cにしてもき

れいなプログラミングができると，マシン語

をやってもうまくいくような気がします。

新エディ?アセンブラREDAはかなり使いや

すさを強調しています。これはプログラマの

思想の表れでしょう 。起勤時のデフォルトの

表示.スイッチコマンド，二れらはいい風潮

だと思います。ただ， Qコマンドはいままで

の5-05のアプリケーションと車克ーして"1"に

したほうがよかったのではないでしょうか。

16進数の表現が “$"と“H"の 2つ用意さ

れたということも柔軟度を高くしたと思いま

す。スイッチにしてもよかったでしょうけど.

ユーザーによ って好みがありますから選択で

きるのはいい二とです。

星大地 (15) MZ-731， CZ-611， PC-1475 

静岡県

. 'かしこい孫の手の使い方」にあるように，

確かに高級言語と低級言語との棲み分けは必

要です。開発効率とオブジェクトの実行速度

とが共に最高になるようにうまく使い介ける

こともプログラミングテクニックのひとつで

しょう。 ，サブルーチンから始めよう」です

が， BA51Cからマシン語へ移行する場合，必

ず通る最初の関門が U5R関数でしょうね。

ここに突入したとたん，メモリ上に BA51Cの

イン?プリタがどのように配置してあって，

ごめんなさいの
コーナー

1988年12月号 MACINTO-C 

P.152 NEWON命令でマシン語エリアを確保

する場合は， NEWON &HB400のようにしてく

ださい。 また， リスト 15のプログラムでは変

数名 V5UMのつづりがV5AMになっている部介

がありました。すべて V5UMに統ー してくだ

さL、。
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!rDI[.D.I.T・1・1
変数領域はどのあたりで，この範囲はシステ

ムが使っているからダメとか，メモリ管理の

概念にぶちあたってしまうわけですから。

「人工知能が肥えると自然知能がやせ細るJ

の考えでいくと，どうやら人聞は体だけでな

く脳みそまで退化しかねないですね。 もしか

すると人間の行きつく先の姿は，コンビュー

タに入力された人格のデータベースかもしれ

ません。

福島淑生 (22) Xl Gmode 130 鹿児島県・8ピットでレスポンスのいいゲームを害こ
うとするとどうしてもマシン語になってしま

います。幸い「ゲームはやっぱりアセンブラJ

では5-05のサブルーチンを使って一般的かっ

簡単に響力、れています。最近のアセンブラは

IF文処理ができるのが当たり前になってきて

いますが，やはり愚初は論理式+ジャンプの

ほうがいいでしょう。そういう意味でもREDA

は有用です。'lIJり込みつてなんだろうな」で

はほかにも割り込みベクトルについて話をし

てくれたらよかったですね。

田端勝也 (19) MZ-2000 石川県

.ソフトウエアの階層構造はロケットにたと

えりれると思います。最下段の ROM内サ

ブルーチン(IOC5)などが強力であるほど，ア

プリケーシヨンは高〈飛べます。 ところが l

OC5が弱いとその上のシステムなどで軽量化

などの余計な苦労が必要となります。各ユニ

ットの順番は決まっていて，それが変わると

システムがおかしくなります。このロケット

に異次元のものを加えたのがスペースシャト

ルでしょう。速さとか上昇には後進ロケット

が，実際の作業はシャトルが受け持ちます。

ロケットとスペースシャトルを上手に使い分

けて，宇宙開発は進められていくのです。

最近元気のないXlユーザーにとって， FLAM 

Eは軽視できない作品です。マシン語プログラ

ムが飛びかい，強豪ひしめく Oh! XにBA51C
リストを載せるのは至難の技。ゲームばかり

やっているXlユーザーはぜひ見習うべきです

ね。

上野壮也 (17) MZ-1500 大阪府

. '力ウチポテト・..・ J て二アセンブラには

1989年 3月号 MZ-700用スペースハリアーを

Xlて'

P.38 このプログラムの実行はXl周5-05"5

WORD"から11'ってくださいc

3月号 C鯛言籍講座PRO-68K

P. 96 i = 1， 2， 3;という表記は.

i = (1， 2， 3); 

の誤りでした。お詫びして訂正します。

パク.に関するお問い合わせは

合03(263)2230(直通)
月~金曜日16: OO~ 18 : 00 
4月17日以降は03(230)7683

仲良くなる条件があり筆者はそれを満たして

いないから手を出さないようにしている，そ

してのんびりとゲームやグラフィックて遜ぷ，

というようなことが書かれていましたが，そ

れもまた，パソコンの使い方のひとつでしょ

う。しかし，それはパソコンを「なんと力、使っ

ている」ということであってパソコンそれ自

体を「いじるJことではないと思うのですが。

渡辺知己 (17) X lturboZ 北海道

.マシン語をしゃべるための基本的なことの

説明が「アーキテフチャからのマシン語入門J

でしたが.なかにはま日らなかったこともあり，

なかなか面白かったです。やはり68000はすっ

きりしていて美しいですね。

REDAはなかなか高機能 (というより僕の見

たZ80周アセンブラのなかでは最高の機能だと

思う)ですが，オプシヨンとして以前発表さ

れたLOADERをイ吏ったりロケータブルオブジ

ヱクトを出力するモードがあったほうがよか

ったのではないかと思いました。作者の方は

それよりアブソリュー卜アセンブラのほうが

お好きなようですが。アセンブラが大きくな

るのは嫌だとおっしゃるなら， REDAのエディ

タ部介のようにつけたい人はつけるという方

式とか。まあ，僕のように LOADERを使用し

たい人間もいるのです。

橋本浩二 (17) X 1 Fmodel 10， X68000AC 

E-HD 兵庫県

• '05-9 /X68000 Jは，単なる紹介記事にとど

まらず， Humanとの関係もわかりやすく響力、

れていて 05-9/X68000に期待感の持てる内容

でした。確かにフログラマにとってはよいO

Sであるとの評{面をよく呂にします。しかし，

私のようなエンドユーザーにとって， どのよ

うなメリ y卜があるのかがいまひとつわからな

いので，そのあたりも深〈突っ込んでほしいと

患います。たとえば，いままでと違うこうい

うアプリケーシヨンがこんなふうにf吏える，

など。'05-9/X68000で変わるあなたのパ、ノコ

ンライフJ くらい銘打てるようにしてくださ

L、

青木民夫 (33) X Iturbo， PC-9801 富山

県

3月号 FLOAT2+. X 

P.l04 ファイルサイズが誤っていました。

ファイルサイズを整えるプログラムの変数の

{直を10938にして ください。

3月号ペンギン情報コーナー

P.153 株式会社コアの電話番号が間違って

いました。正しくは，045 (441 )8611です。お

詫びして訂正いたします。

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに銀らせていただきます。入力法，操

作法などは7 ニュアルをよくお読み〈ださい。

また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えて'きません。ご了承〈ださい。



GAME OF THE YEAR 
お楽しみは
これもなのです

TGAME OF THE YEARにたくさんの投票あ

りがとうございました。結果は73ページから

の記事で発表されています。皆さんの予想と

比べてどうでしたか? rゲーマーたちの・噺

深栂i~"宣言」とあわせて意見や感想を聞かせ

てください。いろんなタイプの新人類ならぬ

「新深荷主jが出ましたが，さてあなたはどの

タイフ? なーんて遊べるのも今月の特集の

いいところです。次号はお待ちかねの第4回

(うわー，もう 4回目!)r言わせてくれなく

ちゃだワ」。いますぐハガキを送ってくれれ

ばまだ間に合うかも。今年もさらに盛り上が

る読者特集を目指しています。乞うこ湖待。

V受験シーズン終了。 Oh!Xではスタッフを

募集します。仕事の内容は原稿執築技弁醍釜

理なと〉基本的に不定期な仕事ですから，決

まった時間の拘束などはありません。応募資

格は，東京近郊にお住まいの大学 ・専門学校

生，または社会人て:パーソナルコンヒ.ユー

タに興味を持ち， Oh' Xのスタッフとしてが

S H F 
ーイース111が出るそうな。しかも今度は横スクロー

ルタイプになるという。rまさか紫醜穣みたいになる

んじゃないだろうなJ，rいや，やっぱりソーサリア

ンでしょうJ，いろいろな憶則力満びかうなかで「ひ

ょっとしてレリクスみたいになったりして」という

言葉を聞いたとき，私は思わず多関節て働〈アドル

を想像してしまったのだった。 (R.K.)

砕ウィザードリィ幹1しか解いたことのない私てすけ

ど，いきなり上級者用のウィザードリィ#4に手を
染めてしまった。まだ地下7階だが，ここまでくる

のだって最初の部屋からなかなか出られないし，地

雷はたくさん踏んづけるしで，それは大変だった。

とても面白いカt錘眠時間がその介短くなる。はた
して私は#4を解けるのだろうか。 (HK)
惨皆さん， OS-9/X68000使つってますか? なんか

一昔似こは「マニュアルがわけわからんJ という方が

いるそうで 。うーん，そういわれるとそういう

気がしないて・もないんだけど(確かにわかりにくい

OSですけどね)，C買った人もマイクロウェアに要連
絡だそうだし。OS-9のシステム/マニュアル入門で

もやっちゃおっか? (で)

怪自慢じゃあないがウチは試験が2月16日から3月

17日まて涯41カ月もある。「え~つ，信じらんな~

いJ。今月のゲームレヒeユーそのままに遊んでいる私

力'， 1カ月も謹慎するのはまさに苦痛である。ところ

て今度大井町(品川区二葉)にマンンヨンを借りたん

だけど言動嘆い駐車場を知りませんか7

(rスパJレの小さい草が好き」なC.w.)

炉2月28日は過ぎましたが，パソコンはなにも変わ

りませんでした。炊飯器も卜ース?ーも内蔵してい

んばろうという気のある人。使用機種は特に

聞いませんが，MZ，Xシリーズのユーザーで

あればなお結構です。

希望者は，住所・氏名・電話番号・年齢に

加え，得意分野や自己PR，投稿経験があれば

それらも含めて自由論文をレポー卜用紙2枚

草宣支にまとめ， Oh!X編集室スタッフ募集係

まて金t付してくt:さい。
Vながらくお待たせいたしました。来月から

いよいよ勝本信氏のエッセイ“BetweenThe 

Lines"が復活します。お楽しみに。

T4月17日から，編集室，パグに関するお問

い合わせ.および営業部の電話番号が次のよ

うに変わります。

Oh'X編集室 03 (230) 7681 

お問い合わせ 03 (230) 7683 

出版営業 03 (230) 7670 

広告営業 日3(230) 7672 

以上お問h婁えのないよう，よろしくお願いい

たします。

Vスキー場では雪不足，街中では例年より早

い花粉前線襲来。どうやらたいして寒い思い

もせず彼岸入りしてしまいそう。夏にはまた

エルニーニョだとかサンタアナだとか守、われ

るのかな ーーなにはともあれ，また来月。

T • B 
ないじゃないてすか。せめてあそこに謹鼠テープが

くつついていたら r君ってちょっと変わってるねJ

といってあげることができたのに。ところで，彼女

の写真映りがどんどん悉くなっていくのは， 撮耕宜

術力三塁イヒしているせいなのてすよね。 (Mu)

炉「自閉症」文イヒはすでに始まっており，彼らは自分

の文化の境界を通してネットワークを広11，新しい
棲み分けを開始する。外見ではなにも区別できなく

なっており，境界から行き来する情報と関係がコミ

ュニケーシヨンを支え，従来の，仲間意識と友情に

頼った閉主財土会は少しずつ崩壊する。そんなビジョ

ンカ苛志丘見えてきてとまと・っている。 (K)

怪2月から3月にかけての町は面白い。受験帰りの

学生がたくさんいるからだ。なんとなく聞いている

とそれぞれ不安を隠せない様子て:とんでもないこ

とをしゃべっては笑っている。あ，追いつめられて

いるんだな。今の学歴社会日本がひずんでいること

がよくわかる。入E式制度なんて変えなくていいから，
企業も含めて社会を見直してほしい。 (K.S.)

炉最近はサンダ フォース11(こ凝っている。もとも

とシューティングゲームは苦手だったので，この手

のゲームには手を出さなかったのだが，憲近X68000

に新しいゲームカ之発売されないのでとうとう買って

しまった。今E 休み時間はサンダーフォース11一色

だ。そのせいか目をつぶると自の前をオレンジ色の

主力策びかっている。 (KO)

砕業界内て密かにささやかれている「インテJレ係数J

という物をこ存じですか? これはインテル発表の

ベンチマークの値を「現実的な値JIこ補正する数です。

何故こんな物があるかというと，インテルが発表す

R 

.ト
投稿応募要領

・原稿には，住所 ・氏名・年齢 ・職業 ・i封書

先電話番号・機種 ・使用言語 ・必要な周辺

機器 ・マイコン歴を明記してください。

・プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明利用注できればフローチャート，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(ディスケッ 卜)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承くだ8い。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路凪部品表で

きれば実体目白斑羽も添えてください。編集

室て検討の上， 製作したハードが必要な場

合はご連絡いたします。

・投稿者のモラルとして，他誌とのこ重投稿，

他樹翻プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干102東京都千代田区川主南2-3-26井関ピル

日本ソフトパンク出版部

Oh!X r~j 係

E A K 
る値を(インテル以到の)誰にも実現できないからな

のてすねえ。ただしインテルの研究所にはちゃんと

「裁判用マシンJが用意されているそうです。 (M)

炉ilL.荒うずまく;可のほとり。東に昇りはじめる陽に

照らされて徐4にアースカラーをまとい始めるキャ

ンパステント。機材をしよってベンチマークテスト

を始める土くれだらけの人間たち。マシンのスペッ

ク表が出てきたところて唱毘りこんだらそういう夢を

見てしまった。ふとんからはみ出していたのて・風邪

ぎみでもある。夢見も調子も悪いので失ヰL. (よ)

砕lヵ月後， Oh'X 5月号を求めて540円を手に本屋

に駆け込み r560円になりますJrえ，1，邑上げの予告

なんかなかったですよ」といったやりとりののち，

悔やし涙で家路につく少年がいつカ込鍔詩蓄を持つ頃

には自民党政徳は消滅しているかもしれない，と某

氏はいった。疑問。ウエイト 3つでも386は速いか

? (U) 

砕今月の写真嫌影には，いろいろな方にニー協力いた

だきました。パブレストランC&C， イラストレータ

ーのN氏カメラマンのS氏剛編集室のN氏半

蔵門派出所のおまわりさん，それにPC編集室の電子

レンジさん， どうもありカ《とうございました。さて.

次回はどういうス?イルでいきましょうか。なにか

リクヱストがあればお聞かせください。 (N)

炉東京ドーム，テレビスホット，新聞の全面広告，

雑誌広告.電車の中吊り，宣伝ポスターにタテ看紘

庖頭には予約受付中のハリポテも。当然キャラクタ

ーはナンノ。秋葉原のT側 NSプラザではきれいな足

のおねえさん力守寺ち受ける まさに湯水のような宣

伝費。富士通ってお金持ちなんですね。 (T)

編集室から 167 



microOdyssey 

「私たちは今までのパソコンには不満でした」

富士通からハイパーメディアパソコンFMTO 

WNSが発表された。 32ピット CPUということ

を除けば，ハー ドウェアスベックで X68000を超

えるものではないにせよ， X680∞に とって最大

のライバル機と，主目している読者も多いことだ

ろう。 5年間ハードウェアを変更しないという

X68000だが，逆にいえばあと 2年少今で新型が

現れる可能性がある，ということだ。

当然.この数年のコンビュータ業界の動向が

新機種の指標となる。少4気が早いが， TOWNS 

を通して，新しいマシンはどうあるべきかを考

えてみたい。

まず，大容量メディアに対する問題。 X68000

ではグラフィックが l枚512Kバイトだ。1'5に

圧縮されても2HDディスクには 10枚 くらいしか

入らない。PC-88VA3では大容量フロッピーデ

ィスクを採用しているが，容量的にすでに目一

杯という感じで信頼性，将来性には疑問が残る。

TOWNSで採用されたCDROMは540Mバイトと

十分な容置を持っている。ただし， CDのラン

ダムアクセスなどを見てもらえばわかるように，

シーク速度が遅いのでディスクと同等にアクセ

スするには無理がある。実際，庖頭でTownsG 

EARを見るとメニュ のボタンf呆作ごとに最jg;
3秒は待たされるようだ。

現状の40MBHDDでは心もとない。期待はNe

Xlで採用された光磁気ディスクということにな

る。ハードディスクより遅いというのがやや難

点だが，現在どんどんアクセスが高速化，そし

て小型化が進んでいる。メディアも 3.5インチ

程度になれば，ずいぶんパーソナルになる。N

exlの発表時はl台70万円といわれた光磁気ディ

スクドライブが，いま本体が45万円，メディア

が3万円程度。量産，普及が始まればハードデ

ィスク市場を飲み込むことは確実で，さらに安

くなることが期待される。今後の X68000では

このあたりに焦点をあわせているようだ。

「ノTソコンゲームはAV機能のクオリティで決

まるといっても過言ではありません」といわれ

るとおり，ゲームて・はグラフイツクやスプライ

ト機能の如何で大きく変わる。最新鋭のアーケ

ードゲームが余裕でこなせる，とアナウンスさ

れていたTOWNSだが，ふたを開けてみれば l世

代前のゲーセン基板のスーパーパージョンにす

ぎない。やはり，日進月歩のアーケード機を超

えるパソコンなどは不可能なのだろう。

余談だが，TOWNSの1024個のスプライトは X

68000に対して最大の強みのように扱われている

が，なぜかTOWNSのスプライトにはBG(/¥ツ

クグラウンド菌)がないということが指摘され

ていない。BGでは画面一面にキャラクターを表

示しても全然ちらつかないのだから，r X68000 

では最大2176個のスプライト表示が可能」とい

えなくもない (32X32X2+128)。

発表しようとすると天皇急病，東京ドームで

はナンノ欠席と，どうも最初からケチがついた

TOWNS だが「今度こそ富士通は本気だ」と日

経パソコン誌に害かれていたように宣伝には本

当に力が入っている(対するシャープ，;t.・ )。

「そういえばVA3の次の機穫が出るという噂
"7ナ

もありませんでしたつけ?J rやっぱり VA4はカ

ーネルを形成するだけの電力が供給できなかっ

たんじゃないですかJ (U) 
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1989年5月号4月18日(火)発売

特集 MID卜サウンドデータ料理術
特別企画 日本列島縦断マラソン

言わせてくれなくちゃだワ4
詳解 Human6Bkver.2.0 
AFTER BURNER最新情報
Xl， MZ-2500戦略的ライトサイクルゲーム

J~ックナンバー常備庖

東京 神保町 三省堂神田本庄5F
03(233)3312 

11 害泉ブ yクマー卜白|
03(294)0011 

11 書泉グランデ5F
03(295)0011 

秋葉原 T-ZONE 7Fブyクゾーン
03 (257) 2660 

八重，州 八重洲ブックセンタ-3F
03(281) 1811 

新宿 紀伊国屋書庖本庖
03(354)0131 

高田馬場 未来堂書庖
03 (200)9185 

渋谷 大盛堂害庖
03(463)0511 

池袋 西武百貨庖IIFブンクセン?
03(981)0111 

11 西武百貨庖9F
コンビュ-7・フォ ラム
03(981)0111 

町田 久美堂東急ハンズ庖
0427 (28) 2783 

神奈川横浜 有隣堂横浜駅西口庖
045(311)6265 

11 有隣堂Jレミヰ庖
045(453)0811 

藤沢 有隣堂緩沢庖
0466(26) 1411 

定期購読のお知らせ

Oh!Xの定期購読をご希望の方は，憲寄り

の郵便局にある払込用紙に，

口座番号東京ト29307

加入者名 株式会社日本ソフトパンク

とご記入のうえ，年間目棒読料6，500円を添えて

お申し込みください。その際，裏面の通信欄

に ro年O月号より Oh!X定期購読希望」と
忘れずに明記してください。なお，すでに定

mドごY"J1LlU 4月号

神奈川厚木 有隣堂厚木庖
0462 (23) 41 1 1 

平I家 文教堂四の宮后
0463 (54) 2880 

千葉 ヰ自 新星堂力Jレチェ 5
0471 (64)8551 

総橋 西武百貨庖10Fフ".:;-7セン7
0474(25)0111 

1/ 芳林堂書庖津田沼庖
0474 (78) 3737 

千葉 多国屋千葉セントラJレフ.ラザ庖
0472(24) 1333 

1奇室 川越 黒田舎l吉
0492 (25) 3138 

川口 岩，刻害庖
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川又讐庖駅前庖
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋書底本庖
06(313)1191 

都島区 駿々堂京橋底
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社讐庖
075(221)0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋底
052(562 )0077 

u パソコンZ上前津庖
052 (251) 8334 

刈谷 三j羊堂書広刈谷庖
0566 (24) 1 134 

長野 飯田 平安堂飯田広
0265(24)4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143(44)6060 

期購読をご利用いただいている方には，購読

期限終了と周時にご通知申し上げますので，

同封の払込用紙をご利用ください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理窟，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

fi03(238)0700 

・ 1989年 4月 |日発行定価540円・発行人孫正義・編集人笹口幸男

・発行元 (株)日本ソフトパンク

・出版事業部 〒102東京都千代田区九段南2-326 fi03(261)4095 FAX 03(262)8397 
井関ビル 編集室fi03(239)4156

出版営業fi03(261 ) 4095 

広告営業窓口3(297)0181

.本社 干 102東京都千代田区九段南2-3-14 靖国九段南ピル合03(263)3690附

TELEX東京 232-4614JSBTYJ FAX 03(263)3660 

.西日本営業部 干541大阪府大阪市東区南本町2-6 明治生命堺筋本町ピル10F

fi06 (264) 1471開閉X06(264) 1481 

.印刷凸版印刷株式会社。1989 SOFTBANK CORP 雑誌 02179-4 本誌からの無断転載を禁じます。



高沢恭子著

Oh!MZ1987~手 7 月号まで25固にわたり連 $ 

載されたユニークなエッセイが，加筆・修

正のうえ再編集されて一冊の本になりまし あ

た。パソコン好きのダンナ機と一人息子，

それに，とき どき人間より も人間らしい白

猶ホンニャアが，著者の筆先から生き生き

と動き回ります。扉を聞けたら，そこはも

う“たかざわきょうこの世界"。きっとあな

たも，猫かコ ンビュータがほしくなること

でしょう。

理e

も買

‘~: 

!: 

~! ~.tt 

聾ミ

:o :. ・4 陶

謀長手価lg円/猫とコンビュータ

E.i;!阜、ノ71バムJク

内容 X 1のハードウェアをくまなく探検した祝ー

第自章 きっと完全無欠な1/0マップ 平氏の名著。オリジナルプログラムも豊富に

第1章 CRTCでとすこいである 掲載。ユーザー必携です。

第2章 PCGは二度おいしいのである
第3章漢字名野出E留
第4章サブCPUのおかげなのである
第5章 CTCIま律儀なのである
第B章 810でマウスである
第7章通信だってするのである

第8章 DMAIまヘビー級である
第日章ディスクを回すのである

第10章 P8Gは基本である
試験に出るぶ茎[]第11章 FM音源ナ八トムジーク

第12章 カラーイメージボードで取り込むの古る
囚日困園田閉園園圃園田図

第13章 テープもやってしまうのである
第14章 Zの機能はおいしいのである 祝 一平 著

特別付録 X1処理技術者試験 85判定価2，800円

株式会社日本ソフトバンク出版事業部
〒102東京都千代田区九段南2-3-26n03(261 )4095 画自

試験に出るよ豆17
~ ‘ .. 祝一平蕃

アしこ当筋
一ーな

JT古文2

、得議ミ グ¥

169 
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下記の書庖の一覧は、日本ソフトノてンク書籍特

約底として右にある商品の他、新刊もとりそろ

えております。ご希望の商品がある場合は、下

記のお近くの書庖にてお買い求め下さい。

(;主〕現品が売れて補充中の場合もございますので、

ご注意下さい。

150FTI 
圃ANKI

日本ソフトパンク出版事業部
干102東京都千代田区九段南2-3-26'" 03 (261) 4日95

全国特約書辰一覧

(~t海道〉

札幌市 紀伊国屋書庖札幌后 011-231-2131 
1/ 旭屋書底札幌庖 011-241-3007 
1/ 丸善札幌支庖 011-241-7252 
1/ リーフルなにわ 011-221-3800 
1/ 富貴堂札幌パルコ庖 011-214-2303 
1/ ダイヤ書房本庖 011-712-2541 
1/ ダイヤ書房西庖 011-665-6223 
旭川市旭川富貴堂 0166・26-3481
1/ ブックス平和マJレカツ庖 0166-23-6211 

苫小牧市 旭屋書庖苫小牧庖 0144-36-5185 
〈車北〉

青森市成田本庖 0177-23-2431 
1/ 岡図書庖 0177・23-1381
弘前市紀伊国屋書庖弘前庖 日172-36-4511

1/ ブックイン城東 0172-28-2882 

八戸市伊吉書院 0178-44-1917 

盛岡市東山堂書庖本庖 0196-53-6464 
1/ さわや書底 0196-53-441 1 
1/ 第一書庖 日196-53-3355

仙台市金港堂 022-225-6521 
1/ 金港堂ブックセンター 022-223-0979 
1/ アイエ害庖駅前底 022-264-0718 
1/ 丸善仙台支庖 022・266-1127
1/ 高山書庫 022-263-1511 
1/ ブックスみやぎ 022・267-4422
秋田市三浦書庖 0188-33-8131 

山形市八文字屋 0236-22-2150 

福島市岩瀬書庖コルニエツタヤ庖 0245-21-2101 
1/ ↑専向堂 0245・21-1161

郡山市東北書席 0249-32-0379 

いわき市 ヤマニ書房本庖 0246・23-3481
1/ 鹿島プッ?センター 0246-28-2222 

原町市文芸堂 0244-22-1720 

〈関東〉

水戸市 川又書底駅前庖 0292-31-0102 

1/ ツJレヤフックセンタ 0292-25-2711 

勝田市武石書庖 0292-73-1212 

東海村大野容庖 0292-82-2098 

鹿島郡なみさ書底 0299-96-1855 

土浦市共栄堂 0298-21-6134 

つ〈ぱ市 丸善筑波大学会館庖 0298-51-6000 

1/ 友朋堂吾妻本庖 0298-52-3665 

宇都宮市 落合書庖オリオン庖 0286-34-3777 

1/ 落合書庫東武7")クセンター 0286-34-8271 

1/ 新星堂宇都宮庖 0286-33-2337 

小山市進駿堂駅ビル庖 0285-25-1522 

前橋市換平堂 0272-23-121 1 

1/ リブロ前橋庖 0272-34-1011 

1/ 戸図書庖前橋庖 0272-61 -5063 

高崎市学陽書房 0273-23-4055 

1/ サカヰ書庖 0273-62-1500 

1/ 新星堂高崎庖 0273-27-3961 

1/ 戸図書庖高崎庖 0273-63-5110 

太田市ナカムラヤ 0276-22-2001 

〈首都圏〉

浦和市須原屋本庖 0488-22-5321 

¥ 
~ 

国国』ー』ーー ーー

浦和市須原屋コJレソ底 0488-24-5321 

大宮市押田謙文堂 0486-41-3141 
11 ブックセンター押田 0486-47-3141 
u 三省堂ブ.~クポ ト 0486-46-2600 

蕨 市須原屋蕨底 0484-44-121 1 

川口市岩測書庖川口広 0482-52-2190 
川越市黒図書庖川越底 0492-25-3138 
所沢市芳林堂所沢庖 0429-25-5355 
1/ いけだ書庖所沢庖 0429-28-3271 

上福岡市 黒図書庖上福岡庖 0492・66-0120

朝霞市文教堂朝霞庖 0484-76-0107 

志木市新星堂志木庖 0484-74-0182 

春日部市 文教堂春日部庖 0487-52-7666 

比企郡錦電サービス 0492-96-2962 
千葉市 多国屋セントラJレプラザ庖 0472-24-1333 
1/ キデイランド千葉庖 0472-25-2011 

習志野市巌皐堂 0474-72-5011 
船橋市 ときわ書房本庖 0474-24-0750 
/ノ リフロ船橋庖 0474-25-0111 
ノ/ 旭屋書庖船橋庖 0474-24-7331 
1/ 芳林堂，章回，召庖 0474-78-3737 
1/ 第二巌翠堂 0474-65-0926 

相 市西口アサノ 0471-44-2111 
1/ 新星堂柏庖 0471-64-8551 

松戸市堀江良文堂 0473-65-5121 
1/ 辰正堂駅ビル庖 0473-64-7997 

償浜市有隣堂トーヨー庖 045-311-6265 
1/ 有隣堂東口ルミネ庖 045-453-0811 
1/ 栄松堂相鉄ジョイナス庖 045-321-6831 
1/ そごうフックセン'7- 045-465-21 1 1 
1/ 丸善ブッ7メイツポルタ底 045-453-6811 
/ノ 有隣堂伊勢佐木底 045-261-1231 
1/ 有隣堂戸塚庖 045-881-2661 
1/ 文牽堂戸嫁腐 045-864-5151 
1/ ア-/'¥ン文華堂 045-821-5151 
1/ 文教堂青葉台南口庖 045-983-5150 
川崎市有隣堂アゼリア底 044-245-1231 
1/ 有隣堂川崎BE庖 044-200-6831 

1/ 文学堂本庄 044-244-1251 
1/ ブ ~7センタ一文教堂 044-811-5557 
ノ/ 文教堂，胃ノ口庖 044-811-8258 

鎌倉市島森書庖大船底 0467-46-3841 
1/ 鎌倉書底 0467・46-2619

横須賀市平坂書房WALK庖 0468-25-5537 

施沢市有様堂蕗沢庖 0466-26-1411 
1/ リブロ麗沢庖 0466-27一0111
1/ 文教堂六会庖 0466-82-9610 
茅ヶ崎市 川上容庖ルミネ庖 0467-87-3827 
平塚市サヲラ書庖駅ビJレ底 0463-23-2751 
1/ 文教堂四之宮底 0463-54-2880 
小田原市 八小堂害底 0465-22-711 1 
1/ 伊勢治容底 0465-22-1366 
1/ 文教堂小田原庖 0465-36-3677 

厚木 市有憐堂厚木底 0462-23-4111 

大和市文教堂中央林間后 0462-75-4165 

相模原市文教堂相模大野庖 0427-49-0650 
1/ 文教堂橋本庖 0427-74-5581 

相模原市文教堂星ケ丘底 0427-58-6121 
津久井郡文教堂械山居 0427-82-9278 
〈東京〉

千代田区 三省堂書庖神田本庖 03-233-3312 
1/ 書泉グランデ 03-295-0011 
1/ 東京堂書庖 03-291-5181 
1/ 旭屋書庖水道橋庖 03-294-3781 
1/ 丸善お茶の水底 03-295-5581 
1/ 巌翠堂 03-291 -1362 
1/ いずみ神田南口后 03-254-8521 
1/ 明正堂秋葉原庫 03-257-0758 
中央区八重洲ブックセンター 03-281-1811 
1/ 日本橋丸善 03-272-7211 
1/ 旭屋書庫銀座庖 03-573-4936 

港 区書原新橋広 03・591-8738
1/ 雄峰堂NS庖 03-503-6586 
ノ/ 虎ノ門書房本底 03-502-3461 
ノ/ 虎ノ門書房田町底 03-454-2571 

品川区芳林堂大井町庖 03-474-4946 
ノ/ 明度書庖五反田庖 03-492-3881 
渋普区紀伊国屋書庖渋谷底 03-463-3241 
1/ 旭屋書底渋谷庖 03-476-3971 
1/ 三省堂書庖渋谷底 03-407-4545 
1/ 大盛堂書庖 03-463-0511 
1/ 紀伊国屋書后笹塚庖 03-485-0131 
新宿区紀伊国屋書庫本庖 03-354-0131 
1/ 三省堂書庖新宿西口庖 03-343-4871 
1/ 福家畜庖センタービル庖 03-345-1246 
1/ 福京.庖野村ビJレ庖 03-342-0298 
1/ 新星堂 NSビル庖 03-344-2055 
1/ 西武新宿プ ~7 セン7 ー 03-208-0380 
1/ 芳林堂高田馬場庖 03-208-0241 
1/ 未来堂 03-200-9185 

豊島区旭屋'庖池袋底 03-986-031 1 
1/ 芳林堂池袋庖 03-984-1101 
1/ リブ口池袋庖 03-981-0111 
1/ 三省堂書庖池袋庖 03-987-0511 
1/ 新栄堂本庖 03-984-2345 
1/ 新栄堂rJレパ庖 03-988-0181 
台東区明正堂中通り底 03-831-0191 
長田区 リプロ錦糸町底 03-846-011 1 
1/ ブッ7ストア ・談 03-635-1841 

江戸川区文教堂西葛西庖 03-689-3621 

大田区アクトブンクスサンカマタ広 03-735-1551 
1/ 竜文堂大森駅ビJレ庖 03-77 5-3851 

中野区明屋書庫東京本社 03-387-8451 

杉並区ブ ~7 センター荻窪 03-393-5571 
1/ 書原杉並庖 03-313-4778 

武蔵野市 紀伊回屋書庖吉祥寺東君、活 0422-21-5543 
1/ 弘栄堂吉祥寺庖 0422-22-1031 
11 パルコブッヲセンタ一吉祥寺 0422-21-8122 

調布市真光書庖 0424-87-2222 

府中市啓文堂 0423-66-3151 
三鷹市三省堂書広三疎庖 0422・48-4510
1/ 東西書房 0422-46-0275 

小金井市 文教堂小金井庖 0423・86・0161
国升寺市 三成堂国升寺庖 0423-25-3211 



MS-DOSいたれりつくせり本・ 1800円
プレイM8-008 ・l蜘円

UNIX 8ystem V 
プログラマ・ガイド ・12000円

UNIX 8ystem V 
ユーザー.ガイド ・9800円

UNIXオペレーティングガイド ・3000円

C言語の活用理解 ・2000円

C言語の基礎知識 ・2500円

。言語の応用50例 .2300円

上級・C言語の応用例50例・2400円
Cプリプロセッサ・パワー・2200円
Play the C上巻 ・1500円
Play the C下巻 ・1500円
Turbo C入門 ・2600円
8086アセンブリ言語 ・2800円

8086マクロプログラミング・2600円
ピギ二ングMUMP8 ・2600円
マシン語マジ、ツクブ‘ックII・2500円

マシン語プログラミング
テクニック・2000円

展示図書一覧

BASICによるプログラミング
スタイルブック・ 18∞円

ソーテイング・ノート ・1900円

BA81Cプログラム
ジ、エネレータ集・2800円

98/88スモールビジネス
プログラム集・2500円

88デスクアクセサリ集 ・2000円
1008活用ハンドブック・2700円
DISK CHARGE追補版・ 1800円
フロッピーディスク

フル活用ガイド .2300円

PC工作入門 ・1800円
続・PC工作入門 ・1800円
PC-286Lフ‘ック ・1700円

試験に出るX1 ・2800円
X1テクニカルマスター ・2500円
X1システム研究室 ・25∞円
新松ガイド ・2000円

一太郎Ver.3力、イド ・2500円

新一太郎ガイド .23∞円

桐Ver.2ガイド
花子応用ガイド

Lotus 1-2-3ガイド
P1ガイド
Ninja2ガイド
Multiplan 
Ver.3.1ガイド

ピジ‘ュアルラーニングRDB
アセンブラCA8L入門

.2500円

・25日日円
・2400円
・2300円
・2300円

.2400円

・25∞円
・2000円

八一ドウェア徹底マスター・2500円

FORTRAN徹底マスター・2800円
情報処理の基礎知識 ・1600円

COBOL徹底マスター・2900円
受験用語ハンドブック ・1800円
ワープロ文書F・O・p ・1200円

バイト包ワードの風にのって・ 1800円
ワープロ考現学 ・1200円

電子ゲームの「快楽J ・1200円

ムーグ・ノイマン・バッハ ・1300円

RPG幻想事典 ・1500円
新明解ナム語事典 ・5000円

国立市東西書后 0425-75-5061 
小平市文教堂小平庖 0423-43-9229 

東村山市文教堂東村山庖 0423-96-11 15 
立川市 オリオン書房ウイ jレ庖 0425-27-2311 

八王子市 〈まざわ書庖本庖 0426-25-1201 
町田市有隣堂町田l吉 0427-23-3018 

1/ 久美堂本庖 0427-25-1330 

M 久美堂小田急庖 0427-27-1 111 
0 久美堂東急ハンス'庖 0427-28-2772 

H 文教堂鶴川庖 0427-35-4117 

H 文教堂小川庖 0427-96-1781 
多摩市 〈まざわ書庖桜ケ丘底 0423-37-2531 

福生市文教堂福生活 0425-53ー7708
〈甲信越 ・北陸〉

甲府市文教堂甲府后 0552-22-46∞ 
長野市平安堂長野庖 0262-26-4545 
ノ/ 長谷川書庖 0262-26-2122 
上田市平安堂上回広 0268-22-4545 

松本市フックスロクサン 0263-35-5555 
/ノ 改造社松本駅ピル庖 0263-36-3777 
飯田市平安堂飯田庖 0265-24-4545 

岡昔市笠原書庖 0266-23-5070 
諏訪郡平安堂下諏訪庖 0266-28-1111 

新潟市紀伊国屋書庫新渇庖 025-24ト5281

1/ 高松堂 025-129-2221 
M 北光社 025-228-2321 
長岡市覚張害庖 0258-32-1139 

11 ブソクセンター長岡 0258-36-1360 
1/ 長岡技大長暗文化 0258-46-6437 

山北町 BOOKメディア 0254-77-3850 
富山市瀬川書庖 0764-24-4566 
ノノ ，宵明堂 0764-24-4166 
1/ BOOKSなカ、だ豊田庖 日764-32-1353
H 文苑堂本郷庖 0764-22-0552 
H 文苑堂赤江庖 0764・33-0321

高岡市文苑堂 0766-21 -0333 
グ 文苑堂横田庖 0766-21-0431 
金沢市 うつのみや片町后 0762-21-6136 
グ 書林香林坊本底 0762-20-50川
野々市町王織の本本底 0762-46-5325 
福井市勝木管底 0776-24-0428 
1/ 品川署底新国塚庖 0776-24-1112 
〈東海〉

静岡市静岡谷島屋『服町本庖 0542-54ー1301
1/ 工崎書庖 0542-54-4481 
H 吉見書底 0542-52-0157 
U 戸図書庖 SB S庖 0542-8ト5733

M 戸図書庖曲金庫 0542-81-5899 
忍津市吉野屋 0559-23-5676 
1/ マルサノ書庖宝塚底 0559-63-0350 
富士市戸図書庖宮士庖 0545-51-5121 
清水市戸図書唐本底 0543-65-2345 
浜松市浜松谷島屋連尺本席 。534-53引21
名古屋市 三官堂書后名古屋庖 052-562-∞77 
1/ 星野署底近鉄ビル庖 052-58ト4796
M 丸善フックメイ Yセントラルハーク 052-971-1231 

1/ 日進堂上前津庖 052-263-0550 

名古屋市 三洋堂パソコンンヨ yプZ
H 三，羊堂いりな力、本庖

1/ ちくさ正文館本庖

ノ/ 白糠書房西底

豊橋市精文館

岡崎市ブ yクス鎌倉

豊田市三洋堂梅坪底

刈谷市三洋堂刈谷庖

春日井市三，羊堂勝川庖

厳阜市自由書房

大垣市大洞堂ブ yクス258
H 大洞堂舷大パイパス庖

一宮市三，羊堂一宮庖

可児市三洋堂可児庖 . 

多治見市 三，羊堂多，古見庖

湾 市別所書広11ビJレ庖
四日市市文化セン7一白揚
鈴鹿市ンエ トワ白揚ススカ

〈近信〉

京都市騒々堂京宝庖

/ノ アパンティ ・ブックセンター

1/ オーム社書庖河車町庖

グ ジュン7堂京都庖

H オーム社害庖竹田庖

奈良市駿々堂大丸庖

大阪市旭屋寄席本底

H 紀伊国屋書庖梅田庖

グ オーム社書応大阪庖

グ 駿々堂京橋庖

グ 駿々堂心斎橋底

H 旭屋書底ナノパ后

グ ナンノてブックセンタ

1/ ヒパリヤ膏庖ナンパ底

グ 旭屋書庖アベノl苫
H ユーゴー書底

グ 河村書庖

枚方市水嶋書房京阪デパート庖

高槻市 コ へブンクス西武高槻底

東大阪市 ヒバリヤ書庖本社

神戸市 ジユンク堂センター街庖

ノノ ジュンク堂サンパル庖

1/ 海文堂書庖

H 日東館書林

姫路市新興奮房

グ 誠心堂書庖

和敬山市宮井平安堂

グ 帯伊書庖

〈中国〉

岡山市紀伊国屋書庖岡山庖

H 丸善岡山主庖

津山市津山ブンクセンタ

広島市紀伊国屋書庖広島S
グ 丸善広島支庖

1/ 金正堂

グ 積善館

尾道市啓文社尾道庖

福山市啓文社福山庖

052-251-8334 
052-832-8202 
052-741-1137 

052-774-7223 
0532-54-2345 

0564-54-1822 

0565-35-2334 
0566-24-1134 

0568-32-7806 

0582-65-4301 

0584-81-2553 
0584-74-7766 

0586-77-5734 
0574-63-2334 

0572-24-0340 

0592-24-1014 
0593-51-071 1 

0593-82-5221 
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0862-32-3411 
0862-31-2261 
08682-6-4047 

082-225-3232 
082-247-2251 
082-248-3715 
日82-248-3151
0848-37-5151 
0849-22-3111 

福山市 7'>7シティ啓文社
H 啓文社コア

山口市五+部説文堂

H 文栄堂

下関市中野書広

宇都市京屋書庖

グ 末広書庖

防府市誠文堂国1罰広
光 市三文字屋

鳥取市富士書庖

松江市園山書庖

〈四国〉

億島市小山助学院本庖

H 小山助学館東口府

H 森住丸善

高松市宮脇書庖本庖

丸亀市宮脇書底丸亀庖

松山市紀伊国屋書庖松山庖

グ 明度管庖本底

H 明屋書庖大街道庖

H 丸三書広

新居浜市明屋星原庖

宇和島市明屋宇和島庖

高知市金高堂

〈九州 ・沖縄〉

福岡市紀伊国屋書庖福岡庖

ノ/ リーぷる天神

グ 積文館新天町底

グ 福岡企文堂朝日ビJレ庄

が 福岡企文堂デイ トス庖

M 福岡金主堂アニマー卜原

北九州市ナガリ書庖

ノ/ 金栄堂

1/ 旭屋書庖北九州庖

1/ 井筒屋ブ >7センター
1/ カJレパーク平野

が 白石膏庖本城庖

久留米市 エマ yクスたがみ

飯塚市 BOOKリド

大分市 パJレコブ yクセンタ一大介広

グ ヌド町晃皇堂

別府市明林堂

宮崎市中央、田中書庖

グ 寿屋宮崎庖

佐賀市金華堂北パイパス庖

1/ 積文館デイトス庖

長崎市メトロ書庫

H 好文堂

佐世保市金明堂書庖

熊本市紀伊国屋書庖熊本庖

ノ/ 長椅書広

人吉市明屋人吉庖

鹿児島市春苑堂ブックプラザ

/1 7"1クスみすみ

那朝市 E事陽堂書房ビJレ庖
グ 文教図書

0849-25-0050 

0849-41-0909 
0839-24-6630 
0839-21-5611 
0832-22-6181 

0836-31-2323 
0836-31-0086 

0835-25-1988 

0833-71-0251 

0857-23-7271 

0852-21-4167 

0886-54-2135 

0886-25-1380 
0886-23-3228 

0878-51-3733 
0877-22-5533 

0899-32-0005 
0899-41-4141 
0899-41-4242 

0899-31-8501 
0897-44-4000 

0895-23-1118 

0888-22-0161 

092-721-7755 

092-713-1001 

092-781-2991 

092-431-1094 

092-451-6175 
092-844-0088 
093-521-1044 

093-531-3685 
093-631-6421 
093-641-0131 
093-661ー7988
093-601-2200 
0942-33-1841 
0948-25-7266 
0975-35-0643 
0975-33-0231 
0977-23-2183 
0985-24-3511 
0985-27-4111 

0952-31-1965 
0952-23-7155 
0958-21-5453 
0958-23-7171 
0956-21-4214 
0963-21-5531 

0963-53-0555 
0966-22-5486 
0992-25-3200 

0992-57-1011 
0988-63-3752 
0988-61-1201 
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特集一太郎Ver.4のすべて
第2特集ょうこそ"Quick BASICの世界ヘ
構造化プログラミング、ってしりたい何だ?

・元気一杯!VA・ツール&ユーティリティWho'sWho 
・c言語プログラミング .8oft WATCHING 
・ハンディスキャナ活用術 ・D-8hellフィールドノート
・ID08-GADGETRYスペシャル・

4月号
580円

特集1e選議製品る本試験そっくり直前模誌
出題予想テーマで構成した完全シミュレート版|

特集21種午後問題対策プログラム設計の解法ポイント徹底マスタ
出題分野別解法テクニック[基本算法][事務処理][技術計算]
Vカラー受験ゼミ並列処理 V続・コンピュータ最前線
Vレクリエーショナルプロク‘ラミングプロクーラミンクlの格言とジョーク
・学習講座受験のための八一ドウェア基礎/ソフトウエア基礎他
[特別付録]平成元年度4月E種情報処理妓術者試験本試験模試問題

月刊

両副P前副

172 Oh! X 1989.4 

f。hIFM
新製局速報/

特集1FM TOWNS登場グ
特集Eオリジナルゲーム大集合2
お手軽なRPG作成ツール RPGCONSTRUCTION SET 
戦術級空母戦ウォーゲーム FINALWINNER 
・アニメキャラクタを3次元化させる
.08-9周日本語フォーマッタ ・NEWBA81C総合EOITOR
連載・6809マシン語道場・BA81Cプログラム工房
・しet'sPlay/ Computer Music!!・谷山浩子のエッセイ

4月号
420円

特集1これからのメガドライブ
メガドライブはどうなる!とっておきの最新情報l

特集2ゲーム雑誌のここかスキだ!ここかキライだ!
ゲーム誌にいいたいコトあれこれ

・徹底マスターファミコンI"PCエンジン/メガドライ芳ビデオゲーム
・ドラゴンクエストIV最新情報第E弾
[特別付録]ソノシートファルコム・スーパー・メガミックス

特集ナンバー“1"の戦略，PC-9801 
ハード.08.アプリケーションなど力、らPC-8S01の実像を描く
・THETE8Tソフト編:Microsoft Excel Ve仁2.1
・新製品特報l富士通FMTOWNS 

シャープX68000PRO/EXPE円T
.KEYMAN U.8.A.アルダス社長ポール・ブレナード
・田原総一朗のコンピュータ・ルポ富士通専務取締役関沢義
V電脳時代のヒットメーカーローランド「ミユージくん」
V同時進行ドキュメント「ガリパーの行方」富田倫生
V脇英世の「コンビュータ時評」
・パソコン辛口コラム ・COMジャーナル ・ハイテク政治経済学
[特別付録]システム手帳用リフィル PC-980lアプリケーションリスト



SHARP 

X68000もAXラップトップも・・・新製品を含めたパソコンのすべてとその

システム展開、またカラー液晶技術など最先端テクノロジーも盛りだくさんに

ご紹介。ソフトハウス20数社のご出展もいただいて、最新アプリケーション

もご体験いただけますLぜひご来場ください。

ニューX68000を中心としたX68000

/Xl turbo/Xlシリーズ、のミニイベ‘ン

卜をHfJfWします二パソコンコメンテイ
タ-It-=:j栃tft-氏の講演も予定して

・問合せ先 X68000シリーズ取扱い販売広または干545名古屋市中川区山王手5-5 います二お気鮮にご来場〈ださい。
シャ-7'ヱレクトロニクス販売側中部統轄営業部 TEL052-332-2611附



マイクロウェア・ Cコンノfイラは、
K&Ri:.ANSIに準拠したスタンダードCライブラリ群?と
X68000のために拡張した豊富なライブラリ群とをサポー トした
強力なCコンパイラです。 X68000のために拡張されたライブラリとし
ては ・フロッピー/ノ、ードディスク ・日本語処理 ・ADPCM・FM
音1原 ・マウス ・ジョイスティック ・グラフィクス ・PSS(プレゼ、
ンテーション・サポート ・システム)があります。

パッケージの内容

.ソフトウェア・Cコンパイラ ・標準ライブラリ ・OS-9/X68000専用ラ
イブラリ ・PSS(プレゼンテーシヨン・サポート・システム)サポートライブ
ラリ ・ヘッダファイノレ ・マクロアセンプラR68 ・リンカL68・MAKEコマ
ンド ・ユーザステイト・シンボリック・デパッガDEBUG ・漢字フル・スク
リーンエディタKμMACS ・フル・スクリーンエディタSCRED

.マニュアル・Cコンパイラ・ユーザーズ・マニュアル ・付属ユーティリ
ティ・マニュアル ・OS-9/X68000専用ライプラリ・?ニュアノレ



予約特価

CZ-602C…定価￥356，000・+￥口主D
CZ-612C…定価￥466，000・+￥匡ELI

CZ-652C…定価￥298，000・+￥ITELI
CZ-662C-"定価￥408，000"￥ffi工]

oh/X読者特別大特価

Macintoshシリーズ
.Macintosh plus 2MB"一・・・・￥398，000
2OMB/、ードテ:ィスク ーー・ー....￥125，000

重E盛璽￥428，000

瞳MacintoshSEFD 2MB…ー￥598，000
アップルキーボード・・ ....一 ￥ 30，000 

45MBインナーハードテ二fスク￥138，000

直E璽E￥628，000

BASロH口USEオIj三JナJレ
| X68000シリーズ I [ MZシリーズ KGB-ADI2高級16ch12日tA/D変換ボード ￥118，000 

KGB-DA4高級4ch12BitD/A変換ボード ￥98，000 
B6-6301 BASIC拡張関数パッケージ ￥ 9，800 
B6-6302 CP/M-68Kエミュレータ ￥19，800 
B6-6303アイコンエディタ ￥ 4，800 
B6-6304テrィスクキャッシャー ￥ 6，800 
B6-6305 C言語ライブラリ ￥ 6，800 
B6-6306 BASIC拡張関数パッケージC言語ライブラリ付￥14，800
B6-6307 TOYS & TOOLS ￥6，800 
HANDY PRINT jack ￥24，800 
MELODY BOX MIDIインターフェース ￥16，800 
KGB-X68ADC 16ch12ゼyトA!D変換ボード ￥128，000 
KGB-X68円Oアイ、ノレーション16日1I入出力ボード ￥68，000 
KGB-X68UNBユニバーサルボード ￥ 6，800 

B7乏501PC-8801→MZ-2叩テキストコンパ→
B7缶 02PC-脚1→ H

B7-2503 PC-印01→ H
B7/2504 FM-77→ H 
B7-2505 MSX → H 
B7-2506 SI/L3→ H 
KGB-MZl超低価格計測制御ボード

Xl/X 1 turboシリーズ

￥3守000
￥3，000 
￥3，000 
￥3.000 
￥3.000 
￥3，000 
￥15，500 

KGB-X1S低価絡アナログデジタル入出力ボード ￥19，800 
KGB-HDIF X1turbo専用ハードディスタイント7エースボード￥16，000 
KGB-PIO 高級絶縁型パラレル入出力ボード ￥42，000 

KGB-488 GP-IBインターフェース(?ニュアルソフト付) ￥58，000 
B6-3301 問98""X1turbo相互77イJレコンパータ ￥ 4，800 

pC-8801/PC・9801シリーズ | 
KGB-PCl KGB-MZlのPC-8801版￥15，500
KGB-98S PC-9801シリーズアナログ入出力 ￥19，800

デジタル入出力ボード(D/A付) ￥25，000 

Macintoshシリース、 1 

PRINT jackプリンタドライノ，-
MOUSE jackマウスドライノてー
MELODY BOX MIDIインターフェース

￥38，000 
￥4，800 
￥19，800 

X68000 80FT HARDプライスリスト BASI口同口USE特価己ALL
ハードウエア

CZ-6BEl 1MB内蔵RAM(CZ-600用) ￥35.000 
CZ-6BE1A 1MB内蔵RAM(ACE用) ￥38，000 
CZ-8NSlカラーイメージスキャナー ￥188.000 
CZ-6BNlスキャナーノfラレルI/F ￥29，800 
CZ-6BCl FAXボード ￥79.800 
CZ-6BPl数値演算フ。口セッサーボード ￥79，800 
CZ-6BUlユニバーサル1/0ボード ￥39，800 
CZ-6BGl GP旧ボード ￥59，800 
CZ-8NTl トラックポール ￥13守800
CZ-6BFl RS-232Cボード(増設用) ￥49.800 
CZ-6EBl鉱張1/0ボックス ￥88，000 
KGB-X68 UNBユニバーサルボード ￥ 6，800 
KGB-X68PI0アイソレーション1/0ボード ￥68.000 
KGB-X68ADC 16ch 12BitA/D変換ボード ￥128，000 
KGU-HDPRハンディープリンタ ￥24，800 
KGU-X68MD MIDIインターフェース ￥19，800 
CZ-6BMl MIDIボード ￥26.800 
CZ-219SS OS-9/X68000 ￥29.800 

E蓮司;- '~~:Æ翠宮市

CZ-600C(X68000本体)

定価￥369，000.....￥218，000 
セミナー用に一度だけ開梱したもので、

台数に限りあります。

早目にどうぞグ

:;r 

ソフトウエア ゲーム

CZ-212BSビジネスプ口PRO-68K ￥68，000 ノ、ウメニロボッ卜 ￥ 9，500 
CZ-220BS DATA PRO-68K ￥58，000 魔神宮 ￥ 7.800 
CZ-226BS CARD PRO-68K ￥29，800 グランドマスター ￥ 9.800 
CZ-214MS SOUND PRO・68K ￥15.800 DOME ￥ 9.800 
CZ-213MS MUSIC PRO-68K ￥18，800 上 海 ￥ 6，500 
CZ-215MS Sampli円gPRO-68K ￥17，800 スペースハリア ￥ 6，800 
CZ-221HS NEWprint shop ￥19，800 T.D.F ￥ 6，800 
CZ-223CS Communlcatio円 PRO-68K ￥19守800 源平討魔伝 ￥ 7.800 
CZ-211 LS C Compller PRO-68K ￥39.800 ザ・ラスベガス ￥ 9.800 
EW 日本語ワープ口 ￥38，000 レリクス ￥ 7，200 
ピジレスAD68K表集計データベース ￥98.000 マンハッタンレクイエム ￥ 7.800 
KamiKaze統合化ソフ卜 ￥68，000 桃太郎伝説 ￥ 7.800 
C-TRACEク.ラフィックツール ￥68，000 ツインピー ￥ 7.800 
Z'S STAFF PRO-68K 1/ ￥58.000 アJレカノイド ￥ 7.800 
Hyper UD 1/ ￥16，800 沙羅曇蛇 ￥ 8.800 
X Link PRO-68K通信ソフ卜 ￥19，800 フjレスロットJレ ￥ 8，800 
CZ-237MS music S tudio PRO-68K ￥25.800 熱血高校ドッジボール部 ￥ 7.800 
CZフ。ロフェッショナルノ ~./ケージ ￥58，000 A列車で行こうII ￥12，800 

ザ・リターンオブイシター ￥ 7.800 

.陪耳t1r.昌吉官同国・E・E・E型車置冒E璽EE霊童~
但し新品C円Tのセット販売に限ります。

CZ-603D定価￥ 84，800吟￥ 68，000

CZ-60 I D定価￥119，800吟￥96，000

CZ-61 I D定価￥145，000吟￥116，000

.カラーイメージスキャナー
CZ-8NSl…一￥188.000-今￥139，000・CRTテ:ィスプレー
CZ-601 D-BK- ￥119，800.....￥ 89，000 
.カラーインクジェットプリンタ
10-735… .....￥248，000-・￥179，000・MZ-2521 ・・ ￥198，000-。￥59，000(0桝0
.MZ-2861 ・￥328，0001

| セット価格CU-14ED ...... ￥ 79.800 ~園田時
|￥253，500 AN-1508 ・... ￥ 1.800J 



究極のFM音源ボード

|~シンセサイザー・ボード|
基本ソフト付で即、演奏できます。

SUPER MZシリーズ用 ￥24，800 
ミュージック・キーボードで9音ポ リフォニ ック

楽器としての機能を満たすため、市販ミュージックキーボード (YAMAHA
YK-Ol/20など)に接続し、同時発音数9音を実現しました。又、リズムも
発音「可能でリスームバターンのエディットも可能です。より高度な音楽的演奏

が簡単に楽しめます。FMVoicing Menu， FM Voicing Editor付で買ったそ
の日から演奏できます。難しいプログラムは一切不安です。

64音色メモリ、豊富なエディット機能

プラス、ストリングス、ピアノなど自然音から合成音まで自由にエディット

可能です。カーソノレtテンキーで簡単に操作てきます。又、 l音色のパラメ
ータ b、アルゴリズム・フィ ードパックをはじめエンベロープ、ピプラー ト
までもエディットできる為、幅広い音作りが可能です。エディットしたパラ

メータや リズムパターンはDISK(又はTAPE)にSAVE、LOADが可能な為、
オリジナノレ・サウンドを無限にストックできます。

PC-8801シリーズ用 FM-7 /77シリーズ用

￥28，800 ￥19，800 

-E冨岡阪圏直E田z・ii.ill町祖国lIii_園田園回臨I"~冨盟国圃

D.M.S.R. 
D.M.S.Rは、 FMシンセサイザー・ボードのノfージ ョンアップソフ

トtして、 9チャンオ、ノレのFM音i原 ( 9音) と1チャンヰ、ノレのリズ
ム音源(3音)にて自動演奏を可能にした作曲用ソフトウェアであ

り、 4つの機能により構成されています。

(l)VOICE IN メロディ一等を入力して1111を完成させます。
(2)RHYTHM EDITOR リスームノマターンをま世み、 1111のリズムを完成させます。
(3)RHYTHM MENU リス‘ムバターンを各パターンNAMEで管理します。
(4)PATTERN EDITOR リス‘ムバタ ンを作成します。

出D.M.S.R.(SUPER MZシリーズ用)は、増設RAM/ビデオRAMが必要です。

(FM-7/77シリーズ用0.M.S.R.5"20、3.5"20￥9，800)

諜SUPERMZ::'-リーズ用D.M.S.RとFM-7/77シリ ズ用D.M.S.Rでは仕様が
異なります。

の=~:J-己様式会話マイク防パイス部 ft03-270-8851 
東京都中央区日本橋本町4-4 -11:永井ビル



A.vcフタパ電機本社

翌~ロヤマギワ

AVCフタパ電機
〒101東京都千代田区外神田3-2-3
神田ユニオンピル 包03-253-7661(代)

今すぐもよりの電話から | 仙 台 022-264・3704 I 名古屋 052・452・3271 I 広 島 08ト295・6873
札 幌 01ト61ト5104 I新潮 0252-75-4175 I大阪 06-311-3931 I掴岡 09ト48ト2494

X68000の情報のすべてI(当庖ftX68000の認定代理屈ですLお気軽にこ相談下cfJ)

‘".1 

ぶYBBOOO
PRO.PROt:m 

ぶYBBOOO待望の新しい仲間登場グ
EXPERT.EXPERT t:m 

-
セ
ッ
ト
の
組
合
せ
は
自
由
y
広
告
に
出
て
い
な
い
他
の
機
種
は
お
問
合
せ
下
さ
い
。

-・AV盈置困・・
お勧めディスプレイコーナー 組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。

CZ-611D ・O.3lmmドットピッチ I CZ-603D ・O.3lmmド、ノトピyチ
標準価格引45，000 ・TVチューナ搭敏 | 標準価格~84 ，800 ・TVチューナ無し

AVC特価 ・3モードオートスキャン I AVC特価 ・3モードオトスキャン

・テJレト台別売 | ・チルト台同欄

・0.39mmドy卜ピyテ CU-21CD ・O.52mmドットピンチ
・TVチューナ搭獄 | 標準価格制39，800 ・TVチユナ無し

・3モードオートスキヤノ I AVC特価 ・3モ ドオートスキャン

・テルト台は別売 l ・チJレ卜台取付不可

標準価格￥298，000
標準価格￥408，000

CZ-652C 
CZ-662C 

CZ-601D 
標準価格別09，800

AVC特価

-E留置霊園
従来機も忘れず

に.グ

CZ-60 IC(FDDタイプ

￥319，800 

・・AVCフタパ特価

CZ-61IC(HDD:タイプ)

￥399，800 

・・AVCフタパ特価
[写真由モニタは別売です二〕

標準価絡￥356，000
標準価格￥466，000

CZ-602C 
CZ-612C 

五さ~6BOOO
ACE.ACEt:I!J 

聖書 品名 制.'"価絡闘売価格芯支払倒
CZ-6BFI 嶋監問232Cポド 》刊，800 ￥凹，000 ￥ 3.013XI5固
CZ-6BPl ft値プロセッサボ ド y. 19.800 "f-町，000 ￥ 3，147X24固
CZ-6EBt 1/0ボックス If 88.000 ￥7?OOO ￥ 3，442X24回

CZ-234LS AI開尭ツール 引88.000 AVC特価
CZ-21955 05-9 ~ 29，800 AVC特価
CZ-22765 TOP財務会計 ￥200，000 Y 1?8.000 Y 4，279x48回
CZ-213MS MUSIC PRO-68K V 18.800 ￥ 15，800 現金一括払
CZ-214MS 50山 DPRO-回K ￥ 15，800 "1 13.800 現金括払
CZ-212BS ヒジネス PRQ-68K ￥ 68.000 ￥ 5?，000 ..， 3，435XI8回
CZ-21ILS Cコノパイラ PRO-68K ￥ 39，800 Y 3? .000 Y 3，S20X 10回
clー141SF NEW-ZBASIC Y 18，800 Y 15，800 現金一括払
Cl-137SF turboZ's STAFF ￥ 19，凹O ￥ 16，800 現金一括弘
CZ-133SF モデムターミナルソフト y 25.凹O ￥ 21.000 現金一括払

Z'STAFF P問 -68K ￥ 58.000 Y 47，000 ￥ 3，54tXIS回

kamikaze ￥同，000 Y 5? .000 ￥ 3，柑9X18回

型番 品名 禄準備絡販売価格お主払倒

CZ-8PC2 !II転写プリンタ(24ドyト)￥ 69，800 ￥ 4?，800 ￥ 4，237X 12固
CZ-8PC3 徐転写プリンタ(24ドット)￥ 65，800 AVC特価
CZ-8P白 然転写プリンタ(柑ドyト)￥凹，800 AVC特価
AN-8TU RGBンステムチューナ ￥ 35，800 ￥28.800 現金 括払
Cl-8向。 プリンタ(80桁) ￥122，000 V引，000 V 3，238X36回
CZ-8PK8 プリンタ (136桁} ￥152，000 ￥1?7，000 ￥ 3，169X48固
CZ-8P問 プリンタ(80桁) ￥凹，800 lf ?O.OOO ￥ 3.442X24固

CZ-6VTI カラーイメ ンユニγト ￥69，800 "1 5? ，000 "'1- 3，562X 18固
CZ-8BV2 力ラーイメージボード ￥ 39，800 ￥ 31，800 ￥ 3，498X10回

CZ-6BUI ユニハーサルIO;f， ド V 39，800 ￥3? .000 ￥ 3，520XIO回
CZ-6BGI GP-IBボード ￥ 59，800 ￥ω，000 ￥ 3，053X 18固
Cl-8τMI モテム V 29，800 ￥ 25，000 現金括払
CZ-8TM2 モテム v-49，800 ￥ ?9，OOO ￥ 3，608X 12回
CZ-8NTI トラ yクボール ￥ 13，800 ￥ 12，500 現金一括払
CZ-6S0 1 :...ステムラック "'1- 44，800 ￥3?，800 V 3，312X 12固

聖書 品名 練準価格闘売個絡お支払倒

CU-14BO ディスプレイ y. 64，800 ￥ ?7，800 ￥ 3，601X 15固
αJ-14EO ティスプレイ Y 79，800 Y ?2，600 ￥ 3，346X 18図
CU-14，CO ディスプレイ V 84，800 V ?3，800 ￥ 3，422X岨困

CZ-860D ディスプレイ Y 99，800 AVC特価
CZ-820D ディスプレイ V 79，800 '11-?4，800 V 3，375X 15回
CZ-880D ティスプレイ V 109，800 ￥ 81.000 ￥ 4，081 X24回
BF-68P問 CRTフィJレター ￥ 19，800 Y 11.800 現金一括払
Cl-502F FDO(20D) V 99，800 V 7? ，000 V 3，I72X30回
Cl-503F FDD(2D) ￥ 49，800 V 3?回 o V 3，219X 12固
CZ-6BE " 1 MB I相訟 1 ￥ 38，000 ￥ 31.800 ￥ 3.388X10回
ロ印日 2MBI臥 M I V 79，800 .引，000 ￥ 4.071X18回
cl日E4 4MB ¥ボード/ ￥138，000 V 118，000 ￥ 3，720X36回

AN-160SPアンプ内蔵スピーカー V 59.800 Y 18.000 V 3.053x 18回
Cl-8BSI FM音源ボード V 23.800 ・~ 19.800 現金一括払
cl日間 スキャナ周パラレルボード￥ 29，800 Y 24，000 現金一括払

CZ-830C ￥ 99，800 
CZ-820C'" ~ 79，800 
合計 引 79，印。

特価 ￥94，8∞ 
お宝払例~ 8，769X12回￥ 6，030X18回

~ 4，661 X24回￥ 3，265X36回

HEシステムを搭敏、
最上級ゲーム機とパ

ソコンが合体。

X1turboZの本格派
セット。TV{寸2モード
オートスキャンテ河スプ

レイ。

CZ-88IC ￥179，800 
CZ-880D ￥109，800 

合計 Y 289，6∞ 

特価 ? ? ? 
価格は=相談に応 じます:
電話でお問い合せ下さL、。

Xl:S>ーボシリーズの

独 自の機能を全継承〈

VCCIゼロdB基準に

適合させた。

CZ-888C ￥169，800 
CZ-860D ￥ 99，800 

合計ー ￥269，600 

特価 ? ? ? 
価格はこ相談に応じます:
電話でお問い合せ下さい。

特価 ￥79，800 
お支払例~ 7 ;382X 12回￥ 5，076X18回

￥ 3，924X24回￥ 3，245X30回

X1Gの本格派セット
FDD2基内蔵、専用
カラーモニ:s>はTVに
も使用可能。

CZ-812C ￥118，000 
CZ-820D'" ￥ 79，000 

ープ揖司主E二-ょ史97，000

• 分
割
固

?l X旬 rnadel30
固

固
ま
で
自
由

選

べ
ま
す

r!1lfJHI]時から~時|
まで受付日曜・祝日も営業 | 

-頭金なし(手軽な電話クレジット)・製品先取り(お支払いは約1-2ヶ月後から)・低金利クレジット(1回の支払いは2，700円以上で3-48因。ボー

ナス併用も可)・カレッジクレジツト(保証人なし。但し満20歳以上の学生の方)・18歳未満の方(ご両親が代理購入者としてお申し込み下さい)

・納期(通常の場合、当社に申込書が到着後l週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい)

・完全保怪(すべてメーカー保鉦・付。アフターケア万全)・全国代奇I(お届けした者に、代金をお支払いいただく方法て"0但し手数料1，00日円)



パソコン渦V
する!D.A.号ふド

手五五iL4・ 16 金章⑩大韓価色~，I;
囚匝ランド特選叩t4tl:uuUlil!4ia:i下1:tt;~:i.:II)セット[一一一一一百五福三=亨士一一一一一「
X68000EXPERT HDセット ;!2111?内蔵
・OZ-6120... ー 定イ面￥466日00
• OZ-611D 定価￥145.000
・MD-2HD20枚サービス
-OZ-6STl 定価￥ 5.800 

他底には負けません// 合計定価￥616.800

現金大特価.(/..  
X68000EXPERTセット 2MB RAM内蔵

定価￥356.000
定{面￥145.000

'MD-2HD 20枚サービス
-OZ-6STl 定{面￥ 5.800

OAランドで買わなきゃ績をする/合計定価￥506.800

現金大特価グ@勘

安すぎて
表示できません.イ/

安すぎて
表示できません.イ/

Xl用
・CZ-8BV2 定価'f39.8001>特価￥ 31，000
・CZ-8BRl 定価'"29.800砂特価￥ 23，000
・CZ-8DT2 定価￥44.800砂特価￥ 35，000
・CZ-8BSl 定価￥ 23.8日OI>TEL下さし、
・CZ-8TM2・定価'y!49.8001>特価￥ 38，000
・CZ-8EB3 定価￥33.8001砂特価￥ 27，000
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FU型t・湿睡蓮E歳岨ヨ四置圏醤顧圏周囲

-ハードディスクー特価品もありますのでTEL下さい0
・7イテ，')IT-MJ4{1!F付) 特価￥98，000 ・7イテ汐 ITH.J20S(I!F付) 特価￥79，800
・7イテyクIT・MJ4C(I!F付) 特価￥109，000 ・ゥィンテγタHひ202(I!Fii) 特価￥58，000
・ウィンテyクHD-404HS(I!F付)特価￥108，000 ・1ナイパーSR-520(I!F付) 特価￥55，000
・コンビュ-'1CRC-HD4A(I!F付) 特価￥89，000 ・コンビュータCRC-HD2A(I!F付) 特価￥62，000
・1ナイパーSP-340(I!F付) 特価￥92，000 ・ロジテ、ノクLHD.32NR(I!F付) 特価￥80，000⑧セッ卜 安すぎて

・CZ-888CBK 定価￥169.800 ゴメンなさい/
・CZ-88QDBK..定価￥ 99.800

'CZ-6ST1-I3 定価￥ 5ι∞ 
(チルトス?ン卜1
-MD-2HD 20枚サービス

合計定価￥2五4∞
現金価格

特価中TEL下さい

⑮セット
・CZ-888CBK 定価￥169，800
・CZ-ll30DBK 定価￥ 98.∞0
・CZ-6ST-1B 定価￥ 5.8∞ 
(チルトスタンド)

-MD-2HD 20枚サービス

合計価格￥幻3，600

合計価格

特価中TEL下さい

合月の特価晶各一台限りその他、いろいろありますのでTEL下さいグ

.A紙品(美品・POP品)・B級品(キズ少々)・c級品(キズ有り)
A級品 B級品 C級品

X68000シリーズ ・CZ-611C ￥282，000よ') ￥279，000 ￥269，000 
• CZ-601C ￥215，000より ￥210，000 ~205，ο00 
・CZるllD ￥104，000より ￥ 99，000 ￥ 85，000 

X-lターボシリーズ ・CZ-881 ￥ 88，000より ￥ 85，000 ￥ 83，000 
MZシリーズ ・MZ-2861 ￥198，000より ￥185，000 ￥158，000 
その他 ・CZ-8NSl ￥145，000より￥135，000 ￥128，000
X-1シリーズ ・CZ-822 ￥ 28，000より ￥ 26，000 ￥ 23，000 

新年ディスケットセール.D主主クリーニングテ'ィスクイサ
.MD-2D 10枚￥ 850 ・MDぞ0010枚￥1，150 ・MD-2HD10枚￥1，180
・MF-2D10枚￥2，600 ・MF-2DD10枚 ￥2，700 ・MF之HD10枚 ￥4，200

中古パソコン(価格・在庫は変動します。予約は5日以内といたしま雪~)

PC-980 1 VX2ト ￥235，000より PC-880 1 mk 11 30 ￥ 35，000より

PC-980 1 VX2 ￥210，000より PC-880 1 mk 11 SR ￥ 73，000より

PC-9801 VM2 ￥170，000より PC羽 01nlk 11 FR30 ￥ 68，000より

PC-980! VF2 ・ ￥118，000より PC-880 1 rnk 11 MR ￥ 88，000奇
PC・9801M2 ￥145，000より PC-88VA ￥148，000より

PC-980 1 F2 ￥ 88，000より PC-880 1 mk 11 FH 30 ￥ 85，000より

PC羽 01UV21 ￥148，000より PC-8801 FA ￥108，000より

PC-98L TM 1 (640KB) ￥ 89，000より X-IGモデル30 ￥ 25，000より

PC・286，モテ')レo ￥168，000より X-I:$' ボH ￥ 68，000より

FM-77D2 ￥ 28，000より
PC-286V-STD ￥202，000より FM-77AV2 ￥ 42，000より

X-68000 ￥188，000より FM-77AV20 ￥ 52，000より

匝~圃画面直面皿直面亘雪国E直面亘軍司

X68000PROセッ卜
'CZ-652C 定価￥298.000
・CZ-611D 定価￥145，000
・MD-2HD20枚サービス
-CZ-6STl 定価￥ 5.800 

合計定価￥448，80日

現金特価.イi'TEし下さい。

X68000PRO HDセット
・CZ-662C 定価￥408，000
・CZ-611D'"""定価￥145，000
・MD-2HD20枚サービス
・CZ-6ST1 定価￥ 5，800 

合計定価￥558，800

現金特価.グ TEL下さい。

園理 L"'Fd¥'¥ X-1Gtt ，.:J~ .1*置盟
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①X-1Gセット

+ノTソコンラック

現金特価￥81，000

②X-1Gセッ卜
+市販ゲームソフ卜2本

現金特価￥79，800

通信販売のご案内
ーー一 全国通販
.銀行振込で申し込みの方は商品名

及びお客様の住所・氏名・電話番号 1 明

をお知らせ下さい。 !? 
〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支底

• 山
王口 」 円 H
暢 ~西武 、 '-1百貨篇
U 百貨庖 ? 

勿主語

普通NO.l163457蜘オーヱーランド
・現金書留で送金されるわ、客機は電話番号と商品名、数量を明記して同封して下さ

いっ・7レジ yトて'こ'購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記
入の上返送して下さい。20才以上の方は、原則として保証人不要です。クレジン卜は
1~60 [司払で月々 5.000円よりこ自由に設定できます。

-下取・買取は電話で見積りしております。責任を持って下取りさせて頂きます0

・ご注文、お問合せは 毎日午首1i1O時から午後7時まで

・商品のお届けは入金確認後、即日発送致しまれ

.~-.:t-.ランド

FAX (03)770-7080 
関東エリアの送料は、1個につき￥1.000で本



.X6BOOOEXPERT(czー印2C)
国 IMB/FDDX2
定価￥356，000

.X田町OEXPERT-HD
IMB/FDDX2、40MB/HDDXl
定価￥466，000

〈メインメモリ>2Mバイト、 〈拡張10ポ
ート>2ポート、<08>オリジナル08
Human 68K Ver.2 

窪田町・

逼・自画面
.24ピン日日桁渓
ドットプリン
シャープCZ-8P
制 29，000吟￥59.800
(第二水準i翼字ROMIケーブル付き)

-富士通ゼネラルOM405

(14型)
(200日アナログ21/8ピン)
定価 H7 ， 800 -~

特価￥36.000

.::..-ャプCZ-8800-GY

(14型)TV付 (2000/4000)

(デジタJレ/アナロ:7')
定価 ￥109，800吟

特価￥69.800

(200日デジタル)
定価単 79，80日ゆ
特価￥39.800

.:/ャープCu-15MI

(15型デジタル/アナログ)

定価￥ 99，800吟

特価￥79.800

.ンヤー7'Cu14日口

(14型)(200日/4000)
(アナログ)

定価￥64，800少

特価￥49.800

OM405対応パソコン機種 MSX2.XIyリーズョM

Z700/1500/2000/2200シリーズ。FM77AV/7/8

yリーズ。(ケーブル!:t吾専用のものを使用)

MSX用21Pケーブルサービス/
(2/15-4/15) 

CZ8800GY対応パソコン俊橿 CZ880C/自81C。

XI/TUR80y')ーズ。ケーブJレは本体付属制吏用。

PC88VA/VA2/VA3/MK2SR/TR/FR/MRo PC 

9801 U/UV/UX/VM/VX/ LV吾シリーズ.アナログ
25ヒ.ン~.25ピンケーブルを使用 (デジタルは各専

用ケーブルで)oMZ70日/1500/2000/2200/2500

吾::"'1)ーズ(推奨品シャ プ808K)0

CZ8200対応パ‘ノコン機種:CZ880C/881 Co X 1 / 
TUR80yリーズ(XIモードのみ)ケーブルは付属

を使用。MZ700/1500/2000/2200シリーズ{推奨

品シャープ808K)。その他デジタル表示は各専用

ケーブルで。

Cu-15MI対応パ、ノコン機種 CZ880C/881CoXI/

TUR80シリーズ。ケーブルは本体付属を使用。PC

88VA/VA2/VA3/MK2SR/TR/FR/MRo PC980 1 

U/UV/UX/VM/VX/LV各yリーズ。アナログ25ピ
ン-25ピンケーブルを使用(デジタルは各専用ケー

ブルで)0MZ700/ 1500/2000/2200/2500岳シリー
ズ(推奨品yャープ808K)。

Cu1480'対応パ‘ノコン機種 CZ880C/881C (X 1 / 
TURBOyl)-XはAN506使間)，PC88/VA2/VA3 

/MkIlSR/MR/FR/TRoPC880 1 FH/MH/FA/ 
MA向PC286U/V/LoPC980 1 UV/UX/VM/VX/LV 

吾ンリース''11付属ケーブル射聖用。

.X6BOOOPRO(cZ-652C) IMB/FDDX2 
定価￥298，0∞
.X6BOOOP円0・HO(CZ-662C)
IMB/FDDX2、4OMB/HDDXl
定価￥408，000

〈メインメモリ>1Mバイト、〈拡張|ポ
ート>4ポート、 <08>オリジナル08
Human68K Ver.2 

5.000/CZ 612CをCZ60

.::..-ャープCZ.822C ￥49.800 

・シャープCZ.888C-BKCXllurbo ZIIl> 新発売
・シャ プCZ.880C ￥218，000今 ￥95.000

.::..-ヤープMZ泊61+IP.1252 ￥383，000"￥245.000
・シャープMZ.2520 ￥159，800今当08，000
・シャープMZ.2521.. ￥198，000吟￥85.000
.NEC PC9801VX4 . ....... ~ 643，000。￥360，000・NECPC 980 1 XA2・￥695，000吟￥149.000・NECPC981T11 
.富士通fM.TQUNS(新尭売)予約受付中

・富士通FM.AV771 ￥128，0∞→￥45.000 
・富士通FM.AV772 ￥158，000'今￥55.000
・富士通AM.AV40 ￥228，000吟￥95.00目

指主張機器他

.::..-ャープCZ.8TMI(X1) ￥29，800吟￥9.800

.ンャープMZ.1E29(MZ) ￥17，800吟￥9.800
・シャープ別用ジョイカード ￥1.500 
.シャープCZ.8EP(I/Oポート) ￥11.800今￥9.000

・シャープCZ.8E83(1/0酔ノクス)￥33ι∞→￥28.000

・シャープMZ-lU09 .. '(2500) ￥ 9 ， 000吟 ~ 7 . 2∞.γャープCZ-8BK3....(X1) ￥13，800吟￥11.700
.ンャープCZ-88K4....(Xl) ￥6，800今￥5.700
・シャープMZ.1M03"'(5500)￥69，000吟￥35.0∞
.シャープMZ8BC04"(2000) ￥18，000今￥8.000
.シャープMZ-8B104 "(2000)￥45，000吟￥18.000
・シャープMZ-1R09.. "(5500)￥35，000今￥25.000
・シャープMZ・1R10."(5500)' ~ 30，000吟￥12.000
.シャープMZ-1R11....(55∞)￥80，000"￥40.000 
・シャープMZ-1RI9."(5500)￥35，000今￥15.000
・シャープMZ-1R24 ... (MZ) ￥22，000吟￥6.日∞
・シャープMZ-1R26A"(2500)￥15，000今￥12.800
.シャープMZ-1R27A"(2500)￥13，∞0吟￥10.0日日
・シャ プMZ-1R28A . (2500)￥13，0日日今￥10.000
.シャープMZ.1R29A"(2500)￥32，000吟￥1目。000
・シャープMZ-1R37"'(2500)￥35，8∞→￥28.000 
.ンヤープMZ-1T02 ... (2000) ￥19，800今￥8.500
・シャープMZ-1T03... (1500) ￥12，000吟￥8.500
.':/ヤープCZ-8BGR2'(X1) ￥14，8∞+￥4.000 
.ンヤープCZ-8BS1.. '(xl) ￥23，8∞→￥19.500 
・シャープMZ-2000/2200/80BI日∞1700用

(フロッピーインターフェース)￥ 23，500吟￥18.000
.シャープX1、MZ用マウス 特価￥4.800
.シャープMZ-1X29 ￥13，8000令￥11.000
・シャープMZ-1M08 ￥10，000吟￥6.000
・yャープMZ-3500キーボード ￥10.日00
.シャープMZ-5500キーボード ￥10.000 
.ンヤープXIシリ-;x周キーボード ￥10.000 
・シャープMZ-2000!2200通信セ y卜
MZ. 1E29 + MZ.IX22+MZ.210担 ~ 49 ， 100吟 ￥20 . 000

.ンヤープMZ.IE26 ￥24，8000令￥13.000
・富士通16βFD ￥4∞，000"￥180.000 
・富士通16βキーボード ￥25，0∞→￥20.000 

プリンター

-シャプMZ-8PD3 ￥59，800吟 ￥16.000

.シャープMZ-1PlQA......... ~ 245，000→￥80.000 
・NEC.NM97oo(葺字プリンタ)￥163，000→￥88.日目。

ハードディスク
・シャープMZ-2ぬO対応(20MB)/前号の広告費示に¥
(イン?ーフェイス付き) .......1問遣いがありましたi
・yャープMZ.2ωo対応(20MB)¥ニとを理〈釘詫びいj
(インターフェイスイすき)..........¥1こしま'f. 1 

.シャープX68000対応ITX203(20M8) 
~ 125，0日日吟￥95.000

・シャープX68000対応ITX403(40MB) 
￥188，∞oゃ￥130.000

フロッピーディスク

.シャープCZ.503F ￥49，800吟￥34.000
・シャープCZ-503F(イ〆ターフェースヵー刊し} ￥30.000 
・シャープCZ-502F............ ~ 99，8∞→￥75.000 
・yャープCZ-300F(C2.3PCM付) ￥13.000 

ソフト

-ユカラK2+. .... (2500)' ~ 28，000吟￥23.000
.春望クリエイティ7'11'(2500，￥ 34，8009￥29.000
・NEOWORD.. . ....(2500H 28，日日日吟￥24.000
・ピジレス (2500)'￥48，000吟￥42.000
.Hu-CA1日本箆 (2500)' ~ 45，000今￥30.日日0
.ぷりんとしょっぷ (2500) ￥9，800"￥5.000 
・プリントンョyプ68K(68000)￥19，800今￥16.800
・サウンドギャル (2500) ￥7，800-令￥5.000・G.EDIT25OO..........(2却0)' ￥8，000今￥7.000
・FIlEUTllITY UT-25F'(25OO)￥ 6，800今￥6.000
.パーソナJレCP/M6Z001..... ~ 16.800吟 ~14 町 800

.V28ASIC6Z010- ￥10，000"￥8.500 ・FORTRAN(IPI213) ￥13，800吟￥11.7∞
・CMZ25∞ 1P1214 ￥13，8日日吟￥11.700・CXI CZ¥161F.. ￥13，800吟￥11.700・COB011P1215 ￥13，800吟￥11.700・COB01CZ1181f ￥13，800→￥11.700 
・ランゲージマスターCZI28SF ￥9，800吟￥8.500
・ターボCP/M(X1) ￥14，800-令￥12.500

X6日日日日関係ソフト
.マイクロソフトウェアージヤノぐン

'C&プロ7:r.';1 yョナルパッケ ジJ ￥58.000 
.ンャープOS.9/X680∞ ￥29，800"大特価

.シャープCZ-21115
・シャープCZ-6BE1
.シャープCZ-6BE1A

，，，，，， 
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SHARPポケットコンピュータ
.PC1:弘0 ￥29，800→￥19.800
・PCE・200 ・ ￥22，000今 大特価・PCE-500 ￥28，800吟￥24.800目・CE-152....... .................. ~ 19，800'今￥9.800

・シャープMZ.IP27 ￥268，0日日吟￥214.400I ・α161プログラムモジュール ~ 50，000ゃ1個￥3.釦0
・シャープMZ-IP28 ￥148，000今￥118.400I ・α159プログラムモジュール ￥35，0∞吟￥4.200
.::.-ヤープMZ-1P29 ￥168，000今￥134.400I .ンヤープCE-14伊 ￥43∞D今￥9.800

・シャープ6P-11(州戸陀→] 刊 5，000吟￥35.0∞ |ポケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げまず3
・シャープCZ-8PC3" ..... ~ 65，800今￥52.000I切手￥ 70を同封の上、当社へお申込みください。
・シャープCZ.8PD2 ・ ~ 79，800"￥25.∞o I 全品新品保証付

本誌発売時には、上記価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合がありまする

平成1年4月1日以降は、商昂価格に396の消費税金がかかりま蕊

r0426・45・300咽~3
FAX.0426・44・6002

・営業時間/10:00-19:00・電話受付/20:00迄可・定休日/日曜日(祭日営業)

-・E昌孟亙亘書liIiiiiIIB垣ZI!III量量翠翠E重量邑露草屋誼藍誼凪轟轟圃・・

全 通販……刊にお1:lll'{'i'h"¥tF!'>I.'r 
司画薗置 11聞置*他組のInJ品は.-rべて新品 .f公品 ， '~H~です

.司園圃. ....胃-*柑砲りH叶:lj.、Vいl日.はt叶 l川l川U}，してJ島乃句ミ'*寸カがτ‘ご，川t;え£の町除$ 
園 信 は 仇川1州ドω冊叫叫い…4μ伽炉ψω川J川! 引帥仇世化引.'川』

冒喧E 売 剖叫叫叫…lい礼山'比叫山…L凶山山込ω山……h削山l問川さ臥ιパ勺哨哨制叫0伽叫叫川l川山ω'"川'一一ク九~……レザ山川正山山ア叶i…削抗
--一:-_._ ~.;-~-:::: *才おJ山 みの ι屯はイ一 ~ 目り;毛'IIJI，:cしてト也、。

北海道から沖縄まで *IHj仏山川れCI)uiμニ'Jez川、。|E;-j:"" jl ;a:>-jIJ:J =l j.:~ =t: ___ -j: C.);;;J I 

アイビ~ト電子柿式会社干192 東京都八王子市北野町560屯 l 富士銀行八王子支庖 〈普)1752505



会社として、多様なニーズに

応え統けたいと考えてt';I:i:， 

7lJIIDIIl人もの人々が体感した安心感。.
一一一一信頼の[(:111ワイドサポート.

-業界初、.Pf.でこそ成し得た3倍保証。
メーカ一保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証と

長期間の保証を実施。末長〈安心してご利用い

ただけるよう、IPLが成し得たワfドなサポート
体制。

-.P色だからニそ初期不良への保証も
万全。交換期間も1ヶ月ともっとも長期間
で1"oIPLだからこそ安心が長続きします。

Iじべてほ川らご紹介し訊 I
ーーさらにお買得~クレジ、ツト I

-ステップアップクレジットがおトク。

まず月々し000円からスタートして2年後から3，側

円アップ:ボーナスもl年後1万円。3年後3万円。

また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスから

のお支払L、も大丈夫。夏・冬のボーナスEちらか

一つをセレクト。ボーナス年一回だl兆OK。

システムはす寸お手元へ。冬のボーナス一括、

冬夏ボーナス2指払L、もOK。

・追加購入もクレジットだから便利。

追加購入も買い換えもご利用中のIPLクレジット
を月々僅か1，000円ずつの調整でOK。

-IPLは1988年8月21日ついに70，001
人めのお客様を迎えました。

ORDER 本 社 0467-24-7511 
TELEPHONE 大 阪 06-311-2736 .醤受付 AMIO:OO-PMS:OO水曜定休日

銀座 03-541-3058 膏山 03-470-0061 札幌 011-621-1444
仙台 022-266-0531 広島 082-293-7881 福岡 092-481-2644

商品管理部(酬E温日州問合せこ指定目的こ連結) 0467-24-1154 ご注文お閉会せ
メンテナンス部(ハードょのご相鶴、お間合t相期不良の対応)0467-24-0453 一一一一0467-24-1154
FAXに，主主.釘毘欄り.カタログ圃集などスピーディに) 0467-24・0561 下取りホットライン
タイム1)ーボックス(ホットな新腿品ニュース悼知らせします.) 0467-24-0941 一一一一0467-24・2040

置理 I :J昭司~I:H~警と111 :J::.l・]市 a

ビギナーの方も、システムアソプされる方も、あなたの用途に一番お役に屯てるよう、
これがiPf.の基本迩勢です。

1:凡保証書付持，むの
3惜樺柾システム
メーカー樺1iE12ヶ月の
商品なら36ヶ月の慢庇

2ワイ山舟聞の相期
不良吏換サービス
(月々わずかな軒壷で、
年間樺守契約もできま
主)

1. ...r 
3ひと川りをL.， t)~ I}
フォローする這削凶量情
鴎座{情料)

4WEMでお求めの
方全員に8NJ1(ジョイ
カード)をプレゼント中f
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￥3，000-;m回J7ttzo
￥5，OOOx48回 |ボーナス 2.3万X8回
￥6，400X36回 |ボナス 3.0万X6回
￥10，OOOX24回 |ボーナス 3.95万X4回
￥10.000X42回 |ボーナス なし

流子515扇川面事扇面1
CZ-601CGY(メイノメモリi拙F同置膏車飽橿奮色作lクボール) ￥319，800 

CU-21CO{迫力目l明トアナロ畑13←同好スキャン方式i ￥139，800 

ロードトス島戦記 “ ￥ 9，800 
CZ-218AS{並量豊船 日 ￥ 8，800 

大海令 “ ￥12，800 
3Mプランクディスケット担割D川敏)... ￥24，0日日
食IPL's5 BIG SUPPORT.....匂匂自白 " “ "…￥ O 

￥2，800×72Jrzo  
￥5，OOOx42回 |ボーナス 2.78万x7回
￥6，OOOX36回 |ボーナス 3.0万x6固
￥10，OOOX24回 |ボーナス 3.6万ix4固
￥8.500x48回 |ポナス なし

|園月々わすか1000円|

|酢561，400ιP唱特面1
CZ-601CGY{メイノメモリI"Bf闘宣告:t明書音色作Jタポール) ￥319，800 

CZ-6030 踊蹄度以J I ~'/H円ル陪付) ￥84，即日
3Mプランクディス小汁例剛噛}““ ““““ ￥24，00日
CZ-213MS同問問醐) “ ““ ￥18，800 
CZ-214MS{蜘問問削 ￥15，80日

CZ-8PC3 {IO・カラー1自転主ハガキ可.~昨日宇/制 u ￥ 65，800 

ロードトス島戦記““ “ ￥ 9，即日
大海令 ￥12，800 
こは〈色の遺書 “￥ 9，即日
会IPL'・5BIG SUPPORT山白山…山" “……山山 ￥ 0 
￥3.000 標準価格￥561棚， X72固ボーナス 2.427ヨX12回
￥4，800X48回 |ボーナス 3.0万x8回
￥8，OOOX36回 |ボナス 2.8万x6回
￥10，100X24回 |ボーナス 5.0万x4回
￥8.200X60回 |ボーナス なし

初心者の方々のために常設の無料相談窓口

を設けました。あ気軽にご利用ください。

0467-24-0941 
E 

E・E・-ー超低金利 -……'_・・E 組合せ自由 E・・E 全国無料配送 一一一一一一



F…芯680∞A促回
・・・・・・・・-岨巴血出E・・・・・・・
|寝￥650，600・IPL超特価|
CZ-6D2CII{;'1モ切削マウストテグポール付同音JBI和音J
CZ-611DI酬UO.31刊アナログ3ト同ートスキャンTV1l}
CZ-6STlI角度自由自在、周~O民月

KamiKaze(神風)l証古里ス11rJf::r-t)

Z'sSTAFF内068K問 7ィックツール)
CZ-215MSIID陀M祖量をザポート"1こ守ノヲjノグエディタ}

3.0万X10回

3.17ヨx8固
4.2万x6回

-・・・・・・・・・・E置置冒司・E而lU・r;f:r!____  . 

liZ￥683，600・IPL超特価|
CZ-611C(メイノメモリl剛 酬師岡音冊子'dff.-M ￥399，800 
CZ-6D!D(超高餅量&O.31f.J~WTル情的 0 ・0 ・ 日 ￥84，800 
CZ-211LS蛇四申ler'J7噸舵効率食{ザポート) “ “日 ￥ 39，即日
CZ-226BSIワープ噌量晴仕カー哩lルーショナルデ寸ベース) 日 ￥ 29，即日
CZ-221HS何回開噛岬伽信カ一向どを自由に作即 日。 ￥ 19，800 
CZ-8PC4慢し哨判8t'lトカラー時抗暑中且抵措カー晴) ￥ 田 ，即日

信長の野望/全居(円刷 。…山 ￥ 9，800 
tilPL's 5 B崎 SUPPORT.........-....…山…“"“叩 ￥ O

￥3，000X72回 日 1t:1230
￥5，OOOx72回 |ボーナス 2.33百X12回

￥7，OOOX48回 |ボナス 3.21万 x8回

￥10，OOOx36回 |ボーナス 3.56万 x6回

￥10.300x60回 |ボーナス 忽し

-・・・・・7'7園 NO.X04豆E・・・・・
|窓￥898，270・IPL超特価|
CZ-611αメイノメ引IMB20M出阻淳瑚置膏軍円ツクポ叫 …￥399，即日
CZ-611DI.1Il量11:0.31ミIJ7ナロ舟←ドオートスキャンTVfj). ￥145，日目。
CZ-6BE1AIIU蝿猷馴ポーfl... ￥38，000
CZ-6STlI角置自由自邑圃lIIOK/) ￥ 5，即日
3Mプランクディスケット担割D・l噛) ￥ 24，0目。
Z'sSTAFFPRゆ68KI丹フ帥ツール) “““￥ 58，000 
CZ-219SS陥j，萱場マルチメデイ7.マル丹却，117岬イム・量).. ￥ 29.即日
C&Pro!essionaIPackIOS"聞わ一叫 ￥ 58.日目。
CZ-221HS側四隔世即瞳叫回ト附ど目白1:作成)............................￥ 19，800

CZ-8PC4 1美し岬字 '8f'J~カラー柑払暑中賄、姐カー曙} ￥ 99，800 
A4カッぽ{咽制 ““ “ “日日日目 ￥ 470 
PA-1DDDI静劃酔入M 炉問、今、人買の鵬欄ツール] ￥ 19.即日
合IPL'・5BIG SUPPORT.... …~.......~.~..........…“ 回 目白日￥ 0 

￥5.000  標準備￥醐 270，、，、，，，X72回 が〔ナス 3.91万 x12ロ
￥8，OOOX72回 |ボーナス 2.11万 x12回

判 O，OOOX印回 |ボーナス 2.01万刈0ロ
￥10，OOOx48回 |ボナス 3.61万 x8回

￥12.400x36回 |ボーナス 5.0万 x6固

-・・・・・・_~GI温量五週・・・・・・・
iig￥870，000・IPL超特価|
CZ-611CIIイン'/i:IJlMs20MBHDOF同量蹄円州 ル) 一一￥399，即日
CZ-611DI高慢量産0.31ミリアナログ3←問 ~"h/TVm " ￥145，000 
CZ-6BE1AIIM曲甑酬ポー師 "“““ ￥ 38.000 
CZ-6STlI角度自鹿島在嗣OKl). “ “ ￥ 5，800 
3Mプランクディスケyト臼マHD*I噛) ￥ 24.000 
CZ-6VTlIカチイメ ジユニョトデロ川一穫量側 ￥ 69，800 
C-TRACE 6813祇グラ引が蹄姻彰脚色)日目。 ￥関，000-
CZ-221HSI剛怖凶哨叫均一向日自由に作則 一日日 ￥ 19，800 
CZ-8PC4憎い匂字/48f-)トヵ←符'11.軒毘舞各種ト噂l ￥ 99，800 
合IPL'.5 BIG SUPPORT…"“目白川………一一一 一￥ 日

￥3.000  標準価格￥870.000， X72回 ボーナス 4.82万 X12回
￥6，OOOX72回 |ボーナス 3.02万 X12回

￥7，800X60回 |ボーナス 3.0万 X10固

判 O，OOOX48回 |ポナス 3.22万 x8回

￥11.500x36回 |ボーナス 5.0万 x6回

-・・・・・・・・・・・置理冒司・0ロ・:(・H!i•••••• 

|語￥720，600・IPL超特価|
CZ-611CI河川引IMB20M倒回同81音軍円フクホー叫““日 ￥399，800 
CZ-611DI酬量産0.31ミリアナo1H-rトトスキャン刊削 h 日 ￥145.000 
CZ-6BMlI帥ボー円 日一日 ￥ 26.800 

MT-32'" ￥69.000 
CZ-231MSIミ2 ジツクスタジオMJOI楽器書聖カ蓋しめ剖 ￥ 25.800 

CZ-213MS(MUS問問削 ￥ 18.即日
CZ-214MS印刷D剛剛 一半 15.800

信長の野望郡雄伝一一一 日 … ￥ 9.800 
こは〈色の遺言“ ￥ 9，即日
対 PL's・副G剖 P間前 一……ー…...................￥ O 

￥3.000  標準備￥720.600， X72回 ボーナス 3.84万 X12回
￥5，OOOx72回 |ボーナス 2.64万 X12ロ
￥5，900x60図 |ボーナス 3.0万 x10回

￥ 8，100x48回 |ボーナス 3.0万 x8回

￥10.000x36回 |ボーナス 4.13万 x6回

-・・・・・・圃盟理恩置同駅~・
|題￥782，200・IPL超特価|
CZ-611CII{;'1そも'}IM回附師同Iillf5すトル) ““““““ ￥399，即日
CZ-6D1DGYlo.3'ミリアナログオート対帆W吋) “一 一 ￥119即日
Z'sSTAFF開068KI丹フ刊ツ叫 “ ￥ 58.日目。
EW&ElIJ宇河川内セツ晴也高連E本車ワープ同 ￥ 38.000 
CZ-8PC41費L哨字削向トカラー年賀状ι中見乱時ト剛 ￥ 99.800 
BF-68PROI目を守ろう直射、軍外品静電1¥.*コ怖付1m止フィ吋) ￥ 19.800 
太平洋の嵐DX.. ￥14.800 
ザ・リターン・オプ・イシタ_..... リ ￥ 7.800 
サンダース7ォース2 日 日日日目 ￥ 6，ωo 
信畳の野望郡雄伝 “ 日目 一一一 ￥ 9，800 
ウォーニンデ吋YPE68. 一山 “ ￥ 7，800 
叫 PL's4 BIG SUPPORT… 刊…………“ ￥ 0

￥3.000  標準僻782.200，、，、'''X72回ボーナス 4.36万 x12回
￥5，300x72回 |ボーナス 3.0万 X12回

￥6，900X60回 |ボーナス 3.0万 x10固

￥8，OOOX48回 |ボナス 3.78万 X8固
￥10.100x36回 |ボーナス 5.0万 X6固

'日曜・祭目指定配達e

t ヶ月先からOK
翌月|ヶ月から自由に設定

'89・11月からお支払OK

安心の
3倍保証

園鷹明明胃里四聖mm・
iP乙
株式会社・アイピーヱル

ー・・・園田恩田町間棺開園・・・・・
1窓￥526，400・IPL超特価 l
CZ-652CII{;'lt'JI胤剛志軍81和都おお色マウス凋帽) ￥298.000 
CZ-6D3DI附 量邸311-'7トピフテ.オ吋ドスキ州内同) “ ￥ 84，800 

3Mプラン?ディスケット担割D叫岨) ￥ 24.000 
CZ-221HSINEW阿ntShop伽肋ドなどを帥に柑).. 。 ￥ 19，80日
CZ-8PC41突しL叩字/48ドット前ー年置杭暑中見舞、各橿ト岬) ￥ 99.800 
合伊L'・5BIG SUPPORT.... …… ー…… ￥ 日

￥2.600  騨価格￥526.4∞， X72回ボーナス 3.0万 X12固
￥5，OOOx60回 |ポナス 2.25万 X10回

￥7，OOOX42回 |ボーナス 3.0万 x7回

￥8，OOOX36回 |ボーナス 3.35万×日回

￥11.50Qx24回 |ボーナス 5.0万 X4回

'初期不良吏損期間1ヶ月e
・・・・・・・E哩聞m胃駅情聴E・・・・・
「駒瓦扇五面事特価1
CZ-662CIメインメモリ1.例OM8H肺 M奮闘酌音マワス削 ￥4叩，000
CZ-6D!DI紐高解量10.31ドット"・H 時的 .........- ￥ 84，800 
3Mプラン?ディスケット{口HO・10敏)............. “￥ 24，∞o 
CZ-221BSI清貴雌対凪TO州車会計i “““ ￥200，000 
CZ-221HSINEW附自由岬伽紅会ートなどを自随時船 一 日 ￥ 19，800 
CZ-8PC4惜し咽字川れ師一時札暑中u.縄カー曙} ￥ 99，即日
ロードトス島戦記 。 … ￥ 9，印。

￥5，000X72回ポ寸九十$120
￥8，OOQX72回 |ボーナス 2.6万 x12回

￥10，OOQx6o回 |ボナス 2日万×何回

￥10，OOQx48回 |ボーナス 4.25万 X8固

￥13.70Qx36回 |ボーナス 5.0万 x6回

-・・・・園田盟問m間耐震吉田園圃圃
「重両瓦面五面市扇面1
CIメインメモリ1"脚J.l8HI冊"奮翠トテノクボー叶l ￥466，000 

CZ-6D1DGYIO.39ミリアナログトトス軒ン、TV1l} ￥119.即日
CZ-6STlI角置自由自在調lIIOKl) ￥ 5.800 
CZ-219SS陥 9尚マルチメディスマル丹スク1リア岬イム復蛙).. ￥ 29，初日

C&冊。!essionaIPacklos'9園量ツー叫 ￥ 日，000
CZ-211 LSlc田甲ザ刀晴舵鋪率良〈ザポート)... ￥ 39，8目。
Z'sSTAFF PRO 68附丹フゆトル) 山 ￥国，000
CZ-221HS(NEW附r似岬律叫ト向日帥1:1IiI) ￥ 19，800 
CZ-8PC4憎い匂判8f'J~カラ4置11 暑中且昆 各種，，_噂} ￥ 99，800 
合IPL's5 BIG SUPPORT....._..................._....- ￥ 日

￥5，000xn回 Ji12220
￥8，OOQX72回 |ボーナス 3.2万 x12回

￥10，OOQx60回 |ボナス 3.26万 X10回

￥10，20Qx48回 |ボーナス 5.0万 x8回

￥15.600x36回 |ボーナス 5.0万ゆくS回

E圃・・・・ 日曜・祭日・指定日配送OK/I圃・・・ 輸送上のトラブルにb対応 圃・・E お申し込みはナンバーでお願いします。E・E・・・・圃幽嗣幽箇薗歯菌画面箇画歯菌副画面画面歯・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・



| オクムで始おパ刀ンワイL~'----

ft 03-730・6271
・営業時間AM1士00-9:001日曜・祭日PM7:00.定休日毎週火曜日
〒144東京都大田区蒲田4-6-7 FAX 03-730-6273 祭日の場合は翌日になります

全国通販
OCT"'" 1システムインフォメーション一一一一一寸

怪全商品保説付(メーカ一保訓) I 
b超低金利ノ、 yピークレジット(11"1-601"1)蝋全ナシOK.'
惨ボナス--t;f;11、ぃOK.'ボーナス21"1払いOK_"
b配達けの指定OK/()j:全なサポート体制j)
惨向山11の組合せ約 1:1- 1 / 定ヲ下ヲiJ二ヲ玄ジヌ子~
・・/，l;'J.政テrモンストレーション実施中

オクト
セレクテッドシステム

広告掲載街品以外の
製品も取扱っておりま本

電話一本で、八イ即納

③CZ-602C + CZ-61 10 + MO之HOIO枚+ゲーム
・・・・・・・定価￥50I ， OOO~超特価/電話下さい。

⑮CZ-612C+CZ-6110+MO-2HOI0枚+ゲーム
・・・・・・定価￥611，000砂超特価/電話下さい。

⑤CZ-652C+CZ-6110+MO・2HOI0枚+ゲーム
・・・定価￥443，000惨超特価/電話下さい。

⑬CZ-662C+CZ・6110+MO-2HOI0枚+ゲーム
・・ ・ ・ ・・・ ・・定価￥ 553 ， OOO~超特価/電話下さい。

20MBハード

⑤CZ-602C + CZ-60 1 0 + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・・・定価￥475，800砂超特価/電話下さい。

⑦CZ-612C + CZ-60 10 + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・定価￥585，800砂超特価/電話下さい。

⑥CZ-652C + CZ-60 1 0 + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・定価￥417，800砂超特価/電話下さい。

⑪CZ-662C + CZ-60旧 +MO-2HOI0枚+ゲーム
・・・定価￥ 527 ， 8 00 ~超特価/電話下さい。

①CZ-602C + CZ-6030 + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・定価￥440，800砂超特価/電話下さい。

③C乙612C+ CZ-6030 + MO-2HOI 0枚+ゲーム
・・定価￥550，800惨超特価/電話下さい。

⑧CZ-652C+CZ・6030+ MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・・定価￥382，800砂超特価/電話下さい。

①CZ-662C + CZ-6030 + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・・・・定価￥ 492 ， 800~超特価/電話下さい。

15型カラーディスプレイTV

CZ・6010・GY/BK
定価￥119.800

14型カラーディスプレー

EXPERT. EXPERT -HD 
・CZ-602C(BK)
定価￥356，000・CZ-612C(BK)
定価￥466，000

現金特価グ園圏
お電話下さい。
ハイコストパフォーマンス
FDモデル
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⑩CZ-602C + CU-21 CO + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・定価￥495，800砂超特価/電話下さい。

⑪CZ-612C + CU-21 CO + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・ ・・・定価￥ 605 ， 800 ~超特価/電話下さい。

⑬CZ-652C + CU-21 CO + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・・定価￥437，800砂超特価/電話下さい。

⑨CZ-662C + CU-21 CO + MO-2HO 1 0枚+ゲーム
・・・・・定価￥ 547 ， 800~超特価/電話下さい。

21型カラーテ:ィスプレイ

CU-21CO 
定価￥139.800

• CZ-652C (GY/BK) 
定価￥298，000・CZ-662C(GY/BK)
定価￥408，000

現金特価グ園圏
お電話下さい。

※クレジットの回数は1図'"'-'60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい。

.本体セット:送料￥2，000・庖頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜ「ひご来盾下さい。



.特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。

厳選された製品を、より安〈、より早〈、皆様のお手元にグ |広告掲載商品以外の
製品も取扱っておりまれ

亨tιシス:A/2恕1旬5?鴨9思Q2蛤全偲男鰐雲牢:会豆安;刀!E切;1刃り9(嘆管3鯉雪莞Z2コココyヨVげJ与げグ彊書~I税乞&イ/バX於別-斗1旧G~碧F2鐸ま鰐
X刈糊糊6ω側8ω00ω0町町E2?P位怪ωω…Z乙討叩川-る剖仰川6印刷川0引川|叩C+ωm叩叩げ…一→ム 砂附問超桝特一日L"Fdlさ凱

巴竺.=Jゴ L宙WCZ-6印01叩C+CZ司る羽6印O引ID+MD-ぞ2HD+ゲ一ム....一..・砂超特価/TEL下さい01
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⑤CZ-61 1 C + CZ-603D + MD剖 0+ゲーム…・…砂超特価/TEし下さい。|一一一一 (連射)

⑦CZ-61IC+CZ-60ID+MD・2HD+ゲーム……砂超特価/TEL下さい。| ・ゲームソフト|本

X68000 ⑤CZ-611 C+ CZ-611 D+MD剖 0+ゲーム 砂超特価/TEL下さい。|買わなきゃソンをする.グ

|ACE-HDI⑪CZ-611 C+ Cu-21 CD+MD剖 0+ゲーム 砂超特価/TEL下さい。 I ~ 早い者勝ち.グ

!⑨大特価半29，800

弘 ⑥C乙601C+ CZ-611 D+MD綱2HD+ゲーム…・…砂超特価/TEし下さい。

⑬CZ-60 1 C + Cu-21 CD + MD-2HD +ゲーム・・・・・・・砂超特価/TEし下さい。

型 名 | 商 品 特価 特価 l型 名 l 商 ロEロZ 定価 特価

CZ-6BE 1 1MB増設RAMボード ￥38，000 大特価 CZ-6EB2 拡張1/0ボックス ￥ 88，000 大特価
CZ-6BE2 2MB増設RAMボード ￥79，000 大特価 CZ-8TMZ モデムユニッ卜 ￥49，800 大特価
CZ-6BG 1 GP-IBボード ￥59，800 大特価 CZ-6BNI スキャナ用ノマラレルボード ￥ 29，800 大特価
CZ-6BP 1 フロセッサ・ボード ￥79，800 大特価 CZ-8NTI トラックポール ￥ 13，800 大特価
CZ-6BC 1 FAXボード ￥79，800 大特価 CZ-6BU 1 ユニバーサル1/0ボード ￥ 39，800 大特価
CZ-6BMI MIOボード ￥26，800 大特価 AN-160SP アンプ内蔵スピー力 ￥59，800 大特価
AN-8TV ノTソコンチューナー ￥35，800 大特価 CZ-6PV 1 カラーピテfオフ.リンタ ￥198，000 大特価
CZ-8NS 1 カラーイメージスキャナ ￥188，000 メ二キ寺イ函 CZ-6VTI-BK カラーイメージユニット ￥ 69，800 大特価

国転写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料| ノてソコンラック~段)斜目
CZ伊 C4￥99，800 ①CZ-8PK7(24ピン80桁~+-.= ~~， ~~. -I峰劃

・48ド、ツト 定価￥ 122，000・・・・大特価・TEL下さい。|己竺一二竺U

サーマルヘッド②CZ-8PK8(24ピン136桁)
.85-84まで 定価 ￥152，000・・・・大特価・TEL下さい0

・ハ力、キ可能 ③CZ-8PK9 
・カラー対応 定価 ￥89，800・・・・大特価・TEL下さい。

大特価官庁芝、/ ④ZJ:::!おじま7ZJ三EL下さい。

キミだけのパソコン・

スペースを作っちゃおう.グ

移動自由自在

サイズ

1245(H) X 614(D)X 600(W) 

定価￥22，800 九

大特価￥12，000
[:I:III1I1Jソフト大セ→し実施中 ※ゲームソフトオール送料無料I

〈グラフィック〉・Z'sSTAFF PR068K 
(シャフ卜)定価￥58，0∞ Ver.2.0 

オクト特価￥41，000
〈データベース〉・KAMIKAZE
(サムシンク'グッド)￥定価68，000

オクト特価￥47，000
〈グラ7イツク〉 ・C-TRACE68
(キャス卜)定{面￥68，000

オクト特価￥51，000
(C君臨〉 ・C&ProfessionalPack 
(マイクロウエアジヤノTン)定価￥58，000

オクト特価￥44，800

型 名 高 品 定 f面 特 iiIIi 
BUSINESS PR068K 統合型表計算 ￥68，000 大特価

CARD PR068K カード型データベース ￥29，800 大特価

DATA PR068K コマンド型データベース >f. 58，000 大特価

COMMUNICATION PR068K i盈i~言ソフト ￥19，800 大特価

OS-9 X68000 可りレヲ与タイk リ'YJL.-タ寸ムー ￥29，800 大特価オベ レーティングシステム

MUSIC PR068K 楽譜ワープロ ￥18，800 大特価

SOUND PR068K サウンドエァィタ ￥15，800 大特価

NEW PRINT SHOP PR068K ポップアートツール >f. 19，800 大特価

C-COMPILER PR068K CコンノTイフ >f. 39，800 大特価

EW rフープ.口 ￥38，000 ￥29，800 
G-68 グラフィック、ン-)レ >f. 14，800 ￥市2.000
E-68K スフ，0-5イトエテtィタ ￥19，800 ￥16.000 
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| 庖頭ゲームソフトオーJ附

*適個販売お申込みのご案内食干144東京都大田区蒲田4-6-7TEL: 03-730-6271 
お'1
'
込み1;1お電話て・お願いしま主お客様の〈住所>(氏名>(電話番号〉及び〈商品名〉をお知らせ下さい。・入金線越後ただちに前iM.をご送付いたしますL

銀行振込お近くの銀行より(電信扱い〉にて げ |専用お申込用紙をお送り致し訊 1 i51 三菱銀行 東京都民銀行
1 v I け張|

お振込み下さい 1:乙;';1ので、必必、要事項をご記入、こご，}探奈印の上 じ主| 蒲田支庖 蒲困支庖

現金書留.封筒の帥中に吋住所.氏名.商品名を 円| こ活返送下さ許い。手続き割摘単で託 慌 |⑨陥位叩7蜘$陥附0ω3209悶5日5 
ご記入の上当社までお送り下さい。 什 1 1 株式会社 lf.人(オクト)

※掲載の価格は2/20現在ですのて二まずは、お電話にてご確認ください。



必~ J.明 4安心と信頬のシステムで新時代を切り開く
~CO川PUTER，.._・E・E・・E・・E・・E・・E・・E・-
Pミ三盆BANK・E・E・・E・・E・-一ーー

ぶどBBDDD皆35122証言場H
-オリジナ)l!OSrHum白n6Bkver. 2.0Jを箔猿
・40MBハードディスクドライブを内蔵

食 i主文No.A-0421
SHARP CZ-602C ￥356.000 
SHARP CZ-60 I 0 ￥119.800 

機準価格合骨十 ￥475.800 

現金特別価格 ￥ 475.800 

民証言包冨 fi iil~.~ . ..Ií~ヨE王E

会 注文No.A-0423

SHARP CZ-652C ￥298.000 
SHARP CZ-60 I D ￥119.800 

栂準価格合計 ￥417.8∞ 
王見金特別価格 ￥ 417.800 

-メインメモリ2M目標準装備(EXPERTシリーズ)
.l11illWOスロット4スロット内蔵(PROシリーズ)

食 注文No.A-0422

SHARP CZ-612C ￥466.000 
SHARP CZ-60 J 0 ￥119.800 

標準価格合計 ￥585.8∞ 
現金特別 価格 ￥ 585.800 

E.'iI:r-.'1 fii 口E・咽匝・t:k.l" S:._~孟理

会 注文No.A-0424

SHARP CZ-662C ￥408.000 
SHA肉PCZ-60ID ￥119.800

標準価格合計 ￥527.8∞ 
現金特別価格 ￥ 527.800 

e:.."i:~'盲目直・・E瞳: ~='H互理 5~t.'1mil帽面唾訂孟~l，互理

当社はよ"f68000PROSHOPで玄
-周辺機器大特価にて提供中

品番 品 名 ・内 容 定価 型 番 品 名・内容 定価 型番 品名・内容 定 価

CZ-6010 15型力ラーディスプレイテレビ ￥119.800 CZ-8NSI 力ラ イメージスキャナ ￥188.000 CZ-6BPI 数値演算プロセ yサボド ￥ 79.800 

CZ-6110 15型力ラーディスプレイテレビ ￥145.000 CZ-6BNI スキャナ用パラレルボード ￥ 29.800 CZ-6BCI FAXボード ￥ 79.800 

CZ-6030 14型力ラーディスプレイ ￥ 84.800 CZ-6日EIA 1M日増設RAMボード(肉離用) ￥ 38，000 CZ-6日MI MIOIポド ￥ 26.800 

CZ-6STI 6010・6110用チJレトス?ンド ￥ 5.800 CZ-6BE2 2MBIt設RAMボード(内雇用) ￥ 79.800 CZ-6E日l 鉱張1/0ポyタス(4;<ロット) ￥ 88.000 

CU-2ICO 21型力ラーテ・イスプレイ "'139.800 CZ-6日E4 4M日増設RAMボード(内雇用) ￥138，000 CZ-6PVI 力ラービデオプリンタ ￥198.000 

CZ-6TU 円GBシステムチューナー ￥ 35.800 CZ-6BUI ユパーサル 1/0ポド ￥ 39.800 CZ-6日UI ユパーサル1/0ボード ￥ 39.800 

BF-68PRO 601・61卜603用CRT7イJレター ￥ 19.800 CZ-6BGI GP-IBボード ￥ 59.800 CZ-620H ハードディス?ユニット(20MB) ￥178.000 

cZ-6VTI I力ラーイメージユニット | ￥ 69，800 CZ-6BFI 増設用RS-232Cボード(2ch) ￥ 49.800 AN-160SP 7ノブ向車スビーカ-，ステム(2本1曲) ￥ 59.800 
・ソフトウェア 大特価にて鍵供中

メーカー名 型番 品名・内容 定価 メーカー名 型番 品名・内容 定価 メーカー名 型名 品名・内容 定価

SHARP CZ-212日S BUSINESS PRO-68K ￥68.000 SHARP CZ-237MS MuSICSIUdlO PRO-68K ￥25.000 SHARP CZ-232AS ~血高松ドッジボール部 ￥ 7.800 

SHARP CZ-220日S DATA PRO-68K ￥58.0日日 SHARP CZ-247MS MUSIC PRO-68K (MIDI) 近日発売 SHARP CZ-218AS ，世置畳蛇 ￥ 8.即日

SHARP CZ-226日S CARD PRO-68K ￥29.800 SHARP CZ-22IHS NEW Pnnt Shop PRO-68K ￥19.800 電量新聞社 ドラゴンスヒ.リット ￥自.800

SHARP CZ-214MS SOUND PR0-68K ￥15.800 SHARP CZ-223CS CommunlcallOn PRO-68K ￥19.800 テクノソフト サンタ -7~ース日 ￥ 9.800 

SHARP CZ-213MS MUSIC PRO-68K ￥18.800 SHARP CZ-21ILS C compller PRO-68K ￥39.8日日 ツァイト Z'sSTAFF PRO-68K ￥58.∞o 
SHARP I CZ-215MS I Samphng PRO-68K ￥17.800 SHARP CZ-23IAS フJレスロットJレ ￥ 8.即日

-どこよりもお得な高額下取り実施中グ セットの組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。

ぶ豆7#~届W7zm
会 注文No.A-0425

SHARP CZ-888C-BK ￥169.8日O
$HARP CZ-860D-BK ￥ 99.800 

標準価格合tt ￥269.600 

現金特別価格 ￥~♀τ-66σ 

ES位置自l置恒薗・}者巳軍司

で、V~寸
..o¥.ム4Lノtwin
HEシステム(PCEngine) 
搭載で楽しさ2倍

合 注文No.A-0426

SHARP CZ-830CBK ￥ 99.800 
割問PCZ-820DB ￥ 79.800 
権準価格合計 ￥179.旬。
現金特別価格 ￥ 109，800 

セットの組合わせは自由自在、ぜひご相麟下さい。

合注文No.B-0423

SHARP CZ-8PC3 ￥65.800 

現金特別価格 一一一一一一￥五品.，ao

医~，，1fi沼恒ー.:着目玉置

女 注文No.B-0424

SHA昨 CZ-8PK6 ￥159.00日

現金特別価格一一一 ￥59.800

-tr注文No.B-0425
SHARP JX-200 ￥198.000 

現金特別価格一一一一ー￥'J..98.，O6It

EE司位置阿南・・i.;."活;1:理
E お支払例 ..1;支払例 ・ぉ支払例

①￥9，700x 6回〔ボーナス〕無し ①￥6，300xI0回〔ボーナス〕無し ①￥g，400x20回〔ボーナス〕無し
②￥3，100x20回〔ボーナス〕無し ②￥3，300x20回〔ボーナス〕無し ②￥5，600x36回〔ボーナス〕無し

合 注文No.B-0432

SHARP AN-8TU ￥35.800 

現金特別価格一一一一一一￥.35，.800

E日oH'盲目置ー..;，，，，，互理

|・とんな問い合わせにも親切に対応いたします。 I

全商局保証付中古も6ヶ月の保証期間だから安心です。 11クレジットでOKカレッジクレジツ卜も取扱います。

全国無料配送お買上1万円以上、配達料はいただきません。 11日曜配達可留守の多い方でも安心です。

ショールーム Xシリーズ展示中。 11高額買取り電話1本で即、現金お支払い。

代金引煉えシステム商品到着時の代金支払いでOKo11ボーナス一括払い商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。



SHARP  

CZ-8凹DGY置亘亘:00
(14インチ400/200RGBTV)
￥109，800"主l69，800
(色はグレーになります。)

SHA円P
CZ-820DE.B匿E
(14インチ2000字RGBTV)
￥79，800"￥39，800 

日
冒富島

SHA円P
CZ四回OCB(X-1TurboZ本体)
￥218，。∞・・主<74，800
CZ-B凹OB匿亘亘:00
￥109，800"￥85.000 
セット価格￥327，80日時￥159，800

SHARP  

CU-14GB/E軍司
( 14インチ2000字デジタルRGB)
￥49，800噌 }，29，800

SHA円P
CZ-B20CE 
(X-IGモデル10)匿亘亘E
1'69，800骨子9，800
X-1Gモデル10RFコ'.11~-9セット
(本体+AN-58C)匝彊亘国
￥72，7即時子12，600
X-1GモデルTVディスプレイセット
(本体+CZ-8200唖宣亘函
刷 19，600嘩圭l39，800

司
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SHARP  
CZ-B22C 
(X-IGモデル3日本体)匿亘亘亙
刷 18，000"￥29，800
X-1Gモデル30TVディスプレイセット
(本体+CZ-8200)堕選笠主到
刷 97，800"主<59，800

SHA円P
CZ-8PK6匡1f ~~ r宣函
( 15インチ漢字プリンタ)

￥159，日日日時￥59，800

SHARP  

本体
CZ-803C(X-ICS) 

CZ-81IC(X-IF model 10) 

CZ-812C(X-IF model 20) 

CZ-820C(X-IG model 30) 

CZ-822C(X-IG model 30) 

CZ-830C(X-ITw川)

CZ-850C (X-I Turboモテ'Jレ10)
CZ-851 C (X-I Turboモテソレ20)

CZ-880CB(Xー1Turbo Z) 

MZ-2521 

ディスプレイ
12M-314C(14'カラー4050文字)

14M-IIIC(14・カラー1000文字)

15M-422C (14'カラー1000文字)

CU-14FI (14'カラー2000文字)

CU-14G (14':IJラー2000文字)

CZ-8550(14・カラー4050/20回文字RGBTV)

CZ-8800-GY(14・カラ-4050/2000文字RGBTV)

MZ-1022(14'カラー4050文字)ー

ディスクドライブ・プリンタ・他

￥119，800晴子 10，000
￥ 89，800時￥ 9，000
￥139，8∞骨子 32，000
￥ 69，800.砂子 9，000 
￥118，000骨子 38，000
￥ 99，800時}'48，000 
￥168，000・令子 22，000 
￥248，000・砂子 28，000 
￥218，00日時￥ 74，800 
￥198，000時主[ 48，000 

~ 128，000"￥ 42，000 
￥ 67，800"￥ 15，000 
￥118，000・砂子 45，000 
・￥ 64，800"}' 18，000 
￥ 49，800"}' 20，000 
・￥119，800"￥ 58，000
. '1109，8∞暗主主64，800 
￥108，000"主{45，000 

CZ-50 1 F (5'20、2ドライブ)ー ー￥ 129，800"}' 38，000 
CZ-502F (5"20、2ドライブ) ー・ ・“・・ ￥ 99，800'申書{ 38，000 
CZ-503F (5" 10、2ドライブ) ・ ・ ￥ 49，800晴子 25，000
CZ-80 1 F (5"2D、2ドライブ) ・・ ・ 0 ・0￥198，00日時￥ 35，000 
CZ-8IP(ミニサイズプリンタ) ・ ー・ ￥ 34，800"￥ 10，000 
CZ-8PP2(力ラーフMロッタフョリンタ)匿E ￥ 54，800"子 15，000 
CZ-8P02( 1ぴドyト7'1)ンタ) ー ￥ 79，800骨子 28，000
CZ-8PK6 (15'24ドット漢字プリンタ)置亘 ￥159，000-。￥ 59，800 
MZ-I P06(80桁漢字プリンタ) ー ￥234，0∞晴子 45，000
CZ-8SS2(システムスタンド) ￥ 5，500骨 子 4，000 
CZ-8ESI ( FM音源ボード)置~ ....... . .. ￥ 23，800時子 20，000
CZ-8NM2(マウス)................・ 0 ・ e ￥ 6，800"￥・ 4，000 
牢SHARPX-lシリーズ特選極上晶コーナー牢
CZ-820CE (X-I G/ 1日)直通亘主主一.. ￥ 69，800晴子 9，800 
CZ-822CB (X-I G/30)置五亘盈 ￥118，000"￥ 29，800 
CZ-822C + CZ-8220 (X-IG/30セット)喧騒主孟￥197，800暗号ざ 59，800
*SHARP ディスプレイ特選極上品コーナー牢
CU-14G ( 14開力ラー2000文字)匝~ . . . . ••••.•. ￥ 49，800-砂子 29，800 
CU-14EO(14町カラー4050/2000文字)匿E ￥ 79，800時￥ 49，800 
CZ-8200(14'カラー20凹文字同日TV)喧孟亘極 ー ￥ 79，800"￥ 39，800 
CZ-8800B(15カラ-4050文字問BTV)事事亘丞 ￥109，800"￥ 35，000 
CZ-8800GY(15カラ 4050文字RGBTV)噴亘亘擾 ￥109，800時 子 69，800

6つの安心のアフターサービ‘ス

1 0.8.レスキューシステム

-あなたも今すぐ会員に//

0.8.クラブ12 0.8.サポートホットライン13
n03(797) 1234 

-トラブルへのます応グ

当社で商品をお買い上げの方全員に、
C.B.?ラプカードを無料でお送り致し 圃戸苦言売す面h
ます。この力ードをお持ちの方なら次の 置彊翠Wll;ll
買い換え時や、 付属品目購入時に会 圃圃・圃圃..
員特君'1価格でこ・購入になれます。 ーーーーー一-

量迅速なサポート体錫グ

当社でコンビュー財貨い上lずいた Fミや |お客機のお手元でトラフ〉レが発生した . 

だ川崎織に万一、トラブルが発生 Inl\~ I場合、当社より引取りにお伺い致しま パd・
した場合、このボyトラインで親切に対 豊三塁 |す。万一、お貰いになった機械が故障 UI: J・
応いたします。 鍾亘亘邑 |しても安心です内 ヨ冨ー.... 

4 0.8.クイシク・チzンジシステム15
-新昌交自員体観も万全//

お買い上げになったパソコンが、万一

初期不良でも安心です。商品到着後

7日以内にご連絡いただければ、新品

と交換致します。

RX2アフターサポート16 0.8.0SAホットライン
n03(797) 1233 

・素朴怠凝問何でもとうぞグ.PC-9801愛好家にお得でまグ

旧…買吋吋吋 邑

客織に保証期間中、万一故障があっ ..... ' .. ー
た場合無料で代品を貸出します。 一可.."...

ハ ドウェ7てソフトウェアに関するこ'質

問なら内容を問わずどなたか勺でも貌

切に、ご相談をお受け致しております。

圃昌
一

-電話一本で高額下取り、即商晶はお手元へ/

・あなたの不要になったパソコンを電話一本で

査定し買取ります0
・掲載の商晶以外も取り扱っておりま苦、

・ビジネスソフトスクール受講者受付中/
お気軽にお電話下さい。

03(797)官221

ココロ~-5lノミヨ3
株式会社パシフイツクコンビュータパンク 干150東京都渋谷区渋谷ト6-8井上ビル 営業時間/AM9:30-PM9:30年中無休

.4月1日以降の御注文につきましては別途消費税がかかります。
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持品中
認Tf巴ヨ事スランド
宮 (06) 348-咽881

全国にひろがる

(大阪 〉 (京都 〉



EZ高槻后
宮 (0726)85-1212 I I e(0734)28-1441 

戸

:E 
喧起垣市~.~--匝

「証券情報J rソフト新作情報J r新刊書籍」

「ワープロ文例集J r電子レンジ教室」をはじ・

め、楽しい情報が居ながらにして得られまれ

京都京都寺町庖 11車京八王子庖11東京 町 田 庖
官 (075)341-3571 宮 (0426)26-4141 官 (0427)23-13唱3 II 宮 (03) 496-4141 
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オールジャパン
オリジナルソフト

， 
12 

日寺/4月1宙・ 2~ -

①東京大学・京都大学・大阪大学・神戸大学・名古屋工業大学・

憤浜市立大学などの全国有名大学コンビュータクラフ¥

00田 GAなどの全国有名一般の
コンビュータクラフ‘など、選抜された

全国30の実力クラブのオリジナルソフト
の展示、デモ説明、無料コピーサービ、ス実施。

①全国有名同人ソフトの即売会。

①来場者の投票による。

1989年度、全国NO.1の
コンビュータクラフ‘決定。

-主催/日本コンピュータクラブ、連盟

・協賛/日コン連企画株式会社

・後援/上新電機株式会社

長重メテ~j7ヲシド
大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号(〒556)
n (06) 634-1511 

地下鉄甥筋線・恵美須町駅下車すぐ



ドーム

-ホビーソフト l 
レジエンド 能量と自告制ジンギスカンクレイズ

叉・テ-920万字に岨められ
定システムサコム自園田園斬

星ドーム巳申"'"き直暗二元
蝿'"人醐曹腕への棺圃刀もし
n忽い.

暗闘争白調、国下世界ににげ
;<1'"疋人間遣.その申C巨大
怨コンピュータに韮配さnる
世界ガっくり上げられ芝.こ
こでスーパーパイヲを串やつ
る1人由開ガい疋.その81"
"CRAZF"o 3Dクラフィ
‘~?田園園田世界.

:r.:，. ，..... a，..，ここ型竺 ￥7.800 (5'2Dl Vt向J
￥9.800 (5'2HDl ￥7.800<5'20) ￥9.800 (3:5'2ODl 

注文Na タイトル ソフトハウス 適応機種 メディヨコ 価格

X4-5 サンターフォース II 丁&Eソフト X68000 5'2HO ￥9.8∞ 
X4-6 {曹長の野望全国版 光栄 X68000 5'2HO ￥9.800 

X4-7 マイト&マジック スタークフフト X68000 5'2HO ￥9.800 

X4-8 サフマンダー シャープ X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-9 ドフゴンスピリツト 電波新聞社 X68∞o 5'2HO ￥8.800 
X4-10 務泊色の遺書 リバーヒルソフト X68000 5'2HO ￥9.8∞ 
X4-11 界島血高校ドッジポール シャープ X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-12 た ん Ia: マイクロネット X68000 5'2HO ￥7.8∞ 
X4-13 道化師殺人事件 シンキンクラビット X関000 5'2HO ￥7.800 

X4-14 名 監 醤 II コムパック X68000 5'2HO ￥9.800 

X4-15 上 海 シスァムソフト X68000 5'2HO ￥6.500 

X4-16 ド ム シスァムサコム X68000 5'2HO ￥ 9.800 

X4-17 源平射魔伝 電渡新聞 X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-18 スペースハリ戸 一 電波新聞 X68000 5'2HO ￥6.800 

X4-19 マンハッタンレクイエム リバーヒルソフト X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-20 殺意の援吻 リバーヒルソフト X68000 5'2HO ￥5.8∞ 
X4-21 ソフトでハードな物密 シスァムサコム X68000 5'2HO ￥ 9.800 

X4-22 リターンオフインター SPS X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-23 麻 雀 悟 空 戸スキー X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-24 A 列車で行こう II ヨコートデインク X68000 5'2HO ￥12.800 

X4-25 サイバライターVOL2 日本コンビューヲ連盟 X68000 5'2HO ￥5.980 

X4-26 花札 1fI. 浪記 ドット企画 X68000 5'2HO ￥6.800 

X4-27 戸ルカノ イド シャープ X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-28 ツインピー シャーブ X68000 5'2HO ￥7.800 

X4-29 億 万 畏 者 コスモスコンビューヲー X68000 5'2HO ￥9.800 

-E蓋型~dj15)!
石の注文書lこご希望商昂の注文No
および必要事項ご記入の上、現金
書留!こて~渋谷后までお申し
込みください。現金受領後、発送
いだし霊長す。
また、 J&PHOTLlNE会員の方
l手、ショッピングコーナーでもあ
申し込みいただけます。

-E
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

あなまえ お手待ちのパソコン

連宜陶 X4・3
適厄.橿 X"シリーズ
ソフト1¥つス|ヲ工イザーソフト

人の山由光と聞を司るつリスヲ

jしを既珊戸リ ナガ限って出上

巳落してしまっr:..そのフリス

ヲJレモ手巳入nr:.由博古しえの
.戸 時代!こ神々をも置ぼそうとしE
d 式魔王ガウテイ戸であっr:..

， ，".き績と臼き牝11"のtt"'..ストー
リーに加え、既舗モートでIJM馬緩
や弓矢厳厄ど断しく111えられ定限闘
IIlI緩や略・、野県、降伏働告6どの
事前コマントも加わって ぷりa・6・a略ガ獲しめるシミコレーシヨンゲ
ムとして麟拘できる.

注文Na タイト Jレ ソフトハウス 適応畿種 メディ戸 価格

X4-30 戦国ソーサリ戸ン 日本ファルコム X1ーターボ 5'20 ￥ 3.800 

X4-31 マスターオフモンスターズ シスァムソフト Xイターボ 5'20 ￥8.000 

X4-32 ラストハルマゲドン ブレイングレイ X-1シリーズ 5'20 ￥7.800 

X4-33 リタ ンオフインター SPS ×イターボ 5'20 ￥7.800 

X4-34 スーパレイドック T&Eソフト ×イターボ 5'20 ￥7.800 

X4-35 ソーサリ戸ン 日本ファルコム X-1ターボ 5'20 ￥9.800 

X4-36 イ ス II 日本ファルコム X-1ターボ 5'20 ￥7.800 

X4-37 マイト&マジック スタークフフト X-1ターボ 5'20 ￥ 9.800 

X4-38 スーパ一大戦略 システムソフト X-1ターボ 5'20 ￥8.000 

X4-39 -p つ ス ウルフチーム X-1ターボ 5'20 ￥9.800 

X4-40 パワフルまーじゃん デービーソフト X-1タボ 5'20 ￥6.800 

X4-41 臼 夜 物 箆 イーストキューブ X-1シリーズ 5'20 ￥7目800

X4-42 ファンタジ-Ill スタークフフト X-1ターボ 5'20 ￥ 9.800 

X4-43 上 活 シスァムソフト X-1シリーズ 5'20 ￥ 6.500 

X4-44 {署長の野望全国版 光栄 X-1ターボ 5'20 ￥ 9.800 

X4-45 国 志 光栄 X-1ターボ 5'20 ￥14.800 

X4-46 ロードウォ-2000 スタークフフト X-1ターボ 5'20 ￥ 9.800 

X4-47 ハイドフイド即 T&Eソフト X-1シリーズ 5'20 ￥7.800 

X4-48 マンハッタンレクイエム リバーヒルソフト X-1シリーズ 5'20 ￥7.800 

X4-49 殺意の接吻 リバーヒルソフト X-1シリーズ 5'20 ￥5.800 

X4-50 ワールドゴルフ II 工ーツクス X-1ターボ 5'20 ￥7.800 

X4-51 ソリテ戸 ロイヤル ゲームアーツ X-1シリーズ 5'20 ￥6.800 

X4-52 まじゃべんちゃーねぎ麻雀 ァクノポリスソフト X-1シリーズ 5'20 ￥6.800 

X4-53 大戦略マップコレクション シスァムソフト X-1ターボ 5'20 ￥4.800 

X4-54 ディ 戸ブロ 70--'lIClドジャIi"J X-1シリーズ 5'20 ￥6.8∞ 
X4-55 戸ルギースの 翼 工函・スタジオ X-1ターボ 5'20 ￥7.8∞ 

「自由園田ー四ーー四ー--FJRJ線ー四ー四一一一-ー
-あところ ⑤~ ，----， ，----， r-1 r-i 

X4-

X4-

円
一
円
一
円

T E L ( ) 
..0. 
Eコ 計

様
-記.商昂以外のご注文も承ります。 I

E羊しくはお電話にてお問い合わぜ下さい。二
宮(03)496-4141定休:毎週水曜日 目 お申込ゐ先 東京都渋谷区道玄媛2丁目28番4号(刊50).o&i>渋谷后メールショッピング係



大阪受付センター

岱06(363)1605
-E己主韮，:l~!:.lMI111"11(;l1'J(lU.

-厩轟可正司(OJ.賓~m.I'i姐震E・ 圃圃圃圃...;trlc~"JF.iI~;]t... ~l菅沼圃圃圃圃圃

惨現金一緒でお申込みの方

・商品名(商品番号)及び、住所、氏名、電I!番号、こ'覧の緩
i.t名を ご記入の上、代金を現金.留でお送り下さい。

.j長込をご希望の方I;l..必ずお振込前にお司U!又はおハガキで、
お知らせ下さい。

〈銀行緩込〉協和銀行・久里浜支庖 当座No.2945
〈郵便緩醤>t黄浜9-42177

円〒m 申込書

嶋j +申 -商品名(商品番号)

メアイ ハ 奈
-支払回釣

2 
三川 -お名前
ン 県
-生年月日ーマア ド+負

><シ 3i員 -ご住所、電話番号
フヨ 1 賀

-お勤め先
係ンドフ九 6 宇市 名称、住所、電話番号

bクレジツトでお申込みの方

-電話かハカ'キでお申込み下さ t‘。
クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、ご記入

の上、当社へお送り下さい』

国~認蜘:t=~・E・I・-回・h・・E-璽冨置盟国軍国
.CZ-611C 
X68000に"。モデル量喝.
lTlす1Mなる.
パーソナルワークステ-'"ヨJ・

CZ-611D 
15聖カラーディスプレイテレビ.

量誼Z墨画語圏凶伽明開必，.

.CZ-B自国コ
圃像取り込み.ビデオ編集ス
テレオFM昔瀬.多彩な樋胞
で広がるアートワーク.
ADVANNCED TURB ・CZ-860D
H国狗宅診ーヂ・eスプレイテレビ.

~脳出:/.j.，・m・4唱:1~EE盟関罵言問冒掴匝周司・
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.CZ-601C 
ハイコノパタP阻針 祖国田蔵健
飽きに人気・9田正C(エ- ~)

'"ヂル量‘r

.CZ-6閃 D

CZ-601C 
ハイコノパクト位計鐘酔町高性

能さに人気集中田AEC(エース}

モデル量‘-

CZ-601D 
14 1:1 7J~-"'1'~プレイ

1S彊カラーヂィスプレイテレヒ

標準価格 439.600門 標準価格 479.80("寸

括払価格特別価格 ì :~~去三旦上ーゴ型価格竺哩竺_j

田宮町司耳鳴薗薗・1M..1
新発売

X68000 EXPERT 

.CZ-602C標準価格 356.000円・CZ-612C標準価格 466.000円
X68000 PRO 

どまカラーディスプレイテ 1 ・CZ-652C標準価格 298.000円・CZ-662C標準価格 408.000円
予約受付中M 詳細はお電話で

.CZ-830C 
m‘"“.Ol恥""1'112'"“内@・m'ヨ.
.，シ ;l. ~L.内・し . 拠シリー
ズ輔叫嶋・剛《入門・.

.CZ-820D 
14 ~ nうーテ4スフレイテレヒ ー

-・・画面..=省~吾益J~~

立D~で豆ryt.vr蜘芯68000シリーズ用周辺機器

-H語圏蓮書副1O'.l・刷程調圃

商昂名 型式 置率面惜軍亮匝措

11~カフーディスフレイ CU-2ICD )39.自日日 大特価

RG8ンステムチューナー CZ-6TU 35.80日 29.日日目

カラーイメージユニット CZ-6VTI 69 日目o 56.日目。

iI宇プリンタ倒賄) CZ-8PK7 122.日00 94日目。

華字プリンタ蜘) CZ-8PK9 問。日日日 7日.0日日

1¥ードディスク阻削日) CZ-61日H 178.000 142.00日

モデムユ yト CZ-8TM2 49.日日04日，即日

円S-iaCケーフル CZ-8LMI 7.2日o 6.5日日

円S-iaCケフル CZ-8LM2 7.200 6.500 

甑彊10ポツヲス CZ-6EBI 88.即日 70.500

EE理盟慰霊E団関E冨冨~ -・・u耳拍車~:毒事iJ~~
.CZ-8PC3 
鮮やかカラー印字と高速性.

ここまで身近になった24ド
ット鍛転写カラープリシタ

標準価格 65即日円

.C2-8PK8 
本格実輯か勺"ーソナルまで

高印字品位ニーズに応える

位ニューブ‘)/~

標準価格 152.000円

玉瓦琵豆日二三亙~~~垣E
124回| 初回5.790円5.700円x23回
l36IIDI初回7.410円3.900円x35回

商品名 型式 掴導画措置亮画幅

1MB増位円AM CZ-6BEI 35.日日日 28.000 

1MB槽Il!RAM CZ-6BE) A 3目。即日 30.5日日

2MB噌盤円AM CZ-6BE2 79.80日 64.0目。

4MB増Il!RAM CZ-6BE4 13日日0011日500

FAXボード CZ-6BCI 79.即日 64.0日日

MIDI;t:ード CZ-6BMI 26.8日日 21.5日日

GP-IBボード CZ-6BGI 59 即日 刊日日日

ユコトザルIOt-ード CZ-6BUI 39.日日o32.0日日

壇量用円S-1'..I'C不ート CZ-6BFI 49.即日 40.0日日

殻値書置ボード CZ-6BPI 79.日日目 白且日日

商晶名 型 式 槽準匝惜 亜亮画担 商昂名 型 式 橿事E措 置亮匝描

スキャナ即ちしルボード CZ-6BNI 29.800 24日日o FM音源ボード CZ-8B81 23.80日 E日日目。

システムフツヲ CZ-68DI 44.800 3日。日日目 フロッピーティ2ヲユニット CZ-5日2F 99.800 78.000 

スピーカーシステム AN-16日8P 59即日 4日日日日 7ロヲピーティ1クユニット CZ-5日3F 49.80日 3日日日日

マウス CZ-8NM2A 6即日 E日日日 増匝用FOユ=ット CZ-53F 19.日日日 17日日日

トフ yヲポール CZ-8NTI 13.8日目 12.500 ァーヲレコ-'5! CZ-8RLI 24.800 21日日日

ジョイ力一ド CZ-8Ncll 1.700 1.5日日 置。K8外部メモリ CZ-8BE2 29.即日 25.000

C円TフィJレター BF-68P円o 19 即日 16.000 スキャナ用パラレルボード CZ-8BNI 27日日日 24即日
力ライトシボード11 CZ-8BV2 39.即日 34.0日目 円OMBASICポ ド CZ-8RB 19.800 17.0目。

立体政由セット CZ-8B円1 29即日 25日日目 ヲラフィッヲ円AMボード CZ-8BGR2 14.8日o 13.0日日

パーソナルテロッパ CZ-8DT2 44日日o38.0日日 曹l水単轟字円C刷 CZ-8BK2 19.800 17即日

| シャーフオリジガレソフトウエア | ①完全保匝 持主主もOK
⑧全国無料配送 日曜配送可能
⑧支払回数 lま担明治言。回
⑨低金利クレジット実質年率12.50-23. 75% 
⑧FAXでも注文OKFAX: 0468(48)3273 
⑧その他広告以外の献も取扱っており封。お鱒にお問合せ下針。

商品名 型式 橿率直措匝亮畳帽 高昂名 型式 園事面措置売画惜

DATA PR068K CZ-22日B8 58.000 46.5日日 Music studi口 CZ-237M8 25.即日 22.000

CA円oPRO聞K CZ-226B8 29.8日日 25.日日日 MU8IC(MIDIJ CZ-247M8 
sαJNO P円口田K CZ-214M8 15.800 13.5日目 THE福袋V2日 CZ-224L8 9.9即 日日日目

MUSIC PRO曲K CZ-213M8 1日日日日 16.00日 08-9 X6S1JOO CZ-21988 29.800 25即日

SamOling P円口田K CZ-215M8 17日日日 15.00日 TOP財務会計 CZ-227B8 200.000 160.000 

NEW Print SHOP CZ-221 H8 19即日 17.000 Aト印K CZ-234L8 188.000 150.500 

Communicat旧n CZ -223C8 19.800 17.0叩 turbo Z'S STAFF CZ-1378F 19日日日 17日日日

Ccom凶ler CZ・211LS 39.80日 34日00 NEW Z-8ASIC CZ寸41SF 18.800 16日日日 lf自23ff射説明は þi~I!lij:IG!:)J~.mllて:ノ|
砂当社lまX-68000の販売飽定庖です‘



-全商品完全保依書付(メーカー保証)

・会図書聖料配達(一部隊島の方は有料になります)

・配達自の指定OK(自由笹・祭日にかかわらずお客様のこ・都合

にあわせて配達します)

・どんな商品の総合せも自由自寄生(ご予算、用途に応じ自由

自宅Eにシステムアップできます)
・中古パソコン高額下取り〈今お使いのパ、ノコンをわずかな

差額でグレードアップ)

・お支払い方法自由(低金利の均等払い、ボーナス一括払い

もご利用くださL、)

当社はX68000の販売認定屈で志川68000をお買上げのお客様にもれなく、砂68000州
| 、 、ンカード・ブランクテーィスケット10枚プレ|

どんなことでも安心してご相談ください。 lゼンげ j 

i 販売価格は電話にてお問い合せください。特jjlJ価格にて販売中/超低金利のクレジットもこ。利用頂けまも

X玄6BOOOPRO
.CZ-652C(本体+キーボード+マウス) ー ー￥298.000
・CZ-601D(カラー専用問スプレイ) … 0・・ 0・0・￥119.800 
・CZ-6STHテルトスタノド) ー - ￥ 5.800 
・CZ-8PC3(熱転写カラー溝牢プリンタ) ー ￥ 65.800 
.ソフト/アルカノイド 0 ・ ..... ￥サービス
.プリンタ用紙......... ..... ー ￥サービス

・定価合計 ・・ - ーー￥489，40011>クリエイト特価

園ぶY6BOOOPRO
毎週・CZ-652C(本体+キーボード+マウス) ・・ ￥298.000 
E温・CZ-603D(カラー専用問スプレイ} ・ ￥ 84.800 
匝皇1.ソフト/アJレカノイド ー い ￥サービス
・幽・プリンタ用紙 .• •• •••...•• .............￥サービス
E圃・定価合計 ー￥382.8∞惨クリエイト特価

*この表以外の組合せ、お支払い方法も

ご自由にできまも

渋谷庖大改装記念

春~/f'‘t}:J:'_1句
3月10日働-3月26日(日)

・閤問中にRlmレh同輔阜U量軒です。(10固u.いのみ)
①新晶大謝恩特価セーJレ/②ソ
フト20-30%OFF/③特別高額
下取りセーJレ/④特選中古品大

特価セール/⑤サプライ用昂大

特売/⑥周辺機器大特価セーJレ/

X玄6BDDDpRot:m
・CZ-662C(本体+キーボード+マワス・40MBH日向車}￥408.000

E冒・CZ-601D(カラー専用問スプレイ} ￥119.800 
.CZ-6STHテルトスタノド) ー ￥ 5.800 
・CZ-8PK7(理字プリンタ) 。 ￥122.000 
・コミュニケーション・プロ(通情ソフト) ￥ 19.800 ・MD-2400B(モデム) ー ￥ 49.800 
.定価合計 0 ・・ ￥725.200・・クリエイト特価

玉"XSBDDDEXPERT 
・CZ-602C(本体+キーボード+マウス+トラックボール)￥356.000
・CZ-601D(カラー専用ティスプレイ) ・ ー￥119.800
・CZ-8PK8(剖ケタプリンタ) ・￥152.000
・CZ-6STHチルトスタノド).・ 0 ・ ￥サービス・MIDIボード ・ ー ￥ 26.800 
・MT-32(MIOI音盟ユニッ~) ..... .... ...... ￥ 69.000 
.AN-160SP(アンプスピーカ) ・・ー ￥ 59.800 
・SOUNDPRO(サウンドヱティタ) 。 ￥ 15.800 
・MUSICPRO(楽柑ワープロ)..... ............. ￥ 18.800 
・Musicstudio(MIOIマルテレコーテVングソフト) ￥ 25.800 
・定価合計 ー￥843.800.砂クリエイト特価

率"X6BOOOPRO
・CZ-652C(本体+キーボード+マウス1・ ・ E ￥298.000 
・CZ-603D(カラ専用テ可スプレイ). ・0・ ・0 ・0 ・￥ 84.800
・ドラゴンスピリッッ ・....・ ・ ・e・￥ 8.800 
・沙窓蔓宮t..... ー ・ ー￥ 8.800
・トヘノジポール ー .. ・ ・ ・・ ￥サービス

・7ルス口町ノトル ・ ・・ ￥ 8.800 
・源平討鷹伝............ ........・ ・ー ￥ 7.800 
・サンダーフォースー ・0 ・・ ・ ー￥ 9.800
・XE-1PRO(ンヨイスティック)・ ￥サービス
・CZ-8NTHトラyクボル)・ .... .......・…￥ 13.800
・定価合計..・ ー￥440.600砂クリエイト特価

X玄6BDDDEXPERT回
・CZ-612C(本体+キーボード+マウス+トラ yクポール)￥466.000
・CZ-611D(O.31ピッチ・カラーテVスプレイト ・ ￥145.000 
・CZ-8NSHカラーイメージスキャナ) ー ー￥188.000
・CZ-6BNHスキャナ周パラレルボード).... ..........￥ 29.800 
・CZ-6PVHビデオプリンタ) ・・￥198.000
・IO-730(インクジZ';;トカラープりノタト ・・ ￥230.000 
・Z'SSTAFF PRO-68K ・ー ーー￥ 58.000
・C-トレース ーー ー ........￥ 68.000 
・CZ-6BE1A(lMB増股RAMボード} ー￥ 38.000
.定価合計 ーー ー ￥1.420.8∞炉クリエイト特価
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エミュレータ
XlエミュレータはX68000上でXlシリーズのアプリケーションを実行す
るためのソフトエミュレータで‘す。Xlのアプリケーションを完全にソフト
ウェアのみで‘エミュレートしているため、Xl上での実行速度と出較して、
平均3-5倍程度おそくなりますが、X680叩のマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとX68000の相互間でファイルを転送する
ためのユーティリティと専用ケーブルが付属しますので、Xl上で作り上げ
たソフトの資産をX68000上に移行するととも簡単にできます。

芯 Uヱミ云;じム告白機能

.XlエミュレータはXlに相当する機能をエミュレート。
この仮想コンビュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。

・Xlエミュレータからみたドライフ1まHuman6BIくのドライブ上にある
ファイルで仮想的に実現。このファイルはXl用の町2Dディスクのイ
メージをファイル転送ユーティリティでまるごと転送したもの。

Xlディスク事時X68000Human6Bk(5" 20ディスクイメージファイル)
・XlエミュレータではHuman6Bk上のディスクイメージファイルを仮
想ドライブとして使用。

|ファイル転送|

Xl BASIC: CP/M+時X6BOOOHuman6Bk 
.Xlで作ったプログラム8データを×日日即日上で使用。
来付属の専用ケーブルをXlとX68日日日に接続してファイルを転送します。

芯 U主ミiレLダQ/S，A
ロ.ファイル転送のために別途RS-232Cケーブルを買わないといけない
のですか?

A.専用(J)_/J"ーブルが付属しますのでその必要はありません。
Q. XlBASICのプログラムをX6BO凹上のX-BASICで使えますかっ
A.通常のセーブではコードが違うので使用できませんが、アスキーセー
ブしたファイルであれば:X-BASIC上でそのままロード可能です。

ロ.TurboBASICてイ宇成した住所録などの漢字を含んだデータがある
のですがX6凹00上にファイル転送できますかっ
A. XlTurboもX6B日日日も漢字はシフトcJlSコードなのでファイルの
転送は可能です。ただし、漢字円OMを必要とするものはサポートし

ていません。

.Xlエミュレータで仮想的に実現したXlは仮想ドライフ白から起動。
このため仮想ドライブ用ファイルには、XPを立ち上げるために必要な
HuBASICやCP/Mなどのシステムプログラムが必要。
・Xlエミュレータでは、 Xlの持つVRAMを含むメモリイメージや
ZBOCPUを仮想的にソフトウェアで実現。

Q. Turbo用のソフトは動きますか?
A. Xl用のみでTurbo専用のソフトは動きません。
Q.ゲームは動きますか?
A.純粋lこBASICで力、力、れたものは動きますが、プロテクトがかかったも
のや直接八一ドをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミング等八 ドウェアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは

正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。

*一部サポートしていない機能があります。

|Xlエミュレータ通信販売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知
らせください。注文書をお送り致します。

発売中 X6BOOO用 CONCERTO-X68K MS-DOSエミュレータ 定価￥99.800

アクセスではこれらの製品の発売にあたり代理l苫を

募集しておりま抗詳しくはお問い合せください。

* MS-DOSはマイクロソフト社，CP!Mはデジ'11レリサーチヰ土の商練で1九
文中のソフトウェアは各社の商標で1九
*製品の仕織、名称は予告な〈変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。

有限『ヲ'ー.....ー，干101東京都千代田区神田神保町ト64
会社J'γE人宮田(2山 200附 FZ史認知zr

晶、為¥句

q手立巴議
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通信生活f始めま志

そのほか楽しいメニューがいっぱい/
HOT LINEはアメージング・ランドで宮る

このほかにも、いろいろな生活情報・ビジネス情報が蓄積されたデータベースや、広く
全会員に語りかけるBBS、居ながらにして買い物のできるオンラインショッピング、
デイリーな株価の取り込み・分析(専用ソフト使用)をサポートしたCUGなど、便利
で楽しい機能力1満載。HOTLlNEはまさにアメージ
ングランドで主
・申込先
〒556大阪市浪速区日本橋5-6-7上新電機株式会社
.J&P HOT LlNE事務局宛 TEL(06) 632-2521 
・利用料金について
入会金/3.000円 (スタ タキット購入の代童力、ら充当古れます。}
簸続料/3分あたり20円 (アヲセスポイントまでの電話代は吉みません。)

申

込

書

ス
タ
ー
キ
ッ
ト お申込品スタータキ y卜(ソフトなし)

-パソコン/ワープロ通信ネットワークサービス

スタータキットのお求めは、下記の4“P各庖でどうぞ。
渋 谷 広 東京都渋谷区道主板2丁目28番4号合(03)496-4141 
町田 庖 東京都町田市森野l丁目39番16号宮(0427)23-1313
八王子庖 東京甚八王子市雄司'11号八王子そご j1 F ft(0426) 26-4141 
テ?ノランド 大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号含(06)634-1211 
メティアラン卜 大阪市J民連区日本橋5丁目8番26号ft(:l6)634-1511 
コスモランド 大阪市浪速区灘庄中2丁目1番17号宮(:l6)634-3111 
ワー7ロラノト 大販市息連区日本橋4丁目9番15号台(o6l634-1411
ヒyヰスラノト 大極市北区梅田トト]大臣駅前車3ヒル81宮(06)348-1881 

阪急三番街庖 大阪市北区王国1-1-3阪急三番街B1ft(06l 374-3311 
高槻庖高槻市高槻田T11番 16号宮(0726)85-1212
くすは庖牧方市術葉花園町 15番2号宮(0720)56-8181 
千里中央后 豊中南青千里軍司'-J-Z1).l千里ザノタつノJF宮(06)834-4141 
1真津富田后高槻市大畑匝T24 - 10ft(0726)93-7521 
寝屋川庖寝屋川市緑町 4- 20宮(0720)34-1166 
膜井寺庖蔵井寺市岡2丁目 1番33号台(0729)38-2111
岸和田広岸和田市土生町 2451-3ft(0724)37-1021 

uのbや11tん霊神戸市中央区八億通3-2-16合(078)231-2111
京都寺町広 重罰弔τ草E乏町通1.，][寺てル車斐理之町民会(075)341-3571
京都近鉄広 草畢市下車E馬え過τ長てル車主I'i!γ82宮(O75l341-5769
姫 路 広 重詰市重量末'Ta'香住草生全豆諸南ヒルF合(O792l22-1221
和歌山庖和歌山市元寺町4丁目4番地合(07341 28-1441 
棄且 1ISん箆奈良市三条町 478ー 1ft(0742l 27-1111 
西宮庖兵庫県西宮市河原田T5-1Ift(0798l71-1171 
郡山イン7ー庖大和郡山市横田 693-1宮(07435l9-222i
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;0"，，-710株主t会紅・お問い合わせは シャープ蜘電子機器事業本部システム機器営側干545大阪市阿倍野区長池町22番22号制06)62ト1221(大代表)
電子機器事業本部テレビ事磯部第4商品企画部干162東京都新宿区市谷八幡町8番地雷(03)260-1161(大代表)

T4910217904540 雑誌02179-4

cZ-888C-BK 標準価格 169，800円

CZ-860D一日K 標準価格 的，800円

CZ-6ST1-目 標準価絡 5，8∞円

(3月31日までの価格です。)

AV指向の高水準ベーシックZ司 BASIC搭載 多色グラフイツク、カ
ラー菌像処理、ステレオ FM音源、パンクメモリ対応など、ターボZシリーズが

本釆もつクリエイティブな機能をフルサポート。また豊富な画面モードで多色を

駆使するときに便利なグラフィック用関数 (HSV，RGB，HALF，CDOWN，

CUP)も装備。さらにFM音源制御用ステートメントとしてX68000と命令コン

パチの拡張MMLの採用によりスムーズな8音同時演奏を実現しています。

ぶて77t;;;-bOZm 

-メインメモリ128Kハイ卜標準装備、 Z-BASICで最大576K/¥イトまでサポート・1Mバイトの5インチフロッピーテ・イスクドライブ2基搭載・JIS第1/第2水準準拠漢字、「システム・

ユーザー辞書Jを標準装備した高度な日本語処理機能・ニューテ'ザインのマウス標準装備・Xl:>'ーポシリーズの豊富なソフト資産が，舌用できるコンパチブル設計・プリンタ、

AS-232Cなと'豊富なイン7ーフェイスを装備・ドyトピyチ0.39酬のハイコントラストフラウン管、15kHz/24kHzのテ'ュアルスキャン方式採用14型カラーディスプレイテレヒ1別売)。

ノ〈ーソナJレコンビュータ+キーボード+マウス

14型カラーディスフレイテレビ

テルトス7ンド

ADVANCED 

TURBO 

クリ工イティブマインドを刺激するAV機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ
スクなどの映像を最大4，096色のリアルな画像て'瞬時にグラフイツク函扇に取

り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42

通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ

キー合成、インターレーススー1¥ーインポース:，4，096色対応テ'ジタJレテロツ1¥機

能、ステレオFM音源 先駆のAV機能がアートワークの領域をさらに拡げま1九

SHARPdJち'Ie

も・、
千〉〆0 ・
ι 吋、

匂さ弘司糸亡、
後ナ〆争膏
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