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Zahrali jsme si anglickou verzi. Fantazie!

St . éisl_(—j 32 PlayStation

Startujeme pravidelnou rubriku! VSe, co jste
chteli vedet o PS2, ale bali jste se zeptat na
16-ti stranach! Cena, hry, periferie, budoucnost.
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vodni slovo.,

Jesté nez vam sdélim
par optimistickych no-
vinek, mi¥i k vam viem,
nasim vérnym &tena-
fum, upfimna omluva za
zpoZdéni ve vydani 31.
Cisla PSM. Nema vy-
znam se pFili§ vymlouvat a zabyvat pFiginami
a dusledky, faktem je, Ze minulé &islo bylo
Castecné neaktualni a i toto &islo jests trpi
nahromadénymi hrami, takze se u fady kva-
litnich a zajimavych titula musite spokojit
s krat3i recenzi, nez bychom si p¥ali.
Abychom v3e dohnali, rozhodli jsme se jesté
v prosinci vydat tzv. “vanoéni” &islo, které vyjde
21. prosince. Bude nadupané, bude $tavnaté
a bude samozrejmé& s CD (piivodn& jsme chtéli
pribalit i kapra, ale co by tomu Fekli vegetaria-
ni). Bude to zkratka &islo vanoéni a nemélo by
vam uniknout.

Leto3ni Vanoce se viak ponesou spise ve
znameni PlayStation2. Proto jsme rozhodné ne-
zahaleli a vénovali se nejen vylep$ovani samot-
ného magazinu (viz nova podoba preplayl - na-
piSte nam, jak se vam libi), ale predeviim nové
konzole. Na strané 80 startujeme nagi pravidel-
nou rubriku vénovanou PS2. Tentokrat tu na-
leznete rozsahlé téma, uréené (nejen) pro
viechny, kdo o poFizeni PlayStation2 uvazuji,
pristé se jiz dockate prvnich recenzi. Je jen na
vas, jak rozsahla rubrika bude, stale viak zu-
stavame v prvni Fadé ¢asopisem o PlaySta-
tionl, a jak se zda, je3t& jim néjaky €as zlsta-
neme - hry chystané pro blizké i vzdaleng;jsi
mésice vypadaji stejné zajimavé jako sou€asna
vanoc¢ni nabidka (viz strana 13). A ta, jak jisté
sami uznate, je vskutku pozoruhodna. Nebo
vam jsou tFi “desitky” malo?

My v redakci budeme mit prosinec opravdu
krudny (nejen kvili hadkdm o moznost recenzo-
vat Tekken Tag Tournament), ale neda se nic
délat - jsme tu pro vas a mame vas radi. Prezij-
te pFedvanocni shon ve zdravi a na shledanou za
dva tydny.

(A devm‘k

IJan Modrak (Séfredaktor)
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Driver 2 44

Zpétky ve mésté a prusdvih je na cests - hra, ktera
vas prenese do poloviny sedmdesatych let.

Extrémni radost 28

PSM navstivil Sampionat Extrémnich her
v Kalifornii, aby zjistil, co se na nas v tomto
ohledu jesté chysta.

Tomb Raider Chronicles (48

Je Lara mrtva? Rozhodné tak nevypada - prectéte
si nasi exkluzivni recenzi a pochopite prog.

PS Odhalena 184

PlayStation2 skrz naskrz na 16 stranach. Hry,
periferie, budoucnost, cena. BoZe, ja ji chcil

Crash Bash 32

Oblibeny vakojezevec je zpatky v jedné z nejpodivnéj-
Sich her letosniho roku. Let's make a party!

Final Fantasy IX 38

Zahrali jsme si PAL verzi Final Fantasy IX na
PS1. Rozhovory, nazory, pohled do budouc-
nosti.

/ Bt s OBRATTE
PODROBNY 0BSAH CISLA us-r!
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strana I

Realita O Fantazie 9

Je to posledni Fantasy na PS1 a my jsme ji hrali. Ctéte...

2 odhalena [ .

Vse, co jste kdy chtéli védét o novince Sony.

BLUEPRINTY

Fear Effect 2
Retro Helix 24

Pripravte se na pokracovani futuristického thrille-
ru s filmowm pribéhem, skvélou grafikou a jeste
lepsi hratelnosti nez v prvnim dile.

c-12
Stejné jako balicek plastické trhaviny, i C-12 v nas
probouzi zviastni predstavy. Kombinace Metal
Gear Solid a Syphon Filter od tvirct MediEvil. No
nezni to bajecné?

26] -

PREPLAYE

Crash Bash 32

Crash je zpatky a tentokrat si s sebou prived|

i nékolik kamaradl, aby mu nebylo smutno. Po
plosinovkach a zédvodech motokar prichazi nefal-
Sovana party hra s nékolika desitkami miniher.
Idedini pro ¢ty hrace, ale samozifejmé ji Ize hrat

i solo.
ISS 34

Konami se dalSim dilem prosilulé fotbalové série
vraci k zakladim fotbalowch simulaci. /SS je jed-
noduchy, svizny, a i kdyz moZna nebude tak geni-
alni jako Pro Evolution, urcité si své fandy najde.
Fotbalove Vanoce - vwyberte si mezi FIFA 20017,
UEFA Champ. League 2000,/2001, This is
Football 2 a ISS..

Legend Of Dragoon 36

Nové dobrodruzné RPG s nowym bojowym systé-
mem. Pokud cekate od kazdého RPG jen napo-
dobeninu Final Fantasy, v tomto pitipadé budete
zklamani. Sony na to la po svém a zda se, Ze
se to wyplaci. Dalsi megalomanska adventure se
blizi...

LEGEND OF DRAGOON

36

-
Extrémni radost 28
Pojdte se s nami mrknout za velkou louzi do

San Francisca a zjistit, jak si Tony Hawk's vede
na olympiadé extrémnich sportl zvané The X-

Games.
Final Fantasy IX 38

Po dlouhych letech jsme se dopracovali k devitce
a Final Fantasy stéle zustavé nejlepsi videoherni
sérii vdech dob. Dostali jsme moznost zahrat si
PAL verz hry a popovidat si s lidmi ze Square -
vam nyni ukazujeme, na co presné tak nedockavé

cekate.
PlayStation2 odhalena 80

Prectéte si vSechny podstatné i zbytecne infor-
mace o nejlepsi konzole vSech dob. Dozvite se,
co budete hrat, kam ji miZete zapojit a jak bu-
de Slapat. 16stran nadupanych budoucnosti za-
bavy.

PlayStation2 miize
zpiisobit okamz;tnu N,/
evoluci zab
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Tomb Raider Chronicles

Prece tu holku nenechate ve stychu! | kdyZ je mrtva.

PLAYTESTY

Driver 2 44

Motor naskogil a my jsme pripraveni wrazit. Rych-
le nalistujte stranu 44, at vam neujedeme.

Tombh Raider Chronicles (48

Jako bychom to necekali, Lara je zpatky v té nef
lepsi kondici, i kdyz je paradoxné po smrti. Skvélé
pokragovani skvélé série. Ctéte skvélou recenzil

Formula One 2000 50

SCEE se stylové vraci na pldu F1¢éek - po dlouhé
nadviadé Electronic Arts nyni Sony vydala minimal-
né rovnocenny titul.

Medal of Honour

Underground 52
Ukazte nacistim, kdo je v Evropé panem! Navrat
skvélé stilecky z prostiedi druhé svétové valky se
podafil a my mizeme osvobodit nebohou Francii.

Jungle Book

Groove Party 54
A jeé - dalSi ploSinovka na motivy filmu od Disneye,
fikate si. Ale jste vedle - Jungle Book je totiz hra
TANECNI.

Dave Mirra

Freestyle BMX 56
K éemu jsou &ty kola, kdyZ staci dvé? Dave Mir-

ra vdm dokaze, Ze i na kole se daji provadét obdi

vuhodné triky.

Moto Racer World Tour 57

Trialové a terénni motorky, zabalené do jednoho
baliku piného zabavy. Skvéla grafika a témér bez-

TOMB RAIDER CHRONICLES

mezné herni moznosti délaji z této hry zavodni
skvost. Jen skoda toho oviadani...

This is Foothall 2 58
Tak co myslite? Sony pravé stiili trestiiak - bude to
tye? Trefa do zdi? Nebo do brankare? Nebo Ze by
gol? Konkurence neni mala...

Spyro Year Of The Dragon 60
Kamkoliv se Spyro wda, ziska nové pratele. Neni di-
w - jde o zatim nejlepsi plosinovku na PlayStation.

Muppet Monster
Adventure 62

Kermit ma s kémosi jedno nepékné prekvapeni.
Prekvapeni v podobé ne zrovna dokonalé ploginovky.
Ale pokud méte Muppety radi, proé nakonec ne.

Madden 2001 64

Americky fotbal mozna neni vas$ oblibeny sport, ale
tahle hra je fakt dobra, tak to radsi jesté jednou
zvazte. EA Sports nas s Madden 2001 pot&sili.

Naopak hokej urtité JE vas oblibeny sport - posledni
dil na PlayStation1 je tradicné skvély, rychly, agre-
sivni, pohledny a... prosté se dobre hraje.

Speedball 2100 66

Sportovni retro hra pro bystré hrace nebo dalsi bl
bost? No tak to zalezi v prvni fadé na vas.

Minirecenze 68
Prostoru tentokrat nebylo nazbyt a her naopak vice
nez dost, takze jsme zbytek her napéchovali na tuto
dvojstranku.

30

P L
S AR o

SPYRO YEAR OF
THE DRAGON

Doméci komunikace budoucnosti. Pre-
Ctéte si, proé si zanedlouho budete
povidat s mechanickym psem.

A PlayStation2 v tom nesmi chybét!

Loading 8
Novinky Stavnatgjsi nez cerstva kobliha.
A dvakrat tak horké. A je jich cely pytiik!

PS2 Vzdorujici 20
Silent Hill 2, Gran Turismo 3, Corm-

mandos 2, Tomb Raider... tak to by
mohio pro tentokrét stacit, co myslite?

Soutei 59

V tomto Eisle sout&zime o deset
kouskt skvélého fotbalu This is Foot-
ball 2 \Whrajete?

Predplatné 63
Chybi vadm starsi ¢islo PSM? Muzete
si ho objednat. A pristi si zajistit wy-
hodnym predplatnym. Do toho!

MediaRecenze 70

Od U2 pres Bjork az ke Trem Kralim
a Metal Gear Solidu na internetu. To-
hle vée a jest& mnohem vice na

dvoustrance s recenzemi CD a DVD.

Top Secret 12

Tentokrét zbylo misto pouze na Chea-
cheaty na deset her véetné Tomb
Raider Chronicles!

Ohsah Disku 16

Vas pravodce svétem PlayStation pro
tento mésic obsahuje SEST hratel
nych demoverzi. Pripravit, ke startu,
poozor..

Listarna 96

Tady se, lidi, miZete wjadrit. Povézte,
€0 si 0 nas a nasem magazinu mysli-
te. No tak, do toho!

Mm'e wyvojarsky

peklo

Predposledni (nebo posledni??) dil na-
Seho osobitého privodce wvojem her

je tu. Hra je hotova! Nick zmizel. Zna-
mena to konec?
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TAJEMNE NAHLEDNUTI
NA TRHAKY BUDOUCNOSTI...

CO DOKAZE
STENATKO
® Vzestup roboto

© Nedlepéi piitel plechového Elovéka

® Rychly stiibrny posel
© Chtéli byste takového psa?

Zapomeiite na chlupatého Fida, ktery se vam povési

na kotniky, hned jak oteviete domovni branku. Maz-

licci budoucnosti budou mnohem praktictéjsi. A mimoto

i kovovi. Sony loni uvedla na trh podobného psorohota, kte-
ry se jmenuje AIBO. Umi Stékat, kiucet, dostavat hlad

a provokuje vas, abyste si s nim hrali béhem ve€ernich
zprav. Zkratka a dobf¥e je stejné uzitecny jako vas alik,

a i kdyZ se s nim moc nepomazlite, nedéla alespoi vSude ta-
kovy nepofadek.

Diky nové technologii sloucenych telekomunikacnich
spolecnosti znamé pod souhrnnym nazvem Bluetooth si
muze AIBO zacit vydélavat na své psi Zivobyti. Blue-
tooth umoznuje vzajemnou bezdratovou komunikaci
ruznych digitalnich zafFizeni. Na té nejzakladnéjsi
Grovni to znamena, ze se muzZete pfipojit na internet
pfes mobilni telefon, i kdyZz mate zmiiiovany telefon za-
stréeny pékné v kapse.

Do budoucna jsou ale moznosti konceptu Bluetooth
mnohem dalekosahlejsi. UZ do péti let si pravdépodobné do
bytu pFinesete GScube (experimentalni hardware, ktery zté-
lesfiuje teoreticky potencial PlayStation3, viz minulé ¢islo
PSM) a maly AIBO bude zmatené pfihlizet. Stisknete vypi-
na¢ a diky Bluetooth se hlava vaseho psa zacne plnit obrazy
a zvuky. A AIBO si s vami poprvé popovida.

Protoze bude GScube fungovat jako vas domaci Siroko-
pasmovy server, pies ktery se k vam domi bude dostavat
vsechno, pocinaje digitalni televizi a konce e-mailem, bude
diky technologii Bluetooth schopen pfedat tyto informace dal
k vam. To miZe jednak znamenat, Ze budou z reproduktori
vasi hifi soustavy vychazet roboti zvuky jako C3P0 z Hvézd-
nych Valek, ale mnohem zabavnéjsi bude AIBO jako spojova-
ci kanal mezi vami a Cube. Zapomeiite na klavesnice a moni-
tory, jakmile projdete domovnimi dvefmi, vysype AIBO z ru-
kavu, kolik vam béhem doby vasi nepfitomnosti pFislo vzkazi,
a zepta se, jak chcete tyto vzkazy prehrat: na televizni obra-
zovce, pres telefon nebo jiné komunikaéni za¥izeni v domé.
Pokud si to budete pfat, mozna vam vzkaz klidné pfevede do
morseovky a pFetlumoéi blikanim svétel. Pak AIBOvi fekne-
te, na kterou €ast svého oblibeného filmu se chcete podivat
a on pfeda vzkaz GScube, ktery z centralniho serveru televi-
ze Nova vybere pfisludny program. A pak vam k tomu mize
AIBO tfeba objednat pizzu.

Bluetooth je docela homba. Jediny problém je v tom, Ze
kdyz dovolite dvéma zafizenim, aby spolu komunikovala, ni-
kdy si nebudete jisti tim, co si povidaji za vasimi zady. B

Dan Mayers
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ZPRAVY ZE SVETA
PLAYSTATION...

V TOMTO CiS8LE...

.

BUDOUCNOST
FOTBALU

ISS Pro Evolution 2 prijde az pristi
rok, ale uz ted se nemuizeme do-
ckat. A mame divod. strana 008

PROFI SOFER

Rozhovor s tvircem Gran Tunisma, Ka-
zunori Yamauchim. O F1, PlayStation3
a samoziejmé | GT3. strana 012

RUDA BOURE

Rogue Spear, pokracovani taktické
stiilecky Rainbow Six, se chysta na
PlayStation. strana 014

TIME CRISIS

Namco chysta navrat taticka pistolo-
wch her. UZ tfeti dil! To to leti...
strana 018

PLUS!

DANCE DANCE REVOLUTION ... THE MISSION OD NIKE
oo NOVE MARVEL HRY ... FOSLEDNE NOVINKY

Z JAPONEKA ... THE GRINCH OD KONAMI ...

FOTBALOVE POKRACOVANE

ISS OPET NA SCENE

PSM SI JAKO PRVNI ZAHRAL JAPONSKOU VERZI PRO EVOLUTION 2

ehledé na to, ze se

k nam pravé na vanoc-

ni trh Fiti ISS (viz str.

34), mnozi hraci uz se
nemohou dockat ISS Pro Evolu-
tion 2 od vyvojafského tymu
KCET. PSM dostalo moznost za-
hrat si japonskou verzi, z niz
pak vzejde i hra pro Evropu.

Hra bude vydana pristi bre-
zen a bude zastiténa licenci FIF-
Pro, coz znamena, ze Konami
budou moci konecné pouzivat
jména skutecnych hracd. No
feknéte, neni to presné to, co
jsme vzdycky chtéli? Dokonaly
Pro Evolution a navrch oficialni
licence? Ale tim to zdaleka ne-
kongi...

Japonska verze sice vypada
na prvni pohled hodné podobné
jako lonska do nebe vychvalova-
na ISS Pro Evolution (PSM 9/10),
ale najdete tu nékolik zasadnich
rozdild v hratelnosti, animaci
a fyzice. Je konec s teatralnim
valenim sudd po faulech, na je-
jich misto nastoupily nenadalé
pady. Kdyz vas nékdo srazi, je tu
moznost, ze utrpite néjaké zra-
néni. Zapracovalo se také na
prihravkach - jsou ted pfiméjsi
a efektivnéjsi nez v predchozi
hfe. Je také mozné vykopnout
mi¢ do vzduchu a poté na hfisti
predvadét zakony gravitace res-
pektujici hlavicky.

Hra je znatelné rychlejsi a ta-
ké prostor se podstatné rozsifil,
takze musite kazdy dalsi krok
poradné promyslet. Brankafi jsou
nyni |épe animovani, vypadaji at-
letictéji a dokazi jednou rukou
vyrazet mice. S vyjimkou podiv-
né se vymrstujicich hlavickar
jsou to viechno zmény k lepsi-
mu a zvysuji atraktivitu /SS Pro
Evolution 2. Vice se dozvite pfi-
$ti mésic.

LREPLAY

Tak fajn,
dokonalej fot-
balek s licen-

ci. Co chybi?

No prece ko-

mentar! Nech-
te se prekva-
pit, jak to do-
padne. Ale asi
tusite, co?

008 & oFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN PROSINEC 2000



REKLAMA NIKE

FOTBALOVA MISE

VIDEOHRA, JEZ MA SVUJ PUVOD V REKLAME

NIKE - ALE TO BYLA JEN OTAZKA CASU.

ike je jednou z nejvyraznéj-
N sich obchodnich znaéek na
svéteé a jisté kaidy kromé
Stevieho Wondera uz vidél
futuristickou reklamu, v niz se roboti-
ninjové zmocnili nového kulatéjsiho fot-
balového mice. Ano, pfesné tu, kde Ed-
gar Davids nezakryva sviij mohutny tées,
byt jej to ohrozuje pfimo na Zivoté.

Ukazalo se, ze Nike chtéla z tohoto
namétu vytvorit hru uz davno a spojila se
proto s firmou Microids. Veterani mezi pa-
fany si jisté budou pamatovat nékolik ne-
prilis povedenych kfizenct mezi reklamou
a videohrou z osmdesatych let (jesté né-
kdo hraje Tony Tiger?), a tak jsme hovorili
s vedoucim celého projektu Mission Jef-
fem Cagnou s ochotou nechat se presvéd-
cit, ze to je skutecné dobry napad. ,Hra-
telnost je v zasadé Uplné stejna jako
u fotbalu, jenom je obohacena o bojovko-
vé prvky. Veskeré déni se odehrava v jed-
né podivné budové, kde ninjové, zosobnu-
jici véechno 3patné ve fotbalu a strazi mic
Geo Merlin. Vasim cilem je porazit je po-
moci fotbalovych trikl.“ No dobra, ale jak
to mame udélat?

,Hraci si mohou navzajem prihravat,
tim se vyhnout nepfatelim a pomoci
svych fotbalovych schopnosti mohou do-
sahnout jistych pozic. Bojovkové prvky do
hry vstupuji v okamziku, kdy se rozhodne-
te pouzivat specialni komba. Hrac¢ se na-

Je to bizarni, ale
v reklamé netéinkuje
zadny fotbalista

z bozské Slavie! Kde
je Adam Petrous?
Kam se podél Karel
Rada? A proé chybi
Robert Vagner?
Hmm.

priklad mtze rozhodnout, ze dvakrat za
sebou vyskodi, anebo proméni mi¢ v pal-
nou zbran a poutzije jej pro Gtok.” Takze se
zbavite ninjd, uchranite mi¢, zbavite nebez-
peci své spoluhrace a postoupite na dalsi
uroven. Priklad?

.V typické hie vejdou do mistnosti dva
hraci. Kdyz prekroci laserovy paprsek, ob-
jevi se ninjové. Mizete se s nimi pustit do
boje, bud se branit, anebo pouzivat mi¢
jako zbran - dribling, prihravky, hlavicky
a komba, to vie je nezbytné, mate-li se
pred nimi uchranit. Pfi vychodu z mistnosti
musite vypnout nékolik vypina&l. Jedingm
zplsobem, jak tyto vypinace vypnout, je
trefit je balonem. Ale pfi pohybu v mist-
nosti hrace zasahuji plameny, lasery a to-
xicky plyn, pricemz oni museji celou dobu
pouzivat svych fotbalovych schopnosti,
aby udrzeli mi¢.”

Oproti béznému fotbalu to je zcela jis-
té zména a s pfitomnosti Nike, Davidse,
Andyho Colea, Luise Figa, Guardioly a tre-
néra Louise van Gaala by Mission mohla
svou originalitou ziskat srdce pafani obda-
fenych velkou davkou pfedstavivosti. Ale
na druhé strang, fotbal je stara hra plna
zabavy, a tak jakkoli se snazime, nedokaze-
me predpovédét, jakym smérem se tenhle
titul nakonec vyda. Mél by vyjit na prelo-
mu roku, ale trochu se obavame, ze se hra
do Ceské republiky nedostane, stejné jako
vétsina tituld Midasu. Snad nas nékdo pri-
jemné prekvapi. B

LOADING

UNDER
COVER

RESI: THE MOVIE
Paul Anderson (Mortal Kombat
a Event Horizon) bude reiirovat
film Resident Evil s rozpoctem
40 miliond dolar, ktery by mél
mit premiéru o Halloweenu roku
2001. Film, ktery Gzce vychazi

z klasické herni série, vypravi
pribéh o selhani armadniho su-
per pocitace, ktery udélal ze
skupiny védcu nevraiivé zombie.
V Evropé se objevi nasleduijici le-
den.

Evil se do vasich kin
dostane pristi rok.

To fakt
musis vidét...
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T PLAY

Ted Carron
se rozpovidal

o nové siti Code-
masters. Prvni

funkeni
Insane.

hrou bude

ROZHOVOR

NOVA SIiT CODEMASTERS

HOVORI TED CARRON, HLAVNI PROGRAMATOR NOVE MULTIPLAYER NETWORK.

PSM: Co to vlastné je Codemasters Multi-
player Network (CMN) a jak ji mtzeme vyuzit?

Ted: Je to néco, co budou uzivatelé
PlayStation2 moci pouzit, pokud budou
chtit pafit online proti uzivatelim PC,
WAPu a X-Boxu. Multiformatové pojeti
vam da kone¢né moznost zjistit, kdo je
v pareni her nejlepsi, bez ohledu na kon-
zolu. CMN je formalné aktivni od 24. lis-
topadu (tj. premiérového dne), ale stejné
si budete muset rok pockat, az ziskate pro
PS2 modem a pevny disk. Teprve pak se
muzete pfipojit.

PSM: Jak bude fungovat a jaké hry bude
CMN podporovat?

MARVEL HRY

Ted: Technicky CMN neumoziuje jednotlivym
konzoldm vzajemnou pfimou komunikaci. Na-
misto toho je zde centralni server umoziuiji si-
multanni béh hry na nékolika pfistrojich. Idealni
pocet hract jsou ctyfi a cely projekt zacina

s Insane pro PC, coz je zavodni hra off-roadd.
CMN bude podporovat viechny budouci hry
od Codemasters, pricemz diky nasim zkuenos-
tem z prvni ruky bude vétsina z nich pro toto
médium pfimo idealni. Soutézeni mezi hraci je
zalozeno na zebriccich dovednosti, feknéme
tak zhruba s osmi drovnémi. Pokud na jedné
uspéjete, postupujete do druhé, kde budete
soutézit ve hre s pfednastavenymi casy.

PSM: A co kdyz ma cloveék nevykonny poéitac?
Ovlivni to néjak vizualné hru u téch druhych?

DRSNI MUZI

DALSI SUPERHRDINOVE OD ACTIVISION.

iky uspéchu Spider-Mana se
D Marvel Comics tési z predsta-
veni pavucinového zazraku
a Activision tedy musi zvazo-
vat dalsi kroky, které v marvelovském
podniknou.

,Kdo vi, kam dopadne kladivo naseho
dalsiho velkého projektu,” fika k projektu
Marvel v interview pro PSM Todd Jefferson
z Activision. Kdo asi v Marvel macha tim kla-
divem? Ze by to byl sam velky Thor? V tom-
téz rozhovoru se Jefferson zminil i o dalsich
vyznamnych projektech, jako je Iron Man se

svou skfini plnou zbrani a The Silver
Surfer, ktery vlastni intergalaktické
surfovaci prkno.

Je jasné, Ze se objevi pokracovani
Spider-Mana (na PS2), ale Activision
maji k dispozici i celou hromadu dal-
Sich postav, s nimiz by mohli néco
dokazat, jako je The Incredible Hulk,
Fantastic Four, Captain America
a dalsi X-Men. Ve je zatim zahaleno
do neznama, ale dost mozna se do-
¢kame nekonecné série nepfemozi-
telnych hrding. M

Ted: Vibec ne, protoze hraci nejsou vzajem-
né propojeni, a tak hra béha stale stejnou
rychlosti. Pokud mate slabou masinu, pak
prosté jenom vidite horsi obraz vy - jinak na
tom vibec nezalezi.

PSM: A co kdyz nékdo podvadi?

Ted: Kazdy ma svij profil se seznamem her,
v nichz hrali a nékdo je udal pro podvadeéni.
No a ostatni lidé se pochopitelné budou
tém, co svindluji, vyhybat. Navic ty $pi¢ko-
vé hry budou hlidany a bude o né velky za-
jem, takze si mazete byt jisti, ze hrajete
proti silné konkurenci. Stoji snad za pozna-
menani, Zze zadna masina nebude mit na-
vrch nad jinou.

Spider-Man byl jenom zaéatek - doékame
se dalSich her od Marvela. A kromé toho i Spider-
Man 2 na PlayStation2.

PSM: Jak dilezity je tento projekt pro to,
aby se on-line hry zbavily jistého stigmatu?

Ted: Hodné. On-line hry jsou asto vnimany
jako zabava vyluéné pro fanatiky. Soutézi-
vost spojena s CMN by méla vtahnout
viechny parany.

PSM: Jak dllezité jsou broadbandové sité
pro podobné projekty?

Ted: Broadband jako takovy nema klicovy vy-
znam pro pocet hracd, ale jakékoli pokroky

v této oblasti nam umozni posunout celou véc
dopredu. Napfiklad se moc tésim na dobu, az
v zavodnich hrach na své protivniky budete
moci pfi predjizdéni posmésné pokrikovat. ll
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je konec! Dan-
cing Stage ma
vestavéné poci-
tadlo kalorii,
jez vam pomuze
shodit vanoéni
kila.

ROAD RUNNER HRA

PASACEK OVCI PRICHAZI NA PLAYSTATION

nfogrames pracuji na he, jejimz

hlavnim hrdinou bude inteligenci

nijak nevynikajici pibuzny Wila

E Coyotea, Ralph Wolf. Kombinace
plosinovky a logické hry, provizorné nazvana
Sheep Dog ‘N’ Wolf, bude, tak jak to od seri-
alu Road Runner oéekavame, nacpana vielija-
kymi gagy.

Celé by to mélo fungovat asi tak, ze si nej-
prve vymyslite fadu divokych plant a Silenych
scénafli a pak se prenesete do herniho
rezimu, kde se ukaze, jestli se vam podafi
néjakou ovci ukrast nebo jestli je to vas
konec. Pokud se vam nahodou podafi
prezit, ustédii vam lekci uhlavni nepritel,
ovacky pes Sam. Sheep Dog ‘N’ Wolf,
doslova nadupana idiotskymi napady, by
méla vyjit pristi rok v dubnu. Il

Placici vik.

Ralph Wolf, ktery

vypadé jako pri-
buzny Wila E, si
obhlizi své chun-
delaté obéti.

TANECN: HRA

LOADING

BF!EAKDANCE
V OBYVAKU

KONAMI PRINASI DO NASICH DOMOVU DISCO

e dost moiné, ze jste tuhle
hru uz vidéli pod nazvem
Dance Dance Revolution.
Inu, nyni do Evropy dorazila
jakozto Dancing Stage Euro Mix - my
si sice nemyslime, Ze by to byl lepsi ti-
tul, ale hra je stejné skvéla.
V zasadé je to tancovacka, s niz pfi-
§la na trh japonska Ko-
nami. Stejné jako v pfi-
padé Jungle Book (viz
strana 54) dostanete
s hrou skvélou tane¢ni
podlozku, ktera se pfi-
pojuje k PlayStation mis-
to ovladace. Namisto
zufivého mackani joypa-
du tak se- lapnete od-
povidajici policka na
podloice a z vaseho
obyvaku se razem stava
néjaké tanecni studio.

Hra byla trochu upravena, aby sedla
evropskému vkusu, tudiz vétsinu skladeb
pravdépodobné znate z hitparad. Mezi
jinymi zde najdete So Good od Boyzo-
ne, Word Up od Cameo ¢i | Will Survive
od Glorie Gaynorové. To by vas mélo
poradné rozhecovat.

A jako bonus je zde toto: s Dancing
Stage Euro Mix ziskate zadarmo
i pocitadlo kalorii, takze az budete pafit
pred televizi, zatimco bude matka
netrpélivé cekat na Labyrinty vasné, ma-
zete si doslova spoditat kalorie, které
tancovanim spalite. Takze uz brzy se
mizeme t&sit na palcové titulky v novi-
nach: ,Diky PlayStation jsem zhubla o 10
kilo.”

Konami planuje Euro Mix pro vanoc-
ni trh, tak Jeziskovi radéji napiste pre-
dem, abyste se uchranili pfipadného
zklamani. Recenze se objevi v pristim
Cisle. W
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JALECO PORIDILI
UFC RIVALA
Na PlayStation by méla byt vy-
dana dalsi zapasnicka hra obsa-
hujici vice disciplin. Jmenuje se
K-1 Fighter Grand Prix a vznikla
- podle skuteé-
| ného japon-
| ského podni-
| ku, kde se
sjizdéji ex-
perti v kara-
te, kung fu,
kickboxu
a podobné,
aby ze sebe
navzajem vymlatili dusi. Na
zacatku je vas bojovnik vyba-

by. Vase uspéchy pak nejsou
odménovany medailemi, ale
kredity, které muzete vyménit

SUPER CHAOS
Vydavatel Eon oznamil, ze hod-
la vydat novou 3D akéni hru
Chaos Break od Taito. Ve hre
vystupuji Rick a Mituki, dva
operatori tajné vladni agentury
DEF. Jste vyslani provérit zpra
vy, ie ukradeny vzorek parazi
zamo¥il civilni vyzkumnou la-
boratof s nazvem Fluxus Bioma-
terials. Vasim ukolem bude
zhodnotit situaci, ziskat viech-
na dostupna data a zneskodnit
zdroj zamoreni.

Oblud

jsou ponékud hnusné...

v Chaos Break

NAVRAT BATMANA
Ubi Soft vyda na PlayStation
hru Batman Of The Future: Re-
turn Of The Joker. V Evropé by
méla byt vydana v kvétnu 2001
a jde o hru inspirovanou popu-
larnim kreslenym serialem. UBI
Soft slibuje akci v ninja stylu

a navic hi-tech zbrané a speci-
alni pfedméty. Pokud se zadi-
nate tésit, vézte, e hra bude
uréena mladsim hraéum kolem
8 let.

FIFA SOUNDTRACK
Kaidou chvili oéekavame ohla-
Seni soundtracku k FIFA 2001.
Ve hfe se objevi nejen stary
znamy Robbie Williams (ten jiz
prispél do FIFA 2000), ale rov-
néz slavny D) Paul Oakenfold

a dockaji se i fandové Mobyho,
ktery udajné chysta exkluzivni
remix skladby Bodyrock, znamé
z desky Play.

ROZHOVOR

Jakze to bV|0 s tim Fizenim aut se dozvite
v GT3. Ten pan je posedly auty.

KAZUNORI YAIVIAUCHI

MUZ ZODPOVEDNY ZA SLAVNE GRAN TURISMO NAHL

hernich vyvojafi na
svété si vysetfil tro-
chu ¢asu a popovidal
si s PSM o budoucnosti série
Gran Turismo. Ten pan neni
zrovna skromny.

PSM: Jak jde vyvoj GT3 pro Play-
Station2?

Kazunori: Pomalul Museli jsem
zdvojnasobit ¢as na programova-
ni, ale v GT3 bude vylepsena gra-

fika a vyrazné vyssi framerate. Da-

le jsme zasahovali do oblasti jako
fyzikalni model, textury a prede-
viim Al protivnikd. Momentalné
je hra dokoncena tak ze 70%.

PSM: Do jaké miry jsou dllezité
online moznosti PS2?

Kazunori: GT3 je jako hra sama

o sobé sobéstacn, ale PlaySta-
tion2 otvira mnohem zajimavéjsi
moznosti. Myslim, ze moznost
hrat se spoustou lidi je velice pfi-
tazliva a ze se s ni da pracovat

eden z nejproslulejsich

dal. Predpokladam, ze se tu v bu-
doucnu vytvori dvé komunity:

jedna ve skute¢ném svété a jedna

online.

PSM: Premyslel jste o moznostech
PlayStation3 a co by mohla nabid-

nout hra¢m?

Kazunori: Jsem rad, kdyz se hard-
ware a software vyviji a rozviji.
Ale i kdyby se vylepsil 100krat,

nebude mi to stacit. Myslim, Ze se

toho da se sitovymi hrami jesté
spousta vymyslet, i poté, co se

nam podafi dosahnout fotorealis-

mu.

PSM: GT3 v mnoha ohledech
preddi i arkadovou kvalitu. Doka-
Zete si, vezmeme-li v Gvahu sou-
Casné pokroky v technologii s ar-
kadami kompatibilnich paméto-
vych karet, predstavit automato-
vou verzi GT?

Kazunori: Mam jesté lepsi napad.
Nebyla by to jen arkada, ale ob-
rovské zabavni centrum po siti,

P

kde je véechno jesté mnohem
promakané;si.

PSM: Na jakém jiném typu her,
kromé zavodniho zanru, byste si
chtél zkusit pracovat?

Kazunori: Délal jsem na Omega
Boost pro PlayStation, ale tim se
mé nadseni pro roboty a mecha-
nické valecniky vycerpalo! Mym
nejvétsim zajmem je motorismus.
Mym oblibencem je Ayrton Senna
a kdysi jsem snil, ze se stanu za-
vodnikem. To je jeden z dévodd,
pro¢ délam zavodni hry, ja ta auta
opravdu fidim. V GT3 je asi 150
vozd, asi tak z 50% jsou to nové

IZI DO BUDOUCNOSTI

modely, ale mné jich na projeti
zbyva jesté asi 100!

PSM: Zminil jste se o Ayrtonu
Sennovi, pfemyslel jste nékdy, ze
udélate F1 hru?

Kazunori: Mam rad hry F1. (Pfes
tvar mu prelétne lehky usméy,
ktery pfedznamend, ze nam pan
Kazunori nehodla prozradit
viechno.) Jak uz jsem Fekl, mymi
hlavnimi konicky jsou motoristic-
ky sport a zavodni hry, ale zkusil
bych si udélat i RPG.

Gran Turismo: RPG?
Tak na to slysite.. H

U budoucnu se tu wtuori dvé
komunity: jedna ve skuteéném
suete a jedna online.”
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VANOCNI HRY

007 Racing

102 Dalmatians

Action Man: Jungle Survival

Alien Resurrection

Alex Ferguson’s Player Manager 2001
Army Men: Air Attack 2

Army Men: Land, Sea and Air
Army Men: Sarge’s Heroes 2
Batman Of The Future

Breakout

Bugs and Taz: Timebusters
Championship Motorcross 2001
Chicken Run

Crash Bash

Dancing Stage Euromix

Digimon Werld

Dina Crisis 2

Driver 2

Ducati World

F1 World Grand Prix 2000

FIFA 2001

Ford Racing

The Grinch

Incredible Crisis

International Cricket Captain 2000
1S5

Jungle Book Groove Party
Knockout Kings 2001

McGrath Vs Pastrana Motorcross
Medal of Honour Underground
Ms Pac-Man: Maze Madness

The Mummy

MTV Sports Skatebearding

NHL 2001

Power Rangers: Lightspeed Rescue
Beach Volleyball

Prince Naseem Boxing

Ready 2 Rumble Round 2

Sheep

Spec Ops: Ranger Elite

Spyro Year Of The Dragon

Star Wars Demolition

The World Is Not Enough

This is Foothall 2

Tigger’s Honey Hunt

Tom and Jerry In... House Trap
Tomb Raider Chronicles

UEFA Champions League Season 2000/2001
Vanishing Point

WCW Backstage Assault

World Destruction League: Thunder Tanks
WWF Smackdown 2

7

VANOCNE HRY /
y
- | VANOCE 2000
Eidos
Hasbro i 2 = A
- DEFINITIVNI SEZNAM HER, KTERE MOZNA
300 NAJDETE POD STROMECKEM
300 vonky cinkaji, snih (nebo spise prudky her. Nebo snad zavodni hru? | tam je
300 " A dést) pada, tlustoch v éerveném naklada  z ¢eho vybirat. Nabidka je to skutecné
: své sané a vy doufate, ze 24. prosince velkolepa.
300 naleznete pod stromeckem jednu nebo Pokud by vam snad Jezisek na-
Ubi Soft dvé videohry. délil kompletni sestavu vanoénich her, znamenalo by
Hasbro Ale co bude ve skuteénosti k nalezeni na pul- to, Ze byste pristi rok méli novou hru na kazdy ty-
Infogrames tech? Co se vam budou snazit prodavaci vnutit? Zde  den. At tak ¢ onak, pfejeme vam Stastnou ruku - to,
THa je seznam nejnovéjsich PS1 her, ze kterych si mizete ze je hra na seznamu, zdaleka neznamena, ze je kva-
; vybrat. Radi fotbal? Pak mate na vybér hned z péti litni. Recenze ¢asti her otiskujeme v tomto Cisle, dal-
Eidos Sich se dockate
SCEE v pfistim disle,
Konami ktjer'é V}IChéZE
Crave : estg prefj \/z?-
: noci, takze ni-
Virgin kam nespéchej-
Infogrames te. Vzpomerite
Acclaim si na dédecka
Eidos a ]fho ...Dvakrat
méF a jednou
EA fez. A
Empire Selv 4 Ninr : » a =
Ne kaZdv si bude moci dovolit koupit opravdu kazdou kvalitni hru, takze tady je nékolik nasich tipu:
Konami Tomb Raider: Chronicles, Driver 2, Spyro: Year Of The Dragon a Medal of Honour Underground.
Virgin
Empire
Konami
SCEE
EA
Acclaim
EA
SCEE
Konami
THQ
EA
THQ
Infogrames
Codemasters
Midway
Empire

Take 2

SCEE

Activision
EA

SCEE

Ubi Soft

Ubi Soft

Eidos

Take 2

Acclaim

EA

300

THQ

-
\
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Clovék, kter

populéarni spisovatel

% 4
AJSOUCTYRI

RED STORM SE VRACI NA SCENU
S ROGUE SPEAR.

a konec roku se chysta vydani pokracovani nemalo kritizo-
vané playstationové hry Rainbow Six nazvané Rogue Spear.

2 umi. na wyvoj Rogue Spear dozira velice
om Clancy.

nymi p ami, pfestoze se v nazvu hry hovofilo o Sesti.
V Rogue Spear uz muzete vybirat ze étyF.

Pocatecni mise nejsou nic neznamého - nejprve musite vysvobodit ru-
kojmi v hlavni umélecke galerii a pak vas ¢eka vyFeseni inosu letadla. Za-
pletka se v3ak zacne odvijet az ve chvili, kdy si tym uvédomi, 7e za obéma
udalostmi stoji dvé kriminalni organizace - ruska mafie a skupina ze stied-
niho vychodu. Neni tedy pochyb o tom, Ze vy jste ti, ktefi museji zachranit
svét pred teroristickymi zmatky.

Pokracovani viak nastésti umozriuje lepsi viadu nad vybérem zbran.

V instruktaznim sektoru si mizete dokonale naplanovat kazdou operaci
jesté drive, nez vyslete sve agenty do terénu s diléimi akoly, aby pak byla
cela akce Uspésna.

Celkem se budete muset vypora-
dat s 19 misemi a vyvojafi Saffire
Corporation sem zaradili i moznost
zabit jednou ranou, abyste mohli
Setfit munici a vyfidit si to s nepfite-
lem jednou dobfe mifenou ranou do
hlavy.

Toto nejnovéjsi pokracovani by
mélo obsahovat plné ozvuceng, at-
mosféru podporujici instruktaze
ylep a také animované mapy. M

Engine by mél oproti Rainbow
Six wyh jedno vyl

V prvnim dilu méli hraéi moznost volit jen mezi temi hratel- |

SESTRA

A JETI ZAKRYACENY OPERACNI STUL

Kazdy mésic se nase dobra sestra podiva na nejkrvavéj
§i playstationové hry a diagnostikuje skody, k nimz by doslo,

kdyby nékdo tato zranéni skuteéné utrzl. A program pro tento mé-
sic? Bodné rany noZzem a popéleniny kyselinou v X-Men Mutant Academy.

ROLEST

Lo

Ve skutecnosti se nase Sestra Bolest
jmenuje Carol Channonova. No jasné,
je to mama nasi redaktorky Catherine.

Spolecnost Quellxexx, vyrabéjici
periferni zaFizeni, oznamila vy-
dani prototypu Dreamarama,
pridavné jednotky k PS2. Je to
specialni ¢epice s jakymisi ba-
revnymi elektrodami, které se
zapojuji do konzoly. Cepice bé-
hem spanku snima vase sny

a uklada je do paméti PS2. Po
probuzeni si pak mizete ,za-
hrat“ hru postavenou na vysled-
né surrealistické spatlaniné, kde
se objevuji byvalé pritelkyné,
fantasticka jidla a vase metafo-
rizované strachy. Hlavni védator
Quellxexxu, profesor Morten
Blofeld, to komentoval slovy:

A

v &
e PRIPAD JEDNA
Diagnéza : Ziletkové noze Volverina pronikly hrudnikem, za-
sahly plice, srdce, jatra, slinivku a Zaludek. Trzné rany by zptiso-
bily silné krvaceni doprovazené sokem a znaéné poskozeni
vnitfnich organd.
Prognéza : Pokud by nedoslo k rychlému zastaveni krvaceni,
byl by konec. Dale je nezbytné osetieni soku a zavedeni nitro-
zilni vyzivy a krevni transfuze. Pokud by mél tenhle muz preiit,
byl by nezbytny okamzity chirurgicky zakrok a operace organd
v krajiné hrudni. Siti by neunikla ani sténa hrudniho kose.

e PRIPAD DVE

Diagnéza : Kyselina popélila oblicej a horni ¢ast trupu, coz
zplsobuje mucivou bolest, hloubka popalenin viak naprosto
znicila nervova zakonéeni.

Prognéza : Okamiite oseteni je zivotné diilezite. Nutné je
dikladné omyti neutralizujici latkou, které zamezi dalsimu ifeni
popalenin. Zvazovat by se také mélo rychlé chirurgické odstrané-
ni poskozenych tkani a transplantace kize. Mohlo by rovnéz do-
jit k otravé krve, porucham latkové vymény a neprokrvovani dti-
lezitych organd, coz by mohlo v kombinaci s rozsahlymi popale-
ninami znamenat smrt. Méla-li by obét prezit, byla by nezbytna
transplantace kize, zakrok plastického chirurga a rehabilitace. ll

EXKLUZIVNLI DRBY... PRAPODIVNE
ZVESTI... SPINAVE POMLUVY...

»Psesné jak zikate, hzisnici uz
nenajdou klid. My v Quellxexxu
dokazeme Spoutat sily lidskeé
psedstavivosti a dost moina

i ovladnout svét.“

Kampan za vydani Spider-Mana

v Japonsku zaznamenala minuly ty-
den zvlastni obrat. Na hlavnim na-
meésti v Osace vyprovokoval Senji
Fuzuki stfedovychodniho pavouka
(ktery byl vystavovan velkym dav-
kam radiace), aby ho kousl. Pozdéji
se pokusil proniknout do bezpeé-
nostniho sektoru jistého bankovni-
ho feditelstvi, ale kviili extrémni
nevolnosti a neschopnosti meta-

Clovék se nevyrowna SpiderManovi.

bolismu vyporfadat se se silou

a hbitosti onoho pavouka Fuzuki
ho porazil utikajici zlodéj, ktery si
pfi té prilezitosti odnesl i jeho pe-
nézenku.
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FILMOVA LICENCE

ZELENA
PRISERA NA OBZORU

NEPRILIS SYMPATICKY GRINCH MIRI NA PLAYSTATION

onami pravé vydava hru zalozenou na dat - Max The Dog je Grinchliv vérny souputnik, ktery
K novém filmu jménem The Grinch, v hlav-  dokaze rozptylit pozornost obyvatel& Who-Ville, za-

ni roli s Jimem Carreym (premiéra v Ces-  timco se Grinch nepozorované proplizi kolem. Stejné

ké republice bude 7. prosince). Pro ty tak se dokaze vtésnat do mist, kam se Grinch

prosté nevejde.

Grinchova vyzbroj je stejné mimo jako
cely jeho zivot. Mlizete si vybrat mezi
vrhacem shnilych vajicek, stfile¢em sli-

Zemeé who-
Ville. Herni verze
filmu - s Jimem
Carreym v hlavni
roli - provazi pa-
na Grinche a je-
ho pejska pFi je-
jich bizarnich do-
brodruzstvich.

nezasvécené, Grinch je takova postavicka, pro-
slula spise svym véénym mrzoutstvim nez pfi-
jemnosti. Grinch, velka zelena chlupata
obluda, byl vyhnan ze svého rodného mésta
Who-Ville, nebot jeho bizarni zjev byl na za- makd a pak stitem proti lasce. | kdyz pFi
ludky tamnich obyvatel asi uz pFilis. 2 M. Grinchové charakteru si moc nedokazeme
A tak odchazi do divoéiny, aby zde zil & AT o B~} predstavit, proc by se zrovna on musel
zivotem poustevnika, pri¢emz si mohl ® chranit proti lasce, ovéem v listopadu, az hra
hezky zanadavat. vyjde, se to jisté viechno vyjasni. Je pravda,
Hra volné nasleduje dgj filmu, pri- ze v Americe je Grinch prosluly asi jako
¢emz vy ovladate Grinche prozkouma- u nas Kremilek a Vochomdirka, ale to nic
vajiciho bizarni svét Who-Ville v nadéji, nemeéni na tom, Ze zajem u nas asi nebude
ze se mu podafi ziskat zpét dobré jméno valny. Pokud v3ak bude hra za néco stat,
a postaveni. | druhou postavu ve hie mizete ovla- pro¢ ne.. B

VODNE SPORTY

WAVE ATTACK

MODERNI CALIFORNIA GAMES

idas Interactive Entertain- dussim Free Ride a pak se postupné dosta-
ment nam do zimnich pliska- nete ke komplikovanéjsimu Trick Competi-
nic prinaseji trochu sluneénich  tion. Mlzete si zasurfovat na fadé proslu-
paprsku amerického zapadni-  nénych plazi, které se Theyer GFX snazili
ho pobrezi v nové hre California Water- vylepsit pohyblivymi pisky a realistickymi
sports, ktera by se méla objevit v lednu. vzorky vin (na ty jsme opravdu zvédavi). Sa-
Hra vytvorena v Australii tymem Theyer ~ moziejmé nebudou chybét ani podvodni
GFX umozriuje hra¢im vyzkouset si zavody ~ nebezpedi, jako jsou Utesy nebo delfini.

na celé fadé plavidel, pocinaje skromnym Midas doufaji, ze si tyto chytré vychy-
vratkym prknem a konce tfeba tryskovymi tavky spole¢né s hudbou surfafského obli-
lyzemi. bence JetPilota ziskaji nejlepsi misto na viné

Vyberte si nékterou z opalenych postav,  extrémnich vodnich sportd, ktera se v po-
jeden ze Sesti hernich rezimd, mezi nimiz sledni dobé zacala vzdouvat. B

najdete i Big Air a slalom s rozdélenou
obrazovkou. Nastavit si mézete i riizné
dalsi volby, takze tfeba zaénete jedno-

Co takhle
néjakou muziku?

Jetskiing USA. wides se ponorii G lo B 0 P 0 ll s
do extrémnich vodnich sporti a vzesla
z toho California Watersports - hlavné

neublizte delfinam. q
nejlepsi privodce zG6bavou ve mésté
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Smash Court 3 slibuje vic mic-

ki v akci, nez kdy driv.

mgu:lvbdmﬁuunmm _.
=3 -

SMASH COURT 3

. EITHEA

n Tento navrat do 70. let pfedstavuje prv- v sérii televizi pfenasenych akci. Reii
~ Ackoliv jsou v erpégéckach vypravné pfi- a prirody. Sila a schopnosti vasich post ni vystoupeni Namco na kurtu od doby, Mini-Game zase nabizi tFi varianty hry
| béhy nécim hodné okoukanym, Eithea je se toéi kolem nového a originalniho bojo- kdy vysla skvéla Anna Kouriniko- s raketou a mi¢kem, véetné rezimu Ex-

- na jednom takovém postavena. Tématy vého systému zvaného LAV (zkratka pro va's Smash Court Tennis. Ale ne ze byste  plosive Bomb, ktery najdete i ve hfe pi-

hry jsou ponékud bizarné laska a divéra. Latent Ability Voltage). LAV je potencialni se vratili do doby Bjorna Borga a Ilii Nas-  vabné sleény Kurnikovové. Do akce se
. Pod svym velenim mate skupinku oriental-  mentalni sila uréité postavy a miie se mé- tase. Tviirci Smash Court 3 slibuji 24 hra-  mohou najednou zapojit az étyFi hraéi,
| nich krasek, pfi¢emz se éleny Moonlight nit na zakladé nalady nebo momentalniho telnych postav, z nich se kazda miize po-  takie az vas omrzi trefovani se do teréd
. Family (to jsou ti dobfi) bojujete proti kla-  rozpolozeni. To a, ze vykon vasich chlubit onim osobitym sladkym stylem, a zdolavani k lou Fizenych souperi,
; 3 nim Fire Dragons, které se svymi védecky-  postav v boji miize ovlivnit to, jak s nimi ktery si bud zamilujete, nebo ho bud Gzete si vidy p kamose a pobavit
| mi experimenty narusuji rovnovahu Zivota  mluvite. l nenavidét. Dale je tu moznost zazaFit se vespolek.
BN 2 A TR N AN T AR e = ;

36 ON 136 OE
TUAAT-23,

VSECHNY NEJNOVEJSI JAPONSKE PLAYSTATION NOVINKY PRIMO Z TOKIA.

FEZ2 U ARKADA

AUTOMATOVA SPOLUPRACE
NAMCO OHLASILO VYVOJ ARKADOVEHO HARDWARU ZALOZENEHO NA PS2.

se konecné PS2 objevi na trhu. V Japonsku se nova konzola prodava
o sto Sest a nikdo nepochybuje o tom, ze stejné tomu bude i ve zbytku
svéta, az tam konecné pronikne.

Pravé se zfetelem na tento komercni tspéch se Namco rozhodlo postavit sviij novy
arkadovy hardware na PlayStation2. Systém, nazvany System 246, bude pro pohon
svych novych arkadovych tituld vyuzivat viech zakladnich (i ne dplné zakladnich) tech-
nickych prvk{ PS2, jako jsou napfiklad Emotion Engine a graficka karta. Prvni hrou, jez
by se na tomto systému méla objevit, bude touzebné oéekavany Ridge Racer V Arcade
Battle. Namco planuje nasledovat Ridge sérii dosud nespecifikovanych arkadovych titu-
IG, o ktery se zatim vSechny detaily drzi v naprosté tajnosti. Nicméné hodné se suska
o dalsim Soul Calibur a Time Crisis, byt nic nebylo dosud oficialné potvrzeno.

System 246 bude rovnéz vyuzivat péesdvojkové CD, DVD, pevny disk, &imz se vyraz-
né zjednodusi systém ukladani dat. To v praxi znamena, ze prenos dat mezi automaty
bude mnohem snazsi, nebot nebude nutné vyménovat
hardware - majitel arkady prosté jenom vlozi novy
disk a na masiné bude béhat dalsi hra. To ve svém di- D sy
sledku podpoti v arkadach vétsi rozmanitost - vyména m
stavajicich her totiz bude razem jak snazsi, tak hlavné
levnéjsi. Otevira se zde skuteéné Siroké pole moznosti. *,:.
Predstavte si automat s DVD diskovym ménic¢em.
Ostatné proc by na jednom automatu nemohlo byt
treba deset her? Anebo dvacet? A co treba sto?

Namco rovnéz zvolila tento systém, aby pro vyvoj
arkadovych titull ziskala konzolové vyvojare, ktefi bu-
dou s hardwarem ddvérné obeznameni. Jsou tedy ar-
kady budoucnosti? Inu, rozhodné tvori jeji cast. M

T echnické specifikace znate, o hrach jste uz slyseli, a tak tvrdé setrite, az

e nece-

Hry na PS2 v arkadach? Fantazie se
stane realitou, nicméné rozhodn
kejte néjaka 50-ti hodinova erpégécka.

AT
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Toto je nova hra od Square, tudiz

uz tusite, o co jde? RPG, fikate?

Bravo, uhodli jste. Threads of Fate
bsahuje dvé kompletni adventu-

ry. Jsou zde dvé, protoie miizete
hrat bud v roli Rue, mladika se

dob jakékoliv

monsrtrum, kt:ré porazi, anebo

Mint, jeho mladé pritelkyné vlad-
nouci mocnymi kouzly. Jejich cilem

je najit starodavny magicky arte-
fakt a (jak jinak) zbavit zemi zla,

pFi¢emi po cesté si mohou i néco

vydélat. B

.

THREADS OF FATE

§

£t
3
83
-

© Dragon Quest VII um

®Dino Crisis 2 waon
®Genso SuikoGaiden Vol.1:
Swordsmen Of Hermonis consen
[ Gekikuuksn Pro Baseball!
At The End Of The Century
1999 (squace P22
© Jikkyou World Soccer Winning
Eleven 2000 onsai)

TOP 5 - NEJOCEKAVANEJSt

[DANGAN
(KSS MEDIA)
Pfiznivce Gauntlet Legends nebo

Smash TV Dangan moina trochu
zarazi. V zasadé je to takova mo-

derni verze, v niz vedete Jacka (hr-

dina) k vychodu kazdé z arovni

a pritom zabijite nepratele, sbirate
véci a snaiite se vyhnout upeceni,
rozmlaceni nebo rozfezani nejriiz-
néjsimi pastmi. Po arénach lze najit

nejriiznéjsi zbrané ¢i power-upy,

které vam pomohou na cesté, tak-
ze rozhodné to nebude nuda. Dan-

gan neslibuje nic originalniho ¢i
prevratného,

zato viak slibuje hod-

Trochu akénosti jesté nikoho nezabilo.
. Tedy kromé téch “zlejch”, samozrejmé.

PO ULICICH TOKIA SE
PLIZININJUA X A SBIRA
NEJNOVEJSI

INFORMACE PRO
PSM-SANA ...

© Metal Gear Solid 2 (o 2

© Final Fantasy X (sare ez,
© Oninusha Warlord (oo e
[ Tales Of Eternis o

© Star Ocesn 3 ey

TOP 5 - NEJOBLBENEJSt

© Ridge Racer U oo re2 =

© Super Robot Tsisen wecests
Mobile Suit Gundsm' Giren’s

@ Ambition (s rs2)

© Tekken Tag cesco 20

® Kessen e s>

-« LLOADING

3

Tademny herni agent Ninds X
obchézi tokidské ulice,
suZovan hladem po polygonech.

O0TAKU YOUTH

PS2: VETSI OBRAZ

aponsti parani jsou pékné vyheco-

vani. Mame PS2, mame spoustu

kvalitnich titula a dalsi se chystaji.
Nicméné teprve ted se pocituji $irsi da-
sledky, které prineslo PS2.

Pokud néco ¢&ini PS2 odlisnym od ostat-
nich konzol, pak to je DVD pfehravaé. To
samozfejmé neni zadna novinka, pomyslite
si, nicméné v hektickém svété obchodu
a podnikani jménem Akihabara se pravé
ted déje néco velice zvlastniho. Neni ne-
obvyklé, Ze vzniknou nové obchody a zéhy
se utopi v mof¥i konkurence, nicméné ne-
davno se zde objevilo spoustu obchodl
nabizejicich DVD filmy a hry. Jak to? No,
pochopitelné PS2.

Lidem totiz doslo, ze to neni pouze her-
ni konzola a kupuji ji pro jeji DVD schop-
nosti. A tak se konzola ve skute¢nosti pro-
dava vic nez samotné hry. Rovnéz Namco
se rozhodlo vyuzit jejich schopnosti pro
své nové arkady a GSCube (viz Oko
v minulém ¢isle) otevira jesté sirsi pole
moznosti. Co dal$iho? Sporak na PS2?

Jo, déji se to divné véci, pratelé. B

KDO SPALIL
CHLEBA?

»Jsem Spalenej chleba. A mam vztek. Nechal's mé v troubé moc
dlouho. Ted' mé pili hlava. Ja mam ale vztek!” Bacha, protoie
tohle je vzkaz od Spaleného chleba neboli Burnt Bread Mana,

a ktery je tak trochu vyjimkou z pravidla: neni roztomily, je na-
opak sprosty, sarkasticky a nékdy dost nesnesitelny. A jeho po-
pularita je uz takova,

ze dal vzniknout nové

rase hracek a maskoti [
a svému tvirci Sanu-

~

4 - |
X vynesl velkou slavu. : E\EA a :
Bojte se, bojte se. . </ 4
Hodné se bojte.

e AR

ONLY IN JAPAN
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NA DVERE KLEPE DR. HOLYWOOD.

OTEVRETE MU NEKDO?
13. Driver

Seznamte se: toto je Tanner, muz Fidici se vlastni vyhlaskou...

Rezie: Quentin Tarantino

ZAPLETKA:

Tanner je tajny policajt, co nikdy nejezdi
autobusem. Jeho dcera je zabita pfi ban-
kovni loupezi a on ma za to, ze stopy zlo¢i-
nu vedou az k podsvétnimu syndikatu, v je-
hoz cele stoji byvaly policajt, ktery tak po-
chopitelné zna viechny metody pouzivané
obranci zakona. Tannertv $éf s patranim
nesouhlasi, zda se mu to pili§ osobni, a tak
do toho jde Tanner na vlastni pést - cestu-
je po exotickych mistech (Rio, Havana, Las
Vegas), dale pracuje jako najemny Sofér

v nadéji, Ze se takhle dostane k samotné-
mu bossovi a bude si s nim moci vyFidit
ucty. Nicméné jeho policejni $éf mu pridé-
lil sympaticky pohlednou policajtku, aby
nad nim bdéla. Jinak se Tanner jesté méze
spoléhat na svij podsvétni kontakt, znamy
pouze jako Mechanik, coz je byvaly sam-
pion zavod{ NASCAR, ktery mu do auta in-
staluje rGizné soucastky a viibec dba na to,
aby mu autak neuletél.

CHARAKTERISTIKA:
Néco jako Odplata s Melem Gibsonem
a se spoustou automobilovych honiéek.

ZELENA, NEBO STOPKA?

No, uz prosly jiné filmy, tak proé ne zrovna
tenhle? Ostatné uz je na ¢ase, aby Taranti-
no udélal néjaky inteligentni akéni film -

s kvalitnim retro soundtrackem, rychlosti

a dialogem ve stylu sedmdesatych let. Mo-
hl by pozvat nejlepsi Soféry svéta a utratit
spoustu penéz za Silené honicky v autech;
tieba tésné nad propasti v horach nebo na-
opak v dopravni $piéce ve mésté.

Dalo by se Fici, ze
nékolik filma Driver
uz bylo natoéeno.

OBSAZENI

A Tobias Jones -
Mark Wahlberg

A Boss syndikatu -
Tommy Lee Jones

SAM, ALE
OZBROJEN

SCEE OHLASILO TIME CRISIS: PROJECT TITAN

Policaiti ze sedmdesatych let - tady je mate (nahore, vlevo) v jejich verzi YMCA.

CEE pravé ohlasilo treti pokrac¢ovani fady
Time Crisis, tentokrat s podtitulkem Pro-
Jject Titan. Tentokrat budete muset oddé-
lat par typkd, co pred vami znenadani vy-
skoci - a tak zhatit teroristicky plan z titulku hry.

Vyvoje hry se opét ujal mistr arkadovych stfilecek,
firma Namco, jejiz tituly fady Time Crisis jsou ve stfi-
leckach se svételnou pistoli na PlayStation naprostou
spickou. Project Titan je typicka stfilecka stfelnicového
typu, kdy se az dva hraci mohou schovat za scenérii,
aby vzapéti udefili na nepfitele.

| potfeti vam pripadne role specialniho agenta Ri-
charda Millera, podezielého z atentatu na Xaviera
Serrana, prezidenta fiktivni zemé Caruba. Méte 48 ho-

KDO UYHRAL U PSH 307

S

10x Chese The Express =

Spravné odpovédi z &isla 30, kde jste valcili 0 10 O”glr:lek-ch?;:ne
{iné, hrdinou filmu Prepaaeni 2

The Express nebyly nijak obtizné, ;

uz:mff:l Steven Seagal (1A), Chase The Express je pivodni hro;

s originalnim namétem (2Q)a autorsk\{i tym se |men:|el Sugar £t

Rocket, tedy Cukr a rakety (3A). Drtiva vétsina si s UKO! lem pol - |

zde jsou vylosovani vyherci:

Michal Viglasky, Hradec Kralové; Michal S?ch& Studénka;
Dagmar Radimska, Novébh:ésntonn'; ;::::::.

i Kladno; Lubor Buri el
:‘::ti:‘::ch;n. Jihlava; Ondfej Machulda, Benesov;
Marek Achtman, Liberec
Bohumil Picha, Praha
Jana Moudra, Trutnov

i éte
x balifek Konec sV A
3 hrat Amoldiv balicek s videokazetou a nékol,ka dalimi darko A
V))’IITVI predméty k filmu Konec svéta bylo sn_adne: Stacilo napsat, ja
se film jmenuje v originale. Spravna odpovéd zni End of Days

a tady je pét vyhercl:

Frantisek Randa, Litoméfice
Skalnik Petr, Sepekov

Petr Samsula, Havifov

Pavla Dvorakova, Olomouc
Kamil Vacek, Ceské Budéjovice

din na to, abyste své jméno o¢istili, tzn. musite najit
skutecného vraha, a to bez jakékoli cizi pomoci ¢i
podpory.

Jinymi slovy, musite zastfelit kazdého, koho uvidite,
a to v nékolika prostedich, pfi¢emz prvni droven se
odehrava na palubé velké moderni jachty. Hra vas pak
vede pres pristavy, letisté, rezidence a laboratore, aby-
ste nakonec dosli do ukrytu pana Biga, kde vas ceka fi-
nalni souboj. Namco odhaduje, ze zaméfovaci systém
bude zatim vibec nejpresnéjsi a bude mozné hrat
i takticky diky planovanému mnozstvi dkrytd.

Project Titan se nejlépe hraje se svételnou pistoli,
ovsem podporuje i ovlada¢ Dual Shock. Na trhu by se
hra méla objevit nékdy v poloviné roku 2001...

SOUTEZ PSM

Art Consulting

Santrochova 16 5
162 00 Praha 6 \
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TOP 15 éTENARU  PlayStation
1. NHL 2001
2. FIFA 2001
3. MEDAL OF HONOUR
4. IN COLD BLOOD
5. GRAN TURISMO 2
6. DRIVER 2
7. COLIN MCRAE RALLY 2.0
8. TONY HAWK’S PRO SKATER 2
9. SYPHON FILTER 2
10. HOGS OF WAR
11. FINAL FANTASY VIl
12. TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION
13. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS
14. SPIDER-MAN
15. DINO CRISIS

Hitparada étenart PSM se formuje prostiednictvim hlasovani
na korespondencénich listcich. Hitparadu sponzoruje
PRESTO CS - pét vylosovanych uéastnikt hlasovani obdrzi

hry.
USA TOP 5 g P 5x v Praze
COMPUTER
1. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ..... (ACTIVISION)
2. MADDEN NFL 2001 ........ (ELECTRONIC ARTS) iuatair wniha
3. SPYRO: YEAR OF THE DRAGON ....... .. (SONY) Nelve,ISI vv,her her
4.NBALIVE2001 ............. (ELECTRONIC ARTS) 4 Whorne ce“v!
5. DAVE MIRRA FREESTYLE BMX ....... (ACCLAIM) 3
(zdroj: NPD) ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER
Hry na Playstation a PC (D-ROM:
M Zlatnicka 4, Praha 1, 110 00 (Camelot)
i 5 W pasaz Jifiho Grossmanna, Politickych vézat 14, Praha 1
VELKA BanANIE Top 5 (pfistup téz z Vaclavskeho nam. pasazi Jaltal
VORIVERD . = il (INFOGRAMES) Hiry pouze na Ploystation:

2. WHO WANTS TO BE A MILLIONARE .... (EIDOS)

BERIEA2001 =0 o0 o v i vons o sieis (ELECTRONIC ARTS)
4. TOMB RAIDER: CHRONICLES ........... (EIDOS)
5. THE WORLD IS NOT ENOUGH .............. (EA)

(zdroj: Charttrack)

M Truhlarska 18, Praha 1, 110 00
Otevieno: Pondéli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00

110 00

B Narodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvicka)

ych her
i petal Michal Pétc
1. SILENT HILL
2. IS5 PRO 98
3. .5. WARS: PHANTOM MENACE
4. FUTURE COP: LAPD

5. UEFA CHAMP. LEAGUE 99/00
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ZPRAVY ZE SVETA
PLAYSTATION2.

ZPRAVA
\ ZE ZAHROBI

onami prozradili
prvni detaily o po-
kraéovani sokujiciho
hororu Silent Hill 2
a zda se, ze bude stat za to.
V kratkém videu na To-
kyo Game Show se PSM se-
znamilo s hlavnim hrdinou

Mizné peklo. sient Hin

2 je zahalena tajemstvim.

jménem James, ktery Zije v nové
¢tvrti hrizného mésta Silent
Hill. James se, na pozadi strasi-
delného soundtracku vyluzova-
ného na akustickou kytaru, plizi
mlhou ulic a snazi se zjistit, jak
to, ze dostava postu od své ze-
ny. Od zeny, ktera je jiz tfi roky

Ve hie se predstavi deset
novych pfider, a co se formatu
tyce, je zachovano vse, co jsme
znali z plvodni hry: mrazivé deé-
sivé hlavolamy prostfidané krva-
vymi potyckami. Pfibylo trochu
stfileni, ale rozhodné se ze hry
nestane néjaky Resident Evil. Ve
videu jsme vidéli mrtvolu, ktera

vlekla jesté dalsi télo po podla-
ze marnice, pak prisel stfih a ob-
jevila se tajemna zena, bijici Ja-
mese do obliceje a eptajici:
»No vidi3, nevypadam tak hroz-
né.” Ehm, prominte, ale nic hro-
zivéjsiho jsem v Zivoté nevidél.
Silent Hill 2 vyjde pristi léto

a my se nemuzeme doékat.
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CHYSTA SE!

HRY, KTERE BYLY OHLASENY,
ALE JESTE S| NA NE POCKA-
ME...

GRAN TURISHMO 3

H

WWF SAMCKDOWN 3
Pavodni zapasnickd hra THQ ted bude ob-
sahovat technologii Digimask. The Rock uZ
se nemiiZe dotkat, aZ si to rozdite.

SPIDER-MAN 2

Activision pFichazeji na PS2 se svim pavu-
Einovym zézrakem. Marvel mohou byt pys-
ni.

DVE X-MEN HRY

Uspéch filmu pFiostHl X-Menovské nadseni
Activision. Prvni z dvojice je pokratovéni
k Mutant Academy a druha je 3D adventu-
ra.

LEGACY OF KAIN:
BLOOD OMEN 2

Nejde o pokratovani k Soul Reaver (na
némi se také pracuje, viz daldi strana), ale
k mnohem star$i Blood Omen. Pr§ by to
méla byt Spionska hra stylu Tenchu 2.

SUPERMAN

Infogrames shrébli licenci a pustili se do
prace na rozhodujici hfe o muii z oceli.
Kdo je lepsi, Spiderman nebo Superman?
Uvidime...

CRASH BANDICOOT

Universal propajéili licenci na svého vako-
4 i 2 sty z ‘ by E jezevéiho hrdinu Konami a ti pracuji na

. . Y 4 ., ¥ bl S i ¥ g 2 s it : e s | dal3im pFib&hu této série.

CANNON FODDER

John Hare zatal pracovat na PS2 verzi své
klasické hry. PFemysli také o zpracovani
Sensible Soccer pro PS2.

LOTUS CHALLENGE
Virgin si opatfili licenci od Lotusu a pustili
se do hry, v niZ bude na 15 trasich jezdit
40 vozii a kterd se navic pysni rezimem Ja-
mes Bond Stunt Mode.

s et iy COOL BOARDERS
UT se mél plivodné stat hrou rem drovné. Hra je AT

pro PlayStation, ale nakonec se dokonce kompati- f T . - 0 PS2 pokratovani CB4 se postaraii tirci
z PC verze prenese rovnou na PS2 bilni i s klavesnici il et b e
a nabidne nam podstatné arkado- a mysi, aby vznikl jes- ! v = = .

vé&j3i zabavu nez plvodni hra. Skvé-  té dokonalejsi pocit, : 3 A e S MIGEC MAN'::E: 2

le funguje rezim pro &tyfi hrace ze si hrajete na televizi v - = talni bézeckou hrou. TSte se na lepsi pro-
s rozdélenou obrazovkou a paradni  PC hru. Vyjde jesté letos = STeRLA vics phs iy

je i obrovska skala zbrani, pocinaje pred Vanocemi. M = ALIEN COLONIAL

MARINES
Pijde k nam z FiSe Fox Interactive, ale ne-
jedna se o PS2 verzi Aliens vs Predator. Je

mﬁmﬂﬂ. to stFilecka v prvni osobé s tradiéné temny-

SVETOVA VALKA e
COMMANDOS 2 UDERI NA PS2

; Konami si nemohli nechat uiﬁrpviva.

a ce'ste na PS2 je po- straze, a kombinovat dovednosti Dl caica Kenaseis deutujine daitf vh-

kracovani PChry Com-  svych jednotek tak, aby se vam po- bavnd hra.

mandos'. Jed.na se ; darilo ukrast‘ p‘lany, z_avj‘mo‘ut nepra- S GLINRIEE

o kombinaci logické telske duistojniky, znicit zakladny Vzduna stéilecka od Sony ve stylu Pilot

: 3 3 3 Wings vés vyle do souboje se vzducholo-
hry - St‘rat_egle o t.ema druhé atak pOdObne' - démi stylu Final Fantasy. Podivné, ale veli-
svétove valky (vznikla v Pyro Stu- Commandos nejvice proslula ce slibné.
dios) a vystupuje tu britska elitni svoji neuvéritelnou atmosferou
: & vid 22 ool Kol vl A N el ALEX FERGUSON'S
jednotka, ktera ma za ukol infi a skvélou grafikou, ktera si nijak ne PLAYER MANAGER
rovat se na némecké a japonské zada se scénami ze 3pickovych va- Vyvojafi Anco momentaing nrm:ll na PS2
zakladny. lecnych filmd, jako je Most pres re- :::::,’::é:: ':::a;if:::::"u L
S tymem nékolika specialistt ku Kwai. Commandos 2 vyjde pristi

musite zajistit, aby vas neodhalili rok na jare. Alespon doufame. Ml

THE THING
V arktickych mrazivych hiubinich se pro-

PROSINEC 2000 OFICIALNI GESKY PLAYSTATION MAGAZIN &



NOVA HRA LEGACY OF KAIN

VYNORUJI SE PRVNI DETAILY O TOMB RAIDER: NEXT GEI\iERATIUN 5

SM se podafilo objevit dalsi de-
taily o planech, které ma Core

Design s Larou na PS2 - Adrian \ Tak tohle je vibec
Smith z Core Design nam pro- prvni model Lary Croft

zradil, ze zpusob hry bude mit ,vliv na to,
jaka bude samotna Lara”.

Pfesun ke konzole nové generace signa-
lizuje novy pocatek pro sagu Tomb Raider.
Ostatné hra se ,mozna vilbec nebude jme-
novat Tomb Raider", jak nam prozradil Ad-
rian Smith.

Nejzajimaveéjsim rysem nové hry je to,

" e schopnosti Lary jsou proménlivé, takze
pokud spadne po schodech, pfivodi si zra-
néni, jez se bude projevovat tfeba kulhanim.
Tato zranéni by pak mohla negativné ovliv-
nit Lafiny skryté statistiky. Nastésti lze tyto
atributy i vylepSovat, jak nam Smith rovnéz
prozradil. Kdyz budete Laru nutit béhat, zis-
ka lepsi kondici a pak bude béhat lépe. Kdyz
s ni budete hodné 3plhat, ziska zase tuto
schopnost. .,V pozdéjsich drovnich mozna
budete nékteré vybrousené schopnosti po-
trebovat, ponévadz budete muset prolézt
jistymi chodbami,” prozradil Smith PSM.
Stejné tak bude mnohem vétsi diiraz polo-
zen na Lafinu psychologii, na to, jak se do-

22 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN PROSINEC 2000

pro PS2. Skoro jako
z obalky, co?

kaze vyrovnat s normalnim zivotem po na-
vratu z hrobek. “Nefikam, ze tomu je zrovna
tak, ale klidné by mohla propadnout alko-
holu nebo za¢it brat drogy, moznosti jsou
zde nekoneéné,” spekuluje Smith.

Core chce vyuzit i internetovych schop-
nosti PS2 a pribéh neustale dopliovat novy-
mi drovnémi. Tyto epizody se budou jaksi
privésovat k hlavnimu titulu a zapadat do
stale Sirsiho ,svéta Tomb Raidera”. Co se ty-
e déje, tady pan Smith karty odkryt nechce
a znovu nas odkazuije k flexibilité epizodic-
kého formatu. M

Grafika Chronicles neni
Spatna, ale co nas éeka na PS2?




BLUEPRINT

_FEAR EFFECT: RETRO HELIX

POZNAMKA:

ZE NEZNATE STRACH?
PAK S| DEJTE DALSI
PORCI ORIENTALNLHO
RADENI

Raj bouchacek. uste po zuby ozbrojeni
lehkymi fajnovymi pistolkami i tézkymi dély a na
vybrané chovani tu éasto chybi prostor.

SPECIFICACE

DESIGN
POSTAVY:

HOTOVD: 60%

Proboha, zachod

prateli se utkate i na ponékud neatrak-
tivnich a nelibé pachnoucich mistech.

. S ne

CINSKY SYNDROM

Jednim z nejvétsich
pfinost puvodniho
Fear Effectu bylo nad-
herné detailni orien-
talni prostredi nasaklé

Hra nam predlozi po-
temnéla zakouti Hong-
kongu, v nichz se zro-
dili nasi hrdinové. Na-
kratko se pfesuneme

Posledni kapitola hry  °

obsahuje efektni zavé-
reény souboj Rain a jeji
(pFirozené) zlé sestry
Mist. Nemuzeme vam

|
l
)
|
i
Ku, v némz preby- |
i
i
|
|
|
|
]
i

g | BN

STYL Akéni adventure
VYDAVATEL: | Eidos
UYROBCE: Kronos Bar- Suét po- ear Effect‘ Ret;ro Helix je, stejné ja-
nurého soumra- ko jeji predchudkyné, adventura ve
DATUM Zatdtel 2001 ik 2 stylu Resident Evilu, kde se na ani-
] UYDANE S i do nakolika po- movaném pozadi pachaji hrizné nasilné ¢iny.
oy SR, k':"?c'_‘ :":"“:';t A stejné jako minule se i nyni vée odehrava na
a arsi jou| . 5 v
Stastn lidé. vychodé.

Retro Helix vlastné nerozviji dal pribéh, ktery
se zacal odvijet v prvni hie, ale v podstaté mu
predchazi (proto je v nazvu slovo retro). O co te-
dy jde? Vy tam! No, vy - Tome Marxi, vy jste pre-
ce producentem této hry od Eidosu.

,Dobra tedy - zdalo se nam, ze jsme postavy
v prvnim dilu jaksepatfi neuvedli a nevysvétlili je-
jich pribéh,” fika Marx. ,Jak se Hana, Deke a Glas
dostali k armadé? Jak se dostali do role, kterou
hrali v prvni Fear Effect? Na tyto a dalsi otazky
odpovida pravé Retro Helix."

Podle Marxe bude FE:RH prosté predstavovat
druhy dil této rozsahlé sagy, ktera vyvrcholi tieti
hrou, jez odhali véechna tajemstvi skryvajici se za
celym tim blaznivym koloto¢em. Takze pozor, at
ji neprosvihnete.

Pokracovani by nebylo pokracovanim - i kdyz
vlastné jde o nulty dil - bez cerstvého arzenalu,

z néhoz si vybirate, a Retro Helix na to také pat-
ficné dba. , Cekaji tu na vas skvélé nové zbrané,

cinskou mytologii do New Yorku - to je prozradit, kdo vyhraje, : jak pro primy boj zblizka, tak pro bitky na dalku,”
a ozivené animovanou  nevyhnutelné - ale pak  abyste z toho néco | prozrazuje nam Marx. ,Do nabidky novinek pro
grafikou. Vechno to-  uz se rychle vydame méli, ale mozna vas | boj zblizka patfi tfeba taser, ktery nepritele

hle predstavovalo pfi-  zpét do Walled City napadne, proc se Rain, umravni slusnym elektrickym vybojem, pridali
jemnou zménu oproti v provincii Xi'an, ztra-  kdyz je tak oddanou | jsme také zbran EMP, jez na chvili deaktivuje elek-
ulicim Bronxu, plnym  cené hrobky prvniho pritelkyni Hany, neob- | tronické systémy, coz vam poskytne dost ¢asu na
ruznych hernich po- éinského cisare (coz jevila ve Fear Effect 1. to, abyste je novym granatometem dorazili. Mate
stav. Tvarci si toho by-  samozfejmé znamena, k dispozici i plamenomet, s jehoz pomoci miizete

li védomi, a tak Retro
Helix oblékli podle
stejné mody.

ze byla opét nalezena),
a na konec na Penglai
Shan, legendarni
ostrovni horu nesmr-
telnych.

v pripadé potreby spalit téla nepratel.”

Vypada to, ze se mizeme t&sit na dalsi ultra
nasili a niceni viibec, jenz prostupovalo originalni
hrou. S urovnanim toho vseho by méla pomoci
nova hratelna postava jménem Rain Qin, ktera ra-

CITAT:

»5 pomoci plamenometu mizete spalit téla nepratel.”
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BLUEPRINT

~ této postavy.”

di Hané, Dekovi a Glasovi. A neni to zadna stara
jezibaba, jak podotyka Stan Liu, feditel vyvoje her
v Kronos.

»Rain je krasna a mimoradné inteligentni,” vy-
pravi nadéené Liu. ,Je partnerkou a blizkou pritel-
kyni Hany.“ No potés. A pravé tento vztah a ta-
jemstvi, které jej objima, je nejpfitazlivéjsim rysem

Nova postava je samozfejmé fajn, ale ti, kdo
hrali prvni hru - at uz se dostali kamkoliv - budou
doufat, Ze se nékteré véci vylepsily. Jako tfeba ty
protivné nahravaci pomlky, které vas ¢ekaji pokaz-
dé, kdyz zemrete. Ty jsou pry<,” ujistuje nas Liu.
A co ten ovladaci systém, ktery byl pravym opa-
kem Resident Evil a nebyla legrace ho zvladnout?
.Ted je tu specialni série ovladacich variant zvana
3D Controls.*

»A to jesté neni viechno,” pokracuje Liu. ,Za-
pracovali jsme také na enginu, tak aby podporoval
3D objekty a nastrahy prostiedi. Pfidali jsme real-
time, dynamické stfidani svétla a stinu, takze se

Nedbala elegance. kroms

PROFIL

JHEND:

Stan Liu

ZAMESTNANS: | Reditel

HISTORIE: Liu pracoval na prvni
P e FEsrEfTert spoletnE T
s producentem Eidosu
Tomem Marxem.

ted mohou jak hraci, tak nepratelé schovavat ve A seznam jesté nekondi.” hladkych priléhavych modelu patii do
tmé. A kromé toho jsme spolupracovali s profe- To je pravda, ale na dalsi podrobnosti letosni kolekee i toto nadherné dam- VLIVY: Co se vzhledu hry t9-
sionalnimi herci, ktefi propdjcili postavam své hla- o Retro Helix si musite pockat do dalsich T oy . te, Liu hledsl inspi-
sy. Mame zbrusu novou hudbu a zvukové efekty,  cisel. raci ve filmech, Jsko
které byly pro kazdou situaci specialné navrzeny. Jonathan Davies Je Ghost In The Shell.
Akira a Ninds Scroll,
WEB: wwuw, kronosdigital.com

Hledame dalsi prodejce, prodejci vyzadejte si dealers

Dreamcast

DREAMCAST 128bit konzole 8 500,-K&
VMS MEMORY karta 1 100,-K&
Analogovy DC oviada¢ 1 400,-K¢&
VGA DC kabel 1600x1200 1 100,-K&
Dreambox pro PSX oviadace 1 400,-K&

DC BOOT disk na spousténi
zéloh je v cené konzole )

: PlayStation

PlayStation ONE s DualSh. 4 984,-Kg&
PSX HOUSING DOMECEK  290,- K&
PSX DESKA ZDROJ 690,- K&

1

iku

ky jsou majetkem svych viastn

E  PSXZAKLADNIDESKA 1990, K&
S CDROM OPTIKA SONY 1 990,- K&

@ DualShock SONY original 993,- K& et L ;
S MULTIPLAYER ADAPTER  890,- K& Vibracni a anologovy
& Game Enhancer funkce Cipu  690,- K& volant s pedaly, rucni brzdou

= PCCOMM vyhledava &ity  990,- K& a fadici pakou
8 1M- 15 Pozic Vidy 288,- K& 2 990,-

= _8M- 120 Pozic MAX 588,- K&

o 72M-1080 PozicMAX  1142,- K&

&3 Standard MOD &ip 300,- K&

> PS2MOD Gipne DVD reg. 1 990,- K&

% BIOS BOOT &ip pro PSONE  700,- K&

’g Externi Pararel Port pro 9002 490,- K&

@ Platéna taska s logem 99,- K&

BOOT disk na NTSC hry ke
kaZdé konzoli s &ipem zdarma.

Ceny jsou uveden

Digitec s.r.o. Ri

Digitec s.r.o. Heyro
tel./fax: 049/52 0000,

tel./fax: 02/249 22 368,
nebo poboé&ka

http://www.digitec.cz

/4 DIC

Vibréni pistole pro
vaechny hry

790,-

Viper DualShock

804,-

RGE standard

265,-

U anéni

UPOY $Z OP MYIGOP BU | AYZIPQ0 120G “Ausd 0}) BZ yIesaipe YaKuBPaAN eu BjaUB}SOP 17007




BLUEPRINT

POZNAMKA:

KRIZENEC HER METAL
GEAR A SYPHON
FILTER OD TVURCU
MEDIEVIL (PARADA!)

SPECIFIKACE

i{ STYL: AkEéni adventure

vyDavaATEL: | SCEE

! UYROBCE Cambridge Studios
| : b
DATUM Zacstek 2001
UYDANE:
HOTOVO: 60%

Cambridge Studios SCEE, kde vznikl
MediEvil Ii, se pracuje na novém
playstationovém titulu C-12. , Je to
néco zcela jiného nez obé hry Me-
diEvil,“ vysvétluje John Meegan. C-12je v pod-
staté sci-fi akéni adventura ve tfeti osobé, kte-
ra se odehrava v blizké budoucnosti.

Pfibéh nebude pro fanousky sci-fi nijak pre-
kvapivy: Zemi ovladnou cizi kolonisté, ktefi za-
¢nou plenit veskeré prirodni zdroje planety. Prvni
[ vina vetrelct si zotrocila téméF viechno obyvatel-
stvo a ti, ktefi unikli smrti, musi pracovat jako ne-
myslici kyborgoveé nebo jsou naprogramovani tak,
aby bojovali proti vlastni rase.

‘ Vy se octnete v kiizi posledni nadéje lidstva,

l nadporucika Riley Vaughana, prestoze, jak nam
Meegan prozradil, ,to neni jen souboj jednoho
muze proti vsem nepfateldm; hlavni hrdina ma
spojence ve veliteli odbojového hnuti a pFitazlive,
{{ inteligentni védkyni.“ Zmiriovanou védkyni je dok-
i{ torka Carterova, ktera zna zpisob, jak obratit
technologii nepfatel proti nim samotnym. Viidce
odboje, plukovnik Grisham, je skvély vojensky
stratég, ktery byl zranén ve valce, ale poskytne
vam neocenitelné rady.

AL S S W TN 5 S 8 SRS

C-12 je rozdélena do misi, v nichz budete mu-
set prepravovat vojaky odboje do bezpedi, prepa-

et i i ~
/

davat zakladny protivnikli a likvidovat nepratelske
sily. Meegan hractim slibuje , obrovskeé vybuchy
a bombastickeé specialni efekty".

»Snazili jsme se zachovat vyvazenost bojova-
ni a hlavolamd, kterou znate z MediEvila.“ V jed-
né misi musi Vaughan chranit vesmirnou lod pat-
fici odboji a musi se n&jak vyporadat s nepratel-
skou dtocnou lodi, aby prerusil dodavky
nepratelskym oddilim a pak je mohl zne-
skodnit.

Atmosféru vytvafi hrdinovi temné po-
zadi ve ,zpustosené budoucnosti, predzna-
menavajici bezutésnou situaci, ktera ma
vyustit v apokalyptické zactovani, fika
Meegan a dodava, ze uz tato temna atmo-
sféra ukazuje, ze C-12 neni délana pro déti.
Aby tuto temnou atmosféru jesté posilili,
vykaslali se Cambridge Studios na techniku
renderovanych FMV a zlstali u in-game
animaci, s jejichz pomoci vytvorili grafiku,
ktera v hracich podporuje pocit, ze jsou
skutecné ,in". Patfi¢na péce byla vénovana
i arzenalu zbrani - mate k dispozici energe-
ticky me¢, automat, raketomet, laserové
délo, iontove délo a plazmovou pusku.

C-12 by se na trhu méla objevit na za-
catku pristiho roku. Il

|

|

Zda se, Ze c-12, nova hra
Cambridge Studios popisovana
jako akéni/adventure/logicka/bo-
jova hra, bude mit néco do sebe.

0'12 se po vizualni strance sice aZ neuvéri
telné podoba Metal Gear Solid, ale hratelnosti
se blizi spi§ Syphon Filter.

PROFIL

SPOLECNOST: | Cambridge Studios
:mo John Meegan ;
| zamEsTNANS: | Producent ,
—ITI.I—S'TCRIE: John pracoval na MediEvil x
: a MediEvil II, §
oo Hlavni vlivy pochézedi i

z nepieberného mnoZstyi
knih a filmo science ficti-
on.

z o ,Jemna atmosféra C-12 znamena, Ze hra neni pro detl.
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TEXT: Catherine Channon Hustrace: Mark Dawson //Stete Gibétlsnn

I:l] JS0U X-GAMES ZAI:"

-Games (nebo Extre-
me Games, jak se
' jim kdysi Fikalo)

vznikly pred Sesti le-
l:y kdy se sportovni kanal
americké televize ESPN roz-
hodl shromazdit predni
sportovce vyznavajici ex-
trémni sporty. Cela véc se
konala koncem éervna
1995 na Rhode Island, zis-
kala si obrovsky uspéch
a prilakala na 198.000 di-
vaku.

Letos se hry konaly jiz
podesaté (probéhly rovnéz
€tyri zimni hry s disciplina-
mi jako lezeni po ledu,

snowboarding a jizda na lo-
paté), a to od 8. do 22.
srpna v San Franciscu. Byla
to v dosavadni historii nej-
vétsi akce, na niz se prislo
podivat vic nez 300.000 li-
di, kteri zhlédli vystoupeni
275 X-mena a X-menek,
kteri si to rozdali o odménu
1 milion dolara v osmi ex-
trémnich sportech: agresiv-
ni in-line skating, akrobacie
na kolech (dirt, vert, street
a flatland), moto X, skate-
boarding (vert and park,
vert doubles a best trick),
skysurfing, rychlolezeni,
street luge a wakeboarding.

J,(')u}\, A" ‘,_r\'vx\;. =y
el
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L»Vidim odsud
nas barak. Pockat - to
je moje zena?”

Co to obnasi?

Vsechny extrémni sporty jsou nebezpe¢né, o tom neni pochyb,
ale nékteré si doslova fikaji o problémy a pravé do téhle ka-
tegorie spada i street luge. Plivodné se tomuto odvétvi fikalo
“hutt boarding” a viechno to zalalo tak, Ze si skejtaci prosté
sedli na svoje prkno a pustilo to doli z néjakého pékné pri-
krého kopecku. Dneska uz jsou prkna €i luge o néco proma-
kanéjsi (napfiklad rychlejsi), a i kdyz vyznavaci tohohle spor-
tu nosi helmy, riizné chrani¢e nezachrani vSechno a zlomeni-
ny tu nejsou ni¢im neobvyklym.

Vypada to na hru?

Kazdy, kdo street luge nékdy vidél, vam potvrdi, Ze to chce
hodné Sikovnosti, obratnosti a posedlosti nemocni€ni stravou.
PFi primérném sjezdu dosahuji zavodnici rychlosti nad 100
km/h, takze by tomuto sportu nejlépe vyhovovalo néco jako
kombinace Gran Turismo a Theme Hospital. Luge by si ale
ziskala oblibu jen omezené skupinky Silencti, o hru o Fizené
stfele se koneckonctli zatim taky nikdo radsi ani nepokusil.

Coto obnasi?

Profik v oboru : ! " Profik z oboru <

Jedingm kandidatem je Bob “The Piranha” Pereya (dole). i { o- Alex | : F \ , PFi
eXperti Fikaji . i _ R ‘ S ; Ska). st
Shawn Rosen, producent Dave Mirra Freestyle BMX, fika: Vypada to na hru? : - eXperti Fikaijl - i

,,Pokud by se street luge dostal do rukou spravnému vyvojafi,
nestalo by vzniku dobré hry nic v cesté.”
Verdikt

Ani napad!

 Verdikt

“Sleduj. fikal jsem,
ze si dosahnu na Spié-
ky.”

Co to obnasi? tivision chystaji pfidat in-liney do série svych ex-
Kofeny in-lineového brusleni spadaji do zacatku trémnich sporti. Pokud se o to pokusi, museji ale
osmnactého stoleti, kdy se jeden excentricky Holan- hraéiim poskytnout néco nového ala Mat Hof-
dan pokusil napodobit krasy ledniho brusleni v hor- fman, a ne se jen opicit po hawk’sovském enginu.
kém lété. Pripevnil si tehdy na dfevéné podrazky Jednim ze zpiisobti by mohl byt systém manage-
drevéné Spalky - a prvni “suché” brusle byly na své-  mentu.

té. PFes veskeré potéSeni pramenici z celoroéniho Profik z oboru

brusleni se tento vynalez neuchytil a na sviij boom si Fabiola da Silva, zlaty medailista X-Games nebo
musel pockat az do relativné nedavné doby. Agresiv-  Mat Salerno (naho¥e vpravo).

ni in-lineové brusleni, jak se mu ¥ika, se rozvinulo, eXperti Fikaji
kdyz se bruslaFi vypravili na rampy a do ulic, kde Producent Mata Hoffmana Brian Brite se stavi za
dive vladli skateboardefi. napad in-lineového brusleni: , Pokud se oviem do-
Vypada to ha hru? statecné prihlédne ke zranénim, kterd si borci pl-
Jako sport se vyrovna skateboardingu a je i stejné  sobi.”

% vzrusujici. Jako takovy se perfektné hodi k hram Verdikt
typu Tony Hawk’s. Zvésti hovoFi o tom, Ze se Ac- Do toho!
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Mat Hoffman’s pro Bmx pii-
zpusobuje engine Hawk’s pro BMXové
skotaceni.

ideohry uZ léta letouci flirtuji
n s extrémnimi sporty a neiisp&s-

né se pokouseji zachytit jejich
drsiiacky, undergroundovy image a styl.
Prvni pokusy se odehraly na starych
potitacich ve hrach Ski or Die nebo
Summer a Winter Games. Na PlaySta-
tion se jako prvni titul z této oblasti
dostala ESPN Extreme Games od
SCEE. Tehdy to viak byla jen pramér-
na hra se skvélou licenci a nezazivnou
hratelnosti.

A pak se véechno zménilo. Activision

vydali skateboardacky titul od vyvojaii

UL IR

g ”;;;i'.-""

Wakeboarding je kombinace vodniho
lyZovani, surfovani a snowboardingu,
kdy je borec tazen Elunem a vyuziva
“brazdy” ¢lunu jako rampy k prova-
dénf triki. Cluny jsou zatizené tak,
aby délaly Sirsi brazdu a borci pouzi-
vaji prkna zvana wakeboardy. Nékdy
se horci misto za Elunem nechavaji ta-
hat navijecim lanem.

S lanem je kolem moc omezeni, ale
za Clunem by to docela dobfe §lo.

Spousty trikd a komb nahravaji hra-
telnosti, a kdyZ se je snazite provést
mezi oslepujicimi sprikami vody, v&im

prostupuji neustalé obavy, Ze se utopi-

te nebo Ze vas seZere zralok. Je tu
zkratka vidycky 3ance na pekelnou
legraci. Sport je spojen i se skvélou
surfaFskou subkulturou a daldimi riiz-
nymi akcemi. Jeding dosazitelny wa-
keboardingovy titul ma nazev Bur-
strick a je od JVC. Hra je rozdélena
do dvou rezimi Obstacle a Trick a
obsahuje 14 vodnich tratf rozsetych

po celé zemékouli. Vydani se planuje

- na Vanoce, ale spole¢nost pofad viha

s podepsanim smlouvy s néjakym pro-
fesionalem. ;

My vsizime na Parka Bonifaye a Bran-
nana Johnsona (hlavni fotka).

Tony Hawk je k wakeboardingu pozitiv-
né naladén a Fika: ,Urgité by dobe pa-
soval do videohry.”

Do toho!

RYCHLOSTNI LEZENI

vymyslet by to sotva byla zabava pro lidi,

Neversoft, ktery nese jméno nejoslavova-
néjSiho hrdiny toho odvétvi - Tony Hawk.
Utinek byl dokonaly. Nejen Ze si Tony
Hawk’s Skateboarding ziskala pFizefi re-
cenzent, ale prodavala se jako benzin

v dobé ropné krize.

Po tomto Uspéchu jako by se roztrhl
pytel s tituly jako Thrasher Skate And
Destroy od Take 2 nebo Grind Session
od SCEE. A stacil rok a z extrémnich
sportu se stal velky byznys. Tony Hawk
se do¢kal konkurence BMX kolegli Mat-
ta Hoffmana a Davea Mirry, ale tim to
teprve zatina.

V3echny skvélé hry maji nékteré prv-
ky spole¢né, a ty jsou nezbytnou soucas-
ti k tomu, aby si hra s tématem extrém-
ni sport ziskala Gspéch. Prvni a nejduile-
Zit&j3i je dobra hratelnost. MoZna to vy-
pada jako samozrejmost, ale d¥ive hra-
telnost podobnym hram ve vétsing pi-
padu chybéla. Design Grovni musi odra-
zet skute¢né prostredi daného sportu -

v pfipadé BMX a skateboardingu prak- ! - g ' S S o e
ticky na kazdém kroku - ale zarovefi - : BN % i \ v | Ani ndpad!
dat prostor zabavnosti. A pak jsou tu e : 2% ) Al

@] . OFICIALNI ées;k v i

PFi rychlostnim lezeni zavodnici, jak by se
dalo ¢ekat, lezou. A to rychle. Na umeélych
sténach se zakefnymi previsy si musf vysta-
Lit s Uchyty rozmisténymi tak, Ze na né Ize
sotva dosahnout. Aby se dostali k dal&imu
drzaku, musi ¢asto predvadét krkolomné
akrobatické kousky.

ktefi se do lezeni zrovna nezblaznili. Lézt
by se muselo na riiznych skalnich sténach
a zdech a rozmanitost by spocivala jen na
ruzném sklonu stény a riiznych pievisech.
Hragi by moZna mohli za odménu ziskat
moznost vylézt na néjakou znamou horu,
jako kdyz Clint Eastwood leze na Eiger.
Na druhé strané je tu spousta moznych
zranéni, ktera by mohla oZivovat hriizné
FMV sekvence. A pak je$té p¥iléhavé ob-
leCeni, které by mohlo pFinést alternativni
zdroj zabavy fanouskiim wrestlingu.

Tady se clovék spis vzteka, nez bavi,
a bez vétsich moznosti néco

Sampion rychlostniho lezeni Chris Bloch
nebo Tommy Caldwell (napravo dole).

Podle Tonyho Hawka by vétsina hraci
“neméla na lezeni trp&livost”. Musime
uznat, Ze je tu nékolik vé-
ci, které s videohrami ne-
jdou tak tipIné do kupy -
MTV Rockelimbing?
Radgji ne.




Suh:ry GaT'c;a*
je snad on muzem,

ry za|lsﬂ :claim

Stejné jako skateboarding je surfovani z
poloviny o image a z poloviny o sportu.
Pro velkou €ast z nas jenom néco, co
zname z Pobrezni hlidky. Naprosto kazdy
ale vi, co to surfing je.

PrestoZe surfing mezi X-Games chybi,
ma vlastni idoly a mistrovstvi svéta. Ten-
to sport se objevil v Summer Games na
Commodore a California Games na auto-
matu i konzole, ani v jednom pfipadé se
viak sportu nedostalo dostateéné péce.
Hlavnim problémem je vytvoFit vérohod-
né viny. Néktefi tviirci véfi, Ze se surfo-

Jerry

Lopez podepsal-smlouvu

s Ubi Soft (Gerry Lopez Sur Riders),
SCi chysta Championship Surfer.

vani miize podarit pouze s pomoci hard-
waru pFisti generace. Acclaim a Activi-
sion Eekaly s ohlasenim her o surfingu na
PS2 (ve hie od Activision bude vystupo-
vat profik Kelly Slater). V Ubi Soft uZ se
pro zménu na jednom surfaFském PS1 ti-
tulu pracuje a zastitu nad nim prevzala
boarderska legenda Jerry Lopez. Pokud
se podafi vyFesit problém s vinami, je tu
spousta hawk’sovského potencialu. Pro
multiplayer se skvéle hodi tandemové
surfovani, kde na jednom dlouhém prkné
jedou dva lidé a pFedvadéji viechny moz-
né akrobatické kousky. P¥izpiisobené
podlozky z Jungle Book mohou skvéle
poslouZit jako realisticky oviadag, efekty

vinéni z MOHO od Take 2 by se mohly
vyuzit jako generator vin.

Jerry Lopez a Kelly Slater uZ maji pode-
psané smlouvy, a tak budou mit tviirci s
hledanim hvézdy pro svou hru trochu vic
préace, mozna by to mohl byt Sunny Gar-
cia (nahofe).

Tony Hawk Fika: ,Jako nenasytny surfaf
jsem na hru Kellyho Slatera hrozné zvé-
davy, nemiizu se dockat, aZ uvidim, jak
na tak vysoké Grovni reaguji viny a voda
vilbec.”

Do toho!

X-Games

Dave Mirra rreestyle BMX se
predvadi v celé své krase.

triky, u kterych nestaci, aby skute¢né vy-
padaly, ale musi vam prinaset pocit, Ze
délate néco neskute¢ného. A musi vam
zaroveri podle své skute¢né obtiZnosti
umoznit, abyste je postupné zvladli. Dile-
Zity je i netspéch. Kdyz si vas borec do
krve rozbije oblicej na betonové rampg,
musite citit jeho bolest. Souéasné ale
musite vnimat pad i jako komicky prvek,
coz snizuje frustraci, a daldi brazda, kte-
rou vyryjete nosem do betonu, vas musi
i rozesmat. A konec¢né, kazdy extrémni
titul potfebuje zastitu néjakého oblibené-
ho profika. V extrémnich sportech je to
se zarnymi pFiklady trochu jinak nez
treba ve fotbale a hvézdy se tady t&si
opravdovému zajmu. Jejich hodnocenf
dodé& he autenticitu a samozrejmé i jis-
tou hodnovérnost.
Dvéma nejrozsirengjSimi extrémni-
mi sporty je bezesporu BMX a skate-
boarding, kterym se jiz poda¥ilo stat se
soucasti popularni kultury. Dokazi to
ale i ostatni sporty?
V San Franciscu, domovském més-
t& ESPN X-Games, jsme pro nenasyt-
né hrace extrémnich her nasli spousty
“zradla”. Na Pier 32, kde se odehra-
va vétsina akci, se vekeré myslenky
upiraly k nadchézejicimu soutéZeni,
ale jak ukazuje i nase specialni repor-
t&Z, mnozi mladi nad3enci do extrém-
nich sportt si to budou moct brzy
rozdat i na PlayStation. ®

B“nn“cNUST pANA HAWKA NEKONECNA POKRACOVANI NEBO | NECO TROSKU JINEHO?

Tony Hawk’s bojovka

Hoffmanova fantazie

ové extrémni hry | Tony Hawk
Prayaration ces. | ONliNE?

tu otevienou, ale
co dalSiho éeka Tohyho
Hawka, ktery uz ma jed-
no pokracovani za se-
bou? Udrzi si jméno svij
kredit? Snad ano, ale
existuje i jiny zpasob.

S mozZnostmi online, které
dokaze vyuzivat PlaySta-
tion2, nikoho neprekvapi,
Ze mnozi vyvojéri v tomto
sméru hledi dopredu.
Producent Mat Hof-
fman’s Brian Brite prohla-
Suje, ze jednoho dne
vznikne obrovsky online
aredl, kde se budou moct
vyiadit a predvést vSichni
| bikeri, skejtaci a bruslafi.
Producent Dave Mirra
Shawn Rosen souhlasi:
.BMX je spolecensky
sport @ my s nim pujde-
me tak daleko, jak nam
online hrani dovoli."

Tenhle blaznivy napad uz
byl zpracovan jako scénar.
Dostal pracovni nazev Ex-
treme Payback a tahle
“bojovka extrémnich spor-
t0" je duchovnim dit&tem
Briana Britea, producenta
Mat Hoffman's a freesty-
leového BMX bikera Mike
Escamilla. Vystupuiji tu po-
stavy jako Mat Hoffman

a Tony Hawk, ktefi s po-
moci svého nadobitka da-
vaji co proto skolnim rva-
&um, ktefi se vytahuji na
slabsi. Hra je rozdélena
na jednotlivé mise a vy
hrajete s vyvolenou posta-
vou. ,Spojit se se sportov-

ci z ostatnich odvétvi a la
Final Fight a provadét spo-
leéné razné kousky by
mohla byt skvéla zébava,"
rozplyvé se Brian. Mat
Hoffman si na druhé stra-
né tak jisty neni: ,Podle
mé role-playing ani strileni
moc lidi nebere,” ekl
PSM. | presto to zni vic
nez lékavé. Bdélost je u vi-
deoher na misté a tuhle
bychom opravdu radi vidéli
v redlu.

ng Hawk’s

Producent Tony Hawk’s Da-
ve Stohl si mysli, Zze hvézdy
jako Tony jsou natolik silng,
aby fungovaly i mimo své
sporty. Dave jako velky fan-
da RPG ika, Ze by rad vi-
dél Tonyho jako postavu

v néjaké adventure. Tony-
mu se to moc nelibi a ekl
PSM, Ze ho vice zajima
skateboarding. Presto ale
myslenku nevylougil. Ze by
nas cekala Legend Of
Hawk?

Zeptali jsme se Mata Hof-
fmana na jeho predstavy,
kdyZ vstoupil do svéta ex-
trémnich sportt - tohle je
jedina, kterou jsme mohli
otisknout: ,Bylo by skvélé
udélat virtualni hru, kde
byste si nasadili virtualni
bryle a sedli na kolo pfi-
pevnéné k hydraulické
konstrukei. Pak by kolo si-
mulovalo pohyby, které by-
ste provadéli ve hre,

a vSechno by se prenase-
lo pomoci senzort na ko-
le. Asi by to nebylo zrovna
nejlevnéjsi. Podobné hry
jsem vidél na arkadach
pro skating @ motokros,

ale nikdy to nebyla Zadna
bomba. Hrél jsem ale vir-
tualini skydive a to bylo
skvélé.” OK, Mate, jesté
se ozveme.

Hoffman (nahore)
ka, ze smrt patii k Zivotu
a neni se tudiz éeho bat.
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PREPLAY

Vydavatel: SCEE

Vyrobea‘ y : Eurocom
Pocet hrééd: 1 a7z 4 —_

Crash Bash

Datum vydéni: Prosinec

CERVENY SILENEC NA PERECH, RODEO NA LEDNICH MEDVEDECH A BITVY
MINIATURNICH TANKU? ZDA SE, ZE CRASH SCHYTAL PORADNOU RANU DO HLAVY.

MOD ADVENTURE

-~

Vejdéte do kulaté mistnosti a vy-
berte si hru. VSechny musite po-
stupné vyhrat a vSechny jsou do-
statecné blaznive.

CRASHBALL

———

V Crashballu - vypada asi jako kdyz
se hladovi hrosi pusti do vzdusné-
ho hokeje - mlatite sebou ze strany
na stranu, snazte se ubranit svou
branku a odpinknout kovové kulic-
ky mezi své étyri protivniky.

ejoblibenéjsi vako-
jezevec na svété se
vraci, hezpochyhy
vycerpany ze svého
uletu na motokarach v Crash
Team Racing. Tentokrat se
v Crash Bash vrha do podni-
ku, ktery je naprosto, ale na-
prosto Sileny.

Cely titul se sklada ze série
miniher, které po Crashovi vy-
zaduji totalné bizarni a nesku-
te¢né zabavné vykony, p¥i nichz
ziskava tradicni trofeje a ceny
pro svoji vystavu.

V kazdé Grovni se soutézi
ve Ctyfech az péti ruznych dis-

ciplinach proti Crashovym ob-
vyklym soupeftm; uz tvodni
Groven vam dostatecné napovi,
o co tady pujde: Polar Panic,
néco mezi sumo zapasem a ro-
deem, kde rozzutené byky

a koné nahradi ledni medvédi.
Nasleduje Crashball, jakysi
vzdudny hokej, kde v neskute¢-
né malé aréné prohanite

v elektrickych auti¢kach

malé mice. A o dalsi zabavu
se postara skakani na pérech,
hazeni dynamitem a bitvy
tanku. V dal$im prubéhu hry
se druh ukolu sice nijak vyraz-
né neméni, zato roste obtiz-
nost.

=2

CETEOT LAME TUDE

—

INHEUTIOE MANE

Samozrejmé tu nechybi ani
adventura, v jejimz ramci ode-
mykate bonusové oblasti pro
multiplayer. Po pravdé feceno,
Crash Bash je vic nez cokoliv
jiného spolecenska hra a jeji
nejvétsi prednosti je, Zze si mu-
Zete zaradit s prateli. Jestlize
vas tedy posedla touha po néja-
ké dobré, staromédni hie pro
pobaveni néjakych ¢ty¥ hracu,
pak je Crash Bash p¥esné to, co
hledate. Sevrené arény, rychlé
a Silené akce a svérazny humor
by mély zarugit, Ze tohle pokra-
¢ovani vas uspokoji stejné kva-
litné jako pfedchozi hra. M
Nick Ellis

RITTYE MNANE
TR EME T

NDTINNC
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Crash Bash

PRAVIDLA KE CRATE CRUSH

DYNAMIT DERBY
e 0T

Udrzuijte si od ostatnich vzdale-
nost, pochutnejte si na doktorové
oblibeném ovoci, pékné se usadte
a shrabnéte trofej.

Takovy zasah bednou dynamitu
mize proti i zpusobi lé
Skody - pravda, nasili je legrace.

Pravidla jsou tpiné jednoducha:
prosté hazejte bedny na kamose
a bavte se tim, jak wyk f

kdyz je v nich ndhodou dynamit.

MOD
TOURNAMENT
Kdyz se vitézné prokousete

12 koly turnaje, stanete se
jednickou a ziskate nové wyhody.

SPEED BOOTS

Zvolte si nékterou ze Etyr arén,
v niz pak budete poskakovat
a miatit své kamose.

Vsechny tyhle minihry jsou moins
variacemi na podobné téma (bizarni, maniakalni rFadeé-
ni pro ctyri hrace), ale kazda ma vlastni podivinskou
pritazlivost. Nla druhé strané je pravda, ze by k ro-
deu s lednimi medvédy méli ochranci prirody asi co
Fict.

POGO PANDEMONIUM

Chcetedli tady zvitézit, opatrete si
néjaké rychloboty a preskakejte si
to kolem arény jako klokan na

olympiade.

Tady je acelem skocit postupné na
co nejvice policek a oznacit je tak
svou barvou.Legrace, legrace,
prosté skvéla legrace!

© PLUSY

¢ Silenstvi pro €tyii hréce
¢ Spousty podher At
¢ Sluénd grafiks

yste si uzili vSechny rozkose, které skytaji
rezimy Tournament a Battle, musite nejprve
dokonéit adventuru a odemknout skryté po-
@ MinusyY klady. Kazda troven obsahuje pét disciplin

¢ Omezeny reZim pro Jednoho a pak se na vas tradiéné wytasi s velkym,

¢ Z4dné zévodéni s suty zlym bossem. Tady mame zrovna Barmy

# Podobnost Okoly Beach Ball, hazeni krabic, klickovani mezi tule-
ni, Pogo a Tank Attax a teprve pak se objevi
tajemny Bearminator! VSechno je to naprosto

0 PREDBEZNE UPOZORNENI

Bandicootovsky engine se
dockal deldi generdlky

a stal se motorem nové
Spitkové zdbavy pro Etyfi
hréce. ReZim Adventure by
sice svym piredkom asi re-
dost neudélsl, ale o to

v Crash Bash taky vobec
neJdde,

Silené a vSechno je to totalni legrace. V dal-
Sich arovnich to probiha podobné, jen hry jsou
postupem casu obtiznéjsi a vyzaduji nové figle.
rashball je na zacatku naprosto jednoducha
primocara hricka, ke konci hry se s vami bude
aréna ruzné naklanét a fanouskové budou
krabice rozhazovat na vSechny strany.
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pn E P I—AY klicka/prihravka/faul /simulace /penalta

UZ ZADNE 2000 ANI MILLENNIUM A TAKE ZADNE EVOLUTION

Vydavatal: Konami

w- In-houée

Podet hraci: 1 a7 4

I:Im vydid: Konec prosince

NEBO PRO. NEZACHAZI KONAMI PRILIS DALEKO?

OMEZENY ROZHLED

Kamera se miZe rizné natacet,
aby uupokciia vase divacké chunnb

VYTVORTE S| HVEZDU

Nejste spokojeni se svym kadrem
stielct? Tak si néjakého vytvorte
Prosté si trochu zasachujte se
statistikami, dokud se vam nepo-
dari zplodit hrace, kterého by
vsechny tymy braly vSemi deseti.

ZASAHY A KIKSY

Anahgovyuﬂadaévinnununnue

specialni figle, jako jsou jeslicky,
klicky a vysoké mice. Prihravka na
jeden dotek neni zadnou wjjimkou.

ato nova hra, kterou hradné kvuli arkadovému vzruseni
T spachali vyvojaFi a zalezi tu mnohem vic na dokona-
KCEO, v minulosti jiz losti Gtoénych akci nez na taktice.
zodpovédni za N64 KKone¢na verze bude zarovefi
ISS, hodné kontrastuje s ISS prvni hrou ISS, kde se objevi sku-
Pro Evolution. teéné nazvy klubl a jména hraca,

KCEO se rozhodli pro naprosto  protoze si Konami uvédomili, Ze
odlisny pFistup k videohernimu fot-  jen hratelnosti hru FIFA neporazi.

balu a pokusili se vytvofit titul, Tato verze je popravdé Feceno
ktery by byl stejné p¥istupny jako jen jakousi vyplni prostoje pred
FIFA, ale na pohled stejné atrak- predstavenim Pro Evolution 2, kte-

tivni jako hra Brazilie ve Svétovém  ra by se méla objevit pFisti rok (viz

pohéru roku 1970. str. 8). Tento druh fotbalu je beze- ”Kone&né verze bUde pn’ni hrou

Chytré nahravky do brejki sporu rychly a zabavny, ale je ob- b " e s
a troufalé kombinace se tu snoubi tizné si predstavit, Ze by uspél Iss kd m k
s dokonalymi pfihravkami a vznikd v konkurenci s uslechtilou tvoFivos- | e se o e‘n s Utecne na.
plynula Gtoéna akce, jez Casto kon-  ti Pro Evolution 2. B

¢i nadhernymi gély. Hraje se vy- Pete Wilton Z\Iv kIUblol a iména hl‘éélfl.“

ISS neni zrovna nejkrasnéjSim po-
¢inem pod sluncem, ale pFinasi

plynulou fotbalovou hru. Vjimku
ale musime udélat pro chvile, kdy
se hraci snazi o rychlé obraty ne-
bo klicky - v takuwl:h momentech
se zd4, jako by se animace zasta-

Set Tactics

Samoziejmé je nesmirné dulezité,
kde se nachazeji vasi a naopak ne-
nachazeji hraci soupere, mate-li
ale dohlédnout nad tim, kdy po-

kwvili postrannimu pohhuhnkanuu1
pouzit snimac.

y & RO
AG S l‘\l;‘:\:!:(:’ I:I

© PLUusY

® Zndmy srkadovy styl
¢ Velice houfevnati branksfi
¢ Skutetnd Jména

@ Mminusy

¢ Retro styl
# Neuhlazenost
¢ Nic nového

0 PREDBEZNE UPOZORNENI

Chtéli bychom mit ISS rédi,
ale momentélné to vypads,
Jsko by hréls s rozbitymi
koleny. Nastaveni ovladafe
Jsou nemotornd a hrééi ne-
resgudi doststeéné rychle,
Pokud by méla dostdt vyso-
kym stendsrdum ostatnich
her ISS, chtélo by to vy-
lepgeni .
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PREPLAY

komba/draci/dialogy/kouzla/souboje

Legend Of Dra

PEKELNA KOUZLA

Magické Gtoky maji podobu elixi-
ri a specialnich zbrani ukrytych
v truhlach. Mnohé z nich, jako

tireba jiskrici sit (nahofe), maze-
te jeSté umocnit busenim do tla-

Ciha na vas spousta raznych ne-
pratel, nékteri z nich vypadaji ja-
ko malické hybridy béznych zvi-
rat (tFeba zmutovani krtkové)

a jini maji podobu obrovskych vo-
jaka. Pak jsou tu bossové, jako
tireba tenhle ob#i cervi strazce
a vétsinou je neni lehké porazit.

ejvétsi blbost je propa-

govat nové RPG jako

néci (v tomto pFipadé

jde o SCEE) odpovéd
na skvélou sérii Square - Final
Fantasy. V p¥ipadé Legend Of
Dragoon v3ak neni toto sebevé-
domi az tak od véci.

Nadherna grafika neni
v dnedni dobé pro RPG Zadny
zvlastni kapital, ale pro dobrou
adventuru je to zaklad uspéchu.
I kdyZ Legend Of Dragoon nesli-
buje pFepychové ztvarnéni Final
Fantasy, dokazala vystihnout at-
mosféru kreslené pohadkové
knizky a je to se véemi témi vod-

CEST, POMSTA, HISTORIE A BITVY.
A V DOHLEDU ANI JEDEN NAPOLEONSKY JEZDEC

Dar-'w
HP 12

MP

nimi efekty a “‘prerostlymi” ne-
prateli veskrze pFijemna zalezi-
tost. T¥i hlavni postavy (Dart,
Shana a Levitz) jsou dost realis-
tické na to, abyste se s nimi
mohli ztotoZnit, zato vasi nepra-
telé ztélesiuji snad viechny in-
karnace podivnosti a najdete
mezi nimi i takové potvornosti,
jako jsou ruzni slizouni, kosatky
a upirsti kiwiové. Nechcete-li,
aby vas vycucla néjaka protinoz-
ska obluda, musite zvladnout
bojovy systém, ktery je kombina-
ci vyuzivani zbrani, kouzel

a systému komb, jak ho zname
z PaRappa The Rapper (viz ra-
mecek). A doufejme, Ze si tvirci

s ALTACK

47150
070

HP
MP

jesté pred dokoncenim hry hod-
laji pohrat s presp¥ilisnou jedno-
duchosti zapletky a dialogu.
Strazci, ktefi d¥iv nez se pusti
do boje, zaFvou na celé kolo
“Bastarde!”, sice nepredstavuji
Zadny problém, ale kdyZ se po
zvlast drsné bitvé objevi jesté
celi rozechvéli hrdinové, konver-
zace se brzy omezi na Zvasty ve
stylu serialu Pratelé. Vérime, Ze
se Dartovo a Lavitzovo Zvatlani
o jejich “dlouhém vztahu” stalo
obéti $patného prekladu, ale to-
hle zkomoleni legend o dragou-
nech (lidech s drac&i dusi)

h¥e na pusobivosti rozhodné ne-
pFida.

&2 ¥ b

Lavitz
153 7 166

070

MP

Vydavatel: SCEE
Vijrobce: SCEE

Podet hréaéd: 1

Datum vydéni: Prosinec

Shané' =
HP 1187120 |

0/0

woufejme, ze si twiirci jesteé
pred dokoncenim hry hodlaji
pohrat s presprilisnou jednodu-
chosti zapletky a dialogu.”

Urcité vas potési paradné ren-
derované sekvence, pFi nichz vam
polezou o¢i z dulkd, ale tohle po-
téSeni na vas Ceka az po néjakych
patnacti hodinach prosekavani se
pFiserami. RPG Ziji a umiraji

s pusobivosti svych boju a dobro-
druzstvi, a i kdyz Dragoon vypa-
da pékné vyvazené, uvidime, bu-
de-li mit dost hloubky na to, aby
nas uspokojila.

Pete Wilton
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Legend Of Dragoon

ZMENY STAVU

r
Doctor at the clinic
Il s 106 for one treatment.

alk out
nv treated

Stvoreni vas mohou otravit (ze-
lena barva kolem Darta nazna-
Cuje, Ze se laduje jedem), paraly-
zovat nebo vas k smrti vydésit,
a pokud nemate spravny protip-
rostredek [sérum, jed apod.),
musite se dopotacet k nejblizsi-
mu léciteli (nahore).

Svételné efekty
ozivuji obéasné bitvy.
Kupte si novy kus vy-
stroje, tieba svételné
Sipy, které se automa-
ticky vydaji za hleda-
nou postavou - nasi lu-
cistnici Shanou.

VRAZEDNA KOMBA

Na rozdil od tradiénich RPG se
tu po vas v bitvach chce vic, nez
jen vybrat, na koho &im zaitoéi
te. Vzdy kdyz ziskate Addition
(extra utok), objevi se ikona

a povi vam, jakou sérii tlaéitek
mate zmacknout. Pokud si to
spravné nacasujete, muzete
predvést sérii az sesn speuél-

DART

Chlapecky hrdina Dart se vraci
do rodné vesnice, aby zistil, ze
ji vyplenily temné sily Sandory
a unesly jeho détskou lasku

Shanu. Vydava se ji tedy osvo-
bodit.

nich ck ' Zwysi
vas Gtoény potenuél

SHANA

Tak trochu jako Joey z Dawsonova
svéta s malym lukem. Je zmatena
svou nevyslovenou laskou k Dartovi
a své city ventiluje tim, Ze na po-
tkani strili Sipy po vSech nestwir
rach, které spatii.

r -
Acquired

Hvézdny prach je jen jes-

- nou z véci, které béhem své wpravy
SIR LAVITZ o Rt shromazdujete. D4 se totiz vcelku
Dospéla postava. Lavitz je rytif, P 4 dobie prodat.
ktery své vojenské poslani bere [ #
vazné. Vede vojska Basila proti | - &
Sandore a nosi dlouhé kopi. ./ 2 oy

© PLUSY

¢ Chytry systém komb
* Pékné prostitedi
¢ Velké pitigery

@ Mminusy

¢ Hodné nepovedené dialogy
¢ Zastaraly styl

¢ Jednoduchy pi*ibéh

© paEDBESNE UPOZORNENI

Dragoon. prestofe Je trochu
pomald, vypadd docels zdbav-
né, Tém z vés, ktefi Jsou
zvykli na vyrazny pribéh

8 Sirokou &kélu Otoky 3 kou-
zel, bude asi piipadat dost
Jednoduchd, Slugnd, sle 1li-
nesrni zépletka vés moZnd
nestrhine do fantastického
svéta,

r T
GO ;u,' .“nunm Seord ||
R “-”I.\‘&nrtbunn
T oy | % | Scale Armor
P Il sem || Leather Jacket
{| Carried || | Sanet ‘
| Leave L iPulen Goard
G o
DF L
MAT 3% 3
| TASAS LMOFE 5 5 5
8T N ¢ “Te protect this country Imld
i tear the flesh ffod pgtpdg
% f It’s the sane passmn you have
A

z Kupte si velky me¢, je mnohem G&inngjsi

V nékolika prvnich hodinach Dragoon vas éeka
pr’-edevéirn bojovani, ale s posbupem hry bude
méty a obj stopy. Dok i v téch sek-
torech, kde se prevazné bojuje (jako tieba vé-
zeni Hellena), vam pfi hledani Shany chytré
vyuzn:i tlacitka pro béh umozni beztrestné
kolem ha strazcl a usetsit
sl energii. I ze hlavol
jsou dost ;ednoduché napriklad musite pora-
zit strom, jez pak utvori most, nebo notoric-
kému opilci prinést grog. Dragoon ma tenden- e
ci vést vas po celou dobu pékné za ruéicku,
coz mozna oceni RPG nezasvécenci, ale zaro-
ven asi nastve jiz zkuSené experty.

R < = s

& ¥hy dges Duel désire Shana éven

i 1t means_destroging Seles ? There
are lang things strange abeat it.

- N e

Pﬁpravte se na obcasné wpadky map. Kral \;'és zasvéti do legendy.
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érie Final Fantasy znamenala
pro Zanr RPG hez debaty revo-

luci - zcela

jej vysvobodi-
la ze zajeti trpaslika
a priblblych €arodéju
a privedla do svéta
nespoutané fantazie,
uchvatnych efektu
a pohlcujici hratelnos-
ti. Nam se dostalo té
prilezitosti nejenom si
FFIX na vlastni kuzi
vyzkouset, ale jesté
jsme si mohli popovi-
dat se cleny vyvojar-
ského tymu, a dokon-
ce mrknout i na
PlayOnline - squareov-
skou vizi toho, jak by
RPG mohly vypadat
v budoucnosti.

Jak uz bylo avizovano, FFIX se od
predchozich dvou dilu svym vzezienim

znacné odlisuje. Elegantni, lesklé a futu-
ristické kyberpunkové prostiedi bylo na-

hrazeno tradi¢néjsim,
stredovékym svétem
drevénych chaloupek
a ulicek dlazdénych
ko€i¢imi hlavami -
prosté Uplné v duchu
néjaké pohadky bratFi
Grimmu. Podle rezisé-
ra celé rady Hideo
Manaby usilovali tvur-
ci o to ,,poskytnout
hraéum néco jako
meznik, jako velkou
shirku toho, co se

v sérii v minulosti ob-
jevilo”. Onen pohad-
kové ladény vzhled
hry, vysvétlil nam Ma-
naba, byl ovlivnén kli-
covou postavou Cerneé-

ho maga, znamého pod jménem Vivi.
Manaba fika, ze se pro tuto zménu roz-



JAZYKOVE
BARIERY

SMAT NA VSECH TECH SPAT-
NE VYSTIZENVCH MISTECH.

ckoliv je Final Fantasy
IX bezpochyby vynikajici
hrou, nékdy ma clovék
péknou fusku zjistit,
o co viastné bézi - napriklad
ve hie “Chci byt twym kanar-
kem” (I Want To Be Your Ca-
nary), kterou hraje Zidane
a jeho kamosi pred kralovnou
Brahne. Square se podle vse-
ho pokusilo dat dohromady
tym zdatnych prekladateld,
kteri se pokouseji do anglictiny
co nejvérnéji prenést humor
a atmosféru celé série. Nicmé-
né nékdy se jim to vazné nepo-
vede a pak vy, ktefi umite an-
glicky, vyprsknete smichy - né-
které véty skuteéné nesednou,
treba ta, kdyz Baku oslovuje
své divadelni kolegy “Moji mali
buzeranti...” (little buggers),
anebo kdyz je 16-ti leta prin-
cezna Garnet charakterizovana
jako “krasna jak novorozenat-
ko” (babe-licious beauty).

P hodl proto, Ze mu bylo jasné, ,,nakolik Ii-
di uz nudi ta monotonni futuristicka prostre-
di z FFVII, FFVIII a pFipravovaného filmu
FF”. Nicméné asi nejvétsi dopad na vzhled
hry mél navrat grafika Yoshitaky Amana
(viz rozhovor s Yuji Shibatou), jehoZ surrea-
listicky pusobici obrazky byly ve hie v boha-
té mive pouzity.

P¥ibéh posledniho squareovského opusu
pod znagkou Final Fantasy za¢ina $okujici
zpravou, Ze alexandrijska kralovna Brahne
zacala za pomoci armady magickych mon-
ster terorizovat okolni kralovstvi. KdyzZ to
uslySel mlady zlodéjicek Zidane, vydal se
spole¢né s parti¢kou otrhancti smérem k ale-
xandrijskému hradu, a to - svéte, div se - na
létajici divadelni lodi jménem Prima Vista.

SHIB

inal Fantasy je v Japonsku
i okolnim svété neuvéritel-
nym jevem. Cim to, Ze se
hra docka-

la takové slavy?

YS: No, méli jsme

obrovsky Uspéch uz

s prvnim dilem FF

a to viastné pokra-

covalo az do Sesté

casti, pricemz hra

tehdy wchazela na

nejrizngjsich platfor-

mach. U sedmého dilu FFVII jsme se
presunuli na PlayStation. V minulosti

A cil jejich plavby? Sehrat pro kralovnu

A VYKONNY REDITEL, SQUARE E

nas hardware notné omezoval, ze-

jména co se tyce grafiky a zvuku,

a tak Gspéch, kterého jsme v Japon-
sku dosahli s FFVII, Vil
a zejmena IX, je viast-
né wysledkem podare-
né kombinace skvéle
propracovanych postav
a wilepsené 3D grafiky.

PSM: Grafika a ani-
mace jsou ve FFIX
skuteéné uchvatné.
Bylo toto hlavni vy
lepSeni hry, anebo jste rovnéz pra-
covali na hratelnosti?

Lita to a lita. pyrotechnickych efekti je zde habads - Zidane vém to pravé predvadi
na jedné dramatické bitevni sekvenci. Grafika PlayStation byla posunuta na samotnou mez.

YS: Tym z FFVIIl udélal vse, co bylo
v jeho silach, aby z hardwaru i soft-
waru hry dostal co nejice. Kazdy
tym, véetné toho, jenZ pracoval na
FFIX, vzdy usiluje o to, aby ty pred-
chozi néjak prekonal a priSel s nowy-
mi prvky hratelnosti nebo lepsi grafi-
kou. Pochopitelné vSechny pritom sdi
leji bohaté zdroje, které ma nase
spole¢nost k dispozici. Na FFIX pra-
coval tym asi o sto lidech, ktefi na
hie délali zhruba rok a pul.

PSM: Udélal systém Active Time
Battle (ATB) v poslednich dilech
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UROPE

YS: Samoziejmé. Zacalo to vSech-
no u étvrtého nebo patého dilu,
kdy pan Itou ATB vymyslel.

K tomu jsme pridavali nové a nové
veci - tfeba hracské power-upy

v FFVIl - to vSe se zietelem k to-
mu, aby si hraci mohli systém na-
lezité vychutnat.

Square zkouSi ruzné pristupy k bit-
vam, takZe si béhem souboje mu-
Zete meénit zbran& anebo tieba
pouzivat modrou, ¢ernou ¢i bilou
magii.

PSM: Prace na FFIX zacaly v do-
bé, kdy se FFVIIl teprve dokoncova-

»FF je velice
pozitivni rada,

V niZ je ztvarnen
souboj mezi
dobrem a zlem.”




Brahne predstaveni jakoZto kryci manévr,
aby mohli zachranit/unést krasnou princez-
nu Garnet. Nicméné nasi hrdinové zahy
zjisti, Ze kdysi shovivavou krélovnu zaso-
buje ni¢ivymi zbranémi zly éarodéjnik Ku-
ja. A tak se banda zlodgji¢ku, rytiFa

a mudrcu vydava na nebezpeénou vypravu,
jejimz cilem je odhalit Kujovy motivy

a zachranit svét pred zapomenutim.

Hru otevira dchvatnd FMV sekvence,
jez kon¢i padem vasi postavicky Zidana do
temnoty a ktera se muze sméle rovnat né-
kterym z vytvoru strycka Walta. Tapete

v temnotach, aZ najednou narazite na svié-
ku a po jejim zapaleni zjistite, Ze se na-
chazite v drevéné mistnosti na lodi Prima
Vista. FFIX vladne neuvéfitelné silna at-
mosféra a tento napadity tvod otevira scé-
nu pro hru, v niz o prekvapeni neni nouze.
Zidane a jeho pratelé posléze potkavaji
kriminalnika Bakua a vzapéti se rozpouta-
va prvni skute¢nd bitva hry. Bojovani sa-
mo by mohlo byt pfece jen o fous lepsi,
ale zato muzete vybirat ze &ty postav
a kouzla jsou dokonce jesté skvostnéjsi nez
dFive - naptiklad po vysloveni slova “py- B

la. Jsou zde néjaka témata,
jez maiji obé hry spoleéna?

YS: V zasadé lze Fict, ze F-
nal Fantasy je oslavou Zvota.
Krystal je poctou Zivotu na
planeté. Kazdé z dobrodruZstvi
ma jiné postavy a zkouma jiné
svéty, ale vSechny oslawuji Zi-
vot. Je to velmi pozitivni série
s klasickym soubojem mezi
dobrem a zlem ztélesnénymi
piimo ve hre.

PSM: U FFIX se k radé
vratil Yoshitaka Amano.

YS: Ano, je sice velice tézké
zachytit vizualni napady pana
Amana stoprocentng, ale z je-

ho koncepénich nékresti jsme
Gerpali Gasto a hodné, zejmé-
na co se tye postav a poza-
di.

PSM: Vzhled hry se oproti
FFVIIl wrazné zménil. Proc?

YS: To bylo védomé rozhodnu-
ti. Jak FFVII, tak FFVIII byly w-
razné kyberpunkové ladéne,
hodné do scifi. Chtéli jsme,
aby méla FFIX mnohem tra-
dicngjsi vzhled, spise do zanru
“fantasy’”.

PSM: Inspirujete se néjak
evropskou mytologii,
napriklad pribéhy krale
Artuse?

YS: Ano, lidé v Japonsku tra-
diéni myty velice dobfe znaji,
ale hry Final Fantasy erpaly
prvky i z véci, jako jsou Ul
ma, Dungeons & Dragons -
prosté mnoha znamych myti,
zejména téch pochazejicich

z evropské kultury.

PSM: PS1 Ize pripojit k te-
W

YS: Ne, u FFIX konektivitu
neplanujeme, ale pochopitel
né moznosti pripojeni k inter-
netu zvazujeme s vyhledem
na dal§i tituly v fadé Final
Fantasy. ®

EIDOLONS

Toto jsou ve FFIX ochraiuiici sily, kte-
ré privolate na pomoc prikazem Sum-
mon. Kazdy Eidolon ma vlastni osob-
nost, pricemz nékolik vyraznéjSich

z nich si jisté budete pamatovat

z FFVII, hlavné pak Odina, Leviathana,
Carbunclea ¢&i Shivu.

-
f:’ ./ Y
ACTIVE TIME EVENT

UDALOSTI V AKTIVNIM CASE
Zajimava novinka, jez hraéi umoziuje
vnimat udaélosti, které se déji na jinych
mistech herniho svéta, diky éemuz zis-
kate vice informaci jak o postavach,
tak o hratelnosti. Tyto udalosti muzete
pozorovat vzdy, kdyz se vam na obra-
zovce objevi nabidka ATE, anebo je mu-
Zete ignorovat a pokracovat bez preru-
Seni v probihajici hre.

NAPOVEDA NA OBRAZOVCE

Abyste nemuseli zoufale bloudit po ob-
razovce a pokouset se o interakci se
vsemi zde se nachazejicimi predméty,
pridava FFIX skvély systém, diky né-
muz je hledani polozek na obrazovce
mnohem snazsi. Ted, kdyz vase posta-
va narazi na néco zajimavého, nad hla-
vou se objevi bud'to vykriénik, nebo
otaznik. Brilantni napad.

e -
105 24—

CTYRHRA

FFIX umoziiuje vytvoFit partu az étyr

postav, coz vnasi do hry nové strate-

gické prvky, protoze ma kazda z po-

stav jiné schopnosti - napriklad Steiner

je zruény v boji meéem, ale naprosto

k nicemu, pokud jde o magii.

SOUBOJE

Stejné jako predchozi tituly FFVII

a FFVIII, i FFIX obsahuje Active Time
Battle (ATB) systém, kdy ma kazda
postava ruzné schopnosti podle své-
ho zaméstnani. Mezi akéni schopnos-
ti patri prikazy jako Steal, Black Ma-
gic éi Summon, zatimco podpirné
schopnosti (Support) pomahaji posta-
vam béhem bitev prikazy jako Auto-
Potion ¢i Chemist. Nicméné Limit
Breaks ted bylo nahrazeno rezimem
Trance, ktery nastava v pripadé, ze
je néjaka postava vystavena opakova-
nym fyzickym Gtokam nepritele. Kdyz
ukazatel Trance (na obrazovce jej na-
jdete primo pod ATB) dosahne maxi-
malni v ti, mohou postavy zasa-
zovat silnéjsi udery a jsou méné zra-
nitelné.

MINIHRY

FFIX obsahuje sbirku miniher, jako na-
priklad Catch The Frog (Chytte zabku)
¢i fantastickou Skipping Rope (Preska-
kovani lana), kde se postavy ze hry da-
ji dohromady se skupinou divek a po-
kouseji se co nejvicekrat aspésné pre-
skocit lano [musite prosté dobfe maé-
kat tlacitko pro vyskok) - no, hrozna
sranda. Nejlepsi skokan pres Svihadlo
pak zazije swych patnact minut slavy,
nebot jeho Gspéch je vyvésen na zdich
alexandrijskych domu.

Z FFVIII se vratila navykova karetni
hra, byt tentokrat s méné kompliko-
vanymi pravidly. Kazda karta, jiz se
vam podari nalézt, ma éislo a Sipky
ukazujici riznym smérem. Hraci se
stridaji a pokladaji pét karet na mriz-
ku - pokud se Sipky setkaji, nasleduje
souboj. Pokud je karta s Sipkou umis-
téna na mfizce vedle protivnikovy kar-
ty bez Sipky, pak je souperova karta
obracena. Vitézem se stava ten hrag,
ktery ma na konci nejméné obrace-
nych karet.
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- PLAYONLINE

PARANI CELEHO SVETA,
SPOJTE SE VE JMENU
BOJE PROTI DRAKUM!!

layOnline je exkluzivni
squareovska interneto-
va sluzba, ktera by me-
la v budoucnu hostit ti-
tuly nové generace FFX a FFXI,
stejné jako prodavat hudebni
CD ¢i manga komiksy. Podle vy-
jadreni evropské divize Square,
j ité jejiho uyk ého redi-
tele Yuji Shibaty, Square ,zcela
rozhodné vidi bud RPG

v internetu - tj. ve virtualnim
svété. Pouze potiebujeme najit

ik ok SN i
mezi jazykové odliSnymi zemémi,
ale jisté néco vymyslime.”

Kratké PlayOnline reklamni
video poskytio dobry obrazek
o tom, ceho chce Square do-
sahnout ve svém pralomovém
erpégécku Final Fantasy XI. \i-
deosekvence zacina zabérem
na mladou americkou divku
v jejim pokoji, ktera prave pise
a odesila e-mail svému kamo-
Sovi ve Velké Britanii (ten ty-
pek vypada fakt totalné anglic-
ky). Par posléze vstupuje do

eritelnéh K € ztvar-
néného fantasy svéta, v némz
bok po boku bojuji proti zlému
drakovi.

Po boji se Anglan rozhoduje
trochu si oddychnout, poslech-
nout si trochu hudby a taky
mrknout na nejnovéjsi manga
komiksy na strance PlayOnline.
Mezitim se americka divka
spoji s dalSim kamosem, coz je
takovy street punk, ale ma
nalezity Smrnc. Ten koukne na
smsku na svém mobilu a ka-

zar ze
s nimi nemuze jit parit, proto-
ze ho ta divka “potrebuje”.

Street punk tedy promptné
bézi do nedaleké pasaze, kde
najde s Final F. y
XI, mimochodem i automat vy-
pada naprosto skvéle, naloguje
se a pripojuje se ke dvéma
hracum. Jeho postava se oka-
mzité objevuje ve virtualni své-
té a vSechny tri postavicky
pak prochazeji spolecné dver-
mi, aby se vrhly do dalsi vzru-
Sujici epizody. | kdyz video vy-
pada trochu prehnané, jasné
ukazuje na squareovské ambi-
ciézni plany vytvorit skutecné
Zivouci online Final Fantasy XI,
vlastné jakysi svébytny svet,

v némz se hraci odkudkoli mo-
hou spojit a spolecné se pono-
rit do cetnych dobrodruzstvi.
Mate-li chut si vyzkouset, co
vas ceka, podivejte se na
www.playonline.com. W

OBSAZENI
HRY

PROSIM, RACTE SE SEZNAMIT

ZIDANE TRIBAL (vék 16 let)
Charismaticky zlodéjicek obdare-
ny schop FPR
mistra. Ma ocas - byt diuvody
pro to nam nejsou znamy.

GARNET TIL
ALEXANDROS XVII (16)
Princezna kralovského domu

lena a nezkusena, ovSem ceka ji
dobrodruzstvi, které ji promeéni.

EDWARD STEINER (33)
Steiner je rytir, ktery byl prin-
cezninym dlouholetym strazcem.
Je statecny a vytecné to umi

s mecem.

VIVI ORUNITIA (9)

Vivi je cerny mag - takovy outsi-
der bez sebevédomi, ktery si
pripada, Zze do tohoto svéta
prosté nepatri.

FREYA CRESCENT (21)
Odvazna zena-rytirka, svymi rysy
trochu pripominajici mys. Byla vy-
hnana ze zemé jménem Burmecia,
ale je silna, ma styl a jeji moud-
rost znatelné prekonava jeji roky.

EIKO CAROL (6)

Eiko je takové zazraéné dite,
které se nauéilo bilou magii
a dokaze privolavat obrovska

a. Je e s
tvory nazyvanymi Moogles.

AMARANT CORAL (26)
Zabijak neduvérujici nikomu -
osamely lovec, ktery radéji
pouziva zbrané, nez by si
mucil télo tréninkem bojovych
uméni.

QUINA QUEN (vék neznamy)

POSTAVY

PEKNA SEBRANKA NEPRIJEM-
NYCH MANIAKU A SILENCU.

QUEEN BRAHNE
Lack

y drie, jez
najednou z niceho nic rozpouta
proti swym poddanym Sileny te-
ror, valéi proti sousednim kra-
lovstvim a pouziva armadu mon-
ster. Ma krasnou dceru Garnet.

KuJA

Seda eminence za tranem, zly
carodej, jenz poskytuje Silené
kralovné jeji nicivé zbrané. Kujo-
vy skutecné motivy nejsou zna-
my.

REGENT CID
Veédecky génius a vladce kralov-

Zahadna to androgynni p
a clen Qu klanu. Pozira syrové
zaby a ve FFIX hraje hlavni roli
v jedné z miniher.

ro” vas ceka uchvatny ohiostroj barevnych
svétel. Po boji vam porazeny Baku pfizna,
ze mél plan unést princeznu, a hned vzapéti
startuje dalSi FMV sekvence, v niz se vrtule-
mi pohanéna divadelni lod Fiti smérem

k alexandrijskému kralovstvi.

Déj se pak presouva k mladému magovi
jménem Vivi, s nimZ lze - stejné jako s os-
tatnimi ovladatelnymi postavami - plynule
pohybovat a pomoci analogové packy s nim
bloudite po Alexandrii. Samotné mésto je

,Uhel zahéru se
meni a dotvari tak
filmovou kvalitu
vizualni stranky.”

lchvatné - stredovéké stavby, drevéna naveésti
obchudki a skvostné iluminovana okna. Uhel
zabéru kamery se méni u kazdé uliéni scény
a vyrazné tak napomaha epickému, takrka
filmovému nadechu vizualni stranky hry.

Vivi se setkava s “krysim klukem” jmé-
nem Puck, -jenz mu umozni proniknout pres
strechu - tak trochu v arkadovém stylu - do
kralovského palace. Pak nasleduje dalsi pre-
pnuti postavicek zpét na Zidana a jeho ban-

stvi Lindbl Vynal uzas-
nych létajicich stroju, napriklad
Bakuovy divadelni lodi Prima
Vista. &

du, kteti zrovna zatinaji hrat svou hru s na-
zvem “Chci byt tvym kanarkem” pro poba-
veni kralovny Brahne. A to je také opravdo-
vy zacatek jejich dobrodruzstvi.

Z toho, co jsme méli moznost vidét, je
ziejme, ze se Final Fantasy IX stane novym
meznikem. Po grafické strance nema kon-
kurenta, atmosféra je Zzasna a hratelnost

vas doslova pohlti. Inu, devitka je magické
Cislo. W
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jesté promakanéjsi
lech skripe.

FAKTA

.luwiDA\}ATEL: Infogrames B
™ \YROBCE Reflections
m DATUM VYDAN:: Listopad
 VEKOVE OMEZEN: 15 a vice
W POCET HRACU: 1a28
® ANGLICTINA: Nepotiebnd

ravé jste si koupili TOCA
WS WTC, jesté mate rozehrané
GT2, vyménili jste si Wipeout
za Wipeout 3 Special Edition
a vecery travite multiplayerovymi
hratkami u Speed Freaks. Moina si ta-
ké jesté uzivate s Grand Theft Auto 2.
Proc byste tedy méli potiebovat jeité
dalsi zavodni hru?

Protoze praveé zacina svitat nové ge-
neraci a Driver 2 je poslednim spojova-
cim ¢lankem mezi PS1 a PS2. Do posledni
kapicky vyzdima moznosti staré sedivé
skfifiky a zaroveri nabidne navnazujici
pohled do nové doby rafinovaného, té-
méf filmoveé ztvarnéného hrani, jehoz
prislibem jsou tituly jako Metal Gear So-

i SE silnice predstavuiji zvySené nebezpeci smyku, pokud na to trochu vic dupnete.

lid 2. Hry, které aspiruji na to, aby byly
jako filmy misto her inspirovanych jiny-
mi hrami.

Plvodni Driver pfedstavil Tannera, taj-
ného policajta, ktery skrze jakousi fana-
tickou ilegalni sit, rozmistil riizné vozy
jako Unikovou cestu pro &leny podsvati.
Ale byl jen nejasna nicka ¢ihajici na na-
hravaci obrazovce a potulujici se ve sti-
nech nékolika $patné udélanych prostfi-
hd. Mise byly trhavé a nepékné ztvarné-
né a pomocné postavy se omezovaly na
pouhé mumlani kdesi v pozadi.

To viechno se ale zménilo. Za¢énéme
tim, Ze je tu solidni zapletka, o niz se
jednotlivé mise opiraji. Rovnovaha sil
mezi americkym vladcem podsvéti a je-

L Vyrazne byly vylepseny
| i sekvence [nalevo) a nyni
hire dodavaiji bohatost a uce-
© | lenéjsi pribéh.
=

ho brazilskym protéjskem se otfese, kdyz
se Ucetni amerického $éfa pfida k brazil-
skému zloduchovi. Tanner se se svym
novym partnerem Tobiasem Jonesem
(hlas mu propujcil Antonio Fargas) vydaji
stihat zradiviiho G¢etniho a zabranit po-
tencionalni drogové valce.

Akce, ktera se v plivodni hfe odehra-
vala jen na pozadi nékolika standardnich
zabér{ ze Statd, se nyni presouva z kos-
mopolitniho mumraje Chicaga az do ag-
resivniho Ria, a to pfes Havanu (zahale-
nou do havu 50. let) a staré dobré vabici
Vegas. Reflections poslali skupinku zvé-
dd zmapovat a vyfotografovat viechna
mésta, a i kdyz to ma na hratelnost efekt
spise jen kosmeticky (rdizné policejni si-
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Driver 2

JAK...
DA s 0220 56
2:05., _ HONIT ULAK

Deéti, desti zmiz. Niebo vlastné ne.

Nové destové efekty docela stoji za to.

Treti mise obsahuje Silené honicky ve
stylu Francouzské spojky pod vysutymi
kolejemi.

Damage
Zacinate na startu pod kolejemi. Vy-
hnéte se stiedu a vypalte nalevo. Na-
pravo ¢éeka masity skok, a kdyz ziusta-
nete, kde jste, zpomali vas piskové va-
ly, nebo kdyz do nich narazite ve Spat-
ném dGhlu, prevrhnou vam auto.

Nova vozidia davaji moznost zahrat
si na slavné filmy. Nebezpeéna rychlost?

stojici vozidlo.

rény a zargon), zmény oblasti jsou typic-  ry prozatim nema za zadkem policajty, nuje vysledek misi a zvysuje tak jejich
kym zplsobem, jak hru ozZivit a zautenti- ~ muze klidné zastavit, vystoupit z auta rozmanitost a napinavost. A co skala Sladuits viak podie prekryti sedé &éry
zovat. | role hra¢e ma nyni vice drovni, a zabavit kterékoliv jiné stojici vozidlo. zlo¢ind? No, mlzete nasednout do né- na malé mapé v rohu. Drzte se ve vol-
rozvrstveni misi je G¢elnéjsi a podnécuje  Reflection se skvéle podafilo udrzet ten-  ¢eho mritného, ale snadno poskoditel- gz":p:'z'zf:é::“s:;:? ::;';a_c;‘:’:: o
k tomu, abyste rozehranou ¢ast dokon¢i-  to prvek na uzdé - zménu nelze provést  ného a vydat se k cili nejkratsi cestou lize a bude vas to stat celou misi. Po-
li a se zajmem sledovali, jak vase jednani  pfilis Casto a z8stava tak pro hrace ja- a nejvy3si moznou rychlosti nebo nasko- Kud negeyecte mac Saiekn. ritate se
Sy, By e = s A & i 3 e TS drzet na paralelnich silnicich.
ovlivni cely pfibéh a kam vas to z geo- kousi lahtidkou. ¢it na neohrozeny popelarsky viz a pus-
grafického hlediska posune. V nékterych misich musi Tanner vyfi- tit se do honicky na vedlejsich silnicich
Velka pozornost, kterou tvirci véno- dit i nékolik Ukold pésky a mnohé se ta-  a posmivat se otravnym polddim, ktefi
vali detail@im, také potési ty, kdo uz né- ké odehravaji ve skladisti nebo na parko-  do vas po stranach narazeji.
které z mést navstivili (ve Vegas najdete visti se spoustou nejrtiznéjsich vozi Mésta v Driveru predstavovala stan-
viechny ty prasténé, tematicky pojaté a aut. Mlzete se ted prohanét v dodav-  dardni sit rznych kfizovatek, zatimco
hotely, v Riu uvidite proslulé chatrée kach, autobusech, nakladacich, sanitkach, tady mézete vyuZivat riizné zkratky, nad-
a Havana zazafi Sedi staré skoly komu- hasi¢skych nebo policajtskych autech jezdy a podjezdy. Stale mlzete jednodu-
nismu). Novy posun najdeme i v misich a kazdy vz ma jiny motor, jinak se to&i $e nasledovat velkou ¢ernou Sipku na
samotnych, ktery naznacuije, ze se hra a je jinak odolny v{ici poskozeni. A opét,  minimapé, ale mlzete také vyuzit vylep-
vyviji v cosi jako GTA ve 3D. Tanner, kte-  mozna to zni nezvykle, ale i tohle ovliv-  $enou hlavni mapu a projet se po realis- »

Az dostanete instrukce od Jonese,
vystupte z auta a po schodech wyjdéte
nahoru na nastupisté.
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Véechny MAaPV jsou docela dost podrobné, takze dostat se
z jednoho konce mésta na druhy, aniz byste narazili na poldy, nékdy
zabere spoustu ¢asu.

You wrecked your vehicle.

Zatarasy nejsou nic pir
jemného, zvlast kdyz se na vas
ze vSech stran sjizdéji ostatni
ridici.

Potf g JHEFT AU

sle jde o 0 Jinghg 34
0dobng anry,
3 "E200P0Ednghy rgizse’?-, is nezskonnghy

» tictéji vyhlizejicim mésté. Pokud vam
pfipada, ze je nejjasnéjsi cesta k cili az
moc zanefadéna policajty, mizete si na-
jit jednu z mnoha jinych variant, kde na
vas budou cekat necekané prekazky
a sem tam néjaké to tajemstvi (povida
se o “specialnich” autech ukrytych
v temnych garazich - Mini, Lamborghini
a klasika ze Starsky & Hutch, Eervené
a bilé Torino).

Nejvétsi bombou je ale prostedi. Pi-
vodni nastaveni, kde si Tanner vybiral
praci odpovidanim v telefonickém za-
znamnikuy, asi kdysi vypadalo jako skvély
a prihodny napad, ale kdyz chtél hra¢ vi-
dét véechny mise, musel hrat celou hru
od zacatku. Ted je tu linearn&jsi struktu-
ra s méné otevienym koncem: pokazdé
dostanete jen jeden ukol, ktery otevie
dalsi kapitolu. To také znamena, Ze si na
rozdil od Driveru mizete vesele pro-
zkoumavat seznam dokonéenych misi
a prehrat si nékterou ze svych oblibe-
nych kdykoliv se vam zachce. Nemalo
vylepsené sekvence obsahuji uhlazeng,
filmové ladéné animace, skvély design
postayv, slusny déj a vcelku solidni hud-

bu. Diky fantastické pozornosti k detai-
l&m je potésenim zahrat si rezim pro
jednoho hrace, kde jednotlivé mise spo-
juji sekvence dodavajici smysluplnost
misim, které maji nasledovat.

Kromé rezimu Walkthrough, ktery je
vyhradné pro jednoho hrace, je tu cela
fada dalsich, uréenych jak pro jednoho,
tak pro dva hrace, které kromé toho, ze
jsou to samy o sobé skvélé zabavné
ved|ejsi hry, dobfe poslouzi i k natréno-
vani naro¢nych fidi¢skych kouskél. Na-
jdete tu Quick Chase (musite dohnat
a zlikvidovat ujizdéjiciho protivnika),
Quick Getaway (jste vefejnym nepfite-
lem ¢islo jedna a poldové vam jdou po
krku), Gate Racing (test obratnosti - mu-
site projet trat postavenou z doprav-
nich kuzell), Trailblazer (to samé, jen
musite viechny kuzely shodit), Check-
point (souboj s ¢asem, kde musite pro-
jet kolem péti danych kontrolnich bo-
dd) a Survival (dalsi ¢asova disciplina -
vyhybejte se co nejdéle bouracce). Vy-
kony v rezimu pro jednoho si mizete
ulozit a nahrat na pamétové karty, coz
vam déava moznost neustéle se pokou-

Set o prekonani téchto osobakd. Varian-
ty pro dva hrace jsou obdobou bonuso-
vych her ze single-playeru plus navic
bombasticky rezim Capture The Flag
(zruste auto kamaradovi, seberte vlajku
a honem zpatky na zakladnu, nez vam to
oplati). Vechny bonusy jsou stejné
dobré jako hlavni hra a rezim pro dva
hrace je idealnim zakonéenim vecera za-
pocatého v hospldce.

Cela hra je na nejlepsi cesté stat se
klasikou. Vsechno, nad &im se u Drivera
remcalo, bylo predélano, k tomu pfibyla
jesté cetna vylepseni (snazsi ovladani re-
Zimu Film Director a pfidani polygont
pro zvlastni detaily prostedi). Dalsi vy-
pilovani grafiky daleko vyvazi jakékoliv
preskakovani a trhavost (jesté se ho ne-
podafilo Gplné odstranit, ale uz je, zvlas-
té v nékterych prostfedich, téméf nezna-
telné) a na druhé strané se tviirci zamé&Fi-
li na to, aby vyladili véechno, co v pii-
vodni hre slavilo uspéch, a jesté rozsiili
rozmanitost a odstranili vie, co omezo-
valo styl (véetné zabavného, ale nedoko-
nale provedeného uvodniho ceremonia-
lu v podzemnim parkovisti, ktery jste
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Predélana byla dokonce i obloha, dostala bohatsi
barvy a realistiétéjsi mraky. Vychutnejte si také soumrak
na Kubé (napravo) a Havanské vihko. Citite doutniky?

museli absolvovat dfiv, nez se vam ote-
viel pfistup k hlavni hre).

V dobé, kdy je nejjednodussim zplso-
bem, jak naplnit pokladny, udélat pokra-
¢ovani k uspésné hre ve stylu “kvalitu
vem Eert”, lovéka potési, kdyz objevi
vyvojare, ktery ma dost cti na to, aby
své Gsili a uméni vlozil do projektu,

o kterém vi, ze se vibec nemusi vyplatit.
Jak se &im dal vice smazava hranice mezi
videohrou a filmem, za¢inaji v obou ob-
lastech platit i stejna pravidla: pokraco-
vani bude pokraovanim jediné tehdy,
kdyz prevezme viechno, co se v plivod-
nim dile poved|o, a stane se samo o so-
bé klasikou. Vzpomenite tfeba na filmy
Terminator 2, Kmotr 2, Impérium vraci

Driver 2

c--——--

cmwocumocmvso!wm ‘ (T

E Rt +
Klikaté silnice ve nhie prispivaii
k vétsi rozmanitosti, ale otocky s ruéni
brzdou kolem blokd jsou porad stejna legrace.

uder nebo Vetrelci. A za par let si takhle Pozadl se vini havansky kistalové

vzpomenete na na Driver 2. M
Andy Lowe

HClAl‘JH[SH

ocean a Tanner se pokousi vzlétnout
s amenckou kraksnou z 50. let.

JAK...

HRAT CAPTURE
THE FLAG

Na startu to pékné odpalte a cestou
nejmensiho odporu se vydejte kupiredu
k praporku (blikajici bila tecka upro-
stied mapy).

Ten, kdo praporek dostane prvni, se na

mapé objevi |ako cervené svétylko, zlik-
idujte ho a se co Zna nej-

kratsi a nejprajezdnéjsi atk

na zakladnu. Nic zavratného, j |en mezi

sebou a druhym hraéem udrzujte co

nejvétsi vzdalenost.

Pro toho bez praporku - véas si uvé-
domte své Sance (musite predvidat,
ze druhy hraé ziska praporek dFiv

a okamzité se vydat k jeho zakladné).
Sledujte mapu. V momenté, kdy zato-
¢€i na dlouhou, pfFimou silnici vedouci
vasim smérem, to napalte pfimo na
néj.

Pokud dojde ke kolizi, at ma praporek
kdokoliv, ztrati ho - provokujte, zlobte
a blokujte druhého hrace az k zblazné-
ni. Nenechte ho jen tak odjet. Se zdmi
si nedélejte starosti - nezpusobuiji Zad-
né poskozeni.

B CELKOVE

Skvéla zapletka, divoka akce, skvéla zvukova kulisa a hudba,
nadherny vzhled (2viast destivé nocni scény), bléznivé zabav-
né volby v reZimu pro dva hrace. Prosté bomba.

Statlon B GRAFIKA: Spickové sekvence, paradnl vozidla. Jen obéas znatelné trhani. 8

B HRATELNOST:

Play

Zkuste si jizdu filmového silence ze 70. let. Pribyla i chiize. 10

B ZIVOTNOST: Obtizné (nikoliv viak neférové). Hory rozmanitosti, voleb a modeld. 10
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Dikv kamere u: pro vas nejsou

nékteré hadanky tak neresitelné jako
v minulych dilech.

Rim je krasné mésto. A Lafina verze nijak za

realitou nezaostava. Malebné

icky a chramy zdo-

bené tajemnymi rytinami... uZijte si toho, dokud ma-
zete. Prijde tma a zima.

LARINA POHREBNI PISEN SE STALA HITEM.

TOMB
RAIDER

. U

PlayStation- §

FAKTA

W \YDAVATEL: " Eidos
W\VROBCEE  Core Design
® DATUM VYDANI:  Listopad

® VEKOVE OMEZEN: 11 a vice

W POCET HRACU: Ty |
® ANGLICTINA: "~ Nepotiebna

M?
pt SE ¥R ..
LXUSTE TREBA.
RESIDENT EVIL °

NEMESIUneJlep‘éich. Qvéls ver

-

Nedlepdi 2

ora zacina tak, jak spravna hra
zacinat ma. Na pohfbu. Na po-
hibu Lary Croftové. Ano, je to
tak, pocitacova ikona a nej-
slavnéjsi dobrodruzka vsech dob uz neni
mezi nami. Padajici kvadry egyptskych
pyramid ji vyfadily z databaze zivych. Di-
ky tomu se ted'seslo nad novotou voni-
cim hrobem nékolik osamélych postav,
polotzilo k noham nahrobku kvéty a ode-
$lo zapit bol do LaFina rodného sidla.
A kdyz uz to zaéina vypadat, ie se firma
Core rozhodla zménit své zaméreni
a misto akéni adventury vrhla na pafany
hru Sim Funus, zaéinaji smuteéni hosté na
Laru vzpominat a rozprostirat pred hraci
Lafina stara dobrodruistvi. A jsme zase
zpatky tam, kde to zname.
Ano, je to tak, Lara se vratila. Dalo se to
cekat. Nenechate prece umfit nékoho,
kdo se stihnul stat kulturnim fenoménem,
jehoz tvar se objevuje na titulnich stran-
kach casopisti, pod jehoz jménem vy-
chazi Gspésna komiksova série a o kom
se pravé nataci celovecemi film (a kdo navic
svym tvarctm vydélava na velice solidni di-
chod). Takze bylo jen otazkou, jak rychle

provede firma Core resuscitaci a kdy se Lara
vrati zpatky do herni arény. Stalo se to - ale
prece jenom trochu jinak, nez jsme vsichni
Cekali. Tvirci sahli do minulosti a nova do-
brodruzstvi slepili ze vzpominek Lafinych
pratel - takze tu misto jednoho epického
pribéhu mate ctyfi epizodky zachycujici réiz-
né Useky Lafina dospivani. (Bohuzel se tviirci
zaméfili pouze na akci. Takové véci jako
prvni menstruaci ¢i prvni sexualni styk
Uplné vynechali,)

Prvni epizoda nas zavede do Ita-
lie, pfesnéji fe¢eno do Rima. Zase.
Pribéh zacina v divérné znameém za-
kulisi opery, kterou jste se uz
proplétali ve dvojce. Stejné
prostredi pouzili tvirci patrné
schvalné - aby ukazali, jak ob-
rovskou cestu stihla urazit
playstationova grafika. Ale ne-
jen grafika nas prasti do oci, az
nam naskoci monokly. | celko-
va vystavba levell se podstatné
zménila. Po trojce, ktera se vyzi-
vala v obrovskych lokacich, ve
kterych jste bloudili jako druzina
skautli pousti Gobi, se firma Core

vrétila k uzavienégjsim prostoram, aniz by
ovsem upadla do druhého extrému - do
svéta jednosmeérek. Diky tomu ma hra dale-
ko vétsi spad a mlzete se vénovat tomu,
co vas opravdu bavi - stfelbé a feseni hada-
nek. Prvni level je rozpinkavaci a v podstaté
neprinasi skoro nic nového.

Ale sotva jste se stihli aklimatizovat v ze-
mi pizzy a makarond, hned se slova ujima
druhy vypravéc a jeho monolog vami mrsk-
ne nékam pobliz polarniho kruhu, kde se
ukryva stara dobra némecka ponorka se
starou Spatnou mystickou zbrani na pa-
lubé. Druhy level sazi na atmosfé-
riénost. Uzké chodby kovového
plavidla by vyvolaly klaustrofobicke
| pocity i v krtkovi a zvuky, které
k vam doléhaji, pisobi dojmem, jako
by se Lara Croft vydala na tzemi Re-
sident Evild.

Nasleduje exkurze do Irska

a do Lafina détstvi. Jako mala
holka se Lara vydava noci fesit
zahadu strasidelného domu.
A jelikoz ji jesté nebylo osmnact,
nema pravo nosit strelnou zbrar.
A jelikoz ji do osmnacti chybi jesté
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Co mise, to apin

Tomb Raider Chronicles

é prostredi. Jen jedno maji

spolecné. Budete skakat a padat.

Ke kazdé dobré hie patii prolézani
potrubi. Hrdina, ktery béhem dne nezdolal
alespon tFi, je ve spoleénosti znemoznén.

graficke strance, tak co se tyce hratelnosti.

péknych par let, nema narok ani na obycej-
nou kudlu. Tudiz ji nezbyva, nez Gtocici
monstra zdvorile odkopavat. Tenhle level,
postaveny hlavné na hadankach a presné
nacasovanych skocich (boze, jak ja je nena-
vidim), patfi k tém slabsim. Je to predevsim
diky neustalé tmé, v niz si pripadate, jako
byste zacali trpét Sedym zakalem. Také hly
kamery, které vam hra nabizi, nejsou zrovna
ty nejprehlednéjsi a v soubaji s finalnim
bossem bez pistoli a bez noze nemate moc
Sanci - bez klobouku boss, natluée vam nos.
Ale nezoufejte, jesté je pred vami Ctvrta
mise a ta je zaruc¢ené tou nejlepsi.

Posledni vzpominka na Laru je nejen nej-
lepsi casti hry, ale podle nékterych kritik
i nejlepsim levelem v Lafiné zivoté vibec.
Kombinace Mission: Impossible s Metal
Gear Solidem funguje naprosto dokonale.
Samoziejmé, ze jde zase o starovéky arte-

fakt - tentokrat oviem neni ukryty nékde
v ruinach, ale v moderné vybaveném sidle
skrz naskrz prospikovaném poplasnymi
aparaty a hlidaném po zuby ozbrojenymi
hlidaci. V té chvili musi Lara odlozit své ex-
hibicionisticke sklony a zkusit se dostat
k cili bez toho, aniz by rozpoutala tfeti své-
tovou valku. K tomu ji dopomaha nejen sa-
da technickych hracek od pfitele Zipa (ne,
to neni ta moucha z Rychlé roty), ale i oby-
cejna lahvicka s chloroformem a kus hadru.
A co Tomb Raider Chronicles jako celek?
Pravda, nezacina zrovna nejlépe. Intro, ode-
hravajici se na hibitové, vas zrovna na se-
dacce nerozvibruje. Navic vypada jako by
grafici a hudebnici pracovali kazdy na né-
¢em Uplné jiném, k nostalgické pohrebni
naladé je pusténa ryéna akéni hudba. Pak se
vam ale naloaduje prvni level a jste doma
(ahoj, babi). Vsechno, co jste od Lary ¢ekali,

tu mate, a navic vybrousené jak po graficke
strance, tak co se tyce hratelnosti. Autofi se
nespokaojili jen s tim, ze by vytvorili par ori-
ginalnich prostredi, usili Lafe nékolika no-
vych kostymkd, prihodili sadu novych po-
hybd a sli domd na pivo. Zkusili pfijit
i s neokoukanymi hernimi napady a vétsi-
nou jim to vyslo. Cili (ted pijde zavére¢né
shrnuti, takze bacha) - pro Lafiny fanousky
je Tomb Raider Chronicles nutnosti. A ti,
které dohani k zufivosti, kdyz se nékolik ho-
din snazi marné preskocit z jedné uzké lav-
ky na druhou a pokazdé spadnou dolt, za-
bijou se a musi to celé zase dvé minuty na-
hravat, ti mdzou sérii i nadale ignorovat -
v tomhle sméru se nic nezménilo. Pro LaFi-
ny fanousky je vsak Tomb Raider Chronic-
les nutnosti... ale to uz jsem fikal. Skoda,
mohla to byt tak pékna zavére¢na véta. M
JiFi Pavlovsky

JAK...

SULEKNOUT LARU.
VAZNE!

Nekecame, v nové hie Lare koneéné
uvidite pod ten jeji tésny oblecéek. Pu-
vodné to zacalo jen jako vtipek progra-
matord a prerostlo v manii, kdy si pa-
Fani Septali o tajemné kombinaci kla-
ves, po jejimz navoleni uvidime sleénu
Croftovou, jak ji grafik stvoril.

Tak tady je pravda v celé své nahoté.

Diky rentgenu ve Von Croyové tajném
centru mizeme vidét Lare pod kalhot-
ky. A pod kazi. A pod maso. Mimocho-
dem, pékna panev.

A nejen ze je bez obleéeni, ale ona je
i beze zbrani. Aby prosla zabezpecova-

cim zar 5 své pisto-
le doma a prijit jen tak. TakZe tady ji
mame v celé své kostnaté krase. Kam
se na ni hrabe Calista Flockhartova.

A jen tak mezi reci, kdyz prohledate
druhou bednu, najdete v ni celkem uzi-
tecnou lékarnicku. Hodné stésti.

PIayStation

§azin | m HRATELNOST:
B Z\VOTNOST:

B GRAFIKA:

Lepsi uz to mlze byt uz jen na PS2. 10

Spad hry 3el od poslednich dvou dilé nahoru. 10

B CELKOVE

Tomb Raider Chronicles predvadi svou hrdinku v tom nejlep-

Dost tajnych misi na nékolik repete. 9

§im svétle a ukazuji cesty, kterymi se budou patrné v bu-
—  doucnosti wdavat. Zména je Zivot.

PROSINEC 2000 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN |i| 049



PLAYTEST

Pohledy ze strany jsou skvélé, ovSem zdaleka nejlepsi je used-
nout za volant monopostu; auto se chova realisticky plynule a velice

presvédcéive.

FAKTA

B VYDAVATEL: SCEE
® \YROBCE: Studio 33
B DATUM VYDANI: V prodeji
WEKOVE OMEZENI:  Zadne
l POCET HRACU 1az2
- ANGLICT!NA Nepotiebna

VhH?
TREBA. « «

Fi \:HMF'W‘*S““
SEASON 2

ut
Eh s€ po\tous pmru\mo
r0 & novod 1icenci.

do svéta #Ot0”

(D

OA svou licenci na formuli jed-
" na rozhodné nesetfi, coz ma

pro hrace ten blahy dusledek,

Ze vyvojafFi i vydavatelé se
prosté museji vic snazit. Dnes, kdy za pl-
ny rost tymu a data tykajici se okruhti
plati EA, Ubi Soft, Video Game Systems
a jako posledni i SCEE, je sice i nadale dii-
lezité, zda ve hie najdeme Schumachera,
okruh v Monaku éi realisticky vyhlizejici
vozy Arrows, nicméné uz to neni to hlav-
ni. Namisto toho - a to plati pfinejmen-
$im o poslednich étyrech hrach schvile-
nych FOA - hry stoji a padaiji se svou hra-
telnosti. A i diky tomu je nejnovéjsi po-
kus SCEE na prednich pozicich.

Formula One 2000, vyvinuta ve Studio 33,
pokracuje v predélavani Gspésnych titult For-
mula 1od Psygnosis. Vyvojarsky tym slavil
uspéch s Destruction Derby Raw hlavné diky
skvélému ovladani a dobrym rezimédm - po-

skéla MOZNOoSti pro mechanika je dnes

u her F1 zcela bézna, nicméné jesté nikdy nevypa-
dala menu takhle dobre.

dobné atributy byly vneseny do hry i v pfipa-
dé Formula One 2000. Vysledkem je titul,
jenz se tésné drzi téch zasadnich pravidel pro
hry formule jedna: nepy3ni se zadnymi velky-
mi prekvapenimi, le¢ nabizi skute¢né dobrov,
solidni zabavu, jez oslovi jak arkadové nad-
Sence, tak zapalené milovniky F1. Formula
One 2000 chytie vyuziva skuteénosti, ze
vzrudujici atmosféra F1 neni dana jenom sa-
motnym zavodénim, ale udalosti jako tako-
vou. Proto je vam nabidnut tzasny pohled
z perspektivy tfeti osoby, jenz dokonale za-
chycuje rychlost i brilantni kousky kazdého
zavodu (nicméné dobre znamy pohled z kok-
pitu zdstal i zde zachovan), pri¢emz kofenim
zavodu je viditelné poskozeni aut, vznikajici
pfi $patné nacasovaném prljezdu zatackou.
Ne ze by oviem ony skuteéné zavodni
prvky byly néjak osekané ¢i zjednodusené.
Na prvni pohled plsobi Formula One 2000
prekvapivé tézce a mohutné - coz je trochu

v rozporu s kiehkosti monopostd, jejichz
cena se pohybuje v desitkach milionC. Nic-
méné proti této tézkosti zase stoji neuvéfi-
telna akcelerace, jez v kombinaci s velkym
poctem skuteénych okruh eliminuje onen
pocit, jimz trpi mnoho zavodnich her, a to-
tiz ze vade auto na draze tak trochu plave.
U této hry mnohem silngji citite zabér auta
a nabyvate dojmu, Ze tvofite s autem jeden
organismus - coz je ostatné véc, kterou
vichni u efjedni¢kovych her hledame.

Tudiz skutecna otazka, jiz ji tfeba si polo-
zit, zni takto: dokaze tahle hra prekonat za-
tim suverénné triumfuji F1 Championship
Season 2000 od EA? Co se nas v redakci ty-
Ce, pak ano. Formula One 2000 sice postra-
da onu okazalou vizualni stranku hry od EA,
ale jelikoz se zaméfuje na dobfe vyvazeny
systém ovladani, vie ostatni zapada na své
misto naprosto dokonale. M

Steve Merrett

T

Barevné jednotvarna, ale s velkou mirou detailu. 8 M CELKOVE
— —— Formula One 2000 zachycuje atmosféru zavodu F1, aniz by
Vyvazena, ale trosku praxe by to jesté chtélo. 8 se sama brala pifli§ vazné. PySni se solidnim a skvéle prove-
. T ——  denym oviadacim systémem, pricemz dostatetny nasup ex-
Diky spousté moznosti vas hra jen tak neopusti. 8 tra prvkd z ni Einf veskrze uspokojuiici zavodni hru.

PlayStation[- ==

Magazin | & \RaTELNOST:
B Z\VOTNOST:
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El VYDAVATEL EA

= VYRDBCE: Dreamworks Interactive
® DATUM VYDANI: E Prosinec
W VEKOVE OMEZENI: 15 a vice
® POCET HRACU: 1az2
® ANGLIGTINA: Nepotiebna

s Vai?
LABSTE TREBA. .-
ALIE odobn E;\j‘temné :\"‘"“‘e e

Trochu POSEE
nenisto fabistl:

g ponstry

rvni dil Medal of Honour nas
vsechny prilepil k PlaySta-
tion spolehlivéji nez kana-
gom. Kdo by se divil, ze ani
ne po roce na nas Dreamworks svrhl
naloz druhého dilu téhle atmosférické
stfilecky v prvni roli z prostredi druhé
svétové valky? Ja tedy ne. A vy asi ta-
ky ne. Moina ani vas pes ne. Nikdo by
se tomu nedivil. Cemu by se ale moina
nékdo divil, je fakt, ze hlavnim hrdinou
Medal of Honour Underground uz ne-
jenie neni Jimmy Patterson, tvrdacky
americky agent, zaskodnik a sabotér
a vubec prima élovék, ale dokonce
uz to ani neni chlap. Hlavni posta-
vou sequelu (nebo spise prequelu,
protoze Underground zaéina v roce
1940, tedy t¥i roky pred prvnim
Medalem) je francouzska odbojai-
ka Manon.

Ano, presné ta Manon, co vam da-
vala instrukce v jedniéce - tady povysila
z vedlejsi do ustiedni role a vy mate
moznost se dozvédét, jak se (samozfej-
mé s vasi joypadovou pomoci) vlastné
dostala do odboje a jak se z obycejného

pésaka vypracovala az na takovou 3éfku,
jak ji zname ze dvojky. Oviem ten, kdo
by ocekaval néjaké kozaténi ve stylu La-
ry Croftové, si mlze rovnou zapnout po-
klopec, jelikoz je to opét stfilecka v prv-
ni roli, ¢ili Manon skoro neuvidite. Skoro.
Kromé toho by vas to jenom odvadélo
od té nejlepsi zabavy, jaka existuje: od
zabijeni nackd.

Pfesto, ze doslo k tak radikalni zméné
v hlavni roli, ve véem ostatnim se tvlrci
rozumné pridrzeli osvédceného modelu
jednicky - a dobfe udélali. Grafika je opét
vice nez dostacuijici (PCckar by nad ni
mozna ohrnul, ale my uz jsme zvykli - je
to dan, kterou platime za jiné vyhody)
a naprosto presné evokuje naladu okupo-
vané Francie, ktera je paranoidni (nepra-
telé mazou vyskodit zpoza kazdého rohu)
a depresivni (nepratelé vyskakuji zpoza
kazdého rohu). Co je oviem kralovskou
korunou atmosféry, jsou zvuky - némecké
hlasy vystékavajici povely, rachoceni
zbrani viech moznych razi a zbésilé sté-
kani esesackych vl¢aka, které se duté roz-
|éha katakombami, to viechno vas utah-
ne do svérakd napéti a uz nepusti.

| kdyz se to ze zacatku nezda (hlavné
pfi prvni misi, kdy mate zavazny kol
prokli¢kovat se svym bratrem par ulice-
mi a otevfit garaz), herni plany drovni
jsou tentokrat o dost rozsahlejsi nez
v prvnim dile. Kromé Francie Upici pod
okovanou botou némeckého vojaka se
podivate do Maroka, Recka, a dokonce
i do samotné Treti fise. Autofi pochopi-
telné nezapomnéli ani na Zelezné pravid-
lo kazdého stfileckového druhého dilu:
nové zbrané. Kromé uz do ruky vam dd-
vérné sednouciho samopalu, pistole
a handgranatl mate k dispozici jesté ta-
kové lahtidky destruktivniho napojového
menu, jako je tfeba stary dobry Moloto-
viv koktejl (protfepat a nenechavat v ru-
ce). A samozriejmé nesmite zapomenout
na panzerfaust - jak jinak byste chtéli
proménit motocykl v huéici Halleyovu
kometu a tank v rozslapnutou pikslu od
olejovek?

Jakkoliv jsou ovsem vyse zmifované
prvky a vylepseni dilezité, Medal of
Honour Underground stoji, stejné jako
jeho predchtdce, predevsim na jedné
véci: na fasistech. Protoze to tady ne-
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jsou zadni bazalné naprogramovani
blbci, ktefi vam s bezelstnym hajlova-
nim napochoduji pfimo do rany. Orien-
tuji se podle zvuku vystfell, snazi se
vam nadbé&hnout, vpadnout do zad,
kryji se za sloupy a ve vyklencich, v pfi-
padé, ze nikde neni nic, za co by mohli
zapadnout, flaknou sebou dold, kropi
to u zemé a prevalovanim se vam snazi
znemoznit zamiteni. A taky umiraji. To
hlavné. Stejné jako v jedniéce, i tady
nikdo prosté nepadne a nechcipne.
Tresou se v desti vasich stfel, padaji na
kolena zasazeni kulkami, ale zatvrzele
se pomalu hrabou zpatky na nohy, ne-
bo trefeni do kebule - a7 jim prilba od-
létne - se po Ctyfech snazi omamené
dostrachat na bezpeéné misto a nechy-
bi ani pripad, kdy trefite Fritze do nohy

[oriciAu sy )

a on zacne komicky poskakovat. Prosté
pokud jde o smrt, je Medal of Honour
prvni klasa.

A nejen pokud jde o smrt. Na rozdil
od nékterych jinych recenzentd (velmi
kulantné feceno, pochopitelné mam
na mysli Jirku Pavlovského) si nemys-
lim, ze se Medal of Honour ,opira
o dobu, jejiz sexappeal uz pred néja-
kou dobu vy¢ichl “ a ze ji ,realistiénost
brani v rozletu”. Dokonce si myslim, ze
je to Gplné naopak. Véci z druhé sve-
tové valky, momentalné zasluhou
Spielbergova vojina Ryana (kterého mi-
mochodem produkoval ten samy
Dreamworks, co Medal of Honour), je-
dou jako nikdy pfedtim a pravé valec-
ny retro styl a zmifovana realisti¢nost
(posilovana dokumentarnimi a instruk-

taznimi filmy) déla z Medal of Honour
takovou pecku, jakou je. SF/fantasy
neverland( s mrucicimi monstry a fu-
turistickymi marinaky, ktefi ¢isti celou
galaxii, uz tu bylo mega a svata trojice
rfezbozni dokonalosti Doom, Quake

a Duke Nukem se prekonava jen velice
tézko. Realisti¢nost je logicky smér
dalsiho vyvoje zanru stfilecek v prvni
osobé (logicky a taky uspésny - jak do-
kazuje tfeba i Half-Life).

Uzaviu to: Pro ty, ktefi propadli prvni-
mu dilu Medal of Honour, je Under-
ground povinny a vichni ostatni, kterym
to zatim nic nefika, by se nad sebou méli
vazné zamyslet. A pak jit do obchodu
a zpestfit si vecer vyvrazdénim poloviny
wehrmachtu. M

$tépan Kopfriva

JAK...

INICIT TANKY

V misi “Tread Carefull\f' se Manon po-

prvé setka s nedpr v
obrnénymi vozy. Zde je zpisob, |ak pre-
Zijete po vzoru vojina Ryana...

Okamzité se wdm kupredu a dopra-
va. S ého
kulometu pozdrwte prvni tank, ktery
po chvili ustoupi za roh. Zastrelte dva
vojaky, a aZ se tank znovu objevi, do-
razte ho.

LOME’ TANK STOPPED

Prebéhnete k dalSimu kulometu a krop-
te to dopredu na dal$i tank. Uteéte

i zbrani, dejte voja-
ky a zbavte se dalSiho tanku.

Dole pod
bombu a opatrné pouzijte panzerfaust
na posledni dva tanky.

hody nahodte b

it GHAFIKA:

Na poméry playstationovskych stfilecek skvéla. 8 B CELKOVE
» =i = T Medal of Honour Underground je vice neZ distojnym nésle-

PlayStation

Magazin W HRATELNOST:

Genialni. 10 downikem svého prvovzoru a stejné jako on nasazuje latku
E = = = W — playstationovjch stiflecek v prvni osobé zatracené wysoko.
B ZIVOTNOST: Cely vagon. 8 Takhle by mél wpadat kazdy druhy dil.
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Zadna sranda. Les
zaéing horet a Maugli se utka-
va s nemocnéjsim nepfitelem
v dzungli.

W

_And shape . .o

]

Kromeé hry je tieba zainvestovat i do podiozky, |
ktera bude stat caa 2000,-. Stoji to za to, véFte nam.

Jungle Book

(Groove

Party

FAKTA

® VYDAVATEL:  SCEE
 VYROBCE: = Ubi Soft

® DATUM VYDANI: V prodeji

B VEKOVE OMEZEN: Zadné

W POCET HRACU: Cqaz2

] ANGL!CTINAT e Napotr‘eb;

byvatelé pralesa se rozhodli, ze
@9 maly Maugli mezi nimi neni bez-

pecny a mél by se vratit mezi li-

di. Tomu se samozfejmé nechce
a snaii se dokazat, ze je v pralese schopen
pretit stejné jako kazdy medvéd, opi¢ak
nebo treba sup. Dokazuje to skuteéné ori-
ginalnim zpusobem - tancem.

Tato hra z dilny firmy Ubi Soft viak neni
jen tak néjakou tanecni hrou, kdy rozhybete
postavicku zbésilym mackanim ovladace. Ta-
dy totiz neposkakuje pouze Maugli a obyva-
telé pralesa, ale predevsim samotni hraci.
Ovladani je mimofadné snadné a zvladne ho
skutecné kazdy. Na obrazovce se ved|e tan-
cicich postavicek rytmicky pohybuji smérem
odshora dold $ipky. Cilem je zmacknout tla-
¢itko s prislusnou Sipkou presné ve chuili, kdy
Sipka na obrazovce dospéje do vyznaceného
pole. Clovék by mozna rekl - celkem nuda,

a pokud by hru ovladal ruéné, klasickym

ovladacem, mél by pravdu. Vitip je v tom, ze
spolu s hrou Kniha dzungli pfichazi na cesky
trh také specialni tane¢ni podlozka. Tou na-
hradite nudny ovladac a hra v tu ranu nabu-
de novych rozmér(i. Ted uz totiz musite kaz-
dou Sipku z obrazovky poctivé “odslapnout”.
Hra obsahuje devét plus jednu schovanou
skladbicku, ve kterych se hrac utka v tanci
s rlznymi obyvateli pralesa. Vybrat si mlize
ze ¢ty zakladnich obtiznosti (easy, normal,
hard, expert). Kdyz dohraje nejtézsi rezim,
odkryje se nejvyssi stupen obtiznosti “crazy”.
Obtiznost jednotlivych pisnicek, ve kterych
s vami tanci nejriznéjsi potvirky, znamé
z Disneyho filmu Kniha dZungli; je dana pre-
devsim rytmem skladeb a samoziejmé slozi-
tosti kombinaci Sipek. Podlozka snima vase
preslapovani, a tak se vam nacitaji body v za-
vislosti na tom, zda jste pfislusnou Sipku od-
$lapli presné v ten spravny okamzik nebo jste
prece jen trochu zavahali.

V nejnizsim levelu se ani nezadychate,

v tézsich se vam mozna lehce zvysi tlak, a az
se dostanete k obtiznosti “crazy”, budete po-
skakovat jako o zivot a nejedna kapka potu
skropi vase celo. Nanejvys po par pokusech
véak hru dohrajete. Pak mate nékolik moz-
nosti, jak pokracovat - mizete zkouset uhrat
v jednotlivych skladbickach vyssi pocet bod
nebo mlZete vyzvat na taneéni souboj néko-
ho, kdo také vlastni tanecni podlozku, a ne-
bo si pustite hru pro dva hrace a za jednoho
budete poskakovat a za druhého ovladat po-
stavicku klasickym ovladacem.

Pfi desaté hre ¢i pfi pozorovani jiného hra-
¢e si uz najdete ¢as na obdivovani barevnosti
a plvabu disneyovsky hravé grafiky. Pokud se
rozhodnete do podlozky investovat, nemusi-
te se bat, ze budete muset zlistat pouze
u jedné hry. Nasledovat budou dalsi a pak uz
nepljde o détské tanecky, ale pékny narez.

Karolina Stoklaskova

e

Plays

tation[-=~
Mal

§azin | m HRATELNOST:

Typicky disneyovsky roztomila, ale nijak pfevratna. 7

B CELKOVE

Pro “profesionalniho taneénika” nuda, pro ostatni velka zabava. 8

W ZIVOTNOST:

Zavisi na tom, kolik mate kamaradd a jak jste lini. 7

Prvni “taneéni hra", ktera do Evropy dorazila. Je to novinka,
je to zabawné (i pro vase mensi sourazence Gi otylejsi rodice)
— & je to dobry trénink pro Dancing Stage, ktera by k ném mé-
la dorazit béhem par tydnd.
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hold

to crouch/

release to jump
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hold 3
release to jump

£o crouch

Dave Mirra

Freestyle
BMX

FAKTA "= otva jsme si zvykli na pohled,
T e = - jak lidi s okole¢kovanym kusem
sl bkl s ol dfeva popiraji na obrazovkach
W VYROBCE: Z-hxis nasich konzol zikon zemské
® DATUM VYDANI: V prodeji pritazlivosti, je tu dali stupen. Prichazi
® VEKOVE OMEZENI: Zadné SeS::dvalce:Lety(k?el;pek Da::kMirra, va-
_— — ny Miracle Boy je jen tak mimo-
W POCET HRACU: 112, cly\odem svétovym Sampionem), aby nam
] ANGuCﬂNA Nenarocna ukazal, ze frajefinky, které jsme si pracné
b e nadreli na skateboardu, se daji predvadét
i s podstatné vétsim, neohrabanéjsim
a vrat$im dopravnim prostfedkem.

Hned na prvni pohled je vidét, ze si tviirci
vzali disledné k srdci jeden z hlavnich fak-
tord, ktery udélal z Tony Hawk's hit: hrac-

skou pfitulnost. Dave Mirra Freestyle BMX
ma ultra jednoduché, intuitivni ovladani,
které se vam zazere do joypadu, ani nebu-
dete védét jak, a po nékolika desitkach
minut budete pouzivat viechna ta bleskova
otoceni v rychlé jizdé, double skoky a dalsi

Nef vés oarzis
perfektni

U‘!FIA[HE[“K\

zakladni triky jako stary mazak. Autofi do-
konce zali tak daleko, ze je velmi t&zké se
ve hfe opravdu vysekat - podafi se vam to
vlastné jenom tehdy, kdyz to &elné napalite
do sloupu s telegrafickym vedenim, nedo-
skocite na stfechu baraku a ziistanete zoufa-
le viset na okapu nebo pokud spadnete pod
vlak. Pomérné jednoduché na zvladnuti jsou
také zakladni figury vzdusné akrobacie, coz
ovsem neznameng, ze by vypadaly o to mé-
né plsobivé - za véechno hovori to, ze

z osmdesati trikd patfi efektni backflip (salto
pozpatku) mezi ty nejjednodussi.

Dave Mirra Freestyle nabizi celou fadu
zajimavych rezimd, tim zakladnim a nejza-
bavnéjsi (tady konkuruje snad jen multi-
player) je Proquest. Je to klasika: za¢inate ja-
ko amatér na rozbahnéném dvorku Green-
ville, abyste po prvni sérii tspécht ziskali
sponzora a vydali se na turné ostatnimi,
stale vychytanéjsimi lokacemi (celkem se

podivate do dvanacti koutl svétového
cyklobésnéni). Samozfejmé je tu moznost
zavodit jako amatér nebo se pokusit o pro-
fesionalni ligu. Tam ovsem zacina vyrazné
prituhovat - preskok jedouciho vlaku se tu
bere jako banalni ukol pro toho nejzelenéj-
$iho novacka. Kromé Proquestu jsou tu jes-
té Freeride a Session (nazvy hovoti za vie),
ale jak uz jsem Fekl - Proquest je tahoun.

Snadna ovladatelnost, impozantné vyhli-
zejici piruety ve vzduchu, hladce bézici ani-
mace (byl pouzit vyslechtény engine
z Thrasher: Skate & Destroy) a hratelnost,
ktera tahne dopredu jako nadupany Sesti-
valec. Jeding, co tak trochu chybi, je origi-
nalita. Revoluce typu Tonyho Hawka to ne-
ni - ale zase na druhou stranu, pro¢ by kaz-
da hra méla zbofit svét? Staci, kdyz se dob-
fe hraje. A to se Dave Mirra Freestyle BMX
tedy hraje. M

$tépan Kopiiva

T

PlayStation-=

| HRATELNOST

Rychlost neznamena ocesani detadu

Kdo by nechtél létat v tak maniakalnich saltech? 8

spravny pristup. 8 M CELKOVE

[ ZIVUTNOST.

Proquest to jisti. 8

Dave Mirra se veze na viné nastartované Tony Hawkem a
snazi se nam dokazat, Ze BMX je vic cool nez priynko. Sice
mu to zas aZ tak Upiné neZereme, ale neni mozné popit, Ze
to déla s nasazenim a v opravdu vysoké kvalite.
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SELECT BIKE

MAXSFEEL
ACCFIFRATKC

UZ zase jste posiedni, ze jo? ZE JO?
Bud'to si zvyknéte na to, Ze v téhle hie bu-
dete furt za losera, nebo si najdéte jinou
zabavu.

Best lop

PLAYITEST

Best fap 00:31:08

00:05:68

Moto Racer

Grafika se ne-
da oznacit jinak
nez fenomenalni.
Povsimnéte si
hlavné jemnych
grafickych detaili
na zadech vasich
konkurenti. Bude-
te mit dost éasu
je podrobné pro-
studovat.

\World
Tour

FAKTA

. VYDAVATEL SCEE
W VYROBCE: ~ Delphine
m DATUM VYDANI: TERE Vi;t:o:leu
" # VEKOVE OMEZENI: . Zadné
W POCET HRACU: 1az2
] ANGLICTINA: i Nepotﬁeghé

YAM?
pt SE_V ,
%(\.\STE TREBA.
RACER - 1ibivd, travd

P\'V\'\\ g neJd

2 28havnd. ple AR

ETED

ak jsem to nemyslel. Opravdu.

Kdyz jsem v recenzi na prvni

uchazejici jednostopy simulator

Superbike 2000 napsal, ze ,,od
motorek ¢lovék oéekava trochu vétsi ma-
névrovatelnost, schopnost agresivnéjsiho
zpusobu jizdy, zkratka adrenalinem napé-
chovanou akei”, nemyslel jsem to az TAK
doslovné. U Delphint evidentné ano. Tak-
ze Moto Racer World Tour vypada tak, jak
vypada (totalné skvéle), a hraje se tak, jak
se hraje (totalné obtizné).

Ve srovnani se zmifiovanou Superbike
2000 neptisobi Moto Racer World Tour ani
nahodou dojmem pohodlnych backor. To-

hle jsou koné s vysokym podpatkem, ve
kterych musite zabéhnout dvoustovku.
MRWT ma kvalitni zpravovani. Bleskova,
jemna grafika obsahuije realisticky fyzikalni

model a dokazala se vyhnout i tinavné sedi

plochodraznich zavodnich okruhi: kromé

klasickych betonovych hadd, na nichz temné
buraci vase stroje, tu mame i vrazedné zviné-
né zastupce bahnitého krosu, kde lehkeé te-
rénni motorky bzuci zvukem mutujicich
¢melakd a létaji pres naspy ladnymi oblouky.
Tohle véechno jsou hlavni plusy, které stavi
MRWT na predni pricky motocyklovych her
na PlayStationu.

Minus, ktery ji z téchto pri¢ek zase strhava
dold, se da oznacit jedinym slovem: obtiz-
nost. Ano, kdyz se rozhodnete udélat game-
su podobného stylu, logicky vam vyplyne, ze
tu nebudou zadna pohodIna arkadova tlacit-
ka - ale po tom tu nikdo ani nevola. Hyper
citlivé reagujici ovladani spolu s jiz zminé-
nym pomémé vérnym fyzikalnim modelem
(jehoz soucasti je i ostry princip “dotknes se
- spadnes”) a s designem trati (pomér a roz-
misténi ostrych zatacek a dalsi véci, jako na-

priklad zuzovani trati) uz samo o sobé vytvafi

ponékud krkolomnou kombinaci.

Ale pozor, nejde o to, Ze byste se béhem
nékolika desitek her nedokazali pFizptsobit
natolik, abyste do cile dojeli bez jediného
Skrabnuti, tak husté to samoziejmé neni. Pro-
blém je v tom, Ze vasi pocitacovi soupefi do-
kazi v pohodé totéz - a navic v tak nadlidské
kvalité, ze dojizdite mezi poslednimi v pod-
staté permanentné. A véfte, ze pohled na za-
da vasich protivnikd, jak pred vami s nevzru-
sivé digitalni presnosti vykruzuji jednu smrtici
zatacku za druhou, je velmi frustrujici.

Tak frustrujici, ze vas u hry neudrzi ani vi-
dina ¢tyf zalockovanych moda (Traffic, Drag-
ster, Freestyle, Trial), které se pred vami
v pfipadé postupu oteviou. Dvouplayerovy
rezim pusobi v tomhle pfipadé jako spasa
a €lovék si ho opravdu vychutna. Ale slizkou,
vécné nespokojenou mysli hrace blika zakef-
na otazka: pro¢ takovahle sakra neni cela
hra? |

Stépan Kopriva
A B

Statlon = cura

Nejlepéi. jaka se v motocyklovém simulatoru kdy objevula. -]

W CELKOVE

Play

Kdyby vasi virtualni protivnici nebyli tak zatracené dokonali,
mohla to byt nejlepsi hra s motorkami, jaka se kdy na
PlayStationu objevila. Takhle je jenom jedna z téch lepSich.

agazm l HRATELNOST: ledy nebudes tak dobry jako pocntacovx soupefi, srabe.” 8

W ZIVOTNOST:

Frustrace je mocna emoce. B
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g Playstation- §

FAKTA

® VYDAVATEL: SCEE
® VYROBCE: ln-h;;se
®m DATUM VYDANI: V prodeji
™ VEKOVE OMEZENI: Zadne
® POCET HRACU: 1az4
a ANGLICTINA: : G Nepotiebna

SIMIC

Voilné l‘imé I(o ? Zadna pm:'n Zmaginutim urdite vjsku strely a ipkami i mizete

FAKT?

inuly rok vysel titul s honos-
nym nazvem Tohle je fotbal.
Nevim, co tim chtéji autofi Fi-
ci, ale je tu Tohle je fotbal 2.
Ze by priznali chyby prvniho dilu? Moina -
This is Football 1totiz fotbalovosti zrovna
neoplyval. Dvojka potési predevsim milov-
niky gélu (tedy vlastné vsechny fanousky
dobrého fotbalu), protoze sance na skéro-
vani je tu preci jen vyssi nez u predchidce.
Prvni velkou radosti je tutorial (ja vim, ze
ho nepotiebujete), ktery je netradiéné zpra-
covan formou videa. Pfi vzorovych akcich se
vam objevuiji tlacitka, jez musite zmacknout
pro spravné provedeni, a véfte, ze s touto
pomoci se finticky ucite mnohem snadnéji
a rychleji. Ve hfe je jich habadsj. Klasické
kombo stfela - lob - pfihravka - centr dopl-
fuje predevsim nékolik variant prihravek.
Dlouha po kfidle ¢i pas za obrance nas asi
neprekvapi, tukec, kdy si o spoluhrace pouze

8 LAMBERT

narazite, uz jsme také méli moznost vidét,
ale specialitka, kdy nahravajici hra¢ pocka, az
se dostanete do idealni pozice, je hezkym
ozivenim vasich Gtocnych aktivit. Pokud tece
do bot, mizete poutzit hakovy skluz a nebo
tzv. ,dvounohak®, pfi kterém protihraci od-
délite nejen mic, ale i kotnik od holené.

V obrané miizete rovnéz nastrazit ofsajdo-
vou nebo vybéhnout z brankarem. Pfi stielbé
si mlzete rovnéz vyzkouset i Poborského
lob. Nabidka véru velkorysa.

Zahrat si mlzete za reprezentace vétsinu
znamych statd (dokonce i historické) a tymy
prednich lig, to v3e s originalnimi jmény. Ne-
sméjte se, neni to tak davno, co se nam po
obrazovkach honil Louis Figosh.

Grafika se sice od minule mimé zlepsila
a tituldim EA Sports uz za¢ina dychat na zada,
oviem pouze z diivodu, ze ztraci kolo navic.
V tomto vidim hlavni diivod, pro€ se titul
SCEE na sérii FIFA opét nedotahne. Ve hfe sa-

7 MCMANAWAN

motné je viak vyrovnanym protivnikem. TIF2
nebude délat problémy nikomu, obtiznosti
jsou odliseny predevsim rychlosti a presnosti
soupeft, ale s kazdou si za chvili poradite.
Moizna az prilis brzy. Nejlepsi obrana je ttok -
tak by mohlo znit heslo TIF2 Diky mnozstvi
fines mizete s vasimi svéfenci rozjet kolem
souperova vapna divoky ¢ardas, a kdyz to na-
hodou ujede, zhatite nadéji na brejk ne-
smlouvavou kosou. S kvalitnim gélmanem
jste pak neporazitelni. Systém strelby ( ala FI-
FA) je jednoduchy, efektni i efektivni.

Kamery funguji na vybornou, takze nemu-
site prihravat do neznama (oblibena zemé ni-
koho), akce se daji velice dobfe naplanovat.
Kdo ma fotbaloveé mysleni, vyhrava. Na zavér
perlicka: v pokutovém dzemi se miizete z ni-
¢eho nic skacet k zemi, a pokud zrovna ob-
rance $viha nohou ve vasi blizkosti, byva
z toho casto desitka. | Tohle je fotbal. M

Mikolas Tuéek
T

.Nic moc” je jesté mirné. 5

m CELKOVE

agazin

PlayStation ===

B HRATELNOST:

Nic obtizného, ale super zabava. 8

W Z\VOTNOST:

na trinu klepat.

Snad trochu moc snadné. B

SCEE se skutecnému fotbalu pribliZii réznym krokem. Jesté
maknout na vizudlni strénce, trochu pitvrdit a AFA se bude
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Vypada to supr! wynie odrazy jsou

prosté nadherné a bezpochyby nejlépe provedené
na PSX1.

Ohiofuk Spyro spaii na keho se podiva. Tenhle prerostly
divoéak pro néj nepredstavuje zadnou hrozbu. A Kiokan Sheila méa
zase pékné nebezpecné kopance.

opyro

Year Of
The Dragon

@

| g PlayStation

.
- P

FAKTA lizi se doba vanoéni a ten otyly motate do néjakeho opravdu spletitého z&-  Spyro 3i pes svou pomémou obsahlost ne-
L T —— T e = ! bricha¢ v éerveném nas tento- kouti. bude nikdy pripadat jednotvamy. Navic si po-
W VYDAVATEL: SCEE sty b x o e ST L ok
- - - krat asi opravdu potési. Kromé Budete mit k disposici dalsich pét postav, chopitelné jako obvykle zalétate i v nékolika
W VYHOBCES| Insomniac Games spousty harampadi, které vam které v pribéhu hry potkate. Kazdou s vlastni-  svétech Cisté |étacich. Tentokrat si hosi od In-
® DATUM VYDANI: V prodeji pod stromecek buhvipro¢ nasype, vamto- i specialnimi pohyby a perfekiné fesenymi somniac Games dali extra zalezet na vyvaze-
W VEKOVE OMEZENl  Z&dne %z moina nadéli Spyra 3. Spyro 3 je totiz svéty designovanymi jen pro né. Jsou to Sheila  nosti jednotlivych miniher, coz byl pro nékte-
= o = bez konkurence nejlepsi 3D hra naPlaySta-  klokan, serzant Ptak, Bentley yettia Agent 9. ré trochu problém u predchoziho dilu.
s 11 s 1 _ tion. A je to venku! Muzete s tim nesouhla- | stary znamy Sparx (to je ta vazka, co se furt Minihry, to je kapitola sama pro sebe. Je
W ANGLICTINA: Nenaroéna sit, muzete proti tomu protestovat, ale to mota okolo) bude mit svoji prilezitost. Kromé  jich spousta. Opravdu moc. A jesté o néco
: 2212 1 11 je tak viechno, co proti tomu muzete dé- téchto postav se setkate i s nékolika starymi vic. Jsou vzdy originalni a detailné propraco-
lat. Byt predchozi dvé pokracovani nasadi-  znamymi, tieba s tygfikem Hunterem. Ale vané. Vétsina z nich jsou hrami samy pro se-

ly latku opravdu hodné vysoko, Spyro Year hlavni z{istane pochopitelné Spyro. Vaechny be, které vas chyti a ke kterym se budete klid-
of the Dragonji preskogil a posunul o po- pohyby a schopnosti pracné ziskané v minu- né i vracet. Kazda se da dohrat, i kdyz to neni

radny kus dopredu s lehkosti klauna Ferdi-  [ém dile vam nadale zlistaly, takie miizete nikdy dplné jednoduché. Budete se se Spy-
nanda, tahajiciho si z nosu holuba. ihned od zacatku provozovat plavani, efektni  rem wéit jezdit na skateboardu, v ponorce,
3D zpracovani je prosté fenomenalni. Vy-  hlavobouch nebo si prodluzovat skok v pipa-  bojovat v aréné.. Budete s nim honit staré
nikajici efekty, dokonala propracovanost dé, kdyz nedoletite plachténim. znamé zlodéje vajec z prvniho dilu na obfim
veskerych pohybl a animaci viech postav Pfi patrani po zmizelych dracich vejcich superzrychlovadi (to vam da fakt zabrat) a ji-
i vtipné designované feseni jednotlivych budete putovat péti hlavnimi svéty. Kazdy né.. Hunter bude ve svém tryskaci bojovat
svétdl vas presvédci o tom, ze hranice vyko-  z nich obsahuje fadu dal3ich obsahlych pod- s ufony, klokan Sheila bofit pisecnou pevnost
nu PlayStation jesté preci jen nebylo dosa- svétd, naplnénych az po okraj spoustou roz- a more dalsich. Minihry jsou prosté bomba
zeno. K tomu pripocitejte | dokonalé namlu-  liénych svéraznych nepratel a potviirek. Po- a jsou i hlavnim diivodem naseho maximalni-
veni jednotlivych postav a samozfejmé je chopitelné se potkate na konci jednotlivych ho hodnoceni.
i perfektni ozvuceni. Zkratka a dobre, grafice  svétti i s nékolika hlavnimi bossi. Prosté klasi- Dgj se todi, jak uz jsem poznamenal, okolo
a zvuku se nem(ize prosté nic vytknout. Her-  ka. Podsvéty maji vzdy originalni prostredi ukradenych dracich vajec. Uvodni demo neni
ni engine je plynuly a kamera se hybe v acti-  a nékteré z nich jsou pravé jen pro jednoho moc dlouhé a veskeré neakéni sekvence mezi

ve modu velice chytre. Tedy pokud se neza-  ze Spyrovych kamaradt. To zajistuje, ze vam stézejnimi momenty ve hfe jsou vzdy pomeér-
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Spyro Year Of The Dragon

JAK...
BOMBARDOVAT

Domaci svét serzanta Ptaka je nepra-
teli obsazen dost zhusta. Ale Ptdk ma
dobrou vyzboj, takze raketama a bom-
bami do nich, at se prasi za koéarem.
A jesté vic.

Tak tenhle smradoch s pytiikem vas
bude Stvét stejné jako v minulém dile.
Porad chee penize! Jinak vas nikam nepusti.

DoskoOGit takhle daleko neni zadna sranda.
V létacich svétech si uZijete spoustu legrace
tieba pii likvidovani letadylek.-

Nejdriv musis na'it mqe oblibené
bomby. S témi mu € roz-
bit spoustu véci na ktaré |s| doted’
nemél narok.

Kdyz chce serzant cokoliv pustit za
letu, staéi zmacknout @, coz vas
prehodi do bombometéikovského
pohledu a vy mazete bombardovat
rhynoky jak neboztik Goring Londyn.

né struéné a nikdy jich neni moc za sebou,
takze prosté nevypadnete z tempa.
Tvérci Spyra 3 si zkratka plné zaslouzi nasi
pochvalu a plné hodnoceni, protoze neusnuli
na vaviinech a neudélali jednoduge jen dalsi
stejné pokracovani, ale posunuli celou hru
trosku jinam. K tomu se jim ale podafilo za-
chovat veskeré klady z predchozich dildi. Nic,
ale ani ta nejmensi minihra jim nebylo dost
mélo, aby to nepropracovali do podrobnosti

TREFA! To byl zasah... tvdj prvni
rhynoc leti do... No prosté kamsi...
Ale to nas netrapi. Tak, ale co
vybombardujeme ted?

nadseni pro véc. Tak tohle se opravdu po-
vedlo!

Spyro 3 je jednou z mala her, kterou méizu
viele doporuéit prosté kazdému. Malym i vel-

kym, détem i rodictm. Neni v ni nasili je vtip- Oi}F'kE SCAPE
na a zabavné, pékna na pohled s velmi nena- — V§u‘cli:ey leden, o it J
roénou anglictinou. Neumim si pfedstavit Raketami mizete posiat "N Je viachny !V budi, gpi thy
neprétele do pekel opravdu efektné. : chytit,
vétsi bombu jako darek k Vanocim. B Stk o pobsdh.
Jakub Cervinka
NEED e
Statlon B GRAFIKA: Nadhera, asi nejlepsi na PSX1. 10 W CELKOVE
—— = = g1 T Spyro Year of The Dragon je vice nez distojnym pokragovd-
gazm ® HRATELNOST: Suprova. 10  nim G potomkem swch predchtdct. Pokud to s hranim na
= F T o L. o e PSX1 myslite jenom trochu vazné, pak nesmite wnechat

W ZIVOTNOST: Nez dohrajete vechny minihry.. to bude trvat. 10 tuhle pochoutku.
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= Je tojeste nudngisi, ncinkhzohrizknwp-di Ke hrani Iz
doporuéit pouze lidem, kterym pfi sebemensim vzruseni hrozi infarkt.

MONSTROZNE NUDNE DOBRODRUZSTVI.

FAKTA

W VYDAVATEL: SCEE

® VYROBCE: Magenta Software
® DATUM VYDANI: V prodeji
™ VEKOVE OMEZENI: Zadné
™ POCET HRACU: 1

= ANGLICTINA: Nepotiebné

LiBt S £ Vau?

ZKUSTE " TheBh.

FF YRO V‘)Pa |C| hra'
Dobfe Vwﬁe ég dzbt\iam ci okorelosti

palancudict

OFICIALNI FE&KV

do to sakra je? Pravda, ne-
jsem sice zadny profesionalni
muppetolog, ale prece jen
jsem na takové drovni, abych
bez problému odlisil Gonza od Fozzieho,
védél o sexualnim jiskFeni mezi zabakem
Kermitem a svini Miss Piggy a nebyl pro
mé zahadou Fvouci Animal. Ale tenhle
zabi skiecek...? Ano v Muppet Racemanii
sedél za volantem parniho valce, ale teh-
dy jsem ho bral spis jako tFetifadou po-
stavu, vhodnou pouze k zaplacnuti vol-
ného mista. A ted najednou vlastni hra?
A pod slavnou hlavickou Muppet? To je
jako byste éekali na prijezd Arnolda
Schwarzeneggera a on misto sebe po-
slal Zenskou, co mu chodi v sobotu
uklizet. At se tviirci hry tvaFi, jak chté-
ji faktem zuistava, ze zabak Robin (tak
se hrdina hry jmenuje) je bezvyrazna
nula. Ke hre sedne dokonale.

Muppet Monster Adventure je novacek
ve stale silici skupiné 3D plosinovek. Oviem
vic nez tam pati ke skupiné her “nevsimej-
te si mé, ja zase rychle zmizim”.
Ackoliv MMA dokazalo vy-
smejCit kapsy svych napado-

ky, a kdyz jich nasbirate hodné a nikdo vas
nezabije, dostanete se do dalsiho levelu.
Samoziejmé prehanim, néjaky cil tahle
hra m4, ale mdizu vam zaruéit, ze brzy
zapomenete, jaky byl, a hra se ne-
bude nijak snazit vam to pfipo-

vé bohatsich predchéidct menout. Ve Spyrovi ¢loveék ale-
a vypujcit si od nich mno- spori osvobozoval draky, tady
ho zajimavého (od Spyra jen sbirate humus ze zemé. Co-
moznost létani, od pak jsme néjaci uklize¢i nebo

Crashe a Legacy of Kain
ziskavani novych
schopnosti), nezvladlo
vyvlastnéné napady
skloubit do néceho ale-
spon trochu zabavného.
Prosté se jen tak bez-
Gcelné poflakujete krajinou, zabi-
jite bizarni piseraky, sbirate
barevné hvézdice a po-
dobné odhozené odpad-

popelafi?

Mozna by bylo zabavnéjsi,
kdyby byla hra Muppet Mon-
ster Adventure vysloveny
$mejd (rozhodné by se na to
lépe psala recenze). Neni. Ta
hra je tak primérna a nevyrazna,
ze chvilemi ani neni vidét. Nech-

te ji tak. Jim Henson, tviirce Muppe-
td, by si to tak uréité pral. M
JiFi Pavlovsky

Ale jo, daseto.5 M CELKOVE

PlayStation- =

Magazin | & \RatENOST

Mém muppety rad, ale kaZdé laska méa své meze. Muppec

Nudné a ubijejici. 5 Monster Adventure je tak daleko za hranici nudy, Ze se vic

W ZIVOTNOST:

pobavite studiem Gcetnictvi.

Tak do za¢atku druhého levelu. 4
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FAKTA

o VYDAVATEL 7 ; EA

® \/YROBCE: Inhouse

M DATUM VYDANI: v prodeu

W VEKOVE OMEZENI: Zadne

" POCET HRACU: 1az2
Ne;éroén;

] ANGLICTINA:

S TP LA R ETIDNG

7 YARDS,

|

Sl e 4 SSRGS,

e -—N

TIME OUTS

p 6

4/

ada Madden se ve Spojenych
« statech natolik uchytila, ze pry

o prestavkach v zapasech pro-

fesionalni ligy Superbowl hraci
poradaji tzv. ‘Maddenbowl’, kde si to mezi
sebou rozdavaiji v téhle hre od EA. Bohuiel
v Evropé to asi nalezité neocenime, proto-
e americky fotbal, ten tu je k vidéni jesté
fidceji nez baseball éi golf. A - rovnéz bo-
huzel - to znamens, ze hodné lidi asi pre-
hlédne skvostnou hru Madden 2001.

Navzdory tomu, Ze se v novém havu ob-

jevuje kazdy rok, Madden pomalu ziskava
stale vic a vic priznived, Eastecné diky své
slozitosti a Castecné diky tomu, 7e zde
v Evropé je to vlastné jediné nase pojitko
s timto sportem. Takze je jasné, ze chvili tr-
v3, nez se do toho zase dostanete, a dalsi
chvili, nez vam dojdou nuance nové verze.
Nicmené jakmile spatfite hru v celé jeji kra-
se, hned vam bude jasné, e Madden 2007

muize skvéle konkurovat jakékoliv sportovni
he. Madden 3lape tak skvéle proto, 7e ma
zaklady na spravném misté&. Pokud chcete
mit Uspésny tym, musite mit pofadnou
obranu a ‘atok’ v pravém slova smyslu, jenz
dokaze poradné probrousit prostor na zemi
i ve vzduchu. Zakladem uspéchu je zvlad-
nout akci v poli, pak to jsou nejréiznéjsi stra-
tegie kouct NFL, pficemz jesté dal se nacha-
zeji rozkose z podnikani - prodavani, vyme-
novani a draftovani téch spravnych hract.
Madden stahuje ke dnu pouze nékolik
drobnych chybicek, zejména pak slozity sys-
tém chytani mich. Kam prihravka mifi, vam
nikdy neni jasné dfive, nez mi¢ vypustite,
a i kdyz pfijemce pfihravky stoji na sprav-
ném misté, jeji prijmuti mize byt zatracené
obtizné. Kviili tomu se tézko na protivnika
vyviji soustavnéjsi tlak, nebot nelze pofadné
vyvazit pfihravky a individualni préiniky. Rov-
néz mnozstvi hernich styld vyzaduje praxi.

TOG0 YARD QTR
e .

Kromé licencovanych strategii jednotli-
vych trenér(i a (nevyhnutelné&) manazerske-
ho prvku, diky némuz ziskavate pristup ke
skrytym vécem, hra k loriské verzi pFilis ne-
pridava. Nicéné kosmetické dpravy, ko-
mentaF i animace jsou naprosto famézni,
takze pokud chcete svij €as pFijemné stra-
vit - a zvlast pokud nevlastnite Madden
2000 - tohle je skvéla hra.

Chris Buxton

LBt g
ZKUSTE m"%';’f.

adno Pochap i ta]-
00U Madder,

B

leém)ﬁ’n StatIOI'I = GRARKA:

Magazin| w | RATE NOST:
M ZIVOTNOST:

Vynikajici animace a excelentni prezentace.. 8

Solidni arkadovy systém, ovsem pfitom znaéné propracovany. 8

B CELKOVE

Spicka v americkém fotbalu zkusend michajici arkadovou
akénost se simulétorovymi statistkami a hernimi strate-

giemi. Hodné se podoba lofiské verzi, ale je tu par wlep-

Muzete budovat impérium, no, dynastie vam néjakou dobu potrva. 8 geni
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FAKTA

W VYDAVATEL: WiiEA
® VYROBCE: EA Sports
 DATUM VYDANE: V prodeji
® VEKOVE OMEZENI: Zadne
W POCET HRACU: 1a:8
u ANG Em_\pletné éaskvf

B ANGLICTINA:

¢pt SE
\imsﬁ T

0 chivp slabsi 30
rozhodné 40

PIStatiMer_!

afikas 318 ai
5\',0\:‘\'\") ko

VAM?
REBA.

2000

nak
rurent.

KHIGHT

.
S

prevedenych do videoher je

jednoznaéné hokej. Kdyi se

prace podafi, ani fotbal mu ne-
ma nejmeni $anci konkurovat. Electronic
Arts délaji hokej uz léta a kazdy rok si je-
jich kousek mizeme koupit s absolutni
dtvérou. Nezklamala ani verze 2001, kte-
ra je posledni pro PlayStationl. Je rychla,
agresivni, je tézké ji pfestat hrat a ma
véechno, co ma spravny hokej mit.

Tedy viechno - pokud cekate krev, pak
vas zklamu, ale prilezitosti na pofadnou
rvacku je tu stale habadéj. Ostatni standar-
dy - elegantni grafika a rychla hratelnost -

zGstaly rovnéz zachovany a NHL 2001 se

s gracii nese az k finalové buly sampiona-

tu videoher. Zda je to skute¢ny obraz

ledniho hokeje &i nikoli, to je celkem
nepodstatné, dilezité je, ze se to vy-
tecné hraje. Opét.

Mezi novymi rysy verze 2001 najdete
pohyby Big Hit a Big Shooter. Kratkym
stisknutim tlacitka (trojuhelnicek) vam
Big Hit umozni nepritele dikladné slozit
a vy si s pukem hezky pianko ujizdite
pry¢. Big Shooter vam zase umozni
tvrdé to priklepem napalit jesté zpoza
modré - a nékdy to tam dokonce i spad-
nel

Mzete hrat s 18 mezinarodnimi tymy,
a to v&etné vychodoevropskych zemi
plus viech znamych a o¢ekavanych tymi
z NHL. Mlzete pouzit jakykoli z nich,
anebo si postavit vlastni tym, s nimz poté
budete soutézit v turnajich, zapasech, li-
gach anebo vstoupite do kariérniho rezi-
mu (Career Mode). Promény a kombinace
jsou témér nekonecné. Jakymsi dodatec-
nym zdrojem zabavy je komentar (tedy
pokud mu rozumite, zéstal v anglictiné),
oplyvajici hlaskami typu ,Bracho, ja vim,

NFORMACE PR ED

4
Slovakia

ze to boli“, zatimco nékomu zurivé mlati-
te do ksichtu.

Ma-li hratelnost néjakou chybu, pak tu,
ze puk ma az piilis napadnou tendenci lepit
se na hokejku. Tato kritika ale stejnou mé-
rou plati na fadu FIFA od téhoz vydavatele
- i tady to totiz vypada, ze Gtoénici sprintu
jici s balonem k brance maji kopacky nama-
zané kanagomem. Nastésti v hokejove verzi
mUzete né¢emu takovému u souperfe za-
branit, pokud pouzijete zminény Big Hit.

Je trochu smutné, Ze nam na recenzi
nejprodavanéjsi hry roku v Ceské republi-
ce zbyla jedina stranka, ale on je ten ver-
dikt rok co rok uplné stejny - pokud do-
sud nevlastnite zadny hokejovy simulator,
pak tuhle hru prosté musite mit. Ale i kdyz
jste zapaleny hokejovy fanatik, hra vas zla-
ka svymi novymi rysy, zlepsenou Al a grafi-
kou. @

Jan Modrak

AT T

B HRATELNOST:

B GRAFIKA:

S kazdym dilem lepsi a lepsi. 8

Jedinou mensi vyhradou jsou lepivé hokejky. 8

B CELKOVE

To vam vydrzi az do roku 2002. 8

Mozn4 to je stejna hra jako predtim, obohacend o soupisky,
ale to nikterak neznamend, Ze by to nebyl skvély titul. UrGite
jedna z nejlepsich sportovnich her nejen pro vice hracu.
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Upravy a vylepSeni: nejste omezeni stan-
dardni sestavou a miZete si vSe nastavit. Shi-
rejte penize v aréné a nakupujte nové hrice

a power-upy.

FAKTA peedball je futuristickym mi-

:VYDAVATEI:: Wk Empire i;;eractWe 3 x?m e an?enckym fot:balem,
— - — hazenou, velice blizko ma k aus-

™ VYROBCE: Bitmap Brothers tralskému ragby a k pomérné

® DATUM VYDANI: V prodeji neznamé hre “vykostované”. Na kazdé

® VEKOVE OMEZEN 416 vice straone stoji df\{ét opancérovanych gladié:

— - - — tord, které hreje pocit jistoty, ze rozhodéi

i el ing jim do toho uréité nebude kecat. Povole-

B ANGLICTINA: Nepotrebna no je vie, oviem Speedball nenabizi zadné

varianty udert ¢i chvatt, takze pi kon-
taktu bud rozbourate soupere, nebo sou-
per vas. Vitéz této minisoutéze ziskava
ocelovy mi¢ a muze s nim vesele pelasit
k soupefové brané.

At se vam to libi, nebo ne, zacinate s ty-
mem Brutal Deluxe. V prvnim zapase vasi
borci pripominaji spige zajezd souchotinait,
takze s tim musite néco udélat. K tomu po-
trebujete jediné - prachy! Ponékud netradié-
né vam vsak nepomohou vysledky ani pocet
nastfilenych bodu. Zlataky jsou pohazeny po
OFICIALM CESKV

ﬁeiba jak ma byt. Zranéni je tu vita-
nym zvyhodnénim a vstieleni branky neni
jedingm zpisobem, jak ziskat body.

palubovce, takze se vedle Gtoéného snazeni
musite rovnéZ sousttedit na jejich sesbirani.
Prihravky (kratka - dlouha) si rozhodné
nenajdou adresata samy, takze je
musite smérovat velice obe-
zietng, rychlosti ze zacatku
také nevynikate a do toho
vieho nesmlouvavi obran-
ci, ktefi vam Gtoénika
smaznou, jakmile to jen
trochu jde. Devadesat za-
pasovych vtefin je prosté na-
bitych akci. Vsude spousta vy-
chytavek, na jejichz plné vy-
chutnani mate velice malo casu.
Hra ma spad a v boji o ocelovy
mic budete potiebovat i ocelovy palec. Tla-
¢itka pro strelu, vyskok, napadeni a poradny
skluz budete stfidat s kadenci kulometu, ne-
ustale se musite tlacit vpred - “mala domd”
se rovna sebevrazdé. Vsechny hrace obslu-

hujete sam, pouze s brankafem vam v krizi
pomQze program.
Takze jak? V prvni fadé vam koneéné fek-
neme, Ze jde o remake stejnojmenné hry
z amigy. Za devét let se toho moc
nezmeénilo, coz nas uréité moc ne-
trapi, protoze $lo o jednu z nejlep-
Sich her své doby. Horsi je, ze se au-
tofi nepodivali ani na grafiku a vy-
lepsili ji jen opravdu kosmeticky.
Otazka ¢ 1tedy zni: Oceni praktic-
ky nevylepsenou hru hradi, ktefi s totoz-
nym produktem travili dny a noci uz
pred lety? Pravdépodobné ne. Otaz-
ka €. 2 pak zni: Oceni graficky za-
staralou hru ti, ktefi starou verzi neznali?
Mozna. Je to na vas - na kazdy pad je Speed-
ball 2100 pomémé jednoducha hra, ktera moc
dlouho nevydrzi a postrada hloubku. Urcité
kouzlo ji vsak poprit presto nelze.
Mikolas Tuéek

P2 i

B CELKOVE

Skoro horsn nez pred deviti lety. 4

PlayStation - =~

Magazin " HRATELNOST

Aréna stale nabizi fezbu se spoustou taktickjch variant, ale

% zapasovych vtefin se rozhodné r\udlt nebudete. 8  kdyZ porovname se stafickjm Speeaball 2, tak si Bitmap

v E n D l K T & ZNUTNOST: = o Modu a turnaji by pre; j;ﬂ mohlo byt VIC;. 6 7

Brothers moc prace nepridélali
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MINIRECENZE

V LISTOPADU A PROSINCI VYCHAZI NEJVETSI KVANTA HER. MISTA NENI MNOHO,
A TAK JSME NEKTERYM NUCENI VENOVAT JEN MALY PROSTOR. NEPODCENUJTE JE.

Whﬂ Wants To Be A Millionare

outéi Chcete byt milio—

i unas, takze snad neni
treba vysvétlovat pravid-
la. Hra je sice v angliéting, ale jinak
vam bude divérné znama .

Hra obsahuje databazi zhruba tisi-
covky otézek, coz neni prilis. Atmo-
sféru televizniho poradu napodobuje
vice nez Uspésné, ale co je to platné -
tohle prosté neni hra, ktera by méla
stat stejné penéz jako Tomb
Raider 5 ¢i Driver 2. Néjaky cas
vas snad bude bavit v multi-
playery, ale i tam ma takovou
konkurenci, Ze je skoda u ni

travit cas. W /\

W VYDAVATEL
Eidos

T ™ HODNOCENI

Playstatlon Nudné a pomalé kvi-

zova hra, jejiz jediné
kouzlo spociva v licen-
ci slané soutéze.

Incredible Crisis

osti zvlastni hra, tahle Incre-
dible Crisis. Svym zpusobem
vynalézava a inovativni, ale na
druhou stranu také usedla

a stereotypni.

V roli €lend rodiny absolvujete nespo-
&et miniher. Jednou utikate a tlucete
bezhlavé do tlacitek, podruhé fesite ma-
tematickou hadanku, ktera by dala za-
brat i €lenm Mensy. Je to test hernich
\ schopnosti, postfehu, reakce,

. véeobecnych znalosti, matemati-
. ky a ze vieho nejvice vasi trpéli-
8 vosti. Ano, je to hra originalni,
ale musime vas varovat - pokud
to neni vase parketa, budete
mozna zurit. M

W VYDAVATEL
Titus

™ HODNOCENI
Originaini hra se
smyslem pro detail
a VELMI neprijem-
nym sterectypem.

pojte si Tamagotchia Poké-
S mony a vyjde vam Monster
Rancher. Vlotzite hru, pak
své oblibené hudebni CD
a specialni kalkulaci se tak vygeneru-
ji unikatni monstra (existuje vice nez
W VYDAVATEL 400 zakladnich druht). Bezva napad.
SCEE Tim ale mame tu nejzabavnéjsi cast
za sebou. Pak uz nezbyva, nez se o pri-
Serku poradné starat - krmit ji, ma-li
hlad, napominat, kdyz zlobi, trénovat
T a bojovat. Grafika je nadherna,
a i kdyz jste vétsinu asu pouze
pasivnimi pozorovateli déni na
obrazovce, hra je to rozhodné
zabavna a predevsim svym zpti-
sobem unikatni. M

™ HODNOCEN( /
n Monster Rancher je
kvalitnf hra postavena

na trénovani mon-

ster.

alsi dil Mortal Kombat. Boze.
Pro¢? Jenze tenhle neni zas
tak $patny! Jde o hru typu
Fighting Force, tedy 3D ad-
venture mlaticku, navic véak s prvky
Metal Gear Solid a Syphon Filter.

Neni to jen mlaticka, pribéh obsahu-
je celou fadu prekvapivé zabavnych
hadanek a dkold, takze se nudit nebu-
dete. Hra zkratka spojuje nékolik rdiz-
nych zanrd, a to nikdy neni od
véci, obzvlasté kdyz navic nema
uplné spatnou grafiku. Special
Forces ale nepiinasi ani nic nove-
ho. Pokud nejste narocni, budete
se bavit solidni sviznou hratel-

nosti. l
LN

W VYDAVATEL
Midway

M HODNOCENI

Hra, které nema am-
bice stét se druhym
Metal Gearem, ale
zabavnd je dost.

Wackv Races

yhrat za kazdou cenu - to
je zakladni myslenka
Wacky Races. Proc jen za-
vodit, kdyz muzete sou-
pefe zmrazit, upéct ¢i rozmlatit.
Celkem zajimavy napad, ze? Bohuzel
je tu téch power-upl tolik, Ze to je na-
konec spise loterie nez zavodni hra. Na
vasich jezdeckych schopnostech prak-
ticky nezalezi, na kazdém rohu jsou ra-
kety a pasti. Je tu pomémé dost vozli
B ainékteré power-upy jsou zaji-
maveé, ale spojeni hry do kom-
§  pakiniho celku se bohuzel nepo-
vedlo. Prijemna stylova grafika
a hezké animace na tom mnoho
nezméni. M

m VYDAVATEL
Infogrames

™ HODNOCEN{
Netradicni zavody mo-
tokér s péknou grafi-
kou, ale frustrujici hra-
telnosti. At Zile Crash!

okémon. Stacilo v sobotu
rano odvysilat par dilu
a fenomén je na svété. Na
PlayStation se oviem musi-
me spokojit s napodobeninami.
Digimon World ale neni jen dalsi hra
s trénovanim priserek - ma obstojny
marketing (samoziejmé nikoliv u nas),
v Japonsku byla velmi uspésna a nepo-
strada fadu plvodnich napadt. Zaklad
je v3ak stejny - po vzoru Tama-
gotchi trénujete pfiserky a sna-
zite se jich ziskat vsech 80.
Nadherna grafika a bezvadny
RPG systém hry zarucuji solidni
zabavu, ale co naplat - Pikachu
tu nechytite. M

W VYDAVATEL
Crave

M HODNOCEN{
Zajimava, byt trochu
plytka variace na té-
ma Pokémon.
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Disney’s Aladdin

isney chrli na déti na ce-

|ém svété jednu pohadku

za druhou a chybét samo-

zfejmé nesmi ani videohry.
Cesta za zachranou sultana a pri-
cezny ze sparll ¢arodéje Nasiry neni
snadn3, ale je to hra pro déti a to je
tfeba zdUraznit. Nechybi néjaky ten
souboj, ale v prvni fadé budete blou-
dit, poskakovat, sbirat a také premys-
let. Hra je to opravdu dlouha a vzhle-
dem k solidni grafice
a pomérné zabavnym
rovnim (je jich 28l) ji
nelze mnoho vy-
tknout. Ur¢ité neza-
ujme hardcore hrace,
ktefi radgji zlstanou
u Spyra, ale své fandy
si jisté najde. M

= -
| g PlayStation

m VYDAVATEL
SCEE

— ™ HODNOCENI
PI ystatlon V z4dném pripadé do-
konald, ale jisté nad-
primérna a zabavna
3D plosinovka.

Twin Shock
38.000,- KC

GAMESTATION
Nejlevnéjsi prisluSenstvi pro

Dualshock Color 550,-

Joypad Standard Color g;g:: ; STI—E" IT/R ((——:lg N '1_r. (LD IT/RV ’
PRAHA -

VYCHUTNEJTE SI NAVSTEVU KINA TAK, JAKO JESTE NIKDY PREDTIM
"nejveétsi vybér filmi

Castrol Honda UTR

ékdy je moiné posoudit
hru uz podle kvality intra.
U Castrol Honda VTR byste
cekali néjaké realistické
kvalitni, svizné a intenzivni FMV. Ve
skuteénosti viak vidite kratoucké vi-
deo v hlemyzdim tempu.

A stejna je i hra. Napad postavit ji
na jednom typu motorky neni $patny
a urcité zaujme. Pfi samotném zavodé
viak budete premyslet, za co jste dali
penize - grafika je za-
starala a ovladani ne-
presné. Nakonec se
viak néjaky cas preci
jen budete bavit. Je to
zkratka klasicky pri-
pad hry od lidi, ktefi
maji talent, ale malo
casu. ®

m VYDAVATEL
Midas

® HODNOCEN( /
n Dalsi z mnoha jedno-
in | stopych zavodnich

simulatort. Neni nej-
horéi, ale ani nejlepsi.

Sony PSX a PS2 OSA
PS One 4990, 10 K‘N
Playstation 2 16990,
Game Hunter 1MB 350,-
Sony Dualshock 820,-

Toonenstein

ak tohle je zvlastni kou-
T sek. Toonenstein je posta-

ven na kresleném serialu
Tiny Toons. Tedy, posta-
ven. On to JE kresleny serial Tiny
Toons.

V tomto pripadeé totiz nejde o hru -
jediné, co délate, je prochazeni pro-
stredim a obcasné mackani jediného
tlacitka. Je to hra pro opravdu malé
déti, ale pochybuiji, ze by je bavila.
Grafika je sice takika
dokonala a skoro
k nerozeznani od te-
levizni animace, to je
viak také jedina po-
zitivni véc, kterou
hra disponuje. Obcas
zmacknete tlacitko.
Nic vic. |

= VYDAVATEL
Virgin

e ™ HODNOCEN(
P|ay5tat|on Neskutetna grafika
neni zérukou skvélé
hry. Tohle neni hra,
ale kresleny serial.

ALU V NOVEM My

" — LT'PLEXU

PARK HOSTIVAR

nejdokonalejsi zvilk

luxysnirsedadia skvelé obcerstveni

Memory 15 bloku 250,-

L Memory 120 bloku 470,-

24.000,- KC Mys s podlozkou 390,-
Multitap 690,

1£.000.- KC Shock Cobra Gun 790,-
3000, RGB kabel (SCART) 190,-

8.000,- K¢
3.800,- K¢

WM LCESKY

Play5Station

NTSC-PAL prevodnik 450,-

Vsechny ceny uvedeny véetné DP

Tel.: 0608-706175
www.gamestation.cz

Nejlevneéjsi v Praze
Velky vybér
Vykupujeme hotové

Vitavska ul. 28
Praha 5 - Smichov
Tel./Fax: 57 31 38 14

www.cd-bazar.cz

nejvétsi platna

PROGRAM MULTIPLEXU
STEIR CENTURY
PRAHA PARK HOSTIVAR

Program od 26.10. do 6.1272000

Premlery

26.10. Road Trip - Nezvratny osud - Boxen - Andel Exlt
2.11. Pod povrchem - Vesmirni kovbojové - Viiskot 3
9.11. Dinosaurus - Falesna hra
. .16.11. Podfu(c)k - Drsnej Snatch ¥
23.11. Zamilovany profesor 2 - Sweet and Lowdown
30.11. Charlieho andilci - Frekvence-- Krvava volba

Informace o aktuaini programové nabidce vcetné promitacich casi*
kate na tel. 02/71 09 09 09
B RN IiTEEERER
Multiplex Ster Century, Park Hostivar, Svehlova ul., Praha 10,

Tram: 22, 26, Bus: 101 (od ‘stanice metra Strasnicka), :
154 (od stanice metra Skalka, Haje, Chodov), 177 (od stanjce metra Skalka, Chodov)




MEDIARECENZE

CD/DVD/NET /COIN-OF

RECENZE

NEJLEPSf NAHRAVKY MESICE

CD NMESICE
U2

vék. Stastny konec.

PODLE PSM

TEXT: Farid D. Starman / Jiri Zidek

délali to, co od nich zadali fanousci pred Pop.
Nahrali desku, ktera dokonale odpovida pred-
stavé milovnikdl Joshua Tree. Trvalo to Etrnact
let. Nejdriv si udélali vylet do americké minu-
losti, poté své plachty nasmérovali do elektronické avant-
gardy a nakonec se roztancili v rytmu dance music. Ne-
upadli v nemilost, nebot pouta lasky byla silnéjsi nez po-
cit zklamani, ale az nyni se naplfiuje preruseny pfibéh

o rockové legendé, ktera dobude vsechna srdce svym vy-
jimeénym popem. Maji na to pravo. Maji na to uz také

VERDIKT: Délaji to, co vzdy uméli ze vieho nejlépe. 9/10

All That You Can’t Leave Behind

Uz ALL THAT YOU CANT LEAVE BEHIND

>3V prodedi >>

RADIOHEAD
Kid A

Radiohead, mozna nejlepsi rockova kapela na
svété, jsou porad na cesté vzh(ru a prekonavaji
hranice predstavitelného. Kazdé dalsi album je
lepsi nez to predchozi. Po mimofadném OK
Compuiter si to 3lo tézko predstavit, ale stalo se.
Kid A je opét zasadné promeénéné a opét doko-
nale neodolatelné. Pomalé tempo, neuvéfitelny
zvuk, jdouci jakoby pfes filtry omameni a proiit-
ku z jiného svéta, melancholické pisné s nadher-
nou melodickou logikou... kombinace, ktera ho
vori jasné: je to horky kandidat na desku roku
2000.

Verdikt: Jedna dokonala véc po dlouhych
mésicich plstu. 10710

>3V prodedi >>

BJORK

SelmaSongs

Ceskou zenu v podminkéch raného kapitalismu
ve filmu Tanec v temnotach hraje, a protoze jde
o muzikal, také zpiva kralovna hudby Bjérk. Film
to je pry nezapomenutelny a i soundtrack k né-
mu, ktery je maskovan pod timto titulem, stoji
za poslech. Pisné maji typickou melodiku, kte-
rou zname z jinych desek umélkyné, navic vyuzi-
vaji tématu a prostiedi v ruchové roviné a pliso-
bi tak legraéné strojové. Navic to je pochopitel-
né muzikal, i kdyz netradicni, a proto se i v hud-
bé vzdava zanru hold opakovanim jeho viemoz-
nych klisé.

Verdikt: Nikdy nechybuiici zenal 8/10

Pap——— 2

>>V prodedi >
MEGASOFT OFFICE
2000

F Communication je jedna z péti Sesti nejdllezi-
téjsich gramoznacek soucasnosti a Megasoft Of-
fice jeji viajkovou kompilaci. Je jasné, ze vyrazné
$patné to nemiize dopadnout nikdy. Francouzi
se vyzivaji ve spojovani hudby s prostredim

a tento novy update série uréené pro kancelare
jde v souladu s trendem do oblasti naladového
down tempa, které pry povzbuzuje pfi praci

s pocitacem mysl. To je viechno moc hezkeé, ale
muziku jako Nova Nova, A Reminiscent Drive
nebo Laurenta Gamiera lze poslouchat kdekoli
a kdykoli s potésenim

Verdikt: Hudba, ktera zvysuje efektivitu prace.
8/10

>3V prodedi >>

GOLDFRAPP
Felt Mountain

Trip hop bez rytmické kostry DJi, bez sctrat-
chl, téméf bez elektroniky. Co z toho miize
vzejit? Nékdo by fekl, Ze zbude jenom soulova
melodika ¢i cokoli jineho, co stejné nebylo vy-
nalezem triphoperli. Ale Goldfrap, to je kapela,
ktera ma atmosféru pomalého Trickyho nebo
téch nejjemnéjich véci od Portishead a pfitom
nema s “hop” substanci Zanru skoro nic spolec-
ného. Zbyla jim uz jen ta nélada, to, co nas
pred péti sesti lety tak silné zasahlo z Bristolu.
Maji to zatracené tézkeé, ale da se fici, ze ob-
stali. S vyhradami, ale presto obdivuhodné.

Verdikt: Tolik néznosti ¢lovék skoro neunese.
8/10
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NeJdnov8jsi webové
strénky 8 saJity
Toutzite-li po trose poradného
metalgearsolidového Silenstvi,
pak vyzkousejte www.buzzsi-
te.com/goodies/MGSnamegen,
kde si mlzZete vyzkouset fantas-
ticky generator jmen fungujici

v Metal Gear Solid. Z naseho
séfredaktora se tak napriklad
stal Lone Baboon, nasi recenzen-
ti se pak jmenuji Energizing
Beaver ¢i Affable Chimera. No
teda.. a jak se jmenujes ty,
agente? Pres stranku se rovnéz
dostanete k BuzzSite, kde se lze
seznamit s hudebnimi novinka-
mi, novymi hrami i filmy.

Jak viichni dobre vime, zemé
vychazejiciho slunce je dnes do-
movem tisich her, o nichz se
nam na starém kontinentu maze
jen zdat, a tak proc se nepodi-
vat na néjaké hry, které se sem
nikdy nedostaly? Animé PlaySta-
tion (www.aiai.com/%7Efred-
dy/animepsx/index.html) je bo-
haty archiv recenzi na hry. Rov-
néz se zde doctete i zajimava
fakta tykajici se videoher. Tak
napriklad, bylo vam znamo, zZe

z 1300 her vydanych v Japonsku
do konce roku 1998 se pouze
20% téchto tituld dockalo
evropské verze? Ne? No, my to
védeéli. Takze uz je vam jasné, ze
tahle stranka stoji za to?




DVD NVESICE

BLADE

Blade, USA 1998
Retie: Stephen Norrington

Hraji: Wesley Snipes, Stephen Dorff

Kazdy hororovy fanda vi, Ze upifi jsou sviné
Legendamim Draculou pocinaje, zubatym To-
mem Cruisem konce. Kazdy komiksovy fanda
vi, ze Blade je nekompromisni antiupifi radikal,
kterého do svéta kreslenych serial( vyvrhlo
nakladatelstvi Marvel. A kazdy filmovy fanda

vi, Ze Wesley Snipes je cernej tvrdak, ktery do-

kaze zahrat kladaka i zmetka. Nadupana podi-
vana Blade je genialni srazkou viech tfi po-
znatkd, ve které Wesley Snipes coby komikso-
vy lovec upirl, ktery je bohuzel jednim z nich,
mlati krevni nenasyty po tlamach tak dlouho,
az jim praskaji $picaté zuby. A to je dobfe
Extra: Film o filmu s alternativnim findle, za-
béry z nataceni, filmografie, trailer, vytvamé
navrhy - to vie pod napaditym menu.
Verdikt: Jedinou chybou tohoto DVD je, ze si
s prichodem mezi nas tak dlouho davalo na
cas.

FILM:7 /10, ZVUK A OBRAZ:7 /10
DISK: 7 /10

NOc ZIVYCH MRT-
VYCH

Night of the Living Dead, USA 1990

Rezie: Tom Savini

Hraji: Tony Todd, Patricia Tallman

Jsou roztomili, hravi a zabavni. Vazi si véech
lidskych mozk( a neunavuji vas spoustou kecl
Maji radi lidi, at uz jsou zli, nebo dobfi. A jsou
mirtvi. Ano, je fe¢ o zombies. Ano je to tak.
Konecné se zivi mrtvi dockali sveho mista na
stiibrném kotoudi. Barevny remake klasické
Noxi Zivych mrtvych od zakladatele zanru
GARomera natocil Tom Savini, ktery ma

k ohavnostem vieho druhu velice kladny
vztah. Nechte se tedy pozvat a nejlépe pfi
svateéni vecefi s nenavidénou tchyni si je vy-
chutnejte.

Extra: Film o filmu, trailer, filmografie, rezisé-
rlv komentar.

Verdikt: Ja chci jesté a vic! Kde je Zombies -
usvit mrtvych?l?

FILM: 6 /10, ZVUK A OBRAZ:7 /10
DISK: 7 /10

==

Three Kings, USA 1999
trochu mimo. Ne-
chodi s kosikem po

Ladovské krajiny, ale s M16

po sypkém pisku iracke

par cukratek vykoledovat

zlaty poklad, ktery ukrad|

totiz tak: valka v Perském
zalivu je u konce a zlaté

Extra: Zato bonust se na

tomto disku urodilo vice

v podobé komentard, fil-

mografii, traileru a produké-

divate do mist nataceni, na-
kouknete za kulisy a pod
nych sceén.

Verdikt: Rozverna taskarice,

polohy antivale¢ného dra-

ma. Jednim si mizete byt

ihle tfi kralové jsou
T

kfupavém snizku
pousté. Navic si chtéji misto
Husajn Kuvajtu. Véc se ma
pruty na stromech nerostou.
nez dost! Kromé standardu
nich poznamek se jesté po-
kizi si slehnete par vystfiha-
ktera se tak néjak zvrhla do
jisti. Po navstéve Tri krald

TRI KRALOVE

KONEC SVETA
End of Days, USA 1999

Rezie: Peter Hyams

Hraji: Amold Schwarzenegger, Gabriel Byme
Mily Amolde, tak tohle si zase pohnojil. Kdyby
si se nepletl do politiky a zacal se koneéné za-
se vénovat nataceni akénich superpecek, moz-
na bych ti nemusel psat tento dopis. Ale svéfit
svijj nafouknuty biceps békafi Hyamsovi, ktery
ho poslal do boje proti samotnému satanovi,
byl totalni dlet, potvrzujici zvésti, ze na stara
kolena mas sval i misto mozku. Coz o to, jako
zhrzeny notor a drsiak Jericho Cane vypadas
cool, ale co jsi predved| na konci, to nema ob-
doby. Ty pozvolna stamouci vole - mocny Ar-
nie nemiize slehnout sapikem o zem a prosit
vyméklého Boha o pomoc

Extra: | DVD, na které slehli tuhle slataninu,
dopadio na pytel. Kromé ceského zvuku, ktery
je vymekly jako v posledni dobé ty, na ném
clovek najde velky kulovy.

Verdikt: Tak se, mily Amolde, méj a poradné
se nad sebou zamysli

FILM:4 /10, ZVUK A OBRAZ: 6 /10
BONUS: 010

Reiie: David O. Russell
Hraji: G. Clooney, M.Wahlberg,
Ice Cube

s~Jednim si
muzete byt
jisti. Po
navstéve Tri
kralu Irak
nikdy nebude
takowy, jako
byval.”

PROBUZENE PEKLO
Dante’s Peak, USA 1997

Rezie: Roger Donaldson

Hraji: Pierce Brosnan, Linda Hamilton

Pierce 007 Brosnan si mezi natacenim dobrodruz-
stvi agenta Jejiho velicenstva odskogil k vyhaslé
sopce. Zdanlivé netena hromada kameni sile je-
ho charisma neodolala a vystiikla. Zhava ejakula-
ce neni zadna sranda, a proto neni divu, Ze maji
obyvatelé malého méstetka velké trapeni. Voda
se méni v kyselinu, vzduchem misto motylkdi po-
letuji tuny popilku a horka lava nenecha nikoho
chladnym. Romantické misto pro laskovani s pfi-
rodni katastrofou. Pierce to viak zvladne. Neuko
jena sopka neni nic, co by bylo nad jeho sily

Irak nikdy nebude takovy,

jako b)’/val. Extra: KdyZ nepocitame ohavny éesky dabing
FILM:7/10 a klasickou vybavu, jako trailer, filmografie

3 a ohmatany produkéni notes, tak zhola nic
ZVUK A OBRAZ:8/10 Verdike: Kdo fekl, ze katastroficky film je mrt-
BONUSY: 8 /10 vy film? Na lesklém kotoudi se pravé tento zanr

vyjima jako Brosnaniiv zadek na zhavém gejziru.
FILM:7 /10, ZVUK A OBRAZ: 6 /10
BONUS: 3 /10

PROSINEC 2000 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN

Nednovéddi mediny
z arkédové planety

Arkady vidy staly na tom, Ze
hraé&dm nabidly néco, co doma
nemaji - skvélou grafiku, velke
obrazovky, audio efekty - a po
cela léta dominovaly svétu vi-
deoher. Nicméné s rozvojem in-
ternetovych stranek, a nyni

i snadno dostupnych -
pres telefony vybave- -
né WAPem, se dnes pa-

fani mohou oddavat

své vasni doslova za

pochodu. A jako by

staré dobré arkady

nemély plné ruce p

ce vyporadat se s tou-

to konkurenci, az se v
objevi moznost pripojit
domaci konzoly néjak
sludné k internetu, bude je
mozné hrat, aniz byste viibec
museli vstavat z kfesla. Proto
onen pohyb konzol od hernich
masin k jednotkam multimedial-
ni zabavy.

Tento trend nakonec zacal pro-
nikat i do arkadového svéta,

a to prostfednictvim firmy Sega.
Ta totiZ predstavila koncept za-
bavniho centra nové generace -
Entertainment STAGE NET@.
NET

Sega uz pro NET@ vyvinula né-
kolik automobilovych simulato-
r, bojovek a stfilecek, byt zatim
hodné primitivnich. Vyvojové
oddéleni Sega v soucasné dobé
zkouma rlizné aspekty inter-
aktivni hry a zkousi nejriizné;si
systémy za tcelem zvyseni hrac-
ského zazitku. Pokud japonské
testy dopadnou dobre, mozna
bychom se uz brzy mohli néja-
kych takovych masin dockat

i v nasich meéstech.

Nepropadejme nadseni predcas-
né - i kdyz potencial pro global-
ni rozsireni nepochybné existuje,
prvni navstévnici vyjadrovali
pfevainé zklamani, pfi¢emz si
stézovali hlavné na zmatecné
rozhrani. Néktefi z nich dokonce
tvrdili, Ze to je po chvilce pékna
nuda, asi hlavné kvili omezené
nabidce tituld. Ale az pominou
détské nemoci, mozna by pravé
segovsky NET@ mohl zvednout
rukavici, kterou mu hodily onli-
ne hry.
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DATABAZE

AZ

40 WINKS

Vsechny klice od sni

V domé zapauzujte hru, drite $8 a stisknéte @,
®® o o

Viechna mrknuti

V domé zapauzujte hru, drite 38 a
V2,9, 9.

Maximum ozubenych kol

Na jakémkoli misté zapauzujte hru, drite
™ ; stisknéte 4, @ T .
Doplnéni Zivota

Na jakémkoli misté zapauzujte hru, drite
M| astisknéte @, P, >, @, 1.
DoplInéni mésickd

Na jakémkoli misté zapauzujte hru, drite
® o stisknéte P, @, €, @, €
Doplnéni Zzz

Na jakémkoll misté zapauzujte hru, drite
| stiskndte >, @, P, @, @

Velké hlavy

Na jakémko!l misté zapauz,
® o stisknéte @, P, S, @ 1. Pus
Znovu jej zmatknéte a stisknéte T -)
®, 1

ABE'S EXODUS

Postup do dalsi Easti
PFl hfe podrite @D a namackejte @, ©, ®, ®,

® 6.

Prohlédnuti FMV sekvenci

V hlavnim menu podrZte @ a namackejte P, ¥
€3000600601™Me >
Vybér Grovné

V hlavnim menu podrzte @B a namatkejte 4, P
€2000006 01>
Nesmrtelnost

PFi hve podrite @B a namatkejte ©, @, ®, ®,
111,00 0 8

ABE'S ODDYSEE

Vybér Grovné

V prvni obrazovce "OPTION" podrite

@ anamatkejte §, 2, &, 2, @, ©, ®, ®
© 0@ > «

Prohlédnuti FMV sekvenci

V prvni obrazovce "OPTION" podrite

@ a namatkejte P, €, 5, @, 0, ®, ®, >,

e

Zelené vzdusné miny

P#i hfe podrite @@ a namatkejte P, €, =, @,
©. ®. Abe ted bude pFi prdéni vypoudtét miny.

RozFeseni hlasovych hadanek

PFi hfe podrite @@ a namatkejte @, P, ©, €,
®, ¥, ®, . Pro prekonani hlasovych hadanek
pouzijte libovolny zvuk.

AKUJI THE HEARTLESS
Ladici méd

Zapauzujte hru, drite @3 + @ a namatkejte
€ 11050 0M 2 >
Nesmrtelnost

Zapauzujte hru, drite @ + @B a namatkejte
2,3 €00 10, €

Neomezené spirit spelli po jejich ziskani
Zapauzujte hru, drite @ + @ a namackejte

€0 € €0, ¢,3,>0 114
ALIEN RESSURECTION

Cheat méd

V hlavnim menu stisknéte @, €, =, ©, 1, @.
V options nyni najdete cheatové menu.

Research méd

V hiavnim menu stisknéte @, P, ¥, ©, €, @.
Nyni najdete v hiavnim menu ‘Research mode’.

APOCALYPSE

PFi zadavani kodu zapauzujte hru a drite @.
Vybér Grovné- @, P, ®, ¥

Nesmrtelnost- 4, 1, €, €, ®, 1, >, ¥
PIné zdravi- @. @, @, ©

Viechny zbrané- ®, ©, M, 4, ®, ®
Neomezené zivoti- @, ©, ®, ®
Ladici méd- &, ¥, ®

ANNA KOURNIKOVA'S
SMASH COURT TENNIS

V obrazovce *Press Start® namatkejte P(4X),
Jax), €(ax), =»(4X) na ovladagi v portu 2

a hny koneZné sekvence.

ARMOURED CORE

Pohled prvni osoby
-
=

uzuje.
hFe s novym

@i@sv‘fa

pauzuje.
na soucasné

t k plvodni kamefe
a odpauzujte hru

BATTLETANX:
GLOBAL ASSAULT

Uvedené kédy zadaveijte jako hesla

bér

BLACK DAWN

Méd pro dva hrace

V hiavni obra:

® @ sou
spravne zadan
Skryté FMV sekvence

Dokontete hru na obtiZnost

Kody misi

Urban Shield - 1018
Black Out - 1006

Ice Storm - 1213

Desert Fury - 0203
Tiger Trap - 09
Crack Down - 03
Cheatovy mod

Pred zadavanim nasled
anamatkejte 0, @, B, @
Rotaéni kulomet- $8 (x3).

Vypnuti kolizi- @ (x

Nesmrtelnost- @ (x3), @.

cich kédi zapauzujte hru

NOVE
CHEATY

Nové cheaty:

Alien Resurrection

Dave Mirra Freestyle BMX
Duke Nukem: Land of the Babes
Mortal Kombat: Special Forces
NHL 2001

X-Men: Mutant Academy
Star Trek: Invasion
Tenchu 2

Tomb Raider Chronicles
Tony Hawk’s Pro Skater

Stity a pailvo na maximu- @ (x3), ©.
Maximum zbrani- @0, @3, @, @B.
Dokoncena mise- @ (x3), & (x3).
Odstranéni menu pauzy- ¢, @, @.
Zavolani doprovodu- @ (x3), e.

Upgrade soutasné zbrané- @ (x2), @ (x2).
Vybér arovné v hlavnim menu podrite

€+ @ astisknéte W

BLOODY ROAR

Velké hlavy

Oznatte bejovnika. Pak podrite @@
a stisknéte @.

Velké hlavy a specidlni kostymy
Oznacte bejovnika. Pak podrite
a stisknéte ©.

Mali bojovnici

Oznatte bojovnika. Pak podrite @@
a stisknéte @.

Mali bojovnici a specialni kostymy
Oznatte bojovnika. Pak podrite @@
a stisknéte ©.

Velké ruce

Podrite + @D a vyberte bojovnika.

CARDINAL SYN
Nasledujici kédy musite napsat na titulni obra-
zovku, na které je uvedena hlaska: Press Start
V3echny postavy

€ ® 50 V0 - ®

Kron

TV LB €3 €2 0 m
Trhani

«, « 2,20

Nekonetné kouzel

2,9,0 ¢, 00 60 0
Zavéretna sekvence- P, @, @, ©, ®, ®
010060660

Resetovat zavéretnou sekvenci- &, ©, ®, @
00610 60000

CIVILIZATION II

29874 Kus zlata

PPejmenuijte své mésto na "_CasH" a pFi psani
H nezapomeiite podret tlatitko @m.

COLIN MCRAE RALLY

Abyste ziskali danou vysadu, napidte tato hesla
do kolonky nazev.

ZpF néni viech aut- SHOEBOXES
Pfistup ke viem tratim- OPENROADS
Turbo zrychleni- BUTTONBASH
Dvojnasobn4 sila- MOREOOMPH(S8)
Rezim zdviznych voziki- FORKLLIFT
Rezim 60fps- SILKYSMOOTH
SniZena gravitace- MOONWALK
MicroMachines- DIDDYCARS
Obracené trati- SKCART

Zrcadlové trati- WHITEBUNNY
Vznésejici se auta- HOVERCRAFT
Viniva auta- MAGFLOAT
Chromovana auta- TINFOILED
Viechny traté v mize- PEASOUPER
V3echny traté v noci- NIGHTRIDER
4 kolové Fizeni - TROLLEY

Rizeni zadnimi koly- FORKLIFT

Jiné prehravaci kamery- DIRECTORCUT
Vypnuti kolizi- GHOSTRIDER

COLIN MCRAE RALLY 2.0
Viechny traté

Zadejte "HELLOCLEVELAND" v obrazovce
“"Create New Driver Profile"

Viechna auta

Zadejte "ONECAREFULOWNER" v obrazovce
“Create New Driver Profile"

Lancer Road

Zadejte "OFFROAD" v obrazovce "Create New
Driver Profile"

Sierra Cosworth

Zadejte "JIMMYSCAR" v obrazovce "Create
New Driver Profile”

Ford Puma

Zadejte "COOLESTCAR" v obrazovce "Create
New Driver Profile”

Mini Cooper

Zadejte "JOBINITALY" v obrazovce "Create
New Driver Profile"

StFileni fireballl

Zadejte "GREATBALLSOF" v obrazovce chea-

Kola a la Monster Truck

Zadejte "EASYROLLER" v obrazovce cheati.

Cheat je funk&ni pouze v Time Trial a Single

Stage moédu.

Nizka gravitace

Zadejte "MOONLANDER® v obrazovce cheatd.

Cheat je funkéni pouze v Time Trial a Single

Stage modu.

Agresivni soupefi

Zadejte "NEURALNIGHTMARE" v obrazovce

cheatd. Cheat je funkénl pouze v Time Trial

a Single Stage médu.

Turbo méd

Zadejte "ROCKETFUEL" v obrazovce cheati.

Cheat je funk&nf pouze v Time Trial a Single

Stage médu.

Rychlejsi hra

Zade]'c PRUNEJUICE" v obrazovce cheatd.
Cheat je funk&ni pouze v Time Trial a Single

Stage médu.

Zrcadlové traté

Zadejte "RORRIMSKCART" v obrazovce cheat.

Koti¢i silueta
Zadejte "HELLO RAZU AND FLEA" v obra
zovce cheatd.

COMMAND & CONQUER
Zobrazeni celé mapy

Zapauzujte hru a stisknéte @, ©, ©, P, ©,
0 ®0 0 0.

Ion canon

Zapauzujte hru a stisknéte =, §, €, &, ¥
234, €000

Air strike

Zapauzujte hru a stisknéte =, §, €, €, &
2 €4 €00 0

Atomovka

Zapauzujte hru a stisknéte 3, §, €, €, ¥
2,24 €0 1®

5000 boda

Zapauzujte hru a stisknéte =, §, , €, @
€, Y, €

Specilni mise

P#i hrani GDI disku zadejte jako kéd , patsux
Zatinate s 10,000, 10 commandos

Kédy pro GDI mise  Kédy pro NOD mise

2- 04XFOOP3W 2- C99FAXKWS
3- W3KIESA30 3- RZNLQZ3
4- ABOTO3WIW 4- W1954XWLF

5- W1IN457LJ4
6- OLXRH5ZUS 6-
7- 0X3CS3D4G
8- 036YOTVNY 8- YKK424K3D
9- V199PXG5L 9- 874LCPUTS
10- BPHINEGI! 10- ABSHPAHXW
11- GTJKF2J00 11- OX3UKOP94
12- TORMFVVMS 12- QGDUMSK2J
13- AQU70Q65A 13- SZPO9VDSB
14- KV2UWMZJ9

15- GTJ2PV460

w

<

ggMIXIII-\ED & CONQUER:
Pro zadani nasledujicich kddi se musite pre-
pnout na teamové menu a zde tlalitkem
CANCEL (plvodn& @) oznatovat symboly
1000 bodii - @, ®, ©, ®, ®, ©
Chronosféra - @, ©, ©, ®, ®, ®
Odkryti mapy - @, ®, ©, ®, ®, ®
Parabomby - ®, ®, ©, ©, ®, ®
Dokontenf drovné - ®, ®, ®, ©, ®, ©
Atomovka - ©, ®, ©, ®, ®, ®

Kédy misi- Sovéti
2- VMBWO0Q284

Kédy misi- Spojeci
2- PJ10C3IEW

3- ECS5NAHTU 3- XN37MCCSO
4- 9BFVYZAZ8 4- LHO6FZZQL
5- P4XS4CZVC 5- BUVV20OLFF
6- FMNAE6UO8 6- AVYQ10YA8
7- 7X1QW4KQl 7- LZRJTMQAN
8- WPLAGLJ2G 8- YQX4C9GFH
9- 4TNT8RJ21 9- 1QESO8LEQ

V Arcade médu ted mizete stfilet firebally.

VSECHNY TIPY, PO
KTERYCH MUZETE TOUZIT,
SESTAVENE JEDEN VEDLE
DRUHEHO V OBROVSKE
DATABAZI. CO VIC SI PRAT?

10- FZOZY7ZQA
11- X9FJZVJZI
12- SRNHTXLRY
13- JTVEWVTO09
14- OLHDAPYHL
15- 17LE3FDV

COMMAND & CONQUER:
RETALIATION

Pro zadani nasledujicich k6di se musite pfe-
pnout na teamové menu a zde tlacitkem
CANCEL (piivodné @) oznatovat symboly
Casovy presun: @, ©, @, ®, ©, ©

Vice penéz: @, @, @, ©, ©, ©

vittzivi: ©, ©, ®, ®, ®, @.

Atomovka: @, ®, ©, ©, ®, @

Dotasna nesmrtelnost: @, ®, ©, @, ®, @
Parabomby: @, ®, ®, ©, ®, ®

Odkryti mapy: @, @, @, ©, ®, @

Tajna mise v Angli:

Dohrajte viechny spojenecké nebo sovétské
mise a je vaSe. V této misi mate za Gkol ubra-
nit se ttoku obfich mravenci.

COOLBOARDERS 4

NiZe uvedené cheaty je tfeba vkladat jako jméno
svého zavodnika.

Viechny sjezdy k dispozici- ICHEAT.

V3echny specialni discipliny- IMSPECIAL.
Tajna sjezdovka- NEWHILL.

Hra za medvéda- PFekonejte viechny rekordy ve
Francii a vyhrajte specialni discipliny pro zp¥i-
stupnéni medvéda.

Hra za snéhulaka- PFekonejte viechny rekordy

v Japonsku, vyhraijte specialni discipliny a dosta
nete Snéhuldka.

Tajna postava- Dohrajte turnaj Colorado

s Jimem Hallope.

10- RKPOUOXJA
11- COLKYL7Q4
12- 8T5GGDK25
13- X5CDEOKN8

CRASH TEAM RACING

Neomezené masek

V hlavnim menu podrZte @@ + @D.

Potom namatkejte &, @, =, «, ©, =, ¥,
J. Uspésné zadani kédu vam potvrdi zvukovy
signal

Neviditelnost

V hlavnim menu podrZte @ + @. Potom
namatkeite 4, €, =, 1,

Komodo Joe

V hlavnim menu podrZte @ + @. Potom
namatkejte ¥, ©, €, €, @, >, ¥.

N. Trophy

V hlavnim menu podr2te @ + @. Potom
namackejte 4, &, =, M, 4, 2,2

Papu Papu

V hlavnim menu podrite @ + @. Potom
namatkejte €, @, 2, 4, 3, ©, €, «, L.
Penta Penguin

V hlavnim menu podrite @ + @. Potom
namatkejte 4, 2, @, ¥, «, @, P
Pinstripe

V hlavnim menu podrite + @. Potom
namatkejte €, =3, @, ¥, >, ¥.

Ripper Roo

V hiavnim menu podrZte + @. Potom
namatkejte =, ©, ©, ¥, M ¥, 2.

Demo Spyro2

Skotte do hlavniho menu a podrite @b + @D.
Namatkejte §, ©, @, =

CROC: LEGEND
OF THE GOBBO
Vybér Grovné

Zadejte jako heslo €, €,
R L 7R LR

w

e b, D, D,

&T

CROC 2

Cheatové menu

V Gvodni obrazovce podrite @ a namatkejte @,
€« €, 0 1, 1 € 0, to0pak vyvolate
ve hie soutasnym stisknutim @@ a @.
Neomezené krystal(

V avodni obrazovce podrite @ a namatkejte
©®.0 0 V € >, €, Poté behem hry
podrite a stisknéte @ a méli byste do vaseho
nventafe dostat sto krystald.

Neomezené Zivotl

V Gvodni obrazovce podrite @ a namatkejte ©,

be€1250 0

e7z2
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DATABAZE

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Hrani za Slim Jima

Vstupte v ,Quest" médu do obrazovky pro vybér
jezdce a stisknéte 4, $, €, 3, P, P, ©.
V3echna kola

Vstupte v, Quest™ médu do obrazovky pre vybér

jezdce a stisknéte P, &, P, ¥, P, 2, €, >, ©.

Viechny styly a (rovné

Vstupte v ,,Quest™ modu do obrazovky pro vybér
jezdce a stisknéte

“1ra24 €491 0.

EXTRA TIP

Pokud jste u nuly s Zasem, rychle pouZijte néjaky
slide nebo arind a miZete takto ziskat neustalym
navazovanim par minut a statisicti navic.

DEMOLITION RACER
Cheat mod
V hlavnim menu namackejte

®® 06 60 0.

DEATHTRAP DUNGEON

Vybér Grovné

V hlavnim menu stisknéte @, @, @, @, ®, ©,
@, M. Poté vyjméte paméfové karty a v poloZce
L.oad Game" si vyberte Orovei.

DIE HARD TRILOGY

V3echny cheaty je tfeba zadavat pFi stisknutém
@ béhem zapauzované hry.

DIE HARD

Nesmrtelnost- =, P, &, ®

50 granati a pét stiel- §, @, @, >
Tloustici- =, @, @,

Zastieleni nepFatelé se vznaseji do nebe-
V@ @y

Obraceni celého ovladani- =, @, @, &
Kostlivei- 10 x @, 4 x =

Groteska- 4, ©, ©, ¥, ®, ¥
Neomezena munice- =, M 4, 4, @, =

DIE HARDER

Editor map- 2, P, ¥, ®

Z editoru map miZete vybirat levely vyvolanim
obrazovky Menu (@) a pouzitim funkce Load
pro volbu leveiu, do kterého cheete jit.
Kostlivei- ¥, @, @, ¥

Totalnl destrukce (99 raket, 99 granati)-
2,0 €006

Nesmrtelnost- , @, =, @

Tloustici- €, @, =, ¥

DIE HARD WITH A VENGEANCE

Nekonetné zivoty- &, @, M, 4, ®, >
999 x turbo- @, ©, @ @4 i®®
Velka auta- €, @, =

Létajici hlavy- @, ¥, J, ®® 06

Zvlastn( pohled (stihaci kamera)- 4, ©, ¥, ©
Zpomaleni- &, P, &, €, @, ¥

UFoméd- >, @, @, 4, ®, ®, ®

DIE HARD TRILOGY 2:
VIVA LAS VEGAS

Vybér levelu

V hlavnim menu na'natkcjte

®m®mO 0 6

Pro aktivaci naslem,ﬂclch cheatl je nutné nejpr
ve zapauzovat hru a namatkat cheat podie toho,
v jakém médu se zrovna nachazite. Po prechodu
do jiného levelu je potfeba zadat cheat znovu.
Méd tFetl osoby

Viechny zbrané - @, ®, ©, ©,
Nesmrtelnost - @, @, ®, @, @, ®
Nekoretné munice - @, @, M, @, ©, ©
Méd prvni osoby

Viechny zbrané - @, @, ©, ©, @, @
Nesmrtelnost - @, @, ©, ©, @, @
Nekonetné munice - @, @, @, @, @, ©
Méd jezdéni

Nesmrtelnost - @, @, ©, ©, @, ®
Nekonetné nitro - @, @, @, @, ©, ©
Nekoneény cas- @, @, @, @, @, @, @, ®

DOOM

Vybér Grovné

Zapauzujte hru a stisknéte

2 cmmO m0 ®
Nesmrtelnost

Zapauzujte hru a stisknéte
V8,0 m-> m e 0.
Vsechny zbrané, munice a klice
Zapauzujte hru a stisknéte

® 0 mrI M e

DRIVER

Uvedené cheaty zadavejte v hlavni obrazovce
a poté je zaktivujte v obrazovce “Cheats”.

Nezranitelnost- (8, @8, @B, (B, B, A, M, M,

® o6 o0
Hra bez poldii- @, @, @, @, M,
m m ® ™ ®m

Rizeni zadnimi koly- €D, @b, @D, (B, B, M,
M | m o, m .

Hra naruby- @8, @B, @0,
®m M O m ®
Miniauticka- @
o om om0

Zvyseny podvozek- (B, (B, M, M,
M @ M m M .

® m ® m,

DUKE NUKEM:
LAND OF THE BABES
Vybér rovné

V obrazovce cheati: stisknéte
0866860
Nesmrtelnost

V obrazovce cheatis stisknéte
® 0 002 0 m m.
Vechny zbrang

V obrazovee cheati stisknéte
®mR®0 m 0 m
Neomezend munice

V obrazovce cheati stisknéte
® 0 ® 0 0 ® m
Dvojnasobny damage

V obrazovce cheatl stisknéte
906000 6
Dotasna nesmrtelnost

V obrazovce cheatd stisknéte
m ox, @

Neviditelnost

Plné ego

V obrazovce cheatii stisknéte
o m O 0 mm m
Doplinéni pancire

V obrazovce cheatil stisknéte
omooe @ ® 0 0.
Pohled prvni osoby

V obrazovce cheatd stisknéte
®0 o000
Duke s velkou hlavou

V obrazovce cheati stisknéte
906800®6
Duke s malou hlavou

V obrazovce cheat stisknéte
®®0 0 8 6 0.
Nepratelé s velkymi hlavami

V obrazovce cheati stisknéte
0o m .
Nepratelé s malymi hlavami

V obrazovce cheati stisknéte
®eme ®

Wacky FMV sequences

V obrazovce cheatii stisknéte
000000060
Outtake FMV sequences

V obrazovce cheat: stisknéte
ooe0000600
Zavéretna FMV sekvence

V obrazovce cheatd stisknéte
0 ®8mO ® @ m
Odemknuti vSech cheatli

V obrazovce cheat stisknéte @,

DUKE NUKEM:

TIME TO KILL

Vybér Grovné

Zapauzujte hru a stisknéte $(9x), P. Ukoncete
hru a v hlavnim menu si na poslednim Fadku
muizZete vybrat Groven

Dokonéeni hry

PFi hfe podrite @ + @ a namatkejte @, @,
© .0 =
Nasledujici cheaty se vepisuji b&hem pauzy pFi
he.

Nekonetna munice: &, =, €, >, B, &, 5,
« 2,

Viechny zbrané: @, @, 1, @, @, , @, -,
®, «

V3echny pfedméty: @p(5x), @(5x)

Viechny kiite: P, =, P, &, 4, P, =, &,
> ¥

Neviditelny Duke: @9, @), (9, G, M, D, @
™ @ ®

Dvojnasobny damage: 63, (B, B, (B, B, (B,
® @ |, m

Dotasna nezranitelnost: @D, (8, @, B, D, M,
m ® ® ®

Nesmrtelnost: @8, @, @, @, ™, 4, M ¥,
Neomezené napojeni: €, =, P, €, 2, ¥,
€« 2 ®®

Duke s velkou hlavou: @(9x), P

Duke s malou hlavou: @B(9x), ¢

Protivnici s velkou hlavou: @(9x), €
Protivnici s malou hlavou: @(9x), =

Uvodni video: #8, 4 (9x), ¥ @

Vitézna sekvence: $8 P ox), B @

Tajna sekvencelod 18ti let): #8 A 9x), 8 @
Zavéreiné titulky: 58 P ox), B, @

DUNE 2000

Penize navic-pouze pro analogové oviadate

Jdéte do listy a stisknéte @ na znaku @, @, @,
©, ®, ®. Potom si mizete pravym analogovym
tlagitkem pidavat 10.000 kreditis.

0dkryti mapy

Jdéte do listy a stisknéte @ na znaku @, ©, ®,
®, @, ®. Je nutné celé provést do 4 viefin.

EAGLE ONE:
HARRIER ATTACK
Vybé&r Grovné

V obrazovce voleb namatkejte
™ ®®mm %
Nesmrtelnost

V obrazovce voleb namackejte
M ® M e
Neomezena munice

V obrazovce voleb namatkejte
™ ® M M W

FIGHTING FORCE 2

Cheat mod

V obrazovce ,, Press Start" podrite @D + @ +
@ + @ + @ + €. Poté vyberte , Start Game"
a zalnéte hru nesmrtelny a s neomezenou munici.

FEAR EFFECT

Uvedené cheaty se zadavaji v obrazovce *Credits"
(v "Options®).

Maximum munice-

Nesmrtelnost- @ @,TJ,@,@,@,@ 2.0
V3echny zbrané-
®01400, 0 1 0.

Smrt jednou ranou (pouze pro niZ, ol busek
aboxer)- @,@,14,0,0.®,0, ¥
Rychlejdl strelba- @,@, 1, 4,0,0, 1, 1‘ ‘P ¥
Okamzité vyFedeni logickych hadanek-
®6M004V i1

Méd pro silence- 4,4, 4, @, 4,4 4, @, €,

FORMULA1‘9

Kruhovy méd

V médu Grand Prix se podepiste jako , RINGS".
Stafetovy mod

V médu Grand Prix se podepiste jako ,SAFETY™.
Noéni jizda

V médu Grand Prix se podepite jako ,NIGHTS"
a v Quick Race v Monaku miZete jet v noci.

GEX 3D: ENTER THE
GECKO

Nekoneény Zivot

Pomoci stlaten! B a oznadeni volby Quit dejte
pauzu. Nyni podrite @ a zmatknéte: P, P, ¥,
-, @, . Uslydite zazvoneni, které potvrdi, Ze
cheat funguje.

Blouznici Gex

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

@ a zmatknéte:
42,10 2 €54 ¢
Nesmrtelnost

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite
azmacknéte: €, 3, @, 4, 2, €.

Vybér Grovné

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

@ azmatknéte: 5, S, €, >, @, ¥, .
Vrafte se do hry a zmatknéte 88, abyste vyvolali
speciaini menu.

Casomira

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

@ a zmacknéte:

2, @, €,

Gexdv komentaF

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

® azmatknite: @, €, ©, P .

GEX 3:

DEEP COVER GECKO
Ladici méd

Zapauzujte hru, podrZte @ a stisknéte
20912
Nesmrtelnost

Zapauzujte hru, podrZte @ a stisknéte
b1 € €034

Gexiv komentaf

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
V2, €0 1.

Stisknéte $8 a Gex vam povi sviij dojem.

GRAND THEFT AUTO
Zadejte nasledujici kédy jako své jméno.
GROOVY- Viechny zbrané

WEYHEY- 9 999 990 bodd

BLOWME- Soufadnice

EATTHIS- Maximalni stupef pronasledovani
CHUFF- Bez policie

TURF- Véechna mésta

MADEMAN- VSechna mésta a zbrané

BSTARD- Viechna mésta, neomezené zbrané a 99
Zivotl

FECK- Liberty City &ast 1 a 2

TVTAN- San Andreas ¢ast 1 a 2

GRAND THEFT AUTO 2
Uvedené kédy zadavejte namisto jména.
ITSALLUP- PFistup do viech trovni.
NAVARONE- VSechny zbrané,
LIVELONG- Nesmrtelnost.
LOSEFEDS- Hra bez policie.

DESIRES- Maximalni Groved pronasledovani.
HIGHFIVE- 5x vice penéz.

BIGSCORE- 1.000.000 bodil.
MUCHCASH- 500.000 bodii.
NOFRILLS- Ladlci méd.

GRIND SESSTON™"

Nebavl-li vas délat jen jednoduché triky, pFinasi-
me vam cheat, se kterym to poFadné rozjedete.
Vstupte do Sampionatu a zapauzujte hru. Stiskné-
ted, € 1 2 4, € P > amidete to roz-
jet.

HOGS OF WAR

Tym Lard

Podepiste se jako , MARDY PIGS™.
Prohlédnuti FMV sekvenc(
Podepiste se jako , PRYING PIGS".
Bonusové FMV sekvence

Podepiite se jako , WATTA PORK™.

J

JACKIE CHAN: STUNTMASTER
Vybér Grovné

V obrazvce s napisem , Press Start Button" stisknéte
®0 60 ® ® mn

Vsichni draci

V obrazvce s napisem ,, Press Start Button" stisknéte
o oo 00 ®

Prohlédnuti FMV sekvenci

V obrazvce s napisem ,, Press Start Button™ stisknéte
€2 ®000606

JERSEY DEVIL
99 zivotl
PP hre stisknéte @, ®, @, @, @, ©.

L

LANDMAKER

Pro pFistup do vSech kol v Puzzle modu potFebujete
ovladat v portu 1 i 2. S nim pak v hlavnim menu
stisknéte tuto kombinaci: €=, =, €, €, =, =,
€, -, ®. Az budete chtit pFeskotit o kolo dopFe
du, nebo nazpét, pouijte na druhém ovladati P, .

LEGACE OF KAIN:
SouU AVER
V;echny kody se aktivuji po stisknuti B
a podrzenim nebo @B
Doplnéni zdravi -
VO M et e
Zvyseni Grovné zdravi -
2,8 €6 M.
ZvySeni Grovné zdravi -
2,0 4 1T
UinZenl Razielovi -

€0 1Tty
Dcplnénl magie a ‘Glyphu -
2,9, €,0,5 4.
Zvyseni "Glyphu" na maximalini Grove -
®, 9V 10, €.
Zapnuti "prochazeni skrze bariéry" schopnosti -
4.0.0 ¢« 3.® 1
Zapnuti "Soul Reaver" schopnosti -
VO ® 3 344 €04 >
Zapnuti 'pi‘elézanl 2di" schopnosti -
® ¥ ® > 1.
Zapnuti "Force" schopnosti -
€50, €, €.
Zapnut! "plavaci* dovednosti -
20,420 €1
Zapnuti “Constrict” dovednosti -
e T VI R 2
Ohnivy Reaver -
2t €0 94
Dalsi varianta ohnivého Reavera -
® > 4,0 1
Ariel Reaver (pouze graficky efekt) -
® 23110 € € 51
Kain Reaver (pouze graficky efekt) -
®0 90 ¢ €31
V3echny schopnosti -
P29 €09 €.

MEDAL OF HONOUR

Jdéte do "Options" obrazovky z "War Room"
menu a do enigmatického stroje napiste
nasledujici cheaty.

Nesmrtelnost- MOSTMEDALS

Neomezené munice- BADCOPSHOW

Rychla stfelba- ICOSIDODEC

Odrazejici se strely- GOBLUE

Rzna vylep3enitka- DENNISMODE

Némci miuvi anglicky- SPRECHEN

Hra za kapitana Dye- CAPTAINDYE

Hra za Winstona Churchilla- FINESTHOUR
Hra za velociraptora- SSPIELBERG

Hra za Williama Shakespeara- PAYBACK
Hra za Bismarka- WOOFWOOF

Hra za Wernera Von Brauna- ROCKETMAN
Hra za Noaha- BEACHBALL

Hra za Otta- HERRZOMBIE

Hra za Kurta a Rosi- SMPSMDMILK

MEDIEVIL

Cheat méd

Zapauzuijte hru, podrite a stisknéte
4100060y 106 6.
Roz3ifeny cheat mod

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
000008013
Q€ €®2.0 €004
© 0 -

MEDIEVIL 2

Cheat menu
Zapauzujte hru, drite @ a stisknéte

€106 5010

METAL GEAR SOLID

Nekone&na munice

Po zviadnuti testu muceni dokontete hru v nastave
ni Easy a zatnéte znovu s Bandanou.
Neviditelnost

Po selhani testu mugeni (zmatknutim #8) dokon-
Cete hru v nastaveni Easy a zatnéte znovu s tajnou
jednotkou pro kamuflaz.

Alternativni kostymy

Dohraijte hru do jednoho konce. Pokratujte dal

a dohrajte ji do druhého (viz vy3e). Na konci této
druhé hry pfijde odména, a kdyZ se Snake ve
vytahu sviékne ze svého potapécského uboruy,
objevi se ve smokingu ve stylu Jamese Bonda,
Prehrajte hru znova a Snake jej vyméni za nin
jovsky oblecek.

METAL GEAR SOLID:
VR MISSION

Fotoalbum Mei Ling

Dokoncete méd pliZenl s nejlep3imi Easy u viech tFi-
ceti arovni v time attack. Potem se zpPistupni menu
*Extras’,

MICRO MANIACS

Sila specidlll na maximum

Vstupte do obrazovky voleb a oznacte *Secret Opti-

ons'. Drzte B astisknéte @, @, @, ©, 1, @,

V1M ® 6.

Rozmazané pohyby

Vstupte do obrazovky voleb a oznalte *Secret Opt!
ns”. Drite 8 a stisknéte @, ©, 2, @, 1, >,

@16

Zvyseni inteligence protivnik(

Vstupte do obrazovky voleb a oznatte "Secret Opti-
ons™. Drite @ a stisknéte ©, P, @, ©, «, @,
@6 ®

MISSION: IMPOSSIBLE
Vzkaz od programator(

Zadejte *“TTOPFSECRETT" jako kéd do *Load
Game".

Prohlédnuti viech FMV sekvenci ve hie
Zadejte "SEECOOLMOVIE" jako kéd do *Load
Game*.

Zpomalené pohyby

Zadejte *IMTIREDTODAY" jako kéd do “Load
Game" a ignorujte zpravu *Bad Password".
Turbo méd

Zadejte "GOQUTTAMYWAY" jako kéd do *Load
Game" a ignorujte zpravu "Bad Password®.
Superskok

Zadejte *BIONICJUMPER" jako kéd do *Load
Game" a ignorujte zpravu *Bad Password".
Vypnuti umélé inteligence

Zadejte "SCAREDSTIFFF" jako kéd do *Load
Game" a ignorujte zpravu *Bad Password".

MORTAL KOMBAT 3

Cheat menu

Po obrazovce *Prepare For Kombat® stisknéte @,
@, @. PFi spravném zadani uslySite Einely. Na
strané kostky “Kombat* stisknéte 4 a objevi se
modry otaznik.

Roz3iFené cheat menu

Na obrazovce copyright namatkejte ®, ©, @, »

PROSINEC 2000 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN =
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DATABAZE

> @ m M M . Pfspravném zadani usly-
Site *You'll never win®.
Néhodny vybér bojovnika
Na obrazovce vybéru bojovnika stisknéte P + 2.

MORTAL KOMBAT 4

Cheat menu

Vyberte méd versus a zadejte 302 213 jako Kombat
Kode. Vyskotte ze hry a vstupte do obrazovky voleb.
Oznatte "Versus Screen Enabled" a drite Block +
Run, dokud se neobjevl "cheat menu®.

Hrani za Gora

Dokontetr hru za Shinnoka a ulo2te ji. ZpFistupnéte
*Cheat menu”. V dolni &asti obrazovky vybéru bojov-
niki potvrdte *Invisible®. Nyni stisknéte P (3), €
(obréazek Shinnoka) a Run + Block.

Hrani za Noob Saibota

Dokeontete hru za Reika a uloZte ji. Vyberte méd
versus a zadejte 012 012 jako Kombat Kode. Vys-
kotte ze hry a vstupte do obrazovky vyb&ru bojovni-
k1. V dolni Easti obrazovky vibéru bojovnikii
potvrdte "Invisible®. Nynf stisknéte 4, P, € (obra-
zek Reika) a Run + Block.

Nova zbran

Dokonéete hru za Kaije. Pak zatnéte novou hru za
Kaie a vasi novou zbrani bude Raidenova hromova
hl.

Jiné kostymy

Oznatte bojovnika, drite Block a stisknéte libovoiné
tlatitko (max. 3).

Jiné zbrané

PFedchozi metodou si vyberte tfeti kostym.

AR QRS

V obrazovce Options zvolte Settings, stisknéte
“2m®e oo 6 0

PFi spravném zadani uslySite signal a mizZete s
vypnout, nebo zapnout Cheat menu s nekone&nou
munici a nesmrtelnosti.

MOTO RACER 2

Bonusové traté

V hlavnim menu namackejte @, @, P, €, @
Rychlejsi motorky

V hlavnim menu namackejte

TET 2 €0 ®

Vy3§i skoky

V hlavnim menu namatkejte
€CEMT2341,0 0 0.
Soupefi dosahuji 50 km/h

V hlavnim menu namatkejte

0.0 2 «mm®.

Vybojovani Ultimate Championship

V hlavnim menu namackejte @, @, P, P, @,
OV @0 06 1IrO e m
@0mm®t 10 06

MUPPET RACEMANIA
Nasledujici kédy zadavejte na Gvodni obrazovce
a po zadani stisknéte tiagitko Start.
Viechny traté -
00800000606 6
V3echny postavy a vozidla -
0000006 0 0 0
Zavéretné titulky -
006080660067

NEED FOR SPEED 4:
ROAD CHALLENGE

Poziti alkoholu

Béhem nahravanl (obrazovka Loading) podrite
T ® m

Zpomalené auta potitate

Béhem nahravani (obrazovka Loading) podrite
€« @ 0.

Nasledujicl kédy napiste misto svého jména. Nelze
je ukladat na paméfovou kartu.

Auto Phantom- Flash

Auto Titan- Hot rod

Policejni helikoptéra (Test Drive)- Whirly

NHL 2001

Blby hré

Vytvofte hrate a pojmenuijte ho jako ,, Bruce Willis™.
Hammer

Vytvofte hrage a jako krestni jméno zadejte , Ham-
mer",

Hrac Jersey ¢islo 99

VytvoFte hrate a pojmenuijte ho jako , Wayne Gretz-
ky". UloZte postavu, ale neméite jejl atributy. Poté
miizete zménit jejf jméno.

Super (toénik

Vytvofte hrate a pojmenujte ho jako ,, Peter Fors-
berg" nebo ,, Jaromir Jagr" a odpovézte kladné.
Vrafte se do pfedchozl obrazovky a miZete zménit
postavé jméno.

Super obrance

Vytvofte hrace a pojmenuijte ho jako ,, Sandis 0zo-
linsh™ nebo ,,Chris Pronger" a odpovézte kladné.
Vrafte se do pfedchoz! obrazovky a mizete zménit
postavé jméno.

Super branka?

Vytvofte hrace a pojmenujte ho jako , Patrick Roy",
,~Dominik Hasek" nebo ,, Ed Belfour" a odpovézte
kladng. Vrafte se do pfedchozi obrazovky a mizete
zménit postavé jméno.

NHL ROCK THE RINK
M6d King of the Rink pro dva hréate.
V titulni obrazovce stisknéte
20mm- el ®
Vsechny hfisté POWER_SLAM
V3echny zvukové efekty NO_CHANCE
Bonusové pohyby IAMWEAK

Dlouhé oslavy

Zapauzujte hru tésné pfed koncem a stisknéte
2> 214 €0 06

Odemknuti tymi NHLBAILEY

NIGHTMARE CREATURES 2
Prochazeni zdmi

V hiavnim menu podrite

®+ @+ © + @ astisknéte W,

Nesmrtelnost

Zapauzujte hru, podrt

®+ @+ © + @ astisknite

NO FEAR DOWNHILL
MOUNTAIN BIKING

Z hiavniho menu si vyberte volbu *Time-Trial*
a oznatte poloZku "use competition access code”.
V3echny traté-

L,0,7,5,0,F,F,EAR.

Viechna vylep3eni-
L,0,T,S,0,F,G,EAR.

Traf pro triky-

M,0,N,K,E,Y,B,1,K,E.

Vsichni jezdci-

G,0,0,B,E,R,S.

Zrcadlovy moéd-
E,D,0,M,R,0,R,R,I,M.

Mésiéni gravitace-
B,1,G,F,L,0,A,T,E,R.

Cartoonovska grafika (Haworth Hill)-
T,0,0,N,Imezeral,1, T, [mezeral,U,P.
Tetkovana grafika (Sunshine Forest)-
L,0,7,8,0,F,D,0,T,S

Ufounsky cheat (Dry River Valley)-
A,B,D,U,C,T,1,0,N

Lavové zavody (Aso Volcano)-
L,A,V,ALAN,D,2

Virtualni realita (Cuevas Del Drac)-
J,A.CK,E,D,[mezeral, I,N

PANDEMONIUM
Volba drovné

Zadejte jako heslo "BORNFREE".
Nesmrtelnost

Zadejte jako heslo *"HARDBODY".
31 zivoti

Zadejte jako heslo *VITAMINS'.
Srdce navic k Zivotu

Zadejte jako heslo "CORONARY".
Nesmrtelni protivnici

Zadejte jako heslo *"EVILDEAD".
Prehozeni postav

Zadejte jako heslo "BODYSWAP*. P#i hrani stisk-
néte @.

Specalni zbrané

Zadejte jako heslo *OTTOFIRE".
Bonusové obrazovka

Zadejte jako heslo "CASHDASH".

PANDEMONIUM 2

Vybér drovné

Zadejte *GETACCES" nebo "0CMCKKEJ" jako
heslo.

Nesmrtelnost

Zadejte "NEVERDIE" jako heslo.

Piné zdravi

Zadejte "HORMONES" jako heslo.

VAROVANI

Bohuzel nejsme schopni zarudit 100%
funk&nost viech cheatil. Tam, kde to je
moZné, viechny kédy testujeme, v nékterych
pfipadech to viak v z&jmu zvePejnéni nejno-
véjSich cheatll nenl mo2né - | v takovém p#i-
padé viak Cerpame z osvédéenych zdrojii.

V3echny cheaty jsou urteny pro evropskou
(PAL) origindini verzi hry, takZe pokud
viastnite jinou verzi (af uz americky original
nebo piratskou), je dost moZné, Ze budete
nedspéini.

V pfipadé, Ze jste majiteli PAL originalu,
ujistéte se, Ze zadavate cheaty spravné a se
spinénim vech uvedenych pedminek. Pokud
opravdu nefunguji, informuijte nas prosim na
nasl Hotline (02/35 35 99 35).

Dékujeme za pochopenl.

Zbrané

Zadejte "MAKMYDAY" jako heslo.
31 zivotd

Zadejte "IMMORTAL" jako heslo.
Zrychleny méd

Zadejte "SKATBORD" jako heslo.

PORSCHE CHALLENGE
Cheaty zadavejte v hlavnim menu

Cheat menu- @, ©,

Neomezené napojeni- @ + @3, @ + B + @
PFistupny tovami jezdec- 2 + @, €+ B+ @
Testovac! cerné Porsche- 3 + @, €+ © +
Auta hrati skacou- @, ®, @

Vechna auta skatou- P+ ®, 1+ ®, 1 + ©,
1+®1+0 1+®.

Zrychlena auta-

20
Superauto-
Zrecadlovy mod- € + @, ¥+ @, >
Interaktivni traté- § + 2, P + B
Dlouhé traté- 1 + 98, | + 98, B,
Nebezpetna jizda- P, &, > + 8
Vysoké hlasy- P, @, P, @.
Prohlédnuti konetné sekvence a titulek-

0@ ¢+2>+2

RAINBOW SIX

Odhaleni viech map- V hlavnim nebo *Pause® menu
podrite @ a stisknéte ®,0,0,@,®,0,®.
Zavéretna animace- V hlavnim nebo *Pause® menu
podrite @ a stisknéte @,0,0,0,0,0,®.
Doplnéni zdravi- V hlavnim nebo "Pause* menu
podrite @ a stisknéte @,0,®,0,0,®.0,0.
Neviditelni rukojmi- V hlavnim nebo *Pause® menu
podrite @ a stisknéte ©,0,8,0,0.0,®,0.
Odem¢eni viech dvefi- V hlavnim nebo *Pause”
menu podrite @ a stisknéte
006608000

Vice munice- V hlavnim nebo "Pause” menu podrzte
® a stisknéte @,0,0,.0, ®,6, ®,®

Hra bez teroristii- V hlavnim nebo "Pause* menu
podrite @ a stisknéte @,0,0,0,0, ®.®,0.
SupermuZi- V hlavnim nebo "Pause* menu podrte
® astisknéte ®,0,0,0,0,.0,®,®.

VSichni za sebe- V hlavnim nebo *Pause® menu

podrzte @ a stisknéte ©,0,0,8,0,0,8,®.

ROLLCAGE STAGE 2

Jako heslo zadejte nasledujici kody

Aktivuje Survivor méd -
HERE.TODAY,.GONE,.LATE.AFTERNOON
Aktivuje viechno -
LWANT.IT.ALL.AND.LWANT.IT.NOW!
Aktivuje Demolition méd -
IS.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.ITJUST.ME?
Aktivuje Mirror méd -
LAM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!
Aktivuje Bubble Soccer méd -
IM.OBVIOUSLY.SICK.AS.A.PARROT
Velka obtiZnost Mistri: -
MASTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS.MON!
Aktivuje viechny traté -
NOW.THAT'S.WHAT.I.CALL.RACING.147
Aktivuje Pursuit méd -
PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS
Aktivuje viechna auta
WHEELS,.METAL,.ITS
Aktivuje Ghost auta autord -
WLL.IF.IT.AINT.THEM.PESKY.KIDS
Aktivuje viechny bojové traté -
YOU.HAVE.A.LOTA.EXPLODING.T0.DO

THE.BIN!

SILENT HILL
Extra menu
Stisknéte v "Options menu” @b, @@, @, nebo @B.

SPIDER-MAN

Nasledujici cheaty zadavejte v polozce CHEATS
Vybér Grovné -XCLSIOR
Nesmrtelnost -RUSTCRST
Neomezené pavugin -STRUDL
V3echny komiksy -ALLSIXCC
Viechny FMV -WATCH EM
V3echny fotografie -CVIEW EM
Joel James Jewett -RULUR
Cerny Spiderman -BLKSPIDR
Kostym 2099 -TWNTYNDN
Kapitan Universe- S COSMIC
*Nekone&ny" kostym- PARALLEL
Peter Parker kostym -MJS STUD
Ben Reilly kostym -BNREILLY
Piné zdravi -DCSTUR

Velka hlava -DULUX

Ladici méd -LLADNEK
ZpFistupnéni vieho -EEL NATS
Rozzlobeny Spiderman - Misto hesla napiste n&jaké
anglické sprosté slovo

SPYRO THE DRAGON
Kody se zadavaji v invertafi
Nekonetné Zivoty-

@1, 0 10 «0 > 0.
Volba Grovné-

900 ¢ 50 1.

SPYRO 2:

GATEWAY TO GLIMMER
Demo Crash Team Racing

V tvodni obrazovce podrzte @ + @B

a stisknéte @.

Nalezeni drahokamu

Podrite @D + @@ + @ + @@ a Sparks vam ukaze
smér k nejblizSimu diamantu.

Nasledujici kody se zadavaji pfi zapauzovani hry.
Veechny dovednosti~
©u4x), ®

Velka hlava-

Pax), @4x), ©.
Placaty méd-
€265 00 0 0 0.

Cerveny Spyro-
ta2ve1700mmm e,
2>1 0.

Modry Spyro-

1241000 mmt e,
2>1®.

Razovy Spyro-

T2 e170 00001,
> 1.

Zeleny Spyro-

P24 eT0mmmm e,
> 1 ®.

Zluty Spyro-
T24ert0oom® e,

=297
Cerny Spyro-

T2V €100 mm 1 e,
> M

Titulky-

000 00 0 - €2 .

STAR TREK: INVASION

ZpFistupnéni vieho

V obrazovce Stellar Cartography stisknéte P, €,
21201 ®@m®+m@ Pro
funkénost musi byt posledni par tlatitek stisknut
souéasng.

STAR WARS E1:

JEDI POWER BATTLES

Hrani za kralovnu Amidalu

Nejdfive dohrajte hru na obtiZnosti Jedi s Obi-
Wanem Kenobi. Poté oznatte (nepotvrzovat) Obi-
Wana. Stisknéte #8. Obrazek Obi-Wana nahradi
obrazek kralovny Amidaly. Ted uZ jen stisknéte
® a mazete zatit hrat jako kralovna Amidaia.
Hrani za Kapitana Panaku

NejdFive dohrajte hru na obtiZnosti Jedi s Plo Koo-

nem. Poté oznalte (nepotvrzovat) Plo a stisknéte
. Obrazek Kapitana Panaky nahradi obrazek
Plo Koona. Ted uZ jen stisknéte @ a miZete zatit
hrat jako Kapitan Panaka. Upozornéni: Kapitan
Panaka a kralovna Amidala pouzivaji pouze pésti
a blaster (stfelna zbrai).

Hrani za Darth Maula

NejdFive dohrajte hru na obtiZnosti Jedi s Qui-Gon
Jinnem. Poté oznatte (nepotvrzovat) Qui-Gon
Jinna a stisknéte #8. Obrazek Qui-Gon Jinn bude
nahrazen Darth Maulem.

Taijné drovné

11. drovef: Droidekas - Dokoncete hru za Plo
Koona,

12. Grovei: Kaadu Race - Dokondete hru za Adi
Gallia.

13. drovefi: Gugan Round-up - V prub&hu hry
naleznéte t¥i Gugan artefakty.

14, Groved: Survival Challenge - Dokontete hru za
Mace Windu.

Super zbraii Ultimate Saber

Ve 14. Grovni bojujte proti 100 protivniki viech
typl jednotek pro zpFistupnéni Ultimate Saber.

S Ultimate Saber méate schopnost zabijeni viech
nepfatel (kromé bossd) jednou ranou. V menu pre-
rudené hry si pak nastavite, jestli je zbraf aktivnf.

STAR WARS: EPISODE 1 -
THE PHANTOM MENACE
Ladici méd

V hlavnim menu oznatte "Options"(nepotvrzovat)
anamackejte @, @, «, @, @, @, ©, «,
usly3ite pipnuti. Pak podrite souasné @ + 98 +
@ a dostanete se do menu se spoustou nastaveni.

STREET FIGHTER
EX 2 PLUS
Hrani za Garudu

Dohrajte viechny E mise v expert médu, nebo
dohrajte Arcade méd minimalng 10krat.

Hrani za Kairiho

ZpFistupnéte Shadowa, pak dohrajte viechny

C mise v expert médu, nebo dohrajte hru 20krat
a s Bisonem dvakrat.

Hrani za Shadowa
ZpFistupnéte Garudu a dohraijte viechny D mise
v expert modu, nebo dohrajte Arcade méd 14kréat.

ZpFistupnéni bonusové hry
Jdéte do hlavniho jmenu a v ném najedte a zmack-

néte 88 na "Bonus" Skrat, "Option" 3 krat, "Ver-
sus" jednou a nakonec najedte na "Director® a zde
stisknéte @8 2krat.

Hrani za Hayateho

ZpFistupnéte Kairiho a dohrajte do konce B mise
v expert médu, nebo dohrajte hru 24krat a s Biso-
nem 2krat.

ZpFistupnéni viech postav

Jdéte do hlavniho menu. Poté oznatte *Bonus"

a stisknéte 2krat #8, oznatte *Director® a stiskné-
te 8 akrat, oznadte "Practice” stisknéte #8 jed-
nou, na konec oznatte "Arcade” a stisknéte

® akrat.

ZpFistupnéni médu vs. Bison

Jdéte do hlavniho menu .Oznatte "Bonus® a stiskng-
te S8 13krat, oznacte *Director” stisknéte
4krat a jako posledni oznatte "Bonus",

a zde stisknéte @8 13krat.

Schopnosti na 100%
V hlavnim menu stisknéte €, €, =2, =, M, ¥,
L R

SYPHON FILTER

Vybér mise

Preruste hru, vstupte do *Options®, oznaéte "Select
mission® a sou€asné stisknéte
®+@®+®+®+O+ O+ ®.

Viechny zbrané s neomezenou munici

Preruste hru, oznatte *Weapons® a soutasné stisk-
e WM. @m+@+®+ O+ @
Superobtiznost

V hlavni obrazovce stisknéte soucasné

OB+ B+0+0+®

Slabi nepfatelé

Preruste hru, oznatte "Map" a podrite = + @ +
m+®+0+®

SYPHON FILTER 2

Tézky mod

Na hlavni obrazovce oznatte New Game (nepotvr-
zujte!) a stisknéte zaroven

1 B . @+ ®+@+0+®.

Vybér trovné

Pauznéte hru, oznatte volbu MAP (nepotvrzujte!)
a podrite tlagitka
>2+®+®+0+0+@®.

Na obrazovce voleb nyni naleznete polozku
“Cheats".

Smirt jednou ranou

Pauznéte hru, oznatte volbu Weaponry (nepotvr-
zujte!) a podrite tlatitka M + @ + © + @ +
@®. Na obrazovce voleb nyni naleznete polozku
cheats.

Prohlizeni FMV sekvenci

Zapauzuijte hru, oznatte volbu Briefing a soutasné
stisknéte € + @ + B + © + @. V OPTIONS se
nyni objevi poloZka cheats.

T

TEKKEN 3

Specialni kostymy

Kostymy vyberete tlagitkem START, nebo @.
Jin- Hrajte s nim 50krat

Xiaoyu- Hrajte s ni 50krat

Anna- Hrajte s ni 25krat

Gunjack- Hrajte s nim10 krat

Tiger- ZpFistupnéte viechny kone&né sekvence
ostatnich postav

Specialni postavy

Gon- Vybojujte méd Tekken Ball a v ném Gona
poraZte, nebo se podepiste v Survival médu jako
GON.

Dr. Boskonovitch- V Tekken Force médu
vybojuite t¥i klite. Na konci Etvrté Grovné
budete bojovat s doktorem Boskonovitchem,
porazte ho a je vas.

TENCHU 2
Vybér drovné
V obrazovce mapy najedte do Load/Save, podrite

m astisknéte 1, 4, @, M4, @, 1 4,0, 4,

Doplnéni energie na maximum

Zapauzujte hru a podrite @ a stisknéte €, =, M, .
Zobrazeni mapy (irovné

PFi hfe podrite S8 stisknéte 5x ©.

Zpistupnéni viech véci

stisknie @, @, @, 0.0, 0.0, « 1§,

-, @, m.

Zptistupnéni viech misi v Mission Editor

V obrazovce Custom Mission podrite @ + ©
astisknete N, 4, 4, 2, €, €.

ZpFistupnéni viech Grovni

V obrazovce vybéru Grovné podrite © + ® + B
astisknite 3, 3, 3, P, &, |, @.

Hrani za Tatsumaru

V obrazovce vybéru Girovné podrite © + @ a stisk-
nte® MM ® M), > B

Cheat méd stisknéte @, P, ©, >, ®, J, @, «
Nasledujici cheaty se zadéavajf pfi zaktivovaném
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HRSTCE MUZES VERIT

OSTATNICH SE OBAVEJ

TONY HAWK'S

©.0.0.0 SKATEBOARDING

Dy @ @ @ @ eat zapauzované hry a drien! @

oty @, ©, ©, © :
d-@, P, @, ¥ 5 Z 0 6

3 @ [ON ) Statist 13 @™y
THEME PARK WORLD 8.0 1
Zapomenuti pijéky
i i el TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Skejfaci tymu l\evur\oll

ikrat (P, 4, €, 2,0, 2, « 4,1

it ® 0.0, 1
k toticich se ko

THIS IS FOOTBALL

aduji eaty se vkladajf v h

erchh na hra
1zujte hru, podrite

VIGILANTE 8:
SECQND OFFENSE '

hcet

Pohled hlavou do (o)

TOCA WORLD TOURING CARS

VEE sila

Explodujici ok

ek A WARCRAFT II

TOMB RAIDER: Baon 204
THE LAST REVELATION Vi

pre :kou b ol Rychie
verta ‘te *LOAD?, stisknéte @0 + @D + @ + B +

Vsechny zbrané
nvertai oznatte "SMALL MEDIPA tisknéte @0 + €D + rychleni stavby-N
®+i®+0®
V&fcrny artefak
ertafi oznatte "LARGE MEDIPA( tisknéte @D + @0 +
® M+ @"H ec §

TOMB RAIDER CHRONICLES

StFihové scény

S e C ENOLUCE ZAGINA  KINECH

,,,?mmmm»r: ém zadani uslySite zvt

XENA: WARIOR PRINCESS

\/UH1H(>V(
@@ @@@ TTT ;

tity 2 ok 0, B.O @A
cinost- 2 ©.0.1,,

V kinech prave ted




DOWNLOAD

KRASNE KULATY A NADUPANY. TAKOVY JE DISK 32. JAKO VZDY...

SPRAVCE CD: Catherine Channonova
Pripominky, dotazy a nadavky lze smé-
rovat na elektronickou adresu playstati-
on@score.cz ¢i zasilat faxem na Cislo
02/35 35 79 51. Telefonicky wrizuje-
me pouze reklamace.

ato placka by mohla mit pfizvisko “extrémni”, ale bylo by
to trochu zavadéjici, kromé dvou hlavnich tahakd, tedy
Dave Mirra Freestyle BMX a Grind Session je totiz na CD
jesté hezka radka dalSich laskominek, pocinaje Sydney
2000 a Formula One 2000 a konce Mr Drillerem. Navdavkem k za po-
sledni dobu rekordnim Sesti demoverzim se pak kone¢né pokochejte
nadhernym videem Driver 2 a t&ste se na pfisti mésic, kde bude hra-
telna verze...

Katka Channonova

POUZITI DISKU 32

NecheJdte nshrét Ovodni menu disku. Z Jednotlivych dem si
mifete vybirat pomoci tlatitek € 3 =>. Tladitkem & pak
potvrdite svou volbu, Po dokonéeni nékterych ukdzek budete
muset resetovat konzolu.

memm

Dave

Phat Air vypada slozité, ale
naucit se ho neni zas takovy
kumst - jednoduse preruste hru
a prohlédnéte si Trick Menu.

Mirra

Freestyle BMX

W VYDAVATEL Acclsim
W ZANR BMX simulétor
H PROGRAM Hratelné demo

ro ty, ktefi se prozatim neseznamili s bi-
E kerskym uménim Davea Mirry, tu mame

malou ukazku na zkousku. Nase demo vas
zavede do jednoho z mnoha cyklistickych areald
Woodwarp Campu. Mate tu spoustu prostoru
a vybaveni, jako jsou U-rampy, skokanky atd., na
to, abyste si zmrzacili kolena a vyzkouseli si
viech 36 trikd (date-li pauzu, objevi se jejich se-
znam).

B Ovladani

@ jizda/stop
© modifikator
() trik

® skok

mm prudka otoc¢ka doprava
(L1]12] prudka otocka doleva
+ zrychlit

doleva

-> doprava

J brzda

M Dalsi rysy
Plna verze hry obsahuje deset profesionalnich bikerd,
rizné discipliny, rezimy a samoziejmé mnoho cyklis-
tickych areald.

B Dalsi informace
Na strané 56 najdete nasi recenzi. Hra to neni Spatna,

i vlastné spise naopak, takze neni divu, ze si vyslouzila

velmi solidnich 8/10.
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Poradnej drsnak. neinovsisi
skejtacky simul nabizi singleplayero-
vou a multiplayerovou prkynkarskou zaba-
vu.Tak do toho...

Grind Session

Sydney 2000

Na mista, pripra-
vit, ke startu, po6zo-

® or... rozcvicte si prsty,
prichazi Sydney 2000.

Quality 16. 10m

B VYDAVATEL

B ZANR
B PROGRAM

udiz vam ted odpusténo, pokud
jste si mysleli, ze se Sony chtéli se
svym novym skateboardingovym
simulatorem Grind Session jen prizivit na
popularité Tony Hawk's. Ale co na tom za-
lezi? Prece nevyhodite Naomi Campbell

z postele jen proto, ze tu byla dfiv Cindy
Crawford. Vytaste se s riznymi triky, zkas-
néte body a vibec se s nasim hratelnym
demem dobre bavte.

M Ovladani
® skok (pfidrzenim
vyskocite vyse)
MPNe> gab
brzda

©+
©
® + M €&> kopaflipy naprkné

SCEE |
Skatebosrdingovy simuldtor |
Hratelné demo

@ + P € triky na railu/pridrzeni
rukou/axle stall

/@ prudka otocka (na zemi)

MNe> vrut

) zména/opusténi
U-rampy

MNes komba

M Dalsi rysy

V plné verzi najdete celou radu skejtackych
hvézd, jako je Willy Santos, Cara-Beth Burn-
side a Pigpen. Samoziejmé i daleko lepsi

. hratelnost, vice rezim( a celou plejadu

skvélych skejtparkd.

. M Dalsi informace

Chcete-li se o Grind Session dozvédét vic,

. prelistujte a najdéte si velkou recenzi

v PSM 30. Leti to rychle, co? Grind Session
jsme hodnotili uz v fijnu, ale tfi mésice na
kvalitce moc neubraly - hra ziskala osmicku.

B VYDAVATEL Eidos
B ZANR Sportovni simulétor
H PROGRAM Hratelné demo

J ste pripraveni? Nastal ¢as ruénich

olympijskych her. Postavite se na

start 110 m prekazek, které vam pro-

véfi vydrz prstd. Na startu zavodu uslysite
oficialni instrukce. ,Set, go.” Na slovo “go”
zacnéte co nejrychleji stfidavé mlatit na
tlacitka power (pokud zaénete moc brzo,
podita se to jako ulity start; dva zkazené
starty v rezimu Olympic znamenaji diskvali-
fikaci). Cim rychleji budete do tla¢itek busit,
tim rychleji pobézite. Az se priblizite k pre-
kazce, zmacknéte tlacitko action a vyskoci-
te. Na cilové lajné zmacknéte opét “acti-
on”, s jehoz pomoci se predklonite. Pokud
prekonate 12,91, mozna se dostanete na pri-
§ti olympiadu do Atén. Talent vam totiz
nechybi...

M Ovladani
- ®/0 béh
®© nebo @ skok
® nebo @ predklon
M Dalsi rysy

Cela hra obsahuije vic disciplin, nez by se
veslo do kalhot Tomase Dvoraka - 100

m sprint, kladivo, ostép, trojskok, vyska, 100
m plavani volnym stylem, cyklisticky sprint,
stfelba, vzpirani, kajak K, slalom atd.

M Dalsi informace

Hop a skok, recenzi hledejte
v minulém Cisle. Ve srovnani
s International Track & Field
nedopadlo Sydney 2000 nej-
lépe, ale
7/10 neni
zas tak $pat-
ny verdikt..
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UBSAHDISKU

Mr Driller

I VYDAVATEL SCEE
W ZANR Logické hra
B PROGRAM Hratelné demo

nékterych her viibec neni tfeba fan-
E tasticka grafika ani zapletka, ktera

by ziskala nominaci na Oscara,
a presto se u nich budete skvéle bavit. Ci-
lem je prokousat se barevnymi bloky a do-
stat se az na dno pyramidy. Praci Drillerovi
ztézuje nedostatek vzduchu, kvdli kterému
je zavisly na kyslikovych kapslich rozsetych
rizné po drovni. Hnédé bloky se nici obtiz-
né&ji a ubiraji vam kyslik, takze se jim pokud

mozno vyhnéte. Dobry pozor davejte na
mnozstvi vzduchu v zasobé, pokud klesne
prilis nizko, mdzete se rozlouit se Zivotem.

M Ovladani
M € = pohyb/kopani

M Dalsi rysy
Plna verze obsahuje rozmanité rezimy, jako
treba Time Attack a Survival.

M Dalsi informace
Zaujal vas Driller? Recenzi hledejte v minu-
lém cisle - 7./10!

Terracon

B VYDAVATEL SCEE
W ZANR Akéni strategie
H PROGRAM Hratelné demo

erracon vas vpravi do role Xeda, ve-
T trelce, jehoz rasa byla vyhlazena su-
perrobotem. Vy ted musite Terracona
zastavit, aby neznicil i zbytek galaxie. Nase de-
mo vas zavede na ohrozenou planetu, kterou
mate zachranit pred jistou zkazou. Na pomoc
mate zbrari Genergy, ktera nejen ze zabiji vase
nepratele, ale umi i obnovovat struktury.

B Ovladani

Y& pohyb (v rezimu Sniper mieni)
® strelba

® skok

() zménit pohled kamery

© rychla otocka o 180°

(L1 palba vlevo (bézite doleva
a pritom stfilite dopredu)

@ palba vpravo (bézite doprava
a pritom stfilite dopredu)

@/@ rezim Sniper

@ + @M pridrzenim priblizujete a odda-
lujete zamé&Fovac

= pauza a otevieni menu

= mapa/databaze

W Dalsi rysy

Perfektni hratelnost, rozsahlé svéty, chytfi
nepratelé a tak viibec. Vsak vite, plosinovka..

M Dalsi informace
Recenze v PSM 30. Hra si vyslouzila 8/10.

Formula One 2000

B VYDAVATEL SCEE
W ZANR Simulétor F1
B PROGRAM Hratelné demo

da se, jako by to bylo véera, kdyz
E fanousky zavodnich her doslova

ohromila Formula One ‘97. A sot-
va jsme vam pfinesli vyspionény preplay,
je tu nové ¢islo a s nim i recenze a hratel-
na demoverze. S nasi ukazkou se podiva-
te na velkou cenu Italie v Monze a bude-
te moci zavodit jako jeden z 22 jezdct N
tymd.

B Ovladani

® akcelerace
® brzda

@ omezovac

zménit pohled

m zpétné zrcatko

M Dalsi rysy

Plna verze obsahuje viech 17 okruh(i se-
zony 2000. A more arkadové i simulato-
rové zabavy.

M Dalsi informace

Najdete v recenzi na strané 50. Vysled-
kem je velmi solidni osmicka a ve srov-
nani s konkurenénim titulem od Electro-
nic Arts (ktery byl dosud povazovan za
vrchol efjednickového silenstvi) dokon-
ce Formula One 2000 o chlup vitézi.
Alespon pokud jde o nasi redakci

a o zabavu...

Smrt neni nikdy
daleko. Neni problém
zapomenout, Ze se Mr
Driller pachti pod zemi,
a tak stale potrebuje
zasobu vzduchu. Vezmé-
te si vSechny kapsle, na
které narazite.

Zachrante Svét pred
totalnim zniéenim, totalnim zni-
¢enim vSeho - nic slozitého. Nié-
te, nicte, nicte...

Jenson Button je podie toho, co se
PSM podarilo vypatrat, néjaky mistni chlapik
a je docela zabavné, Ze byl spolu s nasimi obli-
benci ze svéta F1 zafazen na demo. Ehm...
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POHLED : A
NA HRY BUDOUC' JAK POUZIVAT NASE
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Driver 2 Ducati Life

W VYDAVATEL Infogrames B VYDAVATEL Acclaim
B ZANR Zévodni hra M ZANR Zévodni motorky
H PROGRAM Video B PROGRAM Video

Download vam poskytuje exkluzivni
pristup k poslednim cheatiim. Staéi si
je zkopéit na Memory Card a muzete
jit do toho.

R T ¥ 1
- ‘. SCORE lI()leﬂ)i

Superman LMA Manager 2001

B VYDAVATEL Virgiin W VYDAVATEL Codemasters e

W ZANR Akéni adventurs M ZANR Simuldtor fotbalového msnagmentu Stl"ldel‘ 2

B PROGRAM Video B PROGRAM Video Tato mala kraska vam umozni pfistup
k jinak nedosazitelné postavé jménem
Strider Hien.

Mate-li problémy, pouzijte tenhle cheat
pro rychly pfesun do posledni irovné.

e L o el SGF® In Cold Blood

Destruction
Derby Raw

Extra trasy, extra auta - co vic byste
chtéli?

~ -~ - : =
P I I Vagrant Story
Rozlousknéte tajemstvi Vagrant Story
R I S I M E s I c a navitivte viechny oblasti ve hre.
Metal Gear Solid

S timhle cheatem se octnete nedaleko

PRISTIMESIC SE MUZETE TESIT NA... startu hry, ale budete mit bondovsky
smoking, hedvabny kapesnik ale také
s 2 $pionsky oblek.
* NAREZ V PODOBE DRIVER 2
* DALSIKOLO V PODOBE MAT HOFFMAR'S PRO BMX MediEvil 2

Pokud vas Sir Fortesque zlobi, pouzijte
tenhle zplsob, jak se dostat do posled-

* | EVY HAK V PODOBE PRINCE NASEEM BOXING
* ATAKE X-MEN: MUTANT ACADEMY, F1 RACING CHAMPIONSHIP ni Grovné.

AZABERY Z THE WORLD IS NOT ENOUGH!
GTAZ2

Dostanete se do posledni oblasti a bu-

dete mit pfistup do bonusovych drovni.
Slouzit vam také bude nekoneéné zdravi
a nebudou vas obtézovat strazci zakona.

Jedi Power Battles

Pripravte se na setkani s osudem, a to
v posledni drovni téhle hry.
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ABSQLUTNE VSE, CO POTREBUJETE
VEDET O PS2. REVOLUCE
V ZABAVE PRAVE ZACINA.

a pocatku byl ohen, pak
!bylo kolo, nakonec elektFi-
na a uplné nakonec, pravé
ted, PlayStation2. Nejvykonnéjsi
konzola na svété pristala konec-
né u evropskych brehd, aby na-
vzdy zménila naSe Zivoty. Toto
je platforma, kterou Sony odmi-
ta oznacovat pouze jako herni
konzolu. Sony ma plan, v némz
PS2 figuruje v samém centru
revoluce v domacim zabavnim
prumyslu. V prabéhu této revo-
luce se stfetnou svéty her, filma,
hudby, digitalnich technologii

i internetu, pficemz vyslednou
explozi zabavy ma na svych op-
ratich zkrotit pravé PS2. Ale
kdy a jak? Inu, to se pokusime
zjistit na nasledujicich 16 stra-
nach. Budoucnost, energie, hry,
fakta. vS8ak my uz tu €ernou po-
tvoru poradné prozkoumame, na
to muzete vzit jed. Tak do toho.

82

84

Bb

88

90

92

93

94

Co dostanete za své penize? Detailné
se podivame na PS2 a periferie, které
si k ni muZete pripojit.

a pak vystavime nedockavému svetu
magické vnitinosti. Jak je viastné vel-
ky ten prosluly Emotion Engine? A jak
vykonny je vetrak?

PS2 je vic nez jenom konzola. Je to
nové centrum domaéci zébavy. MizZete
si z ni udélat PC, ale predevsim diky

ni mizete sledovat DVD filmy.

380

Jak pripojitelny pevny disk zkroti
broadbandovou technologii a jak mul-
tiplayerové hry definitivné zméni svét.

StLA PLUG-IN

Nejnovejsi digitalni technologie pro
PS2. Pripojte ke své konzole mys, kla-
vesnici, ale také kameru ¢i mobilni te-
lefon.

Je to skuteéné tak. | hry pro PS1
chytnou na PS2 druhou mizu.

0T

Nase odpovedi na vSechny vase vSe-
tecné otazky tykajici se PlayStation2.

Hry, které budou dostupné v den pre-
miéry PS2 v Evropé. Co si koupit a co
radsi ozelet.
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TEMA

PS2: KRABICKA ROZKOSI

PROZKOUMAME KAZDY
KOUSICEK MASINY, KTERE
RIKAJI PLAYSTATIONZ2.

krabici
Za sveé penize dostanete:

B Konzola PlayStation2
M Ovladac Dual Shock 11
M Demo CD

M Navod k pouziti

M Napajeci kabel

M SCART kahel

E\ G
e e
IO V& :
()]

SELECT
»),

i

.

v Supliku
dioda ¢
tam koukej
Soupnout.

TLAC£TKO PRO
QTEVREN{
SUPLEKU

Abyste

to tlacitk
na hru
film se
PFi otevirani se roz-
sviti modry LED

a zustane

y po celou

dobu, e pristroj
V provozu.

oypad

SUPLEK NA
DISK.

To je Sikovna vécicka.
Stisknete tlacitko
OPEN a z masiny na
vas vyjede tato véc,
na kterou polozite
disk.Vsimnéte si
lého loga PlayStation
na Celni strané - to
jde natacet podle to-
ho, v jaké poloze kon-
zolu mate, tj. jestli le-
i, nebo stoji na boku.
Pochopitelné je Suplik
vybaven i zv
- to aby vam

ve svislé poloze

nevypadaval.

SLOT NA PAME-

m vzhlede
. Vézte viak
0 PS2 nel
dat na stejnou kar-
tu jako hry pro PS1,
a to i presto, Ze tuto
starou kartu stale ma-
ouzivat pro na-
ni a ukladani her
pro PS1, které budete
hrat na nové konzole.

PORTY PRO
OVLADACE.

Ty jsou Uplné
jako na PS1. Zde
j jako doma
hny ty ovladace,
i Tapy a jiné
/ ovladacich
rif. Nicméné

12
2 2

VENTILACN®
MREZKA.

Ta je um

spod pod v.

cernou krasku

Stuje vétrani kon-
- aby se vam ta
avice neprehfa

8 ne¢né uz mu-

Zete hrat n t

celé dny, aniz by

PlayStation hrozilo

legrace pro prsty

ANALOGOVA
TLAC£TKA

Ctyfi akéni a EtyFi postran-
ni tlacitka nyni nabizeji
mnohem citlivéjsi ovladani,
a to diky tomu, e jsou
schopna zachytit aZ 256
drouni tlaku pri stisknuti
(Cim silngji tlacite, tedy
prstem, tim silngjsi je
elektricky proud, a diky to-
mu dokaze PS2 zjistit in-
tenzitu akce). To je wjtec-
né zejména pro automobi-
lové hry, kde miiZete

brzdové tlacitke jen tak
zlehounka Simrat, abyste
se nedostali mimo stopu -
jak jisté uznate, je to znac-
ny posun oproti diiveéjsi
verzi, kdy vse zaviselo na
dobrém nacasovani a hylo
tplné jedno, jak silné jste
na brzdy dupli. K dnesnimu
dni tuto technologii zvlada
jen nékelik malo her a do-
sud se Zadna nevyznacuje
néjakou zvlastni citlivosti,
ackoliv tieba takovy Ridge
Racer V ui dokaie rozpoz-
nat tii silové drovné.

SELECT, START
A ANALDGOVE
PREP£NACE

Stejné jako u originalu,

i zde jde o ta zakladni tla-
Citka na vasem ovladaci.
Kdyi se prepnete do ana-
logového reiimu, vase
packy razem oiiji.

ANALOGOVE
PACKY

Stejné jako na pivodnim
Dual Shocku, i tady ziska-
vate diky packam vetsi
preciznost pohybu a fun-
guji jake zdarila alternati-
va k normalnim smérovym
tlacithkiim.

VIBRACN®
MOTOREK

Uwniti kazdého ramena se
skryva vibracni motorek.
Ramena funguji dplné
stejné jako v pivodnich
ovladacich Dual Sheck,
pricemi kdyZ ndhodou
koupite ranu nebo to kali-
te mimo trat, vibruji jed-
na basen.

UNEJSE

VZHLED

Naprosto totoiny jake ten
piivodni, tentokrit je ale
v nenapadné cerné a do-
konale ladi s celkovy de-
signem konzoly. A aby ne-
byla Zadna mylka, na celni
strané se v playstationové
modré pise Dual Shock Il
Ach, ta krasa.
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USB PORTY

Ty vam umoziuji
pojovat a odpoj
zarizeni,
riskovali p

roje
vyboj. USB porty
rovnéz v pocitatov
prumyslu jakousi
standardni branou
pravé do svéta p
rif. S jejich pomoci
muzete pFipojovat nej-
ruznéjsi zarizeni, na-
priklad klavesnici,
my3 anebo teba tous
t (no, to zas

I-LINK PORT

druhy digitalnich v
zenosti. Tato 2
‘ném planu
zasobovat

eni na trl
10

VYPNAL

49

Z4SUVKA PRO

SNURU KE

ZDROJI

pouziva aplné
ny kabel jako

boly ukazuji,

a pravé zap-
nuta. Po-

proud, pokud
e 0, je

jeden konec
stréite do zasuvky

lo by v

Tahle

ho mi
chladit,
kdyz rozpoutate s
tecné p , jak bu-
dete rezat své ne
pratele v Metal

potom odchazi vyse
nou ventilaén

A/V VYSTUP
PlayStation2 je vy-
bavena SCART jed-
notkou,

juje pFimo sem

a kterou lze zapojit
do televize podporu-
jici SCART. Stejné
tak muzete pouzivat
svou starou RF jed-
notku, i tu sem lze
zapojit a na televizi
pFipojit do zaprase-
né zdifky pro anté-

13

VYSTUP

Umozni vam p¥ipojit
k vasemu PS2 na-
prosto Spickové zvu-
kové systémy, jako
napfiklad soustavu
pro surround sound.
Poprvé si tak muze-
te vychutnat hry
S naprosto uzasnym
zvukem, jaky jste
dosud znali
snad jen

PERIFERNI VIDENI

LINK KABEL

lepot "
Co se tyce oficialniho
propojovaciho kabelu,
nebylo zatim nic po-
turzeno, ostatné on
ani na pivodnim
PlayStation nepatiil

k tém nejoblibengjsim
periferiim. Ocekava se,
ie bude moiné propo-
jit dvé PlayStation2 i-
link kabelem, ackoliv
dosud Zadné firmy
neohlasily hry, které
by tuto technologii
podporovaly.

DALKOVE
OVLADAN{
K DD

i’ﬁ p;emlm ‘I)y mélo byt
k dispozici hned nékolik
ovladaci, pricem jako
pruni byl predstaven mo-
del Thr

DEMO DISK
Ldarma

PS2 dorazi na trh

s demo diskem, ktery
bude zadara a z néhoi
byste si méli udélat
obrazek o tom, co novd
konzola vSechno umi.
Hratelné hry jsou zde

od hardwarové spolec-
nosti Guillemot. Oficidlni
ovladat Sony by se mél
na trhu objevit pocatkem
pristiho roku. Do té doby
miiZete pouzivat i Dual
Shock Il

asledujici: FIFA 2001,
55K a Wild Wild Ra-
cing. Mezi nejlepsi
mista disku patFi skvé-
Iy intro film, technické
demo a rolujici demo
Dead Or Alive 2, Fanta-
vision a Ridge Racer V.

MEMORY CARD

cea 1800 Ki

Uloiné zafizeni o kapa-
cité 8MB, které je na-
prosto nezhytné pro
ukladani her pro PS2.
Nova karta pouiiva
pravé vyvinuty systém
zapisu, nazvany Magic
Gate, a je osmkrat vj-
konnéjsi nei ta pivod-
ni. Sony tyZ systém
pouiila pro ukladani
dat i na jinych swjch
pristrojich, napFiklad
kamerach ¢i digitalnich
Walkmanech.
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Latim nehyl ozndmen Zad-
ny oficidlni zimér uvést
na trh svételnou pistoli,
navrZenou specialné pro
PS2 - ale ony dosud ne-
byly ohlaseny ani Zadné
hry, v nichi by tato zbrait
mohla najit uplatnéni.
Nicméné se Suska, 7e ne-
jmenovany britsky vjvo-
jarsky tym na jednom ta-
kovém titulu pracuje

a ten by mél byt také
prvnim svého druhu na
Ps2.

GT3 VOLANT

Napotvrzeno

Na trhu by se mél oh-
jevit pFisti rok v dnoru,
tedy ve stejné dobé ja-
ko hra samotnd. Hlav-
nim rysem volantu je
tzv. True Force Feed-
back Steering neboli
opravdova silovd zpétna
vazha. To znamena, ie
ve wysSich rychlostech
budete fyzicky citit, jak
vam volant ,plave v ru-
kou*, zatimco v ostrjch
zatickich se s nim
pekné poperete.

MULTI-TAP
cea 2000 Ki

Pivodni Multi Tap bo-
huzel NEFUNGUJE na
PS2. Budete si proto
muset pofidit tuto tro-
chu baculatéjsi bestii,
kterou lze pFipojit jak
do slotu pro ovladag,
tak pro pamétovou
kartu. MiiZete pFipojit
ai ctyfi ovladace

a Etyfi pamétové karty
- a je vam urcité jas-
né, 7e ty hry pro vice-
ro hraci razem ziskaji
na pritailivosti.

z kina.

RF KABEL

cea 1000 K&

Standardni SCART kabel,
ktery se dodava s PS2,
vam bude v pohodé sla-
pat u nowjch televizi,
ousem nékteré ze star-
sich modelu nejsou vyha-
veny spravnou pripojkou.
Ale nebojte se, klidné
miiZete pouiit stary RF
kabel, ktery se pripojuje
do zasuvky pro anténu,
aneho si miiZzete zakoupit
kabel dpiné novy. Stejné
tak funguji i kabely pro
S-Video a composite.

,0
. .
e

ovat pevny
ktery zapadne
m. Fotku
)Iné vaz
by
namisto to-
hoto slotu ve i
ditni karty dostat co
ru
diky ¢emuz viak od-
padne potreba pFipoj
ho adaptéru. Pevny
mél na trhu
objevit v poloviné roku
2001 (viz str. 88).

STOJANEK

cea 700 Ké

No neni to iZasné? PS2
miZe stat na boku, takie
konzolu dhledné zasunete
tésné vedle televize - a aby
stila skutecné dobre, po-
muze vam k tomu Sikovny
stojanek (prodava se v ho-
rizontélni i vertikalni ver-
2i). Nemusite si ho nezbyt-
né kupovat, protoie konzo-
Ia bude stt i sama o sobé,
nicméné kdyby vam v oby-
vaku nahodou zavanul ura-
gan, mohla by se poskodit,
takie to radéji zvaite.
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TEMA

DEN OTEVRENYCH DVERI

ODHALENDO: TECHNOLOGIE, JEZ CINI
Z PLAYSTATIONZ2 NEJVYKONNEJSI

KONZOLU NA SVETE.

a rozdil od automobilového motoru, pécécka
nebo dokonce Ceské posty funguje konzola
bezchybné. Vlozite do ni disk a jako kouzlem
se pred vami objevi hra. PlayStation2 je jesté
fantasti¢téjsi - sexy vysouvaci DVD mechanika by se
ve skuteénosti méla zjevovat v oblaku suchého ledu.
Ano, a presné jako v magii, i zde je cela véc jesté
UZasnéjsi, kdyz se dozvite, jak to ve skute€nosti viastné
pracuje a funguje. Utroby PlayStation2, to jsou dny

a dny laskypIné prace konstruktért, miliardy korun vy-
naloZené na vyzkum a vyvoj, aby Sony definitivné vy-

m\«

i “Eu(ﬁ\ﬁuﬁ

tvofila tu nejlepsi konzolu na svété. m“\_g o3 soukrom®®
PFedstavte si fungovani uvnit¥ PlayStation2 jako o pemite 4972 :: gokusu © r‘ﬂ;“‘\:“:
jedno velké elektrické pulsovani. Cipy vysilaji naprosto :‘::::\m““ “‘A““{'::ruu‘:m"“"“ :\me:m\cu O’jVO’j tEF'IS
nepredstavitelnou rychlosti elektrické signaly na jiné 'h‘:““'s‘:::-fe it sevemen® ceticings
Eipy, pFitemz kazdou vtefinu probihaji miliony vypoctu Z‘:‘:\\\rm\l & tady vstoPHi® do by ;:“‘X\. psone.
piesné v souladu s internimi hodinami pFistroje. lm: - e proi®® ‘;;:‘:r
Tohle ale neni svét fantazie. Kdyz se podivate do- ‘::h\e‘me\'\:::;:‘\ ::s\ra v, @ WiV "‘“““a'\
vnit¥, pochopite, jak to do sebe vSechno zapada. A tak “\‘\‘:::: ::lnma\ick\:“ :::r:;
jsme se - s pomoci techhického servisniho manazera st 0 5::," i
Sony Mika Nabarra - dovnit¥ podivali i my. pirits it

DVD MECHANIKA

4-rychlostni DVD mechanika (fun-
guje jako 24-rychlostni CD), jei
umi Eist 650 MB CD a 4,7 6B DUD
disky, je pfipojena k integrovanym
obvodiim kratkym kabelem, ktery
se vine kolem motherboardu

a vstupuje do néj zespod. 0 jeji si-
le se vice dozvite na str. 86.

Mechsnicks plochse

0DVOD TEPLA

Elektronické soucastky dokazi wyvolat
obrovské teplo, zejména pokud pafite
nonstop 24 hodin. Tento odvod proto
odéerpévé z konzoly teplo a pies chladi-

ci ventilator jej odvadi pryc. Takie mii-
iete parit noci a dny a konzola vém
neshofi pod rukama!

| PREPtNAE
|PREVODU ENERGIE

Dvoucestny prived energie je primyslo-
vy standard a konvertuje stridavy proud
240V ze zasuvky na stejnosmérny
proud, ktery vyZaduji elektronické sou-
Eastky. Casti zajistujici pivod proudu,

vietné usmériiovace, izolacnich civek,
kondenzatori, transformatori a pojis-
tek, zajistuji hladky prenos elektrického
proudu do celého pristroje.

) Made in Japan

V dobé uzavérky tohoto Gisla PlayStation2 do Evropy dosud jesté ne-
dorazila, takze se rozumi, ze nebyla k dispozici ani pro néjake pitva-
ni. Proto jsme se podivali do japonské verze konzoly. Velkym rozdilem
mezi témito dvéma verzemi bude vestavény prostor pro pripojitelny
pevny disk u evropské verze. Ale to zdaleka nebudou jediné zmeény.
Japonskeé Cipy jsou vyrabény technologii ‘0,25 mikronu, coZ znamena
v méritku jedné miliontiny metru. Ale pro evropskou a americkou ver-
zi budou nékteré z Cipu vyrobeny pomoci nejnovéjsi 0,18 mikronove
technologie, diky Eemuz to celé zabere jeSteé méne mista.

0o84a E OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN PROSINEC 2000




Emotion Engine

THE MOTHERBOARD

Zeleny motherboard je pokryt
stovkami elektronickych sougds-
tek, piicemi nékteré z nich do-
konce ani nas privodce Mike ne-
dokaZe presné pojmenovat. Kon-
denzatory, usmériiovace a podob-
né soucastky zajistuji plynuly roz-
vod proudu viem komponentim.
Ale motherboard je o nécem
vic, neZ o tom, co je viditelné na
pruni pohled. Samotnd deska je ve
skutecnosti vyrobena z desitek vrs-
icemz ech najdete ces-
nformace o celém
systému. Malé tecky po jejich stra-
néch jsou body podobné vytahim,
kde se jednotlivé urstvy stietavaji.

DIGITALN
OPTICKY VYSTUP

»T0to umeiiiuje konektivitu pres
optické vidkno,”“ uka
»A tohle umoZiivje d
jeni, napiiklad k minidisku anebo
k dekodéru Dolby tal 5.1, z ce-
hoi pak dostanete dpiny systém
surround sound.”

Pokud si chcete nahréat hudbu
2 PlayStation2 na MiniDisc (tFeba
2 néjakého dydiejského softwaru)
anebo nastvat sousedy Tekkenem
v surround soundu, pak musite
hledat pravé tuhle zdiFku,

SYSTEMOVA
BATERIE

plahle baterie udriuje héh v redl-
ném case, i kdyi je systém vypnu-
ty a odpojeny od zasuvky,“ vysvét-
luje Mike. ,,| kdybych tuhle masi-
nu kompletné prestavél, hodiny
budou stale ukazovat spravné da-
tum a as.”

GRAFICKY
SYNTETIZER (6%)

Hlavni grafickd procesorova jed-
notka béha na 147,456 Mhz. Ma
4MB vioZené VRAM, zpracovava
polygony, provadi hledani radki,
anti-aliasing a vSechny estatni
grafické funkce. V zasadé to fun-
guje tak, e Emotion Engine zjisti,
jak by ta Ei ona scéna méla vypa-
dat a GS pak tento obrazek vy-
kresli na obrazovku. Diky viastnim
4 MB RAM dokaze Cip tyto opera-
ce provadét mnohem rychleji, nez
kdyby musel data vytahovat ze
systémové RAM.

Chytré hlavy si viimly, Ze 65
béha poloviéni rychlosti nei EE.
Veskeré Cipové rychlosti jsou od-
vozeny od centralniho ,tukotu®
EE, ktery pFipomina dozorce bub-
nujicihe na galére.

SYSTENOVA PAMET

»Tyhle dva obvedy jsou systémové
RAM. Kaidy ma 16 MB a pFime
slouzi Emotion Enginu,“ Fiki Mike.
Dva Cipy poskytuji PlaySta-
tion2 32 MB hlavni paméti - pruni
PlayStation mélo pouhé 4 MB. Pa-
mét se poutivd hlavné pro uklada-
ni grafickych informaci, teprve
v druhé radé je wyuiiva EE Ci GS,
a plni tak funkci hercii Eekajicich
po stranich scény. Stejné tak pa-
méf ukldda pravidia pro fyzicky
vzhled hry, umélou inteligenci
a hratelnost - kritce Feceno, vie,
co hra potiebujete k tomu, aby
mohla béhat, véetné kédu jako ta-
kového.

PROCESOR PRO
VSTUP/VYSTUP
(I0F)

Toble jo 4Cets PSOne se vejde 4o
velice chyt- jednoho Eipy né PS2.
ry Cip, ktery x
v sobé obsahuje
kompletni funkénost
celého PlayStation,” podotjkd Mi-
ke. ,Zvlada vSechny hlavni funkce
rozhrani, data z USB porti, i-Link,
pamétové karty ¢i data z portii
pro ovladace.”
10P tyto vstupy vezme - napFikiad
kdyi stisknete na joypadu kiiZek -
zpracuje a pak je pies systémovou
bus odesle na EE, GS a jiné Eipy.
No Feknéte sami, neni to
lizasné, Ze celé PS1 se ted viastné
vejde do tohe jednoho ipu na
PlayStation2.

EMOTION ENGINE
(EE)

»iohle je srdce celé konzoly,” Fi-
ké Mike. ,Je to 128bitovy
300Mhz procesor vyvinuty a wyro-
beny Sony Computer Entertain-
ment.“

Ve skutecnosti béha rychlosti
0 néco malo vyssi nez 294 Mhz,
ale kdo by se namahal to poéitat?
EE je téméF desetkrat rychlejsi
nei CPU na PlayStation, ale to je
jenom polovicka celého pribéhy -
jde totiZ o to, co tento Cip pFi své
rychlosti dokéZe. PFi zhruba 13
milionech tranzistori uwnitF je
Emotion Engine odpovédny za de-
kédovéni dat obsaZenjch v PS2
hréch. Pak sdéli viem dal§im
soutdstkdm, co s témito daty dé-
lat.

0 vypocty se staraji dvé vek-
torové jednotky, o grafickou pra-
ci, napiiklad stinovani polygoni,
zase graficky syntetizér, a tak to-
ho dokaie Emotion Engine udélat
za sekundu mnohem vic, nei by
2vladl na pruni pohled rychlejsi
PC Cip. Emotion Engine je ve sku-
tecnosti natelik vykonny, Ze bylo
treba zménit zdkon o superpoci-
tatich, aby bylo viibec moiné
PlayStation2 vyvaZet do uritych
zemi.

SIGNALN: JEDNOT-
KA ZPRACOVAVANS
(SPU2)

wlvukovd deska ma viastné dvé
jadra - jadro 0 a 1, jei jsou ne-
zbytna, mé-li konzola fungovat
v reZimu stereo. Kazdy z 24 hlasi,
operujicich na frekvenci 36,864
Mhz, déva vyslednou celkovou
rezonanci od 0 do 48 Khz.“

Tohle stoji za témi ichvatny-
mi zvukovymi efekty a samply na
PlayStation2. Navic cip podporuje
viastni 2 MB RAM, coi znamena
spoustu iloinéhe prostoru pro
samply, hudebni viny a podobné
vici.
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TEMA
KOMPLETNI VYBAVA VASEHO OBYVAKU

KDYZ S| U SONY SEDLI, ABY VYMYSLELI
DRUHOU VERZI PLAYSTATION, JISTE JI
CHTELI UDELAT LEPSI. TED TEDY TU
DRUHOU VERZI MAME - MIMO JINE OBSA-
HUJE DVD PREHRAVAC, MA KONEKTIVITU
SROVNATELNOU S O0sOBNIM POCITACENM

A JE Z NI CITIT BUDOUCNQOST.

oto je konzola, jeZ se

zahy bude pysnit jedné-

mi z nejlepsich video-
her, které jste kdy méli moz-
nost vidét. Reknéme si to ale
tplné na rovinu - neni to pros-
t& jen CD prehravac s grafic-
kym Cipem pFipevnénym ke
strané.

Namisto toho je to konzola,
ktera umi prehravat i DVD.
Mnoho z nas sice jesté DVD
film nikdy nevidélo, ale do né-
kolika mésict budou mit milio-
ny lidi diky PlayStatien2 DVD
doma v obyvaku.

RovnéZ to je konzola, jez se
pripojuje ke viemu moznému,
od digitalnich videokamer po
tiskarny, dokaze si vymeénovat
data s osobnimi organizéry Ci

prehravaci minidiskd. V budouc-
nu byste méli mit moZnost se
pripojit k digitalni siti a pfimo
do obyvaku si pres konzolu sta-
hovat filmy. :

V soucasném okamziku je
PS2 herni konzola, ale to je
pouze prvni stadium mistrovské-
ho planu Sony. Je to totiZ rov-
néz priklad technologie odolné
proti zubu €asu, technologie, jez
se ma stat nekompromisnim
uméleckym dilem domaci zaba-
vy. Na nékolika nasledujicich
strankach vam ukazeme, co nas
asi ¢eka a co vSechno potrebu-
jete k tomu, abyste silu své
PlayStation vyuzili naplno uz
nyni. Prosim, racte - nabizime
vam pruvodce, jak si prestavét
obyvak.

DUD na PS2 - stodi 2z néco?

ezi mnohymi pritazlivymi rysy PS2
je i schopnost prehravat DVD vi-
deo. A ostatné ukazatele prodej
nosti hardwaru ve srovnani

se softwarem v Japonsku naznacuji, ze mno-
ho majitels PS2 uziva svou konzolu hlavné ja-

ko cenové dostupny DVD prehravac.

Mél jsem moznost si vyzkouset DVD
prehravani na PlayStation2 na viastni oi
a mohu jen potvrdit, Ze navzdory vSem tém
recem tvrdicim pravy opak je kvalita DVD
prehravani naprosto v pohodé. Pravda je ta-

kova, Ze jsem testoval desitky DVD prehrava-

¢U, od téch nejlevnéjsich az po ty skutecné

nejsSpickovejsi, pricemz co se tyce kvality ob-
razu, neni mezi nimi zadny znatelny rozdil.
Srovnaval jsem PlayStation2 se swm vlastnim
Pioneerem (cenova relace kolem 30.000
K¢), a kdybyste mé zabili, nedokazal bych je
od sebe rozeznat. Uvazimei, Ze ve vétsiné
pripadi bude PS2 pripojeno k bézné televizi,
a nikoli k narocné soustavé domaciho kina,
pak na otazku, zda jsko prehravac stoji za
to, nelze odpovédeét jinak nez rozhodné ano.
Prirozené u Spickowych DVD prehravacu
dostanete spoustu luxusnich funkci, které
prispivaji k tomu, Ze se tyto pristroje snadno
oviadaji. Ovladat prehravani disku pres PS2

joypad je jen tak tak snesitelné, nicmené fil-
movi nadsenci, ktefi budou touzit po pristu-
pu do menu a ke specialnim funkcim si na-
konec budou moci poridit specialni dalkove

oviadani, jez by se na trhu meélo objevit

v pristim roce.

Nastésti ma evropska verze software
MPEG2 (nezbytny k prehravani DVD zaznamu)
ulozeny primo na Flash RAM uvniti* konzoly,
a ne na pametove karté jako drivejsi verze
japonska. Sony rovnéz odhaduje, Ze v budouc-
nu bude mozné tento software updatovat po-
moci wlepsenych oviadacu na specidlnich dis-
cich.

| Zeptali jsme se Jana Strmisky, Séfredaktora sesterskeho casopisu 13,
s zda DVD prehravac v PS2 za néco stoji.

FAKTA O DVD
B DVD je zkratka pro Digital Versatile
Disk (digitalni univerzalni disk)

B Rozliseni obrazu je dvakrat vetsi nez
u VHS videa

B Kvalita zvuku je dvakrat lepsi nez u CD

B DVD se opakovanym prehravanim
neopotrebovava

B DVD prehravace dokazi prehravat
i CD a video-CD.
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Trochs

UNIVERZALN: OVLADAC

NAZEV: Marantz RC5000

CENA: 15.990 Ké

SPOLECNOST: Marantz

KONTAKT Audio International, 0506/4327397 I
Jedinou potiZi se vSemi témi vécickami je to, Ze zahy se ALHIZ jste ve
budete topit v kupé vSech moznych dalkovjch ovladaci - S =
coz hodné nastve, kdyi si chcete jen tak stfihnout rych- : S\{?te her zele
lovku v podobé Tekken Tag. Ale nezoufejte, tohoto Ma- - ' nacem nebo

rantze miiZete naucit ovladat vSechny vase véci a nasta- P | ostf‘ilenym

vit si makra tak, Ze kazdy z pFistrojii nastavite stiskem ! IR

jediného tlacitka (zarizeni ma dotykovy displej). { rutinerem,

svet PS2 mudze
zamotat hlavu
leckomu.

HERNE SESTAVA

R ramtE

FPLAZMOVA TELEVIZE 106

NAZEV: Marantz FT4200

3D BRAFIKS
CENA: 549,000 K& ') GRAFIKA

ST F y Obraz na obrazovce, obvykle
SECL = SPOLECNOST: Marantz postaveny na zakladé geomet-
& g:_}. KONTAKT: Audio International, 0506/432797 ri(;kych tvaru, zobrazeny
e =, “ -
T;' Chcete velka jména. Cheete skuélj zvuk. gsggg\?gg%af gcg;y\tl)yovﬁg;ldp;
o Pak potiebujete velkou a drahou televizi. jem skuteénéﬁo svita zaloZe-
J Tenhle Marantz je se svou dhlopFickou 106 cm ného na perspektivé, a to pri-
mezi televizory ugéinénou Godzilou. Jde rozené navzdory ploéhé S
; o technologicky nejmodernéjsi plazmovou obra- Z0VCe.
A zovku, CemuZ odpovida i cena. Zkuste napsat
N JeZiskovi. 2ot i o SR
ANTI-ALIAS
. Uhlazovani okraj( objektt nebo
) i €ar tim, Ze se dohromady spoji
- ; nékolik pixelt. Vzhledem
= AU ZESILDUAC k omezenému poctu pixell na
\ obrazovce bude diagonalni ¢a-
.S NAZEV: \VSX-908 RDS 3 ra vzdy sestavat z nékolika
] DN CENA: 39.990 K& e - SR mensich, coz muze vyvolavat
vV '\ \\/ SPOLECNOST: Pioneer - = {ik CINEMA ‘~  »/ gotemt.ystého roztrepeni €i ,zu-
KONTAKT: BaSys, 02/3003558 == =2 il
! Sousedy je treba dplné odstie- | SBERNICE
lit, a proto potrebujete skutec- e

Zarizeni umoznujici prenos dat
mezi €ipy, paméti, vstupnimi

a vystupnimi porty atd. Syste-
mova sbérnice je v podstaté
takovy elektronicky ekvivalent
rusne ulice.

né slusny zesilovac. Tenhle patFi

mezi viibec nejlepsi a je délany se
zvlastnim zretelem, aby filmy znély majestatné a akéni scény uyvolavaly
mrazeni v zadech. Je odolny i proti zubu ¢asu, nebot je vyhaven nowym THX ultra
formatem spolecnosti LucasArt George Lucase, ktery hylo moiné zaslechnout v Epi-
zodé jedna.

DA ITY AV M A M Y
ATy LRE, M8 A LB)

V pocitaci jsou vSechna data
ukladana jako tzv. bity. Bit je

ni to

REPRODUKTORY FPRO DOMACE KINO

° ) binarni &islo, tedy budto jed-
Sl.::v le NAZEV: 800 HOME CINEMA SPEAKERS nicka, nebo nula. Bajt je sou-
CENA: CCA 300.000 K c 5 bor osmi bitt. Velikost pameé-
SPOLEGNOST: B&W ey ti konzoly, a tudiz i to, kolik
R R KONTAKT: AUDIO INTERNATIONAL, _ | ” pojme dat, Se udava v baj-
- CO to Znarmema'? 0506/432797 - ’ x tBiCrL KI|Oba]t e 1024 ba]tu,
1 3 4 gigabajt 1024 MB. PS1 ma
Veétsina diskt pouziva zvukovy format zvany Tomu fe ,pmsm newh[‘etei Pokud touite : ‘ e bME RA[M, \?r‘?gdif gﬂae
Dolby Digital 5.1. Ten rozdéluje zvuk do L slusnven! "’"'“f' pntrehm&te k tu_m’u - - bl Vpe y 3 2
péti kanalii, aby vam poskyt! stejny zvukowy taky slusné repraky a ne néjaka plivatka. 3 X mit pravdépodobné mamutich
zazitek, jaky mate v king. K tomu oviem Potiebujete centralni reproduktor pro 20 GB.
budete jesté potiebovat AV zesilovac, kte- dialogy plus dva dalSi VEI}FEI‘U a dva 2 )
ry vam signal rozdéli a poskytne Stavu vzadu pro efekty v pozadi. Nakonec g . FILTROVANT
Sesti reproduktorim surround sound. si k tomu jesté pridejte subwoo- & g & Zarovnava textury na 3D ob-
PS2 rovnéz podporuje novéjsi verzi 2vanou fer, klgr\! ma na starosti vithno \ jekty tak, aby se zabranilo do-
DTS (Digital Theanre Sqund]A Tu zatim pod- to _dunVe’m. A !lokud chcete mit tn_ jmu hranatosti nebo rozmaza-
poruje jen malo DVD diskii a her, ale v bu- nejlepsi, musite za to taky zaplatit nosti, zejména pak pri bliz§im

doucnosti tomu jisté bude jinak. - a ty nejlepsi se jmenuji Nautilus. pohledu.
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TEMA

BUDOUCNOST:

STACTI VAM HRY PRO VICE HRACU? SONY TEDY NE. SONY VAM
CHCE DAT CELY SVET NA JEDNE PACCE. ALE NE HNED TED.

SERVER

apalit to do hordy lidskych nepiatel v nadher-

né provedené virtualni aréné, to je prosim ten

kone&ny zazitek z hrani. Divat se na to, jak se

obrazovka tiese a déj se posouva kupfedu ja-
ko néjaké dementni promitani diaku, to takovym zazit-
kem rozhodné neni. Zde je rychlost viim a modemy
prosté a jednoduse nedokazi vymacknout z telefonnich
drath data dostatecné rychle, aby si poradily s nejmo-
dernéjsi grafikou. Ti naruzivéjsi pécéckovi parani po-
dobné problémy obchazeji pres digitalni pFipojeni
ISDN. Praveé z toho diivodu vedeni Sony odmitlo mys3-
lenku analogovych modemii a internetu jakozto stan-
dardniho zpuisobu propojeni vaseho PS2 se svétem. Na-
misto toho charakterizuji svou konzolu jako broadban-
dové zatizeni, pfiemz maji vizi budoucnosti, jez saha
mnohem dal nez k hram pro mnoho hraci.

PS2 je navrzena tak, aby byla ptipojena k oném
rychlym a propustnym sitim, které ted po svété nabizeji
kabelové televize ¢i nové telefonni sluzby jako OpenWor-
Id ADSL, jiz poskytuje britsky Telecom. Takovéto sité

HEZKY OPTIMISTICKY

umoznuji stahovani informaci mnohonasobné rychleji
nez bézny modem. A dokonce je mozné stahnout si i cely
film a zarovei se na néj divat.

Jen si to predstavte. Budete mit pod televizi PlaySta-
tion2, vybavenou DVD prehravacem, a po chvilce si
prosté zvyknete, Ze se pres konzolu divate na filmy. Od-
tud to ovéem neni velky skok do budoucnosti, kdy si stej-
né filmy - anebo hudbu, sportovni prenosy ¢i cokoli jiné-
ho - budete stahovat ze sité. Alespori Sony je o tom pev-
né presvédcena.

Sony v zasadé usiluje o to v budoucnu nabizet hry,
nakupy, spravu bankovniho G¢tu, a dokonce véci jako e-
mail - to ve po vlastni broadbandové siti. Tato vize je
od své realizace stale vzdalena nékolik let. Finanénim
trhiim Sony sdélila, Ze usiluje o to stat se sitovou spolec-
nosti - spiSe néco na zpusob poskytovatele kabelové tele-
vize neZ vyrobce samotnych televizi, ale mnohem vic nez
oba tito dohromady. Sony v neddvné dobé nakupovala
anebo investovala v radé internetové orientovanych mé-
diich, technickych a finan¢nich spole¢nostech v Japonsku

i v Americe. Rovnéz odstartovala sonysty-

le.com, portal pro internetové nakupovani a lifestyle. Uz
ted ma specialni divize pro film a hudbu, které poskytuji
obrovsky rezervoar obsahu. Clovék nemusi byt génius,
aby pochopil, Ze tu jde o vic nez jen o hry.

A k &emu jsme tedy dospéli? Ano, jsme sice osvice-
néjsi, ale presto zmateni. Budeme naptiklad moci hrat
hry proti sob&? V kratké perspektivé neni odpovéd ani
zdaleka jasna. I nadale se totiz zcela urtité budou pro-
davat obycejné modemy (ostatné na tokijském hernim
veletrhu uz jsme vidéli funkéni PS2 pFipojené k mode-
mu) a vyvojari maji k dispozici software nutny k tomu,
aby mohli vytvaret sifové hry, oviem nikdo z nich zatim
nic takového neoznamil. Dalsi véci je to, e jen malo do-
macnosti v Evropé se muze pysnit broadbandovym p¥i-
pojenim, ackoli Sony planuje v pristich péti letech ma-
sivni prinik do svéta kabelové a satelitni televize.

Ano, je to bezpochyby pékné dlouha doba, ale plany
Sony rozhodné nepostradaji ambice a na nékteré véci se
prosté vyplati si pockat. l

088 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN PROSINEC 2000



=

K broadbandové
pevny disk

siti

Aby se PS2 mohlo stat skutecnym broadbandovym terminalem,
budete muset trochu sahnout do kapsy - a koupit si pevny disk.

atvrzeli konzolovi paFrani se
mozna s pevnym diskem ni-
kdy predtim nesetkali, ale
uzivatelé PC maji tuto
technologii doslova pod kiizi, byt
¢asto o tom ani sami poradné nevé-
di. Pevny disk je disk, ktery nelze
z pocitace jen tak libovolné vyjmout
a ktery uchovava velké objemy dat.
Pécéckové pevné disky dnes dokazi
bézné pojmout 20 GB - dost na to,
aby se na né veslo pét DVD diski.
Ale DVD mechaniku uz PlaySta-
tion2 ma, k ¢emu tedy jesté pevny
disk? Inu, pevny disk ma tu obrov-
skou vyhodu, Ze jej |ze prepisovat,
€0Z znamena, Ze na néj ulozite néja-
kou informaci, pak ji smazete a pak
uloZite jinou. Je to takovy kFiZzenec
mezi RAM, do niz konzola nahrava
hru z DVD, a DVD, které dokaze tyto
informace uchovat trvale. Je poma-
lejSi nez RAM, ale rychlejsi nez
DVD; lze jej prepsat podobné jako
RAM, ale jako DVD dokaze uchovat
informace nekone¢né dlouho - po-
kud je nesmazete.
Hodné napovi, ze
pevny disk je vy-
roben s broad-
bandovym adap-
térem (takze
PlayStation2
prosté jenom
pFipojite k nale-
Zité zasuvce),
pFicemzZ obé tyto
véci nutné potre-
bujete, abyste
mohli planova-
nou broadban-
dovou sit vyuzit
v maximalni
mire.
Pro&? Inu,
jeden divod je
ten, Ze se tim
Sony maximalné
zjednodusi pra-
ce. Bylo by
mozné, byt ne-
smirné obtizné,
zaFidit to tak,
aby PS2
mohlo sta-

hovat filmy
a hudbu p¥imo na
RAM. Ale je
mnohem jedno-
dussi ukladat sta-
hovana data na
pevny disk a pak
si je v pfihodnou
chvili z pevného
disku vytahnout.
Navic pevny
disk dokaze za-
rovnat viechny ty
nesrovnalosti,
k nimz doSlo bé-
hem sifového pre-
nosu. Ale co je

umoznuje vam
koupit si néjaké
album a poslech-
nout si ho dnes,
ale i zitra €i po-
zitFi; nebo si
koupite novou
epizodu Tomb

Raidera a muzete ji hrat cely tyden.
Pevny disk doda PS2 flexibilitu

v konzolovém svété dosud nevida-
nou.

Pevny disk je rovnéz kli¢ovym bo-
dem vize Sony ucinit z PS2 vic nez
jen herni konzolu. Pfece nechcete
pFijit o pracné vyeditovany zaznam
z digitalni kamery jenom proto, Ze
jdete spat a PS2 musite vypnout - ni-
koli, ted si vysledek prosté a jedno-
duse uloZite na pevny disk.

Na rozdil od nasich japonskych
paricich bratrancu, ktefi si budou ex-
terni pevny disk zapojovat pres pFi-
pojku, my v Evropé jej do PlaySta-
tion2 jednoduse vloZime, a to skrze
specialni docking station v zadni ¢as-
ti konzoly.

Zatim neni jisté akorat to, jak

velky datovy objem disk pojme.
A stejné tak dosud nebylo potvrzeno,
kdy by se mél objevit na trhu (prav-
dépodobné nékdy v pFistim roce) ani
jeho cena. MuZeme pouze ¢ekat se

. zatajenym dechem. W

Trochs

Plynulost grafiky se bézné me-
ri frekvenci, kolikrat za sekun-
du se obnovi obrazovka. Po-
kud se za sekundu obnovi
25krat a vice, jevi se pohyb
lidskemu oku jako plynuly.

U slozitych scén je vypocet ob-
tizny a rychlost se tak snizuje,
coz ma za nasledek neplynuly
a trhavy pohyb.

Pouziti riznych verzi téz textu-
ry pro odliSné polygony v zavis-
losti na jejich vzdalenosti od
sceny. lysoce propracovane
textury jsou vyhrazeny pro
predmeéty v popredi, zatimco
detaily v pozadi jsou obycejne
potlaceny, aby se udrzela co
nejvwyssi rychlost.

Obraz z pocitace nebo herni
konzoly sestava z pixelove mriz-
ky. Specifické pixely jsou pote
zabarveny, aby na obrazovce
vytvorily poZzadovany obraz.
Bézné rozliseni byva 640x480
pixelu. VySsi rozliSeni znamena
vice pixelt - a tudiz i lepsi
vzhled grafiky - ovSem prinasi
to naklady na zpracovani a ob-
wykle i hru zpomaluje.

Plochy tvar wytvoreny alespon
tifemi stranami (trojahelnik).
Herni grafici z polygonu sesta-
vuji 3D predmety.

Pripojné misto, které dokaze
prijimat data ze vstupnich zari-
zeni, jako joypady nebo mode-
my, anebo dokaze data naopak
exportovat, trfeba na tiskarnu
nebo televizi.

Druh kfemikoveého Cipu, ktery
zpracovava data a vytvari

z nich nova. Hlavnim proceso-
rem PS2 je Emotion Engine

a je urcen k tomu, aby infor-
mace ze hry distribuoval na
specializované komponenty

v konzole a nazpét. Oproti to-
mu graficky procesor je spe-
cializovany procesor optimalizo-
vany pro grafiku.
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TEMA
SiLA PLUG-IN

| kdyz ma okamzik zapomene-

me Na Emotion Engin = je Applnv‘sluj ‘hizarné !mimfzmvwanﬂ AirPnrt’je,
: : i i vlastné kratkovinna vysilacka, ktera wysila

F"IlaySt:atlonE ta kovym signal z portu FireWire k zdsuvce a umoZiu-

tvanrcim reaktorem - hlavne je bezdratouy pristup na internet. Sla by

il ; =1 [ snadno adaptovat pro i-Link slot u PS2,
d‘[ky DOL"TSU m i-Link & USB. a tudiZ by mohla podporovat bezdratovou sit

mezi nékolika konzolami.

BEZDRATOVY LINK
KABEL ©1-i i

okud se vam ze v3eho nejvice libilo zapojit do PlaySta-
tion svételnou pistoli, pak bude PlayStation2 jisté podle
vaseho gusta. Kromé dvou hernich portii (které jisté A ———
zaplnite obvyklou Skalou skvélych a bizarnich periferii)
zabudovala Sony do své nové konzoly jesté jiné zahadné konek-
tory - dva USB porty a port pro i-Link. e ———

V pocitacovém prumyslu jsou dnes tyto porty standardem
a v dusledku toho uZ ted na trhu najdete plno véci, které se pres
né pripojuji. USB je sice pomalejsi nez i-Link, ale zato je napros- e e
to idealni pro klavesnice, mysi, a dokonce i skenery €i tiskarny.
Oproti tomu i-Link, rovnéz znam pod oznacenim FireWire, coz
vic odpovida jeho rychlosti, je 30krat rychlejsi nez USB, dokaze
prenaset data rychlosti 400 Mb/s, a tudiz je vyteény ke zpracova-
vani videozaznamu z digitalnich kamkordérti.

Dalsi vyhodou jak USB, tak i-Linku je schopnost propojit do-
hromady hned nékolik zaFizeni, takZe navzdory omezeni poctem
porti muzete ke své konzole pFipojit vice perifernich dopliiku.

Problém je pouze v tom, Ze ani jedna z téchto pridavnych vé-
ciek zatim s PS2 nespolupracuje. Vydavatelé her - anebo pFimo
Sony - budou muset pFijit se softwarem, ktery:tyto soucastky vy-
uzije. Co vam je platné pfipojovat si digitalni kameru p¥es i-Link,
kdyz mate v konzole tak maximalné GT2000. Ostatné ani takovi
Timesplitters ptilis nevyuziji digitalni tiskarnu. Sony uz ohlasila
prvni zafizeni kompatibilni s PS2, oviem softwarové spoleénosti
musi nejprve prijit s napadem, jak téchto zafizeni vyuzit.

Nicméné jakmile tak ucini, PS2 se okamzité uhnizdi v samot-
ném centru pavuciny Gzasnych aplikaci, které navzdy zméni tvar
videoher.

WEBCAM

Uz jsme vidéli prototypy,
které dokazi

sledovat hra-

touy pohyhy

a ty poté

prekladat do

hry. Ted'si

predstavte, Ze hy-

ste mohli uyfotit sviij
ohyvdk a ten prenést pri-
mo do scény ze Silent
Hill 2. Tomu se Fika inte-
raktivita a pravé s ni ted’
Sony experimentuje.

Uzasna véc pro kosmické paiany a fanatiky do
strategii. RovnéZ bude nepostradatelna, pokud
. budete chtit se suym PS2 délat néco tviirgi-
ho, tieba editovat grafiku nebo mixovat
hudbu.
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DIGITALNS VIDEOKAMERA

Nahrat si dovolenou, kimose
neho vlastni film na videokame-
ru je sice fajn, ale tady to nemu-
si nutné kongcit. Digitalni filmy
Ize snadno editovat a se sprav-
nym softwarem moina na své
nové PS2 v hrzké budoucnos-

ti vystrihnete nowy Blair

Witch.

il

DIGITALN: TISKARNA

Pokud chcete ze svého pokoje udélat cokoliv od kancelare az po te-
roristické spiklenecké centrum, pak jisté uvitate novou barevnou
tiskdrnu Sony, jei se v Japonsku ohjevi na trhu uZ tento mésic.

A s ni se daji fakt délat véci - treba tichvatné fotomontaZe kamosii.

ANALOGICKY MODEM

Sony nema modemy rada, tak to zistane na fir-
mach jako Suncom, ktera uz ohlasila Online Sta-
tion - jinak b&Zny 56 Kh/s modem. Sice nam ne-
prinese broadband, ale zato umozni sitové

hry, jednoduché prohliZeni internetu

a e-mail.

MIKROFON

Mikrofony by v komhinaci se softwarem na rozpoznani reci mohly
skutecné prinést néco vjrazné nového. Taito uZ ohlasilo GZasné
znéjici fothalowy simulator The Greatest Striker, v némi hrajete roli
kouce, ktery pobiha u lajny a fve na své hrace. Néco jako ,hejbni
zadkem, ty jelito, miij déda by to zahral lip“. No, vsak vite...

Jasné, Sikovna pro psani e-maili, ale po-
zor - v budoucnosti se pécéckové arény
oteviou i paFaniim na PS2. A kdyi prijde
na strilecky v pruni osobé, nic nedokaze
prekonat starou dobrou komhinaci my-
§i a klavesnice, takze pokud chcete
prezit, je klavesnice nezhytna.
. Dstatné na PS2 ui klavesnici bude
. podporovat Unreal Tournament.

e

Fotdk tedy prece jen preil. S digitalnimi fotkami se snadno ma-
nipuluje a navic si budete diky PS2 moci vloZit do hry svou vlast-
ni podobiznu. Anebo nékoho jiného - predstavte si, jak oddélava-
te jednoho zombika za druhym a vétSina z nich vypada iplné
stejné jako vas Séf. Sony pravé v téchto dnech uvadi na japonsky
trh novy model Cyhershot DCS-P1,

ktery je kompatibilni

s PS2 - fotak

kromé toho

umi fotky

primo tisk-

nout aneho

porizovat ‘

i dvacetivteFino-

vé videosekvence.

WAPové telefony sice nenabizeji nic moc
pristup na internet, ale nam zde jde skute¢-

né o to vidét nastupce PocketStation. Na-
hrajete si oblibeného zapasnika z WIVF 3,
na svém mobhilu ho budete cely den cvigit
ve virtudlni posilowng, vecer si jej stihnete
znovu na PS2 a pak vSem rozhijete hubu.

PREHRAVAC MINIDISKU
(DIGITALNE OFTICRY VYETU

Codemasters nedavno ohlasili software Music 3 DJ, v némi
si miiZete zmixovat nékolik melodii a pak si je pies digitalni
opticky vystup nahrat pfimo na MiniDisc. Aneho si nahrajete
na PS2 samply z digitalniho Walkmana. Je to jen a jen na vas.

Jrochs

Random Access Memory
(RAM]) je operacni pameét poci-
tace. Data nactena z DVD zde
ukladaji kusy hry, po kterych
posléze sahne Emotion Engine
a jiné Cipy pres bus. Data

z RAM |Ize aktualizovat, takze
CPU ma k dispozici neustéle
cerstvé informace a podle to-
ho méni obraz, skére i pozici
postav.

V trojrozmérné grafice tato
technika obsahuje aplikaci po-
stupné svétlejSich nebo na-
opak tmavsich odstinu jedné
a té sameé barvy na 3D pred-
met, takze vznika dojem, ze
na dany predmet dopada
svétlo.

Audio technika, ktera ponori
posluchace do trojrozmérného
zvuku, kdy zvukove signaly pri-
chazeji ze vSech sméru, a to
v zavislosti na postaveni pred-
meétu, ktery je vysila. Napriklad
ve hre slySite auto po levé
strané, zatimco zprava se 0zy-
va zvuk policejni houkacky.
PlayStation2 podporuje Dolby
Surround Sound u DVD pre-
hravace a zvlada i jeho vystup
na hii.

Plocha, vzorkovana, barevna
mapa, jez se aplikuje na poly-
gony v trojrozmérném mode-
lu za ucelem zobrazeni realis-
tickych povrchovych detailu,
napriklad vystupka a trhlin.
Tyto texturove mapy mohou
obalovat predméty, a tak jim
dodavat nejruznéjsiho vzhledu
- od drsné zdi az po lidskou
tvar. lluzi posléze dotvari
osvétleni, stinovani a filtrova-
ni.

Toto jsou dvé logické jednotky
(sveho druhu miniprocesory)
uvniti €ipu Emotion Engine,
které jsou hlavni pricinnou
tak vysokeho vykonu Cipu.
Udajné se velmi obtizné pro-
gramuiji.
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TEMA

PLYNULEJI A RYCHLEJI

SKUTECNOST: HRY PRO
PLAYSTATION1 SE HRAJI NA PS2 LEPE.

ohle neni zadné plané fantazirovani - nejenom Ze na

PS2 béhaji prakticky viechny staré hry pro PS1, dokon-
ce zde vypadaji lépe a nahravaji se rychleji. Mozna vam
to zni nemozné, ale novy PlayStation Driver, tedy pres-
né ta ¢ast softwaru, ktera umoziiuje zpracovani kédu pro PS1,
Ize nastavit tak, ze vam za pomoci extra sily PS2 predvede né-
které skute¢né skvélé véci.

RYCHLEJSt PRESTUP NA DISK

Vedle prehravani DVD disku funguje diskova mechanika
PS2 rovnéz jako standardni 24-rychlosti CD prehravac -
to znamena, Ze je dvakrat rychlej$i nez CD mechanika
u starého PlayStation. Nékolik malo her v tomto ,,rych-
Iém rezimu"* nefunguje, nicméné u téch ostatnich se diky
tomuto figlu dramaticky zkratily nahravaci ¢asy. Tak na-
priklad v Tenchu 2 se symbol lampicky, oznacujici proces
nahravani hry, neobjevuje jeden po druhém, ale asto se

objevi t¥i najednou! Nahravaci prodlevy me-

zi jednotlivymi segmenty hry jsou ¢asto

zkraceny az 0 70%, takze Casto trvaji pouhé

CtyFi nebo pét sekund namisto plvodnich tFi-

ceti a vice. Ale jako by to mélo dokazovat,

Ze ani tohle zrychleni nemocné neuzdravi,

zjistili jsme, Ze ona protivna sekvence s ote-

viranim dve¥i z Resident Evil 3 se ani tady

nepromeénila v pouhy okamzik (byt dvefe se

oteviraji rychleji, to je tfeba pFiznat).

UHLAZENEJSS TEXTURY

Béznym problémem mnoha 3D her je to, Ze vy-
soce detailni polygonové povrchy vypadaji ,,zrni-

SO

| NI

Uginnost vyrovnavani textur
jsme testovali na hre Ten-
chu 2 (vlevo). Nejnapadnéj-
Sim rozdilem je zde to, Ze

t&"“. Aby se na PS2 tohle nestavalo, pouziva no-
va konzola techniku zvanou MIP Mapping. Ta
stoji na napadu pouzit verzi textur na vzdale-
nych ¢astech povrchu v nizkém rozliseni (tj. mé-
né detailni) a naopak vysoké rozliseni na pred-
nich ¢astech téhoz povrchu. Vysledkem je to, Ze
povrch vypada mnohem soudrznéji a PS2 tak
efektivné ,,rozmazava" masy polygonu, stejné
jako to vase oci délaji ve skute¢ném svété - jedi-
nym detailem, o ktery zde prichazite, je zrni-

ten sloup v popredi vypada
mnohem prirozenéji. A zlep-
Sil se i vzhled drevéné po-
dlahy - drive roztfepené ba-
revné linie byly urovnany

a uhlazeny. Nakonec po-
hledte na svétle zabarve-
nou zed - nejenom Ze jed-
notlivé barevné ctverce
jsou ted vyraznéjsi, ale ty
tmaveé drevéne tyce ted pu-
sobi dojmem, jako by je né-
kdo narovnal - zazrak!

-

tost, a o tu stejné nestojite.

Jak ns to i

Vyrovnavani textur a rychlé ¢teni z CD jsou funkce, k nimz se do- “«
stanete z menu PlayStation Driver. Tam se dostanete stiskem trojd-
helnicku, jakmile se objevi Browser (to kdyz nastartujete PlayStation
bez vlozeného disku). V menu pak zménte polohu volby Texture
Mapping z Compatible na Smooth a Disc Speed z Compatible na
Fast. Budete-li mit s timto nastavenim néjaké problémy, vzdy jej mu-
Zete zmeénit zpét na kompatibilni a ziskate standardni vykon PS1.
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R P32

NASE ODPOVEDI NA VASE OTAZKY

TYKAJICI SE PS2.

KOLIK BUDE LETOS

V PRODEJI PS2? DO-

STANE SE NA VSECHNY?
A Bude Jich dost, sle urlité ne
" dostatek. Opravdu plné obchody

budou 82 v dnoru &i bi*eznu.

BUDE SE PS2 DODAVAT
S DEMO DISKEM?

» Ano, 8 zde Je Jeho komplet-

HRATELNE:
FIF )01 .

YABASIC (viz niz
Find My Ov

ATTRACT REZIM:

Intro video

Filmova sekvence s pfedstavenim vyvojaili So-
ny

YABASIC

* Obsah se muze
Skozeni cestou n

o o

% Ano, témdi viechny.

A Ne.

g

¢ ovladate budou kompatibilni

% Nic takového Sony dosud nens-
 znaila ani nevylou€ila, nicmé-

LZE HRAT NA PS2 HRY
PRO PS17

LZE HRAT HRY PRO PS2
NA PS17

LZE SI UKLADAT HRY PRO |
PS2 NA PAMETOVOU KARTU
0D PS1?

Ne. i
LZE POUZET PAMETOVOU |

KARTU Z PS1 I NA PS27 |
Ano.

JSOU OVLADACE MUTLI,
TAP KOMPATIBILNf OBEMA
SHERY?

Ne.

A CO OSTATNE PERIFERN{
ZAREZENE?

Ovladste a ostatni oficidlni
obéma sméry.

KOLIK BUDOU HRY STAT?

To Je otézks pro prode.ce.

¢ ROzné hry vEsk budou rizné

drahé, ofekévéme, Ze nedlevnéi-
&i se tésné veddou pod dve ti-
sice, nedlepsi tituly budou
zpotdtku stét i kolem 2.500,-.

BUDE ZDE,TAKY RADA
PLATINOVYCH PS2 TITULU?

né pokud se néakd takovd ifads
obJdevi, tek minimdlné 8Z za rok
8 pol i spise za dva roky.

BUDU POTREBOVAT NEJAKE
NOVE KABELY PRO PRIPO-
JENE K TELEVIZI?

Kabel SCART dostsnete se svym
novym PS2, stkoli stedné tsk
mOZete pouZit svou sterou RF
anebo si dokoupit novou, pokud
vage televize neni kompatibilni ?
se SCART.
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BUDE MOZNE HRAT I JA-
PONSKE HRY?
Ne.

BUDE MOZNE PREHRAVAT
DVD I Z JINYCH REGIO-
NU, NAPREKLAD USA

A JAPONSKA?

Ano i ne. Evropské PS2 umi

8o

pitehrévat .sponskéd DVD, sle
potitebujete k tomu televizi
podporudici NTSC. Oproti tomu
americkd vides kompstibilni
nedsou, takZe si miZete ne-
chat zadit chut na levné im-
porty.

BUDE MOZNé SURFOVAT PO
INTERNETU?

Zatim ne. Plénuii se sice ne-
oficidlni modemy, oviem kdy se
obJevi, 28 kolik penéz 8 co
véechno budou umét, to stéle
Je&té nebylo potvrzeno.

BUDE MOZNé HRAT HRY
N-LINE?

Nakonec asi sno, sle dosud ni-
kdo neohlésil on-line hru pro

PS2. Nezbytnéd periferni zaitize-

. Nékdy v té dobé by
ozjede

ni budou k dispozici 8% v po-
loviné pitistiho roku.

BUDE I NADALE VYCHAZET
PLAYSTATION MAGAZEN?
Ano. PlayStation Masgszin Je
stéle ne.populérniéisi PlaySts-
tion Essopis o pobdZi dal.

BUDETE STALE PSAT
0 HRACH PRO PS17
Ano., budeme vém pitindSet

¢ viechny moZné informace o PS1,

neJrozéifenéJsi doméci konzole
na svété, Nicméné rovnéZ svimi
testy, preplayy 8 E€lénky bude-
me sledovet déni na PS2.

A BUDE VYCHAZET SPE-
CIALIZOVANY CASOPIS
PRO P32?

. Ano, zatne vychézet pravdépo-

t dobné zatédtkem pitistiho roku.

A KDY SE DOCKAME PS3?

No fud., coZpsk neméte nikdy
ani na chvili dost?! Piined-
mendim pét let, takZe vaSe no-
vé madina vém vydrZi hodné
dlouho.




TEMA

PREMIEROVE HRY

Jasneg, jde o nejvétsi udalost, co se tyka konzoloveho hardware, ale s tim se Sony
nespokojila a zajistila, aby byla stejne velka i softwarove.

ZAVODNI HRY

Vydavatel: Ubi Soft
Vyrohce: In-house

titul, vynikaj
a vyrazna efjednicko-
va hra. Uz se téSite,
jak poslete Schumiho
do pisku?

DISNEY’S
DINOSA
Vydavatel: Ubi Soft
Vyrohce: In-house

Licence roku, posta-
vena na disneyov-
ském animovaném
filmu. Vedete zde di-
nosaury pres konti-
nenty v jejich zoufalé
snaze uniknout zahu-
bé.

THEME
Vydavatel: EA

STRATEGIE

STUNT GP
Vydavatel: Virgin
Vyrohce: Team 17

Zavody autiek na
vysilacku, hra plna
karambolu s pride-
chem zavodnich si-
mulatort. Musite pro
své auticko hledat
nejvhodnéjsi signal

a pak to poradné
osolit.

OD PREMIERY

MIDNIGHT

CLUB

Vydavatel: Rockstar
Vyrohce: Ancel

Zavodni hra stylu
point-to-point, v niz
se z neonem lemova-
nych ulic stava zavod-

i draha. Na semafo-

«<aSlete, ale davejte

si pozor na pospicha-
jici nakladaky.

| GRADIUS IIT AND IV

Vydavatel: Konami

Vyrohce: In-house

Klasicka arkadova stFiletka osmdesatych let
byla predélana do ps-dvojkové krasy. Ceka vas
i brilantni intro sekvence.

PARK WORLD

Vyrohce: Bullfrog

Musite si postavit svij vlastni park, pak vybirat
vstupné od virtualnich navstévnika. Naprosto
jedine¢na strategicka hra.

FANOUSCI PLOSINOVEK SE V DUBNU DOCKAJE MUNCH’S ODDYSEE!

PLOSINOVKY

RC REVENGE PRO

Vydavatel: Acclaim

Vyrohce: In-house

Navrat auti¢ek na vysilatku, ktera jako by chtéla
dokazat, Ze na velikosti fakt nezalezi. Velka mira
riskovani je tu béZznou, dokonce i nutnou zaleZitosti.

SILENT

SCOPE 2
Vydavatel: Konami
Vyrohce: In-house

Jestli dokazete se-
jmout teroristy a za-
chranit prezidenta,
pak bez diskusi pat-
Fite mezi frajery. Ta-
dy si to muzete vy-
zkouset.

RAYMAN REVOLUTION

Vydavatel: Ubi Soft

Vyrohce: In-house

Zase ten bezruky panadek, tentokrat ve 3D -
roztomilé, dobfe graficky vyvedené Girovng,
skvélé power-upy a spousta nepfatel.

TIMESPLITTERS
Vydavatel: Eidos
Vyrohce: Free Radi-
cal Design

St¥ilecka v obscénni
prvni osobé vas zave-
de na cesty s téZkou
vyzbroji. Hraje se
dobfe, nepostrada
humor a asi to bude
velké.

FIFA 2001
Vydavatel: EA
Vyrobce: In-house

Dosud nejuspé3ng;jsi
fotbalova hra pro PS
je diky lepsi animaci
jesté stylovéjsi, nabi-
zi ostiejsf strety a vi-
ce jak 10.000 hracu.
Jo a podivejte na ta
sponzorska loga.

FOTBALOVE TRENERI, V BREZNU VAS CEKA LMA 2001!

RIDGE

RACER V
Vydavatel: SCEE
Vyrohce: Namco

Klasicka série za-
vodnich her prefadi-
la na vy3si stupen,
aby nabrala vétsi
rychlost nez kdy jin-
dy. Jenom Skoda
téch &ernych okraju
nahofe a dole.

X-SQUAD
Vydavatel: EA
Vyrohce: In-house

3D st¥ileCka ve treti
osobé. Do bitvy s te-
roristy musite vyslat
Etyrélenny tym, zni-
Cit vdechno kolem se-
be a vypnout vypina-
ce. PlayTest v pFi-
tim Cisle.

Vydavatel: Konami
Vyrohce: Konami

Japonsky hvézdny
fotbalek dorazil i do
Evropy, a to se sku-
te€nymi jmény a jes-
té rychlejsi a plynu-
lej3i nez kdy predtim.
Spise pFipomina ver-
zi pro N64 nez ISS
Pro.

MILOUNACI PLOSINOVEK

SMUGGLER’S
RUN

Vydavatel: Rockstar
Vyrohce: Angel

Off-roadova auto-
mobilova hra kom-
binujici kradeze, ho-
rolezectvi a vyhyba-
ni se zatéeni. Sej-
méte typka, vemte
mu prachy a prchej-

ETERNAL RING
Vydavatel: Crave

TYPE S
Vydavatel: EA
Vyrohce: In-house

Tahle hra vypada
uzasné, s ovladanim
to je ale uz horsi. Ji-
nak jsou tu skute¢na
auta, naro¢né okru-
hy a spousta konku-
rence. Jeden z nej-
slabSich titult v na-
bidce.

Vyrohce: From Software

Akéni RPG v prvni osobg, kde sbirate prsteny
a pres né i schopnosti a silu. Je tu spousta dia-
logti a nechybi ani souboje.

MADDEN 2001
Vydavatel: EA

Vyrohce: In-house

Skvéla série vam nabizi ochutnat bolest ame-
rického fotbalu. Nadherné detaily, vynikajici
grafika a propracovana taktika.

SE NA KONCI 2001 DOCKAJt AGE OF EMPIRES II!
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a Vanoce by mélo byt v evropskych obchodech zhruba
40 az 50 titult (zdaleka ne vechny se dostanou

k nam), do btezna pak dalSich 50. Za pouhé t¥i mési-
ce tedy neuvéfitelnych STO!

. S8LeCT

rw»& { ravier

@0« ©CANCIL D PorscHe :Avou S

TOP GEAR

Vydavatel: Kemco

DAREDEVIL

Vyrohce: In-house

Starite se €leny tajného klubu a vyrazte do ulic.
Tady budete honit své soupefe, vyvolavat chaos
a prchat pred rukou zakona.

EVERGRACE
Vydavatel: Crave
Vyrobce: From
Software

Jakési pokraovanf
Eternal Ring, tento-
krat s mluvicimi po-
stavickami a velkym
poctem jejich prevle-
ku. Divné.

Vydavatel: EA
Vyrobce: In-house

Tvrdy a nekompromis-
ni hokejovy simulator
z USA. Spousta sou-
boju na télo, nadherné
zabéry. Do rukou by
se nam méla dostat do
pristiho Cisla, pak vas
budeme okamzité bli-
Ze informovat.

EXTREMNE CYKLISTE SLAPNOU PRiSTE ROK DO PEDALD V MAT HOFFMAN 2!

S5X
SUPERCROSS
Vydavatel: EA
Vyrobce: In-house

KESSEN
Vydavatel: EA
Vyrohce: Koei

Bitevni simulator si-
tuovany do stredove-

i kého Japonska. Veli-
: te zde obrovskym

i armadam a prekona-
i vate prekazky v RPG
i stylu, aby se z vas

¢ stal skute¢né silny

i general.

SNOWBOARD |

Touzebné oéekavana
honi¢ka ve fantasy
prostredi. Mozna to
nebude zrovna Wi-
peout pro PS2, ale

i tak se jisté pobavite.
Na test se muzete té-

i 3it do pFistiho &isla.

Simulator 4WD off
trialy a zavody po

SUMMONER
Vydavatel: THQ

Myticka cesta, v

Vyrohce: Volition

Z hraje hlavni roli skupina

péti dobrodruhi a jejich schopnosti vyvolavat
démony. Jsou zde bitvy v realném &ase.

SWING AWAY
GOLF

Vydavatel:
T&E Software
Vyrohce: EA

Komiksov& vyhlizejici |

golf, obohaceny

0 bonusové kostymky
a vlastni upravitelny
generator greenu.

INT TRACK &
FIELD

Vydavatel: Konami
Vyrohce: In-house

Ted pro zménu trochu
atletiky - je to naro¢-
né na mackani prsta,
oviem zase mohou
hrat az &tyfi hraci.
Kdyz budete mit hbi-
t&jSi prsty, teba ka-
mose predb&hnete.

A POKUD BUDEME MfT STESTH,

BOJOVKY

DYNASTY
WARRIORE 2
Vydavatel: Midas
Vyrohce: Koei

Vysoce ambiciézni
epicky p¥ibéh,

v némz se hrdinové
stfetavaji s morem
nepratel a ucastni se
bitev 0 1000 mu-
Zich. Vypada to vy-
te¢né.

ABUA_ ABUA-
WETRIX 2
Vydavatel: SCI
Vyrobce: Zed 2

Port plvodni Wetrix
pro PC. Ve hte se za
pomoci padajicich
Casti nabytku

a zhnoucich kornou-
tu pokousite odpa¥it
pretékajici vodu.

JESTE LETOS

Na trh by se mélo
dostat dalSich 13 ti-
tula, vEetné téchto...

H COOL POOL
Take 2 Interactive

B DEAD OR ALIVE
SCEE

B F1 CHAMPIONSHIP

READY 2
UMBLE
BOXINGIROUND 2
Vydavatel: Midway
Vyrohce: Midway

Prvni najezd na PS2
od tohoto starého
Zertéra. Ceka vas
spousta 3ilenych
hmati a nadherné
preplacané post

ky.

FANTAVISION
Vydavatel: SCEE

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

Vydavatel: SCEE
Vyrohce: Namco

Jedna z nejlépe se
prodavajicich mlati-
Eek zdvojila svych 39
postav a vysledkem
je pixelové dokonala
arkadova aké&nost

a sedm hernich rezi-
mu.

Vyrohce: In-house

Psychedelické pyrotechnické Silenstvi. V téhle

zajimavé a navykové hre je vasim 0

olem udé-

lat co nejvétsi svételnou show.

B F1 WORLD GRAND
PRIX
Konami

B H30 SURFING
Take 2 Interactive

N MOTO 6P
SCEE

B NBA LIVE 2001
EA
ORPHEN: SCION
OF SORCERY

Activision

DO BREZNA

Sony slibuje dalSich
50 titull, zde jsou ty
nejocekavanéjsi:

M DARK CLOUD
SCEE

H FORMULA 1 2001
SCEE

W GRAN
SCEE

TURISHO 3

NA KONCI PRSTIHO ROKU PRIJDE METAL GEAR SOLID 2!

STREETFIGHTER
EX3

Vydavatel: Capcom
Vyrohce: Capcom

Premiérovy titul v Ja-
ponsku. EX3 je dalsi
upgrade otce viech
velkych bojovek. Vel-
kou zménou je to, Ze
ted spolu miZe najed-
nou bojovat aZz deset
postav.

SUPER _ BUST-
A-MOVE
Vydavatel: Acclaim
Vyrohce: Taito

Prekvapivé navykova
zaleZitost (na kazdé
konzole musi néjaka
byt), v niZ je tfeba
propichnout bubliny

a pohtbit své protivni-
ky. Krutost v nejéistsi
komiksové podobé.

I KNOCKOUT KINGS
2001
EA

M PROJECT EDEN
Eidos

B STAR WARS:
STARFIGHTER
LucasArts

B THE BOUNCER
Square

B THE WORLD IS
NOT ENOUGH
EA

I UNREAL TOURNA-
MENT
Infogrames

W WIPEOUT FUSION
SCEE
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DOPISY

Tradiéni poita: Feedback., Oficidlni Cesky PlayStation Msgszin. Santrochova 16, 162 00 Prshs 6

Vesmirnd posta: Janm@psmag.cz Web: wew.psmag.cz

LISTAFINA

POSTAK ZVONI VZDYCKY DVAKRAT. A MY JEDNOU MESICNE ODPOVIDAME.

2gBi PAALEDTE SEM

st
RAPAT Y A48 UKL ORI RCEAT

TONY HAWK’S 2
FORMULE JEDNA

JEDEN BOND NESTAGH

STEREO HRY

1. Neuvazovali jste o tom, Ze byste

u kazdé recenzované hry uvadéli, jestli
ji mizeme hrat pouze ve stereu a nebo
s prostorovym zvukem Dolby Surrond?
Myslim, Ze je to velmi cenna informace
pro budouci majitele vami recenzova-
nych her, ktefi vlastni aparaturu pro
domaci kino.

2. Pracuje se na uskute¢néni existence
magazinu vénovanému zasadné PS27?
Setkame se v PSM s n&jakymi recenze-
mi her pro PS2 dFive nez PS2 vyjde

v Evropé?

Jiti z Karlovych Varu
Je to dobry napad, ale t el t
méi Y. imecéné

recenz

a obalem, te

problém se v
me, her, které DS podpo

mnoho a vyt

chlubi. Navic doufame, Ze tato sku-

Zacne

a v mensi mire pravd

budou mj.

se tedy dockate recenzi na

Tekken T, irnament, Ridge Ra

cer V a dalsi.

PIKA, PIKA...

Mam dva mladsi sourozence, ktefi se
v posledni dobé zamilovali do Pikachu
a Pokémonu. Zajimalo by mne, zda
existuji néjaké Pokémon hry na Play-
Station?

Carlos z Trutnova

staveny na podobném systém

tvurek...

CHIP

Jsem &erstvym majitelem PlayStation
a uz jsem si nechal zabudovat &ip na

vypalovani cédécka. Kamarad mi dal
telefonni &islo na Horkou linku Play-
Station (02/369935), ale ja se nemo-
hu dovolat. Prosim sdélte mi telefonni
¢islo a adresu Horké linky PlaySta-
tion.

Viktor ze Suchdols

té musime upozornit

i instalaci chipu pFiSel o zaruku na

her dopoustis tres

jde o Hotline, bylo zm
takze nam nyni volej na

yvat, takZe dojde opét k dalsi

DOWNLOAD

Chtél bych se zeptat, jak se spousti
download. Podle navodu to nejde -
nahraju hru na memory kartu, ale ne-
jde to spustit, nevim, co s tim mam dé-
lat, diky za pomoc!
Lnbor ze Slsv:Enna

e vlastnit p#islusnou hru.
Tak napriklad v tomto
cheat pro MediEvil 2

si jej na paméfo

hru a nahrajete ¢

1sné?

BEZK M TARE...

chybu, a j

spoustu Easu u

Merek Stefl, Moravskd Tiebové

PLAYSTATION
PlayStation, t

a jako vzdy
abych vyc

joypad do dlar

Zavolejte. Linka posledni zichrany aneb Oficidlni ¢eski PlayStation Hotline je vom diky spole¢nému projektu PSM a Sony k sluzbim. Az ptjde do tuhého, budete presné
védét, na koho se obrétit. Zachrinime vis. Cheaty, tipy, triky a nivody pfimo na v individuilni problém, vZdy u ns na skladé!

35-35-99-35 Paysiaten

pondéli - ¢tvrtek: 10:00 - 19:00, patek

02-

: 10:00 - 15:00

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemékouli a blizkém okolf se Hdf plamymi tarify Ceského Telecomu. Tuto shuZbu pesto Cesky Telecom neposkytuje.




NAZAVER...

MoJde wyvodarsky peklo

TYM LOTHAR! SI NAJIVA PUBLICISTU A VYRAZI NA OBCHODNI VYSTAVU
V LONDYNE OHROMIT NOVINARE. V PSI MASCE...

minulém dilu: Trable s pre-
view verzi, trocha patrani po
chybkach a muskach, novy
topinkovac¢ a mrtva krysa.

Ctvrtek, osmnactého

Vy, ktefi jste muj sloupek sledovali ce-
ly rok, asi budete koukat, az se dozvite,
ze tohle je predposledni dil. Hra Lot-
har:Wonderdog! je kupodivu hotova

a mné nezbyva, nez vam vypraveét, jak
to viechno jde do haje.

Patek, devatenactého

Dopoledne

Zitra se na EEES (English Electronic
Expo Show) ve Wembley Arena kona
velké odhaleni Lothar: Wonderdog!
Budeme hru predvadét novinafiim

a rozdavat kopie recenze. Najali jsme si
kvali tomu nového guru jménem Josh,
dost podivny chlapik s legracnim pfi-
zvukem a obrovskymi vousy.

Vecer

Jdeme vsichni do The Thirsty Camel na
malé obcerstveni - az na Joshe, ktery
zGstal kvadli néjakym zvlastnim pfipra-

vam. Jsem rad, ze mame na palubé nasi
staré dobré lodi Lothar! koneéné néko-
ho nového, kdo se trochu vyzna.

Sobota, dvacatého

Dopoledne

Stanek na vystavé uz je pripraven. Dvé
modelky a herec, kterého jsme najali,
aby hru uved|, uz se pfihrnuli. Herec
ma za tkol potulovat se kolem prevle-
¢eny za Lothara, bavit novinare a krou-
tit se jako John Travolta v Horecce so-
botni noci a vyktikovat ,Wonderdog!"
Byl to mUj napad, ale zda se, ze se mu
to moc nelibi. Jako prvni se mame set-
kat s typky z Casopisu Absolute Play-
Station (ktefi maji na svédomi onu
hodné nevalnou preview)! Josh si s ni-
mi dost dobfe poradil, podal jim bali-
¢ek pro tisk a odved| je k baru. Vratil
se za hodinu - ponékud predobcer-
stveny, mbzu-li to tak Fict.

Odpoledne

S hernimi demy a novinafi to jde doce-
la dobre, dokud nepfijde oznameni, ze
je tu bombal Vsichni musime pockat
venku, dokud nam nedovoli se vratit.

Po Joshovi ale jako by se zem slehla
a mi se musime o véechno starat sami.

Pak se znovu objevi Josh a predstavu-
je nam starsiho manika jménem Alan
z Casopisu Your Dog (Vas pes). Alan
(ktery, musim fict, si s playstationo-
vym ovladacem zrovna netyka) fika,
ze ,s tim nemdze nic délat, protoze
nemame videoherni stranku®, Josh ho
pak hodné nevybranym zpisobem
odpalkuje a fekne Alanovi ,ty (pip),
vrat se zpatky k tém svym bestiim*,
Vezmu si Joshe stranou, ale tahne

z néj alkohol tak, ze ho radgji poslu
domd, nez ho uvidi Steve (hlavni fedi-
tel naseho investora).

Vecer

Uz jsem zpatky doma a az na Joshovy
saskarny probéhlo predstaveni docela
dobre. Dokonce se tésim na recenze.
Ted je ale na fadg, jak jsem vam minule
slibil, exkurze do prvni trovné (a pro-
toze i tenhle Casopis nasi hru recenzu-
je, budete mit pfed svymi kamarady
naskok!). 1. Vezméte odpadkovy kos

a vysypte ho, najdete konzervu psiho

Text: Nick Ellis
llustrace: Stuart Harrison

zradla SupaStrenght. 2. Ze 7radla ziska-
te energii, s jejiz pomoci budete moct
vyskocit na okap na modré budove

a preskocit do ulicky. 3. Zabijte tulaka.
Vydrzte. Nékdo je u dvei.

(Poznamka redakce: To je vse, co jsme
od Nicka tento mésic dostali. Kdyz
jsme se s nim pokouseli spojit, nebral
telefon a neodpovidal ani na nase e-
maily.)
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Dalsi kinohit od tvired “Lyiho krale”

Rodina Littleovych adoptovala dalSiho élena rodiny. Neni
> , t':'o ale syh, ale maly mysak |ménem Stuart, ktery mliuvi

' Rodma Littleovychf
se~trochu rozrostl!
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