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Brzy uvidite...

Smrt
celuloidoveho filmu

Biograf 21. stoleti bude digitalni.

autosalonu,

Digitalni

multiplex

Vyspélé technologie brzy
2likvidui celuloidovy fitm,

Zvéfinec
Navitevau st

PLUS:
M Poradime vam, jak si nato¢it vlastni
Americkou krasu.
M Jim Henson, stvofitel filmovych pfiSer a zvifat.
MW AV zesilovage pro domaci kino
M On-line hry. Dnes vysada vyvolenych, zitra

zdbava chudych mas?
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Uvodni slovo.

Na rozdil od ,,normal-

nich* lidi je pro herni
novinare srpen odporny
mésic. Prazdniny jsou
v piném proudu a mné
nezhyva neZ si postézo-
vat na tragickou trodu. Je to bida, pFatelé.
P¥i ahsenci kvalitnich hotovek jsme tak ale-
spoit méli mozZnost pofadné se podivat na
zoubek bhudoucim nad&jim v podohé her Dri-
ver 2, Alien Resurrection, Parasite Eve IT
a predevsim Vib Ribbon. Vibriho jsme mugili
cely mésic, on v3ak poslusné ,,tancoval na
&j3i CD, potinaj ym slo-
vem Jana Wericha a konge optimistickymi
vykopavkami Michala Davida. Jeho elan mu
zavidime a na strané 38 se i vy muzete do-
€ist, pro€ nas tento mésic zaujal pravé on vi-
ce nez cokoliv jiného.

A pak je tu samozrejmé PS one (strana 8),
po jejimZ ohladeni si uZ i nejvétsi pesimisté zaci-
naji Sony spojovat s ovladnutim herniho svéta.
PlayStation2 licencovana dal3im zajemcim (za
par let si mozna koupite televizi Grundig se
zabudouvanou PS2) ma vzit vitr z plachet kon-
kuren&nim vyrobcim konzol, rozséahly online ob-

chod ma zvysit zisky a umoznit sniZeni cen, hra-
ni pres internet a mobilni telefony ma pak za cil
hry jedté vice zatraktivnit a zpFistupnit je oprav-
du viem. A PS one? V podstat& tohle viechno
dohromady a jesté néco navic. DuleZit&jsi ale je,
Ze ma nale Seda skFifika i po péti letech dosta-
tek elanu a nehodla nas nechat ve 3tychu. Za-
timco Sokujici oznameni Nintenda, Segy &i Mic-
rosoftu stale nepFichazi, neuplyne mésic, aby
nam Sony neposkytla dal3i divod k radosti. A ja
mam pak psat originalni tvodniky. Pche.

Diky PlayStation za nadherné sny a klidné
spani.

Al UUGdVOLLL

I.lﬂn Modrak (Séfredaktor)

Alien Resurrection 048

Tak tady je mame - vetelce. Vesmirné potvirky se biizi
VS job? Stiilet a2 do omdleni. A rychle

Lara po smrti? 011

Naposledy byla vidéna %iva ve starobylé hrobce.
Co se stalo Lare Croft?

+Vypadni z toho auta!* 034

Biff Tanner se opét vydava na nebezpetnou cestu do pod-
svati. Viva Las Vegas, viva Driver 2.

Predélana 008
Vitejte ve svété PS one. Svét piny WAPu, LCD
displeji a nové tvaFe PlayStation.

Front Mission 3 054
Valka roboti! Square pFinasi gigantické androidy na vase
televizni obrazovky. Rozsahla recenze pravé 2de.

Dino Crisis 081
Komplet névod na nejziyscvtt o v historl
PlayStation Magazinu.

PODROBNY 0BSAH CiSLA ?_alnét‘riﬁ
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IStatlon

strana

Sony ohlasilo.miniaturniho bratFitka PlayStation1. Diky!

BSAH:—
ZARt 2000

BLUEPRINTY PREP| AYE

LMA Manager 2001 32

Codemasters trd, Ze je jejich ditko nejlepsim fot-
balowm managementem pro PlayStation. Maif
pravdu? Na to vam tento BluePrint asi neodpovi
& budete si muset. potkat na recenzi, ale alespof
naznati, co miizeme od bozskjch Codies ogeks-
vat. Udsiné se dotkéme zbrusu nové grafiky

2 umélé inteligence. Bozil

Titan AE

Akéni adventure ve teti osobé s nenadéljmi scéna-
mi pingmi stiflent a 1étani, kerd wehaz z pRpravove-
ného animovaného filmu. Bohuzel, zatimco se film
dostane do kin jiZ za pér tydnU, na hru si budeme:
muset pockat. Snad ten Eas autori wuZij K wvoreni
kvalitni hry, Viy miZete theba nalistovat stranu 96

a Z0Castnit se soutéZe o Titan AF baligkyl

Parasite Eve Il 40
Likvidace nestvir od Square ve stylu Resident Evily
s trochu RPG skony a popraskem magického prachu.

Sydney 2000 42

Oficisini icence Edos k daléi z hlsvnich sportovnich
udélost ietosniho léta. O t prvni uz miuvt

Dave Mirra’s

Freestyle BMX 43
Koletkal Zévody BMX se koneéné dostévaii i na
PlayStation. Tak co fikéte - Dave Mirra vs. Tony
Hawk. Kdo z koho?

Grind Session
Daléi skejtacke radeéni pro vasi konzo. Tentokrét
od Sony a s nékolika novinkarni. Vijde to?

Rayman 2
Plosinovkova adventura od Ubi Soft se dockala po-
kraCovani v podani Cinského studia.

m MILLE MIGLIA

44

Mille Miglia

Tahle fesécké zévodni hra je kombinaci klasickjch
aut a nadhemé walské krajiny. Zahraite si na Stiriin-
ga Mosse.

Mortal Kombat:
* Special Forces Ly

Jax je zpéty @ tentokrét i piived i nkolik prétel:
bouchatky, rakety, bomby. A s mnohyim se i rozow-
. Presvedcete se sami

m 'MORTAL KomBAT

SPECIAL FORCES

Jak jste na tom
s hlavou? 28

Odpovezte na nékolik jednoduchich otazek a do-
e se, jak jste na tom s hiavou.

Ohniva kola
PPSM navétivil kouzelniky 2 Reflections, aby pro-
Zkoumal Eary stojicl v pozadi Driver 2.

Vib Ribbol
Nejbizarnéisi & nejoriginaingisi videohra v historii
Vzkiiseni monster! 48

Ne, neide o novj fotbalowy smuldtor s Paviem Hor-
véthem, ale 0 exkluzivni pohled do zékulisi strasideiné-
ho tiuiy Alen Resurrection od Argonaut Software.

“Splhaji po zdech, spolupra-
cuji a schovavaji se ve tme.”

ALIEN RESURRECTION
STRANA 048

04 |2
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VANSEN)
MNSTER)

Je to uz néjaky Cas, co jsme si naposledy hrali s vetielci.

BLAYTESTY

Front Mission 3 54
Mechanizovana strategie, kde pouzivéte k (toku
wanzery. Dodal Square daléi pecku? Jasn&!
Nahlédnéte s nami!

Alundra 2 58
Activision vydévaji pokratovani k wtitbenému ak-
&nimu RPG. Kolik se toho zmeénilo? Viite, Ze vice
neZ se zda.

WipEout:

Special Edition 60
Wbér nejlepsich momentd 2 nadmiru Uspésné 2&-
vodni trilogie.

Nightmare Creatures Il 062

Druhy di sibuje krev, pot a dalsi krev.

MoHo
Hra, kterd nemé na PlayStation obdoby, tot pros-
1 fak.

All Star Tennis 2000 . 065
Ubi Soft serviruji tenis, ale kde jsou sakra hvézdy?
A hratelnost?

Rescue Shot 66
Wlestite GCon 45 a pfipravte se na likvidaci div-
nych pavouky @ odpornych gangsterd.

Eternal Eyes 68

Playstationova odpovéd na Pokémona nebo ze by
0 byla jen zmét mappetovskych zmatki?

FRONT MISSION 3

Disney World Magical

Racing Tour
Vyysoka rychlost @ bravurni Kickovani jako vystiizené
2 kresleného filmu. Dal&f motokéry!

Asterix & Obelix 70

Neni zédny med. Ta hra, samozieime.

Dragon Valor

Reatime boje v RPG. Zajimavy népad. Hrateiny?

Dracula: The Resurrection 072

Rudé Zhnouci o jsou Zpét.

Spin Jam 74

Rafinovany hiavolam, ktery déva hrém ve stylu Bust-
AMove novou Stawu.

The Misadventures
Of Tron Bonne 74

Trochu hlavolam, trochu RPG, trochu 3D stiilecka.

m BRAGGR VALOR

.
g

Zveme vés na prohiidku domu, ktery
si v Briténii postavili EA - nahlédnéte
do katedraly kreativty, kde se zrcadi
budoucnost videoher.

Loading 8
Vaechny novinky ze svéta PlayStation
a pfedevsim 0 novém piiristku do
svéta konzol s nézvem PS one.

Predplatné 21
Chybi vam néktené Cislo PSM? Najde-
te ho prévé tady! A zajistéte si je i do
budoucnosti whodnym predplatnym.

PS2 Résistance (22
Nejcerstvéii novinky o této krésné
ceme seice,

Soutéz 61
Tentokrét bojujete o deset kopil Vib
Ribbor! Fight!

MediaRecenze . 176
Nase velké oko sleduje svét hudby

a fimu. A navrch se podivéme na no-
vinky Z internetu a z heren.

Medialnterview 078
Priznivei extrémnich sportd Tony
Hawk a Mat Hoffman se s némi po-
a8l 0 5v6 nazory

Top Secret 83
Na Etyfech stranéch najdete jakjkolv
cheat, ktery si dokaZete wymysiet.
A nédavkem névod na Dino Crisis.

Obsah disku 92
Jak se hybat, stiflet, fidit atd. Zkrét-

ka instrukce k aktusinimu disku. Ten-
to mésic je privodeem Colin McRae!

Feedback 96
V rubrice urgené vam, nasim tens-
rom, si mzete wit srdce nebo se
pékn predvést. Hej vy, dejte taky né-
co k lepSimu,

Euje Steing bidné jako v poslednich mé-
sicich, ale zvraty nechybi ani tentokrét.

COLIN MCRAE

ZDRAVOU VYZIVU VAM
ZAJISTI 2ZVYKANI
PRVOTRIDNI STRAVY
NANASEM CD

0 Hrateine
200l Zlept, Pro

RALLY
ob

BATTLES  Heatelne
ok fajn. P na b na
ema.

Hrateing
odni bra v
X 0d obojiio; Pé

Hratelné

CHEATY PRO

« COLONY WARS: RED SUN
» ROLLCAGE STAGE 2

o FEAR EFFECT

« DRIVER

STRANU 92
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TAJEMNE NAHLEDNUTI NA TRHAKY
BUDOUCNOSTI.

DUM, KTERY
POSTAVILA EA

® Zivte se hranim her

® V kesnceldfich zs vice neZ milisrdu korun

® $§ vlestnim barem

© A nikdy nenoste oblek 8 kravatu

Jeden obrovsky miliardovy duvod, prot pracovat ve videoherni branzi.

Takze prot tak zirdme na obrézek nééeho, co vypada jako letistni terminal
postaveny nebezpeéné blizko jezera? Protoze pokud jste si nékdy Fikali,
jake by bylo pracovat ve videohernim primyslu, pak je tohle podle
Electronic Arts, nejiispésnéjsiho vydavatele v této branzi, pohled do vaseho
budouciho kanclu. AZ na to, Ze kolem videoher 24dné Gredniky nenajdete.
Medialni spoletnosti vyZaduiji vice nez cokoliv jiného flexibilitu a pracovni
dobu je tFeba upravovat podle toho, co je potfeba udélat a dokongit.
0dménou je vém to, Ze si spolecnosti jako Electronic Arts mohou dovolit
nabidnout kvalitni pracovni Zivot, ve srovnani s kterym je oblek, kravata

a naugena privétiva grimasa nutna pro praci, Feknéme, v bance $itim pytld
v kriminélu.

Vsechno je to o tom, Ze se z lidi snazi dostat to nejlepsi, co v nich je,
a jednim z vkladd, které do toho EA investovali, je jejich paradni sidlo ze
skla a oceli za vice nez miliardu korun, jeZ vyriisté z krajiny v Chertsey,
Surrey. Nejedna se o zadny obvykly blok kancelaFi. B&zné kancelaFské
domy totiz nemaji vyhled na jezero roubené stromy a plné labuti. Sidla
firem se vétSinou nespojuji s predstavou obrovské zdi ze zakFiveného skla,
kterd v Iété dovoluje vétfiku a slune¢nim paprskim dopadat na tvare
pracovniki, kteFi jedi v restauraci uvnit? budovy, a jez se mize pochlubit
vlastnim $éfkuchafem pFipravujicim susi. Co je dileZitéjsi, jen hodn& malo
pracovist si dovoli své Ziznici {7 takovou i
jako je pIné vybaveny bar. Lidskost pokratuje masaznim salonem,
télocviénou, fotbalovym hFistém, obchodem (plngm Eokolady, jak jsme si
v3imli) a hernou (pro ono rozptyleni je sice tfeba trochu vice nez arkada
Sega Rally a stolni fotbal, ale i tak si cenime snahy). A pokud si chtéji
zameéstnanci EA po ranu pil hodinu pfispat a usetfit i odpoledni nakupni
hodinu, staci jim jen uginit on-line objednavku a ve 4 odpoledne jim bude
nakup doru€en osobné.

V kazdém pripadé jde stale jen o pracovisté. Mezi 3prymovanim
s labutémi, dFinou v télocviéné a jednim rychlym pivem o poledni pauze
musi viech 510 zaméstnancii zvladat i svou praci. Ale i préce je o poznani
prijlemnéjsi, kdy? ji vykonavate v pFijemném, podnétném prostred, kde
nechybi prostor ani atraktivni okoli a kde vam inspiraci dodé uz pouha
prochazka po okoli.

A i kdyz se veskeré déni spojené s videohernim obchodem neodehravé
na dobrodruzném hFisti, jsou pracovni praktiky obecné uvolnénéjsi, méné
formaini a ivnéjsi nez v jsich pri ych odvétvich.
Dilezité je, Ze videoherni primysl shani nové sily. Rozrista se tZasnym
tempem, rychle se pfiblizuje filmovému primyslu a neni nijak obtizné se do
néj dostat.

EA Europe informuje o volnjch mistech na www.ea-
europe.com/jobs/html. www.datascope.co.uk je agentura, kterd se
specializuje na pijimani novych pracovniki do videoherniho pramysiu
a anglicky casopis Edge je doslova nacpany pozndmkami ,,pomoc hledaji*.
Co se PSM tyce, prestoze v Ceské republice jsou podminky podstatné t&si
a ziskat praci v zahraniéi neni snadné, pracujeme na novém &lanku, ktery
vam poskytne zékladni informace o tom, jak v tomto odvétvi sehnat préci
Pomalu se pFipravte, Ze svému 3éfovi koneZn od plic povite, co si 0 ném
myslite. W

Mark Donald

Vsichni zaméstnanci EA jsou vyzbrojeni
identifikacni kartou, ktera jim zajisti bezpeény pfistup do
ruznych Easti budovy a automaticky.

v mistnich obchodech od vyplaty. Presné jako ve sci-fi filmech
ze 70. let. !
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NEJNOVEJSI
S ZPRAVY ZE SVETA
PLAYSTATION...

Y TOMTD CiSLE,

DIGIMON
Odpovedi PlayStation na Pokémona
od Nintenda bude Digimon. Kdy?

Jak? 0d koho? Ve se doavite, jen
chvilku strpen. strana 010

LARA NAVEKY

Veichni jsme védsli, Ze jednou priide
Tomb Reider V, ale nikdo netusil, Ze
v ném nebude Lara. Tedy swm zps-
sobem. My vam to wsvétlime.
strana 011

HOMEROVA ODYSEA
PSM se podivalo na zoubek wrestiingo-
V& hiee s motivem seridlu Simpsonovi
Teste se na Vanoce. strana 014

FOTBALOVA HORECKA
PSM kontroluje fotbalové zéméry
Electronic Arts. Pfinasime informace
0 FA Premier League Stars a Foot-
ball Manager 2001. strana 018

PLUS!
NOVINKY Z ORTENTALNEHD JAFONSKA. ..

LICENCE DUCA-
TI JE NA SVETE... HADAJfCt SE FOTBALISTE (A EA).
READY TO RUMBLE 2 S MICHAELEM JACKSONEM.

Nova PS one bude o dué tretiny

mensi nez original, zéhy adap-
tér pro pripojeni telefonu s WA-
vu:‘; posléze na jafe i pripojitelny LCO
displei.

NA_PLAYSTATION

PS ONE:
NOVA GENERACE

ON-LINE HRY MIRI NA UPLNE NOVOU PS ONE

o spousté spekulaci
Sony koneéné vypus-
tilo detaily ohledné
predélané PlaySta-
tion. Ta se bude jmenovat PS
one a na evropském trhu by
méla byt od zaFi. Masinka je to
vskutku tuze sympaticka.

Prohlaseni jenom potvrdilo,
ze se konzola zmensi, a to o celé
dve tietiny. Ale to je jenom za-
¢atek. Dale je tu pridavny LCD
displej a adaptérovy kabel umoz-
fjici pipojeni k mobilnimu tele-
fonu podporujicimu WAP pro
on-line zabavu. Ze by tedy ko-
necné PocketStation na vasem
mobilnim telefonu?

Z technického hlediska je PS
one Uplné stejna masina jako ta

ve vasem obyvaku, jenom diky
zazrakiim moderni technologie
zmensena na velikost, jiz uz lze
oznadit jako prenosnou. Vlastni
cena nebyla dosud potvrzena, ale
Chris Deering, prezident evrop-
ské divize Sony, nam prozradil, ze
PS one je PlayStation. Takie ce-
na PS one se bude odvijet podle
toho, kolik bude stat PlaySta-
tion®,

Sony by chtélo novou konzo-
lu uvést na trh v zaff, jesté pred

evropskou premiérou PlaySta-
tion2, pfi¢emz od tohoto oka-
miiku se rovnéz prestane vyrabét
plivodni konzola. Ze by Sony
utogilo na trh s kapesnimi konzo-
lami, jemuz stale dominuje Game
Boy?

JJe jasné, ze co se tyce pre-
nosnosti, existuje zde velice roz-
sahly trh, stejné jako Walkman
rozsifil trh pro poslech hudby,”
vysvétluje Deering. ,Myslim, ze je
moiné fici, ze je zde uréity kon-

»Hry pro PlayStation budou
uybaveny konektivitou
s mohilem podporujicim WAP.“

008 [2] oFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN ZARI 2000



kurenéni boj, nicméné my tento

trh definujeme z nasf vlastni per-

spektivy.”
v

se rovnéz na trhu obje-
vi specialni adaptér, ktery propo-
ji celou playstationovou rodinu:
PlayStation, PS one a PlaySta-
tion2, telefony kompatibilni

s WAPem, coz umozni zakladni
pfistup na internet a stahovani
informaci ohledné zabavy, spor-
tu, financi a stejné tak nové vy-
tvofenych on-line her. Pripojeni
pochopitelné nebude znamenat
néjaké multihraéské parent pres
telefon ve stylu Quake, nicméné
umoini vyménu hernich informa-
i, posilani rekordnich vysledkd
na web stranky stejné jako staho-
vani dat jinych lidi. Zvazime-li
uspéch PocketStation v Japonsku,
2da se pravdépodobné, ze mobi-
ly budou fungovat stejnym zpli-
sobem i v Evropé.

.PocketStation mélo svého
Casu jisté ambice na telefonni
pripojeni” fika Deering. ,Jenomze
kviili malym zasobam a vyvoji
PlayStation2 se nikdy nedostalo
do Evropy ani Spojenych statd.

Co znamens podpora
Sesrivovéha premw pro hrice
a souvisi to

s r«lmsmmv Jisté je,
1e herni kéd, ktery

ho Final Fantasy Vil
a dokonce i mnohé
pripravované tituly maji specilni
poloiky v menu, které se vrtahuji

PRISEL CAS
POCKETSTATION KONECNE MIR | DO EVROPY

k PocketStation. Zatim to funguje

postavu
Fantasy a pres WAP ji
pak poslat na server
Sony a bojovat

v celosvétove soutéii. Vitejte ve

svété netusenych moinosti.

V novych hrich bude nepochyb-
né moznost konektivity, a to
vzhledem k mobilni technologii
a WAPu."

Sony Japan uz ted pracuje na

on-line hrach pro telefony a bu-
duje nové servery, aby se vypo-
fadalo s navalem navitévnikd.
V Evropé se vyvoj her s WAPem
rovnéz rozbihd, stejné jako on-li-
ne systémy: napfiklad Eidos uza-
viel smlouvu s vyrobcem mobil-
nich telefond Nokii.

Telefonni technologie v Evro-
pé tak 3lape na paty Japonsku,
ovsem pristup na internet je sta-
le pro mnoho lidi piili drahy
na to, aby mohli surfovat pres
své mobilni telefony. Ale moina
se i to zméni. Kuprikladu v Brita-
nii pfisel British Telecom s moz-
nosti predplatit si internet mé-
si¢nim pausalem a hraci tak mo-
hou celé hodiny pafit po siti, aniz
by se museli starat o vysi Gétu za
telefon. BT rovnéz oteviel svou
it jinym telek ik

lecnostem, cot pii klesajici cené
mobilnich hovord znamend, ze

budoucnost se rysuje hodné bez-
dratové. | kdy je ziejmé, ze Ces-
ka republika se ze zna-
mych divodd o par let
opozdi.

PS one s mini

LCD (a

nem), lmrv an{ kon-
lu prenosnou.

Pristi rok na

jafe se PS one stane plné prenos-
nou, nebot se na trhu objevi ma-
ly barevny LCD displej. Tato 8i-
kovna periferie ma stejny tvar ja-
ko viko od PlayStation a zapojuje
se do pristroje shora, pficem sa-
motny displej ma samoziejmé

énim spo-

Inikovy tvar. A protoze PS

podporuiici WAP (nale-
vo) se pripoji stejns.
jako PocketStation,
jenze navic zde bude
pristup na internet.

one Ize napajet pres zapalovaé
u auta, podle vieho se stane ne-
rozluénym kamosem pro cesto-
véni. Tedy alespof v auté
V soucasné dobé se PS one
musi spoléhat na AC adaptér,
coi konzolu pouta k elektrické
siti, ale pri siroke &kale hi-tech
vybaveni od Sony, jako jsou di-
gitalni kamkordéry ¢i note-
booky VAIO, je jenom otaz-
kou ¢asu, nez se na trhu ob-
jevi néjaka vhodna baterie.
,CD-ROM a LCD dis-
plej vyzaduii velké
mnoistvi ener-
gie," vysvétluje
Deering. ,Pokud
se nam podafi
udélat dostatecné
vykonnou a zaro-
ven cenové prijatelnou
baterii, pak ji pochopitelné vy-
robime.” A tak se nékde tymy
zen a muzd v bilych plastich
snaii prijit na dalsi velky pralom
v technologii baterii. PS one pak
skoéi do vlaku a cestovani ra-
zem nabude novych dimenzi
oME

HODNE STESTI,
JOLIE
Angelina Jolie, hvézda

p
vaného filmu Tomb Raider, ne
davno prozradila, jak se na roli
pripravovala: ,Snad mé jesté
poslou do skoly chovani. Lara je
hodné britska." , Cvicila jsem
balet, potapén
nich jednotek,’

ici méi néco na-

, na ktery se

pi

skakani padakem, motorky,

hodné plavini ve vodé a podi
Kambodii, na I;hnd

Angelina Jolie se na

chuili stane anglickou Larou.

HUSSEIN BOJUJE
ZA IMPERIUM

Empire Interactive podepsali
smlouvu s Nassarem Husseinem
na novy kriketovy titul Interna-
tional Cricket Captain 2000.
1CC 2000 je pokraovanim
uspésné hry pro PC z roku 1998,
které se prodalo 150 tisic kusi.
i 5 #

2000 a komentaF Jonathana Ag-
newa z BBC.

PODIVEJME

NA TY PRSTIKY

BBC Manchester pracuje na
novém serialu pro parany,
provizorné nazvaném Krviceji-
ci palce. Format je stale ve
vyvoji, nicméné podle fotek
zde budou jako hoste vystu-
povat novinafi z nejriiznéjsich

uiitém ve veledisp&iné PC stFi-
leéce Unreal Tournament, kdy
proti sobé budou jednotlivé

hvézdy stat ve virtualnim pro-
stiedi

STANTE SE
BOSSEM PRED
VANOCEMI

Letosni dil série Player Mana-
ger nazvany Player Manager
2001 se na trhu objevi v listo-
padu, presné pred vanoéni na-
kupni horeckou. Hru vydava
Anco, byt vyvojasky tym ne-
byl dosud zvefejnén. Nové in-
formace vam pochopitelné
prineseme okamiité, jakmile
je ziskame.
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,» 117 samostat-
njch priserek,
z nich kazda
ma vlastni sou- bt bl v s

vydat pro PlayStation Speed
SR 0P Freaks 2. Stejné jako prvni hra
ho I speci aln'ch bude i pokracovani vyvinuto ir-
p skou spoleénosti Funcom.
znivei originalu (u nas 9/10) se
'I b H T h mohou o Vanocich t&it na dal
sil a hojowjc Nl

zavos

statistik-“ MISE NA MARS

Vydavatelska spoleénost Ul
Soft oznimila vydani nové bo]o-
vé hry nazvané Infest
Ko b ittty it
ni vetielci obsahovat i logické
prvky. Odehrava se v do
vynalezu tzv. lump Gates, zai
S
ni vesmirem. To znamend, ze se
budete ve 22 misich prodirat 24
prostredimi. Ubi Soft také slibuje
pét rezimii v multiplayeru.

TOCA ZIUE

codemmeu predvedli parad
odiny se svou novou zavox

hmu, ]

Touring Cars. Hra ted ponese

Polapte umkle Digimony a zbavte Digimon
World zla. Chycené priserky si mazete vytrénovat
a pofadat s nimi souboje.

DIGIMON PRO PLAYSTATION

POCHYTEJTE CO SE DA

POKEMON BUDE MIT KONKURENCI

s
TOCA jaksepatii vyFadi

Fedni distributofi se handrkuji statnymi priserkami, z nichz ma kazda vlastni masters Richard Darling hru po-
© préva na vydani hry Digimon soubor specialnich sil a bojovych statistik. Digi- imalné vzrusuj

World od japonského hrackafského  mon je stejné jako jeji hlavni konkurent RPG, B e O
giganta Bandai na PlayStation. kde maji hréci za kol najit a polapit podivna

DVOJi VYDANI
PROMETHEAN
Promethean Designs planuji na
konec letosniho roku dvé nova
vydani pro PlayStation. Budou

peed Demons I, pokragovani
bitevni zavodni hry, ktera vyl
jen na PC, a Fortis, akéni logicka
hra. Obé hry jsou prozatim ve
stadiu vyvoje. Svycarska a svéd-
ska studia této firmy rovnéz pra-
cuji na Born A Fighter, bojové
hie zalozena na slozitych fyzikal-
nich modelech.

Séf Promethean Designs Rus-
sell Ritchie Fekl: ,Pét lidi ze Ses-
tiélenneho tymu bude pracorat
na drovni, ki ch

V Japonsku hra slavila veliky dspéch a v Bri- | stvofen - digitalni monstra (odsud také Digi-
tanii a Evropé se predpoklada, e bude téiit  mon) - se kterymi pak pofadaji vzzjemné sou-
z fenoménu, ktery prines! Pokémon. Ten si-  boje. Kazdy Digimon se miize vypracovat do
ce neni v Ceské republice prilis rozsi- dﬁ' - Vyssi, nebezpecngjsi formy, cehoz
Fen, ale co neni, miize byt - TV Nova Ize také dosahnout tréninkem.
se chysta vysilat seril, takie kdo vi. ﬁ Zapletka Digimonu odrazi
Digimon je v podstaté odpovédi ( dgj televizniho serialu. Musi-
Bandai na Pokémon a majitelé PlaySta- te polapit vechny pfiser-
tion diky ni ziskaji dalf alternativu ky, které utekly, a vratit je
a budou ji moct pafit i na Game ‘ do File City. Hlavni prota-
Boyi. Zatimco v Americe uz se gonista Greymon a jeho tre-
netrpélivé ocekava pokraco- p: nér se museji postarat
vani Digimon Worldu, hraci © obnovu File City a bojo-
z Evropy se mohou tésit vat proti zlu. Digimon
na podzim, kdy se do- World by méla byt e e e ea:
kaji prvniho dilu této v Evropé vydana v zafi nuti, pro kterou z konzol bude
videohry. Digimon World a vydavatel je prozatim  Tyhle slizKé potvirky mai v zasobs ja- Born A Fighter urcena.
je prostfedim se 117 samo- neznamy. B kysi jed, ktery mize byt i smrtelny. Chutovka.
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NA_PO:

NE CHVELI

CIiISLO PET JE NA SVETE

LARA VSTAVA Z MRTVYCH, ABY SE OBJEVILA V TOMB RAIDER: CHRONICLES

j

v zimé se znovu objevi na Play-

Station - i kdy pokud vyvojafi

Lary Core Design dostoji svému
slovu, bude tu malinko problém s nazvy.
Tomb Raider: Chronicles, ktera by méla vy-
jit letos v listopadu, se toéi kolem pohfbu
Lary Croft, hrdinky, kterou nechali v zavéru
ted tedy nespravné nazvané Last Revela-
tion zemfit.

Séf Core Adrian Smith nam v exkluzivnim
rozhovoru pro PSM prozradil: Nechali jsme
Tomb Raider IV skon€it dramatickou situaci,
kdy je Lara ulozena do hrobu. S timto pred-
pokladem hodlame pocitat v Tomb Raider V.
Cekaji tu na vas retrospektivni zazitky riznych
lidi, se kterymi jste se setkali v minulych di-
lech - lidi jako Jean-Paul a Pierre - ktefi vzpo-

minaji na dobrodruzstvi, jez s Larou proili*
Mise se budou obehravat ve ctyrech novych
oblastech a objevi se i nové kostymy, zbrané,
nepratelé a také Lara v obou podobach, jak
Sestnactilets, tak dospéla. Smith pokracuje:
,Viechno zaéind v Rimé a pak se presouva do
Irska, kde se mlada Lara zaplete do jistého ta-
jemstvi. Pak tu mame pristav v Rusku a také
jednu primyslovou budovu. Véechna prostre-
di jsme pojali jako samostatné hry.”

Je tedy Lara 7iva, nebo mrtva? A pokud to
zabalila, kdo pak bude hlavni hvézdou hry na
PS2, ktera by méla vyjit o pristich Velikono-

»Je Lara Ziva, nebo mrtva? A pokud to
zahalila, kdo bude huézdou hry na PS2?“

POKRALOVANS BOXERSKE _HRY

cich? Podle Smitha je Tomb Raider pro PS2
jesté v plenkach, ale ,lidé budou sokovani,
nepUjde totiz jen o to, e Lara béh kolem
svatyni a hrob, bude to néco Gplné jiného
amnohé z toho, co se bude dit v Next Gene-
ration (pracovni nazev), vychézi pravé z Chro-
nicles’

V pristim isle vas ceka exkluzivni téma
© Tomb Raider: Chronicles, kde se dozvite
i vice o budoucich Lafinych pocinech, filmu
a vice informaci o dalSich titulech, které se
Core Design chystaji spachat pro PlaySta-
tion2. M

A tady to mame: zceia pruni 25
bér z Tomb Raider: Cnrnmcln na svété, Ano,
jesté neni ani zd: a hotové a ano, vidite tu
Laru, jak se proci Ppo visutém lané.

KRAL POPU UTOCI
NA VASI KONZOLU

READY 2 RUMBLE: ROUND 2 PRO PLAYSTATION A PS2

o debutu Ready 2 Rumble o Va-
nocich 1999 Midway ohlasili
dvoji pokraovani - dvojka bude
totiz zaroved vydana na Play

Station i PS2.

Phil Robinson z Midway PSM fekl:

L Hrat tuhle hru je opravdova

legrace, ale titul se bude li-

bit i serioznim fanous-

kaim boxu - boxerske
legendy tu predva-
dgji fantastickou
praci nohou a hra
se také mize po-
chlubit skvélymi
grafickymi detaily

a skrytymi pohyby." K pii-

vodnim 11 postavam pribude jeste

12 novych bojovnikd, mezi nimiz

se také objevi kral popu Micha-

el Jackson a basketbalové eso

Shaquille O'Neil.

Jackson se ve studiu

objevil osobné (je pri-
telem producenta)
a bylo pofizeno digi-
talni nasnimani a hla-
sové nahravky, aby
byl jeho playstatio-
novy portrét pres-
néjsi.

Pomalu se vynofuji takové podrobnosti,
jako ze bude verze pro PS2 obsahovat
oproti originalu celou spoustu vylepéen,
mimo jiné i skvélou grafiku s roztleskavac-
kami, rohovymi asistenty a fotografy. Dille-
Zit&jsi ale je, ze tu bude také trénovani, no-
vy rezim Championship, nové po-
smésky, Gvodni predstaveni a vi-
t&zné tance.

Midway take slibuji, ze
pidaji hloubku hratelnosti,
a to vétsim mnozstvim spe-
cialnich pohyb, novymi
kombinacemi a tfemi drov-
némi Rumble Flurries. Ready 2

Rumble: Round 2 by méla v obou
formatech do ringu vstoupit za¢at-
kem listopadu. B

»Okvéla grafika s roztleskavackami,
rohowymi asistenty a fotografy.”

Rozdejte si to s krslem popu Mi-
chaelem Jacksonem a yuZiite vétsiho mnoz-
tvi specidlnich pohybi a spousty nowjch
komb.

WINNER®
g
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US HOREEKA

Nedivno probéhl ve Spojenych
statech prizkum vefejného minéni
zaméfeny na domaci .mmele in-
ternetu. Z 1500 re

lych 63 procent odpcudelo, ze
maji v planu zakoupeni PlaySta-
tion2, 22,4 procent uvaiuje

© Dreamcastu, 17,2 procent o Dol-
phinu a 119 procent o X-Boxu. Pri-
zkum se primarné soustredil na in-
ternetové vyuiiti konzol a budouc-
nost on-line her. Tii étvrtiny dota-
zanych zodpovédéli, ze maji o tuto
formu zabavy enormni, vysoky ne-
bo mimy zjem.

HERNI KONCERT

O budouci hie THQ s nézvem Evil

Dead: Hail To rh:

vefejnost nové

pbell, herec, hefy ve pmdlohovém
ztvamnil

pro hru velké mnoistvi novych
dialogt, které ve filmu nezaznély.
THQ prozradili, ze hra bude hodné
postavena na sugestivnim zvuku

a atmosfére, kterou bude vytvaret.
Hudbu nahravé 42-ti élenny or-
chestr a chor se 40 zpévaky.

SVATY TIGER

Golfovy mesias Tiger Woods byl

diky Electronic Arts povznesen na
boiskou rove. Na webové stran-

ce EA je hra PGA Golf 2001, kterou

Woods osobné zaitituje, Zanrové
fazena mezi tzv. ,God Sims* neboli

simi Litery Boha. Ziejmé budou

hra pouivat pfi pr

vani |amek nadpfirozenych sil,

a kdy micek dopadnuvii do jezir-
ka misto toho, aby se ponoi

de zizraéné klouzat po hiading,

onémi v posvatném uasu.

KRIZE

Vydavatel Titus planuje evropské
uvedeni svého japonského hitu
jménem Incredible Crisis. Hra slibu-
je brilantni grafiku a zobrazuje -
Vot jedné japonské domacnos

ktera proiiva zrovna mimorads

zhousku prﬂlvl)et!, zaéne smutna
hlay Vi hrdina se na-
,ednou ocitne ve svékancelsi.

MINIROZHOVOR

HERNI UMELEC

MASAYA MATSUURA, TVURCE HRY VIB RIBBON.

Jak jste pisel
na Vibriho,
hlavni posta-
vicku hry?
Vibri je postava,
ktera vznikla na-
hodné. Berte to tak, ze vyskoila
2 digitalniho svéta. Véechna digi-
talni data, jako jsou obrazy, zvuky
nebo celé programy, jsou vlastné

ta myslenka, ze by hra k dané
hudbé vnucovala hraci néjakou
konkrétni predstavu. Na rok a pal
jsem praci na hfe aplné zastavil,
coz vyzadovalo pomémé velkou
odvahu, a mé diky patfi SCEI za
to, ze moje rozhodnuti pochopili.

Jak jste pFisel na napad se zapo-
jenim hudebnich €D do hry?

“Chteli jsme stvorit mnohem

wavs

bareungjSi a efektnéjsi svéty...”

stejna: jednicky a nuly. Lidé je de-
kédujf poutitim softwaru. Vibri se
oviem dekaduje riznymi zplsoby
v zavislosti na zménach, které vy-
plyvaji z reprodukované hudby.

Jakym zpiisobem jste navrhoval
design této hry?

Plvodné méla byt tato hra uplné
jina. Jediné, co zlstalo stejné, je
poutiti libovolného hudebniho
CD. Chtéli jsme stvofit mnohem
barevnéjsi a efektnéjsi svéty a po-
stavicky, ale poté mi zacala vadit

Vidét pofad dokola to samé je ve
hrach ta nejnudnéjsi véc. Mnoho-
krat mé uz napadlo, ze nové véci
nejsou doopravdy nové, ale pou-
ze vysledkem nového nahlizeni
véci staré. Prisel jsem na to be-
hem vytvareni hudby a rozhodl
jsem se to vyjadit skrze videohru

Myslel jste béhem tvorby hry
na néjaké konkrétni umélce?

Jeden z hlavnich cilt byl, aby hra
nebyla spojena s zadnou konkrét-
ni hudbou, proto jsem pfitom ra-

SOUDNE PREPAD

anoéni rozruch kolem
fotbalovych her bude
mit letos mozna po-
nékud odlisny na-
dech. Zaleii to na tom, jak do-
padne zaloba nékolika hracd
a fotbalovych klubii proti vy-
robciim her, ktera se pravé Fesi
v Bel
Poutiti skutecnych jmen fot-
balistts a klubli v nékterych hrach
bude predmétem soudniho pro-
setfeni. Zaloba se tyka vyznam-
nych tituld, jako jsou série FIFA,
This Is Football a UEFA Cham-
pions League. Je moiné, ze nako-
nec budou vyrobci téchto her
donuceni po vzoru ISS Pro po-
jmenovat hrace zkomoleninami,
nebo platit zvlast za licencovani

Tak tady je vibri a jeho milovang provazek. Hra je volnym pokracové-

nim hry Parrapa the Rapper od steiného autora.

déji na zadné hudebniky nemys-
lel. Nicméné jeden z hlavnich de-
signérd hru vétsinou zkousel na
hudbu Fatboye Slima. Mozna ze
nakonec pravé on néjaky vliv na
podobu Vib Ribbon mél.

Kdybyste mél vytvoFit hru
ve spoluprici s n&jakou popo-

epsi nebo horsi?

vou hvézdou, koho byste si vy-
bral?

Nikdo mé ted nenapada. Myslim,
ze by hudba od Jamiroquai dobfe
sedla tomuto typu hry, nebo tre-
ba Skunk Anansie! Mimochodem
Blur pravé vydali nové DVD a jeho
obalka docela vypads jako grafika
Vibri, Takze mozna Blur.. W

A VERSUS SONY

ZALOBA FOTBALOVYCH KLUBU PROTI VYROBCUM HER.

Belgicky soud prosetivie kauzu pouziti jmen hraga a kiubi ve hréch, jako je napfiklad This Is Football.

kazdého jednotlivého jména fot-
balistovi i klubu.

Predpoklada se, ze rozhodnu-
i belgickeho soudu bude jakymsi
precedentem, ktery ovlivni bu-

douci podobu oficialnich spor-

tovnich licenci. Na strané zaluji-
cich jsou George Hagi, PSV Ein-
dhoven, Vicenza a Slavia Prahal

Na strané obzalovanych Sony,

EA, Eidos a Infogrames. Dohro-
mady je pozadovana satisfakce
ve vy3i 1,6 milionu liber. Softwa-
rové spolednosti celou véc zatim
odmitly komentovat. B

o012 &

OFICALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN ZARI 2000



10. mezinarodni veletrh informaénich a komunikaZnich technologif

Brnénské veletrhy BVV

a vistavy, a.s.
Brmo Trade Fairs
and Exhibitions
Vgstavisté 1 / 647 00 Brno |
Czech Republic

Tel. +420 5 4115 1111 Veletrhy
Fax +420 5 4115 3070

W= - Brno




LOADING

2 MEéli jsme moznost si bucati vy-
zkouset a musime Fict, e to je tak rychlé,
aZ nam z toho bylo bibé.

ITALSKE MASINY
ZABROUSILY NA PLAYSTATION
ACCLAIM OHLASIL HRU VYTVORENOU S DUCATI

egendimi italské motorky Ducati, tedy
znacka, jei je synonymem luxusu a rych-
losti, se v kratké dobé objevi na Play-
Station. Vydavatel Acclaim totiz chce
zachytit viechnu tu rozmanitost ,,zazitki s Duca-
ti a hraém nabidnout svezeni na viech mode-
lech této firmy - od viibec prvni
motorky Cucciolo az po su-
per moderni MH90OE.
Vyvojarska firma ATD
(Rollcage, Sydney 2000)
bude pracovat v tésné
spolupraci s Ducati, pfi-
cems zamérem bude vy-
tvofit pistupnou, le¢ na-
roénou zavodni hru, kte-
ra by se jen tak neokou-
kala. Za timto zamérem
chtéji ATD kombinovat
arkadovy rezim s rezimem ‘ H listopadu.
\

RETRO LIMBO

3
ARKADOVE NEBE Cl SNAD COIN-OPOVE PEKLO? TENTO MESIC: BOOT HILL

Ducati Life Mode, v ném Gspésni motorkafi budou
odméfiovani lepsimi motorkami. V Life Mode si tak
podobné jako tfeba v Gran Turismo budete moci
kupovat nové i ojeté motorky a budou na vas cekat
i testy, abyste viibec ziskali licenci, jez vam otevie
cestu na dalsi okruhy.

Klicovym aspektem pro Zivotnost hry je systém
odmén. Jesté nez zaénete na jednom z 24 okruhd
zavodit, mizete si koupit nejriznéjsi dopliiky na svij
stroj. Na viech okruzich se dé zévodit v obou smé-
rech a hra bude obsahovat i dalsi
béiné funkce, jako rezim roz-
délené obrazovky, rezim
pro dva hrace i jizdu na
&as, pricems by podle vy-
jadreni ATD méla hra béhat
minimalni rychlosti 25-30
frami za sekundu. V obchodech
by se mél titul objevit béhem

PROC NENAVIDIM
BOOTHILL

Bum dum-dardum da-da-da-dum.. Sorry, to s jen tak

ipobrukui st melodii ze Sed statecrych, no,
ze sedmdesitych let, ktery inspiroval
Kasickou arkidu od Midway (1977). A co

V. BooPHlll by prece kovbojové! A byly tu taky pus-
ky.a pistole. A taky obrovsky vagon projiidéjici primo stiedem
takie ony piestielky byly tak nepiedvidatelné. Boot Al
§em navazoval na svého sestiranného predchidce Gun
tak mél i etim pro jednoho hrace, kde jste sali proti
w pistolnkovi. Moin to byl jenom subjektivni do-
e, ale mroho z nés mélo za to, ze v jediném oku vaseho pro-
tivnika 8lo zahlédnout odraz velkého Yula. Bacha na kaktus.. Pl
EpalLPo letech pobihani po parcicich s plastovymi pistolkami
Bovavani za stromy zde byla konetné hra, kterd osvobodila
[ kovboje skrymaiiciho se v srdeich nés viech. Prosté Gzasne!
pete

Tony Mott Je Zéfredsktor svétové
neduznévangiéiho aultiforastového
herniho msgazinu Edge.

TEST
BUDOUCNOSTI

PROC VYKRADANI DOBRYCH
FILMU POMUZE KVALITE VIDEOHER

da je néjaka videohra skute¢né skvéla

poznate tak, Ze se o ni mluvi podobné

jako o filmu. Jste tfeba v hospodé a Fika-

te néco jako: ,Hele, a co ten kus v Metal
Gear Solid, kdy ti Psycho Mantis ¢te myslenky
z toho, jak si hru ukladal na pamétovou kartu?“
Videohry sice moina dosud nedosahly urovné
uméni, nicméné i tak dokati oslovit zplisobem,
e na to léta nezapomenete.

Metal Gear Solid 2 uz nakonec vyznamné po-
znamenal videoherni priimysl, a to hlavné kvli
posedlosti svého autora filmy. Hra doslova preté-
ka prvky vytazenymi z filmového svéta (nevéfili
byste, kolik odkazl zde znalé oko postiehne). V ji-
né sféfe, napfiklad v hudebnim pramyslu, by tako-
vyto pristup byl odbyt jako ,vykradani®, nicméné
u videoher tento typ obsahu, pokud se toho ujme
schopna ruka, méize jenom celé médium posu-
nout kupfedu.

Neni ostatné nahoda, Ze mivate pfi sledovani
Matrixu obcas dojem, ze se divate na néjakou aké-
ni videohru. Stejné tak neni zadné tajemstvi, ze
tym od Reflections, ktery vytvofil Drivera, posedle
sledoval filmy s honickami v autech a pravé diky
této inspiraci mohl udélat svou dosud nejzajima-
véjsi hru.

Metal Gear Solid 2 chce v mnohem vétsi mite
nez jiné tituly cerpat z obrovského vykonu Play-
Station2 a z toho, co jsme vidéli, je jasné, ze svéty
filmu a her se diky tomuto titulu jesté vic sblizi. Je-
den mj pritel, ktery je spisovatel, mi prozradil, ze
nejlepsi rada, jakou kdy dostal, byla: ,Opisuj, opi-
suj, nenech si nic ujit. Jasné, trochu cynické krédo,
ale pokud prinese takovou kvalitu, jakou ma Metal
Gear Solid 2, pak by jej mélo vzit za své mnohem
vic vyvojard.
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SESTRA ROLEST

# JEI ZAKRVACENY DPERACNI STUL

Kazdy mésic nase dobra Sestra proklepévé nejkrvavjsi hry
na PlayStation a diagnostikuje Gimy, k nimz by doslo, kdyby se razy
staly ve skuteSném Zivoté. A tento mésic? Silent Bomber...

° PRIPAD JEDNA
i této explozi by 3rapnely zasahly o¢i, tvar i ce-
lé télo. Rovnéz by doslo k perforaci obou usnich bubinkd. Tato
2ranéni, doprovézena chemickymi popaleninami od napalmu po-
uiitého v bombe, by byla neuvéitelné bolestiva a pacient by
s velkou pravdépodobnosti upadl do bezvédomi
Prognéza: Bude zapotreb chirurgického zakroku, aby byly
| 2 téla vynaty cizi Castice. Kontaminované latky zplsobi v ranach
Cha!Cha! Barney pravé dostal Homera svjm skvélym trikem - 1 vainé infekce. Hodné se bude it, pak prijde na fadu plasticka
o Krkiitin. [Tak; cakia ndjek’ vped#' The, Stnpsans Wresting! chirurgie. Poranéni rohovky zplisobi nik vodnaté tekutiny, infek-

ce mlze znamenat napf. ztratu zraku.

o PRIPAD DVE

HDM EROVA 1 Diagnéza: Tento muz utrpi cetné popaleniny po velké plose

svého téla i obliceje. Pokud ma oblecent ze syntetickych materi-

ODYSEA .l s e o e s psens it Rl

|ze ocekavat vainé poskozeni plic a hrtanu.

NA PLAYSTATION SE VALi i Prognoza: Télo bude tieba osetiit, a to v celkovém umrtve-

i, Proniknuti kapalin do popilenyich mist zplsobi edém, bude

THE SIMPSONS WRESTLING i ot A A e reriavend sl o

vylécen velkych popslenin bude zapotiebi nastavovat kiizi.

NGOVA_HRA

iky Fox Interactive se letos o Vanocich Bart a jeho rodinka
ji i do wrestlingového ringu. The Simpsons Wrestling
totiz bere postavicky ze znamého serialu, stavi je do ringu
a je na vas, abyste bojovali o titul Sampiona Springfieldu. Ve
hie je celkem 22 postav, z nich 13 je hratelnych, a to véetné simpsonov-
ské rodinky, pana Burnse, Smitherse a mocného Apua.

Ve hre se musite prokousat tumajovym rezimem pro jednoho hrace,
kdy se vam otevfou nové arény i nové postavy. Vedle toho je zde jesté re-
#im pro dva hrace, v némi si mizete zopakovat znamé scénky ze serialu '
Predstavte si, co kdyby dal pan Burns Homerovi nakladacku? No, zkuste si
to na viastni klizi.

Kazda z postav disponuje uréitou skalou nadavek a hlasek, které jsou i 5, planu
namluveny skutecnymi hlasy ze serialu. Celkem to ita 240 nadavek a rov-
né? kaida z postav ma n&jaky svéj specialni chvat - isté vas neprekvapi, ze
ten Bartilv je pékné zakerny. Prosté se mate na co tésit.

Navic na vas v ringu Cekaji power-upy a spousta komickych situaci. M-
Zete tieba popadnout éokoladové koblihy a tim hru zpomalit, Homera se-

Ve skuteéném Zivoté je Sestra Bolest sestra Carol Channon.

xuuunmmnm.m.m. da-
it tak jako dosud. Podle naicho

Podle atim neovéenych informaci

chystaji Codemasters po veleispéi-

jmout kuzelkami a hodit jej pfes provazy a pak si do pusy hodit zvykacku, ném titulu z.l-uau Rally 2.0spe-

&imz zpomalite ostatni hrace. Jinak souboje probihaji na riznych divérmné ;':"M pre ‘:“. aﬂ;‘::-;';:v"ﬁ L "f il el T —

znamych mistech po celém Springfieldu.Je tu tfeba hospoda U Vocka, Bar- e . 3

neyho kuzelkarna, Kwik-E-Mart i atomova elektrarna. Teste se taky na Itchy- a Tomai Repka, éeki se na potvrzeni 3 c t Rychly cheat pro WWF Smack Down.
ho a Scratchyho. Takze je jasné, Ze to celé miize nabyt pekné désivych roz- Jiiiho Némee, ktery stile viha. Uns- nstatovak: Asi s Jakmite si vytvofite zipasnila, vioite
mérts vany mu.y sudi k tomu prohlasil: v

LJsem it jsem se stal pm....
The Simpsons Wrestling se na PlayStation pihre letos v zimé, co je Focbalovim sudi, keery b

taaaak strasné daleko.

014 [2] oFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN ZARI 2000



LOADING

V kompletni hie bude mnohem
vic aut na roztiiskani.

Tenhle meé by vail tak met-
rak. Takze bude asi z plastu.

TOP GEAR DARE DEVIL
BLADE ARTS

| Ui Bushido Blade jasné ukzalo, tém, ktery umoifiuje upnout se na pro- Kemco se dosud nejvic proslavilo svou fa-  cisku a Tokiu. Hra navic obsahuje i jisty
ie i kdyi miie byt pohyb v piné 3D tivnika aktivovanim urcitého ,zimku‘. dou Top Gear, nicméné v Japonsku a komedialni , piicemi pomér mezi
~ prostiedi na pohled uchvatny, ne Staci podriet jedno tlacitko a miiete se jenych statech je toto jméno mnohem zns- realismem a fantazit leii nékde mezi Drive-
vidy se dobre ovlada. Mnoho trojrozmér-  kolem nepfitele volné pohybovat, anii méji nei v Evropé. Posledni dil fady by rem a Crazy Taxi. Uvitime-li, ze tyto rané
nych bojovek proto stile stavi na vy- byste si vééné museli délat starosti s tim, moh firmu jm.éix profilovat na PlaySta-  fotky obsahuji zjevnou inspiraci z filmu
zkousené dvojrozmérné hratelnosti, byt zda stojite ve spravném sméru. Jakmile tion, ostatné hra samotna ma podh v!-ho The Italian Job, byla by vééna skoda
obohacené povrchni hloubkou polygono-  tlaéitko uvolnite, nabizi se vam opét plna blsko ke stylu Metropolis Racer, nechat si hru ujit. 4
v grafiky. trojrozmérna svoboda pohybu. dbut&é&nompodohmyvmh]u- Cheete-li se vyhnout nepfijemnym
Originalita Blade Arts spoivé v tom, Blade Arts se v Japonsku objevi na nych titulech. modiinam, ai pojedete po mramoro-
ie tuto zabéhnutou konvenci odvrhuje podzim, americka verze by méla vyjit po- Méstské okruhy nabizeji piileiitost vych 2apnéte si bezpecnostni
a misto ni nabizi sikovny zaméfovaci sys-  zdéji |dté letos. W bésile si zazivodit v New Yorku, San Fran-  pasy. B

<
NAZDAREK, ROBOTE!
SUPER ROBOT DRTI TOKIO

e velice nepravdépodobneé, ze byste o téhle hre slyseli mimo nas éasopis,
a asi se ji ani v budoucnu nedostane nijak zvlast velké pozornosti, tedy
J vyjma specializovanych webovych stranek. Nicméné jakmile se Super Ro-
bot Taisen Alpha od firmy Banpresto objevila na trhu, okamiité se usadi-
la na éelnich mistech japonskych hitparad, a to s dctyhodnou bilanci
390.433 prodanych kopii. A kdyz se podivate na fotky napravo, jisté si feknete, zda
je moiné, aby se tolik lidi spletlo.

Série Super Robot je stara uz téméf deset let, debut si odbyla na Game Boyi v roce
1991. Od té doby zavitala snad na kazdou konzolu na japonském trhu. Ovsem mame-li
byt upfimni, strategicky ladéna hratelnost doznala od doby, co se objevila na Super Fa-
miconu (SNES) v poloviné devadesatych let, jen nepatrnych zmén. Zacinite na bitevnim
poli; kde rozmistite své obfi robety; pak nasleduji primitivni boje, kdy se celé bojiste
otfasa v hornich cislech Richterovy skaly a viude kolem vas létaji paprsky energie, a to
tak ze Dragon Ball Z je proti tomu hragka. Alpha sice obsahuje nékolik celkem slusnych
trikdi, napfiklad sjednocovani a rozdélovani jednotek ve stylu Transfomerd, ale ani speci-
alni playstationové efekty nedokati skryt systém, ktery byl vytvoren jiz pred mnoha lety.

Co si o tom viem ma ¢lovék myslet? Pokud skuteéné chcete pochopit pritazlivost
hry, musite zaéit u postav. Pfedné je hra doslova nabita odkazy a najdete zde roboty,
monstra a mobilni suity snad z kazdého filmu, komiksu i hry: Gundam, Evangelion,
Gunbuster, Giant Robo, Mazinger a dokonce (v letosnim vydani) i Macross. K tomu si
jesté pripoctéte, Ze jsou tito roboti skuteéné roztomili. Casto jsou zobrazeni v SD (tj
super deformované) podobé, coz se skvéle hodi i pro limitovanou edici uréenou pro
sbératele.

nouskam se to libi.

Kritce poté, co byla zvefejnéna Cisla o prodejnosti, Banpresto vydalo zpravy, 7e uz
pracuje na pokracovani - s pracovnim titulem Super Robot Taisen Alpha 2 To by se
mélo objevit na trhu jesté koncem tohoto roku. A tak pokud cheete pochopit rozdil
mezi japonskymi a evropskymi parany, poloite si tuto otazku: kolik her se v Evropé
prodava ¢isté na bazi loajality piznivei? B

Uzasné FMV uvedené na scénu Combattler V (nahore). Roztomilé SD provedeni se docela dobie snasi
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(AFFECT)

Agkoliv ma byt tahle hra inspirovi-
na klasickou Alenkou v fisi divd,
nevzpominame si na Zadnou kapito-
lu, v niz by zly carodéj z barvitého
Carrollova .lvhl nkndl viechnu

&emi ty roztomilejsi budou e
provazet. Co se tyce temndjsi stran-
ky Rise divi, éekejte disneyovsky
styl. |

(ALICE IN WONDERLAND
ANOTHER WORLD

Affect slibuji, ze Alence pomiize
spousta ,roztomiljch zviFdtek®.
i ¥ I

e

KADONCAGUA
(SONY)

Aconcagua je skuteéna hora - leii
v Argentiné, méfi 6.959 metri a je
to nejvysii vrchol mimo Himalsje -
Sony si kolem ni vymyslelo imagi-
nérni zemi Meruza. Aconcagua je
spié ne o pfimém stretu o tom,
jak se problémiim vyhnout. Mate
malo zasob a snaiite se do bezpeci
dovést skupinu lidi, ktei se zachra-
nili z letadla, piéems v patach ma-
te mistni vojenské oddily. Nasledu-
je honiéka ve stylu Cllﬂhwcr kdy
musite Zelit jak lldd(ym
1&m, tak prirodnim ziviim.

PO ULICICH TOKIA SE
PLIZi NINJA X A SBIRA
NEJNOVEJSI INFORMA-
CE PROPSMSANA ...

©Super Robot Tsisen
[T p—

OFIFA USC o oviame

OF1 2000 @same

O Bresth 0f Fire IV comen

TOP 5 - NEJOLEKAVANEJSE

© 1 Fantesy IX cawe

© Dregon Guest VIT @
© Finsl Fantasy X wszi samn
© Hetal Geer Solid 2

[ a—

© Tsles Of Eternis me

TOP 5 - NEJOBLBENEJSE

©Super Robot Teisen
APhS. (st

OF1 2000 awsame

©Bresth 0f Fire 1V e

OKessen sz wees

LOADING

Tademny herni agent Ninds X
obchdzi tokidské ulice,
sufovén hladem po polygonech.

OTAKU YOUTH

EXPORT VERSUS IMPORT

ak jste si koupili Metal Gear Solid

a ui se nemuzete dockat pokracovani.

Hrali jste PaRappu i posledni Resi
a hofite zvédavosti, jaka ze bude FFIX. Neza-

ze to jsou viechno jap ¢ hry,

a podle vieho je po nasich produktech na Za-
padé stale vétsi poptavka. Oviem z néjaké
diivodu toto neplati obracené.

Nékteré z hith vasich hitparad v Japonsku va-
bec nevysly a mozna vas prekvapi, ze tfeba Dri-
ver ¢i WipEout 2097 se zde objevily az letos na
jafe - navic si ani jedna z nich nijak zvlast dob-
fe nevedla. Na druhou stranu se uz ted chysta
japonska verze WWF Smack Down a stejné tak
Exciting Pro Wrestling. Staci pozménit nékolik
mist a tyhle hry se jisté budou dobfe prodavat,
protoze wrestling jaksi dobfe sedne i japonske-
mu vkusu.

Mnoho japonskych spole¢nosti dosahuje ne-
ocekavanych ziskd, a to hlavné diky uspéchu je-
jich tituld v Evropé a Spojenych statech. Dokud
tyto hry budete kupovat, budete zasobovani
stale vétsi skalou japonskych zanrl. Bishi Bashi?
Ano, zanedlouho uz budete moznd i vy virtual-
nimi chovateli dostihovych koni. l

=| HAMSTER TALES 2
(BECK)

vym simulatorem od spoleénosti
Beck se zanr posunul do tplné no-
vych dimenzi. Z padesati viratek si
vyberete svého kiecka, o kterého se
pak musite starat a mate ho naucit

otazky. Hra obsahuje i verzi pro Poc-
ketStation, nazvanou Hamster Anyw-
here (,S kieckem viude), takie si
miizete vyméfiovat vzkazy s kamara-
dy a dokonce hrat i hry, v nichi

de vas chlupaty pritel vystupovat. B

POUZE VI JAPONSK
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NA DVERE KLEPE DR. HOLLYWOOD.
OTEVRETE MU NEKDO?

10. MediEvil 2

»Mrtvi vstali z hrobu. A maji pékné blbou naladu.”

Rezie: Tim Burton

DEJ:

Londyn, 19. stoleti. Stary mrzoutsky carodéj
Lord Palethorn nael stranky z néjaké staré
kouzelnické knihy. A protoze je oportunistou
ze své podstaty, dal dohromady armadu
zombiki, s jejichz pomoci chce ovladnout
Londyn a pozdéji... ano, i cely svét. Nicméné
zéroven probudil z vééného snu naseho hrdi-
nu, sira Daniela Fortesquea. Pokud chce Pa-
lethorn svilj zamér dovest do konce, nutné
potiebuje zbyvajici stranky. A pouze dobry
sir Dan mu v jejich ziskani miize zabranit.

STYL:
Takové anglické The Nightmare Before
Christmas, trochu okofenéné Beetlejuice.

ZELENA, NEBO VYVOJARSKE
PEKLO?

Zelena, rozhodné. Burton je naprosto tizas-
ny, pravé kdyz ma sanci kombinovat détin-
skost s temnymi hororovymi scénami, pri-
&em by mohl snadno oslovit onen ani-
maéni tym, se kterym spolupracoval v The
Nightmare Before Christmas, a dokonale
tak navodit atmosféru vééné zamlzeného
a temného Londyna minulého stoleti. Mrt-
vola jako hlavni hrdina je vidy zajimavym
aspektem filmu a namlouvani animovanych
postavicek slavnymi herci se dnes nosi vic
nez kdy dfive. A proé napiklad nekombi-
novat animaci a zivy déj? Odehrava se to

v Anglii, takie Iz snadno vyuzit anglickyc!
talent, anglofilé (jako je napiklad Depp)
afilm by se mohl stat hitem skomirajiciho
britského filmového préimyslu.

DokazZe uohnny Depp zahrat Anglana
s rysy kostlivce a spatnym vkusem pro
médu? Pokud zviddne prizvuk...

OBSAZENI

A Sir Daniel Fortesque
~ Johnny Depp

A 21y &aroddj Lord
Palethorn — Sean
Connery

A Profesor Hamilton Kilt
(vypravéé) - Kenneth
Branagh

A Winston [pratelsky
duch z centra Londyna) —
Dexter Fletcher

A Princezna Kiya
~ Liz Hurley

POKRACOVANE FOTBALU

ZNOVUZROZENA HVEZDA
KONCEM LETA SE MA OBJEVIT FA PL STARS 2001 0D EA

eité jsme se ani nestadili utésit z neispé-
J chu na EURO a EA ui planuje zagatek nové
fotbalové sezony. FA Premier League Stars
2007se v obchodech objevi 18. srpna.

Loni ziskavaly hry fady Stars spise rozporuplné re-
cente, pficems tercem kritiky se ve v&tsiné pripadd sta-
val systém prihravek. A pravé ten je jednou z nékolika
oblasti, které se vyvojovy tym rozhodl pro tuto druhou
verzi vyrazné predélat. Hra si drii systém bodu, ktery je
spolegny véem hram fady Stars a v ném tvrdé ziskané
hvézdicky miizete pouzit bud na zdokonaleni vlastnich
hracti, nebo na nakup novych

Hra rovnéz vypadi mnohem lépe, stadiony se vy-
znacuji vysokou mirou detailu, a dokonce se zde dosta-
o i na pocasi - toho vééného nepiitele dobrého spor-
tu. Bez zajimavosti jisté neni ani to, Ze na nékolika ra-
nych animacich, které jsme méli k dispozici, bylo vidét
fadu kulhani po faulu i kiksy pfi zpracovavani mice,
coz celé hie jaksi dodava na lidském rozméru.

Trh s fotbalovymi simulatory je dnes nabity konku-
renci pfimo k prasknuti a na nové prichozi se pohlizi
s laskavym pohledem hladového Iva. Nicméné tym
pracujici na Stars jisté moc dobfe vi, ze si musi cestu
prosekat vlastnimi silami. Il

Sledujte promény
Stars 2001 je mnohem detailnéjsi
2000, i obranné zékroky jsou presvédaivéjsi.

KDO VYHRAL V PSM 277

10X EVERYBODY’S GOLF 2 . e
Asi nejsnadnd oizky za poslednich pdr mésicl ste zlad v na
prosé pohodé Neflpsi svétowm golfstou socasnostfe o,
Pretieié Tiger Woods easy Nika aldaut fsou po | 2 8,
e  nevede s ipatnd). hodnoceni prviho dilu Everybody's Golf
byl stené ako u oy, tedy 9/10 3 terminy jsou asné

PAR: Primémy pocet Gdert nutnych k zahvan jamky
EAGLE: Jamka zahran na dva udery pod primér

TEE: Prostor, odkud probihé prvni uder na kazdé jamce

Vieatem blahopfejeme a viem ostatnim prejeme hodné Stestipfi |

osovini dalichsoutét |
SOUTEZ PSM
Art Consulting
Santrochova 16

| 16200 Praha 6

 Marek smolik Ceské
V/ René Beigl, Blansko
¥ Jan Buchal, Tynisté n.O.
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® Playstation. [i§ # PlayStation

Tyto a mnoho dalsich her pro PlayStation dostanete u téchto dealerii:

Praha 1, Bonton-Land (paldc Koruna), Vaclavské nam. 1, tel. 02/24226237
Praha 2, JRC, nam. |. P. Pavlova 3, tel. 02/24942507
Brno-Modfice, PlayStation Club Olympia, U Délnice 744, tel. 05/47216930

Brno, Elvia Pro, Roosvellova 1, tel. 05/42221380 © Bro, JRC, Behounska 7, tel. 05/4222
tel. 049/5514762 (] Jinlava, Viki s.r.0., Palackého 44, tel. 066/7310799 O Karlovy Vary, JRC, Nam. Dr.
NPB elektronic - CORSO, Mirové nam. 158, tel. 0416/737174 (] Lysa nad Labem, TV-Video centrum, Hus
Boleslav, R+R Planeo, Krilki 1301/2, tel. 0326/733673 X Mos!, CENTRON expert, nam. V. M
nad Meluji, Elcom, s.r.0., Vialislavovo nam. 100, tel. 0616/618755 A Olomouc, BAZO, Ti. Svobo
Tr. 8. kvéina 20, tel. 068/5227 Olomouc, Promarket, Palackého 13, tel. 068/5228580 A €

Ostrava-Hrabova, Euro Can Morava, Misteckd 258, tel. 069/6706244 O Ostrava-Poruba, Elvia, H

1260 A Ceske B

e Elcom,

PVT, Zizkova 1. tel. 038/7747434 X Hradec Kralove, Elvia Pro, T. Karla V. 663,
3 Liberec, Elcom, s.r.0., Zeleznd 12, tel. 048/5109610 Litomefice,
1890 O Miada Boleslav. Elvia Pro, V. Klementa 467, tel. 0326/25543 A Miadd
12376 [ Most, K + B Multi Media expert, Chomutovsk ul., el. 035/6100051 O Nové Mésto
21, tel. 068, Elcom, s.r.0., Horni nam. 13, tel. 068/5222435 Olomouc, Promarket,
ava. Elcom, s.1.0., 28. fijna 41, tel. 069/6111811 X Oslrava, JRC, OD Galerie, Zamecka 20, lel. 069/6111912
1017, tel. 069/6910317 A Pardubice, Elcom, s.r.0., Tr. 17. listopadu 11/221, tel. 040/6614365 X Plzei
Elcom, s.r.0., Americkd 21/Jungmannova, tel. 019/7224100 (] Podébrady, Elvia Pro, nd vad 4. tel. 0324/25 iy, Jokr, Jiraskova 170/1l el 0324/5770 A Praha 1, CENTRON expert,
Nekdzanka 19, tel. 02/22243207 X Praha 1, Elvia Pro, Na Poiiti 50, tel. 02/2 Elvia Pro, Revolutni 2. tel. O 230 O Praha 1, Elvia Pro Myslbek, Na Prikopé 19, tel. 02/24236809
Praha 1, JRC, Viadislavova 24, tel. 02/24948511 X Praha 2, Elvia Pro, Karlovo ndm. 19, tel. 02/24910617 [] Praha 2, Elvia Pro, Ving 5 O Prahad, Elvia Pro, melro Budgjovicka, Olbrachtova
1929, el. 02/61074172 A Praha 5, Datart ZIigin, Skandinavsk 1. tl. 02/26511933 6. CENTRON expert, D g A0 tel. 02/3 6. Elvia Pro, Eviopska 49, lel. 02/361172 O Praha 8
CPT Praha, U Pekaiky 1, lel. 02/83842120 A Praha 9. Electrocity Centrum Cerny Most, 30 X Praha 9, Elvia Pro, Podebradska 51, tel. 02/81864040 [ Praha 9. FAST, Podébradska

ke stavky 3. tel. 035

61a, tel. 02/66610471 O Praha 10, Elvia Pro, BeneSovska 42, lel. 02/72742341 A Prosl ,,\1 Tabor, Ellex GK, Kiizikovo nam. 869, tel. 0361/255174 (1 Usti nad Orlici
Elektro FRANC, T. G. Masaryka 122, tel. 0465/525515 O Zlin, HP Tronic, Skolni 3054, tel. 067/33704 .mc 0D Prior. Masarykovo nam. 6, tel. 067/7211469/1. 218 X 2dr nad Szavou, Elcom, s.r.0.,
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LOADING

ToP 15 éTenARy  PlayStation

1. GRAN TURISMO 2

2. SYPHON FILTER 2

3. COLIN MCRAE RALLY 2.0

4. MEDIEVIL 2

5. EURO 2000

6. MEDAL OF HONOUR

7. NHL 2000

8. FINAL FANTASY VIl

9. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

10. TONY HAWK'S SKATEBOARDING
1. SILENT HILL

12. F12000

13. MICRO MANIACS

14. DINO CRISIS

15. TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION

Hitparada ¢tenafi PSM se formuje prostfednictvim hlasovani
na korespondenénich listcich. Hitparadu sponzoruje
PRESTO CS - pét vylosovanych Géastnikl hlasovani obdrzi

hry.

USA TOP 5 5x v Praze
1. LEGEND OF DRAGON ...................(SONY) COMPUTER

2. TONY HAWK’S PRO SKATER ......(ACTIVISION)

Q) Nejvetsi vybér her

3. WWF SMACKDOWN .

4. TRIPLE PLAY 2001 2 ...(EA) - -
5.GRANTURISMO2 ....................{SONY) za Whlll‘lle GEIIV!
(sdvoj: NPD) ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER
) Hry na Ploystation o PC CD-ROM:
2 > W Zlatnicka 4, Praha 1, 110 00 (Camelof]
VELKA BRITANIE TOP 5 W pasa? Jifiho Grossmanna, Polifickych véziio 14, Praha 1, 110 00

(pristup téz z Vaclavského ném. pasazi Jalta)

1. COLIN MCRAERALLY 20 ......(CODEMASTERS) Hiry pouse e Playsoton
2. WWF SMACKDOWN (THQ) BThlersks 18, Proho 1,110 00

W Nérodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od mero Deivicke] (aheaje)
3.INCOLDBLOOD .....oovvnnnneeennnnnd #Dtevieno: Pondal - Patek: 9,30 - 18.00, Sobota: 9,30 - 14,00 S
4.W. CHAMPIONSHIP SNOOKER (CODEMASTERS)

5.HOGSOFWAR .................| (INFOGRAMES)

(zdroj: Charttrack)
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PREDPLATNE

HRA B ARcHIv
I0ARMIA! B PSM

Predplatte si na rok Kazdy mésic vam prinasime
PlayStation Magazin
a odménou vam bude jedna

nejlepsi novinky, recenze
PlayStation a exkluzivni dema. Uteklo vam
foeocs  wynikaijici originalni hra néco? Napravte to! Za kazda

zdarma. Mozné je si wyhrat tri cisla cturté zdarma!

| PlayStation. | z tl‘oiice SkVél\]ch hEI‘.
cvrosn A pokud vam nahodou

Objednéavku zasilejte na adresu Art Consulting s.r.0.,
Santrochova 16, 162 00 Praha 6, popripade
telefonicky na 02/367950. K dispozici jsou pouze nize

[ uvedena Cisla, vSechna ostatni jsou jiz vyprodana!
[*. 34 3 1 H Vsechna éisla obsahuji CD, cena jednoho cisla je 230,
v zadna nESEdne’ muzete si KE a kazdé cturté je zdarma. K cené bude pripocteno
e L S & postovné, 2asilka bude zasilina dobirkou. Nabidka plati
| paystaion | Wybrat pamétovou kartu. pouze do wprodani zisob.
KARTA

AR 8 &‘
RESURRECTION .

s A

Nezapomeite
napsat svou
volbu (jednu ze
tFi her nebo

pamétovou
kartu) do zpravy
pro pijemce.



HNY DULEZITE
ZPRAVY ZE SVETA
PLAYSTATION2...

NENECHTE SI UJIT
Nové informace o presunu FIFA série
na PS2 plus zprévy o dalsich novich

titulech od EA. strana 22

KILLING ZOE

Kojimovi nestaéi, Ze da svétu
Metal Gear Solid 2, v rukévu
mé jesté dalsi trumfy. Racte se
podivat... strana 024

TOHLE MA

BYT NEBE?

Core Design potvrdili Project
Eden pro PS2 a my mame jako
dikaz obrazky... stana 025

VE ZNAMENI
ZMENY

Dalsi novinky o pevném disku
PS2 a také odpovéd na otazku,

zda jednou budeme moci hrat
hry v televizi. strana 026

PLUS! 4§

SILENT SCOFE Wikt NA PS2. STAR WARS ONLINE. JOHN
W00 DO TOHO JDE FO HLAVE.. DVD METAL GEAR Z V PRO-
DEJL. COMMANDOS Z. NEJZHAVEJSE NOVINKY O PSZ.

ZPRAVY 0 FIF

Inter 1 - O R. Madrid

ZAOSTRENO
NA FOTBAL

JE TO FIFA, JE TO PS2 A JE TO ZATRACENE

kdy je na trhu
novy fotbalovy titul
FIFA Soccer World
Championship od EA
pouhy mésic, ui se ho jenom
v Japonsku prodalo na 160.000
kusd.

Prvni hra, kterou EA uvedlo
v Japonsku dfive nez v USA
a Evropé (témi dalsimi budou
snowboardovy titul SSX a stfi-
lecka X-Fire), bude pripadat oka-
miité divérné znama viem, kdo
tuto sérii sledovali na pavodnim
PlayStation. Ovladani je Gplné

totozné, stejné jsou i dhly zabé-
r kamery, a protoze to je FIFA,
vypadaji legie oficialné licenco-
vanych hract, ligovych soutézi

i stadiony lépe nez kdykoliv
predtim. Tentokrat si mdzete
vybrat tym z italské, spanélske,
anglicke a némecke ligy, navic
jsou zde i narodni tymy a muz-
stva do 23 let. Rovnéz lze sehra-
vat exhibiéni zapasy s tymy

2 riiznych soutézi (tfeba FC Li-
verpool proti reprezentaci Fran-
cie) a pro novacky (nebo lidi
ktefi se tak docela nevyznaji

DC

v japonskem manualu) je zde
stale tréninkovy rezim

Graficky hra vypada naprosto
tchvatné a je vidét, ze oproti
predchozim verzim byl opravdu
ucinén krok vpred. Hraci vypadaiji
pfimo skvéle, rychle se pohybuji
a bez problém je poznate - Car-
bone, stale hrajici za Aston Villu,
vypada jako ve skutegnosti
a bezchybny je i cop Francouze
Petita

Bohuzel davy mohly byt tro-
chu barvit&ji a zajimavéjsi, nic-
méné i tak v hledisti zahlédnete
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»Opravdowy krok vpred, hraci

dobre wypadaii,
pohyhuji a jdou

néjakeé to mavani vlajkou a hem-
Zeni, coz to trochu kompenzuje.
Vezmeme-li tohle véechno v po-
taz, hra stale béha celkem rychle
- hlavné strely a pfihravky létaji
jak rakety - le¢ i tak v nékterych
pasatich dochazi k vyraznému
zpomalen. Proto jen doufejme,
Ze az bude FIFA Soccer World
Championship optimalizovan pro
evropskou verzi, bude na toto
dohlédnuto.

Najdete zde i dalsi tradiéni ry-
sy série FIFA. Zatimco z jistych
tradiénich televiznich Gh je cas-
to mozné zahlédnout
posledn chili, replay rezim
umozfiuje velmi prijemny nahled
v 360", diky Zemuz mizete obraz

zmrazit ve stylu Matrixu. Komen-

rychle se
poznat.®

taF zni celkem nahodile (tedy na-
kolik se ném podafilo vyrozumét)
a presné podle modelu FIFA jsou
letosni popovou hvézdou Jami-
roquai.

Takze jaké to vlastné je? Je to
FIFA pro PS2, presné takové to
je. Vechny rezimy, volby, no
prosté vsechno bylo predélano
a az na nékolik drobniistek i vy-
lepseno, takze FIFA se opét stava
klicovym titulem - vlastné se
hraje lépe nez PS2 demo IS5,
a to uz néco znamena. EA slibu-
je, 7e bude hra pro prece jen
trochu narocnéji evropsky trh
jesté upravena a my vam pfine:

me nejnovéjsi informace, jen
<o se nam podafi si s lidmi od
FIFA sednout a dat F

/3didas -

Inter 0~ O R. Madrid

ITS IN THE GAME

VSAK VITE - NEJDE JEN O FOTBAL...

1 kdy je FIFA pFirozené zlatym do-
lem EA Sports, spoleénost tvrdé pra-
cuje na viech PS2 verzich

ispénych tituld. V minulém cisle
jsme vam ukazali fotky 2 Madden
'NFL 2001, oviem vedle toho u EA
pracuii na takovych sportovnich ti-
tulech jako NASCAR 2001, Knockout
Kings 2001, NBA LIVE 2001, Tiger
Woods PGA Tour 2001, NHL 2001

2 S5X (Snowboard SuperCross), pfi-

Zemi jeste se éeka na licenci na For-
‘muli 1. MiZete se t&sit na stejné aku-
ritnd stttk ko difv [pochopk

toho na vis ek ebet L rafi,
chlost, vylepiens

fyzika, vykonr d‘

Knockout Kings dokonct

et s it dosiat
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PlayStation 2



NOVINKY

Elegantni mechanic-
ky design pana Shinkawy.

SNIPERSKA HRA

NOVINKY O ZOE

OBJEVUJI SE DALSI DETAILY O ADVENTURE HIDEA

KOJIMIY ZOE

a jsou velmi odlisni od organic-
kym monster Metal Gearu.

.V pfipadé Metal Gear Rexe
nebo Raye jde mnohem vic
© zbrané nez o roboty,” fika Shin-
kawa. ,Museli jsme se pohybovat
v ur€itych mantinelech a namalo-

KULKA DO HLAVY

SILENT SCOPE 0D KONAMI V PUSKOHLEDU PS2

filetéla z niéeho nic
jako zbloudila kulka.
Silent Scope od Ko~
nami se chysta na
ouéasné s evropskou
ou PS2.
Stiileka v prvni osobg, v niz
jste postaveni do role odstFelova-
ktery musi zachranit prezident-
skou rodinu pfed teroristy - to je
Silent Scope, jak nam byla pred-
stavena v Cervnu, pricems vie na-
svéduje tomu, Ze je hra dokonce-
ni blize, nez se péivodné zdalo.

Uvodni troven je ted plné hratel-
na - vasim tkolem je z jednoho
okna zlikvidovat bandu teroristd.

Pfi hrani pohybujete analogo-
vou péckou zaméfovacem pusky
po obrazovce, pomoci tlacitka @
priblizujete a oddalujete zaméfe-
ni, @ pak funguje jako spoust.

Pibéh vas zavede na strechy
domd, posléze dokonce do vzdu-
chu, kdy stfilite z letadla pohy-
bujiciho se mezi mrakodrapy.

Po grafické strance je tento ti-
tul dokonalym ztvamenim arka-

doveho zanru, hlavné diky
moznosti zoomu a zami-

eni strely na konkrétni

casti tél teroristd. | kdyz
ovladaci systém pochopitel-

né v zadném pripadé nenahradi
sniperskou pusku, jakou najdete
v automatové verzi, zoomovy
mechanismus funguje neuvaFitel-
né vémeé, umozfiuje rychly pohyb
a je i nalezité presny. A i kdyz ma
hra byt novou verzi arkadového
originalu, fika se, ze bude obo
cena o Cerstvé minihry a rezimy,

OFICALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN ZARI 2000

jsoutoo
 rovské, presto vsak stylové po-

tvory, které se udajné zrodily
v Shinkawové skolnim sesité. Ac-
koliv ZOE je akéni adventurou,
roboti dostali ve hre natolik vy-
znamnou Glohu (ovladaji se po-
dobné analogové jako treba
‘Omega Boost), ze Konami hru
prohlasuje za naprosto novy ani-
maéni simulator robotd.

PFibéh se odehrava ve 22. sto-
leti, kdy kolonizatofi ze Zemé do-

Dokonale jako v arkadove
verzi. Jenom tu chybi ta puska.

aby hra - v arkadach sice nadher-
na, ale kratka a drah - byla delsi
Sté zabavnéjsi. Pokud se vam
filet teroristy do hlavy, pak

jste kapli na to prave. B

huty,
na ukaze jako spasitel lidstva.
ZOE stavi na provéfeném talen-
tu takovych stalic Kojimova tymu
jako Nobuyoshi Nishimura (ilustra-
tor Gundam,Pat Labor a ¢len mo-
tion capture tymu v plvodnim
Metal Gear) a Noriaki Okamura
(hlavni programator v Policenauts
a rezisér velmi Usp&sné dramatické
fady Tokimeki). Vice informaci
0 ZOE pfineseme uz brzy. B




PlayStation 2

ADVENTURA 0D CORE

NABYTY RAJ

PROJECT EDEN BY SE MEL OBJEVIT NA PS2

ore Design, vyvojafi
@0 stojici za sérii Tomb
Raider, potvrdili, ie
svou adventuru nové
generace Project Eden vydaiji
i na PS2, Tim tak skonéily doha-
dy o tom, ze se hra objevi pouze
na PC a konkurenéni konzole.
Core vyuzilo nedavné vystavy
E3 a ohlasilo format nové akéni
adventury, jiz koordinator opera-

ci Adrian Smith ozna¢il za ,, Tomb
Raider nové generace".

Tym od Core byl uz vystaven
kritice za Lafinu sagu, pficemz
néktefi kritici oznaéili hru za cy-
nicky formulkovitou. Nicméné
Project Eden, na némz se u Core
pracuje od dokonceni pivodniho
Tomb Raidera, by mohl véechno
tohle zménit a pro firmu se stat
druhym prelomovym titulem.

STRATEGIE V REALNEM CASE

JAK NA ZRUDY?

GROUND CONTROL PRINASI NADHERNOU VALKU

nad jesté nikdy nevy-
padal atomovy hfib
tak skvostné. Ground
Control je zalezitost
plné tankd a valéeni, odehrava-

-

né podobné jako Command

& Conquer (byt zde chybi ony
zikladny), ai na to, e zde se
miizete ponofit do plné 3D pro-

PC verze byla pravé uvedena
na trh a je piijemné zjist

byl diaz polozen na velice vy~
busné, zemi otfasajici strety, kdy
to vypada, jako kdyz v pekle osla-

Ve hfe si hragi mohou vybrat
mezi perspektivou ze tieti a prv-
ni osoby, pricem je zde i moz-
nost zaméfovani pfes rameno,
cot znamend, ze mlzete stilet
i pfi Gtéku. V prostredi koexistuji
Etyi hratelné postavy, které spo-
lu museji spolupracovat a pouzi-
vat své jedineéné schopnosti.
Hra slibuje, ze bude naroéna stej-
né intelektualné jako bojové.

wuji véichni Eerti. Verze pro PS2 je
zatim sice v rané fazi, lec i tak je
to vibec prvni vylet pécécko-
vych vyvojarl Sierra do zemé
jménem PlayStation. Sierra se nej-
vice proslavila brilantni stfileckou
v prvni osobé Half-Life. B

Petr Gabriel moins od-
skékal zklaméni z Eura za viech-
ny. No tak hlavu vzhiru, Petie.

ZAl

Postavy mohou rovnéz vyuzi-
vat siroké skaly zbrani a nastrojd,
véetné obrovitych straznich ku-
lometd, které |ze umistit tak, aby
pokryvaly svou palbou urcité
zemi, a mechanického prizkum-
nika, ktery ozna¢i Gzemi zamore-
né toxickymi latkami. Futuristické
prostredi, v némz se pohybujete,

spoustu zmutovanych ne-
pratel. Z lidi se zde stavaji ne-
chutné potvory, kdy promény
probihaji v realném Case, zatimco
bojujete o holy zivot. Project
Eden by se mél na PS2 objevit na
jafe roku 2001.

CHYSTA SE!

NEJNOVEJSI DATA PRO PRIZ-
NIVCE PS2 VE SPOJENYCH
STATECH! EVROPSKE TERMI-
NY UZ OPRAVDU BRZY!

S PREMIEROU
surtrold.

Ninja G Tec
ESPN |-nmumm| Track & Field (Konar)

TIRZN0L M Lo Se
ER Spors)
EA Sports)
(EA Sports)
EA Sports)
EA Sports)
EA Sports)
Konami)

KRATCE PO PREMIERE
ESPN NBA 2Night (Konar)....istopad 2000
ESPN X Games Snowboarding

Shadow Of Destiny .

World Destruction League: Thunder Tanks
(300) 2ima 2000
Army Men: Zima 2000

i EESKY PLAYSTATION MAGAZIN | 025




NOVINKY

A PEVNY DISK PRO PS2
CHYSTA SE! ™

POKRACOVANI...

BLIZI SE PEVNY DISK PRO PS2

Eternal Ring (A
Resled: Ephemra Fatosia m

Varirs oF ikt snd e 300
Zima 2000

Zima 2000

Zima 2000
MDK Armageddon (Irterplay) ..Zima 2000
PRO PRISTI ROK

Legacy Of Kain: Soul Reaver 2 (Eidos)

Sim Theme Park
Rayman 2: Revolution (Ubi Soft

Motor Mayhem (irforames)
All-Star Baseball 2002 (Acclain)

Run Like Hell (Inerplay
Ferrari 360 Challenge (Acclai

Big Wave Surfing (Acclaim)
[
Ferrari Grand Prix (Acclain)
Street Lethal (Activii

 pra
pracuje a které by mély hractm
umoznit hrat multiplayerové titu-
ar Wars: 01 001 ly vysokou rychlosti. Bude to rov-
oty néZ znamenat zménu ve Vyvoji
her samotnych a zméni se i zpli-
sob natahovani novych postav,
trati a dokonce i epizodnich her
(viz ramecek).
Dale Sony ohlasilo, ze se pfi-
pravuje na otevieni své technolo-

METAL GEAR DVD

CHYCEN

Legion: Legend of Excalibur (Michiay) 2001
Virtual Ocean (Crave Entertainment) ..2001
Teemo Bowl (Tecro)..

Driving Emotion Type-
Spawn: In the Demon's Hand (C. Wmm

BEZ DATUMU

onami oznamilo, Ze byla pFedstavena na letos:

letos v été uvedena  (PSM28)- onu sekvenci, pFi kte-
japonsky trh specidlni  ré se prihlizejici neubranili slzam

DVD Metal Gear Solid  a v nit se Solid Snake poprvé
2.To bude obsahovat kompletni  potkal s Metal Gear Rayem na
devitiminutovou sekvenci, ktera cesté na Manhattan.

OFICALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN ZARI 2000

mentace z E3, nové ilustrace od
Hiroshi Shinkawy plus sekvence ze
ZOE, hry o robotech, kterou Ko-
nami rovnéz chysta (viz str. 72).

Deering.

Nllqnbud:mhilydm':h-
hovat irov by & i i ra
muvyﬁtﬁmdmldn
Jeta. e xe by s stane ko ko

televan seid oviem protoie
bude v mmapm«h
ménam. To se pak bude v za-
méstnani mluvit o hodné zajima-
vych vécech...

600 K¢) a disk je moiné si objed-

nat na webové strance Konami:

www.konamistyle.com. Bohuzel

k dostani je pouze pro jaj

23kazniky, takze pokud nemate
Japonsku strycka... B
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TEMA

JAKMILE JEDNOU
PODLEHNETE TLAKU
PLAYSTATIONU, NENI
UZ VAS MOZEK TAK
DOCELA VAS. PROVER-
TE SI S NASIM 100%
VEDECKYM TESTEM
STAV SVE PSYCHIKY
A ZJISTITE, JAK
DALECE JSTE JIZ
PODLEHLI HERNI
DEFORMACI.

B * S g
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Psychologicky test

NA TOM 5

a Seda skfifika, kterou méte
pod televizi, to neni jen zabav-
né hraci zafizeni. Je to stroj,
ktery neodvratng méni vase
my3leni - aniz byste si to uvédomili! Ve-
Ger za veterem vas uti, jak reagovat na
extrémni situace v nejvys3ich predstavi-
telnych rychlostech. Vikend za viken-
dem se vam vase pokorna PlayStation
zavrtava hloubgji do mozkovych zavitu -
a vyvolava zmény, jejichz dlouhodob&jsi
uginky jesté nejsou plné prozkoumany.
AZ DOSUD!
Kazdy, kdo Fidi auto, se rozhodng nkdy
dostal do situace pFipominajici Gran Turis-
mo, kdy instinktivng pFi brani zatatky sed-
lépl plyn a teprve pak si uvédomil, Ze vybi-
rat zakruty brzdénim o cizi auto neni na

trase PySely - Velka Hledsebe pFilis obvyk-
Iym jevem. A pFiznejme si, kdo z nas si pFi
jizd¥ tramvai, piné potécejicich se diichod-
cl, kte¥ se dozaduji nami zabraného mista
pro invalidy, nevybavil Resident Evil, a kdo
2 nés nezatouZil mit v tu chvili ssebou bro-
kovnici, aby jim ustelil invalidni prikaz

i s horni Easti téla? Jak daleko viak tohle
herni pomatent za$lo? Do jaké miry mize
byt mentalni deformace klasifikovana jesté
jako , bezpetna" - a odkud vam hrozi
emocionalni tasovana bomba? PSM se do-
mniva, Ze s ohledem na blaho celé spolec-
nosti je vadf povinnosti provést si védecky
test osobnosti. Pravé proto vam ted nabizi-
me nasledujici otazky, které by vam mély
pomoci zhodnotit miru ovlivnéni vadeho
mozku PlayStation. A VAST DUSE!

Text: Jon Smith Fotografie: Craig Stennett

HLAVOU?

Co vidite na obrazku?

a) Motyla

b) Oblitej

a
a

©) Zridnou beznohou a bezrukou obludu s krvavyma otima a nosem V&tSim nez celé
Jejf télo. Kriste pane, to je Rayman! Dejte to pryé! Maminko! Q

Po hrani Quake II.

a) Citite v dusi mir a lasku k celému
SVEU. ...
b) Hry vém Ihaly. Zastreleni po par mi-
nutach nemizi. Musite je pracné zakopa-
vat doma na zahrads.. m]
©) Zkousite premluvit rodice, aby koupili
Vetsi zahradu. [m]

Nasili ve videohrach: Velka diskuse

Po hrani Ape Escape.

a) Jste rozhotteny a hned se svymi spo-
luvérci z Greenpeace chystate protestni
demonstraci na ochranu opic.
b) Trénujete chytani opic v hospods. .
¢) , Promifite, splést se preci mize kaz-
dy. Jisté sdm uznate, Ze vade Zena velice
pripomina... Jestli jsem ji musel miétit
palici?™

Predstavte si scénu...

1. Jdete po ulici a najednou uslysite,
jak se k vam blizi povédomé kroky -
je to vas stary znamy kamos opruz.
UrEité bude zas chtit pajéit penize.
Nastésti vas nevidél pFichazet.

Vy ted.

a) Schovate si penize do ponozky, pak se
prinutite k pFivétivé grimase a co moZna
nejvlidngji ho pozdravite. a
b) Sklonite hlavy, nahrbite ramena, upFe-
te pohled na chodnik a pokusite se projit,
aniz by si vas viimnul. . d
¢) Pilepite se zady k nejblizsi zdi, ukry-
Jete se ve stinu, dokud neprojde kolem,
pak vyskogite, zaltotite zezadu a s kPu5
nutim mu zlomite vaz.

2. Vyrazite na exotickou dovolenou za
historickymi vykopavkami. Co byste si
prali vidét?

a) Trosky Pompeji. Q

a) Tvaite se, Ze ted ho mate presné
tam, kde jste chtéli.
b) Poutijete starou indinskou fintu -
bretite a prosite o milost.
¢) Jste v pohodé. Ten bude jesté litovat,
%e se do vés navtel - jen co s konetn¥
vzpomenete na to kombo, kterym se vysi-
14 fireball... Q

4. Pan lékarnik vas informuje, Ze mo-
mentalné na skladé nemé Zadny zasyp
na nohy. Co udélate?

) Zkusite jiny obchod...
b) Zatnete se mjt nohy. Q
c) Vysajete z lékarnika magii a uzdravit
se kouzlem Nesmrd. Q

5. Nemate listek na koncert své obli-
bené skupiny. Co udéiate?

a) Pokusite se ho vysomrovat od nékteré-
ho z navitévniki

b) Egyptské pyramidy...
¢) Laru Croft nahofe bez. ...

3. Pravé vas v pouliEni rvatce nékdo
zmlatil do kuliéky. Co udélate?

) Pokusite se vlisat do pFizné hiidate
tim, e mu pljeite svoji pFitelkyni na
hrani.
©) Pokusite se kolem hlidage proklouz-
nout v lepenkové krabici...
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TEMA

» 6.V baru na druhém konci mésta mate schizku s obchodnim partnerem.
Potfebujete se tam dostat co nejrychleji, zvolite tedy.

a) Pojedete autob

b) Vezmete si taxi

a
Qa

- Dosprintujete na nejblizSi silnici, donuti-

te projizdéjici vozidlo zastavit, wyhodite

chodecii .

it na kloub podivnym
zvukim, které se ozyvaji ze sklepa

a zpozorujete slizkou Eernou krysu, jak
bézi proti vam. Co udélate?

a) Date se na rychly Ustup a pak zavolate
mistni deratizatni stanici. Q
b) Zazenete zvite na Gték hlasitym zpévem
pisni skupiny Lunetic (human&ji jedinci
miiZou pousit kopanec)... Koneckonci to,
%e je to jen krysa, neznamena, 7e postrada
hudebni citér
) Nenechate se zmast neskodnym obalem.
Krysa je urtité zmutované a kazdou chvili
se proméni v nechutné, pétimetrové mon-
strum. Patrné uZ stihla nakazit viechny

v domé. Je nutné viechny pozabijet dFiv
nez bude pozdé! ...

8. At to zni jakkoliv nepravdépodohné,
setkate se tvaFi v tvaF s obrovskym,
oheii dsticim, lidi polykajicim robotem
s laserovyma o&ima, ktery ma oividny
zajem na vasi smrti. Je Sestkrat vétsi
nez vy, ma silu 200 muzu a takovou vy-
2zbroj, ze by klidné mohl zniit cely kon-
tinent nebo i sedm. Co udélate?

ridice, wypalite co nejuyssi rychlosti
a hudete se snazit prejet co nejuice

a) Omdlite.......

b) Pokusite se mu
vysvétlit, Ze mir a...
ted si zrovna nevzpominate
na to druhy... no prosté zvitézi na
tim... Pak radsi omdlits
©) Jenom sedm kontinenti? A kvili
takovému kriplovi jste museli vstét od
Xeny?....

Q

9. Vzbudite se po dlouhém obdobi bez-
védomi a zjistite, Ze jste v neznamém
dfevéném domé, o ktery petuje krasna
Zena. Ta vam prozradi, Ze na jeji vesnici
nedavno zadtoili vojaci zdejsiho zlého
pana. Co na to Feknete?

a) , Tak dost srandy, milostiva. Nechte té
gagkarny, nez zavolam prislugniky.".......
b) ,Sakra, mél bych prestat michat heroin
s qumovgmi medvidky." Q
¢) Nezdrzujete se miuvenim a hned si

v praxi ovéFite, jestli vam za znasilnéni
Klesnou body skillu PF

UzZ jste nékdy...
Povazovali svij batiizek za inventar?....
.Ano/Ne
se nekdy najit slabinu svého $-
.Ano/Ne
Pristihli se, Ze pFi pohledu na bezpe¢-

nosti kameru sahate pro pistoli

.Ano/Ne
Hézite po predjizdéjicich autech slepice
a leklé ryby?. .Ano/Ne
Snatite se rozmlatit viechny bedny

v okoli, jestli v nich nenajdete naboje?
Ano/Ne

10. Octnete se v kouté temného opus-
téného hradu a ze viech stran na vas
dotira banda krveZiznivych zombiku, co
udélate

a) Takhle velky hrad prosté musi mit Gni-
kovy vychod.
b) Vzpomenete si, Ze jste po roditich viast-
né katolik a zkousite se modlit. BohuZel,
jediné modlitby, které vas napadaji, obsa-
huji slova jako ,,MUj viadZe temnot",

L krev stiika™ a ,,sex s kozlem™. Jo, nemé-

DoZadovali jste se nékdy v hospodé
sejvovani pozice’ .Ano/Ne

0

Ii jste tolik poslouchat black metal.
) Vkrada se vam do oka slza dojeti.
VSichni vadi zndmi z Resident Evilii zasko-
&ili na kus Feti. Vytahujete z pFihradky po-
svatnou motorovou pilu podepsanou samot-
nym Brucem Campbellem a nahodite ji.
Mejdan zatina..

POCITANI SKORE
JE CAS ZHODNOTIT VASE ODPOVEDI A ODHALIT CELKOVOU MIRU MEI\I'l:AL—
NI ODOLNOSTI (MMO). JAK MOC SE VAS MOZEK PODDAL VLIVUM, JIMZ

BYL PRI HRANI HER VYSTAVEN?
Vzdy jeden bod si pFittéte za kaZdé zaskrtnuté C a také za kadé ,Ano“ v rametku UZ jste nékdy.

heslem

Potet bodi  MMO

0 Vysoka Plné ovladate své mentaini pochody a vase playstationové zaZitky se na vas ni-
jak hloubgji Je vidét, Ze jste to hrani pskng flakali!

1-3 Stredni Vage odolnost viiti zaZitkim z herniho svéta je malinko snizena - schopnost od-
poutat se od nich viak zistdva ve zdravych mezich. Zamyslete se nad sebou.

vice nez 4 Nizka Pozor! Pozor! Patite k nenapravitelnym pafanim a hrozi vam nebezpeli ztraty

mentainf integrity. Vypravte se k nejblizSimu psychiatrovi, ktery by vam mél va-
Se polygonové navyky vyhnat z hlavy pomoci obtizné terapie slozené ze skot-

skych striki, elektroSoki a vymyvani mozku novym jarem s vini citronu. Véfte
nam, vazime si vés. Ale radgji nam nevolejte.

Af uz jste dopadli jakkoliv, neméjte obavy. PSM véfi, Ze dlouhodobé pouZivani PlayStation pFi:
sobi na mysleni, vynalézavost a predstavivost. Ale mate-li vic nez &tyFi body, stejn& ndm nevolejte.

ivé pu-

Mentalni aritmetika

Podafilo se vam nasbirat hodné ,céCek™? Gratulujeme.
Jste vySinuti jedinci, naprosto posedi videohrami. Pokud
se vade schopnost psat jesté neziZila na napsani vlastniho
jména do tabulky vitéz(i, popidte nam svou posedlost ma-
ximalné 25 slovy a my nejéfavnat&jsi popis odménime
skvélou hrou, ktera je zéroveit nejosvédgengisim psycholo-
gickym testem: Resident Evil 3. Své vyplody zasilejte pod
Magor jsem a magor budu™ na obvyklou adresu

PSM. Piste. Nevolejte nam. Stejné
uZ jsme pro jistotu nechali
odpojit telefon
a odizli telefonni
draty. A taky
jsme se odstého-
vali a ohluchli,
takze nam nevo-
lejte. Nevolejte
nam ani nikomu
jinému. Nikdy. B
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Filmové kot
i]%ohn Woo

ebel Mel
Monstra a zrudy

Plus:

Kompletni filmovy servis
Recenze premiér, soundtracka, VHS a DVD

SESTE CisLO
TOTAL FILMU
JE PRAVE V PRODEJI

NOVE CiSLO CASOPISU...

"R R REDN




BLUEPRINT

'LIMA MANAGER 2001

PﬂZNAHKA: :
CODEMASTERS
POKLADAJI ZAKLADY
PRO PRISTI SEZONU.

SPECIFIKACE

STYL: Fotbalovy
menager

VYDAVATEL: | Codemasters
VYROBCE In-house
DATUM B
WYDAN: Fodzim
HOTOVO: 65%

Tactics
Chelsea

Hgnights

1" shetricia wednesday
v

Sheffield Utd

Trénui':e Praci jak v poi, tak
zemi (nebo prosté nechte

kamiity iispéch LMA Manager v rim-
i zanru fotbalového managementu
bylo, jako by u nés vyhral ligu Liberec
nebo Blsany. Hra se vynofila odnikud,
zametla se libné i pocinajicimi pochiky EA,

Eidosu a Infogrames a stala se nejvétsi senzaci od
doby, kdy Manchester pred dvéma lety senzaéné
zvratil nepiznivy stav ve finale Ligy mistris. Nyni
budou Codemasters bojovat o udrieni predni
picky v ligové tabulce.

Stejné jako Alex Ferguson kazdy rok nakupuje nové
hrae, aby posilil své muzstvo, producent LMA Si-
mon Prytherch vybavil svého sampiona nékolika no-
vymi prvky. ,Nechtéli jsme vytvorit jen standardni
pokra¢ovani s updatovanymi statistikami, takze cela
hra dostala od hlavy a7 k paté novy design,” fika.
.Jednou z nejnapadnéjsich zmeén je vzhled hry. Ma-
me ted novy, jasny, moderni vzhled, ktery si podrzel
pistup pres smérova tlaitka. Nové podoba se pro-
mitla i na dejove obrazovky, ktere ted vypadajijako
interaktivni televizni kanal. Diky tomu véemu je ted
hra mnohem pristupnéjsf a snaze se ovlada.”
JZnaéného vylepseni se dockalo take Al zapast,
aby dokazalo vystihnout véechny nuance vasich
taktickych pokynd,” pokracuje Simon, ne bez nadée-
ni pro toto téma. ,Podafilo se nam dosahnout vétst
rozmanitosti a realisti¢nosti 3D animaci, takze je

hl-vnmu trenéra, aby to oddrel za vés).

Chelsea
S.Prytherch
£20,230,320

rozdil patmy na prvni pohled. Al fidi kompletni si-
mulaci zapasu a funguje lépe, nez jste kdy vidéli
v jakekoliv akén he.

LMA Manager se soustredil na rozvo)j individusl-
nich schopnosti jednotlivych hracd, ale vydani 2001
klade diraz na kombinaci dovednosti, vytrvalosti
atymové hry jak v poli, tak v penaltovém Gzemi
a pomaha vam tak procviovat prihravky a passy.
Pokud by toho na vés bylo i s ostatnimi povinnos
mi, jako je podepisovani novych smiuv a uklidfova-
ni vy&§iho veleni, moc, miizete trénink vidycky své-
fit hlavnimu koucovi

Klan gaucovych manazerti najce v (via
2001 vice nez 300 klubli a 8000 hraci, na seznam
pribyly tymy ze Skotska a nechybi zadny z vyznam-
nych domécich ani evropskych pohérovyich zapast
Aby mél Simondv tym jistotu, Ze jsou viechny zafa-
zené z3pasy Fadné a realisticky prezentovany, obr-
il se na League Manager Association, kter hie také
proplicila nazev.

Ovlivni viechny tyto zmény snadnost zvisdnuti
celé hry? Ziejmé ne. ,LMA 2001 byla vytviena se
zamérem pfinést pristupnou hru s detailnosti nevi-
danou ani na PC. Myslim, ze ted méme nejlepsi hru
v oblasti fotbalového managementu na viech plat-
forméch:* Takze Codemasters vedou 20. B

Steve Merrett

Position Any
Any
All Divisions

ny
Transfer Market

£30,000,000

Overall
Rating

Barcelona
Valuation

000,000
Contract Expiry
2 Years

BEHB

Cela hra dostai
v novém vydani i novy de-

sign s nékolika informativ-
nimi obrazovkami

sl Jiné mansgerské hry.
VUydéni 2001 byls spi¥
ovlivnéns webovymi strénks-
mi 8 intersktivnin televiz-
nim designem.

FROFIL !
SPOLEENOST: | Blitz Games i
JHEND: Simon Prytherch i
Il
ZAMESTNANE | Producent/Zéf tymy ;
HISTORIE: | U Codemesters zatinsl na f
h¥e Pete Ssmpras Tennis. i
Vloni se stal producentem i

prvni hry LMA Msnsger.
VLIVY: Ton kupodivu pFilié nezkou-  §

amr Celd hra dostala od hlavy az k paté novy de5|gn.

3o |2
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BLUEPRINT

JHENOD ¢

TITAN AE

POZNAMKA?

STAR WARS SE POT-
KALY S MANGOU

A CHUDAK MATKA
ZEME SE OTRASLA

V ZAKLADECH. TITAN
AE NA TO JDE BEZ
OKOLKU.

SPECIFIKACE

STYL: skéni adventure

VYDAVATEL: | Fox Interactive

VYROBCE:! Blitz Games

DATUN :
UYDANE: listopad
HOTOVO: T2

Filmu propujéili sv niasove
talenty Matt Damon a Drew Barrymo-
re, nicméné ohledné hry to dosud neni
potvrzeno.

o to vlastné znamena ta zkratka AE?
@ = Podle vieho ‘After Earth’ (neboli po

&esku ‘Po Zemi - minéno po jejim

konci). Nase maticka Zemé totii
dostala pofadné na zadek od rasy vetrelcti
2némé jako Drej. Lidstvo pak bylo rozpraseno
po galaxii, pfiéemi nasinciim nezbylo, nei
zadat zimozné mimozemstany o néjaké ty
drobné, a kdyz nedaji, tak alespor o cigo. Pak se
ale na scéné objevil hrdina jménem Cale. To
pouze on zné tajemstvi ztracené lodi Titan,
ktera muze lidstvo spasit.

To je potadny piibéh, nicméné ve hre by jeho
zapletky mély hrat vyznamnou roli, protoze hra se
nechala inspirovat stejnojmennym animovanym sci-
fi filmem (v Evropé se objevi letos v srpnu) spolec-
nosti 20th Century Fox (blize o detailech na strané
28). 7da na piibéhové lini skutecné zalezi, jsme se
zeptali Philipa Olivera, vykonného feditele softwa-
rové spolecnosti Blitz Games. ,Déjova linie filmu 3la
do hry transformovat prekvapivé dobre. Ve filmu se
s hrdinou setkavame na nékolika kosmickych lodich
rlizného typu, na nichz navitévuje Cetnd a velice
2ajimava prostredi. Abychom to vée dostali do hry,
prisli jsme na napad udelat dva na prvni pohled
odliéné heni styly: tim prvnim je akéni adventura ve

tak bez nich. Tyto sekce jsou pak propojeny trojroz-
mémou stifleckou, v niz hra€ oviada nejrtznéjsi kos-
micka plavidla, pricem kazdé ma specifické letove
Vastnosti i vyzbroj.

Zajimaveé. Hry, které se snazi o dvoji pojeti
&asto kond jako propadaky, nicméné sci-fi stoji
a pads se stavnatosti zobrazené techniky. Oliver
nam k tomu fekl:, Cela hra je doslova zamorena
branémi - najdete zde pasti, miny, grandty, plame-
nomety i zbrané s vetfeleckou energii. V jedné
Grovni dokonce mizete své nepratele likvidovat
nalezenou Celisti mrtvého vetrelce.
Pak tu na vis éekaji lodé, coz mohou byt malé
a obratné bitevni moduly, mohutné bitevni kfizni-
ky anebo dokonce ,spie takova vetreleckd véc
nez skutecna kosmicka lod", jak fika Oliver. Tentyz
tup k leteckym/stiileckovym prostiedim
Gkoltim se prenes! i do samotnych misi. .To, jak
Usp&iné hra dokondi predchozi sekci hranou ve
tieti osobé, ma bezprostredni vliv na jeho nisled-
né zachazen s kosmickou lodi. Na jedné drovni
dokonce hraci ovladaji silné poskozenou lod,
ktera mifi do zemské atmosféry a jejiz ovladani se
se vzristajicim poskozenim stava stale obtiznéjsi
Jenom doufejme, 7e hra vyjde véas, dokud

FROFIL

SPOLEENOST: | Blitz Games i

JHEND: Fhilip Oliver i

ZAMESTNANS: | Uokonny Feditel

HISTORIE! Zkugenosti: Philip s bratren

Andresen délé hry od roku
1981, Spolené rovné: zslo-
£ili r. 1991 Blitz Games,

If vLavy: Sekce ve theti osabé lze

pitirovnst k Tomb Rsiderovi

Muzete hrat

tietf osobé obsahujict hadanky, spoustu prozkou- budeme mit v zivé paméti film. M | Cale a byt “tvrdsk” zatinco lineérni stiiletko- |l
mavani a také getné bojove scény, ak se zbraném, Mark Donald | a nebo jako Akima a byt vé Eésti se nesou ve znsne- L
epsi pilot. ni Starfox nebo Onegs

Boost.

onr Nepratele miizete likvidovat nalezenou celisti mrtvého vetrelce.” 1
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Palifiy, tak tohle uréite
nebude Ostrava. Driver 2 vas
zavede do proslunéného Las
Vegas.

TEXT: Mike Goldsmith Fato: Martin Burton g

OHNIVA
KOLA

Vjrobce: Reflections
Potet hrati: 1 a2 2
Datum wydani: Listopad
Format: PlayStation1

»Nové postawy, nové zapletky # s
a hlauné nova dobrodruzstui -’
pro hlavnihe hrdinu Tannera.“
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,hriver 2 rozeurel
suou polygonovou
narug, aby v ni uvital

-

mezinarodni zlocin.*

onen zahadny brazilsky gangster? Reflec-
tions prozatim necht&j nic prozrazovat -
rozhodné vés toho ale Eeka vic nez jen
2uFivé matkani jednoho tlatitka a nésled-
né preskakovéni do dal$i mise (coZ autoFi
sami povaZuji za nejvétsi chybu originalu).
Nejenom Ze je tato zapletka na zpisob
Gaunerd & Francouzské spojky mnohem
2zabavnéjsi nez sketovity piibéh pavodni
verze, nybrZ je vypravéni doprovazeno
kompletné predglanymi st¥ihovymi scéna-
mi, takZe ted se miZete t&it na detailni
animaci obligejovych rysi a synchronizaci
pohybu rti s namluvenym zvukem.

Mésta

Zatimco v pivodni hfe se vie odehréavalo
whradn& na Gzemi Spojenych stati,
druhy dil hry svou polygonovou naru¢
ponékud rozevrel a na scéné uvital feno-
mén zvany mezinarodni zloCin. Tannero-
Vo pétrani po Pinku Lennym jej zavede
2z Chicaga do Las Vegas, pak do Havany
a nakonec do Ria, kde na néj teka velké
finle. Zatimco vét3ina vyvojari by si
vybrala tfeba Londyn nebo Pafiz,
Edmondson dal podle svych slov pred-
nost ,, Vétsf rozmanitosti®. Kazdé mésto p

Driver 2

AUTA? SPOUSTA!

atimco originél zstaval vérny sil-
nym bourékim ze sedmdesatych
let, Driver 2 obsahuie vic nez jen
tyto ogekévané stroje. A tak si
nejenom mizete vyzkouset takova monstra,
jako tieba Chevy Bell Airs v Havans (,0no
se tam v téchhle autech skute&ns porad
jezdi,* dusuje se Edmondson), ale Tanner
miiZe unést jakykoliv viz ve hre. A tak
miete usednout za volant kamionu, pozér-
niho vozu, ambulance, autobusu nebo
nakladéku. Autofi sice jesté museji zapra-
covat na fyzice kazdého modelu, leé i tak
uZ je ted jasné, Ze honicka po Chicagu
v sanitce bude jednim ze skvéljch momenti
hry. Kam jsme jenom zalozili tu karticku od
pojistouny?

STATION MAGAZIN “',J 035




Vedle véech téch novjch aut

a silnic na vas

» obsahuje asi 30 kilometru silnic, na 150.000
budov a predmétii (oblasti jsou mnohem roz-
lehlejsi nez mésta v plvodni verzi). A neje-
nom Ze se zvysila kvantita, nybrz i kvalita.
,,Potet polygonii ve scenériich se zvyiil zhru-
ba 0 20%," prozrazuje Edmondson. To
dokonale souzni s deklarovanou touhou po
VEtSim realismu a mélo by vyresit men3i gra-
fické neduhy, které suzovaly original.

Dalif zlep3eni - podle Edmondsonovy mantry
AR S o

Pt
vat" - spotiva v tom, %e mapy mést se ted’
automaticky otacejf podle sméru, jimz se
prévé ubirate. Tady mame nadherny priklad
pozornosti, jakou u Reflections vénuji tém
nejmensfm detailim, nicméné tato zména
ma i prakticky divod. Jaky? , Nejrychlejsi
cesta neni vZdy ta nejkrat3i," vysvétiuje
Edmondson. Cekajf zde na vés Eetné objizd-
ky, postranni uliéky, zakouti a taky zkratky,

diky kterym muzZete Pinkovi Lennymu nad-
jet. A tim se hladce dostavame k...

Silnice

Schvalng kdo z vés si v3iml, Ze pivodni Driver
nemél zakFivené silnice, ale pouze pravouhlé
2zatatky? Nikdo? MoZné proto, Ze jsme viich-
ni méli piné ruce prace zviadnout ty obraty
090° s pomoci ruéni brzdy. V Driverovi 2
budou mit krajiny skutetné zahnuté silnice.
Nejenom Ze se tim mésta stavaji zajimavéjsi-
mi, ale v kombinaci s vét3im pottem extra aut
to pFispiva k tomu, co Edmondson nazyva

1,0 Zdibec vic Gran Turisma". Ne snad Ze
byste se meli t&it na honicky japonskych
superaut po Tokiu, ale jak vysvétiuje Edmond-
son: , Pokud prost? jedete z bodu A do bodu
B, je to mnohem zabavnéjsi nez v prvni hie."
Let dluzno dodat, %e Edmondsonova predsta-
va 0 ,zabavn&jsim" se asi trochu Ii8i od pred-

“Cekaji na vis
cetné objizdky,
zakouti a taky
zkratky, diky kte-
rym miiZete
Lennymu nadjet.”

stavy, jakou ma vétSina z nés - élovéka napad-
nou tchvatné skoky pres mosty a salta s obra-
tem 0 180°, jeho zase najezdy a vyjezdy na
dalnici. V Driverovi 2 totiz musite najizdét
asjizdét z dalnic pes doopravdové mimo-
Grovitové najezdy a vyjezdy. Pokud chcete

2 délnice sjet, musite jet predev3im ve sprév-
ném pruhu a dobFe najet do vyjezdu. K tomu
si pridejte véti poget aut (s moznymi doprav-
nimi z&cpami) a hned vam dojde, Ze uniknout
policajtim bude mnohem t&23i.

Hra

Zatimco hra se hraje velmi podobné jako
original (zhruba 50% pivodniho kédu bylo
prevzato a zistavaji zde i néjaké rysy, jako
tFeba rezim Director), Reflections pFidali
rezim pro dva hrace na rozdélené obrazovce.
V tomto rezimu sice nemiiZete hrét jednotli-
vé mise hry, nicméné autoFi pridali nékolik
miniher, jeZ maji zavedeni této novinky
ospravedinit. Mizete se tak t&&it na honicky,
orientatné ladéné jizdy na Cas a dokonce

i rezim Destruction, kde by se mélo pFedsta-
vit hned nékolik novych vozidel (je vam to
jasné? auta! a spousta!), a to v nejriznéjsich
karambolech a naslednych deformacich,
které jenom potvrzuji nastoupenou cestu

OBSAZENI

adny pribéh se pochopitelné

neobejde bez postav. Ty

v pavadni verzi hry byly spise

parodii nez skuteénymi posta-
vami. Tentokrét se ale mazete tésit, ze
hra bude mit vice z Francouzské spojky
nez ze Starsky a Hutche, ti. bude mit
vétsi miru realismu a vice emoci.
Postavy vas prosté doopravdy budou
zajimat.

TANNER
Ridié, hrdina, Amerian,
tiicet a néco, tvrdy chlap, atlet,
nebojécny.
Trachu Roberta Redforda,
hodné Clinta Eastwooda.

TOBIAS JONES
Tannerdv partak,
Amerigan, tiicet a néco, spolehlivy.
Eddie Murphyho a Will

Smithe (ale sympatictéisi).

PINK LENNY
American, zradny, slizky,
téhne mu na 40, ma nadvahu, nervézni,
poti se.
Tiustou verzi slizkého
dariového typka z Nedotknutelnych.

SOLOMON CAINE
Boss, hlavni muz
v Chicagu a Las Vegas, svalnaty
American, plesaty, velky.
Samuela L. Jacksona a Al
Capona.

JERICHO
Cainv zabijak, American,
inteligentni, brutalni, silny, vztekly.
ristophera Walkena.

ALVARO VASQUEZ
Ptk oo, 5

se, ze p ohle
by moht byt ten zéhadny brazilsky
gangster...




,»L Director

Mode vypadaji
mise jako sku-
tecné minifilmy.“

{Dole) Fakta: Zajem Martina Edmondsona
o deformovana auta zacal u tub se zubni

_ Driver 2

.

k vétSimu realismu. Rana verze Drivera 2,
ji2 jsme méli moZnost vidét, nebyla v zadném
PFipads jest hotova, nicméné pesto jasné
ukazala, Ze nové rysy, napfiklad vétsi pocet
polygoni: a osvétleni vozii v redlném Case,
byly pFidany, aniz by musela byt néjak obéto-
vana rychlost.

Ono vylézani z auta
Nenechejte se mylit, Driver 2 je hlavné&
o Fizeni - pravé to totiZ u Reflections um&ji
nejlépe a ovladani voz si podrzelo své
plvodni intuitivni ladén. V dobg, kdy v3ich-
ni, od specializovanych Easopisti a po deni-
ky, sahodlouze referuji o PlayStation2, by
&lovek pochopil, kdyby autoFi jednoduse
duplikovali pivodni hru, pFicem? skute&ng
nové prvky by si schovali aZ na okamzik,
kdy Drivervjede na PlayStation2, coz by
mélo byt na prelomu let 2001/2002.

Ale tak tomu viibec nent. Reflections
hlavn& cht&li reagovat na vytku, Ze jejich

NAJDETE ROZDIiLY

e vyvojaFskeé bran-
zi se nepracuje
snadno - donasena
pizza, kodovani,

dlouhé noci, uzévérky,

kédovani. Ale obcas prijde
chvile, kdy to za to fakt
stoji. To kdyz teba Ref-

lections vyslalo své pra-
couniky, aby presné zma-
povali jednotliva mésta.
Vysledky muzete vidét
zde, od kasin v Las Vegas
az po kubanské hFbitovy
zobrazené s Gchvatnou
mirou detailu, a to diky

hodinam videostopaze
a hromadam fotek shro-

te Prahu, tam asi vyzk
ny tym cestu jen tak
nenaide.

Nalevo, hezké budova v centru Havany. Napravo... zkuste hadat.

hra je ,,obyCejné GTA ve 3D, a tak se
2ameili na hlavni postavu Tannera. ON
TED MUZE I VYLEZT Z AUTA! - jinak to
popsat prosté nejde. Ale necekejte Zadného
Tomb Raidera v autech - Tanner zvlada
mimo auto pouze ty nejzakladnéjsi dkony,
jako treba vypnuti n&jakého vypinate - nic-
méné i tak to svédei o miFe pozornosti, jiz

u Reflections své hFe vénuji. Tanner mize
vystoupit z kteréhokoliv auta, které idi, pfi-
Zems tyto scény zabirajf zhruba néjakych
15% déje. Diky této novince miize dokonce
auta krast. Edmondson dava priklad: , Rek-
néme, Ze jste v néjaké ulicce a vidite, jak
pred vami typek skoZi do auta a masti si to
pry¢. Vezmete si pomaly nakladak pfimo
pred sebou nebo se poohlédnete po nétem
rychlejsim?" P¥i podobném rozhodovani
budto ziskate, nebo ztratite Zivotng duleZité
VteFiny, coz znamen, %e pokud budete chtit
hru dohrat, budete se muset naugit rychle
rozhodovat. I kdyZ Cinnosti, které Tanner

provadi, jsou celkem primitivni (napFiklad
zavira dvefe od garaZe, nastavuje vybusniny
apod.), kazda mise diky nim ziskava néco
2 filmovych kvalit. Mise zacinaji i konZi

s Tannerem mimo auto, pfitemz v nahledu
v reimu Director vypadajf jako kratké
filmy. To samozFejmé znamené, Ze vas na
cestach Eeka spousta zajimavych novinek,
a i kdyz chodce ve hfe stale nelze prejizdét
(ano, my jsme to zkusili), pFece jenom toho
maji na praci vic, neZ jen sedét a chodit.

K tomu si pFipottéte Tannerovu moznost
Vystoupit z auta a posadit se vedle nich na
lavitku a dostanete témeF kompletnf realis-
mus, jenz je Driverovi 2 vlastni.

A to by tak bylo - vic uz toho o hfe nevi-
me. Reflections rozhodné nespali na vavi-
nech, vadyf se zvétsil vyvojovy tym, zvy3il se
poet polygond, a tak je vysledkem hra,
ktera ma do n&jakého nudného pokragovani
daleko. ,, Chceme poskytnout lidem skutegny
divod, aby si druhy dil poFidili," Fika
Edmondson na samém zatatku tohoto &lan-
ku. V listopadu si budete moci na vlastni oti
ovéFit, zda tomuto slibu dokazal dostat, &
nikoliv. My sazime na ngj, na toho chlapka,
ktery po nasi pravici provadi kouzla
v samém centru Havany...




TEMA

SPRSKA
FAKTU

\lydavatel: SCEE

Formét: PlayStation
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0SKAKUJE PRES PRE

SPEARS SI P

Vibri se svizngm krokem vydava podél
Skoky zpocatku délaji problémy.
iako Gerv.

prova
Skongite

chorého mozku tvarce Pa-
" Rappa The Rapper, Masaye

Matsuury, pFich: ej-

originalnéj3i a nejbizarné;jsi
hra, ktera kdy byla vytvoFena. Mys-
lenka je prosta. Musite dohlizet na
Vibriho - usatého hrdinu hry - na jeho
cesté po hilém provaze, mlétit do tla-
Eitek, aby pfeskakoval ruzné prekaz-
ky, nezamotal se do smyé&ek a dostal
se i se svymi dlouhymi konéetinami
pes prurvy. A to je viechno.

Vlastné ne tak (iplng, ale otézka spié
2ni, jak néco tak jednoduchého a primi-
tivniho mize fungovat v podobé video-
hry? Béhem Easu, kdy jsme si s Vibrim
hréli, jsme se s tim kralickem pékné
skamaradili. Stane se z néj opravdicka
postava, kterou musite chranit pred za-
ludnostmi provazu.. Mizete se ho do-
konce pokusit vystrelit do nebes, proto-
e kdy? preskotite dostatek prekézek,
Vibri roztéhne kFidla, na jeho hlavé se
objevi koruna a dostane se na dal3i uro-
veii. Zkratka se stane andélem a prene-
se se za hranice svého nebezpecného
provazu. Pokud se vam ale dait nebu-
de, zane se cela obrazovka tFast a roz-
maze se. Pokraéuijte v nelispésich a Vib-

ri se preméni v Cerva. S kostkou misto
hlavy. A pak uz vas ¢eka jen smrt. Ve
Vib Ribbonu jako by bylo cosi filozofic-
kého a PSM ma podezFeni, Ze to neni
nahoda.
Ale zpatky ke he. Ovladani je velice
jednoduché: tyFmi tlagitky ovladate
Vibriho pohyby, af uZ skace pes pro-
pasti, $plha na prekazky, propléta se
smyckou nebo se vyhyba hrotim. Az se
do hry dostanete, zagnou se tlagitka
kombinovat, takZe abyste se dostali pFes
zubatou prekazku, pouijete dvé klave-
sy. Pro to, abyste se dostali na konec
Kkazdé tirovné, potFebujete své skoky
perfektné nacasovat. Postupné se totiz
zrychluje tempo hudby a s nim i rych-
lost, kterou se pred vami vynofuji ob-
jekty. Vibrimu nastavaji krugné chvilky.
Bizarnost Vib Ribbona ma ale na
svédomi predeviim pravé hudba. Vibri
neni ve své pustiné na provaze sam - ne-
ustale ho obklopuiji tény. PFimo na her-
nim disku jsou tchylné nahravky japon-
skych hudebnikii Laugh And Beats, ktefi
sem prispivaji typicky podivnou a neuvé-
Fitelné chytlavou zméti pipani a pisténi.
Jinou mozZnosti je vloZit do mechaniky
vlastni CD a pozorovat Vibriho, jak si

/5%
h mn QLV,J
il |
e
|
—
Kdyz je vibri nékde mez kralickem a cor-

vem, vypada jako néjaky robot. Opravdu.

poskakuje do rytmu cehokoliv, co ve své
sbirce najdete - co? znamend, Ze Vib
Ribbon obsahuje nekonecné mnoZstvi
Grovni a i objekty na provaze se objevuj
v rytmu CD, které do PlayStation viozi-
te. No jen i to predstavte - tfeba z ubo-

038 B oricaL
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Vib Ribbon

hého CD Bloodhound Gangu se mize vy-
klubat tzasna legrace, zvla3f kdy? se
kolem konzoly sejde vic lidi a véichni
sledujf blazinec, ktery to zpiisobf na ob-
razovce. Unylé zvuky Psich vojakii mo-
hou na druhou stranu pFivodit pgknou
depku, protoze chudak Vibri bez(itésng
krati vstéic nekonegné temnoté. Skyt.

Zpotatku mizete zkouset rizna
CDeka a zjistovat,
rim nejvic uzijete. Pro hromadné akce
se zase hodi skore, které monitoruje,
jak si kazdy hra s danou nahravkou
poradi

2
<
LA

Vyporadat se se smyekami je jeden z Vibriho snazsich ikold. Deite ale takovou smy&ku nahoru na blok a uZ je to viechno o nécem jiném.

Vib Ribbon ale zabavi, i kdyz uz
véichni ostatni odejdou domi. S6lo hry
mizou trvat tieba pes celé CDEko. Da
si nékdo Metal Machine Music od Lou
Reeda? Asi ne. Napad, Ze si ke hie mi-

Zete misto soundtracku poustét viastni
nahravky, je jednim slovem genilni.
Celé hodiny se budete bavit premysle-
nim, jak by si asi s obskurnimi nahrav-
kami, které jste pod vrstvou prachu na-

3li v ruznych obchodech, poradil Vibri.
A af uZ je to Iveta Bartosova, Louie Ar-
mstrong, Robbie Williams nebo Moby,
véte, 7e si poradi.

Jan Modrak

BOVZONE: A DIFFERENT BEAT

Tohle se Vibrimu Iihtl

skych kamarada ch sladk

gmi hlasky. necm.m jednoduché bloky,
necek:

s ni
Velkolepé predstaveni, maly k
nouci chlapecka
skupina. Takze to
e kiss
(¢ razné skoky),
heaven isn fai

, otocka,

skok).
Skore: 1503

TADY PRICHAZI NAS TURISTA

PSM otestovalo Vibriho na EtyFech typech popu - v poradi chlapecka skupina, metalista, vychlastany Fvoun a naprosté amatérky bez nadni.

METALLICA: NOTHING ELSE MATTERS

Na bilého kralika si tu vyslapli oblibeni
Ké. jmenovité jejich mozna

itovka. Vsechno ale probi-

3 se
nedostal do ne-

slusny vykon.
A my s nim.
Skore: 485

DALIBOR JANDA: HURIKAN
Rikal si Hurikan, kiuk jako ty. Hlas pipomina-
ici motorovou pilu - stejné jako uz mockrat se
m jak se vibec Dalibor mohl dostat do
. Kdo vi - ten zvuk se Vibrimu
kazdnp-ndm wh-: nelibi. Vylézaji
spicate

. Vi

chuilku wydri, ale

treti opakovani
Ko

Skére: 187

ALL SAINTS: PURE SHORES
UF. Tak tohle jsme opravdu necekali. Béhem
VeaRnky ve réd krdlbok mil v Garva o hnod
nato umira. to zavinil ten amatérsky
Hias? Nebo okladba wykradena z Madonny?
Urcius - pekaiky se cu wnofull snad kazcou
vterinu, lozité kostrbatice a otevira-
26 bezedne prires. ktard nbern il
ed:

nu.
Vsichni Svati?
Kdo mohl tusit,
Ze to takhle
dopadne.

Skore: 32
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PREVIEW

Para5|te ve li

BIONOENI MURA HROZI,
JAKO KDYBY S| TOHO NEKDO VSIML.

monstra/zbrané/prezZiti/horor

otfebujeme vétsi pis-
= tole,“ to jsou slova

(7 vaseho kolegy Ruper-

ta Brodericka poté,
co vystfilel cely zasobnik pistole
réze .44 do hrozivého zmutova-
ného zombika a do mrtvoly par-
krat kopl, aby se pFesvédgil, ze
ta stvara je fakticky tuhd. Moz-
né trochu puntickaFsky pistup,
ale tady se vyplati mit se na po-
zoru.

V Parasite Eve Il na vas teka
role hlavni hrdinky jménem Aya
Brea, zru&né pistolnice z FBI. Ve
staté kalifornském je cosi shnilého
a je pravé na vas to vysetFit. Vie je
tak pFipraveno pro mohutny lov na
monstra v prostredi soutasného
svéta. Square doufa, Ze se hru po-
daFf vydat v prvni poloving zaF,
protoZe pravé do této doby je d&j
situovan.

ScénéF je duvérné znamy: musi-
te prozkoumavat prostfedi nahlize-
né z takovych Ghli kamery, které
ve Elovéku vyvolavaji stihomamné
predstavy. Jedinou itéchu vam sky-
t pistole v ruce, ale ani ta vidycky
nestati, protoZe na vas Ceka bestia¥
nevidanych zjevi. Boje probihaji
v redlném Ease, pFitem? vie se toti

Za kazdou oddélanou stwiru ziskate Bounty body neboli B, coz je
ména, za kterou si mazete koupit lepsi zbrané  vybaveni.

Vydavatel: Square Europe
Virobee: Square

Pocet hracu: 1

Datum vydani: Z4i

ZE ZAHLTI ULICE L.A. STVURAMI A MUTANTY.

kolem vasi pohotovosti a moznosti
automatického zaméFovani.

Ze vém to néco pFipomina?
Square sice nikterak vjrazn& ne-
podsouva srovnani s Resident Evil,
le ve skrytu duse jisté douf4, ze
my, milovnici Gchvatného Resi, po
he skotime jako hladovy pes po
kosti, aniz by se ndm n&co muselo
sloZité vysvétlovat. Pistole, mon-
stra a puzzle, to je uz nékolik let
dosti lahodny koktejl.

Akoliv prvni verze této hry se
do Evropy vibec nedostala, Eve IT
dokaze fungovat i sama o sobé, pFi-
CemZ k osvétleni pFedchozich uda-
losti bohat& postai nékolik nazna-
k. Vézte tedy, Ze se pFibéh ode-
hréva t#i roky po incidentu na
Manhattanu a zatal s objevenim
nové formy mitochondrie neboli
nitrobunéénych &astic. Disledkem
je mésto plné odpornych a agresiv-
nich mutantd, ktefi zoufale potfe-
buji 9mm olovénou lécbu.

Zatimco prvni dff hry byl z velké
&sti hlavng RPG s obtasnymi prv-
ky Z&nru survival horroru, jeho po-
kraCovani klade diraz na ak&nost
ve stylu Resident Evil, byt i zde zi-
stalo zachovéano nékolik znamych
erpégétkovych prki. Parazitni

Pl

dy>Station

HOTLINE




Parasite Eve |

Z 0drazil svtia a jinjch videoefekti vstévaly viasy hrizou na hlavé i dospélym chlapim.

TESTE SE NA...

pocitai .uaohwmmskmmm« néjaké

energie hlavni hrdinky jsou ve sku-
tetnosti magicka zaklinadla v tele-
Kinetickém previeku, jejichz GEin-
nost Ize zvysit ziskanim zkusenos-
tnich bodl. RovnéZ za zabijeni mu-
tantu ziskavate Bounty body, které
Ve hre fungujf jako hlavni ména,

a mizete si za ni kupovat lepsi
zbrané a vyzbroj.

v uélng dokonalé
Elenenty survivel horror
# Zbrené + monstrs. Co dodst

@ minusy

Hechanické po:
¢ Nic moc ovl

¢ Nevjrszné Ustiedni posteve

Neni pochyb o tom, Ze se Square
s touhle hrou dobFe trefi do evrop-
ského vkusu. Nedavno vydané tituly
se nas pokousely ziskat pro japon-
ské strategie a RPG, ale Eve I m&
v3echno pro to, aby sedla nasemu
stavajicimu vkusu, a to bez potreby
jakehokoli dvodu. M

2Zy Nicholson

Evil spi%e pomife, ne# odredi
od tohoto pokusu Squasre Zénr
v18étnit, Skutecnou

dici erpégétkové prky, stednd Stacl pouhy pohled o tuto scénu  jo vim oke.
Joko to, zda pFiznivci skénich ince jasné, proé se tahle hra nedoporucuie pro dét.
titulo ekinetickou |wmmmnknm

08gi i,

Zavolejte. Linka poslednf zichrany aneb Oficiélni Ceské PlayStation Hotline je vim diky spole¢nému projektu PSM a Sony k sluzbam. A% pijde do tuhého,
budete pfesné védét, na koho se obrétit. Zachrénime vés. Cheaty, tipy, triky a névody pfimo na v4§ individuélni problém, vidy u nis na skladé!

02-36-99-35

pondéli - étvrtek: 10:00 - 19:00, pétek: 10:00 - 15:00

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemékouli a blizkém okolf se ¥ds platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto sluZbu presto Ceskf Telecom neposkytuje.



PREPLAY

skok/steroidy/prsty/béh/naplast

oytney 20

MISTEM CINU JE SYDNEY, UDALOSTi OLYMPIADA

Vydavatel: Eidos
Vyrobce: Attention To Detail
Pocet hraci: 127 8

Datum vydani: zari

A EIDOS SE NAM POSTARA 0 HRU. PROHLIDKA ZACINA.

BusSeni do tiacitek je nediinou sou-
ou. Néjakeé &asti pohybowjch her. Pozor na kotniky.

protesty proti -:Num na nebo-
hé asfaltové disky?

Fi tvodnim ceremo-
nidlu leto3nich let-
nich olympijskych
her v Sydney se
budou po plo3e stadionu
batolit lidé obleZeni jako
medvidci koala. Mezitim léto
v Cechach a na Moravé
pokro&i a my budeme sedét
doma, pékné schovani pfed
destém a budeme si hrat
simulator této atletické vele-
udalosti od Eidosu. Super.
Stejné jako hra Track And
Field od Konami, obsahuje
i Sydney 2000 pti disciplinach
jako 100 metrii sprint nebo pla-
veckych zévodech proslulé buse-
ni do tlatitek. Tvirci ATD viak
prebrali tradiéni olympijské dis-
cipliny a mezi 12, které se
v této hFe objevi, bude patit
vy¥ka, trojskok, kladivo a cyklis-
tika. Pokusili se také vytvoFit
r atlety, se svalstvem

TESTE SE NA...

PRASKLE ZiLY

230.00 kg

Neprestaven:e ve vzpéraéskych disciplinich tiouct do w a miete sledovat, jak
se tvéi borce nadmérnym tlakem pozvolna barvi do nachu zapadajiciho sl

vinicim se jim v australském
slunci. Zeny ale stale vypadaiji
ponékud drsné.

Za zminku stoji disciplina
vzpirani, kdy si ve snaze preko-
nat véech osm protivniki neby-
vale dlouhym a intenzivnim
bugenim do tlaitka zrasite
prsty. Mezinarodni vzpéragsky
kontingent se jen hemzi svalna-
tymi obry, a chcete-li nad nimi
2vitézit, bude to chtit par oprav-
du slusnych vykoni. K dal$im
neobvyklym disciplinam patfi
strelba na asfaltové holuby, kde
na plochu vypochoduje kniraty
pan s kulovnici a skrz hledagek

¢ Tréninkové reziny

¢ Mldceni i Sikovnost
¢ Posiluje prsty

© minusy

Posslé nahrévéni
o Atleti Jsko by z cihel
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® Dé si nékdo Track % Field?

na obrazovce se snaZi trefovat
do leticich cilt. Zadna sranda.
Najdete tu ale také rozsahly
tréninkovy reZim, ktery celou
hru povy3uje nad Cisté arkado-
vou zabavu Track & Field, ve
Kterém v zavislosti na discipling,
v ni# zavodite, posilujete bicepsy
nebo tricepsy svého atleta. Gim
VEtSi svaly si vypéstujete, tim
dal se dostanete v atletickych
soutézich, které zacinaji na klu-
bové Grovni a kon&i samotnou

"Kdyz budete
pilné trénovat,
muiZete si
wychovat zavod-
nika, ktery
bude moci sou-

tézt ve vSech
disciplinach."

P L
olympiadou. Kdy? budete piln
trénovat, mizete si dokonce
vychovat zavodnika, ktery bude
moci sout&%it ve viech olympij-
skych disciplinach. Nemate chuf
vyrazit si ven a trochu se pro-
tahnout? No dobra, dobra...
Mozné a? prestane priet. Bl

Dan Mayers

by

v v této hie se tro-
od téch v Track And
Field, co3 rozhodné neni ns
Zkodu, V tomto stédiu to mozns
nevypadé zv148t dokonale, sle
diky tréninkovénu reZiau to
bude i v refimu pro Jednoho
hréfe docels dobré hra.




kola/pedaly/kopce/rampy/blazni

Dave Mirra frees

Vydavatel: Acclaim
Vrobee: 7 Axis
Pocet hr: 1ai2

PREPLAY

Datum vydéni: Z&ri

tyle BMX

JEN RACTE VYZKOUSET! BMX SE VRATILO NA SCENU, A TO V PLNE PARADE!
JAK JINAK NEZ NA PLAYSTATION.

tivni otocky, tedy pokud jsou vyrobe-
Mirra bude takhle roztacet své kolo v halach, na désivjch

v nezbytnjch bahnitych arénach.

Knl ! na kolech jsou skvilé pro efektivni
nia. chi
m-mpam -um

atematici tomu Fikaji

shlukovaci teorie. To

je teorie, podle které

Eekate celou véenost
na autobus, a pak pFijedou tfi na-
jednou. Pravdépodobné rovnéz
vysvétiuje, pro€ do obchodu pFi-
chazeji vidy tFi zastupci néjaké-
ho herniho Zanru najednou. Nej-
prve nas zavalily snowboardové
tituly, pak Tony Hawk's a podob-
né prkénkové zéleZitosti. Ted Ac-
claim pFedstavuje prvni ze svych
tfi BMX her. BMX? To jako ten
motokros pro décka? Ne, vedle
jak ta jedle...

Nedévno se rozpoutala vasniva
debata o tom, co je vétsi odvaz,
2da skateboardy &i BMX. Vétsinu
lidi to tahne k prkénkiim, asi proto
Ze tuhle zabavu vymysleli v sedm-
desétych letech, je to sport velmi
blizky surfovani a oblecky jsou
skutetné paradné nafouklé. To je
vdechno pravda, na druhé strané

TESTE SE NA...

ROZTOCENA OCELOVA KOLA

0

Pri letu a nasledné otoce mate moznost dokonale si
vychutnat a Abezchybnou animaci. Kamera sleduje hrace, jak
Slape dozadu, posléze pfi rychlém stisknuti tladitka 1 vidite, jak rozta-
&i své kolo, znova Slape dozadu a otéci se, takze k zabéru na tvar se
kamera vraci v okamziku, kdy je pripraven na dalsi trik.

nesmite prehlizet, co viechno dnes-
ka uméji ti kluci na BMX. Sesta-
dvacetilety Dave Mirra je kraluji-
cim svétovym ampionem, mistrem
vzdusného uméni na dvou kolech

a soudé pode trikii predvadénych
ve hfe naprosty §flenec.

Hra pouZiva engine z Thrasher:
Skate & Destroy, vystupuje zde 10
profesionélnich bikerd, soutdZe se
odehravaji na 12 riiznych mistech
svéta a soutéi se ve trech discipli-
néch - na $térku, na ulici a na travé.
No dobFe, moznd jste sice nikdy ne-

o Flynulé eninsce
o Uysoky vibér triku

* Rediny pro vice hrécu
@ minusy

® Daldi extrémni sport
térkové dréhy Jsou pFilid

holé
 Moté se vém z toho hlava

slyseli jména jako Ryan Nyquist &i
Dave Mirra, ale ruku na srdce, zna-
Ii ste predtim tFeba Chada Musku?
Vsadime se, %e hodné z vés ne. Tito
panové dokaZ( na svich kolech pro-
vadet takové vici, Ze byste nevéil,
Ze je to vilbec vzhledem k zemské

pitazlivosti mozné. Diky kolikim,

sDave Mirra
je kralujicim
svétovym
Sampionem...”

jimiZ jsou vybaveny vidlice, miZete
treba vyskotit do vzduchu, tam
provést paradni trik, dopadnout na
pedaly a pak se i s kolem efektn&
sklouznout po ngjaké hrané.

Stejné jako v Thrasherovi, i ta-
dy si triky musite vypilovat béhem
nékolika zévodu, kdy postupujete
od zabahnéného méstského dvorku
az tfeba do Woodwardu, coz je
Daveova vlastni aréna. Jakmile
dokontite troveri, ziskate modifi-
Katory, které vam oteviou cestu
k nékterym opravdu tchvatnym
trikim - zkuste si poFédné ototky
0 360°, skakani po stolech & ris-
kantni trik zvany Superman.

NuZe, stane se BMX novym
skateboardingem? Soudé podle té-
to hry, znf odpovéd ano. B

Dan Mayers

@ raeosEzne
UPOZORNENI

Dsve Hirrs Freestyle BMX vyps-
dé_uZ ted mnohem hratelndJi
neZ Thrasher. Ovlédéni Je in-
tuitivnédsi, triky Jsou ne-
prosto oarstu. v se do-
anivéne, e diky této he bude
ne PlayStation zachycena ved-
ker4 nédhers tohoto sportu.
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PREPLAY

dalSi/Tony/prkno/u-rampa/nemocnice

Grind Session

,LEHNI Sl SEM, TONY.“ ,.CO TO JE? CO JE TO ZA PLACHTU, KTEROU NA ME DAVATE?"
+KLID, TONY. TO JE KOPIRAK.*

Ne, ten clovék ha prkné neni Tony Hawk 2o
stejné mu to docela jd ) muzete b\’:
sion mysli i na novécky a dm jim perspektivu.

TESTE SE NA...

JizDU V METRU

Grind Session nabizi vylepSeni obivens prazské zabavy ,»
To je pro mékoné. Teprve ten, kdo skoéil se skatem na stiechu rychlost nabirajiciho vagonu
Station, se mize ul:hﬁzn © hrdy titul podzemniho Zeleziaka.

v-sonv-nmlm
metra v

zdycky je to stejné.
Nékomu se dspésné
podafi uprdnout (no-
vé Eeské slovo, které
vzniklo spojenim vyrazi
wuprchnout® a ,,zdrhnout)

z vézeni primérnosti a ostatni
firmy hned vySlou po jeho sto-
pach vIEéky, aby zjistili, v éem
je ten trik, prot je ta hra tak
sp&3na a jestli by se to nedalo
opajcovat. VIEak, kterého vy-
slali z Shaba Games za Tony
Hawk’s Skateboardings24, se
drzi stopy s pFesnosti kalkulac-
ky s decimetr dlouhym disple-
jem. Zadné nepFesnosti, zadné
zaokrouhlovani, viechno hezky
podle pFedlohy.

Grind Session, novy skate-
boardingovy simulator, vypada
schopng, realisticky (pochopitelng
v ramci moZnosti), v pohods za
sebou nechéva své lehce kriploid-
ni soupefe, jako byl Trasher, ale
Ze byste Zasli nad jeho inven&nos-
ti, to asi ne. NapFiklad ovladani -
pokud jste se nadreli na tom, aby-
ste zvladli viechny finesy a zvedli
viechny hozené bezprstové ruka-
vice (metafora) v Tony Hawkovi
tak, az vdm kombinace pFesla do
krve, bude se vam Grind Session
hrat hodn& pohodIng, protoze
v Shaba Games se drZeli hesla
,,prog vymyglet néco nového, kdy?
to, co vymyslel nékdo jiny, taky
funguje®.

Samozrejmé by byl nesmys!

® Zajinavé navriené traté
® Snadng Gvod pro zstdteéniky
* Solidni skatebosrdové kouzls

(-] MINUSY

¢ Grafika chce Jesté wyladit
¢ Ponérné nevzrusivi

e ve stinu Tonyho Houks

Vydavatel: SCEE
Vjrobce: Shaba Games
Pocet hratii: 1 a2 2
Datum vydani: &

tvrdit, Ze tu nejsou 7adné nové
prvky: treba v zatatku, kdy si
jest8 nejste moc jisti v kolet-
kéch, mate moznost si pro lepsi
navigaci stisknutim @ vyvolat
drahy profi skateboardist

a mrknout se, jak stejny pro-
blém, pred kterym ted stojite vy,
2vladli machi. Déle je taky
Grind Session o néco pokrotilej-
§i a vychytangjsi v predvadénych
figurach - i kdy? je fakt, e vét-
$ina z nich zfejmé bude v Tony
Hawk’s Pro Skater 2. Prosté
Z2adné bécko (a kdyz, tak jen ve-
lice mirné), nybrz pinohodnot-
nych Sedesét sedm fint, které si
musite nabusit do neuronovych
tkani.

Co se drah tyce, téch zaklad-
nich je osm (napf. Slam City,
Bart Station, Burnside) plus bo-
nusovy, specialng designovany
Dream House. Ani v jedné z nich
sice nepotkéte Tonyho Hawka,
ale zato se sem tviircim podafi-
lo natahnout lidi jako Willy San-
tos nebo Pigpen, co? jsou zjevné
také renomovani skejtaci - tedy
alespofi podle toho, co provadéji
v Gvodnim intru.

TakZe: vypada to dobre,

i kdy? ne ngjak pFevratné. Slib-
né je takeé to slovo, které by se
v tomhle pFipadé dalo pouzit.

1 kdy? GpIng nejlep&i bude hodit
na zavér ono obligatnf previe-

wovské ,,uvidime". Takze uvidi-
me.
]
PREDBEZNE
UPOZORNENI

1 kdvZ to 2atim vypedé, Ze Grind
Session bude solidni, profesio-

nélné udéland sketsrne " dnbré
Grovni, nezdé se, e by n

trhala #ily, To Je oviem Prublém
véech napodobenin s Je fakt, e

Grind Session Tonyho Hewks chvi-
lemi nepodobuJe fest. Chtélo by

to vic tvoréiho pristupy 8 moZng
trochu vic dradvu.
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bezruky/hopsani/skakani/plosina/vrtule

Vydavatel: Ubi Soft
Vyrobee: In-house

PREPLAY

Pocet hraci: 1
Datum vydani: 2&fi

Ravman 2: The Great Escape

BEZNOHY USATY ZAZRAK SE VYDAVA

NA DALSI ZACHRANNOU MISI.

D'ky bohu via 1y, nayman dosta-
ne specidini silu, kters mu umoini stilet

Kalky ve vidgtnich krucich 8 162t po 855

néch jako pavousi muz.

Minimise osiwii dsi.

POZOR NA...

SKAKAJICI BLUMY

Rayman musi Splhat na obrovske Numy, kuM - chovaji tak trochu hko vesmirné kobylky.
Vyskoéte nahoru, uystrelte na nejblizsi zed' a wjbuch vz v opaéném ste vystrelii. Diky
tomuto prvku se dostanete na mis m 28 normélnich nknlnusn nedosahnete. rym nehoflavé blumy m-
Fete také pouit k prekonani potoki lavy.

a kosmické galeoné

v Rayman 2 je néco

fascinujiciho. Neni to

Zadna sci-fi podivnost
jako ve Star Treku. Je to prosté
a jednoduse zatracené dobra pi-
ratska lod putujici vesmirem.
U kormidla stoji Razorheard,
ktery se svou po zuby ozhroje-
nou posadkou zloduchi unes|
viechny Raymanovy kamarady
a unikl i s 800 Lumy, ktefi tvoFi
zaklad jeho rodného svéta.

A tak se n&3 beznohy a bezru-
ky kamaréad znovu nalodi a vyda
na nebezpetnou zachrannou misi,
které tentokrat vede zatuchlymi
Utrobami piratské lodi. V nékte-
rych mistech neni a2 tak zatuchla.
Nékteré z dvaceti krasné texturo-
vanych 3D svétd, kterymi budete
putovat, jsou vlastné docela po-
klidné, piné zelenych plani, zur&i-
cich vodopadu a poletujicich moty-
10. Ach.

Béhem Raymanovy vypravné
cesty nachazite pFatele, ktefi mu
pomahaji sbirat rozhazené power-
upy a predvadgji i své specialni do-
vednosti. Potkate tady vilu Ly,
Raymanovu Zivotni lasku; velkého
modrého Zabéka Globoxe, ktery je
pozehnéan schopnosti pFivolat de3-
fové mraky, a velrybu Carmen,
kterd vdm pomiize prekonat pod-
ovodni Grovné. Velka staré ryba
vypoust vzduchové bubliny, aby
mohl Rayman djchat, tedy kdyz se
mu je podaFi chytit dFfv, neZ se do
nich pusti pirang.

© PLusy

Raymaiovi samozFejmé i tady
dobFe poslouz jeho vrtulovité ugi,
diky nim# dokaZe elegantné zvI4-
dat seskoky z velkych vyek. Nenf
to ale jeho jediny dopravnf pro-
stredek. Ma k dispozici rakety
Rodeo, na které miize vyskotit

e temnéjsi
nez predchozi
hra a obsahuje
nékolik skve-
ljch novinek.”

a nechat se jimi odnést; barely pl-
né paliva, které miize zapalit

a vystrelit se s nimi, a také hada
Sama, ktery Raymana vozi pres
motaly.

Je to tedy hra pro déti? No
ano, pivodné tak byla naplanova-
na, ale je , temn&&™ nez prvni
hra, se spoustou rozmanitosti
a nékolika novymi vychytévkami.
Pozor na systém zaméFovani, kte-
vy malému Raymanovi umoziiuje
bombardovat nepfitele strelami
a on pfitom miZe skakat ze strany
na stranu. Prosté strhujici, ale déti
by si s tim asi neporadili. Vice se
o pirtskych vylomeninach dozvite
2 recenze v pristim &isle. M

Dan Mayers

@ riEDBEINE UPOZORNENI

¢ P&kné designované Grovnd
¢ Rozasnitost s vynslézavost
® Zibavné rezimy dopravy

@ mMinusy

Moiné o3 pitilié Jednoduchd
Kemers by chtéls wylepéit
¢ Rezorbesr nevypedd hrozivé

Tehle hre svédi k tomu, sby-
chon J dili do kategorie
roztomilych détskych plogino-
vek. Nic proti tomu, sle kdyZ
Jsme si hru Fédné zshréli, ob-
Jevili Jsme v ni netuden
hloubky. Je vynalézavé, chytrd
5 Je to skvéls zébava.
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PREPLAY

auta/rychlost/klasika/roh/garaz

Vydavatel: SCi

Vyrobce: Kung Fu
Pocet hraci: 1
Datum vydani: z&f(

a2

A TAK SE NA PLAYSTATION NAKONEC DOSTAL | NEJHEZCI ZAVOD NA SVETE.

d roku 1927 do roku

@ 1957, kdy byl po

opakovanych amr-

tich zavodniku
i divaku zakéazan, byl zavod
Mille Miglia (Tisic mil) jednim
z nejtdzsich zavodu svéta,
lékal nejlep3i zavodniky i stov-
ky amatérii. Firma Kung Fu
pFinasi tento italsky automobi-
lovy karneval na PlayStation,
a to za podpory velké legendy
automobilového sportu a vité-
ze tohoto zavodu, Stirlinga
Mosse.

Po trati vedouci z Brescie do
Rima a zpét se jezdi dodnes,
ovéem spi% jako pFipominka
2a8lé slavy ne jako zavod, navic
ono soutéZni ostFi je notn& otu-
peno vékem nékterych vozil.
Proto se Kung Fu rozhodli
nahlédnout do véku Fangiova
a Mossova, aby zde naterpali
inspiraci pro hru, jez snoubi
nadSeni a vzruseni z jizdy po kFi-
volakych toskanskych ulicich
a narotnost ovladani dnes jiz
legendérnich vozidel. Navic
navzdory viemu svému Sarmu ve
stylu retro vypada hra navysost
moderné. NeuvéFitelné detailni
prostredi, dobre nakreslend auta
a dokonala pFesnost i na téch
nejstar3ich modelech, to vie
svéd&i o touze jak po hratelnosti,
tak historické akuratnosti.

Kung Fu pro hru vytvoFili
velice rychly engine, ktery doké-
Ze zachytit podstatu vozu.

A preview verze byla opravdu
zatraceng rychl4, navic nepochy-

Deset okruhii
odrazi italskou krajinu,
v niz se nachézeji hd

TESTE SE NA...

STIRLINGUV MERCEDES 300 SLR

© PLusy

+ Skvéls predlohs
+ Retro nidec
¢ Hezké prostiedi

v roce 1955 wyhral Ik\,lhlle Miglia Stlrllhng MosS na svem

mercedesu. Auto,
Gislo 722, to podle Gasu, kdy wielo na trat: 7:22. V Mille Miglia

v zévodé soutézi,
mih- mnzmm do auta usednout i vy a Stirlingv vkon zopakovat.

€ citlive fizeni
2évodu se wytréci
* Potfebuje vic rozeenitosti
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FAKT STOJI ZA TO.

@ rrepBEENE UPOZORNENI

bujeme, Ze auta budou do
konecné verze jedté doladéna,
takze kazdé bude mit svou indi-
vidualitu, a %e bude upravené
eni, které se zatim jevi jako
pFIiS citlivé.

Ve hie si vybirate jedno ze
24 aut, a to ze tFi Easovych

“Kung Fu pro .
hru wtvorili veli
ce rychly engk
ne, ktery doka-
Ze zachytit pod-
statu vozi, ”

obdobi. Kromé toho, Ze si
postupné budete moci vyzkouset
UpIn& viechno od Ferrari po
Fiata, naskytne se vam 3ance
objevovat skryta auta. Bylo by
nepraktické drset pivodni for-
mat zavodu sestavajici z deseti
zkougek na 1.000 kilometrech
trati, a tak se u Kung Fu roz-
hodli traf rozsekat do uzavie-
nych okruht, navrZenych tak,
aby odrazely terén a zaludnosti
kaZdé ze sekci zavodu.

Ale kaZdych dal3ich odkloni
od ducha zavodu je tFeba se
vyvarovat, ma-li z nejheztiho
automobilového zavodu na svété
byt skvéla playstationova hra. B

Lee Hall

n

Ze by prévé tohle byla neJ-
rychleJ8i véc pro PS17 Ovéen
2énr_sutomobilovych simuldtors
Je plng tvrdé o kvalitni kon-
kurencEy takie Je pravdépodob-
hEJS e si Mille Miglis
postaveni zajinavé kuri-
nzwtv‘ Fole position si ale
si nevybodude.




mléceni/béhani/strileni/mrtvoly /kan

Vydavatel: Midway
Vyrobce: Midway US
Poget hraca: 1

PREPLAY .

Datum vydani: Z&Fi

Mﬂl'tal KOIIlhat: Special Forces

MORTAL KOMBAT OMAMENY VUNI BOJE SI KLESTI CESTU VEN.
NEODHALIL SE ALE PRILIS?

Fed 3esti lety dosahla
= Fada Mortal Kombat

naprostého vrcholu,

kdy se druhého dilu
prodalo na milion kopii a titul si
ziskal mnoho novych obdivova-
teli. Nicméné od té doby tato
krvava hojovka nésledovala pfi-
kladu mnohych kdysi slavnych
bojovkovych hiti - snaZila se
vyrovnat s upadajici oblibou
a pohasinajici aurou.

Neuspéch poslednich dil série
(MK4 a Legend of Sub-Zero) zpi-
sobil, Ze Midway upfelo sviij
pohled na dédictvi Fighting Force
a stfedni postavu jménem Jax -
toho pana s rukama z ocele - situo-
valo do 3D bitevniho scénare.

Kromé hrdiny toho Special
Forces s mortal-kombatovskym

TESTE SE NA.

PRACI ODSTRELOVACE

Jax je zpuli clovek 2pUli stroj a disponuie velkym
Ize pouzit jak v

metem a sniperskou puskou.
cxdalits 248y anit yete si musel Spnit ruoe a wystevovall 36 ik

mnozstvim sikovnych
iru boj, tak na dell zdslenct, kay nepritele pohoding

svétem zas tak pFili§ nesdili. Onen
krvelatny aspekt, diky némuz hra
tak nechvalné proslula, je témé?
potlagen, zatimco samotné bojové
akeni scény ustoupily misim,

v nichZ musite hledat vielijaké
klice a bezpeZnostni karty. Atkoliv
se Jax mize branit Sirokou 3kalou
Giderd, kopi - dokonce zvIada

i kombinované Gtoky, byt je otéz-
ka, zda je zvladnou i vase prsty -
Special Forces presunulo hlavni

rané.
diiraz na zbrané =

0 PLUSY

+ Specislni kambinatni chvaty
¢ Dobré wyuZiti puzzld
¢ Rozsshlé trovné

zbrani, zejména granato- Q MINUSY

reznd prostiedi
nesaysIného pobihéni
o PRili€ Eitelns hratelnost

Tohle viechno je situovéno do
pseudo3D svéta, kde Jax prochézi
Véechna typicka mista Zanru, tedy
garaze, sklady, kancelare a Gzké

+Krve tu moc
. 0
neni, souboje
ustoupily misim.”
ulitky velkomdst, pFicem? stéli,
mlati a kope do nejruznéjsich pro-
tivniki, dokud nelehnou. Na konci
kazdé dvoulroviiové sekce pak
Ceka obligatni boss, aby se poté
hra vrtila do prostredi jménem
Outland charakteristického pro
viechny tituly MK. Nicméng Mid-
way se pokusilo omely 2anr prece
jen njak ozvIdtnit, a tak do hry
vloZilo dvé Grovné v prvni 050bg.
Pokud bude Special Forces

(isp&&né, mohla by nasledovat Fada
podobné ladénych tituld, v niz by
hraly prim viechny hvézdy rodiny
Mortal Kombat. Nicméné ve stava-
jici podobé vie nasvédiuje tomu,
Ze Jax zlstane na bitevnim poli
osamocen a zbyvajici vérni pFizniv-
ci série budou muset hezky zadrZet
dech a poZkat si, az u Midway
vymysli néco jiného. M

Steve Merrett

PREDBEZNE
UPOZORNENI

Spi%e nef o novy Metsl Gesr
Solid se tvirci pokusili

o dsléi Resident Evil. Genigl-
né zvolend hraci plochs - visk
- zanskals na celkové stmosfé-
Fe, takie hré¢i sni moc nechy-
bi pochodujici artvoly. Jestli
to bude stafit ne to, sby byl
hré€ u hry udrZen 2 do konce,
20stévé otézkou ostré verze.
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TEMA

Text: Andy Lowe Fotografie:

SPRSKA FAKTU
\ydavatel: Fox Interactive

Vyrobee: Argonaut Software

Poget hraci: 1

Datum vydani: listopad

Platforma: PlayStation1

PP DD DD

ginton

Vi
MNSTERY

RISEN)

PO TRECH LETECH A KOMPLETNIM PREPRACOVANI ENGINU TO
VYPADALO, ZE JE HRA PREDURCENA KE ZRUSENi. TED JE ALE

ALIEN RESURRECTION OD ARGONAUT SOFTWARE UZ SKORO
NA DOSAH A VYPADA TO NA KLASIKU. PSM SE ZUCASTNI-

LO ZAVERECNEHO LOVU NA MOUCHY.

sme v dost husté vyzbroje-
ném demo studiu v londyn-
ském hlavnim sidle Argo-

naut a klestime si cestu,

jak se zda, klidnou a nevyraznou

(vihce lepkavy, napinavy, se spoustou kr
vavjch vjbuchin, nebo stFiletkové pokra-
Covani Jamese Camerona (skupinka ar-
médnich kosmonautd se pousti do boje,
objasni se Zivotni cyklus vetrelce a dojde

arovni Alien
roztrhané télo bezvladné lezici v kies-
le, které hlokuje vypina¢ na zdi. Zad-
ny problém. Naperte do té masy né-
kolik strel, trefte vypinaé. A ted, co
je to za divné mlaskavé cupitani?
Otoéte se. a uz se na vas prisala pFi-
Serka!

»T0 neni fér. Vidyt jsme to nevidéli
pFijit!*

,,Ne,* Fika designér Paul Crocker.
»Ale sly3eli jste to.*

Pokud zrovna nejste super zruény
drtic Eelisti, je vasim nejobliben&jsim ti-
tulem Alien bud original Ridleyho Scotta

k nepFj s
.Mng by se libila kombinace obou,™

Fika druhy producent Erik Larson. , Dou-

fam, Ze pravé to se nam hlavné z hledis
ka rovnovahy atmosféry a déje podafilo
v Alien Resurrection. Myslim, Ze jedno:
stranng zaméFené tituly lidi zacinaji nu
dit. Ze cht&ji néco malinko inteligentné;
gho™

Kdyz se Argonaut poprvé chopili licen
ce Resurrection (nékdy pred tremi lety),
zatala se na scéné pomalu objevovat cel
kem slusna Alien Trilogy od Acclaimu.
Hrizu nahangjici, inteligentai vetrelci
v prvni osobg. Jen 3koda designu Grovni

a nozem).

/‘,

S

Pivodni plany pocitajici /4%
s akéni adventurou ve -
tieti osobé s pohledem

shora byly zruseny ve
prospéch pohledu

2 prvni osoby, ktera

byla obohacena o nékolik promyslené
umisténych hlavolami

,Ta hra nevzbuzovala strach,
Fika Crocker. ,,Graficky byla doko
nala, ale nikdy jste se nemuseli
obévat toho, co ¢ihd za
rohem. Byla to spié pFimocara
stfilecka - viechna nebezpeti
jste vidéli pFichazet. My jsme dosli k za
véru, Ze je to mrhani licenci Alien a %e
neudruje lidi v napéti."

Pokud si pamatujete, Ripleyova na
konci tretiho dilu spachala sebevrazdu,
aby nemohlo byt jeji vetfelcem napadené p-

dalgim
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Nesnazte se nékoho zajmout, tihle vetrelci si s vami hraiji. A Feseni? Dejte prichod extrémnim predsudkim (vpravo).

nf Ripleyo-

vou.-Stanice, kde se chovaji, je v podsta-
& velka vesmirna lod se spoustou. zadlych
chodeb a bezpegnostnim systémem, ktery

Father (Otec); mluvici potitat. Ve-
Felctim se samoziejmé podaFi utéci
a protoze se nechovaji-zrovna pratelsky
kdyZ stanice zamiFi k Zemi, je vetfelcem
nakazena Ripleyova jedingm, kdo maze
zachrénit lidstvo.

Snad jen ten nejskalngjsi rypal by mo-
hl popFit, Ze se série na konci Camero-
nova pokracovani dokéazala vyporadala
s vétSinou napadii. To oviem neznamend
e by z primérného filmu nemohla
vzniknout skvéla hra. Argonaut, ktei
méli pristup ke Viem zpravAm a materia-
1im z probéhu nataceni, méli tu vyhodu,
e mohli pekné krok za krokem postupo-
vat podle vivoje filmu (na rozdil od ob-
vyklé praxe, kdy se hotové filmové dilo
pred&lava na hru). Dobré vztahy s Fo-
xem umoznili dalsi zvyZeni autenticity,
predev&im diky moZnosti spolupracovat se
&leny hereckého' tymu, kteff v prestav-

INTRO...

kéch mezi-filmovanim nahrévali stan-
dardni vykFiky a chropténi. Nejde jen
o kosmeticky manévr. Ve he-tasto
hlas Stevena Gilborna (Father),
a protoZe je to vycviteny hlas profesio-
nalniho herce, dodava hre jisty stupef
filmoyé kvality,
Pivodni verze ve stylu Tomb Raider

zabér ve stylu Star
Inotou.

1. Velky tradics
Wars na USM Aurize letici prazd

2. Naklonovana Ripleyova lezi na
pozorovani.

coZ vam umoziiovalo st¥ilet
u, tak dozadu. Loni v by-
la hra z 85% hotova, kdy? tu'se Arg
naut-definitivné rozhod to takhle
dal nejde. Po mensi kreativni tahanici
s 20th Century Fox se hra vrétila na
kreslitska prkna k- pepracovani do
osoby. D
venturové Y
dil hlub¥, atmosférou nabity styl doplné-
ny vypravénim volné vychazejicim ze

Vsechny urovné
se odehravaji na USM

i kde klonuiji lidé

i, Kdyby ti

i
2pisobi

POSLECHNETE RADY ARGONAUTU. ZHASNETE SVETLA, PORADNE OSOLTE ZVUK.
POSADTE SE A UZIJTE SI INTRO S NEJNAPINAVEJSI M PRIBEHEM OD DOB TEKKEN 3.

i 3. Vojenska lod' Betty prepadia dok.




Alien Resurrection

»A ndstfanll faké ue

prospéch pribéhu

a atmosfery multiplayer.®

postavina konci kazdé drovng, Houzevna-

t4 Ripleyova ma pFistup do celé hry; by-

try android Call ma pFistup k potita-
rozmaniti vesmirni pirati jsou po-

mali, ale hodng toho vydrzi. A také ve

prospéch pribghu a atmosféry odstranili

multiplayer

Hra

thelci. Deset masivnich roy
no do.79 podrowni, které
styl Doomu, a v kazdé z nich najdete né-
kolik divtipnych hiavolami. Argonaut
piznavai, najit roviovahu
mezi ‘dilezitymi momenty &tvrtého filmu
hovanim napjaté atmosféry prvniho
& druhého (zapomefime‘jen na hlotpou
planetu v&zi( s Brianem Gloverem). Ale
to nenf, véechno. Paul Crocker: , Hodn&
yhréli s pohybem hréte. U mno-
V prvni osobé vznika pocit,
n tak vznadeli v konstant-

hré& pohybuje mnohem pFiro-
8ji, a kdy? se pokusite utéct pred ve-

trelcem, vaS pohyb se zpomali a on vas

chytf. Najdete tu spoustu tradiénich vypr

natovych hlavolami, ale-pokusili jsme se

také prodiouit

ti obt{znosti v jednotlivych Grovnich.

V Easy méte k dispozici krasné pohodiné

automatické nabijeni. V.-Difficult to mu-

site zvladat manuélng: Takze se musite

starat nejen.o mieni

a stFileni dtoCicich vetfel-

cii, ale- musite také davat
r na to, abyste'si véas

nabili, jinak-se ozve jen

cvak. cvak! ,Chtéli jsme manualni

nabijenf dat jako standard, ale pro

zatatetniky by to byla a moc vel-

K4 nakladagka." Larso pripoudti,

7 byli hodné ovlivnéni PC Klasi-

ou Half-Life, hlavng stylem vypra-

véni a smyslem pro obrovsky a sku-.

te&n& pusobici prostor rozdéleny do jed-

notlivych scén. Mise spotivaji v tom, Ze

hledate a likvidujete znetvorené klony

Ripleyové; k smrti napjati se pliZite.ne-

bezpetné zamorenou oblasti, abyste pres-

mérovali lod; kdyZ dojde k jejimu roz
trzeni, musite uhybat Eastim lodi; je tu
i.podvodni Groven, kde vetrelci umgif
plavat; a také vés tekd zavéretnd kon-

5. Skiehotajici krélovna vetrelcu je vytrze-
é lidské matky.

jedna jedina reakce. Zastrelit.
Vsechny.

i 6. Jinde na lodi se podafi uniknout jedno-

7. Prisavka se prisaie a nasleduje konec
hry.

wu z chycenych vetrelcd.
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Pokud nemate radi prekyapen,
pak to asi neni hra pro vés. M4 se hra
se zhasnuty: tly, zvukem na mnnmum

»Chtéli jsme se Whnuut'pl"edvidatelnosti.
Kdyz restartujete iirovei, neobjevi se

vetielci na stejnjch mistech jako div.”

» frontace s nové vyvinutym jedin-
cem zvanym Newborn.

Oproti origindlu doznali vel-
kého vyvoje i vetFelci. Dokazi
ézt po sténach, skatou ze
stropu; spolupracuji a
se ve stinech. Crocker:

.,V nékterych Grovnich. musite
na obzvl&st temnych mistech
pouZivat ruéni baterku.
MiZete si posvitit do

viech smérti a neuvidi:

te nic. Pak posvitite
jinam‘a budete mit

dojem, Ze jste snad {
néco zahlédli.

Kdyz si-to pak

budete chtit ové&-

JSOU PROSTE VSUDE

PRVNI UROVEN JE ZAMERENA NA UNIK RIPLEYOVE Z VESMIRNE BUNKY - SKRZE VLHKOU, STROBOSKOPICKOU SiT
TEMINYCH CHODEB. A NAVIC POD ROUSKOU ZMATKU ZPUSOBENYCH UTEKEM VETRELCU

Fit, mize na vés néco vysko-

it, nebo taky ne.-A nemige-

te spoléhat ani.na radar po-

hybu. NekteFi vetFelci zista-
o nehnuté sedét, dokud

neprojdete kolem,a na rada~
ru pak jen uvidite, jak za

vami vyrazi. Snazili jsme

se zamezit pred-
vidatelnosti.

Kdy? drovei

h jako dFive. A to, Ze jste predtim vi-
d&li, jak jeden z nich preskogil z jedné
stény na druhou, pak se vratil na zem
a znovu vy3plhal na prni zed, nezname-
na, Ze to udéla znovu. Chceme, aby

zovali skute€ny pocit nebezpeti. To-
e hra pro lidi, kte¥i si pFi jejim hra-
ni zhasnou a zvuk zesili na maximum.*

Jaksse dalo ocekavat, jsou‘vasi roz-
maniti xenomorfni bojovnici dobre vyba-

nymi pistolemi, puskami,
sarmw a zvI&8 uspokojivé ni-
efy, u nich#k zabitf

i sebelepsi a at se vam po-
azdit sebevic léCivych balit-
s tim, Ze se budete bat.

1. Vymotejte se z té buiiky. Vedle roztrha-
ného chlapka za dvermi napravo lezi bez-
pecnosti karta. Vlozte ji do zafizeni na zdi
a projdéte dvermi.

2. Projdéte rovné chodbou a pak za dvei
i popevt saiédoete- it vetiskon
ro vés si wbral dvojici bezmoc-

oratnd ce protshnite mesi praskalicimi
llnkrmkyml fiskrami a slezte doli po Zebfi-
. Kot ko st pomoc proti
wmnune baterka.

a. Drm se pékné dal od vojdka, na které-
Felec, sklouznéte po zebii-
a pistoli v kouté. Je =
vzduchovka, ale s nekoneénou munici.
ohlédnéte se tu po dalsi bezpecnostni k.m
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V&echno je perfektnd pizpisobeno na
pomalé plizeni, pFerusované riznymi hia-
T nanl Vbl e r it
nasili. Ale neni to t: Jak Larson
ochotné uznava: ,,Je to tak trochli surv
valovy horor, jen v prvni osob&." A s

né jako v Resident Evilu i tady vas

kaji skvélé vychytavky odpovidajici tr:

ci rozptyleni s kornoutem popcornu.
Predstavte si tfeba, Ze se obezFetné

$ite mistnostl a najednou se zatne

vat va§ radar pohybu --ZA TEBOU!
Ototite se-a ono nic, fen svétylko se

le pFiblizuje. NAD TEBOU! Pozdé.

bo se teba plazite bludistém ventild,
2'nich? unikd péra, a snazite se lokali-
zovat ony znepokojivé &vachtavé zvu

Ach - davka ze sapiku. Klid. Dal3i roh.
VETRELEC! Celou hrou_pr

ta atmosféra znama z-filmu Alien. Poti-
naje nervy drasajicimi zvuky (huée

réku, predeni generatord, zlovéstné
bluitkani a kapani, vzdélené jetenf - t
V&echno pFimo ze zvukové stopy filmu)
a konge skvélymi grafickymi detaily
(louze elinové krve, které tu z

o nedévném. zabiti vetrelce, roztrhan
¢lenové posadky, ktefi se zhroutili na
stil s ob&dem).

l\lemuzete zabit ty, ke atosi
a oblicej (vpravo), aniz byste rozl

lnum nme pozor, abyst

jinak vés budou pronasledovat.

Ale zpatky k té pFisavce. Dostal né
Ted se z nas stal nedobrovolny hostitel
malého rozsklebeného hhusaka, ktery
nam roztrhne hrud, a tak se kromé
viech ostatnich obtiZi mise rozvine jedté
dali vedlej3i zapletka. Nezbyva nez najit
Zafizeni pro nouzové vynéti dFive, fez se
priSera rozhodne opustit své hnizdetko
v nasem téle. Cely Zivotni cyklus téchto
monster predstavoval pro-tym Argopaut
urputnou dFinu a bezesné noci. , Na za-
atku;™ Fika Croker, ,kdy? vas kous! do

»Kdyi zahijete vetrelce, presvédcete se,
ie je opravdu po ném. Ti podlejsi toti
smrt jen piredstiraji a zaitoci pozdéji.”

. o g

L A\
5. ylezte po Zebiiku zpatky. S pomoci
Karty se dostanete do wjtahu. Zabiite vojé-
ky a umicte alarm.

6. Treti bezpecnostni kartu pouite na
dvere napravo a vejdéte - 5 extrémni opa-
trnosti. Brzy se ozve ono znamé syceni

tvaFi v tvar Svému prui
trelci. Na dstupu to do néj nas

rozbili vejce
te je zabili vsechny,
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Alien Resurrection

& stal jedniff z nich' & o

i vés pFirozend ignorovali. Pro-
blém je v tom, Ze jste to mohli vyuit ja-
ko-vihodu, nechat se schvalng chytit
a pak Grovaf jen hladce a bez obtiZ ve
své vetielecko-lidské podobé projit. A tak
jsme museli vetrelce trochu pozdrzet, do-
kud nevystrelite, coz nakonec prost& mu-
site udélat.™

Nebo se ttoku'nia oblitej mizete vy-
hnout Gpiné.

/Ne. Jak se jednou wyklubou z vajec,
nesmite nechat na Zivu ani jednoho. Bu-
dou vés pronasledovat - klidné pres celou
Grovefi, kdyZ to bude potfeba. Je to drs-
né, ale celkové vérné duchu filmu. Jo

néjakého zastrelite, ujistéte se, Ze je
opravdu po ném. Ti podiejsf totiz smrt
jen predstiraji a pockaji si, aby zattogili
pozdgji. W

7. Spustte se dolu po zebriku u ln:nbunl(y
a zatlacte na kolo na zdi

lalsi kartu. Co hy se
tod Jesta mohlo stat? Pokracovan piéits




Obrazovka s mapou
klamné slibuje vice volnosti, nez hra
v reélu nal Sled misi je vice méné
dany predem.

ol
>
m <
g

o r

FAKTA o tak - vite, Ze ho chcete.
= VYDAVATEL. T8 q uare Eurol pe Dvmécti'metrovy" "ovblféek"
shtbn e Pe M bl vybaveny naprosto ipicko-
'8 VYROBCE: Squaresoft vym arzenilem? To by bylo
W DATUM VYDANI: v prodeji skvélé. A az bude po viem, rozhodné
= VEKOVE OMEZENI: " 11 a vice si nebudete muset lamat hlavu s par-
i T TeRonh kovistém - s pomoci rakety zavéiené
o eSO e v ahal na rameni si kdykoliv udélate vlastni.
' POCET HRACU: 1 Front Mission 3 si s timto napadem

pohrava jesté dal a predvede vam
nejmasitéjsi tanky na nohou od dob
celovecernich animovanych filmd
Patlabor.

Pro pripad, ze byste si nahodou neby-
li jisti, jak to bylo s predchozimi tituly
Front Mission: prvni FM se dfive, nez sé-
rie presedlala na PlayStation, objevily
na Super Famicomu (SNES) a pfi jejich
hledani asi moc $tésti mit nebudete,
protoze nikdy neopustily Japonsko, te-
dy az doposud

Co se hratelnosti tyée, okamzité si
s ni budou védét rady ti, kdo hrali Van-
dal Hearts od Konami, a videopafaniim
se mozna vybavi Lazer Squad a starsi ti-

Parada! racky mohou wanze-
ram nadélat pékné skody. Tedy as-
pon v pilot Fevrzeny po-

pelnik, rozlity dzus a chipsy vsude

k dispozici omezeny pocet poli, do
nichz se v kazdém kole mohou
dostat a stfilet. Az provedete
svilj manévr, prevezme ini-
ciativu nepfitel. Je to velice
zastaraly systém a rozhodné
neni nijak slozity, nicméné si
i tak dokaze hrace podma-
nit. Z kazdého ,tahu” se
musite snazit vytézit
<o nejvic, nejdfiv je
dobreé zhodnotit,
odkud hrozi nej-
Vétsi nebezpedi,
a zlikvidovat ho
a pak teprve prejit
k utoku. Pokud véechno dobfe
dopadne, mély by byt na konci
nepratelsti roboti rozmasirovani
na kasi, zatimco vase ztraty se
omezily jen na néjakou tu rozbi-
tou pazi nebo nohu.
Nemusite se obavat ani
otravné neprehlednosti,
jakou vas Casto-

tuly X-Com. 3D krajina je rozétvercova-  valy jiné po-
na pekné podle sité a vase wanzery maji  dobné hry.
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vednosti jako Brace
(napravo) se naucite
tak, Ze si oblecete jisté
gasti uystroje, dohléd-
néte tedy, aby vsi

piloti byli do wanzeris
Fadné vybaveni.

Kdykoliv si vyzadate wanzer a chystate
se zautocit na jiny, kamera scénu pribli-
2i, abyste méli na oba animované ple-
chové obry lepsi vyhled a mohli se ko-
chat omracujicimi ranami, prehlidkou
ucinkd jednotlivych druht munice

a znetvorenymi pahyly ocelovych kon-
Cetin. Primyslete si jesté n&jaké ty de-
taily, jako tfeba znicitelné prostiedi, te-
leskop s moznosti priblizeni nebo
zbloudilé kulky, které se zaryji do zdi za
zamyslenym cilem. Viechno je perfekt-
né promakané a nudit vas to jen tak ne-
zaéne.

Vizualné funguje FM3 dobre i bez
toho, aby se snazila proniknout do za-
vratnych vysek Vagrant Story. Je prav-
da, ze zrnitost objektd z bliziiho po-
hledu a funkéni barevna schémata ne-
jsou nijak zvlast atraktivni a navadéné
stfely maji bohuzel tendenci prochazet
pevnymi objekty. Na druhé strané tu
najdete bohatou nabidku jak valecné-
ho hyperrealismu, tak béznych detaild.
Nepatrné malickosti, jako varovné ku-
7ely nebo vystrazna svétla, dokazi
zménit béznou dvouproudou silnici

Front Mission 3

v divéryhodné méstské bojisté. Nyni
je Front Mission strategické RPG a na-

bizi vam dva paralelni (a z 95% linearni)

pibéhy.

Mezi jednotlivymi misemi se budou
vasi piloti bavit s ostatnimi postavami
a ziskavat informace dfive, nez se do-
stanou k FMV nebo sekvenci, ktera od-
hali dal3i dramatickou skutecnost. PFi-
béh si v nekte-
rych eastech za-
slouti pochvaly, [T
opravdova kva-
lita ale spociva UH I
v inteligentni N i
zépletce a ovla-
dani. Hra se
odehrava ve 100 let vzdalené budouc-

nosti, kdy se svét diky politické nestabi-

lité rozdélil do péti federalnich moc-
nosti. Pfibéh je zaméen na narody Paci-
fic Rim, které pravé vstoupily do vza-

jemné unie, aby se ubranily Gtoku ostat-

nich svétovych sil. Vétsina nepratel,

s nimiz se utkate, bude nalezet k malym
#oldackym skupinam najatym riznymi
vladami, které maji udrzovat veskeré

Bitvy zacinaji a konei sekvence-
mi, které jim davaii jakysi smysl. Dialogy
vétsinou za moc nestoii, ale ruzné zvraty
a lécky si vas ziskaji natolik, ze od hry
neodejdete.

konflikty na politicky nedlezité drovni.
Po celém tom slozitém uvedeni do déje
- jesté podlozeném désivou, i kdyz voli-
telnou presnosti historickych dat - pfi-
jde na fadu pibéh, ktery vsak hned od
pocatku hru svou nevyraznosti a absur-
ditou spie kazi.
Student akademie a zkusebni pilot
Kazuki Takemura dodava se svym sta-
rym kamosem
Ryogem wanzery
[ na vojenskou za-
, kladnu. Jednou
dojde k zahadneé
explozi a je nu-
cen nouzové pri-
stat. Kdyz se vrati
do prace, dostane Kazumi sokujici e-
mail od své nevlastni sestry, v némz pi-
3e, 7e byla prelozena na zakladnu
a chce se s nim setkat. Myslite, ze zavo-
laji policii nebo tisk, kdyz jim armada
nechce nic vysvétlit? Jisté ze ne. Jsou to
studenti. Zapadnou tedy do baru, sbali
podeziravou, nicméné atraktivni védky-
ni (ktera jim dokonce prozradi, 7e pra-
cuje pro zahrani¢ni agenturu) a pohoto-

JAK...

ZiSKAT NEJLEPSI
UYBAVENI

Méli bychom poznamenat, 3e bshem

/, ktera je tieba k dokonée-
udete moZné muset vice
jak tietinu tohoto éasu hrabat a2 po
lokty v riznjych menu tykaijicich se
zbrani a vystroje. Provoz robota stoji
spoustu , takze tady mate navod,
jak to poridit co nejsnaze.

Pruni moznost je vydat se na nakup na
Gerny trh. Seznamte se s nékolika typ-
ky z nizsi spoleénosti a ti vs obéas
upozorni na nékteré vjhodné piileitos-
ti k nékupu.

Dalsim trikem,
donutit nepiitele,
vit mu robota jako u kofist.
Histord mainé pil vitizové, ale podept
suji ji porazeni.

ry méte v rukévy, je

Nejefektivnéjsim prostFedkem je ale

Gnos. Viykopnéte pilata z nepFételské-
ho robota a div, nez si uvédom, co se
vinatnd stalo, ne f posiete

. dsou tak legraéni, kdyz
20 anddl wikrébat zpétky.
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Poradneé si prohlédnéte uo
scény, protoze presné takhle vypada ,sku-
teéna“ hra. Modré stupnice oznacuii pohyb,
oranzové zbrané. Pokud ted chcete mist-
nost opustit, nefekneme uz ani slovo.

»VUSechny vas dostanu. s,
be i ty tvoje tlusty kamose. Tak pojdte.

vé& souhlasi s tim, Ze se s ni proplizi
zpatky na zakladnu - predtim si viak
vezmou své dvanactimetrové oblecky.
Ziejmé aby byli co nejméné napadni.
Pravé v momenté, kdy si zaénete zvykat
na svét budoucnosti plny robotd, us-
tédFi vasi tajemni nepratele dal3i ranu
vasi ochoté dlvérovat.

Square se u FM3 rozhodli, ze budou
bitvy kratké a ostré. V kazdé misi mate
k dispozici jen par jednotek a bojujete
proti nevelkému poctu nepfatel, takze
bitvy nikdy netrvaji déle nez pil hodiny.
Na jedné strané je to tak trochu zkla-
mani, protoze se tim omezily i moznosti
hrach a bitvy se nikdy nerozvinou do
velkolepé dvouhodinové podivané, kte-
rou jste znali z Vandal Hearts.

Na tempo to ale vyraznéjsi vliv ne-
mélo a pokazdé se objevi néco nového,
co udrzi vasi pozornost. V nékterych
misich znicehonic objevite zasobu ra-
ket ze spojenecké ponorky, s jejiz po-
moci rozhodnete bitvu, jinde budete
bojovat, abyste zachranili tym bezbran-
nych védcd, ktefi prchaji do Gkrytu, ne-
bo budete muset vyhodit do vzduchu

prehradu, abyste splachli ne-
pratelské posily. Ne, skuteé-
ny préivih Front Mission 3
spociva v tom, Ze pfedva-
di vic hnidopisstvi nez
horska gorila v dobé pa-
feni. Na kazdé dvé fun- \%

gujici véci pripada jedna 7

mala kfiklava chybicka, ! \

ktera uplné kazi hriiznou S
velkolepost bitev, po niz A
viichni touzime. Prikladem W
je teba neuvéFitelna hou- 3
Zevnatost obycejnych smrtel-

nikd, ktefi pouze s pomoci rué-

ni zbrané &asto zdolaji robota,

protoze ten se do nich prosté

netrefi. Al néjakou zvlastni inte-

ligenci rozhodné neoplyva a ob-

vykle na vas hloupé zautodi cela

banda nepfatel najednou, misto

aby si sily rozlozili. O solidnim

systému dovednosti se vam rovnéz  {
mize jenom zdat, protoze taktické %
vyuziti nadani vasich pilotd neni
mozné - ziskavate ho téice a vyuzi-
vate jen velice zidka

\

<

4
¥
N
¥
)
\
)
5

\

7

kamera

Urover obtiznosti se pohy-
buje spise v nizsich polo-
hach, a pokud si date tu pra-
ci a vytrénujete si pilota ve
virtualnich tréninkovych
oblastech, ziskate velice
snadno pristup k dalsim
2, | misim. Systém hodnoceni
) do hry vnai trochu zaji-
/ mavosti pro pokrocilejsi
stratégy, kdyz se navic
vzdate pfedmétl a budete
se v kazdé bitvé snazit ziskat
platinové vyznamenani, pak
se chvilemi snad i zapotite
Vysledkem zjednoduseni
systému bitev oproti pred-
chozim hram FM je nakonec
omezeni moznosti hrace
a soubojiim se tak nedostava
dostatecné rozmanitosti. Po

nékolika prvnich hrach si zapa-
matuijete sled udalosti a dalsi
hra uz nepfinese zadna prekva-
peni ani nové triky.

Pokud chcete délat strate-

gickou hru pro masovy trh, pak

056 (2] oFICALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN

ZARI 2000



Maximalni zazitek pro- |
te, kdyz nepriteli pred Gpinou

je zakladni potfebou jednoduchy, ne-
pFeplacany interface, ktery kazdému
hragi umozni vypofadat se se slozitos-
ti hratelnosti. Front Mission 3 riskuje
e odstrasi viechny, kdo si zrovna ne-
libuji v obrazovkach plnych statistik

a virli ¢isel, a hra by si pfitom zaslou-
zila vic.

Asi se nejedna o zlaty hieb série FM,
ale i tak si tento titul fika o pozornost.
Prostfedi, hardware, detaily, animované
bitvy a ne zrovna krétka zivotnost, to
jsou plusy, které nabizi. Ke slabostem
naopak patfi interface, pfibéh, ne zrov-
na vysoka obtiznost a nékteré podiv-
nosti Al. Pokud ale milujete svého robo-
ta a oblibili jste si strategie, budete
s touhle hrou travit dlouhé vecery
asnad i celé vikendy. B

Zy Nicholson

s ki Wesrasio by s wkad £ epriatic

Front Mission 3

Da Han Zhong se prestrojili za
jednotky JDF a blizi se k vasim zranitelnym
tnikovym vozidlam. €as na wanzery.

" Pokud se chystite stré-

JAK...

SKONCOUAT
S 12METROVYM
ROBOTEM

1 Navithes sutho benkomiho poradoa
ile se optejte na aroky, které si
Gt pF valkjoh, be prime obrovelgch

nevratnjch pujckach.

2) Vykiiknéte kovovjm hlasem: ,Méte
i to, abyste mi vyhe

jako kdyz se néco pokazilo, a mezi od-
poditavanim vybalte néjaké podivné cif-
ry.

3) Sledujte typ krajiny: Kdyz prochazi-
te polem, drte se vzdy na cestickach
wychézejicich z obskurnich geometric-

kych vzord a dévejte pozor na amatér-
ského fotografa (viz nize]

rkujete pred do-

m, prilepte mu na raketomet nalep-

kn wNeigbourhood Watch* a na zésob-
ik vyryjte tucet zéFezd.

Kdyz jsem byl maly, vpadala
obecni straz uping jin

?
Bt SE h“- -
Lz§usxs TREBA. »

EARTS 1
" D%L—é s\\:\‘“ategxcké ra.

Dost dot

PlayStatign ===

W HRATELNOST:

Zadna bomba, ale s detaily na spravném misté. 8 M CELKOVE
- e ——————  Jedna z hratelngisich strategickjch her letosniho roku, kte-
Hra nepostrada hloubku a mise rozmanitost. 8 rou oZwje spousta pyrotechnickich parsdiek. Asi si nezis-

;ZNUT‘M:ST

Poznamka ,50 hodin a vic” tentokrat neni jen reklamnim trikem. 8

& z3stup novich prznived, ale jef staff obdvovatel budou
spokoen
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DOBRODRUZSTVI, JEHOZ ZACATEK NEBERE KONCE.

FAKTA
- WDAVATEL 5 Activision
 VYROBCE Contrail
m DATUM VYDANI: o \; prodeji
- VEKDVE DMEZEN! Zadné
HF!ACU 4 ]
LICTINA: nenaroéna

$ SEV
LSTE DA

A\_\JNDRA stednoy hre”

| G e
proni d\\ QchhD '{Td Zaiinaveisin
te\nus
[ \behew..

ylo nebylo jedno vzdalené kra-
== ! lovstvi. Jeho lid zil spofadané
a zivotem nezahaléivym mérou
notnou ku blahobytu spoleéné-
mu prispival. Rolnici pole sva rozlehla
s laskou prevelikou obdélavati hledéli

iv pospolitosti o veskeré statky pi
nabyté dilem rovnym se podélovali. Ne-
bylo rozdilu, ten jako druhy, aé kitici arci
odlisnou mél, v bidé i nadbytku rovni si
byli. A mladi sediny stafi v ucté preveliké
uchovavali, neb fka slovy moudrych:
.Ten, kdoz trpké bolesti Zivota ¢isi dopiji,
sam jiz trpkosti nepocituje a skrze silu tu
draze vykoupenou pravdu v celé jeji krase
zévdavkem spatfovati mize.” Ctil tedy syn
otce, kterak dcera matku ctila, neb moud-
rost jejich a um veskery jen skize rodice
predan jim byl. V3ak tak jako svétla bez sti-
nu neni,kazdy strom alespon jecnomu
plodu zlovolnému cestu na svét spatfiti
da, tu nemohla mirumilovna rovnovaha,
jez prijala kralovstvi v naruc svou pi
hebkou, vé&ného trvani miti, | temny zjev
dabelsky, jenz baron Diaz se zove, krale
i's druzinou v kopku hlubokou uzamknouti
dal a na trdin, netvor ten nicemny loutku

Alundra 2

drevénou dosaditi se jal. Prec slunce kdyz
v plli dne stin hravé premuze, hrdina vali

své vladnouci jisté tu pomdize. Bih s namil
Bédal Dost uz téch ciratl! Hle, muz, jehoz
hledate - Flint, lovec piratd!

Druhé pokraovani akéni RPG-adventury
mi se svym predchiidcem vpravdé pouze
jedinou véc spole¢nou - vlastni nazev. Hra
prodélala tolik podstatnych zmén, novym
hrdinou poinaje a odlehcenym pfibéhem
konce, ze snad ani nestoji za to ji s prvnim
dilem porovnévat. Vsichni ti, kdo se t&sili na
pokracovani pvodniho ponurého piibéhu,
budou s nejvétsi pravdépodobnosti poné-
kud zklaméni, nebot Alundra 2 nejenze pfi-
chazi s dfive neznamym hrdinou Flintem,
ale navic svymi dialogy i celkovou atmosfé-
rou jako by snizuje vékovou hranici hract,
pro néi je uréena.

Vskutku, od samého poctku vés pojme
tizivy pocit, Ze vétsina prvotnich déjovych
2vratli je vam predkladana trochu détinstéjsi
formou, ne jste ocekavali, a onoho pocitu
se jen tak nezbavite. Navic pokud ¢ekate, ze
si plnohodnotné zahrajete jiz v priibéhu
prvni hodiny, kdy hru hrajete, éeka vas dalsi
prekvapeni. Ovladat postavu budete moci

jen sporadicky, jelikoz se budete muset pro-
kousat smrsti filmovych sekvenci, které by
vam mély napomoci v pochopeni vzajem-
nych vazeb mezi jednotlivymi postavami.
Kvalita sekvenci neni nikterak oslniva, ale
v porovnani se srovnatelnymi hrami ani vy-
raznéji nezaostava. To se ale bohuzel neda
fict o kvalité dialogli, u nichz je zaméfeni na
mladsi hracskeé obecenstvo daleko nepokry-
8jsi. Piratska rodinka se bude snatit rozpo-
hybovat vase branice strojové sestavenymi
skeci a paklize zastavate nazor, ze kazdy
dobry ske doprovazeny “vtipnym’” dialo-
gem by mél byt zakoncen viceméné pove-
denou hlaskou, pak vézte, ze v druhém
pokracovani Alundry toto pravidlo bohuzel
nefunguje. Pokud se tedy timto martyriem
prokousete a privyknete zpisobu, kterym
s vami hra komunikuje, éeka vas velice roz-
lehly svét plny dobrodruzstvi. | pres tuto
neochvéjnou skuteénost je tu viak opét
dalsi chybicka, na mnoha mistech se totiz
bohuzel nevyhnete dojmu, ze zde autofi
¢erpali z ponékud rozmanitéjsich zdroji in-
spirace, nez je pouze jejich vlastni fantazie.
Po grafické strance se Alundra 2 se
svym predchidcem neda srovnavat uz vi-
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Alundra 2

JAK...

ZAZEHNOUT
PLAMEN

i
Most people who cross swords
with Belgar don't live to talk about

Hra se zpogétku odviji velice pfimoca-
Fe. Tento zakys vam véak naznaéi, ze
hra bude &im dél tézsi: k tomu, abyste

.. pak musite
tak, aby nenarazil ani do stény, ani do
vas, jinak budete muset zacit od zacatku.

navadét fireball chodbou

Ahm tryin' to talk toda lady.
Lea'me alone!

bec. Zatimco prvni dil nékoho uchvatil

a jiné nicil svou retro perspektivou, Alun-
dra 2 neodolala tlaku soucasného hlavni-
ho proudu a podvolila se kompletnimu 3D
zobrazeni. Navriena podoba hernich po-
stav neni v zasadé $patna, ale jejich detail-
néjéi propracovani by mozna nebylo byva-
lo na $kodu.

Na druhou stranu je pravda, ze je Alun-
dra 2v podstaté velice hratelnou hrou,
Urove obtiznosti se postupné zvysuje
a ovladani postavy je spolu s hernim inter-
facem k hraci vice nez pratelské. Secteno
a poditrzeno, da se fici, ze Alundra 2mohla
dopadnout daleko lépe, nez dopadla, ale
upfimné vzato jen malokdy vysledek predei
nase ocekavani, takze pokud jste vasnivymi
hraci RPG her, pak vas Alundra 2 svym roz-
sahem urcité nezklame.

David Dovole

Budete-li spésni, navedete fireball na
stojan s loudi, ktery vam po vzplanuti
zpiistupni dalsi Groved.

Postavte na kaw a necheite se unaset
problému pres par priserek pod ostiim vaseho kordu

od jednoho logického
K jinému.

Za hrubou praci, hrubd vyplata. 5 M CELKOVE

PlayStation-==-

W HRATELNOST:

Rozporuping hra, keend ve vés zanechd smiSené pocty,

Jestlize vydrite, propadnete ji 7 ne nepodobné tém, kaens by se vés zmocnil ve chwii, kdy

W ZIVOTNOST:

m vaSe partnerka sdlla, 72 atkol j vekutku pié us-

var
Velice uspokojiva. 7 pokojujete, réda by to wakouSela jeSts s jinou Zenou.
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Kilasika - co k tomu dodat. Posacts 31

vnougata na kolena a ukazuite

hrélo tenkrat za tech davnych cas
layStation jednicka byla miada a napady na

hry Gerstvé a ostré.

it

.‘mm zACON
‘ r
| @ PlayStatio

FAKTA

W VYDAVATEL:
 VYROBCE

= DATUM VYDANI
u VEKOVE DMEZENI
® POCET HRACU:

= ANGLICTINA:

nepotiebna

D

Uzete to brat takhle: Wipeout

je pro PlayStation natolik za-

sadni herni fenomén, ze se ne-

davné vydani tretiho dilu
prosté muselo néjak oslavit. Nebo to
miizete brat taky takhle: nenairani pe-
nézodoji¢ové z Psygnosis (tj. ze Sony) se
rozhodli nas pumpnout o néjaké dalsi
Sustaky a podstrkuji nam néco, co uz
véichni doma mame. Oba pFistupy jsou
OK, zalezi jenom na tom, jestli blazené
3kytate uz jenom pii pohledu na pravé
odpichlé antigravitaéni zihadlo, nebo
jestli mate plivodni Wipeouty hozené
nékde na poliéce se simulatorem bow-
lingu, logickou hrou na téma, jak si nejlé-
pe vystiihat chlupy z nosu, a dalsi
peckami, které v gamesotéce zadného
playstationového hrace nesméji chybét.
Protoie WipEout 3: Special Edition
opravdu nepfinasi nic nového.

Jet jako Zizniva €ara - stov, kte-
v souvislosti s Wipeoutem
I(mkrlul[ obrys. Obrys Ziznivé ary,

Divod, pro¢ byste viibec méli uvazovat
o jeho koupi, je ten, ze kromé osmi trati
2 posledniho Wip3outu obsahuje také pét
z Wipeoutu 2097 a tfi z Gplné pivodniho,
drevniho WipEoutu. U televiznich seriald
se takovymhle vécem fika stiihaky: vyrobi
se dil, jehoz obsahem jsou pouze vzpo-
minky na to best z dild predchazejicich.
Divak si pripomene, jak se tehdy skvéle
bavil, a produkce diky tomu, ze se nasadi
uz jednou pouzity material, usetfi hodné
moc penéz a viichni jsou happy.

Je oviem fakt, ze tohle u WipEoutu 3:
Special Edition neplati tak dplné. Vaech
osm starych zavodnich okruhi je totiz
graficky (a hratelnostné) remixovano tak,
aby se plné vyrovnaly tém nadupanym
trasam z posledniho dilu. Co to znamena
il concreto: nejen 7e to véechno vypada
a béha o fad vyse nez originaly (schvalné
si je pustte), ale tvirci vyistili“ i pekelné

et
kterou
Zanechavai trysky vasich konkurentt,

ovladani predchozich dild a udélali ho
utivatelsky pritulnéjsim.

Podaiilo se jim dokonale technicky vypu-
lirovat jeden skveély flashback pro wipeou-
tovské veterany, a to tak, ze 7adné ze sta-
rych trati neztratila své prudce Sajnici neo-
nové kouzlo, svistici drajv a rychlost od-
trhavajici slova od st, o kterou tu jde az
v prvni fadé. Takie pro¢ jenom 8 2 10? Za
prvé proto, Ze tam chybi soundtrackové hi-
ty z Wipeoutu 2097. Zadni Prodigy, zadni
Chemical Brothers. Jisté, problémy s licenci,
ale délalo to opravdu masivni kus atmosfé-
ry. A za druhé (a to hlavné) proto, 7e i kdyz
je to vychytané a peclivé oprasené, prece
jenom to fakt nepfinasi nic nového. Tohle
véechno uz zname, a ne 7e by nebylo fajn si
na hi-tech Grovni zasentimentalnit, to zase
ano, ale je pravda, ze jenom proto na to
znacku ,must buy" lepit nebudeme. M

Stépan Kopfiva

W CELKOVE

Digitalni restauratofi odvedli skvélou praci. 9

PlayStation/===

= HRATELNOST:
W ZIVOTNOST:

Pro zavié wipeoutovade povnnost, pro ty, kdo prii pozdej
3 maj jenom Wipout, wiet do historie jedné revolutni hry,
pro ty ostatni nostalgick vzpominka v nékolikasetidometrove
rychiosti. M to sice nemuste, al kdo by odolar?

Wipeoutovski - to jest téméF dokonala. 9

Rozhodné vas to neomrzi hned, ani ndhodou. Ovéem... Nic nového. 8
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Kralik skace pres provazek. Fajn, mozna si ted fikate, Ze to bude asi trochu cernobilé
pojeti videohry a mate samoziejmé pravdu, ani nevite jakou - Vib Ribbon je zasné ori-
ginalni hra, ktera se u nas bude prodavat za velmi sympatickou cenu, ale neni nad to ji
mit zadarmo. Staci spravné odpovédét na t¥i otazky (odpovédi najdete v tomto Cisle
PSM), nalepit ustFizek z rohu stranky na korespondenéni listek a poslat nam jej nejpoz-
deji do poloviny srpna na adresu PSM, Santrochova 16, 162 00 Praha 6 s heslem
,,BLOOD". Prejeme hodné stésti. Uzavérka soutéze je 15. zafi.

OTAZKA:

b) PaRappa The Rapper
¢) Beatmania

ja) 4
b) 8
c 12

3.V jaké zemi hra vznikla?
a) V Japonsku

b) Ve Spojenych statech

¢) V Etiopii

1. Jak se jmenuje hra, ktera predchazela vyvoji Vib Ribbona?
a) Michael Jackson's Moonwalker

2. Kolik zakladnich pohybir Vibri zviada?
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Pripravte se,

FAKTA

W VYDAVATEL: Konami

™ VYROBCE Kalisto

W DATUM VYDANI " prodeji

™ VEKOVE OMEZENE 18 a vice

m POCET HRACU! a

W ANGLICTINA: " nepx;u‘-ehm':

d dob, kdy byla vydana prvni
@ hra Nightmare Creatures, se

hranice survivalovych hororii

podstatné posunuly. Nejvy-
znamnéjiimi mezniky a méitky kvality
se staly tituly jako Resident Evil 3: Ne-
mesis a Silent Hill. Kalisto si z nich viak
pii predélavani svého vazeného, i kdyz
uz malinko o$untélého originalu nevza-
li vic ne srovnani.

Vasim dkolem je opét zabranit machi-
nacim Adama Crowleyho, radoby chi-
rurga, ktery sprada plany pro masovou
destrukci. Jeho pfiserna stvorent jsou
geneticky modifikované lidske stviry
ziznici po krvi a touzici zabit vie, co se
jim priplete do cesty. Vy jste vyzbrojeni
elegantni sekerou a spoustou dal3ich
zbrani a mate 3anci i proti tém nejvét-
3im nestvaram, takze se pfipravte svoji
obrazovku zbarvit do ruda krvi ve he,
ktera krvi a také atmosférou doslova
pretéka.

D&j Nightmare Creatures Il odehravaji-
ci se zpoatku v Londyné se pozdéji pre-
sune do Pafize v roce 1934 a hra vypada
vcelku vérohodné. Tvrcim se znameni-

& podafilo vystihnout atmosféru obou
mést, zvlaste Pafize, a pafizsky hibitov je
mrtvym dvojcetem Pére Lachaise, mis-
tem posledniho odpocinku Oscara Wil-
dea a Jima Morrisona.

Zdailé svételné a povétrnostni efekty,
na pozadi podporené hudbou typu Silent
Hill jest& umociiuii herni zazitek a uspo-
kojeni ze hry a snad jen hratelnost az pfi-
1i5 zavisi na proudech krve. Vétsinu hada-
nek, a dokonce i cestu kupfedu naznacuji
anomalie prostfedi nebo neobvyklé de-
taily, z Eehoz prameni pocit, Ze vés né-
kdo nékam vede a ne Ze prozkoumavate
neznamou krajinu. Kdyz dorazite k néjake
prekazce, vyvstane vam na mysli otazka
Predpoklada se, Ze se tam dokazu vy-
skrabat?“ misto ,Dostanu se na tu fimsu?

V neustale se rozvijejicim svété Play-
Station se herni vyvojafi musi pékné Cinit,
aby udrzeli krok. Kalisto ale odvedli velky
kus préce, pridali skvély rezim Swimming
(Plavani) a odstranili atmosféru hubici ca-
sovy limit, kvilli némuz jste museli v pi-
vodni hfe horecné stihat zombiky, abyste
je stihli zlikvidovat dfiv, nez vam vyprcha
energie.

Kalisto také vylepsili predchozi nepfilis
vydafeny bojovy systém, a to zafazenim
rezimu Engagement, kde se octnete za-
méeni s protivnikem v mistnosti, odkud
nemiizete utéct, aniz byste ho porazili
Vysledkem jsou pak mnohem pohlednéjsi
bitvy, ale zarove to také podporuje li-
neérnost hry, kdy podstupujete jeden
souboj za druhym, v nichz se zranéni
ostatnich protivnikli zvy3uje, pouze kdyz
je svou zbrani tvrdé zasahnete. A pfesto
Ze tu najdete fadu rozmanitych predme-
t0 a zbrani, vétsinou se mlzete ohanét
jen svou sekerou

Co se netvor tyce, jsou
viichni skvéle detailng
zpracovani a zatimco
téch slabsich se
zbavite opako-
vanim stej-
nych kombi-
nac, s po-
stupem hry ude= '\
te k soubojim
muset pfistupovat ma-
linko premyslivéji.
Kterého-
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Nightmare Creatures I

JAK...

SETNOUT
A ROZSEKAT
NETVORY

Kdyz uz piisera mele z posledniho, ob-
jevi se v pravém hornim rohu obrazov-
ky slovo ,fatality". Zmécknste

© a ® a sleduite, jak klesé na kolena.

Pak provedete krvavy likvidaéni pro-
ces, nejprve mu useknete jeho ubohou
zombiovskou hlavu...

koliv protivnika méizete oddélat special-
nim fatality” pohybem, coz vam zpocat-
ku prinese uspokojeni, ale brzy vas omrzi
Nightmare Creatures Il je graficky kva-
litni a zabavna hra, ale chybsi ji trocha
chytrosti, ktera se stala standardem
ostatnich hororovych her. Chybgjici prv-
ky véak nejsou takovym prohteskem jako
nedostatky v rozvinuti zapletky a logic-
kych prvkd. Silent Hillu se podafilo bra-
vurné vyuzit filmovych technik a vytvorit
tak sympatické postavy a vsudypfitomny
pocit nebezpeci. Nightmare Creatures Il

libosti sekate do zdechli-
ite jednu nebo dvé koncetiny.
ane farari?

Ltps SE
ZKUSTE kgm

v této oblasti naopak zklamala, prede- REST A, .
vaim diky nedostatku sekvenci a diouhé el ngN T EyrL
nahravaci dobé, a tak zahodila dilezity hodnga prosgs: ’Ddu§e skdls s
moment prekvapen. Je to prosté dobre Iany, i 5 dibelgygy; he’ 0
£ EleKapenlL et b Lavo-
vypadajict krvi prosakla zabava, 2 niz viak
glo vytézit mnohem vic. M
Lee Hall
Plav Statmn = ekt i, s s dety v 8 W CELKOUE
= — Cwalyhocé ambice a wehytay, Keré Kalsto oprosi ong
B HRATELNOST: Zsbavné masakrovani, jez kazi jen podruzné nedostatky. 7 nalu zaved, znehodnocuie pri mnoho nedostatkd kvl

——— = — nim se Nightmare Creatures l nkdy nezafadi k wjmegnjm
W ZVOTNOST:  Kriticky omezena nedostatkem tajnych lokaci a vedlefsich zapletek. B hrm. V malich dévkich je to ale sk zébava.
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PLAYTEST

FAKTA
VYDAVATEL:

m VYROBCE
m DATUM VYDANI:
B VEKOVE OMEZENI:

POCET HRACU!
ANGLICTINA;

LEVEL LOST:

Rozmanitost her ve spousts arén
dava MoHo prekvapivé diouhou zivotnost. To
vsechno se navic kombinuje s dabelsky za-

kefnymi Grovnémi, které vas nuti poustét se
do soubojii s téméF neprekonatel rekor-
dy, které maiji na svédomi designéi

i explozemi riznych zbrani

ako zloéineckou umélou for-
mu Zivota poslanou do Alpha
Prime vés vasi pfemotitelé
preseknou na piil, pFispendli
na kouli, pak vas vrhnou do souboje se
straicia nepmelskymn vézni, a to ve
spousté disciplin, kter testuji vase sily
a gikovnost. Svobodu si mizete zajistit
jediné vitézstvim. Zni to trochu drsné.
Soutézite v disciplinach Powerball,
Gauntlet, Pursuit, Racing a Tag, které pro-
VE&fi vase schopnosti vypofadat se se
viim, pocinaje zviadnutim dimyslného
parku” podobného tém skateboardovym
a konce zdolavanim plogin v neustale se
propadajicim moéalu. Neni pochyb

o tom, 7e si kazdy najde oblibenou oblast,

ale asi nejvyzyvavéjsi disciplinou je v Mo-
Ho zavodéni, kde musite hledat skryté
zkratky a vyuzit bojisté tak, abyste se
svym hracem prosvistéli kolem protivni-

k. Jisté postavy jsou vice prizplsobeny
urcitym oblastem, coz jesté prodluzuje zi-
votnost hry, ktera vas provokuje, abyste
se pokusili prekonat témé nedosazitelné
rekordy skore v systému Gasové vymeze-
nych soubojd

V préibéhu disciplin se pohybujete
v graficky dokonalych oblastech, které se
prohybaji a zmitaji explozemi rznych
zbrani a vzdavaiji hold skvélym fyzikalnim
2akladdm hry. MoHo neni logicka hra ty-
pu Marble Madness, ale slusna fadka vy-
zev a tkold vas snadno donuti lovit v za-
hradé joypad, ktery jste pfed chvilkou
vzteky vyhodili z okna, jen abyste si to
mohli zkusit znova.

Ona frustrace miize byt az pilis zFejma,
ale vychazi spise z premiry hratelnosti nez
z nedokonalého ovladani. Vysledkem pfi-
kré kivky obtiznosti je, ze uspokojeni
z Gspéchli nabyva znaéné intenzity a vy si

vzdycky mlzete v dané oblasti dfiv, nez
pristoupite k obtiznéjsim ukolim, dat jes-
t& jednu hru, Pocateéni obavy o pilié jed-
noduché souboje byly zahnany riiznymi
uzitecnymi Gtoky, diky nimz se dokazete
vymanit z nebezpecnych situaci, ale rezim
pro dva hrace je zklamani - ve he zaloze-
né na celkovém prehledu o aréné je 3pat-
na viditelnost (fakticky by se v obou rezi-
mech docela hodil radar) pomérmné nepi-
jemna.

Nad tim, e se Lost Toys zaméfili na
prostiedi a hratelnost, nos kréit nemusi-
me, ale par metfikis hloubky, které by hre
dodalo predstaveni upgradi mimo arénu
nebo moznost rozvijeni dovednosti po-
stav, popfipadé svét mimo soutéze, by
mohlo z hodné dobré hry udélat trhak.
Kupte si ji a se zatajenym dechem cekej-
te, co z Lost Toys vypadne piisté. Bl

Lee Hall

m CELKOVE

Je originan, rychl, pristupné a neodolatei. Frustrace mi-
25 tim, jak se uSke adédat jednu Urovef za druhou. Kooy

pfidala trosku hloubky, by by i hodnocen lepsi. Fantasticky

néwkovd ra

Uzasné interaktivni, jen sem tam se objevi chybicka. 8

p|Stat|on i

Magazin| g {RaTELNOST: Skvélé ovladani. Celkovy dojem kazi rezim pro dva hrace. 8

Pomoc! Joypad se mi priskvafil k ruce! 9
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ZDE JE DUKAZ,

FAKTA dyi dal Pong v hloubi sedm-
o VYDAVATEL: T Ubi Soft desatych let vzniknout poéi-
e - taéovym hram, vlastné byl
mvieoece: . AqualPedflo prvnim sportovnim simula-
® DATUM VYDANI: . prvd-il‘ torem: hraci dostali palku, s niz méli
VEKOVE OMEZENT: zadné El':: P"ﬁ"-l“:".'i v '*Nm""l':. sty-
7“3@5777 = e razet mié "I'l‘m ‘mnol
. HRAC: 18 lknln‘im, jek byly od té do-
B ANGLICTINA: by ve vid uéinény, All Star

‘3}) E\kzé\ou tratelnostic

nngf‘\‘\

Retro desian

M GETED

Tennis 2000 ukazuje omezeni iénru,
ktery se snadno kopiruje, ale jen ob-
tiiné posouva na novou iroven. Ano,
Feé je o tenise. Je to celkem dobré
ztvarnéni tenisu, oviem bohuiel s vel-
kymi, fatalnimi chybami.

Hraci maji k dispozici fadu pohyb, le¢
grafika a potazmo i hratelnost jsou ne-
Gnosné jednotvamé. Hraci se nemohou
natahnout, shybnout nebo jinak improvi-

20vat, aby zahrali téike ddery, a jejich
interakce s mickem se odehrava na zoufa-

le monotonni drovni. Bud micek trefi, ne-
bo ne. Ve spickovych sportovnich simula-
torech (élovéka napadne tieba ISS Pro
Evolution) se hraci obcas podafi jen tak
tak mic trefit, ale uz ho nedokaze nalezité
umistit, pochopitelné ke znaénému poba-
veni davi. Nic takového v All Star Tenni-
su nenajdete.

DesignéFi tyto nedostatky kompenzuji
velmi nedostatecné a hra, skandalné bez
licence, viibec nepfipomina velké akce. PFi
turnaji na trévé (ze by to mél byt Wimble-
don?) se dokonce ani nepokusili néjak za-
chytit atmosféru velkych turnajc. V zasadé
je tak kazdy turnaj pouze anonymni kurt
a2da se, Ze ani rozmanitost povrchd nema
na hru néjaky zasadni vliv, nebot veskera
zména spociva v jiném zvuku micd.

Navic to jen stézi mize byt ,all star”,
kdyz zde je pouze hrstka skutecnych hra-
&0 a zadné velké jméno. Hlavni hvézdou

je Anglican Lleyton Hewitt, vitéz turnaje
v Queensu. To mozna zaujme par hrdych
Britl, ale nas ostatni spise odradi, nemlu-
vé o zapalenych pfiznivcich tenisu, ktefi
by se jinak jisté dokazali penést i pres
nevyraznou hratelnost. Sice je zde malin-
ky naznak vykonnostni kfivky, kdy jsou
skuteénr hragi zdatnéjsi nez fiktivni, nic-
méné kli€ovym slovem i tak z{istava jed-
notvérnost. Pozoruhodnym jevem jsou
schizofreniéti rozhodgi, ktefi Fvou ‘ticho
prosim’ i tehdy, kdyz v davu nikdo ani ne-
duta.

All Star Tennis tak charakterizuje od-
flakly design a bezduchd, nenapadita hra-
telnost. Rozhodné zde neni nic z atmo-
sféry velkych zapasti na centr kurtu a vy-
kon PlayStation neni viibec vyuzit. Na
druhé strang, ono toho s raketou a mi¢-
kem zas tolik délat nejde. M

Lee Hall

Priméma a bez napadu 6 B CELKOVE

PlayStatign/: ==

W HRATELNOST:

Nudns, opakujici se a nezizivna. 6

Je to tenis,

W ZIVOTNOST:

Casto se k této hre rozhodné vracet nebudete. 5

tedy sport, keery se do moderni videohry preki-
4 jen veimi obiizné. A Al Star Tennis postrads veskerou

noblesu, aby mél alespori n&akou Sanci nia Uspech.
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PLAYTEST

Bo bez vasi pomoci

nepreskoci ani prekazky na cests.

Strelte ho do zadnice a cesta je vol-
na.

J;
4 El
1% ‘

7 Playstation

FAKTA
B VYDAVATEL

. VYROBCE

m DATUM WYDANI:

u VEKOVE OMEZENI:

OCET HRACU
\NGLICTINA:

LBt St

IKUSTE TﬁEB ooy

2
T LAN! e tim e,
S‘g\leNﬁdecM k""““' \«ter‘it né P \M\e.
1epbin

tiileéky pro pistole jsou ob-

vykle bud tradiéni akce (Ti-

me Crisis a Die Hard Trilo-

8y), nebo stelnice (Point
Blank). Této klasické trojce nyni Nam-
co prinasi dalsiho kolegu, ktery je ty-
pickym produktem japonskych schizo-
frennich vyvojari. Prestoze viak na-
mét hry Rescue Shot patHi

iciho slunce, Sony se
roxhodl: prubnout vydani i v Evropé.
Diky.

Hrdinou je Bo - slepé davéfivy a naiv-
ni hybrid kralika a kocky, ktery spadl ze
skaly a ztratil pamét. Neohrozené se vy~
dava na cestu za poznanim do nebez-

pecné pohadkové zemé, a protoze ne-

umi nic jiného nez pomalu poskakovat
(i se zrakem je na tom chudak bidné), je
na vas, abyste ho se svou pistoli ochrani-

li pred nejriizn&jsimi neprateli a prekaz-
kami a v lepsim pfipadé jesté stihli ziskat
né&jaké ty bonusy a trefit tajné terce.

Coz o to, v recenzi to mozna zni na-
padité, ale ve skute¢nosti to zadny velky
objev neni, protoze se s postavou nedo-
kazete szit. Rozstrelit otravené jablko
dfive, nez jej hrdina sni, nebo jej trefit
do zadku, aby preskocil prekazku, je sice
trochu jiné kafe nez trefovat tank v Time
Crisis, ale neustale citite vyrazny odstup,
ktery rozhodné nezachraduje ani infan-
tilni a primitivni pribéh.

Single-Player rezim je i pres rozmani-
tost uhld kamery a nékolik moznosti ve
sméfovani hrdiny pomérné jednotvarny,
a prestoze alespon Hard rezim poskytuje
nékolik novinek, vice soupefti a nepatrné
odlisny zplsob feseni, vétsina hract se
k nému po nudném tvodu viibec nepro-
bojuje. Tato stinna stranka je jesté zvy-

Rozpus!:lly wylet pravideing
do-

kreslené animace. Obé:

£

L L1 tas

raznéna rezimem pro dva hrace, kde bo-
jujete v naprosto stejném prostredi,

a dokonce i proti stejnému poctu nepra-
tel, takze jedina zména spociva v obtiz-
nosti. Pfes tyto vyhrady vsak musim au-
tory pochvalit za design nékterych po-
2zdéjsich urovni - jen skoda, ze se spoko-
jili s onou zakladni my3lenkou a nepoku-
sili se vice vyutzit jeji potencial. Ve srov-
néni s legendarim Sleepwalkerem

2 Amigy, kde jste v roli psa zachrariovali
svého namésiéného panicka, totiz Res-
cue Shot moc neobstoji.

Neméli bychom oviem zapominat, ze
je Rescue Shot uréen predevsim pro nej-
mladsi hrace do néjakych deseti let. Pro
ty bude zachazeni s G-Con 45 nezvyklou
2abavou a dobrodruiné prostred hry vi-
tanym obohacenim détské sbirky her bez
jediné kapky krve. B

Jan Modrak

Pla Statlon n owncn

W HRATELNOST:

Na par okamiki zabavné, ale chybi hloubka. 5

m CELKOVE

Libivé a vynalézava. 8

Cekem solidni predstaveni svéteiné pistole pro miadi hré-
e, ktenému vak chybi vési

nost. § frdinou e

nemozné se Zotodnt & hra vas nevtahne. Presto e to sym-

W ZIVOTNOST: Pramala. Diky volici Grovni se snad obéas vratite. 3 paticky pokus.
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KOMPLETNI NABIDKA PRO
SONY PLAYSTATION

ZAKLADNI VYBAVENI A DOPLRKY
 SONY PLAYSTAION § DUALSHOOEM
SONY PLAYSTATION S DUALSHOGKEM + PAD

DISK STATION - stoja na 16 PSX her

DUALSHOCK

DUALSHOCK

{BodCorvamy modry. 2t et errmi)
* produtoc

AD CLASSH

PAD SPEED fsoomodricerveni s

PAD SUPER

PREDATOR 2 GUN - breced itle pus pecl
pstole

RFU ADAPTER Crooons 0o s vatuou
L - pripojent k TV do SCARTU

VOLANT VIBRACNI + PEDALY

VOLANT VIBRACNI + PEDALY+RAD. PAKA

slova
NOVINKA
sieva
sleva

sleva

NOVINKA

R
METAL GEAR SOLIDMISE

Sony Playsrarion-a

e -

FGE |

sleva
sleva
NOVINKA
sleva

. siova
WALT DSNEY WORLD GUEST  NOVINKA
WARPATH JURRASIC PARK
WD 8
pripravije se sleva
wie se sleva
Prorawie se 1750 Il X Fuss

seva 999 il XENA PRINCESS WARRIOR

sleva

ZMENA CEN VYHRAZENA

ARTUALNE
Www.JRC.CZ

iz nyni si mizZete predobjednat
v JRC prodejndch PLAYSTATION 2
a mate jistotu, Ze po oficialnim vydlnl
PLAYSTATION 2 ji budete mit lll(u,l.lll!l
z prvnich. e
A navic od nas dostanete maly déarek.
Nepropasnéte svou Sanci

rRodejnN

NAVSTIVTE NASE NOVE PRODEJNY:
JRC GAMES & MUSIC:

CESKE BUDEJOVICE, 0D Prior, Lannova 22, tel.: (038) 67 02 268

MOST, 0D Prior, Budovatelid 991/9, tel.: (035) 61 03 251 ai 4 kl.117

JIHLAVA 0D Prior, Masarykovo nam. 68, tel.: (066) 73 08 802
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PLAYTEST

ti toho o konverzaci vedi asi
| tolik jake o hratelnosti

Mappet

SN
Pokud vam tyto fotky priidou

jakkoli zajimavé, pak zadrzte: hra je pri-
mérna.

podobné, 7e jste na né nenarazili nékde ve
vykladnich skiinich hrackafstvi i na nejriiznéj-
sich kartickach, které prodavaji v papimictvi
Pritom Pokémon je fenomén relativné nedv-
ny Japongici si zvolili Jigglypuffa za svého ci-
safe uz pred péti lety, a tak je s podivem, ze
to PlayStation trvalo tak dlouho.
Eternal Eyes je strategické RPG se srovna-
telnym vlivem jak Pokémonu, tak Final Fanta-
sy Tactics, kde hraci maji za Gkol vytvaret
arozvijet malé potviirky jménem Mappeti
a it je, aby za né bojovaly. Je to jako souboje

né jménem Luna. Pouze skupinka déti, shro-
mézdénych pod vedenim proslulého alchy-
misty a tviirce Mappetl Shirlaye, dokaze
tento megalomansky plan zhatit... Inu, takto
Sunsoft ucinil zadost predloze a nam posky-
tl uchvatny pribéh.

Rotujici izometricka perspektiva, 2D po-
stavy, obvykly inventaF a menu systém, stej-
né stavéna mésta a lidi; prosté upfimné fe-
Zeno, velka &ast Eternal Eyes plsobi do-
jmem, Ze autorim ani tak neslo o to pfijit
s nécim novym. Tohle je totiz hra uz na prv-

FAKTA okud jste nestrévili posledni kohouttl & psd, které se konaji na predmesti ni pohled sesita z cart viech dfivéjsich
& VYDAVATEL e =, rok dva zavieni v lednicce, pak  vellyjch mést, jenom s tim rozdilem zejezde  playstationovych erpégécek. )
~ — — vam jisté neuniklo, e mladei mensi nebezpeci postihu ze strany zakona. Nicméné samotné souboje Mappetd,
TAMM aviastné V magickém, byt neprilis magicky pojme-  k nimz dochazi v nahodné generovanych
v prodeii i mladei celé kulatoucké planety,seto-  novaném Gross Kingdom planuje zIy vojen-  dungeonech, jsou pekvapivé dchvatné. Jak
24dne  talné zblaznila do malych podivnych pot- sk velitel jménem Vorless Gtok na viechny  tak tvoite a cvicite své potviirky, a to za
Taz2  Virek Anomluvime o fenoménu zvaném  Mzppety a potaimo i na jejich cviditele Jak  poutiti magickych drahokamd které nacha-
ks Pokémon. Dneska ty potvory najdete Uplné  to chce udélat? Pochopitelné za pomoci zite na svych cestéch, mizete vytvorit az
naroéna vsude, dokonce i v Cesku. Je velmi nepravdé-  velkého mece, ktery si vyp(icil od zIé bohy- 150 odlisnych variant, picemz kazda z nich

ma své specifické Utoky a silné stranky. Bit-
vy, v nichz musite pred dtokem klamat t&-
lem, sice nékteré hrace zpocatku zmatou,
ale mnozi si jisté budou libovat.

Bohuzel nakonec ale nevznikne zadny
vztah mezi vami a témi postavickami na obra-
20vce, takze d&j vas ani pfilié brat nebude.
Ostatné tam, kde ma Final Fantasy tchvatné,
poitacem generované scény, ma Eternal
Eyes pouze statické obrazky. Tedy nic, o co
by bylo stat. B

Paul Rose

W CELKOVE

Grafika: Stav, v jakém byla grafika asi tak pred Sesti lety. 4

Pribéh je cekem ki, a tak toto RPG s pokémonovskou pi-
chuti bude vatSig i chutnat nakysle. Orvsem souboje jsou
plekvapivé strhujci

Hratelnost: Nudna mésta, zajimavé souboje. 5

Zivotnost: Celkem dobré, ale zajem miize vyvanout. 5
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Jak sami vidite, co se tyée rezimu pro
sr.r:nka neni n‘:k odflaknuta.

jednoho hrace, graficka
silenou hudbu)

nikova tAkeAE [u na

2@ heliovym hi

Disney World

se presvedit, Oldricha Kaisera
= namm se podaFilo prbii se urlgmalnm vice nez vérné

Magical
Racing Tour

FAKTA

™ VYDAVATEL Eidos
03cE. Crystal Dynamios

WDATUM WOANE v prodei

m VEKOVE OMEZENI zadné

W POCET HRACU: Taz2

®ANGLCTINA nepotiebnd

EAN designu @ 2
e kar rtovka v retro
Klasi

gkvéloy hrate\nostv .

ite, kdo je to Chip a Dale? Aby
ne. Znate je? No bodejt (to je
ale hovadské slovo - kde jsem
se nakazil?) byste neznali. Jsou
to pFece ti striptéFi

OK, to jste mi asi nesezrali. Je ale logicke,
ze v Cele legendarnich Chip'n'Dales stoji
Chip a Dale, dva hlavni tahouni disneyacké
rychlé roty. A je také jen logické, ze Chip
a Dale stoji v Cele playstationové hry s na-
2vem Walt Disney World: Magical Racing
Tour (tedy ono to logické nen, ale pote-
buju se n&jak dostat k meritu véci).

A nyni par zavaznych odhaleni. Zavainé
odhalen €islo jedna: Walt Disney: Magical
Racing Tour e hra, které se zachtélo se
sklouznout po cerstvé nalesténé playsta-

tionové klouzadce zafivé barevnych a in-

fantilné stylizovanych kartovych jizd po-
sledni doby, jako je Speed Freaks, Crash
Team Racing ¢&i Muppet RaceMania. Zavaz-

né odhaleni Cislo dvé: oviem na rozdil od
téchto her WDW: MRT nema pouze dét-
skou grafiku - ona je détska cela. Coz bude
pravdépodobné tim, Ze je pro déti. Co to
znamen4? Na prvni pohled nic. Rozjuchana
akéni a ostrymi barvami zhnouci grafika vas
veucne do své licni torby - poFad se tu né-
o déje, na hlavu vam padaji balvany, po-
wer-upl je na trati jak naseto a zbrané maji
rlzné zertovné podoby (vase auto se vam
tfeba proméni v obi neovladatelny hrnek,
ha ha). Ovéem uz na druhy pohled si viim-
nete nékolika véci. Vase vozitko se da ovla-
dat az pFilié snadno a rychlost a obtiznost
trati nevytvareji tu spravné smrtici kombi-
naci - a to znamend jenom jediné. Nuda
prichazi z Kremlu pomérmé rychle.

Zavainé odhaleni ¢islo tfi: ani Chip, ani
Dale se v této hfe nesvléknou. Koneckoncdl
je to hra pro déti. Zavazné odhaleni cislo
Ctyii: veskeré zavody se odehravaji v real-

ném prostfedi Disneylandu (no, to zas tak
moc zavainé nebylo, to je fakt). Zavainé
odhaleni &islo pét: hudba je natolik brutalné
rozvernd a neustale se opakujici, ze doporu-
&uji zvuk vyprout. Zavainé odhaleni cislo
Sest: Chip a Dale jsou jediné znamé figury ve
hte. Vaichni ostatni jsou vedlejsi postavy
druhého a tretiho nalevu (s vyjimkou Magi-
ky von Cary). Zavainé odhalen ¢islo sedm:
hra nema multiplayer pro ¢tyfi hrace.
Zavainy zavér: asi neni potreba nic do-
davat. Nejenze uz samo zaméreni na mladsf
vékovou skupinu poslouzilo disneyakéim ja-
ko omluva pro neodvedeni stoprocentni
prace a vytvoreni hry se stagnujici zabav-
nosti, ale absence nékolika zakladnich stan-
dardd, které ostatni motokarové zavody
maji (napf. multiplayer pro ¢tyfi hrace), po-
sunuji WDW: MRT nékam na posledni mis-
to tohoto subzanru. A to tak ze pravem. B

W CELKOVE

@D
PlayStauon = R pee R
W HRATELNOST: Fajn, je to pro déti, ale ai TAKHLE jednoducha? B
m ZIVOTNOST: Zadny multiplayer pro m.?.ace = zadr\a:upervelka zivotnost. 5

Disney se snal nezaspat, playstationovy kartow boom, ale
moc se mu to nepovedo, Trivsini zsleztost, ktera moina
mens hréce Uspokoj, ale v porovnani s Crashem nebo Mup-
pety’si mize ji stoupnout do kouta.
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FAKTA

W VYDAVATEL. Cryo
 VYROBCE Tek5
® DATUM VYDANI v prodeji
™ VEKOVE OMEZENI: 2adné

B POCET HRACU 1az2
W ANGLCTINA: nepotiebna

Bt :

L%(\JSTE TT(EBP« s
TER} : ploginovky budete

‘mue‘l;\nEé r:ue\\ovat‘ Blézni!

dyi se snaiil Bih vysvétlit
Egyptaniim, ie by méli sklap-
nout podpatky a koneéné se
zafidit podle jeho prikazd,
neposlal na né jednu morovou ranu.
Dobie védél, ze by nad ni Egyptané jen
mavli rukou a 3li dal. Proto na né poslal
téch ran rovnou sedm.

Kdyz se Francouzi rozhodli vysvétlit
zbytku svéta, ze dokazi zni€it absolutné
véechno, dokonce i svij nejlepsi comics
Asterix, taky to neudélali najednou. Nej-
dfiv natogili humoruprostou filmovou

splacaninu, ve které se vichni beze smyslu
kfeni, a ne se stacilo lidstvo vzpamatovat,

udélali podle toho filmu playstationovou
hru.
Mite hry, které vas nedokazou niéim
pritahnout. Jsou hry, které vas nudi. Jsou
hry, které vas odpuzuji. To neni nic proti
tomu, jak s vami zacviéi Asterix a Obelix.

& Obelix

Zadna jina hra ve vas nevyvola tak silnou
touhu okamzité odhodit ovlada, rozsla-
pat PlayStation, schovat se do koupelny
pod ko3 s pradlem a pFedstirat, ze jste ku-
kacka zemni. Jestli je mezi vami néjaky pa-
métnik a vybavi si jesté ty staré, Game

& Watch kapesni hry, ve kterych vk chyta
padajici vejce nebo potapédi klickuji pred
chapadly chobotnice, tak at vezme na vé-
domi, ze takovahle hra se ted (ano, toto
neni recenze ze zéhrobi - piée se rok 2000)
vratila - oviem v playstationovém kabateé.
A ti ostatni, historii nepoznamenani at si
predstavi hru, ktera spociva v tom, Ze na
vas vzduchem létaji ryby (1) a vy je musite
odpinkavat pryé (1)

To je viechno. Aby to nebylo piilis slo-
#ité, ryby nemaji na vybér z mnoha trajek-
torii, a tak stadi, aby se vase postava (po-
hybuii se s trhanosti southparkovskych fi-
gur) pohybovala mezi tfemi misty dopadu.

Take On
Caesar

24

(Omlouvam se, jisté zpesteni tu je - po
nechycenych rybach mizete uklouznout.)
Pokud splnite kvotu zmlacenych ryb, jste
potrestani Uryvkem z filmu a hned za¢ne
dalsi level, kde musite chytat néco jiného -
divocaky, kameny nebo pavouky. A tak dl.

Kdyz o tom tak pfemyslim, mozna prin-
cip Asterixe vilbec nespociva v dosazeni
cile nebo nejvyséiho poctu bodd. Mozna
maji hraci zavodit v tom, kdo ma nejsilngj-
$i zaludek a nejdéle vydrii hrat tenhle
3mejd. Ja jsem odpadl po deseti minutach.
Kdo prekona mijj rekord? Doufam, ze mi
zistane a vy si Asterixe s Obelixem nekou-
pite.

PS. Pry se premysli o natocent dalsiho dilu
Asterixe. To znamena i dalsi playstationo-
vou hru. Egyptskych ran bylo sedm. Kolik
bude francouzskych?

JiFi Pavlovsky

HAI HA'HA! 2 B CELKOVE

PIayStatlon = s

W HRATELNOST:

HA! HA! HA! HA! 1

® ZIVOTNOST:

HAI HA! HA! HA! HA! 1

——  Kupte si Asterice a Geké vés ten nejstraSnéisi ZBtek ve va-
Sem Bvots, HA! HAHAY
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Tak ﬁ bquletes.-mn 2 turd-

k patetickym
p-mmm u-ilum jestli vic mrzaci vas

®VYOAVATEL:
™ VYROBCE:

™ DATUM WDANI:

ak nevim. Moiné je to osud,
moina jsou to podlé triky séfre-
daktora PSM, ale posledni do-
bou na mé stale castéji vychazeji
hry, které piisobi dojmem, jako by se ve-
skery vjvoj potacovych her zastavil né-

- VEKDVE DMEZENf 11 a vice

W ANGLICTINA: otiebnd g oo mé
,,,,,,,,,, biswiishaizhe spatné, rad si zavzpominam na staré dobré
m POCET HRACU: | Zasy osmi

?
pt SE YAH?
\i%(usna T EB“;'
FINAL TAQ\Y:‘; siemé\““

ﬁ i
Naprosto nest oura

lovanymi flaky mého détstvi - jenie kdyz
nékdo vezme flak mého détstvi a vydava
ho za thavou novinku, tak bych misto slzy
radéji zamackl jeho.

Ja se s minulosti dokazal rozloucit. Své
Atari jsem pochoval pod vrstvou prachu,
dlouhé vlasy jsem z¢asti ostiihal, zEasti samy

dobrovolné vypadaly a i mansestraky a kosi-
le s obfim limeckem jsem zamkl do skiing
Tak pro¢ mi ted nékdo cpe pod nos mimé
opréasenou Golden Axe a tvrdi mi, Ze je to
Gplna novinka jménem Dragon Valor? Jasné,

Golden Axe byl ve své dobé zazrak, jenie
dneska u je hra, ve které se hrdina promenu-
je jednoduse naértnutou krajinou od jednoho
okraje obrazovky k druhému, pofd bojuje

a obcas (velmi, velmi obcas) néco preskoi,
trochu mimo dédovu misu.

Stejné jako v Golden Axe (pokud mé pa-
mét neplete) se s prichodem nepiitele
zaseknete na plose jedné ob-
razovky, a dokud ho nepo-
razite, nehnete se
2 mista. Tady je sta-
tiénost soubojli na- 18
vic podtrhnuta tim, ze
se cesta pred hrdinou i za hr-
dinou uzavie a prasna pésina
se tak zméni v improvizovanou
bitevni arénu. Vasi protivnici jsou pomémé
mésla, prvnich nékolik levell je budete kostit
téméf poslepu (k disporzici budete mit jak
me¢, tak malou sestavu kouzel) a v podstaté

PLAYTEST

jeding, co vam da jakitaki zabrat, budou me-
ziGroviiovi bossové.

Od Dragon Valouru necekejte zadné logic-
ké hadanky, zddnou variabilitu, z4dné zajima-
Vé postavy, 2adny rozvétveny piibéh. Prosté
vam draci zabili sestru a vy ted jdete zleva
doprava a rubete kazdého, kdo vam skoci do

cesty. Necekejte ani zadné akéni paré-
s, dicky (ani na trovni stafické-
y ho Golden Axe, kde jste
mohli shodit soupere z obr-
néné jestérky, sami si ji osed-
lat a pak mlatit padouchy ccasem),
zadné vizualni ozvlastnéni, zadné
zajimave protivniky. Viechno je to
R stejné fadni. Mzete ekat jen

to, Ze se na tu hru podivate,
uhrajete jeden level a pak ji odlozite do skii-
né vedle starych tesilek, obnoseného huber-
tusu a capky radiovky. Bude ji tam dobe.
Jii Paviovsky

CEED »
PlavStation == ot seraie s 8 GOV
, Tahle hra posirads temér vs
Magazin | g iratELNOST: Golden Axe jsem dotshl do konce. Tohle ne. 4
—  booy
W ZIVOTNOST: Da se hrat dost dlouho. Ale proc? 4 vas tahi 4l

o, Gim by mohla zaumout

Ma newjraznou graficu a protiviky, e monoténni a pomais,
§ SyStém je prmini a ani prbeh nen 2 t3ch, kere by
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Renderovane sekvence

méha jen velice mélo stop.

FAKTA

W VYDAVATEL: Microids
™ \'YROBCE: In-house
® DATUM VYDANI v prodeji
W VEKOVE OMEZEN!! zadné
® POCET HRACU! 1
B ANGLICTINA: jednoducha

ového
D[SC\‘) wEsin vrs\:vém V\BV‘M‘;\NL 1300
patii ¥ i
do“‘)ec\:\m;“:y ! e 3\:e\nuat\ .
vand

avi vas obkreslovat kiiru stro-
— * mi? Patfi k vadim nejoblibenéj-
$im zabavam porovnavani tex-
tury riznych snéhovych zavéji?
Pokud ne, pak vam zhruba po péti minu-
tach udéla tato konverze PCékové adven-
tury stylu ,point and click z mozku kr-
vavou huspeninu. Dracula: The Resurrec-
tion by méla byt piibéhem o navratu Jo-
nathana Harkera do Transylvénie, kde
hleda svou milovanou Minu, ale v mo-
menté, kdy odezni ivodni sekvence, se
2 ni vyklube smutna povidka o tom, jak
kdosi hleda predmeéty, stopy a cokoliv,
prosim cokoliv sebeméné zajimavého.
Zpocatku je hlavni problém v tom, aby-
ste se vilbec dokazali pohybovat tam,
kam chcete. Musite po obrazovce honit
malinkou naparadénou ikonu, dokud se
nepreméni v ukazovatko a nedovoli vam
jit dopfedu. Obraty, pfi nichz je nezbytna

manipulace s ikonou, budou snazsi, az zjisti-
te, ze kazda sebemensi odchylka nahoru
nebo dolds zplisobi zmizent ukazovatka. To-
hle je v3ak jen zactek vaseho muceni. Dra-
culovy zlé sily zplisob, ze se viechny pred-
méty nezbytné k dokonceni vaseho tkolu
ukryji v temnych, nepfistupnych oblastech,
a pokud presné nevite, kde hledat, nemate
nejmensi anci. A i kdyz o néjakou tu kliku,
Kiié i prak zakopnete, bude pro vas kvl
nedostatku jakychkoliv pouzitelnych stop

a vysvétlujiciho textu jeho vyuziti znamenat
mucivy proces pokusti a omyld.

Proti adventuram tohoto typu neni cel-
kem co namitat (doufejme, Ze se Secret Of
Monkey Island dostane i na PS2), ale pokud
jsou §patné udélané, nenajdete v nich 73d-
né minihry, zadné chytré hracky a zadné
velkolepé vybuchy, které by zmimily neod-
vratny bolehlav. Microids se snazili pojmout
hru modernim zplisobem, a tak se miizete

Postavy Maji jen pét sekvenci
odpovédmi na vase otazky. Jak u blbych.

otacet o 360° (bez néjakého preskakovani
2 obrazovky na obrazovku) a kochat se pl-
né renderovanymi postavami, které vas

v sekvencich prekvapi dialogy. Pokud ale
ma takhle vypadat ek, pak bychom dali
prednost nemoci. Obraty vidycky zname-
naji ztratu orientace a $patné se vam muze
udélat jen z postav samotnych.

Nechceme pranyfovat hru, ktera se i tak
vali po zemi v predsmrtné agénii, ale jedna
véc by ve hre Dracula chybét opravdu ne-
méla, totiz atmosféra. Nejstrasidelnéjsim
momentem celé hry je bezpochyby az
hloupé hluéné zavrzani zavory na dvefich
hostince a to je pro hru, ktera se snazi
vzkfisit klasicky drastak Brama Stokera, dost
ubohd vizitka. A protoze tu viechno strasi-
delné chybi a z pfibéhu zbyla jen stiepina,
musime se spokojit shororem, ktery spociva
v ovladani a hrani. B

Pete Wilton

PlayStatign ===

Zmité pohlednice ze svéta otrawné temnoty. 5
W HRATELNOST:

W CELKOVE

Lidé se celé léta bavii tim, jak mélo se toho maZe it ve e,
8o je Mst. Ve sroméni s Drecuu fe to de fascinicl do-
brodruzsni dosova nacpené vznugenim a hrateinost. U Dract
Jy snad bude lepSi, ka2 j vibec newndite  krabice

Bezciing se potloukite a hiedite perfektn schované predméty. 2

W ZIVOTNOST:

Pokud vés bavi cely veder pozorovat, jak zasycha barva, taste se. 2

—o |2
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PLAYTEST

REVOLUCNI LOGICKA HRA, KTERA NENI REVOLUCNI.

| gmPiaystation |

FAKTA

W VYROBCE: Ni2
W VYDAVATEL: Empire
 DATUM VYDANI: v prodeji
W VEKOVE OMEZEN: 2adné
W POCET HRACU: 1 nebo 2
® ANGLICTINA: neni potieba

1 vas omrzelo to vééné stiileni,
plizeni a kréeni se v temnych
koutech, aby vase pfitomnost
ziistala utajena zrakiim ostfile-
nych teroristii? Zacinate premyslet nad
tim, zda by vainé na misto dyky a poloau-
tomatické pistole nemél nastoupit kon-
struktivni dialog?
Pokud vskutku pocitujete heroickou tnavu
a tiha zodpovédnosti za osud svéta vam ra-
zantné dopada na bedra, pak jste zrali na do-
&asnou zménu zanru. Bezpochyby to, co vam
chybi ke znovunabyti nervové stability, je
pouhych pr hodin stravenyich nad ryze logic-
kou hrou. Je ovéem na misté podotknout, ze

opin Jam

Spin am, obdoba her Bust-A-Move, totiz
namisto Gtéchy z brilantné vyfesené drovné

ogickeé hry velice rychle upads do stereotypu.

Hemni pole tvoii kruh réznobarevnych bublin,
v jehoi stfedu je soukoli. Soukoli otaci vniti-
nim prostorem kruhu tak, abyste mohli zacilit
na jednotlivé bubliny. Do stredu kruhu vystre-
Iujete kulicky, které barevné korespondu

s bublinami. Jestlize se tfi stejnobarevné kulic-

ky navzgjem dotknou, zaénou blikat a po chvili
vybuchnou. Vyibuch uvede kulicky na protileh-

lé strané do pohybu a vasim jedinym ckolem
je naplnit jimi bubliny odpovidajicich barev

k prasknuti. Aékoli hra poskytue i versus méd,

po chvili omrzi a nic vic vam nenabidne. B

Udélejte retéz

Spin Jam takovouto hrou rozhodné nenil David Dovole

PlayStation ===

Jednoducha a velice japonsks. 5 M CELKOVE
Zajimava logické hra s vekjm pottem trown, kiend e bo-
huzel postavena na jediném principu bez jakjchkoi obmén.

Jedna hra, jeden princip, rostouci tempo. 5

Podle toho, jak siné méte nervy... 5

fed o¢ima nam tandi roboti, ale
ne, nedostali jsme kladivem do
hlavy, jen jsme hrali smésici

sich kovovych robotl. Vezméte je na expe-
dici nebo jim opatfete pfisluiné predméty
arozvinou se jejich dovednosti. Kdyby se

Eidos s nazvem Tron Bonne. Je to pridala $petka strategie, mohlo to byt tzas-
T kombinace adventury, logické hry, RPG,  né. Capcom ovéem soustredili skoro
i pocm 3D stiilecky a trochy totalniho ilenstvi.  viechno Usili na bojovou a dobrodruznou
= DATUM VYDAN: v prodeji Todite se na misté a snazite se vydat ur-  stranku véci, ale prestoze se jim podafila
W VEKOVE OMEZEN: 11 a vic &itym smérem, neohrabané krouzite, aby- spousta kouzelnych momentd, hra vas brzy
ey = ste se vyhnuli slehajicimu ohni. Tron Bonne  zacne Slené nudit. ;
je zaméfena predevsim na hrace v Gtlejsim Tron Bonne je sympaticka, ale jeji mini-h-
B ANGLICTINA; nepotiebna véku. Roztomili roboti poskakuji, brebtaji ry se nikdy nedostanou vy nez na primér-

a tandi, kreslené postavicky se vytahuji

a 2ufi a do toho vieho exploduji policejni

auta, kradou se diamanty a bojuji roboti.
Nejzajimavéjsim aspektem hry je prvek,

ktery nen nikdy plné vyuit: totiz vyvoj va-

nou kvalitu. V nejlepsim pripadé vas na jed-
no odpoledne zbavi darebd, na které mate
davat pozor, v nejhor3im si s jejim diskem
doma znechucené zahrajete frisbee. B
Pete Wilton

Hele
sdilime takové nadseni, ale po deseti
minutach hledani je to hodné skromna
odména.

Omlouvéme se, Ze ne-

W CELKOVE
Spojt v jedné hFe 1 Zary je hek, ale v této podobs
nefunkeni ndpad. Tron Bonne trpi hloupost

Jako by nékde lezela pét let bez povsimnuti. 5

Rozmanita, to ano, Gpiné chybi hloubka. 5

Skoda slov anamahy. Je potieba hodné trpélivosti. 5
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PLATINOVE HRY

NO TO SNAD NE! TAKOVE PECKY A ZA TAK SMESNE PENIZE? ZDA SE, ZE ZLEVNENE HRY
PODPORUJI PLATINOVY UTOK NA BRIGADU HER ZA 1500,- KC. JEN DO NICH!

PLATINOVE HRY

VERDIKT

VERDIKT

ZLEVNENE H

STARSI HRY VYPRODAVANE ZA VYHODNOU CENU

Porsche Challenge

oina jediny zpiisob,

jak dostat do vlast-

nictvi jeden z moto-
8 ri od Ferdinanda

Porscheho. Porsche Challenge
tyto snilky rozhodné nezklame.
Dobfe vyvazené ovladani

W VYDAVATEL
SCEE a mnozstvi okruhi déla z tohoto
m 599 KC

titulu vybornou zavodni hru

Je zde dostatek trati, kte-
ré za téch par stovek roz-
hodné stoji. Na druhou
stranu je hra uz preci jen
postarsi, takze cekejte
i kostrbatou grafi-
ku. @

Speed Freaks

otokarové hry kaslou na
realismus a jsou casto

zabavnéjii nez realistic-
ké zavody. Speed Freaks

patn mezi ty vibec nejlepsi.
Pomineme-li Gzasny multiplayer

= VYDAVATEL az pro Ctyfi hrace zaroved, pomi-

SCEE neme-li Gzasné traté s mnozstvim
w599 KC

zkratek a kfizovatek a pomineme-li
skvéle kycovitou a cartoono-
B vou grafiku, stile mame

pred sebou ve svém zanru
téméf dokonalou hru, ktera
vas chytne a nepusti.

Ultra rychla, ultra za-

bavna. @

\I PSM18 9/10

W DNESNI SKORE
Speed Fresks

v motokdrovém

vy spolu

s Crashem ksl

D plosinovky dostaly
pred par mésici dalsiho
mirné nadprimérného
€lena. PFibéh 40 Winks
se toci kolem sndi, spanku a noé-
nich mir. Tak bacha.

W VYDAVATEL A nutno fici, ze tu najdete vie,
GT Interactive co by tu mélo byt - skvélou a de-
599 KC tailni grafiku, napadita prostiedi

(strasidelné barabizny, hibito-
vy, vesmirné stanice atp.), in-
tuitivni ovladani a pfedevsim
obstojnou hratelnost. Neni to
2adna zalezitost na bezesné
noci, ale odpocinete si vybor-
né.

Kournikova’'s Smash

Anna Court Tennis 2

realu je tenis ohromné
zabavnym sportem, ale
az dosud se jej nikomu
nepodafilo dspésné
pFevést do videohry. Az dosud.

~ Anicka Kurnikovova mozna
W VYDAVATEL neni nejlepsi tenistka na svété,
SCEE ale pravdépodobné je nejkrasngj-
w593 KC 3i. Tahle hra naopak zcela ur¢ité

neni hrou s nejkrasnéjsi gra-
fikou, ale jistojisté je nejlep-
)l i tenisovou simulaci. Retro
2D grafika hosti necekanou
hratelnost a hloubku. Ne-
mluvé o bajeeném multi-
playeru. ®

==, : = DNESNI SKORE
PIayStatlm Na prvn pohed maznd
détinska a zastarald, ve
sagetnost (zasnS vy
\ PSM15 8/10 | kova zeiitost.
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MEDIARECENZE

TEXT. Jifi Pavlovsky / Farid D. Starman / Jifi Zidek

CD/DVD/NET/COIN-OF

RECENZE

NEJLEPSt NAHRAVKY MESICE PODLE PSH

CD MESICE

MoJavE 3

a vyvazen

Excuses for Travellers

zacny to Ukaz ve svété soucasné popularni hud-

by. Pisnicky Mojave 3 zainaji pfijemné a vétsi-

nou konéi chvatné, pfitom nepotrebuji nic vic

nez klasické folkrockové nastroje, hodné klidu

a jiskrny napad. Mojave 3 jsou specialisté na po-
male skladby, ale presto jim nechybi razance. Je jenom
dobre ukryta a musite ji hledat ,mezi fadky". Od predcho-
ziho alba se kapela vlastné nijak nevyvinula, vlastné to ani
k jejimu pojeti nepati. Pisné jsou pouze malinko dokona-
diky zkusenosti. Excuses for Travellers
nemé slabé misto. Je to naprosto dotazené a peclivé udé-
lané album, které by si zaslouzilo stat se klasikou.

VERDIKT: Krasné pomalé songy pro kaidou prileiitost. 9/10

mojaves

excuses for truvel\exs\/ég

>3V prodedi>>

BotcHIT BREAKS 3
dvojCD kompilace

Kompilace jsou rtzné. Psné inspirovan fil-
mem" v drtive vétsing mivaj stéti nejaky smy-
. Totez se d fic o cisté komerenich hito
vych kolekcich typu Cigo belo, Existuf véak
kompilace, kter se fadi mezi nejdletitési mu
2y vibec: fsou jakymisi manifesty néakého
et novitorské znacky, Zinvového sebepred
staveni. Sem patfi naprikiad vynikaiici sére Re-
birth of Cool od Island, ale i tato méné na
padna méstska elektronika od Botchit & Scar-
per. Cheete-l v predstihu slye, jak moind bu
de znit totalni Zinrovy mismas budoucich let,
Botchit BreaksJe pro vis wynikiici piletitost
2de se tvoii éjiny.

>3V prodedi>>

Kip KoaLa
Carpal Tunnel Syndrome

Jeste jecna ivna véc od kuitovnho vydavatel
st Jene u Ninja Tune nestadi byt jenom div
9, Clovek musi byt jesté navic hodné dobry.
Jen tak se di ybudovat znadka spolehlive kv
Iy Po Funki Porcini, Coldcut a Amon Tobinovi
e tu tedy nefvétsi Slenec mezi breakbeatovymi
mistry, Kid Koala.Jeho hudba leti na terike hra-
i mezi avantgardnim experimenter a taned:
i elektronikou. U ného si an jechou nevy-
dechnete, celou dobu vis bude drtit minimalis.
tickym zkem tézkého primyslu divnych
pazvukis a neustale bude lamat sibé se rozvr
Jefcirytmy do pokroucenyich brei jen aby se
nihodou nékdo moc nerortancoval. Stal

>>V prodedi>>

PAuL van Dyk
Out there and back

Vil byste ge i tanecn elektrorika mize znit
jako nostalgické retro? Tenhie chlapek m3 svoje
2asady. Zacinal spolu s idmi jako jsou Garmier,
van Helden, Cox nebo Angel. jako houseman

a technai a jako dvojdoby primiti*

Co na tom, ze ostatni ut dév

bora lamanych beatd a rafinovaného zvuku? Paul

van Dyk zistévs éisty jako llie a jeho melodicky
trance potéSi srcce ex-party nivitévnikd: O
There And Back zni jako 2 jiné oby, ale
anamen, te by byla jako deska udklana par
Naopak: Dyk je mistr femesla a vynika nejen
v sladn jedhotivjch skladeb, ale i v jejch
propojeni do jednoho lapajicho cell

it
tondynského elektra. 810

pak..8/10

ducani. Pékne. 710

>>V prodedi>>

Kine Koosa
Nufoundfunk

Hezky zabalend standardn furkové tanezni

a lehce hiphopova zaleftost. Newazi a obdas
malinko nadchne. Dobe udéany je piedevsim
2wk naldviy. na kterém stavi album svou
atraktivitu, nebot zadnjmi dzasnymi melodicky-
mi npady ohvomit prosté nemie. Dokizu si
predstavit, e Nufoundfunk bude plsobit nad-
minu piferné v roli hudby v pozadi,tieba kdy2
sedite v kavimé s dobrou zvkovou aparaturcu:
Nerusite se na nic pilé soustiedovat, protole.
tahle prevainé instrumentalni vec se celkem
piesné trefuje do typizovanjch nilad, rytmi

a poit. A pokud nevastnte kavam? Kupte si
o jecing, pokud ste blazni do elektro funk

Verdikt: | primér miike byt pijemny.
6710
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NednovéJsi webové
strénky 8 sajty

Z néjakého divodu je v v po-
sledni dobé v celé Evropé

a castecné i u nas popularni
wrestling. A to pesto Ze se na
televiznich obrazovkach na roz-
dil od Ameriky objevuje spite
vyjimecné (resp. viibec). Mozna
za to mohou ony velmi zajima-
vé pocitaéové hry. Zajimate-li
se tedy o wrestling, urcité se
vém bude libit wrestlingpla-
net.com. Tady naleznete infor-
mace o viech hlavnich organi-
zacich a samozefjmé kompletni
vysledky zapasti po celém své-
té. Prectéte si aktualitky o no-
vém filmu radoby herce Hulka
Hogana s nazvem Beyond the
Mat, nebo si prectéte clanek

o unikatnim roku, ktery zazil
Kevin Nash, WCW $ampion

v tézké vaze. Pokud budete ro-
zumét alespon desetiné vyrazl
jako Jackknife Power Bomb ne
bo Big Poppa Pump, pak jde
evidenté o stranku jako stvore-
NOU pravé pro vas.

P

Pokud viak davate prednost
nécemu rychlejsimu, zamifte na
www.curlymonsters.com, coz je
domov onéch chytrych progra-
matord, ktefi prijemné prekva-
pili s hrou N-Gen Racing (po-
kud jste to nepochopili, N-Gen
znamena Next Generation). Ce-
kejte prijemny rozhovor s tvlir-
ci plny zajimavych a $tavnatych
informacich z tvorby hry a ne-
zapomeiite si prostudovat éla-
nek s vyétem vsech letadel,
trati a velmi podrobnych pravi-
del tohoto virtuilniho sportu.
Zde naleznete ty nejpovolanéjsi
informace o tom, jak si sva
vznasedla vylepsit. Ale nam se
kazdopadné nejvice zalibily ony
otacejici se obrazky. Parada.




DVD VESIC
STWE MARTIN  EDDIE NURPRY

WFINGER
(Trhak pana Bowfingera)
Reie: Frank Oz
Mraji: Steve Martin, Eddie Murphy
Opravovy filma je jako temminitor. Kdy se
mu dostane do ruky genidlniscend? o kapsjicich
imozemitanecha utkajcm emochov, u se
neds zastavit. Neodradi ho ani nedostatek pe-
ez, absence iibu a alentu
Viechno se d: Penize se dajf ukrast, na
et sact parta meickjeh imgranth a hezda
se da prece natacet skrytou kamerou. Co doks-
e Ed Wood jr. dokase Boby Bowfinger taky.
Komedii o éruhém nehorsim retiséron viech
dob natogil znamy komediomet, dabér prasat
a Jediho Frank Oz za podpory agresivni komi-
ky Stevea Martina. Tviirci DVD se snaiili, aby
se divak nenudil ani po zhlédnuti filmu. Na.
ke et ot repoveint 2
bl s e bmer
FiLM:
TVUK A OBRAT: /5
BONUSY: 4/5

808 Ll R Al
T

CKDRAFT

Mraj Kurt Russell, Willam Baldwin, Scott
Glenn, Robert De Nir
Taboraku plapolel taboraku jise}, celej vézak
spolyke), protoze za chyili na tebe pride Kurt
Russell a nakope i plameny. A nebude sém.
Nebot ve filmu, ktery udélal z Rona Howarda
10,0 e, 5@ to pozarky jenom hemsL Has
2apaluf, vysetui a hoi takovi borci jako
Glenn, Baldwin, De Niro a Sutherland. Oviem
v hlavni roli zlstava ohe. A v Dolby Digtal
51 praské opravdu vehementné a plameny na-
pifi Srckochlou verzi a2 po okraje jejch si-
rokjch Ghll. Toto DVD nesmi zadnému milov-
nikovi films ani pyromanovi chybét.

BONUSY: 2/5

FROM THE MASTER OF TERROR
COMES A NEW BREED OF EVIL.

VAM PIR ES (Upifi)

ohn Carpenter je po-
sledni akéni tvrdina
Borci v jeho reii ne-
jsou zdné vymekle
dasné, jsou tvrdi jako ocelova
zubni protéza. Kdyz zrovna ne-
obraci na ruby LA. &i New
York, nehoni Jamie Lee Curtiso-
vou s nozem po americkém bu-
ranové Ci nestfili zkostnatélé
mimozemstany, tak mlati pésti
upiry do $picatého Gsmévu
A o to jde. K Certu s pfib&hem,
neni podstatny. Koho zajima
néjaky cesky upir Valek, ktery si
chee uzit zafivych paprskd letni-
ho slunce, &imz zajisti svym ko-
legtm krvoholikiim skoro total-
ni nezranitelnost? Koho zajima,
3e pfibéh nema gradaci a 2avé-
recny masakr je jen slabym od-
varem Gvodn fezby? Koho zaji-
mé, ze nékteré triky jsou laci-
n&ji nez sedmdesatileta romska
prostitutka? Koho zajimaji speci-

Reiie: john Carpenter
Hirajs James Woods, Daniel Baldwin,
Maxmilian Schell

“Vsechny zaj
ma, Ze je Ja-
mes Woods
alias Jack
Crow turdak.”

4lni prilohy, které jsou na DVD
k mani, byt mezi nimi je i (kro-
mé obligatnich filmografii, filmu
o filmu a trajleru) rezisérlv
vlastni komenta? Koho zajima
2vuk Dolby Digital 51 a éeské
titulky? Koho zajimé Daniel Bal-
dwin? Nikoho, Vaechny zajima,
7e je James Woods alias Jack
Crow tvrdak non plus ultra.
FILM: 4/5

ZVUK A OBRAZ: 3/5
BONUSY: 3/5

€NrER i DRAGON

ENTER THE DRAGON
(Dra prlchézi)

li“ i o Sac 8o Yourg
Clovek by Nemeim odpustil druhou svéto-
vou valku. Odpusti by jim i genocidu. Od-
pustil by jim i j6diovni a Pozdravy z kote:
nych kalhot, ale odpustit jim mrzagen filmd
cenzorskymi ndzkami nelze. A diky DVD
regionalni politce si musi ejich stfhacskou
mnii Bt | 2esky trh. Jednim 2 pirtsthd po-
Zetné rodiny mrzakd je legendami kung-fu
opus s nesmitelnym Bruce Leem v hiavni ol
Zapomete tedy na boloyoungovske lsmani
vazu, odzemek na protivnikové pitefi a fetbu
nuncakami - i kdy zaketka tvrdi, ze snimek
obsahue thi minuty filmu navic, ve skuted-
nosti jch nejméné deset chybi. A specilni

bonusy? Nemci nezklamou, 2idné tam ne-
jsou.

FILM: 5/5

ZVUK A OBRAZ: 4/5

BONUSY: 0/5

BROKEN ARROW
(Operace zlomeny $ip)
Redie: john Woo

Hrajit John Travolta, Chistian Slater
Nebudeme vas urazet proflaklymi fakty o fil-
. Nebodeme v urizet anivypravénim
piibéhu todiciho se kolem ukradenych ja-
demych zbrani. Nebudeme vas ani urdet in
formacemi o hongkongském géniovi akce

Johnovi Woo. Nebudeme vés prosté uratet,
vy nymandi. Film ste 2 uréité vidéli nejmin
tikrdt a s Johnem Woo i tykite plynnou

mandarinstinou. Takle vis nebudeme urazet
ani sdelenim, ze kromé filmu a trajlery na
kotoudi nic neni. A pokud jste si tenhle film
neporidil, tak jste jeste blbejgi, nez jsme
doufal

FILM: 5/5
ZVUK A OBRAZ: 4/5
BONUSY: 2/5
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NednovéJéi meSiny
z arkéddové planety

Jiz minule jsme vas informovali
© nové praiské hemé s nejnovéj-
Simi a nejmodeméjsimi automa-
ty. Naleznete ji v Jungmannové
ulici, a prestoze je drtiva vétsina
automatii od Segy, jedna zalei-
tost bude prevedena i na Play-
Station2. Re¢ je pochopitelné

o Silent Scope od Konami. A ve
zminéné hemé uz je k dispozici

druhy dil

Mezi nejoblibenéjéi zbrané
3D akénich her patii odstrelo-

price - likvidovat hezky tise, ne-
pozorované a bezbolestné. Ko-
nami tyto touhy vycitila a uz
podruhé prichazi s perfektnim
akénim trumfem. Na monitoru
vidite Klasické prostiedi jakoby

vidéné z vlastnich oi. Tady pus-
kou piiblizné zaméite na posta-
vu nepiitele a s pomoci telesko-
pu pak dilo dokonate. Silent
Scope 2 nabizi vjtecny piibéh
odehravajici se mj. v Londyné (fi-
nale je na Big Benu) &i ve Svéd-
sku, ale vyhrat si mizete i s dal-
3imi médy véetné soubojli v aré-
nach a co vic, diky dvéma pro-
pojenym automattm miizete to-
hle viechno zkusit ve dvou. Si-
lent Scope 2 je jednoznaéné nej-
lepsim automatem poslednich
let, a pokud se nenechéte odra-
dit jeho zdanlivou obtiznosti (po
krétkém tréninku jsem hral na
jeden kredit pres 10 minut), bu-
dete kralovsky odménéni.

1 kdyz bude hra na PlayStation2
ochuzena o model odstrelovac:
ky, jsme presvédceni, ze bude
7asné zabavna. Konami se

v tomto pripadé opravdu trefilo
do cerného.




MEDIAINTERVIEW

ETYRI KOLA JSOU DOBRA VEC. DVE SNAD SPATNA? KRALOVE VZDUCHU
MAT HOFFMAN A TONY HAWK S NAMI

T3 ohle vystiihnéte,

T 1a to by mé mohli

taky zavit..

Mat Hoffman,
gymnasta na BMX a nékolika-
nésobny svétovy sampion na
dvou kolech se dési predstavy,
e by si s nim mély hrat milio-
ny malych déti. Ale ne, Mate,
Klidek, tohle jsme nemysl
cheeme si povidat o Tvoji BMX
he...

PSM dostalo pfilezitost sejit
se v Los Angeles se dvéma hrdiny
extrémnich sportd, vy3e zminé-
nym Matem Hoffmanem a skate-
boardovym magem Tony Haw-
kem. Je nad slunce jasné, ze k tri-
kiim, které predvadgji tito dva
pANOVé, je zapotiebi obrovska
davka talentu, o stejné velké
davce Silenstvi ani nemluvé.
Hoffmanovi je prezdivano Kon-
dor, mimo jiné pro jeho schop-
nosti vyletét z U-rampy téméf

k nebestim. Nez jsme
B se s nimi setkali,

) zhlédli jsme video-
kazetu, na niz Mat
predvadél svého

jiného konicka,
tzv. BASE.
jumping, coz

Text: Dan Mayers

je seskok z vysokého Utesu na
malém padaku. Jenze Hoffman
nemé pi seskoku jenom zminény
padak, nybrz i své BMX. Silenstvi?
Bezpochyby, oviem to k jeho
sportu jaksi patii. Jezdéni na
kole, to je vlastné celej mj
Zivot," prozrazuje ndm osmind-
sobny svétovy sampion. ,Stal
jsem u pocatkd tohoto sportu,
poméahal jsem mu rlist, objevoval
nove triky. Je to prosté zivotni
vasefi. Viemu, éemu propljéim
5vé jméno a co mé néco spolec-
ného s jizdou na kole, musi byt
100% kvalita, na tom si potrpim.”

My méli za to, ze kouzla
popirajici gravitaci néjak ovlada
Tony Hawk, oviem to, co na
svém kole dokaze Hoffman, to
jde uz Gplné mimo nase chapani

WMUj nejoblibengjsi trik se
jmenuje Rocket Queen,” vychrli
ze sebe Hoffman, ,a ten se taky
objevi ve hte. Jinak je zde taky
spousta otocek, které mizete
voln& kombinovat, dokonce i ve
vzduchu, pokud se vam podafi
dostat dostatecné vysoko - ale
tohle jde jenom ve hre, v real-
ném zivoté by se vam to nepo-
dafilo.

Ted se do rozhovoru vklada
i Tony Hawk: ,Mimochodem,
hrat hru je taky bez-
pecnéjsi, nez to
délat ve skutec-
nostil V téchhle

hrach je vibec
tolik véci, které

byste v zivoté
neudélali, ani kdy-
byste se pretrhli, a to kvili
kombinacim, stejné jako rychlos-
ti, ktera je k témto trikiim zapo-
tfebi. A proto je to vlastné tako-
va zabaval Nicméné co se tyce
mé postavy v moji hte, tady je
véechno vzaté z reélu - viechny
triky, co d&lam ve he, dokazu
udélat i ve skutecnosti..”

HOVORILI O KOUZLECH A PLAYSTATION,

s
-

L
»Délam to uz 18 let
jsou_véci, kter

Tohle je Mat: sioro ctyii
metry ve vzduchu, nohy mimo pedaly.
Staéi Spatné pristat a nechtéli
bychom slyset, jak bude wjt."
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No, my osobné si tedy nedo-
vedeme predstavit, 7e bychom
disponovali takovou atletickou
zdatnosti, abychom mohli ve
vzduchu vystfihnout Christ Air
nebo dokonce 540 Varial. Ale
tohle jsou profici, potkavajici se
pravidelné na profesionalnim
okruhu. | kdyz ne Gplné doslova.

Jezdim uz 18 let,” prozrazuje
Mat, ,a Tonyho, ktery se vlastné
pohybuje v téch samych kruzich,
znam asi 12 let. Takze se vlastné
zname dlouho.”

Nyni se tedy oba dockali
Vastni hry a jejich slava presahla
relativné uzavieny svét jejich
sportovnich disciplin

Myslim, ze po tspéchu
Tonyho hry se najednou véichni
chtéli dat na skateboard, a pravé

,Co se tjte mé |
vzate Z realu.

ta

le e
. E E :,

v tu chvili jsem pochopil, ze je
prilezitost udélat néco i pro
BMX. Jenom jsem Cekal na spra-
vnou piilezitost..

Oba dva poskytli svym hram
legitimitu, kterou by jinak sotva
hledali, vdyt vyvojartim prozra-
dili snad viechno o svych tricich
a zakonitostech sportu.

,Co se nas tyée, my jsme
jenom konzultanti,” vysvétluje
Mat. .Krok po kroku hru hraju
a prichazim s nejriznéjsimi navr-
hy," potvrzuje Tony. ,Musim pfi-
znat, ze mé trochu zklamalo, ze
tam neni moje spirala..”

Hawk si na vlastni kizi
vyzkousel, jak dobry méizete byt
v pocitacové hre. Staci se podi-
vat na vysledky zhusta citované
v dopisech nasich ¢tenafli & na

posa

webové strance
Activision. To, co
zacalo jako tako- (
vy pratelacek se
skére kolem
30.000 bodd za
trik, najednou explo-
dovalo a lidi zaali posilat scre-
enshoty se skore dosahujici
doslova milionds bod. A pfi takto
vysokém skore uz musite mit
zatraceng dobry smys| pro naca-
sovani, skoro stejné dobry jako
ve skute¢nosti. A jak by si ve hfe
vedli kluci?

,Lidé, s kterymi se davam do
fegi, jsou vzdycky hrozné prijem-
ni. Ale vzdycky se mnou chtgji ve
hfe soutézit. Mam za to, Ze je to
takové prokleti.

Chudak kluk, ale jak si vede?

Extrémni

Neprohravam Casto, protoze
si souboje peclivé vybiram,” fika
Tony se ibalskym Gsmévem.
Okamzité poznam, kdyz je
nékdo tak dobry, ze to nema
cenu, a tak jenom prohodim:
Hele sorry, ja uz musim..”
Moina by nebylo tak Gplné
korektni pfipisovat rostouci
pocet skater na
ulicich
vyhradné
vlivu

Tonyho hry, ®
nicméné je

nepochybné, e prinejmensim
néktefi se Uspésnym titulem
inspirovat nechali.

Jasné, ti kluci najednou vidi
dalsi moznou volbu, co délat,”
fika Mat. Je to tak trochu odvaz,
lidi si to kupujou, protoze to je
odvazana hra, a najednou vidi, 7e
jsou i jiné sporty nez ty tradiéni
zabéhnuté.”

JJa tomu zpocatku moc nevé-
fil,“ namita Tony. ,Ale pak mi to

lidi, co si hru koupili, jenom
potvrdili. Prosté to hrali, pak sli
a zaali znovu jezdit na skatu.”

Kola maji tu vyhodu, ze
kazdy néjake m4," skace mu do
feci Mat. ,Jakmile si zahraji hru,
budou si to mozné chtit na kole
zkusit znovu. Ale nevadi mi, kdyz
se dajf na skateboard, to je prece
taky odvaz..”

Ale neni pochyb o tom, ze
Mat ma stejné mnohem radgji
sport na dvou kolech. ,Myslim,
7e kolo je ten nejizasnéjsi sport,”

potvrzuje na rovinu. ,D&lam to
uz18 let a pofad tu jsou véci,
ktery jsem nezkusil."

| Tony vi jesté o par vécech,
které by chtél vyzkouset, nez své
prkénko povési na hiebik. ,Jesté

bych si chtél vyzkou-
Set véc zvanou
front side 720,
usmiva se. To zni désivé, co
to je? ,To vlastné jedete
Gw proti rampé pozadu, dva-

a‘ krat se otocite a sjedete

popredu, ale otacite se
opacnym smérem, nez
to obvykle délame.
Acovy? Zachtdlo se
vam to vyzkouset?

,Bude to chtit

hodné soustredéni, ale

2zvladnout se to urcité da, tak za
den," fika s kamennou tvafi. ,Bud
se vam to povede, nebo skoncite
v nemocnici.”

Nase setkani uzaviel Mat:
LA to je pravé na tom sportu to
hezké. At si rozbijete hubu sebe-
vic, vlastné to ani neboli.”

Silenci, oba dva...
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Néjaké dotazy?

TOP SECRET

NASE HOTLINE JE V OSTREM PROVOZU A TATO RUBRIKA TAK ZTRACI

SvUJ SMYSL. PRISTI MESIC SE DOCKATE NOVE PODOBY. LOUCIME SE

TREMI NEJCASTEJSIMI DOTAZY, KTERYMI JSTE NAS CASTOVALI

V POSLEDNICH TYDNECH. TESIME SE NA SHLEDANOU NA 02/369935.

SILENT HILL - PIANO

Ve ¥ole se dostavame k nejkomplikova-
n&j&imu problému celé hry, k pianu. Pro
spravné zahrani melodie je nutné pfeloZit
a pochopit text napsany na tabuli:

Piseri ptaku bez hlasu
Prvni vzlét] pelikén, laény po odméné.
Maval bilymi kridly.
Potom pridel tichy holub. Leté] a? za pe-
likéna, dokud mu sily stacily.
PFilétl havran, ktery letél d4l
nez holub. Letél jak nejdél to
3lo.
Priletéla labut. Ta si nasla
misto vedle jiného ptaka.
Nakonec $la vrédna. Kousek
ulétla, pak se zastavila, zivia
a usnula.

Co tim chtél basnik Fici? Prni Klavesa
bude bil4, ale zatim nevime kter4. Druha
klvesa bude rovnéZ bila a bude dal nez
prvni. Treti klavesa bude erné a bude
posledni na klavesnici. Ctvrta klavesa bu-
de bila a zarovei bude vedle jiné klavesy
ptaka. A posledni Zerné klavesa bude ta,
ktera je nejbliZe kraji (zleva). Pokud jste
jiz pochopili smys! Fikanky, nebude vam
jisté &init potize podle obrazku uréit, ja-
kou kldvesu zmécknout.

DINO CRISIS - DANGER

Dino Crisis je obecn& nejproblémo-
V&j3i hra - véFime, Ze viechny vade
dotazy zodpovi n&s navod, faktem
viak je, %e si pomérné Easto zapomi-
nate pretist manual pFiloZeny u hry,
predevaim pak popis ovladani. Ve hie
vam pak d&l4 potiZe pterodaktyl, kte-
1y vés po vychodu z mistnosti s ba-

revnymi trubkami hodi do ventilato-
ru. V nékolika mistech celé hry se
dostanete do situace, kde vam jde
o Zivot, jako napfiklad zde. Zatne
blikat napis DANGER a vy musite

pro zachranu rychle matkat tlagitka
a dipky. To samé pak na nékolika
dalgich mistech hry.

TIPY

COLIN MCRAE
RALLY 2.0

Pér z&ladnich fipd e t-
to pecku - pfisti aésic
Eekajte kompletni névod,

1, Tistafte ne vozovee -
phedeviin no pozdhitich
tratich plibivé plekdiek
9 stroal, tde to, o
2 weedd ok zkratks,
znamend spide wirazné
Zpaddéni,

2. Poslouchedte svého spo-
luezdce, Traté Jsou pfi-
Lié dloubé na fo, shyste
se Je natili nazpandt,

8 tk Jsou instrukee Nic-
kyho Grists naprosto Kli-
Cové - Nicky vis varie
ped kaidow zatdekou

3 v zéedé lze fici) 2o
Jkoukoliv zatéthy s bi-
lou zelenou nebo Zlutou
varovnou Sipkou 1ze prodet
bez pouiti brady, Wvidi-
te-li ovien orandovou nebo
Cervenou Sipku, plipravie
se ne vic neZ Jen poklep-
nuti na bezdu,

w0 to sice neni, sle wh-
radete si. Hre obsshuie

i spoustu daldich bonust -
stai wheévat v Seapioné-
tu ne obtidnost Interme-
diste nebo Expert.

SYPHON FILTER 2 - GRANATY

Zde nejcastdji z4date o pomoc ve
3. misi, kde vdm ve druhém tunelu
zajali Chance, a kdyZ se pokusite
postupovat dal dopedu, nasije to
do vés transportér. Z néjakého di-
vodu jsme neodhadli naro&nost to-
hoto problému a neuvedli jej v na-
vodu z minulého &isla - v kazdém

pFipadé je tu tFeba vyuzit bryli pro
no&ni vidéni. Proto se opatrné
proplizte ke korb# nakladaku, vez-
méte granaty a na zatatku tunelu
vyhodte do povétFi generator. Ted
uZ nic nebrani tomu, abyste poza-
bijeli nepFétele a vydali se do dalsi
urovné.
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ENY PRO BAJECNE, NIKI
Sici PRAZDNINY? JENZI
D JE TO OSTROV, K
STE CiL.

squdé podle vasich neustalye

g ﬁéiv;ﬁ; di Ak kdyz jsme tento/mgsig ne-
“ méli nic G odfi j§me se pFipravit ndvod
VA ! jblizSich evysla v Platigum
i Zmy a hodné kvglitn
jsme pFSVERECINEE | N outiflgzaky

|
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VENKU
NejdFive si jdéte prohlédnout Material Storage.
Zde objevite kli¢ ke generétoru (Back-up Genera-
tor) a také resuscitacni vybavu (Resuscitation
Kit). AZ se vratite ven, jdéte k brang, kterou jste
pFi&li. Dejte se brankou vpravo a jdéte a¥
ke Gailovi. Mrtvole vezméte Iékéarnicku
(Medi Pack). Pak vejdéte do mist-
nosti s generatorem (Back-up Ge-
nerator Room F1). Baterie mu-
site sefadit tak, aby to barevnd
odpovidalo pakém na sténé
(pravé tlagitko, stéedni, pra-
Vé). Pak zatdhnéte za paky
a generétor se rozbshne.

te do znovu zapojené hlav-
dovy komplexu.

JAK NAJIT RIC-
Jdéte po chodbé az k la-
bréng. Za pomoci prova-
svém opasku vydplhejte
ventilace nad vami

te az k prvnimu vycho-
Spusfte se na zem
po chodbg az do
Room. Jdéte z mist- nosti ven,
seberte munici pro pistoli a pro-
hlédnéte si schranku s Iéky a naboji
(Green Emergency Box), viz rametek Chytré
krabigky.

PRUZKUM PRIZEMI
Jdéte chodbou a2 do mistnosti pro manage-
ment (Management Office). V této mistnosti
najdete brokovnici (Shotgun), DDK (Digital
Disc Key) Input disk H a zastréku (Plug) pro
otevrent schrének. Stisknéte vypinat u dveH,
tim se aktivuje potitatovy termindl a trezor.
Ve vedlejsi mistnosti (Custody Room) najdete
dal$f mrtvolu, kterd u sebe bude mit kIi¢ (Pa-
nel Key). Ten je zajimavy napisem ‘LEO". Dale
je tu ve zdi zabudovany trezor (Security Loc-
ker). Jdéte zpét do kanceldte a vyjdéte dvermi,
kterymi jste pFigli.

Vylezte do Pipeway Checking Passage A,
vylezte druhou dirou a zjistite, Ze za lasero-
vou brénou &iha raptor. Sejméte ho, projdéte

branou a jdéte ke dveFim na vychodn zdi.
Otevete je a vstupte do Satny (Locker

Room). Zde najdete DDK Code disk H, uspa-
vaci Sipku (Tranquillizer Dart) a v deniku
jednoho strazce kod k trezoru (0426) v mist-
nosti pro management. Jdéte tam a otevrete
trezor, v némi najdete kIt k hlavaimu vcho-
du (Main Entrance Key) a resuscitatni
vybavu. Vyjdéte severnimi dveFmi, zde
se vyhnéte dal3imu raptorovi a jdéte

k hlavnimu vchodu (Main Entrance).
Prohlédnéte pFizemni sekci, najdéte
An. Aid (zvySuje efekt nékterych
predmétil) a pak jdéte ven. Obghné-
te kvétinate a najéte munici do
brokovnice (Shotgun Bullets), disk
DDK N a u mrtvoly dalsi An. Aid.

PRUZKUM
DRUHEHO PATRA

Vratte se do budovy a jdéte nahoru po
schodech na balkon. Zde seberte Iékarnic-
ku, odsuiite obrovsky kvadr a pod nim na-
jdete lahvicku An. Aid. Nasledujici mist-
nosti Hall 2F probghnéte do protéjsich
dvefi. Otevete dvere pobliz a v mistnosti
The Communication Antenna Room nalez-
nete kéd k sejfu v baru (8159). Pak jdéte
2pét do mistnosti Hall F2, projdéte dveFmi
na jizni strané a dostanete se do salonku. Od-
straiite raptora, vezméte resuscitatni vybavu

a do sejfu zadejte kéd. Jddte pry¢ ze salonku,
vezméte si nboje do brokovky a u protéjsich

Utikej-
ni bu-

dvefi se zaFizenim DDK H vloZte vstupni disk a zadejte
heslo (viz Jak rozlustit DDK). V mistnosti dostanete
druhy kIfE k panelu, na ném# bude napsano ‘SOL. Jd&-
te ke skiifice s metaly a vlozte oba klice k panelu, které
méte u sebe. Pak zadejte jména karet (705037) a vez-
méte si Key Card L. Jakmile to udglate, pFiFiti se jeden
T-Rex a pokusi se vas sezrat. Potkejte, aZ otevFe tlamu
a poslete mu do i par olovénjch bonbonku. To n&koli-
krét opakuite, a aZ bude nazrany, neché vs byt a pijde
pry¢. Nezapomeiite si vzit ndboje do brokovnice a Input
DDK N. Jdéte zpét k hlavnimu vchodu a sestupte a2 ke
dveFim DDK N

SETKANI S GAILEM

VloZte kéd pro DDK N a v hale s vytahy (Elevator
Hall) narazite na Zervenou schranku s naboji a léky
(Red Security Box), vedle které je zastréka. Rovnéz
zde naleznete schéma podlazi F1 a F2, mrtvého védce
a druhy kvadr, pod kterym je Iékarnicka. Odejdéte dru-
hymi dvefmi. Vejdete do chodby k pFednaskové mist-
nosti, kde z podlahy seberete Hemostat (zastavuje
krvacenf). Vypnéte laserovou branu a pokracujte chod-
bou dal. Projdéte na konec chodby a# do prednaskové
mistnosti (Lecture Room). Zde jen seberte klit ke gene-
ratoru (Back-up Generator B1).

POTREBUJEME VETSI VYKON
Vyjdéte z pFednaskové mistnosti a pred laserovou bra-
nou jdéte malymi dvefmi napravo. Na nésténce si pe-
ttéte islo na Paula Barkera (1123). Zkuste mu zavo-
lat, ale on to nevezme, protoze lezi v mistnosti s vjta-
hem. Odejdéte druhymi dveFmi a ocitnete se znovu

v koridoru, ktery vede k zadnimu traktu komplexu. Jd&-

mizZete se tésit na granato-
met s neomezenou munici. Po dru-
hém tispésném dohrani hry se vam
zpFistupni vsechny tajné obleky. Stih-
nete-i hru dohrét, nez Gasomira uka-
%e 5 hodin, dostavate dalsi &ast hry
nazvanou Operation: Wipeout.

JAK ROZLUSTIT DDK

Jakmile ziskate oba DDK disky, najdéte
, které odpovida kédowjm

a vstupnim sekcim (treba DDK dvere

L). Objevi se displej, kde musite v sekci
Key odstranit pismena, jez jsou zobra-
zena i v sekci Code nad tim. Tak vam
zustane heslo, které je tieba zadat,

a teprve pak se dveFe otevFou. Tady
mate viechny kédy v plném znéni

DDK H = HEAD, DDK N = NEWCOMER,
DDK LABORATORY, DDK E = ENER-
GY, DDK W = WATERWAY, DDK S =
STABILIZER, DDK D = DOCTORKIRK

CHYTRE KRABICKY
Schrénky (Emergency Boxes) se ote-
viraji zastrékami (Plug) a funguji jako

bedny v Resident Evil. Cim dale se ve
hie dostanete, tim vice zastréek na-
jdete a tim vic jich také budete po-
tiebovat. A tak je to na vas. Bud'
muzete pouzit uz pruni zastréku, ne-
bo si ji Setfit, kombinovat s jingmi

a oteviit pozdéjsi (a mozna hodnot-
néjsi) krabici.

JAK NAMICHAT MEDICINU
Nékteré chemikalie, na které v kom-
plexu narazite, nejsou jen od toho,
aby vam pomohly zdravotné. Kdyz
zkombinujete uspavaci Sipku s inten-

zifikatorem, dostanete GEinnéjsi ra-
nu. PFi dalsi kombinaci s anesteti-
kem ziskate vice munice. Avsak po-
kud smichate neupravenou uspavaci
sipku s resuscitacni vybavou, dosta-
nete otravenou Sipku.

JAK TO RYCHLE SPRAVIT

Ve hie jsou v lékarnicce celkem dva
druhy léku, které obnovi vase zdra-
vi (jejich Ginnost Ize jesté zvysit
anestetikami nebo intenzifikato-
rem), a Hemostat, ktery zastavi
krvaceni.
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te ven a dejte se doprava. Tam klicem Back-up Genera-
tor Key B1 otevFete branu z pletiva. UvnitF je resusci-
tatni vibava a zebik, ktery vede ke generétoru, jen? je
Gplng stejny jako ten, ktery jste vidéli uz prve. Z nabi-
jetky baterif na zdi si vezméte Cervenou baterii (Start
Up Battery) a spoletné s ostatnimi bateriemi ji umisté-
te vedle pak (pravé tlatitko, stredni, levé, stéedni, pra-
Vé, stredni). Nez ale odejdete, odsuiite na stranu regal,
seberte, co lezi pod nim, a vylezte po ZebFiku nahoru.
Ted uz jen zbyvé vratit se do kontroln mistnosti.

ZACHRANA TOMA

Pokud jste se vydali s Rickem, &téte dal. Jste brankou
2a Rickem. Seberte vylepsené naboje do brokovnice
(Slag Bullets) a zmizte v drevénych dveFich. AZ se
2vednete ze zemé, seberte rychle lékarnitku a béte do
vytahové kontrolni mistnosti (Elevator Control Room).
Tom vam preda DDK L Input disk. Seberte DDK L Co-
de disk, ktery je rovnéZ v této mistnosti, a automaticky-
mi dveFmi projdéte do malé chodbicky. Zde si seberte
dalsi mapu a jdéte protilehlymi dveFmi do dal&i chodby
a tou a2 do Elevator Power Room. Sestupte po ZebFiku
a seberte jefabnickou kartu B1 Crane. Za regalem se-
berte An Aid a pak jdéte k terminalim. A budete stét
pFimo proti nim, oislujte si je po sméru hodinovych ru-
Citek od jedné do Sesti, abyste skontili u pravé doln,
tedy takto:

3 4
2.5
16

Jakmile to budete mit hotovo, stisknéte barevna tlacit-
ka, a to v tomto pofadi: na konzole EtyFi Eervena, na
konzole jedno Eervené, na konzole pét zelenych, na kon-
2ole dvé zelené, na konzole Sest modrych a na konzole
tFi modré. Vylezte po ZebFiku a jdéte zp&t za Tomem

a Rickem. Ale pozor! Jakmile vykrogite ven, chytne vas
pteradon a pokusf se vas hodit do ventilace. Rychle se

osvobodte (matkejte tlacitka jak zbésili) a misto vas do
vrtule vlitne sam.

Vytahem sjedte do mistnosti Carrying Out Room B1.
A% tam dorazite, vylezte po ZebFiku. Jakmile budete na-
hore, odsuiite skFifi s regaly, seberte Hemostat a bézte
k ovladacimu pultu (Crane Control). Do néj viozte kartu
B1 a pomoci jeFabu vyCistéte cestu pro své kamarady.
Za kontejnery naleznete uspavaci Sipku (An. Dart M)
amrtvolu. Z této oblasti vyjdéte mensimi dvefmi a ve-
jdete do Hallway for Carrying Materials. Deaktivuite la-
serovou branu a jdéte dal po chodbé. Pokratujte po
chodbé, dokud nenarazite na dvee vedouci do Hall B1.
Projdéte jimi a jdéte kolem zamené mFiZe a dostanete
se do Medical Room Hallway, tady za-
totte hned do prvnich dveFi. Uvnit?
najdete identifikatni kartu a za-
stréku v krabici u dvefi. V druhé
Casti této kancelare je krabitka
s lékaFskym vybavenim (Emer-
gency Box), ke které zatim ne-
mate kli-

tek. Dale jsou
tu dvé Iékarnicky.
Pak jdéte po schodech
nahoru do Control
Room.

VE STOPACH
GAILOVYCH
Pokud jste se rozhodli jit ve stopéch Gailo-
vich, zaZijete vétSinu z vySe popsaného,
ovéem v obraceném sledu. Jit ve stopéch
Gailovych ma tu vyhodu, Ze usetFite

spoustu Easu. Takze pokud zrovna nemate moc trpéli-
vosti, jdéte za Gailem.

HLEDA SE PAUL BAKER
Z Control Room jdéte do mistnosti s vytahy. Pak po-
kratujte smérem k prednaskové mistnosti a vylezte do
ventilace vedle automatii. Celou ji projdéte a dostanete
se na toalety, pak z mistnosti vyjdéte a dveFmi po pravé
ruce se dejte do Strategy Room. Zde najdete DDK Code
disk E, zaFizeni na snimanf otisku prstis (Fingerprint
Collecting Device), dalsi schranku s 1éky a zastreku.
Pak se vydejte k mistnosti s vjtahy. AZ se tam dostane-
te, sejméte otisky prstii mrtvole a jdéte do kancelare
(Office). Zde si prectéte a poznamenejte identifikagni
kod Paula Bakera (58104). Nyni vioZte jak pFistupo-
vy kod, tak otisky do maginy umozitujici prepisovani
identifikatnich kédi a ziskate pFistup k vytahim ve
vjtahové hale. Jddte tedy tam a sjedte vytahem do la-
boratofe (Laboratory).

SESTUP DOLU
V jednom z roh( mistnosti seberte He-
mostat a pak projdéte dvefmi DDK
L do hlavni predsing B1. Vejdéte
do dvojitych dveFi primo pred va-
mi. Ocitnete se v knihovné (Lib-
rary). Na vichodni strané vy-
jdéte dvermi, které vedou do
Research Area Hall. Jdéte po
chodbe a za rohem vejdéte
do Research Meeting
Room. Zde je potitat, jez
vam poskytne kod pro za
mykani (7248) a rovnéz tu
visi nasténka, na ni? jsou
popséany reakce riznych
typtr plynu. Pokradujte
v cesté chodbou, az dora-
zite do Computer Room.
Z krabice s nafadim vez-
méte Sroubovak
(Screwdriver), pak
prejdéte k jedinému
funk&nimu kontrol-
nimu panelu a vlo3-
te zamykaci kéd.
Z rohu si vezméte An.
Aid a vratte se do Re-
search Meeting Room
a nyni u# odemeenymi
dveFmi jdéte do mistnosti
Gas Expreriment Room. Na panelu pFimo pred vami
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jsou t¥i tlatitka, ktera stisknéte v tomto
poFadi: Lervené, zelené, Lervené a modré.
Vejdéte do komory, jd&te k vyzkumniko-
vi, od ngho¥ ziskate B1 Key Chip, ktery
mé na sobg &islo 3695. T&lo prohledejte
a najdete maly klicek, diky né-
muZ se dostanete do krabice
s léky v oSetFovng. Ted se
vratte do knihovny, pi
¢emz Chip Key pouZijte
na termindl v rohu. Na
klavesnici nafukejte

kéd 3695 a budete od-
ménéni dalsim puzzle.
Zde musite docilit to-
ho, aby se vysledek
shodoval se vzorem

v rohu. Poté se vam
otevFe box, ze kterého
ziskate kartu Key Card
R. Déle seberte Handgun
Sights a vratte se do
Computer Room. Tady po-
utijte jednu ze ziskanych karet,

a jakmile se odstrani potitatovy
panel, muZete vloZit disk DDK

E a odemknout dvefe. Za témito
dveFmi se skryva Kirkova tajna la-
boratoF nazvana Experiment Si-
mulation Room, kde mizete najit
za odsunutelnymi regaly Shotgun
Stocks.

V PASTI

Rozhodnete se tuto Cast opustit,
ale bezpegnostni systém uzamkne
veechny dveFe. Jdéte k panelu na
protilehlé zdi a pomoci &roubova-
ku panel odmontujte. Za nim se
skryva pekné slozita hadanka, kte-
rou je téeba vyFesit, jinak dvere
neodemknete. 1) ototte tretim kusem
jednou ve sméru hodinovych rutitek, poté
jej vyberte; 2) vyberte prvni kus puzzle, aniz
byste jim jakkoli otateli; 3) ototte druhym ku-
sem jednou ve sméru hodinovych rutitek a pak jej
vyberte.

ZA GAILEM

Pokud se rozhodnete jit komplexem nazpét,
sejmete nékolik raptord, a2 posléze dorazite
do Carrying Out Room, kde bylo umisténo

puzzle s vyta-
hem. Je to
moZna alterna-
tiva, oviem ne-
ztracejte rozum a rov-
néZ po cesté sbirejte Shotgun
Stocks.

ZA RICKEM

Gail odesel, jdéte do tajné laborato-

Fe a sednéte si ke stolu vedle Gnikové
Zachty. Cheete-li pFijit na heslo, musi-
te si zapamatovat t¥i pismenné kédy
(tady se vam hodi papir a tuzka).
Jakmile je viozite ve spravné podobg,
Zachta se otevFe a vy budete moci pro-
jit do mistnosti Carrying Out Room,
kde se setkate s Gailem.

PROBLEMY

S ANTENOU
Doktor Kirk vdm da kartu Comm ID Card

a vy se vydate nahoru nastavit anténu.
Jdéte zpét do kontrolniho centra (Control
Centre), pomoci karty vstupte do vytahu

a vyjedte do komunika&ni mistnosti (Com-
munication Room). Zde najdete krabici na-
boju do brokovnice a schranku s munici a Ié-
ky. Vedle vychodu z mistnosti si z krabice na
zdi vezméte kli¢ k antén& (Antenna Key). Ted
uZ jen staci dob&hnout k anténé a klitem ji akti-
vovat. Po vychodu z mistnosti s anténou utikejte
rychle pres chodbu ke komunikagni mistnosti
(Communication Room), a aZ dobéhnete k zamce-
nym dvefim, otote se a vypalte n&kolik ran do
chPtanu T-Rexe.

ODRIZNUTI

Jedte vytahem doli, pFes kontrolni mistnost jdéte

k hlavnimu vchodu. Vyjdéte ped budovu a kolem za-
hradky jdéte ke dveFim vedoucim k Helliportu. Poté,
co je projdete, jdéte stale dal po chodb. A% zahnete
2a posledni roh, dejte se malymi pFistupovymi dvermi
po pravé strang. Jakmile budete uvnit? hangéru, jdéte
k zebiku a pak na balkon. Na vzdaleném konci vez-
méte granatomet, munici a pak se vrafte dolii. Jdéte
jiznim smérem, jak daleko to jenom jde, a posléze na-
razite na puzzle s bednami. Po prekonéni beden se
dostaiite do spodni Easti hangaru. Bézte za roh a se-
berte naboje do granatometu a odejdéte dvojitymi
dveFmi. Az skon&i FMV sekvence, pouzijte znieny
vrtulnik jako bariéru mezi sebou a T-rexem, dokud se
Rickovi nepoda¥f otevFit dveFe ve vychodnim rohu. Vé-
ci, které najdete v této oblasti, jsou viechno Hemosta-
ty

HLOUBEJI POD ZEM
Jdéte za Rickem a sjedte po Liaison Elevator 2. Vy-
tah se vak rozbije a vy jste nuceni jit do Underground
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Passageway. Jdéte chodbou jiznim smérem a pak se
dejte tunelem na vychodni strang. Tady jsou dvere,
které vedou do mistnosti s materidlem (Materials
Room). Bézte do mistnosti a mrtvole vezméte C.0.
Passcard. Odejdéte z mistnosti a jdéte chodbou na jih
do vytahu (Large Size Elevator). Ted se nachazite
v Carrying Out Area B3. Vejdéte do mistnosti s gene
ratorem a pod regaly najdete An. Aid. Z panelu vy
dejte baterii (Start-Up Batery W). AZ ji budete mit,
doneste ji Rickovi, ktery zéhy obnovi pisun proudu
do této Easti komplexu. Jakmile se mu to podaF,
jdéte za nim kolem hromady paliva, seberte gra-
naty a pak jdéte malymi dveFmi na zapadni

do Control Room B3. Na ko
ve stFedu mistnosti jsou anestetika
a rovnéz karta od jefabu (B3

hlavnimu stolu jsou
hranky s naboji a s 1é-
ky (Eervend a Zluta),

galy, najdete dalsi
zéstreku. Tésng
vedle Ricka na-

jdete dal3i kartu
od jefabu (B3
Crane Card 1)
Vyjdéte dvefmi
nalevo. Tato mist-
je jako dal3i

point, tal

hru uloZte.

PROBLEMY

S THERIZINY
Jdéte kolem obrn&ného vo-
zidla, seberte resuscitaéni vy

bavu vedle potitate a jdéte smérem k oken
vzdaleném konci mistnosti. AZ se budete bliZit k mrt-
vému vyzkumnikovi, najednou na vés spadne kontej-
ner. PFejdéte do druhé mistnosti. V Transpor
Passageway seberte kli¢ CO Area Key a kartu od je-
Fabu (B3 Crane Card Vratte se do skladisté
zbrani a vylezte po ZebFiku do jeFabni kabiny. Viozte
karty a odsufite si kontejnery pod sebou, abyste

ziskali cestu k mrtvému védci. Jakmile si proklestite
cestu, prohledejte mrtvolu a vezméte si DDK Input
disk W. Pak jdéte do kontrolni mistnosti (Control
Room) B3

JAKO STVANA ZVER

Jdete zpatky do Carrying Room B3 a zde se dejte
k dvojitym dveFim na vzdlengj3i strang oblasti. Ty
otevrete pomoci klice CO Area Key a pokratujte na
druhou stranu, kde vejdéte do haly (Rest Station).
Stahnéte si mapu pro Groveit B3

a pak prozkoumejte mrtvého

vjzkumnika, u ngho?

najdete dal3f zastrku. Jeden vychod je kédovany DDK
W, zatimco dvojité dvee naproti vedou na centraini
schodisté (Central Stairway). V chodbé se dostafite na
schodiste, vyjdate po schodech na Groveii B2, kde na-
jdete chodbu vedouci do Experimental Area. Seberte
anestetika a jdéte smérem ke dveFim na druhé strané.
Jakmile se dostanete do mistnosti ostrahy (Security
Pass Room), vejdéte do kancelaFe nalevo a za pomoci
jednoho z potitati vypnite alarm. Vezméte DDK In-
put disk S, ktery leZi opodal, a za stolem prohledejte
mrtvou vyzkumnici, vezméte B2 Key Chip 1 a odejdé-
te. Jakmile budete zp&t v chodbg, stoupnéte si na
spadlou mizku a vy3plhejte do ventilace (Piping
Check Passageway B
nete do predsing poku
Room Hall). Nevéimejte si laserové brany na zipad
od vés a dejte se chodbou smérem na jih, kde najdete
uspavaci Sipku (An Dart), projdéte kolem
dveFi na jizni strané, aZ se konetn d
searcher Rest Room, vedle které se nachézeji dvé
schrénky s léky a naboji (Emergency Boxes). Mezi
rozhazenymi regly se skryva dal3i zastréka. Opodal
najdete krabici naboju do brol
mile mate v této sekci viechno posbirano, jdéte
2p&t do chodby a pak se dejte smé
sever. PFed Stabilizer Design Room si
vezméte Key Card Level C a vstupte
do pilehlych dveFi. Dostanete se
do Stabilizer Design Room,
2de si vezméte DDK Co-
e disk
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W a ventilaéni Sachtou (Piping Check Passageway
B2) se vrafte do Rest Area.

IMIGRACNI KONTROLA

A% pujdete dolii po schodech vedoucich k centralnimu
schodisti, budete kontaktovani Rickem, ktery vam sdéli,
Ze se mu podaFilo odstranit systém ovladajici laserové
bréany v dané oblasti. Proto se vratte do odpotinkové
oblasti, otevFete dvere DDK W. Jakmile budete uvnit?
kancelae vstupné vystupni kontroly (Disembarkation
and Immigration Office), vezméte mrtvému vyzkumni-
kovi zastreku. Poté, co ziskate B2 Key Chip 2, vas
Rick posila na misi, abyste ziskali kli¢ Port Card Key.
Vyjdéte z mistnosti a hru si ulozte

CITLIVE ZOUBKY

Rychle utikejte do Carrying Out Room B3 a po stFetu
s T-Rexem vyjméte bilou baterii ze zaFizeni. Pak jdéte
do mistnosti se zaloznim generatorem, zapojte bilou
baterii a nastavenim baterii (tlatitka A, C a pak D)
masinu uvedte do chodu. Jakmile generator znovu bézi,
jdéte zpét do Carrying Out Room a vstupte do velkého
vytahu. Tady najdete mezi mrtvolami Port Card Key,
DDK Input disk D a zéstréku.

Jdéte zpét do Disembarkation and Immigration Offi-
ce, vezméte DDK Code disk S a béZte zpét do Rest Area
azni do Security Pass Room. Jakmile se tam dostane-
te, vstupte do hlavni kancelaFe a viozte oba Key Chips
do zafizeni na zdi. Dostanete puzzle, ktery musite opét
vyFesit tak, ze usporadate jednotlivé sekce, aby se vysle-
dek shodoval se vzorem. Az se vam to podafi, Cipy se
prepi&i. Jdéte pry¢ z hlavni mistnosti, dejte se smérem
ke dveFim DDK S a otevrete je. Jdéte dal po chodbé
a vstupte do Parts Storage Area. Jdéte pFimo vpred, a%
narazite na Experiment Room Hall. Prob&hnéte lasero-
vou branou na zapadni strang, seberte resuscita&ni vyba-
vu a béte dopredu do Stabilizer Experiment Room. Ta-

dy seberte DDK Code disk D a zastrtku. Nezapomeiite
si poviimnout, Ze v této oblasti je také sejf, ktery obsa-
huje upgrade pro vasi zbraii SPAS12. Vrate se do
Parts Storage Area a otevrete dvefe DDK D.

HRA PLNA GENERATORU
Jdéte do chodby, oteviete brany klicovymi Cipy (Key
Chip), seberte anestetika a pak se presuiite do sekce
Third Energy Area B2. Jdéte kolem generétoru, vy-
suiite mistek a jdéte dal po chodbé aZ do kontrolni
mistnosti teti energie (Third Energy Control Room).
Vezméte si zastréku a pak jdéte do vedlejsi Power
Frequency Room, stahnéte si mapu B2 a pak pokra-
Cujte k panelu na zdi. Pomoci panelu pfesmérujte vy-
kon na generator. Opét na vas &eké puzzle s potrubim.
Ototte druhou kostku jednou proti sméru hodinovych
rutitek a vyberte ji. Poté vyberte treti kus a na konec
otolte prvni kus jednou proti sméru hodinovych ruti-
tek. Po dokongeni se vrafte do kontrolni mistnosti
treti energie (Third Energy Control Room). Jdéte
k panelu naproti dvefim a aktivujte jej. Po skonZeni
simulace zaslechnete z Power Frequency Room vy-
stfel. Jdéte znovu dovnitF a zjistite, Ze vyzkumnici
kdosi zastFelil (v ruce ma kod sejfu 1281 ze Stabilizer
Experiment Room).

Na stole si prectéte Kirkuv ID kéd (31415), ve dvou
schrankach si dopliite zasoby. Poté sledujte zdhadnou po-
stavu, ktera vy3la dvefmi na vzdaleném konci mistnosti.

RICKUV PLAN
Vezmte Kirkovy otisky a po kratké navitévé v Kirkové
knihovné (Library Room), kde najdete Medi Pak M,
jdéte do Third Energy Area B2. Dalsimi dvefmi
jdéte do Parts Storage Area. AZ projdete dvefmi
DDK D, dejte se dveFmi A nalevo a u potitate
pouzijte planovaci disk. Potitat pozaduje kod,
ktery zjistite, kdy? odsunete skfi u stény a stisk-
nete tlatitko. Otevrete sejfy (kéd je

367204). Vezméte soutsti a za sejfy na- o
jdete vylepgeni pro svij granatomet. Odtud
jdéte rovnou do Stabilizer Design Room.
Tady vlozte planovaci disk do potitati

a zadejte kod, ktery ziskate rozdglenim
kédu z mistnosti se sejfy a pFidanim 0

pred kazdé &islo (0204, 0367), a ziskate
tFi dal%i komponenty. Jdéte pry¢ a na za-
padni strang vstupte do Stabilizer Expe-
rimental Room. S bezpegnostni kartou

A otevFete druhou sekci v této mistnosti

az panelu na konci mistnosti ziskate zby-
vajici komponentu. Ted jdéte k terminalu
uprostred a viozte Core Part 1. Po komple-

taci vSech 3esti Easti se vratte do Security Pass Room
as kédem 31415 a Kirkovymi otisky prsti si upgraduj-
te identifikaéni kartu,

GAILUV PLAN

Vezméte Kirkovy otisky a z Kirkovy laboratore jdéte do
Carrying Qut Area B3 a odtud do Transport Passage-
way, poté do Special Weapons Storage Area. AZ bude-
te uvnit¥, vyjedte malym vytahem na podlazi nad vami,
vezméte z mraziciho boxu inicializator a stabilizator

a vezméte je do Third Energy Area B2, picem? se za-
stavte v Security Pass Room a s kédem 31415 a Kir-
kovymi otisky prstii si upgradujte identifikagnf kartu,

SPUSTENI

U generétoru jdéte do Third Energy Control Room

a aktivujte terminal pFimo naproti Power Frequency
Room. AZ bude systém pFipraven, vratte se do mistnosti
s generdtorem a prebghnéte pres mustek. Zelenym tla-
gitkem oteviete slot pro stabilizator. Ten viozte do slo-
tu a vytahem sjedte dolii. BéZte poFad dal, seberte z-
stréku a pobliz vés najdete dalsi panel. Zde je slot pro
inicializator. Umistéte jej a pak se presuiite k nedaleké-
mu potitatovému termindlu. Jakmile to budete mit, na-
startujte terminal pobliZ slotu pro stabilizator. Nyni se
rozhoduje o tom, jakou zavéregnou animaci uvidite,
takze petlivé zvolte mezi tremi nabidkami.

ZA RICKEM

Jdete do Hovercraft Storage Area a zde vam Rick da
nadrz (Energy Tank). Naberte palivo z nadrZi v pFista-
vu a vrafte se k vznaSedlu (Hovercraft). Ted se pFiprav-
te na posledni stfet s T-Rexem. Ze schranky s naboji

a léky na balkoné si vezméte vie nezbytné a zbavte se
vieho nepotiebného. Z véci od Ricka si naberte co
nejvice granati a jdéte do Hovercraft Storage Area.
A3 se objevi T-Rex, dejte se do bshu, otécejte se

a stilejte po ném.

ZA GAILEM
Gail se vydava za Kirkem, aby dokonéil svoji
misi, a vy jdete za nim. Dojdéte do stabili-
zaéni mistnosti. Tady najdete T-Rexe v bez-
védomi, ktery vam blokuje cestu nalevo. Jdé-
te proto napravo, seberte Recovery Aid
a pak se dejte malymi dvermi. Jak vznaedlo
leti z ostrova, T-Rex je3té jednou zaitogi.
Do schranky v kabing dejte vée nepotrebné,
2zésobte se co nejvice granaty a jdéte ven.
1 ted Ize T-Rexe vyFidit stfelbou do tlamy.

TAJNE ZAKONCENI

Rozhodnéte se jit s Rickem, misto do pFistavu jdé-
te najit pomoc &ténice dr. Kirka. Toho nakonec
najdete u vrtulniku, jak se chyst4 odletét z ostro-
va. Vezméte si z kuffiku co nejvice nabojii do gra-
nétometu a bé3te pro zbytek tymu. PFi cestd zpét
k vrtulniku na vas opét zaltoi T-Rex. Parkrat
mu poslete do tlamy granat a on to vzda. M

Z anglického originalu pFepracoval

Lukas Kolinsky

b

V pFistim Eisle se jistojisté dockate rozsahiého navodu na
Colin McRae Rally 2.0, a pokud zbyde trochu volného mis-
ta, pustime se i do pomérné tézké adventury In Cold Blood.
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DRUHEHO V OBROVSKE
DATABAZI. CO ViC SI PRAT?

Driver Profile”
Sttt el
“GREATBALLSOF" v sbrazove cheatis
rebal

Cheat je funkeni povze v Time Trial a Single
ge médu

Nizkd gravitace

Zadejte "MOONLANDER" v obrazovc

st unke suae v i Trial 8 Sinle

Stage

Aqremm Souperi

Zadejte "NEURALNIGHTMARE" v obrazovee

cheats, Cheat je funkent pouze v Time Tria
a Single Stag
Turbo moc

Zadeje "ROCKETFUEL" v obrazovce cheat,
Time Trial a Single

Zacete "PRUNEJUICE v chrazove chesi
nkéni pouze v Time Trial a Single

zv:am«m wate

RORRIMSKCART* v obrazovce ch
Kot seta

Zadejte *HELLO RAZU AND FLEA" v obrazovce

COMMAND & CONQUER
Zobrazeni celé mapy

ru a stisknite ©, @, @, 1, ©,
9.0

Zapavauite hru a stskréte 3, ¥, €, €, ¥,

221 €006

Al str

Zapauzujte hru a stskrete 3, 4, €, €,
V€ ® 060

Atomovka

Zisaiie hru sttt 3, 4, &, ¢, &

>4 € ®
soon bodt
uite hru a stiskndte 3, 4, $, €, @,

gy
Specainmise

rand GD1 ik cadefe ko o4 s
Zatinite s 10,000, 10
Kodypro GO mise

COMMAND & CONQUER:
RED ALERT
Pro zadan ndsledulicich k6d se musite pre-

priout na teamavé meny a zde tiati
CANCEL (pivodné @) oznacovat symboly
@0

1000 bod - @,

Chronostéra 0,60 8
kryti mapy - @, @, ©, @, ®, ®

Parabomby .0.0.8 6

o
Awmova -0, ®, 0, ®, 8, ®
Ky misi- Spofeci

2- PINOCIIE

3" ECsNAHTY
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DATABAZE

4-9BFVYZAZE

13- X5CDEOKNS

COMMAND & CONQUER:
RETALIATIO

ro zadani nasiedui Wn k6di se musite pre
Gt e S i e

vitezi: @, ©, @, @, ®, @

Atomovia: ©, ®, ©, ©, ®,
Dotasnd nesmrtelnost: ®, ®, o ® 0@
Parabomby: . 0. @ ©®

Udkryn may: @, ®, ®, 0, ® ®

Tajna mise v Angll
Dohraite viechny spojenecké nebo sovétské
mise a j vase. V této misi mate 2a kol ubrd-
it se itoku obich mravenci:

COOLBOARDERS 4

Nize uveden cheaty je treba vkladat jako jméno
suého zavodnika

Viechny siezdy K disporici- ICHEAT.
Vaenyspciil dscily: IMSPECIAL
Taind sjezdovka- N

ra 0 mdebin Prokonal iachny rekrdy ve
Francil a wyhrajte specialni disciliny pro zpti-
stupnén! medvida,

Hra 2a snéhuldka: Prekonejte viechny rekordy
v Japonsku, whraite speciaini discipliny
a dostanete Snéhulaka.
Talnd pstaa: Dot ) Coorado

s Jimem Hallope

CRASH BANDICOOT 3:
WARPED

Demo Spyro The Dragon
V hiavnim menu namatkeite
, L€ >, €,
The Relic Warp
o 2iskini prunich peti relikvil e v oblasti
Warp (nedaleko obrazovky nahrévani) objevi
plosina. Za kazdjch 5 ziskanich relikvi se zde

ynomite na cesté ke Hutému draho-
Kama nechie druhéhe ierodacyl, by vis
unes,

Uka Uka

Soutasnt stisknite @ + @ + @ + ©.

CRASH TEAM RACING
Neomezené ma:

Viiavim mons et = o Faon
namatkeite €, ®, .
Usptins sadind od vim potardl ks s
ndl
Neviditelnost

hlavnim menu podrte @ + @, Potom

.

RO

V hlavnim menu podrite @ + . Potom
namatkejie 4, @, €, €, @, 3, 4

N. Trophy.

V' hlavnim menu podrite @ + . Potom
namatkeite 4, €, >, P, b, >,

Papu Papu

V hiavnim menu podrite @ + . Potom
ok & @515 0 €€l
enta Pen
Vlawnim mns poite @ + . Potom
namatkejie 4, >, ®, ¥, €, ®, 1
hiavnim menu podrte @B + @D, Potom
namatkeie €, 3, @, ¥, 3, ¥
Ripper Roo
hlavnim menu podrte @@ + @D, Potom
namatkeite 5, ©, @, 4, 1, ¥, >
Spyroz

Skotte do nlavniha menw 3 podrie @ + .
Napaticie &, ©, ®,

CROC: LEGEND

OF THE GOBBOS

Viber Growé

Zadeje jako hesio €, €, €, €, 4, >, >,
e

CROC 2
Cheatové menu
V ivodni obrazovce podrite @ a namatkeite ®,
> ® 1, 1 € 0, w0k molie
e hie xuv!asnym stisknutin @ 2 @.
Neamezent rys

®

e a siSints © il e o vabeho

imeniae dosat to ksl

Neomezené 2ivotd

Vovoon corazovee podrte  a ramaticte ©,
1 5,.@, 4

DEMOLITION RACER

Cheat méd

V hlavnim menu namatieite ®, ®, ©, ®, ®,
@®.0 0.

DIE HARD TRILOGY
Vichn cesy o e bt o1 sttt
@ béhem zapavzovant

DIE HARD
Nesmrtelnost- 3,

50 granati a pét nm »L ® @~
Tiouttici- 5, ®,

Zastreleni nepPatelé se vansei do nebe-
4

Oraceni ceiého gisein .00, >

Neomezens munice-

,'rtt@-)

DIE HARDER
Editor map- =, 1,
2 editonu map miete ybirat levely vyvoldnim
Gorazovy Menu (@) 4 poutim fnkes Loas
orovalbu evlu, do kterého crcte i
Kot 4. ©
Toul e 9 e, 9 ok

), 4

S
Nesmr\e\mb 10,50
Tioutic: €, ®, >, &

DIE HARD WITH A VENGEANCE
€, O 1

st
Leaiici hlaw-©, ¥, 4. @, ®, @

2Zviasini ponled (stihaci kamera)- &, @, &, @
Zpomalen- ¢, 4, €,

UFOmic . @. @, 4. ®. ® ®

DIE HARD TRILOGY
VlVA LAS VEGAS

Nekonetny tas- @, @, @, @, @, @, @, @

DINO CRISIS
Specidlni obleky

ohraite hru poprvé a dostanete obleky Army
i o ahe s o e M
ent kost
Grandtomet  nekanetnou munic
Dohrajte hru do konce trikrat a prohlédntte si
viechny tF koneénd videa. Na zatdtku Etvrté hry
najdete granatomet s nekonetnou munici  inver-

Minihra Operation: WipeQut
Dokongete hru na libovolné obs
odin,

nosti do péti

DRIVER
Uvedent cheaty zadavejte v hlavni obrazovce
a poté je zaktivuite v obrazovee *Cheats".
Newantios. @ @, @,
nooo

e ez iy 0, 0, 0, 8,

o oo o0
Rizeni zadnin koly- @, @, @, @, @, @, @,
@, ® ®,

®,
Hea naruoy- @, @, @, ®, ®, ®, ®, ®, ©,
@

@, @,
it @, @, @, ®, ®, ®, , ®,

oo
Ziyeny podiozek- @, @, @, ®, ®, @,
EXREr

DUKE NUKEM:
TIME T0 KILL
Vibér arowe

Zapauzuite hru a stisknite $(9%), 4. Ukontete

w a v hlavni i na posiedaim 7adku
mzete wybrat oroven
Dokonceni hry.

P hie podrite @ + @ 2 namatieite @, @,
0.0.=

Nasledici cheaty se vepisuil béhem pauzy oFi
e,

Nekonetns munice: €, >, €, >, B, €, >,
€

Viechoy zorant: @, @, 1, @, @, 4, @, >,
@

Veachny predmty: @(5%), @(5x)
Vaechny kite: 4, >, 1, €, 4, 1, 3, €, >,

Neviduinf Due: @, @, @, , @, @,

mu,mmy amace: ©, @, ®, ®, ®, @,

Dotaans recrantelnst: @,

® oo
Nesmrenes. ©, @, @, @, 1, 4,1, 4, 8,
Nwmmne napojeni: &, >, T, €, >, §, €,

ke 8 elkou havos: @90,

e e e .

EAGLE ONE:
HARRIER ATTACK
vyobvawvct oo amacee

Nesnrieines
V Sovadovee voeb namateite
= =

Neomezea mi
V coazovce volb namaeite

EHRGEIZ

£ astisknéte

'
At sty
médu podrite tlatitko
Vra 8 Koul Masuda Usplind dorocete “Arca-

Behem bty bojownika

e” mod hry 2a libovoiného mulského bojounika.
Yra 2 Gl Ardrws- spinddocntete ‘rca
" méd 2 oo Seskon o

tea 1 Yt iragl.Uipiod Gokancete
“Arcade’ a Clow

Hira 2a Vincenta vn\zn\mav st dokoncte
“Arcade

Hra za Djanga- Uspéiné dokonéete *Arcade’ méd
Iy poubin s satadnch ne-Fina Fanasy 7

Hra 2a Zacka- Uspéint dokonzete *Arcade’ méd
av 2 Final Fantasy 7.

ontete hry 22

Yffie, Oznatte i Clouda v menu postavicek

2 podrite § a stisknite

Tifin tieti obletek- Uspdiné dokontete hru za

Vincenta. Poté behem vibéry Tify podrite tatit-

ko ¥,

FIFA 2000

Tiusti hesti- Pavandte hru a st
@

woite ®, @, ©,
3

Nevigiteiné stény- Pauznéte hry, podrite
®asiskie @ 0. @ 1.0

FEAR EFFECT

Uveden cheaty se zadavall v obrazovee *Credits"

©0.0.8.¢0.
01400060
®2011000.06 1.0

Smrt jednou ranou (pouze pro ni, obutek

- ®,0.1.4,0006 .o
yniesistreloa- @,0,1,4,0,0,1.1.1.4.
Okamité vyFeSent logickich hadanek-
®ONLO.O VLT

Hod pro Slence- 444 @44 4.@, €,

G-POLICE: WEAPONS OF
JUSTICE

Zadejte nize uvedené késy pro pristup do viech
Growni hy. Pokud [ste opsali heslo spravné, mélo
by se Eislo drounE objevit v pravém dolnim rohu

GEX 3D: ENTER THE
GECKO

Nekoneénj 2ivot

Pamc staen B  onatent vy Qi dee
pauzu, Nyni podrite @ a e: 1,
2,0, Gyt s, ke oo, 3¢
eneat funguie.

Blouznici Gex

Deite pauzu a canatte volbu Quit, Podrite

® 2 mitknite: 4, 3, 1, @, 3, €, >, 4,

4
Nesmrtelnost
e by it ol Qut. Pl
@2 it @4 >
Vyber o
Dane b ot vl Qi Pate
® 2 zmithnéte: 3, >, €, 5, @, 4, >
Vratte se do hry a zmackndte @, abyste yvolal
speciaini men.
Casomira
Dejte pauzu a oznacte volbu Quit. Podrlte
3 €08

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrtte

® azmatkoite: @, €, O, 1, V.

GEX 3:

DEEP COVER GECKO
Ladici méd

Zapauauite hru, podrite @ a stsknéte
1,05 1 €L
Nesmrtelnost

Zapauute hru, podrite @ a stsknéte
Lt e e®

Gexv komenta

Zapauauite hru, podrite @ a stskntte

> €0, 1, .
Stisknéte 88 a Gex vam pov svi) dojem.

GRAND THEFT AUTO

Zadeite ndsleduilci kédy jako své jméno.

BITARD. Vi mésa, neomeeen trank 99

FECK- Liberty City &ist 1
TVTAN- San Andreas tast 122

GRAND THEFT AUTO:
LONDON 1969

Kody zadavete misto jména
Nekone¢né Zivoty:

M,C,V,1,C AR

Vdechny 2hrant a neomezena munice:

1,0,0, b,
Yot e 1 koro st milns
81,6,8,E
Pistup k Wmm na mape:

£

L€
zvy;w o
L0,B,1LL
Zrit o
GRAS,S.
Pistup do drount .
M,A,Y,F, A, L, R
st dodromé 1
PEN,
*hiip do Grow ey
L E
Vishty et iechny shrand 8 neomesent
SoRTED
Vi Somd ey han,veomez
S ot e a3 momentaini
peccs o mapt, sk sk it s dse il
onim a rozsiFen Grownf na pét:
H AR, 0, L, O, H A, N, D

GRAND THEFT AUTO 2

Uvedené kody zadveite namisto jména.

WUGGLES. Zabrazi vase souradnice

GRIND SESSION

Nebavi-l vis délat jen jednoduche triky, pFindSime
vim cheat, se kterym to po?ddnd rozjedete. Vstup-
te do Samplonatu a zapauzujte hru. Stisknéte &,
€13 b e DS amiiete to roziet.

HEART OF DARKNESS
Cheatovy mod

P zagnuti PlayStationy drite @ + @ +

@ na drohém oviadad,dokud s¢ necbiet v

menu. V *Load Game" i nyni mizete wybrat libo-

volnau Grovef nebo se v *Show Cinematics* podi-
Sechny FMV sekvence.

HERCULES
Hesta drown!
The Hers Gaunet: Ha, Mo, Wics, Medl

Cortaurs Forest Kenau, Orazek Herula,
Minotaur, Lutidtnik
T Bl Gl Kau, Minc, Hao, O e

Ve Canyon- Minc, Wl gaditors, Minc,
Vojak
Ml L Ll Pesas, Lotk Ken

Cyeops Atack Hm glacibtoa, Pegaus, Obr
tn

¢ Mince, Mince, Hrom
Passageway of Eternal Torment- Mediza, Vol
Kentaur, Pegasus

Vortex of Souls- Vojk, Blesk, Vojak, Kentaur
End- Pegasus, Voidk, Kentaur, Voldk

INTERNATIONAL TRACK
AND FIELD
Bikiny ve volném stylu
Ve hre oznatte *100m Free Style® a stsknéte
DAL e ®
Vesmirnd lod
V *Pale Vault se walifikuite skakem 4,5 metris na
proni pokus. Na druhy pokus navyste latku na 5,0
metrd a preskoéte . Po nastaveni lafky poleti
okolo vesmirna lod.
Tyannesurs Rex
V*Shot Put hodte vadalenest slotenou z¢ stejnjeh
lil g, 111 e 355, N i Rex
zady mezi
0

Ur
V “Javelin fuknt jecnou na © nebo @, abyste
se rozebén! k Eae. AL se objevl ukazatel dhiu,
podrate @ na vic jak 60 stuphi. Hned Jak se zacre
Ghel 2vedat, zacnéte co nejrychiel nabirat rychiost
amatieite nejvys3i rychiost a hodte
itk s e Earo. 0%, mus b naze -
maln slou s Ghiem véLSim 60 stuphil. Potom UFO
2padne na stadion s vyenivajicim oitépe
Pici

"D e st zslncty et
i centimetrech, napF. 55.55 nebo 23.23. Potom
T staione solet el ks

Krtek >
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DATABAZE

PV “Triple Jump" nebo *Long Jump* skotte vadale-
nost s stejnymi poslednimi 3 Eisly, napt. 13.33
nebo 19.99. 2 mista vaseho dopad vyleze krietek,
ale bez kalhotek.

Balonek

¥ *Hammer Throw" hodte stejnou vadalenost
Vmetrech i centimetrech, napF. 101, 21.21 nebo
35.35. Potom polet davem divaki baionek.
Hiidkovy bal

V *High Jump" se kvalfikuite na prvi pokus. Na
druhy pokus navyste latku na 40 cm a preskocte.
P t7etim skoku se objev hlidkow balen.

J

JERSEY DEVIL
ivot
Pn m stiskntte @, @, @, @. @ ©.

L

LANDMAKER

Pro pristup do viech kol v Puzzle médu potfebuiete
ovladat v portu 11 2. S nim pak v hiavnim menu
stiskoite tuto kombinaci: €, =, €, €, 5, ,
€, >, @ A2 budste chtit preskotit o kolo dopre-
du nebo nazpst, poutife na druhém oviadati b,
4

LEGACE IIF KAlN:

owm e

poc el
Doplnéni zdravi -
@1 € 1 e
Zugsen drouné zdravi -
2.8 €® 1
Zujtent trovne zdravi -
50411
Ublizeni Razielovi
1,
Dopinéni magie a “Glyphu” -
3 € ® 5
Zuyteni “Glyphu' na maximaini droved -
@410 ¢
‘Zapnuti “prochizent skrze bariery” schopnosti -
40,0 ¢ >
Zapnuti *Soul Reaver* schopnosti -
@, ®, 3,5, 4,4 ® >
Laoru el ' schopri
3 B
o Forc i
-,
Zapmid ‘o covedost -
10,430, ¢ 1
Lol i dovest -
/2.0, 1 4.

Ofinivy an"

€0, 4.
B ety ol v

) 34,0,
Ariel Reaver (pouze graficky fekct) -

.2 41, @, € €

Kain Reaver (pouze graficky efekt) -
®0 20 €« 1
Viechny schoprost -

TR DD €05 €4

MEDAL OF HDNOUR
Jdéte do *Options' obrazovky 2 *War Room"
e  docgmatckéhs srce apile

Nra 20 Kura  Re- SMPSHOMILK

MEDIEVIL

Cheat méd

Zapauzuite v, podrite @ a stisknéte
100001006

Rozsifeny cheat méd

Zapauzuite hry, podrite @ a stsknéte

900000 «0 1>

og&@,-)@e#@.@.#

=

MEDIEVIL 2
Cheat menu
Zapauaite hry, ortte @ a stisknbte

5010

METAL GEAR SOLID
Nel

onecn munice

Po zviddnuti testu muten dokonete hry v nastave-

anéte znovu s Bandang

Dohraite hru do jednono konce. Pokratujte 41
a dohraite i do druhého (viz vide). Na konci této

druh hry prijde odména, a kdy? se Snake ve vita-
T sviékne ze svého potapacského uboru, objei se
ve smokingu ve stylu Jamese Bonda. Prehrajte hru
2n0va a Snake j] vyméni za ninjovsky oblecek

METAL GEAR SOLID:

VR MISS!

Fotoalbum Mei m

Dokonete mod pizent  nejlepimi casy u viech
ticeti rown v time attack. Potom se zoFistupni
menu “Extras”

MICRO MANIACS

Sila special na maximum

Vlpl o chatoky vl &zt et Ot
*e.

Orrte 8 3 stiskoite @, ®, @,
®. @

Rozmazané pohyby

Vstupte do obrazovky voleb a oznatte *Secret Opti-
ons'. urm Bastiskoite @0, 5. @, 1. 3,
010

Zujsent inteligence protivniki

Vot dochazoky vl 3t “Seret
« o

t @.1.toke 0, 1,8, 0,

MISSION: IMPOSSIBLE
s TRGPFSECRETT ks Lot

Prondnat viech MV seoenc ve e
2ot 'SEECOOLMOVIE" ako ko o Losd

zpmm pohyby
Zadsfe "IMTIREDTODAY: okt g0 “Losa
Gamea gmrute v 246 Pasn
Turbo méd
Zadejte “GOOUTTAMYWAY" jako kbd do *Load
Game" a gnoruite zprvu “Bad Password:.
skok

Supers

Zadeite "BIONICIUMPER" jako kbd do *Load
me" a ignorujte zorévu *Bad Password"

Vypnuti umélé inteligence

Zadeite *SCAREDSTIFFF" jako kéd do "Load

Game" a ignoruite zpravu *Bad Password".

MOR‘I’AL KOMBAT 3

Pn ohmmvtt Prepare For xewhm stisknite @,
, . PFi sprivném zadsni ulybite Einely. N

mw Vot o ot 3 chie s

Roshent chest menu

Na obrazovce copyright namatkejte ®, ©, @,

@, @, @, @. PFi spravém zadin usly-

a
Na obrazovee vibru bojovnika siskndte 1 + &,

MORTAL KOMBAT 4
Cheat menu
Vyberte med versus a zadeite 302 213 jako Kom
bat Kode. Vyskotte ze iry a vtupte do obrazovky
ok, Oanete Verss Scsen Enabeadete
Block + Run, dokud se neobjevi “cheat

Heani za Gora
Dakoncete hru za Shinnoka a ulote ji. ZpFistupnt:
e “Cheat menu". V dolni Cast obrazovky vibéru
bolovnikis potvrde “Invisible®, Nyni stisknéte 4(3),
 (obrézek Shimoka) a Run + Block

Hran 22 Noob Salbota

Dokonéete hru za Reika a ulote ji. Vyberte mod

K V dolni East obrazovky vibéru bojovnkis
poturdie “Invisible”, Nyni stisknéte 4, 1, &
(obrézek Reika) a Run + Block

Nova zbran
Dokoncete hru za Kae. Pak zatnéte novou hru 22
Kaie 2 vaSi novou zbrani bude Raidenova hromovd
i,

Jiné kost

Omatte. awm, e Block a skt v
né tacitko (max,

Jiné zbrané

Predchozi metodou si yberte tret kostym.

MORTAL KOMBAT
TR

Nekoneéne kredity

NOVE
CHEATY

Seznam her, na oé2 najdete  tomto seznamu
cheaty vibec

Grind Session
LandMaker

V obrazovce story stiskodte &, 4, 1, 1, 5, >,
., P s a2k v

Vyberte nékerého inju (muze) a drite €=+ @B +
@ + @+ @, dokud nezatne 24pas. Kdy? zatne.
Soubo, vaS ninja vybouchne a objevi se Chamelean
Viber arén)
¥ brazoe bk b oanste Soryy

isktte 1+ spravném zaddni s obra.

 obrazovcevibkr bjowiki stskotte 1 + &

Zotistupniéni

Na ttver *Konfioure Kombat' sodrte @ + @ +
+ @ astiskndte 1.

MOTO RACER

Kbzt bavim mens. P s
i siysite 2w

stupnni viech trat

11 €94.40®06,
Zistupnéni viech obraceneh trat
415 €1.1.0®0,
Fierier) nés

2 00®®0Q®

Wty Pocee e
@ m,

Ricos ot sp e
vi v, L4 e
Super arychiens motorky:
1110000116
Motorky budoucnost:
trtimenwo®
410.®0 «®Q

Metor bee e
Sl m®®

M it
1.0

o5
Setot bez motorek
55,0 ¢

cltm e

MUTO RACER 2
i 'ni' camaticic @, @, 4, €, ®,
Ryl oo

n menu namatieite 4, 4, 1, , €

Vst skoky

V hiavaim mens namaticite €, €, 1, 1, 3,

2440

Soupei dosahuil 50

Vi men st ©, @, , &,

Vobapvin Uldmte e

¥ hiavnim meny namat

@ 112038 1L
®®®1110006

Ml.l PPET RACEMANIA
Nasleduiic kbdy zadaveite na ivodni obrazovce
2 po zadan stiskndte ta¢itko Start.

Viechny traté -
0008001600608
P A ASAAL

. ©.0 8.0

Zavereené tiulky -
00600806006

NEED FOR SPEED III:
HOT PURS

Chcete-ityto cheaty aktivova, napiste misto
vaseho jména:

xentry ‘AutoCross'- vod v kaons

mibeam SpaceRace' - zavod na kosmicke odi

el ——
 viechay okruhy kromé bonusovyc

rocket - EI Nino

Tezké auto

Nasbraace s tachametrm oot

e, doxd s ra e,
%

Rochegi auto
Lol o SR
@+ ©. Drite e, dokud se hra renahraie
Jiada bez nehod
Na nahrvaci obrazovce
-

R

NEED FOR SPEED 4:
ROAD CHALLENGE

Pozit alkonolu

Béhem nahravini (obrazovka Loading) podrite ,

® o
Zpomalene auta patitate
Behem nahravan obrazovka Loading) podre

€
Nasieduici kody napiste misto svého jména. Nelze
je ukiadat na paméfovou karty
Auto Phantom- Flash
Auto Titan- Hot rod

ni helikoptéra (Test Drive)- Whirly

NEED FOR SPEED:
PORSCHE 2000
PFistup ke viem autim
Podepitte e jako "ALLPORSCHE"

NHL ‘99

Nasledujici kody zadavejte v obrazovce pro k6dy
din sy 38

3EA STORNS. FRecea

Superhrati- MARK JOHNSTON

NHL ROCK THE RINK
Mod King of the Rink pro dva hrate.
V tituni obrazovee siskndte

O ®®m e ®
Viechny hrists POWES
Viechny zvkové efekty NO_CHANCE
Bonusovt pohyby IAMWEAK

Zapauzuite hru tsnd pred koncem a stisknite
>, «®
Odemknutl tjmi NHLBAILEY

NIGHTMARE CREATURES
Cheat mod

g ko beso
€1.04.008 T nebo

€101000

adici mod

Zapntte Cheat mod a namatkejte

B0 @00, W0, B, B

St jednou

Zapote Craz mod a amatkeite

CX

Male prisery
Zate ch

®o
Vaechno je rozmazané
Laodte Cest mid 8 ramtie

Vibkr
ol sz samathels
oo oo

!IIGHTMARE CREATURES 2
rochizent zdmi
¥ hlavnim menu podrite
@@+ @ astiskrite B
Nesmrtelnost
Zasauite e

-

@ a stisknaee @)

NO FEAR DOWNHILL
MDUNTAIN BIKING

Z hiavnino menu s vyberte volbu “Time-Trial*
2 oznatte polozku "use competition access code",

Vichn s

6008,
Zrcadiony méd-
,0,M,R,0,R,R,1,M.
M ravoce-
GFLOATE,
car‘mnvska gmhkz Glawors -
1,00, ral, LT, (mezx
Tethowans qufki (g e o
LOTS0FD,
vtaursy :m( Loy River alley
ABDUCT,
Lt ki (Aso Volcano)-
LAVALA,
Vi e cuevs el Drac
CK,E,D mezeral, LN

PANDEM ONIUM
Volba drowne.
Zadefe ko eslo "BORNFREE",

Jacehe ke s €VILOEAD"
renzen posau
iako hesio "BODYSWAP", P hrani stisk

ne
Zadejte Jako heslo *0TTOFIRE.
Somson oeszohs

Jte ako heslo CASHDASH'

PANDEMONIUM 2
Vibér drowé

Zadejte "GETACCES" nebo "0CMCKKEJ" jako
esto.
Nesnitelnast
Zadete "NEVERDIE" jako hesle
Piné zdravi
Zadle"HORMONES oo es.
Zadeue *MAKMYDAY* ko heslo.
iotd

311

Zadoje "IMMORTAL® ako hest

Zrychleny mod

Zadejte "SKATBORD" jako hesl,

Mutantol m

Zadeite "GENETICS" jako heslo
ry 56 obnowji

Zadeite *JUSTKION® jako heslo.

PORSCHE CHALLENGE
Cheaty zadavejte v hlavnim menu.

Cheat mens- ©, ©, @

Neomezent apefen- @ + ®, @ + @ + @
Pisupny tovan ferdec- 5 + @, €+ B+ @
e e 310, @+ 8
Auta et iou

X
Viechna auta mzeu 1@ 1+®1+0,
1:®1+:0 1+

Zrychlend auta-

2:02:02:0:0

Superato- B+ @, B+ @ B+®+ @

Zrcadony i ¢+ ® L+ ®, > ¢

Interaktivn! wate- § + B, 1+ B, B, &

mmme \mu relieE.
djizda 4, €, >+ B

vywke mw ®.

Prohiédnuti mmg sekvence a tiulek-

@ 9 L]

R

QUAKE 2

Bronzoy cheat: Dokonete hru na Jednoduchou
obtitnost,

S chet- Cokoncte b st o
T cheat. Ookonetehrna yskou aotos

RAINBOW SIX

Odhalen viech map- V hlaunim nebo *Pause’ menu
podrite @ a stiskn! o@o@@@@@
Zaviretna animace- V hlaunim nebo *Pause” menu

Oceméen viech dveti- V hlavnim nebo *Pause’
meny podrate @ a stisknéte
00006020606

munice- V hlavnim nebo *Pause’ menu podrte

Vice
®astisoie ©,0.0.0, 0.0, ®.O.
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DATABAZE

Hra bez terorsti- V hlaveim nebo *Pause” menu
0.

0. 80.0.

pemu m a:.smu 0008080 @ @
ROLLCAGE STAGE 2

Jako heslo zadejte nésledujici kody
‘Aktivuje Surivor m
HERE.TODAY, GONE, L ATE.AFTERNOON

Akt Demoli
1S.IT.COLD.IN. um S rsustmer
Aktivuje Mirror m

ERROR MAN 0000000000
Aktivuje Bubble Soccer
IWOBVIOUSLY SICK AS.A PARROT
Velké abtiznost Mistr -
MASTERS IS AS HARD ASNALLS MONI
Aktivuje vechn
NOW.THAT'S wwu LCALLRACING.147
At puruit

S RebIT A U VADE.FROM.CATS
Al ichns i
THEBIN!

Aktivule vischny bojové
TOUNAVEALOTAEXPLOBING T0.00

SILENT HILL
Extra menu
Stiskndte v *Options mens’ @D, @, G, nebo @

SLED STORM
Zadiveite kbdy v obrazovce options polotce
Load/Save
Hrani za Sergeie-

0 mome 0
Hrani za Jackala-

® m 0
Skitr s Iyt

. ®.0.®m®® 6
Demo tral-

Owmom® 6 o
Obrdcent traté-
0m®0eme 60
Super Snocross e-

® 0 &
Kcmp\((nl ogen Mot Chgwplomhlp
I.evn!pﬂ e
®000606m
Dance mix”
@

MM;&@ ®®06 08
0®Q0m300

SPEC OP!
Ziskal isme tento chea tésné pied uzavirkou toho-
o isla, proto jsme neméli moznost ho vyzkouset,

Jest'se vam povede cheat Gspeiot zadat, usiiite
wikiik

SPYRO THE DRAGON
Kody se zaddvail v invertafi
Nekonent Hivoty

), 1.0, €0.9.0.
Volba droiné:
0.0 ¢3¢0t

SPYRO
GATEWAV TD GLIMMER
Demo Crash Team
¥ ol eyt e 0 + @
stisknéte @.
Nalezen! drahokamu
odrite @ + @ + O + O a Sparks vim ukize
smér k nejlizsmu dlamantu.
Nsieduc kbdy se zadévai pi zapauzovén hy.
Viehny doveos
O, @.

Vel hiava-
a0, @@, ©.
€2,€9000006.

Cerveny Spyro-

124 €10 mme ot e
=10

Modry Spyro-

124610000 o1 e
>

Ritov§ Spyro-

1AL ETO O D ®® e

> 10

Zelery Spyro-

?,#,gv,f,@,u,u,- ® 1t ed

2ty Spyro-

trietemnent el
+1

Sern spre-
t3letomanmted

Tty
©.60.0.0.0 0 > > >

STAR WARS
JEDI npwgk BATTLES
Nt dva ry st e O

obrazek krdlowny Amidaly. Ted ut jen stskndte @
a miete zatit hrét jako krdlovea Amidala.
Hrani 2 Kapiténa Panaku

NejdFive dohraite hru na obtiZnest Jedi s Plo Koo
potvrzovat) Plo a stisknéte

Panaka a kralovna Amidala pouzivali pouze pist
2 blaster (stfeina zbra).
Hrait

ra
NejdFive dohrajte hru na obtizncst Jedi s Qui-Gon
Jinnem. Poté ozratte (nepotvrzovat) Qui-Gor
Jinna a sisknite 8. Obrazek Qui-Gon Jinn bude
raazen Darth M,
Tainé drov
T o e Dot 2 Pl

Koona.
12. Groven: Kaadu Race - Dokoncete hru 2a Adi
Galia

3. rovet: Gugan Round-up - V pribbhu hry
naleznéte tH Gugan artefakty.

Survival Challenge - Dokontete hru za

indu,

Super zbrai Ultimate Saber

Ve 14. Grovni bojite proti 100 protivniki viech

4 etk roistnén Utimate Saber

3 Uking St e schopaset sl e

resa ot e u. V menu pfe
oy pak o, e ra kv

STAR WARS: EPISODE 1 -
R{HE 5HANTOM MENACE
el me

V hlavnim menu cznacte *Options"(nepotvrzovat)
a namatkeite @, uslysite pipnutl. Pak podrite sou-
& dostanete se do menu se
spoustou nastaver.

STREET FIGHTER

EX 2 PLUS

Hrani 2a Garadu

Dohvaite viechny E mise v expert mdu, ne
dohwaite Arcade m6d minimaint 10krat

Hrani za Kairiho
Zpristupnéte Shadowa, pak dohajte viechny

€ mise v expert médu, nebo dohrajte hru 20kt
a's Bisonem dvakrat,

Hrani 2a Shadowa
Zptistupnéte Garudu a dohralte viechny D mise
expert médy, nebo dohraite Arcade mod 18krit.

Zpfistupnénl bonusove hry
v e 0 itk
a *Bonus® Skrét, “Option" 3 kra, *Ve
- dhou ek e na ‘Dircto” 8 e
skotte 22

Hrani za Hayateho
Zpristupnéte Kairiho a dohraite do konce B mise

pert mody, nebo dobralte hru 24krdt a s Biso-
nem 2krdt,

Zyfistupnénl viech postay
Jdite do hlavnino men. Poté oznatte "Bonus"

3 stsknete 2krat 0, oanadte “Direcor” a sisknte
8 i, oot racice sisintc 8 i
i konee oanact “Arcad” 3 stisknets 8 4k

Zpfistupnent modu vs. Biso
o
te 88 13krdy, oznatte “Director sisk
it ok posadl cnate Bonut
a 20 stisknéte B8 13krit
STREET SK8ER
6y zadzveite v hlavnim men.
Eovuumnen o ran i st
, ®

Dohraite *Street Tour" dvakedt s Frankie

Zotistupnént viech bran

Polad it dleats St T s oo

THIS IS FOOTBALL

Nasledujic cheaty se vkdaif v hlavnim menu. Po

Dotvate “Steeet Tour s¢ vl egtmi o
2 brény se 2p7istupn viechry.

Specislni prina

Pokatde, kdy? dohraiete *Street Tour" s borusovou
postavou, zpPistupni s pét prien. Dohralte *Street
Tour"se viemi Ctyfmi jezdci 2 prkna se zpFistupn

viechny.
Zrcadiowt wrase

STREET SK8ER 2
Nahradni

@ 2 yberte “Skate”

SVPHDN FILTER

e, s o Opons’ aace ‘St
mision” 8 st sisod

rapsncest 2apas, wyperte si
sttei a e . Pood it e

o v syt e ny znns

Mal hriti- @, @, >, @,

Wl o @, &y, . @

Velké hiavy- @, @, ®, -,

Hira ot &, @, @ @

Prekvapen-

ekt plikogen sosrm

® 6.

ot @, @, ®, Q, @
Eormat i 10, 8, @

TINY TANK

cmimeme e
e @ v mens -Samser Po
b Ll Mpdiot gl
Cowboy Hat

Kdy2 2abiete Big Barta v prunien kole, 2rati svij
Kiobouk 2 vy s ho miete vzt Jesti vas ale zabil,
o Kiobouk pFidete.

TOURING CAR

Potadovan cheaty vepise do oddil pro jméno
heice,

Znemotntni detekce kolizi- CMNOHITS
petnd trasa- CMDISCO
Odemiknuti viech tra

adi s hvézdnjm nebem- CMSTARS

Lwmeme Zaminuti viech trati-

Viechn sorané

Preruste hru, oznatte "Weapons" a soutasnt stisk Karikaturn pozadi- CMTOON

e @ meme DO

Superobiiz Prémiové auta- CMGARAGE

V hiavni TANK
cD-m-0-0+® Motokdrovy rezim- CMCHUN

Slabi nepratel Agresivni auta- CMMAYHEM

Pherute hru, oznatte "Mag? 3 podrite > + @ +
0+®

SYPHON FILTER 2
Tezky mod

Na hlavai obrazovce aznacte New Game (nepotr-
el a sknte shros
1

+0+0+®
Vit tromt

Pt b, st vy MAP (et
2 podete iati

M B @+
Na obrazouce voleb nyni naleznete polodcu
“Cheats'.

t jednou ranou
Pauzntte hry, oznatte volbu Weaponry (nepotyr
2ujted) a podrite tatitka @ + @ + @ + @ +
®. Na obrazovce voleb nyni naleznete polozku
cheats.

-

TARZAN

Cheatory mod

V havnim mens ramackeite ¢, €, =, , 1.
&, €, 1, 4, 4, 4. Pod volbou *Load Game*
e abjev voloa CHEAT

te CHEAT méd a v ném namatkele
. o, e e ad

11 K6d sprévod, usySite signdl

Nekonetnt Zivotd

Zapnéte CHEAT méd a v ném namatkejte
@ Jestize st zadali

, @,
b4

® oo
soravnd, usiysite signd,

TEKKEN 3

Specalni kostymy

Kostjmy vyberete tlacitkem START, nebo @.
Jin- Hralt s nim S0krat

Xiaoyu- Heaie s nf 50krdt

Anna- Hraite 5 i 25kt

Gunjack. Hrajte s nim10 krit

Tiger- Zotistupnéte viechny koneéneé sekvence
estanich postav

inf posavy

Gon- Vybojite mod Tekken Ball a v ném Gona
porate, nebo se podepiSe v Survval médu jako
GON.

Dr. Boskonovitch- V Tekken Force msdu wbojuite
i iice. Na konci eturté Grovné budete bojovat
s doktorem Boskonovitche, porate ho a je v,

THEME PARK WORLD

Zapomenuti poj

¥parks st it (-, 4, ©, ©), .
et sl ik

T

anku Sraie st (4, 4, €, 5,0, 5,
€, 4,1, @), &. P spravném 2adini usiySite

k.

V parku stiskodte osmieat (4, 4, 1, 4, €, 1,
44, 41, B P spravném zadin ushySite
Pt

Nizkd gravitace- CMLOGRAY
D&t v opatém smiru- CMRAINUP
Rychiy retim- XBOOSTME

Pohled 7 filmové kamery- CMFOLLOW
Pohled typu Micro Machines- CMMICRO
Pohied hlavou dold- CMUPSIDE

TOMB RAIDER

®0monon®0m
Viechny zbrané a dobyi munice
V invertafistsknite

TOMB RAIDER II

Preskocen romé
Drte @ a udkifte krok €, 3, €, ¥, 1. Pustie
@, ototte se trikrat 0 360 stuphi a skoéte dopedy
pfemten v vt
Viechny ab

e ch 3 i bk €, 5, 4, 2. Pse
@, ototte e tkrat 0 360 st a skotte dozad
s premetem ve vzduchu.

TOMB RAIDER jiid

P e siskréte @, @20, @), @, ®,
D20, ®, B2, B0, D, B0, D
Preskoten troé

P e stiskodte @, @, @(22), @, ®, @, ®,
®, W, B, ®, D),

TOMB RAIDE|
THE LAST ReVeLaTION
i e f 7 laen s
i'.':lm
Vinarar i 000 st o
@ &2
Vieamy

2brant
V invertafi oznatte "SMALL MEDIPACK', stiskné-

VAROVANi

Zerpame 2 osvedeenjch zdroj.

‘Vaechny cheaty jsou urteny pro evropskou

(PAL) originaini verz hry, tacke pokud

st o vz ut americey ot

ebo piitskou), je dost mozné, 2 buc
nedspiinl.

V pripads, ke jse maitell PAL origindl,
uistéte se b zadivite cheaty sprévnd a se
ok ch e Pk

i, Informuite nds prosim na
e Hotine (021369935). Dk 2
pochopen

W@ @ @ anakonec

Vsechny artefakty

i araci"LARGE WEDIPACK sk
ana konec 4.

TI'IMDRRI'IW NEVER DIES
Dokonter

ni mise
Zapauuite hru a stisknéte 88, 8, ©, ©,

Voiba groun

 menu sbéru mise nafukeite 8, 8, @, ©,

®0 o

50ekasijeh balleki a iechny zbrané

Zopaunite o a sisknite 8, 8, ©, ©, w,
@

®,
Ladici m
Zapauauite hru a stisknite

Zapauzue hru a stisknéte

2!! h@, @,

Zanauzu‘n iy a sisknite
[ 2 . ©,

), @, @.
Pro deaktivaci opakute stej postup.

HAWK'S
SKATEBDARDING
Cheaty zadavejte bihem zapauzovan hry
drtent .
Vectnyarey-
> 100 100
Statistiy 12 13- @, @, @, o
Velké hiavy- ©, @, 1, €,
Neomzent smamicnbod

®®0 1

\"4

V-RALLY 2

ZpHistupnin! vie

¥ menu OPTIONS vstupte do *Game Progression®
anamatkcite @, @, €, 3, €, 5,1, 4,1,
v + @ Nyni i ® zakdivuite policka

VlGILANTE 8:
SECOND OFFENSE

te 8. Objevi e zpréva "V levels enabled”. Viokte
193 ikt i ot rshno
budete moci hrat i v pivodnich urovnich.

Najedte na *Game Status" v Options obrazovce,
st divori) ' ¢ RS

Sy T rivE
TER auta- 6O_RAMMING

Velka kola- GO_MONSTER

Zpomaleny mod- GO_SLOW_MO

Arcade md bez protivniki- HOME_ALONE
Prohlédnut zavéretného videa- LONG_MOVIE
Vypnuti ravitace- NO_GRAVITY

Rychid akce- QUICK_PLAY

Nesmrtelnost- ELBICNIVNI

Viechna auta- LLA_KCOLNU

Maximai it at LLA DORTOH

Vypnuti viech kédi- NO_CODE

Vsechny nasleduiic cheaty sé visuii do jména
réce v “Options” polozce “Game Setup".
Pistup ke viem tratim- WIZZPIG

PFistup k *Phantom” tH0E hry- AVINIT

IE
Nekonetny Hyperthrust- MOONFACE
Nekonetné zorand- DEPUTY

XENA WARIDR PRINCESS
Volba i

Oatie ew Gae* skt -
©,0.000, 111

Nasieduil cheaty s¢ adaval  havnim e
Pin ity k- ©,0,0,8,8,1,1.1.
Nesmrteinost: 4,11, 0,8, 1., €.
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OBSAHDISKU

DOWNLOAD)

CAS JE VZACNY, ALE PRAVDA JE JESTE CENNEJSI. NIKOLIV OVSEM VIC NEZ DISK 289.

SPRAVCE CD: Catherine Channonova
Pripominky, dotazy a nadavky Ize smé-
Fovat na elektronickou adresu playstati-
on@score.cz ¢i zasilat faxem na ¢islo
02/367 951. Telefonicky wiizujeme
pouze reklamace

ento disk se pysni hned nékolika velkymi jmény. Tak predné

pan Colin McRae a jeho partak Nicky Grist hraji hlavni roli

v Colin McRae 2.0, v Jedi Power Battles se zase na scénu vra-

ceji slavni rytifi se svételnymi mei. Pak tu mame staré znamé
a oblibené Destruction Derby, vracejici se v Raw verzi. Do stinu nesmime
odsouvat ani mozné pisti hvézdy, tfeba In Cold Blood od SCEE, Hogs Of
War od Infogrames ¢i MoHo od Take 2. Takze sem s novou krvi.

Catherine Channon

POUZITI DISKU 29

Nechejte nshrét Ovodni menu disku. Z Jednotlivych dem si
nuZete vybiret pomoci tlstitek € s =>. Tlatitken @
pak potvrdite svou volbu., Po dokonéeni nékterych ukézek
budete muset resetovat konzolu.

Rally 2.0

Jedeme zdaleka, lasko... pva roky poté a Colin stale ukazuie konkurenci zada.

"Colin McRae

W VYDAVATEL Codeassters
W STYL Rellye simulétor
W PROGRAM Hratelné demo

4nové McRae a Grist opustili své staré suba-
E ru a podlehli svodiim nového Fordu Focus.
Jejich vykonnost véak dol rozhodné nesla.
A to samé plati o hre, ktera tla¢i nasi oblibenou Se-
dou bednu skuteéné az na samé meze jejich moz-
nosti. Ano, Colin McRae 2.0 je jednou z nejlepsich
zavodnich her pro PlayStation. V nasem demu méte
moznost usednout za volant vedle Nickyho. Mizete
si vyzkouset jednu ze tff nahodné (1)) vybranych sek-
ci - Finsko, Francie nebo Svédsko. Takze se pri-
poutejte a pripravte na dabelskou jizdu.

M Ovladani:

Plyn
Ru¢ni brzda
Zména Ghlu
kamery
Brzda
Pohled dozadu

€~ Volant
Pauza

w280 ©O®

W Dalsi rysy:
Po mésicich ladént a tolovani je Colin McRae 2.0
sladsi nez ta nejlepsi cokolada.

M Dalsi informace:
V PlayTestu v PSM25 miizete tomuto Fordu Focus
nahlédnout pod kapotu




OBSAHDISKU

Mozna budete muset
pousit jinak lodi obchodni fe-
[ L

Jedi Power Battles

Cannon

PFi letu nad futu-
ristickou krajinou v -
Genu vém mozna bu-
dou vstévat vlasy hri-
zou na hlavé. Ceka vas
totiz pékné dabelsky
let plng dtokd stiem-
hlav, prolétavani ohné
apod. Mate pét minut
na to, abyste prolétli
vaechna kontralni sta-
novists a poslali k ze-
mi své krvelacné pro-
tivniky. Takze s chuti
do toho.

N-Gen Racing

W VYDAVATEL Activision
W STYL Mlétitke
B PROGRAM Hratelné deso

ra Jedi Power Battles je volné inspi-
E rovana filmem Epizoda ], a tak se

zahy ocitnete v hodné nepraktic-
kém odévu jednoho z péti len rady Jedi
a ekaji vés boje na nejriznéjéich mistech
Epizody 1.V nasem demu se podivate na
bitevni lod obchodni federace. To, co pi-
vodné mély byt mirové rozhovory mezi
Neimodiany a Jedi, prerostlo v ozbrojenou
rvacku. Musite se proto svym svételnym
mecem prosekat lodi a na cesté zneskod-
nit nejrtzngjéi druhy droidd, od veliteld a
po piloty.

M Ovladani:

® Tezky utok

@ Seknuti (horizontalni Gtok)
© Vyskok (pfi dvojim stisknuti

nasleduje dvojity Jedi vyskok)
® Seknuti (vertikalni utok)
€41 Pohyb

Kryti

Prepnut sily

Zamek (zaméfeni na nejblizsi-
ho nepritele)

®
®
@
(8 2]

Menu

Pfepinani mezi ukazateli zivotni
energie asily

Silovy ttok na kratkou vzdalenost
Pouziti specialni polozky (na
kratkou vzdalenost)

Defenzivni pouiiti Sily na krat-
kou vzdalenost

® Silovy ttok na delsi vzdalenost

W Dalsi rysy:

V kompletni verzi hry méizete hrét jako
Obi-Wan, Qui-Gon, Mace Windu, Adi Gal-
lia nebo Plo Koon.

M Dalsi informace:

Za poutziti Sily se mlizete dobrat i k nase-
mu PlayTestu, ktery jsme pro normalni
smrtelniky otiskli v PSM26.

B VYDAVATEL Infogrames
W STYL Futuristické zévody
M PROGRAM Hrstelné deso

ento futuristicky kfizenec Ace
lj Combatu, Rollcage a WipEoutu je

prvni hrou svého druhu na Play-
Station. Neni to ani letecky simultor, ani
normalni Uzasné rychla zavodni hra, nybrz
jakysi hybrid obou téchto zanrli. V nasem
demu mate pouhych pét minut na to,
abyste se v jednom z tryskovych aeropla-
nd vznesli k obloze a zasvistéli si po okru-
hu. A pozor na orientaci, tohle totiz zda-
leka neni z4dna prochazka riizovou zahra-
dou jako vyse zminéné hry.

M Ovladani:

@/@ Rychlé rolovani
(doleva a doprava)

®@/@ Ovladani kormidla
® Meénit zbrané (bojova tida
a nahoru)
© Vystrelit ze zbrané (bojova tFi-

daa nahoru)

® Vpred
o) Aktivace pridavnych trysek
= Prochzet pohledy

Vstup do menu

M Dalsi rysy

V kompletni verzi hry si mizete kupovat

a vyladovat letadla, icastnit se lukrativ-
nich zavodi a vyhravat v nich velke peni-
ze. Pokud ve svém zastaralém, ale spoleh-
livém cvicném letadle vyhrajete nékolik
zavodd, zahy zjistite, Ze mate dost penéz
koupit si mnohem rychlejsi a médngji vy-
hlizejici mirage. Samozrejmosti jsou zbrané
a specialni predméty.

M Dalsi informace:

Zafadte zpétny chod a podivejte se do
predminulého Cisla, kde najdete kom-
pletni PlayTest této hry. N-Gen dostal
8/10 a rozhodné si je zaslouzil, ma stylo-
vou grafiku, ndvykovou hratelnost a
mnozstvi rezimd a nejriznéjsich soutéi
A to jsme jesté zapomnéli na dchvatny
multiplayer.
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OBSAHDISKU

eravte S€ na nekompromisni soubo-
le neni jako na jatkéch. To je totiz boj.

Hogs Of \War

M VYDAVATEL
msTYL
W PROGRAM

do by si pomyslel, ze valcici pasici
|E budou tak zabavni? Zde mate 3an-

ci pripojit se k velké bitvé o vep-
fové. Jsou tu dvé trovné, jedna hra pro
jednoho hrace - postavena na prvni drovni
skuteéné hry - a jedna tirovef pro dva hra-
Ce. Bud mizete byt v britské, nebo ruské
armadé, tedy rozumi se prasat.

Infogremes
Woras s presety
Hratelné demo

M Ovladani:

€« =>4 Pohyb prasatka

Vyskok

Vstup do vozu/artilerie/budovy

®6

® Ovladani kamery

= Pauza

© Otevfit menu pro vybér zbrané
€=> 41 Vyber zbrane

Vybér zbrané/zaviit menu
Zamifit pozemni zbrari
® Vystrel

® Odejit od stavajici zbrané

@ Posunout trajektorii nahoru

(52} Posunout trajektorii dold

® Pfi podrzeni vétsi dostrel a sila
zbrané

® Pfi opétovném stisknuti ze
u nékterych zbrani vyvolat de-
tonaci

M Dalsi rysy:

Kompletni verze obsahuje valku v plném
rozsahu, s Vét3imi a smrtonosnéjsimi zbra-
némi. Cekejte mnoho riznych prostiedi,
kde Ize vést prekvapivé taktické bitvy. Je
to prosté vic nez jen hezka stfilecka s tro-
chou taktiky. O tom svédci i velmi kvalitni
multiplayer, ktery je podobné jako v piipa-
dé Worms hlavnim pilifem hry.

M Dalsi informace:

Ty si vyrypejte v minulém isle, kde jsme
otiskli PlayTest. Hra dostala 8/10 a
zasloutila si je predevsim za vytecnou hra-
telnost (jak jsme jiz Fekli - multiplayer!!) a
Zivotnost.

i
oblibeného capcomov-
lu na vas totiz Gekaji specialni

Street Fighter

EX 2Pl

W VYDAVATEL Virgin
W STYL Hlsticke
M PROGRAM Hratelné demo

alinkaty Ryu na sebe hodil své bile
E kimono a pelasil si to rozdal se

svalnatym plesounem Sagatem
Capcomovské nejnovéjsi pokracovani
epické série Street Fighter je opét tady,
takze se mliZete na vlastni o presvedgit,
jak se vyse zminény par za tu dobu zlepsil.
Co se tyce nas, my sazime na toho malé-
ho. Ukongete vystup a nastup, dvere se
zaviraji - pfisti zastavka: Street Fighter EX3
na PlayStation2.

® Nizky kop
@ Vysoky kop

© Kryt
® Uder nahoru

W Dali rysy:

Kompletn verze hry obsahuje véechny
chvaty i postavy z celého serialu Street
Fighter (je jich tu vice nez dvacet). Rovnéz
se mlizete t&sit na specialni chvaty, které
jsou na protivniky chrleny skutecné za-
vratnou rychlosti. Alfa, Turbo, EX atd. -
tahle série ma tradici a tenhle projekt ji
rozhodné ostudu nedéla. Ma skvélou gra-
fiku, zabavnou hratelnost, a jak jsme jiz
Fekli, spousta bojovnikii vas zaméstna na
restoze by mohla byt o fous

M Dalii informace:
Kompletni recenzi najdete v PSM27. Ziska-
la solidni hodnoceni 7/10.

094 2] oFciALNi EESKY PLAYSTATION MAGAZIN ZARI 2000



U_deo

Galerie

NAS PRAVIDELNY
POHLED >
NA HRY BUDOUCI
| SOUCASNE

Destruction Derby Raw

In Cold Blood

W VYDAVATEL SCEE
W STYL NeboureJ, co muZes
W PROGRAM Video

Ronaldo \-Football

W VYDAVATEL SCEE
W STYL Adventure
W PROGRAM Video

W VYDAVATEL SCEE
W STYL PloZinovks
B PROGRAM Video

MoHo

M VYDAVATEL Infogremes M VYDAVATEL Toke 2
W STYL Fotbslovy sisulétor M STYL Akéni srkéds
W PROGRAM Video B PROGRAM Video

PRISTI

PRISTI MESIC SE MUZETE TESIT NA

MESIC

* NAPROSTO SKVELE A TOTALNE DESTRUKTIVNI DESTRUCTION

DERBY RAW

* SKATEBOARDOVE SLASTIV GRIND SESSION

* TROCHU BOJOVEHO UMENIV JACKIE CHAN'S STUNTMASTER
* PLUS SILENT BOMBER, MOHO, TENCHU 2, TEST DRIVE 6, VANIS-
HING POINT, TITAN AEATD.

Jackie Chan’s Stuntmaster
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Downloadu vam PSM nabizi ex-
E Kluzivni pistup k nejnovéjsim

cheatlim. Stadi si je zkopirovat
na pamétovou kartu a ui to jede...

Colony Wars:
Red

Prvni ze dvou Casti cheatli pro Colony
Wars: Red Sun. S timto , sejvem"” ziskate
pristup k prvnim dvéma stanicim, v dal-
§im isle ziskdte zbyvajici dvé.

Rollcage Stage |l
Nemusite se pracné prodirat viemi turnaji
a ziskavat véechny okruhy, staci si nahrat
tuto pozici a mate je viechny na dosah.

Fear Effect

S témito bloky ziskéte pristup k disku dvé
atfi, pristi mésic vam prineseme ten posledni

Driver

Zde vam pozice poskytne pfistup do ji-
nak velmi tézko ziskatelné posledni mise.
Tam vam pomahej Bth




DOPISY

Tradiéni poits' Feedback, Oficidlni Cesky PlayStation Megszin, Ssntrochova 16, 162 00 Prshs 6
Vesmirnd posta: Jenm@psmag.cz Web! wew.psmag.cz

FEEDBACK

NASE CD, HRY PRO HOLKY, PLAYSTATIONZ2. VY SE PTATE, MY ODPOVIDAME.

Ctu vas tasopis jiz vice nez dva roky

a za tu dobu jsem si koupil asi 10 origi-
nalnich her. V posledni dob& mne viak
zatina trapit jedna véc s vadim magazi-
nem. Ackoliv shledavam vase recenze fé-
rové, daleko vice bych uvital, kdybyste
hry hodnotili v procentech. To by mi p¥i
vybéru her pomohlo a predpokladam, ze
spousta EtendFi ma stejny pocit.

Ale moje hlavni vyhrada se tyka vase-
ho disku - jsem stale znudénéjsi, protoze
se neustale zvyluje potet videi. V po-
slednich &tyFech &i péti mésicich na dis-
ku bylo pFili§ nehratelnych verzi. Co se
stalo? A kdyZ uz mam prileZitost si néco
zahrét, jsou to blbosti a nikoliv ty nej-
lepsi hry, které jste dFive na CD davali.
Zastavte proto prosim pival videf!

Jiki Sartek
Brno

HOLKA

Dnes jsem si koupila nové &islo PSM,
a abych vam napsala pravdu, uz mé pre-
stavate bavit. DFive jsme se s pFitelem
hadali, kdo ho koupi dFiv, ale uZ se ani
net&$im na nové &islo, protoZe je fakt, Ze
posledni dobou jsou to pFevazné samé
sportovni a zavodni hry a pak uz jen bl-
bosti. Myslite, Ze normalni (!!!) holka
(22) vezme ovladat a bude se v auti¢-
kach honit po Las Vegas? Nebo si mysli-
te, Ze si vezmu met a budu se za nékym
plizit, abych mu zezadu podFizla krk

a méla z toho radost? Kde jsou viechny
ty hry typu Casper, Rayman, Spyro,
Crash, Pac-Man atd? To uZ se nic tako-
vého nedéla? Fakt je mi lito, Ze j& sama
uz nemam co bych si tu pFi osamélych
veterech zahrala. MuZete mi poradit
(kromé toho, Ze mam jit k sousedovi

a on mé uZ n&jak zabavi, to uz jsem sly-
Zela v praci, diky nechci)?

Zuzks Spetlikové-Novékovs

Praha

PORADTE!!

Vzhledem k tomu, Ze mam opravdu vel-
ké problémy ve hie MediEvil, prosim

o poskytnuti nékolika cheatd. Nekupuji
pravidelng PlayStation Magazin, proto
vés 24dam o zaslani téchto cheatl v pFi-
lozené obalce.

Mertin

-~

Titan AE je animo-
kreslené postavy namluvili mj. Matt- Damon,
Drew Barrymore nebo Bill Pullman. Film ma v €R premiéru 3. srpna (po
tacova hra, jejiz BluePrint naleznete na strance 33, vyjde az koncem roku)
a vy mate jedineénou pFilezitost vyhrat jeden z péti hodnotnych baliku pl-

vana vypravna sci-fi, jej

nych darkovych predméti z tohoto filmu. Stati,

listku na obvyklou adresu. Hodné Stésti!
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kdyZ nam do poloviny za-
i napiSete, jak se jmenuje hlavni hrdina filmu. Piste na korespondenénim



PLAYSTATION 2

RIS Nejvetsi vybér her za vybomé ceny!
Hlsvnin ténsten vefich dopisy zefiné byt PC (D-ROM [HENEIELITI

PlayStation2. Zde Jsou vybrané otédzky & na-
ge odpovédi na né.

Otéazka: MizZete trochu upustit od PS2 a vice se vénovat prvni prevratné
konzole PS1?

Otazka: Uvazuji o koupi PS2, a proto se vas ptam, jestli budete spolu
s PSM vydavat i DEMO CD pro PS2 a nejen pro PS1. Pokud by se tak ne-
stalo, myslim, Ze by byli majitelé PS2 velmi znevyhodnéni.

>
==

Otézka: Jaka bude pFiblizna cena PS2? PlayStation.2

objednejte si jiZ nyni

Playstation 2

Otazka: To snad nemyslite vazng, Ze Sony chce zZiskate od nas:
Fdsabod 26k cani? Pk e ik, - PS2 za vyhodnou cenu
stane, PS2 si urité nekoupim. -> hru zdarma
=> nakup her a filmd pro PS2
a PSX1 za zvyhodnéné ceny
- zaslani PS2 v celé CR zdarma
-> ¢eské manualy k novym hram
- moznost koupé na splatky:
zaplatite 3.000 K¢ a PS2 mate doma
objednavejte na nasich telefonnich ¢islech

Otézka: Kolik budou stat hry na
PlayStation2?

Zasilame také na dobirku
Postovné pfi objedndvce nad 600 K¢ netictujeme!
02/ 24 23 25 95
02/ 231 35 57

Kompletni cenik Vam na pozadani zasleme zdarma
Na veskeré zbozi poskytujeme zaruku.

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER

Hry na Playstation a PC CD-ROM:

M Zlatnickd 4, Praha 1, 110 00 (Camelot)

M pasz Jiftho Grossmanna, Polifickych véziid 14, Praha 1, 110 00
(pFistup téz z Véclavského ném. pasézi Jalta)

Hry pouze na Playstation:
W Truhléfskd 18, Praha 1, 110 00
B Narodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od mefra Dejvickd)

Otazka: Kolik her bu-
de k dispozici od za-

tatku prodeje Play-
Station2?

Design ® Excalibur, 2000

Otevieno: Pondeli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00




NAZAVER...

MoJe wyvoJsirsky peklo

hoj zas po ¢ase. Diky, ze jste
se mnou a mym Hernim deni-
kem vydrzeli. Tento mésic
jsme nejedli skoro nic jiného
nez pizzu. A koukali na The Fast Show.

Pondéli 17. kvétna

Dopoledne

Jak fekl Bob Dylan, cas uz skoro vypriel.
Dobré zpravy: producent Mike dostal
padaka, producent Nick (to jako ja)
dostal jeho misto. Spatné zpravy: na
dokonceni Lothar - Wonderdog! mame
necelé ctyii mésice a hotova je tak asi
jedna tFetinal Takze tady mate ve strué-
nosti Tyden v Zivoté jedné hodné spé-
chajici hry. Racte.

Odpoledne

Obgerstvovaci schiizka dole u Ziznivého
velblouda. Hlavni programitor Eugene
ma zpozdéni a nakonec se prifiti napil
sileny. Zmizela beta verze Lothar
aspolus ni i zalohy. To je $patné. Vraci-
me se do kancelare a organizujeme pat-
raci akei. Ja prohledavam kuchyiiku,
kluci z hudebniho prohlizeji hlavni mist-
nost a Eugene s ostatnimi programatory

ZTRATI SE DISKY A VE HRE SE OBJEVI NAHE DAMY, CO JEN
S LOTHAR - WONDERDOG' BUDE!??

maji na starosti sklad. Po néjaké pil
hodiné si jeden typek z hudebniho
oddélen viimne vzkazu prilepeného na
zdi. Je tam napsano: ,KAZDY PES MA
SVU) DENI Je to Mikedv rukopis. Tak to
je hodné, hodné spatné. Ve chvili, kdy
se rozhodneme zavolat policii, Eugen
disky najde - zapadli za automat na
kafe. Takova tleva

Utery 18. kvétna

Domluvil jsem si se dvéma osmiletymi
détmi z mistni $koly, Ze pfijdou Lothar
otestovat. Nékde jsem Cetl, ze jsou déti
upfimnéjsi, a ja potfebuju prvni reakci.
Playtester James si déla poznamky, kdyz
hraji. a nosi jim piti. Ten blondaty,
Jamie, se pofad bimba ze strany na stra-
nu a $téka. Doufam, ze mu nic neni. Ten
druhy, Felix, se zase pofad pta, kdy
vyjde Gran Turismo 3. A pak - pohroma.
Jamie se dostane na konec arovné
Boneyard a je odménén atraktivni
nahravaci obrazovkou. Misto Lotharovy
rozsklebené tvare se ale objevi obrazek
nahé zeny a hodné vzruseného muze

v tajuplné masce. Eugene vyskoci

a vypne monitor. Ja vyvedu déti

2 budovy a placam néco o ,mou-
chach®. Felix prohlasi, ze to fekne
mame.

Utery 18. kvétna

Dopoledne

Mimoradna schizka. Mluvime

o Mikeovi. Eugene fikd, ze se
postara, ,aby toho litoval”. Keith
mumla néco o tom, Ze ,zna néko-
ho, kdo se o néj postara”. Ptam
se Eugena, jestli je mozné, aby se
tam ten obréazek dostal nahodou,
a on se rozkfici na celé kolo: ,Ja si
porno z webu nestahuju, Nicku!
Jsem tu kvdli praci - na rozdil od
nékoho!*

Utery 18. kvétna

2330

Uz je hodné pozdé a Eugene (poté, co si
dal cigaretu a prisel se mi omluvit) se
probiral kédem hry, aby zjistil, odkud se
to tam vzalo. Rika, Ze nékdo, kdo umi
programovat, sem pripojil ,podpro-
gram", ktery nahodné zobrazuje tyhle,
ehm, ilegalni obrazky, a ze mu tak den
dva potrva, nez to viechno zkontroluje

Text: Nick Ellis
w

llustrace:

Stuart Harrison

a bude mit jisto-
tu, Ze jsou viechny smazané. To uz je
piimo hrozivé $patné. Zitra mam schiiz-

ku s t&mi, kdo sedi na kase, a odpoled-
ne ma piijit néjaky internetovy herni
casopis, aby se kvili preview podival na
Lothar. Jde to od deseti k péti a pak

k nule.

PRISTI MEESiC: Soudni spor a novy
sponzor a koneéné obsah i pro mla-
distvé.

PRISTI MESIC:

SPIDER-MAN

NEJLEPSI PLAYSTATION HRA Z E3 JE KONECNE HOTOVA. VYCKEJTE NA PRISTI GISLO, KDE SE DOCKATE EXKLUZIVNI
RECENZE. V NASLEDUJICIM CISLE PAK CEKEJTE HRATELNE DEMO.

CISLO 30V PRODEJI VE ETVRTEK 7. ZARI

pI.US! * Alien Resurrection - recenzujeme! ® Drby o patém dilu Tomb Raidera, Pro-

Jject Eden a Lare na PS2 @ Recenze TOCA World Touring Cars od Codemasters ® Névod na
Colin McRae Rally 2.0 s mapami ® Pést dopada na tvar v Speedballu 2100 ® Novinky o The
World Is Not Enough ® Dalsi zprévy o F1 2000 a Medal Of Honour: Underground e Utecte!
Blizi se Ultimate Fighting Championship ® Novinky o Final Fantasy: The Movie ® Konecné
recenze na Vib Ribbon ® Z vyvoje Tenchu 2.

2 >~
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