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Nedélam si iluze,
Ze kupujete hry vy-
hradné podle hod-
noceni v ¢asopi-
sech. Ale pokud
ne, tak podle €eho,
sakra? Do kina
chodime za rezisé-
ry €i herci a hudbu kupujeme podle inter-
preti. Ale hry? KdyzZ si odmyslime par fi-
rem, které si v tomto dosti zvlastnim ko-
lotoci dokazaly vytvofit renomé tymu
tvoficiho vyhradné kvalitni hry, vSichni
asi docela tapeme a volime podle nazvu,
obrazki i rad p¥atel. Vyvoja¥i zkratka
potFebuji trochu vice reklamy - méli by-
chom se dozvédét, ktery scénarista ma
na svédomi skvély p¥ihéh In Cold Blood
a ktery genialni grafik dokazal tak Gzas-
né nakreslit Vagrant Story. Jen tak bude-
me moci s jistotou prohliZet regaly a (té-
méF) bez obav vytahovat penéZenku. Spo-
Iéhat se na logo EA Sports nebho SCEE
totiz mize hyt stejné smrtici jako jit do
kina na film od Paramountu.

Hideo Kojima je jisté jednim z videoher-
nich vizionarl, jehoZ hry si miZzeme koupit
bez rizika, a je jen dobFe, Ze jej vétSiné Cte-
nart PSM nenf tfeba predstavovat. Jeho
Metal Gear Solid 2 nas na letosni E3 doslo-
va Sokoval, a prestoZze o h¥e Konami nepro-
zradili véts$i nez malé mnoZstvi informaci,
nemohli jsme jinak, nez projektu vénovat
obalku a osm stranek uvnitf. Zakladnimi pi-
I{Fi tohoto projektu jsou propracovany pii-
béh, dokonala atmosféra, neuvéritelna grafi-
ka a revoluéni inovace, a tak ndm nasi sla-
bost jisté odpustite.

Co se ty€e zbylych stranek, dockali jsme
se také evropského terminu vydani PlaySta-
tion2. Do konce Fijna se ale nudit nebudeme
- letos ma vyjit témér 180 her pro PlaySta-
tionl (viz str. 11) a rubriky Blueprint
i PrePlay vypadaji nadéjné. Také nemlizete
usnout?

Al [ﬂﬂadm

|Jan Modrak (Séfredaktor)
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Metal Gear Solid 2 42

Kratky filmecek navitévniky E3 doslova Sokoval. My pro
véas mame exkluzivni rozhovor. Sokujici, pochopitelné.

Vydani PS2 6

Sony potvrdila datum evropského vydani a né-
kolik dalsich prekvapeni!

Vagrant Story 80

Square nas Sokovali daldim Gzasnym RPG, tentokrat s ak-
gnimi prvky. Ctéte recenzi!

Tituly PlayStation pro tento i pFisti rok ovladly £2
a my vam o nich povidame.

Medal Of Honour 2 28

Schnell! Brilantni st¥ile¢ka z druhé svétové valky od EA ==
vraci s jesté vice nacisty.

= Syphon Filter 2 83

Kompletni ndvod a mapy na nejtuzsi drovns. My
vas zkratka milujeme!

1TE

PODROBNY OBSAH CISLA OBRATTE
LIST!
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Jasna svétla, velké mesto. Herni slava primo z L.A.
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Opraste sviij sapik, nova hra je troufaIeJS| nez kdy predtim.

T

Medal Of Honour:
Underground 28

Sojdte s nami na schiizku s Manon, hrdinkou
\ledal Of Honour: Underground. PokraGovani
skglé first-person stiilecky od Electronic Arts
wypada nadéjné, a kdyby meélo prekonat stin prvni-
70 dilu, médme se nad tesit.

30

Star Wars: Demolition
LucasArts si walapli na celou Vigilante 8, a to

/ nové zavodné demaliéni hie od LuxFlux. Docka-
me se konecné kvalitni Star Wars hry bez kom-
oromisy?

DEMOLITION

30 .
_ LA STAR waRs:

f. Front Mission 3

| PREPLA

Mechanické mrzadeni pro néroéné. Od SquareSof-

| tu. Japonsti machfi dobyli Zanr RPG a ted' se chy-
| staji na strategie. Zvlddnou to?

k'; Tenchu 2:

Birth Of The Assassins

| Vitejte ve svété bojovnikl Azuma, s nimiZ znovu pri-
| chazeji i drsné tichougké soubaje. Prvni dil perfekt-

6 né navazoval na Metal Gear Solid a nabizel paradni

“plizeni” totalné bez stielnych zbrani. | v druhém dilu
Se mame na co tesit.

Chase The Express

Mezinaradni teroristé se zbloudilou nukledrni bom-
bou. Naptl Resident Evil, napll Syphon Filter. A ve
38 vlaku. Zahrajte si na Stevena Seagala a provedte
rekonstrukei jeho filmu Prepadeni 2: Temné uzemi.
bacha, at z

Rusaci, atomovka, stiileni, zabijeni...
toho nezmagofite.

MISSION 3

OFICIALNIi CESKY PLAYSTATION MAGAZIN

SRPEN 2000

'TEMATA

' Vzhiiru za zlatem 32

. Umeéni imitace skute€nosti? Presné tak. Dejte si
~sprint nasim povidénim o Sydney 2000, kde na
| neuvafitelnjch postavach uvidite i Zly. Zahraite si
' na Dvoréaka a ziskejte zlato. Nebo alespof stiibro.
. Popripadé bronz.

42

| Metal Guru

Solid Snake se vraci, a to tim nejokazalej§im zpt-
sobem, jaky si dovedete predstavit. Nebudete vé-
| Fit, co jsme tentokrat vytahli z Hideo Kajimi.

“Pravdepodobne
| nejlepsi PlayStation2
| hra ve wvoj...”

METAL GURU

% _ STRANA 042

.




STO OSMDESAT!

(SKORO)
170 HER PRO PLAYSTATION1 JESTE DO VANOC!

tenafi, ktefi se strachovali, Ze se
pocet her pro PlayStationl po
vydani PlayStation2 sniZi, se ne-
maji Eeho bat. Sony na nedavné

kove konferenci, ktera se konala v ram-
2 E3, oznamili, Ze se momentalné pracuje
nz 170 PS1 titulech, které by mély vyjit do
/anoc a dalsich 100 pak ¢eka na pocatek
~7istiho roku.

A ani samotna Sony v hernich dosti-

= ch nijak nezpomaluje. Po nedavném
-znameni tituld jako WipEout Fusion, Evo
2zlly a F1 2000, které chystaji pro den vy-
=2ni PS2, se SCEE pravé nyni vytasili

= hrami na leto3ni podzim a zimu pro
- avodni konzolu. Takze po pofadku.

» Spyro 3: Year Of The Dragon
oyro a jeho nerozluény partner Sparx se
-aceji v jiz tietim pokracovani. Tentokrat

M\]SIEll ]Ste, Ze je po vSem.

This Is Football se vraci!

zla ¢arodéjnice ukradla v Dra-
gon Worldu hromadu dracich
vajec a Spyro je ma samozfej-
mé vratit zpatky. Bude tu

k prozkoumani néjakych 30
svétd a také nové minihry, kde
si zaboxujete, projedete se na
skateboardu a zastfilite a ceka-
ji vas také nova vozidla, mezi
nimiz nechybi ponorky, tanky
a motorové ¢luny. Spyro 3 by
mél vyjit letos v listopadu.

o Grind Session
Skateboardingové hry zautocily na
PlayStation ve velkém stylu a Grind Ses-
sion od Sony je v této oblasti nejnovéjsim
pocinem. U-rampy, rampy, stara auta, bul-
dozery a piknikové stoly, to viechno
zpestfuje vasi urputnou cestu za ziskanim
Vans Triple Crown. Jednim z nejhez¢ich
prvkd je soutéz, kdy pfedvadite co nej-
hustéjsi triky, abyste se dostali na titulni
stranky skejtackych casopisd. Novy sou-
pef Tony Hawk’s by se mél objevit v zaFi.

o This Is Football 2

Navrat nové fotbalové licence Sony.

O jeji zpracovani se postaralo sonacké
studio Soho Studios (pilné pracuji i na
verzi pro PS2) a tviirci se zaméFili prede-
vsim na umélou inteligenci hracd, aby hre
dodali na realisti¢nosti. Okopcili také iko-
novy systém série Total NBA, a tak by

A JESTE MNOHEM VICE
JESTE VICE HER NA CESTE 0D SONY

¢ Vy3e uvedené hry se objevi-
ly na letoéni vystavé E3, SCEE
ma ale pro regaly obchodu

v rukdvu jesté nékolik pre-
kvapeni.

¢ WipEout: Special Edition
Posledni novinka v oblasti za-
vodéni na PS1. Téste se na
klasické trasy z prvnich dvou
her, hi-res engine Wip3out

a vydani jesté v cervenci.

o Terracon

Akéni adventura plna podiv-
icture

\ vypada zaji-
Vydani v lété.
Buddies

,kresleného nasili“ a ,,jazyka
dospélaki*. Naaaadhera. Vy-
dani letos v lété.

o Dragon Valour

Namco koneéné dodavaji své
akéni RPG, kde bézi o dédictvi.
o Vib Ribbon

V pristim ¢isle! Téste se!

o Speed Freaks 2

Freaks se vraceji a s nimi

i motokarové nastrahy. Letos
v Zafi.

e Muppets 2

Tézko Fict, ale mozna to bu-
de licence Muppet Monster
Adventure od Midway. Vyjde
v zaFi.

e F12000

PS1 verze hry, ktera se mo-
mentalné vyviji pro PS2.
Programuji ji Studio 33 a mé-
la by vyjit v Fijnu.

o Junge Book Groove Party
Tanecni hra! V listopadu.

e Legend Of Dragon

RPG, které déla vrasky

i FFVIII. Vyjde na podzim.

e Liberogrande 2

Uctivana fotbalova hra v prv-
ni osobé od Namco se vraci
v listopadu.

o Adiboo .

Detaily prozatim nezname,
ale vzpominame si na dét-
sky zabavné vzdélavaci ti-
tul na Macich s nazvem
Adiboo. V listopadu se do-
zvime vic.

e CI2

Ted jedno tajemstvi! V pro-
sinci by méla vyjit futuristic-
ka 3D sttilecka - jakasi smés
MDK a ODT s nékolika drsny-
mi zbranémi.

mély byt prihravky a stfelba plynu-
lejsi nez u predchoziho titulu.

K dispozici dostanete vice divizi,
nebude chybét prvni anglicka a vi-
ce lig, jako Svétovy pohdr, Liga
mistrd, Pohar UEFA a détska liga.
Vykop This Is Football 2 se chysta
na prosinec.

o Aladdin In Nasira’s Revenge

Na cesté je dalsi disneyovsky titul
zaklety do 3D adventury, Aladdin In
Nasira's Revenge. Aladdin se vydava za-
chréanit mésto Agrabah pred Jafarem a je-
ho zlou ¢arodéjnickou sestrou Nasirou.
Jafa byl uzaméen v Netherworlduy, ale
kdyz se Nasife podafi dostat své vzacné
naramky, dostane se na svobodu a pusti
se do ni¢eni mésta. Nasira’s Revenge bude
vydéna letos v fijnu a bude obsahovat ob-
lasti a pisnicky z filmu.

o Moto Racer World Tour

Bavi vas zavodit na stadionech a kochat
se frajerskymi lety na uméle vytvorenych
skocich? Pak vitejte v Moto Racer World
Tour. Hra nabizi jak motokros, tak zavody
na draze a predlozi vam japonsky okruh
Suzuka, ale také legendarni za-

vod Isle Of Man TT. Je tu
i disciplina volny styl,

LOADING

o weefrLIP
100

Aladdin je piny prislibii orientu, zatimeo Grind
Session vzdava poctu Tony Hawkovi.

kde predvadite silené skoky a zavod v uli-
cich za plné dopravni §picky. Startuje se
letos v fijnu.

e Crash Bash

K Vanocm samoziejmé patfi Crash,

a presto ze se misto Naughty Dog (ktefi
se zuFivé vrhli na PS2) dostal do rukou
Eurocomu (40 Winks), nebude ani letosn
zima o hratky s Crashem ochuzena. Crash
Bash je do arén rozdélena bojova ,party’
hra, kde si vybirate jednu z osmi postav

z minulych her Crash a bojujete s ni v as
30 disciplinach - dostihy, zavodéni a sa-
mozfejmé skoky. To vsechno pfijde na z-
du v prosinci, kdy se Crah Bash dostane
do obchodl. &

[Viotokrosové skopicing Moto Rac=-
a ukazka z Crash Bash.
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HRUZNE DOBRO-
DRUZSTVI

VvV HORACH

Mount Aconcagua je se svymi
6959 m nejvyssi horou Ameriky

a vy mate to stésti, Ze na ni pri-
stanete spolecné s plnym letad-
lem dalsich nevinnych (a ne az tak
mevinnych) lidi. V Aconcagua bude
vasim ukolem dovést ostatni do
bezpeci a také zjistit, proc byla na
letadlo umisténa bomba. Akce pﬁ-
pomina styl Resident Evil, ale ob-
wyklé bandy zombiki tu vystidaji
jhoamericti teroristé. Pamdna
kousek od SCEi - budeme pedl
sledovat, kdy dojde k oéeltivané—
mu evropskému vydani.

ZASE KAIN

Eidos oznamili, ze Legacy Of Kain:
Soul River Il bude vydan pro
PlayStation2 a neobjevi se, jak by-
lo puvodné zamysleno, na Play
Stationl. V pokraéovini se sam
Raziel vypravi zpatky éasem do
Kanovydoby,abysemkalsesvy—
mi upifimi kumpany a mozna i sa-
motnym velikanem, pokud se ho
Raizelovi podari najit. Téste se na
temnou hromadu novych ohavii,
af uz jsou to lidé, lovci upirii nebo

Tohle je vimmy white's 2:
Cueball, zatimco...

Tohle je worid champion-
ship Snooker. Skutecng.

OMLUVA

A na konec se omlouvame Virgin
Interactive a Codemasters za to,
2e jsme prehodili obrazky z World
Championship Snooker, které me-
ly slouiit jako ilustrace k nasemu
rozhovoru s Jimmy Whitem v mi-
nulém cisle. Samozfejmé jsme mé-
§ poutit obrazky ze hry Whir-
lwind Jimmy White’s 2: Cueball.
Omlouvame se viem, kterych se
to tyka. A clovek, ktery to ma na
swedomi, byl poslan na ,lepsi*
misto.

Colin McRae ks, z jezdi
jen v autech, protoZe na to, ahy
mu jeho otec povolil zavodit na mo-
torkach, se bal matky.

INTERVIEW :

COLIN MCRAE

PSM S| VYJELO NA PROJIZDKU S COLINEM.

roce 1998 se v upra-
vené stodole ve
Warwickshiru chys-
tala parta nékolika
typkul na setkani se zavod-
nickou legendou. Codemas-
ters pracovali na fantastické
rallye hfe a Siklo by se jim
néco odbornych rad. Tenkrat
jim pomohl Colin McRae

a jeho spolujezdec Nicky
Grist. A kdyz uz nasli tako-
vou spoleénost, nemohlo
dlouho trvat, nez pfijdou

s nécim dalsim.

PSM: Jak jste se s Nickym po-
dileli na Colin McRae 2.0?

Colin: Ze vieho nejdFfiv jsme
pomahali vyladit Focus - auto,
fizeni, prosté viechno. Chtéli

jsme, aby se co nejvice podo-
bal skute¢nému vozu, ale
vlastné jsme jen zdokonalovali
to, co uz jsme udélali v prvni
hfe. Nicky dodal mnohem vice
poznamek a nékteré scény ted
obsahuji opravdu hodné detai-
[0, které poméahaji zavodnikim
trasu spravné projet - docela
si s tim pohral.

PSM: Jste s touto hrou spoko-

jenéjsi nez s tou prvni? Jsou vi-
dét pokroky, které tvarci ude-

lali?

Colin: Nepochybné. Uz jsem si
zahral pékny kousek hry a jsou
vidét rozdily, které vysly z na-
Sich podnétd. Neni sporu

o tom, Ze se ledacos vylepsilo.
Dobfe vysla také Nickova role.

Jedna se o slozity systém po-
znamek k trasam, hodné po-
dobny tomu, ktery pouzivame
my. Je jasné, ze nemlze byt
tak detailni - jinak byste ho
nestihali sledovat. Dal je tu ar-
kadova cast, to je zase néco
malinko jiného. Prosté je toho
dost.

PSM: Kdyz hrajete a slysite
Nickdv hlas, pfipadate si zase
jako v auté? Vnimate pfi hre,
co Fika?

Colin: Ano, je to hodné po-
dobné. Samoziejmé ze v jis-
tych mistech, ktera dobfe
znam, neposloucham, protoze
to zndm nazpamét. Ale u no-
vych sektorl, které jsem jesté
moc nehral, ho poslouchat
prosté musim.

PSM: Myslite, ze by hra mohla
pomoct jezdclm a spolujez-
dclim se trasy naucit?

Colin: Ne, je to pfilis obtizneé.
Neni to jako u her, kde se jezdi
na okruzich a mizete u viech
zatacek pfesné naprogramovat
gradienty. U rallye hry tohle
udélat nelze, protoze se trasy
rok od roku méni - hodné se
na nich jezdi, z okolnich lesd

B e o o o e o e
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N el MoviStar

i

(S0 ENC

-z né padaji stromy a podobné. Z to-
~oto hlediska tedy zadny velky vyznam
~2ma. Na druhou stranu se ale mlzete
z=znamit s obecnym charakterem za-

odu. Rychlost navigace a nastaveni
=uta jsou nastavitelna.

2SM: Mate ve hfe nebo ve skute¢nosti
"Zjaké oblibené pasaze?

Colin: Jednim z mych oblibenych zavo-
=i je Svédsko - na snéhu si uzijete vic

zrudujicich smykd. Treni mezi pneuma-
= xou a povrchem silnice nikdy nedo-
:2hne 100%, ale nikdy se od ni také na
20% neodlepite. Znamena to, Ze pros-
-2 musite zacit s manévry uz pred za-
-ackou. Ovladani hry to docela dobre
zvlada. Timhle a motorkami se hodlam
/ic bavit, az budu v dichodu.

PSM: Motorky jsou vase velkd va-
ien. Pro¢ myslite, ze dfive
zabalite zavodéni?

Colin: Mys-
m, Ze je

o proto,

Ze je to

dost nebezpecné a moje matka kvli
tomu zrovna nejasala. Ehm, ani otec
mé nikdy nepodpofil, protoze se bal
matky.

PSM: Jaké je mit vlastni hru a védét, ze
ji hraje tolik lidi?

Colin: To jsou dvé rdizné véci. Neprozi-
vam to bezprostfedné, nevidim lidi tu
hru hrat, ale poznava mé ted spousta
deti.

PSM: Myslite, Ze ma hra pfinos i pro
sport?

Colin: Myslim, ze zaujme mladsi gene-
raci, ktera by toho jinak o rallye moc
nevédéla. Hra si u nich ocividné ziska-
la popularitu a doufejme, ze natolik,
aby si rallye pustili i pfi
prenosech v televi-
we i nebo si precetli
B\ néjaky casopis.
. To by bylo
4 dobré pro
budoucnost
tohoto
sportu. B

Nejvétsi vybér her za vyhorné ceny!
Vice nez 400 titulii her!

PlayStation..

lethi vyprodej

plati do vyprodani zasob, nejdéle v§ak do 10.7.2000

Air Combat ................. Quake 2.......cccoenee. 1.098,-
Alien Trilogy... Racing Monaco GP ....598 -
A. Kournikov. Tennis ..798,- Formula1 97.............. 498,- Rainbow SiX............... 998, -

Broken Sword 2
Bushido Blade ............
Carmageddon.............
Castrol Honda Superbike...598,-

Ridge Racer 4............

Civilization 2............ 1.098,- Gran Turismo 2....... 1.398,- Rollcage ........c.ccoueveee
Colin McRae Rallye ....798,- Hardcore 4x4 ............. 398,- Silent Hill........

Colin McRae Rallye 2.....tel.  Int. Track & Field 2..1.398,-  Skull Monkeys...

Colony Wars 1............ 398,- ISS Pro Evolution....1.298,-  Soul Reaver.......

Colony Wars 2............ 598,- Knockout Kings 99.....598,-  Space Hulk ....

Crash Bandicoot 3......788,-  Kurushi Final .............. Spec Ops...

CritiCOM seesesemsezzmssaraney 248~ Loaded .....ccone Spyro 2.......

Croc 2 Magic Carpet... Starblade.........c......... :
Cyberia Medievil 2........cccvevevee. Starwars: Jedi N......1.698,-

Descent...............‘.....:248,- Metal Gear - mise.......698,-

Tai Fu 599, -
Metal Gear Solid......... -

Deathrap Dungeon .....498,-  Mission Impossible .... 798,-
Diablo.....ccovrvrrirne. 798,- Mobil 1 Rally.............. 599,-
Die Hard Trilogy 2...1.098,- Mulan Adventure. Theme Park World ..1.598,-
Dino Crisis .............. 1.098,=  MUSIC .cecnusrvvvsssmsansnss Theme Hospital

DIIVEE s ons 1.098,-
Duke Nukem 2 ........... 798,-
Duke Nukem 3D......... 698,-
Euro 2000 ............... .
Fear Efect ................ 1.298,-

Need for Speed 3
Need for Speed 4
NHL 99
Oddworld Exodus
Overblood

Titan Wars........
Tomb Raider 3............
Tomb Raider 4.........
Tunnel Bil ez ceanes 240,-
V=RalYE 2:csvvrveionsvne 988, -

Fighting Force 2.......1.098,- Populous..... View Point.................. 248.-
- Power Boat - Wipeout 2097 ..298 -

Premiere Manager 98...298,- Wipeout 3...... 598

Premiere Manager 99...498,- Wu-Tang..........ccccuu.... 798.-

Pouze u nas: stale vice her s éeskym manualem.

Zasilame také na dobirku

PoStovné pfi objedndvce nad 600 KC neuctujeme!
o2 / 24 23 25 95
o2/ 231 35 57

Kompletni cenik Vam na pozadani zasSleme zdarma.
Na veskeré zbozi poskytujeme zaruku.

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER

Hry na Playstation a PC (D-ROM:

M Zlatnickd 4, Praha 1, 110 00 (Camelot]
B pasdz Jiftho Grossmanna, Politickych vézit 14, Praha 1, 110 00
(pFistup téZ z Vaclavského ném. pasdzi Jalta)

Hry pouze na Playstation:

M Truhldrské 18, Praha 1, 110 00
B Ndrodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvicka
Otevieno: Pondéli - Patek: 9.30 - 18,00, Sobota: 9.30 - 14,00

2000

Design @ Excalibur,




%

Strilecka s dinosaury. Dino Crisis 2 je na cesté. Prehistorické
obludy mohou tentokrat utocit ve skupindch a schovavat se v dzungli.

RACHOT

V DZUNGLI
POKRACOVANI DINO CRISIS SE

PLIZI STALE BLIZE

Capcomu se na cestu vydalo nové stado straslivych dinosaurd,
ktefi se spol&ili pod nazvem Dino Crisis 2 a podle rozpisu by
méli letos dorazit na PlayStation a pfisti rok na PlayStation2.
Regina je zpatky uprostfed plazich sarvatek a Shinji Mikame
zzlovil ve své temné mysli a vynalezl celou fadu novych potvor, abyste
211 na co stfilet. Poté, co si Regina v prvni hfe prozila véechny ty svi-
pfi likvidaci dinosaurl s genetickou dchylkou, stoji ted proti ni de-
ovych ras.
Tentokrat se vie odehrava pod sirym nebem, dojde k dalsi biolo-
katastrofé a Edward City zmizi, aby je nahradila neproniknutelna
czungle, obyvana, jak jinak, dravymi dinosaury. Regina a jeji uderné ko-
mzndo lovell dinosaurl se s pomoci experimentalniho zafizeni pro
Fesuny v Casoprostoru vydaji do pralesa, aby nasli ty, kdo preiili,
halili tajemstvi zmizelého mésta. Aby se ubranili proti obrovskym
ram, ktefi mohou Gtocit ve skupinach, jsou tentokrat vyzbrojeni

canete také dalsi hratelnou postavu zvlastniho agenta Dylana, kte-

= silnéjsi nez vsichni zelezni borci dohromady.

okaidé, kdyz Regina nebo Dylan zlikviduji jednu potvoru, ziskate

v, za které si mizete pofidit dal3i zbrané, munici a uzdravujici

V minihrach budete branit jednotlivé ¢leny tymu, honit pfise-
/ 2 brat jim uzitedné véci a také vas Cekaji podvodni dobrodruzstvi,

«ce budete bojovat s vodnimi dinosaury. A kromé jiného i zraloky. Pro

Dino Crisis 2 se mlzete vypravit v Fijnu. B

dinosaufimi zbranémi a Regina umi stfilet ze dvou zbrani najednou.

SESTRA

A JETI ZAKRYACENY DPERACNI STUL

Kazdy mésic nase dobra Sestra proklepava nejkrvavéjsi
hry na PlayStation a diagnostikuje Gjmy, k nimz by doslo, kdyby se
Urazy staly ve skuteéném Zivoté. A tento meésic? Tarzan.

N

S
~

ROLEST

LI B

“Japonsti tvirci Shadysoft se tvrdé pusti-
li do boje s titulem, ktery by se mohl

stat odpovedi na Pokemon. V Tokiy,
Osace ana dalSich mistech uta-

| ldi wse k emPortBst, iz

JAno,” fika Mlyakv Omato ze
Shady, ,je to trochu jako Pokemon, ale
tady mate specialni batoh s malymi mo-
nitorovymi brylemi, diky nimz nevnimate
nic nez PortBestl".
V. Japonsku si oblibu mistnich dam

| ziskava novy fetisisticky casopis BodyZo-

ne Plus!: V- magazinu se objevuji zabéry’

nahych playstationovych postav pfi riz-

nych sportovnich dkonech. Jedna zena

T

. o PRIPAD JEDNA

Dlagnoza. Tenhle chlapec utrpél rozsahla zranéni organd
v oblasti hrudniku a krku. Pravdépodobné je zavainé poskozeni
srdce a krvaceni zpGsobujici kardialni tamponadu. Mozné je

i roztrzeni sleziny.

Prognoza: Uz samotné poskozeni srdce by se bez okamzite-
ho chirurgického zakroku s nejvétsi pravdépodobnosti stalo
osudnym. Pokud by mél prezit, musel by se okamzité podrobit
operaci jater. Poskozena slezina by si vyzadala laparotomii a vy-

néti.

e PRIPAD DVE

Diagnéza: Pfi uchopeni dolnich koncetin by ostré krokodyli
zuby nejen odtrhly nemalé kusy svalové hmoty, ale téméF by
oholily nohy na kost. Doslo by k frakturam ¢i rozdrceni kosti.
Takovéto hrlizu vzbuzujici zranéni by také vyustilo v tézky sok.
Prognéza‘ Hnisavé infekce obnaienych kosti by mohla vy

spodnich koncetin... &

EXKLUZIVNT
avinieasis.

~ nam v Japonsku na ulici fekla: ,Gabe Lo~
gan vrha koulil Solid Snake skace na

~ trampolinglA v memobyvéhJ hra;e Du-

~ vterin spouist svoji zbrane a veechny hla-

vy zombikti budou vypadat jako Pierre
Luigi Collina;

A na konec dalsi novinky k pribehu
o dvou némeckych hracich, Markusu
Wolffovi a Klausi Himmlerovi, z minule-
ho &isla, ktefi se pokouseli prekonat své-
tovy playstationovy hemi rekord. Mar-
kus a Klaus hrali pét tydn nepretrzité
Street Fighter EX Plus Alpha a posledni

stafylokokem. Nasnade by byla ¢astecna Ci celkova amputace

Ve skuteéném Zivoté je Sestra Bolest sestra Carol Channon. Ano, matka nasi redaktorky.

DEBY =,
, SPINAVE  POMLUVY.

PRAPODIVNE

Resideni Evil: Survivor

zpravy naznaduji, Ze byl dohlizejici Gred-

nik Ken Harmann s nejvetsi pravdépo-

dobnosti snéden -
, Pan Drbna
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Bond je zpatky

a tentokrat si s sebou
vzal i auto. 007 Racing na
PlayStation1.

NE PANE BONDE, DOUFAM,

ZE BUDETE RIiDIT VY!
NOVA BONDOVSKA ZAVODNI HRA PLUS DALSI INFO

I

0 TWINE PRO PS1

i he World Is Not Enough dostane na
| PlayStationl novou spole¢nost v podobé
hry nazvané 007 Racing. Electronic Arts fi-
L kaji, ze se nova hra vraci ke klasickym ho-
ni¢kam v autech znamych z bondovskych filmd. Po-
sadte se za volant Lotusu (Octopussy), BMW (To-
morrow Never Dies) nebo naprosté jednicky, klasic-
«ého Aston Martina DB-7, a pustte se do bitvy se za-
stupem protivnikd d@vérné znamych i téch, ktefi byli
/ytvofeni specialné pro prvni motoristicky titul 007.
Hra je rozdélena do 15ti odlisnych misi, pocinaje
stiha¢kou ve stylu Driver a konce vrazednymi ho-
nickami plnymi nadhernych explozi. Necekejte, ze
se dockate jen nepratel na silnici, vase nepristiel-
na skla pFileti provérit také tézce ozbrojené heliko-
ptéry. 007 Racing maji v praci Eutechnyx, tvirci
orehlizené, ale kvalitni hry Total Drivin’ (8/10), tak-
Ze se mizeme t&sit na hrlzostrasné pady do pro-

pasti a opravdu odvazné ovladani. Uzijeme si i vy-
nalezl Mr. Q, a tak se diky nejriznéjsim smrtonos-
nym hrac¢kam a zbranim stane z kazdé nedélni vy-
jizdky pékna fez. Nejstavnatéjsim drbem je zafazeni
volby multiplayer, takze ted mlzete svadét bitky
Bond proti Bondovi a zlosyn proti zlosynovi.

Po nestastné Tomorrow Never Dies pfinasime
dobré zpravy o tom, ze TWINE zaznamena velké
vylepseni, pfedeviim v oblasti zamérovani nepfa-
tel. V plivodni hfe vam radost z toho, Ze jste se
stali Bondem kazila skute¢nost, ze se 007 z deseti
krokd netrefi do vrat stodoly. TWINE na PS1 bude
zredukovanou verzi hry pro PS2 s jasnou grafikou
a efektni pyrotechnikou a diky pohledu z prvni
osoby bude zaméFeni nepfatel snadné. Rezim mul-
tiplayer a vylepsena uméla inteligence slibuje do-
sahnout az na hranice moznosti PS1. 007 Racing
i TWINE mlzeme oCekavat na podzim... &

PHOENIX

Kdyz zacalo do coin-opu Phoenix padat stfibro, byla to vzdy-
cky chile velkych ocekavani. Rychle pak nasledovaly jecive
a viestive zvukové efekty, jako by vam ptak nestésti vyklova-
val dusi z téla a hrac se vydal na sestup do neblahych hitch-
cockovskych snd, které mély symb... Nel Takhle ne. Phoenix
byla slozitou variantou Space Invaders, jejiz nezmirajici popu-
larita vedla a7 k tomu, Ze se usidlila v nejriznéjSich bufetech,
kde ji mohlo konkurovat jeding staré znamé ovoce. V téch
krathych chvilich, nez se k vam dostala objednana basta, jste
se mohli oddavat opravdu hrozivé hie. Nepfirozeny pohyb
ptakd (Spatna animace dost pomohla) a nefér hratelnost (pta-
<i vylétli z obrazovky a pak vas probodli zezadu) a dusna atmosféra bufa-
e vam Castokrat daly pofadné zabrat. Od té doby uplynulo 16 let a ni-
kdo se nepokusil o nové vyuiiti jejiho potencialu, Miluju Phoenix!

Mark Donald

Kterého pomateného ochlastu v Taito mohlo napad-
nout predélat Space Invaders a dat do ni ptaky? Mali
ptaci, velci ptaci, vejce a velka matka prechovavajici
v utrobach ptadi pfiseru. Hlavnim problémem Phoeni-
xubylo, ze bylo i pres freneticky d&j a) nemozné ji do-
kon¢it a b) byla hrozné, hrozné hloupa. Ctyfi
urovné v konstantnim prostied, kde se po
kazdém kole zvysovala rychlost, az uz vase
ofi nedokazaly dost rychle reagovat. Sna-
7it se ptaky poskodit nemélo cenu, pro-
toze se'to na jejich letu stejné neproje-
vilo. Krom toho, kdyz chcete stiilet po
ptacich, kupte si brokovnici a vyrazte do poli. Dejte pokoj
s hrami z automatd, posbirejte drobaky a kupte si za svij
hazardni vydélek radsi listek do kina. Phoenix? Hnus!
Dan Mayers

Tony Mott Je Eéfredsktor

ngd
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ové videoherni technologie s sebou pFinasi
rizné vyhody, pocinaje Dolby kompatibil-
nim audio a kon¢e prehravanim DVD.
PlayStation2 se mlize pochlubit obéma témito prv-
ky, avéak nejzietelné&jsi a na prvni pohled viditelné
vyhody tohoto hardwaru jsou €isté vizualni a pfed-
kladaji ocim hrach takové zazitky jako GT2000, je-
jiz estetické kvality se zase o kousek posunuly
smérem ke svatému gralu kazdého vyvojare, ktery
se kdy posadil za pracovni stanici: realismu.

Nemdzete jim nic vycitat. Poslednich asi deset
let byl Hollywood posedly techniky, ktefi zvladali
pocitacovou grafiku. Kreslili objekty, na jejichz vze-
zfeni se v kone¢ném zabéru ve filmu nepozng, ze
nejde o skutecnou véc. Videoherni tvlrci pouziva-
jici méné technologii méli stejny konecny cil. Co se
ale stane, kdyz se snahy kopirovat realitu dostanou
na prvni misto? Kdyz se spousty véci do hry dosta-
nou jen kvili autenticité a ne proto, aby vznikla
dalsi vrstva zabavy?

Videohry jsou ve své zakladni podstaté zabavou
pro volny ¢as. A to je dlvodem, pro¢ takové hry.
jako je Driving Emotion Type-S pro PS2 od jedno-
ho japonského tvlirce, selhavaji témér od chuvile,
kdy je zacnete hrat. Jeji tvdrci Squaresoft se snazi
¢lovéku sedicimu doma v kfesle, ktery nema ani
volant, ani pedaly a fadici paku, ale jen joystick
Dual Shock 2, predlozit véechny nuance profesio-
nalniho zavodéni. Zazitky z této hry se pak napac-
né podobaji tomu, kdybyste méli postavit mode
Eifelovy véze v kuchynskych ,chhapkach®.

Pro tvirce, ktefi maji k dispozici takové moznos-
ti, urcité neni snadné urcit hranici, za kterou nemao-
hou. Ale snazte se, panové. My ¢ekame a chceme
se bavit. &
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Po Eternal Ring prichazi od
From Saoftware One Fourth.

NA

NAMCO SE CHYSTA VYDAT TALES OF ETERNIA

ONE FOURTH

One Fourth, 3D akéni RPG s naprosto
uchvatnym pFibéhem, je dalsi PS2 monstro-
zitou od tvurct Eternal Ring. Osm hratel-
nych postav vynika budto v boji, nebo
kouzlech, pricemz titul se vztahuje ke sku-
tecnosti, Ze ovladate skupinu étyF lidi.
Diky elegantné propracovanému ovladaci-
mu systému muzete jednim utocit, s ostat-
nimi zaujmout néjake pozice a pak pouhym

0D HAHLO
MiISI

stisknutim jednoho tlaéitka preskoéit na
jinou postavicku. Postavy, které pfimo
neovladate, se fidi Al a podporuji vas &in-
nosti, jez muzete dle pfani upravit a nasta-
vit.

Prvni tituly od From pro PS2

pusobily jako sité horkou jehlou, a tak
doufejme, ze na One Fourth si nechaji

Japonsku plati nepsané pravidlo, ze nezalezi na tom, jak dobra ta ci
ona firma je nebo snad kolik her proda - aby byla brana vainé jako

seri6zni softwarova firma, musi udélat néjaka vlastni erpégécka.
Smutné, ale je to tak. A tak Capcom ma svij Breath Of Fire, Konami
Suikoden, a dokonce i Namco - arkadovy kral stojici v pozadi takovych tituld
jako Tekken nebo Ridge Racer - ma ponékud méné znamou fadu her Tales,
ktera odstartovala s titulem Tales Of Phantasia na SNES. '

A nyni jsou zpatky s pokracovanim Tales Of Eternia, které sleduje tutéz
zzkladnf formuli bohaté detailné propracované 2D grafiky, kombinace skvélych
orostiedi a totalné silenych bitev, v nichz (podobné jako v One Fourth nahote)
ovladate jednu postavu, zatimco zbytek jedna podle Al programu, ktery jim nade-

finujete.

Hra ma 3est hlavnich postav. Rid Hershell je osmnactilety lovec a bojovnik,
«rery je viidcem tlupy, a jeho partnerkou je sedmnactileta Farrah Oersted. Moz-
kem celé operace je Keel Zeibel, student magie, jemuz obcas pomUze piratka
meénem Chat a kupec Fomalhaut. Posledni, oviem jednou z viibec nejzajimavéj-
ch postav je Melody, ktera ma roztomilé zvifatko jménem Quickie, jez pry doka-

Ze pouzivat i jako zbrari v bitvé.

zlo

016

Ve hie rovnéz vystupuji stvofeni jménem Klemells, coz jsou duchové prebyva-
ici v krystalech a udajné se podobaji Guardian Forces ve Final Fantasy. Keel Zei-
cel ma moc usmérfhovat energii z krystald, coz ma za nasledek magicka kouzla. Na
druhé strané z toho, co jsme zatim vidéli - Ifreet, Undine, Sylph - nelze fict, ze by

zrovna o revoluéni magicky systém.

Ve svétlejsich momentech je Eternia obdafena mentalitou silnych miniher. At
_Z 10 je rafting na pefejich, plazovy volejbal nebo jen obycejna hra na schovava-
~ou, vie kouzelné obohati jinak pasivni udalosti.
V Japonsku by se Tales Of Eternia méla objevit koncem tohoto roku. Dosud
sme nenarazili na zadné zpravy o eventualnim pfekladu, ale mizeme doufat. &

2

z se odehrava namcovska Tales Of Eternia. Obrovska fronta na

Kralovstvi

i, v ném

bieznové Tokyo Game Show signalizuje, Ze tohle asi bude velka udalost.

bude uréité libit tahle hra.

Libi se vam kart racing?
A vetrelci? A vajicka? Pak se

vam

TAIMU BOKAN GO! GO!

Pokud vam pfipada jméno Bandai pové-
domé, pak asi proto, Ze to jsou mistFi
reklamy a obchodu: jejich trojuahelnikové
‘A’ jste jisté vidéli na nejednom reklam-
nim zbozi. Jejich nova hra, kart racer
Taimu Bokan Go! Go! je zalozen na obli-
beném animovaném serialu, byt zamére-
ném prevainou vétsinou na mladsi pub-
likum. Vybirate si ze 14 tymu, coz trochu
pripomina Wacky Race, kdy se na rostu

OFICIALNI CESKY pLAYSTAﬁON MAGAZIN SRPEN eocio‘f

sejde sedm kladnych postav a sedm za-
pornych. Tedy dalsi prirustek do zanru
zvaného kart racing, pochopitelné s ne-
zbytnymi ,Silenymi“ power-upy a barvity-
mi okruhy, pfié¢emz League Mode umoziiu-
je sbirat body, které lze pak vyménit za
vyladéni motoru nebo lepsi fizeni. A hra
vilbec nevypada $patné, ovéem polozme si
otazku, zda zanr neni uz tak dost nabity
konkurenci. &
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ﬂI"ALE OF BELL

(ICAPCOM]

Jak dlouho budeme muset éekat,
nei se tohoto druhu CCG her

dockame i na Zapadé? Tale Of Bells

se hraje podobné jako RPG, oviem
bitvy jsou zde nahrazeny karetnimi
zapasy podobnymi tém z FFVIII
Cilem je zvitézit anebo sesbirat

karty s ohném, ledem a dfevem, pFi-

Eemzi ty nejvzacnéjsi maji skryti
protivnici. V hledani sedmi zlatych
zvonl, které nékdo zcizil z Nebe,
vam pomuze nékolik legendarnich
postav z japonského folkloru
(napfiklad Momotaro, chlapec

(broskve). =

A cenu za nejlepsi hru, v niz vystupuje

z br

TOP 5 - PRODEJ

© Bresth of Fire IV oo

[ Space Battleship Yamsto!
Soldiers of Love endsi)
®Fever 2 Sankyo: Officisl
Pachinko Simulation «aco

TOKYO WARS

ESP)

Tokio opét dostalo své reputaci
mésta, jez jako magnet pritahuje
monstra, a tentokrat bylo vystave-
no Gtoklim vetrelcd z jiné galaxie.
No a koho byste vyslali se vypora-
dat s takovou agresi? Pfece tym

hezkych divek obdaFenych psychic-

kymi silami. Originalni je to, ze hra
pfes Multi Tap podporuje az pét
hraca, takie kazdy z vas si muze
‘zahrat s’ onou hezkou skolackou
vasich snii. Lsti, telekineze a upra-
vovani délky sukni - to vie zde

| Qaidete. B
]

(AQUARIAN EIlJI:

O Brave 5398 2 sers
@EVEPGI‘SCE (PS2) (From Softwsre)

&

TOP 5 - NEJOCEKAVANEJS$

tohle neni zadny Kansas, vole.

[ Final Fantasy IX tsawsre

© Dragon Buest VII o

® Final Fantasy X ws2 csavere)

[ Onimusha: The Demon
Warrior tes21 copcons

Skolacky, monstra, telekineze, kratké
€...

INATSUME]

Harvest Moon je playstationové
pokraéovani kultovniho hitu pro
SNES a Game Boye. V zasadé to je
zemédélsky simulator, kde musite
dojit kravy, past ovce, krmit dribez
a sklizet drodu ze svych dobfe
zavlazovanych poli. Rovnéi je zde

vagni pribéh, byt to muze znit poné-

kud bizarné, nicméné velice jedno-
ducha a pritazliva strategie se uka-

zuje byt velice navykovym zazitkem.

Navic nemusite vstavat ve 4 hodiny
rano, abyste si hru mohli zahrat
av ledni Fadé zt uet-

(eni oné viiné domova. &

\ /HARVEST MOON

Uz mate piné zuby skolacek, monster,
kratkych sukni atd.? Zkuste kravy.

B Tales Of Eternia e

/ \qukn

TOP 5 - NEJOBLBENEJSt

[ Vagrant Story caeees

®Breath of Fire IV cocon
[ Tekken Tag Tournsment ess

(Nenco)
@Ridge Racer V ¢ tesco
©OKessen esa oen

Enix oficialné oznamil, ze Dragon
Quest VII: Soldiers From Eden vyjde na
dvou CD 26. srpna. Uvazime-li, ze ted’
ma zpozdéni uz nékolik let, je od Enixu

3

reklamni kampaii v televizi uz v cervnu.
Zarover se objevila novinka od Square,
ze japonskeé vydani FFIX nebude 19. cer-
vence, ale uz 7. Takze ted'uz je vlastné
venku.

obievi Suik

Cenu za nejzadanéjsi hru za tento
mésic ziskalo Bandai za pridavny disk
ke Gundam, nazvany Giren’s Ambition -
G logy Of Zion Capture Instruction
Book. Titul lehce porazil Opinion
Tuning Car Battle Spark od MTO, ale
porad jeité nema na Yellow Monkey
Trance Mission, coz je V) remix.

The King Of Fighters 2000 - Pretty

Girls Stripping Street Fighter, neoficialni, vysoce
ilegalni a nevyhnutelné sprosta bojovka, kde

krat ne Laskou. Na pécéckovych emulatorech se
pravé siri

jsou ‘nahofe bez’ verze Chun Li, Morrigan, Mai, R.

Miky a dalsi kocky.
Konami oznamilo, ze jejich erpégéckova fada

Tichomoisti hackefi opét uderili, i kdyz tento-
‘miri na PlayStation2, pricemz jako prvni se

v roce 2001 na nové |

LOADING

agent Ninde X
tokidskeé ulice,
hladem po polygonech.

OTARU YOUTH

KLID PRED

Tademry herni
obchazi
suZovan
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auza pred letnim naporem zde byla

& celkem poklidnym obdobim, kdy

vsechny o€i byly upfeny smérem na

Zapad a vétsina ze zprav tykajicich se japon-
skych her se poprvé objevila pravé v USA.
Aby toho nebylo malo, tak Square potvrdilo,
ie jejich kinematograficky The Bouncer se
objevi ve Statech mnohem dFrive, nei se
dostane na japonsky trh (i kdyz se viemi
témi Fe¢mi o Spatném naplanovani a odcho-
du klicovych lidi z projektu by asi nikoho
tady neprekvapilo, kdyby to celé mélo zdr-
zeni).

Jak jisté vite, Hideo Kojima mél taky p&kné
napilno, protoze kromé designu se musel zaby-
vat i propagaci. Clovék, jenz stoji za MGST
a MGS2, Policenauts a Snatcher (a taky neza-
pominejme na Tokimeki Memorial, coz je
milostny simulator...), se hluboce, velice filozo-
ficky rozpovidal o charakteru lidské podstaty
v interview s tydenikem Famitsu. Nastésti
v nasem interview hovofi o novych zbranich,
postavach a detailech déje z Metal Gear Solid

i i ielAll 3A A RA~A RE AR ASTEA
2 A to jste si T - - - ——
kdyz nemUzete « e

japonské casopi '
sezéna. &
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TRABLE
S MUMII

KONAMI VYPOUSTEJI THE MUMMY

1 a povrch zaéinaji prosakovat
detaily o nové filmové licen-
ci Konami s nazvem The

j | Mummy. Je samoziejmé in-
spirovana svou filmovou predlohou

a vy dostanete na starost hrdinu Ric-
ka O’Connella na jeho prazkumné
cesté po starodavném mésté Huma-
naupatra.

Bude to adventura ve tfeti osobé
oodobné jako série Tomb Raider, takze
se mlzete t&sit na spousty plosin a hla-

olam a také na uzdravovaci pFidély.
/e he se objevi mnozi nepfatelé z fil-
T, jako napfiklad hejna kobylek a pro-
sluli skarabeové, takze doufejte, ze si
s sebou Rick vzal list z Lafina denicku
z zabali si viechny nezbytné predméty.

Jednim z nejzajimavéjsich prvk{ v ce-
e hfe je to, Ze postavy reaguji na okolni
orostfedi a udalosti, coz zni jako per-
“ektni predpoklad pro hru se silnym pfi-
5&hem. A uvidime nékteré vypjaté mo-
menty z filmu? Doufejme. Tedy, film ne-
oyl az tak docela bombasticky, ale tento

titul se snazi o napodobeni filmové at-
mosfeéry, takze drzme palce.

Sami vidite, Ze na grafice se tvrdé
pracuje a nebudou chybét ani svételné
efekty dokreslujici atmosféru, filmove
exploze a skvéle zpracované postavy.
Konami chysta vydani na fijen, a pokud
se tvrci Rebellion zhosti ukolu se ctf,
mohli byste se do The Mummy pustit uz
letos na dusicky. Brzy se o ni a dalsich
licencich Konami dozvite vic.

Indiana Jones
plus Lara plus spousty
zabandazovanych priser.
Hrdina Rick 0’Commel
musi hodné, hodné
hluboko.

Raketak se
vraci v jedné z her
vytvoienych podie
filmoveé licence.

Je to zavodni hra?
Nebo strilecka?
Hmmm, vlastné

od kazdého trochu.

_7—
@:
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uzz Raketak se Fiti
zpatky na PlaySta-
tion, a to v 3D ad-
—! venture od Activi-
sion s nazvem Buzz Lightyear
Of Star Command. Hru vy-

tvorili v disneyovské licenci

Traveller’s Tales a vychazi

z nové Buzzovy animované
série, ktera se momentalné
dokonéuje ve Spojenych sta-
tech a brzy by se méla do-
stat na obrazovky.

Hra by méla byt jakymsi
kfizencem zavodni hry
a arkadove strilecky
odehravaji se v sedmi
3D svétech a nemély
by chybét Trade Wor-
ld, Magmar, Gargantua,
Canis Lunis a Planet Z.
V kazdé ze 14 arovni se
vesmirny ranger Buzz
vypravi na cestu proti
zlému vladci Zurgovi.
Nejprve musite dojet
k bitevni aréné, a to

v rozmanitych vesmir-

HVEZDNE KOMANDO

BRZY VYJDE BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND

nych vozitkach, jako jsou jet-
packy, hoverboardy a jetbik
pficemz stfilite na protivniky
z plazmovych a bleskovych
zbrani. Bossy pfedstavuji
jednotlivé postavy z filmu, jz-
ko Torque, XL, Warp Darkma=-
ter a samozfejmé i samotny
Zurg.

Az dokoncite zavod, hra s=
preméni v arkadovou stfilec¢-
ku, a nez droveri opustite, mu-
site se s nepfitelem utkat tvar
v tvar. Nastésti tu ma Buzz
viechny kamarady, ktefi mu
mohou pomoci. A tak to
jde zase do nekonecna.

Do obchodt by se hra Buzz
Lightyear Of Star Command
méla dostat nékdy na

podzim.




NUKLEARNI HRACICKA

VYRECNY PAN NUKEM JE ZPATKY. PRIVITEJTE SE

rajersky svudce nebo uslin-
tany misogyn? At ui si o Du-
keovi myslite cokoliv, on
sam se vraci na PlayStation
v nové hie od Infogrames Planet Of
The Babes a tentokrat je jeho dkolem
zachranit Zeny. Kriste pane.
Ve hre, kterou vyvinuli nSpace, se

< Dukeovi dostavi delegace hnuti Uni-
“ied Babe Resistance, ktera se za nim
ypravila z daleké budoucnosti. Duke
se prirozené nenecha dlouho pfemlou-
at a za chvili uz vyrazi, aby do nepfa-
el napumpoval plazmu ze svych zbra-
ni. Hra bude mit stejné jako pavodni
Duke Nukem 3D podobu stfilecky

/ prvni osobé, ale nevyrazné pixely na-
nradi ostra polygonova grafika. Dukeo-

v skalni fanousky urcité potési, ze
/7estici poldové dostanou novy vzhled
- objevi se v podobé& zmutovanych go-
7il, Simpanzl a orangutand a viechno
=2k nabude ponékud opicackého pfide-
chu.

Vy budete mit k dispozici tradi¢ni
/bér zbrani, zahrnujici i’ nékolik no-

vych doplikl Dukeova arzenalu, jako
je Flamethrower a Golden Desert Eag-
le. Krom toho byl do hry zabudovan
novy samoozdravny systém, kdy Duke
ztraci a nabyva silu podle toho, co
zrovna déla. Mlzete si to pfedstavit
takhle: ,Tak, ko¢ko, chodis sem ¢asto?”
MLASK HO! Tohle vas stalo aspon 50%
zdravi.

nSpace stali také za poslednim du-
keovskym titulem A Time To Kill, takze
se zfejmé& mame na co tésit. Planet Of
The Babes by méla vyjit v zafi a vy se

=

brzy mdzete té&3it na velkou recenzi. &

Babes je plna velkych
bossu, takZze neni

nu munici na malé ne-
pratele.

MAUGLIi A BALU
NA PS1

JUNGLE BOOK GROOVE PARTY VYJDE S DANCE MAT

augli a Balu si to ra-
zuji na PlayStation,

1 | atovnové hre Jun-
L | gleBook Groove
Party. Tu sice vydava SCEE,
ovsem vyvoj obstarava Ubi Soft
a bude se prodavat s Dance Mat
(tanecni deskou), kterou rovnéz

vyvinuli u Ubi Softu, pficemi to
bude prvni zafizeni svého druhu,
jei se dostane na evropsky trh.
Hra kopiruje déj disneyovské
klasiky z roku 1967 a méa devét kli-
¢ovych scén na Maugliho cesté
zpét do vesnice. Ve hfe najdete
vsechny postavy z filmu, a to

vcetné cerného pantera Baghiry,
funky medvéda Balda, Louie, krale
opicaky, a taky ohavného tygra
Sir Kana.

Diky podlozce, ktera je po-
dobné ovladaci k Dance Dance
Revolution, se do hry zapojite
i pohyboveé a spole¢né s Mauglim

budete hopsat na melodie z filmu
- Bare Necessities, | Wanna Be Li-
ke You. Tedy vlastné takové Bust-
A-Groove v dzungli. Hrat mizete
hned ve ¢tyrech rezimech, pri-
¢emz akeni rezim pro dva hrace
umoznuje ke konzole pfipojit dvé
podlozky a v poslednim rezimu

se dokonce budete moct ucit
slova pisnicek. Ale bohuzel an-

Planef Of The

moudré vyplytvat vSech-

glicky, pokud to tedy nékdo nep-

felozi. Jungle Book Groove Part;
vyjde v listopadu.
Pofadna party v dzungli s D

Mauglim a tlustym rapperem MC

Baluem. &

SRPEN 2000 OFICIALNIi CESKY PLAYSTATION MAGAZIN L

i



NA DVERE KLEPE DR. HOLLYWOOD.
OTEVRETE MU NEKDO.

9. Micro Machines

oMaly svét, vnémz jde o hodné“
Rezie: John Lasseter (Pribéh hracek)

¥ budoucnosti dovede tak trochu prastény OBSAZENI

Dr. Minimizer k dokonalosti techniku mi-
niaturizace (néco jako ve Fantastic Yoyage).
Minimizer je architekt Microtournamentu -
kazdorocni loterie trestu/zabavy - kde je

vybrano pét notorickych porusovatel do-
pravnich predpisti a zmenseno tak, aby se

vesli do &ilené série automobilovych zavo-

di, ktera se kona v obycejnych domacnos-

tech. Zde si zavodnici museji vybrat viz, A Dr. Minimizer - Joe
pricemz kazdeé auto ma sve specificke Fesci
vlastnosti, a museji zavodit jednak mezi se-

bou, jednak proti zavodnimu esu - robotu

jmenem Alan Titan, jehoz sestrojil sam Mi-

nimizer. Ale je to viechno jenom legrace,

nebo to ma néjaké zlovolné podtony? No...

STYL:

Je to néco mezi Bourlivymi dny a Tronem.

ZELENA NEBO VYVOJARSKE
PEKLO?

Znate to - pro déti? Mizete se ofrnovat,
miize vam to pripadat jako hodné blby na-
pad, ale pomyslete na film MravenecZ Ne-
bo Zivot brouka. Nebo Pribéh hracek Néja-
ke dobré prostredi, par zvlastnich efektd,
hodit tam par slavnych jmen.. dobra, dob-
ra, tak snad komiksovy serial. B

A Hilavni Minimizerovo
zavodni eso - Antonio
Banderas

A Woody Allen

Silené honicky aut,
prastény vedator
zneuzivajici svého
génia a Gary Cole-
man.

A Zavodnik - Gary Cole-
man z Different Strokes

ZPRAVY O NOVEM DRIVER 2

SPOUSTA FiZLU
DRIVER 2 SE BLIZI DO ROVINKY

Mame tu éest vam oznamit, ze Driver 2 !
prichazi v plné sile. Stylovost pavodni
verze zustala zachovana, ale nové rysy
slibuji, ze pokracovani bude jesté silngjsi.
Meéli jsme moznost vyzkouset si droved v kuban-
ské Havané a hodné nas prekvapilo, jaky rozdil je
v jizdé na kfivolakych ulicich. Ne snad ze by nam
n&jak v plivodnim Driverovi chybély, nicméné
v druhém dile jsou tim, ceho si viimnete na prvni
pohled - navic méstské ulicky znenadani prechazeji
ve venkovskeé a jizda skrz pole a lesy je pfijemnou
zménou. A co jiného upoutalo nase vycvicené oci?
Velka hustota provozu a nutnost jezdit tak, jak jezdi
slalom ozralové.

Ale co auta? Pfi nasem poslednim setkani byly vo-
zy z D2 jesté pouhé kostry. Nyni maji uz
0 30% polygon( vic nez v plvodni hfe a vy-
padaji hodné vabné. Tanner mlze pouzivat
své nohy, a tak jsme si mohli mésta i projit,
sem tam 3lohnout né&jaky ten autobus, am-
bulanci, chevrolet, cadillac nebo poradné
dlouhého lincolna. Prosté tfida.

Séf Reflections Martin Edmonson ndm
prozradil, ze ve hfe budou Gplné nove mini-
hry, které budou hratelné v touzebné oceka-
vaném rezimu rozdélené obrazovky pro dva
hrace. Bohuzel, klasickou kampar v rezimu
dvou hrach hrat nelze, ale Elovék zase nemd-
7e mit vsechno. Co se tyce misi, déje a po-
stav, o nich pideme v nasem clanku v PSM24,
navic se uz mizete t&sit na dalsi zpravy a re-
portaze (véetné preplay, které pfinesemne
hned v pFistim ¢isle). Hru vydaji Infogrames

Auta maii
o 30% polygo-
na vice nez ty
v puvodni hre
a vypadaji pék-
né stavnaté.
A pokud vam
to nestaci,
vézte, Ze z au-
ta muzete

i vystoupit.

Do zatacky: oriver 2 ma kiivolake ulice, zakeiné aleje,
a dol uz | z

v listopadu letosniho roku.. B

10x MediEvil 2 ) .
se - odpoved na otazku, ktery z nadl  letc :

:i(tz;ié:skz doby. nebyla zas takovym E:ﬁ'?ken:\. jak smeksn rr;y‘srdh

i kdyz nam tentokrat napsalo podstatné vice zena ;ve rl/eel ‘J( A B\,:ité»

Asi jim je déjepis blizsi. Tedy - kralovna V_lktgrle v\advad ve ety

nii a Irsku v letech 1837 a2 1910, takze spravna o@pove je e - éD

Néktefi z vas to moznd poznali také z vn'd?a na V;e'dnom‘z ;\i i 'é

kde se velmi blizké datum objevilo, ale cel svéti prostredky. Zde )

deset stastlivel:

dnutych letopoctly spada do

+/ Daniela Blumajerova, ValMez  V Jaroslav Prikry|, Kromé&fiz

g + Cheb v Jaroslav Vanik, Rokycany
V mal’z::negg;va‘éﬂne + Nikola Filkova, Mar. Lazné
v : + Hanslik Jifi, Vitkov

+/ Karel Vranik, Hradec Kralové

+ Marek Stirala, Dalovice  Petr Stencl, Ostrava

Railroad Tycoon 2 >
3))/Zavatelem hry je samozrejmé Take2 ai plsmcky‘a filmy se slovem
viak' v nazvu vam nedélaly problemy. Pét vyhercl:

+ Daniel Kardas, Bemartice / Vera Halffova, Ustf nad Labem

/ Tomas Smejkal, Ceska Kamenice  Pavel Stan&k, Znojmo
 Vilém Stanék, Pihel

délni wyjizdka?

wyp do krajiny. Co takhle ne-

SOUTEZ PSM
Art Consulting
$antrochova 16
162 00 Praha 6
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B PlayStation.

Tyto a mnoho dalsich her pro PlayStation dostanete u téchto dealerii:

O Praha 1, Bonton-Land (paldc Koruna), Vaclavské ndm. 1, tel. 02/24226237
A Praha 2, JRG, ndm. . P. Pavlova 3, tel. 02/24942507
x Brno-Modfice, PlayStation Club Olympia, U Délnice 744, tel. 05/47216930

_| Brno, Elvia Pro, Roosveltova 1, tel. 05/42221380 © Bro, JRC, BEhounska 7, tel. 05/42221260 A Ceské Budgjovice, Elcom, areal PVT, Zizkova 1, tel. 038/7747434 X Hradec Kralové, Elvia Pro, Tr. Karla IV. 663
tel. 049/5514762 [ Jihlava, Viki s.r.0., Palackého 44, tel. 066/7310799 X Karlovy Vary, JRC, Nam. Dr. M. Horakové 16, tel. 0603 213089 O Kolin, Antonin KoFinek - elektro, Kutnohorska 43, tel. 0321/21922
A\ Liberec, Elcom, s.r.0., Zeleznd 12, tel. 048/5109610 X Litoméfice, NPB elektronic - CORSO, Mirové nam. 158, tel. 0416/737174 [ Lysd nad Labem, TV-Video centrum, Husovo ndm. 172, tel. 0325/514890

O Miada Boleslav, Elvia Pro, V. Klementa 467, tel. 0326/25543 A Mlada Boleslav, R+R Planeo, Krétka 1301/2, tel. 0326/733673 X Most, CENTRON expert, nam. V. Mostecké stavky 3, tel. 035/42376 [ Most
K+ B Multi Media expert, Chomutovskd ul., tel. 035/6100051 © Nové Mésto nad Metuji, Elcom, s.r.0., Vratislavovo nam. 100, tel. 0616/618755 A Olomouc, BAZO, Ti. Svobody 21, tel. 068/5224773 X Olomouc.
Elcom, s.r.o., Horni ndm. 13, tel. 068/5222435 [1 Olomouc, Promarket, Tr. 8. kvétna 20, tel. 068/5227153 O Olomouc, Promarket, Palackého 13, tel. 068/5228580 A Ostrava, Elcom, s.r.o., 28. fijna 41
lel. 069/6111811 X Ostrava, JRC, OD Galerie, Zdmeckd 20, tel. 069/6111912 1 Ostrava-Hrabova, Euro Can Morava, Misteckd 258, tel. 069/6706244 O Ostrava-Poruba, Elvia, Hlavni tiida 1017, tel. 069/6910317

- /A Pardubice, Elcom, s.r.0., T. 17. listopadu 11/221, tel. 040/6614365 X Plzefi, Elcom, s.r.0., Americkd 21/Jungmannova, tel. 019/7224100 [ Podgbrady, Europe Technic, nam. Jifiho z Podgbrad 4, tel. 0324/2596
> Podgbrady, Jokr, Jirdskova 170/1ll, tel. 0324/5770 A Praha 1, CENTRON expert, Nekdzanka 19, tel. 02/22243207 X Praha 1, Europe Technic, Na Pofiti 50, tel. 02/2324263 [ Praha 1, Europe Techmic,
Revolucni 2, tel. 02/81917230 O Praha 1, Europe Technic Myslbek, Na Piikopé 19, tel. 02/24236809 A Praha 1, JRC, Vladislavova 24, tel. 02/24948511 X Praha 2, Elvia Pro, Karlovo ndm. 19, tel. 02/24910617

1 Praha 2, Elvia Pro, Vinohradskd 50, tel. 02/24233125 O Praha 4, Elvia Pro, metro Budgjovicka, Olbrachtova 1929, tel. 02/61074172 A Praha 5, Datart Zligin, Skandinavska 1, tel. 02/26511933 X Praha 6.
CENTRON expert, Dejvickd 8, tel. 02/3124951 1 Praha 6, Europe Technic, Evropskd 49, tel. 02/361172 O Praha 8, CPT Praha, U Pekarky 1, tel. 02/83842120 A Praha 9, Electrocity Centrum Cerny Mest,
Chlumecka ul,, tel. 02/81917230 X Praha 9, Elvia Pro, Podébradska 51, tel. 02/81864040 ] Praha 9, FAST, Podgbradskd 61a, tel. 02/66610471 O Praha 10, Europe Technic, BeneSovskd 42, tel. 02/72742341
A Prostéjov, BAZO, Kosteleckd 2, tel. 0508/331350 X Tabor, Ellex GK, Kiizikovo nam. 869, tel. 0361/255174 1 Usti nad Orlici, Elektro FRANC, T. G. Masaryka 122, tel. 0465/525515 O Zlin, HP Tronic,
Skolni 3054, tel. 067/33704 A Zlin, JRC, OD Prior, Masarykovo nam. 6, tel. 067/7211469/1. 218 X Zdér nad Sdzavou, Elcom, s.r.0., Nam. republiky 63, tel. 0616/22948

. ‘ \
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Nemusi hyi: snadné raund . kdyz méte jednu nohu o pal
metru kra

Text: Steve Owen Fotografie: Corbis:

CHCETE-LI VYHRAT LETOSNI LETNI OLYMPIJSKE HRY, BUDETE MUSET
CELE DNY TRENOVAT, JIST ZDRAVOU STRAVU A CHODIT BRZO SPAT.
NEBO MUZETE ZUSTAT DOMA A BUSIT DO JOYPADU SE SYDNEY 2000.

ohovkovi atleti na celém svété
odpogtitavaji dny zbyvajici do
zahajeni letosni olympiady
v Sydney 15. zafi. Pokud se
i vam zamlouva sedavy zpusob Zivota
a presto byste si chtéli vychutnat
pducha® her, urité se vrhnete na
. srpnové vydani oficialni licence Sydney
2000 od Eidosu a pFi horeéném buseni
do joypadu nebudete hledét na puchye
na palcich.
Sydney 2000 je vlastné prvni videohra
vytvorena ve spolupraci s Mezinarodnim
olympijskym vyborem - predchozi
olympijské licence musely mit ur&itou
skladbu disciplin. Eidosu a Attention To
Detail se tak dostalo bezpfikladné pomoci,
ktera zahrnovala i neomezeny pFistup na
véechna mista v Australii a asistenci
britského olympijského tymu pfi digitalnim
snimani pohybu. Pfes veEk_eré toto zazemi
Kompletni seznam disciplin pro Sydney 2000 (e je o hre) & v podob2 Pristupu k '"hr"fac"m byl ATD: %
; a producent hry Nigel Collier pevné Spickovi atleti museii zavodit v neustalém strachu z natazenjch strun.
rozhodnuti, Ze necht&ji vytvoFit simulator,
ale zabavnou hru. disciplinach vyvazit moznostmi ovladaciho legrace - vzpirani a cyklistika - a koneéng
Omrkli jsme si viechny predchozi mechanismu.™ také vylozené popularni discipliny, jako je
hry," ¥ika Collier, ,véetné série Summer A opravdu, 12 disciplin Sydney 2000 kajak, kde'se nam podafily paradni vodni
Games od Epicu, Daley predstavuje podivnou smés tradicnich efekty."
Thompson’s Decathlon od Hypersports a obskurnich sportt. , Najdete tu klasické +Méli jsme seznam disciplin, které jsme
a Track & Field od Konami a zjistili discipliny, které budete ve hfe, jako je chtéli vytvorit, a 3li jsme se o ném poradit
jsme, Ze na celém Zanru je nejzabavnéjsi tato, jisté hledat - 100 m sprint, na Mezinarodni olympijskou radu. Chtéli
mlaceni do tlacitek. Chtéli jsme ho tedy prekazky, skoky a hazeni. Pak jsou tu od nas plazovy volejbal, se kterym jsme
zachovat, ale zarover ho v ur€itych také nové discipliny, pfi nichz je vic souhlasili, ale nakonec se z ngj stala >

100 m sprint ... 110 m prekazek
100 m plavéni volny zpisob ... Cy
vize ... Skoky do vody z 10 m véZe ...

. Kiadi

Ostép ... Trojskok ... S
Strelba ... Vzpira
=20
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TEMA

Znate britsky tym Attention To Detail?
Jzk by ne - jejich Rollcage a Rollcage
Stage Il jsou hity poslednich mésicu.
Ale jesté davno predtim byla rada
dzlSich hitu, véetné Super Sprint, Blast
Chamber, Nightshift a Cybermorph.

-

Hle. I a s A

tieba hod oStépem, vzesly z valecnického
uméni. Jak ale mize v boji pomoci
poskakovani pfi trojskoku? No?

samostatna hra. Cas, b&hem ngho? jsme
méli Sydney 2000 vytvoFit, nam vic
nedovolil. Je nebezpetné vytvaret prilis
rozsahlé hry. Probrali jsme tedy néavrhy
rady a nékteré z nich zamitli. Sydney
2000 je kombinaci
toho, co chtéla rada,
' co jsme chtéli my,
w7 klasickych disciplin
a nékolika opravdu
dobrych disciplin pro
multiplayer," vysvétluje
Collier.
SamozFejmé rezim multiplayer, typicky
prvek tohoto Zanru. MlZete mlatit do
tlacitek, dokud vam neupadnou prsty, ale
kdyz vidite, jak jesté dive upadavaji prsty
vasim prateldm, pocitite mnohem vétsi
uspokojeni. Nékteré discipliny, naptiklad
sprint - muze hrat najednou az osm hraca,
zatimco v jinych se v3echno odehrava na
kola.

Mnohé olympijské discipliny, jako

“Matei vysokou moralku, je mozne
porazit sprintera, ktery je treba
papirové podstatné rychlejsi.”

Kli¢ové je zaFazeni rozdilnych
ovladacich médud, kombinace buseni do
tlacitek z Track & Field s metodou
nacasovani a rytmu ze Summer Games.
Sprint je pFirozené 3ilené rychlé buseni od
zacatku az po cilovou pasku. PFi stielbé
na pohyblivy cil musite pohybovat
kurzorem po obrazovce, abyste se strefili
do cilt, a skoky do vody jsou zase otazkou
presnosti a nacasovani, které vam zaruci
nejlépe vypadajici skoky. Ackoliv hra pro

776 pr. Kr. - V Olympii,
casti Elis, méstského statu
v severozapadnim kouté

Peloponé byly zalo
antické olympijské hry.
Konaly se kazdé ctyri roky.
393 n. I. - Rimsky cisar
Theodosius 1. hry zrusil.
1887 - Baron Pierre de
Coubertin navrhuje obnovu
olympijskych her.

1894 - Napad je prijat a je
zaloZzen Mezinarodni
olympijsky vybor.

y

1896 - Duben, Atény.
Prvni novodoba olympiada,
13 narodu, 300
reprezentantu (vSichni
muzi), 43 disciplin, devét
sportu.

1908 - Ctvrta novodoba
olympiada v Londyné.
Poprvé se objevuje
zahajovaci ceremonial.

e 1920 - Po prestavce

pusobené prvni

valkou hostila Belgie prvni
hry, kterych se ucastnily
i zeny (60 z 2500
ucéastnika).

e 1936 - Berlin, nacistické

Némecko poprvé prenasi

olympiadu v televizi, aby
Sirilo fasistické dogma.
Jesse Owens a dalsi
afroamericti atleti ziskavaji
12 zlatych medaili, coz se
protivi Hitlerové arijske
ideologii.

1956 - Pruni olympiada na
jizni polokouli se kona

v Melbourne a poprvé
konéi zavérecnym
ceremonialem.

1968 - Mexico City.
Tommie Smith a John
Carlos jsou vylouceni za
gesto solidarity s ,€ernou
moci“ pfi prebirani medaili.
Dick Fosbury predvadi svou

novou techniku pro skok
do vysky.

1972 - Palestinsti
teroristé napadnou
olympijskou vesnicku

v Mnichové, zabiji dva
izraelské atlety a dalSich
devét zajmou. PrFi
nezdafené zachranné akci
pfFijdou o Zivot vSichni
rukojmi, pét teroristu

a jeden policista.

2000 - Cturta olympiada na
jizni polokouli se bude konat
v Sydney od 15. zafi do 1.
Fijna. 10000 atlett ze 198
zemi bude soutézit v 28
sportech. Nebo hrat hru.

vice hragl zavisi predevsim na tom, jak
dokonale zvladate ovladac (i kdyz je
mozné lepdim hracim nastavit handicap),
nejzabavnéjsi je vytvofit si v olympijském
rezimu vlastni tym. S nim pak mlzete

v rezimu Head To Head soutéZit proti
tymim vasich pratel.

Kazdy zavodnik dostane podle
schopnosti tymu nékolik znasobovacl
a o kazdém si lze najit ve statistikach
CtyFi informace. Naptiklad u sprintera
najdete silu horni a spodni Casti téla,
rychlost a moralku, pFi¢emz posledné
jmenovany udaj se uvadi u vsech disciplin.
Vase schopnosti, pfedpokladané schopnost!
protivnik( a vaSe dosavadni Usp&chy
ovliviiuji moralku, kterd zase ovliviiuje
znésobovac vaseho sportovce. Pokud mate
u moralky zavratné Cislo, je mozné porazi:
sprintera, ktery je tfeba papirové
podstatné rychlejsi.

Sydney 2000 obsahuje kromé systému
virtualni posilovny v- reZzimu pro jednoho
hrage i rezim Coaching, kde vas nauci
pohyby pro jednotlivé discipliny. Je to
prosté. Az urcitou disciplinu zvladnete,
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vytvofite si osobni rekordy, které se pak
v mnoha disciplinach objevuji jako stinovi
zavodnici, takze se muZete pokouset
prekonat svij nejlepsi ¢as nebo skére.
Attention To Detail prokazali
opravnénost svého jména, kdyz peclivé
prostudovali plany architektl k mistim
konani vsech disciplin a napodobili
rozmisténi 780 kamer pro televizni
pFenosy. Pohyb ke viem disciplinam byl
digitalné nasniman, pricemz asistovali
oritsti atleti, ktefl predvadéli jak dobrou,
tak $patnou techniku. Kdyz naptiklad ve
sprintu nechytite dobry rytmus, nepobézi
vas atlet Cisté a bude se otacet v ramenou
nebo kyvat hlavou. Pro zajisténi komentare
byli osloveni Steve Ryder, Stuart Storey

,9e suym tymem muzete
v rezimu Head To Head
soutezit proti prateliim.”

a Paul Dickenson z tymu pro olympijské
prenosy britské BBC, kteFi vas budou
informovat o tom, co se déje. To oviem
nas, odkojené Petrem Vichnarem, asi ze
Zidle nezvedne a totéZ bohuZel plati pro
samotné atlety, jejichz jména a dalsi ddaje
nebudou vychézet ze skute¢nosti.

., Ruzné atletické asociace prozradi, které
atlety do Sydney vyslou, teprve dva mésice

pred zahajenim her," vysvétluje Nigel Collier.

,,Skutegné nominace se tedy dozvime az
tésné pred vydanim hry. A i kdybychom to
vedgli dFive, museli bychom kvali povoleni
kontaktovat 12 atlett z kazdété z 32 zemi -
to prosté neni mozné. PFali bychom si mit
opravdové atlety a je Skoda, Ze to nejde.
Abychom to néjak odginili, chtéli jsme,
abyste si zvolili zemi,
takze byste hrami mohli

provést cely vas tym. Nebo se muZete
zaméFit na jediného atleta, pokud touZite
vyhrat urcitou disciplinu.™

Velky zajem budf v souvislosti
s vydanim Sydney 2000 zvédavost, jestli
jsou nejnovéjsi playstationové ovladace s to
vydrzet tak destruktivni typ hry. Daley
Thompson’s Decathlon kdysi davno proslul
ni¢enim sebepevnéjsich joysticku a i my
jsme po zkousce stometrového sprintu ve
Warwickském studiu ATD byli p&kné
vyCerpani a rozlamani. Zatimco se tedy
Summer Games dokonale vyhnula viem
energetickym vydejum znadmym z Track &
Field, Sydney 2000 by chtéla viechny
uspokojit kombinaci dovednosti, timingu,
rytmu a tempa. A kdyz si to viechno
seCtete, vypada to na docela pékné
olympijské hry. B

Gl‘afika sydney 2000 ukazuje, Ze své nejlepsi dny ma

PlayStation jeSté pred sebou. ATD napinaji vSechna sva silikonova viakna,
aby vytvorili vzhled, o jakém se pred péti lety jeSté nikomu ani nesnila.

»Chtéli jsme pripravit zazivny rezim
pro jednoho hrace,” fika producent
Nigel Collier. ,,Track & Field je
skvély v multiplayeru, ale Konami
nedokazali dat Smrnc hre pro
jednoho.” A tak Nigel vytvoril
rezim Olympic, kde si vyberete
zemi a ve virtualni télocviéné

a sérii predolympijskych klani
pripravujete 12 atletu.

»Budovani olympijského tymu
z party vyhublych blbouni dodava
hfe pro jednoho hrace pocit
hloubky a pokroku. Atleti maji
moz se v té icné vypracovat
a zesilit. Musite si ale uvédomit,
ze potencial spociva v dobrych
vykonech v soutézich, za néZ jsou
pak vasi atleti odménéni lepSim
hodnocenim ve statistikach.
Pokroku se dockate jen v pripadé,
ze si tohle uvédomite. Dostanete
se tak do dalSich drovni a oteviou
se vam dalsi ¢asti hry.”

ATD vytvorili pro télocvicnu 20
aktivit, z nichz je vzdy nejméné
jedna nezbytna pro tspéch v uréité
discipliné. Collier rika, ze napriklad
100 m sprint je kombinaci tfech
aktivit. ,Zaprvé je to reakce na
startovaci vystrel a technicky
dobry start. Pak je tu hlavni éast
zavodu, kde musite bézet tak

rychle, jak jen dokazete, ale
dulezité je také dobré nacéasovani
zavéru. PFi tréninku sprintu si
zdokonalujete vSechny tii pruky.”

Rezim Olympic je spis nez
osamélou bitvou ve 12 disciplinach
detailni a ¢asové naroénou misi
v single-playeru. Zahrajte si jako
Americané a mizete se soustfedit
na atletiku. Zahrajte si jako
Britové a mizete prosté ignorovat
soupere.

ATD doufaji, ze si budou lidé
budovat tymy, jako si v Gran
Turismo buduji staje. Bude mozné
si tym ulozit a zahrat si s nim
proti tymu vaseho kamarada.

A pokud si vychovate silnéjsiho
sprintera, nebudete muset diky
znasobitelim ani do tlacitek busit
tak urputné.

A pokud vas tym vaseho pritsls
vydrti, miZete se k tomu postavit
jako Karate Kid: par tydnu piiné
trénujte a pak mu to pékné
vratte.
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Kromeé nowyjch bojovjch triki
muzete své Wanzery ugit i jiné véci:
napriklad ‘uhybat’ nepriteli anebho ‘délat
mrtvého'.

Vydavatel: Square Europe
Vyjrohce: Squaresoft
Pocet hré(:ﬂ 1

Rarim \pdsni Srpen

STRATEGIE TiM, CiM BYLA

' ejsou to jen pouhé

| famy - pfedni kon-
struktérské firmy

v Japonsku uz vypra-
covaly studie obrovskych
mechanickych robotl. Ne, nenf
to Zadny vtip. Podle vysledkii
vyzkumu totiz budoucnost spo-
¢iva v lehkosti a tvrdosti synte-
tickych keramickych materialil.

Pripada vam to uhozené na
hlavu? To taky je. A v redlném
Zivoté se tyto véci mohou uka-
zat jako nejméné spolehlivé
poloZky bitevni technologie.
Ale s néjakou prakti¢nosti
vibec neméa smys! se zahazo-
vat, uvazite-li obrovsky trzni
potencial produktd, po nichz
jisté zatouzi kazdy muz, ktery
v sobé ma jen trochu ditéte.

Ve Front Mission 3 je robo-
tu spousta. Jmenuji se Wan-
zers a jsou zde zobrazeni
s takovou detailnosti, a7 zac-
nete nabyvat dojmu, Ze skutec-
né existuji. Praska to v nich,
nahanéji dés a celé party
védcl v bilych plastich se pred
nimi museji ukryvat. Kratce
feceno, jsou to nadherné vécic-
ky, do nichz se zamilujete.

Pise se rok 2122 a korpo-
race si rozdélily cely svét
na nékolik ekono-
mickych superstatu.
Vy ovladate tym
pilott téchto
Wanzerl
a musite je
rozmistit ve ven-
kovskych a méstskych
ohniscich, kde probi-
haji boje rebe-
|0 za politic-
kou pravdu. Je
to spise takova vize blizké
budoucnosti nez p¥imo science-
fiction, p¥i¢emz hlavnim téma-
tem je napéti mezi OCU (naro-
dy na tichomotském zlomu),
USN (spojend Severni a Jizni
Amerika) a DHZ (Cina). Je
tam nékde i EU, ale to je nato-

Takom] pél‘ek Wanzert s minomety na ramenech dokaze teprve udélat péknou paseku. Velice whusné lik zmitano vnitfnimi spory, Ze

zbrané a velice whusna hra.

jeho vliv je zanedbatelny.

TO ROZHODNE MYSLI.

Abychom nevodili akénf
nadsence za nos, pojdme p¥imo
k faktim. Front Mission 3 je
strategicka hra, propojena
déjovou linif trochu ve stylu
RPG. Pokud se vam Ifbily
tituly X-Com, pak se do hratel-
nosti vpravite okamzité. Jste
na tahu a musfte vydavat pri-
kazy, pohybovat Wanzery
a stfilet délostfelecké granaty
z nadherné detailné propraco-
vanych zbrani. Pokud si vse
naplanujete dostatec¢né obe-
ztetné, pak utrpite jen mini-

e

malnf Skody, az se na tah
dostane vas nepfitel.

Systém ‘AP’ (Action Point
neboli akéni bod)
uréuje, kolik akci
mohou vase jedno-

tky provést béhem
. jednoho tahu.

Mg Ticba vikonné
odpalovaci zaFize-
nf pro rakety vyza-

duje na zamireni
a odpaleni velky
pocet bodu, zatimce
pFi tom nejbéznéj-
K §im atoku vam
po provedeni
akce zlustane jesté dostatek
bodl na pFipadnou obranu
proti odveté. A to ¢lovéka jisté
potési.

Wanzery si lze plné upravo-
vat. Pokud chcete vyménit
samopal za minomet nebo
nahradit nohy pasy, Zadny pro-
blém - staci se poohlédnout

38 ﬂ OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN SRPEN 2000



kolem a zadané Casti prosté
dokoupit. Lehké pancéfovani
muzete kombinovat tfeba

s dalekonosnymi raketami
anebo tézké pancérovani

s Udernou silou na bezpro-
stfedni stéety a taky si mlzZete
vybrat, jakou barvou svij
roboticky oblek natrete. AZ
pak svého Wanzera uvidite na
bitevnim poli, jeho chovani
bude presné odrazet zmény,
které jste provedli v jeho kon-
stituci.

Hra Front Mission 3 je
jedine¢na tim, Ze na rozdil od
jinych strategickych her probi-
haji udalosti realnym tempem.
Bitvy jsou kratké, intenzivni
a maji v sobé skute¢nou atmo-
sféru akéniho déje. Kazdy Gtok
je nadherné a dokladné animo-
van a obohacen nékolika rlz-
nymi Ghly kamery. Ob&as p¥i-
jde ke slovu dokonce i rezim
rozdélené obrazovky, kdy je
vas vzdaleny neptitel (a zed za
nim/nimi) roztrhan zasahem
vasich projektill.

Stejné jako neCekana
FFVII pFesvédCila masovy trh
playstationovych pafran(, ze
RPG nebyly jenom o skF¥itcich

& Intellgentm hrs’celnost
& Rychlé hitvy

¢ Dloukd Zivotnost

© minusy

désivé!

1adenx vyzbrode

a prstenech, tak Square jisté
doufd, Ze FM3 zisk& nové
prznivce Strategick)'/m hrém
dlouha léta, ovSem Front Mis-
sion 3 je z hlediska playstatio-
nového vydavatele odvaznym
tahem. Donedavna by tato hra
vibec neméla 3anci vyjit mimo
Japonsko, nebot se mélo za to,
Ze evropské hrace zajima
pouze fotbal, auta a bojovky.
Ale at uz se Front Mission 3
uchyti, nebo ne, jiz ted maze-
me Fict, Ze to je jeden z nejlep-
$ich Gvodl jak do série, tak
celého Zanru.

Zy Nicholson

A tak: zetimco
fanaticti pfiznivci do toho
Jisté poddou po hlavé,

u ostatnich bude Front Mission
spoléhat hlavné na elegantni
prezentaci. 3D snimsce

5 pbrovskou ddernou silu téch
kavovych potvor.,

Pochopitelné problém
s valeénymi stroji nastava tehdy,

kdyz narazite na néjakého, ktery je
dvakrat vétsi nez wy.

My si osobné myslime, se 15 metru vysoci mechanisti roboti
jsou skvély ndpad, a uz se nemiZeme dockat, aZ si je budeme moci koupit
v mistnim Zelezarstvi.

TEQTE SE NA...

NADHERNE SMLOUVANI O

Sl Liss

!me

o

Frant M’SSan je hra o valéeni a nakupovani. Jednotlivé éasti

proda nebo vymeén a to za zbrané a lepsi wystroj, pricemz
muzZete pomoci zabudované sité prolézat webové stranky wjrobcil zbrani.
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Tenchu 2:

dyby nehylo €isla za
nazvem, klidné hyste
si mohli myslet, Ze

" Tenchu 2 je dalsi pre-

vlek nekonecného metalgearov-
ského vagonu plizeni. Pavodni
Tenchu tomuto vozu ale Fadné

|
i

namazala napravy a maskovala
ho vétvickami jesté dFive, nez se
kdo nadal, Ze hy se z plizeni
mobhla stat takova pecka.

Pro ty, kdo si nevsimli prvniho
dilu, je Tenchu o onéch japonskych
superdpionech znamych jako ninjo-
vé, konkrétné o klanu Azuma. Spis
nez Hollywoodem opévovani
hanebni ni¢emové véak tito ninjové

Ziji ve shodé s prostredim, jsou
mili k détem a svymi ostrymi
Savlemi propichuji b¥icha banditu
a zlodéju. Ale neodbihejme od
tématu, Azuma jsou vrahové, zabi-
jeji lidi, ale jenom zIé lidi, kteFi si
to opravdu zaslouzi. Krom toho to
uméji tak patichu, Ze si toho
nevsimne ani ¢oklik za dvefmi
vaseho souseda.

Je téZké si predstavit, Ze by
mohla Tenchu 2 konkurovat popu-

Nln]O\le ze véeho nejlip ovladaji
skryvani se, coz se v situacich, kdy
se vyroji celd armada strazel,
rozhodné hodi. Ayame se, driv nez
wyide na pobreZi, chytie podiva, jestli
je vzduch cisty.

Viydavatel: Activision

Vyrobee: Acquire

Pocet hracu: 1 —
Datum vydani: Zar

f The Assassins

larité Metal Gear, jelikoZ pujde

0 mnohem jemnéjsi plizivy zazitek.
Tam, kde Solid Snake spustf stfel-
bu, vybuchy a klaksony, davaji
ninjové z Tenchu prednost tlume-
nému vykfiku a bodnutf ve tmé.

Diky kombinaci otevFenéjsich
venkovnich trovnf a nepfitomnosti
bouchacek, kterymi byste mohli na
dalku odstranit strazce, je viechno
obtfZngjsi. Spoustu ¢asu stravite
plizenim se kolem prase¢aku, pla-
zenim po brezich vyschlych Fek
a schovavanim se za balvany, jen
abyste zjistili, kde maji strazci sta-
novisté. A prava zabava zacne
teprve poté, co se vam podaff zjis-
tit, kdo kde je, a udélate si plan,
jak je pékné jednoho po druhém
zneskodnite. Nejvétsim trumfem
Tenchu 2 jsou bezesporu 3D (rov-
né. Stoji vase ob&t na volném pro-
stranstvi a nenf tu zadna zed nebo
stromy, za néz byste se mohli
schovat? Pak se s pomoci haku
s lanem musite dostat na nedale-
kou stFechu, pres ni k vézi a pak
se pékné zhoupnete nad nebozako-
vu hlavu. Nyni uz staéf jen za néj
skogit a podFiznout mu krk sta-
rym, ale U€innym zplsobem. Téch-
to smrticich sekvenci si muzete
uzit celkem sedm - a rozhodné si
je vychutnejte, protoze vas ninja
kromé& momentu prekvapeni moc
zbrani na to, aby se utkal se stat-
nymi zlodéji a ozbrojenymi samu-
raji, nema.

Jak muzete usuzovat z pred-
choziho dilu, Tenchu 2 je spis zdo-
konalovanim plvodnf hry (PSM8,
7/10) nez novou hrou. MiZete hrat
v roli Ayameho nebo Rikimary,
ktefi ted uméji i plavat, krast pred-
méty a odtahovat téla. S pomoci

ZIiStit, jakou zbran ma ninja pouzit, je obéas maly hlavolam. Zkusite
shuriken do hlavy nebo radgji vbusnou Sipku?

L] - - = - -
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tlacitka pro plizeni se mizete p¥i-
<rEit a pozadu se pliZit kolem zdf,
ale vybava 20 predmétu, k nimz
vatFi i foukacka, vybusné Sipky
a uzitetna slamka, ktera vam
umozni dychat pod vodou, vam
skyta i jiné moznosti, jak se
s misemi vyporadat.

Podle toho, co jsme vidéli, ma
Tenchu 2 az udivujici hloubku
a fascinujici zpusob plizeni a zabi-
Jeni ji posouva na seznam nezbyt-
ych koupi. Obavy mame jediné
z toho, Ze kamera je obcas tak
nenapadna, ze nevidite, co se déje.

@ rLusy

@ Zkvélé plizeni

¢ VYelké 3D drovné

O minusy

& Obfasné chyby kamery
¢ Nezadimave soubole

® Téiké ne naufeni

¢ Spousta nindovskych hradek

Ve chvili, kdy prozradite sv(j Ukryt
tim, Ze stoupnete na vétvicku, pro-
toZe se potFebujete podivat, jak to
vypada dal, ukazuje kamera jen
SeSulku vasi hlavy. Ovladani vam
v nouzi také moc nepomUze, proto-
Ze tu chybi tlacitko pro rychlou
otocku a Uder do oblieje. Pokud
by se tyto nedostatky poda¥ilo
odstranit, slibuje Tenchu 2, ze
klanu Azuma ziska celou armadu
novych privrzencl.

Pete Wilton

@ rrepBEZNE UPOZORNENI

Terichu 2 neni hra, kterou
byste =zvléddli ze pér
minut, KdyE vytrvéte,
nautite se premyslet J
skutetni nindové, VUydrite
s brzy se budete schovévat
z8 pohovkou & p i
kolem =zdi, i k
puddete Jen uvarit £ad.

Jako v originalu
vam hak s lanem umozni
dostat se na mista, kam se
ostatni vrazi nedostanou.
Jaka treba na stiechu nebo
nedaleky strom.

Samur‘ajove povaZovali
pouzivani streiného prachu za
potupné, ale to jim nepomuze, aby
je nékdo nevyhodil do vzduchu.
Kdyz chcete porazit nepratele

v pocetni prevaze, hodi se kazda
Istiva taktika.

POZOR NA...

BODNUTI KATANOU DO SOLARU.

zdleZitost, zvlasté v boji s bandou dobfe vyzbrojenych samuraju. Pokud nechcete skonéit jako strasak
v pyzamu, je nejlepsi si nepritele udrZovat v bezpeéné vzdalenosti a pak vypalit bleskovou sekvenci tideru
Ujistéte se, ze jste si pribalili krabiéku pruni pomoei.

o
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Chase The Exp

tory je jasna a prehled-
na jako Zirny lan je¢-
mene pravé sklizeny
napalmem. Blue Har-
vest, specialni supermoderni
expresni vlak NATO, byl na své
cesté ze St. Peterburgu do Pafi-
Ze prepaden a unesen skupinou
ruskych teroristli. Na jeho palubé
se hohuZel (pro teroristy ovsem
spi§ bohudik) nachazi nékolik
jadernych hlavic. A také - bohu-
dik (pro teroristy ovsem spi
bohuzel) - Jack Morton, jediny
komandos, ktery pfezil explozi
helikoptéry a coby nendpadné
omaskacované klisté se chytil
dvanactého vagonu svisticiho
vlaku.

Vezméte jednu z lepsich kopif
Smrtonosné pasti, seagalovku
Ptepadeni 2: Temné tizemf
a zk¥izte ji s hernim systémem
Resident Evilu. Co dostanete?
Evidentné Chase the Express,
likvida¢ni 3D adventuru odehra-
vajici se ve stisnénych Gtrobach
jednoho futuristického rychliku
(nic pro klaustrofobiky - ale zase
na druhou stranu je nutno p¥i-
znat, Ze celou dobu neprobfhate
jen chodbi¢kami a kupé, uzijete si
i stfechy vagon().

Podle toho, co je zatim k dis-
pozici, to vypada, Ze tvirci -

v tomto pFipadé Sugar & Rockets
- obslehli herni systém Resident
Evilu i s hnijicimi fuseklemi. To
napriklad znamena, Ze napétf je
ve hfe natlakovano dost hustg,

a to i kdyZ proti vam nestoji huci-
cf nemrtvi, ale prozaictf rusti zlo-

-

Bacha na
kazdou kulku
a zadné residentevi-
lovské hazardovani

s vypnutym automa-
tickym zamérovanim.
Kdyz teroristé strileji,
tak se také trefuji.

TESTE SE NA...

TROCHU STAVNATOU STRELBU

b

¢ vic nef trochu
) Rgsident Evil
Porucik Jack Mol‘ton, americky hrdina hry Chase the Express je podstatné hbit&jsi nez ¢ viborné zvolené prostiedi
Lecn, Jill nebo Chris Derfield. MuazZe se skréit a vyhnout stielbé, muze uskakovat a schovavat se za bedna- ¢ zéhavnd hratelnost

mi a muze pomalu ustuf kdyz pri To s sebou prinasi taktické boje a my to s povdékem kvituje-
me. A ackoliv ma Jack spojeni se svym velenim v NATO, pomoc $éfl je vétSinu Easu spiSe psychologického
charakteru. Sam proti vSem - pomérné neobvykla pozice pro hrage poéitaéowych her, co?

® minusy

trochu pripoming
Resident Evil

& zavarfeni mozkovych zévito
nehrozi
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¢inci. To oviem také znamena, =
Unosci vlaku se pohybuji tak tro-
chu se zombidckou namési¢nost
a jsou rozumu viceméné mdlého.
Vlastné ne - jeden evidentni roz-

dil by tu byl - zatimco Resident
Evil ma svou statickou kameru
obvykle nastavenou do co nejvic
depresivniho hlu, v Chase the
Express se kamera hybe. Nedéla
oviem néjaké zbésilé tombraide-
rovské premety, spis je pevné
zakotvena na stativu a pomalymi
pohyby (nékdy také, tfeba v pfi-
padé Utoku, superrychlymi Sven-
ky) ndm odhaluje, co se skryva
v kouté mistnosti, ke kterému
smefujeme.

Kromé zakladniho tGkolu jsou
tu samozrejmé i néjaké podha-
danky - ale nic osliiujictho, viech-
no spf$ na zakladni, nejjednoduss
bazi. O to v8ak v tomhle typu hry
zas tak moc nejde. Hlavnf je
atmosféra, prostiedi a protivnici.
A minimalné v prvnich dvou
bodech zatim Chase the Express
prokazatelné boduje. &

Stépan Kopriva

PREDBEZNE
UPOZORNENI

Spide nei o novy Metal Gear
Solid se tvirci pokusili o
dalsi Resident Evil. Genidlné
zvolend hraci ploche - viak -
zamakala na celkové atmosfére,
takie hraci ani moc nechybi
pochodudici mrtvoly, Jestli to
bude stacit na to., sby byl
hrdt u hry udrien sf do konce
z0stdvé otdzkou ostré verze,




Text: Mike Goldsmith Fotografie: Gavin Roberts

. CELY SVET. TOHLE JE TA HRA, PRED KTEROU SE
'NOVEM VELETRHU E3 POSADIL NA ZADEK. ANO,
F LIBERTY, VUBEC PRVNIi HRA, KTERA DOOPRAVDY
\YSTATION2 JE. A TAK JSME SE VYDALI DO L.A.,
- POPOVIDALI S AUTOREM METAL GEAR HIDEO KOJI-
- VYPADAT %Léf‘@ CNOST VIDEOHER.

e €tvrtek 11. kvétna, minu- ma gratulace a posléze rozvaznym kro-
J ta pfed polednem a muz po kem odchézi do VIP &asti stanku Konami.
nasi levici je znatelné ner- Ze to ale musela byt dleva - vidyt jests
vézni. Kolem néj se srocuji véera mél Hideo Kojima za to, Ze se to
davy, které vSak nejsou o nic klid- nikomu nebude libit...
néjsi a taky napjaté oéekavaji, az se Pteneseme se 0 19 hodin zpét a jsme
to spusti. A co Ze viastn&? Devitimi- na svétové premiéfe Metal Gear Solid 2:
nutova ukazka jedné videohry. To Sons Of Liberty, pFedstavené vybranym
neni nic neohvyklého, uvazime-li, e novindfim. Devét minut hernf stopaZe
jsme na E3, nejvétsim svétovém (minus nékolik sekund - viz ramecek
veletrhu her, ovS§em tohle rozhodné Premiéra) je bez diskusf tou nejlepsi roz-
neni Zadna obytejna hra. Jde totiz pracovanou hrou pro PlayStation2. Dgj
o Metal Gear Solid 2: Sons Of je situovan na tanker zmitany zutivymi
Liberty a davy lidi se uz nemohou boufemi. Vystupuje zde pochopiteln&
dockat, jak bude jisty pan Solid Solid Snake, cela p&chota vojak, nova
Snake vypadat na PlayStation 2. zenska postava, dale jakysi ‘bratr’,
0 devét minut pozdéji je uz doty&ny najdete tu kamerové efekty a la Matrix,

pan o poznani klidnéjsi. PFistupuji k nému skromné Gryvky déje, plno ak&nich prvka,
jednotlivi divaci a uznale mu tfesou rukou, velky smysl pro humor, dokonalou atmo-

jini zase nad tim, co pravé vidéli, nevéFic- sféru a samoziejmé i zatracené velkého

né krouti hlavou ¢&i se usmivajf. Véem je robota jménem Metal Gear Ray.

ale jasné, ze pravé vidéli nejenom nejvéts Mohli bychom takto pokracovat done-

hit celého veletrhu, nybrz i hru, kterd by konecna - a to jsme taky udglali v ramecku
mohla kompletné zménit pFistup k video- ,,0 Cem to vlastné celé je", ktery byste si
hram. N&$ muz se uvolngné usmiva, p¥iji- méli precist hned ted - nicméné pridel €as  »

Svételné efekty, snake opst propada své zalibé v krabicich.
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Muz nebo mytus?
Solid Snake se vraci na

PlayStation2 a vypada dobre.
Tedy...




7 BYCHOM TO
DOHADU, JAK

! ra je zatim hoto-
‘ﬂ“ va pouze z 10%,
| takze neni divu,

ze pan Kojima
nechce prilis mluvit
o detailech. Z naseho
rozhovoru jsme vyrozu-
meéli, Ze se déj odehrava
léta po prvnim dilu,
a z titulu hry pak vycte-
me, Ze novi nepratelé se
jmenuji Sons Of Liberty.

Odhadovali bychom,

Ze to jsou néjaci americti
supervlastenci (jedna
z helikoptér ve videose-
kvenci na sobé méla
rudou hvézdu...}, ktefi si
najali Revolver Ocelota
2 mozna i Liquida Sna-
kea, aby ukradli data
o experimentu Metal
Gear Rex z Shadow
Moses [misto déje prvni-
ho dilu). Odtud také

TO Véechno za jeden den.

Straze, mrtvoly a rozstfileni vojaci...

I. NABZIN

VIE VBAK

WAl

pochazi Metal Gear Ray
a mozna i celad rada
Metal Gearu, ktefi ovla-
dani skupinou Sons Of
Liberty v godzillovském
stylu utoéi a niéi New
York City, bastu zkazené-
ho amerického kapitalis-
mu. Na scénu vsak vstu-
puje Snake, nasleduje
spektakularni boj o sochu
Svobody (ale zde fakt
jenom hadame) a také
nespocéet rvacek s novou
Zenskou postavou - Ze by
dcera Svobody?

Pan Kojima rovnéz
prozradil, Ze hra zpo-
chybiiuje ,disledky digi-
talizace spolec¢nosti”.

V tiskové zpravé pak
pokracuje, Ze ,Zivot
nechava Zivogisné druhy
vyvijet tak, aby predavaly
informace budoucim

Ll

generacim. Ale jak se
predavaji véci, které
nejsou soucéasti gene-
tické informace - mys-
lenky lidi, duch, kultu-
ra a déjiny? Jak je
mame predavat pomo-
ci prostredka (digital-
niho) nahravani, které
jsou jedinecné lidské -
rec¢, hudba, pismo,
vizualni obrazy atd.?
Navic, mame tyto véci
skuteéné predavat
dal? Konceptualnim
tématem MGS2 je
zanechani (predavani)
duse [pameéti) a zpuso-
bu Zivota dalSim gene-
racim.”

Takze co tohle vSech-
no znamena? Pochopitel-
né zase jen hadame, ale
pokud se Kojimova agen-
da zaméruje na genetiku,

» prohodit slivka se samotnym autorem.

MEéli jsme mozZnost zapFist kratky rozhovor
ve Ctvrtek rano a pak opét v podveder, ten-
tokrat pana Kojimu doprovazel mechanicky
designér Yoji Shinkawa, mimochodem rov-
néZ postava v Metal Gear. A i kdyZ Kojima
byl ohledné pfibéhu a postav na slovo skou-
py, podafilo se nam alespoti zfskat zajfima-
vé nazory na budouci vyvoj videoher. Takze
do toho.

Proc¢ New York?

(Smich) Sice to nenf hlavni mésto Spoje-
nych statu, ale rozhodné to je jejich cent-
rum. A vlastné nejenom USA - je to takova
kulturni a hospodarska metropole celého
svéta. Kdyz jsme si méli vybrat mésto pro
navstévu Snakea, musel to byt jednoduse
New York.

Bylo to ovlivnéno Vasim osobnim
zajmem o americkou kulturu

a hlavné filmy?

Americkd hudba, filmy i knihy, to
viechno mam néjak v sobé. A co se tyce
Metal Gearu, tady je ten vliv dokonce
jeSté silnéjsi.

Tak ke hie. Co je podle Vas hlavhim
rozdilem mezi prvnim a druhym
dilem?

Jednim z hlavnich rozdilt je pocet nepréatel,
které proti sob& mate, a jejich Al - jsou
mnohem inteligentnéjsi neZ vojaci v prvnim

DNA, pamét, digi-
talni data a cely
pojem pravdy a Izi,
pak mozna muze-
me cekat néjakou bra-
trskou dvojici [nebo troji-
ci)...

dilu. A protoZe proti sobé mate vic nepta-
tel, navic inteligentnéjsich, je jasné, Ze hra
bude i mnohem napinavéjsi.

Metal Gear byl vidy kombinaci akce

a hystrého davtipu.

Ano, v Metal Gear 2 chci dosahnout toho,
aby hrali doslova ,,citili** vzduch - prostor
mezi postavami, atmosféru, teplotu vzdu-
chu, vihkost, prosté vSechno. No a pravé
tohle se pomoci pocitadové grafiky déla
dost sloZité - v grafice je vSechno tak jasné
a je skoro nemozné vyjadFit néco, co tam
vlastné ve skutecnosti neni. Proto bych
chtél vyuzit co nejvic efektli, napfiklad roz-
mazané obrysy apod., aby hraci ziskali
jakési povédomfi o vzdalenosti, vinéni vzdu-
chu ... prosté o téch vécech, které v hrach
normalné nevidite. Abychom dosahli tohoto
efektu, hojné pouzivame vypocetnich schop-
nosti Emotion Enginu, kterym je PlayStat -
on2 vybavena.

Ano, emoce je asi klicové slovo -

v prvni dile se vSechny emoce tocily
kolem pliZeni a ukryvani. A pravé
tohle se hodné her na PlayStation
pokouselo v nedavné dobé kopirovat.
JenZe v téchto hréach jde o jiné ukryvani,
nez mam na mysli ja. Tam se totiZ skryvé-
te, abyste mohli z Ukrytu zabfjet nepratele
Mné jde naopak o to, abyste se prosté
schovali a nepfiteli se takto vyhnuli. Tedy
proplizit se kolem nich, ne s nimi bojovat.

cumis? 3
PSM zkouma
reklamni
brozuru.
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Metal Gear Solid 2

-V Metal Gear 2 chci dosahnout toho,
aby hraéi doslova ‘citili’ vzduch - prostor
mezi postavami, atmosféru, teplotu vzdu-
chu, vlhkost, prosté vsechno to kolem.”

Jedna véc hyla vEera zfejma na prvni
pohled: ukazka ze hry pusobila
naprosto realisticky, takZe pfipomina-
la film. Nicméné znamena vysoka
vykonnost PlayStation2, kdy hry
vypadaji jako fiim, Ze by vytvoreni fil-
mové verze Metal Gearu hylo zhytec-
né?

Ten Metal Gear, o ktery jde mng, jednodu-
3e musi byt hra, ponévadz chci, aby se hrac
mohl pohybovat po vytyceném Gzemf a pro-
sté jednat podle svého Gsudku - kli¢ovym
slovem je zde interaktivita. O tu mi jde nej-
vic. Pokud chce néjaky hollywoodsky rezi-
sér délat film Metal Gear, fajn, nevadi mi
to, ale ani mé to nezajima. Pro mé je
Metal Gear prosté hra.

V ulkazce hyl patrny velky smysl pro
humor.

(Smich) Ano, ve hite by mélo byt hodné
humoru. Pochazim ze zapadnf ¢asti Japon-
ska - z kraje Kansai, ktery se proslavil
svymi komedianty. Tak mam humor v krvi

\

A\ . 2
»10 jsem nerekl.”
Kojima ¢te nase interview -
a vSechno popira.

a nemizu se bez néj obejit. U nds doma se
na ulicich chovaji jako komedianti dokonce
i damy na ulici. Pro¢? Nevim - moZné je to
tim, Ze jsou méné rezervované a vice vtip-
kuji.

Pravé je 11:59 a pan Kojima ma byt

u stanku Konami. Jdeme se s nim podruhé
podivat na videosekvenci ze hry a pak se

s nim opét setkavame v 5 hodin. P¥ipada
nam, ze i on vypada Cerstvé a bezpochyby
uvolnéné z toho, Ze ma narotny den (spés-
né za sebou.

0d té dohy, co jsme se vidéli naposle-
dy, Slo tady to video Sestkrat. Jaké
hyly reakce?

No, zda se, Ze se to viem libilo! A jestli
jsem ted $tastny? Jasné, Ze jo.

Uz jsme mluvili o tak trochu filmo-
vém stylu hry - ten je ovSem patrny

i ze soundtracku Harry Gregson-Willi-
amse (autora soundtracku pro filmy
Nep¥itel statu a Skdla). Jaké plany se
zvukem mate pro Metal Gear 2?7
Jedna véc, ktera diive nebyla mozna, mé
napada. Ve hre bude totiz urcita skladba,
ktera bude hrat béhem hry a s vasim postu-
pem se bude ménit. Ne snad Ze by se jenom
zménila skladba, ale zméni se ta, ktera

bude hrat v zavislosti na he. Nap¥iklad
kdyz se Solid Snake ocitne v nepfijemné
situaci, budou hrat pouze bici. Je to jako
kdyby pFimo vedle hrace sed&l kompletni
orchestr. A tak pokazdé, kdyZ se Snake
ocitne proti jinym nepratelim, v néjaké ris-
kantni situaci ¢i néco na ten zpUsob, bude

PREMIERA

PSM SE VYDALO PODIVAT NA SVE-
TOVOU PREMIERLI METAL GEARU 2
A TADY MATE PODROBNOU REPOR-

, . s - AZ Z M = ZABER PC

hrat stejna melodie jingm zplsobem. IA‘{; ‘ ‘_DECEEKVEN{I» ZABER PC
ZABERLUL.

Dalsi vyraznou zménou je zavedeni P A e

/

pohledu z prvni osoby. To sice hylo
i v MGS: Integral (disk pFidany

k Metal Gear), ovsem pro evropské
vydani byla tato vlastnost z disku
odstranéna. Jaké bude vyuZiti této

verejnost na E3 vidéla

Z film Metal Gear 2 ve &turtek, my
méli to Stésti, ze jsme ukazku

: vidéli uz o den dfive, a to na

pédiu v Universal Studios. Kojima, oblece-

ny do béZového kvadra, nam prozradil, ze je

funkce? ,strasné rad" znovu na E3, kde mél pred

y « — . tiemi lety tak obrovsky tspéch pavodni
Tak py' edne’ b pe/rSpekt‘ve Ryl OS'Ob_\/ - Metal Gear. ,Vratil jsem se,” trochu bom-
nemuzete prochazet hrou - pohyb je mozny basticky prohlasil, nez pF il sviij novy

vytvor. Méjte ale na paméti, pouze prvnich
pét sekund snéhu na samém zacatku je
pocitacové generovano - zbytek byla pouze
editovana stopaz ze hry...

pouze z perspektivy téeti osoby. V prvni
osobé ale mlzZete stfilet - to ma tu vyhodu,
Ze svlj pohled muZete nami¥it prakticky
kamkoliv - na hlavu, ruku, bok, nohu.

V perspektivé tfeti osoby toto mozné nenf -
tam pokud na nékoho strelite, vzdy mifite
na bricho. A pravé diky moznosti zaméro-
vani v prvni osobé muzete miFit na konkrét-
ni véci, treba hrnecek na stole a podobné.
Nebo tfeba na potrubi, z néhoZ pak bude
urcitym smérem unikat para.

00:00 ,Nasledujici preview je uréeno
pro v&i verejnost Herni asociaci Kona-
mi.“ Podobnym upozornénim zacinaji fi-
mové upoutavky, a tak to u? ted vypacz
jako film. Chytré.

00:16 Po rozbourené noéni obloze pols-
tuji snéhové viocky. Hezkeé.

00:23 ,Tady Snake. Octacone, slySig
meé?* Jo! ,Dobry, to jsem ja. Snakeu
slySim té," odpovida Octacon (Hal
Emmerich).

00:30 .Nechal jsem té cekat, ze jo?
rikad Snake. Do zabéru vjizdi tanker.
.Jsem pravé na stanovisti.” Napory
vétru. ,Po Shadow Moses se technaolo-
gické informace o Metal Gearu prodaly
na ¢erném trhu, je to tak?" To zaCina
byt zajimave.

Ve videosekvenci Snake vystrelil
p¥imeo na potrubi, a to podle vSeho za
tim acelem, aby oslepil své nepfatele,
a pak je v klidu mohl oddélat.

No, hru ale mizete klidné dohrat, aniz
byste po perspektivé prvni osoby vilbec
sahli. Na druhou stranu chcete-li hrat stra-
tegicky, tj. nejdFiv odpalit protivnikovu
vysilacku, aby na vas nemohl pfivolat posi-
ly, pak je lepsi tuto perspektivu vyuzivat.
Na videu odpalil jeden ze Snakeovych »

00:43 Snake se dostane na palubu ta
keru, pricemz od n€j odlétnou jiskry ja
od Arnieho v prvnim dile Terminatora.
LA pak se kopie Metal Gearu rozsifily oo
celém svete?" Octacon pokracuje:
.Metal Gear uZ neni jedineéna zbraf. By
vynalezen novy druh na boj proti nim.
Ziskali jsme informaci, ze novy model je
tajné prepravovan.” Snake ustoupi doza-
du, oblicej mu bicuje dést a vichr, jeho
maskac je nasakly vodou: ,No, mél bych
jisté pochybnosti..."

01:06 Hudba zni crescendo a boure se
rozbiji o tanker. Je slySet hlas: ,Shalas-
haska pristal.” Pocékat, neni tohle to
jméno, kterému rikaji... Pristava helikoo-
téra pomalovana maskovaci barvou

a plna vojaku. ,Vyckam, jak se dafi
vam?“ ,Prevzali jsme horni sekce,”
odpovida hlas, ktery zni jako Mei Ling nz
Commlinku. ,PFevezmou kontrolu?" pta
se Octacon. Vojaci jako v realu probin
hustym destém, mifi sniperskymi p
mi a Utoéi nozi. ,Jdou po strazich.”

01:19 ,Jakmile to ziskdme, tanker
potopime.” Vojaci pobihaji po lodi, proe-
zaji kazdy kout. ,Kdo tomu veli?"

Mira detailu na
tankeru je prosté
neuvéritelna. Pamatuijte,
pozadi je interaktivni

a muzete ho kdykoliv
rozstrilet na kusy.

01:25 ,Pouze on pro&el tim vycvikem
Musi to bejt on." Ale kdyZ tohle Fika
Snake, o kom sakra mluvi?

01:23 ,Co maji v planu? Jestli dost
Metal Gear, jsme v prdeli.” Aha, takis
vojaci asi budou Sons Of Liberty.
01:34 ,Slibila jsi, Ze jednotku pc oo
ci opustis,” fika Snake. Dal§i vojaci. ore-
vazy se realisticky vini ve vétru. ,Nec-
pustim,” odpovidd Mei Ling. ,Ta jednot«=
je moje rodina. Nemam kam jinam = »




» nepfatel svétlo - sam mél totiz infra-
Cervené bryle. A pFesné to muzete
délat taky. Pokud bude mit Snake
tyto bryle a jeho nepratelé nikoli,
je to vynikajici strate-
gicky tah. A v perspek-
tivé tietl osoby nemozny,
‘protoZe zde nemuzete zamiFit
pFimo na svétlo.

Smrt ma tvar
hmyzu... Toto je Metal
Gear Ray ve vsi sué slavé.

mame co do Cinéni s interak-
tivnim svétem. Takovym, kdy
je hraci ponechana velka vol-
nost a on si miZe zvolit viast-
ni zpusob hry.

Presné tak. Na hre je nejza-
bavnéjsi to, Ze mate napros-
tou svobodu délat to, co
chcete. Mate Uplnou pravdu.

Ale méni to néjak povahu
herniho reZiséra? Nejste
pak jednoduSe autorem
alternativnich svétd a uz
nikoliv déjovych linii?
Uplné to tak nenf. Ano,
vytvaFim prostireds,
ovéem zéroven pracu-
ji na urcité déjové linii, kte-
rou by mél hrac sledovat. On totiZ rozhodu-
je predeviim o tom, jak rychle celou hrou
projde. Déjovou linii stale vytvarim ja
‘a hrace nutim volit mezi mnou nastolenymi

moznostmi. Vlastné tak porad zlstavam
tim reZisérem.

Jaky vyznam ma pro tuto novou
generaci interaktivnich, filmové sty-
lizovanych her PlayStation2?

Nejde ani tak o schopnosti této masiny
jako spise o to, Ze dokaze prehravat DVD
filmy. P¥itahne tak Gplné novy dav lidf,
ktefi si na konzole budou chtit vedle her
poustét i filmy - a teba i staré. Nicméné
skuteéné filmové hry dosud na trhu
nejsou. Hry, které délam ja, jsou oriente-
vané smérem na kino a mozna nékteré

z milovniku filmovych her uspokojf.
Pokud tomu tak bude, jisté se toho chyt-
nou i ostatnf firmy a zacnou délat podob-
né hry: herni primysl se tak posune na
Uplné novou Groven.

Ted tedy tak trochu popisujete svou
praci.

Ano, presné tak. Je mi totiZ jasné, Ze co sz
grafiky tyce, nikdy nemuzu udélat lepsi hru
nez je film. Filmy budou mit v tomto ohle-
du vzdy navrch, a tak se o to ani nepokou-
8im. Ja se plné soustfeduji na vyvoj her. Nz
nich je totiz skvélé to, Ze i kdyZ se velmi
blizko podobaji filmim, mlZete si je zahrz:
- hry jsou totiz interaktivni. Vezmete-|i ide-
alni p¥ipad, tj. hru s vysoce realistickou
grafikou, oviem i dokonalou interaktivitou
- takova hra mlze byt lepsi nez film. A o 1c
mi jde.

Snatcher, adventuru ve
stylu Blade Runner kfizené-
ho s Monkey Island pro PC
Engine, MSX a Mega CD.

N 1990: Pise, reziruje a dela
TEN KpdlMA? Abap/ grafiku pro Metal Gear 2:
__?,qeé il e —— Solid Snake, opét pro

Vi MSX.
1984: Pise a reziruje Poli-
cenauts, pokracovani Snat-
chera pro PC Engine,
MegaCD a PlayStation
(pouze v Japonsku).
1888: Milnik. Pise a rezi-
ruje Metal Gear Solid pro
PlayStation, hru, kterd do
slovniku videoher uvedla

CURRICULUM VITAE

CO TO JE VLASTNE ZA CHLAPKA,

(

Snatcher (1988) a Policenauts (1994).

ons. Uvodni intro bylo udé-
lano za pomoci PlayStati-

.stealth” a po celém svété on2.
se ji prodalo 5,5 milionu 2000: Produkuje a planuje L
kust (k breznu 2000) a od Metal Gear: f
PSM dostala hodnoceni Babel pro
10/10. Game Boye,
1998: Stava se viceprezi- ovsem v ruka-
N I . dentem KCEJ. Dohlizi na vu ma jesté
rll gt SS? o stent vjroby u Konami. viechny hry spolegnosti, VEtSi trumfy -
kS tadeye. 1987: Pige a reziruje véetné playstationovych uz vice jak
ku tFi let se Metal Gear pro MSX. verzi BeatMania, DrumMa- rok totiz
do Kobe, kde Hrace zaujal originalni kon- nia a Guitar Freaks. dela na
EiétstvL UZ na cept, dramaticky scenar, 1999: Pige, reziruje, editu- novém titulu
S tocit 8mm filmy gfekEy, detal[ﬂi pozadi, pfi- je a dela grafiku pro Metal /\/Ieya/ Gear
8 p dky. éemz toto v8e bylo tehdy Gear Solid: Integral, dopro- Solid 2
19886: Ve veku 23 let Gplnou novinkou. vodny disk v Evropé vydany @ Z.0.E. Blizi se
zatal pracovat jako asi- 1988: Pise a reziruje pod nazvem Special Missi- rok 2001...

Obaly od dvou piredchozich Kojimowjch her:

Snake niida limitovanou edici
Metal Gear.
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Metal Gear Solid 2

,»,Lepsi nez film.* Hmm - a kde je
potencial internetu?
(Smich) Ano, to je dalsi moznost.

Ale promluvme si o déji Metal Gear
Solid (viz ‘O ¢em to vlastné celé je’).
Tiskova zprava uvadi, Ze tato hra je
,,varovanim digitalni spolecnosti*

a zahyva se ,,pfedavanim vzpominek
a Zivotniho stylu budoucim genera-
cim.* Mohl byste nam to trochu
objasnit?

(Smich) V3echno je to souvisi s pFibéhem,
takZze toho moc prozradit nemohu. Soucasti
onoho varovani je i skutenost, Ze hrac
hraje videohru a videohra je digitalni zale-
Zitost. Vlastné hrajete v jakémsi digitalnim,
virtualnim svété - a i to je soucasti toho
varovani.

V prvnim dile jste pfekonal zah&hnuté
herni mechanismy tim, Ze hylo téeba
vlozZit kéd ze spodni strany CD.

Ano, viechno to do sebe zapada.

KdyZ uz nemiZete mluvit o podrob-
nostech, mohl byste nam Fict, zda
jsou tato témata pro vas dulezita -
DNA a vzpominky (téma pivodniho
Metal Gear Solid).

Ano, osobné si myslim, Ze jsou vzpominky
velice duleZité. Ale zpét ke hie, to varovani
e 0 tom, Ze vétSinu napadi dnes zanecha-
vame budoucim generacim v digitalni podo-

sVezmete-li idealni pripad, tj. hru

s wysoce realistickou grafikou, ovsem

i dokonalou interaktivitou - takova hra
muize byt lepsi nez film. A o to mi jde.”

bé: hudbu na CD, filmy na DVD... Je to
vlastné jen misto v paméti pocitace, takze
veskeré vzpominani probiha digitalni for-
mou. A mam za to, Ze jednou z otézek spo-
jenych s timto tématem je to, zda skute¢né
mame tyto véci pfedavat nasim potomkiim.
J& pevné véFim, Ze ano.

Podle vieho jste stejné puntickarsky
i co se tyce detailnosti hry - a to se
tyka prostiedi i hlavni postavy.
Namisto toho, abych vyuzival vykonu masi-
ny na zobrazeni jednoho kazdého vlasu
nebo péru na kizi, se pokousim vytvofit
naprosto realisticky svét, kde se na vie
kolem véas budou vztahovat fyzikalni zako-
ny. A vechny tyto véci budou interaktivni,
takZe se téSte na skutecné trojrozmérny
svét, kde Ize ,citit" vzduch, teplotu, vlh-
kost - prosté viechno na ten zptisob.

To ale pak hude tradi¢ni ovladani
p¥es joypad trochu omezuji, Zze? Phil
Harrison, Feditel vyzkumného a vyvo-
jového oddéleni SCEA, ovsem Fika, ze
ve vyzkumnych lahoratofich Sony se
uZ ted pracuje na rozpoznani hlasu...
Ano, technologii rozpoznani hlasu bych
chtél do néjaké své hry zaclenit. Tfeba do
Metal Gear by se hodila naprosto paradné.
Stacilo by zafvat povel...

Prectete Ssi ramezek
Premiéra a porovnejte

s fotkami. Ano, to nalevo je
scéna s dcerou Svobody.

Do té doby vsak mate k dispozici
pouze Dual Shock2 s jeho novymi,
analogové senzitivnimi tla€itky. Hod-
late je v Metal Gear 2 pouzit?

Ano, vyuziji vSech tlacitek, protoZe tak to
funguje. Nap¥iklad kdyz néjaké tlacitko
stisknete pomalu, zaméFujete zbran{
pomalu. KdyZ jej stisknete rychle, zamiFite
rychle. KdyZ pohnete (analogovou packou)
rychle nahoru, budete Splhat rychle naho-
ru - oviem kdyz Splhate rychle, délate
ramus a nep¥itel vas uslysi. Diky tomu
muZete tFeba vystréit hlavu za roh obe-
zFetné, na druhé strané si musite davat
bacha, kdyz mate prst na spousti, protoze
jinak by vdm mohla pistole nechténé
vystrelit.

Pry bude moZné pouZivat vic nez jen
ohy€ejné traditni zhrané. VEera jste
nam prozradil, Ze zde budou i uspava-
ci Sipky a Ze bude dokonce mozné hru
dohrat, aniz bychom museli viubec
nékoho zahit.

Ano, to je vSechno pravda, ale vic proza-
tim neprozradim. Jasné, Ze tu budou nové
zbrané. Nékteré z nich skute¢né existuji

v realném svété, jiné jsou imaginarni, p¥i-
¢emz se zakladaji na kombinaci uz existu-
jicich technologii @ mé vlastni predstavi-
vosti.

PREMIERA
mKnAt:OVANL.. -

@W

»01:37 ,Tohle je zemé svobody.” No

s tolika vojaky na palubé to zrovna tz
nevypada. Lod ozari blesk, na kameru
dopadaji kapky desté. Snake se zdviha
a jak jde po kovové lavece, jeho boty nac-
herné cvachtaji.

01:52 Snake se rozhlizi vSude kolem
jeho télo vykazuje nadhernou anatomii
v readlném Gase. NeZ se vyda na stfet
s nepritelem, zastavi se a zamysli. To
vypada skvéle. Pak se zaéne plazit, je
uplné promoceny, kapky se odréazeji oc
Casti odévu - vypada to jako scéna

z filmu...

02:04 Snake se plazi po schodech
nahoru, zablesky svétla vrhaji stin po
prostoru. No vZdyt tohle zatraceng JE
film.

02:18 Straze zapinaji stroboskop a jdou
po Snakeovi.

02:25 Sniper rezim. Rychlé prepnuti
zpét do tfeti osoby a nepfitel dostane
Sipku do hlavy. Zavravora a pada na
zem v hlubokém spanku.

02:38 Kde je Snake? Visi na jefabu

a snazi se proplizit kolem. Pak presko&i
koleje a rychle pryc.

02:55 Dalsi filmové zabeéry, stiny

a Snake se vydava nahoru po schodech
Plizi se po chodbach, zabéry zblizka uka-
zuji jeho vyvinutou muskulaturu. Sem
tam probleskuje svétlo. Prichazi straz.
ale Snake vidi jeho stin, a tak se staci
schovat.

03:14 UzZ tu je Snake znovu. Narazi na
straz, sejme ho, ten se klepe jak osika
a prosi o milost. Dostane ji? V zadném
pripadé.

03:22 UvnitF lodni laboratorfe. Snake
musi byt zatracené opatrny. Hodi
prazdnou nabojnici na druhou stranu.
zmate straz, jeden rychly skok a je
zase pryc. Vypada to fakt GzZasné.
Strézci zbude tak akorat zndmy otaznik
nad hlavou.

03:50 Po dalsim patrani Snake nachaz
mrtvolu chlapa ve skfini. Vrati ji zpét

a skryje se ve vedlejsi. Pohled z prvni
osaoby skrze ventilatory: hledaji ho - nas
ho. VWkficnik a vystrazny zvuk signalizujf
Ze jde do tuhého.

04:20 ,Kdo je tam," pté se straz.

A odpovéd? Strela mezi oi po kratkem
zavahani. A kdo je osamélym stfelcem?
Stary chlap s pistoli, v maskacich, dlou-
hé plasténce a s Sedym copem.
.Kamao, jdes ke dnu s kapitanem...”
zavrci, nez odejde. Ano, pravé jsme
vidéli Shalashasku neboli navrat Revol-
ver Ocelota!

04:42 ,Jednoho dne MGS zménil svét
pocitadovych her“ objevi se bilé na er-
ném na obrazovce. Na scénu vstupuje
Zenské postava. Ma kratké vlasy, na
sobé vestu a maskacové kalhoty. A taky
ma noZe. Snake vystupuje do popredi

a zadina rvacka. Zena vrha nuz, ktery -
ve stylu Matrix - zanechava ve vzduct
Garu. Snake se vyhne, jeho novy neprite
hazi druhy a saha po pistoli.

05:01 ,A ted, svét zménil MGS." Zb&s-
|4 akéni scéna, Snake bojuje s hordou
vojaku vybaveny infracervenymi brylem
kteri mu jdou po krku. Snake chytfe pre-
chazi do prvni osoby a stiili do trubky

s parou po jejich pravé strané. Ta je
oslepi a on je pak sejme. PIné interaktiv-
ni pozadi a inteligentni hratelnost, tady
to mame.

05:19 ,Sezer si to." Zpatky na palubs
hézi nase nova kamaradka po

Snakeovi granat, on se schovava

za néjaké bedny.
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rogramuje se pro
PlayStation2 tézko?
- t&zko. Treba
Potrebujete
Sech pét tu - vBechny

=" S klouby, aby to
elmi tézke,
anu strasné

rozpocet na

aponskou verzi

Ma Snake v Metal Gear 2
kamose - jako Meryl?
(Smich) Tajemstvi.

Co znamena Sons Of Liber-
ty?
(Smich) To je taky tajemstvi.

Kolik hodin hratelnosti odha-
dujete u Metal Gear Solid
2?

Nevim.

Bude oproti puvodni verzi
vylepseny Al?

Snake ma co
délat se strazemi,
vojaky, Stity, roboty
i stiny.

Pro umélou inteligenci wyuzi-
vam jednu tietinu Emation
Enginu. V pavodnim dile to
vSechno bylo o jednom vojako-
vi, ktery stal proti Snakeovi.
Tentokrat to bude on proti
roté vojaku. Ta bude mit
sveho velitele, ktery bude
vydavat rozkazy, a to podle
toho, kde Snake pravé je,
jaké ma zbrané... Je to pro-
sté hodné komplikovany
system.

Jsou zde néjaké nové zbra-
né? A mél jste na né vojen-
ské konzultanty?

Jednou z nowych zbrani jsou
uspavaci Sipky. Budete-li je
pouzivat opatrné a chytre,
pak muZete hru dohrét, aniz
byste nékoho zabili. Jako

u prvniho dilu, i ted jsem
stravil nékolik dni s Motosa-
dou Morim, nasim vojenskym
poradcem. Ten nam dal néko-
lik lekci o infiltracnich aktivi-
tach, specidlnich jednotkach,
jak pronikat do objektu, jak
prozkoumavat terén apod.

Je hra na CD nebo na DVD?
Je vyvijena se zietelem na
internetovy potencial?

> Uspavaci Sipky. Pokud je pouZijete

v perspektivé prvni osoby, pak miZe-
te pocitat, za jak dlouho to s nepfite-
lem prasti. Kdyz ho trefite do nohy,
bude se chvili potacet, ale pak...
Ptesné takhle to funguje. Kdyz trefite
srdce, skaci se hned.

Otazka pro pana Shinkawu (graficky
designér hry a mj. i postava z Metal
Gear Solid 2). Novy Metal Gear je
velmi organicky, svym designem az
insektoidni...

V prvnim dile jsem usiloval o to, aby Metal
Gear Rex byl tak trochu dinosaurus, ale
protoZe konzola méla prece jen omezeny
vykon, nepodafilo se nam ziskat dostatek
polygonu. Proto to muselo byt vSechno tak
ostré a hranaté, dokonce i pohyb. S Play-
Station2 jsem dostal pFileZitost zvétsit
pocet polygont a vytvofit i nalezité krivky,
takZe vypada skutecné jako monstrum -
nikoliv dinosaurus, ale opravdové mon-
strum. Myslim, Ze takhle néjak funguje
vyvoj: od dinosaura k monstru.

Musela to pro vas byt vyzva udélat
Snakea na PlayStation2.

V zakladé jsem postupoval po stejné linii
jako v prvnim dile. V prvnim Metal
Gearu jsme kvuli omezenému poctu poly-
gonl postavy modelovali tak, Ze nékteré
nemély o&i, usi, nos nebo Gsta. Nicméné
v Metal Gearu 2 - hlavné diky vétsi poly-

(K DVD) Mozna. O interneto-

gonové kapacité nové konzoly - uvidite
nos, usi, o€i... prosté vechno.

Jak vysokou miru detailu tedy pla-
nujete?

Na jeho tva¥i poznate prekvapeni atd.
Kdyz bude v problémech, bude tomu
odpovidat i vyraz v jeho obliéeji.

Obrazek na naSi obalce napovida, Ze
se postava zmeénila.

Ano, od prvniho dilu par let ubéhlo.
Snake dostal vousy a je tak trochu otrha-
ny a oSuntély. Nenf to ten Solid Snake,
jak jej zname.

Zpét k panu Kojimovi - jaky bude
mit tato zvysena pozornost vénova-
na detailu vliv na zpusob, jimz se
hra bude skute€né hrat?

KdyZ se Snake rozhlédne kolem sebe

a uvidi pFimo pred sebou neptitele, bude
vypadat hodné prekvapené. Jeho tvar
nebude na obrazovce p¥ilis velka, takze
to mozna hned napoprvé nepostiehnete,
ale po ase uz postrehnete i takovéto
detaily. A vyraz jeho tvare se bude ménit
to poznate snadno - staci se podivat tro-
chu zblizka. Nicméné nebude to fungovat
jako néjaky barometr nebo udavat
vyznamné informace.

Ale pfinejmensim se s postavou lépe
seznamite.

wch schopnostech nemuze-
me nic fict, ale uvazujeme
0 tom - néco tam asi bude...

Do jakeé miry vznikal Metal
Gear 2 se zietelem ke kon-
vergenci mezi hrou a fil-
mem? (Ehm, to byla nase
otazka)

Ja osobné filmy zboZznuiji,

a jak asi vite, je to muj koni-
cek, vidél jsem jich tisice.

A tak by bylo divné, kdyby mé
to nikterak neovlivnilo.

Jak dlouho uz se na hre pra-
cuje a kolik toho jesté
zbyva?

Se zakladnimi experimenty
jsme zacali asi pred rokem
a uz vime, jak bude Metal
Gear na PlayStation2 vypa-
dat. Uz méme engine a od
ted musime pracovat na pii-
béhu a hodné vyladovat. To
bude trvat tak rok.

Jak se citite ted’, po premiére?
Abych byl upfimny, byl jsem
trochu nervozni.

“Mratil jsem se!”
Kojima odpovida na otazky
po premiére.
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Metal Gear Solid 2

“Nemohli jsme toho do Solida Snakea
dat prilis, protoze hra¢ musi mit Sanci se
s him ztotoznit. Bude s nim hrat spousta
hracu, a proto musi byt neutralni.”

Ano, to bezpochyby. AZ totiz ve he uvidite
Snakea prekvapeného, prekvapi to i vas,

a jesté vétsi mérou... Je to jako v néjakém
hororu, kdyZ vidite, jak se nékdo lekne,
taky se obvykle leknete.

Ale ted viastné muZete se svou posta-
vou soucitit, kdyz tFeba citi bolest,
nebo ve vyrazu jeho tvare hledat
motivaci. Je to budoucnost her pro
PlayStation2 obecné neho jen jedi-
necny rys série Metal Gear? Neni to
prosté jen typek, ktery st¥ili, nybrz
tlovék, kterého chcete poznat

a pochopit, proc vlastné st¥ili.

A pravé proto to nenf hra typu Doom, kde
se stale pohybujete v perspektivé prvnf
osoby. Slo ndm o to, abyste skuten vidéli
Snakeovi do tvare.

Znamena to tedy, Ze kdyZ budete
hrat v roli Snakea, lépe ho poznate?
Nechci o ném zatim p¥ili§ mluvit, proto-
Ze on je vlastné kazdym z nas. Je to

»UZ zae ftk. Z

To je rezoluti

postava, kterou bude hrat spousta indivi-
dualnich hracu, a proto musi byt neutral-
ni. Jednotlivosti budou zaleZitosti ostat-
nich postav - bude tu chlapek, co mu
zabili tatu, holka, kterou vychovali
nevlastnf rodice, ale Solid Snake - to jste
vy. Nemohli jsme toho do néj dat pfilis,
protoZe hraf musi mit $anci se s nim zto-
toznit.

Ted néco, co asi bude nase
¢tenaie hodné zajimat. Sesel jste
se s Larrym a Andym Wachowsky-
mi? Planuje se néco jako hra
Matrix nebo naopak film Metal
Gear?

Jenom jsme se se$li. Nediskutovali
jsme o néjaké hite Matrix od Kojimy ¢i
o ¢emkoliv jiném na ten zpusob. Prosté
jsme se pozdravili a tak trochu si poke-
cali (smich). Oni totiZ nemluvi japon-
sky a moje angli¢tina za moc nestojf,
takze ta komunikace nebyla pFili§ hod-
notna.

Dobhra, ale koho hyste vidél rad jako
reziséra filmu Metal Gear?

Treba pravé bratry Wachowské, Alexe
Proyase, ktery délal Vrdnu, anebo t¥eba
Stephena Norringtona, jenz zase reZiro-
val Blade.

o

Chtélo by to paraple...” Snake pusobi v prutrzi mraéen stoickym dojmem.
” p

A posledni otazka - kdy jste v onéch

deviti minutach promitani ukazky
byl nejstastné;jsi?

PFi potlesku! A mohu-Ii vasi otazku tro-
chu pozménit, nejvétsi radost mam

z toho, Ze hra je strasna zabava. Jenom
je Skoda, Ze to nemlzeme ukazat lidem
tady, protoze zatim neméame hratelnou
verzi. Ale je to hra, ne film, a kdyz si
Metal Gear Solid 2 hraji, velice se p¥i
tom bavim.

0K, tak si to shriime. Mame hru,
kde jde hlavné o utajeni. Nové je
situovana do New Yorku, je ve
znameni navratu Solida Snakea,
ma monstrézni Metal Geary, ktefi
vypadaji jako hmyz a v godzillov-
ském stylu prochazeji Manhatta-
nem. Hra ma citlivé analogové
ovladani, nové zhrané, pohyhy

a v samém srdci projektu je muz,
jemuz jde o to vymacknout

z Emotion Enginu Gplné vse. Tento

muZ nam chce ve h¥e ukazat

i vzduch...

A zistala i Fada otazek. Kdo jsou oni
Sons Of Liberty? Co se stalo s Meryl?!

Lze skutecné duvéfovat Revolver Ocelo-

tovi a co ma Liquid Snake v rukavu?
Na nékteré z nich snad najdeme odpo-
véd, a7 pan Kojima ukaze Metal Gear
Solid 2 znovu na tokijském veletrhu

v zaFi. Hra jako takova by se na

(japonském!) trhu méla objevit na pod-

zim roku 2001. Do té doby nas Cekaji
pouze kusé tiskové zpravy, obasné
fotky, famy a napjaté cekani, jaka ze
tedy bude budoucnost videoher.

A mUzete se spolehnout, Ze nas ¢asopis
bude v cele pelotonu. M

PREMIERA
= =

POKRACOVAN...

P Preskakujeme mezi prvni a tifeti osc-
bou, Snake nakonec skacée dolu po
schodech a mizi.

05:43 Vojaci ted maji neprustrelné
Stity. Snake po nich stFili, ale projektily
se jenom odrazi od plexiskla. Nicméng
Snake - anebo |épe Feceno hrac - se
prepina do prvni osoby a strili jim do
kolen. Stejné strategické mysleni pokra-
Euje, kdyZ Snake odpali svétla na strops
a pak si v nadherné animaci dobije
zbrafi.

06:08 Na lodi je bar, a tak prigel ¢as
zastrilet si do lahvi.

07:30 Snake se schoval za sklenénym
oknem, rozhiji ho a sejme Sest vojakd

v fadé (okno se nadherng& rozleti na
kousky). Na své strané ma laserové
zameérovani, a tak nemaji Sanci. Dokona-
le propracovana je kazda jednotliva stife-
la, doprovazena efekty rozbijenych lahvi.
Prestielka pak pokracuje ve skladu, kde
Gekaji dalsi skvélé efekty. Na Snakea
spadne krabice s ovocem. Zlstava
schovany, pak vykoukne a sejme Gtocni-
ka.

06:59 ,MGS zadina znovu," éteme na
obrazovce. Re&eno p&kné od podlahy.
Animované postavy Snakea a jeho Zen-
ského protéjsku se pohybuji v pozadi,
pres né jdou titulky: Shinkawa, Harry
Gregson-Williams (autor hudby, prosla-
veny tituly jako Nepratel statu) a na
konec sam Kaojima. A taky kratky pohled
na robota...

07:11 Zpét do podpalubi, kamera/lod
se zatina prudce zmitat a Snake uhyba
pred Fadou vybucht.

07:14 Zase venku. Slysime hlasy. ,Ty to
chces ukrast?” Fve Snake. ,Ukrast? Ja
to chci zpét!" odpovida Revolver. V poza-
di se pomalu pohybuje robot a pod
napory vetru tiiskaji vetraky.

07:25 ,CoZe! Ty a Solidus jste porad...!
Strih zp&t na Snakea, ktery se vyhyba
davkéam ze samopalu. Na palubu dopa-
daji prazdné nabojnice, které v pfesnych
Ghlech odskakuji do strany. Tanker vybu-
chuje a ted pfichazi na fadu Manhat-
tan...

07:47 llustrace DNA matrice pomalu
mizi a na obrazovce se objevuje napis
Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty,
nasledovana logem PlayStation2. Pot-
lesk davu - ale tim to jesté nekondi.

07:58 Pane Boze, to je Metal Gear
Ray! M4 velky ocas, kterym mava kolem
a v8echny kosi. Zpredu srsi energicke
viny. Jde z n&j strach - a Snake ma taky
ten pocit. Za neustavajiciho desté se
Snake schovava za bedny a vola: ,Octa-
cone, tohle vypada zle...”

08:25 Na obrazovce se objevuje: ,Pla-

novana premiéra 2001" (chybi avizovany
podzim). Ale jesté zajimavéjsi je posledn
dialog: ,Je to tak dlouho... Bratfe.” TEMN
HLAS! Ten patfi Liquid Snakeovi! ,Jas

jsem to j&." My uZ si to chceme zahr

08:30 Stfih. Snake tiSe sestupuje po
Zebriku, plizi se kolem ety vojaku, zprvu
Uspésne, ale pak... Z deSté se nachlac
a kychne. Utira si nos a cela Ceta se
obraci k nému, nad kaZdou hlavou svic
vykFienik a slySite zatracené silny
vystrazny signal. Tak tady to bude sran-
da. Viz rovnéz...

08:50 Ten kus po titulcich. Vojak usnu
na strazi, prichazi jeho kamarad

a poradné ho nakopne. Ten se probuc
rozhlédne se kolem, uZ nikoho nevidi

a nad jeho hlavou se abjevi velky otaz-
nik. Do toho vSeho hraje saxofonove
solo. Devét minut vypréelo. Ale bylz o
fakt nadhera...
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Nas pan Riot si wsiapl na serii
"pqd'nngnich recitali. - :

FAKTA
VYDAVATEL: Square Europe
VYROBCE: Square
DATUM VYDANI: v prodeji
zadné
1
narocna

He zzazésif’ ’z agssx

RISK ZERO

© @kteFi lidé si oblibili role-play-
ing games. Jini maji radi
akéni hry. Pokud jste ale
natolik liberalni, Zze se vam
libi oboji, je Vagrant Story vétrem
pravé pro vase plachty - cerstvy, osvé-
Zujici, povzbuzujici, ale ve velkych dav-
kach smrtelné nebezpetny pro vas spo-
le¢ensky Zivot. Rozhodné to nenf hra,
ktera by sedla kazdému, a uz prvni
zaSkatulkovani k titulim

podobnym Metal Gear Solid je hodné
matouci. VSichni, kdo hledaji Istivé
zabijenf chladnou oceli, se budou muset
poohlédnout jinde (t¥eba na strance 38,
kde najdou preview Tenchu 2). Jinak
feceno, to, co hra pFindsi, ma néco do
sehe.

Vagrant Story se odehrava v plvod-
nim fantastickém svété s renesanéni p¥i-
chuti, ale modernim politickym vnima-
nim a za¢ina v okamziku zajeti rukoj-
mich. Na scénu vstupuje Ashley Riot -
to jste vy - agent se specialnim vycvikem
a nejistou minulosti. I kdyz ho Fidite,
pohybuje se Riot s neo&ekavanou rychlo-
sti, Sikovnostf a odhodlanosti ¢lovéka,

HEAD HP 0/77%
TARGET: Single PRC/PHY/Dragon

ktery odeSel z hospody tésné pred zavi-
ratkou a jeho dal$im cilem bylo jit
nékam do nonstopace. Samotna hra
pusobi davérné znamou atmosférou.
Prozkoumavate nékolik set jejich mist-
nosti, zabijite neptatele, hledate klice,
resite jednoduché kombinacni hlavolamy
a ziskavate lepsi vybavu. Je tu také tro-
cha 3D skakanf po plosinkach. Je rov-
néz zvlastni, dosud nikdy jste totiz nevi-
déli tolik ruznych prvka tak efektivng
skloubenych do celku.

V3echny filmové momenty, které ve
hite plsobi jako pojitko, jsou ,enginové™
sekvence - coZ v Zargonu znamena, ze
jsou renderovany se stejnou grafikou,
které bylo uzito v samotné h¥e a nepre-
pinaji se na full-motion video - a kazda
z nich zhustuje dramatickou zapletku do
strucnych, primérenych vymeén. Na roz-
dil od Metal Gear Solidu se nikdy nemu-
site netrpélivé prokousavat hromadami
vysvétlujicich rozhovori a mizete si
dokonce jen tak pro zabavu pFehravat
celé bitvy s bossy. Nestavéa se Casto, Ze
byste narazili na herni designéry se
smyslem pro presny smér a ovladani, ale

Zkog nely hrazou:
agent Riot, oblecen do panske-
ho ekvivalentu bikin, se sezna-
muje se silami temnoty.

v celé Vagrant Story nenajdete jedinou
nadbyte¢nou scénu. A i kdyZz miZe pou-
ziti komiksovych bublin pro rozhovory
zprvu vypadat jako Upadek, je tento
vizualni styl tak pusobivy, Ze si Fikate,
jestli by dabujici herci celou atmosféru
neznicili.

A co vzhled? Casto se budete pFepi-
nat do zmrazeného pohledu z prvni
osoby, jen abyste mohli obdivovat nad-
herny, do nejmensich detailt propraco-
vany vodopad nebo pfeskakujicl napis
na ulici. V celém tomhle trojrozmé&rném
svété je ale jista integrita, ktera produ-
kuje dalsi elegantni prvky. MuZete se
schovat za zed a sledovat, jak ostFf
sekyry, pivodné mifené na vasi hlavu,
zazvoni o kdmen, nebo pouzit misto
Stitu nepratelského vojaka a vyvolat tak
v boji paniku, az ho misto vas zasahne
stfela z kuse.

Opravdovou inovaci objevite p¥i bojo-
vani. Chcete-li zadtoit na nepFitele,
vytahnete zbrai a zmrazite déni. Pak
muzete rlizné manipulovat's kamerou,
abyste si nepfatele prohlédli
v 3D, a prostorova m¥iz vam ukaze
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T NAY, SUNKEN REEFS THAT RCSE DURING
| THE EARTHQUAKE FORM A GAUNTLET
j\w WHIRLPOOLS,.. Tow DANGEROUS.

Vzp fte si na ého Jifiho. Ted si
ho predstavte, jak stoji na Staflich

a ohani se dykou. A je po iluzich, ne?
Nejprve si opatrete kopi, halapartnu
nebo dvourucak, protoze draci byvaji
zpravidla poradné velci.

Y}

DO NOT FORGET WHERE You
ARE STANDING, ROSENCRANTE

E
cer 8
1 CHAIN

"N, ARE DEAD...MURDERED,

e

ke <
!

Abyste dostali zbran drakobijku, musi-
te ji pouzivat vwhradné na draky. Finta
je v tom, Ze nejdriv mizete trénovat na
lizardmenech, ktefi jsou povazovani za
draéi stvoreni, a ve zbrani se tak
~ bude akumulovat spousta protidracich
~ bonusi.

dopad vaseho Utoku. Nakonec muzete
nepfitele ohromit zamifenim na urcitou
¢ast téla. Poranéni ruky se Stitem nap¥i-
klad oslabuje obranu, zatimco zasah

do hlavy zabrani obéti vytknout zaklf-
nacf formuli a pomoci si kouzlem.
Takovato prerusovana bitva vypada ze
zatatku dost laciné a primitivng, proto-
7e Riot zacne své bojovnické uméni
objevovat az tak u druhého bosse; tepr-
ve pak odhalite plnou hloubku a vynalé-
zavost Vagrant Story.

Aby bylo jasno, mate pfed sebou
systém komb, ktery se beze v&i pochyby
inspiroval hrami PaRappa a Tekken.
Utok mizete rozsiFit tak, Ze po prvnim
kombu stisknete tlagitko pro druhé, jako  ale naucite se i tako-
to bylo se Squallovou Gunblade ve Final  vé grify, pFi kterych ziskate nékolik

A na konec stara znama otazka: jak
poznate wyverna od draka? Wyvernove
stoji, heraldicky rfeceno, vzpfimené na
dvou nohou, zatimco draci maji nohy
ctyri. Tohle si opiSte za domaci tikol.
Tak co, draci zabijaci, pFipraveni?

magické body. Objevi-li se
'V, dostanete bleskovou radu, kdy
presné mate kliknout, coz vam pomize
zvladnout timing, brzy se na to ale
vykaslete a budete radéji sledovat ani-
mace a poslouchat zvukové efekty.
Rovnovahu ve hite udrzuje risk

Fantasy VIII. Ashley pak vypali dalsi bodikt na ukazateli zdravi, nebo umlci- meter, jehoZ hodnoty rostou, kdyko-
tvrdou ranu, a pokud znovu zvladnete te nepfitele, aby nemohl pouZzit kouzlo. liv pouzivate specialni pohyby.

timing s dalSimi komby, mizete Gtok Ta sama tlacitka muzete pouZivat i pro Vysoké hodnoty ztézuji spravné
prodluZzovat dal a dal. Takovéa jednodu- obranné pohyby. nacasovani a zvysuji moznost zra-

chost je prekvapivé navykova - timing je Stejné jako pfi protiltoku v Tekken néni. Pokud s nim nebudete opatrnf

s rozrustajicim se fetézcem stale obtiz- nebo bojovkovém kombo-breakeru a nebudete se kontrolovat, muZze se stat,
néjsi a hodnoty na vasem risk meteru zmacknéte, jste-li napadeni, pravé tla- 7e budete muset ustoupit a pockat, az
zacnou splhat do zavratnych vysek. ¢itko a mizete snizit $kodlivé Ucinky, jeho hodnota klesne a vrati se vam zdra-
VIGZete si nejen vymyslet vlastni komba, odrazit kouzlo, nebo dokonce pohltit vi. Utdk sice moZna vypada zbabéle, ale  p
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Class: Knightly Weapon

Hagane Polearm{Piercing/Two~Handed)

LEGS HP 182/84%
TARGET: Single BLN/PHY/Human

» pokud je vase definice tak obsazng, ze
vysprintovat z mistnosti a sednout si se
zkFizenyma nohama do sudu je zbabél-
stvi, tak kdo vi.

MuzZete si také zkusit, jak byste
dopadli jako kovaFi. V dilné Ley Monde

mulzete kombinovat Cepele nebo rtizné

kusy vyzbroje a vykovat z nich nové

predméty nebo vyspravit ty,
které jste si oblibili. Slitina

vyrobenéa z bronzovych
a zeleznych tureckych Savli
vam poskytne pevné&jsi ostii.

Ze svého kopf s okFidlenym

drakem muZete, pridate-li

kov z palcatu, vyrobit obou-
ruény mec na draky. Rizné
vlastnosti vychozich slozek se
pienesou i na vysledny produkt,
takze me¢, kterym se likviduji oZivlé
mrtvoly, si své zombiobijectvi zacho-
va, i kdyz z néj udélate tieba ku$ nebo
palici.

Musime uznat, ze v dilné si mize-
te tak vyhrat, Zze vam kvuli vynalé-
zani a testovani novych zbranf

bude dokonceni hry trvat o pék-

au:t PMe.

2
p\' . man i

'n\n‘ﬂm\'\f" thé sl

cii RFE:

nych par dni déle. Nanestésti musite
¢asto sahnout na pamétovou kartu, kde
méate uloZen inventar a to hranf zdrzu-
je. Hra je bohaté na informace,

o které se staraji vnitfni manualy

a textové zpracovani viech statistik,
takze inteligentni hrace, ktefi se doka-
Z{ ponorit do hlubin strategie, by
nemél sestup do harcdcorového pekla
uvést do vétsich rozpakd.

Pozor, nejedna se viak o hru s hod-
nocenim 40/40, jak uvadi prestizni
japonsky casopis Weekly Famitsu.
Musite se tu i pfes vSechny mozné
zkratky pfilis potykat s pFepinanim
z jednoho predmétu na druhy a hleda-
nim v menu.

Agent Riot v nékterych akcich nepu-
sobi zrovna suverénnim dojmem a vypa-
da tak trochu neobratné. Nékteré oblas-
ti jsou az preplacané (konkrétné napfi-
klad Snowfly Forest), kde kvili per-
spektivé skoro nemate Sanci sledovat,
co délate. A systém obsahuje také néko-
lik nevyvazenosti, diky nimz jsou, kdyz
si jich v8imnete, nékteré bitvy az p#ilis
snadné.
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Jednoruéné zbrané jsou sice slabsi, ale
nechavaji vam volnou levou ruku, do
které si mizZete vzit $tit, a ziskat tak
vSechny obranné whody, které z toho

MP . prameni. Pokud chcete zwyjsit svij niéi-
RISK ZERO > ’ vy potencidl, musite se nauéit zvladat

. . ohouruéné zbrané a jejich pomalejsi

animace.

Zajdéte do jedné z dilen Ley Monde

a omrknéte zbrané, které jste poshira-
li. Zkuste je rizné kombinovat a uvidi-
te, co z toho vyleze. Po nékolika hodi-
nach, kdy se nam postupné podafrilo
vyrobit palcat a z palcatu cosi necudné
velikého, mame naprosto novou zbran
a muzeme ji vyzkouset.

Vagrant Story je opravdu zvlastni.
Kombinaéni hlavolamy, perspektiva
treti osoby a animovani 3D nepfatelé
jsou znamfi viem hardcore hracum,

ale novinkou je bojovani zalozené na
reflexu. PFiznivci ni¢im nerusené akce
si zFejmé budou stézovat na pFilis
mnoho strategickych role-playing pasti,
ale ti, kdo maji vylozeng RPG&kové

»Budeme tomu rikat kladivo? Ne,
kamo, tohle je kladivo, atd.” Diky naSe-
mu zakulisnimu asili si ted’ budou maoci
kardinalovy Crimson Blades na vlastni
kuzi vyzkouset obfi palici nazvanou
»The Destroyer” (= Nicitel). Hohohé!

sklony, si budou Vagrant Story
pochvalovat jako jeden ze zlatych
h¥ebl v playstationovém katalogu.
Urcité se najdou taci, ktefi se do ni
okamzité zamiluji a budou hrat, dokud
je nepfemuze spanek, a pak se budou
o nékolik hodin pozdéji probouzet

u praskajicich televizi v mistnostech
pFijemné vytopenych Zarem predouci
konzole. &

Zy Nicholson

CINIED =
Playstatlon B GRAFIKA: Neuvéfitelna. Z tohoto hardwaru uz nikdo nic lepsiho nevymagkne. 10 B CELKOVE

y Ve Vagrant Story piné spletitych filmowch zapletek se
Magazm W HRATELNOST: Navykové RPG, které si leccos pujcilo z akénich her. 8  kombinuje nowy a stary rukopis herniho designu, ale za
s viemi t&mi prvky z akénich her je tieba vidét RPGEkowy
® ZIVOTNOST: MuZete ji jen tak prolétnout, ale byla by to 3koda. 7 zaklad.
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sou dny, kdy by se élovék radéji
neprobudil. A jsou mista, kde
by se ¢élovék radéji neprobudil.
Mezi ty fleky, kde byste radi

SCEE

Revolution Software

ervenec ozeleli zvonéni budiku, patfi rozhodné
15 @ vice mucirna zaéinajiciho (oviem bezpochyby
r talentovaného) ruského diktatora. Viele
; nedoporucuji tfi muklo-
naroéna

vé z péti.

A pravé na takovém-
hle misté otvira odi
zvlastni agent Jejiho
Velicenstva John Cord
a neddvérivé mzoura
na pripravenou fadku
skalpeld, klesti a elekt-
rod pfipravenych na
blizsi kontakt s jeho
télem. Jeho situace by
mohla slouzit jako slov-
nikova ukazka pojmu
.mit problémy". John
Cord ma problémy
a nezbyva mu nez prohrabo-
vat svou pamétovou databanku
a vzpominat, jak se do téch problémd
dostal.

Vsechno to zacalo jednim ztracenym
Spionem. A spioni nejsou lidé, jejichz ztrata
by se piesla bez povsimnuti. Takovi lidé se
neztraceji bez pficiny, ¢lovék je nezapome-
ne v tramvaji ani nevytrousi v metru,

a pokud se vam néjaky tajny agent zakutali
pod stll, hned vystartuje mraéno jeho kole-
gl a budou propatravat kazdy centimetr
linolea, dokud nezjisti, do jaké skviry zapadl.
Takze je myslim nabiledni, ze kdyz
se v malé ruské zemi s napadi-
tym jménem Volgia ztrati brit-
sky agent, vyrazi hned John
Cord omrknout, co za tim vézi.
A U7 to jede. Davy nepratel,
krasné zeny, tajné labo-
ratore, zbrané hro-
madného niceni,
statni prevraty -
prosté viechno,
co k uspésné hre
pati.

Firma Revolu-
tion Software,
ktera se prosla-
vila dvoudilnym
cyklem Broken

Sword, se rozhodla opustit potapéjici se
Skuner klasickych 2D adventur a pfestoupi-
la na modernégjsi plavidlo 3D $pionazni akcs
s bytelnou konstrukci postavenou podle
samotného Metal Gear Solidu. Adventurai
se viak nezapfou, a tak se ve hfe berou

a pouzivaji predméty, prokecavaji se zevlu-
jici postavy, az hrozi zaseknuti zubni proté-
zy, a shromazduji se stohy informaci z nalc-
govanych pocitacl. Samoziejmé, vyvoj
pokrocil dopredu, takze uz nejezdite mysi
pres statickou obrazovku a nesnazite se
propatrat kazdy milimetr herni plochy,
zdali se tam neskryva néjaky predmét, bez
kterého neni mozné pokracovat dal. Misto
toho pochodujete mistnosti a osobné se
snazite propatrat kazdy milimetr herni plo-
chy, zdali se tam neskryva né&jaky predmét
bez kterého neni mozné pokracovat dal.
Jedinou ndpovédou vam mlize byt fakt, ze
kdyz se kolem povaluje néco obzvlasté
zajimavého, vas hrdina uz sam nato¢i hlavu
inkriminovanym smérem. Chytrému napo-
véz - a vzhledem k tomu, Ze firma Revoluti-
on Software je proslula svymi hadankovym
smrtaky, bude chytry ndpovédu opravdu
potiebovat.
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Hadanky neni to jeding, co vam bude
délat ze zivota peklo. | samotna akéni ¢ast je
pékné smrtici. Podobné jako Metal Gear
Solid neni ani In Cold Blood postaveny na
akéni konfrontaci. Spis se snazite kolem
nepratel po $pickach proplizit a sejmout je
jednim karate uderem do vazu. Ovsem na
rozdil od Metal Gear Solidu maji protivnici
usi jak netopyfi a i ten sebemensi Selest je
uvede do bojové pohotovosti. A véite mi,
nejsou z téch, co stfileji pro vystrahu do
vzduchu, dokonce ani z téch, co vas ze slus-
nosti parkrat minou. Vidi vas = jste mrtvy. To
je jednoducha rovnice, na jejimz konci se
dost ¢asto naleznete. Zvlasté kdyz je proti
vam i graficka stranka hry. Veskeré kulisy jsou
sice vyvedené do nejmensiho detailu, zato
titérné postavy se v nich n&jak ztraceji. Na
monitoru je obcas ani nenajdete, natoz abys-
te poznali, kterym smérem se divaji. Takhle
se jen t&zko odhaduje, jestli vas vidi, nebo
ne. A o pohledu zpod vlastniho obodi se
vam mdize jenom zdat. Hra vam nadiktuje
jeden unifikovany kamerovy uhel, a pokud
z néj poradné nevidite, mate smélu. Za tak-
hle ztizenych podminek je veskery Uspéch
otazkou ustavi¢nych pokusti a omylu - zvIast

kdyz ma vas hrdina obcas sklony predvadét
misto chiize michaeljacksonovské kreace, jez
sice plisobi nesmirné zajimavé, ale ze by vam
usnadnili cestu do tylu nepritele, to tedy ne.
Nezbyva nez se smifit s faktem, Ze vé&tsinu
¢asu budete mit v sobé vic dér, nez je ve
vzorovém bochniku ementalu.

Stejné jako v Metal Gear Solidu, i tady
mate k dispozici miniaturni pocitac. Tenhle
(zvany Femora) je ovéem o poznani vicelce-
lovéjsi. Kromé radaru (se kterym neni pro-
blém vyhmatnout pohyb hlidkujicich jedno-
tek a komunikovat se stabem) mlzete pou-
zit i kabel a s jeho pomoci se |ze napich-
nout do neprfatelskych pocitacli a stahnout
vée potfebné. Zvlasté se pak hodi informa-
ce o zaméstnancich, se kterymi miizete
zavést fec na jejich oblibené téma a oni vas
budou mit radi. Mimochodem, tohle je véc,
ktera mdze psychicky slabsim hracdm privo-
dit trvalou schizofrenii - nékteré protivniky
mlzeme v pohodé zabit a s nékterymi se
musime bavit o fotbalu.

Uznavam, Ze zatim jsem se zrovna neva-
lel na zemi v kfeci nadseni. A pfitom /n Cold
Blood neni zadna narychlo spichnuta stupi-
dita. Naopak. /n Cold Blood se vyznacuje

~ Tak tudy vede jedina cesta. Uprostred

ni bohuZel stoji hlida¢. Nlo nic, karate

- uder mate v zasobé, tak vzhiru do
akce.

Prikréte se a cekejte, az se otoci.
Vyrazte. Cestou k nému se zméni
kamerovy uhel, tak pozor na udrzeni
spravného sméru.

Az mu budete diepét za zady, vstarite
a prastte ho do zatylku. Pokud minete
a on zaéne stfilet, buste do néj dal. Tri
 ddery postaéi - ovsem v té chvili uz do
~ vas budou prazit ze samopald tFi jeho
kamosi. Tak priSté vic Stésti.

peclivé vystavénym piibéhem, ktery je
navic docela originalné vypravény. Za¢ina-
me v mucirmné a pomoci flashackd si dava-
me dohromady udalosti, které tomuhle
neprili Stastnému konci predchazeli. Taran-
tinovska nelinearnost je hodné zajimavé
pojeti, které ma ovsem jeden hacek. Jak
mGzete umiit, kdyZ se vie odehrava ve
vasich vzpominkach a vy jste stale
jesté nazivu? Tvarci to vyresili jedno-
duse. Ve chili vaseho skonu John Cord
jen utrousi - ,Ne, takhle se to nesta-
lo.." a jedete zase znova od mista &
posledniho nahrani.
Dalsim masivnim bodem pri-
poctenym k dobru je temna
atmosféra, ve které se
tajemno snoubi s nade-
chem clancyovskych
technothrillerd.
A co dal? Grafi-
ka? Dokonale
vykreslené
pozadi vas /
bude prekvapovat stale novymi napa-
dy. Postavy? Sympatico. Maji tvrdac-
ké hlasky (hrdina), maji tvrdacké hlas-
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a zadku (ti ostatni). Navic neni hrdina
ren typicky kladak bez bazné a hany

2 obcas si pomUze k Uspéchu i n&jakym tim
crobnym svinstvem. Napaditost? Velmi

3. Herni bomba? Bohuzel ne.

n Cold Blood je ptikladem tragicky pro-
marnéné sance. Ambicidzni a vypiplana
<ombinace Metal Gear Solidu s Eistokrev-
~ou adventurou chfadne pod nanosem
mnaona nepatrnych kikst, kterych si zpocat-
neviimnete, ale s pfibyvajicim ¢asem
nou zastinovat viechno to pozitiv-
2 pFinasi, a privadét vas k $ilenstvi.
& ovladani, nepfehlednost, prilisna
tézkopadnost a nejasnost - to
zuje In Cold Blood ze sezna-
na nejlepsi hru roku. Ale bylo
2 docela t3sné. &

JiFi Pavlovsky

Skvélé pozadi, animace jsou uz trochu slabsi. 8

PIayStatipn ===

Magazin | w HRATELNOST:

Mozna az prilis tézké. 6

"VERDIKT EEensE

Zvédavost bojuje s frustraci. Sazim na zvédavost. 7

B CELKOVE

Ambiciozni, originalni a atmosféricka hra, kterd teho nabizi
hodné - ale ne vzdy na trovni, kierou by hrat skousl.Pribéh

Je skvély, grafika je skvéld, jenom hratelnost pokulhava.
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You used the P

ra Galerians tplné ignoruje pFi-
mocary horor série Resident
Evil a namisto toho se priklani
k psychologickému, oviem
neméné désivému teritoriu konamiovské
Silent Hill. Hra umisténa na tfech CD je
prekvapivé inteligentni a vyspéla adven-
tura, jez vyuziva napad s telekinezi, a to
nejenom jako zplsob, jak s vétsi davkou
predstavivosti zabijet své nepratele.
Musite udrzovat jakousi rovnovahu mezi
pouzivanim svych latentnich
myslenkovych schopnosti, kdyi to je
zrovna nezbytné, a kontrolovanim
vedlejsich ainkd, které pouzivani téchto
schopnosti spousti ve vasi povaze.
Na prvni pohled pdsobi Galerians
ddvérné znamym dojmem - totiz jako
v fadé survival horord. Ovladaci systém
a skvéla prace kamery neskytaji zadna
velka prekvapeni a hradi je snadno
pochopl, takZe lze do jadra téhle adventu-
ry proniknout celkem bez problémti.
Podobné pouzivani video sekvenci pro
odvijeni scénafe je néco, co vsichni dobfe
zname. Nicméné i kdyz metoda ztvarnéni
je dlvérné znama, pfibéh je cerstvy jako

trava zjara a pravé to je divod, proc je
Galerians celkem slusnou 3D adventurou.

Vam v ni pfipadla role ¢trnactiletého
chlapce Riona, jenz je na samém zacatku
hry pfivazan na stdl v podivném operacnim
amfiteatru. Probudi jej zdanlivé vzdaleny
hlas a Rion se osvobodi silou pouhé
myslenky. Nicmnéné trpi amnézii a neni si
jist ani svymi silami, ani jejich dlsledky -
déj Galerians tak sleduje, jak mlady hrdina
hleda vlastni identitu a pokousi se ovlad-
nout své telekinetické schopnosti.

Zatimco u japonskych manga her je
pouzivani takovych sil a schopnosti zcela
béznou zalezitosti, u Galerians prece jen
plsobi dojmem osvézujici zmény. Jak se
Rion propléta z budovy, kde byl véznén,
do vnéjsiho svéta, miize na svou pomoc
privolat fadu Gtoénych chmat, které mu
pomohou proti strazim a védctm, ktefi
usiluji o to dostat ho znovu pod zamek. Je
to zvlastni, ale rana verze Galerians pred-
stavila Riona s podobnymi schopnostmi,
jakeé byly k vidéni ve Scanners Davida Cro-
nenburga, kdy Rion trhal hlavy asi stejné
snadno, jako se oteviraji lahve s limonadou.
To bylo nakonec zvazeno jako bezdlivodné

(nebo mozna odrazujici vzhledem k prode-
jnosti titulu), a tak ve finalni verzi jeho
obéti budto jednoduse propadnou pla-
mendm, nebo se zhrouti v bolestech

k zemi.

Nicmeéné pouzivani mentalnich sil snizu-
je Riondv vykon a energii. Jak se jeho télo
potyka s psychickou energii, nas mlady
hrdina zcela zjevné trpi bolesti, pficemz
Ubytek energie je zobrazen na ukazateli
v pravém hornim rohu obrazovky. Jedinym
zplsobem, jak tyto ucinky odvratit, je
pouzivat |ék zvany Delcon, ktery najdete
na rdznych mistech po viech drovnich
a ktery vyrovnava mentalni rovnovahu na
normal. A tak je stale se vracejicim
tématem ve hfe hledani novych predpist,
abyste mohli své sily nalezité vyuzit.
Bohuzel rovnéz to je i jedno ze slabsich
mist, ponévadz v neustalém shanéni toho-
to |éku se jaksi ztraci plivodni d&jova linie
hry.

Dalsim problémem jsou hadanky.

V prvni fadé jsou celkem snadné, kdy tfeba
mate prenést néjaky pfedmét z bodu A do
bodu B. V Resident Evil 3 byl tenhle prob-

lém vyrovnan akci, oviem v psychologicky
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9607932...
What could that mean?

orientovanych Galerians to mozné nebylo.
Neékdy jsou hadanky az pfilis predvidatelné
2 hlavné zablesky paméti casto poskytuji
ofili§ snadna voditka pro nasledujici
okamziky, ¢imz se ztraci hodné ze zahad-
nosti hry.

Co se tyce 3D adventur, jsou Galerians
odvaznym experimentem, le¢ bohuzel
pouze &astecné Uspésnym. Je zde mnoho
postav a velmi silna pfibéhova linka,
nicméné vie srazi doll spoléhani na
zjednodusené hadanky a také chytra, byt
nakonec omezujici idea, Ze Rion se neobe-
de bez [éku. Ddraz na psychologicky horor
rovnéz znamena, ze hra postrada potfeb-
nou dynamiku, aby hrace udrzela
v neustalém napéti. Je to tedy spise ekviva-
lent videofilmu nez hitu z kina, nicméné

tak zabavny pokus. &

Steve Merrett

Rionovy vjjimeéné schopnosti se nejlé-
pe uplatfiuji ve dvou hlavnich oblastech
- Gtoceni a tuSeni.

PFi pouziti mentalniho utoku zasdhne
kazdého, kdo stoji ve vasi blizkosti,
obrovska bolest. Zpoéatku se skaceji
k zemi a zemfou, ale hra ma v rukavu
jesté vice psychokinetickych prekvape-
ni...

Rion rovnéz dokaze vycitit vznamné
detaily, kdyz se danych véci jednoduse
dotkne. Tak se vidy odhali klicowy obrat
v pribéhu, nékdy znamena detail moz-
nost uniku z jisté oblasti. Nuz, hodi se.

LBt ¢

EBA. .

L éﬁl:,‘éch -ZE‘I-"_%[

W CELKOVE

W GRAFIKA: Detailné provedené pozadi, ale malo dhld kamery. 7

PlayStation

Magazin | g gaTE NOST:

Snad az prilis usedla, neobejdete se bez shanéni predmétl. B

® ZIVOTNOST: Narocné, Casto viak az frustrujici. 7

Galerians jsou vitanym pokusem vnést novy vzduch do Zanru
survival horror. BohuZel to, co zating jako siibné dobrodruz-
stvi, kan€i vSednim sbiranim predmétu a jejich pouzivanim.
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struction Derby Raw

isté, neni nad to si obcas
hezky cisté zazavodit. Udélat
ze viech souperu malé tecky
| vezpétném zrcatku. Kazdou
zatacku peélivé a ukazkové vykrojit
jako babicka, kdyz pfipravuje vanoéni
kokainové pecivo (,,Podivejte, déti! Bilé
Vanoce!“). Dorazit do cile s karoserii
nedotéenou, neporusenou jedinym
skrabancem a nablyskanou stejné oslni-
vé, jako kdyz jste vyjeli. Mit na tvari
povzneseny usmév profika, ktery své
auto fidi elegantné minimalistickymi
pohyby talentovaného chirurga.

Ano, tohle viechno je fajn. A pak jsou
taky dny, kdy je véechno jinak. Dny, kdy
se posadite pfed PlaySation a mate chut
NICIT a DEMOLOVAT. Chcete vidét, jak
se karoserie pfi narazu deformuje, jak sil-
nici zkrapéji Sroubotrysky vylétavajicich
soucastek, cheete citit kouf zadfenych
motorovych pistd. Jen klid. Zklamalo vas
nékdy Destruction Derby? No tak vidite.

Destruction Derby Raw dopliuje herni
dvouhlaviiovku DD na regulérni herni tri-
logii. Vlajkova lod playstationové autode-
vastace se vrha na hrace tentokrat fizena

Studiem 33 a pripravena vyboxovat si

v konkurenci Gran Turisma, Ridge Racera
a Drivera své misto pod zhnouci zlutou
kouli, jiz nékteré primitivni narody tam
dole, na ostrovech Fidzi, prezdivaji ,slun-
ce". Pouziva k tomu tficet jedna rdznych
trati, které rozhodné nejsou odflaknuté
(pFestoze je vétsina z nich ladéna do
pochmurné rezavéjici sedohnédé nalady):
draha zpravidla kfizuje sama sebe na
nékolika drovnich, k cili se mdzete dostat
vice cestami (riskantni zkratky jsou povo-
leny) a necekané vyvstavajici bariéry,
které se jenom tfesou na to, aby vam
sedrely lak z kapoty, nejsou zrovna Fid-
kym jevem.

Dale tu mame dvacet Ctyfi rliz-
nych typt aut (kdyz do toho
zapocitame i téch
sedm bonu-
sovych),

které si ;
mlzete pofi- =3

dit a upgra-

dovat (a nebo
zlikvidovat, jak
chcete; tahle hra

vam ponechava vasi ob&anskou svobodu
protoze tu pochopitelné nechybi ten
znamy vesely a oblibeny systém ,vyhraj,
shrabni prachy, vylepsi (v pfipadé DDR
spis oprav) si stroj a vyhraj znovu®,

A mame tu daldi bod hry: ni¢eni. Jelikoz
destrukce je samym zakladem série Dest-
ruction Derby, nikoho asi nepfekvapi, ze
je tu na ni kladen velky diraz a ze byla
vyvinuta snaha o silnou realisti¢nost. Sou-
bé&zné s tim, jak vas ctyrkoly of dostava
jeden zasah za druhym, se méni i jizdni
vlastnosti a i podle smrtelného chroptén
vadeho ixvalce poznate, ze nejste daleko
od chvile, kdy zlistanete stat uprostfed
silnice s plameny $lehajicimi z motoru.
Hra je pochopitelné tak usluzna
ze vas neopomene infor-
movat o stup-
ni jizdni kre-
¢ ace, kterou

jste (vy nebo
vami obstastné-
ny) pravé pred-
vedli (od zakladni-
ho Teeth Rattler az po Bone
Cruncher ¢i Face Slapper) a kolik
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FAKTA
VYDAVATEL: Infogrames
VYROBCE: In-house
DATUM VYDANI: cervenec
/=<0OVE OMEZENI: Zadne
POCET HRACU: 1az 4
ANGLICTINA: nepotirebna

:, ale wF‘n\)fe dyouraznerTes
- a o,
ot

ojdme si promluvit o éervech.
Ne, nemyslime ty, které vam
lezou po zahradé. Ani ty, kvili
. kterym musite kazdé dvé
minuty létat na hajzl. Mame na mysli
éervy, ktefi mluvi pisklavymi hlasky,
zufivé si nadavaji a nemilosrdné se likvi-
duji tézkymi zbranémi a vybusninami.
Pravda, je to kuriézni zaklad videohry,
ale tak to je. Hry Worms byly totiz

v poslednich letech vyjimeéné tspésné,
snad vsichni je nékdy hrali a skoro kazdy
se u nich kralovsky bavil. A tak pro¢
nikoho nenapadlo koncept trochu upra-
vit, dat tomu novy hav v podobé lepsi
grafiky a hodit to na pult?

No a pfesné v tomto okamziku do celé
zalezitosti vstupuji Hogs Of War. No
dobra, pavodni ervy sice nahradili zuFivi

pasici, nicméné tendence k vétsim a nici-

v&jsim zbranim, strategicky pohyb oddilli
a snaha obkli¢it protivnika (diky ¢emuz
byly hry Worms tak skvélé v rezimu pro
vice hract), to tu véechno je. V zasadé tak
pred sebouy mame Worms 3D - a to vCetne
skvéle rozpolozenych vojakd. Zde je tfeba
zminit se o sympatické véci - vétsinu hla-

Hogs Of War

sového materialu namluvil Rik Mayall (obli-
beny britsky komik, takze pokud nejste
zrovna fandy serialu Mladi v parté, ktery tu
s nim snad jako jediny bézel, mlzete si
vsechny oslavné narazky v recenzi odecist,
pozn. redakce), ktery povétsinou vystupuje
jako vas nadfizeny, posila vas na mise, pro-
vadi vas tréninkovymi oblastmi a obecné
na vas tak fve nejriznéjsi povely, jako
byste byli ta nejvétsi ldza. Nicméné hlasy
skutecné o7ivaji az v rezimu pro vice hracd.
Tady bude pan Mayall nemilosrdné
komentovat vasi bitevni taktiku a taky,
kdyz uz jsme u toho, si z vas trochu délat
srandu.

A podobné jako tomu bylo u her
Worms, které poskytly potfebnou inspiraci,
i Hogs Of War jsou nejsilnéjsi v rezimu pro
vice hracd. Nicméné na rozdil od prvné
jmenované hry, kde scenérie nebyla dosta-
tecné rliznoroda na to, aby hra byla néjak
zajimava i v rezimu pro jednoho hrace, ma
Hogs Of War hned nékolik rliznych pro-
stfedi, kde lze vést prekvapivé taktické
bitvy. K tomu si pfipoctéte skute¢né pozo-
ruhodné krajinky, a to véetné obrnénych
bunkrd, kde se vasi pasici mohou ukryt

_ BOMBARDIER

iw

pred nepfatelskou palbou, a mate hru, jez
je vic nez jen hezka stfilecka s troskou tak-
tiky. Zivotnosti rovnéz prospéla moznost
své pasiky nechat povysit, coz se vam
podafi, pokud ziskate dostatek Promotion
Points (povysujicich bodd), které si lze
vyslouzit za zabité nepratele. Tyto body
pak mlzete pfed urcitou misi rozdélit mezi
své vojaky, pricemz kazdy pasik, jehoz se
rozhodnete povysit, miize nastoupit jednu
ze ctyF moznych vycvikovych cest, takze je
mizete utvaret v inzenyry, bombardéry,
|ékafe apod. S kazdym dalsim povysenim
se prohlubuje jejich specializace, a tak
napfiklad ti od tézkych zbrani se stavaji
pyrotechniky. A neni to jen tak pro srandu
kralikdim - povysenr pasici maji lepsi zbrané
a ziskavaji vice energie. Pravé diky moznos-
ti povySovani a specializaci vojak{ si méze-
te vytvorit tym zcela podle svych predstav.
budto vyvazeny, anebo z nich viech mize-
te udélat tfeba bombardéry a pak véechno
kolem sebe rozbit - volba je jen na vas.

Technicky hra funguje pfesné podle
svych potfeb. Grafika je dobra, herni engi-
ne celkem robustni a véci zde béhaji slus-
nym tempem. Trochu vice snahy snad
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mohlo byt vénovano explozim, ale na dru-
hou stranu ¢lovék prece nemtize mit
viechno. Dobré jsou i stfihové scény -

u nékterych z nich se totiz doopravdy
zasméjete, coz je néco, &im se nemlze
nakonec ty malé detaily - napfiklad jak

s kazdym poskozenim vase jednotka ztraci
svou mobilnost nebo Ze se priizkumnici
neobjevuji na radaru, protoze pouzivaji
zvlastni kryti.

No dobrg, je to v zasadé Worms Arma-
geddon, jenom vice masity, ale to prece
neni nic $patného. Upfimné feceno, ¢lovék
by mél co délat, kdyby chtél najit hru pro
Ctyfi hrace, ktera bude zabavna jako tato,
a zde navic nebudete potfebovat Multi
Tap. Hogs Of War nabizi zabavu, pfi niz
budete vrtét ocaskem a kvicet rozkosi. &

Al Bickham

a desertad s
isiand of Sau

There may bDe

@ JAK...

Své nepratele muzete oddélat hnedle
nékolika zpusoby, pricéemz je zapotrebi
umét nékolik zasadnich véci. Takova
bazuka je celkem obtizné zvladnutelna,
hlavné kdyz mate nepritele daleko

a stoji na srazu...

Musite vzit v potaz vzdalenost od
nepritele, o kolik vys &i niz se vaéi vam
nachazi a taky jak silny musi vystiel
byt. Cim déle drzite spoust, tim dale
granat poleti.

Pal! Vase strela pravé plachti k cili.
Kdyz mate Stésti nebo to prosté
umite, muzete vedlejSimi ucinky
sejmout i jeho kdmose. Hej kdmo, dej
. varit brambory, dneska bude veprovy!

Nic svétoborného, ale funkéni a pohodlna. 7

PISyStation ===

Magazin | w mate NOST:

Velka sranda, spousta taktiky a moznost povysovat postavy. 8

B ZIVOTNOST:

Skvély multiplayer az pro ¢tyfi hrace. Ten si jisté vychutnate. 8

B CELKOVE

Prekvapivé takticka hra, kterd skvéle kombinuje rist postav
s akénimi prvky. Navic ma Smrnc. Sice mahla byt lepsf vizu-
&ln&, ovéem moahlo to dopadnout i mnohem hire.
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adikal Bikers

9 |

FAKTA 2 “= dyby tuhle hru vynalezli ve nerozhlizejte, grafiku délali lidé, pro které se zase vypnete a zaneviete jak na hru, tak na
T AVATEL: Infogrames Sparté (myslim to antické mésto,  zastavil vyvoj zaroven s Amigou. Ostatné na pizzu véeobecng.
- “ ne fotbalovy klub), byla by bez néjaké obdivovani plenéru stejné nebudete Ten, kdo cetl Stephensontlv cyberpunk
pPRESCE: A Menagues milosti svrzena ze skaly spolu mit ¢as. Na druhé strané ulice se Fiti vas Snih, Vi, Ze i rozvazeni pizzy ma sva dskal
DATUM VYDANI: v prodeji s ostatnlml aususovymi novorozenci. Dnes konkurent a klickuje mezi auty, az mu a smrtelna nebezpedi. Bohuzel se hra Radikal
Z<OVE OMEZENI 55dné by i ti nejzapfisahlejsi odplrci potratl ancovicky v krabici nadskakuji. Vy se ho Bikers neodehrava v zadném mafianském
e . zatleskali svyma baculatyma ruckama, snazite dohonit - ale celkem marné. Pocita¢ francistatu, ale zGstava spolu s nami
AR 1822 Ldyby nékdo véas vyskrabl programatorim  ho zkusené navadimezi protijedoucimi a nehostinné realité dvacatého stolet, kde
yby nékdo véas vyskrabl programatortim 0 zkusené navadi mezi protijedoucimi auty, v nehostinné realité dvacatého stoletf,
ANGUCTINA: nepotfebna myslenku na hru Radikal Bikers draténym mezi chodci hrajicimi si na Zeleziiaka a volné jediné riziko, které se s rezvazenim pizzy
raminkem z lebe¢ni dutiny. se povalujicimi kusy dfeva - prosté mezi vsim, snoubi, je, ze vam zakaznik odmitne dat dyzko
Jenze stalo se. Tviirci se chytli proflaklé o co si vy rozbijite cifernik. Pokud se cheete Radikal Bikers je hra, ktera potési jenom
poucky ,Kdyz uz t& nic nenapadne, okopci dostat do cile pred nim (k ¢emuz vam nafoukané PCckare, ktefi s oblibou obvinuji
néjakou Usp&énou hru z automatu’, aniz by jim  dopomahej Blh), nezbyva, nez se nadprtat playstationové hry ze stupidity. Monoténn,
doslo, 7e tenhle typ her ma trochu jiné rozlozeni zatacek, pomatovat si, odkud kdy jednoduch, bez napadu, bez myslenky a navic
kEBA s 8 ® zakonitosti. Zapletka? Jste rozvazec pizzy vyjede jaké vozidlo, a predevsim si pomahat vzhledové pritazliva jako prejety kralik. (To
a vasim poslanim je véas rozvést sv{j naklad ob&asnyma zrychlujicimi power-upy jsem asi trochu prehnal, i prejety kralik ma svi
Lok pizzy. a objevenymi zkratkami. Pokud oviem budete  plvab, omlouvam se viem prejetym kralikim
,Aqua JEA Takze na start. Mate pizzu, mate kolo, mit na objevovani zkratek naladu. Obavam e, kterych jsem se timto dotkl) Sorry, pfatele,
““G\-‘em = mate nohy, kteryma mdzete lapat na ze po prvnich nékolika jizdach, kdy na vas tahle pizza neobsahuje zadné kalorie, o olivach
pedaly, a mizete vyrazit na cestu za budou pneumatiky protijedoucich vozd nemluvé. &=
hladovaéjicim zakaznikem. Kolem se radgjimoc  zanechavat své autogramy, rychle PlayStation Jiifi Pavlovsky
PI aystatl W ErAtlee j. 4 W CELKOVE
Prezitek starych Casl, ktery by se dneska neuplatnil ani
agazm B HRATELNOST: Neni. 2  na Game Boyi. Primitivni kiickovani mezi prekazkami.
v E n D I K T W ZIVOTNOST: V souvislosti s touto hrou bych o ni nehovoril. 3
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FAKTA
DAVATEL: Ubi Soft
YROBCE: SouthPeak Interactive
SATUM VYDANE: v prodeji
=<0OVE OMEZENI: 11 a vice
SOCET HRACU: 1az2
ANGLICTINA: ] nepotrebna

SEVAN?

siyille se TP
i moc Y\EC\'\‘#\'-‘“

= tejné jako tamtamy Miami Vice
nebo kiuéeni motora Airwolf
se vraci po letech i rozpustily
_ kfik Dukovych hochl skakaji-
cich pres zakruty potoka. The Dukes Of
Hazzard byl klasicky televizni serial,
ktery se pohyboval nékde pod A-Tea-
mem, ale o tfidu vys nez Street Hawk.
Jeho videoherni protéjsek z 90. let se
chysta éelit mnohem zavedenéjsi konku-
renci. Playstationovymi krali silnic jsou
véak Driver, Colin McRae, Gran Turismo 2
a sebevétii nostalgie je nepfinuti k abdi-
kaci ve prospéch néjaké méné vyznamné
hry.
Dukes Of Hazzard ma byt v oblasti

zéavodnich her spi3 legraci nez vaznym

pocinem. Jejim cilem je spojit sérii zavod-

nich misi a sekvenci, jejichz hrdiny budou
Uncle Jesse, Daisy Duke, Boss Hogg a Sheriff
Rosco P. Coltrane. Povrchni zapletka se toci

Dukes Of Hazzar

kolem bankovnich zlodéjd, jednoho pfipa-
du pomylené identity a snahy zvitézit

v mistnich zavodech v niéeni - pfinejmen-
§im tedy vychazi z televizniho pofadu
(ktery u nas nikdy nebézel, pozn. redakce).
Prekvapenim neni ani to, ze Dukovo vozidlo
General Lee je opravdovou hvézdou

a predvadi kousky na rampach, jen aby
predved|o svij blystivy lak.

Stejné jako v Driveru mate moznost stat
se bud pronasledovatelern, nebo pronasle-
dovanym. V nékterych misich budete mit
za kol prosté jen neznicit dalsi auto,
zatimco jinde ho budete muset znicit nebo
uniknout autu, které se vas snazi zlikvido-
vat. Mezi témito sektory budete v derby
zavodech bojovat s ¢asem a na projeti
trasy budete mit vymezenou urcitou dobu.
Neékteré z téchto misi (zvlasté stihani) vam
prinesou jen primérnou zabawy, ale viech-
ny bez rozdilu kazi slabé ovladani. Dukov-

a Racing
m For Home

)4/

ské. Dodge trpi silenou rozpolcenou osob-
nosti, takze se jednu chvili zda, ze v pohodé
projedete kolem a v pfistim momentu
narazite do auta nebo zatarasu a skoncite

v otockach a kotrmelcich jako vykrmeny
Boss Hogg. Bahnité traté Hazzard Country
by mély byt idealnim mistem pro smyky,
ale herni fyzika vam tak jemné manévry
bohuzel viibec nedovoli.

Na zklamani z neuspokojeni vasich
zavodnickych ambici ma Hazzard i nékolik
naplasti. Paradni je skakani na rampach, ale
pro hru nema velky vyznam. Legraci si také
uZijete pfi prostfelovani pneumatik soupe-
7. Kdyby se pridaly né&jaké pofadné adven-
turové prvky, které by pfinesly trochu roz-
manitosti, dalo by se odpustit i ledacos
z nevyraznosti zavodnich sektord. Protoze
je ale zavodéni jedinym povyrazenim, je
tahle trapnost neprehlédnutelna.

Pete Wilton

P

M GRAFIKA: m CELKOVE .
Pokud bylo vasim snem fidit General Lee, pak si mozna
prijdete na své. Ale ve srovnani s kteroukaliv alespon
trochu sludnou zavodni hrou bude Dukes vypadat dost

nepresvedgive.

Nevypada 3patné, ale trasy jsou hloupé. 7

PISyStation

AQazin | w HRATELNOST: Stejné prostoducha jako spojenectvi Bo a Luky. Slabé ovladani. 5

B ZIVOTNOST:Nedokonaly rezim pro dva hrace nemiize zamaskovat nevynalézavé mise. 3
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FAKTA

5 VYDAVATEL: EA
® VYROBCE: EA Sports
= DATUM VYDANI: v prodeji
» VEKOVE OMEZENI: 3 a vice
% POCET HRACU: 1az2
® ANGLICTINA: nepotiebna
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TKUS

Rychls 2 be:\)adné iy
h\"a’ce\.nns\'.\ .

PlayStation
W ZIVOTNOST:

3 %8 5\‘3:\’%1\—-\“

A Sports asi dosli k nazoru,
ze NHL hry obsahuiji prilis
americkych rockovych
melodii, a proto se vas
rozhodli varovat uz v samotném nazvu
svého nejnovéjsiho hokejového
simulatoru.

Zatimco na trhu je az zarazejici fada
identicky vyhlizejicich simulator(i tohoto
sportu (které jsou celkem slusné
a zabavné, i kdyz tfeba o hokeji viibec nic
nevite), NHL Rock The Rink, jak napovida
samo jméno, je trochu ulitla zalezitost.
Zapomente na néjaka pravidla, tuhle hru
mizete hrat prosté tak, jak se vam zlibi -
mlzete podrazet protivniky, zacinat

rvacky, znervoziovat brankafe hokej-
kou, zatimco vas spoluhra¢ mu mezi
betony Soupne puk, nebo lze provadét
az smésné pfehnané manévry. Image
rebelie, anarchie a naprosté svobody je

celkem pritazlivy, a to az do té doby, nez
vas za¢ne §tvat soundtrack.

Mél by to byt hokej ze staré skoly
(tedy staré americké skoly, propojeny
s gangy a plny rvacek). Navrat ke starym
pravidl&m, podle nichz vyhrava ten tym,
ktery dal jako prvni pét gol. A v tom to
celé je. S takovou premisou je NHL Rock
The Rink zajimava a taky celkem obtizna
zalezitost (pokud vas zajima, jaka ze je
vlastné spojitost s NHL, vézte, 7e tu je
nékolik tym& z NHL, kterym faulovani
vlastné ani moc nejde).

V rezimu pro jednoho hrace se mate
co ohanét - vyhravat zapasy, ziskavat
bonusy, mlatit protihrace, stfilet paradni
goly. Nicméné pijit na to, jak se vlastné
davaji goly, to je teprve ten tvrdy ofisek.
Hlavni problém ledniho hokeje jakozto
sportu je v tom, ze hristé je uzké, branky
jesté mensi a brankafi strasné robustni.

CHOOSETEAM®

DEMONS!
GANGSTERS.
PSYCHO DELICS

~ ERATTLERS

~ = STING

A tak se Casto zda, ze jedinou moznosti
je bombardovat branku projektily

a doufat, Ze jednou to tam projde. O nic
[épe na tom nejsou ani poé&itacem ovla-
dané tymy, které zase usiluji o to dostat
puk za zada vaseho gélmana (jehoz
mizete ovladat, ale bohuzel si to ¢asto
ani neuvédomite, a tak nevédomky
odjedete z brany).

V rezimu pro vice hrac je hra zaji-
totiz natolik odliduje, ze stoji za nékolik
vyzkouseni, byt postrada onu preciznost,
s niz by byla zabavna delsi dobu. Najit
a provadét specialni pohyby je zalezitost
obvyklého bojovkového ndhodného
mackani tlacitek, az prosté néco vyjde.
Tedy dobfe udélana hra, ktera oviem
postrada onu divérnou blizkost realis-
tictéjsich titul. =

Steve Owen

P

B GRAFIKA:

Rychla a hezka, oviem nékteré animace jsou trochu odbyté. 7

W CELKOVE

Magazin

B HRATELNOST:

Snadno pochopitelng, ale goly jsou spis nahoda. 7

Spousta bonusd, ale nakonec je to viechno na jedno brdo. B

Rozhodné stoji za to podivat se na néco odisného a nasili
je pochopitelné celkem zabavné. Ale takowy fatbalowy
simulator pro vice hraci ndm priide zabavngjsi.
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FAKTA

= VYDAVATEL: Ubi Soft
® VYROBCE: Ask
® DATUM VYDANI: cervenec
® VEKOVE OMEZENI: zadné
® POCET HRACU: 1az8
B ANGLICTINA: nepotiebna
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illiard muze byt pékné
- nebezpeéna hra. Vezméte si,
| ie stul stoji v néjaké drsné
hospodé, vy nékomu tagem
pievrhnete pullitr a pak se to zoufale
snazite zamluvit trapnym vtipkova-
nim... Ano, véfte nam, Pool Academy
je v tomto sméru jesté horsi. Tohle je
totiz pékné drsna hra.
Cekate-li tradi¢ni anglicky billiard

s Cervenymi a bilymi koulemi, pak vas
Pool Academy zklame. Namisto obvyklé-
ho eight-ballu tu mate ¢tyfi americké
varianty. Nine-ball mozna vétsina fandd
tohoto sportu zvladne, ale ty ostatni hry
- Rotation, Bowlard a Tidiwinks - nadé-
laji pékné vrasky na cele i tém nejzary-

t&jsim amerikanofildm. Ale i tak by

mélo byt docela zabavné u¢it se tyto
zvlastni verze hrat. Mélo, jenze nenl.
Pool Academy neni viibec zabava.

Pool Academy je velice pomala hra, protoze po kaz
dém Stouchu se koule strasné pomalu zastavuji. A tohle nelze

preskocit. Nikdy.

Problémem neni fyzika hry, ktera je
celkem presna a kde se koule odrazeji
spravnym smérem, nybrz zpUsob, jakym
probiha interakce. Napfiklad kamera vam
umozni pouze priblizeni a oddaleni ke
konkrétni kouli, a tak je obtizné si stou-
chy naplanovat, a dokonce i identifiko-
vat nékteré koule, pokud zrovna nejste
zbéhli v americkém billiardu.

A aby to bylo jesté horsi, ani ovladani
neni nic moc, takze nakonec mate pocit,
ze ani nemUzete udélat stouch, ktery
zamyslite. To hodné nastve, pficemsz hra
tyto $patné dojmy jenom umocni tim,
Ze vam pfi Stouchu prakticky vibec
nepom(ize. Jasné, mizete si nechat uka-
zat pfimku, po niz pdjde odpalena koule,
ale uz nevidite, kam se odrazi a jaky to
bude mit dopad na ostatni koule. Ano,
nékdy se tim cela hra mdze notné zjed-
nodusit, ovsem jindy to byva docela

nefér zapoleni s nestastné fesenym
ovladanim.

A nakonec tu pak je problém se silou
stouchd, respektive jeji nedostatek, takze
z Pool Academy se stava strasna dfina
bez efektu. Abyste urili silu stouchu,
jednoduse stisknete a podrzite urcité tla-
¢itko, nicméné podobné jako u mifent,

i tady je nemozné dosahnout né&jaké pre-
ciznosti, a tak nakonec vlastné ani nevite,
jak prudce do koule stouchnete.

A to je velmi nedtastné, protoze Pool
Academy méla viechny zakladni predpo-
klady pro to stat se dobrou hrou,

a kdyby se detaildm vénovalo jen o tro-
chu vic pozornosti, mohla tento svij
potencial i realizovat. Ale ani v aktualni
podobé ji nelze brat zlehka. Je tfeba ji
uchopit pevné do rukou a vsi silou vyho-
dit z okna. =

Chris Buxton

N

Stdl, tago, koule a nic moc jiného. 4

W CELKOVE

PlayStation ===

Magazin | & +RaTE NOST

Spatné ovladani zmafilo veskeré sance. 4

B ZIVOTNOST:

Hrat tohle je vice nez dctyhodny vykon. 3

Fyzika je dobra, ale oviadani Spatné, a tak Pool Academy
propadd. Pohfebni tempo a totlné americké pojeti taky
niemu nepomohou. Jsou lepaf hry.

—_—
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FAKTA

= VYDAVATEL: Sunsoft
= VYROBCE: In-house
7 DATUM VYDANI: v prodeji
! VEKOVE OMEZENI: zadné
! POCET HRACU: 1az4
1 ANGLICTINA: nepotrebna
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" eh Yeh Tennis byl na¢asovan
jako perfektni lob - pfesné do
doby, kdy hlavné sportovni
média zacinaji Silet kvali
blizicimu se Wimbledonu. Cesky tenis
muze byt v pohodé, protoie je milo
pravdépodobné, ze by se nékdo
z nasich dostal daleko. A stejné mizivé
$ance ma i Yeh Yeh Tennis.
Hra je zaméfena vyslovené na arkadovy

trh (hraci jsou jak vystfizeni z komikst
a Udery jsou nalezité pfehnané), navic je
na prvni pohled vidét, ze tenhle titul dluzi
vic nez trochu namcovskému Anna
Kournikova’s Smash Court Tennis. A prvni
dojem zde rozhodné neklame - hra od
Sunsoftu se nenechala inspirovat, nybrz

si nechala diktovat. Skupina dvaceti

stereotypnich modeld je rozdélena

piesné na pdl mezi pohlavi. Co se tyce
Uderd, mate zde smece, loby, koncové

Udery, normalni lifty a nejsnadnéji se
body - jak jinak - ziskavaji ze zadni Cary.
To ale neznameng, Ze vyhravat v téhle
hfe je snad détsky snadné. Pravy opak.
Urovef obtiznosti i hloubka hragskych
statistik jsou aspekty, které nejenom
davaji za vyucenou piilis jednoduchym
komblm v Anna Kournikova’s, nybrz jsou
i skute¢nym hraéskym ofiskem.

Pravda, nékdy to plsobi jako néjaky
test trpélivosti, nez se prokousate spous-
tou challengerl a kvalifikaci, abyste se
mohli zGcastnil téch velkych turnajd, jako
Super 9, Grand Slam a World Serise (zde
dokonce s preklepem). Ale tato kom-
plikovana turnajova struktura se ukazuje
pro zivotnost lepsi nez pfimocara struktu-
ra nejblizsiho konkurenta.

Bohuzel vie zabiji ovladaci systém,
podezielé pohyby mice a smésné
zvukové efekty pfi dopadu mice,

doprovazené skute¢nosti, ze kurt je necc-
pustitelné maly. A to ani ne tolik svym
skutecnymi rozméry, jako tim, ze u z3k-
ladni &ary plsobi kurt srazené. Ani
spektivu shora nezvolili tvirci prili ¢
né, protoze je nesmirné obtizné dobfe
odhadnout udery.

Podobné je to s podanim, kdy je
zapotiebi stisknout jedno tlacitko pro
nadhoz a druhé pro tder, coz ma cost
daleko ke snadnému servisu v Anna
Kournikova's. Vlastné mate pouze zlom=«
sekundy, kdy mlzete mi¢ vibec trefiz
Vysledkem jsou dvojchyby, a kdyz u
vam podani podafi, mate méné mo
servis umistit. A tak kdyZ to vezmems
kolem a kolem, mame pred sebou ve'=
tézky, zajimavy, le¢ nevabné vyhlizejic
tenis, ktery asi snadno spoustu lidi
odradi. I

Matthew Price

PlayStation ==

/—\
Pixeloviti hraci a stejné osklivé okoli. Také kurt je prilis maly. 5 M CELKOVE
Rozumné zabavny tenisowy simulétor se zajimawmi turnaj,
Magazin | g -RaTELNOST: Primocare arkadové ovladani, ale bizamé narocne. 5 kde ale na chyiii zabawy budete muset twrdé dit.
2 A rozhodné ne takové ese jako Anna Kournikovass.
B ZIVOTNOST: Obtiznéjsi, a tudiz delsi nez primérny tenisovy simulator. 7 7 DESEN
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EAKTA 1 si jednou budete obkladat Ctyfi bloky stejné barvy a uspofadat je do  postavit co nejizasnéjsi diamanty, a tudiz
S— — kachlickami koupelnu, najed-  diamantové mfizky, vznikne z toho celé i nejskvostnéjsi stavby. Ceka vas tu sku-
ey - nou se zarazite a feknete si: obydli. Pokud zvladnete diamanty o 16 i tecné 3D a taky spousta power-upd, které
/YROBCE: Taito »Pockat, nezmizi mi cely blok, 25 kachlicich, vysledkem budou jesté dokazi béhem vtefiny zménit celé pole.
DATUM VYDANI: &ervenec kdyz dam ved|le té modré zelenou?* mnohem tchvatnéjsi konstrukee. Podle plvodniho rozlozeni kachlikd se
= = TR Ano, pfiznejme si to, puzzle hry jsou tak Zatimco zaklad je stejny, at hrajete sam  vam tfeba podafi propojit stfechy nebo
=<OVE OMEZENI: zadne - N g S ) il e R o
trochu paraziti. Zavrtaji se vam do nebo proti protivnikovi, nuance dabelské  vytvorit vnitfni stény, ¢imz ziskate dalsi
POCET HRACU: Taz2 hlavy a ovliviuji véechny vase mentalni  fyziky se prece jen v arkadovém rezimu kachliky, které pak mlzete pouzit nékde
ANGLICTINA: nepotrebna procesy, nicméné presto je zbozfiujeme,  ztraceji. Zde je zapotebi tak trochu divo-  jinde. Uroveri dokonéite tehdy, podafi-li

snime o nich a jejich barevné étverecky
mame stale pred odima. Pfesto se po
dlouhou dobu zdalo, ze jejich sila upada
- kazda dalsi hra byla totiz pouhou
kopii Bust-A-Move nebo Super Puzzle
Fighter. Tedy do té doby, nez se objevil
Landmaker.

Pfedstavte si svét, kde barevné kachliky
nejsou jen barevné kachliky, nybrz magic-
ké kostky, z nichz |ze stavét domy, farmy,
a dokonce celé palacové komplexy.
Pokud se vam podafi dat dohromady

kého stavéni, protoze své mrakodrapy
a chramy Casto stavite jen proto, abyste
vzapéti mohli na soupefovy vytvory sho-
dit lavinu svych cihel a tak mu je znicit.
Hraje se to hodné jako Super Puzzle Figh-
ter Il, kdy musite studovat soupefovy
vzorce a hledat nejlepsi zplsob, jak
s pomoci téchto znalosti zplsobit soupe-
fovi nejvétsi skodu.

V pfikrém kontrastu k tomu rezim Puzz-
le stavi logiku na hlavu. Namisto vycisténi
obrazovky od kachlikli zde jde o to

se vam udélat spravnou velikost diaman-
tu a za odménu se vam ukaze model, kde
uvidite, jak se diky vasim snaham mésto
rozrostlo. Pokud chcete vytvofit z mésta
skute¢nou metropoli, budete se ale
muset tvrdé ohanét.

Vypada to, ze u Taito vladne posedlost
hratelnosti, cehoz vysledkem je skute¢né
prikopnicky puzzler. Jenom doufejme, ze
to je pouze prvni v nové viné ‘kachliko-
vek'. B

Pete Wilton

m CELKOVE

Pokladani kachlik(i jeden vedle druhéha si mize wehutnat
kazdy, ovdem puristé pljdou rovnou do Puzzle Mode. Land-
maker je vzacna véc - hra, kde mate pocit, Ze délate néco
konstruktivniho.

Ne zrovna nejlepi, ale budovy stoji celkem za to. 7

PlayStation =

Magazin | & 1RaTE NOST:

Tak ta je skvéld, asi nas chce pan Taito rozmazlit. 9

® ZIVOTNOST:

Mdizete bojovat proti soupefi nebo ulitnout na budovani metropoli. 9
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Metal Gear Solid

‘NejlepStakent hra z PSX miff na PC!

CISLO 79 V PRODEJI
SCORE: intimne o hrach




FAKTA
DAVATEL: Studio 3
YROBCE: Takara
SATUM VYDANE: v pro&e-ifii
=<0VE OMEZENI: iédnér
1az2
ANGLICTINA: nepoti'ebna

jovich TEr.
, ohledy ghvelys

ro vyvojare Takara se asi
zastavil €as. Nebo musi exi-
stovat jiny zavainy davod,
proé se ve véku Tekkena 3
a série Street Fighter od Capcomu
domnivaji, ze véc jako Toshinden 4 je
dostateéné kvalitnim vytvorem.
Zatimco Namco a Capcom své tituly
neustale vybrusuji, vylepsuji animace
obliceju, snazi se o plynulejsi pohyby
a priblizuji postavy filmové podobé,
Takara, jak se zda, oproti puvodni
verzi Toshinden z roku 1995 zadna
vylepseni délat nehodlaji. A tak
v tomto zatraceném tfetim pokraco-
vani naprosto chybi jakykoliv nadech
inovace.
Kromé nesmyslné zapletky tykajici
se rodinnych hodnot a vypravy na
osvobozeni moralné zbloudilého rodice
se Toshiden 4 zfejmé nemini hnout

z mista, kde jsme se rozloucili s jeji
predchidkyni. Zvifeci postavy se opét
pohybuji ve stisnénych

pseudo3D oblastech, kde se promena-
duji rozkosné damy, panstvo se ohani
meci a zlosynové Gtoéi. Podobny popis
by sel pouzit i pro vétsinu ostatnich

3D bojovek, ale vétsinu z nich zdobi
alespon intuitivni ovladani a sviiné
tempo. V Toshinden 4 je bojovani
nemotorné a neuhlazené. Bojovnici
pomalu reaguji na rychlé udery do tlaci-
tek a schopnost dat dohromady kloud-
ny utok jesté ztéZuje omezené mnozstvi
kopt a atoénych pohybdl.

Co se estetiky a vzhledu tyce, jsou
stejné primitivni jako hratelnost. Posta-
vy napadné pfipominaji panacky z Lega,
a to jesté neni nic proti nedostatku
detailu pozadi. Boje se odehravaji na
sedych hradbach nebo stejné jedno-

tvarnych oblastech bez znamky jakéko-
liv snahy o vtazeni hra¢d do hry pomoc
detaill prostfedi nebo animaci. Dokon-
ce i specialni pohyby, které ma kazda
postava k dispozici, jsou ledabylé

a notoricky znamé. Diky pasivnimu
systému kamery, ktera se oddali vzdy,
kdyz se néco nahodou déje, neosIni an
obvyklé metani ohnivych kouli a feté-
zové skoky.

Celou hrou prolina pocit $okujici lho-
stejnosti a zklamani. V kazdém ohledu
se v Toshinden 4 najde néjaky zasadni
nedostatek a jak animaci, tak prezentac
a hratelnosti chybi jakakoliv znamka
péce ¢i zajmu. PFi prvnim vydani méla
Toshinden potencial stat se Tekkenovi
od Namca rovnocennym soupefem. Je
smutné sledovat, kam az mohla kles-
nout.

Steve Merrett

PlayStation

Magazin

8 GRAFIKA: Zastarala, nepeknd, se sporymi animacemi. 4 M CELKQVE
HRATELNOST: Vycerpana a predvidatelna. 3
ZIVOTNOST: Zadra. 1

Této nudné bojové hite bez jakychkoliv wirazngjsich prvkd
nepomohou ani Getné herni rezimy. Grafika je nedokonal,
pozadi primitivni a hratelnost plytka.
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Gelado:

do by to byl Fekl. Vasi pritelkyni

Urban
Fighter

tosti pfi véem tom neustalém fackovani.

EAKTA nékdo unesl v smrdutém srdci Grafika je pfiméfené kvalitni s kvalitnimi
. New Tokia - dostala se do rukou  animacemi bojd a motion-capturovanymi
VYROBECE: Infogrames silenych uctivaciim dabla, ktefi pohyby. Nezapomnélo se ani na zivotnost,
VYDAVATEL: NAPS Team si l|buj| v lidskych obétech. Méli byste ji dokonceni hry s rliznymi postavami otvira
DATUM VYDANI: v prodeji rychle vysvobodit. spoustu dalsich rezim a skrytych bojovnikd.
T — 15 a vice beerte S|'borce a puls:rtg se do bOJe.V ‘ V ¢em Je”tedy problern? Hré‘ltelnos‘t srtlrdi;
Najdete tu vechny tradi¢ni prvky - drsiaka V soubojich muze proti muzi dostavaji vasi
POCET HRACU: 1az4 typu Bruce Lee, odvaznou damu, steroidy protivnici pfilis velké vyhody a vam nezbude,
ANGLICTINA: nepotiebna nacpaného borce. Budete se potulovat nez se zoufale branit ctyfern, péti, Sesti sla-
kolem a narazite na celé bandy pouli¢ni bosskym pankacim, a pak se octnete na
pakéZe, vyvedené v co mozna nejstylovéjsim  zemi. A znovu vstanete. A znovu vés doko-
provedeni. Sbirate power-upy a v zavéru pou na zem. A vy znova vstanete. A tak
drovni vymyslite rlizné strategie na bossy. Jak  soundtrack Fatboy Slima dodava hfe punc
postupujete, odhaluji se vam rdizna komba, kvality. Je to ale falesny punc. &
ktera hfe dodavaji alespon trochu rozmani- Andy Lowe
D

Dobré pozadi a animace kazi prilis horecne boje. 7 M CELKOVE
Smés stylli, kterd neplsobi jako celek. Na bojovku typu
Opakuje se a pfilis nadrzuje nepfateldm. 3 jeden na jednoho je pfili§ nesourada, jako scrollovaci

bojovka prili§ precpana a jako zabavné skotaceni pra Gty
Rozéifuje spousta skrytych tajemstvi a rezim pro dva hrace. 8 hrace radgji zvolte VWWF Smack Down.

PlayStation-z=-

Magazin | w -RATELNOST:

H ZIVOTNOST:

tudio Tour je po ne zrovna
chytré Search For Reptar

ugrats: studo Tour

vétsinou spojuje béhani a skakani s per-
spektivou ve teti osobé, hratelnost je

FAKTA druhou véci, ktera uvadi na dostatecné rozmanité. Cekaji vés plosi-
YROBCE: THQ L playstationovou scénu nové drovné, zavodéni motokar, hra
3 nezkrotna batolata. Hra je opét zaméfe- s podivnym vznasedlem, a dokonce
VYDAVATEL: N-Space T 5 . -0 S ’
na na mladsi vékové skupiny hraca, i miniaturni golf.
DATUM VYDANI: v prodeji které si tolik nelamou hlavu s tim, Ze Je to smésice hernich styl(, z nichz ne
VEKOVE OMEZENI: sadneé ovladaji bandu déticek, coz by se uz viechny funguji. Zatimco zavodni hry
e m—— 1az4 moina pe!lbllo mestfk’e mlac‘ien.' ) . a{goh‘ ’(')plyvajl chlkg pfijemnou hravtel‘no.s—
- Jak u7 nazev napovida, krysi rodice vzali i, plodinovkové asti trpi viemi moznymi
ANGLICTING: niendracns tentokrat své potomstvo na prohlidku fil- - nedostatky. Prostfedi vam prekazi ve vyh-
mového studia. Je to celé zaminka pro ledu nebo se kvli pseudo3D grafice nedaji
zaFazeni spousty Urovni, které si délaji dobre odhadnout skoky. Vechno nastésti
legraci z popularnich filmd, i kdyz se vétsi-  vylepsi zabavnost rezimu pro Ctyfi hrace.
nou nedostanou dal nez k nazvu. Ve hte Zvlast pokud jste baculati a nahati. &
najdete asi 15 druhd prosttedi. Pfestoze je Paul Rose
CEIED
Statlon B GRAFIKA: Nekteré drovné vypadaji lépe, jing hire. 5 M CELKOVE
Neni &patna. Neni ale ani skvéla. Oproti minulému diu
Magazin

B HRATELNOST:

Rozmanita smés styld. 7 urcitd doslo k wlepSeni, a i kdyZ tahle licence u nas neni

zrovna silng, urcitou kvalitu hra ma. K dokonalosti ji toho
Viechno je zaméfeno na mladsi hrace. 8 y&ak je&td spoustu chybi.

= ZIVOTNOST:
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TEXT: FariD Starman / Jifi Zidek .

CD/DVD/NET/COIN-OF

RECENZE

NEJLEPSt NAHRAVKY MESfCE PODLE PSM

LEFTFIELD

Leftism
Rhythm & Stealth
(reedice)

a sklonku jara vysly u Sony Music reedice obou alb
N elektronického dua Leftfield. Vidy jde o dvojCD, kde
na prvnim naleznete plvodni verzi alba a na druhém
po sedmi remixech nékterych skladeb. Zatimco na
Leftism (plvodné vyslo v roce 1995) jsou remixy od samotnych
Leftfield, na novéjsim Rhythm & Stealth (prvni vydani v roce
1999) se o michani postarali hosté jako Dave Clarke nebo Maas.

LEFTHIELD
LEFTISM

U)
-~
D .
o
=3
-
)
]
)
x
o
7]

tato alba ve vasi sbirce davno skvi, je pfinejmensim otazkou
peclivé avahy, zda si tuto verzi pfikoupit, nebo ne. Ne ze by ty
mixy byly $patné, ale ve srovnani s déjinotvornymi originaly jen
maloktery obstoji. Zalezi, jak velky fanousek Leftfield jste. Jesté
poznamka: jestlize mate penize pouze na jedno dvojCD Leftfi-
eld, vsadte na Leftism. Je to mozna ta nejdllezitéjsi taneéni
deska vibec.

Co k tomu dodat? Obé desky Leftfield patfi jednoznacné do
kategorie povinnych, a pokud je dosud nemate, pro¢ si je
nepofidit i s bonusovymi mixy. Na druhou stranu, jestlize se uz

VERDIKT: Slu$né udélané reedice. Originaly jsou znamenité,
remixy pouze dobré. Leftism: 10/10, Rhythm & Stealth: 8/10

>3V prodedi>»

MIRWAIS

Production

hysterii kolem osoby francouzského
ckého umélce rozvifila zprava o tom, ze
oducentem pfistiho Madonnina alba.
hiedem k tomu, jak zni jeho vlastni
ti nefér. Production neni ni¢im men-
jedna z nejzajimavéjsich hudebnich
etosniho roku. Prekvapuje kazdym oka-
e nabita vynikajicimi napady a ma fan-
k. Mirwais se okamzité zarazuje mezi
k let trvajici viny progresivni hudby
i jeho poslechu si urcité na zvuky
Daft Punk, Laurent Garnier & Air,
Pfesto je naprosto svébytny
Nadmiru pfijemné prekvapenit

Verdikt: Zavan Eerstvého hudebniho
vanku v letnich vedrech roku 2000. 9/10

~foln seb (gomage-

* Sinkab Qlonnor »

>»V prodedi>>»

SINEAD O’CONNOR
Faith and Courage

Pisné o vnitfnim klidu (The Healing Room) ¢i
spokojeném Gtéku k sobé a samoté (No
Man’s Woman) dominuji nejnovéjsimu albu
irské hvézdy Sinéad O'Connor, které vychazi
poté, co dotycna vstoupila do sluzeb cirkve
svaté. Jakkoli je Ghel pohledu v tématice pisni
nadmiru pfijemny (zvlasté poté, co cely den
slysite z radia Oops, | Did It Again od otravné
svétské Britney Spears), pokorny a vyrovnany
pristup k samotné hudbé preci jenom trochu
ubira na sile, se kterou mame rozohnénou
Irku tradi¢né spojenou. Jinak Feceno: zkrocena
Sinéad se promeénila v popik (nechténé!), pre-

. sto zlistava nepfeslechnutelna.

Verdikt: Kdysi vléice, dnes ovecka. Pot-
lesk! 7710

>>V prodedi>?
ARMAND VAN HELDEN

Killing Puritans

Udajné nejlépe placeny D) na svété. Vsadte se,
ze by na jeho michani protancovala noc i vase
babicka. Jenze co naplat, pokud vyméni gra-
mofony v klubu za nahravaci studio, najednou
se ocita na pidé nejistoty. Minule se mu to
moc nepoved|o a ani tentokrat to zadna velka
slava neni. Vzdycky se o tom hodné mluvi,
vzdycky se z toho jeden dva hity vyderou az
do vyssich pater zebrficky, ale nakonec se
najde jen malokdo, ktery by ustal celé album
a jesté se pfitom dobfe bavil. Killing Puritans
je pfesto o néco zajimaveéjsi nez minula deska.
Snad je to tim agresivnéjsim, skoro rockovym
(rozhodné bigbeatovym) zvukem.

Verdikt: Pestra hudba. Hodné se snaii,
ale je malinko kfecovity. 6/10

2RE

L

»>V prodedi»>

DurRAN DURAN
Pop Trash

Kdyz svétu jesté vladly osmibitové ,domaci”
pocitace a hry jako Asteroids, Duran Duran
byly nejvétsi hvézdou siroko daleko. Ziskali si
srdce miliond teenagerl svymi novoroman-
tickymi pisnémi, maskaradou licidel, stfibr-
nych rukavic a fialovych G¢est a v neposled-
ni fadé také nevidané vypravnymi videoklipy.
Dnes nechtéji byt nicim jinym nez obycejnou
popovou kapelou, ktera nikam nevybocuje,
nic nepfedstira a také nic nezkazi. To neni

. tak tézké, staci umét hrat, psat jednoduché

pisné a pak uz jen zit ze své slavy. Neni to
aplné blba taktika, ale i v hudbé plati, ze kdo
neriskuje, ni¢eho pofadného nedosahne.

Verdikt: Uz davno nejsou zadni ,,wild
boys“. Ach, to stafi... 6/10
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| Pestoze se playstationovy come-
- back této hry rovnal katastrofé,

Na Sensi Super Star, www.Ttur-
nerl.freeserve.co.uk/sensi/SSSpa-
gehtm, najdete rozsahly vybér
on-line pfispévkd; nabizi naprosto
aktudlni novinky, komentare,
archiv rekordl plus ukazku nejlep-
Sich momentt ze soucasnych her.
Sensible Soccer je mozna nekva-
litni a zastaral3, ale zlistava jed-
nou z nejoblibengjsich her ve
videoherni historii. Detailni

a dobfe zpracovana stranka Paula
Turnera se hemzi vzpominkami na

goly s falsi z rohu vapna, kdy se
podarilo mnohem lepsiho soupe-
fe rozdrtit neuveéritelnym skore
10-0. Prestoze ji stale milujeme,
musime jit dal. Takze.

Nevelka, ale prehledna stranka
zaméFena na Euro 2000 0d EA ma
adresu
www.easportseuro2000.com

a nabizi nejen ukazku z oficialni
hry podle probihajiciho Mistrov-
stvi Evropy v Nizozemi, ale mapu-
je i dalsi zajimavosti fotbaloveho
léta, ktere uz je za nami.

A ted zpatky do skuteéného
svéta, fotbalovi fanatici by se méli
vydat na Soccer Update,
www.soccerupdate.com, kde
najdou rGizné drby, na www.fot-
bal.cz, coz je oficialni stranka
CMFS nebo tfeba na
http://www.sportprofile.co.uk/f
ootball/berger/ hledejte oficialni
stranku Patrika Bergera, ktery zde
pravidelné pise vlastni sloupky.

A na zavér - na adrese www:per-
sonal psu.edu/users/w./ x/ wxkil
6/romeball. html naleznete vzac-
né nahlédnuti do prekrasné hry

z dob Caesara a navod, jak hrat
fotbal podle kocicich strev.




ALIEN
Vetielec

Hraji: Sigourney Weaver, Tom Skerritt, lan Holm

To, ze k vetrel&im vajicktim se nema cuchat, vi dnes kazdy pubertak. Mit inseminaéni chobotnicku na
ksichtu neni zrovna koser odvaz a pocit, ze v bfise roste néco, co se za par dni prokouse ven

a vyvrazdi Siroké okoli, taky nepatfi mezi nejpfijemnéjsi. Vesmirna hororova klasika se kone¢né pro-
kousala na lesklé nosice DVD, vystrkuje na vas vysunovaci Celist a prska kyselinu. Jen si to uzijte!
Goticke vize Ridleyho Scotta v Sirokouhlém formatu, remastrovana zvukova stopa a piedevsim
dokonale zvladnuté avodni
menu napéchované specialni-
mi bonusy. Trailery, televizni
3ot, obrazova galerie tvori
zahfivaci kolo pro vetfeli
potér, hudebni a filmové mani-
aky potési originalni zvukovy
soundtrack Jerryho Goldsmitha
spolu s komentafem Ridleyho
Scotta a milovnik $picatych
ocasy a oslizlych vetfelcich
tlam si pfi sledovani deseti plus
dvou vystfizenych scén vysrou-
buje samym blahem hlavu.
Poznani, ze Toma Skerita vetie-
lec vlastné nezabil, detailni
zabér na masakr Veroniky
Cartwrightové, spolecné s roz-
mackanou hlavou Harry Deana
Stantona jsou fajnovym zradyl-
ke, kterym by nepohrdla ani
monstrézni vetfelci kralovna
prdici vejce do hliny. Je jasné,
ze jim nepohrdnete ani vy.

FILM: 10/10
ZVUK A OBRAZ: ©/10
BONUSY: 10/10

ALIEN 3
Vetielec 3

USA 1992
Reiie: David Fincher
Hraji: Sigourney Weaver, Charles Dance, Charles S. Dutton

Do tfetice véeho dobrého i slizkého, rekli si producenti nejslavnéjsi sci-fi hororové sagy.
Rezii tretiho dilu svéFili Davidu Fincherovi, Cekateli na titul ,Mistr deprese”. A ten nezklamal.

Byt se to na konci dvojky jevilo jinak, masakr na planeté vetfelcd (budiz ji vesmir
ehky) prezila opét jenom Ripleyova, ostatni nevydejchali ani avodni titulky. Z vetfelce
se stal bleskurychly psi
mutant, postupné poziraji-
ci osazenstvo poloprazdné
véznice na opusténé pla-
neté. Film se v obdobné
radostném duchu nesl dale
az do zavérecnych titulkd,
které pro zménu nevydej-
chala Ripleyova. Poselstvi,
ze nejlepsim |ékem na
trable véedniho dne, je
koupel v rozzhavené oceli,
spolecné s beznadéji hrst-
ky bezmocnych mukld pro-
volavajicich: ,Mame holé
rucel”, si mlzete vychutnat
v obrazovém formatu
2,351. Bonusy k trojce rov-
néz nejsou, jako ostatné
cely film, moc optimistic-
ké. Film o filmu a trailer
nejsou véci, které by donu-
tily stafika v ¢erveném
kozeném usaku tancovat
kozacka. Ale co. Hlavné ze
je mir a viichni se maji
radi.

FILM: 1010
ZVUK A OBRAZ: /10
BONUSY: ©/10

ALIENS
Vetfelci

USA 1986
Reiie: James Cameron
Hraji: Sigourney Weaver, Lance Henriksen

Maminka mi fikala, ze zadné obludy ve skutecnosti nejsou. Ale oni jsou. A jsou to pékné hnusni,
smradlavi parchanti, ktefi se bavi tim, ze zabijeji viechno zivé kolem sebe. Rika se jim vetfelci
A nesvede s nimi nic ani jednotka perfektné vycvicenych vesmirnych marinakd

Popisovat déj Cameronova akéniho sci-fi hororu je stejna blbost jako se pokouset presvéd-
Cit vystavni exponat vetfelce, aby se stal vegetarianem. DVD format sedne této druhé vetfelci
klasice nominované poprvé
v historii hororového zanru
na Oscara stejné presné jako
propocené spodni pradlo na
zadek Sigourney Weaver
Fakt, ze film je zhruba o dva-
cet minut delsi, navodi diva-
kovi radostnou extazi, spo-
le¢né s dalsim naslapanym
menu plnym bonusd, v nichz
se kromé obvyklého servisu
ukryva trailer, rozhovor
s Jamesem Cameronem i
fotografie z nataéeni. Zasurite
tedy disk do mechaniky.
Rodice malé Newt se jiz blizi
k havarované mimozemskeé
lodi. Za chvilku se tatka pfi-
potaci s chobotnickou na
obli¢eji a zaéne masakr. Ze si
na tuhle scénu nepamatuje?
Nevadi. Dozvite se daleko
vic. Treba to, ze Ripleyova
méla dceru.

ALVENS

SPECIAL EDITION

FILM: 1010
ZVUK A OBRAZ: =/10
BONUSY: 10/10

ALIEN: RESURRECTION
Vetielec: Vzk¥iseni

USA 1997
Retie: Jean-Pierre Jeunet
Hraji: Sigourney Weaver, Winona Ryder, Ron Perlman, Dan Hedaya

Sigourney Weaver patfi k Vetrelci jako Pavlovsky ke KopFivovi. Kdyz tedy padlo defi-
nitivni rozhodnuti, ze se oslizly predator s ovalnou hlavou objevi na stfibrném plat-
né poctvrté, museli si scénaristi lamat svoje mozkovny, jak bajnou mrtvou alienbus-
ters ozivit. Jediné Ripleyové dokaze se skvélou gracii slapnout potvore do usmévu

a poté ji vytrhnout jazyk
Vychodiskem se ukazalo
byt klonovani, a tak se
geneticky upravena Riple-
yova (vetfelco-lidsky
plivod je opravdu dabel-
ska kombinace) méze po
dvou stech letech opét
utkat s novou varkou
zubatého slizu.

DVD se zpackanym
nazvem na zaketce - Vet-
felci: Vzkriseni - bohuzel
nehyfi extra specialnimi
bonusy (trailer, film
o filmu, rozhovory s herci
a tvirci filmu), stejné jako
film sam o sobé& nehyfi
prilisnou originalitou
Pfesto se v obou pripa-
dech jedna stale o silny
nadprameér. Doporucuji
CtyFi zmasakrované obéti
z péti. Tak. A to je konec
pohadky jrménem “Special
Edition”, kterou vam
viele doporucujeme.

FILM: /10
ZVUK A OBRAZ: £/10
BONUSY: 4/10

DIGITALLY 25 MASTERE

FOR BUPERIOR SOUND AND PICTURE QUALITY

- nymi verzer
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| cich vydanich zlstavaji tra-
| diéné v mlhach, ale zda se, 7e

ni Go By Train!,
Side By Side a sérii Ray od
Taito.

My zatim s potéSenim ozna-
mujeme, Ze v Praze byla otew-
fena prvni ,pofadna“ herna

s aktualnimi automaty. Jmenuje
se Virtual Gamehall a najdete
ji v-Jungmanové ulici. 30 korun
za kredit je asi trochu moc, ale
nas 3éfredaktor tam je denno-
denné a nemuZe se nabazit
Virtual Tennisu, Silent Scope 2
a 18 Whelleru. Mj. tu najdete

i Tekken Tag Tournament.




MEDIAINTERVIEW

CARL COX

TAKZE. DJ CARL COX SI CHTEL OSAHAT PLAYSTATIONZ.

TO BEREM. RACTE SE PODfVAT. JAK MU SEDLA.

do préic!
A Y Kouknéte na

to!“ Nejvétsiho

DJje na svété
uzemnilo Jeji polygonové
Veli¢éenstvo mezi hrami
pro PlayStation2 znamé
jako Gran Turismo 2000.
A poradit si s takovym
chlapem neni nic lehkého,
neni totii zrovna
drobeéek.

Carl Cox prevysuje cely
zzv DJG. Byl zvolen
~=/lepSim DJem na svété,
zv12da ne dva, ale hned tfi
zramce najednou a je oprav-
Zu svétovy, kiidla plsobnos-
= rozpina od Australie po
=sxo, pfes Havaj a Japon-
s<o. Na silvestra roku 2000
= vypravil na Bondi Beach,
20y odstartoval oslavy, pak
s«ocil do letadla mificiho do
—onolulu a preletél datu-
movou ¢aru, aby si dokon¢il

Voznd je odbornikem pres
cesky, ale ruce se mu na trati
jen tfesou. Nakonec se
mu podafi dostat se na trat
z zacne krouzit kolem jako
orofik. | kdyz ,malinko”

r nvély profik. Nase demo
572000 ma totiz mensi prob-
ypada zatracené dobre.
ivejte na to slunce,”

<uje Carl, odvraci oci od

vdu, slunce vychazi
mrakd a osvécuje
rapy. vypada uplné
opravdové. Zjevuje se
Race Over, a tak si sed-
a sledujeme Replay.
* pak znovu.

Cox zacinal nékdy v roce
275, ale vyniknout se mu
lo az koncem 80.
tkem 90. let, kdy

Text: Dan Mayers Foto: Martin Burton

zacala rave éra. Vite, kdysi
davno, kdyz jste se chtéli
dostat do klubu nebo na
diskotéku, museli jste mit
kogsili a kravatu a nejelo se
celou noc jako dnes. Vlastné
jste si mohli gratulovat, kdyz
vam po pulnoci jesté nalili.
Particka lidi se ale rozhodla,
ze chtéji tancovat trochu
déle, a protoze to nemohli
délat legalné, pfesunuli se do
opusténych skladd, na
venkov nebo na plaz, prosté
kamkoliv. Cox byl jednim
z nich.

,Bojovali jsme za pravo
poradat vecirky. Dlouho
a tvrdé. Spousta lidi vibec
nechape, ¢im jsme prosli.
Prosté si mysli, ze nahravame
komercni pecky, dostavame
spousty penéz a ze se vsude
a vsichni dobfe bavi. Ale
kdysi nas za to bili, pronasle-
dovali, obvifovali a urazeli.
A to viechno jen proto, ze

jsem chtéli poustét hudbu
a lidé chtéli poslouchat.”

Mocni se na to tehdy ale
divali jinak.

,Zbili mé za to. Honili mé&,
z Crown Court jsem dostal
soudni pfikaz, nesmél jsem
chodit na néktera mista,
neustale mé sledovali kame-
rou, zabavili mi nadobi¢ko.
Byl jsem néco jako militantni
vidce. Netrvalo to viak
dlouho a zac¢alo mé to stvat.
Vecer jsem se chtél prosté
sebrat, jit na party a bavit se.”

Trochu jsem strnul, kdyz se

objevili poldové, ale co
zmohli s 20.000 lidmi, ktefi
tancili na louce. Na viechny
neméli dost zelizek.

.Jo, policajti mohli pfijit
a fict bézte domd, je ¢as, ale
to bylo asi tak viechno.
Nemohli tam vtrhnout s vod-
nimi dély nebo gumovymi
projektily, protoze se tam
nedély zadné vytrznosti.
Prosté to nedokazali pocho-
pit. Tak se uchylili k nej-
snaz$imu standardnimu ob-
vinéni a fekli, jste viichni
mimo, na drogach. Dost.

»Bojovali jsme za pravo poradat
vecirky. Dlouho a turde. Spousta
lidi vibec nevi, ¢im jsme prosli.“

A my jsme fikali ne, to je
omyl, nejsme mimo. Bohuzel,
prosté jen milujeme hudbu.”

Date si trochu férového
bojovani, pane Cox? Co fikate
Tekken Tagu? PSM vklada
dal3i modry disk do fanta-
stické nové mechaniky,
zmackne tlacitko a Tekken
Tag Tournament se vnofi do
utrob konzoly.

,Co je ksakru tohle?" bru¢i
zaujaty Carl, kdyz zacina prvni
kolo a pfi vybéru postav se
projevi podla povaha PSM.

To je, pfiteli, gentleman
zvany True Orge a ten té
nakopne tak, ze poleti$ pres
cely park. Uplyne palhodinka
Sileného buseni do tlacitek,
jak nas dopisovatel postupné
probira viechny komické
postavy Tekken Tag. Mojikin,
Devil, Alex, Kuma v uboru
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Sumo a samoziejmé zdatny
boxer, dinosaurus Rex. Carl je
dnes dopoledne podruhé na
lopatkach.

Cox, ktery ted pracuje na
vlastni nahravce, zkoumal
podivuhodny svét pros-
torového zvuku a bezpochy-
by se nechal inspirovat dost
dobrym systémem v3e-
moznych reprakd, ktery vécni
stény jeho luxusniho
obyvaku.

,Moji dalsi kompilaci si
budete moct pfehravat na
DVD piehravadi a budete
moct sledovat, kde hraju.”

Takze si ji pljde prehrat
i na PlayStation2?

LA, tak tim si nejsem zrov-
na jisty.”

Ale ta umi DVD pfehravat.

,No, pak tedy ano!“

Skvélé, dalsi album Carla
Coxe se na PlayStation2
objevi v roce 2001 a na své
televizi uvidite, jak se tenhle
pan umi ¢init. A pokud si
nahodou do té doby poridite
systém Surround Sound,
mizete si gratulovat.

Cox, ktery jako svgj
oblibeny zanr uvadi zavodni
hry, ma $tésti, protoze se tu
naspodu pytle s hrami vali

Carl Cox

KDO JE...

Carl Cox se narodil v roce 1962 v Mancres-
teru a jiz od osmi let, kdy nz rocnn oo
setkanich poustél staré soulove sy ron =
védél co bude jeho zivotnim oz ;
dlouho poté si zacal kupova desk
a v patnacti vlastnil své prvn
V pribéhu 70. a zacatku 80. let
trendy disco, groove a hip-hop. M vk
prinesl az pfichod house do Brit

»Gely jeho Zivot
se toci kolem
hudby a je
'vasnivym
sheratelem.”

2000. Carl Cox patfi mezi nejobliben
nejen v domovské Britanii, ale i v celem
zbytku svéta. V Ceské republice jsme 727~
neméli tu cest, podle neovéfenych inf
by se viak mél v Praze ve velmi blizke co
objevit. Zatim jej mlzete spatfit ve filmu
Human Traffic jako majitele klubu.

i kopie Ridge Racer V.
Vybirame tak silny motor,
jaky se nam jen vejde pod
kapotu. Motor hu¢i a my
startujeme a strkame se

o vyhodnéjsi pozici, Cox se
mdze potrhat smichy, kdyz
narazi do bariéry a dava tak
PSM $anci, aby to odpalil do
dalky.

,Je tohle Boom Boomn
Satellites?” pta se a zesili
zvuk na svoji televizi na
klubovou hlasitost. To teda
je. Pan Cox zna obskurni
japonskou taneéni hudbu
opravdu dobre.

Mozna si myslite, Ze se
takovy DJ na plny uvazek
soustiedi pouze na svij zanr,
ale ono ne. Cely jeho zivot se
toci kolem hudby a je
vasnivym sbératelem drum
and bass, techna, soulu 70. let
(jeho oblibenou nahravkou je
klasicka Love Hangover od
Diany Ross) a latinskoamer-
ického jazzu. Nas dopisovatel
pomalu pFipousti, ze se jako
dité obcas ucastnil soutézi
v latinskoamerickych tancich.

Ja také!" sméje se Cox.
»Mala slizka dklona a tak
podobné. Prosté silal”
Zatanc¢ime si? Radsi ne. M
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COLIN MCRAE RALLY 2

POWERLINE

V3echny traté

Zadejte ,HELLOCLEVELAND" v obrazovce , Create

\lew Driver Profile"

V3echna auta

Zadejte ,ONECAREFULOWNER™" v obrazovce
Create New Driver Profile"

StFilenf fireballi

Zadejte ,GREATBALLSOF" v obrazovce cheatu.

/ Arcade modu ted muzZete stiflet firebally.

Kola a la Monster Truck

Zadejte ,EASYROLLER" v obrazovce cheatt. Cheat

je funkéni pouze v Time Trial a Single Stage médu.

Nizké gravitace

Zadejte ,MOONLANDER™" v obrazovce cheatu. Cheat

je funkéni pouze v Time Trial a Single Stage médu.

Agresivni soupefi

Zadejte , NEURALNIGHTMARE™" v obrazovce

cheat(. Cheat je funkénf pouze v Time Trial a Single

Stage médu.

Turbo méd

Zadejte ,ROCKETFUEL" v obrazovce cheatt. Cheat

je funkéni pouze v Time Trial a Single Stage maédu.

Rychlejsi hra

Zadejte ,PRUNEJUICE™

/ obrazovce cheatl. Cheat

je funkénf pouze v Time

Trial a Single Stage médu.

Koticf silueta

Zadejte ,HELLO RAZU

AND FLEA"™ v obrazovce

cheatl.

ion

STAR WARS E1:
JEDI POWER BATTLES

POWERLINE

Hranf za Kapitdna Panaku

NejdFive dohrajte hru na obtiZznosti Jedi
s Plo Koonem. Poté oznacte (nepotvrzovat) Plo

a stisknéte ®  Obrazek Kapitana Panaky nahradf
obrazek Plo Koona. Ted u? jen stisknéte @ a muzete
zalit hrat jako Kapitan Panaka. Upozornéni:
Kapitan Panaka a kralovna Amidala pouzivaji pouze
pésti a blaster (stfelna zbran).

Hranf za Darth Maula

Nejdfive dohrajte hru na obtiZznosti Jedi s Qui-Gon
Jinnem. Poté oznacte (nepotvrzovat) Qui-Gon Jinna
a stisknéte ®8  Obrazek Qui-Gon Jinn bude nahrazen
Darth Maulem.

Tajné Grovné

11. Grovef: Droidekas - Dokoncete hru za Plo Koona.
12. Grovei: Kaadu Race - Dokoncete hru

za Adi Gallia.

13. Uroveri: Gugan Round-up - V pribéhu hry
naleznéte tfi Gugan artefakty.

14. Groven: Survival Challenge - Dokoncete hru

za Mace Windu.

Super zbrafi Ultimate Saber

Ve 14. Grovni bojujte proti 100 protivnikd vsech typl
jednotek pro zp#istupnéni Ultimate Saber. S Ulti-
mate Saber mate schopnost zabfjeni vSech nepfatel
(kromé bossl) jednou ranou. V menu prerudené hry
si pak nastavite, jestli je zbran aktivni.

hage! ' :
f $6,000,000 Napiste

,AKJGQ™ namisto jména. VSechna auta
Napiste ,,DFGY™ namisto jména. VSichni soupefi
Napiste ,,0PIOP" namisto jména. V8echny traté
Napiste ,ERDRTH" nebo ,,ERERTH" namisto
jména. V8echny ,,Quick Race“ traté Napiste
,,CVCVBM™ namisto jména. Vypnuté checkpointy
Napiste ,,FFOEMIT" namisto jména. Zapnuté check-
pointy

Napiste ,, NOEMIT" namisto jména. Jizda bez
soupefll Napiste ,,0POIOP™ namisto jména.

TINY TANK

POWERUNE

Obrazovka cheat

Podrzte soutasné @) + @ + @ + @ + &« + © +
@ + @ = stisknéte @ v menu , Stamper™. Po
spravném zadani se objevi obrazovka s cheaty.
Cowboy Hat

KdyZ zabijete Big Barta v prvnim kole, ztrati svij
klobouk a vy si ho mlzete vzit. Jestli vas ale zabiji,
o klobouk pFijdete.

WCW MAYHEM
froncrinc)

VSichni zépasnici Zadejte ,PLYHDNGYS"
jako Pay-Per-View password.

Alternativni z&pasnici Zadejte ,NGGDYNLN"
jako Pay-Per-View password.
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SYPHON FILTER 2

POTREBUJETE POMOC? PAK SAHNETE PO NASICH RADACH A TIPECH, KTERE VAS SPO-
LEHLIVE PROVEDOU POSLEDNIMI ETYRMI UROVNEMI SYPHON FILTER 2. ROVNEZ ZDE
NAJDETE PAR OBECNE UZITECNYCH RAD A NAVOD NA DESET NEJOBTIZNEJSICH VECI.

(0BECNE TIPY

1. Kdyz pFi stielb& pokleknete (stisknutim @&)),
budou vase strely presnéjsi.

2. Rohy jsou vasi pratelé. Pokud soucasné pok-
leknete, manualné zamiFite a pouzijete tkrok,
mUZete se za roh podivat, aniz byste se vystavovali
jakémukoliv riziku.

3. Mate-li kolem sebe pFilis nepratel, namifte si to
do néjakého stinného kouta, kde je mizete zlikvi-
dovat jednoho po druhém.

4. V nékterych pozdéjsich trovnich maji vasi
nepratelé schopnost regenerace, a tak je zbyteéné
zdrZovat se zabijenim kazdého neptitele, pokud
vam zrovna nestoji v cesté anebo nepottebujete
jeho vyzbroj ¢i munici.

5. Jestli budete délat kotrmelce jako Silenec,
shizite riziko zasahu a zvlasté pfi vyhybani stfelam
namirenym na hlavu.

6. Méjte na paméti, Ze nuz a paralyzator jsou
zbrang, které se daji pouZivat neomezené a hlavné
jsou tiché. Ticha je i kus, jeZ Ize pouzit i na vétsi
vzdalenost, le¢ pocet $ipl je omezen. Proto ji
pouZivejte pouze tehdy, nelze-li pouzit niiz nebo
paralyzator. Paralyzator s vétsim dosahem je
hlu€ny, takze by vas mohl prozradit.

7. Brokovnice je skvéla na procisténi houfu

Syphon Filter 2=

VoD

nepratel, oviem na delsi vzdalenosti uz tak
uzite¢na neni.

8. Prekvapivé uziteCnou zbranf je pistole,
zvI&sté s pripojenym velkym plochym tlu-
micem. A jelikoZ se zd4, Ze munice v téhle
hfe doslova roste na stromech, pouzivejte
pistoli, jak ¢asto jen mlZete, a Setiete

si munici do svych t&Z3ich zbrani.

9. Sledujte radar - ten vdm prozradi,
kde se skryva nebezpedi.

10. Pokud si nejste jisti, nikam neutike-
jte ani nestrilejte. Opatrné se odplazte
pry¢ a davejte pozor.

OBTiZNA DESITKA |

HRA JE VETSINOU SNADNA, ALE JE TU NEKOLIK TEZ-
SIiCH MIST, U KTERYCH JE TREBA BYT NA POZORU.

mu nakladaku, ale davejte p¥itom pozor na dva
vojaky, ktefi ho hlidaji. Drzte se za nimi, dokud
nebudete mit pFilezitost skocit zezadu do nak-
ladaku a zfskat z n&j svou pusku a plynovy granat.
Pak se plizte za strazemi az pred nakladak. Tady

/ivn'rcu

UROVEN 2, INTERIER LETADLOVE ZAKLAD-
NY MCKENZIE

Jakmile jste znovu vyzbrojeni, opatrné se pfiblizte
ke strazi ovladajici dvefe a zlikvidujte ji paralyza-
torem. Pak stisknéte vypinag, rychle se otocte

0 180° a mistnost opusfte. Po vyjiti ze Saten se
dejte doleva a na konci chodby zabotte doprava.
Dvefe by ted mély byt na chvili oteviené, takze
toho vyuZijte. Nezastavujte se, dokud nedojdete do
dalsi oblasti, jinak budete zaméeni mezi dvéma
bezpe€nostnimi branami. Jakmile to celé projdete,
zavFou se za vami dvefe. Skryjte se a vyckavejte,

rychle bézte k veliteli a jeho kamo3ovi a oba je
zneskodnéte plynovym granatem. Hotovo.

UROVEN 5, PRED LETECKOU ZAKLADNOU
MCKENZIE

Pokud budete viset nebo skakat ze stfechy, vsimnou
si toho straZe. Proto se dejte nalevo od kabiny nak-
ladaku, prikréte se a sledujte straze. Jakmile
straZce zajde za nakladak, doplazte se tam, odkud
vysel. Pak se dejte doleva a co nejtiseji prelezte
bedny. Napravo od vas bude ¢ekat dal$i strazce,

nez budete moci zlikvidovat dalsi straz.

UROVEN 4, 1-70 HORSKY MOST
Casovy limit je pouze dv& minuty, takze si
pospéste. Dejte se opatrné doprava a chytnéte se
okraje mostu. Pak se ru¢kovanim posunujte dopre-
du, aZ se dostanete pred prvni vozidlo, tady se
muZete bezpe€né vratit na most. Plazte se k dalsi-

abyste na ném vyzkouseli sviij paralyzator. Pak
béZte rychle k prvnimu strazci a otestujte paralyza-
tor i na ném.

|
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YPHON FILTER 2

T
OBTiZNA DESITKA POKR...

» UROVEN 10, MORGAN (SOUBODJ)

Bézte stale doprava a ve sméru hodinovych rucicek
utikejte po obvodu, pFicemz se vyhybejte
Morganovym st¥eldm. Drzte se od sudu na jednom
konci, protoze pokud jej zasahne nédhodna strela,
poletite do vzduchu i s nim. Jakmile vam Theresa d&
znameni, zUstarite, kde pravé jste, a zamifte trochu
nalevo od beden, které jsou vam nejblize. Zaméro-
vaci kFiz umistéte nékolik bodt nad misto, kde se na
zdi spojuji dvé barvy, a Cekejte, az se k vam Morgan
priblizi. Jakmile se napravo objevi, zaénéte st¥ilet

a on by vam pak mél skocit pfimo do rany.

UROVEN 12, MOSKEVSKE ULICE

Ve chvili, kdy napravo kolem vas probéhnou dva
rusti policajti, bézte na druhy konec ulice a scho-
vejte se tam, takze misto, odkud vybéhli, budete
mit na o€ich. Pak jdéte pomalu k nejblizSimu autu
a Cekejte, az na vas zacne stfilet odstielovac ze
stfechy. Rychle se vratte do Ukrytu a odtud jej odd-
glejte. Pak se opét opatrné vydejte kupfedu a ceke-
jte, az na vas zacne st¥ilet druhy. Otolte se, bézte
zpét a taky ho odprasknéte. To pak opakujte se

viemi ruskymi granatniky na stfechach, az se
dostanete na k¥izovatku, kde se opét shledate
s Gregorovem.

UROVEN 14, GREGOROV (SOUBOQJ)

Plazte se doprostfed k pddiu tak, abyste jej méli
stale mezi sebou a Gregorovem. AZ bude pod
svétlem, odstrelte svétlo na druhé strané a davejte
pozor, kam utika. TotéZ opakujte, dokud nevys-
tFilite vSechna svétla. Vas sok se bude ve tmé
potacet a vy budete mit navrch diky brylim pro
nocni vidéni. DoZerite ho a zneSkodnéte paralyza-
torem, oviem davejte p¥i tom pozor, protoze on se

d \?\:"%'

o

mota nevypocitatelné a mohl by do vas kdykoliv
narazit.

UROVEN 15, PRUNIK DO VEZENI ALJIR

A7 se proplizite kolem prvnich dvou strazi na
samotném zacatku Grovné, jdéte poFad rovné,
dokud nenarazite na treti straz. Toho oddélejte

a pak co nejrychleji upalujte kolem levotoc&ivé
zatacky, kterou jste mijeli uz d¥ive. Jdéte po chod-
bé a pFipravte si luk. AZ uvidite Ctvrtého strazce,
zneSkodnéte jej a stoupnéte si nad jeho télo. V tu
chvili se straz ¢islo 5 vyda hledat straz €islo 3.
Zamifte a zastfelte patou straz (nest¥ilejte ale do

TARGET.
=

PRISONER IN THE COURT YAROD!

hlavy), a to dive, nez ji dojde, o co vlastné bézi,
a spusti alarm. Hotovo.

UROVEN 16, UTEK Z VEZENI ALJIR

Dva vézni zesileli a zmocnili se zbrani, ale vy je
nesmite zabit. Jdéte tedy zpét branou, kterou jste
predtim rozstrelili, a dejte se doprava. Pak si
pockejte na lidskou pochoderi a schovejte se za roh,
za nimz spalend mrtvola spadne na zem. Jdéte po
cesté ke strazi s puskou na slzny plyn a snazte se
vyhnout prozrazeni. Straznému vénujte trochu
olova do hlavy a vezméte mu jeho zbraf. S touhle
puskou pak jdéte k Silenym véziiim a stfelte mezi
né, okamzité je to slozi.

UROVEN 17, BIOLABORATOR

Abyste se vyhnuli strézi, ktera k vam stoji zady
(hned po vychodu z dekontaminaéni mistnosti),
vratte se pFes dekontaminagni mistnost a zahnéte
doprava. Musite ale jit krokem, protoze béh by
upoutal pozornost strazného na chodbé. V rohu
jsou nositka a na nich lezi niz. Vezméte si jej,
bude-li to nutné, zabijte straz na konci chodby,
jdéte k predchozimu strazci a taky ho zabijte. Ted
si kone¢né muZete jit vyzvednout svou vyzbroj,
kterou najdete na konci chodby vedouci napravo
k vytahu.

UROVEN 19, CHUDINSKA ETVRT V NEW
YORKU

AZ ke konci Urovné uslysite policajtku volat o kryti,
jdéte k ni a zjistéte, co po vas chce. Pak vypalte
nékolik davek smérem ke dvéma odstielovacim.
Nemaji neprlstFelné vesty, takze sta&i pouzit
autozamérovani a tim usetfite ¢as. S trochou Stésti
se oba skrci a policajtka pak bude moci dob&hnout
ke kamaradovi. Po st¥ihové scéné se k ni uz za
Zadnou cenu nevracejte. Ustrelila by vam totiz
hlavu, a to jisté nemate zapotrebi.

'LEGENDA K MAPE
@ Zacatek (mise 17, 19, 20)
B Zacatek (mise 18)

‘¢ Bezpeénostni kamera
(Sipka uk je, kam je ¢ena)

Ventilacni Sachta
© 2zbrané/naboje

O Neprustrelna vesta

I Spinaé

Horni
Schody/Rampy
Dolni
@——————> Nepritel (Sipka ukazuje

smeér jeho pohybu)
¢ Ukol mise

6 Odstrelovac

Nepratelé, ktefi se objevi az pFi navratu
ig Nepratelsky nakladak

m Auto

w Spojenec

UROVEN 17
BIOLABORATOR

)_ICUIIYY CAMERA

1 5[;3 E

Vyjdéte z mistnosti a dejte se doprava. Jdéte po
chodbé a zatolte znovu doprava, nasledujte labora-
torniho technika [1.1], ale na k¥iZovatce ve tvaru

T se dejte doprava. Nenechte se zpozorovat straze-
mi. Jdéte prvni chodbou doprava a na druhé T-
kFiZzovatce projdéte dvefmi v protilehlé zdi [1.2].
Kouknéte se na Security Net. Z mistnosti vyjdéte
druhym vychodem a dejte se doleva. Z nositek
vezméte nlZ, otoCte se zpatky a jdéte prvni chodbou
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SYPHON FILTER 2

MAPA 17. A 18. UROVNE BIOLABORATOR & UTEK

LOGAN JE ZAMCENY V TAJNE BIOLOGICKE LABORATORI. JE NA CGASE ZBAVIT
SE NEKOLIKA VEDATORU A RYCHLE ODTUD VYPADNOUT.

(o}

- ®
E3l =
B ZAGATEK K
&a 18. UROV Ji<onec
B O HK5 17.
S MEGVIE s tlumiéem rovné
® Elsa
1M
Gershon
—ay -
LUFLFL =1
Instalace
Q. modemu
i' -
H
= -

Bezpecnostni sit

[ OROVEN 17 POKRAEOVANI..

WTTH
>

101’;1 ;

s Gershonem: BéZte po chodbé a za rohem potichu

doleva. Zabijte dalsi straz [1.3]. Zahnéte doprava, zabijte laboratorniho technika [1.61. Nasledujte Ger-

zabijte strazné a seberte si vyzbroj. Odejdéte z mist- shona a instalujte modem. Zabijte straZe a prchnéte

nosti a zatocte doprava. Na konci chodby zabijte oba vchodovymi dvefmi. Vratte se k Ramirezovi a pro-

strazce (nejdFive dolni) a promluvte si s Ramirezem. jdéte nové otevienymi dvermi [1.7]. Zabijte dva Otocte se a vezméte HK5. Pockejte, az chlapek
Vyjdéte ven otevienymi dvermi [1.4], jdéte stale strazné, vybéhnéte po rampé a zatahnéte za vypinad vyleti do povétFi [2.1]. V dalsi mistnosti vlezte do
rovné, znicte bezpednostni kameru a jdéte dal a [1.8]. Promluvte si s Chancem. Vyjdéte dveFmi ventilatoru na levé strané [2.2]. A7 vylezete, dejte
dvakrat zahnéte doprava. Oteviete dvefe a zastrelte pobliz, poslechnéte si Elsu a odprasknéte labora- se doprava. Potom druhou chodbou doprava a pak
straz [1.5]. Vyhnéte se bezpetnostni kamefe nalevo torniho technika [1.9]. Jdéte po stagejici se chodbg, znovu doprava, ¢imZ se dostanete na zalatek pred-
a vstupte do ventilaéni Sachty na konci. Promluvte si zabijte technika a bézte ke dvefim. chozi trovné. Vylezte na stul a pak do ventila- »
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SYPHON FILTER 2

MAPA 19. UROVNE NEWYORKSKA CHUDINSKA CTVRT

TADY TO VYPADA JAKO V DZUNGLI. BLOKY poMU, DROGOViIi DEALERI A BANDA
CHLAPKU S VELKYMI PUSKAMI, KTERIi SE VAM POKOUSI USTRELIT HLAVU.

7 G
.ﬁ} rozprasSovaé

UROVEN 18 POKRACOVANL...

» toru pimo naproti vam [2.3]. V mrazicim
boxu vlezte do druhého ventilatoru [2.4]. Jdéte
porad dal a pak vlezte do daliho ventilatoru
[2.5]. A% vylezete, bézte a kutalejte se doprava,
dokud nenarazite na dal3i ventilator p¥i pravé
st2né (hned vedle nositek) [2.6]. V mistnosti, kde
byl véznén Ramirez, béZte pfimo na druhy konec,
kde najdete svou vyzbroj, a pak pokraCujte az na
samy konec Grovné.

&
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UROVEN19
CHUDINSKA CTVRT

Béste doprava. Zabijte nepfitele a pak jdéte do
obchodu po levé strané [3.1]. Jdéte k pultu

a pak dozadu. Zabijte hajzla za rohem [3.2],
vylezte na bednu a po nf na stfechu 13.31
Lezte doleva, pobijte dal3f lotry a pak seskocte
na ulici [3.4]. Sejdéte po schodech na druhé




SYPHON FILTER 2

» Vd 4 -
MAPA 20. UROVNE NEWYORSKE STOKY

JE TAM ZIMA, MOKRO A HODNE TO TAM SMRDI.
VITEJTE V KANALIZACI NEW YORK CITY.

GARAZ 1. POSCHODI

ZVETSENINA OBLASTI
PREPINACE OD NADRZE

Do 2. poschadi

Prepinac od nadrze

Do 4

Z 1. poschodi

Garaz 1. poschodi
(viz vievo nahoie)

ﬂROVEN 19 POKRAéOVANi k dodavce a pomozte policajtce [3.9] (viz

Nejobtiznéjsich deset). Pak jdéte po schodech

strané ulice, v pradelné propadnéte podlahou nahoru a pozabijejte
a zapnéte rozprasovac. Vstupte do zchatralé tam zbylé odst¥elo-
budovy [3.5]. Projdéte ji, pozabijejte odstFelo- vace.

vale a najdéte policajta [3.6]. AZ ho zabiji,

probéhnéte kolem jeho mrtvoly, pozabijejte zbylé

odstfelovade a oknem [3.7] vyskoc&te na ulici.

Pak béZte nazpatek a zahnéte doleva, zastrelte

odstfelovace na steSe a dal3im otvorem na

pravé strané se spusfte dold [3.8]. Jd&te doprava

3.6




UROVEN 20 NEWYORSKE STOKY

Ja samého zaCatku se drZte pfi pravé zdi, nez se
ete do mistnosti [4.1]. Tu vyCistéte od lumpu
&te vypinaé. Vyjdéte z mistnosti a dejte se

a. DrZte se pFi pravé sténg, az se dostanete

« nadrzi se spladky [4.2]. Pak se opatrné spustte na
‘=11 okraj a vylezte nalevo. Na pravé strané vylezte
2 sledujte zatacky. V mistnosti u kontrolniho panelu
[4.3] oddélejte dalsi gangstery a vydejte se k ty¢i.
Sostavte se Celem ke zdi a povéste se na ty¢ [4.4].

Po ni ruckujte doleva

a zabijejte kazdého, koho
uvidite. Pak nasledujte

Theresu do garaze [4.5].
V3echna patra vycistéte, stejné
tak schodisté a jdéte do Ctvrtého
patra. Tam vyhodte do povétFi
dodavky a jdéte k velké

rampé.

——
——— 1

—

CHANCE A ZABIJTE HO

Neztracejte ¢as. Vybéhnéte ze dvefi pFimo
doprava a bézte k helikoptéfe. Pod Cepelemi
hlavniho rotoru se muzete vyzbrojit viemi
moznymi zbranémi, na druhé strané helikop-
t2ry je pak neprustifelna vesta, kdybyste ji
nahodou potfebovali. Ale ted je$té na Chance
nestfilejte. Vyzbrojte se automatickou
brokovnici, ale nestFilejte. Tahle potvora ma
hodné malo munice, kterou budete zatracené
nodné potfebovat. BéZte k ocasu a kutalejte se
nim dopfedu a dozadu, az Chance
tanete mezi sebe a zadni vrtuli helikoptéry.
mile ho tam budete mit p¥imo pred sebou
wvidite i na zadnf vrtuli, vypalte na néj
brokovnice. Naraz zasahu jej odmrsti
dozadu a pfi ztraté rovnovahy po vas nebude
moci vystFelit. Na nic neCekejte a stfelbu
opakujte, az ho dostanete pfimo do vrtule,

m taky pat#i.

BLIZI SE KONEC, NAJDETE

Trochu sekané, pane? Jé, tak ta je vSechna ve vrtuli
ty helikoptéry (anebo by alespon méla byt).

pes &
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SMRT ZDALEKA JESTE NEMUSIi BYT AZ TAK DEFINITIVNI. A POKUD CiTIiTE
BEZNADEJ A V DRUHEM DOBRODRUZSTVIi DANA FORTESQUA JSTE
V KONCIiCH, NETRUCHLETE - JE TU NAVOD.

THE MUSEUM

Utikejte naproti pres chodbu, roz-
bijte sklo a vezméte si mec. Bézte
na konec chodby a v hrobce si vez-
méte kli¢ od muzea. V dalsi mist-
nosti vybéhnéte po schodech

a seberte pistoli [1). Na balkoné
odemknéte dvefe a vejdéte. Slezte
po Zebfiku a po souboji s tyrano-
saurovymi pomocniky vylezte na
spadlou sochu. Sebéhnéte po scho-
dech. V mistnosti napravo od déla
seberte pochoderi a naproti v zahra-
dé pohar dusi a délovou kouli, kte-
rou potom pouZijete u déla. Zapalte
pochoderi o lou€ na sténé a s ni
zapalte doutnak déla. Bézte do nové
vzniklé chodby. Vylezte na Fimsu

a seberte kli¢ k dinosaurovi. Jdéte
do dvefi na konci chodby. Zabijte
ptaky a mazete jit do dal$iho kola.

TYRANNOSAURUS WRECKS
Jdéte po schodech nahoru. Hned,
Jak budete moci ovladat Dana,
dob&hnéte nahoru na balkon. Utikej-
te pfed kamenim a ohném, a az
tyranosaurus zacne vyvolavat
pomocniky, seskocte doll, vybéhnéte
mu po zadech a seknéte ho do
mozku. Po jeho zabiti se pfeméni do
podoby ptaka. Utikejte pofad doko-
a, tim se vyhnete ohnivym naletim.

MediEvil

AZ ptiSera zavola pomocniky, zac¢-
néte ji stfilet do mozku. Seberte
z jejich zbytkd lahvicku se Zzivotem
a vyjdéte uvolnénou cestou ven.

KENSINGTON

Utikejte stale rovné, dokud v druhé
¢asti mésta nenarazite na feku.
UdeFte do paky a vyjedte zdvizi
nahoru. Uvnit¥ odtahnéte bednu
tak, aby bylo mozné vyskakat pro
kli¢ ke skladisti. Vratte se do prvni
¢asti mésta. Skladisté najdete
napravo od muzea. Vlezte po Zebfi-
ku do skladisté, kde seberte kli¢ od
domu a odtlacte bednu z rohu mist-
nosti na vozik. Jdéte smérem na
zatatek Urovné a po cesté dojdéte

k domu Carodéje. V druhém patre
domu seberte kapesni hodinky.
Vratte se zpét k muzeu a vylezte po
ZebFiku na koleje, po nich dojdete
do stanice a tam zazvonite na zvon.
Seberte kalich a vylezte po sténé
muzea na stfechu.

Preskakejte ke hrobce, jez se po
zabiti Sakalt otevie. V mistnosti se
tFemi sloupy musite vytvorit postup-
nym posouvanim schody tak, abyste
mohly sebrat Sekhmettyv svitek, hal
Anubise a tabulku Horuse. Tyto
véci potom pouZijte u soch v dalsi
mistnosti.

ZAKLADNI RADY,
TIPY A CHEATY

BOSSOVE

AZ budete mit moznost dat si hlavu na ruku, muzete se p¥i nedostatku energie vratit
do predchozich Grovni a p¥i troSe snahy tam najit cennou energii. Obzvlaste se to hodi
pred soubojem s finalnim bossem.

ZAKONCENi

Ve hie jsou dvé zavérecné animace. , Spatny" konec, ktery je ovéem zabavnéjsi, spat-
rite, dokoncite-li hru se vSemi deseti kalichy dusi. ,, Dobry" konec nasleduje, pokud hru
dokoncite s mensim poctem.

CHEATY

Prerudte hru, podrzte @ a stisknéte postupné 4, =, ©, &, <, ®, >, O, &,
€. Objevi se specialni menu, ve kterém si muzete doplnit energii,

ziskat vsechny zbrang, preskocit irovng,

pridat penize atd.

THE FREAKSHOW
Probéhnéte okolo maringotek

a pred brankou se dejte nalevo, kde
na konci chodby najdete lahvicku
se zivotem, vratte se a projdéte
brankou. Vejdéte do prvniho
stanu napravo a zahrajte si hru
,,Zabouchavani Sotka“, za
odménu dostanete kureci stehna.
Po obhlédnuti atrakci zamirte do
zeleno-bilého stanu. PFeskoclte pro-
past a sebéhnéte z kopce. Jdéte
podél vody pfes most az k mecha-
nickému slonovi. V jeho troskach
naleznete kli¢ ke slonovi. Cestou
nazpét se zastavte ve stodole pro
kalich. Preskakejte mocal

po trampolinach a dojdéte si pro
druhy kli¢ ke slonovi. Bézte zpatky
ke stantim a vloZenim obou kli¢h do
panakl se otevFe brana. Slona znes-
kodnite tak, Zze mu ve spravny ¢as
pustite na hlavu harampadi a utece-
te [2).

GREENWICH OBSERVATORY
Vylezte na observato¥ a seberte si
z hnizda hlavu. Prejdéte do dalsi
casti mésta. Zamirte do kontrolni
mistnosti a dejte hlavu do vitriny
naproti dveFim. Spravnou kombi-
naci zjistite, kdyZ se po stisknu-
ti podivate okolo sebe. Vratte si
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hlavu na télo a za kontrolni mist-
nosti si vezméte lahvic¢ku se Zivo-
tem. Pfebéhnéte pres spustény
most, preskakejte na tieti lod [3],
uhodte do paky nalevo a ta zvedne
lavku. PFeskocte na lod po levé
strané a na zadi si seberte kalich.
Nyni mate volnou cestu do dalsi
¢asti levelu.

Jdéte do lodé a dejte hlavu do
koule. Sebéhnéte dolu, pakami
posuiite jefab nad dmychadlo
a vyzvednéte ho ze dna. Dmychadlo
dejte do vzducholodi, na té pak
zapalte pochodni ohnisté a skaka-
nim rozdmychejte ohei.

KEW GARDENS

Bézte doprava, schovejte se pred
ob#i dyni mezi stromy a seberte

z bazénku kli¢ k zahradnickému
domku. Utikejte pod leSenim podél
domu, okolo se prezenou dvé dyné
a vy muzete bezpeéné dobé&hnout na
konec zahrady do zahradnického
domku pro modry ventil. Ze zabi-
tych dyni ziskavejte protilatku.
Vejdéte do domu, seskakejte po lis-
tech a zachrafite t¥¢i lidi pouzitim
protilatky pred explozi hlavy. Vys-
kakejte po listech a bézte do dalsi
mistnosti. Sesko&te z mostu a jdéte
doleva. Osvobodte dalsi lidi, vyska-

kejte po stromu nahoru do patra

a vyjdéte ven. Po leSeni doskakejte
az na stfechu, schovejte se pred
obfi dyni za roh a seb&hnéte dolu,
odkud se dyné vyvalila. Pouzijte
modry ventil a kvétiny v prvni mist-
nosti rozkvetou. Vratte se tam

a z kytek vyskoclte na Zeb¥ik. Seber-
te zeleny ventil a ten poté pouzijte
o dva obrazy dale. Seberte Cerveny
ventil a bézte do prfedchozi mistnos-
ti. PFeskoclte po kytce a v dalsi
mistnosti naposledy osvobodte
zajatce. Pouzijte Cerveny ventil

a jdéte do mistnosti nalevo od
kytek. Po navratu vyskakejte po
kytkach a jdéte do posledni mist-
nosti v tomto kole. Pozabijejte
nepratele, a az ob¥i dyné prorazi
zataras, muzete jit pro kalich na
strom do mistnosti, kde jste pouzili
zeleny ventil.

DANKENSTEIN

Jdéte za doktorem do laboratore
a promluvte si s nim o jeho planu
na vytvoreni umélého ¢lovéka.
Zatne se vam odpocitavat sedm
minut, ve kterych musite najit
viechny Céasti téla. Je$té nez mu
donesete posledni ¢ast téla, si
seberte lahvicku s Zivotem schova-
nou v prvni mistnosti s priserami

a kalich v Fidici mistnosti, ke které-
mu se dostanete po kolejich.

IRON SLUGGER

Porazit tvrdaka neni tak tézké, jak
se mlze na prvni pohled zdat. Staci
k nédmu jen pFijit a davat mu jeden

hak za druhym drzenim @B a mac-
kanim @. Jestlize ztratite néjakou
kon&etinu, radéji se stahnéte

a pockejte na konec Grovné. V pre-
stavce mlzete urazené Casti téla od
Sotkl ziskat nazpét.

WULFRUM HALL

Posadte hlavu na ruku a vlezte
otevienym oknem do kuchyné,
seberte kIi¢ od hlavnich dvefi, $lap-
néte na vyvysenou kostku a rychle
nasko&te do vytahu. Probéhnéte do
mistnosti s krbem [4]) a preskakejte
k otevFenému oknu. Vezméte si
hlavu nazpét a jdéte do domu na
navétévu. Rozbijte dFevénou zatara-
su v hale a proskocte dovnitf.
Vyb&hnéte po schodech a vstupte do
dvefi u truhly s penézi. Rozbijte
bednéni v okné a odtlacte k nému
rakve. Takto znicte rakve v mist-
nostech na levé strané schodisté

a na konec bézte do mistnosti
napravo od schodu. Na konci
chodby seberte lahvicku s zivotem

a vyjdéte po schodech do druhého
patra. V druhém patie vyCistéte
dal3i dvé mistnosti. Nez vstoupite
do dvefi u lustru, vrafte se

pro kalich k hlavnim domovnim
dveFim.

THE COUNT

Natocte zrcadlo kolmo k podlaze,
postavte se pred néj, a az hrabé
vystreli, rychle utedte. Hrabé pozdé-
ji prestane st¥ilet a vy musite
nasmérovat zrcadla tak, aby odra-
7ela svétlo na kFistalovy lustr

u stropu [5]).

WHITECHAPEL

Dobéhnéte do mésta a pod schody
se dejte vlevo. Najdéte hospodu.
Prob&hnéte sklepem do krejcovstvi
a oblec¢te si oblek. Z krejCovstvi se
vydate vpravo a za chvili dojdete do
parku. V domé pred parkem si
vyzvednéte ohnivou kuS. Natolte
svétlomety na sochu a vytvorte tak
bilé svétlo. Po osvétleni se socha
odsune a vy si muZete vzit emblém
jednoroZce. Na cesté z parku najde-
te v prvni ulicce nalevo kalich.
Dobéhnéte ke schodim, po kterych
jste pFisli, a utikejte dozadu. PFistr-
&te bednu ke sténé, vyskodte na
prkna a po nich vylezte na stfechu.
Po stFese prebéhnéte do domu. Ve
sklepé si vezméte kli¢ od knihovny
a s hlavou na ruce prolezte dirou

u schodu. Sedlapnutim se otevie

v pFizemi skry$. Vezméte si z ruky
hlavu a ze skryse emblém ptéaka.
Zajdéte do knihovny a z horniho
regalu si seberte ¢lenskou kartu do
klubu. Vyb&hnéte ven z mésta a do
hrobky viozte ziskané emblémy. Zde
seberte plnovous a mizete jit do
klubu [6]).

THE SEWERS

Sko&te do jamy a nasledujte malé-
ho obyvatele podzemi na konec
chodby. Pomozte kamaradium zabit
parazita a bézte na konec chod-

by, kterd se vam potom otevie. B
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B Napravo od nacelnika je truhla se
zlatym $titem, po sebrani bézte dal
do chodby. Sebéhnéte doll a zabij-
te daldfho parazita. Druhy vychod
je sice zablokovany, ale kdyz se
dobfe postavite a parkrat bouchne-
te do zviFete, mate cestu volnou.
Vysvobodte zajatou divku {7])

a v dalsi mistnosti zabijte parazity.
V dolInf chodbé& osvobodte divku

(v prostiedni dife je kalich), vratte
se ven a vylezte si pro lahvicku se
Zivotem. Odejdéte horni chodbou.
Dobéhnéte k domku a dejte se
doprava. Probéhnéte rourou az na
konec, dejte hlavu na ruku, probéh-
néte dirou ve dvefich a preskakejte
pres trubky az ke spinaci. Vezméte
si hlavu a na konci chodby ji dejte
daldi ruce, se kterou vyskakejte po
bednach a vlezte do trubky. Jdéte
s Danem do téze mistnosti a preha-
zujte tu paky a probihejte trubka-
mi, dokud nebudete moci pfejit az
na druhou stranu ke spinadi. Vylez-
te po Zebfiku a vezméte si hlavu

a vlezte do otvoru. Dejte se levou
cestou a osvobodte dalsf divku.
Vratte se zpét a jdéte druhou chod-
bou, na konci jsou posledni dvé
unesené divky. Odejdéte spodnim
otvorem a jdéte za nacelnikem.
Zazvoiite na zvon a odplujte na
voru.

THE TIME MACHINE

Jste opét v Muzeu a mate za ukol
najit soutasti stroje ¢asu. Bézte do
dvefi vlevo od tyranosaura a doll
do expozice Zemé. Dejte hlavu na
ruku a prolezte do sloupu. Vyska-
kejte co nejvy3 a za pomoci satelitl
seberte soulast stroje Casu. Vrafte
se k Danovi a vezméte si hlavu zpé&t.
Bézte zpatky a vybéhnéte po scho-
dech na balkon. Vydejte se ve sméru
hodinovych ruciek. V expozici
zvuku héhejte po kostkach podle
toho, jak budou hrat, v expozici
vesmiru poloZte hlavu na ruku

a s Danem zmacknéte spinac. Uti-
kejte s rukou k raketé a vyhybejte
se stielam (8], pockejte, az ufon
trefi raketu, a prebéhnéte na dalsi
spinad. Po zniceni rakety seberte
posledni soucast stroje ¢asu, od
ruky hlavu a muzete jit zkompleto-
vat stroj casu.

Utikejte do domku uprostied

a v podzemi seberte kamen casu.
Spadne na vas klec, ale na Stésti
pFijde na pomoc ruka. Dejte ji svou
hlavu, vybéhnéte ven dirou nad
schody a v prostfednim domku vlez-
te do kamen. Dan je nyni volny

a muze si vzit hlavu nazpét. Jdéte

k domu nacelnika a po zneSkodnéni
mu seberte kli¢. Jdéte do jeho domu
a v druhé mistnosti se prevléknéte

do jeho $atu. Jdéte za prevoznikem
a ten vas v domnéni, Ze jste nacel-
nik, pfeveze ke stroji ¢asu.
PFipravte se na souboj s Jackem
Rozparovacem [9). Normalné je
Jack nezranitelny, ale kdyz chce
vysavat z Kiyi energii, musf se
zhmotnit. Utikejte pfed nim a neza-
pomefite Kiye dopliovat energii
|éCivym svétlem.

CATHEDRAL SPIRES

V tomto kole musite najit 12 ztra-
cenych dusi. Utikejte doleva, seber-
te prvni dudi a vylezte po Zeb¥Fiku
nahoru. U daldiho Zeb#iku si musite
dat pozor na kotlik, ktery na vas
lije sviij obsah. Prob&hnéte chrlice
ohné a vylezte na dalsf ZebFik. Zdo-
lejte dal&i chrlice a vy$plhejte po
Zebfiku na stfechu. Vpravo seberte
dalsi dusi a jdéte po stFese dal
dozadu. Po levé i pravé strané jsou
dvefe a v nich jedna duSe. Seberte
obé duse a utikejte dal po streSe.
Splhejte po vézi, dokud nenajdete
lahvi¢ku se Zivotem a posledni dusi,
kterou lze venku najit. Vylezte
nahoru na véz a vstupte do brany
(10).

PFeskocte na lustr a cestou doll
seshirejte vdechny duse. Jdéte do
mistnosti s malymi dvefmi a seberte
tam dusi. Vratte se zpét a bézte do

prot&jsich dvefi, pFejedte na druhot
stranu a skocte na lustr. Vyjedte
nahoru a zrychlenym skokem pre-
skocte pro ozubené kole¢ko. Posu-
vnou ploSinou se nechte prevézt na
stranu a preskocte na Zeb¥ik.
Seberte zbyvajici t¥i duse a bézte do
dvefi v pFizemi. Seberte posledni
dusi a v nasledujici mistnosti pou-
Zijte ozubené kolo u mechanismu na
sténé. Bouchnéte do paky tolikrat,
aby bylo mozné jit do dal3f mistnos-
ti. Dejte hlavu na ruku a skocte do
otvoru v podlaze. Doskakejte pro
druhé ozubené kolo, preskolte na
soukoli a odejdéte dirou. S Danem
jdéte zpatky k prvnimu mechanismu
a natolte druhou mistnost a vloZte
druhé ozubené kolo do jejiho
mechanismu. Opét jdéte natocit dru-
hou mistnost a pakou na sténé otoc-
te tfeti mistnost, tak abyste mohli
po ZebFiku vylézt do posledni mist-
nosti. Po kratké sekvenci se zalne
odpocitavat ¢as, ve kterém se musi-
te dostat pry¢ z véze (11]).

THE DEMON

Zabijte Carodéjovy poskoky a jdéte
zabit démona [T2]. Uhybejte jeho
Gtokum, a az poleti raketa okolo,
stéilejte ji do zadi, dokud se nezaky-
méci a nezaséhne omylem démona.

Lukas Kolinsky
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SPRAVCE CD: Catherine Channonova
Pripominky, dotazy a nadavky lze smé-
rovat na elektronickou adresu playstati-
on@score.cz Ci zasilat faxem na Cislo
02/367 951. Telefonicky wyrizujeme
pouze reklamace.

entokrat je nas disk tak trochu ve stylu skateboardu, pro-
T toze po dlouhém cekani se zde koneéné objevuje Tony

Hawk’s 2. Demo druhého dilu téhle skvélé skateboardove

simulace rozhodné stoji za podivani. Dale se predstavi
Euro 2000 od EA v podani dvou ,,nejhorsich* tymd $ampionatu a
\iuppet RaceMania. A dokonce budete mit moznost podivat se na
ednu z dosud viibec nejambiciéznéjsich her - In Cold Blood. Tolik
dem a tak malo casu...

Catherine Channon

POUZITI DISKU 28

te nshrdt dvodni menu disku, 7 Jednotlivgch dem si
yyhirat pomoci tladitek € 3 . Tlasfitken &
tvrdite svou volbu. Fo dokonceni néktervych ukdzek
<= muset resetovat konzolu,

DIVEJTE SE, HRAJTE...

-

180 NOLLIE i+ oW EAKNOSE

T

X2 .

Mate dve minutv, abyste prekonali dctyhodny vwjkon 5313481. Dokazete to? Tézko.

Tony Hawk
Pro Skater

NI

B VYDAVATEL Activision
H STYL Simuldtor skateboardu
H PROGRAM Hratelné demo

ak tady je ta hry, na niz jste tolik cekali.
T A nejenom Ze se vraci na scénu, ale ten-
tokrat je i vétsi a lepsi nez kdykoliv
predtim. V nasem demu si mizete zahrat bud
v roli Tonyho, nebo Chada Musy, a to v skate-
boardovém parku v Marseille. Ten je plny sko-
kankd a nejrbznéjsich typl ramp. Ale kdyby
vam snad ani to nestacilo, dali jsme tam i fan-
tasticky Skate Park Editor, stejné jako Create
A Skater, coz je funkce umoziujici vytvorit si
vlastniho zavodnika. Myslite si, ze jste nejlepsi?
Pak zkuste prekonat nejlepsi dosazeny vykon
v demu, ktery ¢ini 5313481 bodd. Uz poloviéni
vysledek je viak dikazem, Ze to s prknem
opravdu umite.

B Ovladani:

grind (jizda po obrubniku)

vyskok

uchopeni prkna rukou

skréeni a vyskok

naklonit se dopredu/exit z parku

>®000®

otocka/vyvazovani rovnovahy pri
grindu

brzda/zaklonit se

rychla otocka (podrzet)

rychla otocka (podrzet)
prepnout/pravidelné

pauza

opusténi dema

@V BEE 1

Tipy: Pro manuals/nosemanuals mackejte P
nebo W 4. Pro nose nebo tailslide pouzijte <= @
nebo = @.

H Dalsi rysy:

Kompletni verze hry obsahuje nové okruhy roz-
misténé po celém svété. A nejenom ze jsou dva-
krat tak velké jako jejich predchidci, ale rovnéz
obsahuji skryté oblasti. Je zde rezim pro osm
hracd, stejné jako Tag Mode, kde mate za ukol
své protivniky zatlouct do asfaltu.

M Dalsi informace: ‘

Vice se dozvite v nasem mamutim ¢lanku o vzni-
ku Tony Hawk’s, ktery vysel v ¢isle 26. Na recenzi
si budete muset pockat na jedno z chystanych
vydani.
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'Euro 2

Tady mate
prilezitost si
zahrat zapas
dvou velkych
evropskych riva-
. Mate ale
jenom jeden
poloéas, tak si
dejte zalezet.

B VYDAVATEL EA

B STYL Fotbslovy simulétor

B PROGRAM Hratelné demo

ohle demo slibuje skvélou zaba-
vy, a i kdyz jde o predélavku
FIFA série a i kdyz je EURO 2000
uz za nami, urcité pfijde vhod. Proti
sobé stoji Anglie a Némecko v zépase

o titul Nejhorsi tym sampionatu. K dis-
pozici je ale pouze prvni polovina, tak
makejte od zacatku, at ten zapas neni
nuda jako na samotném Euru.

B Ovladani:
Kontrola hrace
&> pohyb hrace/zamifit strelu

® sprint

© strela/obranny zakrok

® pihravka/prepnuti mezi hraci
(@) lob/agresivni obranny zakrok
(11} kolma prihravka

@ tvrdy obranny zakrok
Hlavickovani

©laz ~2vicka na branu

®(dz) hlavicka na hracova prsa
®(d?7) hlavicka na hra¢ovu nohu
Voleje

©(2x stiskni) volej nebo strela ntizkami
®(2x stiskni) volej na hracova prsa
®)(2x stiskni) volej na hracovu nohu
Obratnosti

m Stisknout pro vyskok, podrzet
pro vyhnuti do strany

(72} Stisknout pro obrat o 360
stupnd, podrzet pro kratky
sprint

H Dalsi rysy:

Kompletni hra ma 51 evropskych tyml
(kvalifikace i Sampionat), skutecné sta-
diony a jsou zde i uz klasické zapasy
historie.

H Dalsi informace:

V minulém ¢isle se dozvite, jak kvalitni
hra tohle EURO 2000 vlastné je - je to
jen dalsi FIFA nebo néco vic? Dostane
Konami a jeji ISS Evolution konecné na
frak? Ctéte.

Muppetové
Silenstvi opét uderilo.
Tady jsou dva téma-
tické okruhy, ctyri

z vasich oblibenych
postavicek, pricemz
kazda z nich ma vlast-
ni vozitko. A tak
nahodte motor a kou-
kejte po néjakych pri-
hodnych zkratkach.

dCeE

B VYDAVATEL SCEE
B STYL Zévody motoksr
B PROGRAM Hratelné demo

K ermit, Miss Piggy, Gonzo a zby-
tek party si pravé odbyvaji sv(j
debut na PlayStation. Tento
rozjafeny zavod motokar skyta souboje
v opravdovém muppetovském stylu.

A at jste fandy serialy, ¢i nikoliv, urcité
tomu prijdete na chut. Nase demo
obsahuje z celé hry dvé traté - Gravey-
ard (hfbitov) a Canyon (karion). Mlzete
zavodit bud samostatné, nebo s kama-
radem.

H Ovladani:

® rychlost

® vyskok

® kamera

© brzda a zpatecka
®+©  jizda smykem

doleva

doprava

pauza

vystreleni prvniho pick-upu
vystfeleni druhého pick-uou
Boost (Boost Meter se
zobrazuje v ovoci. Kdyz
ukazatel blika, mate

k dispozici MegaBoost
zvlastni pohyb (Funguje pouz=
s plny Boost Metrem z =
pét sekund.)

RSN A2

B

M Dalsi rysy:
Kompletni hra obsahuje 12 rbznych rez —-
a 25 vozitek.

B Dalsi informace:
Vice se 0 Muppetech dozvite v nasi rece-
zi v PSM26.
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Na radeé je nra: éislo jedna.
Dnes vypada velice uvolnéné
a zjevné si ziskal sympatie publi-
ka. Zvolil céervenou kouli, coz je

Ik bezpecny Stouch, tedy
pokud se bude dostatecné kon-
centrovat.

Worid Championship

Snooker

B VYDAVATEL Codemasters
W STYL Simulétor kule€niku
H PROGRAM Hratelné demo

—S vétovy Sampionat v kule¢niku
sotva skoncil a uz tu mate dalsi
3anci vyzkouset si tenhle nadher-
nv sport v teple domova. V nasem demu
st mdZete zahrat plnych pét minut. Je to

® pozice taga (pomoci P b
upravte Uhel)

2 pohled shora

% Gder

© zrychlit ader

P &>+©  nastavit rotaci

&« rotace taga

™ zménit uhel pohledu
L= pauza / moznosti
= zvolit kouli

Dz B vyladit

M e>+@  pohyb kouli»

PN e>+@m  nahled
MNe>+m nahled shora

M Dalsi rysy:

V kompletni verzi hry narazite na 20 nej-
lepsich hracd kulecniku na svété, veetné
takovych jmen jako Stephen Hendry, Ken
Doherty, Mark Williams, Ronnie O'Sullivan
a Dennis Taylor. Nez se dostanete do
slavné Crucible, musite se kvalifikovat

v mistnich soutézich.

B Dalsi informace:

Recenzi hry World Championship Snooker
najdete v PSM26. Zda se, ze to je letos
vlibec nejlepsi kule¢nikova simulace.

V demu
mate na sta-
rost vlastni
kosmickou lod'
a v boji mezi
galaxiemi jste
vystaveni
zkousce ohném.

Star Ixio

il

B VYDAVATEL SCEE
W STYL Vesmirnd stitiletks
H PROGRAM Hratelné demo

demu Star Ixiom usednete za volant
v (nebo knypl?) své vlastni kosmické
lodi. Jakmile si vyzkousite Training
Mode a lod nalezité prozkoumate, dostane-
te se do samotného viru bojovych situaci.

W Ovladani:
ovladani na mapé
1P &> pohyb kurzorem

@ pfepnout se na bitevni displej
© ukazat statut, vystrelit fotony

(®) skok

@ nebo@ zménit pozadi mapy

@ prepnout se do rezimu Photon
(2] upravit rychlost kurzoru

| pauza

Ovladani na Base Screen (zakladni displej)
V&> pohyb postavy

vypad
® mluvit
® zZrusit

(31] menu pro zkratky
B /@  Stisknutim a najednou hru
resetujete.

Ovladani na Combat Screen (Bitevni disple
VP &= pohyb lodi

snizit rychlost (pfi dvojim stise.
se snizi rychleji)

zvysit rychlost (pfi dvojim
stisku se zvysi rychleji)

nalevo

napravo

prepnout do rezimu mapy
zménit zvétseni radaru

strela

pouzit podzbran

@ zmeénit Uhel pohledu

I®OOCBE B

B Dalsi rysy:

Hra vas hodi pfimo doprostied nejvétsi
valky ve vesmiru. A prodava se za skvélo.
cenu!

M Dalsi informace:
Uplny a upfimny PlayTest si mlzete precis:
v PSM25.

i

p - P - -
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In Cold Blood

H VYDAVATEL SCEE
B STYL Akcni adventura
B PROGRAM Nehratelné demo

=

d renomovanych vyvojafli Revolu-
tion (autord Broken Sword) pficha-
zi dosud nejambicioznéjsi playsta-

tionova hra, kterd se kdy na trhu objevila.
Revolution se vzdali onoho point-and-click
interface svych predchozich her a pokusili
se sloucit hratelnost s atmosférou holly-
woodského trhaku. In Cold Blood je filmo-
vy pibéh o valce, diktatorstvi, zradé

a Spionazi. Vice v recenzi na str. 54.

POHLED
NA HRY BUDOUCI

NAS PRAVIDELNY
| SOUCASNE

Hraiete v roli Johna Corda
agenta MI6 a zlomeného muze
jenz prosel nevysloviteingm mucs
nim.

Hogs Of \War

B VYDAVATEL Infogrames
H STYL Worms s prasatams
H PROGRAM Nehratelné demo

Z

dalo se vam, ze hry, kde se Zervi
ubijeji k smrti, jsou trochu divné?
Pak tohle asi vibec nebude hra pro

vas, protoze tentokrat to jsou pasici. Tahle
prasatka, ¢asto vyzbrojena slusnymi zbrané-
mi, rozpoutala svétovou valku, jakou svét
dosud nevidél. Hordy prasat touzicich po
krvi tahnou do pole a nasleduiji obrovska
jatka. A to v3e s hlasovym doprovodem
Rika Mayalla. Vice v recenzi na strané 64.

Prasata ve valce?
Co proboha vymysli dalSihe? Nz
strané 64 najdete recenzi téts
veprovym inspirované adventury

Stal‘ ocean:The Second Story

B VYDAVATEL SCEE
H STYL RPG
B PROGRAM Nehratelné demo

A

oté, co bohové hodili na nic netu-
Sici planetu obrovsky meteorit, zde
nastava peklo. Dva narody z proti-

lehlych koncti galaxie se spojily, aby plane-
tu zachranily. Je to originalni pfibéh s vel-
kym armem klasického erpégécka. Ve hre
najdete v3e, co od slusného RPG cekate,
tésit se mlzete na 80 rdznych zakonéeni,
tfi bitevni rezimy, a to vcetné bitev v real-
ném case apod.

Toto RPG e starem

stylu je zaloZzeno na klasickém
gr‘ibéhu galaktickych rozmérua.

kej F interaktivi
a hoji v realném case.

Silent Bomber

B VYDAVATEL Studio 3
H STYL Bo.Jovka
H PROGRAM Nehratelné demo

S

eni pochyb o tom, ze exploze ve
hrach jsou vzdy kladnou véci -
a ¢im vétsi, tim lepsi. Pravé proto

je hra zcela zalozena na vybuchach dobra
hra. A pravé takovou hrou je Silent Bomber
- néco mezi Bombermanem a Syphon Fil-
terem, kdy se rafi¢eni bomb stfida s d&jové
orientovanymi scénami. Cim dale se ve hre
dostanete, tim vétsi jsou exploze. Téste se
na hratelné demo.

Vampire Hunter D

E VYDAVATEL JUC Interactive
W STYL RPG
H PROGRAM Nehratelné demo

i

ra je zalozena na fadé knih,
které inspirovaly filmy jako
treba Blade. Vampire Hunter

D se odehrava v dobé, kdy upifi terori-
zovali obyvatelstvo. Za jejich zni¢eni se
nabizely velké penize a vznikla tak
nova kasta loved, z nichz nejznaméjsi
byl poloclovék, poloupir. Toto mrazivé
RPG podle vieho bude hodné nekom-
promisni.

Je to Bomberman, jenz=
sofistikovanéjsi. Téste se n=
enormni exploze, masové
niceni a naprosté pohrdan:
bezpecnosti vefejnosti.

e s A D ) L
A R A PR PRO

RO = A 0 ) = A R A 0
B0 = » O =R BA

= B -, A -
= B0 3 = 2

RO PROC D D = - AR
= DEC = =

B RIBBO A DA

SRPEN 2000 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN 0ss



DOPISY

Tradifni poita: Feedback, Oficiélni Efesky PlayStation Magszin, Santrochova 16, 162 00 Prshs &

Ussmirnd posta: JenmPpsmag.cz Web: www.psmag.cz

FEEDSA

3 70 OWPION LEMLE * DEXTION'S 00T 2 ¢ REDIIVIL 2 ¢ (S DR * P SHCK B ¢ AT

PI {GFICIALNI CESKY ]
s gnuswqu

FIN
FANTASY IK

nasmul + BUDOUCNOST /3

EXPLDZE | NIWINEK'

PROFI PSM?

z 2 nkolik kamaradi mame par pripomi-
e jen tak se muzZete zlepSovat, ze?
<dy2 to zase neotisknete a radéji sah-
po dopisu, kde se nechate vychvalovat,
slibuji, Ze uz psat nebudeme, protoze je
oda znamky. 1) Proc jste ohodnotili
mbat 3 jen 3 a v némeckém Das
e PSM 9? Pro¢ Ehrgeiz 5
némeckém 97 Mohl bych pokracovat.
e pravda, kde je profesionalni
up a ne pistup jedince. Na i
recenzich zaleZi hodné, protoze
podle toho hrad voli!
Pro€ v recenzich
kus mista o vécech
arany nezajima-

OOw N

kavame, se

y nedostane? 3)
lest? Jen Skoda
kdyz je tomu urce-
k malo mista.

an Hsnvkov-csl

KDO SE MOC PTA

Diky za skvély casopis, ale mél bych par
namétu a dotazl. Mohli byste zvét3it rub-
riky Feedback a Top Secret? Dale bych se
chtél zeptat, zda nékdy k magazinu nedate
plnou hru, ktera nenf Yaroze, zda se
nékdy do¢kame plakatu, a také by mne

zajimalo, jak dlouho jesté budete vycha-

zet a zda budete vydavat i magazin

pro PlayStation2.

A poslednf otazka - délate
svoji praci radi, nebo ji déla-
te pro penize?
= Jan Malintik.,
Vykleky

MISTO PRO VASE NAZORY. PISTE!

a at vas provazi sila PlayStation.
Stati- Vodtéch Z.,
ed- Kromé¥iz

RETRO ZAKYS

Ahoj redakce PSM. Prosim o uvedeni che-
atti na hru Tomb Raider 2. Velice bych je
ocenil. Dale byste mohli uvést navod na
tento titul. PFedem dékuji za vypomoc

DOPRPIS VESICE
PALEC NAHORU

Alespofi zavan upFimnosti v tom tvém magacinu. Velka jedni¢ka za Uvodni
slovo (€islo 27). Dokonce jsem zaslechl, Ze existuje cosi jako: , TuSeni
mozku Modraka Jana"“, s ¢imz bych opatrné souhlasil vzhledem k tvému
nadseni Bishi Bashi. Uvidime, nakolik v budoucnu p¥ijme$ Starmanovu
ultimativnost volantu a zak¥ivenych nohou stihajicich neposedny pumlic,
nebo zda konec¢né usly$im o programech podporujicich logiku a kombinaé-
ni schopnosti. PFipadné kvalitni humor.

Dost lidi kolem je roz¢arovanych z nepretrzité zaplavy na prvni
pohled zajimavych titull, které vSak bohuZel nevyjdou na evropskych
trzich. Evropan jako mongoloidni alkoholik hlasité ¥ihajici do prestavek
mezi hvizdanim rozhod¢iho. V podobném duchu jsou i témé¥ dvé tietiny
tebou zastitovanych stranek. Smutné.

Ma osobni vyhrada je k bezmezné glorifikaci konzoly, jeZz se ma na trh
dostat v zafi, tedy pFistroje s oznacenim 2. Na strankach zmifiuje$ 70 mil.
uzivatelu, coz jiz zacina byt pocet zasluhujici jistou davku respektu. Presto

je splachne$ megalomanskymi titulky oslavujicimi vlastni vize. Bud skon&i§
jako maly Hitler, nebo blaznivy kmet hlasajici pravdu ze staré zidle

v parku. Vyjde to nastejno. Informativnost samozi¥ejmé ano, ale vybouleny
poklopec nad nééfm co nas teprve éeké7 To uz si musi uiit kaidy sém
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