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LAVINA
RECENZI

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

GRAN TURISMO 2

ISS PRO EVOLUTION

F1 WORLD GRAND PRIX

TRICK ’N’ SNOWBOARDER

HELLNIGHT

NHL FACE OFF 2000

RISING ZAN: SAMURAI

ACE COMBAT 3: ELECTROSPHERE
SHADOW MADNESS *

INTERNATIONAL TRACK AND FIELD 2

SUPERCROSS 2000

JURASSIC PARK: WARPATH

VIGILANTE 8: 2ND OFFENCE

RAILROAD TYCOON 2

NBA SHOWTIME

PONG

IN COLD BLOOD

Pssst .. Chcete slySet néco o pristim Metal
Gearu? Odhalujeme tajny projekt tymu Revolution.

BLIZI SE!

Predavkovani PS2!
Lesklé nové
obrazky z Tekken
Tag, GT 2000,
Ridge Racer V,
1S5 2000

a mnohem vic!

TURISVIO
PLAYTEST!

Nahlizime pod kapotu
fenomenalni zavodni hry.

Cena 230,- K¢ Birezen 2000

ﬁUkE PRO PS2 ROLLCAGE STAGEIl OBRAZKY Z UNREALU THEME
PARK WORLD F1 2000 0D EA PRVNICAST NAVODU NA FFVIII COOL
BOARDERS 4 RALLY CHAMPIONSHIP & MASTERS SPEEDBALL 2100
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Ahoj. Zatimco se
naramné bavite nad
mou fotografii, ja
premyslim, jak asi
vypadate vy. Nevim

0 vas vlbec nic -
moZné pravé ted Cekate
na autobus, moZzna nenapadné Silhate pod Skolnf
lavici @ mozna pravé uhanite ulici s ukradenym
Casopisem. Mozna jste PlayStation Magazin
nahodou objevili u kamarada a pravé jim
narychlo listujete (v marné snaze dozvédét se,

o co tu jde), mozna jste vérny predplatitel. }
Pravdépodobné jste muz, ale jisté to neni.
MozZna Ze vas jesté dnes ceka hromada
domécich tkoll, nebo jste pravé uloZili ke
spanku své déti. Nemam tuSeni. Jediné, co vim,
je, Zze mate radi videohry a mam obrovské
potfebuji védét. Pravé pro vas tu totiz jsme - af
uz chcete védét, ktery fotbal je nejlepsi (ISS
Pro Evolution) nebo touzite znat cheaty na
Apocalypse (@M@ pro odemknuti drovni),
chceme vam pomoci dostat z PlayStation co
nejvice. Na oplatku doufdme, Ze se stanete
nasimi pravidelnymi Ctenafi.

Konec reklamni vsuvky, diky, Ze jste to
vydrZeli. Rad bych na tomto misté podékoval
Faridovi za dva roky perné dfiny - po tom jak
PSM rozjel pro mne jisté nebude tak tézké
tuhle show udrZet v plné jizdé. V Zadném
pFipadé ale nepolevujeme, spustili jsme novy
web, planujeme dalsi zmény a nezadrZitelné se
blizi i PlayStation2. Za sebe i za vas, viechny
Ctenare, bych si pral, aby kazdy mésic byl
hraésky tak plodny, jako pravé leden 2000 -
Resident Evil 3: Nemesis, Gran Turismo 2
a ISS Pro Evolution 2000 jsou podle mého
nazoru t¥i z péti nejlepSich her pro PS1. Jejich
recenze najdete na nasledujicich strankach.

Uzijte si je.

A [ﬂﬂ@dm

IJan Modrak (Séfredaktor)

RESIDENT
EVIL 3: nemesis a2

Vitejte zpét v Racoon City. Treti dil Resi je jeste
lepsi, nez jsme doufali.

Gran Turismo 2 48

Konecné recenze! Nejlepsi zavodni hra viech
dob je realitou.

in Cold Blood 20

Exkluzivni informace o hfe, které prodlouZi Zivot
PlayStation.

F1 2000 '8

Utok novinek! Electronic Arts odhaluj tajerm
stvi své nové F-7.

Jednohub 38

Ve spousté skvélych her je ukryta spousta skvahch
mini her. Odhalujeme je pro vas.

Final Fantasy VIl 84

S prvni ¢asti naSeho navodu na RPG peciw ==
urcité dokazete!

TTE
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Rally Championship { In Cold Blood

Bude toto premozitel Colina McRag? s | 2viastni agent PSM odhaluje pozadi Spionazni hry od Revolution.

D

BLUEPRINTY ‘ | AYE
Speedball 2100 . . .. 26 Beatmanla .. ... B2 Theme Park World . . . 36

=y ot
ks j;o 8 el SinicntilRint wipasick | Japonska rytmicka uchylnost konené take Pokratovani slavné finanéné budovaci strategie od
| - v evropském stfihu. Po dlouhem cekani " Bulifrogu je tu. Také vas uz nudi ta stara kraksna
I | kone&né dorazil do redakce preview code. na Matgjské pouti? Zde je FeSeni: postavte si
Ra l\] ChamplonShlp 28 | Dobra zprava pro vSechny, keefi vzdycky touZil svoji viastni horskou drahu dle libosti a nalady.

mefite lazove tra Re 1 o & g, - o = S P y
;menze :: Eaasn;/zeene tSev;IdskoCKtJ/ . ' po kariéfe DJe. Spatna zpréava pro jejich rodiCe Pak si prepnéte do prvni osoby a oko3tujte slast

© : . = . . | a sousedy. 7 jizdy na viastnim Sileném dile. :
pry o simulaci skuteéného zavodu. Celéd se i

sdehrava v Britanii. Ra“v Masters T | i 34
|V zmé ma tlovek dvé moznosti: bud se na par

COIDH\] Wars: mésicti zavie do whFaté sauny, nebo wyhiasi valku

Red Sun e e o 30 | vBtru a desti za volantem vozu rallye. Rally

. Masters od &védskych pinballowych kingt Digital
' llusions nabizi to druhé.

/= vesmiru vas nikdo nemiZe slydet, kdyz
ite swmi lasery kfizniky vetfelcd na
mave platky.

Premier
Manager 2000 . ... 31

ames predstavuji svdj nejnovesi model ! el 388 134 Borel
DAX Tpem e Ghas
ového managementu. Slibuje byt nejlepsi

| akéni hru, kiem
predevsim o uméni
skryvat se.”

IN COLD BLOOD STRANA 20

RALLY
MASTERS
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llstou daVko}l Stésti dokaze graficky engine

ztvarnit i animaci Thunderbirds.

¥

ODSTRARTOVALIJSIVIE

NA PLAYSTATION2 SE MAJI OBJEVIT KULTOVNI LOUTKY

ak nejlépe vyhodit 20 miliona liber?
Pravé v této zavidénihodné pozici se
nachazeji u SCi. V minulém ¢isle jsme vas
i informovali, ze ziskali licenci na Mille
Miglia. A v utraceni penéz pokracovali i v tomto
mésici a vabec pfi tom nesetfili. Ziskali kontrakt na
vydani hry Thunderbird, p¥i-
ZemZ na projektu se ma podi-
let autor show Gerry Ander-
son.

o néco dokonalejsi nez plivodni show. Spatna zprava je
to, ze hru neuvidime dfive nez na podzim 2001.

Kevin Buckner, feditel Deep Red, k tomu fika: “Toto
je jedna z téch her, které prijdou jako blesk z istého
nebe, a nas tym se nemdze dockat, az se do toho pusti.
Uz ted cituji postavicky ze show a podivné chodil, Jisté
bude zajimaveé, jak se tento tficeticlenny autorsky tym,

dostatecné vybaveny zkusenostmi
smmmme’  ze strategickych her, svého ukolu
J BBS zhosti a jak vyuzije licenci i tech-
il nické moznosti nové konzoly. Ted
‘ pro zménu z jiného soudku. SCi pra-
cuji rovnéz na projektu Titanium Angels, rovnéz pro
PS2, pFicemz tato hra je posazena do jakési alternativni
budoucnosti. Plvabna, oviem nekompromisni Carmen
Blakeova nouzové pfistane na nehostinné planeté
a musi si probit cestu domdl. Ze by Lara Croftova pro

novou konzolu? Jen si damy prosim nervéte vlasy ani
nedrasejte obliceje. Vice v pfistim Cisle... B

RETRO LIMBO

ARVE NEBE, Cl SNAD COIN-OPOVE PEKLO? UVIDIME. TENTO MESIC: RAINBOW ISLANI?S

“Vie sméfuje k dalsimu
“orovskému uspéchu, jenz by se
—2| dostavit s navratem show
Thunderbird na televizni obra-
zovky na podzim,, fika sam mistr loutkaF, v plné praci na

smpletnim prepracovani programu. Na softwarové
zoracovani hry, jez je prozatim oznacovana za “strategic-

ou akeni,, si SCi pojistili firmu Deep Red Games. Dobra
zorava zni, ze se objevi na PS2, tudiz tato verze bude

PROC MAM RAD B PROC NENAVIDIM
RAINBOW ISLANDS BN i | RAINBOW ISLANDS

S nastupem polygonu se dvojrozmérné plosi- i ‘ SR ot ‘ §
novky nevyhnutelné staly *ci minulosti, oviem

stoji za to, polotzit si otazku proc. Protoze poly-
gony prispivaji k lepsi hratelnosti? Vibec ne,
spise protoze jsou nové a kazdy si mysli, ze je
musi pouzivat. Hry jako Rainbow Islands jsou
wlasem z davnych dob kdy hratelnost byla

Jako jediny diivod obrovské obliby Rainbow Islands
s AR R B se mi jevi to, Ze hra hyFi barvami. Vzdyt co jiného by
za tim mohlo byt? Grafika? Ta snad uz horsi byt

[’"‘ N r‘"‘ 'i BN  nemiize? Hratelnost? To by bylo zabavnéjsi vydlou-
bavat si odi lzickou. Zivotnost? To by déle vydrzel

mmqgg‘ snézny muz na Sahare. Nenechejte se o3a-
lit, tato hra ma poradné daleko do
onoho skvostu, za néhoz ji néktefi chté-
ji vydavat. Uz na Gvodni obrazovce je zasadni chyba a neo-
mluvitelné faux pas - hlavni postava je zrzek. Ale hraé se
prece musi s hlavnim hrdinou ztotoznit, takze se mu tento
hrdina musi i libit. Navic mam za to, Ze mnoho béinych
hraéti nenalezne v tom, co hra nabizi, prilis velké zalibeni:
potzirani ovoce, hazeni duchy a podobné véci, to je roz-
hodné jen pro nékoho. Prosté tu hru nenavidim.
Catherine Channonova

hubeni nepratel
ovni byla origi-
, pricemz na
avku energie jako
a navic zde bylo
a zluta, rizova
o dny. Rozkosné.

Justin Calvert

uksrm-u'Proc"PrumzeJusunnesmwyhrat. Tot zakon.

Tony Mott Je Séfr
Edge, nedprestiz
vého periodiks vérudiciho se pot
tovym hrém,

BUDOUCNOSTI

JAK SE BLIZI UVEDENI PS2, ZALE-
Zi NA KVALITE CiM DAL ViC

&je se néco divného. Jak tomu byva kazdy

meésic, i ted jsem se vrhnul na kupu pre-

view, které mi zaslal na3 ¢lovék v Japonsku.
Vyvoj na fronté jménem PlayStation2 kraci pocho-
piteln& milovymi kroky, a tak ani nepfekvapilo, ze
¢ast cenného bali¢ku z orientu tvofila sada obrazkd
ze Sky Surferu.

Ve hie od Idea Factory se stavate naprostym
sportovnim Silencem a po vyskoku z letadla surfu-
jete po obloze na prkné. V kupé Mah Jong simula-
torl a nejréznéjsich pokracovani to plsobi origi-
nalné, pri¢emz napadity koncept jesté zvyraziuje
skvéla grafika, takze jsem si v hlavé uz sumiroval
optimistickou recenzi. Ale pak zazvonil telefon.
Ukazalo se, ze navzdory desitkam fotek ze hry
davno zpfistupnénych pres miliony webovych stra-
nek si u Idea Factory neprali, abychom tiskli jakéko-
li vizualni materialy. Podle vieho tak hru ¢eka kom-
pletni pfepracovani. Néco podobného jsem nezazil
za celych sedm let své novinarské praxe. A kdyby
nic jiného, alespor to dodalo na divéryhodnosti
nékterym nedavno vznesenym pozoruhodnym tvr-
zenim. Treba Ze softwarové firmy nemohou ziskat
pristup k vyvojovym sadam pro PS2, dokud neode-
vzdaji Sony natvrdo postavené koncepty. A ze
Sony miize odejmout firmam svou podporu, pokud
nabude dojmu, Ze projekt nepostupuije - dle jejich
nazoru, samozfejmé - tim spravnym smérem, a ze
tudiz kreativni svobodeé se |ze té&sit nejdfive na dru-
hém projektu. Jakkoli to zni znepokojivé, mizeme
byt v tichosti radi, Ze Sony drzi své partnery takto
zkratka. Vzdyt v minulém Cisle jsem si stézoval na
to, ze v Ustfedi Sony neexistuje dostate¢ny dohlec
nad kvalitou produkt(. Ted tedy tato zprava - ales-
pon vime, Ze se s tim snazi néco udélat. Chvala
bohu.
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tykalo s RPG

Like Ridge but want more
realism? Say hello to RRV...

necné po

Diky Kamurai si Namco ko-

SHIN RIDGE RACER
KAM u RA' SH I N LA' Zatimco GT 2000 od Polyphony provazeji scenérie, spoustu polygonovych polopra-
| 5

nejraznéjsi famy a dohady (Bude odloz lednosti a navic rozkosna divka jmé Ai

jeho €asnéjsi vydani v hernach?), Namco se Fukami, 20leta fanynka rychlych vozi, mezi
Po letech téméF naprosté nadvlady Square ovladate Etyfi postavy - dvé lidské (Syuon pevné rozhodli, 7e PlayStation2 by méla mit  jejiz zaliby, dle vyjad¥eni Namco, patfi ,kari,
v oblasti erpégécek se ted' rozhodlo vyzkou-  a Kagato) a dvé bozské (Sayohime a Fushino- ke svému uvedeni na trh $pickovou zavodni fotografovani a potapéni“. Dalsi velkou
Set své Stésti i Namco. Svét jejich RPG hry miko), jejichz dkolem je hrozbu zla zlikvido- hru, a proto stale vylepuiji sviij Shin Ridge zménou je to, Ze namisto zvysovani poctu
tvori $est zemi obyvanych jak lidmi, tak vat. Hra je rozdélena na dva pfibéhy a vy Racer. Ten béha na skvostnych 60f/s aut jich v Shin Ridge Racerovi bude ve sku-
bohy - jmenuji se Zemé, Oheii, Obloha, mezi nimi musite preskakovat. Dalsim zaji- a vyznacuje se mnohem realisti¢téjsim pfi- teénosti méné a diiraz bude polozen spise
Zivot, Temnota a Svétlo, coZ je vznasejici se mavym rysem je systém Mind And Will, jenz stupem nez jeho skorojmenovec: pfi kolizich  na kvalitu nez rozmanitost. Preview verze se
kralovstvi obyvané bohy. Reéeni bohové ovlada emoce ostatnich postav, a tak si je létaji jiskry, lepsi je osvétleni, na autech se hybaji skutecné rychle, obrazky nadherné,
ochraiiuji lidi pred zlymi bytostmi, jez pre- k sobé muzete pFipoutat. Vice dalsich infor- odrazi sluneéni paprsky i svétla reflektorq, takie se mame na co té&Sit a je moiné, ze
byvaji v hajemstvi Temnoty. Vy jako hraé maci brzy. od silnice se vznasi kouf z pneumatik, hi-res tato hra sebere GT 2000 vitr z plachet.

=

38 ON 138 OB
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PAYEPS

HRUZA, HRUZA, HRUZA

A NIKDE TOMU NENI KONEC

obré zpravy pro ty, kdo maji v oblibé krvavéjsi stranku
PlayStation - Capcom potvrdil pokracovani svych horo-
| rovych fantazii Resi Evil a Dino Crisis. Uz v minulém isle
| naseho ¢asopisu hovoil o Resi 4 Shinji Mikami, ale tepr-
ve pred nékolika dny prezident Capcomu Kenzo Tsujimoto ohlasil
plany na druhy dil Dina, ktery by se mél objevit na PS2. Pivodné se
mélo za to, Ze Dino 2 se objevi jesté na staré PlayStation a pro
PlayStation2 bude vyhrazen Dino 3, ale zda se, ze viemu je jinak.
Zatimco pfesné datum vydani Dino 2 nebylo dosud potvrzeno
(Capcom pouze tvrdi, ze to bude nékdy v tomto roce), byl uz
vybran evropsky publisher, jimz bude Virgin Interactive.

Ti. kdo hladovi po originalnich masakrech, jisté uvitaji dalsi plano-
vzny capcomovsky titul pro PS2. Nejnovéjsi snimky ze hry Onimusha
The Demon Warrior se py3ni obrovskym mnozstvim polygond, hi-res
rafikou, nadhernymi svételnymi efekty a texturami dokonale padnou-
mi k zasazeni hry. Podle poslednich zprav zde bude vystupovat mys-
Ticky samurajsky hrdina Akechi Samanosuka, jemuz svj hlas i tvaF pro-
| japonsky herec Kaneshiro. Ale v astfedi Capcomu nenajdete jen
v a vyhtezla stfeva. Na plvodni PlayStation mifi Breath Of Fire IV
z internetové spekulace mluvi o tom, Ze jesté dvé jina pokracovani se
ravuji pro PlayStation2. Za prvé Marvel vs Capcom, jehoz predéla-
nz verze by méla mifit smérem k PS2. Pravda, to poté&si tak pfiznivce
2D, ale je zde jesté lepsi zprava, a to, Ze silena dreamcastovska bojovka
PowerStone by se mohla objevit na PS2 ve formé druhého dilu. Kromé
Onimushi nejsou tato pokracovani ni¢im, nad &im bychom se méli roz-
olyvat, ale do doby, nez se objevi prvni vina dplné nového software, je
treba vzit, co pfijde. Ale co, vidyt to je Resi 4, ne? &

(nahore a dole vlevo) a Biohazard: Gun Survivor (dole

vprostied) plus snimek z PowerStone (dole vievo), pokraéovani by se mohlo objevit na PS2.

0]

y ze hry Onil

Prvni scr
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NOVE TITULY

(SQUARE)

Pokracovani velkého hitu z roku 1998.
Parasite Eve Il je vyrazné vylepsené,

a to také diky uplné novému autor-
skému tymu. Déj se odehrava ti roky
po originalu, postavy jsou tytéz,
ovsem vse ostatni se ponnulo kupre-
du - i an byl bitevni systém (ted’
je jeho souéasti i autozamérovani),
grafika dostala novy natér a zvysena
byla jesté intenzita beztak dosti
napjaté atmosféry. K tomu si pfipo-
ététe tvrdsi monstra, vic zakernych
utokd plus skvélou a pritazlivou
agentku jménem Aya Brea. Ze by Resi-
Cu vyrostl zdatny konkurent? &

/PARASITE EVE i

Vylezte, potvory! Parasite Eve se vraci

Tademryy herni sgent Ninda X
obchdzi tokidské ulice, sufo-
van hladem po polygonech

O0TARU YOUTH

kdy jindy.

Si nez

MITSUBISHI

Pokracovani popularni arkady. Crazy
Climber 2000 uvita kazdy, komu se
libilo Ape Escape. Nestadi ale svého
horolezce namifit na vrcholek budovy
a stisk tlaéitko, ted' musite pouzi-
vat analogového ovladace a co nejlé-
pe simulovat pohyb 3plhani. Prava

a leva packa totiz napodobuji pohyb
vasich pazi a nohou. Nestaéi jednodu-
Se vylézt na zed, v Crazy Climberovi
2000 musite prozkoumavat i vnitfek
3D budov. Retro nadsenci jisté s rado-
sti uvitaji plivodni verzi, ktera je ukry-
ta v podurovnich, zatimco zbytek si
bude prat poradné jisténi. B

N

(CRAZY CLIVIBER 2000

Pavouéi muz pro blazny do splhani po
budovach - CC 2000 a nové vysiny.

o
o - ~ =
'% : © Gren Turismo 2 sce) KDE IJE TG {SYRDVE] JEHNECI?
g ©® shin Yugioh
H Duel Monsters (Konsai) o jste dostali k Vanocum? Novou zavodni
g | (i Legend 0t Dragoon) ste) hru? Nebo snad novy fotbalovy simulator?
8 gz:z:g g:"zzl‘s;::f""e i Anebo e by jednu z téch adventur ve treti
\ el osobé? Jak rozkosné. Jestli jste méli to zatracené
Specification (Teito) stésti a dostali novy Tomb Raider nebo FIFA,
== TOP 5 - NEJOCEKAVANEJS nepochybné jste si prisli na své, ale netouzite

prece jenom ve skrytu duse po nééem, no po
nécem jiném?

| kdyz Japonci mohou byt zcela klidné obvinéni, ze
zanry herniho prdmyslu vysavaji skute¢né do dna (viz
Silenstvi pro robotech, potvorach a ted hororové
survival hry), tak v hernich obchodech Akihabary lze
najit vice originalnosti nez v nasich kramech. Mezi
hrami, které se chystaji vtrhnout na trh, najdeme
milostny simulator Sentimental Graffiti 2 &i urob si

[ Dragon Quest VII (enix)

©® Valkyrie Profile (enix
©® Super Robot

(SONY JAPAN)

Chase The Express je nadéji Sony pro
rok 2000. Je to trojrozmérna adventu-
ra, ktera se vyrovna Resident Evilu.
Ukolem je zachranit rukojmi z Blue
Harvestu, vlaku uneseného bandou
teroristﬁ. Vy hrajete v roli amerického
vojaka Jacka Mortona a pfi ikolu vam
jsou napomocni agenti Christina Way-
bornova a Boris Zugoski. Jsou zde
hadanky v Resi stylu, velice kvalitni
CG, tedy viechny pfedpoklady pro to,
aby se stala skvélou adventurou.

A protoze uz se pFipravuje anglicky
mluvici verze, miizeme se v dohledné
dobé tésit na evropskou verzi. B

o
/CHASE THE EXPRESS -

Hegemonie adventur ve tieti osobé

pokraéuje nechrozené dal.

Taisen Alpha (Benpresto)
O Parssite Eve 1T (swmsi sam bojovku Karu Hari Fighting Game Creator, zatim-
© Tsles Of Eternia tesco) co mezi poslednimi tituly jsou takoveé jako Vib Rib-
bon od Vectrexu ¢i zavody tahacl Dekotora Legend
TOP 5 - NEJOBLBENEJSt 2. Pravda, toto nejsou zrovna hry, které by PlayStati-

on dotlacily na samou mez jejich moznosti, nicméné
alespor dokazuji, ze ongmalnost jesté nevymrela.
A tak zatimco zapadni vydavatelé jsou otroky trendd
a stale narocnéjsich pozadavkl na pixelovou doko-
nalost, Japonci nabizeji skutecny vybér software,
ktery zde u nas viibec nemate 3anci najit.

Coze to vlastné fikam? To, ze az poleti PlayStati-
[ Dance Dance Revolution txensai) o+ ~ ~
© Sess Frontier 2 ame on? do Evropy, mg;eme snad doufat, ze se k nému
B Heicter Fari § G Lprifafi” nékolik originalnich hernich napadd. Véfte
® To Heart 2 thawselus) mi, vim, co fikam, dokud jste totiz nehrali hamburge-

D Final Fantasy VIII (Squsre

e

rovy simulator, neznate zivot. &

J

Po uspéchu Derby Stallion od ASCII

~ Frustrovani autofi her by méli svou
Lo v s (dosud 1.7 milionu prodanych kusa!)

it

« f2. 5% 352 bofy ¢
| pozornost upfit na Kaku Hari Fighting S °§ ’§ < £ .E : - iy B 3 -S‘ 2% 3 <5< - 2 E %
Game Creator.NejenomZetosama 5 § < <0 SiE '8 bude japonskou zizefi po/konskych' 8 =fk co 01 ER58E S3Fs
o sobé je dvojrozmérna bojovka,ale S5 5 £ °35 g @ >  hrachdale hasithra GallopRacer 75 3 swEEELSD L2383 E
rovnéz si v ni miizete vytvaret své S235>9E2 :'E 2000 0d Tecmo. Natrhubyseméla =20 3 R 0 SEE § £3 & 58
viastni bojovniky. Zvysit jejich rych- & :'m g £ w9 @ g objevit pFisti mésic a muzete se t&sit N f:' S0 :. E.-g \: “‘E" S ‘?E ]
= = - 2% 5 2 S » 3
lost, vahu, pridat specialni utoky N 3 QE 3 o5’y navice déje nei ve Stallionovi - titu- _§ ) é 8£ES S = E ESs
" i obranné chvaty. Ninja X fika: Boj“ 3 2 23355 EY luklonovaném zihadnym chovatel- £¢ 8§ 8.3 TEa g (REEEEE
: .2, 5 E s % 32 5%  skym/ dostihovym simulatorem ] ’§ L:.E s & z S¥E B Ts" VSl
Laska je ve vzduchu - na PS ted'mifi £ o (V] 2 § s 5 E % Chocobo Stallion. Pouze v Japonsku. Beo 3 § & g f;: 23 u38 é_ % ;
~ nékolik simulatorti milovaniadvofeni. § - § .2 23" ¢ % cCEITSHL=F 06> N ELH
- NEC pripravuiji Friends, u Konami zase §° EE .g i-g s § 8. VJaponsku ted'nejvic leti nakladaky. E% £ E‘ 8¢ £32 g € % g 5 §:
5 : o 3 ) 4
~ pracuji na Want To See You (Your Swnil P ;'8 K Dekotora Legend 2 bude mit 18 okru- A3 52 e § ig ;° = L3 f_’g 5
Smile In My Heart), které by se mélo § £ ’gg <8 § = g hi a svij Shols b“‘!“e' po‘vyh:a— St ® g $c9v-5% "é gy 5.":’
natrhuob;evntuzvunoru Kid maiji _u‘;‘giﬁ'g S2¥ 5 nych h moci vylepsovat. Nic 2% £o >§§'ﬁ g-}é:g = ﬁ-gN‘ﬁ_:
o g simulator Infinity 22SEL8® 8 E mocjakmyslite, ale diky hi-resgra- S 9 S3 @ e 22582 ogeEs
a Atlus uz potvrdlll podobny simulator 3 g_:‘-? 2 E 2= 3 5 fice a kultovnimu nadechu se tato o 2 5 %’ T im0 2584 % E .E, _‘é oy
pro PS2, pfihodné nazvany I Love You. — -2 & E 658 € hrajisté podiva do hitparad. 52t5E2zE823 S&R38¢E

\C

BREZEN 2000 OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN B 01




LOADING

DR. HOLLYWOOD CEKA ZA DVERMI.
KLIDNE HO PUSTTE.

4. TOMB RAIDER ViIII:
RETRIBUTION

slara Croftova: dobrodruzka, gymnastka a pruzkumnice. A cel-
kem dobre ji jde i archeologie.*
Rezie: Michael Winner >
OBSAZENI
ZAPLETKA:
Lara je na cesté do Nizozemska poté, co se
dozvi, Ze vzacna archeologicka pamatka
znama pod nazvem Chartumske drevaky je
ukryta ve spletité siti podzemnich chodeb
pod starobylym vétrnym mlynem. O pomoc
se obrati na svou byvalou spoluzacku z univer-
zity Vanessu Mortonovou, které zrovna ted
Stésti prilis nepreje a ktera se Zivi jako striptér-
ka v amsterodamskem noénim podniku jme-
nem Banana Babes. V pilli déje nasleduije stiih
amy se dostavame do obdobi Lafina dospiva-
ni a vidime, Ze ma nevyfizené ucty se svym
davnym nepiitelem, ucitelem klasickych jazy-
kii Hansem Von Krammerem, Opét skok do
pritomnosti, kde Lara zZjituje, Ze po stejné véci
jako ona jde i Von Krammer a jeho smecka
neuveritelné chabych chlapickd, navlecenych
do nindzovskych pyzam. Proto se spoji
s nechutnym, nicméné inteligentnim holand-
skym badatelem a profesorem Ruudem De
Boerem v jeho polomormonske komunité na
okraji Rotterdamu - zalidnéné nadherné zaob-
lenymi némeckymi modelkami, které jsou
vsechny expertky na archeologii. Lara, Ruud
a jeho divka se tudiz vydavaji k vétmemu
mlynu, aby se zde stretly s Von Krammerem
a jeho pochopy. Na posledni chvili se zde ale
objevi Yanessa a zachrani Lare Zivot. Atd. atd.

CHARAKTERISTIKA:

Indiana jones se sexy damou v hlavni roli.

ZELENOU, NEBO STOPKA?

Zelenov, §tihla Lara je fakt okouzlujici, hlavng
pri gymnastickych cvicich, jenom kdyby Win-
ner netrval na tom, Ze pod trikotem musi mit
dva mice na rugby. Posledni scéna mezi Van
Damme a Cantonou by mohla konéit néjak
takhle: “Hele, ty mas zasrany drevaky.,
“Nekecej, mné lidi nohy libaj,, Andy Lowe Bl

A lara Croft —
Posh Spice

A Teenage Lara —
Denise Richards

A Vanessa Morton —
Denise Van Outen

A Professor Ruud
De Boer — Jean-Claude
Van Damme

- A Hans Von Krammer —
_ Eric Cantona

Mizete sice utikat, ale pozornosti pana
Michaela Winnera stejne neutecete.

UBI SOFT PRIDAVA DO KOTLE

RAYMAN PRO PS2

A TO NENI ZDALEKA VSE.

rancouzska vydavatelska firma Ubi
Soft chce udélat dojem na PlayStati-
on2, a proto pripravuje vydani
novych verzi svych poslednich titula.
Rayman 2i F1 Racing Championship, vydané pro
staré dobré a milované PlayStation, budou pre-
délany tak, aby vyuzily vétsi kapacitu PlayStati-
on2, a vydany budou pro obé verze PlayStation.
Ale tady to viechno nekondi, ambiciézni Ubi
Soft chce zahltit svét PlayStation2 Fadou dalsi
tituld.

Na nové konzole se objevi All Star Tennis 2000,
opét od Smart Dog, a bude jej doprovazet Rayman
3. Rovnéz se mizete té&sit na nové disneyovky
véetné zavodniho a zaroven dobrodruzného titulu
s kac¢erem Donaldem a také novou hru Jungle Book.

Na PS2 miri Rayman 3
a oproti minulym dilim by zde mél byt
podstatny rozdil.

tajemstvi? Na cesté je Batman - Vehicle *
Adventure. To je (patrné) zavodni hra
postavena na kresleném seria-

lu Batman and Robin. Ze by
se tedy z Ubi Softu stava-
lo nové Activision? No,
uvidime... M

(X ]

VYSLEDKY SOUTEZE

svrat (na motokarach) jsme
ginalnich her Crash
& dlouho dobrym zvykem, se
&. Dne 26. ledna jsme

Crashav vanocni n
oslavili soutéii o deset ori
Team Racing. Odpovédi, jak uz j
seila obrovska hromada, cca 500 k0t:|sk e
pristoupili k losovani, jei dopadlo nasledovné:
¢ Jaroslav Mares, Velesin i

& Roman Chmela, Jesenik-Lazné

« Ondrej Rezniéek, Praha 10

 Jana Kozackova, Brno

 Martin Kupka, Zabfeh )

¢ Katefina Samcova, Ceské Bud&jovice
 Lukas Fiser, Holice v Cechach

+ Martin Duben, Dobruska )

+ David Kozel, Ostrava-Hostakovice

+ Roman Brtek, Cesky Brod

Netspésné acastniky patrnéV zajima,
jaka ze byla spravnd odpovéd. '_I'ak' )
vézte, ze Crash je vacnatec a nikoli, ];?k
drtiva vétsina ctenafd napsala, psovita
telma. Zde je obrazek jeho skuteéné

sijici predlohy.

SOUTEZ PSM

Art Consulting
§antrochova 16
162 00 Praha 6

T T
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TAKTOBY
BYLA HRA

LETANI / AUTOR: JOZEF SEBIN, TYN NAD VLTAVOU

* Koncept
Letecké simulatory jsou na PS zatim
nic moc - suchama. Ace Combat je sice
nratelny, ale chybi tam véci jako start,
ofistani apod. Ja jako fanda do letadel,
ery v letectvu prozil 14 let k tomu
myslim mam co fici“ zacina svij dopis
oan Sebin. Vitejte v letecké kole Pepka
Seguina - tady se naucite ovladat vrtu-
ové i proudova letadla a to od zakladd
20 vrchol uméni véetné vyvrtek, sou-
wratl a takovych lahlidek jako je sekyra
= padajici list. Teprve po absolvovani
veviku nasleduje hlavni cast hry - sta-
/2te se profesionalnim pilotem a snazi-
== se vydélat penize. K dispozici je
—noho zplsobi -zkusebni [étani, oby-
Z=iny transport nebo tfeba prepravo-
2ni ilegalnich véci za pomoci najatych
wingmant (mimochodem ne vzdy poc-
=wych). Namoini lety s hydroplanem,
=eCné mise, Spionaze, pasovani, pravi-
2=lnd linka Praha - Brno. A jesté mno-
~em vice. Palivo je drahé, tdrzba take,
e se budete muset hodné otacet
z0yste vydélali na vlastni preziti,
~emluvé o pofizeni kvalitngjsiho leta-
=2 ¢i dokonce vlastni letecké spolec-
nosti. Jozef svlij ndpad uzavira nekom-
oromisné:, Litej, vydélavej a snaz se byt

UZ JSTE NEKDY
PRISLI NA SKVE-
LY NAPAD PRO
HRU? NAPISTE
NAM HO. NAS
TO ZAJIMA.

nejlepsi a nejzadanéjsi. Az se prosadis,
zvitézil jsi*,

estyl

Pfi ¢teni dopisu ndm to bylo po par
fadcich jasné. Elite. Sice jen" v Zem-
ské atmosfére, ale zato mnohem
realistict&jsi. UpFimné a bez urazky,
pan Sebin je blazen do letadel

a létani. Ale co na tom, takovych je
nas spousta.

Playstation

o Verdikt
Pékny napad, ocefiujeme prede-
vsim spojeni strategického

a simulatorového zanru. To by
ur¢ité fungovalo, i kdyi to je
titul spise pro pocitace nez pro
konzoly. Jen to nechce preha-
nét s realisticnosti na tkor
hratelnosti. Ono by totiz
takové obchazeni letadla
pred startem a patnactiminu-
tové cekani na povoleni ke
vzletu mohlo lézt poradné

na nervy. A v kazdém pripa-
dé by to chtélo zménit

nazev, takhle by to nekoupil
opravdu nikdo. Co tieba
Flying Hero?

TAK CO ?

Jozef jako prvni autor éeského napadu dostane jeho srdci jisté blizkou specialni
edici Ace Combat 3. A co vy? Své napady zasilejte na obvyklou adresu a to i s navr-
hem obalu. Kdo vi, moina budete tak dobfi, ze i pro vas najdeme néjakou cenu.

AUZ SE VALH

KOULELO SE JABLICKO

MOCNE THQG UTOCI S BRUNSWICK BOWLING 2

onecné mame prilezitost zahrat si néja-
ke kuzelky. Uz jsme tu méli chlapky

v trenyrkach a ted nas v breznu ¢ekaji
na PlayStation dokonce i chlapi v backorach.
Zda se to neuvéritelné, ale Brunswick Circuit
Pro Bowling od THQ byl predélan. A tak na nas
uz zahy ceka jesté dokonalejsi verze, nadherna
grafika, skutecné turnaje a to vse pod zastitou

profesionalni kuzelkarské asociace (takze se
zde objevi i slavni hradi). Jednim z kli¢ovych
prvkd hry je moznost vytvorit si kuzelkare
svych snt. Takto vytvoreni hraci pak ziskaji

i vlastni gesta, jez provadéji po kazdém uspés-
ném zasahu. Vami vytvorené hrace si rovnéz
budete moci ulozit na pamétovou kartu. Dou-
fejme.

Tref ji' Kouleni,
kouleni a kouleni - aby
se vam neodkutalela
PlayStation.

. OVERALL

e  0OF0STRIKES
00F 0 OF 0 SPARES" |
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Some butetsl

irma Revolution si jako
== jedna z mala firem schop-
nych udélat pofadné
adventury ve stylu poin-
t'n’click vydohyla znaénou reputaci
hrami Broken Sword. Ano, hyly zde
dvé slusné vyvazené, skvéle vypadajici
hry s dohfe vymyslenou zapletkou, ale
point’n’click? To je pFece trochu sta-

romédni, ne? Clovék si razem vzpome-

ne na staré pécéckové Slagry s primi-
tivni grafikou a jesté primitivngjsim
pipavym zvukem. To nezni moc
moderné, Ze? Revolution se na to
nastésti divaji stejné a zacali pracovat

In Cold Blood

SPRSKA FAKTU
Vydavatel: SCEE

VijvojéF: Revolution

Vydani: Kvéten

Format: PlayStation

ZAPOMENTE NA PLAYSTATION2. TENTO ROK TOTIZ ZAZIJETE PRICHOD DOSUD
NEJAMBICIOZNEJSI HRY PRO PLAYSTATION1. TATO ZPRVU NENAPADNE VYPADAUJICI

BOURE SE JMENUJE /N COLD BLOOD A PSM VAM O Ni PRINASI NEJNOVEJSI INFORMACE...

Text: Chris Buxton Fotografie: Martin Burton

>
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delali uz v Bro- |

OBSAZENI IN COLD BLOOD e S\ws== |on Sword..."
CORD - NAGAROV

Jmenuje se Cord. John Cord. Je to agent : Postava, jiz by $lo popsat jako ,takovy N : 4 i Chal‘|es Cecﬂ
MI6 a zaroveh hlavni hrdina In Cold i ten typ, které hraval Peter Cushing™.

Blood. Na zactatku hry je vystaven : Dimitrij Nagarov je bezohledny diktator,
muceni. Kym a pro¢ nevite. Oviem pfi : ktery se dostal k moci ve Volgii a je
muéenf si zalina vybavovat, 7e byl vyslan : arcidablem celé hry. Na zatatku muci
na podle vieho rutinni misi do nezavislé : Corda a rovnéZ je o ném znamo, ze ho
ruské republiky jménem Volgia... na verejnosti zastupuje dvojnik.

i

v éemz mu pomaha Super Grass Cecil. 'l

,,Dospéli jsme totiz k nazoru, Ze tento
hraci mechanismus je jaksi pasé. Proto
jsme udglali akéné ladénou hru, ktera je
v prvni Fadé o 3pionazi, ale také

o strileni, takze by méla zaujmout na
prvni pohled." V3echny tyto FeCicky

o $pionaZi a st¥ileni mohou vyvolat

tato vlastnost umozriuje ve hre
VolZzaniim stavét vysoce vykonné

KOSTOV

To je Cordiv kontakt ve Volgii. Gregor ~ : Cinska agentka prohnana jak liska. Ovsem dojem, 7e hra jde tak trochu ve stopach ™% potitace, a Nagarov je proto strategicky
Kostov pat¥i k organizaci VFF (Volzsti  : Ch-King Cheung ma ke Cordovi jesté veétsi titulll jako Metal Gear Solid &i Resident vyznamnou postavou jak pro Americany,
bojovnici za svobodu) a vzhledem trochu : nedivéru nez k Americanum. Poprvé se Evil, ovdem stadi pét minut a je vam tak pro Ciftany.
pf";"mt;”: ”IEdega'kAkttak/to ?Odl](er 5?2‘?}';/‘“";"{”‘ m'\j' ﬁe'e h,ryl'( v pszf‘e{s'Ch jasné, e se Revolution spiSe nez na Tohle véechno se ovéem hned
HIID: DS TS0 WYREK ELy sue OkoW stadlicn Jr crecfia Sy, o o e trumfovani klasiky od Konami mnohem nedozvite, protoze In Cold Blood zatina
v pravidelnych intervalech bavi vtipnymi * a mozna ji nakonec zacnete i véFit. Otazka , et g Pac L .. I

: vice zamétili na vytyceni milniku ve tak trochu nejasné, coz je samozfejme

hlaskami. je, jak dlouho vam to vydrZi.

zdmér - va$ hrdina, agent MI6 jménem
John Cord, je vystavovan muceni ze
strany Nagarova a vzpominky probihajici
mu hlavou se zobrazuji na obrazovce.

vyvoji déjovych her.

Podobné jako predchozi série
Broken Sword i In Cold Blood chce
zaujmout predevsim strhujicim déjem,

tentokrate situovanym do oblasti Cord mé okno a zaboha si nemize
gpionaze a podvodu, pricemz je Casové vzpomenout, jak a pro¢ se dostal na své
posazen do blizké budoucnosti. Spojené soutasné misto, nicméné béhem muceni
staty a Cina se pravé ocitly na pokraji se mu zadinaji vybavovat jednotlivé
vale¢ného konfliktu kvali Tchaj-wanu fragmenty jeho minulosti, a jak si jeho

mys| vzpomina na minulé
udalosti, hra¢ dostava
pFileZitost si tyto epizody

a nové vzniklému statu jménem
Volgia (jak ndzev napovida,
nachazi se kdesi na Uzemi

i=
-

» na hte, jeZ pozdéji dostala nazev In dne¥niho Ruska), bohatému na - zahrét v herni podobé.
Cold Blood (Eesky Chladnokrevné) — velmi vzacny modry nefalin = Vlastng dvé Otfetiny hry
je to Spionazni thriller usilujici zkom- a ovladanému ocelovou pésti = se odehravaji

hinovat akci a adventurovou hratel- diktatora Dimitrije retrospektivng, takze
nost s déjovou linkou a produkénimi Nagarova. Modry teprve po nich se
hodnotami hollywoodskych trhaka. nefalin je skute¢né dostanete do aktualni
,,Chceme se konetn& odtrhnout od existujici latka a ma situace, tj. do casu, kdy
point’n‘click," vysvétluje hlavni manaZer se za to, Ze skyta je Cord vystavovan
Revolution Charles Cecil, jenz je rovnéz kli¢ k supravodivosti muceni. Posledni tretina
odpovédny za produkci In Cold Blood. pFi pokojové teploté. Pravé hry predstavuje vyusténi
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Maintenance unit to the [ift shaft!

Maintenance unit'to the lift shaft! |

Doly modrého refaiinu ve fiktivnim stats

Wolgia jsou pozadim déje Spionazniho thrilleru.

celého pribéhu.

Jasné, mozna jsme pravé vzbudili
dojem, Ze to vlastné neni nic zvl&stniho,
‘enom néjaky dobre postaveny
retrospektivni pribéh, jenomze to je,
iako byste o Gran Turismu 2 fekli, ze
0 je jen takova hezky udéland zavodni
Ara. Charles Cecil bere sviij pFibéh
vazn€, bedlivé prostudoval klasické
postupy pfi psani scénare i utvarenf
struktury pfibéhu a ty potom aplikoval
na hry vychazejici z dilny Revolution.
ZdUraziiuje, Ze roztFisténa déjova
struktura In Cold Blood predstavuje
,pro nas, autory, velmi vzrudujici
zpuisob, jak prevypravét pribéh, protoze
umozfiuje postavit na zacatek jakousi
iniciaéni scénu, jez vzapéti vyvola
u hrace ocekavani toho, co se stane
v nejblizsi budoucnosti. Nicméné hrac
stale nevi, pro€, z jaké pFiCiny se to
déje a vzruseni i napéti je tak
udrZovano az do samotného zavéru.
Nicméné jak Cecil rovnéz neopomene

podotknout, p¥ibéh zde neni na tkor
hry, nybrZz oba aspekty je nutno
dokonale skloubit.

,,Kdyz jsme zacali planovat In Cold
Blood,"* vypravi, ,tekli jsme si, Ze
prekazky musime logicky zaclenit do
celku p¥ibéhu, jak jsme to konec konctl
délali uz v Broken Sword. Snazili jsme
se vyvarovat samoucelnych a nutné
hloupych hadanek, prestoZe se pravé
ptihlouplé hadanky snadnéji vymysleji.**

Cecil dale ¥ika, Ze pravé tyto hloupé

TED SLEDUJ, MILY 007

Zadny $pionazni thriller hodny toho jména se neobejde bez technologickych pozoruhodnosti.
V In Cold Blood nejvice vyuZijete pFistroj jménem Remora, coZ jsou takové velké hodinky...

REMORA DATABASE
Tato funkce vas informuje o tom, kdo je kdo a co je co. Poskytuje
informace o prubéhu vasi mise i o celkovém kontextu - co vi Cord
a MIé o ostatnich postavach, oblastech a objektech celé hry.

REMORA MAP
Tato funkce vas béhem misi naviguje, zatimco radar se hodi proti
strazim a robotim. Jakmile vite, kde pravé jsou, mulizete se
rozhodnout, zda se jim vyhnete, nebo se jim postavite ¢elem.

REMORA IR LINK

Remora rovnéz obsahuje Sikovné infracervené oko, které slouzi jako
rozhrani pro komunikaci s jinymi po¢itaci. Sta¢i se dostat na krats

vzdalenost a hned méate spojeni, coZ pochopitelné umoZiiuje
hackovat volZskou pocitacovou sif, operovat s kli¢ovymi jednotkami
a ziskavat cenné informace.

puzzle jsou jednim z ddvodu, pro¢ upadl
zanr point’n’click, a na jeho tvrzeni je

ur¢ité mnoho pravdy. ,,Lidé prosté tak

dob¥e pochopili gramatiku téchto

puzzle, Ze byli schopni okamzité vyvodit
feSeni. A autofi se je proto pokusili

zbrzdit tim, Ze zacali délat puzzle
nelogicka." >
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NEMAS OHEN?

Chcete védét, jak se bude In Cold
Blood hrat? Zde je avodni scéna,
ahyste hyli trochu v obraze.

Pomoci vystrelovaciho lana s hakem se
Cord dostane na palubu velkého tahace,
kde uvizne v jedné z kabinek, a aby se
dostal ven, musf pouzit jedinou minu,

kterou ma momentalné k dispozici. Tu
upevni na dvefe a pak ustoupi stranou.

Pak pronikne do strojovny. Zda se, Ze
ven vede jen jedina cesta, a to po levé
strané motoru. Oviem ocekavany vytah
na konci je vytazeny nahoru a podle

vieho jej nelze nikterak aktivovat. Anebo
snad ano?

Cord jde k vytahu a jeho pozornost

dnou zaujme (tj. natoc¢i hlavu) maly
tor dymu. A najednou mu dojde, Ze

na v inventaFi i zapalovag, nacez své

Zippo stréi pod detektor...

pusti se alarm, ktery pivola technika,

e trochu prekvapen, Ze na tomto

potkava Clena britské tajné sluzby.
Nicméné podstatné je, Ze privezl vytah
0 a Cord uz ted nemusi udélat vic, nez

ho technika zastrelit nebo sejmout
&. Ale nahofe mohou byt dalsi straze
2 vystrel by je mohl vyburcovat...

Pochmurna atmosféra prostupuje
celou hru. Napéti? Spousta a vysokeé.

»  Pyibéh In Cold Blood je rozdélen do
deviti misi a jak rozsah hry, tak jeji
parametry jsou Uctyhodné - najdete zde
na 400 kamer v 300 rliznych mistech.
Jak jisté tusite, kdyz Cord prochazf

z jedné oblasti do druhé, velmi Casto
dochazi ke , stfihu", takze danou oblast
vidite z v&t3i blizkosti. Je to celkem
zndma technika, pouZzita napfiklad uz

v Alone In The Dark, ale tfeba

i v Resident Evilu, nicméné

u Revolution maji za to, Ze jejich na
pFibéhu postaveny pFistup nabizi cosi
jedine¢ného.

Navic se lidé od Revolution neboji
brat inspiraci ze viech moznych
oblasti. Tak naptiklad kdyz Cord
prochazi mistnosti a v nf je uZitecny
predmét, na chvili mu na ném ulpf
zrak. ,Nechtéli jsme predméty
zvyraziiovat vétsim jasem, protoze
nam to prislo trochu neotesané
a vulgarni,™ vysvétluje Cecil. ,Hmm,
to je jako Fandango na PC“
poznamenavame my. ,,Ano, pfesné
tak,“ priznava Cecil, ,nestydime se
vypujéovat si napady od druhych,
pokud jsou ty napady dobré.

KKdyz zmizel €asto neohrabany styl
point’n’click, déni v realném Case je
mnohem naléhavéjsi nez v predchozich
adventurach ze stejné dilny. ,,Chtéli
jsme hrace vice vystavit tlaku, oviem
pochopitelng nikoli takovému, ktery by
byl nesnesitelny."* Proto v nékterych
mistech hry nebudete nuceni k souboji

KDYZ UZ JE REC 0 REVOLUCI ...

PSM: In Cold Blood zjevné aspiruje na nékteré kinematografické kvality, a to jak svym
vzhledem, tak strukturou. V gem konkrétné jste se nechali inspirovat filmem?

Charles Cecil: Snazili jsme se vyhnout Jamesu Bondovi, protoZe do bondovskych klisé &lovék
upadne, ani nevi jak. Hodn& nas ovlivnila struktura a déj filmi jako Obvykli podezreli

a Nelitostny souboj. Znélo by namysleng, kdybych Fekl, Ze jsme se chtéli témto filmim
vyrovnat, nicméné alespoii jsme usilovali o srovnatelnou intenzitu. Je to viechno otazka, jak
skloubit akénost se silnym pribéhem.

Ale neni povaha hratelnosti, ktera je v zasadé o d&lani véci, v rozporu s vypravénim
p¥ibéhu, které je hlavné o vypravéni véci?

Ja to s témi filmy vnimam takhle: kdybychom se pokougeli psat filmy jako hry, udélali bychom
jestd vétsi hrizu, nez je interaktivni film. Ale kdyZ se na filmy podivame a pokusime se zjistit,
jak by 3lo vypozorované nejlépe aplikovat na interaktivni zabavu, pak se to celé pohne dopredu.
Filmy jsou prece taky o tom, Ze postavy se vysiluji ve svém snazeni. A u her je tomu podobné.
My hréage dovadime k zoufalstvi, oviem prekazky museji byt férové a zabavné ...

Jak se divate na hry postavené na p¥ibéhu a jejich budoucnost?

PFilig mnoho lidi v tomhle pramyslu prosté déla hry, které jsou jen o fous lepsi neZ ty predchozi.
Mame-li udélat n&jaky kvantitativni skok - a ja netvrdim, Ze pravé my toto délame - pak to Ize
udélat jen studiem hratelnosti a tim, Ze budeme patrat, po ¢em lidi touz{ a jak k tomu pFistoupit.

Ale tyto zmény do jisté miry uréuje technologie, ne?

Prirozend. A s prichodem PlayStation2 také staneme pred obrovskou kreativni vyzvou. Moc se
na PlayStation2 t&Sime a jsme moc hrdi na to, Ze jsme jednou z nemnoha firem, které
obdrzely licenci. Musime se ugit a musime pokraCovat v teoretickém vyzkumu, aplikovat nové
technologie, protoze PlayStation2 otevfe Gplné nové pole moznosti. Dokonce se na nas obratila
sonyovska divize pro PlayStation2. Japonci cht&ji, aby hry byly nabité emocemi, a nas povazuji
za tym, ktery toto bere vazng. Uz se opravdu strasné t&im az uvidim, co je mozné a co neni.

,Chtéli jsme hrace vice wystavit
tlaku, ovSem nikoli takovemu,
ktery by byl nesnesitelny.” -cc
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CHARLESOVA DOSAVADNI KARIERA

Revolution zaloZili Charles Cecil, Tony Warriner a David Sykes. Cecil si ziskal ostruhy na
adventurach pro ZX81, Spectrum a Amstrad. Revolution vynikli hlavné na poli pFibéhovych
adventur a adventur ve stylu point’n‘click.

1992 LURE OF THE TEMPTRESS
Prvni titul od Revolution, dostala se do Cela hitparad pro ST, PC
a Amigu, skvéla sword’n’sorcery hra, ktera upoutala v té dobé

inovativnim realnym casem.

1994 BENEATH A STEEL SKY
Druhé Cislo jedna pro Amigu, ST a PC. BASS - tak se hte viude
Fikalo - byl sci-fi titul, na némz se podilel a prokazal svij talent

Dave Gibbons z 2000AD / Watchmen.

1996 BROKEN SWORD

Prvni titul Revolution pro PlayStation, na némz se podileli

animatofi z disneyovskych studii - ve hie $lo o davné tajemstvi
templard. V anglickém PSM obdrzela hodnoceni 9/10.

1997 BROKEN SWORD II TO je presné ono. Velka hnusna bomba, aby mélo trochu gr

George a Nico z Broken Sword vyménili PaFiz a templare za Jizni

Ameriku, vékovité mayské proroctvi a soucasného drogového bosse. ano? ,,Zni to sice slozité, ale jako

u kazdého dobrého p¥ibéhu i zde to je ve
skute¢nosti docela jednoduché,™ dusuje se
Cecil. ,,Nicméné doufame, Ze to hradi
dojde aZ na samotném vrcholu hry

BSII mél stejny kreativni tym jako jeho predchlidce a v anglickém
PSM dostal znamku 9/10

z2ksi natvrdo, tj. pFimo, nybrZ dostanete k zatatku dalsi sekce, nybrz snazime se a fekne si: ‘Jo, tak takhle to vlastné
o#ilezitost srovnat si v hlavé, co Ze se vyvolat jakysi pocit, Ze se d&j odviji," bylo.™ U Revolution si podle vieho dali
0 vlastné déje. Nicméné naprosto svéfuje se nam Cecil. narocny Ukol, nicméné soudé dle toho, co
2dlezité je jednat co nejméné napadné - A tak je In Cold Blood vlastné je dosud hotové, In Cold Blood skutecné
statné hrajete zde prece Spidna a ne $piondzni hra, akéni hra a zaroven jesté slibuje posunuti toho, co se kdysi

ojaka. A tak kdyZ zastvelite volZskou adventura, priemz obsahuje vizualni nazyvalo adventurou do zcela novych,
sirdz, mozna vam to na chvilku usnadni pecky i ptibéhovou linku hollywoodskych mozna az netusenych kinematografickych
situaci, nicméné vystrely zachyti dalsi thrillerti. To zni celkem ambiciézné, ze dimenzi. Listky si zamluvte uz ted. M

siraze, které se okamzité vydaji po

ich stopach. Jak se poda¥ilo st¥ileni
Spionaz skloubit, je stale ve hvézdach,
rotoze Revolution hodl& hru tajit, a to
27 do jejiho kvétnového uvedeni na trh.
Ale af uz bude vysledek jakykoli, hra
pFibéh by mély byt pékné svizné. ,,Mam
-ad hry, kde Ize postupovat celkem
rychle, a proto jsme museli hraim
ooskytnout k prozkoumavani rozlehlé
oblasti. A nikdy nenutime hréce, aby
zbyte¢né postupovali celou cestu az

o
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~ SPEEDBALL 2100

POZNAMKA:

ZA NEJAKYCH STO | ;
LET BUDOU TAKHLE =

PEY L

VYPADAT VSECHNY | , ot e e ol Wessin
SPORTY. PL 40 DR L0 POIAFS PL 40 DR LD POLNTS
| semlac s @ cimln BT eke
oereie Lo o7 oeFRE L ses

NOFIEED: - 635 NOFIERD: - 542
ATTARK' Y 115 ATTRGK 2l 707
L — S : 2 m
SPECIFIKACE L JTER [HAn jEix SUBSTITUTESA! | 18¢ SUBSTITUTESE) 407 Design stadionu se co do rozméra
i a rozestaveni nezménil, je tu jen vice realti-
ych, oku lahedicich vy 10

STYL: Futuristicky sport

UYDAVATEL: | Empire Interactive

dysi v roce 1990, kdy byla Amiga

YYROBCE: Bitmap Bros Na strance pro management si masete wbrat svij pruni ‘ masinou k pohledani a levné plas-
— tym, ucha se o hvézdy na pr povém trhu nebo posilat hrace do télocvicny. tikové joysticky se honosily nazvy
DATUM Kviten jako The Boss, Quickshot Il Turbo

| AL S e : | aThe Bug, vytasili se Bitmap Brothers na nic
: " netusici vefejnost se Speedbalilem. Jednalo
se o skvély napad se stylovou grafikou,
paradnim soundtrackem a hratelnosti, ktera
bez problému smetla viechny tehdejsi spor-
tovni hry. Ledni hokej bez hokejek? Fotbal
bez vhazovani a rohd? A€ uz byla Speedball
cokoliv, fungovala a poté, co si Amigy uziva-
ji odpocinku na ptdach, zbyl fanouskim jen

ggﬁ?gﬁagR Na—SOblc . hlad ukojitelny pouze pokra¢ovanim. A ted’
SIGNU: skore - dvakrat e i
s ek Atestte o néjakych deset let pozdéji se Bitmap
a vsechny body, Brothers koneéné rozhoupali a prichazeji se
které posléze ziska- Speedball 2100. PSM zpovidal Peta
18, se:zdvojnasobi, Tattersalla, hlavniho grafika hry, aby zjistil,
2t : Wl o ¢im mini vy$perkovat nejlepsi sport
J AK To BYLO’ budoucnosti viech dob.
B ,Nemohli jsme vylepSovat hratelnost
e ————————“—  plvodni hry, takze jsme se o to ani nepokou-
1 Seliz,“ vysvétluje Pete. Dokonce i jakoby pin-
ballové rozestaveni je identické. Vsechny
dimyslné nasobice skore a nasténné hvézdy
byly umistény pfesné na stejné misto jako
pred sedmi lety. Bitmaps véfi, ze Speedball
ziskal ,prava“ na slovo sport. Rozmér fotbalo-
vého hristé se neméni, tak pro¢ by méla aréna
na Speedball? Pete dokresluje: ,Divali jsme se
na to tak, ze misto, abychom se pokouseli
Speedball 2 vznikl v roce 1991 grafikou i hudbou dovedl naprosto skvélou hru jesté vylepsit, coz je
a byl (jak jinak) pokra¢ovanim k dokonalosti. Kromé této slav- | opravdu tézké, méli bychom radéji prodlouzit
jednicky, ktera byla vydana né série BB vdécime za skvéla : herni cas.
o dva roky dfive. Pokud se divi- dua her Xenon, Cadaver i
te, ze je viude vynasen do a Chaos Engine a nesmime i »V POdStaté jsme Pfldall volbu
nebes druhy dil, vézte, ie zapomenout ani na boiské ‘ pamétové karty, takze si mdzete sv{j tym
zatimco original jen nesméle Gods. Doufejme, ze bude ‘ nahrat a miiZzete ho virtualné donekonecna
: \ prisel s originalnim napadem, Speedbal 2100 po jen mirné vylepsovat. Kdyz napfiklad hrajete proti nékte-
7 § v A Speedball 2 jej genialni hratel-  nadprimérné strategii Znavra- | rému z pratel, mdzete si sv{ij tym vzit s sebou
HOTOVD! e 507 nosti (obzvlasté pro dva hraée), tem k hvézdnym vysinam.

cwr: | Svllj tym muze virtualné do nekonecna vylepsovat.”
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Vase hvézdna devitka maze byt jesté hrozivéjsi a zajima-

véjsi, pokud prikoupite néjaké dalSi hvézdné hrace.

k nému domd. Kdyz se rozhodnete, 7e on ma
lepsi tym nez vy, mizete si ho vzit dom
a udélat patficné zmény.”

Stejné jako ve Speedball 2 mizete i tady svij
tym rozvijet kupovanim hvézd na prestupo-
vém trhu nebo platit vydélanymi penézi za
vylepseni vasich nynéjsich hracd. Tréninkova
obrazovka vam umozni kupovat dovednostni
upgrady pro jednotlivé hrace, takze mdzete
/ytvorit tym, ktery vyhovuje vasemu hernimu
stylu. Zpocatku je ve hre k dispozici 200 vol-
nych hracd. Vy si vsak mlzete hrace pretvofit
dokonale k obrazu svému, pocinaje odstinem
pleti a barvy vlast a konce dresem a logem
muzstva. Tento prvek urcité oceni pfiznivci
Speedball 2, ktefi museli po |éta hrat pod
nazvem Brutal Deluxe.

Hra Speedball 2 byla uréena pro hru
s joystickem s jedinym tlacit-
kem. Vzali tedy Bitmaps

v Gvahu viechny ty
knofliky, kterymi dispo-
nuji moderni joypady?
Planujeme zaélenit
nékolik specialnich pohy-
bt které budou zaviset

na pozici hrace. Jak obra-
na, tak stfed pole a utok
budou mit své zvlastni
pohyby, ale pokud se nam
bude zdat, ze to nefunguje,
pak je prosté zase odstranime.” 4 .
Silnou strankou Speedballu byla S . A +HNG D000
vzdy fantasticka jednoduchost, ale i

Bitmaps mohou pridat riizné klicky
a paradicky, aniz by hru pretvareli. / -

A kdo by si na to stézoval? E : : Statistiky hraci miizete :za prisiuznou sumu

Justin Calvert dno wylepsit v posilovné. Ale pozor, absolutni Stésti
zazijete, az uviditek, jak se z nich stavaji hvézdy.

Fanouskové SPEEdba” 2 si urits viimnou, Ze ani menu na obr

se prilis énil ]

FROFIL

LOG0:

Fete Tattersall

Hanager Studia

HISTORIE:

12 let pracude FPete Jsko
votvarnik a herni designér
2 zo tu dobu se podilel nz
vice nei 100 titulech. ale
odmitd Je Jmenovat,

ECACTRGH PIISE Frolik [P0 e

VLIVY:

Fete Je fanouskem piredchozifc
Speedballu, ale ovlivnil ho
také graficky styl Dsnz
Halonsho s Marks Colmana.

S — -

!

DALS# INFORMACE

WER:

www, bi tmsp-brothers. co,
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' ZAPOMENTE NA PRO-
. JIZDKY PO PLAZO-

' VYCH TRATICH

' RECKA, TOTO RALLYE
- SLIBUJE JEN A POUZE
' TVRDOU REALITU.

ZDRAVIME WALES.

3
i SPECIFIKACE
et i
STYL: | Rallye simuldtor
T— J et s ot e
| VYDAVATEL E EA/Actualise
Eg eLopeEr: | HotGen Studios Auta |sou dokonale _detailne vypracovana,
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Masochisti
- A e e mohou
svym autum
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ALE CO COLIN?

Tak se na to podivame, -

Rally Championship
mozna prinasi vycerpa-
vajici realismus, ale
musi mit také néco, co
nas odlaka od Colin
McRea Rally. Jak chtéji
HotGen soupe¥it se
skotskym fesakem?
Fergus McGovern

z HotGen prozradil
svlij mistrovsky plan:
,,Vsechno zavisi na
vzhledu a atmosfére
hry. V Rally Champi-
onship je nékolik
usekd, pFi nichz vstava-
ji vlasy hrizou - ode-

hravajici se na uzkych
soutéskach, kde vam
pocit rychlosti

a nebezpeci az bere
dech. S takovou drovni
autenticity jste se
dosud nikde jinde set-
kat nemohli.“ Pak nam
tedy, Fergusi, uvedte
néjaky priklad. ,Snazili
jsme se dosahnout co
nejvyssiho stupné
napéti, a to s pouzitim
dlouhych trati a realis-
tického ovladani.“ To
je dobré. Ale ve které
oblasti Rally Champ
Colina doslova smete

z povrchu vozovky?
»Myslime si, Ze je to
grafika. Podafilo se
nam vytvorit systém,
ktery umoiiuje
naprosto hladky proud
dat pfimo z CD. Diky
tomu mame i mnohem
detailnéjsi prostedi.
Nenajdete zadné nedo-
tazené textury, pixelo-
vé sprity ani zpomale-
ni. Doufame, ze s nasi
grafikou, realismem

a hrou pro dva hrace
posuneme PlayStatio-
nové rallye do o stu-
pen vyssi urovné.“

Kdesi_v této dokonalé
reallte muzete narazlt na punekud
I K v

trati Fergus jen tajemné poznamenal:
,Predstavte si Alenku v Fisi divi.”

surr ka prel

avodni hry rallye nejsou

o osobnostech (kolik dokazete
vyjmenovat zavodnikd, ktefi se
nejmenuji Colin?), ale o mistech.
Ledova pole Svédska, uzoucké kfivolaké silnicky
Korsiky... kazda exoticka oblast ma pro
matadory é&tyF kol, ktefi se snazi podmanit si
panensky kraj, vlastni kouzlo. Nikde vsak neni
rallye prirozenéjsim jevem nez v krajiné
Britskych ostrovu (tedy alespon pro anglické
redaktory, pozn. redakce).

Do této destém smacené zemé, obklopené
Atlantikem, se nikdo nevydava kvlli vielému pfijeti,
prestoze nemuzeme mluvit ani o nehostinnosti.

A pravé proto se Rally Championship (s oficialni
licenci British Rally Championship) uchylila pravé na
tento nasakly ostrov. Zkuste se pred tviirci Hot
Gen zminit o malinko uzsim pfistupu a dostane se
vam od jejich éfa Ferguse McGoverna tvrdohlavé
odpovédi: ,Pokud si chcete vyjet kolem svéta
prostfednictvim spousty nedokonale provedenych
sekvenci, nic proti vam. Ale my jsme védéli, ze
pokud se zaméfime na scéndf jednoho skutecného
koutu zemé, dokazeme cely zanr posunout

o droved vys. Diky tomu se nam podafilo

z hlediska vzhledu a atmosféry dosahnout mnohem
Vétsi detailnosti - autenticita pro nas byla
prvorada.”

Takze misto tradiéniho ledu, pousts

a skrytych lavovych poli budeme Celit tratim, které
zaznamenaji v rliznych castech zemé jen nepatrné
zmény. Nad tim vsim vsak bude, jak jinak, svou
nestalosti proslulé britské pocasi. Podminky se
mohou ménit od krutych po zatracené dabelské,
ale vy je nebudete moci pfedem odhadnout.
,Budete zkouseni destém, snéhem, ledemn, mlhou

a v3im moznym, co si mezi tim dovedete
predstavit v rlizné denni dobé," vyhrozuje Fergus

a zlotfile si krouti knir. ,Kdyz jsme poprvé predvedli

j CITAT:
l

w\ase grafika srazi Colina McRae do kolen.”
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World Tobagganing
Champlanshlps ponékud kazi
kontroverzni nasazeni finského prototypu
ctyrkolového bobu.

snih, lezly pritom lidem oci z dilkd. Ja osobné
mam nejradéji nocni sektory.”

Rally Championship vas nenuti precizné
ovladnout viechny taje hry a neni zadnou
prehnané realnou simulaci, ale na silnici mozna
zstanete o néco déle, pokud hru prerusite

a vyménite pneumatiky tak, aby se hodily do
danych podminek. Sanci na tato a podobna
nastaveni budete mit mezi jednotlivymi castmi
zavodu, pokud se viak chcete bavit jen zatacenim
2 pridavanim plynu, mlzete vyuzit automatického
nastaveni.

At uz mate na rallye talent nebo ne,
Rally Championship se vam bude snazit vyhovét ve
ssech potiebach, a to diky 21 licencovanym voziim
fidy A5 az A8) a 36 zavody (plus 12 okruhy pro
dva hrace), coz dohromady ¢ita vice nez 700 mil.
A7 je véechny projedete, mizete se do nich pustit
znovu v opacném sméru. Ba co vic, HotGen
orekrodili konvence rallye tim, Ze zafadili i moznost
raznych cest. Povézte nam o tom vic, Fergusi.
Mluvime tu o bodech za dovednost. Vétsina hracl
se na alternativni trasy nevyda, protoze si nikdy
nemohou byt jisti jejich spravnosti. Ale pokud se
vam je podafi nalézt, usetfite si nékolik cennych
rtefin, které mohou predstavovat rozdil mezi
sampiondtem a zranim Cervl nékde na zahradé.”
Rally Championship se chce co nejvice priblizit
skutecnosti. Pocinaje sektory vymodelovanymi
oodle skutecnych videonahravek opravdovych trati
oFes autentické fizeni aut po grafické efekty, jako je
pocasi a nahromadéni $piny anebo tfeba
opotfebovavani motoru. Tolik vyklad o hloubce.
Diky alternativnim trasam, terénni akci a dlirazu na
nevlidnost podminek bude Rally Championship od
HotGen zablacenym pokladem misicim nékolik
zanrd. PFisti mésic se dozvite vic. B

Mark Donald

Predstavte si to. Rally Champ wypada tak skuéle, ze EA
premysleji o vydani téchto zabéru jako sérii atraktivnich pohlednic. Mozna.

Mezi hernimi rezimy nebude chybst
British Rally Championship, Time Trial, Arkadovy
(zavod proti poli voza) a rezim pro dva hrace

s rozdélenou obrazovkou (horizontalné nebo
vertikalné).

PROFIL

SPOLEE- | i
NOST: |

ir’Jﬁ’éND: , ?ergﬁs ﬁ&i]ovéfn
FUNKCE: | Obchodni Feditel

i

tuE nekolik let. Difive &éfo

i v Probe Entertainment, Jimz

| vdé€ime za Die Hard Trilogy

, a Alien Trilogy.

ULIVY: , Rally Championship pOvodne
U owytvortili Actuslise pro PC.
i FC verze byla prvotiidni

s HotGen vypadadi. fe chis

piridit s vytvorem, kte
budou mediteléd FlayStation
pyénit,

e

| DALSY INFORMACE

WER: | www,e3.com
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~ COLONY

WARS: RED SUN

| POZNAMKA!

- VE VESMIRNEM PRO-
STORU VAS NIKDO
NEUSLYSI, A TAK SI
S NEPRATELSKYMI
LODEMI MUSITE
PORADIT SAMLI.

S S e S

SPECIFIKACE:

STYL! Vesmirnd stitilecks
| UYDAVATEL! =CEE
i UIROBCE: | Payanosis
| TERMEN S

UYDANS ! Brezen

HOTOVO! 80%
i
i
i ylo nebylo, v jedné nepfilis vzdalené

= 1 galaxii vy3la hra Colony Wars pro

!
% PlayStation. Nasledovala obrovska
: vesmirna bitva a ti, ktefi prezili, byli
| po n&jakém case odménéni pokracovanim -
| Colony Wars: Vengeance. Nyni, podle davné
| tradice viech velkych kosmickych sérii, vznika
| itfeti dil a hra dosahne statusu trilogie. PSM
! kontaktoval pomoci subprostorového
posla §éfa designu Simona Stradfor-
da, aby se dozvédél néco
o jeho pFedstavach nové
| hry a o dobyvani vesmiru.
.Red Sun je pokraco-
/ani, které v tomto pramyslo-
em odvétvi ¢asto neveésti nic
rého,” zac¢ina Simon. ,Nicmeé-
n& v kazdé hte se najde prostor
vylepsovani a kazdy tv(rce ci
ymysli néjaky zplsob pro zdoko-
hry. My jsme tedy shromazdili co nejvi-
to nazord, nasli mezi nimi obecnou
| rovinu, a ta se stala zakladem dal3iho postu-
| pu. K témto stavebnim cihlam patfi treba
profesionalné psana predloha, vice nez
20minutové FMV a originalni orchestralni
soundtrack. Detaily o zapletce jsou prozatim
ajné, ale PSM se podafilo vypatrat, ze hrajete

i a“&.
ey

e
- ‘}‘ ﬁ; své lodi. ,Na pro-
= = F i
a . ej je tu osm

|
i
!
roli vojaka a ze Red Sun je Sifra pro nepfitele i
7enského pohlavi, kterého celou dobu prona- ‘
sledujete. Zvlastni! 5
Na otézky o typickych misich Simon 1
odpovida: ,V Red Sun zadné typické mise
nejsou.” Nudit se ale rozhodné nebude-
te - postaraji se o to gladiatorské zapa-
sy, doprovodné mise, rozsahlé vojenské
operace a vypravy za obrovskymi mimo-
zemskymi meduzami. Az
tyto mise dokoncite,
vydélate si penize, které
mdzete pouZit na
opravy a vylepseni

=

novych hragskych lodi,
pokud si je ovsem mlzete
dovolit, pricemz kazda z nich vnasi do
daného ukolu novou hloubku perfektni-
ho zvladani soubojd.” Dilezitou roli
samozfejmé hraji velké zbrané a rakety,
ale Simon podotyka, ze mezi 40 druh(
zbozi, které si miizete koupit, patfi také
obranna zafizenT a §tity. S takovym vybavenim
by si mél Jean-Luc Pickard radéji kryt zada. M
Justin Clavert

ve hie jsou celé londynské
oslavy nového milénia

i
|
|
| trapnou jiskFickou.

Bit\lv v neihlubéim, nejtemngjsim

iru jsou jen

k. Na povrchu planety

se objevi celd nova hra.

|
FROFIL
SPOLECNOST: | Psyanosis
i§ JMEND: Simon Stretford
| WS ERRR N PR
I ZAMESTNANE: ] Eéf designu
MINULOST: Fo ukonteni studis snglické
! literatury pracoval Simon na
| »pitileZitostrych hréch™,
! Nikdy Jsme o nmich neslyseli.
ULIVY: Simon Je velkym fandou Star
Wars @ Babylon 5, ale pry ho
ovlivnily i romény Stephena
| Donialds,

smr #\f kazdé hie se najde prostor pro vylepsovani”
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BLUEPRINT

POZNAHKA!

INFOGRAMES PRAVE
ODHALILI POSLEDNI
VERZI SVEHO PRE-
MIER MANAGERA.

SPECIFIKACE:
STYL: Fotbalovy menaier
VYDAVATEL: | Infogrames
UYROBCE : In-House
DATUM O
UYDANS: Brezen 2000
HOTOVO! 85%

hil Bradley je dle vlastnich slov vasni-
vym fanouskem Liverpooly, a tak se
nejevi jako prilis pravdépodobny
autor manazerského fotbalového
simulatoru. Nicméné Infogrames si vybrali pravé

jeho a svéfili mu éestny kol - zhostit se posledni

verze velmi Uspésné série Premier Manager. No
a my jej poté zmackli, aby nam vypovédél, proé
si mysli, ze Premier Manager 2000 bude dosud

latorem pro PlayStation.

»Premier Manager 2000 dokze kaide-
mu fandovi poskytnout prilezitost, aby si splnil
velky sen a svdij klub dovedl k obrovske slavé,” roz-
povidal se Phil. ,Kdyz mate dspéch v mensim klubu,
miizete se posléze uchazet o post v klubech vét-
Sich - neuspéjete-li, budete s prosikem psat dopisy
predseddim muzstev v dolnich patrech tabulky.
Navic kromé viech tymd Ctyr nejvétsich anglickych
soutézi si budete moci vyzkouset vedeni tymdi

z dvou nejvyssich tymovych soutézi Némecka,
Francie, Italie a Spanélska. Rovnés je zde nékolik
neligovych tymd ze viech zG&astnénych zemi, které
[ze nasadit do nizsich soutézi.

Jako u kazdého dobrého manazerskeho
simulatoru - nebo alespon u viech, které touzi

fEEREIBRR

- 3
4
5
8
7
8’.
v f |
-
n

odpovidajicim zptisobern napodobit svou predlohu
- i v Premier Manager 2000 hraji velice podstatnou

roli penize - anebo jejich nedostatek. Snad neni
tfeba zddraznovat, ze nejlépe to bude vidét na
hracskych transferech, ovsem zaroven budete mit
moznost ovliviiovat vybér sponzord, hfisté i vyba-
veni zazemi, najimani i propousténi zamest-
nancl a prirozené i ceny listkd.

Samotné zapasy Ize sledovat bud
prostfednictvim textu nebo trojrozmérného
zapasového enginu, postaveného na zakladé
téhoz, jenz byl vyuzit v Actua Soccer 3, pri-
¢emz budete mit k dispozici komentar Barry-
ho Daviese. ,Kazdy sehrany zapas je naprosto
jedinecny. Premier Manager 2000 je preplné-
ny udalostmi, ostatné jako sam Zivot, a tak je
vylouceno, aby se nékteré dva zapasy byt
vzdalené podobaly,” presvédcuje nas Phil,
pricemz se vystavuje riziky, Ze jej hned v pris-
tim &isle (kdy uvefejnime preview) usvédci-
me z nepravdivosti jeho bezesporu odvazné-
ho tvrzeni. Jesté odvaznéjSim dojmem viak
plisobi slib, ze se ve hfe budete moci vyzivat
az se tfemi svymi kamarady, tedy pokud si

véichni vyberete tymy z jedné zemé. Lakava vyhlidka,

ale lakavé vypadalo uz tolik fotbalovych utkani.. B

Justin Calvert

ERIESOONS WSS

T_wuﬂ-:-lt'ﬂnum.
dmb-hluml.
i

, Hra chce byt

;/ uzivatelsky co nejprivéti-
-véjSi;-a proto nabizi spou-
stu moznosti a voleb.

a

bude doprovazet komen-
tar Barryho Daviese.

l Kazdy zapas
|

Trojrozmérny herni engine

je postaven na zékladé Actua Soccer 3 a ma

vytvorit novy d v
manazerskych simulatoru.

FROFIL

SPOLECNOST! | Infoorames

JMEND: Fhil Bradley

TITUL: Froducent sport., her

MINULOSTI' ¢ Fhil mé zs sebou v vic Jsk
desithku her, tou nedlepsi, n=z
které se podle svého ndzoru
podilel, byl Etriker pro SNET.

e

VLIVY: Fhiloy tym strévil spoustu
£asu hranin konkurenénich
tituld, sby byl Fremier
Hanager 2000 skutetnd ned-
lepsi,

i Kazdy sehrany zapas je naprosto jedinecny ...
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A
EFFECT Comeo

Video animace, ktera basi
na pozadi, poskytuje divakum
nekonecné rozptyleni - dokud na né
neprijde rada, aby vstoupili do svétla
reflektoru a predvedli své umeni.
Pak jim dojde, jak obtizné to je.

PRESS 2P START

Z\IUkv Moloka délaji zvukové pozadi v urovni garage (garaz). Poznate ji, az ji uslysite.

otrocky posedli
| zapadnim popem
“% avrhaji se po viem,

co z téchto konéin pochazi.
Dokonce i Sampony se tu ze
zahadnych duvodu stavaji
uctivanymi hrdiny. A tak ve
snaze umoznit détem soupefit
se svymi idoly, rozhodli se
Konami vydat hromadu her
znamou jako série Bemani.
Prvnim z téchto titula hyla
Beatmania, ktera hraci umoz-
novala pFedstirat, ze je lepsi
DJ nez Norman Cook, na
kytaru hraje jako Jimi Hend-
rix nebo na hici jako Lars
Ulrich. Neni tfeba dodavat, Ze
se do ni davy zamilovaly a Ze
si hra postupné v Japonsku
ziskala ohromny uspéch.

Otazkou je, jestli dokaze
tento typicky japonsky tkaz
dosahnout Uspéchu i v Britanii?
Vyhlidky jsou vselijaké. Parap-
pa The Rapper, krom toho, Ze
to byla dobra hra na party,
tento kontinent nikdy poradné
nedobyla. Beatmania se nicmé-
né z pripadu Parappa poucila
a snazf se preklenout kulturni
rozdily timto evropskym vyda-
nim.

Vydavatel: Konami
Vyjrohce: In-house
Pocet hraci: 1 az 2
Datum vydani: Brezen

Vysvétleme si tedy, jak vlast-
né hra funguje. Po obrazovce
klouzou dolt na hudebni osnovu
malé barevna policka. Az polic-
ko dopadne, zméacknete tlacitko,
které odpovida kazdé noté na
osnové. Jedna z not je mimo-
chodem spoustécem onoho
autentického DJovského zvuku.
Jde o jednoduchy napad, ktery

se ve chvili, kdy se do hry vpra-
vite, muze preménit v Silenstvi.
Kdyz zazni ton, snese se na

obrazovku chumelenice policek,
ktera vyzyvaji k mlaceni do tla-
Citek, jez je od dob Track &

Field zcela nevidané a vyzaduje

Beatmania funguje na velice jednoduchém principu. Zaprvé

vyberte hudebni styl, v tomto pripadé trocha jazzu. Zadruhé mlatte

podle obrazovky Silené do tlacitek. Zatreti? To je vSechno.
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mAax
comeo

Sikovnost kapesniho zlodéje.
Hudba v japonské verzi mozna
neobsahovala feudalni drevéné
dechové nastroje a je tézké jim
pFijit na chut. Vyuzijte Konami
UK a jejich klubu odbornych
konzultantd. Nejprve si hru pfi-
zpusobte vybranim britskych
kapel Moloko a Skeewiff, ktefi
prispéji nékolika nahravkami.
Obeznamenost s hudbou hru, jak
se zda, usnadriuje. Na ovladani
byste si zfejmé méli zvyknout

s pomoci znamych pisnicek

a pak se vypravit do méné zna-
mého kralovstvi japonského big
beatu.

ProtoZe jsme velice soutézivy
narod, je zafazen i rezim pro
dva hrace, kde soutézite
v DJovskych schopnostech se
svym kamaradem. Oba traky
uzivaji jinych not, takze pokud
je jeden z hracu opravdu dobry
a ten druhy hluchy, je dost
velka pravdépodobnost, Ze na
vas kvili kravalu sousedi zavo-
aji policii. Zakolisanf tfeba jen
na nékolika ténech odlisf ama-
térského DJ od ostFileného pro-
fika a davejte si pozor, protoze
na konci kazdé paté trovné
dostavate hodnoceni. Je trapné,
kdyZz se provali, Ze jste tupec.
Poli¢ka padajici na cerné obra-

¢ Heotifely ndpad
¢ Klasicky refim pro dva

& Graficky pfilig Jednoduchd
& Zpousts Easu ng trénink

BFmM

EFFECT

Beatmania pranyrue svst
podivnych japonskych hudebnich
styld. Retro Remix se tfeha
nerovna ABBA.

zovce mohou z grafického hle-
diska vypadat dost hloupé, ale
tviirci je oZivili oknem, kde bézi
podivné psychedelické video.
PlySovi medvidci délaji diepy,
které pUsobf jako morfium na
zUFivé japonské gejsi pres kres-
leny film Dizzy Gillespie. Nic
neobvyklého, ale vasi kamaradi
se alespofi maji na co divat,
zatimco vy mlatite do klaves.
Nebo montujete desku na ovla-

dac.

Dan Mayers

PREDBEZNE UPOZORNENI

ano Restmenis

michedjte
ken J oa venikne
zébava pro noci fo
révitave baru,

trochu T
skvéls

'm DI KONAMI,

L MAX "ppm  ErFect ??JQQ%J

Vidite to? psm dosshio 308 comb! To znamena, Ze jsme trefili
spravna tlacitka ve spravném poradi a poZadovaném rytmu celkem ve
306 po sohé jdoucich pripadech. To nebylo Spatné!

TESTE SE NA...

VYSTRELUJICI ZVUKY JAZZOVE UROVNE

]

& IS 2 38231

errect 303 f] K )
Poslednl UPrOVen, do které se dostanete, je Mikio
Endolv free jazz, neni nic jiného nez stfileni. Zacina se relativné
jednoduchou melodii, ktera se méni ve smrst policek padajicich
po obrazovce, vyzadujici kiecovity zach laceni do tladitek.
Pak prijde na fadu mackani nékolika najednou. A to uz je
opravdu tézké. Jedinou pomoci je dvojité spojeni.




PREVIEW

ally Masters

POTE CO SE SVEDOVE PROSADILI VE VYROBE BEZPECNYCH AUT
A ATRAKTIVNIHO KVALITNIHO NABYTKU Z BOROVICE, VRHLI

védsti tvarci Digital
=" Illusions zatali pin-

ballovymi hrami na

pocitace. Docela
jim to Slo, ale nakonec si
museli pFipustit, Ze budouc-
nost videoher rozhodné
nespociva ve st¥ileni pochro-
mované kulicky ve stisné-
ném prostfedi. Jejich zkuSe-
nosti ziskané vSemi moznymi
pokusy zaméfenymi na fyzi-
ku chovani kulicky rozhodné
nemély pFijit nazmar. DalSim
pfirozenym krokem se tedy
staly zavodni hry - kde se
auta odrazeji z jedné kolize
do druhé - a Rally Masters
hyla na svété.

Rally Masters: Race Of
Champions za¢ina na Gran
Canaria po poslednim kole
World Rally Championship. Je
to bonusové klani, jehoz
vysledky nemaji vliv na posta-
veni jezdce v celkovém bodova-
ni World Rally, ale poskytuje
zatracené dobrou vymluvu pro
to, abyste mohli zlstat na pro-
slunénych Kanarech.

Atmosféra zavodu se malin-
ko 1isi od béZnych promace-
nych vikend(i ve Walesu, na
které jsme zvykli. V tomto
zavodu se na soubézné trasy,
jez tvofi dva jizdni pruhy na
vozovce, vydaji bok po boku
dva jezdci. Trasa je udélana
tak, Ze do cile urazi oba
zavodnici stejnou vzdalenost,
aniz by se b&hem zavodu pot-
kali.

Nyni je dobré poznamenat,
7e cela hra, odehravajici se na

Viydavatel: Infogrames
Vijrabce: Digital lllusions
Pocet hraci: 1 az 2

Datum vydani: Brezen

SE NA VIDEOHRY

jediné trase, tak trochu Zene
véci do extrému. Hochy z Digi-
tal Illusions v8ak nikdo nepo-
dezird, Ze by sedéli za stoly
z Tkey a kroutili palci. Kdyz si
uvédomili katastrofu, kterou
by mohla spachat existence
jediné trasy na Zivotnosti hry,
pustili se do prace na dalsich
a do dneska se jejich pocet
rozrostl na pétactyricet, pri-
¢emz se rozprostiraji v Sesti
zemich svéta.

A pokud vam p¥ipada, ze si
s trasami pékné vyhrali, pak se
podivejte na vozovy park.

Kone&né mnozstvi jeSté nenf
znamo, ale mlzete se tésit na
v8echna auta leto3niho roku,
kterd projdou polygonovou
generalkou (Ford Focus, Peu-
geot 206, Mitsubishi Evo VI,
atd.) a nebude chybét ani stara
klasika, kam pat¥i vozy tridy

B jako Peugeot 205 Turbo 16
a Audi Quatro.

Mit skutec¢né auto samo-
zFejmé nema cenu bez dobrého
ovladani a pravé nad jeho zdo-
konalovanim stravili Digital

Jednotlivé oblasti
Rally Masters - italie, Anglie,
USA, Induné§ie, Gran Canaria
a prirozené Suédsko - poskytuji Fyzikalni model spiikuie silu na kazdé kolo zulast tak

pfilemnou variabilitu. realisticky, jak je to jen moZné. Coz jen prispiva k hratelnosti hry.
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Illusions spoustu mésicl
plnych migrény. Uet za para-
cetamol se jim ale urcité vra-
til. Hrani Rally Masters s pou-
Zitim digitalniho ovladani je
prekvapivé intuitivni, auta
presné reaguji na kazdy vas
p¥ikaz, takze po nékolika
kolech uZ sebejisté zvladate
powerslidy v SirSich zatackach.
Analogové ovladani nenf az
tak bezprostiedni, ale doufej-
me, ze s tim pred vydanim
jesté néco provedou.
Ovladani je tedy realistické
a struktura hry vzesla z arka-
dové tradice. Je tu mnoZzstvi
podnikd, mezi nimiz nechybi
obvyklé stage-based discipliny,
volba rally cross (EtyFi auta na
trati soucasné), arkadovy
rezim (startujete na konci pole
a musite vSechny predjet)
a samozfejmé Race Of Cham-
pions. Takova Fada voleb by
h¥e méla zajistit spoustu Zivot-
nosti, ale jen tak pro jistotu si
budete moci sami vytvaret
nové soutéze pomoci voleb
kategorii a tras z celkové
nabidky. Takze mUZeme uza-
XFﬁ,ie herni automaty jsou
perfektnim Gvodem do svéta
her rallye. ®

Mark Donald

— e
€ Realistické s piidenné ov1ddéni
& Zhvéld grafiks

¢ Zpoustes Zivotnosti

© minusy

& UymyElend auts
® Nepifesné analogové ovlédani
@ Bude mit na Colina?

00:29:25

Stejné jako vSechn
dnesni zavodni hry (vyjma GT, chce-
te-li) predklada i Rally Masters
nabidku aut vytvorenych podle sku-
tecénych vozu jezdicich rallye.

@ rreDBEZNE UPOZORNENI

Homentélné vypadd Rally Has-
ters i Jedi ovlddéni docels
slibné, Rozmanité herni refimy
si udr#i nédskou dobu piizefi
hrato a mofnost vytvéiet
vlastni Sampiondty Zivotnost
by Jegté prodlouEi,

J

Worsidaioo.

se radi mezi ty lepsi

Illusions.

Kvalitou grafiky

PlayStationové rallye hry -
technologie vzdycky patrila
k silngm strankam Digital

TESTE SE NA...

TO VYCHVALOVANE FANTASTICKE OVLADANI
L

NejdiilezitéjSim aspektem raliye her by mélo byt oviadani. Grafika vas nezachrani [pre-
stoze mnohdy pomize), kdyz nesvedete s autem powerslidy jak na asfaltu, tak na snéhu a blaté jako to
vidate v televizi. Ty ale nastésti patfi k silnym strankam Rally Master. Vlette s autem po strané dosta-
tecné rychle do zatacky, volant stoéte do protisméru a pridejte plyn a pak uz se mizete jen usmivat nad
tim, jak pokazdé (skoro) elegantné wyva z problému - uspokojeni, které z toho prameni, vSak nelze
precenovat.
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pREViEW horska draha/nevolnost/atrakce/zmrzlina

Theme Park worid

PRIPRAVENI NA ZIVOTNI JizDU? NEJDRIV SI

JI MUSITE NAVRHNOUT A POSTAVIT.

Nenapadné indikatory
nalady vam ukazuji, jestli se vas
park zakaznikim libi, nebo ne.

lev novému 3D algoritmu muZete kamerou
pohyt , jak cf na takové véci, jako je

odpad, Iuplcl a ruzhlt:e zaFizeni.

TESTE SE NA...

VEDLEJSI ATRAKCE, PODHRY A ZAVODY ZELV

Kromé hlavni hl‘v mate pristup i ke spousté maljch
podher. Prosté zadejte svym vyzkumnym védcim, aby
prozknumall hry, a oni vam néco vymysli. MuzZete se pobavit

s O ym Kc Miacenim krtka nebo dokonce
prapodlvnyml Zavody Zzelv.

Sichni, kdo na
PlayStation hrali
puvodni Theme
Park, budou urcité
védét, co pfesné maji od
tohoto pokracovani oceka-
vat. Jako provozovatel
zabavniho parku musite
vybudovat a udrzovat vlastni
verzi Disneylandu. Stavha
drah je ale jen mala €ast
ukolu. Musite najmout ruzné
pracovni sily: vyzkumny tym
na vylepSovani trati, ochran-
ku, ktera hy zatocila s p¥i-
padnymi vytrZniky, a uklizece
na uklid vSeho toho nepofad-
ku, ktery nadélaji déti se
zmrzlinou.

Pokud si chcete néco nahra-
bat, musi byt vasi zakaznici se
v§im spokojeni. Zacnéte treba
zachodky na strategickych mis-
tech. MuZete také najimat
Géinkujici, kteff budou déti
bavit p¥i ¢ekani ve frontach.
Atrakce zaroven funguji jako
minihry a rozptylenf jako
Utluéte krtka nebo Zelvi zavo-
dy predstavuji zabavna odboce-
ni z hlavni hry.

V kazdém parku je nékolik
zlatych listkd, které je tfeba
najit. Ty jsou odménou za
dosazeni uréitych ukoll, tFeba
za slusnou hromadku vydéla-
nych penéz nebo zahnani
nebezpecné vysokého poctu
zakaznik( za turnikety. Zlaté
listky odmykaji dalsi parky,
jmenovité Lost Kingdom, Hal-
loween World, Space Zone

Q@ PLusY

& Hodiny hrani
¢ Uusokd strategie
& SkvElYy smysl pro humor

@ mMinusy

EJ81

& Hohls by byt obti®
¢ Jednoduchd agrafika
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a Wonder Land. Kazdy z rich
je graficky naprosto odlisny.
Lost Kingdom je cosi jako Jur-
sky park, kde se pomoci kladek
prochazeji dinosaufi, zatimco
v Halloween Worldu najdete
skakajici hrad ve tvaru obrov-
ského mozku. Nadhera.

Hlavni atrakci Theme Park
World je nicméné novy rezim
First-Person, diky némuz se
muZete prochazet po parku,

trakce parku
funguii take
jako zabawne
minihry.”

z pohledu zakaznika si prohli-
Zet a dokonce zkouset atrakce,
které jste d¥ive vybudovali.

Hloupé na Theme Park je,
Ze ji nemuzete porazit. Neni tu
7adna pointa, prosté na parcich
vydélavate, dokud nezempete.
AZ budete mit k dispozici
vSechny parky, budete se mezi
nimi moct pfepinat. Takze
kdyZ vas jeden projekt omrzi,
muzete jit jinam a vratit se
k nému pozdéji. A pFesné na to
se chystadme p¥isti mésic, az
vam prineseme recenzi. B

Nick Jones

o PREDBEZNE UPOZORNENI

Theme Fark World vykazude
velmi dobrou hloubku hrey,
Ovéem neni. to hra, kterd by
se lehce podsla, Kdo
preferude askei &i zévodéni,

mel by si to neddiive
vyzkouset, Fro stratégy to
bude réd.
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V ZAPRASENYCH VYKLENCICH

MNOHYCH PLAYSTATIONOVYCH HER CiHAJI

KLASICKE MINIHRY, KTERE MATERSKOU HRU

CASTO PREKONAJL. MYSLETE SI, ZE JSOU TO

TREBA SKRYTE POCHOUTKY. NEBO CUKROVL. :

NEBO TRPASLICI SKVOSTY. NEBO...

1 \Al¥A: PRAVE PROTO JSME UZAVRELI ZPOLA PLNY PYTEL VSEHO MOZNEHO
CHYSTAME SE VAM PRIBLIZIT VVBER NEJLEPSICH MINIHER, KTERE KDY EXISTOVALY.
OSLUZTE SL

U 2

ikdo uz si nepamatuje, kdy se
vlastné do velkych her zacaly
vkladat minihry, ale dnes jsou
jadrem mnoha playstationo-
vych her. Je zvlastni, Ze spousta dnes-
nich miniher uchvatila hrace minulych
let a poméFuje se podle nich droven
technologie. V budoucnu se miizeme
tésit na hry pro PS2, které budou ukry-
vat zabavné malé legracky jako Gran fini
Turismo 2. Pro tuto chvili vam ale PSM - 4
nabizi privodce po nasich nejoblibeng;- A g
Sich minihrach se struénym ohodnoce- ¢
nim kazdého z téchto trpaslitich draho- 12
kam. £

HIGH SCORE
355

Hra: Riclge Racer

Tviirce: Namco

Minihra: Galaxians %

[ = Jak se k ni dostat: Galaxians se hraje

pFi nahravani Ridge Racer.

Bonbonek! Prvni playstationovou hrou, do které se spoustu lidi

pustilo, byla paradoxné tato arkadova hra z poloviny 80. let.

PrestoZe cas Galaxians uplyne s nahranim Ridge Raceru -

k velké litosti nékterych hracu - budete si v pozdéjsich

castech moci s Galaxians vyhrat do sytosti. A neni pochyh

o tom, ze vielé pFijeti, kterého se této hie dostalo,

pfivedlo Namco i k zamysleni nad
retro sérii Museum.

)

=22 = OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN BREZEN 2000




Hra: Tekken 3

Tviirce: Namco
Minihra: Beach Volleyball

Jak se k ni dostat: ReZim Beat Arcade se v3:2mi postavami

it ot -ME
Bonhonek! Vezmeme-li v tvahu radohy intelelctualni raz série MINI

Tekken (nehledé k tomu typkovi, ktery si filta King), je dobré
védét, Ze se Namco dokaZe se svymi bojovniky bavit. V této
hizarni verzi plaZového volejbalu ovlacate zakladni
postavy, které se snazi udrzet mi¢ ve vzduchu za

pomoci svych bojovyi.h pohybu il
| cgracni blbina.

ZAPOMENTE NA HRY,
KTERE EXISTUJI; CO
TAKHLE TY, KTERE NE?
PSM VYMYSLI MINIHRY,
KTERE BY MELY BYT
UDELANY, ALE ZREJME

K TOMU NIKDY NEDOJDE.

- 3
B Star Wars Episode I:
The Phantom Menace

Minihra: Vyprask Gungana

Jar-Jar Binks neustale probodava své
stupidni, stereotypni nepratele po
kraterech v meteoritu. S pouZitim
svého svételného mece se ho musite
pokusit mlatit pres hlavu, dokud
neslibi, Ze se uz nikdy neobjevi

v Zadném dalSim filmu Star Wars.

Hra: FIFA Road To World Cup ‘98

Tvirce: Electronic Arts
Minihra: Soubor klasickych zapasu Svétového poharu.
Jak se k ni dostat: Zméiite jména hraéu na Zico nebo Hurst.
Bonbonek! Skvély napad. Budete si moct zahrat fadu
retro finale Svétového poharu, kde nechybi ani nafez,
ktery roku 1944 utrZilo Némecko v Normandii. Eh,
vlastné ve Wembl 1966. Pékné je takeé
to, Ze se starSi utkani odehravaji pouze
cernob’le Presné jako tomu
skutecné bylo. ﬁeho ne?

Tomorrow Never Dies
Minihra: Jamesova vyzva
Hra podobna Parappa The Rapper,
v niz jako 007 musite volit sexualné
dvojsmyslné obraty z menu na
obrazovce a pokusit se dostat cizi
agentku do postele. K obratim
s velkou pravdépodobnosti na tispéch
Hra: Rlval SChUOIS S patfi , Ted uz vim, pro¢ vam Fikaii
Tvirce: Capcom = Pilna Pussy". K tém meéné aspésnym
Minihra: Home Run Derby a Smash Head Soccer patFi ,Jsem cely mokey"
Jak se k ni dostat: Ohé ‘minihry odemknete pfi hrani a ,,Nepodivala byste se mi na mij
rezimu Evolution. : : otok?™.

Bonbének! Nejdive se vam dbstane‘kr_eslenéhb baseballu
pak hizarni hry, ve které kopete fothalek s Silenci
s karlkaturaml misto hlav. S hojovkovou podshtou

‘hry nemaji nic spolecneho Vadi to

Now | know why they
call you Pussy Galore.

1 need to re-load

my chamber...

Do you want to see
something swell...

IN TO BED
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Hra: Tekken

Tvirce: Namco
Minihra: Galaga

_ Jak se k ni dostat: Namco v reZimu Retro! Viz niZe.

= &, Bonbonek! Valte oti na hejno ufoni, ktefi se roji na nahrava: i

. Bt 44 obrazovce. Sestfilejte je z nebe. Pokud to dostali vSichni,

Metal Gear Solid \ muZete se pFiStich 20 sekund bavit s Galaga, tentokrat jde ' ale
Minihra: Solid Smoke | do tuhého. AZ uvidite poskakovat logo pro pocet zasahii,
Pomoci buseni do tlacitka <kFizek> | klepnéte na select a hudete moci pFeskakovat po trovy
Snake zapali cigaretu a pokuruje. ¢ Pak zatimco se hra nahrava do reZimu pro vice
Cilem je zjistit, kolik cigaret do néj \ hraéa, zkuste klepnout na 4, @, @
dostanete drive, nez se mu preplini % a ® na druhém ovladagi.
plice a on padne na zem do X
smradlavého bordelu.

: MINI-ME conmo

~Jak se k ni dostat: Dokoncete hru za necelé
¥ dvé a pal hodiny s pouze jedingm uloZenim:
Bonbonek! Tento minirezim je pouze pro ty,
* kdo vlastni ty nejzabijaétéjsi zbrané. Az, neh
spi§ kdyz, ziskate samopal, odemkne se tato
““super tvrda hra, kde vam jde-o kejhak. Musite
dovést cleny tymu SWAT na policejni
: stanici. Aniz by vas zabili.

iz stavit pouze,
kdyz znate programoyani v P

za to, Ze Pac-Man fika ,,Wakka
i se-tento zvuk bliZi spiSe
SZahrajte si tuhle
ové hry z roku
fpuntiky, polykejte
energetické pilulky, bastéte dughy. Pokratujte,
dokud neprasknete. g <
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Jednohubky

MINI-ME conmo

. Hra: Spyro 2: Gateway To Glimmer &
Tvurce; Insomniac Games - FIFA 2000
Minihra: Draci ledni hokej . : ‘ 4 Minihra: Streak!
Jak se k ni dostat: Viz nize. 3 =T ; Ovladate muzskou €i Zenskou postavu
Bonbonek! AZ zabijete Yetiho v drovni:Cale 5 exhibicionisty. Cilem je vydrZet na
vniknéte do jeho mistnosti a vyskoéteo : hFisti co nejdéle - nejprve vas honi je
po pravé ruce. Vyhéhnéte na scho : soudce, pozdé&ji se postupné pridavaji

a nahote se setkate s mnichem, ktery vas - - hré&gi, policie a nakonec i divaci.
pozve dovnitf na dvouminutové vystoupeni K poslechu vyhrava legraéni hudba
na ledni ploSe. Dobry pridavek ke’ hre, Bennyho Hilla.

ktera je uz tak nacpana

hratelnosti.

mren 0054538 SPEEDP 57 Kinth

KE1500

Croc 2

Minihra: Conveyor Belt Croc

Jako Croca vas privazou na
zubarské kreslo - oci vam slepi tak,
abyste je nemohli zavfit - a musite
se divat, jak k vam dopravni pas
privazi riizné zbozi - boty, ¢epice,
kabelky, pasky atd. - vSechny
vyrobené z krokodyli kiize. Kolik
véci si na konci kola budete
pamatovat?

A

JAARK) VINCLIBA 1Y)V

Vil

CO SE PRIHODILO POCKETSTATION?

CRIA WON OF TAK A LRI 00 A Y ORIOLTY MO

ony méli nékdy na pocatek tohoto v Americe a Evropé tedy bylo zruseno, pfi-
roku naplanovano vydani chazeji viak zpravy, ze Sony se chystaji pFi-
PocketStation - zasadniho vybave-  jit s PDA opatFenym iLink, ktery je kom-
ni pro hrace miniher. Bohuzel patibilni s PlayStation2, televizi, DVD,
byla tato periferie dana po prodeje pouze pevnymi disky a to jesté neni vie. Sega 1
v Japonsku. Pro nezasvécené, Sony 2.

PocketStation je jakysi kiizenec pamétové

. karty a Tamagotchiho. Ma LCD display,
malinkaty joypad a nékolik tlagitek.
PocketStation je jednak schopna uchovavat
hry, ale umi také pr¥ehravat pfenosné verze
her kompatibilnich se svymi vét3imi sestFic-
kami. V jednom americkém fotbalu ji nap¥i-
klad mizete vyuZit k trénovani hradi,

. zatimco jdete tfeba do Skoly. Sony se bohu-

zel ’FOZhOdll L pl‘OJe-ktu nePOkrac?VE}t Prirucni periferie Sony mohla dat minihram nowvy
{ a napadu se zmocnila Sega. Vydani rozmér. Ale nebylo ji pFano.
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The phone line seems to
‘be diséonnected. '

FAKTA
DAVATEL: Eidos
Y :JBCE‘ Capcom
DATUM VYDANT: Gnor
EKOVE 15 a vice
ZNGLICTINA: pramérna
1

tmosféru sice dGvérné znate,

to ovéem neznamena, ze se

vam zaludek okamzité

nesmrskne do velikosti nahnilé
mandarinky. Ulice Racoon City jsou
prazdné a opusténé.

Roztfiskané vraky automobilll némé sle-
duji prazdnymi ocnimi dalky vymlacenych
svétlometd vasi prilis hlasitou chdzi. Nad
urvanym hydrantem se s tichym Sevelenim
vznasi destnik vodniho gejziru. Vymlacena
okna zabarikadovana narychlo pfitlu¢enymi
prkny. Krvavé graffitti na zdech. Muz se
stfevy roztahanymi po celém chodniku.
Skoro citite hnilobné nasladly pach rozkla-
dajicich se tél. Odnékud zblizka zazni Silené
Zenské zaviesténi a je utnuté zplisobem,
ktery vyda za patnactistrankovy pitevni
protokol. Obcas se také ozvou sporadické
vysttely davajici najevo, ze par ¢lend poli-
cejniho sboru Racoon City jesté stale
nevzdalo sviij pfedem prohrany boj. To
oviem nejsou ty nejhorsi zvuky. Nejhorsi
zvuky maji podobu ¢vachtavé sSouravé
chlize, ktera se zni¢ehonic ozve nékde za
rohem. Maji podobu tahlého chropténi
vychazejiciho z Cervy prolezlého hrdla, kte-

rym uz davno neproudi zadny vzduch. Maji
podobu hromadného hlasitého mlaskani

a hltani v postranni uli¢ce. Nastésti je
mdzete vymazat vlastnimi zvuky: ostrym
tresknutim pistole, usirvoucim staccatem
automatu a plesknutim zombiackého
mozku, odlétavajiciho do teplych krajin.
Mokvajici auru, kterou na vas celé Racoon
City pfimo sala, tim ovsem presvitite jen na
docela kratky okamzik.

Ano, atmosféra je to, co déla Resident
Evil Resident Evilem. Genialni napad
obratit se pro inspiraci k zanru zombie
hororu se bohaté zdrodil uz v prvnim
Resident Evilu (1996), byl jesté vic
akcelerovan v bozské dvojce (1998)

a v dile tfetim, ktery je obdaren
podtitulem Nemesis, se ho podafilo
dotéhnout do absolutni dokonalosti.
Manici z Capcomu si spocitali, Ze to, co
funguje na filmovém platné v Noci Zivych
mrtvych a Usvitu mrtvych (abych
jmenoval alespoft dva nejslavnéjsi

a nejlepsi tituly), bude ve formatu hry,
kde se ztraci filmové voyeursky odstup

a kde je prozitek spotfebitele diky
interaktivité daleko intenzivné&jsi, fungovat

jesté lépe - a méli pravdu. Odkaz George
Romera zije dal (sam zombiacky vérozvést
Romero se o této sérii vyslovil velice
pochvalné a natocil dokonce pro Resident
Evil 2 reklamu, ktera byla tak brutélni, ze ji
museli stahnout z kin).

Hlavni hrdinkou Resident Evil 3:
Nemesis je opét Jill Valentineova, kterou
zname z jednicky (respektive je hlavni
hrdinkou nejvétsi casti hry, protoze
v prabéhu si lajsnete prevtéleni do
samorostlého umrellackého komadnosa
jménem Carlos). D&j trojky se ovéem
nedohrava v obrovském panském sidle,
kde se chodbami prohangji vztekli psi
a plazi giganticti hadi, ale pfimo v Racoon
City - a to daleko vétsi mérou nez ve
druhém dile, kde bylo projiti nékolika
$pinavymi ulickami pouze prologem
k bloudéni v budové policejni stanice
a prilehlych katakombach. A kdyz uz je
fe¢ o policejni stanici - v nejnovejsim
kousku residentevilovské série
pochopitelné nesmi-chybét a véfte mi, Ze
kdyz ¢lovék opét vstoupi do téch
dvoukiidlych vrat pod napisem RP.D.

a vejde do auly se znamou sochovu, je to

a2 D OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN BREZEN 2000



{Ve FMV suenédli-a-
| proudi bl

informace znamené nezit. A nedée
se to. nahodnu zrovna ted? Velitel

# \rtulniku, ale evidentne se chowa

| podivné. Nechte se prekvapit, dalsi
mtu‘hazarohemateslse,ﬂ
vas prasti kyjem

ten samy pocit, jako by se
vratil domd. Ze strany
Capcomu velice chytry tah
(nehledé na to, ze znovu

vyuzili uz vytéZzenou lokaci -
tomu se fika efektiva prace).

Také déjova struktura

zlstala nezménéna: chozeni

po depresivnich lokacich,

zabijeni potacivé se

plouzicich osob

s lesknoucim se bélmem
a feSeni problémd typu ,najdi
jednu véc, najdi druhou véc,
zkombinuj je a otevfi tim
zamknuté dvefe”. Zadny strach, 7e by
se vam zavafil mozkovy diesel v lebkové
kastli - ale o to v Resident Evilu nikdy
neslo. Ani tentokrat samozfejmé nebylo
zapomenuto na priméfené tajemny
pribéh, ktery hrace svymi kryptickymi
stopami (fotografie, deniky zGcastnénych
mrtvych, zahadna prohlaseni osob, které
potkate) tahne dal a ve kterém - feceno
diplomaticky - rlzné postavy prodélaji
rdzné zmény a Casto vas prekvapi. A kdyz »
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s vami podiahu
napere z b P o
swého raketometu. Ani jedno neni mac
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> U7 jsme u téch prekvapeni, je
tak trochu nutné se zminit

o stvoreni, podle néhoz je cely
Resident Evil 3 nazvany, o bytosti
jménem Nemesis. Od chvile, kdy
jeji obrovska figura se zélibou

v raketometech a v nastupech, ze

kterych slabsi povahy obvykle
dostavaji infarkt, proskoci zavienym

oknem do déje, je mozno zarucit
vade nervozita o néjakych té&ch par
kilometrd vzroste. Nemesis, ktera
prochazi celou hrou a stale se vam d

v patach jako zavisla celni fena, co



Neni nic lepSiho nez si par mrtvaku
vychutnat jednim vrzem. V tom vam
Zou ruzné zaji & veci, které

se nachazeji v nékterych lokacich.
Treba takovy benzin velice zabauné
exploduje a hori (to byste do néj
nerekli, co?), a casto staci jeden
banalni vystrel z brokovnice. Pékné je
také prostrelené potrubi a unikajici

ucitila psanicko LSD ve vasi kapse, je totiz
nezni¢itelna zbrani jakékoliv raze. Jeding,
co vzdycky musite udélat, je ji docasné
«nokautovat a zdrhnout. A stejné je
Nemesis stale s vami. Kdyz uz se zbavite
jeji fyzické podoby, pfipomina se vam
alespon béhem konverzace s ostatnimi
postavami, které s hrlizou vzpominaji na
setkani s ni, nebo vyznamnymi zvuky

v dalce, které svédci, ze se stale netnavné
probourava po vasi stopé. Prosté stejné
jako pfi prvnim i druhém dilu, ani u trojky
1o, 7e by se celd hra zvrhla na nudné
turistické pochody po okoralych lokacich,
ani nahodou nehrozi. Nemesis vas prosté
chytne a nepusti. Doslova.

FMV sekvence, v nichZ se dozvidate
zakladni informace a ve kterych dochazi
k zasadnim déjovym zvratdim, jsou jako
obvykle dynamicky a profi sestfihané, ale
tentokrat nejen to. Capcomaci do nich
pridali cool vylepseni - a sice, ze se Casto
pravé uprostied filmové akce déj zastavi
a vy si mdzete vybrat jednu ze dvou
moznosti, jak bude pfibéh pokracovat dal.
Dalsi vylepseni, které Residentu evidentné
prospélo.

Co se grafiky tyce, da se oznacit jenom
jednim slovem: dokonalost sama (coz jsou
vlastné tak néjak, pomalu, téméf, kdyz se
to vezme globalné, s prihlédnutim k situaci
na trhu s ulitolevotocivymi $neky
dodavanymi do Franice a k dalsim
faktortim, skoro i mozna v podstaté dvé
slova). Takze znovu: jednim slovem grafika
je dokonalostsama. Detailni, prokreslena,
plna plsobivych stint a makabrickych
detailll. Coz je samoziejmé mozné jen
proto, 7e se Resident Evil 3: Nemesis vytasil
ze svou starou dobrou zbrani, statickou
kamerou. Domnivam se, a to i tvar v tvar
Silent Hillu, ze se residentni tvirci rozhodli
i v téhle kinetické dobé spravné. Nejde ani
tak o to, ze jim to umoznilo bez
jakychkoliv kompromist vydat se na cestu
k obrazové dokonalosti, nejen to,
depresivné plsobici nehybnost kamery ve
spojeni s tradi¢né divnymi zabérovymi dhly
je podle mé jednim ze zakladnich kamend
tizivé atmosféry Resident Evild, je to pravé
ona v bizarnosti si libujici zabérova
kompozice, ktera spolu s tichou monoténni
hudbou, duté a osaméle zngjicimi zvuky

a na nervy brnkajicim skfipavym oteviranim »
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plyn.

SetFit naboji se musi.

OvsSem nejvétsi frajefina je pockat
si, jestli se vam zombie nesrovnaji
do zakrytu a pak jim ustrelit
palice jednim stisknutim spousté.

45



JAK...

gYou can’t carry any
Emore items.

Z kazdého zabéru lna vas
strika dokonala grafika a wykresluje

skonéila jedna civilizace. Fajn pocit.

Za pomoci stiFelného prachu a dalSich
piskuntalii, které obcas naleznete, si
muzZete vyrobit vlastni, GéinnéjSi naboje.

|Assault lele

‘Gun Powder A

Staéi i rel
nastroju dvé substance dohromady a co
to tady mame - smrtonosné strelivo.

Gun Po
dvefi (nevyhoda loadovani genialnim
zplisobem proménéna v atmosféricky
prvek) funguje jako pomalu se stlacujici
hydraulicky lis, v némz je upnuty hracav
mozek. Nehledé na to, ze fixni zabérové
dhly umoziuji (zcela ve stylu hororovych
film{) vyborné bafacky - jen si vzpomefite,
kolikrat jste vlezli do neznamych dvefi a po
vstupu do mistnosti jste diky sikovné
nastavenému obrazu vidéli jen sami sebe,
dvefe za svymi zady a kus stropu, a pfitom
jste slyseli odnékud z nepfijemné blizkosti
jednoznacné Souravé kroky.
Kratce poté, co byly zvefejnény prvni
screenshoty, jesté davno predtim, nez
Resident Evil 3 dopad| s razanci
vodikové pumy na herni trh, byla
vyslovena zasadni pochybnost:
Neznamend posazeni déje tfetiho dilu do
samotného Racoon City a de facto

Kombinace BC vam doda napln, pomoci
které muz T

lazen, AB je znacka pro granaty a staci
pridat C a mate bezva zmrazovac.

\AH?

\ ist SE kEBh, s 8

ZKUSTE

* zabava.
o 30K, galony

ove, sl

N
)

obraz totalniho rozkladu a zmaru. Takhle

g ou can’t carry
imore items.
£
|
£

rezignace na jednotny uzavfeny prostor

(v Nemesis se vystridaji ty nejrlznéjsi
prostfedi, od baru pfes elektramu az po
redakci novin) konec drtivé klaustrofobie,
jak ji zname z prvnich dvou dil&?
Nerozbredne se diky prilisné rozlehlosti
cela hra, nerozpadne se na tisic uz tolik
nepUsobicich detaild? Resident Evil trojka
odpovédél jasné a jednoznacné. Uz

v prvnich minutach hrani mizete tyto
obavy vzit a splachnout je tam, kam
obvykle posilate pana Henkiho. Resident
Evil 3: Nemesis kraluje nejen ve svych
tzkych zadnich ulickach, ale tizivy pocit vas
neopousti ani na hlavnich tfidach s hoficimi
automobily. A nejen to. Tim, Ze je
tentokrat herni plochou celé mésto, se
znasobil pocit totalniho zaniku lidské
civilizace. Jestlize jsme v jedni¢ce a dvojce
vidéli mensi ¢i vétsi vyseky ze zombiackého

Prehiati mozku v lebkové kastli nehrozi.

univerza, tady konec¢né vidime na vlastni
oci cely nas svét, tak jak prestal existovat
a propad| se do pekla. Co to déla
s pocitem z celé hry, asi netfeba dodavat.

Na zavér by se sluselo dodat néjake
obdivné shrnuti v mohutné bombastickém
stylu, patficné osprejovanym superlativy,
ale mam pocit, Ze to vibec neni tfeba.
TakZe nebudu jako zahrani¢ni recenzenti
tvrdit, Ze Resident Evil 3: Nemesis je Jih
proti Severu zombiackého zanru, nebudu
vas zaklinat, abyste si ho okamzité bézeli
koupit, protoze nemusim. Vy jste hréli
Resident Evil Ta 2. Vy vite, jak je dobry.
A Resident Evil 3 je stejné dobry
a v nékterych momentech své starsi
sourozence dokonce prekonava. Nic
jiného sem na zavér neni nutné psat. Vy
vite, co mate ted udélat.

Stépan Kopfiva

R

B GRAFIKA:

Dokonalostsama. 70 M CELKOVE

PlayStation

Dustojny pokracovatel legendarni hororové série. Jedna ze

Magazin| & HRaTELNOST: Noéni zivot v Racoon City jede. 10 zaKladnich playstationajch her vstoupia do tietiho kola
a kdo u toho nebude, bude toho aZ do smrti litovat. A po

smrti jeste vic.

M ZIVOTNOST: Pro experty ma par levelC v zasobé. @
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SOUTEZ

JestliZe toto ¢islo PSM vznikalo v dobé celostatni snéhové kalamity, pak nevyhnutelné
zaznamenava zvyseny vyskyt mrazivych her jako je Trick & Snowboarder v recenzich nebo
dvojice Sled Storma MTV Snowboarding na CD. Vieobecna vanice zachvatila i tradiéni sou-
téZni stranku naSeho magazinu: bliZi se totiz vydani nového dilu nejispésnéjsi ledové hry pro
PlayStation viibec - Cool Boarders 4. Jako vZdy mate moznost vyhrat jednu z deseti origina-
lek, jez mame k dispozici. Pro novacky jen opakujeme postup: napiste odpovéd na otazku na
korespondencni listek, pFilepte UstFizek (rlizek této stranky) a po3lete nam jej na adresu
PSM, Santrochova 16, 162 00 Praha 6. Hodné 3tésti!

Otazka:

Které pofadi je ,zvchronologickém

hlediska spravné? OFICIALNI CESKY -
a) snowboard-skateboard-hoverboard a tatlon

b) snowboard-hoverboard-skateboard
¢) hoverboard-skateboard-snowboard
d) skateboard-snowboard-hoverboard

Uzavérka této soutéze (datum odeslani) je dne 20. b¥ezna 2000.
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FAKTA sal se rok 1936. Slavny

jugoslavsky zavodnik na

/YDAVATEL: SCEE S
— traktorech, ne viemi zcela
A Balyphony Digikal pochopeny Kazislav Jamaugic,
DATUM VYDANI: brezen ekl jednoho teplého letniho podvecera
JEXOVE OMEZENI: - 3adné své zené: ,, Mila Anastazie, az jedncu
o ———  vyhraju pfespolni $ampionat s hnojem,
ANGLICTINA: primérna . . B

odjedu do zemé vychazejiciho slunce
OCET HRACU: 1az2 a stanu se tam slavnym.“ Anastazie véak

byla bystré mysli a nezkaleného
rozumu, a tak mu odvétila: ,,Toho
bohda nebude, ledaze bys tam zacal
prodavat tenké talife z ¢istého uhli po
100 kopéjkach za kus. A to, jak uznas,
mdj mily, nikomu jeité bohatstvi
nepfineslo.”

Rok 2000. Japonsky playstationovy mag
jménem Kazunori Yamauchim,

vydava na dokonale cerné
placce (talifi) jiz druhé
pokracovani své
zavodni hry Gran
Turismo. Pokud si
setrné
prepocteme cenu
hry na jugoslavskou

ménu let tficatych, jako sludni lidé
nezapomeneme pocitat s inflaci,
devalvaci, deregulaci a deratizaci jeji
hodnoty, pak s jistou odchylkou
mézeme fici, ze by se v roce 1936 dalo
Gran Tusismo 2 na Balkané pofidit
zhruba za 100 kopéjek. Skandalni
odhaleni, ze?

To ovéem neni to nejhorsi. Mnohem
bidné&jsi je zjisténi, co se vlastné na onom
Jtalifi z ¢istého uhli® skryva. Uz prvni Gran
Turismo znamenalo hrubé mentalni
odlou¢eni otch od synd a matek od dcer
- malokdo totiz dokazal nepodlehnout
dablové navnadé v podobé 300
automobilly, Uzasné grafiky a désivé
realistického pohybu viech vozll ve hre
obsazenych. GT2 tuto zavislost jesté

prohlubuje a ¢ini tak

z nebohych hracd jen
b uslintané figurky,

neschopné vlastniho
usudku sahajiciho za
hranici 900 koriskych
sil. (Sam jsem to okusil

na sobé.) Nejen

z tohoto ddvodu jsme se my

autofi PlayStation magazinu rozhodli

k bezpodmine&nému vzneseni obzaloby
vi&i tvircdm této hry a tohoto satanova
plivance do oci viech poctivych lidi.
Obzalobu vznese Tomas Zvelebil.

Ehmm, nyni tedy vznesu zasadni body
obzaloby, kterymi se pokusim dokazat, ze
Gran Turismo 2 je vysoce navykovy
material, ktery by snad - spolu s dalsimi
drogami, jako je Resident Evil 3, afghansky
hasis &i 1SS Pro Evolution - nemél viibec
patfit k bézné zabavé dnesniho mladého
¢lovéka.

BOD PRVNI: AUTA

Pfestoze plvodni Gran Turismo nabizelo
300 automobild, nebylo po pomérné
kratké zapafce tézké uhadnout, ktera bije
a vybavit se tak, aby vase Mitsubishi GT
3000 s 915 koAmi pod kapotou délalo ze
soupefll nudné statisty, snazici s ¢ervenym
faborkem a slinou u Ust naznacit, ze neni
fér, abyste okolo jejich rodinné Hondy
Civic ‘93 jezdili vic jak 400 km/h. Velkou
&asti plvodniho vozového parku byly
totiz rdzné varianty nékolika desitek
zakladnich modeld, které sice byly
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3:06.548
~2:46.363

2:26.155°
= 0:54.692°

pomalované tak, ze by
i indiandm na valecné
stezce mohly pfijit ponékud
nevkusné, ale zapalenému
nraci nabizely o mnoho
mif ne7 jeho vyslechtény
aluminiovy hiebec. Tyhle
asy uz skoncily.

A i kdybych slovo
.skoncily" fekl misto
kazdého sprostého slova,
které za den opusti ma Usta (a to
vcetné ,vole"), ani pfiblizné by to
nevyjadrovalo to, co skute¢né myslim.
GT2 obsahuje 600 automobilli od 33
renomovanych svétovych vyrobcl.
Pomineme-li jisté extravagance jako
napfiklad Suzuki uréené pro zavody do
vrchu s vykonem 1000 koni - a to si
neprejte vidét tu akceleraci - ¢i obdobné
dimenzovany dragster, ktery ve vas znovu
vzbudi starou lasku k 350 km/h, vsadil
bych, ze naprosta vétiina jsou sériové
vyrabéna auta, ktera nékdo z vas mozna
ma doma, nékdo mozna ne, ale viichni si
s nimi radi zajezdime v GT2. Je jedno,
jestli jste v televizi vidél reklamu na

Toyotu
Supra, Ford Focus nebo
Mercedes SLK. Nezalezi na tom, zdali se
vam libi Porsche, nebo davate prednost
klidnéjsimu Audi TT. A uz vilbec nefeste,
jestli je lepsi Peugeot 306 nebo Citroén
Xsara - viechna auta, o kterych se vam

miZe zdat, jsou tady. Ba co vic, jestli se
vam zda o viech autech z Gran Turismo
2, ani vam to moc nezavidim, ponévadz

BREZEN 2000 OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN [
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pak vam ve snech sotva zbude misto na
radostné vylety s hezkymi sle¢nami
(Pamela Anderson, Naomi Campbell, Ta
Kterou Jsem Vecer Vidél V Televizi),
presné tak, jak je zna kazdy chlap, co si
alespon jednou tydné méni trenyrky.

GT2 tedy neobsahuje jen viechna stara
dobra japonska auta z GT, ale i kupu
novych kouskd, o které je radost zavadit.
Sle¢ny pravdépodobné nejvice potési
malinkata a roztomila auticka, jako je
Minicooper, Fiat Cinquecento ¢i novy VW
Beetle. Naopak pro pravé muze jsou tu
vsechny automobilové lasky dnesni doby.
Paradni Alfa Romeo 156 s perletovou
Upravou, ve které jste ji jisté zahlédli na
ulici a malem vam upadly oi, nabuseny
bavorak BMW 328i, &i supermoderni
Honda S 2000, ktera to dokaze

vytodit az na 9000 otacek za
minutu a ani si pfi tom
neprdne. Nicméné i kdyby se

viechny automobilky svéta
Lspikly” proti hraclm
a darovaly Polyphony Digital
licence na viechny modernf
vehikly svéta, nevyrovna se

o Total Time =
0:09:135 -

BRover Mini 12755 Mark |

to radosti, s jakou budete
prohanét Sestilitrovy sy
Ford Cougar,

proslaveny Lotus Elan,
mali¢katy Fiat 500 ci
bondovsky Aston Martin
DB6. Tyhle kary z let Sedesatych

a sedmdesatych vam pfipomenou to
nejlepsi z Drivera v té nejlepsi zavodni hre
na svété a véite - odolat je zcela
nemozne.

Dobfe znamé specialy - superauta
specialné konstruovana pfimo vyrobcem
- jsou tu také a pfijemné je, Ze jich ma
kazda znacka zpravidla hned nékolik. Jejich
cena se pohybuje od 500 tisic az po dva
miliony, coz je oviem obycejné
vykompenzovano naprostou unikatnosti
daného vozu. (Co takovy Renault Espace
F1 s vykonem 850 koni? - zdravim
Martina!)

Vycet by nebyl uplny, pokud bychom
nezminili i rallye vozy, jako Subaru
Impreza WRC &i Mitsubishi Lancer EWO
4GT, bez kterych by zavody na blaté
a sotoliné vypadaly jako 3patny vtip
ruského krasobruslafe. | tyhle hracky

dostanete do ruky

< e a jen diky kvalitni

' pfipravé a hlavné

dobfe volenym

pneumatikam se

stanete elitou rallye zavodd
(o téch bude fec jesté pozdéji).

To nas pfivadi k nutnému jezdeckému

zazemi.

Spolu s neuvéfitelné Sirokou nabidkou
aut prichazi i - jak jinak - mamuti nabidka
motord, pfevodovek, ladéni a brouseni
vasich aut presné tak, aby do posledniho
Sroubku odpovidaly vasim pozadavkdm.
Autofi pfihodili i dalsi nové moznosti
Slechténi vasich milackd, které viak
milosrdné skryli pod polozku ,pro
profesionaly”, kde se tyto vécicky
zarucené citi nejlépe. Ovsem pokud vite,
jak si poradit se ,zdvihovym kontrolnim
pocitatem", jdéte do toho, ja vam s chuti
budu sekundovat s Turbo staz 4, kterému
rozumim perfektné.

BOD DRUHY: TRATE
Nechtél bych se jmenovat Ridge Racer
nebo nedej boze Need for Speed. Ptate
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Vyberte si jednu z poradné nabusenych
kar se zadnim pohonem, jako je RX7
nebo Corvette. V krizi se da pouzit

i auto s nahonem na vSechny GtyFi
kola, ale nepremyslejte o prednim
nahonu. Sednéte douniti a wypravte se
k néjaké poradné zatacce.

Trida B - obsahuje nezdolné klasiky
jako pravé treba tenhle Mercedes
CLK 320 Sports, ktery nejenze
vypada jako velka plechova véc, ale
zaroven tak i jezdi.

172 6th 3

3 Total-Tife

se proc¢? Vsechny ostatni zavodni hry si
diky neuvéfitelnému poctu trati, které GT2
obsahuje, musi pfipadat jako chudi
vietnamsti pribuzni, kdysi vzyvani, dnes
vlastni rodinou vyhozeni, do bambusové-
no domku na kraji vesnice. Dvacet osm
trati, byt v&etné variadi, je skuteéné

nodné. | kdyz zde najdete nékolik dtvérné
znamych starych bardd, jako napfiklad
Grand Valley nebo High Speed Ring,
ofibyla cela fada novych a nutno
podotknout, ze fantastickych trati.
Napfiklad Laguna Seca, ktera jako jedina
vychazi z realné predlohy, byla mym
trapenim v Superlicenci, a to i naproti
tomu, Ze vypada naprosto Uzasné. Cela
trat je jako jedovaty had obtocena okolo
nory, plna naroénych stoupani a ostrych
klesani, pomalych zatacek i rychlych
rovinek. Nékteré horské traté mohou byt
pomeérné neprijemné pro auta s nizsim
vykonem. Pokud mate babicku

v Grindelwaldu a rozhodnete se ji
v nedéli odpoledne navstivit ve svém
fungl novém Fiatu 500 s vykonem 20 kon,
mohlo by se stat, ze babrdli uz neuvidite
a Fiat skondi v sini hanby. Obcas sice

pomaha
podradit na
dvojku, ale
nékteré pasaze by
bylo tieba vytlacit
- a tuhle moznost jsem
zatim v GT2 neobjevil.
Krom vyraznych
vyskovych rozdild se nyni
traté lisf i povrchem, ktery
byl v ptivodnim GT viude
takika stejny, a pocasim,
které se rozpustile meni
a zasadnim zplsobem
ovliviiuje vase vykony.

BOD TRETI: LICENCE
Nedosti na tom, ze uz
predchozi dil obsahoval nervy
paralyzujici nutnost absolvovat 30
licen¢nich testd, GT2 pfichazi

s novinkou, ktera vam vzene slzy do odi.

Licencnich testd je zde 60! Na prvni
pohled plisobi toto ¢islo odpudivé, na
druhy nechutné a tfeti pohled uz bude
jistojisté sméfovat spise do zachodové
misy. A prestol Nebyt toho, ze jsem

Trida A - sen kazdého zavodnika.
Pokud se ptate, kam zmizel Chevrolet
Corvette Coupe nebo Lotus Elise
Sport 190, budte si jisti, Ze pravé
sem. Do téhle tfidy patfi vSechna
auta, ktera jezdi jak po masle.

v sobé
objevil jistou,

drive skrytou genetickou vady,
ktera mé zabranila dojet sedmy test
Superlicence dfive nez po propocenych
tfech hodinach, bylo by viechno
skonceno za jedno pfijemné mrazivé
lednové odpoledne.
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RUF CTR Yellow Bird

ale zase si po cesté slozite
péknou pisnicku. Autofi
délali vée mozné i nemozné,
aby smrtelné umirnili
obtiznost a naopak
raketové zvysili
zabavnost testl. Pry¢ jsou
dvou a vice minutové,
takzvané ,karcinogenni*
staze. Ve vétsiné pfipadl
zacinate test v rychlosti
okolo 160 km/h, v misté
té&sné pred kritickou
Sikanou. Neni tedy nutné
praktikovat obvykly nadéjny
pllhodinovy rozjezd a poté elegantné
zaplout do pisku hned po prejeti prvniho
vajglu, ktery néjaky nepofadny programétor
zapomnél na silnici. Uleh¢eno bylo
i nutnosti udrzet alespori polovinu vozu na
silnici. Ted sta&i pfemluvit jen jedno kolo
k setrvani na vozovce a jste v pohodé.
V nékterych testech podita¢ nasadi partu
skfitkd - rychlomalifd a nacrtne vam na
cestu idealni stopu. Vynikajici pomlckou je
i prehled cast, kterych by bylo dobré
dosahnout na brongz, stfibro ¢i zlato, jenz

Licenci je
tedy Sest. Pét
I béznych a jedna skryta -
Superlicence. Obtiznost béznych test, od
licence B az po mezinarodni A, je asi
takova, ze pokud nejste zrovna Stevie
Wonder, dojedete viechny béhem dvou tfi
klidem a mirem naplnénych hodinek.
Pokud Stevie nahodou jste, bude vam to
pravdépodobné trvat jesté o hodinu déle,

je nyni pfitomen pfimo na obrazovce pfi

GRAN TURISMO D™
T AL DOANG EALATOR

mcnt n POYPIETY BARINC. s o 27000 Fammaoeti
st e S . THR S ORI oo o ACHED 128 s sonc VUl MATI

aeazan s MRSIZHEOE tuisene

EEEY @ 55914100 €09 xn454Y6T-R

zavodu.

Pokud by vam to
viechno nestacilo
a néktery z testd
stale odolaval,
mizete si nechat
demonstrovat pocitacem
perfektni projeti celé traté. Je to sice
pékna moznost, ale doporucuji ji spise
luxusné orientovanym masochistdm.
Pokud si skutecné chcete po padesati
nepodafenych pokusech znovu dokazat,
Ze jste opravdu tak neuvéfitelné

nez pfi 35. pokusu, ve kterém vam limit
frnknul jen o 3 vtefiny, zkuste to. Ja si
radgji useknu obé ruce. A¢ na tom fyzicky
budu pomémé hii, (i kdyz mozna ne

o moc vic nez ted), mentalné zlistanu

o mnoho zdravéjsi nez nékdo, kdo na
sobé provede takovy holocaust. V popisu
kazdého testu dostanete i cennou radu,
co je kli¢ovym momentem trati, kde se
daji nahnat dllezité desetinky atd.
Prestoze je tedy licenci vice, stravite

s nimi méné casu a budete se vice bavit.
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BOD CTVRTY: ZAVODY

Pokud mate pocit, ze jsme porad jesté
o nécem dlezitém nemluvili, mate
pravdu. Nepadlo slovo o négem, co je
proklaté ddlezité a ceho je proklaté
hodné. Zavody jsou nyni rozdéleny na
Ctyti zakladni tfidy. Prvni - Gran Turismo
League nabizi Sest narodnich mistrovstvi
(Némecko, Italie, Japonsko, USA, UK,
Francie) které musite vyhrat, abyjste mohli
vadi karu ukazat na evropské nebo
americké ptidé. Po vitézstvi v obou
vétsich sériich budete vpusténi do
finalnich zavodd, ve kterych uz jde
skutecné o kejhak. Novinkou je omezeni
vstupu do jednotlivych zavod podle
vykonu vozl, coz znemoziuje dobre
znamé ,vybijeci® navstévy
supersportovnich aut s vykonem vétsim
nez mala elektrarna v méné vyznamnych

zavodech podobnych somrackému
Clubmans Cupu v prvnim GT. Takové
pogromy vam GT2 neumozni prakticky

v zadném zavodé Gran Turismo League,
krom zavérecnych zavodt GT Final, které
jsou vykonové neomezené. To se mi
plvodné samoziejmé libilo, ale po
navstévé poslednich zavod mohu
konstatovat, ze bych proti jistym Setrnym
omezenim, alespon na vozech soupef(,
nemél namitky. Dalsi zakladni tfidou
zéavodl jsou Endurance matche, tedy
zavody na vydrz, ve kterych vam zpravidla
odumfe ruka dfiv nez udélate jezdeckou
chybu a Rally zavody, které jsou presné
tak zabavné, jak se dalo ¢ekat,

a s pohodou se vyrovnaji i modlam

v tomto, obory, jako je Colin McRae.
Ctvrtou zakladni tfidou zavodt jsou
Special Event zavody, ve kterych najdete

zhola véechno. Od turnaj pro auta

s prednim nahonem az po zavody
kabrioletd a nebyt cenzury, jisté by se
tady jezdily i turnaje podle barvy pleti,
tloustky usnich laldckd nebo velikosti bot.

BOD PATY: VSECHNO OSTATNI
Co fici zavérem? Ze je grafika skvéla (ale at
uz tu je PlayStation2!)? Ze kazdé auto ma
sviij vlastni zvuk? Ze je vylepsena replay?
Chcete snad néco védét o fantastickém
soudtracku? Ne, o Gran Turismu 2 by se
dalo hovotit celé hodiny, a pFesto by to
nevyjadrilo ani jednu dvacetibiliontinu
toho, jak je tahle hra uzasna, perfektni,
nejlepsi a bozi. V soucasné dobé neexistuje
lepsi hra na jakémkoliv znameém ¢
neznamém pocitaci, konzole, hracim
automatu nebo jidelnim stole, &=

Tomas Zvelebil

JAK...

Trida C - City Runner, je domovem
vSech malych péknych auticek, ktera
jsou sice hezka na nakupy, ale pokud
chcete v GT2 zavodit, radéj je nechte
doma.

Trida B - obsahuje nezdolné klasiky
jako pravé tieba tenhle Mercedes
CLK 320 Sports, ktery nejenie
vypada jako velka plechova véc, ale
zaroven tak i jezdi.

Trida A - sen kazdého zavodnika.
Pokud se ptate, kam zmizel Chevrolet
Corvette Coupe nebo Lotus Elise
Sport 190, budte si jisti, ze pravé
sem. Do téhle tfidy patfi vSechna
auta, ktera jezdi jak po masle.

LiBt s
ZKUSTE nggz

H LI
RS“& : 3 - i
SeLY speris]; b
3 “Lislizace | :
5 612 renj Spatng, © 0 Ve sng

H GRAFIKA: Vic uz asi nikdo z PlayStation] nevytahne. Jednim slovem - skvélal 70 M CELKOVE
Tezka droga a zcela jasny divod k bezpodminegnému
Kdybych u GT2 nesedél 36 hodin, napadlo by mé& néco inteligentniho. 70  odsouzeni véech autord nejmeéné na dvacet let nucenych

praci v autoservisu!

PlayStation

Magazin| & 1pareLNOST:
® ZVOTNOST:

Dvakrat delsi nez GT1. Takie? 10
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Tady vidite SOUtéz o ustreleni co
nejuice golit v PSM. S pomoci odhadu a Sikownosti
wstielte... vydrzte, zapomnéli jsme oprasit mic.
Rumun vysvétluje své zdéSeni nad wyrokem
rozhodciho kvili mogeni na hFisti.
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EAKTA ediné $patné spojeni muze mic¢ a po nékolikatém opakovani inciden-  ramatické zabéry pfi predstavovani tyma.
AL Konami snadno ovlivnit vykon celého  tu to zacina byt pékné otravné. Evolution ale neni jenom predvadéni -

- i tymu. Vyzkousejte si zapas Za normalnich okolnosti je takové tvlrci pristi FIFA, piste si poznamky - je
® \/YROBCE: KCET | . Manchesteru United, kde byl ~ malé zavahani omluvitelné, ale zbytek také o dovednostech a v tomto sméru
® DATUM VYDANE: v prodeji  Schmeichel vyménén nahradnim bran- Evolution je tak dokonaly, Ze tento nedo-  pfeddi i tym Brazilie 1970. Uvazime-li,

T 3 521.. kafem Bonischem. Nebo si pfedstavte statek zafi do dali jako Gazzova prdel. kolik pohybi je tu k dispozici, zaslouzi si
® VEKOVE OMEZENI: Zadne iy R - " ¥ .. § ’ A el iy e =

- ———  znicujici pohled Kevina Keegana, kdyz Zvlast kdyz jsou viechny ostatni aspekty Konami nase diky za to, Ze vie udrzeli na

R SN nenarocna  Alan Shearer mine dalsi tutovku. Rozdil  hry neuvéFitelné dokonalé jak z hlediska  zvladnutelné darovni. Celni tlacitka joypa-
® POCET HRACU: 1ai4 mezivitézstvim a porazkou muze pred-  realismy, tak jednoduchosti. Konami du se pouzivaji pro bézné pfihravky, stie-

stavovat jediny nepatrny prvek. Vitejte
v ISS Pro Evolution.

Nemylte se, nejnovéjsi hra Konami
stale patfi k tomu nejlepsimu, co mlze
PlayStation nabidnout. Nicméné ani zda-
leka nepljde o jednoznacné vitézstvi nad
hrami jako FIFA 2000 a UEFA Champions
League a Konami si zkomplikovali Zivot
bojem o pficku nejvyssi. | pres skvélou
reklamu, famozné animované skérovani,
paradni stiely a nepferusovanou hru
suzuje Evolution jeden prvek, ktery od
pocatku pomahal vzestupu hry. Stejné
jako dfive u ISS Pro plati i Evolution dan
za nadheru digitalniho nasnimani pohybd.
Hraci se Casto zastavi uprostfed béhu,
kdy dojde k pferuseni spojeni a animace
nestiha dohanét. Pak musite znovu ziskat

vytvorili ovladaci systém, ktery umoziuje
voleje. Tento nedostatek bude pravdépo-
dobné znamenat, Ze jeji vlada, coby
nesporné kralovny playstationového fot-
balu, nepotrva dlouho.

Mozna to zni jako tvrda kritika, ale je
to podobné, jako byste Moné Lise nama-
lovali knira. Tento nedostatek naprosto
nici vrcholné dilo. Jinak se Evolution
pohybuje na pokraji dokonalosti. Hra
pfedstavuje mezinarodni scénu a zahrnu-
je muzstva z celého svéta, pfi¢emz ma
kazdé z nich silné i slabé stranky. Cekaji
na vas obvyklé zapasy a exhibice, které
dokresluje neuvéfitelné pasobivy hluk
davll v ochozech a sekvence - nechybi
ani vlajici vlajky, zpévy a plisobivé pano-

ly a pfimé kopy, zatimco smérova tlacitka
udavaji mici smér a silu. To samo o sobé
da novackiim zabrat. Dale jsou ale k dis-
pozici jesté smérova postranni tlacitka.
Uzivaji se ve spojeni s hlavni ovladaci
metodou a umoznuji hradi stfilet delsi
mice do prostoru a pfihravat s neuvéfi-
telnou presnosti.

Je to neuvéfitelny systém, ktery jesté
vice ocenite pfi opakovani. Kazdy aspekt
ovladani je prizpsoben pohodli hrace.
Dlouha pfihravka vétsinou nema moc
velkou 3anci dosahnout urceného cile,
ale s pouzitim tlacitka L1 pro dlouhy mi¢
do prostoru budou mit obranci co délat.
A také uspokojeni z podafeného dlouhé-
ho passu se jen tak nic nevyrovna.
Pozname tady také, jak malo dovednosti

:54@ OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN BREZEN 2000



Zed Manchesteru united
predvadi svoji zastrasSovaci techniku.
Skoro slySite uder kize o tvar, tak
neuvéritelné dokonala je grafika.

ENTNUMBER

Vitejte na obrazovce .create The
Village People First XI“.

a pfesnosti umoznuje FIFA 2000.
Evolution pfedstavuje novy meznik
v oblasti fotbalovych her a jejimu pozo-
ruhodnému ovladacimu systému bude
tézké konkurovat. Jeji slavu bohuzel
ponékud zmensuje viudypfitomné zmes-
kavani. Konami se nicméné pravem vys-
vihli zpatky na playstationovy tréin.
Steve Merrett

Lfps
ZKUSTE 7

UEFA SH%@‘?F’E’Q?% LEéS{,%’:f '

Nachdz; o o

G nékds ,, .
g Fr’r'é:l ¥t ez FIFA & Ign o s & =
Likoyng Dv]éj O ikovang, bru, ala Dalsi fraska v brankovisti onsi

porazkou Mika a Mark se tento tyden uytasi
S uZ tietim varovanim.

Chobatoriu BE

LOFiCIALN BESKY )

Jak se hracl hromadi pred branou,
jsou a

odpovidajicimi tlacitkim na joypadu.

Kazdy aspekt hry mizete tréninkem
vylepsSit, ale zapaleni fandové se
uchyli rovnou k volbam volnyjch kopu.

Kopy
Ghlu a obranna zed se seradi pred
brankarem. K provedeni samotného
kopu pouzijte smérova tlaéitka pro
udani sméru a rotace mice, nikdy
vSak neuzZivejte wysSSi silu nez 55%,
jinak mic preleti branku.

z jakéhokoli

Skvéla. Plynula, rozsahla a detailni. 70 M CELKOVE

PlayStation ==

Magazin |  ppaTE NOST
m ZIVOTNOST:

Dveé drovné ovladani vytvareji hru, ktera poroste s vami. 8

Nedostatky stranou, novackové se budou mit co ucit. 9

Skveld v kazdém ohledu. ISS Pro Evolution bez
namahy wuZiva fotbalowch dovednosti a taktické
hry a jedinou nedokonalosti je otrocka zavislost na
digitalnim nasnimani
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FAKTA ideohry snazici se vérohodné  mozna precijen g smysl dalsiho hrani hry proti nezivym
. VYOAVATEL: Konami | napodobit atletické discipli-  trochu chudsi, nez ' borclim a nastavaji chvile méFeni sil
- | ny se uz patnact let podobaji by bylo zdrdvo. Nékteré s prateli. International Track & Field 2 je
FESCCE: Uishiese jako vejce vejci. Rychlosti z disciplin jsou technické jako kazda party hra tim zabavngjsi, &im
% DATUM VYDANI: v prodeji v nich hraéi dosahuji co mozna nej- a vyzaduji urcity ¢as na vice vas je, a zde bych jesté dodal, ¢im
+ VEXOVE OMEZENI: 3adne  rychlejsim opakovanym busenim do osvojeni, vétsina viak spociva vice ¢asu zbyva
- ———  tladitek, coz s sebou ¢asto nese tragic-  ve zbésilém buseni do tlacitek, % & vasim prstdm na
e T nenarocna g nasledky. Zatimeo si ,atleti které je v lepsim pripadé okofe- | tovani. )
é nasledky. Zatimco si ,atleti mnou eré je v lepsim pfipa ofe vzpamatovani. Je
8 20CET HRACU: 1az4  ruce bolesti, totéz - oviem s neskryva-  néno zavérecnym stisknutim jiné- trochu skoda, 7e

nou radosti - ¢ini vyrobci leukoplasti, ho tla¢itka napfiklad pro hozeni ackoliv by to charakter
nejruznéjsich zazraénych masti o3tépu. Naproti tomu preskok hry (po mensich dpra-
a v neposledni fadé i ovladaéu, které pfes koné vyzaduje postupné vach) umoznoval, musi
ono désivé tempo ne vidy vydrii. mackani pfedem stanovené mit kazdy hrac svij
Jenze patnact let uteklo jako voda, sekvence klaves a kanoe zase ovlada¢ a pfi hfe tfi ¢i
a my hrajeme atletiku se stejnym nasa- pravidelné rytmické padlovani. Ctyf hrach také multitap.
zenim jako kdysi. Mlize za to Internatio-  Pfes jasnou pfevahu rychlost- Technické zpracovani
nal Track & Field 2, ktery kromé tradic- nich disciplin je tedy pfijemnym je na velmi kvalitni Grov-
nich disciplin (b&h na 100 metrd, skok do  zjisténim obstojna variabilita. ni - pohyb zavodnikd je
dalky, hod ostépem a kladivem, skok S trochou cviku a po nalezenim s vyjimkou velmi opa-
o ty¢i) nové nabizi vzpirani, preskok pfes  acinnych postupti (rada: nikde neni J \\d tmého pokladani dvou-
koné, 500m kanoe, plavani na 50m vol- psano, ze musite vyuzit jen své =« setkilové ¢inky az nesku-
nym zplisobem, skok do vody a cyklisti-  prsty) neni tézké hru ovladnout tecné realny (na PlayStation jsem
ku (jizda na 1km a stihaci zavod). Zklama-  a ve viech disciplinach dosahnout v tomto sméru nevidél nic lepsiho) a jiz
nim je absence nékolika disciplin z prv- svétoveého rekordu. Pravé v tomto tak skvélou atmosféru jesté zdokonalu-
niho dilu - bez skoku do vysky, trojsko- okamziky, ktery odhadem nastava je skvéla kamera a vytecné replaye.
ku, hodu kouli a predevsim 110 metr( ne déle nez tfi, ctyfi dny po Pokud vam zufivé mackani «Ctverec-
prekazek je vysledny tucet disciplin zakoupeni hry, konci jakykoliv ku> a <kolecka> nezni jako Gzasna
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zabava, mate pravdu - po par dnech

tap a jednoho, dva nebo nejlépe tfi
spoluhrace a z International Track &
Field 2 se razem stava vazny soupef

pro viechny osvédcené multiplayero-

vé pecky. Jenom si dejte bacha na
prsty. &

Jan Modrak

['ur” 'jil

budete nudit. Staci ale pfihodit multi-

& maane mr mEsd

F VITALITY -

se

T

JAK...

Z nabidky zvolte skok - v pataz
vezméte narucnust ktera ma vliv na
rychl uk ani v dalsi
gasti této discipliny.

nejdale. Ziskate tim vice casu na
nasledné mackani tlacitek, které
zajisti lepSi odraz. Neuspéch vas
bude stat cenné body.

Co nejrychleji mackejte © a @ pro
zajisténi vysokého odrazu. Ted uz
staci jenom zastavit ve spravné pozici
a predejit tak placdku a dalSim
nepéknym skokdm.

5 ice ]
L F'Dlg 0 tog
, agazm

H GRAFIKA:

Detailni animace pohyb(, nadherné replaye. @

B HRATELNOST:

Solo nic extra, ve vice hracich bajecna. 7

M ZIVOTNOST:

Dokud vam prsty a spoluhraci neodpadnou. &

Par wmeénénych discipliin a z'etelné wlepSena grafika, ta
jsou jediné podstatné zmény prati lofiské verzi. Pokud i

Z DESEN
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FAKTA

7 JYDAVATEL: Take 2
VYROBCE: Pop Top
DATUM VYDANI: brezen
/EXOVE OMEZENI: Zadné

T.ELJCTINA: primérna
POCET HRACU: 1

Ub\'\
\_tBi ”
Aeré J8 tiebe

; KEer
\ raké nadit
Ym_edUT :

Great n.vm'

| ozpak vék pary. V téch
slavnych dnech neseslo na
tom, co stalo v cesté - listi,
= bizon, mexi¢ti banditi, hrdinky
prlvazane ke kolejim (Ach! Ach! Pomoc!)
- protoze vlaky musely prosté za
kazdych okolnosti dojet vcas. Nastésti
byl od té doby uéinén velky pokrok
v oblasti brzdovych technologii.
Railroad Tycoon I, uz ted velky hit na
PC, je strategicka/manazerska hra
odehravajici se v éfe ohnivého ore.
Musite pokladat koleje a stavét nadrazi,
nakupovat vagony a lokomotivy,
rozhodovat o tom, jaké zbozi
pfepravovat pro maximalni zisk, a tak
pokracovat, az protkate 3iré prérie
a zbavite se konkurenénich Zelezni¢nich
spolecnosti.
Jakmile se seznamite se zaklady hry,
objevite jesté hlubsi, na prvni pohled

Cas ) 5651 K

skrytou Groveri kontroly, kdy mézete
ziskat kontrolu i nad produkci pil a farem
na bavlnu. Jednotlivé oblasti lépe vybavite
zavedenim telegrafu, sluzeb pro
cestujicich a mezi nabiranim

a propousténim zaméstnancd se dokonce
mdizete zucastnit obchodd na burze.
Spousta map vas zavede od amerického
jihu az po cinské hranice, pficemz vse je
plné cetnych historickych odkaztl. Pro
budouciho zelezni¢niho magnata
rozhodné skvéla a vzrusujici véc.

Ti, kdo se t&3i na hratky s virtualnim
modelem Zeleznice, budou asi zklamani,
protoze toto neni cil hry. Je ovsem
celkemn smésné, 7e ani nemdzete budovat
tunely, takze hory musite budto objizdét,
anebo hnét své vlaky do strmych kopct.
Nicméné bereme-li RTII spis jako
manazersky simulator nez budovaci hru,
pak ma jisté potencial celkem pobavit.

Jenze v této konverzi neni néco
v poradku a voditko, co Ze to je, nam
poskytnou uz prvni zabéry. Vas Dewitt
Clinton express je totiz takovy fetéz
kosticek a budovy od sebe rozeznate jen
tak, ze na né kliknete. Ano, hra postrada
detail, coz je skoda, protoze i kdyz nakonec
vybudujete velké impérium, nikdy to neni
hezky pohled. | text se zde objevuje v dosti
necitelnych fontech a navzdory spousté
zkratek musite stale pracovat s rozhranim
zjevné orientovanym na mys.

Je to skoda, protoze hfe jasnéjsi grafika
a pfistupnéjsi rozhrani skutecné citelné
schazi, coz pochopitelné neznamena, ze
se pod tim neskryva skutecné vynikajici
hra a mozna ani zminéné nedostatky
neodradi ty nejzapalenéjsi pfiznivce
strategii - tedy budou-li ¢irou ndhodou
obdafeni trpélivosti svétce.

Zy Nicholson

.

B GRAFIKA:

Odflaknuta, lo-res, navic oskliva menu. 7

m CELKOVE

Statlon

Magazin | g RaTELNOST:

Spickovy manazersky zelezniéni simulator s odpornym rozhranim. 3

vrak. Velkd Skoda.

® ZIVOTNOST:  Mohla by byt vétsi, ale ze hru nejde v pilce , zasejvovat? No, to to tedy dorazili. 4

Jakkoli mél byt Railroad Tycoon Il pro PlayStation (zasnou
hrou, tato nepovedend konverze udélala ze hry zrezively
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FAKTA

ako narod jsou mozna Britové,

® VYDAVATEL: SCEE co se hokeje tyce, naprosto
= VYROBCE: Solworks mimo, ale presto dokazi oce-
— - nit, Ze obsahuje viechno
BDATUM TRANL Biezen  Lotrebné pro to, aby se stal idealnim
= VEKOVE OMEZENI: adné  sportem pro videohry. Rychlost, tvrdost,
= ANGLIGTINA: nenaroéna  blaznivy chaos pred branoul Opravdové
P Z vzruseni. A to také vysvétluje, pro¢ vzni-
enET AR 1828 15 tolik her pod hlavickou NHL.
NHL Face Off 2000 je nejnovéjsi z nich
a nabizi viechny obvyklé zaleZitosti plus
oddil managementu, ktery vam umozriuje
LiBt SE podepisovat smlouvy, propoustét a kupo-
TE T EB“ g8 vat hrace. Pokud chcete, mlzete pfidat do
ZKUS P 20 000 seznamu hracl ty, které sami vytvorite
zgéggﬁ - zanesenim Udajt do rdznych statistik
ﬁﬁéﬁ? % rhurenthoy oS (mzete dokonce ménit i jejich agresivitu

é e \'\13\3\" i

o AL L autenticity:

Kier
3 e 0

PlayStation

Magazin | g 1paTE NOST:

a bojové schopnosti). Pfestoze jste sem
nezavitali kvdli autenticité, uspokoji vas
spousta Véci, riizné predzapasové vymeény

tipytivych vlajecek, zpévy, spousty tvr-
dych zakrokd a ovladatelné souboje jeden
na jednoho.

Tyto souboje pfedstavuji jakysi druh
podher, kde pomoci ¢tyF tlacitek ovlada-
te kopance, facky, haky a bloky. Zabavné
rozptyleni, které dodava stavu hre pro
vice hracd, ale neni dominantnim prv-
kem. Skvélé jsou i zvukové efekty, které
dokonale evokuji ruch v ochozech stadi-
onu. Hracskeé karty také poskytuji fasci-
nujici studii Gcest sportovnich tymd 20
stoleti.

Hlavnim rysem, ktery tuto hru vyzdvi-
huje nad NHL 2000 od EA, je uméla inteli-
gence |.CE. Pocitacem fizeni protihraci se
ted shromazduji pred branou a ¢ekaji na
odrazené prihravky a obranci béhem pre-
silovek podnikaji nepfedvidatelné najezdy
do Utocného pasma a krouzi kolem bran-

ky. Posilené Al se projevuje predevsim

u brankard, ktefi predvadéji fantasticky
rozmanité zakroky, ke kterym pouzivaji
lapacku, hokejku, hrud, kopy a bloky. Pro
to, aby zabranili'golu, udélaji cokoliv, roz-
tahnou se jak Siroci tak dlouzi a dokonce
si lehaji do cesty nahodnym a odrazenym
puk&m. Neni sriadné je prekonat a musite
se naudit rozsahlou fadu stel, jako jsou
priklepy, zvedaky, fale a prihravky odra-
zem, abyste oblafli brankafe a dostali puk
do sité.

Face Off 2000 ale bohuzel i pFes digital-
né nasnimané: animace vypada pfiserné.
Tam, kde se INHL 2000 pysni stylovym
zrcadlenim, mdze Face Off nabidnout jen
ubohé ¢tyfnasobné stiny. Hra je opravdu
rychl3, pfirczena a drsna, ale krasy zrovna
nepobrala.

Steve Brown

N

B GRAFIKA:

Je nejvétsim zklamanim z celé hry. 5 M CELKOVE

B ZIVOTNOST:

Prodlouzi ji trocha managementu. 7

Skvgly zvuk a realisticka hra, ale greifika bohuZel snizuje
Strategické volby ve hFe a spousty stfel, obrannych a osobnich zakroki. 8  plisobivost animaci. Hru pro vice hracl oZivuje volba
soubojli a celé je to nesporné o hokejové zabavé.
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FAKTA asketovym hram se obvykle vat hru podivné skrytymi postavickami.  lepsich sportovnich her pro vice hracd.
= moc nevede. V Evropé je Hodné napadni jsou zvlasté typci Vlastné to bude béiné ,dva proti
VYDAVATEL: Midway . . , o o 4 P . ) . O N s
. pFece jen doma vic fotbal, s obfimi hlavami nebo tymovi maskoti. dvéma®, ale protoze tu nebudou zadn
VYROBCE: In-house a tak mame oéi doslova zmu- Takové starobylosti jisté prekvapi Al ovladani hraci, zmatek bude pod-
DATUM VYDANI: inor cené nescetnyml fotbalovymi simula- kazdého, kdo vyrostl na sportovnich statné nizsi a soutézivost podstatné
 VEKOVE OMEZENT- sadne  tory natolik, ze uz mc‘ nefzbude nanbas- ;lmt{l.atorech'od Electromc' Arts‘ Jm'ak ~ zvysema. o
. ——  ket, tedy na ty vysoké typky, ktefi se je d&j Showtime veskrze minimalisticky Ale i tak nutno dodat, ze ani NBA
ANELIETINA: nenarotna  Lomotorné placaji a usiluji dostat mié  a o néjakych volbach vlastné nemiize Showtime neni bez chyb. Zejména gra-
1 POCET HRACU: 1az4 do vysoko zavésené sitky. Ale co, byt ani Feci. Hledate-li néjaké tabulky, fice schazi do dokonalosti mnoho, roz-

M;%ii ag@“ T%EB@% '

j \“\\d\L\Bf -
4 ok terdovrat

Amici se toho nemohou nabazit, své
obry miluji k zblaznéni a mnozistvi bas-
ketovych simulatort tak nevyhnutel-
né prosakne i do Evropy.

Hodné jich ma na svédomi Midway,
predevsim diky nekonecné sérii NBA
Jam. NBA Showtime je v zasadé NBA
Jam CVXIll, coz znamena, Ze dostanete

rychly basket pro dva hrace, s ddra-

zem na pFehnanou arkadovou aké-
nost spise nez realistickou hratelnost.
Navic i Showtime ma tendenci zaplfio-

statistiky i snad turnajovy rezim, bude-
te hledat jesté pfisti rok. NBA
Showtime je prosté Cisty basket, nic
vic, nic min, a vie, co je na této hre
zabavné, je nutné hledat v podstaté
samotné hry.

Ovsem co tato hra postrada v oblas-
ti detaild, bohaté kompenzuje nadher-
nymi pohyby a fintami, rychlou akci
a rezimem pro vice hrac¢d. Upfimné
feceno, pripojite-li se k PlayStation se
tfemi kamosi, zahrajete si jednu z nej-

hodné nebéha tak hladce a elegantné.
jako jiné basketové simulatory na trhu
Je mozné, ze detail byl obétovan ve
prospéch rychlosti a hratelnosti, oviem
uvazime-li, ze hra jako takova je velice
strohd, plsobi to jako nedokonalost.
Nicméneé jste-li ochotni obétovat
vzhled na oltaF hratelnosti, pak jisté
budete spokojeni: ¢eka vas uchvatna
sportovni hra, ktera hyfi napétim
a zapalem typickym pro Americany.
Paul Rose

Pl

m CELKOVE

To, co schazi v oblasti rezimt a luxusni grafiky, hra
nahrazuje hrateinosti a smyslem pro humor. NBA
Showtime je jednou z nejlepsich her pro vice hrac.

H GRAFIKA:

Ponékud hranata, ale zato rychla. &

PlayStation

agazm W HRATELNOST: Rychlé a zbésila, nicméné bez detaild. 7

B ZIVOTNOST: Je zde spousta secretil. 7
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FAKTA
JATEL: Electronic Arts
ROBCE: EA Sports
uz wyslo
Zadne
® ANGLICTINA: nenarocna
POCET HRACU 1az2

PlayStation

ataané "
ods’sa’mﬂ

 Accel essieese= Top Speed -
“Gearing

B weeept & hack

ahodite motor, trochu ho pro-

turujete, zaradite rychlost

a dabelska 400cc masina se

vrhne vsi silou kupfedu, az vas
z toho mrazi v zadech a boli za krkem.
Tak to okolo motorek béiné chodi, ale
Supercross 2000 je tomu vyjimkou.

A divody? Jednak za to mlze samotny
charakter hry, jez vam misto svobody da
ochutnat spise bahna nasaklého silikono-
vym olejem, ale predevsim jeji proveden,
které vas vhodi do svéta nekonecné inten-
zivni nudy a vlastnich hlasitych nadavek. Ale
budme konkrétnéjsi.

Supercross je zavod terénnich motorek,
odehravaji se pod strechou utulné haly, kam
byla pro Gcely téchto atraktivnich motocyk-
lovych utkani navezena obrovska hromada
hliny. Véfte tomu nebo ne, ale tento
pomérné novy sport je opravdu tchvatna
podivana. Halou otfasa désivy himot moto-

Current

rd, jezdci a jejich stroje jsou umélymi sko-
kanky vyhazovani az nékolik metrdi vysoko,
aby pak okamzité po dopadu prudce brzdili
a co nejefektivnéji projeli klopenou zatacku
- prosté Cista a ni¢im nefalSovana akce.
Pfesné tomuto idealu se chtél Supercross
2000 priblizit, ale nedostal se mu ani na
dohled. Nejvétsim slapnutim vedle je jed-
noznacné fyzika pohybu motorky - je to
jako rodeo, kde urostly byk zmutoval na
250cc motorku. Na rovince to jesté ujde, ale
jakmile se stroj dostane do zatacky, mate
pocit, jakoby vas jezdec sedél na splasené
a tim padem i nevypocitatelné krave. Nikdy
nemuzete prfedem odhadnout, co se stane.
Jednou, kdyz plnou rychlosti narazite do
bariéry, se motorka na misté zastavi
a podruhé pfi stejné situaci vymrsti jezdce
az do hledisté. Pfi srazkach s ostatnimi
zavodniky se staci na nékoho jenom zle
podivat, a uz se valite v bahné. Je to prosté

fyzikalni fraska bez jakéhokoliv smyslu pro
reality, jez je jesté umocnéna podobné ubo-
hym a nudnym designem vsech tfinacti trati.
Autordim asi brzo doslo, ze s takovym
humusem diru do svéta neudélaji - hra
obsahuje jesté jeden mdd, nazvany
Freestyle. Zde jste sami vpusténi do arény
plné umélych prekazek a skokankd a vasim
Ukolem je predvést se svym strojem co nej-
Vetsi pocet tzv. trikd, provadénych zasadné
ve vzduchu. Je to sice mnohem zabavnéjsi
nez samotny zavod, ale diky nizkému poctu
trikd, z nichz ten nejtézsi se naucite asi za
minutu, a jesté zoufalejsimu mnozstvi trati
(celkem tfi) je to zabava tak na hodinu.
Vezmeme-li to kolem a kolem, je

Supercross 2000 nudnym a velmi fidkym
odvarem toho, ¢emu se ve slusné spolec-
nosti fika zabava. Ruce pry¢ a konzoly do
skfiné!

Jan Bilek

Failln’

1 GRAFIKA:

Kouka se na to docela dobre. 6 M CELKOVE

Magazin | & \RaTELNOST:

Uboha. Stale jako by vam nékdo chmatal na ovladani. 2

m ZIVOTNOST:

Dobré tak na hodinu hrani. 2

Pokud méte radi motorky, potom na tuto hru radgj
zapomerite, ponévadz Supercross 2000 by vém svou
nedodélanosti mohl zkazit chut k jidiu i do jizdy.

)
8]
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FAKTA

® VYDAVATEL: Virgin

® VYROBCE: Capcom

® DATUM VYDANI: v prodeji

I /E OMEZENI: Zadné

B ANGLICTINA: nepodstatna
1az2

l?
\iﬁusxe TREBA

teﬂ’ﬂﬂ\‘-.\"'ét

PlayStati

gle @

nowboardisti jsou lidi, kteFi
radi sjizdéji po snéhu. To je
odliuje napriklad od élenu
skupiny Black Sabbath, ktefi se
sice také radi sjizdéji, ale snih si pFi tom
cpou do nosu. Snowboardisti se vyskytu-
ji véude tam, kde jsou srazy a snih.
Napf¥iklad ve Svycarskych Alpach. Nebo
v Kanadgé, té prokleté zemi prdicich
komedialnich antikristt, kde maji lidé
malé oéi a rozpulené hlavy. Nebo

v Rusku. Nebo na PlayStationu (no, to
nebyl moc povedeny osli most).

Seda herni platforma byla manikéim
svisticim na boardech uz parkrat solidnim
odrazovym mstkem ke skoku do hracské
piizné (staci jen vzpomenout na trio Cool
Boarders) a capcomaci nevidéli d@vod,
pro¢ by tomu tak nemélo byt i v pfipadé
TrickN Snowboarder - takze se nazuli do
prken a odpichli se ze svahu.

Rozepisovat se néjak moc o strukture
hry nema smysl: je pfedem dana. Singl
mad i versus, vsechno je tam, kde to ma
byt. Tahakem rezimu pro jednoho hrace je
samozfejmé scenario - story o zacinajicim
snowboardistovi, ktery pod vedenim bod-
rého, ale tvrdého profika Gale Parkera
cestuje po celém svété, vyhrava jeden
zavod za druhym, stava se hvézdou
a maze ze snézného top tenu své konku-
renty (Ashley, Daichi, Jacka, Lilu i Majoghi-
ho). Na drahach s rliznym charakterem
(skakaci klasika, slalom, half-pipe) jsou
vzdycky na ¢tyfech mistech umistény
kamery - a pravé na téchto mistech musi-
te predvést to best ze svych akrobatic-
kych komb.

To hlavni, ¢&im Trick'N Snowboarder zau-
jme, nema ovsem nic spole¢ného s jeho
hratelnosti ¢i grafikou (ktera jen tak mimo-
chodem neni zrovna prvni liga). Jde o tfi

tajné postavy, bonusové snowboardisty,
lidi, o kterych by vas ani ve snu nenapadlo,
ze je nékdy uvidite fezat Cerstvy prasan na
alpské sjezdovce. Uz jenom sam fakt, ze si
mizete zkusit zajezdit s Leonem a Claire,
hrdiny capcomské hororové série Resident
Evil, je sam o sobé solidni vychytavkou -

a co teprve, kdy? prijde fada na dalsi
postavu z této brutalistni trilogie, na ohni-
|ého zombie policajta. Smradlavy nemrtvy
v potrhané policejni uniformé metajici
salta na snowboardistické draze bez
nejmensich pochyb predstavuje ten nej-
veétsi zazitek z Trick'N Snowboardera

a dopomaha této hre, které by se jinak
fikalo Solidni Snowboardisticky Pseudosi-
mulator S Nicmoc Grafikou k oznaceni
Solidni Snowboardisticky Pseudosimulator
S Nicmoc Grafikou, Ale S Jednim Kultov-
nim Momentem.

$tépan Kopfiva

on

B GRAFIKA:

Tak trochu fadni. Tak trochu nudna. Ale jinak fajn. 6 B CELKOVE

Magazin | g -gaTE NOST:

B ZIVOTNOST:

policejni zombie?

Nez se naucite viechny akrobatické figury, chvili to potrva. 7

Nemd sice ten poradné odpichovy drajv a taky nevypada
Rdznorodé designované drahy jsou jista zaruka zabavnosti. 7 prévé exkluzvné, ale kdy jste naposledy vidéli na sjezdovce
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FAKTA
/YDAVATEL: SCEE
/YROBCE: Crave
DATUM VYDAN: Unor
JEKOVE OMEZENI: zadné
ANGLICTINA: potiebna
POCET HRACU: 1
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Shaidlo

d té doby, co Final Fantasy VIl
zpreldmalo viechny rekordy a do
velkého svétla uvedlo konzolové
! RPG, my hraci pocitacovych her
vzdy po takovém titulu ocekavame prival
polygonovych klond a nejriiznéjsi napodo-
benin. Jenze ted pfislo a odeslo Final Fanta-
sy Vil a jako by se nic nedélo, nebo snad
ano?
Jisté neni tou nejhorsi véci na svété
objevit, ze Shadow Madness je
v podstaté klonovanou FFVIll. Od
pfedrenderovanych scén az po cisla
vyskakujici z rozmlacenych hlav, vie je
na svém misté. Ale ve prospéch této
hry mluvi hned dva faktory. Zatimco ve
FF bylo hodné hracl odrazeno
nahodilymi bitvami, v Shadow Madness
je mechanismus umoznujici se jim
vyhnout. Staéi stisknout pfislusné
tlagitko, jakmile zaslechnete varovny fev,

. i v
I Zybur ger K;(
AN Service with a smile! =%

a v deviti pfipadech z deseti se vam
podafi uskocit stranou a stfetnuti se
vyhnout. Mate prosté na vybér, budto
budete nerusené prozkoumavat anebo
ziskavat zkusenosti.

Druhou silnou strankou je tfidroviovy
systém obtiznosti, ktery reguluje, jak Casto
se objevuji monstra a jak jsou silna. Ti,
kdo maji dojem, ze japonska RPG se prilis
podbizeji masovému trhu, a jsou proto
prilis snadna, si zde pfijdou na své: mohou
si nastavit nejtézsi obtiznost a skutecné se
Vyzit.

Co se tyce pFibéhové linie, Shadow
Madhness je hra dosti chaoticka: zapletka
je vyslovené $patna a zkoumani terénu
nékdy pripomina bloudéni. A i kdyz je
potésitelné vidét scéndr, ktery se se
stfidavym uspéchem pokousi o humor,

v zasadé se jedna jen o primitivni forky
amerického typu, které navic svou

79

Cetnosti (jsou doslova na kazdém kroku)
ubijeji odvijeni déje.

Ale najdou se tu i chyby designoveé -
od zachézeni s inventafem az po kouzla.
A ackoli se bojovy systém radoby snazi
napodobit systém pouzivany ve hrach od
Square, je neuvéfitelné 3patny. Nejsou zde
zadné Casové ukazatele, rychlost vasich
utokd tak zavisi pouze na tom, jak rychle
se dokazete ,proklikat” menu obrazovkam
Sice jde otevirat rlizna akéni menu pfimo.
jenze pak mezi nimi musite preskakovat,
coz nejde uz vibec snadno, a také musite
prochazet seznamem voleb, coz nakonec
umoii i velmi zkuseného hrace.

Celkové je Shadow Madness takové
hodné primémé erpégécko. Dalsi dikaz
toho, Ze v zanru RPG americké
softwarové firmy stale postradaji talent
a invenci Japoncd.

Zy Nicholson

A

m GRAFIKA:

Hodné nevyrovnana. Od skvostnych kusl az po vyslovené spatné 7

™ CELKOVE

PlayStation

Magazin | » 1paTELNOST:

Je zde nékolik vitanych inovaci, byt podkopanych zasadnimi chybami. &

m ZIVOTNOST:

40-60 hodin, ale vickrat se to hrat neda. 7

opatrne.

Erpégéckava zabava pro zapaleného nadSence,
ochotného prehlédnout nejrizngjsi problémy. Rozhodné
neposlouz jako dobry Gvod do Zanru, a tak nutno piijimat
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¥ oung Girl

#hat..what was that %ﬁ'iné“' chasing ust?
hose soldiers. what were they gaing to do

bith usl?

Konami

7::E:E: Atlus

T2TUM VYDANE: v prodeji

72 CVE OMEZENI: 15 a vice

A GLICTINA: prumérna

=0CET HRACU: 1
{ ifventure

1 skin

fedstavte si $estiletého haran-
ta, ktery si kolem hlavy ovaze
celenku, do ruky sevie umé-
lohmotnou pistoli a déla, ze je
Rambo. Ted'si misto néj dosadte hru
Hellnight, misto Ramba Resident Evil
a mate zakladni pfedstavu o drovni
téhle nové gamesy.

Viechno to zacalo ve chvili, kdy se
hlavni hrdina rozhodl pro dobrodruzny
vylet metrem. A to nemél délat. Co
metro schvati, nikdy nenavrati a ani poli-
cisté nejsou proti nému imunni. Ovsem
tentokrat misto obvyklého $ileného revi-
zora tu ¢iha néco zbrusu jiného - vrazed-
né zmutované monstrum. Pokud se hlavni

hrdina nechce bliz seznamit s jeho zalu-
decnimi Stavami (a to nechce), nezbyva
mu, nez se vydat dold, do tajemné
spleti tuneld, zabydlené témi nejpodivnéj-
§im bytostmi a tajemnymi organizacemi.

V posledni dobé se zacina zakofenovat
nazor, ze kazda hra, kterd pochazeji ze
zemé vychazejiciho slunce, musi byt
dobra. Proto bychom méli kleknout na
kolena a dékovat, kdyz se objevi néco, co
timhle nazorem pofadné zaclouma
a ukaze, ze i Japonci jsou lidé jako my.

Hellnight je pokus spojit do sebe dva
herni zanry. Vétsinu ¢asu se poflakujete
bezvyraznymi tunely, ovsem kdyz otev-
fete dvefe do néjaké mistnosti, rozvine
se pred vami odporné nakresleny sta-
ticky obrazek, na kterém mdzete sbirat
a pouzivat véci. Jestli si vzpomenete
na staré PC adventury typu Woodruff
nebo Gobliins, tak chapete princip - az
na to, ze tyhle hry ¢ni nad ubohym
Hellnightem jako Mont Blanc nad
horou Rip.

Graficka uroven hry je pfipad sam pro

“sebe. Tuneloidni okoli vés zacne spoleh-

livé nudit uz po minuté hrani a kazda
dalsi zména je jenom k horsimu. Vsech-
ny rozhovory s okolnimi postavami jsou
délany tak, ze se najednou na prazdnou
obrazovku pfiplacne nehybny obrazek
zvanici figury a k tomu dole bézi text.
Jediné prisery si vybojovali pravo na ani-
maci, oviem feknéme si na rovinu, jejich
boj za to nestal. Pohled na primitivni
pocitacovou figuru spi$ nez strach vzbu-
zuje soucit k tém ubohym zmrzac¢enym
monstrdm, které se stejné pfi dalsim
kroku rozpadnou na hromady pixlG.

Takze se nenechte nachytat. Zdstarite
vérni Residentdm, Silent Hillu a Dino Cri-
sis. Tahle hra se sice snazi plazit v jejich
stopach, ale na né&jakou ostfejsi konku-
renci se nevzmuze. Snazi se désit, ale vic
hrizy nazene i skfitek Rakosnicek.
Z tohohle prcka Rambo nevyroste.

Ji¥i Pavlovsky

= CELKOVE

PlayStation

B GRAFIKA: Z sedého 3D do jesté horsiho 2D 5

Magﬂllﬂ I HRATELNOST: Mensi nez erstvé narozeny mikrob 4
y

= ZIVOTNOST: I kdyby hra méla jen hodinu, pofad je to moc 5

Levna imitace slavnjch her se sna?l stradt, ale vét&inou _ g

jen nudi a otravuje. Fakt je, Ze kombinace Klasické

adventury a akee je néco nového, ale v tomhle pfipadé Eas

kizeni Zanru nedopadlo nejlépe.
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Rising Zan:

You've gottz have some balls

coming imto

the Jackal's domaim!

a 1he Samural
(Gunman

FAKTA ' byste dosahli uspéchu, nemusi Zapad je plny ninjd, mnozi se tam rychleji nespociva jen v jediném uderu, ale mdzets
S i o ' vas nutné napadnout néco nez v Australii kralici). V jedné ruce katanu,  se naucit nékolik masivnich kombo pohybC
4 © genialniho, staéi kdyz prijdete v druhé svdj vérny kolt. Obcas si date s magickou pfichuti. Naproti tomu s pist
% VYROBCE: UEP Systems na néco dostatecné idiotského.  né&jakou tu presdrzkovku s finalnim mdzete jen stiilet. Taky dobry. Ze zbrané
= DATUM VYDANI: v prodeji ldea hry Rising Zan patfi k napadum, bossem, obcas zachranite néjakého toho na zbrar se prepina snadno, kazdou
® VEKOVE OMEZENT: sadne  Které se clovéku vylihnou v hlavé kratce vesnicana a nékdy dostanete i specialnéjsi pouzivate jinym tlacitkem, takZe je jen nz
- ———  pot§, co ho do ni nékdo hodné silné Ukol - tfeba zastavit pochodujici bombu vas, jestli budete padoucha zbabéle
W ANGLICTINGG Nenarocna  prasti kovadlinou. Kdyz se pak po tydnu  trpici samomluvou dfiv, nez se staci odstrelovat z dalky, nebo se mu postavite
1 POCET HRACU: 1 probere a kolem hlavy mu porad litaji ty ~ dobelhat na urcené misto a tam se odpélit ~ celem a udélate z n&j mastné puzzle.

¢ :
\iﬁm TREBA- -

legraéni hvézdicky, fekne si - co kdybych
udélal hru, ve které bude hlavni hrdina
westernovy pistolnik a zaroven asijsky
samuraj?

To je ale napad, zajasa - a bude to néco
mezi Syphon Filterem a Tekkenem. Pokud
nepfibéhnou vcas sestficky a nevyrvou mu

(tenhle a par dalsich vynalezl dost
vylepsuje skore hry). Pfibéh je tu opravdu
jen proto, ze se tvirci stydéli tam zadny
piibéh nedat a nastésti ho zapomenete
dfiv, nez poprvé zazvoni katana o katanu.
Rising Zan ma zbésilé tempo, nez se
stacite nadechnout, dohrajete tfi levely

Samozfejmé, jak to u podobnych
miaticek chodi, hra je linearni a hrac je
vlecen za ucho déjem, aniz by mél néjzkou
moznosti jit si chvilku po svém. Oviem
stejné, kdo by si chodil po svém, kdyz mz
kolem tolik skvélych ninjli na zabijeni. Snac
jen hloucek zmlsanych labuznikd, ktef s

cp zomd e ng N2 pocitaé z ruky, je schopen stvofit Rising a Cekate, az se vam nahraje Ctvrty. | kdyz zvykli na lukulské hody poradané hram
;udobnéi 0\‘ on Vet legrace: Zan - hru Silenou, ale rozhodné ne jde v podstaté porad o to samé, stale se jako Metal Gear Solid, Medal of Honour
adventure nezabavnou. objevuiji nové minizvraty a napady - jak a Syphon Filter. Ti ale stejné brzy umfou n=z

Princip je jednoduchy - jdete
a mlatite nepratelské ninji (cely Divoky

vizualni, tak d&jové - které udrzi hrace nad
propasti nudy. Dokonce i mlaceni katanou

rakovinu, tak co se s nimi babrat.
JiFi Pavlovsky

A

W GRAFIKA: Mohla by byt lepsi-ato o dost 5 B CELKOVE

Tahle hra rezignuje na realitu, a v tom je jeji krasa.
Bizarnost napadu dokaze na chii preknit, Ze e to
viastné jenom Klasicka chodicko-mlaticka, jakych jsme vidéli
tisice.

PlayStation

Magazin |  -gaTE NOST:
m ZIVOTNOST:

Velka - nez se za¢nou napady opakovat &

Na dlouhé hrani to neni - uzit si a zapomenout &
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FAKTA
VYDAVATEL: SCEE
/YROBCE: Namco
DATUM VYDANI: v prodeji
JEKOVE OMEZENI: zadné
ANGLICTINA: nenaroéna
POCET HRACU: 1

£ YAN?

i
zﬁ\STE TREBA. «»
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kdyz PlayStation je nepopiratel-
né nejuniverzalnéjsim hernim
systémem, ktery je v soucasné
dobé na trhu, nebyl navrhovan
se zfetelem na letecké simulatory. Jak
ovéem dokazalo Namco se svou sérii Ace
Combat, lze se pokusit nahradit leteckou
hru vydestilovanim vzdusnych rozkosi do
arkadové orientované strilecky. Ace Com-
bat 3 se odehrava v nepfilis vzdalené
budoucnosti a usiluje o to zpFistupnit hraci
veskeré slasti leteckého bojovani bez néja-
ké prehnané realisti¢nosti.
Ace Combat 3 je tak co nejjednodussi

a nejpfim&jsi, pficemz sestava z fady misi,
hratelnych v nejriznéjsich modelech hi-tech
letadel. Vibec neni tfeba znat pravidla
vzduiného boje ani zakony navigace.

A zatimco skuteéna ,ef-Sestnacka” unese
tak 3est raket vzduch-vzduch, na tu od
Namco se jich vejde az osmdest.

V prvnich misich si sice sednete tak
maximalné do renomované pomalého
Eurofightera, oviem s kazdou dalsi
dokoncenou misi se vam bude otevirat
cesta k novym modelim s vlastni
charakteristikou - Utocna sila, mobilita,
stabilita a obranné schopnosti. A kdyz uz
jsme u téch kladnych stranek (a nenf jich zas
tolik), musim zminit i fakt, ze jsou mise
v Ace Combat 3 Casto prostupovany
stfihanou scénou nebo interaktivnim testem,
kde musite pfistat na néjaké letadlové lodi,
anebo se pripojit k letadlovému tankeru pro
docerpani paliva.

Ale stejné jako dfive Ace Combat 2
i toto pokracovani je casto stereotypni a ani
vas nestavi pred narocné tkoly. | kdyz se
jednotlivé mise isi jak designem, tak
obsahem, v kazdé z nich se nakonec
opakuje stejny mix vzdusnych a pozemskych
prestielek. A kazdé letadlo, at ma jakkoli

Ace cﬂmhat 3 Electrosphere

0/

odlisny tvar ¢i jméno, se ovlada stejné
jednoduse - pridat plyn, zpomalit & uskocit
do strany ve stylu Quake. Nepfatelské
letadlo |ze snadno zlikvidovat primitivnim
obratem, kdy se mu dostanete do zad,

a podobné fadni je i likvidace pozemskych
cildl. A tak nejvétsim problémem je nenarazit
do zemé (i kdyz jednou si tuknout mizete -
to kdyz se vam nevyvede stfemhlav ttok).
A co je nejhorsi, kdyz zlstanete ve vzduchu
a své letadlo navedete na dané cile, kazdou
misi mdzete dokoncit béhem péti minut,
pricemz je Uplné jedno, na jaké drovni
obtiznosti zrovna hrajete.

Prece jenom jsme Cekali trochu vice
hloubky a také trochu inteligentnéjsi
pocitacovy Al. A tak navzdory celkem
dobrému vzhledu a fasadé pécéckového
simulatoru budete radi, kdyz si s Ace
Combat 3 vydrzite hrat jeden den. i

Dean Evans
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B GRAFIKA:

skvéle ubihajici kopce, tdoli a detailné propracované mrakodrapy. 8 M CELKOVE

Magazin | & - patE NOST:

Nenaro¢na 3D stfilecka s vojenskou tématikou. T

B ZIVOTNOST:

Namco dokézalo, Ze skutetné je mozné wtvort na
PlayStation grafiku letového simuldtoru v pécéckovém
stylu, ale bohuZel jaksi pozapomnélo k této grafice pripojit
Jeden den za 1500 korun? To nedava moc smysl. T hpy,
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1 World Grand Prix

bo/

EAKTA [ sygnosis uz nejsou v boji plynulost. Je tézko pochopitelng, ze tviirci a ne dostavit. Nizka mira intuitivnosti
) - o fanouska F1 osamoceni. Napf.  hry nedokazali ,vyuzit“ hrubé nenarocnou ovladani v kombinaci s désivou grafikou
FITORIATEL Kb, e EA Sports se chysta do boje fe grafiku ke sviinéj.zi rychlosti. Kdyby se vie trati je smrtici - kdyz se Fitite ’
VYROBCE: Lankhor silnym titulem pokryvajicim hybalo tak, jak ma, lze si pfedstavit, ze by dvousetkilometrovou rychlosti proti
DATUM VYDANI: v prodeji  poprvé v déjinach nikoli uplynulou, ale ¢lovék po pocatecnim Soku zapomenul na zatacce, ktera je do posledniho okamziku
VEKOVE OVIEZENT: sadne  Madchazejici sezénu (viz. Loading a str. 8).  osklivost designu a podlehl pocitu rychlosti.  zahalena mihou rozostfeného enginu,

—  Ovsem zatim muze monopolni Dokonce by pochopil a s radosti prijal, ze nemate jinou volbu, nez to napalit jako

ANGLICTINA: nenarond |,y stationova stdj se svym poslednim jedno bylo obétovano ve prospéch Schumacher loni v Silverstonu.
POCET HRACU: 1 nebo 2  videohernim ,monopostem” Formula druhého. Grafika hry viak nenabizi ani to, Nyni kratce k vyhodam, jez stoji za

One ‘99 nadale spat na vavfinech. Prvni
konkurent totiz nema $anci.

Hra F1 World Grand Prix je hned na
startu handicapovana dvéma zasadné
vaznymi neduhy a nabizi na oplatku proti

ani ono. Tvlirci to prosté neuméli. Anebo
chodili ¢astéji na pivo nez do prace.
Druhy nedostatek spociva v ovladani

formuli. Nastaveni pfes analogovy i digitalni

joypad jsou krajné nepfesna a neumoznuji

fec. Modely aut jsou pomérné vydafené
a plsobi solidné autenticky, rezim Replzy
je fesen lépe nez u konkurence

a pfijemné je i letecké predstaveni trati

pred kazdym zavodem. Tot vie. Chcete-

svému, pevné se koryta vitéze drzicimu ani pfi vai trpélivosti ¢lovéku ,srist” se si alespon trochu zazavodit, nezbyva vam
&t rivalu jen par drobnych vyhod, které by svym strojem, jak je v zavodnich hrach nez prepnout do rezimu Arcade, kde
[ ) i dl quholeté gérii staly za fe¢. Na uvod kazdého minimalni dobrym zvykem. Jingmi slovy s auty udélat hodiny je téméf nemozné.
HeJnov o je\} iy ulatord S8 soudnosti obdafeného kyberpilota uzemni  zapolite nejen pfi seznamovani se s hrou Nebude vam viak trvat dlouho, nez
Ple\;g‘ca’cmnﬂ‘l‘)‘: ' stfedovéka grafika. Hola prostota designu  (obvyklé), ale i pozdéji, v podstaté neustale.  zjistite, ze pro tento druh jezdeckého

ﬂl.‘mlﬂl CESKY

a nizky detail zobrazeni neplodi dokonce
ani jako vedlejsi produkt néjakou slusnou

Za praci se zde kolacl nedockate,
zaslouzena sklizef plodu vasi dfiny se ne

zazitku je lépe zlstat u Ridge Racera.
FariD Starman

S

1 GRAFIKA:

Nejvhodnéjsi slovo je patrmé: chaoticka. 4 M CELKOVE

Zatim jeSté nenastal cas ménit stdj. Klidné zistarite

u Psygnasis, nebot ve, co mize F1 World Grand Prix
nabidnout, je jen ubohéd grafika, nesmysiné oviadani
Masochisté si mohou uZit celou sezénu. 5 3 hezky letecky whled na trat pred zavodem.

PlayStation

Magazin |  -ratELNOST:

Namahava, nezabavng, frustrujici. 4

= ZIVOTNOST:
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iky nevysvétlitelnému zalibeni
v plysovych dinosaurech

a cizokrajnym slizem naplné-
nym vejcim se zdaji byt détmi
milovani dinosaufi mimo nebezpeci
upadnuti do zapomnéni. | Warpath se
bude snazit o komeréni triumf.

Je paradoxni, ze skutecni dinosaufi
jsou na tom Uplné jinak a filmem volné
inspirovany titul od Dreamworks tak
odsuzuji ke statusu prdmérnych dinosau-
fich pocind. Kdo nékdy vidél Walking
With Dinosaurs (v Britanii pravé vysilany
dokument o ,skute¢nych” dinosaurech,
pozn. redakce) a prozil si napéti jejich
soubojtl, nemdze mluvit o pouhém

radoby vzruseni. Zatimco ve filmu BBC
byli nasi supinati pfedchldci prezento-
vani jako uslechtili, vychovani a biloz-
ravi stejné jako mrchozrouti, sobci
a predatofi, tady se dinosaufi stavi jeden

proti druhému s jedinou myslenkou

v jejich malinkych mozeccich - zabijet.
To je mozna standardni postoj v bojov-
kach, ale pak by se méla poucit z nudné
Primal Rage.

Problém spociva v omezené skale
pohyb( dinosaurl - chaoticka smés pre-
tlacovani, uderd a mrskani ocasu, ktera
vétsinu expertl pfes dinosaury odradi
nedostatkem autenticity. To viak neni
jedina pficina zoufalstvi hracd. Warpath
byla také odsouzena k neuvéfitelné
nenapaditosti a naprosto chybi
jakékoliv pro tento zanr
typické prvky.
Mezi specialnimi
pohyby sotva najdete rozdil
a pohled kamery preskakuje kamsi
nahoru, coz je naprosto matouci.
Samotni bojovnici jsou v pomeéru
k prostredi prilis velci a kazdé kolo zadi-

ot

RAP#QR

na zufivym vréeni oblud stojich té&sné

¢umak u ¢umaku. Pro manévrovani

mnoho mista nezbyva a celé déni se
omezuje na silené nepravidelné mlaceni
do tlacitek.

Ale kdyz uz nic, pak alespon grafika
stoji za to. Dinosaufi se pohybuji plynu-
le a pysni se skvélou texturou, oblasti
(presto, ze jsou prilis malé) pfipominaji
film. Uznalé poklepani na zada si také
zaslouzi myslenka zaclenit volbu jakoby-
nau¢né knihovny, diky niz mdzete pro-
zkoumavat ¢asové piimky s udaji
o dinosaurech a prohlizet si je
v jinych kazich.

Ostatni vymozenosti jsou
prilis nepatrné na to, aby
mohli pozdvihnout vycer-
panou vétev Warpath. Pre-

historickou kazdym coulem. &

Matt Pierce

T

Dost dobra supinova textura a hladka animace mezi pohyby. 8 8 CELKOVE

PIStatlon o

Magazin | & paTELNOST:

m ZIVOTNOST:

Neodemknutelna tajemstvi vas chvili potrapi, 4

Zalostng nevyrazna bojovka, se kterou neméa cenu-marnit
Mlatte do tlacitek dokud si neosoupete prsty. Nic chytrého. 5 Gas. Warpath: Jurassic Park je skvélou ukézkou toho, jak
wtvorit nezabavnou bojovku @ mit hodné mélo kamaradd
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EAKTA t uz je jejich smysl jakykoliv, a trochu si pohrat s pravidly. Stale je to
r—— Hasbro retro kompilace ¢i v lepsim pfi-  stejna pisnicka a stale je hlavnim
: i padé remaky starych hitd se principem odpinkavani micku z vasi palky
= \VYROBCE: Supersonic staly béznou souéasti svéta a snaha zabranit v tomtéz soupefi,
® DATUM VYDANI: v prodeji  PlayStation. Funguje to s nimi stejné jako  tentokrét je viak k dispozici tfeti a ctvrta
STy rm— sadne S ob)‘/ce‘]nyr:n I’lran"n. - na]de‘te tu kouslfy palka, prvek.azlfy' ¢ jiny ;iovrch ‘
kvalitni, prumérné i nehorazné trapné. a samozfejmé i viudypiitomné power-upy.
¥ ANGLICTINA: nenarocna Pong velmi piijemné prekvapil, a to ani Celkem prekvapivé se tedy z Pongu
m 20CET HRACU: 1az4 nemusite byt nostalgickym fandou se klube pohodova hra, ktera sice nevydrzi
sbirkou konzoli, a stafi¢kych her. No dlouho a rozhodné neposkytuje takovou
feknéte, jak |ze uvést monotonni scénaf hodnotu, jako tradiéni novodobé RPGEko
dvou palek a jednoho neposedného ¢i akéni stfilecka, bezesporu vsak ma
mic¢ku do dnesniho narocného svéta? néco do sebe. Obzvlasté pokud jste na ni
Celkem snadno - stacilo vytvorit desitky Ctyfi. B
drovni, mnoho odlisnych prostfedi Jan Modrak
D

aystatlon | GRAFIKA: Nadherna a barevna - tady véak nenf co zkazit ani jak vyniknout. 6 B CELKOVE

Genidiné prepracovany ndpad déla z této arkady wbornou,

agalm B HRATELNOST: Snad trochu moc jednoduchs, ale ur¢ité ma néco do sebe. 7 moZna viak .aZ prili§ jednoduchou zabawu. Na&§ nowy
- Séfredaktor vzteky rozmlati joypad. Doslova a dopismene,
o ZIVOTNOST: Multiplayer se o ni postaré, ale ne navzdy. 4 gestny pionyrsky!

kompletni cenik ° @(ompieim eenﬂ( kompletni cenﬂt . kompleim cenik © kompletni cenﬂ( ~
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tislo Cernd k. [ barevnd k. DPH tislo ternd k. [ barevnd k. DPH tslo ternd k. ‘ barevnd k. DPH co to le REFI LL KIT
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GRAN TURISMO~

THE REAL DRIVING SIMULATOR

Tyto a mnoho dalsich her
pro PlayStation dostanete
u téchto dealerii:

Bontonland, palac Koruna, Viclavské nam. 1 Praha 1

Enc, Masarykovo ndm. 35 Brandy's nad Labem
Video Klinik, Kounicova 20/22 Brno
EICom, Zizkova 1, areal PTV Ceské Budgjovice
Elvia Pro, Karla IV. 663 Hradec Kralové
Action CZ - Planeo, Palackého 4448 Chomutov
Leramo, Blatenskd 1099 Chomutov
Viki, Palackého 44 Jihlava
EICom, Zelezné 12 Liberec
Fast, BeneSovo nam. 557 Liberec
NPB, Mirové ndm. 158 LitoméFice
Kelvin, Smetanovo ndm. 42 Litomys|
TV Video Centrum Lysa nad Lahem
Elvia Pro, V. Klementa 467 Miada Boleslav
Centron, Ndm V. Mostecké stavky 3 Most
ElCom, Vratislavovo nam. 100 Nové mésto na Moravé
Centron, Namésti hrdind 1 Olomouc
ElCom, 28. fijna 42 Ostrava
Euroshop, Misteckd 258 Ostrava
K+B Expert, Velkd 4 Ostrava
ElCom, ti. 17. Listopadu Pardubice
ElCom, Americka 21 / Jungmannova Plzeii
Planeo, Skroupova 2 Plzeii
Europe Technic, Namésti Jifiho z Podébrad 4 ~ Podéhrady
JOKR, Riegrovo nam. 170/1l1 Podébrady
Kelvin, Masarykova 20 Policka
Atlas Electronic, Na jezerce 12 Praha 1
e - Centron, Nekdzanka 19 Praha 1

PI aYS [ano n. Europe Technic, Nakupni galerie Myslbek Praha 1

‘ Europe Technic, Na Pofici 50 Praha 1

Europe Technic, Revolucni 2 Praha 1

0D Kotva, Nameésti republiky Praha 1

Sattech One, Vrchlického 27 Praha 1

Elvia Pro, Karlovo namésti 19 Praha 2

Elvia Pro, Pavilon - Vinohradska trZnice Praha 2

Centron, Dejvickd 8 Praha 6

Europe Technic, Evropska 49 Praha 6

Electrocity, Centrum Cerny Most Praha 9

Elvia Pro, Podébradska 51 Praha 9

Europe Technic, BeneSovska 42 Praha 10
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TOMORROW NEVER DIES

{Powerune J

PlayStation

Nejprve stisknéte tlacitko 2= s Pro zapauzovani hry a poté
vyzkouSejte néktery z nasich zhavych cheatl. Pokud cheat
provedete spravné, hra sama prejde zpét do akce.

50 IékaFskych balicki - 2x 38 2x ©, @), 8.
<ompletné viechny zbrané - 2x @, 2% @, 2x @D, 2x @A.
Debugovaci méd - 2x S8 2x ©), (B, @@, M. Pro jeho
vypnuti natukejte 2x @, 2x @, @3, M, A - béhem
zapauzované hry.

Prepinani , Hudu" - 2x 3B 2x ©), €, >, -
Neviditelnost - 2x g, 2x @, 4x @

Spidnska kamera - 2x B 2x ©), 2x @. V tento moment
ovéem nebudete moci svoji postavi¢kou hybat, takZe pro

deaktivovani této kamery cely postup opakujte znovu.

2x B 5y ©, 2x M 5x ©. Pro deaktivaci
opakujte stejny postup.

Dokonceni mise - zapauzujte hru a poté stisknéte 2x %,
>0 M 0.

Volba Grovné - v menu vybéru mise nafukejte tento kod -
2x #, 2% @, 2x @D, 2x @, m.

Zadné zdi -

Magazin

SPRECHEN - méd amerického filmu (Gvodni demo)
CAPTAINDYE - hra za kapitana Dye
MOSTMEDALS - méd Audie Murphyho
COOLCHICK - obrazek divky

FINESTHOUR - hra za Winstona Churchilla
SSPIELBERG - hra za velociraptora
PAYBACK - hra za Williama Shakespeara
WOOFWOOF - hra za Bismarcka
ROCKETMAN - hra za Wernera von Brauna
BEACHBALL - hra za Noaha
HERRZOMBIE - hra za Otta
SMPSMDMILK - hra za Kurta a Rosi

XENA: WARRIOR PRINCESS

POWERUNE

0 tom, Ze je Xena vade oblibenkyné, u nas nikdo nepochybuje,
a tak jsme se rozhodli vam nasledujicimi cheaty trosku usnad-
nit putovani temnou fantasy krajinou. Vkladaji se z hlavniho
menu (uslysite potvrzujici zvuk).

Plné stity a atok - @, @, @, 2x @, 3x .

Neviditelnost - 3x P, @, @, 1, =, €.

Volba drovné - z hlavni obrazovky oznacte menu , New

Game" a stisknéte - @, @, ©, @, @, 3x 1.

SOUTH PARK

[Powerune]

K aktivaci nize uvedenych cheat(l a bonusovych charakteru
zadejte volbu , Enter Cheat" z hlavniho menu a poté neohro-
7ené vkladejte cheaty. Po spravném napsani cheatu jdéte do
Head to Head" nastaveni (opét z hlavniho menu) a vas
vysnény charakter tam na vas bude ¢ekat.

Pro ziskani Chefa napiste- VY, L, 0, V, E, M, A, C, H, [, N,
E .

Pro ziskani Wendy napiste- B, C, H, E, C, K, A, T, A,
(0740)

Pro ziskani Terrence napiste - S, R, A, F, T
Pro ziskani Philipa napiste - P, P, H,

A E,R T

Pro ziskani Jeda napiste - J,

H AW KTIN,G

Pro ziskani Mackyho

napiste - A, C, H, E, A, T,

I,N,G,S, B, A D ®

Pro ziskani Barbradyho -

napiste- D, E, L, V, I, S, ®
L,LV,ES

Pro ziskani Gaya napiste -
G,0,UT,R A N,G,E

Pro ziskani Marvina napiste -

M,S, L,A P, UP ME AL

Pro ziskani Garrisona napiste - V, D,
0,R,0,T,H,Y,S,F,RILEN,D
Pro ziskani Pipa napiste - E, F, I, S, H, N, C, H, I, P, S
Pro ziskani Jimba napiste-Q, S, T, A, R, I, N, G, F, R, O,
G

Pro ziskani Ikeho napiste - H, K, I, C, K, M, E

Pro ziskani Cartmana napiste - K, A, L, L, W, 0, M, A, N
Pro ziskani Mephista napiste - N, G, 0, 0, D, S, C
N,C, E

Pro ziskani ufounského navitévnika napiste - T, M, A, J, E,
S, T,I,C

Pro aktivace cheatt napiste- 7, B, 0, B, B, Y, B, I, R, D
Nyni si budete moci v ,cheat" nastaveni, kam se dostanete
z hlavniho menu, vybrat neviditelnost, viechny zbrané, neo-

mezené munice a schopnost preskakovat tirovné.
Chalid Himmat

-




Néjakeé dotazy?

MINUTY PRECHAZI V HODINY, HODINY V DNY A NOVY PSM VEETNE
TRADIENI RUBRIKY ,NEJAKE DOTAZY.%, VE KTERE SE SNAZIME RESIT
VASE PROBLEMY A UVEREJNOVAT DAVNO ZAPOMENUTE CHEATY NA
VASE PRANI, JE OPET ZDE. JENOM PRO UPRESNENiI DODAVAME, ZE
EMAILOVA ADRESA TETO RUBRIKY JE CHHIMMATE@SCORE.CZ

JAK. BYT TIVMISPRAVNYM BONDEM
TOMORROW NEVER DIES

VéFili byste tomu, Ze neni nutné pana Bonda p¥i
jeho snaze o porazeni fiktivniho medialniho mag-
nata a jeho soukromé armadicky vystavovat vel-
kym rizikim. Existuje trik, ktery zajisti 007&ce
tisty smoking, bez zhyteénych cakanci od krve
a p¥i zachovani svohodného svéta. Zajima vas
jaky? Pokratujte dale ve Eteni.

Jist& vite, e par dobFe mi¥enych zésahl zpravidla
poile nepratele do vé&nych lovist (bohuZel to platf
i o téch smérovanych na vas). TakZze jesté predtim,
nez se bezhlavé vrhnete na tlupu ozbrojenych nep¥a-
tel, si dejte pauzu a aktivujte zaméFovaci systém
(zpravidla v bezpeli schovani za rohem). Casto je
totiz moZné spat¥it skrytého nepFatelského bojovnika jesté pred- znamou zbrafi PPK s tlumidem, a i kdyZ se netrefite, vas Zivy
tim, nez se objevi, diky jeho vy¢nivajici zbrani. Pokud ho neuvi- teré si toho nevdimne. TakZe se ni¢eho nebojte, v klidu zamérte
dite, a pFesto vite, 7e tam n&kde je, tak se snazte udélat par na vyénivajici zbrafl a vypalte tFi rychlé a presné strely. Prace
kroki blize, ale zase ne moc, aby si vas nevdiml. PFipravte si hotova, uz vite jak na né?

L

FO7ADOVAND A, RASTAMANEM T

CHEATY

GRAND THEFT AUTO 2

Nedprve wyhlededte meru, ve
kterén se zaddvd Jméno, 3 pobé
zhuste wuiit nemisto svého
rékteré z nize wedendch,

175 ALL UF - 2 rézen ziskdte
piistup do viech drovni firy.
HAVARTNE - z3 sprévné konste-
lace hwézd byste méli obdriet
véechny zbrang,

LIVE LONG - neradi umirate?
Heni mic snaziiho nei se pode-
psat timto Jménem & ziskdte
neomezené Zivotni energies no
reni to badefné?

LOSE FEDS - rwdi vés ubozi
policisté? Fo vlofeni tohoto
chestu se zatne vie odehrdvat
ez Jedich otravnd pfitonnos-
i

DESIRES - maximdlni .usrted®
Grovefi,

HIGH FIVE - multiplikétor »5,
RIG SCORE - ziskdte pidemnych
10,000,000 bodu,

ND FRILLS - debugovaci méd,
HUCHCASH - lehce obohati vadi
zrhudlou penéferky &i bankovni
litet,

WUGGLES - zobrazi vede sktudl-
ni koordinace,

FIGHTING FORCE

U hlavnin menu podrite tlatit-
e +@+m+ 0+

+ @, Vdolni tasti obre-
zovky se obdevi slova oChest
méd® pobvrzudici Uspénost
yasi skee, Vstupte do WOpti-
ons® obrazovky a budste mit

I dispozici novou volbu nevi-
ditelnosti 2 vybéru droveé,
Fro ziskéni neomezeného pottu
Zivotd nedprve zapauzudte hru
5 poté stisknéte - =, @:

’ ¢ 7 '

FOZADOVAND ANNOU Z FRAHY ) )
JAK... SENAUCIT VYHRAVAT ZAVODY

CRASH TEAM RACING

Spravné ovladani Crashe v jeho paradnim vozitku
nenf 7adna legrace ani pro zkuseného zavodnika

a schopnost vyuziti kazdého triku predstavuje rozdil
mezi prvnim a poslednim mistem. Nastésti existuje
spousta cest k ziskanf extra zrychleni, bez nutnosti
shirani téch otravnych bonust. Ve chvilich, kdy
budete provadét akci ,powerslide", zkuste vyuzit
nasledujiciho triku pro alespoii do¢asné ziskani prv-
nfho mista. Podrzte tlagitko @ pro sklouznuti se

a vyckejte na okamzik, kdy se barva koure pfeméni
v ernou. V ten moment stisknéte @ a bude odpale-
no malé turbo. Zkuste tento postup opakovat tFikrat
a dostavi se jesté rapidnéjsi zrychleni, které vas
urgité vystéeli na prvni pricku. Pro tryskové starty
zkouejte mackat akceleraci v tésném Case mezi tie-
timi a ¢tvrtymi svétly. Pokud bude vaSe Casovani
presné, okamzité se dostanete na prvni pozici. Turbo
Lskoky je mozné provadét mackanim @ na vrcholku

jakékoliv rampy. Jakmile dopadnete na zem, zalne
pusobit efekt zrychleni, ktery potrva p¥iblizné stej-
nou dobu, jakou jste stravili ve vzduchu, a to se

pocita.
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vstup bude

FOZADOVAND ZAELOTEM 7 LIRERCE
JAK. . SESTATGRANATOVYM VISTREM
MEDAL OF HONOUR

Granaty jsou skvélé hracky nejlépe vyuZitelné p¥i
tklidu v mistnostech preplnénych nepratelskymi
vojaky. Metoda je velice prosta - pFipravte si
vybudninu a vhodte ji skrze problematicky
otvor do mistnosti. Schovejte se do bezpe-
¢i a vyCkejte na uchu lahodici explozi.
Poté vkrocte do mistnosti a pomoZte od
trapeni tém, co prezili (tahle
hra rozhodné neni pro miru-
milovné jedince). Ve vét-
§iné pripadl se exploze
postara o dostate¢né
vyCiSténi prostoru a vas

doprovazen minimal-
| nim odporem. Oviem
stejné musite davat
pozor, protoZe straze uvnit¥
jsou dost chytré na to, aby
vam smrtonosny granat vra-

tili zpét. Cili jakmile ve své blizkosti usly$ite pode-
zrely zvuk dopadu, okamzité se bézte ukryt a vyckej-
te v bezpeci do té doby, nez hrozba pomine. Inteli-
gence nepratel je v MoH, jak vidite, dostatecné

vysoka na to, aby vam vraceli granaty zpét, obé-
B, tavé se na né vrhali

¢i pred explozi uti-
kali do bezpeti.
Jejich zbhabélosti je
J mozné vyuzit tfeba zna-
losti faktu, Ze kdyZ utikaji
pry¢, tak se rozhodné nezdr-
Zuji opétovanim vasi strelby.
Cili kdy# se budete pokoudet
vycistit néjaké rozsahlé chodby,
tak se snazte hodit granat, co nejdale to
pujde. Poté si pFipravte rotacni kulomet
a v okamziku, kdy vam nepratele ukazi
sva zada, vyskolte z Ukrytu a zaénéte
je kosit. Odporné, tohle fakt neni pro
pacifisty.

CHEATY

Chest méd - kliknéte
© na oTeans® meru
(moZné provést té¥ pra-
myEitken). Foté
ybudte ukszatelen
s ndsledudici ikony
:@idé = nich
néte © nebo
vé ayditho,
kanZitd vitra - @
@ O ®:

0 .smuté A-Fonbs -~ ©)-
/ @/ @1 @1

Farabonbs - O ®:
0 0 ® ®.

:

Fridennd hotovost

1000| 8 s,

i mena rud‘,' na civi-

listy - ®i @1 @/
® 0 ®

‘aEna rudy ruet:o.@kr-\;sg-

10 na zlato - @ :

@ ® O O

JvamZity Chronoshift -

® @ © O
0

Jdkryti map\; - ,
@ ®
©@.

COLIN MCRAE RALLY
Hasledudici cheaty Je
né poufit Jako Jméno
svého Jezdee,

uper - do viech
piidd mlhu
tonbash - silng
skrelerdtor

Heliumnick - vé3 spolu-

POZADOVAND MAD MAXEM 7 FELHRIMOUA
JAK . VYRESITSNAKEOVU HADANKU

METAL GEAR SOLID:
SPECIAL MISSIONS

Ze vsech komplikovanych Grovni ve h¥e Metal Gear:
Special Missions je bez diskuse nejtuzsi ta Sesta. Cilem
je zneskodnéni vSech &ervenych cill a vzhledem

k tomu, Ze tyto bloky zaroven vytvareji mosty, po kte-
rych se Snake pohybuje, je poFadi jejich odpalovani

zasadni. Po spusténi Grovné se dostafite na nejvyssi
levy bod obrazovky a vypalte raketu Nikita nahoru do
otvoru po vasi pravé ruce. Navadéjte tuto raketu podél
tohoto tunelu smérem k Celni sténé véze skrze dalsi
diru ve zdi. Cil se skryva na stfese této véze a vézte, Ze
rychlost je pro jeho dosaZeni zcela z&sadni, protoze
raketa ma paliva presné tolik, aby k nému doletéla.
Klicové je umoziovat
raketé akcelerovat, kdy-
koliv to bude mozné,

a ostfe s ni Fezat zatac-
ky k usetfeni drahocen-
ného Casu. Po splnéni
této Casti zjistite, Ze
zbytek je uz hracka.
Nejprve znicte vSechny
bloky nad Snakcovou
hlavou a poté se stahné-
te do druhé nejnizsi
urovng, kde zbo¥te horni
most a samostatny blok
v dolni ¢asti obrazovky.
Z této oddélené casti je
mozné sestrelit viechny
cile kromé jednoho
(odpalovanim Nikity

v jejich blizkosti). Jak-
mile se vam to povede,
tak vySplhejte po svahu
na pravé strané a znicte
posledni blok pro

4350
NI dokonceni Grovné.
Chalid Himmat

hld‘:

Directorcut - dizds

s mofrosti replay
Kitcar - ziskdte turbo
zrychleni [ve chyili,
kidy Je zeleny ukazatel
cely, stisknéte @B
Horeoomph - dvodndsobnd
sila motory

Forklift - pohon na
zadni kol

Trolley - pohon na
viechna £tyii kola
Blancmange - zelené
wJelly auticko
Hightrider - noni
Jizds

NHL 99

NiZe uvedené chesty se
vklddadi na password®
obrazovee,

JRD - pouZiti alterna-
tivnich dreso

FREEEA - dva EA témy
k dispozici

EAEAD - tym EA Blades
PULLED - hra bez bran-
(]

VICTORY - animace
vitézstyi

FLAYTIME - mali hraCi
3 velci brankari
BRAINY - mdd velkych
hlay

SPEED - urychleni bry
SPEEDY - eSté vétsi
urychleni hry
AWAYGOAL - 961 hostim
HOMEGOAL - 961 domdcimu
t9mu

HARK JOHNETON - super
hr4t i
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Kdyz jsem se s vami v sedmém ¢isle
PSM lougil se slovy ,Nashledanou
pFisté, tFeba u ndvodu na FF8", tak
jsem ani ve snu nevéril, ze by
7'/ k tomu mohlo dojit.
7 A neuplynulo mnoho vody
a Final Fantasy 8 je na svété.
A ptate se, jak se mi libi? To by
vam mohla prozradit tfeba rozezle-
na rodina, ktera se od
okamziku, co se mi do rukou
dostala ctyfi CD s timto skvos-
tem, nedostala k televizi. Je to
vazné naprosto skvéla hra
a tézko bychom ji (nejen)
v uplynulém roce hledali na poli
RPG soupefe. Kdo zahraje,
- uvé¥i, a kdo nezahraje, at hodi
5 svoji konzolu do smeti, protoze
| bez FF8je mu stejné k nitemu.

Podobnym stylem bych mohl
pokracovat az do konce svéta, ale
rad bych vam rovnéz prozradil, jak
se takové FF8 hraje. V tomto vyda-

ni PSM se na vas tési kompletni

privodce na prvni dvé CD a pristé
se doc¢kate dokonceni obohacené-
ho jesté o mnoho zajimavych
poznatku, takZe jdeme na to!

‘P
NAVGD)

| Fantasy

ZAHRADA BALAMB

Hra zadina vasim probuzenim v oSet-
fovné (souboj se Seiferem vés patFicné
vyéerpal). Automaticky si promluvte

s doktorem a bez obav Feknéte, Ze jste
v poradku (,,I am ok™). Na scénu
vstoupi vase instruktorka Quistis a bude
nasledovat kratsi rozhovor ohledné
vaseho predchoziho zapasu se Seiferem
(akci doprovazi efektni animace, ktery-
mi je FF8 doslova napraskana).

Ve tFidé vyslechnéte Quistis
a dozvite se, Ze vas Ceka zapoctovy
test v ohnivé jeskyni (Fire Cavern).
Instruktorka vas ocekava pred hlavni
branou, ¢ili sebou hodte (pokud mate
nejasnosti ohledné pravidel, tak se
podivejte do pocitade na svém stole,
ze kterého ostatné ziskate i dvé prvni
GFka). Po cesté k brané do vas vrazi
nova studentka (lehce trhld) a bude se
doZadovat prohlidky zahrady (svolte -
yes.M). Jakmile ji Squall vysvétli
funkce pocitace v hale a obrazové pro-
vede budovou, tak si uloZte pozici
a mazejte k brané (na jih nebo také
dolt smérem k obrazovce).

| @ Tonberry cuoicc
T-Rexaur Are you sures
oBlitz
| ¢Blue Drag

Current EXP
Next LEVEL

Learring
At
1290

Vil

OHNIVA JESKYNE

P¥ed zacatkem akce vam Quistis
ustédri par dobfe minénych rad

a pak jiz nic nebude branit cesté za
Ukolem. U strazcl si vyberte Casovy
limit (myslim, Ze je to jedno,
naschval jsem se to pokusil udélat

s minimalnim ¢asovym limitem a nic
se nestalo) a vydejte se na setkani

s démonickym Infritem. Porazit ho
je hracka, a jakmile se vam to poda-
Fi, stane se vasi soucasti jako nova
GF.

ZAHRADA BALAMB

Po navratu ze zah¥ivaci vypravy jdéte
rovnou do svého pokoje (dormitory)
a prevléknéte se do formalni unifor-
my (rovnéz si uloZte pozici). Jdéte do
pFizemi, promluvte si s Quistis

a s ostatnimi. Zjistite, Ze v nadchaze-
jici akci bude vaSim velitelem Seifer,
ouch.

V nasledujici ¢asti hry staci dojet
s vozitkem do blizkého pFistavniho
méstecka (neni mozné zabloudit -
jedte rovné po cesté), nastoupit do
pFipraveného vznasedla a vychutnat si
efektni animaci.

Zell 425 mees:
Squall 528 s
Selphie 411 e s
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\ MESTO DOLLET
9 Ceké vas prvni sku-
4a/. N tegné nasazeni do

- } akce, ve kterém
w\ ~ musite ohlidat
X hlavni namésti.
P Poslouchejte
% 5\\.:,’/.( Seiferovy roz-
| \ kazy a nésleduj-
te ho do komu-
nikaénf véze
(neméjte obavy,
nasledky za poruseni
pFikazu neponesete vy).
Cestou pot-
~ kate studentku
Selphii se zpravou pro
;\_&_ Seifera. Oba je nasle-
)\ dujte nahoru do véze
\ a pFipravte se na boj
s Biggsem a Wedgesem. Po jejich
Utéku vstoupi na scénu boss Elviole.
Vytéhnéte z néj novou GF (Sirény -
pokud na to zapomenete, urcité si
obnovte pozici, protoze dalsi p¥ilezi-
tost mit nebudete). Rozdrtte ho
a budete mit tu Cest s dal$im bossem,
jen to tentokrat nebude o boji, ale
o Utéku. Mate tficet minut na to,
abyste se vratili zpét do lodé. Vzdycky
chvilku bojujte, a jakmile ho sloZite,
stisknéte knofliky @B a @ pro Gték
z boje (daji se vyuzit i béhem jinych
souboji). Po zhlédnuti dalsi animace
se vratte zpét do své zahrady.

~

i

ZAHRADA BALAMB
Jdéte do vstupni haly a promluvte si

s Quistis a feditelem Cidem (ne,
opravdu to neni ten z FF7 - jenom pro
informaci Cid se zatim vyskytoval
v kazdém dile FF). Pfesurite se do

druhého poschodi a vyslechnéte si
vysledky testu. Po ceremonii jdéte

k Cidovi a vezméte si od ného , Battle
Kei“. Vrafte se zpét do svého pokoje,
uloZte si pozici a promluvte si se Selp-
hii. Na plese potkate krasnou Rionu

a vychutnate si jednu z nejlep$ich ani-
maci ve hte vibec.

Jdéte s Quistis do tréninkové mist-
nosti. PFipravte si vécicky na boj
a radsi se vydejte levou cestou (napra-
vo potkate prozatim docela tvrdého
T-Rexe - asi byste ho jesté neporazili).
UvnitF tajné mistnosti si opét pro-
mluvte s Quistis a vydejte se na cestu
zpét (ten Squall je ale divny chlapik,
c0z?). Potkate bosse jménem Granald.
Naucte ho slusnému chovani a zpét
v pokoji vyslechnéte Zella.

Dalsi den na vas ¢eka prvni ostra
akce v nové pozici elitniho bojovnika
skupiny Seed. Vyslechnéte viechny
osoby a obzvlasté Cida, od néhoz zis-
Zijte pro ziskani nové GF - Diablos).
Vydejte se do mésta Balamb a nalez-
néte vlakové nadrazi. Uvnit¥ viechny
dukladné vyzpovidejte a po chvilce
upadnete do zahadného spanku.

JE TO SEN?

Z niceho nic se dostavate do kize
neznamého Laguny. VSimnéte si, ze
prestoZe vSichni ¢lenové vaseho
tymu jsou jini, maji Uplné stejné
vybaveni, vlastnosti i zkusenosti. Po
chvilce putovani se dostanete do
mésta Deling, ve kterém vyhledejte
hotel. UloZte si pozici a jdéte dolu
do baru, kde si promluvte s Julii

a nasledujte ji do pokoje (&islo zis-
kate od recepéni). Po opravdu
velice zajimavém rozhovoru si pro
vas skoci Kiros s Wardem a brzy
se probudite jako stary, dobry
Squall.”

MESTO TIMBER

Ve stanici se vas chlapek zepta na
heslo a musite mu odpovédét treti
vétou - 1 think it's Owl in the fores:
are still the same?" Nasledujte ho

a promluvte si s Rinoa. V levé mist-
nlstce si uloZte pozici a opét viechny
p¥itomné vyzpovidejte. Dozvite se plan
prvni mise. PrestoZe to celé zni hroz-
né komplikovang, v akci poznate, zz j=
to vlastné hracka (akorat se naucte
rychlému prepisovani kodu).

Po splnéni mise si nezapomerite
uloZit pozici. Vydejte se do preziden-
tova vagénu a poznate, Ze to celé bylza

Help*.
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past. Zabijte falesného prezidenta

a promluvte si s ostatnimi. Dostanete
se do mésta Timber. Promluvte si se
dvéma ¢lovicky napravo a se Zenou.
Jdéte se podivat nahoru z jejiho okna
a pokracujte do podniku Timber
Maniacs. Uvnit¥ se troSku porozhléd-
néte a vyzpovidejte chlapika v posledni
mistnosti. Opustte podnik a jdéte
doprava. Promluvte si s divkou pred
tunelem a ziskate t¥i karty. NeohroZe-
né sestupte po schodech a zabijte
strazce. Vstupte do hospody a chlapi-
kovi v zadni ¢asti Feknéte o kartach,
necha vas projit. UloZte si pozici

a pokracujte ke komunikagni vézi. Po
cené s prezidentem a ¢arodéjkou se
budete muset dostat do Galbadianské
zahrady. Jdéte k vlakové sta-
nici (k té, kde jste potkali
Zoneho prevleceného za
vojaka) a prevezmg-
e listky. Nastupte
do vlaku a prekva-
pivé znovu usnete.

[V

o)

VYPADA TO JAKO SEN
Opét jste ve snu s Lagu- 71
nou a jeho prateli. Na
zacatku jsem zvolil druhou
odpovéd - ,, 1 have a bad fee-

ling". Jdéte doleva a zabijte Esthar-
ské vojaky. Nyni vas ¢eka trocha blou-
déni v podzemnich prostorach. Méli
byste objevit dynamit a u ného stisk-
nout nejprve cerveny a posléze modry
knoflik. O nékolik metrii dale se
nachazi pozice k uloZeni hry a o dal3i
kousek dal ttes, u kterého si vychut-
nate kvalitni animacku.

ZAHRADA GALBADIA
Ze snu se probudite v hlubokém lese.
Galbadianské zahrady dosahnete,
vydate-li se pfimo za nosem. Uvnit si
uloZte pozici a vyhledejte recepci.
Promluvte si se Zellem, ¢imz p¥ilaka-
te do mistnosti Quistis. Sejdéte po
schodech a vyzpovidejte Rajina
a Fujina. Vydejte se k hlavni brané.
Se viemi si promluvte a ziskate
do party nového &lena - fra-
jerského ostrostrelce Irvi-
na Kinnease. Opustte
zahradu a na blizkém
nadrazi naskocte na
vlak (pfedtim si pocho-
pitelné kupte Iistky).

MESTO DELING
Vystupte z vlaku
a pokracujte dale po

eskalatorech. Jdéte na hlavni t¥idu

a nastupte do autobusu (je nutné si
promluvit s chlapikem na zastavce).
Na prvni stanici vystupte (pred velkym
sidlem). Strazce vas dovnit¥ nepusti,
dokud mu neptinesete dilkaz o svych
schopnostech z hrobky neznamého
kréle. Reknéte mu, aby vas tedy
vyprovodil z mésta a opustte ho.
Budete-li postupovat po pobfezi, brzy
se dostanete k chramu, ve kterém vas
Ceka trocha bojové prace.

HROBKA NEZNAMEHO KRALE
Pred vstupem do samotného chramu si
rozhodné po pravé strané uloZte pozici.
Vydejte se dovnit¥ a jdéte dopredu,

doprava, dopfedu, doprava, dopredu,
doprava a dopredu. Ceka vas boj se

zahadnou sochou, ktera viak nakonec
prchne. Jdéte dopredu, doleva, dopre-
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du, doleva, dopfedu, doleva, dopredu.

Nachéazite se opét u vchodu, kde si

uloZte pozici. Jdéte zpét do hrobky

a na zemi uvidite leZet zbran s dllezi-

tym Ciselnym kédem

(opiste si ho). Nyni
jdéte doleva,

i doptedu,

doleva, doptedu, doleva, dopredu.
Pohrajte si s pakou nalevo. Opustte
mistnost a jdéte rovné, doleva, rovng,
rovné, doleva, rovngé, rovné. Vysajte
magicky bod, jdéte doprava a piehodte
paku. Vyjdéte z mistnosti a pokradujte
rovné, rovné, doleva, doprava, rovné,
rovné, rovné, doleva, rovné. Opét bude-
te venku z hrobky. UloZte si pozici

a jdeme na dal3f kolo. Vstupte dovnitf
a jdéte pofad rovné. Narazite na sochu,
se kterou jste bojovali pfed okamzi-
kem, jen s tim rozdilem, Ze si na vas
pozvala svého silnéjsiho brasku. Oba
bosse porazte a ziskate novou GF -
Brothers. Vyjdéte ven z hrobky a nasle-
dujte cestu zpét do mésta Deling.

MESTO DELING

Stejnou cestou jako v predchozi

navstévé se dostarite k velkému sidlu

a vojakovi u vchodu Feknéte heslo

z mece (pFepisuje se odzadu). Uvnit¥

si nechte od generala vysvétlit bojovy

plan a nasledujte ho skrze mésto.
Jako Quistis si promluvte s Rinoa.

‘“Qd\! R Se Squallem nasledujte ostatni

=% . a vyslechnéte jejich nazory. Opét

v kUZi Quistis se vratte zpét do
sidla a budete zam¢eni uvnitf.
Nyni budete hrat chvilku za Rinou.

Slezte doll poklopem, pokradujte
stale doleva a seberte Casopis. Jdéte
opét nahoru a uloZte si pozici. Po
krabicich vyskakejte nahoru, vylezte
po budové na stfechu a jdéte k balko-
nu. Jakmile skon¢i animovana
sekvence, budete opét Quistis. Podi-

na to sam ohlasi), tak se vratte zp&t
do hospody a vyspéte se.

Scéna se zméni a vy budete hrat
za Quistis a zbytek druZiny. Zablesk
a jste Squall (takze Zije!!!). Zahodt=
zbyte¢nou hrdost a dejte volbu ,, I'l!
lie, just let me live“. Jako Zell jdéte
o dvé patra vys a ziskejte zpét své
zbrané. Ukladaci bod pro pripad nut-
nosti je skryt v Sestém patre.

Cilem je se dostat a? do dvanactz-
ho podlazi, ve kterém osvobodite
Squalla. Jako Squall bézte doll
a pomozte Zellovi. Zjistite, Ze za
nadéjnymi dvefmi se nachazi pouze
pisek. Uslysite stfelbu, a tak bézte zpst
(i se Zellem). PFipravte si skupinku
a jdéte nahoru po schodech. Ve dva-
nactém patre se scéna prepne do Irvi-
novy skupiny. S ni bézte pofad dolu.
Jako Squall nejprve seberte predmét
,,Cottage" od dracka a poté bézte po
schodech nahoru az k mostu. PFivolejte
knoflikem dolni skupinku a pokratujte
v cesté pFes most. Po skonceni druhé
animované sekvence Squalla rychle
dostarite k mustku (doprava). VSichni
se v bezpeli setkate dole. Rozmyslete
si, koho budete kde pot¥ebovat, a roz-
délte se na dvé skupinky.

vejte se bliZze na obrazek vpravo a na
sochu vlevo. Z poli¢ky seberte skle-
ni¢ku a polozte ji na sochu. Vstupte
do tajné chodby, sejdéte dolt po
schodech, po Zebf#iku a skocte na kolo
vlevo. Otevfete dvefe a vylezte naho-
ru. Nasleduje animacka, po které sle-
dujte Irvina a uloZte si pozici. Vylez-
te po bednach a jdéte do mistnosti

s Rinoa. Z jednoho z bossu vytahnéte
novou GF - Carbuncle. Po bitvé bude
nasledovat dalsi scénka s Rinoou.
Jdéte dolli, seberte pusku a promluv-
te si s Irvinem. V roli Quistis vas
Ceka docela nepfijemné bloudéni

v méstskych stokach. Cilem je dosa-
Zeni jejich konce s ukladacim bodem.
Jakmile se dostanete na konec,
viechno pujde jiz docela hladce.
UloZte si pozici, Irvine ¢arodéjku
svoji stfelou mine (respektive se trefi,
ale je chranéna Stitem), a vy tak s ni
a se Seiferem budete muset bojovat
tvari v tvar. Konec souboje je tak
troSku zvlastni a docela ve mné
zamrazily vzpominky na zavér prv-
niho CD sedmého dilu.

RAKETOVA ZAKLADNA

V raketové zakladné budete hrat za

Selphiinu skupinu. Nejprve dojedte do

zakladny samotné - je schovana na

severozapadé. Uvnit¥ jdéte doleva,
vstupte do prvni budovy a zkuste otev-

Fit dvefe (véetné snimaciho zafizeni

mezi nimi). Irvin vytahne nalezenou

kartu. Kolem strazce projdéte s vol-
bou ,casually" a o kousek dale si
uloZte pozici. Napravo od vysavaci
bodu (je tFeba projit smérem

k obrazovce pod schody) si pro-

/i mluvte se dvéma vojaky. Odneste
jejich zpravu ,, To go on ahead"
druhému vojakovi za dvefmi. Jdéte
o patro vy$ a straZci predejte dalsi

poselstvi. Vsupte do mistnosti

a na zarizeni dejte dva-

krat , hit whatever™.

Venku strazci

MESTECKO WINHILL
Druhé CD zalinate v kazi
stry¢ka Laguny. Promluvte si
s malou Elle, uloZte pozici

a nasledujte ji ven. V hos-
podé si promluvte
s Riane a s Kiro-
sem. Vasim Uko-
lem bude vy¢is- :
tit vesnici od zlych \
pFiSer. Vydejte se
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reknéte , we just got here“, , must be
your imagination*. O fous dale straz-
' pomozte a jdéte vylepsit ovladaci
panel, u kterého bezpodmine¢né
nastavte maximalni ,error ratio™.
Promluvte si se strazcem u schodu

z chlapfky za jeho zady prosté zabijte.

Poté prozkoumejte viechny ovladaci
panely v mistnosti a v té nasledujici
tavte autodestrukci zakladny
deset minut staci, dvacet je jistota).
/rafte se na uplny zacatek a znicte
mechanického bosse. BohuZzel zjistite,
Ze jste v pasti a zakladna exploduje
' s vami. Tohle pfece nemuze dobre
dopadnout?

ZAHRADA BALAMB

Nyni vas Cekd néjaka prace za Squal-
skupinku. Jdéte dovnit¥ a z cent-
I mistnosti se vydejte tfeba vlevo.
ite najit reditele Skoly Cida.

u

wn

V prvni odbocce (Infirmary) pomoZte
dvéma Seedim a promluvte si's dok-
torkou. V ,,Quadu™ Feknéte chlapi-
kim, Ze jste s GrandMasterem a od
jednoho z nich ziskate lektvar. V kafe-
térii vam jedna z divek vénuje ,, Gysahl
Greens“. V ,, Dormitory™ si uloZte
pozici a odpociiite. Na parkovisti zis-
kate tent. V tréninkové mistnosti
pomozte instruktorce a o kus dale si
uloZte pozici. V knihovné si u jedné
z divek vyzvednéte lektvar , mega pho-
enix".

Jakmile dokonéite kolecko, tak ve
stfedu potkate Xu. Nasledujte ji
a vyslechnéte. Naleznete Cida. Pro-
mluvte si s nim a ziskate MD Kkli¢.
Jesté predtim, nez odejdete, ho znovu
vyzpovidejte. Po cesté se zastavi
vytah, prozkoumejte knofliky a slezte
doll po ZebFiku. Dostanete se do tune-
lu. Ventil oteviete uvedenym tlacit-

kem. Ceka vas dalf chvilka cestovani,
po které poslete nahoru tfeba Squalla
(to jsem udélal ja, ale moznosti je

vice). Zeb¥ik se zlomi. Jdéte k ovlada-

cimu panelu a stisknéte tlacitka. Poté
slezte dolll a oteviete dvifka u zelené-
ho svétla a vyuzijte dalSi Zebfik.
Zatéhnéte za paku a p¥i-
pravte se na souboj. Pro-
jdéte dvefmi, po Zebfiku

a stisknéte tlacitka u pfi-
stroje.

Po rozhovoru s Cidem
budete mit dalsi sny (uloZte si
pozici). Po
vstupu
do haly
vas oslovi
jeden z pracovniku
Skoly a posle vas za
panem zahrady Norgem.
Pouzijte vytah a jedte ho
navstivit. BohuZel zjistite,
Ze jeho planem
jsou vase hlavy na stéibrném talifi.
Béhem boje z ného nezapomerite
vytdhnout GF - Leviathan. Cida nalez-
nete v o8etfovné (Infirmary). Dozvite
se od ného spoustu zajimavych infor-
maci. Opét v hlavni hale narazite na
Xu. Jdéte do druhého patra aZz na
konec chodby. Ellonu naleznete v kni-
hovné a prozradi vam dal3i fadu velmi
zajimavych informaci. Po nékolika
dalSich udalostech pFistanete v rybar-
ské vyhlidce (vychod ze zahrady se

nachéazi ve druhém podlazi na konci
chodby).

RYBARSKA VYHLIDKA

Opustte bezpeci zahrady a vydejte se
do centra rybarské osady, kde nalezne-
te pana starostu. Jdéte zpét, kdyz

v tom narazite na vojaky. Vydejte se
po kolejich doleva (u chlapika na molu
si mlzete vylepSit zbrané). Narazite na
starostu v nesnazich. Pomozte mu,

a hle, kdo to byl v tom nebezpe¢ném
stroji. PFed odchodem z vesnicky se
muzete jesté trosku porozhlédnout
kolem, doplnit zasoby a tak podobng.
Ztracenou Selphii naleznete na nadvo#f
(Squad). Prohodte s ni nékolik pratel-
skych slov a nakonec jako Irvin budete
muset zvolit nastroje a pisefi. Existuji
dvé moznosti. Ja jsem vybral za
nastroje saxofon, elektrickou kytaru,
basovou kytaru a piano. Dostanete se
na koncert, po jehoZ konci jdéte na
mustek (t¥eti podlazi), kde si promluv-
te s Quistis, Xu a Nidou. Vydejte se

k méstu Balamb (doptedu a kousek
doleva).

MESTO BALAMB

Ve mésté si promluvte s lidmi a jdéte

navitivit Zellovu rodinu, kde si rovnéz

v prvnim patfe ulozte pozici. Vydejte se

k hotelu a zjistite, Ze kapitan je zrovna

na obchlizce. Pokradujte dale k p¥ista-

vu, kde si za vojen-
skymi vozy zaplafte
radu (5-30 tisic).

0 zénu dale

u mola se
dozvite, Ze

kapitan
v el ulo-

venou rybu spofadat se

svymi lidmi (na nadrazi, ale do vlaku se
nedostanete). Znovu projdéte celé mésto
a vratte se k molu, kde podrbejte psa.
Sledujte ho a7 na nadrazi a poté zpét

k hotelu, kde se utkate s Rajinem. Jak-
mile ho znicite, ¢eka vas dalsi kolo jak
s nim, tak i s Fujin (z které vytdhnéte
GF Pandemona). Je to docela tvrdy
souboj, ale neexistuje jiné FeSeni, nez je
prosté oba vyskolit. Zpatky v zahradé se
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od Selphie dozvite, Ze by bylo dobré
navstivit jeji zahradu Trabia.

ZAHRADA TRABIA

Zahradu naleznete v horach (pokud
mate problémy se tam dostat, staci
nahlédnout do mapy). Nasledujte
Selphii a promluvte si s ni. Uplné
vlevo se nachazi basketbalové h¥istg,
«<de se vSichni sejdete a spoletné
zavzpominate na své mladi (zvlastni
Je, Ze nebyt Irvina, nikdo by si na své
spolecné détské zazitky ani nevzpo-
mnél). Jakmile skonéi velice zajimava
série scének, tak se opét ocitnete na
mapé svéta.

ZAHRADA BALAMB POD UTOKEM
Nyni je vasim cilem dostat se k jiznimu
majaku (je na jiznich ostrovech - patr-
né vam hledani chvilku zabere, ale
nakonec to naleznete). Tésné pred
majakem dojde ke stietu s nepratelskou
zahradou pod Seiferovym velenim.
Jdéte na ndmésti, kde dejte Zello-
vi prsten. PFi srdZce Rinoa spadne
dolli. BéZte k hlavni brang, kde potkéa-
te Squalla. Jdéte do uCebny v druhém
patfe. Nasleduje cesta na o3etfovnu
a poté na mustek. Zde vyzpovidejte
v8echny pFitomné a Squall pronese
fe¢. Jdéte do vytahu a ve druhém
patfe si promluvte s divkou. Marka
naleznete v hale a poslete ho za div-
kou. Napadnou vas vojaci (dejte treti
volbu - ,i’ll look for another way").
Poté se mrknéte na dvefe a dejte
,.press the button for the emergency
exit". Provést tuto akci je docela
tézké, tak nebudte zoufali z pFipadné-
ho obnovovani pozice. Koneckoncti
zachranite Rinou, a to za to prece

stoji. Jdéte doleva, promluvte si s ni
a nechte ji odejit.

ZAHRADA GALBADIA - FINALNI
KONFRONTACE?

Uvnit si pFipravte svoji partu. Jdéte
dvakrat doprava a po schodech. Pro-
mluvte si s Rajinem a Fujin. Jdéte
doleva, doprava a od chlapika si vez-
méte prvni kli€ovou kartu. Vrafte se
do hlavni haly, jdéte doll po schodech.
Na konci haly vlevo odemknéte dvere.
Ziskejte druhou kli€¢ovou kartu. Ode-
mknéte zamcené dvefe a dostanete se
do znamé haly. Jdéte smérem k sobg,
doprava, doprava, tfikrat nahoru po
schodech a odemknéte dalsi dvefe.
Kolem velkého jestéra projdéte a uloz-
te si pozici. Divka za dvefmi vlevo
vam vénuje treti kli€ovou kartu. Vrat-
te se do haly, projdéte kolem monstra
a pokracujte nahoru. Odemknéte
vytah, jdéte nahoru a ulozte si pozici.
NeohroZené pokratujte smérem k Sei-
ferovi a Carodéjce. Utkejte se s nim,

a pokud ho porazite, ¢arodéjka zmizi.
UloZte si pozici a jedte vytahem dol.
Jdéte porad doprava. Potkate Rinou.
Cekéa vas dalsi souboj s arod&jkou

a Seiferem. Neni to Zadné legrace, ale
da se to vyhrat. Jen nezapomerite

z Carodéjky v pribéhu zapasu vytah-
nout GF - Alexander.

Gratulujeme vam k dokonéeni
druhého disku. Jisté jste zvédavi, jak
tohle viechno skon¢i. BohuZel si viak
na pokratovani navodu musite pockat
do pristiho vydani PSM, tak se zatim
pokuste probadat tajemstvi tFetiho
cédécka na vlastni pést, nebudete
litovat.

Chalid Himmat

Prodejny bazarovych i noyc her
PC a Playstation hardware

Pouze u nas: stale vice her s éeskym manualem.
- wawws rg w
Nejvetsi vyber her
v ”
za vyhorne ceny!

Nenechte stovku leZet,
zaplatte s ni u nds

Vykup her a hardware ihned za hotové

Zasilame také na dobirku

Postovné stale neluctujeme!
o= 7 24 23 25 95
o2 /7 231 35 57

Kompletni cenik Vam na pozadani zasleme zdarma.
Na veskeré zbozi poskytujeme zaruku.

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER

Hry na Playstation a PC CD-ROM:

B Zlatnickd 4, Praha 1, 110 00 (Camelot)
M pasaz Jitho Grossmanna, Politickych vézio 14, Praha 1, 110 00
(pfistup 1z z Vdclavského ném. pasdzi Jalta)

Hry pouze na Playstation:

B Truhldiska 18, Praha 1, 110 00
B Ndrodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvickd) f
Otevreno: Pondéli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00
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