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Vanoce maji byt
pFijemné. Aby to tak
skuteéné bylo, kazdy si
musi zafidit sam. Mate
jesté Eas, zkuste se
zamyslet. PSM muze
p¥ispét svou troskou,
darecky pro tuto chvili vhodnymi tak, aby jako
viechno ostatni mél trochu slavnostni nadech.

Za svij prvni prezent viem Ctenafim povazujeme
novou a svézi podobu jejich oblibeného magazinu.
Zalistujte a sami uvidite, jakym smérem se vcelku
radikalni metamorféza PSM ubrala. A vSimnéte si,
e nejde jen o proménu povrchovou. Cekaji na vas
novinky videho druhu: rubriky, soutéze, ramecky,
zabavna oddélent...

Druhy darek bude patfit kazdému novému
predplatiteli PSM. Kdy? provedete vlevo hled, uvidite
pétici plnych originalnich her, které jsme peclivé
vybrali. VZechny pohodiné snesou oznaceni HIT!

A za tieti, darky v celkové hodnoté presahujici
gastku 100 tisic korun uz hnizdi v obfim redakEnim
trezoru. Sance na to, aby néktery z nich poputoval
pravé na vasi adresu, je velika, jen musite jednat
pravé ted. Jak? Doctete se na strané 91.

No a pak tu jsou véci, které od nas opravnéné
kazdy mésic ¢ekate. PIny informacni servis vieho, co
svétem PlayStation hybe. Obalce a PlayTestim jasné
dominuje ¢tvrta Lara, kterd si exkluzivné pro nas
rozpustila viasy. Sokujici kvalitu predvadi Spyro, jez
se t83i absolutnimu uznani svého nejvétsiho fanouska
v Cesku, $éfa naseho DTP oddéleni Jakuba Cervinky.
P&t stran PrePlayt jsme bez vahani vénovali
pravdépodobné nejvétsi zavodni bombé vSech dob:
Gran Turismu 2. Mikfoskopem jsme prozkoumali
véechny podrobnosti superkonzoly budoucnosti od
Sony. Zaludnosti svéta glypht v Soul Reaverovi se
vam pokusil poodhalit Chalid Himmat v Top Secretu
a jedine¢ny pohled na japonskou extravaganci vam
nabidne ¢lanek Orient exces.

Na shledanou v pFistim roce, ktery bude pro
fanousky PlayStation velevyznamny nejen kvali svému
superkulatému letopo¢tu. Cesky PSM bude stale

i

s vami.

| FariD Starman ($éfredaktor)

! 50

iganticka recenze jedné z nejlepsich her roku 1998.
Tomb Raider: The Last Revelation.

PlayStation2 19

Konzola, ktera navzdy zméni tvar videoherniho svéta.
Zde se dozvite vSe o tom, co umi.

~
= P

Spionazni hry 44

Pan Bond se odhodlava k playstationovému debutu,

a tak prévé nastal Cas analyzovat rodici se subzanr.

== == Gran Turismo 2 30

Pét strének mimoradného PrePlaye na téma, které
virtualni zavodniky pravé ted zajima ze vseho nejvice.

Orient exces 70

Podivny svét kolapsu osobnosti mladyéh otaku.
Bizarni fotografie jsme nasbirali v Tokiu.

Top Secret 79

Odpovédi na vaSe otazky, nové cheaty plus privodce
hernim systémem Soul Reaveru.

~
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Divotvorny stroj na emoce

Podrobné informace o PlayStation2.

- Colin McRae Rally 2 . . 24

Guy Wilday z Codemasters byl pfizvan k prételskemu
pokecu 0 tomto nazhaveném pokragovani. Zavodni
| uddlost budoucho roku? Dost mozna.

Micro Maniacs .. ... 26
Lougime se s anglicaky a vitdme zaévodni
liiputany v pokragovani oblibeného multiplayeru.
Komentuje Richard Baxter z Codemasters.

 Toy Story 2 .. 28

! Laserovy stielec Buzz si nasel cestu ze
| stiibrného plétna na PlayStation. Jak k tomu
. doslo, hodid wsvétlit Rob Letts z Activision.

-

| Predni tvirci playstationowch her nam prozradil
jedno nebo dvé tajemstvi o swch chystanych
titulech. Info o Ace Combat 3, Resident Evil 3
a dalSich najdete prévé zde.

MICRO
MANIACS

Gran Turismo 2 ..... 30
PrePlay Speciall Pivodné jsme doufali v recenzi,
ale nakonec kvili zpoZdéni v datu vydani
prinasime alespon preview. OvSem ne jen tak
ledajaké! Je to velmi speciélni, rozsahly clanek na
téma nejocekavanéjsi zavadni hry blizké
budoucnosti. Prigté navic mizZete na beton
pocitat s hratelnym demem a snad i ten PlayTest
| uz bude...

MR FE...°C
Bandi udalost ktera

samo. wosti PSM. Speed
Freak: .

Tom Dies . . 38
Jetot .e sluzbach Jejho
Velicensvv., . alias 007, zavita na
PlayStation.

International

Track & Field 2 . .

Retro klasika od Konami v novém techno remixu.

Wu Tang:
Taste the Pain . . . , 42

Necekejte zadné sladoucké pisnicky. Hardcore!
Hudebni i herni...

sBojova ctyrhra
dle nejlepsi
shaolinské
tradice...”

WU-TANG CLAN: TASTE THE
PAIN STRANA 36

UBS A

tiso 21
LEDEN 2000
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Colin MicRae Rally

Mistrovské rallye slavnostné otevira nasi novou rubriku.

| nad
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:‘ PlayStation2

- VSe, co vime, prozradime. Specialni clanek
- Mika Goldsmithe shrnuje vSechny poznatky
| 0 budoucnosti hrani se Sony.

' Spionazni hry . . . ..

»Pokud se | |
domnivate, ze §
PS2 je pouze

zamyslete se |

| TEMATA

P

. 44

Rodi se novy Zanr her pro PlayStation? Paul
Rose se pokusil prévé na tuto otazku nalézt

. 70

Hry jako inspirace pro médu. Do zakulisi Tokyo
Game Show se podivali vyslanci PSM.

| odpoved.

' Cosplay

konzola, @&

sehou.”

PLAYSTATION2 ==
STRANA 18 | =




sopisea vEnovenya videohrém na

Zargonu,

ale pfitom se wyznsfudi nezbytnou
o za:

B2 Tomb Raider:%::z:,

strana 5 u

Tomb Raider: The Last Revelation

Prekvapeni se nekond, Lara je jako vzdy skvéla.

War of the Worlds ... 68

Prascifi + rozhlas tricatych let + hudebni
avantgarda sedmdesatych let + videchra
devadesatych let. Kupodivu z toho vypadia jenom
prameérna akeni hra.

,, «» » 50
. Opét o néco krasngjsi, opét o néco
. pritazlivgjsi... toto je nejlepsi dil

' Formula One 99 .. ... 56

Odeini s pokracovanim oficialni formule jedna
. Psygnosis to, co napachali loni?

Spyro 2:
Gateway to Glimmer . . 58

! Ani moc newrostl..., a uZ ma péknou kuraz!

' Grand Theft Auto 2 .. 60

Projet se autem za slunného dne, poslouchat
pritom funky a kseftovat s drogama. To je
panecku Zivot...

£
Q2

- Mission: Impossible . . 62

Spién versus &pion versus PlayStation.

Rainbow Six . ...... 63

Tom Clancy nepiSe jenom bestsellery.

40 Winks ........ 64

| AZ usnete, budete skakat po ploSinach...

. UEFA Striker ......B65

- Na pocatku bylo slovo do pranice od
~ Infogrames...

Champ. Motocross. . . 66

Jizda na priserng nerovném terénu. A také
troska cirkusové akrobacie.

+V kratkosti
- umela
inteligence
TLR neni
jen dobra, je
doslova zwa'“

TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION STRANA 50
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RUBRIKY

Ochutnavka

budoucnosti . . . . 6 |V tombo dvojdemu si v Kidu prubnete nové pehyby fialodEhe

Nova pravidelna rubrika vénovana
slibné vonicim pokrmim vzdalengjsi
budoucnosti. Tentokrat
s netradiénim pojetim tématu
Resident Evil. Svételné pistole je
tieba oprasit.

" L] " 1 ] " L] 8

Loading
Kompletné piekopana sekce
novinek. Atraktivngjsi zpracovani,
nové seridly. Vite, ze se mozna
dockame filmu Metal Gear? Nebo
co je nového u Codemasters? O
¢em je hra In Cold Blood? Jak
Uzasné vypada Legend of Dragoon?
Atd.

Soutéz ......55

Dobré véci se neméni. Dalsich
deset wnikajicich her pro nase
Ctenare. Tentokrdt jde o Crash
Team Racing...

MediaRecenze . . 74

Fungl nova rubrika, kterou budeme
pravidelné pinit zajimavostmi ze
svéta hudby (CD), filmu (DVD),
internetu a arkad. Aneb vSechny
véci, které bude umét konzola
PlayStation2.

Medialnterview . 76 |

Tentokrat jsme se zeptali co a jak
slavne kapely Foo Fighters.

Top Secret
11 strének plnych tipd, cheatd

a rad Chalida Himmata. Hrebem
vetera ale asi bude pravodce hrou
Soul Reaver.

Anketa ...... 91

Kdo jste a co si o nas myslite...

Obsah CD .... 93

V&e, co potfebujete védet o naSem
exkluzivnim demo CD.

Pristi mésic . . . 98
Jaké bude prvni €islo PSM roku
2000?

.79

Toto CD

Kolekce demo
verzi tech
nejlepsich
playstationovwych
her v premiere.
Nemdize zklamat!

TOMB RAIDER: ,
THE LAST REVELATION 7vede

Prectéte si nasi recenzi a vyzkouSejte tryvek® Ieve!u
v Alexandril.

SPYRO 2:
GQTENAYTDGI.IVIVEM

dracka.

MISSION: IMPOSSIBLE 4

Kdo by nechtél bjt Cruisem? Spousta.lidi;-ale ppestol:-

FIGHTING FORCE Hhockt

Nejen nova Lara, ale i tato hra a-jgji hrdina Hawk.
reprezentuji vynikajici praci Core Design.

CHAMPIONSHIP
MOTOCROSS

Bléto, louZe, blato, bahno, louze, bahno a:..
skok! Sport; po zasluze extrémni.

KI\IE.EY’SI-UIEI\IIUETM

Velké dobrodruzstvi maléha liséiho pﬂnce .

KILLER LOOP

Klon Wipeoutu se zavratnymi ototkam

DESTREGA

Bojovka plna kouzel:

Hratelné

obrovsky

zndma pod jménem Expendable,

GRAN TURISMO 2 '

bratFitka. Hratelné demo pristé!

| AVIMY WHITE'S CUER

Videokiip
Exkluzivni sestiih z velice elegantniho zpracovam kulecnku
pro PlayStation

0]



VUNE Z POKRMU HERNIHO
KULINARSTVI PRISTICH DNU

BIOHAZARD:
GUN SURVIVOR

@ Vyslechtén z Resident Evils
a Time Crisis.
© Ovladéte policistu
9 likvidudjte zombie.
® Indte House of the Desd 27
© Wummy, J8 se bodim...

Ceka nas jesté jedna prace v Racoon City.

Nahijte své G-Cony, protoze v této st¥ileéce 3{5
od tvircy série Resident Evil se bez nich neo- %
bejdete... %

Ackoli ve svych tiskovych materidlech k podzimni
Tokyo Game Show firma Capcom jaksi zamléela pFi-

ravu této lakavé hry, Bihazard: Gun Survivor si
ousky série RE k sob& privabil mocnou silou. Je to
lesnény sen kazdého japonského otaku: z mat€iny
strany dédic principt hratelnosti svételné-pistolové st¥i-

ecky Time Crisis a z otcovy majitel genti se viemi typic-

«ymi znaky svéta Resident Evil. Ovlada se nasledovné:
«dyz vystfelite mimo obrazovku, vase postava se pohybuje
vpied, pokud mackate boéni tlagitka G-Conu, délate kroky
do stran, a pfi stfelbé na obraz pochopitelné masakrujete
hordu nemrtvych a dal3i zriidnosti. Gun Survivor neni jen p¥i-
motara strileci hra, budete muset pFijit na Feseni velikého
mnozstvi rébusii a najit a posbirat pFedméty, které vam, podobné
jako v RE, oteviou cestu k postupu.
Navzdory utajeni, nebo mozna pravé proto, se Gun Survivor stal
patrné nejvétsim navitévnickym hitem TGS. Jak bude zvykem na
ustrané Ochutnavka budoucnosti, jde o titul daleké budoucnosti.
ohem dFive se dogkaji fanouskové nového dilu klasické Fady: Resi-
dent Evil 3: Nemesis (tinor 2000)..




‘WSECHNY ZPRA-
VY ZE SVETA
PLAYSTATION. ..

J TOMTD CHSLE.

METAL GEAR:
FILM

Tvirce Metal Gearu spolecné s bra-
=~y Wachowskimi (rezie Matrixu) ma
=lké plany... strana 010

PGSV =T
(]

IN COLD BLOOD

olution, tvlirce Broken Swordu,
zI se superambicioznim projek-
tem... strana 11

g‘,g@r&a‘“p

] Exxmzwmw

LEGEND OF
DRAGOON

PG od Sony. Bude to zatim
2j8f konkurent pro Final Fan-
=53 strana 712

%
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ORIENT EXPRESS

72w DragonQuest Vil a Parasite

olus nejnovgjsi info o PIayStatl-

n
B
=
2
=
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antzsy Online. .. sestrs bolest... peber
aux, .. hra podle ftendfe... screen test:
oy Filter, .. hitesrddy, ..

Kuleénik presne, -
vvpadat, véetné profesionalrin:

fe a akademického sngm
(nahore). Mezitim padl novy revors
na zavodni trati pro miniaturn
bézce. (vlevo).

SVALNATA
TROJICE

CODEMASTERS UVEDLI PROJEKTY PRO ROK 2000

e SN@ e \

EXKLUZWNE

Kalifornii najdete
Silicon Valley a Cesko
se miize pochlubit
silikonovou Dolly
Buster, ale pro majitele
PlayStation se Mekka virtualnich
rozkosi nachazi v hrabstvi
Warwick, na silikonové
farmé Codemasters. Zde
mezi kravami a chlévy PSM
navétivil domov her jako
Colin McRae Rally, TOCA
Touring Cars a Micro
Machines, aby se poptal
na nejnovéjsi produkty
slavné britské firmy.
< Konkrétné na prvni tfi
- » hry pro rok 2000, jez
- nyni davaji na odiv
svou vyvinutou grafickou
muskulaturu.

Nejprve Micro Machines =
ktera byla na posledni chvili
pfejmenovéana na Micro Marz::
Jak znamo, malinci lidickove
zakopali motory a zavodi zde =
tak, v béhu. Jak nam fekl
producent hry Micro Maniacs
Richard Baxter: ,Usoudili jsme. ==
s auty uz dal nedojdeme. Chtz
jsme udélat néco nového, takz=
jsme zvolili tenhle novy pfistuz
ovsem i trojrozmérna grafika =
udélala pofadny pokrok.”

Mriiavé postavicky jsou
ocividné inspirovany klasickym
kreslenymi serialy, komiksovyr
Casopisy a détskou sci-fi, coz
doklada i skute¢nost, ze se
jmenuji napfiklad Pyro nebo Nz
Maw. V pribéhu zavodu se
maniakalni bézci posiluji

s &
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Colintiv nadherny Ford
Focus v celé své 700poly-

gonové slavé. Pres prahledné

celni sklo mizZete vidét, jak to
s Colinem i jeho spolujezdcem
na drsnych tratich miati.

~apalmovymi power-upy

2 pilulkami divokého Zzivotabudice.

/ lectems se samoziejmé
codobaji svym predchddcim,
zutm - napfiklad lze s nimi
vbirat zatacky smykem - ale
realné 3D prostiedi a dvé nohy
zvidentné poskytly tvircdm vétsi
orostor pro zaclenéni novych
cohybil. Typicka scéna: jeden
malinky Silenec $plha po

orovazovém zebfiku, zatimco dalsi

oadi po stfese détského kocarku.
osléze se oba setkaji v krabicce
s malym Certikemn na pruziné
= jsou vymrsténi az k lustru.
World Championship Snooker
2 0 néco vaznéjsi. Obraz
z televizniho prenosu v kule¢niku
sice porad jesté vypada realnéji,
zle uz ne o mnoho. Vznaseni se
nad zelenym suknem, rotace
©olem masivniho stolu a téméf
nladivy Gcinek renderovaného
olyse poskytuje témér klasickou
rozkos. Dav kucka, napjaty
<omentator funi do mikrofonu
2 motion-capture hraci si
akonicky kiiduji taga ¢i otfepavaji
prach ze svych dokonalych
smokingtl. Hra poskytuje moznost

hrat snooker na nejvyssi svétove
trovni, design a vypocty pohybu
kouli, u¢inku falsi a celkové
fyzikélnih? enginu hry byly po
zralé L]vazes\ svéfeny jednomu
profesoru astronomie. Nejlepsi
vlastnosti pro kule¢nikové
amatéry je asi to, ze systém hry
vam ukaze nejxn;n stopu vaseho
planovaného tduchu, ale také
predpokladanou drahu koule po
Uderu - tim paderk nejen snadno
vycistite stdl, ale je§té se mlzete
nazorné ucit geometrii.

Codemasters nam prozradili, Ze
pocitaji se zastiténim svého
produktu né&jakym (kulec¢nikovému
svétu) slavnym jménem.

" Nejvice nadéji z trojice k sobé
upina oviem Colin McRae Rally 2,
hra, ktera na prvni pohled vypada
neodolatelné. Nové techniky
mapovani odrazu (efekty
zkresleného prostredi zrcadliciho
se na karoseérii) vytvareji kovovy
lesk a celni skla jsou jakoby
prihledna. Prosté a jednoduse,
sen se stava skutecnosti.

Zobrazeni skod je
mnohem propracovanéjs,
auto se doslova pred vadimi zraky
méni na $rot. Naraznik z néj visi
jako zlomena celist, skrabe o zem,
az nakonec upadne, spoiler se
rozlomi, gumy praskaji, karosérie
se zprohyba a spolujezdec chrli
jednu nadéavku za druhou. Tedy
my si myslime, ze by mél.
Ubihajici obzor a vitici textury
trati vytvareji dojem spise graficky
akcelerovaného PC za desitky tisic
korun nez konzoly PlayStation za
,bura“. Zasahy do herni fyziky
navic umoznily nezavislé ukotveni
kazdého kola samostatné,
nasledkem cehoz se ted auta
ovladaji jakoby klouzala na bahné.
Zavérecné slovo si vzal na starost
Guy Wilday, ktery zrovna dostal
do obliceje stérkem od kola
rychle jedouciho auta pfi jizdé

v terénu: ,Nechtéli jsme, aby
CMR?2 byla zase o tom samém.”
MD = '

28 Micro
;rex:lmétem
x:Iis@ u:«n Y opove

Nejnovéjsi zvesti, famy
8 informacnHi surm na
tema PlayStation.

e Po uspéchu, ktery si v USA
ziskala hra Syphon Filter, zacinaji
989 Studios uvazovat o jejim

. pokracovani. Hry se uz prodalo

vice nez milion kouskd, a tak se
finanéné lukrativni pokracovani
zda byt nevyhnutelné, Daléi
nepotvrzena zprava vsak hovori
o tom, ze druhy Syphon bude
vyroben az pro PS2. Logan se

. kazdopadné jesté dost nabéha.

* Uz je to tady. Nékdo zacal sifit
zpravy, ze v Sony uz promysleji
projekt konzoly PlayStation3!tt

Neékdo udajné zaslechl Kena
Kutaragiho, jak na néjake
konferenci mluvil o tom, ze
potencialni Verze 3.0 bude
upgradovatelna jako PC. Dale se
dne 18. 11. na internetu objevila
zprava o tom, ze S. Okamoto,
viceprezident oddéleni tech-

_ nického vyvoje 'SCE, prohlasil, ze

PS3 musi byt minimalné 1000x

vykonnéjsi nez PS2!

© Hra Klingon Academy od
Interplay byla zakonzervovana.

- Fox ,odloiil” oba své projekty -
| Alien Resurrection a Aliens Vs.

Predator. Zda se, ze vyrobce
ztratil v Alien Resurrection
diivéru, zatimco konverze Aliens
Vs. Predator, podle slov nejme-
novaného zdroje primo 7 Foxu,
éelila obrovskym technickym
problémum.

 Japonsky blazinec, dil prvnic
Firma Sony pravé pracuje na hie
s nazvem Vib Ribbon, ktera by

v Japonsku méla vyjit po”
Vanocich. Nejkuriéznéjsi
vlastnosti hry je grafika. Jedina
znamka obrazu tu je bily pruh se
symboly na pozadi. Pruh se
symboly se odviji a vy, kdyz

k néjakemu dobéhnete,
zmacknete tlaéitko, éimi

z programu vyloudite néiaky

vlastni audio CD a je to opravb
pFiserne. .
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Snake

s nami zistane
jesté hodné
dlouho. Druhy dil
a mozna i film
jsou na cesté.

zvesti, famy
a informacéni surn na
tema PlayStation.

« Pac-Man se vraci do svéta
videoher naplno Namco uz
tvrdé pracuji na hre Ms Pac-Man
Maze Madhness. Zatim nebylo
stanoveno datum vydani, al.
Pac-Man World stoji za to,

to bereme 1ako dol

Tésit se miizete na dal

3D bludist, vybavenou
obligatnimi pilulkami.

* Sony hodla prodavat novou

kolem 25.000 korun. |
cene’ Nemell byste

T WL

XUV JEDN/

METAL GEAR:
FILM

SNAKE BUDE HVEZDOU PLATNA | PS2. MHEFIOVBHE kot brastf Washowsigh. sl L
Beat Planet Music. Jedna ‘

predpoldidat ze dFiv, nez se
dostane do nasich ¢ ych
ruciéek, vystoupi

americké brehy.

droje blizké Konami prozradily
PSM, ie H. Kojima, tvirce hry

MGS, absolvoval nedavno

v Japonsku supertajné jednani

Johna Carpentera Uték

z New Yorku. ,Solid Snake
je v podstaté Snake Pliskin,”
Fekl pozdgji mluvéi Konami.

s bratry Wachowskimi, reziséry Matrixu. Objevi se snad ve hie skladbu, Pf"ém
Vezmeme-li v tvahu, ze se koneéné zacina i Carpenterdv soundtrack? tom, jestli jste na trati 2
rysovat dlouho oéekavané filmové zpraco- Metal Gear 2 pry také bude [ttt

tn N [ o ! i 3 Neptejte se, je to pro:
vani TR a Ze se na pFisti rok podita i s pre- obsahovat dvé hratelné
miérou filmu Final Fantasy, lze s urcitosti Gear. Je to jeho zivot". Tato informace se postavy. Prvni bude samoziejmé Snake, ale co ‘
spekulovat v této souvislosti i o filmu Metal  objevila v okamziku, kdy jsme méli rozhovor ta druha? Meryl? Ani toto tudeni se nam
Gear. Chce si nékdo vsadit, kdo bude hrat s Konami o detailech hry Metal Gear Solid 2. v Konami nesnazili rozmluvit. /
hlavni roli? Reeves? Russell? DiCaprio? Potvrdili nam, e Hideo Kojima pracoval uz na Grafické moznosti PlayStationZ jsou na tak

Samozfejmé existuji i dalsi moznosti. pokracovani hry MGS - které se objevi pro PS2  vysoké trovni, ze budeme pravdépodobné

Moina, ze bratii Wachowsti prisli s navrhem - dfive, nez byl v Evropé vydan prvni dil. moci ovladat Snakea v naproste perfektni
na herni zpracovani Matrixu a chtéli jen, aby PSM se doslechl, ze tentokrat se Solid vizualni simulaci New Yorku. Meni pochyb, Ze
se toho Kojima ujal. N&§ Konami-zdroj véak Snake vrhne na New York. N&§ zvéd z Konami  Kojim@v tym nam dalsi detaily prozradr
soudi, 7e je to nepravdépodobné, protoze nam to nevyvracel a navic poukézal na to, ze nejpozdéji u prilezitosti uvecleni PlayStation2
Hideo neméa ¢as na nic jiného nez na Metal Kojima hovofi o ovlivnéni klasickym filmem v Japonsku. B
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EVOLUCE NA
DOSAH

fipadal vam Metal Gear jako velkolepy
titul? Mozna budete muset zménit

| méfitko. Firma Sony totiz pravé dala do
i obéhu nékolik detaild o titulu, ktery
patrné ma na to, aby vykonal novou herni
revoluci se véim viudy. In Cold Blood, hra, kterou
maji na starosti Revolution, tviirci obou dild
adventury Broken Sword, je dosud obklopena
tajemstvim, ale PSM se podarilo soukromé ziskat
par zajimavych informaci... ététe dal.

it TWRANRUE Wy tvrdi, Ze hra ma
ﬁl @ ﬁ}upeﬁt s nejlepsimi
WP e / e vieho jde o kom-
.‘S‘V &\\\\u"
SN
h

R

h zbrani, coz usim PSM

letal Gear, a tak aby-

stili jsme Charlese
IUtion. Ten nam proz-

1 bude prostoupen

ZEXXMH

en Sword, zejména pak
-hystanému pokracovani.
ét zaklad v historii,” fika
'ét s Templari? ,Ano,

TESNE PRED UZAVERKOU

POCKETSTATION
ZIJE I
NOVE INFO O PS2 VE ZKRATCE... [

* Analogova tlacitka na novém
ovladaci Dual Shock2 budou
moci rozlidit 256 drovni tlaku.
e Neni pravda, 7e 8MB
pamétova karta, ktera bude
doprovazet PS2, uz pfi pre-
miéfe bude schopna precho-
vavat informace z her pro
plvodni PS, a to ani kdyz je
budete hrat na PS2. Je to
proto, Ze nové karty vyuzivaji
misto blokového systému
kapacitu jako celek (a zaplfuji
ho postupné jako -
disketa). Na

obrazovce uvidite, kolik vam
jesté zbyva mista v bytech). I \
* PocketStation bude
kompatibilni jak s hrami pro l
PlayStation, tak pro

PlayStation2 a nechysta se

zadny novéjsi model, coz

s jistotou znamena, Ze se té
malé a vytouzené vécicky
konecné dockame i v Evropé.

e PlayStation2 nebude
podporovat propojovaci kabel

a zatim se neuvazuje ani o jiné
varianté. B

Acclaim se otogil
k WWF zady, takze neni divu, ze
ted' lita jedna rana za druhou.

cclaim, vydavatel her WWF Attitude
a WWF Warzone, se vzdal licence WWF
ve prospéch organizace Extreme
Championship Wrestling a pracuje na
nové hie s timto zakladem.

ECW je v podstaté brutalnéjsi obdoba hlavnr ligy
a ve Spojenych statech si ziskava ¢im dal vetsi
popularitu. PSM se podival na video z jednoho

Na tlak citlivy
Dual Shock2.

rdanim pocita na brezen.

TYM BROKEN SWORDU PRACUJE NA PREVRATNE HRE

existuje tolik zajimavych hledisek, z nich? lze toto
téma sledovat.” Klikaci adventury mozna vymiraji, ale
Revolution se pfesto t& na nové moznosti zpraco-
vani svych hlavolamd na strojich dalsi generace.

,S PlayStation2 pfijde na fadu i moznost pfimé akce

v plné renderovaném prostfedi a ta otevird nové

varianty logickych rébust,” rozklada Charles. ,Broken
Sword 3 bude mnohem vice zaméfen na proudici
déjovost. Misto zdlouhavého vybirani predmétt

z inventdfe bude mozné pouzivat véci pfimo.”

PFi pfedstavé moznosti PlayStation2 a kvality
pfedchozich adventur od Revolution se Boken
Sword 3 rysuje jako velice zajimavy projekt. Zvlast
kdyz v ném vystupuje opét Nico.. B

THIS IS HARDCORE

ACCLAIM MA NDVOU LICENCI NA WRESTLING

predstaveni ECW, kde ¢tyfi statni manici v kalhotac~
stoji proti jediné divce, ktera kalhoty nema. | keyz =
choreografie stejna jako u ostatnich lig, ECW
predvadi vétiinou realistictéjsi nasili a skuteénz kr=
tu neni ni¢im neobvyklym.

Nova hra se k vam dostane zacatkem pfistinc
roku. Mezitim se opusténé licence ujali THQ a m=
v umyslu vytasit se s hrou WWF Smackdown. B
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CESTRA ROLEST

OPERUIE KRVAVE WERNI DIVADLD

Sestra Bolest, naSe nova spolupracovnice v zeleném
plasti, si kazdy mésic vezme na starost jednu hru a bude
diagnostikovat fyzické nasledky, které by vznikly, kdyby se zobrazené
nasili odehralo ve skutecnosti. PFredmétem badani je tentokrat Tekken 3...

[EDDY GORDO
| VS LING XIAOYU

I Diagnéza
Xiaoyu dostava cetné zasahy vsi silou do obliceje, které by
s nejvyssi pravdépodobnosti zplsobily bilateralni
I(obousrrannou) frakturu dolni Celisti. Patrné by doslo i na
Iz\omeninu septu (nos). Dlisledek: VELKA BOLEST! Poruchy
videéni, stability i dychani kvali zanicenym tkanim a krvaceni,
uvolnéni chrupu a rdzné rany a podlitiny.

Xiaoyu je dale opakované zasazena nékolika kopy do spodni
Iéésti nohy. Nic pfilis fatalniho - doslo by asi na krvaceni nebo
Ipodlitiny. Takeé viak dostava znacné tvrdé rany do bficha, které

by jisté zpUsobily vnittni krvaceni, a dokonce mozna protrzeni
organt v dutiné, jako jsou stieva, slezina a pohlavni organy.

Prognoéza
Xiaoyuino télo je vystaveno extrémni zatézi v nefér souboji. Ve
skutecnosti by tfi kola souboje tohoto stylu a sily nikdy

neprezila.

Japonské poboéka Sony wytdhla na svétlo hru, ktera si
brousi zuby na krk Final Fantasy VIII.

TOHLE NENI
OD SQUARE!

SCREENSHOTY ZE SUPER RPG OD SONY : '

Ve skutecném Zivoté se Sestra Bolest jmenuje Mandy Milesova a je vrchnim
| chirurgem v nemocnici Charing Cross Hospital v Londyné.

EXKLUZIVNI DRBY... PRAPODIVNE
ZVESTI... SPINAVE POMLUVY...

—— minulém ¢isle PSM jsme o novém klenotu ze
V $perkatské dilny japonské poboéky SCE jenom psali, nyni
vam muzeme ukazat i prvni screenshoty z The Legend Of
Dragoon, mamutiho RPG, na kterém uz tfi roky pracuje
stoclenny tym! Dragoon se poprvé predstavil na Tokyo Game Show.
Jeanz se o velkolepy role playing pfibéh, ktery nema zadné mensi
ambice nei porazit na hlavu konkurenéni Final Fantasy.
=2z —=2v2i81, co bylo ze hry predvedeno, byla renderovana FMYV,
stad t hlavni cenu na nedavné vystavé pocitacoveé grafiky
skal povoleni okouknout si za zavfenymi dvefmi
, pfimo ze hry a mize zodpovédné prohlasit, ze jsou
fitelné fantastické.
'd Of Dragoon az na RPG triin? Opravdu tézka otazka,
v uvahu jesté oznameni Namco tykajici se jejich nového
vic novou Alundru, lze konstatovat, ze panové ze Square
nebudou mit lehké spani.
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DING

T\llfll‘ce Dungean Keepe"u a blizici se Black & White (nahore) se nesmirné t&si na PS2.

ST

O KOMIE! m“é‘“&k '

KLENOTY PRISTI GENERACE
KDYZ JDE O PS2, MOLYNEUX NESETRI EMOCEMII.

egenda herniho primyslu Peter Moly-

neux jiz podepsal smlouvu na vytvoreni

dvou PS2 her s Activision. Po jeho ostre

led ych titulech pro PC, k nimi
patri Theme Park, Dungeon Keeper a prichazejici,
svétoborna hra na boha jménem Black & White,
se oéekavaji velké véci. K tomuto tématu
Molyneux v neddvném rozhovoru v Tokiu rekl:
»Mym snem, coby evropského herniho designéra,
je odjakziva mit moinost vytvaret vizuilné
skvélé tituly s opravdovou hloubkou a
Ted se diky PS2 tento sen méni ve skuteénost.”
Molyneux se proslavil originalnimi, podmanivymi

arami, plnymi novych napadd a prvkd. Ve hrach, které

chysta pro PlayStation2 (a na nichz bude
spolupracovat se spolecnostmi Big Blue Box a
Interpid), chce zajit jesté o krok dal. Jeho touhou je
zapojit do hry skute¢né emoce, vytvaret hry, které
nejsou ani tak o tradi¢ni hratelnosti jako spis o
moznostech, kam az se da s konzolou dostat.

Emotion Engine od Sony pro takové snahy
predstavuje idealni technologii. Jak tento velky muz
prohlasil, diky Playstation2 ,vznikne nova generace
pocitacovych her, jiz budou predstavovat tituly, které
nejen dobfe vypadaji, ale maji také nevidanou
hloubkuy, silné emoce a vynikajici hratelnost - coz je
kombinace, o které se vam dosud mohlo jenom
zdat". Uz aby to bylo. B

RETRO LIMBO

E, Gl COIN-OPOVE PEKLO? ROZHDDUJEME TENTO MESIC: R-TYPE.

ARKADOVE NEB

NENAVIDIM R-TYPE

Kdyz byl R-Type uveden, predstavoval jednu
z nejlépe vypadajicich her na svété. R-Type
ale bohuzel byl i neuvéritelné obtizny. Jedina
3ance jak uspét, bylo vrazet do néj stale dalsi
penize (coz si tviirci jisté neuvédomili, ehm),
dokud jste si podrobné nezapamatovali
viechny druhy atoéicich monster i jejich
pfedem naprogramovanou pozici.
Zatimco jste jako o Zivot neustale
mlatili do tlacitka Fire, rolovala na
vas jedna vina hloupych nepratel
za druhou. A pak, kdyz jste si uz,

uz mysleli, Ze se dostanete dal, objevil se boss

dvakrat tak velky jako arkadovy kabinet a vysilal na

vas lasery zabirajici vice nez 50% hraci oblasti. Pro

PlayStation byl R-Type od zacatku frustrujici.

Jedingm plusem je, ze uz nemusite platit za dal51

continue. Nenavidim ho.

"MILUJI R-TYPE

R-Type patfi spolu s klasikami, jako jsou Pac
Man, Tempest a Out Run, mezi ony hry,
které by nemély byt zapomenuty. Divody
jsou nasnadé - klasické retro hry totiz ze své
hrateinestt nic neztratily. R-Type nebyl ani
co superoriginalniho. Byl jednim
dlouhé fady rolovacich stfilecek.
Uspéch si v3ak ziskal diky tomu, e se dostal
na samou hranici moznosti zanru. Obsahoval
nejlepsi grafiku, nejlepsi zbrané a nejdoko-
nalejsi kiivku narGstani obtiznosti. Z toho
nila jeho neodolatelnost - vidycky, pfi
ém hrani jste se mohli dostat jesté o kousicek dal (nez
vas ovsem néjaky megaboss nerozmasiroval). Po R-Type se uz
nikomu dalsimu takhle aspésna stfilecka nepovedla - tahle
totiz dosahla dokonalosti. R-Type na duhou stranu naprosto
znicit zanr rolovaci stfilecky, presto je ale jednou z nejneo-
dolatelngjsich her, které kdy byly vytvoreny. Prosté k sezrani.
Nick Jones

Justin Calvert

Verdikt: Justin je absolutna mimo misu. R-Type je kiasika a vSichni to védi. Retro ral

Tony Mott e &éfredsktores
mggazinu Edge, nedpresti j
Siho multiformdtového he
tasopisu n@ sveté,

GENERATION NEXT

NASTAVA VEK ANALOGU!
A VICE EMOCI DO HER...

nohé z téch, kdo jsou informovani o
nejnovéjiich aspektech PS2 predstavené
| v Tokiu, oslnil graficky vzhled tituld,
jako je je The Bouncer. Mnoizi se rozplyvaji nad
tim, Ze nova masinka od Sony bude umét
prehravat DVD filmy. Ale mnozi také zaroven
téméF prehlédli skuteénost, Ze se Sony chysta
ovladnout svét novym joypadem, ktery bude
plné analogovy (citlivy na rychlost a tlak).

Hrani videoher je koni¢ek stary uz skoro ctvrt
stoleti a moje vztahy s hernimi zafizenimi byly
tenkrat povétsinou digitalni. Znam nuly a
jednicky, zapnuto a vypnuto, doleva a doprava,
zrychlit a brzdit. Nachazim se v takové situaci, ze
Wip3out hraji radéji s digitalnim nez
s analogovym ovladac¢em. Pokud se Sony podafi
prorazit, bude se v pfistim roce muset sklonit
pfed nuancemi rozmanitych inputd.

Sony se uchylila k rozmanitym odstinim
sedé, pocinaje prostou cernou a bilou, coz je
odrazem hlasité proklamovaného zaméru
zaclenit do herniho obsahu také emoce. Ale jak
moc se to ve skutecnosti na hrach projevi?
Uvidime tfeba novou Final Fantasy
s romantickymi setkanimi, kde bude joypad
slouzit pouze k vyjadfeni souhlasu ¢i
nesouhlasu s milostnymi navrhy? Mlze po
lehkém klepnuti na kfizek postava na obrazovce
letmo na rty polibit jinou postavu, zatimco
zufivy thoz vyusti v dlouhé, vasnivé libani? Asi
to zni podivné, ale jak znam Square -
spole¢nost, ktera ma velké zkusenosti i s
experimentovanim v tak subtilnich oblastech,
jako je laska, oddanost a ddvéra - nemdzeme
ani takovouto véc vyloucit.

ZUstava ale otazka, jsou dnesni hraci - lidé,
ktefi se vyzivaji v zabijackych akénich hrach -
pfipraveni na zazitky spojené s rliznymi vrstvami
emoci? A kdyby pfipraveni byli, maji o to vlastné
zajem? Pro tuto chvili zGstavam skepticky.
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LOADING

ZAHRAJEME S!, NA PRODI CENTA

KTERY TOCI FILMY NA MOT!VY HER

1. SYPHON FILTER

,,Bezcrtny terorista. Expenmentalm virus. jedma proﬂlatka.

Rezie: John Woo

Zapletka:
Tajny agent
nout térpri

(,,Predstavte si zbran, ktera mize
zasshnout pouze urcité tizemi, etnick
skupiny...“) je pro ného jako délany, stej
tak osamély hrdina a vysoky potencial
zpomalenych zabérli a cetnych exploz«
Stejné jako ve filmech s 007 se tu ma
stridat spousta exotickych mist a hlavni
zapletka je modneé aktualni (terorismus,
biologicke zbrané). Cusack v sobé skvéle
sdruzuje citlivou dusi (treba Strel nad
Broadway) a akéne orientovan '
inteligentniho | hrdinu (Con Ai

by mél byt na

&
Zelena, nebo stopka’
Samozrejme jasné zelena. Pokud jste 7aci
najici scénarista, nevahejte ani sekundu,
Poslete do Hollywoodu velky balik s pod-
robnym popisem, jednou konzolou Sony
a kopii hry. Jestlize i potom nevytahnou
Sekoveé knizky, j ;sou to hlupaci.

A Gabova pomod:ce-

| partnerka Lian Xing: Tia

WORLD WIDE SGQUARE

Fantastické rec
od Square budete maoci
sdilet se svymi on-line
spoluhraéi poe wydani pro
PlayStation2.

ON-LINE FANTAZIE

FINAL FANTASY SE DIKY PS2 DOSTANE NA INTERNET

el Odle internetového zpravodaje Lycos
News hodla firma Square svou hru Final
Fantasy v jeji budouci modifikaci pro
L1 PlayStation2 ihned po vydani v roce 2001
zpfistupnit i jako on-line multiplayer. Detaily se uz
rozletély vzduchem a davaji fanouskim FF velké
nadéje. Objevily se informace, ze diky internetu
budou moci hrat najednou stovky hracd (jako
u kazdého on-line RPG na netu) a ocekava se také,
ze ke hfe budou moci byt vydavany pravidelné
updaty, jako u podobnych her pro PC.

Do té doby se ale tvrci Final Fantasy budou
muset jesté vypofadat s Final Fantasy IX (vyvijené
pro PlayStation], ktera se ma objevit nékdy béhem
roku 2000), Chocobo Racingem (na trhu v Evropé by
se méla objevit co nevidét), Chocobo Stallionem
(bizarni hra o péstovani Chocobt a zavodéni s nimi,

jejiz vydani v Japonsku na sebe uz nenecha dlouho

Cekat) a také pravé ohlasenou Dice De Chocobo,
hrou ve stylu Monopoly (Sazky a dostihy), v niz bude
vystupovat vsudypfitomny kfizenec kufete/pstrosa.
Ze si to vymyslime? Bohuzel ne... B

e &

Si": . 3953’@ £ LA

CENY BAFTA UDELENY

-HERNI OSCARY“ SE ROZDAVALY V LONDYNE

PSM 19 jste si mohli preéist seznam nomi-
novanych na druhy roénik cen BAFTA
(v kategoriich, které zajimaji hrace). 22.

ské ocenéni pro lidi pracujici v oboru poéitacové
zabavy predano vitézim. Zdaleka nejlépe dopadla
nejlepsi hra konkurenéni konzoly N64, ale ani plays-
tationové tituly neprisly zkratka, prakticky zvitézily
ve vétsiné pripadu, kdy byly nominovany. Podivejte
se na to (v zavorce v tomto poradi:
vydavatel/vyrobce/format)...

Nejinovativnéjsi hra - Legend Of Zelda: Ocarina of
Time (Nintendo/Nintendo/Né4)

Nejlepsi hra - Legend Of Zelda: Ocarina of Time
(Nintendo/Nintendo/Né4)

Cena za animaci - Driver (GT Interactive/Reflecti-

ons/PlayStation)

Cena za zvuk - GTA: London 1969
(Rockstar/Rockstar/PlayStation+PC)

Cena za interaktivitu - Legend Of Zelda: Ocarina of
Time (Nintendo,/Nintendo/N64)

Cena za design - Wip3out
(SCEE/Psygnosis/PlayStation)

Cena za programovani - Legend Of Zelda: Ocarina of
Time (Nintendo./Nintendo./Né64)

Cena Tima Berners-Leeho za nejvétsi osobni pfinos
britskému interativnimu prmyslu - Toby Gerd & Paul
Douglas za postavu Lary Croft
(Core/Eidos/PlayStation+PC)

Zajem o jakousi obdobu ,oscard” svéta her byl natolik
silny, Ze od pfistiho roku pofadatelé planuji TV prenos
ze slavnostniho udileni a dal3i doprovodné akce. To uz
do boje vstoupi i PlayStation2... B

014 Lﬂ OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN LEDEN 2000




PREVIEM

I
|
|
|
|
|
1
|

DRAGON QUEST Vil

([ENIDX/LEDEN 2000)

Dragon Quest VIl je stéle cislem 1
nejoéekavangjSich her v Japonsku.

Po mnoha odkladech nastal
jesté jeden a uz na konci
listopadu bylo jasné, ie dvouCD
Dragon Quest Vil do Vanoc
nevyjde. Nicméné demo verze si
na Tokyo Game Show ziskala
obdiv odbornikd i laikd. PFibéh
vypravi o rybarové synu, ktery
zije na malém poklidném
ostriivku. Jednoho dne nas
hrdina najde prastarou
kamennou tabulku, na niz je
vyryty obraz jakési ztracené
Atlantidy. Hrdina spole¢né

s prateli ma hledani ztracenych
kontinentd jako hobby, a tak je

nasnadé, ze se bude pokouset
pFijit na kloub i tomuto nové
nalezenému svétu.

V tradiéné probihajicim RPG

stoji za poviimnuti tfi véci. Za
prvé hra pouziva podivny

hybrid 3D (adventura) a 2D
(bojové sekvence) grafiky. Za
druhé hra diky mimoradné
promakanému nahravacimu
systému nezdrii hrace ani na
sekundu loadingem. A za tieti
bylo potvrzeno vydani i v USA,
coz by mohlo znamenat, ze
bychom se mohli dockat i my.

PARASITTE EVEI

[SQUARE/PROSINEC 19929)

Pfival her od Square nekonéi!
Pokraéovani ,filmové“
adventury Takashi Tokita, které
se opét odehrava v Severni
Americe a jehoi hrdinkou je
stale krasna agentka FBI Aya
Brea, navazuje na predchozi déj
»tfi roky poté“. V minulé hie
méla Aya vy¢istit New York od
takzvanych neo-
mitochondrialnich stvir, které
ohrozovaly narod. Ty se
nanestésti vratily a tentokrat
ovladly budovu Akropolis v Los
Angeles. Aya se znovu musi
postavit do ¢ela jednotky MIST
(Mitachondrial Investigation &
Suppression Team = Tym pro
vyzkum a zni¢eni mitochondrii)
a vyhladit parazity dfiv, nez
zamofi celou planetu. S hodné

vylepéenou grafikou (pozadi ted’

spise pripomina film nez
prerenderované CG) a tradi¢ni
adventurovou hratelnosti
doplnénou o prvky RPG (oproti
plvodni hfe je tu mnohem vic
hlavolamd) se z Parasite Eve Il
stala tak trochu hra v Resident
Evil stylu.

Pfepoklada se, ze obchody
v Akihabare hra zamotila 9.
prosince.
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Square a Sony dojit kone

Parasite Eve ...

G

TTT a RRV. Porad je to rané stadium, ¢tyfi a pil mésice do vydani!

36 ON 136 OE JULARF-vsv

PLAYSTATION? 2!

DALSI A DALSI HRY PRO KONZOLU NOVE GENERACE

pravy o PlayStation2 se na nas vali
doslova kazdym dnem, a tak date
dohromady jeden élanek (viz. str. 19),

a druhy den tam jsou uz informace
neuplné. Sony oznamila na Tokyo Game Show, ze
pocet potvrzenych tituld pro PlayStation2 je 84.
Nyni jejich poéet vzrostl uz na vice nez 160,
pfi¢emz vydani asi 20 z nich se planuje jiz na
bfezen! Upfesnéné informace o dfive oznamenych
a nejnovéjsi prirtstky uvadime v tomto prostoru...

o T&E Soft cili tvarci hry Everybody's Golf chystaji
pfi premiéfe vydat hru Golf Paradise. Bylo potvrzeno,
ze bude obsahovat rezim umoznujici automatické
generovani golfovych hfist zvany ,Genesys-G".

» Pozadu nezdistanou ani u Konami, kteff se cht&jf
predvést s DrumManii, k niz bude patfit novy
specialni ovladac. Verze pro PS2 bude mit novy

editacni rezim, ktery vam umozni vyménovat si datz
s prateli a stahovat si nové pisnicky ze viech
pfipadnych updatd v budoucnosti.

= Tecmo vydaji v USA do konce roku 2000 PS2 verz
hry Ninja Gaiden.

* Nové zabéry ze hry Kessen, feudalni strategie
pfipravované pro premiéru PS2 spolecnosti Koel,
ukazuji vice nez 300 nezavisle jednajicich jezdcl

a pésakd na obrazovce. DUle7ita informace: previev.
demo hry Kessen a specialni tricko budou obsazeny

v baliku hry Large Sea Navigation IV: Estado od firmy

Koei pro PlayStationl.

» Firma Whoopee Capm pracuje na PS2 verzi hry
Tombi. Pokracovani loni vydané hry by mélo vyletér
z hnizda pfisti jaro.

= Capcom Udajné zvazuje konverzi hry Biohazard:
Code Veronica (vyjde pro Dreamcast) pro PS2. Chris
a Claire se vraceji domd! &
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TiZIL VAS NE-
KDY GENIALNI
NAPAD NA

HRU? V NASI
RUBRICE BY SE
VAM MOHLO

" ULEVIT...

o Koncept volit rlizné taktiky, abyste uhlidali
,Cela hra je o penézich a farmé,” jak zvitata, tak lidi. Dalsim rizikem,

napsal nam David Nolan z Dub- diky némuz mdzete zkrachovat,

linu a elegantné tak shrnul kon- jsou poplatky veterinafdm v pfi-

cept hry Toys ‘n’ Tractors. Cilem padé, ze tfeba vcas nerozpoznate PlayStation
je vydélat pomoci rliznych zemé- propukajici epidemii nemoci Sile- .

délskych dkond 5 mil. £. Mizete nych krav. Pokud vsechno nejde

chovat rlizné druhy domacich podle vasich pfedstav, mézete se

zvitat, péstovat plodiny a lovit. uchylit k nezakonnym praktikam..

Zbytecné zaméstnance nebo zvi-
fata musite bez milosti odlifrovat o Verdikt

do velikého likvidatoru a ti, kdo Neni pochyb, ze pokud se chce
Aa to maji zaludek a netrapi je hra Toys ‘n’ Tractors svézt na
Zadné skrupule, mohou nahnat soucasné viné zemédélskych
vahu pomoci praskd, které na her (pfiklad: Sheep), méla by
edné strané extrémné zvysuji kombinovat bezprostfednost
Zivou hmotnost, ale na druhé za akéni hry s hloubkou mana-
né mizete zaplatit pokutu. zerského simulatoru. Zatimco
“engine nabizi spoustu mozno-
o Styl sti pro zotroceni vesni¢anti
e to takovy kiizenec South Parku  a komické situace na jatkach,
s médni dovolenou na farmé, lov dodava hfe navic jakousi
<tera se Casto praktikuje v USA. aristokratickou vzne$enost.
/3téina déni se odehrava kolem Pékné, Davide. Je to $pi¢-
woho, abyste svou farmu udrzeli - . kovy pFirastek do poklad-

. provozu, musite ] nice ruralniho nasili

Staéi, kdyz hodite na papir nazev a struény
popis své hypotetické hry a pfimalujete svou
pfedstavu, jak by mohl vypadat obal. Sviij
napad zatlete na adresu PSM pod heslem TO
BY BYLA HRA! Nejlepsi obsadi tuto stranku. j_f

Na rozdani bylo 40 cédecek (po ¢tyfech v kazdém baleni »
a jejich novymi majiteli se stavaji...

« Filip Sejkora, Nové Mésto na Moravé
» Pavel Dvorak, Dobra Voda

VYHLASENI SOU-
TEZEZPSM 19 ©

@@MELADEQ @@@ VAQS HQ&@K&E e Milan Chab Jr., Horni Poustevna

o Marika Loskotkova, Ostrava

Stovky korespondencnich listka zaplnily celou obFi publicity od chvile, kdy PSM vychazi. « Peter Hroba, Stirovo

igelitku v nasi kancelafi. Pfimo z ni bylo vylosovano Proto nebylo problém na ni odpové- ¢ Alena Kohoutkova, Kralupy n. Vltavou

deset spravnych odpovédi na tradi¢ni ,,desitkovou* dét, a tudiz losovat bylo opravdu z ¢eho. » Denisa Studend, Duchov

soutéz PSM, konkrétné z cisla 19. Spravna odpovéd zni: Gunblade je hybridni zbran hlavniho

Otézka se tykala zbrané, které se dostalo snad nejvétsi hrdiny final Fantasy VIl Squalla Leonhearta. Viem zUcastnénym dékujeme a vyherctim gratulujerns=
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Prostrednictvim zvefejnénych scre-

se propag € McRaelv Focus.

0 a tlumenti viech Ctyfech kol a ta se i realis-
sicky todf, ¢imz je cela jizda mnohem zabav-
i.“ Ovsem pfiznejme si, pro mnoho hraé
e nedilnou soucasti hry to, ze mohou tyto
skvostné modelované karosérie aut deformo-
vat v kolizich. V prvni verzi byly bouracky
skvélé, pFesto i tento rys doznal vylepseni.

»Na algoritmech deformace
pracujeme pravé nyni,“ rozpovida se

s nadsenim Guy. ,Uz ted |ze ulamovat spoilery
z demolovat zadni narazniky, aby je poskoze-
né auto tahalo za sebou po zemi.” Nicméné

v jedné véci ma V-Rally 2 nad Colinem vyhodu -
- miizete si tam editovat vlastni okruhy. Nic-
méné na to Guy s pohrdlivym Gsmévem

2 nevyslovenou narazkou na Infogames opaci,
Ze jeSté nevidél tratovy editor pro PlayStation,
<tery by fungoval smysluplné. ,Ja osobné bych
mél radsi spoustu dobfe udélanych trati, nez
2bych si je musel sam vymyslet.”

No, uvidime, zda stejny nazor
oudou mit i hraci, nicméné jiz ted maji
u Codemasters hotoveé a hratelné viechny
okruhy. ,Ve skutecnych rallye jsou nékteré
dseky strasné dlouhé a nemyslim, ze by byly
néjak zabavné. Stejny princip jsme sice pouzili

v Colin McRae Rally 2, ale tyto Useky jsme
doplnili o nejriznéjsi prvky jako kfizovatky,
nerovnosti apod., takze traté vypadaji realis-
ticky, a pfitom skytaji i velkou herni zabavu.”
Zda se, ze Colin McRae Rally 2 je vysledkem
stejné peclivych analyz, rozbor( a ladéni jako
evropsky automobil roku 1998 Ford Focus,
v némi valcéi sam velky Colin. Zbyva jests ude- «
lat par drobnosti pod kapotou hry a vysledek
by mél vyjet na playstationovou trat na jafe
pfistiho roku.

Catherine Channonova &

Samotna automobilka Ford
se na hernim ztvarnéni vozu Focus Colina
McRae intenzivné podilela. Kdyz si tuto skuteé-
nost spojite s perfekcionismem Codemasters,
lze oéekavat, ze Colin McRae Rally 2 bude sku-

teéné dokonalym pokr

Codemasters’

Guy Wildsy

Froducent

|

Nef pitiSel ke Codemesters.
eracoval Guy pro spolefno
specislizovanou na sutoms
U Codemasters produkoval
Colina HeRse 3 ted pracude
na druhém dilu této hry,

x
ARSI IR0 WS SRR R

.

{ Fochopitelng Colin Hckae
Rally, Guy Je velky sutom
lovy fanoufek (8 hrél i
Fallyl, proto vidy bylo

rem Jeho her vybvorit poc

Ze fidite skuteéné auto.
ng silnici, tak v terénu.

Traté jsou pouze iNSPirovany skuteznosti a modifikovany i

v zajmu hratelnosti.

k= il

,,,,,,,, SN e ARG SR Ol s
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BLUEPRINT

-

NAZEV’ M I cRn

MANIAG

POZNAMKA:
' KLASIKA 0D CODE-

| MASTERS JE KOM-

' PLETNE PREDELAVA-
NA V LABORATORI
BLAZNIVEHO VYNA-
LEZCE...

PRODUCT SPECIFICATION

Muzete to pf‘esknéit! Pokud se nauéite dobfe nagasovat odraz,

neni uz nutné nékteré prekazky obihat.

poprvé vydany pro
konzolu SNES roku
1991. Okamzité se
proslavily diky
blaznivym zavodim
na stole prostfeném
k snidani a brzy si
podmanily spoustu
lidi multiplayerovou
hratelnosti.

Brzy poté, co se
rozsirily 16bitové
systémy, vznikla fada
ruznych verzi, k nimz
patfi treba velmi
popularni Micro
Machines Military.

KDYSI DAVNO. o

Micro Machines byly -

Po prlchodu
PlayStation se roku
1997 objevila hra
Micro Machines V3.
Nyni se mohlo diky
dvéma multitapiim
bavit az osm hract
najednou!

Nehledé na rizné
mutace, koncept
Micro Machines byl
vidy stejny. Hraci
zavodi s auticky
v prostredi domac-
nosti a prilehlého

okoli, pfiéemz se musi

nejen vyhybat prekaz-
kam typu krabice od

Predmeéty

se promeéni
v hrizné noéni
mary.

mleka, ale hlavné se
snazit dostat co
nejvice pred soupere,
respektive nezaostat
vice, netz je kriticka

mez okraje obrazovky.

Tento recept je
natolik oblibeny
a zivotaschopny, Ze se
spousta tvurcu snazilo
o jeho napodobeni
(Circuit Breakers).
Nikdo viak neuspél
tak, jako
Codemasters, kterym
se podafilo namichat
véechny ingredience
hry téméF idealné.

kazdodenniho pouziti

Prace v chodu. vsechny
playstationové hry se tvori na PC. Zde vidite
wjvojové nastroje pouzité pro MM V4.

odemasters jsou znami schopnosti
@ = vytvaiet hry s vyjimeéné dlouhou
zivotnosti. Usp&ina kariéra Micro
Machines, ktera jiz brzy oslavi
desaté narozeniny, se uZ ale asi chyli ke
konci? Nastal jii &as, aby Codemasters pfisli
s né&im novym? Producent MM Richard
Baxter mé opaény nazor..

Zustanme jesté chvili
v minulosti. v MMV3 se sérii podafil
dspésny prechod do 3D. Codemasters doufaji,
7e se jim podafi hranice zobrazovani starého
konceptu posunout jesté jednou v Micro
Maniacs.

Béhem jakehosi generalniho dklidu se
designova tvar Micro Machines zménila téméf
k nepoznani. Je konec se starymi znamymi
auticky, na jejich misto nastoupila naprosto
silena, asi palec vysoka stvoreni, ktera uméj
3plhat, skakat, béhat po véem mozném a vibec
se chovat nepficetné. Diky této zméné mohli
Codemasters zaradit nékolik novych prvkd
hratelnosti, jako tfeba souboje. Nové drovné ve
stylu arény vytvareji prostfedi pro bitvy na
vitézstvi a porazku, kde se uplatni spousta
specialnich pohybt a fantasticka znicujici
komba, jez maji ,maniaci” k dispozici.

Micro Maniacs jsou postaveny na
velice jednoduchém konceptu - jeden az osm
hract se pohybuje v rozsahlém prostfedi a snazi
se jak svymi zavodnickymi schopnostmi, tak
necistymi, az zakefnymi prostfedky (power-upy,
vystrceni) vysachovat soupefe z obrazovky. Kdyz
méfite pouhych par centimetrd, i béZné
predméty v domacnosti mohou predstavovat
smrtelné nebezpedi, Z krabic od corn flakesu se
razem stanou velikanské mrakodrapy, panvicky
s tukem predstavuii lavova jezera a kuchyfiske

STYL: sdvodni multiplaver
UYDAVATEL: | Codemssters
UYROBCE: Codemasters
DATUM e 000
}\JYDAN&: Jaro 20Ul
{ DESIGN
| POSTAVICKY:
|
|
i
{
{
|
i
r“l-iﬂTOUD! 50%
CITAT:

Z krabic se stanou mrakodrapy, z panvicek lavova jezera..."
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Maniaci si diky

b2l A -

F a pi
poradi i s prekazkami, s nimiz si
auta nemohla poradit.

drezy se zdaji stejné hluboke jako ocean.
Richard hovoril o fyzikalnich vlastnostech
predmétd a latek, které museli mit na mysli,
kdyz vytvareli hru. ,Napriklad jsem na stl
vyklopil sklenici marmelady a uvazoval jsem
o tom, co by se stalo, kdyby do ni vbéhl nas
zavodnicek? Prilepily by se mu na nohy kapky,
které by ho pak brzdily? A kdybychom to
zaclenili do hry, jak dlouho by trvalo, nez by
tenhle handicap zmizel? Ono se to nezds, ale
tyhle véci jsou dllezité..”

Kaidy maniak ma dva specialni Gtoky
a k tomu Ctyfi drovné power-uptl. Kromé
standardnich postav miizete v urcitych
sektorech hry odemknout také postavy
bonusové. Jak uz napovida pojmenovani, vsichni
tito zavodnici jsou tak trochu nepricetni. Najde
se tu jesté nekolik dalsich prvkd, o nich? se
Richard rad rozpovidal. On sam si zvlast oblibil
retro Uroven. ,Jedna z Urovni obsahuje konzolu
z pocatku osmdesatych let, ktera pfeméni ty,
kdo do ni vstoupi, na retro postavy Vv retro
hernim svété. Vracime se v ni do véku herni
nevinnosti.”

Nékteré technické triumfy by se
daly snadno prehlédnout, ale tvirci jsou na né
obzvlasté hrdi. Jak vysvétluje Richard: Je tu
zbrusu novy 3D systém ne nepodobny tomu,
ktery se uziva ve Ist person PC stfileckach. To
znameng, ze mizeme simulovat pohyb
v prostoru a zobrazeni prostredi plné
interaktivné a mnohem vérohodnéji.”

Kdyz se podivate na veskeré nové prvky,
Micro Maniacs se zda byt vice nez pouhym
technickym updatem. Uvidime, zda hra
s maniaky bude stejné maniakalni, jako tomu
byvalo dfive.

Catherine Channon

POS : 2ND
LAP:1/3
TIME : 024663
LAP : 024663

PROFIL

FIRMA:

Codemasters‘@%@,

JHEND!

Richard Baxter

ZAMESTNANE !

Producent

ZKUSENDSTI!

Richard precovsl ne v
druzich her - =8 zm
stodi zvl88E Formuls
Codemesters piedel
dvima leby,

i

SwSRER <

Bez aut? Jak vidite Cod

o

a kupodivu to funguje.

VLIVY:

VZschry moiné zévodni bro
g multiplavery, Jako
Worms 8 Wipeout, Sano
také pledchozi hey ©
Hicro Machines. Richs
nimi trévil spoustu £
dévno pited tim, ned
pracovat u Codemasters.

(5o S
!

DALSS INFORMACE:

WER!

wu, codemasters com
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BLUEPRINT

10V STO

POZNAMKA:

BUZZ RAKETAK
TAHNE DO SVETA
3D ADVENTUR VE .
HRE JAK OD DISNE

P ATV

SPECIFIKACE:
STYL: Ak€ni sdventurs
| VYDAVATEL: | Activision \
i UYROBCE: Traveller’s Tales Buzziv laser wypada
ST z pohledu treti osoby hezky,
DATUM . pokud chcete ale zamifit aspoii
UYDANE ! dnor 2000 trochu presné, musite se
o~ i . prepnout na kameru
HOTOVD:! ; 207 i bud v B & helms.

acatkem pristiho roku, aby se
i A casové shodoval s vydanim dalsiho
filmu, budou v ramci hry Toy Story
2 na PlayStation debutovat Buzz
| Raketak a plysovy kovboj Woody. PSM si
o hte, filmu a zZivoté vesmirného tulaka
| popovidal s Robem Lettsem, vedoucim
producentem u Activision.
Budete hrat Buzze Raketaka, ktery se vyda
chranit svého kamarada Woodyho. Toho
unesl sbératel hracek jménem Al. Zapletka hry
<= snazi co nejvice priblizit dé&ji budouciho
. animovaného filmu Pribéh hracek 2. Nékteré
Zrovné jsou ovéem vytvoFeny pouze pro hru.
! Prizkum drovni je

Systém hry se vyviji v Urovnich, nékteré  zjednodusen moznosti nastavit pohled
z nich musite navstivit i dvakrat, podruhé tehdy,  z prvni osoby. Buzz se po dobu, kdy je
7 si Buzz opatfil lepsi vyzbroj, a mize prepnut do tohoto rezimu, nemize
/ladnout i naroénéjsi L]koly Kazdy sektor hybat, ale pomlze vam presné zaméfit
je mnozstvi dkold, za jejichz splnéni nepratele a udélat si prehledny obrazek, jak
ate stravenky Pizza Planet Cim vice to kolem vas vypada. Protoze jde
enek ziskate, tim dal se ve hie dostanete. o nefalsovanou disneyovku, neni snad ani
zminénym Ukoldm patfi tfeba vyhrat zavod, nutné se zminovat o libivé a technicky
chybgjici predméty, bojovani s minibossi dokonalé grafice. Kone¢na verze bude
birani minci. Je tu dale pét velkych bossG, prirozené zahrnovat FMV pfimo z filmu, ktery
musite porazit. Nakonec se musite utkat pobézi na jafe v kinech. Rob Lett nas ujistil,
ym superbossem Zurgem. Nejspis si tedy e ur¢ité ,nebudeme zklamani“!
oddychnete, kdyz zjistite, Ze Buzzova blikajici Justin Calvert &

svétélka byla upgradeovana na funkéni lasery.

Buzz stale neumi létat, ale ma cely
soubor pohybt, které by mu zavidéla i Lara. !
,Ma také k dispozici kompletni vybaveni Space |
Ranger, jako jsou napfiklad raketové boty,
kosmicky stit, ukotvovaci hak a mésiéni skakaci
boty. Vyrazné vam to pomdze pfi ziskavani
nékterych $patné dostupnych stravenek,”
nadsené vypravi Rob. Pro premistovani
se po Urovnich jsou dilezité dobre
nacasované skoky. Musite si také vsimat
predmét, které mizete néjak vyuzit.”

Priazkum loka-
ci je dulezity.
Najde se tu napriklad
spousta mistnosti

a krom toho mozna

i cesta na zakladnu.

R e S R

Vétsina nepratel zatim mnoho
inteligence nepobrala, ale dejme jim trochu
éasu a uvidime, jak se jejich programatori
vytahnou.

PROFIL

FIRMA: Activision

JMEND: Rob Letts

i ZAMESTNANE

vedouci prodeltu

Jako vedouci producent
u Activision pracoval Rob na
spoustd tituld, =z nichi ndm
ani Jeden nedmenoval.

VLIVY! Hra v mnohém vychizi

z filmu. s8le =& spoustu
véci také vdédi Jistému
zakulacendnu italskému

| instalatérovi,

~

o ,Buzzova svetélka byla upgradeovana na lasery.”

Obrdzky € Disney/Fixar 1999
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§ NAZEV: ;
I | DALSI INFORAMCE O HRACH BLIZKE
| A l n . 1 VZDALENEJSI BUDOUCNOSTI
ES
b
¥ S
i o 3
_ JET:X
s wBE?A—Il: SRR Curly Homsters € www.curlymonsters.com
Eemmemes smeieininoms v s e st Predstavte si GT s nadzvukovymi tryskaci misto aut. Tajné jsme si v ECTS ¢
i : vyzkouseli ranou verzi a valili jsme odi. Vydani pfipravuji Infogrames pro pfisti rok. E
i B o i et 5 o 2 oo S i S AL A 4 o 4 b T S A e e e S ......N-......,...-.-_..._‘.,f
{ i
{ : :
! : SPEEDBALL 2100 5
; ; Bitmsp Brothers & www.bitmep-brothers.co.uk !
i § Bitmap Brothers se pravé lopoti s predélavkou dalsiho klasického titulu, Speedball |
; i 2. Vydani si na jafe roku 2000 vezme na triko Empire. i
o e e e e ok e i 5 i S s s i S B s e e e S e e Y
; RENEGETE RACERS i
i Interplay & www, inberplay.com E
g, Interplay chystaji dalsi soupefku hram jako Speed Freaks ¢i Crash Team Racing Ta |
i se chysta nastoupit na scénu pfisti-jaro. §

RAILROAD TYCOON I

Take Z & ‘wow.takelgomes.com

Spickovy PC simulétor se diky Take 2 vydal na cestu k PlayStation. Datum vydani
zatim nebylo ustanoveno, ale presto se kuriézné hovofi o drobném zdrzeni.

e s o S i i S i e i 8 s o s e o o e e e

RESIDENT EVIL 3

]
i
Capcom & www,C3pcom. COm

PSM potkalo to 3tésti, ze si na TGS mohl zahrat Resident Evila 3. Mize tedy

s hrdosti oznamit, ze je to naprosta bomba. Eidos jej vypusti pfisti unor.

Resident Evil 3

i
i
i
|
i
o e e e e e o e e e i e e o ]

¥ Y Japonsku prodal FResident
T E e MASTERS OF MONSTERS
42CI1 ¢ www.sscii.com

fambzni Jeden milion kopii.
Mastars of Monsters, jez vam pripomenou doby Mega Drivuy, pfichazi s rezimem ;
H

H
!
Ofividné neztratil nic ze :
svého kouzla. Zombie, pekelnd
monstra, krev @ zbrané
samozfedné nechybi...

pro vice hracd, 3D bitvami a 3D priserami. Brzy ocekavejte PrePlay.

B R —

i
GEKIDO ;
Infogrames ¢ www, inforgarames.com :
Tato obskurni bojovka ve stylu Streets Of Rage, o niz se pavodné starali Gremlini, |
slibuje drsnéjsi souboje a skvéle zazitky z multiplayeru. i

VAMPIRE HUNTER D ' i
JUC & www, Jve.com :

Webové strénky, kde Manga fezba od japonské pobocky JVC. Vampire Hunter D vykazuje podivnou

o hréch nas.ddete vic. podobnost s jistou hrou jménem Soul Reaver. Na vychodé se uZ stala hitem.

ACE COMBAT 3

Hamco & wuww.nemco.com

i ARRGH! www.argh.co.uk
. #nally Retentives Retro Games Home Je §
{ rouhy floutek Zidici = novych vyddni

. starych her

{

'

Star Wers Gomers! wuw. sugamers.com Treti dil série Ace Combat od Namca. Futuristicky letecky simulator se mize
. Medtsstédi updstovand strénks her

i o i forn s et pochlubit rozvétvenym piibéhem a jemnounkou grafikou. PFisti rok od SCEE. f

g .
S i e it 2

;

!

e — S F———— S B S S S 2§ A
]

i
SPIDER-MAN |
Activision & www.sctivision.com

Viemi oblibeny sténolezec prichazi na PlayStation. Je plodem tfileté spoluprace

Tekken.net! www.tekken.net
Fokratude vyvod Tekken Tag Tourney
3 (potichul zvésti hovorti o Tekken 4

Re:!Tokyo! www.retokyo.com
NednovéJéi a nedobsahlesi zprévy

Activision s Marvel Comix. X-Men a Blade jsou na cestél
o hréch v Japonsku

I_EDEN EODO DFICIALNI CESKY PLAYSTATIDN MAGAZIN
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fice Combat 3

Ace Combat 30 Electroshere
wyngsi sérii letovich
simuldtord od MNemce do

novgch wifel, Fo wvyddni
v Evropé, které probéhne
v piigtim roce. si urfite
ziskd mnoho prRizniveo.




GT2

V GT2 MATE K DISPOZICI NEUVERITELNYCH 584 AUT, Z TOHO JE

DVACET ZNAGEK EVROPSKYCH, OSM AMERICKYCH A SEST
JAPONSKYCH. BOHUZEL VAM ZDE NEMUZEME UKAZAT VSECHNY,
VEMTE TEDY ZAVDEK TOUTO OCHUTNAVKOU...

Ford
Cougar 2.5i 24V
L ZN, 1998 Escort 1.8 Gti

[ Csnru 128 JOth fnniver-  Dodge
U8 240 1998

sary Edition Avenger ES Focus Zetec 1.3 1998
V6 24V 1998 Corvette 1967 Charger 1971 3
Corvette Grand Sport 1998 jegn R/T Hondeo Ghis X

4] :
18 1998 i
?? s Corvette 427 1987 Strstus E8 Hustang SUT Cabra 1998

K8 Coupe
MR

Lotus

Elan §2 1964

Elan $4 Sprint 1971
Elan $2 1990

Esprit Sport 350
Esprit V8 6T

Mercedes~Benz
A160 Avant Garde

AKG €55

446 E55

(LK 320 Sports
SLK 230 Kompressor

PANOVE,

PRIPRAVTE

NEJSLAVNEJSI ZAVODNI HRA SVETA MA

POKRACOVANI.

NA OSLAVU JEJIHO NAVRATU PSM

HRDE UVADI TENTO EXKLUZIVNI ROZHOVOR PLUS
MIMIORADNY PREPLAY - ZDE JE GRAN TURISMO 2.

““STARTU...

ran Turismo, to je
= prelomovy dspéch

konzoly PlayStation.

Zatimco se svudna
Lara na cesté k totalni slavé
nevahala rozkrogit napfit
platformy PS a PC, Gran
Turismo je stoprocentné naSe,
at se na to divate z jakékoli
stranky. KdyZ se hra poprvé
objevila, v ohoru zavodi
s prehledem viadly arkady. Jen
obtas zazafila hvézditka néjaké
1€ rallye. Dnes ma vsak hlavni
slovo realismus a skute&né hez
Gran Turisma si Ize jen velmi
{€iko predstavit hry jako TOCA
2 neho Colin McRae...

My jsme se setkali s muzem
stojicim za legendou Gran Turisma
tazunori Yamauchim, vykonnym
viceprezidentem Polyphony Digital
Inc, abychom si o jejim
ratovani dikladné pohovofili.
lo to za to...

Otekavali jste u prvniho dilu
Gran Turisma takovy ohlas?

Ne, rozhodn& jsme nedoufali, Ze to
sude takhle popularni hra. Bylo to
azné hrozné milé prekvapeni.
dovat, jak hra z obchodd mizi
po statisicich, bylo pro nas coby
autory nejkrasnéjsim Zzivotnim

=
R,

Hini ﬁ N:sssn
fini 1.3 407 HE

fini Cooper 1.3 Hitsubishi

Galant VR-G Touring 1998
670 Tein Turbo 1992

Lancer Evalution [11 m 1995 Harch Super Turbo 1989
Ki Skyline RE-X Turbo Interco- Tigrs 1,4i

Vectrs 2.0 160

2 thnr IR 199]

Tomuto muzi pse
chvalu.

zazitkem. KdyZ vidite, jak lidi stoji
dlouhatanskou frontu pied
pokladnou pravé s vasi hrou

v ruce, je to néco nepopsatelného.

Jak Ize vithec jesté vylepsit to,
co mnoho hernich publicisti
oznatilo heztak za dokonalé?
Puvadni ideou pro Gran Turismo
bylo udélat realisticky simulator
toho, jak se chovaji skuteZna auta.
Abychom toho docilili, padnikli
jsme rozsahly a podrobny vyzkum,
Jjehoz vysledkem bylo vytvoreni
uréitého modelu, ktery mam za to
byl GspéSny alespori v nékterych
ohledech. Simulaci jsme udélali co
nejrealistitéjsi - vozy se prirozené
chovaji rizng, hodng zavisi na
2zpusobu jizdy, ale i na vyladéni

9
LN ey

Fairlady 7 Version §
2-seater Tain Turbo 19!

oler DR3D 1984

Regnu Super UR-4 !979

Opel
% Astrs SRI 20i 18

Eorsa ’pnrt 161 169

motoru atd. Detailu jsme vénovali
takovou pozornost, ze jsme
dokonce kazdy druh auta vybavili
vlastnim zvukem motoru, stanovili
ceny za vozy z druhé ruky a do
zpomalenych zaznamt uvedli
technologii mapujici prostredi.
Strucné receno, Gran Turismo 2
zustane vérné zakladnimu

a uspésnému konceptu Gran
Turisma - hratim nabidne rozkos
2 jfzdy opravdovym autem.

Ale jisté jste méli néjaké véci,
které se vam nepodafilo vi&snat
do pivodni verze?

Ano, v p¥ipadé Gran Turisma 1
nam skuteéné rizné prekazky
zabranily dat do hry v&
co jsme puvodné
zamysleli. Nicméné

Vv pfipadé Gran
Turisma 2 by se

nam mélo podafit
viechny tyto véci do
celku hry inkorporovat
a k nim pidat i jiné, na které
Jsme prisli i na zakladé zpétné
vazby od hraci. Co se tyce
vyladéni vozi, myslime, ze v prvni
verzi hry stale zistal prostor pro
dalsi vylepseni. Udélame vde, co
bude v nasich silach, aby zabava,
kterou otevira moZnost vyladéni

Peugeot
106 1.6 Rallye
106 l 4 818

’0& Ra 1y Car
306 Rally Cor
406 3.0 V& Coupe

motorli a dalsi technicka nastaveni
vozl, byla maximalini a stejné tak
aby prezentace byla jasn&jsi

a uZivatelsky privétivéjsi.

Povite nam néco o novych
autech?
Vybér vozii jsme upravili tak, aby
odrazel zmény, k nimz na trhu
dodlo, tj. zmény jednotlivych
modell, popfipadé uvedeni zcela
novych modelti. Rovnéz jsme
vyrazné zvysili potet modell vozu,
které jde zahrédt. Hraci nasf hry
totiz vyjadFili pfani, aby ve hie
bylo co nejvice modelt, a tak jsme
uginili v3e pro to, abychom jejich
prani naplnili. Do pavodni
hry jsme nemohli déat
viechna auta,

TEXT: Mike Goldsmith
OBRAZKY: Hiroki lzumi

Infnrmacm privodce
Gran Turismem 2
Rychly seznam véci, které by
o této rychlé hie méli vede

V GT2 Je proni hra, kterd

¢ konbinude rallye, sportovni
vozy @ cestovni vozy,

V BT2 obsshude 33 wiariamnych

virobey & béndt 600 models,

Jde Jednou tolik v 71,

! fezi 28 okruhy naddete

fiktivni 6T okruhy,

vytrvalostni okroh ve stylu L
Hans, ychlostni oval
harskd okrub ve Svicars
3 nové, icenci pofizend
| skutefng okruh Laguna,
(VU keidé treti rovndE ex
nofni & denni variants,
tJe zde dalich 60 nechy
prosluldch licentnich®
Tis kterdn se nepodaii tes
prodit, mohou zévodit v
Pernit Hode,

+ Stéle néte dona pamdtovou
karty z GT1? Skvélé! Vsechny
Uspichy dosaZené v 671 se
totiZ potitadi i v 672,

t BGT2 a8 reélny zvuk motord
Navzdory fonu, e samotni
bci nshrdvkou zvuku sv
b nedisponovali, lidé
Sony si dali tu préci @
394 sut nehrdli!

' Fo sute pfi
ani fentokrdt vid
znéni se Jeha
chovéni na trati,

§ | G772 obsahude vie,
de s auty spojeno -
GdrEbu, vylepsovéni
a servis. Musite
nekupovet, pitidévat novs
Eésti, vylepfovat viko
a2 wytvofite to
riedlepsi zdvodni auto
na svétd,

Hezky faro, €éce! cran turismo 2 obsahuje neinousisi
modely od Imprezy WRX a2 po nového Brouka od Volkswagen.

Renault
: RUF
tlia ”“’U - Modified Porsches
Espace Fi B
i Laguns V& g}xi
Pronta Spyder tiegane 2.0 16V Coupe R
Road Runner CTR2
Rosd Rurner Superbird Turbo R
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PREPLAYSPECIAL

VASE AUTORADIO

Loni se Gran Turismo pysnilo skute¢né
nymi melodiemi, jednémi z nejlepsich,
kieré se kdy linuly z okna auta, af uz
oolygonového &i nikoli. Ani letos tomu
nebude jinak. Gran Turismo 2 ma
soundtrack plny natolik exkluzivnich
vek, ze dokonce ani samotné skupiny
idou moci nékolik let vydat jinde. Pro
obrazek viz. nasledujici seznam. V této
islosti se miiZete tésit také na videoklip
Bropellerheads na pristim demo disku...

Ash

h Trip

The Cardigans
s Favourite Game

Everything But The Girl
me

Fatboy Slie
I1limg in Heaven

Mansun
Taks it Eassy Lhicken

Propellerheads
Big Dog

Stereophonics
Bartender & The Thief

o ktera jsme stali,
protoZe se nam
nepodafilo domluvit
licenci s vyrobcem.
Nicméné z nejriznéjsich
divodi se ndm ani

v tomto druhém dile
nepodarilo ziskat svoleni
Porsche a Ferrari.

Co nové ckruhy?

Uplné nové okruhy jsou vyraznym
vylepdenim. Hré&ci budou moci
pouzivat mnohem vice své
strategické schopnosti a odhad,
peclivé budou zvaZovat vykon

i ostatni charakteristiky svych
vozl, aby je pFipadné co nejlépe
upravili podle daného okruhu. Mezi
zmifiovanymi okruhy najdete Rim,
Tahiti, Seattle, Pike Speak nebo
Lagunu. Jedingm okruhem podle
skutecné predlohy je Laguna, coz
je jediny ptipad, kde se nam
podafilo vyjednat potfebnou licenci.
Oviem absenci realnych okruhl
nepovazuji za vyrazny handicap.
KdyZz mizete p¥i vytvareni okruhi

pOdi\IEite na tv moznosti! mastske okruhy pro obyéejna autika, rallye, zavody tahagi,

wysckory ni oval, a
pouzivat fantazii, je mimo jiné
i vyuZiti enginu hry mnohem
efektivnéjsi.

Jsou ve h¥e néjaké vozy, kieré
dosud nejsou na trhu?

Ano, je jich zde nékolik, napfiklad
novy model Celia XYR od Toyoty,
ktery mat byt predstaven na
pFistim automobilovém salonu

v Tokiu.

jejich vezy byly ve hie?
Mimo zmifiované to byli Volvo
a Saab.

jizda v

retro

Jaly je pfinos jednotlivych
automobilek do hry?

Pohyb vozu neni ovliviiovan ani
tak znackou ¢i daty dodanymi
vyrobcem, nybrz svymi fyzickymi
parametry. Pochopitelné jsme
dostali zna¢né mnozstvi dat od
vyrobet, ale spide nez detailni
podrobnosti ndm pomohly pFi
programovani jednotlivych modeld
obecné informace. Spousta lidi nés
chvélila za to, Ze pohyb vozli

v plvodnf verzi byl velmi
realisticky - tak véFim, Ze to
délame dobre. Z toho, Ze auto je
ve hie, profitujeme my i jeho

h... to vSe Gran Turismo 2 nabizi.

vyrobce, ale pro nds je to auto
predevsim klicovy element hry,

a tak pochopitelné chceme, aby
jich tam bylo co nejvice. My
vyrobctim platime, a oni nam na
oplatku daji svolenf dat jejich auto
do hry.

Podafilo se vam piesvédeit
ziicastnéné vyrobce, ahy svolili

s poskozenim aut pfi
karambolech?

V GT2 bude jedna volba, kdy se
sice vzhled auta po bouracce
nezméni, ale zménf se jeho chovani
a ovladani. Ve vychozim nastaveni

bude tato volba vypnuta, nicméné
b ti, kdo budou mit zajem, si to vzdy

, OKRUHY V GT2 mohou zménit. Ti pak budou mit

\ na obrazovce speciélni displej,
- ZDE MATE ﬁ?i}“i‘? SEZNAM Gi‘gR‘i__iH?ﬁ G12, PO NICHZ _ ktery jim fekne, jak byl viz
BUDETE KROUZIT CELOU LETOSNI ZIMU. Ci%},ﬁ} VYJADRUJE

e )

E U poskazen.
STUPEN OBTIZNOSTL

Jak jste vy osobné spokejen
s druhym dilem?

Je to hodné dobrodruzné, hodné
realistické, a (presto) znacné
experimentalni. Doufame, Ze
budeme mit k dispozici nejméné
400 realnych vozl (v dobé
uzavérky tohoto €isla jich bylo
potvrzeno 594!) a prinejmensim
20 okruht (opét, je jich uz
potvrzeno 28!). Cheete-li jesté vic,
pak si mizete pockat na dalsi
Gran_Turismo...

1 Test Course

2 Super Speedway

2 High Speed Ring
Tahiti Dirt Route 3

4 Autumn Mini Ring

Red Rock Valley Speedway
Tahiti Road Circuit

5 Mid-Field Raceway
Smoky Mountain North

& Clubman Stage Route 5
Eiger Path

7 Palm Strip
Autumn Ring
Grand Valley Speedway
Laguna Seca Raceway
Seattle Short track
Green Forest Roadway

8 Special Stage Route 5

Grand Valley East section 9 Roma Circuit Jednim z novych ryst 672 je
Roma Short Track Roma Night Drive :

o M g ==t jizda s tahati drag. Neni {o
Trial Mountain Circuit 10 North American Roadway i i
- ?
;H_:p Forest Raceway Seattle Circuit tz‘leem; Eiﬁ(i&.ﬁ a§ &(e.sfzeegce‘
Smokey Mountain South Tahiti Dirt Route 2 Vite, kdo neriskuje, niceho
nedosahne. Ja se Fidim instinkty

Suzuki TUR Venturi
Alto Rorks RE/Z 1997 T Lerbers 4.5 j Atlantique 30 1
Subsru - 4 : fﬁ??tg Cerbera Speed & §§§x§gg}§ Atlantique 4 fﬁl&f[ss;agea
Alcione SUY Uersion L 1995 — R Spyder 1994 fistra Rally balf IV 6T
Toprezs WX Tope R ST ito works o/X 1090 2 Belinited 1998 1Léi Golf IV ETi 1,41
e e B Supra BT Tobo Linited  T01ETLE Tigra 1.6i Lupo 1.4
Leastq Todb s Uanoi g H470 1989 ;;‘:iar i Tigra Ice Race Car flew Beetle 2.0
5T-B 1998 2 cany Vitz F 1999 Lo Vectrs Touring Car Folo 1.4 180
 Hagon R Turbo RT/S 1997 - Palo G40

Rex Zupercharger VX 1990
Ti ’

Vivio Ri-RA 1997
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a zatim mne to nezradilo. Kdy#
jsem pracoval na této hte, lidé
z Ameriky mi radili, abych tam
dal také néjaka supersilna auta,
coz jsem nejdrive zamitl s tim,
Ze to nezapada do koncepce hry.
JenZe potom jsem jel do
Spojenych statl a el se podivat
na zavody tahacu drag. Vidél
jsem, Ze tato auta jsou tam
opravdu popularni - tedy vidg!
jsem to i citil a najednou jsem
je chtél mit ve své hre
jakbysmet. Vzdycky to nejde tak,
Ze byste si vzali tabulky

a vypocitali, kolik lidi to bude
bavit a kolik naopak ne.
Experimentovat se ma.

DalSim novym reZimem Gran
Turisma 2 je rallye...
Off-road okruhy jsou velmi
obtizné. Co se tyce povrchu, jsou
zde veliké rozdily, a to
7 nerovnosti, vlhkosti atd., coz
ostatn& poznate na vlastni kizi,
az se po nich projedete. Béhem
shirani poznatkl pro hru jsem
se jel podivat na Rallye Monte
Carlo, a kdyZ jsem takto vidgl
skute€né rallye, pFisla mi ta ¢ast
s cestovnimi vozy jako hracka.
Mozn& jednoho dne udélame hru
‘enom o rallye. Vlozit do hry
rallye reZzim znamenalo
zdvojnasobent -prace. Tento
rezim byl urCité pracnéjsi nez
zelé prvnf Gran Turismo, nebot
2z volnéjsich povrsich je auto
mnohem vice pohyblivéjsi. Oviem
nusim Fici, ze prace na tomto
ypu simulace je nejen velice
“arodnd, ale na druhé strané
vice zabavna.

Dalsi novinkou GT2 je to, Ze
zde miiZete navazat na to, co
jste si uloZili na paméfové
carty z plvodni hry. Bude
moZné pouzivat takto uloZené
informace z GT a GT2

i v GT2000 pro PlayStation2?
2 moznosti prenosu informaci
z GT2 na GT2000 jsme dosud
nepremysleli, byf technicky to
nemozné urCité nenf.

Jaka tedy bude budoucnost
Polyphony Digital po Gran
Turismu 2?7

Co se ty€e budoucich aktivit
Polyphony Digital, muzu jiz ted
prozradit, Ze pracujeme na
wvoji nékolika titult

¢ Zanrovych oblastech naprosto
adlisnych od Gran Turisma.
Checeme ukazat, Ze nejsme dob#i
jen v jednom Zzénru.

Vydavatel: SCEE
Vyrabee: Polyphony Digiﬁal
Pocet hraéi: 1 nebo 2
Datum wydani: prosinec

o, védét tak, kde zagit.
To je problém, kdyz
! jste prvni ¢lovék na
b sy&t&, ktery ma moznost
poradné si vyzkouset Gran
Turismo 2. Podrobné se podivat
na viechny moznosti, vidét, jak se
to hraje a jak reaguje téch témé¥
600 aut, to je stejny pripad, jako
kdyZ se k smrti hladovy &lovék
octne v mistnosti plné lahidek
kralovského kuchare. Je toho
prosté tolik... tolik je toho
vtésnano do dvou diski
s oznacenim GT2, Ze se snadno
miiZe stat, Ze nékteré klicové rysy
hry prosté zapomenete.

UpFimné feceno Gran Turismo
2 je tak dobré, Ze se o ném da
jen téZko mluvit, aniz by jste se
vyhnuli klisé. Je prosté presné
takové, jaké jsme ho chtéli - a je
jesté lepsi. Mnohem lepsi. Od
Uplného zacatku je nad slunce
jasné, ze Gran Turismo 2
prekonava jakozto druhy dil
viechna ocekavani. Jeho ambice
jsou mnohem vySSi neZ jen
nahradit GT jakoZzto nejlepsi
zavodni hru. GT2 totiz hodla
nahradit VSECHNY zavodni hry
svéta vietné skvostl typu TOCA 2,
Colin McRae, V-Rally 2 a viechny
jim podobné. Kazunori Yamauchi
a jeho firma Polygony vytvorili
titul, ktery nejenom Ze bude zcela
jisté vladnout Zanru zévodnich
simulatory, ale i jeho kazdému
podZzanru. Rallye, cestovni vozy
a témé¥ viechny ostatni moZnosti
automobilového zavodéni... to vie
zachycuje Gran Turismo 2
s takovou mirou detailu
a realismu, Ze to nema obdoby.

Skute¢na hloubka GT2 se
vynoif témé¥ okamzité. Co se tyce
samotnych aut, na tomto
virtudInim okruhu se potkalo 33
nejvyznamnéjsich svétovych
vyrobed. Jsou zde japonské Hondy,
americké Chevrolety a vedle nich
Jaguary, Mercedesy, BMW
a Audi, Spickové znatky naseho
kontinentu. Celkem se v GT2
vyskytuje omracujicich 594 modelt
aut. Samozrejmosti je to, Ze kazdy

GT2

GRANRTURISHORZ

Gran Turismu se vedlo zejména v Evropé, Yankeeje
snad chyti u srdce tentokrat.

-
| I

Jizda za tmy. voere s
muzete jakoukoli trat vyzkouset
v jeji noéni mutaci.

TESTE SE NA...

BLATIVY REZIM RALLYE

Bt

hraca po rallye zavodéni,
piném blata a skvary,

Codemasters nebo V-Rally

mirou perfekcionismu.
Polyphony zde predstavuiji
rallye okruhii, na nichz si
muzete vyzkouset své
offroadové schopnosti.
Znamena to snad, ze uz
nebude divod kupovat si

£ F

Jesté v nedavnych

dobéch uspokojovaly touhu

terénnich nerovnosti a skoku,
hry jako Colin McRae Rally od

od Infogrames. Nyni se do
tohoto Zénru rozhodlo poradné
Slapnout i Gran Turismo 2,
samoziejmé se sobé vlastni

2

Sest

é rallye

recenze, kterou prineseme
v pristim éisle...

latory?
Na odpovéd' si pockejte do
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Hra pro kluk

Cooper a vpravo BMW 328i...

t0 vozl reaguje skutecné
~dividualng. Vzdyt i pavodni Gran
Turismo mélo ovladani vozli na
«=imi vysoké Urovni, a tak zde
‘akoby nezbylo pFilis mista na

aké zdokonalovani. Presto je

iva v minuciéznich rozdilech
iednotlivymi auty - je to
orosté radost je Fidit, kazdé se
chova na kazdém z 28 okruht
sto specificky.

Hrat GT2, to je doopravdy jako
T zavieny v mistnosti téch
/brangjSich pokrmd. T kdyz
ma od samého zacatku
=odolatelnou touhu sahnout
rownou po Lotusu, pravé méné
¢ Fordy a Rovery dodavaji
hloubku. Koneckonct
na z nas skoncf
. coravdovém Zivoté u néjakého
<oho Peugeota 206 C&i nééeho
0. Na takovy Lotus Elan
cky budeme divat jen
e uctivé vzdalenosti. Pravé
e vam prijde celkem
i uhanét tfeba s Toyotou
Celiou po venkovskeé silnici,
hra na vérohodnosti, ktera
nou mérou stavi pred
. Dalsi rozmér dodavaji
- celkem jich zde je
zavodni traté,
hy, vetné Rima

a predevsim i nékolik
nych rallye okruhi.
Nawzdory tomu, Ze ohniskem V&7
sou v GT2 auta,
uii o stejnou miru
. A tak jak auta krouZi
ech, prohanéji se
itaji na Stérku,

GT wivorilo Upiné novy
i prostredi,

dstavitelného. Mira detailu je
7e stéZi lze v3e postihnout
z(izeném prostoru, ale

alespon nékolik poznamek:

i jejich taty - to je 672, vievo Mini

Stastna rodinka.

tak tfeba budovy, které odraZejf
zaFi reflektort, anebo impozantni
les, ktery p¥irozené vpluje do
obrazu bez znamky jakéhokoli
odporu. Je zde také zpomaleny
zaznam z pohledu nékolika
volitelnych kamer, coz vyrazné
zdokonaluje vizualnf stranku véci
diky zobrazeni dalSich svételnych
efektd. Dokonce i brzdova svétla,
poasi a strikajici blato od
pneumatik - to vSe pusobf
dokonale neotitelym dojmem.
GT2 bude zcela jisté vynikajici
zébavou pro majitele PlayStation,
co se Fizeni tyce i jinych viastnosti.
Nejdokonalejsim skloubenim

zébavy a realismu GT2
s prehledem predjelo veSkerou svou
konkurenci. A dokonce i hudba je
vynikajici! Na soundtracku se
podileli vynikajici hudebnici - mezi
nimi Fatboy Slim a Stereophonics
- a skladby od nich jsou k rychlé
jizdé jako udélané.

GT2 je vynikajici nejen
v kaZdém aspektu, ale i tim, jak
jednotlivosti poji v elegantni celek,
jakoby bez namahy.
Plsobf tak jako
naprosto originalni

Mike Goldsmith
SEFREDAKTOR PSM UK

Mark Donalid
ZAST. SEFREDAKTORA

reprodukuje
s materskou

GT2 vizualneé

peclivosti skoro vSechny detaily
vSech swjch 584 vozi. Tahle hra

je prosté sladka!

a svébytny simulator. Nelze prosté
Fici, Ze by to byla ¥ada dobrych
napadi nabalenych na engine
oby&ejné zavodni hry. Polyphony
stvorila dilo, které se hraje jako
Zivot. Jsou to sice predeviim
superrychlé zavody, které uspokojf
adrenalinové partyzany, ale pritom
nabizi i znaénou a nevidanou
hloubku, kterd nepochazi jenom

z oficialnich licenci a pIiného
hangéru aut, nybrZ z brilantntho
designu systému hry.
Charakterizovat na zavér GT2
jedinym slovem? Vitéz!

Steve Merrett

2
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Rezim Replay je steing
jako v GT i zde wynikajici. Navic je
tu mnohem vice kamer.

SOUPEI‘i nebudou s vami
jednat v rukavickach. Je to swym
zpUsobem zla hra.

Justin Calvert

REDAKTOR RECENZI

Ffi relativnim nedspéchu Ridge Je
i klicovgm heslem véech
sutomobi lovych simuldtord

smus, Tento poZadsvek
r-ou;

poJené se
b

fe Cekdni na GTZ za
stalo. Jste-li toho
prvni hra byls

: z této budete

u ni 2% do sedmého nebe, Ted
chapu, prof Aston tina DE7
na rallye tretich nikdy nsuvidine.

Ukazude se:
to opravdu
nézoru, e
vyborng.

5

Fodle

dng hra se ani

repfibliZila G7 od té doby, co byla
v roce 1997 wvedens ne trh, s druby

dil tento vdimet

potvrdi. Vic aub, vic ok
1 Frosté vice vieho s viechno

o
i nei origindl.

statut enom

hi, vice

Jednim slovem HIT,

Dan Mayers
REDAKTOR NOVINEK
At si
zas tokovs reslistickd bombo
nebyla, A i kdyE v nové verzi
naJdeme spoustu novgch sut

5 spoustu novych okruhbO, ani ong
neni bohvico. P Jte §i Jesté

pér mésicl na Colin HoRese 2.0
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HRE.

dysi lidé véFili, Ze udé-  Sich aspektl. Podobné jako v plo-
4 lat si diru do hlavy je ginovkach i zde je dgj vice ne? dva-
dobry zpusob jak v ni  ceti Grovni soustfedén kolem série
uvolnit lebeéni pFetlak  na sebe navazujicich os. Tak
(mimochodem, fika se tomu tre-  napiiklad v Adventure Mode vam

panace). Dnes véda navrhuje Uspéch na jedné trati otevie trat
ponékud méné primitivni FeSeni:  nasledujici, aZ se dostanete k bos-
stravit hodinu zesmésiovanim sovi kazdé Grovné a tak dospéjete
svych kamaradd v multiplayero-  az k samotnému Oxidovi. Ale

vé a komedialni zavodni hre. vitézstvim se vam neoteviou jen
Normalné hy devét z deseti psy- .

chiatri naordinovalo Speed Fre-
aks, ale nyni se na pulty Iékaren
tlaci silny konkurenéni pFipra-
vek jménem Crash Team
Racing.

Crash mél patrné uz plné zuby
padajiciho kamenf a honicek se
splasenou zvéFi. Asi proto se roz-
hodl pofidit si za vydélané penizky
ze svych tFf ploSinovek néjakou
péknou masinu. Takhle se muze
pustit do nového dobrodruzstvi, ve
kterém zly doktor Nitros Oxide
planuje ovladnout cely svét a Sanci
zastavit ho ma jen ten nejrychlejsi
zavodnik. Na startovni ¢are se nové okruhy - rovnéz ziskate zlaté
sefadili roztomily a oblibeny I<rouil<y; s jejichZ pomocf si muze-
Pokud budete zatagky Crash, jeho sestFicka Coco, Polar, te vylepSovat auto. Libil by se vam

brat smykem a zrychlovat ze Tiger a Neo Cortex. 250kubikovy motlrek? Anebo -~
skoku, Upiné se vam

e gtk Pokud jste cekali, Ze Crash snad pneumatiky s terénnim vzor-
protoze dosahnete Team Racing bude naprosto pfi- kem? Hra umozriuje t¥i drovné
mocara zavodni arkada, pak vas volby a tuto volbu lze uloZit pro
mozna ¢eka malé prekvapeni. Hra pouZiti v reZzimu Arcade a Multi-
by totiz méla byt plna nejriiznéj- player. Dokonce i kdyZ se vydate

nejvyssi mozné
rychlosti.

Na rozdil od Speed Freaks ma crash Team Racing
vyhodu oblibenych pc icek véetné byvalého arcinepritele Neo Cortexe,

Crashovy sestry Coco a jejiho tygriho mazlicka.
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LARA
CROFT

TOMB
RAIDER

pFimo do Arcade reZzimu, narazite
na spoustu véci, které vam pékné
zamotaji hlavu. Vasi pozornost si
zahy ziska Siroky vybér power-upti
a zbrani. Chytrym napadem je to,
Ze polozky jako bomby, pohary
s jedem ¢i krabice s vybusninou Ize
pfesunovat dopredu i dozadu.
K dalsfm podobnym zbranim pat#i
strely, zpomaleni a neviditelnost.
Vykon motoru, ktery pohani
motokary v Crash Team, |ze EtyFi-
<rat zvysit. Nejjednodussim zpliso-
nem jak jet rychleji, je sebrat
wurbo power-up. Pak zde najdete
turbo pady, Sipky, po jejichZ preje-
i se vdm zvysi rychlost, a skoky,
<teré vam dodaji turbo zrychlenf
0o doskoceni (&im déle jste ve
szduchu, tim vétsi je zrychlent).
Ale nejucinngjsi jsou smyky - kdyz
‘e spravné naCasujete, zvysi se vam
~ychlost, a v kazdé zatatce mizete
udélat tii. Kdyz vsechny tyto moz-
“0sti pospojujete, zajedete extrém-
1€ rychly €as, aniz byste museli
“idit naprosto bezchybné. Pravé

Zatimco nékteré okruhy jsou zaméfeny wjslovné na rychlost,
jiné predevSim na techniku jizdy - je zde tfeba zatacka do protisméru
na vysuté draze bez okraji.

TESTE SE NA...

CTYRI UROVNE ZRYCHLENI

tato kombinacni bohatost a diraz
“a inteligentni taktiku ve spojeni
s vyteCnym reZzimem pro vice
&l znamena, ze Crash Team
oude témé¥ bezpochyby skvélou
wrou. Ze by novy kral silnic? Defi-
1itivné se to dozvime v recenzi

/ pFistim Cisle.

Pete Wilton

c PLUSY
# 20 rozmenitych
& Ctyri Orovng zrychlovéni,
¢ Hofnost upgradeovet motokdry,

° MINUSY
¢ Halo typicky pryko,

¢ UmEls inteligenc
potifebovals wyle

Nejen na druhé
zavodniky si budete muset davat
pozor - jsou zde i masozravé
rostliny, otravni tuleni a padajici
balvany.

PREDBEZNE UPOZORNENI

Je zifedmé, Ee sutofi hey
wynalofili znefné 0sili ne
to, sby byls pohlednd 2 co
nedlépe hratelnd, Firms
Haughty Dog vykradls
nedlepdi aspekty nedlepfich
zavodnich her, wydes

Je @ pitidels do bé
Crash, Téméf J

Ve vétsiné zavodnich arkad zskavate wssi
rychlost diky sebrani uréité polozky, ale v Crash Team Racingu
mate tfi dalSi zpusoby jak jet rychleji. Podobné jako ve Wipeoutu,
jsou zde akceleraéni Sipky na trati, stejné jako v rallye hrach
muZete projizdét zatacky rychleji, kdyz se nechate z nich wynést
smykem, a taktéZ vas urychli vSelijaké turbo vjskoky.
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Pokud jste videéli fim, urite tusite, ze se
superagent 007 hned na zacatku stretne s bandou
nukledrnich teroristi. Jste dobie vyzbrojeni, ale i tak se
¢yplati nepoutat na sebe priliSnou pozornost.

TESTE SE NA...

KLASICKY BONDOVSKY UTEK PRED

Tento level je jeden :z tich, ktery nebyl piimo
inspirovan filmem Zitfek nikdy neumira. Je to vSak z téch, které
jsme méli moZnost okusit, asi nejvétsi zak LyZovani
kombinované s potyékami. Spickovy pocit!

,f” ra Tomorrow Never
" \Q Dies, zaloZena na
o stejnojmenném filmu
z roku 1997 (cesky
Zitfek nikdy neumira), bude
tpiné prvnim dobrodruzstvim
Jamese Bonda v podohé
playstationové hry. Produkt
firmy EA mél svétlo svéta
puvodné spatfit jiz v €ervnu
roku 1998, a tak jsme velice
zvédavi, co jeho autofi

v nastaveném case
vyprodukovali.

U vétSiny ze scén okamzité
poznate, Ze pochdazeji z daného
filmu, jenom par jich je
inspirovano starsimi
dobrodruzstvimi agenta 007.
Tak napiiklad hned prvni
Uroved jasné odkazuje na scénu
ve filmu Goldeneye (Zlaté oko),
kde ma Bond za ukol infiltrovat
se na ruskou zakladnu. Tato

L1 i =
zahy vam déj zacne pfipadat
davérné znamy - ostatné
viechny sumarizace misi
obsahuji klipové ukazky z filmu.
Komenta¥ k déji podava hlas
Judi Denchové (v bondovkach
hraje roli M, Feditelky MI6).
Autofi se ovSem nedrzi

lzkoprse déje filmu - namisto

Vydavatel: Electronic Arts
Vjrobee: Black Ops ‘

Pocet hraci: 1 nebo 2
Datum vydani: prosinec

toho se zamé¥ili na hratelnost
jako takovou, aby byla co
nejzabavnéjsi. V ruznych
drovnich si tak zafidite BMW,
vyzkousite si potapéni ¢i roli
¢inské agentky Wai Lin -
bohuZel v dobé, kdy jsme tento
¢lanek pFipravovali, jsme tyto
Urovné jesté neméli k dispozici,
takze je nelze hodnotit.

Po grafické strance vypada
vse celkem dobfe a podafilo se

vyresit i oeku problematickych
Ghlu pohledu. Postava Jamese
Bonda se stane prihlednou,
jakmile se kamera dostane
blizko - to proto, aby nic
nerusilo vas pohled na dgj.

Ve hte je nékolik skvélych
napadu, a budou-li i ostatnf
urovné realizovany tak, aby
odpovidaly nasazenému
standardu téch, které jsme
mohli vidét, pak mozna
Tomorrow Never Dies bude
velmi blizko vaemu odvékému
snu stat se specidlnim agentem
ve sluzbach Jejiho Veli¢enstva
s povolenim zabijet.

Justin Calvert

PREDBEZNE UPOZORNENI

¢ Velkd roznorodost,
¢ Autentické =dhéry 2
¢ Spouste udélétek,

c MINUSY

¢ Nepfilid mnoho drovni,
¢ Snadné automatické zaméfovéni.

filmu,
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¢ Elsbd inteligence nepfdtel.

- to.

Navzdory konkurenci ze
strany Hission! Impossible
pusobi vizudlni strénke hey
i oficidlni bondovsks
licence svidné, Hre nd ne
stét se dal&im hitenm
v Eénru EpiondEnich her,
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PREPLAY tietika/at

ck &Field

Uydautel: Electronic Arts
Vyrokee: Black Ops
Pogethraci: 1 nebo 2
Datun Wdﬁni: prosinec

FIRMA KONAMI OPET PRO PLAYSTATION ZREMIXOVALA SVOU RETRO KLASIKU.
JE CAS NAKOUPIT SI ZASOBU LEUKOPLASTU...

Discipliny nevyzaduiji
pouze rychlost, ale také rytmus
a nacasovani. Dobrym prikladem
je tieba kladivo - pomalu
zvysuj u a
pozor, abyste kladivo pustili ve
spravny okamazik.

Na stovce potrebujete
velmi rychlé prsty. Ze zkuSenosti
vime, Ze si kazdy najde trochu
jnou techniku. Kdo vi, nékdo
treba bude pouzivat propisku...

!

davat

TESTE SE NA...

KRASU SPORTOVCOVA VYPRACOVANEHO TELA

- .o s vevo o
Jednim z bezesporu nejpusobivéjSich rysi nry international Track & Field
2 je realisticky zaklad ani i. PFispiva k tomu také volba uhlu kamery, kterd vzbuzuje pocit

ity, jako v N F élo se ani na opakované zabéry v televiznim stylu. Hru
charakterizuje nejen vysoké rozliSeni, ale i digitalni pturing énych atletli, diky nimz jsou
pohyby jednotlivych u tak realistické, jak to jen Slo.

kolika hrach muzete
s jistotou prohlasit,
Ze vam po zahrani
zbudou z prsti jen
mrtvé pahyly? Je jen malo
her, které snesou cestné
oznaceni ,,masochisticka*,
a ani neni pFili§ téch, co by si
fyzickou holest s videohrami
spojovali. Vétsina si naopak
chce v pohodli odpocinout.
Druhy dil Track & Fieldu pro
PlayStation vam nicméné, za
pfedpokladu, Ze budete hrat
opravdu poctivé, zprostiedkuje
mimodék i namahu a dokonale
provéFi vasi vytrvalost.

Ta Uplné plvodni hra si
v podobé coin-opu zfskala

v osmdesatych letech obrovské
mnozstvi fanouskt. Nasledovalo
sto a jedno pokratovani.
Vsechny mély spole¢nou jednu
véc - metodu ovladani. Rychlost
¢i vykon vaseho atleta zavisel
na tom, jak rychlou frekvenci
dokazete mackat pFislusnou
dvojici tladitek (stFidavé).
Vsechny discipliny mély toto
jednoduché a zakladni ovladani,

¢ VYelmi dobrd grafiks.
& Klasickd hrstelnost,
& Yynikadici multiplayer,

Q MINUSY

# 0Ovladéni bude namdhavé,
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& Nifi tladitks,

& Mofnd to chtélo néco navic,

v nékterych pripadech navic bylo
nutné zmacknout jesté treti
tlacitko, aby se vas atlet odrazil
(napfiklad p¥i skoku do dalky)
nebo odhodil (tfeba u o$tépu
nebo kladiva). To bylo vie.

Do Olympijskych her v Sydney
uz nezbyva moc Casu, takze lze
predpokladat, ze popularita
tohoto druhu hry pujde urcité
nahoru. Track & Field 2 nabizi
patnact disciplin, ve kterych
mUzete zavodit bud jednotlivé
nebo v ramci olympijského
soutézeni. Mezi témito
disciplinami nechybi stovka,
dalka, vyska a také v drivéjsich
verzich nezafazené skoky do
vody &i jizda kanoemi. Tratové
discipliny se zamétuji hlavné na
co nejvétsi rychlost a vétSina
technickych disciplin vyZaduje
skloubeni rytmu a nacasovani.

Track & Field 2 bude
samoziejmé nejlepsi hrat
v kruhu pratel. Ovia@ni pochopi
Uplné kazdy, horsi je zdokonalit
se v ném. Ale a7 si vypéstujete
dobrou techniku, nebudete mit
problém se do hry zazrat, zvlast
kdyZ tfeba na stovce mate Sanci

prekonat svétovy rekord. Hra
nenabizi prakticky nic nového,

T T
brace, ale zazitku, ktery skyta

iaji multiplayer, se jen tak n&co
Nevyrovna.

Nick Jones

g PREDBEZNE UPOZORNENI
Y porovngvéni

S: komplexnosti dnefnich
Siportovnich simuldtord By
T'rack & Field ssi neohbstél.
Jigdnoduchd metoda oviddéni,
T gle tské své povaby, Ze
w to byls nedlepsi
fytletickd hra v historiif?
'fo asi nebude problém.




Veleci muzi s meci. sen kaideho

Wou-fanouska.

Kdyz zemrete,
zmizite ze hry, tajemné
sily vas znovu ozivi
2 vrhnou zpét do hoje.
Prosté neni Uniku...

Wu-Tang vs Wu-Tang. Nefér
utoky zezadu jsou na dennim
poradku.

TESTE SE NA...

SILENOU CTYRHRU VE STYLU WU

_JSHRUI SHAN

Aﬁ zue Multi Tap' | kdyz Wu-Tang: Taste The Pain
huje kvalit Tekk 3, v oboru hry pro étyfi hrace nema

zdatneho konkurenta. Zapojte svij Multi Tap, napichnéte ctvero

joypadii a vitejte v chaosu. GZA mlati Dirtyho, ktery ve diepu kope do

U-Goda a ten zase husi do Ghostface, ten kle€i na Inspectahovi

a ten... S touhle hrou se dostanete do kolektivni bojové nirvany. Taste

The Pain si bezpochyby vyslouZi oznaceni Spickova postklubova zabava.

= ewyorsky klan
rappert Wu-Tang je
® = pripraven pfidat se

. k vybrané klice
popovych skupin a vydat si
vlastni playstationovou hru.
Wu-Tang se sice v tomto
ohledu opici po Frankie Goes
To Hollywood, Kiss nebho Spice
Girls, ale tim veSkera
podobnost konti. Rozdil mezi
Taste The Pain a Spiceworldem
totiz spotiva zejména v tom, Ze
vichni €lenové Clanu jsou
vasnivi hragi. Vysledkem je
titul, ktery nejen genialné
odrazi skupiné viastni hizarné
zamotanou mytologii, ale mél
by také znacné poskadlit
fantazii p¥iznivci bojovek.

Devét Elent Clanu se tu
objevuje v podobé hratelnych
bojovniki a kazdy disponuje
vlastni zbrani, kterd reprezentuje
jeho povahu. RZA praktikuje
prastaré uméni shaolinovych
mecl, GZA se ohani mikrofonem
na retézu a tieba 01" Dirty
Bastard se neustale opilecky tocf.
KKazda postava se také py3ni sobé
vlastnimi komby.

Hie s tak hvézdnym obsazenim
slusi, Ze se ji dostalo maximalni
péce v oblasti grafiky a pohybu
postav, coZ je véc o Taste The
Pain PSM znama uz nékolik
mésicl. Bombasticka je soutasna
hra pro CtyFi hrace. Jde o oSidnou
zélezitost, ale mechanismus, ktery
udrzuje vechny Ctyfi postavy
neustale v obraze, je jednim
slovem Gchvatny. Do reZimu Story

Rt

& Fce.-_nm Story s pustupn‘;m
odemykénim 36 komnat

J n;t neprﬁhlﬁdné
& PEilig 5|1né zhrané.,
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& Tekken F .Je o kousek

lepéi,

Vydavatel: Activision
Vyrohee: Activision
Poget hraéi: 1 az 4
Datum vydani: prosinec

Vsechno, CO potiebujete
védét o jednotlivych élenech
Clanu, je zde. Napriklad pricina
alkoholové zavislosti OF Dirty
Bastarda.

se promita znama filozofie
skupiny, Ktera je smési
orientalnich mytologii a kultury
ghetta. Toto predstavuje
usporadany systém, jehoz
zakladem je postup do 36 komnat
Shaolinu, coz umozriuji jednotlivé
spinéné tkoly (jako je pouZiti
spravného komba nebo dokonceni
sektoru bez ztraty zivota), které
navic aktivuji nové pohyby. Neni
to sice zrovna Tekken 3, ale na
druhou stranu v Tekkenu 3
rozhodné nenajdete exkluzivni nové
klipy Wu-Tang Clanu ani s nim
nedostanete joypad ve tvaru loga
Wu. Pipravte se na velky kraval.
Sam Richards

Reiim pro “i hrate Je
velice plso wl,', ale fo
nékolika &ilenych redskinich
bitvéch si FEM nadel Jedté

vBtEi zalibu v refimu
se tiebs ve
bec
e, Jedich hra ms
néco dn sebe,




Spionazni hry

JEDEN

BOND
NESTACI

SAMOPAL VE TVARU RTENKY, NARAMKOVY N_IOBILNi
TELEFON, SEMTEX VE SPREJI A PLAYSTATIONOVY JOYPAD: .
TAKOVE JSOU ZBRANE TAJNEHO AGENTA SOUCASNOSTI...

TEXT: PAUL ROSE
FOTOGRAFIE: CORBIS/KOBAL COLLECTION

e stale damysingjgimi
videohernimi technologiemi jde
ruku v ruce i vzristajici
rafinovanost her. Zatimco se
kdysi cely k3eft s hrami to¢il kolem stileni
a skakdni po plosinach, naroky kladené na
dnesni tituly jsou Casto mnohem vy3sf.
Neide jen o to, Ze moderni konzoly
umoziiuji komplexn&jsi hry, ale také o to,
Ze primérny vék typického hrage neustale
roste. Palit laserem do Fad mimozemskych
korabii ¢i skakat na Zelvim krunyfi tak
dlouho, dokud z n&j jeho majitelka nevyleti,
Jisté nepostrada své kouzlo, presto viak
stale méné jedincii odoldva vyzvé, kterou
predstavuji moderni a komplexni virtualni
pribéhy, mezi nimi zejména nové rodici se
Zanr 3piondznich her.

Zde jsou postavy a zapletka mnohem
diileZit&j3i nez kdy dive. V minulosti se
hragi spokojili s konstatovanim na dvodni
obrazovce: ,,Je tam maly Zluty micek, ktery

_ pojidé pilulky a honi ho duchové. Dost bylo

slov, pustte se do toho!™ Pak uz

nésledovala jedna troveii za druhou. Dnes,
diky vyvinuté grafice a tviiréi rafinovanosti
na trovni hollywoodskych spektaklii (¢asto

i vys30), je simuldtor prace tajného agenta
stale mén& pouhou fikci. Zanr 3pionaznich
filmii proZil v poslednich letech, potinaje
efektnimi Pravdivymi Izemi od Jamese
Camerona az po comeback Jamese Bonda
na vysluni zajmu, jakousi renesanci.
A nej €jSi konzola vesmiruP
od Sony v tomto ohledu neziistava pozadu.
V letosnim roce PlayStation byla pocténa
skvélymi hrami Metal Gear Solid a Syphon
Filter. Na seznamu tituli se také objevuji
adaptace Mission: Impossible a Tomorrow
Never Dies. Trendu podlehli i v Eidosu,
kdyz pokracovani své velmi dsp&§né hry
Fighting Force, jez pivodné spotivala
zejména v bezmyslenkovitém mlceni
protivnikii do hlavy kusem ze zdi vytrzené I \ : |

Wy 5
trubky, pfesmérovali na kolej taktiky 3 y &

a filmové atmosféry. Na obzoru se uz jasng |
Bryle pro vidéni a sniperovka jsou zasadnimi polozkami ve wjbavé dobrého agenta.

rysuje izasné vykonnd PlayStation2.
Mdizeme si byt témeF jisti, Ze pFipravovany

Metal Gear Solid 2 od Konami a The v dokonale stfizeném obleku? Miize za to konzol do skupiny mladeZe do patnécti let.
World Is Not Enough od EA (adaptace jest® nékdo jiny, nez je I a S na Pl ion se primeérny vék
nejnovéjsiho filmu s agentem 007 Jeden .tovarna na sny? hratii rychle prehoupl pres dvacitku. Témto
svét nestati) hraciim otevFou dipiné novy . Jak bylo vye naznageno, dnesni typicky uZ nestadi infantilni postavitky z kreslenych
svét nejfantastitéjsich moznosti. Kde 5 hr.ii je nékdo jiny nez v minulosti. Pred serialil, shirani hvézdicek a celého

viak nahle vzal tento médni zajem o agenty  deseti lety patfila drtiva vétgina uzivateli sortimentu zelinafstyi &i absurdni
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ANALYZA

[“s’ﬁioNAZNi HRY
| V PRUBEHU LET

a2

Ze vseho neilep§i ie, kdyz se povede

zlikvidovat cil, a nevzbudit pFitom pozornost.

wAgent nosi
luxusni hadry,
svadi slecny
a vubec dela
veci, na které
obycejny
clovek

nema
povoleni.”

fantasmagorické naméty. Pro détského
hrage neni problém vZit se do role Feknéme
stupidniho modrého jezka nebo zavalitého
instalatéra s riZzovymi tvarickami. Dospélejsi
hréagi, jich? je mezi uzivateli PlayStation

stale vyrazngj$i vétsina, vsak pochopitelng
vyZaduji mnohem silnéjsi herni impulsy,

zépletku. Moderni hrag uz tak netouzi po
primocaré akci, chce vice namahat svou
imaginaci, premyslet, prozivat. Jak jinak
vysvétlit totalni tspéch naprosto dospélého
Resident Evila a jemu podobnych?
Spionazni zanr jde jesté dal. Nema jen
dospély namét, ale i narocnou a vyspéle
rozmanitou hratelnost. .
Ponechejme ted na chvili stranou Fe¢
analyzy a feknéme si to prosté: agenti jsou.
cool (lépe Feceno fiktivni agenti jsou cool,
malokoho totiZ nadchne sta¥ena, o-niz se
nedavno zjistilo, Ze 40 let prozrazovala
britska statni tajemstvi Sovétiim). Tajny
agent nosi luxusni hadry, svadi nadherné .
sleCny a vilbec déla véci, na které obyCejny
¢lovék sice nema povoleni, ale o nichz sni.
Tajny agent ma navic k dispozici vynikajici
technickou vybavicku vzdy po ruce, coZ
playstationové hrace pritahuje zvlasté silné.
Cozpak jste nikdy nesnili- o tom, Ze se ze
strechy vézaku odrazite s néjakym cervenym
Zihadlem (ovdemze diky specialnimum
raketovému motoru), dopadnete do
plaveckého bazénu u prilehlé budovy,
vystoupite z néj tésné, nez klesne ke
dnu, u baru obklopeném 3tihlymi kraskami
v bikinach si objednate suché Martini aSsak
svou odtlumenou bouchackou nakemite

Nikdo to neumi lip nez Bond.

A zadna konzola nepredéi PlayStation.
Tomorrow Never Dies - uz brzy...

SPY HUNTER

(AUTOMAT) - Klasicka
zavodni hra plna
vielijakych vynalezii se dle
ohlaseni chysta na
radikalné renovovanou
upravu pro PlayStation2.

SPY VS SPY

(RUZNE FORMATY) -
skvély multiplayer.
Nepfitele mizete
zneSkodnit i tak, Ze nad
futro dvefi umistite kybl
s vodou.

METAL GEAR

(NES) = Prvni zjeveni

agenta jménem

Snake.; Nikdo. netusil,

jak to dopadne.

BONANZA BROS.
(AUTOMAT) - Arkadova
Solid hra od Segy, ve které
musi dva zlodéji vylupovat
riizné budovy, a nevzbudit
pFitom pozornost strazcil.

JAMES BOND: THE DUEL
(MEGA DRIVE) -
Neuvéritelna vsehochut
bondovskych témat
spojenych dohromady

v nekvalitni ploSinovku.

GOLDENEYE

(NINTENDO 64) - Titul,
ktery vratil do herniho -
slovniku jak Bonda, tak
3piony. Majitelé N64 ji-
miluji dodnes.
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‘»',NEJLEPSI SPIONAZNI
WNALEZY VE HRACH...

wild 9
2 Funguje jako ukotvovaci hak,
fuje dostat se pres préirvy,
: .zachytlt osklivym zpisobem
protivnikyr-mlatit jimi o zem
a nakonec je streit do obrovského
mlynku na maso. :
PRAVDERODOBNOST SKUTEENEHD VYSKYTU?

Lepenkova krabice

KDE? Metal Gear Solid

o 1?2 Maskuje uzivatele do tvaru

krabice.

PRAVDEPODOBNOST SKUTEENEHD Y¥SKYTU?
L6108 (uz existuje)

Rusivy granat

“KDE?2 Metal Gear Solid

£ UHt? Rusi elektricke systéemy
a radary.

PRaUDﬁPODﬁBNUS? SKUTECNeHD viskYTu? BASA

B ; ba-navnada

o Uﬁt‘? Nafoukne navnadu v podobé
klauna, aby dokonale zmatla vaseho
nepfitele.

PRAVDEPODOBNOST SKUTEENEHD UYSKYTU?

emaker

sZnate tank

v MGS" _Bylo

JI skvelé,
byste si

do ne| mohli

vlézt sami.”

o3klivého tlustocha, kterého nahodou
omrzelo délat barmana a chtél vas zabit

bombou ukrytou v shakeru? Dobrd, asi ne.

Ale kvapem se blizi dny, kdy si hrati budou

moci jakkoli divokou fantazii prozit
prostrednictvim PlayStation2. Pokud vam

ptipadalo, Ze Metal Gear Solid byl vrcholem
komplexni hratelnosti, jesté jste nic nevidéli.

AzZ se tvlirctim her dostane do rukou
PlayStation2 se svyym Emotin Enginem,
budou moci vytvaret dokonale interaktivni
$pionazni filmy s fotorealistickou grafikou,
vétvicimi se zapletkami a dosud nevidanou
rozmanitosti hratelnosti. Hrdina se vytasi

s pristrojem na zménu identity a unikne tak

Mission: Impossible ie jdnou -

her podle filmu.

svym pronasledovateliim, po Rudém namésti
budeme jezdit ve sportaku, ktery z piednich
svétlometi strili rakety. Jeding Spionazni hry
mohou nabidnout takovouhle rozmanitost

a vypadat pfitom vérohodng. Diky
neustalému vyvoji technologie bude i jejich
hratelnost stale pestiejsi. Pamatujete si
napfiklad na tank v Metal Gearu? Nebylo by
skvélé, kdybyste mohli jeho Fidice udkrtit

a vlézt si dovnit¥ sami? V budoucnosti se
patrné spoji viechny mozné herni styly, aby
spole¢né vytvorily naprosto dokonaly, 5
ultimativni Spionazni zazitek. Promrtnete Si
do toho napiklad Cool Boarders, ‘
a dostanete snowhoardingovou honicku

KDE? wJlission: Impossible

£o g7 Instantni plasticka operace, po
niZ vas nepozna ani vlastni matka.
PRAUDEPODORNDST SKUTEENEHD VYSKYTU?

Radar na detekci opic

KDE? Ape Escape

co UKe? Vyhleda opice.

wamzamsr SKUTECNEHO U‘ZSKYTU'?

rovka s nocnim vidénim
KDE? Syphon Filter
€0 UKe? Umozni vam stfilet lidi na
dalku ve tmé. Velice uzite¢na
hracicka.

Pnﬁvnépune}snuw EKQTEﬁNéHiJ YYSKYTU?
(uz existuje)

Pistole s tlumic¢em

KIE? Syphon Filter

£o M2 Umozni vam sttilet lidi
potichu.

PRAVDEPODOBNOST  SKUTECNEHD VYSKYTU?

(ui existuje)

Podcenéna hra Tenchu - prunik nindZovské bojovky s Zanrem stealth.

1997]

1998 |

MISSION: IMPOSSIBLE

TENCHU
(PLAYSTATION) -
Schovavacka a Sermovan
s katanou vedly

(NINTENDO 64) - Mnohem
slabsi nez jeji
vysokorozpottova filmova
predloha. Tom Cruise by
se obracel v hrobé (kdyby
byl mrtvy).

Jakasi feudalné japonska
obdoba Metal Gearu.

k extrémné povedené he.

METAL GEAR SOLID
(PLAYSTATION) - Hra, (

i ktera znovuobjevila
Spionazni zanr pro 21. n
stoleti a posunula hranice j 4
videoher nevidanym [
zplisobem.

LEDE

TOMORROW NEVER DIES
(PLAYSTATION) - Sice a#
dva roky po
stejnojmeriném filmu, ale
i tak vitany prichod 007
na PlayStation.

NT SCOPE
R TOMAT) - Simulator
Iby z ostrelovaci pusky.
S ry vycvik pro kazdého
& pta na nebezpeéné
1&stndni v tajnych
bach.

SYPHON FILTER
(PLAYSTATION) - Jako
Metal Gear Solid, ale -
zdaleka ne tak dobry.

IALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN ﬂ oaz




s teroristy v. dokonale -
bondovském provedeni.: - -
Kdyz vam potete do bot, .
skotite do reaktivni

stihagky a.uplachnete. ..
nepfatelim vzduchem, P

Dalo by se je3té dlouho
spekulovat o tom, jak
nadi interaktivni Spioni

ey

;pokrocl béhem- 'prlstlch

: i-let. Jednu | :
ropon ok mme 2 e

pFitemz se vase | budoucnost je doslova “srdecné pozdravil mrknutim zlatého oka - s
adventura jen: tak mo a do pismene riizova.” M- predpoklada, Ze takhle se.bude
mimochodem prepne do % h Firma Sony je dle enovat dvacaty paty dil Bonda). -
desetkrat dokonalejSiho . . a ernl vaCh slov odhodlana dstavte si tu paradu, kdy sledujete film.
letového simulatoru, nez I promeénit podstatu tizete kdykoli ovliviiovat déj a.kaZdou
~je Ace Combat 3. pru mvs [} domaci zabavy. ~situaci. Zapomeiite na radobyinteraktivni
Strugné reteno: jeden Vybaveni budouci . prostiedi _propadnuvsich radobyfllmu naCD. - iig
svét nestati... - sitovou periferii pro PlayStation2, ktera - ‘Diky kompatibilité s formatem DVD video,
Emotion Engine v PIayStatlonZ hodla umozni snadné stahovani-a skladovani - obrovské sile technologie PlayStation2,
délat to, co ma ze svého titulu v popisu: digitalnich informaci, okusime dnes : * ptipravovanému 50GB (!1) [N
wyrabit emoce: Postupné se krome -riiznjch nepredstavitelné zazitky. Sony napfiklad - a dalgim smélym plandm Sony existuje

vynalezii-a vozidel do popredi zajmu
dostanou samotné postavy, jejich postoje,
touhy, osudy. Smér, kterym se tento vjvoj
bude ubirat, uz naznatily nejlep3i tituly pro
soucasnou konzolu, napiklad nékolikrat

zmiﬁovany Metal Gear Solid. Charakterizace .

- komunita tuiircii her.-V budoucnosti se- <~ padoucha popelnikem.

Flghtlng Farce 2 |.1ema se swym’~

éného_skoro
nic. Prndala se na stranu taktlkv

oznamila spolupraci s firmou ImagineOn na. prosté-slugna nadéje, Ze se budeme moci
technologii- n&kolikanasobného vétveni " otat skuteénou soudasti filmu. Budeme si

pribéhu, diky némuZ budou vytvareny - moci klidné vzit hlavni slovo v dé&ji filmu,
skutegné interaktivni filmy. Zalibu ve - létat tieba s helikoptérou, jezdit e

- ¥pionaznich pribézich dnes uspokojuje na ‘sportovmch autech ‘
jedné strané Hollywood a na druhé - -anakonec prastit

, v téle, nemiize napriklad fungovat bez
: porédného automobilu a téch je nepocitané v Gran Turismu. Ptedstavte si
nékolik ,;nenapadnych® Ferrari v prostredi honi¢ek hry Driver, a mate
jeden prvek ultlmatlvni §p|onéim hry v suchu. Kdyz se vaSemu Spionovy
ud se muset samoziejmé vloupat do
Zil de'me tomu techniky hr
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Tomh Raider

odle Egyptské knihy mrtvych,
kdyz lidska bytost zemfe,
pechézi do Zahrobniho svéta.
M to jednu podminku, a sice, Ze
télo zemrelého bude k tomu uzplisobeno.
Nejlépe pipraveni na cestu do Podsvéti
byli bohati lidé, ktefi si mohli dovolit nejen
vybavieku do hrobu v podobg dostateéné
zasoby zlatakd a vzacnych sosek
posvétnych zvifat, ale zejména i nezbytnou
a narognou mumifikaci. Strazce onoho svéta
a soudce v jedné osobg, bih se 3akali
hlavou jménem Anup, pak vital urozené
neboitiky velkymi vahami, na kterych
hodnotil jejich zplsobilost k Zivotu za
Fivotemn. Neexistuje 7adna dalii starovéka
kultura, ktera by takto silné byla
orientovana na smrt. Nejvétsi budovy
postavené starymi Egyptany jsou
monstrézni hrobky pro nejbohatsi
a nejmocnéi z nich - faradny. Jsou to
stavby, které preiily tisice let ve slusné
formé. A nelze si pedstavit v nasem svété
idealngjsi misto, kde by se mohlo odehravat
daléf archeologické dobrodruzstvi Lary
Croft. Misto plné zahad, pokladd, artefaktdi,
temnych chodeb, pasti, monumentélnich

staveb a nadhernych panoramat. Pro¢ si
vymyslet, kdyz to nékdo za Core uz davno
udélal?

Pro tviirce hry The Last Revelation muselo
byt velice tézké v pozitivnim svétle
prezentovat skutecnost, ze se rozhodli cely
déj soustiedit do jediné lokality. Vzdyt
miliony fanouskd TR se vidy tésily na
rozmanitost kontrastnich a exotickych krajin,
na to, jak hrdinka bude jednou pobihat
v plavkach pod palmami a vzapéti si bude
brézdit cestu zasnézenou krajinou vécného
ledu navlecena v kozichu. Kazda
7 predchozich her série byla doslova cestou
kolem svéta a ted se ma hrac spokojit
s jedinym starobylym koutem
severovychodni Afriky? Ovsemze anol V tom
spociva jeden z nejlepsich aspektd hry.
Predchorzi trojice totiz nikdy nemohla mit
rysy skutecné adventury v tom pravém slova
smyslu, tj. dobrodruzného piibéhu. Vzdy nam
byla podstréena jen malo pravdépodobna
premisa o dvojici (trojici, Ctvefici) starobylych
artefaktd, jen aby bylo pro¢ cestovat kfizem
krazem po celé zemékouli. Z toho vyplynula
snaha nékterych publicistd zafadit (ne zcela
nepravem) Tomb Raidera mezi plosinovky.

s 1he Last

= Revelation |

The Last Revelation ma diky poruseni tohc
déjového schematu Sanci stat se
plnokrevnou adventurou a nutno dodat,
7e ji veelku dobfe vyuziva. Tvlrcl se
nepochybné pozomé divali teba na
takovy Metal Gear Solid. kdyz

podobné zaadili Eetné stfihove

scény pimo v hernim enginu. Dgj

je posouvan i mnohem vetsi

davkou renderovanych FMV, které

jsou nejen jako vzdy Uchvatné na

pohled, ale navic maji znacnou \d

hodnotu i ve smyslu pfibéhu. To, co
bylo feceno o hrach s Larou spise jako
nadsazka, nyni plati o néco vazngji. Je to
Indiana Jones v suknich

Z dfivéfsich elankdi o The Last Revelatio
otiéténych v PSM uZ vite, ze déj zacina
v davné minulosti, jesté predtim, nez doslc
na prvni dobrodruzstvi. Konkrétné to je
v roce 1984, Lare je teprve Sestnact let
a v doprovodu rakouského dobrodruha
Wernera von Croye se nachazi
v kambodiské dzungli. Prvni dvé trovné tz
nahrazui obligatni Lafin aristokraticky dome
kde je moiné projit jakymsi ,tutorialem”
a seznamit se se zaklady ovladani. Veterar
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mozna budou reptat kvili tomu, ze tato

v podstaté tréninkova cast je povinna, ale na

druhou stranu je diky povysenému von
Croyovu komentai a celkovému provedeni
mnohem zabavnéjsi, nez tomu u podobnych
hemnich nastroj byva. Navic postava von
Croye se pozdéji dostane do hlavni hry,

a tudiz toto Gvodni seznameni s ni je

z hlediska pochopeni pfibéhu nezbytné. Treti
Urovni a presunem do nilské niziny

a soucasnosti (Lara coby cerstva tficatnice)
za€ina samotna hra. Vydavame se ve
spolecnosti beduinského privodce skrze
otvor ve skale do mist, kam uz dlouha léta
lidska noha nevkrocila. A pokud ano,
rozhodné odtud zpét nevykrodila...

Von Croy a beduinsky privodce jsou
pouze dvé z mnoha nehratelnych postav,
které nejsou urceny k likvidaci. Pravda
i v predchozich dilech se takove
vyskytovaly, ale tentokrat jsou
plnohodnotné&imi minimalné ze dvou
dlivodi. Za prvé jsou skutecnou soucsti
herniho déje. Privodce drii v rukou
pochoden, a jak s Larou postupuijete, tak
postupné zapaluje louce na zdech, abyste na
cestu plnou nastrah vidéli lépe. Je navic

JAK...

Béhem své pruni ychazky s herr von
Croyem se Lara dostane do pomérné
strasidelné vypadaiici komnaty, kde
lezi kostra predchoziho navstaunika.

Je trochu wydésena, je ji teprue
Sestnact. Ale zéroven i zvédava,
takze pistoupi blize, aby si kostlivee
Iépe prohlédia. A v tom uvidi batoh!

Se zarodky budouciho oportunismu
v téle se Lara nezdraha odebrat
neboztikovi ruksak a okamszité
prohledat obsah. Co tam asi je?

A tak Lara ke svému slavnému
batiizku prisla. Zda se vam to
uhozené? Ono to také uhozené je.
A v tom je to kouzo...
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skutecnym privodcem, kdyz do urcité

faze vam ukazuje cestu, pfipadné se zastavi
pred dvefmi, &imz naznacuje, Ze pravé tyto
by bylo vhodné odemknout. Skutecnost, Ze
pozdéji vyjdou najevo jeho ponékud
necestné bocni mysly, jesté vice doklada
diraz, ktery v The Last Revelation spotiva
na zapletce a jejim vyvoji. Za druhé tyto
postavy skutecné reaguji na vase cinnosti,
pohyby, rozhodnuti atd. Zde lei obrovska
propast mezi predchozi trojici her a timto
dilem. Re¢ je o umélé inteligenci nejen
vedlejsich hrdind, ale i dhlavnich nepFatel.
V jistém okamziku se musite napriklad utkat
s docela etnou skupinkou sarmopaly
ozbrojenych muzdl. Terén je clenity, v krajiné
se nachazi nékolik mensich kopeckd. V TR I-
3 by si tentyz ozbrojenec stoupl na jeden

z vicholl a palil by po vas. Vy byste
uskakovali, snizili byste jeho zasahy na
minimum a opétovali palbu svym
automatickym zaméfenim. Dvé rany

z brokovnice a chlapek by se loucil se
7ivotem, zatimco vam by i pfi velké
nesikovnosti a smile ubylo maximalné deset
procent zivota. Tak takhle se to presné
nebude odehravat v TLR. Zde uskakovat

$plhat za vami. Néktefi
z nich totiz nejen
mnohem racionalngji
uvazuji, ale navic
disponuji i Fadou
pohybt, které byly
dfive Lara exclusive”
Jasné ze je nakonec
dostanete, ale budete
se muset pfi tom
mnohem vice snazit,
Diky tomu je témeF
odstranén jeden
z nejslabsich ¢lankd Tomb
Raideru jako celku, piilis
ednoduchy a nevérohodny boj.

Ten vsak ani netvori zdaleka
nejpodstatngjsi slozku hry. O The Last
velation se mluvilo jako o navratu
« prizkumnické podstaté prvniho dilu
2 nutno dodat, ze plnym pravem. Vétina
Jrovni jsou totiz obfi promyslené puzzly,
padné v sobé obsahuji diléf rébusy, ktere
se skladaji, aby v diisledku vyfesily ten velky
superrébus. Je tu napiiklad droven (Chambers
of the Dead), kde jeden cely obrovsky
prostor predstavuje giganticky puzzle. Poprvé,

a schovavat se pred

palbou umi nejen Lara, ale

i jeji inteligentni protivnici.
Kdyz zmeréi vasi brokovnici,
hned se bézi schovat za
vycnélek, posilaji na vas salvy ze
zlohy a celkové vam ztézuji
situaci. Pokud vylezete na
plosinu a myslite si, Ze
nepfitele oddélate stejné
jako v drivéjsich dilech

z bezpeéné pozice,
miizete byt nemile
prekvapeni
skutecnosti, ze se
protivnik zacne
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kdyz sem vstoupite, se divite, ze nékteré
plosiny zahadné visi ze stropu. Na zdech téz
Couhaji smrtonosné ostny, ale unika vam
smysl toho vieho. Az do té doby, kdy
zjistite, ze pomoci pacek na rliznych mistech
lze celym obfim komplexem otacet, takze se
strop octne misto podlahy a naopak. Jeding
promyslenym pohybem celé mistnosti se lze
dostat na druhy konec (a da to zabrat). Jindy
musite hrat riizné logické hry, projevit smysl
pro symboliku hieroglyfti &i poznat rozdily
mezi feckou a egyptskou kosmologii a délat
jiné, v drivéjsich Tomb Raiderech nevidané
véci, abyste vyfesili dalsi a dalsi rebusy.

Dalsim kouskem do pestré mozaiky TLR
ktery by nemél byt opomenut, je fada
novych pohybli pro Laru. Zde se pokracuje
ve zdravé nastoleném kursu pfidavani dalsich
a dalsich myslitelnych tkond do kazdeho
noveho dilu. Takze: Lara se nové umi houpat
na provaze a 3plhat po ném, umi vykopnout
chatméjsi dvefe, umi ruckovat za roh, Fidit
fadu dalsich dopravnich prostiedkd atd.
Samozfejmé struktura prostoru je tomu
uzplisobena, takze nemusite mit strach, ze
byste si novinek v gymnastickém repertoaru
své oblibené hrdinky dostatecné neuzili.

””

Novinkou je i predélany inventaF, ktery
umoziuje i kombinovani riznych predmétt
(o ¢emi byla Fec jiz v minulém cisle). Za
zminku stoji dalekohled, ktery viastnite od
zacatku. Nejenze umi trochu zoomovat
a priblizit o néco vzdalenou scénu, ale
hlavné ma v sobé zabudované svétlo, takze,
kdyz se s nim podivate do tmy, jasné uvidite,
co nepékneho na vas ceka, a neurite se
otravovat se svétlicemi. Dalsi zajimavou
polozkou je notysek, kam si Lara zzpisuje
poznamky. Nejenze je dalsim prvkem ve
smyslu posileni dirazu na pribéh, ale navic
vam Casto napovi v obtiznych situacich.

To dplné nejlepsi na konec: Grafika
s obrovskym G! Uz tFeti dil budil
pochybniosti, zda v Core design nedisponuji
nadpfirozenymi schopnostmi, ale toto je véc
vskutku pohadkova. Viechno do posledni
dlazdice ma atmosféru, detail a lehkost
zobrazeni. Nezdrahejte se pozvat skupinku
pratel k zahrani TLR. Neni to sice
multiplayer, ale divat se na to neni
o mnoho horsi zabava, nez to hrat, a ta je
kralovska

V Sedesatych letech se egyptsky prezident
Nasir rozhod| postavit obrovskou prehradu

JAK...

Stopnéte si vlak ve stylu Jamese
Bonda, skokem na stiechu vagénu.
Pomaci ruckovani za roh se
dostanete dal.

2Zde prichazeji potize, a to ve formé
skakaiiciho padoucha. Ale Zadny
strach, Lara si s vasi pomoci za
chvili s nim jisté poradi.

Realna fyzika hry je Eastym zdrojem
zabavy. Staéi trefit chlapka v pravy
okamzik, a on spadne do otevfeného
otvoru.

LaFe, aby diktovala
ly tohoto vlaku. Se
veFmi si poradi

wykopne je.
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na Nilu v misté zvaném Asuan. Vzniklé jezero
(pojmenované podle svého tviirce) zatopilo
mnohé vesnice a hrozilo, ze by mohlo
poskodit i nékteré mimoradné cenné
starovéké pamatky. Proto se vlada rozhodla
v pfipadé ohrozeného ramssesovského
sousodi ¢tyF kolosalnich bohl k unikatni akci.
Kamen byl pod dohledem archeologl
rozfezan a prestéhovan do bezpeci. Tehdy
by asi tézko nékoho napadlo, Ze za tficet let
se najdou §ilenci, ktefi budou tuto pamatku
stéhovat jesté jednou, navic nikoli pro slavu
starobylych krald ani modernich prezident,
ale jakési polygonové superstar. V TLR
najdete Sfingu, slavné pyramidy v Gize,
Udoli krald, Kleopatfinu knihovnu

v Alexandrii a kone¢né i ono

monumentalni a slavné sousosi. Ti Silenci,

Core Design, jsou zkratka odhodlani

udélat pro svou Laru Gplné viechno.

Stejné jako predchozi dily, vyzva jako bejk. 70

FariD Starman
5 GRAFIKA: Efektyll Atmosféralll Designlll 70 B CELKOVE
Atmosféricka, nadhernd a kouzelné wytvofend hra.
W HRATELNOST: Vynikajici levely, rébusy a prijemna skala pohybt. Nepochybné nejlepsi dil celé série, navic vhodn i pro
ZIVOTNOST:

zacatecnky, jelikoz necbtéZuje priliSnou nérocnosti,
a presto nepfestava bavit.
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FAKTA
\VYDAVATEL: SCEE
\VYROBCE: Studio 33
DATUM VYDANI: listopad
VEKOVE OMEZENI: zadné
ANGLICTINA: nenarocna
POCET HRACU: 1 nebo 2

' nedéli 3. fijna 1999 v 3est
hodin rano stfedoevropského
- Casu byl v japonské Suzuce

. | odstartovan posledni zavod
leto$niho serialu velkych cen formule
jedna. Necelé dvé hodiny na to bylo
jasné, Ze Fin Mika Hakinnen obhajil svdj
loAsky titul. Mozna Ze jste méli zkazeny
vikend, protoze jste fandili Eddiemu .
Irvineovi & tymu Ferrari a nastvalo vés, 7e
Schumi nedokazal (nebo nechtél?) vyhrét,
i kdyz mél pole position. MozZna jste
naopak fanousky McLarenu a radost vam
kazi fakt, Ze diky vypadku Davida
Coultharda mu o pér bodik& unikl pohér
konstruktérd. At uz tak ¢ onak anebo
Uplné jesté jinak, zde mate vyborny
nastroj jak nespravedlnosti nejslavnéjsiho
a nejprestiznéjsiho automobilového
sportu svéta uvést na pravou miru.

Po chabém vykonu lofského dilu hry
Formula One od Psygnosis hned od
zacatku mate pfijemny pocit, Ze véechno
je zase v poradku. Pokud znate vynikajici
sezénu 97, patrné budete souhlasit, ze
v ohledech hratelnosti se ji patrné
prekonat nepovedlo. Je to viak jen velmi

tésné a véechno ostatni je jednoznacné
na lepsi drovni. Grafika zobrazeni zavod(
je zdaleka nejpokrocilejsi. Barevnost ma
mnohem realistic¢t&jsi zaklady, detaild
v obraze je vice nez ve viech predchozich
dilech dohromady a konecné bylo
odbourano zvlasté neptijemné
doskakovani. Pro opravdové fanousky F1 je
mozna nejpodstatnéjsi skutecnost, Ze
véechny statistiky a redlie jsou nastaveny
podle pravé probéhlé sezony, kterou
viichni mame jesté v zivé paméti.
Je tu vsechno véetné noveé traté
Sepang v Malajsii, exmistra
Jacquese Villeneuva, ktery s BARem
neudélal ani bod,
a Shumacherova zranéni
v Silverstonu.

Z hlediska systému hry
méné zdatni a méné
horlivi hraci. Byl vyhozen
jednoduchy rezim Arcade.
Quick Race sice vypada
zpocatku tak, jako by ho
mél nahradit, ale jednak
neobsahuje zdaleka viechny
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traté, a hlavné neni v podstaté o nic
jednodussi, co se stylu jizdy a redlnosti
fyzikalnich vlastnosti pohybu formule
tyce. Nemusite se tu akorat zaobirat
nastavenim technickych parametrd
jednotlivych soucastek a absolvovat
véechny faze zavodu. Prosté si rychle
zajezdite, nikoli véak pohodingji. Pokud se
nechcete podrobit skutecné vyzvé Fl se
véim vsudy, bude asi
lepsi, pokud




vyhledate néjakou jinou, méné realistickou
hru. V opacném pfipadé vsak nevahejte.
MdZete se t&sit na vynikajici umélou
inteligenci soupefd, ktera vychazi presné
ze stylu jizdy skutecnych pilot Fl.

Taktiku zastavek v hoxech je nutné si
promyslet uz pied zavodem, od &ehoz
se odviji i mnoZstvi paliva. Nékdy vsak

NejduleZitéjsi je pri zajizdéni do boxu
sledovat ¢as. Je mozné, ze se vam
vyplati pokracovat s ojetymi
pneumatikami.

Pri odjezdu z boxu si davejte pozor
na rychlost. Pokud porusite omezeni,
dostanete neprijemné trestné
sekundy. Rozhodné to za to nestoji.

Schumacher je presné tak agresivni, jak ho
zname z obrazovky. Spickovy jezdec vas
pred sebe rozhodné nepusti zadarmo, ale
ti nejslabsi o kolo zpét vam bazlivé vyklidi
cestu.

Tato nejnovéjsi Formula One od
Psygnosis je ve vsech smérech pred
loriskym dilem hry. Zaroven se na start
chysta jesté dalsi fada soupefd. Zvazte

L£ps

£

{§

SE
KUSTE " rigeny

sami, zda budete cekat, jestli se neobjevi Etgn,jsr‘ d,

néco jesté lepsiho, ale my si myslime, ze FosUzygp, FS;’IE ktergny Jsauy

koupi této hry rozhodné neprohloupite, je g echry ostatn; f 1
L

dost dobra sama o sobé.

FariD Starman

Y oedig; Flatip

i,

CHNIED m
PI aystatl on M GRAFIKA: Vypada lépe nez viechny predchiidkyne. 8 B CELKOVE

Po lofiském debaklu série F1 her od Psygnosis opgt

agazin| w HRATELNOST: Jetovelka vyzva. 8 tfimé (prozatim) Zezlo pevné v rukou. Nelze popft, Ze hra

M ZIVOTNOST: Cela sozona plus mod pro dva.. 8 zabawu na dlouhou dobu.

nabizi jak skvélou grafiku a prfjemné tuhou hratelnost, tak
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FAKTA
® VYDAVATEL: SCEE
= \VYROBCE: Insomniac Games
= DATUM VYDANI: listopad
= VEKOVE OMEZENI: 2adné
jednoducha
1

yhs okaniité zaudne
nalo.

jem, krerd

ayi, Tek ayich Je Jen

LE

D

. Vsem, kdo doprovazeli Spyra
< prvnim dilem, bylo jasné, ze se

- tento maly, ohen plivajici
rohatnatec dostane znovu do
A to co nevidét. Tviircim od
Insomniac to také nedalo spat. A ani
pupkaciim z Universal Studios se ne-
chtélo pFijit o evidentni zisky z dalsiho
dilu veleuspéiného Spyra. A povedlo se.
Klasika - ve svété Avalar maji vice nez
jen obycejné problémy. Dabelsky diktator
Ripto, vzrlstem ne tak docela nepodobny
Rékosnickovi, se svymi Cetnymi pomocniky
se tu totiz rozhod| usadit, pfevzit moc
a vymeénit viechny statni vlajky! A to tedy
nemél. Kromé toho zamoril viechny
prilehlé kraje hromadou probléma. Zelvi
déti se nemlzou dostat do skoly, hodnym
robotkdm napadli zli skidci zahradku,
mofskym konikdm vycerpali osklivi
potapéci vodu a spoustou daldich. Hrstka

rebeld neni bohuzel schopna kloudn&jsi
akce. Napadne je alespon postavit za
pomoci magickych orbl portal do svéta
draka, ze kterého se pokusi pfivolat draka,
ktery jim v jejich prekémi situaci snad
pomdze. Co se stane pak, je nasnadé. Déje
se to totiz pravé v okamziku, kdy se Spyro
se Sparxem (to je ta vazka) rozhodli zaletét
si zalenogit na plaz. Spyro je pfi této akci
vtazen do Avalaru jak Rumburak k Majer&im
do bytu.

Svét Avalar je rozdélen na tfi ¢asti, ve
kterych je dohromady pres tficet mensich
svétll, V prvnich dvou castech musi Spyro
sbirat Magické talismany a kouzelné orby.

V posledni ¢asti uz jen orby pro postaveni
portalu na navrat do svéta drakd.

Stejné jako v predchozim dile bude Spyro
plachtit na vzdalené plosinky, palit nepatele
ohném a nabodavat je v plném trysku na
rohy. Kromé toho dostane nas draci hrdina

také fadu dalsich vlastnosti. Nauci se plavat,
potapét, bruslit a lézt po zebfiku. Prodlouzi
si o zdibec skok a nakonec se naudi efektni
hlavobuch. Vyrazné se zlepsi jeho
komunikace a interakce s okolim. V kazdém
svété se budou se Spyrem mistni
domorodci kontaktovat a pravé jen od nich
mdze nas ohnivy dracek dostavat zmirfované
orby za plnéni dalsich podukold. To
nejvyraznéjsi zlepseni od predchoziho dilu
se totiz nachazi pravé v onéch podukolech,
které jsou vymysleny doopravdy vtipné

a elegantné. Spyro pri jejich plnéni na nudu
zkratka nenarazi. Bude chranit potrhlého
alchymistu, bude hrat hokej sam na brankare
i jeden na jednoho, bude v trysku béhat
slalomovou drahu, branit vesnicany pred
pterodaktyly, zahradnicit atd. Odménou mu
pak budou skvéle vtipna intra i outra pfi
prechodu do jednotlivych svétd. 2

Jakub Cervmka
Pl

W GRAFIKA:

Sakra pekna - pohadkova. 10 B CELKOVE

Play5Station

agazln B HRATELNOST:

Co dodat. Oproti prvnimu dilu, ktery se dal dohrét mozna
Vynikajici rébusy. @ preci jen pifis lehce, je Spyro 2 : Gateway to Glimmer

B ZIVOTNOST:

wbrousen k dokonalosti. Lze jen doporugt.

Vydrzi vam na 250 zvykacek Orbit. 70
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Velkoobchod Maloobchod
Zasilkova sluzba
Vzorkovd prodejna %
Vinohradska 17, 120 00 Proha 2

Tel- 02/222 50 773, Fax: 02/73 57 412
Mobil: 0602 355 849
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www.okservis.co.uk/fliko

VANOENI
CENOVA

Naberte Eskymaka na rohy a on
zacne z toho blaznit. Pak si vylezte
na tenhle Zluty vehikl.

RANA! Vystreli vas to mnohonasobné
dal, nez byste byli schopni doskogit.
Jste tam, kde jste chtéli byt.




FAKTA edialné nejpropiran&jsi

playstationova hra kone¢né

' V‘HJATEL' Bpshster (ames dofunéla do svého druhého
DELECE DMA Design kola a na véechny nadrzené
DATUM VYDAN: fijen  priznivce a nadrzené odplrce se vyvalila
VEKOVE OMEZENE: 18+ Presné ta sama davka amoralnosti, nasili,
—— ultrajednoduché 2D grafiky a pekelného
potrebna

radiosoundtracku jako prve. Ne ze by

1 nékdo cekal néco jiného. Po ohlasuy, jaky
méla v lofském roce jednicka, by 3lapal
na brzdu jenom blazen.

Hosi z DMA Design prosté védi, ze
nic neni tak uspokojujici, jako kdyz se
muzete chovat jako prvotfidni hajzl.
Grand Theft Auto 2 vam tuto Sanci
nabizi vrchovatou mérou. Hlavni déjova
linie (béhem které projdete tfemi
zakladnimi méstskymi ¢astmi -
Downtown, Residental, Industrial)
spociva v tom, ze coby najemny ostry
chlapek pracujete pro tfi konkurencni

pouliéni gangy (jejich sloZeni se

v pribéhu hry méni, od japonskych
jakuzakd pres krisnovce az po mafii
vesnickych burand - pouze Sileny klan
zvany Zaibatsu s vami zlstava celou
hru). Soubézné s tim, jak za své mise
inkasujete prachy (které vam umoziuji
kostelni save), roste i s poctem zabitych
vade vazenost uvnitf organizace (jeji stav
se vam zobrazuje na Respect-O-Meteru).
Ano, to je hlavni déjova linie.

Genialita Grand Theft Auto 2 oviem
tkvi v tom, Ze svét pouli¢niho zlocinu,
ktery pred nami lakavé rozbaluje, je
natolik vymakany a komplexni, ze kazda
akce vyvolava néjakou reakci, takze se
na zadané ukoly mizete klidné vykaslat
a délat si, co se vam zlibi, hrat n&jakou
jinou, vlastni hru. Pfiznam se, ze
nazacatku jsem mél docela problémy
dostat se k ustfedni zapletce, protoze

mé to vzdycky hned strhlo k vlastni hre
Ljsem sileny fidic, ktery bezdiivodné
prejizdi nevinné obcany, a kdyz ho
za¢ne honit policie, vyhlasi ji soukromou
valku“. Kdyz zkratka pomineme stylové
hnusnou grafiku v tradiénim pohledu
shora, Grand Theft Auto 2 nema chybu.
Jedina znepokojujici otazka, ktera mé
v souvislosti s touhle hrou trapi, zni:
Pro¢ jenom jednu stranku, Faride?
Stépan Koptiva

YAM?
TREBA. .

5 uspokadivi

\ ra ponled ;
e MEnE

H}.VJU\C‘WJ e \1‘;;\2';'“‘?'.

B GRAFIKA: Rychla, zaba

® CELKOVE

Sakra p&kre. Dvourozmérma. &

PlayStation

Magazin | w HRaTELNOST:

Vyema hranice. 10

H ZIVOTNOST: Mozete hrat ke

Vydrzi vam na 250 zvydude to samé 9

Dokonaly simulator svéta zloginu, ktery apeluje na. nejhorst
stranky vaseho charakteru. Bezpodminena koupé. Do
osmnacti let nepFistupné.
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FAKTA yt 3pion vam mozna pfipada
- : lakavé a vzrudujici, oviem
.TDAVATEL. Infogrames — e skud jind. Je
VYROBCE: X-Ample vysoce nepravd&podobné, 7e ta
DATUM VYDANI: listopad  pani z Anglie, kterou nedévno odhalili, Ze
VEKQVE OMEZENI: 12, Pres40 let donase:la REenim K,GB’ viibec
===t ——  kdy poutivala stroj na zménu tvfe, ani se
SRCLIETINA: potfebnd  nochce vafit, 7e by ji ma vycvikovém tabore
POCET HRACU: 1 udili jak pouzivat foukacku na otravené 3ipy.

SFICRRLN CESKY

Presto pravé podobné véci, a jest& mnohem
vic, najdete ve hie Mission: Impossible od
Infogames. Je to titul, ktery se nechal velmi
volné inspirovat filmem, jenz bézel pred par
lety v kinech (a do mensi miry i televiznim
serialem). Je to takova smésice akce

a hledani véci, ze které se slabsim povahdm
zamoti hlava.

Tuto hru by 3lo nejlépe charakterizovat
jako $pionazni fantasy. V Mission: Impossible
totiz musite pronikat do nepratelskych
objektd, omamovat a napodobovat

vyznamné zahrani¢ni hodnostare, sniperskou
puskou oddélavat zloduchy, vyporadat se
s plynem zamorenym suterénem a nakonec
vyhodit za pomoci obrovského déla do
povétii zakladnu jak stodola. Kromé toho se
setkate s jiz zminénym strojem na vyrobu
nepravé tvare, budete pracovat s jedem,
elektrickymi obusky, vybusninami a klestémi
na drat. Hraje se z prvni i tfeti osoby a ma
spoustu dalsich velice ambiciéznich prvka.
Bohuzel i pFes ty nejlepsi zaméry je téz
neuveéfitelné technicky odflaknuta. Kazdy
aspekt - od nevyrazné grafiky az po 3patny
systém menu a nepfesné ovladani vasi
postavy (pfibliznd podobizna Toma Cruise) -
by mohl byt pfi trose namahy vyrazné
vylepsen. Tak tieba v jedné z prvnich drovni
mate najit na jednom oficialnim vecirku
notovy zaznam, ktery pak date pianistovi -
ten zahraje urcitou melodii a velvyslanclv
pomocnik vystoupi ze svého Ukrytu

(neptejte se proboha prog). Potg, co se
zeptate viech lidi na vecirky, zda-li nahodou
dotycné noty nevidéli, a kdyz timto
hledanim a vyptavanim stravite pal hodiny,
noty najednou objevite, kdyz ndhodou
narazite do zidle.

A i kdyz je tfeba pochvalit rozmanitou
hratelnost, celkova nekonzistence piisobi
extrémné rusivym dojmem - tfeba
v nékterych urovnich mézete skakat, v jinych
zas ne. Véfte, na trhu jsou dnes lepsi hry.

Paul Rose

LiBt

SE
ZKUSTE o

TREBA

Nedlepdi hrg vé’iech\
nedofiraete, riekigd

88 g

dob? Dok Ji
ete pit Fokod,

B GRAFIKA:

Nekdy celkem hezka, jindy naopak 6 M CELKOVE

PlayStation

Qyazil | u HRATELNOST:

Jednatlivé slozky hry funguji dobre, celkowy dojem je vSak
Rozmanitd, ale $patné vystavéna. 5 takow, Ze hra je znacné nekonzistentni. Dobry koncept,

® ZIVOTNOST:

ktery byl Spatné proveden.
Hra brzy omrzi kvdli svyym chybam. 6

52 || OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN

LEDEN 2000




the Ball

Loading

.je:im
ﬁej\,EF‘b‘ i

g

ﬂﬂlﬂlNI LOFICIALNI CESKY )

Play

1 neaFﬂF“

e

fmins

- azdorocni prival vanocnich
fotbald je uz zde a jednim
z vibec prvnich je UEFA Striker
spole¢nosti Infogrames.
Vystupme zde zna¢né mnoZstvi tymd
z Evropy, ale i okolniho svéta, a tak si
rozhodné lze z &eho vybirat, byt n&ktefi
mohou byt zklamani, Ze zrovna ten jejich
klub ve hte chybi. Dokonce je zde
i nékolik volnych mist pro ty, ktefi si
budou chtit udélat vlastni klub - v3e lze
editovat a ukladat podle svého prant.
Najdete zde v3e to, co ve hrach
takového typu ocekavate, navic je
soucasti hry i vybér klasickych scénafl
a moznost sestavit si vlastni jedenactku.
Rovnéz zaujme zabavny tréninkovy
rezim, trochu podobny tomu
z LiberoGrande. Kromé toho, ze vas
seznami se systémem ovladani hry,
také hodnoti predvedeny vykon a podle

Glasgow Greens -0 Manchester

toho ziskavate body - kdyz dosahnete
slusnych vysledkd, ziskate bonus tymy
a fadu dalsich zajimavosti.

Pfi hrani UEFA Striker toho ¢lovéka
moc neprekvapi. Hra je to na prvni
pohled inteligentni a béha velmi slusnou
rychlosti. Animace hracl jsou dokonalé
a celek ma vynikajici prezentaci. Nicméné

nenajdete zde ani prilis originalnich prvkd,

nedostatek viditelny zejména poté, co se
This Is Football uved| naprosto novym
pfistupem k fotbalu.

Je velice tézké presné pojmenovat, co
&ini z UEFA Striker hru dobrou, ale ne
skvélou. Snad jen to, ze hra se nehraje
tak dobfe jako nékteré konkurenéni
tituly. Branéni je zbytedné obtizné,
hlavickovani a stfileni nizkami zase
zbytecné snadné. Prosté to neni
dostatecné vyvazené, i kdyz zde
nepochybné jsou skvélé véci, jako tfeba

nékteré zaznamy. Na druhou stranu
napfiiklad neni vérohodné, kdyz kazda
vstfelena branka vypada tak
spektakulamé, jako kdyby méla byt

z fleku nominovana na Gol roku. Takhle
fotbal pfece nevypada, ma i své viedni,
zcela obycejné okamziky. Dalsim
nedostatkem je-to, jak jsou nastavena
mensi evropska muzstva. Vypada to, ze
jedinym rozdilem mezi tymy je rychlost,
jakou se dokazi pohybovat, zejména ve
stavu Unavy. A tak kdyz hrajete tfeba

s cury3skym Grasshoppers, hra se
proméni v neuvéfitelné zdlouhavou

a nudnou zaleZitost.

UEFA Striker rozhodné neni $patna hra,
ale ma nékteré vazngjsi vady na to, aby se
mohla stat uchazecem o fotbalovy trdn.
Je to hra, ktera ma opravdu dvé
poloviny... E]

Justin Calvert

Coaallr

Station

W GRAFIKA:

skvéla animace a par nadherngch stadiont & M CELKOVE

Magazin | & 1 parecNOST:

UEFA Striker je celkem zabavny fotbélek, ale rozhodng se

Uplné se konkurenci nevyrovna. & wplati potkat si na zbytek pelotonu, neZ se rozhadnete,

= ZIVOTNOST:

Spousta extra véci, které lze ziskat, a moznost sestaveni vlastniho tymu. 9

Jakou z nich Ze si wberete pro nadchazejici sezonu.
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Proto cekejte, ze v pribéhu hry vam
vyrazné stoupne hladina adrenalinu v krvi
a na vasi tvafi se nejednou objevi
sadisticky Skleb.

Zavodéni samo se lisi od vetsiny
soucasnych zavodnich her, doslova
posedlych dirazem na realismus, a spise
se priklani ke starym arkadam
osmdesatych let. Nicméné pii blizsim
seznameni se hrou se ukazuje, ze chcete-li
soupefit s témi nejlepsimi, musite svou
motorku dokonale zvladat ve vysoké
rychlosti a neobejdete se ani bez smykd.
Dalsi véci nezbytnou k Uspéchu je naudit
se trati nazpameét. Kolize jsou
v Championship Motocross celkem
rozmanité, vlastné az moc - kdyz plnou
rychlosti narazite do bariéry, jenom vés to
trochu odrazi do strany, zatimco pfi jen
nepatrné nezvladnutém doskoku se hned
valite v blaté. Rovnéz vasi soupefi Casto

budi dojem, 7e na motorkach nejezdi, ale
létaji na nich jako na futuristickém
vznasedle. Zavadou je, 7e zde budete
jenom marné hledat pohled z prvni
osoby. Minimalné je to prekvapivé
rozhodnuti od tvlrcd.

Na druhé strané je hra doslova nabita
nejrliznéjsimi moznostmi. Tak tfeba rezim
pro dva hrace ocenite témér vzdy. Navic
mate k dispozici siroky vybér motocykld,

v kubaturach od 125 az po pullitry.
Moznosti jednoduse motorku upravovat
pridavaji strategicky prvek, aniz by se proto
ze hry stal mechanicky simulator. A i kdyz
je hra jako takova dost obtizna, pfesto
obsahuje ¢etné zabavné prvky, které
v mnohych nedavnych zavodnich hrach
chybély. To pak je ¢lovék v pokuseni skoro
odpustit hfe ten strasny americky punk-
metalovy soundtrack. Skoro.

Kieron Gillen

Pl

Pulsujici, napadita a zabavna. 8 M CELKOVE

FAKTA y lidi jsme zvlastni druh.
= ; Stavime obrovské hory ze skla
i s tycici se do nebe, v nich pak
/YROBCE: Funcom pracujeme a Zijeme. Loupeme
DATUM VYDANI: listopad  cibuli vesmiru, abychom se dozvédeli, jak
E— - s funguje ve svém nitru. A jezdime na
it s ZAdNE - kovych jizdnich kolech, k mim je
L 1L U nenarofna  nrinevnén motor, a riskujice zdravi, ¢
POCET HRACU: 1 nebo 2 dokonce Zivot zavodime na tratich plnych
blata.
Vitejte do svéta Championship
Motocross. Hned na tGvod zdlraznéme, ze
U h“‘? to je svét atraktivni. Zakladni kamera je
LiBt SE : umisténa pfimo za vami ovladanym
ZKUSTE TﬁEBA s st jezdcem, takze skutecné nejen ziskate
e obstojny pocit rychlosti, ale navic vidite
= b, 2kratek i bolestivé trhani a skakani, jemuz je vas
};}r_\k\‘:eﬂ Z&{Q‘ﬁéhy’;jre ¢lovék vystaven na kazdém kroku‘JGraﬁka
?i‘_ nﬂig chyElou, je dynamicka a robustni, ¢imz dokonale
= odpovida povaze tohoto sportu, v némz
se casto zavodi doslova na hrané rizika.
=
PlayStation-=-

Magazin|  -RATELNOST:

Zamérné arkadové ladéna. Je to sice zabava, ale ma limity. 7

m ZIVOTNOST:

Néco pida rezim pro dva hrace, ale Gran Turismo to neni. 6

Grafika je sice celkem hrubd, ale svou funkci pini
dokonale. Na druhou stranu je zde vice chyb nez v téch
lepsich simulatarech. TakZe... mate radi motorky? Jestli
ano, pak se vam to libit bude urCitg!
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FAKTA
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GT Interactive

Rage

listopad

Zadne

nenaracéna

1

o, co klasik H. G. Wells

nakous!| a dalsi klasik Jeff

Wayne v osmdesatych letech

svym elektroalbem rozvinul,
se ted GT Interactive rozhodla dorazit.
Valka svétd, zIi Martani na tfech nohach
(2adné trapné vtipy) a Wayneova hudba
jsou tu opét, tentokrat v podobé, ktera
by se dala asi nejlépe definovat jako
Ljezdi a stfilej, tedy pod automobilové
destrukénim vlivem obou Twisted
Metald a §ilené disco Srotovacky
Vigilante 8.

Marné bude ¢ekat ten, kdo vidél The
War of the Worlds na PC jako strategii
a la Command & Conguer, tohle je
PlayStation a tady to drtime jinak.
Nutno dodat, ze v pfipadé War Of The
Worlds to nedrtime nijak extra dobre.
Zakladni princip tak n&jak funguje: jako
vojensky ranaf dostavate od svych

nadfizenych dkoly typu ochrafite tenhle
konvoj, zabijte tdmhlety Martany na
tfech nohach (zadné trapné vtipy),
projedte v kratkém casovém useku
slalomovou drahou pro nakladni auta
a mlatte hlavou do zdi tak dlouho,
dokud se vam to nezacne libit. Ne ze
by z toho ¢lovék padal ze Zidle
nadsenim, ale funguje to.

Slovo funkéni se da jesté také pouzit
o hranaté, chlebové hrubozrmné grafice,
ktera vypada, jako by ji na posledni
chvili upravovali do koukatelné
podoby raspli. Nicméné také funguje.
Ne uz tak stoprocentné se to da fict
o dalsich technickych zalezitostech.
Ovladani ma své hlasité bzucici
mouchy - ospale reagujici zaméfovaci
kfiz nebo nevyvazenost mezi rychlosti
auta a jeho manévrovaci schopnosti.
Nejsou to zadné velké chyby, kdyby hra

méla drajv a tahla vas dopfedu, hladce
to prekousnete, jenze to je presné to,
co se u War Of The Worlds nestava.
Tep se nezrychlil, adrenalin zlstal na
obvyklych &islech. Tuhle bitvu Martani
na tfech nohach (na tfech nohach - he,
he, he) vyhrali. Zemé je jejich. Hrachv
zajem nikoli.

St&pan Kopfiva

y e“’.ﬂé(ﬁ i
o oh

W GRAFIKA:

Mohlo by to byt lepsi (horsi mozna také). 5

m CELKOVE

PlayStation

agazin | w HRATELNOST:

Jezdim, stfilim, nemam rad Martany. 6

® Z\VOTNOST:

MozZna ani ne.
Da se, kdyz zatnete zuby. 6

Spalena Sance. Z téhle hry by néco mahlo bit, kdyby
nem@la tak odflaklou grafiku a oviddani. Mozna ana,
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TEMA

JAPONSKO e

DUCHOVNIM DOMOVEM TEXT: Mike Goldsmith
BGJSXiEK FOTOGRAFIE: Jude Edginton
S UNIFOMOVANYMI
SKOLACKAMI, ERPEGECEK
S NADRZENYMI ROBOTY
A V POSLEDNI DOBE TAKE
RYCHLE SIRICIHO SE
FENOMENU TZV. COSPLAY.
PSM SE NYNI POKUSI
IDENTIFIKOVAT LIDSKE

BYTOSTI OD VETRELCU...

layStationem odchovaného
¢lovéka uz nic neprekvapi. Vidél
kolem sebe muze zoufale
zamilované do neexistujici
virtualni ko¢icky, ktera si fika Lara Croft,
slySel dospélé a rozumem obdarené
osoby, kdyz vydavaly nelidské skieky pfi
hrani Resident Evila, a co je Gplné
nejbizarnéjsi, stal se Karlem Poborskym,
kdyz si jenom chtél zkratit ¢as fotbalem.
Navrch si zahral Huga. Pfesto je tu jesté
jedna véc... a ta jmenuje se ,cosplay*.

Co je to cosplay? Na tvod lze citovat
Davida ,ZRAM" Ramsaye, majitele webové
stranky Cosplay Closet Web: ,Cosplay
(neboli costume play - hra s kostymy)
spociva zejména v oblékani se do rliznych
kostymt. Cosplayefi se vasnivé oblékaji do
roztodivnych oblekd a vystupuii tak jako
jejich oblibené fantasy, sci-fi, anime nebo
jiné herni postavy.” Lépe feceno, cosplay je
posedlost na entou. Po ulicich nékterych
vzdalenych mést se uz nyni vyrojily celé
hordy fanatickych fanousk( her a zacaly se
bezcilné potulovat, vyparadény do role
svych nejoblibengjgich hrdind - casto
k vidéni jsou Leon z Resident Evila a Squall
z Final Fantasy VIIl. Rebelové, ktefi opravdu
nechtéji zapadnout, voli postavy typu
Mikro-Robo-Princezna s Tygfima usima
ze hry Super Neni-sance-aby-kdykoli-vysla-v-
Evropé dil IXI

Otazka zni: je to nevinna skupinka hracd
s neskodnym sklonem k fantastickému
transvestismu, nebo banda hysterickych
schizofrenikd, kterym by se mél zakazat
pistup k ostrym predmétdim? Chcete-li
objektivné studovat jakéhokoli zivého tvora,
musite ho pozorovat v jeho pfirozeném
prostfedi. Pro tento dcel nemlze existovat
lepsi misto, nez jsou koridory vystavnich
prostor Tokyo Game Show a prilehlé ulice.

Zde se z jinak velice plachych divek staly
Silené vymodeéné, zpustlé vesmirné
Carodéjky, odéné toliko do lesklych trikotd
s kyCovitymi kozesinovymi ocasy, které bez
vahani pozuji pred mofem digitalnich
fotoaparatd zakoupenych v Akihabare.
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Z dobre situovanych pand se jako mavnutim
kouzelného proutku stali ozbrojeni vesmirni
poutnici. Lepenkova ostfi jejich zbrani se
vsak neustale odmitala zatfpytit na slunci.
Nékteré kostymy byly zdafilé, nékteré
hodné nepovedené, ale kazdy do jednoho
byl usit s nepfedstiranym nadsenim.
Cosplayefi vam mlzou sice pfipadat
ponékud hloupé, ale je samotné to prosté
nezajima. DalSim poznatkem je fakt, 7e to
neni snaha trumfnout ostatni - i mnozstvi
spolecnych fotografi ukazuje, jak moc
respektuji snahu ostatnich - ani elitafstvi
spojované s japonskou posedlosti hrami. Je
to o oblékani, legraci a vychutnavani si
pozornosti, kterou mize vzbudit jeding
svlidné poprsi ozdobené cetkami. Ani se to
moc nelisi od excesti zapadni mladeze
v horecce sobotni noci..

Prirozené se v zakladech komunikace této
subkultury s okolim objevuji i nékteré limity.

S timhle kostymem
by se dalo mozna
jit ipa ples.
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Zatimco se vétsina cosplayerll naramné
bavila snahami viudypfitomnych fotograft.
jez chtéli jejich krej¢ovské vykony
zvécnit, néktefi se k publicité stavéli
znaéné nepratelsky. Mohli jsme si je
vyfotit pii profesionalnim pézovani.
Ale nesméli jsme je obtézovat, kdyz <
potajmu vychutnavali doutnik. Kdyz
jsme se pokusili poridit si obrazky
z trochu jiného dhlu pohledu,
napriklad bandu poticich se
polosvlecenych mladikd, a nikoli
Fadné pripravenou svijici se damu,
abychom dodali nasemu ¢lanku
trochu lidsky rozmeér, setkali jsme se
s prudce odmitavou odpovédi. A postupné
jsme za tim zacali citit obchod. Vypada to,
Ze si cosplayefi na vlastni hrudi uz hteji zm
kseftu. V kazdém pavilénu se nali jedinci.
kte¥i tady chtéli néco vydélat. Na jedné
strané hromada déti, které nasly ponékud
intenzivn&jsi zalibu ve videohrach, na druhe
strané o3klivé zapachajici komerce.
Pozorujete dychtivé amatérské cosplayery
a méte dokonalou jistotu, Ze brzy budou
vytlaceni ze scény profesionaly, kteff si za
jesté ,zajimavéjsi zabéry budou Uctovat
tvrdé jeny.
Kazdopadné, dokud budou existovat lice
ochotni se prevléknout za blbou kocku
a naspulené netopyfi damy stravi celé
fotografovani v rybafské siti na Zebfiky,
mame jistotu, ze pravovérny cosplay zlistars
nedotknutelny. Jesté jedna skutecnost zatim
hraje pro nadence. Velky obchod neni
schopen byt dostateéné spontanni a Sileny
Asi se nakonec podaii diky penézim
a strategickému marketingu prosadit
komeréni variantu kostymové obsese
zaroven viak patrmé selzou pokusy
o zotrogeni cosplayového
undergroundu. Kde bereme jistotu?
Staci se divat: profesionalni kostymy
vypadaji vedle t&ch, které si vyrobili
posedli teenagefi, sice luxusnéji, ale
presto mnohem méné zajimave. A ta:
to pravdépodobné bude vidycky.

Jesté jednou se zeptejme, co je tc
cosplay? Nekdy je k neuvéfeni bizarn
(tfeba onen postarsi muze prevlecen;
za jezibabu ze Silent Hillu), Casto mus
byt pro své nositele nehezky otravny
(mladé divky, slizci fotografové,
$matrajici ruce..) a predevsim je pro
vétsinu svych priznivel prilezitosti slozit
kompliment hrdinovi, sanci uniknout
z okov( reality a spolecnosti, ktera se
vyznacuje cynickym odmitanim jinakosti.
Na jeden vikend se tak prestrojit za
laserového bojovnika, dostat uznaly pohlec
‘ pa . e . - od svych souputnikl a v dobg, kdy se
Ja nejsem ja. Ja jsem krasna = 9 . i 1 obchodnici se stejnymi obleky
m’:__ﬂ o pra‘efﬂq }me', , 9 : 4 - a stejnymi kravatami staraji jen o to, jak

» ! ' vydélat na hrach, dostat se nekonecné bliz

tomu, of na TGS opravdu bézi. Mit aférku
s fantazil. g
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»-.date si také
cigaretu?“

nedostanete! JE
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NEJNOVEJSI (] SN W arg

KTERE

SCHRASTIT...

GRAND THEFT .

[ oweruine }

F- (== ] ---1

L Ml KOURNIKOVA'S SMASH
Ié bru TENNIS

SE NA.

Inout viechny zavéreéné sekvence? Neni nic snazsiho
Lt nasledujici kod, ale pozor - musite ho zadavat
——3e (portu 2). V hlavnim menu stisknéte klavesu

Dle Cetnych telefonatu (pochopil
s témi na Silent Hill) nebylo a:
GTA2 jsou z vasi strany velmi I
jsme odhodlani pro své Etenar
dnes pFindsime jesté Zhavé che:

titulu.

Nejprve vyhledejte menu, ve kit
zkuste vyuzit namisto svého nél

ITSALLUP -
NAVARONE -

LIVELONG -

LOSEFEDS -

DESIRES -
HIGHFIVE -
BIGSCORE -
NOFRILLS -
MUCHCASH -

WUGGLES -

ovat B, M AL L L € e
, ~», . SnaZte se to provést co nejrychleji,
' Hhevladnete rychlymi prstiky, nemuselo by to taky

' ML, N, € 2, >, €. L menu vbéru charakteru si

“ l 2 oznatte golfistu, podrite a stisknéte @ (&imz ho zmén

pravorukého, ¢i levorukého). K obracenf hracich ploch si oznatie
hiigté, podrte @ + @ a stisknéte @.

a razem ziskat:

za spravné kon : "l N .
véechny zbrang. oZivit. BohuZel to vypada,ené krystal - na titulnf obrazovce podrite tlacitko NASCAR 2000
neradi umirate? Neni nic snaFivést zpét k Zivotu. Alespwnéte @, @, ©, ¥, €, =, €, =>. Poté L Powerune )

podepsat timto jménem a tak ziskatev zasvécenych lidi, kty podrzte a stisknéte
Zivotni energie, no nenf to bajecné? . Jan Koubek naxli byste do vaseho inventare
nudf vés ubozi policisté? Po vloZenf tohotich na internat sto krystali. Opétovnym

Chcete j

cheatu se zatne vie odehravat bez jejich ois 0Zivit stisknutim @ si muzete docela dobre

pFitomnosti. namastit kapsy, takze se za to Tak
maximalni ,, wanted" Grovefi. nestydte. stisknéte na
multiplikator x5. Neomezené Zivotil - opét na titulnf obrazovce
ziskate pFijemnych 10,000,000 bodu. obrazovee podrzte tlacitko vyb&ru
debugovaci mad. @ a tentokrat stisknéte nasledujici \ zévodnika @@
lehce obohati vasi zchudlou penézenku &i kombinaci - @, ¥, €, P, =, @, . @ | ®m &
bankovni Gcet. Vysledny efekt na sebe neneché dlouho mm M .
zobrazi vase aktudlni koordinace. Cekat. ©.

Chcete jezdit za Bennyhc

Parsona? Tak opét
EVE R Y B D D Y S G 0 L F stisknéte na obrazovce
[ Poweruine ] vybéru zavodnika D, B
@ M3 m O 0D
m, ©.

Prejete si ziskat pf
do zévodni traté

Prejete si ziskat viechny charaktery

pokracujte ve ¢tenf a vyslyste nasich

nésledujici rad. Nejprve odstrafite Montana? Tak

véechny pamétové karty z vasi konzoly. dokoncete viech deset

Na druhém ovladaci stisknéte a podrzte zavodu v médu

®, B, @ + . Poté stale drite ; =7 \ , , Race The King
tyto klavesy a na titulni obrazovce, . i N a umfstéte se na

. zatimco se bude stale animovat logo,
stisknéte P, P, &, 1, €, >, €, 1,

prvnim misté.
Chalid Himmat ®
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PRESTOZE JSME PONECHALI STARY NAZEV, DOSTALA RUBRIKA ,NEJAKE DOTAZY" ZCELA

NOVY KABATEK. DOUFAME, ZE SE VAM BUDE LiBIT.

FOZADOVAND TOMASEM DOBROVOLNYM Z FRAHY 3
JAK... DOKONCIT HRUNA 105%
CRASH BANDICOOT 3

Cestu do ,,Hot Coco™ naleznete skrze étll

VEtsing lidi se podafilo dotahnout Crashe trojku Grovefi. Kutalejte se priblizné do poloviny c
do konce - ale pro totalni dohrani se musite byste si méli vdimnout klasické kFizovatkovy
dostat jedté dale. Je nutné mit vSechny relikvie znacky po levé strané. Narazte do této znal
a gemy. Sehnat vétsinu z nich neni velky

a budete transportovani do super tajné Groy
problém, pokud nepoéitame ty dovedné skryté K dosazeni ,, Eggipus Rex" se vydejte cestol
v tajnych drovnich. Jmenujme t¥eba ,,Hot Coco* gemu a bézte, dokud nenarazite do obrovsk
a ,,Eggipus Rex*, byli jste tam? dinosaura, ktery vas promptné zatne prona
Dovolte druhému pterodaktylovi, aby vés dog
a budete odmeénéni tficatou druhou UGrovni.
Jakmile posbirate viechny skryté relik
tak preskotte ke Crashové sestie, ktera se'
schovava pobliz ukladaciho bodu, a ztopte
pruzratny gem. Poté byste jiz konetné mé
pFipraveni na shlédnuti mohutného ohriostr,
oslavujiciho vade schopnosti dotazené na 1'
procent! Zatimco budete v blizkosti konce,
mozné si udélat malou zastavku pro pét e:l
Zivotl. Vezméte to Zlutou gemovou cestou,
Urovné preskotte gem a provedte dvojity sl
k vyCisténi ocelové stény. P&t skrytych Zivq
Cekat pouze na vase nenechavé prstiky.

FOTADOVAND MIKOLASEM ZVOLSKYM 7 FLZNE
JAK... ZISKAT SOLID SNAKUV OBLECEK

METAL GEAR SOLID neziskate, se podivejte pobliz mista, kde se nachazi

Solid Snakiiv svét v sobé ohsahuje celou Fadu Liquid Snakav vrtulnik. PouZijte svoji kartu trovné
skrytych a zajimavych vécitek. Po testu  sedm na dvefe (missile silo door) a polozte hrstku
muceni si zkuste dokon€it hru na popularni C4 trhaviny na nizsf pravou sténu. V nové
,Easy* Grovei. Jakozto zelenat vzniklém kréateru by se méla povalovat ona kamera.
(obtiznost Easy) dostanete Myslenka zmény kostymu se v prubéhu hrani MGS

,,Stealth* oblek, ktery naskyta neustéle. Problém je v tom, Ze hru musite
vam zajisti pFistup dokongit Feknéme dvakrat, mozna t¥ikrat, abyste
témé¥ ke vsemu. Méli ziskali vechny pot¥ebné extra vécitky. Poznate, Ze

byste to dokontit hez hra respektuje vase

nutnosti podstupovat opétovné hrani jednoduse
test muceni a po podle toho, Ze ukladaci
zvoleni bandanny body budou zobrazeny

i navic ziskat jinou barvou. Dohrajte to
b, o, NeOMezent dvakrat a Snake se zjevi
) * munice. v radoby James
Po dokonceni hry bez Bondovském smokingu.
Meryl byste méli Déle se objevi jako ninja

automaticky obdrzet kameru. v Uhledné Cerné robé
Y pripadé, Ze ji automaticky a Cerveném oblecku.

r- | & R N & B J 1!;:;_;,-

CHEATY

ABE'S EXODDUS

Expddus Je choulostivé
hra: v ookamdicich, kdy
se snaiite ziskst
Sechny Hudoksry, Zhu-
ste ndsledudici chesty.
sle péite na panétis
¥ pleskofenin Orovné
se dopustite hitichu
vt svim soukmenovelm
b Gstanoy

rii, Fostup do
frovné =i

tite podrfenin

5 stiskutin ©:
©: ®: ®: ©
@ ibéhen hryl.

up do zvolend
vré ziskdte podrie-
@ = stiskrutin

P
g
— -

il

e o @
© ® @ O
VM e

in merw, Ovien
m oz nedzadinavid-
b chestd Je homplet-

2l @
i .l / Ju \Ll
© ® 0O ®
He druhou strang e
o trodku
mEnd wuZitelnd
mofnost shlddnout
viachny animovang
sehvence, Fodivéte
= @ nE
popodrEeni
@ sz shishnuki
ORI
@: ®@:
1 1 @;
RV T
3 to viechno
v hlsvnim menu,

Make me feel it!
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MDK

Vyse zmifiovaného Etenafe by prevelice zajimaly
néjaké cheaty, protoZe se rozhodl hru poko¥fit na
nejvyssi moznou obtiZznost. Zde musime i my
konstatovat, Ze to nenf Zadna legrace. Dale by ho
zajimalo, jestli ve he existuji néjaké bonusové
arény.

Pro zapnuti nesmrtelnosti zapauzujte hru
a stisknéte “L/ @, T/ @/ 51’/ ﬁ/ @/ @/ @/ @/
=, 1, &, @, @. Tim se aktivuje onen bozsky
méd, a vy tak budete mit o problém méné. Rovnéz
jsme se divali po skrytych arénach a pfisli jsme na
to, Ze nejméné jednu hra skute¢né obsahuje. Oviem
pristup k ni je docela komplikovany.

Nyni vam prozradime jak se dostat do té Gvodné.
Jakmile budete v prvnim svété (world one), prvni
aréné (po pouZiti nejmensiho atomového zafizeni),
tak se otocte a jdéte zpatky do startovni jeskyng, ve
které hra zacinala. Naleznete blikajici riZovy micek.
Stoupnéte si na néj a budete pFeneseni do nové
arény. V této lokaci sestfelte viechny brucouny’

FOZADOVAND LFREEPORTEREM® 7 MOUSHD JICiNa
JAK.. SILEHCE ZACHEATOVAT

a ziskate tornado (vhodné k zabijeni vieho Zivého

v aréné) a trochu léceni. Seberte vsechny tyto
vécitky a vrafte se zpét skrze micek. Dostanete se do
normalniho svéta

a vase kroky povedou
nynf jiz standardné do
druhé arény.

SILLENT HILL

BohuZel se nam do minulého vydani PSM nepodatilo
vtésnat obrdzek s puzzlem piana. No v podstaté doslo
k chyb& na cesté¢ do DTP, nebo jsme na to vlastné
zapomnéli? Tak ¢&i onak, je to nase chyba a vase
telefonaty nas jiz
dostatecné potrestaly.
PFesto se jesté jednou
omlouvédme a onen
proklaty obrazek je
definitivné zde. Jen pro
upresnéni dodavame, ze
¢isla na klavesach
znazoruji poradi, ve
kterém je nutné je
tisknout.

CHERTY

SPYRO THE DRAGON
Hattisti existude
celsd kops chestd,
kterd Je rozhodnu-
ta vam usnadnit
cestu, Zafdtefnici
si mohou l::d*;i::ol iv
béhem hry natukat
buptiklady nekone-
£ mn.rstux ..mn—
-l-“ -

:@ ©Ti,

nnventére; ke
netui aii @ @:
© & .= & =
©: A ie revite, @
bude ndsledovat? Shok
do libovolné drovnés
s to 28ty andmeshu
pfeci stodis ne?

GEX: DEEP COVER GECKD
fate problémy se

s neposlutnym JeStéren
dostat skrze nepfételi
prennoiend mista? Fro
ziskdni neviditelnosti
podrite @@ 5 stisk-
fte U D &
&« @ > 4.
Uyidite, 28 s tipto
malin podvidken fo
piide o anoho lépe,

SYPHON FILTER

Cheete pro Gabs Logsne
wirat Orovef? Tak
zamifte do LOPTIONS®
mery, oznatte volbu
#ZELECT HISSIONZ®

3 shisknéte 3 podrite
nisledudici tlalitks
ml |B/ ml m!

6 © ®

FINAL FANTASY
Po zaplavé dopisi tykauc:c} @

viemi milované Aeris na ko <N FF7
pred nékolika €isly PSM, k BT troTa zvésti
o moinosti Aeris zachranit, & v pozdéjsi fazi hry
ozivit. BohuZel to vypada, Ze neni mozné Aeris
privést zpét k Zivotu. Alespoii tak zni zavér
vétSiny zasvécenych lidi, kte¥i na této zahadé
pracovali. Jan Koubek nam poslal zpravu

o udalostech na internetu, kde se psalo, Ze je
mozné Aeris oZivit aplikaci ¢trnacti prostych
krokir. Ty zahrnovaly skuteénost, Ze jste k ni
vzdycky museli byt vlidni a shlédnout vSechny
animace v ,Icicle“ hospodé. Dvakrat.

Z&vér byl ten, Ze prestoZe ji neni mozné oZivit, Ize
po ziskanf ztraceného klice od Midgaru z Bone
vesnice spatit alespofi jeji spiritualni podobu. -V této
vesniCce dejte prikaz délnikim, aby prozkoumali
hornf ¢ast nalezisté - hledanim standardniho pokladu
(normal treasure). Patrné se jim to nepoda¥i napo-
prvé, ale po nékolika opakovanich by méli kli¢ obje
vit. Zpatky v Midgaru se béZte podivat do kostela,
kde zaostfete pozornost na kvétiny ve stiedu, a méli
byste na zlomek vtefiny spatFit mihotajici se Aeris.

Nejzajimavéjsf teorie k nam dorazila od Petra
Zlatého, ktery ndm prozradil, Ze vyvojari ze Squaru
plvodné potitali s moznosti Aeris oZivit, ale bohuZel -
jiz neméli ¢as (diky smlouvam s distributory) tuto
funkei do hry zahrnout. Dikazem toho muze byt
napfiklad zdanlivé nesmyslny kol na prvnim disku
se starym muzem Zijicim v chudinské ¢asti Midgaru.
Podle vieho vase hezké chovani k Aeris mélo byt
zasadnim faktorem k jejimu navraceni do Zivého

re mrti

FOZADOVAND KAZDYM, KDO HRAL TUTO FENOMENALNE HRU
JAK.. VYRESITHADANKU S AERIS

svéta - to znamena nejenom volby odpovédi pfi
konverzaci, ale i nutnost sledovani jejfho stavu v Don
Corneové domku a vytéahnuti ji na rande v Golden
Sauceru. Po navrSeni viech téchto udalosti jste méli
po navratu do Midgaru ke starému muZi v trubce
zjistit, ze on je poslednim ancientem - coZ by
vylu€ovalo Aeris. Jeho tetovani bylo
dikazem, Ze na ném Shinra
experimentovala, zrovna tak jako na
Redovi XIII. To by znamenalo, Ze by
mél byt schopen Aeris oZivit. Ale
bohuzel s nedostatkem &asu toto
v8echno dovést do zdarného konce se
programatofi ujistili, Ze se
nebudete schopni vratit zpét do
Midgaru aZ do pozdéjSich fazi hry - coz /
zahrnovalo onen proklaty kli¢ skryty v Bone!
Village. Vzdejme tedy pamatku skvélé
Aeris, necht je ji zemé lehka.

vse Chalid Himmad m
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STALE SE VAS RAZIEL POTULUJE PLANEMI? DELA VAM POTIZE DAT DOHROMADY TY
GLYPHY? NA NEKOLIKA STRANKACH VAM PROZRADIME JAK SE K NIM DOSTAT PLUS
JSME Si PRO VAS PRICHYSTALI PAR TRIKU JAK PORAZIT VSECHNY TY SEFIKY.

Si

Eiif?ﬁ?i%%?? GLYPH {Sﬁ%;ﬁ% %:3 skocte a sklouznéte se na vrsek prvniho pilie.

psivl”®

oy

L
Kam

Oou

| Rea

Pouzijte portdl pro navrat do materidlniho

Nejprve rozdrfte 3éfa jménem Morlock v hrobce svéta. Vyskocte do vyklenku nalevo
sedmi a za odménu ziskate , Force Projectile® a seberte kost. Skocte zpét na
schopnost. Teprve s touto nové nabytou schopnosti prvni piliF a otote se

budete moci obohatit sviij batoh o zvukovy Glyph. doleva. Nyni skocte na

Vratte se do nejniz3i vzduchové 3achty v ,,Silenced™  blizké dva pilite. P¥i-
katedrale. Projdéte skrze pasaz v dolni asti a po krcte se a uloZte kost.
pravé strané byste méli narazit na sténu, po které PouZijte , Force Pro-
by mélo jit lézt. VySplhejte po ni [1], rozbijte sklo jectile™ a rozbijte mozaikové okno. Poté opét

na vrcholku schopnosti ,,Force Projectile™ a vstupte — seberte kost a vrhnéte ji do prachodu za téetim
do haly nahote. Na konci tunelu narazite na branu. pilitfem. PFehodte se do duchovniho svéta, skotte do

Prepnéte se do duchovni FiSe (Spectral Realm) tohoto prlchodu a pouZijte portal pro navrat do

a projdéte ji. Na vzdalené strané néasledujici mist- materialniho svéta. Seberte kost a pokralujte pri-
nosti lokalizujte portal a vrafte se zpét do material-  chodem aZ do mistnosti se zvonem [2]. Udette do
niho svéta (Material Realm). Seberte kostény kla- ného kosti a zvukovy Glyph je vas. A nebylo to az

cik ze stény za portalem a vrafte se zpatky k té tak t€zké, co?
brané, kterou jste do mistnosti vstoupili. Vy3pl-
hejte po sténé k okraji brany tak, abyste
dosahli na Fimsu. Nyni se rozhlédnéte

kolem sebe a vrhnéte kost do vyklenku

nalevo (hned vedle prvniho pilife).
Projdéte do duchovniho svéta,
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SOUL REAVER

SILOVY GLYPH (FORCE G.)

Po znieni prvniho $éfa Melchiaha seberte novou
schopnost urcenou na prochazenf bariérami. Nyni se
nuzete vydat za silovym Glyphem [1]. Skrze hfbitov
sstupte do Melchiahovy klanové budovy a vydejte se

po spirdlovitych schodech doll. Projdéte skrze branu
mistnosti do prvni venkovni plochy [2]. Skocte do
vody a pustte se podvodni chodbou napravo. Na
konci koridoru se otevie nové jezerni Uzemi. Sle-
dujte levou sténu az k brang [3] a projdéte ji

v duchovnim svété. Pokradujte halou skrze dvere do

portalu a zpét do materidlni Fise. Jdéte dopFedu
kruhovou mistnosti se tfemi piliti, u kazdého z nich
se zastavte a svalte ho do stfedu mistnosti [4], ¢imz
na podlaze vytvofite podivny symbol. Silovy Glyph
na sebe nenecha dlouho Eekat a bez pochyby skonci
ve vasi kapse.

KAMENNY GLYPH (STONE G.)

Porazte Zephona a ziskate schopnost 1€zt po sté-
nach. S touto nové nabitou abilitkou jiZz budete mit
enny Glyph naptl v kapse (pochopitelné pouze
obrazné, zas tak snadné to nebude). Opét vstupte do
elchiahovy klanové budovy, jdéte doll po spirdlo-
/itych schodech a poté se skrze branu protéahnéte
[1] do prvni venkovni plochy. Skoéte do vody
2 vydejte se levou podvodni chodbickou. Na konci
pouzijte #imsy k vylezeni z vody a vrafte se zpét do
materidlniho svéta. Vysplhejte po sténé za portalem
na Fimsu nahote. Nasledujte cestu do venkovniho
azemi [2] a jdéte smérem ke gigantické lebce (3),
«terd predstavuje ostatky Nupraptorova Ustupu. Pro-
skocte levym okem (jak bizardni) a pokracujte déle
az ke sténé. Vylezte po ni az na Fimsu a poté lezte
po pravé

2

sténé. Na vrcholku se nachazi ve vzduchu tenka
drevéna platforma. Skotte na ni a poté na Fimsu
nalevo [3]. Ototte Raziela od stény a prepnéte se
do duchovniho svéta. Druha tenka dfevéna plat-
forma se sveze na dosazitelnou Uroven a presné

v ten okamzik na ni skocte. Jdéte podél Fimsy
nahote a otoCte se doleva k treti dievéné platformé.
Skocte na ni, pokracujte az do konce a poté skocte
na Fimsu s portdlem. Prejdéte do materialniho svéta
a skotte zpét na drevénou platformu nahore [4].
PFimo nad koncem této platformy se nachazi ¢tvrtd,
na kterou promptné skocte. Piejdéte pres ni az ke
schodim a vylezte po nich, ¢imZ se dostanete az

k tenké kamenné platformé. Jdéte po nf a na konci
skoCte na dalsi #fimsu. Otocte se doprava a skocte
na Fimsu nahotre. Na konci této Fimsy prejdéte ke
dvefim a vstupte do chodby za nimi. Ta vas zavede
do dalsi venkovni plochy, ktera bude ve skutecnosti

34

predstavovat Celisti padlé lebky zobrazené na
obrazku [3]. Na okraji tesékl se otocte doleva

néte na tuto Fimsu a nasledujte ji podél hor, dokud
nenarazite na vchod do jeskyné. Vstupte do ni,

a jakmile projdete kolem dvou obrovskych ohnivych
dér, tak skotte na Fimsu po své pravé ruce a shodte
z ni kvadr [5]. Posuiite ho do nasledujici mistnosti.
Pravé se nachazite v mistnosti kamenného Glyphu.
Zde musite zkompletovat nasténnou malbu odtlace-
nim téch spravnych kvadri. Celkové je tu Sest blokl
s obrazky a par extra. Vétsina z nich se nachazi ve
vedlej8i mistnosti a dostanete se k nim podél levé &i
pravé stény [B]. Extra bloky pouZivejte k dosazeni
kvadri na zvysené platformé ve vedlejSi mistnosti.
Po zkompletovani malby bude jiz konecné kamenny
Glyph véas.

—
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VODNIi GLYPH
(WATER GLYPH)

Porazenim Rahaba ziskate schopnost plavat
jako Zabak a budete pFipraveni se vydat za dalsim
v poradi - vodnim Glyphem. Vratte se na dtesy,
kde lezi vir. Prejdéte pres most, skocte a sjedte
k platformé napfi¢ virem a otocte se doleva. Pro-
skocte do chodby nalevo a nasledujte ji. Poté se
vrhnéte do vody na konci [1] chodby. Proplavte
timto podvodnim tunelem a brzy narazite na roz-
sahlé Gzemi, kde vyplavte napovrch. Vylezte z vody
a poohlédnéte se po malych difevénych dvefich
v kamenné sténé. Vstupte do nich a vydejte se
nahoru po schodech. Na vrcholku vytlacte dva
bloky ze stény a postavte jeden na druhy, abyste
se dostali na Fimsu po levé strané. Tudy se dosta-
nete az k otvoru vpravo [2]. Skotte a sklouznéte
pres vodu k otvoru umisténému presné naproti.
Nyni se nachazite v lidském mésté. Otocte se
vpravo a jdéte koridorem az ke dvefim. Projdéte
jimi, otoCte se doleva a jdéte dolt po rampé. Na
konci rampy se opét ototte doleva, jdéte halou az
ke schodisti a vybéhnéte po ném nahoru. Pokra-
Cujte touto chodbou az do kruhové mistnosti
a v ni se protahnéte dvojitymi dvefmi [3] nalevo.
Nyni se nachézite v centru lidského mésta. Jdéte
dopiedu a skocte do vody. Plavte k brané pod
vodou, pfehodte se do duchovni Fise a plavte trub-
kou. Nahote trubka Usti do kruhové mistnosti, ve
které naleznéte diru ve sténé a proplavte ji. Pro-
plavte i nasledujici trubkou a skoncite v mensi
mistnosti. Otocte se doleva a plavte touto Sachtou

TOP SECRET

az do Ctvercové mistnosti. Vyplavte napovrch
a vylezte z vody v pravé sekci. Za asistence
schodl se

dostante do

mistnosti se

sochou [4] -

tohle je

misto, kde se

po Uspésném
dokonéeni

hadanky objevi

vodni Glyph.

Projdéte dvefmi

na pravé strané

od sochy

a nahoru po scho-
dech. V mistnosti

na vrcholku preskocte
vodu [S] a jdéte sebrat
kamenny kvadr ze stény.
Odtlaéte kvadr do vody
a presurite ho doprava
do dolni mistnosti

s dirou ve stredu.
Natlacte kvadr do

této diry a v oka-
mziku se mistnost
zapIni vodou [B].

Nyni se vrafte

do mistnosti

se sochou

a vodni Glyph

se prida na vasi
stranu.
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SLUNECNI GLYPH
(SUNLIGHT GLYPH)

Néasleduje honba za daldim Glyphem, tentokrate
slune¢nim. Vrafte se ke vstupnim dvefim do
,,Silenced Cathedral™ lokace. Skocte do prikopu

a plavte smérem doprava k podvodni brané. Pre-
hodte se do duchovni Fise a proplavte skrze vrata.
Projdéte chodbou do kruhové mistnosti s portalem
a vratte se zpét do materialni FiSe. Plavte nahoru
do chodby nad vami. Dostanete se do venkovniho
Uzemi. Podél pravé stény se nachazi pasaz vedouci
ke zboFenym dverim. Vyplavte na povrch v hlavni
sekci a lokalizujte ¥Fimsu, po které bude moZné
vysko€it z vody. Presufite se doprava a vyskocte na
Fimsu vpravo, ¢imzZ se dostanete k zakladim
majaku. Opét jdéte doprava a skolte na Fimsu

v pravé ¢asti. Nyni skoCte a sklouznéte na Fimsu

po pravé strané s Roninem. OtoCte se doprava,
skolte a opét sklouznéte na dalsi ¥imsu vpravo.
Stljte na pravé Casti této Fimsy a skocte na tu
nad ni. Pfesurite se do levé Casti (kone¢né, uz se mi
z toho stejného sméru Fadsky tocila hlava) a skocte
na dalsi Fimsu vySe. Vstupte do jeskyné a projdéte
skrze ni do venkovniho tzemi. Otolte se doleva,
poté skoCte a svezte se na vrcholek majaku.. Nalevo
od majaku je jeskyné, do které vstupte a projdéte
skrze ni az ke dveFim. Projdéte dvemi a manasek
vam ukaze cestu smérem dolu. Jdéte tedy po cesté
dolti a v prvnim vyklenku po levé strané naleznete
dvefe. Vstupte do nich a pokracCujte chodbou dale
aZ do mistnosti s klikou po pravé strang [1].
Vylezte po struktufe uprostfed mistnosti a odsurite
kvadr z vrcholku. Presurite ho do blizkosti kliky na
sténé. Pokud s klikou zatoCite, tak se turniket zacne
to¢it dokola, na sténach se objevi plameny. Vasim
cilem bude nastavit blok vedle turniketu, otocit
péakou a stisknout blok tak, aby znemoznil turniketu
se otalet pozpatku. Timto ponechate pla-
meny na sténach zapélené.
Jdéte zpét na dolni
cestu. Néasledujte ji
a vstupte do chodby na
konci po levé strané. Na konci této
chodby naleznete mistnost s piliFi,
kde budete pozdéji patrat po slunec-
nim Glyphu. Jdéte zpatky cestou
az k vodé. Skocte pres kruhové
platformy tak, abyste se
dostali az k zakladim
majaku a posléze vstupte
s do dveff. Nasledujte tuto
k. chodbu aZ do kruhové
mistnosti s koci¢imi lav-
kami podél stén v dolni
= Casti. Skocte dolu
a presunte se do otev-
fené chodby. Ta bude
Gstit do nékolika velkych
mistnosti. Otolte se
vlevo a projdéte skrze
trojuhelnikovy prachod do
nasledujici mistnosti. Nynf se
prepnéte do duchovniho svéta, projdéte napfic
dvémi néasledujicimi mistnostmi a skrze nachystany
portél se vrafte zpét do materialniho svéta. Pro-
jdéte dvefmi za portalem a nasledujte chodbu
az k dvojitym dvefim. Projdéte jimi
a vstupte do Cihajici mistnosti. Presurite
se nalevo, skocte do jamy se CtyFmi
kvadry a dvéma trubkami tycicimi ze
stén [2]. V3echny ¢tyFi kvadry maji
v sobé diry. Nastavte je tak, aby vytvoFily
vedeni mezi dvéma trubkami. Poté vyskocte
z jamy a sledujte trubku, kterd neni napojena na
ty dole ke kruhovému spinaci na sténé. Tento spi-
na¢ aktivujte a pustite vodu, ktera roztoci vodni
kolo. Aktivujete tak i dmychadla u dvojitych dvefi
[4]. Pouzijte paru vpravo od vodniho kola k vyve-
zeni nahoru k dmychadlu za ni. Jdéte k dmycha-
ditm a pockejte si, az budou v nejvyssi pozici,
a poté skotte na ko&i¢i lavku. Jdéte podél ni
doleva az do té doby, neZ se dostanete do mist-

Y

nosti, do které skrze dvefe promptné vstupte. Néasle-
dujte chodbu Gstici do obrovské mistnosti s pisty
komihajicimi nahoru a doll. Odcestujte do vzdalené
Casti mistnosti a proskodte skrze jednu z dér na
podlaze. Nyni se vratte zpét do kruhové mistnosti
nad koci¢imi lavkami umisténymi podél zdi

a vyjdéte ven k zékladim majaku [4]. Nadegel ten
pravy ¢as pro navrat do mistnosti s pili¥i pro zis-
kani sluneniho Glyphu. Pokud jste postupovali
presné podle navodu, mél by byt touto dobou vas,
ale tim nase putovani samoziejmé jesté nekonci,
jesté zdaleka ne.
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§§'§§‘%§§a‘_‘§ GLYPH (FIRE G.)

Znovu se ponofte do hlubin a vase cesta za
ohnivym Glyphem mulZze zagit. Vrafte se zp&t

k Gtesim, kde se schovava vir [1], ototte se
doleva a vyrazte do Razielova klanového Gzemi.
Projdéte dvefmi na konci prvni chodby a pro-
tahnéte se do prvni klanové plochy za pomoci
schodisté [2]. Dostafite se az k vodé nalevo.
Skocte do ni a proplavte skrze tunel na
vrcholku stény do nasledujici mistnosti [4].
Pokracujte chodbou az do kruhové mistnosti,
seberte vyhaslou pochodefi ze stény a vyplavte
napovrch. Zde vyskocte z vody a naleznéte otev-
fenou chodbu, kterd neni blokovana ani dvefmi

nebo branou. Protahnéte se dovnité a jdéte az
na konec ohrani¢eny dvefmi [8]. Na Fimse se
prepnéte do jiného pohledu a vrhnéte nezapale-
nou pochodeft do chodby na vzdaleném konci
mistnosti jenom proto, abyste ji pozdéji opét
sebrali. Vrafte se do mistnosti s vodou a pro-
jdéte chodbou s dvefmi. Na konci této chodby
naleznete mistnost s nékolika dvojitymi dvefmi
po levé strané a klikou po pravé. Otocte klikou,
¢imZ otevrete dvere, a okamZité se prepnéte do
duchovniho svéta, abyste zabranili dvefim

v zavirani. Protéahnéte se jimi a pouzijte portal
k navratu do materialni ¥Se. Na konci této
pasaze skocte dolll do mistnosti s branou a kli-
kou na sténé [B]. Ototte klikou, oteviete dvere

a projdéte mistem, kde byla brana zpatky do
mistnosti s vodou. Odtud se vrafte zpét do mist-
nosti, ve které jste odhodili vyhaslou pochoden,
a prepnéte se do duchovniho svéta, kde zmor-
fujte piliFe tak, aby vytvofily schody. Vyskakejte
po jednotlivych pili¥ich a po chvilce hopsani
dosahnete oné chodby, ve které skoncila pred
Casem pochoden. PouZijte portal pro navrat do
normalniho svéta, seberte pochoderi a zapalte ji
v ohnisti. Se zapalenou pochodni jdéte zpét do
mistnosti s klikou. V mistnosti za touto nalez-
nete sochu se ¢tyFma rukama [7], ktera navic
drzi kos. S pomoci ho¥ici pochodné tento kosik
zapalte a vézte, Ze vaSe putovani za ohnivym
Glyphem se timto nachylilo ke svému konci.

OHNIVY REAVER (FIRE R.)

K ziskani ohnivého Reaveru se vrafte na znamé
Utesy s virem. Zde se otote doleva a namifte si
to do Razielova klanového Uzemi. Protahnéte se
dvefmi na konci prvni chody do Gvodni klanové
mistnosti se schodistém [1] a projdéte do nasle-
dujici klanové mistnosti se schodistém. Pokra-
Cujte dvefmi nalevo nad schody a néasledujte
chodbu do vody v levé &asti. Skocéte do ni

a plavte stale vpfed do prvni hlavni mistnosti
[2]. Vezméte to pravou chodbou a dostanete se
do velké mistnosti. Pokracujte dale chodbou
vedoucl z této mistnosti do kruhové. Odtud
povede opét pouze jedna chodba. Na jejim konci
se protahnéte zbytky okna a jdéte podél levé
stény do altanku s to¢itym schodistém. Plavte
doll po schodech a dostaite se k mozaikovému
oknu na pravé sténé [3]. Toto okno rozbijte
schopnosti ,,Force Projectile", kterou byste jiz

touto dobou méli mit a vstupte do chodby.
Plavte nahoru a pry¢ z vody do haly s velkym
ohném na konci. PoloZte Soul Reavera nad pla-
meny [4] a tim ho pFeménite v ohnivého Rea-
vera. Pokud se nékdy v budoucnu opét pfeméni
v Soul Reavera, kupfikladu kdyZ se budete prepi-
nat mezi svéty nebo kdyZ se ponofite do vody,
tak bude stacit ho na chvilku p¥idrzet nad libo-
volnym plamenem a bude z ného opét Ohnivy
Reaver, prosté ne?
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HRATKY S SEFY

B0OJ S MELCHIAHEM

Porazeni Melchiaha zahrnuje nutnost ho zarazit mezi
dvé brany a poté ho rozdrtit za pomoci mechanické sily.
Cili nejprve se dostaiite k dvoukFidlym dveFim. Vyskotte
nahoru a skrze jedno z oken nad dvefmi vstupte do

MELCHIAH]

postranni mistnosti. Presurite se ke spinaci v této mist-
nosti a aktivujte ho - tim, Ze ho podrZite, zvednete
dvere. Pockejte, az se Melchiah Easte¢né protdhne bra-
nou, a poté pustte spina¢, ¢imz ho docela efektné uzem-
nite. Nyni se dostarite do daldi postranni mistntstky

a opakujte stejny proces. Nalakejte ho do stfedu mist-
nosti uvnitF kruhové klece. Presurite se do trunni €asti
lokace a poté piehodte spinad na podlaze uréeny pro
aktivaci lisovaciho zafizeni. Po zneSkodnéni otravného
Melchiaha ziskd Raziel bezvadnou schopnost na procha-
zenf bariérami, kterd vam ptijde urité v pribéhu hrani
vhod.

PRVNI SETKANI S KAINEM

Tak tohle bude hracka. Kain se objevuje na jistych mis-
tech okolo arény a v okamziku, kdy Raziela spatf,
zacne palit ze svého Soul Reavera. Jakmile se objevi,

tak k nému urychlené bézte, aby se nestihl teleportovat
pry€. Musite ho napadnout priblizné t¥ikrat, aby boj
skonéil tspéchem. Na konci boje Kain pres Raziela
zlomi svuj Soul Reaver a zmizi. V tento moment se pre-
pnéte do duchovniho svéta a seberte Soul Reavera. Zjevi
se Ariel a fekne vam, abyste spéchali do ,,Silenced Cat-
hedral™ lokace. Kdykoliv v budoucnu se muZete vratit
zpét k Arielovi pro néjaké dalsf informace a k dopln&ni
Zivotni a Glyph energie. K opusténi této mistnosti staci
otevfit hlavni dvefe, a pokud se ptate jak, tak vézte, e
do nich staci Svihnout Soul Reaverem.

ZEPHON

Po vstupu do Zephonovy komnaty a shlédnuti show

s manasky se k nému presurite dostate¢né blizko, aby se
pokusil vas Svihnout svymi paFaty na nohou. Jakmile se
mu noha zasekne do zemé, tak na ni zadtocte. Tim ho
donutite, aby poloZil vejce. To promptn€ seberte a bézte
ke vchodu, kde ma padly lovec zapaleny plamenomet.
Polozte vejce na oheri, b&zte kousek naproti Zephonovi
a prepnéte se do jiného pohledu (Look Around). V pravy

okamzik vrhnéte hotici vejce Zephonovi presné na hlavu
a to opakujte do té doby, nez ho zni¢ite (budou potfeba
pFiblizné tFi vejce). Pokud mu odstFihnete viechny kon-
getiny a stale budete potfebovat dalsi vejce, tak pouze
Svihejte do jeho vaku s vejci a pUjde to také. Poté se
piehodte do duchovniho svéta a projdéte do jedné z cho-
deb, kde naleznete generator dusi vhodny k doplnéni
zdravi. Po zabiti Zephona ziskate schopnost Splhat po
sténach.

MORLOCK

Skotte do stiedu arény, kde vas jiz bude ocekavat Mor-
lock. Dostante se k nému na dosah a bez ustani do néj
Svihejte a zéroven uskakujte pted jeho nebezpenymi
Utoky az do okamziku, kdy se prepne do , potacivého™

MORLOCK

moédu. V ten moment ho seberte a vrhnéte do vody,
ktera obklopuje stfed platformy. Porazenim Morlocka
ziskate schopnost ,, Force Projectile®, s jejiZz asistenci se
budete moci vydat za zvukovym Glyphem.

RAHAB

Jakmile vstoupfte do kruhové komnaty v duchovni #isi,
tak vyskakejte po pili¥ich, abyste se dostali aZz na ten
nejvyssi. Prepnéte se zpét do materidintho svéta a v ten
moment se objevi Rahab (plovouci ve vodé pod Razie-
lem). K tomu, abyste ho porazili, budete muset rozstrelit
vech osm kruhovych oken podél stén - budto schopnostf

,,Force Projectile®, nebo za asistence projektilu ze Soul
Reavera. V této fazi vam bude $éf zplsobovat minimalni
zranéni, ale drzte se dale od vody, nebo by se mohl
Raziel vratil zp&t do duchovni FSe. Vykosténim Rahaba
ziskate schopnost plavat.

DUMAH

Prekvapivé je Dumah docela slaboch a poradit si s nim

je hratka. Ve, co musite udélat, je naldkat tohoto vel-

kého chlapika k vyhni a tam mu pofadné nabancit. Jak-
mile bude leZet s roztrzenymi plenkovymi kalhotkami na
zemi, tak Raziel ziska sviraci schopnost. Snadna prace.

FINALNI SETKANI S KAINEM
Kain se objevi na vSech tiech sloupech v této rozsahlé
mistnosti. Zacne na tom nejniz8im sloupu. Jednou do ngj
Fiznéte Soul Reaverem a on se zbabéle pfesune na vy3si
sloup. Presufite se k nému a opét ho obratné Svihnéte.
Kain se pFesune na nejvy3si sloup, kde ho urychleng Svih-
néte opét Soul Reaverem a poté za nim bézte do hvézd-
ného portalu, ve kterém hra konéi. To byl docela snadny
zavér, nemyslite?

Chalid Himmat M
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