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Samozi'ejmé se jedna o dalsi
Silenou demo mixaz, ktera nabi-
zi delikatni pochoutky Gex 3D:
Enter The Gecko a Rascal,
pikantné rafinovanou Dynasty
Warriors a odporné neodolatel-

nou Resident Evil 2. Dejte sil

Tento druhy vylet do hrizného svéta,

kde musite bojovat o holé preziti,
dostal zatracené dobré hodnoceni,
a az budete demo, pfi jehoz hrani
vam bude tuhnout krev v Zilach,
drzet v rukou, uvidite proc...

GEX 3D hraielnd
Jako jestérka se touto 3D plosinov-
kou plazi a skace potvirka jménem
Gex a pritom se slastné ohani svym
ocasem a jazykem. Racte si vyzkou-
Set nékteré plazi navyky.

RASCAL liraisl
Ten se pysSni bez diskuse skvélou
grafikou a ,feSnym" hlavnim hrdi-
nou vytvorenym nadanym tymem
z Creature Workshop Jima Hensona,
a je dalSim, kdo ohrozuje svrchova-
né postaveni Bandicoota.

s
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nebezpeéné padnych meca a 12
bojovnikd, ktefi jsou neustale ve
stfehu. Smichejte to vSechno dohro-
mady a zatratte nas, jestli neuvidite
fantastickou, skvéle hratelnou tak-
tickou bojovku!

Tak? O co jde? Je to ploSinovka?
Nebo se jedna o erpégécko? Tohle
skvélé Yaroze demo spojuje oboji!
Kdo fika, Ze programovani her na
PSX v loznici nema budoucnost?

RESIDENT EVIL 2

DYNASTY WARRIORS

| TERRA INCOGNITA §

FRBRA

Drazi pratelé
PlayStation,
najnapinavéjsi
okamzZiky mame
za sebou.
Pripravili jsme
historicky prvni
Cesky Casopis
vyhradné vénovany PSX, vytiskli ho,
dali ho do prodeje a sledovali s jakou.
odezvou se setka. Prodava se nadmi-
ru dobfe a obdrZeli jsme Fadu
povzbudivych dopisd. Jsme tedy spo-
kojeni? Lhal bych, kdybych tvrdil, Ze
ne. Neznamena to vsak, Ze nebude-
me dal pracovat na vylepSeni kvality
nasSeho magazinu. Snad je toho
ddkazem i tohle druhé &islo.

Z obsahu samoziejmé vypichuji
recenzi na dosavadni superbombu
roku, Gran Turismo. Pokud to neni
v €lanku dostatecné zddraznéno,
fikam to zde: Nema mezi zavodnimi
hrami diistojného konkurenta! Velmi
zajimavy je i rozhovor s prvnim
muzem SCEE, Chrisem Deeringem.
Mimo jiné se zde dozvite, Ze nase
milovana konzola, neZ bude nahraze-
na néc¢im vykonnéjsim s pofadovym
Cislem 2, ma patrné jesté dlouhy Zivot
pfed sebou. PovaZujme to za dobrou
zprévu. VZdyt nejkrasnéjsi na PSX je
pravé skutecnost, Ze - na rozdil od
majiteld PC - mGZeme hodit starosti
s konfiguraci za hlavu a vénovat se
pln& t&ém nadhernym, stale propraco-
vanéjsim hernim zazitk(m.

S pfanim hezkych chvil pfi ¢teni
a hrani
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Rubrika dotérnych dotazii, kiteré jsou

y lidem zodp ym za ten ¢i
onen titul. Jaky prvni dojem udélaji
hry, které éekame v pristich Sesti
meésicich?

ISS Pro 98 18

Jedna z nejvice chvalenych fotbalovych
simulaci.se vraci v aktualizované verzi. Divili
byste se, ale Japonci fotbalovou simulaci,
na rozdil od
toho skute¢
ného spor-
tu, umi
zatra-

cené dobre.

PREPLAY

Batman & Robin

Forsaken 20

Chodby plné robotl. Oslnivé laserové
blesky. Brzy se octnete sami uprostied
valetné vravy.

Three Lions 22
Hra, ktera budi velkou pozornost za
kanalem La Manche. Neni divu, je to
oficidlni hra anglického tymu.

A fotbalovy Sampionat klepe na dvere...

Batman &Robin 24
Chlapek v netopyrim rouchu se opét
vraci na obrazovky oviadané PlayStation.

Pevné doufame, Ze se mu tentokrat
podari distojngjsi vystup.

Bojovka presné ve stylu Dungeons &
Dragons. Karate ve smrdutych kobkach.
Hédeite, kdo Ze je ten Gplné finalni
boss...

Sentinel Returns 28
Divna véc, ktera uspéla na
osmibitech a nyni
prichazi na ndmluvy
za majiteli i
PlayStation. 4




Cilem Oficilniho ceského PlayStation magazinu je pfindset svym Etenafim nejaktualn@jsi informace ze

svéta hrani a her na platformé PSX. Diky blizkym kontaktim se Sony Computer Entertainment ma exkluziv-

ni pistup k nejnovéjsimu softwaru a zpravém a moznost dodavat demo-CD pravidelné kazdy mésic jako

pevnou souast casopisu. Nade recenze se snazi byt co mozna nejvice vystizné, objektivni a étenafim

napomocné pii orientaci na trhu. PSM je

Forsaken

Gran Turismo

Interview s Chrisem Deeringem

Nase recenze jsou objektivni, ¢étivé
a snad i zabavné. Chcete je? Mate
je mit.
Tato hra je na obélce. Zcela zaslouzené.
Velka Zranice pro svételnou pistolku
G-Con 45.

Velmi podarené pokracovani hry Shadow
of the Horned Rat.

Zdarila plazi ploSinovka pro stiedné
pokraocilé.

Motorhead 46

Klonoa:
Door To Phantomile 49

Mazan4 kocka a zaludné ploSiny.

SnowRacer 50

Cool Boarders maji vaZzného konkurenta.

Pitfall 3D:

Plosinovka ze staré skoly ve 3D varianté.

Masters 0f Teriis Kiisi 54

Bojovka s tématikou Hvézdnych vélek.

Zavodni automobilova hra, kterd leti jako
Sip.

Motorhead

Ch. Deeﬁng, prezident Sony Computer
Entertainment Europe, hovofi o planech
firmy v dalSich letech.

Liverpoolska firma chysta na druhou pali
roku 1998 velké véci. Nakoukli jsme.

Zajimaji vas ankéty? Zde je jedna rozsahla.
Top 50 na PlayStation je nejen obrazem volby
hracd, ale i pravodcem po svété her.

B:E8:88 Plaverl

&3i titul vénovany PlayStation na svété.

Tinekesper
Barbie
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Novy vylepSeny recept! Aktuality, zprévicky,
drby a srandicky. Informaéni servis PSM
prichazi v novém provedeni.

Pozvanka do kina.

Soutéz o

TopSecret 70
Pravidelna rubrika tipt a cheatu.
Tentokrat obsahuje obsahly zakysnik ke
hr'e Broken Sword Il a tipy na Resident
Evil 2, Tekken 2, GTA a mnoho dalsich
a dalich.

Obsah CD . 15
Podraobny popis demo her na CD.
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HRATELNOU VERZI PREDSTAVILA KONAMI NA TOKIJSKE SHOW

a jarni vystaveé Tokyo Game
Show v Makufari Messe se
konecné objevila prvni
hratelna verze Metal Gear
Solid od Konami. Pro ty z vas, kterym se
nechce ¢ist dal, ma PSM jen dvé slova:
kupte to.

Stanu Konami dominovala maketa
strazni véZe, obsazend agentkami v plné
bojové vystroji. Ty byly obklopeny demo
konzolami, na kterych bézely previewové
verze MGS. Ukazka byla koncipovana jako
kratky Gvod k rdznym variantam ovladani
MGS a jako

\- 5%

L1 a 21 ,,Stacilo prvni
setkani se strazci
pevnosti, abychom si za
usi zapsali, Ze Metal
Gear Solid je obtizna.

A taky tak vypada. ”

demonstrace akénich prvkd, na které se
miZeme tésit. MGS bude ke
konci tohoto roku dana do
prodeje. Stacilo jediné kratké
£ setkani se strazZci pevnosti,
abychom si za usi zapsali, Ze
Metal Gear Solid je obtizna. Jeji
demo vam predstavuje droveri, kdy
prochazite ostfe stfeZzenou vojenskou
pevnosti vyzbrojeni pouze krabickou
cigaret. Bez legrace. Takhle to opravdu
probiha. Vasi prvni starosti je najit néjakou

€inn&jsi zbran, s jejiz pomoci zlikvidujete
straZe. Aby se vam to podafilo, budete
nuceni se pustit beze zbrani do souboje

s nékolika vojaky, prvni stfelna zbrari je
totiZ uvnitf nakladdku zaparkovaného

v nebezpecné zoné. PribliZite se zezadu

a tlacitko pro akci vam umozni popadnout
protivnika kolem krku. Chvili podrZite
tlaitko a bezmocny chlapik se sloZi

s prelomenou péatefi. Pokud pfistoupite
zepiedu (nedoporucuje se), stejnym
tlacitkem dosahnete pravého haku, ktery

TAKTIKA, SIKOVNOST A DOBRY
ZALUDEK... NA HRU METAL GEAR SOLID
SE BUDEME TESIT V ROCE ‘98.




TOKYO GAME SHOW

Letos slibuje vystava Tokyo Game Show dobry rok pro PlayStation.

=

Pfi navatévnosti 150 ooo divika byla
E leto3ni jami Tokyo Game Show dosud

nejvétsi v historii, pficemZ svéa chapadla
roztahla do viech osmi pavilénil obrovského
vystavniho centra Makuhari Messe.

TGS je dnes nejvétsi japonskou vystavou
her. Sponzorsky se nyni podileji Sony, Sega,
Microsoft a loni nepfitomna firma Nintendo.
Produkce pro PlayStation pfedstavovala 52,7
procent z vystavovanych her. Néktefi tvirci
radéji pfedvadéji hry, které budou okamZité po
vystavé k mani, jako napfiklad Namco se svou
robustni expozici k Tekken 3 a Square, ktefi

-
ik
N64. Hudson vifil vodu s B.L.U.E., jakymsi
modelem ,,podvodniho Tomb Raidera“, Bandai
predved| strhujici Tail Concerto, zatimco
Tecmo kazdého prastili do oci skvélym
Deception 2. Victor muéil nade chutové bufiky
s Dynamite Boxing, ktery jiZ vzbudil zajem
zahraniénich distributord. Sony pfisla s méné
napadnou nabidkou a pfedstavila hlavolam X/
(&ti ,,Sai“) a bizarni kytarovy simulator Stolen
Song.
Secteno a podtrZzeno: dobry rok, a jak

se nam podafilo zaznamenat, chysta se

predvadéli Parasite Eve. Ostatni byli o néco
dobrodruznéjsi.

Kromé& MGS predstavila Konami
i ISS Pro ‘98, Dance Dance Dance

a dokonce i nékolik her pro

spousta skvélych véci.

chlapka omradi. Lstivost je tou nejiceln&jsi
taktikou, kterou miZete zvolit. Oviem
nemZete se celou dobu jen pliZit kolem
a predpokladat, Ze vas nikdo nenajde.
Jednim z nejlepsich priklad
peclivosti, ktera byla v Metal Gear Solid
vénovana detailiim, je to, Ze vidite paru,
ktera vznika pfi vydechu vasi postavy -
venku je tficet stupfiti pod nulou. P&kné
promyslené, ale nejedna se jenom o Cisté
grafickou vychytavku - PSM se schoval za
sloup, aby unikl pfichazejici strazi,
a i kdyz jsme nebyli vidét, vsimla si straz
dechu PSM, zapnula alarm a ve vtefiné
bylo po nas.
Pozornost vénovana detailiim v Metal
Gear Solid je po celou dobu aZ strasidelna.

[1 a 21 ,,Pozornost vénovana v Metal Gear Solid detailium
je extrémni po celou dobu. Mijite louZi 2 na hladiné vidite
zrcadlici se stfechu.*

Mijite louZi a na hladiné vidite
zrcadlici se stfechu. Projdéte
ji a hluk, ktery zpUsobite,
privola straZe. V intru
dokonce na monitorech ve
hte jasné uvidite i poruchové
linie zpdsobené snimanim
kamerou, jako ve skutecném
videu. Na snéhu zdstavaji stopy
a ve sviij prospéch miZete pouZit
i riizné predméty, jako napriklad
schovat se pod lepenkovou
krabici, abyste zmétli straze.

Nékteré z hracich prvki
Metal Gear Solid jsou obvyklé,
jiné Gplné nové. Metal Gear
Solid si pozornost

navstévnikd vystavy postupné
ukradla pro sebe. Davy strkajicich
se hraci se pokousely dostat
k demo stanicim a tvare lidi pfi
hrani (PSM nevyjimaje)
potvrzovaly (Zas. Siroka
kombinace dovednosti, které
jsou tfeba k tomu, abyste
uspéli - taktika, proziravost,
manualni obratnost, pfesnost,
rychlost a silny Zaludek, pasovaly
Metal Gear Solid na: Hru, na kterou
se v roce 1998 budeme t&sit.
Jakmile ziskame dalsi detaily, v PSM
je samoziejmé uvefejnime. Vydani
MGS se pripravuje na 3.-4.
Ctvrtinu tohoto roku.

Pssst!

Tajné zvesti, Susky Susky,

Septanda, drby a klepy,

L

TAM ZA VODOU...

Grand Theft Auto na svém
taZeni vodami herniho byznysu
neprestava pritahovat spory.

V Brazilii byl zakazan a jeden
protinoZsky ptacek nam sdélil,
Ze ti, kdo si GTA chtéji koupit

v Australii, dostanou slevu $10,
kdyzZ doloZi prestupek pfi
parkovani.

NAKOPNETE 80. LETA
Opét zpatky casem, firma
Namco totiZ sestavila druhy dil
své antologie arkadovych
vsehochuti. Nova sbirka je

k dostani v Japonsku a opravdu
si nic nezada s takovou
»Klasikou“ poloviny 8o. let jako
Pac Attack, Valkyrie’s Adventure
a dost snadno zapomenutelna
King of Kings. Je stale
vysiiorena do svého starého
archaického havu. Ted'uz se
fakt mracime.

CISLO PET ZIJE

Slyseli jsme, Ze skrze navrat do
daleké minulosti se Square
chysta predélat Final Fantasy
Vpro PlayStation. Stejné jako
japonska verze Final Fantasy IV
a v soucasnosti pouze

v Americe prodavané Final
Fantasy Tactics bude vylep3ena
PlayStation verze této hry
obsahovat nové FMV sekvence,
ale hra samotna bude vypadat
stejné jako davno prekonany
16-bitovy original. V pfistim
Cisle PSM si mliZete precist

o mytu zvaném Final Fantasy
vice.

X-CELENTNE

V navaznosti na X-Men:
Children Of The Atom vypustila
Capcom X-Men vs Street
Fighter. Vystupuje v ni 17 postav
z prostredi marvelovské X-Men
a capcomské Street Fighter.
Wolverine versus Bison,
Magneto versus Cammy... Uplné
se nam taji dech.
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VYHLASENI
VYSLEDKU

SPRAVNE ODPOVEDI:
1) Tomb Raider 2 se
odehrava napfiklad

v Benatkach, u Velké cinské
zdi, v podmoiském vraku
lodi nebo chramu Xianu.

2) Pisei skupiny Blur zni ve
he FIFA: Road to the World
Cup 98.

3) Klokan Roger je postava
ze hry Tekken 2.

Ze spravnych odpovédi
jsme vylosovali nasledujici
vyherce:

Tomas Filip z Vratimova
(vyhrava hru Deathtrap
Dungeon), Dana Vainerova
z Liberce, Radim Fialka

z Prahy 7, Antonin
Hefméanek z Ostravy

a David Vostry z Mladé
Boleslavi (v3ichni tricka
DD).

GRATULUJEME!
Vzhledem k velmi brzké
uzaveérce této soutéze,
mobhli v ni uspét pouze ti
nejrychlejsi. Chtéli jsme tak
poskytnout urcitou vyhodu
tém, ktefi nevahali a prvni
cislo naseho ¢asopisu
zakoupili tésné po jeho
vydani. SoutéZ o Forsaken
nadale probiha a dvé nové
sout&Ze tohoto ¢&isla maji jiz
b&zné uzavérky (cca 1,5
mésice od vyhlaseni).

: hﬂ'}llﬁ!ﬁ;...<.....
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HRDINOVE Z PLAYSTATION NA STRIBRNEM PLATNE

fizeni mezi Hollywoodem
a svétem her bylo aZ dosud
velmi omezené. Licencované
tituly (jako Men in
Black, Die Hard Trilogy, Alien
Trilogy atd.) byly obvykle jen
upravenymi scénami
z prislusného filmu, zatimco
pokusy predélat hru na film
se setkaly jen s nepatrnym,
pokud viibec néjakym
iispéchem. Street Fighter
z roku 1994 byl jednim slovem smésny,
nemluvé o takovych Mario Brothers...
Véci se méni. Vezmeme-li v (vahu
soucasny prodej vice nez milion( kusd, je
jasné, e PlayStation se k odchodu urcité
nechysta, a tak se filmovy priimysl rozhodl,
Ze by to zase chtélo trochu aktivity. Wing
Commander bude pravd&podobné prvnim
trhakem inspirovanym hrou, ktery se objevi
na obrazovkach. Hlavni roli Mavericka
Blaira hraje Matthew Lillard (Viiskot)
a jedna se o roli, kterou v herni podob&
ztvarnil Mark Hamill. Paramount Pictures
zase v soutasné dobé vyhrély bitvu o prava
na Tomb Raidera, ktery bude produkovan
Lawrencem Gordonem a Lloydem Levinem.
Gordon jiz pracoval na Smrtonosné pasti,

Secret Experiment
Deadly Virus
Fatal Histake....

DOPISOVY KOUTEK

0 d pristiho &isla budeme prinaset pravidelnou
celostrankovou rubriku dopisi. Doposud jsme obdrZeli
nékolik velmi milych ohlasii, za které viele dékujeme. Jsou
pro nis mimoradné vyznamné. Pro tentokrat jsme vybrali nékolik
otazek z dopisu pana Hromadky z Mostu, které, jak véfime,
zajimaji vétSinu Etenari:

1) Jste v néjakém zpozdéni viii originalnimu €asopisu?
Ano, pfiblizné o jedno &islo. Podklady obdrZime aZ ve chvili, kdy PSM
UK jde do tisku.

2) Je pocet stran €asopisu kone€ny?
Velmi pravdépodobné ne. V3e bude zileZet na zajmu z vasi strany.

Predatorovi a podobné, zatimco Levin
spoluvytvarel Horizont udalosti a Hfisné
boogie. ,,Jsme nad3eni moZnostmi
tohoto filmového projektu,” fika Joe
Goldwyn, prezident Paramountu.
»Jsme presvédceni, Ze vysledkem
partnerstvi s Eidosem a s tviirci
=y Lawrencem Gordonem
a Lloydem Levinem bude vznik
fantastického, akéniho filmu, ktery
si ziska celosvétovou odezvu.*
Podle zvésti, které jiz poukazuji
na (i€ast Liz Hurleyové, by tim
piisloveénym trhakem mohl byt pFeci jen

Tomb Raider, zatimco film podle Dooma od l
iD bohuZel pomalu sklouzava do
produkéniho pekla. Pfi rozpoctu 120
miliond dolard, ale dosud bez rezZiséra, se
adaptace od TriStar Pictures na
obrazovkach neobjevi dfive neZ v éervenci
1999.

Pokrogme v3ak ke hfe, ktera ma ze
véech playstationovskych her nejvétsi
anci udélat brzky skok na stiibré plétno -
Resident Evil. Stejné jako v piipadé
krkolomnych dobrodruzstvi zminéné
Indiana Jane, je i Residnt Evil v podstaté
hratelny filmovy pfibéh na PlayStation. Ale

— o

Pol pujde podie p bude ten tlustoch
nahoie ziejmé toéit film podie hry nalevo. Uvidime.

3) Budou né&jaké navody?
Ano, navodiim se chceme vénovat. Vyzyvame Etenére, aby nam
napsali, k jakym hram by je nejvice potfebovali.

4) Budete vkladat do €asopisu i vlastni €lanky?
Ano, uZ se tak déje. Recenze na Dark Omen je dilem T. Varos&aka.

5) Seznamite nas s poctem prodanych Casopisd a tim i mnoZstvim
majiteld PSX?

Prvni &islo se prodava vice neZ dobfe, ale definitivni cifry jeSté

v rukou nemame, na to je pfilis brzy. Kazdopadné nemyslime si, Ze
z poétu prodanych vytiskii by bylo moZné odvozovat pocet majiteld
PSX.




Tyto minifilmy budou bohuZel promitany
jen v Japonsku. Desetiminutové
ukazkové video bylo dodano
v prosinci minulého roku, ale
bylo vyhradné neprodejné.
Mame vsak i dobrou zpravu.
Spickovy hororovy €asopis
4 Fangoria nejen, Ze uverejnil
: iv ; : rozhovor s Romerem, ale DalSi pFiSerné
dokonce prozradil, Ze se mluvi 1 : = 2 [ | sceény z Resident
4 . . o QJ ERhE ' . . ese whbu .' o tom, Ze tento autor zombie- - W L Evil 2. Ocalcveits;
~131 3 ze na platné se
film{ bude reZirovat i Resident i o objevi nékdy
zatimco Tomb Raider bude muset zainat Evil. Filmovani téchto japonskych reklam - bhéhem piistiho
od piky, Resident Evil jiz ma filmovy patrné znovu oZivilo reZisér(iv zajem & roluhiedpe
scénar. Svym zplsobem. o filmové nemrtvoly, fec je dokonce . et z;'l;:"::::é;':ral'
Capcom investoval 1,5 milionu dolart 0 Etvrtém filmu série Dead. Pro nas je
do vytvoreni dvou reklamnich Sot( na presvédceni, Ze tento film bude mit velky
Resident Evil 2, v Japonsku zndmého jako Filmova prava na Resident EVIIZ|skala spéch.” ReZisér i herci maji byt dani
Biohazard 2. Ohromné vydaje mohou byt némecka spolecnost Constantin Films, dohromady v blizké budoucnosti, i pfesto
pfipsany nejen filmovaniv Los Angeles, zatimco Alan McElroy (znami diky pracina  Ze zvésti §ifici se na internetu tvrdi, Ze
ale i tomu, Ze reZisérem Sotl byl George filmu Spawn) jiz téméF dokondil pfislusny reZisérem byl jiZ jmenovéan George Sluizer
A. Romero, legendarni tvirce trilogie filmovy scénar, ktery pry presné sleduje (reZisér nelispésné predélavky klasického
Dead (Night Of The Living Dead, Dawn Of pfibéh ptivodni hry. ,,Samotna Resident The Vanishing z roku 1993), Ze Chrise
The Dead, Day Of The Dead). Romero mél Evil se pro hrany film skvéle hodi. Je bude hrat Jason Patric a Ze uz zacalo
moznost spolupracovat s legendou pfirozené, Ze vzbudila velky zajem ze predb&zné filmovani! At se stane cokoliv,
specialnich efekti Screaming Mad strany filmového primyslu,* fika Bob budeme se snaZit byt prvnim casopisem,
Georgem, a tak spolecné zachytili Lindsey, byvaly viceprezident oddéleni ktery vam o filmovani prinese
Silenstvi, které zaplavilo Raccoon City. prodeje a obchodu v Capcomu. ,,Jsme exkluzivni zpravy.

ETE Sl RECENZI S MIMORADNE VZACNYM,,QHQDNDCENIM

19/10, ALE HLA NE Si JI PROBOHA KUPTE A ZAHRAJTE.
P ANEBD Ji \IYHRA..#‘!‘E!!!

Kromé hry je moiné
vyhrat i 5x tricko

s logem PS.

Své odpovédi zasilejte
maximalné do konce
Cervna na adresu

bylo mozné pri
programovani Gran
Turismo ,,vyZdimat*
Taeat Time e z PSX maximum?

yuhy je okruh
nghspeedrmg
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Y Vlastnite PlayStation dva dny.
Problém je, Ze vSichni vasi

| kamosi méli uz od t¥i let ZX

Spectrum. Neuskodi vam se trosku

porozhlédnout v oboru, abyste pozdéji

nevypadali jako totilni baZanti. Tady je

prvni lekce, ktera vam pomiize

zvladnout zakeifnou hospodskou

konverzaci...

Co tedy RPG znamena?

RPG je zkratka pro Role Playing Game.

Neni to vSechno takovy ten
tolkienovsky nesmysl?

No, v nékterych hrach obcas potkate
né&jakého toho Velkého duchovniho
mistra a mdZe v nich byt i trocha mavani
mecem a spradani kouzel. Ale vSeobecné
jsou RPG strhujici, intelektualni vyzvou.
Velky pocet hadanek spolecné

s mnozstvim objevovani, akci

a dobrodruzstvi spole¢nymi silami

poskytuiji skvélé zaZitky ze hry.

Jak se hraji?

V kostce, jste hlavni postava, ktera musi
splnit predem urceny ikol. Jak se
komplikovany pfib&h rozviji, setkavate se
se spoustou dalSich postav, kterych se
budete vyptavat na riizné véci. Mimoto
musite shromazdovat a pouzivat rozlicné
predméty, a je-li to nutné, i bojovat. Na
zapadé vyvinuta RPG obsahuji mnoho
vedlej3ich odbotek a logickych
problémd, zatimco RPG z vychodu se
opiraji spiSe o vyrazny pfibéh, jenz
prispiva k plynulejSimu prabéhu hry.

Nebyla by néjaka strucna historie RPG,
kterou bych mohl odfikat tam i zpatky
tieba po deseti pivech?

V roce 1972 vyvinul William Crowther
nastroj pro pocitacové mapovani, coz mu
mélo pomoci pfi jeho vasni, prizkumu
jeskyni. V roce 1976 se toho chopil
vyzkumnik Stanfordskeé university

(a obrovsky Tolkientv fanda), Don
Woods, a z jeho spoluprace

s Crowtherem nakonec vznikla The
Colossal Adventure. V roce 1982 se
objevil Hobbit. Ten byl nasledovan hrami
jako Valhalla na ZX Spectrum a dale
Dungeon Master, Monkey Island aj.

Ktera RPG bych si mél urcité zahrat?

Za zminku stoji Monkey Island, stejné
jako Secret of Manaa Ultima. A rozhodné
serial Zelda.

Aktera RPG pro PlayStation je
nejlepsi?

Bez pochyby Final Fantasy VII.
Renderované obrazky, FMV prosttihy

a trojrozmé&rna animace z ni délaji nejen
nejlepsi RPG vSech dob, ale snad

i nejlepsi hru vibec. Pro pripad, Ze byste
neméli k dispozici 110 hodin k jejimu
dohrani, pak vézte, Ze hra kondi tak, Ze
vase postava (Cloud) porazi v rozhodujici
bitvé Sephirotha.

Néjaké dalsi?

Pro PlayStation jsou také Vandal-Hearts,
Alundra, Legacy of Kain a Suikoden.
Existuji jesté dalsi, ale o téchhle se

v hospodském rozhovoru mluvi
nejsnadnéji.

A néco, &im bych mohl pri rozhovoru
udélat dojem?

,»Podle mého nazoru prekonal posledni
serial Ultima Richarda Garriota trend
rozdélovat RPG na vychodni a zapadni.
protoZe doplnil trojrozmérné prostredi
a pojeti v prvni osobé o uvéritelné
pribéhové premisy a pololinearni
pohyb.“

Co bych nemél fikat, abych nevypadal
jako hlupak?

,»UZ jsi hral na PlayStation Final Fantasy
VI2“[Ta totiZ neexistuje].

503 503 76 e s
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Jeden z ranych zabhéra z posledni fothalku od EA Sports alias World Cup 98. Mize se
poméFovat s Three Lions neho ISS Pro ‘98? V pFiStim cisle ocekavejte PrePlay.

y ry ¥y Oy oy oy oy oy oy 5y 5y
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WORLD CUP 98: FRANCOUZSKA HORECKA

patach Road To World Cup,
prichazi od EA Sports jesté
World Cup a zda se, Ze se liSi
od ostatnich titula do té miry,
Ze snadno ospravedlni svou existenci na
fotbalem nasyceném trhu - uZ jen kvali
oficialni licenci Sampionatu Francie ‘98.
Odvracena strana sportovniho svatku:

Maskot v podobé piiblblého kohoutka, l

ktery bude od téchto dnii aZ do konce
roku poskakovat na kazdém kroku.
Kazdy vi, Ze licence bez podpory
kvalitniho softwaru neznamena nic. EA
jiz pochopitelné stravili mésice
dopliiovanim novych rysd,
pohyb{ a moZnosti ke
konfiguraci Road To

World Cup. #

Ve World Cup
‘98 se objevuji
viechny tymy, skupiny i vystroj. EA letos
udélali dali kroky kuptedu. Pridali
moznost volby klasického tymu, coZ vam
umoZni zii€astnit se nejvétsich finle
v historii. Sikovnym tahem je i to, Ze tato
volba pfinasi vizualni stranku i atmosféru
zépast z minulosti - napfiklad tficata léta
jen v Zernobilé s dobovymi dresy
i odlidnym zplisobem zachazeni s micem.
Uroveii komentafe sloui ke cti
Kennethu Wolstenholmeovi. Pi
sou€asnych zapasech se objevi jesté dalsi
hv&zdy: John Motson, Des Lynam, Gary

Lineker a Chris Waddle. Hlavni pohled hry,
jak jsme oCekavali, je stale onen vysoky

a velmi pfehledny, ktery je pro EA Sports
prijemné typicky. Hru zahaji kolosalni

a avantgardni pop-artové FMV

v doprovodu hudby anarchistické skupiny
Chumbawamba. Volba dalsiho sméfovani
v hernim systému je diky nepfebernému
kvantu rliznych moZnosti

¢ ikolem sama o sobé.

@ Nejvétsim rozdilem oproti
predchozim FIFA hram je

zahrnuti interni volby herni
strategie béhem
zapasu. Formace,
taktiky i specifické
strategie v rezimu pro
jednoho hrace mohou
byt pfidéleny

k rznym

tlacitkdm, takZe
miZete sloZité
taktické zmény provadét kdykoli bez
preruSovani probihajiciho utkani.

S rychlosti hry (ktera byla kritizovana
ve FIFA 98) se také pohnulo. Pohyby hrac
jsou ted viditeln& rychlejsi. Ale protozZe
je3t& nebyly dokonceny viechny animace,
neni dosud jasné, jaky bude mit tato
zvysena rychlost konecny efekt na
hratelnost. Vse o World Cupu 98
pfineseme v del3im preview .
v pristim Cisle. e
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PSYGNOSIS?

PLAYSTATIONOVE PORTFOLIO

WIPEOUT -

Pro dalsi vyvoj zavodnich simulatori
méla tato hra se skvélou grafikou
zasadni vyznam. Byla nacasovana na
trh soucasné s PlayStation.

s 20 o153

WIPEOUT 2097

Skvélé pokracovani, nabizi volbu pro
dvé konzole, vyznacuije se hratelnosti
a jsou zde i nové okruhy. Navic za
soundtrackem hry stoji Prodigy.

DESTRUCTION DERBY 2
Populdrni hra s auty ve stylu narazej

a demoluj - niceni je zde stejné dulezité
jako zavodeéni. V hlasovani hracské
obce se dostala v kategorii zavodnich
her na €elni pozici.

FORMULA 1 '97

Zcela jisté nejrealistictéjsi

a nejhratelné&jsi simulator F1 pro
PlayStation. Hru si zamiloval kazdy,
kdo ji spatfil. Nutnost pro vSechny,

kdo to mysli se zavodénim vazné.

CO SE PRAVE CHYSTA?

PSYBADEK

Zavody vznaSedel s vyraznymi
postavickami v rolich fidicd

a plosinovkovymi vlivy. Néco jako
komiksy Manga a Wipeout dohromady.

SENTINEL RETURNS
Remake klasickeé hry pro
Commaodore 64, kde se v jednom
ko3Satém prib&hu prolinaji chorobna
paranoia a touha po ovladnuti svéta.

oDT

Stoji to za néco? Prvni pokus
spolecnosti Psygnosis proniknout
do erpégéckového svéta. Slibuje
mnoho postav, kouzel i zbrani, hra
ma navic ptsobivou grafiku.

COLONY WARS:
WENDETTA

Lep3i d&jova linka a vétsi hratelnost
by z této hry mély udélat touzebné
ocekavanou novinku. Rozhodné je
mnohem vice nez pivodni hra.

ZALOZENO: 1984

SIDLO: Liverpool

POCET ZAMESTNANCU: pres 850 po celém svété
KLIiCOVE 0SOBY: lan Hetherington (vjkonny
reditel), Nick Garnell (vwkanny Feditel pro
distribuci), Dominic Mallinsen (technicky Feditel),
Jim Bowers (umélec), Lee Carus (umeélec), Neil
Thompsen (umélec), Nicky Westcott (umélec),
Nick Burcombe (navrhar her).

MINULOST: Firma vznikla jeSté za casu
domacich pocitacti Commodore 64

a Spectrum. Opravdovou pozornost vSak
Psygnosis ziskali s uvedenim tituli pro
Amigu, jako napriklad Obliterator

a Barbarian, na které se sice hezky divalo,
avsak z diivodu hardwarového omezeni se
nepfilis dobfe hraly. Nicméné pozdéji se
spolecnosti podafilo svou posedlost
stylizovanou grafikou aplikovat na skrolujici
se plosinovkovy engine a vznikl Shadow of
the Beast, jeden z klasickych 16-bitovych
tituld. V této dobé jiz byla Psygnosis tak
velkou firmou, Ze si mohla dovolit brat pod
svou znacku tituly menSich tviirci - v roce
1991 se spolecnost rozhodla vydat podivnou
2D logickou hru od neznamé skotské
particky, ¢imZ se radikalné odklonila od
vlastni konzervativni produkce. Lemmings
od DMA se po celém svété prodalo pres ctyfi
miliony. O dva roky pozd&ji zakoupila
Psygnosis japonska firma Sony, ktera
doufala, Ze znacka spolecnosti vyznacujici se
prvotiidnim stylovym designem napomiize
propagaci PlayStation na Zapade.

PSYGNOSIS

PRITOMNOST: Uzké propojeni mezi
Psygnosis a Sony stoji za tim, Ze prvné
jmenovana spolecnost je nyni jednim

z klicovych producentd tituld pro PlayStation
na zapadni polokouli. Wipeout, prvni titul,
ktery firma pro konzolu vytvorila, jsou rychlé,
dabelské a novatorské zavody, kde se
technologie hardwaru Sony dokonale slucuje

s brilantni grafikou, jeZ Psygnosis tolik
proslavila. Destruction Derby i jeho
pokracovani se drZi vice pfi zemi, nicméné i tak
jde o stejné zajimave a hratelné hry.

Psygnosis ovlivnila trh PSX i coby distributor,
kdyZ pod sva kfidla vzala dvé vyborna
vyvojarska studia: Bizzare Creations (F1)
a Travellers Tales (Rascal).

€1) lan Hetherington, marketingovy Feditel a spoluzakladatel. [2] Nick Garnell, hyvaly muz

firmy Virgin, ktery se

u na sever, ahy se mohl pFipojit k Psygnosis.
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Scény z nejnovéjSi Command &
Conguer hry Retaliation.
Océekavejte build v, tanky
MAD i Tesla [Co to je?] a super
MIGy. Lovu zdar.

Extaze
o Vitézstvi v Circuit Breakers.

® Nosit ekvadorskou masku
débla pfi hrani Nightmare
Creatures. Ve tmé. A sam.

e jiz pouha reklama na
Resident Evil 2 stati k tomu,
aby se clovék...
| |
o Zivé kandidatky na Eeskou
Laru Croft.

NOVA HRA SERIE C&C PRAVE OPOUSTI ZDI KASAREN
e Ladny a rychly pohyb Zen
v Bushido Blade.

v dfivéjSich hrach, i zde miiZete k dosaZeni
vitézstvi na nepratele shazovat bomby,
konvencni i atomové. Mozny je i teleporting
na nepratelskou zakladnu. Avsak nad3enci
do CCher nejvice oceni moznost vloZeni
pamétové karty. Ted vés uZ nerozhézi, kdy?
uslysite, Ze babicka sebou sekla. Prosté si
hru ,,sejvnete* a Sup s ni do nemocnice. CC
se na pultech objevi v srpnu. Dnem i noci
proto sledujte PSM, které vas bude
vcas informovat.

a pocatku stala hra Command
And Conguer, pak prisla Red
Alert a nyni nad horizontem ¢ni
hlavei hry Command And
Congquer: Retaliation. Tato hra predstavuje
treti produkt v ispésné fadé, s niz prisli
lidé z Westwood Studios, a chronologicky
je situovana mezi dva predesié tituly.
Odehrava se v dobé, kdy obé strany,
Spojenci i Rusové, dostavaiji k dispozici
nové technologie.

V novém titulu mate pfileZitost bojovat ve
34 spojeneckych nebo sovétskych misich
a k ruce je vam arzenal s (izasnou nicivou
silou. Buldozery, tanky MAD, bojové letouny
MIG - to jsou jenom nékteré z mnoha poloZek,
jimiZ mGZete zvysit GCinnost vasi ofenzivy.
Mezi dal3i rysy hry patfi samoziejmé
mapy, kterych zde najdete pres 100. Svoji
PlayStation miiZete rovnéz spojit
s kamaradovou a rozdat si to ponékud
osobnéjsim zpiisobem. Stejné jako

* Rikate Time Crisis 2?

Extaze
Klopyténi po bludistich
Deathtrap Dungeon.

Depka

® Hrajete skvélou hru zvanou
Motorhead a nemate album
pana Lemmyho? Hanba vam!

e ,PaneboZe, zase dalsi
fotbalovy simulator...”

* Silena touha vlastnit Mario
64 pro PlayStation. To je uz
vice pravdépodobné, Ze
programatori pro Nintendo
vytvoii Tomb Raider pro N64.

»Pokud stojite tvafi v tvar svym
tricatym narozeninam, pak vam

v roce 1979 bylo 11 let. Ja to
nahodou vim, protoZe to je presné
mij pripad. V té dobé jsem
rozhodné nebyl vzorné dité,

druhou, pak néjaky plan
potrebujete. Tyto regimenty.
agresord je totiz teba likvidovat
sloupec po sloupci. Nebo fadu po
fadé. Pokud potkate skupinku tfi
vettelcd, ktefi na vas Gtoci (za

osobné byl tato zkouska Zivotni
zkuSenosti. ”

,»Na mne by se méli podivat jako na
priklad ti, kdo chté&ji zakazat
videohry. Nemam Zadnou potrebu

¢ Jznogoud. Jinak znamy pod nékomu prorazet lebku. SpiSe tak

rliady

jménem “BoZi trest,,.
o Dlouhou dobu cekame, az
z Japonska dorazi sluchatka
k Biohazard 2.

¢ Prohra v Circuit Breakers.

Depka

K] dyz se malatné ohlédneme

po hrach, které utvarely
nase détstvi, jevi se nam

to jako néjaky sen. Retrospektivni

ohlédnuti se tento mésic vraci az

na zacatek osmdesatych let...

»Jasné, kdyZ jsem byl maly kluk,

Sony byla nezoranou loukou

a nebyla tu PlayStation. Hry jsme si

museli vymyslet sami. Ale presto

jsme byli stastni atd... ”

»l kdyZ asi hodné lidi

zatracuje videohry jako dilo

dablovo, ma osobni zkuSenost

je takova, Ze ze mne udélaly

lepsiho ¢lovéka. Diky staré coin-

opové masiné jsem Sel na vysokou

Skolu a pozdgéji ziskal odpovédné

misto. Je to ale trochu del3i

pribéh... ”

v pokoji jsem mél vZdy neporadek,
v&cné rozcuchané vlasy, odrené
boty a slovo domaci dkoly - to jsem
viibec neznal. ”

,»A pak jsem objevil Galaxians.
Najednou jsem pochopil, jak je
Cistota dilezita. Pokud musite
likvidovat jednu vinu

vetelci za

jejichz sejmuti, pokud je ve
spravném poradi, dostanete
cennych 8oo bodi), pak se jiz
nemusite viibec zaobirat jednotlivci,
ktefi zbloudili od hlavniho dtvaru.
Jenom do svého svéta musite vnést
urcity fad. ”
,»Hre jsem propadl okamzit&. Mj
Zivot zacalo ovladat néco, co slo
zcela proti mému naturelu. A diky
témto hram, jejichzZ soucasti
bylo zavedeni jistého
poradku, se zménil i mj
Zivot. Hra Galaxians totiz do

mého Zivota uvedla jistou rutinu

- Elovék si musi zapamatovat urcity
bitevni plan a pak jej zdokonalovat.
Je to stejné, jako se ucit nazpamét
slova nékteré pisné Oasis, je to
takovy mentalni test. A pro mne

narovnat koberec neba srovnat
hromadu ¢asopist. Nemohu si
pomoci, je to prosté takové opako-
vani jedné historie stale dokola...”

@ Galaxians jsou soucasti souboru
Namco Museum Volume 3
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UNITED STATES OF

Nejnovajsi americké zpravy
piimo z USA

% JIN'S TONIKEM

Americké sodovkarny Jones
prisly u prilezitosti jedné
nejmenované hry na trth

s fadou novych napojii Tekken
3. Jednotlivé druhy napoje jsou
pojmenovany podle postav hry
- tak napfiklad limonada

s pomerantovou prichuti se
jmenuje Jin, s jahodovou Eddy,
tokoladova prichut se jmenuje
Heihachi a Gizasna Zvykackova
bublinada Nina. To se mize
stat jenom v Americe...

* VYPRODE]J ATARI

Pét milionti dolard utratila
nedavno spolecnost Hasbro
Interactive za autorska prava
Atari, ochranné znamky,
patenty a v3e, co bylo ve
skladech firmy. Diky tomuto
tahu ziskalo Hasbro prava na
vice neZ 75 titulli, véetné
takovych coin-opovych legend
jako Missile Command,
Asteroids, Pong, Centipede,
Breakout and Tempest. Na
novou trojdimenzionalni verzi
letos na podzim.

* SOUBOJE KUNG-FU

THQ vypusti co nevidét Shao
Lin. V této hie vénované
bojovym umeénim budou mit
Sanci vymlatit ze sebe dusi
hned &tyfi hraci - diky vyuziti
Multi Tapu. Stejny prostredek
planuije i Virgin pro svou
bojovku v kizich: ThrillKill.

Shao Lin, i se dvéma pocitatem

fizenymi postavami a mnichy
ovladajicimi kung-fu, by mohl
byt trefou do Eerného.

PLAYSTATION

arasite Eve, nové akéni RPG pro
PlayStation, pfedstavila firma
Square na nedavné Game Show
v Tokiu. Na prvni pohled se hra
podoba hfe Resident Evil 2: i zde najdete
renderované pozadi, polygonové postavy,
nemluveé uZ o zplisobu hry. Hra rovn&Z patfi
do skupiny typu ,,nejprve prostiilej nepfiteli
stehno, pak se ho zeptej na cestu“ spie nez
do t&ch relativné poklidnych erpégécek.
| kdyZ se Parasite Eve jen stéZi vyrovna Final
Fantasy VII, bude to patmé velice dobra hra.
PiSe se rok 1997. Vy jste Aye Braeova,
policejni detektiv z New Yorku. JelikoZ celé

Ukazky z FMV intra k Paradise Eve - patrné
nejlepsi, které se kdy pred nasimi zraky objevily.

mésto zachvatila mitochondriova epidemie
(ma néco do ¢inéni s buiikami, enzymy

a energif), Braeova byla vybrana do skupiny
policistd uréenych k tomu, dat cely ten
bordel do pofadku. Snad ani neni tfeba
fikat, Ze cely pfipad je pékné zamotany.
Stadi, kdyZ fekneme, Ze v ném G&inkuji
policajti a mutanti.

Postavy mezi sebou bojuji za pomoci
squareovského Active Time Battle System
(toho, jenZ zname jiZ z Final Fantasy VII).
Jakmile na vas pfijde fada, objevi se lista,
kterd pomaha k uréeni itocné strategie.
Bé&hem rvacky mize Braeova rlizné

manévrovat, a tak se vyhybat Gtokdm
nepratel. Bud Gplné uskoti, nebo se jenom
mirné skloni - vie zavisi na typu Gtoku,
jemuZ je vystavena. Na druhé strang, &im
bliZe je Braeova svému nepfiteli pfi jejim
vlastnim vypadu, tim vétsi bude 3koda,
kterou mu zpGsobi. Velka pozornost byla
vénovana chmurné atmosféfe. Na hfe
pracovalo pres 40 umélc(, véetné lidi

z Hollywoodu, ktefi se jiZ podileli na
velkorozpoctovych filmech Apollo 13, Die
Hard 3 a Cliffhanger. Ze by toto byla preci
jen dosud nejlepsi hra od Square?
Uvidime.

VvV CERVENEM ROHU

® Jméno: Fargus The Jester

® Souboje: zadné

© Boxuje za: Neverland

© Knockouty: 7adné

* Kategorie: mu3i vaha

e Tituly: vrchni rolnickovy knéz skfitkd

V MODREM ROHU
© Jméno: Licker

© Souboje: 4 miliony

© Boxuje za: Racoon City
e Knockouty: 4 miliony

» Kategorie: vy33i stfedni vaha

PUSTTE SE DO SEBE

hlavy a Fargus ma ve vlasech rolni¢ky, neni
to zrovna fér souboj, ale cert to vem... Zrzek
z Pandemonia zacina dobfe, jak tak kolem

o Tituly: nejvétsi brutal mezi noZnimi ptacky

KdyZ uvazite, Ze Licker ma mozek na povrchu

PANOVE, ZADNE KOUSANI, STIPANI, NEPOVOLENE TAHY JAKO
KOUZELNE PILULKY NEBO JINE PODOBNE HLOUPOSTI...

sebe maval kouzelnym proutkem a cupital
sem a tam, ohavnému hriizakovi z Resident
Evil zamotal trosinku hlavu. Licker byl na
chvili dplné mimo, bal se, Ze se co nevid&t
proméni v malinkého goblina.

Zatina druhé kolo, zde kondi legrace.
Séfzombie se rozhodl neponechat nic
nahodé a na askovy hol&ici boty vyplivl
nékolik davek Zluci. Fargus se zapomnél
kryt a vtom okamZiku mu Licker zasadil
direkt. Straslivy jazyk se dostal Saskovi na
odkryty solar plexus. Rozhod&i souboj
pferusuje. Lékafi se néjak pokouseji
zabranit tomu, aby Fergusovy vnitfnosti
nevyhftezly na podlahu. Mezitim je Licker
korunovan kralem ringu a vyrazi oslavovat
do ulic. Fergus je odpogitavan - pravé ted
doslo odpocitavani k €islu 45.

A VITEZEM SE STAVAAAAA
Licker, technickym K.O.
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Xenocracy

Sloupek, kde se pseudo sci-fi
tarantinovskym epigonium
dostane krutého vysméchu.

PiSe se rok 10 600 a dochazi

I vasnivé debaté o zasobach
energie pro 107. stoleti. Arthur
Scargill je jiz davno mrtev

a vasim tkolem je fidit UPN

v dobg, kdy znepfatelené strany
bojuji o Lycocite (futuristické
uhli).

Slovo Xenocracy,
domnivame se, vzniklo
spojenim dvou feckych slov:
xenos (fecky ,,cizinec®) a krateo
(Fecky ,,vladnu*). Celkem dobry
nazev, avsak je silné
prekvapujici, Ze si fecky jazyk
ponechal vysadu zdroje
védeckych pojmii i po 8,700
letech valceni.

Lycocite se téZi na mésicich,
které byly ,terrafirmovany*
(terrafirmovani je patrné néco
na zpiisob futuristického
dlaZdeni netfidénym kamenem),
a o tato nalezisté valdi ctyfi
solarni mocnosti, pricemz
vSechny maji dost ubohé
prezdivky. Earth Dominion,
Mars Combine, Venus Alliance
a Mercury League - to jsou ale ..
nazvy, jeden zni jako nazev
cukrarny, dalsi jako sponzorské
oznateni amatérské fotbalové
ligy.

Vasim ikolem je dohlizet
na kriminalitu spojenou
s tézbou uhli, avsak skuteénym
problémem je, Ze hlavni hrozbu
predstavuiji piratské najezdy
a tnosy. Ale cozpak podobné
zlociny nejsou davno passé?
Jako bychom byli nékde v roce
1756. CoZpak tvirci hry nevédi,
Ze uz v dobach druhého milénia
se ve totilo kolem diimyslnych
computerovych podvodi?

BISiSNIN EXPRESS

36 ON 136 OE JLART-vav.

0O HERNIM VELETRHU, RPG, ,.ZLOVOLNYCH STVORENICH", STATECNYCH
SERMIRICH A SMLOUVACH, ZDE JE HLASENI Z DALNEHO VYCHODU:

[Aou ag

eletrh hracich automat( AOU se
pravidelné kona v Makuhari
Messe, tokijském predmésti
nedaleko letisté Narita, a ani letos tomu
nebylo jinak. Na vystavé byli vSichni
vyznaéni vyrobci coin-opd, ktefi predstavili
mnozstvi produktd, z nichZ nékteré jsou
urEenyi pro konverzi na PlayStation
patfily dokongena verze Ehrgeiz od Square
a dvoj-kabinkovy Time Crisis 2. Koncept se
od plvodni Time Crisis nelisi, nicméné
umoZziiuje skvélou fezbu pro dva hrace.
Nastane ¢as, pofidit si dalsi G-Con 45...

Squareovsky Ehrgeiz prilakal mnoho
navstévnikd, a to z pochopitelnych divodd
- na poutacich se objevila informace, Ze ve
hre vystupuje postava z Final Fantasy. Co
se tyCe jinych her, Mountain Hill je
simulator horského kola postaveny na
stejném principu jako Propcycles, jenom
prosttedi je jiné. Panic Park je bizarni hra
ve stylu Point Blank.

Capcom nabizel dva velké tituly -
Marvel VS Capcom a Plasma Sword. Aby
dostala svému jménu, byla hra Plasma
Sword nabizena na plazmové obrazovce,
coZ je druh dnes stale popularnéjsiho
automatového monitoru. Obé dvé hry byly
skvélé, nicméné pro narocné publikum na
AOU prece jen postradaly originalitu.
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Avsak nejlchvatnéjsi hra na AOU
nebyla od Capcomu, nybrz arikovska
bojovka, Street Fighter EX 2. K dispozici
byly pouze dva automaty, a v dlouhé
fronté, ktera se pfed nimi vytvofila,
dochdzelo mimo vtipd i k soubojiim.

Sirokou Fadu titul uvedla Konami - ski
simuldtor Skier’s High, dale Bass Anglers,
rybéfskou hru odvozenou od segovského
Get Bass. Velkou pozornost vzbudil
u stanku Taito vlakovy simulator Densha
De Go 2. Lidé od Taito byli pfihodné
obleceni ve stylu ,,eizenbonakd*“

a organizovali pfedstaveni po celou dobu
trvani AOU. Prvni dil Densha De Go se tesi
oblibé zejména v Japonsku a i rok po
uvedeni na trh je hra stéle v ele Zebfickd,
zasluhu na tom ma i konverze pro

Zfanatizovany

dav - veFejnost,
prumysl i PSM -

se na leto$nim
veletrhu AOU naprosto
zblaznili do Time
Crisis 2.

PlayStation a podivny joypad ve tvaru
Zeleznicnich koleji. Densha De Go 2 bude
v roce 1998 nepochybné hlavnim artiklem
firmy Taito, ta se vSak jesté pro vSechny
pripady jisti nyni jiZ tradicni hrou Puzzle
Bobble a skoro dokonéenou verzi Psychic
Force 2012. Secteno a podtrZeno, byl to
dobry veletrh a predzvést toho, co pfijde.

Zlaté hieby letos$ni arkadové vystavy AOU. [11 Marvel VS Capcom. [2]1 Mountain Hill. [31 Panic Park. [41 Plasma Sword.
I5]1 Densha De Go 2. L61 Psychic Force 2012. L71 Puzzie Bobble 4. L8] Street Fighter EX 2.




VYNALEZAVE
RPG OD
JALECO

aleco se na vysluni vraci
ambiciéznim
trojdimenzionalnim

epégéckem T’Kara Hajimaru
Monogatari’. To ,,T v nazvu této
skvéle graficky propracované hry
oznacuje patnactiletého kluka
Takuta, jenZ je hlavni postavou hry.
Kromé nejriiznéjSich patracich fazi

a bitev se ve hfe musite vyporadat

s celou fadou mini-her - ploSinovych
skatearskych trovni a tak dale.

K vyfizeni vselijakych oblud ma
Takuto po ruce nejenom pistole, ale
také pomérné nevSedni ¢arodéjnické
triky, jichZ lze nabyt shiranim kvétin.
Vérte, Ze presné tak to je.

Kromé variant vyrazné odlisnych
svétl (jeskyné, ploSinové Grovné,
étéricky svét atd.) vlozili autofi od
Jaleca také zajimavy ,,replay“ rezim -
nejddlezitéjsi casti celé hry vam
pfipominaji kratké opakovacky.

T bude zcela kompatibilni

s joypadem Dual Shock od Sony -
hraci tak budou Gtoky nepfratel citit
pfimo skrze vibrace padu.

Scény, které jsme vidéli, jsou
opravdu skvélé a velice rozmanité,
nicméné jak se cela hra povede,
dokazeme posoudit aZz v Cervnu.
Jakékoliv nové informace vam
bezprostiedné sdélime.

Dvé hry, které brzy v
lepsSim obchodé - Brave Fencer
Musashiden L11 a Shadow Tower. [2]

Toto je ta skvéla grafika z ého jal

er

pégy T’Kara Najimaru M

7, které je | tibilni

s joypadem Dual-Shock. Tato 3D adventura v sobé spojuje ploSinovkové prvky s docela napaditym rezimem replay.

'VEZ
TEMNOT

roce 1994 prisla firma From
Software se hrou King’s Filed,
prvnim trojdimenzionalnim RPG
pro PlayStation. | presto, Ze zde byl
3D svét plny realtimovych bitev, cela
série se s uvedenim King’s Field Il stala
historii. Po dlouhé dobé pfichazi od
From Software dalsi trojdimenzionalni
erpégécko, avsak se zcela odlisnym
hernim systémem - nova hra nese nazev
Shadow Tower.
| zde jde o hru hranou v prvni osobé
a v redlném case. Shadow Tower se
odehrava v temném svété zalarnich
kobek, nabizi 30 map a v jejim slovniku
jsou vpravdé bizarni terminy jako
,zlovolna stvofeni“ nebo ,,polozky*.
JelikoZ kolem dokola se nachazi vice nez
tisicovka zridnych oblud, téch 11
poloZek (jde o ¢asti brnéni)
roztrousenych po celé hre se rozhodné
Sikne. Kazda z nich chréni urcitou ¢ast

téla: hlavu, loket, nohy, ruce a tak dale.
Objevi se zde i tradicni RPG interface
v podobé HP (Heal Point) a MP (Magic
Point) - k nim ma hrag pfistup kdykoliv.
A7 porazite vSechny nepratele, posilite
ve 14 kategoriich (mezi né patfi odvaha,
agresivita, citlivost, inteligence atd.),
a tudiZ je jen na hraci, aby si vybudoval
co nejkvalitnéjsi charakter.

Nejrliznéjsi zbrané, Casti brnéni
a magické formulky lze ménit v obchodé
nebo je vyménit za Heal Points.
K dispozici mate nejrdznéjsi zbrang,
napiiklad mece nebo Sipy, ale ze vseho
nejlepsi jsou rozhodné magicka
zaklinadla. KdyZ budete mit na kazdé
ruce zvlastni prsten, miZete pouZit
hned dvé zaklinadla najednou.
Ocekavejte, Ze se hra bude uchazet

o vasi pfizef... tak nékdy kolem Vanoc.

FINAL FANTASY
ATAKDALE

rave Fencer Musashiden je
E jedinym produktem od Square,

ktery se vénuje vyhradné
japonské tematice. Firma dokonce jiz
zacala reklamni kampani v televizi, ktera
ma na toto RPG ve stylu Final Fantasy
upozornit. Lidé od Square slibuji, Ze hra
nejen bude na stejné Grovni jako Saga,
Final Fantasy a Seiken Debsetsu, ale Ze
dokonce zahéji celou novou
erpégéckovou fadu. Hlavni postava se
jmenuje Musashi. Nejvétsi dliraz tu je
kladen na akci, kterad se odehrava
v Cetnych bitvach, ovsem neobvykle
v prostfedi plo3inek. Ze by Crash
Bandicoot pro milovniky erpégécek? Ne
az tak docela. PloSinovych fazi je ve hfe
nespocet a jako v kazdé jiné akéni hie
se jejich bossové objevuji na konci.
Interface je podobny bézné RPG: Heal
Points (HP), pené&zni systém atd. Ackoliv
se hra zacala pfipravovat jiz v (inoru
1997, v dobé naseho vydani bylo
hotovych pouze osm Grovni.

VELKY
VYPRODEJ

ejvétsi vyprode;j titulli pro
m PlayStation se v nedavné dobé

uskutecnil v Akihabare,
elektronickeé ctvrti Tokia. Na
neuvéfitelnou cenu 2 000 jend (kolem
450 KE) zde bylo zlevnéno 150 tituld
v celkovém mnoZstvi 50 000
softwarovych poloZek.

K manf byly tituly mnoha
softwarovych firem, avSak bohuzel ne
vZdy ty nejlepsi - to znamena, Ze tu
¢lovék nalezl software zaméfeny na
v Japonsku popularni kult idold,
druhotadé tituly, erotickd RPG plus
japonské verze her Assault Ring, Mortal
Kombat Ill a Time Commando.

Vétsina titulli pochéazela piimo od
Sony Computer Entertainment Inc, ktera
nedavno odkoupila od obchodnik
80 ooo titulil pro PlayStation, aby tak
sniZila jejich skladové zasoby.

Regaly piné tituli pro PlayStation.
A vSechny skoro za babku! Skoda, ze
se nic takového nékdy neprihodi u nas.
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Tony Mott

M Funkce: PR manazer

M Popis prace: Hlavné predavani
vsech moznych informaci médiim.

M ZkuSenosti z oboru: Byvaly
zastupce Séfredaktara ¢asopisu
Edge.

M Podil na této hie: Poradce
Konami na wborné fotbalové hry
uz od dob SNES

M Oblibené hry: Nechce na sebe
prozradit Uplné vSechno, ale Grand
Theft Auto mezi né urcité patri

& Za o
se snazila o pusobh

ivejsi grafiku.

arodni tymy z celého svéta. (2] Hezéi
a rychlej$i? Doufejme, Zze ano. [3) Znamy obrazek: Kamera zabira sestavu

a4

Ultra sliény japonsky fotbalovy maestro se vraci.

Styl: sportovni

Konami jiZ vyvinula dvé

fotbalové hry pro PlayStation.

International Superstar
Soccer Pro (ISS Pro) zustava
pro PSM dodnes favoritem
mezi fotbalovymi hrami, a ani
casto opomijena Goal Storm
nebyla viibec Spatna.
Konkurence vSak roste, a tak
se Konami chysta vydat ISS
Pro’ 98, novou zdokonalenou
verzi. PSM si povidalo s Tony
Mottem o tom, jaké zmény se
vlastné chystaiji...

(1] Herni interface

Popiste ISS Pro’ 98 100 slovy.
Je pokracovanim jedné

z nejoblibenéjsich fotbalovych
her pro PlayStation. Nas
vyvojovy tym v Tokiu se pidil
po tom, co lidé od tohoto
pokra€ovani oekavaji. Dali se
do toho a realizovali tato pfani
ve verzi ‘98. Jeji hrani je
Zabavné&jsi neZ dfiv, alespon
mnohem zabavnéjsi nez

u vSech fotbalovych her, které
jsem na PlayStation hral -

a v posledni dobé jsem jich
hral spousty, protoZe jsem
musel zjistit, €emu budeme
Celit. Vyrabime hru, ktera je
zaméfena na lidi, jiZ jsou
presyceni licencovanymi
fotbalovymi hrami, které

(2] Nastésti neni treba mit li

(3] Rozhodéi vede hrace k dvodnimu vykopu.

nemaji mi€ tam, kde ma byt.
Nam jde pfedev3im o hru.

Co toto pokracovani obsahuje
navic oproti originalu?
Animace hracd je mnohem
zfetelné&jsi a presvédcivéjsi
nez dosud, byla zdokonalena
uméla inteligence hract

a jesté hromada dalSich véci,
o kterych vam budu moci
vypravét pristi mésic. A take,
pfi prvnim dilu jsme zjistili, Ze
hraci byli trochu zklamani
skutecnosti, Ze na
komentatorském postu
nesedi Zadné slavné jméno.
Tak jsme angaZovali Tonyho
Gubba. A on odvedl skvélou
praci.

Proc bude ISS Pro ‘98 lepsi
nez vSechny ostatni fotbalové
hry pro PlayStation?

Nemusim vam vysvétlovat, Ze
Konami bere hrani her velice
vazné. Mame mnohem vice
zkuSenosti s vydavanim nez
kterakoliv jina spolecnost, kterd
se chysta v pribé&hu nékolika
pfistich mésica vydat fotbalovou
hru. ZkuSenosti hraji velkou roli.

Néjaké technické inovace?
Nesetkali jsme se s zadnym
dal8im fotbalem, ktery by byl
tak zabavny, a to samo o sobé
predstavuje ddleZity technicky
pokrok.

Co je na ISS Pro ‘98 nejlepsi?
Omlouvam se, Ze se budu
opakovat, ale je to jeji
ZABAVNOST. Je rychla,
intuitivni a pfimo se nabizi

k hrani. Je mi jedno, kolik
licenci nebo €eho mate na
krabici, protoZe ze vieho
nejddleZitéjsi je hrani. A my
mame tento aspekt
propracovany lépe nez Ny
vSichni ostatni.




Pozvanka B
na film

HVEZDA SERIALU AKTA X, DAVID
DUCHOVNY, NA FILMOVEM PLATNE.

yla to zfejmé jen otazka casu, kdy se
pro Davida Duchovnyho, predstavite-
le agenta Foxe Muldera z velelispés-
ného televizniho serialu Akta X, najde
vhodna prileZitost, aby koneéné pronikl i do
velkého filmu. Podobny osud potkava zcela
pravidelné mnohé plivodné ,,seridlové“ hvéz-
dy. Za vSechny lze jmenovat Bruce Willise &i
George Clooneyho.

Ocekavani se proménilo ve skutecnost
a mame tu film Ruce od krve. Podivejme se
tedy na néj bliZe. Asi nikoho nepfekvapi, Ze
Zanrové patfi do pfihradky ,,thriller®. Pfibéh je
nasledujici: Hlavni postava, jménem Eugene
Sands, byvaly Gspésny [ékaF a nyné;jsi narko-
man marné bojujici se svou zavislosti, se na
zacatku filmu stane svédkem brutalni pfe-
stielky. Na zemi z(stava leZet téZce ranény
cernoch, ktery podeziele odmita pfivolani
lékarské ci policejni pomoci. Sands diky své
odbornosti dokaze zachranit muzi Zivot.
Domniva se, Ze tim pro néj vse skoncilo, ale
presny opak je pravdou. Jeho chirurgicky
zasah se stane pfedmétem zajmu bezcitného
zlocince jménem Raymond Blossom. Jeho
»Zaméstnanci“ se velice ¢asto vyskytuji
v obdobné situaci, kdy jsou vazné poranéni,
avSak v Zadném pfipadé k nim nelze pfivola-

vat lékare. Jednoduse se proto rozhodne zis-
kat Sandse coby ,,rodinného lékare“ pro sebe.
Zvladnout tohoto muze se slabou vili nenf
Zadny problém. Dalsi d&j popisuje €im dal tim
vétsi ponor doktora Sandse do svéta zlocinu.
Soucasné vznika i nebezpecné a vasnivé
vzplanuti k Blossomové milence Claire. V roz-
hodujicim okamZiku nastane chvile, kdy
Sands bude stat pred velmi tézkym rozhodnu-
tim, volbou mezi Zivotem na hrané a skutec-
nou svobodou.

Vedle Duchovnyho ve filmu nefiguruji
Zadné dalsi vétsi hvézdy. Za zminku stoji snad
jen Peter Storemare ve vedlejsi roli ruského
mafiana, kterého mozna znate ze Ztraceného
svéta nebo z vynikajiciho filmu bratfi Coeni
Fargo.

Na Ruce od krve jste se mohli vydat uz od
14. kvétna, kdy byl diky spoleénosti
Bontonfilm uveden do ¢eskych kin.

Ruce od krve (Playing God)

Film USA, 100 minut, Ceské titulky, rezie:
Andy Wilson, scénar: Mark Haskell Smith,
kamera: Anthony B. Richmond, hudba:
Richard Hartley, hraji: David Duchovny,
Timothy Hutton, Angelina Jolie, Michael
Massee, Peter Stomare a dalsi.




FTRAT IV YY

PrePlay

Zajima vas, kam zmizi vetrelci po dokonceni prace na filmovych science-fiction?
Zpatky do rekvizitare, kam jinam, protoZe nejsou opravdovi. Ovsem realné nejsou ani
scénare ke hram pro PlayStation. Tak tedy vitejte ve svété Forsaken, kde vladnou roboti.

edna se o viedni pfibéh.
Boffinové, kterym nesta-
Cilo implantovat lidské
usi laboratornim kry-
sam, zasli prilis daleko.
Nezodpovédna manipulace s hmo-
tou. Z rukou vymknuta jaderna
flze. Zemé je v troskach. Co udéla-
te vy? Budete pobihat kolem

a vzlykat? Budete pobihat kolem

a vzlykat celi podélani? Nebo se
pfipoutate na svij antigravitacni
Pioncykl a pustite se do boje proti
robotdm? Hadejte... Forsaken je

FORSAKEN NABIZI

MOZNOST POHYBU VE VSECH
SNMERECH A SAMOZREJME

| SPOUSTU STRILENI.

2 [11 Tunely vypadaji éle, jsou
nepri [21 Nal

v podstaté 3D strilecka, kde musite
fesit i néjaky ten logicky problém.
Podoba se spise Decentu (hodno-
ceni PSM 8/10) neZ Doomu (9/10)
a nabizi moZnost pohybu ve viech
rozmérech a samoziejmé spoustu
stfileni.

Vam pfipadne role ,Cistice“,
ktery na vznasejicim se bicyklu
hleda kofist v opusténych sidlis-

dou chvili spadne. Co udélate priteli?

tich a odrazi pritom Gtoky androidi
a dalsich lidskych lovcd. Cela skru-
maz se odehrava v perfektné zpra-
covanych tunelech. At uz jsou pod
zemskym povrchem nebo soucasti
vesmirné stanice, tvofi kombinace
textur, detaild i svételnych efektl
nadherné prostredi, které je zaro-
veii i dostatecné klaustrofobické.

Zpotatku, at jste sebesikovngjsi, je

e, [2] ideal
mate zurivé funici minitank, naprave skalu, kitera kaz-

ikh




M VYROBCE: Probe W ZEME PUVODU: Velka Britanie
MW DISTRIBUTOR: Acclaim B STYL: 3D stiilecka
m DATUM VYDAN{: kvéten M POCET HRACU: 1 nebo 2

[11 Kdyz zapornaci poletuji kolem a st¥ileji,
neni o impresivni svételné efekty nouze. [21
Ten datvar vzadu je hezpeény vychod. A ta
okridlena véc vpredu vas chce rozsekat na
kusy. [3] Roboti stezka. [4, 5 a 61 Puvodni
nakresy, které ukazuji, jak by mély vypadat

prosty pohyb na létajicim kole po
okoli t&Zkym ofisSkem sam o sobé -
ur€ité si budete myslet, Ze ovlada-
ni je nedotaZené - omyl, trpélivost
pFinasi riZe a konec cviénému
poflakovéni a poletovani, boj miize
zacit.

| pFesto, Ze jsou vasi nepratelé
na pohled hezci a mili, nepocitejte
s tim, Ze by vam odpustili byt jedi-
né zavahani. Zarovei jsou vic nez

prohnani, malokdy se nechaji vtah-

nout do pasti. Posledni, co
muZete od nich
Cekat, je to, Ze
budou ne€inné
pfihlizet tomu, jak
na né zamérujete
svou zbraii. Pokud
nejste dostatecné
zruéni a rychle se
v zapletenych chod-

béach nezorientujete, nemate Sanci
je dostat. Naopak oni dostanou
vés. Tito mali chytfi dablové se
dokonce zdrahaji vas pronasledo-
vat v tzkych chodbéch - jako by
tusili, Ze se tam z nich snadno
miZou stat kachny na odstrel.
Jejich schopnost uhybat je obdivu-
hodna, stejné jako tendence utéct,
kdyZ jsou vazné poskozeni.

Bé&hem hry musite vyresit néko-
lik logickych problémi - pokud
tedy za logicky problém povaZujete
kol z prvni Grovné, kdy musite
postfilet vSechny roboty, abyste se
dostali na konec. Tahani za paky
a otevirani dvefi jako vZdy docilite
tim, Ze do nich stfelite, coZ hfe na
realnosti opravdu nepridava.

Bonusii je hodné a patfi k nim
tfeba zbran, ktera stfili zafivé riZo-
vé ohnivé projektily a opravdu
skvéle navadéné strely. Kdyz je
odpélite, budou nepfitele sledovat
a exploduji mu pfimo za prdicim
vyfukem. Tyto, spole¢né se Stity,
opravnymi bonusy a dalSimi doplii-
ky, jsou obvykle k mani az po boji.
Vasi roboti nepfatelé vas bombar-
duji podobnym arzenalem strel.

jednotlivé trovné.

SCHOPNOST VASICH

NEPRATEL UHYBAT STRELAM
JE OBDIVUHODNA, STEJNE
JAKO TENDENCE UTECT, KDYZ
JS0OU VAZNE POSKOZENIL.

A presto, Ze vas pred fizenymi stfe-
lami obrazovka varuje, ¢asto zma-
tecné zakrouzite kolem pravé tak,
abyste chytli plnou davku explodu-
jici oceli pfimo do obliceje.

K dokonalosti ma Forsaken
jesté daleko, at uz jde o slibovany
drum’n’bassovy soundtrack, vie
rozhodujici rezim deathmatch
nebo zdhodné zdokonaleni grafi-
ky. Hra je v3ak atraktivni uz tim,
Ze umoziiuje plynuly pohyb viemi
sméry. Diky soustfedénému asili
ziskate spoustu zkuSenosti, ale
moznost vidét ze svého bicyklu vic
neZ pouhy zaméfovaci kfizek, by
mohla v3echno vyrazné vylepsit.
Jestli skvély pohyb a grafika staci
na to, aby Forsaken pozvedly azZ
na pédium vitézd, zlistava otaz-
kou. P

Stephen Pierce

[11 Uroven dvé, vesmirna stanice. Zahy nebude tniku. [2]1 Ani pan
Magor, ozbrojeny bramborovou zbrani, by z takové pozice neminul.

© PLUSY

* Plynuly, pFirozeny pohyh ve skvélém

* K dispozicl je atraktivni vyhér tkaro-
10sné vyzhroje.

* Mnoistvi inteligentnich roboti, ktefi
piglsti vétSinu hrdéi.

© MINUSY

* Stiileni na vSechno - na roboty, paky,
dvefe atd. - miiie piisobit pondlud
jednotvarng.

* Stejné jako Keanu Reeves vypada
véechino perfeking, ale postrdda to
hioublu.

© PREDBEZNE UPOZORNENI

Hira je skvéla, ale ai si vykmete na jeji
atmostéry, budete chtft néco vic nei jen
a pocit, e nejste jen zaméFovaci Etvere-
ek, by hodnotu hry poradné vedy. | tur-
hulence by méla trochu zpomalit, protoZe
taktickou hry okamiité méni v loteri.




@ Oficialni c¢esky PlayStation Magazin

dosud nejpromakané;jsi fotbalek na PlayStation...

do vidél tuto hru v akci,
vam potvrdi, Ze je to
pofadné vzrusujici
podivana s vynikajici
hudbou a zvukem. Poohlédnéte
se také po demu na CD v nasledu-
jicich €islech PSM. Three Lions je
oficialni hrou anglického tymu,

TVURCI HRY VYTVORILI MALY,
LEC VYSOCE DETAILNI
PORTRET KAZDEHO
ANGLICKEHO HRACE.

[11 Z-AXIS vytvoFili maliéké, velmi detailni portréty vSech hraéi Anglie a mnohych dalSich. [2] Tento
tym kontaktoval pFislu$né fotbalové asociace, aby se ujistil, ze dresy jsou do detailii dokonalé. [3]1 Toto
je Ronaldo. Je rychly a proklaté dobry. [4] Radostna oslava. [5]1 Jednicka, branka¥ David Seaman.

a jak vysvétluje spolutviirce Dan
Houser, dokonce chlapce na hristi
rozeznate. ,,Do hry byly pfenese-
ny tvare viech hract Anglie. Jako
zdroj fotografii jsme pouZili €aso-
pis World Soccer. Vytvarnici ze Z-
AXIS, viichni obezndmeni s tech-
nikami klasického portrétu,
vytvorili maly, le€ velmi detailni
portrét kazdého z té&chto celou
Britanii milovanych hracd, ale
i dal3ich, od nichZ jsme ziskali
povoleni.“

Napfiklad Paul Schols (samo-
zfejm& na dalku) vynika svou

~ EOUTHGATE

2x0

zrzavou kstici. | u ostatnich hraca
byly zachovany jak rysy vizualni,
tak charakteristické chovani, jak
Houser vysvétluje dal: ,,Diraz byl
kladen na zakladni prvky, jako je
barva pleti a (Ces, ale nemala
pozornost byla vénovana i zacho-
véni povahy kazdého hrace.
Napfiklad bulharsky fotbalista
Stojckov by s ismévem na tvari
vypadal divné - takZe v nasi hie
se mraci svym typickym zplso-

[11 Jeden ze
Sesti nahizenych
ahla kamery.
[21 Za chvili
padne gol.

I AMCKACH]




W VYROBCE:

Z-AXIS ®m ZEME PUVODU:

Spojené Staty

W DISTRIBUTOR:

BMG Interactive

m VEKOVE OMEZEN{:

2adné

B DATUM VYDANT:

kvéten

m POCET HRACU:

1 nebo 2

[1]1 Jsou odhodlani vyrovnat a vyhrat na penalty. [2]1 Hosi

z Brazilie. [3]1 Po zah¥ati hraéi vidycky pézuji pro tymovou foto-

grafii. [4]1 Jak funguje mifena stielba? [5]1 Nékdo byl dost
dobry. [6] Vic nez sedmdesat tymu...

™= LETCHKOV

[11 Twiirci hry stravili
celé véky upFesnovanim
detailii na hraéich.
Bulhar Leékov ma dokon-
ce na holé kehuli svych
par chlupi.

[2] MuzZete zamavat na
hraée a posiat mu mié¢.
L[31 T¥i Ivi na lovu?
Samoziejmé, ze zakop-
nul. Nikdo se ho ani
nedotkl, pane rozhodci.
On zakopnul...

s KLINSMANN

TOURNAMENT. RESULTS
£ TA N GAOUP G

COLOMBIA 210
ROMANIA

TUNISIA 20

RESULTS

ROM 0O

coL 2
TUN a

bem. V jeho tvafi pfimo vidite
touhu diskutovat detaily posled-
niho faulu s rozhod¢&im.“

Dresy byly vytvoreny podle
nejcerstvéjsich informaci. Z-AXIS
zasli aZ tak daleko, Ze kontakto-
vali fotbalové asociace jinych
zemi, aby zjistili, jaké zmény chy-
staji pro svétovy Sampionat.
,Skutecné, hnaci silou vlastni
vytvarné snahy je udélat brankar-
sky dres stejné pfiSerné osklivy
a barevny jako ve skutecnosti,“
ujistuje Houser. ,,V3echno ostatni

bylo prosté mimoradné.“
Vizualné neni Three Lions tak
pékna jako FIFA ‘98: mnohoihel-
niky nejsou tak zaoblené, coz
dava hie hranatéjsi pocit, tak tro-
chu ve stylu ISS Pro.

Asi hlavni rozdil mezi Three
Lions a ostatnimi fotbalovymi
hrami na PlayStation je v mifeni
pfi stfelbé. Z-AXIS se vyhnuli
populdrnimu nastaveni aftertouch
a zavedli novy druh kopu. ,,Nase
hra je prvni, ktera uZivateli dovo-
luje zamifit, pfedtim neZ vystre-
li,“ ¥ika Houser. ,,Samoziejmé
zalezi na stfeleckych moZnostech
hrace, ktery se ke stiele postavi -
Shearer ma mnohem vétsi Sanci
neZ Gary Neville. Narozdil od
aftertouch nemdZete ve skuteé-
ném fotbalu rozhodnout, kam

presné mic po kopnuti poleti -
proc by to tak tedy mélo byt ve
videohfe? Nas vytvarny zamér
spocival v tom, aby se uZivatel
citil, jakoby stal pfimo na hfisti,
se vsemi tlaky a omezenimi, které
prozivaji hraci - a ne propagovat
zvlastni sily, které se vzpiraji fyzi-
kalnim zakonitostem.“

Dal3i skute&nosti, kterd snad
potési fanousky pres kopanou,
jsou skutecné vlastnosti hracu.
Spolecné se statistickou asistenci

Casopisu World Soccer, shromaz-

Z-AXIS VYMENILI

POPULARNI AFTERTOUCH
ZA PREDEM MIRENOQU

STRELBU.

dili Z-AXES ve hfe 25¢lenna muz-
stva 7o tym(. 1750 hrach z riz-
nych zemi je hodnoceno v 16 kate-
goriich, ke kterym patfi Sikovnost,
rychlost, dtocnost, stfelba a vede-
ni mice - dost rozsahly vyzkum.
Pripoctéte netradicni skryté tymy
(mimo jiné Anglie ‘66 a Brazilie
‘70) a mate zaklad pro sluSnou
fotbalovou simulaci.

Osud Three Lions bude hodné
zaviset na tom, jak se uZivatelé
postavi k mifené strelbé a jak
dalece se hra dokaze dostat pred
FIFA World Cup ‘98. PFisti mésic
si 0 tom mlzZete udélat obra-

k...
* Steve Bradley

3

== SHEARER

ECcHERINCHAM

© PLUSY

o Systém mifenych stiel Z-ANIS je
genidini zlepSovk.

o Mimof'ddnd pozornost vénovand
detailim.

o Snadno zviadnutelné ovladani.

© MINUSY

o Mt se zdd piflis maly.
o Ceska republika nevyhraje svétovy
Sampionat.

O PREDBEZNE UPOZORNENI

Temi nejdilezité]Simi ingrediencemi kaidé
hry jakehokoliv Zdnru jsou zdhavnost,
rdbavnostazabavnost. Thiree Lions, ackoliv

nedostanou cenu za okrouhlost tvard, maji

vSechny i tyto ingredience, takie by méli
mit dspéch. A s licenci uréit nic nezkazi.
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W VYROBCE : Probe W ZEME POVODU: Velka Britanie

B DISTRIBUTOR: Acclaim H STYL: akéni adventura

PrePlay

M DATUM VYDAN{: kvéten M POCET HRACU: 1

& |

Bozsky lukrativni licence! Acclaim konecné pfichazi s pokraovanim Batman &
Robin, které ma vice nadéji nez jakakoli pfedchozi zminka o panu Netopyrovi.

[11 Batman se chysta piekazit Mr. Freezeovu loupez Sperki.
[21 Mr. Freeze neni vyruSenim nadSen. Je ¢as na souhoj!

1B
i

yroba hry inspirované fil-
v mem musi mit pro soft-

dobu nepodafi zadrZet
Mr. Freeze, Poison Ivy
a Banea, je pro masko-
vaného muZe vse ztrace-
no.
Zneskodnéni zlych bytosti je
samozfejmé obtiZznou casti. Délate
to velice podobnym zplsobem jako
Batman - jezdite v Batmobilu,
vySetfujete napachana zvérstva
a zlociny, hledate tajné skryse
a pak se vracite do Batjeskyné,

vykrast Gothamské muzeum.
Rychle do Batmobilu...

Batman & Robin je v mnohych
aspektech priisecikem Resident
Evil, Tomb Raidera a Fighting Force.
Kromé detektivi se tu nachazeji zlé
bytosti, které musite zlikvidovat (za
pomoci pékné vycerpavajiciho
komba) a nepratelské vozy, s nimiz
se zavodi a na které se stfili. Zda
se, Ze hra chtéla obsahovat tolik
prvka z filmu, kolik bylo jen mozné
- dokonce se mlZete pfepinat na tfi
rlizné postavy, abyste mohli uZivat
jejich specialnich schopnosti, pohy-
b a technik.

Ve hfe se potrad néco déje
a hradi se stale museji s nécim
vyporadavat. | prostredi, s obrysy
gotickych staveb a stinnymi interié-
ry, navozuje spravnou atmosféru.
Nasi jedinou obavou je, Ze Probe,
ve snaze spojit dohromady tolik

‘@ NAZOR

PSM

S warovou spole€nost abyste analyzovali své poznatky. To  Zanri, nedovede k dokonalosti ani AREEEY

\:—' nékolik aspektd: Na se déje v mnoha formach a podo- jediny. Na druhé strang, pokud se o Siudlj 30 model Batmana a jeho Kole-
= jedné strané potencialné znamena béch. Kuprikladu na zacatku hry jim v Batman & Robin podafi sloZit gii bojujicich proti zZoginim.

5 velky prodej; na druhé stiznosti jsou jiZz v paméti Batpo&itace dvé uspokojivou skladacku Resident * Bohatd hrateinost.

| o Hodn& vychézi z filmu.

SKY rFildayolal

1 Ct

11

JI1C |«

hromady filmovych fanouskd, Ze ta
hra nema s filmem nic spolecného.
S Alien Trilogy a Die Hard se Probe
dosud podafilo po této vratké lavce
chodit s obdivuhodnou Sikovnosti.

Ale co Batman & Robin?

Misto aby se tym tvlrcd zamé&fil
na vytvoreni akéni adventury nebo
bojovky, spojil oboji a jesté pridal
zavodnicky prvek a primési dalSich
Zanr(.

Najdete tu hodiny, které odmé-
fuji skutecny cas, tikaji v pribéhu

poloviny plakatu. Pomoci manipulo-
vani s témito kusy na obrazovce zji-
stite, Ze Mr. Freeze se chysta

Evil s vesSkerym dénim bojovek,
stane se jednou z her roku.
Keith Stuart

o (dehrdva se v rediném Ease.

O MINUSY

 Moind se snai pojmout plis mnoho
véci.
 Bojovy systém je neobratny.

© PREDBEZNE UPOZORNENI

Ai dosud se Probe pfi zpracovavani
filmii dafilo, ale Batman & Robin vypata
momentainé ponékud kostrhaté. Ovlddani
je neuvéiitelné sloité, jednotivd mista

2 - o jsou af prilis temnd a souboje tak trochu
- celé hry a rozdéluji ji do tfi samo- neobratné. AvSak Sifie hratelnosti a sila
statnych noci. Pokud se za tuto [1]1 Gotham je piny zloéincii. [2] Vy bohuzel na spoustu z nich narazite. postav se bezpochyby nakonec prosai.

4




The Hit Role-Playing Game Comes to
the PlayStation with an incredible
Single-Screen 2 Player Assault Mode.

VAT T AN VEFCIX

'WORKSHOP %48 ELECTRONIC ARTS'

sard Erteviainment. All nghts cosacvad.
55 rodemark oc 3 regtered

Take care of the ills, the pills and
paying the bills in Theme Hospital,
the most infectious game since
Hﬂ[} Theme Park. Catch a dose of
. the hit title on PlayStatiol

CTRONIC ARTS™
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www.bullfrog.co.uk
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PrePlay

Dospéli lidé se oblékaji do kiiZe a kovu kviili jednomu ze dvou nasledujicich

diivodii. Prvnim je marna snaha byt sexy. Druhym je pfiprava na boj. Cardinal
Syn je nastésti o tom druhém.

ustte na chvili svou fanta-
zii ze Fetéz( a prosté si
predstavte, jak nadrazi
opousti bojovkovy auto-
bus. Na zadnim sedadle sedi Tekken
2, ktery ma na sob& cyklistickou
bundu a bafa cigaro. Mlady Bushido
Blade sedi uprostfed a natahuje
nohy, aby zaslapl malého pavoucka.
Vedle ucitele je mistr Mortal Kombat,
Skolni mazak. A pak pfistoupi novy
chlapec Cardinal Syn. )Jaké misto asi
zaujme v této nesourodé posadce?
Nova hra Kronosu stoji uz v pred-
sini vaSich obyvakd, citite ten pach?
Zapletka je, jak jinak, hezka a zéhad-
na: Zemim (jakym zemim?) vladne
chaos. Pak se vynofi vousaty druid
s knihou kouzel (jakych kouzel?),
udéla konec bojim mezi klany a na
néjakou dobu zavladne mir. Potom
zmizi a boje zaénou nanovo.

ZEMI OVLADA CHAOS.
PAK SE OBJEVI
VOUSATY DRUID

S KNIHOU KOUZEL.

L1, 21 KdyZ na scénu
nastoupi dama jménem
Syn, tak i typci v oce-
lovych kalhotach maji
tendenci k Gstupu.

Nasleduje FMV stfih a objevi se
Zena, ktera usporada turnaj, zabije

vitéze a usadi se ve véZi se spoustou

mecl. A pravé tehdy vstoupite do
déjeivy.

Hru obyvé osm stfedovékych
podivinti a dva bossové. Neni pie-
kvapivé, Ze s kazdym z nich se
zachazi jinak a kazdy ma své vlastni
specifické pohyby. Navrch je tu
mnoho mist inspirovanych fantasy
literaturou a interaktivni prostfedi.

To druhé spociva v pouzdrech s ener-

gif €i lepSimi zbranémi, hybajicich se
objektech, jako jsou dvojkolaky

s uhlim, pod jejichZ kola miZete
hazet Gtocniky, a hoficich jamach,
Spicatych hradbach, lavé a zdech,
které vystteluji Sipky.

Vas pohyb je v této rané verzi pfi-

Serné omezeny. Nem{zZete ani pfe-
skocit protivnika, oto€it se a zadtocit

L[1]1 Bojové prostredi

v Cardinal Syn je doh¥e
propracované, nikoli
vSak uzasné. [2] Vase
vitézstvi jsou zanesena
do jednoduché mapy. [3]
Mongorovo kozené spod-
ni pradio vzbuzuje
respekt. [4]1 Carodéj

a magicka kniha. Asi.

zezadu. Chiize ke vzdalené sténé
mistnosti vyvola automatické pre-
misténi bojovnikd, takZe jsou stale
Celem k Vam. Jedna se vsak o alfa
verzi, takze je tu jakasi nadéje, Ze
tyto problémy budou vyfeseny.
Objevuji se zde bojovnici vsech
podob i velikosti - od drobounkého




B VYROBCE : Kronos M ZEME P(VODU: Spojené staty
m DISTRIBUTOR: SCEE M STYL: 3D bojovka
M DATUM VYDANT: kvéten M POCET HRACU: 1 nebo 2

[11 Finkster se vénuje noznimu fetiSismu... [2] ...pFed tim, nez je odkopnut pies celou 2

mistnost. [3] Bitevni Fez. [5]1 Odporné y St¥ v
Hecklarovo panstvi — preplicana otaciva aréna.

1=

klauna Hecklara (neni s nim vak
takova zabava, jak by se od Zolika
Cekalo, spis pékné krvava fez) aZ po
McKriega, zarostlého obra, ktery vice
méné vypada jako Vladimir Meciar
zabaleny v jeleni kizi. Samoziejmé,
v této seSlosti nemohou chybét ani
dvé slicné damy. Obé - zcela evident-
né - nakupuji v Xeniné rodném
Oxfamu. Je tu také ponékud odpudi-
vé vypadajici chlapik jménem Plague

[11 Manici jsou pFipraveni k boji, hodlaji si vzajemné ublizovat. Jenze McKrieg netusil, ..
Ze se to pekio v Mongorovych spodkach.

(Cesky Mor), ktery se pohybuje jako
opilec postizeny malomocenstvim.
Musite uznat, Ze PlayStation zaZila
uZ i horsi véci.

Vsichni bojovnici jsou ozbrojeni
- sekerami, medi, kopimi a... ty¢i
s pfivazanymi rolnickami (Hadejte,
¢i je?). Jako obvykle mizZe tlusty
manik se sekerou zplisobit vazna
zranéni, ale je pomaly. Zeny jsou
naopak mrstné, ale jsou zranitelnéj-

5

. [2] ...co

FIMKSIER

VE SMESICI NESMI

CHYBET DVE DAMY.

OBE, JAK SE ZDA,

NAKUPUJI V S/M SALONU.

5i. Obrovskeé ocelové zbrané jsou
tézkeé i na pohled a jejich finceni
nebo skfipéni o kamennou zed je
fakt lahoda.

Hrou se pohybujete cestou
vyznacenou na mapé, které znazor-
fiuje domaci bojisté viech bojovnikd.
Porazite-li nepfitele ve dvou kolech,
pokro¢ite dal - nic nového pod slun-
cem. Prekvapenim je fakticky pravé
to, ¢eho se v Cardinal Syn nedostava,
totiZ originality - tedy aZ na
Mongoriv specialni pohyb: Nestava
se v bojovkach casto, Ze mladou
Zenu porazite zelenym smrdutym
p3oukem. Kromé toho posledné jme-
novaného ve hre ziidka najdete
momenty, které byste jiz neznali
odjinud. Interaktivni prostfedi je zaji-
maveé pojato, ovsem chtélo by to, aby
se pocitacem fizeny bojovnik také
snaZil uZivat jeho moznosti. Hra by
mohla byt ponékud obtiZngjsi - v této
verzi vam postati pouhé tfi pohyby,
abyste se dostali na konec hry.

Jak to tak vypada, Cardinal Syn
nabizi vraZedné rvacky, fontany krve
a priblblé postavy v koZenych krata-
sech. Krasné vecerni roby ve hie
bohuZel nenajdete. Cardinal Syn by
si mél vylestit sekeru - pfichazi

Tekken 3.
Stephen Pierce

PSM
© PLUSY

o Téiké ocelové thrané vypadali pie-
svBdEive, niéivé a hmotnd, To e potita,

© Bojové arény jsou ohie navriené
a vypadaji dostategné odpudivé.

© Nékterd 2 vyhublych postavicek piso-
bi nechrtén zabawné,

© MINUSY

o \/ této verzi Je af piilis snadné koho-
koliv rozsekat jednim a tim samym
opakovanym pohybem.

o Interaktivni prostied podporuje hra-
telnost nedostategns.

o Pohyhlivost je omezend.

o Ten SaSek.

© PREDBEZNE UPOZORNENI

Je tiiehia, aby hra byla 17, a bylo by
dobré, kdyhy obsahiovala vice pizmych
power-upi -napiikdad dalSi zheané dosa-
itelné jak pro vds, tak pro postavy fiize-
né poéitacem. Ani vice postav, které
hyste i mohll zvoll, stejné jako vetsi
vybeér arén, by nebyly na zdvadu,

{
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[11 Sentinel. [2]1 Skalnata
pohori, rysujici se jasné
proti obloze, vytvareji
opravdu podivnou cizi
krajinu.

W VYROBCE : Hookstone / No Name W ZEME PUVODU: Velka Britanie
W DISTRIBUTOR: Psygnosis B STYL: strategie
W DATUM VYDANI: éerven M POCET HRACU: 1

]

I R D TR Wi

Vysilujici bloudéni podivnou krajinou... Nemylte se, nejde o kratochvili ve
stylu stolnich her, nybrZz o hookstoneovské oZiveni klasiky 8o. let - Sentinelu.

smdesata léta poskytuji
tvtirclim pocitacovych
her nepfeberné mnozstvi
namétd, jako posledni se
2 nich rozhodli erpat u Hookstoni.
Na PlayStation se nam jiz ted
mohou zacit sbihat sliny na vylep-
seny ,legendarni“ Sentinel z Cé4.
Hra vypada né&jak takhle.
Ovladate volné se pohybuijici ¢astici,
ktera mizZe vstupovat do tél robotd
i mezi nimi pfeskakovat na celé fadé
zlovéstné nepratelskych Gzemi.
Cilem hry je dostat se az do nejvys-
siho patra herniho planu, a to vstre-
bavanim energie ze strom( a kame-
nd. Tuto energii poté pouZijete ke
Splhani nahoru. Na nejvy83im misté
kazdého tzemi sidli Sentinel (hli-
dac), svym zplisobem vladce, ktery
celé toto (zemi sleduje a ze vSech
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pohybujicich se objektd vysava
energii. Pokud vas zahlédne, musite
rychle najit néjaké misto, kde se
schovat, jinak z vas doslova a do
pismene vysaje Zivot. Pokud se vam
naopak podafi vstiebat jeho energii,
pak vyhravate vy. KdyZ se zhruba
pred deseti lety objevila pdvodni
verze hry, nebyla na trhu Zadna ji

[11 PF
gie, dejte si do nosu. [2] Ja jsem pan tohoto hradu a ty jen sprosty lotr...

éty, které

podobna a neobjevila se dodnes.
Pravé to vedlo Johna Cooka (vykon-
ny feditel Hookstoneovské produké-
ni spolecnosti No Name Games)
k dmyslu vytvorit novou verzi:
»Mam ten pocit, Ze Sentinel byl
prvni hrou na svété, v niz Slo o virtu-
alni realitu,” zdGraziuje. ,,Z obra-
zovky monitoru se stalo okno do
svéta, ktery bylo teprve tfeba zkon-
struovat vyhradné& v mysli.”
Sentinel i jeho pokracovani
v sob& samoziejmé néco velmi ori-
gindlniho rozhodné maji. Misto,
aby jako vétSina her pojednavaly
o néjakém primitivnim vyhazovani
véci do povétfi, je jejich Gstfednim
tématem paranoia a napéti. Hra
rovnéz predstavuje bizarni podobu
bitevni strategie - Zanru, ktery se
diky serialu CC stal velmi popular-
nim i na PSX. Pofad presné nevite,
o co ve hie doopravdy jde? John
Cook nabizi toto vysvétleni:
»Predstavujte si, Ze se Clive Barker
setka se tfidou stfedoSkolakd pfi
hodiné biologie a na poradu dne je
pitva.“ Jasné jak facka, ne?
Keith Stuart L-——

na povrchu planety, jsou piné vyteéné ener-
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 Dnesnim uspéchanym hedtim by se
hira mohla jevit ponékud zmatend
a pomald.

© PREDBEZNE UPOZORNENI

Sentine/ je zalozen na zcela ojedinélém
nojeti, proto méla moznd firma
Hookstone na zacatek hry vioiit vyuko-
vou lekei, kterd by hrage provedia ales-
Doii jednim dzemim. Rizznost scénického
pozadi bude rovnéi hrdt vyznamnou roli,
jen tak si hra totiZ udrif pozornost maji-
telli pistrojii PlayStation. Jinak je to
tlokonald hra pro ty, které omrzelo to
véEné poskakovani a stifleni na viemoi-
né kraviny. No, ale kolik takovych lidi
viastné je?
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CHRIS DEERING

PSM pfinasi rozhovor s prezidentem Sony Computer Entertainment
Europe, Chrisem Deeringem. Budeme si povidat o PlayStation 2, pfenosném
PlayStation a dokonce i 0 pornografii na PlayStation. je tedy ¢as, abychom

trochu zapojili Sedou kiiru mozkovou....

hris Deering je nejdulezitéjSim ¢lovékem v playstationovém svété, tedy
alespon pokud jde o Evropu. Sice celou véc pfimo nevymyslel (ten chla-
pek se jmenoval Ken Kuturagi), ale coby prezident Sony Computer
Entertainment Europe (SCEE) se nepochybné vice nez kdokoli jiny
kdy na starém kontinentu objevila. Byl to on, kdo vybudoval celou spole¢nost i
jeji politiku, jez vedla od saturnovského knock-outu k tomu, Ze PlayStation se
stalo soupefem pro Nintenda 64. Pravé v soucasnosti viak Chris Deering celi

ska, neprobadand Gzemi.

Jak se PlayStation prodava a jak by se mohlo prodavat?
Domnivam se, ze stejnou dobou loni jsme odhadovali, Ze evropska zakladna
dosahne o Vanocich 1997 néco kolem péti miliond. Ted' &ita néco pres sedm - ne
moc, jen tésné nad sedm.

Loni o Vénocich byl na trhu jisty nedostatek. Jak mnoho pfi-
stroju byste byvali prodali, kdyby tento nedostatek nena-
stal?

To je tézké odhadnout, ale kdyz si vezmete tempo, jakym
se PlayStation prodavalo v celém roce 1996, kdy obchody
byly zédsobovany viceméné plynule, tento udaj prepocitate N
na prvni tyden v prosinci a potom uvazite kfivku sezénniho O
rustu nakupu, dostanete velice vysoka, aZ neuvéfitelna disla -
napfiklad néco kolem pul milionu pfistroju pouze ve Velké Britanii.

Chcete Fici, Ze jste tak pfrisli o pul milionu zdkazniki?

Hm, ano, i kdyz je rozdil mezi tim, jak vypada krivka a jakého vysledku bychom
byvali skutecné dosahli. Ale minuly rok jesté nebylo na trhu Nintendo, a tak si
myslim, Ze jsme prisli pouze o 200 000 ve Velké Britanii a o dalSich 200 000 ve
zbytku Evropy. A myslim si, ze tak polovina z téch neuspokojenych zakazniku
pouze svou koupi odlozila, nebot jsme méli velice dobrou lednovou bilanci, néco
kolem 150 000 pristroju. Néktefi mozna misto toho zvolili Saturn nebo Nintendo,
ale nemyslim, Ze by to bylo vice nez 50 - 100 000, a dalSich 100 000 mozna zmi-
zelo jinym smérem, treba si misto konzoly koupili horské kolo nebo néco podob-
ného. Je tfeba uvazit, ze pokud jsme od dubna do prosince prodali na pé&t milio-
nu kusu, pak ztracenych 100 000 nebo 200 000 neni aZ tak Spatné procento.

Ocekavate, Ze se v letoSnim roce proda stejné zafizeni jako loni, nebo si myslite,
Ze jich bude méné&?

SpiSe ocekavame narust prodeje, i kdyz v tomto okamziku je3té nelze fici najisto
o kolik. Rozhodné si nemyslime, Ze by prodejnost byla jiz za svym vrcholem. Neni
duvod se domnivat, ze graf prodeje bude stejny jako v pripadé 16-bitovych stro-
ju. Hlavnim pfic¢inou naseho optimismu je, Ze velka ¢ast nasich zakaznikl spada
do kategorie mezi 17 a 34 lety. Tim padem je potencialni trh zhruba dva a pul-
krat v&tsi nez v pripadé, kdy nejvétsi pocet zakazniki ma 17 let.
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Jak se vzestup prodeje hardwaru odrazi na prodej-
nosti softwaru?
Zustava s nim v naprosté shodé. Musim pFiznat, ze
na zacatku celého tohoto podniku bylo jednim
z nasich zakladnich problému to, zdali budou
zakaznici, ktefi si PlayStation pofidi, v roce dva
nebo t¥i stejné hladovi po softwaru, jako ti, kteFi si
jej poridili jiz v roce prvnim - tj. opravdovi herni
maniaci. Ale vSude, kde mame moznost to sledo-
vat, v€etné Japonska - tam se prodava nejdéle,
vychazi pomér konstatné pét nebo vice softwaro-
vych polozek na jednu prodanou hardwarovou, a to je pfinejmensim o 50 procent
vice nez v pripadé 16-bitovych pfistroju.
V jaké casti Evropy proniklo PlayStation do nejvice domdacnosti? Je to stale Velka
Britanie?
Myslim, Ze je to lrsko. Do Vanoc bylo ve Spojeném kralovstvi prodano tésné pod
2 miliony kusu, ted je to zhruba 2,2 milionu, ve Francii néco pres 1,5,
v Némecku kolem 1,2 milionu plus 200 000 v Rakousku a Svycarsku. Pfes 500
000 se prodalo v Australii, coz je na zemi s 18 miliony obyvateli pfekvapivé
dobry vysledek. Stejné tak se skoro pul milionu prodalo ve Spanélsku, ve
Skandinavii 350 000 a pak je tu jesté cela fada dal3ich oblasti - vychodni
Evropa, Jizni Afrika, Blizky vychod. A co se tyce toho pronikani do domacnos-
ti... vezméme napriklad Velkou Britanii. 16-bitové zafizeni tu dosahlo maximal-
né 14 procent, a to aZz po ctyfech letech. My jsme ted na osmi procentech a
predpokladame, Ze v nasledujicich 12 mésicich toto ¢islo prudce vzroste
a dostane se mnohem vyse. Dokonce jsme z na3i statistiky vyradili Irsko,
pravé proto, ze tam bylo Cislo velmi vysoké, néco kolem 17 procent
jiz v této dobé.

Dostat se jenom ve Velké Britdnii z 8 procent na 15 zname-

na, Ze v roce 1998 budete prakticky muset prodat stejny
pocet vyrobku, jako jste prodali dosud.

Ne, to bychom museli, kdybychom se chtéli dostat na 16

procent. A vézte, ze ze sedmi milionu, kterych jsme ted
dosahli, pét pochazi z kalendafniho roku ‘97.

OvSem mnoho lidi si mysli, ze PlayStation ma omezenou Zivotnost,
Ze takovyto rust prosté nemuze pokracovat. A je pravda, ze zadna
konzolova spolecnost nedokazala udrZet sviij produkt populdrni po
vice nez dva nebo tfi roky. Pfemys3lite o tom &asto?
Ano, ale ne zrovna ted. Pfremysleli jsme o tom pred rokem, dvéma, dokonce i na
samotném zacatku. VSe nakonec zavisi na zakladné - na obecenstvu, které pro-
dukt dokaze oslovit. A i kdyz nam stale pribyva mlad3ich a mlad$ich zakazniku,
prumeér je stale 22 let. 32 procent uzivateld je mezi 18 a 24 roky, 11 procent mezi
15 a 17 a kolem 22 procent je mladsich nez 14 let. Kazdy vidi zdhadu v tom, Ze
Sony se podafilo néco, co nikomu v minulosti. Ja si nemyslim, Ze by za tim bylo
néjakeé tajemstvi, spiSe je zde jisty rozdil. Podafilo se ziskat dvacetileté, t¥icetile-
té i Ctyricetileté - lidi, ktefi budou hrat hry doma se svymi détmi, a PlayStation se
stane stale vice pfijimanou soucasti domaci zabavy.
Ackoliv PlayStation je tradi¢né definovana jako konzola, rovnéz predstavuje jistou
cast nové definice domaci zabavy. S PlayStation ma co do €inéni vétsi procento
lidi, nez se kdy zajimalo o SNES nebo Mega Drive, takze pokud to pujde dale, neni
v tom zadné tajemstvi. To vS8ak neznamena, ze bychom na tom nepracovali.
Neznamena to, Zze nebudeme muset byt dobfi a tvofivi, Neznamena to, Zze na
cesté nebude dochazet k Zadnym boutlivym udalostem ovliviiujicim cely podnik,
avSak zaklady jsou pevné.




Mame letos od Sony ocekavat vice tradi¢nich véci, nebo jsou jisté zasadni véci,
které hodlate zménit - napriklad prilakat vétsi ¢ast mladé populace, zménit pro-
fil softwarové knihovny?

No, vétSina téchto problému je bud nevyresenych nebo velice choulostivych, ale
jsou jisté véci, o nichz vime, Ze je treba jich dosahnout. Jednou z nich je to, ze i
kdyz vime, Zze format se stdle vice priblizuje masovému trhu, je tfeba i nadale
zasobovat skalni uzivatele ryzimi softwarovymi produkty. Mame nové zafizeni
2700 Analyser, které je v podstaté to samé, jako Uplné novy model, a to kvali
tomu, co z pristroje dokaze vytézit. Je treba mit na paméti, Zze PlayStation je pfe-
devSim zarizenim hracu her, ale také - s rozsifenim uZivatelt na rodice, dcery a
mozna i spiSe pfilezitostné hrace - musime pokracovat nékolika sméry najednou:
smérem k modernéjsi technologii v tradi¢nich hrach, ale také ve smyslu
jinych nez hernich obsahu.

Chcete se vyhnout tématu PlayStation 2?
Nevim, nevidim to jako néjaky velky problém. O nové technologii je zabavné
hovofit, to je nam jasné. Ostatné lidé to celou dobu délaji. Neni tudiz nikterak
pfekvapujici, ze dostavime mnoho otazek tykajicich se mozného pokracovani
PlayStation, ale pokud opravdu mate na mysli néjaké obavy mezi spotfebiteli,
pak si myslim, musite priznat, Ze jde o pouhé spekulace a o vymysly novinaru,
nema to co do Cinéni se skutecnosti ani se Sony. Na otazku pokracovani mame
jasny nazor od samého zacatku. Pokud se ptate, jestli je nemozné, Ze by se
nékdy objevilo PlayStation 2, pak si myslim toto: bylo by
ponékud naivni se domnivat, Zze spolecnost jako Sony nema
vlastni tym pro vyzkum a rozvoj, avsak PlayStation 2 na nasi
mapé zatim nefiguruje, stejné tak nefiguruje na mapé vyvojo-
vych projektanti ani prodejci. Pokud by se takovy produkt
opravdu mél objevit, podstatné bychom o ném informovali
alespon rok dopredu, a v soucasné dobé zadné takové infor-
mace nemame.

Ale je faktem, Ze azZ na nékolik ojedinélych tituld 16-bitova
verze dosahla svého stropu velice zahy a po dvou hrach byla
situace takova: znate to, presné takto vypada 16-bitova hra,
pfesné o tohle v ni vzdy jde... Co je na fadé dalSiho? Zda se,
Ze Sony usilovné pracuje na tom, aby se tento scénaf neopa-
koval.

Ano, pracujeme na tom, ale to nejde jenom o to. Musite si uvé-
domit, Zze nékteré oblasti tvorfivosti, které na poli her umoznu-
je pfichod CD, dfive prosté kvali pamétovym omezenim pfi-
davnych modulli dostupné nebyly. Co se tyce zakladni kapaci-
ty, nelze zadny drivéjSi produkt s PlayStation opravdu srovna-
vat. A ted' tu jeSté je 2700 Analyser - a to neni soucast zadné-
ho planu jak prodlouzit Zivotnost PlayStation. Je to prosté
jedna z téch véci, k nimz dochazi neustale, nebot lidé vzdy
touzi ze stroje dostat vice a vice. A my tomu rozhodné nebra-
nili.

Mate-li novy systém, vzdy je zde rovnéz otazka, co lidé od
nové konzoly ocekavaji. A na to dokaze odpovédét jen velice
malo z nich. Nicméné si myslim, Ze PlayStation ma dostatek
konskych sil, aby jim dalo, co ocekavaji pravé ted. Napfiklad
ve svété filmu - podivejte se na LaserDisc - ten se dostal na trh,
fikalo se, Ze je o mnoho lepsi a néktefi lidé si jej kupovali, nebot film byl jejich
hobby. Ted je na trhu DVD. To vypada jesté o néco lépe, muzete si doprat obrov-
skou obrazovku, byt obklopeni dokonalym zvukem a pokud véci opravdu rozu-
mite, patrné néjaky ten rozdil postfehnete. V oblasti video her pfislo Nintendo 64
s vykonnym 64-bitovym pfistrojem. Jsou na né&j nékteré hry, které byly kdesi
nadsené recenzovany, a nékteré hry se i docela dobre prodavaji, presto nejde o
néjakou vesmirnou raketu ve srovnani s tim, co bylo dfive. Abych ale odpovédél
na otdzku, v zasadé si véfime, Ze situace, jez nastala u 16-bitové konzoly, se ted
opakovat nebude.

A jestli s sebou vék a dospivani nesou urcita rizika? Ano jisté, ale jsou zde prece
také pfrilezitosti. V zasadé Ize fici, ze PlayStation je forma zabavy, které se lidé
pravidelné Gcastni. A stejné jako v pripadé televize nebo videofilmu lidé se této
zabavy zucastiuji v zavislosti na obsahu. Na televizi se divaji jiz 40 let a na video
15. Nékdy nastane hluché misto, kdy se nic nového neobjevuje, a tak televizi na
chvili vypnou, avsak za chvili se obsah zdokonali a celd véc se rozjede znovu
naplno. Soucasti tohoto horizontu je nastésti i hrani her, neni to pouha hracka,
neni jenom pro kluky a stejné tak to neni konicek, ktery by po par letech ztratil
svou pritazlivost.

Jaky dojem mate ze softwaru, ktery PlayStation provazi?
Jsem velkym optimistou. Je pravda, ze kdyZ se podivate na mapu soucasné pro-
dukce, neni pfilis zietelna, ale jiz se zacinaji rysovat nékteré vyrazné body.

Vyzdvihl byste nékteré konkrétné?

Prvnim prikladem je GT, ale tfeba také Tekken 3, ktery se teprve na trh dostane.
Dale se objevi Resident Evil 2 a Konami ma Metal Gear Solid.

Copak tento rok bude zcela ve znameni pokrafovani starych her a her plnych
vypujcek odjinud?

Bude jich letos vice, nebot tak funguje trh, ktery je o rok star$i. Pokud zrovna
nejsou pouhymi napodobeninami, pak to prospiva jak trhu, tak hraéim. Ale letos
se rovnéz objevi vice logickych her - nékteré z nich, napfiklad Kula World, jsou
opravdu Uchvatné. V tomto roce také rozsifime Zzanrovou nabidku.

O PlayStation mluvite, jako kdyby to bylo video nebo magnetofonovy pfehravac.
Umite si predstavit den, kdy zakaznik pfijde do obchodu a uvidi PlayStation ve
tiech nebo ¢&tyfech odlisnych stylovych variantach?

O tomto problému jsme diskutovali jesté dfive, nez se PlayStation objevilo na
trhu, a otazka je stale nerozieSena. Je mozné, Ze v urcitém bodé se mohou obje-
vit barevné variace. Jsou s tim spojena vsak i néktera rizika, nebot lidé by se
mohli domnivat, Ze se jedna o jiny pfistroj. V. minulosti se vzdy vykytovaly prile-
Zitosti zarizeni vyrobit levnéjsi, napfiklad se udélalo mensi nebo jenom o néco
jiné, avsak v posledni instanci jsme vzdy rekli ne, nesnazme se byt pfilis vynalé-
zavi, nebot vedle kazdého clovéka, kterého ohromime, muze byt dal3i, jehoz
nase nova taktika zmate.

§ Planujete uvést barevné varianty na evropsky trh jiz letos?
Ne, zadné takové realné plany nemame.
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f A co prenosna verze?

Prenosnost je vzdy provazena problémem Zivotnosti baterii, to
byl ostatné také nejvétsi problém Gamegearu. Z tohoto duvo-
du zadné prenosné PlayStation neplanujeme. Pochopitelné
jsme o podobnych tvahach velice ¢asto diskutovali, ale faktem
je, ze bychom sice mohli televizi nahradit LCD displejem, ale
pak by zase byla zcela odliSna cena a pravdépodobné by stej-
né nakonec bylo nutné zafizeni zapojit do elektrické sité.

Podivejme se ted na konkurenci. Kdyby jste byl v tomto oka-
mziku prezidentem Nintendo Europe, jak byste se citil?
Snazime se vyhybat komentarim na konkurenci a nase matef-
ska spolecnost viibec nechce, abychom se o konkurenci zmi-
novali. Nicméné se domnivam, Ze Nintendo Europe ma jistou
klientelu a Ze se svym obratem vlibec nemusi byt nespokoje-
no. Narostla konkurence v kategorii této generace konzol a
cela véc se rozsirila v Japonsku, Spojenych statech a Evropé.
Nam rozhodné zadna konkurence neuskodila.

Ocekavate letos tvrdsi souboj?
Rekl bych, Ze na kazdou novou dimenzi, kterou konkurence
uvede, mame alespon rovnocennou odpovéd. Nechci tim fici,
ze bych popiral vyznam Nintenda jako konkurence - Nintendo
/ prece nepodnika v oblasti sekacek na travu. Avsak nase rusto-
‘;;} . va mapa a strategie obsahuje mnohem vétsi oblast, nez na
e jaké se podileli nasi tradi¢ni konkurenti. Oni se orientovali
kratkodobé, na to vytvofit néco jako darek, hracku.
Je ted, kdy se vaSe publikum rozsifilo o vice déti a vice rodi¢u, otazka klasifikace
a nepristupného obsahu pro Sony paléivéj$i nez drive? Da se Fici, Ze v sou¢asnos-
ti jste soucasti masového trhu, takze kdyz vidite, jak se hry s vékovym limitem 18
let dostavaji do ruky détem, citite coby dohliZitelé nad celym sektorem nebo pfi-
nejmensim nejvyznamnéjsi subjekt celého sektoru jistou odpovédnost?
Ano, myslim si, Ze mame odpovédnost vici trhu jako celku, nejenom vuéi sobé.
Domnivame se, Ze nasi Glohou je zajistit, aby hry byly vhodné klasifikovany a
zakony i nafizeni dodrZzovany, nebot to ndas vSechny usSetfi pozdéjsi problému. Jak
se spolecnost stava vétsi, stale vice lidi o ni zacina hovofit a mit na ni néjaky
nazor, at jiz je to clovék na ulici, ktery hru nikdy nehral, nebo novinafi. Ale vel-
kou spolecnosti jsme jiz pres rok a doposud jsme se s zadnym zavaznym pro-
blémem nesetkali.

Reknéme, Ze by vas oslovila néjaka tFeti strana a Fekla: ,Mame jeden titul, mékké
porno, je to kvalitné udélané, legalné zcela v pofadku a samoziejmé minimalni
vékové omezeni bude 18 let.” Jaka by byla vase reakce?

Nevim. Je to velice zajimava otazka. Myslim, Ze ted by nas stala hodné premysle-
ni. Ale i kdyz by to bylo stoprocentné legalni, dit pozehnani pornografickému titu-
lu, ktery, jsem si jist, by se prodaval Silenym tempem - prosté nevim... Reknu g
to takhle, nemyslim, Ze bychom v nécem podobném chtéli byt prikopniky.
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PSYGNOSIS SE STALA JEDNOU Z NEJVETSICH FIREM
PRODUKUJICICH HRY PRO PLAYSTATION. EXKLUZIVNI
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L11 Global Domination charakterizoval producent Phil Quirke-Wehbster slovy ,,mix
Missile Command a NAT0*. [2]1 Technologicka droven vyzbroje zavisi na tom,
v jaké éFe hrajete. [2]1 DokaZete pravé vy byt tou pravou ultra supervelmoci?
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TYL: 3D AKCNI STRATEGIE
ATUM VYDANI: RIJEN 98

T~ ____ | lobal Domination, charakterizovana jako vojenska strategicka a bojova hra
G s arkadovou akénosti, prejima zakladni napady od starych oblibenych her,
jakymi byly Missile Command a Defender, pficemz se v ni navic objevuji
prvky oblibené stolni hry Risk. Produk¢ni tym sidli v nové kancelafi firmy
Psygnosis v Leedsu, a jak vysvétluje producent Phil Quirke-Webster, v3ichni
jeho clenové sdileji presvédceni, ze hra otevie pro PlayStation dosud netu3ené obzory.

,Néco na zplsob mixu Missile Command a NATO, Global Domination poskytuje
kazdému hraci moznost stat se diktatorem nebo vojenskym vidcem celého svéta,
priemz zemé, v niz ve skutecCnosti Zijete, vibec nemusi omezovat zpusob, jak
budete hru hrat. VétSina her je totiz napsana pouze se zfetelem na ty nejvyznamné;jsi
zemé svéta. Aviak v tomto pripadé, pokud napfiklad Zijete v Egypté a zakoupite si
hru, muzete supervelmoc uéinit z Egypta, stat se vojenskym diktatorem v Ciné,
Spojenych statech, Rusku nebo kdekoli jinde na svété (ano, i Ceska republika muze
byt svétovou vojenskou mocnosti, pozn. red.), zalezi pouze na vasem vybéru. Pokud
mate dostatek vile, neexistuje zadny dlvod, pro¢ byste pravé vy neméli vliadnout
svétu.”

Global Domination se odehrava v blizké budoucnosti a poskytuje hra¢im 3anci
vést libovolnou cast svéta proti zbytku. V zavislosti na scénafi budete mit pfistup ke
zbranim na urcité technologické trovni. Tyto technologické Grovné jsou velice
rozmanité - od vyzbroje studené valky ve stylu Sedesatych let az po supermoderni
futuristické zbrané. Ucelem je poskytnout hracim prilezitost zvolit si Groven
a obtiznost pro sebe nebo své protivniky. Za pomoci spojujiciho kabelu serial-link
spolu mohou hrat i dva hraci, coz nepochybné povede k tomu, Zze mnoho kamaradu
skonci s néjakym tim monoklem. Global Domination padne zcela jisté na Urodnou
pudu, zvlasté kdyz uvazime relativni nedostatek strategickych her pro PlayStation.

ULTRS

LFANTAZII SE MEZE NEKLADOU. POKUD
MATE DOSTATEK VULE, NEEXISTUJUE
ZADNY DUVOD, PROC BYSTE PRAVE VY

NEMELI VLADNOUT SVETU.“
Phil Quirke-\Webster

oDT

ISTYL: 3D AKCNI ADVENTURA
DATUM VYDANI: PROSINEC 98

" s | DT je tfidimenzionalni ak¢ni
o | adventura hrana
| z perspektivy treti osoby,

| v niz je vasim dkolem
L | prozkoumavat rozsahla
Gzemi, vést dabelské souboje
s protivniky a navic si obcas najit ¢as
na feSeni vSemoznych hadanek.
V zapletce figuruje mnozstvi
nejruznéjsich prvkad, véetné tajemné
epidemie, zelené perly, poskozeného
létajiciho stroje (nazvaného Nautiflyius
- fekl bych, Ze v tom je néco z Julese
Verna) a obrovské véze v oblasti
nazvané Zakazana zona.

Muzete si zvolit jednu ze ¢tyfech
postav, kazda z nich ma své vlastni

L11 ODT je tFidimenzionalni stFileéka s hromadou rovni a podirovni. [21 Vas stroj
Nautiflyius mél a vam yva, nez nékde sehnat palivo, a tak viastné mate
prvni prilezitost ,,poradné se vytahnout*. [%1 Ve hie jsou étyFi postavy, kazda z nich

ma uréité viastnosti, které umoziuji zdolat jednotlivé nepratele ruznymi zpuisoby.




a8 PSYGNOSIS NA LINCE

LA NAVIC, VE SVETE COLONY WARS
CAS JIZ PONEKUD POKROCIL A VY
TED BOJUJETE NA DRUHE STRANE.“

Lol Scrag

a jedine¢né schopnosti, véetné ovladani
zbrani, magie, fyzické sily a bojovych
dovednosti. A co je nejdulezitéjsi, kazda
z nich reaguje na ruzné situace odlisné.
VéZz ma osm urovni, kazda z nich
ma pak je3té podurovné. Kazda uroven
se vyznacuje odliSnou atmosférou
a ma sva sp