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LABELS, LABELS, LABELS
p o r  IUAN, 0 TERRIUEL (Sáo P a u lo )

INTRODUÇÃO

Além de s im p le sm en te  ind ica r  os dados do d e s t in a tá r io  ou 
r e m e te n te  no s e rv iç o  de mala d i r e ta ,  uma e t iq u e ta  com 
desenho  pode t r a z e r  aq u e le  a lgo  mais a r e s p e i t o  de um 
p ro d u to ,  em presa  ou a té  cand ida to ,  já  que e s tã o  
d ispon íve is  m ilh a re s  de f ig u r a s  no padrão  PRINT SHOP e 
o u t r a s  t a n t a s  podem s e r  co n fe c c io n a d a s  sob medida.

I
Com e s t a  f in a l id ade  ex is tem  d iv e rso s  p rog ram as  r e la t i v a -  
m ente  s im p les , t a is  como o ■ Print Shop L a b e l  M aker"  
(Nibble Magaz ine d e z /8 ?  -  C o le tânea  J u lh o  1988) e o 
" L a b e l  P r in t e r "  con t ido  no "P r in t  Shop L o v e r s  U t i l i t y  
S e t"  (PRINT SHOP POTPOURRI - D 184xA). 0 p r im eiro , com 
uma r o t in a  em BASIC e ASSEMBLER, p e rm ite  imprimir 
u á r ia s  e t iq u e t a s  id ên t ica s  em m ú l t ip la s  c a r r e i r a s  e, com 
a lgum as  a l t e r a ç õ e s  nos comandos, p ode -se  fa c i lm e n te  
a d a p t a r  p a ra  uma g rande  va r iedade  de d imensões, 
e s p a ça m e n to s ,  e tc .  Com o segundo, tem -se  a poss ib i l idade  
de in d iv id u a l iz a r  cada uma das e t iq u e ta s  com um pequeno 
banco  de dados de no máximo 200 r e g i s t r o s ,  porém com 
as e t i q u e t a s  im pressas  em 1 só c a r r e i r a .

Em meados de 1988, com o lan çam en to  do LABELS ,  
LA B ELS , LABELS, d o ra v an te  denominado LLL ,  as 
e t i q u e t a s  com desenhos ganharam um c a r a t e r  p r o f i s -  

js iona l,  podendo a p ro v e i t a r  a rq u iv o s  de bancos  de dados 
jdo APPLEWÜRKS (ADB). Deste  modo, a t r a v é s  da co n ve rsã o  
de a rq u iv o s  ASCII, o u t r o s  p rog ram as  como o dBase II e 
a t é  equ ipam en tos  (PC’s, MSX’ s, e tc .)  podem t e r  se u s  

jdados a p ro v e i ta d o s  pe lo  LLL.

0PERAÇÃ0
I i
i

0 L L L  pode s e r  u t i l i z a d o  em q u a lq u e r  App le II, do 
modelo P lu s  ao GS, com pe lo  menos 64 K by te s  de 
memória e com as im p re s s o ra s  mais com uns do m ercado  
(menos a G ra f ix  MTA), in c lu s iv e  as c o lo r id a s  (com 128 
K b y te s  de RAM no mínimo), a ce ita  f o n t e s  de l e t r a s ,  
b o rd a s  e desenhos  do pad rão  PRINT SHOP. Desenhos 
c o lo r id o s  do PRINT SHOP GS também podem s e r  a p r o v e i t a 
dos, quando g ravad o s  pe lo  s is tem a  o p e ra c io n a l  ProDOS; 
n e s te  caso , quando fo ram  u sado s  im p re s s o ra s  comuns,



as " c o r e s "  apa recem  como sendo uma g ra d u a çã o  de to n s  
de c inza.

0 p ro g ra m a  é de f á c i l  manejo e o menu indica com 
s e g u r a n ç a  a maioria das ações. E n t r e t a n t o ,  a lgum as 
o b s e r v a ç õ e s  in ic ia is podem a judar:

-  o t e x t o  co n t id o  nas e t iq u e t a s  pode t e r  no máximo 5 
l in h a s  e cada  linha a té  29 c a r a c t e r e s ,  em fu n çã o  do 
tam anho  da e t iq u e ta ,  u t i l i z a ç ã o  de b o rd a s ,  desenhos , 
e tc .1 |

a lg u n s  tam anhos  de e t iq u e t a s  a ch am -se  ind icados no 
menu, porém , as d imensões mais u t i l i z a d a s  aqui no 
B ra s i l  não e s t ã o  m os tra d a s ;  devemos pois, " c u s to m i
z a r "  os tam anhos. E s t e  p r o c e s s o  s e r á  m o s t ra d o  no 
f in a l  da m atér ia .

- e t i q u e t a s  podem s e r  a rm azenadas  em d is q u e te  p a ra  
p o s t e r i o r  u t i l i z a ç ã o ,  porém, a n te s  de se f a z e r  a 
l e i t u r a  dos dados do d isq u e te ,  é p re c is o  in fo rm a r  com 
a n te c e d ê n c ia  o seu  tamanho.

-  com o u so  de im p re s s o ra  a c o r e s ,  cada  e lem en to  da 
e t i q u e t a  (borda , desenho ou l inha de t e x t o )  pode t e r  
s u a  c o r  e s t a b e le c id a  à vontade.

-  o s  g r á f i c o s  podem e s t a r  c o lo c a d o s  ã d i re i ta ,  
e s q u e rd a  ou c e n t r a l i z a d o s .  Nos 2 p r im e iro s  c a s o s ,  o 
t e x t o  o cu pa  o o u t r o  lado  da e t iq u e ta ,  porém , com o 
desenho  no c e n t r o  o t e x t o  s o b r e p õ e - s e  ao g rá f ic o .  A i 
s u p e rp o s iç ã o  também o c o r r e  quando se  c o lo c a  mais de 
1 g r á f i c o  no mesmo lo ca l .

- Desenhos  c o lo r id o s  p ro v e n ie n te s  do PRINT SHOP GS 
podem s e r  u t i l i z a d o s  pe lo  L L L  em q u a lq u e r  t ip o  de 
App le  II e não som en te  no GS.

-  Com a opção  "M erge" no " P r in t  Menu", b an co s  de dados 
podem s e r  u t i l i z a d o s ,  im pr im indo-se  uma e t i q u e t a  p a ra  
cada  r e g i s t r o .  D e s te  modo, nem sem p re  se  sabe  p r e 
v iam ente  o tam anho  dos campos; ass im , é m e lh o r  não 
u t i l i z a r  n e s t e  ca so  as l e t r a s  g ra n d e s  (PRINT SHOP), 
o p t a n d o - s e  p e la s  p eq uen as  o f e r e c id a s  p e lo  p ro g ra m a  
(15 c a r a c t e r e s  p o r  po legada).

j
- Ao se d ig i t a r  o t e x t o ,  CTRL-P  p e rm ite  a l t e r a r  a



ju s t if ic a ç ã o  de cada uma das linhas.

UTILIZAÇÃO DE BANCOS DE DADOS

.̂a ra~ a 1-9 um as a p l i c a ç õ e s  mais s im p le s ,  o p rog ram a  já  
d ispõe  de u.m u t i l i t á r i o ,  o L L L  D a ta b a s e ,  que m onta um 
a rq u iv o  de no máximo 200 r e g i s t r o s  com 4 campos. 
Po rém , o g ra n d e  p o te n c ia l  do L L L  é a p r o v e i t a r  a rq u iv o s  
de b a n co s  de dados do APPLEWORKS (ADB), in c lu s iv e  com a 
v e r s ã o  3.0. Uão aí mais a lgum as d ica s  n e s t e  a sp e c to ;

-  o p ro g ra m a  vai b u s c a r  os "L abe l F o rm a t "  já  
p r é - d e f in id o s  no APPLEWORKS, com 5 l in ha s  e 29 
c a r a c t e r e s  no máximo.

-  mesmo que o "Labe l F o rm a t"  do APPLEWORKS t e n t e  
f o r ç a r  o a p a re c im e n to  do nome de a lgum  dos cam pos,
o L L L  ig no ra  e s t a  d e te rm ina ção  e não imprime o nome 
do campo.

■ CUSTOMIZANDO" OS TAMANHOS

Sem g ra n d e s  in c u r s õ e s  pe la  t e o r ia  dos c á l c u l o s  n e c e s s á 
r io s ,  vamos a p r e s e n t a r  uma ta b e la  p r á t i c a  p a ra  c o n v e r 
t e r  d im ensões  de po legada s  em "núm ero  de bordas";

l a r g u r a # b o rd a s a l t u r a # b o rd a s a j u s t e
<pol> <pol>

1 1/2 7 1 5
1

2
1 3 /4 Ô 1 1/4 6 6
2 10 1 1/2 7 10
2 1/4 11 1 3/4 9 0
2 1/2 12 2 10 4
2 3/4 13 2 1/4 11 8
3 15 2 1/2 12 12
3 1/4 16 2 3/4 14 2
3 1/2 17 3 15 7
3 3/4 18 3 1/4 16 10
4 20 3 1/2 16 28
4 1/4 21
4 1/2 22

Exemplo; uma e t iq u e t a de 37mm X 106mm ou 1 1/2" X 4"
(modelo u t i l i z a d o  no rm a lm en te p e lo  C lube) , c o r r e s p o n d e  a
uma a l t u r a  de 7 b o rd a s  com a j u s t e  10 e l a r g u r a  de 20
bo rdas .



DOMINANDO APPLENORKS 3.0
Ho mês p a ssado  a p re s e n ta m o s  uma a p re c ia çã o  dos novos  
r e c u r s o s  do APPLENORKS 3.0 <AN3>. N e s ta  m a té r ia  m os
t r a r e m o s  mais d e t a lh e s  s o b re  o AN3 e um re su m o  dos 
novos  comandos.

ESTRUTURA

0 APPLENORKS 3.0 <AN3) ainda funciona no App le  I l e / I I c  
com  ̂ 128K, mas n e s t a  c o n f ig u r a ç ã o  só r e s t a m  40K de 
memória d isp on ív e l  p a ra  dados. As p la c a s  de expansão  do 
t ip o  Ram H o rk s  CTK-NORKS, RAMPACK III) são  re c o n h e c id a s  
a u to m a t ic a m e n te  pe lo  AM3, d ispensando  assim a n e c e s s i- :  
dade de u s a r  o Expander. O u t r o s  r e c u r s o s  do Expande r  
j á  e s t ã o  in c lu s o s  no AN3. P o r  exem plo, o tam anho  do 
" c l ip b o a rd "  é l im itado  apenas pe la  memória d ispon íve l.  0 
p r o c e s s a d o r  de t e x t o s  chega a té  16.250 l in ha s  p o r  d o c u 
m en to  e no banco  de dados um ún ico  a rq u iv o  pode t e r  
16.250 r e g i s t r o s .  Na nova v e r s ã o  do Expande r  p rom e t id a  
p e la  App l ied  Eng ineering , e s t e s  l im ite s  s e rã o  e x te n d id o s  
a t é  22.000 e s e rá  p o s s ív e l  g r a v a r  a rq u iv o s  g rand es ,  
s e g m e n ta d o s  em d iv e r so s  d isq ue te s .  0 p rog ram a  é a p r e -  j 
s e n ta d o  em 4 la d o s  de d is q u e te s  de 5,25" ou 1 d isco  de 
3,5". Segue uma l i s t a  dos a rq u iv o s  e s e u s  s ign if icados:

ARQUIUÜ
PR0D0S
APLN0RKS.SYSTEM
SEG.00
SEG..AM
SEG.XM
SEG.RM
SEG.EL
SEG.ER
SEG.PR
SEG(AN
SEG.NP
SEG.DP
SEG.SS
MAIN,DICTIONARY 
CUST.DICTIONARY

BLOCOS DESCRICAO
32 s is tem a  o p e ra c io n a l
26 p rog ram a  p r in c ip a l

9 memória App le I le x I I c  128K
9 memória s l o t  a u x i l ia r
9 memória s l o t  no rm a l
9 memória App le  I lg s

12 fu n ç õ e s  m a tem á t ic a s  SANE
6 dados da c o n f ig u r a ç ã o
9 in fo rm a çõ e s  s o b r e  im p r e s s o ra s

97 "d e sk top "  e menu p r in c ip a l
87 m ódu lo  p r o c e s s a d o r  de t e x t o
86 m ódu lo  banco  de dados
76 m ódu lo  p la n i lh a
402 v e r s ã o  5,25", tem  254 b lo c o s
1+ expande c o n fo rm e  a u t i l i z a ç ã o

Na v e r s ã o  em d is q u e te s  de 5,25" os d ic io n á r io s  ocupam  o 
lado  4, a p la n i lh a  o lado  3, o p r o c e s s a d o r  de t e x t o s  e 
banco  de dados o lado  2 e os demais a rq u iv o s  o lado  1.



D u ra n te  o b o o t  o p ro g ram a  v e r i f i c a  em q u a l  t ip o  de 
máquina e le  se  e n c o n t r a  e e s c o lh e  1 dos 4 a rq u iv o s  de 
g e re n c ia m e n to  de memória <9 b lo c o s  cada). I s t o  s ig n if ic a  
que os o u t r o s  3 a rq u iv o s  p o d e rã o  s e r  e l im inados da 
cóp ia  do p ro g ra m a  de u so  d iário.

No AW3, o a rq u iv o  SEG.PR é c o m p o s to  apenas  de in fo rm a 
ç õ e s  s o b r e  im p r e s s o r a s  e i n t e r f a c e s ,  snedo  c o n s u l t a d o  
p e lo  p ro g ra m a  d u r a n t e  a c o n f ig u r a ç ã o  das im p re s s o ra s .  
Os dado s  da c o n f ig u r a ç ã o  são  g ra v a d o s  no a rq u iv o  
SEG.ER. I s t o  s ig n i f ic a  que  o SEG.PR p ode rá  s e r  elim inado 
da cóp ia  após  a c o n f ig u r a ç ã o  e que  f u t u r a m e n t e
t e r c e i r o s  p o d e rã o  f o r n e c e r  novas  v e r s õ e s  do SEG.PR com 
o u t r a s  m a rc a s  de im p re s s o ra s  e p la ca s .  Não há n e c e s s i 
dade de c a r r e g a r  os m ódu los  do p r o c e s s a d o r  de t e x t o s  
e banco  de dados se p r e t e n d e r  t r a b a lh a r  e x lu s iv a m e n te  
com a p lan i lh a .  N e s te  caso ,  os a rq u iv o s  d e s n e c e s s á r io s  
p o d e rã o  s e r  e l im inados da cóp ia  de t r a b a lh o  e a c o n f ig u 
r a ç ã o  do p ro g ra m a  a l t e r a d a  de aco rdo . 0 a rq u iv o  SEG.AW 
d e v e rá  e s t a r  sem p re  d ispon íve l no d r iv e  e, c o n s e q u e n t e 
m en te ,  e s t e  é r e p e t id o  nos la d o s  2 e 3.

GERENCIAMENTO DE ARQUIUÜS DE DADOS

0 AN3 d ispõe  de um modo p ad rão  p a ra  t r a t a r  a rq u iv o s  
em d is q u e te ,  mais s im pá t ico  do que nas  v e r s õ e s  a n t e 
r io r e s .  Não s e r á  mais n e c e s s á r io  d ig i t a r  um "pathname". 
Segue  um re su m o  dos com andos que podem s e r  u t i l i z a d o s  
cada  v e z  que  h o u v e r  uma l i s t a  de a rq u iv o s  na te la :

TAB 0 AN3 vai l e r  e m o s t r a r  o d i r e t ó r io  p r in c ip a l
do p róx im o d r ive

M A - .  C M a ç ã - A b e r t a  com ">" sem S h i f t y  a c r e s c e n t a  o
s u b d i r e t ó r io  que se  e n c o n t r a  na p o s içã o  do 
c u r s o r  ao pa thnam e e m o s t r a  o c o n te ú d o  
d e s s e  s u b d i r e t ó r io  (mesmo e f e i t o  que RETURN) 

M A - ,  C M a ç ã - A b e r t a  com "<" sem S h i f t s  d e le t a  o
u l t im o  s u b d i r e t ó r io  do pa thnam e e m o s t r a  o 
s u b d i r e t ó r io  a n t e r io r .  Não fu n c io n a  no 
d i r e t ó r io  p r in c ip a l  (em ite  beep)

M A-RETURN S e le c iona  o pa thnam e a t u a l  e v o l t a  ao
menu a n t e r i o r

E S C A P E  U o l t a  ao menu a n t e r i o r  sem m uda r o 
pa thnam e

RETURN Quando h o u v e r  a rq u iv o s  s e le c io n a d o s ,
c a r r e g a - o s  p a ra  o d e sk to p .  Sem a rq u iv o s  
s e le c io n a d o s ,  c a r r e g a  o a rq u iv o  que  se



e n c o n t r a  na p o s içã o  do c u r s o r .  Se e s t e  f o r  
um s u b d i r e t ó r io ,  age ig u a l  ao comando MA-. 

FLECH A S  ESQ^DIR S e le c ion a  e d e - s e le c io n a  a rq u iv o s ,
como no AN2. Se f o r  um s u b d i r e t ó r io ,  
em ite  beep

FLECH A S  SOB/DESCE Move o c u r s o r  p a ra  cima e p a ra
baixo na l i s t a g e m  dos a rq u iv o s ,  
como no AN2

M A -F L E C H A S  SOB^BESCE Pág ina a n t e r i o r ,  p róx im a página 
M A - l/ M A - 9  In íc io  da l is ta g e m  de a r q u iv o s / f in a l  da

l is ta g e m  de a rq u iv o s  <MA-2 a MA-8 não 
são  o p e ra n te s ) .

Ex is tem  7 o p çõ e s  p a ra  l i s t a r  a rq u iv o s  em d isco  no AN. 
In d e p e n d e n te m e n te  da ordem  f ís ic a  no d isco ,  e le s  sem pre  
são  a p r e s e n t a d o s  na s e g u in te  sequênc ia :

-  a rq u iv o s  do p r o c e s s a d o r  de t e x t o
-  a rq u iv o s  do banco  de dados
- a rq u iv o s  da p la n i lh a
- a rq u iv o s  ASCII
- o u t r o s  a rq u iv o s
-  s u b d i r e t ó r io s

D e n t ro  de cada  c a t e g o r ia  os a rq u iv o s  são  m o s t r a d o s  em 
ordem  a l f a b é t i c a .  Som ente com a opção  "Make a new f i le "  
a p a r t i r  de um a rq u iv o  ASCII ou DIF, a rq u iv o s  ASCII, 
a p a r e c e r ã o  p r im e iro  na l is tagem .

Em g e r a l  t o d o s  os 6 t ip o s  de a rq u iv o s  são  m o s t ra d o s .  
Ha opção  "6 e t  f i l e s  f rom  th e  c u r r e n t  d isk", som en te  
a r q u iv o s  p a d rã o  APPLEMORKS e s u b d i r e t ó r i o s  são  m os
t r a d o s .  Quando se  pede p a ra  u s a r  um d ic ioná r io  
"cu s to m " ,  som en te  a rq u iv o s  ASCII a p a re c e rã o .  Na opção  
"Change C u r r e n t  Disk" e depo is  "ProDOS d i r e c t o r y " ,  
ap a re cem  apenas  s u b d i r e t ó r io s .  N e s ta  mesma op ção  vo cê  
ainda pode t e c l a r  o pa thnam e co m p le to ,  se  q u is e r ,  com 
MA-RETURN. No AN3 as op çõe s  de c r i a r  a r q u iv o s  n ovos  a 
p a r t i r  de a rq u iv o s  de QUICKFILE e UISICALC fo ra m  
elim inadas.

Com a opção  "Make a new f i l e  f r o m  a t e x t  (ASCII) f i le "  
você  pode c a r r e g a r  q u a lq u e r  t ip o  de a rq u iv o  no 
p r o c e s s a d o r  de t e x t o s ,  um a rq u iv o  de cada  vez.

Se a p e r t a r  M A - F le c h a  D ire i ta ,  o AN3 s e le c io n a r á
a u to m a t ia m e n te  os p róx im os  a r q u iv o s  a p a r t i r  do c u r s o r  
a t é  e n ch e r  o d e s k to p  e p r o s s e g u i r á  p a ra  c a r r e g á - l o s .



IMPORTACAO^EXPORTACAO DE DADOS

No p r o c e s s a d o r  de t e x t o s  do AW3 a u t i l i z a ç ã o  da t e c l a  
TAB c o lo c a  um CTRL-I em butido  no t e x t o  ao invés de 
e spa ço s .  I s t o  c o r r e s p o n d e  ao pad rão  u t i l i z a d o  por 
o u t r o s  p ro g ra m a s  e quando se c r ia  um novo a rq u iv o  no 
p r o c e s s a d o r  de t e x t o  a p a r t i r  de um a rq u iv o  ASCII, 
q u a lq u e r  CTRL-I e n co n t r a d o  é c o n v e r t id o  p a ra  TAB. 
Quando se  t e n t a  c r i a r  um novo a rq u iv o  de banco de 
dados  a p a r t i r  de um a rqu iv o  ASCII, o AW3 p e rg u n ta rá :  

"Does th e  t e x t  CASCID f i l e  have=
1. Tabs be t iueen  c a t e g o r ie s ,  R e t u r n s  b e tw een  r e c o r d s
2. R e t u r n s  a f t e r  each c a t e g o ry "

Se v o cê  s e le c io n a r  a opção  #2, o AN3 p e r g u n t a r á  
q u a n t a s  c a t e g o r ia s  ex is tem  po r  r e g i s t r o ,  e x a ta m e n te  
como nas v e r s õ e s  a n te r io r e s .  Se você  s e le c io n a r  a opção  
#1, e s t a  p e rg u n t a  se t o r n a r á  d e sn e ce s sá r ia .

Quando vo cê  d e s e ja r  imprimir um a rq u iv o  ASCII no 
p r o c e s s a d o r  de t e x t o ,  a p a re c e rá  o se g u in te  menu- 

"S hou ld  th e  t e x t  CASCID f i le  have:
1. S ta n d a rd  t e x t  fo rm a t  uuith Tabs
2. S p a ce s  s u b s t i t u t e d  f o r  tab  s t o p s
3. R e t u r n s  a f t e r  each line"

A o p ção  #3 é igua l ás v e r s õ e s  a n t e r io r e s  de AN. Nas 
opões  #1 e #2 o a rqu ivo  t e r á  o s ímbolo c o r r e s p o n d e n te  
ao RETURN som en te  nos f ina is  de p a r á g r a fo s  e não no 
f in a l  de cada  linha. A opção #1 c o lo c a  CTRL-I p a ra  cada 
TAB e a op ção  #3 o núm ero de e sp a ço s  c o r r e s p o n d e n te s .

Quando v o cê  m andar imprimir p a ra  d is q u e te  um a rq u iv o  
ASCII a p a r t i r  do banco de dados, a p a r e c e r á  o s e g u in te  
menu:

"Shou ld  th e  t e x t  CASCID f i le  have:
1. Tabs betuueen c a t e g o r ie s ,  R e t u r n s  b e tw een  r e c o r d s
2. R e t u r n s  a f t e r  each  c e l l "

SALUAMENTOS INTELIGENTES

Quando se  c a r r e g a  um a rq u iv o  p ad rão  AN3, o p rog ram a  
c o n se g u e  le m b ra r  o pathnam e com p le to .  Com MA-S o 
a rq u iv o  s e r á  g ravad o  no d r ive  a t iv o  n aq ue le  momento, 
mas com o comando MA-CTRL-S  o a rq u iv o  s e r á  g ravado  
pe lo  pa thnam e o r ig in a l  e e s t e  p a s s a r á  a s e r  o d r iv e  
a t ivo . No item p a ra  g r a v a r  a rq u iv o s  no menu p r in c ip a l  há
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uma nova opção  de s a l v a r  o a rq u iv o  pe lo  pathnam e 
o r ig ina l.  Se t a l  d is q u e te  não e s t i v e r  d ispon íve l em 
nenhum d r ive ,  a p a r e c e r á  a q u e la  mensagem "G e tt ing  
e r r o r s  t r y in g  t o  w r i t e  at...".

MELHORAMENTOS NO CLIPBOARD

Fo ram  f e i t a s  3 m od if ic a çõe s  s ig n i f i c a t iv a s  no c l ip b oa rd .  A 
p r im e ira  é a l im ita ção  de capac idade  apenas p e la  memória 
d ispon íve l.  A segu nda  é a poss ib i l id ade  de c o p ia r  c o lu n a s  
e b lo c o s  de c é l u l a s  na p lan i lha . Quando os dados são 
cop iados  de v o l t a  p a ra  uma p lan i lh a ,  os  dados o r ig ina is  
são  pe rd idos .  A t e r c e i r a  m od if icação  é a p o ss ib i l id ade  de 
u t i l i z a r  o c l ip b o a rd  p a ra  t a n s f e r i r  dados e n t r e  os d i f e 
r e n t e s  m ódu los . Seguem as r e g r a s  das t r a n s fe r ê n c ia s :

1. E n t r e  o banco  de dados e a p lan i lha ,  as f i l e i r a s  são 
e q u iv a le n t e s  a r e g i s t r o s  e as c o lu n a s  são 
e q u iv a le n t e s  às c a te g o r ia s .

2. Ao c o p ia r  ou mover dados do banco de dados ou 
p r o c e s s a d o r  de t e x t o s  p a ra  a p lan i lha ,  novas f i l e i r a s  
s e r ã o  in s e r id a s  p a ra  cada r e g i s t r o  ou linha. Os dados 
co m e ç a rã o  na co lu n a  A. Se não e x is t i r em  t a b u la ç õ e s  
no t e x t o  do p r o c e s s a d o r  de t e x t o s ,  to d a s  as l inhas  
s e r ã o  c o lo c a d a s  na c o lu n a  A. Se e x is t i rem  t a b u la ç õ e s ,  
a c o lo c a ç ã o  a v an ça rá  1 co lu n a  p a ra  cada  CTRL-I. 
N úm eros  no banco de dados e núm eros  e n t r e  t a b u l a 
ç õ e s  no t e x t o  s e rã o  c o n v e r t id o s  p a ra  v a lo r e s  n u m ér i
c o s  na p lan i lha .

3. Ao c o p ia r  ou m over dados da p lan i lh a  ou p r o c e s s a d o r  
de t e x t o s  p a ra  o banco de dados, novos r e g i s t r o s  
s e r ã o  in s e r id o s  p a ra  cada f i l e i r a  ou linha. Os dados 
começam na p r im e ira  ca te g o r ia .  Se e x is t i r e m  mais 
c o lu n a s  ou t a b u la ç õ e s  do que c a t e g o r ia s ,  o e x ce d e n te  
s e r á  perd ido. Se e x is t i r em  menos, as demais c a t e g o r ia s  
f i c a r ã o  em b ranco .

4. Ao c o p ia r  ou m over dados da p lan i lh a  ou banco  de 
dados p a ra  o p r o c e s s a d o r  de t e x t o ,  t a b u la ç õ e s  s e rã o  
in s e r id a s  p a ra  s e p a r a r  c o lu n a s  ou c a t e g o r ia s  e 
RETURN’S s e rã o  in s e r id o s  no f in a l  de cada  l inha  p a ra  
s e p a r a r  f i l e i r a s  ou r e g i s t r o s .

OUTRAS ALTERAÇÕES NO DESKTOP

1. Não há mais ne ce s s id ade  de a p e r t a r  o Space Ba r  após 
a t e l a  incia l.

2. Se e x i s t i r  uma p la c a - r e ló g io ,  o AN3 a u t i l i z a r á  e não
8



s o l i c i t a r á  a d a ta  ao u su á r io .
3. M A -D e le te  s e r v e  p a ra  d e l e t a r  l e t r a s  á d i r e i t a  do 

c u r s o r .
4. M A - F le c h a s  d i r e i t a ^ e s q u e r  da move o c u r s o r  p a ra  a 

p r im e ira  l e t r a  da p róx im a p a la v r a ,  p a ra  a d i r e i t a  ou 
p a ra  a e s q u e rd a .

5. Quando se  a p e r t a  CTRL-RESET, o p rog ram a  v o l t a  ao 
menu p r in c ip a l .

6. Em t o d a s  as a t iv id a d e s  dem oradas ,  a p a r e c e r á  um 
" t e rm ô m e t r o "  que in d ica rá  g ra f i c a m e n te  a passagem  do 
tem po a t é  c o m p le t a r  a t a r e fa .

?. AW3 a l e r t a r á  s o b re  a rq u iv o s  no d e s k to p  com o mesmo 
nome, mesmo quando se  c r i a r  um a rq u iv o  novo ou 
r e n o m e a r  um a rq u iv o  e x is te n te .

8. Imprime a t é  255 cóp ias  do mesmo a rq u iv o  duma vez.
9. 0 com ando de "dump" de t e l a  <MA-H) a v a n ça rá  o p ape l  | 

a t é  a p róx im a página.

MELHORAMENTOS HO PROCESSADOR DE TEXTOS

1. AW3 d ispõe  de uma r o t in a  de v e r i f i c a ç ã o  de o r t o g r a f i a ,  
em ing lê s .  E s t a  p a r t e  do p rog ram a  fo i f e i t a  p o r  A lan 
B ird , o a u t o r  do TIMEOUT QUICKSPELL e o f u n c io n a 
m en to  é q u a se  idên t ico . A té  o d ic ioná r io  do QUICKSPELL 
pode  s e r  u t i l i z a d o  com AW3. 0 p r o c e s s o  é in ic iado com 
o com ando  MA-U. No f in a l,  é a p re s e n ta d o  um su m ár io  e 
a o p ção  de a c r e s c e n t a r  p a la v r a s  ao d ic ioná r io  Custom .

2. A t e l a  de o p çõ e s  (MA-O) a p r e s e n ta  mais uma l inha  com 
4 com andos  novos  =
RJ : j u s t i f i c a ç ã o  à d i r e i t a  PD : in s e r i r  d a ta
SC : cód igo  e s p e c ia l  PT : in s e r i r  ho ra
Os com andos  PD e PT se rvem  p a ra  in c lu i r  d a ta  e h o ra  
na h o r a  de imprimir. 0 fu n c io n a m en to  é s im i la r  ao 
com ando  PP e no t e x t o  a p a re c e  o s ím bo lo  "*>" no 
lu g a r .  0 com ando RJ é s im i la r  aos o u t r o s  com andos de 
j u s t i f i c a ç ã o  de t e x t o .  0 comando SC é u t i l i z a d o  pa ra  
s e le c io n a r  e n t r e  os 6 cód igos  e sp e c ia is  de im p ressão  
d e f in id o s  p e lo  u su á r io .

3. NO AN3 um t o t a l  de 8 com andos podem s e r  em bu t id os  
d i r e t a m e n t e  no t e x t o ,  sem a n e ce s s id ad e  de cham ar a 
t e l a  de o p çõ e s  com MA-0, c o n fo rm e  segue:

CONTROL-B l i g a r / d e s l i g a r  n e g r i t o
CONTROL-L : l i g a r / d e s l i g a r  su b l in h ado
CONTROL-N : in ic ia r  j u s t i f i c a ç ã o  n o rm a l (e sq u e rd a )
CONTROL-F : in ic ia r  j u s t i f i c a ç ã o  p lena
CONTROL-R : in ic ia r  j u s t i f i c a ç ã o  p a ra  a d i r e i t a
CONTROL-C : in ic ia r  j u s t i f i c a ç ã o  c e n t r a l i z a d a



CONTRÜL-P : queb ra  de página 
CONTROL-A : r e s e rv a d o  pa ra  t e r c e i r o s

4. Já  exp l icam os que a t e c l a  TAB s e r v i r á  agora  para  
em b u t ir  um CTRL-I no te x to .  Pa ra  mover o c u r s o r  a té  
o próximo TAB, u t i l i z e  MA-TAB. Com o comando MA-T é 
po s s ív e l  m od if ica r  a t a b u la ç ã o  e x is t e n te  ou in s e r ir  
uma "régua"  no te x to .  Desta  fo rm a, t r e c h o s  d i fe re n 
t e s  podem t e r  t a b u la ç õ e s  d i f e r e n t e s  e a modif icação 
da pos ição  de um ind icador de ta b u la ç ã o  na régua  
m overá o t e x t o  que segue (a té  a próxima régua)  
au tom a t icam en te .  I s to  func iona  de modo s im ilar ao 
MULTISCRIBE, mas a ré gu a  a t iva  é posic ionada sempre 
no a l t o  da te la ,  na posição t rad ic io n a l .  Exitem 4 t ipos  
de t a b u la ç ã o  d e n t ro  das r e g ra s ,  con fo rm e  segue:

< : j u s t i f i c a ç ã o  para  a e sque rda  
a ; c e n t r a l i z a ç ã o  
> : j u s t i f i c a ç ã o  para  a d ire ita
. •• núm eros ( a ju s ta d o s  pe la  posição do decimal)

5. Os comandos HE ("header") e FO ( " fo o te r " )  no AW3 
inserem  £ s ímbolos cada, para  ind icar o início e o fim 
dos ca b e ça lh o s  e rodapés. Ao invés da l im itação  de 1 
linha, você  pode u s a r  q u a lq u e r  número de linhas.

6. Quando se pede para  imprimir, há mais uma opção;
"page t o  page",* is to  é, agora  você pode e s t ip u la r  a 
página in ic ia l e a página f ina l a serem  im pressas.

7. Os comandos "Bo ld face  Begin" e "Underl ine Begin" no 
AW3 não são des l igados no f ina l de cada linha.

MELHORAMENTOS NO BANCO DE DADOS

1. Na t e la  de r e g i s t r o s  m ú lt ip lo s  no AW3 é p o ss ív e l 
d e f in ir  além de 80 c o lu n a s  no " la y o u t "  e m ovim entar o 
c u r s o r  na h o r iz on ta l .  Com MA-. e MA-, você chega 
im ed ia tam ente às m argens e squ e rd a  e d ire i ta  do 
la y o u t  e com M A -F le ch a s  e s q u e rd a /d i r e i t a  é p o s s ív e l  
m ovim entar o c u r s o r  uma t e la  po r  vez. Com o comando 
MA-T, to d a s  as c a t e g o r ia s  à e s q u e rd a  do c u r s o r  
f i c a rã o  f ix a s  na t e la  e não s e rã o  movimentadas nem 
para  a e squ e rd a  nem para  a d ire ita .

2. Com MA-L é p o ss ív e l c r i a r  ou a l t e r a r  o l a y o u t  na 
t e l a  de r e g i s t r o s  m ú lt ip lo s  ou c o lo c a r  os t í t u l o s  em 
vídeo in ve rso  (com MA-T) na t e la  de r e g i s t r o s  indivi
duais. 0 AW3 pe rm ite  a té  20 r e l a t ó r i o s  de im pressão  e 
q u a lq u e r  r e l a t ó r i o  t ipo  " ta b le s "  pode s e r  a t iv ado  pa ra  
a t e la  de r e g i s t r o s  m ú lt ip lo s  com o comando MA-L.

3. Nos r e l a t ó r i o s  t ipo  e t iq u e ta s ,  o comando MA-0 tem 
uma nova opção de "co lum ns", que pe rm ite  imprim ir a té



24 e t i q u e t a s  na h o r iz o n ta l ,  mas q u a lq u e r  e s c o lh a  além 
do núm ero  5 im p l ica rá  em e t i q u e t a s  bem e s t r e i t a s .

4. A p e squ isa  de t e x t o  com MA-F pode s e r  r e s t r i t a  a 
uma c a te g o r ia  espec í f ica .

5. No AN3 você  pode e s p e c i f i c a r  uma c la s s i f i c a ç a o  com 
a té  3 c a t e g o r ia s  po r  vez. Se ped ir  p a ra  c l a s s i f i c a r  as 
c a t e g o r ia s  A, B e C, 0 AN3 c l a s s i f i c a r á  in ic ia lm en te  C, 
depo is  B e f in a lm en te  A pa ra  s a i r  c e r t o .

6. Se você  c o lo c a r  "©" em c a te g o r ia  de d a ta  ou ho ra ,
0 AN3 c o lo c a r á  a d a ta  ou ho ra  a tu a l .

MELHORAMENTOS HA PLANILHA

1. Na im p ressão ,  o AN3 ipr im irá  o núm ero  máximo de 
c o lu n a s  na pr im e ira  página e depo is  c o n t in u a r á  com o 
próx im o g ru p o  de c o lu n a s  que coub e rem  na l a r g u r a  e 
assim p o r  d ian te , a té  acabar.

2. Se ao c o p ia r  d e n t r o  da mesma p lan i lh a  a p a r e c e r  a 
opção  "No Change" ou "Re la t ive" ,  MA-RETURN r e p e t i r á  a 
opção  e s co lh id a  sem p e r g u n t a r  mais nada. Os com andos  
MA-N ou MA-R têm o mesmo e fe i to .

3. Segue uma r e la ç ã o  e a s in ta x e  das 26 f u n ç õ e s  novas: 
A r i tm é t ica :  ©MOD (número, d iv iso r)

©PT
©EXP (número) 
@LN (número)

v a lo r  3,1415927

lo g a r i tm o  n a t u r a l  
lo g a r i tm o  ba se  10©LOG (número)

T r ig onom é tr ic a :  ©DEG (número)
©RAD (número)
©COS (número)
©ACOS (número)
©SIN (número)
©ASIN (número)
@TAN (número)
©ATAN (número)
©ATAN2 (núm ero x, núm ero  y)

Lógica: ©TRUE 
©FALSE
©ISBLANK ( r e f )  U e rd ade ira  se ( r e f )  f o r  vaz io  
©ISERROR ( r e f )  U e rd ade ira  se  ( r e f )  f o r  "ERROR" 
©ISNA ( r e f )  U e rd ade ira  se  ( r e f )  f o r  "NA"

F inance ira:  ©IRR (RANGE,GUESS)
©FU (RATE,TERM,PMT C,PU,TYPED)
GPU (RATE,TERM,PMT C,FU,TYPED)
©TERM (RATE,PMT,PU C,FU,TYPED)
@PMT (RATE,TERM,PU C,FU,TYPED)
©RATE (TERM,PU,FU)


