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APPLEHORKS 3.0
Em £0^6 a C la r is  C o rp o ra t io n  anu n c iou  na N a t iona l 
E d u c a t io n a l  Computing  C o n fe re n c e  em B o s to n  o 
la n ç a m e n to  da v e r s ã o  3.0 do APPLEWORKS, o maior 
" b e s t - s e l l e r "  de to d o s  os tem pos  p a ra  o App le  He. 
S u rp re e n d e n te m e n te ,  o a u t o r  não é R u p e r t  L is s n e r ,  
c r i a d o r  das  v e r s õ e s  a n t e r io r e s .  A C la r i s  encom endou  a 
nova v e r s ã o  a 3 dos m e lh o re s  p ro g ra m a d o re s  da 
e m p re sa  Beag le  Bros.: A lan  B ird , Randy B ra n d t  e Rob
R e n s t rom . Como co n seq uên c ia ,  a nova v e r s ã o  é um 
"av ião" e ainda cabe  em apenas 128K de memória.

PROCESSADOR DE TEXTO* E s t e  m ódu lo  p e rm ite  c r i a r  
d o c u m e n to s  com a té  16.000 l inhas ,  com op ção  de 
v e r i f i c a ç ã o  de o r t o g r a f i a  (em ing lês) ,  que  é uma v e r s ã o  
m e lh o ra d a  do TIMEOUT QUICKSPELL da a u t o r i a  de A lan  
Bird. 0 s is te m a  de t a b u la ç ã o  fo i m od if icado  p a ra  
fu n c io n a r  de modo s im ila r  ao MULTISCRIBE. Em vez  de 
e m b u t i r  e s p a ç o s  no t e x t o ,  a t e c l a  TAB in s e re  um 
s ím bo lo  e s p e c ia l  no t e x t o ,  v is ív e l  com Zoom (0A-Z). Sendo 
ass im , as  p o s iç õ e s  c o r r e s p o n d e n t e s  às t a b u l a ç õ e s  são  
r e l a t i v a s  e não a b s o lu t a s  e a d e f in iç ão  é f o r n e c id a  
a t r a v é s  de " ré g u a s "  c o lo c a d a s  e s t r a t e g i c a m e n t e  no 
d o cu m en to .  B a s ta  m udar as p o s içõ e s  dos in d ic a d o re s  de 
t a b u l a ç ã o  na ré g u a  e o t e x t o  que se gu e  ( a té  a p róx im a 
r é g u a )  s e r á  r e a j u s t a d o  au to m a t ic am e n te .

Nas v e r s õ e s  a n t e r io r e s ,  os c a b e ç a lh o s  e r o d a p é s  
pe rm it iam  apenas  1 l inha cada. Na v e r s ã o  3.0 é p o s s ív e l  
d im ens iona r  c a b e ç a lh o s  e ro d a p é s  com q u a lq u e r  nú m ero  
de l in h a s ,  mas os a u t o r e s  recom endam  se  l im i t a r  a um 
n ú m ero  r a z o á v e l  (menos de meia página).

Fo ram  a c r e s c e n t a d o s  6 com andos novos ,  a c ion ad os  
a t r a v é s  da t e c l a  CONTROL, p a ra  a t i v a r  os  com andos  de 
j u s t i f i c a ç ã o  de t e x t o  d i r e ta m e n te  d e n t r o  do d o cu m en to ,  
sem p r e c i s a r  ch am ar a t e l a  de o p çõ e s  com 0A-0. Um 
d e s s e s  com andos  é r e s e r v a d o  p a ra  s e r  u t i l i z a d o  p o r  
s o f t w a r e  a u x i l ia r ,  que  s e r á  la n ç a d o  p o r  t e r c e i r o s  ( t ipo  
TIMEOUT). E x is tem  também m u ito s  novos  com andos na 
t e l a  de opções .  0 u s u á r io  pode d e f in i r  a t é  6 com andos 
n ovos  p a ra  a p r o v e i t a r  r e c u r s o s  da su a  im p re s so ra .  
A g o ra  é p o s s ív e l  c o l o c a r  s ím bo lo s  p a ra  h o ra  e d a ta  
d e n t r o  do d o cu m en to ,  que  s e r ã o  s u b s t i t u íd o s  p e la  h o r a  
e d a ta  a t u a i s  (da p la c a - r e ló g io )  d u r a n t e  a im pressão . A



melhor notícia é que na configuração é possível esti­
p u la r  d a ta s  na sequênc ia  DIA/MES/ANO, como usamos 
aqui no B ra s i l .

BANCO DE DADOS: Meu maior d e se jo  fo i s a t i s f e i t o  na
v e r s ã o  3.0. Na t e l a  de m ú l t ip lo s  r e g i s t r o s  ago ra  é 
p o s s ív e l  m over o c u r s o r  l a t e r a le m e n t e  pa ra  expor 
to d o s  os dados. Um novo r e c u r s o  p e rm ite  f ix a r  a lgum as 
v a r iá v e is  no lado  e s q u e rd o  da t e l a  pa ra  que e s t a s  não 
desap a re çam  na ho ra  de mover o c u r s o r  pa ra  a d ire ita .
0 núm ero  de r e l a t ó r i o s  po r  a rqu ivo  fo i aum entado  de 8 
p a ra  20 e e s t e s  l a y o u t s  podem s e r  chamados fa c i lm en te  
p a ra  se rem  u sado s  na t e l a  de m ú l t ip lo s  r e g is t r o s .  A 
d a ta  e h o ra  da p la c a - r e ló g io  podem s e r  in se r ida s  com 
apenas uma t e c l a  e ago ra  é p o s s ív e l  imprimir mais de 
uma f i l e i r a  de e t iq u e ta s  na h o r iz o n ta l .

|

Há uma nova opção pa ra  f a z e r  c la s s i f i c a ç õ e s  com a té  3 
c a t e g o r ia s  ao mesmo tempo. Uocê se le c ion a  as c a t e g o ­
r ia s  p o r  ordem  de im portânc ia  ( d e c re s c e n te )  mas, de 
f a t o ,  as c la s s i f i c a ç õ e s  são e f e tu a d a s  em ordem in ve rsa  
p a ra  s a i r  c e r t o .  A opção de pesqu isa  (OA-F) também fo i 
ampliada p a ra  p e sq u is a r  um s t r in g  apenas em uma 
c a t e g o r ia  e spec íf ica .  F ina lm ente , no la y o u t  de f ic h a s  
ind iv idua is  os t í t u l o s  das c a t e g o r ia s  podem s e r  c o lo ­
cad a s  em vídeo inverso.

Com um App le l i e  equipado com uma expansão de memória 
de p e lo  menos 256K, é p o ss ív e l  c o lo c a r  mais de 16.000 
r e g i s t r o s  em um ún ico  arqu ivo. 0 P r e s s  R e lease  não 
menciona se a nova v e rs ã o  pe rm ite  mais do que 30 
campos p o r  r e g i s t r o  ou se e x is te  ago ra  uma fo rm a  pa ra  
d e l im ita r  os campos ou e x t e n d ê - lo s  além da margem 
d i r e i t a  da te la .

PLANILHA-* Imagine uma p lan i lh a  com 9.999 f i l e i r a s  e 1271 
co lu na s !  Foram  a c r e s c e n ta d a s  5 novas fu n ç õ e s  a r i t ­
m é t ica s ,  in c lu indo  @L0G e @M0D, 9 novas fu n ç õ e s  t r ig o -  
n om é tr ic a s ,  6 novas fu n çõ e s  f in a n ce ir a s ,  in c lu indo  @IRR e 
@PU e 6 novas fu n ç õ e s  lóg icas . Se se le c io n a rm o s  p a ra  
imprim ir a p lan i lh a  in te ir a ,  o p rog ram a  imprim irá as 
p r im e ira s  80 c o lu n a s ,  em segu ida  o próx imo b lo co  de 80 
c o lu n a s  e assim p o r  d ian te  a té  co m p le ta r .  F ina lm ente , a 
nova v e r s ã o  tem a capac idade  de m over um b lo co  de 
c é lu l a s  via "c l ipboa rd " .

OUTRAS NOVIDADES: 0 APPLEW0RKS 3.0 é fo rn e c id o  em 4
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l a d o s  de d i s q u e t e  no f o r m a t o  5 ,25 “ ou  ejn 1 d isq u inho  de 
3,5". A ú n ic a  d i f e r e n ç a  e n t r e  as  2 v e r s õ e s  e o tam anho  
do d ic io n á r io  (em in g lê s ) ,  que  o c u p a  402 b lo c o s  em 3,5" 
e 254 b lo c o s  em 5,25". Ha v e r s ã o  de 5,25" o p r im e iro  
la d o  tem  ProDOS, o p ro g ra m a  p r in c ip a l ,  m ó d u lo s  p a ra  
g e r e n c ia r  os  d i f e r e n t e s  t ip o s  de m em ória , um a rq u iv o  de 
c o n f i g u r a ç ã o ,  um a rq u iv o  com d ad o s  s o b r e  as^ im p r e s ­
s o r a s  e o g e r e n c ia d o r  de c á l c u l o s  no p a d rã o  App le  
<SANE>.

j

0 s e g u n d o  la d o  tem  os  m ó d u lo s  p a r a  o p r o c e s s a d o r  de 
t e x t o  e o b anco  de dados. 0 t e r c e i r o  la d o  tem  a
p la n i lh a  e o ú l t im o  lado  tem  os d ic io n á r io s .

|

A nova  v e r s ã o  r e c o n h e c e  a u t o m a t ic a m e n t e  uma p la c a  de 
e x p a n sã o  no s l o t  a u x i l i a r  e não há l im ite  no tam anho  do 
c l ip b o a r d ,  a lém  da memória  d isp on ív e l .  0 c l i p b o a r d  
r e f o r m a t a  os  dados  a u to m a t ic a m e n te ,  p e rm it in d o  ass im  
m ove r  dado s ,  p o r  exem p lo , da p la n i lh a  p a r a  o p r o c e s ­
s a d o r  de t e x t o s  sem a n e c e s s id a d e  de " im pr im ir"  p a r a  o 
c l i p b o a r d  ou  p a ra  um a rq u iv o  em d is q u e te .  Também é
p o s s ív e l  m ove r  dados  e n t r e  os 3 m ó d u lo s  l i v r e m e n te .  No 
p r o c e s s a d o r  de t e x t o s ,  as t a b u l a ç õ e s  são  u t i l i z a d a s  
p a r a  in d ic a r  a s e p a r a ç ã o  dos cam pos  de dados.

E* p o s s ív e l  in d ic a r  na c o n f ig u r a ç ã o  q ue  v o c ê  p r e f e r e ,  
p o r  exem p lo ,  c a r r e g a r  apenas  o m ódu lo  do b an co  de 
d ado s  p a r a  a memória, p oupando  ass im  tem po  no b o o t  e 
e s p a ç o  na memória. Os o u t r o s  m ó d u lo s  podem s e r  
c a r r e g a d o s  p o s t e r io rm e n t e ,  sem p e r d e r  nada, mas
so m e n te  se  a inda s o b r a r  e s p a ço  na memória.

0 a c e s s o  a d i r e t ó r i o s  e s u b d i r e t ó r i o s  p a r a  c a r r e g a r  e
s a l v a r  a r q u iv o s  fo i s im p li f icado . B a s t a  l e v a r  o c u r s o r  
a t é  o item  d e se jado . Devido aos  n ovo s  r e c u r s o s ,  a
f o r m a t a ç ã o  dos  a r q u iv o s  fo i a l t e r a d a ,  mas de uma fo rm a  
b a s t a n t e  in t e l ig e n te .  Se u t i l i z a r m o s  um r e c u r s o  novo, o 
p ro g ra m a  u t i l i z a r á  a nova fo rm a ta ç ã o .  Se não u s a rm o s  
nenhum r e c u r s o  novo, o p ro g ra m a  g r a v a r á  o a rq u iv o  na 
f o r m a t a ç ã o  an t iga .  0 APPLEWORKS 3.0 c o n s e g u e  id e n t i f i c a r  
e t r a b a l h a r  com os 2 t ip o s  de a rq u iv o s .

:
NOUOS COMANDOS: Em g e r a l ,  quem já  c o n h e c e  o A P P LE ­
WORKS não t e r á  nenhum a d i f i c u ld a d e  p a r a  o p e r a r  a 
v e r s ã o  3.0. F u t u r a m e n t e ,  d e v e re m o s  p u b l i c a r  um re su m o  
dos com andos  n ovo s  p a ra  f a c i l i t a r  a im p la n ta ç ã o  de 
APPLEWORKS 3.0 nos  s e u s  eq u ip am en to s .



MANUTEMCAÜ PREUENTIUA CIU>
p o r  DOC MARUEL CSão Paulo>

DISK-DRIUE E DISQUETES

Um p e r i f é r i c o  in d isp en sáv e l  no s is te m a  App le  II é o d isk  
d r iv e ,  onde se  en ca ixa  o d is q u e te  p a ra  g u a rd a  dos 
a rq u iv o s  que  irã o  s e r  u s a d o s  p o s t e r io rm e n te .  Os mais 
com uns são  os d r iv e s  e d i s q u e t e s  de 5 1^4 po legadas .
E ’ p r e c i s o  que  se  cu ide  bem d e le s  p a ra  não a c a b a r  com 
d o r e s  de c a b e ç o te  (d e le s )  e de c a b e ç a  (sua).

T r a t a - s e  de um s is tem a  e le t r o m a g n é t i c o  de l e i t u r a  e 
g ra v a ção .  Os dados in t r o d u z id o s  no c o m p u ta d o r  são 
t r a n s f o r m a d o s  em s ina is  e l é t r i c o s  que  passam  a s ina is  
m ag n é t ic o s  na c ab e ça  do d r iv e  e são  g ra v a d o s  na 
s u p e r f í c i e  m agné t ica  do d is q u e te ,  numa d e te rm in a d a  
o rdem  e o r ie n ta ç ã o .  0 p r o c e s s o  in v e r s o  a c o n te c e  quando  
se  f a z  a l e i t u r a  do d isq ue te .  E s t e s  são  f e i t o s  de uma 
b ase  s in t é t i c a  de m y la r  ou p o l ie t i le n o ,  r e c o b e r t a  de 
ox ido de f e r r o  m agné t ico  e p ro te g id a  p o r  uma capa  de 
po l iv in i l .  E n tã o  é p o s s ív e l  desde  já  ad iv inhar o que  pode 
d a n i f i c a r  os d isque te s ;

* Campos m agn é t ico s  e e l é t r i c o s
* C a lo r  e a l t a s  t e m p e r a t u r a s
* P r e s s ã o  e t o r ç ã o
* Po e ira  e s u je i r a

A in f lu ê n c ia  dos cam pos m agn é t ico s  e e l é t r i c o s  é 
d e s a r r a n ja r e m  a ordem  das p a r t í c u l a s  m ag n é t ic a s  da 
s u p e r f í c i e  do d isq u e te .  0 c a lo r ,  a p r e s s ã o  e a t o r ç ã o  
podem e s t r a g a r  a base  s in té t ic a .  A poe ira  e s u j e i r a  
podem impedir uma g r a v a ç ã o / l e i t u r a  c o r r e t a  p o r  p a r t e  
da cab e ça  do d isk  drive.

E x is t e  uma g ran d e  v a r ia ç ã o  de p r e ç o s  de d is q u e t e s  no 
m ercado . A r a z ã o  é a qua l idade . Q uan to  mais b a r a t o s ,  
m enor s e r á  a cam ada de óx ido de f e r r o  e mais f á c i l  e la  
se  s o l t a r á ,  d e p o s i t a n d o - s e  na ca b e ça  do dr ive . Se você  
u sa  d is q u e te s  de boa q u a l id ade  não p r e c is a  p r e o c u p a r -  
se  com su a  du ra ção ;  e la  é de ap rox im adam en te  15 anos 
de tem po r e a l  de uso. Se u sa  d is q u e te s  m u ito  b a r a t o s ,  
e n tã o  o r i s c o  é to d o  seu. Também não há r a z ã o  p a ra  se 
p r e o c u p a ç ã o  se o se u  d isk  d r iv e  f a z  b a r u lh o  ao r o d a r  
os d is q u e te s .  I s s o  é n o rm a l e depende do t ip o  de d r iv e  
u t i l i z a d o .



As Med idas P re v e n t iv a s  <MP) p 3 ra  d is q u e te s  são;
* Compre d is q u e te s  de qua l id ade , c u ja  fá b r ic a  

g a r a n ta  o p r o d u to  e o r e v e n d e d o r  se ja  r e s ­
ponsáve l.  L em b re -se  de que "o b a r a t o  sai caro".

* Nunca to q u e  a s u p e r f í c ie  m agné t ica  dos 
d isq u e te s .

* Não deixe o d is q u e te  d e n t r o  do d r iv e  com a 
p o r t a  fe chad a  se o d is q u e te  não e s t i v e r  em uso. 
E le  pode empenar.

* M an tenha  os d is q u e te s  d e n t r o  das capas . Não os 
deixe s o l t o s  na mesa.

* Nunca e s c re v a  e t iq u e ta s  d i r e ta m e n te  s o b re  o 
d isque te .  E s c r e v a - a s  a n te s  e c o le - a s  depois.

* Guarde  os d is q u e te s  em lu g a r e s  f r e s c o s  e sem 
umidade.

* Faça  b a ck -u p  de tu do ,  g u a rd e  os  o r ig ina is  em 
lo c a l  d i f e r e n te  das cóp ias e u se  e s t a s  ú lt im as .

* Não deixe d is q u e te s  e x p o s to s  ao s o l  e ao c a lo r  
in tenso . E le s  podem empenar.

* Não fume na á rea  do com pu tado r .
* Nunca deixe d is q u e te s  em cima de TU, m on ito re s ,  

rád io s ,  ca ixas  de som ou o u t r a s  f o n t e s  de 
magnetismo.

* Não t o r ç a  os d isque te s .
* Guarde  os d is q u e te s  na v e r t i c a l .  Em p i lh ando -os  

e le s  empenam e o c o n t a c t o  da capa  com a 
s u p e r f í c ie  pode r i s c á - lo s .

* Não subm eta  os d is q u e te s  aos Ra ios-X  de 
a e r o p o r to .

* Se c om p ra r  d is q u e te s  de fa c e  s im p les  <1S/2D>, 
u se  só uma face. Só u se  as duas  f a c e s  se  f o r  
(2S/2D). I s to  p o rque  nos de fa c e  s im p les  não há 
g a ra n t ia  da qua l idade  ou t e s t e  da fa c e  não 
u t i l i z á v e l ,  além de que os f a b r i c a n t e s  t r a n s ­
formam em fa ce  s im p les os d is q u e te s  que a p r e ­
sen tam  d e fe it o  numa das fa ce s .  Ex is tem  o u t r o s  
m ot ivos  pa ra  não u s a r  as duas  f a c e s  do d is ­
q u e te ,  mas me p a re c e  m u ito  mais se rem  m ot ivos  
dos fa b r i c a n t e s  do que v e rd ad e iro s .

M an u te n çã o  P re v e n t iv a  <MP) p a ra  Disk Drives:

Uou a b o rd a r  só a l impeza das c a b e ça s  de g ra v a çã o  com 
d is q u e te s  de limpeza. Não vou f a l a r  s o b re  regu la gem  de 
ve lo c idade , a l inham ento , etc.. Quem q u is e r  s a b e r  so b re  
isso  d eve rá  e s t u d a r  e t o rn a i— se um e x p e r t  s o b re  o seu  
d r ive  a n te s  de a b r í- lo .  C o n su l te  a b ib l io g ra f ia  p a ra  isso.



A cab e ça  do d r iv e  deve s e r  limpa pe r iod iam en te  p a ra  se  
e l im ina r  as  p a r t í c u l a s  de óx ido e a s u je i r a  a cu m u lada .  
Ex is tem  2 fo rm a s  de f a z ê - l o  = a t r a v é s  da a b e r t u r a  do 
d r iv e /  l impando com c o t o n e t e  e a l im peza  com d is q u e te  
e / o u  s o lv e n te .  Uou a b o rd a r  só a segunda  p e lo s  m o t ivo s  
e x p o s t o s  acima.

A p e s a r  dos  f a b r i c a n t e s  a f i rm a rem  que os d r iv e s  não 
n e c e s s i ta m  de MP a lgum a, a v e rd ad e  é que  é p r e c i s o  
v e r i f i c a r  r e g u la rm e n t e  o fu n c io n a m en to  de les .  A l im peza  
dos  d r iv e s  deve s e r  f e i t a  de a c o rd o  com tem po  de uso.

Também d e v e - s e  le v a r  em c o n s id e ra ç ã o  se o l o c a l 1 
h a b i ta d o  p o r  você  tem m u ita  p o lu iç ã o  ou f ic a  p e r t o  do 
mar. Se ass im  f o r ,  e s s e s  i n t e r v a lo s  devem s e r  m enores.

;
E x is tem  à venda k i t s  de l im peza de 2 t ipos:

* A b ra s iv o s
* Não a b ra s iv o s  mais s o lv e n te s .

Os a b ra s iv o s ,  como o p ró p r io  nome diz, a tuam  s o b r e  os 
r e s íd u o s  d e p o s i ta d o s  como uma lixa. Devem s e r  u s a d o s  
com c a u t e l a  e p a r t i c u l a r m e n t e  não os recom endo .

Os não a b r a s iv o s  mais s o lv e n t e s  a tuam  também com ação  
de a t r i t o ,  mas são  menos a b ra s iv o s  e um l íqu ido  
d is s o lv e  a g o r d u r a  e as p a r t í c u l a s  de óxido.

Se v o cê  c o m p ro u  um k i t  de l im peza  a se co ,  e n tã o  e le  é 
a b ra s iv o .  P r o c e d a  assim p a ra  u s á - lo ;

1) D e s l ig u e  o com p u tad o r .
2> I n t r o d u z a  o d is q u e te  no d r iv e  e fe che .
3> L igue  o co m p u ta d o r .  Com is so  v ocê  f a r á  r o d a r  o 

d isq u e te .
De ixe -o  r o d a r  de 10 a 20 segundos .

5) D e s l ig u e  o co m p u ta d o r .
6> R e t i r e  o d isq ue te .
7> A n o te  a d a ta  da MP

Se você  co m p ro u  um k i t  com s o lv e n t e ,  e n tã o  p ro c e d a  da 
s e g u in te  maneira:

USO IHTERUftLO
sem ana l
m ensa l
q u in zen a l
s e m e s t r a l

mais de 6 h o ra s  po r  dia
d iá r io
m ode rado
o ca s io n a l



1) Desligue o computador.
2> C o loque  o s o lv e n t e  nas a b e r t u r a s  do d is q u e te  

co n fo rm e  as in s t r u ç õ e s .
3) C o loque  o d is q u e te  no d r iv e  e feche.
4) L igue  o com p u tad o r .  0 s is tem a  vai p r o c u r a r  

c a r r e g a r  o DOS, mas como e le  não e x is te ,  o 
d is q u e te  f ic a  rodando.

5> De ixe-o  r o d a r  de 20 a 30 segundos.
6) D es l igue  o com p u tad o r .
7) R e t i r e  o d isque te .
8> Deixe a cabeça  do d r iv e  s e c a r  p o r  15 m inu tos  

a n te s  de com eça r  a u s á - lo .
9) A no te  a d a ta  da MP.

I
SOFTWARE PARA TESTEj i
Ex is tem  v á r io s  p rog ram as  p a ra  t e s t e  de ha rdw a re .  
A lg u n s  d e le s  são  e s p e c í f ic o s  e o u t r o s  fazem  p a r t e  de 
p ro g ra m a s  com o u t r a s  f ina lidades.

EJ im p o r t a n te  que se te s te m  os com ponen tes  do s is tem a  
p e r io d icam en te .  Recomendo um t e s t e  com p le to  a cada  3 
m eses  ou  a n te s  se a p r e s e n t a r  a lgum  de fe ito .

Todo s  os  c o m p u ta d o re s  a p re sen tam  em su a s  ROM uma 
r o t in a  de a u t o  t e s t e .  Is so  é f e i t o  s e g u in d o -se  as! 
o r ie n t a ç õ e s  que vem no manual. E ’ um t e s t e  ráp ido  e 
f á c i l  de s e r  f e i t o  e após e x e c u ta d o  deve rá  a p a r e c e r  na 
t e l a  um "ÜK" ou o u t r a  ind icação  de normalidade.

E n t r e  os s o f t w a r e s  com o u t r a s  f in a l id ades ,  mas que 
con tem  t e s t e s ,  temos:

-  Os c o p ia d o re s  LOCKSMITH e COPY II PLUS com 
t e s t e  de v e lo c id ade  de d r ives .

-  0 E xpande r  v.3.0 p a ra  AW 2.0 com um t e s t e  de 
memória RAM das p la c a s  de expansão  80 co lu na s .

P a ra  f in s  de MP é m e lho r  u s a r  p rog ram as  e sp e c í f ic o s .  
Ex is tem  vá r io s ,  mas os mais con hec ido s  e n t r e  nós são:

- APPLE CILLIN II
- MASTER DIAGNOSTICS He
- DISK DRIUE ANALYZER

0 APPLE CILLIN II é um p rog ram a  de t e s t e  desenvo lv id o  
p a ra  o 11+ e po r  isso  mesmo a lg u n s  t e s t e s  não 
func ionam  nos l ie .  Os t e s t e s  de ROM p o r  exem plo, dão 
e r r o  nos c lo n e s  nac iona is  po r  c a u sa  das d i f e r e n t e s



in f o rm a ç õ e s  c o n t id a s  n e s s e s  ch ips ,  sem c o n tu d o  os  
m esm os a p r e s e n t a r e m  p rob lem as .  Também o r e c o n h e c i ­
m en to  de p l a c a s  de e x p an são  não é t o t a l  p o r  d i f e r e n ç a  
de c o n f i g u r a ç ã o  e n t r e  o 11+ e o H e  ( s l o t  a u x i l ia r ) .

Os t e s t e s  de m on ito r ,  im p re s s o ra ,  d isk  d r iv e ,  t e c l a d o  e 
c o n t r o l a d o r  de jo g o s  são  b a s t a n t e  bons. E le s  são 
a b o rd a d o s  p o r  um menu p r in c ip a l  d e s t e  tipo=

1) RAM m em ory
2) ROM m em ory
3) Disk II s y s te m
4) O th e r  t e s t s
5) L ink  g r o u p  o f  t e s t s
6) S e t / c l e a r  r e s u l t  p r in t  o u t
7) End t e s t  s e s s io n

P a r a  o t e s t e  de d r iv e s  t e c l e  3. Deve s e r  u s a d o  um 
d i s q u e t e  que  não co n te n h a  nenhuma g ra v a ç ã o  e não 
e s t e j a  p r o t e g id o  c o n t r a  e s c r i t a .  E s t e  t e s t e  e s c r e v e  no 
d i s q u e t e  ao mesmo tem po em que f a z  uma fo r m a ta ç ã o  
d e s t r u i n d o  t o d o s  os a rq u iv o s  que  ex is tam  ne le . E le  
t e s t a  a v e lo c id a d e ,  o a l inham en to  da c ab e ça  e os e r r o s  
de W/R e m o s t r a  no m on ito r  se a lgum  d e fe i t o  e x is t e  e 
em que  pon to .

,
No g r u p o  4 há um subm enu  in t e r e s s a n t e  com=

O) P e r i p h e r a l  c a r d s
P) K e y b o a rd
Q) CRT
R) P r i n t e r
S) Tape s y s te m
T) Game c o n t r o l s
U) CPU

I í
Ao t e c l a r  as  l e t r a s  há e x p l i c a ç õ e s  p a ra  s u a s
u t i l i z a ç õ e s .  Uou me r e f e r i r  ás  que  mais uso:

Q-  CRT T e s t s  E s t e  é o t e s t e  do m on ito r .  E le  a p r e s e n t a  
um su bm en u  p a ra  a v e r i f i c a ç ã o  de c o r ,  r e s o lu ç ã o ,  
d i s t o r ç ã o ,  e tc . ,  sendo  a u t o - e x p l i c a t i v o .  U se -o  no seu
m o n ito r  e a c e r t e  o b r i lh o ,  c o n t r a s t e  e a l in ham en to  H/U.-
r -  P r i n t e r :  0 t e s t e  da im p re s s o ra ,  também a u to
e x p l i c a t iv o ,  f a r á  com que  a im p re s s o ra  e s c r e v a  to d a  
uma s é r ie  de c a r a c t e r e s .

T -  Game c o n t r o l s :  E s t e  s e r v e  p a ra  t e s t a r  J o y s t i c k s



e M ouse . Ao e n t r a r  n e s t e  subm enu , você  t e r á  um 
d is p la y  no m o n ito r  que  in d ica rá  a e s q u e rd a  de 0 a 255 
os im p u ls o s  de e n t r a d a  do movimento do J o y s t i c k  e a 
d i r e i t a  em "o p e n " / " c lo s e d "  o dos b o tõe s .  P a ra  t e s t a r  os 
b o t õ e s  é só  a p e r t a r  e v e r  a m udança  " o p e n V d o s e d "  
p a ra  s a b e r  que  e s t á  OK. P a ra  c a l i b r a r  o J o y s t i c k ,  
p r o c e d a  assim:

1> Pu xe  a h a s t e  p a ra  t r á s  t o t a lm e n t e  (sen t ido  
su l) ;  o d isp la y  d e v e rá  a p re s e n ta r :

127
255

2) P u xe  a h a s t e  p a ra  a d i r e i t a  t o t a lm e n t e  (sen t ido  
e s te ) .  0 d isp la y  d e v e rá  a p re s e n ta r :

255

127
3) S o l t e  a h a s t e  no meio. 0 d isp la y  d ev e rá  

a p r e s e n ta r :
127
127

com 10 de t o le r â n c ia  p a ra  mais ou p a ra  menos.

Se i s t o  não a c o n t e c e r  é p o rq u e  o J o y s t i c k  e s t á  d e s c a l i -  
b ra d o ,  sendo  e s t a  a ra z ã o  pe la  q u a l  é t ã o  d i f íc i l
c o n t r o l a r  os  s e u s  jogos. No J o y s t i c k  CLONE ou Mach III, 
v o cê  pode t e n t a r  r e g u la r  a t r a v é s  d a q u e le s  2 b o tõ e s  
r e g u la d o r e s  a t é  os v a lo r e s  f ic a rem  ne sse  l im ite , mas 
m u ito  cu id ad o  p o r  ca u sa  da sen s ib i l idade  e f r a g i l id a d e  
d e le s .  Se t i v e r  duv idas , le v e - o  a uma a s s is t ê n c ia  
t é c n ic a .

0 MASTER DIAGNOSTICS l i e  fo i f e i t o  p a ra  o App le  l ie .
Nos c lo n e s  e le  a p r e s e n ta  p rob lem as  nos t e s t e s  de RAM 
e ROM, chegando  a t r a v a r  no meio. 0 t e s t e  de m on ito r  é 
e x c e le n t e .  0 da p la ca  80 c o lu n a s  tem to d a s  as
v a r ia ç õ e s ;  u s e - o  p a ra  t e s t a r  a su a  p la ca  de expansão. 
E le  também é a u t o - e x p l i c a t i v o  e deve s e r  u sado  
c o n fo rm e  as i n s t r u ç õ e s  que apa recem  na te la .

0 DISK DRIUE ANALYZER (a n a l is a d o r  de d r iv e s )  como o 
nome diz, s e r v e  p a ra  t e s t e  dos d r ives .  E le  é ^auto
e x p l i c a t iv o  e a p r e s e n ta  g r á f i c o s  em a l t a  r e s o lu ç ã o .  0 
DDA f a z  t o d o s  os t e s t e s  dos dr ives:  ve lo c id ad e ,
a l inham en to ,  p ren sagem  e l e i t u r a / e s c r i t a ,  sem p r e c i s a r  
m udar o d isq u e te .  E ’ o que  eu mais u so  p e la  su a  
s im p lic idade. T e s t e  os s e u s  d r iv e s  p e lo  menos de 3 em 3 
meses. Se a p r e s e n ta r e m  q u a lq u e r  d e fe i t o ,  f a ç a  as  MP ou 
mande v e r i f i c a r  em uma a s s is t ê n c ia  té cn ica .



D AVENTUREIRO ELETRONICD
BELOW THE ROOT: 0 seu objetivo é
e n c o n tra r  Rammo, o espírito  perdido das 
á rv o re s  e cum prir  uma profecia. Esta  
pro fec ia  diz que se o espírito  das árvores  
não fo r  encontrado  e salvo, todas as 
á rv o re s  irão m orrer. Por aí se pode te r  rtJiniirgn p . _ . n 
uma idéia de como é a aventura: você vive CAPITAO SAFARI 
o papel de um personagem, escolhido no 
começo do jogo. Sugiro que você escolha o primeiro que 
aparece , o Neric. 0 desenro lar  da aventura  simula a 
vida rea l:  seu personagem deve dormir, comer, etc.
Quando e n t r a r  na casa de alguém, sempre peça antes de 
pegar algo, e tc . 0 espírito perdido está  em algum lugar  
numa g igantesca caverna abaixo das árvores. Daí o nome 
BELOW THE ROOT (Abaixo das Raízes). Os objetos não são 
muitos. Segue uma descrição de cada um deles:

-  FRUITS 4 NUTS: Comida. Uocê deve comer toda vez 
que o seu nível de comida e st iver  chegando a zero.

-  PAN BREAD: Comida.
I -  ROAST LAPAN: Comida.

-  TOKEN: Ficha, usada para fa ze r  compras no Shopping.
-  SHUBA: Camisa. Serve para você planar quando cair  

de algum galho de árvore.
- UINE ROPE Corda. Serve para a t ra v e s s a r  os 

o b s tá c u lo s  que você não conseguir pular.
í - HONEY LAMP: Tipo de lamparina. Serve para você 

c la r e a r  a caverna quando fo r  sa lvar  o espirito.
- TRENCHER BEAK: Tipo de te s o u ra  de jardim. Serve  

para c o r t a r  espinhos.
-  WISSENBERRIES: Jabuticabas. Uocê não deve com ê-las  

de forma alguma.
-  STRANGE ELIXIR: Estranho  elixir. Quando bebido, a u ­

menta o tempo que você aguenta sem comer/dormir.
- WAND OF BEFAL: Espada Mágica. Chega uma c e r ta  

hora em que o T rencher Beak quebra. Isso 
acontece  muitas vezes em lu g a res  onde há muito 
espinhos, fazendo você t e r  que v o l ta r  e a rrum ar  
o u tr a  teso u ra .  Esta  espada é inquebrável.
Recomendo ach á - la  antes de ir para a caverna.

-  TEMPLE KEY. Chave do templo.
- D’OL FALLA’S KEY= Chave do Forgothem.
- SPIRIT LAMP: Lâmpada Espírito. Nunca apaga, ao 

c o n trá r io  das Honey Lamps que só aguentam umas 5



telas.
-  SPIRIT BELL: Tipo de sino. Quando uocê  p a s sa  p o r  

uma passagem  s e c r e t a  que  vo cê  não vê, o sino 
com ença  a t o c a r .  E s se  av iso  é ind ispensáve l.

0 n ív e l  de e s p í r i t o  v a r ia  de 0 a 30. Ueja aba ixo o q u a d ro  
do nú m ero  de e s p í r i t o  e o que  se  f a z  com cada  um- l

* 0: Uocê não f a z  nada.
* 5: Uocê a d q u ire  o p ode r  de s e n t i r  emoções.
* 10= Uocê a d q u i r e  o p o d e r  de p e n s a r  mensagens.
* 15: Uocê a d qu jre  o p ode r  de s e r  Cura . Tendo e s t e

n,ue1-' u o c ® pode d is p e n s a r  com idas, sono, etc...
* 20: Com e s s e  n íve l vo cê  a d q u ire  o p ode r  de f a z e r

c r e s c e r  g a lh o s  nas á r v o r e s  e, d e s t a  fo rm a , 
d i s p e n s a r  c o rd a s .

* 25: Com e s s e  n íve l vo cê  pode t r a n s p o r t a r  o b je to s .
* 30: Com e s s e  n íve l vo cê  pode t r a n s p o r t a r  s e u

c o r p o  de um lu g a r  p a ra  o u t r o .

Há ? á r v o r e s :  SKI GRUND, GARDEN GRUNDS, BROAD GRUND,
GRAND GRUND, SILK GRUND, STAR GRUND e TEMPLE GRUNDS.

' I
ALGUMAS DICAS IMPORTANTES ’I
1. P a r a  t e r  s u c e s s o  na a v e n t u r a  é in d isp en sáv e l  vo cê  

a t in g i r  o n ív e l  de e s p í r i t o  30.
12. Os e s p í r i t o s  são  c o n se g u id o s  c o n v e rs a n d o  com p e s s o a s  

em l u g a r e s  a l e a t ó r i o s  nas á r v o r e s .  P r o c u r e  v a s c u lh a r  
t o d a s  as á r v o r e s  de cima a t é  em baixo, não 
e s q u e c e n d o  os g a lhos .

|3. E n t r e  em t o d a s  as c a s a s ,  pegue  os o b je t o s
o f e r e c i d o s  e c o n v e r s e  com t o d a s  as p e s s o a s  que 
e n c o n t r a r .  Mas, cu idado  com uma o rg a n iz a ç ã o  que 
e x is te .  E le s  não que rem  que  vo cê  e n c o n t r e  Rammo. 
Quando e n c o n t r a r  a lgum a c a s a  abandonada, fa ç a  t u d o  
que  p u d e r  ne la . Sem pre  ande com uma c o r d a  ou uma 
cam isa  a d ic io n a l ,  p a ra  e v i t a r  p ro b le m a s  no f in a l  e 
l e m b r e - s e  sem pre: Uocê é um s e r  humano na a v e n t u r a  
e pode " s o n h a r "  ao do rm ir  e d e s c o b r i r  c o is a s  i n t e r e s ­
s a n t e s ,  que  m u ito  tem  a v e r  com a s u a  vida na a v e n ­
t u r a .  Sem pre  o lh e  o s e u  S t a t u s .  M u i t a s  v e ze s ,  você. 
e s t á  em a lgum  lu g a r  i n t e r e s s a n t e  e de r e p e n te ,  vo cê  
se  e n c o n t r a  na su a  casa .  I s t o  d e v e u - s e  ao se u  n íve l 
de com ida e de sono  que ch eg ou  a z e ro .  Ma is uma 
coisa: Quando p a r t i r  p a ra  as c a v e r n a s ,  le v e  sem p re  
com v o cê  1 ou 2 c o r d a s  ou cam isas. Boa s o r t e !  í


