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IMPORTAR DADOS HD DE MASTER VS

por MACA (Cruz Alta RS>
INTRODUGAOD:

Depois de pesquisar no DB Master como importar dados
de arquivos ou listas para que o programa torne-se
realmente fantastico e muito 4til, tentei reuwnir num
roteiro tipo passo-a-passo as informagdes para
conseguir fazé-lo.

Para importacdo de dados ou relacionamento entre
arquivos, cuja importancia é& fundamental em contabi-
lidade, controle de estoque, conta corrente, folha de
pagamento, lista de pregos, faturamento, etc., deve-se
ter sempre a mdo uma tabela de cédigos de referéncia.
Para exemplificar melhor, dentro de minha profissdo
usamos muito tabelas de descontos de unidade em
grdos. Um determinado lote de cereais é entregue pelo
produtor no depdsito de sua cooperativa ou outro
qualquer, com por exemplo 15% de umidade. Este cereal
deverd ser seco para poder suportar estocagem. O
processo de secagem, obviamente reduzird o peso do
lote em percentagens jid previamente definidas. No caso,
um quilograma do cereal trigo com 15X de umidade sofre
uma quebra de 2.299%Z. Fica facil descobrir a utilidade do
DB Master para se fazer uma planilha de entrega de
produtos em graneleiros de compradores, por exemplo.

/PARTE I:

‘Inicialmente wamos criar uma tabela, mais ou menos
‘como a seguinte, que ser3 basica para trabalharmos

lcom a importacdo de dados:

ESTADOD CAPITAL POPULACAD CODIGO
RS PORTO ALEGRE 8.500 1
sC FLORIANOPOLIS 1.500 2
PR CURITIBA 2.500 3
SsP SAD0 PAULO 3.000 4
MS CAMPO GRANDE 2.300 S
MG BELO HORIZONTE 4.000 6
DF BRASILIA 1.500 ’
ES UITORIA 500 8
AM MANAUS 350 9
CE FORTALEZA 1.000 10




Devemos lembrar inicialmente que o DB MASTER possibilita
2 maneiras para se importar dados. Uma, através de
pequenas LISTS, dentro do préprio arquivo (que também
possibilita wvalidar entradas) e outra que importara
informag8es de outros arquivos, sendo estes do tamanho
que o programa comporta.

01. Vamos criar um arquivo no DB MASTER. Boote o
programa e quando surgir o menu principal digite 32 e
tecle RETURN 2 vezes. Escolha uma saida para o arquivo,
Di, D2 ou RAM com o comando ’C’, que tenha no minimo
60 blocos livres e tecle RETURN.

02. 0 primeiro campo a ser digitado sera o CODIGO -,
sendo muito importante que este campo seja sempre
Primary Key. Para tanto, escolha o tipo de campo ’27,
numérico, tecle RETURN; digite CODIGO, RETURN; display
mode ’2°, RETURN; tipo de campo numérice ’2° (inteiro),
RETURN; namero de digitos ’2’, RETURN; coloque o campo
acima e a esquerda de sua tela.

03. Agora escolha o tipo de campo ’1’, digite ESTADO -,
display mode ’2°, tamanho ’30° caracteres e coloque o
campo 2 linhas abaixo do campo CODIGO -.

04. Escolha o tipo de campo °1’, digite CAPITAL -, display
mode ’2’, tamanho ’15’ caracteres e coloque o campo 2
linhas abaixo do campo ESTADO -.

03. Escolha o tipo de campo °’1°, digite POPULACAO -,
display mode ’2°, tamanho ’153° e coloque o campo 2
linhas abaixo do campo CAPITAL -.

06. Encerramos a formatagido da ficha ou record. Tecle
Magd-Aberta D; ’3’, RETURN; ’Y’, escolha o campo CODIGO
como Primary Key e tecle RETURN.

07. 0 programa solicita um nome para o arquivo. Digite
TESTE e RETURN.

08. De volta ao menu principal, escolha a opgdo 27’ e
RETURN.

09. Dentro do File Options Menu, escolha a opgdo ’7’,
RETURN, digite 0’ para iniciar uma nova lista e~RETURN.

10. Agora é muito importante o seguinte: o cursor esta
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solicitando o tipo de campo que servird de Match Ualue
para a lista. Este campo devera ser igual ao campo da
ficha onde digitaremos os cddigos que vocé conuencionou
para a importagio de seus dados. Em nosso exemplo,
criamos o campo CODIGO, tipo numérico inteiro, isto é, no
caso a opg¢do ’2’. Digite em Match Value ’3°> e RETURN.

11. Agora o DB Master estad pedindo o tamanho do Match
Value, isto é, quantas casas numéricas (ou caracteres
se o campo for alfanumérico) tem o campo. Digite ’2°,
que foi nossa opgdo inicial e RETURN.

12. Agora o negdcio comegca a esquentar. Se vocé
desejar, digite na ’line 1’ a palauvra ESTADO, na ’line 2’ a
palavra CAPITAL e POPULACAO na ’line 3’. Dé RETURMs até
chegar a 1-line prompt e digite ai um titulo qualquer,
como ESTADOS, CAPITAIS E SUAS POPULACOES e RETURN.

13. Digite agora um nome para a lista que vocé esta
criando. Digite lista 1 e RETURN.

.14, A seguir, tecle Magi-Aberta S para salvar o
trabalho. 0 DBM dominard automaticamente a lista como
LIST 1, que é o nome que sera reconhecido oficialmente
,para sua lista. Tecle RETURN e Magi-Aberta Q.

'13. Voltamos para File Options Menu. Escolha a opgdo ’8°
e tecle RETURN. O programa perguntard agora se vocé
quer adicionar, editar ou revisar qual lista. A nossa
tem o numero ’1’; digite ’1” e RETURM.

16. A tela que surge mostra o titulo que escolhemos e
5 lines, numeradas de line 1 a line S5, sendo que as 3
primeiras trazem, respectivamente, Estado, Capital e
Populagdo, para sua comodidade. Em cada line destas,
podemos colocar até 40 caracteres.

17. Tomemos nossa tabelinha e mioss & obra. Conven-
cionamos que o cdédigo ’1’ significa Rio Grande do Sul,
capital Porto Alegre e populacdo 8.500. Digite ’1’> onde o
programa pede MATCH UALUE FROM e tecle RETURN. Tecle
RETURN novamente e wvocé estd agora na ’line 1 Estado’.
Digite ai Rio Grande do Sul, tecle RETURN; dnglte Porto
Rlegre, RETURMN; digite 8.500, RETURN.

18. Tecle Magi-Aberta S para salvar esta série. Note
que o cursor voltou para ’match value from’. Tecle ’27,
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RETURM, RETURN e va digitando e salvando série por série
até a dltima, ’10°. Tecle Mac&-Aberta S, tecle Maga-
Aberta Q, tecle ’Y’.

19. Uoltamos ao File Options Menu. Escolha a opgdo °1’,
RETURN. A tela que surgiu nos mostra os 4 campos que
criamos em nosso arquivo e algumas questdes que
devemos responder.

20. 0 cursor estad plscan\do na posicdo ’Fill in Field’ que
quer dizer ’preencha o campo’ e vocé deverd informar
ao programa qual o campo de sua ficha que deverd ser
preenchido com informagdes importadas. Em nosso caso,
o primeiro campo a ser preenchido é o ’2’, ESTADO. Digite
’2” e RETURN.

21. Agora o programa pede para informar o campo fonte |
(no caso em que estivermos importando informagdes de
outro arquivo) ou a line fonte (nosso caso). Lembre-se
que ha pouco tempo atrads vocé conuvencionou a ’line 1’
para ESTADO. Tecle ’E’ e digite LINE 1, RETURN.

22. A seguir, o programa solicita o numero do campo de
sua ficha onde wvocé ird digitar os cddigos que servirao
para o programa se basear ao importar as informacgdes.,
Digite ’1°, CODIGO no caso e RETURN. Tecle RETURN,
novamente. ‘

23. Agora vocé deve dizer ao programa de qual arquivo
ou lista deverdo ser importadas as informagdes.
Lembre-se que o DBM automaticamente denominou nossa
lista de ’LIST 1’ e a denominagd3o que demos de °LISTA 17/
sé serve para futuras opgdes de visualizagio, edicdo ou
reformatagio da lista criada. Tecle ’E’ e digite LIST 1,
RETURN. ‘

24. A pergunta seguinte é se wvocé quer substituir
informac8es ou conteddo previamente existentes no
campo que ird receber os dados. Tecle sempre ’Y’ para
essa opgcdo e RETURN para continuarmos.

25. Tecle RETURN para posicionar o cursor na linha
seguinte e digite ’3’, referente a CAPITAL, RETURN. O DBM
repetiu que as informagdes devem ser importadas da
LINE 1, mas é sé cortesia. Em nosso caso, tecle ’E’ e
digite LINE 2, RETURN. Tecle ’1°, para informar o campo
onde vocé ira digitar os cédigos em seu record. :
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26. Tecle RETURN até voltar ao °Fill in Field’, pois o
DBM ji colocou que vocé ird importar os dados da LIST
1.

‘27. Digite ’4’, referente a POPULACAO e RETURN. Altere
LINE 1 para 3, tecle RETURN; tecle ’1°, RETURN, RETURN e
siga dando RETURNs até wvoltar. ao °Fill in Field’ na linha
seguinte.

28. Tecle Magi-nberta F e o programa voltard a tela
do File Options Menu.
o

29. Tecle ESC para voltarmos ao menu principal. Caso
nada tenha ocorrido de errado em nossas instrug¢des, o
programa retornara incélume ao menu principal. Caso
tenha havido algum erro, este serd mostrado e o
programa dird que as instrugdes ndo serdo obedecidas.
Neste caso, a solugdo é reiniciar todo o processo,
teclando a opgdo ’27° do menu principal. Geralmente
quando ocorrem erros, sido na escolha do campo em
Match Ualue ou no seu tamanho, que n3o combinam com
05 campos que irdo receber os dados na ficha.

30. Se tiver dado certo, escolha a opgdo 1 do menu e
tecle RETURN.

31. Estamos agora em condigées de testar nosso
trabalho. Para tanto, procure em nossa tabelinha inicial
um cédigo qualquer que servird para testarmos o
programa. Escolha o ’1°, tecle ’1” e agora cruze os
dedos e tecle Magd-Aberta X. Maravilha! QGue tecnologia!
‘U3 trocando os coédigos e teclando Magd-Aberta X para
testar.

PARTE 1I1I:

Uamos agora experimentar importar dados de um outro
arquivo. Lembre-se que os campos da ficha do arquivo
exportador de dados devem ser exatamente iguais aos
do arquivo que ird recebé-los para o negdcio funcionar.

Para apressarmos a tarefa, vamos duplicar o arquivo
TESTE que criamos. Assim, teremos rapidamente um
arquivo ’export’ idéntico ao ’import’.

32. Tecle Magad-Aberta @ para voltar ao menu principal.
Tecle ’23°, RETURN; tecle ’1’, RETURN; tecle ’C’ para
S




informar ao DBM onde wvocé quer criar o arquivo ou
duplicar, no caso. Tecle RETURN novamente e o programa
pedird ent3oc para escolher outro nome para seu
arquivo. Digite TESTEl e RETURN. Espere a criagdo da
coépia. Tecle RETURN e voltamos ao menu principal, ainda
dentro do arquivo TESTE.

33. Agora wvamos para o arquivo TESTEL. Tecle 317,
RETURM. Tecle Magd-Fechada O para abrir o arquivo
TESTEl depois gque o cursor estiver posicionado em cima
de seu nome. No menu principal tecle ’1” e RETURN.

34. Agora use novamente a nossa velha tabelinha e va
criando fichas & vontade. Pode colocar todos os
ESTADOS, CAPITAIS e POPULACOES do Brasil, mas ndo se
esque¢a de anotar o CODIGO de referéncia que wvocé
dara para cada série. Lembre-se de teclar Magd-Aberta
A toda vez que acabar de digitar uma série.

35. Quando encerrar, tecle Magi-Aberta @ e no menu
principal tecle ’31’, RETURN, para voltarmos ao nosso
arquivo anterior, o TESTE.

36. Dentro do TESTE, escolha a opg¢do ’27, RETURN. Tecle
’1’, RETURH.

37. Devemos apagar as informagdes contidas para
importar dados da lista. Para isso, posicione o cursor
em ’Fill in Field" e va digitando 0> e RETURNs no °Fill in
Field’ até limpar todas as informagles contidas.

38. Digite no °Fill in Field" o campo ’2’, ESTADO, RETURN.
No local com informagdes do campo ou line apareceu o
campo ESTADO. Como os campos s3o idénticos, devemos
deixar como esta e teclar RETURN.

33. No local ’From the Records’ digite o campo °1’, o
CODIGO, RETURN 2 wvezes.

40. No local ’In the File’, tecle ’E’ e digite o nome do
arquivo onde estdo as informagdes a serem importadas,
no caso, TESTEl, sem esquecer de digitar o sufixo O0i:
TESTE1.01.

41. Tecle RETURNs até chegar novamente ao °’Fill in

Field’. Repita a operagdo para os campos '3’ e ’4’,

Quando concluir, tecle Mag¢a-Aberta F para voltar ao
)




menu do File Options Menu.

42. Tecle ESC. Se estiver tudo correto vocé vai para o
menu pr‘mcnpal Caso contrario, vocé ird da mesma forma,
mas serd informado de que suas instrugdes néo serdo
obedecidas e o que estd errado.

43. No menu principal, tecle ’1’>, RETURN e digite o cédi_go
de sua preferéncia, que esteja presente no arquivo
TESTEL, no campo CODIGO. Acerte teclando ’1°. Digite
Magd-Aberta X e veja o que acontece.

Obseruagéo 1 - Quando estiver usando a importagio/
exportacio de dados de listas ou arquluos fontes, uma
boa sugestao antes de partir para a opt;ao File Optlons
(27> é usar a File Statistics (22). Ela dard a vocé todos
os dados referentes aos campos existentes em sua
ficha. Imprima uma amostra e use-a quando estiver
trabalhando com File Options.

Observacdo 2 - Dentro do File Options Menu hd uma
~op¢do, a '3, Change Orders for Performing Rules.
Experimente chami-la e note que a importacdo ou
exportacio de dados deve seguir uma sequéncia ldégica
para o programa funcionar corretamente. Se vocé tem
uma ficha grande, com diversos campos e necessitar
importar alguns dados para eles, o roteiro para essa
importac8o deverd ser uma sequéncia ascendente e ndo
desordenada.

COHCLUSAD:

Com isso, procurei dar uma idéia do que é o DB MASTER
US Professional. Ele possui ainda muitas outras fungdes
poderosas, como a construcdo de relatérios, o que é
relativamete facil e a fung3o BROWSE, que leva o
usudrio a ir acompanhando a digitagdo de fichas ou
records, inclusive com estatisticas, possibilitando editar
qualquer ficha a qualquer momento, etc.. Sem dudvida,
este programa é muito superior ao DBASE III e n3o ha
necessidade de cursos para opera-lo e, pela simples
razdo de rodar em nosso APPLE Ile, proporciona a nés,
pequenos usuarios, a possibilidade de realmente profis-
sionalizar nosso micro. Existe para ele uma wversio
chamada Multi-user que funciona com até 16 micros,
usando o mesmo arquivo do programa e, ao mesmo
tempo, podendo cada usuario ler ou teclar no arquivo.
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MANUTENCAD PREVENTIVA (D)

IHTRODUCAD

Alguns socidlogos futuristas acreditam que em breve as
pessoas fardo, durante suas vidas, 3 grandes investi-
mentos obrigatdrios: a casa prépria, o automdvel e o
computador pessoal. Com o custo atual dos equipa-
mentos de informatica e em especial dos micro-
computadores, é de fundamental importancia que o
usuario lhes dedique alguma manutengdo preventiva (MP)
para que obtenha deles bons servigos, sem a neces-
sidade de assisténcia técnica muito frequente, que por
vezes fica mais cara do que o préprio aparelho, sem
contar com o tempo fora de uso e os pI"EJU.IZOS que
isso acarreta. ‘

Fazendo suas MP com frequéncia, com certeza vocé wvai
evitar muitos problemas e quando ndo os puder evitar,
vai, no minimo, detecti-los precocemente, ganhando
tempo e dinheiro. S30 6 os fatores que influem no bom
desempenho e funcionamento do seu Apple.

1- temperatura 7 super-aquecimento
2- poeira 7/ sujeira

3- ruidos de interferéncia

4- problemas de corrente elétrica
S5- corrosio

6- campos magnéticos

Se forem adotados alguns cuidados simples com eles, o
seu amigo Apple lhe dard muito mais horas de satisfaclo
, alargando o "tempo médio entre falhas" (TMEF) e o
“tempo médio entre consertos" (TMEC) .

Uamos entdo examinar o primeiro problema: temperatura
e super-aquecimento.

TEMPERATURA E SUPER-AQUECIMENTO

Aqui no Brasil nao existem grandes problemas com o
frio, portanto n&o vamos nos estender sobre isso. A
regra basica e: se a temperatura ambiente esta

confortavel para vocé, ent3o estard boa para o Apple
também.
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J4 com o calor é diferente. Como todos sabem, os chips
e outros componentes eletronicos dos micros sio
sensiveis as temperaturas altas. Durante o funciona-
mento normal do seu Apple, ha liberagdo de calor que,
em principio, deve ser tolerada pelos circuitos. Entre-
tanto, se vocé jia preencheu os slots com mais de 3
placas <(disk control, 80-colunas tipo RamWorks, CP-M,
impressora, etc.), a carga exigida é maior e ai é gerada
uma quantidade de calor na fonte de alimentagdo e nas
placas, que ndo consegue se dissipar através das fendas
de arejamento superiores e posteriores do gabinete,
levando ao super-aquecimento e as falhas intermitentes
de soft ou até o bloqueio total do equipamento.

Além disso, o aquecimento constante provoca um
desgaste maior dos componentes, fazendo com que haja
uma diminuicdao do TMEF e do TMEC; automaticamente, o
seu rico dinheirinho wvai para o bolso da assisténcia
técnica. Também por causa desse calor, os chips tendem
a se soltar dos soquetes de encaixe, causando mau
contato e provocando mais calor e falhas de circuito
_aberto. Um outro acessério que sofre demasiado com o
calor sd3o os disquetes. Eles entortam, exatamente como
os LP’s, se forem submetidos & altas temperaturas e
perdem a sua qualidade magnética de registro, indo para
o espago qualquer coisa que eles contenham ou
causando erros ao se grawvar.

HMEDIDAS DE HMP QUE DEVEM SER TOMADAS

¥# Reencaixe os chips nos soquetes a cada & meses ou
antes, se acontecerem falhas intermitentes. Cuidado
para ndo entortar demais as placas ou a main board.
Isto pode quebrar os circuitos impressos.

¥ Instale um exaustor se tiver mais de 3 placas.

£ 3 Mantenha as saidas de arejamento (aberturas
traseiras e laterais) desobstruidas.

¥ Mantenha o seu equipamento livre de poeira, dentro e
fora.

¥ Mantenha os disquetes longe de fontes de calor ou
de exposigdo direta ao sol e longe de lugares Umidos.

¥ Faga regularmente suas MP.
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POEIRA E SUJEIRA

0 pé-e outras particulas tem uma atragdo especial por
computadores. Isto acontece pela maior concentragido de
eletricidade estatica que enuvolue a tela do monitor e as
préprias CPU e drives. Quando o pd se acumula em volta
dos componentes eletrdnicos, impede a dispers3o do
calor, fazendo com que este aumente até o super-
aquecimento, com as consequéncias ja conhecidas. Além
disso, quanto maior o calor, maior serd a atragio de
poeira, fechando o ciclo.

Sob a tela do monitor a poeira ainda cria o incon-
veniente de diminuir a nitidez da imagem, podendo até
riscar a tela na hora da limpeza. Também os contatos
dos- chips e das placas sio afetados pela interposigdo
de particulas de poeira e sujeira. As impressoras estdo
sujeitos a avarias se houver acumulo de detritos

(papel, tinta etc.), quer nas partes mecinicas quer nas
eletronicas.

De todos os equipamentos do sistema Apple, os mais
sensiveis & poeira e & sujeira s3o os drives e os
disquetes. E’ facil entender o porque. Repare na figura
abaixo.

| | »»> cabe¢a de w-sr
|

\ V.
“ # N/ S mn di t
- x s isquete
1 2 3 4

1- poeira 2- cinza 3- cabelo 4- impress3o digital

E’ preciso dizer mais?

A interposicdo de detritos entre a cabega de leitura ~
gravagdo do drive e o disquete estraga o drive e
destroi qualquer informagdo contida nas trilhas do
disquete, além de aumentarem os riscos de dano
definitivo por corrosio quimica.

0 prdéprio cigarro (fumo) se deposita sob a forma de
uma "meleca" no disquete, causando erros de soft.
Estudos recentes mostram que o fumo acelera a
oxidagdo dos conetores. N8c é 3 toa que os ambientes
de fabricag3o de drives e discos rigidos s&o iguais aos
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de um centro cirdrgico quanto a pureza do ar. Seguem
algumas medidas que podem ser tomadas na limpeza dos
equipamentos e em toda a area onde eles se encontram.

# Limpe semanalmente a parte externa dos equipamentos
e toda a adrea em volta (mesa, estante etc.) com um
pano umedecido em uma mistura de agua e sab3o neutro.

*# Depois passe um outro pano, também umedecido, com
uma solugdo de 5 partes de dgua para 1 de amaciante
de roupa. Esta solucdo é anti-estatica, t3o boa quanto
os sprays e liquidos anti-estiticos que existem no
mercado e bem mais barata. Deve ser passado em toda a
drea de trabalho e em todos os componentes do seu
sistema (externamente), inclusive na tela do monitor.

*# Muita atengdo para que o equipamento esteja
desligado da tomada e que os panos ou esponjas se
limitem a estar umedecidos. N3o permita nunca que as
solugdes escorram para dentro do equipamento,
entrando em contato com a parte eletrdnica. Isto
causaria um desastre.

* Para a limpeza interna use um pincel macio e um
aspmador de pé com ponta pladstica fina (do tipo para
automdvel). Use a soluclo de amaciante de roupa para
/passar na ponta do aspirador; isso diminui a estatica.

# Um pincel ou um spray de ar comprimido deve ser
usado no monitor antes de passar o pano Umido para
retirar as particulas maiores que podem riscar a tela.

RESUMOD

Use capas protetoras para o seu equipamento.
Mantenha as janelas fechadas.
M38o fume na sala de computagdo (se possivel ndo
fume nunca,. € melhor para a salde).
¥ N30 leve alimentos que produzam detritos para a
idrea do computador (bolachas, pipocas etc.).
# N3o deixe cair liquidos sobre o computador
# ndo toque na superficie magnética dos disquetes
(especial atengdo nos 2D-/28S).
# Aspire semanalmente toda a parte externa do
equipamento e as &areas vizinhas.
Aspire mensalmente dentro do equipamento.
Use solugdes antiestaticas para limpeza.
11
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