


DOM INANDO O G EO P U B L IS H
p o r  I V A N ,  0  T E R R I U E L  ( S ã o  P a u l o )

I n t r o d u ç ã o :  Após o s u r g im e n t o  do s i s te m a  o p e r a c io n a l
GEOS em c o n j u n t o  com o geoN RITE e o geoPAINT, no f in a l  
do ano p a s s a d o ,  fo i la n ç a d o  há p o u c o  o geoPUBLISH, o 
"D eskTop  P u b lish in g"  d e s t e  p o d e r o s o  e f a n t á s t i c o  s is te m a  
o p e r a c io n a l .  0 GEOS foi d e s e n v o lv id o  n o s  E s t a d o s  Unidos 
p a r a  a A e r o n á u t ic a  <FAA> e os  r e s u l t a d o s  em im p r e s s o r a  
m a t r i c ia l  com o geoPUBLISH sã o  s e m e lh a n t e s  a o s  o b t id o s  
nos "D eskTop  P u b lish in g"  da linha  PC. Além d is s o ,  o 
geoPUBLISH tam bém  t r a b a l h a  com im p r e s s o r a s  a l a s e r .

S i s t e m a  O p e r a c i o n a l  6 E 0 S :  C o n f e s s o  q u e  no com eço
me s e n t i  meio a t r a p a lh a d o ,  nem t a n t o  p e la  a p a r ê n c ia  do 
p r o g r a m a ,  mas com o s is te m a  o p e r a c io n a l  em si. Porém ,  
com um p o u c o  de bom s e n s o ,  o m a n u a l e a lg u m a  
e x p e r iê n c ia ,  to r n e i- m e  um fã  do GEOS, devido  â  s u a  
i n t e r f a c e  hom em -m áquina b a s t a n t e  in t u i t i v a ,  a t r a v é s  de 
íc o n e s  (d e se n h o s) .  P a ra  m a iore s  d e t a lh e s ,  le ia  a m a té r ia  
s o b r e  GEOS p u b l ic a d a  no "0 GANCHO" de s e t e m b r o  de 1988.

0 d is q u e t e  m e s t r e  de GEOS (G-203/A) t r a z  a v e r s ã o  2.1 
em cópia  e x a ta m e n te  ig u a l  à e n t r e g u e  p e lo  f a b r i c a n t e  
orig in a l:  a s e r  c o n f ig u r a d a  p a r a  u s o  p o s t e r i o r .  0
d is q u e t e  m e s t r e  a n t e r i o r  <6-126/^) é uma cóp ia  da 
v e r s ã o  2.0, já  c o n f ig u r a d a .  Em p r in c íp io ,  não  devem  
o c o r r e r  p r o b le m a s  de in co m p a tib i l id a d e  e n t r e  as  
v e r s õ e s ,  d e sd e  que  se jam  to m a d o s  c u id a d o s ,  in fo rm a n d o  
ao p r o g r a m a  os t ip o s  de e q u ip a m e n to s  e n v o lv id o s .

á r e c o m e n d á v e l  a u t i l i z a ç ã o  de v á r io s  d r iv e s ,  uma  
e x p a n s ã o  de m emória RAM de a l t a  c a p a c id a d e  e um 
M o u se  p a r a  que  se  p o s s a  t i r a r  a máxima v a n ta g e m  do 
p o t e n c ia l  o f e r e c id o  p e lo  s is te m a .  Convém  in ic ia r  p e la  

( in s ta la ç ã o ,  o b s e r v a n d o  as  in fo r m a ç õ e s  f o r n e c id a s .  Na 
f a l t a  de um M o u se ,  é p r e f e r í v e l  c o n t r o l a r  o s  p r o g r a m a s  
p o r  t e c la d o  C M a ç ã - A b e r ta  mais a s  s e t a s  o u  as  l e t r a s  U, 
I, 0, J ,  L ,  M, ", " e K p a r a  "c l ic k ")  do q u e  p o r  J o y s t i c k ,  
pois e s t e  d is p o s it iv o  não tem  a p r e c i s ã o  e e s t a b i l id a d e  
s a t i s f a t ó r i a s .

0 m an u a l é e x c e le n t e ,  c o m p le to  e c l a r o ,  t r a z e n d o  uma 
s é r ie  de d ica s  s o b r e  o s i s te m a  e o p r o g r a m a ,  sen do  
p o r t a n t o ,  in d is p e n s á v e l  p a r a  um bom desem pen ho. P o r  
exem plo , p a r a  se  a c io n a r  um c e r t o  "d r ive"  não é p r e c i s o



m over a s e t a  a té  o s e u  ícone e depo is  "clicá-lo"-. B a s ta  
t e c l a r  M a ç ã -F e c h a d a  A, B ou C. 0 mesmo a c o n t e c e  p a r a  
a b r i r  urn " fo ld e r "  ( s u b d i r e t ó r io )  ou um arq u ivo : b a s t a
t e c l a r  M a ç ã -F e c h a d a  1 a 8 (dependen do  da p o s içã o  no 
"d e sk to p ")  e em seg u ida  M a ç ã - F e c h a d a  2. C o p iar  um ou  
mais a r q u iv o s  ou " f o ld e r s "  é m u ito  fá c i l .  B a s ta  " c l ic a r "  
o ícone c o r r e s p o n d e n t e  2 v e z e s ,  m ove r  a "som bra" p a r a  
o o u t r o  d r iv e  e " c l ic a r "  novam en te . T o d a s  e s t a s  d ic a s  e 
m uito  mais v o c ê  e n c o n t r a r á  no m anual.

q e o P U B L I S H :

C o n c e i t o s  b á s i c o s :  Comece a t r a b a l h a r  te n d o  ao lad o  
o m anua l "G ett in g  S t a r t e d  uuith geoPUBLISH". L e ia -o  
a té n t a m e n t e  e e x p e r im e n te  os  e x e m p lo s  d a d o s  no 
t u t o r i a l .  O b s e rv e  que e x is te m  2 ta m a n h o s  ( t ip o s )  de 
p ro g ra m a : o SMALL geoPUBLISH e o geoPUBLISH p le n o
(norm al)- a d i fe r e n ç a  e s t á  no f a t o  do SMALL não p o d e r  
f a z e r  os t e x t o s  de página na h o r a ,  im p o rta n d o  a r q u iv o s  
g e r a d o s  a n t e r io r m e n t e .  A v e r s ã o  p le n a  vem com o e d i t o r  
de t e x t o s  em butido.

Q u a l é a van tagem  de se u s a r  o SMALL geoPUBLISH? Se 
o u s u á r io  só t i v e r  1 "drive" de 5,25" e p o u c a  m em ória, o 
geoPUBLISH p leno  e mais a lg u n s  a c e s s ó r io s  b á s ic o s  não  
ca b e r ía m  no d isq u e te .  Além d isso ,  em q u e s t ã o  de 
desem pen h o , convém t e r  os t e x t o s  já  p r o n t o s  em 
d is q u e t e  a n t e s  de u s a r  o geoPUBLISH. Ueja no m an u a l o 
c o n c e i t o  de "tuork d isks" e c o n s t r u a  os  s e u s  d is q u e t e s .  
Aos p o u c o s ,  tu d o  com eça se  t o r n a r  fam ilia r .

Uma v e z  a b e r t o  ou c r ia d o  um novo d o c u m e n to ,  s u r g e  
f in a lm e n te  na t e l a  o tã o  e s p e ra d o  geoPUBLISH. P r o c u r e  
" c l ic a r "  a lg u n s  ite n s  da b a r r a  de m enus que  f ic a  na 
p a r t e  s u p e r io r  e s q u e r d a  da te la .  M u ita s  d as  f u n ç õ e s  
são  in t u i t iv a s  e de fá c i l  co m p re e n s ã o . O u t r a s ,  com o as  
p r e s e n t e s  no " s e t  up", p a re c e m  mais c o m p lica d a s .  No 
m an ual e n c o n t r a m o s  o s ign if icado  de a lg u n s  nom es  
e s q u is i t o s  como, p o r  exemplo:

" r a t c h e t "  é s im p le s m e n te  o m ovim ento do c u r s o r  na 
página de t r a b a lh o ,  com s a l t o s  d i s c r e t o s  de 1/2 em 
1/2 po legada .
" s n a p" f a z  com que  o c u r s o r  s e ja  a t r a íd o  p e la s  
l in h a s -g u ia  que de lim itam  as r e g iõ e s  de t r a b a lh o .

E x p e r im e n te  s e le c io n a r  " f i le s" .  Uamos m o s t r a r  mais um 
t r u q u e  in t e r e s s a n t e -  a fu n ç ã o  " r e c o v e r " ,  que  é uma
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e sp é c ie  de a r re p e n d im e n to ,  pois d e s p r e z a  as  a l t e r a ç õ e s
f e i t a s  nos d o c u m e n to s  depois da ú lt im a  v e z  em que o
a rq u ivo  foi a tu a l iz a d o  via "u p d a te " ,  " c lo s e " ,  e tc . ,
eq u iva le n d o  a uma o p e r a ç ã o  do t ipo  "UNDO". A tenção:  
e s t e  r e c u r s o  não pode s e r  u t i l i z a d o  em RAMdisk.

P á g i n a s :  No lado  e s q u e r d o ,  um p o u co  abaixo do c e n t r o  
da t e l a  de t r a b a lh o  n o rm a l,  e n c o n tr a m o s  uma ja n e la  
com 3 d iv isões; " M a s t e r  Page", "Page L a y o u t"  e "O ver la y  
Graph ics". Aí e s t á  a ch ave  da e f ic iê n c ia  do geoPUBLISH. 
Com a c o m p re e n s ã o  d e s t e s  c o n c e i t o s ,  p o d e rã o  s e r
o b t id o s  r e s u l t a d o s  e s p e t a c u la r e s .  Uamos lá=

" M a s t e r  Page": como diz o p ró p r io  nome, é a página
m e s tr e .  Supondo o c a s o  de um j o r n a l  com m ú lt ip la s
pág inas, é n e s t a  p a r t e  que d e v e r ã o  s e r  de f in id as  as
l in h a s -g u ia  ("guidelines"), que s e r v i r ã o  como d e l im ita -  
d o r e s  de reg ião  em to d a s  as páginas do jo r n a l .  Aí
também d e v e r á  s e r  c o lo c a d o  ou e x e c u ta d o  to d o  o t e x t o ,  
ou desenh o  que irá  a p a r e c e r  em t o d a s  a s  páginas de 
m aneira  r e p e t i t iv a .  Uma das o pçõ e s  do "f i le "  é "doei
s e t u p "  no menu s u p e r io r ,  perm itindo a d e f in ição  de 
" M a s t e r  Pages" d i f e r e n t e s  p ara  páginas ím pares  e p a re s .

"Page Lauout"- é a página p ro p r ia m e n te  d ita . Nela devem  
s e r  d e m a rc a d a s  as re g iõ e s  e c o lo c a d o s  os t e x t o s  e 
f ig u r a s .  Não é p o s s ív e l  e s c r e v e r  d ir e t a m e n te ,  nem 
d e s e n h a r ,  a não s e r  na v e rs ã o  p lena  do geoPUBLISH.

" Q v e r la u Graphics": E s ta  p a r t e  é a r e s p o n s á v e l  p e lo s
r e c u r s o s  g r á f ic o s ,  d esen h o s, t e x t o s  e s p e c ia is  e o u t r o s  
t r u q u e s  p a ra  " s o f is t ic a r "  o t r a b a lh o .  P a ra  qu e  tu d o
isso?  é sim ples. Cada página f ís ic a  do j o r n a l  e q u iv a le  a 
um em pilham ento  de t r a n s p a r ê n c ia s  onde a " M a s t e r  
Page" é a p a r t e  in fe r io r ,  "Page L a y o u t"  é a camada  
in te rm e d iá r ia  e "O v e r la y  G raph ics"  é a c o b e r t u r a .  Assim, 
q u a lq u e r  o b je to  que f o r  c o lo c a d o  no "O v e r la y  G raph ics"  
e n c o b r ir á ,  f ican do  p o r  cima das o u t r a s  2 t r a n s p a r ê n c ia s ,  
o b s t r u in d o  o que e s t iv e r  no mesmo lo c a l  na " M a s t e r  
Page" e "Page L a y o u t" ,  a não s e r  que  e s t e  o b je to  te n h a  
o a t r ib u t o  de t r a n s p a r ê n c ia .

No menu "fi le"  e x is te  a opção  " l ib r a r y " ,  com a lg u n s  t ip o s  
de " M a s t e r  Page", "Page L a y o u t"  e "O v e r la y  G raph ics"  
p r é - f a b r i c a d o s ,  que podem s e r  u t i l i z a d o s  ou a l t e r a d o s .

No T u t o r ia l  1, que m onta um c a r t a z  ( " f ly e r" ) ,  foi
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u t i l i z a d o  u n ic am e n te  " O v e r la y  G raph ics" .  J á  no T u t o r ia l  
2, que  é mais a b r a n g e n te ,  c r i a - s e  um jo r n a lz in h o  <o 
" L a te  Night"), onde to d o  o p o t e n c ia l  do p ro g ra m a  vem à 
to n a ,  in c lu s iv e  induzindo a um a p a r e n t e  e r r o  e 
m o s tr a n d o  a c o r r e ç ã o  da s i tu a ç ã o .  Uale a pena p r a t i c a r .

T o o l b o x :  E s s e  é uma v e r d a d e ir a  ca ixa  de m ágicas, de
onde são  t i r a d a s  t o d a s  as f e r r a m e n t a s  de m anuseio  do 
p ro g ra m a , é im poss íve l d e s c r e v e r  um a um, a n íve l de 
d e t a lh e ,  os r e c u r s o s  d isponíveis . Porém , convém  le m b r a r  
que na " M a s t e r  Page" e "O v e r la y  G raph ics"  a lg u n s  dos  
r e c u r s o s  são  s e m e lh a n te s ,  e n q u a n to  que no "Page 
L a y o u t "  e s t e s  d ife rem  um pouco . P o r  exem plo , o 
q u a d ra d in h o  p o n t i lh a d o  no " M a s t e r  Page" c o lo c a  as  
l in h a s - g u ia ,  e n q u a n to  no "Page L a y o u t"  defin e  uma reg ião  
p a r a  f ig u r a  ou t e x t o  e no "O v e r la y  G raph ics"  a g r u p a  
o b j e t o s  p a r a  c o r t e  ou cópia <"cut-copy">. A l e t r a  T na 
" M a s t e r  Page" ou "O ve rla y  G raph ics"  c o lo c a  t e x t o s  
e s p e c ia is  com v á r io s  e f e i t o s  e p o s iç õ e s ,  ao p a s s o  que no 
"Page L a y o u t"  c o lo c a  um d e te rm in a d o  t e x t o  p r é -  
e x is t e n t e  numa reg ião  definida.

Um s in a l  p a re c id o  com o V é a ch a ve  p a r a  m udança  de 
a t r i b u t o s ,  ou seja= dependendo da s i t u a ç ã o  em que  é 
ch am ado, p e rm ite  a l t e r a r  o p a d rã o  g r á f ic o ,  e s p e s s u r a ,  
t r a n s p a r ê n c ia ,  fo n t e  e o u t r o s  q u a l i f ic a t iv o s  de l in h a s ,  
d e s e n h o s ,  o b je to s  ou t e x t o s  especia is .

Ainda e s t ã o  p r e s e n t e s  no "Toolbox" uma q u a n t id a d e  de 
a c e s s ó r io s  p a r a  desenho de linhas , o b je to s  só l id o s ,  e t c . ,  I 
p a r a  m a lab ar ism o s  g r á f ic o s  que, bem u t i l i z a d o s  e comj 

j a t r i b u t o s  a d e q u ad o s ,  perm item  bons r e s u l t a d o s .  E x is te m  
tam bém  r e c u r s o s  p a ra  a l t e r a r  o em pilham ento  de
o b j e t o s ,  mas le m b r e - s e  do san du ích e  de t r a n s p a r ê n c ia s :  
o que e s t iv e r  no "O v e r la y  Graph ics" e n c o b re  tu d o  o que  
f ic o u  p o r  baixo e isso  não dá p a r a  a l t e r a r .  B astam
a lg u n s  t r o p e ç o s  e logo se  o b t e r á  o e fe it o  d e se ja d o ,
c o lo c a n d o  os o b je to s  na t r a n s p a r ê n c ia  c o r r e t a .

Em v á r ia s  o p o r tu n id a d e s ,  os d esen h o s  ou t e x t o s  
e sp e c ia is  do " M a s t e r  Page" ou "O v e r la y  G raphics"  
p are ce m  não c a b e r  no e s p a ç o  imaginado. R epare  na 
e x is tê n c ia  de 2 q u a d ra d in h o s  pequenos: no c a n to
s u p e r io r  e s q u e r d o  e s t á  o r e s p o n s á v e l  pe lo  p os ic ion a­
m ento na reg ião  e no in fe r io r  d ire ito  e s t á  a q u e le  que
c o n t r o la  o tam anho do bicho. Ueja no m anual "Moving and 
Resizing"!



I m p r i m i n d o :  Em t e r m o s  de im p re s s ã o ,  p a r e c e  não h a v e r  
m istério .  A lgum as m áquinas p erm item  "d o u b le  s t r ik e " ,  
o u t r a s  não. 0 m an ua l a l e r t a  p a r a  a lg u m a s  im p r e s s o r a s  
que não podem imprimir em 80 p o n to s  p o r  p o le g a d a  na 
h o r iz o n t a l ,  só  em 60. N e s te  c a s o ,  a s o lu ç ã o  é e s c o l h e r  
uma página de t r a b a lh o  um p o u co  mais e s t r e i t a .

A c e s s ó r i o s :  Abaixo l i s ta m o s ,  de modo re s u m id o ,  ca d a  um 
dos a c e s s ó r io s  do geoPUBLISH p r e s e n t e s  n e s t a  v e rs ã o :

"geoPUBLISH C lip A r t "  -  c o le ç ã o  de d e se n h o s  em v á r io s  
á lb u n s ,  s o b r e  d iv e r s o s  tem as. Use o "P h o to  M anager"  
a t r a v é s  do "edit" no menu, copiando o d esen h o  p a r a  u s o  
p o s t e r io r  pe lo  geoPUBLISH.

"G raphic G rab b e r"  -  a p l ic a t iv o  que c o n v e r t e  d e s e n h o s  de 
PRINT SHOP, PRINT MASTER PLUS, NEWSROOM e DAZZLE DRAW 
em f o t o s .  Use o "Copy" ( t e s o u r a )  ou "Album" p a r a  s a ir  
com o desenho  esco lh ido . Não co n se g u i u s a r  e s t e  
i n s t r u m e n t o  com os d is q u e te s  de Clip A r t  do NEWSROOM.

“T e x t  G rab b e r"  -  c o n v e r t e  a rq u iv o s  de t e x t o  do 
APPLEWORKS, MULTISCRIBE, WORDPERFECT e o u t r o s
p r o c e s s a d o r e s  de t e x t o  g e n é r ic o s ,  em a r q u iv o s
r e c o n h e c ív e is  pe lo  GEOS, p re s e r v a n d o  s e u s  a t r i b u t o s  de 
e s t i lo  e fo rm a ta ç ã o .  In fe l izm e n te ,  os c a r a c t e r e s  
a c e n t u a d o s  não são bem d igeridos, já  que o p r o c e s s o  
tem  como b a se  os c a r a c t e r e s  ASCII pad rão . No c a s o  de 
se  a p r o v e i t a r  t e x t o s  do MAGIC WINDOW, r e t i r e  to d o s  os  
c a r a c t e r e s  de c o n t r o le  (os com CONTROL-B), g r a v e  como  
a rq u iv o  t e x t o  (não binário) e c o n v e r t a - o  p a r a  ProDOS, 
u t i l i z a n d o  COPY II PLUS.

"g e o P u b L a s e r"  -  f e r r a m e n t a  de s o f t w a r e  p a r a  u t i l i z a ç ã o  
em im p r e s s o r a s  la s e r ,  perm itindo uma g ra n d e  gama de 
ta m a n h o s  com a lt ís s im a  qua lidade  final.

C o n c l u s ã o :  Tudo indica que o geoPUBLISH é o p ro g ra m a  
mais ava n ça do  em te r m o s  de DeskTop Publish ing  p a r a  o 
Apple l i e ,  que se  iniciou com o hoje  já  "pobre"
NEWSROOM. Com o geoPUBLISH podem s e r  f e i t a s  m u lta s  
c o is a s  t id a s  como im possíveis  a t é '  há p ou co  tempo. 
Apenas um g ra n d e  e único d e sa f io  ainda p e r s i s t e ,  p ara  
nós aqui no B ras i l:  os t e x t o s  não saem a c e n tu a d o s  e 
a té  o momento não e x is te  nenhum e d ito r  de f o n t e s
d isponíve l p a ra  t e n t a r m o s  s u p e r a r  e s t a  defic iência .



A S T R O T A L K
Ciao amici! Capo S c a r l a t t i  r i t o r n a  con  le  
s t e l l e .  Hoje vam os e s t u d a r  mais um 
p ro g ra m a  de A s t r o lo g ia .  E s t e  é tã o  
i n t e r e s s a n t e  q u a n t o  os a n t e r i o r e s ,  porém  
tem  a lg u m a s  d i f e r e n ç a s  b á s ic a s .  C a r r e g u e  
o ASTROTALK. Uocê v e r á  na t e l a  o t í t u lo :
MATRIX SOFTWARE e depois  em vídeo in v e r s o  
a p a r e c e  "ASTROTALK FOR THE APPLE II". capo s c ar l a t t i  
Fique o b s e r v a n d o  o p ro m p t  A p p le s o f t  e e s p e r e  u n s  15 
s e g u n d o s ;  em se g u id a ,  re s p o n d a  que  tem  1 d r ive . Se v o c ê  
t i v e r  2 d r iv e s ,  copie  o la d o  B do ASTROTALK p a r a  o u t r o  
d is q u e t e  e c o lo q u e - o  no d r iv e  2.

Uamos s u p o r  que v o c ê  só te n h a  1 d r ive .  0 ASTROTALK  
s o l i c i t a r á  que v o c ê  c o lo q u e  o la d o  B no d r iv e  1. A g o ra  
t e c l e  ESPAÇO p a r a  v e rm o s  uma nova tela= "INTRODUCTION", j 
E s s a  t e l a  lh e  a p r e s e n t a r á  o p ro g ra m a .  N e s te  p o n to  
e x is te m  4 t e c l a s  p a r a  a p e r t a r ,  ou seja=

ESPAÇO: p a r a  m aiores  in fo rm a ç õ e s
R: p a r a  ir d i r e t o  ao menu "CHART OPTIONS"
? : p a r a  a c io n a r  a im p r e s s o r a  
H (Help): p a r a  o u t r o s  d e t a lh e s

B a ta  ESPAÇO e le ia  o t e x t o  qu e  vai a p a r e c e r .  B a ta  
ESPAÇO de novo (ou H) p a r a  n o v o s  d e t a lh e s .  Depois, b a ta  
ESPAÇO o u t r a  v e z  e v o c ê  e n t r a r á  no menu CHART 
OPTIONS com as s e g u in t e s  a l t e r n a t iv a s :
(1) : C a r t a  com a p e n a s  a DATA do n a s c im e n to  co n h ec ida
(2) ; C a r t a  com DATA e HORA do n a s c im e n to  c o n h e c id a s
(3) : C a r t a  com DATA, HORA e COORDENADAS g e o g r á f ic a s

c o n h e c id a s
<H): M enu MATRIX DATA SCREEN p a r a  m a io re s  in fo rm a ç õ e s
<S>: A s t r o - g u i a  do e s t u d a n t e
(0): Aqui há 2 o pçõ e s:  S id e r a l  e Hélio.
<X>: Sai do p ro g ra m a .  U o lt a  ao A p p le s o f t  e tc h a u !
<R>: U o lt a  ao menu CHART OPTIONS 
<?>: Aciona a im p r e s s o r a

T e c l e  1. E s s a  o p ç ã o  lh e  p e rm ite  o b t e r  uma C a r t a  
N a t a l  um p o u c o  mais s im p les . E n t r e  os d ad o s  na ordem  
em qu e  fo r e m  s o l i c i t a d o s  (s o m e n te  n ú m e ro s) .  Se e r r a r ,  
t e c l e  p a r a  c o n s e r t a r .  T e c le  RETURN após  cada
in fo rm a ç ã o .  A g o ra  te m o s  na t e l a  o PLANETS PLACES, 
m o s t r a n d o  a p o s iç ã o  dos 10 p la n e t a s  em g r a u s  e



m inutos. Com esses d a d o s  é possível m o n ta r  um Mapa 
Natal> d esd e  qu e  v o c ê  te n h a  um m odelo  em b ra n c o  do 
mapa; um c í r c u l o  dividido em 12 c a s a s ,  com 6 u n id a de s  de 
5 g r a u s  ( e n c o n t r a - s e  no m an u a l do ASTROSCOPE).

E s t u d e  a p o s içã o  d os  p la n e t a s  e p e ç a  P r in t ,  se
q u is e r  g u a r d a r  os dados. Use im p r e s s o r a  g r á f ic a  ou  
a n o te  num pape l.  C aso  c o n t r á r i o ,  t e c l e  q u a lq u e r  co is a  e 
a p a r e c e r á  um novo CHART OPTIONS com 12 n o v o s  ite n s  
que irão  i n t e r p r e t a r  s u a s  te n d ê n c ia s ;  é só  e s c o l h e r  
uma d e s s a s :  Quem é Uocê, C i r c u n s t â n c ia s ,  Im aginação,
A m o re s ,  C a r r e i r a ,  M e n te ,  D esaf io ,  Am biente , e tc . .  Depois  
vá b a te n d o  ESPAÇO e as in fo rm a ç õ e s  s u r g i r ã o  uma a 
uma. Embaixo, em vídeo in v e r s o ,  a p a r e c e r á  a c o n f ig u r a ­
ção  dos p la n e t a s ,  que j u s t i f i c a  a in t e r p r e t a ç ã o .  P o r  fim, 
a te l in h a  de t e x t o s  aca b a  e o Menu r e a p a r e c e .  E n tã o ,  
v o c ê  p o d e rá  e s c o l h e r  um o u t r o  item p a r a  i n t e r p r e t a ç ã o .

DICAS-. Cuidado com o item CAREER SKILLS <carreira):|  
depois  de v e r  a p r im eira  t e l a  de t e x t o ,  não t e c l e  
ESPAÇO p a r a  v e r  a próxima, e sim, t e c l e  M p a r a  v o l t a r  
ao menu CHART OPTIONS. Caso c o n t r á r io ,  o p ro g ra m a  d a r á  
pau ( v o l t a r á  ao p ro m p t de A p p le s o ft ) .

i ' I
T e c l e  2. P r o c e d a  igual ao 1, mas a c r e s c e n t e  a HORA do 
n a s c im e n to  (não se  e s q u e ç a  de a j u s t a r  p a r a  o h o r á r io  
de v e rã o ) .  P a ra  a p e r g u n ta  TIME ZONE re s p o n d a :  "3".
O b s e rv e  que a pos ição  dos p la n e t a s  ( g r a u s  e m in u to s)  
f ic o u  mais próxima da re a l id a d e ;  i s to  é, c o m p a r a n d o - s e  
com uma C a r t a  N a ta l  p r o f is s io n a l ,  a d i fe r e n ç a  é mínima. 
Uá t e c la n d o  ESPAÇO p a ra  o b t e r  as in fo rm a ç õ e s .

T e c l e  3. Aqui os 10 p la n e t a s  e s t a r ã o  p re c is a m e n te  
p o s ic io n a d o s ,  já  que você  e n t r o u  com as  c o o r d e n a d a s  
e x a ta s .  A c idade de São P a u lo  tem  L a t i t u d e  = 23.32.36.S 
e L o n g itu d e  = 46.37.59.W, mas no p ro g ra m a  e n t r e  assim: 
L a t i t u d e  = -  23.32 e L o n g itu d e  = 46.37. O b s e rv e  que  
a p a r e c e  uma o u t r a  ta b e la  KOCH HOUSES com 6 c a s a s  e 
a lg u n s  s ign os  c o r r e s p o n d e n t e s  (v e re m o s  depois). T e c le  
"H" e v o l t e  à t e l a  MATRIX DATA SCREEN com 5 novos  
i te n s  que vão ex ig ir  o lado  B do p ro g ra m a . P o r  exemplo:

1. Como e n t r a r  os dados  de n a sc im e n to
2. 0 que é a s t r o lo g ia
3. P r o g ra m a s  de apoio da MATRIX SOFTWARE
4. Fa ze n d o  d inheiro  com um c o m p u ta d o r  d o m é st ic o
5. Saindo da t e l a  SECAO DE DADOS

Depois de b r in c a r  com os 4 i te n s ,  t e c l e  5 e saia!



A gora  t e c l e  S p a r a  v e r  STUDENT ASTROGUIDE e s u r g i r á  o 
menu "ASTRO QUESTIONS" com 5 n o vas  a l t e r n a t iv a s ;

<S> SIGNS OF ZODIAC <A> ASPECTS
(H) HOUSE POSITION <X> EXIT
<R> RISING SUN

T e c le  "S" p a r a  "SIGNS OF 20DIAC" e v o c ê  t e r á  um menu
com to d o s  os p la n e t a s ,  mais o Meio do Céu (MC) e
A s c e n d e n te .  ^Selecione um p la n e t a ,  p o r  exem plo  <1) Sol. 
S u r g ir á  e n tã o ,  um o u t r o  menu com mais 12 s ign o s  do 
Zodíaco. S e le c io n e  (1) A r ie s  e o p ro g ra m a  c o m e ç a rá  a 
i n t e r p r e t a r  as pos içõ es . I s to  q u e r  d iz e r  que v o c ê  t e r á  
uma i n t e r p r e t a ç ã o  do p la n e t a  SOL no signo de ARIES em 
8 l in h a s  de t e x t o  numa única  te l in h a .  Se v o c ê  q u is e r  a 
i n t e r p r e t a ç ã o  de um dos p la n e t a s  numa d e te rm in a d a
CASA, b a s t a  t e c l a r  H (house)  e e s c o l h e r  um p la n e t a  e 
depo is  a ca s a .  Ou ainda, t e c l e  R p a r a  v o l t a r  ao menu
CHART OPTION. Lá, já  foi c a lc u la d o  o se u  A s c e n d e n te
(ASC), qu e  é o signo que o cu pa  a CASA 1 na t a b e la  KOCH 
HOUSE. N e ssa  mesma ta b e la  você  e n c o n t r a  s e u  Meio do 
Céu CMC), p r o c u r a n d o  o signo o p o s to  ao da CASA 4.
Sendo assim , o MC e s t a r á  na CASA 10. Ex em plos  de s ign o s  
o p o s to s ;  A r ie s - L ib r a ,  C a p r ic ó r n io - C â n c e r ,  G êm eos- '  
S a g itá r io ,  T o u r o - E s c o r p iã o ,  L e ã o -A q u á r io ,  U irgem -Pe ixes .

0 p ro g ra m a  não f o r n e c e  uma t a b e la  d as  CASAS o c u p a d a s  
p e lo s  p la n e t a s ,  a não s e r  e s s a  ta b e l in h a  com 6 c a s a s .  
Uocê pode a r r i s c a r  c a lc u la n d o  as o u t r a s  6 na s e q u ê n c ia  
dos s ignos. Uma dica é o b s e r v a r  as t e l a s  de in te i—  
p r e t a ç ã o  no CHART OPTIONS e a n o t a r  as  p o s iç õ e s  que  
a p a r e c e m  embaixo, em vídeo in ve rso .  Depois, é só  b r in c a r  
na t e l a  ASTRO QUESTIONS.

Se v o c ê  d e s e j a r  v e r  a lg u n s  ASPECTS, t e c l e  A e s u r g i r á  
um menu com os 10 p la n e t a s ,  dos q u a is  você  t e r á  que  
e s c o l h e r  a p e n a s  2 p a r a  p o d e r  co m p o r uma b a se  p a r a  
i n t e r p r e t a ç ã o .  I s to  é, se  v o c ê  t i v e r  a LUA em OPOSIÇÃO 
ao SOL, t e c l e  LUA e depois  t e c l e  SOL. Em se g u id a ,  
e s c o lh a  <1> OPOSIÇÃO.

1. C o n ju n ç ã o  3. T r íg o n o / S e x t i l
2. O posição  4. Q u a d r a t u r a

E s s e  p ro g ra m a  não c a lc u l a ;  Cauda do D ragão , P a r t e  da 
F o r t u n a ,  U ó r t e x ,  e tc . .  Mesmo assim , e le  é b a s t a n t e  
i n t e r e s s a n t e  e e s c l a r e c e  p o n to s  im p o r t a n t e s  p a ra  in iciar  
um a u t o - c o n h e c im e n t o  do p o t e n c ia l ,  o que  sem dúvida, é 
um g ra n d e  p a s s o  ru m o  às e s t r e l a s .



O A V E N T U R E IR O  ELET R Ô N IC O
L e i s u r e  S u i t  L a r r y :  E s t e  é um jogo  com  
g r á f ic o s  e a v e n t u r a .  Não é d if íc i l ,  mas é 
m uito  d iv e r t id o  e tam bém  meio p o r n o ­
g rá f ic o .  Uocê é L a r r y  L a f f e r  e e s t á  numa 
cidade ch am ada  L o s t  N ag es. Uocê com eça
com US$ 94, bem em f r e n t e  do L e f t y ’ s  Bar.
0 o b je t iv o  é e n c o n t r a r  s u a  m u lh e r  idea l p/tpiTÃn QAPARI 
com 222 p o n to s .  P a ra  c o n s e g u ir  e s s e s  uHrMHU oHrrtnl 
p o n to s  s e r á  n e c e s s á r io  p e g a r  o b j e t o s  e f a z e r  c o is a s  
(exem plo: d a n ç a r  com alguém ). Os com an dos são: 1 p a r a  
v e r  a t e l a  de a ju d a  (Help s c r e e n ) ;  2 p a r a  l ig a r  ou
d e s l ig a r  o vo lu m e; 5 p a r a  s a l v a r  o jog o; 7 p a r a
c o n t in u a r  um jo g o  s a lv o ;  9 p a r a  r e c o m e ç a r  um jogo.

P a r a  j o g a r  s e r á  n e c e s s á r io  p r o v a r  que v o c ê  tem  mais
de 18 anos. No com eço do jogo  s e r ã o  f e i t a s  5 p e r g u n t a s  
de c o n h e c im e n to s  g e ra is  e se  v ocê  e r r a r  2, t e r á  que  
r e b u t a r  o jo g o  e c o m e ç a r  de novo. Uocê p r e c is a  s a b e r  
quem m a to u  o p r e s id e n te  John F. Kennedy, q u a l  é o; 
jmaior e s t a d o  nos E s ta d o s  Unidos e m uito  mais. Se não  
q u is e r  r e s p o n d e r ,  a p e r t e  CTRL-X p a r a  c o n t in u a r  o jogo.

Os l u g a r e s  p a r a  aonde você  p o d e rá  se  d e s lo c a r  sã o
a p e n a s  5: L e f t y ’ s Bar,  o Casino, o Quiki-Wed (ao la d o
d ir e i to  do Casino), a Disco e o Q u ik i-m a rt  (ao la d o
e s q u e r d o  da Disco). Segue uma d e s c r iç ã o  d e s s e s  lo c a is  e 
uma e x p l ic a ç ã o  do que você  d e v e rá  f a z e r  em ca d a  um.

Lefty's Bar: N e s te  b a r  você  p o d e rá  ped ir  c e r v e j a ,
ujhiskey ou vinho p a ra  beber. Cada d r in qu e  c u s t a  US$ 3.

Casino: No c a s s in o  (também chamada de H o te l)  há um
t e a t r o  onde há um homem c o n ta n d o  p iadas e m u lh e r e s  
dançando. Há também um e le v a d o r  que o le v a r á  aos  
o u t r o s  a n d a r e s  aonde e s t ã o  os q u a r t o s  do h o te l .  0 
C ass ino  p o s s u i  8 a n d a re s  no t o t a l .  No q u a r t o  a n d a r  há 
uma p o r t a  com um desenh o  de um c o r a ç ã o .  E s t e  q u a r t o  
é a Honeymoon S u ite  ( s u i te  nu pcia l) .  No ú lt im o  a n d a r  se  
e n c o n t r a  uma m u lh e r  de nome Fa ith . Não há nada do 
lado  e s q u e r d o  e x t e r n o  do cass in o .

Quiki-Med: Aqui as  p e s s o a s  podem se  c a s a r ,  mas v ocê
t e r á  que t e r  US$ 100 e uma m u lh e r  (no jogo).



B i s c o t  A Disco ( L u g a r  p a r a  D a n ç a r)  é um c lu b e  
p a r t i c u l a r .  P a ra  e n t r a r  n e le  v o c ê  d e v e r á  m o s t r a r  
a lgum a co is a  ao g u a rd a .  Na Disco há v á r io s  hom ens  
s e n t a d o s  nas c a d e ir a s .  Em uma d as  m e sa s  e n c o n t r a m o s  
uma m u lh e r  s e n ta d a  e uma c a d e ir a  v a z ia  na f r e n t e  de la .
0 nome d e la  é Fauun.

Q u i k i m a r t :  N e s te  s u p e r m e r c a d o  v o c ê  p o d e r á  c o m p r a r
v á r ia s  c o is a s .  Quando f o r  p a g a r  p o r  a lg o ,  t e c l e  "Pay  
F o r"  se g u id o  do nome do o b je to  que co m p ro u . F o r a  do 
s u p e r m e r c a d o ,  em f r e n t e ,  há um t e l e f o n e  p ú b l ic o  (o 
ún ico  que  fu n c io n a  no jogo).

LEISURE SUIT LARRY pode p a r e c e r  m uito  f á c i l ,  mas não é 
tã o  f á c i l  assim. Todos os jo g o s  tem  s e u s  p e r ig o s  e os  
p e r ig o s  d e s t e  são:

-  n u n c a  e n t r e  em b e c o s  e s c u r o s  ( e s s e s  b e c o s  e s t ã o  
l o c a l i z a d o s  á d ire i ta  e à e s q u e r d a  de q u a lq u e r  l u g a r ,  
e x c e t o  no Q u ik im art e no Quiki-Wed).

Ir
-  n u n c a  dê vinho ao m o t o r is t a  e n u n c a  e n t r e  num ta x i  

com uma g a r r a f a  de vinho.
j

j- s e m p re  p ag u e  o m o t o r is t a  do ta x i  e as  m e r c a d o r ia s  
do s u p e r m e r c a d o  <senão v o c ê  p o d e rá  s e r  m o rto ) .

|- não ande de cam isinha na r u a  <mesmo na ch u va).

N e s te  jo g o ,  se  v o c ê  não t i v e r  d inheiro  não p o d e r á  ir
m uito  longe . P a ra  c o n s e g u ir  mais d inheiro  v o c ê  t e r á  que  
j o g a r  B la c k j a c k  ou S lo t -m a c h in e  Cmáquina c a ç a -n íq u e is ) .  
Os co m an d os  p a r a  o B la c k ja c k  são= 4 p a r a  c o m e ç a r  a 
jo g a r ;  6 p a r a  p ed ir  o u t r a  c a r t a ;  8 p a r a  f i c a r  e não
p ed ir  o u t r a  c a r t a ;  "Change Bet"  p a r a  a u m e n t a r  ou
diminuir o v a l o r  a p o s ta d o  e "S p l it"  se  v o c ê  t i v e r  um p a r  
e q u is e r  d iv id ir  as c a r t a s  em 2 jo g o s ,  

j
0 ú n ico  meio de t r a n s p o r t e  é o tax i.  No in t e r io r  dos  
lo c a is  v o c ê  p o d e r á  a n d a r .  Se v o c ê  e s t i v e r  p e r t o  do
Quiki-Wed, p o d e r á  ir andando a t é  lá. Se q u is e r ,  tam bém  
p o d e rá  p e r g u n t a r  ao m o t o r i s t a  do ta x i  s o b r e  os  l u g a r e s  
dispon íve is  no jogo.

Quando v o c ê  e s t i v e r  em f r e n t e  ao L e f t y ’ s  B ar ,  no 
com eço  do jo g o ,  t e r á  que  e n t r a r  no mesmo. Lá d e n t r o  
v o c ê  t e r á  que se  s e n t a r  na c a d e ir a  em f r e n t e  ao b a r  e

ie



ped ir  am copo  de H h isk e y  ao L e f t y  (o barm an). Depois, 
você  d e v e r á  se  l e v a n t a r  e cam inh ar em d ire ç ã o  à p o r t a ,  
(no lad o  e s q u e r d o ,  em cima). A t r á s  da p o r t a  há uma 
sa la .  N e s ta  s a la  há um homem bêbado no ch ão , uma mesa  
e uma p o r t a  do la d o  d ire ito .  Dê s e u  copo  de w hiskey  ao 
homem bêbado. E le  lh e  d a r á  um c o n t r o l e  re m o to  em 
t r o c a .  Depois, examine a mesa. Em cima d e la  há uma 
ro s a .  P eque  a r o s a  e vá em d ire ç ã o  à p o r t a ,  à e s q u e r d a  
da sa la .

A b ra  a p o r t a  no banheiro . Lá v o c ê  deve ir em d ire ç ã o  ao 
v a s o  s a n i t á r io  e s e n ta i— se  nele . Depois, t e c l e  "GET UP" e 
l e v a n t e - s e .  Uá em d ire ç ã o  à pia. Lá há um a n e l de 
d ia m a n te s;  p e g u e -o .  é  a c o n s e lh á v e l  que v o c ê  não dê a 
ninguém a r o s a  e o ane l,  a não s e r  que s e ja  s o l ic ita d o .  
Leia o g r a f i t e  a té  e n c o n t r a r  uma sen h a  (pa ssw o rd ) .  
Depois sa ia  do banhe iro  e vá em d ire ç ã o  ao bar.

I
|Na s a la  do b a r  há uma p o r t a  à s u a  d ire i ta ,  sem  
jm açaneta . P a ra  e n t r a r  ne la , b a ta  e diga a se n h a  que  
e n c o n t r o u  no banheiro. N e ste  q u a r t o  e s t a r á  um homem. 
F a le  com ele . E le  lhe d irá  que você  p r e c is a  de US$ 100 
p a r a  p a s s a r  p a ra  cima. Se você  t i v e r  os  US$ 100, dê a 

jele e su ba . Se não t iv e r ,  v o l t e  p a ra  a r u a ,  chame um 
ta x i  e vá p a r a  o cassino.

Lá, jo g u e  B la c k ja c k  a té  c o n s e g u ir  u n s  US$ 190. Depois vá  
p a r a  o Q u ik im art (diga ao m o t o r is ta  p a r a  ir  p a r a  o 
"STORE"). No s u p e r m e r c a d o  com pre  uma camisinha e v o l t e i  
ao L e f t y ’ s Bar. No L e f t y ’ s, e n t r e  na s a la  onde há um
homem n e g ro ,  dê a e le  o dinheiro e su b a  as  e s c a d a s .  No 
q u a r t o  de cima há uma p r o s t i t u t a .  N e s te  q u a r t o  há uma 
m esa com uma caixa de bombons. Peque a ca ixa e vá em 
d ire ç ã o  á cama.

I . ---
Quando c h e g a r  lá ,  você  t e r á  que t i r a r  a r o u p a  e
c o lo c a r  a camisinha. Depois su b a  na cama e t r a n s e  com 
a p r o t i t u t a .  Em segu ida , vá p a r a  a ja n e la  e t i r e  a 
camisinha. A bra  a ja n e la  e p a s s e  p o r  ela. Uocê d e v e r á  se  
e n c o n t a r  numa saída de em ergên cia  (F ire  E scape). Há
uma ja n e la  do lado  e s q u e rd o .  Ao s u a  d ire i ta  há uma 
e sca da . Uá a té  e la  e desça . Uocê d e v e r á  e s t a r  numa
la t a  de lixo. D e n tro  da mesma há um m a r te lo .  P e g u e -o  e 
saia da la t a .  A gora  caminhe p a ra  a e s q u e r d a  em d ire ç ã o  j 
à ru a .  Chame um tax i e vá p a ra  o u t r o  lu g a r ,  é aqui que  
eu o deixo. Boa s o r t e !


