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Planejamento

0 sau jornal inicia-se pela escolha da um
bom titulo.

moda como elas deveriam Ficar dispostas

Escolha as materias. Pens=e no

no papel. Os tipos de lebtras dewem combi—
nar para que hajia harmonia no resultsdo

final.

UM JORNAL E COMO
UMA ESCULTURA

Pense no jornal como um escultor pensa
a sua obra. Antecipe as materias, as
fotos. Com o CLIP CAPTURE, pode-se criar
um sem numero de "clips" para ilustrar
qualquer assunto. Todas as telas de a—
venturas podem particiFar do seu jornal

FEHSE AHNTES DE INICIAR

CRUZADO |, 1, W, IV, etc...

Hos=so editor foi fotografado quan—
da enfrentava a prineira leva do fa—
moso planc cruzado |

Acraditamos que, no fFinal, ele con—
siaa derrotar o SHOGUN inflacionario.

Uz jia no "0 GAHCHO" como praparar

materias sensacionais.

Conhecendo o

NEWSROOM

antes de ini-
ciar o seu Jjor—
nal, procursa
conhecer bem
todas as caraxc—
teristicas do
HEWSEOOM._
Todas as dicas
= ntraw-—se, CoOmo Semn—
lz-r-e ocorre, no "0 GGHNCHOY. a "nsws
etter" do AFPLEMANIACO

SOLTE A CRIATILMDADE
QUARHDD FIZER AS
FoTos

As FOTOS podem ser
bem estranhas

Hao ha limites para o gQue wvocse pode
colocar nuwma fotografia. Misture os
mais diverszos "clips" para producsir os

mais variados efeitos.




