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APPLEWODRES & CIA.

Sam duavida, APPLEWORKS (6-881) & o melhor utilitirio lancado para
o Apple nos Gltimos anos. Atualmente, controlamos a maior parte
43 administrag8o do Clube com este programa e sabemos que ele
nos atender& tranguilamente para os préoaximos anos. Entretanto,
nunca nenhum erograma criou tanta confusdo pelos defeitos nas
versdes iniciais e peloc namero de programas que o modifica <{mas
que nSo s%50 comrpatfveis entre si). Resolvemocos entdo, tentar
descrever as diferengas entre as versbes do APPLEWORKS e as
caracteristicas dos programas complementares com o intuito de
ajudar o usudrio a configuri-lo para seu sistema e desfrutar de
suas vantagens.

Em primeiro lugar, destacamos que o APPLEWORKS foi feito para ser
usado no Apple llc, ou lle 128K com 88 colunas. Mesta configuracso
dispomos de um "desktop" (literalmente, "mesa de trabalho™ de 355K
de meméria. 0 tamanho do desktop & muito importante, pois todas
as informacbes da planilha. banco de dados ou texto s80c guardadas
na memdria. 0 programa nunca volta ao drive para buscar ou
escrever uma parte do arquivo. Esta era uma grande limitacdo no
programa & foram desenvolvidas placas de mamdéria especiais para
extender o tamanho do desktop até 16 Megabukes. A placa
Rambklorks da Applied Engineering (AE) dominou este mercado nos
Estados Unidos e o Primeiro modelo (com capacidade de até 1
Megabyte) foi copiado pela HMicrodigital e lancade no Brasil com o
nome de TK-Works, Além de desenvolver a placa, a RAE providenciou
um utilitario para modificar os 2 lados do programa (APPLEHORKS
STARTUP & PROGRAM) para aprowveitar a memdria adicional da placa.
Este utilitério sa chama APPLEWODRKS EXPAHDER (6-032-A),
atualmente na versdo 5.3.1, gque funciona perfeitamente nas
primeiras 3 versdes de APPLEWDRKS (1.1, 1.2 e 1.3)>. Embora a versdio
2.9 de APPLEMDRKS tenha sido langada em setembro- 86, a AE ainda
njo langou wuma versdio do EXPANDER para condiciond-la para a2 placa
Ramkiorks. Achamos este Fato muito curioso e imaginamos que devam
existir fatores técnicos bastante complexos que inibem a utilizagso
da placa RamWorks no APPLEWORKS Z2.8.

A Apple Computer logo percebeu as vantagens de grandes
expansbes de memdéria para o mercado e pukblicou o padr3o técnico
da empresa sobre este assunto. MHaturalmente, este padr3o ndo
casou com o0 sistema da placa RamWorks e a Apele langou sua
prépria placa de expansdo de 1 Megabyte. Além da diferenga no
gerenciamento de memdria, hd um outro fator que diferencia os 2
tipos de placas: a da RE se encaixa no slot auxiliar e a da Apple
se encaixa em 9qualguer slot normal. A partir da versio 13, a
Apple modificou o préprio APPLEWORKS para reconhecer sua placa de
expansdo automaticamente. A AE ndo aguentou a press&o e langou
a placa RamfFactor que segue o padrio da Apple e se encaixa em
qualquer slot normal. HS também um utilitsrio especial para




modificar RAFPPLEMWORKS (por enquanto apenas as versdes 11, 1.2 e
1.3) para funcionar com a placa RamFactor, principalmente para
alterar as limita¢des internas do proagrama (aumentar o namero de
registros no banco de dados, o namero de linhas no processador de
textos, etc> APPLEWORKS modificado para o RamFactor 1leva o
simbolo "F" depois da vers&o (por exemplo U1.2F). Noe caso do
EXPANDER para Ramllorks, o programa leva a identificacSo "R" (por
exemplo, U1 ZR).

Algumas empresas americanas perceberam a popularidade de
AFPPLEIHORKS e a "facilidade" de alterd-lo para aceitar expansbes de
maméria de tipos diferentes. Logo descobriram um jeito para
alterar APPLEINORKS para trabalhar no Apple I1+ com 86 colunas e
rlaca de expansdo de 128k do tipo Saturn. Desta forma,
conseguiram abrir sensivelmente o mercado para este proarama. De
todos o= programas deste tipo que vimos até hoje, acreditamos
que o PLUS-WORKS XM U2.1P <(6-822-RY & o melhor. Alé&m de
configurar AFFLEWORKS para o II+, PLUS-HORKS permite aproveitar a
placa de 128K para expandir o desktop até 136K e resolve um
problema inerente do programa, ©o da incompatibilidade com a
interface paralela Grappler+. Durante ¢ processo de configuracSio,
o PLUS-WORKS pergunta aonde as placas de B8 colunas e 128K se
encontram (em Qgquais slots? e faz um teste para confirmar.
Consequentemente, o APPLEWWDRKS deve ser configurado relo
usuario, seguindo os passos abaixo:

1. Providencie wuma cépia de APPLEWORKS W12 (6-881), pois o
FLUS-IHORKS sé funciona com esta versfo. Certifique-se de gque o
programa se encontra num estado "virgem", sem nenhuma
modificagio. J& que o0 PLUS-WORKS modifica © lado A (STARTUP),
trabalhe com uma cdpia do programa e preserve uma cépia "virgem"
Sem uso.

2. Boote PLUS-IIORKS = siga as instrugcdes apresentadas.
Recomendamos utilizar ESC para "Open-Apple” e CTRL-6 para DELETE.
Selecione "Y" na op¢3o sobre "patch™ para a impressora se wvoce
tiver uma placa paralela equivalente a Grappler+. Utilize as teclas
recomendadas para as setas. A escolha do tipo de teclado
dependera do teclado que voce tiver, mas se errar a confisurag¢ao,
ela poderad ser feita novamente.

3. A5 vezes o PLUS-WORKS “"pendura”, ou se recusa a funcionar. A
solucdo & rebootar.

4. Apdés fazer a configuracio, boote o APPLEWORKS para verificar a
meméria disponfvel. Lembre-se que o lado B (PROGRAM) nac deve
estar com a etiqueta de trava de gravac3o. Se wvoce indicou, por
exemplo, uma placa de 128K no slot 6, voce ficard com 128K
disponiveis no desktop. PLUS-WORKS funciona para acrescentar
apenas uma placa de expans3oc de Ram e aceita diversas marcas de
rlacas, incluindo a placa de 1 Megabute da Aprle.
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5 Se voce tiver wuma placa paralela do tipo Grappler+, wvoce
devera mudar o "string" de inicializag8o para & impressora que se
encontra na parte de configuragdo dentro do prdépric programa.
Jecle a opg80 5 no menu principal e depois 7 para especificar
informacbes sobre sua impressora. Seguem as instrugbes para
dafinir até 3 opgbes de impressoras. Para a maioria dos casos, a
opcSo "MX-88" funciona bem. Em seguida selecione a opgd3c 5
i*lnterface Cards®) e mude o string de "CTRL-1 86N* para "CTRL-I]
AH". O comando correto para finalizar o string & o caracter "a*

(Shift N ou Shift 6> e n3¢c a flecha para cima C(indicada na telal

D PLUS-WORKS ainda oferece wvantagens para quem tem um lle com
uma placa de 128K tipo Saturn, aumentando o desktop para 136K
Obviamente, no caso do Ile, & mais interessante utilizar uma placa
do tipo Ramilorks com pelo menos 256K, mas nem todo mundo a3 tem.
0 PLUS-WORKS também serve para resolver os problemas da
impress&%o para quem utiliza uma placa paralela tipo Grappler+ no
Ile e nd3o tein uma placa tipo Ramblorks. Dispomos do “"patch” no
PLUS-IORKS e também no APPLEWORKS EXFANDER da AE. N3o ha
necassidade de fazer o “patch®™ no caso de utilizar a Placa
Paralela da Microdigital.

Devidoe ao 9grande sucesso do APPLEWORKS, foram lancados diversos
programas complementares que aumentam sensivelmente sua
eficiancia. Infelizmente, estes programasz de um modo geral ndo sdo
compativeis entre si e nf%o s% compativeis com wversbes do
APPLEWDRKS modificadas para rodar no [I*+. 0 mais Famoso destes &
o PIHPOINT (G-825)>, com uma série de "acessdrios de mesa" como
calend&rio, bloco de recados, calculadora e outras coisas mais.
PINPOINT pode ser aplicado diretamente no APPLEKIORKS até a versd3o
1.3, ou no APPLEWORKS previamente modificado pelo EXPANDER U3 31
0 FINPOINT PRINTER KIT (6-854-A) dewve ser a3 ultima alteracfo na
sequencia.

Também contamos com AUTOWORKS V12 <6-866-A) e MACROWORKS uz2.2
(6-B2%9/A) que medificam o APPLEWORKS para incluir macro-
instrucbes. Ambos o0s programas modificam o APPLEWORKS Ule2 e UL3
(n%o funcionam na VZ©B) e podem ser aplicados no APPLEWORKS
praviamente modificado pelo EXMPAMDER U3.21 Estes programas ndo
sio0 compativeis entre si e ndo s30 compativeis com PINPOIHT. Para
usufruir de PINPDINT e MACROWWORKS, por exemplo, serd necessirio
preparar cdédpias distintas do APPLEWORKS. Para quem utiliza o
APPLEWODORKS intensivamente <(como nés no Clube?, as macro-
instruces de AUTOWORKS ou MACROWORKS =380 muito importantes,
pois facilitam muito a operacio do programa.

Cabe agora uma pequena explicagd3o sobre as diferengas entre as
versdes de APPLEWHORKS. As verstes até ULl n3o permitiam
trabalhar com impressoras ligadas na placa paralela tipo Grappler+.
TOTALWORKS, por exemplo, foi baseado nesta vers$o modificada pelo




EXPANDER. Com a versSo 1.2 ganhamos a opg80 de especificar um
"string®™ de inicializac8o para a impressora, resolvendo parcialmente
o problema com o Grappler+ A partir da vers$o 1.3, a Apple incluiu
o aproveitamento automstico das placas de expansSo que seguem
seu padrSo. Com a versdSo 28 ganhamos uma nova op¢So de
"Mailmerge" {(cartas personalizadas) dentro do pPrograma e
melhoramentos em algumas fungdes na planilha. Infelizmente,
ficamos limitados aos 56K originais da vers%o 2.8, pois ainda nos
falta um utilitdrio para aproveitar as placas tipo Ramborks.
Entretanto, com uma placa RamFactor de 1 Megabyte ficamos com
um desktop de 1.012K. Concluimos gqQue no momento & mais vanta joso
comprar a placa RamFactor.

Esperamos que esta matéria tenha sarvido para desvermdar um
Pouco a complexa situacSo do APPLEMORKS e, seus amigos. Vale a
Pena investir tempo e esforco necesséarios para adapté-lo ao seu
sistema. 0 programa ¢ 46timo!

COMO IDENTIFICAR SEU APPLE

A Apple Computer completou 10 anos de aexisténcia em Jjaneiros87 e
nesse perfodo langou um total de 18 micros da famflia “apple”. A
politica da empresa continua sendo a de promover compatibilidade
de software nos novos modelos, mas mesmo assim hs$ diferencas
importantes entre os modelos. Para facilitar o trabalho das
Software Houses americanas, ha uma forma simples para wum
programa identificar em qual micro ele se encontra. A Apple
reservou um total de 4 bytes no monitor para este fim, conforme
a tabela abaixo. Basta entSo fazer um PEEK nesses localizactes
para identificar o modelo.

TABELA 1: BYTES BE IDENRTIFICACAOD BPA FAMILIA APPLE

$SFEB3Z SFBCO SFBEBF SFBI1E

Apple 338

Aapple 11 $EnR $AlD
Apple II1 {em emulacso) $EA $8A
Apple lle (original) $6€ $EA $08

Apple Ile (enhanced) T8¢ $ED $20 =
Apple llas 86 $EG $00 *
fApple Ilc (original) $0¢6 $00 $FF

Apple IIc (3.5 ROMs) $0¢6 $68a $006

Apple llc (versdo 3) 306 $88 303

# Para distinguir entre o Ilgs e o Ile Enhanced executa
o seguinte programa em Assembler:
SEC
JSR S$FEI1F
BCC llgs
BCS lle




0 AVENTUREIRDO ELETRONICO

TREASURE ISLAND: Uma aventura de tirar o
fdlego, baseada no famosoc conkto homdnimo de
Robert Louis Stevenson Q0= graficos sdo dtimos,
ocupando a parte superior da tela. 0 didlogo,
muito mais rico do que geralmente ocorre,
situa-se na sua parte inferior. DOs efeitos
sonoros n3%oc s4%o abusivos & adaptam-se bem ao .

desenvolvimento da estdéria. Ela também oferece CAPITAO SAFAHI
um recurso que certamente sers apreciado pelos NoOsSsos
associados: pode-se perguntar gqual & o wocabulario adequado para
a cena que s5e estid vivenciando Basta digitar HWORDS. Antes de
iniciar, papel e lapis para fazer o mapa e um disquete de jogo.

Para crid-lo, & suficiente digitar CREATE em qualquer momento das
aventura. Cada disquete pode guardar até 9 posicbes do .cgo.

UYocd estsd na pele de JIM HAWKINS e deve procurar encontrar o
tesouro perdido do Capitso FLINT, um pirata sanguinario. Seus
unicos amigos 5390 o caraJoso CapitSo SMOLETT, o corpulento
imediato TRALAWMHEY =2 o0 sibio doutor LIVESAY. A aventura inicia-se
na taverna e hospedaria ADMIRAL BEMHOW, de propriedade de sua
familia. Muma mesa ests bebendo um velho pirata, BILLY BOMES. Ele
costuma falar mais quando bebe muito. Portanto, wvamos buscar
mais rum para ele: (5, TAKE TANKARD AND RUM). Ha wvolta (H> lhe
oferecemos rum (GIVE RUM)Y ™Mais tarde, interrogando BILLY a
respeito das estdrias sobre riratas {ASK BILLY ABOUT FLIHT’S FIST,
ASK BILLY aABOUT TREASURE, ASK BILLY ABOUT FLINT>», somos
interromgidos por uma batida na porta. Abtrimos {(OPEH DOOR> e
conduzimos a estranha figura, que 18 se encontrava, até a mesa
de BILLY <TAKE MAH TAO EILLY> Os acontecimentos se precipitam.
Duca o que BILLY tem 2 dizer e pegue o metal (LISTEN TO BILLY,
TAKE M™METAL)D.

Certamente, deve existir alguma pista no quarto de BILLY. UVamos
até ele <8, UP) Ho corredor. encontramos e lemos um Jjornal (TAKE
HEWSPAPER, READ NEWSFPAFER). A porta do quarto esti fechada, mas
n3o deve resistir a um bbb pontapé (KICK DOOR». Entramos no
quarto; ele contém uma misteriosa arca Para abri-la, basta passar
dlec na fechadura (0IL LOCKY», Pronto. Abra a arca & pegue tude
que =2la contém (OFPEH CHEST, TRKE OILCLOTH, TAKE GOLD, TAKE
TABACCO, TAKE WATCH:. Uma vez que a entrada no quarto nio Foi
muito ortodoxa, 3 salda também ndoc pode ser: abra a janela (OFEN
WINDOW)> e saia pela Srvore (CLIMB TREE).

Vocd deve ir correndo para a casa do médico contar as novidades.
A direcs3oc €& mais ou menos S. S e Ski ou SE. Experimente cada
direc3o para ver qual delas & a melhor. Em resumo, trata-se de
ancontrar o tesouro e fugir dos piratas. fioc todo s30 4 capitulos.
Boa cacada!




THE IHNSTIVTUTE: Depois de um longo dia de trabalho (ou estudo),
voce chega em casa cansadissimo e com uma grande vontade de
Jjogar uma aventura. Conforme wvoce vai abrindo a porta, o desejo
vai aumentando. Voce atravessa a sala e chegando a escada, esta
estranha wvontade torna-se quase insuportivel; no topo da mesma
chega a ser Iinsana. “Yoce abre a porta do quarto e se arremessa
na direcjo de seu Apple, pega sua caixa de disquetes, seleciona um
deles e j& suando insere-o no drive a liaa o micro. Buummmi"

Jma bomba atdwica? Um wuvrubu caiu no seu telhadon? Um avife
explodiu? Hio. Ffoi o seu Apple mesmo. fAquile ni%o podia estar
acontecendo. Voce dewe estar ficando louco. Uma densa fumaga
branca sai do console de zeu micro. Subitamente a campainha toca..
Estabanado, wvoce corre para abrir a3 porta e ao abri-la, se
defronta com dais homens vestidos de brance. UYoce sente um allvio.
S que n¥%o ¢ a equipe de reparos. Eles te agarram, te colocam
rnuma cCaimisa de forca e te jogam numa ambul3ncia que sai com a
sirene eccando pela cidade.

\loce acorda atordoado e provavelmente drogado; olha para os
lados e parece que voce estd num quarto de hospital, mais
aspacificamente, de hospicio.

Como sair do hospicio? Eoa pergunta! Mas seu capitdo ests aqui
relc menos para lhe dar um primeiro empurrfo nesta sventura,
Zom excelentes arificos e um Stimo "Parser® 0 jogo tem algumas
passagdens bem fortes, mas colecadas inteligentemente no contexto
do mesmo. Como falei, agora darei algumas dicas para que o
aventureiro consiga iniciar o jogo.

Para comecar, olhe S5 wvazas o quarto (LODK x5> Aparecerd entlo
wiir anfo que esti provavelmente internade no hospicio. Fale com
ale vuirias vezes (TALK %4> e quando ele for embora, olhe embaixo
da cama (LOOK UNDER BED). UVoce encontrard uma caneca vazia.
Pague-3 (GET MUSGY e vi para leste (E), quebre o espelhn (BRERK
MIRRDORY e pegue um pedago do mesmo (BET MIRROR), va a sul (S =
abra a porta (OPEN DOOR>. Olhe as rprateleiras 2 vezes <LODK
SHELUVES x2), pegue o bisturfi (GET SCALPEL) & saia do gquarto (OPEN
DOORD, Agora vi para sul (S) e para oeste (k). Hesta sala hia
varios loucos que lhe dar%o alaumas dicas importantes, portanto
Ccuca—-as atenciosamente (LISTEH x7).

Examine a sala (LO0OK ROOM» mais precisamente a placa (LODOK
FLAQUE), entSo saia e abra a porta (OPEM DOOR). Dentro da sala,
ataque o homem que estsd atris da escrivaninha (ATTACK HMAaN). Com
certeza wvoce ird preso. Ha cela, solte a caneca <DROP MUG) e
corte com o bisturi o enchimento que reveste a mesma <CCUT
FADDED> Surpresa' H4 uma corda escondida. Pegue-a (GET ROPE) e
aspere ser solto. Mas nio se esqueca, voce tera que voltar mais

tarde a cela para obter de wvolta a caneca (logicamente com
algumas alteractes)>. Boa sorte!




PONTO DE ENCONTRO: Temos recebido muitas contribuicbes com
dicas para aventuras e para joguinhos també&m. Agradecemos o
esforgo de voces. Infalizmente. nio dispomos de espaco suficiente
aqui no jornal para gublicar tudoe e estamos estudando outras
formas para colocar estas informacbes a disposicSo de todos.

MANOWAR de Campinas mandou esta dica para MASQUERADE (£-849>: Ao
se passar com & caixinha pelo gerador ela se quebra. Todo ob.jeto
deixade no campo (depois da grade) & roubsdo pelo rato que se
encontra depois do gerador. Deixe a caixinha para o rato rouba*-la.

Para matar o rato, solte a cobra (DROP SNAKE). Em seguida, pegue
a3 caixinha e o brinco.

¥YKO de= S3o0 Carlos SP (& muitos outros) quer saber como abrir o
cofre do Joe no joao IMNTRIGUE' (S-157).

KBYTE de Rio do Sul SC quer saber o que fazer com a mulher que

aparece vestida de branco na beira do asfalto no CROSSCOUHTRY
USA (S-874).

COMFUTRON de Duartina SP mandou as dicas de como montar o
acampamento no SKISS FEMILY ROBINSON (S-B94/B)>. Depois de
construir o barco, regue tudo que Aquiser, mas d&é prioridade ao
serrote (SAW) e a espingarda (BUN); em seguida, tecle LAUNCH BOAT
TO THE SOUTH. Aparecer& um tubar%oc. Mate-o e continue, teclando
E. S, S. S para chegar a ilha Antes de fazer qualquer coisa, tecle
H para achar sua fainilia e E para wvoltar. Tire tudo que voce
possui e volte 30 navio (DROP ALL, LAUNCH BOAT TO THE NORTH). L3
voce encontrard a vela do navio, mas como ele & arande voce s6
rodera pegé-la e mais nada. Uolte a ilha até o ponto onde ests a
familia e tecle DROF CANUARS. U4 até onde deixou o serrote (SAl)Y,
Pegue-0c e sSiga para o leste até chegar ao outro lade da ilha. L%
voce tera que enconktrar um bambuzal, Depois corte e Jeve o
bambu (SAld BAMBOO, TAKE BAMECO>, voltando para o local onde

deixou a familia (DROP EAMBODY>. A famflia fard o resto. Cuidado com
a cobra!

GOOHIE de Taubaté SP descobriu o objetivo de ROCKY HORROR SHOW
(M-881-R). Voce deve Ffegar as pecinhas coloridas gque ficam
espalhadas pelo ch%o. De posse de cada peca, vs até a sala onde
se encontra uma frorta arande e aparecer4 o BRET ou a JAHET
prasza Encoste na porta e aperte o bot%o BO, colocando assim a
pecinrha num painel ao lado. Repita o frocesso até completar o
Fainel para liberar BRET/JANET, Depois & s6 sair da casa.

1 & J de Belo Horizonte mandou mais uma dica sobre SPIDER MAH
(£-1872. Na sala da Madam Meb tecle SCAN MAZE <(mentalize o

labirinto) e ela responders alago interessante.

CAPITAD KIRK de Campinas mandou algumas dicas de como iniciar a
aventura THE ALPINE ENCOUNTER (S-@48). Uoce pode registrar-se
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como héspede (REGISTER) e questionar os outros héspedes (ASK
nome OF pessoa sobre quem se deseja informagbes). Para se
alimentar. pode ORDER FOOD no restaurante, ORDER WINE no bar ou
ORDER SHACK na lanchonete no andar superior. Para se pegar o
elevador, tecle FPRESS BUTTOM e depois W Pode-se reuvistsr os
héspades (SEARCH nome). Em vez de comprar os equipamentos de
esqui, pode-se alugi-los. Tecle H na entrads da lojs de esqul e
depois REMWT SKIS, REMT POLES e REHY BOOTS. Experimente também os
comandos SRUE, RESTORE, ENTER, PHOME, KISS e SHOOT. Gostaria de
saber como se pega o trem, como ligar o computador e como abrir
a porta do quarto dos ocutros hé6éspedes sem usar SMASH DOOR.

FLYHM de €Salvador mandou é&kimas dicas sobre o jogo WILLY BYTE
£5-183>. Voce deve entrar com um dado (cde 1| até 6 caracteres),
guardi-lo na memdria e ogravid-lo em disco. 0 jogo comess no
FlowChart {fluxoegrama), onde voce dewe programar o seu trabalho.
Para comecgar, escolha Keyboard-Ram-Map. De preferéncia, entre
com um dado de apenas 1 caracter para ser mais facil da primeira
vyez. Ho Keyboard, suba até a placa, pule em cima do botldo e
depois des¢a todos os bits. Ha Ram, puxe os bits, tomando cuidado
Para ndo deixar o Bug aragéd-los. 0 préximo passo é o Mapa do
sistema. Observe os extremos da tela. No alto fica o Clock e
embaixe o Power. Preste bem atenc8o: se algum deles comecar a
tremer e fazer um  ruido, algo esté errado. Voce deve
conserti-los. Suponhamos que nada deu errado. Uolte para o
FlowChart, com a Barra de Espa¢o. Adiante explicarei como
consartar os erros. Ho FlowChart, escolha o Disk. Quando chegar
13, voce deve FfFicar 2m cima da cabe¢a do drive. Apds ligd-lo (botfo
embaixo do disquete), faca movimentos de "y ai e vem”,
acompanhande a cabe¢s. até aparecer uma bola redonda no disco.
Tome muito cuidado com o Bug e para n3o cair no disco. Feito isso,
o Jogo termina e lhe di sua avaliac%o. Para consertar o Clock,
woce deve subir até o topo e pular na cupula. Para consertar o
Fower, voce deve tornar todas as casas "cheias® (tipo Q#BERT).
Sugestio: assista @ demonstrac$o. Taclas embutidas: CTRL-5 (som),
CTRL-X ao sair do Power (desistir) e ESC (pausa). Bom divertimento!

FORMATACAD DE TELA EM MBASIC

Muitos associados gostam de trabalhar em CP/M, pois neste sistema
operacional encontramos muitos programas famosos, como WORDSTAR
2 dRASE 1II, que foram desenvolvidos em outros computadores e
trazidos para o Apple. Mo disquete mestre CP-M (A-881-/A) contamos
também com o MBASIC, uma poderosa versSoc de Basic desenvolvida
pela Microsoft. Este Basic tem muitos recursos, mas no Apple
esbarramos nos problemas de formatagcSo de tela, pois na
transformacdo para o Apple perdemos uma forma simples e direta
de posicionar o cursor. Ha Carta Circular de agosto-86 publicamos
o apelo de PEHRAN do Rio neste sentido e recebemos a resposta de
CARVALHO de Cascawel (PR)>, com algumas boas dicas.




0s caracteres de controle do cursor dependem da configuracfo do
monitor de wuvideo em uso. 0 programa transiente em CP~/M,
CONFIGID.BAS, permite configurar o monitor de video em 2 ou mais
padrées: SOROC IQ 1280 - HAZELTIHE - DATAMEDIA e OUTROS a escolha
do usuvdério. Por convencdo, o monitor no Apple & o SOROC 1Q 120 e
os car-acteres de controle s&%o os seguintes:

TARBELA 1: FUNCOES PE TELA PO MONITOR TIPO SOROC IQ 1290

FUHCAOD SOFTHARE HARDPHARE

Clear Screen Esc = FF = CHR$(27)>+CHRS42)
Clr to EOS Esc Y uT = CHRS$(27>+CHRs$(ED)
Clr to EOL Esc T 65 = CHR$(27>+CHRS$C(E4)
Lo-lite text Esc > SO = CHR$(27)+CHR$(41>
Home Cursor ES EM = CHR$(I)

Address Cursor Esc = RS = CHR$(27>+CHRS(E1>
AY Coord. Offset 3e 32

AY Amit Order ux Xy

Cursor Up uTt us = CHR$UD

Cursor Forward FF FS = CHR$(12)>
Tradugdo:-

CHR$(27)+CHRE(42) => Limpa a tela e toloca o cursor no canto
superior esquerdo

CHR$(27)+CHR$(B9)> => Apaga o ponto onde esti o cursor até o fim
da tela

CHR${(27>+CHR$(B4> => Apaga a linha do ponto onde ests o cursor
até o fim desta, ou seja, até a margem
direita da tela

CHR$(27)+CHR$(4l> => Coloca a tela no modo normal {(inverso de

CHRS$(15)>
CHR$(38> => Move o0 cursor para o canto superior
esquerdo da tela, mas nao a limpa
CHR$(11> => Move o cursor para o fim da tela
CHR$<{12) =* Move 0 cursor um espafo a direita

Nesta configuracdo a fung3o de enderecamente do cursor &
definida usando~se a “DEF FH* em MBASIC da seguinte forma:

BEF FNX$(L,0C> = CHRS$(27)+CHRS(GIDD+CHRS(I1L)I+CHRS(31+0>

Esta fungdo deve ser colocada de preferencia no infcio do
programa. Por exemrlo: Suponhamos a impressfo do seguinte menu:
12 DEF FNX$(L.CY>=CHR$(27>+CHRS$(61)+CHRS$(Z1+L)+CHRS$(I1+C)
28 PRINT FHX$(5,18) "} __Acrescentar dados"
38 PRINT FHNX$(7,19) "2.._.Alterar dados"
48 PRINT FHX$<(8.19) "3 . .Deletar dados"
58 FRINT FHX$(19,10>"4 __FINALIZAR"

0 MBASIC ¢ um tanto limitado para formatag3o de tela, visto gue
© comando TAB somente endere¢a colunas. Por isso somos obrigados

a langar m3o desse artificio para facilitar as coisas.
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PERGUNTE A ANALISTA

PERGUNTA: Qual & o nijvel de compatibilidade
entre os modelos 1I+, 1le, llc e 6S5? E correto
afirmar que todos os programas do lI+ rodam
nos modelos mais recentes. Forque ha
Frogramas <que ndo funciomam no TK 29867
(INCIDER - S%o Paulo)

RESPOSTA: HS pequenas diferengas entre os
modelos II+, Ile, lle Enhanced e Ilc. Em princlpio, LADY SOFTWAHE
a grande maioria dos programas feitos para o II+ funcionam
perfeitamente no Ile. 0O Ile feoi lancado em 1983 e desde entSo a
maloria doszs fabricantas dos Programas que damonstraram
incompatibilidade langaram novas versfes. A versSo Enhanced do Ile
foi langada em 1984 para compatibilizar o Ile com o 1llc. A Apple
Computer ofereceu um kit de "upgrade"” para o Ile, composto do
novo microprocessador 65CB2 e novos ROMs do sistema e do
gerador de caracteres. As diferencas no 65CP2 n%c criaram nenhum
problema, mas a wmudanga no gerador de caracteres para
acrescentar caracteres de mouse baguncou muitos programas.
Estes continuaram a funcionar, mas a apresentacdo de certos
caracteres em inverso foram trocados pelos simbolos estranhos do
mouse. Alguns programas poem ser usados. outros nio. As poucas
mudancas no ROM do sistema afetaram apenas o programa THE LAST
OHE <pelo que sabemaos).

)
!?‘-\.?ﬁé‘tjf?‘.‘

Ho infcio, a wmaioria dos Fabricantes de software continuou a
produzir programas compativeis com o II+ (ou ofereceram vercbes
para o II+), devido ao grande ndmero de micros no mercado.
Ultimamente este quadro vem sendo modificado e os fabricantes se
presocupam cada vez menos com o II+, que passou a ser uma
maquina de Jjogos.

Ho caso do 6S, hd um chip 14 dentro que corresponde a um Ile
Enhanced e consequentemente o 65 roda tudo que funciona no Ile.

Ho TK 39888, a Microdigital acrescentou um buffer de teclado
controlado pPor um microprocessador Z88 e acentuacfc em
portuguls, Os micro-processadores Z88 e 65Ce2 nio sdo
compativeis entre si, fato este que provoca problemas com certos
Proaramas. Rinda n3¢c dispomos de um TK 368808 no Clube e
consequantemente n3o gostarfamos de aflrmar no momento, quais
0s programas que funcionam ou n%¥o nesse micro.

PERGUNTA: J§ tenho uma placa de 16K no slot @ e uma de 128K no
slot 5 no II+. Quero comprar mais uma de 128K para aproveitar
malhor o APPLEWORKS. Isto funciona? (BEHEFRCTOR - Rio Claro SP)»

RESPOSTA: Acredito que uma segunda placa de 128K n%o serd de
muita utilidade para 'oce, pois o0 APPLEWORKS modificado para rodar
no II+ s6 reconhece uma placa de expans3o. 56 tem sentido
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acrescentar mais placas de 128K se voce pretender trabalhar com
Fseudo-disco ou com MAGICALC (D-815-B», que reconhecem até 4
rlacas de 12BK no micro. Recomendo que considere a hip6tese de se
desfazer de sua placa de 16K, colocando a placa de 128K no slot 8.
A placa de 16K no slot B s6 acrescenta 12K quando usada em
conjunto com 128K, A placa de 128K no slot 8 supre todas as
fungdes normais da placa de 16K. Na hora de retirar a placa de
16K, ndo esqueca de voltar o chip 4116 para a placa principal.

PERGUNHTA: Hio estou conseguindo utilizar o FRIDAY' (A-835). Upce

pode me dar algumas dicas? (TKZEIRO - Santos)

RESPUOSTA: Este programa exige 3 drives, ou ent3o 2 drives e um

Fseudo-disco <que toma o lJugar do terceiro drive). A instalacso

usando Pseudo-disco € um tanto complicada. Segue minha receita:

1 Através do Z-881-E, instale um Pseudo-disco na placa de 128K

2. Tramnefira para o Pseudo-disco os arquives FRIDAY.COM,
SYSTEMI.SYS e DBASEOVR.COM, presentes no disco 1 do FRIDAY!'
(R—B35-A).

3. Celoque no drjve B o disco 2 do FRIDAY! (R-835/B).

4. Fonha no drive A um disquete formatado, vazio, mas com o

sistema CP- M (bootivel).

Entre no Pseudo-disco e chame o arquive FRIDAY COM.

guando o programa pedir 0 drive em que estioc os dados,

responda "A:"; guando ele pedir o disquete em que ests o

programa, respondas "B:".

¥. Pronto, o FRIDAY! funcionard sem problemas.

oo

PERGUHTA: Estou pensando em comprar oma impressora grafica,
mas estou cheio de duvidas. Qual impressora & melhor, a Grafix ou
s Mdnica? (Qual minterface deve comprar? Quais precaugbes devo
tomar para comprar wuma impressora realmente grifica e ndo
comprar "gato por lebre". (MAHCHA HEGRA - Rio de Janeiro)
RESPOSTA: Entre a 6rafix e a Ménica 6811 ou 6831, eu escolheria a
Ménica por ser um projeto mais moderno. A Grafix & uma cdpia da
Epson HMx, fora de linha no Jap&%c ha pelo menos 3 anos. A Ménica
vem sofrendo uma série de atualizacBes nos uUltimos tempos, mas
ndo temos noticiazs de melhoramentos na Brafix. Muito pelo
contriario. Recentemente foi, langcado © modelo Grafix MTH, que nSo
rFermite densidade dupla (968 pontos por linha) em modo grafico.
Fortanto, esta impressora nS%c roda o PRINT SHOP (D-175/B). Rliss,
este programa é um 6timo teste para ter certeza que uma
impressora é realmenta grifica. Quanto a placa paralels,
recomendamos comprar wuwma placa compativel com a 6Grappler+t.
Sabemos que a placa da CCE funciona bem e gue a placa da Unitron
sofreu algumas mexidas no “firmware"” (o0 programa gravado em
Eprom na placa) e portanto, a placa da Unitron nSo recda certos
programas, como PRINTMASTER (D-151).

Ainda hd a opgcdo de comprar uma Impressora importada, de
preferéncia da Epson. Estas s30 mais modernas, mas n3o dispbem de

assisténcia técnica integral ou acentuacéo em portugués.
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