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DRIBLANDD COM DDS — INTRCDULARD

Este & o primeiro de uma série de artigeos sobre DOS ({lisk
Operating System). Reuniremos aqui um conjunto de informactes
tdgnicas e dicas sobre D0S recolhidas de diversas fontes, sendo a
maioria de artisos e livros intditos em portugufts e até algumas
coisas que descobrimos tentando farer algo que nermalmente nfc &
permitido. A 3iblia sobre [0S continua sendo o livre "Beneath fipple
0% de Don lorth e Pieter Lechner, publicado em 1981, Morth e
Lechner publicaram um segundo livro com disquete em 1982,
chamado "Bag of Tricks®", composto de 4 utilitdrios bem avancados
soore [0S, €m 1985 langaram um terceiro livro "Bag of Tricks 2°,
também com disqueta, com os mesmos utilitidrios ampliados paras
atender aos outros sistemas operaciunais (CP/M, Pascal ¢ Prol0Os).

C microcomputador Apple foi langade em abril de 1877, mas o uso
de disquetes sé& comerou em junho de 1278, Hum perfodo de mais
ou menos & anos, sairam 4 wversbes sucessivas, sendo a Gltima
cdalas, a 3.3, a anica adotada no Brasil. Essas versfies foram:

Lng 3 : £9 6 /78
Lus 31 : 28 T ST
LEs 3.2 : i6 »,2 779
Lus 2.3 : 25 -8 80

Agui trataremos exclusivamente do DOS 3.3, embora a Apple tivesse
lancado no inicio de (984 o Prod0S, um nove sistema incompativel
com © 33, mas <om mutos recursos interessantes. Prol0S na
forma original nao roda em Apple tropicalizado, mas jd dispomoes de
uma modificac3o ("patch®) gque altera o Prel0S para funcichar em
gualguar FfApple. Esta patch foi publicado algumas vezes na Carta
Circular, sendo a ultima em abrilsds <(Anoe 1I-HGamero 12). Ho caso
especifico do Exato Pro da CCE, foi feita uma modificagcSo no ROM
do micro para raodar Prol0S sem 0 patch.

Trabalhamos com disquetes de 5 Is/4® com "soft-seckoring®, isto &,
o posizionamento dos dados na supcerficie magnética nSo 4 fixado
pele equipamanto, mas sim pelo DOS. Pegue um disquete virgem e
localize um buraco pequeno adjscente ao centro do disquete. figora
segure a Capa com urna m3o e insira dois dedot da outra m3o no
burago do cgentro. tsticue os dedos para fazer contato com o
miole. Assim vock pode girar a parte interna dentro da cara e poda
observar gque ha apenas um buraco na parta interna. Disquetas com
"hard-sectoring® ltem muitos buracos, com os setores localizados
entre eles.

Ho Clube trabalhamos exclusivamenta com disquetes do ticro DS Db
(dois jados, densidade dupla)l. A gravaclo do nApprle da fato & de
densidade sinples, mas jid tivemos problemas para capiar certos
programas com LCCKSHMITH e HID3LES AHAY em densidads simples. Um
Jdisquete wvirsem pode ser ubilizado de um lado sé {(com o rdétulo
Para. cumal), mas hao hs problema em se utilizar o outro lado




também. Para fazer isso, basta cortar a abertura lataral! que
permitird a gravagdo ftrecomendamos wusar o Picotex). Existem
argumentos técnicos dizendo que vocé nio deve fazer isto, mas em
mais de 4 anos de experiéncia nunca tivemos problema algum Quem
tiver 2 drives e a corasem para tal, pode abrir o drive 2 e
colocar © sensor de trava de grava¢3o em curta. Assim nfo sers
necessirio cortar os disquetes para usar o outro lado. Por sinal,
0 cabegote fica embaixo do disquete quando c¢olocado no drive e a
gravagio de fato & feita no lado oposto & face veltads para cima.

Agora vamos analisar o disquete em si. Un disquete formatado com
DO0S 3.3 tem 560 bloces de dados (setores) de 256 bytes cada, Os
setores s80 ordenados em 35 trilhas concéntricas numeradas de $0
a $22 (34 em decimal), com espacamento igual entre as trilhas
{nimzros com "$" na frente =30 em hexidecimal) A trilha s6
comega a cerca de 1 cm, da borda do disquete e as demais trilhas
s&o distribuidas nos prdximos 3 cm. em direcic ao centro, sendo a
trilha $22 a mais préxima do centro. Cada trilha tem 16 setores
numerados de $8 a $F (I5). De fato, existem dojs tipos de
numeragdo para os setores de uma determinada trilha HE uma
numerag¢lc "fisica®™ que corresponde a sequéncia encontrada cuvando
percorremos a trilha até (azer uma wvolta completa. H3 também
uma numeraclo "logica" que corresponde ao numero do setor de
fato gravado no disquete no ato de Inicializd-lo (a numeracso
considerada pelo DOS). Estas numeragdes sio diferentes para
minimizar nosso tempo de espera, ApPSés ler ouw gravar um setor, o
microprocessador necessita de algumas fraglies de segundo para
analisar e interpretar os dados. Com a rotac8o da 323 RPM
{rotacbes por minuto) o cabegote ja passou por cima de varias
satoras (mais ou menos um tergo da trilha). Se for utilizads 5
numaracao fisica, teremos que esparar que a volta da trilha ge
complete para termos acesso ao proximo setor., Com a numeracao
légica o5 setores s3o0 intercalades na trilha da forma mais
adequada. Porém, o sistema usado para intercalar as trilhas varia
de acordo com 0s sistamas operacionais diferentes de D0OS. CP/M,
PASCAL e ProD0S. Ha Tabela § demonstramos a correspondencia
entre as posigles fisicas e légicas para D0S 3.3

TABELA 1: IRTERCALACAD NE SETORES PaRa 208 3.2

SETOR FISICO e 1 2 3 4 5 6 7 8 %9 A L €C D E F
SETGR LOGICO e D B 92 7 5 3 1 E C A 8 6 4« 2 F

A correspondencia entre as posigles flsicas e légicas € diferente
para os outros sistemas operacionais. Por que atontete isso? Ho
Apple as orperagles em disqueke s30 controladas diretamente pelo
microprocessador utilizando rotinas internas dos sistemas
operacionais em linguagem de méquina. A eficiéncia desta codificagcso
varia entre os sistemas. Em D05 o micrepracessador pode ler cada
segundo setor., Em CP/M o microprocessador sé consegue ler cada
terceiro setor, 0 tempo de demora em Pascal & igual a DDS, porém
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em ordem inversa. Em todos os sistemas a posigSo légica do setor
$0 & sempre igual a posicde Tisica 39, servindo assim como &ncora.

35 que em cada lade de disquete temos 568 setores de 256 bytes
cada, conclulmps que temos 143,369 bytes disponiveis no total. Isto
& equivalente a 148K bytes ¢(IK bytes = 1.024 bytes = 4 setores).
Entretanto, as trilhas 30, $1 e $2 si0 reservadas para a imagem
de DOS em disquete ¢ a triha $il (17> & reservada para gravar
até 185 tltulos de arquivos no catalogo, sobrande normalmente
124K bytes para nosso uso. Existem maneiras para melhorar isso,
Por exemplo, um disquete formatado com DOS deletado deixarid mais
2 trilhas disponiveis ($1 e $2), mas este disquete ndo poderd ser
usado para fazer o boot. Outra possibilidade ¢ 3 de se usar
ProntoDos dos Beagle Bros, pois este utiliza 15 setores a menos,
além de 3cessar 05 arquivos bem mais rapidamente. Ainda existe a
possibilidade de liberar alguns setores da trilha $1i, caso nSo haja
necessidade de usar todos os 1BS titules. Cada setor da trilha $l1,
de 31 a 4$F, corresponde a4 15 titulos. Mais adiante nesta série
explicaremos como fazer isto.

Alouns setores do disquete tem significados especiais. 0 setor %0
da trilha 38 & o primewro a ser lido durante o processo de boot.
No momento em que acionamos o cartio interface do drive wvia PR%,
um Pequeno programa em linguagem de miquina, gravado em PROM
ou EPROM no cartio., & executado para ligar o drive, ler o sctor
48 do tritha $0 e passar 0 comando para o programa 13
encontrado, No caso de um disquete com DOS 3.3 normal, este
segundo programa carcregard um outro e assim sucessivamente, até
colocar a imagem de DOS no lugar certo na memoria RAM, Devido a
esse sistema, gQualquer disquete, protegido ou nSo, deve permitir
aces50 a0 pPrograma gravado no cartSo controlador dos drives para
o setor 48 da tritlha $8 Portanto, a trilha $8 normalmente nSo
pode ser protegida com as técnicas disponlveis para as demais
trilhas (mas hd formas simples para proteger esta trilhal

O setor 48 da trilha 311 também tem significado especial, pois
serve como Ancora para o disquete. Todos o0s dados sobre o DOS
usado para inicializar o0 disquete sSo gravados aqui., Também o DOS
sempre deixa nesse setor um recado da ultima operacdo de
gravacio, para se lembrar em que trilha ele estava operando e em
que sentido. Mais importante ainda & o mapeamento de quais
setores j& foram usados, Isto é essencial para evitar a mistura
de dados entre os arquivos em disquete, gravando uUm novo em Cima
de algo J4 existente. O ato de deletar um arquivo em disquete &
refletido também aqui, indicando os setores liberados e disponiveis
para uso futuro. Os setores em si h3o s30 zerados nem mexidos,
deixando a possibilidade de recuperar um argquivo deletado caso ndo
tenha hawvido nenhuma operacSo de g9ravagdo, Nesse aspecto, hd um
defeito conhecido no DDS 3.3 para arquivos em fApplesoft. Guando se
salva um arquive uma segunda vez com tamanha menor, o Citalogo
ns%o ¢é corrigido, permanecendo a indicagio do tamanhoe original.
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Segue uma tabela com a descrigSo do contedado do setor $0 da
Trilha $11. Futuramente explicaremos camo manipular o mapeamento
para isolar ou reabrir acesso a3 determinados setores para por
exemplo, extender o© catslogo além de 105 tlitulos, ou para
recuperar setores da trilha $11 para utilizag3o normal.

TABELA 2: UTILIZACAO DO SETOR £ DA TRILHA #£11

Byte Fungso

$00 N%o usado pelo DOS 3.3

$01 0 namero da trilha do primeiro setor do Catilogo

$02 0 namero de setor do primeiro setor do CatsSlogo

$03 0 namero da wversio de DOS utilizado no disquete

$04 & $03 NSo usado pelo DOS 3, .

$06 0 namero de volume do disquete

$07 - $26 N3Jo usado pelo DOS 3.3

$27 0 namero maximo de pares de nuameros {(correspondentes
ao enderegamento de trilhas-setores) em hexadecimal
ue podem constar dentro de cada setor do tipo "Lista
e Trilhas-Setores" (normalmente $7Q8 ou 122 decimal)

$28 ~ $2F NS0 usado pelo DOS 3.3

$30 0 namero da ualtima trilha aonde DOS gravou um setor

$31 A direg3o de gravacgio de setores ¢+ ou -)

$32 & $33 NSo usado pelo DOS 3.3

$34 0 namero de trilhas por disquete, normalmente $23 ou
35 decimal para um disquete gravado em DOS 3,

$395 0 namero de setores por trilha - $6D ¢13) para DOS 3.2

ou versio anterior, ou $10 16> para DOS 3.3
$36 & $37 0 namero de bytes em cada setor (normalmente 256
;g;resentado com $00 na posicio $36 e $01 na posigso
$38 - $3B 0 mapeamento de utilizag3o dos setores na trilha 6.
S50 utilizados 4 bytes por trilha para este fim e a
codificagso é feita em nivel de bits

$3C - $3F 0 mapeamento de utilizagSo dos setores na trilha 1

$40 ~ $43 0 mapeamento de utilizagSo dos setores na trilha 2

......... 0 mapeamento de utilizagSe dos setores na trilha 3
até a trilha 32

$BC - $BF 0 mapeamento de utilizagSe dos setores na trilha 33

$Ce - $C3 0 mapeamento de utilizagSo dos setores na trilha 34

$C4 = $FF N3o usado pelo DOS 3.3 (para uso future, caso houver

expansao para além de 35 trilhas)

Na préxima tabela apresentamos alguns wvalores comuns que vocés
encontrardo neste setor:

TABELA 3:

Byte Conteddo Traducao

$01 11 0 Catdlogo se encontra na trilha $I11

$02 oF 0 Catdlogo comega no setor $6F

$03 a3 DOS 1.3

$06 FE Volume 254

$30 12 A proéxima gravacgso serd na Trilha $12

$31 91 ou FF Ordem decrescente de setores (01) cu
Ordem crescente de setores (FF)

$38 - $3B 00 00 A trilha $0 estsS completamente cheia

$C8 - $C3 FF FF A trilha $22 ests completamente vazia

No préxime capltulo apresentaremos o funcignamento do catslogo
com exemplos priticos. Serd necess3ric o usc de um bom editor
de setores para reproduzir no seu equipamento 05 exemplos dados.
Como quase tode mundo tem a SELECAQO DO GANCHQ, usaremos os

Editores de Setores de COPY II PLUS 4.3 (opgSo 2) e NIBBLES AKWAY
II (opgSo S5)




POR DENTRO DO PASCAL

0 sistema PASCAL ocupa apenas os 4 primeiros setores da trilha 0.
Da mesma maneira que ocorre no sistema CP/M, n3oc ha coincidéncia
entre os setores PASCAL e os setores D0OS 3.3. Como Ji vimos na
Carta Circular de novembro, no artigo "POR DENTRO DO CP/M", a
ordem de leitura dos setores flsicos ¢ funcdoc do sistema utilizado
na formatagSo do disquete, A TABELA 1 mostra a correspondé&ncia
entre ¢ sistema DOS 3.3 e o PASCAL.

TABELA 1: TR E R _ e
Fisico @0 01 02 63 04 05 06 67 @8 09 10 11 12 13 14 1S
DoS 3.3 97 14 ©6 13 @5 12 84 11 83 10 02 ©9 Ol @8 IS
PASCAL 90 08 01 ©9 62 10 ©3 11 04 12 05 13 06 14 ©7 1S

0 sistema PASCAL nSo divide o disquete em setores, mas sim em
blocos. onde cada bloco ¢ formado por 2 setores. Portanto, ha 8
blocos por trilha. A numeragdo dos blocos comeca na trilha @ e vai
subindo até a trilha 34, dando uin total de 286 blocos. Nos blocos
09 e ©O1 localiza—-se o programa que estabelece 3 conexfo entre os
"drivers" e o computador. 0 diretdrio de arquivos ocupra os blocos
entre 82 e 85. Como cada setor pode conter 2té& 9 arquivos, os 4
blocos que constituem o diretdrioc podem guardar, além do volume,
até um maximo de 71 arquivos. 0 espago que seria reservado para
mais um arquivoe ¢ ocupado pelo volume, 0O diretdrio se inicia pelo
volume, a seguir 0s arquives se sucedem em ordem crescente, de
tal maneira que um arquivo sempre comega no final do dltimo
arquivo ativo.

Todo disquete formatado no sistema PASCAL possui apenas 1 volume:
um nome que identifica o disquete. 0O wvolume ocupa os 26 bytes
iniciais do bloco 82. A TABELA 2 mostra a organizagdo do volume:

TABELA 2: USO DOS 26 BYTES PO VOLUME

Bute Fun¢3o
eo-01 Sem uso e sempre igual a zero.
e2-03 Indicam o bloco onde se inicia o primeire arquivo e tem o

valor sempre igqual a 8600. 0Os bytes est30 na ordem
"low-high" e devem ser lidos assim: Multiplica-se o wvalor
do byte 83 (em decimal) por 256 e soma—-se este
resultadeo ao wvalor do byte 82 (em decimal). Isto indica
que o0 primeiro arquivo se inicia no sexto bloco.

e4-85 Sem uso e sempre igual a zero,

86 Indica © comprimento do nome do volume,

ez-13 0 nome do volume (um maximo de 7 caracteres).

14-13 Indicam o numero maximo de blocos na ordem “low-high",
Sempre igual a 1881, o que d3 um total de 288 blocos,

16-17 Indicam © numero de arquivos no disquete na ordem
“lOI.Ll"hjgh“.

18-15 Sem usec e sempre igual a zero. .

28-21 Fornecem a data em que o disquete foi formatado puma
forma compactada (sera explicada adiante).

22-25 Sem uso e sempre igual a zero.
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Depois do volume, sucedem=se o0s diversos arquivos. Cada arquivo
ocupa também 26 bytes. Segue a orsganizagdo de cada arquivo:

TABELA 3: USO DOS 26 BYTES DE CADA ARQUIVO

Byte Fungso
00-01 Indicam © bloco onde se inicia © arquivo na ordem
02-03 i s

Indicam © bloco onde se inicia o arquivo seguinte no

diretério na ordem "low-high".

P4-05 Indicam ¢ tipo de arquivoe. H3 trés tipos possiveis de
arquivos. Se o valor for 0200, o arquivo é do tipo

codigo. Se for 8300, o arquivo & do tipo texto.

Finalmente, se for 8500, o arquivo ¢ do tipo dado.

P6 Indica o namero de letras do nome do arquivo.

p7-21 Indica o nome do arquivo.

224—%% Indicam © nameroc de bytes no Gltimo bloce.

24

Indicam a data em que 0 arquivo foi guardado huma
forma compactada.

Para se saber em que trilharssetor estd um certo blaco, podemos
usar a equag3o abaixo, onde todos os valores s350 em decimal:
namere da ¢rilhe = ROAGeEre do bleces8

Portanto, o bloco 128 estd na trilha 16. Como a divis3o por 8 deu
um numero inteiro, o bloco 128 ocupa os 2 primeiros setores da
trilha 16 (@ e 1. Se a divis3o tivesse dado um resto igual a 1, ele
ocuparia o segundo bloco da trilha 16 Cos setores 2 e 3). E assim
sucessivamente, de modo que se o resto fosse igual a 7. o bloco
ocuparia os dois Gltimos setores da trilha 16 (os setores 14 e 15).
Evidentemente, trata-se sempre de setores PASCAL. Se o leitor nSo
possuir uma c<épia do BAG OF TRICKS 1I (D-147/B), ele pode usar o
editor do COPY 1I PLUS 4.3 (opg%o 2 da SELECAO DO GANCHO). A
TABELA 1 servird para estabelecer a correspondéncia entre os
setores DOS 3.3 e 05 setores PASCAL.

Para testar os nossos conhecimentos, vamos examinar um disquete
contendo alguns arquivos em PASCAL. Através de um Editor de
Setores, encontramos no diretdrio as seguintes informagdes:

TABELA 4:

Byte Coateddo Tradugdo

e-1 8C00 Bloco $8C

2-3 F2ee Bloco $F2

4-5 ezee Arquivo tipo cddigo

6 oB Nome com 11 letras

7-17 44594E414D4F2E434F 4445 DYNAMO.CODE .

2e-23 0200 512 bytes no Gltimo bloco
24-25 8CAD Data de 24-12-86

Os bytes 80 e 01 indicam que o0 arquivo DYNAMO.CODE se inicia no
bloco $8C. 0Os bytes ©2 e B3 assinalam que o0 Ppréximo arquivoe
comeca no bloco $F2. Os bytes 84 a 05 mostram que se trata de
um arquivo do tipo cédige. 0 byte @6 indica que © name do arquiveo
tem $OB (11> letras. Os bytes entre ©7 e 17 contém o nome do
arquivo: "DYNAMO.CODE". Os bytes $22 e $23 d3%o o numero de bytes
no altimo blace, ou seja, $0200 (512). Finalmente, os bytes $24 e
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$25 nos dso a data na forma codificada (ver explicacSo abaixe). A
explicagcSo de como o PASCAL compacta a data de um volume ou de
um arquive supbe que o leitor tenha alguma nogc3o sobre os
sistemas bindrio e hexadecimal de representagsSo numérica. Como
todos sabem, cada bute & formado por 8 bits. 0 PASCAL ceodifica a
data em 2 bytes, usando os 16 bits da seguinte maneira:

4 bits sido reservados para o més = 1 a 12
(em binario desde 86001 até 116>
S bits sfo reservados para o dia — 1 a 31
(em binario desde 806861 até 11111 >
7 bits sio reservados para o ano - 1 a 99
(em bindrio desde D0BPBB1 até 11808011 >

A ordem de codificag3o vai do més para o ano. Suponhamos que a
data a ser codificada seja 24 de dezembro de 1986.

TABELA S:

Ano Dia Meés
DECIMAL 86 24 12
BIT 15 14 13 12 11 10 B9 068 B7 B6 B85 B4 863 62 ©1 B8O
VALOR <BITS> 1 ©8 1 B81 1 8 1 1 6 6 0 1 1 8 8
GRUPOS DE 4 BITS 186 160 11061 180668 11080
HEXADECIMAL A D 8 [

Uma wvez que no PASCAL os dados, tanto no volume como nos
arquives, estSo na ordem "lowrhigh", a data 2412786 codificada é
igual 3 8CAD e nSo ADSC.

CERTIFICATE HMAKER

Mais um interaessante programa que segue a trilha aberta pelo
PRINT SHOP. Aqui, vocé pode produzir em casa, sem muito trabalho,
uma série de diplomas. 0 utilitario possibilita 2 criag3o de 228
tipos diferaentes de diplomas. 0 titulo e o grifico que acompanham
o diploma n8o podem ser alterados pelo usudrio. Este pode
modificar o tipe de borda (cerca de 24 opgles), o tipo de letra (5
tipos), ©o texto a ser colocado no corpo do certificado, a
assinatura e a3 data em que o diploma foi conferido, Existem trés
tamanhos distintos: wvertical, horizontal e pequeno. 0 programa
também prevé a pPossibilidade do usuirio desejar conferir o mesmo
diploma a uma série de pessoas. Pode-se criar um disco de dados
contendo a lista de pessoas. Dessa forma, apdés a impress3o de um
diploma, o programa lé o nome seguinte e imprime um novo diploma
sem que © usulrio precise entrar de novo com todos os dados. Os
certificados podem ser elogiosos <{(por exemplo, "MOST VALUABLE
MEMBER") ou criticos ¢(por exemplo, “"FOOT IN MOUTH AWARD"). Eles se
aplicam tanto 3 vida cotidiana quanto ao escritdrio, ao esporte, &
vida académica, 3 religifo, 4s criangas,




0 AVENTUREIRD ELETRONICOD

Tenho recebido muitas cartas apoiando minha
candidatura para o Senado, mas ainda haoc serld
desta wvez. Esta aventura ficard para os
outros. Pela contagem, parece que nem oS
snimais do Zooldgico que ajudei no recadastra-
mento voataram em mim, embora tivesse
prometido aumentar as ragcdes didrias de
pipoca. Agora preparem-se para mais duas -

grandes aventuras ao lado do Capitdo Safari. GAPITAO SAFARI
NSo se esquegam que toda wvez que iniciarem uma aventura, vocés
precisarSo do papel ¢ lipis para fazer o mapa e de um disquete
formatade para poder suardar o jogo até o ponto qQue se chegar.
Este més apresentamos AMAZON (S-144,1435) que entrou no acervo
em outubrosB6 e THE QUEST <(5-8272, um wvelho Favorito meu.

AMAZON: Esta tem tude que se¢ pode easperar de uma grande
aventura - 6timos graficos, efeitos sonoros, vocabulério ampliado,
didlogos hilariantes <om um papagaic mau carsdter, equipamento
sofisticado, etc. Desde o infcio, vocé sabe que 3 ¢oisa nfo vai ser
facil. Sua missSo €& ter sucesso onde wvarios j4 fracassaram.
Trata-se de encontrar uma fonte de asmeraldas escuras no meio
da Amazodnia. 0 governo local & corrupto Cabviamente nio & 2
Amazonia Brasileira?, as tribos ao redor s%0 hostis (oclham para
vocé lambendo os beicos) e um wvulcdo est$§ prestes a eaentrar em
erupcso. As esmeraldas sso importantes, pois poderfc revolucionar
a tecnologia de computadores no final do século XX

A aventura come¢a com vocé esperando, tarde da noite, uma
mensagem nos escritérios da NSRT. Espere {"WAIT"). Ela chega pelo
computador. At¢ aonde se pode ver pela imagem do computador,
todos os agentes enviades para a Amazdnia est3de mortos. O
telefone toca, o chefSo quer falar com wvocé& Antes de atendé-lo
("GO OFFICE"), prepare um disquete para guardar a aventura até o
ponto em que vocé chegar ("CREATE A PLAYER DISK") Para guardar
¢ Jjogo, basta digitar *SAVUE GAME". Para recuperid-lo, entre com
“RESTORE GAME". 0 chefe vai pedir 0 seu nome e procursd-lo no
arquivo, Responda "YES" a todas as persguntas formuladas.

Quando ele pedicr o seu nfvel de capacitagSo, digite "NOVICE". Va
para o aeroporto ("60 AIRPORT">, leia a carta <¢"OPEN LETTER") e
pegue o avide para MIAMI ("TRAKE PLANE TO MIAMI"). Quando o
motorista do aeroporto pedir o enderego de destino, responda
“ARCHEDLDGICAL INSTITUTEY. N3o aceite a oferta dele de ir para um
hotel. Chegando ac Institute. v& na diregdo da porta ("GO DOOR™. 0O
guarda vai barrar o seu caminhe, Como passar por ele?

THE QUEST: Como ajudante do Rei Galt, acompanhado do suerreiro
Gorn, Sua missSo ¢ matar um drag8o que est$ devastando as




terras da redondeza. Depois de pegar a habitual! laterna, corda e
outros itens, vocé deverd deixar o castelo e ir a procura da
besta feroz. Para aché-la, talvezr vocd leve meses, mas hd muitos
tesouros para serem achados e lugares para serem explorados. A
aventura tém até uma passagem erdtica, quando Gorn se envolue
com Lisa, umd personasem muito importante no contexto do jogo.

Para iniciar o Jogo, wvocé deversd sair da sala real indo ao norte
(H), EntSo vock chegard no Almoxarifado Real, onde padersd comprar
suas previsbes., Para ver a lista de suprimentos, digite “"READ LIST".
N30 se pregcupe cam ¢ dinheiro, nem com o inventdrio. Compre tudo
(ex: “BUY ROPE", etc), Para sair do castelo, va novamente para o
norte (N). Como n3o ha outras opcdes, voce devers continuar em
frente (N,N) até chegar num <ruzamento. Como esta nSo ¢ uma
aventura linear (ndo tem movimentos criticos), vocé podera segule
em aualquer Jdirecdo, pois encontrard pistas para terminid~-la em
todos os cantos. Seguem alsumas dicas valiosas:

= Para passar pela cachoeira terd que examind-la eprimeiro ("LOOK
HWATERFALL") e depois acender a lanterna ("LIGHT LANTERN").

- Lembre—-se, filhotes de draglbes morrem quando expostos ‘a dgua.
Portanto, qQuanda for passar com © dragldozinho pela cachoeira,
n3o esquega de protesé-lo tolocando-o dentro do 0il Skin ("PUT
YOURS LDRAGOR IR OILSKIN"), U3 para o leste (E) e retire-o
imediatamente JDe outra forma, ele morrers sufocado.

= fi soluglo para o entgma que a esfinge irsd formular ¢ tSo Tacil
que se torna diflcil.

Esta & uma aventura muite bonita, com mais de 280 graficos.
Quando encontrar o Gorn, avise que o0 Safari mandou um abrago.

POHTO DE EHCONTRO: A secSco PONTO DE ENCONTRO tem recebido uma
hoa acolhida por parte dos 2ssociados. Publicaremos as dicas de

aventuras e Jogos na medida que elas chegarem as nossas mios.

CARRO 00t31 informou as teclas para Jogar o DEFENDER (M-029/B):

=» movimento para a direita a4 movimento para cima

H reinicia o jogo P trem de aterrissagem
<= mowvimento para a esquerda 2 movimento para baixo
Q@ retorna ao menu F atira

DR, MAYBE avisou que CTRL-T acelera o GHOSTBUSTERS (S-030-AR).

MAHOKWAR nos enviouw estas dicas sobre SPIDERMAN (5-187): para
conseguir a férmula e o *GEM do SANDMAH, entre pelo teto; para
derrotar o LIZARD. dé-lhe CALCIUM CHLORID <{no laboratdério d& o
comando “MAKE CALCIUM CHLORID"):; quande o LIZARD se transformar
no DR. CONMMERS, digite “LOOK DOC COHMERS" para obter *GEM.

COMPUTROH quer saber como se ultrapassam as montanhas de prata
em THE HEVEREMDING STORY <S-135-/R),

S




PERGUNHTE fa aNALISTA

Fellx Hatal! Adoro esta 4&poca do ono embora
as lojas fiquem congestionsdas demais. Esta
ano fuli convidada para participar do Amigo
Sacreto 13 no Clube. H3o posso contar quem
eu sorteei. mas alguém sabe aonde podarei
encontrar um par de luvas, ambas para 3 mio
direita? Este més o chefe me coeded mais
espago, pois no mes passado asuele Capitdo
Sar‘aii abocanhou quase 2 pdginas inteiras da LADY SOFTWAHE
Carta Circular., H30 se e¢s59uegam que responderei somenke as
perguntas qua souber as respostas & s£6 reponderei nesta coluna,

PERGUNTA: As vezaes qauando ligo meu Exato Pro, as drives nsa s3o
acessados ¢ o micro nem apita. 0 monitor fica cheio d? Caractares
qua as vezes se mostram em inverso. lal eu mexo nma3z »2lacas
internas e tudo wolta ao normal. Em alguns programas, quando a
placa de CP/M & acessada, 9 moniter se apags e fica tudo trawvado.
Uocld tera idéia do <que paode estar ocasionando is50? Qual ¢ 3
necoessidade de refrigeracfSo dentro do micre? (ITUANHD - Itu, SP).

RESPOSTA: Creio que uma das placas no seu  sistems wvem
praovocando o defeito que wvoci descreweu, provaveimente devido a
um mal contato causado por sujeira. Sugiro que vocd retire toZss
as placas e limpe o35 contatos cuidadosamente com Brasso (sem
esfregzar muito forte), O defeito também pode ser em um dss
slots, pocsivelmente naquela que tem a placa CPrsIi4. Seria indicado
reposicionar a placa CPsM para outro lugar {(sugerimos o slot 7} A
refrigeracldc sa torna necessiria apds ter 3 placas no mgro, ocu
quando wvocé& o utiliza por perfodos prolongados. Quando © micrd
“pandura® (para de funcicnar) e os Cl's de meméria na placa
principal <aqueles com o cédico 416) ficarem quentes, voce pode
suspaitar que hecessita de um venhtilador. A empresa Clone tem um
modelo especifico para o Exato Pro que se encaixa perfeitamente.
Acho interessante que elas s30 chamados “"wentiladores" quando de
fato 530 exaustores, As vezes uso meu Clone para secar as unhas

PERGUNTN 0 que davo fazer para copiar programas protesidos?
Tentei <copiar o ULTIMA (deo disqueto original mesmo) com o
Laocksmith 4.1, maz obtive almaros difarentes de "@" no alto da
tela e a cépia nio funcionou., (URRAL - Vargem 6rande Paulista, SP).
RESPDSTR: K3o existe uma dnica técnica para copiar programas
protegidos. 0 Clube fornece a receita para programas pProtesicos
solicitados eelos asgsociadas, indicando o copiador e paramelros
adequados para a3 versio co acerve, 03 fabricantes €05 Frogramas
preparam <Cou encomendam) lotes de produssSo a amuitas vezes
mudam a técnica de prote¢do para cada lote produzido, H3o é facil
descobrir a raceita para um programa protegide e a cada dia que
passa isso fica cada vex mais dificil, pois a5 técnicas se¢ molificam
e ficam mals sofisticados. A melhor soluglio pura o iniciante ¢ de

io




utilizar o LCCESMITH €D ou o CCPY Il PLUS 6.2. pois estes displem
de parimetrcos "automiticos™ que normalmente funsionam, Lembre-se
que esses coliadares tivo VBit Copy" reguerem 2 drives bem
regulagos. Vocé pode fazer & COpPid com um drive 56, mas terd que
trocar JisGueter 70 veres por cdpid! Haja braca! 0 Gancho me
ensinou <¢om> regular meus crives. Hio ¢ muite complicado, mas
vece tem sue tirar toca roupa primeiro.

FERGUHTA: Tenho encontrado d&:ificuldade para tabular (funclo TAB>
no MAGIC WINDOMW 1I. pais meu teclodo é do tipoe que possui fungbes
atraves <e CTRL + SHIFT Quando pressiono £TRL + SHIFT + N,
apareze na tela *HEXT® (SORUCERER ~ Parigquera-acu, SP?

RESPOSTAY Hormalmente conseguimos fixar a tabulagldo no MAGIC

WINDOMW c<om as teclas CTRL ¢ "A" Esta simbolo as wvezes fica em
cima do "H" ¢ as wezes om cima do niamero "5%, deixando portanto
duas rpossibilidades: CTRL + SHIFT + N ou CYRL + SHIFT + &5 D
simbolo “a® deve estar 2m algum lusar no seu teclado. Se vorcd nio
a encontrar, deve reclamar junto a Academia Brasileira de Letras,

FERGUNTA: Geostaria de saber porgue & necessdrio ter que
desproteger o Cisguete em Prol0S para que ele possa funcionar em
micro¢ nacionais. <COMPUTERNICK - §3%¢ Paulo, SPY

RESPOSTA: NHo montor de xeu Reple <no Errom FB» estd escrite
"EXATO PRO", frase esta que aparece ha hora de ligar scu micro. No
caso do ApPle Original estd escrito "APPLE OL" e o ProdDS na
versdoe orginal wverifica 3 existéncia de ®"APPLE I3C° antes de
continusr com o boost. Ha Carta Circular de 3brils86 foi publicada a
altearag3c pecessaria ("patch®) pora desligar esta wverificagSo. No
casy especifico do txato Pro nio ha necessidade de fazer o patch,
20is & CCE fer cutiras alteragbes no FB para evitar ¢ problems. Ho
meu micro mandegi gravar no F8 "LADYSOFT™.

PERGUNTA: H3 algum macete para usar MAGICALC e SUFERUISICALC,
configurasdoes para 83 colunas? Ha nminha cépia © cursor desaparece,
dificultand? a digita¢c8o. Sd consigo saber as ¢oordenadas da linha e
coluna clhando no toro da tela, (PASSHRO -~ Campo Grande, MSY
RESPOSTA: Se wvoceé nio <consa2gue ver "o cursor”™ nesses 2
Programas, possivelmente na sua placo de 82 caolunas ests
faltando o chi» com as letras em inverso, Ueriflique sua placa para
ver se hd um espaco ou vio {ou soaucte vazied onde caberia um
Eprom tipo 2716, As letras em inverso <i¢ gravadas num chip
especial nd placa <o 83 colunas tipo Vidax, Se este estd faltarxio
mesmo, vocg pode tentar wnctali~-lo com um bom Lécnico. Se vocé
consegue inverso em 80 colunas gom qualguer outro programa no
seu micra, © problema esti no soft e nioc no hard. A outra
possibilidade ¢ sue seu "lideo Driver® estd errado ou ausente. llo
subsistema de configura¢cac, mocifique este item para "Ho" ou "Hao®
para ver s& rpsoive o problema. Sc vocd tiver uma cépia de MAGIC
WINDOW aonde o mversa en 23 colunas funciona, tranzfira os
arquivos "SYS.0ifTIOKRS" e “UIZEO™ para o disguete da planilha,
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