
9

ある日、（『塊魂』の）王様は若者たちの心を揺さ
ぶりつづけるゲームがどのように作られるのか
興味を持ちました。そこで地球で塊づくりに勤
しんでいる王子の作業を一時中断させ、ゲーム
開発現場を見学に行くことにしたのです。

© 藤島康介 © NAMCO LIMITED



6.
ゲームバランスの調整とデバッグが完了したら遂に完成。

あとはマスターデータを生産工場へ送り、次々と量産し

ていきます。そして発売日に店頭へ並び、みなさんのお

手元へ！ ゲームによって開発期間は異なりますが、

『TOS』の場合、企画開始から発売まで約2年半で開発

されました。

5.
試作を経てゲームとして一通り完成した後は、ゲームバ

ランスの調整とデバッグ(※)を行って精度を高めていき

ます。この調整次第でゲームの面白さが大きく左右され

る場合もあるため、とても重要な作業の一つです。

※デバッグ：ゲーム中に可能なあらゆる操作をしてバグを洗い出し、修正する作業。
バグ：プログラムのエラー部分。これがあるとゲームが正常に進行しなくなってしまう。

4. プログラム、グラフィック、音楽

など、それぞれ作り上げた要素を

一つにまとめ、試作品を作ります。

そして、ゲームと

しての面白さ、グ

ラフィックや音楽

の雰囲気、演出面

などを検討し、調

整や修正を重ねて

完成形に近づけて

いきます。

5 4

ゲームッテ
ドウヤッテ
ツクンノヨ？

ゲームの開発工程は、ソフト（DVD-ROMやカートリッジ）
という形式で完成させる家庭用ゲームと、『太鼓の達人』のよ
うに筐体も作る業務用ゲームでは大きく変わります。また、
家庭用ゲームの中でもジャンル、開発期間、開発人数などに
よって、開発行程は千差万別です。その中から、ここではナ
ムコとナムコ・テイルズスタジオが協力して開発した家庭用
RPG『テイルズ オブ シンフォニア』を例に、ゲームがどの
ように作られるか紹介しましょう。

ゲームの開発工程は、ソフト（DVD-ROMやカートリッジ）
という形式で完成させる家庭用ゲームと、『太鼓の達人』のよ
うに筐体も作る業務用ゲームでは大きく変わります。また、
家庭用ゲームの中でもジャンル、開発期間、開発人数などに
よって、開発行程は千差万別です。その中から、ここではナ
ムコとナムコ・テイルズスタジオが協力して開発した家庭用
RPG『テイルズ オブ シンフォニア』を例に、ゲームがどの
ように作られるか紹介しましょう。

では、私たちの
ゲームを例にし
て教えるわね

1.

2.

まず、ゲーム企画職のスタッフは、どういったゲームに

するのか構想をまとめた企画書を作ります。その企画書

を元に社内で、ゲームとして面白いか、売れる物となり

得るか、予算・期限的に開発可能か、などあらゆる面か

ら協議、検討が行われます。

検討の結果、開発が決定すると開発プロジェクトが立ち

上がります。同時に仕様書の作成も始まります。これは

ゲームプレイ全体の中で起こりうるあらゆることを記し

た設計図で、プログラマーやビジュアルデザイナーが

個々にゲーム作りをしていくための大切な資料です。ま

た仕様書の作成に伴い、開発に必要な人員も確保します。

プロジェクトメンバーはゲームの種類や開発経過に応じ

て増減しますが、『テイルズ オブ シンフォニア』（以下

『TOS』）の場合は最大で約80名ほどになりました。

キャラクターや背景の作成

3.
仕様書を元に、デザイナーやプログラマーはゲームを構成する素材

の制作にとりかかります。素材とひと口にいっても、キャラクター

デザイン、音楽、プログラムなど制作すべき物は実にさまざまです。

『TOS』の場合、ゲームのメイン部分はナムコ・テイルズスタジオ

が開発し、ムービーや主題歌などゲーム以外の部分はナムコが中心

となって制作します。そして演出面などは両社で協力し、企画スタ

ッフが全体を統括しながら作りあげていきます。

ビジュアルデザイナーは、企画スタッフと打ち合わせをしてデザインのイ
メージと方向性を決定し、キャラクターや背景などの素材を作成します。
完成した素材は、プログラマーとの共同作業でゲーム画面の中で組み立て
られます。『TOS』は、主要キャラクターのデザインを藤島康介氏が手が
けており、その原画を元にゲーム中のキャラクターモデルを制作します。

サウンドクリエイターは、企画書やラフスケッチを見ながらサウン
ドのイメージを固め、企画スタッフ、デザイナーと連携しながら
BGMや効果音などを制作していきます。

プログラマーは、企画スタッフとゲームの内容について打ち合わせ
を行ない、デザイナーが作成した画像とサウンドクリエイターが作
成した効果音やBGMを、プログラミングによってゲームに反映さ
せていきます。

シナリオライターは、企画スタッフとの打合せや設定を元に、シナ
リオ（ストーリー）を書いていきます。途中で何度も加筆修正を繰
り返し、発売の10ヶ月～半年前までには完成させます。

キャラクターたちのイメージと照
らし合わせながら、各キャラクタ
ーの声優さんを選定します。より
設定イメージに近いキャラクター
を作り上げるため、オーディショ
ンを行って声優さんを決定する場
合もあります。声優さんには、分
厚い台本の内容に加え、ゲームで
使いうるさまざまなセリフを演じ
て頂き、発売の半年前までには全
ての収録を完了させます。

主題歌を担当するアーティストの選定を行い、ゲームのイメージや
キャラクターの想いを表現すべく作詞・作曲の依頼をします。また
同じタイミングで重要なシーンや主題歌で使われるムービーも制作
します。『TOS』の主題歌はday after tomorrowの皆さんが担
当し、ムービーはプロダクションI.Gが美麗な世界を描きました。

グラフィックデザイナーは、ゲームの企画説明を受けたあと、数通
りのロゴタイプ案を作成し、企画スタッフ、販売スタッフ、ビジュ
アルデザイナーと相談しながら最終案を絞り込んでいきます。ロゴ
タイプが決定したら、パッケージ前面のメインビジュアルを制作し、
画面写真などの素材と組み合わせてデザインを完成させます。

モーションデザイナーは、企画内容
に基づいてキャラクターがどのよう
な動きをするかを決め、キャプチャ
ーが必要な場合はアクターを使って
撮影を行ないます。撮影したデータ
は3Dソフトを使って加工し、モー
ションを作成していきます。

キャラクターモーションの作成

BGM、効果音の制作

プログラムの開発

シナリオの作成

セリフ録り

主題歌・ムービーの作成

ロゴのデザイン

ゲ
ー
ム
の
原
案
と
も
い
え
る
企
画
書
。

こ
の
段
階
か
ら
マ
ッ
プ
に
は
地
名
な
ど
が

書
き
込
ま
れ
始
め
て
い
ま
す
。

原画を元にキャラクターやマップ、乗
り物などをＣＧとして描いていきます。

▲『TOS』の台本は戦闘編やスキット
編など全部で７冊も用意されました。

モーションデータを元に、キャラクター
のさまざまなアクションを作っていきます。

完成したロゴとメインビジュア
ルを組み合わせて、パッケージの
デザインをします。

ゲ
ー
ム
内
で
発
生
す
る
あ
ら
ゆ
る
こ
と
が
記

載
さ
れ
た
仕
様
書
。
ダ
ン
ジ
ョ
ン
の
大
ま
か
な

マ
ッ
プ
な
ど
も
用
意
さ
れ
て
い
ま
す
。

美
し
い
主
題
歌
と
融
合
し
、『
Ｔ

Ｏ
Ｓ
』の
壮
大
な
世
界
観
を
感
じ
さ

せ
て
く
れ
る
オ
ー
プ
ニ
ン
グ
ム
ー

ビ
ー
。

ゲ
ー
ム
を
隅
々
ま
で
プ
レ
イ
し
て
不
具
合
を
調
べ

た
り
、
ゲ
ー
ム
バ
ラ
ン
ス
の
調
整
を
し
て
い
き
ま
す
。

▲ 試作品では、さまざまな状態をチェック
するための情報が多数表示されています。

企画書作成・企画の検討

開発プロジェクト
スタート・仕様書作成

各素材の作成

試作

ゲームバランスの
調整とデバッグ

マスターアップ（完成）
～そして発売

ヤ
ッ
タ
ー

完
成
だ
！

＋
＝

▲

▲

▲

▲
▲

▲
▲

※この図は開発過程をわかりやすく表現したものです。この他にも細かな作業はたくさんあります。またゲームによって開発過程や方法は異なります。© 藤島康介 © NAMCO LIMITED



7

ゲーム企画職とは、基本的なゲームのアイデアを元に企画

を立て、予算や期間など決められた条件の中で、プログラ

マーやデザイナーなど開発スタッフと協力しながらゲーム

を構築していく仕事。ゲーム企画者には、斬新なアイデア

を生む発想力とともに、スタッフをまとめ、動かし、士気

を高め、スムーズに仕事を進行させるコーディネーターと

しての能力も求められるのだ。

企画の立案にあたっては、ビジネスとして成り立つことを

大前提に、ゲームを通じてどのようにユーザーに楽しんで

いただくことができるのかが重要なポイントとなる。従っ

て、新しいゲームのアイデアを生みだす発想力はもちろん

のこと、市場のトレンドやユーザーのニーズには常に敏感

でなくてはならない。

デザイナーやサウンドクリエイターが作る素材をもって、

企画者の構想をゲームに反映させるのがプログラマーの仕

事。仕様書を元に想像力(創造力)を働かせ、プログラミン

グによってより面白いゲームを作りあげていく。いわば、

ゲームに命を吹き込んでいるのが、プログラマーなのだ。

またデザイナーが使用するツールの開発や3D映像表現力

の向上を目的とした技術研究なども担っている。

デザイナーは、ゲーム企画案をビジュアル化するスペシャリスト。デザイナー

として最低限必要なのは、デッサン、色彩感覚、構成力等の基礎造形能力だ。

そのうえで、各分野での専門スキルとチームワークに不可欠のコミュニケーシ

ョン能力が求められる。家庭用ゲームソフト開発のデザイナーの仕事は、ビジ

ュアルデザイナー、モーションデザイナー、グラフィックデザイナーの大きく

3つに分かれている。

キャラクター、背景、小物などゲーム画面に登場するすべて
のビジュアルを作成する仕事。ゲームの企画内容に基づいて
ラフデザインを起こし、立体を造形する3Dモデリング、
2Dテクスチャー（絵）、光をあてて質感を出すライティング
（光）、エフェクト（効果）などを施していく。また、企画段
階からデザインイメージやアイデアを提案することも多い。

3Dキャラクターにモーション（動き）をつける仕事。キャ
プチャーによってサンプリングしたデータを3Dソフトを使
って加工したり、手作業でモーションを作成したりする。例
えば格闘ゲームの場合、キャラクターがどのような動きで技
を繰り出すのかを考え、一つひとつのモーションを組み上げ
ていく。また、歩く、座るといった日常的な動作を画面上で
違和感なく表現する能力も求められる。

家庭用ゲームソフトのパッケージデザインを担当。ゲームの
企画内容に基づき、企画スタッフ、販売スタッフ、ビジュア
ルデザイナーの意見を集約しながらロゴタイプの作成、パッ
ケージ、バックカバー、ディスクの盤面デザイン、取扱説明
書の制作を行なう。グラフィックデザイナーは、ゲームの特
性やユーザーが求めていることを的確に表現するデザイン能
力が必要とされる。

ゲームソフトで使用されるすべての音を制作する。

一口に“音”と言っても、テーマ曲やBGMなど

の楽曲をはじめ、エンジン音やスタジアムの歓声

などの効果音、キャラクターの声や動物の鳴き声

など、その内容はじつに多彩だ。これらの音を駆

使してゲームの世界観を表現し、臨場感を高める

ことがサウンドクリエイターの大きな役割となる。

そのため、自分の好きな音楽分野に限らず、最新

のヒットチャート、映画やテレビで使用されてい

る心理・空間描写を伴うBGMや効果音など、あ

らゆる音に対して常に敏感であることが大切。こ

れを踏まえて、実際にゲームを楽しむプレイヤー

がどんな音を聞きたいのか分析し、ひとつのサウ

ンドとしてまとめあげていく能力が求められる。

前のページで紹介した通り、ゲームは大勢のスタッフによって作られ
ています。そのため、一口にゲーム開発者といっても、その役割はさ
まざまです。ここではどういった職種があるかご紹介します。

前のページで紹介した通り、ゲームは大勢のスタッフによって作られ
ています。そのため、一口にゲーム開発者といっても、その役割はさ
まざまです。ここではどういった職種があるかご紹介します。

ドンナ人ガ
ツクッテルノカナ

※名称はナムコでの呼び方です。また業務内容はゲームによって異なる場合もあります。

ビジュアルデザイナー

モーションデザイナー

グラフィックデザイナー

6

デザイナー

プログラマー

ゲーム企画職

サウンドクリエイター

イロンナ仕事ガ
アルンダネ
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ゲームはどんな所で作られているのだろう？ここではナムコの人気ソフト、
『テイルズ オブ』シリーズを制作しているナムコ・テイルズスタジオと、
『ゼノサーガ』シリーズを制作しているモノリスソフトに潜入してみたぞ！

圧
倒
的
な
ボ
リ
ュ
ー
ム
と
世
界
観
で
フ
ァ
ン
を
魅
了
し

て
い
る『
ゼ
ノ
サ
ー
ガ
』シ
リ
ー
ズ
。
そ
れ
を
開
発
し
て

い
る
の
が
モ
ノ
リ
ス
ソ
フ
ト
。
昨
年
末
に
は
オ
リ
ジ
ナ

ル
新
作『
バ
テ
ン
・
カ
イ
ト
ス
』も
発
売
さ
れ
た
。
今
は

『
ゼ
ノ
サ
ー
ガ
エ
ピ
ソ
ー
ド
II
』の
完
成
が
楽
し
み
！

こちらは見晴らしのよい休憩スペース。ひと息入れて、
また開発に取り組むぞ～！

開発会議の真っ最中にちょっとお邪魔。面白いゲーム
を生み出すため、白熱した意見が飛び交う！

こちらが初公開のテイルズスタジオ開発現場！
約100名のスタッフが在籍しています

いつも応援ありがとうございます。
お待たせしました。『ゼノサーガ エピソードII』も間もなくお届
けできます。あっと驚くような内容になっておりますのでご期待
ください。
創立して5年で二本のRPGを制作いたしましたが、伝統芸能の
ような作品作り以外に、既成の概念を打ち破る企画も進行中です。
これからも新しい技術と発想を今後提案していきたいと思います。
今後はゲームをしない人たちにも振り返ってもらえるようなソフ
トを創っていきたいと考えています。自分の時間をこのソフトの
ために割いてもらえるような、世の中の総てのエンターテインメ
ントの中で、気持ち良く、楽しく、を一番感じてもらえるソフト
を制作したいと思います。これからもよろしくお願いいたします。

こちらも初公開となるモノリス
ソフト開発現場！スタッフは約
100名が在籍。

―
―
吉
積
さ
ん
は
現
在
、
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
と
い
う
立
場

で
ゲ
ー
ム
開
発
に
携
わ
っ
て
い
ま
す
が
、
そ
も
そ
も
プ
ロ

デ
ュ
ー
サ
ー
と
は
、
ど
の
よ
う
な
役
割
を
果
た
す
存
在
な

ん
で
し
ょ
う
か
？

一
言
で
い
え
ば
、
ゲ
ー
ム
を
ひ
と
つ
の
コ
ン
テ
ン
ツ
と

し
て
仕
上
げ
る
と
い
う
こ
と
で
す
ね
。
ゲ
ー
ム
開
発
に
は
、

企
画
や
デ
ザ
イ
ン
、
サ
ウ
ン
ド
、
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
な
ど

さ
ま
ざ
ま
な
分
野
が
あ
る
の
で
、
そ
れ
ら
を
担
当
す
る
ス

タ
ッ
フ
を
統
率
し
な
が
ら
ス
ム
ー
ズ
に
仕
事
を
進
行
し
、

よ
り
ク
オ
リ
テ
ィ
の
高
い
ゲ
ー
ム
へ
と
ま
と
め
あ
げ
て
い

く
の
が
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
課
せ
ら
れ
た
大
き
な
役
割
だ

と
思
っ
て
い
ま
す
。
僕
は
、
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
な
る
前

は
家
庭
用
ソ
フ
ト
の
販
売
や
宣
伝
の
仕
事
を
担
当
し
て
い

た
ん
で
す
が
、『
テ
イ
ル
ズ
オ
ブ
』
シ
リ
ー
ズ
の
場
合
は
、

よ
り
ユ
ー
ザ
ー
サ
イ
ド
に
立
っ
た
見
地
が
求
め
ら
れ
る
の

で
、
当
時
の
経
験
が
役
立
つ
こ
と
も
多
い
ん
で
す
。
つ
ま

り
、
い
い
意
味
で
ボ
ー
ダ
レ
ス
と
い
う
か
、
た
と
え
開
発

の
経
験
が
な
く
て
も
、
コ
レ
と
い
う
得
意
分
野
が
あ
れ
ば
、

い
か
よ
う
に
も
ゲ
ー
ム
作
り
に
自
分
の
経
験
や
考
え
を
反

映
で
き
る
わ
け
で
す
。

―
―
ゲ
ー
ム
を
作
る
上
で
、
最
も
大
切
な
こ
と
は
何
だ
と

思
い
ま
す
か
？

ス
タ
ッ
フ
が
、
常
に
前
向
き
な
気
持
ち
で
楽
し
く
ゲ
ー

ム
を
作
る
こ
と
で
す
ね
。「
つ
ま
ん
な
い
」
と
か
「
仕
事

だ
か
ら
仕
方
な
く
や
っ
て
る
」
と
思
い
な
が
ら
作
っ
て
し

ま
う
と
、
そ
う
い
う
気
持
ち
が
作
品
に
も
表
れ
て
し
ま
い

ま
す
か
ら
。
逆
に
、
楽
し
ん
で
作
れ
ば
よ
り
よ
い
作
品
づ

く
り
に
反
映
さ
れ
る
ん
で
す
。
そ
う
い
う
意
味
で
も
、
長

い
制
作
期
間
を
通
し
て
、
ス
タ
ッ
フ
全
員
の
や
る
気
を
い

か
に
維
持
し
て
い
く
か
と
い
う
の
も
、
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー

の
大
切
な
役
目
だ
と
思
っ
て
い
ま
す
。

―
―
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
と
し
て
、
ス
タ
ッ
フ
の
や
る
気
を

維
持
す
る
コ
ツ
っ
て
あ
る
ん
で
し
ょ
う
か
？

そ
の
場
そ
の
場
で
適
切
な
情
報
を
与
え
た
り
、
適
正
に

評
価
し
た
り
と
い
う
こ
と
に
な
る
ん
で
し
ょ
う
。
プ
ロ
デ

ュ
ー
サ
ー
と
は
、
折
り
に
触
れ
て
判
断
を
し
て
い
く
仕
事

だ
と
い
っ
て
も
過
言
で
は
な
い
と
思
い
ま
す
。
そ
れ
も
、

場
当
た
り
的
な
も
の
で
は
な
く
、
き
ち
ん
と
し
た
理
由
を

伴
っ
た
判
断
が
求
め
ら
れ
る
ん
で
す
ね
。
そ
の
指
針
と
な

る
の
は
、
自
分
の
場
合
は
常
に
ユ
ー
ザ
ー
の
立
場
に
立
つ

と
い
う
こ
と
で
す
。
ゲ
ー
ム
を
買
っ
て
遊
ん
で
く
れ
る
人

に
対
し
て
、
ど
う
い
う
判
断
を
す
れ
ば
よ
り
楽
し
ん
で
も

ら
え
る
の
か
。
こ
れ
を
ゲ
ー
ム
作
り
の
軸
に
据
え
て
、
そ

の
場
に
応
じ
た
最
善
策
を
考
え
、
判
断
し
て
い
く
こ
と
が

大
切
だ
と
考
え
て
い
ま
す
。

―
―
ゲ
ー
ム
作
り
に
お
い
て
、
や
り
が
い
を
感
じ
る
の
は

ど
ん
な
と
き
で
す
か
？

ゼ
ロ
か
ら
徐
々
に
組
み
上
げ
て
い
っ
て
、
絵
が
出
て
き

て
動
か
せ
て
、
そ
れ
が
思
い
通
り
に
仕
上
が
っ
て
い
る
と

き
に
は
「
よ
し
、
勝
っ
た
！
」
と
思
い
ま
す
ね
（
笑
）。

さ
ら
に
、
実
際
に
プ
レ
ー
し
た
人
か
ら
「
お
も
し
ろ
か
っ

た
」
と
か
「
こ
の
ゲ
ー
ム
、
す
ご
く
よ
く
出
来
て
る
」
と

い
っ
た
声
を
聞
く
と
、
う
れ
し
さ
と
同
時
に
「
で
し
ょ
？
」

っ
て
い
う
気
分
に
な
り
ま
す
。

―
―
逆
に
、
大
変
だ
な
と
感
じ
る
こ
と
は
？

常
に
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
や
予
算
と
い
っ
た
枠
が
決
ま
っ
て

い
る
こ
と
で
し
ょ
う
か
。
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
に
関
し
て
は
、

も
う
少
し
時
間
が
あ
れ
ば
、
こ
ん
な
要
素
も
盛
り
込
め
る

の
に
な
ぁ
と
感
じ
る
こ
と
も
し
ば
し
ば
あ
り
ま
す
。
た
だ
、

仮
に
時
間
が
無
限
に
あ
っ
た
と
し
た
ら
、
永
遠
に
完
成
し

な
い
と
思
う
ん
で
す
よ
。
新
し
い
ア
イ
デ
ア
と
い
う
の
は

や
れ
ば
や
る
ほ
ど
出
て
き
ま
す
か
ら
、
ど
こ
か
で
切
ら
な

い
と
ダ
メ
な
ん
で
す
ね
。
発
売
日
を
延
ば
せ
ば
、
楽
し
み

に
し
て
い
る
ユ
ー
ザ
ー
を
待
た
せ
て
し
ま
う
こ
と
に
も
な

る
の
で
、
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
通
り
に
仕
事
を
運
ぶ
と
い
う
の

は
や
っ
ぱ
り
大
切
な
ん
で
す
よ
ね
。

―
―
ゲ
ー
ム
開
発
者
と
し
て
作
り
た
い
も
の
と
、
い
わ
ゆ

る
世
間
で
ウ
ケ
て
い
る
も
の
と
が
一
致
し
な
か
っ
た
場

合
、
ジ
レ
ン
マ
み
た
い
な
も
の
を
感
じ
る
こ
と
は
あ
る
ん

で
し
ょ
う
か
？

自
分
た
ち
が
作
り
た
い
も
の
が
面
白
い
と
い
う
判
断
で

あ
れ
ば
、
無
理
に
世
間
の
流
行
と
折
り
合
い
を
つ
け
る
必

要
は
な
い
と
思
っ
て
ま
す
。
僕
と
し
て
は
、
今
流
行
っ
て

い
る
モ
ノ
と
い
う
の
は
、
あ
え
て
避
け
る
傾
向
に
あ
り
ま

す
か
ら
ね
。
例
え
ば
、『
テ
イ
ル
ズ

オ
ブ
』
シ
リ
ー
ズ
の

大
半
は
、
３
Ｄ
ゲ
ー
ム
隆
盛
の
時
代
に
、
あ
え
て
２
Ｄ
で

し
か
表
現
で
き
な
い
こ
と
を
追
求
し
て
き
ま
し
た
。
流
行

に
流
さ
れ
て
モ
ノ
作
り
を
し
て
い
る
と
、
出
来
上
が
る
も

の
は
ど
れ
も
無
個
性
に
な
っ
て
し
ま
う
し
、
そ
う
い
う
も

の
を
ユ
ー
ザ
ー
に
提
供
す
る
と
い
う
の
が
、
僕
た
ち
開
発

者
と
し
て
は
一
番
ツ
ラ
イ
こ
と
な
ん
で
す
よ
。

―
―
将
来
ゲ
ー
ム
開
発
者
を
目
指
し
て
い
る
人
た
ち
へ
、

ア
ド
バ
イ
ス
を
お
願
い
し
ま
す
。

ゲ
ー
ム
ク
リ
エ
イ
タ
ー
に
な
る
た
め
に
、
こ
れ
を
や
っ

て
お
け
ば
い
い
と
い
う
の
は
な
い
ん
で
す
よ
。
今
活
躍
し

て
い
る
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
話
を
聞
い
た
り
し
て
も
、
最

初
か
ら
ゲ
ー
ム
ク
リ
エ
イ
タ
ー
と
し
て
成
功
し
よ
う
と
思

っ
て
い
た
人
な
ん
て
い
な
か
っ
た
わ
け
で
す
。
む
し
ろ
彼

ら
に
共
通
し
て
い
る
の
は
、
ゲ
ー
ム
以
外
の
も
の
、
例
え

ば
映
画
や
本
、
ス
ポ
ー
ツ
な
ど
、
好
き
で
熱
中
し
て
い
た

も
の
が
あ
る
と
い
う
こ
と
で
す
ね
。
そ
こ
か
ら
派
生
し
て
、

ゲ
ー
ム
を
作
る
こ
と
に
な
っ
た
と
い
う
人
っ
て
意
外
と
多

い
ん
で
す
。
つ
ま
り
ゲ
ー
ム
に
固
執
せ
ず
、
広
い
視
野
に

立
っ
て
興
味
の
あ
る
こ
と
に
一
生
懸
命
打
ち
込
む
こ
と
が

大
切
じ
ゃ
な
い
か
っ
て
思
い
ま
す
。

そ
れ
と
、
最
近
は
イ
ン
タ
ー
ネ
ッ
ト
や
雑
誌
な
ど
で
い

ろ
ん
な
情
報
を
手
軽
に
入
手
で
き
る
よ
う
に
な
り
ま
し
た

け
ど
、
情
報
に
踊
ら
さ
れ
ず
、
自
分
の
価
値
観
で
取
捨
選

択
す
る
こ
と
も
大
事
で
す
ね
。
単
純
に
、
好
き
か
嫌
い
か

で
も
い
い
ん
で
す
。自
分
を
し
っ
か
り
持
っ
て
、受
け
取
っ
た

情
報
を
自
分
の
中
に
取
り
込
ん
で
判
断
す
る
力
が
、
こ
れ

か
ら
の
時
代
に
は
特
に
求
め
ら
れ
て
く
る
と
思
い
ま
す
。

あ
と
は
、
バ
ラ
ン
ス
感
覚
や
着
眼
点
と
い
っ
た
感
性
も

大
切
で
す
よ
ね
。
と
は
い
え
、
そ
れ
を
磨
く
方
法
と
い
う

の
は
人
に
よ
っ
て
異
な
り
ま
す
か
ら
、
と
り
あ
え
ず
好
奇

心
を
持
っ
て
、
い
ろ
ん
な
こ
と
を
吸
収
し
よ
う
と
い
う
姿

勢
が
大
事
だ
と
思
い
ま
す
。
さ
ら
に
言
え
ば
、
自
分
の
ア

イ
デ
ア
を
き
ち
ん
と
表
現
で
き
る
こ
と
。
会
話
で
も
文
章

で
も
絵
で
も
い
い
ん
で
す
。
人
に
伝
え
る
能
力
が
な
い
と
、

せ
っ
か
く
い
い
ア
イ
デ
ア
を
持
っ
て
い
て
も
、
自
分
の
中

だ
け
で
終
わ
っ
て
し
ま
い
ま
す
か
ら
。

―
―
吉
積
さ
ん
は
、
ど
ん
な
人
と
一
緒
に
仕
事
を
し
た
い

と
思
い
ま
す
か
？

パ
ワ
フ
ル
で
頑
固
な
ま
で
に
自
分
の
考
え
を
曲
げ
な
い

人
な
ん
か
、
面
白
い
で
す
よ
ね
。
ス
タ
ッ
フ
全
員
が
そ
う

い
う
キ
ャ
ラ
だ
と
大
変
で
す
け
ど
、
１
人
か
２
人
い
る
と

チ
ー
ム
全
体
が
活
性
化
し
て
、
い
い
作
品
が
作
れ
る
と
思

い
ま
す
。
思
わ
ず
「
な
に
そ
れ
!?
」
と
言
っ
て
し
ま
う
よ

う
な
ア
イ
デ
ア
で
も
、「
面
白
い
か
ら
絶
対
に
や
っ
て
み

た
い
」
と
い
う
情
熱
が
あ
れ
ば
、
僕
も
と
こ
と
ん
付
き
合

い
ま
す
よ
！

常
に
前
向
き
な
気
持
ち
で

ゲ
ー
ム
作
り
を
楽
し
む
こ
と
が
大
切

自
分
た
ち
が
「
面
白
い
」
と
思
え
ば

流
行
に
逆
ら
う
こ
と
も
厭
わ
な
い

自
分
の
好
き
な
こ
と
に
一
生
懸
命

打
ち
込
む
情
熱
を
持
と
う
！

吉積 信さん

CTカンパニー
CTクリエイターグループ

1988年ナムコ入社。家庭用ソフ
トの販売と宣伝を経て、2002年
発売のGBA『テイルズ オブ ザ
ワールド なりきりダンジョン2』
以降、プロデューサーとして『テ
イルズ オブ』シリーズの開発に携
わる。趣味はギター。

楽
し
い
ゲ
ー
ム
を
作
る
た
め
に
、
開
発
者
た
ち
は
日
々
ど
ん
な
こ
と
を
考
え
て
い
る
ん
だ
ろ
う
。

こ
こ
で
は
、『
テ
イ
ル
ズ
オ
ブ
』シ
リ
ー
ズ
の
吉
積
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
話
を
聞
き
ま
し
た
。

オオゼイノ協力デ
ゲームハツクラレルンダネ 杉浦 博英さん

入社してまだ間もないのですが、以前
から憧れであったナムコ・テイルズス
タジオに入社出来て、とても充実した
日々を過ごしています。まだまだ不慣
れな所もありますが、自分がユーザー
だった時に感じた新鮮な気持ちを大事
にしつつ、ユーザーの皆様が満足で出
来る作品作りをして行きたいと思いま
す。これからも『テイルズ オブ』シ
リーズをぜひ応援してください。

第一開発部プログラマー

川野 愼武さん

打
ち
合
わ
せ
ス
ペ
ー
ス
で
は
、
パ
ブ

リ
シ
テ
ィ（
宣
伝
）会
議
の
真
っ
最
中
。

宣伝部の木川さんが
笑顔でご案内！

開発本部 取締役本部長 菊池 栄二さん

川野君のように実力があれば、「若い新鮮な力も積極
的に取り入れ」より良い作品作りを目指して行きます。

みなさんご存知のRPG『テイルズ オブ』シリーズを開発して

いるナムコ・テイルズスタジオ。今日もこの中のどこかで着々

と新作が作られているに違いない！

開発現場ヲ
ハイケンシタイ

モ
ノ
リ
ス
ソ
フ
ト

ナムコ･テイルズスタジオ

モノリスソフト　代表取締役社長

L e t ' s   t a l k

お
出
迎
え
し
て
く
れ
た
の
は
、

デ
ザ
イ
ナ
ー
の
瀧
さ
ん
（
右
）

と
古
川
さ
ん
（
左
）。

『
ゼ
ノ
サ
ー
ガ
』
シ
リ
ー
ズ
の
壮
大
な
世
界

や
緻
密
な
設
定
の
数
々
は
、
今
ま
さ
に
、

こ
の
場
所
で
生
み
出
さ
れ
て
い
る
の
だ
！

© 藤島康介 © NAMCO LIMITED
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11 ※画面は開発中のものです。 10※画面は開発中のものです。

塊魂（カタマリダマシイ）
プレイステーション2用ソフト　発売中　4,500円（税込4,725円）

小さな王子が巨大な王様の不始末の尻拭いのために、大
きなカタマリを転がして星を作る、簡単操作の豪快アクシ
ョンゲーム『塊魂』。
2つのスティックでカタマリを転がし、周囲にあるいろん
なモノを巻き込んでいくだけ、という単純明快なルールで、
制限時間内に王様の命令以上の大きさのカタマリを作り上
げる。「なあんだそれだけか」と思うのはまだ早い。巻き込
めるモノは無限に転がっている。最初は食べ物や花など小
さなモノに過ぎないが、カタマリが大きくなればなるほど、
人や家や船、ヘリコプターなど、どんどんいろんなモノを
巻き込んでいけるようになる。この巻き込みがこのうえな
く快感になってくる病みつき度の高いタイトルなのだ。
出来上がったカタマリは、星として夜空に浮かべること
ができ、あとから「星空を見る」モードで参照可能。制限
時間内にどれだけ大きなカタマリを作れるか、どれだけい
ろんな種類のモノを巻き込めるか、コレクション性も兼ね
備えた仕掛けがたくさん盛り込まれている。2人で楽しめる
対戦モードや、王様のプレゼントを巻き込んで王子をドレ
スアップもできる。レッツトライ！　ナイスマキコミ!!

前代未聞のシンプルアクション
狙え!ナイスマキコミ!!

王子の
いとこ達

王様
大コスモの王様。
かなり大きい。おしゃれ。
この人が酔った勢いで星
空を破壊してしまったこ
とから、物語が始まる。

王子
王様の息子。
かなり小さい。無垢。父
である王様の尻拭いのた
めに地球に派遣された。

アーティスト8組が
ステキソングを歌う!

『塊魂』のBGMとして、8組9名のビッグアーティストとの
夢のコラボレーションが実現！　
『塊魂』のサウンドトラックも発売決定！

(EX.クリスタルキング)

熱チュー! プロ野球2004
プレイステーション2ソフト　発売中　6,800円（税込7,140円）

－－『熱チュー！』シリーズも、はや4作目ですね。
塩沢 本格的野球ゲームとして制作した『熱チュー！』ですが、今までのシリーズでユ
ーザーさんが「難しいな」と感じたところもあると思います。そこで、『2004』では対
象年齢の拡大を意図し、簡単な操作システムも導入しました。遊んでみると結構違うゲ
ームになったと感じていただけると思います。オリジナルキャラを育てる「アスナロ」
でも、操作が簡単になったことで、キャラクターを育てやすくなったと思います。
この追加仕様は「ゲームを簡単にする」という意味ではなく、「読み」を重視したか
ったからなのです。今までのシリーズでも、「カウントによってピッチャーがどう投げ
てくるか」を考えて欲しいという狙いがあったんですが、操作の難しさが壁になってい
た方もいると思うんです。そこで、簡易な操作も導入することで、より「読み」に神経
を集中できるようにしてみました。お子さんがいる方には、大人の知識や知恵で、反射
神経の良いお子さんと戦ってほしいですね。
対戦も遊びやすくなりました。今まではどちらかというと投手戦になりがちだったん
ですが、コース打ちを使うことで打撃戦も楽しめると思います。CPU戦でも配球が読
めれば、アシストしてくれますから、より知識を活かして戦えるようになっていると思
います。普通、読みがあたったら打てるのは当たり前ですよね！ 前作までより打てる
システムになったので、CPUはわざとボールを投げることもあります。だから「読み」
が大切なんです。グラフィックも、選手の表情を中心にパワーアップしました。フジテ
レビさんで中継に使われたこともありまして、それが刺激になりました。番組とのタイ
アップで、よりデータを集めることができ、体型も細かく再現してます。
実況もボリュームアップしました。さらなる取材を行い、選手のプロフィールは選手
名鑑以上のデータを詰め込んであります。学生時代のエピソードや選手間のつながりな
ど、コメントも盛りだくさんです。文字だけでなく音声もあるので、わかりやすいと思
います。選手の能力の裏づけは、この取材からも反映されているので、ぜひ注意して聞
いてほしいですね。
－－今作で新たに導入された「モメンタム」とは何でしょうか？
メジャーリーグでもよくこの言葉が出てくるんですよ。日本もそろそろ重要になって
くると思いますが、「勢い」という意味なんです。それを「天秤」で視覚化しました。
天秤が傾いているチームは打線の勢いが乗った時、プレーがつながりやすくなっていま
す。逆に、傾かれた側は守備がシビアになりますね。ただ、攻撃・守備ともに、相手が
勢いに乗っていても、すべては操作でカバーできます。
これは、あくまで「モメンタム」を意識するきっかけになってもらえればということ
で取り入れたものです。傾きを意識すると、選手交代のタイミングなどがわかりやすく
なると思います。また天秤を傾けるには、どうすればいいか考えてプレイしていくと、
試合の流れを意識した采配が学べると思います。投打の駆け引きがわかってきたら、今

度は試合の流れを感じてほしい。理解できれば、野球観
戦も今まで以上に楽しくなるはずです！
見た目はリアルですが、気さくなやつなので（笑）と
にかくまず遊んでみてほしいですね。店頭などでコース
打ちを体験してみてください！

塩沢 敦さん

開発者インタビュー

プロデューサー

平成7年入社。『エースコンバット3』や
『熱チュー! プロ野球』シリーズを手がける。

新作がたくさん登場するナムコの春の
ラインナップ。今回のインタビューは、
『熱チュー! プロ野球2004』に決定！

付き合ってみると気さくなやつなんで
ぜひ一度遊んでみてほしいです

投打ともに簡単操作を導入！
より「読み」を重視した新作
ノンフィクション・プロ野球ゲーム『熱チュー! プロ野球』
最新版は、コースとタイミングを合わせるだけで打てる「コ
ース打ち」、始動・パワーの決定の2つの要素で投球を行なう
「簡単ピッチング」を導入。より「読み」に集中しやすくな
った。これにより、育成モード「ジンセイモード」も選手を
育てやすく変化。また、3イニングのみの対戦も可能。より
スピーディーに、気軽に遊べるよう工夫されている。

浅香 唯 椛田早紀 田中雅将 チャーリー・コーセイ 新沼謙治 松崎しげる 松原のぶえ 坂本ちゃん 水森亜土

ハイクオリティのオープニングムービーとともに流れ
る『熱チュー! プロ野球2004』のテーマソングは若
槻千夏さんが歌う「Diamond ～キボウノシルシ～」。

※球場看板は、原則として2003年シーズン終了時点のデータを基に再現しています。

テーマソングは若槻千夏！

モード紹介

ステージ紹介

星を作る

星座を作る

チュートリアル 対戦

モード選択は星の上を移動

かに座を作る うお座を作る おおくま座を作る

プレゼント

みんなの思い出

基本的に、“○○mまでの星を
作る”「星を作る」と、「星座を
作る」という2種類の課題が
ある。クリアすれば新たなス
テージが出現！

王様からのプレゼントを巻き込ん
でクリアするともらえる。

王様が要求する大きさまでカ
タマリを大きくすればステー
ジクリア。できたカタマリは、
夜空に浮かべて星にし（気に
入らなければ星クズにするこ
とも可能）、星空を甦らせる
ことが王子の目的だ。

プレイ中に画面を撮影できる。あ
とから思い出として見てみよう。

カタマリをどんどん大きくしていけば、視界はどんどん広がっていく！

あたり一面カニだらけ！　横へす
ばやく逃げるので注意すべし。

新鮮な魚をどんどん巻き込んでい
けば王様も満足してくれるはず。

王様が巻き込み失敗した「くま」
を巻き込めばクリアなのだが……。

王様の好みの星座を作るモード。
星にはヘンなものがいっぱい！

初めてプレイするときは、操作法
をレクチャーしてくれる。

キノコに行き、キャラクタを選択
すると遊べる2人専用のモード。

地球がステージ選択、王子星は機
能選択、キノコは対戦モード。

「乙女座を作る」では、なぜか女性
がわんさかと登場する。

メニュー画面は地球、王子星、キノコの3つに集約され、そ
れぞれの星を行き来し、星の上を移動することで選択できる。

困ったときは王子視点

素敵コレクション

物陰に隠れてしまったときは、王子視点（Lボタン）であたりを見回してみよう。

王子星にある。巻き込んだモノを
図鑑のように見ることができる。

試
合
の
流
れ
を
視
覚
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し
た
の
が
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の
天
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高
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、
コ
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せ
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ば
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る
「
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も
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今
年
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。

以上、敬称略 五十音順
by the courtesy of
FOR LIFE MUSIC
ENTERTAINMENT, INC.



13 ※画面は開発中のものです。 12※画面は開発中のものです。

ゼノサーガ フリークス
プレイステーション2用ソフト　4月28日発売　4,800円（税込5,040円）

ゼノサーガ エピソードII
プレイステーション2用ソフト　今夏発売予定　価格未定

［ 善 悪 の 彼 岸 ］

エンサイクロペディア

ぜのぴったん

『ゼノサーガ エピソードII [善悪の彼岸]』体験版

ぜのコミ

『エピソードII』が待ちきれない！という『ゼノサーガ』ファンへ向
けたバラエティソフトが発売される。それが『ゼノサーガ フリーク
ス』。『ゼノサーガエピソードII [善悪の彼岸]』の序盤を体験できる体
験版、『ことばのパズル もじぴったん』の「ゼノサーガ」バージョ
ン「ぜのぴったん」、『ゼノサーガ』の外伝的オリジナルストーリー
を楽しめるアドベンチャーゲーム「ぜのコミ」、そして『ゼノサーガ』
ワールドをマニアックに解説する「エンサイクロペディア」の4つ
のコンテンツが収められている。

『ゼノサーガ』ファンのための
バラエティソフトで『EPII』も体験!!

ナムコとモノリスソフトがタッグを組んで開発中のRPG『ゼ
ノサーガ エピソードII [善悪の彼岸]』。14年前に起こった「ミル
チア紛争」によって旧ミルチアは壊滅、その機能は移され、「第
二ミルチア」と呼ばれることになった。前作『エピソードI』の
ラストでシオン一行は第二ミルチアに降下。『エピソードII』本
編の始まりは、第二ミルチアにあるシオンの属する企業で、
「KOS-MOS」を開発した会社である「ヴェクター・インダスト
リーの二局」を目指すところからスタートすることになる。
なお、この14年前の旧ミルチア紛争に関してのイベント部分
は、『ゼノサーガフリークス』に「体験版」として収録される。

「第二ミルチア」からはじまる
『ゼノサーガ』新章
序盤に登場する人物を一挙紹介!!

「エピソードII」の序盤、第二ミルチアのパートを体験できる。ストーリーパートだ
けでなく、バトルシーンもお試しプレイができ、(人型端末兵器)E.S.なども使える!
「エピソードII」が待ちきれない人は、ぜひ体験してもらいたい。

『ゼノサーガ』に関連する用語を網羅し
た用語集や、キャラクターの紹介、名
セリフなどを聞くことができるマニア
ックなコンテンツ。ムービーも収録さ
れている。「エピソード II」体験版、
「ぜのぴったん」、「ぜのコミ」それぞれ
の進行度に応じて閲覧項目が段階的に
増えていくようになっている。

キャラクター紹介

U-TIC機関総司令官。額の傷は
「ミルチア紛争」において、ジ
ンによって刻まれたもの。組織
のカリスマであり、自信家。

マーグリス

前作から引き続いて登場する謎の少年。常に憂い
を湛えた表情をし、どこか達観した感のある喋り
口調。16歳ぐらいの見た目だが、実際の年齢は
不明。透き通った琥珀色の瞳と銀髪が特徴。

ケイオス
M.O.M.O.のモデルとなった少女で、
ヨアキム・ミズラヒとユリ・ミズラ
ヒの娘。現在はすでに故人。精神に
障害を持っていたため、感情を表す
ことも話すこともできず、現実世界
でのコミュニケーション能力は皆
無。特殊な条件で彼女の精神世界に
ダイブすることが唯一の会話方法。

サクラ・ミズラヒ

女性型戦闘用アンドロイド。故ケ
ビン・ウィニコットにより設計さ
れ、星間コングロマリット『ヴェ
クター・インダストリー』にて開
発された。何者かの命令により第
二ミルチアを目指している。

KOS-MOS

百式汎観測レアリエンのプロトタイプで、“ある特殊な知覚”
でしか捉えられないグノーシスを観測するために開発された。
その深層意識内にヨアキム・ミズラヒ博士の遺産である「Y資
料」が封印されており、そのためU－TIC機関から狙われる。

M.O.M.O.（モモ）

ヴェクター第一開発局、KOS-MOS
開発計画の主幹技師。頭脳明晰、容姿
端麗。過去に両親や恋人の死に直面し
た事実があるが、その傷を隠すためか、
明るく振舞い、さらには克服しようと
する気丈な性格をしている。

シオン・ウヅキ

百式レアリエンの生みの
親の1人。接触小委員会、
専門委員のメンバーであ
る。現在のM.O.M.O.の
保護者。ミルチア紛争の
元凶となった亡夫を憎ん
でおり、愛娘に似せて作
られた百式レアリエンの
M.O.M.O.を疎んでいる。

ユリ・
ミズラヒ

ヴェクターによってチュー
ンナップを施された特殊な
レアリエン。感情の起伏に
乏しく、常に冷静な抑えた
話し方をする。ミルチア紛
争の調査活動のためケイオ
スと共に旧ミルチアへE.S.
ASHERで降下。

カナン

接触小委員会から対グノーシ
ス百式汎観測レアリエン
「M.O.M.O.」の保護護衛の任
務を受けた戦闘用サイボー
グ。生前はカウンターテロを
専門とした連警の特務部隊に
所属していた過去を持つ。

ジギー

シオンの兄。いついかなる時も冷静
沈着、心の揺らぎを表に表すことを
恥ずべきことと思っているきらいが
ある。現在は第二ミルチアにおり、
降下して来たシオンと再会する。

ジン・ウヅキ

2人のキャラクターが協力することで可能と
なる「協力技」。キャラクターによってそれ
ぞれ異なるが、通常1～3つほどの数を覚え
られるようだ。戦闘中に特定の条件を満たす
ことによって使用できるようになり、シナリ
オの進行などで使える技が増えていく。

重力拳
シオンとKOS-MOSの協力技。

デュオバスター
シオンとKOS-MOSの協力技。

クロスフィスト
ジギーとKOS-MOSの協力技。

バーストヴェール
M.O.M.O.とシオンの協力技

協力技

新要素！

『ゼノサーガ』に登場するキャラクターの意外な一面がうかがえる、
コマンド選択式アドベンチャー。イラストやストーリーはすべて新規
制作で、6人の登場人物それぞれのエピソードを体験できる。またク
リアすればさらに1人、キャラクターが追加されるというが……。

ゲームをプレイし終わった後も「CG鑑賞」を開けば、ゲーム
中に起こるイベントCGを自由に鑑賞可能。このCGを全て集
めるには、途中で登場するゼノサーガ関連のマニアックな問題
「BOOST QUIZ」を間違えずに答えることがカギとなる。

『ことばのパズル もじぴったん』のルールで、ステージや
ことばが『ゼノサーガ』バージョンとなっている。たとえ
ば、「ぞはる」、「しおん」、「じん（シオン・ウヅキの兄）」といっ
たものから、「かためんにそう（「EPI」は片面2層DVD-ROM）」、
「らぶりーももえ」といったことばもアリだ！　

BGMはKOS-MOS、M.O.M.O.、シオンによるオリジ
ナル曲（全4曲で、すべて新録音）も入っている。
ナムコチャンネルの『ゼノサーガ フリークス』のコーナー
（http://www.namco-ch.net/xenofreaks/xenopittan/shicho.html）で
は、メドレー形式のサンプルも公開中！試聴もできるぞ!

ひと足お先に『エピソード II』
が体験できる。イベントシーン
もバトルシーンも、本編そのも
の。これで予習はバッチリ!!

ステージの形が『ゼノサーガ』のキャラク
ターの顔になっていたり、『ゼノサーガ』
用語が辞書に登録されている。

「BOOST QUIZ」をうまくクリ
アすれば、スペシャルCGもゲッ
トできる……らしいぞ。

単なる用語集ではなく、グラフィック、ムービー、キャラクター
ボイスが収録されている。前作の復習にもバッチリの内容！

http://www.namco-ch.net/xenofreaks/xenopittan/shicho.html%EF%BC%89%E3%81%A7


15 ※画面は開発中のものです。 14※画面は開発中のものです。

スポーン 運命の鎖
プレイステーション2用ソフト　発売日未定　価格未定

kaena
(ケイナ)

トッド・マクファーレン氏が描くアメリカンコミック、地獄の落
とし子「スポーン」。これは陰謀の犠牲となって命を落とした特殊

工作員が、悪魔の計略によってスポーンとして現世に蘇り、善悪の

狭間で苦悩する物語で、その姿は多くの共感を呼んだ。アクション

フィギュアムーブメントの代表作品ともいえるこのタイトルが、今
回、3Dアクションゲームとなって登場する。

『ソウルキャリバーII』でもゲストキャラとして斧・アゴニーを

手に強烈なインパクトを残してくれたスポーンが、20以上のミッシ

ョンに挑む本作は、立体フィールドにより、マントを使ったグライ
ディング、チェーンを使ったワイヤーアクション、スポーンならで

はの特殊能力「ヘルパワー」によるド派手な演出が特徴。

バイオレーターをはじめとする地獄の使者など多数の巨大キャラ
との戦いは、緊張感とアイデアにあふれている。特定の条件によっ

て出現する8つの武器を手に、次々に登場する敵（デーモン）を一

網打尽にする爽快感と、各所に隠されている仕掛けを使いこなして

縦横無尽に飛翔するスポーンのアクションは爽快感満点。ミッショ
ン中に集めたソウルオーブを使って、武器のアップグレードもでき

る。さらに、イメージイラストやコミックカバーのコレクションも

集められる、ファンにはたまらない一作になりそうだ。

フランスの気鋭クリエイターたちとのコラボレー
ションにより、映画とゲームが同一スタッフによっ
て制作されたアクションゲーム『ケイナ』。洗練
されたキャラクターと独自の世界観を演出したス
トーリーで展開する本作は、映画さながらの美し
いビジュアルと、全編フルボイスで展開する壮大
なスケールのストーリー、そして武器の使い分け
などによるアクションの融合作となっている。
3月6日には映画も公開されており、映画とゲー
ム、2度楽しめる作品となっている。

地獄の落とし子「スポーン」復活!!
飛ぶ、戦う、探索する3Dアクション

映画とゲームの融合
が生む新たなる世界

スティックを「弾いて」攻撃する!!
ニーナの活躍を描く3Dアクション

壁を蹴ってさらに高いところに上ってい
く。周囲をよく見て次の移動を考えよう。

基本となる攻撃はアゴニーによるコンビ
ネーション。3段まで攻撃可能。

まさに地獄絵図といった過酷なシチュエ
ーションも随所に存在する。

エリア探索の手助けとなるマーカーもあ
る。赤くなればその場所を通過した印。

爆発エフェクトやデーモンを倒したとき
の飛沫など、派手な演出が随所に。

地獄のパワー＝ヘルパワーはゲージを消
費するが、さまざまな能力を持っている。

各ミッションには巨大なデーモンが待ち
受けている。バイオレーターが出現!

チェーンは敵を拘束し、粉砕することが
できる便利な道具になっている。

© 2003 Namco/Xilam Multimedia,All rights reserved.

© 1994 2004 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED.
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デモシーンをはじめ、ビジュアルクオリティは
映画ゆずりの緻密さでプレイヤーに迫る!

DEATH BY DEGREES TEKKEN:NINA WILLIAMS
デス バイ ディグリーズ　鉄拳：ニーナ ウイリアムズ

プレイステーション2用ソフト　2004年発売予定　価格未定

フットボールキングダム
―トライアルエディション―

プレイステーション2用ソフト
5月27日発売予定　3,980円（税込4,179円）

ケイナ公式サイト http://www.kaena.jp

大きなマントでグライディングする。ジ
ャンプは2段階まで可能となっている。

マシンガンを手にデーモンと戦うスポー
ン。派手な撃ち合いが楽しめる。

デーモンを倒すことでオーブを手に入れ
られる。集めれば武器の強化なども可能。

Berserker

W
hi

pD
em

on

Violator

M
ea

t P
up

pe
t

©2004 NAMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED

あの三島平八もスイーパー（始末人）としてその存
在に一目置くといわれるニーナ・ウイリアムズ。彼女
が任務を帯びて潜入した豪華客船「アンフィトリテ」
では、「闇の格闘トーナメント」が開催されていた。か
ねてよりCIAがマークしていた幻の組織「カミエータ」
を壊滅させるため、トーナメントに出場した彼女は、
みごと優勝を果たす。だが、主催者で幹部の1人である
ラナ・レイにより監禁されてしまう。そこへ1本の緊急
通信がニーナの元に入る。別に客船に潜入していた仲
間が任務遂行に失敗したのだ。彼女のスイーパーとし

ての本来の任務が始まる……。
『テス バイ ディグリーズ』は
ニーナが活躍するアクションゲー
ムだ。左スティックで移動、右ス
ティックを「弾く」ように倒すこ
とで、倒した方向へと攻撃すると
いう独自の攻撃システムを採用。
多人数全方位バトルを可能とし、
左スティックを戦闘中に「弾く」こ
とで、回避行動が行なえる。壁な
どに向かって「弾く」ことで、
「壁走り」などのアクションもこ
なせる。入力タイミングや左ステ
ィックとの組み合わせでさまざま
な攻撃を「スムーズ」かつ「直感
的」に繰り出すことができるぞ。
他にも、敵の弱点を正確に狙うこ
とで、敵を一撃のもとに倒す「内
部破壊」システムも用意されてい
る。華麗なるアクションで任務を
遂行せよ！

Sp
aw

n

今回のスポーンは、『ソウルキャリバ
ーII』でも使っていた斧「アゴニー」
をその手に戦う。攻撃ボタンを連打
すれば、コンビネーションも発動。

ノンフィクション・サッカー
ゲーム近日登場！

プレイステーション2用ソフト
4月15日発売 6,800円（税込7,140円）

Spawn®, and its logo are registered trademarks of Todd McFarlane Productions, Inc., as are all of its characters and symbols.
Comic Spawn® ©2003 Todd McFarlane Productions, Inc. All Rights Reserved.
Video Game"Spawn®" is developed by Namco Limited under license from Todd McFarlane Productions, Inc.
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OVA（オリジナルビデオアニメーション）発売が決定した『テイルズ オブ ファンタジア』。
その第１巻に関して、あらすじ、制作スタッフ等の情報が徐々に明らかになってきたぞ！
まずはキービジュアルと製作中の画面をご覧いただきたい。ゲームのテイストをしっかり
受け継ぎつつ、アニメならではの躍動感が感じられるはずだ。また、本作のシナリオは
『テイルズ オブ』シリーズのドラマCDでもお馴染みの金月龍之介さんが担当しているぞ。
発売時期はまだ未定だが、今後の続報に期待してほしい！

大好評のワンコインフィギュアシリーズに『テイルズ
オブ シンフォニア』が登場！ ロイド、コレット、ジ
ーニアス、クラトス、しいな、プレセアの6種類に加
えてシークレットも1種あるぞ。また、各キャラクタ
ーには、ファンならニヤリの特別装備版もあるので、
ゲットしたら武器もよぉ～くチェックしてみよう！

「テイルズ オブ」シリーズの新作がケータイコンテンツになって遂に登場。
ゲームはもちろん、900iシリーズ携帯電話ならではのコンテンツが満載。さあ、今すぐアクセス！

アクセス方法
（FOMA900iシリーズにて）

iMenu → メニューリスト → ゲーム → ロールプレイング

『テイルズ オブ タクティクス』

「テイルズ オブ」のケータイサイトが遂に配信開始 !!

ゲーム以外のコンテンツも
満載!

コトブキヤワンコインフィギュアシリーズ
『テイルズオブシンフォニア』

TM

OVA『TALES OF PHANTASIA THE ANIMATION』
新着情報

情報満載！

第1巻スタッフ
原作：株式会社ナムコ

（家庭用ビデオゲーム『テイルズ オブ ファンタジア』）
キャラクター原案：藤島康介
キャラクターデザイン・総作画監督：松竹徳幸
脚本：金月龍之介
監督：冨永巧生
アニメーション制作：アクタス
製作：フロンティアワークス
監修：株式会社ナムコ

OVA『「TALES  OF  PHANTASIA」THE  ANIMATION』

お問い合わせ先　フロンティアワークス通販係
電話：03-3973-3332
（土・日・祝日を除く　月～金曜日の10時～17時）
※キャスト、ストーリーなど、内容に関する質問にはお答えしてお
りませんのでご了承ください。

発売元：（株）壽屋
予定価格 ：各500円（税込525円）
発売日 ：2004年春予定
※写真は製作中のものです。商品とは多少異なる場合がありますのでご了承下さい。

お問い合わせ先：（株）壽屋
TEL：042-548-1563
（月～金10:00～17:00 祝祭日を除く）
http://www.kotobukiya.co.jp/

原画：松竹徳幸　仕上：原田幸子　背景：吉原俊一郎（美峰）
© 藤島康介　© 1994 1998  2003 NAMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED

［第１巻あらすじ］

嵐。壊滅した村、トーティス。小さな墓標

の前、花を手向ける一人の少年が居る。彼

は立ち上がり、走り始める。村を壊滅させ

た男を追うため――男の野望を阻止するた

め、そして捕らわれた親友を救うために…。

第一巻は魔王ダオスの復活から、ヴァルハ

ラ戦役でのクレス達の物語が語られる。復

活してしまったダオスを倒すため、クレス

とミントは過去の世界へ時空転移する。時

間を稼ぐため、ダオスに向かって行ったチ

ェスターを残したまま――果たしてクレス

は魔法使いを見つけ出し、チェスターを救

うことが出来るのか？

5年前。CDドラマの収録中、「いつかア
ニメになるといいね！」などと関係者
一同、カレーを食べながら笑っていた
のですが――本当に「なる」とは、め
でたい……と他人事のように喜んでば
かりもいられません。気を引き締めて、
みなさんの期待にお応えできる作品に
しあげるべく奮戦中です。このアニメ
ーションは、『TOP』を長く愛してきた
かたがたの「終わらない夢」が現実に
なったものだと認識しております。い
い夢、見せますですよ！

金月龍之介さんから
ノワーズ読者へ
スペシャルコメント

気がついたら、そこは全く知らない世界だった。
辺りに仲間の姿はなく、代わりに謎のキャラクタ
ー『ルック』と出会った主人公。エキドナ団に追
われていたところを助けたことから、なりゆきで
行動を共にすることになったルックと主人公達。
離れ離れになった仲間を探しに旅立つも、ルック

ケータイ版オリジナルのシミュレーションRPGが登場（単なる「移植」ではない）！
おなじみの「リニアモーションバトル」システムはもちろん、会話イベントも多数収録。歴代
の「テイルズ オブ」シリーズに登場した、総勢75名のキャラクターが各シリーズごとにパック
（ユニット）を組んで、謎のキャラクター「ルック」とともに未知の世界を冒険する、というス
トーリーなのだ。クレスは、ルーティは、アナ
タの好きなあのキャラクターは、いったいどん
な結末を迎えるのか？全6章にわたる壮大なスト
ーリーを、ぜひケータイで味わってみてね！

知らない世界、バイフロストに迷い込んだ主人公が出
会う、謎のキャラクター。エキドナ団を始めとした漆
黒の軍団に追われており、主人公に助けてもらったこ
とから、守ってもらおうと行動を共にしている。背中
に羽を背負った可愛い姿に、語尾の「っぽ」が特徴的
だが、今ひとつつかみどころがない。

※「テイルズ オブ モバイル」は900iシリーズ携帯電話専用のコンテンツサービスです。他の機種ではご利用できません。※ご利用の際には、情報料の他にアクセス
量に応じた通信料が必要になります。※「iモード」「iアプリ/アイアプリ」「キャラ電」「着モーション」「FOMA」は株式会社NTTドコモの商標または登録商標です。

「
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く
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せ
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」

★★

月額情報料／525円（税込）

新キャラクター「ルック」

を追っている『漆黒の軍団』と呼ばれる謎の集団
が主人公達の前に何度となく立ちはだかる。主人
公達は『漆黒の軍団』とルックの争いに次第に深
く巻き込まれていく。はたして主人公達は元の世
界へ帰れるのか？そして、漆黒の軍団とは何者な
のか？謎の世界で、新たな冒険が繰り広げられる。

© いのまたむつみ© 藤島康介
© 1994 -2004 NAMCO LTD.

© 藤島康介 © NAMCO LIMITED

着モーション
電話やメールを着信すると動画でお知らせ！
歴代のオープニングムービーなどを配信中。

待ち受け画面＆
待ち受けアプリ

「テイルズ オブ」シリーズのキャラク
ター画像を使ったテレビ電話で、会話
がさらに楽しくなることウケアイ！
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定番の「待ち受け」も充実のラインア
ップ。月替わりのカレンダーや3Ｄ
待ち受けアプリやFlashTM待ち受け
もいかが？

http://www.kotobukiya.co.jp/
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人気アニメや特撮ヒーロー番組の楽曲を集めた
一本だドン。太鼓の音色をヒーローのかけ声や
怪獣の声などに変えられるんだけど、それ以外
にも色々な隠し音色などがあるドン。もう全部
見つけたカッ？

TEL：東京03-3693-1031／大阪06-6395-1031
月～金曜日（祝祭日を除く）10:00～17:00 http://www.tomy.com

プレイステーション2用ソフト
3,500円（税込3,675円）
好評発売中

隠し要素も見つけたカッ？

ボーダフォンライブ! 向けに『太鼓の達人』が一人立ちして登場したドン！
ボーダフォンユーザーはP29を見るドン！

お問い合わせ先
トミーお客様相談室　

ご注意!
・この商品はナムコから発売されている太鼓の達人専用コントローラ
「タタコン」ではありません。また同シリーズゲームソフトとも連動しません。
・この商品はテレビやゲーム機に接続するものではありません。
・振動や音、遊ぶ時間帯などに気をつけてください。

収録曲
全10曲

●ドラえもんのうた
●アンパンマンのマーチ
●おどるポンポコリン
●アドバンス・アドベンチャー
●ハム太郎とっとこうた
●サザエさん一家
●おさかな天国
●タッチ
●だんご3兄弟
●夏祭り

太鼓の達人
でんでん太鼓

「太鼓の達人」
アクリルSLコレクション
～蓄光！どん＆かつ編～

（4月投入予定）

「太鼓の達人」
やわらかたくさんぬいぐるみ

～どん＆かつ編～
（5月投入予定）

「太鼓の達人」
たっくさんSLコレクション
～ゴージャス！どん＆かつ編～

（5月投入予定）

「太鼓の達人」
ぬいぐるみSLコレクション
～超やわらか！どん＆かつ編～

（5月投入予定）

発売元：株式会社ハート
300円（税込315円）
2004年5月末頃発売予定

太鼓の達人　パンチボール

「太鼓の達人」
アクリルSLコレクション
～どん＆かつ編～

「太鼓の達人」
たっくさんSLコレクション

～どん＆かつ編～

「太鼓の達人」
超でっかいぬいぐるみ
～どん＆かつ編～

プライズ
大集合！
プライズ
大集合！

ライセンス商品大集合！ライセンス商品大集合！

©NAMCO LIMITED

お菓子つきパンチボール。どん＆かつ
の人形にゴムひもがついてヨーヨーの
ように遊べます。全国のスーパー、コ
ンビニエンス、その他食玩取扱店にて
発売いたします。※写真は試作品です

発売元：株式会社ハート
300円（税込315円）
2004年6月末頃発売予定

お菓子つきでんでん太鼓。
全国のスーパー、コンビニエンス、
その他食玩取扱店にて発売。
※写真は試作品です

発売元：天田印刷加工株式会社
500円（税込525円）好評発売中

太鼓の達人　ムニュっと人形

体を押すと口の中からジェル
がたましいのようにムニュっ
と飛び出す面白グッズです。

※写真は試作品です

発売元：天田印刷加工株式会社
500円（税込525円）好評発売中

太鼓の達人
トランプ

全てのカードにキャラクターの
イラストが入っているかわいい
トランプです。

株式会社ハート ハートお客様相談室
TEL：0120-24-8558【土・日・祝日を除く9:00～12:00/13:00～16:00】
http://www.kk-heart.jp/info.htm

天田印刷加工株式会社 お客様相談窓口
TEL：048-932-4992【土・日・祝日を除く9:00～12:00/13:00～16:00】
http://www.amada-printing.co.jp/

発売元：株式会社トミー
価格：3,980円（税込4,179円）
単3乾電池3本使用（電池は別売りです）
発売時期：4月下旬予定

※写真は商品と多少異なる場合があります。ご了承ください。

『太鼓の達人』シリーズの和田どんだドン！春だドン！春と言えば
お花見だドン！桜が人の心を狂わすんだドン！ぼくも何だかお祭り
気分が盛り上がってきてるドン。
今回のナムコ・ドンだ～ページでは、そんなお花見の
席にも持っていけそうな電子玩具『太鼓の達人どこでも
ドンドン』の情報を中心にお届けするドン！

『太鼓の達人』シリーズの和田どんだドン！春だドン！春と言えば
お花見だドン！桜が人の心を狂わすんだドン！ぼくも何だかお祭り
気分が盛り上がってきてるドン。
今回のナムコ・ドンだ～ページでは、そんなお花見の
席にも持っていけそうな電子玩具『太鼓の達人どこでも
ドンドン』の情報を中心にお届けするドン！

お
問
い
合
わ
せ
先

『太鼓の達人』の入門用として最適だドン。
どこにでも持ち運べるお手軽さも魅力だドン！

http://www.tomy.com
http://www.kk-heart.jp/info.htm
http://www.amada-printing.co.jp/


※本商品は未塗装のレジンキャスト製組み立てキットです。
写真は塗装見本であり実際の商品の仕様とは異なりますので、ご了承下さい。
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C H E C K  I T  N O W !

『ソウルキャリバーII』
ガレージキットの世界

大好評のうちにフィナーレを迎えたアニメ『ゆめりあ』が、今度
はDVDシリーズで登場！第1話と第2話を収録したVol.1は4月
21日発売！ 音声特典としてコメンタリー（浅野真澄、有島モユ、
羽多野渉）を収録、封入特典としてキャラクター実用ボイスを収
録したCD付き！また初回特典にはポストカードもつくよ。第3
話、第4話を収録したVol.2は5月19日、第5話、第6話を収録し
たVol.3は6月16日に発売。毎月1巻のペースで全6巻が発売され
ます。各巻にはいろいろ特典が付くので、お買い逃しなく！

Y U M E R I A  N E W S !

アニメ『ゆめりあ』DVDシリーズ発売！

TVアニメ『ゆめりあ』のサウンドト
ラックCDと、キャラクターソング
CDが豪華2枚組で登場です。キャラ
ソンCDには、ラジオでも好評のモノ
ローグドラマも収録！『ゆめりあ』
ファン必聴です！

アニメ『ゆめりあ』サウンドトラックCD
＆キャラクターソングCD発売！

ゆめりあ夢気分
出張版

■サウンドトラックDisc
コミカルからバトルまで、全12曲収録

■キャラソンDisc
「もしもね、もしも」歌：モネ
「いつもそばに」歌：吾妻みづき
「八番目の海」歌：千条七瀬
「Spectacle Summer」歌：千条九葉
「カモ～ン　ダーリン!!」歌：ねねこ

この他、それぞれのモノローグドラマも収録！

中華剣を手足の様に操り、
流れるような動きで相手を
翻弄するシャンファ。華麗
なる舞いを終えた自信たっ
ぷりの表情が眩しい。

勝利の女神「ニケ」が見守る元で、武具を構え
るカサンドラ。躍動感と麗しさを兼ね備えたポー
ズは、普段の彼女とは一味違う美しさを感じさ
せる。文雅からはシャンファも近日発売予定。

全高（組立後）約32cm（台座込み）
／総パーツ数26点

■発売元　文雅
■価格 9,800円（税込10,290円）

『ソウルキャリバー II』
1/10スケールレジンキャスト製組立キット
カサンドラ　Cassandra

お問い
合わせ

ガレージキットとはディスプレイを目的とした精密な模型のこと。組み立
てるには少々技術が必要で、「誰でも手軽に」とはいかないが、それだけに
完成したものは芸術品ともいえる美しさだ。今回、『ソウルキャリバーII』
のキャラクターたちがガレージキットとして発売された。圧倒的な存在感
や細部までこだわった造形をほんの一部だがご紹介しよう。そして、興味
が沸いたら、ぜひ製作に挑戦してみよう！

収 録
楽 曲

『ソウルキャリバー II』
1/8スケールレジンキャスト製
組立キットシリーズNO.1
シャンファ　Xianghua

S O U L  C A L I B U R  N E W S !

■文雅（ぶんが）
メール：bunga-support@cwo2.bai.ne.jp
※お電話によるお問い合わせは受け付けておりません。
URL：http://cwoweb2.bai.ne.jp/bunga/

■株式会社ウェーブ
TEL：0422-20-8616
月～金（祝日除く）の10：00～16：00 
メール：info@wavecorp.co.jp URL：http://www.be-j.com/

『ソウルキャリバー II』
1/8スケールレジンキャスト製
組立キット　シリーズNO.3
キリク　Kilik

己の体内に巣くう邪気を浄化する
ため、厳しい修行を続けるキリク。
滅法根を握り締めて風の中に立ち、
少年から一人の漢へと成長した姿
を存分に魅せる！

全高（組立後）約22cm
／総パーツ数13点

■発売元（株）ウェーブ
■価格 9,800円
（税込10,290円）

『ソウルキャリバー II』
1/8スケールレジンキャスト製
組立キット　シリーズNO.2
タキ　Taki

ニ本の愛刀・裂鬼丸と滅鬼丸を
構え、臨戦体勢を取るタキ。
その鋭い眼光が捉えるものは、
封印すべき悪霊か、はたまた復
活した邪剣か…?!

全高（組立後）約20cm
／総パーツ数27点
／ディスプレイベース付属

収録時間：本編48分
スペック：片面1層

NTSC日本市場向け
画面アスペクト16:9

本編音声：リニアPCM
価格：5,000円（税込5,250円）
発売元：ポニーキャニオン

『ゆめりあ　Fan☆Fun CD』好評発売中
価格：3,000円（税込3,150円）
品番：PCCG-633
初回限定仕様：セル画風フィルムジャケット
発売元：ポニーキャニオン

©NAMCO LIMITED

©ナムコ/モエラ旅行社

全高（組立後）約26cm
／総パーツ数24点（パーツ選択で
2種類のポーズが可能）／デカール、
ディスプレイベース付属

■発売元（株）ウェーブ
■価格 8,800円（税込9,240円）

■発売元（株）ウェーブ　
■価格 9,800円
（税込10,290円）

http://cwoweb2.bai.ne.jp/bunga/
http://www.be-j.com/


さる2004年2月21日、業務用ゲームの展示会「AOU2004アミューズメント・エキスポ」
が開催されました。もちろんナムコも多数のゲームを出展！ ここでは最新マシンの数々をご紹介
しましょう。アミューズメントスポットに登場するまでもうちょっと待っててネ！
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どのモードもまずは使用車種の選択からスタート。
12台＋αの車種が登場する。

ストーリーモードでは、まずランクを選び、続いて対戦
するライバルを指名する。

各ランクの最後に控えるライバルを倒せばプレイヤー
の称号も変化する！

C級の最後のライバルは秋川レイナ。前に出でも一瞬
のミスが敗北につながる。最後まで油断するな！

今作ではゲームの成績に応じて自分の車がチューニング
されていく。そのデータはチューニングカード（別売り）
に記録が可能だ。チューニングカードにはプレイヤー名、
使用車種、称号、馬力、クリア状況、条件を満たすこと
で得られる称号などが記録されるぞ。湾岸最速を目指し、
己の車を極限までチューニングせよ！

疾走感を追求した新設計筐体

チューニングカードで
最速をめざせ！

ゲームモードは3種類

シフトギアは新開発の6速H型シフトを搭載し、快適操
作を実現！ さらに大径ハンドルやスライド機構付きバケ
ットシートなど、レースに没入できる設計となっている。
また、音楽は前作に引き続き、古代祐三氏が担当！

ゲームモードは、ストーリーモード、タイムア
タックモード、乱入対戦モードの3種類を用意。
どのモードも規定ポイントまで先に到達したド
ライバーが勝利だ。また、ストーリーモードで
は原作でおなじみのキャラクター達がプレイヤ
ーの前に立ちふさがる。激しいバトルに勝ちな
がら、湾岸の帝王「ブラックバード」や、伝説
の「悪魔の Z」にめぐりあうことができる
か？！ 「走らなければわからない－ 走ること
でしかわかりあえない－ 」その領域まで、キミ
は踏み込むことができるか？！

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
は
前
作
か
ら
大
幅
に
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
。

真
夜
中
と
は
い
え
、
目
を
見
張
る
鮮
や
か
さ
だ
。

そ
し
て
今
作
で
は
早
朝
の
ス
テ
ー
ジ
も
登
場
。
ま
ぶ

し
い
朝
焼
け
の
中
で
も
最
速
へ
の
欲
求
は
尽
き
な
い
。

3
つ
巴
の
バ
ト
ル
も
、
も
ち
ろ
ん
健
在
。
今
回
が
初

登
場
と
な
る
原
作
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
に
も
注
目
！

光渦巻くステージを最速
ドリフトで駆け抜けろ

©楠みちはる/講談社 © 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED
All trademarks and copyrights associated with the manufacturers, cars, models, trade names, brands and
visual images depicted in this game are the property of their respective owners. All rights reserved.
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麻雀メダル革命！
狙え役満ジャックポット！

東京で繰り広げられるド派手な
カーチェイス！ 可動筐体に身をゆだねよ！

ライバル出し抜き、
目指すはトップアイドル
プロデュース!!

景品をすくいあげる、
ショベル型クレーンゲーム

（参考出展）（参考出展）

龍華麻雀
『龍華麻雀』は麻雀を題材にしたメダルゲームだ。メダル
をBETしてコンピュータと対局し、アガリ役に応じて配
当メダルが獲得できる、というのが基本的な流れ。操作
はタッチパネルで簡単に行えるようになっており、パス
ワード機能により個人成績
などの保存も行える。
このゲームの魅力は何と言
ってもプログレッシブジャ
ックポット。様々なジャッ
クポットルールを採用する
事で、さらにゲーム性が熱
くなっているのだ。通常ゲ
ーム中もプレイヤー同士の
激しいボーナス争奪戦が繰
り広げられるぞ。

東京を舞台としたカーチェイスゲーム。プレイヤー
は警察官としてパトカーに乗り、凶悪犯罪者の車を
追跡し、逮捕するのが目的だ。「渋谷」「新宿」など
実在の街を縦横無尽に走り回り、犯罪者の車に体当
たりを食らわせろ！ 反力付ステアリング搭載の可
動筐体がリアルな操作感を演出するぞ。2台での通
信プレイも可能だ（その際はどちらが早く犯人を捕

まえるかを競い合う）。 なお、ID
とパスワードを使えば、筐体にプ
レイ内容を記録できる。

『世界化石発見！』は多彩なボーナスと素
早いゲーム展開が魅力のメダルゲームだ。
メダルがチャッカーを通過すると、液晶
モニター内で「学者」または「助手」が
発掘エリアを移動し、化石発掘を行う。
掘り当てた化石やアイテムの内容に応じ
て、メダル獲得のチャンスが次々と発生

する。発掘を邪魔するモグラは、
ガードアイテムを持っていれば
防げるぞ。画面内の全てのエリ
アを発掘するとボーナスゲーム
に突入！大量メダル獲得のチャ
ンスだ！

小型ぬいぐるみ景品に適した新型
プライズ機。
遊び方は簡単。ターンテーブル上
に山盛りになった景品がゆっくり
回転しているので、ボタン操作で
アームを移動させ、アームの先の
ショベルで景品をすくうのだ。
ショベルですくう方式なので、目
的の景品が狙いやすい！さらに、
連続プレイ時には景品落とし口の
カベがだんだん下りていくので景
品獲得のチャンスが広がるぞ！

プレイヤーは芸能プロデューサーとなり、自分のア
イドルユニットをトップアイドルへと育てあげるの
が目的だ。ステージ衣装やアクセサリー、歌の選択、
レッスンも大事だけど、彼女達とのコミュニケーシ
ョンも忘れてはいけない。アイドル達の活動と成長
は専用リライタブルカードに記録されるぞ。そして、

TV出演のチャンスをかけたオ
ーディションはネットワーク対
戦。全国のプレイヤーがライバ
ルだ！君はトップアイドルをプ
ロデュースする事ができるか!?

「満貫突破ボーナス」「指定役ボーナス」などが
ゲームを熱くする。

流局時のラストチャンスで幻の龍牌を引くと、
「龍華BATTLE」に突入！

通常時の画面。モグラに気をつけながら
発掘を進めよう。

君の育てたアイドルが歌う！衣装や歌
も君が決めるのだ。

©窪岡俊之 © 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED

アイドル達とのコミュニケーションも
ゲームの鍵だ。

メダル獲得のチャンスが次々発生するぞ！

TOKYO COP

世界化石発見！

アイドルマスター
スウィートスクーパー（仮称）

ワイドプッシャーシリーズ第5弾。
多彩なボーナス要素を掘り当てろ！

こ
の
顔
に
ピ
ン
と

来
た
ら
一
一
〇
番
！

※画面は開発中のものです。 ※画面は開発中のものです。

ロンファマージャン

© 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED

© 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED

© 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED

TOKYO COP and all related elements are property of Gaelco,SA © 2003

湾岸ミッドナイト
マキシマムチューン

ＴＭ

独創的な世界観でレースゲームファンを魅了し
た『湾岸ミッドナイト』シリーズ。そして、その
最新作として登場が待たれていた『湾岸ミッドナ
イト マキシブースト（仮称）』の名称が『湾岸ミッド
ナイト マキシマムチューン』に正式決定した！
独特な『湾岸』の世界観を受け継ぎつつ、全く新し
いゲームとして生まれ変わったその姿を、キミは
今――目撃する！
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修

練

い
ざ
、戦
闘
！

技
の
登
録

戦
闘
を
制
す
る
た
め
に

融
合
、そ
の
先
に
あ
る
も
の

ゲ
ー
ム
を
始
め
る
！

1.

2.

3.4.

対
戦
に
参
加
す
る
！

初
め
て
の
プ
レ
イ
の
際
に
は
、
ド
ラ
ゴ
ン
を
誕
生
さ
せ

る
事
か
ら
始
ま
る
。
ド
ラ
ゴ
ン
は
6
つ
の
属
性
か
ら
選
べ

る
の
で
、
ゲ
ー
ム
を
始
め
る
前
に
ど
の
属
性
に
す
る
か
決

め
て
お
こ
う
。
ま
た
、
ド
ラ
ゴ
ン
の
名
前
も
つ
け
る
事
に

な
る
の
で
、
あ
ら
か
じ
め
じ
っ
く
り
考
え
て
お
こ
う
。

な
お
、
最
初
の
プ
レ
イ
時
は
い
き
な
り
対
戦
で
は
な
く
、

ス
ト
ー
リ
ー
モ
ー
ド
と
な
る
。
世
界
観
を
味
わ
い
な
が
ら
、

基
本
的
な
操
作
方
法
を
学
習
す
る
こ
と
が
で
き
る
。
全
5

話
に
渡
っ
て
少
し
ず
つ
ゲ
ー
ム
の
要
素
を
覚
え
て
い
く
事

に
な
る
の
で
、
ス
ト
ー
リ
ー
モ
ー
ド
を
終
え
た
頃
に
は
誰

で
も
基
本
的
な
ル
ー
ル
が
頭
に
入
っ
て
い
る
だ
ろ
う
。

ス
ト
ー
リ
ー
モ
ー
ド
を
終
え
る
と
い

よ
い
よ
実
戦
。
戦
闘
は
タ
ー
ン
制
で
、4

匹（
×
2
組
）の
ド
ラ
ゴ
ン
が
互
い
の
ア

ク
ア
ラ（
魔
法
の
水
）を
奪
い
合
う
形
で

進
行
し
、戦
闘
終
了
時
に
ア
ク
ア
ラ
の
所

持
量
が
も
っ
と
も
多
い
ド
ラ
ゴ
ン
が
勝

利
者
と
な
る（
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
8
人
に
満

た
な
い
分
は
Ｃ
Ｐ
Ｕ
が
担
当
す
る
）。

い
よ
い
よ
戦
闘
開
始
。
戦
闘
パ
ー
ト
は
前
半
戦
と
後
半
戦
に
分
か
れ
る

が
、
戦
闘
の
ル
ー
ル
は
同
じ
。
自
分
の
ド
ラ
ゴ
ン
の
行
動
を
制
限
時
間
内

に
決
定
し
、
そ
の
結
果
を
見
守
る
。
こ
れ
で
1
タ
ー
ン
。
最
初
は
以
下
の

点
だ
け
覚
え
て
、
戦
闘
に
挑
も
う
。

修
練
の
後
、今
回
の
戦
闘
で
使
用
す

る
技
を
登
録
す
る（
幼
竜
は
6
つ
、
成

竜
は
7
つ
、至
竜
は
8
つ
ま
で
）。
最

初
の
う
ち
は
覚
え
て
い
る
技
が
少
な

い
の
で
、全
て
の
技
を
登
録
で
き
る
が
、

新
た
な
技
を
覚
え
る
に
従
っ
て
、選
択

が
重
要
に
な
っ
て
く
る
。
Ｍ
Ｐ
の
消

費
が
大
き
い
大
技
と
、Ｍ
Ｐ
の
消
費
が

少
な
い
技
を
バ
ラ
ン
ス
よ
く
登
録
し

て
お
く
の
が
セ
オ
リ
ー
だ
。

プ
レ
イ
ヤ
ー
同
士
の
対
戦
な
だ
け
に
、
こ
の
ゲ
ー
ム
で
も
っ
と
も
重
要

な
の
は
、
か
け
引
き
の
要
素
。
か
け
引
き
次
第
で
は
、
自
分
よ
り
も
強
力

な
ド
ラ
ゴ
ン
を
相
手
に
勝
利
を
収
め
る
事
も
可
能
な
の
だ
。

あ
る
程
度
成
長
し
た
ド
ラ
ゴ
ン
は「
魂
化
」す
る
事
が
で
き
る
。「
魂
化
」し

た
ド
ラ
ゴ
ン
は
戦
闘
は
出
来
な
い
が
、「
魂
化
」し
た
カ
ー
ド
を「
融
合
」さ
せ

る
こ
と
で
、新
た
な
ド
ラ
ゴ
ン
を
生
み
出
す
事
が
で
き
る
よ
う
に
な
る
。
こ

れ
を
繰
り
返
す
事
で
、ド
ラ
ゴ
ン
は
さ
ら
に
強
く
な
っ
て
い
く
の
だ
。

こ
の
融
合
の
組
み
合
わ
せ
次
第
で
、新
種
の
ド
ラ
ゴ
ン
が
生
ま
れ
る
事
も

あ
り
、「
融
合
」を
極
め
る
事
が
こ
の
ゲ
ー
ム
の
面
白
さ
で
も
あ
る
の
だ
が
、

こ
れ
に
つ
い
て
は
最
初
は
意
識
し
な
く
て
も
良
い
だ
ろ
う
。

HP（ヒットポイント）

アクアラポイント

MP（マジックポイント）

0になると気絶する。気絶すると、ア
クアラの25％を残りのドラゴンに放
出してしまい、1ターンお休みとなる。

アクアラの量によって総合順位が決まる。

技を使用するのに必要となる。MPが
足りなければその技は使えない。ター
ン毎に20ポイント回復する。

攻撃をするドラゴンは目標の方向を向く
ので、相手プレイヤーはそれを見て行動を
決めることになる。しかし、制限時間内で
あれば行動は変更可能なので、これを利用
してフェイントをかけてみよう。例えば、
攻撃目標をギリギリで切り替えたり、攻撃
すると見せかけて実際には防御を行う、と
いう具合だ。これで相手の行動をけん制し
たり、カウンターを狙う事ができるのだ。

出
張
版

戦
闘
の
前
に
、
ま
ず
は
「
修
練
」

で
ド
ラ
ゴ
ン
を
鍛
え
る
こ
と
に
な
る
。

「
修
練
」
は
「
打
撃
」「
魔
法
」「
シ
ー

ル
ド
」「
祈
り
」
の
4
種
類
か
ら
選
び
、

そ
れ
ぞ
れ
の
修
練
ゲ
ー
ジ
が
満
タ
ン

に
な
る
と
新
し
い
技
を
覚
え
る
。
ま

た
、
成
績
に
応
じ
て
関
連
パ
ラ
メ
ー

タ
が
上
昇
す
る
。
ど
の
修
練
か
ら
行

え
ば
良
い
か
、
最
初
の
う
ち
は
戸
惑

う
だ
ろ
う
が
、
自
分
が
覚
え
た
い
技

の
種
類
を
ま
ず
決
め
、
そ
れ
を
覚
え

る
た
め
の
修
練
を
行
う
よ
う
に
す
れ

ば
良
い
だ
ろ
う
。

フェイント

何度もプレイしていると、覚醒マーカー
をめぐるかけ引きがこのゲームの大きな要
素である事に気付くだろう。
例えば、こちらを攻撃してくるドラゴン

について、「魔法」の覚醒マーカーが2つ
点灯していたら、次も「魔法」を使ってくる
可能性が高い。あと1回で覚醒状態にな
るからだ。だから、この場合は「シールド」
を張るか、逆に「魔法」攻撃をかける、と
いうのがセオリー。相手の覚醒マーカーは、
同種の技（打撃覚醒なら打撃、魔法覚醒な
ら魔法）を当てる事で消す事ができるのだ。
また、前半戦で覚醒状態になった場合、

それをすぐ使うか、後半戦に持ち込むか、
というのが判断のしどころだ。前半で使っ
てアクアラを確保するのも良いが、後半戦
まで残せば、相手にプレッシャーを与え、
防御がちにさせたり、覚醒マーカーを消し
に来させたりと、相手の選択肢を狭めるこ
とができるのだ。

覚醒マーカー

光と闇、氷と炎、金と雷とは、敵対関係
にある。相手と敵対する属性の技で攻撃す
ればより多くのダメージを与える事ができ
る。逆に、相手と同じ属性の技で攻撃した
場合はダメージは少なめとなる。これも攻
守の判断基準のひとつとなるだろう。

属 性技発動の優先順位

「やってみたいけど周りは強い人ばかり。今からでは怖く

て始められない」と思っているそこのアナタ！このページ

を読んで試しにプレイしてみて欲しい。プレイヤー同士の

奥深いかけ引きと、ドラゴン育成の楽しさが、きっとアナタ

をトリコにするはずだ！

昨年12月に登場して以来、全国のアミューズメントスポ

ットに多数のドラゴンテイマー（育成者）を生み出している

『ドラゴンクロニクル』。君はもうプレイしたかな？

光
HP回復が得意。
平均的な能力の持ち主。
安定志向の人はコレ。

闇
HPを消費して強力な技を
繰り出す。トリッキーな人
はコレ。

氷
敵の行動を封じる技が得意。
策士としてジワジワ敵を追
い詰めたい人はコレ。

炎
打撃系の技がとても強力。
一発逆転を望む人はコレ。

金
もっとも頑丈。相手の力を
利用した技が得意。カウン
ター好きの人はコレ。

雷
魔法系の技が強力。先制攻
撃や連続攻撃もできる。素
早いのがお好きな人はコレ。

ドラゴンはHPが0になると気絶し、そ
の際に所有アクアラの25％を他のドラゴ
ンに放出する。それでは、気絶寸前のドラ
ゴンがいた場合、そのドラゴンを狙うのは
良い戦術と言えるだろうか？答えはNO。
放出したアクアラは、その場のドラゴンに
均等に配分されるので、自分で気絶させよ
うが、他人が気絶させようが、もらえるア
クアラは同じなのだ。だから、気絶させる
のは他人に任せて、自分はよりHPの高い
ドラゴンを狙う方が理に適っているのだ。

気 絶

『ドラゴンクロニクル』トレーディングカード

期間中、キャンペーン実施店舗で、『ドラゴンクロ
ニクル』特製トレーディングカードをプレゼント！
詳細は店内のポスターやPOPにて確認してね。
カードは全162種類。キャンペーンは2月下旬か
ら始まっており、カードがなくなり次第終了とな
るぞ。詳しくはお店の人に聞いてみよう。

後半戦（4ターン）

前半戦（6ターン）

【
技
の
種
類
】

前半戦のアクアラ所持量により、上位4名と下位4名にグループが再編さ
れ、後半戦が始まる。ここではグループ内での自分の順位を意識して、上位
の場合は防御を中心に、下位の場合は攻撃を中心に戦っていくのが基本だ。

前半戦はランダムで組み合わせが決定され、4名×2グループで戦闘が
行われる。まずは反撃を恐れず積極的に攻めてアクアラ奪取に努めよう。

HPへのダメージ重視の攻撃。
アクアラ奪取量は少なめ。打 撃

打撃攻撃を防ぐ。ガード

魔法攻撃を防ぐ。シールド

アクアラ奪取重視の攻撃。
HPへのダメージは少なめ。魔 法

様々な補助効果を持つ
特殊な行動。祈 り

打撃（覚醒マーカー：赤）、魔法（覚醒マーカー：青）
のどちらか一方を3回連続で成功させると、それぞれ
打撃覚醒技、魔法覚醒技を使えるようになる。どちら
も一発逆転のチャンスを秘めた強力な技だ。

覚
醒
技

カード内容
●ドラゴンカード（126種類） ●ポスターカード（27種類）

表面 裏面
●キャラクターカード（9種類）

表面 裏面 表面 裏面

攻撃目標をギリギリで変更！

「覚醒マーカー」から敵の攻撃の種類を予測！

覚醒！次のターンですぐに使うか、それとも･･･

基本的な技発動の順番は図のとおり。そ
れでは、優先順位が同じ攻撃技同士の場合、
どちらの技が先に発動するのだろうか？
攻撃技は消費MPの少ない技が先に発動

するので、先手を取りたい場合は、威力が
低くてもMPの低い技を選ぶべき。また、
入力決定が早いほど、発動も早くなる。フ
ェイントを狙わずに、すぐに決定を行うと
いう判断も必要だ。
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好評を博している「池袋餃子スタジアム」に続いて、
大阪・梅田にも餃子のフードテーマパークがついにオ
ープンした！その名も「浪花餃子スタジアム」。
昭和20年代後半の大阪の街並みをモチーフにした施
設に、全国ご当地餃子の専門店など10店が大集結。
関西初出店の名店や、地元大阪の人気店がずらりと並
ぶ。しかも、全店舗が「浪花餃子スタジアム」限定メ
ニューを用意しているのだ。
さらに、ガラス貼りの厨房で餃子職人の技を見られた
り、餃子の歴史や背景をパネルや写真で紹介したりと、
「ご当地餃子文化」をより身近に体験できる工夫も一
杯だ！ ご当地餃子文化を五感で味わいつくせ！

ナムコシティとは？
「ナムコシティ」は1階・2階部分が
アミューズメント施設「NAMCO
LAND」、3階部分がフードテーマ
パーク「浪花餃子スタジアム」で構
成される新業態店舗です。
「NAMCO LAND」でいっぱい遊ん
でお腹が空いたら「浪花餃子スタジ
アム」へどうぞ！

ナムコシティ INFORMATION

関西初出店　※期間限定1年間
イートイン店舗
昭和23年創業、庶民派中華料理の老舗。
タマネギたっぷりのふっくらな焼餃子は、まるで小籠包のよう。
噛んだ瞬間にジューシーな肉汁が口いっぱいに広がる。

関西初出店 ※期間限定1年間
餃子消費量日本一を誇る宇都宮
の有名行列店。新鮮野菜と豚肉
の旨みを生かしたジューシーな味わいの王
道餃子を、宇都宮ならではのタレ（酢9：
醤油1）が引き立てる。

関西初出店　※期間限定1年間
戦後闇市の伝説的餃子屋台に端
を発する餃子専門店。キャベツ
の甘味が際立つ餃子はサクッと柔らかめに焼き上げら
れる。口直しにもやしが添えられるのが浜松スタイル。

関西初出店　※期間限定1年間
地元を騒がす人気店。鶏肉から染み出すジューシーでさっぱり
した旨みと、表面パリッ、裏面モチッのコントラストの食感、
そしてすだち胡椒のたれが飽きさせない。

地元大阪店　※期間限定半年間
うるち米を使用したパリッとした
食感の一口餃子。八丁味噌ベース
のまろやかな味噌だれでいただ
く。ラー油代わりの魚油が香ばし
さを引き立てる。

大阪初出店　※期間限定1年間
久留米の人気ラーメン店。ニラ・キャベツ・挽き肉の
旨みを凝縮した秘伝の餡を薄皮に包んだ餃子は、餃
子本来の味をごまかさないため、タレなしで食べる。

関西初出店　※期間限定1年間
おにぎり界屈指の老舗。大分産一等米、
有明産の最高級海苔など、厳選された素材を
使用。塩サバ、焼きたらこなど具材も豊富。
餃子の良きパートナー、おにぎりを堪能せよ。

小籠包餃子

東京代表

【華興
か こ う

】

宇都宮餃子
宇都宮代表

【さつき】

久留米屋台餃子
久留米代表

【満洲屋が一番】

華興餃子
（5個）500円

さつき餃子
（6個）300円

職人の作るこだわり
おにぎり

長崎代表

【かにや】

おにぎり各種
（1個）180円より

満一継承餃子
（6個）
500円

静岡屋台餃子

静岡代表

【石松】 近江牛餃子
滋賀代表

【包王
ぱ お う

】

海老揚げ餃子
横浜代表

【招福門
しょうふくもん

】

味噌だれ一口餃子
大阪代表 （地元の名店ご紹介区域　関西餃子市）

【浪花餃子庵 包包
ぱ お ぱ お

】

丸亀すだち餃子
香川代表

【四国丸亀
し こ く ま る が め

寺岡商店
てらおかしょうてん

】

大阪一口餃子大阪代表

【グルメギョーザ 南平
なんぺい

】

ア
ク
セ
ス

JR/大阪駅　下車徒歩5分
阪急/梅田駅　下車徒歩5分
阪神・地下鉄/梅田駅　下車徒歩5分

石松餃子
（6個）
470円

焼餃子
（8個）380円

焼餃子
（5個）390円

包包焼餃子
（6個）280円

地元大阪店　※期間限定1年間
おなじみの大阪一口餃子を代表する名店。超薄皮で13種類以
上もの具材を包み、高温で蒸し焼きにした餃子はカリカリした
食感。特製酢醤油たれに隠し味のワインをたらしていただく。

大阪初出店　※期間限定1年間
近江の地に出現した新進気鋭の
餃子店。銘牛「近江牛」を贅沢
に使用した餡を、豚骨スープと
卵黄を練り込んだ特製皮で包ん
だ大粒餃子。噛むとジューシー
な肉汁が口内に広がる。

牛とん包
（3個）450円

海老揚げ餃子
（4個）500円

関西初出店　※期間限定1年間
イートイン店舗
横浜中華街で注目を集めている新興店。
「外はパリパリ、中はプリプリ」の海老
揚げ餃子は、2枚重ねの超薄皮に海老
がぎっしり詰まっている。

〒530-0018
大阪市北区小松原町3番3号OSビル1F～3F
TEL 0120-765-701
（携帯・PHSからは06-6313-0765）
【営業時間】
NAMCO LAND 10:00～24:00（金土祝前日25:00）
浪花餃子スタジアム 11:00～23:00（季節により変動）
年中無休／入場無料

※
価
格
は
全
て
消
費
税
込
み
で
す
。
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読み終わったら､捺印後すみやかにお隣りに回覧しましょう。
隣り近所の正しいお付き合いは回覧板から！

“ラーメンルネッサンス”をテーマに、東京で評判の青森出身店主に
よる凱旋店舗「勝丸」「田中商店」の2店と有名老舗ラーメン店「坂
内食堂」「風来軒」「紀一」「義薫」の4店が、こだわりの味をかけて
対決！ナムコ「チームナンジャ」がプロデュースし6店舗全てが青
森初出店です。一歩足を踏み入れれば、そこは郷愁をいざなうラー
メンの街。本物の味を堪能したら幸福を呼ぶ「麺銅鑼

め ん ど ら

」を見つ
けて叩いてみよう！

宇都宮餃子の黎明期、今をさること43年
前に宇都宮市内の屋台で売られていたゼッ
ピンの揚げ餃子を“来らっせ”の店長が再
現。まさに今この時にしか体験できない貴
重なチャンス！

春色～の名の通り、蝶々、花、青菜
といった春をイメージさせるかわい
らしい宮廷餃子のセット。あの楊貴
妃や西太后もこよなく愛した餃子だ
とか。

〒170-8630
東京都豊島区東池袋3丁目
サンシャインシティ･
ワールドインポートマート2F
TEL：03-5950-0765

大好評を博した「チョコレート博覧会」「プリン博覧会」に続いて、
3/17から「チーズケーキ博覧会」をナンジャタウン3Fのマカロニ
広場を中心に開催中。今やスイーツ四天王の一角を担うともいわれる、
チーズケーキを日本全国、世界各国からフィーチャー。老舗から専門
店、地域限定のご当地名物チーズ菓子などなど名店のチーズケーキが
ズラリと顔を揃え、定番から変わり種までチーズケーキのアレコレを
満喫できちゃうのだ。「チーズケーキあら？カルト」のコーナーには、
チーズケーキの誕生秘話から現在に至るまでのヒストリー、世界に広
がるチーズの種類、チーズケーキよもやま話など、チーズケーキの豊
富な知識がテンコ盛り。ココならきっと、これまで出合ったことのない
スペシャルなチーズケーキにめぐり合えるハズ。

「池袋餃子スタジアム」
全店に新メニュー登場！

〒037－0004 青森県五所川原市唐笠柳字藤巻 517-1
エルムの街ショッピングセンター内
営業時間：11：00～21：00（ラストオーダー20：30）
TEL：0173-33-4000

エルムの街『津軽ラーメン街道』で心とお腹を満たして！エルムの街『津軽ラーメン街道』で心とお腹を満たして！

地域限定アイスが半月ごとに入替わる
「ご当地アイスステーション」が開設

北海道江別の町村牧場でとれた新鮮なミ
ルクを使用したソフトクリームをクレー
プ生地で包んだパフェ。バリエーション
に富んだトッピングも人気のヒミツ！

★ 3/5～4/29 ★★ 2/28より★

老舗、チーズケーキ専門店、ご当地名物
チーズケーキなど150種以上が集結。

今回の出店のために店主が新たに創作し
た新メニュー。モナカタイプのアイスな
のに、その場でジェラートをトッピング
する新手法。作り置きでは味わえないサ
クサク感を体験してみて。

「チーズケーキ博覧会」絶賛開催中！「チーズケーキ博覧会」絶賛開催中！
マカロニ広場（3Fフロア）に日本全国、世界中から

150種以上のチーズケーキが大集合！
マカロニ広場（3Fフロア）に日本全国、世界中から

150種以上のチーズケーキが大集合！

凱旋ラーメン店VS全国有力ラーメン店凱旋ラーメン店VS全国有力ラーメン店



第7回　ダイヤモンドシティ熊本南ナムコランド店
〒869-0606

熊本県下益城郡小川町河江1－1ダイヤモンドシティ熊本南2F
(営業時間 10:00～21:00）!0964-34-6646

全国のナムコのお店（ロケーション）は、新しい発見と温かいおもてなしでお客様を
お迎えしています。だから、なぜかワクワクして行きたくなってしまう。日夜お客様
のために頑張っている全国の選りすぐりのお店とスタッフ、その秘密を紹介します。
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『ワイワイクリッパー』『トレトレクリッパー』の中にあるビックサイ
ズのぬいぐるみ達が、今日もあなたを待っています。ほら、あとちょ
こっと"で、あなたのものに・・・。そしてGETしたら、すかさず
記念写真をパチリ！笑顔はここ、ナムコランドに残ります。

「今日はセーラ、明日はチャイナ」あなたの変身願望を叶え
るシールプリント機コーナー。6機種、ご用意しています。
さらに、コスチュームは約30種類。存分にコスプレを楽し
んで。6種類撮って集めれば可愛いプリ帳をプレゼント！

平日は「天晴れ小判」として、カウンターでメダル
を購入すると、スクラッチくじ引きができます。中
にはいきなり1000枚が当たるかも・・・。土日・
祝日にはタイムサービスやスロット爆裂のゲリライ
ベントで一気にメダルが盛りだくさん！店内BGMや
マイクパフォーマンスに注目！！

いつもメダルがザックザク!!いつもメダルがザックザク!!
月1回、16名参加のトーナメント方式で優勝すると名誉ある「ムシハ
ンター」の称号が与えられ、公式認定カードがもらえます。いつ開催
するかは、お店で1週間前にお知らせします。また、ムシキングサイト
（http://sega.jp/mushiking/home.html）、ナムコ・ワンダーページ
（http://www.namco.co.jp/）を見て、チェックしてね。先着で参加
者を決定するため、大会当日は朝から来てね！頑張れ！お父さん！

店のアイドル、うさぴょんはみんなが願う
と現れます！みんなと握手したり、一緒に
写真を撮ったり、風船を配ってくれます。

月1回の「ムシキング大会」に走れ月1回の「ムシキング大会」に走れ

景品GETでおめでとうSNAP景品GETでおめでとうSNAP
コスプリして、
プリ帳をもらっちゃいな。
コスプリして、
プリ帳をもらっちゃいな。

お笑い系気配りあめりかん？　利岡店長
何よりも自分たちが、まず楽しんで、
それをお客様に伝えていきたいです。
お客様とはフレンドリーに接するこ
とを心がけています。来店されたら、
お客様一人ひとりにスタッフ全員が
「こんにちは」と必ず挨拶をしていま
す。遊びの原点はこどものように夢
中になること。お父さんもお母さん
も、子供にかえって一生懸命遊びま
しょう！
スマイルキャンペーンアンケートはが
きへ「声」のご記入本当にありがと
うございました。お蔭様で当店から
4名が優秀スタッフに選ばれました。

皆様の声を支えに、今日も元気なスマ
イルでお迎えします。遊びにきたら、
スタッフにどんどん話しかけてくださ
い！まいどっ！！

うさぴょんは
みんなの守護神
うさぴょんは
みんなの守護神

坂口さん

前田さん

志垣さん
水田さん 石多さん

古賀さん 利岡店長 平江さん

あ
た
し
、
う
さ
ぴ
ょ
ん
と

言
う
と
で
す
。
お
手
紙
く
れ
た
ら
、

嬉
し
か
ば
い

http://sega.jp/mushiking/home.html
http://www.namco.co.jp/


※Vodafone，Vodafone live！は、Vodafone GroupPlcの登録商標または商標です。

ようこそ、ナムコパーティーへ！
アーケードゲームの名作や超懐かしゲームがボーダフォンライブ！向けVアプリ
で続々と復活中です！オリジナルの面白さはもちろん残しつつ、ケータイゲーム
向け新要素をたっぷり盛り込んでいるから、新たな魅力が発見できるかも！？
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好評配信中
1アプリ210円

（ 税 込 ）

従量課金

アクションゲームの名作「DIGDUG」がオリジナルの頭脳
派パズルゲームとなって登場！ブロックに数字を足して同
じ数字のブロックを消していこう！おなじみの敵キャラ、
プーカァとファイガーは連鎖をおこしうまく倒して攻略し
よう！！結構アタマを使いますよ～。

ディグダグパズル

アーケードゲームの金字塔、あの「サブマリン」が、ケー
タイオリジナル新要素を搭載し、Vアプリで復活！潜望鏡
を覗いて狙いを定め魚雷を発射！敵の戦艦や巡洋艦を撃沈
せよ！敵戦艦は砲撃を仕掛けてくるから緊急潜航で砲弾を
回避せよ！状況を見極め究極の称号を手に入れろ！！

魚雷の航跡　サブマリンアタック

空を飛ぶ爽快感をいつでも楽しむ事が出来る1996年体感
アーケードゲームの名作プロップサイクルが帰ってきた！
謎がいっぱいのステージはヤリごたえ十分。美しい風景の
中を自由に飛び回り、空に浮かんでしまった大地を君は取
り戻すことができるかな？

プロップサイクルライドザウィンド

セルシア共和国に魔の手が忍び寄る！
悪しき王家の末裔シェルードが、大統領の娘を人質に極秘の軍事
ファイルを要求してきた！はたして君は監禁された部屋から脱出
し、17:00までにセルシアの平和を取り戻すことが出来るであ
ろうか？アーケード版とは異なる、もうひとつのタイムクライシ
スストーリーがカウントダウンアドベンチャーゲームになった！

タイムクライシス　デッドライン

激流下りの旅にようこそ！ジャングルや氷河など、障害物や
思わぬ生き物が生息する大自然の中をタイミング良くボート
を操作してゴールを目指そう！1997年の体感アーケード
ゲームの名作がケータイアレンジ版で登場です！

ラピッドリバー　モンスターラフティング

ナムコパーティーナムコパーティー



28※画面は開発中のものです。実際のゲーム画面およびサービスとはデザインが異なる場合があります。※ご利用の際はには、月額情報料のほかにアクセス量に応じたパケット通信料が必要となります。
※「iモード」「iアプリ/アイアプリ」「着モーション」「キャラ電」「FOMA」は株式会社NTTドコモの商標または登録商標です。
※「Macromedia」、「Macromedia Flash」は、Macromedia Inc.の米国その他の国における商標または登録商標です。※Vodafone, Vodafone live!はVodafone Gruop Plcの商標または登録商標です。

※256Kアプリ対応機種専用です。他の機種ではご利用できません。

900iシリーズ対応の新コンテンツサービスが続々登場！ 好評配信中
月額315円
（税 込 ）
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「ナムコiメロキャラ」
「ナムコiメロキャラ」にも新サービスが続々登場！

「太鼓の達人（週刊）」
ボーダフォンユーザーの皆さん、お待たせだドン！

「妖怪道中記」
たろすけの「地獄巡り」、結末やいかに！？

©Bauhaus co., ltd.

「バウッ娘。DX」 「グレートロボ」「アプリキャロットナムコ」

話題の新型ケータイ、FOMA900iシリーズ対応コンテンツを続々配信中！
ゲームが遊べるのはもちろんだけど、「キャラ電 TM」などの新サービスも加わってますます充実。

それでは、現在配信中の「キャラ電」を一挙に紹介しよう！！

やったドン！

ガーン！！

気合リズム

ガッカリその場ジャンプ

ボ
タ
ン
を
押
す
と

表
情
が
変
わ
る
ド
ン
！

「キャラ電
TM

」
「太鼓の達人」キャラ電を大公開！

「キャラ電」て
なあに？

通話中にキャラクターの画像
データを相手に送ることができ
る機能のこと。ボタンを押すと
表情がいくつかのパターンに変
化するので、うまく使いこなせ
ばさらに楽しくコミュニケーシ
ョンがとれちゃうのだ。「キャラ
クター画像を使ったテレビ電話」
だね！

そ
の
他
の
サ
イ
ト
で
も

「
キ
ャ
ラ
電
」
を
配
信
中
！

「テイルズ オブ モバイル」
「テイルズオブ」シリーズの新作がケータイに登場！

「ナムコiメロキャラ」では、おなじみの
歴代キャラクターが「キャラ電」、「着モーシ
ョンTM」、「FlashTM待ち受け」などの900iシ
リーズ用コンテンツとなって続々配信中。
もちろん従来の着信メロディや待ち受け

画面なども毎月更新しているから、その豊
富さにはもうビックリ！

©いのまたむつみ　©藤島康介　©1994-2004 NAMCO LTD. 

「スターブレード　突入編＆激闘編」
これがケータイなのか！？驚異の3DCGを実現

ケータイコンテンツ業界最高峰の技術を結集、
驚異の完成度を実現させた3DCGシューティン
グゲーム。前半のステージが遊べる「突入編」
に加え、後半のステージが入った「激闘編」の
アプリも新登場。しかも「激闘編」は、なんと

315円（税込）のお値打ち価格で購入可能。
写真でも十分伝わるこのド迫力、とにかくス

ゴイから遊んでみて！（動画でお見せできない
のが本当に残念・・・）

後半ステージ「激闘編」

前半ステージ「突入編」

好評配信中
月額315円

（税 込 ）

「突入編」：525円（税込）

「激闘編」：315円（税込）

DL課金
ダ ウ ン ロ ー ド

好評配信中

「アプリキャロットナムコ」にまたまた懐かし
の名作が登場！主人公たろすけを操作して、妖怪
たちを倒しながらステージをクリアしていく痛快
アクションゲームだ。
オリジナル版（1987年に業務用として発売）

に忠実に作るため、ステージ1と2が遊べる「前
編」、ステージ3と4が遊べる「中編」、そして最
終のステージ5が入った「後編」と3つのアプリ
に分けて作られたのだ。このこだわりはスゴイ！
数々の難関をくぐり抜け、ステージ5をクリア

するとエンディングになる…のだけれど、実はそ
れまでのプレイした結
果によって、5種類の異
なるパターンが用意さ
れているのだ。
たろすけは、はたし

て無事に人間界に戻る
ことができるのか？
それとも・・・。

ボーダフォンライブ！対応の単独サイトとし
て、遂に「太鼓の達人（週刊）」の配信をスター
ト！文字通り毎週新曲が追加されるから、ずっ
と飽きることなく遊べるのがウレシイね！
和田どんをはじめとする、カワイイキャラク

ターの待ち受け画面や、ゲームにしたい曲をリ
クエストできる機能もバッチリ搭載。
今すぐアクセスしてほしいドン！

P16
900iシリーズ専用コンテンツ

として「テイルズ オブ モバイル」
を大好評配信中！詳しくは「情報
満載！やっぱりテイルズ オブ」
のコーナーP16へ！

情報満載！
やっぱりテイルズ オブ
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http://www.namco.co.jp/

