
い
ま
、
携
帯
電
話
で
ぶ
っ
ち
ぎ
り
の
人
気
な
の
が
、
ナ
ム
コ

の
オ
リ
ジ
ナ
ル
・
コ
ン
テ
ン
ツ
。
着
メ
ロ
や
待
ち
受
け
画
面

は
も
ち
ろ
ん
、
気
軽
に
遊
べ
る
ゲ
ー
ム
の
数
々
が
揃
っ
て
い

る
。
す
で
に
会
員
数
も
15
万
人
を
突
破
。
さ
あ
、
遅
れ
る
な

か
れ
。
合
い
言
葉
は
”ケ
ー
タ
イ
で
遊
ぼ
う
“だ
！



ナ
ム
コ
的
ケ
ー
タ
イ
進
化
論Access : メニューリスト ⇒ ゲーム/占い ⇒ ゲーム ⇒ ナムコ・ステーション 月額100 円Access : メニューリスト ⇒ ゲーム/占い ⇒ ゲーム ⇒ ナムコ・ステーション　月額300 円

ケータイで手軽にラスベガス！
た
ん
な
る
電
話
機
じ
ゃ
な
く
、
イ
ン
タ
ー
ネ
ッ

ト
か
ら
テ
レ
ビ
モ
ニ
タ
ー
ま
で
何
で
も
こ
な
せ
る

情
報
端
末
機
と
し
て
、
将
来
は
パ
ソ
コ
ン
も
追
い

抜
く
の
で
は
と
い
わ
れ
て
い
る
携
帯
電
話
。
ゲ
ー

ム
だ
っ
て
、
当
然
コ
ン
テ
ン
ツ
に
加
わ
っ
て
く
る

し
、
そ
う
な
っ
た
ら
場
所
も
時
間
も
選
ば
な
い
最

強
の
バ
ー
チ
ャ
ル
・
ゲ
ー
ム
ス
ペ
ー
ス
の
誕
生
っ

て
こ
と
に
な
る
か
も
…
…
。

そ
ん
な
未
来
へ
向
け
て
、
ナ
ム
コ
が
動
き
出
し

た
の
は
１
９
９
９
年
６
月
。
10
月
に
は
「
ナ
ム
コ

i
ラ
ン
ド
」
と
「
L
V
ラ
バ
ー
ズ
」
が
i
モ
ー
ド

デ
ビ
ュ
ー
。
さ
ら
に
今
年
の
春
か
ら
は
コ
ン
テ
ン

ツ
を
増
や
し
、「
ナ
ム
コ
・
ス
テ
ー
シ
ョ
ン
」
と

し
て
本
格
的
な
サ
ー
ビ
ス
を
開
始
し
た
。
目
指
す

の
は
、
さ
ま
ざ
ま
な
遊
び
が
楽
し
め
る
ナ
ム
コ
ワ

ー
ル
ド
の
構
築
。
開
発
ス
タ
ッ
フ
も
、
小
さ
な
画

面
で
ど
ん
な
こ
と
が
で
き
る
の
か
、
試
行
錯
誤
し

な
が
ら
ア
イ
デ
ア
を
練
っ
て
い
る
。

テ
ー
マ
は
シ
ン
プ
ル
で
お
も
し
ろ
い
も
の
を
！

ベ
テ
ラ
ン
の
ス
タ
ッ
フ
が
い
う
に
は
、
携
帯
電
話

で
ゲ
ー
ム
を
動
か
す
の
は
、
初
期
の
フ
ァ
ミ
コ
ン

に
似
た
楽
し
さ
が
あ
る
ら
し
い
。

す
で
に
「
ナ
ム
コ
・
ス
テ
ー
シ
ョ
ン
」
の
会
員

数
は
15
万
人
を
突
破
。
５
０
０
社
ほ
ど
あ
る
コ
ン

テ
ン
ツ
の
中
で
、
ゲ
ー
ム
コ
ン
テ
ン
ツ
部
門
で
は

立
ち
上
げ
当
初
か
ら
ト
ッ
プ
を
突
っ
走
っ
て
い

る
。
も
ち
ろ
ん
、
い
つ
で
も
新
鮮
な
気
分
で
遊
ん

で
も
ら
え
る
よ
う
に
コ
メ
ン
ト
や
ク
イ
ズ
は
ま
め

に
更
新
さ
れ
て
い
る
。
そ
し
て
、
こ
れ
か
ら
も
新

企
画
が
目
白
押
し
。
技
術
の
進
歩
も
早
い
か
ら

「
あ
の
ゲ
ー
ム
が
携
帯
で
で
き
ち
ゃ
う
の
」
と
驚

く
日
も
近
い
か
も
。
ま
ず
は
、
ア
ク
セ
ス
し
て
み

よ
う
。

Access : メニューリスト ⇒ ゲーム/占い ⇒ ゲーム ⇒
ナムコ・ステーション　　　 月額180 円

ちょっと不思議な
日記コンテンツだよ

Access : メニューリスト ⇒ ゲーム/占い ⇒ ゲーム ⇒ ナムコ・ステーション 月額 300 円　　

君の運命やいかに
X-DAYはいつだ?!

携帯で競走馬を育てちゃおう本当の自分が見えてくる?!

クイズ形式の競馬ゲームが男のコの熱いハ
ートをくすぐってくれる。うまくクイズに
答えて愛馬をダービーに勝たせよう！

ちょっとブラックなタイトルだけど、遊
び心たっぷりだから心配無用。ひとりで
も楽しめるけど、友だちとわいわい騒ぎ
ながらみんなで余命を楽しむ（？）のだ。

6日間かけて一人を育てる「子育てクイズ」。
可愛いキャラとなごめる質問の数々は、空き
時間にグループで盛り上がるのにもってこい。

軽い気持ちで始めたのに、なんだか真剣
になってしまう自己性格診断。二択の質
問に答えていくと、思いがけない自分の
姿が。アブノーマルに御用心なのだ！

子ざるのオトモと会話をしながら日記
をつける。気がつけばオトモがたくさ
んの言葉を憶えて、メールをくれるよ
うになるぞ。オトモの表情豊かな顔を
見るだけで、幸せになれそうだ！

『LVLovers!』だけでは物足
りない君には、ブラックジャ
ック、ビデオポーカー、ルー
レット、スロットマシン、バ
カラ等が勢揃いした『LV
Lovers! HI LIMIT』がオス
スメだ。ルールや確率は本場
ラスベガスのものを忠実に再
現してあるので通な君の腕を
鳴らせるかも！？

ラスベガスに行くのは大変だけど、ここなら
いつでもどこでも、気軽にラスベガス気分に
なれるぞ。“ドルドル（$$）”と呼ばれる仮想
のコインを使って君も一もうけしてみては？

※「iモード」は、NTTドコモの登録商標です。
※月額情報料の他に別途パケット通信料が課金されます。

ようこそ
本場顔負け！？

のカジノサイトへ

余命検索サービス X-DAY

ナムコiランドうきうきにっき

LV Lovers! HI LIMIT
エ ル ブ イ ラ バ ー ズ ハ イ リ ミ ッ ト

LV Lovers
エ ル ブ イ ラ バ ー ズ

!

女のコの一番人気はコレ！
子育てクイズ マイエンジェル・プラス

i モードのゲームコンテンツ部門第１位爆走の
「ナムコ・ステーション」。誰もが気軽に楽しめる、
24時間営業してるコンビニ感覚のゲームスペー
スに、キミも遊びにおいでよ！

i モードのゲームコンテンツ部門第１位爆走の
「ナムコ・ステーション」。誰もが気軽に楽しめる、
24時間営業してるコンビニ感覚のゲームスペー
スに、キミも遊びにおいでよ！

ナムコ・ステーションに関するお問い合わせ
☎045（461）8129

ダービークイズ マイドリームホースアブノーマル チェック



主な収録タイトル

携帯をメロキャラで
華やかに演出！

Access : メニューリスト ⇒ ゲーム/占い ⇒ ゲーム ⇒ ナムコ・ステーション　　　月額 300 円

携帯ユーザーにはもうおなじみの着メロと待ち受け画面。メロ
キャラにアクセスすればナムコ歴代の人気ゲームの画像や、
BGM・SEがダウンロードできるぞ。クオリティも文句なし
の逸品ぞろい!! 今人気のメロキャラをランキングで大紹介 !!

8/28よりナムコiランド内の「子育てクイズ
マイエンジェル」が「子育てクイズマイエン
ジェル・プラス」にパワーアップ！アーケー
ドや家庭用にはなかった「男の子版」がナム
コ・ステーションで登場！もちろんお馴染み
の「女の子版」も遊べます。ゲームの流れは
今までと同様ですが、男の子と女の子を同時
に育てることができ、「男の子版」「女の子版」
を両方クリアすると、スペシャル画像のご褒
美が･･･！出題クイズも新作を大量に追加しま
したので、「男の子も育てたい･･･」と思って
いた人はもちろん、マイエンジェルを極めた
方にもご満足頂けます。

■パックマン
■ディグダグ
■ゼビウス
■マッピー
■リッジレーサーシリーズ
■鉄拳シリーズ
■ファミスタ・ワースタシリーズ
■ギャラガ
■ドルアーガの塔
■ソウルキャリバー
■妖怪道中記
■ワンダー モモ
■スカイキッド
■ニューラリーX
■ファイナルラップシリーズ
■ドラゴンスピリット
■ワルキューレの伝説
■リブルラブル
■ドラゴンバスター
■トイポップ
■源平討魔伝

etc･･･

メロキャラ

源平討魔伝
「平家復讐絵巻」

ミスタードリラー
「穴掘りススム」

パックマン
「パクパクパックマン」

ファミスタ・ワースタシリーズ
「空振り三振」

マッピー
「逮捕しちゃうぞ」

ゼビウス
「メドレー」

マッピー
「メインBGM」

パックマン
「ゲームスタート」

9 月に仲間入りした新メロキャラだ！

ド
リ
ラ
ー
2

「
ス
ス
ム
メ
ダ
ル
」

パックマン
「ハローパックマン」カ

ラ
ー
静
止
画

カ
ラ
ー
ア
ニ
メ

ｉ
メ
ロ
ディ

静止画 アニメ

ギャプラス　　　　　　　 リベログランデ
「メドレー」 「エンディングソング」iメロディ

★「募ってドラマ」では一緒にプレイするパートナーを
募集します。パートナーが決まったらゲームスタートで
す。一人でプレイする場合は「一人で」を選択して、ス
タートします。
★「誘ってドラマ」ではiモード携帯をお持ちのお友達
を誘うことができます（お友達にもマイメニュー登録し
て頂く必要があります。）
★指示に従って、ストーリーを進めて行きます。
ストーリは通常毎日1シーンずつ進展し、2週間前後で
完結します。選択肢では、選択権がプレイヤーにあるシ
ーン、パートナーにあるシーン、両方にあるシーンがあ
ります。
★ 他のプレイヤーと一緒にストーリーをエンディング
までプレイすると、「ドラマ友達」になることができま
す。「ドラマ友達」になると、ストーリーの感想や進行
に関する相談など、メッセージの交換が可能です。また、
「ドラマ友達リスト」に加えられ、次回からのストーリ
ーで、再度一緒にプレイすることができます。

「水の炎」
殺人事件担当の刑事とその容疑

者、追う者と追われる者・・・スト
ーリーの参加者は相反する状況に置
かれます。プレイヤーが繰り広げる
チェイスシーン、スリルとアクショ
ン満載のストーリーです。原作には
漫画「包丁人味平」等でお馴染みの
牛次郎先生をお迎えしました。

「ニュージーランドの休日」
舞台は大自然の国、ニュージーランド。二人の若者が
クイーンズタウンから日本への便が発つオークランドを
目指す、波乱万丈な旅物語。トラブル続出な道中、二人
は無事、帰国できるのか？？？　二人の行方はプレイヤ
ー次第・・・。

「ドラマ×ドラマ」はプレイヤー
がドラマの登場人物になった気
分で楽しめる参加型体験ノベル
です。プレイヤーは登場人物の
一員として、一人あるいは複数
のプレイヤー（「ドラマ×ドラマ」

をマイメニュー登録されている他のユーザー）と一緒にス
トーリーに参加します。ストーリー中には数々の選択肢が
あり、プレイヤーの選択次第でシナリオやエンディングが
変わっていきます。ストーリーを作るのは、プレイヤー次
第！携帯電話のネットワークの特性を活かしたゲーム進行
で今までにない興奮と臨場感が体験できます。今後も様々
なジャンルのドラマを続々提供していく予定です。

8月28日よりスタート!!8月28日よりスタート!!

子育てクイズマイエンジェル・プラス

9月11日よりスタート!!9月11日よりスタート!!

9
月
11
日
か
ら
ス
タ
ー
ト
す
る
作
品
は
・・・

遊

び

方

Access : メニューリスト ⇒ ゲーム/占い ⇒ ゲーム ⇒ ナムコ・ステーション　月額 200 円

ドラマ×ドラマ

（2000年8月末現在）

バ
ラ
デ
ュ
ー
ク

「
ア
イ
ム
ユ
ア
フ
レ
ン
ド
」



ナムコマジックに関する
お問い合わせ
ナムコ トレーディング　
☎03(5741)5031

目指せ！
スピードキング！

じっくり考えるマシン改造と、一瞬に命
をかけるレースバトル。2つの楽しさが
味わえるレースゲームだ。最速マシンを
作り上げて、レースの覇者スピードキン
グを目指そう!!

いつでもどこでも
きみがヒーローだ！
アイテムや魔法が使える本格的な
ロールプレイングゲームが、つい
にJ -スカイウェブに登場する。
しかも、1本だけじゃないってい
うからスゴイ！まるでマンガ本み
たいに、読切あり連載ありで、い
ろんな作品が楽しめるんだ。きみ
も主人公になってハラハラわくわ
くの冒険に出かけよう！

全部で8ヶ所、30種類を超える
パーツがあるよ。その他に10
勝ごとにもらえるパーツもある
から、マシンを育ててみよう。

マシン改造は
じっくり考えて！

Access : メインメニュー ⇒ 占い・ゲーム ⇒
ゲーム ⇒ ナムコマジック

月額 300 円

ベースマシンの車種と数は変わ
るから、時々チェックしよう。
選んだマシンに名前を付けて登
録すればマイマシンの誕生だ。

好きなマシンを
選んでゲット
しよう！

操作は簡単！
誰でもすぐに
遊べるぞ
メニューからやりたいことを
次々に選んでいくだけで
OK！だから、マシン改造も
面倒なことは一切ナシで楽し
めるんだ。

ガレージには
9台まで
駐車可能だ。
いろんな車種をストックすれ
ばバリエーションが楽しめ
る。カッコよく、そしてより
速いマシンを作り出そう！

改造した愛車は
ケータイの
壁紙に登録
マイマシンは改造した通りに
画像が変化するよ。フロント
とリア両方からマイマシンの
勇姿が見られるのが最高！

バトルは敵との一本勝負
だ。手堅く行くか、命懸
けで勝負するか、作戦を
立てて戦おう。目指すは、
スピードキングだ！

レースバトルで
敵を撃破しよう！

Access : メインメニュー ⇒ 占い・ゲーム ⇒ ゲーム ⇒ ナムコマジック　月額 300 円

※「J-sky」は、ジェイフォン株式会社の登録商標です。
※月額使用料の他にデータに応じて通信料が課金されます。

突
然
姿
を
消
し
た
弟
を
探
す
主

人
公
が
、
嵐
の
夜
に
た
ど
り
着

い
た
館
で
見
た
も
の
と
は
？
竜

杯
伝
説
の
謎
を
め
ぐ
る
物
語
。

プータローのカミナリ君がカ
ミナリキングを目指すことに
なったから、さあ大変！仲間
を集めて大決戦だ!!

魔物に満ちた、冒険者の墓場
と呼ばれる迷宮。そこに眠る
財宝を求めて、選ばれし勇者
が冒険へと旅立つ！

9月13日より無料サービスイン（予告編）
10月2日より有料スタート予定（本番組）
※画面は開発中のものです

J フォン派に贈る
こだわりメニュー
Jフォン派に贈る
こだわりメニュー
レーシングゲームから今晩の料理まで、ひとヒネリしたコンテ
ンツがナムコマジックの魅力。思わず「ケータイでここまでで
きるの？」と声を上げてしまいそうな充実ぶりを紹介しよう。

レーシングゲームから今晩の料理まで、ひとヒネリしたコンテ
ンツがナムコマジックの魅力。思わず「ケータイでここまでで
きるの？」と声を上げてしまいそうな充実ぶりを紹介しよう。

J -レーシング

マジックゲームマガジン

フロント

リア

改造後



登録されると毎日あなたへ、今日のレシピが
自動配信されます。
料理研究家・小林カツ代先生の料理教室が
オープン!J -PHONEで手軽にアクセスす
ればおいしい料理の作り方を丁寧に教えて
くれます。面倒な買物メモをする必要もあ
りません。その日の気分で食べたい料理や、
冷蔵庫の中の食材で作れる料理も簡単検索
できるので、料理が苦手だった人もグーン
とレパートリーが広がります。

材料で検索 味わいで検索
家にある材料で選ぶとき････ 料理の種類で選ぶとき････ その日の気分で選ぶとき････

Access: メインメニュー ⇒ グルメ・レシピ ⇒ レシピ　　　　　月額300 円

1.

2.

3.

4.

豚ヒレ肉：150～200g
小麦粉：適量
溶き卵：1/2個分
パン粉：3/4カップ
青じそ：1/2束　パセリ：1本
生マッシュルーム：3個

〔2人分〕

毎
日
の
献
立
を
考
え
る
の
は
ひ
と
苦
労
。
で
も
、
ケ

ー
タ
イ
で
即
、
カ
ン
タ
ン
で
お
い
し
い
レ
シ
ピ
が
入

手
で
き
れ
ば
超
便
利
。
そ
こ
で
、
料
理
研
究
家
の
小

林
カ
ツ
代
先
生
に
お
知
恵
拝
借
。
バ
ラ
エ
テ
ィ
豊
か

な
3
6
5
日
分
の
日
替
わ
り
レ
シ
ピ
集
「
小
林
カ
ツ

代
の
マ
ジ
ッ
ク
レ
シ
ピ
」
が
誕
生
し
た
。
作
り
方
は

も
ち
ろ
ん
、
ワ
ン
ポ
イ
ン
ト
ア
ド
バ
イ
ス
や
出
来
上

が
り
図
ま
で
つ
い
て
い
る
か
ら
、
こ
れ
だ
け
で
買
い

物
か
ら
仕
上
げ
ま
で
Ｏ
Ｋ
。
し
か
も
短
時
間
で
す
ぐ

に
で
き
る
メ
ニ
ュ
ー
中
心
。
忙
し
い
人
の
強
い
味
方

に
な
っ
て
く
れ
る
は
ず
だ
。

J--

P
H
O
N
E
オ
フ
ィ
シ
ャ
ル
コ
ン
テ
ン
ツ
に

マ
ジ
ッ
ク
レ
シ
ピ
が
登
場
！

香草パン粉を作る。青じそ、パセリ、マッシュルームは水気
をよくふき、ザクザク切り、一緒にフードプロセッサーに入
れてまわし、パン粉、粉チーズと合わせる。
豚ヒレ肉は1cm厚さに薄切りにし、少したたいて薄くする。
小麦粉をまぶし、溶き卵をくぐらせ、香草パン粉をつける。
フライパンにオリーブ油を高さ1cm位まで入れて、豚ヒレ
肉を焼くように揚げる。
マヨネーズ、トマトケチャップ、牛乳を合わせてソースをつ
くる。レモンを絞り、ソースをつけて食べる。

粉チーズ：大さじ3
オリーブ油：適量
マヨネーズ：大さじ2
トマトケチャップ：大さじ1/2
牛乳：大さじ1
レモン：適量

小林カツ代のマジックレシピ

★ 秋のおすすめレシピを、
ノワーズ読者に公開しちゃうぞ！★

作

り

方

材

料

豚ヒレの香草揚げ

おすすめレシピを
毎日お届けします！

大阪生まれ。食の仕事を中心に、テレビ・ラジ
オ・新聞・雑誌・講演など多方面に活躍中。常
に生活を視点に置き、あらゆるジャンルの料理
をこなすが、それら全てを含めたものを家庭料
理としてとらえ、大事にしている。著書は約
140冊。料理の本ばかりでなく、エッセイも多い。
著書
『小林カツ代のやさしいおかず200』（講談社）
『小林カツ代のキッチン便り』（大和書房）
動物エッセイ
『愛しのチー公へ』（筑摩書房）
他多数。

料理研究家・エッセイスト
小 林 カ ツ 代

ジャンルで検索



『占いって気になるんですよね』

普 段は受信専用って感じで携帯電話を使ってます。
あとは電車のなかでヒマつぶしにメールを出した

り、カンタンなゲームをする程度かな。待ち受け画面に
は、みんなけっこうこだわってるみたいですよ。着メロ
もそうだけど。やっぱり人が使っていないものを求める
から。有料コンテンツってやったことなかったですね。
でも、思ったよりおもしろかった。なんか、ハマリそう
な自分が怖い（笑）。やりだしたら止まらなくなるほうなんです。将来は海外留学したいと思っているんですが、携帯電話が世界中で使えたらいいでしょうね。いずれは携帯でTV電話ができたりするのかな。携帯で辞書が使えたら、ラクでいいでしょうねえ。

『早くケータイで本格的なゲームがしたい。』
◆MAKI さん

い つもはメール中心
で携帯電話を使っていますけど、私はけっこうゲーム好きなんで、ナムコのコンテンツも楽しめましたね。いまはクイズゲームが主流みたいだけど、いずれはアクションゲームもでてくるのかな。４人が同時にプレーできるやつとか。そうなったら楽しみ。それと、個人的には実用的な情報が好きですね。どこの店が安いとか（笑）。それも、雑誌みたいな店紹介じゃなくて、いまの空席情報とかがリアルにわかるようなもの。これから携帯を使う人へのアドバイスは、やりすぎ禁物。最初はうれしくてばんばん使っちゃう。メールなら安いと油断してたら、請求書みてショック受けることになるから気をつけよう。

占い系のゲームは大好き。ひ
とりでやるというよりも、

友だちと集まって、一緒に
ゲームをしたいタイプで

す。話をするのもいいけど
、何かみんなでできること

があ

ると盛り上がるんですよ。
さっき４人で「アブノーマ

ルチ

ェック」をやったときも、
ほかのみんなはどんな結果

にな

るのかなって興味シンシン
。女の子はなんだかんだい

って

も占いとクイズ形式に弱
いんです（笑）。私も占い

の結果

が良くないと気になります
ね。そんなときは「ゲーム

なん

だから」と笑い飛ばして、
いいときだけ

信じるようにしてますけど
（笑）。

携帯には、今後もコミュ
ニケ

ーションツールとしての
機

能を期待したいな。独り暮

らしだから「マジックレ

シピは便利ですね。」（笑）

『やりだしたら止まらなくなりそうですね。』

★ JUN さん ■ AI さん

『アーティストの限定情報とか欲しい。』

携帯のいいところは、

時間を気にせず自

分の都合で利用でき
ると

ころ。でも、メール
の切り

どきがわからないと
か、メ

ール依存症みたいに
なっている

人もいますよね。私
もまだ初心者です

が、これから慣れて
いきたいと思います

。あとは、なん

といっても限定情報
ですよね。着メロで

もヒット曲ばか

りじゃなく、自分が
好きな曲が選べるな

ら有料でもいい

と思う。ゲームも、
好きなキャラがでて

くる携帯だけの

バージョンがあった
らやりたい。みんな

と少し違う何か

をゲットしたいって
ことかな。そうそう

、携帯でしか得

られないアーティス
ト情報が欲しいです

。ディルアング

レイのとかあったら
、絶対お金払って見

ちゃいますよ！

● YUMI さん

ケータイ歴半年～１年の女のコ４人にナムコ
のコンテンツで遊んでもらうこと30 分。
さて、彼女たちの感想やいかに？

ケータイと
いい関係
つくろうよ

「
へ
ぇ
、
お
も
し
ろ
そ
う
」「
さ
っ
そ
く
や
っ
て

み
よ
う
よ
」
・
・
・

こ
ん
な
感
じ
で
始
ま
っ
た
４
人
の
「
ナ
ム
コ
・

ス
テ
ー
シ
ョ
ン
」
と
「
ナ
ム
コ
マ
ジ
ッ
ク
」
初

体
験
は
、
ノ
ワ
ー
ズ
編
集
部
も
驚

く
ほ
ど
の
盛
り
上
が
り
。

ゲ
ー
ム
で
こ
こ
ま
で
騒
げ
る
か
、
と
い

う
ノ
リ
だ
っ
た
。
一
段
落
し
た
と
こ
ろ
で
、
今

度
は
ケ
ー
タ
イ
座
談
会
が
ス
タ
ー
ト
。
い
ま
も

っ
と
も
ホ
ッ
ト
な
コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ
ン
ツ
ー

ル
を
彼
女
た
ち
は
ど
う
使
い
こ
な
し
、
何
を
期

待
す
る
の
か
。「
マ
ナ
ー
は
守
っ
て
欲
し
い
よ

ね
」「
通
話
料
が
高
く
て
大
シ
ョ
ッ
ク
！
」
と
、

自
ら
の
経
験
（
？
）
を
告
白
し
た
あ
と
、
話
題

は
自
然
に
「
こ
ん
な
機
能
が
欲
し
い
」
に
。
待

ち
受
け
画
面
も
着
メ
ロ
も
、
ゲ
ー
ム
や
便
利
情

報
も
、
こ
れ
か
ら
は
よ
り
オ
リ
ジ
ナ
リ
テ
ィ
の

あ
る
も
の
を
！
　

な
の
だ
そ
う
だ
。
さ
て
、
そ
の
中
身
は
？



今後、携帯サイトは、どこまで進化する？！

1953 .12 .28 生。同志社大学工学部卒業後、
1976年（株）中村製作所（現（株）ナムコ）入社。
開発・研究畑一筋、ナムコビデオゲーム黎明期を支
え、数々の名作ゲーム基板を手がける。
2000年ウエッブ＆モバイル・コンテンツ・プロ
ジェクト担当に就任。以来携帯電話は「遊び道具で
通話もできる」端末ツールとなっている。面白けれ
ば何でもありの精神で日夜コンテンツ開発のことを
考えている。1カ月の電話代10万円以上らしい。

ゲームに留まらない
広範なジャンルのコンテンツプロバイダであるべきです。

ウエッブ＆モバイル・コンテンツ・プロジェクト担当
石村　繁一　

移植ゲームから始まったナムコ･ステー
ションですが、既存サイトへのゲーム
の追加やリニューアルはもちろん、携
帯ならではの面白さいっぱいのオリジ
ナルコンテンツにも力を注ぎます。ま
た、将来的にはゲームセンターやプレ

イステーションのゲームと連動したコ
ンテンツも加えたいと考えています。
ナムコ･ステーションをより楽しいサ
イトにしていくために、読者の皆さん
のご意見、ご要望をお聞かせ下さい。

ナムコ携帯サイトから読者へのメッセージ。

と同じく「ソフトがなければただの箱」です。携帯電話のソ
フトをコンテンツ、それを提供する企業をコンテンツプロバ
イダと呼びますが、私たちはゲームソフトを創り続けてきた
誇りにかけて、携帯電話を遊び道具として使うコンテンツプ
ロバイダの第一人者でなければなりません。加えて究極のエ
ンターテインメントを標榜するなら、ゲームに留まらない広
範なジャンルのコンテンツプロバイダであるべきです。
「ナムコiランド」で iモードのゲームコンテンツにおける
1番人気を勝ち得た実績を基に、携帯電話の進化に同調して
インタラクティブな映像や音楽を駆使し、ユーザーとの、ま
たユーザー同士のコミュニケーション性に重点を置いた、魅
力あふれるエンターテインメント放送局のようなサイトを構
築していきたいと考えています。私たちの使命は伝統芸

能を守り続けることではありません。宇宙開発か
ら生まれたI Cを、電卓に端を発したマイク
ロプロセッサを、いち早く遊びに応用して
人々を楽しませてきました。そしてこれ
からは、それが携帯電話であると確信
しています。

携帯電話の隆盛は、遠く離れた人と話ができる電話本来の
性質に、優れた携帯性により場所に拘束されずに通話できる
利便性が付加され、両者が絶妙のマッチングを見せた結果と
して始まりました。そして現在、携帯電話の場所に拘束され
ない利便性は、通話のみならず日常生活における様々な要求
に対するサービスのあり方を、根底から見直すことを迫って
いるように思えます。
技術的な進歩により、未来の携帯電話の性能は劇的に向上
するでしょう。しかしそれにも増して、その使われ方は現在
の推測を大きく超えることが予想されます。新聞、ウォーク
マン、テレビ、ゲーム･･･未来の携帯電話が機能的に代替し
得る物がたくさんあります。読む、聴く、観る、
遊ぶ･･･用途に合わせた形状の携帯電話 (もは
や携帯電話と呼ぶにはふさわしくない物か
もしれませんが) が出現するでしょう。
しかし携帯電話自体はあくまで端末

機でしかありません。テレビ、パソコン

●P17のハガキでお知らせ下さい。

どこまでゆくのか携帯WEB
ナムコ･ステーションを技術で支える石村氏が、
展望する携帯WEBの未来像を語ってくれたぞ！
果たして携帯の可能性はどこまで広がるのか！？



テーマパーク情報に
どこからでもアクセス！

ハイスコアランキング
チャンピオンは君だ！

ナムコ新製品情報に
アクセス！

前号(29号)で「次号はコンテンツ担当マスター紹介」と予告しましたが、巻頭特集『ケー
タイで遊ぼう』をうけて、内容を変更いたしました。ご了承下さい。おことわり

巻頭特集「ケータイで遊ぼう」で詳しくお伝えしたナムコのiモードコンテンツ。
でも、わがナムコ･ワンダーページでもiモードでブラウズできるコンテンツが
アップされているのダ！　第2回は「ワンダーページ iモード版」を大紹介!!

http://w w w.namco.co.jp/

★ 第2回★

URL

『ナジャヴネット通信』
『ナムコット通信』で
マル得情報を確実にGE～T!!

ナムコで働きたい？
だったらココも要チェック！

直営店はどこだ!

ぜひ登録しておいてほしいのが、メール配信サ
ービス「ナジャヴネット通信」と「ナムコット
通信」だ。「ナジャヴネット通信」は、テーマパ
ークやイベントの最新ニュース、割引特典など
お得な情報を定期的にメール配信してくれるコ
ンテンツ。ケータイならいつでもどこでも読め、
とっても便利。誰よりも早くナムコのマル秘情
報を手に入れて、遊びやデートに役立てよう！
「ナムコット通信」は家庭用ソフトの最新情報や
東京ゲームショウなどのイベント情報をメール
で月2回配信してくれる。ただこちらはケータ
イには対応していない。両方とも登録は随時
PCからワンダーページにアクセスしてね）

AMスペースでハイスコアを出してしまったら、迷わずその場か
らiモードでハイスコアランキングに参加しよう。現在は『アクア
ラッシュ』『ミスタードリラー2』での機種を受付中。今後もどん
どん増えていくゾ。メールでパスワードを送ると上位10人までラ
ンキングリストに掲載される。毎月末日までトップの座を守り通
せば、他では絶対に手に入らないスペシャルプレゼントがもらえ
ちゃう!!ちなみに8月の『ミスタードリラー2』ではススムくんメ
モリーホルダー（非売品）と開発者直筆色紙が送られた。ゲーム
がうまいのに誰にも褒めてもらえないキミ、ナムコだけはその努
力を認めちゃうゾ。さてさて今月のチャンピオンは誰かな？

情報の量よりも、さっとアクセスしてさっと読
める手軽さ重視の「ナムコ･ワンダーページ i-
MODE版」。今すぐ役立つ情報と快適ブラウジ
ングがウリ。
例えば街に繰り出してからワンダーエッグの行
き方をド忘れ！困った！そんな時はテーマパー
ク情報にアクセス。場所や交通機関がすぐに表
示される。分からないことがあれば直接つなが
るテレホンナンバーを選択。親切なスタッフが
何でも教えてくれるゾ。

気になる最新家庭用ゲームの
リリース情報もiモードで確認
できる。新作ゲームに挑戦す
る前にこっそりiモードでゲー
ムの概要をチェックしよう。
ひょっとしたら友達よりワン
ランク上のプレイができるか
もしれないゾ。

わがオンラインNOURSでは、どこからでもメールを送っても
らえるようにiモード専用の投稿BOXを用意している。
「今日の一言」「ゲーム」「店舗＆テーマパーク」「その他」につい
て自由な意見や要望を投稿できるコーナーだ。AMスペースやテ
ーマパークから届く、興奮メールや辛口メールはNOURS本誌
やオンラインNOURSに反映されている。自分のメールが採用
されているかどうかはナムコ･ワンダーページにアクセスして確
認してね。（投稿掲載ページはiモードではブラウズできません）

iモードで職探しもできるなんて。
さっそくリクルートコーナーをチェ
ック。エンジニア、プランナー、デ
ザイナー、営業、事務はもとより、
果ては法務スタッフまで、募集して
いる職種は多岐にわたる。もっと詳
しく知りたい場合はワンダーページ
にアクセスしてみてね。個性豊かな
逸材、一芸に秀でた傑物、世に埋も
れた優秀なる諸君。ナムコは君たち
を待っている。面接場所に迷わない
ように地図も見られるヨ！

ナムコの最新ゲームを早く体験
したいけれど、近所のAMスペ
ースには無い！というキミは、
ナムコの直営店を探そう。こん
な時ワンダーページの主要大型
直営店コンテンツが役に立って
くれる。全国を地区別に分けて
網羅しているから、近くのお店
がすぐに見つけられるヨ。
おや？ INTI渋谷は食事もでき
るって？。それじゃ、腹ペコの
友達を誘ってレッツゴー！

アミューズメントスペース
の興奮を速攻でメール

メール配信サービス



こ
こ
で
は
パ
ラ
パ
ラ
の
超
基

本
動
作
を
覚
え
よ
う
。
間
違

い
を
恐
れ
ず
に
オ
ー
バ
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ア

ク
シ
ョ
ン
で
踊
る
の
が
、
ウ

マ
く
見
せ
る
コ
ツ
だ
よ
。

パラパラ歴4年。国内屈指のパラパラスポットと
して知られる某ディスコでパラパラビデオの制作
を担当していたこともある。『恋パラ』には振り
付け師として参画。“上達には練習あるのみ”と
の目黒流パラ哲学をひっさげて、パラパラ普及の
ために都内のクラブに出没中だっ！

キ
メ
！

キ
メ
！

キ
メ
！

恋パラリスト目黒さん
インストラクター

背
筋
を
ピ
ン
と
伸
ば
し
、
動

き
に
メ
リ
ハ
リ
を
も
た
せ
る

と
カ
ッ
コ
よ
く
キ
マ
る
よ
。

笑
顔
も
忘
れ
な
い
で
ね
！

同
じ
フ
リ
の
パ
タ
ー
ン
が
何
回

か
繰
り
返
さ
れ
る
か
ら
、
音
楽

を
よ
く
聴
い
て
ノ
リ
を
つ
か
も

う
。
キ
メ
ポ
ー
ズ
は
斜
め
に
構

え
る
と
カ
ッ
コ
い
い
よ
！

フ
リ
の
パ
タ
ー
ン
は
少
し
増

え
る
け
ど
、
基
本
は
ラ
ウ
ン

ド
１
と
同
じ
。
足
は
、
音
楽

に
合
わ
せ
て
常
に
ス
テ
ッ
プ

を
刻
む
の
を
忘
れ
ず
に
！

クラブシーンをアツ～く盛り上げているパラパラが、ついにゲ
ーム『恋のパラパラ大作戦』となってアミューズメントスペー
スに登場した。ここではパラパラインストラクターの恋パラリ
スト目黒氏による誌上レッスンを開講。『恋パラ』を完全マス
ターし、ギャラリーの目をクギづけにしちゃおう！

モニターに登場するキャラクターに合わせて、
いかに正確にパラパラを踊りきれるかがポイン
ト。キミの動きはモニターでチェックされる。
まずは足下に指示された身長別のラインに正し
く立ち、［ショキュウ］から［マニア］の5つ
から希望のレベルを選択。1レベルにつき3ラ
ウンドまで用意されていて、1ラウンドをクリ
アすれば、次のラウンドに進むことができるゾ。

遊び方

パラパラ初挑戦の人は、超基本のフリが
習得できる［ショキュウ］を選択しよう。
［ジョウキュウ］以降はリズムテンポがア
ップし、踊りも複雑に。［マニア］の最終
ラウンドでは、パラパラマニアを迎え撃
つべく特別コースが用意されている。

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
踊
り
と
タ
イ
ミ
ン
グ
が

バ
ッ
チ
リ
あ
え
ば
、
極
マ
ー
ク
が
表
示
さ

れ
ポ
イ
ン
ト
を
ゲ
ッ
ト
。
画
面
左
の
パ
ラ

メ
ー
タ
ー
も
参
考
に
し
て
み
て
ネ
。

踊
り
も
タ
イ
ミ
ン
グ
も
全
然
イ
ケ
て
な
い

と
き
は
、
駄
マ
ー
ク
が
表
示
。
こ
の
ほ
か
、

ち
ょ
い
ズ
レ
な
ら
良
マ
ー
ク
、
も
う
ひ
と

息
な
ら
苦
マ
ー
ク
が
出
る
。

パラパラ超初心者向けの［ショキュウ～レンシュウアリ］バージョンに
ラインナップされている踊りのパターンを、ラウンドごとに解説しよう。

クラブシーンをアツ～く盛り上げているパラパラが、ついにゲ
ーム『恋のパラパラ大作戦』となってアミューズメントスペー
スに登場した。ここではパラパラインストラクターの恋パラリ
スト目黒氏による誌上レッスンを開講。『恋パラ』を完全マス
ターし、ギャラリーの目をクギづけにしちゃおう！

手
の
ひ
ら
を
内
側
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け
て
Ｌ
字
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Ｌ
字
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右
Ｌ
字
か
ら
左
Ｌ
字
に

移
る
合
間
に
、
両
手
を

腰
に
あ
て
て
足
で
リ
ズ

ム
を
と
る

顔
の
左
右
で
お
や
す
み

ポ
ー
ズ

両
手
を
上
か
ら
ギ
ザ

ギ
ザ
と
振
り
下
ろ
す

※
１
〜
３
　
二
度
繰
り
返
し

右
、
左
の
順
で
２
回
ず
つ

手
を
ふ
る

肩
の
あ
た
り
に
両
手
を
集

め
て

リ
ズ
ム
に
合
わ
せ
、
右
、

左
の
順
で
手
を
対
角
線

上
に
伸
ば
す

右
か
ら
外
ま
わ
し
、

内
ま
わ
し

ヒ
ジ
を
軸
に
バ
イ
バ
イ
ポ
ー
ズ

（
左
も
同
じ
よ
う
に
）

肩
の
位
置
で
手
を
ク
ロ
ス
、開
く

を
３
度
く
り
返
し
た
ら

両
手
を
開
い
て

右
、
左
の
順
で
手
を
ね
じ
っ
て

ま
わ
し
上
げ
、

両
手
を
右
に
集
め
て
、

左
に
振
り な

な
め
に
切
り
下
ろ
す

※
３
〜
４
　
繰
り
返
し

対
角
線
上
に
両
手
を
伸

ば
す

（
右
２
回
、
左
２
回
）

右
手
を
下
で
左
右
に
振
り

そ
の
手
を
上
に
振
り
上
げ
る

（
左
も
）

両
手
を
腰
の
前
で

ク
ロ
ス
さ
せ

開
い
て
上
に
振
り

上
げ
る

両
手
を
胸
の
前
で
二
度

ク
ロ
ス
さ
せ
る

右
、
左
と
対
角
線
上
に

両
手
を
伸
ば
し
た
ら

※
３
〜
５
　
繰
り
返
し

右
手
を
右
上
か
ら
左
下

に
振
り
下
ろ
し
て

下
ろ
す

(株)ナムコ　全面プロデュース
(株)タムラ製作所　筐体開発
(株)タクミ　プログラム開発



新
製
品
を
狙
え
！

パックンパーティー

モンスターを狙ってメダルを発射します。
命中するとスロットが出現し、出た目によっていろいろな効果が現れます。

1. 
2.

D ATA

ミリオンヒッツ

コイン投入後1PLAYか2PLAYを
選択します。
リストにある中から1つを選曲しま
す。（番号入力、曲名入力、おまか
せの3通りの方法があります）
曲はさまざまなジャンルからピック
アップされたもので、定期的に入れ
かえがあります。

1. 

2.

D ATA

①
②
③

「GET」メダルを獲得できます。
「ＪＰ」JPカウンターに加算されます。
「STEP」パックマンが前進します。ゴ
ールまでたどりつくとステージクリア
となり、ステージクリアボーナスが払
い出されます。

は
ず
か
し
い
か
ら

ふ
く
面
し
て
練
習
し
て
る
だ

け
だ
い
！

ね
ー
、
レ
ス
ラ
ー

じ
ゃ
な
い
？

ほ
ん
と
だ
ー
。

ノーマルゲーム3ステージとスペシャルゲーム1ステージの全4ステージを、順
にクリアしていきます。ノーマルゲームの後には“コーヒーブレイク”スペシャ
ルゲームの後には“エンディング”があり、ストーリー説明の演出を行ないます。

3. 

プレイヤーは画面上のマークの色が
変わるタイミングに合わせ、ギター
の弦にあたる部分に指でタッチし、
さらに歌詞どおりに歌います。
上手にプレイできると画面の中のお
客さんが増えていきます。お客さん
がいなくなるとゲームオーバーです。
（歌唱力は、採点の対象になりません）

3. 

4. 

④

⑤

⑥

「フルーツ（4種類）」5個ずつ集める
と、ボーナスゲームに挑戦できます。
「JACKPOT」7文字を揃えると、ジ
ャックポットゲームに挑戦できます。
大量メダル獲得のチャンス！
「パワーエサ」何がおこるかな？

も
う

帰
ろ
う
よ
〜
。

ヤ
ダ
ー
、
も
一
回

エ
ン
デ
ィ
ン
グ
見
る
！
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53プラボ英雄烈伝

プラボ英雄烈伝 小学校6年生 百瀬ユカ
袖すり合うも他生の縁

平凡な妻子もち 中島わたる
40にして惑わず

作 いりたまご コゲ照

JASRAC 出0010777-001



KANAGAWA AREA
（2000年8月現在）

駅から近さBEST3
PC横浜店
港南台センター店

ナムコ・ワンダーパーク港北

1 位
1 位
1 位

約1分
約1分

約1分

広さBEST3
ナムコ・ワンダーシティ鶴見
プラボ都筑店

ナムコ・ワンダーパーク港北

1 位
2 位
3 位

約565坪
約859坪

約513坪

レトロ度BEST3
港南台センター店
横浜高島屋店

さいか屋藤沢店

1 位
2 位
3 位

1978年オープン
1976年オープン

1982年オープン

横浜市

ナムコ・ワンダーパーク港北
〒224-0032 神奈川県横浜市都筑区茅ケ崎中央5-1
港北東急百貨店SC内
（営業時間 11:00～23：00）☎045-948-5105

ダイクマ上山店
〒226-0012 神奈川県横浜市緑区上山町 403-1
ダイクマ上山店内
（営業時間10：00～20：00）☎045-935-1999

なむこ屋総本舗ダイクマ金沢店
〒236-0051 神奈川県横浜市金沢区富岡東 2-4-29
ダイクマ金沢店2F
（営業時間10：00～20：00）☎045-776-2730

ダイクマ綱島樽町店
〒222-0001 神奈川県横浜市港北区樽町 3-12-25
ダイクマ綱島樽町店内
（営業時間10：00～20：00）☎045-547-5440

プラボ都筑店
〒224-0057 神奈川県横浜市都筑区川和町 846-1
（営業時間12：00（土・日・祝10：00）～24：00）
☎045-929-3567

ハマボール店
〒220-0004 神奈川県横浜市西区北幸 2-2-14
ハマボール内
（営業時間10：00～24：00）☎045-320-9291

〒231-0001 神奈川県横浜市中区新港町 11番地
横浜ワールドポーターズ5Ｆドリームフィエスタ内
（営業時間10：00～23：00）☎045-222-2567

WAOこどものくに店
〒227-0036 神奈川県横浜市青葉区奈良 1-2-1
三和ショッピングセンター内
（営業時間10：00～20：00）☎045-962-3116

ダイクマ金沢店
〒236-0051 神奈川県横浜市金沢区富岡東 2-4-29
ダイクマ金沢店内
（営業時間10：00～20：00）☎045-772-9765

プレイシティキャロット伊勢佐木町店
〒231-0045 神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 3-95
（営業時間 日の出～25：00）
☎045-252-1164

プレイシティキャロット横浜店
〒220-0005 神奈川県横浜市西区南幸 1-2-7
（営業時間9：00～24：00）☎045-314-7778

横浜高島屋港南台
〒234-0054 神奈川県横浜市港南区港南台 3-1-3
高島屋港南台店内
（営業時間10：00～16：00）☎045-833-2211（呼）

横浜高島屋店
〒220-0005 神奈川県横浜市西区南幸 1-6-31
横浜高島屋店内
（営業時間10：00～17：00）☎045-324-7034（呼）

港南台センター
〒234-0054 神奈川県横浜市港南区港南台 3-1-3
港南台センターバーズ店内
（営業時間10：00～20：00）☎045-831-7170

ナムコ・ワンダーシティ鶴見
〒230-0004 神奈川県横浜市鶴見区元宮 2-1-10
（営業時間12：00（土・日・祝10：00）～24：00）
☎045-584-8585

横浜ワールドポーターズ
ドリームフィエスタ店

川崎市

さいか屋川崎店
〒210-0023 神奈川県川崎市川崎区小川町1
さいか屋川崎店内
（営業時間10：00～18：00）☎044-244-4677

ダイクマ向ヶ丘店
〒216-0022 神奈川県川崎市宮前区平 2-3-10
ダイクマ向ヶ丘店内
（営業時間10：00～20：00）☎044-877-3857

ダイエー橋本店
〒229-1131 神奈川県相模原市西橋本 5-1-1
ダイエー橋本店内
（営業時間10：00～21：00）☎0427-74-6504

NAMCOLANDアイワールド相模原店
〒229-0039 神奈川県相模原市中央 4-1-2
アイワールド相模原店 食品生活館3F
（営業時間10：00～20：00）☎0427-69-6756

プラボ相模原店
〒229-0003 神奈川県相模原市東淵野辺 5-5
（営業時間10：00～24：00）☎0427-50-3018

相模原市

大和市

プラボ大和店
〒242-0001 神奈川県大和市下鶴間 2-1-6
（営業時間10：00～24：00）☎0462-61-2881

ダイクマ大和店
〒242-0013 神奈川県大和市深見台 1-1
ダイクマ大和店内
（営業時間10：00～20：00）☎0462-64-7760

秦野市

プラボ厚木店
〒243-0805 神奈川県厚木市中依知 333-1
（営業時間12：00（土・日・祝10：00）～24：00）
☎0462-46-2433

プリッズ厚木店
〒243-0034 神奈川県厚木市船子 1282-1
（営業時間10：00～24：00）☎0462-50-7912

ダイクマ渋沢店
〒257-0015 神奈川県秦野市平沢 307-1
ダイクマ渋沢店内
（営業時間10：00～20：00）☎0463-84-6858

横浜ワールドポーターズ
ドリームフィエスタ店
及川店長

1 位

平塚市

NAMCOLAND平塚店
〒254-0807 神奈川県平塚市代官町 33-1
オリンピック湘南平塚店内
（営業時間10：00～24：00）☎0463-24-1181

ダイクマ茅ケ崎店
〒253-0044 神奈川県茅ケ崎市新栄町 12-3 
ダイクマ茅ケ崎店内
（営業時間 10:00～20：00）☎0467-83-4537

ハマボール店
嶋田店長

2 位

ナムコ・ワンダーパーク港北
村田店長 3 位

茅ケ崎市

さいか屋藤沢
〒251-0052 神奈川県藤沢市藤沢 555 さいか屋藤沢店内
（営業時間10：00～19：00）☎0466-23-0398

藤沢市
横須賀市

さいか屋横須賀
〒238-0008 神奈川県横須賀市大滝 1-10
さいか屋横須賀店内
（営業時間10：00～19：00）☎0468-22-2432

ナムコ・ワンダーパーク港北 約1900台1 位
2 位
3 位

パーキング広さBEST3

NAMCOLAND 平塚店 約1700台

約1000台横浜ワールドポーターズ
ドリームフィエスタ店　　

面白店長度BEST3

厚木市

君の町に､ナムコ店舗はあるかな？日本全国
約450 店舗となるナムコのお店。地区別
ランキングとともに大紹介。神奈川エリア
には 29 店舗、静岡エリアには 11 店
舗！みんなで来てね!!

PC:プレイシティキャロット

http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-kamiyama.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/wp-16-kohhoku.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pb-16-tuzuki.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pc-16-hama.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-yokohama.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pc-16-kodomonokuni.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-tsunashima.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-konandaicenter.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-mukogaoka.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-yokosuka.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-konandai.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pb-16-yamato.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-yamato.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-hashimoto.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-iworld.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-shibusawa.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-hiratsuka.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/ps-16-atsugi.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pb-16-atsugi.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-fujisawa.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pc-16-yokohama.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pb-16-tsurumi.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pc-16-isezakicho.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-takashimaya.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/pb-16-sagamihara.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/003/nl-16-chigasaki.html


PC浜松ピンポップ・レーン店
森店長 久保店長

1 位 2 位

ジャスコシティ浜松西店 約1129台1 位
2 位
3 位

パーキング広さBEST3

NAMCOLAND大井川店

レトロ度BEST3
静岡伊勢丹店
ジャスコシティ浜松西店

PC両替町店

1 位
2 位
3 位

1980年オープン
1978年オープン

1982年オープン

PCアピア店

約1000台

約800台

SHIZUOKA AREA

プレイシティキャロット浜松店
〒431-0202 静岡県浜松市坪井町 4183番地の1
ポート24浜松店内
（営業時間11：00（土・日・祝10：00）～24：00）
☎053-440-5388

ジャスコシティ浜松西店
〒432-8061 静岡県浜松市入野町 6161-1
ジャスコシティ浜松西店内
（営業時間10：00～21：00） ☎0534-48-0389

ピンポップ・レーン店
〒432-8061 静岡県浜松市入野町 6353-1
ジャスコシティスポーツランド2F
(営業時間10：00～26：00） ☎0534-49-0911

セイフー天竜店
〒431-3314 静岡県天竜市二俣町二俣 85-1 テピア内
（営業時間10：00～19：30） ☎0539-25-0366

天竜市

浜松市

プリッズ南浜松店
〒432-8058 静岡県浜松市新橋町 1927-2 浜松グランドボウル内
（営業時間11：00（土・日・祝10：00）～
25：00(金 26：00)(土 27：00))※対象スペースは24：00まで
☎053-442-7235

トポス静岡店
〒422-8063 静岡県静岡市馬淵 2-8-1 トポス静岡店内
（営業時間10：00～20：00（土20：30））
☎0542-84-6821

静岡伊勢丹店
〒420-0031 静岡県静岡市呉服町 1-7 静岡伊勢丹内
（営業時間10：00～19：00） ☎0542-51-2211（呼）

プレイシティキャロット両替町店
〒420-0032 静岡県静岡市両替町 2-3-27
（営業時間11：00（土・日・祝10：00）～24：00）
☎0542-55-1037

プレイシティキャロット アピア店
〒422-8001 静岡県静岡市中吉田 15番8号
（営業時間10：00～24：00） ☎0542-63-8604

NAMCOLAND大井川店
〒421-0218 静岡県志太郡大井川町下江留 1327
大井川グランリバー内
（営業時間11：00（土・日・祝10：00）
～23：30（金・土24：00））
☎054-662-1447

大井川

静岡市

清水市

ダイエー清水店
〒424-0041 静岡県清水市高橋 5-1-1
ダイエー清水店内
（営業時間10：00～21：00）
☎054-367-4665

広さBEST3
NAMCOLAND大井川店
プリッズ南浜松店

ピンポップ･レーン店

1 位
2 位
3 位

約289坪
約360坪

約260坪

面白店長度BEST2

PC:プレイシティキャロット

http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/nl-17-oigawa.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/nl-17-shimizu.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/nl-17-topos.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/pc-17-apia.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/nl-17-shizuoka.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/pc-17-ryogaecho.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/ps-17-pinpopu.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/nl-17-w-hamamatsu.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/ps-17-s-hamamatsu.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/pc-17-hamamatsu.html
http://www.namco.co.jp/home/ar/location/loc-list/005/nl-17-tenryu.html


NEW GAME インフォメーション

週に5～6回ゲームをプレイするほど
ですので、今回は演じる前から楽しみ
でした。養成所時代、英語とイタリア
語のレッスンをやっていましたが、今
回はすべて英語で緊張しましたね。

琴姫が幼少の頃から近侍と仕えている忍者。
現在20才。位の高い武家の家に生まれた。
近侍として姫を守るため、生まれて間もない
頃から忍びの技を訓練してきた強者。冷静沈
着で物静かなタイプだが、姫の事だけは例外
なようである。天津国のピンチに魔破銃を用
い、姫を救うために立ち上がる。

7月5日生まれ。青二プロダクション所属。
「ウンナンのホントコ！」や「スーパーJ
チャンネル」のナレーションを担当。「ゲ
ゲゲの鬼太郎」、「セーラームーンSS」「デ
ジモンアドベンチャー」などが主な出演作。

鬼骸王の腹心であり、前線の
指揮官／親衛隊指揮官。闇を
操る能力を持ち、魔破銃と異
なる銃を使用する。また冷酷、
残忍な性格で、味方の兵士達
からも恐れられている。

アメリカン忍者を思い起こさせる不思議なテイスト
のガンシューティングの開発情報を極秘入手！
今回はストーリー＆キャラクターを紹介しよう。

アメリカン忍者を思い起こさせる不思議なテイスト
のガンシューティングの開発情報を極秘入手！
今回はストーリー＆キャラクターを紹介しよう。

プ
レ
イ
ヤ
ー
２

プ
レ
イ
ヤ
ー
１

PROFILE

日本のみでの発売だと思っていたので
収録に来てビックリしました。2年程
前に通訳の役を仕事で演じて以来の英
語でした。プレイヤーの方々にはこの
雰囲気を楽しんでもらえれば幸いです。

紅蓮とともに琴姫の近侍として仕えている忍
者。現在26才。農家の出身だが、幼少の頃、
紅蓮の父に忍びの才を認められ、紅蓮と同じ
く忍びの技に磨きをかけてきた。紅蓮とは身
分が違うが、当人達は全く気にしておらず、
ふたりの関係はむしろ本当の兄弟のようなも
のである。もうひとりの魔破銃使い。

3月8日生まれ。劇団「昴」所属。「アル
ジャーノンに花束を」や「沈黙」などの舞
台で活躍するかたわら、数多くのCMナレ
ーションや「名探偵コナン」「∀ガンダム」
などでは声優として活動中の実力派。

魔界随一の剣豪。竜の母と人
間の父を持つ。体に竜の血が
入っていることが誇りで、自
分を美しいと思っているナル
シスト。竜太后の言うことは
全て鵜呑みにしている。

体長60メートルの巨大な竜。
古来から竜鳴湖に棲み、龍神
様として祭られていた。鬼骸
王の蜂起と時を同じくして、
村を焼いたり、盛んに生け贄
を要求するようになった。

体長7メートルの巨人。元々
は魔界の門番であったが、鬼
骸王の命により鬼骸城の重要
な関所である岩降山を守って
いる。たった一人で3つの国
を滅ぼした剛力の持ち主。

PROFILE

PROFILE

琴姫のかわいいイメージを英語で表現
するのは難しいですね。ガンシューテ
ィングは好きなジャンルなので依頼が
来た時はうれしかった。不思議な世界
観を味わってプレイしてみて下さい。

『天津国』国王の一人娘。現在15才。幼少の
頃から霊感が強く、予知夢などで災害等を言い
当て周囲の人々を驚かせた。鬼骸王軍団の侵略
により、さらわれてしまう。以前、今回の侵略
を予測、かつ2丁の魔破銃をもたらした過去を
持つ。紅蓮、群青の2人の近侍は彼女を救出し、
異形の軍団を打ち破れるのだろうか？

4月2日生まれ。青二プロダクション所属。
「ときめきメモリアル」などゲームをはじ
め、「ガサラキ」「金田一少年の事件簿」
「ゴクドーくん漫遊記」などで活躍。歌手
としてもアルバム6枚をリリース。

ボ
ス

PROFILE

娘が海外でスクーバ店を経営しているの
で、年に何回か英語を話す機会があり、
はからずとも活かせましたね。鬼骸王は
まさに悪役で演じやすかった。血湧き肉
踊るストーリーをお楽しみ下さい。

突如異形の兵を率い、近隣諸国を圧倒的な力
で侵略した謎の軍団の支配者。自らは『死界
天』にあって直接姿を見せることはなく、直
接の部下である影忍を通じ、指令を全軍に伝
える。外見こそ長身痩躯の老人であるが、そ
の正体はまったく不明。琴姫の持つ不思議な
力を欲しているようだ。

2月24日生まれ。81プロデュース所属。
「シンドラーのリスト（ベン・キングスレ
ー役）」「ウォール街」など、洋画の吹き替
えを数多く担当。アニメでは「おじゃる丸」
「小公女セーラ」などに出演。

その他のキャラクター

ゲームストーリー

南蛮渡来の鉄砲に似ているが、全く違う原理で動作している銃。琴姫が8
才の頃、行方不明になる事件があったおり、発見された姫が抱えていたの
が2丁の魔破銃であった。琴姫は紅蓮、群青に「これは人が手にしてはな
らない武具です。しかし、数年後人の手には負えない魔物が現れます。そ
の時まで私たち3人だけの秘密にしておいて下さい」と言い残すと、気を
失った。その事件以来、この銃は城付近の山中にひっそりと隠されていた。



『ミスタードリラー2』の隠しステージが発見された。やり方は
スロットリンクシステム対応筐体のサイバーリード IIに、PS
版『ミスタードリラー』で本気で“1000ｍモード”クリアか、
“タイムアタックモード”オモテ10面クリアのデータが入っ
たメモリカードを接続。すると北極ステージが選べるように
なるのだ。2000ｍの北極ステージは、エジプトステージ以
上にエアの減りが早い超上級者向け。腕に自信のあるドリラ
ーはチャレンジしてみよう！

まず、メモリカードをセット。 背景に注目。北極ステージだ！

神戸で開催された家庭用『ミ
スタードリラー』大会に、あ
のススムくんが登場！　どこ
に行ってもススムくんは大人
気で、彼も喜んでいたぞ。こ
れからもドリラーの本業が忙
しくない時は、全国のナムコ
のお店のイベントなどに来て
くれるかも。ワンダーページ
をチェックしておいてネ！

7月から熱い闘いが繰り広げられている『4ケ月連続ワンダー
ページハイスコアキャンペーン企画』。君はもう参加した？
10月は「エアアタック（ゴールした人で、取ったエアの少な
さを競う）」、11月は「×印ブロックアタック（ゴールした人
で、壊した×印ブロックの多さを競う）」がテーマだ。参加方
法はゲームオーバー時に表示されるパスワードをワンダーペ
ージのドリラー２ページで登録するだけ。iモードからの登録
もOK。毎月末日24時の時点でトップだった人にミスタード
リラーオリジナルグッズをプレゼントしちゃう！登録環境の
ない人は、ゲーム雑誌アルカディアからも申請できるよ。

ミスタードリラー２の発売を記念して、この夏ナムコのお店に
ドリラーグッズが登場した。グッズはすべて非売品で、抽選な
どでプレゼントされたのだ。今回は手に入れそびれちゃった人

５名に付センとマスコットをセットにし
てプレゼント。詳しくはP.34を見てね。

水谷さるころさん

写真提供：デイリーゲームサイト「eg(イージー)」

休日に畑仕事を手伝う働き者のススムくん

http://eg.nttpub.co.jp/

左
か
ら
、
ト
ー
ト
バ
ッ
ク
、
プ
チ
タ
オ
ル
、

う
ち
わ
、
付
セ
ン
、
マ
ス
コ
ッ
ト
、
バ
ッ
ヂ
、

ゴ
ー
フ
レ
ッ
ト

栄誉あるミスタードリラーの称号を得
た、第一号にして、全世界ドリラー協会
の名誉顧問を勤める。82年のディグダ
グ事件及び、翌年の南国島作戦を事実上
一人で解決した英雄である。冒険家でも
あり、現在も世界中を旅している。

ススムの母。元UGSF
所属の空間騎兵。パケ
ット星・バラデューク
要塞への奇襲作戦に参
加した輝かしい過去を
持つ。

ススムの兄。父親のホ
リ・タイゾウと仲が悪
く、数年前に家を飛び
出したきり行方不明。
風の噂では、ドリラー
協会に登録せずに、モ
グリのドリラーをやっ
ているらしい。ドリラ
ーとしての腕は超天才
級。ススムのことをお
人好しの甘ちゃんだと
思っている。

ススムと同居している犬。人語をしゃべ
る天才犬。真偽の程は定かでは無いが、
花咲かじいさんの愛犬・ポチの子孫にあ
たると自称している、雑種犬。地下に埋
る金属を、地磁気の電位差を感じ取る事
によって発見する能力を持っている。

※このイラストは設定上のものです。ゲームには登場しないキャラもいます。

現在、世界中のドリラーの
中で最も『ミスタードリラ
ー』とよばれる最高位に近
い少年。ずば抜けた掘りの
センスに加え、勇気と優し
さを兼ね備えている。現在、
天才犬のプチと同居中。

ススムの実弟。現在は母方と一
緒に生活している。ドリラーを
目指していたが、ドリラーにと
って致命的な閉所恐怖症の徴候
があり、パイロットへの道を進
む事に。5歳にして、国際ヘリコ
プター操縦免許を収得。将来は
UGSFへの入隊を夢見ている。

ミスタードリラーの情報がいっぱい！

グラフィックデザイナー・漫画家。PC相談室（リクルート）や、コミック・キュー
（イーストプレス）でマンガを描いている。来年は代表作が続々登場予定。お楽しみに！

歌姫･堀江美都子さんが、
もしドリラーワールドに
いたら･･･世界が違って
もきっと素敵な歌を聴か
せてくれるはず！



今
や
日
本
人
の
国
民
食
と
い
え
る
カ
レ
ー
ラ
イ
ス
と

支
那
そ
ば
が
両
方
と
も
食
べ
ら
れ
る
都
内
屈
指
の

名
店
。
メ
ニ
ュ
ー
は
原
則
こ
の
2
品
。
一
度
食
べ
た

ら
、
忘
れ
ら
れ
ず
に
や
み
つ
き
に
な
る
味
。
仕
込
み

に
4
日
か
か
る
と
い
う
カ
レ
ー
ラ
イ
ス
は
、
野
菜
も

す
べ
て
溶
け
て
し
ま
い
調
合
し
た
香
辛
料
と
一
体
化

し
た
ル
ー
と
な
る
。
そ
し
て
、
こ
の
カ
レ
ー
に
合
わ

せ
て
飲
む
、
支
那
そ
ば
の
黄
金
ス
ー
プ
。
先
代
武
田

金
蔵
氏
が
、
資
生
堂
パ
ー
ラ
ー
で
修
行
し
、
独
学
で

生
み
出
し
た
味
を
、
45
年
間
守
り
続
け
て
い
る
。

今
年
2
月
に
Ｏ
Ｐ
Ｅ
Ｎ
し
た
西
口
店
は
、
本
店
と
変

わ
ら
な
い
味
、
内
容
、
サ
ー
ビ
ス
で
、
し
か
も
蒲
田

駅
西
口
3
分
の
近
さ
。
ス
タ
ッ
フ
は
、
皆
「
イ
ン
デ

ィ
ア
ン
」
の
味
に
惚
れ
て
、
こ
の
道
に
入
っ
た
人
ば

か
り
。
そ
の
心
意
気
を
ぜ
ひ
感
じ
て
、食
べ
よ
う
。
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日本を遊ぶ

CITY OF OLD C I N E M A

K A M A T A

仲良し姉妹、のぞみちゃんとめぐみちゃん。

休憩所には緑が一杯。涼しくてホッと一息。

蒲田の街を一望できる観覧車。

５才のきょうすけ君は、ママと一緒に週１
回ここに来るのが大好き。

明るくお茶目なスタッフ一同
（前列左から）井手さん、殿塚さん、谷坂さん、
柴田さん（後列左から）羽鳥さん、佐藤さん、
伊藤さん。

場内アナウンスをする深澤さん。

社員の津久井さん（右端）の指導のもと
景品作業を勉強する。

ピピとグレ太になったお二人。「こんなことは
初めて。ちょっと、子供たちに泣かれちゃった
けど、楽しい経験でした」と感想を語ってくれた。

その昔映画の都として栄えた東京蒲田にあり、昭和43年に
オープンした歴史的なＡＭスポット蒲田東急プラザランド。
都内唯一、観覧車のある屋上として、地元の人々に広く
親しまれている。天気のいい日には、富士山も見え、親子
3代のファミリー、カップルの笑顔が明るくはじける。

おすすめのセット
焼豚そばと
半カレー1,150円

■ 蒲田東急プラザランド
東京都大田区西蒲田7－69－1 蒲田東急プラザランド屋上
03-3730-8884

10：00～20：00

全長約２ｍのエアーアスレチック。
子供たちが元気一杯走り回る。

●

●

● ●

●

● ●

●

『ラッキーモンキー』は、
モンキーを投げて、引っかけ
られれば賞品ＧＥＴ！

テント内にはプライズゲームのほか最新鋭マシンを
設置。

『ピピとポポのファンタジートレイン』で、一緒に
遊んだ子供から「また、お姉ちゃんと遊びたい」と
言われ大感激。

観覧車の清掃と接客もこなした。

カーニバルゲームの中でも
一番人気の
『アッタクプラレール』。

プラザランド職場体験プラザランド職場体験
7月13～14日の2日間、東京都練馬区立
北町中学校の女子生徒さん2名（梅田さん
と深澤さん）が蒲田東急プラザランドに
て職場体験を行ないました。
彼女たちの自主的な申し出を受け実現し、
ナムコの「エンターテイン＝もてなし」と
いう考え方に基づき、日常的に実践してい
るお客様への対応や気配りなどを中学生自
身が体験学習しました。

「嬉しいのは、お客様のおいしい顔を
見ること。ここに来て頂ければ、絶
対味は保証します」と外山店長。野球
チームが縁で、現師範代永岡氏に師事
し、一番弟子となった。

SL列車に乗る吉冨店長。

『インディアン』西口店
大田区蒲田7-63-10
03-3734-1775

営業時間11：00～15：00
16：00～21：00

（売り切れ次第終了）
定休日：日曜日

ピピとポポの
ファンタジートレイン



―
―
『
ナ
ジ
ャ
ヴ
の
大
冒
険
”波
瀾
万
丈
編
“』
体
験

し
て
み
た
感
想
は
い
か
が
で
す
か
？

中
原

ぜ
ひ
、
も
う
１
回
や
り
た
い
。
１
回
と
い
う
よ

り
、
極
め
て
、
や
り
こ
ん
で
み
た
く
な
る
タ
イ
プ
の
ア

ト
ラ
ク
シ
ョ
ン
で
す
。
楽
し
み
方
が
人
そ
れ
ぞ
れ
じ
ゃ

な
い
で
す
か
、
そ
こ
が
い
い
で
す
ね
。
自
分
に
合
っ
て

ま
す
、
コ
レ
（
笑
）。

田
村

か
な
り
お
も
し
ろ
か
っ
た
。
内
緒
で
来
て
コ
イ

ツ
よ
り
も
お
金
を
貯
め
た
い
（
笑
）。
そ
れ
に
し
て
も

「
恐
怖
の
理
科
室
」…
あ
の
１
か
所
が
悔
や
ま
れ
ま
す
。

―
―
と
こ
ろ
で
先
日
の
「
ナ
ン
ジ
ャ
バ
ー
ス
デ
ィ
ウ
ィ

ー
ク
２
０
０
０
」
で
の
ラ
イ
ヴ
は
ど
う
で
し
た
か
？

中
原

ふ
だ
ん
ラ
イ
ヴ
ハ
ウ
ス
で
や
っ
て
い
る
の
と
は

一
味
違
う
お
も
し
ろ
さ
が
あ
り
ま
し
た
。
自
分
で
は
、

ナ
ン
ジ
ャ
タ
ウ
ン
の
雰
囲
気
に
溶
け
込
ん
で
や
り
た
い

と
い
う
思
い
が
強
か
っ
た
ん
で
、
気
分
は
…
そ
う
、
王

子
様
で
し
た
！
（
笑
）

田
村

中
原
は
、
緊
張
し
て
ま
し
た
ね
（
笑
）。
ふ
だ

ん
は
、
ぼ
く
の
ほ
う
が
緊
張
す
る
ん
で
す
け
ど
。

中
原

確
実
に
緊
張
し
て
ま
し
た
。
で
も
や
っ
ぱ
り
ラ

イ
ヴ
は
い
い
で
す
ね
、
好
き
で
す
。
一
言
で
は
言
い
あ

ら
わ
せ
な
い
ん
で
す
け
れ
ど
、
ラ
イ
ヴ
を
し
た
い
が
た

め
に
曲
を
作
っ
た
り
、
ほ
か
の
活
動
を
し
て
い
る
と
い

っ
て
も
い
い
く
ら
い
、
好
き
で
す
ね
。

田
村

ぼ
く
は
、
最
近
や
っ
と
ラ
イ
ヴ
が
楽
し
め
る
よ

う
に
な
り
ま
し
た
ね
。
中
原
は
、
最
初
か
ら
度
胸
が
座

っ
て
い
た
け
れ
ど
、
ぼ
く
は
、
30
回
越
え
た
く
ら
い
か

ら
や
っ
と
楽
し
い
と
思
え
る
よ
う
に
な
っ
た
か
な
。
ラ

イ
ヴ
中
、
2
人
の
歌
と
演
奏
が
ピ
タ
ッ
と
き
た
と
き
、

一
瞬
、
気
を
失
う
よ
う
な
感
覚
に
な
る
こ
と
が
あ
っ
て
、

そ
れ
が
１
回
の
ラ
イ
ヴ
で
2
回
く
ら
い
あ
る
と
、
も
う

大
満
足
で
す
ね
。

―
―
そ
の
コ
コ
だ
！
と
い
う
感
覚
は
、
2
人
も
同
じ
と

こ
ろ
な
ん
で
す
か
。

田
村

た
ぶ
ん
違
う
と
思
い
ま
す
（
笑
）。
中
原
は
、

歌
っ
て
い
る
こ
と
が
多
い
か
ら
、
世
界
に
入
っ
て
し
ま

っ
て
い
る
け
れ
ど
、
ぼ
く
は
、
演
奏
し
て
い
る
音
を
客

観
的
に
聞
き
ま
す
か
ら
、
コ
イ
ツ
、
陶
酔
し
て
い
る
け

ど
、
ち
ょ
っ
と
ズ
レ
て
い
る
ん
じ
ゃ
な
い
か
（
笑
）
と

か
思
い
な
が
ら
、
冷
静
な
部
分
も
あ
っ
て
。
だ
か
ら
こ

そ
、
ピ
タ
っ
と
き
た
と
き
ク
ラ
ク
ラ
し
ま
す
ね
。

―
―
音
楽
活
動
の
も
う
ひ
と
つ
の
柱
と
も
い
え
る
レ
コ

ー
デ
ィ
ン
グ
に
つ
い
て
は
ど
う
で
す
か
？

田
村

レ
コ
ー
デ
ィ
ン
グ
は
、
細
か
い
と
こ
ろ
も
き
っ

ち
り
作
り
上
げ
て
い
く
の
で
、
で
き
あ
が
っ
た
と
き
は
、

う
れ
し
さ
ひ
と
し
お
で
す
ね
。
ラ
イ
ヴ
の
と
き
み
た
い

に
合
わ
せ
な
く
て
い
い
の
も
楽
だ
し
（
笑
）。

中
原

そ
ん
な
に
イ
ヤ
な
の
、
ぼ
く
に
合
わ
せ
る
の

（
笑
）。
や
っ
ぱ
り
完
成
し
た
と
き
の
達
成
感
が
大
き
い

で
す
ね
。
た
だ
、
ス
タ
ジ
オ
に
缶
詰
め
状
態
に
な
る
の

が
ち
ょ
っ
と
苦
し
い
で
す
。

―
―
チ
ャ
ン
ネ
ル
Ｎ
Ｅ
Ｃ
Ｏ
の
10
th
キ
ャ
ン
ペ
ー
ン
ソ

ン
グ
と
し
て
も
注
目
の
『
ハ
プ
ン
？
』
は
、
元
気
が
出

て
く
る
前
向
き
な
曲
で
す
ね
。

中
原

あ
り
が
と
う
ご
ざ
い
ま
す
。
ま
さ
に
そ
の
通
り

で
、
い
ろ
い
ろ
考
え
過
ぎ
な
い
で
、
と
に
か
く
一
歩
前

へ
飛
び
出
し
て
み
よ
う
よ
と
い
う
の
が
テ
ー
マ
で
す
。

今
ま
で
は
、
ち
ょ
っ
と
待
っ
て
み
よ
う
み
た
い
な
曲
が

多
か
っ
た
ん
で
す
け
ど
、
歌
詞
だ
け
で
な
く
、
こ
の
曲

で
は
曲
調
も
変
わ
り
ま
し
た
。

―
―
今
後
も
ナ
ム
コ
・
ナ
ン
ジ
ャ
タ
ウ
ン
や
ナ
ム
コ
・

ワ
ン
ダ
ー
エ
ッ
グ
3
で
も
ラ
イ
ヴ
の
予
定
が
あ
り
そ
う

で
す
ね
？

田
村

え
え
。
や
る
こ
と
に
な
れ
ば
確
実
に
満
足
さ
せ

ま
す
の
で
、
ワ
ン
ダ
ー
エ
ッ
グ
3
に
来
る
つ
い
で
で
な

く
…
つ
い
で
な
ん
だ
ろ
う
な
（
笑
）、
ま
ぁ
、
半
分
く

ら
い
の
人
は
、
ぼ
く
ら
の
ラ
イ
ヴ
を
見
に
足
を
運
ん
で

く
れ
る
と
う
れ
し
い
で
す
ね
。

中
原

ワ
ン
ダ
ー
エ
ッ
グ
3
、
ナ
ン
ジ
ャ
タ
ウ
ン
の
楽

し
い
雰
囲
気
を
さ
ら
に
盛
り
上
げ
ら
れ
る
よ
う
、
が
ん

ば
り
ま
す
の
で
、
ぜ
ひ
遊
び
に
来
て
く
だ
さ
い
。

―
―
で
は
、最
後
に
お
二
人
に
と
っ
て『
遊
び
』と
は
？

田
村

夢
中
に
な
れ
る
も
の
す
べ
て
。
本
気
で
ス
ポ
ー

ツ
や
っ
て
い
る
と
き
も
そ
う
だ
し
、
努
力
を
し
て
も
苦

に
な
ら
な
い
も
の
か
な
。

中
原

難
し
い
な
。
考
え
れ
ば
考
え
る
ほ
ど
…
。
今
や

っ
て
い
る
活
動
す
べ
て
が
良
い
意
味
で
『
遊
び
』
に
つ

な
が
っ
て
い
る
よ
う
な
気
も
し
ま
す
。
楽
し
も
う
と
し

て
楽
し
ん
で
い
る
の
で
は
な
く
、
楽
し
く
て
し
ょ
う
が

な
い
と
い
う
感
覚
。
自
分
の
考
え
が
及
ば
な
い
も
の
と

で
も
い
う
の
か
な
。

10 周年を迎えたチャンネルNECOのキャンペーンソ
ング、たまご☆ピリの『ハプン？』は、もう聴いたよね。
新しいことを始めるとき、だれもが感じる期待と不安。
そんな気持ちに勇気を与えてくれる前向きでさわやかな
ナンバーだ。まだ聴いてないという人、すぐにCATV、
SkyPerfecTV!でチャンネルNECOをCheck it !!

これまでより更に冒険度がバージョンアップした『ナジャ
ヴの大冒険“波瀾万丈編”』。「ナンジャ政庁・冒険局」に
て、メッセージを受け、冒険パートナーの「マイ・ナジャ
ヴ」または「マイ・ナジャミー」を伴い、秘宝探索の冒険
へと出発します。各街に点在する「ナジャジーのメッセー
ジ」を探し、「ナジャジーの知恵箱」を開けるための暗号
を見つけ、数々の試練を越えた者は、「究極の秘宝」を手
に入れることができます。冒険のゴールでは、旅の精算を
し、獲得した秘宝や「勇気玉」の数に応じて、ナンジャマ
ネーを獲得できナンジャタウン内に「家」を建てること
が！。また、数々の条件をクリアするとプロコースに進む
こともできる。かなり難関のプロコースだけれど、頑張っ
て「究極の裏秘宝」を手に入れよう！

好成績で見事冒険を終了した2人。今回、新
たに開設された「冒険クラブハウス」は、冒
険のあとにちょっとしたゲームや冒険の結果
ランキングが楽しめるデジタルサテライト。

ミュージシャンはホモ･ルーデンス第16回
2
人
の
歌
と
演
奏
が
ピ
タ
ッ
と
合
っ
た
瞬
間
、

そ
れ
が
ラ
イ
ヴ
の
醍
醐
味
！

『
ノ
ワ
ー
ズ
』
29
号
で
も
紹
介
し
た『
ナ
ジ
ャ
ヴ
の
大
冒
険
”波
瀾
万
丈
編
“』。
ド
キ
ド
キ
感
、
ハ
ラ
ハ
ラ
感
が
、

更
に
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
し
た
こ
の
”大
冒
険
“に
挑
ん
だ
、
た
ま
ご
☆
ピ
リ
の
お
二
人
に
、
興
奮
さ
め
や
ら
ぬ
ゲ
ー
ム
の

感
想
、
ラ
イ
ヴ
、
レ
コ
ー
デ
ィ
ン
グ
に
つ
い
て
な
ど
な
ど
、
た
ま
ご
☆
ピ
リ
の
生
の
声
を
聞
い
て
み
た
ぞ
！

チャンネルNECO
10周年キャンペーンソング
「ハプン？」オン･エア中!!

10 月21(土) 大妻女子大学狭山校舎　学園祭
10月22(日) 学習院女子大学　学園祭
10月28(土) 東京女学館短期大学　学園祭
同日　　　 尚美学園短期大学　学園祭

10 月20(金) 渋谷ON AIR WEST ワンマンライヴ

【LIVEのお問い合わせ】株式会社グッディ（担当：宮田） TEL : 03-5573-2211

Vo
、＆
G．

昭
和
49
年
7
月
22
日
生
ま
れ

東
京
都
出
身
／
A
型

通
称
―
ナ
カ
ヤ
ン

中
原
明
彦
さ
ん

Vo
、
＆
G．

昭
和
48
年
7
月
10
日
生
ま
れ

群
馬
県
出
身
／
A
B
型

通
称
―
た
っ
ち
ゃ
ん

田
村
達
司
さ
ん

『自分達の歌で何をどこまで伝えられる
か』。これに挑戦してみたくなった二人が、
1998 年春にツインボーカル＆ギターで
ユニットを結成。何が生れてくるのかわ
からない「たまご」と、そのたまごが割
れる「ピリ」という擬音から名づけられ
た「たまご☆ピリ」というユニット名に
は、『自分達の音楽がこの世に生まれ育っ
ていくように』『初心をいつまでも忘れな
いように』という意味が込められている。
もっと知りたい！というあなた！公式HP
（http://www.musicweb.ne.jp/
artists/tamago/）へアクセス！

たまご☆ピリ　PROFILE

10 月1日ファーストアルバム発売決定

詳細はHPでチェック！
(MusicWeb RECORDS)

『たまご☆ピリ』今後のLIVEスケジュール

ナムコ･ナンジャタウン
『ナジャヴの大冒険“波瀾万丈編”』

大好評冒険中!!

7月8日、ナンジャ･バースディウィーク2000でのライヴの
模様。「ナンジャラ～」の挨拶から始まり、盛り上がりました。
中原さんは、いつになく緊張していたとか。

http://www.musicweb.ne.jp/artists/tamago/


――業務用『500GP』のスタッフがそのまま『MotoGP』に参加されたということで
すが、初めての家庭用でも、すんなりと開発できましたか？
中村 作るべきものの目指すクオリティとか、そのために必要な作業などは、
『500GP』を作ってわかってましたから、そういう点ではやりやすかったといえます
ね。コースも業務用のものを使うことは決まっていましたし、新たなものを入れるに
しても、同じ作業方法でできるだろうと。バイクやライダーのモデルにはPS2ならこ
れぐらいのポリゴンを使えば大丈夫だろうとか、最初の見通しは立てやすかったです。
スタッフ間の作業分担や仕事のやり方もわかっていますしね。
でも、業務用のハードウェアは、純粋にゲームを動かすことに特化している。余分
なものが付いていない分、ゲームを作る部分では作り手の負担を軽減してくれるんで
す。我々はずっとその分野で制作してきたチームなんです。対してPS2は、いろんな
方向への可能性を持ったハード。その中から、レースゲーム、特にバイクというテー
マに照準をしぼって、必要な技術に磨きをかける。そこに思っていたよりも労力がか
かりましたね。ハードの能力はきちんと把握した上で制作にとりかかったんですが、
グラフィックの表示や演算速度などが、場面場面に応じて予想以上に変動してしまっ
たんですよ。最初に動かしてみた時はコマ落ち―我々は「ぞうさん※」と呼んでいる
のですが―してまともに動かなかったんです。
――バイクゲームは車ゲームよりも、いろんなものが表示されるからですか？
中村 車とほぼ同じぐらいポリゴンを必要とするバイクの上に、『鉄拳』シリーズと
同じように関節を持って動くライダー、さらに広大なコースを表示していかないとい
けないので、『リッジレーサーV』や『鉄拳タッグトーナメント』のコアとなる技術
を両方使わないと、とても実現できないシビアなゲームなんですよ。実際プレイして
みると、表示されるものは苦労の割に小さかったりしてわかりにくいとは思いますが、
ボディに太陽光が映り込んだりする「今やこれは当たり前」と思われる表現はすべて
盛り込んであります。コースの表示にしても、見渡せる距離を設定する場合、処理能
力を気にして短めに設定してしまうと、走った時に丘や建物がモコモコ出てきてしま
うんですよね。それも避けたかった。ポリゴンの使い方に工夫を要求されましたね。
――PSやその他のハードに移植されなかった理由もその辺にありそうですね。
中村 リプレイでもゲームシーンでも、一番ハード的に負荷がかかっているのは、ス
タートシーンなんですよ。コース内側にはピット、外側はメインスタンドという大き
な構造物がありますよね。さらにコースではスターティンググリッドに自車を含めて
21台のCPUカーがずらりと並んでいる。それが一斉にスタートするわけです。これ

をいかに切り抜けるかが今回の課題でしたね。仮想のレースゲームなどではコースを
変更したりして、ごまかすこともできますが、このゲームは「すべて現実にあるもの
を再現する、本物である」というコンセプトゆえに、そういった厳しい状況も受け入
れざるをえない（笑）。20台以上のマシンを同時に走らせることだけでもかなりの負
荷がかかるんですけれど。これがPS2より以前の家庭用ハードではまず実現できなか
った。無理に移植すると、クオリティを下げなければならないわけで、それはこのゲ
ームのコンセプトからはずれることになってしまいますからね。
――リプレイモードもTV中継など、現実のものをかなり意識していると感じたので
すが、これもこだわりゆえ、ですか？
中村 そうですね。リプレイシーンのカメラ位置は、TV中継をかなり研究したので、
バイクレースファンに共感を得られるようなものになったと思います。また、大抵の
レースゲームのコースはマシンやプレイヤーの視点から水平方向に対して見栄えがい
いように制作されていて、上空からの視点にはあまり耐えられないと思いますが、こ
のゲームは空撮視点のリプレイもありますよ。もちろん、ゲームでないとできないよ
うな視点も用意しています。他には、観客モードなんて入れてみようかってアイデア
もありました。実際にレースを観戦するお客さんの視点で、スタンドからレースを眺
める。各コーナーに移動するには観客が行き来できる場所を実際に歩いて移動するな
んていう……周囲まで作り込んであるこのゲームなら不可能じゃないんですけれどね
（笑）。
――業務用制作時に実際にGPマシンに試乗されたとおっしゃってましたが、その経
験はこのゲームにどのように反映されてるんでしょうか？
中村 GPマシンはちょっとアクセルを開けるだけであっというまに200kmオーバー
の領域に飛び込んでしまうんですが、普通の人にはそのアクセルを開けることすらで
きないんですよ。一般のバイクに比べればおそろしくコントローラブルで、ライダー
に不安を与えない安定した乗り物なんですが、レーシングスピードで走らせるとなる
と、目や体が追いついていかない。一発勝負でガバッとアクセルを開けるなんて恐く
てできないものなんですよ。GPマシンを乗りこなす体と精神を創りあげているトッ
プライダーだからこそあの怪物を操ることができる。これが実際に体験して改めてわ
かったことですね。本当のレースではライダーにとって直線コースは、アクセルを一
気に開け、タンクに体を預けて休める貴重な時間らしいですが（笑）。
――プレイヤーネームに「Γ（ガンマ）」、「χ（カイ）」、「改」なんて文字が見受けら
れますが、その辺もやはりバイク好きゆえの選択ですか？
中村 バイクのカタログなどを参考に、「これははずせないよな」というものをセレ
クトしてみました（笑）。「改」は海外版にも入れる予定です。
――海外といえば、業務用でも実際にコースに取材に行かれたそうですが、今回新た
に追加されたドニントンやツインリンクもてぎにも足を運ばれたんでしょうか？
中村 はい。業務用の時もそうでしたが、レースが行われる週に合わせて、取材に出
かけました。サーキットコースを実際にメジャーで計測したり、角度計で傾斜を測る
と同時に、周囲の風景をカメラやビデオで撮りまくりましたね。予選の時と本戦の時
は見える景色が違うので、毎日ヘトヘトになるまで取材しました。もてぎの取材の時
は、コース計測をする木曜日は晴れていたんです。ですが、週末は雨に降られちゃっ
て、コースに出て風景を撮影するビジュアルスタッフはかなり大変でしたね。雨の日
に観客席を撮影すると、傘をさしているので通常の風景とは異なるし、今回は天候の
変化をゲーム的要素で取り入れていないので、どうしても晴れのもてぎを作らなけれ
ばならない。なんとか晴れにしましたが（笑）。ドニントンではコースサイドに壁が
なくて、自由にどこでも走れてしまうので、どこまで計測すればいいか悩みましたね。
あとは食事が口にあわなくて、スタッフを苦しめました（笑）。
――最後に、プレイヤーへ「ここは見て欲しい」というポイントがあれば……。
中村 とにかくグラフィックですね。コースやライダー、マシンが自然にそこにある、
という写実的なリアルさでしょう。バイクやライダーのかっこよさ、早く走るためだ
けに作られたものの美しさもリプレイでじっくり見てもらいたいポイントです。最近
のレースゲームの傾向として、マシンの動きの物理シミュレートが挙げられると思う
んですが、その点は、我々は90年代半ばにある程度の完成を見ているんじゃないか
と思うんですよ。しかし、実際に起こることをひたすらリアルに突き詰めていくと、
難しくなりすぎてゲームにならないんですね。ですから、プレイヤーがどういったも
のをレースゲームに求めるかを想像しながらアレンジし、シミュレーション的要素と
ゲーム的要素を同時に取り入れています。このゲームは物理シミュレーションはある
意味当然ですが、『MotoGP』というイベントそのものをシミュレートしたかった。
ですから、ライダーの生活はこうなんだ、こうやってサーキットを走っているんだと
いうことを感じて頂けたら嬉しいですね。
――どうもありがとうございました。

新作チェック!!

※画面は開発中のものです。 ※画面は開発中のものです。

開発者がホンネで語るこのコーナー。今回も2作品の熱いトークをお届けしよう。
また、年末に向けての怒濤のナムコソフトラインナップも一気に紹介だ！
どれを買うか迷ってしまいそう……。

中村 勲課長
中～大型筐体ゲームを担当する第一開発本
部所属。88年入社以来、『ファイナルラッ
プ』シリーズ、『スズカ8アワーズ』シリー
ズなどレースゲーム一筋。『MotoGP』の元
となる『500GP』を開発後、今回、初め
て家庭用ソフトの制作に関わる。鈴鹿では
実際にGP マシンでコースをまわるなど、
ご自身もバイク乗り。

『MotoGP』というレースイベントをシミュレート。
ライダーの世界を感じ取ってもらいたい
『MotoGP』というレースイベントをシミュレート。
ライダーの世界を感じ取ってもらいたい

世界各地を転戦して催されることから、“コンチネンタルサ
ーカス”とも呼ばれるFIMロードレース世界選手権シリーズ＝
MotoGP。その世界をまるごとシミュレートし、圧倒的なリア
ル感を演出するグラフィックや、バイクを操る楽しみが味わ
える一作がこれ。業務用『500GP』をベースにした
「ARCADE」、グランプリを転戦する「SEASON」、課題をクリ
アすることでスキルアップも望める「CHALLENGE」、タイム
アタック専用の「TIMETRIAL」など、家庭用ならではのアレ
ンジはもちろん、実車と同じようなアクセル／ブレーキワー
クを必要とするシミュレーションオンの採用など、より本格
的にバイクレースの世界にひたれるさまざまな仕掛けが満載。
「CHALLENGE」モードをクリアしていくと、あの伝説のライ
ダーも使用可能になるらしい……ぜひトライ！

Ｇ
Ｐ
５
０
０
の
世
界
を
体
感
で
き
る
業
務
用
を

さ
ら
に
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
！
　
青
木
三
兄
弟
の
開

発
協
力
に
よ
り
、
Ｇ
Ｐ
ラ
イ
ダ
ー
で
な
け
れ
ば

わ
か
ら
な
い
ノ
ウ
ハ
ウ
も
投
入
さ
れ
て
い
る
。

コ
ー
ス
は
実
在
の
５
つ
の
サ
ー
キ
ッ
ト
を
再
現
。
コ
ン
ト

ロ
ー
ラ
ー
を
ア
ナ
ロ
グ
に
セ
ッ
ト
す
れ
ば
、
適
切
な
バ
ン

ク
角
度
調
整
や
ハ
ー
フ
ア
ク
セ
ル
も
可
能
で
、
サ
ー
キ
ッ

ト
を
よ
り
リ
ア
ル
に
感
じ
る
こ
と
が
で
き
る
だ
ろ
う
。

『5
0
0
G
P

』
で
は
ゲ
ー
ム
バ
ラ
ン
ス
を
考
慮
し
、

形
状
を
調
整
し
て
い
た
鈴
鹿
の
シ
ケ
イ
ン
。

『M
otoG

P

』
で
は
入
口
の
昇
り
、
中
の
下
り
な
ど

傾
斜
角
ま
で
実
コ
ー
ス
に
忠
実
に
再
現
し
た
。

MotoGP
ナムコ　プレイステーション2用CD-ROM 10月12日発売予定　6800円〔税別〕

本物だけが持つ迫力！　他の追随を許さな
い写実主義を貫く本格バイクレースゲーム

開発スタッフが撮影した取材時
のものと、ゲーム中に同じ角度
から見たものを比較。縁石の角
度やコースの傾斜など、あらゆ
るところに気を配ってある。

コース内はもちろん、まわりに
見えるものまでもできる限り忠
実に再現してあるので、リプレ
イ時は要チェック。

第一開発本部

※ぞうさん：処理に時間がかかり、画面がスロ―モーションの様になって
しまうことを「処理が重い」＝「重いはゾウさん」に例えたナムコの隠語。



島本昌弘さん
第二開発本部

第二開発本部所属。91年入社。『スーパー
ファミスタ』をはじめ『ファミスタ』シリ
ーズを数多く担当した後、『幽々白書』や
PS版『タイムクライシス』などのライン
に関わる。RPG を担当するのは、この
『カムライ－神来－』が初で、長年の夢だ
った。４コママンガ「野球くん」も島本さ
んの作品である。

神族と人間、「不死乃神子」と「カガト」……対極す
る2人を中心に展開するカットバック・スプリクト･シ
ステムを採用したオリジナリティあふれるRPG。世界
観、シナリオ原案は寺田憲史氏、キャラクターデザイ
ンには美樹本晴彦氏を起用した話題作がこの『カムラ
イ－神来－』だ。独特の和風的世界観で構成されるポ
リゴン（背景）とドット絵（キャラクター）の融合は
見事の一言。
片側の立場のキャラクターのエピソードが展開して
いる間、他のキャラたちは何をしていたのかや、立場
の違いから起こる物事への解釈の違いなど、神と人間、
それぞれの立場のエピソードが生み出す物語の2面性

によって、ストーリーは王道を行く一本道ながらも、
奥深い厚みを持ったものになっているのが大きな特徴。
また、AIを効果的に使い、キャラクターに意志（WILL）
を持たせ、行動させることで戦局に影響を与えるWILL
システム。そしてキャラクターの心理（MIND）が成
長に影響を与えるMINDシステムと、RPGでもっとも
多くの時間を過ごす戦闘にもユニークな仕掛けを導入。
同じパーティを組んでプレイしていても、主人公の行
動ひとつで戦闘の流れやキャラクターの成長度が変化
するので、戦闘向きのキャラ、防御向きのキャラなど、
メイキングの楽しみが味わえる。

※画面は開発中のものです。 ※画面は開発中のものです。

カムライ－神来－
ナムコ　プレイステーション用CD-ROM 10月5日発売　5800円〔税別〕

©2000 NAMCO LTD.
©株式会社 寺田憲史事務所

――人間と神族という設定はどこから来たものなんでしょうか？
島本 原作者である寺田憲史氏の原案が、人間と神との関係にスポットを
当てたものでした。一般的にゲームに登場する神様は、絶対的な「善」で
ある場合が多いのですが、寺田さんは神にも弱い部分があったり、悪いこ
とをする時もあるだろうということを描きたかったようです。また、主人
公を2人にしたメリットは、とあるイベントの裏では実はこんなことがあ
った、というように物事を2つの面から描くことができる点ですね。この
ゲームには「自立」というテーマがあって、ひとつは「人間は神様に護ら
れている」という関係からの自立。もうひとつは、「神の力も何者かに与
えられたもので、そのしがらみを断ち切って、神自身が自分という存在を
確かめていく」という自立です。この辺の展開も2つの視点から見ること
で、より深みが増すと思います。
――更にビジュアルは和風というか、独特なセンスですよね。美樹本晴彦
さんのビジュアルイメージにも顕著に表われていると思うのですが。
島本 RPGとしては後発のタイトルとなりますので、まず見た目のイン
パクトを持たせたかったのです。しかし、一口に和風といっても、これが
なかなかクセモノで、そういった雰囲気をどうキャラクターに持たせたら
よいか、ビジュアルスタッフは苦労していました。美樹本さんのビジュア
ルは、最初に頂いたラフ画から水墨画風というか筆で書いたものが多く、
それが世界観構築のアイデアになりましたね。更にそれを受けてスタッフ
は、日本だけでなくアジア～中近東あたりのテイストを取り入れて、キャ
ラクターに幅を持たせたいという意見を美樹本さんに伝え、現在のビジュ
アルが出来上がっていきました。開発後期のイラストには、アジア～中近
東のテイストがより顕著に出ていると思います。ただ、あくまで目指した
ものは異世界の構築ですので、そのまんまにならないように気を配りつつ、
アレンジを加えてもらいました。

――キャラクタービジュアルはスムーズに決まったんでしょうか？
島本 カガトに関しては美樹本さんは配色に苦労したとおっしゃってまし
たね。白にすると目立たなくなるんで、いろいろ試行錯誤されたそうなん
ですが、決定稿ではかなりハデになりました。和風をテーマにすると背景
が自然と地味になりがちなんです。そういうことを考えると、私もこれぐ
らいハデな方がいいかなと思いますね。ビジュアルを実際にドット絵に起
こすスタッフはアレンジにかなり気を配っていたようです。最初の頃に作
っていたものは頭身が短く、ギャグっぽくなってしまってシリアスなスト
ーリーに合わなかったので、4．5頭身ぐらいに変更したり。戦闘中のアク
ションやポーズなどにも、かなり気合いを入れて頑張ってくれていました。
――戦闘システムもかなり異色なものになっていますが？
島本 当初は「AIを使った戦闘」としか決まっていなかったのですが、人
間族と神族の世界というシナリオを起こした段階で、立場の違う2つの種
族が戦ったり、歩み寄ったりしていく展開と、AIを組み合わせるいいアイ
デアはないかと考えました。そうして生まれたのが、「MIND」と「WILL」
（＝「心理」と「意志」）というシステムです。各々のキャラクターには感
情があり、戦闘中は自分の意志で判断・行動し、また戦闘後は彼らの意識
が影響して攻撃的な性格になるか防御を意識するか…といった変化が起こ
る。こうした戦いを重ねることで、育ち方に変化が出るようになっていま
す。RPGでプレイヤーが意識するのは、やはりキャラの強さなんですね。
そして、戦闘の中で「勝手に行動するな！」とか「お、ナイスフォロー！」
といった具合に、シナリオに無いドラマがプレイヤーごとに生まれるよう
にしたかった。どんなにキャラが強くなっても、プレイヤーが一喜一憂す
る戦闘システムを作りたかったのです。プレイヤーの皆さんには「今、こ
のキャラは自分の事をどう思っているんだろう」なんて想像しながら遊ん
でもらえると嬉しいです。
――どうもありがとうございました。

フィールドはポリゴン、キャラクターはドット絵を採用。それ
ぞれの手法のメリットを最大限に活かし、オリジナリティあふ
れる世界観を構築することに成功。

戦闘後にはこのようにどのキャラクターが主人公に対してどん
な感情を抱いているかを表示してくれる。戦闘時に適切な行動
をとらないと嫌われてしまうぞ。

戦闘中の主人公の行動がパーティメンバーのAIに影響を与え、
キャラクターの成長度が変化する。またその後の行動も変わって
いくので、ひとつひとつの戦闘が重要だ。

神と人間、2つの立場の違う者たちが、ときには争い、ときに
は共に戦う。相反する2つの価値観がぶつかり合うシナリオも
このゲームの大きな魅力のひとつといえるだろう。

どんなにキャラクターが強くなっても
戦闘で一喜一憂できるものに……

不死乃神子とカガトを中心とした基
本的な設定。美樹本氏による魅力的
なビジュアルが印象深い。
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どんなにキャラクターが強くなっても
戦闘で一喜一憂できるものに……



長
く
遊
べ
る
仕
掛
け
の
１
つ
、
ミ
ニ
ゲ
ー

ム
。
こ
の
「
ス
カ
ッ
シ
ュ
ー
テ
ィ
ン
グ
」

は
ラ
リ
ー
の
練
習
に
も
っ
て
こ
い
？

最
大
４
人
同
時
プ
レ
イ
可
能
。
ハ
イ
セ
ン

ス
な
見
た
目
に
本
格
的
な
テ
ニ
ス
ゲ
ー
ム

と
い
う
豪
華
な
内
容
が
嬉
し
い
。

「
ミ
ッ
シ
ョ
ン
10
」
司
会
者
エ
ド
・
ラ
イ
ア

ン
。
レ
ト
ロ
チ
ッ
ク
な
雰
囲
気
が
60
年
代

テ
イ
ス
ト
を
う
ま
く
伝
え
て
い
る
。

※画面は開発中のものです。

スマッシュコート3スマッシュコート3
ナムコ　プレイステーション用CD-ROM 2000年11月発売予定　価格未定

7 (セブン)～モールモースの騎兵隊～7 (セブン)～モールモースの騎兵隊～
ナムコ　プレイステーション2用DVD-ROM 2000年冬発売予定　価格未定

向上して一石二鳥！
また、従来からあるエキシビションモードなど
も、前作同様スクロールを押えた遊びやすいもの。
最大4人同時プレイ可能なので、友達とワイワイ盛
り上がって遊んでもらいたい。
『スマッシュコート』シリーズなら忘れてならない
のがスーパーショット。今作はどんなビックリす
るようなショットが用意されているのかも楽しみ
なところ。ファンならずとも要チェックだっ!!

ストリートテニスをテーマにし、海外のストリ
ートコートやプレイヤーのファッションなど、ビ
ジュアル面でテニスゲームに新たな風を吹き込ん
だ前作『スマッシュコート2』。シリーズ最新作と
なる『～3』は、60年代テイストがビジュアルコン
セプトと、また新たな試みに挑戦している。
鋭意制作中の本作だが、さっそく新情報をゲッ
トしてきたので解説しよう！
新モード「ミッション10」は、名司会者、エ

ド・ライアンのTV番組コーナー“ミッション10”
への出場者として、10種類のテニスクリニックの
課題に挑戦するという一人でプレイしても楽しい
モード。すべてクリアすることでどんなことが起
こるのか、はプレイしてのお楽しみ。
さらに、テニスを使った楽しいミニゲームも充
実！　今回紹介する（写真右下）「スカッシューテ
ィング」は、スカッシュコートに登場するモンス
ターをラリーで撃破していくというもの。ミニゲ
ームを数多くこなせば、テニスのプレイスキルも

はるか昔……アクラリンドの大地を大いなる
災厄が見舞った。人に仇なす魔物の影が、大地
をその隅々に到るまで覆い尽くす。滅びの日が
近づいていたその時、世界を創造した2人の御
使いによって選ばれた7人の勇者により、世界
から魔物は追い払われた。
そして1000年の時が過ぎた今。いつの頃から
か、怪異が頻発し、見慣れぬ魔物が出没するよ
うになっても、過去の災厄を知らぬ人たちは、
それがどこから来るのか知るわけはなく、再び、
試練の時が訪れる……!!
というストーリーで始まる世代交代RPGと銘
打つ本作。戦闘では、最大7人の仲間を横4×前
後3のマスに任意に配置。そして、1ターン終了
毎に、そのまま戦うか隊列を入れ替えるか選ぶ
ことができるのだ。これが本作ならではの「ロ
ーテーション・バトルシステム」だ。
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ローテーション・バトルシステムと
高密度グラフィックがキモのＲＰＧ!!
ローテーション・バトルシステムと
高密度グラフィックがキモのＲＰＧ!!

60 年代テイストが満載！
定番テニスゲームは更に進化を遂げる!!
60 年代テイストが満載！
定番テニスゲームは更に進化を遂げる!!

乞うご期待!!



※画面は開発中のものです。

テイルズ オブ ファンタジア
なりきりダンジョン
テイルズ オブ ファンタジア
なりきりダンジョン

ナムコ　ゲームボーイ（カラー対応）用ROM 11月10日発売　4500円（税別）

ポケットキング
ナムコ　ゲームボーイ（カラー対応）用ROM 発売日未定　価格未定ナムコ　プレイステーション2用ソフト　発売日未定　価格未定

～攻めCOMダンジョン～
ドルルルアーガ
～攻めCOMダンジョン～
ドルルルアーガ
ナムコ　ゲームボーイ（カラー対応）用ROM

12月15日発売　4500円〔税別〕

＋ ＝

コスチュームにはそれぞれコスチュームポイント（以下
CP）というものが設定されている。CPは戦闘によって得
られるもので、いっぱいになると初めてそのコスチューム
を着こなした（マスター）ことになる。コスチュームはお
店で売っているが、より高級な職業に就くためには、「オ
ーダーメイド」で新しいコスチュームを作る必要がある。
オーダーメイドするためには複数のコスチュームをかけ合
わせるのだが、マスターしたものしか、かけ合わせられな
いので注意しよう。また、同じコスチュームでもかけあわ
せ次第で、複数の職業のコスチュームが作れるぞ。

ナムコ定番RPGシリーズとして名高い『テイルズ～』シ
リーズ。その新作として『～ファンタジア』の続編にあた
るのがこの『テイルズ　オブ　ファンタジア　なりきりダ
ンジョン』。舞台は前作の主人公・クレスが活躍した時代
から100年後。プレイヤーは双子の男の子と女の子＝ディ
オとメルの親代わりとなり、彼らを一人前の“なりきりし”
に育てるのが目的だ。
“なりきりし”とは、コスチュームを着替えることで、そ
の職業固有の能力が使える不思議な力の持ち主だ。今回は
そのコスチュームのゲット方法について解説しよう。

特殊な能力を身につけるコスチュームを
着こなし、一人前の“なりきりし”を目指せ!
特殊な能力を身につけるコスチュームを
着こなし、一人前の“なりきりし”を目指せ!

名作『ドルアーガの塔』の世界観を引き継ぐ
召喚アクションRPG。勇者ギルが美しい国、バ
ビリムを築いてから100年後。バビリムは、他
国による侵略の危機にさらされていた。ギルの
子孫である王子ギルスは、バビリムを救うべく
立ちあがる。スペルカードを握りしめて……。
ダンジョンクリア形式を採用した本作は、あら
かじめ一定数のスペルカードでデッキを組んで
おき、ダンジョン内でカードを使うことにより
クリーチャーを召喚できる。敵のジュエルをゲ
ットすればダンジョンクリアだ。

PS用ソフト『ナムコアンソロジー2』にも収
録された『キング オブ キングス』。もとはファ
ミリーコンピュータ用カセットで1988年12月
19日に発売された。剣と魔法の世界を舞台にし
た、戦術シミュレーションゲームの決定版だ。
その本格的シミュレーション要素はそのままに、
新たなシナリオ＋ストーリー性を持たせた続編
的内容となりそうなのが『ポケットキング』。気
軽にどこでもプレイできるのはとてもうれしい
し、24種類だったキャラクターはどれだけ増え
るのか？　シナリオの中身は？　気になる内容
は続報に期待せよ!!

クリーチャーは同フロア
中しか移動できない。戦
略を立ててカードを使え。

カードにはパワーが設定
されている。規定パワー
内でデッキを構成せよ。

戦闘画面。ユニットごと
に優劣があるので、部隊
配置も大切だ。効率を考
えよう！

一国の王として、国を守
り広げていく戦略性はそ
のまま引き継がれている
模様。

試練をクリアすると、ディオとメルから
質問が。答えによって性格が変わる。

同じコスチュームの組み合わせでも、複数の分岐がある。
“みならいけんし”と“まほうつかい”の組み合わせでは、
“がくしゃ”と“りょうりにん”などが作れる。

“みならいけんし”の特技「あきさ
ざめ」。特技炸裂！

OR

©藤島康介　©NAMCO LTD.

風の村に住む好奇心旺盛でやんちゃな主人公
「クロノア」、クロノアの幼ななじみで親友のリ
ングの精「ヒューポー」をはじめとした魅力的
なキャラクター、3Dなのに2D感覚でプレイで
きる親切システムや多彩なアクションで高評価
を得た傑作『風のクロノア』の続編がついに
PS2でリリースされることが決定！　当然グラ
フィックはパワーアップし、アクションもハイ
テンポな気持ちの良いものになっているのは間
違いない……。だが、前作をプレイしている人
達が一番気になるのではないか、と思われるの
は、涙なしには語れないストーリー!! 前作以上
にスケールアップしたシナリオが鋭意制作中な
ので、発売を楽しみに待っていよう！

発売が待たれる『テイルズ オブ エターニア』だが、こ
こでアニメ化決定というビッグなニュースが入った！
いのまたむつみ氏原案のエターニアキャラクターはも
ちろん、アニメオリジナルのキャラクターも登場。ゲ
ームとはまた違った展開が期待できそうだ。制作は
「機動戦艦ナデシコ」「ラブひな」でお馴染みの（株）ジー
ベックが担当し、WOWOWにて放送されるぞ。ノワーズ
でも続報が入り次第、発表していくのでお楽しみに！

『テイルズ オブ エターニア』アニメ化決定!!

ポケットキング風のクロノア2
～世界が望んだ忘れもの～
風のクロノア2
～世界が望んだ忘れもの～


