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CONFIRA NESTA EDICAQ: DISNEY EPIC MICKEY 2: PODER EM DOBRO, POKEMON™ BLACK VERSION 2 E POKEMON™
WHITE VERSION 2, XENOBLADE CHRONICLES™, SPIRIT CAMERA™: THE CURSED MEMOIR E MUITO MAIS!
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Norte-americano conta

Tekken 3D: Prime Edition

em livro como a Nintendo (3DS).
chegou a América e se
tornou uma gigante do 26 MUSICAL

mercado de games.

Conheca o Games Classic,
evento que pretende ho-

10 PREVIEW menagear grandes séries
Disney Epic Mickey 2: dos videogames atraves
Poder em Dobro (Wii). da musica.

12 MARIO TENNIS 30 GAMEART

0 encanador esta de volta
as quadras de ténis do
Reino do Cogumelo.

CRITERIO DE AVALIACAO

Todos 0s Reviews trazem uma nota
Uinica, de 0 a 10, e um comentario
sobre 0 jogo analisado.

Além disso, cada game recebe de
seu analista mais cinco notas indi-
viduais (que ndo influenciam a nota
final) para os seguintes critérios:

 GRAFICOS: visual, efeitos de luz e
sombra, cores e movimentacdo dos
personagens.

02 ::

Artista retrata a soliddo
de Samus em um desenho
sensacional.

* JOGABILIDADE: resposta do * REPLAY: vontade de jogar
controle aos comandos, facilidade r}qumente; Se 0 game enjoa ou
de controlar os angulos de visdo € viciante.

e camera.

* SOM: trilha sonora, sonoplastia,

dublagem e efeitos especiais.

As medalhas Nintendo World in-

vocé precisa ter em sua colegao.

« DIVERSAO: andlise de todo o
conjunto da obra e prazer que o y.
game proporciona ao jogador. §)

90-10 725-8,5 6,5-7,0

dicam games realmente bons, que

EDITORIAL

BITES E BYTES

Depois de publicarmos uma edi¢do digital exclusivamente
sobre Pokémon em dezembro de 2010, resolvemos enca-
rar este desafio mais uma vez. E agora é definitivo.

Aideia é seguir os passos da Nintendo, que esta cada
vez mMais atenta ao que acontece neste universo de bites
e bytes. 0 melhor indicio da mudanca € a revolugdo que a
empresa pode causar a partir de agosto deste ano, quan-
do New Super Mario Bros. 2 sera lancado para Nintendo
3DS. 0 jogo de Mario serd o primeiro da Big N vendido
em dois formatos: cartucho e através de download no
Nintendo eShop. Como ndo prestar atencao a isto?

E assim, foi criada a Nintendo World Express. Hoje,
0 objetivo da revista digital € apenas um so: divulgar a
edicdo impressa, que continua a ser mensal e € vendida
nas principais bancas do pais. A NWE no 1, por exemplo,
¢ uma amostra gratis do contetido da Nintendo World
no 157.

Neste més, selecionamos uma matéria especial sobre
Mario Tennis Open (3DS). Tem também o preview de
Disney Epic Mickey 2: Poder em Dobro (Wii), o review de
Tekken 3D: Prime Edition (3DS) e uma entrevista com Jeff
Ryan, que escreveu um livro sobre a Nintendo. O jornalista
conta como a empresa japonesa veio parar na América e
como o Wii e o Nintendo DS mudaram a forma de se jogar
videogame. E ndo deixe de ler as outras secoes da revistal

Seja em versdo digital ou fisica, a missdao da Nintendo
World é a mesma: estar sempre ao lado dos nintendistas.

KKk

Se vocé nunca leu a Nintendo World, vale a pena
contar um pouco da nossa historia. Entre as revistas de
games publicadas atualmente, a NW é a que esta ha mais
tempo em circulagdo: existe desde 1998. E a primeira
publicacao no pais a nascer ja oficial. Ou seja, desde o pri-
meiro exemplar tem a licenca da Nintendo para mostrar
todas as novidades do universo da Big N.

lcor ANDRADE

Editor-Assistente
redacao@nintendoworld.com.br
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Descubra quem fez sua revista favorita este meés!

DANI IANNI

Finalmente ganhei meu Nintendo
3DS, eba! E no GameWorld foi
super bacana participar do Stree-
tPass, encontrar os colaboradores
da Nintendo World, tirar fotos
com Mario, Link, Luigi. Amei!

FELIPE ANTUNES CALVI
: Quase sem tempo para conciliar

0s estudos com as jogatinas de
Mario Party 9 com 0s amigos.

FLAVIO CROFFI

Twitter: @flaviocroffi

E o Nintendo 3DS mais uma vez
se prepara para ganhar uma nova
leva de jogos bons.
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GERALDO JUNO CECILIO
Twitter: @junocecilio

Friend Code: 0731-4869-2258
(3DS)

Ainda dou risada toda vez que a
galera entra no carro e fica morren-
do de medo quando falo: "Fiqguem
tranquilos! Nunca dirigi, mas tantos
anos de Mario Kart devem servir
para alguma coisa".

IGOR ANDRADE

Twitter: @igorand

Friend Code: 2878-9634-6833
(3DS)

Fiquei feliz e muito grato com to-
dos os envolvidos na realizacdo do
primeiro encontro de nintendistas
da Nintendo World. Deu vontade
de fazer outros!

JORGE SIMAO JR.

Twitter: @jorge_simao

Friend Code: 5241-2203-4676
(3DS)

Foi muito bom ir ao GameWorld,
encontrar o pessoal da revista e 0s
leitores! Fora os momentos com
Reuben Langdon e Yoshitaka Amano.
Ainda arranjei um tempinho pra
escrever sobre Mario Tennis.
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JOSE COUTINHO

JUNIOR

Joguei tanto Xenoblade Chroni-
cles este més que agora consigo
ver o futuro. Ndo acredita? Eu
vejo que voce vai virar esta pa-
gina e continuar lendo a revista
até o fim!

LILO LORENA

Depois de jogar e se divertir no
GameWorld, tudo que quero é
chamar os amigos para uma boa
partida no tabuleiro de Mario
Party 9.

LUCAS PATRICIO
Twitter: @Lucas_Patricio
Friend Code: 2621-2679-5276
(3DS)

Estou de malas prontas para a
E3. E adivinha o item niimero 1?
Nintendo 3DS! StreetPass, aqui
vou eu!

LUIZ EDUARDO FREITAS
Passeando por Sao Paulo, disse que
faria uma visita a redagdo...

MANO FAIXA PRETA

Li todos os gibis dos Vingadores
que comprei nos ultimos 20 anos,
para me preparar adequadamente
para o filme.

MATEUS LOBO

Twitter: @Mattcoww

Friend Code: 4554-0360-9621
(3DS)

Mais uma jornada bem sucedida,
desta vez para o GameWorld 2012,
em Sao Paulo. E, em seguida, para a
comemoracdo, no Rio de Janeiro.

RODRIGO ESTEVAM

Este més, Rodrigo resolveu que
voltaria a visitar Queen Zenobia para
matar as saudades (e alguns Oozes e
Hunters, é claro).

RAFAEL PECCIOLI

MORENO

RPGs sempre foram um de
meus géneros favoritos, e sinto
coceiras sempre que ougo que
tal jogo tem muitos clichés. Nao
importa quantos haja, importa
que o desenrolar da trama seja
legal, e que o sistema de bata-
Ihas agrade.

RICARDO SYOZI

Twitter: @RicardoSyozi

Friend Code: 5327-0945-5656
(3DS)

Tive um més fantastico. Distribuf
abracos para a galera da redagdo
durante o sensacional GameWworld
e ainda me diverti muito passando
horas jogando Kid Icarus: Uprising. E
o melhor de tudo é que nem chega-
mos ao meio do ano. Viva!

RENATO ALMEIDA
Twitter: @save_ral

Friend Code: 2363-5728-3270
(3DS)

Encarnando um verdadeiro caca-
fantasmas em Spirit Camera: The
Cursed Memoir, relembrei meus
tempos de infancia quando realizava
brincadeiras macabras como a do
copo possuido e da caneta amaldi-
coada. Booo!

Sigaanossa pagina [
no Twitter -

Curtaanossa pagina [
no Facebook N
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Quando a entrevista acontece com uma
equipe de uma produtora que desenvol-
veu um projeto compartilhado com a Big
N, é comum que Iwata queira descobrir
como foi a relacdo entre as duas em-
presas. No caso de Xenoblade, as coisas
poderiam caminhar para um lado ruim.

Mas na metade do caminho a situagdo

se endireitou.

Disaster: Day of Crisis é 0
primeiro jogo da Monolith
para Wii. Era também o pri-

meiro de acao da companhia,
0 que justificou o lancamento

em 2008, dois anos apds o planeja-
do. Enquanto a aventura estava prestes
a ficar pronta, a dire¢do da empresa ja
sabia que precisava enfrentar outras
missoes.

Investiram em RPG, especialidade da
casa. Tetsuya Takahashi, um dos chefbes
da empresa, foi um dos principais nomes
da Square e produziu jogos da série Final
Fantasy e Xenogears. Ndo € a toa que a
ideia principal de Xenoblade é dele.

0 primeiro passo foi criar 0s seres
monstruosos que originam e que servem
de cendrio para a histéria. Bonecos de
argila dos dois titas foram criados com a
ajuda dos estagiarios. Os coitados tiveram
que simular o enfrentamento de Bionis e
Mechonis.

Entdo, a equipe comecou a trabalhar.
Porém, um pedido da Nintendo mexeu

com todo mundo. "Com um titulo desta
dimensdo ndo tinhamos como saber
quanto tempo levarfamos até sua con-
clusao. Por isso pedi que fizessem algo
mais ou menos com a mesma qualidade
do produto terminado", contou Hitoshi
Yamagami, supervisor da Nintendo.
Poderia até parecer desconfianga, mas
tal processo é feito com todos o0s jogos da
casa de Mario.

Reproducdo da batalhai que
explica a origem de Xenoblade

"Queria ter trabalhado da forma nor-
mal, fazendo as coisas lentamente e com
convicgdo. Ndo queria obrigar a equipe
a trabalhar de um jeito com o qual ndo
estavam habituados", desabafa o con-
trariado Koh Kojima. O diretor do projeto
sO nao imaginava que isso teria um lado

confrontos: basta se aproximar de um
inimigo para lutar. Com isso, ndo ha a
famosa troca de cena, alterada para um
cenario de batalha padrdo. "Em Xeno-
blade, vocé vai para onde quiser [é um
RPG de exploragdol. Se tivéssemos usado
um sistema de batalhas por turnos, isso
impediria a imersdo total", diz Kojima.

Ainda sobre as batalhas, a equipe se
orgulha de dois recursos: o Vision Mode
e 0 Affinity. O primeiro permite que
personagens recebam visoes do futuro
durante confrontos. "Isso permite alterar
sua estratégia e salvar seus companhei-
ros", explica Hiroki Yokota, produtor da
Nintendo.

0 segundo foi criado para melhorar
a interacdo entre seus parceiros e com
0S personagens que vocé encontra pelo
caminho. Se vocé ajuda um amigo em
perigo ou alguém em uma missao, sua
vida é facilitada em batalhas. E é sempre
bom estar de bem com os companheiros
de luta. Cada um tem um talento e vocé
assume o controle deles a qualquer mo-
mento. Viva a amizade!

bom. "E dificil dizer isso, mas ficou
muito mais facil fazer as coisas",
revelou.

Apesar das sagazes interferén-
cias da Nintendo, a Monolith teve
liberdade para criar uma aventura
interessante. Em vez de turnos,
foi escolhido o sistema perfeito de

= y
Tetsuya Takahashi e Yuichiro Takeda
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Esta secdo vive de agradaveis consequéncias. Nas duas
entrevistas conhecemos os bastidores de jogos produ-
zidos em parceria com a Nintendo. Tudo isso acontece

por meio das SPDs, grupos da Big N que supervisionam

o trabalho de produtoras, mas que também colocam a

— Igor Andrade

mado na massa. Nas histdrias a seguir vocé vera que dois
jogos mudaram de rumo depois que os lideres das SPDs
fizeram algumas exigéncias...

Splrit Camearas The Cursed Memaeirs

realidade atordoante

Project Zero ou Zero, mais conhecido
por essas regides como Fatal Frame, fez
certo sucesso na concorréncia até partir
para o lado da Nintendo. E agora a série
faz sua reestreia nas Américas.

Keisuke Kikuchi sabia que o Nintendo
3DS tinha os recursos necessarios para
mais um game da franquia. Sem pestane-
jar, o produtor da Tecmo Koei Games pre-
parou o projeto e o entregou para a area
de projetos compartilhados da Big N. No
entanto, o proprio Iwata vetou a ideia, ja
que se tratava de um game assustador,
nos moldes das versdes para consoles de
mesa. O presidente da Big N acreditava
que era preciso fazer algo que ndo fosse
apenas portatil, mas que fosse Unico.

0O jeito foi apostar nos recursos de
realidade aumentada, fazendo com que
seres horripilantes visitassem nosso
mundo através das cameras do 3DS.

Ou seja, em vez de a histdria se passar
somente numa mansdo assombrada,
também interagiria com o que estives-
se a sua volta, como faz o jogo Face
Raiders. "0 terror de Fatal Frame é uma

‘m"ﬁw e
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0s mestres do terror portatil: Kozo Makino, Toshiharu Izuno, Keisuke Kikuchi

combinacdo daquilo que o jogo recria e a
imaginacdo do jogador produz. E mais ou
menos 0 mesmo conceito de Realidade
Aumentada", explica Kikuchi.

0s marcadores que gerariam as
imagens assustadoras seriam objetos
comuns em varios locais, como reldgios
e telefones. Mas isso ndo daria certo, ja
que cada casa tem modelos diferentes de
telefones ou de outros objetos. Foi numa
reunido de trabalho que surgiu a solugdo
mais pratica: os tais cddigos ficariam
escondidos em um livro de verdade. E ai
surgiu o Diary of Faces, que retine fotos e
ilustracdes de personagens da trama e é
usado durante toda a aventura.

De certa forma, isso levaria a série
para outro patamar, ja que sua marca é o
suspense regado de apari¢des indeseja-
veis na sua frente. "Ao longo da franquia
dei mais relevancia a estimulacao da
imaginacdo do jogador. A todo 0 momen-
to vocé imagina que algo pode saltar ou
sair de algum lugar. Normalmente, isso
acontece quando vocé aperta um botdo,
mas € mais aterrorizante quando nao é

assim", explica Kikuchi.

A mudanca de nome € outra novidade.
Spirit Camera: The Cursed Memoir é uma
homenagem para a Camera Obscura,
maquina usada para enxergar os espiri-
tos zombeteiros na saga. "Voltamos as
raizes, embora tenhamos estabelecido
um novo formato. A estrutura mudou
completamente, mas aqueles que joga-
ram outros titulos Fatal Frame sentirdo
a esséncia de série por todos os lados",
explica Kikuchi.

Toshiharu Izuno, produtor da Nintendo
que supervisionou o projeto, destacou
durante a entrevista dois modos extras
de Spirit Camera. Em Haunted Visions:
Spirit Photography vocé tira fotos ma-
cabras de seus amigos. "0s rostos ficam
distorcidos e aparecem coisas horripilan-
tes", diz. No Spirit Challenge, vocé mira o
3DS para alguém para que um fantasma
apareca ao lado dele.

Se isso parece ameacador, imagine
para uma das integrantes do grupo de
desenvolvedores. "Tinhamos uma garota
na equipe tao medrosa que fugia sempre
que via o Diary of Faces!", revela Kozo
Makino, produtor da Big N.

Leia aqui o Iwata Pergunta
de Spirit Camerana integra
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Livro conta como a Nintendo transformou o mercado

de games nos ultimos 30 anos
Icor ANDRADE

rainicio da década de 1980

quando Hiroshi Yamauchi, entdo

presidente e neto do fundador da
Nintendo, decidiu que a empresa preci-
sava atravessar o mundo em direcdo ao
Ocidente. Yamauchi queria expandir 0s
dominios da antiga companhia de cartas
de jogos e de brinquedos da familia, que
acabara de entrar no ramo de games.

Entdo, enviou seu genro e sua filha
numa missdo delicada aos Estados Uni-
dos: mostrar que seus arcades eram tdo
bons quanto os de seus concorrentes,
como Pac-Man e Space Invaders.

A Nintendo of America nasceu em
Nova York num galpdo repleto de
maquinas do game Radar Scope, tinha
apenas dois funcionarios e enfrentou a
rejeicdo de algumas casas de fliperama.
Antes de desistir, 0 genro de Yamauchi
convenceu os produtores da Big N a criar
outro jogo. Os desenvolvedores estavam
focados em projetos importantes, o que
fez com que a encomenda caisse nas
maos do novato Shigeru Miyamoto. Foi
al que Donkey Kong surgiu.

Mania entre 0s gamers, 0 jogo enco-
rajou a Nintendo a entrar no mercado
de consoles domésticos. O NES apare-
ceu para derrubar o império da Atari e
criou outro maior ainda sob o carisma
de Mario. No inicio dos anos 1990, a Big
N havia conquistado a América (e 0 mun-
do, por consequéncia).

Essa histdria tem sido contada ha um
bom tempo, mas agora ganhou diver-
sos detalhes preciosos com o livro Nos
Bastidores da Nintendo - o Jeito Wii de
Reinventar Negdcios e Transformar
Clientes em Fas. "Li varios livros sobre
videogames, mas a maioria falava de di-

ferentes empresas. Através da Nintendo,
poderia mostrar todas as mudangas que
aconteceram nos ultimos 30 anos no
mercado de games. E vi que s6 faria sen-
tido se focasse na trajetoria de Mario",
conta o autor.

Jeff Ryan virou jornalista de games por
acaso, apds substituir um colega numa
emergéncia, e depois fez parte do site
Katrillion, um dos primeiros dedicados a
entretenimento eletronico a fazer suces-
so na internet. Fa de Super Mario Bros.
3, 0 americano aceitou falar conosco.
Veja os principais trechos da entrevista.

Nintendo World: Nos anos 1990, o ros-
to de Mario foi estampado em diversos
produtos, apareceu em desenhos e até
em filme. Esta superexposicdo poderia
ter prejudicado o encanador?

Jeff Ryana: Acho que isso ajudou a Nin-
tendo. Ela se recusou a licenciar todos
0S Seus personagens na época porque
nao queria 100 fcones bem conhecidos.
Aideia era ter um icone gigante, tao
grande como Mickey Mouse, conhecido
através do mundo, mesmo em lugares
distantes sem videogames. E eles con-
seguiram.

Desde o Famicom, a Nintendo foca na
producao de consoles baratos. Por
que seus concorrentes nao costumam
fazer isso?

Os concorrentes pensam como empre-
sas de tecnologia: fazem um produto
com um custo elevado e o vendem a um
preco elevado. E mantém o valor duran-
te um bom tempo até diminuir o custo
de fabricagdo. A Nintendo sabe fazer
produtos com ar de inova¢do, mesmo

com pec¢as mais baratas. Assim, lucra
desde o primeiro dia de venda.

A Nintendo teve dificuldade ao entrar
no Estados Unidos. Qual é a grande
diferenca entre os mercados japonés e
norte-americano?

Games japoneses sao mais complexos.
Sao densos como romances de fantasia:
vocé |18 sem parar, mas deixa de lado
assim que o terminar. Jogos america-
nos sao "mais faceis de ler" e sao lidos
diversas vezes.

0 desejo de Hiroshi Yamauchi era
levar sua empresa para o ramo das
telecomunicacées. No entanto, entre-
tenimento eletrdnico é a vocacdo da
Big N. Vocé acredita que a Nintendo
encontrou seu verdadeiro caminho
com o Wii e o Nintendo DS?

A Nintendo tentou ser uma empresa de
eletronicos, mas o mercado ndo aceitou.
Entdo, eles se definiram como uma
empresa de diversdes [com a entrada

MARIO E DK

de Satoru Iwatal, o que era um grande
negocio seis anos atras. Agora, as €oisas
parecem diferentes. Darei crédito a ela se
ndo ceder ao mercado e fizer um aplica-
tivo de Mario, mas ndo tenho certeza se
seu proximo passo é se manter no topo.

No seu livro vocé diz que os diretores
da Sega no Japdo ndo gostavam da for-
ma como a empresa atacava a Nintendo
em suas propagandas. Como a falta de
harmonia na Sega teria levado a em-
presa a parar de produzir consoles?

A Sega perdeu seu caminho por um
tempo nos anos 1990, por causa dos
varios periféricos para seus consoles,
mas o Dreamcast foi uma recuperacao
quase perfeita. Infelizmente, foi ai que o
PlayStation 2 apareceu e a maioria dos
jogadores comprou o console da Sony.

Vocé acredita que a Sega poderia ter
vencido a Nintendo na guerra dos
games?

A Sega conseguiu ser uma grande adver-
saria, permitindo que fas da Nintendo
continuassem curtindo videogames
depois de se tornarem adolescentes ou
jovens adultos. Esse publico é hoje alvo
da Sony e da Microsoft. Sega e Nintendo
sdo e foram gigantescas companhias,

mas mesmo que a Sega fizesse
tudo certo, ainda ndo teria vencido
a disputa.

Qual foi o0 escorregdo da Nintendo du-
rante os Ultimos 30 anos? E qual foi seu
melhor momento?

A maneira como eles tratavam as produ-
toras [nos anos 1990] ndo era muito boa.
Por isso, algumas deixaram a parceria
para se associarem a concorrentes. Seu
melhor momento foi provavelmente o
langamento do Wii [em 2006]: a maioria
dos consoles vende muito bem durante
um ou dois meses apos chegar as lojas.
O Wii vendeu bem por trés anos conse-
cutivos.

Vocé é fa da Nintendo? Quais sdo seus
consoles e jogos favoritos?

Meu console favorito € o Game Boy origi-
nal, que comprei com minha mesada. Por
cerca de dois anos, adquiri 90% de todos
0S jogos langados para ele, mesmo aque-
les que ndo tinha interesse em jogar. Sou
grande fa da série Paper Mario. Porém,
meu jogo favorito é Super Mario Bros 3.
E um tipo de parque tematico no qual o
objetivo é explorar todas as partes.

Qual detalhe da histdria da Nintendo te
deixou mais surpreso?

Ndo deu tempo para colocar isso no livro,
mas a Nintendo gastou meio milhdo de
dolares na compra dos direitos de The 7th
Guest [game para computador]. Eles ndo
tinham planos de usa-lo. Simplesmente,
ndo queriam que a Sega o tivesse.

A Nintendo criou um grande mercado
para jogadores casuais com o Wii. Ago-

Conheca o blog
de Jeff Ryan

ra, quer os hardcore novamente com o
Wii U. Qual é a sua opinido sobre isso?
A Nintendo deixou 0s hardcore irem
embora, pois suas duas grandes concor-
rentes estavam lutando por eles. Mas
Metroid e Zelda mantiveram alguns. Estou
curioso para saber que tipo de jogos
fardo parte do langamento do Wii U, mas
acho que ainda vdo priorizar o universo
casual com titulos esportivos e familiares.

Seria coincidéncia ou as hoas vendas
do Nintendo DS e do 3DS mostram que
o mercado esta se tornando "portatil"?
Isso segue a tendéncia da mobilidade
criada pelos notebooks quando come-
garam a acessar internet Wi-Fi. E jogos
casuais foram concebidos para entreter
durante minutos de nosso tempo livre.

Qual é a grande licdo que a inddstria
de videogames deve aprender com a
Nintendo?

0 mundo ama jogos com encanadores
com excesso de peso e bigodes! @™

"*BASTIDORESa
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Plataforma:
Wii

Producdo:
Disney Interactive
Studios

Desenvolvimento:

Junction Point

Género:
Aventura

Lancamento:
2012

Expectativa:
Média

Confira a galeria de
imagens do jogo

DISNEY EPIC MICKEY 2:
PODER EM DOBRO

CONTE COM A AJUDA DE OSWALD PARA SALVAR WASTELAND NOVAMENTE

Rodrigo Estevam

DEPOIS DE ESTRELAR UM DOS
melhores jogos do Wii de 2010, Mi-
ckey retorna ao console da Ninten-
do ainda este ano para visitar mais
uma vez a Wasteland, terra criada
pelo mago Yen Sid para servir de
moradia para 0s cartoons esqueci-
dos (e que é baseada nos parques
tematicos da Disney). Na aventura
anterior, Mickey se esgueira pela
casa do feiticeiro e descobre o que
parecia ser uma maquete e o que
parecia ser um pincel magico.

Como ndo poderia deixar de ser,
0 personagem acaba se deixando
vencer pela curiosidade e comeca
a brincar com a pequena cidade e
as propriedades magicas do pincel
recém-encontrado e, sem querer,
termina por dar vida a uma criatu-
ra sombria que viria a ser conheci-
da como Shadow Blot. Assustado,
ele tenta, sem sucesso, utilizar
tinta e solvente para dar fim a
criatura. Vendo que seus esfor¢os
sdo inuteis, ele foge dali e, apds
varios anos, acaba sendo levado
para uma sombria e assustadora
Wasteland.

Em Epic Mickey, o personagem
titulo acabava descobrindo um

pouco mais sobre o passado da
Disney e sobre seus primeiros
personagens, que acabaram caindo
no esquecimento. Oswald é uma
das primeiras criagdes de sucesso
de Walt Disney, é irmao mais velho
de Mickey e tem certa inveja do
camundongo, ja que o cacula ficou
com toda a fama enquanto ele
viveu escondido de todos.

0 tempo passou, 0s dois se
tornaram amigos, Wasteland foi
salva, mas um misterioso terremo-
to trouxe novos problemas em Epic
Mickey 2: Poder em Dobro. Mickey
e Oswald tém de juntar forcas para
combater mais inimigos. O pincel
madgico capaz de soltar rajadas de
tinta e solvente de Mickey esta de
volta. E, pela primeira vez, 0s joga-
dores poderdo assumir o papel de
Oswald e seu controle remoto.

Mesmo que vocé jogue sozinho,
o coelho sempre estara a seu lado.
Além do controle, que emite ele-
tricidade e pode paralisar alguns
monstros, ele consegue apanhar
itens distantes, ja que transforma
seus bragos em um bumerangue.
E pode transportar Mickey usando
suas orelhas como hélice. Ele ndo é

fraco, nao!

Epic Mickey 2 trard a possibilida-
de de se jogar em modo coopera-
tivo, fazendo forte uso da aborda-
gem "PlayStyle Matters" criada por
Warren Spector, que visa colocar
0s jogadores em diversas situacoes
com diferentes formas de explo-
racdo e resolucdo de problemas,
tomando inclusive diferentes ca-
minhos, dependendo das escolhas
dos jogadores. Logo de cara, vocé
terd de decidir se aceita ou ndo
a ajuda do cientista maluco Mad
Doctor, que estaria arrependido
das suas traquinagens no primeiro
jogo da trilogia.

0 game ainda vai contar com
diversas musicas originais, que
entrardo de supetdo na histéria,
dando a ela um tom de "musical da
Disney", e vai permitir ao jogador
interagir com as musicas através
do uso de varios instrumentos.

Com seu langamento marcado
para o final do ano, Disney Epic
Mickey 2: Poder em Dobro sera du-
blado em portugués e tem a tarefa
de ser tdo divertido quanto seu
antecessor, pelo menos duas vezes
mais divertido, ndo é mesmo?

10 ::: @intendd)
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MARIO TENNIS OPEN

Preparado para dar um show nas quadras de ténis?
JORGE SIMAO JR.

que acontece quando Mario e sua tur-

ma decidem jogar ténis? A resposta &

simples: diversdo. E Mario Tennis Open
€ um titulo que promete muita adrenalina no
Nintendo 3DS.

Assim como versdes anteriores da série,

0 jogo apresenta partidas de um contra um
quanto as de duplas. Havera o famoso modo
de torneio, no qual apenas um jogador deve
vencer todos 0s personagens até se tornar
campedo, mas os holofotes estao mirando no
multiplayer e em outras novidades. O modo
multiplayer oferece suporte para até quatro
jogadores se enfrentarem simultaneamente
tanto localmente guanto online. Além de usar

0S portateis com seus proprios cartuchos,

também é possivel usar o recurso Download

Play, permitindo que um jogador se divirta

COM 0 game mesmo sem ter o game.

As partidas online sdo algo inédito na

franquia e estamos ansiosos para disputas

tanto com amigos registrados pelo Friend

Code quanto com oponentes desconhecidos.

Estes também podem ser desafiados através

do Open Match, no qual o sistema seleciona

jogadores que apresentam a mesma faixa de
habilidade que voceé.

INFO

Plataforma:
Nintendo 3DS

- P Produgio: e
g 4 Nintendo -

] Desenvolvimento:
Camelot

Género:
Esporte

b { ) Lancamento:
' 20 de maio (EUA)

i 1 -
. ‘ ‘. ol . Expectativa: ‘\\

Alta

12 @D ' \.
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0S TENISTAS

Mario e sua turma prepara-

ram suas raquetes para pisar

nas quadras neste més. 0s
personagens confirmados

sdo: Mario, Luigi, Peach, Daisy,

Yoshi, Donkey Kong, Diddy

Kong, Wario, Waluigi, Boo,

Bowser Jr. e Bowser. Assim

como em titulos anteriores,

cada tenista tem suas proprias
caracteristicas: Yoshi tem boa agilidade
para correr pela quadra, Bowser da
raquetadas fortes e Luigi é equilibrado,
podendo agradar jogadores que prezam
por um pouco de cada quesito. No final,
0s personagens sao divididos em seis
tipos de habilidades.

Uma novidade é o uso dos Mii, que
podem passar por um processo de
customizacdo, com equipamentos tipicos
do Reino do Cogumelo que determinam
atributos como, por exemplo, a for¢a
dos ataques. Entre 0s acessorios estdo
raquetes, roupas, ténis e pulseiras. Vocé
pode usar as moedas adquiridas em
partidas e minigames para comprar 0s
acessorios.

SPECIAL MODE

0s minigames que acaba-

mos de mencionar estao “Score |
no Special Mode. Eles tém 9&0??0
0 objetivo de entreter 0s

jogadores a0 mesmo tempo

em que nos fazem praticar

jogadas. Um deles é o Super

Mario Tennis, no qual vocé

deve conseguir moedas

acertando a bolinha em

o~ :; '{: ’,\‘ ’

Jie s

. 558
QI.IADRAS. N . g’:.y‘. 1
0 modo Exhibition possibilita g "M
a escolha da quadra, do nu- T
ere de sate e ok diaul ke CADA PERSONAGEM TEM UMA HABILIDADE

i DIFERENTE NAS QUADRAS

do oponente. Além das qua-
dras comuns, ha as tematicas,

‘ ek
como a Bowser Castle, que A r® )Y P
fica sobre uma estrutura / = O .f.('J: ’e:/"“ o "F'
Customize seu Miil ‘ : metdlica. O fundo da arena ‘¥o, T e T T 7y \:
» é formado por lava e pe|o ;,‘,“f s ALL-AROUND (EQHlLlBRADO)! CO.IWhQCQ um ;
castelo do vildo. A arena DK w’ 4 /(.'.!-; 4 poufo df cada hab‘!\dade (exemi'():ULg') = 00 ‘
deve alcangar o nimero de Jungle fica na floresta densa e éﬁ’#ﬁ?'\”f - " o® ~J o«
pontos exibido na tela antes que o traz um cendrio de madeira, /-;5"_’15;; . ‘;w & ‘\‘;2_’.“ , g v ) "7 ‘
tempo se esgote. com palmeiras por perto. “?. "'7\;5.«‘6.‘ "e) ’; ® ) 1‘ &\,;4 \ _‘ \)A‘ ;
Outro minigame € o Ink Showdown, no Wario Dunes é tematica de 0e 70 2T / » o~ "' ' .Q’ < /_\f ) ‘
qual Piranha Plants lan¢am tinta na tela deserto, com cactos, pi- : _{ '7' “" D. o\;‘.}i«*» ‘e ﬁ' r
para atrapalhar sua jogada, assim como ’/J-: T W - Q( \
0 Blooper faz em Mario Kart. O objetivo TECHNIQUE (PRATICO): otimos 2 ‘(6\
é rebater as bolas que elas soltam e rebatedores de saque (ex: Da‘SV)‘ ’,,
4 /t

vencer seu adversario. E direto de Super
Mario Galaxy vem o Galaxy Rally, que
consiste em colocar o jogador para reba-
ter as bolas em dire¢do aos fragmentos
que constituem as Launch Stars. A é s6
ficar mandando a bolinha para onde elas
aparecerem. Assim o jogador consegue
moedas. Porém, deve tomar cuidado,
pois 0 chao se desfaz ao ser acertado
pela bola.

by &

TRICKY (ENGANADOR): criam jogadas
que confundem os adversarios (ex: Boo)

b

1 ¥

4

ramides e aquele tipico sol raiando. Também ha E— “r/k
uma quadra em cima de um cogumelo, chamada POWER (FpR(;A): jogam .
Mushroom Valley. Ela parece situada na pista com brutalidade (ex: Wario)
Mushroom Gorge, da série Mario Kart. [ 44

E caso alguém queira se divertir com baixas
temperaturas, Penguin Iceberg é uma boa
opgdo, com a presenca dos pinguins encontra-
dos em Super Mario 64. A quadra é de gelo e )
ao redor dela ha muita neve, além de uma linda LI

~—4

™NI1111.,

BT S

blocos do classico cenario
de Super Mario Bros., com
Goombas e Koopas correndo
o risco de serem alvos de
suas raquetadas. O Ring
Shot esta de volta e consiste
em fazer a bolinha passar
por dentro de argolas para
conseguir pontos. O tenista

aurora boreal. Até a princesa Peach tem uma < .
quadra: Peach’s Palace, com espelhos, cortinas
vermelhas e um vitral. Sobre power-ups, em
alguns momentos havera pontos especificos na
quadra (Chance Areas) nos quais o jogador se
posicionara para realizar uma raquetada potente
(Chance Shot).

DEFENSE (DEFESA): evitam que a
bolinha saia da quadra (ex: Waluigi)

SPEED (VELOCIDADE): mais rapi-
dos que os outros (ex: Diddy Kong)

Continua na Nintendo World No 157...
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| COMPRE O
JA JOGANDO!

Carrefour (9 SEUOE%

N

PES 2012 DE R$179:00
PORR$ 99,00 em

15 x de R$ 6,60
nos cartoes ...

E . v” (2% :
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« PRO EUOLUTION SOCCER 3D
e e ——— '

NINTENDE]3I)Sw

KONAMI

WSSO, 8 . -
63?» m ggﬂ&:ﬂ:‘;::::ﬂ:ﬁ?rewEdevolveadiferenganahma Ofertas vélidas no periodo do dia 10/05/12 a 20/06/12 para todas
ORETONO Chxa direto no caixa, caso o cliente encontre emoutroestabe\ecimenté CONSULTE ESSAS 0800 724 2822 aSA|OjaS .CarrEfour Brgsﬂ. Garantimos a ql.Jamldade minima de 93
CENTRAIS DE varejista no municipio 0 mesmo produto com prego menor. E OUTRAS OFERTAS www.grupocarrefour.com.br (trés) unidades por loja. Os elementos utilizados para a produgéo

0 Compromisso se aplica nas promogdes divulgadas neste das fotos deste anincio séo meramente ilustrativos. Parcelamento
ATENDIMENTO _ impresso somente quando o prego médio do produto for maior EM TODAS AS LOJAS vélido apenas com o Cartdo Carrefour. Ao utilizar o sistema Cartdo
Dos CARTOES que o anunciado pela concorréncia. Exceto produtos Garantia de Origem e Marca Em caso de dl’lvidas, sugestﬁes ou Carrefour, incidira anuidade. Consulte tabela vigente. 0 exercicio

Propria. 3 5 i 3
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Saiba mais: www.grupocarrefour.com.br vinculado a regularidade e pontualidade do cartdo.

www.carrefoursolucoes.com.br
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— co Lo RS' 3 D Veja desenhos dos
- - et ). o
= Ounicoextradojogoéum ==
album virtual de cards

fas de Colors! 3D

Uma das grandes surpresas do eShop, o aplicativo permite

Plataforma:
() que vocé faca pinturas profissionais usando apenas a Stylus. Nim:nftlo eshop
. . ;. .y . P B
() Além da gualidade técnica de Colors! 3D, que ja era mania em cgﬁe;{i;’g’zmm
smartphones, a versdo para 3DS estd em portugués e tem um Jogadores: 12
Preco 3DS:
PARA INCLUIR FILME, JOGO FICA ENXUTO E LIMITADO sistema que cria profundidade em seus desenhos (camadas R$1§,99

Geraldo Juno Cecilio diferentes de cores). E da até para desenhar com um amigo

através do multiplayer local. Quem quiser, pode publicar o

Plataforma:
Nintendo 3DS
Producdo: Namco
Bandai

Namco Bandai
Género: Luta
Jogadores: 1-2
Conectividade:
Nintendo WFC

Grafico: 6.0
Som: 7.0
Jogahilidade: 7.0
Diversdo: 6.0
Replay: 5.0

Nota Final:

Desenvolvimento:

A SERIE TEKKEN SEMPRE
oferece muito contelido ao joga-
dor, mas ndo € o que acontece com
a versao portatil. Apesar de ter
algo inovador, como a inclusdo do
filme Tekken: Blood Vengeance no
cartucho, hd problemas na area
mais importante: o game em si.

Aparentemente, a equipe do
diretor Katsuhiro Harada ndo pdde
caprichar muito. Por mais que
os graficos competentes do jogo
rodem suavemente com uma boa
taxa de quadros por segundo com
0 3D ligado, ndo ha recompensas
para desbloguear nem qualquer
extra que prenda o interesse por
mais de algumas semanas.

Aqui ndao existem cenas de
introducao para cada personagem,
e o Unico final que se tem é a tela
de créditos subindo na sua frente.
Nao que a histéria seja o forte dos
jogos de luta, mas desde os pri-
meiros titulos da série os encerra-
mentos de cada personagem eram
pratos cheios para os aficionados.
Se vocé quer curtir a trama, € bom
se contentar apenas com o longa-

metragem.

Tekken 3D: Prime Edition consis-
te em sobreviver ao maior nimero
de lutas possivel, em desafios
especiais. 0 mais leve € o de cinco
lutas consecutivas. Cada uma so
acaba quando alguém vence dois
rounds. Essa falta de opcdes para
um jogador torna a experiéncia
decepcionante e vazia. Nem mes-
mo nos fliperamas encontramos
uma experiéncia tdo limitada. Para
completar, todos 0s personagens
vém habilitados logo de cara. Se
vocé procura um single player
motivador, é bom considerar outro
jogo de luta.

Mas estamos tratando de uma
versdo "portatil". Logo, partidas
rapidas e descompromissadas se
encaixam neste contexto. Partidas
online, por exemplo, até prolon-
gam a vida Util do titulo, apesar
dos notaveis atrasos de transicao
de cena.

0 novo sistema de cards € a
novidade. Sdo cartas com imagens
que mostram a evolucdo visual dos
lutadores da saga. Existem varias

maneiras de liberar mais cartas,
seja trocando por moedas do
préprio 3DS, ganhando algumas
partidas no Survival Mode ou via
StreetPass. E o Unico extra que o
jOg0 possui.

Tekken: Blood Vengeance até
vale a pena. Totalmente em trés
dimensoes, empolga qualquer fa
da série, mesmo que o efeito 3D
seja bem sutil. Mas aqui também
ha outro ponto negativo. Enquanto
o filme rola na tela de cima, a tela
de baixo serve para controlar 0s
menus para avancar, pausar, etc.
Esse menu é muito brilhante, inco-
moda bastante pelo filme ser bem
escuro, e ndo existe uma opgao de
apagar a tela de baixo.

Cuidado: todos o0s botdes do 3DS
exercem algum tipo de tarefa na
visualizacdo do filme, seja na tela
de toque ou botdes fisicos, como,
por exemplo, pularcapitulos:sso
torna praticamente impossivel
assistir ao filme sem que se avance
um ou outro capitulo sem querer.
Tekken 3D ndo impressiona, mas
também ndo decepciona.

resultado final na comunidade do Colors! 3D na internet.

A férmula vocé ja conhece: pegue um carro modernéo, es-
colha uma pista maneira e dispute corridas com seus amigos.

E use e abuse de itens especiais para
trapacear. O mais interessante do
game € o sistema multiplayer online,
algo raro em jogos WiiWare. E uma
sugestdo interessante para quem se
cansou de Mario Kart 7.

Plataforma:
Wiiware
Produtora:

dtp entertainment
AG

Jogadores: 1-4
Preco 3DS:

1000 Nintendo
Points

Pinguins adoram causar confusdo. Varios deles estao em

risco e precisam ser resgatados antes que uma
morsa faminta acabe com eles ou que o gelo sob
eles derreta. Para salva-los, descubra o caminho
correto a ser seguido num labirinto gelado. Sdo
75 puzzles e diversos tipos de pinguins. Alguns te
darao um pouco de trabalho na hora do resgate.

Plataforma:
DSiware
Produtora: Grab
Jogadores: 1
Preco DS : 200

Nintendo Points

Preco 3DS:
R$299

NINTENDOWORLD.COM.BR 1 9
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PUANETA!

P, KENMON

v

TUDO MUDOU EM UNOVA

Mais detalhes de Pokémon Black & White 2 sao revelados

Mateus LOBO

0S poucos, descobrimos que

05 Novos jogos de Pokémon

nao sdo meras continuagdes.
Para comecar, temos novos treina-
dores protagonistas, um rival, dois
lideres de gindsio e um homem
misterioso que aparenta ser um
pesquisador Pokémon.

A histéria comeca dois anos
depois dos acontecimentos de
Pokémon Black & White, mostran-
do que aregido de Unova sofreu
algumas mudancas e parte dela
esta congelada. Novas cidades e
prédios agora fazem parte da re-
gido, assim como monstrinhos de
geracdes anteriores, que antes s
apareciam no mapa apds o joga-
dor enfrentar a Elite dos Quatro.

O trio de iniciais permanece o
mesmo: Tepig, Oshawott e Snivy,
mas o ponto de inicio da jornada
ndo é Nuvema

Town, mas sim

Hiougi City

(nome japo-
nés). E também
a maior de

Treinadores

moderninhos!

Assista ao trailer

todas as
cidades
iniciais
ja apre-
sentadas,
contando
até mes-
mo com a
presenca de
um Centro
Pokémon,
um espaco
para obser-
vagao das montanhas e
outras areas.

As cenas de batalhas

Novas cidades surgiram em Unova apés
o congelamento de parte da regiao
Dy s ; ~ R o,

2

PARA DENTRO DO JOGO

Black & White 2 serd lancado para Nintendo

mostram uma pequena
alteracao no design e
cor da barra de HP dos
monstrinhos, lembran-
do a pequena mudanca
que houve durante a
transicdo de Diamond
& Pearl para Platinum.
As animacdes dos
Pokémon tamhém serdo diferen-
tes, mas ainda é cedo para confir-
mar se os sprites dos monstrinhos

DS, mas quem quiser joga-lo no Nintendo
3DS aproveitara alguns extras. O Pokémon

AR Searcher, que fard com que vocé encontre
Pokémon a sua volta através do efeito de
Realidade Aumentada, permitira que os
monstrinhos capturados sejam transferidos
para o cartucho de Black 2 ou de White 2. O
aplicativo estara a venda no Nintendo eShop.

do jogador que aparecem na luta
ainda apresentam problemas com
pixels bem aparentes.

Apesar de ndo serem exclusivos
dos novos jogos, Keldeo e
Meloetta serdo liberados em even-
tos de comemoracdo do 150 filme
da franquia no Japao, e provavel-
mente devem possuir alguma fun-
¢do extra em Black & White 2.

Nome: Luiz Claudio Paluna Labriola de Jesus (Xaruto)
Idade: 25 anos
Joga Pokémon desde: 1999

Analisamos o time de Xaruto, que ficou em segundo lugar
no torneio federado realizado no GameWorld 2012. As
batalhas seguiram o0 modo Double Battle com as regras
do Pokémon World Championships 2012, em que apenas
quatro dos seis monstrinhos entravam na arena.

:': e —————— ‘
NN\

ROTOM
Tipo: Water / Electric
Item: Water Gem
Nature: Modest (+S.ATK / - ATK)
bility: Levitate 252 S.ATK / 252 HP
/4 Speed
GOLPES: Hydro Pump/ Protect /
Thunderbolt / Thunder Wave

HITMONTOP
Tipo: Fighting
Item: Fighting Gem
Nature: Adamant (+ ATK / - S.ATK)
Ability: Intimidate - 252 HP / 252
ATK / 4 DEF
GOLPES: Fake Out/ Close Com-
bat/ Wide Guard/ Sucker Punch

Entra na arena e ao mesmo tempo reduz o ATK do oponente com o efeito

de Intimidate. Fake Out garante que um dos Pokémon do oponente leve
pequena parcela de dano, além de ficar Flinched. Wide Guard funciona
como Protect e ¢ ativado quando ele e o parceiro sdo alvos de Earth-

quake, Rock Slide, Surf, enquanto Sucker Punch causa dano ao oponente
antes que ele tire Hitmontop da luta. Close Combat é golpe de STAB, e

com a ajuda do item causa bons estragos. O ideal é que Hitmontop entre

e saia de campo pelo menos duas vezes para reduzir o ATK do oponente.

/

\ / LATIOS =5 : ' / METAGROSS
Tipo: Dragon / Psychc Tipo: Psychc / Steel
Item: Dragon Gem Item: Lum Berry
>Nature: Timid (+ Speed / - ATK) Nature: Adamant (+ ATK / - S.ATK)
Ability: Levitate EVs 252 S.ATK / Ability: Clear body EVs: 252 HP /
252 Speed / 4 HP 252 ATK / 4 S.DEF
GOLPES: Draco Meteor/ Psychic/ GOLPES: Bullet Punch/ Zen Head-
Tailwind/ Protect butt/ Meteor Mash/ Earthquake

Com grande potencial defensivo e boa combinacao de tipos, Rotom
consegue prolongar a batalha enquanto o seu colega prepara o terreno
para a vitoria. Thunder Wave ndo so reduz a Speed do oponente quanto

possibilita que ele fique alguns turnos sem fazer nada, caso o usuario

tenha sorte. Hydro Pump com STAB e o bonus adicional da Water Gem

garante um dano inesperado vindo de Rotom. Amoonguss e Breloom
podem ser um problema para este Pokémon.

Ninguém espera que esse Latios tenha somente dois golpes ofensivos.
Tailwind aumenta a Speed do time temporariamente e pode reverter
muitas vezes a situacdo. Psychic € um golpe com STAB muito Util para
acabar com a festa de Amoonguss. Draco Meteor costuma derrubar
quase qualquer Pokémon ndo metdlico, principalmente com a ajuda do
Dragon Gem.

Apesar de trés golpes STAB, Metagross utiliza cada um em diferentes si-
tuacdes. Bullet Punch, como golpe de prioridade, € Util quando o oponen-
te é mais rapido. Com a frequéncia dos times de Trick Room, € bom ter
quem ataque primeiro. Earthquake é usado com cautela para ndo atingir
0 parceiro. Porém, no time apenas Tyranitar e Hitmontop sofreriam esse
dano. A vantagem de Metagross € ser resistente aos ataques adversarios,
dando seguranca ao seu parceiro para derrubar os oponentes.

NN\

TYRANITAR
Tipo: Dark / Rock
Item: Dark Gem
Nature: Adamant (+ ATK / - S.ATK)
Ability: Sandstream EVs: 252 HP /
252 ATK / 4 S.DEF
GOLPES: Crunch /Rock Slide/
Stone Edge/Protect

ZAPDOS
Tipo: Electric / Flying
Item: Electric Gem
Nature: Modest
Ability: Pressure EVs: 252 S.ATK /
252 Speed / 4 HP
GOLPES: Thunderbolt/ Heat
Wave/ Hidden Power (ICE)/
Tailwind

Mais um Pokémon com Tailwind garante que o time sempre fique mais
rapido que o adversario. Heat Wave garante um super efetivo contra
monstrinhos bastante comuns, como Amoonguss e Metagross, além de
atingir os dois adversarios. Hidden Power ICE é a arma secreta contra os
dragdes e Thunderbolt é o seu golpe de STAB. Zapdos pode surpreender
ainda mais no inicio, ja que normalmente ele é utilizado de forma mais
defensiva, enquanto este é mais voltado para o ataque.

Tyranitar esta presente no time para cuidar das Cresselias adversarias.
Uma mordida (Crunch) com STAB e ajuda do item Dark Gem causa um
dano além do esperado. Rock Slide tem a chance de deixar o oponente
Flinched, além de atingir os dois adversarios. Como o usuario do golpe
precisa ser mais rapido para o efeito de Flinch ativar, o Tailwind deixado
pelos companheiros € valido. Stone Edge marca presenca apenas para
conseguir se livrar de monstros como Zapdos com um so golpe. Protect é
golpe importante em Double Battles, e € utilizado por muitos Pokémon.

NINTENDOWORLD.COM.BR 2 1
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Plataforma:

Arcade

Lancamento:

1979 (Japdo) e 1980 (EUA)
Produtora: Nintendo
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A versao de Space
Invaders feita pela
Nintendo acabou virando
base para Donkey Kong
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venturas espaciais existem

desde os tempos mais primor-

dios da industria do cinema e
nos encantam até os dias de hoje. Com
0s games ndo é diferente. Em novem-
bro de 1980, quando a Nintendo estava
engatinhando no mercado de jogos
eletronicos, era langado nos Estados
Unidos um jogo de naves espaciais e
alienigenas, aproveitando o sucesso que
o0 tema fazia na época, embalada por
grandes produgdes como Star Wars. Foi
assim que surgiu Radar Scope, um dos
primeiros titulos da companhia.

Talvez vocé nunca tenha ouvido falar
nele nem tenha vivido na época da
febre das maquinas de fliperama, mas
Radar Scope é bem simples: o objetivo
¢ destruir as naves inimigas e salvar a
Terra da invasdo alienigena. A histéria ja
era batida naquela tempo, pois a Taito,
que hoje pertence a Square Enix, ja
havia feito isso com Space Invaders em
1978. Entdo por que Radar Scope é tdo
importante? Em partes, por causa da
ma recepcao da aventura nos EUA.

GUERRA TRIDIMENSIONAL
Além de ter sido o primeiro jogo de
Miyamoto, trazia inovacdes para a
época: um visual que buscava levar os
jogadores a experiéncia de um ambien-
te tridimensional. Isso mesmo!

Na tela tinhamos linhas pontilhadas
azuis com paralelos e meridianos, como
no globo terrestre, representando um
radar no interior de uma nave. As linhas
horizontais ficavam cada vez mais

OSTALGIA
TENDISTA

RADAR SCOPE
Felipe Antunes Calvi

proximas a medida que se distanciavam
da parte inferior da tela, gerando uma
perspectiva de horizonte, podendo se-
parar Terra e espaco. Imagine como se
vocé estivesse admirando o céu noturno
sobre o horizonte e naves espaciais
comecassem a se aproximar de voceé.
Elas avangavam em grande nlimero

e, quanto mais perto, mais ficavam
maiores. Isso da até medo de imaginar,
mas € esta a sensacao que o0 jogo tentou
transmitir na época.

A juncdo disto tudo é o radar em si,
dai 0 nome Radar Scope, através do
qual viamos as naves inimigas. Era
preciso combaté-las a bordo do Sonic
Spaceport, um canhdo de alta tecno-
logia que langava raios laser contra os
extraterrestres. Como capitao, vocé
teria que destruir 48 naves alienigenas
em cada fase, antes que elas destruis-
sem sua base. Algumas naves gostavam
de pregar pecas, investindo fortemente
contra vocé. Qutras, ao serem acerta-
das, calam em sua direcdo pegando
fogo. Era necessario ser rapido para
desviar. Ndo se tratava apenas de um

jogo de tiro para qualquer lado. Vocé

devia ter olhos vivos.

Continua na Nintendo World No 157.

Parceiro da NW, o Nintendo Blast é um
blog sobre o universo da Nintendo.

Visite o blog do
Nintendo Blast 8
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Captain America and the Avengers

EPISODIO DE HOJE:

AVANTE, VINGADORES!
BEM, MELHOR NAO...

Vou iniciar com uma pergunta: ja foram ao
cinema assistir Os Vingadores? Se nao fo-
ram, vale a pena. E um dos melhores filmes
de super-herdis de todos os tempos.

E até impressionante que nio foi anunciado
nenhum game baseado no filme, pois é o
tipo de producdo que, sem duvida, geraria
um titulo meia-boca e caga-niqueis, desen-
volvido apenas para arrancar o dinheiro dos
pais e de jogadores que ndo costumam ler
reviews.

Ineditismo, porém, ndo é problema. La na
década de 1990 ja existia um cartucho que
reunia o Capitdo América e seus camaradas
na defesa do mundo: Captain American and
the Avengers. A aventura foi baseada no jogo
hom&nimo langado para fliperamas, que era
bem legal para a época. A versdo doméstica,
no entanto, ¢ uma bomba sem tamanho,
como voceés ja devem ter imaginado.

Na histdria, Caveira Vermelha fez lavagem
cerebral em todos 0s inimigos dos Vingado-
res e 0s lancou contra o povao. 1sso Ihe per-
mitiria dominar o planeta. Por mais absurdo
que possa parecer, este enredo faz algum
sentido. Caveira é odioso até mesmo para
um super vildo, e muitas vezes seus colegas
relutam em atuar a seu lado.

Enfim, cabe ao Capitdo América, Homem
de Ferro, Gavido Arqueiro e Visdao acabarem
com toda a falta de no¢do dos inimigos. E é
ai que a vaca vai pro brejo.

-"'-
v'
A N[

' f ﬂmﬁﬂi’f
B

™

MANo FAIXA PRETA

Desenvolvimento:
0s graficos sdo feios, pata East
com personagens bastante
mal-desenhados e animacao tosca. E embora
os herdis sejam ruins, os vildes receberam
um tratamento mais ingrato. Alguns tém até
as cores erradas em seus uniformes.
Pode nao parecer grande coisa, mas fas de
quadrinhos percebem e salivam de furia a
cada detalhe mal acabado que aparece.
0 som ¢ outra tragédia. As musicas sdo mais
repetitivas que aquele tiozao que vocé en-
contra no 6nibus contando uma histéria du-
rante a viagem e repete com entusiasmo os
mesmos trechos dela a cada cinco minutos.
Isso para ndo falar das poucas vozes digita-
lizadas, que parecem ter sido todas gritadas
dentro de um copo, porque eu nunca escutei
falas tao abafadas.

Mas tudo isso é perdoavel se a jogabilidade
for boa, ndo? Pois bem, querido leitor, vocé
acha que eu teria passado uma tarde inteira
escrevendo este artigo se fosse para dizer
algo de bom deste jogo?

Continua na Nintendo World No 157.



http://bubot.com/b5431

Y S
> LR e

(o
Pl:‘».t.l.wls’!‘(,

g
4}

R P S L)~

s

2

I

m AN

o )
g
WA

¥

L
*’;?.;?ﬁa;a

g
i

i o e
18

NINTENDO )G

v/

7 4 ’ [

" : X o : £ 3
~ Compativel no modo 2D e 3D. Modo 3D somente a parir de 7 anos. Consulte o verso.

seu personagem
Mii" junto com Mario™
€ seus amigos

NINTEND 8 3 DS { [ L [ETT—

Utilize o Controle dos Pais para restringir o uso do modo 3D para criangas menores de 7 anos.

(Wsaraiva SUbmarino Carrefour (B  \yaimart

=
Consoles e games adicionais sdo necessarios para o modo multiplayer. Jogo e console vendidos separadamente. f . C .com.br 1
e ° ! ; saraiva.com.br www. com.br & i~ walmart.com.br
E necessario uma conexao de internet banda larga para o modo online. Para maiores informagdes, visite support.nintendo.com. g , agenteresolve L

© 2012 Nintendo/CAMELOT. Mario Tennis and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo. © 2012 Nintendo.
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lcor ANDARADE

epois de homenagear 0s 25

anos de The Legend of Zelda

em 2011, o Multiplayers parte
para mais uma viagem. Agora, 0s
musicistas fardo uma parceria com
0s também musicos do grupo Eruditu
para visitar trilhas das principais fran-
quias de games no concerto Games
Classic. Uma orquestra com 45 ins-
trumentistas e 12 cantores subirdo ao
palco do Teatro Guaira, em Curitiba,
Parana, no final de julho e inicio de
agosto. Carlos Eduardo Netto Alves,
um dos organizadores do evento,
falou conosco sobre o Games Classic.

Nintendo World: Qual é a grande
sacada do Games Classic?

Carlos: E muito maior que qualquer
evento nacional ja realizado. Tera
porte de show internacional, mas a
producdo estara nas maos de brasi-
leiros. Vamos interagir com o publico,
oferecendo pirotecnia e a participagdo
de atores e dangarinos caracterizados
como personagens de games.

Como foi a escolha do repertorio?
Ampliariamos o concerto realizado
em homenagem a Zelda. Na sequén-
cia, optou-se por escolher franquias
da Nintendo. Porém, varios foram os
pedidos para que franquias de outras
empresas fossem incluidas. Entdo,
este concerto foi dividido em quatro
atos: Square Enix, Capcom, Sega e
Nintendo.

lcoR ANDRADE

PARA VER E OUVIR

Espetaculo une teatro e musica em homenagem a jogos cldssicos

E dificil realizar este tipo
de evento no Brasil?

A falta de patrocinadores,
em funcao do desconhe-
cimento deles sobre o
assunto, é o maior dos pro-
blemas. O projeto apenas se
tornou viavel porque o Eru-
ditu simpatizou com a nossa
causa, inclusive antecipan-
do despesas e confiando no
retorno do publico.

A ideia do Games Classic é
atrair jovens para a musi-
caclassica?

A complexidade da musica
erudita e o tamanho das
pecas assustam os ouvintes.
Por isso, 0 género tem se
limitado ao universo das tri-
Ihas sonoras. Os concertos
de gamemusic tém mostrado
que as musicas de games sdo obras de
arte. Pretendemos trazer jovens ga-
mers para os teatros, para que vejam
de perto a formagdo completa de uma
orquestra e coral misto. Além disso,
nos arranjos adotamos estilos consa-
grados pelos compositores cldssicos,
adaptados as composicées originais
das trilhas, deixando-as mais belas.

Vocé tem vontade de levar este con-
certo a todos os cantos do pais?
Vamos realizar trés apresentacées
em Curitiba e pretendemos ir para o

Vocé também é fa da Nintendo? Entdo,

mande seu depoimento para
redacao@nintendoworld.com.br!

Visite o site dos criadores
do Games Classic

Em 2011, o grupo Multiplayers fez um concerto
em homenagem aos 25 anos de Zelda

interior do Parand e Santa Catarina.
Temos interesse em levar a Games
Classic para grandes centros, como
Sdo Paulo. Estamos buscando patroci-
nadores e tentando enquadrar o espe-
taculo na Lei de Incentivo a Cultura.

Poderia revelar uma das musicas do
evento?

N&o deveria antecipar, mas ha uma
bastante incomum em concertos de
gamemusic: a Ashford Lullaby, cangdo
de ninar dos irmaos Ashford de
Resident Evil: Code Veronica.

Fotos: Karen Barchiki Netto Alves

RODRIGO EsTEVAM

ada um tinha seu estilo de

jogar, de comemorar e de

escolher os personagens
para lutar no Smash in Arena 9,
campeonato estadual de Super
Smash Bros. Brawl! realizado no Rio
de Janeiro.

No meio de tantas feras, um
se destacava. Com seu jeitdo de
"quem ndo quer nada", Gustavo
Ferreira, o Salsa, mexia com o
publico. Arrancava aplausos a cada
vitdria. E arrancava risadas a cada
declaracdo. Ao ser perguntado se
tinha vindo de Curitiba, Parana,
para participar do evento, respon-
deu em tom de piada: "Na verdade,
vim pra passear, mas ai fiquei
sabendo do torneio e, ja que nao
tava fazendo nada, vim jogar". Nao
deu outra: Salsa levou para casa o
titulo de campedo.

Fa da série desde o lancamento
do jogo original para Nintendo 64,
Id em 1999, o rapaz de 20 anos
comecou a frequentar torneios
em 2008. "Tenho uma colecao de

segundos, terceiros e quartos luga-

LUTAR ATE VENCER

Conheca Salsa, um dos melhores jogadores de Smash Bros. do pais

res. Mas 0s que eu realmente ga-
nhei foram: Last Heroes VI, Shinobi
Spirit 2 e Shinobi Spirit 3, todos em
Curitiba. E tem também o Ultimo
dia do Anime Friends (2010), o ter-
ceiro dia do Anime Friends (2011),
o terceiro dia do Ressaca Friends
(2011), o segundo dia do Anime
Dreams (2012) e 0 Smash Pros 4,
em Sdo Paulo. E agora o Smash in
Arena 9. Sem contar 0s campeona-
tinhos caseiros", descontrai.

Por consequéncia, Gustavo quase
foi patrocinado por um grande por-
tal de competidores. "Tudo estava
correndo bem, até o momento em
que eles pararam de bancar even-
tos de Smash Bros. Braw!", revelou.
Seria algum tipo de preconceito em
relacdo a franquia, ja que ainda ha
gamers que ndo a consideram uma
auténtica série de luta?

"Ainten¢do dos produtores é
proporcionar diversdao como se
fosse um Party game. Mesmo
assim, sempre havera os jogadores
profissionais que contornardo isso,
independente dos métodos usados.

Bl
Luigi, Marth e Donkey Kong sao
seus personagens favoritos, mas
Salsa adoraria lutar com Waluigi
em Smash Bros.

Recentemente baniram o Meta Kni-
ght dos torneios, por exemplo", diz.
E fica a dica para o proximo titulo
da série: "Seria bom se focassem
mais no multiplayer, como fizeram
em Smash Brawl".

Enquanto novidades ndo surgem
14 do Japdo, vale a pena ficar de
olho em Salsa. Ainda ouviremos
muitas noticias sobre seus feitos.

NINTENDO E NOS

0Olha sé o depoimento que recebemos de Gersier Lima, 60 anos. Fa de Zelda desde os
tempos do Nintendinho, o morador de Montes Claros, Minas Gerais, fala sobre o neto
Luis Filipe, que se encantou com Skyward Sword.

"Ca estou, um ‘aborrescente’ ja na casa dos ‘enta’, tentando encaminhar Link em
sua missdo para salvar Zelda e as ilhas de Skyloft. Mas um neto de apenas trés anos
e meio, encantado com a beleza do cenario e a espada do aventureiro, mal deixa me
apossar do Wii Remote. E nas raras chances que tenho, tal qual o neto, nao tenho
pressa em seguir em frente, pois fico apreciando a beleza que cerca o adolescente
'‘esverdeado’, como o chamam alguns personagens da trama. Afinal, depois de cinco
longos anos esperando esta nova aventura, correr mesmo é so algo que cabe ao
herai."

Luis ndo larga o Skyward Sword

\%4
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Nostalgia, informagdo e muita cultura gamer

A , ., : PRINCESA PEACH
Se vocé acha que ter uma boina do Mario é o sufi-

JOGOS DE GAME GEAR QUE QUEREMOS NO NINTENDO 3DS
Agora, vocé pode jogar os cldssicos do Game Gear no seu Nintendo 3DS gragas ao Nintendo eShop. Aproveitando
o embalo, fizemos uma lista com 10 jogos do portatil da Sega que gostariamos de ver na loja virtual do 3DS!

10 BATUETOADS

Como esse jogo é dificil!
Resgatar a princesa Angelica
ndo é uma missao facil, mas
nos adorariamos relembrar
essa aventura.

8 SHININGE FoREEs

ARIAL GONMALIET

0 terceiro de uma trilogia
portatil da famosa série de RPG
da Sega. Foi langada somente
no Japdo, e 0 3DS poderia
consertar isso!

terror of the

sandworms !

o [CATHE{'IONIKING]
A adaptacdo de um dos mais
i incriveis filmes da Disney ganhou
%” uma versao para o portatil que
ndo era tao boa quanto a do SNES,
mas valeria ter no 3DS.

4 PONER RANEIRER
ATHE{NMOVIE]

Controlar os Rangers em fases
de beat’em up misturadas com
incriveis e épicas lutas entre os
famosos robds gigantes. Nao
tem como pedir mais!

2 OIS

0 jogo que acompanha-

va 0 Game Gear era uma
resposta para Tetris, que
vinha com o Game Boy. Ndo
era tao genial quanto o jogo
da Nintendo, mas tambhém
queimou muitos neurdnios.

9 AR BATTILERS A UEEEND @F
EOLDEN B

Uma mistura de Golden Axe, classico
do Mega Drive, com Zelda. Consegue
imaginar? Pois € assim que Ax Battler
funciona. E é divertido!

7 SHINOE1 I8

TAE SILENAT FURY

Jogos de ninja eram lei nos
anos 1990. E o Shinobi Il
do Game Gear era muito
divertido e bonito, com fa-
ses hastante desafiadoras!

[-ISONIC{CHAGS]

Produzido para Master
System e Game Gear, esse
Sonic se parecia muito com
Sonic 2, mas com fases mais
longas e diversas novidades.

8 TAINS ADVEATES

Jogo exclusivo de Game Gear pro-
tagonizado pela famosa raposa.

E uma mistura de Sonic, claro,
com Metroid, ja que Tails revisita
localidades conhecidas atras de
itens.

1 SONIG TRTELE TROELE
Um jogo do Sonic feito do

zero para o Game Gear. Ndo
precisamos dizer mais nada
para justificar nossa necessida-
de de joga-lo no Nintendo 3DS,
certo? Esse, na verdade, ja esta
na loja. Aproveite!

ciente para se fantasiar, pense novamente. Abaixo,
quatro boas opgdes para vocé e seus amigos faze-
rem cosplays maneiros da turma do Mario!

Se vocé ja é crescido,
nao tenha vergonha
de continuar se fan-
tasiando! Com essa
roupa para adultos
do Luigi, vocé pode ir
a eventos e fazer um
bico de encanador nas
horas vagas.

Preco: US$ 27,00
Onde comprar:
WWW.amazon.com

Aparecer em um evento com esse vestido
garante 0 sucesso instantaneo e o cora-
cao de varios bigodudos.

Preco: US$ 35,00

Onde comprar: www.amazon.com

0s Toad sdo criaturas tdo legais,
ndo sao? Por isso que a garotada
vai adorar se fantasiar com essa
cabeca de cogumelo fofa!
Preco: US$ 18,15

Onde comprar:
WWW.amazon.com

0 fiel escudeiro de Mario em uma fantasia
muito bacana! S6 ndo deixe seus amigos
folgados subirem nas suas costas para pegar
"carona"!

Preco: US$ 79,99

Onde encontrar:

WWW.amazon.com

Os mais sensacionais videos que rodam na internet

PROPAGANDA PORTUGUESA
DO GAME GEAR

Videos com aquele sotague portugués sempre

sao engracados, ainda mais quando se tratam de

versdes dubladas de propagandas americanas,
como € o caso dessa raridade de meados dos
anos 1990. E uma publicidade do portatil Game
Gear da Sega que mostra, inclusive, o incrivel
acessorio de TV! Imperdivel, pa!

/"

AT

35 JOEg wr

Clique aqui
para assistir
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A vida é uma sequéncia binaria.

PACATA SOLIDAO

llustradora retrata Samus em sua nave em Metroid

FLAvio CROFFI

“ cho que, entre meus favoritos,

A 0 Unico que nunca retratei

foi Metroid. Sempre achei

Samus incrivel por ser uma cacadora de
recompensas 'machona’ e passar a maior
parte dos jogos cagando sozinha Space
Pirates e Metroids. E a solidao nao a afeta
de nenhuma forma."

Com esse espirito, a artista do més
define a famosa heroina produzindo um
desenho que da profundidade ao universo
do game da Nintendo e, principalmente, ao
isolamento da personagem.

Lais Tissiani Dutra, 24 anos, mais conhe-
cida apenas como Laly, resolveu apostar
no curso de Artes Visuais na UFRGS em
Porto Alegre, Rio Grande do Sul, cidade
onde morou a vida toda. No entanto, a
veia artistica esteve presente em sua vida
desde sempre.

"Sou apaixonada por desenho, por isso
resolvi cursar Artes na faculdade. Nessa
época eu so fazia alguns projetos sob
encomenda para tudo que é tipo de traba-
lho na area. Depois, em 2010, comecei a

trabalhar no esttdio do longa-metragem
As Aventuras do Avido Vermelho. L3 eu
pintava os cenarios do filme com alguns
colegas. Aprendi muito e foi uma 6tima
experiéncia."

Apesar de ja ter feito muitas obras
baseadas em outros personagens, a moga
diz que prefere hoje se dedicar as criacdes
proprias. A inspiracao vem de tudo o que
ela gosta no mundo do entretenimento:
quadrinhos, filmes, seriados, games.

Por falar em jogos eletronicos, Laly
ganhou o primeiro console com sete
anos. "Tenho em casa o Super Nintendo,
Nintendo 64, GameCube, Wii, Game Boy
Color e um DS. Acho que os titulos que eu
mais joguei e acompanhei foram Zelda [sua
série favorita], Star Fox, Mario, Metroid,
Resident Evil, Donkey Kong e Pokémon."

A garota também gosta muito de alguns
personagens secundarios, como 0s iconi-
cos Yoshi e Epona [égua de Link]. "Acho
que alguns jogos seriam muito solitarios
sem esse tipo de personagem. Além de
ajudar a dar mais 'coragdo' para a historia,
eles sdo lindos."

No entanto, a paixdo ndo se restringe a
esses personagens, mas também a outro
quesito importante: os cenarios de um
game. Laly gosta mesmo é de se dedicar
a0s ambientes, mais especificamente aos
cenarios complexos e com muitos detalhes
vindos direto da ficcdo cientifica. "Tentei
usar como referéncia a série cinematogra-
fica Aliens na minha ilustracao de Metroid.
Acho que os dois tém uma ligacao visual e
narrativa forte."

Clique aqui para conferir os
projetos artisticos de Laly

"GOSTO ESPECIALMENTE DE FICCAO
CIENTIFICA, CENARIOS COMPLEX0S

E COM BASTANTE DETALHES. TENTEI
USAR COMO REFERENCIA A SERIE
CINEMATOGRAFICA ALIENS NA MINHA
ILUSTRACAO DE METROID. ACHO QUE
0S DOIS TEM UMA LIGACAO VISUAL E
UMA NARRATIVA FORTE."
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Previews
Disney Epic Mickey 2: Poder em Dobro (Wii), Kingdom Hearts 3D: Dream Drop Distance
(3DS) e Assassin's Creed 111 (Wii U).

Historia revista
Norte-americano conta em livro como a Nintendo chegou a América e se tornou uma
gigante do mercado de games.

Encanador atleta
Grandes jogos esportivos de Mario.

Portatil da Sega
0 Virtual Console do Nintendo 3DS traz de volta os jogos do Game Gear. Conheca 0s
detalhes do principal rival do Game Boy nos anos 1990.

Xenoblade Chronicles
Domine os poderes da Monado e entre na guerra das maquinas contra os homens.

Reviews
Kid Icarus: Uprising (3DS), Tekken 3D: Prime Edition (3DS) e Spirit Camera: The Cursed
Memoir (3DS).

The Legend of Zelda: Skyward Sword (Wii)
Link salvara Zelda das garras de Ghirahim? Leia a parte final do nosso guia e descubra.
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www.nintendoworld.com.br

!; facebook.com/NintendoWorld @redacao nw
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Depois de 11 anos em desenvolvimento,

explica uma a uma das principais
mudancas.

Testamos os 15 melhores games em 3D e
contamos as vantagens e desvantagens
de cada um deles.

Especial de 13 paginas cobre todos os
detalhes da maior festa dos games do
Brasil.

Resident Evil 6, Lost Planet 3, DmC -
Devil May Cry e Street Fighter x Tekken:
fomos a Roma conferir de perto (e
jogar!) as armas da Capcom para o resto
deste ano.

Journey, Mass Effect 3, Resident Evil:
Operation Raccoon City, Silent Hill:
Downpour, Asura’s Wrath, Street Fighter
x Tekken, Fifa Street, Binary Domain,
Angry Birds Space, Fibble, PES 2012 3DS.

&

jogo fica completamente novo e produtor ¥

.

GRATIS: POSTER STAR WARS KINECT

REVIEWES

Mass Effect 3

Angry Birds Space

- Mario Party 9
Fifa Street

Journey

Asura’s Wrath

wL.GAMENoORLD. CDH.BR
FREVIEWS
Sleeping Dogs
Medal of Honor:
ESFECIAL Warfighter

[ |
Testamos ‘ . Borderlands 2
15 jogos em SimCity

|
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Diretor do projeto da Blizzard explica porque o jogo levou 11 anos para
ser finalizado: é a melhor razdo para aposentar seu console por um més

GAMEWORLD 2012 i LEAGUE OF LEGENDS CAPCOM ATACA
Estrelas internacionais e troféu i Fenémeno dos MMOs Resident Evil 6, Lost
para os melhores do ano: veja i prepara chegada ao pais Planet 3 e Street Fighter:
tudo que rolou na grande festa | e contrata brasileiros & s6 filé vindo por al

Baixe aqui a EGW
Express no1

www.gameworld.com.br

!j facebook.com/PortalGameWorld

@portalgameworld
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