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Espalhe as entranhas dos
aliens pelo universo nessa
ficcao cientifica da Rare.
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Vof:e cnntrnla trés persunagens
: e u o . futuristas. Use artilharia
; | g B pesada, muito pesada!
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Depois detone em 120
fases cheias de -
superinsetos alienigenas.
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Esta seqgunda edicdo deveria se chamar Nintendo World
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S0 QUE AGORH
VOCE TEM FAJUDHA.

Apresentamos Pokémon™ Amarelo:
Edicdao Especial Pikachu.
Vocé e o Pikachu pegando o maximo
possivel de Pokémon. Juntos!

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, lique: BIT Banco de Informacdo Ti

(Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234.

| - =y

L 1995-1999 NINTENDO/CREATURES INC./GAME FREAK. INC."™, () SADO MARCAS REGISTRADAS DA
NINTENDO OF AMERICA INC. @ 1999 NINTENDO OF AMERICA INC. PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS




A febre que fe efpdlhou pelo MUNdO efta
varrendo o paif de poNta-a-poNtd. vejd Como
tudo coMmecou e of fegredos daf verfoef azul
@ vermelha para game boy

{ Nintendo, -'




b
e

desenho animado Pokémon (na TV Record) conquistou o publico infanto-juvenil no
Japao e fora dele, superando até classicos como Dragon Ball e Sailor Moon.
Nem o incidente com as pessoas que passaram mal no Japdo com os efeitos |UFHII‘IOSDS
do desenho (cortados na versao brasileira) abalaram a imagem do anime.

4.1 Depois dezfneses afastado da TV no Japao, a série voltou com for¢a total, com direito at_é L
g espeﬁial de cinema e uearlns novos jogos que ndo param de sair. A versao amarela para o
s Game Boy sai dentro de poucos meses, Pokémon Snap | ja saiu no Japao e esta virando febre nos
B | EUA. Além disso, acaba de sair o Pokémon Pinball, um fliperama divertidaco e no final do ano sai y
'. Y Pokémon Stadium. Neste Ultimo, vocé captura o seu bichinho no Game Boy e transfere para J;‘F
(] 0 N64 para lutar contra outros seres. Tudo isso € incrivel, mas este sucesso ndo veio por acaso,

i" ; . porque todas as empresas envolvidas pensaram bastante e criaram uma grande estratégia -
I para que tudo desse certo. O que vamos conferir agora é que além de muito talento _,
b dos envolvidos, a equipe de criacdo de Pokémon trabalhou em cima de : :
%& | algumas formulas de sucesso. E acertaram em chem
| Desenhos que giram em torno de chamados Pokémon, ou Pocket Mon- conceito dos Pokémon. Quando
i competicoes de lutas ou personagens sters (monstros de bolso). Estes curiosos  comecavam a apanhar muito dos
‘ cujo objetivo é ter o poder maximo tém bichinhos, como vocé ja sabe, sao monstros viloes, Dan os chamava de
’. lugar certo entre os fas de anime. Yu Yu  chamados assim por serem volta, igualzinho ao que Ash e os outros

Hakusho, Street Fighter e Dragon transportados dentro de bolinhas de treinadores fazem. O que os criadores do
l Ball sao exemplos de producoes em que  energia que cabem no bolso. game e da serie fizeram foi pegar esta

o heréi busca alcancar maiores niveis de A idéia de monstrinhos lutadores idéia, deixar no centro das atencoes e

poder e habilidade, num aprendizado transportados em capsulas de bolso nao juntar com seres engracadinhos pra fazer
i constante, cheio de torneios. E esse tipo  tem nada de original. Em 1967, no dos Pokémon uma grande mania mundial. _ . = = -

de enredo é algo que pode ser seriado Ultra Seven (um irmao do 50 como curiosidade, os “ancestrais” dos _ "~
' facilmente transportado para jogos de famoso Ultraman), o heroi Dan Pokémon chamavam-se Windam, Agirae “ - . =+ |

videogame e RPG. S3o garantia de Moroboshi, sempre que estava Miklas. Em versao miniatura, teriamos = =~ .2 7.

sucesso na maior moleza,
Esta receita batida ganhou novo félego
- . quando o personagem principal foi
. - apresentado como um garoto (Ash) que
L.~ -querser treinador de monstrinhos, os

-

CONJtruiNdo 0 Jv <ce JJo .

Pokémon foi produzido por uma das
maiores associacoes de empresas do .
Japdo. Juntaram-se a poderosa Nintendo
~ (produtora dos games) a TV Tokyo,
Shogakukan Productions e SOFTX, para
realizar um anime de primeira linha.
Visualmente, o resultado foi um desenho
até simples, mas muito bem feito e com
uma regularidade impressionante. E
dlfir.:l achar um episédio ruim na série.
Ipersnnagens sao carismaticos,
incluindo os viloes da impagavel Eguupe
Rocket. Eles vivem se dandn mal, sao

 pretensiosos, paspalhos, repetem
incansavelmente seu bordao (“...Para

_ denunciar os males da verdade e do

~ amor...") e por isso até mereceriam série

impossibilitado de se transformar,
mandava um de seus monstros ajudantes
para combater o mal. A diferenca é que
eles eram gigantes. Se fossem
pequeninos, caberiam perfeitamente no

_propria. Tente imaginar Pokémon sem a
Equipe Rocket. Perderia toda a graca.
A populandade do anime superou em
muito a dos games e gerou uma febre
mundial de consumo de prudutns
relacionados. Falando nisso, a
quantidade de brinquedos Pokémon que
existe é absurda. Um pouco disso esta

saindo no Brasll através da Estrela e

Glasslite, entre nutras empresas, que e

- ultima Feira dos Brin
na segunda semana o
~ Center Norte de San Paulo. Miniaturas

de alguns dos principais Pokémon 2

perfeitos monstros de bolso. Os crladnres. .

il N T
de Pokémon sacaram o potencial das ~ : - e :-',.':-‘,1
Capsulas Monstro de Ultra Sevene.’ - '_'.." FE ey
usaram como base para um dns.meu
sucessos da atualidade. g o
e R T a}-’ ------

apresentaram varios lancamentos na -
quedos, realizada
de junho no Expo

estarao disponiveis em diversas
versoes. E a gente aplaude.
Pikachu e Charmander estao nessa, é
claro. Mas esperamos que todos os 150
Pokémons sejam langados. Os Poke-
maniacns agradecem desde ja.
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01& Pokémon é uma («" l""'x-:.-_;:i__:;-': ' C ol Ash ora pequena Cidade Pallet e seu
mania mundial, voceé ja onho é ser cot ‘omo 0 maior tre Racior de Pokémon do
deve ter percebido. O rnunda Com az udﬁ’ .,‘*. professor Oak , VOC@ precisa
que vocé talvez nao pegar o maior numero de Pokémon que puder, alem de
saiba é como isso | treina-los e fazé-los crescer. Mas nao é tao facil quanto
tudo comecou. = b \ parece: ha varios inimigos pelo caminho como a Equipe
A primeira Q) Rocket que quer controlar todos os Pokémon e
aparicao dos consequentemente o mundo.

“monstrinhos de bolso” Os bichos sdo encontrados em todas as partes do mapa e existem em diversos i
foi no Game Boy, em tamanhos e formas diferentes. Se capturados, eles podem ser usados em lutas

1995, quando foram contra outros Pokémon. Para encontar um bichinho selvagem, ande pela grama
lancadas no Japao as duas até ser desafiado por um. Quando isso-acontecer, a tela do jogo ira mudar

versoes do game s automaticamente para a de batalha. Dai, é s6 seguir os comandos que
(vermelha e azul). A = il' aparecerdo escritos.

febre foi tao grande que [ Vocé s6 conseguird pegar os Pokémon durante uma luta e
logo se espalhou por se tiver uma (Paké Ball, item que
todos os cantos do planeta. O pode ser comprado em qualquer Mercado
segredo? Fol o primeiro game que Poké). Enfrente o adversario

misturou elementos de acao, normalmente, mas nao acabe com toda
aventura, RPG, bichos virtuais, sua energia (deixe s6 um pouco dela !
colecao e troca. Nos Estados Unidos sobrando). Dal, é s6 usar a Poké Bola nele. |
ja faz tempo que esta todo mundo Prontinho, o Pokémon foi capturado e as
de Game Boy na méo atras da informacdes dele estardo adicionadas em
bicharada. Aqui no Brasil parece que a sua Poké Agenda (Pokédex)!

moda esta comecando a pegar. Se vocé Mas lembre-se: & proibido pegar os Pokémon de outros
ainda é um treinador novato, aprenda  treinadores. Por isso, se vocé tentar jogar uma Poke Bola_
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aqui tudo o que precisa saber para durante uma luta com um outro treinador, ela sera
encher seu Game Boy com todos os rebatlda Tente capturar apenas 0s Pokémon selvagens. ERETERT
150 Pokémon! que aparecem quando vocé anda ,pE|ﬂ5 gramados. ID@E“-" was
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Na esséncia, ambosos games saoudéntlcos. témos mesmos personagens.objetwos e cenarios.
As diferencas estao nos tipos de Pokémon encontrados em cada uma das versoes.
Veja na lista a seguir o nome dos onze monstros exclusivos de cada versao:

Sandshrew

Sandslash

"

Meowth

Biug Varsron

Persian

Bellsprout

Weepinbell

\fictreebel

Vulpix

Nintetales _

Magmar

 Pinsir

Acompanhe cada um dos
passos do sistema de troca

o

L
-

L ]

Para se tornar um Mestre Pokémon é
preciso fazer trocas. Esta & a unica
maneira de capturar todos os 150
Pokéemon. Durante o jogo, voceé
encontrara quatro personagens
dispostos a trocar os Pokémon raros
deles por monstrinhos mais comuns.
Quando vocé encontrar uma destas
pessoas, tome nota de onde elas estao
e volte mais tarde com o bichinho que
eles pediram.

Ja para pegar os Pokémon que nao
existem em seu cartucho, vocé
precisara unir o seu Game Boy com o
de um amigo com o Cabo Game Link.

Where would you
IillCE TO EG"”

Vocé também notara que em algumas espécies de Pokémon aparecem em
um lugar na versao vermelha, mas em outro na azul. E claro que certos
Pokémon aparecem com maior freqiliéncia em uma versao do que na outra.

Kakunas na vermelha. E qual dos dois &€ melhor? Bem, os monstros das duas
versoes sao iguais em termos de forca ou espécies. A escolha é sua.

e

‘ 1:!;#
Ekans
Arbok
Oddlsh
Gloom

Vlleplume
Mankey

| Prlmea_l_pe
 Growlithe
~ Arcanine
Scyther
Electabuzz

Para fazer as trocas, 0s dois jogadores precisam Ir até qualquer
Centro Pokéemon e entrar no Link Cable
Club. E s6 entrar na sala de trocas e fazer
as negociacoes. Assim que voceé fizer uma
troca, este Pokémon ira direto para o seu
Cartucho e sera adicionado a sua Poké
Agenda. Trocar Pokemon tambéem e
vantajoso porque aumenta os pontos de
experiéncia que o monstrinho ganha em
cada batalha. Um Pokémon vindo de outro
cartucho ganha 1,5 vezes mais experiéncia
que os normais. Existem também quatro
tipos que so evoluem até
sua forma final se forem
trocados pelo Cabo Link.




Alguns acontecimentos fazem a maioria dos Pokémon mudar
suas formas durante o jogo: isso é chamado evolucao. Alguns
monstrinhos evoluem duas vezes antes de chegar a forma final,

Existem 36 tipos de Pokémon que so se transformam para
sua segunda e terceira forma quando ganham experiéncia e

Hinhate WEEDLE
dl 1 = .unlvln!‘

sobem de nivel. Este @ o modo

- mais simples e também o mais
- demorado de evoluir. Depois

de cada luta, vocé recebe os
pontos de experiéncia relativos

{ adificuldade do adversario que

vocé enfrentou. Por exemplo,
derrotar um Pidgey selvagem

vale 22 pontos de experiéncia. Se vocé usou s6 um Pokémon
para derrota-lo, ele ganhara sozinho os pontos. Se vocé usou

dois Pokémon na luta, os

pontos serdo repartidos (onze ||
para cada um). O ideal é tentar |
evoluir varios Pokémon ao

mesmo tempo ao invés de se
concentrar em apenas um, por

isso, faca com que todos |

participem das lutas.

ja outros nao evoluem nenhuma vez e sempre ficam iguais.
Sao trés maneiras de evoluir: subindo de nivel de experiéncia,
usando uma Elemental Stone ou trocando com outro jogador.

tfrocanNdo
Existem quatro tipos
de monstrinhos
gue evoluem
misteriosamente
_ assim que vocé troca-
“ lo com um amigo pelo
\ Cabo Game Link. Sao eles:
Abra, Machop, Geodude e
Gastly. Estes Poke-mon g BFE
tém trés formas dife- o
rentes: a segunda é |
alcancada quando ele
chega ao nivel de experiéncia
desejado. Quando eles chegarem a
segunda forma, vocé podera troca-
los a hora que quiser. Assim
que a troca for feita,
ele evoluira |
para sua P

Alguns Pokémon sé evoluem quando vocé usar certos
itens especiais neles, chamados Elemental Stones. Estas
pedras podem ser encontradas dentro de labirintos ou
comprados na loja de Celadon. Use-as com sabedoria,
porque existem bem menos pedras do que Pokémon a
serem evoluidos. Confira as transformacoes na lista
abaixo e escolha a que preferir:

Use o item no

Thunder Stone Pikachu
Vioon Sitone Nidorino
Woon Stone Clefairy

Fire Stone Vulpix
Moon Stone Jigglypuff
Leaf Stone Gloom
Fire Stone Growlithe
Water Stone Poliwhirl
Leaf Stone Weepinbkell
Water Stone Shellder
Leaf Stone Exeggcute

Water Stone Staryu
Water Stone Fevee
Thunder Stone Eevee
Fire Stone Eevee

Nintendo)

e ele evolui para

Raichu
Nidoking
Clefable
Ninetales :
Wigglytutf 0% 4»#“
Vileplume )
Arcanine
Poliwrath
Victreehel
Cloyster
Exeggutor
Starmie
Vaporeon
Joelton
Flareon

terceira
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Agora que vocé entendeu o espirito do jogo, veja tudo o que precisa saber para comegar com o pé direito na aventura:

cidade pallet

A aventura comeca na sua casa,
onde vocé esta jogando tranqguilo
o Super NES. Dé tchau para
sua mamae e sala para
explorar a cidade. Depois,
tente sair pelo caminho
de cima. O Professor
Oak surgirae o
levara até seu
. laboratorio. La,
ele lhe dara a opcao de
escolher entre tres
Pokémon: Bulbasaur,
Charmander ou Squirtle.
Escolha aguele que voce
s se identificar melhor.
PR T | Antes de sair, vocé
LI ANS—— |,  podera treinar
~§ um pouco de luta
com seu rival.

Entre no laboratorio e entregue o item ao Professor Oak.

Em troca, ele lhe dara a Poké Agenda (Pokédex), um aparelho que armazena

informacoes de todos os Pokémon que vocé encontrar. Depois, dé uma passada na

casa de seu rival (a direita de sua casa) e converse com a irma dele. Ela lhe dara o <
| mapa da cidade (para aciona-lo, pressione Start, selecione a opcaoc Item e procure i
ASH dal ivered | o Town Map). Agora siga pela Rota 1, mais uma vez em direcao a Viridian. _
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cidade viridiaN

Assim que chegar a Viridian, entre na
primeira casa. Ali & o Centro Pokémon,
onde vocé podera recuperar seus
monstrinhos

cansados. Saindo

dali, suba e entre na

primeira casa da -
direita (este é o - B
Mercado Poké, ou :

Poke Mart). Con-

verse com o

balconista e ele lhe

dara um item que

devera ser entregue

com urgencia ao

Professor Oak. Faca a

entrega; g Wil you take ,:

i: ' S, h*fﬂ? >
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florefta viridialN (iridian rorest)

\‘/

Chegou a hora de comecar seu treinamento. Entre em um
Mercado Pokéemon, compre algumas Poké Bolas e ande pelo
gramado para ser desafiado por Pokémon selvagens. Nao fuja
das lutas! Va ganhando experiéncia e capturando monstrinhos
diferentes para aumentar sua colecao. Na Rota 1 vocé encontrara
mais Pidgeys e Rattatas, enquanto na Rota 2 existem muitos Caterpies,
Metapods {na versao azul), Weedles e Kakunas (na vermelha). As
P chances de encontrar monstrinhos raros na Floresta
i Viridian (inclusive o Pikachu) também sao grandes. Vocé
encontrara muitos treinadores loucos para um
desafio. E bom que seus Pokémon ja estejam em um
W’ nivel de experiéncia razoavel, porque destas brigas nao
' '-' £ S da pra fugir.
Dica: vocé pode carregar até seis Pokémon por vez. Se
conseguir pegar algum, ele sera enviado diretamente para o
computador de outra pessoa. Vocé podera pega-lo mais tarde, acessando um
computador em qualgquer Centro Pokémon.

L .

| pdrd d rota p|

:-F"l"l'lii M% .
ANTIDOTE " OF
F?.ﬂ v Tj: I-EL

i I

RS EsEsEseeeeee0eece0R0DROE

]

i X
: Ll "
W

'!"l:. I.
t

g g g

¥

b

ek
g "
<8
E; :
g
E.
[ SR
S
o
e
.ii'--' z
O
=

ﬂm:bmlI!H'mﬂ!:}m!ruht!big:*.t-I-H-t-E

[ .

i i d ATENFILE
t Ao A wd? _

1 u-‘n"
lrl-*
.:--ml' ':I!_hl -'I:

Enfim a cidade grande! Entre no Mercado Poké e se abasteca de
Pocoes. Depois, suba e visite o Museu de Ciéncias. Converse com
todo mundo e aprecie os fosseis de Pokémon. Quando se sentir
pronto, entre na Academia Pewter (Gym) para seu primeiro grande
desafio: enfrentar Brock, lider Pokémon da cidade e seus

%8, comparsas. A gangue de Brock prefere usar Pokémon do tipo Rocha
¥ (Rock) e Terrestre (Ground). O lider usara um Geodude nivel 12 e
~ um Onix nivel 14. Para vencer, use um Pokémon do tipo Agua ou
Grama, com um nivel de experiéncia tao bom ou maior que o dos
adversarios. O prémio pela vitoria é a Insignia de Pedra e um item

especial chamado TM 34 (que lhe ensina a técnica Bide).




Renato Villiegas
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Rota 3: Cnciade F’ewtpr -3 Mf}ﬁtﬁﬂhd da Lua (Mt. Moon)
Obijetivo: Pegue o | » Fossil na Montanha da Lua

e

F’idgy . Iﬁmm
Muitos

Spearow

Jigglypuft

Depois de derrotar Brock, vocé sera reconhecido como um verdadeiro
treinador e todos irao querer desafia-lo. Os adversarios desta rota nao darao
muito trabalho mas irao enfraquecer seus Pokémon. Assim que chegar a
Montanha da Lua, leve-os ao Centro Pokémon para um merecido descanso.
Dentro da Montanha ha alguns membros da Equipe Rocket. Siga pelo
labirinto, descendo pelos buracos. Se derrotar o inimigo que esta proximo a
saida, vocé ganhara um precioso fossil de Pokémon, que sera util mais tarde.
Saindo da Montanha da Lua, entre na Rota 4, em dire¢ao a Cidade
Cerulean. Nao ha nada a fazer ali, além de pegar o TM 04 que esta no chao.

Paras Poucos
Zobal T

Geodude
STETTM Poucos

A | — Spearow
G e Rattata

2kans

| Sandshrew

e

POKS® BALL L_ =
Pl el T FodsTiL
2l TOMIN MAP

LD ROD

A MT . MO0

LA Tunne! Entrance =

Rotas 24 e 25: Crdadﬁ Cerulean = casa de Bill (Bill's
House)

Obijetivos:

el | .‘iﬁjt“_":-‘:l‘- Rill e gﬂ;ﬂjiﬂj 0 S S. Ticket

Ao tentar sair de Cerulean pela Rota 24, vocé sera
atacado por seu rival Gary. Depois de derrota-lo,

| iz Bl atravesse uma ponte IntadaJ'-de mérnhrus da Equipe
cldqde cﬂul" Rocket, loucos para uma briguinha. No final da trilha, ha

ota 4: Montanha da Lua > Cidade Cerulean uma casa de Bill, o maior Pokémaniaco do mundo.
Ob_i_e“”ﬂﬁi | | | | , Gragas a um acidente com uma maquina
:J Derrote |"-,,"II'~'-J-f‘_.' Nno ginaslio da cidade (Cerulean City tEIQtfaﬂspﬂnadGra, Bill se transfﬂrmou em um bizarro
Qaym) ) s e N Pokémon. Dé uma ajuda para ele, acionando os
D) Peque a Insignia Cascata (Cascade Badge) comandos da méquina. Quando ele voltar a sua forma

| > normal, Bill lhe dara, como

prova de gratiddao, uma
 passagem para um cruzeiro
~ no navio S.S. Anne
. (ancorado na Cidade de
- Vermilion). Antes de sair,
mmm confira no computador os
R R S ST Guatro Pokémon raros da
SR RS B8 colecao de Bill.

O mais importante aqui € enfrentar
Misty, a Lider Pokémon da regiéo. Ela
usara dois Pokémon do tipo Agua
(Staryu e Starmie), entao prefira usar o
Bulbassaur, ou algum outro monstro do
tipo Grama ou Elétrico. Se vencer, vocé

ganhara o item TM 11 e a Insignia Cascata, que fara
com que voce seja obedecido por qualgquer Pokémon
até o nivel 30.

Weedle
Kakuna
, Pidgey
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Rotas 24 e 25: Casa de Bill @ Cidade Cerulean

Hota 5: Cidade Cerulean = Cidade Saffron Y | | Y el s t~ (EETRION 476 bﬂfm*
E ] § i 4 g 1 ' L “ g ’,‘_**‘ : :
Caminho subterraneo: Cidade Cerulean = Cidade _ L SiaLd »H"t;- saxosnach BT Lo ﬂ;ﬁ;
Vermilion s ! o] FE;E;‘** PR s S #i:?*ﬁ:t!‘i}
T o o b : H s S IDL = 's::-.' [ | S
Objetivos: Hexes AN KRGS | ¢,++itf++

h‘i:.,h* :

a) Deixe seus Pokemon para evoluirem no Pokémon =N
- éﬁf}%}
:1 rl.:ll':lrr_.
L ilr"l_ 4 ?*ﬂ."ﬂ-
Y Pani sTamllial 1a" y 1y ;_i'" ‘:ff‘.n
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Volte para Cerulean e entre na casa que esta no canto
superior direito da cidade. Saindo para a parte de tras,
ha um caminho para baixo, que leva até a Rota 5. Antes
de mais nada, visite o Pokémon Daycare, que fica bem
no meio das duas trilhas. Escolha um Pokémon, deixe-o
com o treinador e volte depois de um tempo. Ele ira
recarregar a energia ou fara seu monstrinho subir de Q&
nivel, dependendo de quanto tempo vocé demorar para
voltar. Note que o caminho para a Cidade Saffron esta
bloqueado. Sem problemas, seu destino agora € outro:
pegue o caminho subterraneo que vai até a Rota 6. Dai,
e sO descer para entrar na Cidade Vermilion.

Tt raise one

3 Yoy FOKBERMON?

e prou conAL LOUCOS
i LSS
.

Caminho Subterraneo = Cidade Vermilion

Hota 6:

guocie et = :':"'_t’*u*-t*w-l‘*ﬁﬁ“"“”‘ﬂa
Objetivos: E | e
a) Derrote o Tenente Sui ge no ginasic da cidaqae (Vermilion ' | 1 .--':: 1;;
f"‘”w Gym) e pegue a Insignia do Trovao (Thunder Badge) , el 80
5 s = ot
) Peqgue o HM 01 com o capitao do navio 9.5 Angle o | ;‘-',::
a) !l,l."r.l'.-'!-f 0 Bike Voucher no Fa-Clube Pokemon (Pokéemon T LE LE‘“* SOOEUBREDBONRTOEL) IECIN0B0BICE

Fan Club)

Entre no ginasio da cidade para acertar as contas com o lider,
o LT. Surge. Ele so usara Pokémon do tipo elétrico (um
Voltorb, um Pikachu e um Raichu). Se usar um Pokémon do
tipo terra (como o Sandshrew e o Diglett), a vitoria sera facil.
Como prémio, vocé levara a Insignia do Trovao e o TM 24, que — o o
ensina a técnica Thunderbolt a qualquer Pokémon elétrico. SRSSITRNSERITD . TSR
Hora de agir: entre na casa ao lado do Pokémon Center para ;
pegar uma vara de pescar com o Guru da Pescaria. Com
paciéncia da para pescar um Magikarp a beira do mar, Visite o
Pokémon Fan Club e troque uma idéia com o presidente. Ele
lhe dara de presente o Bike Voucher, que podera ser trocado
mais tarde por uma bicicleta na
lojinha da Cidade Cerulean. Feito
tudo isso, embarque no S.S. Anne,
ancorado na parte de baixo da
cidade. Circule por todo o navio até
encontrar a cabine do Capitao, que
esta enjoado. Dé uma forga para ele
e ganhe o HM 01, item que ensina a
habilidade Cut (cortar) aos seus
Pokemon.
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Rota 9: Cidade Cerulean = Tunel de Pedra
(Rock Tunnel)

Rota 10: Tunel de Pedra = Cidade Lavender =
Rota 8 & Caminho Subterraneo =
Rota 7 = Cidade Celadon

: | & EH,: wrh Th

Objetivos: Chegar na Cidade Celadon e

Rattata _ Muit
Spearow
Sandshrew

Fkans

Voltarh

VICTREEBEL

Hora de partir! Entre na casa que tem um
guarda na frente, saia por detras e corte 0
arbusto com o Cut. Pronto, vocé esta na Rota
9! Siga o caminho até chegar ao Rock Tunnel,
unico acesso possivel para a Rota 10 e a _. S
Cidade Lavender. Quando entrar la, acione o lthe nicknames of
seu Pokémon que tem a técnica Flash, senao v alasc it a ok ys
a coisa ficara preta! Siga o caminho indicado '
no mapa até a saida. Como o proprio nome ja
diz, vocé encontrara muitos treinadores com
Pokémon do tipo pedra dentro do tunel. Se
quiser evitar brigas, compre o item Repel ou
tente passar bem longe do campo de visao
~dos adversarios.
Assim que sair do Tunel, vocé sera
encurralado por mais quatro treinadores. Se
sua energia estiver muito baixa, pegue o
caminho da direita e corra ate a Cidade
Lavender. Por enquanto, nao ha muito a ser
feito por aqui, a nao ser alterar o nome de
seus monstrinhos. Vocé vera também a
sinistra Torre Pokémon, mas nao podera fazer
nada por la enquanto nao tiver um item

Meowth onhu
chamado Silph Scope, que serve para

Vulpix
identificar os fantasmas que vivem ali. Dizem

que este item pode ser encontrado na Cidade ARy . ’iou’ "p.'tol ll |

Gggdude
Machop
| Onix

Growlithe

Meowth

Sandshrew Nenh
Vulpix. m

F‘icj | Poucos
Oddish _Poucos
Mankey  ESmellee}]

Growlithe Poucos
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Celadon. Pegue a Rota 8 e va pra la. Mais
uma vez vocé encontara o caminho
blogueado. Entre na rota subterranea para sair
do outro lado, agora na Rota 7. Siga para a
esquerda para entrar em Celadon.

tunel- de m-drd lf
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Dok&moN existente/ Na regidio]

Rota 11 | vermelha azul
Caverna de Diglett (Diglett’s Cave) » Rota 11 » Cidade Vermilion » Cidade Pewter » WER 0
Montanha da Lua » Cidade Cerulean Ekans Muitos
Objetivos Spearow B
a) Pegue o HM 05 | Drowzee  Poucos

b) Trogue o Bike Voucher por uma Bicicleta sandshrew  SECLTEE

Depois de terminar seu servico em Vermilion, va para a Cidade Lavender, pelas Rotas 11
e 12. A 12 esta bloqueada por um Snorlax dorminhoco e ndo dé para acorda-lo agora. Dé
meia volia e entre na Caverna de Diglett, que conecta a Rota 11 com a Rota 2. Vocé saira
perto da Floresta Viridian. Use o HM 01 em algum Pokémon para ele aprender s eeruery .  CUETTETS
a técnica Cut, e corte os arbustos que estao bloqueando o caminho. Primeiro S et | Rl it
desca e entre na casa grande. Converse com 0s dois caras que estao la dentro: -

se voce tiver pego dez Pokémon, eles lhe dardo o HM 05, que ensina a habilidade
Flash (ilumina locais escuros). Siga para o norte, em direcdo a Cidade Pewter
(nao esqueca de visitar o laboratdrio secreto ao lado do Museu.). Dali, siga >
para direita e passe por dentro da Montanha da Morte, para sair na Cidade |
Cerulean. Antes de partir, lembre-se de ir até a Bike Shop, para trocar o.Bike
Voucher por uma bicicleta para ficar mais veloz.

Digett N

IR Poucos | . Poucos

Fablo got on | ‘ VICTREEREL h!. )
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d) Derrote Erika no ginasio da cidade (Celadon City Gym) e pegue 5
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0) Compre um refrigerante (Soda Pop) na maguina, no ultimo andal : e
da Loja de Celadon (Celadon Dept. Store) o S Sy §

¥ -
- -I-_-I-ﬁ

(ﬂ FPeqgue o Coin Case no restaurante e visite o Game Cornei E s ! R e 1
. N W R o, o e ik e ol o= . , Tl ma -~ . I~ A : .
ﬂj[“HLHfﬂ':x}HEJ..?hiﬂ}ﬁ[ih E.¢1ihlh,!mlghl[:qLLﬂt_F%;Lh:qlghgﬂtnjghj

Game Corner

Pra comecar, entre na Manséo Celadon (Celadon Mansion) pela porta | i cheetion g i
de tras e suba as escadas até encontrar uma Pokébola com o Eevee, .- W
um Pokemon rarissimo. Depois disto, entre no grande Shopping de ;. .
Celadon para adquirir alguns itens importantes. Compre uma Boneca  1it+ . oree orentor oty
Poké (Poké Doll) e pelo menos uma das pedras de evolucéao no balcao = : 1o
do quarto andar. No Ultimo andar, compre algumas bebidas na 7 § %
maquina que esta na parede e entregue para a menina que esta com b B PR T (e Ty S | 3
sede. Em troca, ela Ihe dara alguns itens importantes. Nao deixe de E | fiasos)) ©
comprar uma bebida extra na maquina (sera (til depois). Quando g | g
estiver bem equipado, va para o Ginasio da Cidade e enfrente Erika, a 8O0A Pob 20 | SRR
lider Pokémon da regiao. Ela s6 usa monstros do tipo grama e P L
(Victreebel, Tangela e Vileplume), entao vocé ira se dar bem usando -~ |} 5 canicas ¥ N0
qualquer tipo de Pokémon, exceto os aquaticos, elétricos e terrestres. | L iR T
Seu prémio sera a Insignia do Arco-iris, que fara qualquer Pokémon g < B vend'nae mach e t i o
até o nivel cingiienta obedecer vocé. | alld XINLL M LTh S
E ainda nao acabou! Va ao restaurante (ao lado do Pokémon Racket) |
e pegue o Coin Case com 0 homem que esta no canto esquerdo. Suba ~1g§7
e entre no Game Corner. Compre algumas fichas no balcao e jogue
nas maquinas de caca-niqueis. Ha um cara bem suspeito perto da
parede. Derrote-o, depois mexa no poster que esta ali. Uma passagem
secreta para o esconderijo da Equipe Rocket ira se abrir. Sao quatro
andares cheios de inimigos e itens. No canto superior esquerdo do
quarto nivel, ha um inimigo que tem a chave do elevador (Lift Key).
Use-a para chegar do outro lado do quarto andar (B4F) e enfrente
Giovanni, o lider da gangue (use Pokémon do tipo agua ou grama).
Venca e ganhe o utilissimo Silph Scope.
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Caminho Subterraneo - Rota 8 =

Cidade Lavender

Objetivos:

a) Hesgate o Sr. Fuji da Torre Pokemon e pegue a Poké Flauta (Poke Flute)

Faca o caminho inverso para voltar a Lavender. Agora, com o Silph Scope
aventure-se pela Torre Pokémon sem medo. Logo no segundo andar, surge
seu rival Ash, que ira desafia-lo mais uma vez. A batalha sera dura, por
isso ndo deixe de ira um Centro Pokémon para reviver seus lutadores.
Durante sua subida pela Torre, ha pessoas possuidas por espiritos, além
de varios Pokémon do tipo fantasma e venenosos (como o Hauntere o

Gastly). Use a técnica Dig (cavar) para derrota-los mais rapido. No meio da |

sala do quinto andar ha um conjunto de quaﬂraﬁmhos com poderes
misticos. Pise ali para recarregar toda sua energia sempre que precisar.
Seu objetivo € chegar até o sétimo andar da Torre. La vocé devera derrotar
rés membros da Equipe Rocket para libertar o velho senhor Fuji. Em

refribuicao ao seu feito, ele lhe dara a lendaria Poké Flauta, que serve para
wrtar Pokeémon dorminhocos. Sua proxima parada agora é Saffron
Cy' S6 gue s6 na proxima Hint&ndo Wnrld' Ate 0 méa que vern'
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Rota 8: Cidade Lavender = Cidade Saffron

Objetivos:
a) Dé a bebida a
tl-:" |""ﬁE‘::'=:.._E.:TE'ﬂ:£ nre

rll-r [-?III, I_-II-. -
e da Siiph C

C) Lerrote

‘Saia pela rota da esquerda (Rota 8) e entre
na cabana do guarda. Entregue a ele a
Soda ou a agua fresca que vocé havia
comprado. Isso abrira a passagem para a
Cidade Saffron. Luta & o que nao vai faltar
por aqui: toda a cidade esta tomada pela
Equipe Rocket. Nao fuja de nenhuma, pois
vocé precisara do méaximo de experiéncia

- que puder conseguir. Primeiro, va até o
Gindsio da esquerda, no topo da cidade
para enfrentar alguns treinadores e 0 Mestre
Karate. Depois da luta, vocé podera
escolher entre dois Pokémon do tipo
lutador: Hitmonlee ou Hitmonchan. A

proxima parada e no predio da Silph Co. (o

~_maior de todos da rua do meio). Circule por

| wtndas 0s onze andares do ediﬂcm e enfrente

_.__-.i;mmtns cientistas e Rockets, todos com
monstros nivel 25 para cima. Va pisando
_nos teletransportadores ou subindo as
escadas (siga 0s mapas para nao se
perder). Na parte de baixo do quinto andar
- ha o Card Key, item que abre todas as
‘portas eletronicas das salas. Va para o 3F,
‘@ pise no teletransportador da sala do meio.
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1ster Bola

City Gym) e peque a Insignia do
Pra variar, o seu rival pentelho Gary surgira
querendo brigar. Depois da luta, voce
ganhara um Lapras de um funcionario
agradecido. No 11F, enfrente mais uma vez
0 Giovanni, em uma luta nao muito dificil.
Como prémio pelo resgate, o presidente da
Silph Co. Ihe dara a valiosissima Master
Bola. Guarde-a bem, pois esta € a unica
que vocé encontrara em todo o jogo. Como
vocé derrotou toda a Equipe Rocket, a poria
doverdadeiro ginasio estara desbloqueada.

Depois de muita pancadaria com 0s
discipulos, vocé encontrara a lider Sabrina.

Ela usara Pokémon do tipo Psiquico, todns
com nivel acima de 38 (Kadabra, Mr. Mime.

Venomoth e Alakazam). Para se dar bem,

use monstros com a habilidade Dig ou do
tipo Fantasma (mas com experiéncia alta).
Como prémio, vocé levara a Insignia do
Pantano, que fara gualquer monstro ate o

nivel setenta obedecer vocé. Antes de sair
de Saffron, visite a casa a esquerda dos
ginasios e dé uma Poke Doll para a -

menininha. Em troca vocé ganhara o TM31
(que da a habilidade Mimic).
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Rota 8: Crciade Saffron -> CIdBdE‘

Lavender =2
Hota 12 = Rota 13
15 =2 Cidade Fuchsia

Volte para a Cidade Lavender (pela Rota

8) e desca para pegar a Rota 12, uma série

de docas interligadas cheias de
pescadores. H& um Snorlax gigante

- blogueando a passagem. Toque a Poké
28 ® laula para desperta-lo e prepare-se para
< a briga. Voce so conseguira capturar este
' Pokemon se tiver uma Ultra Bola (s6
obtida na Cidade Fuchsia). Se nao
conseguir, relaxe: ha um outro Snorlax do
: 'ado direito de Celadon. Vocé podera
M pegar uma nova vara de pescar (Super
e Hod) na casa do pescador, para conseguir
' novas espéecies de peixe. Ao chegar
embaixo, voce iniciara a Rota 13, um
labinnto perfeito para ganhar bastante
expenencia. Siga para a esquerda e desca

para entrar na Rota 14, cheia de
motogueiros. Logo apo6s a Rota 15, vocé
entrara na Cidade Fuchsia. Aproveite o
percurso para capturar Pokémon
selvagens com alto nivel de experiéncia.

- Rota 14 = Rota
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Oddish Poucos
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Bellsprout
Weepinbell

Oddish _Nenhur e ' ‘
Pidge Poucos |
Ditto

Bellsprout
Weepinbell
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Oddish ant (R e
Venonat
Gloom
Pidgeotto
Bellsprout
Weepinbell
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) Enfrente Koga nc
’[Z:-__I Peque o HM 03 e

)y Ginasio da Cidade (Fuchsia C

0S Uentes

Fuchsia & uma cidade cheia de coisas interessantes. Dé uma
olhada nos varios Pokémon raros que estao em exposicao e
se ja estiver confiante, va enfrentar o Lider Pokémon Koga,
no canto inferior esquerdo da cidade. Koga é protegido por
paredes invisiveis e uma tropa de treinadores no estilo Ninja.
Ele usara Pokémon tipo Venenoso (dois Koffing, um Muk e
um Weezing). Para dar cabo deles, use monstrinhos do tipo
Terrestre ou Psiquicos. Pela vitoria, vocé ganhara a Insignia
da Alma, que aumentara os niveis de Defesa dos seus
Pokémon.

Na parte de cima da cidade ha a entrada para a Safari Zone,
um local onde podem ser capturados alguns Pokémon raros.
Vocé paga 500 para entrar e ganha 30 Bolas Safari. Para
capturar os bichinhos, s6 € preciso arremessar a bola nele.
As vezes, sera necessario jogar comida para atrair a atengao,
ou ainda pedras. Mas o tempo la dentro é limitado, entao
voce tera de se apressar (0 tempo so corre quando voce
caminha). No canto superior esquerdo da Area 3 vocé
encontrara uma dentadura dourada (Golden Teeth) e a casa
secreta. Entre e pegue o HM 03, que dd a habilidade Surf.
Com ela, da para deslizar sobre a agua. Agora saia da Safari
Zone e entre na casa do administrador do parque. Entregue
a dentadura para ele e ganhe o HM 04, item que contem a
habilidade Strenght. Com ela, sera possivel empurrar pedras
mais pesadas.
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Safari Zone e tro no Ga
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Nidorina

Rhyhorn

Venonat |
STRREVEN Poucos |
Parasect Moo

NidoranC'
Nidorino
NidoranQ
Nidorina
Doduo
Faras
Parasect
ExercUte

Kangaskhaﬂ |
Scyther m Nenhum

Hinsir

.

NidoranO'
Nidorino
NidoranQ,
Nidorina
Rhyhorn
Paras
Exxegcute —.m
e Poucos |
Tauros |
Chansey

N &

Nidorano' By
Nidorino m mmm

NidoranQ

Nidorina m

Doduo i Poucos [ m
CUELREEE Poucos | 5.
Venomoth M
Exxegeute CTLEN
Tauros . Poucos
Kangaskhaﬂm

parte, indo para cima e para baixo, até
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Zone e nao consequiu? Tranatiilo! Va
paraa Safari Zone e entre na drea onde
estéo 05 Pokemon que voce eslava
tentando pegar. Fique andando por ali -
alé otempo acabar e voce serobrigado  §
a ir embora, Dal va para o sul de
Fuchsia, “surfando” até as lihas
Seafoam. Cuidado para néo encontrar
nenfum advaraarlu no caminho (xssa
nao inclui monstros selvagens), senao

o truque néo funcionaré. Na bairadadas
lIhas ha uma fileira que é metade agua/
metade terra. Figue surfando nesta

um inimigo surgi. Para sua supresa,
ele sera um Pokémon da Safarl Zone .
A parte boa é que vocé nao precisard
se preocupar com o lempo e podera
usar qualauer fipo de Pokébola,
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A esquerda de Fuchsia ha uma saida para a
Rota 18. Conhecidas como a Zona de Ciclismo,
as Rotas 16, 17 e 18 sao o ponto de encontro
de motoqueiros e ciclistas, todos treinadores em
potencial. Pegue sua bicicleta (se nao tiver uma,
volte para a Cidade Cerulean e trogue o Bike
Voucher na loja) € suba até chegar na casa da
Guarda. No caminho estara o segundo Snorlax
do jogo. Para captura-lo, use uma Ultra Bola
(compre na cidade anterior). Logo depois, corte
o arbusto que esta a esquerda (com o Cut) e
entre na casinha. Converse com o freinador para
ganhar o HM 02, que ensina a técnica Fly para
qualquer Pokémon voador. Agora vocé podera
voar direto para qualguer cidade ja visitada no
jogo.
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Rota 19: Cidade Fuchsia = llhas Seafoam
Objetivos:
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a) Lapture o Articuno

:-:. g T R i3 3.

D) Encontr:

Volte para Fuchsia e saia pelo caminho de baixo.
Ensine a técnica Surf (com o HM 03) para algum
Pokémon e use esta habilidade na beirada da agua
para sair deslizando como um Jet Ski. As Rotas 19
e 20 sdo um longo caminho pelo rio, cheio de
pescadores e Tentacools. No meio da Rota 20 voce
encontrara as llhas Seafoam, um local cheio de
monstrinhos novos e também um dos labirintos mais
chatos do jogo. Os dois utilmos andares sao
cobertos por uma correnteza tao forte que sera
impossivel surfar por ali. E preciso empurrar duas
pedras brancas que estdo no 1F para dentro dos
buracos (use o Strenght), até elas cairem no B3, As
pedras irao barrar a correnteza e vocé podera
deslizar com tranqiilidade até a escada no canto
direito (J). Suba as escadas até encontrar a saida
para o outro lado da ilha.
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Seel
Slowpoke
Psyduck
Golduck
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Krabby
Zubat
Goibat
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Slowbro
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Rota 20: llhas Seafoam = llha Cinnabar

Objetivos:

a) Troque os fosseis por Pokémon no Laboratoorio
b) Encontre a chave do Ginasio na Pokemon House
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Insignia do Vulcao (Volcano Badge)
S

c) Derrote Blaine no ginasio da cidade (Cinnabar Island Gym) e pegue a

'h{rﬂ

A pequena llha Cinnabar € o pﬁ@‘impal local de pesquisas
sobre Pokémon. Entre no Pokémon Lab e entregue os fosseis
que vocé encontrou na Cidade Pewter e na Montanha da
Lua para os cientistas. Em troca, eles Ihe entregarao alguns
Pokémon lendarios (Omanyte ou Omastar e Aerodactyl). La
vocé tambem podera fazer trocas e conseguir alguns
monstrinhes bem dificeis. Aprnvene'

Aﬁora equipe-se com muitas Ultra Bolas e pegue seus
Pokémon que estao premaﬂndﬂ de mﬁ“iﬁ pontos de
experiéncia. Se vocé tentar entrar no Ginasio da Cidade,
encontrara a pc:rta trancada. A chave esta escondida dentro
da Mans&o Pokémon, uma casa abandonada cheia de portas
eletrénicas, acionadas por interruptores escondidos em
estatuas. Suba até o 3F, enfrente o cientista que esta no
melo da sala e caia pelo “buraco” que esta a sua esquerda.
Va descendo até chegar no B1 e pegue a Special Key na
sala mais distante (canto superior direito). Com a chave na
mao, & hora de enfrentar o Lider Pokémon da regiao. Depois
de muitos adversarios, finalmente vocé se encontrara com
Blaine, um especialista em monstrinhos do tipo Fogo. Use
Pokémon do tipo Agua, Pedra ou Terrestre para derrota-lo e
ganhar a Insignia do Vulcao e o TM 38, que ensina o golpe
Fire Blast.
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vermelha

house
Koffing Muitos
Weezing

Growlithe Poucos =%
Grimer Poucos m |
Vulpix | Nenhum

iYou? Have you

d
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Rota 21: lihas Cinnabar = Cidade Pallet =

Rota 1 = Cidade Viridian

Obijetivos:

a) Derrote Giovanni no ginasio da cidade (Viridian Island
Gym) e pegue a Insignia da Terra (Earth Badge)

Com a sétima Insignia no bolso, € hora de concluir seu
servi¢o no Lltimo ginasio, o da Cidade Viridian (ele estava
fechado no inicio do jogo, lembra?). Surfe para norte pela
Rota 21 até chegar & Cidade Pallet. Continue subindo pela

Rota 1 para chegar em Viridian. O Ginasio (Viridian City

Gym) é cheio de corredores, teletransportes e treinadores,
que voce tera de enfrentar antes de brigar mais uma vez
com o Giovanni, o lider da Equipe Rocket. Ele usara cinco
Pokémon do tipo Terrestre (Rhyhorn, Dugtrio, Nidogueen,
Nidoking e Rhydorn). A batalha ndo sera facil se os seus
Pokemon estiverem abaixo do nivel 50, entdo ganhe
bastante experiéncia antes de encarar esta luta. Use uma
equipe com monstros do tipo Planta, Agua e Gelo para obter
uma vitdria facil e parta para o abraco. Como prémio,

Giovanni Ihe dard o TM 27 (com a técnica Fissure) ea

Insignia da Terra

C!IEiﬂEIE Mmcllan - Rota 22 =

Rota 23 > Vrctﬂry Hoad
Dbiet'} V
e seu rival Gary na Rota 22
D) l_.,:?':‘.':' as oito Insignias (Badges) para atravessar a
entrar em Victory Road
c) Capiure Moltres

e

Este é seu ultimo desafio para provar a todos suas h‘éﬁﬂidadaéemmu

 treinador Pokémon. Para isso, vocé devera enfrentar os quatro melhores

treinadores do mundo, conhecidos como a Elite Four. Compre alguns
itens de reserva e saia de Viridian pelo lado esquerdo. No meio da Rota
22 voceé serd obrigado a enfrentar Gary mais uma vez. Se tiver problemas
nesta luta, quer dizer que ainda nao esta pronto para encarar a b&talha

final, entao treine um pouco mais.

Vocé s6 conseguira entrar no quartel general da Liga Pakamon se tiver
. conseguido as oito Insignias. Depois de um longo caminho estara a

entrada da caverna conhecida como Victory Road. O segredo aqui e

usara técnica Stf_gnght para empurrar pedras para cima de botoes que

nm{ns_ caminhos. Existem dois caminhos: as escadas A, Be C

:iﬂﬁﬁm-ﬁ saida. Ja as escadas D e E levamaté o esquentadinho Moltres.

M*Wﬁ

sndéarios passaros Pokémon. Repita 0 mesmo processo
que vocé executou para capturar o Articuno e boa sorte! |
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to Fight?

A primeira luta € com
Loreiei, especialisia em W

monstros do tipo Geio.

| Machop

b Ll Y A
P e e .~

B N

“2 i+t || Machoke
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Vocé tera grandes chances |

de vitoria se usar qualquer
Pokémon do tipo Fogo,
Lutador ou Terrestre. A luta

sera facil, mas nao va se §§

acostumando!

LV 54
LV 53
LV 54
LV 56

Dewgong
Cloyster
Slowbro

Jynx

Geodude

| Graveler
Zubat

Golbat

| Onix
Marowak
Venomoth
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Victory Road = Indigo F’Iaff:au

Objetivos:

a) Enfrente os quatro membros do klite Four
(Lorelei, Bruno, Agatha e Lance)

b) Derrote seu rival e ganhe o titulo de maior

i Treinador Pokemon dD Mundo

-----
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A especialidade dele sao §

Pokémon do tipo Lutador.

Apesar das aparéenciasj

i T e T e

intimidadoras, eles nao§
serao pareo para seus§

monstrinhos tipo Agua,
Voador ou Psiquico.

Hitmonchan
Hitmonlee
Onix
Machamp

i 3 L P
1
...........

.......
.......
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Ela tentara ferrar sua vida

com uma poderosa equipe de
Pokémon Fantasmas. Como &
nenhum tipo de Pokémon {8
tem vantagem contra estes @

monstros do além, vocé tera

de ser criativo para nao se dar §

mal. Concentre-se em golpes

de agua ou fogo e use ej§

abuse da tecnica Dig.

[Cadverfdriof_

V 56
V56
V/ 55
LV 58
V 60

Gengar
Golbat
Haunter
Arbok
Gengar

Para sa surpre , Gary hwa drratado 0 Ehte Fnur bem antes de vocé aparecer por ali. Se quiser mesmo o titulo de o Maior
Treinador do Mundo, tera de derrota-lo de uma vez por todas. O time que ele usar agora sera determinado pelo Pokémon que ele =
escolheu no inicio. De qualquer forma, as trés opcoes de equipes de Gary tem repreﬁentams de todos 0s grupos principais de Pukemnn

Finalmente, o momentdi”
da batalha final. No Indigo . |

Plateau vocé tera a |

chance de recarregar ?
suas energias, comprar | _;_;"
algumas provisoes para o ;.:"‘j )
combate final e escolher '
os seus Pokémon mais bem prepara dos e
experientes. Abastega-se bem, porque uma vez
comegcada a briga, nao ha mais como sair. Vocé
enfrentara os quatro melhores treinadores da
Liga. cada um especialista em um certo tipo de
Pokémon. A medida em que vocé derrotar cada
um, a porta para o desafio seguinte se abrird.
Este é o momento pelo qual vocé se preparou

0 jogo inteiro, entao faca o melhor que puder!

e

LANMCE wantsa
to fight?

£ o lider do Elite Four e tam- [§

bem 0 mais poderoso treina- s
dor da Liga Pokémon. Sua i €.
equipe é formada apenas por g8 §iee
monstros do tipo Dragao, g

todos com nivel beirando.o 60.

Use algum Pokémon do tipo S8, -
Gelo, Lutador ou ainda outro @ ..
Dragao. Tome especial

cuidado com os golpes espe-

ciais dos Dragoes, que sugam

toda sua energia de uma vez. §

LV 58
LV 56
LV 56

LV 60

LV 62

Gyrados
Dragonair
Dragonair
Aerodactyl
Dragonite

(Voador, Psiquico, Terrestre, Agua, Fogo e Planta). Vocé ird derrota-lo com facilidade se sua equipe estiver bem ba?anceada e com experiéncia
acima do nivel 74. Caso contrario, a luta sera trabalhosa (com certeza a pior de todo ¢ game). Lembre-se de tudo ;jgue aprendeu e mande brasa

WORLD
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Parabéns! Vocé derrotou Gary e foi reconhecido como o Maior Treinador Pokémon do Mundo. Além disso, todos 0s seus
monstrinhos que participaram da ultima luta entrarao no Hall da Fama dos Pokémon! Quer honra ma:or'? Mas perai que ainda
nao acabou..

vermelha

D Pouc‘.ﬂs

'wn Dunaeon

odrio
Venomoth

Master Ba Kadabra
Fﬂ?lduﬁ

Este ditimo labirinto s6 fica disponivel depois que vocé finalizar o game. Apos os | arowak
créditos finais, escolha a opgao Gontinue para retornar 20 jogo. Vocé recomegara | ccrode
na Cidade Pewter. Voe até a Cidade Cerulean e siga para o norte até a Rota 24, Chansey
Entre na agua usando o Surf e desga até encontrar uma caverna afastada. Este é o w' b
Unknown Dungeon, lar do preciosissimo e lendério Mewtwo, o Pokémon n® 150, Eiat:t;sect
desenvolvido em laboratorio. Para encontra-lo, desca até o nivel mais baixo do , e
subterraneo e nade até o canto inferior esquerdo. O tinico modo garantido de capturar  |-2/CNY Poucos |l Poucos Ml
Mewtwo € usando a Master Bola, que vocé conseguiu com o presidente da Silph Arbok m_
Co. Se vocé tiver ela na mao, nem se preocupe em lutar; arremesse-a de uma vez,  foandsiash _Nenhum Sl Poucos
Alem deste, ha muitos outros Pokémon rarissimos, 6 esperando para serem ____m#
capturados. Prepare um estoque de Poke Bolas, libere espaco no seu computador __.m |
e faca a festa. Lembre-se que vocé precisa pegar os 150 Pokémon para completar _ Poucos LOUCOD
sua colecao, mas isso so acontece se voce fizer trocas com seus amtgnsl |

'!"l'_""-"‘l'_"‘!"l'_‘l""l'"l-"'b'r';ln"!' hm%“#‘—"'-}'f." {;T—r{:' _r'-r- F’"ETT-_"_-' T'-"-"r J-'_-_'_-p:"-_ -":a.--.-. TP -

Irf{ ?-::f‘é-

b & _ el Lir_hde Cu: rulean =y F{otag >
vermelha Power Plant

Voltorb E}bj@‘iimﬁ'

Magnemite 1) Capture o Zapdos

Magneton | F’mces .

Pikachu | ‘Mais uma fase opcional do game. Para chegar 14, siga para a direita
Raichu da Cidade Cerulean e use o Surf na beira da agua. Desca pelo rio
Electabuzz lmm para encontrar a entrada da Usina. A unica coisa’'a ser feita aqui &
- capturar alguns Pokémon elétricos exclusivos, entre eles o lendario
passaro Zapdos. Para pega-lo, use 0 mesmo esquema dos outros
Pokémon voadores (Articuno e Moltres): técnica Sleep no inicio, muitas
Ultra Bolas de reserva e paciéncia. |

Pidgeot LV 61
Alakazam LV 59
Won V6t

(se ele escolheu Bulbasaur)  (se ele escolheu Charmander)
Gyrados ~ LV61 Exeggutor LV 61
Arcanine LV63 Gyrados . LV 63
Venusaur LV65 Charizard LV 65

— —— =

(se ele awnlheu Squirﬂe)
Arcanine LV 61
Exeggutor LV 63

Blastoise LV 65 ' P .
| Nintfendo
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SUA POKEMON CLUB?
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Mas mesmo olhando em tuﬁus 0s cam difi

= pegar os seres logo de primeira nas fases e voltar as
fotografarea ¥ ppdipn yocé cuulrnlal'&dﬂ;;;"ﬁ_ gamir cunusu quetem sera praticamente obrigatdrio. Mesmo porque o esquema aquié ode
enc ontra r tod 05 " de fazer o melhor que puder para cons i ume Mﬂmshamas 0 ftiraras melhores fotografias e apresenti-las ao Professor Oak. m i
'." Blicio aqui é des iramento perfeito e ainda torcer é sempre hom ter uma segunda oportunidade. | A
ita que o P a pose legal O prohlema é que nemtodos O graficos de Pokémon Snap nao sé@o os mais primorosos do N6,
S b .- pra vocé e é ai mas so legaizinhos e seguram a qualidade na boa. Os monstrinhos
’ﬁnlegalthgamﬂum terd de fazero Pokémon tBm uma movimentancao boa e hd varios Pokémon andando ou voando
'- ﬂh‘ de seu esconderijo atraindo 0 Illd'iﬂfm X oticomabolade  pelatela, fora rios e cachoeiras. A jogabilidade é supersimples, ndo ha
g Também hé outros bichos que mamm =  dificuldade em nenhum momento e o som acaba ndo importando
' d‘amlﬁ o meio d muito. S&o muitos monstrinhos para pegar. o desafio nao é
ter exatamente allo ¢ isso tudo garante diversao de pnmulm para ai&m
de fas de Pikachu e sua turma.

Aprenda a
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Maca
E o dnico item que vocé p dummmmﬁﬂmﬂ Amagi 62 " =
comida preferida dos Pokémon e vocé a utiliza para chamar a atengdo de A aventura comeca com njmfem fotografo Todd (Snap. no desenho animado) explumnﬂn .
alguns menstrinhos ou m-wﬁ po !,%,- mcm du mm =& olitoral da ilha Pokémon. Na primeira visita, vocé s6 conta com as macas, além. é claro, &
o8 - L de sua inseparavel maguina fotografica. Por causa disso. € normal que as primeiras § S
Bola de gus . ;{ £ ~ﬁ§ : ﬁ folos nao saiam tao boas. Vocé precisa encontrar pelo menos seis Pokémon para poder

viajar até outro ponto da ilha. Ndo se esqueca de voltar mais vezes a praia para aprimerar
seus retratos e encontrar o restante das criaturinhas.

| Ao contrario da macd, nenhum ngém&m gosta ﬁ hula de gas, por que
el deixa os bichos irritados. Com isso, vocé consegue poses melhores
i dos Pnkémon fujdes e dos qut estao encondidos pelos cantos.

Flaufo Pokem;m | % ! " ' Logo que o Zero-One comecar a andar, apeﬂe duas vezes qualquer um dos botdes C.

fazende um movimento de 180 graus. Vocé vai ficar de costas para o sentido certo, mas |
Use o som ngradiul da ﬂauh vdm:mr: umunﬁfm animados. de frente _Pﬂfﬂ més Pulgey qus _astau s andn )

Acelergdor L } g ' No final da fase, acompanhe os dois passaros que
Este equipamento da um gés no Iurn-@na [suu Hzir:ulnia ajuda !mi 3 Eam kbl dladu dele estd o
correr atras dos monstrinhos mais timidos. 0 Acelerador também é Meowth, que vai ser presenteado com o Alaque
ortante paftideics -1 dos Poke o Tornado dos Pidgey sem piedade. Registre o

- pacy K Pprio 063 e ; momento a qualquer custo!

Filme | s o T % | |

. Vocé tem um fhm com sessenta pum gara usar em cada fase. Nao : , Sl St
S ste Pokémon de duas cabecas é bem agil. A
= SRR S m mnfgsslm %:5 fotngraiandn e __ melhor maneira de conseguir uma boa foto é
e e ' acertando uma maca nele. Ele vai cair no chdo,
ey assim da para chegar bem perto e caprichar no
Cl’l‘l’el'los pCll'O uma bOCI fO'l‘O cligue. Se o Zero-One ja estiver Equipadq com o
Para conseguir as melhores poses das criaturinhas, vocé deve se desdobrar olhando Pil'l Acelerador, voce pode correr atras do monstrinho

todas as direcdes possiveis. Use os botdes C€ e => para mudar o campo de viséo em aproveitando que ele ainda esta meio tonto.
noventa graus, e mrh 0 botdo C para voltar ao ponto inicial rapidamente. g

i

0 Pokemon mais fa'mnsu'ﬂn.mundu'apareca em

 Uma boa pose vai depender d que o Pokémon est fazendo no momento hﬁue Um varios pontos desta fase e & muito exibido, entao é
~ movimento diferente do monstrinho, uma expressao (nica, tudo isso conta na hora preciso que as poses sejam diferentes das

anélise dafm Em todos os casos, atencdo é a melhor dica. habituais. _
= : Pikachu surfando: Logo depois de ver o Doduo,

T [T
arela que esta a direita do trilho, perto do Pikachu.

A foto técnica ¢ aquela com enquadramento correto, ou seja. com o Pokéman no centro do Repare que ha uma prancha de surfe sobre o

mhcammfntogrﬁmﬂmltemnmdmmufm Para nao errar, segure 0 morrinho. A idéia. 6 atiaic & slsh it e
: ncao do Pokémon
botdo e 56 fotografe quando o alvo estiver vermelho e a cﬁmnra m‘ﬁr um ruido " para objeto. Quando ele estiver quase subindo na

Mﬁs"“_’ Se atécnica for apurada 5’“”""1“5 Wﬂ i : ' prancha. prepare a mira e bata algumas fotos!

- Dois Pikachu de uma s vez: logo depois de ver o

Scyther. comece a tocar a flauta e fique atento a

i  dois troncos de drvore cortatos que estdo aa lade

Sarrﬁu fue mwel. tente retratar em uma maswfutu vfﬁgs Fﬂl@ﬂﬂﬂ de uma mesma do matagal. Neste local vocé vai ver dois Pikachu
espécie. Escolha um monstrinho como foco principal e deixe o outros distribuidos pelo irados e soltando raios para todos os lados. Nao deixe de regisirar este momento!

quadro da camera. Quanto mais prdximo dos monstrinhos, mais pontos vocé ganha,

-n’a-:b\.”'

e
o
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Butterfree (Pokémon inseto/voador, n° 12)
Yoce pode tirar uma hoa foto do

Album de l’éfl’O"’OS .05 Butterfree depois de pegar o

. G e o Pikachu surfista. A borholeta esta
As Mﬁ«@* vocé vai tirando durante WB“ Fmﬂ 59" Hltdlas € | sempre voando perto dos jardins ; . : =
retratos. D4 para guardar até sessenta delas mmﬁcam m\mﬁ’ag na memﬁm do foridas: - e T N 4 E . A W
cartucho. Para incluir um retrato, selecione a Opgao Album Mark antes de escolher as . - a L R o8
melhores poses para o professor Oak mfessmﬁarvalhﬂ% . no desenho animado), e i R e W
va marcando as imagens pressionando o botdo A. Veja os Pnkémm que Mdeuuu 2 4 '- ' | e
para a posteridade clicando em PKMN Album. na tela de opcoes. ' L T—

-gaﬁ.
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Lapras (Pokémon da agua, n° 13)
Para enconfrar trés Lapras reunides, vocé precisa
fotografar todos as criaturinhas que aparecem
sozinhas. A primeira aparicdo acontece na direcao de

um cogueire, logo depois de futografar o Butterfree. 0

segundo Lapras surge um pouco depois do Snorlax. 0
ilttime fica a direita do Kangaskhan e, se voce tiver
sequido os passos corretamente. vai ver os trés
Pokémon aquaticos no mesmo lugar.

Snorlax (Pokémon normal, n° 143)

Fotografar este menstrinho honachdo & facil (ele esta
sempre dormindo). Se vocé tiver a flauta. nao

‘esqueca te toca-la, caso :untrénu nao tem jeito de

ue—!n em pe.

Meowth (Pokémon normal, n°52)
0 Pokémon oficial da Equipe Rocket (rival de Ash e
Cia.) aparece pela primeira vez em uma parte mais
alta do cendrio. Jogue uma bola de gas no Meowth
para fazé-lo descer. Dai é so escalher a melhor pose.

ScyTher (Pekemun mseto, “123)

Agora vocé pretisa dar uma de esperto. Acerte uma bola de
gés. uma maca ou atropele o Meowth em sua
segunda aparicdo. Fazendoisso, o Zero-One vai ficar
parado por um tempo determinado ao (ado de um
matagal. na parte esquerda do cenario. Note gue ha

_ umaagitacdo no mato. Jogue bolas de gas na direcao
das folhas que estdo voando para tirar um Scyther

que esta escondido.

Nos treches em que a dgua esta mais presa (e mais prmnma] jogue uma bola o gas ou
uma maca para fazer o Pokémon-peixe pular. € preciso ser rapidono gatilho!

Eevee (Pokémon normal, n° 133)
Proximo a algumas pedras, vocé vai ver o Eevee,
um Pokémon parecido com um esquilo. correndo
atrés de uma grande bola rosa. Seja rapido e jogue
uma mau;i,:_ﬂapﬂis tn:qu_e a ﬂauta ufﬂﬁ um clique.

Chﬂnsey lPokernon norrnd. n° 113)
/ Aproveite o pega-pega dlo Eevee e acerte uma bola

de gas ou maca na bolota rosa. Ela se transformara
em Chansey. o Pokémon enfermeira, e se voce tocar

 a flauta ele vai dancar.

Kangaskhan (Pokémon normal, n° 115)
Quase no final da fase, no alto de uma formacao
rochosa, vocé vai ver um Kangaskhan protegendo

B filhote. Para tirar uma foto com o Pokémon de

frente € so arremessar uma bola de gas ou maga
na cabeca dele. Isso vai irrita-lo. mas tocando a

e ﬂauta tudo melhum mcluswe slia punhlagan

The Tunnel

Desta vez, o Zero-One enfrenta umtrecho fura de-estrada. No tinel da ilha, Todd encontra

os monstrinhos que habitam a escuridao. Nesta fase vocé tera de resolver alguns misterios
e usar e abusar dos itens. Antes de ir para o laboratorio. nao se esqueca de abrir a
nassagem secreta guardada pelo Electrode.

Na parte de fora do tiinel, tire algumas fotos do Pikachu.

& Fle tentara fugir do seu foco. vai ver uma bola e entdo

subira nela, Apmvaité' E.ﬁte“u'mreﬁfatn diferente!

Lembra da artimanha que voceé usou para fazer o
Pikachu surfar? Faca uma coisa parecida novamente,
mas com outro objetivo. Jogue macas na direcao de
um ovo amarelo e, quando o mnshmhu estiver perto,
use a ﬂairla |

* Zapdos (Pokémon elétrico, n° 145)

0 Pokémon alado sai do ovo gracas ao esforco do

== | Pikachu. A melhor foto & no instante do nascimento.
oA gquando Zapdos surge em meio a um dardo.

Electrode (Pokémon elétrico, n° 101)

Ao ver esta espécie de Pokéhola tamanho gigante
em varias partes da fase. acerte bolas de gas ou
matas se ela estiver parada, A hora certa de dar o
clique & quando o Electrode explode e solta raios.
Chegando ao final da fase, olhe para o lade direito

o c-acerie bolas de gas no Electrode que esta em
| cima de umas pedras. Ele vai explodir e abrir uma

assagem semta para o estagio The 1h?tnlt:'.am.t

0 primeire monstrinho da espécie esta no cameco
da fase e pode ser atraido com uma maca. Antes de
chegar ao final do estagio. do lado direito, voce vé
dois Electabuzz que ndo. podem deixar de ser
fotografados juntos. Arremesse varias macas a longa
distancia pois, estes Pukémnn se muwmentam

j devagar

0s Kakuna estao ne inicio do tinel. Olhe parag lelo e

atire uma maca ou bola de gas em cada um deles.
Fazendo isso. eles vao descer até o chao e ficar bem

proximos da sua lente.
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Prepare seu zoom e enguadre um grande portao
de ferro. Quando ele abrir, um Pokémon-morcege
vai passar voando. Da para conseguir um belo
close! Mais a frente, na segunda porta. faca a
mesma Coisa.

Antes de passar pela segunda porta e depois de
atravessa-la, do lado esquerdo, vocé vai ver um circulo
violeta veando. Nao ignore e fotografe. Surge uma
surpresa na hora de revelar!

0 peixe aparece em um pequeno laguinhe, antes do
sequndo portao. Aproveite, pois esta é uma das
methores oportunidades de fotografar o Magikarp de

_perto.

Diglett & Dugtrio (Pokémon da terra, n° 50 e 51
respectivamente)

Voce encontra o Diglett apos a aparicao do Haunter.

Ele estd ao lado do Pikachu e detesta aparecer

sozinho nas fotos. Mesmo assim dé uns cliques. 0

' Pokémon da terra vai tentar fugir se enterrando no

~chdo e surgindo mais a frente. Fotografe-o
novamente e espere uma supresa: quem aparece
desta vez & o Dugtrio. Tire alguns retratos dele e
espere mais um trio aparecer!

Magnemite & Magneton (Pokémon elétrico, n° 81 e
82 respectivamente)

0 Magnemite e uma esfera magnetizada. que

reunida a mais duas, transforma-se no Magneton.
Tire a foto de um Pokéman isolade e depois junte
0$ tres, atraindo-os com macas.

Nesta regiao da ilha vocé enconira os Pokémon do fogo. Eles ficam as margens do rio de

lava e alguns até evoluem sob o efeito do calor. Com excecdo dos Growlithe e da sua
8 forma evoluida, Arcanine, ndo ha maiores dificuldades para fotografar os menstrinhos.

Para habilitar o estagio The River. vocé tem de fotografar e apresentar 22 Pokémen para

0 professor Dak.

Jogue macas ou bolas de gas para assustar os dois cavalos que surgem na inicio da fase.

Faca isso quando eles estiverem perto de vocé para

: | garantir um bom enquadramento.

A foco e ganhe pontos axtr:as' 3

| frocono Magma:Ahmumama;apnrhdamm

Atraia a atenc@o do primeiro Vulpix Fifa atilha A v %

j percorrida pelo Zero-One. V4 arremessando magas

para frente ale que o monstrinho se encontre com
ouiros dois Pokemon da mesma espatm. Eapnche no

&% o i

e R

Charmander {Pokmon do fo e
Logo a frente. namargemmuardahnndehmmawumﬂagmreumEharmandar e =

Tente acertar uma maca entre os dois para provocar uma disputa pela comida. Garanta
uma foto do [:harmandare espere pda sta evolucao. -

Gangue Charmander e
No trecho mais estreito do percurso, vocé vai ver um ovo et o "
gigante no meio dotrilho. Nao jogue nada nele (pelo menos & b |

por enquanto). Espere o Zero-One parar ¢ aproveite este
momento para fotografar uma gangue de Charmander.

| Sd0 apenas dois no inicio, mas conforme vocé langa

algumas magas, surgem varios deles.

A briga entre os dois Pokéman gera uma evolugao.
Charmander transforma-se em Charmeleon e d o

e dé um helo zoom no novo Pokémon, . ‘,4

dois Magmar para armar uma briga. Diunscltqm o
antes e depois do confronto. Se quiser, use a flauta.

Atague uma maca ou bola de gas para derrubar o
ovo que esta obstruindo sua passagem. Fique

esperto para retratar o nascimento do passaro de T : .

fogo. Tente pega-lo com as duas asas abertas.
ocupando o viser da camera de lado a lado.

Growlithe e Arcanine (Pokémon do fogo, n° 58 e 59,
respectivamente)

visto os dois Magmar (utando, acerte bolas de gés | = ==
nos trés fassos de lava que estdo do lado direite do S22 g

cenario. Isso fara com que trés ledes aparecam. Um

deles pode ser o Arcanine, a forma evoluida do

Growlithe, tudo vai depender da sua sorte. Se ele_

nan aparecer t[esla vez, tente depms
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Charizard (Pokémon do fogo/voador, n° 6)
0 Pokémon-dragao é o ulfimo habitante da parte |
vulcanica dailha. Derrube o Charmeleon ftire uma

foto antes) na lava com a ajuda das bolas de gas

ou macas e aguarde a evolucao. Tente fotografa-lo

quando ele cuspir fogo.

---------
SR e L

Depois da passagem calorosa pelo vulcao, voce curte a paisagem trangiiila e refrescante
da corredeira do rio. 0s Pokemon estao por todas as paries: a esquerda, a direita. na
agua e ate no ceuw.

Logo no comeco da fase, olhe para a margem direita
do rio e acerte bolas de gas em um Poliwag que esta
sozinhe, Ele vai correr para frente até se encontrar
com outros dois companheiros. Jogue bolas de gas
nos tres monstrinhos, € antes que eles entrem na
agua, fotografe-os. Se puder, pegue-os dando
piruetas.

Magikarp
Esta é amelhor fase para folografar o peixe. £ 50 jogar macas ou bolas de gas em qualquer
ponto do rio. Aproveite!

oy
S

Apds o flagrante do banho dos Poliwag, vire
rapidamente para o lado esquerdo e atire holas de
gas em cima de um tronco gigante que esta cortado.
L. ha um monstrinho-planta. Também jogue macas
em frente a uma toca. De A, saird outro Bulbasaur.

Ai @ sa juntar os dois com a comida Pokémon e usar
a flauta.

0 cogumelo saltitante fica do lado direito, 0 Gnico

segredo & tocar a flauta para o Vileplume dancar
Cada ritme tem um efeito.

Shellder e Cloyster (Pokémon da uguu!gelo, n°90 e
91 respectivamente)

0s Shellder surgem de dentro da agua e fogem com
rapidez. Nao ha o que fazer para chamar a atencao
destes Pokemon. apenas usar o Acelerador do &
Lero-One e buscar o methor Close-up. 0 Cloyster

aparece no final do estagic. Use bolas de gas nele.

i o
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Slowpoke e Slowbro (Pokémon da agua, n° 7980 |

respectivamente)

Na margem esquerda do rio vocé da de cara com

dois simpaticos Slowpoke, Fazer a foto deles @

muito facil, pois estes monstrinhos sao bem

preguicosos. Mas o objefivo é a evolugao. Para

provoca-la, arremesse macas na direcao de uma

placa de madeira com um desenho do Shellder. 0 B

alvo é uma parte onde a grama nao nasce. 0 S!mpnke para neste @
local, coloca o rabo na agua e pronto: vira Slowbro! Fotografe no 7
instante da transformacao. | i

Psyduck (Pokémon da Ggua, n° 54)
Um bom jeito de fotografar o pato louco é usando o
Metapod para se escorar. Acerte o Pokémon inseto
com uma bola de gas. va na direcdo dele e faca com
gue o Zero-0ne fique enroscado no monstrinho. Com
o veiculo parado fica mais facil ver o Psyduck. que

fica o tempo todo nadando em circulos. Para

melhorar as poses. jogue bolas de gas no pato. Na
hora de sequir viagem. acerte uma bola de gés no Metapod.

Mei'upﬁd (Pokémon inseto, n° 1)
Estas criaturinhas ficam penduradas no teto de
vegetacao, proximo do Psyduck. Use bolas de gés.

ﬁ.\l %

Plkuchu fujao

0 rato eletrico esta no final da corredeira, do lade
esquerdo. Ele fica em cima de um tronco de
madeira e voce precisa tira-lo de (3. Acerte a
cabeca dele com uma bola de gas e espere-o sair
correndo. Se vocé registrar este momento.
parabéns! |

Porygon (Pokémon normal, n° 137)
Olhando para a direita ha trés Porygon. 0 primeiro
(verde) estd caminhando e pode mudar de cor com
algumas boladas de gas. 0 outro (marrom) esta na

_ parede ao-fundo. 0 dltime € fundamental para a

continuidade da aventura: se vocé ataca-lo com a bola
de gas. o monstrinho vai cair sobre um botao, que abre
uma comporta e desvia o seu trajeto.

Nos subterrineos do rio, estao as criaturinhas que nao gostam da luz do dia. A caverna 6
grande e profunda. Nesta fase, o Zero-One ganha propulsores a jato e a sensacao de se

estar voando é bem legal! As atracoes do estagio sao o trio de Jigglypuff e o Pikachu |
veador. Para ir até outro ponto da ilha entregue a foto de guarenta Pokémon diferentes. |

curdandn com 0s da caverna. Bom passeio!

0s morcegos voam em dupla. o que significa pontos extras. As chances de uma foto hem
proxima sao grandes, principalmente se vacé visualizar o ponto de partida dos Zubat. l
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venenoso, n°

. Jinx (Pokémon do gelo/psiquico, n° 124)

B Ouase no final da caverna. vocé se depara com dais
. Jinx paralisados em frente a um ova de gelo. Toque a RTINS Y
§ flauta para os Pokémon acordarem e realizaremuma | ... . 4 . ® WA
estranha danca hipnética. Registre tudo. | N

Os desagradaveis monstrinhos moram em grutas
que ficam do lado esquerdo. no comego da caverna.
Mesmo de longe. lance macas para atrair os dois
Pokémon que estdo proximos, separados apenas
| poruma parede. Yocé ndo conseguira um retrato W, e
.8 decente. mas precisa fotografa-los. Feito isso, vai e Ty

% aparecer um terceiro Grimmer, que atingido por trés |
B bolas de gés, transforma-se em Muk. Seja rapidol
_Ditto! (Pokémon normai, n

Olha que oportunidade legal Afinal, néo é sempre que se vé trés Bulbasaur | L . T

—a

........... h "*f_ Ll

repare nos clhinhos deles! Nao estdo muito e
| v

e = i

| pequenos — e idénticos aos do Ditto? Na verdade. B
os trés Pokémon planta que aparecem do lado - &,
§ direito da caverna. depois do Muk. sao de | -
~§ mentirinha. Mesmo assim. registre o momento. = W Afor et ; R b , N

SraTe 5 O ¢a das aguas joga contra vocé nesta fase. 0 Zero-One se desloca com rapidez eisso
P:?-m revel?ra 'd”m,“m original. acerte b"h"fde e . @ exige habilidade no uso da camera fotografica. Procure usar os botges C para se
A {as nos tres monstrinhos e os fotografe como Ditto. Bmovimentar de um lado a0 outro sem perder tempo.

e o . R
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. Jigglypuff (Pokémon normal, n° 39)
Entrando em uma parte mais escura, vocé vé o
Jigglypuff fugindo do Koffing. Banque o bom =
samaritano e liberte o Pokémon fofinho. &
Fotografe-o e othe para o lado direito. Vai fﬂ’ @
| aparecer mais um Jigglypuff encrencado. = -
Ajudc-a e vire para a esquerda para socorrer
. uma terceira criaturinha indefesa. Se vocé nag g 5
. falhar nenhuma vez, poderé assistiraumshow -~ =~
& especial co

.. 2quirtle (Pokémon da agua, n° 7)
& Logo no comego. posicione a Alavanca de Controle.
™ para a direita e veja algumas cascas de tartaruga » | T
lj dentrodaagua. Use o acelerador paraficaraolada “e. e

aaaaa
ELL

o delas. vire para a esquerda e acerte uma hola de ?ﬁm
gas em cada Squirtle. Os monstrinhos vio pama

§ terra e ai vocé pode fotografd-los juntos. Para.
methorar a pose. use a flauta. No ﬁna[:dﬂfﬁ&‘e, ndo :

oL
L

PR L e e L e
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e y o T e et e Linm s e e i
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e

peixe é a sua salvagao se vocé quiser achar o gigantesco,

. Pokémon Gyarados. Arremesse bolas de gas ou umamagana - “ﬁ;w@mﬁﬂ

® Magikarp gue fica pulando na mesma direc3o do Mankey O i
j fara com que o peixe saia da dgua e voe para o outro lado da il »

a@ montanha. - %

; ¢ Voce tem trés-chances de tirar uma boa foto. A melhor

o delas é quando o Koffing esta atras do primeiro

B Jigglypuff. Use o Acelerador, a flauta e mande ver!
RS % 2 FT '“I't M

1

e e o # Sandshrew e Sandslash (Pokémon

. Weepinbell & Victreebel (Pokémon planta/venenoso, &da rerra, 0 27 e 28 respectivamente)
n° 70 e 71 respectivamente) Na parte direita do vale. depms de atingir a Haglftam.

& 0 Weepinbell esta caminhando ao redor da segunda voce ve o Sandshrew. E sd jogar uma bula da.ga's T Pmsm——"0;
piscina, do lado direito do cendrio. Vocé vai passar tio 3 Geodude e ele SperocR. 0 Sandslash sai do '“?”F’ e &

& perto dele que o zoom sera excelente. Depois de tirar a | da ferra. assim que o Graveler toca nsalnanlns e [og o S

# foto, quando ele estiver bem de frente, acerte-o com

uma bola de gas eu uma maca. 0 monstrinho vai cair

. Na agua e evoluir para o raro Victreehel Sl

B Alire macas na primeira piscina natural para ver o peixe.

T s e
..... e

Pikachu voador | R ler (Pokém

& Depeis da Magikarp, a atencdo se volta para o salvamento do

adorado Pikachu. Ele é segiiestrado pelo Pokemon-morcege,
& Zubat que voa alto segurando o rato-elétrico. 0 nico jeito de :
8 salva-lo € acertando uma bola de gés ou uma maca no o~
W morcego. Vocé precisa ser rapido e caprichar na pontaria. —
% Nao se preocupe com a queda do Pikachu, pois ele & muity " |
# esperlo e prevenido. Baldes de gas Helio irde amortecer a queda. Faa o refrato e consiga |
i, uma dtima poentuacao.

n
spedra/terra, n° 74 e 75 respectivamente)
Neste pequeno espaco de terra vocé acha varios Pokéman. Tire
k05 dois monstrinhos que estdo na parede de pedra com boladas
Jade as. 0 Graveler surge com o impacto dos Geodude no chio.
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A Magikarp que vocé atacou no comego da fase

.-":an-_-a-\.é&é'@'.

| reta entre o Squirtle e o Mankey. 0 objetivo é fazer com

 gas. Uma comporta vai se abrir e 0 Zero-One sera desviado paraa r.Ilrmta saindo da rota

fique atento para o clique.
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Onde esfao 0S snmbolo&/
Pokémon?

Tudo bem, vocé viajou pelos seis pontos da ilha e fotografou os 63 Pokémon, Mas se vocé
acha que acahou, esta enganado. Ainda ha uma fase secreta que so e habilitada quando
as folos dos seis simbolos estiverem com o professor Oak. Veja onde eles estao:

Staryu & Smrmte (Pokémon da agua/psiquico, n° 120
e 121 respectivamente)
Descendo a cachoeira vocg da de cara com o Staryu.
Tire pelo menos dois retratos e aguarde a evolugao. Ela
acontece quando o Pokémon mergulha no redemeinho
e se transforma em uma estrela de dez pontas.

The Beach -
0 primeiro simbolo Pokémen esta no inicio da fase. Depois i
de ver o Pikachu surfando, vire rapidamente para a esquerda
¢ fotografe um conjunto de pedras. 0 enquadramento certo .
¢ quando a camera fucahza a pedra do meio. Tt

esta do lado de fora da agua, a esquerda da
cachoeira, Acerte uma bola de gas no peixe para
joga-lo para dentro da queda d"agua. Como no
desenho animado, o gigantesco Gyarados sera

traido pela isca Pokémon. | irei
atraito pela Isca rokemon Antes de terminar o estagio, olhe para a direita e fotografe a

sombra de um Pokémon refletida na parede.

The Volcano

Assim que o Zero-One comegar o passeio pela parte quente
dailha, olhe para a esquerdae jogue uma bolade gs dentro.
do vulc3o, Feito isso. dé um zoom na fumaca cum aforma
estilizada do !{uﬂing S e

- = %__ i
“‘% %
R e

a5 de gas
Pokemon-dragao sair.

Este espécime de Pokémon-dragao esta em varias parles
do estdgio (sempre dentro da dgual e se exibe quando &
atingido por bolas de gas ou macas.

0 terceiro simbelo estd na mesma direcao do Vileplume. Para
| fotrografd-io voce precisa tocar a flauta antes. Othe para o
 alto e veja uma espécie de arvore com a forma Cubone.

The Cave
Quando for salvar o terceiro Jigglypuff, vire para o lado
esguerdo. 0 alo, desta vez é uma estranha bola de luz. A
fotografia, no entanto. vai revelar a ﬁgura do Mewiwo, o
Pokemon namero 150. |

0 Poke :
parte final do vale. Para tira-lo de {a. imagine uma linha

que a tartaruga suba o morro correndo e derrube o
macaco. Na sequéncia, quando ele ja estiver em solo
firme, € s0 joga-lo para cima de um botac com a bola de

e

L

The Valle

No comegao da fase. olhe parac primeiro Hankey fue aparm:e

normal, ,Prepar&se para uma missao secreta, e Mmire para uma fnr_magaa rochosa em forma tl_g___llugtrm,

g
el

2
s

Este peixe € dificil de ser pego. A melhor chance é ne

final da fase. Jogue bolas de gas ou macas na agua e Pokémon numero 151

Se vocé fotografar os seis simbolos Pokémon, vai ser _,

presenteado com uma viagem para o espaco —nafase Rainbow |
Cloud. Quer dizer. nao & bem um prémio. Na verdade, este é o | .
principal motivo que fez com que o professor 0ak chamasseo
e, 0 S & jovem Todd. 0 objetive de Pokemon Snapécnmguwumhua |

foto do monstrinho mais faro do mundo, o Mew (aguele vulto .;.: =

que aparece naapresentago do game). ﬂsespmmsdmm
queele € o Pukémun ntrmem‘lﬁl Vqﬂmp alo:

-------
rEl

el o

o Rumbow Cloud
\ i"‘ Mew & 3o precioso que esta protegido pﬂrum campo de furga_ E

| W WS B Para poder fotografi-lo, acerle a esfera de proteco seis vezes

o 2% usando a bola e gés ou a maca. Depois do Gltimo ataque, Mew
fica fora da redoma, mas vai tentar retornar rapidamente. Ahqa— ,__m
o com a bola e gds ou amaca para impedi-lo e use o Acelerator '
para ficar mais praximo. Nao deixe o Mew parar de girar. Continue
atacando-o até ficar perto o suficiente para tirar a foto.
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A venda nas livrarias
ou pelo telefone:
(0 _11) 3341-7752
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— EPISODIO [I—
DICIONARIO VISUAL

A obra definitiva a respeito da fantastica
saga criada por George Lucas. Tudo o que
nao foi contado antes. Os segredos de cada

personagem, 0s mecanismos de cada
droide, as armas, as naves, os planetas, as
criaturas e os herois. Um dos maiores best-

sellers do ano, agora em portugues'

edicao de luxo
papel especial
capa Dura

64 paginas
formato gigante
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rﬁundn N“intentio Apesar de Sere’ & Y. i,
murrstnnhﬂ favnrito de todo rnunde 0y, 5. - %)

. ratinho elétrico nao passava de um: - | . 4
ﬁoad}uuanté nas versoes Azule « F J . :

“cartiicho. Os mapas sao: |dénncos.§ aSSIm_

£ . eomo todos os objetivos, Ja o-enrede.é - | Ros ke SRR T el e sl R R 00, il
B e E e pederas N80 Magos feu plknd-lu , A ROR AT P aR O
& .altarae;ﬂes no ﬂamxrer da hl§tﬂﬂa‘” A A mudanga de humur de Pikachu.é uma * dlZE[, mesmo qué vncé ea::rtura unwutm TE L
= ‘ma;t;;r destas dnfereﬁgaﬁ [aiem da mr}"é L}f | »_{133 sac:adaf méis lega:s desta ﬁ%vg@ersm Flka“t:hu sewagem apénas aquele qu% ekl
~ “'qlie voca con‘keqa sua Jomada ;a 1:::f.:;rn"tz. : Enquanta &stiver andando’ durahte qualquer ' vocé recebe do Professor Canvalho vai >
' %ifF’:kauhu agseulado., =% & . *"hora do jogo, use.o @rﬁcmnal para ficar de* ° segui- -lo. Etem'mais: efé nuneca fré evﬂlmr : 3
‘Na verdade, a hastqng aégue quasé que -, frente p%ra elee press;one o} bﬂiﬁﬂﬁ Uma ”para Flau:hu anao ser que vf.:cé otrogue * . - %
qg(atarnente o anradg do desenho, ” laneia surglr’é‘nu meioda tela e aﬁcara do ~ 7 .comum amigo'e dems pegua-o devolta, - 1

' ‘animado que yocé assiste. Pra L't:m'lega,r - bichinho ira apare’ceu’ Vocé ficara sabendo As sameihanqas como ctessnho aglrnadcr 5
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amigoPlkachutevée 7 *x 1N T e =
V. recenhecimento merecidn nm Sedn Sv o e

Vetmelha de Pokémon: pa:&Game Boy:.
_Mas neste:mas,.com o laricamento da
versan Amarela do game, b’erro; -
histuncﬂ F‘1kac!]u é o maioral. O'nomie
~ dficial-do game ja diz tudo: Pokéman™
‘Amarelo; Edicao, ESpq!ciaL Pikachu:

Em-;;m e basta‘nte-eparémdo com, asja
cﬂnhecrdas versoes vermelha e azul do-

§ = ug ‘d u 154 ‘4& U ‘d

haodd para escolher maeu [—"okémon a‘é m -1 ele esta féliz: ot nao pela su&exmessao . nao tpararn pu{ ai. Jessee James adupla ~

Pro?éssar‘ﬁ)aﬁ (ol Canralho; quefn oy A.s vezes ele estar soirindo; outras vezes abubaihada mEquipe Flocket também * 5 7
e captura um Pikachu selvagerﬂ no FﬂIEtD _ estaré triste; rnagnadu 8, depandendn do % ~ fard apangoas aspeclazs ermn certas partes‘_. %

dugame .Com seumval G pega a qu’e ele:aascufar podm 4té estar dorminda.. do ]oge. coisa que nao acontema nas .
Ulfima: F’nksbﬂia com um.Pol @mon.- -+ O mais sﬁgrat;ada é que Ptkachu nacrpéra, uérsaes arrtenares E ﬁra ter certeza de glie- 4
dispon ivel, 0 Pikachu acaha sobrando- ™ " - de falar: ele-gfita quancfn entreeuma * - * . 0jog0'serd dincll pra todo’ mundo, a'maiotia-

paravocé Corncmﬂ’ desenha nPlkacl:u AL bnga quanﬁ} esta feliz ou de mﬁl humor 8 dosjtens esta“ﬁm lugar tfucado alguns sy
.é bem temﬁe;gn*eental e ndo gosta de., s alé na,abertura‘do jogo. Tacerto quéas: -~ _~Pokémon estaréo em local aleradoe » . e

_ficardentre da Pokébola dEIjEﬂG nanhurn falqs nao saem muito do tramclonal “Pikai“,? '.-j outros ndo’ evolgwau Nno.mesmo. nn@i que* fika ;'
Issn quertilzar que-ele ﬁcamsegwndo ".masijae hastante cnisa para o Game Bay.' - - wvoce conliecia; Ate © {abmnto‘Unknown PN

wncé 0 téi’np@fod& como se fossé um” - Epara Teﬁbn;.aramda mais a nmmrtﬁnma de D&ngeﬂmmr de Mewtwa, Estaté G N
cmchamnhﬂ (s6 que sem co]eira ﬁﬁl"ﬂ!)“ . geurPikachu,ele é 0 Uinicd Pokenon gue: ““reformulado. LCGm'O dapa*l'aver a ;ogo pode o L
2 S B R i ﬂ!ldarﬂ ﬂtré&dﬁme poi* tﬁdo lugo Quar “ser guai mas.é dnférente Saqnu'? Rt o
. i“ i %' = %:f‘-?h‘i’ . ?' ‘": e e N i Ry i ‘-} s enaiies: SR *‘*;”’*}““’*“n



| .lﬂClNdo UM trato UM Novo caLo_er,«

. NO Vi f wudl : . <% . Omodo paradois jogadores foi -
*Pokémon Amaretou Edlgﬂo - = reforgadonesta nova versao: {tlém -
i Especlal Pikachu ndo foi * defazer trocas ou enfrentar seu™
+ - desenvolvido especialmente para 0. amigo em uma disputa simples;
- 'GameBoy.Color. Na pratica; lego? %= 1ENa3 modalidades foram. o ————————
.- Quer dizer que ele funciona em. _iad:munadas pra torrar o desafio.  flivou may have e |
" Qualquer versio do Game Boy - . /Aindamais bacana. Quandodois RS one tske icd 8
% eXistente € nﬁﬂmpona em qual s jugadﬁreﬁcnm 0 Caf‘tuchﬂ amare!:n' ., O S S—
- Game Boy vocé jogue, 0s gréfjcog . estiverem conectados com o Cabo
.estardo ainda mais ponitos & Lrnk é possivel selecionar uma 45
‘detalhados, alern de thﬂSﬂS i T -_I'IDW':'I arena, chamada CI:I‘]I.TSSEI.IITI"._E :
ngémgn aparegar&rn em uma 'pnse :2 L4 os trelnadores ‘encontrarao
dlférenze dos games aﬁtermras ..~ ‘1rés modalidades diferentes de
- A coisa fica'mals bonita se. + - ;; s disputa, cada qual com suas regras.
Mild PIMACKHLU | - Lembre-se que este.novo
fareas-ads A _5:#;21;2 ;:;gﬁrm;éﬂngzﬁ;f; - "Cuinsseum néo pode ser habilitado
mgg ¢ extras adicionadasdo cartucho” . €Muma competicio entre um - - -
§ _‘conseguem aproveitar ainda maisa - arucho amareTo e um vermelho ou
_paiheta de cores do peﬂatll Cﬂlﬂﬁdﬂ 33‘“’ = S -_:;:‘f, '

_ “Todos 6s Pokémon aparecem comy- -
~.’eores mais Vivas, -diferente do fom poke CUD ~

..de cinza avermema_du ou azuladn (pp[g pqudc] o ST
/e antigamente; " 7. . - Uma batalha entre duas e__.QUIpBE, o3 T | 4 RATTATA

‘8e vocé tiver a Game Boy' Frmter - cada uma com trés Pokémon de. [l ameearads
% malhnr alnda epnssivel |mpnn1|ros tipos diferentes. O nivel de B’ e

- dados dé sua Pokéagenda - experiéncia de cada Pokémon deve
ot bl .(Poked&x) Tudo'o que vocé tema - estar eritre LV 50 e 55, A'soma dos
“{iselesia | - fazer ¢ conectar seu Game Boy com. niveis de seus trés monstrinhosnao” .

O o impressora por meio-do Cabo s pode ser maiorque 155. O G o -

Game Link. Vocé poderd apenas Pokémon que nao pode entrar

imprimir os dados dos Pokémon que | nesta bnga &0 rar,ss,mg Mew
]é capturﬂu ou que wu’ ' Pa

-: . s _ p|ka CUp -
B :::cfl!cfezapkgMoN - (pefo médio)

, Uma batalha entre duas equipes; -
Nao é porque esta versio afharela é cada uma com trés Pokémon de
novinha em folha que vocé vai- : B

® - tipos diferentes. O nivel de. M
encontrar todos 0s Pokémon nela. experiéncia dé cada Pokémon deve | Suusfesalu
- -Para pegar tgdﬂs 0s:150 bichmhﬂs estar entre LY 15 e 20 e a soma- :
sera preciso.conectar seu Game

- dos niveis dos trés nao-pode
,EBY ao cartﬂch@ amarelﬂ com r.‘:utm o5 ultrapassafﬁﬂ ‘Mais uma vez ﬂ
que tenha as ve?soes vermelha ou |

Mew nao entra
-azul. Quer dizer, mais umavez,a :
Unica maneira de pegar todos &~ . =
Wi . Usandoo Cabo.Link e um amigo. petit CUD
 Uma cc:ﬂsa pala menos esta melhor: (PPI O DeNdJ ,
serd.bem mais facil sapturar 0 Para variar, mais uma batalha entre &
| Snimicie Bulbassaur, Squirtle e Charmander ~ duas equipes, cada uma comtrés
e a— = _g:lesta vez. Se vocé jogou asduas - - Pokémon de tipos diferentes»O
W versbes anteriores, sabe quese . _nivel de experiéncia de cada -
e T —— escolher um dos trés Pukéman no- -Pukemﬂn deve estar entre LV 25 e
- f Moihs o e ARGNT o 'j inicio’do jogo, sera imposswet -; 30 e'a soma dog' nivels dos trés naﬂ_’:
' .conseguiros outros:dois sem fazer pode ultrapassar 80. Apenas .- -
| ';_'?c:rELkl;;h"ﬁdw trocas. Nesta versao amarela é = e Pukemnn nanicos, quendo . %
alzinho a6 desenho diferente. Vocé praticarnente .~ ¢ " cresceram mais do due 6'8" de

ado; depen o ' ganhara estes trés monstrinhos de- . alturae 44 Pounds {libras) de‘altura” ~
‘que ocorre’ n::;:l“e c&rtus persnnagens no decorrerdo  ~  podem entrar na briga. O coitado do .

mﬂnhg ,létr.m mudu " “jogo, sem terque fazer fnrc;a Mew-tem de.ficar fora desla mais
humr " : nenhurna' Mesmo comessa . . - umavez, '

‘I-



e '.-.

| ﬁ,uﬁdbhtal} Enquanto ainda estamos habando pela versdo

 ~Pokéman sera gerad Dependendo de qual Pakémurmﬁ

| cl‘&sut quiﬁﬁntlﬁm nie ganhaﬂ'é e s atames quéala

1_::Mrstyli um nnnhu azul parecido com o Pikachu (mas que
 § ndose mmpmah[ai mm@mﬁamfaﬂh{ do

| _'- 'ﬂﬂh Fﬂﬂﬂlo com uma joaninha, uma mliﬁlﬂmﬂﬂﬂ ~ Dutro fator que surpreendera todo mmﬁn é que ﬁeﬁh

r ﬂﬂéulgéwmammm
~“Uma novidade é que os Pokémon t;

o, voc poes jstarup rlbgiomterno do caruch, v pader pegartdos s monsios com apenas um <
e mg,thmpu qwlﬂu' ﬂjop também terd 2 ﬁmmlmmﬁ ﬁygarhdﬁ Wm .

Ry 1 %mdisﬂ_’-_ e devem mr_i_dﬂm uh.tampn . * com as versdes Vermetha, Azul, Verde ou Amarela; mas os'
"**"asnteﬁ‘m s 35 o Mnsddas Wmlafnm;igarm

*‘EumﬁpardaMsﬁmi"

dmmcmmmai;ﬁmmmm A 0 S

=
- = S e =5 R 3 x5 :
= e = = R e T e - T & &“' 'r"-'E:-_-:'-e'f . ‘\% = = ) :

;im.%,»ﬁ"a#m. s NEVES IHonSirin T?ﬁ .
g}Js J&gf:__,d:,& u e r“j"&mj J# ﬂdﬂuﬁ '?‘i i

Jafﬂﬁmm qum“m dﬁ Db W T T , X, ' e R
Pokemok (Azul-Vermelha, Mnmlaﬂurﬁ‘ 2 W T N e e ™
aslauthnm&nlani:admmrcadn & ;". i O B R

_ amarela, o Pokemﬂiam japoneses ja vao ganhar rm |
 duas navissinas versdes: ﬁmbaPmia{EddeSHvaﬁ! 3
Desta vez. a aventura & iferente, @ pela primeira. mum
g?me da série aprewm ri’ims Pokémon para smm
ﬁpummmm | 4% '
Niio; voc hao ley ervado; uum ﬁrrms uma m;ﬁb t[tnm
Pnkamun para glimentar 3 sede dos fas e Pokémaniacos dn 3 ,
Phﬂﬂﬂm"inraﬂenmadeiqﬂmws s
Pnkmmnmm;'r ou seja, ou eles sao macho

nﬁﬁnm.ﬂevmlmtadmshkﬁmmdamﬂmaespém g
ﬁemmm clarol} um ove surgiré e um novo S

-procriatisso afptard como estg novo manstrinho ird.

e

A Beesat

.I? asﬁocunﬁrmadns a prm;a :Iaalguns mmslms que
atéppmimnd desenho mas ndo estavam catalogados. .
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) © @  comega do game. Cemo no desenho, vocé recebe Pikachu das méos

/ /\T

“-I

sar recebidos de presente em certos momentos do jogo, sem voceé ter que procurar nem

:::-- cuidando de um Pokémon ferido ~ nprhm
~ Bulbassaur, Elnq&trpmnmnsmlh

; i ,i Saga parao Hmtu da Cidade cafulean. Ouase qun

Tudo a ver com o desenho animado

Se vocé adora Pokémon, curte o desenho animado e ainda n@o conhece as
aventuras dos monstrinhos no 6ame Boy. ja nao tem mais desculpa. A
nova versao do joge lancada este més — Pokémon Amarelo: Edicao
Especial Pikachu — ¢ lotada de elementos da historia do desenho (que
passa no Cartoon Network e na TV Record). Ash ganha o Pikachudo
Professor Carvalho logo no iningu e que fica seguindo voce para todos os
lados, a Equipe Rocket da as caras em diversos momentos do jogo
(sempre usando os mesmos trés Pokéman) e mais um monte de coisas
que so quem é fa mesmo vai notar. Se voce ja conhece as versoes Azul e
Vermelha de Pokémaon no Game Boy, entao quase nao tera problemas cony_
0 NOVO game, ja que 0s mapas e 0s objetivos sao praticamente os mesmos.
A mudanca esta mesmo no enredo do game. Confira abaixo todas as
diferencas e as novidades.

Presenters de amigo
Vocé ndo precisara fazer forca para conseguir os quatro Pokémon mais famosos,
simpaticos e que todo mundo adora. Pikachu, Squirtle, Bulbassaur e Charmander poderdo

lutar para isso. Veja como:

Pikachy
‘ 0 Pokémon mais fofinho do munde wm logo de cara, no

\ do Professor Oak, no inicio de sua Jornada Pokémon. Ele sequird |
| ; vocs pgrmﬁg parte e mesmo usando a Pedra do Trovao, ele nunca Squirtle
| evoluira, a nao ser que vocé o troque com outro treinador e depois No meio da Cidade Vermilion, h4 uma garotinha
L/ pegue-o de volta. Lembre-se: o inico Pikachu que ird segui-lo é cheia de vontade de entregar o Squirtle
aquele que vocé recebe do Professor! | dela para alguém dedicado
cuidar. S0 que ela so fara
& isso depois que vocé entrar
: (N no Gindsio da cidadee | \ , |
.. 1“’ derrotar os Pokémon \ /AN
g Elétricos do Sargento Surge. oo’ L
Assim que vocé tiver a Insigﬁma de e
Trovao nas maos, 0 Sqmrﬂe_m seu.

Bulbassaur
Para pegar o Bulbassaur vocé devera provar que é um f{
treinador dedicado. ﬁ#aﬂﬂaﬂtﬂmﬂmam

na casa de trocas. mmuntmréummmm ‘.

de cuidar do Pokémon para vocé, mdaﬁlhl /‘ E [
mmmﬂmWMnm l_'_'_ S
Pikachu extremamente feliz ¢ bem alimentado. "« "
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Enquanto wm nanhuu um Pikachu seu rival Gary Carvalho
recebeu um Eevee | no inicio do jogo. Dependendo do que .
acontecer durante sua ]nmm este Pokémon podera evoluir de
rés :mms difermtes :

 eSe vocé pardar na primalm hnga com Gary (no Lahoratdrio), o
Eevee dele se tornara um Vaporeon (Pokémon Tipo Agua). s
*Se vocé ganhar dele na primeira e na segunda luta, na {:idafl&
Viridian, ele se tornard um Jotteon (Pokémon Tipo Elétrico).

*Se vocé vencer a primeira luta e perder em Viridian, o Eevee de
Gary evoluira para um Fl&rm {Pokémon Tipo Fogo).

Na versao am’rnh!’ E'aer :aparawé sete vezes para desafia-lo,
isso sem contar a primeira lta no Laboratorio. Ele usara Pokémon
diferentes dagueles queusam nas versdes Azul e Vermelha.
Prepare-se para encontra-lo nos seguintes lugares: Cidade
Viridian, Rota 24, 5.5. ﬁnna Torre Pokémon, Silph Co.. Rota 22 e
Indigo Plateau. --
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Qualquer um que tenha assistido ao menos um episodio de Pokémon. conhece o lema da atrapalhada e engracadissima
Equipe Rocket. Todo mundo sentiu a falta deles em Pokémon Azul e Vermelho, mas desta vez a dupla de vildes ndo ficou de
 fora. Mas nao va esperando que eles aparecam o tempo todo, come acontece no desenho. Na versao amarela, eles fazem

apenas algumas pamupagm aspm:ims qns qnm nao modificam o andamento do jogo. Vsp undu

I. Montanha da lua (ML, I‘I'Ioon)

- Aprimeira vez que a dupla atrapalhada aparece é bem perto da saida da Montanha da Lua, Ingu apds vocé escolher um
-~ dos dois fdsseis Pokémon (lembre-se que o Dome Fossil dé origem a um Kabuto e um Helix Fossil 44 origem a um

- Dmanyte). Como acontece no desenho, eles sempre atacarao com trés Pokémon: Meowth, Koffing e Ekans. A Imga serd
- moleza se vocé usar um Pokémon Lutador ou algum com golpes psiquicos tconﬁmmn pnr e:amplul

........
T

- 2. Game Corner {Oidm mlndon) e e 3 ¢ |

- Jesse e James reaparecerao um pouco antes de vocé enfrentar Elmnm, o lider da uqmpa Rnclml'. no andar B4 do Gm B
Comner. Eles usardo os mesmo trﬁs Pnkﬂmum tudns no Level 25. Se voce tiver algum munslnntm do ﬁpu Psiqulm a dmmﬁa

. sraripida

3. Torre Pokémon (I'okémm Tower — Cidade lnmder]
D eles de novo! Desta vez. a dupia surge no sétimo andar da Torre Pokémon, um pouco nntas de mﬁ ancnnlnr Com.e= =
 S¢. Fuji. Mesmo com dois Pokémon evoluidos ln Ekans ¢ 0 Koffing tornaram-se Arhnk e \Haazmg respectivamente), a Iuta A

mﬁaﬂwﬁuﬂrumi‘dtm?ﬂqmm _ T

4. Silph Oo, (Cidade Saffsen) - LA
Mzis uma vez, a Equipe Rocket aparecera antes r.lu sel mnfrnm com Giovanni. Ds*lres Pukémnn &a tlupla man no el T .
Level 31 e cheios de vontade de lhe daruma ligdo. Mas nao ha nada para se prmuparsnmhwralgum munslmmm G

......
sl

 paderes psiquicos em seu grupo. Depois ﬁa quarta derrota, eles nunca mais mmrau seu m&



Trocar é o maior

barato!
Durante o jogo. vocé encontrara muitos treinadores

dispostos a fazer trocas com vocé. No cartucho amarelo,

estes “trocadores” estarao nos mesmos locais, mas
negociardo Pokémon diferentes das versdes anteriores.
Veja onde estao e qual tipo de barganha estes
neguciadnrﬂ podem proporcionar:

Roln 2
Clefairy por um Mr. Hirm

Rota 5
Cubone por um Machoke

Rota 1] JiL
Lickitung por um Dugtrio Ll

Rota 18 ?@/ ﬁ
Tangela por um Parasect

llha Cinnabar | | |
Eﬂlﬂuckpnruqnlthydm | .1
Growlithe porumDewgong | [
Kanghaskhan por um Muk 0% ,,

Uhv, Pikachv é animal!

T

O Pokémon misterioso

Mew, o Pokémon Psiquico nimero 151 ndo é uma lenda, como muita gnnte pensaval Este rarissimo e
superpoderoso Pokémon aprende golpes do Tipo Normal e Psiguico, mas também possui a capacidade de
aprender todas as habilidade ensinadas em qualquer TM e HM existentes, Tudo isso 0 torna o Pokémon mais
desejado e procurado por todos os treinadores. Se vocé quer saber onde encontra-lo, pode ir tirando o cavalinho
da chuva. Infelizmente, vocé nunca encontrara o Mew em seus cartuchos de Pokémon, seja no Vermelho, no Azul
ou no Amarelo. A inica maneira de pegar o bichinho & participando de alguma das Enmrenms Pokémon que a
Nintendo promove nos Estados Unidos e Japdo. Os sortudos que tiveram a chance de ir em um destes eventos
receberam o Mew direto em seus Bame Boy. pur meio de um Cabo Link. lluam salle um dla a gante nao faz uma
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Quem jogou Pokéman Snap para N6 se lembra da primeira aparicao de Pikachu no jogo: na praia,
a0 lado de uma prancha de surfe. Parece que o ratinho fomou gosto pelo esporte e criou uma
habilidade que poucos poderiam imaginar. £ isso mesmo! Existe um tipo super-rar e dnico de
Pikachu que pode surfar! Além de saber se equilibrar sobre as ondas, o Pikachu syrfista também == _—
consegue aprender as habilidades exclusivas dos Pokémon tipo Agua. Tem mais: se este Pikachu Ca s hoa
radical visitar um local especial na Cidade Fuchsia, ele poderd jogar em uma fase secreta
chamada Pikachu’s Beach (A Praia de Pikachu), onde vocé podera fazer mil e uma manobras em
cima de uma prancha. Este minigame sé pode ser acessado dnica e exclusivamente por este
Pikachu especial. Quer saber onde encontrar este Pokémon no cartucho amarelo? Em nenhum
lugar. Assim como o Mew, o Pikachu Surfista s6 pode ser conseguido em concursos promovidos
pela revista americana Nintendo Power. |

Pablo Miyazawa
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TABELA DE FREQUENCIA POKEMON ~

Saiba quais monstrinhos podem ou nao ser encontrados em cada uma das versdes

m Um P significa que poucos Pokémon deste tipo podem ser encontrados nesta versao.

E Um E indica que este Pokémon ndo pode ser encontrado para captura - somente por evolucao. |

E] Um 0 mostra quais os Pokeémon

MUm

POKéMON

1. Bulbassaur
2. Ivysau?”

3. Venusaur

&. Charmander
5. Charmeleon
6. Charizard

1. Squirtle

8. Wartortle

* 9. Blastoise
10. Caterpie
11. Metapod
12. Butterfree
13. Weedle

14. Kakuna

15. Beedrill
16. Pidgey

17. Pidgeotto
18. Pidgeot

19. Rattata

20. Raticate
21. Spearow
22. Fearow

23. Ekans

24. Arbok

25. Pikachu
26. Raichu

27. Sandshrew
28. Sandslash
29. Nidoran (fém)
30. Nidorina
31. Nidoqueen
32. Nidoran (mac)
33. Nidorino
34. Nidoking
35. Clefairy -
36. Clefable _
37. Vulpix

38. Ninetales
39. Jigglypuff
&0. Wigglytuff
&1. Zubat

42, Golbat

&3. Oddish

&4, Gloom

&3. Vileplume
bé.Paras
47. Parasect
&8. Venonat
&9 Venomoth

Para entender a tabela:

. ::] Um M significa que muitos Pokémon deste tipo podem ser encontrados nesta versao do jogo.

COR DO CARTUCHO

VERMELRO

AMARELD
P

E
P
E
E
P
E
E
M
M
E
X
X
X
M
P
E
M
M
M
M
X
X
0
E
P
E
M
M
E
M
M
E
P
E
P
E
P
E
M
M
M
P
3
M
P
M
P

minusculo significa que voce podera

jesca-lo nas areas com agua.

’ﬂ Um X significa que este Pokémon nao podera ser encontrado de maneira alguma nesta versao do jogo.

. 50. Diglett

51. Dugtrio
52. Meowth
9d. Persian
4. Psyduck
99. Golduck
56. Mankey
57. Primeape
58. Growlithe
59. Arcanine
60. Poliwag
61. Poliwhirl
62. Poliwrath
63. Abra

64. Kadabra
65. Alakazam
66. Machop
67. Machoke
68. Machamp
69. Bellsprout
70, Weepinbell
71. Victreebel
72. Tentacool
73. Tentacruel
74, Geodude
75. Graveler
76. Golem

77. Ponyta
78. Rapidash
79. Slowpoke
80. Slowbro
81. Magnemite
82. Magneton
B3. Farfetch'd
84. Doduo
85. Dodrio
86. Seel

87. Dewgong
B8. Grimer
89. Muk

90. Shelder
91. Cloyster
92. Gastly
93. Haunter
94. Gengar
95. Onix

96. Drowzee
77. Hypno
98. Krabby
79. Kingler
100. Voltorh

1ue deverao ser escolhidos em certos momentos do game.

I_--F.;m-u-umvzm'a -u:-n-u-u__z'ﬂzI‘Flgm:m:z'ngm-nzm'uzm'nxm#ﬁ MO O X O X > >0

101. Electrode
102. Exeggeute
103. Exeggutor
104, Cubone
105. Marowak
106. Hitmonlee
107, Hitmonchan
108. Lickitung
109. Koffing
110. Weezing
111. Rhyhorn
112. Rhyden
113. Chansey
114. Tangela
115. Kangaskhan
116. Horsea
117. Seadra
118. Goldeen
119. Seaking
120. Staryu
121. Starmie
122. Mr. Mime
123. Scyther
124. Jynx

125. Electabuzz
126. Magmar
127. Pinsir
128. Tauros
129. Magikarp
130. Gyarados
131. Lapras
132. Ditto

133. Eevee
134. Vaporeon
135. Jolteon
136. Flareon
137. Porygen
138. Omanyte
139. Omastar

- 140. Kabuto

141. Kabutops
142. Aerodactyl
143. Snorlax
144. Articuno
145, Zapdos
146. Moltres
147. Dratini
148. Dragonair
149. Dragonite
150. Mewtwo




nao sera diferente.

Na verdade, este game que vai sair por aqui éa segunda
versio no Japdo. O legal é que todos os bichinhos estarao
com seu visual inteiramente tridimensional.

Pokémon Stadium € um jogo de luta e tudo acontece num
estadio cheio de gente e a briga entre os monstrinhos rola
solta. As batalhas sao parecidas com

a dos jogos para Game Boy,
acrescidas de sequeéncias de
animacao pra la de bacanas com
efeitos de luzes muito bem feitos.
Quer dizer, é algo totalmente
inédito para todo e qualquer fa de
‘Pokémon. Quer coisa melhor?
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O novo |ogo dos bichinhos mais amados
do plnneta E para o N64 '

febre val cantm uar crescende com furqa tutal
quando Pokéman Stadium chegar ao Nintendu 64
em margo do ano que vem. O jogo j& é um grande
suCesso no Japao, r.:lnde tem duas versoes, e nu Ocidente

r _m T _ todosusbtchnsestaraoléparavocéaché-lcs Nﬁﬁtﬂmerro

o melHor de tudo

T4, o jogo é divertido e tudo mais, s6 que isso nao é o |
suficiente para os fas e nem para a Nintendo. Uma das |
coisas mais divertidas e inteligentes do ano é a possibtlidade:
de usar 0os Pokemon capturadas no Game Boy e transferi-los

para o seu Nintendo 64. Isso é uma estratégia da Nintendo

para tornar todos os produtos da casa interativos entre si.
Ou seja, ja dava para trocar os Pokemon de Game Bc:ay para
Game Boy através do Cabo Game Link e agora, com 0 novo
acessorio chamado Transfer Pak é possival fazer esta -
“magica’ de levar os bichos: do Game Boy para o N64. E tudn
0 que voce fez nas versoes Amarela e Vermelha como TMs
ataques e niveis de expenéncia continuarao exatamente 08
mesmos. Pokémon Stadium vem embalado com 0 Transfer s
Pak e para fazer a transferéncla, basta conectar ::: apareihu
no seu Controllar eo negéma esta feito. e
Mas mesmo que vocé nao transfira seus F'nkémnn para 0 N64
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As lutas entre os bichos roiarn

mais ou menos nos velhos ::

eequarnas de batalhas dos RPGs.

Entao, da para escolher o golpe

desejado, escolher

o estilo da defesa e observar o que

acontece com seu persanagem ou

com o do seu rival, iy :

E se as batalhas acontecem num estuo HPG entdo da para

perceber que a ag&o ndo é exatamente o forte do jogo.

O divertido é treinar seus bichos para que eles fiquem cada

vez mais fortes e cheios de golpes. Além das batalhas, esta

melhora *fisica” dos monstrinhos, pode ser feita em varios
minigames que rolam no jogo e

isso faz com que tudo
maihor’é ’i‘épidar'nente

cornandos sao feitos
com 0s botdes A, B
. ) eC.OAabreatela
8’ de selecdo de
~ ataques e os botdes
C selecionam os
N ataques, Os golpes,
% . obviamente, variam de
" \ Pokémonpara
F’nkémon e também
de acordo com o
nfval de evnlug,an
da bIGhG

Veja agora o que
espera por vocé em
Pokémon Stadium:

Tonikaku Battle

E o modo mais facil do game. E meio que um
modo de treino e da para pegar as manhas
iniciais e ir evoluindo aos poucos.

Event Battle

Aqui acontecem lutas contra o relégio.

Vocé enfrenta um adversario e ajusta o tempo
da batalha entre cinco ou noventa minutos.
Se os dois bichinhos estiverem em pé ao

final do tempo, vence aquele que tiver o
maior nivel de HP.

Research Mode

Aqui vocé pode fazer uma espécie de
album Pokémon. Transfira o seu bicho do
Game Boy para o N64 e observe-o agora
em trés dimensoes. Depois disso, mande-o
para a batalha.

Winner's Castle

Aqui seus Pokémon lutam por seis troféus.

Coloque seis de seus bichos para enfrentar
outros seis de seu oponente.

Chibbikko Club

Ha nove tipos de minigames aqui.

E a descontracao é a ordem: vocé nao
precisa ser um Poké-especialista para
se dar bem e da para jogar com até
mais trés amigos, se quiser.

Free Battle

Um modo de batalha para até quatro
jogadores. Da para fazer um time de dois

contra dois e cada uma das quatro pessoas

podem escolher até trés Pokémon diferentes.
O resultado é uma luta entre doze bichos.

GB Building

E para jogar Game Boy no N64. Vocé brinca
mas as cores sao limitadas, mais ou menos
parecido com o Super Game Boy, que permitia
jogar GB no Super Nintendo. E s6 da para
jogar Pokémon Azul, Vermelho e Amarelo.

(Nintendo)




Vocé encontra os niimeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca
nara o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(01 1) 3863- &%9 ‘Jece tambem pude comprar na (01 1} 36&1 M[ll] Manda brasa'
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P9 = Asequndae iltima parte da aventura
- o% e Banjo-Kazooie

{% ] A primeira parte do passo a passo
i3 de Mission: Impossible

... *Todas as pistas de F-1 World Grand

=5 Prix e os melhores ajustes
» Velocidade maxima em F-Zera X
- »[icas de Mission: Imposible, Banjo-

" Kazooie, Donkey Kong Country,
entre outras
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Q@A Professor Carvalho ® e R
no Centro Pokémon da cidade de Pallet, que o professor Carvalho faz seus estudos
com as mais variadas espécies de Pokémon que existem. Carvalho € uma das maiores

autoridades em Pokémon que o mundo ja viu e esta sempre descobrindo mais coisas

sobre os monstrinhos.
Foi de suas maos que Ash recebeu o seu primeiro Pokémon, o Pikachu. E é para ele que

todos os Treinadores enviam as criaturinhas que sao capturadas, mas nao séo treinadas.
Apesar de ser atrapalhado, o Professor Carvalho é muito respeitado por todos aqueles

dos grandes rivais de Ash.
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Nascido na cidade de Pallet, o garoto
iniciou a sua carreira de Treinador de
um jeito meio atrapalhado. As
vésperas de completar dez anos de
idade — 0 minimo necessario para
conseguir uma Licenga Pokémon
—, Ash teve uma noite agitada.
Sonhou a noite toda com 0 seu
P futuro. Se imaginou como o dono
de um Bulbassauro, de um
Charmander e outras
criaturinhas.
Mas a fantasia foi tao grande,
que garoto acordou atrasado
| para o evento de entrega do
@ | primeiro Pokémon para 0s
| Treinadores iniciantes. Ash correu
como nunca para a casa do
Professor Carvalho — 0 maior
2 especialista em Pokémon do
-1 mundo, mas era tarde: as trés criaturinhas
- { disponiveis ja haviam sido levadas.
~:1 Para nao deixar Ash na méo, Carvalho resolveu
{ entregar-lhe um Pokémon que ainda estava sendo
| estudado: o Pikachu, uma espécie elétrica muito
1 poderosa. No comego, O relacionamento entre 0s
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que ingressam na grandiosa aventura Pokémon, como o seu sobrinho Gary Carvalho, um |
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dois nao foi dos melhores. O monstrinho era

desobediente e arisco deu bastante trabalho para o
jovem de Pallet.

Sorte que esta situagao se inverieu rapidamente. No
primeiro episodio, Pokémon, Eu Escolho Vocé!, Ash
acaba defendendo (e salvando a vida) Pikachu de um
ataque devastador de uma gangue de Spearows. O
Pokémon elétrico se sensibilizou com o gesto de Ash
e a partir dai decidiu que seria 0 seu melhor amigo.
Determinacgéo é uma qualidade marcante na
personalidade do garoto. Ele é tao determinado em
ser o maior Treinador de Pokémon, que muitas vezes
acaba se metendo em enrascadas. O caracteristico
boné vermelho e branco é um bom exemplo para
mostrar como ele é decido. O acessoério € um
exemplar oficial da Edi¢ao Limitada da Liga Pokémon
e foi parar na cabega de Ash depois de muita
insisténcia: “Eu mandei mais de 1 milh@o de cartas
para ganhar este bone”, confessou o jovem.

Ash também é o mais novo da turma e o mais ingénuo.
Seu sucesso depende, muitas vezes, da ajuda dos
amigos Brock e Misty. O dono de Pikachu tem muito a
aprender, ja tem quatro insignias — Pedra, Cascata,
Trovio e Arco-iris — (ainda faltam a de Péantano, Aima,
Vulcdo e de Terra para entrar na Liga Pokémon) e nao
vai desistir de ser o melhor Treinador tao cedo.
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Pikachu BESemes . L
Ele pode até nao ser o seu Pokémon preferido, mas nem da para pensar §
em fazer pouco caso dele. E gragas ao Pikachu que a Pokémania se
espalhou pelo mundo inteiro. O carisma do ratinho elétrico é tao grande

que ate os adultos se redenderam: é s6 o Pokémon falar “Pikal” que as
pessoas ja abrem um sorriso de ponta a ponta. Mas o Pikachu ainda tem
outras qualidades além de ser fofinho e bonitinho. Seu possante Choque do
Trovao é quase imbativel e deixa qualquer um arrepiado! Ele é teimoso, mas
seu maior defeito & ser medroso. Pikachu s6 enfrenta os outros Pokémon
quando nao ha outra alternativa. Ah, mais um detalhe: ele nunca entra em uma

Poéboia.

1 Este espécime de Pokémon do tipo planta/venenoso apareceu no episodio ,— " g
numero dez, “Bulbassauro e a Vila Escondida”. O monstrinho cuidava de g B
bichinhos que viviam em uma espécie de Spa para Pokémon feridos "‘%,1_' e

durante as batalhas. Ash foi para este local de descanso e enfrentou o | ety o B
Bulbassauro. Venceu a briga e o integrou ao seu seleto grupo. Isso foi A
bom para o Pokémon planta que péde ganhar mais experiéncia, viajando g
para outras cidades com o seu novo Treinador. Bulbassauro é [{§ y ey . oode A
considerado o Pokémon mais corajoso de Ash. L4 (e W00 W . .
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' Squirtle

Para alguns ele tem um jei
outros o Pokémon néo é tao inofensivo
quanto aparenta. Mas Ash tem certeza de
'\ que o ataque com disparo de agua de
4 Squirtle é eficaz no confronto com outros

Primeiro Ash pego
sido abandonado pelo dono, mas depois ele evoluiu A i
para Charmeleon e em seguida para Charizard. O estdgio/-= A | &8
final deste Pokémon de fogo tem um temperamento dificil, ¢ S
mas é bastante eficiente nos duelos.
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o Pokémon capturado |
pelo nosso herdi Ash. No inicio era um inofensivo Caterpie, |
que evoluiu rapidamente para Metapod e depois passou para se
= oA estagio final: Butterfree, que conta com o pé do sono entre os seus
. 1 golpes principais.
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] : Esta espéme de Pokédnr passou a ser
ttreinado por Ash depois de perder um duelo para o

recem-capturado Caterpie. Seu principal golpe é o
Ataq ue de Ventu

e  a

O generoso, humtlde mtahgente e mcrwelmante prendadn nos afazares dnrnéstlcos, Brock |
era o lider do Ginasio de Pewter quando conheceu Ash e sua trupe. O especialista em
Pokémon de pedra desafiou o jovem Treinador da cidade de Pallet para um duelo. A
briga rolou entre Onix e Pikachu, Pokémon de Brock e Ash, respectivamente. Na
primeira disputa o ratinho elétrico levou a pior, mas seu dono nao desistiu de vencer. |
No intervalo para a segunda luta, Ash conheceu um homem misterioso que o
ensinou a melhor maneira de vencer a serpente de pedra. O Treinador de Pallet
seguiu os conselhos do estranho e acabou saindo vitorioso — embora nao tenha
ganhado a luta.
Mesmo assim, o lider do Ginasio de Pewter resolveu entregar uma Insignia de Pedra
para o seu adversario de duelo, revelando logo na seqiéncia a sua real vocagao: “...eu
tenho mais prazer em criar Pokémon do que fazer eles lutarem. Nao me importo de ser
um grande Treinador de Pokémon. Quero me tornar o melhor criador do mundo.” e
Depois de ouvir esta declaracao, o desconhecido que acabara de ajudar Ash revela a suag
verdadeira identidade: era o pai de Brock, que anos atras havia abandonado a familia 3
para tentar ser um grande Treinador de Pokémon.
Nesse meio tempo, o representante do Ginasio de Pewter passou por muitas dificuldades.
Sua méae faleceu e ele teve de cuidar sozinho de seus dez irmaos mais novos. Por este
motivo, Brock nunca saiu da cidade para disputar os campeonatos regionais de Pokémon.
Mas com o retorno do pai, o experiente especialista em Pokémon de pedra pode seguir a
jornada de aventuras com Ash e seus amigos, e assim, comegar a realizar seu sonho: ser o §
maior Criador de Pokémon do mundo. ;
Brock s6 tem um defeitinho (mas tambem pode ser quahdade) nao pode ver uma menina

que fica todo assanhadn!
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E um Pokémon pudemso Esta serpente de pedra usa

como trunfo o seu tamanho gigante. Ela costuma dar |8 - _‘f_“i:::.;__'l'__ |
um generoso “abrago” em seus adversarios. Quase S e ;;-;_—;_j
sempre leva a melhor, principalmente quando nao luta | i

Jcom 0s Pokémon de égua
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Fcn de Susan que Erock ganhou este
Pokémon de aparéncia delicada. Ele usa o
fogu para atingtr 0s upunentes

{0 ¥V Geodude TSN
o> | O Pokémon Iutador de :

pedra € um dos
melhores monstrinhos

| dﬂ Treinar:lur Brock
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Habitante das cavernas, este Pokémnn £
morcega foi capturado nas imediagées § = .
\ da Montanha da Lua SRR RS T
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uma grande especialista em Pokemon de agua. A garota ruiva, tem doze anos de
Idade, nasceu na cidade de Cerulean e foi abandonada por suas trés irmés mais
velhas — As Irmé@s Sencionais -, que aparecem no epis6dio numero sete, “As
Flores Aquaticas da Cidade Celurean”.
Misty @ entéo, a quarta irma, mas néo fez parte do grupo por ser considerada
feia pelas demais garotas.
—De qualquer jeito, a Unica representante do sexo feminino da equipe de
h__~— Ash, néo ficou de cabega quente com esta situagéo. A garota é
independente e foi forte para seguir em sua prépria Jornada Pokémon.
A ruivinha acompanha Ash desde o dia em que ele destruiu sua bicicleta para
fugir de uma gangue de Spearows. Misty prometeu que sé deixaria o jovem em
paz quando ele pagasse o prejuizo.
Mas mesmo que isso acontega vai ser dificil ela cumprir a promessa. N&o da
para deixar de notar que a jovem especialista em Pokémon da 4gua tem uma
quedinha pelo Ash. Basta ele dizer que determinada menina é bonita para Misty
ficar soltando fogo por todos os lados!
Para néo deixa-la ainda mais mal-humorada, os outros Treinadores devem evitar
de colocéa-la frente-a-frente com um Pokémon inseto. Ela detesta. Do mesmo jeito

que nao suporta pimenta e cenoura.

B amigos dos humanos. Foi ele que avisou Misty e seus
X companheiros do perigo de depredar a natureza. Nessa ocasiéo,
0s maiores ameacgados eram o Tentacool e o Tentacruel, que
alias, & o nome do episédio nimero 19. Ele é pequeno e fragil, mas

\ '\ pode soltar um liquido escuro nos inimigos.
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esta sempre com as maos na cabega. Em “Soneca
Hipnotica”, episédio de nimero 27, é onde Psyduck
| apareceu pela primeira vez. Parece que o Pokémon de /
| agua esta sempre resmungando e ndo é de nada, mas é |
). lpuro engano. Quanto maior a sua dor de cabeca, maior o \
o seu poder de ataque.
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agua, este
tem muita utilidade, mas dentro
dela, € muito agil e habilidoso.
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3 um Pokémon pré-histérico que foi encontrado por Ash nc
episodio de numero 46, “O Ataque dos Pokémon Pré-
| Historicos”. Para saber com quem ficaria o novo Pokémon, Ash,
| Misty e Brock organizam um torneio para saber com quem f
ficaria o Togepi. Misty ndo ganha a competigdo, 0 monstrinho pré- ¥
: histérico a escolhe para treina-lo durante a aventura.
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; excelente com os ataques de jato

| 4gua. Como um grande herdi japonés do
|passado (Ultraman), o Pokémon tem uma luz no

centro do peito, que pisca toda vez que ele se N B |
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| encontra em situacao dificil.
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E a forma evnluida do Staryu. Também & o
campedo com 0s golpes de agua e tem uma
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| L Equupe Rocket

E 5s trés membros da equipe sempre se dao mal.

Li Vivem seguindo Ash e Pikachu, se metem nas
1 maiores roubadas tentando roubar monstrinhos raros

‘1 e nunca conseguem sair vitoriosos. Mesmo assim a
Equipe Rocket é essencial na aventura dos Pokémon. Sem

eles a histéria ndo teria a menor graga. Os herois s6
sobrevwem as custas dus wloes nao e mesmo'?
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y s (o lider, para ser mais direto) pela continuidade do grupo.
. Sem Meowth, Jesse e James seriam ainda mais perdidos. A
i criaturinha representa a razao, para contrabalancar com o

temperamento impulsivo dos vildes humanos. Este Pokemon

em particular, também é um dos Unicos que tem o dom da
fala — Gastly, aquele que assombrava o Pico da Donzela, e

outro que fala quando precisa.
Meowth é um pouco mais inteligente que os demais membros da
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equipe e sempre que é contrariado usa as suas garras afiadas. .
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O vilao-atrapalhado esconde um passado sombrio, que & revelado no episodio
numero 48, “Sagrado Matriménio”. James, ao contrério do que se pensava, é o herdeiro
! de uma familia muito rica. A revelagcao bombdstica é uma surpresa até para Jesse e

-...\

Meowth, o Pokémon oficial da Equipe Rocket.

Depois de saber da morte dos pais, o vildo volta para sua cidade natal para revé-los
pela ultima vez. Desgraga maior impossivel, mas tudo nao passava de uma cilada.
Com James de volta para casa, seus pais poderiam por em pratica um plano de vida
| para o filho. Eles querem que o rapaz se case com Jessebel, uma garota burguesa, rigida
e dominadora, que desde cedo foi educada para perpetuar o nivel de nobreza da familia
de James.
Mas isso era tudo o que o jovem nédo queria. Ainda crianga, James havia abandonado sua
casa exatamente para nao passar o resto da vida ao lado de Jessebel. O vildao também
nao queria seguir os mesmos passos dos pais. “... a vida da alta sociedade ndo serve para
mim. Sou mais feliz vivendo com a Equipe Rocket.”
Para ele, a liberdade era muito mais importante do que o dinheiro. E é com este
pensamento que James segue na Jornada Pokémon tentando capturar os bichinhos mais
raros e valiosos do mundo.
Apesar de ter abdicado de uma vida confortavel, James nio deixou de ser vaidoso e metido

como o pior dos nobres. Sempre que o anti-herdi da as caras, mostra a rosa vermelha que
ele carrega a tiracolo.
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Vaidosa e metida como seu companheiro “de trabalho”, Jesse também

tem um temperamento explosivo. Estéd sempre gritando com todos ao
seu redor. Seu objetivo é roubar todos os Pokémon valiosos que
| puder, entregar tudo para o seu chefe e depois ficar se bronzeando a

beira-mar com todo o dinheiro possivel.
Ela tem la o seu charme, mas a beleza ndo é tudo, concorda? Jesse

controla James e € muito mais maléfica do que o parceiro. Sua idade e
origem € desconhe

*m R Ekﬂ ns
1 Um dos anagramas (palavras que podem &
ser escritas com as mesmas letras) de Ekans ‘e
e Snake (cobra, em inglés). Seu corpo é forte
e 0 ataque e venenoso. O chocalho lembra

0 de uma cobra cascavel.
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MOon gasoso e voador, que apesar de ser simp
trabalha para o mal. Seus ataques costumam deixar os

ambientes com um odor bem caracteristico — e tao fedorento
que pode matar.
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Estréia em
janeiro a
aventura

definitiva dos’

monstrinhos

que todos
adoramos

pos abalar as

estruturas do

mundo dos games,

da televisao, dos

. brinquedos e das

historias em qua-

drinhos, os mons-

trinhos mais famo-

sos desta galaxia

resolveram invadir

tambeém o mundo
tzmematografnco. Pokémon: The
First Movie, primeira aventura de
Pikachu e seus amigos no cinema,

estreou no dia dez de novembro
em mais de 2500 salas norte-ame-
ricanas. Aqui no Brasil, a Warner
anunciou o lancamento para sete
de janeiro do ano que vem. Os ja-
poneses, mais sortudos, ja pude-
ram conferir este filme no inicio
do ano passado.

O filme foi produzido por duas
empresas coligadas - a Shoga-
kukan Productions e a 4Kids

?Entertalnment e é um perfeito

&xemplo do estilo japonés de fa-
zer animacao. A versao que esta




sendo exibida nos EUA (e que sera
exibida no Brasil) foi aperfeicoa-
da digitalmente com novas ani-
macoes e efeitos tridimensionais.
As inovacoes também se esten-
dem a trilha sonora e aos efeitos
sonoros, todos em Dolby Sur-
round. O desenho foi produzido
por Norman Grossfeld, que tam-
bém escreveu o roteiro em inglés
junto com Michael Haigney e John
Touhey. Segundo Norman, a par-
te mais complicada foi recriar o
humor da Equipe Rocket. “Noés re-
almente nao sabiamos se uma
piada iria funcionar até a hora de
entrar no estudio. Se a equipe de
producao desse risada, nés sabe-
riamos que havia funcionado”,
disse o produtor.

Pokémon: The First Movie é com-
posto por dois filmes diferentes.
O primeiro deles chama-se
Pikachu Vacation (As Féri- §v

as de Pikachu), um curta-
metragem de 22 minutos
estrelado pelo bichinho =
amarelo favorito de todo
mundo. A histéria é
protagonizada apenas pe-
los Pokémon e é total-
mente falada na lingua-
gem dos monstrinhos. J&4
a histéria seguinte ndo é
tao fofinha assim. Mew-
two Strikes Back! (Mew- |
two Contra-Ataca!) conta =
a origem de Mewtwo, o =y
misterioso Pokémon ge-
nético criado em laboratério.
Além de apresentar duas histori-
as inéditas, Pokémon: The First
Movie traz ainda mais novidades.
Junto aos monstrinhos tradicio-
nais, alguns novos Pokémon fa-

zem sua primeira aparicio neste
filme. Prepare-se para conhecer
Mew (que vocé provavelmente ja
deve ter ouvido falar), Marill (um
ratinho azul), Snubble (um
Pokémon-Buldogue), além de
Togepi (o Pokémon pré-histérico
de Misty, que ja fez diversas apa-
ricoes no desenho animado) e ou-
tros que ainda nem foram
batizados. E claro que Ash, Misty,
Brock, a Equipe Rocket e outros
personagens humanos do dese-
nho aparecem, assim como alguns
caras que vocé nunca viu antes.

Tirando um lazer
desencanado

As Férias de Pikachu é uma his-
toria curtinha e bem bacana, que
lembra bastante o classico A Ilha
dos Pokémon Gigantes. E verdo

Squlrtle e Bulbassauro, oS tres
monstrinhos principais de Ash, re-
solvem tirar umas férias mereci-
das na llha Pokémon. Eles se ret-
nem com os Pokémon de Misty e
Brock e partem para uma tempo-

na terra dos Pokémon. P;kachu pe:xe Estes e us outros novos

radade descanso. Além de se di-
vertir, os amigos se revezam

para cuidar do cacula do grupo,
Togepi, que nao para de chorar
um s6 minuto. Tudo corre na
mais santa paz, até a hora em
que eles encontram uma gangue
rival, liderada por um Raichu
nada amigavel. O clima de rivali-
dade fala mais alto e os dois gru-

pos comec¢am a disputar o domi-
nio do pedaco, o que resulta em
- competicoes bem engracadas.

Dois dos novos Pokémon apare-

cem neste filme. Um deles é
Snubble, o Pokémon Buldogue e
membro da gangue de Raichu,
que nao esta nem ai para
Pikachu e seus amigos. Outro é
Marill, que parece um ratinho
(seria um parente de Pikachu?)
mas que sabe nadar como um

EE

monstrinhos poderao ser vistos

nas duas novas versdes Ouro e
Prata de Pokémon para Game
Boy (lancadas no més passado
no Japao e sem previsao alnda
de sair por aqui).
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Mewtwo Strikes Bnck! pode ser.
considerado um dos enredos mais
“sérios” da histdria ﬁ»?ok_ff”f n.
Gragas a sua historia complexa,
que mistura temas como ficcdo-ci-
entifica, clonagem de espécies,
paranormalidade e telepatia, po-
dera agradar até quemnao € mUI-—
to fa de Pikachu e sua turma.

O inicio do filme parece uma ver-
sao moderna da histéria de Fran-
kenstein, Em um laboratério su-

do chamado “Pokémon perfeito”.
Depois de clonar o DNA de um
 féssil do lendario Pokémon Mew, -

e

& oscientistas conseguem desenvol-

.....

peravanggdn uma equipe de cien-
tistas faz experimentos na busca

alrnente possa ter existido. Mew
vive distante da vista das pessoas,
**‘Escunﬂldﬂ em bolhas no fundo do
mar ou no meio das nuvens. Ele
‘pode até parecer fofinho e fragil,
mas o Pokémon numero 151 tem
mais forca do que se pode imagi-
‘nare pndem@s que nenh um outro
tem. Mew é corajoso o suficiente
para encarar de frente a criatura
originada de seu proéprio DNA,
Ndo se sabe se Mew conseguira
derrotar Mewtwo sozinho. Talvez
nenhum outro Po kémnn consiga...
vai saber?
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A m”: or pﬁr‘te da acao do filme se

i ver o codigo genético para criar passa na misteriosa e sinistra New

Mewtwo, 0 Pokémon numero 150
" Quando o novo monstro desperta,
! oscentistas ficam de queixo caido

3o descobrir que haviam acabado
de criar o Pokémon mais poderoso
de todos. O monstro genético ndo
fica nada satisfeito em ser cobaia de

.. laboratério: em um acesso de raiva,
. destroi tudo, se £Ma d&seus cria-

g

vingar de todos os Pokémon e seres
humanos existentes,

Mewtwo tem uma forca descomu-
nal, poderes psiquicos avancados

lepétlcamEnte com os seres huma-

Giovanni, o lider da Equipe Rocket,

a aﬁfar-se ao seu grupo. Mas nada
disso interessa para Mewtwo.

‘que o originou. |
Do outro lado da histéria, hé o
Pokémon mais obscuro de todos,
tao misterioso que muitos treina-
dnres nem acreditam_
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dores e cai no mundo, jurando se

e a habilidade de se comunicar te-
nos. Isso tudo chama a atencdo de

que tenta convencer o Pukémunl

Tudo o que ele mais quer € encon-
trar e destruir Mew, 0 Pnkémnn_{

gye ele re-

Island, uma ilha que sé pode ser
alcangada cruzando um oceano
‘pralade glgantescn E all que Ash
e seus amigos descobrem um

boratdrio su perequlpad :L £hE‘I*‘.‘J de
espécies bem estranhas de Poké-
mon. Todo bom treinador sabe
que nenhum Pokémon é igual ao
outro. Mas o processo de clona-
gem aﬁerfelg%nadﬂ por Mewtwo é
tao eficiente que consegue criar
Pokémon que podem até ter a

mesma aparéncta mas que sao
‘muito mais fortes do que 0s nor-

mais - principalmente em lutas.
Até mesmo um Pokémon bem cui-
dado e treinado nao é pareo para

estes monstros artificiais. Ja da pra
L=

imaginar o que vai acm}tecer%i

tas e mais lutas alucinadas entre

os clones e suas versdes originais.
Garantimos que vocé nunca vera
na sua vida tantos Pokémon enfu-
fﬂtidﬂi Jun%c:s Mﬁ& na%&gé fm@n-
do empolgado! Com excecao do
Mewtwo, estes Pokémon-clones
nao existem nas versoes amarela,

‘vermelha e azul dos jogos de

Game Boy. Vocé apenas e unica-
mente vera estes Pokémon no fil-
me e em mais nenhum lugar.
Os humanos sao tao importantes
quanto os Pokémon em Mewtwo
Strikes Back. O heréi da histéria
ainda é Ash, mas a presenca de
cstgtrus ti’einac}wes como Fergus,
Corey e Neesha, dao um toque es-
pecial para a trama. A Equipe
Rocket também da as caras, em um
papel pequeno mas de extrema
importancia. Ao encontrar uma
Fabrica de Clonagem de Pokémon,
o trio de vildes acaba descobrindo
toda a verdade por tras das copias
de Pokémon. Sao eles também o5
responsaveis pelas melhores pia-
das do filme. Sobrou até para a En-
fermeira Joy, do Centro Pokémon,
que ganhou um papel bastante
importante (s6 que nao pﬂdemﬂs
_contar o porqué!). e
E o Pikachu? Apesar do ft!me ser
centrado na batalha entre Mew e
Mewtwo, a presenca do ratinho
elétncn é essencial, principalmen-
te quando a amizade entre ele *i’é-;': |
Ash é colocada em questdo. Se nao
fosse por Pikachu... bem, acho que
ja falamos demais. Melhor nao
contar mais para nac estragar a
5&3 surpresa. Va preparando a pi-
poca e garanta seu lugar na filal
Pablo Miyazawa




oF FOSSE UM FILME,
TERIA 9 ASTROS,
MOSTRARIA 8 MUNDOS
E TERIA 30 HORAS
DE DURAGAO.




MAIORES 0BSTACULOS,
MAIORES CHEFES, MAIORES MUNDOS.
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Pode uma aventura ser tao grande? Pode a loucura sert
enormes mundos que parecem ndo ter fim. Vocé encontrara

E vocé enfrentard os maiores e mais perigosos chefes que pot
Achou muito grande? Nés até tivemos que incluir o Cartucho ¢

Para saber onde enca
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aluca? Para descobrir, junte-se a Donkey Kong em seu maior desafio. Voce - n
os amigos de'Donkey e Diddy: Lanky, Chunky e Tiny. com centenas de | : novos

aginar. E, além de tudo isso, ha uns minigames que vocé pode jo o ﬁ m

pansdo de Meméria™ Né4 para que isso fosse possivel. _s;_;--_,;;* Ninfendo
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