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Sö a Claro
tem  a m aior variedade

de jogos para download.
1

Envie um torpedo
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* O maior ntimero de Jogos.
* Uma novidade a cada semana.
* tançsmêntos êxclusivos.
@ Jogos clésslcos de filmes,
seriados, esportês e guerra.

*

Adfiaoh
*

www-claroideias.com -br

com a palavra IDEIAS
para o numero 250 e tenha
- I l '' - -'lhores Jogos no seu ce u ar. . . ,os m e
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i plFicl: MAS
VALE A pixx
Editar reviqta: nâo éfétil-parece, mag
nâ@ é.A* qlle asplram trabalhar no ramo
edltorlal de games.pep perdâo pelg banhp
de éguafria-partindodogdetalh- maiq
mlnudesoldaçapar pRssRndp pele tonte.
lide elaborado e que deve ajradara Ilma
diversaoma de leit:rese flnalizand: ted:
(p pacote torn um vlgual bonlto, Ko dlver-
etapu repietasdetobalho, correrlae pra-
zes turtlsslmes.
Mllitos qensam !ue passamos os diasjoon-
d@, pratkando tecnkM mirabolantes para
l'detenar Qslegllinhes'' eqie adlversiv
impêra na redaWô.Led: ellganô.côllfeso
uelogo pouco ''por prazer'' e multo pelaq ,
Iabutm Apd um Ienge dia Iende. Qvvlndl
respirandô, asslstlnd: e ''vivendo''pmes,
che

.garem casa elogar videogame é uma
idéiaque nem de longe passa pelacabla.
Apenas dem is de descannr, Mtaro papo
em dia rom a familiae Ieralgum Ilvrl lnte-
ressantelue a vontade de turtlr es deuflos
digitaisvem à tena.
O qqefazdessetraballoalgo rcempen-
Mdoré ver nag banragarapa Mrlltayfelta
com multo esmero, e œnferlrae vlvo a tal'a
sorridente dealgtlmjogadorquêfôlheia q
revista na bancaou no shoppingcentenA:
vezes, um mk depols do Ianpmento, sento
Nracurtira revista que eu mesmo editei,
mascom ï'olhosde Ieltoroecaoçontririo, o
elharcritico de Editoracaba interferindo.
E hoje - diados namorades - estamos quase
n; fim dofechamento. E sabe @ quevou
comprar para a minha esposa? Adivinhem
M:umjogo.ouem maisaproveita e Wii, em
cau.éjustamente ela! Tomara que o choce-
Iate nâofaefaltm..

Até a préxima ediçb!

-  orlandomv ortiz, Editor
orlando.odiz@nintendoworld.com.br
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Quando eu era pequeno, uqy': ctl 6 ajpk
4 de idade, ganhel meu îuper Nint*.tldœly.

nâ0 parava dejogar Super M'4rI0y.q. b. andt
chegou naquelas fases maistl lflcei: . .'.. . . . t )
ficava o dia todelpgande. . .'i i I m e k mtd7 h r a fp +'Mas erltâo eu con c p
de inflncia, o ncftledeleée ' è<<.'a '
Ia na casa dele e Ms flcéWG. #t ..rd4' 
tndajngand: dRàktlmkqm.px 4414:. 't 
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meu sonho de cpmvrAr um IIS Lite
0tl um Wii. Estcu esjirando meu
aniversério que 1 d' ia 5 de nntùb' ro. màs
esté Ionge aindae.-/or isse qu reiplyi
manda essa carta, quem sabe vlxês '
realizam um d0: meu's sonhns. '
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wllexperlente
T*n ho meu Wi i e N i ntendo DS jé faz u rn
tempo e pude Sentir na pele o que é a
rllta ''Magla d05 Ccnsoles Nintendo'' e seu
poder de atrair mesmo quem nunca foi fâ
de games. Num 1ia de semana, meu cun-
hado e minha irmà que 4 fonoaudiöloga,
apareceram aqui em casa e pediram para
ver meu DS, I'nas como na hora ele estava
COm a bateria descarregada, levei meU Wii
para todo mundo da famûlia conhecer.

A p()b 'lern ()115(1 ar C0m0 Se dé raqtletadas
nc Të'- !s tcl Wiisports, ouve um silêncio
segu c': te vàrias vozes que repetiam:
'' N c c c 13 0ss aaaa.. ..'' '' N ào u sa ne n h u m
:):):èc3. '' , '' () Stj tlalançar O braço'?! ''. Metl
Cunl- n.:1:) Imed iatamente Cluis experimen-
rar e a.ac)s u ns 20 minutos js dominava o
bâs i c .z . j b S C) e a q u an to a p I até i a 0 bse rvava
Cor'rlt:l as (ztltskas reagiam ao mesmo tempo.
A nQlt;:' Ierm I n0u Cheia de alegria (e Su0r),
e totlos promereram otltro 1ia de jogatina.

+ 6qnhe umNlntende B5 Lite!1 muito fâcil ganharum presentso da
Nintendo world: nas

h ediçöes 111, 112 e
113, a redaçào1ïk

) escolherJ uma
tst Carta para:s. -  fkgurar como::.C).?,.. .. ' ' CARTA D0 MCS,

O sortudo que man-
dar a carta mais interessante

Ievaré para casa um Nintendo DS Lite
novinho, uma cartela de adesivos Pokémon

e uma revista com dedicatsria ja redaçâo.

Para participar, jasta enviar um texto bem
bacana para orlando.ortizgnintendoworld.
com.br ou uma carta para:
NINTENDO WORLD
Rua Heitor Penteado, 585
Sumarezinho
Sào Paulo / SP
CEP 05437-000

O que você estâ esperando? Conte-nos
uma histöria. um fato engraçado, um relato
interessante. Todos tem chances de ganhar!
O sortujo deste mêS foi q Ieitor VITOR
GUTIERRES IJINIZ. PARABENS, campeào!

WEBDESIGNER
Robinon Melgar

PARA ANUNCIAR
E-mail: publicidade amerdi/tal.com.br

SERVICOAOASSINANTE
1140 falqrsobreassinatulas (aquisiçâode
nova asslnat .ura reno:aran, p-emento,
alteraWocadastral, crltlcas, duvldas esugest- ):
Ftme: (11) 6877-60%
Faxl (11) 6&77-*7%
O horério de atendlmento édesegunda a
sexta, das 911 às 18h.
Cartas: Rtla Heitor Penteado, *5
- sqmarezlnllo
CEP: 0M37*1/09 - Mo Paulo / SP
Pela internet - http://www.tamlordigltal.
com.br

Nintendo Worldvediçb llzpjunhode 2008.
d5SN 1516-1892.

PreuçâtnTip Graf
Irqpres/o: Prol lrdû&tria Grifka
Dlstribuiçb: DINAP

'*Nada que apareq na Nintendo Wqrlt
pode ser reprodulldo tQtal ou parclal-
mente sem autorlzaWo expressa e esjritda Nintenlo Qf Amerlca Inc., proprletxriad0s c ()tl yrllghts. Nintendn é marca regls-

(Ia Nintendo Qf Amerisa lrlc. TM * ç)tradasât) propriedades privadas.

''0 REI IQUAL O DINNEIRO DE M55âR!*'

jj III NIn...



:TE'

Fico imqressionalo como real-
mente e verdade 0 que disse
() pessoal da Nintendo Sobre
o Wii e o DS terem uma magia
que atrais aqueles que nunca se
interessaram p0r games. Ainta
mais por ter visto isso cOm
meus préqrios olhos dentro da
minha propria famflia.
Se quem estiver Iendo isso tiver
a oportunidaje, ache um dia
de reuniào familiar e mostre ao
menos o Wii para Seus parentes,
(E()1'n certeza eIe vai fazel' (:tlm
que todos se sintam mais prtjxi-
mos, fazendo algo a mais que
possa reunir a todos, ajgo que
vai além je ficar em frente à
TV vendo novela, ou discutindo
problemas financeiros.

D e n i 1 So n G u i ze I i n i
P0 r e- m a i I

amigo me chamanlo para ir na
casa dele jogar Wii, claro que
com esse convite fiiuei doido e
minha màe me levou là na casa
dele. Depois, chegou a hora
le ir embora e eu fui falando
no caminho inteiro ja volta
Sobre aquele aparelho que me
leixou empolgado, Chegamos
em casa, dei um abraço no meu
pai e disse: ''Pai, você nào Sabe
Cpmo () wii é loUco!'', eIe deU
uma risata suspeita e fomos
jantar, Fiquei pensando no meu
dia: Joganjo Wii com um amigo.
curtindo cada jogo, cada parte
engraçada e jogando Baseball
igual unî; cloiclos, ou entào GOlf.
iançando bofinha na âgua.
Acabei le jantar e fui para meu
quarto, em frente ao PC tinha
uma sacola grande. Abri e fui
surpreendido, com emoçà.o grit-
ei bem alto: ''Ganhei um Wii!!!''.
Depois, abro Outra sacola menor
e mais uma vez grito: ''Super
Mario Galaxyll''. Eles correram
para o quarto e eu agradeci os
presentes. Acho que depois de
mostrar Qrias Nintenjo Worlt.
meus pais resolveram cedec

loà.o Victor Aleixo Bezerra
POr e-mail

pomonlW@
Em uma simples noite, eu
estavajogando minha partida
costumeira de Mario Party,
quando minha mâe me chamou
parajantar e disse que se eu
ficasse diretojogando eu teria
alucinaç:es. lgnorei, pois nào
acreditava que essas bobeiras
poleriam acontecer. De repente,
estrelas compçaram a sair da
teia Cla TV e começaram a me
csrcular, Ma6 nào eram simples
estl'elas amarelinhas, eram
estrelas pretas com dentes
afialos, que começaram a me
morder. Em Seguida, começo a
gritar. maS ninguém me otlve,
tellto me Ievantar e andar
maS também nào consigo,
pois meus pés parecem estar
grudados no chào. Entào fico
parado e espero a5 criaturas me
devorarem e quanlo me viro.
vejo uma criatura horrfvel - um
Ctragào, com casco te tartaruga
e espinhos afiados. Era o Bowser
que começava a engolir () que
sobrava de mim...
Depois lo Sonho, acordei todo
molhado de suor no Sofé da sala
às 6:30 Cja manhà.

E n& çoncordamos tom cada
virgula que foI dlta.ouem
Joga @ wIl pela prlmelra vez
atha a experlêntla algo de
:utro mundo, nunta se vIu
nada asslm. Nâ@ dé para
nerar que a Nlntendo foI
muito fellz em sua propos-
ta de altançar @s extrem-
Istas tasllals. Qller delxar
suas reuniöes de familla
mais endoldadas ainda,
Denllson? Entâo nâ@ delxe
de tonferlr o nosso espetlal
do wIl FIt desta edlrâo da
Nw qqe esté em suas mâos
tansadas de tanto secar e
ar no boxe do wii sports.

C@Iu < do além
Estévamos eu e minha màe em
casa em um dia normal, até
que o telefone tocou. Era um

Imaginam- vod grltalldo
è4G-mhel um wl1'# Igual
aquele molmue do tl/-
sIt@ vide uNlntend@ Kxtk
,..- .... ,, yajaurj;llr . ,
ganharum wile um Mario
Galaxy no mesmedlae Ie e
serslmpatlade n@lte de lua
cheia.Eurta- exnteseu
Nlntendowll, enluy: Fltame
fellze de--urqueeone ll-
me ajudarde algumaformm

o mlnlstérlodareae
adwrteltbelrare melx
é preludltlal a- ldadee
e etrazeealurlllarœ
tem-rérla  Que - * *
estranhofol -e-. StangeAJ;
asslstlmx fll-- deteM r
tom Enrxmnhasm lhas.
atétomate eeeeeslna  Mas
tom etrelas carnivorasé a
prlmelra wz...

Vatheus Stange
Por e-mail

ATENCA- o!
A Ni ntenlo Wtlrll Se I'eserva ()
llreitn le elitar ag Cartaq e
e.mails recebiclos.
Nào disponi bi p zzamos qualq uer tipcl
d e serviço cl e cl g cas (v i a te I ef o n e ,

il ()u carta). pois reserva- CEP 05437-000e .m a .
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Elnvze e.mail para:
redacaolnintendoworld.com.br
Ou carta para:
Revista intendo World
Rua Heitor Penteado, 585
Sumarezinho - Si.() Paulo/sp
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zel s . , , rto te uma versào ta 51rie te . . . . .

games musicais 'raika no 'ratsujin .-V ' ' ' '--' '' - .t;'.. à PI RIC S
(Também conhecida como-raiko ' .* . ..- A poucotempofoi revelado que a série
Drum) para o Ds, a noviclade é ww * * ' Castlevania ganharâ mais para o fim do
tlm Iançamentc para o Wii. Muito * an0 um lançamentn para o Nintendo
pektcll ue Sale solre Q game, uma . DS, com o nome de castlevania: Order of..- *vez que a ûnica confirmaçào de sua v * Eccelsia. 0 novo rumor. porém, L que o
ehlistêncla ( Q tltulo no relattrlo y. ' Iançamento acompanharé um game para

.P.'m>financeiro de 2008 para a Namco @ @ ':'* . g - .. .. . o Wii, chamado Castlevansa: Judgment,
Bandai. portanto, Sabemos cue este P.r r.';.'.- tv. uma vez que a empfesajâ tnrnou o tstulo
ano pele menes ne Japâu Taiko r)u . ,,-- ' - uma ''trademark''. Nata Se Sabe Sobre o
Tat:ujin, o lizarro e extremamente - ' '' -' projeto. maS a idéiajà t animadora.
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-à---.llvertito jogo te perlupstc com *. , -
tamlores Japoneses, chegarù ao ; lkbt.z
Wii, Como ser&o 05 Controles, ou se . . ' ' * ' è

. tltk . ..o jogo teri uma versàcp ociclental '>.'> &,,' # .w 
j . y.af é outra h istör Ia. r . v . ' v %>.. - - . . .:

A

N S C IN 5 ESTEJ C CE
Recentemente, a Nintenclo Iançou uma nos'a arena le batalha para Tucln bem que 0 Wii ti ul'n cnnsole de

àagkoatnu-tr-. ; Mario Kart Wii que os jogadorêî ic'oer'- iazer download, juntamente cle interatividade, o que explica a grande
corretores ''ghest'' para chs jogadores Ter:arem vencer em competiçöes quantidade cle acessbrios (oficiais ou
por tempo. t7 novo censrio que # parle de am torneio online tem Llm nâo) para ele. A ùltima novidade, porém.o

.. r , ,
' lesign circular slmiles. envolvendo cltlalr:. 'nlmtgo que tevem ser ler. tem mainr apelo entre os fh5 de ficçâo

' .'. rtlbaclos o mais ràpiclo possivel. Esta fase. ao-eu-. sé pode seF acessada cientifica: um sabre cle luz.
Fx'' .. - ' -'' no modo tournament. Anunciado recentemente pelaempresa

. bi A' #' -z. . Mais 10 qtle uma 5ImpIe5 novidade para OS ft5 de Mario Kart. esse Competition Pro. o acessörio encaixa no
- '**' downioat é um sinal l0s tempos. Afinal. 'jerh-re C)! Consoles la remote e simula um sabre de Iuz como nos

f' '' Nintendo essa é uma clas primeiras vezeE (se nào a prhmelra) que um filmes Star wars. O controie foi feito para'ç g'.. '
....1 ' game recebe material extra para townloac. Tert uarlc Kart abertc tlm gualquer game de Star war5 no Wii, como
.. . . w w .,.;'#- - 's caminho para novo conteùdo para outros games te Sucessci? Star Wars; The Complete Saga, e Star Wars:

The Force tlnleashel, que l()g() chegarâ
às Iojas. As espadas contam com efeitos
te Iuz sensfveis a movimento, e seràoNINTENP N S? 

; 
laaçauasuemu aomete-Lightswort'.

ElEkrlnl! dEk CrlAr ('nchorrnq nn 5etI DS, 1em e lrsntzr (0m eses em k'àriaq leiras. Nala muito SOfiS(i:a1O. mas . !7um pasote s0m duas espatas (vermelho
um novo anlmal chegara às telas atlvidades para asslm atralr novos quem estlver interessat!o fique de ' p verle). 0 preço Serù te por vtllta de
gengiveis a toque: () Panta. Criado pantas. Se tratâ-ios mal, eles irào olho . novidajes serào atualizatas I E19.99 (R$65.00 aproximadamente).
pela Namco Banclai Pancla.san Nikki sair to parque. com o passar clo tempo.
(Alg() como ''Diârio 10 Sr. Pan1a'') Talvez pela similaridade com ' :

; 'é um daqueles games que é tào NintenDogs e outros games lo gêne- . J
...-..- r xij'c.ew a . - .dif

erente que tndos juviclam que ro, os amantes de pandas ocidentais ' '- u ' - .f
chegarâ ao ocidente, Nele, você se poderào, sim! curtir os ursos. Com ''' $5 ' .
encontra qum parque cle panclas. Là, o nome cle National Geographic
você deve ctlidaf clos urscas tratâ-los Pantja o game ganharà Um Ian- .' ' 

. xçamento em inglês marcajo para NX
o ' - 

. novembro. Enquanto isso, confira '
' r 1' ite oficial algumas simulaçùes

. . j r10 G. k..;.z . : . <
. . 9 . . de atividacles (http://panda3.namco- *
. ., . j 'î bjk'' ch.net/). Basta clicar nll cluaclraclo ' L .. ' .. .. 
. 

. . . ttj ry y , .. .. . ,. ' ' Ftsa para ser Ievado a um DS virtuai E'k?;.2. '. .... ' ' . ' 'jjjijjyiyyjjyjygyjytgjy,ql / ' . oo 4:& ygê . jj . ajjr' ..: . . . .- 2. ' onde poclerâ testar algumas brinca- . ;

5 0 lklNT'tNtsô wôRtô
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Na oto:dtNintendo busta criar
am biente melhor para hardcores''
0 site 1UP fe? tlma matôria sobre para setl Iado as peçgoas 4ue nl()
O mais novo lançamënto (10 WEi. jcgam, para )ue estas se Irlter'essas.
WiI Fit. e trotou umah ltjéias com o sem pelo seu hobby. wli Fit clesem-
mestre Shigeru h/p iyamo:o, veja o penharé uma f tlnçào semel hallte:
que eIe tpm a d izer pa ra os fâs mais eIe cchntinuarâ a atrai r i nteresse
viciadog ca Nirltentol iara 05 videognmes. lSSO é impor'-
''05 harlcorf's (jo mercado de tante para o jogaclor hardcore:

games nlo cornpfarar'n () Wii para qtlanto mainr a plntéia. tanta malor
jogar Wli Sporîs, Ma5 f()l tl m melo a chance de q ue algo navo e é1 n ica
pelo qual ()s gamers puderam trazer tenha sucesso. Comtl as pessoas

qtle Qstào em k'olt; dQ tkcçë ntsnça
jogaram e estèo tend: interesse en1
Coisas (omo W1i Fit, iS5O mutarà a
ktjé'ia que elas fazem do qtle seja
realmente Vjleogame. A() invés
je pensarem que n6s Os estamos
abanclonallll?, ()S gamer: hartcore
leveriam perceber que estamo:
cr'iancio um al'n biente mejhor iara 0
setl hobbyf'.

A Tevoluçào dos
games de lura
R)r Iva.rl hlkolai Barkow (astllhn (*)

super 5ma5l1 Brp5. Brawl: esté
pgtanda d: game? L inrrivel (om:
tdo: Imdem se livertir (am ele.
5em itens? Cam ItenS? Cenirie,
jtlstes eq (Ileith de armadilllas?
Single, (QoperatNo etl zbllA t:tal
(:Qm qtlëtrn jtjgadpre:? 0lI aillda
tlm Team Battle c;m set15 amiges
tl: AmazQn.s? Nie imperta, 5ma1l1
agralarl em tadls (5 pntes.
t i1K que me impïeuiqq: dtmal:

ntpjtpy.Sem çentar (, fat: de llle
todo: (lsjtllad:re: pn55lIem seu
perstmagem prlntlpal, () rue çera
tlma identificaçâe. (:M(, qsleirajqar
nlx1'' cemip, mande nm e.mall para
szeniktygmail.:am! Tenlle preferin-
cia pnr (enirias 9em armadilhas,
:em itens ejeg: de ar: :tlit samus.
Gestarla, tamdém,qqe t4d:5
yisitassem () Wii Brasll e delsem
umA eliada em 11(,::.5 dtla.s ntwas
leçses:WiiMugic e WiiRemix. 0
WiiMusil i tlm player atualizado
diariamente tam gma naya misifa
de lames. lé () WliRemlx é felte
per um amlg: metl que trallalllell
tomigq (Matt (astilhe). qele, vrx:#
(enferequinzenalmente tlma ntwa
migitalegames femixada, atl seja,
em fermatede mlisira eletrônitl.o
trabalh: dele é sensaci:nal e merece
ser cenferidfp!

W
B A M E E L D N V E M T ID N

Big N fora da
-

1 z-I Ga es ConventionLe p g
A Leppzig Gameh Convenllon. ronheclrla romo LGC cltl sclmente GC, acorltecerk
errl ngolttl tje 204)8 e a Ntntendo da àletylullh: jk aqufltkiou que ç1à() iastïlcâ
presente I7a feir'd. A empresa preferiu investir er'n tours pelo pafs Eom eventoq
pequenos tlkl qutf uIT1 telltrdl (rale Show. A préhtlma turn! toré inkio arioq a Eis
Cleste ano.
Mesmo sem a participaçào ja Nintendo, îfttllos third-party Ilara () Wi1 e DE
potem estar presentes na LGC.

isaster
de ter sidopo
diado pora
desastres
Disaster: Day of Crisis, ftlturo
tftulo ta Monolith soft (Baten
Kaitos, xenosaga) para () wii.
estava irevisto para t) jia 3
jejulho de 2008 no Japào, A
Nintendo acliou oficiapmente ()
game sem previsào (le data.
Existe a especulaçàcl Cle

que Day of Crisis fai ajlato
iieviljo aos Fecentes desastres
parurais (lctlrridoG na kqla.
O game, qup qtmtlla esses
fenômenos nattlrais aàcl teria
tlm bom marketing se fosse
Iançalo pouto temr)cl apôs os
terremotos.

Nintendo inauguratampanha

A Nlntento lflaugurou u rn Slte chamaclo iïI Play Fclr Me''
para prorrlchver o DG Lfte nas cores Crimson/Black e
Melallic Rose, eFpecificamente para o ptiblico femlnino,
Hà novt)s comercials tzom ûelebriclades envolvijas:

in:iusive Liv 'fvyer, filha de Steven lkler da banda
Aerosmith, qtle fez () papel te Arwen Evengtar na tri-
Iogia Sen hor t1()c; Anti is.
Conf ira () site e m www. ipI ayforme.com ?. '.''

Para ver essas e
outras noticias:

1 . I ,1

12 s,.,Esnc wcptn
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FACA UM UPGRADE:
ASjISTENCIA TfCNICA
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Exercite-se enquanto se diverte com o novo .
W ii Fit e aproveite os qrandes Iancam entos 'y
em games e a m ais com pleta Iinha de jogos, . ...9 .
aparelhos e acessörios. Som ente produtos % :

. i
originais, com garantia tntal. '
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UM RANCHO E M ELHOR QUE UMA CAIXA
M# POKIMeN RANCH

Lembra cla Pokémon Box, um tisco le GC que era basica-
mente um progr'ama para gerentLar

Seus monstrlnhos nas verst')es

*
. Pois bem jague-a no

Iltluitlficator JLlnto com
() Mii Chanllel e o I'esul.

. laclo dessa batitla é My
. ' Pokémon Ranch.# , l* .. Njo llem um jogo,- :. . q

-' ..w mEts Sim tlm VISLIEII iZ3'
, 

' 

jor Interativo, (! um
r'ancha virtual Ilo qual
representaçôes absur-
tamente skmrlltjrias te
Ilokémans interagem

1.j), Ruly, sapphlre. umerall,$- 
ireRet e LeafGreetl?F

- Claut io Prantoni
*  R  % ' *%. .

.. A
.# . j. .. c .. . . yt , .

i: . . : . .Q *.e - .' . ' .. . . X!4, p ... k . . .s.' k $ Nr . . ' ...'t4 . 1: - ' 4 .' . 7 ..?. ' . . 'L'
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com ()!k M L I F, q L16? vtltz 6. çelec I 0!l ar. Conectando U m DEi I'nLI 11 idO
Cle Pokennorn Pearl '3t! DlEtnnolhd é ;OSSJVPI transferir bichin'
hos pard a fazelltlct. k)(),'éI?l' se plàcl cllspuser citl portâtil estii
tuclo beil 1 - ct vaqïlpll a Haylev khe tlar') alguns n() inkio i? Ltm
novcl a cada tia.
Encltlantci cls bclnelltzirhhos cclnf raternizam pelo cenério
pode.se tir'al' fotos pdl'a colrpartiEhal' c()m amigos. E nata
mals. Fora isscl 5()1ra trolar Cr'iatgras C0m Hayleh/ ou entlo
provitlenciar' ttlgtrrllab espesffiûas que e1a petle, culmirlanto
na evolbrçlo jO r'arlûho e att, eventuaqmellte, aquisiçlo de
ebpétlmeq Faros.
Um bichinho virttlal cle luxtl e 112:) multo além. Faltotl uln
sistefria cle jclgcl nsals varladcl e airafunclacso e policlez no
visual para cntpvar Cle vez 2)$ tâq da frnntlula. Mnntjar 5etlS
ioktmons para () r71url(l() 3:1 simiûtil:tl e (OKQ (IQ raflcho terrl
Iâ setl ctlarnle Ilo 7rlit Io. pol'ôpil caasa e1n pouco tempo.

2 .

G RA F l ( 0S 5, 0
SQ M : 6 , Q
JOGABIL IDADE. 7,0
DIVE RS/IO : 6, 5
IIEPI AY 7,0
NOTA: 7, 5

PLAIAFURMA. WI
PIk()E)UçàO: NNTENDO
DqSFNVt)I VIMFNITO! AAEIIEELLA
G EN ER0 PJ'Il.?
N(1 ME k() DF J OGADORES: 1

CORRER SEM CANSAR
NEW INTERNATIONX T QK&FIEtB
Na iminência das Olimpiadas (je Pequilll a Ieva cle jogt)s
esiortivos Cresteu Copiosamente. E. err geral, cacregam t)s
mesm0s trunfos e ùnCômcdos: tratuzem as ativilades em
questào para os videogames com per'feiçàa mas trazem
diversào efémera por conta clo cansaço ffsico pois a maneira
encontrada para simupar c)s exercicios coal () apertal frene-
tico e alternado dos dedcs em pouqLlfsslm:l tempo extentla
mào, fltilso. braçn, tuclo.
A Konami. rospallata pela experièncla no ïènero (Track
& Field) encontrou a soluçàtl para () problema em New
lnternational Track & Fiell: a tela le toque Clo DS. Rlbcar
aiucinadamen:e na horizantal para correr os 100 metras
raqos fatiga, inegâvel. Porém muito menos to que a maneira
Convencional. Sào 24 esportes, habilitalos de acorjcl com O
5eu progresso. Cada um apresenta jogabiihclacie mals Inven-
riva que a outra. No 11O metros Com otlstjculori. o tirecional

para Eima ()u () X Cervem para iular. ao paSSO ;ue no 4Q0
I'netros. 11f; illlfcp:l Clrt Ctllllpetlçlia vflcê acompanha os mclvl-
rnentos iatel aiS te L lrlla baI ra tqam a styius atii tlar o ûltil'no
gés rabigcando traçt): velozt?ç na het'a da chegada. N0 çalto
tlrnalrfzilral. ?clca.siu t?m upl alvo a cada pul:l no trampopim e
os saltos acrobàtpcrls acontecem tjesenhanlo cIrcLI1()S.
A tjurabllldacle aulnellta alI)la mals porque. asém (10 mtll'
tiplai/er çs ftt7ci Clrtn atsfitas orlglnais. 0jogo p0S5L;i 12 lendas
(lestranuavels a eyelqlplo tle Solicl Snake (Metal Gear) e Tifnon
Belmont (Lastlevarlla). corTà ab r'essurreiiöes 10 Ilingf im
Pentalotl (Alltarcttt At/vêllturf?) e tj0 galllb.i spark:ter
(RO(ket Knlght Adverhtpres) parû 3S (lisptltas Olimpicas. NeW
Internatioaal Rack ,% rleld poje nàcl ter Mario ou Sonic como
() game Iançacio PJaE ul DS r1() initio 10 ar lcl tolavia nàcl cansa
viCia e eqta Igtlalmenre abarrcitacla cle mascotes.
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GR/FICOS: 7,5
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PLAIAFOqMA: NINTENDQ ()5
PRODUCAO: KONAMI
DgSENVOLVIMENTO: 5UM0 DIGIIAL
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W II FIT
âRIâLlu:z* FILnOFIA
BE#IBA

H

Arraste o Sofà e a mesinha que fica
no meio da Sala, tire o tênis e ensare
a balanla da Nintenlo, Serà qutn
você estâ abaixo do pesc)? Clarcl clue
estamos falanto te Wil Fi:, a Soluçà.o
definitiva para a fim clo qetjentarps-
mo gamer.
Nào entenleu? Esclarecemos: A
balance boarcl ( o acessörzo clue
acompanha o ''jogo de glnàstica''
chamado de wii Fit. Pclte até nào
parecer t primeira vista, maS essa
balança branca, que pesa cluase
ci n Cc q tl ilos. é de lo nge o me p hoc
acesbbrio que () Nlntento Wli Jù
recebeu e uma das iflvençûes que
melhor atendem ao trtulo de ''jiver-
sâo em famlliai'.

GRâFICO: 7,0
SOM: 7,0

JOGA:ILIDADE: 9,5
DIVEESAO: 9,0
RE?LAy: 8,0
N()IA! 8 5!'

PLATAFORMA: WI
PZODUIAO: NNTiNI)O

DESENVOLVIMqNTO: NNTENDC
GENERO: EPORTE

NIIMEI?O OF JOGAOORES: 1

4:y'-'.r-,-.,.- -).g,,,
. . . 1. . . . . w . j. . t . !%/#-. A. w , a #:

' ?J7' ' '''t1.. .- ) 5 : ,.
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A
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XNN .w.. x . .N '@' ' G

hu/ i '% S fi H 05

Sâ() cluatro categorias: Yoga,
TonifiCaçào. Aerùbica e Equilfjrio.
Você muito provavelmente ficarà
tentalo a iartir tireto para 05
mlnigames te Equilûbrio, ior serem
rlem mais casuais, divertidos e usa.
rem com mats intensilale a granle
novidade que é a tébua branca.
A verdade é que todo mundo pode
testar o novo jogo. nào é necessjrio
nenhum conhecimento prévio,
nenhum tom especial. (( 5é sulir
em cima ta Balance Board e movi.
mentar os pés, pernas e Corio, pois
é sempre a distribuiçào to peso e o
equilfbrio ;ue fazem os minigames e
exerc/cios funtionarem.
Fm Outras palavras, Wii Fit Serve
lara apresentar as funçöes tinicas
cla Balance Boarcl, ta1 clual foi com o
Wilmote em Wiisports. NI() espere
nala muito Complexo ou hardcore
. no mâximo temos uma grante
tabela de ranking para você tentar
rlôminar () topo de cada tarefa .
nem grâficos detalhados ou mtlsicas
orjuestrais. Por outro laclcl tuclo
esté bem intuitlvo para o5 Ieigos,
nchs exercgcios você conta com um
treinador particular que ensina cala
movimento e vai Ihe incentivanlo ou
Clanlo algumas broncas Se voCê fizer
algo errado,

O grante ponto de Wii Fit é mesmo a
ktlestào le ter uma micro academia
dentro le casa, totalmente casual e
com o efeito estimulante clo video-
game. Conforme vai jogando, novas
etapaE sào destravadas e até alguns
desaf ios Contra o pröprio treinador.
A molalilale Tonificaçào tamlém
é a ;ue reiuer mais esforço fûsico,
c, problema L a falta de espaço que
iode comprometer a imersào - Cà
entre nôs, nâo é todo jogador que
tem uma sala/quarto granle o sufi-
ciente para deitar no chlo e fazer
flexlo te braço de frente para a
TV.Wii Fit nào é um jogo em que você
vai jogar por horaS a fio 5em parar,
ao6 pntlcos o cansaço vence a dis.
posiçào. Até oito pessoas podem ter
Seus Mii: registratos no jogo - o ;ue
5e torna frustrante caso você tenha
Uma famflia grante ou também (luei-
ra registrar os amigos na brincadeira.
Outra tecepçào no wii Fit, porém que
pode ser resoivila mudando o idioma
para (:) espanhol, é que ttldo estâ em
metilas imperiais dos EUA, como
por exemplo libras e jardas. No mais.
todo munlo vai iuerer fazer um
teste ffsico e lescobrir a idade virtual
que o jogo Ihes dé. S(5 é tlma pena
que os Iongos dillogos e explicaç6es
iodem acabar tiranto a paciência
dos mais casuais. A durabilidade do
jogo-conceito vai lepenter unica-
mente 1Q Seu empenho em Seguir os
programas cle treinamento,

26 :::

AEADEMIA DA NINTENDO
05 minigames comn o lo estepe e
de relater a boia le futebol com a
Cabeça 5ào legais, ma5 fazem parte
apenas ta cobertura com castanhas.
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G9:FlC0r 7,0
SOM: 5,0

JOGABII IDADE: 7,5
DIVERSXO: 8,0
REPLAY: 6,5
NOTA: 7,5

KUNG Fu PANDA
P0 CHE6â M RA BITONAR f0MIM KI! CHAN & 6Iâ tja cultura cbiflesa estàtl prefentes nojogo. Porém, Comesta comparaçào, nào espefe um vistlal fantlstico le

Kung Fu Panda. A versào para O WiI podefia Ser nltlito
melhor. Parece que foi feita às pressas. Pecalo fQi nào ter
otimizalo mais o5 grjficos. A tiversào Contlnua em mL1I-
tiplaypr com os modt)s 'icompetitivo'' e ''Cata um Por S@''.
As batalhas atontecef'n errl t'lrenas (echadas ao e6tàlo de
Pokémon. Se () Wiiremote é uma atraçho para dar golpes,
a utilizaçâo qonjunta ao Nunchuck é como dar um soco
na porta. Com a obrigaçào do uso 1os qlois periféricos, a
mobilidale 10 jogalor tica um pouco anusada. Pergunto-
me por que nlo foi Iançata * 

.uma versâo wireless do
Ntlnchuck? Isto evitaria a
mlnha forte d0r no braçn .
no jia que anteceleu
() fecharnento desta
NW. Finalizando,
Kung Fu Panda
cliverte crianças e tr
adultos, mas nào L .;...r.'
um exemplo cle jogo 'L.
ara deixar as pessoas ' 'b'u R%p . . .
empolgadas lo começo
ao fim.

Roclolfn Bruno Braz '7' . ... '

Depois de algumas ruins outrora boas adaptaçèes de
filmes para ()s gamel. agora t' n vez 1(! Ptl Chegar ao
Nintenlo Wii e DS no Iogo Kung Fu Panla. Nele, você larà
0S Comanlos le kung fu vIa wiiremote e Nullchuck ao
panda. Entre Iutas ao longo 1as 13 fases Contra pequenos ePI

CAIAFORMA: W1PROIIUjAO: AClI#I5I0N Rlétios inlmigos afim de salvar 0% amigos coelhos e outros
DESENVOLVIYCNTO! XPEC 3lia105. 0 ûprenlizalo tele nto se rende apenas àS ncvas

QENERQ: AçAQ ltcnicas le luta. P0 pole usar as habilitades de seus
NIIMERO DF JOGADORES: 1 amlgos (uacaco, Tigresa. Vfbora. Garça e Louva-a-Detls).

0 peguiwso panda alnda deixa grandes batalhas na mào
. .. . .,yjdjj. ..t. le Seus alialo: cujo votû Qs colltrolarhl). (. ur'na interaçqo
( .. ..-i) . que, particularmente. gnstep muito. Outra Cûisa Iegap
7 '' ' 'i' no game tè a presença cle cenârios clO filme nele como

() Lago Ldtus. Seguindu o exelnpto de Okami efementos

!L .. éf ; 0 j? k y
# -

.. 
. 

.$g - . .,>n
,

G
. 14jj,... jj;.1 -'''' .

! # .

!r.

' 

;. .

' 

...

'

;l1!!EE!'!'!''

'

... ,.

' 

.. .. 
''

F .
&' <

SOBROU ESPiRITP OLiMPICO,
FALTOU EOM PETENCIA...
BEQ; SPQRT:
Wii Sports é att hoje a mekhtlr prova clas capaciclades 1() wii,
de Como os Sensores te movzmentch dos controles poclem ser
aplicados de maneiras criativits e (jiverticlas. Porém. toto
munc!o concorla em tlm pontl): ûlncc jogns (à muitu pouco.
l/isalldo a tirar vantagem tisso, a Hudbon concebeu Deca
Sports que, como () titulo sugere. compila dez modalidacles
esportivas distintas. fk variedade é' grande e abrange
esportes populares e inusitados - jutebol, basquete e vôtel
de praia dividem palca com badminton (vulgo peteca),

curling (similac' a beçha, tfpico cle provas de

Y u
balançanClo o Wiimote, o que
acaba propiciando imprecisâo nos
comandos. Pior: todas as provas =
acnntecem em velocidade ente- .!y: ..,t..diante, tiranjo muito da emoçâo .
inerente ao esporte.

. inverno) e m 0t0cr0SS.
't A variedade rle possibililades le partila
' temonstra O mesrrlo esforço. Hâ amisto-

G0s, torneios de um ûnico esporte,
Ilgas completas e desafiosPI

UAIAFORMA: WlPRODUCAO. I'b()5oN 5oFI ( ' wx especiais que garlham pro-
DESENVOLVIMENTj: I'bIISON SoFI . ' ttlntilale rlas disptltas

GFNEZO: EPQRTE : . . com a presença de times
t) 1 4 7 'N MERO DE JOGADORES! & k cujos memllros nferecem

.kj ' .
habilidades diversas
- pena que nèo Clé
para incluir Miis.

J Os cûntroles sào
Simples e féceis de

aprepdel'. l'nas justamente
ad resite a maior falha de

Eleca Sports. Quase tuclo b feito

GRXFICOS: 6,5
SOM: 6,0

j0(iA.BIk iEIAIIE. 4,0
DIVERSAO; 4,0
REPLAY: 6,0
NOTA: 4,5

Gem contar qUe alguns esqtlemas -U
cle cnmanclo ficaram desajefta-
dos, prova mixima sendo o arco-
e-fleCha, superado facilrrlente
pela versào de arquearla em
Mal'io & Soniû at the Olyrnpic
Games. O minigame de kart, pOr
sua vez, aslota () mesmo Sistema
cle Maritl Kart Wii, utilizando o
Wiimote ûcimtl volante, mas a
fislqa é tà0 irreal e irritante que X
cclrta fora qualquer possibililate '%
te tjiversèo ' '
tlma prnduçàn muito bem ''''''
i ntencionada tla Htllson ()tl0 1 '. X ' *
Capitaliza bastante sobre as pou-
caS Criticas acerca de Wii Sptlrts e a iminência d()s Jogchs
Olimpicos e conta até com patrocinio da fornecedora
esportiva Aclltjas, maS de execuçào tà() pûfia clue nà() clà
nem para ficar com pena.

- Claudlo Pranlonl

ig ::I xinwn-



LEGO INDIANA JONES:
THE ORIGINALADVENTURES

. t. ..
v4)33' .. .. . .. .

QHIO TEANBQCOM
ESTILO

Harrlson rord (b mals con-
hecido na munda por ser
intérprete clo arquetjlogo
Incllana Jones e tam llém

j :1 e H a n S () I o ( t r i 1 og i a' '' *- j Star Wars). Mas quenl seria
este personagem de chapéu de
Beto Carrekro para tas jovens

/
.. @ cle hoje? Se nào fosse () lan-

çamento C10 quarto filme
da Saga - ln(1 iana

Jones e cl Reino
cla Caveira

cfe ûristar . que ()
. tornou ainda mais conheciclo,

Lego 1 ntlana Jones: The
.. Original Atventure nà() tef Ia
:j motivcl para chegar atls

' 
. consotes da Nintendo. Mas

egté aû: Um filme animal e
um jogo de qualidade e com

vlsual cle apeln infantll. E isto serviri para
atrair tanto os fàs mais veihos - atjueleq (lue viram os
primeiros longas nas telonas dos cinemag - quanto os
mais novos. Esperteza da LucasArts e cla Big N ern unir ()
titil ao agradâvel (ambiente e personagens no ectllo Lego
e () enredo dos três primeiros filmes da saga).
Indiana Jones Sempre fûi Llm personagem com LIm forte
Senso cle humor carismàtlco Investlgador de grandes
enigmas e, acima tje tudc), um cara que se clâ bem com
as mulheres. Toclos esses esementos aparecem neste
game. 0 bom clo jogn ii que você realmente fica por clen.
tro da personalidacle clo arquedlogo, enquanto explora
os ambientes resolve eaigmas e clâ urnas porradds nos
inimigos. Lugo no começo, Indiana mostra o porquê che.
gQu ao Nlntendo W11 e DS n; forma je Lego. DIï/er510 e a
palavra-chaver e e1s o motivo pelo c) quai eu nàcl consegtli
lesgrujar cla telinha por algumas horas. ( tlasrante
nostllgico ver cenas e olljetos los alltigos filmes aeste
game. Este é () melhchr aparato por conta de diversas par-
tes de toclas as fabeîk: elas Siào clplas llltnticas de cenag
dcs três primeiros filmes. Hj a pedra gigante rolando e
eIe tendo de correr para nzo ser esnlagalo; o barul ho
dO chicote; a tena em clue 1 ntly tem (te entrar em Um
aviào para fuglr cle ûncllos entre outras. Hi até a cobra
no banco tele, aigo que () herûi tem muito melo. Na ver.
late tem * terror mesmo. E isto (i apenas () começo cla
atraçèo de Legn Indiana Jones: The OFlglnal Atventtlre.
Durante tolo o game, você polerà interagir corn
t1iver5o5 personagens, como o setl elerntl amol' Marion
Ravenwnod, a bela Elsa Schneider tcl() terteiro filme), o
Chinezinho Willle Scott, Sr. Rene Betloq, Walter Donovan.

r

Coronel Tohtque e atltrl)s q ue O ajudarào na I'esl?l uçàtl te
enigmas. no consertfn de diverqas colsas na escavaçllo
je tesou I'os etc. A I rlter'açào entre estes personagens e
1n(1 iana .1()!l()s é étifqlzl, mds isto fiça airlda me1 hOr quando
vot:p pote jogar Cclnl alguns Caras Clûssicos le Star Warî;g
co m () H a n So i 0. rk 2 2) 2 . C.3 PO. () hewbacûa, Pri ncesa Lé i a
e Luke ikywgllker. Ha algumas referénsitis e bricajerrds u..a
com a Gfi r ktn c rra rln pcl r Gtnrèrgp Lt I raG no longo llp t()rl C) C) yrl:t.' -.-.)
Jogo. No fllhal das (:cllltas o jogatjor va1 tefmlnar () game e (jrzéritti Ej ()
petlir p()r mais. Pfhna q tIe nho h/i outrt:l jogo previsto, mas S()M @ 5
ainda bem que h.i ./,i1 iag hler as te (Jiversèe neste. kego JOGAI3ILILJADE: B,0
Indiana yunes tl (? tktle tuttl r'lurldo cpuer ve; Iltlg consules: DIVERSAO; 9'Q

REPLAY: 9, 0cliversào senl ct)Il1 k?I tllnisscl t? ainda pocler tjesfrutar de NOIA 9
, 5outros perGonagfïrlG que njt; t!m nnja a ver C0m () J0C0.

colno ti () qaso (Ios personagens cle Star Wars. Quern f) fà PI.AIAFII jkMAr wI1
sempre gclsla Clessas coisas. vclcê nticl perclerà clinheiro PRODUCAO: LUQASARIS
ao ctlmpgar' este gaple. Vale e mtlito toto () investimento 0qbE'NV()I VIMEr%110: TRAVELLER'S TAEES

' i Noe! tanlbôm GENEF!O à(àode seu dinbeiro. Ah). toqqufaci je clizyl . Papa N !.) M ERO D E J OGADOR ES : 1poderâ ser habijitadcl colllcl personagenl. Aninlai hein?

- Rodolfo Bruno Braz C 
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.QI.1VA.M '' A pri ncipal f al ha cle we Ski ti nàa ser

tào ratl ical como gostarzamos q ue i'1' f k* .
. . X. ' .fosse. No wii Init é até aceitâvel que . . .% ' ' ' ' t'

- 45 os jogos cle ski sejam simpl isI Illlos. .''n . . ' (7.:y. 4 , fskts.' rnas quando pensamus r)a i:léia cle ' C ' 1 
../. . ,.J i l' ' ' Balante Bcart em u m Jtlgtl . 4/1*-, 1 t-- usar aî > . ---- -.- -a. l

totalmente focado no esporte, nàcl !'' ! . j'. OK t .tem C0m0 nào i maginarmos dlgo '. ..,.......-./ -
' '
' muito mais îlllersivo. .. .. , ,

'0S . We S k i (i b e I1l ..C 5 c3 yt ) ( Adi: aoe se ec ' .'$ moce iSejalll 0S Si rl Ce I .'>  '
estrLltufaclo. apesar la falta rle

G;tâF1ra: 8 0 ., ,. . .' acrenalina . 0 mais Iegal é putlef' poclerâ joga! dpends ûorll 05 çolltr 0- e descel ûS morltanhas gelacla:SoM: 5,0 utilizar a prancha branca em C()n. Ies tranquilamente. ' tldl (), selllpl'e aceitanclo öesafios eJOISASISIIIAIIE: 7,5
L)Ivrv5A(): 7,0 1kl11lO CQl11 Q Wii Illote ë t) N tl 3Cl1tICk. Apostal' Corritjd :0m L1I7) il(IVerSâI'I0 OOV;S QUPStS 1010 Cnminho.
I/EPEAY' 7 0 mas se voc/ Elïlo tivel c; acessal It) e it melhor manel ra tje I mprifnir he Ski é daqueles jogos que você
NoTA: 6,5 . . . veloclclade ao rltmo de jogo - com precisa 1ar uma chance generosa

Q-. q..k. ' .s'4' ''.' a Balance Baard. basta 1 nci inar o5 para iue, Com o tempo, eIe consiga
F'1 AIAFOI/MA ' W1 'al ' ..Et ' ' - . ;ï 'ks...m.- w - .. 2 ''%.. . . Joeshos e virar os controles para Cativà-la (ou Iqào, jé que você precisaPROPUCAO: MMco BANnAI '' r .. 'w ' . . h..# - '7V'J? '- ' ..=' ' - . dksparar IadeLra a balxo, a sensaçàa da balança para ter tlma experiênciaIIESENVOLVIMENIO MMco BANDAI l
GENERO! EPORIE ... .V)y#;.!.:w ' '-' . # mll Ito mel hor do qtle jtngando sem comppeta). sà() mu itas manobras e. q, -.ë rl'lssom... ,rt L,y jkj js para aprenclec mas nem IssoNlivtëRo ()E JOGADORES: IA 4 .. . .. . a acessörio, s..k%( c- '-* ' outros moctos Illcktdefu Llnla divel'tl- impete o jogo Cle ser repetitivo. (L

.. 
'' 

: da prova en1 que voctà pl eclsa passah' voltado para a fanlflia, entâo os fàs2

* 

.

' 

s

' 

,. ,

' 

;' . jzs

'

zs

'

:;. ,!... .

'

7 > par tolos og obstàculos; ur'n mlrll. do esporte aincla vào ter que conti.
'' ' - gal'ne cle correr contra o tempo: e () n uar sonhando com uma versào da

. 
' modo irincipal em mapa aberto. na série 10800.
! J 'x> . cltiai você vai interagi r com otitrasVw w k o* 

. ï - personagens e ficar Ilvre para subpr - Odir Brantjào

EMpeL6â@0 O GAMEACABANO PEQKENINOBABIG Nj
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J06Q rudo poderia ser mats bon rtc;. .
. as grificos. um pouco cla Jogn-

w- Ekraîliiexctwlktv -GR/FIIO: 5,Q biIid3(10 P 1PIX3r t) f3mP bPm
5OM . 5,0 mais interativo. AS51 m Ccmo no ' ...,vmx.). . . .. w. . .

JOGAEIILIIIAEIE: 6,0 Niatendo wli. vocp assume as
DIVEZSXO: 4/5 j)(J;1 us, je entencler () porqbrp Ctisto. Fiqtlel em uma tela você tem tolo () mapahabipllales (le seus campall
IkEPLAY: 2,0 .M3S 3 6700 d0 (0I1CILib)0 C10 gqlllli!, I ealmellte çlldtecltltl. ESle é u!77 d()S enl pequerlos qtlaciritdos, C()m 0SN0IA: 6,0

vocé nào asstlme rj rnntroip tlt? besos atrativos Ci0 gallqe. Dur allte (? lugares visitaclos e os a visitar. Na
PLATAFORMA: ()S nenhtlm dos allligt)s de Po. Gostarla desenrolar la hlstdrla. vOCé Satlerj 0 otltra. V0Cê mantém 0 Controle cle

FRODUCAO: Allvlslos motivo pelo qtlai po (i ''O Escolhitlcl'' , bem Como 1ti Os golpes de kung
IIESENVOLVIMENTO: XPEC ara salvar ci rrlunlo. Os fu. A jogabilitade nà0 é dificil e nào;)GINEkO: A.AO @ jjjcjgos (jeje c()m ()s jj cooplicaçùes. 0 problema é que1NOMERO DE JOGADORES; 1 oLltrc,s personagens e aré () uso tta caneta. an enfrentar uma

inimigos ë' bem bacalia. grande quanticlacie (je inimigos, faz
' '' 1 rior nposll a vecê ficar perclîclc,. Morri inacredi-A te a supe '

. . y . a interaçào d()s tavelmente, p0r canta disst). Argh!
- h'' ersonagells. para completar um jogo que poteriap

l .. kA.. Enquanto , ser muita meshor, ()s 67% de concku-
I . l na lnferlor, 9ào do game foi em menos de umac...ki VOCC ûlica com hora - algo em torno de 55 minutos.
: a caneta par'a ajialltar ()

diâlogo. Respectivamente, - Rojolfo Bruno Braz
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QBEIMABA
EM Buâ! TELM

0S persollagens lie IMOVi m el'ltél i)h
1 ivre nle Iite pelo bl2u respeçtl vtl
te r re nO, Ellesr?lo ellq L1 dBtO O Otl t 1'O
t I m e PSt éi C 0 m il F01 0 E1 d il e m lll à0 S ;
efeltos garantem Iançamentt)s aére.
()ï; Insplrados em jogos de esporte
to Super Mario e ataqtles especiaib
também podem ser exectltados ccll'n
apenas t1 m toqtle na tela sellslvep
Jti ntl 1110Cl0 Brawters, que tlâ
nome ao tûtultl desta versào, n
C0 i Ga f;e i n C 1 i n a m atS para 0 l 85 (1 C)
le u m SU pe r S lT1 aSh Br0S . S)O 0 i t ()
jogadores em campo. 5em 6iv15)0
tte terreno. sem 11 me5 e em u m
com bate toclos contra todos. A bola
contin ua qenda () elerrlerlto ft1 Il(Ia-

Super Dodgeball nos faz reiembrar
aquese tempo de escola em que brln-
câvamos cle ''queimacla''. Sà() lois
times, mas um nèo pode invaclir ()
terreno do OUtFO. e para ganhar tem
que acertar t) Corpo clO Oponente
(20m Uma bola. Lanjajo Original-
mente para 0 NES n0S prlmhrtios
10S temllos, O jogo mantem esta
mesma premissa da brincadeira le
criança - obviamente aqtli, a panca.
daria ii mais cruel.
Brawlers recebeu fneihorias grâf icas
e novidades na jogabilidade. No
moclo mais clâssiccl cacla persona-
gem n0 Camr)o tem uma quanticlaje
de energia de vida e para vencer
(0u perler). todos os lntegrantes lo
time precisam ser lerrotados.

-  Ot i r sgandt/

I'ne n ta I pa rtl e I I m I n a ,' 0S 0p0 n e r)t 0S .
e nq U i) n t 0 0$ C h tltes e 50CO5 f I Clil rl'l
C0 m a i m p o r t a. n t e f U n çé 0 1 e 3 t ra p a
1 ha r a v i d a tl()s 0 U ! r0S jogad C) ' 0G .
Su per Dodge ba I I Brawl ers i I'8i af astar

PLATAFOPMA' I)S
?qOOtIçA0: K/NAMI
DqSENVOLVIMENTO: KQNAMI
GENFI?O 5IMulAç:û
N t) M E F?O 0 E J O6AI)OI? E$: 1 A 2

()Ea rl 13 is C rISLI3
'

iS 1)e1 81 S utEt CO I11 I?ie-
xitlade - a jogabilidale é simples,
porém Confusa, e lemora para
entenclermos qual botào faz o que
otl as Imelhores estratégiaG para ven-
cer. 1 jiverticlo sim, s6 faltou mais . ---
ciusaljia para relllexer o jogo (je anos '' ''--E'--
êltrlts exkiloranlo melhor tutlo qtle GRAFICOS: 6,Q(3 DS t(3m pllra Oferecer attlalmente S0M 6

,0. ta niji) I'rie refiro sl mplpsmente tluaj.JlyltlpkL)g : 1 ()J '
a atlsplncla tje ulll nnodo oni plae. A IIIVERSAO. 5 5
11 teflos qtle seja fà da série, pref ira REIJLAY; 1, 0

NOIA! 5,5alugap
. no final tjas contas.

BIVERSAO PâRâ jemais paraos kue estào. Além das
TOBAS âs IBABES palavras-crtpzadasqlâ esperadas pelo
Quem nào ctjrte palavras cr'tlzaclas? titulo clo game, eie inclui quebra.
levante a mlo! Tudo bem podem cabeças dp caça-palavras e formaçào
abaixarjé. Fato éi que Crosswords DS de anagramas - tudo Iôgico ern
como jogo, 4 t1m passo bem llstante Inglês. Claro que, pelo leqtaque no
to ptiblico convent-ronal de video. primeir'o gI'Llpt), () rlûmertl cle qlzelll'a.
games, Voltalo para um foco mais Cabeças 1 1em malf)r - mals tle r'nkl
adulto ou para os nào-gamers que partitlas diviclitlas lg()r d ifitqtlltjades
; Ninteodo tQm Xenlito :0m mais dlferentos -, f'îlihs Ob otltros 0)0 fit-tqrll
freltiência nos littimos tempos, o muito para tràs. No geral, () game
yame prima por uma interface Iimpa. sempre marca a lenlpo Clas partitbas
acessivel, 5em nenhuma ''frescura'' ma5 para as palavras Eruzalas, iï,E;()
para atrapalhar os que nào estào tem Llm objetivo maior: Se esforce
acostufnados Col7) vidpogames, maG para vencer 0S cluetlra-Cabeças no
Também sem tleixar () I'ltpncp Iento tempo mais curto possfvel e sem
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Lpsar dlcas para ganhar n0tas boas. (%
aqsim tsestravar novos dpsatl0s C' Cer-
t1f icaclos tnspecials. Na hora do Jôgo.
esteja vocè seleclonando palavras.
escrevendo, ()LI arrastando Iptras.
()5 Contrope: 510 macios e le (kima
F'esposta, 0 sistema je esCrita. apa-
rënteolellte llabeEldo IlO 10 Braill Age,
ftli lnuittl Ellelllol'ado, apesar Cle aillcla
illo estar perfeito. Seja vocô jovem
oL1 velho. CrO5Sw0r1S DS 1 1IVerStO
( erta e satisfaçào garantitla - sts nklo
espere mtiita açlto 0t1 Ilersonagens
coloriûlos ta simpâticos.

j ... j. j. I)F t.. . .)(. '. jk ..j' kî, .,;j,A
mo p .à k (J t -.j ..è,7 :0--
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(iRàFICo6. 6,5
soM. 7 5
OGABICIDAPE. 8,0
DIVERTAO: 7,0
REPLAY: 7,0
INIOIA: 7,O

PLATAFORMA! NIMIENI)O DS
PROO U(A 0 ' Ax5Yj G AMis
DjSENVOLVIMENIO: MILCIûN C0.
GENERO' ESPORIE
N t'j M E RO t) E JOGADO R ES : 1
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EM ERGENCY HEROES
EM CON6TANTE ESTABO BE EMERGINCIA
Geralmente quando u m jogo r1 tlvl .
doso cai em 1 iclssas màos a falta t1e
acabamento do vistlal jâ I ncrl mina a
Clualilade. Em (lpclEiç/t:l a màylrria,
Emergency Hertles att' possu I ilpr'e'
çentaçào aceitàvel (os personagefls
têm um traço irlteressanle nci estilo
le Granj Thett Auto IV), Imas hnstam
dtla: horas de jogatina para pertèeber

' 

,.

j .J
*x >' 

.N' %
î 4.31 . . . - Q'.1. : . '.

GkXFIC0S: 7,0
S0M . 5, 0

JOGABI l IIIAIIF. 7, 5
DIVERSAO: 5y0
REPLAY' 4y0
NOTA) 4,Q

' f f
. z zf :k: v. =z..;t . .).. . '' a)

que nà() passa je um cione t,w,.. ... ... ..., . '''' Lsa,z 4LL%è r . . < . .
. , .y. ?, ;- .;s (5 rcl i :1 o :1 () ; r i m e i ro D r i ve r rr.ztr<'. $.1 PQ V 3C P 1 il? Stit i O D '5 ' SS'

. E: r.: '. r: ; . 'k'e Game Boy Color) ' ' . . r. '
()tl seja. sem as :x- -. .
p; rtes C1 I)é. AS ' ' '*

* . . 
' 'torpes missùes

nutomobllisthcas .. , ' '- ' '
envolvem toias . , . . 'f .
rlerseguiç6es (basta ... .e''' patlse lo
daralgunstoques na ' ' . . 

' 

jogo,causando
traseira para (?!k tellnquentes Se tlma btlrocracia desne-
I'enderem), apagamento de incêndio
(nlio ( nem preciso Clirerionar ()
Iilto l'bgtlal e resgate (passou pelt)Tk
checkpoints, as pessoas ern apuros
ostào Salvas).

ceGjéria clue vai le encontro à. pratlcf-
Clade. Para compietar, qual é a funkào
da sirene. se a esttipida lntelig#ncia
Artificial 1os mntoristas d0s carros

((tlmo 10 coqttlme, O Wiimote é Segtl.
l'ado na horizontal, sendo inclinado
para ()s lados cle acorclo com as
curvas - usanclo () WI1 Wheel a estabi-
Iidade melhora. (E asslm Ou nata, pols
hi apenas essa I'naneira cle jogar. h
Ilsta de atos pecamlnosos, somam-se
as atlsências cie iegendas. cla (lânlera
reversa, Cla (luebra Cle veiculos (totos
L,Jl() Inclestrutfveis) e da vpsualizdjào
do mapa durante a açàci - é visto no

PLAI/JFOIkMA ) W9
I'ROIJUIAU. UBISOFT
DESF NVOCVIMENIO '
U elf'oF I R Ef Liclloss /
UBlsoF, BAIECELONA
G FN C R'() : Açàtl

N L) M !rI?O D E J 0fl AL)()I? Eq . 1 A 2

nào f0i programada para abrir pas.
Sagem? ( Stj barulho.
Cerca de cinco horas sào necessàrlas
paFa terminar O (Tlodo pfincipal e Q
multiplayel' para até dois jogadores
em tela tivlllla estente a durabl.
litjatje p()l algunlas Ilolas a mais
em mlssöes competitlvas. Acredlte
nèo se sentiré estimulato ajogâ-ias
muitag vezes.

- Alexei Barros

FINAL FANTASY CRYSTAL
CHRONICLES: M Y LIFE ASA KING

ps. . )p C'G ' 'o . ; ku gkt !. :.: . ' . .
.-x wea:.v k .. u -
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HBMILBE !
O MPETENTE REI
50u Eu
Certamente O Jtlgo malG agLlartlado
tle WriWare e ilquele () ue resu mt'
mal ht')r a perstlnal itade Cto l'1()vcl
serviço da Big N : Si r'npje%. serpl gf aI'1.
des ctnrnpl icaçtses. ca Iuptl til qëst (.1%
IlaI'a conceitc,s inôcjitos i? pclrlcl
segtjro para prod Llçùes rriodestas e
bel'll I rlteflçionitEiûbk.
Nunl tenqpo elll qtle û r (lbsllvel S
assulan-r () I'n u I 1tj() clas galues. tl rg(J
qtle My Life as a King e () erlcllllr 1'f)
entre Final FalltaGy. Slm Cily (' Ttle
Si ms, Da pr6pria frapq Llia cla
Sq Llare Enix () tfttlla enl pf'esta ()

visuai fofo capacterfsticcl da verten.
te Crystal Chronicles e elementns
comuns, a exemplo cle Moogles, as
quatro raças de habitantes e nomes
de itens e magias. Pena que nào hti
temas musicais clâssicos remixajos
ot1 mesmo reaproveitados - apenas
talxas melosas e alegres que Combl-
Ilam com o tom do game e nào sàC)
nem t1m pouco memoràvels.
Dds siil ies da Maxis telnos o lado
(le gerenciarnento da Illetröpohe,
a qtlal o jovem rei protagonista é
I ncum bido (le erguer, e (jos anseit)s
d à) î; pessoas q u e I ëi h ab1 tam . I S SO
envolve basicamente construpr casas
e Outros edificios para agraclâ-lt)s
e cu iuar tte equipes de guerreiros
qtze saem em aventtlra: iis qpais
garaatem i)s riquezas para manter ()
ql'escimerlto dll rei n().
I rlfelizmente. ISksO Sigllif ica pouqu fS-
sl rlla dçào, j/l q ue 0 Cl! m I nuto reI
fica apenas entp'e mural has sem
partir cliretamente para () cornbate.
Aa mentls, aptjs cada tlia (qtle ttlra
C e rca de dez rl 1 i !) Ut ()s) hfi deta I ptafl as - (E 1 a u (1 ps:l F' I ttj 1t1 t? r 1 i

relatbrios das rnissöes realizaclas.
Ainda que mu ito ûteis pafa planejar
os priximos passos, tti para Segtlir
adiante nn enredo clichê e âgua
cnm açticar sem problemas o que
demonstra a faceta casual.
Pena que () prtlgressn é feito a
conta-gntas. o que (jeve Irritar os
impacientes, e o Ieque (je atividades
para () rei fazer dLlrante cada dia Cle
Iabuta traflsita apenas entre conce.
be; eclificaçöes (se possuir i nsunqcis.
claro) ou falar com 0S habitantes
para alegri.los. Mesmo assim. pclr
mais que seja lento e repetiti-
v(), My Life as a King honra
() paclrào Square Enix
le q ua I idale cOm
cha rme prtj p r io
e o cativaate
apelo le simu.
ladores de cidade.
E cle quebra tem contetido

-?.
# - .ooww &N. ,-
a %w.k % *n .(
'<; .

. #

eXt ril para COf11 pril r 0 e)l pal'l-
d i r a :ve n t u ra .

h 4 , 4
'* *

;Si
:= -rJ - = 1r;:

QkAFIIQS: 7,5
:)OM : 6, 5

JOGABSLIDADE: 7,0
L) 1 VE I'SXO : 8
REPLAY; 8,5
NOIA. 7,5

PLATAFORMA: W1
P 1/0 () U ç A0 : Cq uàR E EN I x

DESENVOLVIMEN fO %UARE ENIX
(i C N ER0 . R PG
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Nem Finai Fantasy, nem Star Soldier:
o melhorjogo cla primeira fornacla do
WiiWare (i o simpitico Lost Winds. A
Frontier Deveiopments Inova de forma
sutil e cativante a gênero aventura 2:
ao usar o Wiimote cle maneira extrema.
mente criativa.

(zntrola-se um Guwor na teia que
represenla a livintale do venlo Erlril.
Bast?l rnovô-lc pplo cenàrlo parn $p
impressionar c0m a magia do game. Ao
simples toque a pequena brisa move
plantas, peclras e outros elementos d:i
cenirio - Sendo que a velotitate ll()m
que ele passa influencia na força clcl
sopro de ar. Ao mesmo tempo, cupda.
se também de Toku, guri que recebe
a missào cle ajtldar Enril a sobrepuiar
uma antiga força maiigna.
0 garotcl Iembra em parte um Lelmming
conscientejâ que, apesar de ser contrt)-
iivel, eIe nà() pula. Cabe ao zéfiro qrial
ventos que alcem o menino dlreclonem
seus pulos e até atenuem as quedas
- ttllo C()m similes mnvimentos (le
Wiimote. Conforme se progrilje, Ilovos
poderes sàt) encontrados e servem
para abrlr caminhos antes Ol)î,l1 uIIOS
(tal qual em Metroil), atacar inlmigos
e resolver puzzles :Om engenhosllale
rara em tfttlpos jo estilo hoje E'nl dia.

Gl'âficlls 1)l() :;;Q a nlelhor prova cla
tapdtitldde do wii, mas qeguem uma
lpnhn mtnlo wlnd waker ntl ndotnr
t:m estiko cartunizado pr6prio que
comblna perfeltamentp. Diffrll ima.
ginar Lost Winds jifprenle. A trilha
tTonkll'a (? calma e relaxante e () rotei-
1'0, aillda que batido é envolvente
. mesmo flcando pela metale aclui.
uma vez que nào se enfrenta o vilào
cla hlst6ria ao final.
Ltnst winds peca apenas oncle
a makoria dos outros tittllos cle
wiiware tambél'n cai: ii curto. Em
pouca menos cle quatro horas clâ
para tinal izar nu ma boa coletan- î'bî'
clo a rnaioria dos itens secretos.
Felizmente, jà està anunciajn a
contilluaçâo aincla para este ano
(1 L10 d 0V6' nOS I7I'0Ve r de m élis bor):
ventos e. tomara, um lestecho para
a jornaja cle Toku.

- Claudio Prandonî

Fï: .'f . -

GR/$FIQOS. 8.0
50M. 8,0
JQQAEILIDAIIEI 9,5
E)lvEi?sA(): 8r5
PEPLAY 5,0
N()Tà: 8, 5

PLAIAFOqMA: wl
PRODUCAQ! QQNIIER tlEvEktlpMENrs
DESENVQLVIMENTQ; i'IINTfER
I)qvELôpMlNls
GFNERO, AVENILI.A
NOMERO DE JQGADQRES: IA 2

DR.M ARIO O NLIN E RX
QM B0M REMEBIO...
Esla prescriçào mais recente clcp
médico de bigojes sofre cle urn caso
lipico: seus sintomas sào a um s6
Tëmpo maléficos e benéfitos, Online
Rx apresenta inalterada a clâssica
Jogalilitate vlsta em totas as outras
x'ersöes da série Dr. Mario, garantEa
assim de satisfaçào para 0S Saulo.
sislas (! frtlstraçào para quelri nunca
.
'u atrativos na franquia.

.2 molo tradiclonal traz as manjados
Clngle piayer e multiplayer (infeliz-
mente apenas para cluaq pessoas,
''ata tje quartetos cclmf.l na incursào
nara N54) e a estréla (Io mojo onli-
-e. EIe adota um Sistema Cle rarlking
:. a re c i t o co l'n M a r i o K a rt W 1 i e Tet r i s
-,- i e f u n c i o 11 a t à () b e m q u a n t t) ,
h--hanllo Sempre com rapidez um
alkersârin e propiciando batal has
'-êdicas isentaî de Iag.
l rnovilate nào tào inélita i:. () viruci
H- Mer. encarnaçào ttlrbinada tjo

minigame visttl em Brai n Age 2. Este
sim permite que até quatro clothtol'es
unam forças para combater oq vûrus
aqui caEltrolantjo cursores !)a tela
para rnovi mentar as p;l tllas - Llllla
verdacleira balbthrjia divertpta como
5: a N1 ntento Sale fager.
A parte técnica dispensa arrojos,
ostentanlo Interfaces Colorldas,
Iimpas e fticeis (Ie navegar, asqiln
cclmo r'ntlblcas conhecllas le (lutras
clfricas, apenas em arranjos nlais
Singelos. A possibllidacle de Llsar Miis
vestilns de branca com eslettlscts.
pîos tjii tllr toque extra de simpatia.
Dr. Mario Online Rx é uma escolha
para acltleles jtle sonhecem e (LIr-
tem a série. Caso contrârlo clificil-
mente terà muito apelo. EU pessclal.
mente fico no aguarclo pOr um Tetris
para WklWare com compnnente
onli ne Tàci bom quanto este.
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GRXFICOS' 6,5
SQM; 6,Q
JOGABIqIOADE: 6,0
DIVERSAO: 6,5
REPLAY: 7,5
NOTA: 6,5

PLATAFOqMA: W1l
PRODUCAO: NNTENI)II
DjSENVOLVIMENIO: AIKA
GENERO. Rprztf
NOMEPO DE JOGADORES: IA 4
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PROTöTHEA
Q@â Nâ#E QuE
NA0 BEYERIATER
BK OLABO

G2AFI(05! 3,0
SOM : 2, 5

JOGABILIDADE: 4,0
3IVE. RSAO 3,0
REPLAY: 2,Q
NOIA; 3,5

PLATAWRMA: WII
PI/OIIIJIAO. UBl5()rT

DESENVOLVIMENTO' (IIGIIAL BtIILD:I': /
&AIIAI'AIA ENIERIAINM:N!

GCNEI'I): AçAo
NIIMERO I)E JOUADORFSZ 1

nave, por stla vez comandada pela
nlavanca analdgica clo Nunchtlk. 0
slstema possibllita um nov() Ieque de
eslratégias, pena que O camptl de tes'
tes para e1a sela tàO $em graça.
Some a (udo iSS0 a ausència total
t1e extras. multiplayer ûcloperativo e
acatlamellto (jigno (le j0g0S em Flabh
pai'a PC - I1X() tlm tûtulo pago para
ûtlnsoles cla attlak geraçlo, mesmo
que seja () wii o mellos potellte em
termos le harjware.
Setl kance (i shooter espacial? Invlsta
seLls @ii Points em Sta! Solclier R.
Este Protöthea (b uma brlncaleira Cle
matl gosto.

- Cpaudio Prandoni

GRAFICOS. 6,5
50M: 6,5

J0(,,%l1I! IIIAIIE: 7,5
DIVEPSAO: 7,5
REPLAY: 7,5
NOTA: 7,0

FLATAFOCMA ; W1I
PFODUCAO: HLIIISON 50FI

t)rqrN70l VIMENTO. HIJIISON 90F!
QINEkO; Aç/so

Nt)MFZO DF JOGADOZFS: 1

STAR SO LD IER R
#kI0MuNBIâtf0M 050LBâB0
nâ5 ESTRELAS
H/t exatamente uma décatla Sem
nova edlçàt). a franqula Star Soldier
capitaneia ao Iato cle FF CC: My Life
as a King a leva de mehhores tûttlho:
de pri meira geraçào da Tistema
WliWare. Resgatanlo tr cliisslca
tradiçho arcado Clos Sbmups, Star
Soltler R foca na obtençjo te alfas
pontuaçèes e qtlebra te recof'des en)
detrlmento le enretos elaboratlos
i) lornatab (pitas. (liverbltl I tipikla e
Labudl pue 5e f eflete I1t)S I1l0t10s cle
jogo: apenas 1C)IS,
Um deles se baseia en1 cansegLlir
a melhor performance nu m tempo
Iimite, senclo um ;ar tle categorlas: a
te dois minutos e uma fase oL, erltào
cinca minutos e (jols estagios 11O
mâximo. Canseguinclo t!I11 primt'l r'a
ltlgar na tabela pessoal (1e hi score é
posslvel se colleqtar ) N'lqtentto WI-
Fi C0I1n0C(if)f1 f? ifls'l Uif' 0 plat-al I1OG
rankings cla rede online e comparar
cQm gamers Clo muptlo Illtelro OtI
somente de stla reglào.
A otltra opçàcl de partida e u ndca-
mente offline e consiste em rlpstruir

jjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjj. yyy. ,... . . .,... yjjjjjjjyyy
a maior quantijade possfvel cle
alvns estâticos, calcu lando ao fi nal
sua média de disparos por Segun-
do. Talvez seja uma homenagem
a Takahashi Meljin exectltivo Cla
Hulson que detém o recorde mtln.
(Iial Ue conseguir apertar botôes a
Llnla méd ia de :6 vezes p()r segundo!
0 conceito viclante é embasado pclr
Lllzla jogabilitlade stjlltja qUe sinte-
tiza com simpliciclale a essência
hardcore te games do estiso. TlrOs
mlL, lnlmigos môveis ao montes
c h efes glgantes.. . Prati camente u m
p u 7z I e e m m 0V i m e n t 0 0 n (j e u m e r r0

mijifnétrico pode custar os milhares
cle pontos que o separam dos melho-
reS do planeta.
S5R peca apenas pela embalagem
antiquada. 0 visual remete a Nintendo
64 e a trisha Sonora é insossa. A()
mesmo tempo, a falta cle varieclade (je
modos compromete a Iongevidade e
faz o preço cle 800 Wii Points parecer
um pouco além da conta. NàO entendi
também a ausência Cle suporte ao can-
trole do GC, alternativa te muita gente
ao Classic Controller.

- Claudio Prandoni
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Wii Fit e Balance Board, a maneira mais divertida de Iargar 0 sedentarismol
-  Odir Branda-ok

(
1 A BalanCe (Rarcl é Criaçbo Clo gênio shigeru Estb comprnvado. pote pesqtlisar: pessoas qLle1.
' Miyamoto. Baskcamente, trata'se je uma ''prancha mantêm tlm bom preparo ffsico. empr'eganclo

branca'' sensivel ao pesa qtpe Incltll o jogo î#Il FIt crlterkosamente Uma freqtiência de exerckios e de
especialmente desenvolvilo para o uSo intenso do controle le peso, t@m Uma vita mais Ionga e menos
acessörio. MaS C) qtle e1a pocle fazer? Serà que funcio- risco de cloenças carjiovasculares. Estulos (jemons.
naf ia erll urna fanlilia (Ipitalqlente ()EtSUilI e Ieiga enl trapll mortitlitale três v'ezes menor entre peSS0ilS
vijeogame? Responjemos essas e totjab Suas oLltra: Cle 50 e 70 anos Cltle Ilraticam exerckios cle forma
(lùvhlas a Ilartir tte agora. correta r'egularmente vamos Ià?

:j tj **- Hi-o-::l
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MA5, AFINAL, FuNf IONA
MESM O?
A grande pergunta que paira no ar quanlo esta-
mos falando de Wii Fit e a balance board é: posso
realmente emagrecer com isso? A resposta é
'-sim'', apesar le ainda oferecer mais Castlalilade
do que um programa le exercfcios cle ionta, voCè
pole sim emagrecer, abanlonar o selentarismo
e ter uma qualidade le vita ainda mais saulével
com a prancha branca da Nintendo.
N('1s Convilamos. para confirmar e comprovar

a eficiência (Ici Wii Fit, () professor Luiz Pressuti,
graduado em Ejucaçào Fisica para pegar no pesa-
do e exierimentar a balance board. ''A proposta
é ôtima e O programa de treinamento. se seguiclo
com compromisso, ajuda e muito no sonjiciona-
mento ffsico do usuârio, Contuto, é preciso ter
moderaçào e nào ultrapassar OS prôprios limites.
! importante ressallar gtla em !0J0 tipci je exer-

Cicio b sempre reuomendâvel consuptar antes um
mélico'' declarou t7 professor, que aprovou e se
divertiu com o Jogo e a bafance boart tja redaçào.
Os exercicios de Yoga e Tonificaçào (que tra-
llallam mais a mtfsculattfra e também exigem
mals do ê'j0galorr'l. t)tl mesmo 05 minigames
Aeréblcos e le Equilûlrio. Sào ('ltimos para literal-
mente suar a camisa.
Outro ponto que merece destaque e até pode
parecer coisa ml'nima, mas quandcl Ievado a sério
Eontribtli para () efeito le Wii Fit itltlre Seu conti-
Eionamento, é Olelecer () Fitmo te regpiraçâo que
() jcgo proiûe lurante os exerclcios. A respiraçào
é fundamentai pal'a o desempenho màximo nas
atividades atletlcas que exlgem reslstência. ''Vale
lembrar que a percla de stlor também é re5pon5J-
vek pela ierla le peso . como 0 pr6prio jogo tâ
a lica, ( essencial beber muita àgua para qtle o
Iiquido và Senùo reposto à. metija que (i perdicle'',
concluiu o professor Pqessuti.

E SKI E NOVO5
HORIZONTES
Com o lançamento cla balance board fica inevitével
esperar por novos games que explorem totas as
iocsibilitales lo asesslsrio ao màximo, Se Wii Fit é
apenas uma apresentaçko te tuto () 4ue ela pote
fazer, imagine 5(5 cclm:l a jogabilidade cle outrosjogos
poderia mtlclar.
Qomecemos entào pelos trtulos bbvios, aqueles
que nenhklma predutora precisaria de um relapso
cle insplraçào para ter a itjôia de util izal' il balan-
ça cla Mirttende: 10800 Wave Race Hario Party.
Wario Ware, Raymnn Rnvlnz Rahb1(15 (! IIUaltIu(!r
otltro Jogo genérlro (je. dança/sknte otj Pm Clmn
te qualquer outra coisa que Iembre a prancha dcs
Stlrfista Prateado.
Jogos assim parecem que foram perfeitamente
desenhajos para a balance board lou seria o con-
trârjo'?) a experiência Cle Jogo poderla Alrnnça.r

VIDEOGAM E
PARA TODOS
(MESMOI)
Qtlaliuer pessoa. de
qualqkler idade, pote e
deve subir em cima da
baiance loart, esta é
justamente a proposta
da Nintendo. Para
provar que nèo hâ res-
triçôes nem tesculpas
> ra nàO entrar na
brincadeira-séria, ofe-
recemos o acessirio
para uma famûlia intei-
ra e contamos como f0i
a. experiência de cada
um deles.

Grupo: enrre 4 a 7 anos
Idade: 6 dnos
Idade Wii Flt: 20 anos )
Wii Fit L muito difkil para as crianças
abaixo dos 8 anos e, claro. os treina-
mentos de Yoga e Tonificaçào nào sào
reCnmendaclos nem mesmo com um
adulto por perto. MaS iSS0 Ilà0 significa
que as criançds menores devem man-
ter-se atastalas da balança. A balance
boart reconhece c0m a mesma
perfeiçào ()s movimelltts le CluaiclLler
criança e os minigames podem entre-
ter e acalmar o temperamento delas. A
Ana gostou prinCipalmente te rebolar . . ' J'i,.

bambolês e correr no perctlrso .. .' 'n -:f.1;' t .t ;.com os j .. . . . . Ey, yy.. tt t. t q: .,ï . )$p ? . 1;1;.. (kkcle caminhada (mas ficou com preguiça . ;v) . . . . - jJa , .. ! , g ..de Cllf'rer tiepois tje lescobrir o truque . z. e..J;.%'w...:,iï J'ç w44 . E.y ;.je chacoalhar o corltrole sem preciqar .. .4.t.h)lt
5e mover). ;

;

Grupe: crîanças e ajolescentes a partzl' dos 8 anns
Idade: 9 aptas
ldade W1I F1t:22 arlos
A5 crianlas e adoles.
centes vào alorar a
nova maneira de jagar
que a balance board
oferece. Esse grupo ii
perfeito para os jogos C1e
Equilûbrio porque entram
no ciima sem timidez.
Dentre os minigames,
Lucas, irmào la Ana,
atorou anlar na corta
bamtla, Saltar grantes
alturas no Ski e até arrlq.
cou algumas posiçöeb i
cle Yoga. Sem dùvita L
a faixa etâria Clue mais
demonstra empolgaçlta, .

. . ... -.<'
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nfveis impressionantes. Equilrbrio e Concentraçèo Apiâs, estâ confirmalo que D0n King Presents:
Seriam ()s divisoreq de àgtlas entre fazpr curvas Prizefighter o game de boxe desenvolvido peja
perfeitaG, manobras rattcals ctl qtlebrar recordes zKsports. secà c grimeico muitiplataforma a apro-
Cle pontuaçùo. veitar a balance board. Infelipmente 0 u5o nâo
Mas sejarnos otlsados, os recursos sengfveis ta Serâ durante o jogo irincipal, mas em um modo
balança poclem muito mais tjo que meramente le treino. Potlcos detalhes existem sotlre como a
virar para a esquerla e para a direita - vale pembrar prancha branca da Big N Se comportarà, em ttldoNk
que a balarlce loard é mais 10 que Llm persférfco caqo é sempre motivo de alegria saber ;ue thirj-

' xx..x. 10 Wii, e1a pode 5er utfllzada em comhlnaçào com parties estào $e interessando naS capacidades
() wzimote + Nunshuk, torpanlo-se um Controle exclusivas do aCesstirio.

k. aklicional e abrinoo um Ienue enorme de ncvas
possitibitates,

prcva disso é que o pessoal da Banlai Namco GAMES g(jE POPERIAMgostou tanto de dar saltns de ski em wii Fit que
resolveu trazer o eyclusivo we ski para o console DAR CERTO

....x. :am a oiçéa le u5ar a jalance tloard. Em we ski A balance board é um dos acessbrios mais caros do
vocû (Qntrula a velosilale e as manobras Com os mercato, em comrlensaçào é o melhor para o Wii
controles clcl Wii, a:l passo que utiliza a balança para - pelo menos até 0 Miyamntn ter outra idéia mira-
realîzar toclas as curvas na gelo. A idéia é excelente, bolante. Wii Fit é Iegal, mas obviamente queremos
mas na pràtica c) resultado final ficou um pouco outras fontes para aproveitar nossa aquisiçào. é
Cansativo e sem a adrenaliaa qtle esperâvarnns hora, entào, de egpecular (e sonharl) um pouguinho.
Apesar 105 pe53re5. We SkE ti prova concreta cle que lmagine um Metal Gear Solil que aproveite OS

N

.

'

,yj () novo acesgörio nào empacou. recursos da balança! O desafio seria algo como

a , ,ï

Grupo: I'flkllhereg rlo geral
Idadel 25 anab
Idade wii Fit: 34 anos
Em W@i F1t pnrtlpntrAlmcpGlngns tlue agradal'n
lnntn rh ptlbllrrl fêmlntnt). cclmo () rrlilsctllino ou
n zlmbn! 3ô mesmô tempo. A. Kelll aderotl as
ginéslirM e Iembrou dc tempo jue fazia balé
Ievanlô uma certa vantagem pOI' isstl. MIt'IS ela
também faz algtymas Observaçùes impnrtantes:
cleve-se tlsar as roupal attequadas para OS trel'
nas e é b0m sempre a55i5t1r a temonstraçào CIQ
treinador virttlal do logo para fazer' us exercklos
la forma correta. NQ exercfclo tle carrrinhada,
a8ià.5 nki:h 1 aconselhavel carrer clescalço, ()
melhor é usar um téllls aproprrado (até porque
na caminhadd I1ât? se Llsa a llalança e () percLlrso
(i Iongo). Para eIa W2i F2t ( tpma alfernativa bem.
vinda para qLlem nâ() potje oL1 nào tem tempo
de freqùiental tlma academia..
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Grupo: jogaclores cle toclas as idades
ldadel 27 anos
Idade Wii Fit; 42 anos
Para ()5 chamalos gamers.
selentàrios, nue jogam sem-
pre sentalos e nào prallcam
exercfcios, wii Fit é a melhor
maneira te tesenferrujar o
esqtleleto. O Ratlson ficou

impressionado Com a ani. f .!maçàll do treiqidcr virtual
explicanlo os movlmentos
- para os paclrôes to 4$/,1. flca-
ram bem reaks. Para ele, o wii
Fit é ùtil para perceber C) quào
errato ancla sua postura e as
clicas ()Ll: () jegcl Clâ em for.
mato cle texto entre as cenas
também sào mtlilo valiosas.
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''fique em pti () màximo que puder até (ls vfleos
acabarem, zeo querrl corlsegtlir permanecer ern (a/
até 0 final le todos vileos'' Sem clùvida ojngo mais
difkil je terminar da histdcia. Brincadeiras à parte,
hà tlnl minigame no Wii Fit em que para anlar pela
corda bamt)a é preciso simular pequenos passos,
Como Se estivejse marchanlo bem Suavemente
5em Sairdc ltlgar. Na rlova versb da cbra de Flicleo
Kojima algo parecilo poleria ser impiementado em
fases stealth ef'rr gue t' pcecisc passac por algtlns
corredores Sern Ser vistc).
Seo qtfe etf ottyi algclérn ai ralar no Gcomba? Pois
é. que taI um novo Mario tompative! com () periféri.
c0? é proibido pular na jalance boartl, ma5 1550 nât?
significa que fica impossivel simular puios Impuisio-
narldfl o ccrpo para cima - e nada secia mals cecarn-
pensador to que esmagar cabeças de gaombas le
uma maneira rnafs digamos, realistica Cltl qtye rlunca.
Lembra daqueia fase nn clàssicojogo tas
Tartarugas Ninja para 0 Sdper Nintendo em que a
gente ''Surfava'' tentro lus esgotos? Cenas assim jâ
figuraram em Qrlosjcgos do gênero jeat-em tlp e
seriam mais clo que bem-vinlas no wli. ûtlm a balan-

ce board potjerfamos Controlar a (jireçèll Q saltar
obsticulos com mLlito mais agililztte, alél'n tle usar
simultaneamente () Wiimote para atacar os inimigis
que forem aparecendo na tela.

0 LADO BARDCORE DA
BALANIA
O Cltle você espera le um jogo qtlanclo t) compra?
Visual? Duraçlio? Diversâu? Vamos analisar de uma
vez por toja.s se Wii Fit ii tlma aquisiçào necessària.
Para tantl), antes de mais nadô é rlretztso traçdr
uma Iinha entre os motivos Ilara L!çn gamer cayual
e otftrc hardcore compfar () pacote. Sit'n, o wii Fit ti
extremamente casua! e voitato para toda a iamflia
mas ()s jcgadore6 maàs exigerltes também têm vez.
A estrutura. ainta que simplificada, ioççibilita
tlma grapde tabela te registro Lte rectlrdes de
pontuaçào e vàriss minlgames para se lestrûvar.
Algpps n1'veis j8 tjffictlltlaûle também ârometem
chamar a atençâo dQs jogadores hardcore peio
jesafio elevaclo.

Grupm pessoas sem tempo Iivre
ldade: 36 anos
ldade Wii FIt: 38 anos
Um los Ilrincipais liferenciais de
Llm jogo castlal ii qtle você nàt)
precisa gastar horas e horas le
jogo por clia. Em Wii Fit, você
pode separar breves minutns
iara fazer aiguns exerCtcios
ou, mesl'no em um 1ia muito
corrido, apenas fazer LIm ripido
câlculo de Ileso para marcar ()
tesempenho no grâficc.
Rita (i pfofeGsora e gobtou ta idéia
Je fazar exerclkics no conforto
te casa e sem a rigorosiclade
1as acalemias. No mais, eIa
ainta pode praticar espa-
nhol jogûndo Wii Fit.

n
L

Grupo: toCta: as màes
ldade: 45 allt?s
Idade WIi Fit: 50 ano:
Stt.a rnle a/gt/ma vez Jà part?a tcdas as ativida'
leq para Jtlgar vldeogame? Talvez eIa stja
ur'na mJe r'ncclerna e' goste Jpj/gar corn
vocp, mas provavelmente eIa nunca ou
rararrlente, encosta a m.l() no ctlntrtple.
C()m Wik Fit Qla lefinitivamente nâo terl
ma?5 jescLl/pa, pelo c/ntrlr'pt?, vai dar
mtLitas risatlas e se esforçar para conGeguir
ëlons deserrlpenhos na ginàstica. A Kétia
aChl)tl o acessério incrûvel maS nào
gostotl qt/ando apareceu na tela (Itle E'la
tinha a ''lclate Wii Fit'' te 50 anos. E1a gos-
tot/ tdnto da brincadeira qLle agara pensa
em cnfnprar uma balance boart para
finalmente Se ernpenhar em fazer
yoga liarlamente.
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O Iegal é que W2i Fit atrai tanto os seus pais que
nunca jogaram videogame - olha ai uma chance
de conseguîr a ajuda deles para comprar o jogo
-
, como os tfpicos Clonos to Wii clue buScam
novas maneiras le interagir c0m um jogo Ou um
Nintendista que està acostumatlo a desafios.
k'ocê pocle entrar em programas te treina-
mento e registrar metas para emagrecer ou
ganhar ''xis'' je massa corporal em determinalas
semanas. Para cul'n pri 1' o objetivo (i necessârio
praticar tclllt)ç os dias e teI f'ntlito empenho. Wii
Fit nà0 é o tipo te jogo ;ue vocë vai jogar por
quatrcl oty cinco haras sem parar. é um jogo que
depois das primei ras semanas vocô sö vai Iigar
por alguns mintltos to(1or t)s dias. Em toto Caso,
vai clemorar um b()m tempo para ter destravado
tudo, felto tolas as comtlinaçthes te exersisios
e tudo mais. Sem contar que é iadispensàvel
(llverslo garantlta) na5 reuniöes de familia e
outros eventos sociais.
Nào tem gr/tf icos qoberbos, nào tem mL1 lti-
pfnyer. nào tpm molo Online. O foco é realmen-
te a fantjstica balance boarl, Para totos t)s
efeitos, é perfeito para tlrar 0 setentarlsmo de
uma forma mil vezes mais motivadora to que
tresgentar tlma acatemla. 0 maior problema é
qtle se você nào tem gosto por fazer exercicios
fisicos vaI acabar se cansando e ficando Sö nos
minigames mesmo . 0 que também nlo vai
durar muito tempo.

balança é proibido, até porque os prùprios miniga-
meS Sào cancelalog se vncê retirar t)s dois pés ao
mesmo tempo.
Você teve estar Se perguntando como vamos
Simular tlm salto se nào polemcs pular. A respos-
ta é Simples: para a balança interpretar um pulo,
tasta esticar os joelhos abruptamente, aliviando
assim () peso jas pernas.
0 jogo também pede que você nào u5e tênîs nern
meias. Quanto ao tênis tudo bem. afinal eIe pole
alterar o peso do seu corpo. No entantc, no castl
tas meias, 5omos olrigalns a ttscortac 0 clue
acontece L que n balançn L branca e, consileranlo
que os pés cla casa inteira vàc) subir nela, acaba
inevitavelmente sujando c0m muita faciiidate.
Como a5 manchas 51o 1if iceis le sair. o meI hor
ii prevenir e jâ estipular uma regrinha làsica em
que todo munclo, para subir na prancha, tem que
usar meias.
Tentamos, ainda, trapacear jogando com as màos,
mas nào 1eu muito certo. Em alguns minigames
é até possivel - como p0r exempln no cla bola Clue
precisa ser cabeceada e la plataforma (lue você
movimenta feito Mersure Meltdown para derrubar
nos buracos. Porém mesmo nesses nà0 1â para ter
bons resultados porque o peso fica muito mais con-
centrado quando utilizando os ;)és mesmo.
Sim. a balance boart L totalmente Sem fio e
funsiona Com quatro pilhas comuns (AAA) - entào
prepare.se, você terà que se preocupar com nada
menos que seis pilhas para jogar (Sendo duas para
() Wiimote. ;ue obrigatoriamente precisa estar
kigaclo), O melhor te ser Sem fio é que sua màe
pole, por exemplo. fazer Yoga Iâ cla cozinha! Em
outros exercicios e minigames fica mais Compli-
cado. por causa cla distância da imagem da TV,
mas para fazer poses de Yoga é transtiilo. Até a
empregada vai querer relaxar na llalanse board
enquanto a égua no fogâo nâo ferve... etv-s

soX.

Ee' .a DIfA5 DE PERSONAL

' TRAINE-R E CURIOSIDA-
. # DES INUTEIS'
F ' balancp boarl aceita até 135 Kg, Ma5 mesmo nue. . A41

você tenha apenas 55 kilos, como eu, é importante

tomar algumas Ilresauçôes te segurança: puiar nat

: I j : i .- --v ... ..<-. . . . .w=vw.- .---. $ ' 1 x a * à .
11 l
i '(r

Grtlpo: pals ltle nâo Jogam vldecgame j Grqpo:acima le 60 anos
Idade: 56 ' Idade:67 anos
Idade wii Fit: 5:, Idadewli Fit: 69 anos
se 5au pal tamlém nào t ! A5 querilas vovls e itosos
acoqttlmato a Jogar vsleo- ! em geral tamllém podeo! ffljag jogame voc! rlrerisa mostrar . aproveitar ()s tlenek 

iférico. No caso la Donawii rit para ele, nuem sale per
agora o velho acredita (lue ' Maria OS problemas na
videogame nào estraga a coluna a restringitl bastante
televisâo! O clue Valcjomiro nas Opçôes le exercfcios - por
maîs gostotl Cle fazer no Wii outro laclo isso é btlm ;or-

''k Fit f()i a caminhaja. eIe (è que notamos a variaçào de fl
; do til)o que acorda tocla a l dificultade e cnmplexiclade jt

. de cada treino inclivltuai. A Ii manhà Junttl com o so1 para .l (crrer na rua; agora pocle J ' '', t f , i Dona Maria sentiti um pouco r
raticar também dentro cle . ) .')t'.: ''. cle receia no começo. mas .i ;$ . > . .

1 casa observando a paîsagem . 
.'J ' g L?L .,ê.

'
z')
.., . 

'
ï..b. q. se jivertiu tlastante :om as ''

1 ': 'q'j!1' Elnimaçtles to setl Mii e achouk enso arada tjo jogo e corren. : ; ty: 
.0,,. , -1 dtl no meihar sitmci. I tudo uma ''gracinha''. 'j

jj jj 11 I NInwe
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A onda retrô no mundo Nlntenclo nti:) se caracteri. elfiçtses la antfga trlade tle fifmeb. () Suqess:l propi- , ..
:a apenas pela canscllidaçà.o los Iegadc)s tie cliver ses clou o ensejo par'a o desellvcllvimtantcy em 2005 (je ''' ''-4b(j .
consoles pclr nlel() do Vlrtual Consale (Jtl a retorno de LEGO Star Wars. The Viden Game. tlma çtlmpllalào ,ii.- , ' ' ' c . '

..
'':t. '

herdis de outrora - lembra de Speeci Racel em aossu tas Episbtios de 1 a i1i ria forlna de bloquinhos feita . ' '' '' ''kï ''r
ùltima Capa? pela Travelier's Tales. Eshanlandtl similicllarle (, bom '' ï'<' '''c ' :'ï)'V .:.''.
O fenômeno engloba também ekementos patentes hLlrrlor () jogo fez btlcessf; C) bastallte para garanlir ''' '' ?;''

. . .(, t..:. j. y .do passajo closjogaclores, camo ()s tilalinhos de no ano seguinte a tttc agtlardata Contlnuaklto, Gesta u.t t .r'.. sgg
LEGO. 0 brinquedo dinarqlarCltlés jii fOl 107173 pctl'ct V0Z abortEttldtl 0% itctlrlti!t l(71f?I1tO% (IOS QEtglétult?s ..
alguns tituios no passatlt), mLiitos Iastpmàveis, mas restantes, :()f71 uklke Skywatker. Han $01(), Prlncesa .z '.
agora desponla como fnrma perfeita de I'ememorag Lela e patota. . '

' aveqturas clâssicas inesquecûveis. Eafim, c) iqevltivel acolqtet. eLl ern ?007 colrl uma '..P.;e represental
Conheça um pouco melhor Clo trlo de figuras map'. Coletànea enlaçanto amtlos 05 tftulob na forma UQ .'t' ':?Cantes que jk tem Sitlas clesventuras en1 bloqtllnhos LEGO Star WaI'S: The Curflplete saga. Mais persona- ' k .L2.'
Collfirmadas, Coolqeiy i'rlelhor i) Origem dii jrincildef' gef7s, k'e;CUlO5 Q llilrligdrrlefi (d/gtlrls PXC@tli;ik'OC pZë,'q b 'N
ra e especule Conosccl Cluais stries tamlém merecem DS) e - 0pa - ate a presença do protesst)g Heqr? 'Q ' ,
a homenagem. vire o baicle cle LEGO e Se kelicie com Juaes Jc, ccinheclto em alguqs Circult)s sociais ccimo .'t ;; * @ li Y

. : ;. .as mi1 posslbililales. cultado apenas para nào rlrnar o açquetjlago e exploraclor' Illdiana Jel Ies! s :
:

. JJ

lr:7-' 1F''' .li , . .
O primeiro coniunttl te brinquetos LEGO Iitencladoq . ' .
foram te Guerra nas Estrelas. Kits insplradt?s Ila triit)- dbvio que um c1C)3 alter-egos Cinernatogrifisos mais .: . 'A' ..

gia original sal'ram em 1999. acompanhanCin algLlns emblemâticos je Harriscln Fcirt nécl testilaria seu ' 3. . '#
-' do entào novfssilne Episôdia 1 - A Ameaça Fantasma. charme histùrico em am game à loa. A presença de ' '. . '
7 A. escrita se manteve pos dels epibticlias sutse- lnciy em Complete Saga foI apenas Un) prenùncio para - *. ' '
l '' ' q' - vtientes, bempre latlpattc's Também por mais tltlzras LEGO llljiana Jones: The Orlginal Ajventures. ' n .''
 L 5' . 'ï
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de mals, conterorlhip cornlgtè 4 . quarlrt) () g aroto qtle ifkto se torne realltlutce. Eitlrèeqllknl'los l'clbôs clo futtlr'u
LE'Gf ' 1- ': ' t 3 A''t )'1h. r''h: ;$' t$i 46 ') sobreviveu veI stto Lr.6f.) q.'. t?ellefirglal Ia clo salto explacllntha LI1)T aoc :)L, r I ag ate ..abI'aI'eI1l aperla: r)I nl
Quem aào gasta Clo am Igà:l da vizi rlllaala? Poxa. dkgi:al jâ qtle rltissitllli'.a' ' I al ls lltl' lE?f ILIiI 11 l:)s efetiva- 1 lllos tl: LII 11 ei lurd Iyb'? (- /1 11 e t (1I ) 1 Igt 1!
o guri escarlate é tlto pclitl iar qtle, vfhja sô, ate mente Ianlarenl nlaglas. 0 ttnm Sprin t'ln t!'I Ir);' a rltn nCi htn Gpl'ln n rhnllro
a prbprla LE. GO j.i I ançcitl tl c?a li n ha cre tlrinqtle. Né() î;lj issci, I't.jll'era(? nla .1 qailltltprql tltllra optlrtu . porfeitql tlt.l tr'iqll ag 19I Ilklttlt?s l 1II.t9 Iuis t! kl 1I7)II1fJr1(() ûhQ. ''jdos I nspl ratta rlele - mais exatall'lelttë, r1() fi I nle rlitlacle (1e I Illphi:'' ) )F .1 'tal i2E> ' t J I 1qo (1f.) tYiirllott;h ('g)I1lO gaCia de LI E11 Cltla; 1 ( / i''r 1.'x1 lt 1Et ) sel 1.4 a C$t.?t,('LI1I la ilerfeita !. . :. ;g,j.q

' h naghca Itlt'la gtnll InI lh/to 1ll L1 It0 hem ilxecu' Ilnrth Innçêtr O gnnhr' f Iltfs rIt1(''IM 5nl)P tndi 11'I1)QLl0r10S. YW''Homem-Aranha 2. vaI In a r
'7'yC0m 0 ilperfeiçollrllerlto 10 esqtlerll; (je gritplllilljl titdâ ef'll Fldrr'y PU(LC'r' 311(1 ' C!Q OI'C1f)I' 0f the Ph0e111X. Aiérll (Iisso, htl i) etol'll.i h)E Urlli'xaqa tlo jovel'll))cIor' (i; . 'vri

I qlle vs/, ngardltlm Legclvltlhn? Cnllfcll'nia. rilgc). fthl y/tc. Arihnld t'chwarrtnllcggcr: ''1'1 l ..SCem LEGO Inly e LEGO Barman, natïa mals llatura
em tlreve vejamog Sk,ltley Saltanlo tle k'lf'elllo ef'n pl'é- . bë t)aCk!''. P()! qtle E'ittt' t.()rlltl Lktot?f :ï'.'''

' i I I 1 1 h 0% ! 1 l 1 1 . . ..IFN) ''wl :: iq % . l 't- 1' 1 *$.dio em Lima Nova 1ol que farrzlacla cle t ltl . . j
' ' b ' trolaf' t-lilla saga épica e f if s Fcpa F-l 1, ' I es t aplttlpt)s qtle atfi 'Lt. ''.L' :0 '.R ' ikt .:E *.1' ' '1lsem contar que ;e, soaageils acaaas par a con ..z,ie boas h istérias r1.'l C) f a itanl ,10 l 1 Illver'bc) ($C) llert'l I û1 a hlolt.u a F! el'l() n ild f . t'n f ' 11 I sl t hI 'a s p)a 1 td 1 t:a ias rl tIe tox pa I)- Hlsttlrlas I'ot-a nl bolecit-aq '' Pe I 'hlnllag

'

e 11'à t'ap'pcinlfhtlt-n 17'b'.at
xJ.q.Mitrvel. O qtle estlio ebper'itl 1(10? tlelll il Sitjld. A tli/btl Iç)0 t.lI I Ik1 l11U1tQ @Ji1I1l QIl 1 Gtlerr; 13liI? A fritllqtli: X-Me11 tell l tuddl isso QI11 itttlrlçlâllûiit ?'(' ...42ndh Estrelas. 11 1cl% esba sièp Ie ja Lekl ) vel'sdla LFGO. e as llabilillatles ' 1 It I(a! )! e's yd' ctI 11 ;1 ialtl fl es( or a(J .y. )LEG

I) % s'' . '- . . ., u,- '. 'i.,' passemos a proxlma Cla ppsta. Ja (lLlase tlatpclo. alnha r)LI(z tllvt.rtlho. slstclma (105 '.tkb%-'lt
. #,EU Sei

, PU Sei, 0 Wii jti lem O tltilmo gitllle t0 k'liloto tl() I1t1StI'aI' d iorlldud peltl Uebtz Uiçlo (1t) t111l AIleI jlallles recelltei clp L EGO. ; ' . i. . y(. kgMach 5, lestrl acllanlo e anal Isallo I)a Nk!/ anteric)r . ellcaixaria ;)e1 fe'l (.tr7 lellte .p t elnâtica e episöttios Se fical dificll derllaib esct?lilial qtlals al cos da: x:'.k
# 'f .ma5 ébvio qUo OS brinqLleclos têm Char'nhe 0 bilstante memorâvtz'iG 11111 . fd:tlyarlillll ;)Ih 1'J1 sf'l'tqrll r'eC0nti)105 H05 I'POrP50I1tt)r. (12 5f'1llj)I'0 0i 1 I't-l é10Plt71' ?) tI'I10C1t) :t(:t

para sustentar' Uma ediçào pr6pria. TaI qtlal Halmenl. dp forma engrdt rltlir llld. t-1(i I () per iclllagells tarllbiic) de f illlles. O inlpol'tallte apella'a (b verlllos (:; peqtleae )yc <1'
Aranha, ià existe cle verdade, () que facilitarla imen- jamais ficarlam pm falra ?P btnbear soria () game Wclvprdno Com Gtln's gnrrlnhn's It0 pI15tI('C). Iltlnk! .' . ysamente a versào ligltal. LEGO corq malor qugtrltlllatlo te t)Of1eCOb. E Otltra: C''.) -J

' ' :. G .' G jj. tl ( , ; 4( ' ' 17 ! j. 9 ''ia ainda permitiria expiol'ar' u1!l1 alnb.ente I'neclieval, Ll.. .Além jissc). a ataptaçào ao novo nlunda permitll
incluir opçùes cle personalizaçào às carangas tn algo até erltho na0 tentarltn ern galrlf?s lkconclatlos () glganto. tqsmilral(1n nl-to 0 pn (10S flgtlrns m;lI5 I)0ptJ. ''q.i.j.série e conferiria um aspecto especial e Inllsitatïo atas e pessilplarllellte I eallzattt I #'I 11 jogcls illsplr'ados I1a Iareb i? suas thitinlas avelll t1I as ïalllel's beirdlll o 'jtc'- 4*1
habituais acidentes em plstas. mostranjo pecinhas (inha Cavaleiroq tl() hrlnqt I#'Ci(). ttls tie Cleploràvel. Mah Gtl (le ptaqsar qa oporttlniclarlc :i4. ;,..y.
voando para todo Iadt). Go, LEGO, Go! t0 elmngar (-p(1clttqG Inf(à1r2C f(3iti7G (10 LEGO 11 CIPIFCI ' '1j... . - .; !y.. Sac:

.. ' .
' . r

'

'
' .- nflsst)rn declùes e i!1u,li;)!(,t, tlilt.il I tlitltlrt!s atikatori,- Jti ' i

k EG( .) y . ' i c ' , '' T*c. 1: ,. 't !. ' :' j j . . . i ()tl ios '''. , . .; .1 . pelqst)u se colocdll t tlll 1 i?: t(?l pydl a ctlrlstl tl E pF ,
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! r x' ' ' c ' No inicio de tudo o embriào to que viria 5er a '? ' # ' '
,' :'r . 6 gigante multinacional LEGO era apenas uma ' w'w-. '''''! ' ''' ' Carpintaria ta Citade le Billunt, na DinamarCa. ' 'h-,- . ,. . ; .u .' Por volta le 1920, () dono 0Ie Kirk Christiansen . 

' - U9). . . v >'. foi acometido por um terrivel incênlio no '' w . . j-.s
, .., teplsito, osaslnnato pela sapecagem le toi5 ' ' ' '

q. '.. le seus filhos.
. # ' '' Com a escassez de matéria-prima. c) artesào

. .. , '? ..C ç-.. .' muclotl () foco de seu serviço. Em vez Cle m6veis.
- 

... passou a criar mdveis em miniatura, itéia que
angariou modesto sucessc a ponto te convenlê-lo a Se enveretar no ramcl dos
tlrinquetos. Apesar ta alta iualidate te sua: obras em maleira, a tepresslo
etonùmica vpvila pelo mercado europeu apds a Primeira Guerra Quntial pri.
vou Ole de êxito rnazs contuqdente.
Aincla assim a empresa foi crescendo adotando em 1934 a. alcLlnha LEGO. . .

k' ' Junçlo ta5 palavras tlnamarntlosas ln eltllressâo Ieg godt. nue slgnifica ''brln. '' '
' 
z).. que bilmd'. os tcadicionais bloquinhos surgiram aperlas perto te 1950 ccpmcl .j
. c': umn 70rGà0 melhora'a t()! tijôllnho! la fabricante britànica Kiddicrnf't - de

' 
'
' kuem a I-EGO Comprou a5 proprledales Intelectuai! 501re a iléia. Franfa le Manaus em 1984. 0 leclnio seguinte Contemplou o aumento te.1) ..yi''. h partir daf velo um enorme e avassaladt)r crescimento cla enlprega, que Iinhas, inctuinlo a Technic, mais complexa e com artictliaçöes mecànicas e

.2 . obteve grancle stlcesso. otlase como um sinal da divina providpncia, etltro es primeiros kits licenciados, de Guerra qa5 Estrelas.
0)

.. incûndlo afetou um :1()s; egtoques Cla empresa em 1960 - justamente ci que NOS anos 2Q00, a LEGO continua crlanlo vers6es le marcas famnsas
..?h'.. tinha brinquetjcs le madeira. Dag em diante a LEGO deflicotl-se apenas aos e expandido o leque de ofertas. Provas clisso sào a jinha Qtlatro, tijolosrlïy''k; bIQ(;Q; le ilbgtico. gigantes iara Crianças (je um a três anos, e forte iresença no mundo clob.. (.. .':. .. ; . As décadas cie 70 e 80 presenclaram a expansâo ta companhia pelo mtlntio videogames, corn os jogos Iicenciatos e a iminente Chegada Clo MM0 LEGO
QL ' - atl 0 Brasis teve Llma fàbrica pstabejêsida (e infelipmente jà fechada) na Zona Universe para PC. ''
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l!o nàt, é documecto para t) telefone celular. os games estin, cada vez mais quebrando barrciras dfl visual t) tjcnica. prcva lisso sân Qs novos ieqt,s abaixe. Peque o vàcuo do tllme e sôla na trentcman ,d Flacer naleiinha 10 celular prepafe-se para t)s Jogos offmpicos de Beijing 2008 no jolp (lftcial ou aintla encare os metheres puzztes em Plock Breaker oeluxe. 0 impcrtdnt: d! 5: dlk'crtlr.com spee 
,

BEIJING 2008 - 0 GAME OFICIAL
D0S JOGOS OLIMPICOS

usque o ellr: n: Beijing 2008 olympic Games! Compita em 4 eventos aiimpicas @fi-
çiais: 100m Rases, Arremesso de MArtele, 200m Nado Llvre e Têpis de Mesa. Bata

rplmrdes e canquiste seu Iugar na pôdium. 32 paises sl: representades no jogo eficial
es olimpiadas 2008.

c .

BLOCK BREAKER DELUXE 2
sitleça tulo qtlo Ki)û jé ()u7ikl Stpbfe jQj0S de u .estrtlir blocos, AQ Iopar BIXII Breaker Delklxe '

2 nc seu cclular, vocj reloscobrlrù a dlverzào T à' .e '. e ..*
lue hâ neste grande game, pela pnmeira vez e- cg g. .-wr'#-.
totalmente atualizado. Blcmk Breaker Deluxe 2 ;'-.q #' t..,./W
nât) apenas apresenta visuals e anlmaçùes nunca . '. ' , -'*e- 7.;'t:''ep. - '''heks x4. .vistas antes em um jôgô de puzzlc, ma$ ainla 1 0 V'' .'t k. (N . x..ûnico gamc d0 glner: tl0 vilrantc () colorldo, v%;% ' '%. tjjpp'st.. ..71 ..

t '#y$: . o y . . .. . , ) ? j .ç sq (. . :. .L jjy v . .: '. . . .è J);,. . t 'ï
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t (aseado na serie animada japonesa . s
S 001 ' ' -e n0 filme de mcsmo nome! p

Bacer é klm jogo de Corrida 00m0 vtfcû ' . '
nunca viu! 0 visual futurista e 3D soma-se ''-''*.=.e= '! tu
a uma velocidade digna de Speed Racer. --. r:
Pilote () Vach 5, ou () inidito Vach 6 do ' h .
filme, e seja 0 mais veloz para se consa- ''
grar campeâo n0 Grant Prix. î

S ? E i D 601 C E P 11 (1 tl E Q't ïua fn er Bffzg EIlt8 fotlllllle nl IOL
. .tXCEED QACEB.'M Sffed 9a6ef Enteqlrl&es lI1C

# 1 ''V*t r ' ' ' ' :'' . . p.-x ''l f 1 1 ': l 4 I : .' ,<$ I

'r jg '$ . Racer ' '.
z.street Figther 11 ., '

3.N* for Speed PY Street '4 - '4.Duro de Matar 4.0
5 s.C*nic, The Hedgehog Part 11 'X*!
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Npltê ancchega à maloridatje uf'n dos personagens : . ' .)
* 
'&.

ic )f ' 'miis imxrtimtes C!a histôfia cioentFeteniment: eletctv 
.. 't7 . 27,:

. ' i. S;E ' 'lllco herdeir: Iegitlmo Je um fcone quefot slnjnimo de s ' ' '.s'
t diFl Lima gerajâo e lar para aigtlmas das . : @ . ''games para o . . .

bras mais mpnlorlveisjalnais feitas . '.' . '' 'O . 
. rr ( .: ( ''.tEI1l novemuro Ue IIJQU Chegava a() J))r%o 0 Skippr y': :.. ?j.i.'.-

. % ' 'Ftlmkllm (nrGtlle l6.t)ttG da Ntntendo tançado 7ara '' ' ' : ')-
colllgêtir cOm () Mega DI @ve (QQIIQSiS r10 Oriorlte 0 ,'* ': 

' 
''. 
X '

' ti SEGA dois allos rlqais velho e çotn ampla . . é'>. $ Q 'Eulopa) a , . ,
t yL3'dianteira. (1m ano depois ele clesertnbarcava em ncsso 1ï$' '

. ; . 
'
JLIado do globo qob a iclelntldade de Guper Nintenclo >

pronto para pronorflonar algllmas 135 mplhores expe-
riônciasdigitaigjamaiscontebidas.
Tamanha efrloçzo n0s fe2 Col(Tar ()5 Ca5C(f ver1e5
na fl'ente dos karts, otl k? I'inccefonte em timato anos 8O, a tal da Clécada percllln qtle a Histùria 19!$.t,'
gorila. Na ediçlt) 110, vocp nob acompanhou Ilotlnel Contemporàned tihrlto fala, Para n(j5 gamers fol 0 ensp- N0 pnklo t0 an0 V0 reveiaclos m3iî cletalhes Sobre a
rlô têmrô Ilarn prpqtar homenagem ao Gamecube jo paraconsniiklaçzo clesta forl'na Cle diversàc). CPU fonfirmanlo gréficos e Km melhorados.cogita-
erntlarnLin ngorn conMro mals uma vez a fIm cle con- otltrora rlâtn imperava a incessarlte màquina clo se a Ixssibilidade (je aceitar dois tipos de midia (discos
templartodci 0 ësplendor (!o SNEs, Iegftimo camreào ''hype'' qtle atrça Ilcpssas curlosidacles com absLlrcla e cartuchos) e confirmajo 0 Iançamento parao ano
tla guerra (J()$ 16.1it$. antecipaçào. :) que de manelrn alguma signiftcava que segtlinte.

pouco se sabia sobf'e Os futtlras lançarnentls. Prtjximo asfestas le final de an0 a Nintenlo organi-
v Nesta Iinha tjo tempa você acompanharà as primei. zou um evento para a imprensa a fim de demonstrarH ISTORIA 

ras especu.laçôes ace. ca clo sNEs, o nascimento e a a super Fumicom.h época, um aindajovem, rechon-
Ah. ()q velhostempos. Mals especificamente os passagem de bastào para t) Mintenclo 64 - ou seja, !7ào chudo e promissor Shigeru Miyamoto (entâo ainda um

necessariamerlte () filll clo apareiha.
%

. L ',? . . ) ' . ) uj oz'''ïqE 8 . . 2 .,.k. ' M '
. . : . . . <.= .u. *. gw.. . .ak u ..4t. . As revistasjapollesas élntlnciam! venl ili Um Famicom â'*-'' '' ' '

- 
' 16-bitS conlpdtivel C.tlrl) carttlchos (10 atual. Convocaclo .v..* . -.nw.A*.ê-.. --<,>.<.

pal'a crlar o design do aparepho foi Masayuki Uemura. .
- - 

- , responsàvel talmbém peia aparêncla do F'amicom. a ' ,-
. . . . .. .. . x . 

-. pistala NES Zgtpper t? Outros Tantos periféricos. . .. 2 '.
ConfirmEpse a pfocltsçho dt3s pfifrreiros jogos e a h '

>  Nircenjoanuncia tIm plano de troca no qual aceitarâ: '' '''' 
....,.---. Famiccm como parte do iagamento pelo aparelhode
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aprendiz de mestre) detalhou aspectcs como a desûs- japonés passou a insistîrjgntci às rabrfcactes de consc- trltlnral e frlesqtfecfkt!l de sdmts em super Metrold.
tência le retrosompatibilidade. () novo controle com Ies que passassem a Iançarsuas màquinasapenasaos Ainta a55lm, 0 flm narecla Kr Iminentetofrl Q a0In-
quatro botöes extras (1()iS na frente e outro iarsupe- finals te semana! cio oficial por parte da Ninlenclo sle um novo video-
rior) e a5 poslibililateb graças ac hardware guperioc E olha clue por Iâ, o videogame chegou apenas com game, () l-lltrn 64. Gorratelmmentp. Gtlrcsn nnflnnl (l;
Entre essas meihoriasforam testalatjos os sprites dois (excelentesljogos: Super Mario Worll e Pilotwlngl, temiorada um novo rlval, Orlunlo le rlllag to pa$$a1Q:
maiores. rotaçào e zoom ràpilo te elementos el'n tela o Flitystation da Snny..
(entra nesSe balaio o pseuclo-3D lo efeito Mcde7l e a
excelência sonora proporcioaala pelo novo chip sono- Novo nome, novo visual mas () mesmo sucesso arre-
ro, protuzido pela Sony e o primeiro em um console batadoc Na estréia em solo norte-americano () Stlper Aindn ;ue itjntuarlo por gam05 dp ntlalilaje eMlrema
caseiro Capaz de reproduzirsons acùsticcs. Nintendo trouxe a duplu ariental Iadeada por F-zero. (um anô antesvêlô Chronn Trlzger (! npsta tpmmratla

Foucassemanas aincla chegaram tittllos fantésticos a Super Marlô RPG e Strlet Fizhte'r Alrlhêl 2), n fsljper
'
.i.ï,l%t; exemplo de Sim Citye Gralius III e Actraisor. Nintpnto celp t)! holofotes (e O prlmetro Iugar no
Apesar da megafesta natemporataanterior e declara- Nofinal to ano, um presentào para o pùblico de olhi- mercado) ao krmto :alentoso, pllrè!'rl ciesastrato: ()
çôes de qt-le a proclukLo ccrrk normalmente. foi antln- njos ptlxadcs: T:e Legend of Zella - 4 l-Fnk to tbe Past. NinMndp 64.
ciado o adiamento da Chegala lo console pau 1990. ;ue Stj Chegou no an0 Seguinte a0s EIJA,
Como um Iledido je tesculpas informad, a Nintendo 9% ''
realizou outra grande coletiva exibindo um ptluco . 2. ? um tanto kuanto trlste, poréfll reakidale: t) canto te
mais dosjogos, especialmente Super Mario Wcrlcl e A horae a vez to Velho Munlo: () viteogame chega à. clespeclicla do SNES ik uma verqâo tlo vethaco clàsslco
Dragonfly (game de vêo no quai se contrcllava uma Europacom c nome gringo e visual japonês. Frtqger, Isso, o mesmo do Atari.
Iibélula munitia te canhôese mûsseis, maS que acabou Fm 1997 havia cheyacio c) ûltimtlflrst-partyocidental
viranlo Pilotwings). reiresentadc por Krrœl Dream Lant k$.

O Braqil nâo foi esqtlecidotas como ocorrera na yeraçào
tiilï.)'l, anterior, Por meio ta Plagronic, empresa criaca por ' .2.
0 Iançamento marcado para 21 le novembro teria meiode acorlo entre Nintendo, Gratiente e Eltrela, o Acrelite Se iuiser; att a virata IQ Stculo o Super
cerca de 3O0 miI Côpias em lojas e muita expectativa Super Nintendo (e te Iamluja Q Nintenclinho) chegam Famicom respirava em aFes nipôllicos. 0 adetls veio
por parte dosfàs. Nào apenas eles maS também Qutrcis oficiatmente aqui. com Metal slader Gsory Dlrectcr's Cut. remake fêltn I)e'ln
tants interessajos, H;L tje t)m antlgô 'ltlventtyr: je Famjcom.
Reza a Ienta 9ue a mâfiajaponesa Yakuza pretendia
roubar parte do carregamento inicial te vpdeogames A acirrada contenta contra () Mega Drive Chega ao
para posteriormente revenclê-los no mercado informal. fim. Donkey Kongcountry consolita 0 primeirG lugar F RANQU 1 A5 l%' () V.A5
Afim le evitaro risco a Nintento atotou procetimento clo SNES perante o concorrente ao vencler absurdas DA N I NTE N DO
pouco usual, envianjo os Iotes para Iojas na Calala la 9 miùhtes de Yplas e tornar a aventura IQ mataclo
madrugata, je gravata a segunta mais vendida do aparesho, atrés 1 verdade clue a trûale màglca ja Ni ntenlo
Cheiue no 5eu calendàrilkzlde novembro era uma aienas de Super Marlo World. - Super Mario Metroûd e Zelda - nasceu na
quarta-feiravkulgo bem () meio de uma semana de 05 decretos oficiais cla Iuta: os Iançamentos lo maI era 8-bit5, ma5 nào polemos deixar le lado
trabalho comum. Potlso importava para cs nipônicos. fadalo 32X e o entào promissor Sega Saturn. tjbvio que t)s novos integrantes cle55a grante familia
0 desembarque clo Super Famicom às revenjas gprou DKC nào fez o trabalho sozinho. 0 ano do tetratampeo- q ue aparecera m peI a p r i m e i ra vez n () giorioso
tanto rebuliço. Cao5 e confusào que ci Ilrtiprio governc nato mundial te tutelol lo Brasil viu tambtm () retorno Su per Fam icom .

')'N E î, 7. V  t.'' q s 'l s . ya . . . .. . . ?. m1 .f ..' . . yj - .
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.;: . l 1 1 ' ( dente no periodo cla geraçào ltrbits. Quem sabe com

' 
Qual a melhor manelrn le mostrar () iroceGsamento otempo e5ta5 zfalhas né0 sè() remetialasvia Virtual
ve1o2 Clo seu vpteogame e a capacilale tele em gerar (Dnsole como a Big N tem feitcl com alguns trtulos cle
pseuto-rutaçseslritimensionais? Com umjogo de cor. NES e N64?

... ..w s.,.. .0...u..r . . . rida futurista, clarc). F.zeFo deu conta do recado muito
tem, abrigaclo, e ainCla deu iaicio a uma das franquias

. 
''' '' - ' '*- i frk Qlgantes e difkeis Cla Nintendo. RPG estratégico porturnos à Ia Final Fantasy-racticsr'na se p

- 0U Shinir)g Forge, para agrajar OS adeptos la Sega.
.. jit-qukiàj.fvvfj ,s'.) z .wc . ;;è.'r .... . ; . gançajo em 1996, foj a ùltirno game ta Squaregcd

/ ts ' . t h -;k.I l ''l s ..'. l r t ' (attlal Square Erlix) antes dela abandonar a Big N - um. w 4.u:. . ( . ., ...v. . x x tz t r' - r' - 1 .:.+1 ni# ' 'R ' --M ' ' ' tstulo da empresaveio apenas elri 2002 na forma. . a . novo
, . . . .. ' : ''-g''-l'lzrr'? 11 rl je cqotojo kant: A Game of Dice para GBA. tltilizava

' grâficos pré-rendecizadts, estilo Stkper Mario RPG e
estl Clispanivel nn Virtual Consolejaponês.

lntrlnsmonte Terln um gnme le v(')o :Om llbt- ' ''
lulas arl'rlalas até as Clntenas; virou um 1Q5
ti I'nuladores aéreos Iahals bem feitos e divert i. Também (je 1996 precete Treasure Hunter G por très
cI:)5 tl: é ptlcû. @ m Iltlssfvê I e.5r1 ueter n ratlv3nte , meses. Assim () Suiracitalo. é um RIDG te estratégia, Sts
keqtlûnçia no Nintellto 64. Serl qkle chega iclgo que com drancle ênfase em lragles.

i i P ' 51 'u ma pa ra W
e x

Melhorou em tojos 05 aspectlz as qtlalllales do
Mario e tklrma corrento em carrinhos miniatura por antecessor. ;ue lebutou aqui como Secretof Mana.
pista: Fnegaçoitaqitas e arremessando cascos, bananas Concebiclo camo vilàa, relegaclo ao Càrcere e poste- Seis personagens diferentet. mùttiploscaminhos e his-
e eitourando baiûeg, Que idlia estrtixula é essa? Uma riormente esqueclcio pelotempa. o glorioso gorisa de t6ria5, um intrincalo e instigante sistema de evoluçào
nue funcionou tào bem pi atrùs em 1992 que continua gravatas Fessurgiu nesta fantztica aventura procluzida e grificosainda mais bonitos que antes. Dizem clue nàt)
fazendo sucesso atl hoje. pesa Rare. Alguns clizem hqe que () gamefni supervalo- migrou para o nosso Ialo lo planeta numatentativa

rizado à época. maS nàc ùmporta: garantiu a suprema- le popularizaro contebtjvel Secret of Evermore. Outra
Cha tjc SNEES e 1ua5 continuaçöes sensacionals (()k, O 3 teorîa supöe que o proCesso de traluç).o (0 lual foi ini-

tzrto, êntln F-zero eMltlla Velogidale frenttit:l e DKC nto 1 nalatjo maravilhtse àsslm, maS tudo bem...). ciato) 56 nèo foi completado afim je focaros esforçol
tlstentl)u a kltiria (IQ 3: ûonvertitaemiegabilîtlatle em Super Mario RPG. Eaincla hé uma terceira hiptkeGe
bitimensional. Mas o prodigloso ls-bitstinha também na qual se sugere que a Iocalizaçào de SD3 estava

l (3 G f .) '$ ) i't î3' i' . .%.i i' %R. e't $7 repieta de bugs e a squaresc)ft temia ter te recolhervsta outra çarta Ila fsaflga: vitual vercladeiramente .. . s

em três dimensôesk Pilra a I'nissâo de demonstrar esse como todo bom consale Nintenlo, o SNES posqui uma muitas Côpias tefeituosas para Eonserto.
potencial em açâo. o nascïmento tjc Time Star F()y e 0 ampla parcela le tI'tuI05 que ficaram restritos ao mer-
ensejo paralornadas empolgantes pelo elpaço sileral calojaponés. Como você hi de reparar, a esmagadou
antropom6rficc,. maforia 5jo de RPGS. gënero pouca poiular rici oci. O Super Famicom fQi agraciado ccl'n um quarteto de

: u. :I , . $. >r<.
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titulos ta franquia estratégisa da Nintendo. Veja um ' > '5$ '1@.1F' '
. jvrz .- ' . s. 'breve descritiv/ Je cada tlm. Este compensa stj pe10 valor hjsttkico; primeiro game *ix. .. .

-FIO Emblem:Minshou no NAM- metade dele é dirigido por Eiji Aonuma, s6c) atual responsivel pela ' . .' s .um remake do capitulo original dasérie, te 1990 para série Zelda. Marvelôustinha um rnteiro inglnuo no '' 2 . . '
Famicom. O protagonista é Marthvjovem prlncipe guer- qual trps garotos prccuram por um lendàrin tesotlro 5
reiro ;ue 56 ficou conhecito no ocidente por contade pirata numa ilha. Ajogabilidade é confesVmente 'y . .(

'

. .Spper smash Bros. Melee e Brawl. Safu em 1994. inspirada em The Legenl of Zesda: A Link to the Pn5t 0 () l. F .
- FlreErnblem: gel-n visual Iembra bastante :) tivertido Goof Troop. .el..-aa.x ZI-JQ- :J!;>R:Dr.Jno Keifu - ùltimn game - . . . . ' .

=  4
produzilo ;or Gunpei Y()k()$. , ,m = kva. :)'.?!. ,+. . ;. . . .Introluziu e apedeiçoou k ' .r*' 's%'' > C - Qesmo iroblemade Fire Emblem: Xrie antiga

t a. . , . .diversos Conceitos que 6. ta Big N ()Ue apenas recentemente pipocou por
acabaram Se estendenlo . nossas bandas. Jâ sacou qual é? Nadn menos que

ftulos posteriores, Vt%%I. a 
' ' * ,,,..., a versào l6-bitsdo qtle atualmente conhecemos öo porexatamente uma hora durante certo periodoaoscap q..k ,%' ''XS . 

'' 
. . 

' ' ''' * -'-w. como Advance Wars. Em relaçào ao NES incluiu te catadia.tbnfofme absemanas passavam (ojogoa exemilo de habilitades . .. -

especiais por Classe, Sistema . . '. r . ' visual melhorato, batalhas para até quatgo pes- inteiro durava quatro) novas ireas do cenirio erAm
de relacionamentos e o ' ' . ' h. '*k soas eo sistema de comandantes que perjura Iiberalas.
triangulo te armas, Similar t '' '' t até hoje.k 3 

t . . ç . . .ajoquempô (0 petra-paiel- ' r ; .-' ' k1.' !'!?l.:t;l! /6-) L' ': hi ' ï' q
tesoura, no qual um vence o . . ' 13!: ttz ,. '' f?;'.') . r3tla..i Remakeelegante 1() zedtinha original, ostentandoo
outro em urn Ciclo infinito). a'..i! k %.A ' visual refinado de ALTTR Também om formato episl-
Chegou à.5 prateleiras nipôni- Segure seu quêlxo para que eIe nào 5e deslolue lico, novas dungeonseram Iiberadas tom assefrlaflz%.
casem 1996. ' verticalmente: trata-se de uma Contiltlalào dlre. A iartir le certo momento najornata era pmsfvel
- R1 FlreEmblem:Akarlela ta de A Linkto the Past. Enquanto nors() herli trocar kink porum garoto ou umaguriaaflm de geraf
xnki- prequel 1() primeirojogo, foi lançatoem qua- Qrelhutlo perambulava perdidamente na misteriosa maior empatiacom ojogador. àexemplô le Ktdai nn
tro carftulss distintos distribuûdos por melo dosistema ilha te Link'sAwakening, o reino le Hyrule era acnme- Sekiban,também tinha a extkica narrRçlo ao vivo.
porsatélite Satellaview em 1997. tido novamente pela ameaça de Ganon.
- Flreemblem:nracla'rM -. capitulo paralelo de Cabia a um viajante misterioso, um meninoou
Geisen no Keifu.veio a pùblicoem 1999 primeiro peln menina dependendn de sua escolha, assumir a res- O5' CAHCELADOS
inusitajo serviço levenla te R0Ms paraflashcarts ponrhabilitade te Heröi la Luz e reunir oito placas c0m A histiriade um Console nâo se ctlnta apenas por aqui-
em quiosques da Nintendo. um anodepois apareceu inscriçöes màgicas. Ioque eIe fez - oque ficou defora também mostra um
também comn cartucho. O game parecia mais uma gincana: s6 potia serjoga- pouco do passado da màquina. Conheça abaixn alguns
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dc5 prinripais games cancelalos le SNES. * ' '
. .j,.r.y
t 4k* Qfthe aRer - Versb de um tQs i- t.O tman: Retslrn .: -

melheres games le açèll 1(l Mega Drive, - q%.
.Flnal Fantaa Extreme - traduçâo de FF V abandc)- ' e . Z'' ' V-

. ... .T ;:.3y
Ilaöa rla metale, --..' ' , : ... qj' ,.eFlm4eam E>z%tr1e- belo game le ficçâo cientfflca que ...-.-' . '
mlsturaria Seqùûncias (le vûo, açto e RPG. -.>- . . :+ -.z ' * ' ..-..--' .r 

- ..c 'u o. v . s -. FX Fllter- game te iuta 35 que nàQ fez muita falta. ' 1 . .-..-- . .))
eœ ldeneye * 7 - antes de migrar para o N64, Bond ..----' F . . ''

d estrelaria uma aventtlra cle tiro sobre tri. Y' @JilmeE Bon
r . ai,)ëj .,:2:: . . . . z?. --1h()5 Ilara 16-bit5. a=w .

.Dund Fa .. (jtsenvoivltoflerTeihio lwai, mesmo game. Apesar le estihosa. eragrante, lesajeitatae
r'flëlklçoçk Eltzdroplinkten, que us-triao meuse,c-alxelalo @ Sular:hadewof tlleBeast- o cléssico cio Mega, sth ainda tintlaa pachorrale exhgirseis pilhasAA para
pela Ninterlkblviççkl SirnTune; pau PC. que nci SNES e I'nais btlnito. funcionar.
.gtarFoxl- a seqùipncëa clo ûpico espacial estava pra- .:œksthef-atRteksthe HIII - bizarrice maxima. Apenag onpejogos funCionavam com o periférico,
ticamente pronto quando a Nlntendo mlsterlosamente Aventura plataforma estrelacla pelo gato mascote cle sào eses:
cancelou, Doa parte das Idéias lejogabilidade e histöria Bipl Csinton na época e!'n gue eie ainda era presidente . Battle Clash
foram pararem star F(2x :4. CIQS EIJA. O biûhano deve Sobrep/ar espi6es e iolûtitrc)s * Bazooka Blitzkrieg
* Sttvven ''n-wg-'.l Isthe Flnal optlqn - jogo te akle torruptkb paf'a avisar a Casa Branca clcl roubcl cle um . The Hunt for Re1 October
geflprkckl piûareta à Ia Fiîlaj Fight. Sù que com () Steven missil nucleac . Lamborghini Amerisan Challenge
Seagal, * The Shadl- - maig ul'n beat'em up, desta vez estrela- . Metal Combat: Falcop's Revenge
.sllper Marl/Fx- prtàetll pouco (lesenvolvidlz Q intui- tikl pQr k!m antigo pergonagem cie hist6rias policiais. woperation Thunderbolt
to era criar uma aventura 3D je Super Mafio com o chip evortex 2 - seqtiêncla dojogo cle robt's que usava () chip . Super Rope 6
tle star F(A. Vlrôtl. feslzmente. Guper Marin 64. FX. Engavetata graças ac pouco Sucesso 10 original. . Q: The Arcale Game

. Tin Star
. .. . x-zone
, t::() t./ 1 ... j - ,, è ) .. . y()sli . .'

' 

k 0 que qeria de Um console da gigante Cle Kyoto sem uma
seleçâo ûnlca de parafernàllas? Honrando a tradiçào

k

' 

. 7
. taex-fabricantete tlrinnuedos, noonnuerllc ls-jiz Na aaloqdo met- vâdœsontolauiloA=de,r . .

! . . f apresentou algumas geringonças verdadeiramente maso SuwrAdvantagefoio primeirooficial. Vevoatualiza-i
1 , .. '' . . ' ; inesqtlecfveis. ladnAckantaw, do NFsetinhaaté Mttesleturln
! 1; < 6 .' ':

.*% ' -- -xvef j-.C7
' o'*''''sv f i erada bazuca que ganhou sobrevida na série Como esquecer este? Mesmo quem jamaisviu ao vivo.'- -m- . scjj A dl'll EI. .v- > , := - ' Super Smash Bros. como um clos itens mais ùteis do sabe que vinhajunto com Mario Paint. Oferecia suporte

. : ' . k .
. . .y ï . .>+<'. , . ' - . .. . . . z

. r: .f# . ',
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a uma ampla gama de adventures (muitos ex:lusivo 1() desenvnlvito especifisamente para games te RPG. renlakes melhorados cle jogos de N CS e outrns
Japào) e era também compatfvel Km vtirics dos games Na teoria uma exselente iciéia, na prâtica um tanto tantos iniditos.
projetados para a Super Scope, lrritava um pouco por quanto estranha. Um fato excêntrlco: muitos tfttllos possuiam
causa lo fio extremamente curto. narraçào pm tempn rpal! Ou Geja realmentp havia

Atsli .'; c '.. ' atores recitanlo Cliras e t1I1Ingo5 ao vivô e tutlo
. .. . Poje rir de quem tjiz que a Nintendo ii apenas senclo transmitldô via 5atél1tP liretn rnrn () 50tI
(L verdade, () 16-jits vacilou grande ao desprezar () uma novata no rarnta da jogatina online. Fale para %tlper Famicom. Notnvelmentp. 05 1ni5 Z(!1r1JlG le
suporte nativo a games le NES, mas ao menos 1eu ela ùeste acessùritl lançaclo apenas no Japào em Satellaview usavam taI recurso.
atençào para o menorzinho da famflia. o Game Btly. 1995 que era acoplato zt parte inferior to Super
O curiosci cartuchào com entrada para fitinhas Famicom. ,
melncrava gutllmenteov,sualdosjogosportlteks, com ele era pcssive/ se conectar po' meio EpISODIOS SUPER
adicionando Cores e molluras personalizéveis, Um de satél ite a um serviço pelo qLlal a Big N N INTEN' D15Tlf 05
tato inusitato é que eIe nào emulava c)s games: dispnn ibll izava games para town loat. Muitoo
na vertade o Super Game Bov possuia uma verséo le IeS pe rm anece m exl.l u bi vos t () Sate I 1 aview , I.. :.... ; .L:
miniaturizada dos circuitos do GB ou seja, rodava até hoje inclgknjo uma enorme gama de 5e haje contamas com Llm ôrgào norte-americafz nue.
como Se fosse () prùprio portâtil. decide afaixaetéria inlicada para cadagame é. muito
Chegou a ter uma segunda versào C()m Iuzes psi- - ' -'-n.'-..-.- .. . mr cont; do atrltn geralo pela versto Super Nintellte
codélicas piscando e uma entrada para o cabo Iink * %*'ïC5t&, te Mortal Kombat.
permitindo partilas multiplayer e, mais importante Por Cûnta la politlca extremamente purltana!
ainda, troCas le Pokémons. Klkzzra . k..=...a educacla e boa-vizi phança da Big N, a ed içâo

. u.  l6-bits to vlolento troca tapas teve o sangue
1 ***'''' . .r<. : .. ... '':*- - ve r m e l h () t r o c a d o p c) r m a n c h a s ;) a ra i m i t a r s u o r

.:k:! . .. - you . .Virios adaptajores para mûltiplns jogajores foram .'' ' .ws... . . . '..-.. . . ' J '' ' 'x (ou Serîa laba mebrrl 0?) e gOl ;e$ f inai: bem
, . A. 

. 
t .ap. d. j (j ( ratajity paralançadcls para o SNES. Tojavia, 0 prjmejrlô (? ma)5 , .lbzt'ea:iru '$' :.. 2.7!.7:t .. atenuatos (at () flome rrlkl Qtl e4 . w. .? . '

original foi iroljuzilo peia Hulson, Col Iicença .z' .' ' Finishing Move).-..-. . -. . .!la Nintento. e vinhajunto com () game Super . ..L--- ---- -. ..-.- . . ' ' A versào para Mega Drive nio tinha nada dessas'. N. 2. :sy.Bomberman que oferecia suporte para quatro pes- **'w ''' .q*n' frescuras. Concluqào: cb cartuchô tlo vldeôgAme da
.. ! . ). 'soas expdosivas. -- -<. ' :'v * Sega venleu trés vezes mais qtle a concorrénçia,- 'x .. p'

:<  ---Pcsteriormente
, 
um Sem ntimero de titulos espor- -----. , . lsso stj alimentou ainda mais a fogueira tjo pnlê-

tivos tiraram proveito d05 multitaps. *' l ; mico jogo, culminanto na criaçâo Entertainment. ''t '' - .... Software Rating Board (ESRB). MK lf de SNES veio
4. ;tt'?j( sem nenhum tipo de censura e 1eu 0 trnco vendento
Criado pard ser usado apenas com uma mào e o triplo to Mega.
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'. 1:,ja$J IJCR', ic. pelo treco era a Sony que chegou até a criar um prot6- 0 legatn te toda esta Confusào; a Sony aproveitou a
Jbviu a taI tasalta EXT emlaiyo do Super? ikabe para tipo e batizar a criança: Play Station. expergência alquirida com a Big N e crintl o Playstation
que eIa serve? Nadil. Absolutamente nacla. çonttlclo, Familiar, nho? Pois é, infelizmenle a Nintendo ftlrotl (agoratudojuntol: a Pbilips aproveitotl a parceria para
Qlû fQi proietûtt (Enrrlc (lntale 7ArA c placoado zdd- os cslhos da Gony ao fechar ûutro acordo - tambim criar game.s tlepboravelmenta gottkscos de Zelta e
on cle CD.RCIU do videcqame. A prinçlpio a responslvef infrutifero - C0m a Ph1$Ip5 Mario para () CD-i.

Diaflto dll G'tlcesK de Dlmkey Klmg Cotlntry em 1994 e
FE#ATIGICA 5eu Visual inovador

, OS figur6es da Nintendo japa enco-
mentaram a Shigeru Miyamoto que Super Mario W0rl1

x.. ...-.a.- 
qjqxj.  haeoaasqryj (jm qajwjowtwraj: z tlsasse o mesmo visual.
r1(x:k: warlle el-  l-wMmvzeume Q u Mlq O gufu Kmpre fora Kntra 0 estilo gréfico e preferiu

lesenvolveralgo totalmente novo e inusitado.Assim
#'*  le-léts surgiu a identilade sorridente e colorida te Yoshi's

Re ene o mx-  Island quetào bem Conhecemos. Mas o pedido d0s
Paleudeç- o.-  executkos, ao que tudo intica, nào passou inléltlme: a
* 1m*> M*I*M  abertura do game usa a tecnologia ACM de DKE.
amRMe m:dem--lz8xlae
Nime e x desyRepm mrœ

O clâssico mega blaster ta Capcom saiu 1o5 flipe-
re  renrxv-arekrlyrK';œ ramas e recebeu a primeira versào caseira exclu-

grarleTdefe  Civamente no SNES. Vertade que depois a casa do
Mega Man deu um jeitinho de btlflar esse contrato

*' A'MRAM IM- - e Iançntl SF 11 Champion Edition no Mega Drive
. mas

nào importa: em relatdrio divulgado pela empresa
%  '' '--t-dee e e xme-M-, 4@mI1>  recentemente, o tftulo mais venjido em tota a

histôria tela é exatamente Rreet Fighter 11 para
rzI%e e e o' Rlwr mrbWerld-DmlsllM 5UI)er Nintenlo. Um total le 6.3 milhôe: le c6pia5

polhkN'Kor/cRlntry- @ mlle  ppio mundo. '''%' '
Rlwr K'vklKu -g mllMes
titlhql/t Fllltrtt,r 11 - tk.:l rrlll @1 ti4,r . c : 

''.L - :..,'xv''
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Ttldo que v0Cê* prêcisa Saber*
bre OS games qtle deixarâo SeUS0
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ce-rebro em forma.
pcr jujriçc crtiz

. : .. '

. p ) rp xywxx. .. y yt jjjA ,.X)).i' k.l se você estâ buscando Brain Age sô pelo sudoku eUltimamente. qualqtler um que entre em tlma loja cle 1. .,)Lt tt ;.qL . wt at I
gamts ou negue suafiel Nw lrà se lenarar :om alguns '1

. ,
i. ljsty4'tyss)j.. jà terminou todos os desafios, o mercado conta com

trtulos Tnesperados. Games veltaclosespecificarnente ' i '-'*' ''-m'*' . Y'' tiversag outras (kimas opçèes, como, p0r exempko,
I,nrarl,lxnrseu c,rebro mais esperto-lrvemeversàtl! H'rà. ,' psatinum Sudoku.

. nliocamanui ealtcom umafreqgênciatadave? maior, FI,s. v',,.
q'ss ,-vutanto para o DS quanto para () Wii. A tenlência. nascila (k. à%jj)..). .....) y.;a:j y.)! . , z ) z - ;; . j.r--'. t 4 ieia: ITIIQ; da prtpria Nintendo, atrai um pthblico ' ( .4 j ( - yc. . . s.-.. . , . jl). #tk.')J j yraj rj aqademy o - = ' ' 'totalmente novo. além je ser uma (kkmavariaçpe (I()S . * B g( / ' gérleros traditlonais. 

.. . . 
' Mil. (DS.2006) ) f * a '' & t Z ur''V - . ;: s: o ,q ?Ma: Km tantt); lançamentoi, 1 (Iifkil nlQ ficar . BIg Braln Atademy: WlI 1 .

' em dûvida qual () melhor jaminho para teixar seus dos sejuntaram, e o iiustre desconhecido Se tornou - Degree (W1I, 2:07)
' '? b ios ativos, cnnfira entqo nosso Top 10 para na forma de uma cabeça voadora - uma celebridade Produçâo: Nintendoneur n

. saler qual 0 programa le exercfcios mais adequalo no cenârio mundial t:s garnesl nascia a série Brain Desenvolvimento: Nintenlo EAD
() ''. inra r) ltlp vncq proctlra: Age. Facllmente Consilerala a precursora dos games slte:wwwgblgbralnacademyaom

z:' .'rahe;ào'', é tamtém provavelmente a mais eficaz. O Aproveitando as portas abertas Ilor Brain Age. a
' game conta com ativlrlarles envolvendo matemética, Big N Iançou, poucos meses depnis da primeira

' TOP .1. O'. . raciocinlo lôgico e outros, forçando o cérebro a tjar versào Cla '.série màe'', Big Brain Academy. A idéiak
v B AGE'ww.mx- .rw! aguela acekerada para acampanhac O progresso é a Seguinte: se Brain Age melia o quào jovem L

' ' 8 ' h * 2 dos jogadores é marcado por tIm sistema de idade, seu cérebro, Big Brain Academy mede a massa 10fw I C,' iî t7-... ' ï similar ao de wI1 Sports . () Brain Age do titulo. Se 5eu cérebro. entào quanto mais pesado for seu* Brain 4ge: Trairl Your .r x V r
Rrain in Minuteq a say! t ''A ' !+'v . no começo o game gerou jùvldas - Um nào-game miclo, melhor. 0 game conta com testes divididos't 2 y ;
(5:, ;ôô6) . . . voltado para adustos (0 minàmo de marcaçào Brain em cinco categorias - léglca, anàlise, matemàtica,
. Brain âge 2: More Age é 20, porém mals jovens podem jogar também). visuais e memöria -, cada uma com três ativi-
Training In Minuteq a Day! (Dç, 2507) contando com teorpa mental. atividades cerebrais e dades. An fazer um teste. os jogadores descobrem
Pr:dlllâôl Nùnlpnto sudpku - agora é amplamente reconheclto, queb- a massa le Seus cérebros. recebem uma nota e .
Deçenv/lvimentl,l Nintentlo ranlo vârios reûordes de venjas. ainla uma lescriçèll de partes a mejhorar, acom-
slte: wwwvbralnagevç/m panhada de uma sugestào de carreica de acordo

' Em um momenîo Cltle a Nintenlo prosurava algo je Vela Tambérn: c0m Seus claclos. Em um modo cle treino, é possfveij. n0%0. te apelo Tanto ;)ar3 ()S gamers Casuais qLlanto Platjrlum sudoku (:$. 2007) ganhar medalhas, e ainda Competir COm outrosT - os tradicionais pIa 5: tlêpara C0m c Iivro :18 Llm prc- produçâo: Llbisoft jogaclores para Saber quem tem a massa cinzenta) '
'' .. .> fessc)r universitario chamaclo Ryuta Kawashima. Foi De-nvolvimento: Gameloft mais pesada.

a partzr deste mamento Cltle (jois l'nun-

. ' k.... . . o: . (3
1, 11 ,' . 11 11 '' 11 ' :. . '' .- s . P! Qrase se1 eq:t
. . , I . , . , t% catm y . . '. .. . . -1 ' - ' -
. . , I ) . . tut you waat %*..

).. , to prwtjce.
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BAGGAGE . . j. .CHECK-IN ' - 's I G H T s E E I N G
GATE . .. U R T s I R IJ o T E H . .GRATUITY p E A u L E () J u (; z .u..- 

M.. '. r - -. ..- - ....-.--.--w' 
. LIMOUSINE Ft t. tj v u s e T E x y ' -.i/ . ,.- j . . J Select the game t o yLDGGAGE o 7 1 4 ' ' category of your p * yo A M I (; E w z M G 

.. . wRELAX ATION tj x tj u o s IJ v c (j 4:1 ' ' Jr c ho Ic e ) .x Dw; RESERVATION N x s s A v s 1) : h n ..p . .--. g 'wyr! R o A D T R I P p .r z M s A > o s i) 1 , s%.. # k, oROUND
-TRIP y 1 c x Er w s x A y x > ' ' . w:x u J

SEGMENT 4 . .. -
R O () O U I D U J T C .SIGHTSEEINQ 
j jj t. j M o u s I j1 E ' . ' ..TICKETS 

E jj TE .R Y T V Y N M M U j j .TOURIST : 'z Y P I R T D A O B C
TIME: 02:32 FOUND: 57 % . . . . . .> - ,, . . j , , - . . y ;4... ,. . jaa,z...p.,.,. . j: . . . .a tt 1T llqrv. ...-t-,r -.+ y,, r-fek'zs. , b. 4q* . . ...... o ! . '.z

. ..
' Iôgica e jogos Com palavras até OS que ellvolvem y . .. . . . .. .. . ... . y x ).. . ...& ... .L

' ' '
.
' 

' 3: '1 .' CE 1 matemética entre outros Além te progredir na '' ' ' ' ' ' ' ''1 .' ' ' .YM histùria
, ojogador recebe pontos por respantjer cor- y . .., c . . .. 

,.(,k.m'k y- , .. . .A.produçâo: Nintendooesenvolvlmentoksuevo i :ztr. ., ., retamente. Isso nào o impede, porém, de trapacear, u.'.' '
j >' ''N'*' Nt' z' .. ,c,; .. . . . ,Retro Games / NST ' *' w desligando () videogame ao clescobrir a resposta para # ,;r . 5.' ;:'i71 f'à 7
-' >!jM Ii ar Cle novo e ''acertâ-la'' de primeira â qtlantidade * '' ' ' ' 'Site: www.nintendmcom .-- . g .

do na forma de Iivro de desafios é grande, além de contar com expansöes. !' '''v'''' . - z' , ..t .'. ..y.
'
. 
'
.
'
... 
' 

...
''
.

'')''''*L.L,Basea
de Brain Age e explorando os ''passatempos de

r. . Ar . . ' e.velho como palavras cruzadas caça-palavras e c: .' ' , .. j ; : . . ...' . Zl . lrqjj.. . lq jjp ' jj;:i ... ' . .. . .: .. : . . .. .:. . . y.ap . .. u :. . .. . u. . o . ig . . x..;g q. sy.u qy xcj yt . r. . .
anagramas Crosswords DS é perfeito para exerCitar ..7 ' ?.2 . ' ..w ' ' ''$ d' ' ..o cérebro e o inglês, Diferente de outros games PreduW/: ubisoft r)t.; . . . .. . ..wdesta matéria, o foco nào é especificamente o trein- Dexenvolvlmento: t h ,.k A . . . '' .. . . . X...

) . . . ' ï..k . T * .

amentc, maS h,i certo elemento Cle progressho com Gamel-oft , . ; jAk jo 'ï j jjj rr.. '1f1 Q --' PrœduWœ SEGA : 3 tzë 3j.q% ). y ' ,' .certificajos por alcançar Certas metas de jesafios. Kte: e*zuz-.tlbl. .
. k' .).Confira. nesta mebma etiçào 0 review completo, com/us/Galne:/lnfe. pesenv/lvimentvl SEQA '

aspx?pld=lM8 Slte: wwmsegaœem ,' .1
$.4., .--.:b, - .. .veja Também: Usando um visuas bem mais realistn, Brain Challpngp Depnl! lthfracasso le Mlnl .: '. ''-,-.---.-k,i.-,c---,---d,(os atm'z) é--d--p-----g-----,.-t-;--tyq------t------ -?-.-,-SEs-a--.-,.----,-- ..,. . $

kTerminotl Crosswords DS? Saiba que ojornal The - Iögica, matemâtlca membria, visào e concentraçâo -, minigames e dois testes. supervisionado por um '
NeW York Times tem SeU prdprio jogo Cle palavras- cada uma com Seus respet-tivos minigames (lue podem grupo de enfermeiras de desenho animado. Todos ()5
Cruzadas. NO geral, é bem mais Simllles que a versào Serjogalos em dificuldales diferentes. A idéia aqui é exerciciôs fôtlArrl nô IAIt) tjlreltô 1ô Cérêhrô. ôtl 56:. . '

.. i'cla Niatenclo mas potje garantir boas Closes de aumentar a porcentagem te u5o do cérebro a partirde voc' verâ games cle memôria e tje cogniçâo mas nada ' .
' tiversào

. 10% até 10004. Claro, a teoria està (muito) errala. mas relaclonalo a matemética, Um nnntn d: ntenlàn é (
isso nâo impede o game de Ser clivertide, contanclo com que () game nâo usa nenhum mikodo cientfflco allm

'
, 

'aj' z/l'cyzFitip'#it/Q. k-' vàrios modos e um sistema le progresso que, além le de slmplesmente dar n0tas a05J0ga10re5, evltarldo st .ymMm11D . i . . 5x animar ojogalor a subirte nkel, o recompensa com assim a armaclilha cla creclibilidacle. Destaque pafa a '1 ' 
s
''

' L . ' . a novos mcdos egames, eavolvendo desafioscriativos dificukdade de Brain Assist - em vez de forçar osjoga. . '! .
produçâe: Nintendo r ' ' . ou maneiras te relaxar. Vale conferirtambém o rrodo dores a passar por niveis fâceis mesmo quandojogam .
Desenvolvimento: ni' ' stressTraining, que envolve os treinos comuns usando bem, o game aclapta () desafio à

,; *Level-s '7. . ' esementns estressantes para clibtrair ologador, desje stlas habililadês aumêntan-
site: httpk//professQr- 5on5 e vozes até insetos ''andando'' natela, lo a liverslo.
laytonds-com

.. Com ûtimos gréficos, Prnfessor Layton passaria por
um desenho animado para crianças facilmente. A EIe é um frânil! '
bistôria conta com o personagem lo titulo e 5eu Afinal quem é. de verdade, 0 simpético Professnr Ryuta Kawashlma, '
ajutante Luke învestigando mistérios na vila de St. mente criatlva p0r tràs de Brain Age 1 e 2? Qualmente, Kawashima
Mvstere. Ao interagir c0m os personagens e com trabalha na universitade de Tôhoktl, sendo que é formado neuroci-

- certog cbjetoq, ()s jogadores se deparam com todo entista, tendo incltlsive trabalhado como pesqtlisador no Karolinska ' '' ' . t
' tipo de cltlebra-cabeças, clue và0 dpsde enigmas le Institutet, na Suécia-suas principais pesquisas sl.(1 relatkas ao . .. . 9
- mapeamento 1as regiöes 10 cérebro, focando especialmente na -'' ' z ' .. / . h

canacilade de anrenlizado. Se elejé era bem-sucedido no melo . - ''E
. . . l :' ' ' ' . /acadêmico. () nue o fez estourar nara o grande ptiblico f0i seu Iivro, . :'

f'Rm'?c nublicalo em 2003, qtle descrevia um prngrama simple le afitness &  ' . î '
. 

' ' ' -' ' 'a.
a'' mentalp que qualquer pessoa pnderia fazer p0r conta prôprîa. 0 N.
' original vendeu mais de um milhâo decspiasvsendo que em 2007 a ''
- ' editora inglesa Penguin Books traduziu e Iançou uma versâo, que gan-
- hou () nome le Train Ybur Brain: 60 Days to a Better Brain (u-rreine seu
' 

cérebro: 60 Dias para um cérebro Melhorp, sem traduçâo para o portu-
, guês). o sucesso imediato Ievou à criaçâo de um game, que comepu como r ..--
- um portitil independente, porém finalmente fni Iançado cnmo Brain àge. E-.J . . p ysfâs do mundo inteiro agradecem. '- ' 
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h/pja tambhrn: 5e mostra supreendentemente dîvertkdo. Apesar . . . . . ......- -.-.. .. .
Mlnd Qulz (DG 2QQ7) te nào teF feito mtlito sucessc). o game é tlma '
produçân: ubisoft alternativa llvertlda para aqufllps nue jà estào î- '
Desenvolvlmento: SEGA sattlradô! tj()s games maipreq. N40 temos nenhum
Ntlma tenlativa le fazer jeu pfùprîo Brain Age/Big treiqamento mas para seu côrebro nào ficar
nra?n Acaùerrly' inclklinùe atJ tkrrla rrledkle de pçegviioso. cacla galne ctpnta com ama marcalâp
ltale 10 Céretlro beguincio as pesquisas tltl também cle tempo ' qLlanto mals ripido cumprir sua meta,
ninônlco pesqulsador ()r. Osami Kajimoto, a SEGA rnelhol sua classificaçào.

. errou a !11/0, Or testes puuuo Criativos e () elmbasa-
mento teérico vago tesagr'adaram lt crrtica e aos fè$
em geral, se quîger expel imelltar aige que se pareça ' . game lecepclona tim pouco pela faita cle desafio.t' * (
com eraill age, pocle experllllentaq mas nào diga que produçâo: Malescc Z ' Aiém tiisso, é preciso ter mbiita motivaçào para nàO

, ) . lnio itvisilnlcib. Deselwelvlmentol Japan ) ilcabar trapaceanlo...
. ..t ... - - ... . .1 : Art Mejka a>ra k* . ,%. . . .. .Y ' ' ' ry'rlr'q' '. site: httpl//tinyurl. r#

t yj . . . . . y y y .

? ' Deselwolvlnlento: Nikoli ' ' . clesistiu e Ianwu um outro programa cle treinamento Razorback Studios ' ' -' '
gl . v, ? y . Sltm wwWagotet.t@m - desta vez para qLle você consiga utilizar sua mèo site:www.eidesinterac- v,- . ... ;.'

Na horz cle criilr keu prtbprio game cerebral a nlo-lcmlnante e. nuem Sabe. virar um amlilestro. tive.com/games/info.
âsetec tjêrirlit? pnrtir trnm (t SLldnkll. mar notntl 0 conjunto de 15 (laebra.catlelas realmente tem set) lltml?gmldrl#l

) ' (klfat) qtle 11)Q llastava 1 epetir a fthrmula. àdicionou apelo e até certa dhfictlldate - () jogacit)r é instruito a Na hora de escolher seu especialista, algumas empre-
' qntlç mals quatl'o joyos cle Ibgiqa - Kakuro, Light Jogar c0m 5ua màt) dcminante. tellols inverter Q con- 5ar leixam O jogator em dtivida. Esbe é 0 Caso te

$ Qn, Nurikabe Q olitheriirlk . e criou um pactlte que sole ejogar tzom a outrn. Ma5 tje qualquer maneira, 0 Brain Voyage, Onte osjogadclres seguem em uma'$ viagem pelo munlo C()m :) Dr. Reiner Knizia (quem?),
' 

- tlm SLlposto designer de jogos te tabuleiro le fama
' mundial, para cala Iugar do mundo ;ue osjnga-

''- 2 dores seguirem, Reiner terà games temâticos para
. . . . '' .yQu s melhorar as habipitades Cogn itivas 10 Cérebro do

. . Y

Q..k- . )' '.r ,.s .r

1
. g j x .' , T 4

j ' . h.

T .
$ ' % '

Nâo é bem treino mas... l '*''' .',--1 ;
Existe uma categoria de games que nb se encalxa bem nos outros. Nân sâ0 0s jogos de treino que

E lf ?vemos nessa matéria, mas também nâo sâo o tradicional do mercado, mesmo que pareçam. Nào j7 1 6 11 9 $entendeu? Vamos considerar o exemplo perfeito: Zack & Wiki: Quest for Barbaros' Treasure, para .j .k.---- t.. a
o Wii. () game conta com um protagonista colorilo que tem um macaco dotlrado comc ajulante,
e vai atrls lu tesouro de um pirata lendério. Tudo perfeito para um game de açâo, certo? Errado. ' U-- F---3 r---l -! r--'-l ;i 5 !' 6 1. 'r 1 l '! 1 1lscondido atràs da cara de desenho animalo ksté um game que Iré torrar seus miolos. treinando o ' ) 

-1 l j u t , u..-...J-4 .....x raciocfnil). furçando ns jogadores a procurarem safdas e pensarem rapldamente para sobreviverem. '- ' k---- --'' ''' - '
'''. 

, 
Entâi), quer ficar mais espert: assistindo sltuaçöes malucas e personagens carismétlcos ao mesmo

. . -K, . 3 8 3 : 4 () 4 7' tempo em que evita marcaçöes de idacle, peso ê notas? Els aqui uma ötima escolha.

; / .em
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., Apesar de uma seqtiência irregular ue qua-
- . fidade de (ançamentos, os games de treina-. 

,;e .r . .w: '.e..'.. x . mento com certeza ainda cantinuarào por um
. -.x : ., .. t... ky'w

,i : . m y, <t. y. kt 'ts. - t * (r bom tempo. confira abaixo alguns dos prôxi- . wJ. + .+ z
. . m0s grandes games do gênero: œ tnM

r
w.r

. sj,ajn Age 3 (ps) : ' o
't-

. . Fr@dllWil Nlntendo (?) . k Q
' De-nvolvlmento: Nintendo (?)' . kgltuaçâm Rumor .( -

. 
' +' sr stlpostamente em des*nvtllvlmêntts. Claro, a# 

. ( . '
êw- ..AV.J '' mlp do Dr, Kiwashima ainda estari presente, L
: - W'. z ..'-'- ) - '4' mag nada se sabe além disso. ,

. ; . j !
. ,t prsfeçor Layton (série) t

. C 2 a.. . . 3.. . 'y . pp owsjae y
. . , 

oepwjjuxx (x) ï
l'*e @ p uaytgnarl: tll. FIr1:I .E

'rI- J:llrn.#(D:)
jogator. e até af tudo bem, se osjogos fossem novos pr@duçâœ Level-s/Nlntendo
ou diferentes, mag e55e nào é () Caso. osjogadores y ) . . - De@nvolvlmento: Level-s ..ïp:è 

. - :?; ''tg .3/'.. -(. 9àLl;hr(jj!î.jf!(jt.. (jjy, ... . , )ganham moedas que destravam por fases diferentes . ,'j'; .tititjytty.. :ltqaç:m Devil s Box lançado .

. )? i i xktt s k, . .ou lificultades maiores, mas além clisso nào hé nen- ..41) k ' . ). no Japlo. Finai Time Jotlrney r. , s. awy. . t :huma marCaçào de progresso intelectual ou teorias -<''>' em desenvnlvlmentn ?! .que exptlquem os games. Da.t* d* Ilnçlmentêl :
. y Desconhecida para os '. F2z .1: ) -* * . . 

:
, 
' dois gamês t .

. ' seguindô As aventum! ', :
1 , ue prnfesipr kayypn, . ,2 . ' xj-1 l I ? ï ; . ; ) l Q prlxime game ta îlrie : ' .è - .k ... i . mostrarl o herôi e xkl zudante t . - X.

I - ' s p ' - c s. ' ' 7 ltc..)q? 17 .'' . ' .. ;-' ) .$t ?t. tj resolvendo () mistlrio de uma. # ' . - r . ' ) . vJ. . 4r q . , g.). .. j$. .x*.. ip . caixa demonfaca que mata ; <
vi?'/iY'v .. J. 'Y . : ' èqualquer klm que : ajre

. o r' '
' . V (J tyf )a. .yj tarceiro game, ainda êm deçen. ' ' .. .? ) )?t k' (
. Braln Boost Beta WRve (DS, 2006) o> .

s-. 
' '* ta,ky volvimentô. envôlverà a dtlpl: Indo ' ' l

.' y. 9 '
eBrain Boost Gamma Wave (DS, 2006) 4.1 -'. ';r tR ag.7ij7X.u.):.', ,j&. (y. ' 4.:*, para uma bondres do fntklrp para

V /. . ..>y,Fw,y.,%. )::).k.t:rj) jijvyek-. resolver um mlstlrio, mas pnuco '* Mega erain Boost (D5, 2098) ,!.- ,i4 ,. . . . s
Preduçâo: Majesco se sabe a respeito do game. Em ' .-''

.: .. ..t .. . ' ''' :
nesenvelvimento: Interchannel ;,.. 2J . ' ambos casos, Iogicam.nte, ..
Site: www.majescoentertainmentxom/ '. o,7 virios povos quebra-cabeças
games/dlsplayxame.php?pkTFRM=nintendo- em Mega Braln B005t. Entre 05 fhS estarD (llsptlnfvels.. '
dsaGN=lnegaebraln-hzwwt em geral. que atntta esppravam n0vos '. :
Esta foi a primeira das séries que pegou carona Iançamentos le Brain Age (()u ehtperiéncras le Wii Che:s (Wii) . '

. no suCesso le Brain Age. Beta e Gamfna wave joge Similares), a recepçào foi boa, mas a crftica predue :Nintendo . .Chess '
' Iançaram Si multaneamente, o prirfle iro focanjo e rr geral cleu péssi mas ncltas ao gamë, q ue, por Y -nvolvlmeqt:l '

em games para aprimorar a concentraçào, e o mais que contasse com 15 minigames le treln. Nlntendo . . .
segunto a memlria. No comeio te 2008 Os dcl is ame nto, era bem menos d ivertido e charnnasa Ktua/m Lanlad: na . '
gameq foram reu n idos com um tercei ro, novo, q ue () inspi ratjnr. ' rh7i Europa . .

patade % j .
. . 

' yjjjjjjtjj: z () () (j : ,. .:'(4i. + ':+ 4r: ik =, .y:.'.p.'L y.'.r: k2.wj.p . zozz'
' yj'/.. - 'v' .tsy 1.44, ''z '' - -'''-. , ',i. . , . . . xa rez pa ra o wi i ! y. . k Fz tk-

. s ,k .) L 1, . ..' y.T.si'pl.k, . séri0. Afinal, por qtle
. i g: . . - jjjysr'.l r1k'l4 (ja) g,.. ,, )j 7yjj.; nâo? o game, quejé deu as caras na Europa,
. L

'ntl-q%iî.;.ulàiL. #).x .,.-kz. yh . . ;. tç . , J . vendido ccm um preço mais baixo, teve uma. ... .. Jq! . k . . . ( $t 4,- r).; '.cwwwljy,. ijz.,.w't . . . .' :rt'' recepçâo razoavelmente boa. contando com. )j. lt*' . j. . . , y jt
wk (.k A . . . w diversas opçöes dejogo, incluindo até suporte

. J ly . 
' '

t . 
para partidas online.As tinicasgrandes crf-

i ' ' . .! '.. ' ' ticas foram OS Fiftos Simples dn game e a
ii'- , - .
-J?!r).)jt r,y ,,ps.-. .j ''t!t.:.)) - g e falta de apelo para qtlem nào gosta de xadrez. -
;k' -q ..; .jrctpyjt.. y wly, . -,w, itjem saje chegandn aos EuA o game nao '*-*-g -ç:j;<.v'. ?..,E ;g:L . . ) jt; C.t.q v . .s .

! . ganhe algumas mudanças? J; . '-;
*:.e. . ,(t. ' * '

î
: ... . r . j . - $.

. 
' . *W ;Q J k

. . g , N r .. t.'' W INTENPI-QRtIKOM.BR #1 D .'. .A '



- ' 
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' ! . k. jj .jl k . . u . v . . ..j.. :(,.,y ,jjjj, %.' , jj' .1. ii i 2 . : . . .. . .zLLï. ,..) . .. ( ' . ' .t ' C .' .$ i,k k... . . ;. 't?E 7-'y . ) .s+.: ... .., . . .. .; /43... .. . mudanças oa intefface da batalha (bacra de HP) e também. .: , : . .. ... . ! . . . . . 1. . qh jr' ...$ . . ! , j ,1jl) .: ''' ' ' ' h.'e. 'r$k ' nas cnres do pergonagem prlnclpal,. , . '!. )' .. . .. ' I.y . , .. J . q '. '. .. , y. $ .; . ' 4. ' .. ' .h: . ,.. . k.: . ctjmo de costtlme mtlitos rumores ComeWm ; rolaf etj1 :: i' *' ' : .., ... xo . . .. . . . .. .) . . ' () mais comerltado deles é que em Platinum Serà pO55ûVel'y

. ('j. ... . . . I yjsjtar o ccntjnente das MerMes RtlbY e Sapphife. Se 05
.
' 

. 
-
j ' cumores Sâ() verdade ou balela, a gente descobre em um, . -. .... E . .j$ +.L % ' 7'. f '' ' 

. 
' ' n..j . .. jtjttj rji pjarjata Pgjjmt)n y ou q uando O gime fQr lançado

(s'l g'. . ;! . ï'./. ;z . . . : . . .. ' ' . - v k em setembro ntl laflâo. A versâo amerkana çhega n0'. .. . . . . 2. .Iv . 'Gtq ;.. '. .... ' .. ';!'iL lj y; . ..7' .ï , t t. Jy. ji!'', . . ,-. r - - - começodeaooq. . . .. . .ïl,, r;: .
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. n outros dois jogos da Série que em breve serèo lançalos. . j., k g, yxwr : : ..a) p$ . . .... ., . . .. h .'. .. ; 1! ,t na América sâo: Pokémon Ranger Batonnage (DS)
. . aN.F '1. . , $ .(;. . 1.'9.;4 . ..j ( .; . . . : l .$t'. ç''' .... . . 3 â . ..%. . l J:;2 (2.2 Q.q.t).? %''ité j:y ,. . . , 

' ' ' : ' u à v, . . e uverytme S Pokémon Ranch (Wi i).
lriot. ' ' .t 'a. '' ,''.'L'.
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Acredite se quiser:jà foram lançados * ''F' ' . . '
. @ e' 'L,

mais le 40 jogos da série Pokémon até .. ' '
llole! Ccrn tanto Xgc assim, apast/ qtle . . . . .ow p .p -

. .? cek , $3 ? . ' ' ' 'você possa ter esquecido alguns destes, . . .. - !J.'... . g .... . ' >-.z. w . , . . : T . w a o
nh0 é Merdade? E é por isso que a seçèo allF ..qk'. . .

i . . ' . aozso .Bati Pckémon vai ret rar da caîxa alguns . ; . .
losjogos mais antigos, e relembrar um ' . . -. . 5)
pnuquinho de cada um. . . 'r used ' ' -. .) T' Falw > pe!
OLHA 0 PIDGEY!
Lançato hi quase 10 anos para 0
Nintendo 64, Pokémon snap foi um dos prlmeiros jogns da série a fugir do Charmeleon no vulçâo. e ver um Ch.rizard sair voando dê Ié? E desta forma
Iema :'temos que pegar'. No papel de um aventureiro, você tinh: que passe- era possfvel fntografar alguns 1@J Ppklmon mai: difkeis (le ençontrar. '
ar por alguns cenirios tehdo que fotografar Pokémon em stlas mais exéticas Ao final de cada cenlrio, Q prefkssor çarvalho (ôak) avaliava as suas foto-
poses. grafias, Ievando em consideraçâo os sepintes critérios: pose do Pokémon,
Snap é tlm jogo Ron rail- Qu seja, você nâo controla () personagem de fato, tamanho, poder especial.e se eIe esté *sirrlndo'' para a foto.
apenar sua visâo c0m a câmera fotogrlfica. Nos sete cenirios disponiveis Pokémon Snap fnl tlm A  prîmeiros da Slrie a inovaf e qonsegklir mznter
no game, vecê encontrava 63 espécies. 0 objetivo era claro: fotografar todos a diversào cararterfstica das demajs versies. NQ flnal (IQ anQ passalo. snip
eles, inclusive () rarissimo Mew. foi Iançad; para n Vlrttlal Consnle dc Wli. Para a alegria (e stlrpresa) de
A grande divefsb de Snap era usar cs ltens especiRi: para consegtlir as todos, a versân dewii oferere a pnsslbilldale le salvar suas fotor Qwrltas
melhores poses. Quem rlèc, se Iembra de como era divertido derrubar um no Mesage Board. e dexis envié-las para amigos.
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//RAIO X TREINAMENTO AVANCADO
As latalhas Pokémon ficam cada dia mais acir. I v nda: klst: de G@lpe: xllgeridm
radas, e para se dar bem, (i preciso conhecec . Hp - Fllt Points (Pontcs de 'zfta - Earthqtfake
bem ()5 seus parceiros e também os inimigos. .Atk - Attack (Ataque) - 1ce Fang
c()m ajuda do nosso Raio X, seri possives anall. @ pef - Defense (Defesa) - Taunt
sar algumaq boas estratégias para ()S confron- . :Atk . Special Attack (Ataque EE-...5.: 5: . - Dragon Dance
tos. Mas lembre-se: Sào apenas sugestùes. o . Spef - Specias Defense (Defesa 2!::e: a , Item sllgerido: Leftovefs (aumenta 1/16 do HP
verdadeiro mestre pokémon sempre cense. . spd - Speed (velotidate? todo turno)
gue inovar e aperfeiçcar as técnicas J) Matureza retomendada: Adamant

mji existentes, Por isso enten- :'' / Fklla Tétnlta: Distribua os z'Evs-' para alcançar os seguintes' 
da essa 5eçàf) cnmo x, 

'' i''/ . Pokémpn: Gvc?.: :E atributos: 212 HP / 16O Atk / 180 Def / 100 Spd
. uma refefência . Tlp@: âgba , :a::- Prég: Gyrado: é um Pokémon muito forte na

para treinar seu '.. '' ' . Habiliuadm ' --. '-'da:e geraçào Diamond/pears. Os atrilutos bào altos e
Pok6mon. ' . (rec -: : arac-e CIG npo- eIe pode derrotar equipes adversérias sozinho.
Cnmo a geraçho '''' . -6--6 Pode até iarecer defensivo maS essa combina-

. Z . z? ' ?
Diamond &pearl ' . 7 '2:- ) . '' 'L . *t '- - ' - jào é ùtima contra Pokémon de igua e contra

. . : / y ,,J . .nâo tem versôes em ' :. ' -).. / t' , ------ - 95 FIP / Heracross.
' '4. ' Xh . z .:-. 79 aef contras: Tem fraqueza a atagues elétricos :4português

, vamos ,.4.', su .' -E- .' t s 'manter algumas ï t .7.1.- . 
' .a..- 5.t:x l 100 Estratégla: tlse Dragoli Dance para dobrar

; . ;, . s jjltjttj (j, ataqkj: (j abtjse jlj jce Faag e
. expressöes e n0me5 / -1 .' ...y' 5 :Xr 81 Spd 0 atr11 J ' l . .. ' ''l ' 1-. Earthqtlake. Para evitar problemas com Poklmonem ing1ê5 para nx() r . . .) . . . r

catfsar confttséo. , ' ;. , ' '-.. t . qtle tksam mtldanças de status use Taant.$ . .'t. ?

. ..:;t-!.s ,tf.. u).. j,.c ...b1 =; . a , yy ,;a,. .. 787 .



somados aos pontos especfficos de cata item. Estes acess6rios podem ser
trocados por Battle Points na Battle Rwer. Veja a funçâo de cata um teles: '
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* power welght: Acrescenta 4 Effort Points em HP (barra de vita)

w., ' tjt>.. @k<> .w#. w< .w nr
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. t' k :4.irsqë ttjyza @ Power Braçer: Acrescenta 4 Effort Points em Attack (ataque)q 
t xo xzx.a .x. '')!jg.. uw' . .; . Lb . : . .-.-)à?tï)- .6à. . . . .r ,,4 L.. j'..;(r 1 .!

è ..- . .Lucas usêd x
t ffcrt points 5' onê Poké Ball I @ p@werBelt: Acrescenta 4 E
, em nefense (defesa) ih

'.
.g. .k

.N . ? q
. 1. ://PERGUNTE A0 PROFESO R .- . '

Qlâ. eu $Qu () profqssor çarvalho, e todo mês irei ensinar segredos (lo @ power Lenl: Acrescenta 4 Effort Points - . ,...:+ j:i
incrlvel mundo pokémon. Bom, para começar vou explicar o funclonamento em Special Attack (ataque especial) . ' ''

' tle Llmn técnlca avançada de trelnamento baseada n05 ''Effort VaIue5''. mais ! 6
Onhecldo! também Com0 EVS. 1 ()

@ Qtlf 5AO? '
0s EVs sào pontos dados pelo seu esforço no treinamento Pokémon. Sé qtle * Power Band:Acrescenta 4
Aô tôntrâriô dô5 pôntô! de experilnrla. ô$ EV! n&0 M() Visfveis no jôgo, e é Effort Polnts em Speclat Defense
preclso muita atençâo ao realizar um treinamento avançado. (defesa especial) .,z --- '

paRaquEsERvEm. jCad: Pnkémôth pode ter thth méximô 510 rmthttB dê EV5. 05 rmntos podem !er $
distribufdôs para atributôs diferentes (como ataqtle. defesa etf). Stj qUe cada )
ltribtltô têm um Iimlte le n; miximô 252 EV5. E553 limitAçâô eKiste para * Power Ankletl Mrescenta 4 Effort '' '
evitar Pokémon c0m atributos muito altos. Points em Speed (velocidade)
Resumindo: ()s EVs sp() maneiras de aumentar 0s atributœ dQs setls ' '
Pokémon. tornando-os mais fnrtes. rlpidos. reslstentes etc. No mês que vem eu irei ensinar mais

formas de se conseguir EVS, e boas ' . lCOMO CONSEGUIR? 
estratégias de como e onde treinar ! .

Para ganhar pontos de EVs, bagta derrotar Pokémen Silvestres. Cada espécie seus Pokémon, para que eles fiqtlem
dà pontos para atrlbutos diferentes. Por exemplo: ao derrotar um Pichu. o mais fortes o quanto antes. Entqo vl . .
Pokémon vencedor ganha 1 ponto em Speed (velocidade). Sabendo quais fazendo seu dever de casa. Até mês '
atributos você quer aumentar, basta ir derrotando os inimigos certos e acu- que vem! .
mblar Q$ EVS.

ITENS
J) (1eU para perceber que n)0 VaI 5er muito fàcil derrotar tantos Pokémofl -x- ' '
para consegtlir todos c)s 510 possiveis pontos em EV5, nâo é mesmo? Ma! '-'--- -
existem algtlns itens que vàû ajtldar VOCê neste treinamento. Veja 5d: -- l.- . .

l v
. ..! : ' x'.). :. x

z . 
' ..T# ) 'u.. ...

. . ' . . N' 
s N= x .-x.x. : x ' )* Marho Bratm 0 Pokémon que estiver segurando este item terà o ntimero . . xh..w.w x X ' .. .

de Ev5 dobrado. por exemplo: ao derrotar um sidof vccê normalmente . '- .7- 'x .'- '' . ' A ' E, . * -t ' . -' '' --x.x . . '''
. . 

. , 
' x. . . , . x... 

. . IN j

' 

g..ganharia 1 ponto para HP. mas se o Pokémon vencedor estiver legurando 0 ''Z z 'Xz; j t' . x X 'Macho Brace, ele ganharl 2 pontos. - ' . , ' --x.. 't . . . .
* Hp tlpl âumenta 10 Effort Points em HP - -'<' '' ' ''
* proteln: Aumenta 10 Effort Polnts em Attack - .
* Irtm: Atlmenta 10 Effort Points em Defense e .....er- .- . .
@ Caltluml Aumenta 10 p Effort Points em Special Attack ,,' .2 '''*
@ zlntt Aumenta 10 Effprt Pnints em Special Defense ',

''-- ; ..
. os itens ''Power'' acrescentam EVs para tlm determinado atributo de um - :
Poklmon quand: eIe estâ segurando o item durante a batalha. tlm Pokémon .
usando um ltem Power receberé os pontos nôrmais do Pokémon adverçàrio ' '

: '



. //TEMOS QuE PEGAR! jt 7. - ' 
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.

.) cj,.. s ..'.
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- 
j. ,.' Por mais objetivos malucos que encontramos em aig.rs '' * é impos- . . -x. *.2 . - -

sivel negar que o grande barato de Poklmon é cortw  v t-  eles. - '@ ' *..ê
' Para tornar essa tarefa mais fàcil, () Planeta Pokerre œ - - *  mY r'' ' - 

' 
- '

ç s lyonde você vai conseguir encontrar algumas espec.es e- - - ' - '-Ae5 N.X C'' *-
diferentes.

HERACROSS ne'zm érvores sqQ cativeires te pekémon rafos que s6 ,-
Ruby - 5% de chance na Safari Zone Acro Bike Area podem 5er encontralos nelas.
sapphire - 5% de chance na Safari Zone Acro Bike 9 j Para Conseguir encontrar essas
Area . raridades, é preclso conseguir um
Flre Red - 20% de chance na Pattern Bush .- item especial: mel. Ap6s salvar ô
Leaf Green - 20% de chance na Pattern Bush pai le tlrfla Barotinha Ilp Valley
Emeralu - 5% de chance na safari Zone àcro Bike Windworksr em Floaroma Flower
Area Fiell, vtxê pode comprar mel com
Ranger - ojive Jungle ele. Q mel (honey) tamblm pode
olamond - Honey Trees 5er adquirido por melo da habili-
pearl - Honey Trees d3öe especial (1()s Combees (Honev

Gathar).
' 

CHANSEY Com o item na mcchiiaxvocê deve
Ruby - Apenas trocando . sest,i r até qualqtler uma :essas Arvtlres
sapphire - Apenas trocando . . amarelas e apertar o botào A. Apt's tlsar
Fire Red - 4% de chance na àrea 2 da safari zone o mel, volte um pouco mais tarde parater
keaf Green - 4% de chance na lrea 2 la Safari 20ne tlma ltlfflsesA. VOC' 30 Checar A Htmey TrPP
Emerald - àpenas trocanln novamente, pode entrar em ttmA lut: Pôkémon
Ranger - Nào lisponivel neste game Wntra klm Wvrmpl: otl tlm Silcton, lMâ: tAmbém
Dlamond - 5% de chance na rota 209, ou evoluindo L''rq,a - qwmlrando pode batalhar contr'a Qfl rarlf. 61f) eleç: Aipom, Heracrcss, Burmy,
0 item oval Stone, lurante o dia. Comjee. Cherubi e MIIIKhIR Eles estarlç entre Q$ IQ#ei$ 5 e 1Q.
pearl - 5% de chance na rota 209, ou evoluindo uma '- ' o ()
item oval stone, duranteodia. ESTRELAS O  INER CARD

0 cartào de treinallorziaqwrs4e: piamoflu &pearl poisui ajguma:
BAGON funçôes que pnqces ter percebldo. Além de regis-
Ruby - 25% de chance dentro da Meteor Falls trar lD, Nome, Dinheir/.e e on Vistlf, tempo de .- ->

. kt
sapphlre - 25% de chance dentro da Meteor Falls Jogo e lata 1Q inlçio (la. * a, 0$ çartles também i
Firq Red - Apenas trocando possuem estrelas esfece  ' j
Leaf Green - Apenas trocando Diferentemente das Rtlby/sapphire/ ...'* . . n

.,jp ) 1Id e Fire Red/teaf Green. que p055ufam f Lqk.)( , eEmerald - 25% de chance dentro la Meteor Falls Emera j .;
Ranger - Durante as mlssöes quatrn estrelas especiait a-  existem cinco. que V .. .. .. s.v ' i ,. );i; , tDlamond - Apenas trocando podem ser habllitadas ao uxffazer algumas tarefas % '' < ') A. à,.it y)ij. $$.z.- :, .. è -:. . ,pearl - 12% de chance usando o PokéRadar na irea com e fte 210 dtlrante ojogo. Veja como rtmsegulresos estrelas: z (q (

.tE t.1 Eâtrela . Vencer a Liga PtAéfmm z''- ,. .s
2 Eqtrelae - Vencer todœ t:ls Vader Ranks dû Super ( . 

; . -,V.y//CURIOSIBADES Cnntest '--'' 'tb. $3 Estrelas - Completar pela prilnelra vez o Minl Game r-..u....ik ::.y zj))?z?. y 
.Flag Retrleval, rl0 mndo tlndergrotlnd j -'C. tljARVORES DOCES? 

* extrelas-Registrarzl8z emsuapokénex. Vew?
Se você estava andando p0r Sinnoh e se deparou cnm uma tqwm- %  NM é necessério ter os Pokémsn de- ntnsda Nlntendo
amarela, saiba que elas 5e Ehamam Sweet Trees. a5 érvores fW-K 5 E:trele - Ganhar 1QQ batallusKltlldas na eattle Rwer C'&
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No Vivo dôwnlôads você s6 paga pelo jogo escolhido e o trafego é


