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Em março de 1998, uma equipede talento- osdesafies enfren-
s@: profissionais se deditaram ao desafio tados até aqui 

u
de O nvencer a Big N que o Brasil também feram grandes

, 
mas ' ''2 ' :41.7,:7

.

poderia ter uma revistaofkial da Nintendo. sempre superados
A resposta demorou alguns meses maqfoi
a melhor possivel, e logoem seguidaveio
a primeira ediçâo, em setembrt daquele

pergente que sempre setomprometeu em
fazer o melhor, e tom uma grande ajuda
sua, Ieitoramigo que nunca desistiu da NW.
A voEls e a todas essas mentes brilhantesano.A capa amareladadaquela ediçâo

notidou a Hinvasâo de 1g novosjogos para o
Nintendo 64% a capa seguintefalava sobre
: Miqsion Impossible e inditavaque aIi tam-
bém havia o review deotarinaof Time; e a
outra dava dicas de Super Metroid e desta-
tava ojogo de açâo do anmTurok 2.
E assim, a Nintendo World foi sendo remo-
delada confermea slla netessidadee

eu deixo o meu muito obrigado.Nessa edi-
çâo vocl veré algumas mudane s que sâo
apenas a ponta iceberg, na préxima tem
maispBoa Ieitura e até m1s que vem!

7oM-u vx
tempo, massempre bustando o ideal utépi-
ce de uma revista perfeita para todos.

Nœ 5A EQUIPE

Ronaldo Earlini Testa
Editor
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R' FARAII âlxlré FORTE oyi-tnr'' ' '(7rQ llthdrign OPN7'
Quando nào esti em fecha- Nosso assistente nada Pronto para dar um lrmào mais novo do garoto
mento ou dando um help 1:k-tra. fraco e fi dos games shorytlken no pobre dtl fo- ao Iade, o pequen: Ortizo Testa, o editor da EGM Brasil, retrô garante que jogo tdgrafo, orlandâo aproveita finalmente mostra seu
também conhecido como ruim nâ.o passa na mâo para exibir que atualmente rosto para os Ieitores da
Sbaaman, aproveita para dele. s0rte a nossa, pois é um garoto noivo... mas sô NW. E vendo pela foto,j
omr um pouco de I)S. game ruim é () que nào até abril. qtlando eIe e a Sra. segue a dica: cuidadn para
A bola da vez é um taI de queremos ver por perto Ortiz realizarâo o matrimônio

. nâo ficar que nem seu
zelda: Phantom Hourglass. mesmo, certo Sr. André? Favorito: Wave Race 64 (no irmâo, viu...
Favorito: Zetda: PH Favoritœsuper Mario Brts. Virtual Ctmsose) Favoritm Fla:h Focus
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Akxa' MRRX
Veja amigo, a sittlaWo que
:e encontra um redator que
passou cinco noites em claro
para conseguir terminar uma
matéria de capa. Mas bem
que valeu a pena, diz ai?
Alexei é ojornalista das datas,
e dos games Iendirios.
Favorito: zelda: PFI

L- ARAK
Nùs achavamos qtle o
Pelizzari era 0 Sr. Metfoid, até
o Letme surgir na redaçio.
Para cnmprovar () talento do
garoto, cïmfira o detonadn de
Prime 3 que () Nrctn de%tro-
çou para () site da NW.
Favorlte: Metroid. super
Metroid, Fusion, Primes...

#lfmriqte MINAD G' 4Wâ
A foto Miu escura porque o
Minato estava na terra do r.01
nMcente virando justamente
paf'a a direçâo dn sol. MM
tudo bem, mês que vem
nosso corresxndente oficial
promete tirar uma foto em
Akihabara com muitos games.
FavorltmWii Sports

PEI.I I
Em viagem no continente
dos sonhos, Watch (cemo é
ctmhecido) ficou feliz por dois
motivos:jogou () arcade de
Mario Kart e consegtliu encon-
trar o taI Yaktllt de 1 Iitro! Sô
cuidado com tante Iadobacilo
vivo, hein...
FAvorito: Metroid Prime 3

Tamxrn r/ntrlbuiram: Brurlo Zerbinatti, Douglas Vieira, JP Nogueira, Rodrigo Gtlerra e Ytshitake @'
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C@& l@X
Ataque ninja
Eu gostaria de Saller oncle
meu amigo pocle consertar 0
Nintendo DS tele. Acontece
que uma vez eIe estava na casa
de um amigo dele, e o irmâo
do amigo tetl uma te ''ninja''
e meteu um chute no DS. Com
isso, uma 1as três ''juntas''
entre a tela de cima e a tela de
baixo se soltou. EIe fica agora
morrendo de medo te levar
o DS em qualquer Iugar. Eu
gostaria de Saber oncle qosso
arranjar um Iugar confiavel
para consertar () DS (jé que no
Brasil nà0 existe assistência
técnica oficial).

1) Tenho uma TV com entrada
cle viteo componente; essa
entrada é compatfvel c0m 0
Wii/
2) E possivel jogar no Wii com ()
Classic Controller, ou eIe serve
apenas para o Virtual Console?
3) P0r que a Nintendo vendeu a
RARE para a Microsoft?
4) Resident Evil 5 vai sai para
0 Wii?

Cleverson Souza
Cascavel/pR

Faaaaaaaaala,
cleverson!

Vamos qor par- -..
tes iguals.
1) Basta com-
prar um cabo
de video com-
ponente para FYALR...E
wii. Assim você
desfruta de gréficos mais
limpos e Eristalines.
2) ù possivel sim. 0 flassit
controllerfuncionacem
algunsjogos como Metal slug
Anthology e Mortal Kombat
Armageddon.
3) A RARE nuncafoi da
Nintendo. EIa trabalhava
como parceira no desenvol-
vimento dejogos, mas de
maneira independente.
4) Nâo. porém os outros con-
soles nâo ganharâo umbrella
chronicles, sacou?

Fernando
- Por e-mail

Eachorrada da Nintendo
E u co m p re i o N i n t e n d ogs e
nâo dà para sair para passear

Fernandâo, em breve anun- nem comprar mais te um
. ciaremos a assistlntia cào. Isso é normal?

técnica oficial da Nintendo Anônimo
aqui nas péginas da Nintendo Por E-mail
world. Enquante isse, procu-
re por Iojas antigas e conhe-
cidas no seu bairro, mande o
D5 para o conserto e entre-
gue a conta para o irmâo do
amigo do seu amigo. sé tome
Euidado: nlnjas costumam
fugir do perigo Enm bolinhas
de fumaça.

0 ta1 Nintendogs toma
mesmo o tempo. Mas tente
sair e se divertir. Ah, se
você estiver falando do
jogo, sé seré possivel cui-
dar de mais de um cachorro
ao se tornar um ''dono

EARTA po Mls
'parabéns para nésl
Quem diria, hein NW? Là
se vâo 9 anos de revista...
olha que 107 ediçôes nâo
é pouca coisa... Foram
mais de 20117 dicas para
os descansados, cerca de
1155 reviews para o5 curio-
sos, ajroximadamente 210
estrategias para os empa-
cados e cerca de 525 pre-
views para os ansiosos!
Ttldo isso em tlma revista
descontraida e bem-ilustra-
ta, ccm mais de 31500 ima-
gens de jogos e relativos,
sendo que 17325 dessas
imagens sâo de persona-
gens da Nintendo! Também
hà os tesenhos de nés, Iei-
tores! Foram cerca de 577
desenhos no Hotpaint e 135
no Picto Art!
0 que mais me atrai na NW
é que, nela, o Ieitor sempre
teve vez: Foram cerca de
914 e-mails e cartas res-
pondidas, com aproximata-
mente 1438 nomes de Ieito-
res publicados. E pensa que
é sù issû? Fcram cerca de
25 Megaqromoçôes e mais
de 60 brlndes que vinham
junto com a revista. Nés, os
Ieitores da Nintendo World,

agradecemos às intimeras
pessoas que fazem parte
da equipe da revista, a qual
temos muito orgulho de Ier.
Depois dessa quase décata
de histùria, penso cada
vez mais 9ue cada centavo
gasto com a revista valeu
e vale a pena: foram mais
de 6919 qàginas de ptlro
entretenlmento. Ttldo isso
me faz parabenizar a nossa
querida Nintendo World,
nâo por ser uma revista
que trata da Nintendo, mas
pcr fazer parte da familia
Nintendomanfaca dc Brasil!
Parabéns Nintendo World!

Felipe Soares Leite
Por e-mail

Felipe, votê deveria ter
mandado esse e-mail
mais tedo, dai poderi-
amos ter usado tom o
matéria de *9 anos de
Nintendo *@rId''.
A nossa esté mais ou
menos asslm, e se votê
tontou mesmo, os nume-
r:s serâo Iguals aos da
matérla da péglna 28.
Multo obrlgade, F.lipe.
A votê e todes es leitores
que n@s atompanham
ness.s nove anos de
revista Nllltendo world!

avançade''. Tenha fé nos
totés, e ruide bem deles
para ser recompensado
com mais outros para Iim-
par o cocô, Ievar para
passear e alimentar. Isso
s i m é vi da!

Compra I@g@!
Estou gostando muito ta nova
revista com 0 tratamento que
estào dando ao Wii e ao D5.
Estou prestes a comprar o meu
mas tenho algumas dévidas:
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* Eallllma tocada! A donada franquia Killer Instincté a RARE.O Wii acabou deganhar o NeoGeo Channeldentro do Virtual conqole,e com eIe três jogos de Iutada SNK: Art of Fighting,Fatal Fury e World Herees.Como The King of Fighters éda mesma empresa, é ape-nas uma questâo de tempoaté que eIe seja Iançadoatravés do servilo do wii.
o cléssico street Fighter
também tem uma versâo
no Virtual Eonsole, dentro
do canal de titulos para
Super NES. O Iinico que
ficou fora da brincadeira,
por enquanto, é Double
Dragon...

fem rodel@s
1) 0 fato de eu ser canhoto
atrapalha em jogar os jogos
cle Wii como Zelda Twi I ight
Princess ou Metroid Prime 3,
p o i s e u u so o Wi i R e m ote co m
a mâo esquerta?
2) Porque vocês nâ0 fazem
mais uma matéria especial
sotre 0 Super Smash Bros.
Brawl, pois acabei te ver ()
site clo Smash Bros Dojo e vi
que hâ personagens novos
como o Sonic, o Treinador
Pokémcn e o Diddy. etl acllo
; u e se r i a u m a boa.
3) 0 u v i t i 2e r q u e a N i n te n d 0
està dando umas capas de
silicone para o Wii Remote de
graça, como faço pra pegà-
Ias aqui no Brasil?
4) O Wii têm tlm navegator
cle Internet? Caso sim, hâ
algum jeito de pegar virus?

M a rco A u ré l i o
Sâo PauI0/SP

I $ l

V

Doaçâo
Relatarei a minha f rustra-
çào, e vocês decitem se me
aju tam ou n ào. Eu possu 0 5
jogos ta série Zelda: Os dois
para Nintentinho, os dois do
Nintendo 64, e O remake de
A Link to the Past iara Game
Boy Advance. 0 protlema é:
nào posso usufruir doS clois
primeiros, pois nâo tenho
um NES; nà0 iosso jojar
Majora's Mask, pois nao
tenho um expansor para
o meu N64 e nào pesso ir
muito além no ALTTP, pois
eIe nâo salva. Eu jà tentei
colocar uma bateria nova,
m as e l a n ào é m a i s f a b r i -

sobra écada. 0 que me
Ocarina of Time, jogo que
jâ troquei a bateria de save
Jtlas vezes?
Entâo pOr favor me mandem
u m N ES 0 u u m ex pansor, me
façam feiiz. Eu sei que teve
ter algtlm desses em algtlm
canto esqueciclo ta redaçào.

Rap h ae I L i m a R od ri gu es
Po r e - m 3i I

Raphael, vorê conhere
Donatello e Michelangelo?
peça para eles te ajudarem
a encontrar a bateria de
save do ALTTP porque eIa
ainda é fabricada sim. o
destruidor fica inventando
essas coisas e tem geete
que acredita. sobre a
''doaçâo'' do NES ou expan-
soq nés nâo temos rnas
aceitamos os seuslogos de
presente,jé que n-ac ton-
segue jogé-los.

Killer King Fighter Dragon
Q u e m é d o n a d a s é r i e
Killer Instinct: a RARE ou
Nintento? Quando teremos
tlm game da série Tlle King
of Fighters, Street Fighter ou
Double Dragon para 0 Wii?

Eduardo Moraes
A If e n as/M G

planos, Lelo. Espere pela

préxima edjâo e rlâo searrependera!
3) Eentactamos a distribui-
dora oficial da Nintendo
e nos informaram que sé
poderiam nos responder
depois do dia 20. Tarde
dem ais para tolotar a res-
posta aqui.
4) Tem um navegador
sim, mas por enquanto
nâe hé jealquer risco de
qegar vlrus com o Wii,
flque tranquilo e deixe de
acessar esses site, meni-
no! BrinEadeira a parte, a
Nintendo mantém rigidas
normas de segurança no
console, e impede o acesso
de males no aparelho. os
velhos virus de PC e Mac
nâo tem efeite no sistema
do w ii.

tobo mau...
Na casa te uma senhora
(logo à esqtlprda na saida
do porto na ilha misteriosa
Ntimero 7) hé uma ''passagem
secreta'', a qual é bloqueata
por uma das três caixas aIi
presente. Como faço para
ir até lâ? Qual é o segredo
escondido naquele Iocal?

A n b n i m o
PoF e-mail

0 segredo i o seguinte, de
acordo tom o tobo Mau:
9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1...
DISPARAR!

pirlimpimpim, plim!
1) Nâo, pois os tontroles do
wii sâo ''ambidestros''.
2) lsso esté em nossos

#0X
NINTENBO

A partir dessa ediçâo, reserva-
mos um espaço especial para
testacar as mais impûrtantes,
chamativas, célebres (ou nào)
frases dos Ieitores. Aqui você
confere os nossos ''comentârios
comentatos'' e se diverte com o
qtle foi tito por amigos, Ieitores,
membros da inttistria, familia-
res, colegas de trabalho...

- Frase te Belmont, no tùiico do
Orkut qtle iarabeniza a centené-
ria Nintendn pelos seus 118 anos.

- Alice Carlini Testa, demons-
trando que jà sabe o que é
bo m d esde pe9 u e n a.

- Palavras de Eiji Aontlma em
entrevista a Nintende World.
Serà qtle eIe vai passar vontade?

- Maya Nakahara, neiva de
Orlando Ortiz. Serâ que depois
do casamento eIe ganha?

- Josué Yrion, pastor sem-
noçâo que é uma espécie de
Jack Thompson reliogoso e
oteia os games.

- Nelsinl-lo. do Orkut.

- Thiago, também to Orkut.
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Enumerando as dtividas
0Ià Mister N! Quando pego a
minha nova Nw, percebo que
cada vez mais as notkias Sobre o
DS vào diminuindo e vocês estâo
danto mais atenjâo ao Wii. Nào
os culpo, vocôs tem que ficar te
olho mesmo na nova geraçâo,
mas 0 DS é () énico videogame
da Nintento que eu tenho. Peçc
encarecidamente que vocês con-
tinuem de olho nas outras ilata-
formas como DS, GC etc. Se nqo
vocês poderiam mudar o nome
da revista para ''Wii World''. Bom,

agora vamos as famosas pergun-
tas enumeradas.
1) Qual game que vocês acham
mais Iegal? Final fantasy lII ou
The Legent of Zelda: Phantom
Hourglass? A oiiniào de vocês
ajuda bastante...
2) Vncês cqnhece!m um ta1 de
''Assasin's Creedd'? Uma vez eu
passei pela banca e Iû que este
game era uma mistura de Tomb
Raider, Splinter Cell e Prince of
Persia. Como gosto de todos os
tftulos citatos, vou perguntar

t x vxwl0gO, 0 g3me ' z . .' .* ' ' sempre :ai. .: /
sairâ para o DS? ' - * 1 k;> coisa nova de

. ...., . 1 ( F t3) Existem . * . * r . ' ' <+i DS. E n6s sem-
Q- - re falamosoutras skins ij * . p

para colar no ' . - das novida-
DS além do d: 4 - des, viu

.$ z . ' q G' 'Nintenclogs? 4 Resporldendo
4) 0 Final t ' -y e' sua: dlividas:

.- .eQ. . .Fantasy Tactics 1) nepend
e

A2 terâ mesmo grâficos em 3D muito de gosto. Vamos usar
como vocôs disseram em certa Eomo cebaia o shaaman:
ediçào? Pnrque eu jâ pesquisei Para o tabeludo, FFIII é nos-
na internet e vi ele com grâfi- talgia pura.Merere serjoga-
co5 em 2D. do porque é um dos melhores
Obrigato pela consiteraçâo, remakes do D5. Mas zelda:
mesmo se vocês nào lerem a Hourglass é um
minha cartateu acho).

lgcr Georg Bechtlufft
P0r e-mail

Igor, lgor... primeirm n6s
amamos todas as platafor-
mas da Nintendo.Tentamos
falar sempre de todos os ton-
soles da atualidade. Por ser a
plataforma mais nova, o Wii
recebe uma atenfâo maior
(uma vez que mals noticias
sobre eIe sâo lançadas). Mas

Phantom
titulo primoroqo. tlga prati-
camente todos os retursos do
portétil e...é zelda! EIe fica
com os dois, mas tem jogado
mais zeldm pH. Sacou?
2) Sim, As:assin's Ereed qeré
lançado para D5 no primeiro
semestre de 2908. E é isso
mesmo qtle você falotl. 0
game promete ser uma mis-
tura de Tomb Raider Eom
prince ef Persia e Splinter
Eell. ou seja, coisa ruim é o

que nâo seré.
3) Claro que existem.Este
site (http://www.decalgirl.
com/) tem skins para todos
os consoles. Mas tem que
pagar... e é em délar.
4) Na verdade FFTAZ seré
um game 2D com elementos
em 3D (efeitos espetiais,
detalhes do cenério etc).
Respondido?

ATENCAO!
A Nintendo Worlj se reserva O
direito de editar as cartas e
e-mails recebidos.
Nào disponibilizamos qtlalquer
tipo de serviço de dicas (via telefo-
ne, e-mail ou carta), pois reserva-
mos um espaço interno para isso.

Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld-com-br
0u carta para:
Revista Nintendn World
Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - Sâ0 PauIO/SP
CEP 05437-000
Fax: (011) 3864-7331

N0 EONTROLE
Por Pablo Miyazawa

âs estelhas que a
gente faz

tia cometendc tsm crime an comprâ-los (nèo qtle
alguém se sinta criminoso comprando pirataria
hoje em dia, mas deixa ;ra là).
De qualquer forma, joguei 8-bits até can-
sar, na TV e no Game B0y tijolâo que ganhei
naquele mesmo ano. Famigerados cartuchos
cinzentcs qtle tanto me tiraram o scno. Bons
tempns aqueles, das duas timensôes, dos
puzzles geométricos, tas vidas infinitas, clos
'4blips'' e ''blnps''
Veio a geraçào seguinte e era preciso escolher
mais uma vez. Acabei optando por tlm Mega Drive
ao invés dn Super Famicom. Lembro que ponte-
rei muito antes te concltlir: ''o Mega tem mais
jogos''. E é claro que me arrependi bastante Iogo
nn an0 segtlinte, mas jamais confessei isso para
ninguém. Aceitei a condiçàe de que, iarajogar
maravilhas como Actraiser, Simcity, PilotWings
e Super Mario World, sé mesmo indn na casa de
amigos 0tJ altlgando o console em Iocadoras. Vida
dura, e como dava trabalho.
Daç, nè() temorou muito: fui enjoanto aos pou-
cos, até vender o Mega Drive iara um amigo.
Com o dinheiro, comprei um baixo elétrico.
Montei ttf'na banda, passei a gastar () dinheirn
em CDs e revistas (je mlsica. Esqueci dos games
(e nem senti muita falta, vou confessar). ()
rock'n'rols havia venqido aciuesa bFiga. E assim
foi, durante uns três anos... Até eu entrar na
faculdade e arrumar meu primeiro emjre-
gc com carteira assinada. Onte? Na propria
Nintendo. E isso muito antes de eu imaginar que
trabalharia em tlma revista de games. Mas essa
é uma hist6ria para a prôxima ediçàc.

/
Pablo Miyazawa fez
parte cla equipe que
c r i ou a N i nte nd o
world, no jâ distante
1998. Atualmente,
L editor da revis-
ta Rolling Stone e
escreve diariamente
no blog Gamer-br:
gamerbcblig-ig.com-br

Pelo jeito, estou de volta por aqui. Faz tempo,
nâo? Uns bons anos jâ. Aliàs, falar sobre tempo
é crucial quando relembro minha relaçpo antiga
cnm a Nintentn. Desde $ue comecei a escrever
sobre games, me acosttlmei a falar sobre minhas
recordaçöes. E sempre ;ue penso nas boas Iem-
branças, percebo qtle a Nintendo està sempre
envolvida de alguma forma.
Como quase todo mundo da minha idade (nasci
em 1978, faça as contas), meu grimeiro console
foi um Atari. O seguinte veio nan muito temio
depois -zlm clone to Nintendo 8-bit, presente clo
Natal de 1989. Naiuele tempo, os videogames
voltariam a aparecer em comerciais de televisào.
Ouso até tizer que era () infcio da ''era de ouro''
dos games no Brasil. A campanha publicitària
era massiva, as revistas especializadas começa-
vam a surgir (e vendiam muito mais do que hoje)
e nâo havia uma criança ;ue nà0 desejava ter
um NES ou um Master System mais do que qual-
quer coisa na vida.
Acabei optanclo pelo primeiro (ganhei Llm
Phantom System), e nào me arrependi, apesar
da dificuldade em se atquirirjogos naquela
época. A pirataria jâ existia, mas era como se
fosse oficial: cartuchos ''genéricos'' de Famicom
(0 Nintendinho japonês) eram vendidos em gran-
tes Iojas te shopping centers e ninguém se sen-

*.*.*. N i n hma w'1 11 ...



PERGUNTE â05 PIL0T05!
0 serviço batuta irestado pela Nintendo World para Os percliclos no tempo qble
ainda nào conseguiram passar daquele jogo ieclreira, otl mesmo para aqueles
qUe estào cOm preguiça cle escanear tuclo e todos em Metroid Prime 3, OU aincla
para aqueles clue ainda tentam pegar todas as estrelas em Mario 64.
NàO Sabe? Pergunte aOs iilotos!

PERGQNTE VOCE
TAMBEM!
Envie S ua (1 dlvida para o e-ma i l
I)i Iotoskpn I Iltencloworld .com.br.
N6s faremos de tudo para
responder () mais ràpido possivel.
mas vale lelrlbrar que a revista
N i lltellglo World se reserva 0
direito de selecicllqal' e editar 0S
e- m a i I s re ce t) i d OS .

Twilight princess 100%
engarrafado! l 

..y4'xGostaria te .,u >

S a be r o n cl e
eu encontro a
élltima garrafa '1 .î .
(bottle) em
The Legend of
Zelcla: Twi I ight
Princess. Jèi
!en ho a q u e E'U
pego no inicio, tepois de Clar 0
peixe para 0 gato; a $ue com-
c'ro do cara cla lanterna em
Faron Woocls e a q ue Jovani
(jà. Essa é a t1 11 i(a coisa qLle
f a 1 t a p a r a co n s e g u i r o s 1 O 0 0/o .

J ()à O C a r I 0s
Por e-t-nai I

Téticas Tactics
M e apai xcl 11 ei po 1- R PGs
estratégicos gl-aças ao Final
Falltasy Tactics Advance. Meu
a m igo consegu i tl tl mas armas
i ncom Ll IIS. ma.S nJlo Sabe tl i Zer
tqol'11o. Elltào gostaria t-le saber
entào:
1) On de encontro a Zepls
Mace?
2 ) AS armas Myth ri I tcO rlsegt.; i
a pe n as (1 m a e n .1.() se i cO m 0
f i z i Ss0l .
3) Oncle qollsigch a tal cla
Materia Blacle? valet.l pela
f orça.

Re nato C. Li 11 ()
SàO Patl 10 - SP

bém, na base da troca de
itens com outros jogadores.

Navegador biruta
OIJt, estava eLI, toclo empol-
gatlo com o meu The Legend
Of Zelda: Pllantom Hourglass,
até q ue cllegtlei em u ma
pa r-te () nde toclo m u ndo come-
ça a falar (le tlm nevoeiro ao
1) c)t te, na Sea C h art. 0 q ue
acolltece tk qtle eu jà vasctllhei
totlas as ilhas e ainda llào
tellho as 8 gems para entre-
gal' na i lha secreta. entào nào
passo i 1- para lâ. Tam llèl'r1 nà0
qollsigo pegar () tesou ro no
llqapa, e t()(1o munto stl fala
cle ir para O norte. EU tenho
q Lli? fazer O quê, antes cle
encaral' () llevoeil-o?

Tiajo Pite Lada
SaO PaLtIo/SP

p0r sorte, amigo pite (???),
acabamos de passar por Ié
(depois de umas 13 horas de
teletransportes) e descobri-
mos que você deve fazer um
caminho certo, rodeando
algumas pedras da parte de
cima da Sea Chart. Depois de
encontrar o segundo escon-
derijo do carinha (na frente
do coqueiro, entre as duas
pedras), copie esse caminho
da foto que as coisas devem
melhorar para você. LJQ'I

A tiltima bottle é obtida
na Fishing Hole (a casa de
qesca). L*, encontre a sina-
Ilzaçâo com os dizeres zuNo
Litteringl''. Entâo pesque
à esquerda da ponte, qerto
da sinalizaçâo, numa agua
mais escura que o normal.
Se o tempo colaborar e você
tiver um pouquinho de paci-
ência, pronto: eis a garrafa
restante!

' s *  x
. x ...%
. x .4

.1 .w xx .x +

I A. <. x.... t t * x. +,. < '% .i .4 . 'R.' > +*
N y

% .
. iu twh

e . g>/t . . . . n g4. k.x h.

N
4 I

# :

Bem-vindo a um mundo
paralelo, Renatc. Até pode-
ria falar dos 10 mandamen-
tos do Rp6 estratégico, mas
vamos direto aos pontos:
1) A zeus Mace pode ser rou-
bada de um Alchemist em
Golden Elock ou de um Sage
em cleanup Time, obtida na
Nono's Shop (mas requer
muita sorte).
2) As armas Mytrhil 

aqodemser obtidas como premios
aleat6rios em batalhas!
também podem ser obtldas
na Nono's shop.
3) Essa arma pode ser rou-
bada do Mog Knijht em
present Daw obtlda com
um Ninja ou Juggler que
estejam entre os niveis
40-44 (é necessério ter a
habilidade Catch equipada).
Em comum, todas as armas
podem ser obtidas, tam-
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Invista na
Nintendo1 # A qintendaé : '

1 I Agqra a terteira :
. 1 rpmaicr empresa .

japenesa, sllas j ' ;
-  

. . . atöes Ilas belsas 1 ' -'
.: r z t:. g ' # . J d2 Vilore: d0 j -

y - . .> Fk . 1 ' ' , ' i . ;L- @ mtlndo inteiro estâo
'.i . em alta e agora a empre:a
. Jj jfjça ajrjs ga, xyqt; :. 5

t . 4. ........ pI ..1i...
......,-.jj))I ' . ':i. .. .. 4111j1jjj11,,)x....z .. Mitsubishi. 0 Reçllltado deste

trestimento esti Iigado aa
. . . A N i ntendo acabou de i nventar nqO vào f icar na mào, pois a sutesse do 85 e 1n Wii es On-w.* #

' 
.* * * tlm novo acesssrio chamado Nintendo Of America jé decla- 5nIes mais Mendido: rle Japâa,

: - - * wii Remote Jacket, uma prote. rou que vai enviar () wii Remote Estades Ilnidos e Eurepa.
çào de silicone que envolve 0 Jacket Ilara todos os proprie-$. 

.
' ' CO n t r0 I l e r p a ra p ro t ege - I O d e t â r i 0 S d 0 (r0 n S O I e S e m n e n h U m T é d i O a, é I'P O

1L. .'. .; ..v .. você, pessoa descuidada que custo, bastando acessar o site ge y:(ë fer para () lapâa,
. . '<) -; ' - . '+è!;): .r'X.. vive batendo o Wii Remote na da Nintendo (www.nintenlo. tome (Bidadn para ns0

. d @jj r. c, Ij vu a='- ?L'' estante, no sofa, no i rmào e com), mas atençào. isso s5 vale infringir tlma lei reçente,
.'' m . * kj','2 ' coisas Jo tipt). para os EIJA, aqtli no Brasjl o vge prpjbe 0 Bsp d: Nintendp

* * . a,l
1 I . . ,';- 7.1. . 0 W i i R e m o t e J a c k e t j à e s t à p r 0 c e S 5 0 s e r â d i f e r e n t e e e s t a - B 5 n e 5 av I ù e s . â I e i n 5 (h

.. . . y .
. . . . 3 ;'û.'.. ' . Sendo vend ido junto c0m mos aguardando tl ma posiçào proiie apenas t) pertitil da
F' ' '. ' ,' os Consoles, control Iers da Latamel, distri buidora of i- Nintendo, mas sim ttdes es
;k $.)

. ,. .. :. . ... avu lsos e também cial da Ni ntendo no pais, para aparelhns cnm funçses de
' ..:'v:*. no pacote wii Play saber Se isso também vai acon- rede sem fle, teme Iaptnps. .

,sj.j'4 desde o dia 15 de tecer por aclui. vesmo com () e palmtnps. ântes desta Iei,
ol-lttlbro nos ElJ4. wii Remote Jacket, a Nintendg @s passageirps padlam psar

' 0S milhôes de recomenda o ugo lo Wii Strap estes aparelhos. desde que
... , usuârios qtle para evitar q Lle SeU contro I Ier (): rettlrso: Wi-Fi fossem
j . jâ adqtl i riram sof ra danos cont ra cl ueda. (IesRbilitadt)s e em tases de

;! 1oo milhöes
.' ;r4t!)
. , ,. de telas

o Wii Remote Jacket promete proteger o seu Ne dia 2: de setembre, ()
controlleratédaquelesell tiosem noçâo. VGfhartz anunçiall que ()

Nintende !): i tinha vendide

:k i V c. t's . .. . '11'- ' ( ?t..: i) ' ! q. a (.' . . k'. .. ..j l jlll mundc ttldq, send: qlle' 
. k $ ; 4a. lk l ' ,,#y) ' a -.. ,.!:k......:e.uu ' < u :r' ' - . . . a . sqmente no Japl.: erRm. j o

. lp,4 milnùes de aparelàas

I F 'endid:'.. . A -*
* * .. . * ' . 7 . o wii y-itI I r . v. -,, do Japào

' ositeua publkaçb semanal
êu

Em breve t)s jogos ciâssicos do Wiishop ç ' : . . . jap;lx'sa Famitsu Ilka)u lmje
Chan neI terâo ùtimos vizi nhos. Serâo a; Ii- ' .a, ' ' ' ' : , . . 1 ' ' ' . a primeira ilnagem em alta
cativos e jogos de baixo Custo exclusivos , rt-luçl: lakxarteficial paraF*'
para o Wii, que você poderi comprar na ' o l (j p15 leapardadojegacasual
seçào WiiWare. Os titulos iniciais (todt)s *ii Fit, queœrà lançadnainda
com nome provisôrio) sào: Final Fantasy esteafm prlkalim demais
Crystai Chronicles Wii. Pokémon Ranch algtlmastelasdojegn-porfim,
C hannel , Dr. Mario Wi i, star Sol lier R, 'T .-r' r mai: ime ns felqm reyeladc,.-...- , v
M i n na de Puzzlûo ;, 0 k i raku Pi ng Pong f n. ï as quais ve(i pcde (snferir no

........ t .W. ' t sjte ajkjaj (jayjq.Wii e Bomberman Wii. Uma novidade bem '
)j , > cinusitada é 0 J0y Sound, programa que -'-*. . .

forma 0 seu Wi i em um karaokê, e q ue * ' 3 * -' .trans .
-. -. . .j

você abastece cO m m ù sicas c0m pradas -- ,.m--w.. t- . s. . t
no mesmo canal. Pafa Llti Iizâ-lo. basta g- '- ''* ' ' J , V--.x $
um microfone USB compativel c0m o Wii. ' A $, * * $ e

, , . . 
. !,k, j I F3t0 Wiiware serâ Iançado Oficialmente em / c.

r.f j2008
, mas jâ estào previstos 100 jogos para . . t,'

() serviço. ' ' .. . .- = ,,,
. 

' 

,,t o. . .
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() criador da série Final Fantaqy, Hinobu Sakagtlchi estâ ( 15 r 11preparando dois novos RPGS para Nintendo DS pelo selo AQ
lnteractive. O primeiro Seré Blue Dragon DS, a versâo para duas
telas do RPG que f0i Iançado iara o Xbox 360, que contari Durante uma coletiva de imprensa feita
também com Akira Toriyama na funçâo de character designer no dia 10 de Outubro, a Nintendo mostrou
e Nobuo Uematsu cuidando datrilha sonora. Ojogo. ainda em dois novos canais parao Wii, 0 Everybody
fase prematura de desenvolvimento, Seri Iançado no final de Nintendo Channel e 0 Mii (bntest Channel. 0
2008 no Japào. primeiro serâ uma espécie de ârea para novi-
O segundo RPG serâ Away: Tsuresarareta Hitobito, c0m data de dades da Nintendo, com seçöes de noticias,
lançamento prevista para janeiro de 2008. Away teré design e imagens,videos e atô mesmo demos para o
roteiro por sakagachi, mtisicas Je Llematstl Nintendo DS. 0 Mii Contest Channel è am canal
e Naoto Oshima, o mesmo de Sonic, no para ()S usuârios compararem seus Mii em
desenvolvimento te personagens. SH: diversas categorias, como celebridades ou em
Archaic Sealed Heat, outrojogo de outras categorias elaboradas pela Nintendo.
Sakaguchi para o Nintendo DS, foi Iançado Neste canal, vocè enviarâ seu Mii para que seja
em 4 de outubro no Japào. (E certeza de bons avaliado por outros usuàrios e também poderâ
jogos no portâtil, e também le uma boa espe- votar, claro. Ambos tem Iançamento previstos
ra até () Iançamento nos EUA. para novembro, no Japào.
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Além dos jogos da prôpria Big N, a extensa Iista continha jogos de gran- A Latamel (distribuidora oficial
des desenvolvedoras que, segundo o vice presidente de marketing e da Nintendo no Brasil), iniciou
comunicaçào, George Harrison, ''estâo apoiando o Wii e o Nintendo DS no final de otltubro a pré-venja
Como nunca''. Até 0 final de 2007 os jogos para 0 Wii jé serào 140, sem de Um dosjogos mais aguar-
contar os guase 200 lisponiveis para download no Virtual Console. 0 dados d0 Wii: Mario Galaxy. A
Nintendo DS possui mais de 450 jogos disponiveiq. Confira algumas datas grande surpresa para ()s Qs
le Iançamento 1oS jogos para Wii e Mintendo DS: do bigodudo é que todos que

fizerem a pré-compra antes
'. 11 do Iançamento receberâo

inteiramente grâtis um brinde*
.*42% de 2007: Tony Hawk's Proving Ground wtlvisznl

excltlsivo e raro.
: f .' I 1 I 1 I . '' I .

' 

4 .' I 9 e , . .

. Esse brinje nada mais ii qUe*
. *  outubro 2007: Battalion Wars 2 (NI ' ) uma Iinda moeda comemorati-
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. Va f0m 0 Mafio êf'fl 3tlto-releï/o,
M * M ubro 2007: Manhunt 2 (-ks-- ) ejunto com a moeda o com-
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encontrar em pouquissimasi 

-
- ' de 2007: MGHB:JôIJm? af Dreams (-a)' Iojas dos EUA e aqtli no Brasil.
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- privilègios para poucos.
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. . o de 2*8: Soniç Ridert Zero GIBWW (%r.f1*) fazer a jré-compra, basta. para
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das as noticiasReceba tn
dc mundo Nintendo n0 Seu
celular diariamente.

A NOVA
GERACAO
DE VIDEOGAM ES
DIRETO N@
:Eu CELULAR!
Envie agora uma mensagem c0m O texto
NINWNDO para O ntimero 46921 (Viv0) Ou
50005 (0i, Brasil Telecom e CTBC).

R$0,10 por mensagem.
Até 3 mensagens por dia (segunda a sexta).
Disponfvel para Vivo, 0i, Brasil Telecom e CTBC.

Saiba mais em:
www-nintendoworld.com .br

FUTURO
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L.-- . . ..t' A Coréla le prepara para @ m al@r event@ de gam es d@ pals
i. ,

) 7.: f ejya (:omo a Gravity (empresa que produziu o Ragnarök ou você achou que nào iriamos?), China, Finlândia,''
.s Online), NCSIA (de City of Villains e Heroes e Guild Alemanha, Japào, Malâsia, Rûssia e Estados Llnidos,Criada e realizada na coréia, a G-star é um evento yj''
a. Wars) e Nexon (conhecida porjogos como Maile por exemplo. C0m as respostas obtilas no evento@q. I'm qual os jngadores coreanos ficam sabendo, em
. Stroy) apresentam novos titulos neste evento, bem do ano passado e o constante crescimento das
t'. primelra mâo, tudo o que acontecerl no mundoV 

. como a ATl c0m os seus produtos. Mas nb pense que propostas para as empresas, decidimos expandir o3
.)F dos games, nâo apenas n0s consoles mas também! ''*. . todos ficam t'socados'' no mesmo espaço; o evento espaço para estas'', diz Moon Kyung Jung, um dos
it: Its Pcs. Este ano, a feira aconteceré de 8 a 11 de preza pela organizaçâo

, e todos os expositores pos- diretores do comitê de organizaçâo do G-star./# xvembro no Korea International Exhibition Center
' iil suem espaços definidos e sâo divididos de acordo Para aqueles que desejarem participar da ex-twia : reuhiré l50 expositores de 15 pafses diferentes.5* c0m o que apresentam: Iogo, desenvolveuoras de posiçâo, dos campeonatos realizados no evento

T - m, ao cnntrério das feiras citadas anterior-
.
'h'. '-.. jogos de consoles ficam de um lado e as de PC num e assistir a um belo show com mlisicas dos mais''- tè, a G-star estl mais focada no mercado de:St-': ' . ' outrn. Tudo para manter o Iocal o mais agradâvel variados jogos, é necessârio antes fazer umz ' ' ' s para PCs - mas os jogos de console tambémkr'7. --... . possivel para n acesso do visitante. cadastramento no site www-gstacockr até 0 dia 12
Xr , m presença. N0 an0 passado, por exem-
.4u' -c ' Por ser uma feira voltada para tecnologias e novas de outubro. Caso você nâo consiga se registrar, é
. k-  e.presas como a Konami e Namco Bandai':i
. .- : . tendências do mercado, a G-star também terà um preciso pagar a quantia de 5.000 wons (equivalente,
1 :- -am seus produtos.>L', :!- . ' '. destaque especial nas novidades de hardware, peri- a pouco mais de R$ 10,00) pelo ticket diirio.

'' ' 
. . féricos e eletrônicos dos mais modernos. Para quem

: ' d * d ainda clama por games, muitos d0s expositores do. n @, I@gan @... Ixal sâoempresas que desenvolvem games para Vale a pena?'' 
' ' V â é uma E3. mas produtoras como. . '*  mk n 0

. . ' celular, ou seja, é mais uma érea que a G-star cebre Se você ainda nào sabe se vale a pena acompanhar#>. a< --mi participam. Nsn é uma Games Conven-' com especialidade. o que rolarâ nessa feira, dê uma olhada no que jâ ''
y *  x. rque Nintendo e todos os outros grupos foi apresentado por Ié: Metal Gear Solid 4 (2005) e' ù'' - ade Râ.; estâ.o pnr lé. ''Entâo o que eu posso? ' FIFA Online (2006) sâo apenas alguns exemplos. A.' . - A caso eu queira ir?''. Bem, como uma feira t rae 1aR >EIPX  PS Z @ ediçâo de 2007 acontecerâ entre os dias 08 e 11 de' : . '' - e- vnltada parajogos de PC. aguarde por muitas-
. . Além das empresas coreanas, existem espaçns novembro. Pnrtanto, prepare-se, pois a Nintendo
c - - u-hdes principalmente para jogos massivos (con-
m.
7 ' reservados para as de outros paises: a G-star 2007 World estari Ii para cobrir o maior evento de

a
'
. / *--=-'-- também como MM0s). Gigantes do segmentoe.. esté pronta para receber novidades do Brasil (sim. games coreano.
;r.'' . '
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. que vocêfaria setivesse que
.i
j, assumir as rédeas criativask

. de uma das séries mais acla-
madas da histbria dos games?

Pior ainda: e se esta posiçâo tivesse sido
ocupada anteriûrmente por Shigeru
Miyamoto? No caso 10 diretor e produtor
Eiji Aonuma, a resposta foi simples: bas-
tou trilhar o seu pröprio caminho.

Talvez eIe discorde, mas se existe alguém no mundo capaz de
ocupar o Iugar de Miyamnto. este alguém atende pelo nome
de Aonuma. EIe trabalhou em praticamente todos os titulos da
krie Zelda lesde Ocarina of Time e a experiência adquirida
com esses trabalhos o Ievou a explorar nnvos territérios: gré-
5cos melhorados, mecânica superior ou entào um esquema
de controle totalmente inovator. Embora algumas mudanças
nào tenham sido bem aceitas pelos fâs da série, ninguém pode
negar que a cadajogo - de Majora's Mask até Twilight Princess
- o sucessn f0i maior, 0 que apenas serviu para calcificar ainda
mais () lugar de Aonuma como um dos designers mais talento-
sos da indtistria dos games.
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dintenl: NerI1: Em 5u8 ûpilib, qtlpl N:: Fqjp' Mjûglg ThC WilllWqkfr ' ï:: %(ê 11551 (lkf Epstaria le p55ar
() mpilrdfsajalz dintsnlo 'm tkrmfs lNilight prilltkss:kllll 1(5 1ûi5 ttm (p () l()clalldo 1f 1@118 pra km. 'ltlip!
1f fïparlsb l'pafliqntiastm zfetara melllpr grlfitr rl. 5lIp cpillill? de 1f5igI1@r5 mqisjtlktrls. 52 1559
basEle Q5 maisantigcs? ' 0s dois têm um Iugar l(()î1t@('r, k()(ê tEm ûktrps projftps

Os joga- especial no meu coraçào em mrrlt'?
dores sào os culpados pela porque eu me dediquei Bom, em primeiro
evoluçào dos jogos, entâo mu ito a ambos. No Iugar eu nunca disse que
a Nintendo jamais pensou momento o meu filho esté quero me afastar de Zelda
em ofender os mais fiéis. jogando Twilight Princess, de uma vez p0r tolas. Eu
vamos chegar num momen- mas assim que eIe termi- apenas acredito que os
to em que a empresa vai ter nar 0 jogo eu vou dar de designers mais jovens sq()
que mudar de rumo para presente () Wind Waker. capazes de inovar a série,
nào estagnar. No passado, Nenhum é melhor que o pois eles têm referencias
tivemos que criar uma nova outro. Eu gosto dos dois diferentes. Queremos
abordagem de jogos para porque eles sâo tinicos. enriquecer o grupo como
oferecer uma experiência Para seguirmos adiante é um todo, trazendo novas
diferenciada - foi a nossa preciso entender que as perspectivas. A exemplo
intençào com o Nintendo coisas sâo diferentes. Eu de Miyamoto, eu nào tenho
DS e também com o Wii. acredito que a d iversidade vontade de me aposentar
Na indtistria dos games, a em Zelda é o que tornou a tào cedo.
experiência proporcionada série u ma coisa tào incrf-
por um jogo se torna cada vel. Pessoal mente, devo dN: p2al 3 tyllitaçll qtle k1(! 1J pqrp
vez mais importante do que confessar que eu tenho û 5t1(E551 Estrelldesl 18 slrit Ielda
os aspectos técnicos. Esse vontade de lesenvolver n05 ùltimts 29 a0$?
novo momento vai trazer uma versâo de Wind Waker Na verdale. quando
tolo tipo de gente para o para o Wi i. (: claro que eu estava me matando
mercado dos games - gente existe u m abismo entre no projeto de Twilight
que sempre curtiu jogar e o meu desejo e o mundo Princess, minha equipe
pessoas que nào sabem nem real, mas de qualquer me perguntnu exatamen-
segurar um joystick. As pos- manei ra é um sonho. te a mesma coisa. 0 que
sibilidades 5ào infinitas e eu Pronto, falei! f azia 0S profissionais se
estou ligado no futuro. dedicarem tanto a um

k $2 ' , '' k ' - = ï.:. 6i.. .i'@p' :' ' l i1'- . !i(; . jjkj i/l!,k tllk- kf1b.: ,ô...' ' - . , k.I @t. .t61 1;k(. 1,. lù . si . t.''
: . . - . , z, : ,:,;r j. .t. udx' :--'t 1jj jjk' j1jy' ' y- kkps/tf . ii kjj.. ilh !jt, ljjgy j: '! . ' yv . 7 ...- ,1: . , . . ... ' N. . 4t.

'k 'jR #'
r . . 1 t v. s.s q7x . %.. .1 'x jj. . :r- zk .! . . ... *. Jk .h. 'k.q.

' t >.
I j , ,.t' q D' 'J, .)' j ; j ) J 24 'j * ('.X 4 j. ) .1j j j ( y.# y$&I wj- ' .

''', , .ï st ; , 6. ?. 1 #Y ') 4 % ''? 1) 2 el 4, . r '/ f' 1.ç . : . 'k .. . . . 4- q. . i +, ? ..

, . .. . .. .: j j
't.' i' ';;'' 4 ' 5 j * ' j j 'j -1 hk 2 j' 5 Q j ' y. 4. z IA .' . t . 7 . . . 4 ! k. . I , .



prcjeto? Acho que tudo capacidade de lidar com a diferente: sempre tem yN: (()m0 k0:ê fntrgk para 0 mêrr'. ûdolo. Mas eu Sou treinado
Se resu me a u ma coisa: r)reSSâO, Eu f ico nervoso, u ma mesa voando pelo dn do5 fitlêggqmês? para responder e5sa per-
Zelda é Llm tipo de jogo si nto a pressâo, mas a escritùrio. E u f iz testes na gunta com um tinic: nome:
q Lle engloba elementos de tinica Safda q ue tenho é Mas ( legal tam bém. N intendo, f ui aprovajo Miyamoto! Risos!
diversos estilos de cutras f inalizaF () trabalho. e comecei a f azer îogos.
aventu ras. 0 personagem 8A: da 5ul opinilû, qkzl 0 elEmEltû Na facu Idade eu costu- 8A: ûdphdo k()(ê sr3 Criqhla 2 kdf
principal é m u ito f orte e dA: ldal a 5da etapq faknrita ptl mais imptlrtpptt d' km gimE? mava fazer artesanato jznhav, fm 5tr qaaldo :r25(2r?
o cenàrio oferece mu itas prû(E55û d2 Criaçlg 18 tlm jûgo? A m i n h a v i d a Se ri a em maleira. Miyamoto Eu pensava em ser um
possi bi I idales. O restl Itado i ''. Acho q ue é aq uele ricl i c u l am e nte féci I se também gostava de arte- professor ou cientista le
é i nevitâvel : os jogadores momento cl uando u ma e u t i vesse essa re posta! Sanato, entâo talvez eIe robôs. Eu qtleria ser como
se entregam e Começam a idéia se concretiza, (r i sos) N o ge ral . é i m 1)O r- ten ha encontrado em m im (:)S Caras que construfram o
pensar cl ue Se traqsforma- Quapdo eu olho iara u m tante t ra ba I har d u ro e u m al iado (risos). Astro Boy ou o Dr. Tenma. Eu
ram em Li nk. jogo, eu Observo todas as ter vo ntade cle mel h o ra r Sempre fu i meio Iouco. MaS

coisas em f uncionamento se m p re . De po is cl ue você dN: ptlais 5à9 05 jogos 2/0t1 (riadnr's posso garantir: nèo queria
1N: ()ksI fûi 3 5da rpqçlû qkardo e tojas as coisas erradas, c r ia algo m u ito I ega I , lf jûgûs qdi k0(ê mqis llmirp fûrz ser Iouco, stj queria cons-
rëtEdzll () tûrkitE pprq (kilàr 13 daf vou I i mpando tudo, você gan 11 a (; Ilod e r d e dp ïintErllû? truir robôs!
sériE 2@I1q? deixando somente a parte Segu i r ad i ante m esmo Quanlo eu penso em

' Eu actlo que uma das bca. às vezes pcde acon- nas situaç6es mais Cl if i- criadores de jogos, eu penso lIA: ûtlhl t) 5@u lassatempp fhvtpîitz?
coisas que possi t) i I itotl o tecer de u ma coisa nào ce is , porq u e sa be q u e em Hayao Miyazaki. EIe ii um (n1() kalê kidtgpmzl)
metl trabal ho como d i retor mu ito Iegal f icar no proje- Il0d e ati n gi r se Lls obje- verdadeiro artista e mtldou Acreditem ou nào. eu
e prod utor da série Zelda to fi nal. Quando M iyamoto t i vos , co r ri gi r os erros e a maneira que as pessoas sou percussionista. Toco
f o i exata me nte a m i 11 h a estâ io r pe rto é u m po u co ve n ce r n () f i rl a I . enxergam as coisas. 1 u m tam bo res I ati nos . '@7't-''
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br') porque jogar N 1 ntend. 0 e' u a atividade Sauda' Ve!escu ,
A E3 deste ano foi ul'n fiasco se comparada às novi- ainta pudesse surgir na coletiva orquestrala pOr que a Nintendo quebrou todos 05 clichês do jogador
tades taS etiçses anteriores la mais famosa feira Reggie Fils-Aime, presidente da Nintento Americana. le videogame comum, forçando-os a fazer mais to
de entretenimento eletrônico dos EUA. Poucos jogos Apresentado por Shigtleru Miyamoto. O Wii Fit que ficar sentado no sofâ apertando botöes je um
realmente se destacaram, mas a Nintenlo utilizou provou que o console doméstico da Nintendo L a pla- controller. Nas pâginas a seguir vocè verâ alguns dos
seu espaço para inovar mais uma vez com a jogabili- taforma certa para se exercitar o corpo. Se o Wii é o jogos capazes de fazer o seu pai otl aquela sua tia
dade incomum de Wii Fit. campeâo absoluto entre Os fàs de educaçào fisica, o fora de forma comprar tlm Wii. A nova moda agora é
A içbalança'' da Nintende causou um verdadeiro que dizer do DS e seus incontiveisjogos de puzzle e Ievantar o bumbum do sofé., largar o refrigerante e O
espanto nas mentes incrédulas de que algo criativo desafios Iûgicos? Mais do que nunca, podefnos dizer salgadinho e se exercitar. - André Forte
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N.lr :: e Iplataformmwii l tançamento: :9/11/2006 d: q
0 5el1 per50I13I trflner deiro profissional do botiche,
OS controllers do Wii jâ mostraram u m cam peào mélio- I igei ro de
a sua versatililade nchs vârios boxe, o novo Pete Sam pras nas

. ' . '.jogos Iançados para o aparelho. q uad ras de tên is Ou pode até se
maS poucos utilizaram o Wii aventu rar em esportes pou co '
Remote com tanta ierfeiçào divulgados e m nosso rlais, co mo
e diversào quanto Wii Sports. o go Ife e O beisebo I . ?2$ .
Lançado e d istri bu fdo jtlntamente 0 d i f e re n c i a I d e Wi i S 1) o r t S 4 o -. r- g . .. k' . : .

- 'pl .' .h. JJ . y >. : . - . . . ,com 0 console nos EUA (e conse- esforço fûsico que eIe n0s obri- : ' . -'' . ' .
quentemente no Brasil). o jogo L ga a fazer. E dâ-lhe um jab asui ,

+atemioral e dificilmente fica Iar- u m cruzado de CI i reita al i , u m . ' . . 
. -. '' ' ':. . . '. m i. - .. . .' . . *7.1 .. . '

gado na gaveta por mtlito tempo. forehand, uma cortala... E Ié .
0 segred o deste jogo j e espor- vai o suor mo I hanll o a ca m isa. *
te co m g réf i cos s i m p l e s é s u a DO 5 c i n co m i n i ga nl e S 1 i S p o -
jo abilidacle diversificada nûveis nojogo talvez o mais -- '.u' . -..- . - -.ï , . .

4 v,ativa e esti m u Iante. Com OS cansativo seja m ejm o O boxe e ) s
c ï) rh t F () l l e F s e m m à()s , c. j ch g ad o F seu s m ov i m e n to s :$ e s () c os r à p i -
se t ra n Sf O r m a e m tl m ve rda- d os e re pet i1i vo S .

@ @ . 1 1f I ' ' ' . 
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. L . plataformm wil I 1 %nçamento:14/e2/2@07 . - e - - I 1 .x
.1f . . @ 'œ I . '* . 1 1 @ 1 * : ..Aaf u' & t .-s' , . . Exertlk*los diferentes . . :. - .b,,' -, !! I , ' ' tpk'

.-  . . -  TaI qual Wii Sports 4 o Wii Play, uma coletânea cle nove minigames - : . . . . I I
. 

', ; ''' 
- que usa e abusa do Sensor Cle movimentos em jogos Table Tennis, - - . . . a . . * - . It

.lijj - o nosso iingue-pongue e o Laser Hockey, pareciclo com os flipe- . - . I . . . . . . 4 :- I I I . .
..svce' ' ramas le hockey de mesa que conhecemos. Além disso, o cômico I I I . . I I . z - e . * . . .
J .. -- ''' charge! que é uma corrila de vacas, em que o jogador deve Con- :. d . . I . I I . - . . - . -
.'J - - trolar o trote Clo animal movendo o Controle para frente e para trés .. . a * . . I . .4 - I I .
.''.J;f e, aO mesmo tempo, inclinar para lireita OLI esquerda para fazer as * . . . 1 1 I . . . :

,,,..,-,-,.. curvas, E dà-lhe coordenaçà.o motora! * z * . . . . .

@. . Nineen4lo'***
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E!-7 bpsca de tlma respgsta JefinFtiva s/bre (?s belle- peso, rîtmo carllfaca em descallstz percelltagern tje c0m a jogatina jiària do Wfî, Lll'rla marca invejâvel
J clt')s que 0 Wii traz tl Satlcle. o Blog www.wiinintenclo, gordura cnrporal, fncliqe de massa Corporal e talorias para quem perde horas cliàrias suando en1 academias.
-.E: fez um desafio chalmado WIi Sports experimelht gastas por sessèo. Além disso, foi constatado qLle Wii Boxing qtleimou 125
w-arante um mês. A experiência Consistia en1 jogar Wii Entre todos Os resultados. que 1)0!' sinal forarn nhtlito calorias em apenas 15 minLltos. 0 Wii Tennis fOi 0 vice-
lnorts todos os dias por' 30 minutos. sem qualqtler positivos. o que I'nais chanlchu a ateuçào foi o ûndice de campeào nesse quesito, queimanclo 92 calorias pelo
'-udança na adimentaçào, e anotar as afteraçôes no perda de peso, que quefmou qtlatro qtlilos sgmente mesmo Ilel-l'odo de tempo.
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plataformmWii I Lançamento:laneiro de 2098 ' * de exertltle:. . tçerle :
*hr'.. j . . ' : .-.J-

* l '. g '
nsnahalanlada dlntfnd: Ao iniciarojogo, o aparelho (alcularâo Ivc (fndice (je u y. : -4-

l'aijs o splcesso estrondoso proporcionada pela massa Corporal), qUe ficarà armazellacla na membria ' J . . 1
agabilidade familiar cle Vt/iî Sports. o Wii Fit L () p0v0 (1O Wii para posteriormente Oferecer ao ioqador uma $
-- f (ja Nintendo Ilara (Ontintlar Et btISCa p0r IIOVOS eV0lUçàO (Ie Seu flldice. A Concliçào fisica 10 tlGuârio 1 il . lj
. J n 0
-
-
-arlstfmidofes, Segtfndo Corrlef7tlif-fo de Reggie pilra O dfetaré tamllérrl () (rrpo de Setj Mii, qtle potleré ficar - $.'5

'-s-ograma G4 amerisano. ''Nossc) Objetivo Cllm Wii Fit esbelto Otl gorclinllo. . '
.:i expandir o nosso pûblico e aumentar nosso vfnctllo Com C) aiarelho em lT)àos, Ou melhor, nos pés. 0 ï
-
-am aqueles consulmidores que jâ ertào se exerqitan- jogador poclerâ fazer ul'rla série le 40 exercicics ' 4. :Y'
N' 0 l0rd0I110 /6S0 C0 r0 Wi i SIX rts. '' (1 ifererltes. A Igu IIS cle I eS Sè0 be nl Sérios e real - ' Z
- . . . ! . - . f uh . :7
..e fato. 0 novo pe1 ifé! icc) que serâ tltilizado cchm Wii mente estimulal âo O jogador a fazer treinamen- 1
;: -- causou frisson até l'nesmo em qLlem nà() gostava tos cliârios para um allerfeiçoamento fisico. como .-.v ... ...:v
:'E7 videogame. Clevicio ao potencial do jogo em unir ati- naS fases cle Step (subir e descer da balança de --7
ilade fisica e cliversào. O visual do Wii Balance Boarcl acordo com () ritmo cla mtisica) '
6 Dem parecido com o de uma balança, e esta talvez e flexà.o de braços. Otltros
-
.6nha sido a itjéia da Nintendo, jâ que o periférico tem exerckios serào mais engraça-
Hnbores qtle meclem () peso. A tiferença aqLli ii que CIOS, COITI 0 illtuito de tlivertir il . .;f'. '11. ..X 2'- -.. l r '.. . q % ,.. ''
-
-nëcallém Se analisarâ o centro je gravidacle, otl Seja, famûlia, como bambolé e trei- - .> )r. ' ; ,;!
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-âoa que Iaclo pende O Ileso e clLlai pé foi levantado. no de futebol com cabeCeios. .t . .
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'. . ; : ' ,. '' - para () professor Davicl Almeida, :) wii proporcio- alongamento antesdas partilas uma boaforma

' 

- . 
' : . ' ' ' na uma melhora fislca e Ilsicoltjgica aojogador

, je se prevenir e fazer tranqiiilas sessöes Cle Wii
mas algtlns cuidados devem sertomados prin- Sllorts Sem Comprometer a musculatura. ''Llma

@ .'+ *
. . j . ja. y>- . ' . I , (ipalmente pelos jogadores I'nais Sedentârios. sessào exagerada pode acarretar problemasI ll
. , ., kfa k) . k . - ''osjagadores acostumado. com ()s videogames cofmo Ies).o musculaq ou até LER (lesào por

traclicionais clevem dar urna patlsa para descan- esforço repetitivc). pela repetiçào de movi-
..>r. .'rr *

. ' . c f - ' 1 ? j sar durante um perioclo Iongo clejogo para nho mentos Sem ter força muscuiar suficiente para
'' 
. 

' 
' ' ' S '.. ' l , . '. 4 ' . comprometer a sua artistllaçàcc. agtientar a carga e o tempo de movimento que

X (ver os problemas de Iesào mtlscular, se passa jogafldo. AtlLiele jogador acostumadoPara reso
-.. , - t y.@i .1ij.. i'i ;.4 .: procuramos a orientaçào clo fisieterapeuta a pratlca clesportlva llào deveràter problemas,i' Jk. 1: i Roclrigo Hernancjes Ruiz.especialista em mecli- mas os qetentàrios precisam ter maiscautela-,

cina espcrtiva, qtde apontou o aquecimento e complementa.
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0 Nintendo DS é attlalmente a plataforma certa parajogos educativos e treinamentos de raciocfnio e lôgica. Hoje. o portàtil possui jogos que melhoram/treinam a mente, 0
conhecimento de idiomas, os olhos, a pele, os mùsculos da face... a segtliq você verà alguns dessesjogos que poderào ajtldar você até na aula de matémàtica.

GE' * * @
, .- j . j j4 .... ( .

-

jz ;,-!, s j j j é sqg:
2 'm, '. ;.. - gq.jx , t t: 2Z . . c :.i. plataforma: Nintendo DS I tançamento:l6/o4/zoof

determinam a idade inicial do cérebro, chamada poderâo treinar O quanto quiser noS exercicios
suadestd-la-r-ladetendx-lmeqte IlfI(e de ''DS Brain Age-. Quanto mais ojogador progride jâ desbloqueados, mas estes resultaos serào
Brain Age é uma 1as séries de maior sucesso no n0s exerckios, esta idade é' adaptada e diminui, contabilizados apenas uma vez ;or dia. Um jogo
Japào, com milhôes de unidades. A fôrmula sim- Todos estes progressos sào mostrados em grâficos, muito popular atualmente é o Sutoku, muito bem
ples e quebra-cabeças de memöria e matemâtica que podem ser compartilhalos e comparados com representado em Brain Age. Hâ mais de 10O tipos
prendem o jogador e o convence a voltar todos os amigos e familiares. do famoso puzzlejaponês, além de vérios outros
dias para mais uma dose diària de treinamento do Este tipo de cofrlpetiçào acrescenta Um fator para testar a agilidade do seu raciocinio.
cérebro. 0 jogo é composto de exercfcios de somar, replay sensacional ao jogo.
subtrair e multiplicar, além de testes de memhria, Hâ competiçöes de até 16 . .. z 1-R-' ' -'' -- tsytx ! r E'.. - s.sjœ. . ,tolos desenvolvidos pelo Dr. Ryuta Kawashima, neu- jogadores simultâneos em
rocientista da Universidade Tohoku, em l'équio, que batalhas em que o mais
por sinal aparece no game para dar Seus pitacos. râpilo em resolver os pro- -'--, pjease say theA proposta de Brain Age é exclusivamente de tra- biemas é o vencedor. otltra

lor of the words -+Ii'balhar o cérebro e treinar a sua mente em apenas caracteristica que aumenta C $7
alguns minutos pol' dia, fato este recomendado pelo ainda mais a vida (til e botj! to ed 1yOU are a .prôprio Dr. Kawashima e sua tese de exercûcios diâ- interesse em Brain Age é

rios de no mâximo 15 minutos. o Sistema de progresso. A SCO. j
Com essa premissa, até os jogadores mais pregui- cada nova jogatina, novos . . * * ..-.-.'*--'-
çosos se empolgarào em ganhar 15 minutinhos exercicios sâo desbloque- '! x'e
dilrios estulando a matemâtica e aperfeiçoando ados. E quanto rllais Se .,z''
a mente. Além do fator educativo, Brain Age tem irogride no jogo, exercfcios s ,

( 'algumas particularilades que 0 transformam em novos aparecerào
. Apesar ' '% '

belo entretenimento. la recomendaçào do ' AnsWer: retj. .um
Ao iniciar um jogo, hâ uma série de testes que Dr. Ryuta, Os jogadores

e . *

I l ** @
I I I I .

I ' t.1
(altulare- Iegal -
conhecida ;or muitos alunos como plataforma: Nintendo DS I Lançamento:2W@7/2@07
MORTEM/TICA, esta tradicional e indispensével
qria curricularvive uma relaçaode amore - . . Ma-lstre-lnndequal-ldadepanmat '

rehresdio nas escolas e faculdades. A Nintendo e 0 Dr. 0 (Q
r oRyuta ajudaram a muitos alunos qtle Oliavam esta j - Composto basicamente le uma -Bi: 15 

jo atualizada e melhorada do . '*matéria a vê-la com outros olhos. -- , versi .
() professor Roberto Rago. qtle atualmente 1â ; tf' primeirojogo, Brain Age 2 Oferece aos
aulas de inglès e reforço escolar te matemltica, l '''' jogatores um reconhecimento de v0z

44 Z 'jogou Brain Age e detl 0 seu veredit-to: Brain Age ' e escrita ainda mais refinados, o que
X )-treina o raciocinio e càlctllo répido. Isso (è ôtimo, Z ' . facilitarâ bastante as notas positivas

pois o videogame desperta a atençào da criança e nas novas Iiçöes do Dr. Kawashima.
CI0 adolescente para jogar nào apenas como diver- Além disso, hà novos desafios no modo Sudoku, uma espècie de ''ditado''
timento. mas como estujo.'' Quando perguntado er'n clue o jogador deve escrever as palavras narradas em inglês, e até um
se eIe indicaria a jogatina de DS para os seus alu- janken-pô educatlvo com reconhecimento de voz. As liçôes de matemé-
nos, o Ilrofessor Roberto nà0 hesita: ''Eu acho que tica estèo ainda mais difkeis, com exercfcios de velocidade de câlculos, e
tudo () que estimula 0 aluno a estudar é vélido e os outros de raciocinio, Como descobrir quais sà0 os nùmeros escondidos de
vileogames têm este poder de mexer com a aten- determinadas equaçt-jes.
çào dos jogadores. Isso é l'nuito bom, tanto para o Como prêmio, () jogo oferece uma versào clonada de Dr. Mario cOm o
aluno, quanto para nös, os professores''. mesmo esquema de pilulas coloridas para combater as bactérias.

44 EEi Nin'endl
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0%  rlematema-tke A'- kk :k- l . -- - -.- - - . .. 2.m

*  =
.$. Natsume também decijiu testar Suas habilidales de matemética c0m - T '-.1Xœ Z .. Ouath Play. 0 objetivo é organizar as cartas coloridas e enumeradas *'w. =

L -Apara criar equaçôes em quatro estilos diferentes de desafio
. Mesmo nào --

-!o . o
lento a profundidade de Brain Age, Math Play é mais uma boa tlpçèo .- - .-- --. . C, P 0. j o:: T- Zx $ v x c r ..t y - -e.z.. j sw opara osjogadores de todas as idades que visam aprimorar sua agilidade I jj ar n

. '4k;: j7p p . .T 
# TT s? 1 :Je raciocinio. E quanto mais sejoga, mais extras sào desbloqueados. .a .au - - -.....--

@ *

I I tk I' 
. J,
u. :dl; ' .Mataforma: Nlntendo DS I tançamento:os/@l/zeo6

wii I Lançamento: 11/@6/2007
. . . . . 7UJ

rtlleeG lmulaqte ,.*
Apresentado pelo carismitico personagem Dr. Löbulo, Big Brain . @ @ @
àcademy convida o jogador a trabalhar o cérebro em cinco diferentes . z % f ( ji :**' 1 # d ' #
categorias Je exercfcios; pensafi memorizar, analisar, casctllar e identifi- . .
c-ar. Cada uma delas contém três exercfcios, ou seja, fazendo as contas, @ C*  DIol>
dà.... humm... 15 exercfcios diferentes! Ao contràrio de outros jogos do . -..- . -' r r r---)s 6)es-tilo, Big Brain é voltado a um pûblico mais ..leve'', com exerckios mais @ @ @ @

. . . -  
'-
L 4 g-s -) 6féceis de se resolver jo que os concorrentes. Além disso, o apresenta- ) , @ @r 

w . *  h, . , . - - r z ador tem humor de sobra para entretê-lo e diverti-lo com uma piadinha I .. 1....J u
nova a cada desafio. Entre a5 ''provas'', você encontrarâ exercfcios de )-''- --0
atençâo e anélise, memorizar a ordem de figuras, compdetar desenhos .. .-..---.-

û'i:tr . fî'a ûtlltk
com figuras e muitos outros.
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-rmwimentamuitz '' zlvmpsdth's# i* ' .7 '

Ildore n w: ,'' . latïsro/ysoa'y'o ''- e -' : , , . ' / .
,' . A, l + ,+'rreinar os mtisculos da face L coisa . . -.

.. ;, : x.
cara maI uco? Pa ra a N i ntend o n ào. '' . k-!
Face Trai n i ng é m ais u ma i nvesti da . . ' . '. Xf,- -?'

N  . = .u-ta empresa para ampliar o pûblico ' *' -'- ' - -'--'-
# >  '

Je jogadnres. Obviamente um jogo :lrria, lltê w -? ?1$ 11 W' M
I : 3 m esta pre m i S5a I e%a n ta m U i t aS e:té :*11d* ' > r '' g. g o a o g. A, )( L R C7

=zuvidas, entre elas, a mais impor- filmad@l . .-. s- ... ..T 
.v -'''k . 'r- s > .'Jante: 0 que 0 jogador ganha com ' .

w m t re i n a m e n to f a c i a I ? So r r i sOs ..tp ' .4 E 'P i r
''nais bonitos, oras! Com uma câme- '
r.a digital acoplada ao DS, Face : 

.
'-raining rnostra na tela direita 0 d1*-c's (0 d 0 j ogad o r

, q u e (1 eve r â re p et i r .
2.5 movi mentos executad os pe l o ( .. # l ** .0 ''
l-cis'to virtual da tela esquerda, Uma ? '-%  R

, '+  +  ,.. c z o i n ce nt i va ri a m exe r a bo ca ,
,?'L . h' .z . t - .'. .. 

..i ,. 4h fzi ,r
:: scar e so rri r. U m a reco mend açào l .. . ' zk .ri y- oy . t7u ri 0sa da pr6p ria N i nte nd0 a0s
z'cegad 0 re S é a d e t re i n a r o s m ov i - '
en:os p0r no mâximo 15 minutos. .
% râ q u e e x i ste o r i S co d e o ro st o . 1 yp juj p re i i
Xcar paralisado enquanto O jogador * ' w '@ 6lê

-E.i#1'4-o .. ', 
,Rnrri por muito tempo? C .-- -- -- .-. .--- . -

.. . . t. è ' kl . 1. . '. i è.'z . 't'.:. . . r f . ' J vt
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plataformal Nintendo Ds I tançamento:a6/el/aool . . . . - - ... . '

AllladeilljllA ne B6 inconveniente# que a diversào pode Sercomprometida . . - . - , - . . . -
' i

,..f # Todo jogador ligado caso Ojogaclor n4o tenha conhecimento avançado de 4 . . I 1 . . . - .
j em cultura nipônica outros idiomas, como o espanhol. ''Oj()g0 nào possui . - h . - - . l * .
8 sabe que ()S japoneses opçâo de informaçöes em poctugtlês e o jogador que . . . . . : . I! 

adoram o idioma aào possui conhecimento avançado em outras Ifnguas . * . 1 . a I I ' * .Ii . 

,,inglês. A tesconhecida vai ficar de fora Cla brincadeira , diz o professor Roberto . 4 . I 1 d . . . - 1 - .
' ' ' desenvolvedora Plato Rago (0 cara ao lada), que também dà aulas particulares - * I 1 a . . I

resolveu colocar o5 jo idioma. Tirando a clificuldade da falta clo porttlguês, - . . . * .
gamers nipônicos para fazer um cursinho bésico do Robertc afirma que Eqglish Tcaining seria tlma bela . . .
idioma britânico diretamente nas telas do DS. Opçào para aprimorar ainda mais os seus alunos. ''() jogo I - . - - j 'English Training nada mais é do ;ue uma apostila ele- treina diretamente a pronuncia e estimtlla o treino î'de I 1 . . . 1 *
trônica de inglês, clue visa principalmente () treino de orelha''. E por Se tratar de tlm jogo, é mais fâcil indicar . . - 1 .

û ia e atldiçào râiida jas fala5 do idioma. 0 tinico aoS adolescentes pregpliçosos.'' Finaliza 0 professor. 1 : . - ''iron nc
# : * * .

# I Z AW''
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-Apk.dplataformmNintendo DS I tançamentmNovembro de 2007 - wIi I tançamentm ol/ll/zoo; vovcs pcopt
-c. k

Mellmrex u  IarI- -e sistema simplese divertido, o principal objetivodo .ë

'

A febre de jogos edtlcativos estâ tào grande jogo é testar o vocabulârio através de minigames '
clue até a Ubisoft entrou na onda e lançou a Stla e passatempos ortogrâfiCos, Para comiletar as
coleçào de ''cartuChc)s inteligentes''. Além de My palavras, você deve utilizar a Stylus e ebcrever qual '
Word Coach, a empresa Criou também os deqafios Ietra estl faltando. Hi também tlma versào para ' ..
de ijiomas (je dois cl()s mais importantes idiomas Nintendo Wii, mas o objetivo Se torna ligeiramente ' '
europeus: o Francês e f) Espanhol. mais dificil, jâ Clue () jogaclor deve utilizar o Wii ' .

My Worcl Coach Remote e escrever ''n0 ar''
. ;

. . é ötimo para 0S Tiranto a dificuldade da falta 10 português,
:' . , jogadores clue Roberto afirma Clue English Training seria tlma ' I
u tesejam aprimo- bela Opçào para aprimorar ainda mais Os seLls 

,. 

'
j s .- vv .

. ' o. -v'>. ' ox rar e adicicnar alunos. ''O jogo treina diretamente a pronunCia e 'I r 
x .l -;-.. . novas palavras ao estimula o treino ''de Orelha''. E p0r Se tratar de umz '

x Seu vocalulàrio jogo, é maisfâcil indicaraas adolescentes pregui-
' ï C< ..* O de inglês. com um çosos.'' Finaliza o Ilrofessoc ' '

. 
-.g. .. u.r.xy. . -. ,vkv.. ç . ct *1 e *1 e * t I et *1 c r I

. .. ' 
....4;; x.c ->-%

= .v.zy * . .

.a.-,a ->'-- plataformm wii I Lançamento: 2508
-
. Exlllsiyidadetnm permitiràuma imeruoaindamaiornojogo..... . - N . F * m  * **
.
. ' ' 

..j.''., ' 3(e!50rI0 pir; ( wII 'zo combinar os movimentos dos braços. . . ?. , v .. ..lt l.:=.tar = Apesar le as atençses dosjogadores de utilizando () Wii Remote e o novo controlec. k y' X
.!:'--= '' '' wii estarem voltadas mais para () novo custom Gaming Mat

. crîaremos uma expe-x  .g 
. ,; . Soulcalibur Legends, a Namco Bandai anun- riência tinica de jogo. Active Life proporcio-

. -- ..- ( . x.. qiou outfa tpelc Iauçamento eyclusivo que narâ uma interativiclade sem preceöentes
'.- 

. * em breve chegars ao wii. aosjogadores, que deverào utilizar tolo o.-. k . , (7. .-
' ' r, '. * t.$ ' Active Life: Athletic world (tftulo provisùrio) seu corpo najogabilidade''. A Namco anda .
.-. . L., . . x- kt. - * -:k . ' - - . ' - .' é mais um jogo ''Saudàvel'' para o console nào Clivplgou muitas informaçses sobre o' w< u i . . ' '< -

,. 
, 

' . ) ' . . ' - rlorém com um diferencial - o controle da jogo, qtle deverâ chegar às Iojas somente;;: . r t ' ' ï
: ..x k .' 2-,. ''x - '' . ' . - açà.o 5erâ feito a partir la combinaçào do em 2008. mas sabe-se que terà mais de. z x f. .x. . sensor de movimentos do Wii Remote e do dez atividades e rntgitos desafios em modo.Z

' v ' ' . ' 'F'.. inédito Custom Mat Controller, dotado de multiplayer. Além disso, a emiresa promete
. 

' 
t . X . 

' . oito Sensores qtle Serào utilizado para cap- um detalhado centro Cle informaçses cOm
-: ' &hQ.y . ''. ''- '' y tllrar cls movimentos dos pès. os recordes pessoais qtle serào atualizaclcs. ,)j- . s.. -, : u.... .. . 
. -, . > v' ' ' ' Segundo Makoto Iwai, Vice Presidente exe- a cala partida tjisllutacja entre ojogador

../ ..' ' '-rr.r*' '' ' cutivo da Namco Bandai este novo sistema seus familiares e amigos
. 
.'9-kJ)

. . . Nin#endo'
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Bem-vindo ao novo Reino dos Cogumelos.
Onde um cogumelo especial faz voce- ficar g'lgante.

Onde os canos de teleporte transportam voce-
lugares melhores e Mario e Luigipara ,

f odem se enfrentar,.. p
z no modo multiplayer.

' '' E te e' o novo Super MarioS .f . .
l . $ . ' :
f . .. Isso so acontece

. no Njntenuo os.
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A MELHOR VIAGEM DA CACADORA ESPACIAL
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M ETROID PRIM E 3:
CORRUPTION
Metroid em 3D, problemas de equipe, ttldo
indicava que o primeiro Metroid Prime de
Gamecube seria muita fumaça e pouco
fogo. No entanto, bastava uma jogala Ilara
perceber que aquilo nào era Stl o melhor
jogo (10 Gamecube, maS um 1OS melhores
cla histôria. MaS Serà cltle a Retro Studit)s
conseguiria atingir a expectativa daq pessoas
em Llnla nova aventura? MLlitas emgresas
pançaram SeuEkjogos em primeira pessoa
para () Wii, e na maioria deles, a maneira Cle

GRAFICOS: 9,0
SOM: 9,5

JOGABILIDADE: 10
DlvspsAol 10
REPLAY: 9,0
N :TA: 9,5

PLATAFORMA: W1I
PRoDUç>O: NINIENPO
DESENVOLVrMENTO:
RETRO STU()I0S

GZNEko: AVENTPRA EM
PRIMEIRA PESSI)A

NCMEEO ()( JOGALIORES: 1

controlar era apenas aceitâvj?l. Você potle
escolher entre algumas (lpçôes de cantrole
Iogo no inûcio, Recomenclamos fortemente
a avançada, as outras configuraçöes nào
permitem que você atire Iivremente Ilela tela
com a trava cle mira Ou diminui a sensillili-
dade Clue faz a Samus virar quando apontar
() Wii Remote. Podem parecer boas Opçôes
a principio, maS vale a pena o esforço para
se acostumar com o molo avançado. O jogo
atinge outro llatamar.

X$ é teza posso dizer ;ue MP3 é. Agora ser ,' 
2 '' imeiro jogo (lo wii que realmente fazO -$ 0 11 r6-, .('. . ' parte da nova geraçào.k. 'fi. . .

. 't '''. ' ?' Metroid nào tenta atingir uma beleza
- 'i, realista prezacla por muitos jogos, mas

sào setls detal hes nos cenârios, I uzi n has

correnclo e ângulos privilegiados que for-
mam u ma experiôncia ai nda ma is agra-
Clâvei cltle a reprodtlçào do real. A trilha
qonora estâ magnffica e sempre consegue
Clar u m toque le mistério e allreensào
ao Iongo clo jogo. Samus agora faz parte
je u ma eq u i pe q ue conta com tl ma base
e três outros ''Hunters'' para ajudà-la,
rnas qLle acabam Servinclo apenas para
amarrar a histôria toja. Cabe a Samus.
q U e f i ca a m a i o r r) a rte cl o te m po s az i n h a .
t esCobri r () q ue esté acontecen Clo cOm
e Ies e tentar acabar d e u ma vez por todas
com (:) Phazon.
A rrlait)r novidade (fora o controle) fica
(1 ispon fvel Iogo aitjs a ecltlipe tentar fazer
u ma melhoria em Sua armadura util i-
zando Phazon. Samus agora pode entrar
r7O Hyper Mocle que faz O Phazon ganhar
pocler dentro dela e tisparar tiros mais
fortes e outras habililacles que vàO senlo
revelalas Ilor toclo o jogo.
OS ecluipamentos la Samus Clesta ve2 està.o
bem cliferentes, mas a rnaioria como Spider
Ball. Screw Aqack estào cle volta. Além dos
novos poderes aclquiriclos no Hyller Mole, O
Outro clestaque est/i no Grapple - espécie de

''Apesar de nâo atingiro jrimor técnico, a iluminaçâo
e efeitos de particulas estao bem trabalhados, as cores
sâo vibrantes e a direçâo artistica é impressionante-''

gancho eletrônico - que agora possui vsrias
funçses tiferentes além de apenas um ''cipô''
para alsançar lugares distantes. EIe é utilizado
para arrancar proteçôes de alguns inimigos,
destruir outros e ainda arrebentar portas. 0
Iegal é fazer tudo isso usando t) Nunchuk, a
sensaçào é (kima. Desta vez, a nave cle Samus
possui papel fundamental para se movimen-
tar entre ()s Illanetas e também auxiliarâ
na aventura cOm misseis e também sendo
usada para mover obstàculos grandes de Seu
caminho. Para ativâ-la, basta usar () ùnico
visor realmente novo - Command Visor - no
Iugar certo. Os demais visores Sào o de Scan
e de Raio-x jâ conhecidos Clo primeiro Prime,
a diferença L que eles foram Sub-exploraclos
em Corruption. Agora também nào é possivel
escolher c tipo le tiro que cleseja usar, pois
eles vào senlo sobrepostos de maneira seme-
Ihante ao Super Metroicl. Resumindo: se o
primeiro foi o jogo tog visores e tiros, Echoes
da Spider Ball, Corruption é Sem dùvida do
Grapllle e Hyier Mode.
Metroid Prime 3: Corruption é o jogo clue
f altava na sua co Ieçào Clo Wi i. Sem (1 thvida
o meihor game Clo console até agora.

.- RENATO pEtl2IAIk1
I I 1

z Mit>i4f( PATTISON, GERENTE DE MARKHING DA CAPCOM EUROPE ANUNCIOU UMA VERSXO DE OKAMI PARA 0 W II >AKIRA
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IFLASH FOCUS: Visào Momentânea, vovimento ocular, incentivo para quelnrar marcas antigas, .
.
-- X ..--.... --visào Periférica e Coordenaçào Olho-Mào) destravando novos modosVISION TRAINING IN 

iodemseraplicadas na prâticadeespor- dejogo. Nao é um gameconvencional,
M INUTES A DAY tes, sendoquealgumasdastarefassào ma5 pode render muita diveruo. se can- @

ambientadas de acordo com o usO, como sar. nà.0 tem problema: estào incluidos
futebol americano ou boxe. Hà todo um exercicios de relaxamento Ocular.Depois de treinar stla mente ccm tlma

preimeira x'geraçâo dejogos saudéveis''
da Nintendn, que inclui os games Big
Brain Academy e Brain Age em suas
vérias versöes, agora é hora de treinar
seus olhos. Flash Focus, seguindo o molde
dos ''primos'', consiste em uma série
de atividades e treinamentos, com uma
programaçâo diéria e uma mediçào para
acompanhar seu desenvolvlmento.
Claro que exlstem tabelas de pontuaçào,
porém o verdadeiro rival é você mesmo.
OS treinos sào muitos, e incluem desde
eclique no quadrado quando eIe aparecer''
a *'marque o nùmero que Iliscou na tela''.
Entre cata um deles recebemos ainda
detalhes sobre a evoluçào do treinamento
e explicaçses de como as habilidades
desenvolvidas (Acuidade Dinâmica Visual,
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GlNEp(); EDtICACAO /
APRIMORAMENTO PEHOAL
NIIMERO DE JOGADORES: 1

k y'k

;' t N t;P. . . y
a-ek

vv .-A '

. J

GRXFICOS: 8,0
SOM! 7,5
JOGABILIDADI: 9,5
DIVERSAo: 8,5
REPLAY: 9,0
NoTA: 8,5

''P0r mais divertidos que possam ser os desafios, fica dificil chamé-los de
'jogos' no sentido habitual da palavra-''

0 SEu LEAL JARDINEIRO METéLICO

Chibi Robo é o mascote metalizadn da
Nintendo qtle nasceu no Gamecube com
a diretriz de ajudar as pessoas. Esta for-
mula caridosa e nâg linear fez Jo primeira
jogo um dos maiores sucessos originais do
Gamecube. Para a nOSSa sorte, a N intenlo
roveitou todo o potencial do DS para >'Eap

fazer ccm qLle esta nova verslo de Chibi
fosse tàO interessante Cluanto à sua pri-
meira aventura no Cubo. O jogo Segue o
mesmo padrào.
s () D S , a Ll t i l i za çi?i () d os i (e n 5 é f e i t a
ti retamente na tela de toque, o qtle
f ac i i i ta e ag i I i z a t o d o ch ;) ro c e s s 0 . A l é m
d isso, o recu rso do tOq ue se rô th ti I pa 1'a

''V0cê tem Iiberdade
para fazer seu caminho,
mas nâo qode esquecer
de cumprlr seu objetivo,
e nem de recuperar as

energjas na tomada
mals pr6xima-''

0 grâfico cle Chibi Robc p ïo DS ficcltl
ac i m a d a m é1 i a d os jogos d () po 1't àt i I . 0
co r po m etâ I i co d o 1'o bô (è m u ito t)o 11 i to
e poss Ll i tl m li ndo efe it0 rnetél ico. 0S
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..,,, puj jo vampirexo kuetlram
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PLATAFORMA:
NINTENnO 05
PRODUCAO: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO:
5K1p LT().
GCNERO: ACAO/AVENTURA
NCMERO DE J()tiA()oRïs: 1

#
' j.>4 
î '.kt $' ; : '. Gr..

c'r ;).. .k). : ' >

.1;ï

GRAFIc0s: 8,0
SoM: 8,0
JOGABILIDADE: 9,0
DlvElklk>o: 9,0
REpLAy:8,0
NoTA: 8,0

(: en à r i os sâ o va st os e j e ta 1 h a (j os e m
t od o s O S I u ga r e s , t e S d e a rrl e s a CI a
i n t r o d tl ç à o , a t (i a S I oj a s q u e C h i b i v i s , 1 a
n 0 d e c o r re r d o j o go . () m a i s u m b e I o
jo go d e nl a S c O t e c h e g a a d O p a ra O D S . e
a prova q ue a N i ntend o tem criativida.
d e S uf i c i e nte pa ra rev i ve r e m e I h o ra 1'
séries consfderadas êrfstlperéveis.

D@ M-

jz Yhuxnv, MEMBRO DA E9UIPE DE PRODUCXO DE SILENT HILL, DI2 QUE Nà0 Hé PLANOS PARA 0 LANIAMENTO DE UM GAME DA &(2IE
WWW.NINTENDOWORtD.C9M.BR $5

cl U e t) nosso robozi n ho cu m pra al gu ns
m i n i ga m es , co m o gi rar u m 1 isco cle
v i n i I I)a ra toca r m tisi cas a I egres pa ra
r e v i v e r a s f ) o res .

CHIBI ROBO:
PARK PATROL
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DONKEY KONG:
JUNGLECLIM BER
â maneiocriatie e simples de controlar
Dtmkey Knng:Kingofthe Swing no GBA
- apenas pelos botôes L e R - deu tâo cer'to
que a Nintendo apenas se preocupotl em
criar implementos exclusivos para a versào
Nintendo DS, e a prova que a Nintendo tem
criatividade suficiente para reviver e melho-
rar séries ccnsideradas insuperàveis.
Assim como em outrosjogos para o portàtil,
as duas telas formam os cenirios de maneira
ampla. 0 belo vistlal é embalado por diverti-
dos batuque6 no melhor estilo DK. Mas nào
pense em detonar essa aventura em uma sö
tarde, pois ajogabilidade pode se tornar can-
sativa. Ainda assim, é um tftulo que merece
um pouco da sua atençâo. Confere Ié!

- ANDRI FORTE

wp 'y

P11 ; 'XX
. j ,.., q j .(C i .
Nk-. :ltI

GR/FICOS: 7,0
S0M: 7,5

JOGABILIOADE: 8,0
D1vERsà0: 7,5
REPLAY: 7,0
NOTA: 7,5

PLAIAFORMA: 95
PROOUCAO: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO:

PAON CORP.
GINERO: AVENTIJRA

NOMERO I)E JOGAI)ORES:
1 A 4 JOGAnORES

x59. x4 K4b.

y. * w .
jj'. .y
#.

#

çz '

# *--

# mL!

''A maneira de controlar permanece intada, mas os gréficos
estâo ainda mais caprichados, ainda mais nitidns e detalhados-''
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ORM SOPEN
, , ARFARE 2

I '6 ' - c 1 0 jogo de estratégia das minhocasz' jzz' velhas de guerra volta a atacar em seu
Ds. Em open warfare 2, o tradicional for-

Q--Rl7 mato de estratégia da série retornou em
'=.E==---.-  seu melhor estilo 2D, aprimorado para as

duas telas lo portétil.
GR>FI(oS: 7,0 (; esquema da batalha é simples e 0s ata-

5oM: 6,52 ques sâ() divididos em turnos. Você ataca,JOGABILIDADE: 7,0' 

Y tenta acertar seu adversârio e utiliza sua11 DIvEk5àO: 7,5
BV b REpL&y: 7,0 tética para decidir qual inimigo derrubar,. - ok ,(+ NOTA: 7,0 acertando 0 alvo c0m a mixima potência

. . $ ,V 
. de sua arma. Assim como os antigos jogosP

LATAFOQMA: ()5 da franquia
, um jos melhores atrativosP

Ro()UçAo: THQ de Worms é que a experiência nunca SeDESENVOLVIMENTO:
I'EAM 1 7 repete. tanto no modo campanha quanto

GINERO: AVENIURA no Multiplayer.
NùME2o I)E jo(iAI)o:E$: - ANPR! FORTE

2 JO(iAI)ORES

''As minhocas dâ0 um show à parte, e ojogo diverte pela per-
sonalidade bem humorada dos combatentes-''

. . D N T0 LIFE

@ .,t.- .. . .è Drawnto Lifeé um inusiudo ReG cujo! .. 1.
i , . objetivo nâoo Iimitaaentenzera histôria2

h e tomar decisöes. Aqui sua criatividade serâ
testada desde () inicio, quando você deverà

'.-- '= desenhar os objetos e até o personagem+
- -

GRAF1(05: 6,0
S0M: 6,0

JOGABILIDADE: G0
D!vER5Xo: 5,5
ZEPLAY: 5#0
NOTA: 5,5

PI.ATAFORMA: ()9
PRODIJCAO: 5:H (ELL
DESENVOLVIMENTO:

51.B CELt
G!NfR(): RPG/AIO

NûMERO I)E J0sAI)0REs:
1 JIII;AE/ORES

principal dojogo. A cara, corpo e roupa dele
é feita à mào Iivre, e por vocô! Um ponto inte-
ressante de Drawn to Life é a interaçào com
a stylus. Em diversos momentos vocô teri
que utilizé-la para ajudar os personagens a
bater na porta le uma casa para que alguém
o atenda e assim vai-h movimentaçâo do seu
personagem é mtlito bem feita e o deixarâ
orgulhoso de stla criaçào ganhando vida no
meio de outros personagens secundàrios. A
interaçâo com a ''caneta'' facilita o trabalho
nas diversas fases dojogo.

- ANPRC FOR'FE

- CQCE&' ZklzD -
' L..w.. .1 '4'

@ GD
. . .. . g

''Hâ cenas em qtle você qode dar xasas' para seu personagem
voar e criar obletos para ele. Muito Iegal.''

1 . .

m- . .- . 1>  .- .
rn.,' r hr : j eq.e' eq-z'.

. . - . . - .. L=.... - --- .

. ; j g . . , . j . . j c. . :

PARA 0 WIl >6'tJ!TA2RAS OE GUITAR HERO I1I TAMBIM SERM  VENOIDAS SEPARA9AMENTE >SMMH BROS. BRAWL TEM CENXRIO
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i ERASH OFA 

THE TITANS

GZâFICOS: 7,5
S()M: 7,0

JQGABiLIEIAEIE: 7,Q
DIvEp5A(): 7,0
REPLAY: 6,0
N(?rA: 6,5

FLATAFOCMA: DS
POODUCAO: SIIRRA

DESENVOLVIMENTO: AMAZE
GCNERO: AVENIURA

NIIMERO DE JOGAEIORES)
1 A 2

0 desastrado marsupial que antiga-
mente era conhecido como Q HMario'' do
Playstation hé tempos k'ircLl a casaca e
deu as caras e (os pêlos) em quase todas
as plataformas Iançadas deste o seu
lançamento, inclusive no Gamecube, ccln-
correnle direto do Piaystation 2.
Com Crash of The Tîtitns, () DS se confirma
mais uma vez como uma Iloderosa ferra-
menta de nostalgia eletrônica. A mistura
de u ma jogabi l idale em 3D I i near c0m
novas ''habilitades''como a le arrastal'
c)s itens para a tela pri ncipal, e os novt)s
movimentos le soco e chute inéditos
I1a série, chamam bastante atençâo. O

.. lllovi mento ''J acki n'' Ilerm ite cl ue o herôi4
'' . monte em cima (I()s titàs, monstrog hclI'-i L

;$ -.-i rendos lideraclos peso vilèo Neo Cortex.
''' ' ' c) ùnico ponto negativo (è o novo visuai(f1. 
,: ,

. YN ' de crash, senl as Iuvas obviamente para
exibir suas tatuagens ''descolaclas'' com
desenho tribat - ridlku 10 e dispensjve ( . Se
você é fà de Crash Bandicoot, esga nova
aventura cle dtlas telas é uma opçào.

- A'NEIRE FORTE

AGORA C0M  SOCOS E CHUTES...

''Quase tudo remete ao primeiro jogo do qerson-
agem, Iançado em 1996. Isto é 6timo, p0IS de li

para ci, osjo-gos da franquia oscilaram entre
mediocres e pessimos-''

i ; , I .;,-,,,, soNlc RUSH
= ADVENTURE

MAIS uMA DO OURICO AZUL ...
cenàricls. E tlma das melhores atjilôes està
nt:l minigame em 3D com jet-ski para a
llusca lestas novas ilhas. Esta nova joga-
bilidade controlada pela stylus acrescenla

ainda mais diversào e atualiza de maneira
sutil e conttlnclente este novo jogo com
cheirinho le velharia... e daS boas.

- ANDF?C FORTE
Qtlem FiFetl os anos 90 sabe @ qllanto . .. *'@
era dificil imaginar um jogo do otlriço 1 .
azul em um console da Nintendo. Hoje, ' +!' . d' (u(- '''

G2iF1E051 9'0 jjjstirja é bem diferente. ' M* GVR'W
estaSoM: 8,0 '

1: c 4 Nintendo faz bem à. Sega. Jogue oJOGABILIEIADE: ,D1vE:SA(): 10 0 primeiro Sonic Rush para DS. Divertido, . '' '. '
REPLAY:8 0 nào? Qual é a. melhor versào do her6i na E' ' :' ' C'' '' '' n

. &  . I ! ,
NolA: 9:0 nova geraçâo? A. do wii. Hé tempos que .. . ) .tL' ; '' 'h .. s.. ..

o ourilo se salva apenas em consoles ' ' 'b% .t' ' 'PLATAFOFIMA: DS ''' ' . '
p >(;; szt;.q da Nintendo. E para confifmar minha .Ronzf - .. .h, .:'' r . .DESENVOLVIMENTC): tese, eis que surge este maravilhoso . k. t / '%; ' , .

5oNIc TEAM Rush Adventure, um jogo bonito, velnz e . ..-:-- * -' 1' ,: 'j y
GCNFRO: ACXO/AVENTURA divertido. Todo Sonic deveria ser assim. -v.- .1.-)-. <'s. ' /.. ' M'''.. 3

N6Y020 0F JOGAOOftFS; com crash of The Titans, o DS se confir- ' -' ---r.., , 
*
..' . 

Xs r-
. 

'*' A.. . 
1

1 A 2 . ' . . ' . h
ma mais uma vez como uma poderosa '.- xq x

. k
ferramenta de nostalgia eletrôn ica. !' ' ..x :L . 

%..---
' .. < - - . '''...Altm tja aventura baseada em contos cfe . ... u -- z'G X .-- 

-. ... 
'- -...x

'' 'n piratas e referência aos Sete mares, hâ '--' y ' J ''-'' O ''k * -- -O 
..q () lmodo mtlltiplayer Online, em clae os( é.. p j . . . . .

.:p ,..t? jogadores competem para chegarac fim A Sega f0I esperta ao aproveltar a Jogabllldade em
k! . v
. 
u' yg jtl cenâri 0 mais rapidam ente 0u pegar j taf 0 rm 3S 2 D d 0 R nt *1 gO SO 11 *1 C R tl S h e -1 n C l u -1 u d epa

.' mai s ite nS. . . .Nojogosolo,sonàcprecisavasgulharo forma Intellgente trechos em 3D para abrllhantar o
mapa aquàtico Ilara enqontrar ()S novos modo RVQIItU r3.1'

no Plcro CHAI E MtislcA OE BRAIN AGE >5HING0 TAKATSUKA, ENvoLvlpo NA pqoptlçAo pE WfNNIN6 EuvEN 2008 PAqA WII,
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ZELDA: PHANTOM ' '
H0uRGLA55

Aproveite esse momento precioso da
série Zelda. Assi r11 cckl'rlo a aventu ra
portltil Li llk's Awakeni I1g sucedeu cro-
n o Iogi cam e nte :) c I Jtssico A L i 11 k to t h e
Past, Phallto Ill Hchtl rgl ass (i L, 111 a Seq ùi ê 11 -
cia direta dOs acolltecimelltos cle Wincl
Waker. En q u a ntO aq Lle 1 a co nt i n ttaçào
para G a 1'rl e Boy Of e I'ec ia a m esm a joga -
b i I i dade d e se tl p retl ecesso r. P H prO I)o I'-
ci () na tl nl a ex pe I'1 ; n c i a cl ist i ,1 ta cl o i l-lllJI C)
f'n aiO r. ptll'é m n à0 l'rien Os bu tsta nc i a I
gcaç as às p o s S i b i 1 i cl a cl e s 11 () D S .
Enl vez de tlsar OS llotôes f aciais A, B. X
e Y. 0S tE() rn a 1) (1 0$ SàO f e i tOE; ((() I71 a St y I tl $.
Você pode estrafl llar tle iI1 fclo, sö que é
muito mais i lltLl it ivo e envolvente goI !)e-
ar, arrenlessar' Olljetos Ou s0l ucionar Os

MaS t) lllelllor fLlI)çà0 para a styltls t', 'gelm
solll bra Cle tltlviclas. a possibisidacle (le f azer
anotaçöes 17o malla. 0 que ( cle supl enla Ser-
ventia para assinalar llolltos estratégicos.
Stô f altotl u 177a oilçào pal'a apagai' todas
as I7la rCaçèes (1 e L1 nl a vez .
1 nlprebsiollante Ilotar que O estilo vistlal
cel-sàqading de Wirld Wake?' fOi atlapëado
e 1l) P H collq C0m petência . a pesa 1' Cl ai
rest 1-i çöes cl e ha l'tlvva re cl e tI nl porttiti I .
Ceflijrios bucôl icos sèc) extl berantes,
pe rsonage 1?s Ostentam var iatlas ex p I'eS-
söes faciais, âliâs, PH talllbéln hercla as
j orlladas m a rfti nlas d e WW, De fo 1' m a
ji f el'e nte, e ntreta nto. Aq tl i vocé algeoas
cleselllla o trajeto que a el-nbarcaçtto
cleve I-/i t ransco i'rer. D LI rante a v I age I1h .
se 1' h il ecessâri o apenas co !1l batel' as ame-
aças aq u àt i cas. Fico u até m e I h () 1' q ue no
jogo do Gam ecu be.

IEJ@ >-
GkAFICIIS: 9,5
SoM: 9,0
JOGABILtIIAEIE: 10
E)IvEI?Sà(): 10
REpLAy: 8,0
NOrA: 9,5

PLAIAFOI7?elA: D5
P1k()()UçAO: NINTENDO
DESENVOLVIMIN 10:
NINTENI)O
GENERO: AVENIIJRA /
R PG
NUMERO ()E JOGAIIORET):
1 A 2

.à: m#J '

t , , o., . . î..o t
t--ihorC .

î

' 

1 . ' ' 'k..-. t '

''Por mais que o multiplayer seja pouco variado, Phantom Hourglass é
mais um extraordinério caqltulo repleto de yormenores que testemunham

a metlculosidade da Nlntendo-''

MALHACâO PARAO CIREBRO
BRAIN A6E 2:
0RE TRAINING
INUTES IN A DAY!

A Nintendo é esperta. EIa sabe que ptibli-
co pode atingir com () Nintendo DS, e sabe
que lançando Brain Age 2 fari com que
o portâtil tenha suas venclas levadas,
novamente, à estratosfera. Ser?i tltle 06
executivos jalloneses ficaraill tào inteli-
gentes assim treiihando ronl Br'ail) Age?
Eu nà() teoho cltlvidas: o ''jclgo'' i'ealmente
condicioila seth cer'etll-o. e de ullla nlaneii'a
là() cl ivertida q ue voct! nem I)e rcebe. Brai il
Age foi ulT1 tl()s gl'allcles respollsjveis pelo
stlcesso tjtl DS. îlllfîalltlo a optla fastlal :?Lle
atinge a illddlstria ciC)s gallles attlalnlellte.
Embora tenha sicl :) () qaso Cle Iq7aior suces'
s:). nào foi a pr'imelra vez que um jogo fora
usado cclrnla t Fe i namento para () cérebro
tltldo bem (1 t1e q ua Iq uer Llr'n f az isso. l'nas
(loucchs Sà.() vellcliclchs tjessa forma). Iss0 se
deve. em parte, .èl forma simp! es e jjvertida
! as p ro post as :1 LI e a N i nten cl o re pl i co u d o

l'Jetll'cicielltîsta R'yLlta Kawasllilna. O Otltro
I'esponsâvel pelo sucesscl f:)l () prôkli'io DS (e
stla tela de toque). pois Iltlrlt:a foi tà() fticil
jogal' algo clesse lipo.
En1 algtllls momentos. Braill Age ? vli'p Llil?
tesTe até pal'a Sua paqiêncla. O sisterlla de
l'ec ollhecirnento de escrita colltintla falflo

e I-II él 1 gl.l 11 S m 0 I11 O .ItOS. 6. 0 r0C0f1 h0C i 070 ! ) l ( è
cle fala ( comlli icado até para qtlem fala
inglès llaturalnlente. Nacia que tire 0 klril hla
tla secl ùiêllcia. q Lie f ica ai nda mais cl iveftl' la
qtlitlldo é jogEldi C0rI1 flliti% PeiiSO3S, C0I111''ét-
raaclo a idade cerelral (je cada um.

- BRUNO ZERBIN L ; I

IEJ* =-

- 
' li n' ; ). 1. u C ': ...ïL ) t ' '' ;. ' . !,

' 
' , . 
t 

' 

11

Oh, dear... Your pëArArokmn; I)s
... ,,.. Your brai n age PRSDUCAO'brain is V C' r ':. . . t . Njxlgxptl

But don't Iose heart! is DEsEhlvotvluEslo:N l NTENPO
. . tj g ryyjyt;; gtltjtayAo j

APRIMORAMENIO PETSOAL
- - - NUMERO DE JOGADORES: 1M

A  :
. s .,.,. . :yy' 

' TransformandooWll Remoteno ' #
. :. $.que eIe real nte l:uma varln h

. 

. a.t

G ;!>iFI(()T: 7, 5
S()M: 6, 0
JOGABILIDADE: 9,0
D1vEFtSXo: 8,5
IkEPLAY: 9, 5
NOTA: 8,0

1 -i.'-
I f ''
2 '': '

Nosso amigo cabeçudo acima explica que, na verdade, ficou assim depois de
tanto jogar Brain Age. Exercicio em excesso, sem anabolizantes mentais!

(h11 QUE NàO SER/ P0%ivEL UTILILIZAR 0 f LASSIC CONTROLLER >PQt-VINDA DE NIGHTS C0M CHAVEIRO E MINIATURAS N0 JAPXO
WWW.NINTCNDOWORLD.COM.BR MM
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-  RACE DRIVER:

j - EREATE & DRIVE
I e-
' A Codemasters surpreendeu positivamente

* é.-..- -- Race Driver para () DS. Race Driver , c0m
méritos, 0 Gran Turismo do Nintendo DS. Eu

nunca vi carros tào bonitos e Qpidos rodando@ no DS. A animaçào L suave e a sensaçqo de
velocidade muito boa. Este é o simulador

GR:FI:()S: 7,5 faltava na I)s
, com 17 campeonatas,que5

oM; 7,0n,w .. incluindo f) Desafio de Super carros v8, dis--.- .,( JOGABILIIIAnE: 8,0' DlvEFt5A0: 8,0 l'utildo I7or Conhecidos pilotos de F-lcomoPI'r . 'fA REpLAy: 8,5 Jean Alesi, Mika Hakkinen e Heinz Harold
(jà. . .J!D NoTA: 8,5 Frentzen. Entre as pistas.algumas famosas
&A Td
... 

''e como Srla, Hockenheim e Ntirburgring.ox .'T PLATAFORMA: ()5 prêmio pelo seu progresso é um sistema dePRo:)uçA(): COPEMASTERS
edijào de veiculos bem compîeto. Hâ tam-DESENVOLVIMENTO:

FIRfBRANP GAMES bém um modo de ediçào de pistas, muito
GZNERO: CnRRIPA simples e otimizado para a styltls.

NIIMERO I)f jo(5AooRES: - ANIIR) yoluE
1 â 4 JOGAIIORES

BOOGIE

''Os cenérios e detalhes das pistas sâo simples, mas ns carros
sâo bem constrtlidos e contam até com efeitos de reflexo-''

PLATAFORMA: W1I
PRODUCXO: ELECTRQNII ARTS

DESENVOLVIMENTO: EA MONTREAL
GINEMO: MUSIQAL

NùMERO ()E JOGAPOPES:
1 A 4 JOQAPORES

. zrt
7, 4 tz/''z--> iy .

% (vJ ' cjh lj ' ..
: M '''' ' h t ' @( . !

k $ ' ' '. ...'P

D* G=

JAM SESSIONS

Na giria mtlsical, Jam significa improviso
e algumas bandas Se utilizam do chamado
Jam Session para criar algo inusitado
durante 0 processo de compojiçào de suas
mùsicas. Agora, chegou a 5tIa vez de mos-
trar que ii o novo mestre do improviso com
o seu DS e uma palheta especial desenvol-
vida pelo pessoal da Llbsoft. Sem exagero,
Jam Sessions é um doS mais criativos,
inteligentes e divertidos jogos do gênero
lançados para o portâtil . Tocar é fécil,
mas assim como o violào, carece de treino,
tempo disponfvel e vontade de aprender.
E a diversâo de Jam Sessions ests no
desafio. Comc () pröprio nome sugere,
você pode criar composiçöes prdprias
brincanjo no mojo Free Play ou arris-
c)aC sua habilidade em qomposiç6es jâ

GRAFIct)S: G0
SOM: 10,0

JOGABILIDADE: 10,0
DIvER5Ao: 9,0
REPLAY: 9,0
NOTA: 9,0

PLMAFORMA:
NINTfNPO D:

PRO()uçAo: UBISOFT
DEsENvotvlMENr(): PLAK

GINERO: MUSI(7AL
NLIMERO ()E JIIGADORES: 1

Uma amiga me dizia que era dificil can-
tar e tocar piano ao mesmo tempo. Era
preciso muito treino iara fazer duas caisas
atl mesmo tempc. Britney Spears e Outras
''cantoras'' (percebam as aspas) também
relatam a difictlldade de cantar ensuanto
dançam - vai ver é por issO que tais cantoras
quase sempre Usam o famigerado playback.
1 esse desafio qtle você enfrentarà em Boogie,
sacudindo o Wii Remote Ilra Iâ e pra cà enquan-
to qanta tlmadas 39 mûsicasdisponlveis- asgtl-
mas famosas por aqui, mas a maioria voltada
para o ptiblico norte-amencano. Cantar ABC.
dos Jackson 5, é até fécil. Mas Y.M.C.A., do
Village People, é difkil pacas. Mesmo que
você nào faça a clàssica lança da banla. terâ
problemas para seguir o tom.

- BRutlo ZERBSNAIIt

criadas. E () repertörio inclui mùsicas de
artistas consagrados, como as bandas
Cold Play e Nirvana, nclassiqueiras''
cll m () J a n i s J op I i n , J i m m y H e n d r i x ,
Jackson 5, Bob Dylan e Bob Marley, até
algumas estrelas do pop rock, como Avril
Lav i gne e Be c k .
A dif iculdade do jogo exige treinamento
para dominar a arte daS cordas, mas
tanto treino se torna gratificante a cada
acerto em um solo dificil. Melhor ainda
(è conseguir mostrar para sua namocada
que vocè consegue tocar no DS aquela
cançào romântica qtle eIa tanto gosta.

- ANDRI FORTE
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''Com palheta você 'iraspa'' as cordas e c0m a mâo esqtlerda,
toca cs diferentes acordes. Parece fécil, mas nâ0 é!''
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''NàO precisa ter medo do inglês. Basta você seguir 0 tom das
mtisicas e sacudir o Wii Remote no ritmo qtle achar necessério-''

>E No B2Aslt, PIIt-VENI)A DE SUPER MARIO GALAXY TAMBIM TERX MOEOA C0M MARIO EM ALTO RELEVO (0M0 BRINOE
.
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Logo no iil icio, L' a kll'eseataclo u In gl ato vi rtual data e hora clepositados no GTS. Ma5 ai nda hâ Clisllonfveis. E en7 tlma barra Sà:) I'rlOStFaCIOS
trocas Cle Pakièllltall mostradas enl tenlpo bem lrais clue Isso. jà qtle cada espécie tem tlnqa os monstrinllo lessa espécie $ue eqtà.t'lColn
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'' re3). F l/Ofê' /.306113 ï'iF.t12 I iZa !' h/j I'ia % 1 Ilfof Il)3ç60S Jlèigillèl CO111 i Ilf0I'I11Elç(10S grlilllri3s, L11T1 til)o Cle t10;0Sit3c1OS I10 GTS l10 llloIT1erlto. 3Ié111 de 0L1tI'O
' dOS P0kéI)1Or1 trotfltloû;, C0!)i0 Esklécie. Nivel, Perfil. Nelas. v:):é llotle Conferil' tipo. alttlra. Ci3I1);)O rllostrdl' CILI;iS *  OS Uez 010l1Stri0h0S

Tipos, Ataqpes. Iti?I1S, pais (je Origem. ciclade. peso e nollqes (la espécie 1)a5 difererlte lfnguas rnais trocaclos pela espècie eI77 qtlejtào.
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texto dillâlllico. Collfirét Sé 0 qUe rolava p0r Ià Pi Illup, Mewtwo, Gal'cholllp, CI3i111Ch3r, * : * d : * . * * . # : * # * :
cl t.l an d o esse texto f o i eSc rlto : M U 1) (: 11 i ax, - . R - - . 4 . . ' - ' . - : . I

0s cinco mais do Brasil: Palkia, Milotic. Dialga,
Nlimero de Monstrinllos no 6T5: 38.329 Salamellce. Spiritonlb. . ' : , . .
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.4i%:Ao visua I iza r o pe rf i i cle u n7a espéc ie, vocë tem acesso tam bém a u m . .. . tt:>. .. .ï . . . ... . .;
. . ! 1 J ' ' ' . . k. :. ' ' . . 2recurso bastante tlti 1: Inar Caclol es (Bookmarks). Clicando na 0I)ç).0 Ad1 to . .. 'ê ; .'@ p.

Bookmark'' vchcê irlcltlirâ o Pokèmon numa Iista de acesso râpiclo qUe fica na : '
iarte inferior cla pàgina. Até 18 espécies podem Ser aclicionacla, permitindo -':. '

( SO 11d 0 O GTS elTl IIUSCEI délcl tlele AZ0If 0L1 Sl) i ritom 1 de forma bem -''L- ''qUe V0C
miis râllicl; 0 klriti C8l. E 01 ha q U e bel eza: v0cê tal'rl bém p0ssUi U 1113 I ista
de 18 l'llarcildores par3 0S ;èl;SeS! A I ista I1à0 (i peq Ue I1a, e étttlill mente hèi . . .
monstri 11 hos do J apào. EUA, Calladà, Jstlstr/tl ia. l 51 àqd ia. ltâl ia, Justri a, *-
Paûses Baixos. Grécia. lnglaterra, Espanha. Dinamarca. Alemanha, França. . .
Finlândia, Stlécia, Nortlega, Portugal. Polônia, Rtlssia, Turcltlia, Repthblica . . .
Tcheca, Iriancla. México, Brasil e Argentina. Hâ tlnla llâgina especial para ' . ' . . '. , ', ... .
cada pais. com fltllllero Cle habitantes, Ifngua princi pal. capital. ârea, mapa e
até mesmo ntilllel'o Cle treinaclores e treinacloras no I)aiS! * '. ' '? . z ' ' ' -
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, QLler mai: moleza? Aillda I1Jt O Sistema tle procLlrEl (POkémOn Search)
* que IT10St1'a Ul'na Iista COm inlagens cle l0Cl0F 0S Pokéfllorl. Uivitlidos em

grtlpos de 50 em 50. A5 atualizaçöes sùo tli/lrias. maS nàO se esqtleça qtle
htt u I1) bloqtleio Ilzlra pokés pr0l1lOCi0I)3iS. C0rll0 Villlëlihy'. Celebi e VeW.

.. ' ' ' Itlfelizmellte. Obter eSSeS monstrinhos Sertt Llm p0uCO mais Complicado. De
. .,

' 
. . . .. . .- jyictl sj faltava mesmo' qualqtler forma, O Pokémon Search é Simples e pr .

a Pchkètlex ingame receber uma attlalizaçào qtle perrrlitisse acessar as
(9)J'<' informaçöes d0 GTS. MaS isso jà é sonhar derrials. qtlem Sabe n0 futuro? IiD
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ja' parou para pensar por que esta' aqui pOr diversa-o, Ilor amor ao que faz. E Ilor
voce- esta' lendo isto aqui? isso q tle lifici l mente voced vai achar algue' m que seja
Porque, convenhamos, seria arrogante ou mal humorado na redaça-o da Nintendo

rntllto mais construtivo estar Iendo World: apesar (je Suar para entregar a melhor revis-
Llma revlsta de finanças otI o checando ta possivel a Cada nova ediçào. todo munclo ali lida

a cotaçào do dhlar e a variaçào tja bolsa de valores no com () qtle gosta.
caderno (le ecollolria clo jornal de hoje. Em vez disso, FOi cOm () mesmo espûrito que, no inûcio de 2006,
você continua importtlnanclo o jornaleiro a cada 60
dias à proctlra cle tlma nova ediçào Cleste belo (e colo-
rido) exemplaf cle revista que tem em màos.

foi fundaclo () site Wii Brasil. Para stlprir as necessi-
dacles dos leitores jvidos por informaç4o clf reta e
râllila Sobre Nintendo na internet (e tjos pröprios

Talvez tenha sitlfl pelo mesmo motivo que esses
caras, responsavefs pela mesma l'evista (sim. essa
que vozl continua Segurandol), estejam traba-
lhalldo em uma r'ejaçâo cheia tle comptltadores e
botses Ilara tocl t)s ()s I acl os e nq u a ntia tl m so I i nti -
m idaclor bate lti ùo ra. Pol'q LI e, câ ent re n ûs, Se era
para estar nessa Situaçào, qualqtler um poderia ter
se f O rm a :1 o e m a clvoc ac i a () u 1'n e C1 i c i n a e e star p as -
sean :l0 peI as esq tl i 11 as de Sam pa cOm u m mod e Io
de ti l ti ma gel'a kègh o tle ca r' rcl i l)1 portado.
EE isso que é inte! essante no mercalo brasileiro de
games: totlo mtllntlo qtie tratalha nesta Jlgea ou que
nlantém interesse nf) Llniverso 1os jogos esetrônicos

eclitores viciados p0r videogames). () portal, que
começotl como um pl'ojeto de fà.5 cOm prollorçôes
timidas. cresceu rapiclamente a ponto de figurar,
em Iloucoj meses. entre os sites de videogame mais
visitados do Brasil.
E é Lsma reI açào de amor (pelos games, que fique
Llem cl al'O ! ) :1 tle p retendemos estabelecer qo m
você, Ieitor. Nà0 E;t:'l aqui, através deste espaço
Simpàtico q ue nos foi celido na Sua revista, mas
também no www.wii-brasi l.com. Afi nal, esperamos
q L1e você nos t1ê u m a chance. 1 po r amo r.

- Luiz Eduarclo Freitas

i j''$ / * e q p ' 5 j ts'. -. tt ?p f; -- . .,- . . .

0 m ai o r po r t a I i n d e pe n d e nte
sobre Ni ntendo do Brasil estâ de
cara nova! Agora com um visual
mtl ito mais elegante e acessfvel,
fica mtl it0 mais fâcil navegar
Ilelas liferentes seçöes 10 Site e
i n te ragi r :0 m o u t ro S f às . A ba i xo ,
veja O cl ue te espera a poucos
C I i () u e s d o c () m p u t a cl c, r!

* ' h'.k 1 :-' .ï .' ..'(# 3 / p. j-a. 31 kl . .i wi;. . wwrs
+ '=' 't 1 . .'! 'L- L ' .>

Atua l izado constantemente, as
noticias aqui nà.O param de rolar.
I nc I tl Sive n Os f i nais le Sema n a !

x 't4y. i ; !:
1 IPrograma semana

sobre videogames produzido
pela equiie do Wii Brasil, COm
matérias especiais e apresen-
taçào, ( u ma alternativa para
os jogadores (srfàos le u ma boa
proluçào televisiva brasileira.

.. . .,, . . a . - jj xrt. ., ( ?. '. .) k:. f .v, t' t*

t ,.!: ''.!7 -'#;!;'. .-- . ''' ,,:.. . . ; -) - -1. -;dr''' -'-
Entrevistas, artigos, e anélises fei-
tas por cluem entende de videoga-
me. uma equipe sempre disposta
a oferecer diferentes perspectivas
sobre as maiores novidades e
publicar previews para deixar o
leitcr por dentro das tiltimas novi-
clacles e revelaçöes.

.. ,p (: -?, . . 1(2 .b ..)+ * ! . . ' 7,.3.
.t ', . ,. . . $ .m, . v y) ffj .: -.k x-. 

, h5 t. ;,. j: :j 1 .!
A 1 é m d e po cl cast s bast ante d es-
contrafdos, 0 portal conta c0m
colunas atualizadas periodica-
m e nte e u m a seçào re se rvad a
especificamente para responler
dtividas e crfticas doS leitores.

@ .e' ') :: ' h # - 2 l-ï. j l .$k. $1j11. k,fDi.. 1. pt---?
(5 5

O Fé ru rn Wi i B raS i l co Ilta
co m u m a CI as m a i o re S I eg i ôes 1 e
f à.s d a N i n te n d () d a i nte rn et b ra-
Sileira. Disctlta sobre as thltimas
novidades 10$ jogos e clo mundo
e m u m a m b i e nt e se m ;) re cl i s pos-
to a aceitar novos membros.

***. . . Nin#endo'
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uma das grandes novidades que acnmpanharam 0 surgimento das primeiras infor-
maçôes sobre o até entâo Revolution, foi a de um canal de downloads dejogos
cléssicos, batizado de Virtual Console-certos (ou nâo) do sucesso do novo serviço,
a Nintendo preparou 0 terrenc c0m um serviço de qualidade indiscutivel, que inclui
uma moeda prépria e até um Elassic Controller, umajunçâo perfeita entrejogo e
jogadnr. A idéia deu certo, e até 0 final do ano teremos mais de 200jogos dispo-
niveis para NES, Super NES, Nintendo 64, Mega Drive, Pc-Engine e agoratambém
NEOGEO. Nas péginas a segtlir hé tudo o que você precisa para se conectar e com-
prar seus games preferidos, as diferenças dos serviços n0s EuA, Japâo, Europa e
Austra'lia, etambém uma seleçâo feita por leitores evisitantes do férum Nintendo
World,que votaram e decidiram os 50 melhoresjogos do serviço Virtual Console
disponiveis para compra até 17/09/2007.Seré impossivel comprar um sé.

-Yoshitake
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0 Classic Controller é vendido separadamente,
e foi criado especialmente para ser utilizado

nos jogos do Virtual Console. Nem pense duas *j t *S I ere es anelr to, nem pense em levar seu cartao sn na casa dovezes
, vale o investimento. Q CglltFP RF seu amigo por que nào vai funcionar

. Por outro
E tarregar **usI*@g@s... lado, se faltar espaço para guardar os seus jogos

. . . 1 d 1 . 4 . . . Ao comprar e fazer o download de um jogo no novns, você pode deletar do seu cartâo e fazer o
. . * . . I * . * Virtual Console, eIe é armazenado na memlria download depois gratuitamente.

.- - . . . . . . . .. . . flash de 512mb do Wiî, mas também pode ser A maneira de controlar os j'ogos comprados pelo

. . - . . a a . . . . armazenado em um cartào de mem6ria SD. Cada Virtual Console variam de acordo com a plata-
- I - . . . . . jogo é criptografado para o seu console, portan- forma, e seguem o padrqo abaixo;

1 # 1

: # * 1 * I # * * # . ç gW $ a p g j ç $ g $ jj j y g j y
* 1 : : : 1 : :

. . . 9 . j . N ES Si lrl Si m S i pl: :
. . . . a . . j : . S U p e r N E S N tb. () S i m $ i I ) '

, . .:. . . , - Nintendo 64 Nào Sim . Sinh
. . . , , . q . . M ega D ri ve A I gt1 11 S ' ' S i m ' A I : t I 11 '.5 ''1

. . . j a . . . 4 . Tu r bOG raf x-16 S i nl S i m A I g t! 11s
4 . . . . j . 4 . . N E0 G E0 S i I11 S i m S i 11-1
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# # * 1 #

' 

I * x. . -
CuSI@ a Iversa/ cartôes da Nintendo precisam ser Importados e

Hô duas maneiras de Comprar os jogos cléssicos acabam sendo taxadcs ao entrar no pafs. Agora,
Virtual Console do VC: com o Wii Points Card ou utilizando um se você acha que parater aquele jogo que

cartào de crédito internacional. No Brasil, a marcou stla infância novamente vale tudo, esse
.,....s... maneira mais econômica é a segunda.jâ que os custo nem seré tâo grande assim para você.

crue/wtllvrcnv J?/8l#/#rf#S

-. Custo* 50O 800 1000 800 r700 900
e-epeole ld 2 8 2 C 88 f y @. Etlrooa 1)5 f 8 f 10 f 8 f 6 -

Japào y500 y800 :1000 y6O0 :600 -
. La.,..; oI, oc ..t., EUA $55 $8 $l0 $8 Sra $9

Brasilee - - - - - -

* Em Wii points.
' ** Ntl Brasil, () custo Clo cartào do Wii Points varia e mesmo assim nâo é muito flcil de ser encontradc. A média de preço para o

. a . . . . . a . cartâo de 2000 Wii points é R$ 120.00. Esse mesmo cartâo nos EUA custa $20. Em uma cntalâo direta, utilizando o valor do dlhlar
(R$1,81) na data dn ferhamento dessa ediçio, consegtlimbs o custo de R$35.20 - um ctlsto que, convenhamos é tltûpico, e aplicado*

' 

* : @ # * : : *

'

apenas para quem compra com cartâu de crédito internacional pena.
* j * *

9 I I . I I l :



















j @ *1 * @ * 1 *

Add Wii Points '. . z ) Details . . '..2. :

-.-, ,- . -. .. -.,.- - - -. .. ..- - . -. .. .. - . . -. --,t----?-.b-- . . .
.
,
.: .:
.,j,j .t... . ..l..,Jiw.1I rr'u I .$ A 11 Qr . 11 ' . ' !' 1 r . 1, r .. ': ! ' I . .: $.1 ' R'''heaf..àb3 0 7 0 1 i 119.1 F t)r 1 . P p'Iayef s

. ) t l : 1:..1 g, !! .. 1, . .'v ', 1 . ' .I' ' . .' 1 . ' (mplgo r !
F k 4 il 1Ip'r). 7l&â

WIi Points Purchase Conh'rmation ' )
4 fr Jlwd : TI is L) y $%'i, $3 r:1là I : 1fV7,1 f 71.1.!) ! (.'.à r 1 :i',4,1 <. d'.ffpcj11 c zïf (1 1 g) rJ &.k rbltl 2. cj (y tj1 $$/11 f; fnrrh I s t' .:v Eà '1 c) rn13 n :,1(4 ry v cï k)A' .1 rhï: q .: rh 1..c)1 t) e . 6x1 twc'rr*Htl 1 (>. c a 5 Hh

' J$11 îshl 13 f.4lr: ! s zl r; c1 :.c)11 et.ir'' (7 r, $s n rcl arJ b clf tr c'rh ly (454 tj G i, c) f1 2 fu p cll:k i$111
c c) rh G rArs? J$ fi cj .:! 69 rl c) rl . r,''fL2r d jfàtpl ç' aII6J J .I'.r) . Ir.ifA G t e ? a t)1 65

K3CF w 1 p(L Irhls R3ck wI1 polnls Vore Delalls
W11 Polnt: ! O00 Pcdnls

Irltai S 1 0.00 USD

'ses NoW,i Poirhtb

Download So are
You are downloadlntl

Podnls allel Download 1 1 00 Polnts
Biocks aller Downlfpad 1 36 1 BIOCB

: (
I , I I .

W1$ Pohnls
Wii Points Purch ' ' '

r'h'. 91 s$% sio 16). l ! 1' .' r ka p. '1 f) r 1 h1 4n (7lrl 1 s yxl t; .'. u) !3 1 I c' 1) EJ v

.1 ( p r ) ( ) ' . l . I -'; t ) ( .1 ( ; ; f ) f h f )
j, 1 Q Qt;1 U ï'D $'k(3 00 U %D $30.00 1 1 SD $bC) 00 USD

tsxt (. k jhj jj r)t.),y, r..j
.; '* j . .A r . '

@ * :J*
j j . ' .. .-* .J:t . ... ,. 4 . aà

y'y
%

' sat 6/30 h
Mdual Console '

LJ l v' zb ( ' '1 rrk . '
s, $:,.$ (s rr- s . r c o, da r. , ' Jrwp f; !- $1 . .r z.'' . . ap.'.. n ...r-h s

LIst Asphabelkcally

Newes! Addllporls
h/l/ l I r:h (:,1 1-1 tl!i 1:1 t;l r't:l 1-1 ' ; - ,- -. t'',. 3 . , ' g.'- ,' . - - '' - 'Z' n - ' ''

të %%,: F % 'Qe.1&-%4 o iL .1 a le T 6 ''%*' ' ' TI î%'

r!; 1 -2'. . - , I y
!

Maslefcafd Vlsa

Back . * *$vI, Pt ,dnts
e:

Wii Menu . Start $





/-
.j

œ (4) ?'';
êï 
j 

*''

I , ,
. j ;.j p ;

A maior vontade do5 brasileiros que cresceram jogando
Nintendo e' que a empresa se instale no Brasil e volte com
força total-Todo mundo sabe que os beneficios seriam

 . e * . * F @ - * .a. n. *

InCr1VeIS. JOg05 mals ACQSSIVQIS, promoçoes, aSSISK nCIa
#' * * F * A.

tecnlca autorlzada e quem sabe, atejogos em portugues.
Tudo isso parece estar Ionge de acontecer, mas a verdade e'
queja' esta' acontecendo em uma escala muito menor, afinal,
Nintendo na-o estae no pais mas possui uma distribuidoraa ,

oficial que esta' trabalhando pessado para que tudo isso
volte a ser uma realidade proexima. Essa seça-o que
voce- esta' Iendo foi criada com 0 intuito de mostrar a
voce- tudo o que acnntece pnr aqui e envolve Nintendo e
contaré bastante com a sua participaça-o. Nn's esperamos
relatar cada vez mais eventos da Nintendo aqui no pais, e
esperamos tambe'm que Mario e seus consoles tomem cnnta
desse pais tropical.

- equipe Nintendo World

BO G
âs aëentqru de um
braslleir: :4 lapâ:@

. 
' 
. .

O que vncê faria se censeguisse realizar o seu grande sonho de ir para () Japâo? Visitaria a Nintendo, claro! Pelo '' ..#'x' 
:' 

. ..

menos esse é tlm dos obletlv/s do nosso qtlerido Mr. Gamewatch, também conhecido p@r aqui c/mo Renata ' # i A'
Pelizzari. 0 cara viajou no final de setembro para estudar no Japâo e, para contar quaq aventuras nessa terra j'
que respira games, dicldiu criar 0 blog: http://mrgamewatch.wordpress.com/, quejé esti recheado c0m as '.k
experiências desse brasileirn apaixonado por Nintendo. Nem foi preciso pedir duas vezes para o garoto fazer à ,
a cobertura da Tokyo Game 5haw (que nâ0 acontece em 'rùquio, mas sim em Makuhari) para a Nintendn World '
- que você jé deve ter vistn na pâgina 22. E valeu cada parigrafo descrevendo as primeiras impress6es de quem
visitotl a feira pela primeira vez parajoga We Love Golf, Dragon Quest IV. No More Heroes, Beautiful Katamary,
Tales of Innocence e Nlnja Gaiden: Dotlble Swords. Alguns dias depois, e jé com uma comunidade de amigcs e
bolhas nos pés, Mr. Gamewatch começntl a visitar Game Centers e até encontrou tlma loja que vendia muitns
jogos de NE5, Super NES, Master e M5X.

,. @ ;# .Ki ' '66Sao zy/ârre.: degavetas eom . vkak (. tyyyq . l j,; , ,
, tgqjgjjp gji : ..* #. * sx y ay +* x.  . ys.p k k a w . y I â . ) . j j y . . y y . . . . , , yJ@F@&, @X #J,@ yra+e+v+, eo . ow . . pgWéya : 

. t , . t . tk:
e J umas rcgo,rsl espeaans, jt 41 jt ' h j c u qjjtos pjsas. ., . ' la t, ; ,#, ; , u . jtaj y , edkçoes Je eoleenonador e . j , y . , I.,Ikr I esqqls 

. , j; jyj sjjpeyjjgrmajs p;y ja
outras rojq:l.: que efl nem  .. ., g .yakultdel Iitrcporussz :. jj 

:@ * 
.œ @ @ . @ w mo Ny j ,y ; t .RZSR #<#'#J qMe fYfq@#,f<#F#;. > ' y -

' .um yoshi's cxkie (NEO
*. por usslooo .

Ncsso primeire capitulo dessa viagem nâo poderia terminar de . tù ,i i 
. . Escadas rôlantes de mi0 'Ihor ferma

. 
E nnssn Mr. Gamewatch cnntinua pnr Ii, visitan- f ?. 1 .me .. ,. dupla

do faculdades, estudandn,jogandn um pouco de Nintendo ns, ,
estudando, Iutando contra mosquitos assassinos dn Japâo, estu- * Sanduiche de Yakissoba .
dando, jogando Pop- n Music, estudando... o que? Quer saber j . à. '' . Ruas qlle parecem ser
I é islteu a Nintendo? Ainda nân do jeite que queria, por '' - . ;,

' feitas de supermassase e ej v
enquanto () eIe s6 passou pertn de um dos trls prédios da Big N Ié . 

- 

. alch tircu upa fotn .F
no Japâo. é esse ai em cima, () mais antign dos três. prolblda, mas naQ faleqqeal era

. 
''
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Q aier she de Ga e us-It apresentad: ne BrafIlj*a- deixeq saudade!
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'%- t'' 'c') 'zl- ' .,j: ' ?.- . ?..t
'''k/ c sucesso de 2006 se repetiu para encarar um Guitar Her: preparcu ceisas bem divertidas

, 
'' z .. . . , 

r t . .rj'j esse ano, nn versâo brasileira e aproveitar a venda de bonés para a ttlrnê 2007, com: 0: seg-
... . itl .. ;. . . , -; . .t ? kë .? . 

' ' 
. 
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-2:? - ?82 do Video Games Live, espetéculo e camisetas, mas nâa d0s tâ0 mentos interativos, ocorridos

..'( - '' . ; E. . . ' a . : , a ' . ' . j'LY..
' - r 'a, ).' .'. ' . . . ' '' ,' '':.(, I criade por Tommy-rallaricn (sim, aguardadts DVn e ED referen- nas mûsicas de space Invaders

;. 1.*:* T. @ 1... '.. .j' '' .'' ,i.# ' l'frr a prjmo de voi alista da bacda tes ao sllow do ano passado no (ejogador era a prùprla nave) e: . ' 
' . . . 

. . q y i.. , . . . I y . % . l ) PPt . . uF k '' ' k' r'oxsktc >'- r*ptr.'; ' &.. -'h, Aernsmith) e () maestro Jack Rin de Janeiro. Jé na platéia, Frogger (duas moçasjogaram,
g . . . ., ... >'.2. t Lj) t' 'JMttè' i'tffer'<ctb. .'' .' );# wall-os caras gostaram tant: enquanto uns procuravaam Iuga- uma se deu bem e ambas empa-
:: $*' tt.'':.' ,.z; ; . . ... .;(i .k c da nasso Brasil que prometeram res e outres assistiam () video de taram no quesite beleza), no2's 
. MAA'I.:t ..t**. '. . q è , ' ..1%è $.# t:à 

; 
è<:,. .' ' : .. è&. .4. .t voltar, e além de ctlmprir a pro- .'MS. Pacman'' no telâo, relt)u um qual pessoa: da platéiajogam .

''' ''':S#4Ce ' . ' ''' , ''''t:.''-'m'.- messa, ainda adicianaram a fase breve concurse cnsplayer. neu no telâo e sâo acompanhados da
-  ..t . . , àtye. A 4.< . '# :: .y;, , k.4 ..yj. ..; ... txt,5'' XE'V ' ' ' bônus Brasilia, para alegria geral para perceber que ainda falta um nrquestratocandn a mtisica.
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Trigger pnssui fatores que flze- persnnayens unem suas forças de reviravoltas. E sâo esses alguns nhas-cachorro em International
ram ojogo se destacar dentre os para aumentar Q efeito-o enredo dos elementns que ternam esse ' Supqrstar seccer DeluxeoMesmo
demais do gênero. é tâo complexo que faz ojogo ter jego obrigatério na coleçâ: de ' se feralguma dlvida mais casca-
ns persnnagens sâo marcantes e treze finais diferentes-Tudn ceme- qualquer fâ de RPG. grossw n& respenderemos.
cada um tem sua prôpria histéria. ça de forma inocente com crono Adonai pilatti Lima pII.te@nI>< d@- rld.t@m.:r
Quem os desenhou foi o criador de passeandn no festival do milênio curitiba/ pR
Dragnn Ball, Akira Toriyama.e par (nn cemeço do an; 1000). SEQ NINTENBO
isso repara-se certa semelhança Lé ele encontra Marle (e u u , . . Sab: aquela sua hist6ria envel-
no vistlal dQs personagens cemo o mais tarde dlscobre que vend; a Nlritendo que você contou

à M e; I . : *' 'protagonlsta crono que é parecido eIa é uma princesa que pal'a @ K u amlga mas eIe nâo
com Goku. Os gréflces sâQ rnuite fugiu do castelo) e a sua ' ' ' *: ' ' @ œ at<edltfu? Mande para cé, qtlem
bem trabalhados e a trilha sonora amiga cientika-maluca , :- u ' . . I . . . :al* eIa é a escolhida para estar
é uma das melhares do Super NE5. mnstrando uma méquina . ''' kntqei? Cârta: do mês? 5eu amigo .

' 1 I ' I . 81 . 4 1 z-
como caraaeristica nas batalhas, estracha que ns manda . . 'x dezatl acreditar dessavez...

< k 1 â:# : j* *@ t' Y %um fator multo bem vindo é que para o passado-Apés ' -----l#ellde lllntee -----rId. *
você pode ver os inimigos e evitar viajar por vârias épocas . * ' ' Om.br
batalhas indesejéveis, ccisa que diferentes eles desco- . * * kxk'xc.c.w .+  .; . . *-c- yatEyjqyuAtnân é pnssivel cnm o sistema de brem que na pré-histôria v . -. x. - tk ..- t . .b
atalhas aleatôrias usadn em Lavos, um Rparasit. de f- 4..- Z'Q: sabe os Mii, aquales homenzinhos.. . .r . .grande parte dns RpGs. outra planetas'', caiu na Terra > . '4,.4. . . de.wii? vocpfez umacuya idênticas; . . lrg'j)r jfj , ..cnisa interessante é que ao final e passou milênias no , - ' ? devocê? Mande paracévjunto com
das batalhas você ganha deis intericr do planeta absor- . umafoto suatdeverdade, melbor
tipos diferentes de experiência:a vendo sua energia, entâo, .' . aind:sefordigital). N& qlleremo:

'!'k . r e me rar para t:d: o Brasil.ncrmal aumenta o level d0s perso- rlo futurn ele destrùi () . - ve
nagens deixando-os mais fortes, planeta e sai para repetlr '---* br C..--j'
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Venha jojar PS2 pOr hora!
Envhamos nossos irotlutos via setex para toto o Brasil.
Lranciamos em até Sx s/juros OtJ até 24 vezese
Qeitamos os cartùes
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visite nosso site: www.housegames.com.br

pABx: (11) 3326-0045.housegames@hotmaiI.ccm
Rua (Io Seminàrio. 222 - Ct?ntro - Sào F'atllo

Em frente a igreja Sta. Ifigqnla (essulaa c/ viacluto Sta. lfigpnia)
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Televendas: 0800 724 92*,
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