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Espeual Flnal Fantasy
Muito mais que um simples jogo, a série Final Fantasy
demarcou seu territério nos consoles Nintendo!

Correio N
Com o Wii ganhando tantos canais, daqui a pouco o
Mister N perde seu emprego! Aproveite enquanto pode...

Noticias
Um monte de novidades pipocando na panela da Nintendo.
Confira o melhor para Wii, DS, GBA, GC...

Especial: Wi-Fi Connection
Se enrolou? Confira um manual pratico e ilustrado.

Previews
Preview. Essa palavra significa: viu antecipadamente.
Sacou? Confira os melhores games que (ainda) ndo sairam.

0s Melhores de 2006

Secdo nova em folha para um classico inesquecivel.
Simplesmente o melhor do Virtual Console!

Reviews
Jogos novos, antigos games relancados, grandes
épicos... o mundo Nintendo tem um pouco de tudo!

Planeta Pokémon
0 mundo dos Pokémon, esconde segredos irados, como o
Manaphy! E vocé vai aprender como captura-lo?

Retro

0 porco-espinho acabou cedendo aos encantos da
Nintendo: que tal relembrar sua historia de sucesso
nos consoles da Big N?

Comunidade N

Remake do Starfox para PC, recomendacoes de
acessorios, e uma porcdo de gente tentando bater os
recordes do Testa.

Estratégia: Final Fantasy Il
0 jogaco provou que o DS é mais que adequado para RPGs
de sucesso. Siga nosso guia para terminar o game.

Estratégia: Castlevania: Portrait of Ruin
Monstros, zumbis, vampiros e um guia completo para
derrota-los. Com mapas!

Dicas
Uma selecdo de dicas para vocé passar de fase.

Virtual Console
Secao nova em folha para um classico inesquecivel.
Simplesmente o melhor do Virtual Console!

Wil p

Resolveu conectar seu Wii a internet,
mas acabou perdido, né? Nao tem pro-
blema, corre la na pagina 24! '

A melhor série de RPG de todus
0s tempos.ganhara.mais episg- -
dios e voltara cnm tudo aos con-
solesNintendos: :

ndaaconi |
ara 0 mundo 0nhne1 . ; |

Elas parecem confusas mas sabem

32

Com excecao daqueles
que nasceram neste
ano, todos os outros
podem (ou devem) se

lembrar de 2006. “And

the Oscar goes to..."!

Nosso critério de avaliacao

Todos 0s Reviews trazem
uma nota (inica, de 0 a 10,
e um comentario sobre

0 jogo analisado. Além
disso, cada game recebe
de seu analista mais cinco
notas individuais (que nao
influenciam a nota final)

para os seguintes critérios:

» GRAFICOS: visual,
efeitos de luz e sombra,
cores e movimentacdo
dos personagens.

* JOGABILIDADE: resposta
do controle aos comandos,
facilidade de controlar os
angulos de visao e camera.

» SOM: trilha sonora,
sonoplastia, dublagem e
efeitos especiais.

« DIVERSAO: andlise de
todo o conjunto da obra
e prazer que o game
proporciona ao jogador.

= REPLAY: vontade de
jogar novamente; se
o0 game enjoa de cara
ou é viciante.

As medalhas Nintendo
World indicam games
realmente bons, que
voceé precisa ter em sua
colecao. Pode confiar!
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FINAL FANTASY

s -'- : EJASE FORAM QUASE 20 ANOS...

talvez vocé ja saiba essa historia, mas nao custa nada lembrar.
A Square foi fundada em 1983, e desde entao seus games

nao agradavam muita gente. Nao vem ao caso falar sobre
eles, mas foi por causa deles que a Square estava indo a
faléncia. Eis que Masafumi Miyamoto e Hironobu Sakaguchi,
os fundadores da empresa, resolveram juntar tudo o que
tinha sobrado, ndo pagar nada a ninguém e fazer uma ultima
tentativa, um tltimo game, em 1987. Sakaguchi decidiu que
seria um jogo de fantasia. Dragon Questhavia sido lancado ha
pouco tempo. Diante de tudo isso, achamos até normal ele ter
pensado em um RPG chamado Final Fantasy. E a fantasia final
da empresa deu certo, e se tornou uma das séries mais conhe-
cidas (e importantes) dos jogos eletronicos.

— Equipe Nintendo World

6 NINTENDO WORLD
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Especial: Final Fantasy

todos 0s tipos de cacarecos, que vao desde roupas e potions para tomar na vida

real, até duas versao de Nintendo DS, uma com personagens de Final Fantasy Il e

outra com os personagens de Final Fantasy XII: Revenant Wings. E a loucura nao
pdra por ai, ndo, isso € apenas 0 comeco e 0 mais dbvio. Quem andarilhar pelas
ruas do Japao corre um sério risco de encontrar gente vestida como os persona-
gens da série, ndo necessariamente para trabalho, como € o caso desse cara ai.
Esse chocobo gigante ai
estava em frente a uma
das lojas no Japao para
promover as vendas

de Final Fantasy Fables:
Chocobo Tales, lancado
por la em dezembro

de 2006.

1SS0 nas ruas, se vocé
entrar em lojas, vai
encontrar muito mais
coisa, dai vai ter que
fazer as contas para deci-
dir o que vai comprar:
tem carteiras, relogios,
bonecos, isqueiros, pins, chaveiros, poster, artbooks e até telefone celular.

Para falar de todos os cacarecos, teriamos que usar muito mais espaco que isso.
A Ultima, para vocé ter uma idéia, sao os figures de Final Fantasy lll. No pacote
com 12, vocé certamente pegara um set completo, com os sete personagens dife-
rentes e mais alguns repetidos. Vai dizer que nao da vontade de comprar todos?

o olhar rapido, lembra ™
; um Playmobil de Final Fantasy.

Se vocé gostou desses, imagina se a Square Enix
liberasse a confeccao dos famosos summons, aiia
ser bom nao €? Da so uma olhada nisso!

Esse ai & um dos monstrengos (ou summon se
preferir) que vocé pode adquirir na colecao The
Master Creature. A maleta gue carrega os sum-
mons contém 4 Bahamut (FFVII), 4 Ifrit (FFVII) e 4 Palazzo (FFVI), pela “bagatela”
de US% 220 - com mais um pouquinho, da para comprar um Wii, que enfeita sua
estante tao bem quanto e ainda tem controllers com sensores de movimento, mas
nao queremos influenciar sua escolha! Com o sucesso da série a todo vapor, nao
demorou a surgir outras obras de arte. Final Fantasy deixava os consoles para atin-
gir muitas outras pessoas, ligadas a série ou nao, com suas animacaoes e filmes.

Final Fantasy: Legend of the Crystals

Assustado com o nome? Pois é, Advent
Childrenndo é a unica continuagdo
animada de um game da série. Em 1994,
foram lancados 4 OVAs contando even-
tos que se passam 200 anos apos Final
Fantasy V. Os cristais parecem estar nova-
mente em perigo, e quem € escolhida para
protegé-los e Linaly, uma descendente de
Bartz. Esse aqui foi langado nos EUA tam-
bém, mas bem mais tarde, em 1997, Essa &
mais para os fas de FFV'mesmo.

o O fus Gl I
E o
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Final Fantasy: The Spirits Within

Talvez o filme em computacao grafica mais bem feito de todos os tempos, pelo
menos na qualidade grafica, pois o realismo dos personagens é algo assustador.
Contudo, o filme produzido por Chris Lee e dirigido por Hironobu Sakaguchi nao
agradou justamente a quem deveria: os fas. O fato e que, apesar de até ter sido
elogiado pela critica, Spirits Within nao tinha muito de Final Fantasy.

A historia se passa em 2065, quando a Terra esta tomada por aliens - ou melhor,
espiritos alienigenas. A doutora Aki Ross, a protagonista, tem um sonho estranho,
e desde entao tenta achar um meio de encontrar 8 espiritos que poderiam elimi-
nar os alienigenas e salvar o planeta. O filme contou com dublagens de atores de
Hollywood, como Donald Suther!and e Alec Baldwin. Naﬁ é la muito bom mas até

Final Fantasy VII:
Advent Children

Esse se passa 2 anos apos os acontecimen-
tos que levaram a queda da Shinrae a
salvacao do Lifestream do planeta,

em Final Fantasy ViI. Alguns criticaram

o filme por “estar faltando algo”,

0 que € Compreensivo por serem
menos de 2 horas de producao.
Mesmo assim, isso sim € um filme
baseado em game de verdade,

sendo fiel ao jogo em todos os pon-
tos possiveis. A versao com 2 DVDs

é vendida aqui no Brasil por um

preco bem camarada (menos de

40 reais), e da para assistir com a
dublagem original japonesa.

0 20 DVD e cheio de extras e ainda tem
uma animacao chamada Last Order,
contando algumas coisas
que aconteceram antes
de FFVIL.

Final Fantasy: Unlimited

Anime que durou uma temporada inteira
(deveriam ser duas, mas a audiéncia ndo foi
muito alta), mostrava duas criancas, Ai e Yu,
que vao para um lugar chamado Wonder land
procurar seus pais desaparecidos. Anime
bem legal, tem um personagem misterio-
so muito cool e mostra com freqiiéncia
elementos de FF, com Chocobos a todo o
tempo, Moogles, e varias das summons
gue estamos acostumados a ver. Ndo &
tdo conhecido, mas uma pequena busca
na internet Ihe rendera boas informagdes
- ou algo mais. Se gosta de animes, pode
assistir tranqiilamente.

FINA FANTAS Y.




LEGADO PRESERVADO

Embora Final Fantasy tenha ficado mais popular apenas quando chegou as plataformas
da Sony, os alicerces da franquia estdo firmados aos consoles da Nintendo, mais precisa-
mente o Famicom e o Super Famicom (equivalentes ao NES e Super NES nos EUA).

Sera que vocé se lembra da histéria toda?

Final Fantasy

Plataforma: NES
Lancamento: 1987 (Japao) | 1990 (EUA)

0 primeiro game salvou a Square, mas, para 0s
padroes atuais, € um tanto diferente. Para comecar,
era dificil pra caramba. Tanto que os remakes dele
(para PSone e GBA) tiveram a dificuldade ajustada
para nao afastar os jogadores. No comeco, vocé deve
escolher 4 personagens sem nome (fica a seu criterio
inventar nomes de ate 4 letras), decidindo quais
serdo as habilidades deles, entre Fighter, Monk,
Thief, White Mage, Black Mage e Red Mage. A grande
premissa era apenas sair pelas dungeons aumentan-
do levels e ganhando dinheiro. Ndo havia toda essa
historia de falar com pessoas em cidades e cumprir
quests para avancar.

A histéria: o mundo é regido pelo equilibrio dos
quatro cristais elementais. De repente, eles deixam
de estar em harmonia, transformando-se em cris-
tais das trevas. Uma profecia entao dizia que nesse
momento, 4 Light Warriors apareceriam para trazer
a luz de volta ao mundo. Vocé controla esses Light
Warriors (duh!), lutando para restaurar os cristais.

£ mmwnmsio ;

POTION

-0 “Potion” foi lancado pela Square Enix

. marco de 2006. A bebida tida coma refrige-
' rante, nada mais € do que um composto de
| ervas gaseificado.

Final Fantasy Il

Plataforma: NES
Lancamento: 1988 (Japao) | 1991 (EUA - Super NES)

0 mais estranho de todos, tem um sistema de
batalha dos mais desequilibrados. Nao existe
experiéncia, e os herais evoluem os atributos que
mais necessitam ou utilizam. Por exemplo, se sem-
pre terminar a batalha com pouco HP, aumentara
0 HP. Caso use muitos ataques fisicos, aumentara
o poder de ataque, e por ai vai.

Como tudo ia aumentando meio arbitrariamente,
em uma simples batalha dava para ficar enrolando
até ficar com quantidades absurdas de energia,
ataque e defesa. O porqué disso @ que 0 jogo ape-
nas identificava quando o comando era seleciona-
do, ndo se era efetivamente executado.

Como 0s personagens so realizavam suas agdes
depois que o jogador escolhia as funcoes para
todos os 4, vocé podia escolher comandos para os
3 primeiros, e no 42 personagem voltar o coman-
do para o primeiro de novo, escolher de novo a
acdo, e aborta-la de novo, e assim sucessivamente
até cansar. E também tinha um esquema para
aumentar HP, em que era apenas necessario ter
um adversario bem fraco, e ignora-lo totalmente,
se preocupando apenas em acertar seus proprios
herdis. O primeiro bug que citamos ndo esta no
remake para GBA (embora tenham permanecido
nos remakes para WonderSwan Color e PSane),
mas esse truque do HP continua la.

Mais sprites!? Sim!!! |
. Sprites de monstros sao legals.

HP
5796

69326932
A 7955,/ 7977

iy TF: 2 04

FUr

LAk 85253525

Esse FF na verdade teve mais ideias vindas de
Akitoshi Kawazu (posteriormente criador da serie
SaGa) do que de Hironobu Sakaguchi. No entanto,
ele tem boas influéncias para a série. Possui uma
histéria muito mais profunda que a primeira ver-
sdo, sendo um dos primeiros RPGs a ter um enre-
do mais denso (ao lado de Dragon Quest).

E também aqui estrearam as famosas tradicdes de
FF: foi 0 game que introduziu os chocobos, assim
como o personagem chamado Cid.

A historia: quatro jovens perdem seus pais duran-
te uma guerra entre impérios. O irmdo da garota
Maria some enquanto eles sao resgatados por uma
princesa, e a historia gira em torno dessa busca

ao garoto, que acaba levando a famosa historia da
salvacao do mundo e Light Warriors.

Ll
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Especial: Final Fantasy

Sage
Bl.Wi=z.
Caller
Dragoon

Summoner
Uh. Wi=.
RedMage
Paladin

Fighter
Hunter

Enight
EBard

Daoist
Uiking
Thief

Master
OnioKid

Wh. Mage

HinJjga
Schol ar

Monk
Bl . Mage

Final Fantasy Il

Plataforma: NES
Lancamento: 1990 (Japao)

Um capitulo muito importante na historia dos RPGs,
por uma Unica opc¢do revolucionaria: a escolha livre
de jobs, as famosas profissoes que caracterizam as
habilidades dos personagens. Sem esse game, talvez
FFV, as versoes Tactics, e de fato todos 0s outros
games de RPG estratégico ndo existiriam.

Claro, nem tudo era perfeito, pois a maioria das clas-
ses se tornava totalmente inutil conforme o avango
do jogo. Foram introduzidas mais tradi¢bes tambem:
dessa vez, os Moogles e Bahamut. Falando nisso,
esse foi 0 primeiro Final Fantasy em que era possivel
fazer as famosas invocagées.

0 remake para Nintendo DS foi a primeira e tinica
versao em inglés do jogo. No original, os 4 persona-
gens nem tem sexo definido, embora fique claro que
0s 4 sao homens. Ja no DS, embora a histdria tenha
permanecido a mesma, eles possuem personalidade
e uma historia mais elaborada.

A historia: um povo tentou extrair o poder dos 4
Crystals of Light, e s6 nao acabou sem querer com o
mundo porque esses cristais estao em equilibrio com
0s Dark Crystals. Assim, quatro guerreiros recor-
reram aos poderes dos Dark Crystals para trazer o
equilibrio de volta. Uma profecia dizia que o ciclo se
cumpriria, e que se o poder da luz podia ser usado
para o mal, o das trevas também podia. E quando
isso acontecesse, outros guerreiros viriam para final-
mente trazer o equilibrio absoluto. Entao, depois de
um terremoto, 4 jovens vao explorar uma caverna, e
acabam sendo chamados pelos Crystals of Light para
salvar o mundo.

Final Fantasy IV

Plataforma: Super NES
Lancamento: 1991 (Japdo) | 1991 (EUA, como
Final Fantasy I1)

0 precursor de Final Fantasy como conhecemos hoje.
Todos os aspectos foram melhorados, desde a historia,
excelente, agora muito mais profunda e com clima
mais cinematografico, até o sistema de jogo que é 0
ponto de partida para os titulos mais recentes. Para se
ter uma idéia, esse foi 0 game que introduziu o siste-
ma Active Time Battle, as famosas barrinhas de tempo
que viraram padrdo para quase todos os RPGs (e
duraram até o nono episodio da série). A evolucao dos
personagens e a mais simples de toda a franquia, com
as habilidades ganhas conforme se sobe de nivel.

Foi lancada uma versao no Japao, pouco depois da
original, chamada FFIV Easytype. Vinha com varias
mudancas na jogabilidade. Na verdade, faltavam
varios elementos, a fim de deixar o jogo mais facil
para 0s que nao tinham contato com a série (ja que
era o primeiro FF para Super Famicom). Nos EUA,
apenas o jogo original foi lancado, com o nome de
Final Fantasy Il (pois FFll e /Il nao chegaram ao pais).
Muitas mudancas nos nomes dos itens e um trabalho
de adaptacdo da histéria muito ruim tiraram um
pouco do brilho do jogo.

A historia: FFIV conta a saga de Cecil Harvey, um Dark
Knight do reino de Baron, que comeca a questionar -
as atitudes do rei e € quase morto por isso. Ele passa
a buscar vinganca contra o reino, e encontra muitos
aliados pelo caminho, até estar envolvido com uma
ameaca muito maior do que poderia imaginar.

4

amais umaarte estllosa b
de Yoshitaka Amano. =

0kh

|l Floa|Fight
| & Jump
f  Item

Final Fantasy V

Plataforma: Super NES
Lancamento: 1993 (Japao)

Totalmente baseado no sistema de profissoes, Final Fantasy V e a escapada da escala evolutiva dos padroes
estabelecidos por FFIV. O que marca aqui e a volta do sistema de jobs de FFIll, maximizado ao extremo. Eram 22
classes (na versao de GBA, sao 26) e dessa vez era possivel deixar um personagem com as habilidades que ja tinha
aprendido em uma classe, e ainda assim aprender outra, ficando com as vantagens de ambas. E esse é o0 primeiro
Final Fantasy a ter os chefdes opcionais, sempre mais poderosos que o Ultimo chefe. O primeiro Weapon de FF,
Omega Weapon, apareceu aqui. Dos FF modernos (a partir do /V), esse € o0 que possui menos personagens contro-
|aveis: apenas 5, e isso porque o quinto acaba substituindo um dos outros 4 ao longo da aventura!

FFVnunca havia aparecido nos EUA antes de uma coletanea para PSone langada em 1999, chamada Final
Fantasy Anthology. Segundo a Square, 0 jogo era muito complexo para jogadores medianos americanos, que
ainda nao estavam muito acostumados com os RPGs japoneses. Apenas em 1997, com uma das primeiras tra-
ducdes de jogos feitas por fas, & que tivemos a oportunidade de jogar FFVem inglés.

A historia: continua falando sobre cristais elementais (nao dissemos, mas FFIVtambem tem isso, embora
numa importancia menor). Dessa vez, eles protegem o selo que mantém Ex-Death aprisionado. Caso ele se
liberte, sera o fim do mundo. Quem descobre isso sem querer € Bartz, que vai investigar a queda de um meteo-
ro e acaba encontrando uma garota chamada Lenna e Galuf, um velho que perdeu a memdria.

T3
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Final Fantasy VI

Plataforma: Super NES
Lancamento: 1991 (Japdo) | 1991 (EUA, como
Final Fantasy II)

0 ultimo episodio da geracdo Nintendo de Final
Fantasy ¢, até hoje, considerado por muitos entu-
siastas como o melhor de toda a série. A tecnologia
da Squaresoft alcancava niveis absurdos para 0s
padroes 16-bits nos idos de 1994. Graficos que
abusavam dos efeitos de Mode-7 e utilizavam as 256
cores simultaneas do Super NES, bem como sons
que mais pareciam saidos de um CD encantaram
multidoes e despertaram o amor pelos RPGs no oci-
dente. Infelizmente, a conversao para inglés sofreu
de uma traducao duvidosa e censuras impostas pela
Nintendo of America na época, mas nada que tirasse
o brilho da obra original.

A historia: ha muito tempo, humanos e Espers
(criaturas magicas) viviam em harmonia. Porém, a
ganancia do homem buscou o poder da outra raga
em beneficio proprio, 0 que causou um desenten-
dimento que levou a Guerra dos Magi, evento que
abalou o mundo. Mil anos depais, um imperio tirani-
za as demais nagoes em busca das lendarias Espers,
visando aumentar seu poderio bélico e ameacando
reviver a temida guerra.

IWEDGE: Hard to believe an

Esper’s been found intact there,

1000 years after the War of the |
Magi..

Miisica para os ouvidos...

As musicas de Final Fantasy sao as melhores dos RPGs,

e ja foram muitos os concertos que envolvem as obras
compostas por Nobuo Uematsu. Poderiamos fazer uma
revista especial s0 sobre esse tema, mas como isso nao é
possivel, recomendamos aqui algumas trilhas sonoras e
shows que vocé nao pode perder por nada nesse mundo:

Final Fantasy IV Celtic Moon

Final Fantasy VI Grand Finale

Final Fantasy Viii

Final Fantasy Song Book Mahoroba

More Friends - Music from Final Fantasy (show; CD)
Final Fantasy Voices (show; DVD)

Final Fantasy VII

Plataforma: PSone
Lancamento: Janeiro de 1997 (Japdo) | Julho de 1997 (EUA)

0 responsavel por levar 0 género RPG as massas. Para muitos,
FEVII é o melhor RPG que existe. Introduziu as hoje famosas
cenas em CG (Computer Graphics) de Final Fantasy, e a historia
grande e complexa cativou a todos que jogaram, especialmen-
te pelo maior vilao de todos, Sephiroth. Foi 0 12 game da série
fora de uma plataforma Nintendo, ja que a Square era contra a
adocao dos cartuchos como midia para o Nintendo 64 - além
de ndo concordar com algumas restricoes da Big N.

Final Fantasy Tactics

Plataforma: PSone
Lancamento: Junho de 1997 (Japao) | Janeiro de 1998 (EUA)

Sem ele, 0s jogos de RPG estratégico talvez ja tivessem mor-
rido. FET foi o responsavel por revitalizar o género usando o
sistema de jobs de uma maneira incrivel, altamente viciante e
recompensadora. A historia era muito boa, mas foi estragada
nos EUA com uma das piores traducdes da historia dos RPGs
- alguns fatos ficaram terrivelmente mal explicados.

Final Fantasy Vill

Plataforma: PSone
Lancamento: Fevereiro de 1999 (Japdo) |
Setembro de 1999 (EUA)

Tendo a dura tarefa de manter a qualidade estabeleci-
da pelo episddio anterior, FFVII fez bonito. Contando
uma historia de amor entre Squall Leonhart, um
jovem que se importa apenas com ele mesmo, e Rinoa
Heartilly, com uma personalidade exatamente con-
traria a de Squall, FFVIII introduziu o primeiro tema
cantado da série. Falando nisso, muitos afirmam que
a trilha sonora de FFVIII é a melhor de toda a série. Foi
0 FF com mais inovagdes e quebra de tradicdes por
muito tempo, pois havia abolido o MP, ndo existiam
bals com itens, e as armas eram as mesmas até o fim
do jogo, apenas recebendo upgrades.

Final Fantasy IX

Plataforma: PSone
Lancamento: Julho de 2000 (Japao) | Novembro
de 2000 (EUA)

Uma volta as raizes. Os principais membros que
cuidaram dos 2 tltimos episodios deram lugar aos
caras que participaram até FFVI, por isso, 0 game
ficou com uma cara de RPG antigo, com personagens
SD e sistema de batalha mais simples (e com 4 per-
sonagens, como era antes). A Ultima trilha sonora de
FF composta inteiramente por Nobuo Uematsu foi a
desse game, em que ele trabalhou em mais de 130
faixas (varias delas gue nem apareceram no game,
sendo lancadas posteriormente). Dizem que ele ndo
produziu as trilhas seguintes por simplesmente ter se
cansado, gracas a FFIX.
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Especial: Final Fantasy

nsave\ pelo ~ -
Yuna foi a respo e - . Fm Famas

Final Fantasy X

Plataforma: PS2
Lancamento: Julho de 2001 (Japdo) | Dezembro de 2001 (EUA)

Primeira versao para PlayStation 2. Game adorado por muitos, enquanto outros
admitem ter sido o pior FFem anos. As causas das divergéncias sio a auséncia de
niveis de experiéncia para 0s personagens, 0 excesso de cenas de animacao com-
paradas ao numero de horas jogadas e herdis pouco carismaticos. Popularizou a
tendéncia de ndo haver um mapa do mundo, como havia em todos 0s FFs anterio-
res. As batalhas eram mais técnicas e a personalizacao do personagem era grande.

Final Fantasy X-2

Plataforma: PS2
Lancamento: Marco de 2003 (Japdo) |
Novembro de 2003 (EUA)

Um game a parte, contando os acontecimen-
tos pos-FFX. A protagonista Yuna, antes uma
sumimoner, vira uma cacadora de tesouros
junto as amigas Rikku e Pain.

Final Fantasy XI

Plataforma: PS2
Lancamento: Maio de 2002 (Japdo) |
Marco de 2004 (EUA)

Se parar para pensar, € estranho: um jogo da série principal € um RPG online
(mensalidade de 15 ddlares para jogar e mais 1 dolar por personagem adicional).
Foi lancado em 2002 no Japao, e dois anos depois chegou aos EUA. Até hoje exis-
te uma comunidade forte jogando FFXI, e 0 game ja recebeu 3 expansoes: Rise of
the Zilart, Chains of Promathia e Treasures of Aht Urhgan. Além do PS2, 0 jogo saiu
também para PC (em maio de 2002) e Xbox 360, em 2006.

Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl

Plataforma: PS2
Lancamento: Janeiro de 2006 (Japao) | Agosto de 2006 (EUA)

Faz parte da Compilation of Final Fantasy VI, estrelando Vincent Valentine.
E um jogo de tiro com uma historia que se passa algum tempo apds FFVIL.

Final Fantasy XII

Plataforma: PS2
Lancamento: Margo de 2006 (Japdo) | Outubro de 2006 (EUA)

Dirigido por Yasumi Matsuno, 0 mesmo de FF Tactics, FFXIl se passa no mundo

~ de Ivalice. Nesse capitulo, sai o sistema de batalha ATB e entra o ADB (Active
Dimension Battle), onde controla-se livremente os personagens pelo cenario e dei-
xar ordens pré-definidas aos demais membros através dos comandos Gambits.

E o (nico Final Fantasy a obter nota maxima da revista japonesa Famitsu.

* mundo volte ao normal, mas ele sabe que

1 2 NINTENDO WORLD

Final Fantasy: Crystal Chronicles

Plataforma: GameCube
Lancamento: Agosto de 2003 (Japao) | Fevereiro de 2006 (EUA)

A volta a um console Nintendo
depois de muito tempo.
FFCCtem uma premissa dife-
rente, visando o multiplayer.

0 problema foi a necessidade
de fazer aquela conexdo GBA/
GameCube, que afastou a maio-
ria dos jogadores.

0 interessante nesse game era
que sempre um dos jogadores
devia cuidar do Crystal Chalice, que impedia que uma névoa que toma conta
de todos os cenarios do jogo eliminasse os companheiros. Aqui ndo ha um
personagem definido. FFCC permite que cada um dos jogadores escolha a raca
e algumas opgoes da aparéncia de seu avatar. As quatro racas eram Clavats,
os com melhor defesa; Lilties, os melhores no ataque; Yukes, os mestres da
magia; e os Sylkies, os com mais agilidade. Os combates ndo sao por turnos,
sendo com muito mais acdo, como Zelda.

A histdria: E justamente em volta dessa névoa, conhecida como miasma.
Seus personagens sao de uma caravana que viaja para despertar as myrrh
trees, arvores que produzem uma agua especial a cada 2 anos. Essa agua,
a tal Myrrh, tem o poder de acabar com o miasma dos arredores.

0 objetivo das caravanas é encher de Myrrh os recipientes que existem em
cada cidade, para assim também afastar a névoa das dreas povoadas.

Final Fantasy: Tactics Advance

Plataforma: Game Boy Advance
Lancamento: Fevereiro de 2003 (Japao) | Setembro de 2003 (EUA)

Expandindo os elementos encon-
trados no FFT original, a versdo
Advance adicionou ragas, regras e
detalhes que lapidaram melhor o
mundo de Ivalice. As regras duran-
te as lutas deveriam ser obedecidas
0U um personagem poderia até ser
expulso do campo de batalha, indo
para a prisao depois disso. Isso deu um outro nivel aos combates, exigindo
estratégias diferentes a cada nova luta. Os juizes apareceram aqui pela
primeira vez, assim como varios outros elementos de vital importan-
cia para Final Fantasy XIl. Varias profissoes novas marcam pre-
senca, embora a raga do personagem (Hume, Viera, Moogle,
Bangaa e Nu Mou) determinasse quais jobs ele poderia
aprender ao longo do jogo.

A historia: um garoto chamado Marche, seu irmdo
Doned, e seus amigos Ritz e Mewt moram na cidade de
St. Ivalice. Eles acabam encontrando um livro chama-
do Gran Grimoire, que acaba transformando o
mundo em que eles vivem naquela Ivalice dos
outros jogos. Conforme 05 eventos acontecem,
nenhum dos amigos de Marche quer que o

iss0 € necessario. O Unico meio de realizar isso é
encontrar e derrotar os cinco Totemas (as famosas invo-
cagoes) que mantém o mundo do jeito que estd.




Série Legend

Sao 3 jogos para Game Boy que levaram o nome
Final Fantasy apenas para aumentar as vendas nos
EUA. Na verdade, sdo trés games da série SaGa, que
tinha certa fama no Japao, mas era completamente

Final Fantasy: Mystic Quest

Plataforma: Super NES
Lancamento: Setembro de 2003 (Japdo) | 1992 (EUA)

Recusamo-nos a falar sobre esse game, mas so para

ASVINV] TVNId
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desconhecida no ocidente. constar aqui, ele foi feito tendo em mente jogadores mais
: Novos e americanos, em um tempo em que RPGS eram
FINAL FANTASY LEGEND | apenas um género pequeno e jogado por japoneses.
Plataforma: Game Boy Se tudo fosse apenas simplificado, ndo teria tanto prob- -

JESS: Hhoe is this
Eivl?
Brak-Ko: Don' t ask

uma torre que dizem levar até o paraiso.

e

Jam ey g e

cos, conhecidos como MAGI. Seu personagem, que
apenas quer encontrar seu pai, acaba entrando na
busca pelos MAGI, que estao sendo procurados por
varios deuses de varios mundos diferentes.

FINAL FANTASY LEGEND IlI

0 futuro esta sendo controlado por uma entidade : demais e entao ele passou a ficar com trabalhos mais administrativos.
maligna, entdo os rebeldes mandam 3 jovens ao pre- . Saiu da empresa em 2004 para montar o estudio Mistwalker, fazendo
sente para tentarem enfraquecer o mal no futuro. games para Xbox 360 atualmente, além do Nintendo DS.

Contudo, eles descobrem que para eliminar de vez o
problema, é preciso voltar bem mais até o passado. NOBUO UEMATSU -

Lancamento: Dezembro
de 1989 (Japdo) | 1990

lema, mas tudo e tao mal feito e chato que Mystic Quest se
tornou a mancha no nome Final Fantasy. Ou nao, pois ninguém considera isso um FF...

(EUA) A histéria: Benjamin esta prestes a morrer quando encontra o Crystal of Light, que lhe diz para
encontrar 0s outros quatro cristais para trazer a paz ao mundo. Ele conhece um companheiro
A historia: Um grupo de diferente para cada cristal que tenta recuperar, e descobre o verdadeiro vilao do game apenas

aventureiros tenta escalar proximo ao fim do jogo.

Final Fantasy Adventure

Plataforma: Game Boy Plataforma: Game Boy - :

Lancamento: Dezembro Lancamento: Junho de 1991 (Japdo) | 1991 (EUA) S

de 1990 (Japao) | 1991 o P

(EUA) Tambem nao tem nada de Final Fantasyaqui. Eranaverdade = =% %1 '~ . . g7 . . - .}

Seiken Densetsu (conhecida como a série Mana no ocidente),
lancado para Game Bay, e recebeu o nome Final Fantasy pelos
mesmos motivos dos tais FF Legend. .

A histéria: o personagem principal (que ndo tem "Mana"
nome, vocé é que escolhe um), salva uma garota
meio estranha, que também nao tem um nome
determinado. Ele descobre que a moca tem

uma forte ligagao com a ultima arvore Mana,

e que na verdade ela devera se tornar a
proxima arvore.

13075

A historia: A deusa Isis el e
se dividiu em varios peda- as
i

de Final Fant

Plataforma: Game Boy

Lancamento: Dezembro o [ty LAET

de 1991 (Japao) | 1993 E e e ; S 1 S - m, T

(EUA) |
HIRONOBU SAKAGUCHI

A histéria: envolve via- m Fundador da Square e criador de Final Fantasy. Esteve mais envolvido

gens no tempo. com a série até o sétimo episodio, quando a Square comecou a crescer

Pergunte aos fas mais fieis, e eles dirao que, se Beethoven estivesse vivo
nos dias de hoje, ele seria Uematsu. O deus da game music fez sua fama

apenas compondo para Final Fantasy, em que explorou todos os géneros e
instrumentos possiveis. Ele era apenas um iniciante quando comegou a com-
por para a Square, sendo FFapenas seu 70 trabalho. Hoje também saiu da
Square e tem seu proprio estudio, mas ainda compde algumas cances para
aempresa. Possui uma banda de rock chamada The Black Mages.

YOSHITAKA AMANO

Seus trabalhos sao do tipo ame ou odeie. Muitos nao suportam aqueles
desenhos estranhos, algumas vezes beirando o abstrato. Foi o criador
dos personagens até o fim da era Nintendo nos FF, fazendo alguns fre-
elances posteriormente. Todos os logotipos dos FF até hoje sao feitos
por Amano. So para variar, tambem tem seu proprio esttdio hoje.

TETSUYA NOMURA

Dizem que ele é estreldo, e que costuma causar algumas coisas ruins i
dentro da Square Enix. Sendo verdade ou ndo, o fato é que Nomura é =3k
muito talentoso, e apesar de ainda ndo ter criado nada para consoles é\‘
Nintendo que envolva Final Fantasy (ele apenas criava monstros e coisas &
do tipo em FFV e FFVI), esta fazendo o game It's A Wonderful World para 4
DS.Eo grande nome da Square hoje em dia.

Azt

.y
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O FUTURO E LOGO ALL..

A série de RPG mais conhecida do universo ganhara mais jogos em breve, e nds nao
poderiamos deixar de escrever sobre essas novidades quentinhas. Tudo indica que
em pouco tempo teremos grandes novidades, olha so:

per NES fol na verdade uma cnnversan da Versao Japonesa :
de Final Fantasy IV. O verdadeiro FFIl estd na compilacao
Final Fantasy 1 & 2: Dawn of Soulfs, lancada em 2004.

Final Fantasy:
Tactics Advance 2

Plataforma: Nao revelada
Lancamento: Sem previsao

Pouco (ou praticamente nada) se
sabe sobre a continuagao de FFTA.
Especula-se também que o game
ndo saird para 0 GBA, mas

para o Nintendo DS. Ou seja,
podemos esperar por graficos
refinados (no estilo de FFIII,
guem sabe) e uma jogabi-
y  lidade completamente
L‘ inusitada.

- Final Fantasy Fables: Chocobo Tales
S ataforma: Nintendo
Acm;“:;&geaﬁgétﬁm Mas e Um E;n:;a\fn'uentn:m1 De:taen?hr:fle 2006 (Japao) | Abril de 2007 (EUA)

Nascidos no universo de Final Fantasy, os chocobos sdo uma espécie de
ave que, com a popularidade da franquia ao longo dos anos, ganharam
uma série de jogos para diversos consoles e portateis. O mais conhe-
cido deles, Chocobo s Mistery Dungeon, seguia a linha dos “dungeon
crawlers”, em que vocé enfrentava centenas de criaturas em batalhas
por turno, em cavernas fechadas e com multiplos andares.
Anos depois, a Square Enix decidiu reinventar a série e o Nintendo DS
ganha um episodio exclusivo, cheio de novidades.
Final Fantasy Fables: Chocobo Tales comeca quando um White Mage
. A 3" vm | seprepara para contar uma historia a alguns chocobos. Apos um
: " - minigame, um livro € aberto, liberando uma maldicdo que trans-
' . forma todos os chocobos em figuras de papel - exceto o chocobo
controlado pelo jogador. Sua missao sera resgatar seus amigos em
1401 1 F I H AL F A H T ﬂ SY " 3 uma aventura cljgia de desafios e [::atalhas com Fa rfta_s.
) Yl - Vocé encontrara livros que contarao pequenas historias baseadas
J ? em contos de fadas e dardo inicio a novos minigames. Um desses
F] H A L%‘ii‘” T A” W livros, por exemplo, conta a historia de um chocobo que plantou
. STINTTAT . um peé de feijao gigante, que o levava até o céu. Ao completar o
: " 7/ ' C ~minigame, seu amigo chocobo € libertado e um pé de feijao de ver-
F [Hﬁﬁﬁﬁ ” v A B . dadeaparece no mundo do jogo, permitindoa \:fc-cé alcancar uma
z 3 nova drea. Cada minigame possuira suas proprias regras,
A £ mas todos farao uso da stylus. Havera uma gama de joguinhos e
todos serdo acessados a qualquer momento. Outro fator impor-
F[ H lL ﬂ H TA H ﬂ tante do jogo si0 as batalhas em turnos, com cartas, que repre-
Rt | sentam a porcdo RPG de Chocobo Tales. Serao mais de 110 cartas
. colecionaveis, cada uma com seus proprios atributos e funcdes
especiais. Em batalha, os valores das cartas serao confrontrados.
A funcdo especial de cada carta serd ativada se certas exigéncias forem
cumpridas. Uma carta, por exemplo, causa mais dano ao oponente se
determinadas cartas forem utilizadas anteriormente.
As cartas mais poderosas do jogo poderao ser encontradas em lugares
secretos do mundo dos chocobos ou completando os niveis mais
dificeis dos minigames. Como em Paper Mario, o visual dos minigames
remete aos livros infantis, com figuras que saltam para fora. Até
mesmo os inimigos das batalhas parecerao bonequinhos montados
com papeldo. No mais, os graficos serdo totalmente em 3D e prom-

Fini ﬁmm FIM_;

':r{-M?r.zL-

TR
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; ¥ - etemum nivel de detalhes impressionante para o hardware do DS, com cores vibrantes e animacdes fluidas.
' Mais uma forma de Amano se divertir, criandoos = 0sfas de Final Fantasy ficarao felizes em saber que o jogo € cheio de referéncias a série, trazendo algumas
“' logos da serie. Ta certo que até mesmo ele jadeve |  musicas, personagens e até mesmo chefes baseados em “summons” famosas.

'1 estar cansado de tanto usar a mesma tipografia |~ Além do modo story, para um jogador, Chocobo Tales permite que vocé e até trés amigos participem de

batalhas com cartas ou minigames via conexdo wireless (local) ou Wi-Fi. Se voce for generoso, podera ate
mesmo enviar um presente (uma carta ou algum item especial) para outro jogador, via Wi-Fi.

* nos logotipos, mas gue fica bonito, fica.

%
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| O OUTRO LADO DE FINAL FANTASY

0Os fas mais chatos insistem, ignoram e xingam FF:
Crystal Chronicles, lancado para GameCube em
2003, dizendo que de Final Fantasyele ndo tem
nada. Nao que estejam tao errados assim: esse braco
da série é bem diferente mesmo. Bem, para o deses-
pero de uns e alegria de outros, dois novos jogos
baseados nessa “versao modificada” estao chegando
para os consoles da Nintendo. Um para Nintendo DS
e esta para Wii, chamada The Crystal Bearers.

Pouco se sabe até o momento. O que sempre foi
comentado é que as chances do jogo se tornar
online sao muito grandes. Como ainda deve faltar

/ isieRic(2
R I A - LT
T3 RAE R AL TEZUE

Mais proxima da realidade esta a versao para
Nintendo DS, que deve sair no meio do ano no
Japdo, e em dezembro, alguns sortudos puderam
jogar uma curta demo durante um evento.

0 DS é a plataforma que melhor se encaixa na
proposta de Crystal Chronicles. Como vocé deve
se lembrar, no game original, o multiplayer sé
era jogado caso vocé fizesse a conexdo GBA-GC.
Agora, com as duas telas em um sistema so,

as coisas ficam bem mais faceis.

A agao toda se passa na tela de cima, enquanto a
tela de toque mostra todos seus itens. E s6 arrastar
um item para a figura de seu personagem que 0
item aparecera na mao dele na tela principal.

Nao foi so isso que ficou mais pratico. A maior novi-
dade é o fato de ndo precisar mais ficar carregando
a Crystal Cage, que guardava o cristal que protegia
o grupo do Miasma. Desta vez, a névoa parece nao

Pois €,

um bom tempo para o lancamento (a Square Enix
nao divulgou uma data e ninguem viu o jogo de fato
ate hoje), ate la os jogos online no Wii podem ser
realidade, e entdo este game, que tem o foco no mul-

N C NI ERATRT D
) BB HEAH BN
j AN TRILTEFRA

estar presente - pelo menos na demo.

0s esquemas de controle continuam daguele jeito,
funcionam muito bem. Sdo simples e eficientes.
Tem um botao para atacar e outro para carregar ou
jogar objetos, com aquele circulo no chao servindo
Ccomo mira novamente. A outra novidade na jogabi-
lidade é que os produtores resolveram adicionar
um botdo de pulo, tornando as batalhas ainda mais
voltadas para a acdo.

As dungeons aparentam ser bem complexas, o

que é incomum guando falamos de Final Fantasy.
Aparentemente, a altura do relevo influenciara de
alguma forma os combates.

Claro que o foco acaba sendo o multiplayer (via
rede local, mas com grandes chances de usar a Wi-
Fi Connection), porém, Ring of Fates tera um modo
Story para um jogador, contando a historia de Yulie
e Cherinka, irmdos gémeos com poderes distintos.

essa bolinha de fogo”
nao desiste nunca!

ASVYLNVH TVNI4
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tiplayer, nao vai ficar de fora.

Outra certeza é que Crystal Bearers contara com
CGs para embelezar a historia do jogo. Na E3 2006,
durante a coletiva da Nintendo, algumas cenas delas
podiam ser vistas enquanto Reggie Fils-Aime anun-
ciava o jogo. Quanto ao sistema de jogo, podemos
esperar algo parecido com a versao para DS, mas,
obviamente, tirando proveito do Wii Remote.
Enquanto a Square Enix vai tomando coragem para
lancar algum jogo mais grandioso para o Wii, da para
aproveitar esta versao. Pena que deve demorar a
chegar ao Japao, quanto mais ao ocidente...

pegou cantarolando uma das melodias do -
bicho? Por enguanto, so importado!

AL T
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FINAL FANTAS\I! XIl:

I.l

E possivel que vocé ndo acompanhe muito a série Final Fantasy nos dias de hoje, ja que ela ndo esta |a muito em sintonia com a histdria
recente da Nintendo. Se esse for o caso, fique sabendo que Final Fantasy XIl€ 0 episddio mais ousado da série principal, quebrando vdrios
conceitos e com um sistema de batalha que figura entre os melhores de todos 0s tempos. A ousadia vai mais longe, pois é este episodio que
esta recebendo uma seqiiéncia direta para um console Nintendo. Parece estranho: afinal, ha pouco tempo, tanto ter uma seqiiéncia direta de :
um episodio principal de Final Fantasy quanto ver um game da franquia em um console gue nao fosse da rival Sony era algo impensavel. \‘
Mas enfim, deixemos as estranhezas de lado e comemoremos a chegada de Revenant Wings ao Nintendo DS.

— Douglas Pereira

gummons y SL I'I‘ll‘l'IOI'IS,
ummons...

0 que seria de Final Fanrasyﬁem as gloriosas invo- v
cagoes? Para aquele lado Qta seu cerebro que esta :
ecoando a exclamagao "Si’l" non! Summon!”,

uma 6tima noticia: Revenanty lings sera o Final

O inicio da fantasia Fantasy com o maiar ndmero de invocacdes dis-

O i

0 game comeca na ilha de Remless, parte do continente voador de Pruvama, uma das muitas localidades poniveis. Segunda os pradutores, 0s monstros serao
exoticas de Ivalice, o mundo onde o jogo se passa. Nessa ilha, somos apresentados a uma nova raca entre usados de forma diferente comparado aos outros

as tantas ja existentes emivalice. Quem jogou Final Fantasy Tactics Advance conhece todas as racas, mas episadios, e terao um grande papel nas batalhas.
esta e inédita: os Aegyl, seres alados que serao de vital importancia na historia do game. Pelo que pudemos também observar, o jogo é total-
As hatalhas funcionam de um jeito similar ao episodio para PS2. E mais ou menos assim: vocé coloca mente em 2D, porém com sprites muito bem feitos.
acoes pré-determinadas nos personagens, chamadas Gambit, que explicaremos no box a seguir. E sdo bem feitos mesmo, com aqueles efeitos lindos
Na hora das lutas, voce pode ficar apenas movendo seu personagem (ou nem isso, dependendo de (ue parece que so a Square Enix sabe fazer.

como configurou) e usando comandos especificos em horas de emergéncia. Se quiser, nem precisa A historia é dividida por capitulos e missoes, mais ou
usar Gambits, controlando tudo manualmente, mas ai da muito mais trabalho - sem falar que ndo da MEenos COMO era em FFTA, mas com toda a liberdade
para fazer estratégias legais sem usa-los. que o sistema que ja citamos proporciona.

Pode parecer dificil explicando, mas & muito simples, vocé vai entender rapidinho esse esquema de Por enquanto, € isso que sabemos. Ah, a Square Enix
batalha. Em Revenant Wings, fica mais facil ainda. Como estamos falando de um game para portatil, afirmou que, se conseguir eliminar qualquer proba-
que costuma ser jogado em espacos curtos de tempo, todo o sistema foi um pouco facilitado, para atrair bilidade de lag, podera incluir partidas cooperativas
novos jogadores e para nao ter aquela batalhas que chegavam a durar horas no game do PS2. Nao sabe- via Wi-Fi. S6 nos resta esperar a chegada de mais um
mos todas as funcoes que a touchscreen vai fazer no jogo, mas ja foi dito que poderemos controlar as inal Fantasy aos consales Nintendo. Os fas de RPG
hatalhas pela tela de haixo - esse sistema tem tudo para ser igual ao implementado em Final Fantasy . podem comemorar.
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Os personagens

Sabemos que a maioria dos leitores ndo deve ter
jogado Final Fantasy Xll, e mais raros ainda sao os que
i terminaram o game. Por isso, vamos falar dos persona-
S gens que compdem o pantedo de estrelas de Revenant
Wings. Caso vocé queira jogar algum dia e nao quer que
estraguemos possiveis surpresas, avisamos que aqui seg-
uem alguns spoilers do titulo lancado para PS2.

o

€l

I\,

Um garoto que vivia nas ruas da cidade de Rabanastre,
capital de Dalmasca. Ele sempre sonhou em ser um sky
pirate e ser livre para viajar 0 mundo sem precisar dar
explicactes ou depender de alguém. Depois de passar por
muitos conflitos contra o império de Arcadia, que oprimia
o mundo em geral, e tinha tomado posse de Dalmasca,

-— __',.-"'";,
-

\ \ Vaan consegue finalmente realizar seu sonho, ~ = ‘Ei
> b e ganha sua propria ariship. Revenant 2 X 0 s
| | Wings mostra o comeco das aventu- 1)
ras do rapaz como um sky pirate. / y N .
2 & @
Amiga de infancia de Vaan, gue morava b é T \
na casa de Penelo, com os pais dela, S e

f
quando os seus morreram em uma

A

Um genuino sky pirate. Balthier faz o jeito de malandrao, sempre
tendo uma resposta pronta para qualquer momento. Sempre

Vaan de que estava vivo, em algum lugar remoto de
Ivalice, dizendo ter achado um tesouro muito valioso.

7.

w

acha que é o herdi da histéria, e em partes, estava certo, pois
quase morreu para salvar a cidade de Rabanastre, que estava
prestes a receber o impacto de um gigante airship no final
de FFXIl. Balthier desapareceu desde entdo com sua
grande companheira Fran. Ele deixou uma pista para

JONIT VA ONYOLIY O

ASVINVi TVNI

-

A tinica nao-humana entre os gue estao
retornando, Fran € uma linda guerreira
da raca Viera, povo que vive nas florestas
e tem populacdo com a maioria esmagadora
composta por mulheres. Como as Viera sao muito
excluidas do resto do mundo, Fran se rebelou e saiu de sua
vila para se juntar a Balthier e ser livre voando pelo mundo.
Ela ndo e de falar muito, mas sempre age da maneira certa. ¥
Continua acompanhando Balthier em Revenant Wings. ]

~

—

LLY LR

/ 0 unico novato entre os personagens confirma-
dos até agora, Llyud estréia uma nova raca em

Ivalice que nunca havia sido mostrada para nos: 0s

J

4)

guerra. Tempos depois, 05 da menina
também se foram, gragas a outra
guerra. Agora, moram junto com varias
criangas em um-orfanato. Ou ndao moram
mais, ja que Penelo tambem viaja
com o garoto pelos ceus de
Ivalice atras de tesouros.

Aegyl. Sao parecidos com os humanos, a naoser,
claro, pelas imponentes asas. Contudo, elas con-
cedem um fardo aos Aegyls:a média do tempo de

vida deles e de mais ou menos 40 anos. Liyud e um

SUerreiro, e isso e a unica coisa que sabemos
sobre ele ate agora, além do fato de a terra
dele sesituar onde Revenant Wings comeca.

-u._‘.i

\ 3 J

f‘q.

) o

quare usara tnd
. do DS, e nos ag

O mundo de Ivalice

Ivalice @ mais ou menos a Terra Media da Square Enix.
Concebida por Yasunori Matsuno, criador da série

Ogre Batttle (alem de FF Tactics e FXII), lvalice sempre
e 0 palco de todas as invencoes do designer desde FF
Tactics, em 1997. Apesar de ele ter saido da Square Enix,
o0 mundo continua nas maos da produtora. Nunca e pos-
sivel explorar todas as partes de Ivalice em um mesmo
jogo, e 0 numero de racas diferentes acaba dando

uma perspectiva diferente e muito interessante a esse
mundo em constante mutacdo. Nos consoles Nintendo,
a Unica aparicao de Ivalice foi em FF Tactics Advance,
que introduziu os juizes e racas novas, conceitos que
foram amplamente usados em FFXII, e gue com certeza
farao parte de Revenant Wings.

DE2El e
LE@BLi@.
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CorteioN

Uma nova era!

. Quando o Wii foi mostra-
. do pela primeira vez aos
J jornalistas que compare-
| ceram a E3 2005, 0 mundo
| inteiro ficou imaginando
como seria jogar naquele
pequeno aparelho com
. aquele controller simples
IR (o poucos botdes e que
parecia tudo, menos joystick de videogame. Na oca-
sido, era tudo mais fantasia do que fato, que so se
concretizou mesmo na tltima grande E3, a de 2006.
Pois bem, aos poucos, a Nintendo esta quebrando
paradigmas e conquistando multiddées com seu novo
hardware, além de oferecer a maior retrocompatibi-
lidade que um console ja teve.
Praticamente jogos de todos os consoles da Big N
podem ser jogados nele: NES, Super NES, Nintendo 64
e GameCube - 0 Game Boy s0 nao entra nesta lista
porque ainda é comercializado. Ainda ha os famosos
“Channels” do Wii, que funcionam como alimento
extra para vocé, para mim e para todo mundo que
resolveu experimentar.
E quase impossivel nio ser magnetizado pelo
console. A hora é agora. A Nintendo tem tudo para
voltar ao topo e ter o console mais vendido desta
“nova era”. A empresa esta tomando varias peque-
nas decisoes importantes, como por exemplo, per-
mitir jogos mais maduros no console.
0 lado ruim disso é que em um pais onde a maioria
@ GameCube, tudo demora muito mais para acon-
tecer. Ficou triste? Nao fique! Acredite, pode nao
parecer, mas a Nintendo esta olhando por nos.
A Big N sempre tem uma carta na manga, e a que
me foi revelada um pouquinho antes do fechamen-
to desta edicao € muito interessante, ainda nao
posso revelar o que é, entao fica para a proxima
edicao, ou para o site. Até mais!

P&—CW

Ronaldo Carlini Testa
Editor

@

Acdao Remote entre amigos
Estou para comprar um video-
game e me resta uma duvida
sobre o Wii. Se eu comprar um
Wii, ele vem com apenas um
controle, correto? Se quiser
jogar com quatro jogadores em
casa, e possivel? Como faria?
SO posso ter um Wii Remote e
0s outros players jogariam com
controles convencionais ligados
ao console por fio?
Como se joga em quatro no
mesmo console? Existe mais de
uma maneira?

Wellington Mafra

Por e-mail

Ha duas maneiras de jogar
em grupo de quatro, duas ou
trés pessoas no Wii. A saida
modesta é utilizar apenas
um Wii Remote, que vai pas-
sando de mao em mao e corre
o risco de cair, quebrar e
causar pancadaria. A escolha
luxuosa é ter até quatro Wii
Remotes, cada um servindo
ao seu respectivo dono. E
claro que as opcoes variam
de jogo para jogo: Wii Sports
aceita de um a quatro con-
trollers, mas o multiplayer
de WarioWare permite ape-
nas um Wii Remote,

0 que aumenta a correria

em 397%.

Ja os controles “convencio-
nais” sao o Classic Controller
(usado apenas nos jogos do
Virtual Console) e os control-
lers de GameCube, compa-
tiveis apenas com jogos do
Cubo e com alguns de Virtual
Console. Ou seja, os conven-
cionais ndo funcionam junto

4 com os Wii
“J Remotes.

ks ¢

Zelda Zicado
Conversei com o Renato Bueno
[NE: leigo em Zelda] por telefone
hoje, pois preciso de um help.
Estou jogando The Legend of
Zelda: Twilight Princess ha trés
dias, s6 que agora fiquei preso
em uma parte. Depois que passo
do Templo do Tempo, ganho um
bastao, porém ele so funciona Ia.
Ai minha amiga perde a memdria.
Depois que faco a memoria dela
voltar, o mapa indica a estatua
embaixo deles em Kakariko
Vilage. Eles falam algo como:
0 mensageiro do céu com o bas-
tao deve ir ver a mulher. O que
faco agora?
Magno Dias
Por e-mail e telefone!

Vocé deve entregar a Renado's
Letter (uma mistura de
Ronaldo e Renato) para Telma,
obtendo o Doctor's Bar Invoice.
Localize o Doc's Office. Dentro
do escritorio do médico,
empurre a caixa de madeira

e transforme-se em lobo para
seguir o cheiro. Vocé encon-
trara o gato de Telma, do lado
de fora do bar, descobrindo
gue o felino roubou a Wooden
Statue, mas esta esta na posse
de um grupo de caes-zumbi ao
sul, do lado de fora da cidade
(tais inimigos s6 aparecem a
noite). Va confrontar as criatu-
ras para recuperar o Wooden
Statue. Depois disso, volte
para Kakariko Village e mos-
tre o item para Ilia. Darbus,
patriarca dos Gorons, estara
na entrada do vilarejo, ao norte
da Bridge of Eldin. Siga-o até

o ponto vermelho indicado no
mapa para encontrar o Hidden
Village. Darbus abrira caminho
para vocé. Desse ponto em
diante, nao ha muito entrave
e, concluindo essa jornada em
busca das memorias de llia,
vocé acabara chegando a City
in the Sky.

A sua Nintendo World esta passando por algumas
" reformulacdes e agora estara nas bancas de dois em

dois meses. Estamos esquentando as turbinas para

quando acontecer a grande invasdo do Wii, ja em
2007, Aguarde grandes novidades!




Especial Zelda
1) Eu comprei o Wii ha pouco
tempo e, obviamente, Zelda
junto. Estava jogando quando
me deparo com uma parte no
templo Arbiter's Ground que
penei para passar por causa
de um bug. E a sala que vocés
botaram como de ntimero 20
no detonado. Acontecia um erro
em que mesmo eu nao estando
na areia, andava na velocidade
de como se estivesse afundan-
do, e por isso nao conseguia
chegar a uma porta que tinha
tempo para fechar. Isso aconte-
ceu com vocés também?
2) Eu estava querendo ligar o
meu Wii na internet pelo USB
Wi-Fi Connector. Ele funciona
com certeza com o Wii?
3)Quando vocés vdo lancar
o detonado mais completo
do Zelda, que anunciaram na
revista 1027
Eu achava que ndao poderia ter
um jogo melhor que Ocarina of
Time, mas (ndo sei se é compa-
ravel) eu amei Twilight Princess.
Ele é perfeito, cheio de extras,
varios elementos novos, muitas
dungeons, suspense, uma histo-
ria interessante, chefes otimos
e, 0 melhor de tudo, vi que eles
quiseram ligar de varias formas a
Ocarina, 0 que eu gostei muito.
Bruno Rocha
Por e-mail

1) P9, Bruno, sera azar?

Aqui na redacdo nao tivemos
problema nenhum nessa
parte. Nosso detonador oficial
recomenda: “Sera que vocé
nao esqueceu de fazer nada?
As vezes, um detalhe pode
comprometer a seqiiénciada
fase”. Em todo caso, tente
virar lobo para ver se resolve.

ATENCAO!

A Nintendo World se reserva o
direito de editar as cartas e
e-mails recebidos.

Nao disponibilizamos qualquer
tipo de servico de dicas (via telefo-
ne, e-mail ou carta), pois reserva-
Mos UM espaco interno para isso.

Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld.com.br
Ou carta para:

Revista Nintendo World

Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - Sao Paulo/SP
CEP 05437-000

Fax: (011) 3864-7331

2) Funciona, assim como fun-
ciona com o Nintendo DS.

3) Ja lancamos. E uma edicdo
bonita, estilosa e com todos os
extras que vocé pode encontrar
no jogo - e ainda vira um poster
gigante. Nao tao gigante quan-
to Hyrule, mas ainda assim é
impressionante.

Igarashi e os Vampiros
Gostaria de pedir que, por favor,
publiqguem um detonado de
Castlevania: Portrait of Ruin (DS),
pois € um game super bacana.
Tenho também uma dudvida quan-
to aos games da serie Castlevania,
uma das minhas preferidas.
Recentemente, visitei o site ame-
ricano Castlevania Dungeons,
que publica o resumo de todos
0s games da serie. Ali consta que
alguns desses games deixaram
de ser considerados parte da con-
tinuidade da saga, decisdo essa
tomada por Koji Igarashi.
0s games sao Castlevania Legends
(Game Boy), os dois Castlevania
do Nintendo 64 e Circle of the
Moon (GBA). Vocés saberiam
dizer por qual razao o Iga tomou
essa decisao? Afinal, todos esses
games sao para consoles da
Nintendo. Espero que consigam
me tirar essa ddvida. Outra coisi-
nha: essa historia de a revista ser
publicada de 2 em 2 meses nao foi
muito legal.

Edgard Cortes Game Junior

Rio de Janeiro / RJ

Game Junior, os Castlevania que
voceé citou trabalham historias
paralelas ao enredo central,
entao foram separados da
cronologia oficial pelo senhor
Igarashi assim que ele assumiu
o cargo de produtor da série.
Sao detalhes que, na verdade,
nao importam muito. Assim

como a Nintendo World bimes- _4
tral: é claro que nao achamos

legal essa histdria, mas pode
ter certeza de que faremos
uma revista cada vez melhor.

> CARTA DO MES

Questiomario do més!
0i, galera da NW, beleza?
Tenho cinco perguntas:
1) Como se conecta o Wii a internet? O conector Wi-Fi pode ser o
mesmo do DS?
2) Vai ser mesmo lancado GTA para Wii? Se sim, quando?
3) Os precos dos jogos do Wii poderdo baixar? Acho muito caro e em
certa edicao vocés falaram que ia ser menor que os do Cubo.
Talvez podem ser, mas ndo consigo achar loja que tenha esses pre¢os.
4) Vocés pretendem colocar reviews de DBZ Budokai Tecnic [sic] 2 e
Tony Hawk's Downhill Jam, de Wii, na préxima edicao?
Porgue os reviews ajudam muito a decidir.
5) Assinei a revista pagando mensalmente, mas agora esta bimestral.
0 que faco? Nao estou perdendo?
Obrigado pela ajuda, continuem assim!

Henrique Quaioti

Por e-mail

0i, Henrique Quaioti. Tudo beleza.

1) 0 sistema Wi-Fi da Nintendo permite que vocé conecte o Wii usan-
do o Conector Wi-Fi (o mesmo do DS) ou utilizando um roteador. Ai
basta enviar seu Wii Code e ser amigo do Wii da redacdo NW.

Anota ai o nosso Wii number: 4528+4679-3777-1222.

2) Nao. Nunca. Nem pense nisso. Ou pense, ja que Reggie Fils-Aime
disse que teremos jogos de todos os tipos no Wii. A Rockstar ndo nos
disse nada.

3) Mesmo se os precos nao baixarem, a tendéncia é encontrar cada
vez mais jogos em promocao, conforme o nimero de lancamentos
for aumentando. Hoje, os jogos de Wii e Cubo estdo na mesma faixa
de preco: US$ 49,99,

4) Tecnic 2?2 Hmmm, esse vai demorar, mas enquanto isso, vocé
pode aproveitar a pancadaria e o falatorio de Dragon Ball Z: Budokai
Tenkaichi 2 nesta edicdo, Henrique: corra para a pagina 38. Jao
Toninho Gavido pode aparecer nos kickflips do www.nintendoworld.
com.hr a qualquer momento.

5)Sem essa, rapaz. A Nintendo World ndo engana ninguém. Vocé vai
receber o nimero de edicoes correspondente ao periodo da assinatu-
ra. Ou seja, se vocé assinou por um ano (12 edicdes), vai receber NW
por dois anos (12 edicdes). Por essa vocé ndo esperava.

E mais Castlevania...
Tem uma area no mapa onde tem
uma barreira de fogo que ndo <
consigo passar. E outra area onde A L 8
hd dois carrinhos que se movi- \ 1) 4
mentam quando colocamos 0s "
dois personagens, mas nao con-
seguimos ultrapassar uma parede A
seguinte. E agora?

Antonio Jose Bergamini

Por e-mail

E agora, Antonio José? Confira
a estratégia na pagina 70.

Iha de prata para um
dos jogos mais boni-
tos do Nintendo DS:

HERRAMOS!

De hora em hora,
a Nintendo World
informa as notas de

: : Graficos: 9,0
Children or.ﬂ.-ffexwa. Som: 8,5
10 p;‘Dh[EI‘I'I& € que no Jogabilidade: 8,0
\.review _L‘Ia edicao 102, Diversio: 7,5
elas estavam erradas. Replay: 7,5

Anote as notas certas,

; Nota Final: 8,0
gue garantem a meda-
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Twilight
Princess

atinge 1 milhdo
em vendas

Em entrevista, Perrin Kaplan,
mA 0 oy E) G ‘ _ £5 vice-presidente de marketing
e assuntos corporativos da
Nintendo of America afirmou
que The Legend of Zelda:
Twilight Princess para Wii
atingiu 1 milhdo de unidades
vendidas so nas Américas,
sendo o primeiro jogo do con-
sole a atingir a marca. Kaplan
afirmou, ainda, que a Nintendo
planeja alcancar a marcade 6
milhoes de unidades vendidas

E obrigatério fazer uma atualizacdo
do sistema (system update) para
usufruir 0 novo canal. Basta verificar
suas mensagens do dia, selecionar

a que se refere ao Everybody Votes

A Nintendo inaugurou o canal
Everybody Votes Channel de surpresa.
E que boa surpresa. Agora os jogado-
res podem votar em diversos topicos:
alguns restritos a sua comunidade,

outros globais, todos eles bastante Channel e clicar no botdo update. do Wii até o fim de marco.
simples e divertidos. Funciona assim: Apos isso, corra para o Wii Shop

apads abrir o canal e registrar seu Mii, Channel e faca o download gratuito. Novidades sobre
diversas perguntas serio oferecidas. Sadness

Selecionando uma delas, vocé devera Nibris, a empresa responsavel
pegar seu personagem (segurando A + pelo game Sadness para Wii,

anunciou que ndo dara maiores
informacdes ou soltara imagens

B) e coloca-lo no botdo corresponden-
te (rosa ou verde), indicando uma das

duas opgdes na pergunta. do jogo a pedido de seu produ-

Ha um sistema de contagem de acer- - VISIT. THE. HEIY tor. A decisio seria hasicamente
TR T I, :: EVERYBODY VOTES o

tos que indicara o quanto voce esta cH ANNEL ON YOUR para nao estragara gracado

Wii TODAY TO

"ligado" com o mundo, indicando as
~ DECIDE.

respostas que a maioria selecionou.
Ou também o quanto voceé esta distan-
te da realidade, indicando as respostas
diferentes que vocé deu. Os usuarios
também podem mandar suas questdes
para a Nintendo clicando no icone
"Suggest a Question".

AVENTURA DE PAPEL

Lancamento de Super
Paper Mario confirmado

Dia 9 de abril. Esta é a data de
lancamento do game que inicial-
mente seria um lancamento para
GameCube. Super Paper Mario sera
um jogo do estilo plataforma, mas a

jogo, que so sera lancado em
2008. 0 game contara, entre
outras coisas, com 10 finais
diferentes, uma histéria aterro-
rizante e, ainda mais, ndo tera
HUD (barras devida, por exem-
plo), aumentando a interacdo
do jogador.

Okami para Wii?
Existem rumores de um possivel
lancamento de Okami, o projeto
final do Clover Studios, para o
Wii. 0 game aproveitaria do sen-
sor de movimento do console
para melhorar a jogabilidade.

A Capcom, em resposta

a0s rumores, disse que
“Oficialmente ndo temos
planos para Okami no Wii por
enquanto”, e que dificilmente
produziriam, ja que Clover foi

obhY VOTES CHAMMNEL
FoR MORE INFORMATION on THE EVERYE PRESS.NINTENDO.COM

ALTO E BOM SOM

Turtle Beach
lanca fones
de ouvido
para Wii

da brincadeiraentre3Deo2De
0s cenarios similares aos classicos,
existem outras alusdes aos jogos
mais antigos, como versoes gigan-
tes dos personagens, com graficos

de combinar com a cara do video-
game e de seus controles, ainda é
sem fio, para garantir que nao vai

estragar a partida de nenhum com-

prador. O fone sé precisa de uma
pilha AAA para funcionar, ja inclu-
ida. Acompanha ainda um splitter
(divisor) de audio para diminuir

a bagunca de fios. O preco, por
enquanto, é de US$ 60.

inovacao fica no poder de Mario de 8-bit. O lancamento com certeza vai A empresa de hardware e acessd- fechado.

transformar os cendrios 2D em 3D, aticar qualquer fd, mesmo aqueles rios Turtle Beach (www.turtlebea-

podendo entrar em dreas normal- que ndo jogaram a série Paper ch.com/) lancou um fone de ouvido Mais boliche
mente inacessiveis. Mario, principalmente pelo fator especialmente para o Wii. O produ- parao Wii

A brincadeira ndo fica sé ai: além nostalgico da aparéncia do jogo. to se chama Ear Force W3, e além Este més, a Crave

Entertainment anunciou que
estd trabalhando em Brunswick
Pro Bowling para o Nintendo
Wii. 0 jogo tera jogabilidade
similar ao boliche de Wii
Sports, mas o foco ficara numa
experiéncia de jogo mais realis-
ta, principalmente na fisica do
jogo. Ainda por cima,

0s jogadores poderdo partici-
par em campeonatos num modo
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ROBOS EM ACAO

Transformers: o jogo!

Este més, a Activision lancou novas
informacoes sobre Transformers:
The Game, producao da Traveller’s
Tales, baseado no filme de Michael
Bay (com previsao de lancamento
nas telonas dia 20 de julho). O game,
para Wii, seguira o enredo do filme,
mas os jogadores nao ficarao so

do lado dos bonzinhos - 0 game
permitird o controle tanto dos
herdis Autobots quanto dos mal-
vados Decepticons. Cada rob6 tera
seu proprio grupo de habilidades
especiais, e para a felicidade dos
fds, poderdo fazer a transformacdo
de veiculo para robd e vice-versa a
qualquer hora. Nao existem muitas
informacdes sobre o sistema de
lutas, mas as caracteristicas de cada
personagem como tamanho e peso

irdo afetar o modo como bata-
Iham, sendo que sao incluidos
tanto ataques corpo-a-corpo
quanto armas.

Entre os robds com pre-

senca confirmada estdo
Starscream, Bumblebee,
Ironhide e, € claro, Optimus
Prime e Megatron.

Prometem ainda que o game
contara com ambientes
extremamente destrutiveis,
permitindo que o jogador

use até destrogos como
armas. Para os fas novos,

ou 0s das antigas, a novi-

dade € muito interessante.
Teremos que esperar que o lanca-
mento ndo siga a tradicao dos mal-
sucedidos jogos baseados em filmes.

Sera que no filme ou no jogo
poderemos controlar aguele fus-
quinha amarelo que vira robo?

EXCLUSIVO DO DS

Spider-Man 3 com contetidos
exclusivos para Wii e DS

Recentemente, a EB Games lancou
novas informacdes sobre Spider-
Man 3, afirmando contetdos exclu-
sivos para os diferentes consoles.
Para o Wii, a promessa é de repro-
duzir a sensacao de se pendurar
pela cidade por uma teia com Wii
Remaote e o Nunchuk. Nao apenas

iss0, a versao de Wii contara com
dois vildes exclusivos, Morbius (o
vampiro esquisitao que ja foi vildao
e ate aliado do aracnideo), e Shriek
(uma inimiga de Homem-Aranha
com o poder de manipular o som).
Para o DS, prometem “um sistema
de luta revolucionario”, utilizando

a touchscreen do aparelho, e um
“enorme, nunca antes visto mundo
3D”, além de um longo enredo. No
website do game, existem trailers,
downloads e ainda da para os fas
acompanharem a producao do
game por um blog e por uma conta-

ADEUS SEDENTARISMO

Jogar Wii faz bem a saide!

Recentemente um estudo do
Internacional Sports Sciences
Association (ISSA) sobre os efeitos do
videogame na satde trouxe resulta-
dos interessantes. Com a nova ten-
déncia de jogos que necessitam mais
interatividade e movimento, ainda
mais com a chegada do Wi,

os jogadores podem ter estilos

de vida mais saudaveis. A ISSA
consultou diferentes especialistas

a respeito da questao. O Dr. Josh
Trout, professor da California State
University, e especialista em tecno-
logia de videogames e exercicios
afirma que “exergaming”, mistura de
“exercise” (exercitar) com “gaming”
(jogar) pode “trazer excelentes bene-
ficios a satide”, mas diz ainda que

“se uma pessoa escolheu uma vida
sedentaria, ndo ha muito que a nova
tecnologia possa fazer por eles”.

O doutor diz ainda que a vantagem
pode ser maior para a criancada, que
pode se acostumar desde cedo a pra-
ticar exercicios. Muitos afirmam que
0 movimento ndo é suficiente para
afetar a satde dos jogadores, mas

o doutor Thomas Fahey, da Exercise
Physiology Laboratory em California
State University Chico, discorda.

“A maior parte dos beneficios da
atividade fisica ocorrem quando ha
um progresso do sedentario para o
moderadamente ativo”. Afirma ainda
que, apesar do exercicio nao deixar

0 jogador completamente em forma,
pode suprir o minimo recomendado

de atividade fisica. Nichole Snow,
personal trainer certificada pelo
ISSA, apoia Fahey: “0 Nintendo Wii
trara beneficios para todos. Tanto

se vocé puder sentar para jogar ou
tiver que ficar em pé, ele envolve
movimento. E a melhor parte é que é
divertido para todo mundo. (...)
Todos podem queimar algumas calo-
rias e aprender alguns habitos sau-
daveis do fitness do Nintendo Wii".
0s resultados nao foram confirma-
dos por nenhuma base cientifica,
mas ja é 6timo para os fas saber que
jogar € um habito saudavel. E 0 que
€ melhor, ouvir isso da boca de medi-
cos e especialistas. Esta ai uma boa
desculpa para vocé convencer seu
pai a comprar um Wii.
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Receba noticias quentissimas
sobre o PlayStation 3,

o Nintendo Wii e o Xbox 360
na tela do seu celular!

ANOVA

GERACAO
DE VIDEOGAMES

DIRETO NO

SEU CELULAR!

Envie agora uma mensage’m com
o texto LIG EGM para o ndmero
50005. (Somente nas operadoras
Oi, Brasil Telecom € CTBEC).
R$ 0,15 por mensagem.

Até 3 mensagens por dia (segun
ara Oi, Brasil Telecom € CTBC.

da a sexta).
Disponivel p

Saiba mais em

| www.heroi.com.br




Ofertas validas de 07/03/2007 a 31/03/2007 ou para as 10 primeiras pecas de cada produto (o que ocorrer primeiro), sujeitas a disponibilidade de estoque sem aviso prévio e as condiges e formas de pagamento vigentes no Submarino na data da compra. Pregos anunciados néo incluem o

servigo de entrega.*Taxas: imposto por minuto + RS 0,04 (tel. fixos) ou RS 0,45 (tel. méveis).

Temos o0 time todo da Nintendo.

Confira estes e outros games. Acesse www.submarino.com.br.

Nintendo Wii

com Jogo Wii Sports

e Nova geracdo de video-games

e Descubra um novo jeito de jogar

e Controle que capta os movimentos
do jogador

R$ 2.399,00 a vista

s 199,92

sem juros no cartao

Nintendo DS com
Jogo Nintendogs

® Possui duas telas de LCD:
muito mais interatividade

* Conexao "wireless" (sem fios):
permite que varias pessoas
joguem simultaneamente

* Inclui jogo Nintendogs

R$ 599,90 a vista

s 49,9

sem juros no cartao

Nintendo DS Lite Branco
e Portatil

® Melhor resolucao

e 5 niveis de iluminacao

R$ 699,00 a vista

12x

R$ 8’25

sem juros no cartao

Game Boy Advance SP
Grafite - Nintendo

e Novo design com tela dobravel
* |luminacao para jogar
em ambientes escuros
e Bateria recarregavel com até
10 horas de jogo

R$ 399,90 a vista

R 3552

Sem juros no cartao

0O 4
¢ COMPRE TAMBEM PELO TELEFONE
Séa Paulo: Outras Localidades:

(11) 2199 8888 0300 789 4000*

SUpmarino

mvw.submarinu.com.br

Pode imaginar. Aqui tem.




Especial: Wii-Fi

nintendo

Wi-Fi

connection

Se ligue ao mundo e aproveite ao Maximo os recursos do Wii

Agora que vocé ja tem um Wii, é natural tentar conecta-lo

a Internet. Os servicos online do aparelho sao fantasticos,
porém as diversas telas e mensagens confusas as vezes atra-
palham na tarefa de configurar a conexdo. Vamos guia-lo nos
principais passos, fornecer dicas importantes e explicar 0s
codigos de erro, para que voce em breve esteja surfando com
0 Opera Browser, baixando jogos no Virtual Console e aprovei-
tando os outros canais do mundo virtual. Como diria nosso
amigo Mario Bros: LET’S GO!

— Orlando Ortiz
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Utilizando uma rede sem fios (Wireless / Wi-Fi)

0 Wii ja vem de fabrica equipado com rede Wi-Fi, e permite a voce aproveitar a infra-estrutura wireless de sua residéncia para conectar o console a
internet. Este € o método mais facil (e barato), pois evita gastos desnecessarios com adaptadores adicionais.

Se vocé ja tem um roteador de rede wireless ou pretende comprar um, verifique as especificagoes técnicas na caixa ou manual para garantir compatibilidade com
0 Wii. As tecnologias suportadas sdo:

802.11G / 802.11B - Estes padroes sao encontrados com facilidade nas WEP, WPA/WPA2 - Sdo padrdes de encriptacio de dados. E recomendado
lojas. Mas se o seu roteador for do tipo 802.11N ou MIMO, ele podera nao utilizar um destes padrdes para garantir a seguranca da sua rede. O Wii & com-
funcionar com o Wii. pativel com WPA-PSK (TKIP) e WPA-PSK (AES).

Acesse a lista de roteadores incompativeis com o Wii no endereco: www.nintendo.com/consumer/systems/wii/en.na/onlineWirelessRouterincompatible.jsp
Faca uma pequena pesquisa antes de comprar o seu roteador, e tenha a certeza de que evitara dores de cabeca no futuro.

Hora de conectar!

Ha dois métodos para utilizar a conexao sem fios do Wii. Siga 0s passos abaixo, e em poucos minutos vocé estara curtindo o melhor do contetido Nintendo... online!

Modo automatico

5) Selecione a sua rede sem fios. Se ela aparecer
com um cadeado proximo ao nome, isso indica que
a protecao (WEP, WPA) esta funcionando.

i Connection Settings
1) Clique no botao Wii, no menu principal.

Choose the Access Point you
wish to connect to...

4)As barras mostrardo “none” (nenhuma), nas
opcoes de conexao. Selecione a primeira barra,
aperte “Wireless Connection” e na tela seguinte
2)Depois, dentro do menu de opcoes, cliqgue cligue em “Search for an Access Point”. 6)Clique OK para salvar a conexao e iniciar um
em “Wii Settings”. Depois, 0 console automaticamente procurara pela teste automatico da rede.

rede sem fios no alcance, e mostrara uma lista com
0 que encontrar.

I(‘_“'__'_'__'_'_"" ey
' Wireless Connection '

Back

Caso voce tenha
habilitado a prote-
¢do darede, devera
informar ao conso-
le a senha e selecio-
nar qual protocolo
de encriptacdo esta
em uso. Clique no
tipo de protecdo e
logo apos insira a
senha utilizando o
teclado “visual” do
Wii. Feito!

3) Feito isso, pracure pela barra “Internet” e logo
apos “Connection Settings”.

Wii System Setlings 2

e et e o 2 i i

Search for an Access Point

B e
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Conecte o seu Wii

Wii Menu Start
Text ZoOMIE) wumes s LLBxt Zoom ()
e . e
| National News : Wii ,
@m Coffes Offersd for Info on Gunman i '»

| =14 States May Divert Conservation Funds ————pen

. Akt W P

tor of the TV Remote Dies el
. amote DS

iptl in Texas Refinery Blaze

Accoun! ACthATy Settings

Elide show

W Menu Wil Points Shopping Guide

Modo Manual

1) Clique no botdo Wii, no menu principal.

e 5) SSID - uma seqiéncia ou combinagdo de letras 7) Auto-Obtain IP e Auto-Obtain DNS - permitem a
= e numeros que identifica seu roteador wireless. deteccéo automatica do IP e DNS da sua rede.

' E possivel também inserir estes valores manu-
almente, mas sera necessario consultar as con-
2) A seguir, dentro do menu de opgoes, clique em — - - figuracoes do seu roteador para identificar os

“Wii Settings”.

Wi-Fi Connection valores corretos.

6) Type of Security - o tipo de protecao sele-
cionada para a sua rede. Basta selecionar o
3) Feito isso, procure pela barra “Internet” e logo mesmo padrao configurado no roteador e
apos “Connection Settings”. inserir a mesma senha configurada para a WAN 8) Apds decidir as opcoes do tépico anteri-
(Wireless Area Network - sua rede sem fios). or, aperte OK e aguarde o teste de conexao.

~ WPA-PSK(TKIP) - J

4) As barras mostrardo “none” (nenhuma)
nas opgdes de conexdo. Selecione a primeira _
delas e na tela seguinte cligue em “Wireless ::. WPA-PSK(AES)
Con nect’mn", selecionando “Manual Setup” P
logo apos. AR el

As proximas telas pedirao informacées, que vocé
deve obter no seu PC, roteador ou com o técnico
que fez a instalacao da rede em sua residéncia:
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Utilizando o Wi-Fi Connector
(Sim! 0 mesmo do DS!)

1) clique no botdo Wii no menu principal.

2) Depois, dentro do menu de opcoes, clique em
“Wii Settings”.

Utilizando o Wii LAN Adapter
Para conectar seu Wii a uma rede tradicional, com
cabos, vocé precisara comprar um Wii LAN Adapter.
Ele esta a venda nas melhores importadoras, pois o
acessorio so € vendido diretamente pela Nintendo.
Confira a lista de requerimentos para utilizar o
acessorio:

— (Conexdo a internet via cabo ou DSL

— Acesso a um provedor de internet compativel
com o Wii. (Consulte seu provedor).

— Roteador com uma porta de rede livre

— Umcabo derede

Instalando o adaptador

1) Prepare um cabo ligado diretamente ao modem
DSL/Cabo ou ao roteador.

2) Com o Wii desligado, conecte o adaptador a
porta USB na traseira do console.

3) Conecte o cabo de rede ao adaptador.

4) Ligue 0 seu Wii.

Configurando o adaptador
1) Clique no botio Wii, no menu principal.

el s
] — ":'
ﬁt QIHE; Shop! §
. e . : :
oFvan {7
gl

1]
e

"

T S o IS T T I Yo NP ey Y 1 e R S 5 1 T el o o A T‘.‘ﬂ

3)Feito isso, procure pela barra “Internet” e logo
apos “Connection Settings”. As barras mostrarao
“none” (nenhuma), nas op¢des de conexao.
Selecione a primeira delas e na tela seguinte
clique em “Wireless Connection”, seguindo com
“Nintendo Wi-Fi USB Connector”.

Wil System Settings 2

A T e P e e e e e S e e T e L L R B L S L T T e [y~ T ey -_"""EPZL:‘{’

2) A seguir, dentro do menu de opgoes, clique em
“Wii Settings”.

3) Feito isso, procure pela barra “Internet” e logo
apos “Connection Settings”. As barras mostrarao
“none” (nenhuma), nas opgoes de conexao.
Selecione a primeira delas e na tela seguinte clique
em “Wired Connection”.

Se algo der errado...

nao se desespere!

Caso vocé ndo consiga conectar seu Wii a inter-
net, siga novamente os passos para ter certeza
de que todas as informacoes foram inseridas
corretamente. E possivel (mesmo que muito
dificil) que vocé encare uma tela de erro. Para
esses casos, a Nintendo preparou um website
especial que explica o significado de cada cédigo
de erro e uma solucao para eles.
www.nintendo.com/consumer/systems/wii/
en_na/errors/index.jsp

Basta anotar o nimero que aparece na sua tela e
consultar nesse endereco.

4) Clique em OK e preste atencdo na tela do seu fl
PC. Ele mostrara o nome do seu Wii. Clique nesse
nome, e selecione “Grant permission to connect”.
A interrogacdo ao lado do nome se transformara
em um icone com o desenho de um boneco azul.

A T

i

T

I

i

Reqgistration Tool

LA/DTIP005 . K9:20:35 AN

E
5) Feito isso, a tela do Wii indicard que a configura- E
cao foi feita com sucesso. Aperte OK e aguardepelo  §
teste de conexao.

& Connection 3

T e e Ny e e T T Y TN S TR e

4) Feito isso, a tela do Wii indicara que a configu-
racao foi feita com sucesso. Aperte OK e aguarde
pelo teste de conexao.

B Connection 3
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TERRIVEIS KRAWLS

PLATAFORMA: NINTENDO DS
Propucio: Buena Vista GAMES
DESENVOLVIMENTO: JUPITER
GEnEro: AcA0/RPG

MNUMERO DE JOGADORES: 1
LANCAMENTO: Marco pe 2007

Spectrobes é promis-
sor desde o comeco.
Considerando que ele carrega o
selo Disney, além de ser desen-
volvido por Jupiter, a mesma
empresa de Kingdom Hearts:
Chain of Memories, ja da para ter
uma ideia da obra.

Um universo futurista e o palco em que
Rallen e Jeena se apresentam, dois jovens
oficiais da patrulha interplanetaria que
descobrem a existéncia de seres chamados
Spectrobes. As criaturas sao o as na manga
para derrotar os malvados Krawl, viloes
que aterrorizam a galaxia. Os herois se
véem em uma busca das criaturas, fossi-
lizadas, a fim de captura-las, revivé-las e
treind-las para salvar o universo.

0s personagens sao bem bolados, todos
desenhados com um agradavel estilo
manga/anime, com monstros malucoes

e bem diferentes uns dos outros.

Em 3D, 0s cenarios se desenrolam a
frente do jogador, utilizando as duas
telas num esquema de continuacao
da tela de toque. Ja deu para per-
ceher o potencial, nao é?

Durante a partida, o jogador
explora ambientes tecnologicos,
varios planetas, em companhia de

SPECTROBES

>SALVE A GALAXIA DOS

T

|
Spe

< Nanairo

o TR A T

Nem pokemon, nenm _
dl imon: Spectrobe* S

W— seus Spectrobes. Passar pelos

/ cenarios é ainda mais divertido
/ com a funcdo das telas, e durante
essa exploracao o jogador utiliza

um radar para localizar fésseis sub-

terraneos dos tais bichinhos.
Quando inicia uma escavagao,

0 jogo muda. Neste modo, tem que
se tomar cuidado e usar as ferramen-
tas certas para remover o fossil com
0 menor dano possivel. 56 a brin-

cadeira de arqueélogo ja é uma

novidade e tanto, e algo mais a
ser considerado no game.
Depois de resgata-lo, leve seu
achado a um laboratério e o revi-
_ va como uma criatura aliada
_. e para usar em suas batalhas.

ectrobes versus Krawl:
a batalha vai ser dura

= G -!"“l.q,—
"vra" e e“"—'\ -m'- P

T I e

e TR
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10ngora b

Custom Color

Dongora is a power type Spectrobe
with a very bulky. heavy body. His
specialty is charging enemies and
ramming into them with the deadly
sharp horns he has on his head.

0s monstros revividos podem ser treinados ate
evoluirem para formas melhores. Existem mais de

50 tipos disponiveis, de modo que a idéia pode ser
familiar aos fas de Pokémon, mas o game vai além dos
monstrinhos de bolso, com batalhas caprichadas em
tempo real. Dependendo dos Spectrobes usados na
luta, diferentes ataques especiais poderao ser usados,
além da possibilidade de as criaturas poderem ser
personalizados pelo jogador.

A experiéncia de jogo ainda sera ampliada em
varios aspectos: Spectrobes contara com modo
multiplayer, via Wi-Fi, e tera contetido para downlo-
ad da internet. Além disso, cada jogo sera acompa-
nhado de cards colecionaveis, que também podem
ser usados para destravar conteudo adicional pela
touchscreen. 0s cards destravarao novas criaturas
e minerais, e foi anunciado que outros estardo a
venda separados do game, garantindo ainda mais
possibilidades aos jogadores.

Spectrobestem potencial, nao apenas pelos grandes
nomes que estf3o ligados a sua criacao, mas pela
jogabilidade inovadora e variada, as muitas possibili-
dades de jogo e pela inteligente aposta de “jogo alem
do jogo”. Por enquanto, teremaos que esperar, mas ao
que tudo indica, vai valer a pena. Resta nos perguntar
se 0s tais cards estardo disponiveis

no mercado brazuca.




SCARFACE:
THEWORLD
IS YOURS

>E ASSIM QUE TUDO VAI
PELOS ARES...

PLATAFORMA: W

Prooucio: ViVENDI

DESENVOLVIMENTO: RADICAL ENTERTAINMENT
GENERD: ACAD

MUMERD DE JOGADORES: 1

Lancamento: 2007

Nem o proprio Al Pacino imaginou que
o0 gangster interpretado por ele em Scarface,
filme de 1983, iria tao longe e ganharia uma ver-
sao virtual. 0 enredo do jogo seguira o mesmo
da versao cinematografica, ou seja, vocé sera
Tony Montana e tera que recuperar seu império,
enfrentando Sosa e companhia. Pelo gue vimos,
a Radical esta trabalhando pesado para trans-
portar todo o clima do filme para o jogo,

e o resultado esta dando muito certo. As ruas
virtuais de Miami estardao muito hem servidas
com um vasto repertério de armas e muitas pes-

THE
GODFATHER:
BLACKHAND
EDITION

>HONRANDO A FAMIGLIA
COM AS PROPRIAS MAOS

PLATAFORMA: Wi

Propucio: ELECTRONIC ARTS
DesenvoLviMENTO: EA REDWOOD SHORES
GENERO: ACAD

NUMEROD DE JOGADORES: 1

Lancamento: Marco oe 2007

A “familia” faz sua estréia no Wiiem
uma caprichada adaptacdo do classico livro e filme
0 Poderoso Chefdo (The Godfather), de Mario Puzo
e Francis Ford Coppola, respectivamente.

Neste game vocé sera um dos capangas da familia
que pode ate progredir e chegar ao cobicado posto
de Don e dominar Nova York inteira. Ha dois cami-
nhos para seguir: “Enforcer” (algo como um “sol-
dado”) ou “Operator” (“Operador”), cada um com
seu sistema de habilidades, evolucdo, vantagens e

MOLOTOV

soas, além de muitos veiculos que vocé pode-
ra “pegar emprestado” de vez em sempre.

0 rico vocabulario de Montana foi acrescen-
tado ao jogo e alguns termos servirao para
fazer com que os inimigos saiam de seus
esconderijos. O sistema de controle é similar
ao de Call of Duty 3 - 0 Nunchuk sera usado
para controlar o personagem, enquanto o Wii
Remote substitui a mira e gatilho da arma.

0 melhor é a briga de gangsteres que esta por
vir, ja que a Vivendi lancara Scarface e logo
depois a Electronic Arts colocara no mercado
0 seu Poderoso Chefdo.

desvantagens. Com o Wii Remote e
o Nunchuk, vocé podera fazer toda a
acao que qualquer um que trabalhe
para o Chefao tem que aprender:
estapear bandidos rivais, dar bons
cruzados de direita, jogar coquetéis
molotov, enforcar pohres coitados,
quebrar pescocos, executar “pre-
suntos” e, claro, dar muitos e muitos
tiros. E isso € s0 0 comeco: além das
inimeras possibilidades de movi-
mentos iniciais, novos poderao ser
acessados conforme se evolui em um
caminho ou outro e se aprende novas habilidades.
Sua participacdo no mundo do crime também e
promissora - tiroteios aos montes, propinas a policia
e quando as coisas apertarem, da para contar com
grupos de atacue de Don Corleone. Tudo isso numa
cidade viva e realista, cheia de pessoas e carros. The
Godfather parece muito promissor, e a espera valeraa
pena. Nunca pareceu tao divertida assim uma vida de
crimes. Afinal, quem disse que o crime nao compensa?
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SSXBLUR

>A PROVA DE QUE GELO NAO
E FATOR DE DESANIMACAO!

pLATAFORMA: Wi

Propucio: EA SporTs Bi
DesenvowvimMenTo: EA Sports Big
GENERO: ESPORTE

NUMERO DE JOGADORES: 2
Lancamento: FEVEREIRD DE 2007

SIMCITY DS

>BEM-VINDO A CIDADE
GRANDE!

PLATAFORMA: NINTENDO DS

PropucAio: ELECTRONIC ARTS JAPAN
DESENVOLVIMENTO: ELECTRONIC ARTS JAPAN
GENERO: SIMULADOR

NUMERO DE JOGADORES: 1

Lancamento: 2007

A Electronic Arts japonesa esta
apostando pesado em sim city Ds.

0 simulador de cidades mais conhecido do
planeta recebera adaptacdes para se adequar
ao portatil e sera baseado em SimCity 3000,
lancado para PC em 1998. A tela de cima
mostrara sua cidade, vista por cima, como
acontecia na versao original. Ja a tela de toque
mostrara o mapa e € nela que vocé podera
verificar as condicdes de sua rede de energia
elétrica, o alcance das suas viaturas policiais
e os graficos de crescimento da populacdo,
entre outras dezenas de opcdes que incluem a
reclamacao direta dos conselheiros da cidade.
Um desses “chatdes” que s6 querem ajudar

é o sr. Maxis, um figura feito especialmente
para homenagear Will Wright. E, apesar de ser

3 0 NINTENDD WORLD

Que o snowboard é um espor-
te pouco popular no Brasil,
todo mundo sabe. Mas também nao ha
como negar gue os jogos baseados nesse
esporte geralmente rendem bons games
- basta nos lembrarmos de jogos
como os da série 108009, 55X Blur amplia
essa experiéncia de jogo no primeiro titulo
do género para o Wii (e o sexto para conso-
les da Nintendo). O trabalho feito pelo pes-

1\

. =

Destrua sua cidade com

totalmente refeita, a versao de duas telas de
Sim City segue 0 mesmo padrdo da original:
trara um modo no qual vocé podera construir
sua cidade a partir do nada, e outro que o colo-
cara em diversas situacoes adversas, com o
objetivo de salvar a patria. Vai ter muita gente

®

é simples, para ate dois jogadores - é s6 escolher

movimentos. Algo possivel apenas no Wii.

c b £l |n i= |
. WO

soal da Toys for Bob, em Tony Hawk's Downhill
Jam para Wii, parece que ajudou a Electronic
Arts com algumas idéias. Descer as montanhas
geladas repletas de rampas e outros obstaculos
cuidadosamente colocados ali para que loucos
como vocé execute as melhores manobras,
0s melhores movimentos UBER - como
eles chamam no jogo - sem deixar o Wii
Remote cair no chdo, de preferéncia.
Se VOC@ reparou nessas imagens esqui-
sitas que parecem placas de transito,
ja deve imaginar do que se trata. Vocé
tera que praticamente desenhar a
manobra com o Wii Remote. Voce pode-
ra testar suas habilidades no “desenho”
em um modo de treino no half-pipe e sla-
lom, para esqui e snowbhoard. O multiplayer

um dos 12 figuras esportistas e descer a monta-
nha o mais rapido possivel fazendo alguns desses
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um sime

deixando o DS ligado na tomada a noite inteira
s0 para ganhar alguns dinheiros de Sim City a
mais, e comprar novas estruturas para a sua
cidade, S0 ndo va esquecer de jogar nas datas
especiais, como 25 de dezembro, para receber
a visita do Papai Noel.
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No apé do Mario, | i
mas sem "musica funk".

FIRE EMBLEM:
GODDESS OF
DAWN

>MAIS UM GRANDE RPG DE
ESTRATEGIA

PLATAFORMA: Wi

ProDucAo: NINTENDO

DESENVOLVIMENTO: INTELLIGENT SYSTEMS
GENERD: RPG ESTRATEGIA

NUMERO DE JOGADORES: 1

LancaMmento: Fevereiro e 2007 (Jario)

Quem poderia imaginar que uma versio
do pai dos RPGs de estratégia seria anunciada tao
cedo para o Wii sendo que ainda nao existem pla-
nos de leva-la para o ja bem sucedido DS?

Nao é muito comum um console novo receber RPGS
de grande porte na primeira safra de jogos, mas
enquanto voce |é este texto, muitos japoneses ja
devem estar caminhando para o final do jogo, pois
ele foi lancado dia 22 de fevereiro. Infelizmente,
sem data confirmada para o ocidente, s6 sabemos

PARTY 8

>E VAI ROLAR A FESTA!

PrLatarorma: Wi

PrRODUCAO: NINTENDO
DisTRIBUICAQ: HUDSON
GENERD: TABULEIRD

NUMERO DE JOGADORES: 1 A 4
LAanCameEnTO: Marco pe 2007

Se existe um personagem versatil no
mundo dos games, esse alguém é Mario. O higodudo
jafoi doutor, piloto de kart, tenista, tentou a fama no
golfe e fez alguns bicos em outras ocupacoes. Mas ser
o anfitrido de festas parece ser a atividade preferida
do encanador - ou vocé acha que a reunido particular
dos personagens da Big N chega a oitava edicao por
acaso? Mario Party 8 continuara a festa que
nasceu no Nintendo 64, trazendo perso-
nagens ja conhecidos do ptblico paraa
festa, como Yoshi, Luigi, Waluigi, Peach,
Boo, Wario e o proprio Mario, claro.
Serao seis novos tabuleiros recheados

com minigames inéditos e dentre eles estara

esse em que deveremos usar o Wii Remote

para ajudar o encanador e sua trupe a condu-
zir jet skis em uma corrida alucinante ou outro

no qual deve-se empurrar barris das plataformas
0 mais rapido possivel. Achou pouco? Espere até
participar de uma disputa em que ganha aquele que
fizer voar a maior quantidade de soda de um copo,

2ssou da
a gprender

que ele chegara ainda este ano.

GoD promete ter uma profundidade maior nas
batalhas, levando em consideracao também a altu-
ra em que seu personagem esta no mapa principal
para o confronto, novas magias e armas tambéem.
Uma quantidade maior de videos e de capitulos

do que a versao para GC também é esperada - por
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0 Wii Remote
para executar
tal facanha - total-
mente insano.

0 jogo suportara partidas multiplayer nos modos de
jogo ja conhecidos e que fizeram sucesso nas versoes
anteriores. Serao partidas “dois-contra-dois”, “trés-
contra-um” e “cada um por si”. Mesmo os mais anti-
sociais terdao os seus momentos de diversdo nas par-
tidas para um jogador, desafiando o computador nos
minigames espalhados pelos tabuleiros. Prepare os
comes e bebes e retina alguns amigos para participar
da festa mais alucinante dos videogames, de novo.
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volta de 40. No entanto, o fato mais marcante
dessa nova saga é o fato de GoD acontecer trés anos
apos o fim de Path of Radiance do GameCube e ser
ambientado no velho e bom continente de Telius.

A primeira implicacao disso é que o protagonista
dessa vez é oja ndo mais coadjuvante ladrdo de
cabelos verdes, Sothe. Dividindo a frente do jogo
esta a maga Mikaya e seu passaro. A trupe que os
acompanhara na aventura sera repleta de perso-
nagens novos a trama, mas contara com a partici-
pacdo na histéria de pessoas ja conhecidas como
Ranulf e Reyson. A Nintendo garante que aqueles
jogadores que ndo conhecem a histéria que envol-
ve o0s laguz (semi-humanos) e beorcs (humanos)
podem ficar sossegados ao tentar GoD. Fica a dica
para aproveitar o tempo até o lancamento e jogar o
fantastico Path of Radiance que levou medalha de
prata na sua Nintendo World.

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR 3 1



0S MELHORES DE

Quando os cogumelos sao
colhidos em Hyrule Field...

Os leitores votaram, a redacdo votou e a hora da decisdo che-
gou! - ta certo, o trocadilho foi infame, mas vale a brincadeira.
A competicao foi acirrada em alguns casos, mas em outros,
0s vencedores nem tiveram gue suar a camisa, ou sera qgue
devemos dizer: o gorro?. Entre surpresas e desapontamentos,
grandes destaques surgiram, como a série Final Fantasy, ou
ainda The Legend of Zelda: Twilight Princess, o favorito das
multidoes, que acabou faturando merecidos cinco primeiros
lugares. Conheca os escolhidos do ano!

— Rodrigo Ortiz
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Melhor jogo para
Nintendo DS
A mistura de jogo plataforma com
0 Mario gigante em 3D rendeu ao
bigodudo o prémio de melhor game
para DS. Apesar da fama da série
Final Fantasy, a vantagem ficou para o
Nosso mascote.

New Super Mario Bros. (42,42%)
Final Fantasy Il (13,78%)
Metroid Prime: Hunters (12,72%)
0s outros 07 jogos somaram

31,08% incluindo: Big Brain
Academy, Castlevania: Portrait of Ruin,
Elite Beat Agents, Resident Evil: Deadly
Silence, Star Fox Command, Tetris DS e
Yoshi's Island DS.

Melhor jogo de RPG

0 género RPG é um dos mais apre-
Ciados por quem adora uma trama
longa e jornadas quase que infinitas
com desafios inteligentes. Parece que
nenhum outro game conseguiu reunir
todos esses requisitos como o remake
da Square Enix.

Final Fantasy 11l (DS)
Baten Kaitos Origins (GC)
Pokemon Mystery Dungeon:
Blue R. Team (DS)

(28,48%)
(23.93%)

(13,33%)

Os outros 07 jogos somaram
34,26% incluindo: Children of Mana
(DS), Final Fantasy V Advance (GBA),
Harvest Moon: Magical Melody (GC),
LostMagic (DS), Pokemon Ranger
(DS), Summon Night: Swordcraft Story
(GBA) e Tales of Phantasia (GBA).

Numa safra de jogos fora dos padroes
da Big N, a competicao ficou disputada
na decisao do segundo e o terceiro
lugares. A nova aventura de Link
arrematou sem do e nem piedade os
concorrentes que nem mesmo juntos
conseguiram alcancar a quantidadade
de votos recebidas.

FIFA O7
Baten Kaitos Origins

(4,84%)
(4,39%)

Os outros 07 jogos somaram 17,29%
incluindo: Chibi-Robo, Harvest Moon:
Magical Melody, MegaMan X Collection,
Naruto: Clash of Ninja 2, 0dama, Super
Monkey Ball Adventure, e X-Men: The
Official Game.

Essa categoria poderia ter se chamado
“Acao/ Aventura com Master Sword".
Jaimagina o vencedor né? Pois €, nem
todas as balas de Tomb Raider e de
Resident Evil puderam parar Link.

Resident Evil:
Deadly Silence (DS)
Tomb Raider: Legend (GC)

(9,69%)
(4,09%)

0s outros 07 jogos somaram 15,92%
incluindo: Chibi-Robo (GC), Juka and
the Monophonic Menace (GBA), Lego
Star Wars Il: The Original Trilogy (GC),
Monster House (GC), Scurge: Hive
(GBA), Tenchu: Dark Secret (DS) e Tom
Clancy's Splinter Cell Double Agent (GC)

Koji Kondo mais uma vez destroi toda

a concorréncia com uma trilha sonora
arrasadora para Twilight Princess,

garantindo mais um 19 lugar para Zelda.

Conseguiu superar até mesmo Mario e
Castelvania, dois games que tambem
primam pela musica.

New Super Mario Bros. (DS)  (9,69%)
Castlevania:

Portrait of Ruin (DS)

(7,72%)

Os outros 07 jogos somaram 30,93%
incluindo: Elite Beat Agents (DS),

Final Fantasy Il (DS), Final Fantasy V
Advance (GBA), Mario vs Donkey Kong
2: March the Minis (DS), Metroid Prime;
Hunters (DS), Rayman Raving Rabbids
(Wii) e Star Fox Command (DS)

Mias uma disputa com vencedor anun-
ciado. Com poucos titulos langados
para o Wi, ficou facil decidir: Link mais
uma vez no ponto mais alto do podio.
A surpresa aqui vai para a pancadaria
de DBZ, que desbancou o viciante
game de esportes da Nintendo.

Dragon Ball Z:
Budokai Tenkaichi 2
Wii Sports

(8,48%)
(7,57%)

Os outros 07 jogos somaram
16,38% incluindo: Elebits, Excite
Truck, Need for Speed Carbon,
Rayman Raving Rabbids, Red Steel,
Tony Hawk's Downhill Jam e Trauma
Center: Second Opinion.

Melhor jogo para
Game Boy Advance

Trés franquias de grande sucesso dispu-
taram o pareo, mas quem conguistou

0 maior nimero de votos foi o game da
série que é matéria de capa. 0 retorno
do classico Final Fantasy agradou os
fas, garantindo o prémio.

Final Fantasy V Advance (28,03%)

Pokemon Mystery Dungeon:

Red Rescue Team (21,06%)
Dragon Ball:

Advanced Adventure (12,27%)

0s outros 07 jogos somaram 38,64%
incluindo: Drill Dozer, Mega Man Battle
Network 6 Cybeast Gregar, Naruto:
Ninja Council, Sonic the Hedgehog
Genesis, Summon Night: Swordcraft
Story 2, Super Robot Taisen: Original
Generation 2 e Tales of Phantasia.

Melhor jogo de Corrida
0s tunados de Need for Speed domina-
ram a votacdo garantindo dois games
da franquia pddio. No retrovisor, Excite
Truck, o game de corrida desafiador
da Nintendo.

Need for Speed

Carbon (Wii) (49,09%)
Excite Truck (Wii) (20,90%)
Need for Speed Carbon:

Own the City (DS) (11,81%)

0s outros 07 jogos somaram 18,20%
incluinde: Asphalt: Urban GT 2 (DS),
Cars (GC), Cartoon Network Racing
(DS), GT Pro Series (Wii), Micro
Machines v4 (DS), Monster 4X4: World
Circuit (Wii) e Pac-Man World Rally (GC)

s —
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Melhor jogo
Multiplayer

Jogar com 0s amigos pode <er dificil

ou pode ser engracado e desafiador. A
possibilidade de jogar até quatro pesso-
as 0s esportes de Wii Sports foi demais
para os adversarios. Ainda assim, teve
muita gente que preferiu jogar em

duas telas.

Wii Sports (Wii)

(40,90%)

Metroid Prime:
Hunters (DS) (19,39%)
New Supei Mario Bros. (DS)  (16,21%)
Melhor jogo de Luta :
A competicao nas lutas, por incrivel que Os outros 07 jogos somaram 23,50%

incluindo: Age of Empires: The Age
of Kings (DS), Big Brain Academy (DS),
Club House Games (DS), Dragon Quest
Heroes: Rocket Slime (DS), Rayman
Raving Rabbids (Wii), Super Monkey
Ball: Banana Blitz (Wii) e Tetris DS (DS)

pareca, ficou s6 no mundo do anime.
0 tradicional venceu o novo, e 0s
Guerreiros Z sairam vitoriosos com um
nocaute sobre os ninjas de Naruto e os
piratas de One Piece.

Dragon Ball Z:

Budokai Tenkaichi 2 (Wii) (58,18%)
Naruto: Clash of Ninja 2 (GC)  (18,78%)
One Piece:

Grand Adventure (GC) (8,78%)

0s outros 02 jogos somaram 14,26%
incluindo: Guilty Gear Dust Strikers
(DS) e Naruto: Clash of Ninja (GC)

Melhor FPS

Samus Aran é muito mais popular
do que gualguer soldado norte-ame-
ricano ou mafioso japonés. Assim
ficou facil para vencer o desafio de
melhor FPS.

Metroid Prime:
Hunters (DS)

Call of Duty 3 (Wii)
Red Steel (Wii)

(44,09%)
(29,09%)
(15,90%)

0s outros 02 jogos somaram 10,92%
incluindo: Far Cry Vengeance (Wii) e
Point Blank DS (DS)

Melhor jogo para
Virtual Console
Desta vez, nem as aventuras em
Hyrule nem a super-velocidade de
Sonic puderam superar: Nao tem nada
melhor no Virtual Console do que uma
cabeca flutuante e bigoduda dizendo
“It's me! Mariol”.

Super Mario 64 (N64) (46,21%)
The Legend of Zelda (NES)  (23,63%)
Sonic the Hedgehog (MD) (9,54%)

0s outros 07 jogos somaram 20,62%
incluindo: Altered Beast (MD),
Bomberman '93 (PCE), F-Zero (SNES),
Gradius (NES), Gunstar Heroes (MD),
Space Harrier Il (MD) e Super Star
Soldier (PCE)
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Melhor jogo

de Esporte

Qutra categoria digamos, sem mis-
tério. As inovacoes e novidades de
Wii Sports (ou sera que deveriamos
dizer do Wii Remote?) fizeram toda
a diferenca. O Bigodudo quase divi-
diu 0 segundo lugar com o futebol
da EA.

Wii Sports (Wii) (50%)
Mario Hoops 3 on 3 (DS) (11,96%)
FIFA 07 (GC) (11,81%)

0s outros 07 jogos somaram
26,23% incluindo: 2006 FIFA
World Cup (GC), FIFA Street 2 (GC),
Madden NFL 07 (GC), Super Swing
Golf (Wii), Tony Hawk's Downhill
Jam (Wii), Top Spin 2 (DS) e True
Swing Golf (DS)

Maior Decepcao
A mistura samurai/tiroteio de Red Steel
pareceu uma boa idéia na teoria, mas o
resultado final foi a Maior Decepcdo de
2006. No segundo e terceiro lugar, duas
surpresas: Nem as “curvas perigosas”
de Lara ou a alta velocidade de Sonic 0s
salvaram desta vez.

Red Steel (Wii) (21,36%)
Sonic Riders (GC) (16,06%)
Tomb Raider: Legend (DS) (11,96%)
0Os outros 07 jogos somaram

50,62% incluindo: Crash Boom Bang!
(DS), Far Cry: Vengeance (Wii), Kao

the Kangaroo: Round 2 (GC), Marvel:
Ultimate Alliance (GBA), Pac-Man World
Rally (GC), Sudoku Mania (DS) e Tenchu:
Dark Secret (DS)

Melhor jogode
Simulacao

0 hospital ganhou da clinica veterina-
ria. Os fas preferiram “brincar de medi-
co” com Trauma Center do que criar
animaizinhos de estimacdo na famosa
franguia The Sims.

Trauma Center:
Second Opinion (Wii)
The Sims 2: Pets (DS)
Excite Truck (Wii)

(27,87%)
(19,54%)
(16,36%)

0s outros 07 jogos somaram 36,23%
incluindo: Blades of Thunder 11 (DS),
Blazing Angels: Squadrons of WWII
(Wii), Freedom Wings (DS), GT Pro
Series (Wii), Harvest Moon: Magical
Melody (GC), MechAssault: Phantom
War (DS) e Top Gun (DS)

Melhor game de 2006

E 0 grande vencedor da noite (ou dia,
depende de quando vocé estiver lendo
a revista) é Zelda! O quinto primeiro
lugar conseguido por Twilight Princess,
€ 0 prémio mais importante, 0 consagra
como melhor jogo de 2006. No pddio
também esta Mario, que nio podia
deixar de pegar seu lugar, depois das
Gtimas colocacdes anteriores, e, é claro,
Final Fantasy lll, honrando a eterna
série de RPGs.

The Legend of Zelda: Twilight

Princess (GC/Wii) (72,12%)
New Super Mario Bros. (DS)  (8,48%)
Final Fantasy Il (DS) (3.9%)

Os outros 07 jogos somaram 15,50%
incluindo: Baten Kaitos Origins (GC),
Big Brain Academy (DS), Castlevania:
Portrait of Ruin (DS), Final Fantasy

Il (DS), Metroid Prime: Hunters (DS),
Nintendogs: Dalmatian and Friends
(DS) Wii Sports (Wii) e Yoshi's Island

DS (DS)
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A INSANIDADE 100%
SAUDAVEL...

WARIOWARE:
SMOOTH MOVES

PRAT
@: ) ke
W o ___.-.
PRODUCAO: NINTENDO

DESENVOLVIMENTO: INTELLIGENT SYSTEMS
GENERO: ACAD
NUMERO DE JOGADORES: 1A 12

GRAFICOS: 8.0
som: 7.0
JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAD: 9,0
REPLAY: 8,0

Quando a Nintendo criou
WarioWare, todos foram imediata-
mente surpreendidos com a idéia tola
- mas muito bem sucedida - de agrupar
centenas de microgames simples de
apenas 4 ou 5 segundos, coloca-los em
uma seqiiencia maluca com ordem ale-
atoria e em velocidade crescente.

0 resultado: sucesso de critica e
vendas, viciando jogadores ao redor
do globo. Hoje, depois de vérias
encarnacoes da serie, cada uma com
suas particularidades, chegou a vez de
demonstrar o potencial do Wii.
Smooth Moves usa muito bem as fun-
cionalidades do Wii Remote, pois vocé
deve segura-lo conforme as instrucoes
dadas antes de comecar um novo
microgame. No entanto, o jogador nao
pode ter vergonha de fazer as estra-
nhas propostas, tentar trapacear as
regras so estragara sua experiéncia de
jogo, portanto, diga adeus a vergonha!
Aposto que voceé nunca se imaginou
segurando o controle na cintura
rebolando ou pulando para passar de
estagio. Outras estranhezas incluem:
colocar o controle no nariz para simu-
lar uma tromba de elefante, usa-lo
como bandeja para nao deixar coisas
cairem ou como peso de halterofilista.
E realmente maluco e ndo cansa tanto
quanto parece. Os movimentos que

36 NINTENDO WORLD

devem ser feitos nao precisam
ser muito bruscos e alguns
deles podem levar um certo
tempo para pegar o jeito com o
controle - que na maioria das vezes
funciona bem.

Uma nova roupagem!
Quem conhece a série sabe que realizar
0s microgames nao teria tanta graca se
nao levarmos em consideracao a rou-
pagem em que sao apresentados.

0 estilo artistico é muito variado,
contendo algumas cenas bem bonitas

e outras simplesmente engracadas ou
minimalistas. Essa variacao torna o
jogo mais instigante, pois nunca sabe-
Mos 0 que esta por vir e acaba sempre
sendo um choque visual. 0 mesmo nao
se pode dizer das musicas e efeitos
SONOros que, se comparados aos outros
games da série, nao conseguem ser

tdo cativantes e ricos. E um pouco mais
triste ainda se soubermos que a ver-
sao japonesa do jogo possui uma voz
bizarra para dizer o nome da posicao
do controle que devemos segurar para
0 Proximo microgame e na versdo ame-
ricana ndo ha nem sinal disso. O bom é
que temos aparicoes de todos os per-
sonagens que a série vem construindo,
desde os sombrios microgames estilo
Ashley até os cldssicos microgames ins-
pirados na Nintendo com o 9-volt, que
agora contam com cenas de jogos para
GameCube como Pikmin e Zelda.

Cadé os extras?

Outro ponto que vale a pena comentar
sao 0s extras. Infelizmente, a quantida-
de de extras, além dos 200 microgames
e chefes no final de cada fase, e baixa.
Apesar disso, a qualidade deles e bem
superior aos

e el
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encontrados na versao do DS e acaba
satisfazendo mais, mas ndo chegando
aos peés da versao Twisted!do GBA.
Brincar de Balloon Fight em 3D tendo
que bater asas com o controle ou

precisamos rever N0SS0S
hizarro, maluco e divertido.

conceitos de:

tiro ao alvo em
latinhas com
graficos de
NES prendem
a atencdo, mas
nao o suficiente
para prolongar
avidadojogo
como deveria.
Infelizmente,
para aqueles
que nao gostam
de tentar bater seus praprios recordes,
SMvai perder a graca rapido demais e
vai deixar um gostinho de "quero mais".
Sorte dagueles que tiverem amigos
para jogar os modos em multiplayer
para até 12 pessoas com 0 mesmo
controle. O mais legal deles mostra os
Miis voando como anjos, realizando
microgames um por vez no esquema
"perde-sai" até que sobre um tnico
vencedor. Divertido, mas poderia ser
mais, era so copiar os modos de jogo do
WarioWare do GameCube. A fé e grande
e ainda estamos esperando uma versao
com suporte a Wi-Fi, multiplayer com-
pleto e centenas de destravaveis, com-
binando as boas caracteristicas de cada
game da série, mas este & um excelente
quebra-galho.
—RenaTO PELIZZARI
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LEITURA DINAMICA oU
ADVOCACIA?

PHOENIX
WRIGHT ACE
ATTORNEY:
JUSTICE FOR ALL

GRAFICOS: 7,5
som: 7,0
JOGABILIDADE: 6,0
DIVERSAQ: 7,0
REPLAY: 5,0

PRODUCAQ: CAPCOM
DESENVOLVIMENTO: CAPCOM
GENERO: ADVENTURE
NUMERO DE JOGADORES: 1

A idéia de encarnar um advogado
de defesa e encontrar provas para
livrar a barra de seu cliente é muito
legal. Mas fica o aviso: se vocé nao

gosta de ler, passe bem longe de PW.

Caso contrario, pode se preparar
para mergulhar num mundo com
personagens caricatos e cheio de
didlogos bem construidos, no qual
cada linha é importante para encon-
trar alguma contradigdo ou pista até
que vocé consiga provar a inocéncia

de seu cliente. O seu trabalho esta
dividido em duas partes principais,
investigacao e tribunal. Na primeira,
seu objetivo é conseguir colher o
maior nimero de evidéncias e infor-
macdes para poder utilizar essas
armas durante o julgamento. Use a
tela de toque para revelar
suas constatacoes e o micro-
fone para gritar “Objection”
paravirar a mesa no tri-
bunal com seu argumento
secreto. Caso vocé ndo con-
siga utilizar as evidéncias
certas nos momentos cor-
retos do julgamento, uma
barra de "vida" vai sendo
consumida até que vocé
perca o caso. E nesse ponto
que esta a grande falha de
Phoenix Wright, pois ao
perder o caso, voce sera
obrigado a refazer todos

os didlogos desde o inicio
do capitulo, sem nem ter
como pular direto para

as partes importantes.

Fora isso, tudo é extrema-
mente linear e vai acabar

com sua empolgacao de joga-lo
novamente. Capcom, esta na hora de
dinamizar um pouco a vida de advo-
gado / investigador; caso contrario, I'm a spin
ainda prefiro continuar sendo um - I training.
medico em Trauma Center.

—RENATO PELIZZARI

>

DE COELHO E LOUCO,
TODO MUNDO TEM UM POI.ICO'

RAYMAN -
RAVING € L)
RABBIDS &

GRAFICOS: 7,0
som: 8,5
JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAQ: 9,0
REPLAY: 7,5

PRODUCAO: UBISOFT MONTPELLIER
DESEMVOLVIMENTO: UBISOFT
GENERO: MINIGAMES

MNUMERO DE JOGADORES: 1 A 4

Depois de um longo periodo de
espera, o carismatico Rayman che-
gou ao Wii em seu jogo mais engra-
¢ado. O que ja esperavamos aconte-
ceu: sao os coelhinhos insanos que
roubam a cena, fazendo o astro do
jogo ficar meio esquecido.

Apesar da enorme variedade de mini-
games, alguns deles ndao exploram
muito bem as capacidades do Wii
Remote, oferecendo tarefas que mais

cansam do que divertem.
Por outro lado, & impos-
sivel ndo dar boas
risadas durante todo

0 jogo. Os cendrios sdo
coloridos, nada é muito
caprichado. A trilha conta
com hits de artistas superco-
nhecidos como Cindi Lauper e
a famosa “Misirlou”, de Dick
Dale - aquela do filme
Pulp Fiction, lembra?
Como fa do perso-
nagem, sinto falta do
género plataforma que
consagrou Rayman. Mas

nao se engane: se vocé gosta
de jogar com os amigos, de
arremessar vacas, comer
coisas estranhas, voar
num bicho esqui-
sito para pegar i .
porcos ou jogar W ~ _ o -

coahes, g i “Daaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa \f
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaahhh

Rabbids é a melhor op¢ao.
—HENRIQUE SAMPAID
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SUSPENSE NUM QUARTO

DE HOTEL

HOTEL DUSK:
ROOM 215 .

PRAT
GRAFICOS: 9,5 iy
som: 8,0 ~—

JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAO: 8,5
REPLAY: 6,5

PRODUCAO: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO: CING
GENERO: AVENTURA
NUMERO DE JOGADORES: 1

N&o é todo dia que vemos jogos
com uma tematica séria e madura
para o DS, como Hotel Dusk: Room
215. 0 jogo foi desenvolvido pela
mesma equipe de Trace Memory e
traz ainda algumas similaridades
COm 0 mesmo, como a jogabilidade
derivada dos jogos do género “apon-
te e clique”, para PC. No entanto,
tudo em Hotel Dusk foi aprimorado
ao extremo. O jogo possui uma
estética visual impar, com ilustra-
¢bes e animacdes hachuradas, que
refletem o clima noir do cinema
classico. Todos os personagens

possuem animacdes incriveis, o que
resulta numa vivacidade rara em

jogos portéteis. A jogabilidade é

simples, mas surpreendentemente
inteligente. Vocé joga com o DS vira-
do em 90 graus e usa a tela de toque
para movimentar-se pelo mapa,
enquanto a tela ao lado mostra a
visao em primeira pessoa do prota-
gonista, com graficos em 3D. Quando
um objeto ou parte do cenario pode
ser vasculhado, vocé ganha controle
da camera para uma investigacao
mais apurada - sempre utilizando a

Stylus. O jogo nao é repleto
de puzzles, mas 0s poucos
que existem requerem
a realizacao de mini-
games interessantes.
Embora o enredo seja
0 tipico suspense
policial, envolvendo
assassinatos e cheio
de reviravoltas, ele é
rico o suficiente para
prender vocé, como

um bom livro.

—HENRIQUE SAMPAID ‘

O VERDADEIRO KAMEHAMEHA!

DRAGON BALL Z:

{iﬁ

TENKAICHI 2

NoTA: 9,0
GRAFICOS: 8,5
som: 9,0
JOGABILIDADE: 9,0
DIVERSAO: 9,0
REPLAY: 9,5

PRODUCAO: ATARI / Namco BanDAI GRroup
DESENVOLVIMENTO: SPIKE

GENERO: LutA

NUMERD DE JOGADORES: T A 2

0 mundo de Dragon Ball Zfaz sua
estréia no Wii em grande estilo, con-
tando com um inovador sistema de
lutas que permite tudo aquilo que os
fas sempre viram nas séries e sonha-
ram fazer - voar, mover-se em alta
velocidade, lancar golpes de energia
- mas que nunca tinha sido feito com
tanta fidelidade. O principal modo
de jogo segue a ordem da historia de
Dragon Ball Z e GT, além de capitulos
com o enredo dos filmes e de novas
histdrias alternativas.

3 8 NINTENDD WORLD

Por isso, personagens destravaveis é
0 que ndo falta. No total, existem 70
guerreiros diferentes, mas com ver-
soes alternativas, transformacoes

e outros coisinhas mais, 0 nimero
sobe para 120 - cada um com suas
proprias caracteristicas de golpes

e, e claro, uma muito bem feita
dublagem (que pode ser mudada
para a original japonesa). Existem
possibilidades imensas de variacao
do jogo. Cenarios enormes e alta-
mente destrutivos tornam as lutas
ainda mais emocionantes. Tenkaichi 2,
usando os sensores de movimento
do Wii Remote e do Nunchuk, per-
mite que vocé mesmo, por exemplo,
lance seu proprio Kamehameha, ou
levante a mdo e exploda seu inimigo
com seu Mazenko. Todos os golpes
especiais sao feitos com movimentos
do jogador, melhorando ainda mais a
experiéncia de jogo, que, balanceada
entre os movimentos de direcionais
e o movimento de golpes, se torna
extremamente fluida.

Tenkaichi 2 é um jogo de luta que

vai garantir a diversdao de muita
gente. Pode ter certeza - nao € um

"

“jogo de crianga”. Vai ter muito mar-
manjo que vai suar a camisa para se
dar bem nas lutas. —Roprico OrTiz

o
=

Sondoseesquecade
afastar 0s moveis antes de gritar.




THE LEGEND

OF ZELDA:
TWILIGHT /-
PRINCESS {©
GRAFICOS: 9,5
som: 9,5
JOGABILIDADE: 9,5

DIVERSAQ: 10
rePLAY: 10

PRODUCAO: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO: NINTENDO
GENERO: AVENTURA / RPG
NUMERO DE JOGADORES: 1

A espera foi longa e demorada, e
alguns adiamentos pioraram o sen-
timento de que a versdo de Twilight
Princess para GameCube ndo seria
lancada. S6 com a chegada do Wii foi
que entendemos direito qual era o
plano da Big N: alavancar as vendas
da nova plataforma. A Nintendo mos-
trou competéncia em adaptar uma
jogabilidade diferente e, a0 mesmo
tempo, espetacular. Sim, um viva a
revolucao na forma de jogar.
Mas sera que o console da geracao
anterior seria lembrado? Claro!
A nova aventura de Link idealizada
totalmente para a estrutura do
GameCube, usando e abusando de
sua capacidade, seja na organizacao
e solugao de puzzles, dungeons
rtrabalhadas de maneira minuciosa
para distribuir bem o potencial do
jogo lapidado ao maximo possivel em
seus aspectos. Musicas no formato
midi? Claro, por gue nao? A sutileza

Muita gente ainda insiste
em lembrar de Ocarina of
Time, além de dizer que
este episodio é inferior.
A evolucao é gigantesca.
A Big N se superou com
| mapas e dreas maio-
res, onde beleza e

§ necessidade se fazem

" presentes. Arquitetar
toda uma estrutura

combinada com todo o resto do jogo bem funcional e cheia de

funciona tao bem que vocé cantarola pequenas surpresas que nao \
algumas vezes involuntariamente, e so quebram a linearidade '~"‘L
nem parece midi na verdade. da jogatina, como instigam

0 Wil, grosseiramente falando, é uma a exploracao ao maximo.

versao turbinada do GameCube, mas Este sim merece a nota la

apresenta um game tecnicamente em cima. Original para

igual em sua estrutura de jogo, abrin- GameCube, evolucao

do excecOes para alguns detalhes para a serie Zelda.

de adaptacao e jogabilidade - cada Nao se iluda ou gaste saliva
dungeon, cada sombra, cada textura e com os amigos que discordam do
som estao la, exatamente iguais. que vocé acha. Viva a evolucao,

No GameCube, a coisa flui automati- pois revolucao mesmo s6 quando o
camente - ndo nego que a parte de game for feito para a nova platafor-

pesca com o Wii Remote € muito mais ma Nintendo, usando todos os seus
interessante do que a com o controller  recursos e possibilidades sem ser
normal. Detalhes se confrontam em uma adaptacdo.

alguns pontos, mas ambos —GILSOMAR LIVRAMENTO
se anulam quando a diversao
esta em evidéncia arrancando
o melhor para cada versao.

0 controle de camera e os
mapas do lado certo, apesar
de parecer errado, se adap-
tam facilmente depois de
algumas horas, isto e,

se voce jogou primeiro a
versao do Wii. Caso contrario,

B
B

=11z
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nao sentira o efeito das dife- e | 4.-3 _ Lil’lk é dEStFO, CaﬂhOtU Ou

rencas. Achard tudo perfeito.

A = PI1SO METRﬁ - LOJA 20M
SHOPPING METRO TATUAPE £oNEs: (11) 6197-5783 « 6192-9624

ambi-destro? Ligue ja para..

Financiamento
em ate

12X




O HOSPITAL

DO HORROR

TRAUMA CENTER:
SECOND OPINION

(NOTA: 7,0 |
GRAFICOS: 7,0
som: 7,0 B
JOGABILIDADE: 7,5 (,.
DIVERSAO: 7,5
REPLAY: 7,5

PRODUCAQ: TECMO
DESENVOLVIMENTO: ATLUS

GENERO: SIMULACAQ .—
MUMERO DE JOGADORES: 1
A simulacao de doutor no

Nintendo DS parece ter dado certo,
pelo menos no portatil. Se vocé ja
jogou Trauma Center nas duas telas
do DS, percebera em questao de
minutos que a versao para o Wii @
basicamente a mesma coisa, mas
com graficos aprimorados e menus
estilizados. Até mesmo as tarefas a
serem cumpridas em cada fase sao
idénticas, com excecdo de alguns
casos novos. E como se fosse uma
conversao de portatil para console.
Bola fora da Atlus que nem mesmo
se preocupou em adicionar novas

musicas ou vozes aos personagens.
A parte boa dessa operacdo é que
agora esta mais facil selecionar um
instrumento cirtrgico, basta mover
o direcional do Nunchuk. O Wii
Remote também ganhou fungoes
muito interessantes, como em um
momento em que voceé deve girar o
controller para encontrar a posicao
correta dos fragmentos de um
0sso quebrado e reconstitui-lo aos
poucos. As musicas repetitivas, os
pacientes parecem um presunto e
as historias repletas de dialogos
chegam a dar um certo sono, mas
vale pela curiosidade.

—HENRIQUE SAMPAIO

Che

a de operar 05 sapos da rua:

—
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A RELEITURA
DE UM EPICO

FINAL FANTASY VI
ADVANCE

- ‘1'--;'-}'1 i "‘-k..'.l | ¥
GRAFICOS: 8,0 lﬁ.k‘;""; a /4
- i
som: 8,5 S

JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAQ: 9,0
REPLAY: 9,5

PRODUCAD: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO: SQUARE ENIX/ToSE
GENERO: RPG

NUMERO DE JOGADORES: 1

Final Fantasy VI acontece num
mundo em que floresce uma
revolucdo industrial e o povo ha
muito esqueceu de uma guerra
entre humanos e Espers ha 1000
anos. No presente, um império
tentar juntar Espers recentemente
descobertas para subjugar todas as
outras nacoes.

Ao todo, o jogo traz 14 personagens
jogaveis, 0 maior numero de toda a
série. No elenco, estao membros dos
Returners, que se opdem ao império,

e simpatizantes. A maneira como

a trama se desenrola, alternando
entre 0S muitos personagens, sem
se focar em nenhum em particular,
¢ cativante. Destaque para o vilao
Kefka, que comeca como subordina-
do e ganha importancia cometendo
atrocidades, sem 0 menor escrupu-
lo, mas sempre com um senso de
humor morbido e corrosivo. Entre
05 muitos momentos memaoraveis,
um se destaca: a opera "The Dream
Oath: Maria and Draco" na Opera
House, com vozes sintetizadas.

0 sistema de batalha, baseado

no Active Time Battle, tem
encontros aleatorios e alto nivel

de personaliza¢do. Cada membro
do seu grupo pode equipar dois
Relics diferentes, e mui-
tos deles funcionam
em combo. A molda-
gem de personagens

é ainda mais aprofun-
dada com a utilizacao
de Magicites, que
concedem magias e
bonus aos atributos

do personagem
equipado. A retra-
ducao desta versao
portatil nao apenas

tem melhor clareza e fidelidade aos
padroes Final Fantasy, como tam-
bém traz surpresas inéditas: quatro
novas invocacoes (Leviathan,
Gilgamesh, Cactuar e Diablos), trés
novas magias (Flood, Valor

e Gravija), duas dungeons
extras para personagens de
alto nivel (Dragon's Den e
Soul Shrine), além de muitos
novos chefes (como o pode-
roso Omega Weapon).

gy . W

Até hoje, Final Fantasy VI é conside-
rado por muitos o melhor episédio
da série, e a adicdo de muitas novi-
dades tornam esta versao Advance
a opcdo definitiva.

—FABIO SANTANA

Final Fantasy VI prova que
0 GBA ainda da um caldo!
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NOS BRINCAMOS

Wii PLAY

GRAFICOS: 8.5
som: 9.0
JOGABILIDADE: 9.0
DIVERSAD: 6.0
REPLAY: 5.0

PRODUCAD: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO: NINTENDO
GENERO: MINIGAMES

NUMERO DE JOGADORES: 1 A 2

Sucesso na E3 de 2006. Sucesso na
GDC. Onde quer que Wii Play tenha
passado antes de ser lancado, o
sucesso 0 acompanhou. Eis que o
game chega a prateleira, consegui-
mos ver o motivo para qual o jogo
tenha agradado tantas pessoas e
profissionais do ramo.

0 que tem?
Sao dez jogos. Todos muito boniti-
nhos e usam os Miis que estdo no
seu Wii, como em Wii Sports. Alias,
com 0 mesmo jeitao de Wii Sports.
Tem o ja classico jogo de tiro base-
ado no universo de Duck Hunt os
quais ficamos empolgados ao assis-
tir videos e imagens. Bilhar também
esta ok e é um dos favoritos do
pessoal da redacao. Ténis de mesa

@ outro campedo. Mas nao € so isso,
tem jogo de memoria, de encaixe, de
guerra e até corrida sobre bois. Nao
foram raras as vezes que nos joga-
Mos a mesma opcao antes de seguir
para o proximo game.

Nao precisa dizer que controlar

cada um destes games € uma coisa
de maluco de tao divertido, como

0 jogo de pescaria, no qual se vocé
nao tiver paciéncia nao vai conseguir
pescar nenhum peixinho minusculo,
s6 os grandalhdes. O jogo de tiro é
com toda a certeza que mexe

mais Com a sua precisao
e pontaria. Até mesmo
jogando sozinho Wii Play
é divertido. Vocé pode
escolher um jogo para
marcar seus recordes e
matar todos ao redor
de inveja por ter acer-
tado todos os alvos no
jogo de tiro ou de ter
feito a volta completa
no jogo de corrida
sobre a vaca. Assim,
levando por este ponto,
VOCe nao vai se separar
do game por nada.
Agora imagine isso
jogando com um amigo.
Mesmo que vocé nao
tenha um outro Wii
Remote, vocé vai poder
se divertir, pois 0 pacote
de Wii Play acompanha
um Wii Remote. As

brincadeiras ficam ainda § %

mais divertidas se vocé
estiver jogando com um
amigo ou a sua namora-
da - sim este game é 6timo para
garotas que nunca colocaramum
controle nas maos, assim nao
existe desculpa para voceé ficar na
frente da TV sem companhia.

O que nao tem?

Diferente de Wii Sports ou Wario
Ware, apos terminar os nove jogos,
existe pouco apelo para voltar a
frente da TV em determinados
games. Talvez seja o motivo de ter
jogado estes dois games antes de Wii
Play a empolgacao passa rapido, tal-
vez, mais rapido do que merece.

EX Iosao cosmlca
artrda camarada de

Quem nunca sonhou em Ver seu It

NIV
>0 \’II- W (

0st0 numa

~ boladesinuca? Ou num alvo...
o, ‘g“\f@?

Sem mais nem menos o Wii Play
perde o félego. Mesmo comparando
com Wii Sports que tem apenas

cinco jogos, a longevidade do titulo

é curta. Nao existe uma explicagdo
logica para responder isso, mas o
fato é que enj6a depois de vocé abrir
todos 0s jogos. Nao é a mesma coisa
que o Wii Fitness ou as interminaveis
partidas de boliche ou as lutas insa-
nas no boxe. Acabou os joguinhos,
parabéns
ejaera,
acabou.

edestres caotlcos euma

Infelizmente, é isso. Por vezes penso
que seria melhor se o Wii Play viesse
no lugar de Wii Sports (ou nao), pois
ele mostra muito mais sobre o que o
Wii Remote pode fazer.
Se VOCE pensar (ue se ao comprar o
Wii Remote e ganhar um jogo, ai seu
investimento tera mais sentido - afi-
nal pelo preco de um vocé leva dois.
—RODRIGO GUERRA
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Os risos do alem!

Um vulto estranho, uma brisa gelada
ou até mesmo a impressao de que
vocé escutou um sussurro esquisito.
H3 quem diga que fantasmas ndo
existem, que sdo meros frutos da
imaginacdo. Mas no universo da

A PROVA QUE
FANTASMA
EXISTEM

Desde RBY, Gengar tem sido bastante usado pelos
treinadores. Nao é muito dificil perceber o moti-

vo. Como um Ghost, possui imunidade a ataques
Fighting e Normal - presentes em qualquer time -

e uma bela combinacao de Special Attack e
Speed. Como Poison, é imune a ataques que
envenenam. Veloz e poderoso, porém perigo-
samente fragil. Até mesmo um bom ataque que
seja neutro pode derrubd-lo facilmente. Pela sua
combinacdo de tipos, Gengar é muito resistente a
atagues Bug e Poison, resistente aos Grass e fraco
contra Psychic, Ghost e Dark. Sua Ability Levitate
acrescenta a sua lista de imunidades os ataques
Ground, o que em geracoes anteriores era letal
para ele. Lembre-se: um Haunter so evolui para
Gengar se for trocado com outro jogador - nunca
se esqueca de pedi-lo de volta!

0 fantasmagonco Gengar no seu
mmlgame de pmball excluswo

série Pokémon, pode acreditar, eles
sao bem reais. S6 tome cuidado para
nao perceber isso apenas quando um
gordinho sorridente aparecer flutu-

ando na sua arena...
—]P NOGUEIRA

Modo de Ataque: Fantasmas nao marcam hora

e local para assustar. Sao imprevisiveis, uma das
suas caracteristicas mais temida. Gengar faz jus
ao comentario devido a imensa quantidade de
ataques aprendidos por ele. Para ofensiva baseada
em Special Attack, os mais populares sao Psychic,
Thunderbolt, Fire Punch e Ice Punch. As opcoes se
tornam Shadow Ball, Sludge Bomb, Focus Punch

e Explosion, se for um Gengar com ofensiva fisica.
Durante toda a confusdo de uma batalha, técnicas
como Confuse Ray, Hypnosis e Will'o'Wisp podem
atrapalhar bastante o time adversario.

Outros Espécimes: Com tantas opgdes, algu-
mas se tornam mais populares. Para acabar
com Blisseys e Skarmories, alguns Gengars uti-
lizam a combinagdo Substitute/ Focus Punch/
Thunderbolt junto com um dltimo ataque,

gue pode ser Shadow Ball ou Ice Punch. Pela
sua fragilidade, Destiny Bond é um &s na manga
- se Gengar for cair, leve junto seu carrasco!
Ainda ha aqueles que preferem arriscar o
combo Mean Look/ Perish Song, com técnicas
como Protect, Taunt, Hypnosis e Substitute
para sobreviver a contagem dos trés turnos
antes de ser trocado. Na hipotese de um
Gengar utilizar Choice Band e ataques fisicos,
a presenca de um Fire Punch ou Thunderbolt
ajuda bastante a acabar com os pokés que sur-
girao para barra-lo.

Fisiologia: Gengars nasceram para serem rapidos

e causarem terror nas batalhas. Portanto, priorize
sempre sua Speed e Special Attack ou Attack ao rea-
lizar o treinamento. A divisdo pode ser 252/ 252/ 4
de acordo com a funcao dele. As Natures podem ser
Timid ou Modest se for atacante especial, Adamant
se for fisico ou alguma outra que reduz a Defense ou
Special Defense caso utilize combinagoes fisicas e
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Gengar

Tipo: Ghost/Poison

Abilities: Levitate

HP 60/ Att 65/ Def 60/ SpA 130/ SpD 75/ Spd 110

especiais. Caso utilize Substitute ou Curse, lembre-
se de deixar o HP dele com um valor impar, o que
permitird mais usos desses ataques.

Itens: Com sua baixa resisténcia e incrivel imprevisibi-
lidade, o item equipado também pode variar bastante.
Junto com Substitute, alguns preferem utilizar Petaya
Berry para elevar o Special Attack quando a situagdo
complicar. Leftovers ainda € uma op¢ao, e pode recu-
perar bastante HP em jogadas baseadas nas imunida-
des do fantasma sorridente. Brightpowder, Scope Lens
e Lum Berry sao op¢oes aceitaveis. Por fim, Gengars
fisicos com 0 maximo de 251 Attack chegam a 376 se
estiverem equipados com Choice Band, para surpreen-
der e assustar mais ainda seus adversarios.

Predadores: Se um pokémon conseguir resistir
bem ao ataque de um Gengar e puder realizar
uma ofensiva forte, provavelmente o fantasma
ndo ficara muito tempo em combate. Entdo
seus predadores estarao
em funcao dos ataques
aprendidos. Os mais
comuns sao Dusclops,
Swampert, Metagross,
Raikou, Blissey, Jirachi,
Celebi e Psychics em
geral. 0 mais importante
é reservar o Gengar nao
para comecar a luta,

mas para termina-la.

Ja conseguiu essa N0 seu S
hﬁ_‘"‘-‘-‘-‘;..-
~ Trading Game Pokemon? i
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Segredo Revelado!

Para vOCé que espera ansioso pela
chegada de Diamond & Pearl no
ocidente, uma boa noticia: desco-
brimos como conseguir o poderoso &°
Manaphy, Principe do Mar.

e S N e T T e T s O A S T R P

P P T T e ———

Vocé que é fa, deve estar ansioso com a che-
gada do dia 22 de abril de 2007, a data do
lancamento de Pokémon Diamond & Pearl.
Logo elas estarao nas maos dos jogadores
ocidentais e, aos poucos, o site oficial libe-
ra novas informacoes para manter todos
atentos. Recentemente foram confirmados
os nomes Dialga e Palkia para os guardioes
do Tempo e do Espaco, assim como 0 nome
“Team Galactic” para o grupo de malfeitores.
Mas a grande surpresa ficou por conta de um
codigo especial.

0 novo filme Pokémon a ser lancado no ociden-
te, Pokémon Ranger and the Temple of the Sea
gira em torno da lenda de um misterioso templo
submarino. Um dos personagens é o Pokémon
Ranger Jackie, que protege o ovo que contém

0 Principe do Mar. Junto com a campanha de
lancamento do filme, a Nintendo liberou um
codigo especial que permite encontrar esse
mesmo ovo lenddrio no jogo Pokémon Ranger
para Nintendo DS.

Para obté-lo, primeiro vocé precisa ter termi-
nado o jogo. Dai entdo é sé realizar os seguin-
tes passos:

The MMansphy Code
POME--SDGEF--UIHT

@ sere

1

Acesse a op¢ao “Ranger Net” no menu inicial de
Pokémon Ranger.

2

Na tela “Play a Special Mission”, mantenha
pressionado simultaneamente os botées R, X e
esquerda no direcional. A mensagem “‘Enter the
Password’ has been added” aparecera. Toque na
tela inferior para salvar o jogo.

3

Na nova opgao “Enter the Password”, insira o
codigo PBM2-9D6F-43H7. Aparecera uma mensa-
gem de confirmacao, e o DS sera desligado.

4

Ao ligar novamente, acesse a opcao “Ranger Net”
e escolha a missao “Recover The Precious Egg”.

5

Pronto! Agora vocé podera descobrir o mistério
que envolve Manaphy, o Principe do Mar.

A missdo ndo é muito dificil. Seu objetivo é recupe-
rar o ovo misterioso que é encontrado na praia e
depois roubado pelo Go-Rock Squad.

aeen,

Tershey
The Manzphy Code cis i
PRME--GDEF-UINT

sTer 0
The riasion Tlocivar
@srero

Prepare-se para enfrentar muitas batalhas,

com direito a um trio composto por Venusaur e
dois Scythers. Apds toda a confusao, as analises do
Professor indicardo que o ovo s6 podera ser cho-
cado na distante regiao de Sinnoh. Como transferir
Manaphy para as versoes Diamond & Pearl?

The Manaphy Code
PAMZ-SDEF--UIHT
cvoad [

_,_..M._.E T

il e Msaghy 5

Agora vocé tem um novo motivo para aguardar o
dia 22 de abril. Mas ja fique avisado! S0 é possivel
obter um Manaphy por jogo, e cada cartucho de
Diamond & Pearl so pode receber um tambem.
Sendo assim, toda vez que vocé guiser um novo
Principe do Mar, precisara viver toda a aventura
novamente em Pokémon Ranger. Se quiser receber
mais de um deles, sera necessario reiniciar seu
Diamond & Pearlf ou utilizar um novo cartucho. Gw)
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Pms e, aquele bichmho azul que corre de
um iado para o outru procurando esmer-
.'.'_-aldas e coletando argolas jé completou
15 anos de vida. Acredite, Sonic ja foi até
confundido com um gato em uma era
- distante, mas depois foi ganhando fama
e reconhecimento entre todos os joga-
 dores e o cendrio mudou. Procuramos
- aequipe de criagdo responséavel pelo
~ sucesso do porco-espinho para saber
~mais sobre seu nascrmento e triunfo no
. mu ndo dns games.

_ _ﬁcf:-:u._. nﬁ.-I ':'l ']’ Lat_:\,rlrinth z?n?____ Mﬁs (Eﬂﬁ) 0. W Green Hill Zone EI‘ICaI'andOO
‘ RINGS 79 AN encanador

! cado de consoles caseiros. O NES superava seu
L LR w AT A0 & principal concorrente, 0 Master System, que
1t ot e - A era encontrado em 25% das residéncias ameri-
canas. A Sega sabia que para ter alguma espe-
ranca de reverter sua sorte, teria de superar a

ha AT S Assim, lancou 0 Mega Drive no quarto trimestre
de 1989. No ano seguinte, a Sega havia efetiva-

Texto original publicado na Nintendo Power 211. Tradugdo: Maya Nakahara. Adaptacio e complemento: Orlando Ortiz.



para arcade bastante populares.

Porém, com 0 assombroso lancamento do Super
NES no fim do ano e o novo jogo do Super Mario
Bros, o presidente da Sega, Hayao Nakayama,
decidiu que 0 Mega Drive precisava de um
mascote proprio para enfrentar o encanador
bigodudo (ja que o garoto-propaganda do
Master System, Alex Kidd, ndo daria conta do
recado). Ele gueria um personagem gue serid
para a Sega o que Mickey Mouse € para a Disney.
Nessa empreitada, ninguém melhor que o
designer de personagens Naoto Oshima e o ta-
lentoso e jovern programador Yuji Naka (respon-
saveis pelo sucesso Phantasy Star) para mudar o
rumo da empresa. 0s dois comegaram a trocar
idéias sobre o projeto, mas ndo conseguiram
avancar com seriedade até que encontrassem
um designer de jogo. Foi ai que o destino ines-
peradamente os uniu a Hirokazu Yasuhara.
“Naquela época, eu estava prestes a visitar os
Estados Unidos para montar uma nova equipe
de R&D (na Sega americana) com Mark Cemy”
lembra. “Mas entédo eclodiu a (primeira) guerra
do Golfo e a mudanca para os EUA foi adiada por
~ trés meses. O projeto do novo mascote evoluia,
mas Naka e Oshima precisavam de um designer
de jogo em tempo integral. Souberam que eu
estava livre e pediram minha ajuda para desen-
har o jogo antes da minha partida.

Assim entrei oficialmente para o grupo como
designer de jogo, e planejava trabalhar nele
somente até a viagem, mas acabei ficando no
Japao por um ano até terminarmos o projeto”.

E dessa forma formou-se a equipe que final-
mente seria conhecida como Sonic Team.

The Need for Speed

0 grupo percebeu que, para que 0 mascote
chegasse ao mesmo nivel de Mario, 0 jogo
precisava proporcionar algo AOVO € emociona-
nte. Conforme lembra Yasuhara: “Quase toda
empresa de jogos na época tentava fazer jogos
de a¢do parecidos com Mario, Ele era 6timo,
mas as pessoas precisavam de novidades”.

0s desenvolvedores precisavam primeiro criar
um conceito de jogo muito forte, e entdo desen-
har o seu personagem. Yuji Naka sugeriu

a velocidade como enfoque principal.

“Logo que comecei a trabalhar no projeto,
lembro que olhava para os jogos da epoca e
desejava que fossem mais legais e que seus per-
sonagens se movessem mais rapido”, diz Naka.
Entdo, praticamente sozinho, o programador
criou um engine que tirava total proveito da
velocidade do hardware do Mega Drive (e seus
super velozes 7.6 MHz). “Naka fez uma demon-
stracao do engine que apresentava um novo
metodo de rolar o fundo da tela com velocidade
incrivel”, lembra Yasuhara. “Comecei entao a
pensar em como poderiamaos criar um jogo utili-
zando aquela tecnologia”.

Porém, executar o conceito provou ser uma
tarefa dificil. De acordo com Yasuhara,

“0 grande desafio era lutar contra a questao

de como fazer melhor uso de um personagem
veloz dentro de um jogo”. Uma idéia era um
coelho que pudesse recolher objetos com as
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orelhas e atira-los em inimigos. Mas a equipe decidiu gue
aquele mecanismo especifico atrasava demais o jogo e era
muito complexo. “O conceito de velocidade pode ser dificil
para alguns”, diz Naka, “e eu ndo queria direciona-lo apenas
aos grandes jogadores”.

J L]
Sonic, o tatu?
A grande inovacdo ocorreu quando Naka sugeriu que o
personagem pudesse atacar inimigos sem precisar parar.
Uma forma de fazé-lo seria dota-lo da capacidade de
se enrolar como uma bolinha. Desta forma, acreditava
Naka, o jogador poderia se mover rapidamente por todo o
estagio e derrotar inimigos de um jeito totalmente novo.
Oshima desenhou dois personagens com esta idéia:
um tatu e um porco-espinho. Como o corpo coberto de
espinhos mostrava uma aparéncia mais agressiva, a
equipe finalmente optou pelo porco-espinho. Fizeram-no
azul para combinar com o logo da Sega.

€61 embro cque olhava para
0s jogos da época e deseja-
va que fossem mais legais”
—Yuji Naka

Alem da velocidade, os desenvolvedores [
gueriam que o porco-espinho marcasse pre-
senca com sua personalidade. “era o primeiro
personagem a demonstrar uma ‘atitude’ para

o0 jogador”, comenta Yasuhara. “Ou seja, ele
representava algo mais do que um mero cursor”.
As micagens e dedos atrevidos do porco-espinha
podem nao ter graga nos padroes atuais, mas
eram bem modernos se comparados aos perso-
nagens apaticos que habitavam os jogos da época.
Dai em diante, restava batizar o personagem
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com um nome que traduzisse a singularidade de
suas caracteristicas. “Apos muita reflexao”, lembra
Yasuhara, “quase no final do projeto, decidimos o
nome: Sonic”.

O Mega Drivefaz

Como a Sega pretendia enfrentar o hardware mais
“moderno da Nintendo, era crucial que o visual de
seu jogo fosse o melhor possivel. A engine de Naka
exigiu do Mega Drive mais do que qualquer outro
jogo. “Nao era comum utilizar graficos em 3D na
epoca”, diz Naka, “mas aquilo (o estilo visual) nos &
influenciou bastante. Observando as palmeiras que ~
aparecem bem no comeco do jogo, por exemplo,

percebe-se que foram desenhadas em um estilo &
poligonal 3D antigo”. = di’
Para ajudar com o design grafico dos estagios, 'j‘
-0 grupo foi incrementado com Reiko Kodama, s‘&
que havia trabalhado com Naka e Oshima na \
série Phantasy Star. “Ainda era dificil posicionar :

os poligonos entao, mas os graficos em Sonic the
Hedgehog foram desenhados de forma a incorporar

estilos poligonais”, explica Kodama. “Ao desenhar &
0s estagios, confeccionei toda a drea com imagens
em CG. Intencionalmente, criamos o design como se & BB e

tivesse sido ilustrado de forma artificial com ferra-
mentas CG. Para falar a verdade, desenhamos cada
pedacinho porque o software de graficos ainda nao
era muito desenvolvido [risos]”. Como resultado,

o visual do jogo ostentava uma incrivel sensacao
de profundidade. Isso combinado a velocidade
incomparavel de Sonic, o novo mascote da Sega
tinha mais impulso gréfico do que o suficiente para
equiparar-se a Super Mario World.

€6 Era o primeiro person-
agem a demonstrar uma
‘atitude para o jogador.”
—Hirokazu Yasuhara

A equipe estava determinada a atingir seu apice
também na qualidade musical. “Em vez da mesmice
das musicas de videogame com sintetizadores FM,
queriamos usar miisica com qualidade de radio
para demonstrar o desempenho do novo hardware
de 16-bits”, diz Yasuhara. Assim procuraram um
musico promissor do Japao para compor a trilha
sonora. “No comego do projeto, ndo planejavamos
contratar um musico de fora da Sega”, comenta
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Naka. “No entanto, meu chefe me apresentou
ao sr. Masato Nakamura, membro do Dreams
Come True [famosa banda japonesal. Era a
primeira vez que trabalhava em um jogo, mas
eu me lembro que toda a equipe ficou impres-
sionada com uma amostra de sua musica na
primeira vez que a escutamos”.
Para Nakamura, a fascinagao pelo projeto
surgiu da paixdo que viu no grupo de desen-
- volvimento. “O que realmente me fez querer
. criara musica de Sonic era que todos na
Sega estavam envolvidos num sentimento
3 de ‘isso vai superar Mario ", lembra o
* musico. “Percebi que eu certamente
- faria tudo o que pudesse para ajuda-los
a atingir o objetivo”.

R | Nakamura criou as melodias do jogo, ironi-

| camente, num computador Atari. “Naquele
tempo, o elemento principal era o nlimero
de sons que podiam ser tocados simulta-
neamente, e assim era complicado decidir
quais sons podia-se tirar de uma vez com um
ndmero tdo limitado. Infelizmente, com
o que eu dispunha, tive um limite de
apenas quatro sons que poderiam ser
tocados ao mesmo tempo”. Porém, apesar
das limitacoes, Nakamura criou uma das mais
dindmicas e memoraveis trilhas sonoras na
historia do videogame. “Eu queria melodias
que fizessem o jogador cantarolar durante o
jogo, com uma musica dramatica nas cenas
mais intensas, quando o chefe aparecesse,
e entao amarrar todas formando um tema
animado para os créditos finais. Eu também
queria ter a certeza de que a musica nao
perderia seu ritmo. Afinal, um dos fatares
principais de Sonic é a velocidade”.

A ascensao de
Sonic

O resto, dizem eles, € historia. Sonic the
Hedgehog foi lancado em 23 de junho de
1991, e levou a Sega ao sucesso na era 16-bits.
Nakayama ndo conseguiu apenas o seu Mickey
Mouse, mas algo mais. Em 1992, Sonic era sur-
preendentemente mais reconhecido entre as
criancas de seis a onze anos do que o proprio
Mickey. Nos Lltimos quinze anos, a série ja
vendeu mais de 44 milhdes de unidades pelo
mundo. E o porco-espinho ainda nao mostra
| sinais de enfraquecimento. O cléssico original
/ foi disponibilizado no Game Boy Advance no -
. fimde 2006 e no Virtual Console junto ao lan-
% camento do Wii, e em fevereiro ele estrelou
} uma aventura inédita do Wii. _
Muitos dos membros do Sonic Team origi-
/ nal seguiram seus caminhos. Porém, todos
ainda relembram com orgulho do projeto
que mudou nao apenas suas carreiras, mas
toda a inddstria de games. “Descobri mui-
, tas coisas sobre games naquele projeto, e
hoje ainda me baseio naquela experién-
cia”, reflete Yasuhara. “E um game que
sempre relembro ao definir a forma de criar
um jogo novo. Sonic esta sempre comigo”.




Outrora um acirrado concorrente, Sonic foi obrigado a se render aos encantos Hoje em dia, a Sega produz hardware para jogos de arcade, mas no

da Nintendo. Com o fracasso do Dreamcast (no que diz respeito as vendas, nao mundo dos consoles, continua lancando jogos interessantes para diver-
qualidade dos games) a empresa foi obrigada a se tornar uma produtora de sas plataformas - principalmente no mundo Nintendo, que abracou o
titulos multiplataforma, ao inves da imponente fabricante de hardware. porco-espinho sem preconceitos e sem medo de ser espetada.

Game Boy Advance

Foi este o portatil responsavel pela mudanca de ambientes do porco-espinho
azul. Ja que o pobre heroi estava sem casa para morar, 0 Game Boy Advance
o acolheu carinhosamente, inaugurando uma nova fase em sua vida digital.
0 game fez sucesso, provando que a parceria com a Nintendo seria
saudavel e duradoura. Isso garantiu um total de sete game games para o
GBA, entre eles, classicos (Sonic the Hedgehog Genesis) e novas aventuras
(Sonic Advance 2 e 3, Pinball Party etc).

Sonic Advance - 04 de fevereiro de 2002

Sega Smash Pack - 09 de setembro de 2002

Sonic Advance 2 - 10 de marco de 2003

Sonic Pinball Party - O1de junho de 2003

Sonic Battle - 12 de janeiro de 2004

Sonic Advance 3 - 07 de junho de 2004

Sonic the Hedgehog Genesis - 17 de novembro de 2006

Wii

Um dos jogos mais comprados do Virtual Console foi justamente Sonic the
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~ NoDS, os recursos inéditos do console foram colocados & mostra:
05 personagens foram recriados em 2D, com 0s cendrios em 3D.

- Isso deu uma melhor sensacao de profundidade para o game,
que empresta muitos recursos do género agio em plataforma,
inovando ao estender o cenario através das duas telas.
Surgiu também um novo personagem nessa edigao do game:

Blaze, uma gata roxa com poderes Gnicos.

15 de novembro de 2005

GameCube

[% Surpreendendo os jogadores. foi lancado. logo apos a estréia do porco-espinho no GBA, um joga-
¢0 para GameCube: Sonic Adventure 2: Battle, uma derivacao atualizada do game de estrondoso
sucesso no falecido Dreamcast. Superior ao original, o importante passo no mundo 3D foi dado,
abrindo as portas para seqiiéncias e historias paralelas (como Shadow the Hedgehog), além das
famosas compilacoes com os classicos da era 8 e 16-hits.

@::;h' w"_”"“'"@:':m‘:mt?"'ui‘? Sonic Adventure 2: Battle - 12 de fevereiro de 2002
A/ f  Sonic Mega Collection - 13 de novemhro de 2002
E sonic Adventure DX: Director's Cut - 18 de junho de 2003
; Sonic Heroes - 06 de Janeiro de 2004
§ Shadow the Hedgehog - 15 de novembro de 2005

sonic Gems Collection - 17 de agosto de 2005
Sonic Riders - 21 de fevereiro de 2006

Hedgehog, o original para Mega Drive. Sua transicao para o Wii foi tranqiiila, sem turbuléncias - intacto, o
game faz jus a sua primeira aparicdo em 1991, custando meros 800 Wii Points - pouco mais de R$ 16.
Dia 20 de fevereiro - pouco antes do fechamento desta edicao - chegou as lojas Sonic and the Secret Rings.

0 game utiliza o Wii Remote de uma maneira diferente, traz graficos impressionantes, uma engine para con-
trolar a fisica (o Ageia PhysX, uma das mais renomadas no mercado) e renova a jogabilidade de forma jamais
vista, mesclando acdo e corrida em uma férmula inédita. Isso mostra que Sonic ainda tem muito a oferecer,
independente da plataforma.

Sonic and the Secret Rings - 20 de fevereiro de 2007
Sonic the Hedgehog (Virtual Console) - 19 de novembro de 2006 &wW)
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~ CURIOSIDADES

COLECOES ~ J  INVENCOES SUALOUCURA...

NOs tentamos, mas € quase impossivel nao ficar pasmado com as coisas que os fas da Nintendo inventam.
Esse més por exemplo, encontramos um game haseado na série Star Fox que esta sendo feito por joga-
dores, um otimo canal de vendas para quem procura os lendarios Game & Watch, mandamos bala no Wii
Sports para bater os recordes dos leitores, descobrimos alguns acessorios inusitados para o Wii e mais
uma porcao de coisas bacanas... agora so falta mesmo a sua invencao nas paginas da Comunidade N.
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| Star Fox: ShadowsofLylat |

Ndo € o proximo jogo da famosa franquia da Big N, mas bem que pode-
ria ser. Um grupo de fas se reline e comeca a conversar sobre games. A
maioria das conversas ndo resulta em nada mais do gue muita nostalgia

e alguns minutos de bons momentos vindo a tona, mas alguns resultam
em muito mais do que isso. Star Fox: Shadows of Lylat nao e oficial, e um
fan game que vai dar o que falar. Tem um visual bonito, cheio de efeitos
visuais de primeira linha, uma dtima pedida para quem esta esperando
por um proximo game da série. Gostou? No site oficial do game (que nao e
oficial) ha um video superbacana, fotos e mais informacdes sobre a obra.
Acesse: www.game-warden.com/starfox.

ame da série,
feito totalmente

0 novo

BALLOON FIGHT el Game & Watch
' Sl Ta procurando um Game & Watch para comprar?

Vocé e uma das milhares de pessoas que ligam : :
aqui na redacao perguntando se ainda existem Game & Watch i1
para vender nas lojas? Seus problemas acabaram - ou quase. Para tentar suprir a
sua necessidade, decidimos novamente lembrar do site www.gameandwatch.com.
Nele, vocé encontra uma porcao de coisas legais sobre todos os modelos de G&W
e ainda pode conseguir o seu. E isso ai, no férum do site, esta cheio de pedidos e
ofertas de jogos, quem sabe vocé nao leva o seu para casa? (site em inglés)
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v Allen vs. Predador tem novos atores

+ Definido diretor de Jurassic Park 4

+ ¥ & GameCube melhorado, diz Miyamoto
Segunda Feira de Quadrinhos e Ante
Scarell Johansson & eleita a mais sexy

» Presidents da Nintendo vendera primeiro Yo

+ Dupla de Frango Robd no cinema

» Roben Downey Jr. serd 0 Homem de Ferro

i Jedicon acontece em novembro

» Mone, de Neil Gaiman, tem langamento

» M. Eko escapa da prisdo

» Peler Jackson vai criar spin-olf do game HALO

» Spike estrela filme romantico

» Scarlell Johansson vai para o rono

BLOGS DR REDRGHAD OUADR IMNHOS

1 T~0Y Rodrigo Guerrae o
?__G, ez Shaolin

Mais interativo do que nunca: Novas secoes,
Blogs, atualizacao diaria, todas as estreias do cinema,
todos os lancamentos de HQs




- RECORDES

Leitores x Redacao

Tennis
Returning Balls

Timming Your Swing

Target Practice

Baseball
Hitting Home Runs
Swing Control

Leitores
Rodrigo Staniecki: 85

Ivo Perusso: 21

Leitores
Roberto Segundo: 5490 ft

Redacao

Testa: 99 pontos
Testa: 42 pontos
Testa: 37 pontos

Redacao
Testa: 5312 ft
Testa: 41 pontos

NEN G

Acessorios PEGA

Nao se trata muito de uma invencdo, mas
se vocé pensar bem, os acessorios da
PEGA se encaixam bem nessa categoria.
Os acessorios estdo disponiveis no Japao
desde o dia 15 de janeiro e com certeza foi
desenvolvido nos moldes: controller inova-
dor, acessorios mais inovadores ainda. Sao
quatro pecas no total. O cabo onde vocé

encaixa o Wii Remote deve ser utilizado
em conjunto com uma das outras opcoes:
raquete de ténis, taco de golfe ou taco
de beisebol. O acessorio esta disponivel
apenas no Japao por enquanto, e custa ¥
2.780, cerca de US$ 25. N6s nao fizemos
0 teste, mas parece que se voce utilizar a
trava que une o cabo ao restante do aces-
sorio, tudo fica em ordem.

/,/

P

Bating Practice Testa: 23 pontos

Bowling Leitores
Picking Up Spares
Power Throws

Spin Control

Redacao

Testa: 14 pontos
Marco: 767 pontos
Testa: 20 pontos

Henrigue B. Quaioti: 647
Ivo Perusso: 18

Redacdo
Testa: 7 pontos
Testa: 290.9 ft
Testa: 575 pontos

Golf

Putting

Hitting the Green
Target Practice

Leitores

Boxing Leitores
Working the Bag
Dodging

Throwing Punches

Redacao

Fabao: 40 pontos
Fabao: 82 pontos
Fabao: 33 pontos

A disputa esta ficando acirrada, continuem mandando seus recordes para a redacio
e participe da brincadeira. Mande um e-mail para: redacao@nintendoworld.com.br
com uma foto e 0 seu nome completo.
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*Hendo wore Elsaexgl | Final Fantasy, 7 vezes?
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Vocé sabe que 0 jogo € bom quando acontece o que aconteceu com a primeira
versao de Final Fantasy. Pois &, a Square Enix estd portando a primeira versao do

?u;m“,mﬁiz nus game mais uma vez, e agora os programadores terdao que correr contra o tempo
st Pecmpeett para adaptar o game para a tela widescreen do PSP. Nao que isso seja uma ma idéia,
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longe disso, mas comprar 0 mesmo jogo pela sétima vez é no minimo estranho,
mesmo que seja em uma edicdo de aniversario, comemorando os 20 anos da série.
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Nintendo World
no Orkut!

A comunidade da Nintendo World no Orkut ndo para de
crescer, e as novidades por la também ndo! Teve gente
que achou a banda System Of A Down, gravou aquela
musiquinha |2 do Zelda, da s6 uma olhada: www.youtu-
be.com/watch?v=FwphSvPHilQ. N3o sao os caras, nao!
Outra discussao acalorada foi a do topico Twilight
Princess superou Ocarina of Time? Alguns acharam

que sim, outros apelaram para a nostalgia e discorda-
ram, cada um a seu modo, mas com alguma coisa em
comum! Depois disso, foi a vez de tentar adivinhar qual
seria a capa da Nintendo World, sera que alguém acer-
tou? Da uma olhada la: www.orkut.com/CommTopics.
Aspx?cmm=276276.

Confira as versies e a data de
cada Final Fantasy I lancadas:

1) NES/Famicom (1987) 2 MSX (1989)
3) WonderSwan Color (2000) @) PSone (2002)
(5) Mobile (2004) & Game Boy Advance (2004)

) PSP (2007)
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RESULTADO DA PROMOCAC:
L@ o By

1° LUGAR

Participou da promo-
¢ao? Entao dé uma
olhada ai para ver se
vocé esta entre os 25
sortudos deste més que
receberao prémios da
Nintendo em casa:

ODAIR PEREIRA VICENTE
SAO PAULO /SP

KIT NINTENDO:

1- NINTENDO DS LITE

1- CAMISA POLO NINTENDO DS
1-SACOLA NINTENDO + BRINDES

2°A010°

PREMIACAO:
1- CAMISETA BIG BRAIN OU
POLO + BRINDE

\
Fernando Manoel de Almeida
Guarulhos / 5P

Natalia Kaori Miyajima
Mogi das Cruzes / SP

Maria Alice Doménica B. Rodrigues
Osasco /SP

Carolina Magini Prado Lyra
sdo Paulo /SP

Juse Luiz Vanz
Curitiba /PR

Karen Sayuri Mekaro

Lucas Felipe Rico de Oliveira
Sdo Paulo / SP

Sdo Paulo /SP

Glaysson Augusto de Vasconcelos
Betim / MG

Daniel Ricci
Vinhedo / SP

11° AQ 25°

PREMIACAO:
1- CAMISETA MARIO KART
OU BIG BRAIN

e

T h‘m"mﬂh ' P,
d' .E o L

T
{7

Thiago Luiz Carvalho

Vitor Hugo_ :

Michael Ferreirada

{
:‘ Massuda Mesquita Hochleitner Rossi Mansano Filho Silva Maldonado
SaoPaulo/SP Sorocaba /5P Sdo José do Rio
Prado/SP

=
1

b
==
L~

1

.......

Vinicius Mirassol

1 B’

Otavio

Rohison da Luiza Souza italo Aparecido Alves Rafael Gustavo Guilherme
Silva Tanke Gomes Trindade Schaberle Akimoto Amaral de Oliveira daCosta Hashizumi Augusto Rocha
Poa/spP Belo Horizonte / MG Embu das Artes / SP Curitiba / PR Morada Nova / MG Santos /SP Curitiba / PR Londrina /PR
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m GADGETS DVD / GAME

E ai, curtiram a selecao da tltima Nintendo World? Desde entao, foram langados diversos acessorios para o Wii e DS - todos eles importantes adi¢oes para quem encara o
hobby com seriedade. Além disso, 0 mercado prova estar aquecido como nunca: o dolar caiu, o poder de compra aumentou, os consoles e jogos Nintendo estdo em prati-
camente todas as lojas do pais e muitas novidades estdo a caminho. Se voceé esta jogando Zefda, temos até uma surpresinha para ajuda-lo a desvendar a nova trama.

T 1 o T VT WIS AN R A A SR A e ey T = = N

h
Empunhadura para DS Lite... 0 qué? é
Se vocé curte jogar o DS em viagens, antes de dormir ou em qualquer outra |
situacdao em que tenha de empunhar o portatil por muito tempo, provavel-
mente sabera do que estamos falando: apos determinado periodo, as maos
ficam cansadas, a bateria comeca a enfraquecer e vocé tem de pausar a
_jlg

N

e

~ Revista-poster de Zelda: Twilight Princess!

! 0 premiado game da Nintendo inovou em todos os aspectos. Devido ao
enorme sucesso, todos estao jogando o game - afinal, nada mais natu-
ral para um game desse porte, um dos mais comprados junto ao novo
console da Big M. Recebemos muitos pedidos por um guia que explicasse
como conseguir todos os extras do jogo e ai estd. Ja nas bancas de todo
0 pais, o guia gigante com
mapas para voce encontrar Eic
05 45 Piece of Hearts, 0s R

* 60 Poe Souls, 0s 24 Golden A asalecen o

8 Bugs, as 07 Howling Stones g BF |

| etodosos upgrades para as & =l
armas. Coletou tudo? Abra | N
a revista-poster e decore . :

jogatina. Pois bem, isso agora é coisa do passado. A Nyko langou uma empu-
nhadura para o DS que também tem bateria recarregavel embutida. O paco-
te permite jogar com mais conforto, e adiciona ate oito horas
de jogo. Existem versoes para o

DS tradicional e o Lite, nas cores S

branco e preto. O resultado é muito
satisfatorio: acabar com os mons-
trengos de Castlevania: Portrait of
Ruin se tornou mais comodo, quase
tao bacana como utilizar um control-
ler para consoles. Recomendado!

AL A
AL GUIA paRa Wiig GAMECUBE

.-""__-.J ;

seu quarto com uma luxu- | ""’F_"—v
o0sa ilustracdo do game! Mais informacdes: www.nyko.com .
(inglés) 5
Onde comprar: Www. Preco (sugerido): R% 65 k
futurocomunicacao. Y SRS I ) ERALE % &

com.br ou (11) 6877-
" 6056 e (11) 6877-
" 6057
| Preco: R$ 5,50

T R R e e [ 0 i 2 e e g G e

Casa + Monstro = Casa Monstro

As vezes, o que parece real e palpavel pode esconder uma incrivel historia,

que vai muito além do que os olhos conseguem ver. Na animacdo digital A Casa
Monstro, dois amigos do peito (Bocao e DJ) se unem para combater uma miste-
riosa casa que esconde segredos que desafiam a logica. Perto dos adultos, ela
lembra um tradicional casebre. Ja perto das criancas que se arriscam passear
no seu jardim, ela prova ser um monstro de madeira e alvenaria velho, orgulho-
so e com inten¢des maléficas. Disputando o coragdo da nova amiga Jenny, eles
entrardo em uma aventura jamais concebida, repleta de humor e muita criativi-
dade. Para quem perdeu a opor-
tunidade de assistir ao filme nos
cinemas, esta e a chance perfeita: A CASA ESTA_. VIva!
dé um pulinho na locadora mais
proxima, assista ao DVD e apro-
veite para detonar o game no
Nintendo DS, Game Boy Advance
ou GameCube.

Tocar é legal...
com a Stylus certa!
Eis outro problema pelo que os leito-
res nos consultam com fregiiéncia:
qual tipo de Stylus utilizar no DS.
0Os problemas sao varios - cachorro
que enterrou no quintal, irmaozinho
que engoliu, gnomos que esconde-
ram e por ai vai. O pacote ProPoint
da Nyko pode ser uma boa.
Nele, vocé encontra duas Stylus de
tamanhos distintos, com uma luz
interna azulada bastante agradavel,
ideal para quem as vezes joga no
escuro. A precisao € a mesma que a
caneta original, porem mais confor-
tdavel por ter um corpo mais gordi- -
nho, mais facil de segurar. Como se Por
s |

Preco: R$ 39,90
Onde comprar:
www.submarino.com.br

nao bastasse isso, a embalagem traz
também uma Strap (aguele cordao
para prender no punho), provendo
mais seguranca na hora da jogatina. _ I B avy : A
Nunca mais seu DS caira no chao! - B ' E CABE A ELES SALVAR O BAIRRO

" www.nyko.com (inglés)
" Preco (sugerido): R$ 45

& oy
R 78 T e N Iy D BRI CL e S T
J ]

i b'.,‘,"

" - s

" Mais informacoes: Py
iy
3

52 NINTENDO WORLD “‘

A Nintendo World ndo se responsabiliza pelo contetido, produtos e servicos oferecidos por terceiros, A secdo Sefect tem cume puramente informative, com recomendagdes inerentes ao mercado de entretenimento brasileiro: Quaisquer eventuals reclamardes deverdo ser dirigidas aos responsaveis pefo produta /00 servio.



¥ i
[

VENCEDOR
Paulo de Tarso Cruz Silva

Sao José dos Campos/ SP
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Rodrigo A. H. R. da Silva
Sao Paulo/ SP
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| Yuzo Koshiro, 0
jovem camaleao

Considerado o garoto prodigio da game
music, Koshiro iniciou a carreira na
Falcom, antes mesmo de completar 20
anos. Seu primeiro grande trabalho foi a
trilha sonora de s, que ficou conhecido
pelas musicas classicas.

Mais tarde, projetou-se com a trilha techno/
house de Streets of Rage, para Mega Drive,
influenciado pelos sons das danceterias que
freqiientava na época. Koshiro passeou por

varios géneros musicais em diversos games:

sonorizou o Japdo feudal de The Revenge
of Shinabi (Mega Drive); em Actraiser 1

e 2(Super NES) voltou ao estilo classico;
em Super Adventure Island (Super NES),
0uSou mais, com uma levada reggae. Mais
recentemente, compds faixas orquestradas
para a obra Shenmue (Dreamcast), agradou
a0s fas da musica eletronica com Wangan
Midnight (jogo de corrida da Namco para
arcades), escreveu os temas de Namco X
Capcom (PlayStation 2), trabalhou ao lado
de Michiru Yamane no recente Castlevania:
Portrait of Ruin (DS) e esta fazendo a trilha
de Etrian Odyssey (RPG para DS previsto
para maio deste ano nos EUA).

Filho de mae pianista, tomou aulas de
piano aos trés anos e aos cinco jd focava
violino. Estudou trés anos com o mestre
Joe Hisaishi, misico mais respeitado do
Japdo, que fez as trilhas de todos os filmes
de Hayao Miyazaki (Meu Amigo Totoro, A
Viagem de Chihiro e outros). Por influéncia

ADMIRAVEL MUNDO

- (fabio.santana@gameworld.com.br)

H_ustalgia, informacédo e um monte de cultura inutil.

Top 10: PIORES SEQUENCIAS

Certos jogos sdo lancados, fazem um sucesso incrivel e o inevitdvel acontece: transformam-se em franquias. Com isso, os fas
colocam a expectativa nas alturas, o que pode ser perigoso. Se a seqiiéncia exceder os padroes estabelecidos pelo original,

sucesso garantido. Se algo der errado, ainda que as vendas sejam boas (e quase sempre 5a0), 0 game estara para sempre estig-
matizado. VEJEI a[guns exemplos de seqiiéncias vergonhosas.

i HREIC 1

LIFF i
Lk

Qual eo game‘-’

DONKEY KONG
COUNTRY 3

Depois da estréia inesquecivel ¢
e da sequéncia ainda mais ins- §

pirada, o terceiro teve perso-

*I nagens bobos e design pobre.
. 0 mesmo vale para DK64.

STAR FOX ASSAULT

Tudo parecia bem: seqiiéncia

nas maos da Namco, do mesmo §

time de Ace Combat... Entao
veio um game cheio de fases a
pé. Decepcionante.

Utilizou uma visao lateral, esti-
lo plataforma, abandonando
muito do charme do original.

Alnda assim, vendeu horrores

' SONIC HEROES

Essa aventura apresenta fases

chatas e defeitos de concepcdo
graves que parecem amaldico-
ar todos os games recentes do

ourico azul.

RS

MORTAL KOMBAT 3

Tudo ia bem até MK2. Do ter-
ceiro game em diante, virou

palhacada: sistema de com-

bos falido, golpes sem graca

e personagens inuteis.

Quem nao jogou o primeiro Mortal
Kombat (Super NES)? Os primeiros
a acertar a charada facil da edicao

% == passada foram Yuri Pereira da

FINAL FIGHT 3

Um episodio esquecivel. Ainda
bern que foi o dltimo FF original
a sair para consoles Nintendo,
pois os dois que vieram depois
sdo ainda piores.

CRYSTAL CHRONICLES |

Nao que 0 jogo seja ruim, mas &
dificil chama-lo de Final Fantasy
- ainda mais sendo o game que
marca o retorno da Square a
territdrio Nmtendo

FINALFANTASY I |

0 original do Famicom (mais
tarde, parte do pacote Dawn of
Souls para GBA) tentou ousar
na formula de jogo, mas s6 teve
idéias furadas.

A caca aos vampiros da Konami

| nunca se deu bem no mundo

3D, imagine entao na primeira
tentativa de transportar a série
para as trés dimensdes.

SNAKE'S REVENGE

Essa aberracdao nao temnadaa
ver com a obra original de Hideo
Kojima. Basta dizer que é um
produto para audiencia ameri-

anae que Snake é um tenente

-
- h~~

""ﬂortame,

-,

\

= Costa, Joseé Carlos Bartolomeu Filho : e
= e Ademir Brum Ribeiro. i 00 e 'uh. s

0 game dessa edicao é mais pau- :;_ﬁ E'? Eﬁ?f f'E L ,!-'Ef
leira. Atencdo aos detalhes. Envie seu palpite para - R

i P

redacao@nintendoworld.com.br. Escreva "Foto mis- N R -
teriosa" no assunto. Os trés primeiros e-mails com a
resposta certa ganhardao um brinde exclusivo.

da mae, Koshiro se inspirou em Bach,
Mozart e Beethoven.

Desde 1990, tem sua propria empresa, a
Ancient, onde trabalha também sua irm4,
Ayano Koshiro, desenhista, designer de
personagens e diretora de arte em muitos
jogos compostos pelo irmdo.
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VAl PARA
UM LUGAR
MELHOR.

Bem-vindo ao novo Reino dos Cogumelos.

Onde um cogumelo especial faz voce ficar gigante.
Onde os canos de teleporte transportam voce

' para lugares melhores, e Mario e Luigi

: podem se enfrentar

- no modo multiplayer.

‘Este é o novo Super Mario.

Isso so acontece

NINTENIJDIDS

S 2006 Nintendo. TM, = e o logo Nintendo DS sao marcas registradas dat

NINTENDDDS




Nossos leitores provaram
que tém criatividade para
dar e vender. Ficamos muito
contentes com o resultado
da promocao e com o enor-
me carinho demonstrado
pela comunidade de jogado-
res e fas da Big N.

Parabéns a todos os partici-
pantes e muito obrigado!

e
bk

YRI§ 79 R : o s
] iyam oto A transformacdo de Miyamoto em Link (ou sera o con

e leny: trario?) rendeu essa belissima obra de arte, digna de
Jose Luiz Vanz medalha de ouro. A idéia genial do Zé Luiz foi aprovada
Curitiba /PR até pelo Miyamoto, que ficou honrado ao descobrir!

39 - "LINK E DEKU TREE"
Marcelo R. Campos

Duas estatuas de um mesmo artista: Link na forma de
Deku Tree e outro relaxando com um Wii, depois de ler
algumas edicdes da Nintendo World.

Mario"

Renata Vieira §
sio Paulo / SP }

Este Mario é feito de
lata, estanho, cobre e
alguns cogumelos para dar
liga. A estatua ficou tdo
emblematica que garantiu
o0 segundo lugar e um
Nintendo DS para a Renata!
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40 -"DETETIVE"
Eduardo Furtado Souza
Niteréi / RJ

Guapimirim / RJ

80 - "ESCULTURAS MARIO"
André Antoénio M. da Silva

Lembra do jogo Detetive? Pois é, o classico ganhou
novos andares e personagens, tudo muito bem feito,
com direitoa manual e tudo. Adeus, Cel. Mostarda!

6° - "MARIO NA CAIXA"
Daniel Silva Gezoni
Cuiaba / MT

Item para deixar na estante.

0 Daniel protegeu o Mario como
o Tio Patinhas protege sua moe-
dinha nimero 1 e garantiu o 6°
lugar na promogao.

Uma das 14 escultu-
ras que chegaram
na caixa do André.
0 mébile da turma
ficara pendurado
na redagdo para
=% espantar mau

= olhados.

7° - "MARIONETE"
Matheus Gomes da S. da Paz
Salvador / BA

0 marionete de Mario chegou inteiro e divertiu
bastante a redacdo. Depois de alguns minutos,
tinha até gente fazendo ele dangar break...

50 - "SAGA EM BUSCA DO Wii'"
Artur Araujo lozzi Correia
Santos / SP

Um divertido jogo feito pelo Artur,
que colocou a galera da redacdo
em uma aventura em busca por um
Nintendo Wii. Ainda nao decidimos
em que edicao o review vai sair!

90 - "BASE DE PERSONAGENS"
Victor Vecchione Segura
sao Paulo / SP

Samus, Link, Mario, Donkey e Kirby na base do Wii,
simplesmente animal.

10° - "MINI Wii"
Dalton Eleuterio Ocura
sao Paulo / SP

Versao polegar do Wii que
chegou com tudo incluso,
até um DVD de Twilight
Princessde 1cm.

S0 ndo conseguimos fazer
o aparelho funcionar...

EVOLUTION

11° - "EVOLUCAO"
Robson Menezes dos Santos
sao Paulo / SP

Do NES ao Wii! A obra do Robson home-
nageia todos os jogadores que cresceram
jogando Nintendo.

Todos os vencedores receberdo os prémios

em suas residéncias em um prazo de 90 dias.
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Estratégia - DS

FINAI.

FANTASY -

0 equilibrio de Gaia foi
abalado pela interferén-
cia do homem.

Os cristais do poder,
responsaveis pelo equili-
brio do mundo, perdem
suas forcas gradativa-
mente. O destino esta nas
maos de quatro jovens,
escolhidos para se tor-
narem os guerreiros da
luz e resgatar a paz e
serenidade de Gaia.
Prepare-se para uma
incrivel jornada.

—Gilsomar Liviamento
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FINAL FANTASY IlI
-l

Importante: para usar uma magia

\ em mais de um alvo, aperte para .
4 (magia ofensiva inimigos) ou Conhecendo as cidades
para ¥ (magia suporte cura).
Ao fazer isso, 0 efeito da magia Nas cidades, vocé encontrara o comércio local dis-
NeE sera dividido pela quantidade de | tribuido em Weapon Shop (loja de armas), Armor
; \ alvos selecionados, Shop (loja de armaduras e acessorios),

. Item Shop (loja de itens), Magic Shop (loja de
magias) e o INN (hospedaria onde vocé pode
dormir para recuperar seu HP e MP). Além do INN,
voce podera encontrar lugares para dormir de
graca ou fontes magicas, que podem curar seus

: Acdo / Confirmar status negativos, reviver guerreiros ou recuperar
Entrar/ @ | HP e MP. Procure sempre usar o comando Zoom
s -----%:,’;‘;L’J.,";;.“,L':;.;.nado, para localizar pontos brilhantes em dungeons e
b Rl e e cidades - apertando o L - para encontrar itens,
k.07 suporte (quando presente) equipamentos ou passagens secretas. Vocé so
Mover \ pode salvar quando estiver na tela do mapa
die Bl | L+R: Fugir da hatalha - abrindo o0 Menu e selecionando SAVE.

Cursor (menus) |
- —* 0bs.: todas estas funcionalidades
podem ser usadas com a Stylus.

A - - i . 2-UR
s e QRO g e : WS 3. KAZUS / MYTHRIL MINES

AR, s = YRR # 4 - CASTLE SASUNE
5 - SEALED CAVE
6 - CANAAN
7 - DRAGON'S PEAK
8 - HEALING COPSE
9 - TOZUS
10 - TOZU'S TUNNEL
11 - VIKING'S COVE
12 - NEPTUNE TEMPLE
13 - TOKKUL
14 - VILLAGE OF THE ANCIENTS
15 - CASTLE ARGUS
16 - GULGAN GULCH
17 - TOWER OF OWEN
18 - DWARVEN HALLOWS /
SUBTERRANEAN LAKE
19 - MOLTEN CAVE
20 - HEIN'S CASTLE
21 - GYSAHL
22 - LAKE DOHR
23 - BAHAMUT'S LAIR
* CHOCOBO WOODS

Floating Continent & At ':"7'-.-',5';_-:-';."-' = - ATARCAVE

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR 59



Estratégia - Final Fantasy Il - DS

£

Capitulo I: Crystal Of Wind

ALTAR CAVE

A trama comeca com Luneth caindo em um buraco
dentro de uma caverna e entrando em uma bata-
Iha obrigatoria. Siga rumo ao norte para encontrar
uma pedra no caminho e examine-a para abrir
uma passagem. Na proxima area, no lado leste,
vocé encontrara uma fonte de dgua que recarrega
HP e MP - momento ideal para evoluir até o nivel 4
e atualizar 0 equipamento.

N
oy -

o

CHEFE: LAND TURTLE

HP: 110

FRAQUEZA: ICE

Sem mistério, apenas ataque constantemente.
Para facilitar ainda mais, use o item Antarctic
Wind que vocé deve ter coletado nos batis.

Volte a Altar Cave e explore a area superior para
encontrar alguns baus, depois saia.

UuRr

Primeirc explore a cidade deixando a casa

de telhado azul (na entrada a esquerda) por
ultimo. Siga na trilha a direita, atras do INN,
para ativar uma cena com Arc. Visite também
a casa isolada, ao extremo norte da cidade, e
fale com o velho. Feito isso, visite aquela casa
de telhado azul na entrada da cidad e fale com
Elder Topapa.

KAZUS

Fele com Arc na entrada da cidade - ele se
unira a vocé. Explore as arvores acima do

lago, a esquerda da casa de telhado azul, para
encontrar equipamentos. Visite o INN da cida-
de e fale com os fantasmas. Um deles (Cid) ini-
ciard uma cena - se quiser mais equipamentos,
explore a Mythril Mines ao norte da cidade.
Fora da cidade, caminhe sobre a drea deserta
a0 lado para entrar no airship de Cid. Fale com
Refia, que entrard na equipe, depois examine o
leme do airship e va para o castelo a oeste.

Want L0 show everuane that M ot a Wea
did nanaae to cone here all by muself..,
Ul take me with you, Luneth, Wontt uou?
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CASTLE SASUINE

Fale com o jovem na entrada para entrar nas
dependéncias do castelo e siga pela porta princi-
pal adiante. Antes disso, explore as duas torres do |
castelo, mas prepare-se para batalhar contra um
Griffon (ele tem cerca de 270 HP) no Ultimo andar
da torre oeste, logo que abrir o bau. |
No castelo, siga para o norte até a sala do trono
- no caminho, na segunda tela, entre por uma
passagem sob a rachadura na parede a direita
para encontrar alguns baus -, entdo aproxime-se
de King Sasune e logo depois Ingus entrard em sua
equipe. Volte para o airship e va para a caverna do i
outro lado do lago a nordeste do castelo.

vaa colina ao norte e desga norio. No final dele,
pegue o Elixirno bau, depois visite a casa de Cid (atras

da Armor Shop). Fale com a esposa dele e entregue
- oElixir. Examine a lamparina indicada por Cid para
- acessar o porao de sua casa e coletar alguns itens.
~ Agora saia da cidade e visite a montanha proxima.

DRAGON'S PEAK

' Siga para o norte - viste os caminhos paralelos

. sempre a direita. Tome cuidado, pois alguns ini-
migos podem petrifica-lo facilmente. Ao final da

. ladeira, um dragdo o lancard em seu ninho, entao

Fale com Desch. O grupo sera atacado pelo dragdo

- Bahamut, mas, no momento, vocé ndo tera chance

' de vitoria, entdo fuja da batalha para iniciar uma

SEALED CAVE

S6 ha um caminho nesta caverna e algumas dreas
sem saida, nada que compligue sua exploracao.
Chegando a segunda drea da caverna, sem saida,

| dé zoom na cabeca da caveira a leste e examine-a

| para encontrar uma passagem secreta e também
. Princess Sara (ela se tornara uma personagem :

| Agora é que a verdadeira aventura comeca - vocé
| ja pode trocar de Job (profissdo) e ter acesso a

| Mognet. Volte ao Castle Sasune para encontrar

| Princess Sara e fale com o King Sasune para

| Para uma vitoria facil, use um Antarctic Wind e um
| ataque normal.

suporte do grupo).

CHEFE: DJINN |
HP: 650 |
FRAQUEZA: ICE |
Preocupe-se com o HP do grupo, pois Djinn ataca
duas vezes seguidas e seus ataques sao fortes.

ganhar a Folding Canoe, que permite que vocé
atravesse rios.

KAZUS
Com a maldicao quebrada, va falar com Cid no INN
da cidade - ele se tornara um personagem suporte .
do grupo -, depois visite a casa de tras para falar
com Takka (pai de Refia). Visite a Mythril Mines e,
ao fundo dela, use o zoom sob a lamparina para
encontrar uma passagem secreta. Explore a area
seguinte e saia da cidade.

0 airship de Cid estara na area deserta. Suba nele
e use-o para quebrar a pedra no corredor de mon-
tanhas a oeste, tendo acesso a cidade ao sul.

Capitulo II: Crystal Of Fire
CANAAN

Na casa ao lado do INN, fale com a moga que esta !
dormindo. Independentemente de exploraracidade, |

' cena em que Desch torna-se o suporte do grupo,

além de entregar a magia Mini.

HEALING COPSE
Ao cruzar a mata, voce terd acesso a esta area. Aqui

| havera trés fontes que oferecem diferentes efeitos:

uma remove status negativo (fonte da direita), a
outra recupera HP e MP (fonte central) e a ultima
ressuscita personagem (fonte da esquerda).

Fale com o gnomo para ganhar a magia Mini, entdo
equipe em um personagem e mude a profissao dele
para White Mage. Enfrente algumas batalhas para
ganhar alguns niveis como White Mage, ate habili-
tar as magias de nivel 2. Ao fazer isso, use a magia
Mini em todos no grupo para ficarem do tamanho
do gnomo - como miniatura, seus ataques fisicos
tornam-se inuteis nas batalha, entao apele para as
magias. Feito isso, visite a mata ao extremo sul.




TOZUS

Nao ha muito o que explorar na cidade, entao visi-
te a casa a noroeste e fale com o Doctor Shelco,
que esta deitado na cama. Dé um Antidote a ele
para ter acesso a passagem secreta Tozus Tunnel,
que o conduzira para o lado ceste do mapa, do
outro lado da cadeia de montanhas. Ainda sob
efeito da magia Mini, entre na caverna ao norte.

VIKING'S COVE

Mais um caminho linear. Na primeira area da
montanha, fale com os vikings - examine a parede
ao sul dos trés vikings conversando para chegar a
area escondida.

Na segunda area da caverna, examine a parede do
lado esquerdo para encontrar uma passagem escon-
dendo dois baus. Volte e examine a parede que esta
na frente de um Moogle, para encontrar outra passa-
gem com mais batis. Depois siga 0 caminho a direita
do Moogle e fale com os vikings na parte de baixo da
escada. Falando com o lider, vocé descobrira que ha
uma serpente marinha impedindo a navegacao.

Saia da caverna pela passagem ao norte. Do lado
de fora, ignore o navio e continue por terra rumo
norte - antes de entrar no templo adiante, equipe
seus personagens com magias de ataque nivel 1

e 2 (mude de profissdo, se quiser) entao procure
evoluir um pouco.

Ihie chiest contained 'J'Uoogi[. '

NEPTO TEMPLE

Examine a estatua do outro lado para ver uma
cena e novamente utilize a magia Mini em todos
do grupo para poder entrar na boca da estatua. No
final do caminho, caia no buraco da esquerda para
pegar itens, depois volte e caia no segundo da
direita para continuar. O resto do caminho o levara
até um inimigo.

CHEFE: GIANT RAT

HP: 900

FRAQUEZA: NENHUMA

Como vocé so pode usar magias, Blizzard é o
minimo necessario para vencer - magias de nivel
2 ou 3 facilitam ainda mais.

Depois de conseguir o Nepto Eye, faca o cami-
nho inverso até aquela estatua. Examine a cabe-
ca dela para usar o Nepto Eye e obter a Fang

of Water (faca seu grupo voltar ao tamanho
normal usando a magia Mini outra vez). Va falar
com o lider dos vikings, na Viking's Cove, para
obter o navio Enterprise. Use o navio para nave-
gar rumo ao sudoeste, onde avistara a proxima
cidade a ser visitada.

TOKKUL

Nao estranhe se alguns habitantes fugirem de
vocé. Outros citarao uma cidade ao extremo
oeste da regiao. Sem muito a explorar na cidade,
visite a casa de telhado azul ao sul e entre na
lareira para encontrar dois balis e alguns vasos,
depois saia da cidade.

Deste ponto, vocé podera realizar duas Quests ou
ignora-las totalmente - lembre-se que as Quests
nao sao obrigatérias.

Para continuar a aventura normalmente, siga
de navio rumo norte, depois siga na direcao oeste e,
entre as montanhas, vocé encontrara uma caverna.

Quest: Village of The Ancients
Ela fica ao extremo oeste, do outro lado do
deserto proximo de Tokkul. Fale com os habi-

| tantes e atualize seus equipamentos. Depois

fale com o garoto de cabelo vermelho atras
da colina ao lado do segundo lance de escada.
Apés falar com ele, saia da cidade e visite o
circulo de arvores na floresta ao lado para
encontrar uma Chocobo Woods. Capture um
Chocobo e ande um pouco - use-o como mon-
taria sempre que possivel —, solte-o e volte

a falar com o garoto de Village of Ancients
para ganhar um Gnomish Bread. Sempre que
pegar um chocobo e der a volta ao redor do
mapa, fale com o garoto e vocé ganhara mais
Gnomish Bread.
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Quest: Mognet

Existem algumas aventuras extras para se con-
seguir as melhores armas e a profissao secreta
Onion Kinght. Para isso, sera necessario utilizar

a Mognet e a conexao Wi-Fi do DS para trocar
mensagenscom os personagens dogame e outros
jogadores de Final Fantasy lll. Ao falar comum
Moogle, vocé tera as opgoes:

1.SEND MAIL (MANDAR MENSAGEM)

1.a A Nearby Friend (através de comunicagao Wireless)
1.b A Farway Friend (através de conexdo Nintendo
Wi-Fi)

Ao avancar no game, vocé podera mandar mensa-
gens pré-definidas para os personagens Topapa,
Takka, Sara e Cid (basta clicar nos nomes). Se
quiser mandar mensagens para outros jogadores,
VOCE tera que escrever a mensagem.

2.VIEW MAIL (VER MENSAGENS RECEBIDAS)
2.a Friends (de outros jogadores amigos)
2.b FFIIl Denizens (personagens de Final Fantasy I1l)

3.ADDRESS BOOK (LISTA DE CONTATOS)

3.a Friend Roster (contatos ja cadastrados)

3.b Enter Friend Code (digitar codigo para acessar
outro jogador)

3.c Display Friend Code (mostrar seu

codigo de acesso a outro jogador)

MOGHOUSE

(MEIOS DE COMUNICACAO IMEDIATA)

4.a From Nearby Friends (aceitar mensagem de joga-
dor amigo que esteja proximo, via Wireless)

4.b From Farway Friends (aceitar mensagem de joga-
dor amigo que esteja longe, via Nintendo Wi-Fi)

A0 enviar uma mensagem para 0s personagens
do game, a resposta sera imediata - no caso

de outros jogadores, s6 dependera deles. Apds
enviar uma mensagem, VOCé precisa esperar 1
hora para poder enviar outra.

Se nao quiser esperar esse tempo todo, faca o
seguinte: apos enviar uma mensagem para um
jogador / personagem do game, salve seu pro-
gresso, desligue o DS e ligue-0 novamente. Antes
de voltar ao game, va a opc¢do Settings

do DS, depois em Clock e adiante 1
hora o relogio interno.
Feito isso, volte ao game e
carregue o save. Pronto,
vocé podera mandar
mensagens novamente.
Agora comece a trocar
Mensagens com 0s perso-
nagens do game e envie um
total de sete mensagens
para oufros jogadores de
Final Fantasy Il (pode
mandar as sete para uma
mesma pessoa, Se quiser,
ela nem precisa respon-
der). Entdo, se quiser mais
Quests, procure cumprir
as condicdes citadas na
troca de mensagens (use
o0 trugue de adiantar o
relégio do DS).
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GULGAN GULCH

Apds a ponte, descendo na camara adiante, fale
com o0s Gulgans (habitantes) e um deles lhe dard a
magia Toad - visite o fundo da caverna adiante e,
na parte escura, siga a direita para encontrar uma
Area com trés batis. Equipe a magia Toad em um
de seus personagens e evolua-o (a floresta proxi-
ma da Tower of Owen é um 6timo lugar para isso)
até aprendeé-la. Antes de prosseguir, é essencial
que os integrantes do seu grupo estejam entre os
niveis 15 e 17, cada um.

TOWER OF OWEN

Va até uma saleta no centro da darea e use a magia
Toad no grupo, entao vocé podera entrar numa
passagem submersa que o levara a outra area.
Feito isso, use a magia Toad (ou o item Maiden's
Kiss) para trazer o grupo ao normal. O resto do
caminho é linear através dos andares da torre.
Chegando ao quinto andar, use zoom para ver um
ponto brilhante que fara uma parede desaparecer.
Antes de avancar rumo a figura ao centro da sala
do Ultimo andar, recarregue o HP do grupo.

CHEFE: MEDUSA

HP:3.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Durante a batalha, Medusa tentara transforma-lo
em pedra (use o item Gold Needle). Se seu grupo
estiver acima do nivel 15, priorize o uso de ataques
e as magias mais fortes que possuir, além de ficar
atento com HP do grupo.

Vencendo a batalha, vocé voltara ao navio e pode-
ra navegar pela passagem ao lado da Tower of
Owen. Deste ponto, navegue para a ilha a oeste,
onde existem duas cavernas. Entre na caverna ao
sul desta ilha.

Quest: The Lost Children

Para acessar esta Quest, vocé precisara enviar
quatro mensagens a Topapa e receber a mensa-
gem “The Children are in Trouble!”. Va para a
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cidade de Ur e fale com Topapa. Depois va para
Altar Cave e siga até aquele buraco que o levou
ao comeco da aventura. Chegando |4, vocé
encontrara as criangas que procura, mas tera
que vencer s inimigos. ;

CHEFE: BOMB X3

HP: 350 CADA INIMIGO

FRAQUEZA: ICE

Se seu grupo estiver acima do nivel 13, basta usar
magias Blizzard (ou ataques fisicos mesmo) para
uma vitoria facil. Apos o combate, vocé tera aces-
50 a profissao Onion Knight.

Quest: Gisahl & Castle Argus
Esta cidade fica localizada ao extremo leste,
isolada atras de montanhas e cercada por
agua, ou seja, navegar € a solugdo. Chegando
14, fale com os habitantes e explore as casas.
Na loja, dentro do INN da cidade, vocé podera
comprar Gysahl Greens.

Ha também novas magias para compra. Numa
outra casa, vocé podera comprar Magic Key
(compre duas) - entre na parede escura a
direita, para acessar um bau atras do balcao.
De posse das Magic Keys, navegue até o Castle
Argus, ao norte da Tower of Owen. Dentro do
castelo, na sala com candelabros na parede,
use zoom e examine o lado direito para acio-
nar uma alavanca e revelar uma passagem
secreta com muitos baus. Através dessa pas-
sagem, rumo ao norte, vocé chegara em duas
portas. Use as Magic Keys para abri-las e aces-
sar os baus — na porta do lado oeste, examine
0 armario para abrir outra passagem.

DWARVEN HOLLOWS / SUBTERRANEAN LAKE
Atualize seus equipamentos e fale com os
habitantes, em especial com o ando ao sul do

| altar cercado de agua ao centro, depois siga

para a passagem localizada a oeste para che-
gar a um lago. Use a magia Told para entrar no
lago e chegar no Subterranean Lake. O cami-
nho ao longo da caverna subterranea é extre-
mamente linear e o levara até um tesouro.
CHEFE: GUTSCO

HP:3.500

FRAQUEZA: NENHUMA

Apesar de nao apresentar fraquezas, persona-
gens bem equipados fazem a diferenca na difi-
culdade da batalha. Procure usar magia Fira
com os guerreiros mais fracos (fisicamente) e
ataques fisicos com os demais. Gutsco costuma
atacar duas vezes seguidas ou alternar entre
ataque fisico e magia. Se ele usar a magia Mini,

|

use a mesma magia (ou o item Mallet) em si
mesmo para neutraliza-la.

Ap6s a batalha, vocé receberd o Horn of Ice. Faca o
caminho de volta e fale com aquele ando junto ao altar
cercado de dgua. Deposite o Horn of Ice no pedestal e
Gutsco enganara a todos. Volte para seu navio e siga
para a caverna ao norte, nesta mesma ilha.

MOLTEN CAVE

0 caminho é linear. Ao longo do trajeto, vocé tera
que passar por caminhos de lava, e perdera 10 HP a
cada dois segundos - na segunda drea do mapa, ao
entrar no rio de lava, siga para sudeste, para encon-
trar a arma Freezing Blade (extremamente util nesta
dungeon). Quando chegar a uma drea onde havera
apenas uma pedra, examine-a para ter acesso a uma
passagem secreta que o levard a um altar de fogo.

CHEFE: SALAMANDER

HP: 6.000

FRAQUEZA: ICE

O lugar e 0s inimigos sugerem que vOCe use
magias do elemento gelo - magia Blizzara,
item Antarctic Wind e ataque fisico com a
arma Freezing Blade, se a pegou - para uma
batalha relativamente facil. Apenas preocupe-

se em manter o HP do grupo sempre elevado.

Vencendo a batalha, vocé conseguira as
Horns of Ice de volta. Ao fundo da sala, na
parte de tras do cristal, examine o altar

para ser teleportado para fora da caverna.
Automaticamente vocé ganhara as profissoes:
Ranger, Geomancer, Knight e Scholar.
Revisite Dwarven Hollows e fale com o ando
perto do altar, depois fale com o ando na
caverna ao sul, para ter acesso a uma nova
area com muitos bals - isso sim é recompen-
sa! Fale com o0 anao na entrada da caverna
para ver uma cena com um habitante de
Tokkul pedindo sua ajuda, entdo va para a
cidade de Tokkul.
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Quest: The Princess Pendant

Para acessar esta Quest, vocé precisara enviar
quatro mensagens a Princess Sara e receber a
mensagem “Help!”. Va ao Castle Sasune, visite o
ultimo andar da torre leste e fale com Princess
Sara, para obter o Sara's Pendant. Em seguida va
para a cidade de Kazus e fale com Takka.

Ao mandar cinco mensagens para Takka, vocé
devera receber a mensagem “Orichalcum’ - muito
importante se quiser cumprir uma outra Quest
que sera habilitada futuramente.

Capitulo 11I: Crystal Of Water

HEIN'S CASTLE

Vocé comecara na prisao. Visite as celas ao lado
e fale com King Argus, depois examine o corpo

do homem na ultima cela, para obter uma magia
Mini. Use-a para passar por uma pequena abertu-
ra na parede ao fundo, e volte ao normal do outro
lado. Quando chegar a uma sala com trés portas a
sua frente, cada uma delas o levara até uma area
com itens. Siga a direita e depois entre pela porta
da parede norte. O resto do caminho serd bem
linear até encontrar quem procurava.

CHEFE: HEIN

HP: 4.500

FRAQUEZA: VARIAVEL

Ele o atacara com magias Blizzara, Thundara,
Poison ou Sleep, além de Barrier Shift (que muda

a fraqueza de Hein) e ataques fisicos. Sempre apos
um Barrier Shift, use uma magia Libra para saber
qual a fraqueza do inimigo. Descoberto isso, ataque
com tudo e cuidado especial com o HP do grupo,
pois Hein pode surpreender com ataques letais.

Apos a batalha vocé receberd o Fang of Wind.
Visite o Castle Argus e fale com King Argus para
obtera a Wheel of Time. Entdo, fale com Cid em
Canaan e ele transformara seu navio em um novo
airship - aperte o botdo A para transforma-lo e

B para voltar a ser navio, lembrando que ele s6
aterrissara em aguas profundas. Use o airship

e navegue para fora do mapa, tendo acesso ao
mundo exterior.

WRECKED SHIP & TEMPLE OF WATER

Um novo mapa sera mostrado. Navegue paraa

ilha ao extremo norte e visite o Wrecked Ship para
encontrar um velho e uma jovem chamada Aria.
Fale com ambos e dé um Potion ou Hi-Potion a Aria,
gue se tornara uma personagem suporte. Agora
navegue até a maior por¢ao de terra ao norte e visi-
te o Temple of Water. Examine o cristal na sala ao
norte, entao saia e visite a caverna ao norte.

TIDAL CAVE

Mais adiante, Aria abrira o portal para o interior
da caverna. O caminho é um pouco longo, mas nao
ha entraves até a sala do altar do Crystal of Water.
| Entretanto, cuidado com dois inimigos, pois um

| deles causa o status Poison e o outro pode petri-

E fica-lo. Tenha personagens equipados com magia

| Thundara e Blindna (se tiver o item Eye Drops,
nem precisa usar Blindna).

CHEFE: KRAKEN

HP: 8.000

1 FRAQUEZA: LIGHTNING

E 0 inimigo usara magias Blind (alguns ataques
também causam esse status) e Blizzara. Abuse da
magia Thundara contra Kraken, além de ataques
fisicos. Use iiye Drops (ou Blindna) sempre que
Seus personagens estiverem com o status Blind

e nao descuide do HP do grupo, pois os ataques
fisicos do inimigo sao poderosos.

Apds a batalha, o0 mundo antes imerso nas trevas
se revelara, além das profissdes Dragoon, Dark
Knight, Viking e Evoker tornarem-se disponiveis.

Capitulo IV: Crystal Of Earth
AMUR / SEWERS

Vocé acordara no INN de uma nova cidade.
Aproveite para atualizar seus equipamentos e
depois visite a casa grande a leste da cidade e fale
com o velho Gill. Vocé terd acesso a entrada dos

| esgotos (Sewers), localizado ao sul da casa de Gill

' - antes disso, visite a plantacao de Gysahl ao norte,

; depois explore a ilha ao extremo norte. Nos esgotos
| dacidade, vocé tera que salvar alguns habitantes
|
|

| batalhando contra alguns sapos. Na tltima area dos

esgotos, vocé encontrara Delilah, que Ihe entregara
o Levigrass Shoes. Com eles, vocé podera sair da
cidade. Cruze o rio e siga para uma imensa casa ao
extremo sul, entre as montanhas.

| GOLDOR MANOR
| Explore a sala ao sul da mansao para encontrar varios

baus. Mas se quiser explorar os quartos na entrada
da mansao, tenha como lider do seu grupo um perso-
nagem com a profissao Thief e use-o para arrombar
as portas. O segundo quarto, do lado direito, dara
acesso a um caminho rumo ao saldo onde encontrara
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CHEFE: GOLDOR

HP: 9.000

FRAQUEZA: NENHUMA

0 inimigo usara as magias Blind e Silence, além

de Protect em si mesmo para reforcar sua defesa.
Preocupe-se apenas em curar o status Blind. Magias
contra ele sdo ineficientes, entao mantenha os ata-
ques fisicos constantes. Mantenha o HP do grupo
elevado, pois Goldor possui ataques fisicos fortes e
a chance dele causar dano critico é alta.

Apos a batalha, pegue a Chain Key e volte para as
proximidades de Amur para soltar seu navio. Se qui-
ser, pode visitar as cidades citadas na Quest a seguir,
mas independente disso, use o airship e voe proximo
do castelo no grande continente a noroeste, para ver
uma cena e a queda do seu airship na cidade.

Quest: Duster & Replito
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Em Duster, vocé pode atualizar seus equipamen-
tos e falar com os habitantes. Utilize a Mognet e
troque mensagens com The 4 Old Men. Jana
cidade de Replito, vocé podera comprar
magia de evocag¢ao além de procurar
alguns itens perdidos na mata oeste
- na casa ao extremo norte, hd uma
entrada por tras dela que levaa um
depésito, vasculhe a parede a direita
do lado de dentro para encontraruma
sala secreta.

Em Saronia, vocé estara entre dois grupos
de guerreiros que estao prestes a lutar. Ao &
norte, encontra-se o Saronia Castle que /3 ;
estd inacessivel no momento, entao
siga para o sul.
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A cidade se divide em quatro dreas na qual o
quase todo o comércio (magia, armas e equipa-
mentos) estara fechado. Entao, vamos por partes:

A - NORTHWESTERN SARONIA
Os Unicos atrativos aqui sao o Magic Shop a
oeste e um INN.

B -SOUTHWESTERN SARONIA

Vocé encontrara uma Armor Shop e havera uma
taverna onde encontrara o Prince Alus. Ele se
tornara personagem suporte do grupo apo6s
derrotar os trés guerreiros gue o incomodam.
Do lado oeste da cidade, no final da cal¢ada, fale
com o velho para ganhar uma arma. Vasculhe
também o casarao a leste da cidade e fale com
o pesquisador para fazer Fat Chocobo aparecer
(ele permite estocar itens, liberando espaco em
seu inventdrio). Examine a parede a direita para
encontrar uma passagem até uma sala com
muitos baus.

C-NORTHEASTERN SARONIA

Aqui fica 0 ponto mais atrativo do reino de
Saronia, oferecendo dois Magic Shop, dois
Weapon Shops (o que se localiza a noroeste esta-
ra aberto) e um INN - pegue um Elixir em uma
das moitas a nordeste. Antes de avangar, use a
profissao Dragoon em dois de seus personagens
entdo os eguipe com as armas Wind Spears com-
pradas na loja de armas da cidade.

SOUTHEASTERN SARONIA / DRAGON SPIRE
Havera alguns chocobos rondando por aquie no
centro da cidade vocé encontrara a torre Dragon
Spire. Entre nela e pegue alguns bads no alto da
torre antes de seguir para o Castle Saronia. Ja no
castelo, fale com os guardas.

\¢

CHEFE: GARUDA

HP: 11.000

FRAQUEZA: WIND

Garuda é bem resistente a ataques fisicos, sem
contar que e capaz de usar a magia Lightining que
causa um dano consideravel coletivo - fique aten-
to ao HP do grupo, pois Garuda também possui
ataques fisicos fortes. Magias de ataque sao bem
vindas, mas se tiver dois Dragoon equipados com
Wind Lancer, use o comando Jump. Dependendo
do seu nivel, podera causar mais de 4.000 pontos
de dano e ainda evitar o atague Lightning.

Apos a batalha, siga para o lado direito do quarto
para encontrar uma passagem secreta na parede.
Vocé terd acesso a dois comodos secretos com
baus. Volte ao quarto e siga para o sul. Nas depen-
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déncias externas do castelo, siga para esquerda e
visite a sala ao sul. Havera Black Mages la, mas se
examinar a parede a direita, encontrara uma pas-
sagem secreta. Chegando a sala adiante, examine
outra passagem secreta na parede a esquerda,
para chegar a dois bads.

Depois visite a sala do lado oposto, onde havera
quatro homens (engenheiros), fale com um deles
para obter um novo airship (ele pode pousar em
terra e é extremamente rapido). Saia do castelo e
visite as cidades de Saronia para atualizar os equi-
pamentos e magias do grupo. !

Quest: The Legendary Smith
Se trocou mensagens com Takka, € hora de
continuar sua busca. Logo apds ter livre acesso
as areas do reino de Saronia, visite a cidade
Northwestern Saronia e fale com uma mulher !
de cabelo prateado junto as arvores, atras do
INN, para descobrir que ela é a Legendary Smith. |
Logo que ela consertar o Sara's Pendant, volte |
ao Floating Continent e visite Princess Sara, em
Castle Sasune, para lhe entregar sua joia.
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DOGA'S MANOR / CAVE OF THE CIRCLE

Ndo ha segredos aqui, mas vocé poderd comprar
itens e magias, se quiser. Logo Doga surge em

seu caminho e dard suporte a sua equipe. Visite o
tltimo comodo da mansao e use a magia Mini no
grupo, entao examine a vela ao extremo leste para
encontrar uma passagem secreta para chegar a
Cave of the Circle.

Ao longo do caminho, passe pelos pequenos circu-
los de teletransporte e, no final, Doga usara uma
magia que permite transformar o airship em um
submarino (aperte B para afundar no oceano).

Ao sul do continente, onde se localiza o reino de |
Saronia, ha um cerco de terra na dgua. Desca ali |
para encontrar um templo submerso. i

will cast a spell on t,mur ship <o that it fhay
travel underwater,.,

TEMPLE OF TIME / UNEI'S SHRINE F
Esta dungeon é um pouco grande e os inimigos :
sdao extremamente resistentes e poderosos, alem de E
usarem magias de alto nivel com freqiiéncia. Uma boa

-Ao chegar numa area da

combinacao é ter perso-
nagens com profissoes
Dragoon, Dark Knight e
pelo menos um Thief - todos
devem estar com nivel acima
de 30. Havera porfas tran-
cadas, entdo tenha um Thief
como lider do grupo para
arromba-las.

dungeon com algumas
seqiiencias de escada, logo
na primeira, ande por
tras da queda d'agua
para encontrar uma
passagem secreta até
alguns baus. Abrindo

a porta do lado direito,
na parte de baixo da
escada, vocé encontrara
aNoah's Lute. E hora de
voltar a superficie.

Siga para a Unei's Shrine
ao norte, entao examine o
corpo de Unei sobre a pedra
adiante para desperta-la e
integra-la como personagem
suporte do grupo.

ANCIENT RUINS

Mais uma dungeon imensa e com diversas areas e
itens para serem coletados. Mais adiante, examine as
pedras no corredor para continuar. Na segunda drea,
as trés salas ao norte o levardo a alguns habitantes
comerciantes. O restante do caminho o levara até

o airship Invincible (com ele, aperte o botdo A para
sobrevoar acima de certas montanhas, B para explo-
rar o interior do airship), além de algumas salas com
baus. O novo airship lhe permite recarregar HP e MP,
comprar armas e equipamentos, acesso a Mognet...
tudo que vocé encontraria nas cidades. Para pilotar a
airship, examine o leme do lado direito. Para descer
sobre terra, use a escada do lado oposto ao leme.

Jtring dreamworld stones aganst anu ¥
materisl firom this world——even adamantite—-
e ould annitil ate both objects?




Quest: Something In The
Basement...

Para acessar esta Quest, vocé precisara enviar
qhatro mensagens a Cid, mas s6 ap6s obter o
airship Invincible é que vocé obtera a mensagem
“Something in the Basement..."

Volte ao Floating Continent, va para Canaan e fale
com Cid. Em seguida, desca até o porao da casa
dele para encontrar um inimigo por la. Mas antes
de confrontd-lo, € bom estar bem equipado e com
dois personagens com a profissao Dragoon.

CHEFE: AEON

HP:10.060

FRAQUEZA: NENHUMA

0 inimigo possui uma resisténcia moderada a ata-
ques fisicos - o dano causado dependera dos seus
equipamentos e armas -, além de alta resisténcia
a magias. Aeon atacara duas vezes seguidas e
possui ataques fisicos extremamente fortes, além
de usar, vez ou outra, a magia Earthquake, ou
seja, nada que o comando Jump dos Dragoons nao
resolva. Apds a batalha, vocé obtera o Unknown
Metal. Fale com Cid para descobrir que encontrou
o raro Orichalcum.

Quest: Lake Dohr

Aproveite o potencial do novo airship e cruze as
montanhas baixas, entao navegue de canoa até

o centro do lago para encontrar a caverna Lake
Dohr. Aqui Vocé tera quatro dreas a explorar e
abrir baus, sendo que na Gltima podera confrontar
Leviathan. Uma boa opcédo é ter dois personagens
de nivel acima de 30 usando a profissao Dragoon,
também, acima de 30, além de alguém que possa
usar magia Thundaga.

i

CHEFE: LEVIATHAN

HP: 22.000

FRAQUEZA: LIGHTNING

0 inimigo tem alta resisténcia e ataques fisicos
que podem petrificar. Além disso, Leviathan
podera usar as magias Protect e Haste em

si mesmo, além de atacar com Blizzaga ou
Tsunami - muitas vezes uma combinacdo letal a
todos do grupo. Se tiver guerreiros Dragoon nas
condicdes citadas, o comando Jump podera cau-
sar de 2.000 a 4.000 de dano por ataque. Magia
Protect e Curaga sao bem vindas. Vencendo a
batalha, vocé obtera a magia Leviath, que per-
mite evocar a criatura.

Quest: Bahamut's Lair

Aqui personagens de nivel acima de 30 e profis-
sao Dragoon acima de 35 sao ideais, desde que
haja um personagem capaz de usar magias de
cura e protecao, além de Aeroga. Os inimigos
sao fortes, mas com um grupo evoluido, eles néo
terao sequer chance de ataca-lo. Sdo trés areas
lineares para avancar e abrir baus.

CHEFE: BAHAMUT

HP: 24.000

FRAQUEZA: WIND

0 inimigo ataca duas vezes e pode causar grande
dano fisico, além do poderoso ataque Megaflare.
Se tiver com alguns Dragoon no grupo, o comando
Jump pode decidir a batalha em questao de segun-
dos - depende apenas da configuragao e equipa-
mento do personagem.

Apos a batalha, vocé obtera a magia Bahamur
para evocar o dragao.

Quest: Falgabard

Para chegar nesta cidade, vocé precisara usar
a capacidade do seu airship de sobrevoar
pequenas montanhas (confira no mapa).
Falgabard nao tem muitos atrativos, exceto
upgrades em seus equipamentos - antes de
comprar alguma coisa, visite a caverna a noro-
este da cidade e explore as dreas escuras para
encontrar passagens que conduzem a baus
com 6timos equipamentos. Visite a cachoeira a
nordeste e fale com o velho ao fundo dela.

CHEFE: SHINOEI

HP: 11.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Além de ataques fisicos fortes, dependendo dos
equipamentos de seus personagens, Shinobi
ainda pode causar o status Poison - use a magia
Poisona ou Esuna para se curar. Se estiver com
dois Dragoon no grupo, o comando Jump trard
uma vitoria rapida.

Apos a batalha, vocé ganhara a espada Kiki-
Ichimoniji. Ao sair da caverna, desca pela escada
para acompanhar o rio e explorar a ilhota adiante.

Quest: Saronia Catacombs

Para acessar esta dungeon, sera preciso usar
o airship Nautilus e explorar a parte submersa
do reino de Saronia. O caminho da dungeon
é bem linear e com alguns baus. Ao final,
vocé podera enfrentar Odin - na sala antes
de onde se encontra Odin, examine a parede
a direita para encontrar uma sala adjacente
com alguns baus e, para cada um que abrir,
enfrentara uma batalha -, mas s6 faga isso se
tiver alguém com a profissao Thief acima do
nivel 70, dois Dragoon e todos os personagens
acima do nivel 38.

CHEFE: ODIN

HP: 21.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Odin atacara duas vezes e seus ataques fisicos
costumam causar danos incriveis se seus perso-
nagens nao estiverem acima do nivel indicado.
Inicialmente, use o comando Steal com um
Thief, para roubara a arma Gongnir de Odin.
Feito isso, comandos Jump dos Dragoon e ata-
ques fisicos serdo suficientes para acabar com
ele, desde que ndo vacile com o HP do grupo.
Apos a batalha, vocé obtera a magia Catastro,
que permite evocar Odin.
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‘Quest: Sunken Cave

Aqui vocé encontrara muitos batis espalhados em
duas das trés dreas existentes, Atencao com os ini-
migos, pois sao bem fortes. Na Ultima drea, explore
a parede proxima do bat a esquerda da ponte de
madeira vertical, para acessar uma area secreta com
quatro bats e uma batalha por cada um que abrir.

CAVE OF SHADOWS

Use a capacidade do airship Invincible para
transpor pequenas montanhas rumo a caverna
cercada ao centro do continente leste. Logo que
entrar na caverna, examine a parede a direita para
encontrar uma area secreta. Ao longo do caminho,
havera guerreiros de Falgabard, fale com eles. A
caverna se estende por nove dreas. Ao chegar na
segunda drea, nao deixe de examinar uma passa-
gem secreta na parede esquerda do corredor de

e e e e e e R

entrada. Nas demais dreas, atencdo ao explorar as |

areas escuras, elas ocultam passagens que devem
ser seguidas. Na ultima area, ao cruzar a segunda
ponte de 05505, examine o altar.

CHEFE: HECATONCHEIR

HP: 28.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Sim, 0 inimigo € alto, impde medo e possui ata-
ques fisicos elevados, além de usar magia Quake
que afeta todo o grupo. Solucao? Guerreiros
Dragoon em seu grupo e o comando Jump - se
seus guerreiros estiverem bem evoluidos, quatro
comandos Jump serao suficientes para vencer -,
Ou mesmo o uso de Leaviathan, Odin ou Bahamut
facilita ainda mais sua vitéria.

Apos obter a Fang of Earth, use a magia Teleport
ou o item Ottershroom para sair da dungeon
rapidamente. Agora vocé precisara do airship
Nautilus. Va para Doga's Manor. L3, siga as instru-
¢oes de Doga e pise nos circulo de energia para ser
transportado até Doga's Grotto.

DOGA'S GROTTO

Serao cinco imensas areas lineares, com direito

a bauis no caminho - ao chegar a terceira area,
explore o lado oeste para ter acesso a duas passa-
gens. Por mais forte que seu grupo esteja (se cum-
priu as Quests até entdo), ndo subestime a for¢a
dos inimigos. Ao final do caminho, vocé encontra-
ra Doga e Unei que iniciardo duas batalhas segui-
das contra. Antes disso, tenha dois personagens
Dragoon no grupo e.

CHEFE: DOGA

HP: 22.800

FRAQUEZA: NENHUMA

Doga ataca duas vezes seguidas, causando cerca

66 NINTENDO WORLD

1

|

de 500 a 700 de dano, além das magias Thundaga,
Firaga, Shade e Drain; com os Dragoon, use o
comando Jump.

CHEFE: UNEI

HP: 21.800

FRAQUEZA: NENHUMA

Unei possui ataques potentes que variam de 600
a 800 de dano. Também usara as magias Haste
e Protect em si, contando com ataque Tornada.
Repita o procedimento usado contra Doga.

Ap0s a batalha, vocé receberad a Eureka Key e

a Syrcus Key. Saia da dungeon e use o airship
Invincible para ir ao continente leste para encon-
trar um corredor com estatuas no caminho. Des¢a
em terra e avance para passar as barreiras magi-
cas. Feito isso, use o Invincible para cruzar a linha
de montanhas baixas e chegar ao seu destino.

Capitulo V: The World of

Darkness

ANCIENT'S MAZE
Ao entrar nesta drea, siga direto rumo norte e
abra o portdo, entao examine o cristal.

CHEFE: TITAN

HP: 28.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Sim, € parecido com Hecatoncheir. A diferenca é que
Titan causa danos de 600 a 999 HP e possui a magia
Quake. Use suas melhores magias / summons e
ataques fisicos - a profissao Dragoon e seu comando
Jump podem definir sua viroria.

Apos a batalha, vocé completara toda a lista de

profissoes. Volte para a entrada do Ancient's Maze |

e vasculhe a area ao norte. O caminho é linear e
havera poucos batis no caminho. O final da dunge-
on resulta na chegada da Crystal Tower.

Entre na torre e siga em linha reta rumo ao norte,
€ examine a porta.

Quest: The Forbidden Land,

Eureka

Eureka é formada por sete porcoes de terra, com
direito a algumas areas adjacentes facilmente visi-
veis. Ha muitos baus no caminho e inimigos pode-
rosos - recomendo dois dos personagens com pro-
fissao Dragoon bem equipados e com nivel acima
de 45. Chegando a quarta porcao de terra da
dungeon, vocé encontrara a Morning Blade sobre
0 pedestal. Ao pega-la, vocé tera uma batalha.

CHEFE: AMON

HP: 33,500

FRAQUEZA: VARIAVEL

Possui forte resisténcia, causa dano fisico elevado
e conta com as magias Firaga, Thundaga, Blizzaga
e Barrier Shift - quando ele usar esta tltima, use a

magia Libra para descobrir uma possivel fraqueza.

Magia Protect ajuda, mas se tiver trés persona-
gens com profissdo Dragoon, o comando Jump
resolvera a situacao rapidamente.

Apods o combate, examine o pedestal leste na drea
seguinte para encontrar a Mystic Blade (Masamune).

CHEFE: KUNOICHI

HP: 29.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Esta batalha seria ridiculamente facil se nao
fossem pelos trés ataques seguidos (que podem
causar Blind ou Poison) de Kunoichi, e do uso
das magias Haste e Aeroga. Por outro lado, a
defesa do inimigo & muito baixa e, mais uma
vez, o comando Jump dos Dragoon resolvem em
segundos. Na préxima drea, voce encontrara a
Excalibur e mais uma batalha.

CHEFE: GENERAL

HP: 35.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Relativamente facil, mesmo com as magias Drain,
Death ou Bio usadas pelo inimigo. Sua defesa é
muito baixa, entao ataque com tudo.

Na drea adiante, examine o Elder Staff para enfren-
tar Scylla e examine Ragnarok para enfrentar

Guardian, lado esquerdo e direito, respectivamente.

CHEFE:SCYLLA

HP: 35.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Além do perigo das magias Holy, Flare, Thundaga,
Blizzaga e Firaga, Scylla também possui ataques
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fisicos que podem petrificar (use Gold Needle). Por
outro lado, sua resisténcia fisica nao e das melhores.

CHEFE: GUARDIAN

HP:34.000

FRAQUEZA: NENHUMA

Apesar dos ataques fisicos causarem alto dano
e, vez ou outra, petrificar (use Gold Needle
nesse caso), sua defesa fisica é baixa. Ataque
com tudo e evite o uso de magias, principal-
mente se Guardian usar Reflect.

Apoés obter as duas armas, siga para a dltima
area. Além de quatro badus, fale com os magos
para comprar magias - siga na caverna secreta
a direita do mago, para encontrar um vendedor
de armas -, depois volte para a Crystal Tower.

Quest: Uitimate Weapons

Esta é uma jornada para quem almeja elevar
as profissoes ao nivel 99 e, com isso, obter

as melhores armas. Logo ap6s completar a
Quest Eureka, completado anteriormente

as Quest de Sara (consertar seu medalhao)

e Cid (derrotado 0 monstro em seu porao),
visite a cidade de Falgabard para encontrar a
Legendary Smith junto da loja de armas e fale
com ela para ganhar a Ultima Weapon.

Agora, para cada profissao que alcancar nivel
99, podera obter a melhor arma da mesma ao
falar com Legendary Smith novamente. Mas
vocé precisara encontra-la em algum canto
do mundo. Eis as possiveis localizagoes, ja

gue ela ficara em pontos aleatdrios: UR, Castle
Sasune (alto da torre leste), Healing Copse,
Village of the Ancients, Gysahl, Dwarven |
Hollows (entrada para o Subterranean Lake),
Replito (na casa ao extremo norte), Castle ;
Saronia (segundo andar do subterraneo na '
passagem secreta), Doga's Village (ilha cen-
tral) e Ancient Ruins (area do INN).

Para evoluir facilmente suas profissées, trave
batalhas na Crystal Tower.

Quest: Secret Dungeon

Para acessar esta Quest, sera preciso trocar quatro
mensagens com The 4 Old Men e Prince Alus.
Agora, com o airship Nautilus, siga para o ponto
escuro na agua a leste do Floating Continent. Nesta
dungeon s6 havera uma batalha contra o mais
extraordinario inimigo de todo o game. E se vocé
sonha vencé-lo, é obrigatério evoluir seus perso-
nagens acima do nivel 85, ter profissoes nivel 90 ou
maximo, e os melhores equipamentos possiveis.

CHEFE: IRON GIANT
HP:199.999
FRAQUEZA: NENHUMA i
Ele ataca quatro vezes seguidas, pode causar dano i
fisico variando de 3.500 a 5.000 HP, infligindo diversos
status negativo (é bom ter o equipamento Ribbon ;
equipado). Ele também possui 0 ataque Swipe que
causa dano coletivo, além de diferentes magias.
Impossivel vencé-lo? Quase... o ideal é ter perso-
nagens com profissoes que causem dano maximo
sempre, além de alguém para usar magias suporte no
grupo (Protect, Haste, Curaja etc.) e abusar das sum-
mons. Sim, € uma batalha que exige uma grande dedi-
cacdo - batalha recomendada apos terminar o game.

CRYSTAL TOWER

Agora que realizou tudo o que tinha direito no
game (a0 menos tudo foi mostrado), ignore a
entrada para Eureka e explore os arredores. Para ,
alcancar as demais dreas da torre, é preciso abrir |
uma porta magica. Apesar das areas grandes, nao
havera entraves ou labirintos complexos, mas

um demorado caminho quase linear e inimigos _
incrivelmente poderosos. Alguns lugares na !
dungeon exigem um exame nas paredes laterais
para encontrar passagens. Mas fica o alerta: é
importante evoluir o maximo possivel profissoes
como Dragoon (o comando Jump pode cusar dano
de 9.999), Dark Knight (duas armas poderosas
causarao dano maximo), Ninja (os Shurikens sao
otimas opg¢des) Onion Knight (altos danos fisicos e
abuso de magias suporte) e as melhores armas. Os
personagens devem estar acima do nivel 70 e as
citadas profissoes acima de 80 - acredite, abaixo
destes padroes, os problemas serao enormes.
Enfim, chegando a oitava drea da torre, examine o
espelho ao centro para ver uma longa cena.

CHEFE: XANDE .
HP:50.000 i
FRAQUEZA: NENHUMA

Se voceé confrontou, e venceu, um dragao durante

sua jornada na Crystral Tower, nao tera problemas
contra Xande. Ele usa diversas magias de alto
nivel junto a Haste e Protect - se ele usar uma
destas, use a magia Erase ou Shell Breaker -,

além de possuir ataques fisicos potentes. Se tiver
guerreiros Dragoon, 0 comando Jump mais uma
vez o salvara.

Ao vencer Xande, vocé entrard em uma batalha con-
tra Cloud of Darkness. Nao gaste itens nesta batalha,
pois vocé ndo conseguira vencé-la. Apds mais uma
longa cena, avance para o portal negro adiante (ou
volte para cumprir alguma Dungeon restante, pois se
cruzar portal negro ndo tera volta).

WORLD OF DARKNESS

Vocé aparecera em uma area no formato de um
“X” com um grande circulo central e mais circulos
nas extremidades - ignore o circulo central por
enquanto. Cada extremidade levara a uma drea
onde vocé podera abrir um bat e obter um Ribbon
(quando equipado, anula status negativo), prote-
gidos por clones de Xande. Também havera outro
teletransporte na area do Ribbon, que o levara a
um chefe. Do ponto inicial deste mundo, o cami-
nho a sudoeste o levara a confrontrar Echidna, o
caminho sudeste o levara a Two-Headed Dragon, o
caminho nordeste o levara a Ahriman e o caminho
a noroeste o levara a Cerberus. Ao derrotar cada
um destes chefes, vocé ganhara a alianca de um
Warrior of the Dark para ajuda-lo no confronto
final, além de ter o HP e MP recuperados.

CHEFE: ECHIDNA

HP: 99,999

FRAQUEZA: NENHUMA

0 inimigo usara as magias Tornado, Quake, Drain,
Death, Flare e Meteor, possuindo ainda ataques
fisicos poderosos. O comando Jump dos Dragoon
podem causar 9.999 de dano, use magias como
Protect e Curaja se precisar.

CHEFE: AHRIMAN

HP: 99,999

FRAQUEZA: NENHUMA

As magias usadas pelo inimigo sao Quake, Blizzaga
e Meteor, além de usar Curaja em si mesmo.
Cuidado com seus ataques fisicos, pois as chances
de ser petrificdo sdo grandes. Repita o procedimen-
to de combate contra Echidna.

CHEFE: CERBERUS

HP: 99,999

FRAQUEZA: NENHUMA

Ele ataca trés vezes seguidas, e pode causar
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Poison, além de possuir as magias Blizzaga,
Thundaga ou Firaga. Novamente repita o proce-
dimento de batalha dos dois chefes anteriores.

CHEFE: TWO-HEADED DRAGON

HP:99.999

FRAQUEZA: NENHUMA

Ele é rapido e atacara duas vezes seguidas. Além
dos danos elevadissimos, ha possibilidade de
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sofrer Silence (use equipamentos que aumentam
a resisténcia). De resto, repita o procedimento
usado contra os chefes anteriores.

| Vencedo os quatro chefes, va ao circulo cen-

tral ignorado antes. Mas leve dois Dragoon ou
Ninjas, e outros dois personagens com pro-
fissoes que permitam alto dano fisico e usar
magias suporte.

CHEFE: CLOUD OF DARKNESS

HP:120.000

FRAQUEZA: NENHUMA

0 inimigo usara as magias suporte como Haste
ou Protect, além de possuir tentaculos que
podem causar algum status negativo em seus
personagens - & bom o grupo estar equipado
com Ribbon. Ele também usara magias de ataque
como Lightning e, vez ou outra, usara o Particle
Beam. Os ataques do inimigo variam em ordem,
nem sempre serao dois ataques seguidos. Tente
nao deixar nenhum personagem tombar em com-
bate - abuse do Elixir. Se tiver dois Ninjas, use 0s
Shurikens. Mantenha um personagem para dar
suporte com magias de cura / recuperacao de HP,
enguanto os demais o0 atacam. Vencer esta batalha
nao sera facil, mas seu esforco sera compensado.

Apos o cast, vocé podera salvar seu progresso
uma ultima vez e, caso tenha deixado de cumprir
alguma Quest ou queira evoluir as profissdes ate

nivel 99, vocé podera fazer isso agora. Boa sorte! Gao)
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Portrait of Ruin mantéem

a tradicao e a qualidade

dos novos games da serie
Castlevania nos portateis da
Nintendo e garante mais uma
otima aventura para voce.
Jonathan Morris, descendente
de John Morris (Castlevania
Bloodlines para Mega Drive),
e a feiticeira Charlotte devem |
selar o mal de Castlevania, e
para ajuda-lo nessa missao,
preparamos mapas detalhados :
das areas secretas e dicas para i

4 + ¥Y: Arma secundaria / magia (Jonathan / Charlotte)

vencer as ferrenhas batalhas  + X: Dual Crush (quando o MP estiver piscando)

¥ + X: Faz o segundo personagem ficar parado

Contra 0S CthES_ —Gilsomar Liviamento ¥ + B: Escorregar

t, 4, €, > + ¥Y: Ataque especial de Jonathan
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. ajudar com ataquea

Alternar entre

T
 saltar

" Macar

... Alternar entre mapa

Menu principal

_Faz o segundo personagem

pErsonagem

Chamar segundo

Estatistica no alto da tela

0Obs.: muitos dos comandos
citados sdo realizados ao
obter reliquias ou cumprir
algumas Quests.




H CcASTLEVANIA:

PORTRAIT-OF RUIN

kg DS

0 caminho da salvacao

Uma das grandes sacadas incorporadas a
Portrait of Ruin é o fato de vocé poder tro-
car ou usar os dois personagens ao mesmo
tempo. Esse “conjunto”, além de exigir mais
do jogador na hora de usar a cabeca, tamhém
consiste no aprendizado de novos movimen-
tos ou a possibilidade de equipar uma nova
arma do seu arsenal.

Normalmente reliquias ou magias sao obti-
das apos vencer o chefe de uma drea. Entdo
nunca saia da pintura - os quadros onde ocor-
rerao algumas de suas batalhas - sem antes
vasculhar toda a regidao além da camara onde
se encontra o chefe.

Para manté-lo atento aos detalhes, nao deixe
de conferir os mapas onde todas as dreas
secretas estdo indicadas. A importancia de se
explorar todo o castelo e completar o mapa
se refletira mais ao final do game, isto €, caso
queira obter 100% do mesmo.

Além disso, explorar completamente os
mapas resulta no achado de reliquias, ata-
ques especiais conjuntos e aquisicao de
magias para Charllote.

« As reliquias oferecem novos movimentos

ao ataque conjunto dos personagens, COMo
pulo duplo, escorregdes ou ataques especiais.
Certifique-se sempre de estar com a religuia
ativada no menu Relic.

+ 0s Dual Crush (atagues cooperativos), causam
altos danos e sdo ideais nos combates contra
chefes. Apesar do grande consumo de MP, sdao
extremamente efetivos e ate podem anular cer-
tos atagues inimigos.

« Nem todas as magias de Charlotte sdo de ata-
que. Algumas delas sao usadas para melhorar
o status ou anular efeitos nocivos, além de per-
mitir transformacoes em sapo ou coruja para
chegar a areas de dificil acesso.

O sussurrar do vento

Normalmente do lado de fora do Iltem Shop,
vocé encontrara um fantasma chamado Wind.
Falando com ele, vocé podera receber itens ou
novas tecnicas em troca do cumprimento de
Quests. Algumas delas sao voltadas a coleta
de certos itens, outras exigem condicdes mais
extrema como matar certa quantidade de ini-
migos ou falar com Wind sob efeito de algum
status negativo, etc.

Em funcdo disso, tente ndo vender os itens
que encontrar ao longo do castelo ou dentro
das pinturas, exceto 0s que forem deixados
por inimigos ou comprados no proprio Item
Shop. Periodicamente, fale com Wind e tente
cumprir suas Quests (vocé pode aceitar até
cinco delas de uma vez).

Ao cumprir uma certa quantidade de Quests,
Wind oferecra uma especial chamada Nest of
Evil, que garante acesso a areas antes inaces-
siveis do castelo e ainda libera um novo portal
de teletransporte.

Estrategia

Dracula's Castle: Entrance

1 - NEST OF EVIL

2 -CITY OF HAZE

3 - SANDY GRAVE

4 - NATION OF FOOLS

5 - FOREST OF DOOM

6 - FORGOTTEN CITY, BURNT PARADISE,

13TH STREET
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Dracula's
Castle

Apés conversar com Vincent, pegue um Change
Cube e um Call Cube na area seguinte. No lugar
em que estava o Call Cube, fique sobre o botao e
chame Charlotte para descer a ponte.
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No corredor com colunas que podem ser destrui-
das, abra caminho e ao final, fique sobre a plata-
forma mais alta para evitar a criatura.
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Mais adiante, no andar de cima, pegue o Wait Cube e
mande Charlotte esperar sobre a estatua. Empurre
a estatua até a abertura em frente e troque de per-
sonagem, para continuar e pegar o Ranging Fire.
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Logo a frente, na area baixa onde vocé pisa em um
botdo, visite a passagem da direita para encontrar
o fantasma Wind. Com ele vocé podera realizar
algumas Quests e obter armas e equipamentos.
Fale novamente com Wind, aceite sua primeira
Quest e visite a sala adiante para comprar uma
Potion e o Castle Map 1, com Vincent. Volte a falar
com Wind para ganhar o Lizard Tail Slide (para
escorregar), fique atento com as Questes para
saber o que fazer e obter as premiacdes.

Com o novo comando, siga para o lado oposto de
Wind e deslize para chegar em uma area com a
primeira pintura.
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cityofHaze

0 cammhﬂ aqui é bem linear, entdo procure
'explorar todas as localidades em buscas de itens
e equupamentes. Quando encontrar um inimigo de

_aparénua humana e bem vestido, atague abaixa-
¥ ._du para evitar suas espadadas.

Rum_a a area haixa do mapa, depois da placa
Market Place, vocé encontrara o inimigo Peeping
Eye. Dependendo de sua sorte (priorize o atributo
LCK com algum equipamento, pois quanto mais
elevado, maior sera as chances de obter itens
raros de inimigos), fiqgue matando este inimigo,
saia da drea e volte, até conseguir o equipamento
Eye for Decay. Equipe-o. Com ele vocé podera ver
qualquer passagem secreta.

btk
tH

»
3
Pl ootk Lk b

Bl it

{ Peeplng Eue

Mais adiante, haverda um carro de mineracdo com
uma broca. Mande um de seus personagens espe-
rar dentro do carro e acione a alavanca. Depois
de acionar, imediatamente troque de personagem
para seguir dentro do carro em movimento. Mais
adiante, explore toda area baixa e nao deixe de
visitar o Save Point no caminho.
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CHEFE: DULLAHAN

Ele so usara seu melhor ataque quando sua
cabeca se unir ao corpo, entdo seu objetivo é
impedir que essa unido ocorra durante a batalha.
Enquanto seu personagem suporte ataca o corpo,
mantenha sua atencdo na cabeca flutuante.

City of Haze

[eroe=s *-fﬂ-m e Seami, *-*--{ uunanan :
Apos a batalha, siga para a area seguinte e pegue
0 Arcobat Cube - agora vocé podera pular sobre o
personagem suporte e ganhar impulsao para chegar a
areas mais elevadas -, entao explore o resto do mapa.
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Ao fazer isso, vocé obterd a Push Cube, que lhe
permite empurrar objetos (use os dois persona-
gens a0 mesmo tempo), além da magia CON Boost.
Feito isso, € hora de pegar o caminho de volta.

Dracula's Castle: Entrance

Explore a drea acima para obter o Book of Spirits,
depois siga para a area com o Save Point isolado a
oeste do castelo. Use a habilidade de pular sobre
seu aliado para alcancar o Whip Skill 1, além de
continuar ao longo do castelo.

CHEFE: BEHEMOTH

Use Jonathan para atacar, desde que esteja usan-
do a arma Mace ou Axe, para garantir multiplos
acertos. Use as plataformas para concentrar seus

ataques na cabeca de Behemoth, poupando MP
para realizar um ataque Dual Crush Holy Lightining.

Apos a batalha, do outro lado da arena, desca para
o subterraneo.

Dracula's Castle: Buried Chamber

Mais adiante, ao descer, observe seu mapa e va
explorar o lado oeste para obter a Offensive Form.
0 resto do caminho o conduzira a outro ponto do
castelo, mas nao se esqueca de explorar todo o
mapa quando subir a torre do outro lado.

B W R

4

lf

r

l_i,‘. % Iin-ln-i-l.l-l-lﬂ-ﬂ,_
ol = Mg -
R g o B
iy L
4} - — " %
ﬂ....’ ";_" __:_‘E_._‘—_ n;
L e I = g
Rl TR s N E'I
| [ L Lo E e~ g B
“En e ] 'f“ﬁ% T pat
S SN T e . ey B
L,. : E—l n:'v.rr - e ). ‘_:‘." ¥ 4 3 EI
M S ompR, T it ffa\ ol T
- . [ | o B
A T 'II-I-'I“-I‘- h f =]
:"-;’h L4 ‘\_ P it -_ l...
ﬂ# T e "k a.,
ey v e
I = o
1l , B
BT" Y B

Dracula's Castle: Great Stairway

Logo que avancar até a area seguinte, terd uma
breve conversa com Death. Depois, explore a ala
oeste do castelo, para completar o mapa e entao
continue para o leste. Mais adiante havera um
Save Point na parte de baixo da porta que condu-
zira a proxima batalha.

CHEFE: KEREMET
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Empurre o jarro para perto das plataformas a
direita da sala, mande seu aliado ficar do lado
esquerdo do jarro, na parte de baixo da platafor-
ma, enguanto vocé mantém o outro sobre a outra
plataforma a direita. O personagem no chdo deve-
ra atacar o jarro para distrair Keremet, enquanto o
outro acerta a parte de tras da cabeca dele.

Apos as batalhas, siga e pegue a Stone of Flight -
com esta voceé podera realizar um pulo duplo noar -,
entdo siga para o lado leste do mapa. Acesse 0 Save
Point, depois e entre no quadro da sala logo abaixo.

Sandy Grave

A primeira etapa sera linear, mas cuidado com a
minhoca gigante que saira da areia - ao mata-la,
entre no sumidouro de area que ficou no lugar, para
encontrar um HP Up.
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Ao longo do caminho, apos passar por baixo de uma
estatua, vasculhe o caminho de baixo. No outro
lado, destrua as caveiras que parecem enguias

fixas na parede e pegue o MP Up. O caminho acima
levara até a rampa com pedras relantes. Use 0s
buracos no teto para evitar ser esmagado, ou mor-
rera imediatamente.
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Sandy Grave
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0 caminho a ceste o levard até uma grande sala.
Pegue a magia 1.000 Blades, no alto. Com ela, volte
um pouco, siga para a superficie e continue rumo a
leste para ter uma conversa com Brauner.
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Explore o lado leste da regido e siga para oeste,
rumo a parte mais elevada. S6 havera um caminho
por onde subir e ao final do corredor no caminho,
pise sobre um pedestal com uma lampada para
abrir uma passagem.

Explore as demais areas a leste, depois siga para o
alto da piramide (confira nosso mapa) para encon-
trar seu proximo grande desafio.

CHEFE: ASTARTE

Nesta batalha use apenas Charlotte, pois Jonathan
pode ser seduzido pelo inimigo. Use uma magia
Clear Skies (para aumentar sua protecdo) e depois
emende um Dual Crush 1.000 Blades. Desvie das
investidas de Astarte até seu MP recarregar e
repita o Dual Crush.

Apos a batalha, desca pelo outro lado da sala, para
encontrar a Strenght Glove, que lhe da mais forga
para empurrar objetos pesados. Empurre a pedra
ao lado e vasculhe o maximo possivel do mapa
antes de fazer o caminho de volta.

Dracula's Castle: Great Stairway

Siga para a parte de cima inexplorada do mapae

no caminho pegue o Mind Boost. Chegando na area
acima daWarp Room, siga para oeste e explore todaa
vasta area para encontrar alguns upgrades. Se quiser
completar esta por¢ao do mapa, siga sempre pelo
caminho de baixo ou simplesmente siga 0s caminhos
de cima para chegarem uma torre.

Explore a torre até o topo, depois desca e pros-
siga para oeste. Apos a ponte, vocé chegard a
uma area com Warp Room, Save Point e a sala
do proximo desafio.

Nation of Fools
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Como mostra o mapa, esta area € fechada e tem
caminhos ligados ao centro de tudo. Facil? Sim,
um pouco. Mas explora-lo € um tanto confuso

na pratica.
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Vocé comecara na parte de baixo, entdo procure
explorar todo o lado leste. Chegando ao topo

da area, vocé encontrara a magia Vulcano e,
descendo ate a parte de cima do ponto central
do mapa, obterd a Critical Art. A sua esquerda
havera um Save Point, do lado oposto encontra-
se uma Warp Room e, logo abaixo, a entrada
para o chefe, onde a acao comeca quando voce
pega a Cog ao centro.
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CHEFE: LEGION

Batalha relativamente facil. Deixe Jonathan
como personagem suporte atacando o inimigo,
enquanto vocé fica em uma plataforma usando

até o centro de Legion. Quando seus tentatuclos
estiverem totalmente expostos, cuidado com os.
raios e variages de ataques giratorios (acom-
panhe o movimento dos tentéculos), e continue
usando 1.000 Blades no centro de Legion.

Apos a batalha, explore a parte restante do
mapa para obter mais alguns upgrades e volte
ao castelo de Dracula.

Dracula's Castle: Great Stairway

Se quiser, aproveite sua localizacao e explore o

resto do mapa do lado oeste (na parte de cima

da area Entrance, vocé encontrara o Knee Strike).
Indepenente disso, siga pora o lado leste do castelo.
Vocé encontrara um botao gigante impulsionado por
uma mola na parede. Empurre-o para abrir a passa-
gem adiante, para acessar outra area do castelo.
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Dracula’s Castle: Tower Of Death

Avancando, vocé chegara abaixo de uma passa-
gem com as paredes cheias de espinhos. A sua
direita, encontra-se uma Warp Room e do lado
oposto, a sala para mais um combate.

[

Y

a 1.000 Blades para quebrar a carcaga de corpos

- CHEFE: STELLA

Aqui, tenha Jonathan como personagem suporte,
enquanto vocé usa Charlotte para ataques fisicos
eventuais e magias - 1.000 Blades e Gale Force sao
bem vindas -, além de evitar o atague inimigo (faceis
de desviar). Quando Stella soltar laminas giratdrias,
use apenas Jonathan para atacar e desviar. O pulo
duplo é necessario para evitar a onda de energia lan-
¢ada pelo inimigo quando estiver no chdo.

Apos a batalha, siga para o outro lado da sala e usar
a peca Cog nas engrenagens para abrir caminho até
duas maquinas que o transportarao rapidamente,
além de derrubar uma parede, até o outro lado do
corredor. Aqui rolara um minigame onde deve-se
fazer o seguinte: deixe cada personagem sobre uma
maquina. Durante o movimento, o personagem de
baixo deve se abaixar para evitar o obstaculo, repita
0 procedimento com o de cima e, mais uma vez com
o de baixo. Depois mude o controle para o persona-
gem de cima e salte por cima do obstaculo.
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Mais adiante, use as plataformas maoveis para
subir até o alto da torre, onde encontrara o Taunt.
Ainda no alto da torre, use a Warp Room para
voltar até a area Entrance do castelo e va falar
com Wind (que revela sua verdadeira identidade
agora), depois teleporte-se de volta a Tower of
Death e visite a sala do outro lado, para encontrar
sua proxima aventura.

Forest Of Doom

0 caminho é bem linear, entio preocupe-se em
explorar a primeira torre em buscas de upgrades e

Forest of Doom
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equipamentos. Aproveite o embalo e avance para
a drea seguinte usando o corredor no andar de
cima, pois o corredor de baixo s6 podera ser aber-
to apos tocar um sino do outro lado.

Explore toda a segunda torre e, do outro lado do
cemiteério, explore cada darea indicada em nosso
mapa antes de prosseguir. Na area abaixo da Warp
Room, do outro lado, empurre a pedra sobre a
passagem para chegar ao subterraneo.
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Do outro lado do subterraneo, faca o caminho de
volta pela superficie para obter a Stonewall e toque
0 sino para abrir passagem. Continue rumo ao leste
e desca para encontrar um Save Point (subterra-
neo) e mais adiante havera mais um confronto.

CHEFE: DAGON

A unica fraqueza do inimigo € a cabeca na ponta
de sua cauda, entdo use arma de longo alcance
como a Spear ou Long Spear, além de armas
secunddrias como Axe. Quando o inimigo sugar
a agua, use a magia Clear Skies de Charlotte ou
Stonewall de Jonathan, para evitar a rajada de
dgua no instante seguinte.
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Apos a batalha, siga adiante para pegar a magia
Toad Morph - que lhe permite transformar-se em
sapo -, depois use a Warp Room para voltar e sair.

Dracula's Castle: Tower Of Death

Siga pelo leste, na base da torre, e pise sobre

o botdo no chéo para apagar a parede de fogo.
Adiante vocé estara nas engrenagens de um relé-
gio. Cuidado com as cabecas de Medusa e siga por
uma passagem na parede a direita, acima da pri-
meira engrenagem (acima desta passagem Vocé
pode pegar a magia Tempest). Chegando em uma
pequena abertura na parede, use a magia Toad
Morph para continuar.
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A subida sera um pouco chata devido a aparicao
constante das cabecas de Medusa - cuidado com
a de cor amarela, ela petrifica. Apos subir duas
engrenagens, pegue a magia Thunderbolt (no alto
da parede a direita) e siga para o lado oposto.
Chegando ao final da torre, a direita vocé tera um
Save Point e do lado oposto o proximo desafio.

CHEFE: DEATH

Alterne os dois personagens para vencer esta
batalha. Comece com Charlotte e use magia
Tempest no inimigo. Quando Death ficar na cor
cinza, use Jonathan (a forma de cor cinza e resis-
tente contra magia, mas fraca contra ataques
fisicos). Vocé devera aguardar as falhas do ataque
inimigo para contra-atacar com suas armas prima-
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ria e secundaria, pois sera uma inggs_tijﬂggﬁé_ﬁé@ﬁ&.
a curta distancia. Se estiver encurralado, useum

Dual Crush ou a magia Stonewall de Jonathan, mas | ge

caso seja capturado por uma das correntes, r,:ham
seu companheiro e atague a corrente ante& que
Death chegue até vocé.

Do outro lado da sala do campo de batalha,:'afisfif_ ‘
a estatueta na parede para acionar o elevador. Mas
antes de descer, visite a sala adiante para abter o|
Boost. Desca de elevador até uma entra_da'él Esque

da e siga adiante para chegar a outro ponto domapa. | HP

Dracula’s Castle: Master's Keep |

Por enquanto, siga 0 caminho mais baixo para che-
gar ao Save Point - indo para o lado oposto, vocé
enfrentara um dragao e, mais adiante encontrara
0 botdo para ligar as passagens. Explore a torre
acima do Save Point para encontrar o Piercing

Bean. Mais acima vocé encontrara outro Save Point
e, do lado oposto, a entrada do combate contra as
irmas vampiras. lgnore-o por enquanto.

:‘::\' A s
e

Lt

Va para uma Warp Room e visite a Sandy Grave.
Lembra daquela area onde havia uma bola de
pedra que rolava em sua dire¢ao, na parte baixa
do lado leste do mapa? Siga para 13, use a magia
Toad Morph e no final da estreita passagem vocé
recebera a magia Sanctuary. Com isso, volte para
a batalha das irmas vampiras.

CHEFE: STELLA & LORETTA

Nesta batalha, se quiser fazer o primeiro final,
tenha Charllote equipada com a magia Tempest e
deixe Jonathan como personagem surpote. Tente
ficar abaixo das irmas vampiras e use Tempest
com forca maxima, completando o dano com
ataques fisicos - nao deixe Stella e Loretta usarem
ataques conjuntos com espadadas de gelo.

Se quiser continuar a aventura e realizar o segun-
do (e verdadeiro) final, derrote as duas irmas vam-
piras usando a magia Sanctuary. Para isso, equipe

Se optou por fazer o segundo final, va salvar seu
progresso e avance para a area do outro lado da
sala onde as irmas estao.

Dark Academy

Atras do primeiro Save Point desta area vocé
encontrara a magia Owl Morph (permite se trans-
formar em coruja). Mais adiante transforme-se em
coruja e voe pela abertura no teto para conintuar
pela estrutura adiante.

0 restante do mapa nao tem muito mistério, entao
explore-o e siga para a batalha contra o seu proxi-
mo adversario.

CHEFE: THE CREATURE
E uma batalha reliativamente facil. Apenas ata-

Dark Academy
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que-o pelas costas. Use pulo duplo e mantenha o
personagem suporte na tela para distrair o inimi-
g0. E 50 nao ficar na frente dele.
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Apos a batalha entre no primeiro quadro que avis-
tar no outro lado da sala.

Forgotten City

Ao longo do caminho vocé enfrentara mais uma
daguelas minhocas gigantes de areia (cuidado
com o veneno). Desca pelo buraco - antes disso,
explore o lado oeste da superficie para encontrar
a magia Eye for an Eye.
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Primeiro explore o lado leste da parte subter-
ranea, depois siga para o lado oeste e, perto do
segundo Save Point, vocé pode pegar a magia
Griffon Wind, para realizar um super atague
vertical (Shoryuken!). Explorando a area inferior,
abaixo do corredor, transforme-se em sapo e siga
pela abertura abaixo da rampa com pedras rolan-
tes, para pegar a magia Mateor. Explore o mapa e
quando estiver pronto, siga para o chefe.

CHEFE: MUMMY MAN

Sera preciso estudar um pouco os ataques de
Mummy Man. Se tiver o chicote de fogo (Flame
Whip) de Jonathan, fica facil. Se tiver Charlotte
com a magia Ranging Fire, melhor ainda.

Apos 0 combate, siga até o final da drea adiante e
50 depois entre no segundo quadro, da direita
para esquerda.

o Murnrid Man 38
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Burnt Paradise

Como vocé pode ver em nosso mapa, ha muitos
lugares para explorar antes de chegar na batalha
contra o chefe. Nao importa por qual lado comecar,
desde que voceé vasculhe o lugar para coletar novos
upgrades e, principalmente, a magia Cure Poison.

Burnt Paradise

Forgotten City

e
Clsave poinT
[_lwarp room

| IreTrATO
.EREA SECRETA

CHEFE: MEDUSA

Use Jonathan, tendo o Great Axe como arma prin-
cipal, para acertar Medusa. Quando ela usar seu
olhar petrificante, simplesmente fique de costas
para ela. Quando ela recuar, afaste-se o0 quanto
antes para evitar sua investida. Caso ela ramifique
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seu corpo pelo chao, figue em um ponto seguro,
abaixo de sua cabeca, e lance o Axe.
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Apos a batalha, visite a area mais adiante e abaixo
VOCE tera acesso aos quadros: entre no segundo
da esquerda para direita.

13th Street

Assim que prosseguir, uma locomotiva vird a
seu encontro. Como evita-la? Va apenas com um
personagem e, no momento em que a locomo-
tiva acerta-lo, chame seu aliado para comecar

a empurra-la até parar. Mais uma vez, antes de
encarar o chefe, é bom explorar todo 0 mapa.
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CHEFE: WAREWOLF

Use a magia Piercing Beam de Charlotte e priorize
0s ataques em conjunto para vencé-lo. Use sua
melhor arma secundaria (a que cause a maior
quantidade de dano) para atacar a distancia,
enquanto Charlotte fica pronta para usar a magia
Meteor quando necessario.

?

-~ CHEFE
DSAVE POINT
mwnﬂp ROOM

L RETRATO
l Bl aren secreTa

13th Street

Apds a batalha, va para a sala adiante e entre no
grande quadro, que agora devera estar acessivel.

CHEFE: ERAUNER ;
Ohserve as maos de Brauner enguanto ele pinta
no ar, pois o desenho se tornara real na tela. Use
sua melhor arma para cortar a pintura e poder
se movimentar. Com Jonathan, use os Axes para
atacar Brauner enquanto ele estiver pintando, e
Charlotte pode usar a magia Tempest para criar
uma parede de vento, causando dano ao inimigo
ao mesmo tempo em que se protege

- — e

Apos a batalha, vocé terd acesso a area The Throne
Room do castelo de Dracula. Antes de avancar, retor-
ne ateé as irmds Loretta e Stella. Esteja equipado com
alguns recarregadores de HP. Fale com as irmas e
escolha as opcoes “Yes, | am” e “No problem”.

CHEFE: WHIP'S MEMORY (RICHTER BELMONT)
A esta altura da aventura, a batalha contra Richter
sera dificil. O segredo aqui € pular e atacar a uma
distancia segura, fazendo-o usar uma arma secun-
daria ou ataque com chicote, isso abrira uma bre-

cha momentanea para ataca-lo e recuar - Shuriken
ou Axe sdo bem vindas como armas secundarias.
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Feito isso, se vocé ainda nao completou 100% dos
mapas, este € 0 momento - ha lugares em que
vocé ndo podia alcancar antes. Ha uma parte do
castelo de Dracula que so serd habilitada ao obter
888%, ou mais, da soma geral de todos 0s mapas
do game e cumprir algumas Quests para habilitar
uma em especial, The Nest of Evil. Completando
esta, Voce terd acesso a nova dungeon.

Nest of Evil

Esta area € basicamente uma sessao bonus,
similar a Arena Battle de Castlevania: Circle
of the Moon. Vocé enfrentara muitas bata-
Ilhas onde devera derrotar varios inimigos
para poder avancar, servindo mais como um
desafio extra. Muitos dos inimigos e chefes
encontrados aqui vieram diretamente de
Castlevania: Dawn of Sorrow, dentro outros
games da série. Este lugar € uma boa opgao
para evoluir seu personagem.

WWW RLD.COM.BR 7 7




Estratégia - Castlevania: Portrait of Ruin - DS

Zowre | DRACULA'SCASTLE:
dia ie o DHEDIHGNEROON .
Mrerraro [@FYT) | Estadreacbasicamente umasessio bonuse,

epenente de completar esta area, siga paraa
-tmj_r%_dﬁ astelo rumo a batalha final -, tenha con-
'_'5_;5@_.?5[[0‘5,_r_a_t’é‘_afreg_'aﬂor'es de HP e MP.

s

estiver para acontecer, realize o Dual Crush
Meteor, para causar alto dano aos inimigos e
anular o golpe deles.

Quando chegar a verdadeira forma do Dracula,
continue controlando Jonathan e faga Charlotte usar
a magia Piercing Beam como ataque secundario.
Quando Dracula sentar em eu trono e ataca-lo usan-

i Pt | B )

CHEFE: DEATH & DRACULA do garras gigantes, vocé precisara derrubd-lo o mais
0s dois inimigos atacarao em equipe, mas | rapido possivel. Apés uma drdua batalha, vocé serd
vocé precisar travar uma batalha solo contra premiado com o melhor final do game. Parabéns.

eles usando apenas Jonathan equi- j
pado com a Vimpire Killer. Acertar a I "—"_
morte é uma tarefa facil (use ataques | &
aéreos), mas acertar Dracula serd o V S
grande desafio. Espere ele se mate- Boat |
rializar diante de vocé, entao dé um
salto duplo sobre ele e acerte-o com
ataques pelas costas. Em seguida,
fique pronto para escorregar ou
recuar, evitando o trajeto de quando
a morte aparecer com suas investidas |-~
aéreas. Um detalhe importante é que,
quando Dracula e Death ficam verti-
calmente alinhados, eles realizarao i
um Dual Crush. Logo que esse atague

SHOP MODE

Juntou muitos itens e equipamentos e esta precisando
leventar um dinheiro extra para comprar mais coisas?
Hora de curtir no Shop Mode. Este modo de jogo permi-

te ao jogador comunicar-se com outro através de uma
conexao local (Wireless Mode) ou online (Nintendo Wi-Fi
Connection). Com isso, vocé podera abrir sua propria loja
(Open Your Shop), para vender, visitar a loja de outros
jogadores para comprar (Purchase) ou mesmo trocar itens.
0 legal é que vocé nao perdera o item, apenas uma copia
dele (o item original continuara em seu estoque). Os pre-
¢cos dos itens para venda sao pré-definidos pelo préprio
jogo, garantindo assim que vocé ndo sera enganado com
valores superfaturados e nem enganara ninguém. Ao fazer
compras atraves da Nintendo WFC, vocé determinara o
acesso dos jogadores: qualquer um (Anyone) ou apenas
conhecidos (Friends Only). &%
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Nintendo DS

Diddy Kong
Racing
Modo Adventure 2
Termine o jogo no modo
Adventure 1. Depois da
segunda Wizpig
Race no espaco e
apos os creditos,
0 modo Adventure 2

estara destravado.

Knights

Habhilitar Titles

Veja abaixo como conseguir os
diferentes Titles:

Adventurer
Termine a Epilogue Tower.

Collector
Consiga todas as musicas para
0 Jukebox.

Dark Knight
Chegue ao level 99 com Sabata.

Gladiator
Consiga S-Rank em todas lutas
com chefes.

Grand Master
Consiga todos os titulos.

80 NINTENDO WORLD

Guardian dar mais duzentos se voce conti-
Maximize a protecao de todos nuar a voltar la.
0s escudos.
Minigame Rollgoal e
Gun Master isca Frog Lure

Dentro da barraca de pesca

em Upper Zora’s River, existe
um minigame no canto oposto
ao balcao da atendente. Use a
alavanca C para olhar para ele
de perto e vera um minigame
chamado “Rollgoal”. A atenden-
te o deixara jogar por 5 rupees.
Termine 0s 8 niveis de jogo
para destravar uma nova isca, a
Frog Lure.

Aumente o level de todas as
armas de Django para o level 16.

Hunt Master
Venga um de cada tipo de monstro.

Shooting Star
Consiga um S-Rank em todos
estagios Laplace.

Sol Gunner

Chegue ao level 99 com Django.
Controle um Cucco (Galinha)
Para ganhar controle sobre

um Cucco, basta acertd-lo oito
vezes. Depois disso, tera con-
trole por um tempo, sendo que
para voltar ao normal, basta
encostar em qualquer coisa.

SP Agent
Termine todas as quests passa-
das pela guild.

sSword Master
Aumente o level de todas as
armas de Sabata para o level 16.

Treasure Master WH

Consiga todos acessorios.
Wii Play
comecar a contagem,

Raquete Diferente
. aperte A e B para

para Laser Hockey
I mudar para uma

Wanderer
Termine o jogo em todas
dificuldades.

GameCube

The Legend of
Zelda: Twilight
Princess
Recompensas por Poes
Em certo ponto da his-
tdria, vocé encontrara
Jovani, um homem
amaldicoado em
Castle Town. Depois
disso, consiga 20 Poe
Souls e fale com ele para
conseguir uma garrafa com
Fairy Tears. Depois disso, consi-
ga 0s 40 restantes para ganhar
200 Rupees. Ele ainda pode |he

Antes do timer do jogo
raquete circular.

Mii Dorminhoco

Se voceé deixar seu Wii Remote
parado no menu por um tempo,
seu Mii logo ira cair no sono e

a musica ira mudar. Porém, se
vocé esperar mais, com o tempo
ele ira acordar e a musica volta-
ra ao normal.

WarioWare:
Smooth Moves

Siga as seguintes instrucoes
para habilitar todos os Elephant
Buildings:

All Mixed Up Building
Termine o estagio final (Tiny
Wario) para destravar esse
Building.

Super Hard Building
Consiga 30 ou mais pontos no
Mixed Up Building.

Sudden Death Building
Consiga 20 ou mais pontos no
Super Hard Building.

Thrilling
Consiga 10 ou mais pontos no
Sudden Death Building.

Minigames destravaveis
Existem 6 minigames destrava-
veis. Siga as seguintes instru-
¢Oes para consegui-los:

Baloon Trip
Termine o Workout Stage de Dr.
Crygor.

Block Star
Termine os Microgames de
Young Cricket.

Can Shooter
Termine 0s Microgames de
Ashley.

Pyoro S
Jogue todos Microgames de
todos personagens.

Tortoise & Hare
Termine 0s Microgames de
Orbulon.

Tower Tennis
Termine os Microgames de Kat
& Ana.

GBA
Final Fantasy VI

Habilitar novas opcoes
Termine 0 jogo uma vez
para habilitar a opcdo
“Bestiary” no menu
“Extra”. Termine

novamente o
JOgo, e a 0pgado
“Music Player”
também se tornara
disponivel. &)
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O maligno exército Black Hole retornou e, desta vez, vocé precisard das
duas telas para acompanhar a guerra que se move em duas frentes de
batalha. O comando estd em suas mdos: guie suas tropas por terra, mar e
ar e combata em duas telas para impedir uma devastadora invaséo.

NINTEN DEDS

Cartoon Violence

© 2005 Nintendo/INTELLIGENT SYSTEMS. TM, ® e o logo do Nintendo DS sao trademarks da Nintendo.
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Producao: Nintendo
Desenvolvimento: Nintendo

Console: Super Nintendo

Lancamento original: 1991

Virtual Console: 5 de fevereiro de 2007
Custo: 800 Wii Points
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Quem disse que 2D é coisa do passado esta
enganado!

Ndo é um carango de (ltima geracdo, mas te
leva pra qualquer lugar...

Cadeocartucho
do Mario Bros?

a0, vocé nao esta no lugar errado! Estaé a
nova secao da sua Nintendo World, que a
cada més selecionara um dos classicos do
Virtual Console para relembrar os bons tempos.
0 primeiro escolhido com certeza vocé ja viu, e agora
podera voltar a jogar gragas ao Virtual Console.

Super Mario World
De cano em cano, Mario chega ao
Virtual Console.

Super Mario World foi criado no inicio da vida do
Super NES para acompanhar a embalagem do conso-
le e mostrar o poder da nova maquina, além de ditar
quais seriam 0s novos rumos da era 16-bit.
Continuando a historia iniciada no primeiro jogo,
aqui encontramos o herdi e seu irmao Luigi nova-
mente as voltas com o vilao Bowser, que sequestrou
a princesa Toadstool enquanto os trés curtiam mere-
cidas férias na llha dos Dinossauros apos as confu-
soes de Super Mario Bros. 3. A tentativa frustrada
de descanso da inicio aquele que é considerado por
muitos um dos maiores classicos do Super NES, além
de marcar a estréia do dinossauro Yoshi (e nao cava-
lo, como alguns insistem em chama-lo!) na historia
dos irmaos encanadores.

Além das evolugdes na dindmica do jogo, Super
Mario World surpreendeu ao utilizar os efeitos

do Mode 7 (que permitiam rotacionar objetos ou
aumentar/diminuir personagens de tamanho em

um cenario), além de contar com uma trilha sonora
a frente dos padrdes até entao. Alie a isso a quan-
tia de 96 “saidas” e pronto: essa é a formula de

um grande jogo que justifica cada um dos 800 Wii
Points investidos. Precisa dizer algo mais?

Warp Zone

Blocos “P” infinitos

Montado em um Yoshi, pise no
switch e, antes que ele suma, pegue-
o com a lingua do dinossauro.
Acabando o efeito, cuspa o item,
pise e repita o procedimento.

Miisica secreta no Mundo Especial
Para ouvir a cancao classica de Super
Mario Bros. no mapa Especial com
alguns arranjos, basta ficar parado na
tela de selecdo de estagios. Apos um
periodo vocé ouvira a melodia.

Converta cascos de tartaruga
em itens

Para realizar essa facanha, tenhaem
mMaos algum casco ao cruzar o portao
no final da fase. Cada cor da direito

a um item diferente (azul da uma
pena, verde um cogumelo...).

Ultimos lancamentos

NES - 500 Wii Points
Ice Climber

Kid Icarus

Kirby's Adventure
The Legend of Kage

TurboGrafx 16 - 600 Wii Points
New Adventure Island
VIGILANTE

Mega Drive - 800 Wii Points
Gain Ground
Streets of Rage

Super Nintendo - 800 Wii Points
Donkey Kong Country
Super Mario World
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CHEGOU A LOJA DE GAMES MAIS AGUARDADA DE CURITIBA E DO BRASIL!

& Ol Ganjes

video games e jogos e acessorios

Rua Brigadeiro Franco, 2300 - Loja 253
Shopping Curitiba - Centro www.onlygames.com.br

Curitiba - Parana (41) 3233 4771 ou (41) 3233.6056
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Promocao
[odos os jogos Wii, Game Cube,
ame Boy Advanced e Nintendo Ds

‘em 6X SEM jUros no cartao.

Card Games
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Vocé s6 paga quando receber
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LA Retro Avengers é uma equipe empenhagda e recuperar el

. RETRG

’e AVENGERS -

Efh prg| da cultira gamef!

“manter,a hegemonia classica do universo gamer, por. meio da
disponibilizacao de revistas antigas. " |
A digitalizacao’'do acervo se perfaz através de um processo
“minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

Contamos com voceés!

Editada por: Zalbaq

Revista: Bruno Sousa

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitore

Digitalizado por: ebil_arthas

nos acompanhe wo facebooke ¢ para doagdes entre e
contato através do nosso e-mail.

Para ficar informado sobre os langamentos de cada cdupdo,é\'

F facebook.com/retroavengers f

B retroavengers@gmail.com

. retroavengers.blogspot.com.br
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