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04 Correio N

2006 comecou bem - duvidas, elogios e historias sem
pe nem cabeca: todas respondidas pelo Mr. N.

Noticias
0 ano do Revolution promete grandes surpresas para
os jogadores. Confira aqui as noticias mais quentes!

Nintendo World apresenta:

Super Mario Strikers

Pedala, bigode! Samba, Toad!

0 novo game de Mario Bros. é diversao garantida!

Previews
Temos um ano inteiro pela frente, repleto de novos
jogos. Curioso? Pule para a pagina dezoito...

Reviews

Além de reviews dos mais fantasticos games, vocé encon-
tra em nossas paginas uma matéria completa sobre como
jogar online com seu DS.

Estratégia:

Prince of Persia: The Two Thrones

Leve o principe ao final deste jogaco - basta seguir nosso
guia detalhado para nao afundar nas areias do deserto.

Planeta Pokémon
0 mundo dos monstrinhos nao para, e novidades
quentes vem por ai. Revelamos tudo na tradicional se¢ao!

Especial _

Peter Jackson’s King Kong

Até mesmo 05 macacos gigantes se perdem de vez em
quando. Nao dé uma de simio e siga nossas dicas...

Retro

Robocop1,2e3

Os jogos de plataforma marcaram as décadas de 80 e 90,
e Robocop nao podia ficar por fora dessa brincadeira.

ComuNidade
Vocé ja viu um GameCube dentro de um rob6 do Star Wars?
E, nossa secao tem cada doideira que fica dificil acreditar!

Estrategia

Final Fantasy IV Advance

A fantasia nunca é final nesta série esplendorosa.
Dificil mesmo e derrotar todos os oponentes...

Dicas
Com tantos lancamentos, um truquezinho aqui e outro
ali sempre ajuda na hora do aperto.

Picto Chat

O dominio do DS no mundo dos portateis se estende
em 2006... dizem os profetas da Nintendo World.

12

Quem guer saber da copa
do mundo quando a
diversao esta mesmo

no GameCube?

50

Detonamos este RPG de sucesso.
O resultado? Estratégia completa!

d0 COMeECO a0 firm! s st

Animal Crossing:
mais uma grande
promessa do DS!

Todos 0s Reviews trazem
uma nota tnica, de 0 a 10,
e um comentario sobreo
jogo analisado. Além disso,
cada game recebe de seu
analista mais cinco notas
individuais (que ndo
influenciam a nota final)
para os seguintes critérios:

* GRAFICOS: visual,
efeitos de luz e sombra,
cores e movimentacao
dos personagens.

« JOGABILIDADE: resposta
do controle aos comandos,
facilidade de controlar os
angulos de visdo e camera.

Nosso critéerio de avaliacao

* SOM: trilha sonora,
sonoplastia, dublageme
efeitos especiais.

« DIVERSAO: andlise de
todo o conjunto da obra e
prazer que o game
proporciona ao jogador.

* REPLAY: vontade de
jogar novamente; se
0 game enjoa de cara
ou é viciante.

As medalhas Nintendo
World indicam games
realmente bons, que
VOCé precisa ter em sua
colecdo. Pode confiar!
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Um novo desafio

Muita coisa boa
aconteceu neste
ano que passou.

Os portateis se
mostraram mais
fortes que nunca.

O Game Boy
Advance recebeu
grandes titulos, n6s ganhamos uma nova opcao,
0 pequeno Game Boy micro e o Nintendo DS
abalou o mundo com sua “Conexao Wi-Fi”.

A possibilidade de jogar com 0S amigos que
estdo a centenas de quilometros de distancia
agradou muito e nao teve jeito: Mario Kart DS e
Animal Crossing: Wild World tornaram-se sinoni-
mos de diversao. Um outro game que chamou
muito a atencao foi Resident Evil 4. Ele foi lanca-
do no inicio de 2005 e levou dois primeiros
lugares no especial dos "Melhores na opiniao da
Nintendo World". Isso reforca a idéia de que o
ano foi fraco para o GameCube. Agora, o desafio
é outro. Este ano mal comecou e ja promete ser
historico. As grandes empresas estao cada vez
mais empolgadas com o Revolution e as expecta-
tivas aumentam ao redor do console de proxima
geracao da Nintendo. S0 0 que podemos fazer e
esperar. Enquanto isso, ficamos na mao - mas no
bom sentido: temos Final Fantasy IV Advance
para GBA, Mario & Luigi para DS e muitos outros
titulos de peso chegando. Se tudo der certo -

e eu espero que dé -, o mais que aguardado

The Legend of Zelda: Twilight Princess chega no
segundo trimestre de 2006. Dai é soO torcer para
que a revolucdao aconteca o mais rapido possivel.

/

Ronaldo Carlini Testa
Editor

e

Cartucho esquecido
0s cartuchos de Game Boy Advance
e Game Boy Color que tém capaci-
dade de gravar 0 Jogo possuem
uma bateria. Ela deve ter um
tempo util e, em alguns casos,
nds, que 0S compramos, gastamos
muito tempo nesses jogos.
Muito tempo mesmo e tambem
fazemos muito esfor¢o para con-
seguir certas coisas... £ de meu
conhecimento que, ao término da
bateria, o jogo simplesmente des-
grava e assim todo nosso esforco e
tempo vao, junto com a vaca, para
0 brejo! Eu gostaria de saber qual
o tempo util de uma dessas bate-
rias e se ha algum modo para evi-
tar que o save desgrave.

Victor Bertelli

por e-mail

E ai, rapaz, tudo hem contigo?

0 que vocé disse é verdade - essas
baterias tém um tempo de vida
limitado, pois dentro delas existe
uma quimica que guarda os dados
na forma de impulsos elétricos.
Essa quimica pode variar (niquel-
cadmio, niquel-metal-hidreto,
entre outros), mas todas em certo
ponto ressecam ou perdem suas
qualidades originais. A boa noti-
cia é que, com os devidos cuida-
dos, elas podem agiientar de dez a
quinze anos - com sorte, até um
pouco mais! Um técnico em
eletronica pode substituir essa
hateria com facilidade: o save se
perde, porém uma bateria nova
pode literalmente fazer sua
jogatina voltar a ativa.

Link na telinha
E verdade que ja foram exibidos
ou existem episodios em desenho
animado da série The Legend
of Zelda?
Raphael Lima Rodrigues
por e-mail

E verdade sim, Raphael! O elfo
brigao da série ja apareceu em

episodios animados, so que eles
nao faziam jus ao personagem - a
qualidade era pra la de ruim! Nao
valem nem mesmo as fitas VHS em
que foram gravados...
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Raridades para a colecao!
Sou um feliz proprietario de um
Super NES e estou com dificuldades
para encontrar 0s jJogos que eu mais
quero: Star Fox 2, Vortex e Actraiser
2. Vocés poderiam me ajudar a
encontra-los? Feliz ano novo!

Wesley Moura

por e-mail

Dificil, hein, Wesley? Star Fox 2
nunca foi lancado para Super NES -
uma versao prototipo existe,
poréem ela nunca chegou a ser
fabricada. Os outros dois titulos
foram lancados, porém nao sao
muito faceis de conseguir. Vocé ja
tentou as lojinhas de sua cidade?
Uma boa tentativa é procurar em
sites de compra e venda como o
Mercado Livre, onde vocé encontra
produtos dos mais variados tipos -
www.mercadolivre.com.br.
Lembramos que a Nintendo World
nao tem vinculo algum com o site,
sendo isenta de qualquer

ATENCAO!

A Nintendo World se reserva o
direito de editar as cartas ou
e-mails recebidos para melhor
adequa-los a nossa diagramacao.
Qualquer tipo de correspondéncia
sera respondida apenas na secao
“Correio N”, nao havendo outra
forma de resposta a contatos.
Nao disponibilizamos qualquer ti-
po de servico de dicas (via telefo-
ne, e-mail ou carta), pois reserva-
MOS UM espaco interno para isso.

Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld.com.br
Ou carta para:

Revista Nintendo World

Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - Sao Paulo/SP
CEP 05437-000

Fax: (011) 3864-7331



responsabilidade relacionada as
negociacoes! Boa sorte!

Nintentatuados
Como eu tenho visto na revista
alguns fanaticos que mandam
provas de amor pela Nintendo,
estou enviando a minha para voceés
darem uma olhada. Aléem de fanati-
co por Zelda, tenho todos os con-
soles Nintendo e até uma colecao
consideravel de cartuchos!
Salvador Marques Junior
Itapetininga / SP

Salve, Salvador! Ha,
ha, ha... Bem bacana
sua tatuagem, hein?
Cada um tem uma
maneira especial de
demonstrar seu
amor pela Nintendo - alguns,
como vocé, o fazem literalmente
na pele! Diga la - doeu como uma
espadada do Link ou foi moleza
agiientar a agulha?

Electronic

Entertainment Expo

Eu gostaria de dar uma sugestao de

um concurso, no qual a pessoa ga-

nharia um ingresso para a proxima

E3, com direito a um acompanhante.
Marcelo Mussi Delucis

Canoas /RS

Muitas pessoas tém vontade de
visitar a E3, Marcelo. O tnico
problema é que a feira s aceita
visitantes ligados a indastria dos
games: desenvolvedores, jornalis-
tas, vendedores e por ai vai.
Comprar um ingresso é realmente
complicado, pois é preciso com-
provar uma razao e uma ligagdo
profissional com o meio para
poder entrar. Uma pena, ndo?

Miau no DS
E verdade que a Nintendo vai
lancar Nintencats?
Bernardo Ferrari
por e-mail

>CARTA DO MES

Competicao

Com o lancamento dos jogos do DS, surge a possibilidade da
criagcao de uma pagina dedicada aos recordes dos jogadores,
em jogos como Mario Kart DS (fundamental!) e até mesmo
Super Mario 64 DS (0os minigames), ou também Nintendogs
(pontuacao em campeonatos), passando por Kirby: Canvas
Curse (resultados do Rainbow Run) e, quem sabe, Advance
Wars. Até o demo de Metroid Hunters tem pontuacoes! Diante
de tantos exemplos, fica claro que uma secao dedicada a
recordes é essencial na era do DS. Acho que faria sucesso!
Acabo de comprar 0 meu numa viagem aos EUA, e ja tenho
todos o0s jogos citados. Mal posso esperar para comparar
meus recordes com os de outros jogadores.

Marcelo Cardoso
por e-mail

Muito boa idéia, Marcelo! N6s vamos estudar a possibili-
dade de fazer uma sec¢do desse porte e a viabilidade de
manté-la atualizada - fique trangiiilo, pois a idéia é muito
bacana e promove a interacao entre os jogadores do pais
todo! Um abraco!

Sim! Junto de Nintendogs, a
Nintendo vai lancar Nintencats,
Nintenbirds, Nintenfishes e tam-
bém Nintendinosaurs.
Brincadeirinha... A empresa por
enquanto nao revelou interesse
em expandir a franquia com
outros animais. Quem sabe neste
ano isso ndo muda? E esperar
para ver!

Revolution ou DS?
Estava tudo certo: com meus R$
1.900 eu conseguiria comprar 0
Revolution quando ele saisse.
Tudo bem ate ver aquela
Nintendo World que simples-
mente me hipnotizou: “25
motivos para voce ter um
Nintendo DS"...
Cara, eu pirei legal! Até
que me veio
a duvida mais
horrorosa e dificil:
Revolution ou DS?

Dois consoles revolucionarios: um
pela sua inovacao de controle e realis-
mo de jogar (Revolution), e 0 outro
pela sensibilidade ao toque e pelos 25
motivos também. Entdo por que voces
nao fazem “25 motivos para ter um
Revolution”? Nao posso ter os dois e
comparar 0s motivos me ajudaria a
decidir qual seria a melhor compra.
Leonardo Marins
por e-mail

Caramba! Com R$ 1.900, é bem
capaz que vocé consiga comprar 0S
DOIS! 0 Revolution ndo sera assim
caro nao, meu amigo... E o DS, con-
venhamos, esta com um pre¢o bem
convidativo nas lojas credenciadas
pela Nintendo. Deixe a grana no
cofrinho e faca a compra certa: o
Revolution paraasuacasaeoDS
para o mundo afora!

Sentado no troninho
Tenho uma prova concreta de que a
revista esta cada vez melhor: sou

assinante faz dois anos
e a cada duas ou trés
vezes que ia pro
"trono"” com
minha
Nintendo
World, ja
tinha quase
decorado a revista. Com a ultima
edicao, ja fui umas cinco vezes e
ainda ha conteudo pra dedéu para eu
ler! De duas, uma: ou meu estomago
esta mais rapido ou a Nintendo World
realmente melhorou seus textos.
E iss0. pessoal. Valeu por todo més
nos trazer varias informacoes
e nos deixar por dentro do que
esta rolando!

Cleverson
por e-mail

No que diz respeito a sua prova
concreta, nos nao queremos ver!
Nio sei nem o que dizer. E a primeira
vez que recebemos um "elogio
escatologico" desses, Cleverson...
De qualquer forma, muito obrigado!
E nosso dever manté-los informa-
dos, nem que seja no vaso sanitario!

IDEIA BIZARRA
Leitor lelé da cuca

Ap0s diversos games da serie Fire
Emblem, iremos finalmente jogar
um game saturado e cheio de violén-
cia comica. Apresento “Fire
Emblem: Ressaca no Barzinho da
Esquina”. Voce pode ate mesmo
escolher a sua classe: gordo careca,
velho bébado, gordinha “barrigui-
nha de chopp”, mendigo na man-
guaca, mulher cachaceira e também
da para escolher o dependente
alcoolatra. O jogo consiste em beber
cachaca ate ndao poder mais e sair
espancando as pessoas que pas-
sarem na rua. Quando faltar din din,
voce pode malocar as pessoas que
passarem na rua.

José Lucas

por e-mail

Hmmmm... Mais um leitor que
perdeu a nocao (ou suas faculdades
mentais). Reiteramos que a equipe
da Nintendo World ndao aprova a
manguaca sem sentido e muito
menos o cultivo de barrigas de
chopp. 0s tinicos barrigudos
bacanas que conhecemos sao
Mario e Wario, e esse é o charme
dos personagens! Falando sério,
José, seu jogo ficou completamente
pirado. Até parece um tal de Grand
Theft Auto... &)

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR S
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GAMES COM PIPOCA

ficar no cinema

Nao é de hoje que games fazem a
cabeca dos produtores de filmes
nos EUA. Se vocé gosta da sétima
arte, prepare-se para passar 2006
na fila do cinema.

Para comecar, temos Resicent Evil:
Afterlife, o terceiro filme da série sur-
vival horror. O filme ainda esta em
fase de pré-producao, mas ja mostra
muitas novidades, como a presenca
confirmada de Mila Jojovich (que vai
voltar na pele da protagonista, Alice).

A Square Enix divulgou alguns proble-
mas técnicos em seu ultimo remake
para GBA, Final Fantasy IV Advance.
Acontece que se alguns comandos
forem executados, corre-se o risco de
perder todos os dados da memaria do
game. A seqiiéncia é a seguinte:

1. Ter até quatro personagens no
grupo;

2. Usar um item na tela de menu;

3. Usar o comando "Order" e transferir
um personagem para um espaco vazio;
4. Usar o comando "Itens".

0s jogos chegaram para

A histdria vai contar o descontrole do
T-Virus numa cidade no interior dos
EUA. Alice tera a ajuda de LJ (interpre-
tado por Mike Epps) para tentar
destruir a Umbrella e seus zumbis san-
guinarios. O roteiro e a direcao conti-
nuam nas maos de Paul W. S.
Anderson e o filme sera distribuido
pela Columbia Pictures. As gravacoes
de RE: Afterlife comecam agora em
marco e tem estreia prevista para o
final do ano. Mesmo sem ter ab menos
concluido a producdo do terceiro
filme, Paul W. S. Anderson disse que ja
tem o roteiro do quarto filme de
Resident Evil e que 0 material esta sob
analise na Columbia Pictures.

Se tudo der certo, RE4 chegara ao cine-
ma no segundo semestre do ano que
vem. Qutro game que vai virar filme é
Castlevania. O filme esta em producao
pela Crystal Sky, uma nova produtora
que vai tentar focar seus esforcos para
fazer as melhores adaptacoes de
games para a telona. Segundo o presi-
dente da empresa, Steven Paul,

0 roteiro e a direcdo do longa estarao
sob os cuidados de ninguém menos do

que... Paul W. S. Anderson, que ainda
nao confirmou sua participacao.
Steven Paul diz que Anderson é

"0 melhor roteirizador de filmes
baseados em Jogos” e, por IS0, Nao
cogita nenhum outro nome para
tomar conta deste classico do terror.
"Paul W. S. Anderson fez do primeiro
filme de Mortal Kombat um sucesso,
e 0 mesmo aconteceu com os dois
Resident Evil lancados. Ele é uma
op¢ao obvia”.

No site da produtora (www.crystal-
sky.com), voce confere 0s proximos
filmes que serao lancados, como
Ghost Rider (O Motoqueiro Fantasma)
e ate Pac-Man, que estdao em fase de
pré-producdo, ambos sem data de
lancamento definida.

PROBLEMAS TECNICOS EM FINAL FANTASY IV ADVANCE

lima seqiiéncia de comandos pode
apagar seus dados

Para evitar que seu progresso seja

apagado, basta evitar esta seqiiéncia e,

depois do terceiro passo, usar qual-

quer comando, diferente de "Itens".

W .

WARP ZONE

Uma viagem pelos
tempos Nintendo

Por Pablo Miyazawa

Acredite ou ndo, nosso querido Mario
jamais havia sido capa da Nintendo
World até a trigésima edicdo da revista
(aquelas duas capas de Mario Partynao
contam). E foi pensando nessa “falha”
que surgiu a idéia da capa da edicdo de
fevereiro de 2001. Foi mais uma daquelas
idéias tiradas da manga - confesso que
mais pela falta de op¢ao melhor do que
qualquer coisa. Historicamente,

0s primeiros trimestres sempre sdo sofri-
dos para quem trabalha com revista de
games. As solugdes surgem a muito custo
@ sempre rezamos para o leitor se con-
Vencer a comprar arevista, mesmo que
nao exista nenhum grande game rolando
no momento. Lembro de nossa expectati-
vana epoca em cima da chegada do
Game Boy Advance na redacao.
Encomendamos 0 nosso com antecedén-
cia para uma importadora de produtos
japoneses, rezando para o pacote chegar
em tempo (nao chegou, e foi por isso que
fizemos nosso “hands-on” do portatil
somente na edicdo 32). Enquanto isso,
nos preparavamos para colocar as maos
(e algo mais) em Conker's Bad Fur Day,
um game que ninguém acreditaria que
poderia sair em um console Nintendo.

0 sensacional preview escrito pelo
Trivella esta entre meus textos favoritos
dos publicados na NW em todos os tem-
pos. Mas é no Hot Shots que estdo os
detalhes mais interessantes da edicao.
Duas noticias citam os possiveis lanca-
mentos de Final Fantasy IVno GBA (“em
breve”) e de Resident Evil 4no
GameCube (“noinicio de 2002"). Como
se sabe, RE4 chegou ao Cube no inicio...
de 2005, enquanto FFIVsaiu so agora
para o portatil. Levando em conta que
aquelas noticias foram escritas em
fevereiro de 2001, até que estavamos
bastante adiantados. Ainda bem que
ninguém estava assim tao ansioso por
esses games... ah, vocé estava? Ponha
a culpa na Square e na Capcom!
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CURTAS

NINTENDO FECHA FABRICA DE fHIPS SUPER FK

A Revolution
Empresado chi ek
0 presidente da Nintendo,
Satoru Iwata, afirmou que Noticias
de Star Fox fecha o0 Revolution ndo sera tao e
caro quanto os outros con- LoMG?
soles da préxima geracao, _—
o Xbox 360 e o PlayStation
YA 3, como ja havia dito meses
3 ; & e A o T atras. Iwata ndo declarou o
t < pre¢o exato, mas especia-
empresa nao estava desenvolvendo listas afirmam que o con-
' novas tecnologias para os dias sole podera custar no ma-
------- " atuais, ficou claro que logo ela ximo US$ 200,00.
b seria fechada. Foram varios jogos
; que marcaram época com o chip DS passa dos
——t Super FX. Yoshi's Island: Super 5 milhoes
= I- .' Mario World 2 e o classico Stunt Depois de um ano de vida,
e et Race FX deixam saudades para o Nintendo DS ja esta
A empresa que criou o chip Super FX ; todos os fas do Super NES. mostrando que ndo sera
(usado em cartuchos para Super NES) Z RN s S e _ .-; dificil manter a posicdo de
encerrou suas atividades. A A/N Soft- responsavel pelo desenvolvimento = melhor console portatil.
ware foi criada pela Nintendo para do Super FX. A tecnologia do chip era Satoru Iwata anunciou
licenciar e produzir os chips que tao absurda na época que ele rodava que, apos 12 meses de vida
tornaram possivel produzir jogos a 10,5 MHz (o processador central do no Japdo, o DS ultrapassou
com graficos 3D no Super Nintendo, super Nintendo rodava a 3,58 MHz). a marca de 5,44 milhoes de
como foi o caso de Star Fox. Com o fechamento da Argonaut em unidades vendidas no
A A/N Software era uma empresa outubro ultimo, a Nintendo estava mundo todo. Este resulta-
formada pela Nintendo e pela produ-  encarregada de manter a A/N do so foi alcancado gracas
tora Argonaut, que foi a verdadeira Software sozinha e, como esta aos otimos jogos do apare-
. el Iho, como Nintendogse
Visao no chao
- A Nintendo entrou com um
Ainda para GameCube,
patente de um produto
chamado Nintendo Floor

Vision. A funcdo deste pos-

s CompatiVEI com? e
controller doRevolution @RS SoREY

A Nintendo GameCube, revista podera ter certas Mother 3 a
oficial do GameCube na funcoes exclusivas no caminho
Inglaterra, afirmou que o principal  console da proxima Shigesato Itoi, criador dos
motivo para o adiamento de The geracdo. Vocé podera games Mother, confirmou
Legend of Zelda: Twilight Princess controlar a espada, o em seu site que o terceiro
foi dar tempo para os desenvolve- bumerangue e as bombas. game da série sera lancado

dores adicionarem suporte ao con- Ainda segundo a publicacao,
troller do Revolution. Nao se deses- sera possivel até pescar usando

no segundo trimestre
deste ano.

pere, 0 game continua exclusivo 0 controle.

para GameCube, mas lembre-se Marque em sua agenda: The Legend
que o Revolution vai rodar os of Zelda: Twilight Princess sera
games de seu predecessor. lancado em abril deste ano (se nao
Foi pensando nisso que o0 game houver mais atrasos).

e
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MELHORES DE 2005

2005 foi mais um “Ano N” na historia dos games.
Vamos relembrar 0s sucessos mais marcantes!

0 ano de 2005 passou rapido demais diante dos nossos olhos, mas a

Nintendo continuou trazendo grandes games para nos. 0 GameCube, mesmo
em um ano que nao foi dos melhores, mostrou boa forma com jogos de tirar o

folego. O Nintendo DS trouxe novas formas de jogar. O GBA continua nos
coracdes dos jogadores e revelou grandes surpresas com um belo remake.

Confira agora a eleicdao dos melhores do ano, feita com carinho por todos da

redacao somente para vocé, caro leitor.

Quem votou?

Estes sdo os responsaveis pela lista que
vocé vera a seguir. 0s redatores da
Nintendo World relembraram os hons e
maus momentos por gue passaram este
ano. Vocé concorda? Discorda?
Participe também elegendo os mel-
hores do ano no 2° Troféu Gameworld
no site www.gameworld.com.br e faca
valer a sua opinido.

Ronaldo Testa

Pablo Miyazawa
Jocelyn Auricchio
Fabio Santana
Orlando Ortiz

Ricardo Farah
Rodrigo Guerra
Henrigue Minatogawa
Gustavo Petro

Melhor game para
GameCube

Resident Evil 4 fez com que muita gente
molhasse as calcas e criou traumas de
tanto medo. 0 melhor e que isso foi
muito divertido...

2°) Need for Speed Most Wanted
39) Killer 7

Melhor e para
Nintendo DS
0 Vdrio Balt L

Em seu primeiro ano de vida, o Nintendo DS
teve tantos jogos bons que ficou dificil
escolher o melhor. Entretanto, Mario Kart
DSsaiu na frente: ndo teve um que ndo quis
acelerar com o bigodudo.

29) Castlevania: Dawn of Sorrow
30) Meteos

Melhor game para
Game Boy Advance

e g L L N
| I 5 g £‘I - ,’ -. '_
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0) Final Fantasy IV Advance
Final Fantasyé Final Fantasy. E ponto Final.
A verdade é que, mesmo velhinho, 0 GBA
tem muita lenha para queimar... e muita
histdria para contar.

20) WarioWare: Twisted!
39) Fire Emblem: The Sacred Stones

Game mais inovador
19) Trauma Center:

Under the Knife (DS)

Nos tempos atuais, sé a Nintendo tem
revolucionado os games, isso todo mundo
sabe. Com o advento do DS, as produtoras
puderam expandir sua criatividade e
desenvolver games (inicos, como é 0 caso
de Trauma Center.

20) Meteos (DS)

39) Nintendogs (DS)

Melhor trilha e efeitos
SONOYos

19) Killer 7 (GC)

Miisica para seus ouvidos. Quem nao gosta
de ouvir o som de um game bem elaborado?

Ficou dificil escolher qual o melhor uso do
SOM NOS games e guase ocorreu um
empate. Sorte para Killer 7, que arrepiou
muitas pessoas com seus gritos e efeitos
sonoros assustadores.

29) Castlevania: Dawn of Sorrow (DS)
30) SSX On Tour (GC)

Melhores graficos

19) Resident Evil 4

0 colirio para os olhos foi, sem divida algu-
ma, RE4. Além de ter um otimo sistema de

jogo, 0 game é fantastico, os melhores gra-

ficos vistos este ano.

29) Prince of Persia: The Two Thrones (GC)
39) Nintendogs (DS)

Melhor jogo

de franquia

10) Mario Kart DS (DS)

Manter uma franquia de sucesso ndo é para

qualguer um. A Nintendo conseguiu manter

acriatividade e o carisma de seus princi-
pais titulos com o frescor da juventude.
Mario Kart DS é a prova cabal disso.

29) Animal Crossing: Wild World (DS)
30) Castlevania: Dawn of Sorrow (DS)

A maior surpresa

19) Trauma Center:

Under the Knife (DS)

Meter as caras e criar um novo jogo é dificil,
ainda mais quando ndo se espera grandes
coisas de um titulo. Trauma Centerndo so
inovou, como surpreendeu. Nunca foi tao
divertido brincar de médico.

20) Killer 7 (GC)
3°) WarioWare: Twisted! (GBA)

Melhor multiplayer

1°) Mario Kart DS (DS)

Jogar com pessoas do mundo inteiro. Jogar
Com seus amigos, usando apenas um
cartao. Mario Kart D5 é isso. Vocé vai se
divertir em grupo, de um jeito ou de outro.

Nao tem desculpa!

20) Meteos (DS)
39) Animal Crossing: Wild World (DS)

Melhor trama

19) Castlevania:

Dawn of Sorrow (DS)

A série Castlevania consegue contar
histérias diferentes do Conde Dracula
ha anos. 0 melhor é que as histdrias sdo
sempre intrigantes e instigantes.

Ouro para Dawn of Sorrow.

20) Resident Evil 4 (GC)
39) X-Men Legends II: Rise of Apocalypse (GC)

A maior decepcao

projeto e causou tanta expectativa que, no
final das contas, Shadow the Hedgehogndo
passa de um jogo bobo e cheio de defeitos.

29) Dance Dance Revolution
Mario Mix (GC)
39) Ridge Racer DS (DS)

O pior game do ano

19) Ridge Racer DS (DS)

Este & 0 caso em que ser 0 primeiro nao é
nada bom. Ridge Racer DS é 0 oposto de
Mario Kart DS, pois nao passa sensacao de
velocidade e provoca tanta frustracdo que
da até nojo falar dele. Ridge Racer DS leva
com mérito o titulo de pior game do ano.

2°) Splinter Cell: Chaos Theory (DS)
39) Dance Dance Revolution
Mario Mix (GC) (aw)
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Agora faltam nove edicoes
para chegarmos d tdo sonhada
centésima Nintendo World -
um feito alcancado por poucas
publicacdes.

Como a ansiedade e grande,
vamos relembrando algumas
das passagens mais inusitadas
na historia da revista.

Piores jogos avaliados
na Nintendo World

Sprung (DS):
nota 1.0 (NW 86)

Thunder Alley (GBA):
notal5(NW72)

Aquaman:
Battle for Atlantis (GC):
nota 2,0 (NW 61)

Shrek:
Reekin' Havoc (GBA):
nota 2,0 (NW 61)

Spawn: Armageddon (GC):
nota 2,5 (NW 66)

Thunderbirds (GBA):
nota 2,5 (NW 73)

XS Moto (GBA):
nota 2,5 (NW 72)

Carmageddon 64 (N64):
nota 2,9 (NW 25)

Blades of Thunder (GBA):
nota 3,0 (Nw 82)

Need for Speed
Underground (GBA):
nota 3,0 (NW 68)

Power Rangers:
Ninja Storm (GBA):
nota 3,0 (NW 62)

Shrek Super Party (GC):
nota 3,0 (NW 61)

Ten Pin Alley 2 (GBA):
nota 3.0 (Nw 70)

The Simpsons:
Road Rage (GBA):
nota 3.0 (NW 60)

Ultimate Arcade
Games (GBA):
nota 3,0 (NW 90)

Curiosidades: por incrivel que
pareca, Superman 64 (N64) e
Mortal Kombat Advance(GBA),
dois dos jogos mais horriveis
de todos 0s tempos, ndo
entraram nessa lista de games
com nota igual ou inferior

a 3.0. 0 primeiro foi avaliado
na NW 11 e ganhou um 4.0

(a menor nota até entdo, e que
$0 seria superada por
Carmageddon 64, na edicdo
25), enquanto 0 MKA recebeu
um 3,2 na NW 42. No total, em
toda a trajetoria da revista até
esta presente edi¢do, foram
avaliados 89 jogos com nota
final igual ou inferior a5.0 -

é quase um por edi¢do!

Admiravel Mundo Nintendo

Nostalgia, informacdo e um monte de cultura intil. Por Fabio Santana (fabio.santana@gameworld.com.br)

BIARITC CARMC NIT Inene
TOP 10: I71WVITICYD L.l-\l"’hf) 1JI2 W uuuf)

0s padroes de estética se elevaram através dos tempos, tanto que hoje em dia e dificil deparar-se com uma capa de
jogo menos digna. Porém, 0 passado nos reserva alguns exemplares de bizarrice incontestavel. Confira abaixo!

[ bl Sl el bR Y 4
LIISINEAISES (5 es) - VDIl W
Luivoie: L) | HHE!;T {HEE;}

A citacao na capa - "um dos & Tudo bem que o Tio Chico

jogos mais bizarros ja cria- . VN ndo é uma das pessoas mais

dos" - também se aplica a Vs J| bonitas do mundo, mas,

essa Capa. % I* Al nesta capa, o pessoal da
Sunsoft caprichou.

ISAIRITIcs Iz nvw fl:l“l"‘\
CAITIEIIEU T LG
COSTIINITIS A

Por que o pobre entregador — W s IHEE;;

de jornais tem uma cara tao TR Esta (boa) série de luta da
deformada? E um mistério — « W .| Jaleco foi marcada por suas
que vem desde a capa origi- ™ /@8 ¢ ™% capas horriveis. A continuacao
nal, de 1986. $O Ndo supera seu antecessor...

VAL TUiR 7 :
by » ISLIAT AMV FOMIT
COIIISIZIS AIZCNY ¥ e ALANA ONED;

LUITIZIR NSV « 8 . £ ] Alguém consegue me explicar

- que deu origem a série € 3 - > . 1] qualéado velho com banjo na
tradicao das capas toscas. 0 W /)11 4§ capa de um jogo de nave?

pior é que os dois rapazes nao Z, - Ainda bem que mudaram a

tém nada a ver com 0s perso- capa da versao para GBA.
nagens do game.

(Y LY - (YL . i
UREAN YET (GBA) 4 BTy
pn:u_pe-grgmde urbano ¢ uma | ISAT Y £E313 )
idéia genial para um jogo RALLT WISk
(sarcasmo implicito aqui). 0 jogo ate que € simpatico, mas
Para ficar melhor ainda, s6 > 4 essa capinha ordinaria nao con-
com uma capa a altura do el d - vence. Uma foto feia com um

conceito. v trabalho porco de Photoshop.

AT YA AN &~ TAIIT MY T - v
NVieGA VAN Z .,i“h:!u = MEGA MAN {H H;}

Quem falou que o mascote da AN A Mega Man, um cidadao de
Capcom era um homem com e | meia idade com reumatismo
uniforme azul e pistola? A S = AN agudo, veste seu traje amarelo
redencdo so viria no terceiro - s . e azul para defender sua

da série. cidade tropical futurista.

2 Nio ®SqUecam g ‘r

S enviar ;

= F.: € telefone e, fﬂdwgﬁ; ',
Qual é o game? oz ey
Lembraram do inseto robotico SORTE Y
enfrentado na fase introdutéria
de Mega Man X, para Super NES?
8 Os vencedores foram: Leandro Aquino
B de Almeida, Jodo Pedro Trope e
| Emanuel Machado da Silva. E o game
desta edicao? Voce arrisca um chute? Envie seu palpite
para redacao@nintendoworld.com.br. Escreva "Foto

misteriosa” no assunto. 0s trés primeiros e-mails com a
resposta certa ganhardo um brinde exclusivo. (&) SOLUCAD D0 MES PASSADO: MEGA MAN X
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Depois de escolher um capitdo, é preciso comple-
tar o time com um dos fiéis escudeiros
disponiveis: Toad, Birdo, Hammer Bros. ou Koopa.
0 goleiro é aquele jacaré esquisitao do Donkey
Kong que parece fazer magica para pegar os
chutes e cabecadas indefensaveis da turma.

Para desarmar o adversario e preciso dar
ombradas, jogar as pobres tartaruguinhas na
cerca elétrica ou congela-las com o casco azul

ou ainda acerta-las com os classicos cascos
vermelhos. A estrela de invencibilidade e a casca
de banana sao outros bons golpes para conseguir
dominar a pelota.

Jogar contra o computador é divertido, mas nada
paga uma partida em dupla ou até em quatro
jogadores. O sistema @ bem simples.

Dar ombrada, roubar a bola, fazer bons toques e
chutar para o gol. Muitas vezes nao € necessario
nem mirar em direcao ao gol, a bola segue direto
para as redes, dai e o goleiro quem faz o milagre.
A unica maneira de fazer um gol certeiro e acer-
tar o Super Strike, um super chute que vale dois
pontos no placar. O tiro e tao forte e mortal que
da até pena do goleiro que, ao defender a bola
de fogo, entra com tudo no gol.

A simplicidade das combinacdes torna tudo mais
facil. Cada botao serve para uma acao distinta:
passe, chute e drible. As animacoes tornam o
game ainda mais engracado, e divertido ver as
comemoracoes de Toad, a tartaruguinha fazendo
"peixinho" e o Mario acenando para a torcida.

0s efeitos luminosos empregados no chute espe-
cial sao de qualidade e apagam a ma impressao
deixada pela torcida de papeldo. Apesar de nao
contar com os minigames famosos na serie Mario,
Super Mario Strikers compensa pelo multiplayer,
0 modo mais divertido do jogo.

ario e sua trupe se reuniram mais uma vez no
GameCube para competir no esporte que é paixao

nacional, o nosso querido futebol.

Depois de praticar golfe, ténis e beisebol, Mario, Luigi, Daisy,
Peach, Yoshi, Wario, Waluigi e Donkey Kong decidiram encar-
ar um desafio maior. Nada de salvar princesas indefesas ou
enfrentar bichinhos de papel. A bola da vez é um torneio sem
regras, com uma acao ininterrupta, nunca vista antes.

PLATAFORMA: GAMECUBE
PrRODUCAO: NEXT LEVEL
DISTRIBUICAO: NINTENDO
GENERO: ESPORTE

NUMERO DE JOGDORES: 1 A 4

Nas partidas nao ha juizes, faltas, laterais ou escanteios.
Além disso, ha uma cerca elétrica que percorre as quatro
linhas do campo: cada disputa é uma verdadeira guerra.

© 2005 Nintendo.
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- Capitaes e equipes

Diferente de outros games de futebol, em Super Mario Strikersvocé nao comanda uma equipe de 11 atletas. No Reino dos Cogumelos, basta selecionar
um dos capitdes para liderar o time e depois um dos fiéis escudeiros para completar o elenco. Sao cinco para cada lado e as caracteristicas

de cada capitao influencia muito nos duelos. Confira quais sdo as habilidades e pontos fracos de cada um deles:

MARI0 (FIRE STRIKE)
'/ 0 capitao Mario € bom tanto na

defesa quanto no ataquee e o
jogador mais conhecido e equilibra-
do da liga. O grande problema é que
esse equilibrio atrapalha um pouco
quando o adversario € mais rapido

OU POSSUi passes mais precisos. Luiai (Vicious VORTEX /

0 uniforme esverdeado e g
de Luigi é bastante - 4 ? 4

respeitado pelos '\‘.,':\ ¢
outros times da liga. | =53
Mas nao pense que 2=

iss0 acontece sO :
porque ele é irmao do baixinho de bigode. A equipe liderada por
ele ganha muita técnica no passe de bola, uma otima arma para

jogadas rapidas.
PeacH (RovAL STRIKE)
As jogadas-relampago e as jogadas
agressivas sao as principais armas da
princesa para vencer o adversario.
Ela se vira muito bem em qualquer Daisy (TORPEDO STRIKE)

situacao e se voce estiver com
um capitao lento, nem tente
enfrentd-la: ha grandes
chances de vocé se irritar e
jogar o seu controle na
parede.

Os talentos de Daisy vao além de sua
beleza corporal. Além de jogar rapido,
ela possui passes e chutes precisos que,
unidos ao seu estilo de jogo, a tornam
quase invencivel.

YosHi (Foot ofF Fury
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Nada de ovos desta
vez. Yoshi é um com-
petidor que possui
habilidades equili-
bradas, nao possui
muita velocidade, mas
pPossui passes _
certeiros. Nao da para
improvisar muito com
ele: é preciso fazer
jogadas pensadas
para levar o caneco.

WatLuicl (DropP ROCKET)

As longas pernas de Waluigi parecem
estar equipadas com jatos propul-
sores. O magrao acelerade 0a 100
em um piscar de olhos. Ok, brin-
cadeirinha, mas o titulo de capitao
mais rapido da liga vai para este
carinha com nariz de pimentao.




DonNKEY KONG (POWER FIST STRIKE)

Ndo parece, mas o grandalhao dribla muito bem e apesar de ser o0 mais
lento dos capitaes na defesa, ele compensa com “chutes” que fazem o
goleiro parecer uma lagartixa. E uma jogada arriscada, mas o efeito sur-
presa é uma grande arma.

Os anjos da guarda!

Depois de escolher um capitao, é preciso completar o time com uma das
opc¢oes abaixo. Ha quatro jogadores diferentes que, em conjunto com seus
respectivos lideres, podem ser a chave para a vitoria.

ToaDp

0 baixinho volta bem rapido para a defesa
e tem um bom arranque independente do
time em que estiver. Dribles rapidos e
desconcertantes o deixam livre para
chutar.

HAMMER BRosS.

Parece que jogar machadinha por tanto
tempo fez de Hammer Bros. uma maquina
de fazer gols. Ele tem chutes precisos,
cabeceia muito bem e passa a bola com
extrema precisao.

0 amareldo que sempre faz cara de quem chupou limao ataca de qual-
quer parte do campo. Tem chutes certeiros e é rapido no ataque. Suas
jogadas agressivas geralmente acabam em gol.

BIRDO

Birdo esta sempre na ofensiva e sua princi-
pal jogada é o lancamento. Se vocé gosta
desse tipo de jogada, ela é perfeita para
sua equipe.

Koora

Serve para todo tipo de equipe: ofensiva

ou defensiva, nao importa. Faz um bom tra-
balho em qualquer time em que atua,

mas nao espere algo fora do normal.

"Nao da nem para comparar
com o futebol de verdade:
Super Mario Strikers é descom-
promissado, para jogar com 05
amigos e dar boas gargalhadas.
0 mais divertido do game é cer-
car a bola e ficar dando de
ombro e ver o adversario
encostar na cerca elétrica."

A equipe da Nintendo World se
rendeu aos prazeres de Super
Mario Strikers e resolveu botar a
boca no trombone! As opinides
nem sempre combinam, mas em
uma coisa todo mundo concordou:
o futebol é nosso!
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"Como nao sou muito chegado
em futebol, Mario Strikers teve
um efeito inesperado em mim.
Além de divertido, achei o
game despretensioso e facil de
jogar. Gostei muito. Tem
alguns probleminhas gréficos,
mas nada muito sério, que
comprometa a diversao."

"Super Mario Strikers @ uma
bagunca completa. E bom
deixar claro que nao é um jogo
para quem quer uma experiéen-
cia futebolistica realista no
GameCube. E s6 ndo levar a
sério para curtir, principal-
mente com um amigo saco-de-
pancada jogando junto.”




Campos, arenas, ringues...

Ndo da para saber muito bem o que sao. Quadras, arenas, campos
de batalha, ringues, tanto faz. Os locais das partidas sao sempre
cheios de torcedores que vibram e fazem festa cada vez que um
atleta é jogado na impiedosa cerca elétrica. Vocé fara boa parte
dos jogos nos trés locais abaixo, mas ha outros para habilitar.

Dé uma olhadinha nas dicas para saber como.

THE PALACE
0 estadio de maior
tradicao da liga.
Este € 0 que mais
Se parece com 05
gramados da vida
real. E cercado por
grandes paredes e
sera o palco da
maioria dos jogos
finais das copas.

THE
UINDERGROUND
Fundado por Warioe BB
Waluigi, este estadio
esta localizado em
algum lugar abaixo
da cidade. A
arquibancada é em
forma de "W" e seus
proprietarios se tor-
nam quase
invenciveis jogando
aqui.

PIPELINE
CENTRAL
Este estadio foi
construido para
homenagear 0s
irmao Mario e Luigi.
Foi construido com
canos e e 0 campo
mais alto de todos.
Abriga uma grande
quantidade de
torcedores e tam-
bém é cercado pela
cerca elétrica.
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Durante as partidas, o vilio Bowser pode aparecer subitamente com o
unico proposito de estragar o jogo. 0 grandalhao surge em uma parte do
campo e comeca a soltar fogo para todos os lados. 0 melhor mesmo é
nao estar no caminho dele quando isso acontecer. Se os seus jogadores
forem acertados, seu goleiro tera que se virar sozinho.
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Saiba para que serve cada item e utilize-os com sabedoria nas partidas.
Abaixo ha uma pequena descri¢dao de cada modo e item para vocé nao ser
pego de surpresa no combate.
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Uma partida simples contra o computador ou até mais trés amigos. Selecione um
capitao, seus jogadores, um estadio e prepare-se para a batalha.
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Uma seqiiéncia de copas que termina no maior desafio de todos, o campeonato de
Bowser.
E im Battles
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Crie jogos ou torneios nos estadios que quiser e com as equipes que preferir. Para
ate oito times diferentes.

Strikers 101
Uma espécie de treino em que ¢ possivel aprender os comandos basicos dos per-
sonagens e algumas jogadas.

SUULS

Veja todos os troféus e premios que voce recebeu nas copas e torneios.

Green Shell: € obom e velho casco verde. Mire bem antes de solta-lo.
Red Shell: o perseguidor continua sendo uma boa arma.
Blue Shell: congele o seu oponente com o casco azul.
Spiny Shell: solte o casco espinhudo e acerte todos que estiverem
no seu caminho.

Sanana: razadefesainimiga escorregar, abrindo caminho para chutar ao gol.
B00D-01mMD: Jogue-o e veja seus adversarios voarem pelos ares.
Chain Chomp: o cachorro em forma de bola corre atras de

todos 05 marcadores.
AT 00N Supervelocidade para um contra-ataque mortal.
SLar: invencibilidade temporaria
para atropelar todo mundo.

Wis
INELES

"A descontraida forma que o
jogo apresenta, somada com
as mirabolantes (e insanas)
jogadas sdao, sem duvida, o
tempero que atrai 0s
jogadores. Se até eu que nao
gosto do esporte achei o titulo
bom, o que dizer da grande
massa brasileira?"

"No ano da copa, 0 aquecimen-
to é com Mario Strikers.

0 game é simples e direto:
bola na rede é gol. Ou gols:
alguns valem por dois! So dai
voce ja tem idéia da loucura do
game. Os itens e habilidades
dos personagens oferecem um
otimo jogo multiplayer.”

"Eu nao me lembro de nenhum
jogador famoso a portar
bigodes tao penteados quanto
os de Mario Bros., portanto
vale lembrar que eleé o
primeiro encanador goleador.
0s embates sao repletos de
trapacas, o que torna o game
ainda mais divertido!"

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR 1 5




Segredos

O que seria dos jogos sem segredos, nao € mesmo? Em Super Mario Strikers, eles nao sao muitos, mas vale a pena jogar para habilitar cada um deles.

Poderes aleatorios (cogumelo): receba o troféu Gold Sniper. /

-y

Poderes aleatorios (Bob-omb): receba o troféu Gold Super Striker.

Quadra torta: venca a copa Super Flower.

Poderes infinitos: venca a copa Super Star.

Strike perfeito: venca a copa Bowser.

Fazer gol mais facil: venca a copa Super Bowser.

Estadio Bowser Stadium: complete a Bowser Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Estadio Crater Field: complete a Flower Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Estadio Konga Coliseum: complete a Mushroom Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Estadio The Battle Dome: complete a Star Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Super time: venca a copa Bowser.

Copa Bowser: complete a Star Cup em primeiro, segundo ou terceiro.

Copa Flower: complete a Mushroom Cup em primeiro, segundo ou terceiro.

Copa Star: complete a Flower Cup em primeiro, segundo ou terceiro.

Copa Super Bowser: complete a Super Star Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Copa Super Flower: complete a Super Mushroom Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Copa Super Mushroom: complete a Bowser Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Copa Super Star: complete a Super Flower Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Troféu Bowser: complete a Bowser Cup em primeiro, segundo ou terceiro.

Troféu Bronze Paramedic: acerte seus adversarios 250 vezes no modo Cup Battle.
Troféu Bronze Sniper: faca 75 gols no modo Cup Battle.

Troféu Bronze Super Striker: faca 25 Super Strikes no modo Cup Battle.

Troféu Bronze Tactician: faca 75 passes perfeitos no modo Cup Battle.

Troféu Bronze Veteran: jogue 25 partidas no modo Cup Battle.

Troféu Flower: complete a Flower Cup em primeiro, segundo ou terceiro.

Troféu Gold Paramedic: acerte seus adversarios 1.000 vezes no modo Cup Battle.
Troféu Gold Sniper: faca 300 gols no modo Cup Battle.

Troféu Gold Super Striker: faca 100 Super Strikes no modo Cup Battle.

Troféu Gold Tactician: faca 300 passes perfeitos no modo Cup Battle.

Troféu Gold Veteran: jogue 100 partidas no modo Cup Battle.

Troféu Mushroom: complete a Mushroom Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Troféu Silver Paramedic: acerte seus adversarios 500 vezes no modo Cup Battle.
Troféu Silver Sniper: faca 150 gols no modo Cup Battle.

Troféu Silver Super Striker: faca 50 Super Strikes no modo Cup Battle.

Troféu Silver Tactician: faca 150 passes perfeitos no modo Cup Battle.

Troféu Silver Veteran: jogue 50 partidas no modo Cup Battle.

Troféu Star: complete a Star Cup em primeiro, segundo ou terceiro.

Troféu Super Bowser: complete a Super Bowser Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Troféu Super Flower: complete a Super Flower Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Troféu Super Mushroom: complete a Super Mushroom Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Troféu Super Star: complete a Super Star Cup em primeiro, segundo ou terceiro.
Opcao Credits: venca a Bowser Cup.

ol

Henrique
Sampaio

<

"Nem pareco brasileiro, pois
nao gosto de futebol.

No entanto, achei SMS diver-
tido, pois nao tem um monte
de regras bobas. Quem precisa
de juiz ou bandeirinhas? O
lance é ser dinamico e objeti-
vo. Fazer gol € o que importa e
tem tudo isso neste game."

1 6 NINTENDO WORLD

"0 jogo € muito mais divertido
jogando ao lado de amigos.

A confusdo armada em campo
€ muito engracada e estimula
a zoar seus adversarios quan-
do voce faz um gol que vale
dois. Todos os empurrdes e
nocautes retratam com humor
as brigas do nosso futebol."

"1.0 pela pancadaria, 2.0 pela
diversao. Nao sou grande fa da
Nintendo, mas este game, para
quem gosta, pode propor-
cionar alguma diversao. Nao e
‘aquele’ jogo de futebol, nada
realista e sem as regras que
conhecemos, mas honra a
lenda viva MARIO!!"

"E mais um jogo de esporte
baseado na franquia mais
famosa da Nintendo. A ausén-
cia de regras e 0 exagero dos
chutes especiais tornam tudo
muito divertido, mas repetitivo
demais depois de algumas
horas. Entretanto, vale a pena
jogar com 05 amigos." &w
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= Mario e seus amigos estao em um cruzeiro pelo mundo e _ ENDO
voce e o convidado de honra. Com 85 novos mini-games, DO DoLeY] !;,!/,.. G/AMECUBE.
Z 6 novos tabuleiros e suporte para até 8 jogadores, B o
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N\ Drill Dozer
" | -ATRAVESSE TODOS
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DisTRIBUICAO: NINTENDO

GENERD: PLATAFORMA * LANCAMENTO: FEVEREIRO DE 2006

A terrivel gangue Skullker atacou seu pal, o lider do bando
de ladroes chamado Red Dozer, e roubou o seu precioso diamante verme-
lho. Enguanto ele se recupera, € hora de vocé montar em seu poderoso
robd, o Drill Dozer. Na pele da heroina Jill, vocé deve liderar os Red Dozers.
Destrua tudo no caminho, numa aventura cheia de obstaculos em busca do
diamante que havia sido dado a Jill por sua falecida mae. Este € um game
de plataforma no estilao classico consolidado pelo saudoso NES.

Aqui vocé saltara precipicios, quebrara blocos, atravessara fases aéreas e
debaixo d'agua. Por todas as fases, vocé encontrara muitos itens especiais
escondidos, que o ajudardo em sua busca. 0 Drill Dozer € um robd adaptav-
el e personalizavel que, nas maos de Jill, uma excelente piloto, se transfor-
ma em uma magquina invencivel de combate. Ao longo da aventura, vocé
coletara chips que depois podem ser trocados na loja por melhorias em sua
maquina, como tanques de energia, brocas melhores, entre outras coisas
que a deixardao mais devastadora ainda! Seu robd, antes de qualquer coisa,
é uma broca e, gracas a isso, vocé podera avancar através de tetos,
paredes e solos, perfurando-os. Entretanto, ha materiais e superficies que
seu robo so conseguira perfurar com os upgrades comprados na loja.
Portanto, o segredo deste game e transformar todas as seis fases e seus
multiplos estagios em um verdadeiro queijo suico!

Naruto:
Clash of Ninja 2

>SE A PANCADARIA JA
COME SOLTA NO ANIME...

Pratarorma: GC

PrRODUCAO: EIGHTING

DistriguicAo: D3

GENERO: LutAa * LANCAMENTO: 2006

Finalmente foi anunciado o lancamento
ocidental de Naruto: Clash of the Ninja 2 para
GameCube - no Japao, ja esta para sair a quarta seguira executar combos cinematograficos sem
versao deste game de pancadaria no melhor estilo  dificuldades. Para quem é fa de carteirinha, este
anime. O jogo, lancado no Japao no final de 2003,  jogo é fundamental. Porém, para quem nao co-

traz algumas novidades em rela¢do ao primeiro nhece 0 anime, a falta de profundidade da dinamica
da série. Desta vez ha um Story Mode verdadeiro dos controles podera cansa-lo mais rapidamente.
para um jogador, combates para quatro jogadores
simul-taneos, seja no classico dois-contra-dois ou
no covarde trés-contra-um, aléem de muitos bonus

a serem liberados. Sem duvida alguma, um dos
pontos altos deste game é o estilo. O jogo apresenta
graficos cartunescos impecaveis e fidelissimos ao
desenho e muitos personagens selecionaveis, inclu-
sive alguns gue ndo apareciam no primeiro Naruto,
como Hinata e Ino Yamanaka. A versao japonesa
oferecia a voz dos dubladores originais da serie.
Vamos esperar para ver se a versao americana
0s mantera. A jogabilidade é simples e vocé con-

1 3 NINTENDO WORLD



ciosos. Outra novidade deste jogo é que além de interagir com os elemen-
tos da propria pista para fazer as manobras, existe o elemento chamado

Sonic Riders
Turbuléncia, que e o fluxo de saida do ar da traseira da Airboard,

Azu Lﬁo ES BANJA TRuou Es sobre a qual é possivel executar manobras no estilo vertical, como se fosse
um half-pipe! A Sega preparou ainda mais elementos para apimentar
RADICAIS EM AI-TA VEI-OCI DADE a competicao! Por exemplo, sua prancha pode soltar um tufao temporario
que prejudicara quem estiver atras de voceé, excelente tramoia a Dick
PLATAFORMA: GC = PRODUGAO: SONIC TEAM Vigarista para dar perdido em quem estiver na sua cola! Aléem de poder

DISTRIBUICAO: SEGA jogar disputas entre quatro jogadores e haver miltiplos modos de jogo,

GENERO::CORRIDA este petardo ainda reserva muitas surpresas secretas e destravaveis
LancamMENTO: FEVEREIRO DE 2006 P : P
conforme o avanco no jogo!

A Sega parece ter acertado a mao desta vez com o novo
jogo do Sonic. Pela primeira vez na televisao, vemos um jogo de corrida
com tantos elementos matadores! Talvez nao seja exagero dizer que este
game tem potencial para fazer Wave Race comer poeira (ou agua? Ou ar?).
Agora, 0 Sonic Team criou uma novidade tecnologica para o porco-espinho
e seus amigos, que permite a eles correrem mais rapido que antes. Sao
pranchas voadoras movidas a ar, que alcancam velocidades absurdas,
chamadas Airboards. Em Sonic Riders, vocé coloca seu personagem
predileto da série no controle das Airboards, disputando corridas insanas
em pistas envenenadas. Os graficos do jogo nao deixam nada a desejar ao
classico F-Zero GX, e 0 som nao deixa a peteca cair, acompanhando a corri-
da no mesmo ritmo. A principal novidade deste game de corrida é que
Sonic, Tails, Knuckles e companhia, além de utilizarem a prancha para voar
velozmente, também podem executar manobras de estilo semelhante as
do surf ou do snowboarding! Tais manobras sao importantes em diversos
aspectos: nao apenas pela simples curticdao de executar os truques Sl _
_enquanto ultrapassa seus adversarios, realizar seqiiéncias de manobras TG

recarrega sua prancha. Vocé ndo pode esgotar o ar de sua Airboard, _ S a frente, EU e

caso contrario, precisara descer e ir recarrega-la, perdendo segundos pre- e i e B W [ A

“atras daargola de ouro.k\

®
su er Prl ncess PeaCh florzinha e estrelinha! Ela criara furacdes, destruira paredes, flutuara e até
mesmo fara germinar sementes com suas lagrimas! Além de todo o poder
das vibes, a "indefesa" princesinha ainda conta a Parry para flutuar,

; HOBR|GADO, PRI NCESA! MAS O MARI 0 castigar os inimigos e até absorvé-los para mudar suas vibes conforme
ESTA EM OUTRO CASTE LO!" a necessidade! Peach tera que atravessar oito mundos, cada um com um

chefdo no final. Para quem estava com saudades de uma jogabilidade ao
melhor estilo Mario e nao aglienta mais esperar por New Super Mario Bros.,
eis ai uma grande pedida! Mal posso esperar!

PLaraForma: DS » PropucAo: NINTENDOD
DisTRIBUICAO: NINTENDO

GENERO: PLATAFORMA

LANCAMENTO: FEVEREIRD DE 2005

Por esta ninguém pis
esperava! Bowser conseguiu

se apossar da conhecida Vibe Wand
(varinha magica da vibe)! Cansado de
seqiiestrar a Princesa Peach e ter seus planos L
sempre frustrados pelos irmaos Mario, -
desta vez Bowser resolveu usar

seus miolos e aprisionou Mario e
Luigi, abrindo caminho para
finalmente poder capturar a
princesinha e nao haver heroi

algum no Reino dos Cogumelos

que pudesse salva-la! Bwa-ha-ha!
(risada maquiaveélica). O que o
ardiloso vilao nao esperava era que a
Princesa, armada com sua sombrinha Parry, seguiria até a Ilha Vibe, onde
Bowser aprisionou seus fiéis escudeiros, na intencdo de salva-los de suas
“reptileas” garras! 0 mais bacana é que Peach foi afetada pelas vibes emo-
cionais e isso provocou habilidades especiais nela! A seu favor, ela conta . B
agora com quatro tipos: alegria, melancolia, tranqtiilidade e furia. Cada 5 - bR 5
uma delas rende um poder especial que a ajudara a superar os obstaculos g
pelo caminho cheio de inimigos, que leva até os irmaos Mario. Alias,
os poderes que Peach adquire deixam no chinelo qualquer cogumelo,
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VIAJE PELO MUNDO INTEIRO NAS DUAS TELAS DO DS

ANIMAL CROSSING:
WILD WORLD

GRAFICOS: 8,5
som: 8,0
JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAD: 10
RePLAY: 10

PRODUCAO: NINTENDO
DISTRIBUICAO: NINTENDO
GENERO: SIMULACAO

NUMERO DE JOGADORES: TA 4

PRATA
GZ .;:},

Depois do inesperado sucesso no GameCube,
Animal Crossing consolidou-se como uma série
de primeira grandeza da Nintendo. Claro que sua
aparicao em duas telas era certa, sendo ainda a
responsavel pela estréia da rede Wi-Fi no Japao.

Entrando de cabeca no
mundo Animal
Antes de se aventurar em Animal Crossing,
€ necessario saber que ele ndao é um game usual.
O primeiro grande choque é o fato de nao possuir
um objetivo bem definido, muito menos um "fim
de jogo". Vocé comeca sentado num banco de taxi
e deve responder perguntas que definirao sua = T e
aparéncia fisica basica. Depois disso, voce sera | | mm L0 OO G gm . £
; : NAO SE ESPANTE COM 0S BICHOS ESTRAN
deixado em uma cidade para . .

R =

o
0
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) Pt e W I, L Sy e, B, uusa
S... ELES SAO AMIGAVEIS! (lese )

=

comecar a construir sua vida, fazer amigos, com-
- prar itens e 0 que mais sua imaginacao per-
mitir. Qutra caracteristica muito interes-
sante deste mundo paralelo é que se
todas as configuracoes de horario
estiverem corretas, o tempo do jogo

Pode parecer bobagem, mas isso faz
toda a diferenca. Sao diversas festivi-
dades extraidas diretamente do nosso
calendario para o game - como Dia das Bruxas,
Ano Novo e muitas outras.

Tudo que esta na sua cidade - gerada aleatoria-
mente - é afetado pela passagem do tempo,
esteja vocé jogando ou ndo. Como sua cidade pos-
sui diversas localidades e habitantes para intera-
gir, a impressao é de que sempre estad acontecen-
do alguma coisa que nao estamos vendo.

O ponto que pode afastar algumas pessoas
de Animal Crossing é justamente a lenta
passagem de tempo. Nao adianta jogar
diversas horas consecutivas: tudo que voce
faz demora a acontecer. Se uma arvore foi
plantada, serao dias até que ela comece a

dar frutos. Portanto, € necessario ter muita
paciéncia, degustar esse jogo aos poucos e SEM
alterar o reldgio - os apressadinhos ndo tém vez.

Todas as cidades apresentam os mesmos prédios-

chave, como 0 museu, as lojas e sua casa.

No entanto, a disposicao destes, dos rios e das

arvores - incluindo o tipo de fruta nativa - ¢ bem
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passa exatamente igual ao mundo real.

I crave apples!
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What Kind of backwater
Tonn doesn’t have apples?!

someone shared theirs...
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| Hayseed Hilda

diferente, o que deixa cada jogo unico.

Seus vizi-nhos também mudam, sao mais de 150
animais candidatos a morar na sua cidade.

Com o passar do tempo, alguns dos moradores
podem querer se mudar e assim dar espaco para
que outros animais sejam seus vizinhos. Uma das
diferencas em relacdo a versao do GC é que agora
podemos ver os animais de mudanca e, se formos
legais com eles, podemos convenceé-los a ficar por
mais um tempo. Como nao poderia deixar de ser,
toda a interagdo entre o0s vizinhos e o0 seu person-
agem é levada em consideracgao pelo jogo.

Agora vocé podera acompanhar as calorosas dis-
cussoes entre dois animais e ficar sabendo a razao
de suas desavencas ou companheirismo.

Atividades do cotidiano

A primeira coisa que vocé ganha em Animal
Crossing @ uma divida ao Tom Nook (dono da loja)
pela sua casa. Esse € apenas o gatilho para comecar
a se engajar em todas as atividades que 0 game
oferece e conseguir juntar dinheiro para pagar sua
primeira de muitas outras cobrancas que virao com
as expansoes de sua casa. Mas essa missao € mais
demorada do que dificil, pois Tom Nook compra de
tudo, basta voce conseguir coisas para vender.
Plante frutas diferentes da nativa para conseguir
ganhar mais dinheiro depois que a arvore der fru-
tos. Vocé também pode usar uma vara para pescar,
uma rede para capturar insetos ou até mesmo uma
pa para encontrar coisas valiosas, como fosseis que




podem ser identificados no museu.

Por falar em museu, o curador Blathers esta sempre
interessado em receber doacoes de peixes, insetos,
obras de arte ou fdsseis. Conseguir achar todos
esses itens € um desafio muito grande e pode levar
mais de um ano jogando Animal Crossing, pois cada
estacao do ano possui insetos e peixes tipicos.
Perca um inseto caracteristico do outono e espere
mais um ano até o préximo outono. Dureza!

A quantidade de coisas colecionaveis tambem foi
expandida e 0 museu agora também conta com um
observatorio no andar de cima - em que voce pode
desenhar constelacdes para aparecer na segunda
tela. O piso inferior serve como um bar onde vocé
pode ouvir boa musica e acompanhar os shows do
cachorro musical Totakeke aos sabados a noite e
ganhar melodias para colocar em sua casa.

Um toque de vocé

Sem duvida alguma, onde a versao do DS brilha @ na
completa configuracao que pode ser aplicada em
praticamente tudo. Existe uma infinidade de roupas,
chapéus, perucas, capacetes, oculos, barba e muitas
outras bizarrices que podem ser colocadas em seu
personagem. As combinag¢des sao infinitas, diversas
vezes houve crises de riso ao ver como meu perso-
nagem estava ridiculo usando uma peruca de gueixa
e um dculos 3D. Ainda é possivel mudar a cor e o for-
mato do seu penteado na cabeleireira que funciona
junto a loja do Tom Nook apos algumas expansoes
nela. Se isso tudo ainda nao for o suficiente,

vocé ainda pode desenhar com o auxilio da tela de
toque suas préprias roupas e chapéus.

Sua casa também pode ser personalizada com diver-
s0s moveis (sao mais de 500!) e muitos papéis de
parede e carpetes diferentes. A maioria dos itens nao
possui utilidade alguma, mas é inexplicavelmente
legal té-los na sua decoragdo. A TV que apenas fica
trocando a imagem da tela ou até mesmo uma
cadeira que solta pum sao artefatos que voce pode
colocar em seu lar, porém é bom tomar cuidado com
a decoracdo: seus companheiros podem nao gostar.
Ate quatro personagens por cartao de jogo podem
ser criados e todos eles dividem a mesma casa.

0 jogador pode decorar também o ambiente exter-
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no com flores, plantando arvores ou até mesmo
colocando estampas desenhadas no chao.

As possibilidades também sao infinitas aqui:

é impossivel conhecer duas cidades iguais.

Meu mundo, seu mundo

Uma das caracteristicas mais legais da versdo para o
DS é que 0 mundo realmente gira enquanto vocé
anda. Ele é todo continuo, ndo existindo mais aquelas
divisoes chatas de bloco para bloco. Além disso, agora
é realmente possivel ver pessoas visitando sua cidade
ao mesmo tempo em que vocé esta nela e vice-versa.
Toda essa comunicacao pode ser feita tanto online
pela Nintendo Wi-Fi Connection ou pelo multiplayer
sem fio do DS - cada um com seu cartdo de jogo.

Em ambos 0s casos, é necessario ir até o portao de
sua cidade e abri-lo para cada tipo de conexao.

Com os portdes abertos, as pessoas poderao sair de
seus mundos e ir visita-lo no seu. A diversao que
isso oferece é inexplicavel! Um safado pode vir e
destruir toda sua cidade ou todos podem conviver
em paz e até brincar juntos. Para isso existe um
item chamado "Timer", que dispara uma contagem
regressiva para que os jogadores disputem para ver
quem pega mais peixes ou insetos. Mas o mundo nao
vive s0 de brincadeiras, vocé também pode visitar
outros habitantes e mandar cartas para eles.

Quem sabe nao resolvem mudar para sua cidade?
Tudo pode acontecer em Animal Crossing.

0 problema da interacao multiplayer é que ela foi
um pouco limitada. E chato ver que toda a dindmica
da cidade é alterada por ter visita, ja que todos os
animais automaticamente
se enfiarao em casa
Se VOCe aparecer.
Além disso, apenas
quatro pessoas
podem estar na
mesma cidade
simultanea-
mente, sendo
que somente duas
delas ao mesmo
tempo no mesmo
ambiente interno.

- -~

Finalmente consegui meus primeiros
amigos em AC. Tudo bem que eles sao
estranhos, mas gosto deles assim
mesmo. Na imagem, temos, da esquerda
para direita: eu (Tatow), Nath, Justino e
Belle. Estavamos pescando e visitando

0s vizinhos do Justino em Dumbland.
Seria muito legal poder conhecer mais
pessoas! Visite a comunidade "Nintendo
Wild World" no Orkut e quem sabe sua
cidade ndao sera mostrada aqui tambem?
Espero ver alguma roupa bem bizarra de
alguém para mostra-la aqui.
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Ao jogar online, vocé deve passar o seu "Friend
Code", que pode ser deixado no menu para o seu
amigo e entao adicionar o dele em seu jogo. 0
numero de amigos que pode ser registrado é muito
baixo e somente pessoas listadas com permissao
podem entrar na sua cidade - ndo é possivel abrir o
portao para qualquer um! Essas limitacdes sdo um
pouco chatas, porém a possibilidade de conhecer
novas cidades ao redor do mundo ja é uma idéia bas-
tante apetitosa.

Probleminhas aqui e acola

Animal Crossing pode ateé ser considerado o0 mais
divertido jogo do ano, com a maior durabilidade e
muitas outras qualidades. Mas ele ainda peca em
algumas coisas que ndo deveria. E inaceitavel vocé
poder ter a ajuda da stylus na organizacdo de seus
itens, mas nao poder andar com o inventario aber-
to. Seria muito pratico poder andar e ir arrumando
seus itens simultaneamente. Algumas atividades do
jogo sao simples demais. Poderiam ter abusado um
pouco mais da originalidade da tela de toque para
fazer pelo menos da pesca algo mais interessante.
Como nao poderia deixar de citar, os joguinhos de
NES deixaram saudades. Se vocé superar esses
inconvenientes com tantos outros ganhos e melho-
rias, basta entrar no mundo de Animal Crossing e
dar risadas das coisas mais sem fun¢ao que podem
existir e se divertir com a personalidade de cada
bicho ou até mesmo o jeito engracado como eles
falam. Mas fica o aviso: nao & muito raro encontrar
pessoas que vao joga-lo por mais de um ano.

E sem divida alguma o game mais duradouro de
todos, sempre ha algo novo para descobrir.

— RenATO PELIZZARI
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nintendo

Wi-Fi

conneclion

Que tal surfar nessa onda?

0 ano de 2005 marcou 0 ingresso da Nintendo no
mundo online, colocando jogadores do mundo todo
em uma nova era de interatividade. Os trés primeiros
games responsaveis pela estréia do servico foram
Mario Kart DS, Tony Hawk's American Sk8land e Animal
Crossing: Wild World. O sucesso da jogatina mundial é
tao grande que fica facil encontrar 300 mil pessoas ao
redor do globo jogando simultaneamente. Para nao
ficar fora dessa festa, vocé vai precisar apenas de um
hotspot - ponto de conexao a internet sem fio -,
ja que todo o resto é gratuito. Veja os dois possiveis
modos de ter acesso a um hotspot.

Acesse com o Nintendo Wi-Fi Adapter
Para quem ndo tiver um Wireless Router (Roteador
sem fio) para criar um ponto de conexao em casa, e
deseja uma solugao facil para isso, existe o Nintendo
Wi-Fi Adapter. Ele é um acessdrio que deve ser liga-
do em uma porta USB do seu computador para si-
mular um ponto de acesso, permitindo ao DS conec-
tar-se a rede. Vale lembrar que ele serve apenas
para o DS - outros computadores nao poderdo se
comunicar com o auxilio do Wi-Fi Adapter.

Requerimentos:
» Um PC com Windows XP
- Conexao banda larga
- DS com game online

Como comprar?

A Nintendo ja esta vendendo o adaptador em sua
loja online (que entrega para o Canada e EUA) e
... também em lojas fisicas a partir deste més.
= N&o ha problema em usar o adaptador
de outro pais, pois todos sao exata-
mente iguais. Antes de efetuar a
compra, é Util realizar um teste para
verificar se seu computador e
compativel com o Wi-Fi Adapter.

22 NINTENDO WORLD

Instalacao:

1 - O primeiro passo que deve ser dado é desativar
todos os firewalls e antivirus ligados. Caso seja
usuario do ZoneAlarm, serad necessario desinstala-
lo completamente.

2 - Conecte-se a internet.

3 - Ligue 0 Wi-Fi Adapter na porta USB e coloque 0
CD de instalagao que acompanha o produto.

4 - Escolha o idioma para continuar a instalacao.

5 - Tudo devera ser configurado automaticamente.

6 - Abra a recém instalada "Ferramenta de Registro

do Nintendo Wi-Fi Adapter" para ver a seguinte tela:

Nintendo Wl F| USE Cnnne&:tggw

Registration Tool

Conectando:
1- Ligue 0 jogo e entre em "WFC SEttlngs"

 Nintendo Wi-Fi C¢

fne

-'J'

.....

Nintendo Wi-Fi
Connection Settings

2 - Escolha "Connect to your Nintendo Wi-Fi
USB Connector".

3 - No programa de Registro aparecera o icone:

o ) »
Nintendo Wi-Fi USB Cnnnector.l__-_-:-_.r_

Registration Tool

12712008 Mzassnﬂ

x Dhérwy permition bo connect, 1

Ot ox more users are not connected. Clck. the name to check
cornection slatus.

Clique com o botao direito e permita 0 acesso para
depois ver o icone:

Nintendo Wi-Fi\USB! @ _nnm:tc-r.:, Anag):
chistratinn Tool f S

e b

4 - Varias pessoas podem acessar o Wi-Fi Adapter.
Cada uma ficara listada na ferramenta de Registro.

Nintendo Wi-Fi USE'. Eonnectm.fﬁ'.'.‘.;f o
Regmtmtmn Tool - g

e e

¢ Tato 2k
¢ Eelle

0z/01/2006 01:54:93
1671272005 22:46:36

5 - A configuracdo sera realizada. Qualquer prob-
lema durante este processo deve ser devido a pre-
senca de firewalls ou antivirus ligado. Veja como
desativa-los no manual dos respectivos produtos.
6 - Basta voltar ao jogo e comecar a jogatina com
o0 resto do mundo.

Acesse em casa ou em locais

com hotspot

Nao é porque vocé nao tem um Nintendo Wi-Fi
Adapter que vai ficar sem poder competir online.
Com uma internet banda larga e um roteador sem
fio (ou um hotspot), vocé podera se divertir muito.
Conectar-se ao Nintendo WFC por um hotspot pode
ser um pouco complicado na primeira vez, mas
seguindo estes passos vai ser muito mais facil:

1 - Apds entrar na area Nintendo WFC, procure a
opcdo “Settings”. La aparecerdo trés espagos para
que vocé possa configurar quatro diferentes hotspots
no seu jogo. Selecione um que estiver vazio.

2 - 0 modo mais simples e eficaz de obter uma
conexao é selecionar a op¢ao “Scan for an Access
Point” (Procurar por um Ponto de Acesso). Se voce
estiver dentro da area de alcance do ambiente Wi-
Fi, 0 seu Nintendo DS ira identificar a conexao,
mostrando o nome dela e se ha bloqueio com a
chave WEP ou nao.

- . -
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Se vocé tiver mais duvidas sobre como se conectar via Modelos de roteador
Wi-Fi, entre no site http://www.nintendowifi.com/ Se voce leu esta matéria e ficou com agua na boca para poder disputar jogos online através do seu
troubleshooting/NetworkTest.jsp para maiores infor- Nintendo DS em casa, veja quais sao os roteadores que melhor funcionam com a conexdo do portatil.
macoes. Necessita de conhecimento da lingua inglesa.
MARCA MoDELO
3- Uma rede bloqueada com a chave WEP mostrara 3CoM 3CRWES554G72TU RECOMENDADO
um cadeado fechado, ja em uma rede aberta ACTIONTEC GT701-WG PRECISA ATUALIZAR COM O ULTIMO
aparecera o cadeado aberto. Se ndo houver blo- FIRMWARE
queio naﬁcnnex.ﬁn, bﬁ.sta cm.aﬁrmar todas as proxi- e e e RECOIAERDADD
Mas 6pgues que voce iestara conectaco. BELKIN F5D7231-4 ver 1102 NAO E COMPATIVEL
4o 3 Conexiotlverumaichava WEP. yock nrecica BELKIN F5D7230-4 ver. 4000 VersAo 4000 NAO E COMPATIVEL
inserir um numero (HEX) ou codigo {ﬁ;NSI} EJTJE ANVERSA:2 00 /L RECOMENDADA
. : BELKIN F506231-4 ver. 2002 RECOMENDADO
pode variar de acordo com o tipo de seguranca -
selecionado. Se vocd nio souber esse nimero, BELKIN F5D7230-4 ver. 2000 VErsAo 4000 NAO £ COMPATIVEL —
peca ao responsavel pela rede que o forneca. A VERSAO 2000 € RECOMENDADA
Assim que vocé colocar o codigo, estara automati- BELKIN F5D8230-4 ver. 1002 RECOMENDADO
camente conectado a rede com seu Nintendo DS e BUFFALO WBR2-G545 RECOMENDADO
podera jogar com a Nintendo WFC. Obs.: Lembre-se D-LINK D1-624 ver. (3 RECOMENDADO
que a chave WEP é a seguranca para que ninguém D-Link DI-784 ver. A1 RECOMENDADO
entre na sua rede Wi-Fi e por isso deve ser mantida D-LiNK DI-514 ver. B1 NAO £ COMPATIVEL
em segredo. Se voceé quiser que um amigo par- D-Link DGL-4300 ver. A1 RECOMENDADOD
ticipe jogando na internet, peca que ele guarde a D-Link DI-524 ver. A VERSAO A NAO E COMPATIVEL -
sete chaves esse numero. A VERSAO C1 £ RECOMENDADA
D-Link DI-524 ver. C1 VERSAO A NAO E COMPATIVEL —
5- Depois € s0 salvar as configuracgdes e testar a A VERSAO C1 € RECOMENDADA
conexao para ver se tudo deu certo. Se ocorrer HAWKING HWR54G ver. M RARAMENTE CONSEGUE UMA CONEXAO
slgurmproblema indicandoique a’conexag fainot, |OGEAR GWA502 FUNCIONA MELHOR SEM CHAVE WEP
aI;ItES de tentar fazer todos ni_-: passos novamente, e WRT54G ver. 3 PECOMENDADD
ge Umtempo e tESEE EI‘EEII'IE::'{aﬂ nnva.men?:& LINKSYS WRT54GC DEsSLIGUE A CHAVE WEP PARA
Procure saber se nao e voce quﬁe esta rjﬂmtD longe B oPRioE rONCaTAR
do hotspot. Se mesmo assim nao funcionar,
realizé todos o procedimento de novo. @D LINKSYS WRT54GX FUNCIONA MELHOR QUANDO A TAXA DE
DADOS FOR CONFIGURADA EM 1-2 MePrs
S MICROSOFT MN-500 RECOMENDADO
| “\\ MoToRoLA WR850G Ver. 3 RECOMENDADO
A NETGEAR WPN824 DEesLiGUE A cHAVE WEP
G4 s PARA PODER SE CONECTAR
NETGEAR WGR614v4 RECOMENDADO
NETGEAR WGT634U RECOMENDADOD
NETGEAR WGR614v5 RARAMENTE CONSEGUE UMA CONEXAO
NETGEAR WGT624 RARAMENTE CONSEGUE UMA CONEXAOQ
NETGEAR MR814v3 VOCE DEVE INSERIR MANUALMENTE O
ENDERECO IP PARA FUNCIONAR
SMC SMC2804WBR prODUCT
CoDE: 751.0164 RECOMENDADO
SMC SMC2304WBR-G
VER. 751.7373 RECOMENDADO
SPARKLAN WX-6615M RECOMENDADO
US Rosorics USR5462 RECOMENDADO
WESTELL P-327W CONFIGURE AS TAXAS 5.5 €11
PARA Y NO moDo 802.118
ZYXEL P-334W RECOMENDADO

0Obs.: Muitos lugares aqui no Brasil, como livrarias, restaurantes, cafeterias e lojas, oferecem
hotspots gratuitos, que nao necessitam de senhas para acessar. Realizando 0s passos acima,
voCcé conseguira se conectar facilmente! Caso o local que voceé for jogar cobre para o uso da
rede Wi-Fi ou requisite que vocé entre com um login ou senha, a conexao do Nintendo DS nao
funcionara, pois ndo é compativel com esse sistema, que € mais comum em notebooks.

Por isso, se vocé nao for jogar em casa, pergunte no estabelecimento se o hotspot necessita de
pagamento ou de algum login para seu uso. Algumas faculdades possuem conexao sem fio
gratuita, nesse caso, sera necessario pedir ao administrador da rede registrar o "MAC Address"
de seu DS - pode ser localizado no menu de configuracao do Wi-Fi em “Options” e depois em
“System Information”.
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SHADOW THE
HEDGEHOG

NOTA: 3,5

GRAFICOS: 4,0
som: 4,5
JOGABILIDADE: 2,0
DIVERSAO: 1,5
RepLAY: 1,0

PRODUCAO: SONIC TEAM
DISTRIBUICAO: SEGA

GENERO: ACAD

NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2

Shadow the Hedgehog foi rece-
bido com muita expectativa por
todos (tanto que foi capa da
Nintendo World 86), pois prometia
revitalizar o mascote da Sega, o
Sonic, colocando um novo herdi no
pareo. Nao deu certo. A empresa,
além de errar feio, trouxe um pro-
duto de baixa qualidade e cospe no
prato que comeu, apresentando um
Sonic fraquinho, que logo na aber-
tura ja sucumbe ao poder de
Shadow. Passada essa frustracao,
vem o visual: fraquissimo ao
extremo. Ao invés do jogo ser rapi-
do, a velocidade apresenta queda
na taxa de frames. Parece mais um
defeito. A camera so atrapalhae a
possibilidade de Shadow usar
armas vai pelo cano com a falta de
uma mira. Tente andar em linha

24 NINTENDO WORLD

reta para pegar uma fila de argo-
las: missao impossivel.

Como fa do azuldo, torci para que
0 game estivesse no mesmo nivel
de Sonic Adventure ou dos classi-
cos do passado, porém Shadow
envergonha a série - deve apo-
drecer e ser jogado na sarjeta.

- GQusTavo Petro

HARRY POTTER
AND THE
GOBLET OF FIRE

GRAFICOS: 6,0
som: 6,0
JOGABILIDADE: 5,5
DIVERSAO: 6,0
REPLAY: 5,5

PRODUCAOQ: ELECTRONIC ARTS UK
DISTRIBUICAD: ELECTRONIC ARTS
GENERO: ACAOD

NUMERO DE JOGADORES: 1 A 3

Baseado no quarto filme e foca-
do no torneio Tri-bruxo, Goblet of
Fire tem combates em tempo

real e as varinhas lan¢gam 0s novos
encantamentos. Antes de comecar
a fase, o jogador pode escolher
Harry, Rony ou Hermione, enquan-
to 0s outros dois serdao controla-
dos pelo computador.

Mas a inteligéncia dos aliados é
comparada a de uma pedra, por
isso tente também o modo multi-
player. Cada bruxo possui suas
proprias caracteristicas de ataque,
velocidade e defesa e nos momen-
tos mais dificeis sera preciso
chamar 0s amigos para executar
um feitico mais forte. 0s inimigos
comuns sao facilmente derrotados
e 0s chefes durdes praticamente
nao existem. Em uma das fases,
Harry voa com a vassoura para
fugir do dragado que cospe fogo.

O visual é razoavel, sao muitos
itens para recolher no cenario e
sera preciso visitar as areas mais
de uma vez para habilitar os extras.
- Ronny MARINOTO

THE CHRONICLES
OF NARNIA: THE
LION, THE WITCH
AND THE
WARDROBE

GRAFICOS: 7,5
som: 7,0
JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAO: 7,5
REPLAY: 7,0

PRODUCAOD: AMAZE ENTERTAINMENT
DISTRIBUICAD: BUENA VISTA GAMES
GENERO: ACAD

NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2

No jogo, assim como no filme,

é contada a aventura dos irmaos
Pevensie, gue encontram no fundo
de um guarda-roupa a passagem
para um mundo da fantasia.
Narnia vive um inverno intenso,
castigo imposto cruelmente pela
Feiticeira Branca. No controle das

o A |
1A acdo é repetitiva, 0

_‘_ e I

faal ea explora do é cansatlva 2

quatro criangas, sua missao e
acabar com a tirania da feiticeira.
0 game tem ares de RPG, com
inventario de itens, troca de figuri-
nos e a busca por itens fundamen-
tais. Mas a acdo prevalece com
batalhas em tempo real. O fato do
frio tirar energia apos algum
tempo e interessante e obriga o jo-
gador a se aquecer nas fogueiras.
Animais falantes fazem parte da
aventura, entre eles o ledo Aslam,
figura divinal que conduzira nossos
herdis nesta luta. Os garotos vao se
revezar na lideranca do grupo,
cada um deles utilizando difer-
entes modos de combate - uns sdo
fracos e outros sdo fortes. O desa-
fio € muito bom e duas pessoas
podem jogar cooperativamente.

- RonNNY MARINOTO
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TRUE CRIME:
NEW YORK CITY

GRAFICOS: 7,0
som: 7,5 @

JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAO: 7,0
REPLAY: 6,5

PRODUCAO: Luxorwux CORP.
DISTRIBUICAO: ACTIVISION
GENERO: ACAD

NUMERO DE JOGADORES: 1

A série True Crime infelizmente
ficou marcada como copia barata
da franquia GTA. E a culpa toda

foi do primeiro titulo, que abusava
de elementos reciclados do game da
Rockstar e ndao inovava em aspecto
algum. No entanto, a versao New
York City soube com muita com-
peténcia implementar novidades sufi-
cientes para deixar a franquia com
um aspecto muito mais original.

As missOes do game, por exemplo,
sao bem mais empolgantes e ainda

dividem o palco com desafios parale-
los que podem ser cumpridos a qual-
quer momento. A possibilidade de
comprar novas habilidades para
melhorar sua experiencia no volante
e nas suas técnicas de luta tambem

é prova de que o game da Activision
tanto diverte quanto inova.
Graficamente, ele chega a ser tao
bonito quanto um Need for Speed,
porem, todo barato de beleza some
quando voce descobre a freqliente
queda de frame rate no jogo. Mesmo
assim, com a possibilidade de render
qualquer cidadao da cidade - poden-
do até mesmo incrimina-lo por uso de
drogas - além de outras novidades, o
game compensa o tempo empregado.
Ainda mais que este € um género que
estava em falta no Cube!

— Ricarpo FARAH

Destrir a propriedade
alheia é legal pacas!

NEED FOR
SPEED: MOST

WANTED _
Pl

GRAFICOS: 7,5
som: 7,5
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 8,0
repLaY: 8,0

ProODUCAO: EA CaNADA
DISTRIBUICAO: ELECTRONIC ARTS
GENERO: CORRIDA

NUOMERO DE JOGADORES: 1

Sem comparag¢oes com Mario
Kart, este é de longe o melhor
jogo de corrida para o GBA. 0s
graficos nao sao excelentes, mas
0 sucesso de Most Wanted é
comandado por uma jogabilidade
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perfeita, coisa rara de se ver em
jogos deste género para portateis.
Apesar de ter outras opgoes de
jogo, a diversao e o desafio se
concentram no modo Career.
Vocé é novato na cidade e tera
que conquistar fama pilotando da
maneira mais arriscada: correndo
contra os integrantes da BlackList
e evitando ser pego pela policia.
Existem provas de circuito, quebra
de barreiras policiais, tomada de
tempo de ponto a ponto e, logica-
mente, o duelo contra os quinze
corredores de rua mais habili-
dos0s. Sao muitos modelos de
carros (dos mais simples aos
esportivos milionarios) e vocé
pode se divertir fazendo o tuning,
mas nada tao espetacular como
na versao de GameCube.

— RonNY MARINOTO

MARIO & LUIGI:
PARTNERS IN
TIME

GRAFICOS: 7,5
som: 8,5

JOGABILIDADE: 8,5 PRATA
DIVERSAO: 8,0 o =)

REPLAY: 7,0 )
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PRODUCAO: ALPHADREAM CORPORATION
DISTRIBUICAO: NINTENDO

GENERO: RPG

NUMERO DE JOGADORES: 1

Por ser a seqiiéncia de um dos me-
lhores jogos do GBA (e o primeiro
grande RPG a atingir o DS em solo
americano), 0 game cumpre bem uma
tarefa nada facil. A maior novidade
fica por conta da presenca das ver-
soes bebés de Mario, Luigi, Peach e

Thaedd:28.13
Selidd:dd.dd

Bowser: 0s trés chordes

e 0 vilaozinho sao muito divertidos

e 0s futuros bigodudos conseguiram
aumentar a dificuldade e a originali-
dade de alguns puzzles do game. Vocé
pode andar e pular com os bebés
independentemente dos adultos, e foi
nessa divisao que 0 game obteve
sucesso, usando a tela superior do DS
com maestria para mostrar os dois
pontos de vista. Entretanto, a exces-
siva linearidade do jogo acabou
tirando um pouco o gosto de realizar
as tarefas. Poderia descrever PiT
COMo uma sucessao de telas com
puzzles, pois vocé nao tem muitas
opcoes, personagens para conversar
ou locais para explorar. Tudo cansa
muito rapido e jogar novamente so
faz sentido se voce conseguiu rir
muito com as divertidas cenas do
jogo e com os barulhos emitidos
pelos quatro irmaos.

— RenATO PELIZZARI

Altamente recomendado para quem |
quer ter diversdo jogando Game Boy.
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Nada como fugir dos policiais 5...

Amda mals COm um visual dessesI

NINGUEM E INOCENTE
NO VELHO OESTE

G u N Tudo 1550 voce encontra no Velho
Oeste. Pena que foi no fim do sécu-
lo passado. Ainda bem que nos

NOTA: 8,5 tempos atuais n6s contamos com
R 8,0 o= os videogames para nos levar ao
jmlaaieuin ADE: 8.5 G} ﬁ} paa:sad 0 e reviver estes tempos.
DIVERSAO: 9,0 — Assim nasceu Gun, 0 jogo que
reptAY: 8,0 o capturou a esséncia dos filmes de
bang-bang com primor. Aqui vocé
PROOUCAO: ACTIVISION vai encontrar indios, marias-

DISTRIBUICAO: NEVERSOFT

GENEROD: ACAD fumacas, duelos ao por-do-sol,

NUMERO DE JOGADORES: 1 Ca rFead?a nos saloons e muito Grand Theft Auto no meio do estado  bom ou o bandido mais procurado
mais, criados de forma primorosa do Texas, por volta do ano 1890, do oeste. Tudo isso regado por uma

S0l esca I ate, Ceacrtoy saioon, ipe-aequipe caNleversnft(de Tony:, - iichelodemnisstesalteenativasion jogabilidade simples e intuitiva.

gen casibelasmuineres Hawk s Pro Skater). Gun parece um  que vocé deve escolher serocara  Uma forma totalmente empolgante

e inovadora de lidar com armas é
alternar momentos em primeira e
terceira pessoa, com habilidades
que até mesmo John Wayne nao
tinha quando trabalhou no cinema.
Somente Gun vai mostrar para vocé
0 porque do seu pai adorar filmes
de faroeste. &

— RODRIGO GUERRA
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Estratégia - GameCube

A jornada continua...

ara se dar bem em POP, é preciso se acostu-

mar com as corridas pelas paredes e acroba-

cias, pois elas sdo cruciais para seu sucesso.
Quando encontrar um inimigo pela primeira vez, use o
Speed Kill para derrota-lo furtivamente, pressionando
o botao de ataque apenas quando a adaga brilhar. Desca
agarrando-se nas fissuras das paredes quando precisar.

Apos a animacao, desca pela cortina vermelha, escalando
a torre logo em seguida enquanto enfrenta os soldados no
caminho. Chegando aos telhados, pendure-se pelo suporte
de madeira na parede e siga o percurso. Utilize o vao entre
as paredes como suporte para chegar até o chao.

Prossiga pendurando-se nas barras de madeira. Quando
chegar ao patio com a estrutura central em chamas, suba

a escada a esquerda e siga em frente. No corredor entre

os edificios, use a parede para atingir a estrutura de
madeira e desca.

Siga saltando por entre as barras até descer novamente. Em um momento, vocé
precisara pular na parede lateral para pegar impulso e saltar para a barra de
madeira acima. Prossiga até encontrar a proxima fonte.

Depois de entrar no palacio, suba na plataforma abaixo dos orificios e alcance o
mais alto deles, pulando para a dire¢do oposta logo em seguida.

Guiar o principe pelo percurso pode nao pare-
cer uma tarefa facil, mas nossa estrategia
explica passo-a-passo como chegar ao final.
Nao tenha medo e vamos a batalha!

Por Henrique Sampaio

©2005 Ubisoft
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PRINCE OF PERSIA:
THE TWO THRONES

Correndo pela parede, pule quando
alcancar a abertura que lhe permite
saltar diagonalmente. Pise no botdo
no chao e prossiga. Na proxima sala,
desca, cravando a adaga no orificio
da parede. Suba um dos pilares e pen-
dure-se no bastao acima da porta
para alcancar o andar superior.
Prossiga pelos corredores e use 0s
orificios na parede para chegar

ate o local do inimigo. Suba o maximo
possivel. No corredor azulado,
sigaem frente e entre nasalaa
esquerda. Use o orificio para alcancar
o nivel superior e continue subindo.
Apos a fonte, ndo pare de correr até
sair do assoalho com espinhos.
Prossiga com cautela para nao cair em
armadilhas. Gire o dispositivo com
fogo para abrir o compartimento no
teto e crave a adaga no mecanismo
retangular da parede.

Use a pedra emergente para alcancar
a abertura. Suba na plataforma

com o buraco ao seu alcance e atinja
a area do inimigo. Prossiga utilizando
os orificios e os beirais como suporte,
Quando atingir o segundo oponente,
suba no detalhe da parede e use o
orificio acima como suporte para
chegar a area da escadaria.

Avance e assista a animacao.

Agora que voce possui a Adaga do Tempo, use-a imediata-
mente quando morrer para voltar no tempo.

Prossiga pelos corredores - correndo pelas paredes para
fugir do desabamento. Nos corredores, desvie das
armadilhas. Pressione o botdo na parede e entre na sala.
Escale os pilares usando as fissuras e orificios para

alcancar os mais altos. Desca pela cortina e, em seguida,
pelo vao entre as paredes. Chegando a fonte, prossiga
pelo corredor. Apds a animacao, siga pelo esgoto, bal-
ancando-se nas madeiras e usando as fissuras das pare-
des para avancar. Desca e ative o dispositivo de madeira.
Prossiga até chegar ao chdo. Procure a parede com 0s
orificios e suba, seguindo pelos pilares e, entao, pela
porta que se abre. Desca pelo vao entre as paredes e
prossiga, realizando acrobacias até chegar ao proximo
vao. O principe se transformara em sua versao maligna.
Derrote 0s inimigos, aproveitando para se acostumar
Com 0S NOVOS ataques.

Abra a porta puxando o bloco da parede com a corrente.
Prossiga, puxe o proximo bloco e suba os degraus.

Ative 0 mecanismo enquanto escala, pule para o suporte
de madeira e continue subindo, desviando das armadil-
has. Depois da animagdo, prossiga, ativando o dispositivo
da porta. Vire a esquerda, passando por entre 0s panos e
siga equilibrando-se pelas tabuas de madeira.

Beba a agua da fonte dourada e complete o desafio
para ganhar um upgrade de energia. Volte e siga pelo
outro caminho. Suba, desviando das flechas. Alcance o
topo da torre, desca e mate 0s inimigos antes que
chamem refor¢o. Apos derrota-los, pise no Sand Gate
para receber um upgrade. Siga pela parede, pulando no
bastdo até alcancar uma pequena torre. Pule na cor-
rente e desca. No canto direito, pule a cerca e desca
novamente para coletar as areias do bau dourado.
Volte e suba em um casebre de madeira proximo a cor-
rente. Siga em frente. Gire a alavanca e atravesse pelas
armadilhas. Prossiga correndo pela parede e usando a
corrente para maior impulso. Desca pela corrente e,

Adquirindo os poderes do tempo

em seguida, suba pelo pilar central e prossiga ate atin-
gir o dispositivo da porta e atravessa-la.

Na corrida com a biga, cuidado com 0s caminhos
obstruidos e com 0s inimigos - prense-o0s na parede
quando for preciso. Voltando a acdo a pe, siga pela
esquerda e escale a parede. Chegando na saleta com
fogo, pendure-se na cerca para alcancar a escada

e continue subindo. Passando pela fonte, prossiga equili-
brando-se nas estruturas de madeira, sem permitir que o
iNIMIgo o veja.

Alcancando o terraco, use a parede para chegar ate

a sacada do edificio a frente. Desca pela grade,

usando o orificio para nao cair. Prossiga usando o vao
entre as paredes para descer e derrote 0s inimigos.
Adquira o proximo upgrade e siga pelo beco ao lado con-
trario da escada. Suba no entulho e use o orificio da
parede, pulando para o lado direito. Ao descer, abra o
batl dourado a direita. Prossiga pela esquerda.

Depois da transformacao, use a corrente para alcancar

a proxima plataforma e escale o bastao. Chegando a
fonte, pule no telhado do prédio ao lado direito. Desca
pela borda e corra pela parede, dando dois pulos diago-
nais. Caminhe pelos telhados até alcancar um prédio com
uma entrada e desca, pendurando-se no suporte de
madeira na parede. Seguindo em frente, corra pela
parede e use o orificio para atingir o chdo. Use os orificios
da proxima parede para ativar o dispositivo das portas e
corra para a mais distante. No percurso, abra um bau
dourado e enfrente o desafio para receber o upgrade de
energia. Volte e siga pelo caminho da outra porta.

Salve e prepare-se para o chefe.

Chefe: Gigante Klompa

Para derrotar o gigante, vocé tera que inicialmente
escalar dois pontos dos cenarios: um a direita e outro a
esquerda da entrada da arena. Chegando a altura de
sua cabeca, ative o Speed Kill e realize a seqiiéncia de
ataques com precisao. Depois do segundo golpe, ele
estara cego e vocé podera ataca-lo diretamente nos
pés, tomando distancia logo em seguida para desviar de
sua onda de ataques. Quando sua energia chegar ao
fim, ataque o0 pé que 0 mantém levantado, suba em
suas costas e realize outro Speed Kill.
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Estratégia - Prince of Persia: The Two Thrones

Explorando a cidade

Suba na plataforma da parede e, em seguida, na movel.
Pule para o lado oposto usando a corrente para balancar.
Prossiga, tomando cuidado com as armadilhas.

Na escada, puxe o bloco em seu lado oposto e avance.
Corra pela parede, usando a corrente para um maior
impulso, e continue até chegar a fonte. Abra um bau
dourado ao lado e prossiga pela parede ate alcancar o tel-
hado. Use os orificios da parede para alcancar a corrente
e desca. Apds derrotar os inimigos, adquira o upgrade do
Sand Gate. Vocé podera agora ativar o Slow Time para
diminuir o tempo e ganhar vantagem sobre 0s inimigos e
armadilhas. Pressione o botao no final do corredor, usan-
do o Slow Time para alcangar a porta a tempo.

Suba a parede a esquerda, pulando de uma para a outra
até alcancar o topo. Prossiga pulando para os telhados
dos prédios mais proximos e entre pela porta que Farah
abrir. Desca usando os orificios das paredes e as cortinas
na segunda, pule antes de cair. Suba até a varanda do pré-
dio seguinte e alcance o Jardim do Tempo.

Os inimigos a seguir poderado estar invisiveis. Na frente da
escadaria, abra o bau de areia. Utilize o orificio na parede
em ruinas para alcancar a pilastra. Chegando a area com
o buraco na parede, empurre 0 5ino para alcancar a aber-
tura e ative 0 mecanismo, seguindo pela parede acima do
sino para chegar a porta. Siga pelos suportes da parede.

Chegando na sala com os pilares em ruinas, corra pela
parede curva, proxima ao bastao, para alcanca-lo e,

em seguida, o dispositivo. Use a plataforma que surgir
para subir até o nivel superior. Pule para o pedaco de con-
creto abaixo do orificio para alcanca-lo. Siga pelas vare-
tas, derrote os inimigos e adquira o upgrade do Sand
Gate. Empurre o sino para baixo dos dois orificios na
vertical e escale-0s. Chegando no topo, prossiga pelos
orificios na parede circular e gire 0 mecanismo mais
proximo, depois o seguinte e o anterior novamente.
Volte e gire duas vezes 0 mecanismo localizado antes
da parede circular. Empurre o sino para baixo do
dispositivo, na parede do lado oposto e ative-o.

Entre e prossiga com as acrobacias.

Depois da transformacao, pule para as tabuas de
madeira, usando a corrente para
alcangar o préximo suporte até
descer. Puxe o bloco embaixo das
trés tabuas com a corrente.

Suba nele, escalando até a porta
acima. Desca no beiral do chaoe
ative o proximo bloco. De cima dele,
corra pela parede, usando a corrente
nos casticais. Chegando ao para-
peito, corra pela parede, saltando e
usando a corrente logo em seguida.
Prossiga, apoiando-se no vao entre a
parede e as estatuas. Continue até deslizar pela faixa ver-

melha, usando a corrente para alcangar o chao.

Abra o bau e pise no botdo para abrir a porta. Gire a ala-
vanca horizontal e suba, iniciando pelo pilar quebrado.
Pule no buraco escondido atras da bandeira e corra pela
parede até descer pela faixa vermelha. Antes de cair,

pule novamente para o sentido oposto e siga até achar

a fonte dourada. Prossiga para adquirir o upgrade de
energia. De volta, continue até encontrar a fonte.

Corra pela parede a esquerda e pendure-se na estrutura
de madeira. Pule para o vao logo a frente e desca.
Empurre o caixote para cima do botdo. Logo a frente,

use o proximo caixote para alcancar a mureta e ative 0
mecanismo no final do corredor. Use 0 caixote que caiu
para pressionar um dos botdes no chdao enquanto vocé
pisa no outro. Prossiga, utilizando os orificios,

até alcancar a proxima fonte. Desca pela lateral,
pendurando-se na estrutura a esquerda. Continue até o
vao e desca. Ative o mecanismo da porta e siga em frente,
matando o proximo grupo de inimigos. Receba o upgrade
do préximo Sand Gate. Empurre o caixote para baixo do
mecanismo e ative-0. Passando pela fonte, corra pela
parede, pulando para o suporte do lado oposto.

Suba e prossiga com os saltos. Apos a animagao, pule
usando a corrente, Abra o bat dourado ao chegar ao chao
e prossiga subindo a parede mais proxima.

Chegando ao bordel, ative 0 botdo na parede e, na proxi-
ma sala, suba o pilar mais proximo do espelho escuro e

escale a estrutura central. Na ultima sacada, use as pare-
des para chegar ao nivel superior e gire a alavanca logo
em seguida, saltando e balancando até o chao. Siga pelas
armadilhas e escale 0s destrocos.

Chefe: Mahasti

Persiga Mahasti e lute com ela, defendendo regular-
mente seus ataques. Eventualmente, voce tera que
pressionar rapidamente o botao de ataque para
empurra-la. Depois de algum tempo, voce se transfor-
mara. Quando ela pular, siga-a, usando o Slow Time
quando se aproximar dela, e continue atacando. Repita
a estratégia até acabar com ela.

30 NINTENDO WORLD

Cidade Alta

Prossiga pela unica entrada e avance.
Chegando no patio em ruinas, suba
pela parede paralela ao bastao no alto
e balance para atingir a tabua.

Corra e salte pelas paredes ate
alcancar a janela aberta. Ja dentro da
casa, alcance a corrente e desca.
Avance pelo corredor até passar pela
fonte. Suba no bloco com a cruze
corra pela parede marcada para
alcancar a sacada. Gire 0 mecanismo e
empurre o bloco para baixo das
madeiras no teto. Suba, gire o mecan-
ismo e pule para a porta. Chegando no
corredor, prossiga saltando e, apos a
animacao, desca pela corrente.

Abra o bau dourado, ative o botao na
parede e prossiga. No final do corre-
dor, suba 0 maximo possivel e depois
desca para enfrentar os inimigos em
volta do Sand Gate. Adquira o
upgrade. Ative o botdo, entre e
empurre a caixa para alcancar o topo
da parede. Chegando no jardim,
apoie-se nas beiradas das paredes e
pilares. Quando alcancar o chao,

suba no pilar da frente do mecanismo
e ative-o. Escale os outros dois pilares
para atingir uma outra pilastra e
atravessar pelas madeiras.

Derrote 0s inimigos e receba o novo

upgrade do Sand Gate. Ative o disposi-
tivo e prossiga para o local indicado,
usando o pilar para voltar. Na ala das
cachoeiras, balance na estaca e pule
para a area dos inimigos. Abra o bau
no caminho e desca.

Chefe: Guardiao de
Pedra

Use o Slow Time e ataque seus pés
por tras, ate ele se agachar.

Se voce tiver sucesso no Speed Kill,
vocé devera conduzi-lo pelo caminho
além da porta de madeira a direita e,
em seguida, a esquerda.
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- 8 anos de Game Boy Color (Japado) 27/08 - 14 anos de Super Mario Kart

- 5 anos de GameCube (EUA) 13/09 - 21 anos de Super Mario Bros.

- 8 anos de Game Boy Color (EUA) 26/09 - 20 anos de Akumajou Dracula (Castlevania)
- 16 anos de Super Famicom (Japao) 26/10 - 5 anos de Pikmin

- 2 anos de Nintendo DS (EUA) 01/11 - 12 anos de Donkey Kong Country (EUA)

- 13 anos do novo Famicom (Japao) 21/11 - 16 anos de F-Zero
- 2 anos de Nintendo DS (Japao) 21/11 - 16 anos de Pilotwings
09/12 - 18 anos de Ninja Ryukenden (Ninja Gaiden)
17/12 - 19 anos de Rockman (Mega Man)
- 19 anos de Metal Gear 18/12 - 19 anos de Final Fantasy
5/08 - 20 anos de Metroid 19/12 - 21 anos de Bomberman
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0s dias que também deveriam ser feriados nacionais

Consoles

14/02 - 3 anos de Game Boy Advance SP (Japdo)
21/02 - 20 anos de Famicom Disk System (Japao)
21/03 -5 anos de Game Boy Advance (Japao)
23/03 - 3 anos de Game Boy Advance SP (EUA)

27/03
14/04
21/04
23/04

8 anos de Super Famicom Junior (Japao)
8 anos de Game Boy Light (Japao)

17 anos de Game Boy (Japao)

27 anos de Color TV Game Block (Japao)
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8/04 - 26 anos de Game & Watch (Japao) 27/02 - 10 anos de Pokemon

1/06 - 29 anos de Color TV Game 6 (Japao) 22/03 - 10 anos de Resident Evil

1/06 -5 anos de Game Boy Advance (EUA) 21/04 -1 ano de Nintendogs (Japao)

3/06 - 10 anos de Nintendo 64 (Japao) 27/05 - 20 anos de Dragon Quest (Dragon Warrior)

0/06 - 28 anos de Color TV Game Racing 112 (Japao)

eries
1/02 - 20 anos de The Legend of Zelda
1/02 - 13 anos de Star Fox
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O0s dias que também deveriam ser feriados nacionais

Consoles 03/09 - 10 anos de Game Boy Pocket (EUA)
08/07 - 29 anos de Color TV Game 15 (Japao) 13/09 - 1 ano de Game Boy micro (Japao)

15/07 - 23 anos de Famicom (Japdo) 14/09 - 5 anos de GameCube (Japdo)
21/07 - 17 anos de Game Boy (EUA) 19/09 - 1 ano de Game Boy micro (EUA)
21/07 - 11 anos de Virtual Boy (Japao) 29/09 - 10 anos de Nintendo 64 (EUA)
21/07 - 10 anos de Game Boy Pocket (Japdo) 15/10 - 13 anos do novo NES (EUA)
19/08 - 15 anos de Super NES (EUA) 18/10 - 21 anos de NES (EUA)

21/08 - 11 anos de Virtual Boy (EUA) 20/10 - 9 anos do novo Super NES (EUA)
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Invadindo o palacio

Ao lado da fonte, entre rolando pelo pequeno buraco na parede e prossiga para
adquirir um novo upgrade de energia. Voltando, prossiga até o fundo do poco.
Chegando a piscina, empurre o caixote até as marcas na parede e corra para
alcancar o nivel superior. Pressione o botdo e siga rapidamente o caminho pelo
lado direito da parede, pulando ate atravessar a porta. Desca pela corrente

e ative o dispositivo ao lado. Continue descendo pela faixa e pule antes de cair.
Ative o proximo dispositivo e prossiga pulando pelas paredes. Ative um novo
mecanismo e volte, para subir nas janelas agora abertas. Use a corrente para
pegar impulso e alcancar a entrada. Puxe os dois blocos de pedra e sigaem
frente. Descendo, abra o bau dourado um nivel acima.

Adquira também o upgrade do Sand Gate e avance, esquivando-se das armadil-
has. No casarao em chamas, use a pequena estatua como suporte para alcancar
a tabua logo acima. Escale pelas estacas de madeira. Repare que em cada lado
do saldao ha um dispositivo vertical, para realizar o movimento da estatua maior,
de acordo com o desenho acima, e uma alavanca giratoria, para modificar esse
movimento. Para continuar, use ambos 0s mecanismos para fazer a estatua
seguir o seguinte caminho: direita, duas vezes o movimento horario, duas vezes
para a direita, movimento horario, esquerda, movimento horario, direita, movi-
mento horario, direita, movimento anti-horario e direita.

A seguir, vocé entrara em uma fase de perseguicao, mais longa e dificil

que a primeira. Cuidado com os saltos e obstaculos no meio do caminho.

Evite usar o Slow Time, pois vocé enfrentara um chefe logo em seguida.

Chefe: Gémeos da Espada e Machado

Ataque apenas 0 guerreiro com a espada, até o chefe com o machado atacar.
Saia do caminho e ataque-o logo em seguida, enquanto ele tenta retirar

o machado do ch3o. Repita a estratégia e ative o Speed Kill quando necessario.
Realize duas seqiéncias com sucesso e voce os derrotara.

A batalha pelo trono

Na saleta, suba até o parapeito e entre na abertura. Abra o bau dourado

e prossiga pela parede, pendurando-se nos beirais das paredes quando precisar.
Apos derrotar os inimigos, corra pela parede a direita e pule para a mureta.
Alcance entao a sacada a direita e prossiga escalando. Antes de girar a alavanca,
pendure-se no parapeito da sacada e suba até pressionar o botdo. Corra para a
porta e prossiga para receber um novo upgrade de energia. Ao voltar, gire a ala-
vanca e avance. Na sacada mais alta, pule para o elevador. No jardim, gire a ala-
vanca e escale, tomando cuidado para nao ser esmagado. Use o orificio para cor-
rer pela parede e atingir os outros dois orificios. Prossiga, medindo
adequadamente o tempo de movimento dos blocos para realizar a agao.
Passando pela proxima fonte, prossiga pelas bordas e paredes e derrote 0s inimi-
gos para adquirir um upgrade do Sand Gate. Escale pulando entre a parede e a
peca movel ate a terceira borda e va para a esquerda. Desca e prossiga pela
parede. Apos a proxima fonte, no grande jardim, use a visao superior e repare
nas trés plataformas principais: uma a esquerda, uma a direita e outra a frente.

Gire o mecanismo no sentido horario das plataformas da frente, da direita,

da esquerda, da direita, da frente e da esquerda, nesta ordem. Desca e prossiga
até se transformar.

Avance usando a corrente durante as corridas e desca até chegar numa sala

com inimigos. Continue pela parede a direita onde ha um vao. Pule usando a cor-
rente e prossiga com a descida. No fundo do pogo, atravesse o corredor com as
armadilhas, seguindo pelas beiradas. Apos o salto, pendure-se no beiral da direi-
ta, antes que o chdo desabe. Desga e prossiga até chegar em um corredor com
trés laminas horizontais. Suba na beirada acima da ultima lamina e puxe o bloco,

usando-o em seguida como suporte. Ao final do percurso, assista a animagao.
Com a nova espada, destrua a parede em ruinas. Atravesse o buraco pela parede
e siga o percurso. Embora a visibilidade seja baixa, o caminho € bem linear.
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Estratégia - Prince of Persia: The Two Thrones

Quando avistar a proxima fonte, desca e abra o ball
dourado. Volte para o local onde voce avistou a fonte e
prossiga, pulando para a esquerda. Siga pelo corredor,
usando as bordas na parede a direita. Chegando ao final
do corredor, escale a grande parede.

Use a nova espada para abrir caminho e nao se esqueca
do bau dourado atras da fonte. Chegando no vao,

suba e prossiga. Durante o trajeto, ative dois mecanis-
mos. Na plataforma com a visao geral da gruta, suba pela
parede e continue pelos orificios. Use as pilastras para
alcancar a proxima entrada. Prossiga pelas paredes,
abrindo caminho e passando pelas armadilhas, até se
aproximar da proxima fonte. Na escadaria, use os orifi-
cios na parede para subir, prosseguindo até alcancar

o botdo no teto. Apenas siga em frente, até a segunda
fonte. Escale o exterior da torre. Ative a alavanca e pen-
dure-se na beira da parte frontal da estrutura de
madeira. Avance pelas tabuas até chegar ao proximo
nivel e ative a outra alavanca. No topo, empurre 0 bloco
do elevador para alcancar o orificio. Siga pelo caminho
linear até a fonte. Abra a porta com o dispositivo a frente
e siga pelo lado externo novamente. Chegando a préxima
estrutura, faca como outrora: ative a alavanca e suba,
atraves dos bastdes laterais.

Empurrando o bloco de um elevador para o outro

e faca-o subir. No ultimo andar, empurre a pedra para o
pequeno elevador. Isso fara com que um outro suba.
Use-0 para alcancar as proximas plataformas e suba.
Ocasionalmente, a camera destacara uma entrada abaixo
da plataforma na qual voce se encontra. Siga por ela para
adquirir o Uitimo upgrade de energia. Volte e prossiga.

Chegando ao grande poco, va inicialmente para o lado
externo da torre e depois suba até a plataforma de
madeira e empurre 0 bloco para o elevador. Pule do para-
peito para a plataforma lateral e gire a alavanca no 20
andar. Da sacada em “L”, suba na tabua de madeira e
pule para o topo da estrutura. Empurre o bloco para o
elevador menor e, do elevador que voce estava, pule para
o outro lado. Suba até chegar a estufa e, ao lado,

use os orificios para prosseguir. No topo, vocé encontrara
a proxima fonte. Continue com as acrobacias.

Na proxima sala, escale ate o nivel superior. Ative 0 botdo
escondido no pequeno corredor a direita da sacada para
abrir a porta. Destrua a parede marcada e prossiga.

Inicialmente, desvie rapidamente de seus golpes

e ataque em seguida. Evite usar o Slow Time aqui

e guarde-o para depois. Depois de tirar 1/3 de sua
energia, desvie dos escombros e corra pela pilastra
mais proxima dele. Ative o Speed Kill e realize

a sequiéncia. Faca isso até ele flutuar junto com os
escombros e escale-0s. Quando chegar na frente
dele, realize um novo Speed Kill e ataque apenas
quando a adaga brilhar. Depois da animacao, vocé
devera enfrentar ainda a versao maligna do principe.
Simplesmente ataque-o ate a tela escurecer

e prossiga pelas plataformas. Se voce jogou os games
anteriores, reconhecera 0s cenarios que aparecerao.
Havera um momento em que o principe negro se
multiplicara infinitamente. Suba a escada e fuja.
Agora curta o final dessa fantastica trilogia!

DICAS

* Destrua os vasos e objetos
espalhados pelos cenarios para
adquirir Sand Credits, armas ou
energia, no ¢aso da personali-
dade maligna do principe.

* Use os elementos do cenario

para alcancar lugares altos
e atacar multiplos inimigos
com apenas um Speed Kill.

* Use o Slow Time para atacar
com maior precisao e atravessar
percursos com armadilhas com
mais facilidade. a»
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O maligno exército Black Hole remgﬁ%u e, desta vez, vocé precisard das
duas telas para acompanhar a guerra que se move em duas frentes de
batalha. O comando estd em suas mdos: guie suas tropas por terra, mar e
ar e combata em duas telas para impedir uma devastadora invasdo.
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de promocoes incriveis! Confira so!
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DO OUTRO
LADO DO
MUNDO

Se vocé é um treinador que joga muito
com 0S amigos e/ou participa de even-
tos, que carrega o seu Game Boy

de um lado para o outro, Cabo Link

no bolso e olhos atentos para qualquer
pista que indique um combate
iminente, entdo encontrar um outro
jogador € uma festa, ja que estaé uma
das poucas oportunidades para con-
seguir completar a PokéDex, testar
estratégias ou conversar sobre o jogo.
Mas e para os
japoneses?
Vamos voltar
UM POUco no
tempo, exata-
mente quan-
do o jogo do
momento era

no Japao, o que deixou muitos fas
ocidentais sonhando com a chance de
combates a distancia. O tempo passou,
0 Game Boy Advance foi lancado
e entao surgiram os Pokémon Centers.
Esses lugares sao verdadeiros paraisos
para qualquer um que tenha no mini-
mo uma leve simpatia pelos monstri-
nhos, ja que suas prateleiras sao
recheadas dos mais variados tipos
de souvenires - desde réplicas de
Insignias de Ginasios até versoes exclu-
sivas de consoles Nintendo. As novi-
dades mais bacanas por la sdo as pelu-
Cias da nova geracao de personagens
(Rukario,
Manyula etc),
Nintendo DS
versao Mew,
Game Boy Micro
Versao
Pokémon e uma
infinidade de

0 Pokemon
Crystal para
Game Boy Color.
Com milhares de modelos de telefones
celulares circulando no Japao, a
Nintendo lancou um acessorio chama-
do Mobile Adaptor. A func¢ao?
Conectar-se com outros jogadores
através do celular! Sim, ja naquele
tempo 0s jJaponeses travavam disputas
a longa distancia, bastando assinar
um servico da Nintendo para encon-
trar outros jogadores, obter itens

e batalhar incansavelmente.

O Mobile Adaptor foi lancado apenas
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Uma das novidades orientais:
0 Game Boy micro versao Pokémon

esse acessario, é f

adesivos, pen-
duricalhos e

— JP NoGueira
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possivel se comunicar e interagir com
outros jogadores que estiverem proxi-
mos, sem necessidade do Cabo Link.
Foi o fim do pesadelo “Cable Link
Error” - para a felicidade geral dos
treinadores. E em alguns testes, a dis-
tancia entre os jogadores passava dos
100 metros! Surpreendente? No Japao
& mais ainda.

Na Terra do Sol Nascente, foram inau-

protecoes para____.gurados JoySpots em varios lugares.

0s videogames baseadas nos mons-
trinhos de bolso.
Atualmente, no Japdo,
existem Pokémon ~ /
Centers em Tokyo, [
Nagoyae Osaka. AN/
Voltando as batalhas a i
distancia. Junto ECII'I[) 0S

jogos Pokémon FireRed

& LeafGreen, veio 0 \
Wireless Adapter. Com\, %

h

) ’

Para jﬁgé‘r'r:ﬂnj[ um amigo do outro
lado do pais, bastava que ambos
estivessem em algum JoySpot

. . paraque a'gonexdo via

Wireless Adapter fosse
realizada.|0 proximo
passo desta evolugdo
com certezaéa

{-conexaoeonline do DS.
| JaTMaginou asua
Sl Secret/Base em
S /Pokémon Pearl &

S S ) e O UG Nl

Diamond sendo visitada por
treinadores de todo 0 mundo, alguns
inclusive te desafiando para lutar?

Ou mesmo ter a chance de fazer
download de monstrinhos super raros,
como Mew, Celebi e Jirachi?

Para finalizar, quando o lance & apenas
se divertir, uma boa op¢ao para o
pokéfa japonés e dar um pulinho no
Pokémon The Park em Nagoya.

As atracdes do lugar ja sairam aqui nas
paginas da Nintendo World - entre
elas, uma fantastica montanha-russa
Rayquaza e uma roda-gigante feita

de Pokebolas - e sempre rolam pro-
mocoes para quem estiver visitando o
lugar. Nao da uma pontinha de inveja
dos nossos amigos niponicos?

Mas tudo bem, logo teremos batalhas
acirradas em Pokémon Pearl &
Diamond atraves do servico Wi-Fi
Connection do DS para mostrar o
nosso potencial. Sayonara!

POKETTO MONSUTAA
NIHON KARA NO-3(

“Pocket Monster - 0 que rola no Japao”.

N3o se assuste! O motivo do titulo é que este més o Planeta Pokémon girou, girou

e parou I3 no Japao, berco dos monstrinhos de bolso. La do outro lado do globo a febre
continua. A "indudstria Pokémon" nunca para e quem sai ganhando com isso s3o 0s
treinadores orientais que, além de terem tudo em primeira mao, ainda podem participar
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BILHETE
SURPRESA?

Imagine a seguinte situacao: voce esta tran-
quilo lendo a sua recém-comprada Nintendo
World. De repente, em meio as paginas, vocé
encontra um ticket especial. O prémio?

0s jogos Pokémon Pearl & Diamond quando
forem lancados oficialmente! E apds recu-
perar o folego, voce descobre que ainda ha
mais uma surpresa: o ticket tambem premia
com a oportunidade de sugerir para a equipe
de desenvolvimento um ataque totalmente
inédito para as novas versoes!

Mas calmal Nao é a Nintendo World que esta
fazendo a promocdo, e sim a Coro Coro,
renomada revista japonesa especializada em
games. Um unico exemplar da edicao de
janeiro tera o tao desejado ticket entre suas
paginas. No melhor estilo “A Fabrica de
Chocolate”, os pokéfas niponicos ja iniciaram
a procura desde o dia 15 de dezembro.

Tudo indica que o inicio de 2006 vai esquen-
tar o Planeta Pokémon com as novidades
sobre a nova geracao de jogos. Aguarde!

Edicao de janeiro da revista japonesa
Coro-Coro. Entendeu alguma coisa?
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DEFENSORES DA NATUREZA' GO RANGERS'

Sabe aquela historia de “junto com seu novo pokemon,
vocé inicia uma jornada em busca das oito insignias de
ginasio™? Acha que ela é ultrapassada? Pois e, 0 pes-
soal da Pokemon Company tambem! Tanto que surgiu
uma nova classe de personagem, 0s Pokémon
Rangers. Se vocé acompanha a Nintendo World, ja leu

sobre eles aqui no Planeta. Junto com monstrinhos sel-

vagens, eles lutam para proteger a natureza de qual-
quer forca maligna que aparecer. £ parece que 0 inves-

timento sera pesado: além de estrelarem o titulo
homaonimo para Nintendo DS, 0s Rangers estardo na
nova temporada do anime no Japdo, e posteres do
décimo filme ja mostram um Ranger loiro “capturan-
do” um Kyogre.

Mas como assim “capturar”? O método que os Rangers
utilizam para obter ajuda dos monstrinhos é bem dife-
rente do usado pelos treinadores. Ao invés de ter uma
grande diversidade de Pokéballs, eles fazem uso da

i

“TEST DRIVE”
NOS GAMES

Desde a primeira semana de dezembro, a Nintendo
do Japao disponibilizou o download de alguns
games para o Nintendo DS. Todos eles sao versoes
Trial, isto €, ndo completas. Vocé baixa e faz uma
especie de test-drive para ver se interessa comprar.
Entre titulos como Sonic Rush, Nintendogs e Mario
& Luigi: Partners in Time, esta Pokémon Dash,

0 jogo de correria desenfreada dos monstrinhos
que estreou a franquia Pokemon no portatil de
duas telas. Infelizmente ainda so é disponivel no
Japao, mas a novidade logo logo chega ao ocidente.
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Capture Styler e de um Capture Disc. Ao que tudo indi-
ca, durante o modo de captura, um nimero aparecera
sobre 0 pokemon. Ele indica quantas “copias” do
monstrinho estardo na tela, portanto voce devera
circular todas ao mesmo tempo até que o numero
chegue a um e finalmente ele seja capturado.

Método inovador que exige técnica e pericia. Se ja é
assim com o Poké Ranger, imagine o que eles estdo
guardando para Pearl & Diamond. Gow)
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Especial - Peter Jackson’s King Kong

Ty
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As aventuras de King Kongsao tao dinamicas que
resolvemos nao estragar a surpresa. Revelamos apenas
0s pontos cruciais. Acredite, se vocé for bom o bastante
no jogo, o primata pode sobreviver!

Nao termina até que esteja acabhado

A adaptacdo da Ubisoft para o maior filme das férias segue a trilha do gorila Kong ate sua queda do Empire State Building,
em Nova York. Ao completar o jogo e converter os capitulos selecionados em pontos, é possivel abrir um novo final no qual
0 macaco gigante sobrevive. Mas sera preciso muita inteligéncia e forca para ser vitorioso em sua jornada pela llha da
Caveira. Solugdes inteligentes para conflitos com dinossauros e outros monstros permitirdo que vocé economize muni¢ao
e aumente seus pontos. Ao completar certas metas
e ganhar pontos, voce abrira segredos, como um museu
de arte conceitual do game, opgdes de video e até uma
entrevista com o diretor Peter Jackson (o mesmo da trilo-
gia 0 Senhor dos Anéis), além do final alternativo.
Nosso especial ira te auxiliar no decorrer dos capitulos
mais dificeis do jogo e oferecera conselhos para garantir
alguns pontinhos extras que ajudarao o gorila a escapar
com vida de Nova York e retornar a Illha da Caveira.
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'0S SEGREDOS DE
KING KONG

-

Na trilha de Kong

Ap0s a aparicdo de King Kong, o desafio
aumenta. No caminho para salvar Carl Denham
de um morcego gigante, espere perto da pilha
de 0ssos e derrote cinco raptores conforme
eles aparecerem, Ataque 0S morcegos menores
com langas e 0550s (pegue esses itens dos
defuntos no cenario) ate encontrar uma
escopeta. Atire contra o morcego-lider quando
ele vier para cima. Depois disso, pegue a pisto-
la de uma caixa aberta no platd e siga Denham
ate o final do capitulo.

Corra para as ruinas e use langas e 0ssos para afastar dois dinos-
sauros grandes. Distraia as aranhas com uma larva para pegar uma
das alavancas necessarias. Pegue a outra alavanca queimando os
galhos debaixo do arco. Quando alcangar Hayes, capture um peixe
com a lanca e use-o para distrair os dois lagartoes.

Corra de uma ruina para outra e, quando chegar no fogo, queime 0s
galhos para abrir caminho para Hayes. Pegue a sua metralhadora e
atire para todos os lados.

Use peixes e lancas para manter os raptores afastados
enquanto procura por Ann, colhendo municao para sua
Thompson no caminho. Quando chegar até a moca,

ela estara paralela a vocé, do outro lado de um precipi-
cio. Corra lado a lado com a donzela e derrote as bestas
antes que elas se aproximem dela: use lancas e disparos
de Thompson ou de uma escopeta que pode ser encon-
trada em uma caixa. Quando as criaturas pularem

0 precipicio, continue atirando

Galhos secos, iscas e fogo'sao comunsno
jogo: Nascondi¢besadequadas, vocé podera
“usar esses trés‘elementos paradizimar’

Erupos deé inimigos € conservar suas armas:

Use’'uma lanca para espetar uma larva, um
~peixe ouuminseto grande, Entao jogle a

varétana'mata~ oulance emumdosinimi-~

~gosdentro dd vegetacao, Enquanto ascriat -

“ufras proximas dadrea correm parapegara
isCa; pegue outralancaeUse-a para-atear
fogonos galhosou acima domatagal:

A’maioriadascriatiras pegasno fogosera

_€liminada.Outras podem escapar, mas-elas
~ficarao em umaclareira € podem ser facil-
~mente déstruidas. Em algumas areas, serd
7 possivel usarumaarmade fogo para.obter o’
mesmo efeito. Acerte uminimigo de modo”
.que ele cdia no matagal, 0 queird atrajr out-
/Tos-animais para 01ocal. Depois-ateie fogo
'“.grn_ umatochae quﬂé'—a na floresta.
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Especial - Peter Jackson’s King Kong

No primeiro capitulo em que controlar Kong, voceé ira atras
do sequestrador de Ann, um morcego gigante, se balancando
em rochedos e galhos. Quando chegar ao plato, afaste os
morceguinhos e pressione Y repetidamente para aumentar
seu poder. O morcego-lider ird atacar. Prepare seu soco
enquanto estiver um pouco longe. Levara algum tempo para
que o seu primeiro golpe direto seja desferido, mas ele
garantira um nocaute. Quando a criatura estiver no chao,
aperte o botdo A repetidamente para arrancar suas asas.

Nas cavernas, vocé passara por duas
tochas apagadas. Detone 0s inimigos da
area até encontrar-se com Denham e
Hayes no portao. A alavanca que falta
esta escondida nos galhos - vocé precis-
ara de fogo para recupera-la.

Retorne até a primeira tocha e olhe para
cima para ver uma fonte ignea. Acerte-a
com uma langa e ela caira, atingindo a
tocha. Jogue uma lanca acesa atraves de
uma abertura na tocha seguinte.

Passe pela queda d'agua, acenda outra
lanca e queime os galhos.

Quando se separar de Hayes

e Denham, vocé vera seus com-
panheiros do outro lado de um
precipicio. Use o rifle de elite
para salva-los das centopeias.
Assim que seus colegas se
moverem adiante, corra até

0 rochedo, pegue uma lanca e
esconda-se dentro de uma alco-
va, onde encontrara uma larva
que pode ser usada como isca.
Espete-a e jogue a lanca dentro
do buraco. Quando 0s morcegos
cairem na armadilha, cruze a
ponte, pegue mais municao
para seu rifle e olhe para baixo.
Denham e Hayes precisam
novamente de sua ajuda.

Lanu;as e 0ss05'sdo'muito utem Essea itens reti-:'am pnuma pontosdo seu capitulﬂ e-ambos
s30 inflamaveis; Vocé pode dérfofar Muitos mnmlgus ‘com golpes certeiros de lancasem
suas cahegas Dutrna aduersarms como-0s raptores grandes, resistemum poucomais ~'mas
0stiros emseus ::ranma ainda-saoletais, Espere queeles fiquembem proximos antes de
disparar staarmaeise.o botao Z para ajudar na mira:
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0S SEGREDOS DE
KING KONG -

O capitulo comeca com
Kong encarando um
V-Rex (Venatossaurus
Rex). Coloque Ann no
3 chao, aperte Y repeti-
i, damente para aumen-
tar seu poder e acerte o dinossauro, pressio-
nando o botdo A seguidamente para quebrar
sua mandibula quando o bichao estiver no
solo. Siga Ann e detone a barreira no caminho,
estapeie as pragas e aperte o A repetidamente
para afasta-las. Quando chegar aos dois V-Rex,
aumente seu poder de novo e ataque a besta
mais proxima de Ann. Caso ela esteja em
perigo em qualquer momento durante a luta,
pare tudo que estiver fazendo e corra para
ajuda-la - isso fara com que o inimigo se
concentre em Kong.

Um V-Rex esta atras de Ann. Corra para cima do monstro, passe debaixo
de suas pernas e pegue uma lanca de um dos cadaveres. Jogue-a contra o
dinossauro para que ele corra atras de vocé e nao de Ann.

Corra para a clareira e pegue outra lanca. Jogue-a contra a criatura nova-
mente para manter sua atencao. Corra em volta do perimetro da clareira,
pegue mais lancas e tente manter o dinossauro longe das ruinas que dao
acesso a arena - voce precisara delas intactas para usar como cobertura.
Quando Ann abrir o portao, corra na dire¢do do local.

Suba correndo as escadas no comeco deste capitulo. Deixe que Hayes fique com o
rifle encontrado na caixa e pegue para voce a escopeta da caixa pendurada.

Fique perto das ruinas e atire nos inimigos assim que puder vé-los, mirando sempre
nas suas cabecas. Use os intervalos entre as ag0es para recarregar suas armas.
Quando os Venatosaurus aparecerem, mantenha o foco e deixe que Hayes lide com
as criaturas menores. Voce tera que sair com Ann para recuperar seu fogo e uma
alavanca. Pegue a arma de Hayes se estiver precisando de municao.
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. . 3 Especial - Peter Jackson’s King Kong

s A

B Sobreviver é uma ciéncia

Assim que completar um capitulo, sera possivel seleciona-lo a partir do menu principal Play. A maioria dos capitulos - aque-
les que envolvem Jack Driscoll ou Kong lutando contra inimigos - oferece uma pontuagao na segunda vez em que forem
completados. A maior pontuacado obtida em um determinado capitulo ira contribuir para a sua pontuacdo total e para os
250.000 pontos necessarios para abrir o final alternativo. O segredo para ganhar mais pontos e conservar suas armas
e impedir que as criaturas comam Seus parceiros ou
vocé. No final de um capitulo com pontuacao, vocé rece-
bera pontos de acordo com suas conquistas e perdera
pontos por erros cometidos ou pelo uso de municao.
_ Os pontos positivos, que incluem o bonus do capitulo e
x 1O 2300 uma pontuagdo para cada predador ou praga derrotada,
L 300 sdo exibidos em uma tela. Os pontos negativos sao
<, AT > w _mﬂﬁ Bl mostrados na tela consecutiva. Estes incluem ferimentos
SO A X000 e muni¢des usadas nos capitulos em que voce controla
NEGATIVE POINTS . Jack Driscoll e também as tentativas de ataque e tempo
gasto nos capitulos no comando de Kong. Se voce perder
mais pontos do que ganhar, seu resultado total para o

capitulo sera nulo.
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FOSITIVE POINTS

As criaturas que nao atacam
nao sao bons alvos, mas sao
boas iscas. Evite gastar suas
preciosas balas nesses bichi-
nhos. Prefira espeta-los com
langas e usa-los para chamar
a atencao dos inimigos na
area. Nesse caso, e possivel
se esquivar dos monstros
ou, se preferir, pega-los

de surpresa.

Caso seus colegas entrem
em uma batalha sem voceé,
existem boas chances de
que eles sejam feridos ou
derrotem os inimigos antes
que voceé chegue até la
(ambas as situagoes
reduzem sua pontuacao).
Sempre seja 0 executor dos
golpes finais.

Tendo em vista que as langas custam um quinto dos pontos correspondentes
as balas, elas devem ser a fonte primaria de armamento, pois vocé pode usa-las
sem arriscar ferir a si mesmo ou seus colegas. E possivel reutilizar as lancas
pegando-as no chao ou removendo-as dos corpos de inimigos, mas cada uma
usada sera contabilizada em sua pontuacao total.

Ao disparar uma arma, acione o visor de mira e o inventario no menu de
Options/Controls para garantir que todas as balas sejam usadas de forma
inteligente. Mire sempre nos cranios dos adversarios para detona-los com
poucos tiros e prefira as criaturas em situacao debilitada. Se voce atirar em

um inimigo a beira de um abismo, vocé ganhara créditos pela sagacidade.

A escopeta € a arma mais poderosa do jogo. Um tiro consegue detonar diversos
inimigos que estiverem agrupados, 0 que proporciona um otimo diferencial de
pontuacdo. Quando os monstros estiverem proximos de seus colegas, use balas
em vez de lancas. Dessa forma, vocé gastara menos pontos com muni¢ao do que
gastaria caso seus colegas fiquem feridos. Se tiver um rifle de elite, use-o para
obter pontos de tiros certeiros nas cabecas de morcegos distraidos ou dinos-
sauros que estiverem a distdncia.
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MNEGATIVE POINTS

Cada ataque custa alguns pontos, portanto
aperte o Y repetidamente para aumentar seu
poder e certifique-se de que cada golpe valera
a pena.

0Os esquemas de pontos sao modificados quando vocé joga com Kong.
Existem apenas duas categorias de inimigos: predadores grandes e pragas.
Vocé ndo perde pontos por ferimentos ou morte, mas o relogio corre
contra a sua pontuacao.
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O final (alternativo) se aproxima

Ao completar a aventura e obter uma pontuacdo de 250.000 pontos nas repeti¢oes dos capitulos,

vocé abrira o final alternativo do jogo, uma nova versao da fase do Empire State Building. No filme e na
versao original deste capitulo, Kong luta contra avides biplanos até perder seu equilibrio e cair do arran-
ha-céu. 0 final alternativo proporciona mais contetdo ao jogo, incluindo um combate aéreo um novo
destino para a vida de Kong.
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Apds selecionar o extra de final alternativo, escale para o topo do prédio e estapeie os biplanos, evi-
tando seus tiros sempre que possivel. Uma defesa bem sucedida de sua posicao no alto da torre serd
seguida de uma cena na qual vocé pilota um dos avides na pele de Jack e tenta salvar Kong e Ann.

Detone as quatro luzes de busca ao redor do edificio de modo que os avides sejam forcados a voar LS RS

proximos a Kong. Entdo va atras deles! Assim que comprometer a forca ofensiva, vocé ganhara um " do

novo final para a histéria. @) o O
vo final para a histor v olte aqm eme compre um suco _de tamarm 0..F
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: Robocop (NES - 1989) - piimome, B
| Ah, a velha Detroit... Os planos de torma-la uma cidade mais segura foram por dgua .
abaixo quando a nova investida de Dick Jones (o figurdo da OCP, empresa que controla
a metrépole) se tornou um problema: o ameacador robd ED-209 nao funcionava como
R esperado, ¢ essa foi a chance para outro executivo apresentar seu projeto e criar
o defensor da cidade: Robocop! Retratando o decadente cendrio pseudo-futurista
dacidade, o game leva o heréi por diversos estdgios repletos de bandidos, que seguem
‘ ! ' mais ou menos bem a linha do clissico filme. Até mesmo a cena em que um funciondrio
priblico seqiiestra o prefeito estd presente! O mais interessante é que a Data East
(eriadora dos espetaculares games do robo para arcades) nio participou do desenvolvi-
mento das versoes para NES... A bola foi passada para a Ocean, conhecida por diversas
adaptagdes mal-feitas no mundo dos games. A jogabilidade se mantém no bédsico,
porém classico esquema dos jogos de
plataforma - um botao para atirar, outro
para pular e algumas poucas firulas para
Incrementar a acao, COMoO power ups e itens
especiais. Graficamente, o jogo faz o seu
trabalho: o personagem apresenta uma
movimentacao bacana, as cores represen-
tam bem os elementos na tela, mas tudo
ainda tem um leve toque de amadorismo.
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PP ¥ o No entanto, a diversao ¢ garantida:
ang > 1 um bom jogo para relembrar ¢, quem ORION'
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LCLITTETEERE 9 | (PSR sabe, colecionar! oia

1. iy

At i &=

Robocop 2 (NES - 1990)

Todos os fas da série concordam que
Robocop 2 nao é tio bacana quanto o
primeiro filme, por diversos motivos.
Felizmente, para os jogadores, a ver-
sao para consoles nada contra a maré,
e é infinitamente superior ao primeiro
game (que, por sinal, ja era muito
bom). Agora os personagens estio
mais vistosos, maiores ¢ bem mais
detalhados. Os cenarios foram ampli-
ados, trazendo estdgios muito mais
dinamicos, com plataformas, armadi-
lhas e oponentes interessantes. O robo
Cain (o vilao do segundo filme) est4
presente com forca total e dificil como
sempre. Cuidado para nio arrancar
seus cabelos! Além do capricho no acabamento, incluindo novas vinhetas para o
final de cada estégio, a jogabilidade foi melhorada: vocé conta com estdgios-bonus
em primeira pessoa para acabar com alguns bandidos e deve prender no minimo
60% dos pilantras para se dar bem. Afinal, Robocop tem que manter a lei e fazer jus
ainsignia de policial, ndo concordam? Considerado por muitos o melhor da trilogia
para NES, o game justifica a compra e diverte por muito tempo.

Vale a pena tirar a poeira do seu console, alugar o filme e curtir os dois - 0s quatorze
estdgios sdo uma 6tima pedida para passar o fim de semana!
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, Qﬂem néio se iembm das dﬂ'ﬁfﬂZES de Robacap, 0 famoso cfbargﬂa gﬂa ﬁez a cabeca das
cinéfilos na década de oitenta? O fantdstico ﬁlma dirigido por Paul Verhoeven trazia atores
 deprimeira linha como Kurtwood Smith (( Clarence Boddicker), Peter Weller (Robocop),
~ Nancy Allen @?olmml Letuw), entre outros, em uma historia repleta de aciio, humor negro
eestilo. Nos games, a historia nio é dgf‘araﬂte' uma boa franquia aproveitada até o Gltimo
m.s'taﬁte, com dmer.s'os games qae expfnram a arfgmat trama. --ORLA NDO ORTIZ
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O terceiro e ultimo filme é, sem qualquer tipo de exagero, uma bela porcaria.

A encrenca € tao grande que Peter Weller (o ator que representa o policial Murphy

e Robocop) ndo aceitou trabalhar na producio. A atriz que representa a policial

Lewis (Nancy Allen) concordou participar apenas se a personagem morresse logo no

inicio do filme, pois ndo queria fazer parte da filmagem sem a presenca de Weller.

Adicione a essa receita uma porcio de idéias fracas, o fim do humor negro que

__= marcouépocae um robo-ninja que

8 pratica meditacdo (!) e vocé tera

uma boa idéia do que aconteceu:
Robocop 3 se tornou uma bomba

e nenhum fa quer saber dele.

Apesar da jogabilidade lenta,

o game é até interessante: os grafi-
cos estao mais sombrios, o herdi
conta com novas traquitanas,
como um jato-propulsor para

voar, porém o game € extrema-
mente curto, contando com
apenas cinco estigios. Vale
a pena jogar se voce nao tiver
outra opc¢ao. Na duvida, leve
o segundo game e seja feliz!

CURIOSIDADES QUE ATE
CIBORGUE DUVIDA... 2 P ABEE _].._

Essa é quente! Um game que envolvia Robocop e o Exterminador do Futuro

chegou a ser produzido para NES, mas nunca foi lancado, por uma série VERSLIS

de problemas burocraticos e de interesses corporativos. THE

Chamado Robocop Vs. The Terminator, o titulo colocava o ciborgue contra s b ﬁ'n 2 T A _l]

o androide em uma aventura diferente de tudo ja visto, com uma trama completa- :

mente nova. Novamente, voce controla o personagem por cenarios caéticos, | I,' ﬂ l] ‘ ]11«1 <

combatendo alguns chefes da série O Exterminador do Futuro entre cada estigio.
O mais interessante € a possibilidade de atirar nas oito direcoes quando estiver
pendurado em plataformas ou escadas. Um dos desenvolvedores que trabalhava

na época para a Virgin (Gregg Tavares) participou da eriacdo do titulo para 0 duelo robético infelizmente acabou perdido.
a Interplay, porém nem mesmo ele tem uma cépia funcional do jogo. Quem sabe no futuro ele nao aparece em alguma
| Perdido na histéria, mas registrado aqui na Nintendo World! Gw coletanea com outros classicos?

T
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ARTE MODELOS PERSONALIZAR SUA LOUCURA...
7

Piracao € pouco: a Nintendo
esta em todos os lugares!

O que seria do nosso mundo sem a
criatividade? Dizem que nada se
cria, tudo se copia - nos discor-
damos dessa idéia. A prova mais
concreta disso € a propria
Nintendo: sempre original, Unica e
dinamica. Quando ndo inova, reno-
va - ou revoluciona. 1sso € valido
também para os fas da empresa,
que nao se contentam com pouco e
buscam cada vez mais integrar 0s
games em suas vidas, de uma o T on
forma ou de outra. .

Quac, quac!

Voce consegue imaginar os patinhos de Duck
Hunt, do Nintendinho, na vida real? Um ame-
ricano chamado Mathaeis que mora em
Orlando, na Florida, resolveu montar um pato
identico ao do game com blocos, trazendo o0s
pixels do antigo console ao mundo real.

A brincadeira tomou 1.240 blocos de madeira,
pesa aproximadamente 9 Kg e foi construido
em cerca de 40 horas. Parece facil? Confira as
fotos e aprecie a obra de arte.

Sera que alguém consegue fazer um Mario
Bros. com a mesma técnica?

Que tal um desses
para ornamentar
sua sala de TV?
Todos morreriam
de inveja!

ENTRE EM CONTATO!

Queremos conhecer suas loucuras!
Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld.com.br

Ao enviar sua foto, nao se esqueca do
nome completo, idade e a cidade onde
VOCE mora.

Blocos voadores?
Algumas pessoas tém idéias originais e
muito tempo em suas maos. Imagine a
cena: voce esta descendo a rua junto
COm seus amigos e encontra pela rua
um bloco idéntico aqueles encontrados
nos jogos da série Mario Bros.

No minimo estranho, ndo? Pois foi

Frankenstein dos
videogames

De médico e louco, todo mundo tem
um pouco. Ao que tudo leva a crer,
de inventor também: um fa da série exatamente isso que alguns estu-
Star Wars (que se auto-intitula dantes fizeram nos Estados Unidos -
"Megatron C") resolveu unir seu : mais pre-
amor pela saga ao gosto por games . cisamente

Quem levou a curiosidade ©

adiante encontrou Power Ups

dentro dos cubinhost

balho mandou a garantia do aparelho para o espaco, mas o0 dono agora exibe em sua casa
um GameCube Unico, com quatro controles WaveBird sem fio. A mania realmente pegou,
e 0 dono do site www.darkops.co.uk resolveu criar um Frankenstein como jamais visto:
um Nintendo 64, um GameCube e um antiquissimo Atari 2600 foram colocados em um
"Jawa Sandcrawler”, o qual o artista apelidou de "Jawa GameCrawler" (abaixo).

e modificou seu precioso console
para caber dentro de um modelo em
escala do AT-AT (o famoso robo
Walker do Imperio). O fantastico tra-

Além de bonito, vocé pode jogar 0s games da Big N com estas maravilhas - sensacional!

NINTENDO WORLD

na Facul- =2 < Nel L
dade de Harvard, na Langdell Library e na
propria Harvard Square. Os blocos foram
pendurados em lugares variados e de facil
acesso, permitindo aos curiosos abrir 05

adornos para encontrar uma surpresa den-

tro. O mais impressionante é que cada cubo
realmente continha um "Power Up", repro-
duzindo fielmente o game... Cada uma, hein? &




Canvas Guigse

Agora vocé podelusar seu dedo para manter Kirlygs
caminho certo e fora de perigo, enquanto se aventurGiae
rainbow road par: quebrmr a maldicdo na Dream LaW@
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Estrategia - Game Boy Advance

A fantasia «,
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Embarque em uma viagem
inesquecivel no mundo
magico e distante de

Final Fantasy IV Advance.

Ias de Final Fantasy, respirem
aliviados - Final Fantasy IV
Advance para GBA finalmente
chegou. O jogo nao somente
retém aspectos adorados que
foram vistos no original (lancado
nos EUA em 1991 sob o titulo de
Final Fantasy I1), mas também
oferece uma experiéncia que sera
iovacora até mesmo para os
mais viciados na série.

Nao importa se voce jogou a ver-
sao para Super NES , ou se voceé é
totalmente inexperiente no
mundo de FFIV - esta é a versao
derradeira do RPG classico.

Essa estratégia o ajudard a man-
ter seus personagens vivos (desde
que vocé tenha algumas Phoenix
Down em seu inventario, é claro)
ao longo da jornada por paisagens
conhecidas e outras novas.

ROUPAGEM NOVA PARA .,
0 CLASSICO Cave
Para um guia completo de FFIV |
Advance, incluindo mapas
detalhados, diversas tabelas e
estratégias infaliveis, obtenha
o Guia Oficial do Jogador.

visite ftnintendn.mml
(site em inglés) A

©1991, 2005 SQUARE ENIX €O., LTD. Todos os direitos reservados. ILUSTRACAO ©1991, 2005 YOSHITAKA AMANO. FINAL FANTASY é uma marca registrada da Square Enix Co., Ltd.
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. E FINAL FANTASY IV ADVANCE

OS SEGREDOS DE CECIL

FFIV Advance para GBA é mais do que uma adaptacdo do original para Super NES - o jogo foi
revisitado e expandido de muitas formas. Além de re-traduzir os textos do game (nao se preocu-
pem, as frases marcantes permanecem intactas) e refinar de maneira importante os menus do jogo,
a Square Enix adicionou uma série de recursos extras para o deleite dos fas, incluindo um bestidrio
completo, nova trilha sonora e duas masmorras novas: a Cave of Trials e a Lunar Ruins,
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Desbravando Lunar Ruins

Assim que detonar o chefdo final do jogo e ver os creditos pela primeira vez, uma entrada subterranea
que leva a Lunar Ruins ira aparecer na superficie da Lua, abaixo de uma pequena pedra no formato de um
rosto. Lunar Ruins € uma masmorra enorme que € reconfigurada de maneira aleatoria cada vez que voce
entra nela. Aqui voce encontrara alguns dos itens e criaturas mais raras do jogo e tambeém ira se deparar
com elementos de roteiro que tratam dos dez personagens sobreviventes.

Ipenas o comeco
Lunar Ruins sera disponibilizada imediatamente
apos o término do jogo principal. Certifique-se de
salvar seu progresso apos derrotar o chefe final.
Entdo carregue o arquivo salvo. Sera necessario
tracar seu caminho de volta para Lunar Whale e
encontrar a entrada de Lunar Ruins. Se quiser explo-
rar tudo que o lugar tem a oferecer, vocé tera que
jogar atraves de Lunar Subterrane (o nivel final do
jogo) e derrotar Zeromus pelo menos uma vez com
cada membro da equipe.
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Cave of Trials - LN

Proximo do final do jogo, apos ter desativado o
Giant of Babel, os fas do game original perce-
berao algo novo em FFIV Advance: uma voz
que instrui seu grupo a retornar para Mysidia.
Antes de desbravar a area final do jogo, Lunar
Subterrane, volte ao Overworld (Mundo
Superficial) e visite o Hall of Prayers (localizado
atras da Crystal Room em Mysidia). La vocé
encontrara seus colegas sobreviventes - Palom,
Porom, Cid, Edward e Yang - prontos para rein-
gressar no time. Eles estardao em niveis de
experiéncia muito mais elevados do que quando
ficaram para tras, mas ainda com seus equipa-
mentos antigos.

Cecil continuara sendo o lider do grupo, mas é
possivel alternar todos os demais personagens |
a vontade a partir desse ponto. Escolha uma
formacao de equipe e volte para o Mt. Ordeals,

onde encontrara a entrada para a Cave of Trials.

Lute através dos oito niveis da caverna e certi-
fique-se de pegar os itens raros que aparecem |
pelo caminho. No nivel mais inferior da mas- |
Mmorra, voce encontrara um save point, um warp
point para a entrada da caverna e cinco chefoes
novos, cada qual munido de uma arma ultra-
rara (ver pagina 58 para mais informagdes
sobre os chefes). Assim que tiver completado a
Cave of Trials, dirija-se para a Lua para ver a
conclusao dramatica do jogo.

Entre nas ruinags
Lunar Ruins comeca bem facil. Procure os baus e
passagens secretas em cada andar conforme busca
a saida. Muitas areas possuem uma boa variedade
de monstros errantes exclusivos deste estagio.
Conforme progride de nivel para nivel, vocé acabara
se deparando com um save point, um warp point
para a entrada da caverna e uma porta branca.
A porta branca leva para um dos niveis de evento
da masmorra. Cada nivel de evento somente é aces-
sado caso vocé tenha um determinado personagem
. presente em Seu grupo e caso ele esteja em sua
equipe desde quando vocé derrotou Zeromus.
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0s niveis de eventos sao as areas mais dificeis de
Lunar Ruins, mas tamhém sdo as mais recompen-
sadoras. Cada nivel de evento é especifico para um
dos personagens da equipe, revelando novos elemen-
tos de roteiro sobre o determinado membro. Sempre
salve seu progresso antes de entrar em um desses
andares, pois voce ira freqlientemente se deparar
com um chefe casca-grossa antes de tudo terminar.
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Ao percorrer os andares aleatorios de Lunar Ruins,
voce encontrara muitos niveis recheados de enig-
mas. Alguns demandam a memoriza¢ao de uma
serie de numeros, enquanto outros colocam suas
habilidades de observacao a prova. Ao resolver um
enigma, vocé podera avancar para o proximo andar
e quase sempre recebera um item de recompensa.
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Lunar Ruins & familiar. Essas fases normalmente
remetem as areas vistas em outras masmorras do
jogo, ainda que algumas nao sejam campos de
batalha, como é o caso das cidades ou das
Chocobo Forests (onde voce pode reabastecer seu
MP e comprar itens). Ainda que esses estagios
sejam conhecidos, nao se apresse, eles frequente-
mente apresentam novos itens e monstros.
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Overworld
(Mundo Superficial)

1| Castle Baron

Esse é o lar de Cecil e o ponto inicial da
aventura, embora voce tenha que retornar
aqui muitas vezes. Antes de embarcar em
sua primeira missao, vasculhe o castelo
com Cecil e colete os tesouros encontrados.

2| Baron

Antes de ir para a Mist Cave, faca uma para-
da com Kain e Cecil na cidade de Baron para
abastecer 0 estoque de itens. A cidade tam-
bém é repleta de tesouros escondidos,
incluindo uma Tent e um Hourglass na fonte
de agua proxima ao canto sudeste do local.

3| Mist Cave
Por ordem do rei, Kain e Cecil devem lutar

através da Mist Cave e derrotar o primeiro
chefao do jogo, o Mist Dragon.

4| Mist

Apds derrotar o dragdo, a jovem Rydia, de
Mist, ird entrar para o grupo. O caminho
ainda esta bloqueado devido a um terremo-
to, mas vocé podera visitar a parte que

restou da cidade depois de adquirir a airship.

5| Kaipo

Na cidade deserta de Kaipo, quando des-
cansar na estalagem, voce sera atacado
durante a noite por tropas de Baron. No dia
seguinte, compre itens e siga para a casa ao
nordeste para encontrar Rosa, adoentada.

52 NINTENDO WORLD
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Durante o progresso de sua aventura, o mundo de FFIV Advance é revelado parte por parte até que
vocé possa viajar livremente com sua airship por toda a superficie do planeta, para o Underworld

(Mundo Subterraneo) e até mesmo para a Lua. Abaixo seguem todas as localidades do jogo na ordem
de aparicao e também algumas dicas estratégicas de cada drea para que vocé ndo perca o rumo.

S| D

6| Underground Waterway

Antes de entrar no Underground Waterway, suba o nivel de Rydia um
pouco - sua magia Thunder sera til na masmorra. No primeiro esta-
gio, apos Tellah entrar para o grupo, va para o leste e encontre o
caminho agua adentro e coletar trés itens proximos da cachoeira.
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7| Damcyan Castle

Quando chegar ao Damcyan Castle, o Principe Edward entrara para
0 grupo e trara consigo um util aeroflutuante. Procure por tesouros
espalhados no castelo, depois use o veiculo de Eddie e transporte
seu grupo através da agua rasa ao leste, até a Antlion Cave.

8| Antlion Cave

Derrote Antlion nas profundezas da caverna
para obter o0 Sand Ruby, que deve ser
devolvido para Rosa em Kaipo.

9| Mt. Hobs

Com Rosa agora em seu grupo, use o aeroflu-
tuante para alcangar Mt. Hobs. Magias de
fogo sao otimas contra 05 mortos-vivos.

10| Fabul Castle

No Fabul Castle, vocé tera que lutar ao lado
do pessoal de Yang, que ira recompensa-lo
com a poderosa Deathbringer. Ao procurar
tesouros no castelo, va atras da passagem
secreta no lado leste da sala do trono.




u| Mysidia

Voce visitara Mysidia muitas vezes.
Em sua primeira visita ao local, certi-
fique-se de abastecer seu estoque de
armaduras e armas (incluindo o
Flame Rod) para Palom e Porom -
eles precisarao disso na Mt. Ordeals.

2| Mt. Ordeals

Mt. Ordeals é onde Cecil ira aban-
donar sua condicao de Dark Knight e
se tornara um Paladin. Evolua Palom
e Porom e siga montanha acima. Use
a Chocobo Forest ao sul para recupe-
rar o MP. Apos derrotar Scarmiglione,
Cecil tera que encarar seu lado negro
em uma batalha. Ndo ataque - apenas
defenda-se até o final do combate

13| Aoart

Volte para o Castle Baron através da
Devil's Road em Mysidia, acesse Agart
com o uso da airship. Mais adiante,
depois da Tower of Zot, jogue a Magma
Rock dentro do pogo de Agart para
abrir a entrada para o subterraneo.

4| Mythril
A pequena cidade de Mythril pode ser
acessada com a airship. Ha armas e

armaduras poderosas que podem ser
compradas ou encontradas.

15| Fhlan Castle
0 deserto Eblan Castle é abarrotado
de tesouros e monstros. Salve seu

progresso antes de entrar aqui e pro-
cure as passagens secretas no local.

16| T'roia

Enquanto estiver em Troia, abasteca e
renove o seu inventario de armas e
armaduras ndo-metalicas. Use as pas-
sagens aquaticas para chegar ate a
parte norte da cidade e coletar os
itens escondidos.

7| T'roia Castle

Apds conversar com Edward e ganhar
a Twin Harp, siga para norte a pé em
direcao a Chocobo Forest. Equipe seu
grupo temporariamente com armas e
armaduras nao-metalicas, pegue um
Black Chocobo e siga para oeste até a
Magnetic Cave.
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18| Magnetic Cave
Lute dentro da Magnetic Cave com
armas e armaduras nao-metalicas ate
onde for possivel. Quando se deparar
com o Dark EIf, esteja preparado para
reequipar seu grupo com armas e
armaduras metalicas que estejam no
inventario logo depois que Edward
desativar 0 campo magnético.
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19| Tower of Zot

De Troia, seu grupo sera levado ate a
Tower of Zot por ninguém menos que
Kain. Vasculhe a torre a procura de
tesouros antes de enfrentar
Barbariccia. Apds detonar a criatura,
retorne para Agart com a Magma Rock
para acessar 0 mundo subterraneo - 0
Dwarven Castle é sua proxima parada.

20| Cave of Eblan

Apos derrotar Dr. Lugae no mundo
subterrdaneo e evoluir sua airship para
transportar o aeroflutuante, sera pos-
sivel acessar a Cave of Eblan. Aqui
vocé encontrara Edge, o Ninja, e tam-
bém a passagem para a parte
Overworld da Babel Tower.

21| Babel Tower:
Overworld
Antes de entrar na Babel Tower, evolua
0s niveis de seu novo recruta, Edge.
Colha os tesouros da torre (incluindo
82.000 gil em um bau a oeste de
Rubicante). Voce logo percebera que
esta de volta ao mundo subterraneo.

22| Adamant Grotto
Caso vocé tenha o Rat Tail, traga o
item para a Adamant Grotto - é pos-
sivel troca-lo por Adamantite, um
material que pode ser levado ao
Kokkol's Smithy e forjado na poderosa
espada Excalibur.

28| Cave of Trials
A visita a Cave of Trials é opcional -
veja mais detalhes na pagina XX.

Underworld (Mundo Subterraneo)
Dwarf Castle

Voceé retornara ao Dwarf Castle

| muitas vezes. Em sua primeira
visita, vocé lutara contra Golbez
atras do trono do Rei dos Andes.
Entdao podera acessar uma pas-
sagem subterranea que leva a

. Babel Tower.

Babel Tower:
- Underworld

Na parte subterranea da Babel
Tower, vocé tera que derrotar Dr.
Lugae e usar a chave dele para
destruir os canhoes da torre.
Assim que voltar ao Mundo Su-
perficial, retorne ao Castle Baron.

Sylvan Cave

Na visita a Sylvan Cave vocé encon-
trara 6timos tesouros e um novo
feitico de Summon para Rydia.

A magia Float, de Rosa, é essencial
para evitar danos causados pela
superficie acida da caverna.

Cave of Summons

Esse estagio, ainda que opcional, é

necessario para que Rydia aprenda as
invocagdes de Asura e Leviathan. Aqui
também se encontra o Rat Tail, essen-
cial na forja da poderosa Excalibur |

Sealed Cavern
Voce precisara do Luca’s Necklace - de

King Giott - antes de entrar na Sealed |
Cavern e enfrentar a Demon Wall.

Kokkol’s Smithy
Troque o Rat Tail por Adamantite e

subterraneo, visite Tomra para traga este item para o Kokkol's Smithy
atualizar seus equipamentos. para forjar a lenddria Excalibur.

' Lua

Hummingway Home

Apo6s adquirir a Lunar Whale em Mysidia, a Lua sera disponibilizada para vi-
sitas. Dirija-se até Hummingway Home para comprar itens raros como 0s
Dry Ethers, Elixirs e Gysahl Whistles.

Lunar Path |

Devido a superficie acidentada da Lua, sera necessario cruzar a Lunar Path |
para chegar a entrada do Crystal Palace. !

Crystal Palace

Em sua primeira visita ao Crystal Palace, FuSoYa entrara para seu grupo.
Mais adiante no jogo, vocé retornara a este local para descobrir a entrada
da area final do jogo, Lunar Subterrane. i

Cave of Babhamut |
~ Aleste de Crystal Palace esta a Cave of Bahamut, um estagio opcional, onde

sera possivel aprender o feitico final de Summon para Rydia. Antes de sair

com FuSoYa a bordo, retorne para Hummingway Home e abasteca seu I
estoque de itens - 0 Giant of Babel no Overworld sera seu proximo destino.

Tomra
Depois da parte Overworld da
Babel Tower, retorne ao mundo

- Lunar Ruins

~ Essa parte do jogo sera aberta somente depois que voce derrotar Zeromus
~em Lunar Subterrane e zerar 0 jogo - veja mais detalhes na pagina 51.
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DIRETO PARA A PARTE DIFICIL

Boa parte de FFIV Advance envolve viagens de cidade para cidade e batalhas aleatérias, mas quase todo estagio
da aventura termina em pelo menos um chefao fixo. Alguns deles sdo mais dificeis do que outros, mas existem
formas corretas e incorretas de enfrentar cada um. Nés organizamos o jogo completo em batalhas de chefoes
para pmpﬂrcimmr uma vantagem competitiva aos jogadores durante os momentos mais dificeis da saga.

AN ARl & SREANIR 0h 3 25 (P B Qr 2 e it

hrl'"a B -

Q. Lista de pendenczas o

] e

\ "rfa ‘}'\' ﬁﬂé. #F ,‘f"ﬂh . .
o Al O L
% de Cecil ot rar
" § ﬁqyﬁ'&?ﬂ-‘? & o ;ﬁ‘_‘;‘;‘? @Q‘i&*‘
- ..,Eﬁr ;;i" ‘Q}# {&h Tt ‘9. . x"? ‘\.ﬂ“ﬁl&"ﬁ“ {}g q¢ .
o &3 L a A3 o A e S0 \ |
o & & ~ SEXE Iy |
ﬁ-"‘ +== ~:- S 4*‘ q,‘..e o qs’-* mﬁ ;@‘-" SN
) )) & )
/ﬁ/ﬁ Z/ / 4 /&‘ @ﬁ“i & QZ/
¥ &) s SR -»z-‘«* o v
ﬂ“% Qﬁ‘ﬁ' 'i‘a-.r% SRR A 113-:;'-%

o + O o &
#‘tﬂ*\?‘# F PSS c.v“":"&“f.a‘*" ~.:=~

-----

Mist Dragon

HP: 465 FRAQUEZA: NENHUMA

O Mist Dragon habita a Mist Cave e deve
ser derrotado para que Cecil e Kain
cumpram suas obrigacoes para com o Rel.
Quando o dragao assume sua forma de
bruma, 0s ataques somente provocarao
um contra-ataque letal. Espere até que a
besta retorne a sua forma original e entao
despeje ataques fisicos no dragao com

Cecil e ataques Jump com Kain. | An t l ion

P A N P e 2 1 e 8 R s HP:1,100 FRAQUEZA: NENHUMA
‘ E possivel evitar o contra-ataque mortal de Antlion ndo usando

Oc t 0 m a m m 0 t h ataques fisicos. Coloque Cecil para se defender ou atacar com Dark

. enquanto Edward cura o grupo. Invoque Chocobo com Rydia algu-
HP:2,350 FRAQUEZA: DARK, THUNDER |

. : ~ mas vezes para detonar a besta horripilante com facilidade.
0 Octomammoth no Underground Waterway ira se proteger com seus oito longos ten- |
taculos. Destrua cada tentaculo separadamente com ataques de espada de Cecil

e magias Thunder de Tellah e Rydia. Depois € s desferir o golpe de misericdrdia. | MO m B Omb

HP: 11,000 FRAQUEZA: NENHUMA

Apos algumas rodadas, o Mom Bomb assumira sua forma verdadeira: |
uma esfera enorme e fofa de gas inflamavel. Depois disso, ataque o
monstro com a invocagao Chocobo de Rydia até que um aviso de

explosao apareca. Nesse momento, Rosa deve curar 0 grupo para que
todos resistam a explosao. Depois basta atacar as seis pequenas

partes restantes com 0 comando Dark de Cecil e Kick de Yang.
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Scarmiglione

SCARMIGLIONE HP:3,500 FRAQUEZAS: FIRE % :

SKULLNANTS HP:200 FRAQUEZAS: HOLY, FIRE

Detone antes as quatro Skullnants de
Scarmiglione com magias de Fire de Tellah e
Palom. Quando apenas Scarmiglione restar,
ataque a criatura horrenda com magias Fire
e com a espada de Cecil. Porom pode curar
seu grupo com freqiiéncia para balancear os
poderosos ataques magicos da criatura.

Parte 2

SCARMIGLIONE
HP: 3,523 FRAQUEZAS: PROJECTILE, HOLY, FIRE

Nado continue pela ponte. Ao invés disso,
volte para o save point e use uma Tent.
Depois acesse 0 comando Row para alternar
a configuracao do seu grupo, movendo 0s
magos para a linha de frente - Scarmiglione
atacara pelos flancos assim que o grupo
cruzar a ponte. Ataque a besta renascida
igual a primeira vez (com magias de fogo e
golpes fisicos) e mantenha Porom pronto
para curar os membros feridos.
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Baigan

De volta ao Castle Baron, descanse no anti-
go aposento de Cecil antes de enfrentar a
forma monstruosa de Baigan. Ao invés de se
concentrar nos bracos do chefao (que se
regeneram quando ambos sao destruidos),
enfoque os ataques no corpo. Logo de cara,
acerte Baigan com uma magia poderosa -
ele lancara um Reflect em si mesmo imedi-
atamente apos isso. Depois, basta detona-lo
com fortes ataques fisicos.
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Cagnazzo

HP:5,312 FRAQUEZA: THUNDER

Cagnazzo, o senhor das aguas, ira jogar
ondas Tsunami contra o grupo. Coloque
Porom para curar os membros feridos
enquanto Tellah e Palom detonam o mons-
tro com magias Thundara ou Thundaga.
Equipe a Thunder Claw em Yang e ataque
Cagnazzo para explorar ainda mais a
fraqueza da criatura ao elemento Thunder.
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Dark EIf

HP: 23,890 FRAQUEZA: HOLY

Voce sera derrotado no primeiro encontro
com o Dark Elf, portanto, nao perca tempo
tentando vencer. Edward ira aparecer para
ajudar com a Twin Harp. Nesse momento,
voce podera reequipar seu armamento
metalico. Depois disso, Tellah deve lancar
um Reflect nos membros do grupo.

HP: 3,927 FRAQUEZA: NENHUMA

Assim que o Dark EIf virar po, ele se trans-
formara no mortifero Dark Dragon. Tellah
deve se concentrar em curar o0 grupo (os
ataques magicos sao praticamente inuteis
contra 0 monstro), enquanto o resto da
equipe detona a besta com ataques fisicos.
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Estrategia - Final Fantasy IV Advan

Magus Sisters

SANDY HP:2,591 FRAQUEZAS: NENHUMA
CINDY HP:4,599 FRAQUEZAS: NENHUMA
MINDY HP: 2,590 FRAQUEZAS: NENHUMA

Um caos de magias tomara conta da
batalha depois que as Magus Sisters
lancarem Reflect na irmd do meio e
nos membros do seu grupo - isso fara
com que os feiticos lancados sejam
refletidos. Use ataques fisicos para
elimind-la - irma do meio - depois se
concentre nas outras duas pestes.

Barbariccia

HP: 8,636 FRAQUEZAS: NENHUMA

A magia branca de Rosa é crucial contra Barbariccia - o ataque
Tornado dessa criatura ira dizimar a vida de seus personagens
ao longo da batalha. Rosa deve usar suas magias mais fortes de
cura nos membros que estiverem feridos e também deve usar
Protect caso houver tempo para isso. Quando a barreira de pro-
tecdao da deusa do vento estiver ativa, ela sera invulneravel con-
tra todos os ataques, com excec¢ao do Jump de Kain. Espere até
que Kain aterrisse e rompa as defesas de Barbariccia. Depois
basta atacd-la rapidamente com golpes fisicos de Cecil, Cid e
Yang, enquanto Rosa continua a curar os garotos.
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Calcobrena

CALCO HP:1,369 FRAQUEZAS: NENHUMA
BRINA HP:369 FRAQUEZAS: NENHUMA
CALCOBRENA: HP:5,315 FRAQUEZAS: NENHUMA

Lutar contra bonecas € algo assustador. No comeco da batalha,
vocé enfrentara cinco das belezinhas: trés Calcos e trés Brinas.
Primeiro elimine as bonecas na linha de frente (Brinas) - elas
sao tao perigosas quanto as Calcos, mas sao mais fracas.
Quando as bonecas restantes se unirem para dar origem a
Calcobrena, detone a aberragdo resultante com o ataque Aim de
Rosa, o Power de Yang e o Jump de Kain.
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Golbez

GOLBEZ
HP: 23,001 FRAQUEZAS: FIRE, HOLY

SHADOW DRAGON
HP:1 FRAQUEZAS: NENHUMA

Nao ha muito que vocé possa fazer
na primeira parte da batalha contra
Golbez - seu Shadow Dragon ira elimi-
nar 0s membros de seu grupo um a
um usando o ataque Black Fang. Tente
realizar um Jump com Kain - se
estiver com sorte, 0 guerreiro
estara no ar e evitara o ataque
mortal do dragao. Assim que
Rydia - ja adulta - entrar
novamente para o
grupo, invoque o Titan
paravirar a mesae

mostrar quem
manda. vy
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Dr. Lugae

DR.LUGAE HP:4,936 FRAQUEZAS: NENHUMA
BARNABAS HP:4,832 FRAQUEZAS: NENHUMA

Nao importa se vocé eliminar o doutor
maluco ou sua criacao bizarra em primeiro
lugar - havera conseqiiéncias em ambos 0s
casos. A melhor solucdo é derrotar os dois
ao mesmo tempo. A invocacdo Titan de
Rydia € capaz de realizar iss0 com sucesso.
Coloque os demais membros do grupo para
defender enquanto Rosa cura os feridos e
Rydia invoca a poderosa magia. Apos algu-
mas rodadas, a dupla do mal sera eliminada
ao mesmo tempo.

Parte 2

DR.LUGAE HP:9,321 FRAQUEZAS: THUNDER
Dr. Lugae ira imediatamente voltar para um
segundo round. Desta vez em sua forma bestial.
Ele ira envenenar o grupo, mas nao perca
tempo usando Antidotes - o status sera removi-

do apos algumas rodadas. Rosa deve lancar G, R e S}
suas magias de Cure mais poderosas enquanto  FSEesa i R T 8
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Rydia invoca Ramuh e os demais membros 0 oy R R
esfolam o doutor com seus melhores ataques.
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Rubicante

HP:34,000 FRAQUEZAS: ICE

O tempo certo é crucial na vitoria contra
Rubicante. A capa do demonio ira se abrir e
fechar conforme ele despeja magias de fogo
contra seu grupo. Acerte-o0 com magias
Water, como Shiva de Rydia ou Flood de
Edge enquanto a capa do monstro estiver
aberta, mas fique esperto: caso suas magias
atinjam a capa fechada, elas irdo curar o
demadnio! Cecil (equipado com a Ice Brand) e
Kain (equipado com a Ice Spear) devem
atacar o chefao sem parar, enquanto Rosa

mantem a vida dos lutadores.
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Demon Wall

HP: 28,000 FRAQUEZAS: NENHUMA

Depois de obter a Dark Crystal final na
Sealed Cavern, a estratégia de fuga de seu
grupo sera rompida pela bizarra Demon
Wall. A parede gigante ira se mover para
cima do grupo, esmagando todos os person-
agens um por um. Assim que a batalha
comecar, Rosa deve lancar um Slow na bar-
reira e um Haste em Rydia, que deve invocar
Leviathan ou lancar Bio, enquanto Edge
atira projéteis, como o Fuma Shuriken.
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Items

Asura

HP: 31,005 FRAQUEZAS: NENHUMA

Asura esta na Cave of Summons antes
que Rydia obtenha permissao para usa-
la na batalha. Ela é adepta dos feiticos
de cura em si mesma - lance um Reflect
na rainha para receber seus feiticos
benevolos. Apds isso, acerte Asura com
ataques fisicos e com as invocagoes de
Rydia (em especial o Titan), enquanto
Rosa se concentra na cura dos feridos.
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Leviathan

HP:50,001 FRAQUEZAS: THUNDER

Magias de Thunder funcionam especial-
mente bem contra o Leviathan, rei dos
Summons. Rydia deve invocar Ramuh
enquanto Edge usa Blitz no monstro.
Remova armas e armaduras de gelo de
Cecil e Kain antes da batalha e equipe a
Defender em Cecil, uma espada encon-
trada em uma passagem secreta do
nivel B3 da Cave of Summons.

Odi
HP: 20,001 FRAQUEZAS: THUNDER

Odin pode ser enfrentado no Castle
Baron apos a visita a Land of Summons.
Odin é fraco contra Thunder - Rydia
deve lancar Thundara e Edge deve usar
seu comando Blitz. Na quarta rodada,
Odin realizara o Zantetsuken, que
destruird o grupo todo em apenas um
golpe. Portanto, lembre-se de derrota-
lo antes desse turno - caso consiga,
Rydia ganhara o poder de invocar Odin.
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Babamut

HP: 45,001 FRAQUEZAS: NENHUMA

Voce precisa ter derrotado Leviathan. Bahamut ira fazer uma
contagem regressiva a partir do cinco. Quando chegar ao zero,
ele lancara o Mega Flare, uma magia que dizima todos os per-
sonagens da equipe. Assim que a batalha comecar, lance um
Reflect ou use Light Curtains para proteger o grupo e refletir as
magias ofensivas de Bahamut. Ao derrotar a besta, Rydia ga-
nhara o poder de invocar Bahamut nas batalhas.

Meds Flare

Attack
Hinsa
Throw
ateal

Elemental Lords =~

HP: 50,000/60,000 FRAQUEZAS: VARIAVEL

Dentro do Giant of Babel,
vocé tera que enfrentar os
quatro Elemental Lords
novamente. Todos estao

mais fortes, mas car- i
regam as mesmas

fraquezas - ataque
Scarmiglione com

Firaga, Rubicante com
Blizzaga e Cagnazzo

com Thundaga.

Barbariccia continua

sem uma fraqueza

especial, mas ela ndo é

mais protegida pela

barreira de seus cabelos

- acerte-a com forga

bruta usando ataques

fisicos e invocagbes para
detonar a bela criatura. \

CPU

HP: 30,000 (MAIS 3.000 PARA CADA NODULO) FRAQUEZAS: NENHUMA

A CPU é acompanhada por um Attack Node e um Defense
Node. Se destruir ambos os nodulos, a criatura realizard um
ataque Globe 199, matando dois personagens do grupo.

O Defense Node cura a CPU, portanto este deve ser o primeiro
a ser eliminado.
Depois, apenas . T T
ataqueaCPUcom  ¥§ R T T R R S
golpes fisicos (todas -4 _E;E‘m S
as magias serao g S e /53,
refletidas contra o e

grupo). Por fim,
detone o irritante
Attack Node.
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CHEFES
DA CAVE
OF TRIALS

Cada um dos cinco chefoes no nivel mais
baixo da Cave of Trials (explicado na pagina
51) é associado com um dos personagens
agora disponiveis no grupo e carrega uma
arma unica de elevado poder. O personagem
correspondente deve estar presente quando
0 grupo se aproximar do monstro, ou entao
o chefe ndo entrara em batalha. Apos lutar
com cada um dos monstros, use 0 save point
no local para recuperar sua equipe e o warp
point para retornar a Mysidia e recrutar os
membros do grupo que forem necessarios.
Serao muitas visitas a caverna.

'I!--r."r" 1" J :'I
[ JCLLIT LYAOL 1)

CHEFE DE CID - THOR'S HAMMER

A ilha localizada no extremo leste é lar do
Death Mech, uma criatura lenta, porém
mortifera. Ataque-o0 com golpes fisicos e
magias poderosas como Blizzaga e Firaga -
logo o chefe ird ser derrotado e vocé ganhara
0 poderoso Thor's Hammer para uso de Cid.

H .'-Ir ;r 'r.lll .." ﬁ .':I i -";IJ'I l-:i.:dl_'r—-:.'l "I' .'1
CHEFE DE YANG - HAND OF THE GODS

Localizado na ilha abaixo do Death Mech. o
Storm Dragon é provavelmente o chefe mais
facil da caverna. Explore as fraquezas dele
contra Ice usando a magia Blizzaga e coloque
um personagem para curar 0 grupo assim
que 0 Storm Dragon usar a magia Tornado.

i | I rFray
/8 ; ¥ .J 5 i I .I i ¥
SEESSTH Y { FLE T

CHEFE DE PALOM - TRITON'S DAGGER

A oeste da ilha central fica o Master Flan.
Primeiro, elimine trés dos quatro flans que
cercam 0 chefe usando as magias de Palom
(se matar os quatro, o chefdo ira regenerar
todos) e coloque o restante do grupo des-
ferindo ataques fisicos contra a criatura.

(719008 WOrin

CHEFE DE EDWARD = APPOLLO'S HARP

Na ilha ao sul do Master Flan encontra-se o
Gigas Worm. Cada vez que ataca-lo, o mons-
tro ird contra-atacar, portanto nao perca
tempo usando lutadores mais fracos, como
Edward. Acerte-o com magias poderosas e

ataques fisicos para ganhar a Appollo’s Harp.

.llll Fl:l

i
"
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CHEFE DE POROM - SERAPHIM'S MACE

Estratégia - Final Fantasy IV Advance

White Dragon

HP:32,700 FRAQUEZAS: NENHUMA
O White Dragon é o primeiro chefe de Lunar

Subterrane e possui uma arma que podera
ser usada por Edge chamada de Murasame.

Use Float no grupo antes de se aproximar do

monstro - sua magia Quake é mortal. Evite
usar ataques de elementos - ao invés disso,
detone 0 monstro com invocacgoes de
Bahamut, golpes fisicos e magia Bio.

Dark Babamut

HP: 60,000 FRAQUEZAS: NENHUMA
A maneira mais facil de derrotar o dificilimo

Dark Bahamut (guardiao da indispensavel espa-

da Ragnarok) e reduzir sua vida somente com

ataques fisicos enquanto cura 0s personagens
feridos do seu grupo. Caso contrario, prepare-se

para 0s poderosos contra-ataques da besta.

Uay cahismuk

Lunasaur

HP: 23,000 FRAQUEZAS:FIRE

Antes de chegar ao lar de Zeromus, voce

Ogo H020

Plague

HP:33,333 FRAQUEZAS: NENHUMA

Plague ira atacar apenas uma vez, usando Doom
no grupo todo. Enquanto estiver na contagem
regressiva de dez, acerte 0 monstro com forca
total, explorando sua vulnerabilidade contra pro-
jeteis. Os personagens que puderem devem usar
arcos para atirar Artemis Arrows no chefe enquan-
to Edge usa seu comando Throw (caso possua pro-
jéteis no inventario).

Laof

HP:50,000 FRAQUEZAS: NENHUMA

Ogopogo € um monstro muito forte e fara com que
seu grupo use as habilidades de cura ao extremo.
Acerte-0 com ataques fisicos e com a invocacao
Bahamut de Rydia enquanto os White Mages do
grupo garantem a cura dos feridos com a magia
Curaga. Talvez Rydia tenha que parar com 0s
ataques para invocar Sylph ou Asura e ajudar no
processo de cura.

D30p020 e At tack
Jutie

Itens

The Final Fight

0s cinco chefes de Lunar Subterrane que colo-
Camos nessa pagina sao opcionais, mas voce pre-
cisara das armas e da experiéncia obtida nas bata-
Ihas quando entrar nas areas finais do jogo, onde
enfrentara Zeromus. Boa sorte! @&w)

enfrentara dois Lunasaurs. Esses monstros sao
vulneraveis contra fogo, mas usarao Reflect logo
no inicio da batalha. No lugar das magias, use
ataques com a espada Ragnarok de Cecil, a Holy
Lance de Kain e a Hand of the Gods de Yang para
desferir quantidades massivas de dano.

Antes de lutar contra o forte T-Rex (localiza-
do ao norte dailha central). Porom deve
usar Float no grupo para proteger todos
contra a magia Quake usada pelo chefao.
Acerte o T-Rex com Firaga, Blizzaga e
ataques fisicos. Porom cura o grupo.
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GameCube

Prince of Persia:
The Two Thrones

Durante 0 jogo, pause e entre
N\ com um dos c6digos a seguir:
% Bebé de brinquedo
infernal: €, €, 2 =2 X,
¥ Y, Y, X, T, L.
Serra-elétrica: facaa
sequéncia T, T, 4, 4, €, =, €

> XY XY

Telefone da destruigdo: apos ter-
minar 0 game na dificuldade nor-
mal, entre em um novo jogo, pause
ogameeaperte=>, €,=2, € ¥,
R 0 S O
Peixe-espada: T, ¥, T, 4, €,
=2, €. =2 XY, XeY.

Need for Speed
Most Wanted

Complete os seguintes objetivos
para habilitar todas as carangas
Aston Martin DB9: venca o séti-
mo colocado da Blacklist.

Audi A3 3.2 Quattro:

venca o décimo quinto colocado
da Blacklist.

Audi A4 3.2 FSI Quattro:

venca o décimo quarto colocado
da Blacklist.

Nic \ Q

Audi TT 3.2 Quattro: venca o
décimo quinto colocado da
Blacklist.

BMW GTR (versao de corrida):
venca o primeiro colocado da
Blacklist.

Cadillac CTS: venca o décimo
segundo colocado na Blacklist.
Chevrolet Cobalt SS: disponivel
desde o inicio do jogo.

Corvette C6: venca o quinto
colocado da Blacklist.

Corvette C6.R: termine 0 game
conquistando 100% dos obje-
tivos completos.

Dodge Viper SRT 10: venca o
sexto colocado na Blacklist.
Fiat Punto: disponivel desde o
inicio do jogo.

Ford GT: venca o quarto coloca-
do na Blacklist.

Lamborghini Gallardo: venca o
sexto colocado na Blacklist.

Lamborghini Murciélago:
venca o quarto colocado

na Blacklist.

Lexus I1S300: disponivel desde
0 inicio do jogo.

Lotus Elise: venca o oitavo
colocado na Blacklist.
Mazda RX-7: venca o nono
colocado na Blacklist.
Mazda RX-8: venca o decimo
segundo colocado na Blacklist.

Mercedes-Benz CLK 500: venca

o0 oitavo colocado na Blacklist.
Mercedes-Benz SL 500: venca
o décimo primeiro colocado na
Blacklist.

Mercedes-Benz SLR McLaren:
venca o terceiro colocado na
Blacklist.

Mitsubishi Eclipse:

venca o decimo quarto colocado
da Blacklist.

Mitsubishi Lancer Evolution
VIII: venca o décimo primeiro
colocado na Blacklist.
Mustang GT: venca o decimo
segundo colocado na Blacklist.
Pontiac GTO: venca o decimo
colocado da Blacklist.

Porsche 911 Carrera S: venca o
setimo colocado da Blacklist.
Porsche 911 Turbo S: venca o
quinto colocado da Blacklist.
Porsche Carrera GT: venca o
terceiro colocado da Blacklist.
Porsche Cayman S: venca o
decimo colocado da Blacklist.
Renault Clio V6:

venca o décimo terceiro coloca-
do da Blacklist.

Subaru Impreza WRX STi:
venca o nono colocado da
Blacklist.

Toyota Supra: venca o decimo
terceiro colocado da Blacklist.
Vauxhall Monaro VXR: venca o
decimo colocado da Blacklist.
Volkswagen Golf GTI:

disponivel desde o inicio do jogo.

DS

Animal Crossing:
Wild World

Doando para o Boondox
Boondox € uma pequena
cidade muito pobre.
E tio pobre que eles
comem terra e cabe
a voce ajuda-los.
Dé bastante coisa para eles
que vocé recebera recompensas
valiosas... Bem, nem tanto, mas
0 que vale é a intencao.

m.

68 senses efG*=
Pena Azul: doe 200.000 Bells.
Pena Verde: doe 10.000 Bells.
Pena Roxa: doe 1.100.000 Bells.
Pena Arco-iris:

doe 6.400.000 Bells.

Pena Vermelha:

doe 800.000 Bells.

Pena Branca:

doe 1.400.000 Bells.

Pena Amarela:

doe 500.000 Bells.

Itens do show de fogos

de artificio

Esses itens sO podem ser consegui-
dos durante o show de fogos de
artificio, que acontece todo sabado
de agosto entre sete da noite e
meia-noite, Converse com Tortimer
nesta data e horario para que ele
lhe dé os itens “Roman Candle”

e “Sparklers”.

Presente do Boneco de Neve
Vocé pode criar bonecos de neve
durante o inverno. Para isso,

€ necessario juntar algumas
bolas de neve que vocé encontra
pelo chao, empurrando-as. O bo-
neco € montado automatica-
mente quando as bolas se unem.
No dia seguinte, como forma de
agradecimento, ele lhe mandara
um item raro pelo correio.

Melhorias para sua casa
Quer melhorar 0 ambiente onde
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voce vive no mundo de Animal
Crossing? Saiba quanto voce tera
que gastar para isso.

Back Room: pague a quantia de
848.000 Bells.

Expand House 1: pague a quan-
tia de 19.800 Bells.

Expand House 2: pague a quan-
tia de 120.000 Bells.

Left Room: pague a quantia de
598.000 Bells.

Right Room: pague a quantia de
728.000 Bells,

Upstairs Room: pague a quan-
tia de 298.000 Bells.

T O

=

Itens bonus da HRA

Assim que vOCe conseguir uma
certa quantidade de pontos, a
HRA ira enviar uma carta pelo
correio, informando que vocé
ganhou um modelo de casa
COmo prémio.

Mansao:

consiga 150.000 pontos.
Modelo One-Story:

consiga 70.000 pontos.
Modelo Two-Story:

consiga 100.000 pontos.

Upgrades da Nook Store

Se voce gastar a quantidade de
dinheiro na Nook Store, o dono a
aumentara, trazendo coisas
novas para vocé comprar:

Nook 'n' Go (nivel 2):

gaste 25.000 Bells.
Nookingtons (upgrade final):
gaste 24.000 Bells.
Nooks Cranny (nivel 1):
voceé comeca 0 jogo com
esta loja.

Nookway (nivel 3):
gaste 65.000 Bells.

Festinha de Ano Novo

Ano Novo e sempre festa.
Durante este evento, fale com
Tortimer para receber os Party
Poppers dele e celebrar a chega-
da do novo ano.

Prémios do banco

de depdsitos

Toda vez que voce depositar
uma graninha no banco, depen-
dendo da quantidade, voce
ganha um prémio.

Caixa de lencos: deposite
1.000.000 de Bells.

Pelly's Pic: deposite
100.000.000 de Bells
Phyllis's Pic: deposite
500.000.000 de Bells.
Piggy Bank: deposite
10.000.000 de Bells.

Town Hall Model: deposite
999.999.999 de Bells.

Ganhe um bolo de aniversario
No dia do seu aniversario,

ande pela cidade para que um
vizinho The dé um belissimo bolo
de aniversario.

Troféus

Existem trofeus que vocé pode
conseguir somente apos realizar
algumas atividades em comu-
nidade. O torneio de pesca
ocorre sempre no terceiro
domingo dos meses de janeiro,
marg¢o, maio, novembro e
dezembro, do meio-dia as seis
da tarde. O Bug-Off ocorre sem-
pre no terceiro domingo de
junho a setembro, tambem do
meio-dia as seis da tarde. A
Festa das Flores acontece na
segunda semana de abril, va
bem nessas competicoes para
ganhar 0s seguintes itens raros:

Troféu The Bug:

capture o maior inseto durante
o torneio The Bug-Off,

Troféu The Fish:

capture 0 maior peixe durante

o0 torneio The Fishing Tourney.

Troféu Flower:

crie 0o melhor jardim durante

a Festa das Flores.

GBA
Final Fantasy IV

Dungeon extra
Para conseguir ter acesso a

essa dungeon extra, primeir
0 termine 0 game.
Depois, voe sobre a
superficieda Luae

procure um pedregulho que se
parece com uma cabeca. E 1a que
esta localizada esta nova dungeon.
Ela possui 50 andares e cada andar
e gerado aleatoriamente depen-
dendo do nivel de experiéncia dos
Seus personagens.

Caverna dos desafios

Esta & uma dungeon de oito
andares que contém armas e
armaduras para todos os mem-
bros de sua equipe, que nao podia
ser acessada na dungeon final no
game original. Assim que vocé
habilitar o Party Switching e
retornar para a cidade de Mysidia,
vocé sera informado de um novo
desafio no Mt. Ordeals. Uma
pequena cena ocorrera assim que
vocé chegar |a, e a Caverna dos
Desafios estara acessivel.

1991 Dev Team Office

Esta € uma sala classica que apare-
ceu no game original com o nome
de “The Developers' room”,

Para chegar |3, vocé precisa chegar
no Underworld pela primeira vez.
Apos ganhar acesso ao “armory”
(depois de vencer Golbez no Crystal
Room), va até a sala Weapon /
Armor e va para atras do pilar
entre as duas mesinhas. De 13,
suba para sair no Lali Ho Pub, que
@ outra sala secreta. Entdo va
para a direita onde ha uma marca
escura no chao e continue andan-
do para a direita atraves da
parede e desca nas escadas.
Assim voce estara na famosa sala
secreta e podera conversar com
os desenvolvedores do jogo.

Magias mais fortes

Quando houver somente um inimi-
g0 em uma batalha, selecione a
magia e pressione € ou =, inde-
pendente do lado que o inimigo
estiver na tela. A maozinha que
mostra o inimigo que voceé atacara
ficara piscando, como se 0 ataque

fosse direcionado para mais de
um adversario. Se iSso ocorrer,
seu ataque ficara um pouco mais
forte - cerca de 1,5x mais potente.

Mario Tennis:
Power Tour

Habilitar personagens

Saiba o que é preciso para habilitar
05 personagens especiais para
jogar uma partida de ténis:
Bowser: venca Bowser no campe-
onato Peach Tournament.

Donkey Kong: venca DK no campe-
onato Peach Tournament.

Luigi: venca Luigi no campeonato
Peach Tournament.

Mario: venca Mario no campeona-
to Peach Tournament.

Princesa Peach: venca Peach no
campeonato Peach Tournament.
Waluigi: venca Waluigi no campe-
onato Peach Tournament.

Quadra Peach Dome Court

Para conseguir habilitar essa
quadra, vocé precisa vencer o
campeonato Peach Tournament
tanto nas disputas simples quanto
nas disputas em duplas. &)
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Picto-Chat |

0s pequenos se destacaram no ano que passol.
-\ 0 Game Boy Advance recebeu grandes jogos, nos ga-
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Y= - nhamos 0 Game Boy micro e 0 DS dominou 0 mundo!
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.fla’:%: Preciso confessar: no comeco, eu nao botava fé alguma no DS... Achava-o
raco, ate...

Pablo: Tambem, com aqueles joguinhos da primeira leva, nao dava para ser
diferente.

Orlando: Eu ja curtia essa idéia de duas telas desde a época do
Game&Watch. Sim, estou virando um tiozinho velho.

E sempre assim, a Primeira leva de games nunca mostra
0 potencial total do aparelho...

JO: Mas depois que conheci Meteos quando visitava a redacao (nem mesmo tra-
balhava na Futuro), fiquei maravilhado, a ponto de comprar um DS (azul,
estiloso) so para joga-lo.

Meteos foi apenas a ponta do iceberg. Agora que a onda de
games online comecou a pegar, vai ser dificil eu largar o DS.

Orlando: Acho que Animal Crossing prova que o console ainda tem muito
chdo pela frente... A mesma afirmacao vale para Mario Kart DS.

Pablo: Ha um ano, ninguéem poderia pensar isso. A expectativa era grande,
mas 0 povo se assustou com o DS.

Jo: Ah, Animal Crossing nao passa de um remake... O DS tem muita coisa melhor
e mais original.

orlando: Eu acho que o0 game é apenas uma amostra do que o portatil
pode fazer: jogos com longevidade, assim como muitos outros para as
"plataformas de mesa".

O barato do Animal Crossing é jogar online, conseguir itens
rbarcns* fazFr coisas que todo mundo vai querer fazer... E depois vender
em caro!

Jo: Sim, mas, por exemplo, WarioWare: Touched!, Meteos, Nintendogs e Trauma
Center oferecem diversao inedita, criativa, inusitada e viciante...

Pablo: Eu nao acreditava que o DS pudesse vencer o GBA em popularidade,
mas com o que vi e joguei nos ultimos meses, estou ate mudando de ideia...

Jo: Engracado é que o DS teve menos lancamentos que outros portateis (incluin-
do o Game Boy Advance), mas a qualidade deles foi de cair o queixo!

Orlando: Estou torcendo para que a EH% N traga lancamentos do genero
esportivo... Jet skis, snowboarding... Talvez um novo Pilotwings para o DS?

Jo: Nossa, Pilotwings é sensacional.
Orlando: Com certeza. Diversos games ficariam fantasticos no aparelhinho.

Pablo: Eu aposto que ainda seremos surpreendidos por ideias muito mais
absurdas este ano. Sei 13, acho que as verdadeiras possibilidades da maqui-
ninha ainda estao para surgir. SO agora que as empresas estao vendo a pre-
ciosidade que tem em maos. A E3 vai mostrar isso.

1+ E, assoprar em um videogame parece coisa de louco, mas
depois todo mundo se acostuma. ;)

Jo: Concordo! Isso e genial, e nunca foi feito antes!
Orlando: Outro dia eu assoprei em um Game Boy Classic... para tirar o po.

E com tantos games desse calibre, o GameCube ficou "esqueci-
do" em 2005. Os portateis dominaram 0 ano e mostraram que graficos
impecaveis e um bilhao de poligonos nao fazem a menor diferenca -

0 que importa e divertir!

Orlando: Pois e. Este ano reserva grandes surpresas. Resta esperar e con-
fiar na Nintendo!

Pablo: Eu ainda aposto em alguma conexao malucaentreoDSeo
Revolution... Sera? Da ate medo imaginar.

Assoprar no Revolution, quem sabe? :) —
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BALANCE -
RODOPIE (v
_nerone - | KING OF SWING
= COMANDE O GRME COM OS BOTOES
— SUPERIORES. BALANCE PELO AR €
RODOPIE NOS APOIOS PARA GANHAR
_wwe FORCA € DESTRUIR SEUS OPONENTES.
S USE O SEU BALANCO UNICO PARA S€
" TORNAR O REI €M DK: KING OF SWING. 4
g APENAS PARA GAME BOY ADVANCE.

f,.--"f © 2005 Nintendo/Papn. TM. “ ¢ o logo d{}#nmu Boy At:||~.rancc¢ sap lrademarks da Nintendo. ©

\(GAME BOY ADVANCE SP

AVERICANAS.com RIS AE: 9 SUbmaring

b Nqledo® www.submarino.com.br %
LALRA

A
-
/

Distribuidor autorizado Nintendo: TCBrasil - Tel. 11 3666.7288 - www.tcbrasil.com.br




ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

. ENVIAMOS PARA TODO 0 BRASIL

AVENGER

BT,

S EE &8 & & 0N BB E L]

" NoggoDesign omly:

Apos dois anos de sucesso,
Total Games Iinaugura sua

loja virtual, onde vocé pode
realizar suas compras com
praticidade, seguranga e ainda
tirar suas duvidas com NOSSO
consulfor on-line.

NORTESHOPPING - 1? Piso - Rio de Janeiro
I Tel.: ( 21 ) 3272-6661 / 2596-3641 |
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“enprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas
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