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. Ou assim nos ensinaram. N&o toque... .
~ Em mim, no seu nariz, na tinta fresca, -
na prataria da sua avo. Nao adiantava reclamar,
vé_cé nao podia tocar. Mas eles estavam errados. =
Todos eles. Por que ndo tocar no que vocé .
quiser? E se vocé pudesse tocar os seus:
. Jogos? E se pudesse fazer algo saltar,

' . atirar ou correr apenas com um simples toque?

Fala sério, tocar o jogo € controlar

@ jogo. E quando falamos em controlar,

falamos de controle com precisao.

Um toque de sorte e vocé é o mestre do
--5-'-_,__'?fi-}?ij”niverso. Um toque fora e vocé ja era.
ntéo esqueca tudo o que ja te ensinaram @

-;.-I-g"epita conosco. Tocar ¢é legal.

o Tocar € legal. e
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Hot Shots
DS para todos os gostos, géneros e
niameros. Afinal, tocar € legal

| secao com “Maravilhoso’ “Adoraravel”..

Previews

sobre Zelda. Ou nao

1

Nosso critério
de avaliacao

Todos os Reviews trazem uma
nota tnica, de 0 a 10, e um
comentario sobre o jogo anali-
sado. Além disso, cada game
recebe de seu analista mais
cinco notas individuais (que
nao influenciam a nota final)
para os seguintes critérios:

*GRAFICOS: visual, efeitos de
luz e sombra, cores e movimen-
tagao dos personagens.

*JOGABILIDADE: resposta do
controle aos comandos, facili-
dade de controlar os dngulos
de visdo e camera.

Estratégia

N-Mail

vez em quando

+SOM: misicas, efeitos
SONOros, vozes
e ruidos.

*DIVERSAOQ:
prazer que 0
game proporcio-
na a quem joga.

*REPLAY: vontade
de jogar nova-
mente; Se 0 game
enjoa de cara ou
€ viciante.

Os Trofeus NW
indicam games
realmente bons,
gue vocé precisa
ter em sua

of Zelda

colecao. Pode
confiar!

2005, UM ANO DE "REUOLUCOES"

g. A sua proxima Nintendo World chega as bancas no dia 17 de marco

. Adimiravel Mundo Nintendo
Quase sempre confundimos o nome dessa

Mais fotos e novas informacoes

Estrategia - Resident Evil 4
Batatinha quando nasce, esparrama pelo chao.
O Leon quando morre, perde a cabecga e o corag

. Zelda: The Minis
O Link ja era baixinho. Depois de Minish, el
vai ser lembrado como baixinho e cabegudo

Critique, discuta e reclame. E elogie de

Pokémon World
Equipamentos para seus Pokemon.
So nao espere por Rocket Launchers...

The Legend
Minish Cap

pag. 26

melhor jogo do ano sai
ainda no inicio. Vocé
acaba vendo todos os
outros jogos gue virao
por ai com um olhar mais
critico do que deveria.
Ou talvez, seja a idéia de
que & neste ano que o
sucessor do GameCube
sera apresentado para o publico durante a edigao
2005 da E3. O Revolution, como ele vem sendo
chamado, trara uma forma jamais vista de se jogar.
Sera que vocé tera de vestir uma daquelas roupas
de realidade virtual? Ou sera que ele vira com uma
Stylus gigante, e teremos um tapete sensivel ao
toque e teremos de usa-la para tudo? Na pior das
hipoteses, ele aceitara apenas aqueles tapetes de
danca como joysticks, e vocé tera de fazer tudo
ritimadamente. Ew...

Eric Aralki
eric@conradeditora.com.br

Estrategia

Resident Evil 4
pag. 14
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Dicas
Vocé pode até dizer que dicas sao para
os fracos. Mas um dia precisara delas

Reviews
Avaliacao dos jogos para GBA, GC e DS
que acabaram de chegar, sim, e dai?

ol
0/

Retrdo
Resident Evil esta voltando para o Cube.
Que tal dar uma olhada no segundo?

The

Linha Cruzada
Pablo e Trivella conversam em suas
cadeiras de balanco...



HOT SIHOTS

DS

POrtatil uLtrapassa dois mith0es de unidades no
Mundo e ganha f0Lego para 2005

ais de dois milhoes. Esse é o

nimero de felizes proprietarios

de Nintendo DSs pelo mundo. S6
nos States o portatil alcangou a surpreendente
marca de 1,3 milhdo de unidades vendidas ape-
nas no Natal. No Japao o sucesso foi semel-
hante, e no momento em que vocé Ié esta
matéria o portatil deve estar ultrapassando os
2.3 milhoes. Claro que essa febre ainda nao
acabou. A Nintendo prepara para este primeiro
trimestre de 2005 o lancamento de seu filhote
em varios outros paises do mundo, e pretende
alcancar a meta de 8,5 milhdes de DSs vendi-

Fazendo 0 Sinal da
CrUZ COM a StyLus!

Produtora: Konami

Género: Acdo + RPG

Lancamento: Previsto para 2005

0 que e?

A Konami sabe como agradar aos fas. Afinal,
anunciar Castlevania para o DS é o que todo
proprietario de DS precisava para ficar ansioso.
0 game é uma continuacao direta de Castle-
vania: Aria of Sorrow, lancado para o Game Boy
Advance em 2003. A histdria se passa apenas um
ano depois dos acontecimentos da versao para
GBA e novamente vocé tem o comando de Soma
Cruz. O rapaz — com um gosto duvidoso para
roupas, diga-se de passagem — se vé envolvido
em um misterioso culto para ressuscitar Dracula.
Soma tera que se infiltrar na base do inimigo,
uma réplica do castelo do conde, onde devera

N

dos ate o final de 2005. Esse sucesso todo nao
é pra menos. Afinal, o portatil esta revolucio-
nando a experiéncia no mundo dos games com
jogos divertidos e inovadores. Claro que a
Nintendo sabe do potencial que tem nas maos
e nao pretende jogar fora. Por isso mesmo, a
empresa aumentou 0s recursos para sua
equipe de produgao e desenvolvimento de
jogos em mais de cinco bilhoes de ienes (algo
em torno de 120 milhdes de reais), além da
criacdo de um fundo de 22 bilhdes de ienes
(600 milhdes de reais) apenas para a criagao
de jogos para DS.

Mas é claro que Feel the Magic XX/XY, Super
Mario 64 DS ou Metroid Hunters sdo apenas o
comeco. SO para esse primeiro semestre ja
estdo previstos mais de 120 jogos, entre mar-
cas famosas da Nintendo e de outras empre-
sas de peso. Claro que vocé ja ouviu falar de
varios deles. Need for Speed Underground 2,
Super Mario, Warior Ware e Pokémon por
exemplo. Mas eles sao apenas a porta do ice-
berg que vem por ai!

Confira aqui alguns dos titulos de que vocé
ainda nao ouviu falar, mas que estardo rolando
no seu DS em breve.

 poderdo ser acessados a qualquer
- momento, sem precisar dar pausas ou
~ coisas assim. Na parte inferior ficara o
] iogo e também toda a acéo. 0 jogador
| controla Soma com o direcional nor-

~ malmente, mas para executar seus

enfrentar diversas criaturas e impedir que o mal-
vado lorde das trevas renasca. ;
Nem é preciso dizer que a historia & uma des-
culpa perfeita para colocar o jogador mais uma
vez dentro de um enorme calabougo. O estilo do
game € o mesmo de Aria, com sprites coloridos
e bem trabalhados. Mas, apesar disso, a apre-
sentacao visual do jogo ficou muito melhor.

Os cenarios e personagens estao muito maiores,
detalhados, cheios de efeitos e com uma ani-
macao maior do que a do game para GBA.

Mas a grande pergunta aqui (e em todos o0s
jogos de DS) é como vai ficar a jogabilidade
usando duas telas. A resposta é simples: a tela
superior vai servir para mostrar os mapas do
jogo e as informagoes sobre o personagem que

feiticos e magias, seré preciso dese-
nhar padres na tela, como pentagramas, cruci-
fixos e tudo mais. :
E ndo é so isso. No final de uma batalha, o
jogador ainda tera que usar a Stylus para
prender o espirito de um inimigo derrotado.
Para isso, ele tera que desenhar um simbolo
especifico na tela para selar a energia
maligna. Se ndo fizer esse movimento correta-
mente o inimigo vai ressuscitar e o herdi tera
que derrota-lo novamente.
0 game ainda contara com a fungao Wireless,
onde o jogador podera trocar Soul Abilites com
amigos que tenham o mesmo jogo.

Voce quer este porque...
E Castlevania para DS. Precisa dizer mais?




Yoshi's Touch € Go LOST 1N

TdCdl’ 0UOS e Leddl

Produtora: Nintendo

Género: Plataforma

Lancamento: Marco

0 que €?

Yoshi’s Touch & Go apareceu na E3 de 2004. Era
uma das demos mais promissoras que acabou
tornando-se um game completo. Pouco foi reve-
lado até agora sobre 0 game, que é baseado em
Yoshi's Stunr. Sua missao é a mesma de sempre:
controlar Yoshi e ajuda-lo a guiar Baby Mario
através das fases em seguranga. A a¢ao vai
rolar solta nas duas diregoes. Na vertical, o
jogador teré que usar a caneta Stylus para
desenhar nuvens e mover objetos para pruteger
0 behd dus inimigos. Ja na horizontal, vocé de-
vera usar a caneta para guiar Yoshi enquanto
ele a’uanga pelo cendrio saltando precipicios,
deswandn de ataqlles e recolhendo itens com
sua Iingua 0 game nao segue a linha hésu:a dos
games du Marm, mdo mals peln lado Arcade

e

-

-

Produtora: Konami
Género: Aventura
Lancamento: Previsto para 2005

0 que &?

Imagine ter sobrevivido depois de um terri-
vel naufragio. Agora, imagine ter desperta-
do em uma ilha deserta, desconhecida e
repleta de perigos que faria vocé pensar
que seria uma idéia melhor ter afundado
com o navio. Esta é a idéia de Lost in Blue.
Aqui vocé controla um casal de garotos
que tenta sobreviver em uma ilha miste-
riosa, no estilo A Lagoa Azul (mas sem a
Brooke
Shields). Voceé
deve ficar aten-
to aos indices
de alimentacao,
vigor e sede
dos perso-
nagens para
evitar que mor-
ram antes de

de dﬂﬁﬂf ose ga_nhandg_.lpqmos.. Nao ex_lste um
mapa especifico de jogo, mas isso nao significa
que voceé nao pnssa tentar ganhar mais pnntus
jogando a mesma fase nuvamente

Vocé quer este pnrque,.. : A
E uma nova forma de j jugar Mario. Aiém dassn
vocé exercita sua cnordenar;ﬁn motora.

Day 2 aml):55

escapar. 0 2 ,.. wr”f _
bwy G B 0§ 0 G jogador deve SE Sl
m L Ll e encontrar ali- | = g2 T
SSRGS S I ' = tos, o . afi e
APErte (Literatmente) 0 botdo e By

Uermetho e expLoda tudo! b

resta. Para - Yo

Produtora: Hudson & microfone para explodir suas proprias bombas e iss0, vocd tam- > o ‘
Género: Acao frustrar seus planos! Loucura pouca é babagem. hém precisa criar ferramentas com a
Lancamento: Previsto para 2005 Stylus. Por exemplo, pode montar uma
0 que é? Voceé quer este langa com um pedaco de madeira e uma
Claro que voce conhece Bomberman. Aquele porque... pedra afiada, um arco e flechas ou uma
robozinho simpatico, cabegudo e repleto de Seu oponente acaba | — S vara de pescar com madeira e cipos. Isso
bombas que explodem em formato de cruz. de plantar uma c R h%" tudo enguanto procura uma forma de
Lembrou? Entao deve ter lembhrado também de bomba... Vocé chega a...Eﬂt 2 L"‘*'mf escapar da ilha misteriosa.
como vocé se divertia com ele. A versao para de mansinho por
DS é exatamente como as anteriores, mas com trés e grita no Voceé quer este porgue...
algumas capacidades inéditas. Basicamente microfone dele. Oras, vamos I&! Quem ndo gostaria de
vocé pode controlar Bomberman com a Styluse A bomba explode e estar preso em uma ilha deserta e ter
pode ativar as bombas usando o microfone do seu inimigo fica a chance de mostrar que é capaz de
DS. Agora imagine jogar dessa forma contra até  com cara de taxo. salvar a vida de uma gata? Claro que
oito jogadores, que podem tentar gritar no seu Precisa mais? g e voce quer este jogo!

N AN /
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PLdlNet
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EHDI.OCIEI pl.aneras -
- inteiros com chuuas |
de meteoros |

Another code

Aduenture de gualidade nintendo para 0 ns-?

repleto de puzzles que podem revelar segredos quem c:_urta jogos de raciocinio.

Produtora: Nintendo 5 seu pal, desaparemdo no luc:al dez anos antes. _
Género: Puzzle . Vocé _deve explorar ailha, (asnlvendq os puzzles
Produtora: Q Entertainment | Langamento: Fevereiro de 2005 no Japédo com a Stylus e a telinha 'sénSivet. Cada puzzle

. Género: Puzzle 0 que €? habilita um novo desafio em algum outro lugar
Langcamento: Fevereiro de 2005 no Japao , ' Se vocé gosta de jogos como Myst, em que vocé  dailha, e revela mais sobre os mistérios por tras

' 0 que é? i | deve andar por um lugar misterioso, sombrio e do desaparecimento de seu pai. Otimo para

| Tem dias que vocé quer que o mundo explo- i

da com uma chuva de meteoros, certo? antigos, entdo Another Code é o seu jogo. Aqui

| :
Entao, por que nao tentar isso na pratica? | vocé joga como Ashley Mizuki Robbins, uma ~ Vocé quer este purque.. o
- Em Planet Meteos vocé & um alienigena que | garota de cabelos brancos que embarcou em - Nao se vive so de pancadaria ou de hlgodudns
' deve organizar elementos em seu canhao E\uma wagem para a ilha prolhlda em busca de montandn em dmnssaums Paz!

liquidificador e fazer tudo decolar para o
planeta alvo.

Maluco? Isso porque vocé nao viu o0 jogo
em si. Pedras coloridas ficam caindo em _
uma velocidade alucinante do topo da tela | Blistes . ifsh et

. para dentro do seu canhdo, e vocé deve g i,
| mové-las com a Stylus para juntar trés ou r Trane Seu propr‘lo camlnno com a
| mais de uma mesma cor. Isso faz com que |
| elas entrem em combustao. Dependendo da canEt!nna COLUPIdal
guantidade de pedras da mesma cor =
queimadas, vocé .| Produtora: Nintendo
podera fazer com Género: Plataforma
que todas as pedras Langamento: Margo de 2005 no Japao
entrem em ignigao e 0 que &?
sejam disparadas Kirby & um dos personagens mais queridos da Nintendo. Mas
contra os planetas. 0 que essa bolota cor-de-rosa ja teve de encarar nao é brin-
cadeira. Aqui vocé deve controlar Kirby pelo mundo dos so-
nhos, que mais uma vez esta em perigo sob a ameaca do rei

Pode parecer complicado, nao é. I
| Pior: ele é tao viciante que fara com que }
' | DeDeDe. Vocé deve usar a Stylus, seu pincel magico, para
criar plataformas, loopings e outros caminhos especiais para

KII"DU S magucaL

vocé nao queira mais largar dele. Endoéa |
toa. 0 jogo foi desenvolvido por Tetsuya |

N

Mizuguchi, autor de Lumines e considerado fazer com que Kirby desvie dos oponentes. Mas fique atento,

hoje o novo Alexey Pajitnov. pois a quantidade de tinta magica que voce tem é limitada.

0 jogo vira com uma Stylus especial do jogo.

5 Voce quer este porque... i Vocé quer este porque...

i ...Vocé ndo vai conseguir largé-lo, de Faca da sua vida um lugar mais colorido! Apenas n@o exagere.

| qualquer forma. Vocé pode acabar encontrando o lado Rosa da Forga.

e o L /
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-1 kdge BUNShiN NO DS!

Produtora: Bandai mas tera varias utilidades para a telinha sen-

Género: Acao sivel. Primeiro, vocé podera trocar de perso-
’i Lancamento: Previsto para 2005 nagem a qualquer momento do jogo bastando

0 que e? seleciona-lo na telinha inferior. Segundo, de-
i' A esta altura vocé ja sabe que Naruto é vera pressionar os selos na ordem correta I2THCETD ~ Eurs
; atualmente um dos maiores sucessos entre para poder executar os Chakras.
| 5 : RU=28N
; os fas de anime. Claro que esse sucesso todo : |
{ i : ; ; i o s ~ 11
nao poderia deixar de render games. Os dois Vocé quer este porque... B n-.jr—-- e | |
3 primeiros SNDs foram lancados para o GBA, ... 0 game de luta com todos esses persona- 4 t |
e traziam uma agao bem ao estilo Megaman. gens ainda ndo tem previsdo de lancamento. | & & § & ||
BN Este terceiro episodio ndo é muito diferente, Até 14, vocé mata a vontade com este. \ R )

fiddd dé datr'duessdr ruds no DS

s

ﬁéiro_n}gm

forca maligna ancestral, o maléfico Dr. Wani, que ameaca tomar conta do
seu pantano. Sao enredos como esses que nos fazem pensar se existe vida |
inteligente entre os Game Designers. Depois dizem que o Miyamoto tomou
cha de cogumelo para criar Mario...

o

CLASSICOS em

|
i
i

|dUdS telds

. 1

| ededed |

| :

,f Ve i Produtora: Konami

: i) Género: Acao |

3 . 1 Lancamento: Final de 2005

: ( F: : : Voce e 0 sapo que atravessava ruas e, gue desta vez, deve enfrentar uma

' o q S E |
e !
|

| Voce quer este porque...
| Produtora: Atari Por qué?
Género: Variados

{
|
i
E
i
' Langamento: Marco de 2005 I
!
!
|

- Oquee?

- A Atari Games estava procurando

' fazer alguma coisa diferente em sua
. primeira apari¢&o no Nintendo DS.

' Mas parece que nao deu muito certo
e ela resolveu fazer uma compilacao
. de seu catalogo de games classicos.
- Adiferenca aqui é que os classicos
 da Atari ganharam, literalmente,

- um toque especial. Pong, Missile

- Command, Asteroids, Breakout,

. Centipede, Tempest, Warlords,

- Gravitar, Lunar Lander e Sprint, todos
| com versdes remix, adaptados para

Boas noticias para os jogadores de Pokémon do Rio de Janeiro.
. ‘Durante os dias 26 e 27 de fevereiro acontecera o Anime Center Verao

il | 2008. 0 evento trara uma série de atragdes para os fas de animes e
. f#mﬂ Ao %] games, como concursos de Cosplay, exibicoes de animes, exposicoes,
1&] workshops e muito mais. E & neste evento que aconteceré o unificado

da Liga Oficial Pokémon Evolution RJ. La os organizadores Armando
' Meziat, Guilherme “Yusuke” Mackenzie, Tiago “Super Raichu” Calmon
e Willian “Longnus” Gama estarao abrindo desafios para diversos gina-

B
i,

as duas telas do portétil e com um sios que nunca deram as caras, incluindo o Lutador, Terrestre e Fogo! Para os campedes, além do prestigio
 design diferente. A fungéo da caneta e das insignias, sera dado um cartucho original de Pokémon FireRed ou LeafGreen por dia. Também serao

‘ Stylus aparece em alguns jogos, onde distribuidos Jirachi, Eon tickets, Enigma Berry e ovos de Pokémon Box. Nem pense em perder essa! +=;

E voceé tera que usa-la para destruir

 obstaculos e inimigos. 1° Unificado do Rio de Janeiro Animecenter (Pedrao): (21) 2556 3210

[ 26 e 27 de fevereiro LOPE (Daniel): (21) 8745 5938

| Vocé quer este porque... Anime Center Verdo ,

i E uma boa forma de matar a saudade Das 10:30h as 19 h s d‘tatalhes A

| de classicos, ou mesmo jogé-los de Ameérica Football Club WA ASAPOKERTS Com

| forma diferente! \ Rua Campos Sales 118 Mais detalhes — AnimeCenter Verao
K / Estacao de Metrd Afonso Pena - Tijuca - RJ www.animecentereventos.com.br

D g




HOT SHOTS

TOP 10: Chef0es do super nEs

Continuando o ranking da edi¢cdo passada, agora classificamos Bosses memoraveis da era 16-bit.
E os seus, quais sdo?

da Mad Gear, 0
’ covarde rapta
_Jessicae
, assobia
para chamar
0S comparsas
durante a

McCloud, pai do
herdi, e se esconde
no planeta Venom.
Jogando no hard,
vocé enfrenta uma
versdo com chifres.

-Gradms,fhfe Furce 0
subchefe da primeira
fase @ o hilario navio
gato pirata

tripulado por

penanda para descn«

brir que precisava

usar fogo na cabeca
g9 azul e gelo

na vermelha.

B Nunca me
} esque-
cerei!

Ja que temos falado sobre

primeiro
game de de
)/ Super NES fogo
ja foi uma do quinto estagio do
experiéncia game de tiro supremo
inesquecivel, e a da Konami era uma
aparicao final de exibicao de poderio
Bowser so ajudou. grafico sem igual.

uma. torre de i |mm|gns
vocé chega a um
Kefka celestial,
Flammiese &F .. %y numdos
tornaria a \ ,ﬁ({ ‘-q‘f * cenarios
fera de mana que g .- ‘\ mais
exibe o poder do / % .1 # bonitos
Super NES em lidar Pk de toda a
com sprites? era 16-bit.

inofensivo

da Konami®

(a melhor ja
feita), para
Super NES, a
batalha contra
o tirano persa .
nunca foi tdo
emocionante.

‘do terceiro game de

Samus foram alguns
dos melhores na
historia dos

games,

incluindo

esta bata-

Iha despro-
porcional.

Lazur, o modelador de personagens Moise Breton
(que modelou o rosto de Neo e do Agente Smith em

remakes de games consagrados

feitos por fas, vamos abordar um

que seguia o caminho contrario

dos ja citados. Enquanto Ocarina

of Time 2D e Metroid Prime 2D sao versdes bidimen-
sionais dos classicos em que foram baseados, Chrono
Resurrection seria um remake totalmente 3D do
lendario Chrono Trigger. O game estava sendo pro-
duzido para PC sob a engine de Unreal Tournament
2004, por um time de profissionais da area de games,
entre eles o programador e diretor do projeto Nathan

puaL e 0 game?

Quem identificou o vitral da justica na cena do jugamento de Crono
em Chrono Trigger foram: Thales Macedo Garitezi, Rodrigo Claudino

da Silva e Isaac F. S. Neto. E o classico dessa foto, qual €?

Descubra e envie a resposta para redacao@nintendoworld.com.br.
Escreva “Foto misteriosa” no assunto. Os trés primeiros e-mails

com a resposta certa ganharao um brinde exclusivo.

. VMINTGENDO WORLD: Wuwwinipienaow o oicomor

2 The Matrix Reloaded), o animador Michel Cadieux e
mais cinco amigos. O problema é que a Square Enix
“pediu” que o projeto fosse cancelado, e o pessoal

ge—— da Resurrection Games néo

pode negar tal gentileza.

Uma pena, porque o projeto
estava tomando a forma de um
game profissional. Se quiser
ver mais imagens e um

impressionante trailer, visite o site do falecido proje-
to: www.opcoder.com/projects/chrono.

AdmiraveL mundo nintendo

Nostalgia, informacao e um monte de cultura inutil

Por Fabio Santana

N-Uersdrianteés
de marco

Personalidades, games e empresas
que nasceram no terceiro mes do ano

A hora e a vez da Game Arts
(Lunar), que completa 20 anos
de existéncia.

Hisao Oguchi, que depois

da fusdo entre Sega e Sammy
se tornou presidente represen-
tante da Sega, comemora

45 anos.

Dois anos do proficuo Tales
Studio da Namco, responsa-
vel pelos RPGs mais lucra-
tivos da empresa.

Nobuo Uematsu, compositor
de Final Fantasy e ex-fun-
cionario da Square Enix,
comemora 46 anos; a
Konami completa 36 anos de
sua fundacao; e ja faz quatro
anos que o GBA foi lancado
no Japao.

A série Resident Evil completa
nove anos desde seu primeiro
game, e nao poderia estar em
melhor forma com RE4 para
GameCube.

Faz dois anos que o GBA
SP chegou ao mercado
americano.

Takashi Kawaguchi, produtor
de Pokémon R/S/Y e G/S, faz
56 anos. Yoshitaka Amano, o
ilustrador classico de Final
Fantasy, completa 53 anos.

Ha sete anos a Nintendo
lancava o Super Famicom
Junior no Japao, a versao
compacta de seu 16-bit.

A Ubisoft faz 19 anos em
muito boa forma, com o
sucesso de Prince of Persia:
Warrior Within e a promessa
de um novo Splinter Cell.

0 vice-presidente da
Nintendo, Atsushi Asada,
chega aos 72 anos.

Tomohiro Nishikado, o
criador de Space Invaders,
faz 61 anos.
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1K 211 Sug maior aventura

0 céu se abre e a distancia é possivel ver o

%% sol e um grupo avangando no horizonte. Eles
% sdo Bokoblins, estdao em aproximadamente
25. Alguns deles estdo a pé, outros em uma estranha
montaria. Eles estdo preparados para a batalha. E isso
é exatamente o que eles vdo ter com Link avancgando
em seu cavalo. Os monstros avangam com uma movi-
mentacéo fluida incrivelmente realista...
Quem viu o video de apresentagdo do novo The Legend
of Zelda para o GameCube, entendeu exatamente a
descrigdao acima. Desde a apari¢@o do primeiro video
de The Legend of Zelda na E3 do ano passado ninguém
mais aglienta mais esperar.
Finalmente a nova aventura
de Link promete equiparar-se
aos games lancados para o
Nintendo 64, que sao consi-
derados obras-primas por
todos e quaisquer fas da
Nintendo. 0 novo Zelda deve
aparecer este ano, e uma ver-
sao jogavel ja deve aparecer
na E3 2005. Entre algumas
informacoes que a Nintendo
revelou é que o video que ela

(IIB NINTENDO WORLD www.niintendoworld.com. b

mostrou sobre o game possuia algumas cenas do jogo
em tempo real e ndo apenas uma seqiiéncia de cenas
editadas da pré-producao, por isso podemos esperar
pelo melhor. Ao contrario da versdo cartum de Wind
Waker, este The Legend of Zelda vai mostrar aos
jogadores um Link mais velho e com uma aparéncia
mais assustadora. Ele deixou sua fadinha de lado e
virou um adulto com sede de batalhas. Mas nao foi
apenas isso que mudou. Zelda testou o limite dos artis-
tas graficos da Nintendo, que tiveram que criar um
vasto mundo tridimensional com efeitos de luz e som-
bra incriveis e uma série de inimigos apavorantes.




Isso sem falar na trilha sonora orquestrada especialmente para esta nova
aventura. O game ainda vai trazer uma historia inédita, que vai colocar mais
uma vez o mundo de Hyrule em perigo. SO nos resta saber se a ameaca vira
na forma de Ganondorf Dragmire. Mas isso é pedir demais para os projetis-
tas da Nintendo, que andam escondendo tudo a sete chaves.
Hyrule nunca mais sera a mesma e Link também n3o.
0 personagem ganhou uma série de novos movimen-
tos e a habilidade de lutar em cima de Epona.
Mas ele ndo vai deixar de se meter em um monte de
perigos, resolver enigmas e entrar em labirintos e
calabougos. Em termos de jogabilidade, o game tera
0 mesmo esquema de camera das versdes para o
Nintendo 64, ou seja, a visao por tras com a imagem
girando 360° usando o controle.
0 método de exploracao usado em
todos os games Zelda também
estara presente. Link vai poder
entrar onde quiser e explorar o
mundo a sua maneira.
Ha muitos elementos e surpresas
que a Nintendo ainda esta escon-
dendo com muito cuidado.
0 que da para afirmar com toda
certeza é que a nova aventura de
Link vai alcancar um outro patamar
na admiracao dos gamers.
E com certeza, tem tudo para ser o
game do ano.
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Adudnce wadrs: under Fire

\lersao para Gubo do sucesso do GBA

5 sy, €senvolvido pela Kuju

i El‘ Entertainment, Advance
" Wars: Under Fire é a versao
para GameCube do game de estratégia
famoso do Game Boy Advance. Under

Fire nao é apenas um remake do jogo

(. HEAVYGUN _
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do portatil, mas a recriacao do game
com um novo visual e graficos tridimen-
sionais para o console doméstico da
Nintendo. Os jogadores vao entrar no
campo de batalha e manejar tropas e
pequenos esquadroes de soldados con-
tra um exercito inimigo. Vocé pode
atacar por mar, terra e ar, hasta coman-
dar a agao dos soldados e ver o circo
pegar fogo. Alem disso, na guerrilha o
jogador ainda tera a disposigao um
grande arsenal de armas, veiculos,
barcos e aeronaves de combate.

Para completar as missoes estratéqi-
cas, 0 general vai contar com a ajuda
de Betty que vai passar todas as infor-

macoes referentes aos objetivos que
voce deve cumprir. Os graficos poligo-
nais do GameCube permitiram a Under
Fire que tivesse seqiiéncias de acéo
em tempo real e visao em terceira pes-
soa, uma visualizacao maior do campo
de batalha, algo bem distante da
versao para GBA. Advance Wars:
Under Fire tem diversao garantida e vai
mostrar para vocé que é preciso muito
mais raciocinio numa guerra do que
vOCcEé imagina.
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DONKey KOoNng JungLe Bedt
Mais um game usando 0 hongos

onkey Kong Jungle Beat esta sendo desenvolvido no novo
'[ estidio da Nintendo em Téquio, com um conceito diferente.
@™ (s jogadores entram em uma aventura do gorila Donkey Kong
abrindo mao dos tradicionais controles e ficam dependendo inteiramente
dos controles DK Bongos. Parece estranho logo de cara, mas a intengao é
mesmo ser diferente. Batendo palmas ou tocando os bongés, o jo-
gador fara o personagem correr pela tela, saltar no ar, nadar, dar
socos e atacar os inimigos, sem a jogabilidade jamais ficar limitada
por causa do controle diferente.
0 visual do game & incrivel, com um vasto mundo tridi-
mensional para explorar. 0 heroi simio tera que avangar
atraves das fases tendo que se virar em diferentes estilos
de jogo incluindo batalhas com chefes e areas em que o
personagem tera que montar em outros animais.
Prepare-se para perder uns quilinhos com bastante exer-
cicio, enquanto cumpre a jornada de Donkey Kong atras
de suas bananas.
Donkey Kong Jungle Beat esta cotado para ser um dos
melhores games de 2005, com certeza ja € um dos mais ino-
vadores ja langados no mercado. Essa talvez seja uma boa opor-
tunidade para comprar um GC e um par de DK Bongos.

TOM CLANCY'S
Spunter cetL

Chd0S Theory
Fspionagem melhorada no Cubo |

@mm, grande game de espionagem da
* Ubisoft faz seu retorno triunfal ao
---------- ¥ GameCube com Chaos Theory, a
seqiiéncia que promete levantar a franquia de
Tom Clancy. Os jogadores voltam a assumir o
papel do veterano da NSA, o agente Sam Fisher.
0 ano € 2007 e a ameaca é a Guerra de infor-
macoes. Fisher precisa, mais uma vez, se
esconder nas sombras e se infiltrar no meio dos
terroristas para cumprir uma série de missoes
pelo seu pais, incluindo o resgate de civis e a
destruicao de ameacas inimigas. Como sempre,
o0 agente vai usar o que ha de mais high-tech
em termos de armamento pesado e engenhocas
de espidao. Chaos Theory faz 0 que deveriam ter
feito os games anteriores: alcanga um outro

U NINTENDO WORLD www.nintendowor
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nivel com novos graficos e novas estruturas
para cumprir missoes. Essas novas missoes
possuem rotas maltiplas e muitos objetivos.
Isso sem falar em uma nova inteligéncia artifi-
cial para os inimigos. Alem disso, Andy Davis
(diretor do filme Fugitive) e o misico techno
Amon Tobin deram ao game uma série inédita
de segiiéncias animadas e uma trilha sonora de
primeira. A Ubisoft declarou que a versao para
GameCube nao tera suporte para o jogo online,
mas isso nao sera problema para os fas que
curtem um bom game de espionagem.




DI'dgonN BdllL AdUdNCe Aduenture
Jogue as primeiras aventuras de Goku

- SR RN ST

BdtiMdl Bedins
Homem-morceqo enfrenta a marginalia

s fas de historias em
D quadrinhos ja estdo
roendo as unhas na es-

pera pelo novo filme do Homem-
Morcego, que faz seu retorno aos
cinemas anos depois de alguns fil-
mes que todo mundo deseja esque-
cer. Batman Begins promete trazer
as telas o Batman que todos conhe-
cem dos quadrinhos, mais vingati-
vo, realista e macabro. Aquela mi-
tologia do heroi criada nas histdrias
de Frank Miller. Como nédo poderia
deixar de ser, a Eurocom Enter-
tainment, através da Electronic
Arts, ja esta desenvolvendo um
game a altura do que o pablico vai
ver nas telas. Pelo pouco que foi
liberado pela empresa, Batman
Begins vai trazer toda a atmosfera
do filme para o GameCube.

Assim, o jogo deve ter todo aquele

visual de game de espionagem
cheio de agao. E vai mostrar a tra-
jetéria de Bruce Wayne, de orfao a
super-heroi. Os jogadores vao
avancar por doze fases, usando
todas as bugigangas modernas do
cinto de utilidades e uma série de
golpes para botar a marginalia para
correr. Um medidor de medo vai
fazer com que o herdi possa inter-
rogar e apavorar suas vitimas,
usando a forga se necessario.

Isso, além de prover o jogador com
informacdes, vai aumentar a repu-
tagcdo de monstro das sombras que
a bandidagem de Gotham tem
sobre o heroi.

0 game tera um visual bastante es-
tilizado e bonito e, segundo a Euro-
com, tem tudo para ser uma das
melhores adaptacdes do herdi para

0s games nos (ltimos tempos. &zl

om o0 sucesso do anime
Dragon Ball no mundo
inteiro, diversas empre-

L

sas de games langaram seus jogos
sobre a série para o GBA.

Dragon Ball Advance Adventure é
mais um desses games, S0 que tem

como tema principal a primeira fase
das aventuras, guando Goku ainda
era apenas um menino. 0 game
possui trés modos de jogo:
GotchaBattle, com acdo em side-
scrolling; TanmanBattle, que € um
modo de luta classico, mano a
mano; e SkyBattle, que € um jogo
de tiro em pleno vdo, onde Goku
pilota a nuvem dourada atingindo
os inimigos. 0 GotchaBattle & um
dos modos mais interessantes
porque vai mesclar os trés modos
de jogo: Goku terad que seguir a
histdria da série e lutar contra per-
sonagens como Jackie Chun,

Tenshinhan e o Ninja Murasaki
(Ninja Parpura, na tradugao brasi-
leira). 0 modo versus representado
pelo Tanman Battle sera o (nico
modo para multiplayer utilizando o
Cabo Game Link para até dois jo-
gadores. Vocé podera usar varios
personagens. O visual de Dragon
Ball Advance Adventure é bem fei-
to, com cenérios detalhados e co-
loridos. 0 game esta sendo produzi-
do para agradar aos fas da série,
principalmente aqueles que cur-
tiram o comego da histaria, consi-
derada uma das fases mais engra-
¢adas da série. 0 game foi langado
no dia 18 de novembro do ano pas-
sado no Japao e esta sendo pre-
parado para o langamento nos EUA.

Produtora
Desenvolvimento
Género
Langamento '

Produtora -/
Desenvolvimento -

; Genero (1)
[_angamam_u 17 de junho
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mmmsmey, epois de trabalhar muitos anos com

=
ey

& * games, uma pessoa pode ficar calejada
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e ja nao botar muita fé no falatério que
¢ gerado em cima de um determinado jogo antes
de ele ser lancado. Um dos jogos que mais movi-
mentaram os sites e foruns de videogames de
todo 0 mundo e que mais serviu de inspiragdo
para matérias pré-lancamento, inclusive nas pagi-
nas da sua Nintendo World, foi justamente o
quarto capitulo da série Resident Evil da Capcom.
Muito se disse e muito se ouviu sobre o “game

\ que fara vocé esquecer tudo o que sabe sobre

Resident Evil”, e € certo que essa € uma das

series mais cultuadas e adoradas dos Gltimos

(quase) dez anos.

Mas depois de ter jogado praticamente todos os

jogos com as iniciais RE na embalagem, estava

meio cético em relacdo a toda essa mudancga. Se
quiserem, podem me zoar, pois fui um tonto em
nao acreditar nas promessas da Capcom. Depois
de suar frio mais de trinta horas, digo sem papas
na lingua que minhas expectativas nao so foram
atingidas, como foram totalmente ultrapassadas.

A beleza da feitra

Agora que ja subjuguei e coloquei Lord Saddler
em seu devido lugar, afirmo que RE4 ndo s6 é uma
revolucao na série e o melhor game Resident ate
hoje, como também é o melhor titulo de
GameCube de 2004 — mesmo tendo sido langado
em 2005. Sim, l6gico que o game esta pronto
desde o ano passado, o0 que me leva a imaginar se
a Nintendo néo forgou a Capcom a adiar o langa-
mento de sua obra-prima para nao haver concor-
réncia entre RE4 e os titulos de final de ano da
propria Nintendo. Mas isso é discussdo para outra
oportunidade; vamos tratar de assuntos mais
@8 nteressantes.
E tudo neste jogo € interessante, a comegar pelos
graficos. Falar que o visual & o mais lindo do GC,
apesar de ser uma afirmacao verdadeira, é pouco.
Quem tem televisao pequena nao vai aproveitar
tanta belezura, pois a tnica opcao de visualizacao
é a letterbox (que proporciona maior resolugao,
mas coloca duas tarjas pretas na tela, uma em
cima e outra embaixo), mas quem tem 29" pra
cima vai estar no paraiso. E se tiver entrada de
S-Video, entdo... ai sim vai estar no inferno! Com
direito a suite presidencial ao lado do dormitdrio
do capeta!
0 game roda a constantes 60 quadros por segun-
do, slow down é algo que vocé ndo vera aqui,
mesmo com a tela cheia de inimigos e varios ele-
mentos em movimento. A mistura de cenarios
rupestres (vila), medievais (castelo) e militares
(ilha) proporciona uma variedade inédita e muito
bem-vinda a série, trazendo inimigos exclusivos a
cada area. 0 personagem principal, Leon S.
Kennedy, foi construido com 11 mil poligonos e os
Ganados, com 4 mil cada. So para efeito de com-
parac¢do, o personagem de um dos principais
jogos nao-Nintendo do ano passado, Naked

1
Snake, tem 4 mil poligonos. Efeitos graficos rolam
o tempo todo: exploda a cabega de um Ganado e
miolos voarao para todos os lados; e se ele
estiver caido no chao, esses miolos levantam uma
poeira que so de ver da vontade de espirrar.

Ha uma cachoeira em um local meio escuro que
desemboca em um pegueno lago de aqua fétida

e que reflete a imagem de Leon em duas camadas
e diferentes nuances, dependendo de sua posi-
cdo, e ainda distorce a imagem com o fluxo da
agua. RE4 é tao lindo que, se fosse mulher, eu
pedia em casamento!

E ndo é daquelas mulheres que, quando abrem a
boca, estragam tudo. O som é primordial em
games do género survival-horror, pois ajuda a
criar o clima e aumentar o suspense. Como ja é de
praxe na serie, musicas rolam apenas nos
momentos de tensao, o que deixa o jogador esper-
to para aquilo que esta por vir. Mas ndo sdo com-
posigdes harmoniosas nem melodias graciosas:
sao musicas funestas, carregadas de anglstia e
ruidos dissonantes.

E além de muito clima e muito suspense, 0 som
contribui para trazer um novo elemento ao “fator
medo” de Resident Evil: a intimidagao. Nao sao
apenas sustos e arrepios que voce vai experimen-
tar em RE4. Voce vai ser humilhado, xingado e
esculachado pela turba de bebedores de sangue
do jogo. E vai gostar! Eles gritam frases em espa-
nhol como “jDetras de ti, imbécil!”, “Basta, hijo de
p..I", “jMatalo!” e outras injirias que s0 fazem
aumentar o desespero e a sensagao de urgéncia.
Tudo em nome de uma otima experiéncia de jogo.
E isso s6 em relagao aos inimigos menores. Pode
se preparar para enfrentar chefes horripilantes e
duros de matar. E quando derruba-los, pode ter
certeza de que a sensacgdo de dever cumprido
sera grande. Quando vir El Gigante se debatendo
em um fosso de lava e um sorriso brotar em seus
labios, vocé sabera do que eu estou falando.

Cortando o mal pela raiz

Se voce leu até aqui, ja sabe que o jogo é lindo e
que tem um som maravilhoso. Mas e o que o
diferencia tanto do resto da série e faz com

que ele seja tao bom quanto este review tenta
demonstrar?

RE4 é dividido em capitulos e vocé nunca enfren-
tou resisténcia tdo grande em um game de horror,
e provavelmente em qualquer game de outros
generos. Ganados aparecem literalmente de todos
os lados e quando vocé se da conta, esta cercado
por eles. Por conta disso, a Capcom prestou um
grande favor a humanidade e acabou com aquela
regulagem de muni¢do que existe em praticamen-
te todos os jogos RE. Pode descer o dedo nos
zumbis a vontade!

Alias, eles nao sdao zumbis no sentido préprio da
palavra. Este é facilmente o jogo mais movimenta-
do dos Ultimos tempos, e para que a agao tivesse
sempre um ritmo febril, os zumbis lerddes de ou-
trora foram substituidos por humanos possuidos,

A

que correm, organizam emboscadas e atacam de
longe com machadinhas, bananas de dinamite e o
que mais encontrarem. Para a treta ficar equilibra-
da, sua mira é altamente precisa, com uma reticu-
la que permite acertar qualquer area do corpo do
inimigo, com diferentes conseqiiéncias para isso.
Para finalizar, também é possivel chuta-los ou dar
um pilao quando eles estiverem cambaleando e
utilizar elementos do cenario para diversificar
ainda mais a sua matanga. Que tal mandar uma
carroga em chamas para cima de seus inimigos?
A movimentacao é em 3D total, mas vocé nao
pode se mexer enquanto atira — e nao € possivel
recarregar as armas na tela de pausa, o que
aumenta a sua vulnerabilidade durante o tiroteio — |
e a visao tem algumas limitagoes. Isso pode pare- .
cer uma falha, mas na verdade néo é, pois vocé s0 |
sabera o que esta babando em suas costas se

virar para conferir; e em uma perseguicdo, nao é |
possivel determinar a que distancia esta o i
perseguidor. Garanto que os muasculos de suas |
nadegas nunca ficarao tao travados quanto em ;
uma situa¢@o como essa. :
E quem nunca reclamou da necessidade de ter Ink
Ribbons para salvar o progresso em RE? Aqui, é
so chegar em qualquer maquina de escrever e
salvar, salvar e salvar! Os bats sem fundo também
sao parte do passado, e como 0 j0go prioriza a
acao e 0s enigmas sao em menor nimero, 0 maior
puzzle acaba sendo arrumar espago na maleta
para carregar tudo o que vocé precisa. Mas,
calma! E possivel comprar maletas maiores, assim
como armas mais poderosas e upgrades comum |
mercador que aparece em diferentes locais.
0 cara representa uma guinada tdo grande na '
série que a Capcom até disponibilizou minigames
de tiro ao alvo que o jogador pode acessar
através dele para colecionar umas estatuetas
sonoras bem bacanas.

A ultima novidade fica por conta do botao de con-
texto, que faz de tudo, desde pular por janelas e
subir escadas até pilotar barcos e desviar de
ataques inimigos.

Diversao infemal

Jogando RE4 na redacao, fui obrigado a dar varios
“retry” em certas partes. Foi quando ouvi um de
meus colegas dizer “Bem-vindo ao Resident Evil
mais dificil da historia!”. E ele tem toda a razao.
Para que Leon nao tenha que enfrentar essa para-
da sozinho, outros personagens aparecem para
ajudar. A histéria é outro grande cliché (filha do
presidente seqiiestrada mais uma vez?), entdo
basta dizer que a Umbrella Corporation tem um
papel secundario e que vocé contara com os ou-
tros personagens — ora controlando, ora interagin-
do com eles — para descobrir todo o mistério que
ronda a disseminagdo das Las Plagas.

Agora que vocé chegou ao final do texto, deixe de
ser zumbi e cologue esta maravilha rapidamente
dentro de seu GameCube. Aposto que voce vai

achar que a nota 10 foi até pouco para ele. §§E:— _
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> Destrinchando
teralmente) o basicg,,

Mesmo que vocé conheca a série 48
Resident Evil como a palma da sua mao,
podera estranhar alguns dos conceitos novos
da quarta versao. Para conhecer melhor
algumas das novidades e manhasfizemos
uma listinha basica sobre o que é bom saber
antes de estourar alguns miolos.

ltens de sobra

Ao contrario dos outros RE, que tinham
municdo apenas em lugares pré-determinados,
este aqui esconde diversos itens aleatorios
dentro de barris e caixas de madeira, além dos
inimigos que costumam se “transformar” em
alguma bonificac@o quando morrem, como
munic¢ao ou dinheiro.

Hmm... dinheiro?

Sim, grana. Em RE4 vocé nao conta so com o
cenario e sobras dos inimigos para se dar bem.
Existe um comerciante que aparece sempre
perto de tochas azuis e esta carregado de arti-
lharia pesada. Além de vender armas, ele tam-
bém pode realizar upgrades nas que voceé ja tem
e parece ter um estranho interesse nas precio-
sidades encontradas. Qualquer item valioso
(Diamantes, Antiguidades, etc) pode ser vendido
pra ele em troca de mais alguns trocados.

Armadilhas

Como voceé esta em um local nao muito
favoravel a uma invasao, prepare-se para
enfrentar uma boa resisténcia. Os moradores
usam armadilhas de urso e explosivos para
tentar pegar o Leon de jeito. Fique de olho
para atirar nelas e desabilita-las.

Nao esta recarregando!

No RE4, a unica maneira de colocar municao
na sua arma e em tempo real. A chatice de
pausar o jogo para um simples recarregamen-
to foi embora, mas em muitos momentos voceé
precisara trocar de cartucho em meio a um
combate. Fique atento! Comando: R + B.

Cadeados

Lembra em outros RES, quando vocé tinha uma
Rocket Launcher, mas nao conseguia abrir
uma simples porta pela falta de uma chave?
Pois e, agora tudo ficou mais realista. Para
abrir algumas delas, chute algumas vezes ou
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dé alguns tiros. E bom estar sempre de olho,
porque isso ajuda muito em um dos chefes.

Omelete

Além das tradicionais Herbs e dos First Aid
Sprays, vocé pode encontrar itens alternativos
de cura: ovos. Quando encontrar uma galinha,
tente deixa-la sozinha por um tempinho e ela
vai acabar colocando um ovo. Além de ocupar
apenas um espaco no inventario, eles recupe-
ram uma quantidade razoavel de energia. Ou-
tra fonte de ovos sao cobras que vocé encon-
tra dentro de caixas. Mas fique esperto: logo
que abrir uma caixinha com elas, acerte uma
facada antes que ela o ataque. Caso contrério,
vocé toma dano e ainda perde um item.

Ervas e sprays

Os Sprays continuam iguais aos anteriores:
recuperam a energia inteira com apenas um
uso; mas sao bem raros. As ervas receberam
algumas alteracOes e até uma cor nova.
Confira como trata-las (e usa-las) para ndo se
dar mal:

Verde: recupera um pouco

de energia.

Verde + Verde: recupera o dobro do

que uma verde s6. A vantagem e

gue conserva espaco.

Verde + Verde + Verde:

recupera toda a energia.

Verde + Vermelha: recupera

toda a energia.

Amarela + Verde: recupera

e aumenta o nivel maximo

de energia.

Amarela + Verde +

Vermelha: recuperacao

total e aumento do nivel

maximo de energia.

Hora do pau

Qutra grande novi-

dade sao os golpes
corporais: quando >
acertar um tiro e o ,HI«;‘I :
inimigo estiver at F :
tonto, vocé pode

correr e apertar o

botdo A para acer-

tar um chute ou,

mais tarde, outros

movimentos de

luta. Esse € um

movimento muito

util, ja que danifica

0 adversario e pode

acertar varios deles

ao mesmo tempo, abrindo uma boa area para
um tiroteio mais calmo.

Uma boa maneira de economizar munigao é
esfaquear os monstros enquanto eles estiverem
no chao, mas nao esqueca de olhar sempre a
sua volta: os moradores da vila adoram jogar
machados e outros objetos. Ou seja, estar longe
esfaqueando alguém nao significa estar seguro.

A maleta

0 inventario também recebeu algumas
mudancas: agora cada item ocupa um nimero
exato de espacos e pode ser posicionado
tanto vertical como horizontalmente na maleta.
Entao, acostume-se a organizar e reorganizar
as coisas para fazer tudo caber. E nao se
esqueca de que os bais ndo existem mais,
entao tudo o que vocé precisa tem que estar
sempre contigo naquele espago pequenininho.
Pelo menos o vendedor ajuda um pouco e
disponibiliza algumas maletas maiores con-
forme voce progride.

Pode digitar... e de gracal

Irritado com a falta de Ink Ribbons e de

ter que ficar procurando por eles pelo cenéario

inteiro? RE4 veio para acabar com sua raiva.
Nesta nova versao, é so encontrar uma

‘:_ maquina de escrever e utiliza-la para

salvar seu game. Nada de ficar procurando
por tinta!

Outros detalhes do menu

Agora os itens principais (e os tesouros)
nao ocupam mais espaco do inventario,
que fica inteiro dedicado so para armas e
itens de cura. Na opc¢dao de ver Chaves e
Tesouros, vocé ainda pode combina-los.

No caso das chaves, isso é essen-
cial para passar de algumas
partes. Ja sobre os tesouros,
alguns ficam mais valorizados
conforme vocé os combina.

Ashley

Durante um bom peda-
¢o do game esta
menina sera sua
companheira,
entdo se pre-
pare para pro-
tegé-la de golpes e evitar que seja
capturada. Para ajudar, vocé pode dar
ordens para ela se esconder (em
locais especificos), ficar parada ou
acompanhar Leon. Para tudo isso, basta
usar o botao X.




fase para se familiarizar

uras e ganhar algu-
lhas, o que permite
jns perigo de ser

Depois de se acostumar, ande até a casa e
entre. Apos mostrar a foto e ser agredido pelo
marador, acerte alguns tiros. Em segmda suba
as escadas para pegar uma caixa de municao e
saia do local pulando pela janela ou pela porta.
La fora estao mais alguns cidadaos. Acabe com
a raca deles e va pelo novo caminho. No meio da
estrada, apruvgite para parar na cabana e reen-
contrar a méq"u{ de escrever. Continue até
encontrar um'c rro preso em uma armadllha
Chegue piri? dele®aperte o botdo A para
libera-to; tomescuidado com outras armadllhas
espaihadas no caminho. Aproveite para pegar
itens na proxima cabana e atravesse a ponte
logo a frente. e .
Na proxi ana esta outro zumbi. Acabe com
ele e va até a entrada do vilarejo. Agora, respire
bem fundo e entre! N&o perca tempo para

- comecar a atirar e correr para nao ficar cerca-

' r de passar em tmps as casas e
tudns us cantos para encﬂnf-

ois va pelo caminho até chegar a fazenda
nnde mais alguns :numughﬁ@u esperando.
Elimine-os, e novamente faca unia bus pelo
local. Existem sete medalhas azuis @ alha la;
se quiser uma arma de graca no futuro, atire
nelas todas.
Vs

Na p_réxima cena, prepare-se para apertar A
repetidamente para fugir de uma pedra e,
depois, A+B ou L+R para desviar. E bom se acos-

tumar c mentos como este, porque eles
ecem direto durante o jogo. Sequindo em

D com a mira,..~frente, tome cuidado com os moradores que

usam dinamites e continue indo ao sul até
chegar a uma casa com um cadeado. Destrua-o
e, la dentro, se livre das armadilhas explosivas.
No final, empurre o primeiro armario para o lado
para abrir caminho. Abra o outro armario, que
esta se mexendo.

CAPITULO 1-2

Do lado de fora da cabana esta o vendedor e, se
vocé explorou bastante a primeira fase, deve ter
juntando algum dinheiro. As melhores opcdes de
compra agora sao o Rifle ou a maleta maior. Nao
e muito bom usar o Tune Up ainda, ja que as
armas primarias sao dispensaveis mais adiante no
game. Aproveite para pegar os itens a sua volta e,
quando estiver preparado, abra o portao. Nesta
proxima parte, seu objetivo € achar duas pedras e
combina-las para encaixar no portao que fica na
parte noroeste do cenario. O Unico contratempo'é
que a area esta cercada de nativos. A melhor
opcao e acabar com eles antes de explorar.

A primeira parte que voce precisa esta no bad, no
teto da casa da esquerda. O segundo pedaco fica
bem no topo do sequndo morro, a direita. Fique
esperto, porque quando voce se aproximar da
porta final mais alguns inimigos vao aparecer. A
decisdo é sua: mg_té;las para‘faturar alguns itens
ou ir embora. i

Na proxima casa, continue até chegar a uma
janela e pule por ela. Se esconda atrés da lixeira
vermelha e aproveite os momentos de folga para
se levantar e mirar nos lancadores de dinamite.
Depois disso, va em dire¢édo a porta dos fundos,

 mas nao: esqueca de dar conta das armadilhas de
~_urso no chau Na proxima sala, quebre a janela e
entre para ‘encontrar tm'tesouro muito (til. Depois

volte e va em frente até uma parte com duas
escadas. Primeiro, use a da esquerda e desca

para conseguir alguns itens. Nao esqueca de ati-

rar em um peixe se precisar de energia e, para
terminar, volte tudo e pegue a escadaria que leva
para cima.

Tome cuidado com as armadilhas e continue em
frente ate chegar a uma porta com um pequeno
quebra-cabeca. Gire uma vez para cima e uma vez
para esquerda para ganhar acesso ao quarto.
Nele, pegue a Insignia Key na escrivaninha e
tente sair pela outra porta.

CAPITULO -3

Dé uma olhada na casa para conseguir alguns
itens, mas fique longe do banheiro dos fundos. Do
lado de fora, prepare-se para um confronto com
alguns inimigos, incluindo um com a serra elétrica
- que pode matar Leon com apenas um golpe.
Elimine eles e desca pela estrada, onde outros
iInimigos estao esperando. No fim do caminho,
vocé vai chegar novamente a vila.

Acabe com mais alguns inimigos que aparecerem
e use a Insignia Key para abrir a porta com um
desenho. Atravesse por dentro da casa e desca as
escadas para chegar a um tinel. Do outro lado
dele esta a saida para o cemitério. Passe pelo
portao e prepare-se para lidar com mais alguns
Ganados. Continue subindo até chegar a igreja.
Lembre-se de procurar pelos medalhdes azuis por

aqui também. Se destruir um nimero acima de dez,

o vendedor vai dar para vocé uma pistola melhor.
Tente abrir a igreja para descobrir que ela esta
trancada. Dé uma volta na construcao até chegar
a um altar com um pequeno quebra-cabeca. Use
as opgoes pard mexer o ponteiro nesta.ordem:
trés, quatro, trés,"trés, quatro, trés e trés. Vocé vai
ganhar uma joia preciosa pelo trabalho. Agora é
hora de continuar com aventura, pra isso vocépre-
cisa ir pela ponte que costeia o local até chegar a
uma porta. Na proxima parte, vocé pode descer
para chegar a uma caverna com um vendedor e
um save-point,'ol ir pela outro portao para conti-

nuar a aventura.

Prepare-se para fugir de mais uma pedra e chegar
a uma parte cheia de agua. Mais um monte de
inimigos estao no local. Uma hoa idéia é usar as
armadilhas explosivas contra eles, atraindo e ati-
rando quando estiverem por perto. Depois de se
livrar das hordas, o caminho estara livre para vocé
atravessar e alcangar mais um novo ambiente.
Para continuar a aventura ¢ so descer e sequir até
0 barco. Entre nele e va até o meio do lago para
conhecer o Del Lago, seu primeiro chefe. %
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3‘5 0 fundamental para vencé-lo é estar sempre con-
trolando o barco e pronto para deswar dos, tmnccs
de arvore..Se for atingido-por algum, pr&pare se
para apertar o butau A bem rapldameme para
nadar de volta a0 seu bote. Aprnveue 0S mumentps
de calma para jogar alguns arpdes nele, mas fique
esperto: quando o mnnstrengn afundar vncé tera
que desviar de suas mordidas. 0 altimo tipode’ _
ataque dele cunSiste em afundar,. trhem I{mge a
cima de voce. [luandn ISSO. ﬂr::nntecrar srga as fle-
chas na tela para saber de u‘r’ade e[e vai vir e jogue
alguns arpues para se Iwrar.

- No flm da luta nem pgnse em culncar 0 cnntrnfe no

5 (‘.hén e comemorar. Mais uma parte que e:ﬂge

uelucldade nos botoes vai aparecer! Depois: dela
vocé pode descansar um-polico e partir para 0
sEgundu capltuln

' -CAPITULO 2~ =
Vé para a proxima area para conhecer o0s para-
sitas, bichinhos chatos que saem da cabeca de
alguns inimigos quando vocé as explode. Alem de

+ perigosos, elas atingem de longe e precisam ser
~acertados com precisdo. Continue indo para frente

- até chegar a uma corda que leva a um rio. Atire
nas-correntes que estao segurando a caixa para

poder atrauessar atMutm lado. Depois de criar

a

mais-duasplatafol destame atra va até a
mngr uma alavanca e abrir
ssagenrpara(tras ira. Feito isso,

| ellmlne a horda que vai BWWDW naml-
Wﬂu flm dele, pegue

a ﬁg@ﬁlgma em uma
das pertas e passe pelas outra para chegar a UM

' barco. Suba nele para alcancana, caverna com o
- “ridedor (a mesma que vocé passou antes de.

l°¥5§?5‘1:=hu-‘:4_:1ar ao "Del Lagn") Sub" @S esc}@g&e no

o el

--------

aN . ln vuce premsa atrraralg&_ glgante
;. r, depois, cuM‘para perto deTé'-’Emsa,L
botdo A para subir nas costas. Por fim, utilize
#ﬂﬁ dos botdes mostrados para passar a faca no
4 bll:h:gi Até seria facil se ele ndo atacasse com

; arvores, pisadas e socos. Se vocé soltou 0+
/ cachorro;’como indicamos no comegu%o de!;p*

+ nadﬁ, ele vai aparecer pagm dlstralr 0 glgépt i

dar uma ajudinha. Apruuglte 0 marrIento B@J {;Lamdﬂ térreo. Luis flcara lutando p QLMY

descarregar sua muni¢ao, porque depois de um
: tempu 0 monstrengo vai voltar a perseguir Leon.

Alguns dos atagques do chefe podem ser desvia-
dos com 0 mesmo esquema de hotoes usadn
para escapar das pedras. Para terminar, caira
muito em volta dele e atire sempre que estiver a
uma boa distancia. Bum‘muita pac‘ienma vncé
consegue derroté- logae
Comece a voltar para a Igrela, mas fique espertu
para enfrentar uns lobos perto da entrada. Uma * -
boa idéia e..eqmpar o rifle para dar conta deles a
uma boa distancia. De perto, a melhor opcao é a
Shotgun. Com a Round Insignia em maos, abra a

~__ porta da Capela e va pela esquerda para subir
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uma escada Nn topu use o Iustre para putas
até o outro lade e chegar a um painel de’. Tt
controle. Rotacione as luzes ate elas f|c:arem » “di
iguais as da futc

.

certa para 0s dois:

“DIRETR

~ - adversérios para continuar indo ao ponto de res-

«~fazenda é uma boa idéia deixar Ashley na leﬂlrﬂ._.

Para enfrentar este novo grgante, atire na astru' :
= tura de madElra no tnpn do muro para derrubar : _'
- ‘" uma pedra e saia cnrrendu até o portao. Atire ~
a aperte o0 botao Cnmbme Agora, uma nova porta algumas vezes no cadeadn_para abrir caminho e
esta aberta e no fim do caminho vocé encontra = va embﬁfd ‘Na segunda"ﬁairté}""p'asse pelas -
Ashfey Ja com ela, des¢a a escadaria em dire¢do _ cabanas e olhe para tras nnde uutra estrutura
a saida da igreja. Nao esqueca de apertar o botau com uma pedra esta. Acerte um tiro nefa para
A para agarra-la. Saia do local para cumegar 0 incomodar seu inimigo novamente engquanto voceé
- proximo capitulo. i ' at:,aha com mais cadeados. Na ultima porta,

.:; deixe Ashlev por |a e volte correndo para encon-
CAPITULO 2-2 ‘?(ﬁ%‘ 0ld Key nos destrogos das cabanas. Agora s
Alguns inimigos estdo esperando vocé no " finalmente vocé pndera abnr caminho e dé‘xar &0
cemitério. Atire nos barris que estao no car'(inhu \ o=

seu inimigo para tras
logo no comeco da descida para abrir um bom
caminho. Desca e passe pela cavernacomo. *
vendedor e retorne a vila. La vocé enfrentara mais
alguns inimigos e podera encontrar mais alguns
itens espalhados. Tome cuidado para nao deixar o
Ashley morrer ou ser capturada e se livre todos os G

ulurlhghhw%!-iyou upereﬂif:’JI
Cnm'ﬁ*ﬁ'ﬁlﬂmtg.{ :

e :

gate. Os proximos cenarios tambem foram
reabastecidos com adversarios e armarﬂlhaﬁ N

B

Depu:s de limpar a area, chame a garota e eg#e
igalpao:com uma escada para o segundo andar.”
Desﬁbilite as armadilhas no chao’e suba, entao
saia pela 1ane,!ge se prepare para descer em uma
pﬁgm fﬁ’f&%lwque s6'6 acessivel desta maneira.
Ajude Ashley a pular a porta e ela vai abri-la para
voceé, liberando um novo cam:nhn Negocie o que
qunser t:um o vendedor e cﬂmece a cruzar a pnnte

"ESQUERDR
Na primeira parte, exploda os barris para se livrar
dos inimigos e esconda Ashley na leeﬁa vermelha

Continue em frente parg, eh%mar mats a%uns w2
inimigos e faga gyestaa de Baha%am dos «
antes de descerna arena ao cehtm *Bepms@uew
flzenssu prepare=se‘para correr muntn até’ chegar
no‘comeco do cenarm onde sn existe um %
curg.é'ﬁar € VOCE nao Eudﬁer ,@tacada peigs Iados. s
Quando estiver 4, jogue ums granada para se —
_livrar de boa parte da horda qite sta '
ipo’  vocé e termine o servi€d com a-Shatauil. U
mulhergg €0 motos- serrul @ ca 2
Hegue chame a Ashiem va-abrira. i
Purta Eniren em lﬁlwmas e fnaia 5

®

s

TR
e

cabana Gercado de psmopatas e sua unlca 0pGan.
sera enfrentar eles por alguns mmutgs Pegue

S e ,,alhados em ambusus andares

| urrwwﬁﬁvms na fre@ das,

e logo depois ira subir. Ouan 0 istd'a 'ﬂhte‘cer,
escadas serao jogadas au"édur dacasaea
invasao vai continuar pelo segundo andag Para 25
sobreviver, jogue algumas granadas para ahﬂr nte
caminho e a Shntgun p%ﬂﬁﬁfbr os chatos. Ahl: ::h o™

Nao precisa se preucupar seu companhei
imortal!

-
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2 _-_-.‘.-#-nhado de Ashley, volte até as cadeirinhas
~ e suba até um grande portdo. Use o Fake Eye
- para abri-lo e comece a subir a colina. De
~repente, um dos Ganados iré descer o morro
'cqrrendo com um caminhao. Use seu rifle para”
, ,..acertar o piloto e se livrar du pengu Cum a area

Aproveite 0 comego para atirar bastante e
explodir o barril perto dele. Depois, corra para 0s
fundus e suba na escada. Pegue os itens na

parte 'de cima e fique correndo de um Iggdn para n

outro até o chefe atacar. Enquanto ele
consegue se virar e € neste momejt
deve correr para as costas dele e @

vezes. Repita essa estratégia até ele mudar e

furma Nesta nova parte da batalha é bom ficar

na parte de baixo do cenario. 0 trugue é correr-
para um lado do cenario e aproveitar enquanto

ele o persegue para acertar alguns tiros. Quando
o chefao estiver perto, corra para o outro lado e
repita 0 processo. :

Terminando a batalha, explore o Iucat para aun- - algu
. seguirmais‘alguns itens e mexa no corpo para /
'=fpegar o olho. Para sair, pule pela aberturana

_parede que foi mostrada pelo jogo.. Ja acumpé-

I’wre ande até o casteln. il

8 De;:ms'de hmpar a

g

_' Aproveite o primeiro andar para pegar
alguns itens e dar uma olhada nas novas
armas disponiveis no vendedor. Quando
-.termmar de se equupar, cumece a sub:r

tb at é-'éhegar a umé parte mterna

Nela agarre a Platjnum Sword na
parede‘.. S id

Logo qua.suhlr as’ ;
vescadas prepare- :
_.se para | enfrentar

érea,vaatéa

- ._--'%parede com uutra 2 %
espada e pegue a : s
encaixandoa

Platinum Swurd no L ‘t

f*“uma a#avanca uar aparecer no mem ‘do safan ante- s

; 'ennum:ra 'F‘nsun Key no quadrn Cum |

}
Fi
&

3 npnrtunldade

puder pmsseguu' até um satan
grande chem -jde mtmlgus Prepare-se

o .

e

e

(usandu 0 but )fpara dar 0 comandn
"Wait!") e pise no outro cum Leun; Agura

o e

rior. V4 até Ea _e

NG

novo aparato,
Na nova parte
do salao, va até
algum dos lados -
%ante Ashiev

para eia n'rex,er .

--lugar Agora des¢a—

e coloque a Golden Swnrd no outro encalxe para"'

aklrir uma porta. De volta ao lado de fora, abra a
porta para enfrentar mais alguns. Ganhados e
ganhar acesso a outra area. Tome cuidado com
0 Inlmlgn COm arco e flecha. Use o Rifle para
limina=lo com facilidade. Mais  frente, tome
cuidado com os inimigos com escudos. Use a pis-
tola nas areas livres do corpo ou a Shotgun para
destruir a protecao deles. No armazém esta a
Castle Key e, ao pega-la, uma série de homens
querendo sua cabeca vai entrar pela porta.

Volte até o Jardim com uma porta trancada ao
norte e passe por ela. Ja dentro do castelo, passe
pela porta ao lado do Save Point e continue em
frente até as estatuas que langam fogo. Entre em
um pequeno corredorzinho perto delas para

= i 'n:'.:l:!'hff:'-' = o
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nas alavancas. Enquanto ela estiver trabalhando
voce tera que protege- Ia do ataque dos inimigos.
Quando ambos os lados forem ativados, um novo
caminho se abrira. Corra para o lado em que a
garota estiver para agarra-la e depois siga em
frente até a préxima porta. Aproveite o vendedor e
o Save Point. Va para o nnrte do salao para termi-
nar a fase, &
MINTENDO WORLD www_nime:ltFm-'.:.L\)L?m.::nrn.in' .




esta parte fique atento aos |mm|gns invisiveis: a
anica forma de detecté-los é guwndn Seus passos
ou acompanhando o mnmmerzatu das goteiras ou
da 4gua. V4 pelo caminho e enfrente-os até
chegar em uma piscina onde estao dois. Use o
rifle para limpar a area antes de prosseguir e va

-~ para a proxima sala. Enfrente mais alguns insetos
e, se quiser, vasculhe as celas para pegar alguns
:' itens. Seu objetivo é mexer em uma valvula na
parte a'u"SuI Depois de mexer nela, pr&pare se
*_para mais um enxame. Enfrente e va pelonovo. =~
caminiho, mas fique esperto porque um ini jmgu 5

(0
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ainda vai tentar pegé-lo pelas costas!

Do lado de fora, desvie das laminas para atraves-
sar em seguranga e chegar na parte de cima do
Hall principal. Va até a parte com o parapeito que-
brado e jogue uma Incendiary Grenade pra elimi-
nar os inimigos embaixo. Depois, use o lustre para
chegar ao outro lado da sala e repita o processo
para alcangar uma alavanca que abre portdes. Va
explorar a nova area e continue até chegar a um
salao com um monte de inimigos. Elimine primeiro
os com arco e flecha e depois atire no barril para
explodir outros. Passe pelo caminho interno até
chegar a parte superior da salalanterior e passe
por ele enfrentando mais alguns Ganados.

Quando chegar na parte com o inimigo de verme-
Iho, ele saira correndo. Esqueca tudo e va atras
dele, de preferéncia use a Shotgun para derruba-
lo e impeca-o de voltar ao saldo. Se ele chegar |4,
assumira o controle da metralhadora e a batalha
se complicara sem necessidades. Depois, pegue a
Gallery Key no corpo dele e use-d para abrir a
galeria de artes. Chegando |a vocé tera que mexer
nos quadros, entdo use as alavancas na segum;:e
ordem: segunda, terceira, primeira e quarta. 0%
muro vai se abrir. Na proxima sala, se’ prerfare ';,_

para mais uma batalha contra diversos i |n|mtgos
NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.bi:

Launchers no centro. Depms va ate 0 uasn aﬂ su
e d%strua ele para abrir o segundo botdo - qu
- crialuma ponte para 0 centro. Aguente mais dms

Tped
P, & ter qu

Quando terminar com tudns va até o mu'
nurte para desatwar U snstema cle segur‘a :

,Ganédus com langa-foguetes e depois ! va ate a
platafnrma central para pegar o Goat OrnamenL :
Entre nas ponas que se abriram e continue em_
frente até um labirinto de plantas, que guarda doi
s da Moonstone. Como sempre, vocé vai
s;e aventurar para conseguir ambos e abr
uma purta Olhando pelo mapa do jogo, ugcé :
encontra. a primeira metade na parte superior
direitae a segunda em uma éarea quadrada, hem*

no centro do local. Tome cuidado, porque enquan-
. to vocé andar pelo local varios lobos irdo apare-

cer e o melhor jeito de lidar com eles é usando a
Shotgun. Com ambos os pedagos em méaos, com-

bine e abra a porta que estava no cammho entre a

entrada e o jardim.

CAPITULO.3-3
Aproveite a proxima parte para atualizar seus
itens e arm

na sala de jantar. Va até o final e toque a cam-

painha para girar um quadro. Atire na garrafa de
vinho do cantrfte_squerdo do quadro para abrir
uma porta. Dentro dela, tente abrir o bat para
pegar um item e uma armadilha sera acionada.
Logo de comeco, atire algumas vezes no cadeado
para sair da jaula e ganhar um espago maior para
a hatalha

Preocupe-se em eliminar os moradores, mas nao
esquega de correr em volta e acertar alguns tiros
no monstro. Aproveitando.que ele é cego, é muito
facil fugir e deixa-lo preso e confuso dentro da
jaula. Depois da vitoria, saia pela porta ao

nordeste para chegar a mais uma sala com mon-..
ges rezando. Atire em alguns deles para comecar

um combate e, quando terminar, use a alavanca
do altar para levantar uma ponte. Atravesse-a e
desca as escadas a esquerda para conseguir
mais alguns itens, incluindo um Rocket Launcher
que sera Util em breve. Quando terminar a coleta,
refaca o caminho e saia pela porta logo depois da
ponte. Continue indo até passar por mals um
vendedor e terminar a fase.

CAPITULO 3-4.

Vocé estara na sala em que Jﬂhshiva*,ur H&a presa. R

, para so entao ir para o sul e chegar

Agora

ative 0 bﬁran%erm da estante arrastada. Passe
pela nova perta que se abriu. ~
Na proxima sala ha umguebra cabeca e, para
resolvé-lo, basta organizar as pecas de formaa
ficarem iguais as da foto

elo, portdo e -

"

Quando tudo estiver em ordem, use o Stone Tablet
para completar o puzzle e abrir a sala de tras.
Pegue todos os itens e ndo esqueca da Salazar-
Family Insignia e do Serpent Ornament. Depois de
pegar as duas, uma armadura vai invadir o local.
Saia correndo em direcao ao corredor que deu
entrada a sala com os botdes e portdes, mas fique
esperto: no caminho existem armaduras que vao
golpea-lo e voceé precisara apertar dois botdes
rapidamente para esquivar. De volta ao corredor,
entre na porta que vocé deixou para tras anterior-
mente e use a Salazar Family Insignia no aparato.
Utilize a manivela que abre caminho até o topo,
onde Leon esté esperando. '
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Ja com a garota, va até a outra porta para pegar
um carrinho e chegar a uma porta que, quando
destrancada, da acesso ao salao principal. Va até
0 muro ao norte e encaixe os trés ornamentos
para abrir caminho e chegar a outro carrinho.
Use-o para alcancar uma nova area com mais um
vendedor e outro minigame de tiro ao alvo. Para
comecar, deixe Ashley por ali e siga até uma sala
cheia de armaduras. Prepare-se para desviar da
‘mesma maneira que a garota. Quando chegar ao
saldo, pegue o King's Grail no altar do centro.
Quando fizer isso, quatro armaduras vao sair para
pegar Leon.
Derrota-las nao & muito dificil, mas exige um
pouco de paciéncia. Corra até conseguir uma dis-
tancia boa e acerte alguns tiros na cabeca.
Depois que o parasita sair, sao mais alguns tiros
até derrota-lo. Repita isso até os inimigos
acabarem e a porta se abrir. Volte até onde Ashley
esta e va para o outro lado, entrando em uma.sala
com duas armaduras e quatro botdes no chao.
- Empurre cada armadura para cima de um botéo,
_deixe Ashley parada em outro e pise no altimo
~com Leon. Entre pela porta que se abriu e se livre
da armadilha atirando nos quatro pontos lumi-
nosos no teto. Ao chegar na ultima sala, a garota
fica trancada do lado de fora. Use o rifle para
acabar com os dois motoristas da maquina da
morte e pegue o Queen's Grail no depﬁsim Agora,
volte ao salao com a porta para o minigame e s:ga -
para o (nico caminho que vuce ainda nao fm

L. - e i, = =
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madeiras nao estao escnnd

pelos andares e pgngﬂﬁr nﬁﬁ;(
local. De -.,:' ‘que acabar com
hofiau a pe orta na part?a f

varios inimigos vao invadir o Incal Acabe com
todos e desga para chegar & porta que. foi aberta.

. Do lado de fora, prepara se para mais uma

batalha contra varios inimigos. No fim, entre no
proximo predio.

: dn'carnnhn para trazé-lo até
v _-dmamntes e use-as par explod

fe ibgi}a ’?W

Se vocé pegou o Rocket Launcher, & uma boa
idéia usa -la. Mire na purta do meio, no topo das
escadas, e atire para matar os dois i mlmlgus com
garras. Depois de terminar o combate, va até a
nova area onde vocé encontra mais um vendedor.
Continue indo em frente pelos esgotos até ser ata-
cado por uma criatura e pressione os botoes
exigidos para desviar dos golpes. Va até a sala no
final do corredor e use o botao bem no canto para
chamar o elevador. Agora voceé precisa esperar
quatro minutos até ele chegar, ao mesmo tempo
em que 0 bicho tenta acabar com sua vida."

-Vocé tem duas opgdes para sobreviver a esta :
_parte: enrolar o bicho até seu elevador chegar ou

enfrenté-lo cara a cara. Para facilitar a espera, -

__procure por um objeto parecido com um extintor

de incéndio e aperte A para usa-lo quando a
criatura estiver por perto. Se estiver so ganhando_

tempo, enrole até a saida da primeira sala se abrtr" :

e vocé ganhar acesso ao corredor. Se quiser a
eabeca do inimigo, atire com tudo o que puder.No

~ corredor existe mais um desses "extintores’, na

sala perto do elevador existe outro e o Ultimo fica
em frente ao elevador. Repita o processo para

e
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Antes de ficar nervoso e desesperado, faga o.
sequinte: va para perto da (inica alavanca da sala
e espere um dos monstrengos estar no centro do
local. Agora, aperte A para abrir 0 chdo e acabar
com ele. Para eliminar o outro, ndo tem jeito; use a
mesma tatica daquele que vocé enfrentou na fase
2-1. Continue pela porta contraria a que vocé
entrou e quando chegar na caverna. Tome cuida-
do com os insetos e elimine todos antes de
prossequir.

Com a area limpa, suba e va para direita até
chegar em uma gruta. Use a alavanca e mate mais
alguns inimigos que aparecerao. Do outro lado da
grande caverna, em outra gruta, esta a segunda
alavanca; mexa nela. Acabe com mais uma infes-
tacao de insetos e va até a porta que foi aberta.
Ao entrar no salao, tome cuidado com as armadi-
Ihas no teto e passe por elas aproveitando os
momentos em que estiverem subindo. No meio do
caminho fique de olho na parede da esquerda,
porque la esta uma alavanca que desabilita uma
das armadilhas e permite que vocé va em frente
até o elequu_{.@ﬂtﬁ_‘vgipara'.rierminara fase. @-




# CAPITULO 4-3

-de ‘adVersarios, mas 0 Processo 60 mesmu
3 ﬁ
~ elimine todos e atire na alavanca para pmssegutr

- para se salvar.
“Vé em frente, pegue Sacnflce Stone e suba a -

Vocé vai chegar a um local cheio de destrogos e
inimigos. Acabe com todos e depois va para uma
cabana de madeira para girar uma alavanca que
abre uma passagem. Descendo pelo caminho
recém aberto vocé encontra um hall subterraneo
recheado de Ganados. Acabe com todos os que
estiverem por perto antes de entrar na parte infe-
rior. Depois passe pelo labirinto e desarme todas
as armadilhas que estiverem no chao. Antes de
continuar, procure um local com uma boa visibili-
dade para o andar superior da "casinha" e use o
Rifle para acabar com 0 homem com a serra
elétrica. Com a area limpa, tente subir pelas
escadas para chegar onde ele estava e prepare-
se para enfrentar mais uma leva de inimigos.
Quando vencer todos, pegue-a-Key to the Mine no
altare eqfrente mais um batalhao. No fIITI sala

para se salvar... Temporariamente. Do lado exter-
no, a persegui¢cdo continua da mesma maneira e,
quando estiver livre da estatua, entre no proximo
predio.

Comece a subir e use o rifle para eliminar os
Ganados que estao controlando as alavancas que
fazem cair os barris. No fim vocé vai ver que
varios inimigos entraram na torre. Para acabar
com eles, use as alavancas que jogam barris.
Quando estiver livre, va até o centro da sala e
empurre as caixas para fora do elevador. Logo que
comecar a subir, alguns inimigos irdo pular na
plataforma - a melhor idéia aqui é usar a Shotgun
e manda-los para longe. Ao chegar no Gltimo
andar, pegue os itens e compre algumas coisas
..com o vendedor. Quando estiver preparado, passe
pela porta e prepare-se para enfrentar o clone de

Napalgau

pela porta a direita. hy o S == N
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Mais uma sala com espinhos no teto. Para desar-
mar, atire-nas luzes nos quatro cantos, porém

desta vez tome cuidado com alguns parasitas que
estao na @rea. Na proxima area, suba no carrinho

" e atire na caixa com a alavanca para ativa-lo.

Durante a carrida, fique esperto para atirar nos

".inirnigas que pularem nos carrinhos. Destrua tam-
: &em nsipedagos de madeira que estao no cami- -

NQ metade do percurso ha uma parada chem o
"M;,

No ﬁm aperte 0s hntues ex|g|dos rapldamente “‘

escadaria para chegaaﬂq novo ao lado externo.
An?e até a porta trancada perto de onde vocé
saill e use a pedra Eara ‘abri-la. Usé,o elevador
pa’ra subir e se prepare para a altim fase do
p |meurn disco.. 3%

CFIPITULU l-I T

No final do caminho um |n|m|gn ird usar algumas
alavancas e retrair a ponte enquanto outros vao
tentar atacar Leon. Use a Escada da sala atras de
vocé para chegar ao se@ﬂndu andar e depms use
as maos da estatua parabd[:legar ao centro. Use P
alavanca para levantar parte da ponte. A nutsaj%’—
esta no terceiro andar, alt:an?gadﬂ usando a mao .
gigante. Depois que acionar as duas, va pela

ponte. No meio do caminho uma perseguicao ira 2
comecar. Fique de olho nos botdes.para se sair

hem e no final do caminho acabe cnn'grr cadeado
NINTENDO WORLD wm.r.mmem!nwm[d.cnml.hi

Apesar do tamanho deste chefe, nao fique com
medo. 0 esquema para venceé-lo é ficar desviando

dos ataques (pressionando dois botdes ao mesmo

tempo) e, principalmente, de sua mordida (que
mata Leon de primeira). Toda vez que estiver com
um tempinho, atire no olho dele até o centro ficar
aberto e expor Salazar. Quando isso acontecer,
acerte o baixinho com sua melhor quﬁh"até;_gle se

~ retrair e repita 0 processo. Se quiser, existem

. alguns.itens no andar de baixo que | pndem salvar
STERVIER __
«Quando a luta acabar,suga péla porta qﬂé*eﬁava
 atras do monstro e cnntinue no caminho até
chegar ao fimdo capatuln a dn pnmeurn dlSE:ﬂ'

" CAPITULO 5-f
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- V4 pelo caminho e prefira a direita na intersecao
para chegar em uma base. Antes de mva.dlr atire
na luz para se livrar dos alarmes e so depms pule
para ﬁ outrg,]adn do abismo. Enfrente mais alguns
|n|m|gcs até.am’ monstrengo com metralhadura =
aparecér Esc/pda se em algum Iugar e espere = 1
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ele vir atras, aproveitando quando estiver proximo
para derruba-lo com tiros de Shotgun. Com a
barra limpa, va até a porta e examine o lado
esquerdo para ativar os lasers. Agora é hora de
arrumar-os dois espelhos da area ateé eles refle-
tirem os raios e atingirem os dois dispositivos ao
lado da porta.

Entre e ja fique preparado para desviar de uma
pedra. Depois, passe por mais inimigos e suba
para chegar a outra area. Dela, passe por uma
janela para entrar em uma caverna e pegar alguns
itens. Depois volte e va para o local com uma luz,
onde varios inimigos o esperam. Acabe com eles
e dirija-se ao norte e para a direita, onde esta um
vendedor. Continue até uma porta que leva a uutra
area e ande com cuidado para o sul.

Depois do susto, continue até a porta que leva a
proxima parte. Enfrente mais alguns inimigos e
entre na porta a direita da parte superior - alguns
choramingos de Ashley indicam que o caminho
estéa certo. Na sala seguinte, uma porta automati-

- ca com inimigos se abre. Acabe com todos para

ganhar acesso a uma nova area com um Save .

_ Point e alguns itens. Depois de lidar com eles,

suba e va para a parte da direita até chegar ao
laboratorio.

Dentro dele, va até a salinha des fundos e ative o
mecanismo. Para resolver o problema, vocé pre-
cisa alinhar as setas de maneira a formar um
caminho entre a entrada (cima) e a saida (baixo).
Pegue o Freezer Card Key e fuja do proximo

aw

™

inimigo, ja que vocé nao tem como enfren-
ta-lo ainda. No corredor principé’f vé
para o outro lado e entre pela pm:tai
. congelada. %'
Na parte da direita da sala, use seui‘
cartdono aparelhu e depois va até o fim
~ para usar uma valvula e des!ha,ra 3 ‘-q'_l
~_mecanismo’ Agora, w.rpelds can- I
tos.atéo norte para acha’r %
nmra-véwuta que q‘ﬁ}mdu
utlrzada abre uma pnl‘ta ;
“com um ltem novo. Pegdﬁ,h.
entre no seu inventario e com=
bIHE com o rifle. Para enf‘ehtar
-0 Regeneratur use o Rifle e atire”
nos paraSTtas {que S0 marcas .
dﬂgjancefes dlferentes no ;' -
tajrgverme!hur#elte-m

g -




salao principal e va mais para o canto, onde a (lti-
ma porta esta.
Na prnxlma sala, use os contmles para acabar

/
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com dois inimigos. Depols enfrente 0s que subirem
para depais ir em frente até outra sala onde é > POSz..

sivel escu@nﬁshley Acabe com mais algtms
‘Ganados para ir pelo norte passando por outra
sala até cﬁ@'h?'em um Save Point. Perto dele esta
uma porta que leva a um laboratario, onde outro
Hegen‘aratar esta. Este é mais complicado: além
dos parasitas na frente, ele tem um nas costas.
:FPara vEnce-lri atire nas pernas para que ele se
abaixe e enta{: ande até conseguir uma boa visdo
do bichinho atras dele. Com os outros, prossiga
normalmente. Pegue o Storage Room Card Key e
volte até o local onde Ashley estava chorando. .
Abra a porta com o cartao.

- -
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CAPITULO 5-2 . il
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Voce tera que oltar com Ashley até a sala em - =
que vocé usou umiﬁauanca para atacar aiguns
inimigos. 0 caminhe: e '

enfrefite mais mﬁegeneramr D’epms chamg

Aghlevparq emﬁi]rram
-objeto de ferro que
esta btnqueanﬁo a

para er“ﬁ'rentar mms

b

chegar ao seu des@ Va garota ate o vao:
o - e i R
ensﬁw«:ﬁ %m..hﬂl}(ﬂ va e frente e

centro. Desga no c:gntm dahﬁ corra até a sala de
controle. Mande Ashley ugerama e fique
enfrentando os Ganados até ela'terminar o
servigo. Com a area limpa, ¢ aipara anova pas-
sagem e, na pmxlm“a parte, va em frente até um
Regenemwrgparecer Acabe com ele eva até o
saldo principal, que estara.com a porta da direita
aberta.

7 N

dois botoes que abrem a porta e depois use seus
ultimos trinta sequndos para chegar até ela. Na
segunda parte da jaula, repita o processo. Uma
boa dica & memorizar os caminhos e a localizagao

It wont open...-

Na préxima sala, enfrente mais um Regenerator e
ative a energia para abrir uma porta pela metade.
Chegando nela, Ashley passa por baixo e termina
o servico. Equipe-se e continue para a proxima
area, onde voceé precisara trabalhar com a garo-
ta. Primeiro, coloque ela na frente do botao de um
lado da porta e va para o outro. Tente pressionar e
a camera irda mudar de angulo. Espere até as luzes
se centralizarem e aperte A.

Quando chegar ao veiculo, suba atras dele e deixe
a garota dirigir. Se prepare para atirar em todos o0s

.+ inimigos ‘que.vao tentar subir nele por tras.
--“*wum caminh@o vier atacar, acerte alguns

~ tiros | P

expTudi lo. Depois de um tempo, ele vai
ntar atacar de novo e é so repetir 0 processo.

: do chegar a uma plataforma, prepare-se
 para subir e enfrentar mais um monte de inimigos.

_...Lembre-se de proteger a garota e, quando acabar
* _ com todos, va até o centro e use as alavancas.

* Wolte correndo para salvar Ashley e depois
' 'nue peln caminho até encontrar outro

PITULD 5-3

@L"i‘g\fa em frente e tome cuidado com alguns inimigos

que estdo na reg:au. Va até o elevador e suba

para entrar em uma longa cena interativa Desca
as escadas e passe para o proxi salan Agora,
_passe ¢ Bﬁt{&' 0s dois primeiros Iasprs e prepare
para‘“ [
dﬁsprﬁxlmns“ﬂu fim, ative o

0 ao lado da

~ponte & se Préﬂﬂfﬂ - porta e desvie mais uma vez paraconseguir aces-

- 80 ap?ﬂﬁﬁala. Vé para tras dorono e entre no .

A LU Hﬂgeneratﬂr qué” ' eiauaduﬁparé:qhegaragmm akcam \,'r nde-
e ;s ~ esth fugwa frente: « “dor e, mais & frng_tmhma"}hula Comeﬁ IL\andar
i M&nﬂu camhmmig Elradas da parte mcﬁ_p_sa e depq de uma

e, TP £ TN "‘clﬂr'auemnurre nutmr
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. I’Enfrente todos o0s nimigos. e
cantmue ate a proxtma saLa que

= .va atéo fim de:n;prr&m _cena oeé, enfrentara mais um chefe .

. objeto para- abrir camlrfhg -

tem uma bola de ferrn glganta 0

S L M

Frque esperto- paj desviar dos ataques e afirar
“ nefe quardo.g ahimal estiver se aprmcgando

W N

~ Fazendo isso VOCe, cpnsegue mgnte -lo afastado

_ —~por.um tempo. Aproveite para atirar mhﬁes

verd_e_s que abrem as pﬂrtWrra para ativar 0s

But theres gotta be a wayv.

da porta antes de apertar o segundo botao.

No terceiro labirinto, ative o botdo da direita e o
bicho vai aparecer. Corra pelo corredor central e,
do outro lado, vé para esquerda. Atire na luz para
abrir a porta e volte até onde vocé comecou esta
parte. Va para a porta que esta aberta, ative o alti-
mo botao e fuja. Antes de terminar, esteja
preparado para conseguir se reerguer. De volta a
terra firme, va em frente até ficar trancado em
uma espécie de arena.

Para enfrentar este chefe, mantenha alguma dis-
tancia e nao pare de atirar. Use os barris explo-
sivos que estao no cenario para ganhar alguma
vantagem. Quando ele estiver se debatendo, nao
dé moleza ou tera que desviar de uma seqiiéncia
mortal de golpes. No fim da batalha, volte pelo
portao qLie voceé entrou e passe pela porta ao
lado.

ar os botoes raﬁ’ﬂ%ljgente \para escapar

Vi

N\

Cnntlnue en’}frente e acabe com mais alguns
zumhls Dept;ls desca pela escada que fica em
uma casmha no centro da tela e va pelo caminho
subterrane&ate l}litrﬂ escada, que leva vocé até

uma drea aberta. f’ugu que comecar a andar, seu

amigo vai aparecer Receha-o com alguns tiros

. até ele desistir de atacar. Ande até a salinha e
“Krauser vai investir mais uma vez. Nesta hora

comece a usar a Shtogun contra ele. Apanhando
um pouco, ele joga um Flashbang e foge. Continue
indo em frente e brincando de gato e rato com ele
até passar por tras de uma construgao e pegar um
caminho que leva a um lugar mais alto, onde a
Piece of the Holy Beast esta. Pegue para iniciar
um confronto. &
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estara aberta!

CAPITULO 5-4 L
Comece a andar até chegar a um local cheio de
ininflgos. Ndo se preocupe, pois um helicoptero | _=_:“dler. Agorasua uluma batalha comeca
vird'para dar cobertura e entdo vocé so precisa - e por isso mesmo ndo tenha do de usar suas me-

espetar ele destruir as coisas. Com o cammhu uS lhores armas. Mas ndo se apresse: o chefdo nio
livre, vdsaté o portdo e detone o cadeado ppra-  pode ser atingido de qualquer lugar e, por isso
ganhar acesso a um tanel. Mais em frente,gsuba - mesmo, vocé tem que ficar atento a seu ponto -
para chegar a um local com uma corda que pode fraco' 0 ulhu Para comecgar o ataque, tente mlrar -
ser usada para descer perto de um homem com nos nlho; que ficam nas extremidades de suas
metralhadora. Depois de elimina-lo, volte um .-"pp_rnas. Quando pen‘uraglns, 0 moristrengo gr}ta e
pouco e desga para usar um hotdo na parede que  caino chao. Neste momento, corra para cima dele
abre o portao. : F e aparte o botdo A para subir e enfiar uma faca no

8 ._ '-; o
i olho central. Esquive bastante e repita o processo. =

- até Ada aparecer e jogar uma Rocket Launcher,

Na proxima area ha mais um monte de ii‘ij'migus Neste momento, use uma das pEII'ItrES que ficam

portanto tente se manter escondido para. deixaro  subindo e abaixando durante a batalha para atra-
helicoptero elimina-los por vocé. Para acfbar com vessar até o outro lado d'ﬂ Iucal e pagaf a arma
os homens das metralhadoras, tente curr_ar_,_ateumﬁ - glgantesca. Equipe-a, use R para ativar a mira,
local onde vocé tenha uma boa visio e atife sem centrahze Saddl&r e aperte 0 botdo de tiro!
parar. Quando a area estiver limpa, use as duas : Nau relaxe o game alnda nm:l acahuu' Sa!a cor-
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Eles vao invadir sua vizinhanca.

Em Star Fox Assault voce tem trés formas de arrasar com tudo. Seja um as do espaco com sua nave Arwing. Comece a
demolir tudo com o tanque Landmaster. Ou seja um soldado a pé. Acha facil? Entao encare o Multiplayer para a acao real.

ef‘ N_ INTENDDOD © 2004 Nintendo, © 2004 NAMCO LTD. TM, ® e o logotipo Nintendo
J wzmm. GameCube sao marcas registradas da Nintendo. @ 2005 Nintendo.
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The Legend Of Zelda:
The MmimsSh CdL

Link encolhe para viver uma de suas melhores aventuras

em ao estilo de Oracle of Ages e Oracle of Seasons do GBA e

Four Swords para GameCube, Minish Cap apresenta graficos

2D primorosos e uma aventura contagiante. Sao dungeons
desafiadoras, busca por armas, itens e acessorios, e diversao com
puzzles inteligentes. A grande novidade é a transformacao de Link, que
encolhe para ficar do tamanho de uma pulga e, assim, visitar os seres
misteriosos chamados Minish. Entre uma andanca e outra, encontre e
faca a fusao das pecas Kinstones. 0 detonado comeca agora!

As primeiras armas

No controle de Link, desca pela
escada e siga pela porta da direita.
Depois do dialogo, saia da casa e
siga a princesa. Em Hyrule vocé
receberd o escudo. Quando assumir
o controle do herdi, siga para o
norte e para a entrada do castelo.
Zelda sera atacada por um Deku
Scrub. Use o escudo para rebater o
disparo inimigo e livra-la do perigo.
Continue indo para o norte para
mais uma cena. Quando Link acor-
dar, siga para esquerda para rece-
ber sua espada. Va descendo até
sair do castelo e siga para a

Minish Woods.

A floresta dos Minish

Entre na floresta e siga duas telas
para direita, passe pela ponte e
desca. Chegando ao tronco corta-
do, siga para a esquerda para uma
cena. Vocé vera um “ser estranho”
sendo atacado por dois Scrubs.
Volte até o local onde ele se encon-
tra e ajude-o. Matando os dois
Inimigos, des¢a e um novo amigo se
apresentara. Ele é Ezlo e vai acom-
panha-lo sobre sua cabeca, durante
esta aventura. Va até o tronco cor-
tado novamente e, depois do dialo-
go, Link podera encolher para visi-
tar o povo Minish. Para isso basta
para subir no local indicado e pres-
sionar o botao R; para voltar ao
tamanho normal, repita o processo.
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Reduzido de tamanho, Link né@o
podera passar por cima da grama e
nem mesmo por pocas d'agua. Siga
pelo lado esquerdo, passe por den-
tro do tronco e chegue ao lago. Use
uma folha para atravessar e siga
para o norte entrando na Vila. 0
herdi ndo entende a lingua nativa,
por isso siga na direcao

nordeste para encontrar uma
construgao. Entre, empurre
algumas caixas que blogueiam

o caminho e, do lado esquer-

do, pegue uma fruta. Este item
permitira que Link compreenda o
dialeto local.

Suba pelas escadas, saia da casa e
va para o norte para encontrar uma
cabana grande. Entre e fale com o
homem la dentro, ele |he pedira
uma autorizacao do anciao da vila.
Deixa a cabana, e siga para a
esquerda até o final da trilha para
encontrar a casa do anciao. Ele lhe
dara passagem livre, volte e fale
novamente com o0 outro cara.

Deepwood Shrine —
Earth Element

Va para o lado norte, pois ainda nao
da para passar pelas teias. Mova a
estatua para a esquerda e siga para
a proxima sala. Pressione todos os
botdes para fazer o bai aparecer.
Pegue a Small Key e avance para a
outra sala. Vocé vera alguns mons-
tros que nao podem ser destruidos.

Por Rodrigo Guerra

E ai, gostou do meu
chapéu nove? Comprei
na liquidacao.

Vocé tambem vera alguns botbes e
um enorme barril. Siga para a direi-
ta, mova a estatua para cima de um
botdo e pise no outro para acender
uma tocha. Entre no barril e siga
pela passagem superior esquerda.
Descga, mova a estatua para cima
de um dos botoes e fique sobre o
outro. Volte para o barril, mantenha-
se do lado esquerdo e ande para
baixo para revelar uma nova pas-
sagem. Saia por ela e siga para a
proxima sala. Agarre o cogumelo

(botao R), puxe-o para tras e pegue
impulso para chegar ao outro lado.

Mastigadinho
assim fica
facil demais.



No bal grande esta o mapa da dun-
geon. Aperte o botdo para fazer
uma ponte aparecer.

Use o cogumelo e a ponte para
seguir descendo. Empurre o jarro
para cima do botao para poder che-
gar ao outro lado. Na sala seguinte,
vocé vera uma cerca de pedra, dois
botdes e duas estatuas. Puxe as
estatuas para cima dos botoes. Um
bau aparecera, pegue a Small Key
e volte para o barril. Posicione-
se no canto superior direito e
ande para cima para pegar
a passagem.

Use o cogumelo para
chegar as plataformas e
aperte o botdo para que

uma ponte apareca. Siga para a
proxima sala, va para a direita, puxe
a estatua e va para a esquerda.
Empurre a estatua para cima do
botdo e, na proxima sala, mate
todos os inimigos. Voceé recebera
uma Small Key e devera sequir para
a sala da esquerda. Sdo duas por-
tas e vocé deve ir pela da esquerda
para enfrentar o sub-chefe.

Sub-Chefe: Madderpillar

A area de combate possui alguns
obstaculos, mas ndo é dificil es-
capar do inimigo. Bata na cabeca
do monstro e, quando ele ficar ator-

doado, acerte varios golpes no
rabo. Ao despertar ele ficara ver-
melho e descontrolado. Fuja e
espere a raiva passar para repetir
a seqiiéncia. Ao ser vencido,
Madderpillar deixara como prémio
o Gust Jar. Com este acessario, Link
pode sugar as teias de aranha que
bloqueiam as portas e passagens.
Na volta para dentro do barril, va
sugando as teias para encontrar
baus secretos.

Deepwoo
Shrine B2

Quando chegar ao

barril, retire a teia
que cobre uma pas-

sagem no centro da area
e salte para dentro do bura-

co. Vocé voltara para o B2.
Use o Gust Jar para sugar a

folha, suba nela e continue usando

0 jarro para se mover direto para a
passagem da direita. Pegue o
Compass no bad. Empurre um pote
para cima do botdo e outro bal
aparecera. Volte para a sala onde
vocé encontrou a folha e siga o
caminho da esquerda. Vocé vera
uma escada, varios potes e um
botdo. Coloque um pote sobre o
botao, volte para a folha e siga pelo
caminho que se abriu. Use os
cogumelos para chegar até o bad e
pegar a Big Key. Volte para a
primeira sala da dungeon, retire as
teias que bloqueiam as portas e
siga para o 1F.

Deepwood Shrine 1F

Na porta da esquerda ha um bau
com Rupees. Volte e siga
pela porta da direita
para chegar ao outro
lado da sala. Estique o
cogumelo para alcancar a porta
gue leva ao chefe da dungeon.

Chefe: Big Green Chuchu

0 inimigo possui apenas um ataque
e com ele tenta pular sobre Link.
Utilize o botao R para rolar e se
esquivar do golpe. Quando Chuchu
parar de pular, use o Gust Jar para
sugar sua energia e caira. Com o

monstro caido, use sua espada
para golpear varias vezes. Repita
este esquema ate que ele morra —a
cada golpe ele ficara mais rapido e
saltara mais vezes. Com a vitoria
Link ganhara um coracéo de ener-
gia e o primeiro elemento: Earth
Element. Use o portal vermelho
para voltar ao inicio do mapa e sair
da dungeon.

Minish Woods

Va falar com o anciao e ele abrira
uma passagem que serve de atalho
para a floresta. No caminho, entre
na pequena cabana para falar com
o morador e ele Ihe entregara 10
bombas. Volte para Hyrule Town,

Hyrule Town

Na cidade existem muitas side
guests (como recolher as galinhas
da mulher) e todas elas sdo bem
recompensadas. Seu objetivo &
completar o treino com espada, na
casa do mestre na regido sudoeste
da cidade - aquela que tem um pas-
saro no telhado. O mestre do dojo
lhe ensinara o Spin Attack (sequre
o botdo da espada até ela brilhar e
solte). Passe pela loja (casa com
uma joia no telhado) e compre o
bumerangue. Com esta habilidade
siga para saida do lado oeste e fale
com o soldado. Mostre para ele que
vocé sabe fazer o Spin Attack e
siga para Mt. Crenel’s Base.

Mt. Crenel’s Base

Desca a escada perto da entrada
de Highlands e use uma bomba
para estourar a parede marcada do
lado direito. Rebata o tiro do Deku
Scrub que esta |4 dentro e fale com
ele para comprar um Empty Bottle.
Siga para o norte e use o frasco
para pegar agua no lago. Aproxime-
se do broto da planta que esta na
base do morro e derrame a agua
sobre ele. Ao crescer e se transfor-
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mar em um lindo cipd, Link podera
usa-lo para escalar a encosta.
Suba, va para a esquerda e para
baixo. Quando o caminho se dividir,
siga para a direita e coloque uma
bomba entre as duas pedras para
encontrar uma passagem secreta.
Ao encontrar o tronco, reduza o
tamanho de Link e siga pelo cami-
nho microscopico. No final do cami-
nho use o frasco vazio para coletar
a agua misteriosa da montanha
Crenel. Retorne ao tamanho normal,
sala da passagem secreta e siga
para a esquerda. Localize a parede
rachada e use uma bomba para
abrir caminho. Estique o cogumelo
para ir ao outro lado e subir pelas
escadas. Passe direto pela proxima
sala e saia. Salte sobre o redemoi-
nho de vento, flutue até o pequeno
furacao ao lado para ganhar impul-
S0 e passar para o outro lado da
montanha. Va para a esquerda e
suba pela escada. Use o Gust Jar
para sugar todos 0s espinhos.
Assim vocé também descobrira
uma rachadura na terra e tronco
redutor. Com Link pequenino, salte
para dentro da rachadura na terra e
pegue uma peca Kinstones.

Volte para a superficie e siga pelo
caminho dos Minish, que fica proxi-
mo das plantinhas. Encontre a
semente e a carregue para fora,
jogue-a no buraco vazio na encosta
da montanha. Recupere o tamanho
normal e jogue a agua da montanha
sobre ela. Este cip0 o leva para o
Mt. Crenel.

M. Crenel

Suba pela primeira escada, va para

a esquerda e descubra uma caver-
na com fadas que recuperam a
energia. Vocé ainda nao podera
escalar o paredao rochoso, desca e
siga para a direita até encontrar

uma ponte. Atravesse a ponte e use
bombas para abrir um buraco no
paredao. Use as bombas para
destruir os pequenos blocos e
empurre 0s outros para poder pas-
sar. Use os redemoinhos de vento
para alcancar a plataforma do lado
esquerdo. Suba um nivel e va para

a esquerda encontrar uma parede
fragil. Abra o buraco e fale com o
Deku Scrub que vendera o GripRing
— que permite escalar as paredes

{7



ESTRATEGIA

% rochosas - por 40 Rupees. Volte até
a primeira parede rochosa pela
qual passou (perto do inicio da area
Mt. Crene) e escale até o topo. L4
em cima, va para a direita e use 0
cogumelo para saltar ao outro lado.
Reduza de tamanho e siga pela tri-
Iha Minish. Volte ao tamanho nor-
mal, va para esquerda e empurre os
dois pedregulhos para dentro dos
buracos. Desca pela escada, va
para a esquerda e empurre 0s blo-
cos para abrir passagem - 0 segre-
do estd em empurrar a cadeia de
cinco blocos unidos. Entre na ca-
verna do lado direito, sugue os jar-
ros que estao do outro lado do abis-
mo e use o cogumelo. Desca pela
escada e, ao chegar na ponte, jo-
gue uma bomba (botao R) para o
outro lado e ela acionara o botao
que reconstroi a passagem. Saia e
entre pela outra porta. Role a pedra,
empurre a estatua e saia nova-
mente. Reduza de tamanho e siga
pela trilha miniatura para encontrar
a Melari's Mines. Fale com Melari e
depois com 0 pequenino que blo-
queia a saida. Volte ao tamanho
normal e cheque a pedra ali perto
para abrir um portal que sera

usado no futuro. Suba e entre em
Cave of Flames.

Cave of Flames

Observe nosso mapa com as salas
numeradas e evite se perder.

1F-2 - quebre a parede do lado
norte para prossequir.
Mapa 1F 1F-3 - mate todos os
@@ inimigos e peque 0
Compass no bad.
B1-1 - siga até encon-
trar um carrinho e suba nele para ir
a proxima sala.
B1-2 - siga para a esquerda e
estoure a parede rachada.
B1-3 - detone todos os inimigos pa-
ra ter acesso ao redutor de tama-
nho. Pequenino, siga pelo buraco.
B1-5 - pegue o caminho da esquer-
da e desca pela beirada. Volte ao
tamanho normal e use a espada pa-
ra apa-
garo
fogo.
Suba e
pegue o
mapa

desta area no bau. Desca e siga
pelo caminho das pedras. Peque
uma Kinstone no bal e aperte o
botao para abrir a porta de saida.
B1-4 - use a plataforma flutuante
para atravessar a lava. Acerte os
inimigos para que fiquem em forma
de bola e jogue-os para dentro dos
buracos. Suba e use o furacao para
chegar ao lado direito da sala. Pise
no botao para abrir a porta, em-
purre o bloco rosa para o buraco e
pegue a Small Key. Saia pelo lado
norte. Vire a direita, suba no carri-
nho e no final da trilha use a chave
na porta. Com a espada, mude o
sentido dos trilhos. Entre no carri-
nho novamente e, quando ele parar,
siga para a esquerda e para cima.
B1-6 - siga pelos trilhos, use uma
bomba para arrebentar a parede e
pegar um pedaco de coragao.
Depois siga para o norte.
B1-7 - salte para a area inferior da
sala e use bombas para derrotar os
Spiny Chuchus. Abra o bal que vai
aparecer e pegue o acessorio Cane
of Pacci - utilizado para desvirar
objetos e preencher buracos.
B1-8 - use o novo item para virar a
plataforma que esta com as pontas
para cima, e passe para o outro
lado da sala. Use novamente o
cajado para preencher o buraco eir
para o piso superior. Pise sobre o
botdo para abrir a porta e criar um
portal azul. Desvire o carrinho da
sala sequinte, faca a viagem pelos
trilhos e pegue a Small Key no bad.
Volte para a sala com o portal azul
e abra a porta.
B2-1 - reduza de tamanho e siga
pela passagem. Passe pelo labirinto
Mapa B2 e volte ao
o 1 tamanho
: normal.
Faca o
caminho
de volta e desvire o outro carrinho.
Na proxima sala, mude a posi¢ao
dos trilhos e siga em frente.
B2-2 - faca os inimigos ficarem em
forma de bola e jogue-os nos bura-
cos. Puxe o pilar para o buraco
que fica no canto superior esquer-
do e ative a alavanca para abrir
passagem.
B2-1 - abra os baus e siga para o
lado direito.
B2-3 - use o cajado para virar as
plataformas e ser levado até a pas-
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sagem do lado norte.

B2-4 - pule la embaixo e va para a
direita para encontrar um bad.
Volte e use o cajado para voltar ao
piso superior e pegar o redemoinho
de vento. Siga para a direita e
pegue outro ventinho para atraves-
sar a sala.

B2-5 - use o furacao, desca na
plataforma central, abra o bal e
suba para pegar outro furacao.
B2-3 - flutue até o canto inferior
esquerdo da sala e pegue o bal
com 100 Rupees. Use o cajado no
buraco e pegue o furacao para ir
em diregao a plataforma central
onde estd o bal grande com a Big
Key. Desca do outro tado e acione o
botdo que cria o portal vermelho.
Use a plataforma do lado esquerdo
para chegar a porta.

B2-6 - recupere toda sua energia e
capture uma fada com o frasco
vazio - quando sua energia acabar
a fada serad usada automatica-
mente. Caia no buraco para encon-
trar o chefe do lugar.

B3-1 Chefe: Gleerok

Use o cajado para acertar um dis-
paro na carapaca que fica nas
costas do inimigo. Suba pelo
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pescoco do bicho e use a espada
para bater em suas costas. Fuja das
bolas de fogo que caem e espere
para repetir o esquema. Com a
vitoria vocé recebe um coracdo e o
segundo elemento: Fire Element.

No caminho do vento

Volte para Melari's Mines e fale
com Melari para receber a White
Sword. Feito isso, siga para o
castelo de Hyrule. Va falar com o
rei, depois desca e use a escada.
Siga o tapete vermelho para chegar
ao santuario.

Cologue a espada na pedra central
e voce recebera a habilidade de
duplicar o heréi. Fique sobre o piso
marcado, carregue o poder da
espada e, quando estiver cheio,
passe para o piso marcado ao lado.
Siga para o sul, e multiplique-se
para pisar sobre os dois botoes e

Sera que Link nunca tera
um dia de paz? Bem,
melhor que nao tenha

mesmo.



abrir a porta. Ao sair do castelo e
entrar em North Hyrule Field, vocé
assistird a uma cena. Vencga os dois
inimigos e passe por um novo dialo-
go. Siga para o local onde vocé
pegou o primeiro frasco (em Trilby
Highlands). Chegando na caverna
voce vera alguns blocos brilhantes.
Faca uma copia de Link e empurre a
pedra cinza. Pegue a saida que fica
do outro lado. Va para o sul até
Western Wood. Uma nova cena
acontecera e vocé deve seguir para
oeste até Castor Wilds. Ao tentar
entrar no pantano, Ezlo lhe dira que
nao e possivel passar por ali sem
um acessorio especial.

Volte para Hyrule Town e entre na
casa que possui uma bota no telha-
do. O atendente caird em um sono
bem profundo. Use o jarro para
reduzir seu tamanho e suba na
mesa para falar com os pequeni-
nos. Eles vao lhe indicar um local
no mapa e para la que vocé deve ir.
Pegue a saida do lado leste da
cidade para chegar em Lon Lon
Ranch. Use o redutor do lado de
fora da casa e entre usando a pas-
sagem pequenina. Use o jarro para
voltar ao normal, quebre os potes e
pegue a chave. Figue pequenino
novamente, saia e volte ao tamanho
normal. Fale com Talon e ele vai li-
berar sua passagem para o outro
lado do rancho.

Siga para oeste e quando chegar
na placa, siga para o norte.
Caminhe até encontrar um buraco
na encosta do morro. Use o cajado
e suba. Salte no furacao, flutue ate
0 outro lado e use o outro furacao
para atravessar o laguinho. Passe
por Lake Hylia e vé a direcdo sul
para Minish Woods. O caminho leva
até a cabana de Syrup. Compre o
Wake-up Mushroom e volte para a
cidade de Hyrule. Va até a sapa-
taria e use este item no atendente,
que acordara e lhe entregara o
acessorio Pegasus Boots — que
permite caminhar sobre areas pan-
tanosas. O destino agora é o pan-
tano da area Castor Wilds.

Castor Wilds

Use as novas botas para correr
sobre o pantano, passe para o outro
lado e siga para o norte para entrar
em uma caverna. 0 bal que esta la

dentro desaparecera e voce devera
lutar contra um inimigo. Com a
vitdria, Link recebera uma peca
Kinstones dourada. Saia, suba pelo
cipo e passe pela ponte superior
para chegar até a plataforma
seguinte. Desca usando outro cipo,
va para a esquerda e passe pelo
pantano para encontrar um tronco
cortado. Reduza o tamanho e entre
na passagem Minish que leva para
o norte. Use o Gust Jar para dar
impulso e movimentar a folha. Caia
no buraco e mate todos o0s inimigos
para receber o acessadrio Bow —
arco-e-flechas. Retorne ao tamanho
normal, siga passando pelo pantano

a direita e escale o cipd. Passe pela
ponte do lado direito, use o cipo
para descer e 0 arco para detonar o
olho da estatua. Nesta area vocé
encontrara outra caverna e a
segunda peca Kinstone dourada.
Escale um cipd, e va passando
pelas pontes indo a direcao sul
para encontrar outra estatua.
Detonando a estatua voce abre
caminho para um bald com uma
peca normal. Desca dessa platafor-
ma e siga para o sul. Vocé vera uma
tumba do lado esquerdo, mas deve
seqguir para a direita. Passe pelo
pantano, cheque a pedra cinza para

abrir o portal e detone outra esta-
tua. Suba pelo cipé e salte sobre o
furacao. Flutue para baixo e a
esquerda até chegar em terra. Na
caverna ali proxima, encontre a ter-
ceira peca dourada. Saia da caver-
na, coloque o pedregulho no buraco
e passe pelo pantano sequindo
para a esquerda. Ali estao trés
estatuas grandes, onde vocé deve
fazer a fusao das Kinstones
douradas (botao L). Assim, a pas-
sagem para Wind Ruins se abrira.

Wind Ruins

Estoure a parede rachada e pegue
uma peca Kinstone. Aproxime-as da
armadura e ela ganhara vida. Use
suas espada para derrota-la e
sequir até o tronco cortado. Reduza
de tamanho, visite o Minish no
buraco e saia para escalar a
armadura. La dentro, acerte um
golpe na alavanca, saia e volte ao

tamanho normal. Detone a armadu-
ra e, mais adiante, mate os trés
inimigos para desbloquear a esca-
da. La em cima, diminua de taman-
ho e acione outra estatua que blo-
gueia a passagem. Volte ao tama-
nho normal e empurre a pedra para
dentro do buraco. Mate as trés
estatuas, fique pequenino e
desligue a altima. Siga o caminho
até a Fortress of Winds.

Fortress of Winds

Entre na fortaleza, siga para o lado
direito e entre a primeira porta.
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Suba, puxe a ala-
vanca da direita
para derrubar o
bau, depois a alavanca da esquerda
para abrir a porta. No terceiro
andar, va para a esquerda e destrua
caveiras para revelar os pisos mar-
cados. Multiplique o heroi no
primeiro e no altimo piso, volte uma
sala e pise sobre o botoes. Use o
portal para encolher, siga para a
sala com a estatua e mude a chave
para ligado. Retorne ao tamanho
normal e destrua a estatua, para
poder puxar a alavanca e pegar
uma Small Key. Fique pequenino
novamente e caia no buraco. No
primeiro andar, passe pelo buraco
da parede e volte a ser grande —
nem tanto, né? — para pegar um
pedaco de coracdo. Empurre o
bloco para a esquerda e pegue a
Small Key. Siga para a sala 1F-2 e
suba a escada. Passe para a 2F-2,
use o arco para disparar no olho da
parede e abrir a porta. Mate os
inimigos para abrir a outra porta,
siga para 2F-0 e de |3 para a esca-
da para o terceiro andar. Passe
pelas plataformas moveis e atire
nos dois olhos presos na parede.
Siga pela porta que se abriu,
duplique o herdi e pise sobre os
botoes. Quando as estatuas se
moverem, USe 0 arco para acertar
seus olhos. Aparecera um bau com
o Compass. Volte para a sala 3F-3 e
use a terceira plataforma para ati-
rar alvos da parede da direita e
abrir a porta. Detone as caveiras e
vocé vera os pisos marcados.
Multiplique-se usando dois blocos
verticais e empurre a pedra até a
parede. Volte e empurre o bloco de
baixo para a esquerda. Faca outra
copia de Link na horizontal, em-
purre o
o Gltimo

8 bloco

| para cima

Mapa 1F

~ alavanca
para der-
rubar a chave. Caia no buraco e
pegue a chave na sala 1F-2.
Siga para 1F-3 e suba pela escada.
Pegue o caminho que leva para o
norte, suba pela escada e encontre
o bali com o mapa desta area. Suba
e destranque a porta da esquerda.
Espere pela plataforma e siga pela
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Mapa 3F

ESTRATEGIA

:~ porta da extremidade oposta. Atire

flechas nos dois olhos para que a
ponte se forme. Mate o inimigo na
sala seguinte para criar um portal
azul e siga para a sala 2F-8. Aperte
0 botao da direita e siga pela beira-
da para chegar em 2F-2. Entre os
dois blocos existe uma passagem
secreta que leva ao bal que con-
tém o acessorio Mole Mitts — serve
para escavar a terra. Equipe-a e
pegue o outro bad.

Volte para 2F-4. Destranque e entre
pela porta da direita. Equipe as
botas de velocidade, puxe a alavan-
ca e segure até que a ponte esteja
construida. Passe por ela correndo.
Mate os trés inimigos para criar um

portal vermelho, mas ente nele.
Siga para proxima sala, desga e
passe pela armadilha. Va pela direi-
ta e encontra quatro botdes no
chdo. Empurre as duas estatuas
para cima dos botdes de maneira
gue figuem em posi¢oes alternadas.
Faca uma copia do herdi e pise
sobre os outros dois.Desga e abra a
porta. Fique pequenino e siga pelo
buraco na parede. Va para a sala
2F-12, passe por outro buraquinho e
retorne ao tamanho normal. Pise
sobre o hotdo para derrubar uma
Small Key e use as luvas para cavar
e apanha-la. Volte uma sala e siga
para a direita até a 2F-11. Continue
para a sala 2F-0 e use as luvas para
chegar até a escada. Na sala 3F-2,
mate todos os inimigos para
destrancar a porta, suba e caia no
buraco a direita para voltar a sala
2F-11. Peque o bal e a Big Key.
Mova o bloco e caia pelo canto.
Volte para 2F-4 e de la siga para o
sul até a sala 2F-0.

Use as luvas para a terra e empurre
a estatua para cima do botdo.
Pegue uma
Kinstone no
baut que
apareceu e
suba para
chegar a
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sala 3F-0 — vocé precisa cavar para
chegar até a porta. Empurrando o
bloco do canto superior direito vocé
cria um portal vermelho. Siga pela
porta grande e recupere sua ener-
gia. Quando estiver pronto, siga
para a porta ao norte e enfrente o
chefe local.

Chefe: Mazaal

Use o arco-e-flechas para acertar o
ponto vulneravel nas maos do inimi-
go. Corra para fazer a transforma-

cao e ficar pequenino. Entre pela
boca do inimigo e golpeie a coluna
que estiver vulneravel até que ela
arrebente. Saia, volte ao tamanho
normal e repita a operagdo. Com a
vitoria o jogador recebera um
coracao e, depois de ler a inscrigdo
ganhara o acessorio Ocarina of
Wind - que permite ir de uma regiao
a outra usando os portais musicais.

A sahedoria perdida

Volte para a regido de Lake Hylia —
faca uso do seu novo instrumento
para chegar rapido. Reduza de
tamanho, entre na casinha e fale
com o morador. Volte para a cidade
de Hyrule e siga para a biblioteca.
No segundo andar e fale com o
homem perto da prateleira de livros.
Siga para o sul, use o vaso para
ficar pequenino e escale a

prateleira para visitar alguns ami-
gos. Fale com eles, saia e retome o
tamanho natural. Desca até a recepc¢ao
e fale com a atendente da esquerda
que Ihe pedira para recolher os livros
considerados perdidos.

Os dois primeiros livros estao na
cidade. Vocé precisara de um
pouco de agua no frasco. Siga até
as casas que ficam a esquerda da
granja (local onde a mulher cria
galinhas) e possuem telhados azuis.
Entre na casa da esquerda, onde
estdo dois garotos e um cao, e
jogue a agua na lareira para apagar
o fogo. Diminua de tamanho e entre
pela chaminé. No telhado, atraves-
se pela tdbua e chegue na casa vi-
zinha. Derrube o livro que esta so-
bre a estante e retorne ao tamanho
normal para poder pegéa-lo. Entre-
gue o livro para a atendente e ela
Ilhe dira onde procurar o proximo.
Passe pela ponte ao lado da biblio-
teca e vocé vera uma escada. Se
ela estiver blogueada pelo cdo, se-
rd preciso dar a volta. Assim, siga
para o bar e diminua de tamanho.
Va para a esquerda e passe pela
tabua que faz uma ponte sobre o
rio. Entre no moinho, use o vaso pa-
ra voltar ao normal, passe ao lado
do rio e pegue um pouco de agua.
Entre na casa que fica ao lado da
escada, do lado norte de onde vocé
esta agora. Fale com o morador, Dr.
Left, e derrame a agua na lareira.
Volte para o0 moinho e fique peque-
nino. Entre na casa do doutor e siga
pela chamine. Entre na casa do
estrangeiro e passe pelo buraco.
Siga pela tabua para passar para o
outro lado do rio. Passe pelo cerca-
do com os gatos e desca até a
fonte. La dentro, siga pela passa-

gem da direita, use o cajado no
buraco para ir ao piso superior e
siga o caminho. Mate os monstros
da proxima sala e abra o bal que
contém o acessorio Power
Bracelets — permite empurrar obje-
tos pesados. Com este item nas
maos, volte para a casa do Dr. Left.
Ainda pequenino, empurre a
estante até que ela encoste na
lareira. Depois empurre a outra
estante para que ela encoste nesta.
Suba pela escadinha e entre na
passagem. Limpe a sujeira usando
o Gust Jar e vocé encontrara os
pisos marcados. Duplique o perso-
nagem e leve-os até o livro que esta
pendurado do lado direito — fique
bem na pontinha — e ele caira. Volte
para o moinho para ficar do tama-
nho normal. Siga para a casa do
doutor e pegue o segundo livro.
Leve-o até a biblioteca e entregue-
o para a atendente que |he dara a
proxima missdo. O terceiro livro
esta na regiao de Lake Hylia. Antes
de sequir viagem, passe pela casa

do prefeito, logo abaixo da escola. \
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Fale com ele e siga para a regiao
Minish Woods. Perto da cabana da
bruxa —tem um caldeirdo e faz
pocoes, por isso é bruxa —, use as
luvas para cavar a area mais clara
em forma de porta no paredao.
Saindo do outro lado, siga para a
direita ia, use o tronco para ficar
pequeno e entre na cabana.
Empurre o armario para a direita e
use a escada para subir e derrubar
o livro. Volte para o tronco e
assuma o tamanho normal. Entre na
cabana, pegue o livro e leve-o par a
atendente na biblioteca de Hyrule.
Com os trés livros recolhidos, o
homem consequira arrumar a
estante do sequndo andar e vocé
teré acesso ao Minish Elder. Faca a
fusao das pecgas Kinstones e depois
fale com ele. O ch@o se abrira e
vocé caird um novo ponto daquela
area visitada pela entrada da fonte.
Empurre os blocos e descga. Bata
nos inimigos e use o Gust Jar para
puxar o cogumelo. Ao sequir em
frente Link sera cercado por dois
monstros. Use o bumerangue para
anestesia-los e depois golpeie com
a espada. Vencendo a batalha um
ba( aparecera e vocé ganharda a o
acessorio Flippers — que permitem
que Link nade e mergulhe.

Volte para a cidade e use o jarro da
biblioteca para voltar ao tamanho
normal. Togue a Ocarina e va para
Lake Hylia. Siga para cima, para a
direita e depois baixo e vocé vera
uma entrada congelada. Este é o
proximo passo da aventura.

Esta explosao nao € o
que voce esta pensando.

Water Drop Elemental

Desca da plataforma e siga para o
norte. Empurre os cubos de gelo
para abrir passagem e siga pela
porta. Va para a esquerda, desca e
movimente a alavanca para abrir a
escotilha e deixar a luz entrar.
Empurre o bloco de gelo com a
chave para a area iluminada para
poder pega-la. Feche a escotilha e
siga para a sala da direita. Abra a
escotilha e pegue a Boss Key no
bau descongelado. Volte para a tela
inicial, desga e pegue a passagem
da esquerda. Desga e pegue o
mapa da area no bad. Suba, passe
pela agua e mergulhe para escapar
da armadilha. Suba pela escada,
siga para leste até ver o cogumelo.
Use o Gust Jar para estica-lo e ir
até o outro lado. Aperte o botdo e
siga pelo buraco na cachoeira. Va
para o sul, pressione outro botao e

siga para a direita. Vocé vai ver o
desenho de um jarro formado pelas
pedras dentro d'agua. Mergulhe
(botdao B) bem no centro desta area
para pegar uma Small Key. Volte e
entre na porta trancada. Suba na
folha e desca com ela pela ca-
choeira. Siga para a direita para
acionar uma alavanca e batalhar
com o sub-chefe.

Sub-chefe — Big Blue Chuchu

Use o Gust Jar para sugar a energia
do inimigo e quando ele cair mande
ver com golpes de espada. Quando
o monstro estiver eletrificado, fuja,
pois nesse momento ele ndo sofre-
ra danos. Depois da batalha, siga
pela porta do lado norte e pegue o
Compass. Volte, pegue a folha e
suba. Pressione o botdo sobre a
primeira placa de delo. Passe para
a plataforma da direita, va para a
esquerda e depois para baixo onde
estdao os cubos de gelo. Dois deles
estao alinhados verticalmente.
Empurre o de cima para baixo, dire-
ita, baixo, esquerda e cima. Assim
ele ficara sobre o botao. Volte para
a folha, contorne a plataforma e
chegue até a porta que fica no
canto superior direito. A proxima
sala esta escura, fique proximo a
parede do lado esquerdo e passe
pela porta. Suba pela escada e
destrua as trés formigas para criar
um portal azul. Na sala seguinte,
mova a alavanca e va para a area
onde o gelo derreteu. Siga o cami-
nho, encontre um bad com uma
peca Kinstones e desca. Passe por
dois lances de escada na descida e
mova a alavanca. Suba um andar e
mova a outra alavanca. Desca e
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mova novamente a alavanca.
Depois de derreter o cubo de gelo
com a chave, suba dois andares e
siga pela porta que estava tranca-
da. Vocé encontrara dois
Madderpillar. Bata na cabecga,
depois no rabo. Com a vitoria vocé
recebera o acessdrio Flame Lantern
—ilumina areas escuras e derrete
barras de gelo pequenas e meédias.
Volte uma sala e derreta os blocos
de gelo com a lanterna. Desga pela
escada e va para a direita lutar
contra trés formigas. Indo para a
direita vocé chega ao labirinto onde
tem que acender todas as tochas
para abrir a passagem na parte
superior da sala. Antes, vocé
encontrara uma parede rachada do
lado esquerdo. Mate todos os inimi-
gos la dentro para pegar uma Small
Key. Volte e siga pela passagem no
alto da tela. Va para a esquerda,
passe pela trilha congelada, suba e
siga para a esquerda novamente.
Na sala seguinte vocé encontra os
pisos mascados. Multiplique o heroi
e empurre o bloco de cima para a
esquerda. Multiplique-se nova-
mente e empurre o bloco de baixo
para baixo e passe para o outro
lado. Faca a multiplicagao e empu-
rre 0 outro bloco apenas uma posi-
¢do para baixo. Multiplique-se no-
vamente e empurre o bloco de cima
para a direita para poder passar.
Empurre o cubo de gelo para a es-
querda. Siga para a esquerda, em-
purre o cubo para baixo e para es-
querda novamente. Siga para o nor-
te e clone o personagem de maneira
favoravel para pisar sobre os botoes
do outro lado. Siga para a porta do
lado sul. Empurre o bloco para cima,
siga para a proxima sala e derreta o
gelo. Faga uma copia de Link e em-
purre o bloco de gelo pela ponte.
Suba pela escada e acenda as nove
tochas — o segredo é ser muito rapi-
do. Passe para a proxima sala e v
para a direita pisar sobre o botdo e
criar o portal vermelho. Destrua a
parede e siga pela abertura. A sala
estara escura. Queime as teias de
aranha e mate 0s inimigos.

Va para a direita, encontre uma ala-
vanca e faga uma copia do heroi
para poder empurra-la. Salte para

a sala de baixo e encontre o chefe
do local na passagem que se abriu
ao sul. #
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ESTRATEGIA

i Chefe: Big Octorok

Use o escudo para rebater a pedra
na direcao do inimigo. Quando ele
congelar o piso, use a lanterna para
queimar sua calda. O monstro
ficara muito irritado e vocé deve
fugir até que ele volte a lancar
pedras. Repita o esquema inicial e
ele morrera depois de algum tempo.
Com a vitoria, o herdi ganhara um
coracdo e o terceiro elemento:
Water Elemento. Use o portal verde
que surgiu para voltar para a entra-
da da dungeon, fique sob a luz e
pressione R para sair.

=, .00
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Volte para Hyrule e para o jardim do
castelo. Os guardas nao o deixarao
passar, vocé devera passar sem ser
visto. Siga pelo lado esquerdo, pas-
sando pelos muros de grama e en-
contre uma escada em meio as
plantinhas. Ja dentro do castelo,
siga para o santuario — o caminho é
marcado pelo tapete vermelho. Fin-
que a espada no pedestal para gan-
har a habilidade de fazer trés copias
do heroi. Deixe o castelo pelo mes-
mo caminho e desca até North Hy-
rule Field. Va para a esquerda e des-
ca pela escada de madeira. Use os
pisos marcados para triplicar o heroi
e empurrar o bloco. Suba, va para a
esquerda e vocé chegara em Royal
Valley. Desca e tome cuidado com
os fantasmas que circulam nesta
area. Contorne o caminho e suba.
Ao chegar em Lost Woods sera pre-
ciso ler as placas de indicacao para
saber qual rumo tomar. Primeiro
mate o fantasma da area, depois leia
a placa e siga o caminho indicado.

Up/North = para cima
Down/South = para baixo
Left/West = para esquerda
Rigth/East= para direita

Same as the beginning = mesma
direcao da primeira indicacao
recebida

Same as before = mesma direcao
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indicada na tela anterior
Same as two before = mesma
direcao indicada a duas telas atras

No final vocé chegara ao cemitério.
Siga para a direita, entre na casa
para falar com Dampe e ele lhe
entregara a Graveyard Key. Quando
sair da casa um corvo vai roubar a
chave. Siga-o0, use as botas de
velocidade para dar um encontrao
na arvore em que ele estiver pousa-
do e recupere a chave. Siga para a
entrada do cemitério e fale com
Dampe. Va para a direita, destrua
as pedras e localize os pisos mar-
cados. Multiplique o herai e passe
com cuidado pelas lapides para
poder pisar sobre os botdes do
outro lado. Entre na tumba que se
abriu, mate as mimias e pegue a
chave. Use o cogumelo da esquer-
da para chegar ao outro lado. Entre
pela porta do meio. Siga para a
direita, faca dois clones e suba
para pisar sobre os botdes. Pegue a
chave e va para a esquerda.
Multiplique-se novamente, use a
plataforma mével e pise sobre os
botBes do outro lado para pegar a
segunda chave. Use as chaves nos
dois blocos que bloqueiam a pas-
sagem no centro da tela e passe
para a proxima sala. Suba, acenda
as quatro tochas da sala e detone
as mumias. Na outra sala, fale

com o fantasma e receba uma
Kinstone dourada.

Deixe o lugar e siga para a regiao
Castle Fields — no canto superior
direito do mapa geral. Dirija-se para
a porta e faca a fusdo da peca
dourada para abri-la. Use a lanter-
na para iluminar o caminho, escale
a parede e ative o portal musical.
Siga para o norte e entre no torna-
do gigante. Va para a direita e entre
no tornado vermelho. Pegue a
primeira Kinstone dourada no bad.
Caia no buraco e siga para o norte
para entrar em outro tornado. Va
para cima, use as luvas para cavar
a nuvem e pegar a segunda peca
dourada. Use o tornado azul para
chegar a plataforma da esquerda e
dispare com o arco para matar os
peixes e pegar a terceira Kinstone
dourada. Use o tornado para
chegar até a nuvem que fica do
lado norte. Para matar o monstro
que fica no caminho use o cajado e

fit perfectly!

e something good will happen!

depois bata nele com a espada.
Faca a fusao com a Kinstone e siga
para baixo usando os tornados
azuis. Pegue a quarta peca, caia no
buraco e faca outra fusdo. Use o
tornado vermelho e pegue a quinta
peca dourada. Des¢a um piso, va
para o sul e entre no tornado da
direita. Caia no buraco do lado dire-
ito e mate os dois peixes para pegar
a (ltima Kinstone. Volte para o ini-
cio da fase e faca a fusao das
pec¢as. Um novo furacao gigante
aparecera. Este & o caminho para
Palace Of Winds. Entre no palécio,
suba trés andares e fale com o
cabeca da turma. Saia e fale com o
pequenino para que ele libere sua
passagem.

Palace of Winds

Acerte as esferas para esticar as
pontes e use o bumerangue para
detonar os inimigos voadores. Mate
as caveiras, multiplique o heroi e
empurre a pedra para abrir cami-
nho. Passe pelas plataformas
moveis e siga para a esquerda.
Passe pelos inimigos bomba, desca
pela escada e siga para baixo.
Jogue um bumerangue para esticar
a ponte, passe pela armadilha e
estique a ponte para o outro lado.
Coloque uma bomba proxima da
esfera e corra para atravessar a
ponte. Ao explodir, a ponte sera
esticada para o outro lado. Use o
bumerangue para nocautear 0s
magos e acerte-0s com a espada.
No bal, pegue a Roc's Cape — que
permite
saltar e
planar.
Equipe-a e

salte de volta para o outro lado. Use
as nuvens para subir. Salte para a
direita, empurre os bloquinhos e
multiplique o heradi nos trés pisos
alinhados. Desca e faga um Spin
Attack para acertar todos os botdes
ao mesmo tempo. Derrube os inimi-
gos e siga em frente. Passe direto
pelos ventiladores, dispare com o
cajado no
buraco
encostado na
parede para
ganhar impul-
so e subir. Salte sobre o algapéo da
grade e suba pelo outro lado. Pegue
a plataforma movel e do outro lado
suba usando as nuvens. Triplique o
personagem, pegue a plataforma
movel e empurre o bloco. Desca,
derrube alguns blocos pequenos e
salte sobre a plataforma movel.
Salte de um lado para outro para
evitar as barreiras e alcancar a
base no final. Siga para a direita,
passe pela armadilha e dispare com
0 cajado no buraco do lado direito.
Faca os clones e acerte todos os
alvos ao mesmo tempo. Diminua de
tamanho e siga para o sul. Va para
a esquerda e empurre 0s vasos
para abrir a passagem. Siga para o
norte e, na proxima sala, volte ao
tamanho normal. Bata na esfera,
pegue a chave, destranque a porta
e suba pela usando as nuvens. Use
a capa para saltar a ponte quebra-
da, empurre os blocos e siga para a
direta. Use a capa para saltar e
aproveite o vento para passar pelo
vao. Va para o norte, salte sobre as

plataformas
Mapa 4F

e chegue ate
as nuvens.
Suba até o
topo e salte
para a direita.
Na ultima seqiiéncia, vocé sera
levado para o prdximo piso.

Entre na dungeon, va para a
esquerda e mate 0s inimigos para
pegar uma chave. Na sala sequinte,
empurre 0s vasos para cima dos
hotdes ou faga clones e pise sobre
eles. Ligue o ventilador na sala vi-
zinha e use a capa para voar para o
outro lado. Siga para a direita,

o
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detone uns inimigos e use o outro
ventilador para alcangar o bad com
a Boss Key. Siga para o corredor de
entrada e abra a porta do chefe.
Lute contra o inimigo de armadura
para criar um portal azul e siga para
a proxima sala. Use a lanterna para
iluminar o local e va pelo lado direi-
to. Suba pela escada e pegue o
Compass no bad.

Siga para esquerda, entre pela
porta com a escada e suba. Va para
a direita, detone os inimigos e caia
pelo buraco. Pegue o item no bad.
Siga novamente para a esquerda e
pela porta com a escada. Abra a
porta do lado sul, multiplique o per-
sonagem e acerte todos os botdes
ao mesmo tempo. Pegue a saida da
esquerda e abra o bau para pegar
uma Small Key. Va para a direita,
abra a porta trancada e use o0s
furacoes para contornar a area até
a porta do lado norte. Siga para
cima, use o Spin Attack para acertar
os botGes e abrir a porta do lado sul.
Desca um andar e siga para a porta
do lado norte. Mate os inimigos para
pegar o mapa da area e siga para a
esquerda. Detone as maos monstru-
0sas e puxe a alavanca para abrir a
porta. Suba pela escada e, na proxi-
ma sala, siga para a esquerda e
para o norte. Mate as mumias,
destrua a parede e véa para direita.
Vocé estara do lado de fora. Faca
outro buraco na mesma parede, so
que mais acima e va para dentro da
dungeon novamente. Siga para a
proxima sala que esta repleta de
inimigos explosivos. Cortorne com
cuidado e nao pise sobre o botao.
Empurre os blocos e siga pela porta
do outro lado. Pegue a Small Key no
bau e volte. Passe novamente pela
sala com os inimigos bomba e, na
saida, posicione-se sobre o piso
rachado para cair bem em frente a
porta trancada. Siga para o norte,
passe pelo labirinto e empurre 0s
blocos no final da trilha para poder
saltar para a outra extremidade. Use
as nuvens para subir e encontrar a

porta do chefe. Entre no redemoinho
gigante e inicie a batalha contra o
chefe local.

Chefe: Gyorg Pair

Neste desafio vocé tera dois inimi-
gos voadores. Um azul e outro ver-
melho. Equipe a capa e a espada.
Comece batendo no vermelho, que
tem oito olhos. Ele abrira apenas
trés e esses serdo seus alvos. Use
0s pisos marcados para se multi-
plicar de acordo com os olhos que
se abrem. Ndo ha a necessidade de
ser perfeito, mas seus golpes
devem acertar os olhos abertos ao
mesmo tempo. Quando estiver nas
costas do inimigo azul, procure
acertar o olho que estiver aberto.
Ele tem quatro olhos, um em cada
canto, e abrira um de cada vez. Se
ele tentar acerta-lo com o rabo,
salte. Depois de alguns acertos
voceé voltara para as costas do ver-
melho e deveréa repetir 0 esquema.
Com a vitoria, Link recebera um
coracao e o quarto elemento: Wind
Element. Use o portal que se abriu e
volte para a cidade.

Siga para o santuario do castelo e
meta a espada novamente na pedra
fundamental. Com isso, o heroi
ganhard a habilidade de fazer trés
copias. Depois da cena, Link apare-
cera na tltima dungeon do jogo.

Final: Dark Hyrule Castle

Use o novo poder da sua espada
para trazer as pessoas petrificadas
de volta ao normal. Siga para o
jardim, liberte os soldados e fale
com eles. Entre no castelo (sala B1-
1), siga para oeste e depois para o
norte até a sala B1-4. Evite as lami-
nas e va para a sala B1-5. Use uma
bomba para estourar a parede do
lado leste. Diminua de tamanho, va
para a sala B1-4 e caia no buraco
que fica no meio da sala. Siga para
a proxima sala e passe pela abertu-
ra para chegar em B2-3. Volte ao
tamanho normal e pise no botdo
para abrir as grades. Liberte o rei e
ele Ihe entregara
uma Small Key.
Siga para B2-2,
suba pela esca-

Mapa B2

da e de |4 siga para B1-4. Siga para
o sul e multiplique o herdi. Empurre
0 bloco para entrar na proxima sala.
Siga pela beirada até o fim e entre
pela porta trancada. Neste caminho
vocé encontrard um bal com o
mapa da area. Volte para a
escadaria do castelo e suba para o
1F. Ali é a entrada do castelo e se
vocé precisa voltar para a cidade
por algum motivo, esse € o momen-
to. Entrando no castelo siga em
frente e, no fim do corredor, va para
a sala do lado. Faga clones de Link

YV YVYYY
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e siga batendo com a espada para
rebater os tiros inimigos. Siga para
o0 norte até a sala 1F-8. Para abrir a
porta acompanhe o caminho que é
mostrado na imagem:

Vocé chegara em 1F-6 e devera
apertar os quatro botoes que ficam
ao sul. 0 bal que aparecera contém
uma Small Key. Use esta chave na
porta da sala 1F-1 e desca pela

escada. Siga para B1-8 para matar o
inimigo. Sera preciso fazer a clo-
nagem do heroi e acertar todas as
estatuas de uma so vez. O melhor é
usar a formacéao indicada na foto.
Passando pelas estatuas, siga para
0 norte até a sala B1-9. Mate os
iInimigos e destrua a parede do lado
esquerda para acessar a sala B1-6.
Siga para a sala B1-10, suba pela
escada até a sala 1F-10. Na sala

sequinte mate
uminimigoe [4B [EECERSNS
na vizinha Mapa 1F *&
pegue o item b o

Compass.
Volte,
empurre o
bal para a

esquerda e revele uma nova pas-
sagem. Desca para a sala b1-11. Va
pela escadaria até o segundo
andar e para a sala 2F-23. Use o0s
furacoes para voar até a proxima

porta. Espere a corda de fogo atingir
0 ponto mais alto e entao faca seus
clones para passar correndo e
empurrar o bloco. Use os furacdes
para chegar ao ponto mais ao sul e
ndo pare na plataforma com as
estatuas. Atire uma flecha no botao
para esticar a ponte e siga pela
porta. Para
bater nos
quatro
botoes ao
mesmo
tempo, use a
formacao
indicada na
foto:

feito isso, siga pela porta do lado
norte, mate os monstros para criar
portal vermelho e va para a sala 2F-
13. Pegue uma bomba nas maos
(botdo R) e quando ela estiver bri-
lhando jogue-a contra os tijolos
rachados. Use a plataforma movel
para chegar ao cercado e a capa
para ir mais alto. Use flechas ou o
bumerangue para acertar os botoes,
volte para a plataforma e siga para
a porta que se abriu. Na préxima
sala, va pela saida do lado norte.
Detone o cavaleiro negro para que
seja criado um portal azul. Em

Mapa 2F

seqguida, sua missao sera destruir
outros seis cavaleiros nas seguintes
salas: 2F-4, 2F-6, 2F-12 e 2F-14. Faca
isso e va para a sala 2F-15 mate
todos os monstros e equipe o0 arco.
Vocé deve acertar os quatro olhos

.
.
=

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.bi “H'



%“;:‘-'antes que o primeiro se abra. Siga
pela porta que se abriu, mova os
blocos e
caia no
buraco.
Suba pela
escada e
volte para aquela sala. Aperte o
botdo para abrir a porta e siga para
3F-1. Pegue a chave no bal e volte
para a sala 2F-12. Venca os dois
cavaleiros para abrir a porta e siga
para a sala 2F-11. Aqui, faca o traje-
to indicado na foto para abrir a
porta. Extermine os inimigos para
abrir a porta. Siga para a sala 2F-23
e de la va para 2F-9. Suba pela
escada e pegue a Small Key no bal.
Va para a sala 2F-6, mate o inimigo
e siga para 2F-7. Multiplique o herdi
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com a mesma formacao que
mostramos na imagem, siga para a
parte de baixo da tela e acione os
quatro botoes. Na sala seguinte,
pise no botdo para abrir a porta e va
para o terceiro andar para pegar a
chave no bad. Volte para 2F-4,
detone os cavaleiros e siga pela
porta do lado norte. Use a lanterna
para acender todas as tochas e
abrir a porta. Na sala seguinte mate
todos os inimigos para abrir pas-
sagem. Suba pela escada e pegue
mais uma Small Key no bau. Volte
para a sala 2F-22 e use as quatro
chaves que voce tem para abrir
caminho. Quebre os potes para re-
velar o piso marcado e faga os
clones para empurrar o bloco. Suba
pela escada e pegue a Big Key. Va
para 2F-18 e abra o portdo que leva
para a batalha final. Vocé vai preci-
sar de pocoes e fadas para obter
sucesso. Siga em frente e ignore
todos os inimigos da sala 2F-19.

Suba e va para a sala 3F-5. Use o0
blocos coloridos de maneira apro-
priada e siga matando todos os
monstros. Aperte os hotdes para
abrir a porta e, na sala sequinte,
vocé lutara contra trés cavaleiros.
Na seqiiéncia, o chefe final.

Chefe: Vaati (pnmeira forma)
Destrua os olhos que giram em torno
de Vaati. Ataque-o com a espada e
defenda-se com o escudo. Repita
esse esquema por quatro vezes.

Ele voltara com guatro olhos peque-
ninos, que devem ser destruidos an-
tes do ataque ao inimigo. Quando
Vaati usar o escudo para proteger
os olhinhos, use o Gust Jar para
eliminar a barreira e ataque. Repita
0 esquema por mais quatro vezes.

Chefe: Vaati (segunda forma)

0 inimigo agora se transformou em
um olho enorme e é rodeado por
oito olhos menores. Equipe o arco e
atire em quatro dos pequeninos.
Multiplique o heroi, na
mesma formacao em
que estao os

olhos vermelhos,

e ataque. Com o
caminho livre,
golpeie o inimigo varias
vezes seguidas. Repita o processo
por trés vezes. Depois do dialogo,
siga pelo caminho e use o poder da
espada. Depois de outra cena, vocé
conhecera a tltima forma de Vaati.

.

Chefe: Vaati's Wrath

(terceira forma)

Quando o inimigo atacar com o
braco, ele acertara o chdo e saira

em outro ponto da tela. Acerte o
braco inimigo com um disparo do
cajado, diminua de tamanho e corra
para dentro do membro. Diversos
olhos se movimentam |4 dentro do
braco, mas apenas um deles estard
vulneravel. Encontre o diferente,
que tem a pupila se mexendo, e dé-
Ihe alguns espadadas. Saia, recu-
pere o tamanho normal e repita o
processo com o outro brago. Desta
vez voce tera que usar a lanterna,
pois dentro deste brago € muito
escuro. Vaati abrira olhos menores
e vai disparar bolas de energia. Nos

Penteado e maquiado
para ficar bonito na foto.

intervalos dos tiros, multiplique o
herdi e ataque os olhos menores.
Faca isso até destruir o inimigo de
uma vez por todas.

Depois do final, vocé pode salvar
0 jogo e concluir todas as buscas
da aventura. @y
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Carta do més
Poema de duas telas

Ola tiozinho ou tiazinha das cartas!
Fiz um poema em homenagem ao
Nintendo DS:

Quando eu for para a EGS
Jogarei o Nintendo DS

Tocarei sua tela sensivel ao toque
Enquanto nos EUA... |4 se vai o
estogque!

Picto Chat na memdria

Este entra pra historia

Nintendo DS é um portatil perfeito
Quem o comprar esta satisfeito.

Lindo poema, caro amigo Lucas
Todas as noites, inspirados por vocé

Vamos jogar DS até o sol nascer
E se tudo der certo, quem sabe um dia

Lucas B.B Feitosa

via-email

Seus versos arrepiaram os pélos de nossas nucas

Alem da NW, escreveremos um
N

livro de poesia.

Em defesa das mulhe-
res

Estava lendo o N-Maile vio
comentario de uma garota que
se recusou a jogar PS2. Ela
estava corretissima, mas tem
um porém: a Sony e a
Microsoft sdo importantes
para a evolugao dos games.
As duas empresas fazem con-
corréncia com a Nintendo,
certo? E a concorréncia sem-
pre traz bons frutos para os
consumidores. Acaba com o
monopdlio e faz o mercado de
games evoluir. Pense bem, em
lugares gue nao existem con-
corréncia, nao existe produto
bom.

Chiquito

via-email

Falou e disse, Chiguito
Bacana. Quanto mais concor-
réncia, mais a Nintendo vai
se ver obrigada a contentar
seus fas. E é disso mesmo que
a gente gosta: satisfacao
garantida e bons games pra
jogar.

|deia manjada

Ainda nao testei o Nintendo

DS, mas pelas criticas que i,
pude notar que segurar 0 con-
sole com uma mao e a caneta
Stylus com a outra pode ser
muito cansativo. A minha ideia e
juntar a ponta da Stylus com um
dedal, para envolver o dedo
polegar e permitir o toque na
tela. Com o polegar na tela sen-
sivel talvez dé até para usar 0s
outros quatro botdes da direita.

Leandro da Silva Alves

Antes de mandar sua sugestao
para nas, vocé conversou com a
Nintendo e vendeu a idéia pra
eles, néo foi? E porque esse
dedal ja existe e vem junto no
pacote quando o consumidor
adquire o Nintendo DS.
Obrigado por facilitar nossa
vida, Leandro!

Mancada

Vocés viajaram legal na NW de
dezembro. Na pagina 61, entre
as dicas do jogo Mario 64 tem
um truque de invencibilidade
que é do jogo 007 GoldenEye.

Vinicius Guatelli
via-email

Ai ai ai... essa foi feia mesmo...

‘{ﬂ NINTENDO WORLD www.nintendoworld

Essas duas telas prometem ser
a fonte de muita inspiracao!

Mas é porque quem editou a
matéria tem olho de vidro e nao
de ouro. E com os olhos enchar-
cados por lagrimas que recon-
hecemos a burrada.

0 que?

A nota de jogabilidade para o
jogo Metroid Prime 2: Echoes
esta correta? Acho muito
estranho um jogo tao bom tirar
4,5 em jogabilidade.

Gustavo Polins Pedro

via-email

Caro estranho que responde as
cartas: o que houve com a Big
N? Ficou maluca? Tirou trés per-
sonagens bons do Mario
Power Tennis: Baby Mario,
Baby Luigi e Birdo. Sera que
eles se cansaram de person-
agens com a letra B? Qutra
coisa, por que MP 2: Echoes
levou nota 4.5 em jogabilidade?
Seria tao dificil controlar
Samus?

Daniel Carvalho

(treinador de Typhlosions)

Samus Aran nunca nos per-
doara por isso... a nota da joga-
bilidade de MPZ: Echoes saiu
errada. Com excecao

do replay, que é 9, todos os

outros quesitos levaram 10 / &

na avaliacao. Por favor, nao
nos detonem com tiros
de Phazon.

Sua chance

Acabaram com ela... acabaram
com a ldéia Bizarra!
Como uma pessoa mentalmente

y- -—

confusa como eu vai aparecer
na Nintendo World se ndo existir
uma se¢ao para as idéias
bizarras? Diz pra mim: para onde
vou mandar minhas

idéias agora? A revista do
PlayStation nao tem essa secao,
nem a EGM.

Jonas Thadeu Castilho

via-email

Calma, Castilho! Seria uma
idéia bizarra acabar com a
sec¢ao Idéia Bizarra. Ela contin-
ua firme e forte em nossas
paginas, ajudando casos perdi-
dos (como o seu) a encontrar
uma razao para viver, uma

luz no fim do tinel. Nem que
seja de um trem vindo na
direcdo contraria.

Novos tempos

Um colega me contou que no
jogo Need For Speed

Underground 2 tem mulheres
que se beijam na largada. Isso é
verdade? Onde eu posso con-
sequir esse video? Nao é
“taradice’, mas curiosidade.

Marco Terroni

via-email

Nos também ficamos, huh,
“curiosos” com essa questao
guando jogamos o game. As
meninas se beijam mesmo na
largada de algumas corridas,
mas é so bem la pra frente no
jogo. Vocé precisa avangar bas-
tante pra ver essa

safadeza, menino curioso.

My precious

Torrei todo o dinheiro que
ganhei no Natal na compra
de um DS. Comprei nos
Estados Unidos, pois aqui

no Brasil ele esta muito caro.
E valeu a pena, ele é demais!

yoce na hintendo

AULAS DE mUSICA

Estava quieto no meu quarto e como sempre minha mae me
pede para ir ao supermercado. Fui numa boa, mas no caminho
passel em frente a locadora e decidi jogar meia horinha de
Donkey Konga. Quando percebi a meia horinha passou voando
e eu estava no meio de uma masica. Dai pensei: minha mae
ndo vai se importar se eu gastar um pouco do dinheiro em
mais uma hora de jogo. Ela me deu dinheiro a mais mesmo.
Decidi jogar mais um pouco e isso acabou se repetindo varias
vezes. Quando dei por mim a "meia horinha® se transformou em
trés horas de jogo! Depois tive que agiientar a minha

mae...mas valeu a pena.

Vinicius Big N

Por que vocé nao falou para ela que gastou esse dinheiro a
mais em aulas de miisica, visando uma carreira prospera no
show business como percursionista? Quem sabe da proxima
vez que for ao supermercado, vocé nao leva sua mae junto
para que ela conheca o “conservatério”

e seu professor macaco...




Tenho algumas perguntas .
a fazer:

1 - Como fago para limpar a l

telinha sensivel sem estraga-
la?

2 - 0 DS tera alguma conectivi-
dade com o sucessor do
GameCube?

A revista esta muito boa conti-
nuem assim. Cadé o Eric Araki
na comunidade do Orkut, hein?

Tatiana Baptista Silva Zuccari

via-email

1- Essa foi a pergunta mais facil
de todos os tempos. E s6 passar
uma flanela limpa, Tati.

2- E bem provével. A Nintendo
pode utilizar as capacidades
wireless do DS e usar o proxi-
mo console como ponte para
conectar os dois em rede. Ja
pensou que maravilha?

Eric Araki, como ja é notdrio, é
um homem reservado e nao
gosta muito de compartilhar os
segredos de sua vida. Ele ja fez
parte do Orkut, mas esqueceu a
senha e desencanou de vez.

Cruzes, canhoto

Estou escrevendo para esclare-
cer a duvida da carta do més de
novembro. Apesar dos pulinhos
gue vocés ficaram dando na
redagdo para testar como ca-
nhotos e destros se comportam
nessa situacao, isso foi comple-
tamente indtil. O Link é, de fato,
canhoto! Isso pode ser notado
em quase todos o0s jogos da
série: ele segura 0 arco com a
méo direita e a flecha com a
esquerda; seu brinco é na ore-
Iha direita, caracteristica de
arqueiros canhotos, pois, caso
contrério, atrapalharia na hora
de atirar; reparem com gue mao
ele segura o hookshot. Link sem-
pre segurou a Master Sword
com a mao esquerda e o escudo
com a direita e por ai vai.
Portanto, o0 Miyamoto néo é
manco. Ele é um génio por ter
cuidado para que cada detalhe
fosse coerente para um
personagem canhoto.

Marco Antonio D. C. da Costa
Rio de Janeiro - RJ

(ue discussao absurda:
N eu chuto com as duas.

Vocé tem toda razao. Link
empunha mesmo a espada com
a mao esquerda e isso faz dele
um canhoto. Sempre foi assim,
e os mais atentos, como voce,
sempre perceberam isso. Nao
fique tao aborrecido com a brin-
cadeira que fizemos com essa
carta de novembro. Nao ha
ninguém por aqui que
desmereca a importancia da
série Zelda para os videogames
(ha, inclusive, alguns que
sabem que Link é canhoto), mas
também nao é sempre que
temos tempo de prestar
atencdo, ou até lembrar de
detalhes pequenos assim.

Isso pade ser feito por
Jjogadores mais hardcore

como vocé e depois contado a
nos. Dai todo mundo ganha: a
NW mantém o alto nivel de
informacéo e vocé fica famoso.
Que tal?

Som de cachomo

Com certeza, Need For Speed
Underground 2 ¢ o jogo de cor-
rida do momento, mas deixou a
desejar na trilha sonora. O pior
de tudo € o "assassinato” da
musica "Riders on the Storm’, do
The Doors! Nao souofan®1da
banda, mas o Snoop Dogg Pobre
matou a masica. Fas devem
estar se descabelando por ai.
Como a trilha do jogo é um lixo,
aqui em casa jogamos Need
ouvindo Ramones e Metallica,
gue € muito massal!

Selphie Ramone
Curitiba/PR

Gosto musical é uma coisa
complicada mesmo, Selphie.
Também nao sou um fa ardoroso
de The Doors, mas curto muita
coisa da banda. S0 que apesar
de respeitar o legado de Jim
Morisson, acho “Raiders on the
Storm” uma das musicas mais
chatas de todos os tempos, e
por isso acabei até gostando da
versao do Snoopao, que mudou
completamente a cancao. E se

vocé gosta tanto dessas bandas
que citou, dé uma conferida em
Tony Hawk's Underground 2,
que tem “Rock And Roll High
School”, do Ramones e
“Whiplash”, do Metallica.

Zumbi e o teu futuro,
mane!

Serd que o pessoal da redacao
virou zumbi? E estdo escrevendo
sem parar sobre tudo menos
sobre Resident Evil 47 0 que é
que ha, o jogo é demais! Estou
jogando e eles gritam: "Un
forastero!”. Dai eu meto bala!
Vocés nao vao falar nada sobre
este jogo? Que derrota...

“Mendigo”

via e-mail

E que nés temos medo de zum-
bis e de mendigos... Mentira,
meu caro amigo sem-teto (por
que vocé nao assinou o e-mail,
hein?). Ja falamos bastante de
RE4, sim, em forma de noticias e
previews, mas agora o jogo foi
lancado e chegou a hora do
review e da estratégia, que
vocé pode conferir “detras de i,
imbecil!”, ou melhor, a partir da
pagina 14. Como vocé mesnio
disse, o jogo é demais e merece
esse tratamento VIP que
dedicamos a ele.

Duas telas ou dois
zeros?

Estava observando a bela capa
da edicdo 78, quando percebi
que no gigante "2005" os dois
nimeros "zero" formam o simbo-
lo do Nintendo DS - uma tela
sobre a outra. |sso foi proposital
ou apenas coincidéncia?

Renan Luis Prado Ferreira,
Braganca Paulista/SP

As capas de nossas revistas de
games, cada vez mais, estao
sendo feitas com mensagens
subliminares, Renan. Isso é
culpa de um doido (no bom sen-
tido) chamado Mario AV. Ele
gosta de dar essas viajadas e
ver se alguém percebe. Legal
que vocé se ligou! Parabéns
pelo olho clinico!

Ideia Bizarra |

Sem demoras ou apresentacoes, 0 jogo se chama
“Ameboworld’. Nele vocé é uma ameba camarada, que vive
pacificamente em uma colonia de amebas. Mas a vida de ameba
nao e facil. Vocé tem que superar varios desafios, como fagoci-
tar particulas sdlidas, pinocitar particulas liguidas e o mais dificil:
se mover! Todos esses desafios rendem pontos de experiéncia,
que a amebinha pode usar para comprar mitocondrias extras e
muitas outras organelas! O desafio, entretanto, torna-se compli-
cado ao passo que a hora da divisdo celular se aproxima... Se
voce esqueceu aquele troco de Profase, Metafase e etc, vai ter
dificuldade aqui. Ha também um modo Hard, onde a matéria
organica é escassa, e um modo para dois jogadores, onde temos
os jogos: Fagocitose Rush (quem fagocitar mais, ganha),
Nucleus Rampage (ganha quem sofrer menos mutacdes a cada
divisdo) e Ameba Sprint (uma corrida de 15 micrometros de dis-
tancia, com ou sem barreiras). Em resumo, é diversao desen-
canada por horas e ainda por cima uma baita aula de biologia.

Jonas Thadeu Castilho

via-email

Depois de jogar games, fagocitar € a coisa que mais gostamos
de fazer. Que bom que vocé inventou este game para dar um
pouco de sentido a nossas vidas de ameba.

Idéia Bizarra i

Entrando de vez na onda dos remakes, a Nintendo inovaria
lancando o game "SNES - Pro Challenge’, que seria, ao
mesmo tempo, um remake e um novo game. Nesse jogo, a
Nintendo testaria a capacidade de jogadores que se consideram
experts, apenas fazendo algumas alteracdes no contelido de
seus jogos. Vamos dividir em cinco desafios:

1° - International Super Star Soccer Deluxe (perseveranga)
- Neste desafio, ha apenas o nivel 5, o botdo de corrida nao fun-
ciona e nao se pode dar carrinhos;

2° - F-Zero (reflexos) - Neste aqui o acelerador esta sempre fun-
cionando, ndo hé freios e gualquer batida explode o carro;

3° - Mario Kart (paciéncia) - Ha apenas o modo battle, contra
um computador especializado em fugir, e os Unicos itens sédo
bananas;

4° - The Legend of Zelda: A Link to the Past (habilidade) -
Esse é simples: Se vocé for acertado por qualguer inimigo, mor-
rera. E ndo ha saves;

5° - Chrono Trigger (estratégia) - O Gnico grupo possivel &
Marle, Frog e Robo, sendo que Marle s6 ataca, Frog apenas
solta magias e Robo apenas usa magias de cura. Nao ha Life,
Life2, Revive ou Shelter.

Que tal? Sera que os "Pros” estariam preparados para isso?

Jonas Thadeu Castilho

via-email

Mas esse Jonas tem mesmo varias idéias bizarras, hein! Pior e
que nao podemos falar nada, pois de vez em quando inventa-
mos algumas disputas nesse estilo so para tirar um barato. A
onda atualmente na redagao é ver quem consegue ir mais

longe em Resident Evil 4 usando so a faca. Ja tentou essa? =

’ 4 a | amem B
Imenaowaoarid.com.nr ‘”

NINTENDDO WORLD WWW.NI



Amanda Konig » S3o0 Rogque/SP

NINTENDO WORLD WWW

: Eduardo Takeshi Kobayashi * Campinas/SP

s - ! 5

p.

Fale com a
Nintendo World!

Vocé tem muitos canais para se
comunicar com a gente. Fique esperto
e ligue para o lugar certo!

REDACAD

Envie comentarios, sugestdes
ou criticas para
redacao@nintendoworld.com.br
ou para o seguinte endereco:

Revista Nintendo World”®

Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimagéao - Sao Paulo/SP

CEP 01539-020

Fax: (011) 3346-6078

PARA ANUNCIAR

Para anunciar, entre em contato com
publicidade@conradeditora.com.br

ou ligue para (11) 3346-6075 e fale com
Krisley Camilo. De 2° a 6°, das 9h as 18h.

PROJETOS ESPECIAIS

A Nintendo World é o canal direto de
comunicagdo com os fas de Nintendo
no Brasil. Fale com esse piblico de
forma diferenciada, atraves de infor-
mes publicitarios ou tematicos especi-
ais. Entre em contato atraves do e-mail
publicidade@conradeditora.com.br

ou ligue para (11) 3346-6075.
De 2% a 6%, das 9h as 18h.

SERVICO DE ATENDIMENTO

AO LEITOR

Fale com nossa equipe de
atendimento: (11) 3346-6191, de 2° a 6°,
das Bh as 18h, atraves do e-mail
atendimento@conradeditora.com.br
ou envie um fax: (11) 3346-6078.

NUMEROS ANTERIORES

Solicite ao jornaleiro ou contate o
nosso Servigo de Atendimento ao
Leitor. Sera cobrado o valor de capa da
edicao solicitada, mais o frete de envio
(caso o prego ndo alcance o valor
minimp estabelecido em nossa politica
de frete gratuito).

ASSINATURAS

Assine a Nintendo World e desfrute
da trangiiilidade de receber seu
exemplar em casa.

Fone: (11) 3346-6191, de 2" a-6%,

das 8h30 as 17h30. E-mail:
assinaturas@conradeditora.com.br

OUTROS PRODUTOS CONRAD
Para comprar revistas, mangas
e livros direto da Conrad Editora,
acesse www.lojaconrad.com.br.

ACESSE 0 SITE DA NINTENDO WORLD
www.nintendowaorld.com.br




SE VOCE NUNCA
TEVE MEDO DO ESCURO -
AGORA TERA

PROTEJA A LUZ DE AETHER DA INVASAQ DE UM MUNDO SOMBRIQ. ESTEJA PREPARADQ, POIS EM UM MOMENTQO
VOCE E O CACADOR, NO QUTRO E A CACA. ENCONTRE UMA FORMA DE SOBREVIVER A 1SSO E VOCE PODE
ACHAR UMA FORMA DE SALVAR O PLANETA. NOVAS ARMAS. NOVO MODO MULTIPLAYER.
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entésima luta na Battle

Tower de Pokémon

Ruby/Sapphire. Mais
uma vitoria significa a conquista do
Gold Emblem para sua Base
Secreta. Mas no golpe final contra
um Heracross, ele usa Endure. Além
de resistir ao seu ataque e sobrar
Thp, ele ativa a Salac Berry e
aumenta a velocidade em 50%.
0 suficiente para varrer seu time
com uma seqiiéncia de Reversals e
Megahorns e jogar suas 99 vitarias
no lixo. Provavelmente vocé ja pas-
sou por uma situacao parecida, na
qual a vitoria foi decidida pelo uso
de um item em especial — Focus
Band, alguém? Dessa vez vamos
conversar um pouco melhor sobre
no que eles podem influenciar nas
suas batalhas Pokémon.

ﬂll' NINTENDO WORLD WwWWwW

A origem de tudo

Quando surgiram as versoes Gold,
Silver e Crystal houve um rebulico

no mundo Pokémon. A possibilidade

de equipar itens nos monstrinhos
mudou completamente a forma
como as batalhas ocorriam. Itens
como Leftovers (recupera 1/16 do
Life no final do turno; Leech Seed +
Giga Drain isso é assassino) e Mint
Berry (acorda o monstrinho se ele
dormir; junto com Rest, funciona
melhor que Recover) se tornaram
rapidamente populares pela quanti-
dade de estratégias possiveis.

0 mais surpreendente era saber que
monstrinhos vindos das versoes Red,

Blue e Yellow poderiam trazer
equipamentos exclusivos para as

versoes GSC, como a poderosa Light

Ball do Pikachu ou a temivel Bone

Por JP Nogueira

EQUIPAMENTC
POREMON -

0 1tem certo para a hora certa

Club, ambos itens que
dobravam os danos de seus princi-
pais ataques! Isso deu origem a
muitas estrategias, como Restberry,
Joltwak/Scizorwak e muitas outras.
A geracao Advance (Ruby/Sapphire)
chegou nao s6 com um novo conti-
nente e dezenas de novos monstri-
nhos. Uma leva de novas bugigan-
gas surgiu para animar os combates,
como Lax Incense, Sea Incense e
Choice Band. Mas a grande novi-
dade foram as berries. As antigas
receberam novos nomes (a Miracle
se tornou Lum) e junto com as novas
formaram uma lista composta por 43
tipos diferentes de frutas. Mas
algumas delas sdo tao dificeis

de encontrar que muitos
treinadores passam a vida inteira
sem ao menos saber os seus nomes.

Equipamento para batalha

Antes de mais nada, vocé tem de
entender duas coisas. Primeiro,
quando dizemos “usar itens
durante a batalha”, nos referia-
mos a itens equipados nos
Pokémon, usados automatica-
mente quando certas condigoes
sdo alcancgadas (por exemplo,
ficar com menos de 40% do HP
ou ser afetado por alguma alte-
racdo de status). Ndo pense que
estamos dizendo para usar itens
como Super Potion durante os
combate. A opcao de “Iltems”
sequer funciona durante uma
batalha contra outro jogador.
Segundo, nem todos os itens
podem ser utilizados por um mons-
trinho em batalha. Nada de equipar
um Full Restore ou Antidote e
esperar que seu pokémon utilize-o
no meio da luta. Esses sao itens
que devem ser usados pelo proprio

treinador e apenas contra o com-
putador. Portanto, preste atencao
para ndo dar mancadas!

Existem duas categorias de itens
para batalhas. A primeira é com-
posta por equipamentos passivos,
que bastam apenas estarem equi-
pados para fazerem algum efeito.
Eles podem aumentar a forca dos
seus golpes ou mesmo recuperar o
seu HP de pouco em pouco. Ou
seja, ja fazem efeito apenas por
estarem com o Pokémon. A segun-
da sao itens que o proprio mons-
trinho utiliza, como as berries.
Estes sao utilizados em momentos
especificos, como quando o HP é
reduzido a um determinado ponto
ou quando o monstrinho recebe um
Status (como PSN ou SLP). E ndo
se preocupe: em batalhas contra
outros jogadores, esses itens néao
sao gastos, diferentemente dos
combates contra o computador.



(uer pagar quanto?

Quer saEePentﬁE como conseguir
o0 item ideal para o seu time?
Alguns deles exigem muito esforco
(e sorte) do treinador, j& que sdo
prémios na Battle Tower. Por isso
aqui vale a regra de ouro de qual-
quer jogo da série Pokémon: pro-
cure sempre outros jogadores!
Talvez um amigo ja tenha conse-
quido o tao desejado Focus Band,
mas ndo o Brightpowder que vocé
tem e ndo usa. Uma troca resolve-
ria o problema dos dois, além de
refor¢ar a amizade. Quanto as
berries, aqui descrevemos apenas
algumas formas de obté-las, mas
ainda ha outras como a Berry
Forest de FRLG. Para saber melhor
onde ou como consequir 0s
melhores equipamentos, veja a
lista abaixo:

ltens

Choice Band: aumenta o ATK
em 50%, mas s6 permite usar
um dos 4 ataques cada vez que
sai da pokébola

RS: prémio da Battle Tower
FRLG: nao obtido (apenas

por trocas)

King's Rock: pode causar Flinch no
oponente se o seu monstrinho
atacar antes (10% de chance)

RS: Hariyamas selvagens,
Mossdeep City

FRLG: Sevault Canyon Chesto Berry: cura Sleep (SLP)
RS: rotas 104, 116, 121, 123 -
Berry Master

FRLG: S.S. Anne/ Ability Pick-Up

Quick Claw: permite que o
pokémon ataque em primeiro com
24% de chance

RS: escola de Rustboro City, Prémio
da Battle Tower

FRLG: Safari Zone

Rawst Berry: cura Burn (BRN)
RS: rotas 104, 112, 121, 123 -
Berry Master

FRLG: Ability Pick Up

RS: rotas 103, 104, 119, 123 -

Berry Master

FRLG: prémio do minigame Pokémon
Jump (acima de 5000 pontos)

el

‘da Battle

i) e
e

Tower.

Leppa Berry: recupera 10PP
de um ataque

Shell Bell: recupera em HP 1/8 do
dano causado ao(s) oponente(s)
RS: entregue 5 Shoal Salt e 5 Shoal
Shell para o velhinho na Shoal Cave
FRLG: nao obtido (apenas

por trocas)

Thick Club: dobra o Attack de
Cubone ou Marowak

RS: ndo obtido (apenas por trocas)
FRLG: equipado em Cubones
selvagens

Berries

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br ] '



Liechi Berry: aumenta 50%
do Attack quando estiver com
1/3 do HP

RS: Mirage Island

FRLG: ndo obtida (apenas

por trocas)

Salac Berry: aumenta 50%

do Speed quando estiver com
1/3 do HP

RS: nao obtida. (Trocar com o
Colosseum)

FRLG: nao obtida. (Trocar com o

Colosseum)
Ganlon Berry: aumenta 50%
do Defense quando estiver com
1/3 do HP

Evolua com Pokémon EX Rubi e Safira!

A Devir Livraria orgulhosamente langou a colegdo inedita de Estampas llustradas
Pokémon EX Rubi e Safira. A colegcao conta com 109 cards diferentes, todos inteira-
mente em portugués e em pacotes de Cards (os Boosters) com precos bastante
econdmicos — perfeitos para os colecionadores de plantéo.

Para comemorar este langamento, a Devir preparou uma promocéo para os
treinadores. Preencha o cupom ahaixo com seus dados completos e prepare um
desenho baseado no lancamento de Pokémon EX Rubi e Safira. Os dez melhores
desenhos serdo publicados na Nintendo World e receberdo inteiramente gratis 20
boosters da série! ATEN[;;ED: a promocao foi prorrogada, e o resultado sera divulgado
na edicdo 81! Nao perca essa oportunidade!

Apicot Berry: aumenta 50% do
Special Defense quando estiver com
1/3 do HP

RS: nao obtida. (Trocar com o
Colosseum)

FRLG: ndo obtida. (Trocar com o

0 point da Liga Pokemon
na Internet!

A temporada 2005 de torneios
ainda continua repleta de novi-
dades. Como se nao bastassem as
batalhas pelas insignias mensal-
mente, agora vocé pode manter-
se informado sobre tudo o que
esta acontecendo na Liga Oficial
Pokémon Evolution. A cada més,

dois ginasios estarao em desta-
gque com as suas regras comen-
tadas. Tambem estardo dispo-
niveis todas as informacoes dos
torneios, como data, horario e
local. Além disso, os grandes
campeodes que vencerem os ulti-
mos desafios dos Ginasios terao
seus nomes no Hall da Fama e a
lista de Insignias que possuem.
E continue a acompanhar sua
Nintendo World para saber o que
mais de novo vem por ai! 45

Colosseum)

Liga Oficial Pokemon Evolution
http://www.ligapokemon.com

o ey el R T
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1. A promoggo “Nintendo World — Pokémon EX Rubi e Safira” @ aberta a todos os leitores da Nintendo World residentes no
territario nacional, e serao aceitas apenas cartas postadas ate o dia 17/03.
2. Para participar do concurso, o leitor deve preencher a ficha ao lado e enviar um desenho baseado no langamento dos
Cards Pokémon Rubi e Safira EX.
3. Cada leitor pode participar com apenas um cupom. Fotocopias ndo serdo aceitas.
4. As respostas serao avaliadas por uma comissao formada pela equipe da revista Nintendo World, e no poderdo ser ques-
tionadas de forma alguma.
5. Ds desenhos serdo julgados levando-se em consideragdo a criatividade e ao talento.
6. Serdo premiados dez participantes. Cada um recebera um pacote com 20 Boosters da série Rubi e Safira EX.
| 1.0 nome dos ganhadores serao divulgades na edicao 81 da
NW. Os prémios serao entregues aos contemplados atraves do
correio, em até 120 dias, a contar da data de divulgaao. 0
| direito aos prémios prescrevera em 180 dias, a partir da data
e divulgagao.
8. Ao participar da promogao, os ganhadores concordam em
| ceder sua imagem e voz para eventual divulgacao do resultado,
| sem que isso acarrete & Conrad Editora eventuais indenizagGes.
| 9.A Conrad Editora reserva-se ao direito de eliminar do con-
curso 0§ participantes que nao estiverem de acordo com o
| regulamento acima.
' 10.A Promogdo “Pokémon EX Rubi e Safira” é vetada aos fun-
' cionarios da Conrad Editora, assim como empresas coligadas.




GRITE, TRABALHE EM EQUIPE, DE uf MAVO LTA DEC Pommm—
DIDDY E DIXIE SE UNEM A NOVOS AMIGOS PARAISALVAR O GORILAO.
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GoLdeneye:

ROgue Agent

Habiliteé 0 MOodo one Lie
Termine o jogo na dificuldade Hard
para abrir este modo.

RéSident EUil 4
minigame mercenaries
Termine o jogo uma vez para habili-
tar esse minigame. _

Jump Over

nouos persona-
gens para o
mercendries

Ada Wong: consiga 4
estrelas no mapa Pueblo
Albert Wesker: consiga 4
estrelas no mapa

Waterworld
Hunk: consiga 4 estrelas
no mapa Island
Commando
Jack Krauser: consiga 4
estrelas no mapa Castle

ArMmas secretas

Punisher: como voceé deve ter
percebido, duas areas do jogo
possuem medalhoes azuis

espalhados. Encontre e destrua
mais de dez para ganhar a
pistola Punisher.

Broken Butterfly: vd com Ashley
para a area ao sul do labirinto de
plantas (que vocé passou no capitu-
lo 3-2) e localize uma porta fechada.
Levante a garota para que ela dé a
volta e abra a sala. Ali vocé encon-
tra a arma Broken Butterfly.

Matilda e Rocket Launcher Special:
apos terminar o0 jogo uma vez, estas
armas ficarao disponiveis para com-
pra com o vendedor: Matilda -
$70,000 e Infinite Launcher -
$1000000.

Hand Cannon: consiga as cinco
estrelas no minigame Mercenaries.

Minigame Assignment Ada:
termine o jogo uma vez para habili-
tar este minigame.

Chicago Typewriter: complete o
minigame Assignment Ada para
habilitar a Typewriter. Esta arma é
uma Thompson com poder de fogo
nivel 10, muni¢@o infinita, ndo pre-
cisa ser recarregada e tem veloci-
dade maxima para disparos.

fiobas roupas

Termine 0 jogo uma vez, inicie uma
nova aventura e selecione a opgao
Especial para que os personagens
aparegam com um novo visual: Leon
com o uniforme R.P.D., Ashley com
um visual moderninho e Ada com
seu traje preto.

NFL Street 2
Parad jodar sem FumbLes

Entre com o nome GlueHands no
menu de Cheats.

JOgar sem First powns

Entre com o nome NoChains no
menu de Cheats.

Times para habilitar

Digite as senhas a seqguir no menu
de Cheats para habilitar os respec-
tivos times.

NFC West All Stars - ENASFSCT
NFC South All Stars - SNOFUCTH
NFC East All Stars - NNOFRCTH
AFC West All Stars - WAEFSCT
AFC South All Stars - SAOFUCTH
AFC East All Stars - EAASFSCT
AFC North All Stars - NAOFRCTH
Reebok Team - Reebok

EA Field - EAField

Team Xzibit - termine as cinco fases
do modo Tutorial

Z0ids: BattiLe Ledends
Truques balds

Va para o menu de configuragoes,
entre na opcao Voice e execute 0s
sons na seguinte seqiiéncia para
ganhar os itens especiais:
021,001,018,006,023: energy liger
004,044,019,066,034: pheonix liger
000, 007, 077, 041, 054: Mega
Deathsaurer
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TOPLESS

Acesse o sistema do DS (onde estao
diversas opgdes de configuragao) e
modifique a lingua para japoneés.
Automaticamente, a garota que
aparece na tela de titulo do jogo
perderd seu top.

GI'alando a U0Z
Para gravar uma fala de 3 segundos,
mantenha pressionado ¥ + Y e fale
0 que desejar proximo ao microfone
do DS. Sua frase gravada sera
repetida durante a execucao da
musica tema do jogo. Para repro-
duzi-la em outros momentos, basta

pressionar ¥ + X. Para reproducéo
acelera, aperte ¥=> + X e para
reproduzir lentamente, pressione
Vet X

BONUS para habilitar
Modo Hard, Teste de Som e Body 2
e 3: termine o jogo uma vez na difi-
culdade Normal

Modo Hell: termine o jogo na dificul-
dade Hard

Penteado Chao: coloque o cartucho
do jogo Sonic Advance 3

Peruca NiGHTS: coloque o cartu-
cho do jogo Chu Chu Rocket ou
Sonic Pinball Party

Peruca Sonic: coloque o cartu-
cho do jogo Sonic Advance ou
Sonic Advance 2

Penteado Ulala: coloque o cartu-
cho do jogo Sonic Battle ou
Space Channel 5: Ulala’s Cosmic

mecroia pPrime:
HUNters - First
HUNt (Demoj

FILMINNO Secreto

Complete o jogo demo uma vez, e
quando aparecer a tela com as
palavras “Touch here to Start”, veja
que existe uma pequena area da
colméia piscando. Toque exata-
mente neste ponto e vocé sera per-
guntado “Play Movie?”, entdo clique
em Yes para assistir a uma cena
muito bacana.

super mario e4 ps

Habilite 0

courtuard cannon

Depois de coletar as 150 estrelas,
vocé encontrara na area externa
(patio), proxima ao lago, uma gaiola
com um canhao. Use-o para chegar
ao telhado, pegue os trés cogumelos
de vida e a flor (esta também é a
unica maneira de destravar um dos
minigames do Luigi). Siga para a
Cool Mountain e escolha a opgao
Big Penguin Race para encontrar um
pingliim realmente gordo e pesado.

Hdbilite@ LUigi

Depois de liberar os cubos com a
exclamacao vermelha, siga para o
patio do castelo e acerte 0 Boo
gigante que esté na gaiola para
entrar na Big Boo’s Haunt. Obtenha
a primeira estrela ao vencer todos
os fantasmas. No segundo objetivo,
como Mario, suba e entre no quarto
gue tem apenas uma prateleira de
livros. Use a flor de fogo para
alcancar a parte de cima do quarto %

NINTENDO WORLD



% e localizar uma imagem do Luigi.
Salte para dentro do quadro e venga
o Big Boo para pegar a chave
Luigi's Key.

Hdbilité mario

Depois de pegar oito estrelas, entre
na sala de gravagao e abra a porta
que necessita da mesma quantidade
de pecas. Salte para dentro do
quadro com a pintura de Mario e
venca os Goomboss para pegar a
chave Mario’s Key.

Habilite Wario

Depois de conseguir 30 estrelas e
vencer Bowser por duas vezes, siga
para 0 segundo piso do castelo e
entre no quarto que da entrada para
a terra de Snowman. Do lado
esquerdo vocé vera uma pintura de
Luigi, mas, no reflexo do espelho,
aparecera a imagem de Wario.
Pegue a flor para ficar invisivel e

(‘lﬂ NINTENDO WORLD vwWwWww.nintenod

ande na dire¢do do espelho, para
passar para o outro lado. Salte para
dentro da imagem e venca Chief
Chilly para pegar a Wario's Key.

' =] Dash BG....3500
M=) Dungeon BG.4500

st =] Frog BG....3500
— |lE] Ftbal BG...4500]
5] Garden BG..4500

PiNg PaLs :
Habilite a Gdlrotd do mes
Acesse o sistema do DS e modifique
a data para o dia primeiro de qual-
quer més. Assim, uma garota espe-
cial (Girl of the Month) ficara
disponivel no shop. Isso so funciona
por uma vez.

ASPNhAlLt: Urban GT
HaDiLi!IE @ Gdlr'otd

d0o mesBonus para
serem habilitados

2005 Corvette C6: venca na catego-
ria Urban Performance Cars
Audi TT: venca na categoria
Urban Sports Cars

Evo Kit 1: venca na categoria
V10 Rage

1 [

Besr. D1:11.40<"
Tite: 00:00:ED

Gamelati 1000 SS Motorcycle:
venca em todas as categorias do
modo Road Challenges (Arcade)
Hummer H2: venca a corrida Saleen
Lamborghini Gallardo: venca

na categoria Sport Racing Cars
Lamborghini Murcielago: venca
na categoria Ultra Race Cars
Morgan Aero 8: venca a corrida
Mythical Elanor

Nissan 350Z: venca a corrida
Colossus

Nissan Skyline GT-R R34: venca o
GT Championship

Kit Evo 1 para Tuning: venca a
corrida Under 500 hp

Kit Evo 2 para Tuning: venca a
corrida Gentlemen Drivers

Kit Evo 1 para Sport Tuning: venca
a corrida V6 Engine

Kit Evo 2 para Sport Tuning: venca
a corrida Chevrolet Fighting

The Ledend Of ZelLda:
The minish Cap

DiNheiro infinito
Depois de encontrar a garra, siga
para a casa de Link na regiao South
Hyrule Field e cave do lado esquer-
do da porta de entrada para achar
20 Rupees. Entre na casa, saia e
cave novamente que a pedra sem-
pre aparecera no mesmo local.

mirror shieid

Termine o0 jogo e complete a busca
pelas Kinstones para juntar os seis
Gorons na caverna. Fale com o (lti-
mo deles e faca a fusao de mais
uma peca para acordar o Goron
gigante que fica no topo de Velil
Falls. Va falar com ele e o seu escu-
do sera devorado. Volte aqui apds
algum tempo e este Goron lhe entre-
gara o Mirror Shield.

Hamtaro: Ham-Ham
Heartbreadk

sementes ae

girassoL infinitas

V& para uma area onde tenha uma
semente e use o comando "hif-hif"

nela. Saia desta area e retorne em
seguida que a semente estara no
mesmo lugar. Esse truque tambem
funciona para outros itens. e
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# Kingdom Hearts:
Chain 0f Memaories
MOdo Lersus

Para habilitar o modo Versus,
termine o jogo no modo Story jogan-
do com Sora. Para jogar neste modo
sera necessario ter outro GBA
conectado ao seu.

Resetar 0 game

A qualquer momento, pressione A +
B + Select + Start simultdneamente.

MOodo ReUerse Rebirth

Complete a aventura jogando com
Sora e ao carregar o save, voceé tera
a possibilidade de jogar novamente
usando o personagem Riku.

ULtima weapons

Termine o jogo no modo Reverse
Rebirth (jogando com Riku) para
habilitar as Ultima Weapons de
Sora. As melhores armas para este
personagem estarao disponiveis no
Moogle Shops.

need For speed
underground 2

T

RERODYNRMICS
RCCESSORIES
PRINTS

Habilitdl® 0 NiSSan SKYLine

Dirija por mais de 500 milhas (nao
precisa ser sem parar, pois 0 mar-
cador é cumulativo).

da galeria (Picture Gallery).

Habiliteé as Cartas Invader Zim: complete o jogo

Carta/Como conseguir Jimmy Neutron: complete o jogo 350Z (NFS)

Bambi: leve Pooh para fora da 100 uma vez. By ticiead 80 Faent
omplete todos os 80 evento

Acre Woods. Area Grown Up World: complete o ganhe os 17 carros.

Cloud: venca Hades. circuito Danny Phantom World.

Dumbo: complete o desafio Area Danny Phantom World: T0dOS 0S Carros, pistas

Monstro Level . complete o circuito Ocean @ upgrades

Genie: venca Jafar . Shcres World. {erminaio joda no modo Go

Simba: venca Guard Armor. Area Invader Zim's Ship World: Underooing @l

Tinkerbell: venca Captain Hook. complete o circuito All Grown

Blazing Donald Skill: abra a porta Up World. _

Key Of Rewards em Agrabah. Area Ocean Shores World: complete

Diamond Dust: abra a porta Key Of 0 circuito SpongeBob World.

Rewards no Coliseum. Area SpongeBob World: complete o

Gravity Raid Skill: abra a porta Key
Of Rewards em Halloween Town.
Lionheart: abra a porta Key Of
Rewards em Traverse Town.
Mushu: abra a porta the Key Of
Rewards em Hollow Bastion.
One-Winged Angel: abra a porta
Key Of Rewards em Hollow Bastion.
Stop Raid Skill: abra a porta Key Of
Rewards em Wonderland.

Thunder Raid Skill: abra a porta Key 4
Of Rewards em Neverland.
Water Splash Skill: abra a porta
Key Of Rewards na area Monstro.

circuito FairlyOdd Parents World.

------

combinacao de cartas

Pressione L + R para pode combinar
cartas. 0 limite maximo para combi- | 1 1
nacoes é de trés cartas. Depois de _y 1# . et IR,
combina-las, pressione novamente L T ey TR
+ R para ativa-las.

NiICKtOONS: Freeze
Frrame Frenzy

Habilité NouU0S Pilotos
Danny Fenton: obtenha 20% das
imagens da galeria (Picture Gallery).
Tommy Pickles: obtenha 40% das
imagens da galeria (Picture Gallery).
Arnold: obtenha 60% das imagens

00308



Resident Evil se recriae a

Sdgd sCgue por um novo ¢

aterrorizante caminho. O agente
do governo dos Estados Unidos.

[.eon Kennedy. deve solucionar o
sequestro da filha do presidente.
Sua investigacao o levou para
uma misteriosa vila européia.
Mas Leon ndao imaginava os

horrores que encontraria. Nem

que as respostas seriam
piores ainda.
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« Acao alucinada e frenética. ; 'w
» (raficos em 3D e efeitos fantasticos — Resident Evil nunca esteve tao bonito...Ou tao aterrorizante.

« Nova visao em terceira pessoa, permitindo movintos e acoes instintivas.

* Multidoes de inimigos usam suas habilidades para se unir e atacar.
* Controle veiculos... Mas nao espere por uma viagem trangiiila.
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NINTENDD® O CAPCOM

GAMECUBE.

wimtendo GameC ube 530

WWW.RESIDENTEVIL.COM
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Football americano ndo
& um esporte muito co-
nhecido do publico
brasileiro. Para muitos, as regras
tornam o jogo complicado. Mas NFL
Street 2 vale o esforco de comple-
tar o modo tutorial e aprender a
fazer as jogadas de ataque e defe-
sa. A diversao vai a niveis mais
altos quando em campo o0s
Jogadores realizam manobras extra-
ordinarias. Faca passes perfeitos,
dispare em corridas longas para
humilhar o adverséario e arme seu
paredao na defesa.

Ta dulidando?

Quando a EA Big decidiu apostar na
serie Street, acertou em cheio. Sao
diversos locais que, a primeira vista,
nao parecem ser os melhores para a
pratica deste esporte. Pracgas, esta-
cionamentos, topos de prédios e ou-
tros locals ainda mais estranhos que
aqui servem de arena. Por exemplo,
em NFL Street 2 vocé pode usar as
paredes para saltar por cima da defe-
sa adversaria, algo impossivel em um
campo convencional. 0s mesmos

CTRAIe, ogar futeol com 3 mos tam

-
McCargett

recursos estao disponiveis para o
ataque inimigo, por iISso Nao se
apresse em rir da tragédia alheia.
Algumas das estrelas que entram em
“campo” sao jogadores profissionais
de épocas passadas, outros sao can-
tores de Rap. A jogabilidade & sim-
ples e o aprendizado vai numa curva
suave: aos poucos vocé val dominan-
do as técnicas mais radicais. 0 tuto-
rial do jogo foi muito bem elaborado e
depois de passar pelo treino vocé
estara pronto para qualquer desafio.
Mas o destaque do game sao as
jogadas. Até as mais simples con-
seguem empolgar. O mérito é sele-
cionar o melhor esquema tatico,
mostrado em desenhos explicativos
com a movimentacao de cada
jogador. Com isso vocé nem precisa
entender muito do esporte.

A novidade neste game € a adicdo de
mais uma barra "GameBreaker”. Ao
completar a primeira barra, o jogador
pode aciona-la para dar mais vitali-
dade aos seus atletas. Se estiver
atacando, sera muito mais dificil

r

blll 6

r

il

para o oponente derrubar o
seu jogador. Se estiver na defe-
sa, sera dificil para ele passar pelo
seu paredao turbinado. Mas, se
preferir, pode encher as duas e fazer
um grande estrago. Neste nivel seus
jogadores vao realizar uma jogada
ensaiada. 0 time que estiver defen-
dendo nao tera chances e seu
Touchdown é garantido. Quando na
defesa, a roubada de bola e o contra-
ataque sao fatais. D4 para dizer

que seu time fica “imparavel”. Sao
jogadas que lembram a genial série
NBA Jam.

JOgO de pdil'ro

Se vocé gostou de NFL Street, vai
adorar este aqui. Tudo que ja era
bom foi melhorado. Existem diversos
modos de jogo, mas o melhor & Own

The City.
Funciona
como um
campeonato
entre bairros: seu objetivo é derrotar
todos os times da cidade em dis-
putas “sangrentas” nas quais vocé
ganha reputacao e pode ficar
famoso. Se vocé vai bem, pode até
ser que algum jogador graduado se
ofereca para entrar no time.

Jogar contra o computador € bem
divertido, mas nada que se compare
as disputas cheias de rivalidade
entre os amigos. Assistir a reacao
dos comédias depois de uma boa
jogada é algo impagavel. So faltou o
grito de gol! IEEZI

Rodrigo Guerra

Graficos
Som 8.
Jogabilidade 8.0
Diversao

Deixe o preconceito de lado
e experimente o futebol
que se joga com as maos.



irtua Fighter é uma franquia que influenciou legides de
jogadores. Todos eles sempre muito bons, muito técnicos,
e sempre criando novas tendéncias, que eram copiadas

pelos concorrentes. Isso até a chegada de Virtua Quest, a “"Ovelha

Negra” da familia.

Uirtud Fighter
encontrd a4 matrid

VQ tem como base um futuro dis-
tante, em que a realidade virtual
chegou ao alcance de todos os
seres humanos. Na verdade, as
pessoas passam mais tempo den-
tro do mundo conhecido como
Nexus do que no mundo real (nao
gue seja muito diferente de alguns
jogadores viciados...). Vocé contro-
la Sei, um garoto que se junta a
uma Guilda de Cagadores de
Tesouros Virtuais para consequir
dinheiro para consertar sua moto.
Mas o garoto ndo tem sorte e
entra de gaiato numa conspiracao
de proporgdes gigantescas.

Até ai temos uma historia que & um
cliché completo, que foi reciclada
de Phantasy Star Online — e que
ndo para. Sei é destinado a
impedir que uma grande catastrofe
tome conta de Nexus. Para isso,
ele deve encontrar os arquivos
chamados Virtua Souls. Estes s@o
os golpes dos melhores lutadores
de todos os tempos, os Virtua
Fighters. Durante a aventura vocé
encontra as versoes digitais de

Akira, Sarah, Pai e todos os outros,
que Ihe ensinam os golpes que
tornaram todos famosos e inven-
civeis — e que devem ser usados
por Sei para encarar 0s perigos.
Mas nao pense que sera facil
absorver esses conhecimentos:
cada um dos lutadores virtuais vai
testar as forgas de Sei. 0 garoto
tem que mostrar que é determina-
do, forte e tem convicgdes.

neéim bonitinhg,
MasS bem ordindrio

Os graficos do jogo ndo sao revo-
lucionarios, mas sé@o bonitos e lim-
pos, cheios de efeitos que tentam
ser surpreendentes. Os persona-
gens possuem diversos movimen-
tos, e as fases foram bem desen-
volvidas, cheias de elementos e
detalhes. Este deve ter sido o foco
principal do pessoal da Sega,

ja que a histdria & uma lastima
completa.

Por ser um RPG de luta, a jogabili-
dade deveria ser no minimo regular
— que seja bem dito, “deveria”.
Como Sei esta num mundo virtual,
ele pode andar pelas paredes,

aumentar sua velocidade e até
congelar seus adversarios. Isso
parece até divertido, mas néo é
bem assim. A camera nao ajuda em
nada, e nao ha precisao em seus
saltos ou golpes. Quando Sei fica
cercado é praticamente impossivel
sair sem ser ferido. Uma coisa sim-
ples resolveria isso, bastava o sis-
tema Lock On — usado nos games
como Zelda 00T - para resolver
Isso. Para completar o pacote, 0
som do jogo merecia melhor
tratamento. Nem as misicas de
Virtua Fighter conseguem agradar
depois de ficarem repetindo por
meia hora ou mais. Simplesmente
baixe o volume.

PdSSe 'eto!

0 jogo era feio na época em que as
primeiras imagens foram liberadas,
e de 14 pra ca (quase meio ano)
nada mudou. Este & mais um daque-
les jogos criados para pegar carona
no sucesso de titulos consagrados
para tentar arrancar o dinheiro
suado dos fas. Se vocé gosta de VF,
passe bem longe deste game. Assim
vocé preservara a lembranca de um

NINTENDO

bom jogo, e prestara um servigo a
comunidade, evitando que um VQ2

seja langado. gy

Rodrigo Guerra

Graficos U.5
Som 3.0
Jogabilidade 4.0
Diversao 2.5
Replay 3.5

Nota Final

Produtora -
Desenvolvimento -

Jogadores |
Género !

Esse nao se salva.
Nem que vocé seja fa da série
vai consequir apreciar.

WORLD



Luando ursos abandonam o nimhc

swmmm M meados de 1997, Diddy Kong Racing foi lancado para o

s Nintendo 64. Nesse game, além de Diddy Kong, um outro per-
sonagem comegou a atrair a atengdo dos jogadores. Ele era
Banjo, um ursao para la de atrapalhado, que sempre carrega uma mochi-
la azul e que toca... Bom, banjo. Um ano depois dessa primeira aparicao,
a Rare resolveu dar ao urso uma chance chamada Banjo & Kazooie. Ao
lado da mal-humorada Kazooie, a misséo |a era resgatar sua irma Tooty
das garras da bruxa Gruntilda. Hoje, depois de fazer muito sucesso no
Nintendo 64 e render dois jogos, Banjo volta a uma plataforma Nintendo
da forma como comecgou sua carreira: correndo contra seus adversarios!
Esqueca os carros ou carts: em Banjo Pilot a corrida é de avides.

0 Ceu @ 0 Lilhite

Acha que chegar em primeiro lugar € o bastante? Nao aqui. Além de se
esforgar para cruzar a linha de chegada antes de todo mundo, vocé ainda
tem que reunir alguns itens que estdo espalhados pelo circuito. Notas
musicais, pecas de quebra cabega, paginas de um livro e tantas outras
coisas podem ser usadas para habilitar novas coisas. Para se ter uma
idéia, as paginas do livro Cheato podem ser trocadas até mesmo por
novas pistas!

Falando em trajetos, para aqueles que ja conhecem a série eles serao
bastante familiares. Algumas sao fases dos dois games da dupla, repleta
de detalhes que deixardo os mais saudosos com uma pontinha de von-
tade de jogar o game original. Spiral Mountain, por exemplo, era o local
onde o urso, sua irma e Kazooie moravam.

Os personagens também nao sao novidade. Além de Banjo e Kazooie,
existe o feiticeiro hilario e cabegudo chamado Mumbo Jumbo, os Jinjos,
a bruxa Gruntilda e alguns outros secretos. Cada um tem sua caracteristi-
ca na hora de pilotar o avido. Uns sdo mais rapidos, outros sdo mais equi-
librados, outros mais pesadaes, mas com melhor velocidade final.

Mali0 kar't emptumado?

Sdo quatro modos de jogo, incluindo um multiplayer. Os graficos sao bons
e bem coloridos. E interessante ver o mundo do Nintendo 64 na tela do
Game Boy Advance — mas é claro que no primeiro tudo é mais bonito.

%?g NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

AH., SO YOU THINK
YOU'RE 600D ENOUGH
TO TAKE THE JI6&6GY
CHALLENGE. DO YOU?

Os sons sdo bons para o GBA, e trazem lembrangas aos velhos
jogadores. Vao desde as misicas do primeiro game da série até a
chamativa risada de Banjo — sem esquecer dos gritos da Kazooie.
Enfim, se vocé foi um fa do jogo original, nao deixe de experimentar.
Se nao, va procurar Mario Kart.

Juliana Fernandes

Graficos 7.
Som 80 j
Jogabhilidade 8. .

Diversao 3
HE[J|3',F ; Mota Final

Apesar de ser mais divertido
para aqueles que ja conhecem
a série, vale a pena conferir.




[ERE

,, ue tal atravessar
| um campo de
=" batalhas com
dezenas de disparos atra-
vessando o seu caminho,
chegar até o megatanque de
combate e sair detonando
tudo e todos pela frente?
Bem-vindo ao mundo de
Metal Slug! A série classica
da SNK teve origem no console Neo Geo e se tornou bastante popular
nos Arcades. Aguardar por toda essa agao frenéetica na telinha do
Game Boy Advance foi uma verdadeira tortura para os fas, mas final-
mente teve um fim. A idéia aqui é “Atire primeiro, pergunte depois”. 0
jogo se passa num arquipélago dominado por um terrivel ditador. Sua
missao & dar cabo no pilantra, sem esquecer de resgatar todos os pri-
sioneiros de guerra pelo caminho. Cada vez que um destes é salvo,
agradecera vocé com itens como novas armas ou energia. Alias, este é
um ponto diferente na versao para GBA: ao invés de possuir vidas
como nos outros jogos da série, aqui existe uma barra de Life. Essa ati-

HEMS HMIS5ILE
oy 10

or 1

01 ENR

tude permitiu aumentar o tamanho dos personagens na pequena tela do
GBA sem dificultar ainda mais a vida do jogador. Os graficos s@o fan-
tasticos, com personagens e cenarios ricamente desenhados e anima-
dos. Os veiculos sdo um show a parte. Sao varios tanques,
helicopteros, motos e jatos que,
de tantos detalhes, parecem
reais. 0 game é um pouco curto, e
para aumentar o fator replay é
possivel colecionar cartas e
profiles dos prisioneiros resgata-
dos. A parte sonora & muito boa,
com marchas de guerra e sons

de disparos e explosoes durante
toda a agao. Uma atima pedida
para o seu GBA.

Graficos 9
Som
Jogabilidade 7
Diversao 9

Apesar de mais facil que
o normal, &€ um legitimo Metal Slug!
Pegue seu GBA e va para a
batalha, soldado!

JP Nogueira

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br %1!



m eed For Speed Underground retorna ao GBA, dessa vez
b,; com os melhores graficos entre os jogos de corrida do
& portatil, novas opcOes e carros, com a mesma jogabilidade
que os fas ja conhecem. Quem ndo conhece com certeza terd proble-
mas no inicio para domar os potentes cavalos dos carros de corrida.

0 jogo nao é para qualquer bar- . il o
beiro que se aventura numa cor- | A g e
ridinha basica. Ele vai exigir de | O TEEE RO TP TRA R S 8
sua habilidade para conseguir - e ' —— ’ =i
abrir todas as opgoes disponiveis =5 o e — R
do jogo. Ha carros de varias mar- | 1 i ; :
cas: Volkswagen, Toyota, Mazda,
Subaru; s6 nao espere achar
Ferrari, afinal sao carros mais
comuns que sdo usados nos pegas. Os gréficos do jogo sdo surpreen-
. dentes para o diminuto GBA. As cidades sdo detalhadas e os carros

R

BT
o

AR
Feliz

S

P

AR Sy
b e e

s
A

a

et

(=

-

At e

il

TR

Sl

~ podem ser vistos em 3D na garagem, além de poderem ter partes lhes, como freios, pneus, motor Gféfisﬂﬂﬂrﬁ :

| alteradas ou pintadas. 0 som, no entanto, deixa muito a desejar. A e outros; tudo podendo ser Jogabilidade o | 7 0
musica nao passa de um Hip , _ mexido e remexido a vontade Diversdo Nm:ﬁnai
. Hop mixuruca, e resta apenas [ ney pelo piloto. Mas quem estéa Replay

- o0 som dos motores e das acostumado apenas com um
freadas, que nao é agradavel Mario Kart da vida com certeza
de se ouvir o tempo todo. : vai se irritar ou se entediar
Para quem gosta de ficar horas Llillhs == == = facilmente. Tudo depende se

e horas batendo recordes e (i S e e TR
ajeitando o carro, este € um
prato cheio. Sdo varios deta-
N S e

* : Apenas para os fas
voce procura realidade ou uma da série que querem carregar

diversao simples.@l o jogo no bolso

Daniel Lima
R e T

b que torna os objetivos bem longos.
Os personagens estao divididos
em dois exércitos: Forces of Light
e Forces of Sauron. Enquanto o
primeiro conta com o poderoso

® (Gandalf, no segundo estao figuras
£ como Saruman. Quer lutar contra
Orcs? Ou prefere ser um deles?

A escolha é sua. Existem diferen-
tes tipos de combatentes e, claro, cada um tem suas caracteristicas. Os
Arqueiros podem atingir seu oponente mesmo estando longe deles. No
entanto, seus ataques nao sao poderosos. Os cavaleiros possuem golpes
que podem causar uma boa dor de cabeca no adversario, mas precisam
dar sua cara a tapa para fazer isso.

Nota Final

Na arena tudo vai depender da sua Graficos 7.
a  Jy océndo conhece O Senhor dos Anéis? Nao faz a minima idéia  estratégia. Para vencer, é essencial Jugahilidsaudn; : 7 0
/' de quem seja Frodo? Entdo é bom arrumar uma boa desculpa, conhecer os personagens e pensar Diverséo "
S’ como ter passado suas férias prolongadas em uma ilha comple- bem nas posi¢oes de cada um. Um Replay
tamente deserta. Nos Ultimos anos foram langcados games para diversos lider exposto pode significar uma
consoles e plataformas a cada vez que um filme da trilogia chegava aos derrota rapida. Além do modo tradi-
cinemas do mundo. Apesar de a série de Tolkien ja ter chegado ao fim, a cional, existe o multiplayer via cabo
EA resolveu sair da rotina produzindo um jogo novo: The Lord of the Rings  link ou Wireless Adapter. Os graficos _ .
— The Third Age. 0 game é dividido em doze missdes baseadas em bata- sdo bons. Os sons sdo agradaveis e ;ﬂg'ﬂaeig:*;;i:‘?p;?:i:%ﬂi
lhas medievais que aconteceram ao longo da série. Parece pouco? Pois deixam aquele ar de desaﬁn.@n contrario, talvez nao lhe agrade.

espere s até ver o tamanho delas! As lutas podem durar varias horas, o Juliana Fernandes
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Wwadriodre: Tuwisted!

uando todos se sur-

preenderam com

WarioWare Inc.: Mega
MicroGame$, todos pensamos algo
como ‘nao, eles nao podem fazer
algo ainda mais louco”. Eis que
surge WarioWare: Twisted!, e a
Nintendo consegue se superar! 0
jogo vem com um sensor de movi-
mento semelhante ao de Kirby Tilt'n
Tumble, e deixou o jogo ainda mais
desafiante. Esqueca o direcional, a

l Donkey Kong
Coconut Crackers,
que era prometido pela Rare
logo no langamento do GBA?
Desde que ele foi anunciado,

muita coisa aconteceu: a Rare {&

foi comprada pela concorrén-

cia, perdeu os direitos sobre o §

macaco da Nintendo e ficou

(nica coisa importante sao o0s
botoes A e B, e 0 sensor, que sera
usado até mesmo na hora de sele-
cionar a fase. 0 motivo disso esta
na propria histéria: Wario quebra o
seu Game Boy e pede ao Dr. Crygor
para consertar. Dai. sai o GBA sem
direcional, mas com o Sensor, e ele
Ve nisso uma nova oportunidade de
lucro. Agora nao é tao facil de se
acostumar com o ritmo do jogo.
Vocé vai errar muito até se acostu-

embram-se do jogo ;

um bom tempo sem fazer jogos para o portatil. Sem poder usar o DK,
eles resolveram aloprar usando o mascote de seu Website em um
ambiente psicodélico, totalmente colorido, e com um visual que parece
ter sido desenhado por uma crianga. 0 Mr. Pants do titulo (Senhor
Cuecas mesmo!) ndo passa de um coadjuvante para alguns puzzles
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Um puzzle com a qualidade Rare

de sempre
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bem viciantes, perfeitos para
aquelas horas de tédio absoluto.
0 Jogo se divide em trés partes:
puzzle, onde vocé tem que apa-
gar todas as pegas do cenario
usando outras ja pré-determina-
da; Wipeout, onde voce tem dois
minutos para limpar toda a tela;
e Marathon, onde o objetivo é
eliminar pecgas para ganhar pon-
tos e evitar que a tela seja
_preenchida. Quando as pegas

mar. Mas acredite, o esforgo vale a
pena. Wario esta ainda mais insano
do que o costume. Além dos
minigames, varios outros brindes
existem conforme vocé vai refazen-
do os jogos, desde simples brinque-
dos de corda (que vocé da corda gi-
rando o Game Boy) a discos para
brincar de DJ. Tanto os graficos
quanto as musicas estdo idénticos
ao game anterior. Portanto, vocé
continuara enfiando o dedo no nariz
(dessa vez como chefe do jogo!),
relembrando games antigos, ou
ainda escutando latidos e gritos, e
até escutando musicas japonesas.
Sdo sempre minigames em que vo-
cé tem menos de 5 sequndos para
cumprir. Cada um dos personagens
tem uma tematica diferente: en-
quanto o Dr. Crygor tem seus jogos
baseados na fisica, Kat e Ana tém
jogos baseados na natureza e 9-Volt
tem varios jogos de NES. Sao cente-
nas de microgames para jogar. @I

Daniel Lima
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 Produtara
Desenvolvimento

E um jogo imperdivel para quem
gosta de inovacao.

sdo retiradas do cenério, tudo gquanto é tipo de animal pode ser escu-
tado, desde cdes, gatos, macacos ou até o proprio Mr. Pants gritando,
tornando o jogo ainda mais inusitado. O Gnico problema de It's Mr.
Pants é justamente a falta de variedade de minigames. Os trés que
‘existem nao sao suficientes para manter o interesse por muito tempo.
Nem todos os gritos dos animais e o colorido exagerado do jogo sal-
vam depois de um tempo. Longe de ser o pior dos puzzles, mas também

falta para se tornar um classico como Tetris.

- JP Nogueira




Feel the madgic HX/HY

a0ildades para conguistar uma namoraca

amor esta no ar! leste suas
D epois do langamento do

DS, alguns jogos

chegaram as lojas e
grande parte deles ficou entre o
ruim e o deploravel. Um dos poucos
jogos desta primeira geracdo que
realmente vale a pena ser conferido
veio direto da antiga grande rival da
Nintendo, a Sega. E é extremamente
divertido! Apesar do titulo Feel the
Magic soar bastante erotico, na
hora de jogar, as coisas acontecem

de forma simples e tudo o que rola é
apenas uma paquerinha.

TUudo por aquetd
ml.thEPF‘ g

A histdria € bem simpléria: um garoto

estava andando na rua e de repente encontrou, ali parada na esquina, a
mulher da sua vida. Sem nenhum dote ou grande capacidade, ele ndo
teria nenhuma chance com ela se nao fosse pelos Rub Rabbits. Os tais
coelhos sao um grupo de performistas que deixam o rapaz participar de
suas apresentacoes - tudo para impressionar a mocinha. A partir dai, e
confusdo atras de confusao, até um
vilao aparecer para seqiiestrar a
garota e frustrar os planos do proje-
to de Don Juan.

Todo o enredo é contado por tiras de
HQ, que sdo mostradas entre as
fases. Mesmo sem usar palavras ou
vozes, 0 jogo conta a trama usando
uma estilizacao que mistura cores
retrd com a auséncia de tracos
fortes. O resultado é espetacular e
voce fica grudado na frente da teli-
nha ate o final. Para te deixar ainda
mais no clima de paz e amaor, Feel
the Magic conta com uma trilha
sonora que beira entre os anos 60 e
70 e deixa qualquer um se sentindo
mais leve.

ERperimentatLismo

A Sega ja esta flertando faz um bom tempo com novas formas de jogar.
Dois exemplos rapidos sdo as maracas de Samba De Amigo e o microfone
de Seaman (jogo onde vocé cria um homem-peixe com comandos de voz).
Com o DS em maos, a produtora resolveu aproveitar tudo o que ela poderia:
conexdo com cartuchos de GBA, a tela sensivel e o microfone embutido.
Vocé tera que enfrentar 25 minigames com os objetivos mais bizarros; tirar
um peixe-dourado do estdmago de um sujeito, gritar até ndo aglientar mais
para chamar sua garota no meio de uma fanfarra, assoprar seu barco a
vela para salva-la no mar ou apagar velas, queimar uma planta mutante e

tudo o mais que a mente doentia deles conseguiu imaginar. 0 jogo nao
exige nenhuma habilidade especial e é claramente dedicado ao grande
publico, porém isso nao significa que jogadores hardcore ndo possam cur-
tir a aventura. A ja citada conexao para GBA é bem legal e dd uma idéia do
que pode estar por vir. Em Feel the Magic, vocé libera novas roupas para
sua menina ao ligar o DS com algum dos seguintes cartuchos de GBA
encaixados: Sonic Advance 1 ou 3, Sonic Battle, Sonic Pinball Party, Puyo
Pop, Chu Chu Rocket and Space Channel 5: Ulala's Cosmic Attack.

Nao0 UQ pra casa sem etet

O dnico problema é que tudo acaba muito rapido e os extras nao sao sufi-
cientes para evitar, ou ao menos adiar, aquela sensacao de quero mais.
Apesar da curta longevidade, Feel the Magic compensa estar na sua
colecao porque pode ser jogado por qualquer um. Ou seja, provavelmente
voce vai jogar ele até o fim, depois seu irmao vai fazer isso, em seguida sua
namorada e qualquer outro amigo que cologue as maos nele. Se vocé ja
esta cansado de se aventurar com Mario, esta € a melhor opgdo para curtir
0 novo console na sua total plenitude. Se mesmo depois de ler tudo isso,
vocé ainda ndo se convenceu, s posso dizer para vocé tentar Feel the
Magic sem medo e sem preconceito. Qualquer um pode sentir a magia, ndo
importa o sexo ou a idade.
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Apesar de ser mais divertido para
aqueles que ja conhecem a série, vale
a pena conferir.
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Asphalt: Urbarl

8008 SEU CAITAD & SAIR acelerand

unar carros tornou-se mania e rapidamente

isso foi absorvido por todos os jogos de corrida

lancados para os videogames. Em Asphalt:
Urban GT a premissa € a de sempre: vocé so pilota carro
bom, participa de corridas dentro da cidade e em meio ao
trénsito local, ganha dinheiro para comprar acessorios e
envenenar o carango, e também libera novos veiculos ao
avancar nas competi¢oes. Tudo do jeitinho que mais gostamos.
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game. Nas colisoes traseiras,
seu carro simplesmente perde

dos maiores desafios para as empre-
sas. Com excecao de Mario Kart, que
ndo tem a pretensdo de ser um simu-
lador realista, e F-Zero, que apresen-
ta naves flutuantes no lugar de car-
ros, ndo me lembro de um jogo de
corrida que fez sucesso em um
portatil. Sempre rolam complicagdes
do tipo: jogabilidade ruim, grafico
tosqueira, ou pouca sensagao de
velocidade,
entre ou-
tros. Mas a
Gameloft
conseguiu
equilibrar
as coisas
em Asphalt:
Urban GT.
O controle
do carro e
o visual do
jogo sao bons. Existem muitos veicu-
los para serem liberados e também
sao varias as categorias e 0s modos
de corrida. As corridas tem 6tima
fluéncia, mas algumas situagdes sao
bizarras. Como as colisdes, por
exemplo. Ao bater de frente, seu
carro faz uns rodopios rapidos e
retorna para a pista, o que é um
absurdo. Mas isso da ritmo a com-
peticao, que ficaria sem graga ou
extremamente dificil de outra
maneira. E a velha questao insol(vel
de que pouco realismo nao empolga
e realismo demais impossibilita o

hj{' NINTENDO WORLD www.minltenaow

velocidade — como se tivesse bati-
do em um veiculo feito de espuma.
Em um dos cenarios existe um can-
teiro que divide as pistas, mas as
arvores plantadas ali ndo bloqueiam
seu caminho. Isso & mancada. Alguns
carros derrapam bastante, mas a
explicacdo para isso é a relagdo de
seu peso com a poténcia do motor.
Para vencer vocé tem que acelerar
muito e, como algumas curvas sao
bem fechadas, a maquina desliza na-
turalmente. Fazer monobras arris-
cadas, como dirigir na contramao,
pode garantir mais pontos ao piloto e
também vai encher rapidamente sua
barra de nitro. A cada vez que a

barra € completada, vocé ganha um
turbinho para usar na pista — dispare
um desses quando vir pela frente

um caminh@o com uma rampa e voe
de verdade.

0 desafio é tao equilibrado quanto
todo o restante do game. Nao é
pedreira, mas ninguém ganha com

facilidade. As provas sao divididas
por categorias: esportivos, classicos,
compactos, jipes e muitos outros.
Alguns dos modelos sao réplicas de
carros reais de montadoras, como
Jaguar, Hummer, Volkswagen e
Lamborghini. No modo Arcade,
jogando na opgao Road Challenge, o
piloto precisa chegar pelo menos em

terceiro lugar nas corridas para libe-
rar novos desafios. Ha também a pos-
sibilidade de se fazer carreira jogan-
do no modo Evolution e correr contra
outros trés amigos conectando os
DSs via Wireless. Com tudo isso o
game ganha em longevidade e
merece subir no pédio, mesmo que
nao seja no lugar mais alto. 'iE'

Ronny Marinoto
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A magia do Nintendo DS & mesmo a
tela sensivel e como Asphalt: Urban
GT praticamente nao usa este
recurso, poderia ser um jogo do GBA.
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SeCcai ReTRo

esident Evil 2, para o Nintendo 64,

chegou dois anos apos o langamento

para o PlayStation. A espera, porém,
valeu a pena — um jogo que originalmente foi
langado em dois CDs teve de passar por diversas
etapas para caber em um cartucho de 512
megabits (duas vezes maior que The Legend of
Zelda, um recorde no sistemal!).

A maior preocupacgao dos programadores era
manter o jogo intacto — sd seria langado se
estivesse completo. Tarefa dificil, mas nao ha
razao para temer: munida de muita tecnologia de
ponta, a Capcom nao apenas conseguiu 0 que
queria, como também fez o improvavel: melhorou o
jogo em praticamente todos os aspectos.

Leon Kennedy (que aparece agora em RE4, para
GameCube) e Claire Redfield (irma de Chris
Redfield, do primeiro game) devem acabar com

uma nova corja de zumbis que assola Raccoon
City. Por tras dessa nova ameaca de seres deca-
dentes esta o criador do T-Virus. Perseguido pela
Umbrella Corporation, por ter aperfeicoado sua
criacao, ele acaba ingerindo a formula para pro-
tegé-la das mas intencoes da empresa, mas torna-
se uma nova ameaca a cidade. A atmosfera de
perigo do jogo deixa qualquer um em estado de
atengdo maxima — quando vocé menos espera €
atacado por monstros e zumbis ou & surpreendido
por humanos desesperados. A qualidade sonora
que vocé ja conhece esta presente e mais envol-
vente do que nunca, utilizando um novo sistema
chamado MoSys FX Surround, que coloca o
jogador no centro da acdo — qualquer ruido basta
para causar um frio na espinha. Como em toda ver-
sao do jogo, salvar seu progresso e importante.
Use os Ink Ribbons (fitas para recarregar maqui-

nas de escrever) com sabedoria, para nao ficar na
mao em momentos decisivos. RE2 ndo precisa de
Controller Pak para guardar suas baterias de save!
O cartucho é equipado com um chip especial
capaz de memorizar seu progresso, facilitando a
vida dos que nao quiseram desembolsar com o
acessorio opcional. Os extras do jogo (como as
missoes secretas de Hunk e Tofu) foram expandi-
dos, trazendo mais novidades para os fas da série.
Apos terminar o game vocé abre a opgao
“Randomizer”, que faz com que todos os itens do
jogo sejam trocados de lugar aleatoriamente. Com
isso vocé aumenta o replay do game, obtendo um
novo desafio a cada vez que jogar. Existem tam-
bém diversas novas roupas para seus persona-
gens, que podem ser habilitadas apos atingir cer-
tos requisitos. RE2, para o Nintendo 64, € 0o game
mais aterrorizante que vocé pode encontrar.



Dicas
Municao Infinita

Na tela de Load Game, pressione a
segiiéncia: 1 (quatro vezes), =2
(quatro vezes), L, R, L, R, C=>, C€.

Invencibilidade

Na tela de Load Game, pressione a
segiiéncia: ¥ (quatro vezes), €
(quatro vezes), L, R, R, L, C?, C¥.

Jogue como Tofu

Na tela de Load Game, pressione a
segiiéncia: M, ¥, €, 2, €, € 9,
S UR G CE C¥ G

Jogue como Hunk

Na tela de Load Game, pressione a
seqiiéncia: 1, ¥, €, 2, €, €, 9,
SR CP, G2 CNEGE.

Habilite a opcao Randomizer
Termine o jogo em todos 0s modos
normais (A e B para Leon e Claire)
para habilitar a op¢cao Randomizer.
Este modo troca a posi¢cao dos itens.

Novos uniformes

Inicie um novo jogo no modo
Normal e ndo pegue nenhum item.
Va direto a delegacia e desca a
escadaria. Mate o zumbi, peque a
Special Key e abra os armarios na
Dark Room. Aparecera uma tela
perguntando se vocé quer trocar
seu uniforme.

Para utilizar armas especiais, ter-
mine 0 jogo nos tempos indicados.
*Gatling Gun: termine o primeiro
cenario em menos de 02h30min
com uma qualificagcdo A ou B.
*Machine Gun: termine o primeiro
cenario em menos de 03h00min
com uma qualificagao A ou B.
*Rocket Launcher: termine o
primeiro cenario em menos de
02h30min com uma qualificagéo

A ou B sem salvar o jogo nenhuma
vez (sem gravar o progresso).

nightare creatures

Termine o jogo em qualquer dificuldade e espere o fim
dos créditos. Selecione START ou Load no menu princi-
pal para ser presenteado com as opgoes de vidas infini-
tas, selecdo de estagios ou jogar como um monstro.

Inicie 0 jogo com Nadia entre com o comando:
T, B, A C€eCV. Nadia ficara flexivel e distorcida,
mas podera continuar o jogo!

Entre com uma das Passwords abaixo e clique

em START para consequir truques variados (vidas
infinitas, jogar como monstro, selecdo de fases) sem
precisar trminar o game.

Cy,t,Ct, Ce,Ct, €, C¥, Ce

Cd, ,Ch, Ce, 02, €0, 1
Cd, T, € 4, ¥, Ce, Ce, C2
« PMCV, Ce C>,CP,Ce ¥
C¥,?,C*,CYy,CT, €.CP. 0.

v . &

4'& /

G -y
2 ¥t
a1

Apos gastar mais de 30.000 comprando itens com Renon,
ele comecaré a ataca-lo.

Apos vencer o touro no Castle Center, volte para o
save point do cristal branco. Encontre e abra um ba
para ganhar $2000. Salve o jogo, retorne até o bal e
abra-o novamente para a grana. Vocé pode repetir o
truque infinitamente.

Para abrir uma seqiiéncia final extra, utilize mais de
quatro cards (cartGes) durante o jogo e vocé abrira o
novo final.
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Durante o jogo,
quando estiver con-
trolando Salsicha,
segure L e pressione
| Ct,Ce,C¥,C,

A Cd, 1,2, 4,6 1,
L . L %
N / Salsicha ira falar
“wow"” para confirmar o codigo e sua barra de Life
ficara azul.

Durante o jogo,
quando estiver
controlando
Salsicha, segure

o botdo L e pres-
sioneCT, CV¥,
CH, C¥, 1, ¥,
.V, &
« >

Apos obter todas
as pistas, utilize o
extintor de incén-
dio para vencer o
Cavaleiro.

Apds obter todas as pistas, utilize o extintor de incéndio
para vencer o Cavaleiro. %33
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LinvIHA CRUZ2ADA

Por Pablo Miyazawa e Eduardo Trivella

TUDO EM
FAMILIA

Os Ieitn[es da NW sao
N0$s0s irmaos caculas

-~

E Al, BROTHER ROCHA! PENSE|I EM UMA
' COISA ESSES DIAS: MUITOS LEITORES
- e VIVEM DIZENDO QUE NOS TEMOS O
BELEZA, TRIVAS? ACHO QUE ELES NAO MELHOR EMPREGO DO MUNDO, QUE
FAZEM IDEIA QUAL E ESSA RECOMPENSA... GANHAMOS PARA JOGAR, QUE GOSTARIAM
ALIAS, NEM EU. DO QUE VOCE TA FALANDO DE ESTAR EM NOSSO LUGAR.. MAS SERA
EXHTJ?MENTE? DOS NOSSOS SALARIOS QUE ELES SE LIGAM QUAL E A MAIOR
MILIONARIOS? DOS PRESENTES E BRINDES RPECOMPENSA DO NOSSO TRABALHO?P
QUE GANHAMOS TODO DIA? DO ASSEDIO
FEMININO INSANO?

\_ ,

”~

HA HA HA. QUE NADA/ |[SSO TUDO E MIXARIA! TO
FALANDO DO RETORNO QUE OS LEITORES NOS DAO.
ESSA INTERACAO GOSTOSA QUE NOS TEMOS COM OS
CARAS QUE TODO MES LEEM OS TEXTOS QUE VOCE,
EU E TODA A EQUIPE ESCREVEMOS. A GENTE NEM SE
DA CONTA QUE MILHARES DE PESSOAS ESTAO DE

OLHO EM TODOS OS NOSSOS PASSOS
DENTRO DO MUNDO DOS GAMES.

4 R

DA ATE MEDO PENSAR QUANTA GENTE LE
ISSO AQUI. LEMBRA DO LEITOR QUE VEIO CcOM
A FAMILIA VISITAR A REDACAO NO MES PAS-

SADO? O CARA LEMBRAVA TUDO O QUE JA
HAVIAMOS ESCRITO AQUI. EU NAO ME LEMBRO
NEM O QUE JANTE| ONTEM E ELES LEMBRAM
DE NOSSAS CONVERSAS DE UM ANO ATRAS/! E

ASSUSTADOR, MAS MUITO DIVERTIDO/

NAO TEM DINHEIRO QUE PAGUE ISSO! ONTEM )
PINTOU NA MINHA CASA UM AMIGO DE INFANCIA
QUE EU NAO VIA HA 15 ANOS. ELE REAPARECEU
COM TRES FILHOS E UMA NINTENDO WORLD NA
MAO. DISSE QUE CONTOU PRA MOLECADA QUE

HAVIA CRESCIDO cOMIGO, JOGANDO BOLA E

VIDEOGAME, E ELES QUISERAM ME CONHECER
DE QUALQUER JEITO. BOTElI TODO MUNDO PRA

DENTRO E DESCABELAMOS EM RESIDENT EVIL 4.-;
o

o

([ 0S LEITORES SAO DEMAIS! JA GANHE! VARIOS )

PRESENTES PELO CORREIO. TEM UM QUE LIGA
TODO MES SO PRA CONTAR DA VIDA. TEM OUTRO
QUE COMECOU A ESTUDAR JORNALISMO SO PARA
UM DIA TRABALHAR AQUI. OS CARAS SAO A RAZAO
DE ESTARMOS AQUI. SE NAO FOSSE PELA DED|-
CACAO DELES, NOSSO TRAMPO NAO SAIRIA TAO

BACANA. SAO QUASE NOSSOS PARENTES. MILHARES
DE IRMAOS NOSSOS ESPALHADOS POR Al.

TEM UMA LEITORA DE CURITIBA QUE ME ENCON-
TROU NA INTERNET HA TRES ANOS. DESDE ENTAO,
NAO PARAMOS MAIS DE NOS CORRESPONDER.
SEMPRE QUE ELA VEM PRA SAO PAULO, DA UM JEITO
DE PASSAR NA REDACAO PRA TOMAR UM SORVETE,
BATER UM PAPO E JOGAR UMAS CORRIDAS DE MARIO
KART. PIOR E QUE ELA SEMPRE GANHA! ATE TRO-

CAMOS PRESENTE NOS ANIVERSARIOS E NO NATAL.
. S

_ AN

\

4 '

E MESMO UMA GRANDE FAMILIA, DIZ Al?
SO QUE SO A PARTE BOA. A GENTE FAZ
NOSSO TRABALHO DIREITINHO TODO MES E
ELES ESTAO SEMPRE Al DO NOSSO LADO,
APOIANDO, ELOGIANDO, NOS MIMANDO. ISSO

QUE E VIDA!
, A

£ CHEIA DE RESPONSABILIDADES, MAS E UMA VIDA

BOA MESMO/! E UM AVISO AOS QUE ESTIVEREM LENDO
ISSO AQUI: NAO TROCO MEU LUGAR POR NADA/
AFINAL, SE OS LEITORES VIEREM PARA O MEU LUGAR,
QUEM E QUE VAl LER AQUILO QUE EU ESCREVO?

A

\

{

( SO MESMO AS NOSSAS MAES! E OLHE LA/

TOIP S 0 que seria de nds se ndo trabalhassemos na Nintendo World? Estes sao os trampos dos sonhos que gostariamos de ter:

Secretario do Beta-tester da Dono de loja ou Promotor Astro

Miyamoto Treehouse locadora de games de eventos do rock
Imagina s0 ser o ajudante Jogar os games maravilho- Todos as novidades a dis- Que tal ser o responsavel Shows, fama, grana, mu-
direto do maior criador sos da Nintendo antes de posi¢ao, sem precisar pela escolha das garotas lheres... e nos intervalos
de games do mundo? Nao todo mundo? Isso que é pagar por elas. que embelezam os estan- disso tudo, um pouquinho
ha como nao aprender vida! E a gente nao recla- E s6 jogar a vontade e des da Nintendo na EGS? de videogame, que a gente

alguma coisa! maria de fazer hora extra! vender tudo depois! Que beleza de rotina! nao é de ferro!
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Faca suas compras com ainda mais facilidade e sequranca

Novo site 0 Taurus Games
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.Novo site 100% sequro e SN |
utilizando a tecnologia SSL (Secure Socket Layer) usadanas | [Aucinc VTR B

maiores lojas virtuais do mundo.
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* Home Page com os principais lancamentos dos ultimos dois
meses mostrado em destaque.

* Muito mais titulos a sua disposicéo, contando com descriciio

detalhada em portugués sobre o jogo ou acessorio e imagem do |
produto em tres tamanhos diferentes. .

* Atendimento on-line para que vocé tire suas dividas na hora
de sua compra.

* Busca detalhada de produtos com opcdes de consultas através
de precos, fabricante, plataforma, lancamento e promocio.
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Ilis'i'q;m]vi'n 1 Promotaa valido openas pora compras on-line . 2 Taxa de financdiomento e nimero de

porcelas depende do contrato de coda cartdo com sua administradora 3- Vilido de Segunda o Sexta-feira
‘dosde que o pedido seja feito até as 11:00Hs da manhi e o entrega sejo em Sao Poulo Capilal.
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* Diversas opcoes de pu?umento entres cartoes de crédito,
boleto hancdrio e deposito em conta.
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g EXCLUSI ﬁPARA G“AME BOY ADVANCE.
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AVI N EEhS nce sao marcar regis s da Niptendo. © 2004 Nintendo. Jogo e console uer,édos sepa lhﬁ mente. www.nintendo -_’.'ﬁ\é'!



AENY prol da tulttira gamer.: &

A Rgtro Avengers € uma equlpe mpinhada em reqyperar
| man‘l‘.er acmemorla editorial’do uhiverso gamer por meioda

diSponibilizacag digital das reyistas antigas.

LA preseryacap do acervo se faz atraves de um processo
minticioso de digitalizacaoe restauragcao dos’exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
- ' Contamos com vocés!

\N 1} Digitalizado por: evil arthas
<. Para ficar nformado sobre os langamentos de cadn ediglo,

a E , . nos acowmpanhe no facebook & para doages ewtre em.
‘ ditada por: Zalbag contarte através do nosso ¢-vail.

Revista: Felipel1459 ®F facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

@ retroavengers.blogspot.com.br
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