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Garanta seu game e participe do Torneio
de Pré-Lancamento Donkey Konga

23 de Outubro - Gran Melia Mofarrej
Al. Santos, 1.437 - Cerqueira Cézar
Tel. 11. 3146-5900
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0 QUE E A NINTENDO PARA LIOCE?

sta € uma pergunta dificil de se respon- Para nés também. E por essa razdo que estamos
der, mesmo para 0os mais nintendistas. aqui, comemorando Nosso sexto aniversario,
Para vocé, Nintendo é uma empresa? erguendo alto a bandeira Nintendo. Para que
Nesta edicao, trazemos uma matéria especial todos percebam que Nintendo néo é apenas um
comemorando os 115 anos da Big N. Mostramos nome ou uma marca, mas um estilo de vida, uma
todo o historico, desde o inicio, como uma pro- camisa a ser vestida, um simbolo a ser ostentado
dutora de cartas de baralho, a ascenséo, como o no peito. Para mostrarmos que somos parciais,
maior colosso de todo o mundo. Para vocé, sim, defendemos aquilo em que acreditamos.
Nintendo s&o os consoles? Pois presenteamos Pois, jogador que é jogador tem
vocé com um chaveiro exclusivo e, de quebra, opiniao, tem partido. Estamos
damos a vocé a chance de concorrer a seis aqui para mostrar que temos
GameCubes. Para vocé, Nintendo séao os perso- orgulho de ser Nintendo. E para
nagens inesqueciveis? Pois preparamos matérias gue a vocé Nintendo sejamos
com todos os principais nomes da Nintendo, de nos, a Nintendo World.
Mario a Link, de Donkey Kong a Pokémon. Agora, Eric Araki
para vocé, Nintendo & tudo isso e muito mais? eric@conradeditora.com.br

= A sua proxima Nintendo World chegara as bancas em 8 de outubro

InpIcCe

Hot Shots
Mantenha-se bem informado para nao
boiar nas conversas com os amigos

i ; Pokemon
reviews

Donkey Konga, Def Jam Vendetta e F"BHBd LEH{GT?.E"
outros games que vocé vai jogar em breve pag. 24

Especial N-versario
Entre os presentes tem uma promogao
que vai dar seis consoles GameCube

Nosso critério iy
» o~ Estratégia d
e avaliacao 'l] Sérle Pokémon retoma & icio

Todos os Reviews trazem uma da jornada dos treinadores
nota anica, de 0 a 10, e um

comentario sobre o jogo anali- Pikmin 2

sado. Além disso, cada game : Sid
recebe de seu analista mais Saiba tudo sobre os Pikmin
cinco notas individuais (que e detone esta aventura

nao influenciam a nota final)
! Dragon Ball 2

para os seguintes critérios:
' Seja o guerreiro mais forte do universo

GRAFICOS: visual, efeitos de _ s for
luz e sombra, cores e movimen- em um jogo de luta incrivel

tacdo dos personagens.

+JOGABILIDADE: resposta do N-mail :
controle aos comandos, facili- Sua Cafta_, mens:-_lgem, SUQESFEG ou
dade de controlar os éngulos reclamacao publicada na revista

de visdo e camera.

*SOM: miisicas, efeitos ' Pokémqn World_
SOnoros, vozes l Espaco dedicado aos treinadores e

e ruidos. simpatizantes Pokemon

*DIVERSAOQ:

prazer que 0
game proporcio-
na a quem joga.

*REPLAY: vontade

Avaliacao dos jogos para GBA e GameCube
| que acabaram de chegar a redacao

de jogar nova- chqas _
mente; se 0 game Se nao pode com o chefe, trapaceie! Os
enjoa de cara ou l melhores truques para consoles Nintendo

e viciante,

Os Troféus NW
indicam games
realmente bons,
que vocé precisa
ter em sua
colecéo. Pode
confiar!

The Legend of Zelda: Majora’'s Mask
uma das melhores aventuras do N64

Linha Cruzada
Engano: a ligacao deste més cai em casa

errada e o Trivella quase da vexame

‘ Retro




Eis 0 nove DS, em

tamanho natural. Se
quiser, recorte aqui e
estrague sua revista.

' DS deu as caras. Menos tempos
ainda que o portatil mostrou sua

B
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;,('g de criar graficos poligonais com qualidade
superior a do N64 e sua revolucionaria
o] . -
Ejé;g segunda telinha sensivel ao togue.
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Eif;;'i E mesmo assim, o portatil ja conta com uma p 2 R
Sy | : - - i 4 LTt 757
E»‘ﬂ’-"* lista de mais de oitenta jogos programados. =% AREFERTEEN
ﬁéﬂ Isso ndo é de se estranhar. A telinha 23 B
= sensivel ao toque abre um leque quase = | Zigicy
. infinito de opgdes para os desenvolvedores o o
~ explorarem novas formas de jogabilidade. FE e EEEER T Fr o 3§22 3 5
.. Mais que isso, o DS traz o peso da tradicdo .~ - FpEiL i Y B fALZ
~++ 1 Nintendo, a nimero um no mundo dos ik ' j s gk e , = VA

- portateis, e a compatibilidade com jogos
~ do Gameboy Advance. Todos querem fazer
~ parte do grupo de empresas com titulos
f‘*:""’:“ para o pequeno notavel.

~  E quem ganha com isso sdo os jogadores.

- Afinal, teremos para o DS desde classicos
' _de gigantes como Konami e Capcom, a
. games baseados em sucessos, como Naruto
- e One Piece. Confira os principais games ja
_ anunciados para a plataforma. Todos os
_ nomes listado aqui ainda sdo provisérios,
,,,‘,Lf.- podem mudar até o langamento.
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. guando chega?

Segundo a Nintendo japonesa, mesmo sendo o
console mais esperado, o DS chegaria ao merca-
do apenas em 2005, durante a E3. Por outro lado,
um forte rumor comegou a correr pela midia nos
altimos meses, afirmando que o portatil vai

estremecer 0 mundo ocidental ainda este ano, no

dia 11 de novembro, para bater de frente com a

concorréncia. 0O preco estaria estimado em
US$179,95, algo em torno de 500 reais. O

| langamento japonés seria uma semana

JOGOS ANUNCIADOS PELA NINTENDO | Novo RPG (Nameo) Jogo de estratégia (Koei)
Animal Crossing DS . Novo Secret of Mana (Square Enix) Jogo de simulagao (Sunrise
Mario Kart DS Novo Slime Mori Mori Dragon Quest (Square Enix) Interactive)
Metroid Prime: Hunters . Novo titulo do Team Ninja, de Ninja Gaiden (Tecmo) Jogo de tabuleiro (Jamsworks)
Super Mario Bros. (nome provisdrio) One Piece (Bandai) Living High Killing Low (Genki)
Pictochat '\ Puzzle Bobble Series (Taito) Madden NFL (Electronic Arts)
Super Mario X4 | Rakugeki Kingdom Series (Tato) | Mah-jong (Koei
Warioware Inc. DS | Rakugaki Ohkoku (Tato ' Megaman Batte Network (Capcon)
Nintendogs ' River King (arvelous) | Mikke! (AKI)
: | Rockman EXE series (Capcom) ! Mabile Suit Gundam Seed (Bandai)
JOGOS ANUNCIADOS NO JAPAD | RS Riding Spirits (Spike) Moonlight Fables (Majesco)
Boktai DS (Konami) | Shin Megami Tensei DS (Atlus) Nanostray (Majesco)
: Caduceus Surgical Operation (Atlus) Sonic DS (Sega) Need For Speed Underground (Electronic Arts)
“usomll Castlevania (Konami) Spectral Force (Idea Factory) Novo jogo de acao (Orhital Media)
- -4 Chobilsland 3 (Rocket Company) Survival Kids (Konami) Novo jogo de corida (Orbital Media)
: Dobutsujima no Chobigurumi 3 (Rocket) Tokyo Xtreme Racing (Genki) Novo jogo de RPG estrategico (Orbital Media)
2 Dragon Ball Z (Banpresto) Vandal Hearts (Konami) Novo jogo de tabuleiro (Orhital Media)
| Far Estof Fden (Hudson) Viewiful Joe (Capcom) Novo RPG (Marvelous Interacive)
~ | Final Fantasy Crystal Chronicles New Work (Square Enix) | - Winning Eleven (Konami) Organizer Plus (Summitsoft)
- Fushigi No Dungeon (Chun Soft) Zoids (Tomy) Pac-Pix (Nameo)
4 Ganbare Goemon (Konami) Pac'n Roll (Nameo)
| Harvest Moon DS (Marvelous) JOGOS ANUNCIADDS NOS STATES Project Rub (Sega)
¢ Intem Tendo Dokuta (Spike) Air Assault 2 (Summitsaft) Puzle Bobble (Taito)
gfiﬁ Jikkyou Powerful Pro Baseball series (Konami) Asphalt GT (Ubisoft) Rayman (Ubisoft)
W= Jissen Pachislot Hisshouhou Hokuto no Ken (Sammy) Atani Classics (Atari) Robots (Vivendi Universal)
=1 Jogo de acéo (D3 Publisher) Bomberman (Hudson) Snowhoard Kids (Atlus)
- Jogo de luta Livre (Yukes) | Brain Twisting Game Vol. 1, Cool104Joker & Setline SpongeBob SquarePants (THO)
;; Living High Killing Low (Genki (Anze) Sports (Yuke)
==+ Meteos (Bandai Caduceus (Atlus) The Game of Life DS (Atlus)
| Mima no Mahiong (MTO) Choro-0.DS (Atus) The URBZ: Sims inthe City (Flectronic Ars)
=1 Monster Farm Latest Work (Tecmao) | Cinco outros titulos em desenvolvimento (THO) Tiger Woods PGA Tour Golf (Electronic Arts)
M. Driller (Nameo) Detective Kibukawa (Genki) Trés jogos em desenvolvimento (Majesco)
Mysterious Dungeons (Chun Soft) Dragon Booster (Konami) Ultimate Brain Games (Telegames)
Naruto (Tomy) Dynasty Wamiors (Koei) Ultimate Card Games (Telegames)
Novo Dragon (uest Monsters (Square Enix) Final Fantasy Crystal Chronicles (Square Enix) Ultimate Pocket Games (Telegames)
Novo jogo de comida (MTO) Frogger 2005 (Konami) Urusei Yatsura (Marvelous Interactive)
Novo RPG (Game Arts) GoldenEye (Electronic Arts) Winding Road Racer (Genki)
Novo RPG (GameArts) Gyakuten Saiban (Capcom) WINX (Konami)
Novo RPG (Marvelous) | Jogo de acao (Epoch Co) Yu-Gi-Oh! Nightmare Troubadour (Konami)

e at - =
. - - I AL P F ; * - s ol

~ | caduceus surgical
~ operation

Outro jogo interessante é o CS0, em desenvolvimento
pela Atlus. Aqui P— T
vocé faz o papel '}% g L@%
de um jovem s

cirurgiao, que
deve realizar
operacoes

em varios
pacientes.

A tela de cima :
traz as informacoes do paciente e as instrucoes de
como proceder, enquanto vocé deve operar usando a
telinha sensivel. O jogo também vira com um sistema
de reconhecimento de voz, e vocé tera que incentivar
seus pacientes pelo microfone. Daqui a pouco vamos
- ter cirurgides formados pelo DS!

i Gl il

ninténdogs

Um dos jogos usados para demonstrar as
capacidades do DS durante a E3 foi uma espécie

de “Bichinho Virtual” chamado Nintendogs.

Nele vocé podia cuidar de um cachorrinho. Usando a
tela sensivel, vocé podia escolher entre alimentar o
bichinho, afaga-lo, ouvi-lo latir e outros. E quem diria
que um simples demo pudesse se tornar um jogo de
verdade? Nintendogs sera lancado para o portatil e
desde a E3 ja evoluiu bastante. 0 jogo vira com um
sistema de reconhecimento de voz, que permitira a
voceé dar ordens para o seu cachorro. Se ele cumprir
a ordem, vocé o recompensa com comida ou cari-
nho; sim, vocé devera acariciar a telinha! Se nao,
repreende com a voz. A medida que o tempo passa,

o seu cachorro vai aprendendo a obedecer suas
ordens, como um cachorro de verdade. Sera que se
um estranho tentar dar ordens ao cachorrinho o DS

se fechara e prendera seus dedos? Meeedo...

antes. Até o momento a Big N nao se

D!’CII'ILIITCEDU sobre o rumor.

& PoiHes fora
¥ d'agua

#2° Pouco depois do andncio dos
7! mais de oitenta jogos exclusivos

para o DS, a Microsoft divulgou

& em uma coletiva de imprensa que Sadaa
2% nem sua divisao de jogos, a JEELs
: Microsoft Games, nem sua mais
¢ nova subsidiaria, a Rare, plane-
" jam produzir jogos para o portatil. =
=2 Azar do titio Bill Gates, que estd =

perdendo a chance de ganhar

=~ mais alguns milhGes de dolares.
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demo jogavel de MP2

Assim dizia o velho ditado: “os apressados
comem cru”. Mas e dai? Quando o assunto é
Metroid Prime 2, os fas aceitam comer cru
e até gelado. Foi lancado neste més um
pacote especial do Gamecube. Pelos
mesmos US$99,99 (trezentos reais
. por aqui), os fas Nintendo
& poderdo levar para casa um
Cube Platinum com o jogo

DI'. Mdrio,
Zéldd 2 €
castiLeudnid
No GBA

..--ﬂ.a‘*-?-:?"
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Linha NES Classics ganha novos titulos

2,7 milhdes. Foi a quantidade de copias que os 30 titulos da série
Famicon Mini venderam no Japao. Tamanho sucesso nao podia
ficar longe do publico ocidental, claro. A Nintendo norte-americana
anunciou neste més estar trabalhando na segunda leva de jogos da
série NES Classics. Entre os jogos que estarao presentes na nova
série estdo o puzzle Dr. Mario, The Legend of Zelda II:
Adventure of Link e os imortais Castlevania e Metroid. Os jogos et
serao langados no dia 25 de outubro, e cada um sai pela bagatela

de 19,99 doletas, menos de 60 reais.
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Metroid Prime, com uma caixa exclusiva, com
o rosto de Samus na tampa. Até ai, nenhuma sur-
presa. 0 que impressiona mesmo € o que vem
junto com o MP: nele ha um disco contendo um
demo jogavel de Metroid Prime 2. Trata-se de
apenas uma fase de Ecchoes, mas voceé ja
podera notar as principais diferencas do primeiro
jogo para esse. No demo, ja € possivel perceber
a diferenca entre o Light World e o Dark World,
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A série GBA Video traz uma série de cartuchos contendo dois ou mais episodios de
dwersas séries de TV de sucesso, como Sonic X, Bob Esponja e, claro, Pokémon.
by A série esta alcangando um sucesso consideravel nos States, e a Nintendo ja plane-
L & jalancar uma nova leva de titulos disponiveis. Entre os novos pacotes estao dois
g?} novos videos de Pokémon. O primeiro traz os episodios “Pokémon, |
“Here comes the Squirtle Squad”, ambos da primeira
temporada, enguanto o outro tem os episodios “Beach Blank-out
Blastoise” e “Go West, young Meowth”. Os videos podem nao ter a
melhor qualidade do mundo, nem terem a opgao de dublagem
ou legendas em portugués, mas sao uma forma divertida de
assistir sua série favorita na palma da sua mao. Os novos

os mundos que nossa cacadora devera explorar
para descobrir o mistério da Dark Samus. Além
disso, o disco contém um video chamado
“Metroid Chronicle”, com toda a historia da série
Metroid, e uma galeria com varias imagens do
game. Claro que uma maravilha dessas nao dara
nem as caras por aqui, certo? Errado! O pacote
foi lancado aqui no Brasil, e pode ser encontrado
nas principais lojas de eletrénicos do pais.

f#ﬂiﬁl’
’u}-ﬁ. 4. ‘

,, titulos serd@o langados no proximo dia 27,

,_d_ por US$19,99 — cerca
m_. de sessenta

WATCH FuL
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calendario
da Liga OfiCial

PoKemon

POKEMON EMERALDE

Todos os campeonatos da Liga pelo pais

Desafio do Ginasio Metalico

Dia 26 de Setembro, a partir das 13h
Devir Livraria

Rua: Teodureto Souto, 624, Cambuci
- Sao Paulo SP

Inscrigoes no local, entrada franca.

Informacoes ineditas sobre o novo “Pokémon Crystal”

RS era bonito, mas nao parecia completo. Faltavam
Pokémon, habilidades e, principalmente pequenos detalhes
Ja presentes em jogos anteriores, como a movimentacao
dos Pokémon nas batalhas. Isso fez com que todos acredi-
tassem que a versao melhorada de RS chegaria mais cedo
ou mais tarde. Mas o tempo passou, o game completou seu
um ano de vida, e nada de uma “versao Yellow” de RS ser
anunciada. Quando a Big N anunciou Pokémon Fire Red
e Leaf Green, os fis puderam respirar aliviados. Afinal, a
Nintendo ndo ia reciclar a mesma formula usada em todas
as demais versoes, certo? Errado...
Pokémon Emerald foi anunciado em julho, e ja "~ Inscriges no local, entrada franca.
mostrou diversas novidades em relacao aos games ante- o & Patrocinio da Locadora Virtua 175
riores. 0 game trara novas areas para serem exploradas, ﬁ;{"‘gw -;51“, T + -~ (Games e SESC Santos L
¢ varias novas Battle Towers e ainda uma nova forma do ' ,-—-ml “~. Mais informacdes: el s
Deoxys, a Speed — para completar as formas Normal o -+ dafni@pop.com.br ou GAEED
(RS), Attack (FireRed) e Defense (LeafGreen). ,_ | "~ renatozurita@pop.com.br
A previsdo para o langamento no ocidente é o natal de b i f, B ; 23
2004. Enquanto o jogo néo chega, confira
algumas imagens.
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Etapa Regional Paulista

Dia 26 de Setembro, a partir das 10
as 19h - SESC Santos

Rua: Conselheiro Ribas, 136,
Santos - SP
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Desafio do Ginasio Elétrico

Dia 9 de outubro, a partir das 13h
“ UERJ - 9° andar - Universidade A
-1 Estadual do Rio de Janeiro - Rua: ey

= Sao Francisco Xavier, 524, £.x

“. Maracani - Rio de Janeiro/RJ $5 A

Informacdes: (0XX21) 2556-3210 1%

“Parana

Desafio do Ginasio Gelo
Dia 26 de setembro, a partir das 14h
Travessa Sao Benedito, 10, Aht -
Curitiba/PA
Mais informacoes:

. Caio_frozen@terra.com.br

..............

"‘-""- ="III lIl l“

'- “..fﬁ‘!’ Treinamento Intensivo RS

= E]."' .i‘. Dia 18 de setembro, a partir das 9h
: '.l‘ ?J“'.'. = Escola Parque 308 Sul

Av. W3 Sul — Brasilia/DF
Mais informacoes:
ronaldo_rmc@hotmail.com
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Desafio do Ginasio Venenoso
Dia 9 de outubro, a partir das 9h
Escola Parque 308 Sul

Av. W3 Sul — Brasilia/DF

Mais informacoes:
ronaldo_rmc@hotmail.com

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br ]



y 7 g

Por Felipe Azevedo

u..-u..,._: o

T h:.u a

= B

F
P

£l
] ..I.H"I

&

P

o B Kt
-

iNgd a0

Mostre toda sua g

| NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br



e tem uma coisa que a

Nintendo faz bem, além

de criar os personagens
carismaticos e algumas das fran-
guias mais importantes dos games,
claro, € promover festas: sejam
elas reais, como as que rolaram
durante a, E3 ou virtuais, jogos com
os modos Multiplayer mais
viciantes que existem. Nesse

NINTENDOQ

_~ GAMECUBE .

 hIthing

gy

YUY
Louie Lovie

& . Select song for
- 28 Sirest Performance.

mﬁ‘m

:‘ Proii bad Bili: Btk

STt R et | ERLEPARIR: Catire

assunto a Big N sempre bota pra
quebrar. A diferenga é que nas
reais so0 alguns sortudos sao
convidados. Nas virtuais, participa
quem quiser.

A proxima grande festanca da
empresa nao € um novo Mario
Party, mas Donkey Konga, o
primeiro game musical do gorila
Donkey Kong

Percussao de Primata

Quem conhece jogos musicais sabe que, além de muita coordenacao, é
necessario ritmo para se dar bem. Tanto faz se for pressionando os botGes
de um joystick, pisoteando um tapete ou chacoalhando maracas coloridas,
a idéia € acompanhar as batidas das mdsicas e tentar acertar o maior
nimero possivel de combinagGes. Apesar de utilizar essa formula ja con-
hecida, Donkey Konga inova, pois sé pode ser jogado com os DK Bongos,
controles especiais em forma de dois bongés (tambores) com sensores de
toque e de som.

Jogar é simples, basta tocar os instrumentos da maneira certa no momen-
to em que os icones correspondentes passam pelo ponto exato em uma
barra horizontal. O circulo amarelo equivale a um toque no bongé esquer-
do, enquanto o vermelho corresponde ao bongd direito. Além desses, out-
ros trés movimentos podem ser realizados: tocar ambos os bongos ao
mesmo tempo (circulo roxo), bater palmas (splash cinza) ou tocar alter-
nadamente os dois bongds (linha roxa).

Banaﬂag?ﬂéﬁgﬁu

qmﬂm e ouro!
Donkey Konga tem trés modos
para varios jogadores (Jam
Session, Battle e Challenge) que
prometem horas e horas de diver-
sao e confusao. Mas é no princi-

pal, Street Performance, que as
coisas ficam realmente interes-
santes. Nele, ao conseguir um
bom desempenho, o jogador
ganha as moedas DK Coins e
pode gasta-las para habilitar
novas opg¢des. Entre as coisas
que podem ser compradas, estao
trés minigames, uma dificuldade
maior para todas as musicas e
diversas colecoes de barulhos,
usadas para personalizar os sons
emitidos pelo controle durante
as partidas.

Nunca imaginamos que tocar
bongd poderia ser tao divertido.
Hoje, mesmo sem colocar as
maos na versao final, temos
certeza disso.

Para todos os gostos

A trilha sonora é eclética. Composta por 33 cancoes, ela traz hits antigos e
outros mais recentes como: Whip It, do Devo, e We Will Rock You, do
Queen, duas bandas que fizeram sucesso na década de 80, ou All The R S
Small Things, do Blink 182, e o techno Busy Child, da dupla Crystal Method, E 7. SPLSee i _,.:' 14 Soopes
por exemplo. Misicas classicas também estdo presentes, como a sinfonia B
Hungarian Dance No. 5in G Minor, de Johannes Brahms.

Mas mesmo com Donkey Kong, que, sem duvida, &€ um dos principais per-
sonagens da Nintendo, o0 jogo ndo teria o verdadeiro espirito nintendista se
nao trouxesse temas de outras grandes séries da empresa. Portanto, fique
sossegado, pois os sons mais conhecidos de Legend of Zelda, Kirby,
Hamtaro, Super Mario e Pokémon também estardo presentes. gt

2 Tc-'ir.l-ﬁ,q@ll"' s
¥ rtlalsiaahe ¥
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Def Jdi:
FIghtT f0r

Astros da musica quebrando tudo!

' magine pegar 0s maiores nomes
do Hip-Hop norte-apmericano,
trancar numa arena e deixar - no

bom sentido - 0 pau comer solto.
Isso € Def Jam. Superestrelas como
Slick Rick, Ludacris, Flava Flav e
mais de 60 outros lutadores vao
trazer pancadaria da melhor quali-
dade paro o Cubo. Se ainda nao
ficou contente, saiba que ainda
existira um modo para criar seu
proprio personagem, personalizando
até vestimentas e tatuagem.

No primeiro game existia um estilo
de luta (nico, o que tornava as lutas
muito iguais. Ja, Fight for NY conta
com outros modos: Briga de Rua,
KickBoxing, Artes Marciais,
Submissao e - é claro - Wrestling.
Cada um conta com caracteristicas
proprias e golpes (nicos, ou
seja, muita variedade.
Agora sera necessario,
além de muita habilidade,
um bom planejamento para
explorar as fraquezas do seu opo-
nente e vencer a |uta.

0 jogo limpo também acabou. Em
Fight for NY é possivel usar diversos
recursos para acabar com seus
adversarios. Armas fornecidas pela
platéia podem ser essenciais para
definir o vendedor. A torcida tam-
bém entra na briga e pode segurar
seu inimigo enquanto vocé o enche
de pancada, ou até empurrar 0s
lutadores, deixando-os desequilibra-
dos temporariamente. Mas, o
grande destaque promete ficar para
os cenarios. Cada um deles tera
qualidades Gnicas e deixara o
jogador executar golpes especiais,
como empurrar alguém nas chamas,
jogar na frente do trem ou até bater
a cabeca do rival na parede.

Os controles também vao ser simpli-
ficados e todos os movimentos
serao executados com facilidade.
Para evitar a monotonia, a partir dos
bésicos socos, chutes e agarroes
existirdo diversas combinacoes
para aumentar a variedade de

NINTENDO WORLD

golpes. Sem contar os golpes espe- "

ciais, que serao exclusivos de cada [
um dos personagens. 0 Story Mode = .0
também promete receber algumas
melhoras. Na primeira versao ele
era superficial e deixava um gosto
de quero mais.

Def Jam: Vendetta foi um dos jogos
mais inovadores de luta livre dos
ultimos tempos. Desenvolvido pela
Aki Corporation, empresa renomada
no género, e usando um sistema
conhecido pelo pablico fez muito
sucesso. A empresa nao se
envolveu no Hype e esta pro-
duzindo a seqiiéncia com
muita calma, sem pressa para =
lancar. Bom para os jogadores, que
terao um produto final de muita
qualidade. Mas podiam colocar o
Xis ou Racionais MC's como perso-
nagens secretos, nao podiam?

St

I

[ B n S ! i
Trilha sonora “no jeito
Se voce acha que os rappers so0

; emgmsta‘ram:as_ caras para o jogo,
esta enganado. Os lutadores tam-
bém soltaram a voz e fazem a trilha
sonora do game. Caras como Ice-T,
Prodigy e Havoc irao fazer sua ca-

~ Bandai - beca enquanto vocé quebra o pau
: Il!»'l_u[ti player dentro da arena.
out 20



¥ cinema, a popularidade
do submundo dos rachas cresceu
assustadoramente. A EA Sports
aproveitou e criou Need For
Speed Underground, que
definiu um novo patamar aos

games dedicados a corridas de rua.

A Namco agora esta fazendo sua
aposta e traz Street Racing

Syndicate para as pistas do Cubo.

Mas a tarefa deste jogo nao sera
simples, porque além de superar
NFSU, tera que bater de frente
Gran Turismo 4 e Forza Motorsport.
Para garantir mais ainda o reali-
smo, a produtora Eutechnyx licen-
ciou marcas de carros, criou
lugares baseados no mundo real e
o melhor, trouxe varias modelos
conhecidas para as pistas.

0 jogo contara com diversos
modos, mas o foco principal seréd o
“Street Racing"”: os famosos rachas
de rua. Nesta modalidade vocé
comega com um piloto novato e
sem renome algum, e durante

Keep up with the Celica
Bl Den'l-lose b aod con'te ¥

crash imto (b "

Ascept

0s corredores
iy foras-da-lel atacam
N0 Cube

Por Danfel Nieuwenhuizen

~ varias provas -

que se estendem
por meses - tera
que ganhar corri-
das em troca de
fama, dinheiro,
carros novos e
mulheres. Nada
mal, hein?

Agora imagine
que todas essas disputas rolam

em cidades de verdade, como Los
Angeles, Miami, ou Philadelphia,
todas nos Estados Unidos.

E a melhor noticia para quem nao
gosta de sequir sempre a mesma
linha: a equipe de producao
promete colocar o maior numero de
ruas e becos possiveis, deixando o
jogo extremamente solto e possibi-
litando ao corredor escolher a rota
que preferir até o final. Ou seja,
conhecer bem os locais onde esta
correndo sera crucial para
alcancar a vitoria.

Na hora de correr, Street Racing
Syndicate promete agradar a

Calegories

Gy Locations

Crem Meals

RESpeCt Challenges
& SirectiChsienges

B Select

Objective
Compe & in the Team

Nemesis Crew Race The
meet iocation is shown on

a expectativa em torno de Street
Racing Syndicate é bem alta. Se
0 jogo cumprir tudo o que promete,
com certeza sera um dos melhores
games do final de 2004. Se vocé
nao dispensa um bom racha, fique

Gregos e Troianos. Existirdao diver-
sas opcoes para alterar a joga-
bilidade. Sera possivel con-
figurar o jogo para ficar
com um estilo de
Arcades, menos realista,
ou acionar a simulagao
e deixar toda a fisica do
game igual a vida real.
Os graficos prometem
ser impressionantes. Ao
contrario de NFSU, todos
0s carros poderao ser amas-
sados e terminar a corrida em pés-
simo estado - os maus motoristas
que se cuidem. As provas ocarrem
em diversas horas do dia e a ilumi-
nacgao ira ser impressionante, colo-
cando a prova todo o trabalho de
recriar fielmente as cidades. Para
terminar, a sensacao de velocidade
serd bem alta e o frame-rate R
constante, evitando aquelas
‘engasgadas’ que podem acabar
com uma boa corrida.

Devido a todas as promessas, limento Eutaehn\m £
videos e telas liberados até agora, o -grmmdm@_ N
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repare-se para enfrentar
< uma tonelada de perso-
nagens do mundo dos
Engumelos mas de uma forma que
vocé nunca viu. A Fuse Games
resolveu transformar Mario em uma
bolinha e agora os games do bigo-
dudo nunca mais serdo os mesmos.
Quando Bowser rapta a princesa
Peach e escapa para outra dimen-
sa0, um cientista amigo do
encanador usa um objeto chamado
Spherifier para transforma-lo em
uma esfera e arremessa-lo para a
outra dimenséo através de um
enorme canhdo. Agora, usando os
controles para controlar os rebate-
dores o jogador tera que ajudar o
herdi a avancar pelas fases. Cada
um dos estagios possui coisas
especificas que o jogador terad que
fazer como coletar moedas e Star
Keys, entrar em locais

especiais e derro-

Tim BUrtON'S Theé nightmadre

Before Christimads:

he PUMPKIN KiNg 2

Buena Vista Interactive

esta trabalhando a todo

0 vapor para langar no
portatil da Nintendo este game
baseado no filme animado de Tim
Burton, O Estranho Mundo de Jack.

The Pumpkin King esta sendo

desenvolvido pela Tose, a mesma
empresa que criou os dois games
de Shrek lancados pela TDK. No
game, 0 jogador ira controlar Jack
Skellington, o famoso habitante da

rebatendo e ricocheteando louca-
mente, a Mario bola (ou seria bola
Mario!) vai atravessar varios
cenarios do Reino dos Cogumelos,
que foram transformados em
mesas de Pinball. 0 visual do
game é muito colorido e todo tridi-
mensional, com uma animacéao
que até lembra um pouco o game
Super Mario Sunshine. Além disso,
& possivel acumular moedas e
comprar itens para deixar a boli-
nha cada vez mais poderosa.
Mario Pinball Land € uma boa
pedida para testar seus reflexos
no portatil.

 a

Terra do Halloween que tera que
impedir que o vilao Oogie Boogie
conquiste o mundo inteiro com uma
imensa legido de insetos nojentos e
repugnantes. The Pumpkin King é
um game de acdo recheado de
plataformas e inimigos esquisitos
para serem derrotados. 0 game
ainda tera um modo Multiplayer que
vai utilizar o Cabo Game Link. O

visual do jogo esta bem fiel ao filme,

tanto os cenarios quanto os perso-

SNK vai fazer uma volta
triunfal aos games de
GBA com um de seus

" games mais famosos: Metal Slug.
" Aversao Advance esta sendo

~ desenvolvida pela Playmore no
~ Japdo, baseando-se no design

: | original do game criado para os
~ Arcades. Metal Slug é um game
~ classico de agdo e tiro, onde o

personagem controla um soldado

. em plena Guerra e precisa mandar
. pelos ares tudo o que ver pela
. frente. Serdo cinco missbes com

muitas explosoes, e tiros para
todos os lados. Em alguns momen-
tos sobra até um tempinho para o

" jogador resgatar alguns reféns.

| Além de armas diferentes, como

" uma metralhadora e até um langa-
- chamas, o jogador podera contro-
- lar veiculos para acabar com 0

exército inimigo. A jogabilidade é

. exatamente a mesma dos Arcades

e 0 game esta sendo desenvolvido
para apenas um jogador. Talvez a
Unica novidade de Metal Slug
Advance em relagdo a outras ver-
soes é que o jogador podera cole-
cionar uma série de cards que
dardo ao personagem novas habili-
dades que podem ser usadas a
qualguer momento durante o jogo.

i

nagens ficaram bem sombrios e
sao uma homenagem a classica
animacao de Tim Burton. O jogo
sera distribuido nos EUA no més
do Halloween, a famosa festa
das bruxas, que acontece no més
de outubro.

~ Desenvolvimento
- Género
Langamento -

metal SLug Aduance

Serao mais de uma centena de
cards que o jogador tera que
procurar no decorrer das fases.
Talvez isso aumente o fator Replay
do game.

§) “Eaden 1 ,g;‘ [a

&
[

AI

Produtora

Desenvolvimento |
Género

Lancamento

i
= s

B A I i T I N e s Y T T A o o i Y L S = Ty g e

e

B e e e e A e

L T O e, TR

RE RS I RS i, Y o

el W

g T L.



[ AN

-

1 ' MAIO MELHOR COTA DO BRASIL

O Melhor' .Pr'ego e Maior Garantia

COMPRA VENDA - TROCA
CONSERTO DE ‘VIDEO GAMES
- Vendemos via SEDEX

|-_41'i.

.....

e langamentos para 1|$ 190
Game Cube apenas Bs Uk

FEs - Cheque "
 Eloctrn Efetrﬂm OB Maaciro
e g gL L Ll
g e po o 9 '_--_: Y

R. Santa Iﬂgenaa 348 - 1° Andar — CEP 01207-001 — Centro — S&0 Paulo— SP
H. F.: de 2% a 6° das 08:30 as 18:00H. — Sab das 08:00 as 17:00H.

TeIIFax (11) 221.1740 - 3362.2306 - 3362.2308 - 3362.2309 - 3337.0158 - 3337.5557
rww.eletromilgames.com.br

"SUJEITO A ANALISE DE PRECOS - OFERTA SUJEITA A DISRONIBILIDADE DE ESTOQUE - FOTOS rLUéng‘
) |

— Site — |




ic Aralki

Por Er

NINTENDO W



erdade seja dita: como jogadores nao

podemos reclamar nada de nossas

vantagens. Somos a revista oficial da
Nintendo no pais. Recebemos langcamentos
exclusivos com varias semanas de antecedéncia.
Somos os Unicos no Brasil a quem enviam jogos
ainda em desenvolvimento, pois temos o tnico
Cube capaz de rodar versdoes nao terminadas de
jogos. Temos o selo de qualidade Nintendo
estampado na capa, somos a cara da Nintendo
no pais. S0 isso ja & motivo de sobra para nos
orgulharmos do que fazemos. Mas nao se chega
a seis anos de vida em uma revista so tendo ale-
grias. Todos os dias trabalhamos duro para trazer
as melhores informacdes do universo Nintendo,
para produzir reviews com credibilidade — sem
essa de ficar so elogiando. Corremos atras de
entrevistas, promogdes e brindes para fazer
desta a casa do Nintendista. Mas para que nos
tornemos seu lar, voce precisa conhecer a
Nintendo World por dentro. Por isso
preparamos uma matéria com o que todos sem-
pre quiseram saber, mas nunca tiveram a cor-
agem para perguntar: como fazemos a NW!

E aqui que tudo comega. Logo na primeira semana
apos terminarmos a Ultima edicdo, decidimos
como vamos fazer a proxima revista. Qual sera a
capa? Quantas paginas as matérias vao ter? Sera
que o game vai fazer sucesso suficiente para
apostarmos numa matéria maior? Depois de fazer
todo o planejamento, & hora de criar um mapa da
revista, o espelho. E hora de comecamos a correr

Edicao espemal com 100 paginas! Estrategia
completa das versoes Red e Blue! Revelamos as
primeiras imagens de The Legend of Zelda:
Majora's Mask!

Nintendo W\
HLGHUU ¥V

s -u.--.'.

] J

Exclusivo: estwemt}s na N:ntendo Space World
japonesa e revelamos em primeira mao todos 0s
detalhes dos consoles de nova geracao,
Gamecube e Gameboy Advance!

atras do material para as mateérias, de fazer
contatos com o pessoal da Nintendo para pedir
informac0es e jogos, acertar com o pessoal do
marketing para conferir a possibilidade de brindes
e tudo mais.

A primeira coisa que fazemos logo depois do
espelho é passar as matérias para os colabo-
radores. Quando o pessoal da prdpria redacao
esta lotado com matérias das outras revistas, pas-
samos as tarefas para os freelas. Eles tém um
periodo de uma semana para entregar 0s
Reviews, Previews e dicas. Para estratégias
damos um prazo um pouco maior.

Uma das dltimas coisas que devem estar prontas
ainda na primeira semana de producao é a capa.
Enviamos para o pessoal do marketing a imagem
para que eles possam bolar toda a programacao
de propaganda e divulgacao. Ea partir dela e feito
0 mapa com os anuncios que entram na edicao.
Essa capa geralmente é a final, nao traz preco,
nem as chamadas definitivas, e podem sofrer
varias mudancas antes do fechamento da edigao.

A segunda semana comeca em ritmo de produtivi-

dade. E nesta semana que comecamos a criar a
revista propriamente dita. Seguimos o espelho
para criar matérias, separar as cartas e desenhos
para as secoes do leitor, e jogamos 0s games.

Os textos comegam a ser escritos nesta fase.

_'E@EQ de Anibersario!

Mintendn World </
VIRELE-RILAY N W 1

Novo visual, novas segoes! Cobertura completa da
Nintendo Space World, com destaque para a
estréia do Gamecube! Arrase com a nossa
matéria especial de Multiplayer no GBA!

GBA totall Games games e mais game: nunca foi

tao facil se divertir com o portatil da Nintendo!

Previews de Metroid Fusion, Pokemon Ruby &
Sapphire, Kirby e muito mais!

’ ’
COISAS LEGAIS QUE

GameCube especial para
Epronst

Eprons sao as versoes prototipo de jogos.
Jogos néo finalizados, versoes para o time de
producao, versoes beta e outros. Tudo isso sao
Eprons. E essa € uma exclusividade nossa
mesmo: um GameCube feito especialmente
para rodar Eprons. So existe um desses no
Brasil, e ele é nosso! Ele é verde escuro, num
tom meio militar de dar medo. Mas combina
com o nivel de seguranca da Nintendo. Afinal,
antes de produzirem essa versao do Cube, a
NOA enviava um homem para as redacoes do
mundo todo com uma maleta fechada por
codigo, contendo um GameCube lacrado com o
jogo dentro. Ao final do dia, 0 homem recolhia
o Cube e, se precisasse, retornava no dia
seguinte. Isso que é seguranca!

Flnal Fantasy Tactms retama ao GBA em grande
estilo! As primeiras imagens de Boktai e Rogue
Squadron 3! Reviews exclusivos de Viewtiful Joe,

PN.03 e muito mais!

i F s—.'.* a | e W
‘.‘-.-:. .,h'_‘f-.- i fn ";ug
wiilLe L

Nintendo domlna 0 mundnf Estatua da Liberdade é
substituida pela de Miyamoto! “No inicio, tudo
eram trevas” Entrevista exclusiva com o imperador
Hiroshi Yamauchi! (Ok, melhor parar por aqui.)

R
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> Trofeu Super 28
e s = | Vlario comemorando 63
== =" nossos cinco anos!

.= 0 Mario de bronze e marmore € enviado a
""" todas as revistas oficiais da Nintendo que
alcancam facganhas reconhecidas pela NoA.
E nos recebemos 0 nosso, no ano passa-
do, quando completamos nossos
cinco anos de vida!

Jogos antes (e epeprrentr
| g6 05 TEMOSL Q3
todo mundo! g,

Para fazer nossas matérias, geralmente recebemos |
0S jogos por volta de um més a quinze dias antes do
lancamento nos States. Assim, podemos conferir 0s
materiais do manual ou jogar tudo antes de qualquer
um no Brasil colocar as maos neles. Assim podemos
produzir matérias exclusivas ja no més do langa-
mento. O problema é que quando eles man-

dam os jogos e periféricos, ainda temos
que pagar a conta do FedEx....

L]

psalade ./l
scahner |

Como? A NoA nao vai mandar imagens?
Nao temos mais o0s arquivos daquela capa? Isso é
um trabalho para o pessoal do Scanner! E aqui
que esta equipe salva nossa pele. Séo eles que ¥
digitalizam os desenhos que os leitores nos
mandam, dao um trato nas imagens que
mandamos scannear e coisas afins. fs Bife

Ut o,
i,
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Materiais
‘”"df‘S tiretamente h) Vida de editor nao e facil!
da N"T[E"dn PUWEI‘! Se voce achava que o editor ficava sentado

em um trono, sendo abanado por escravos
Todos os meses o0 pessoal da NP manda para .ol , e :
: v ud les va runucos e ahmentado com uvas selvagens
AL pmgmma?au SOMILI0 010 CIOS VA0 enquanto chicoteava os colaboradores,
colocar em suas revistas. Podemos escolher qual- s e : g
; : esta muito enganado. Alem de quebrar a
quer material para ser usado na Nintendo World. e e S
Z cabeca para bolar a revista na primeira
Muitas vezes temos problemas em usar essas . e
] 5 semana, de produzir suas matérias e
matérias, por que elas vém como uma grande S e e s =
; . SO colunas na sequnda semana, na terceira
imagem, mas ainda assim ajuda bastante

Gsiint 2 lustracs a bomba cai de vez na mio dele. F nesta
e ITHAT0CS:C SUoU A Do, semana que ele precisa juntar todas as

matérias, cobrar os (varios) atrasados, ler, reler e
CoISAS LEGAIS QUE M treler os textos dos colaboradores para dar uma
56 nos TEMOS: 1§ uniformidade a revista.

| P 6) A revista ganha caral

A tltima semana de producdo é a mais corrida.

E quando as matérias sao enviadas para o pes-
soal da arte para a revista ganhar uma cara. Cada
um fica encarregado de uma secao, e o editor
fica encarreqado de pedir para os colahoradores
e dos contatos com a NoA as imagens para cada
mateéria. Logo no primeiro dia da semana a capa é
finalizada e aprovada. Depois de diagramada, a
matérnia vai para a revisao final, quando os altimos
erros sao corrigidos.

1) Fechamento:

s A fronteira final. Quinta feira, depois de toda a

" revista terminada, o pessoal da arte envia os
TR e n s a LI n n a arquivos para a grafica. A grafica entao
. envia no dia sequinte uma prova para

de Jogos aprovacao e, entao, ela comeca a ser

Perifericos para

tl]dﬂs US gUStUS! anui que rola a verdadeira diversao. A sala de impressa. Deste ponto em diante a

Além de jogos, recebemos também todos os periféri- jogos guarda todos os jogos, videogames e revista é finalizada, enviada para a dis-

cos langados para os consoles Nintendo. A NoA nos periféricos que usamos para fazer nossas matérias.  tribuidora, entédo para todas as bancas
enviou o Network Adapter, 0 Memory Card especial de Temos aqui todos os recursos para testar jogos, do pais e finalmente para as suas
1029 blocos, o Wireless Adapter, o GBA Player, os cabos capturar imagens para estratégias e, claro, deses- maos. Esse processo todo leva em
GC GBA Link, joysticks Wavebirds e até mesmo a ver- tressar tirando uns contras com os torno de quinze dias. E neste periodo ja
sdo especial do GBA Classic Nes. Se o problema com amigos/rivais. Quando os colaboradores ndo recomecamas todo o processo de

0 pagamento do correio com 0s jogos era grande, tém como conseguir 0s jogos para fazer pauta, espelhos, colaboradores... )

imagine com 0s caixotes em que vém essas | as matérias — como é o caso de
C0isas... s langamentos —, jogam aqui.
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N0 iNICio, tudo
eram cartas

bonheca os primeiros dias da centenaria Nintendo

océ provavelmente conhece muitos detalhes

da recente historia da gigante Nintendo: os

primeiros consoles licenciados, o0 advento
dos portateis com o Game & Watch, o renascimento
dos videogames com a chegada do NES, o sucesso do
Game Boy, o dominio mundial dos 16-bit com o Super
NES, o sucesso do Nintendo 64, os sucessores do
portatil (GBC e GBA), o alardeado langamento do
GameCube e o futuro promissor. Mas sera que vocé
sabe como tudo realmente comecou? J& mergulhou

fundo no passado ignorado da Big N? Nao? Entao pre-

pare-se para se tornar um profundo conhecedor da
cultura Nintendo...

Nasce uma empresa

0 ano € 1889. Um habilidoso arteséo,

de nome Fusajiro Yamauchi, vive na bela Osaka,

na casa que comprou para a familia, lar esse que
pertenceu ao médico particular do Imperador
japonés. Conhecido pelo seu temperamento ameno,
sempre bem-humorado e justo, 0 hobby de Fusajiro
sao as cartas Hanafuda, que ele faz a partir de
cascas de arvores especiais.

Determinado a transformar o passatempo

em oficio, o artesdo fundou sua propria empresa em
23 setembro daquele ano, batizando-a de Nintendo
Koppai. O segundo nome caracteriza o ramo de ativi-
dades: cartas. O primeiro significa “deixe o destino
nas maos do céu”, refletindo a filosofia de trabalho
duro de seu proprietario.
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Fusajiro vendia seus produtos apenas em sua empresa
e, para atingir outras regioes do Japao, comegou a
criar cartas com ilustragdes diferenciadas. O negocio
ia de vento em popa, até que os baralhos de Hanafuda
cairam nas gracas da Yakuza, a méafia japonesa. Os
Criminosos jogavam como em casinos, e gostavam de
abrir um baralho novo para cada partida, sempre com

as melhores cartas conhecidas: as da Nintendo Koppal.

Fusajiro ensinou o oficio a aprendizes, passou a pro-
duzir o Hanafuda em massa e o negocio decolou.

0 bem-sucedido artesao decidiu, em 1907, manufaturar
também cartas Ocidentais para exportacao, e também
para testar o potencial desse tipo de baralho no Japao.
Para isso, a Nintendo Koppai precisaria melhorar

a sua distribuicdo, e conseguiu isso fechando acordo
com a Companhia Publica Japonesa de Tabaco e Sal.
Assim, Fusajiro se tornou o primeiro empresario

a produzir e comercializar cartas Ocidentais

no Japdo. Nao perca, na proxima edi¢cao vamos

falar sobre o cla Yamauchi. ¥

QuaL E 0
game?

Acertou quem disse que o

game da edicao passada era

Yoshi's Story, do Nintendo

64. Os ganhadores foram:

Roney Andrade, Yuri Vasques

da Conceicdo e Lucas dos Santos Andrade. Agora,
para ganhar o prémio nessa edicdo comemorativa de
115 anos da Nintendo, s6 mesmo se vocé for um fa
hardcore. Descubra qual € o game Nintendo da
imagem e envie a resposta para redacao@ninten-
doworld.com.br. Escreva "Foto misteriosa" no assunto.
Os trés primeiros e-mails com a resposta certa gan-
hardo um brinde exclusivo.

Por Fabio Santana

N-Uersariantes

gde setembro

Minoru Arakawa, genro de

Hiroshi Yamauchi, ex-presidente
da Nintendo of America e respon-
savel pela ascensao da empresa no
Ocidente, comemora seus 58 anos
em merecida aposentadoria.
Comemoramos também 8 anos do
langamento do Game Boy Pocket
nos EUA.

0 lendario Gunpei Yokoi, criador

do Game Boy, completaria 63
anos de idade se nao tivesse faleci-
do tragicamente em 97.

L4 se vdo 19 anos desde que o

game Super Mario Bros. foi

langado para Famicom, no Japao

— estabelecendo os moldes para os
episodios futuros da série.

0 GameCube completa trés
aninhos de vida, a partir do
momento em que foi introduzido ao

mundo, no langamento japoneés.

0 criador de Sonic e presidente
do estidio Sonic Team da Sega,
Yuji Naka, comemora 39 anos.

A maior festa do ano! A
Nintendo comemora 115 anos
de existéncial

Aniversario de 18 anos da série

Castlevania. 0 game estreou
com Akumajou Dracula, para
Famicom.

0 Nintendo 64 comemora
8 anos desde seu langamento
nos EUA.

Toshihiko Nakago, diretor de
Yoshi's Island e supervisor de
Ocarina of Time e Wind Waker.



EDIGAD LIMITADA
COMPRE JA 0 SEU.
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“Pacote com o ) game
Melrnul Prime e honus disc de
Metroid Prime 2 Echoes!

© 2004 Nintendo. TM, ® e 0 logo to Nintendo GameCubie sao marcas registradas da Nintendo. © 2004 Nintendo



2 melhor. Para
videogam&gm‘? vamos lhe

: = do g
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0005 & personagens exclusives!

Quem n&o conhece o Mario? 0 maior icone dos videogames,
mais famoso até que o Mickey Mouse, da Disney. E o Link, com
; SEenalvioy Sua roupa verde e orelhas pontudas. Quer mais? Samus Aran,
que comete pirataria, que néo Pokémon, Yoshi, Kirby, Wario, Fox, Luigi e Captain Falcon.
respeita os direitos de autoria b & Os personagens da Nintendo s&o consistentes: tam historia,

ou de reprodugéo que vigoram familia, rotina e mais, eu diria até que possuem alma. Games com
- sobre dﬂfﬂﬁﬂfﬂﬂdﬁ obras ou e estes astros sdo vistos apenas nos con-
produtos (literérios, musicais, de soles da Nintendo! A cada nova aventura
informatica, etc.) seja reprodu- anunciada, um alvorogo agita o
Zindo, ou utilizando cdpias ile- universo dos videogames. E isso
gais dessas obras ou produtos. Nao € por acaso: os jogos exclu-

a0 digumas sivos da Big N sao sempre 0s mais
divertidos, os mais jogados e
que apresentam as melhores idéias.
Pergunte para os seus amigos que
ndo tém consoles Nintendo quais
§30 0s personagens mais famosos do
§ videogame deles.

pirstarial

Pifatq: 1. Bandido que cruza os
mares s6 com o fito de roubar.
2. Ladrao, gatuno. 3. Individuo

nizado (seqiies
traficantes, por ex
E por que se i

sabe que néo e vantagem

alguma comprar um produto | S s
pirata. Os camelds que traba- HITHIN q
Iham na ilegalidade, vendendo Ui Uy 4y Gased
jogos falsos pela rua, poderiam mno : nnrae Mmaon !r]“ ‘;
estar bem empregados em HIGHTULGO THDIHLDY.

lc?gadqras 'Fluém[.lb'ﬁa}iﬂff!sldg Este quesito chega a ser uma covardia. Shigeru Miyamoto ganharia sozinho o GUnlfl'z:as
video . 0 pii : 3 R L 5%
ﬁpizags_al;:tsg m};;::::::_qoue to cerebral contra todos os outros concorrentes. Marin, Zeida,_gﬂnke:-l z:nﬂguirzlin::t:aborilahp:nr}; < qgue e
nao gosta de-trabalha'r"-nrﬁn das idéias que ele ja teve. 0 homem é o Deyf da criagdo para vi 9044 I : it2a080 s shras pfiias

i ST sempre ao lado do mestre Miyamoto é Eiji Aonuma, 0 respunsavgl pela concretizag &
.tem. n:}prlal- Qer_n respeltp_ como Zelda: Majora's Mask, para o Nintendo 64 e Zelda: The Wind Waker, lancado pdrg aemenibe:
:;i?:dr:;ep?lﬁ:fudm = Daria para preencher uma lista enorme s falando clius .g.r.andesl pensadores ‘fa Big N, mas

S 9'.."03'-“‘" vamos encerrar o massacre citando Satoshi Tajiri, o criador du;.s Pokémon.
mundo melhor para nossos | A série entrou para a historia e sem dvida & um dos maiores
s, olnau? sucessos gamisticos de todos os tempos. A concorréncia
morre de inveja disso.

"I' NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br



s 1deias mais inovadoras!

A Big N foi a pioneira em centenas de novas experiéncias no mundo dos
games. Afinal ela sempre inovou na forma
de jogar. Foi'ela a primeira a aban-
~ donar os joysticks e permitir ao jogador
5 " usar suas maos com a luva Power Glove, ou
mesmo assistir ao seu jogo favorito enquanto o robozinho R.0.B. o terminava
por vocé. Mesmo os famosos tapetes de jogos de danca foram baseados no
Power Pad, o tapete-joystick da Nintendo. O primeiro Mouse para consoles caseiros era aque-
le que vinha em Mario Paint. Algumas dessas experiéncias nao deram
muito certo, como o Virtua Boy ou a impressora do Game Boy, mas outras
deram tao certo que acabaram sendo adotadas até
b b L L e AR LU LR U mesmo por suas concorrentes! 0 uso de
nasYordraig so.dlevat agin g e ealIgHo o Light Guns (as pistolas) para jogos de
tiro, a possibilidade de ligar dois
portateis para o Multiplayer, o dire-
cional analdgico, o sistema de
vibracao nos joysticks,
cameras ou mesmo a
conexdo entre por-
tateis e consoles sao 0ti-
mos exemplos disso.
Somos os primeiros a jogar de verdade.
E devemos nos orgulhar disso.

onia U Ser nintendstal

0 sexto motivo é aquele que so6 os leitores da Nintendo World sabem dizer! Mande pra gente o seu motivo

“nor que a Nintendo é melhor que as outras” e concorra a muitos prémios! %=1
| *TT

PROMOGAO NINTENDO WORLD Giafossomsr: :
SEIS ANOS, SEIS CUBES! {2 dos Remedios Q’llﬂTEHgg)

Osasco/SP
NOME COMPLETO
DATA DE NASCIMENTO JEited CIDADE/ESTADO
E-MAIL TELEFONE )

POR QUE A NINTENDO E MELHOR QUE AS OUTRAS?
FACA UMTEXTO COM NO MAXIMO 50 PALAVRAS:




ma‘revolucaolpara

Disponiveis em setembro!

-
The Pokémon Company o 2004 rokemon.
© 1995-2004 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc.

TM, ® e Game Boy Advance sao marcas registradas da Nintendo.
© 2004 Nintendo.



GAME BOY ADVANCE

utardelconversar™

A Regiao de Kanto em Pokémon FireRed

e Pokémon LeafGreen vai tremer com. <2
a chegada de uma nova geragao L
de treinadores - 0s sem fio! Vocé S
recebe gratuitamente o ﬁ o
Wireless Adapterque NG
permitira a voce lutar,
trocar e conversar
como nuncal
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Por JP Nogueira

. »\ arece que foi ontem que a
we febre Pokémon invadiu o
mundo. Mas ja faz quase
dez anos que as versoes
Pokémon Red e Pokémon
Green foram lancadas no Japao.
Tanto tempo que quem comegou
com as versoes Ruby & Sapphire
ndo faz idéia de como é divertida a
aventura no continente Kanto.
Mesmo as veteranos lembram,
saudosos daqueles tempos. Bom,
agora a oportunidade chegou com as
versoes FireRed e LeafGreen,
remakes dos sucessos originais.

ey
X
o
=

i

=z

Ui NoU0 munpo
DE RUENTURAS

B 2000 GAINE FTTESH ine

Vuce € um garoto comum que e
“contratado” por um velho cientista
para viajar pelo mundo e catalogar
o0s animais conhecidos como
Pokémaon. Logo vocé descobre que
pode usar os monstrinhos que cap-
tura para batalhar contra os de ou-
tras pessoas. E assim comeca a jor-
nada pelo continente Kanto a fim de
se tornar o maior Mestre Pokémon
de todos os tempos.
Assim, como em seus antecessores,
vocé precisa interagir com
]ngadures que tenham outras ver-

Renascem os primeiros jogos da serie!

sOes para completar a lista de
monstros capturados. Cabo
Link? Isso é coisa do passa-
do. FRLG vém com o
acessorio Wireless
Adapter, que permite uma
conexao sem fios com outros
GBAs gque estejam a até 3 metros
de vocé. Para isso existe a
Union Room, onde vocé
pode conectar-se com atée
outros 40 jogadores para tro-
car monstrinhos, batalhar ou até
participar de um Chat!

POKEMON QUE nAo
RCABAM MAIS
FireRed e LeafGreen sao total- [_
mente compativeis com os
jogos da geragdo Advance,
incluindo Pokémon
Colosseum. Junto com Ruby @am..ﬁ
& Sapphire, ja temos um
total de 382 pokémon et
disponiveis no Ocidente. Novamente
sera possivel usar Blisseys,
Snorlaxes e Mewtwaos para

destrogar seus adversarios. Mas

nao € so de nostalgia que vivem
esses remakes. Ha um arquipélago
completamente novo, as Sevii
Islands, onde é possivel encontrar
monstrinhos exclusivos do conti-
nente de Johto (encontrados tam-
bém no Pokémon Colosseum).

E para os novatos ha um modo de
Help ao simples toque do botao R,
com tudo que ele precisa saber

para se dar bem no jogo.
Definitivamente Pokémon FireRed &

' NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

Além do nove visual

escolher uma garota
como personagem

LeafGreen vieram para agradar
novatos e experientes.

TEM DE

PEGAR TODOS!

ﬂuer dizer que vncé e mlclante no

mundo Pokémon e ficou empacado
em algum lugar? Ou vocé, veterano,
travou num lugar bem diferente das

do herdi, agora vocé pode

versoes originais? Nao se preocupe.
Nds preparamos para vocé um guia
completo para chegar ao final deste
desafio. Embarque nesta aventural!

“k‘EEEEE}

A = o e S

ORK: It's unsafe!
w.m POK&MON live in tall grass!™

Sua |urnada comeca dentru de sua
casa em Pallet Town. V& até o com-
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I see! BULBASALR is your choice.
It's very easy to raise.¥

P —— A S——

putador e pegue a Potion que esta
guardada. Desca as escadas e tente
sair pela parte norte da cidade. 0
Prof. Oak vai impedi-lo, por causa
dos Pokémon selvagens. Vocés
sequem para o Laboratério, onde
voceé vai escolher um entre os trés
monstrinhos iniciais. 0 Bulbasauro é
o mais indicado para iniciantes, ja
que ele vai te dar uma certa van-
tagem no comeco. Apds a escolha,
seu rival o chamara para uma
batalha. Ataque sem piedade!

r’f = b
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200000

Com seu novo monstrinho, saia de
Pallet e va para norte até chegar a
Viridian. Chegando 14, va direto ao
PokéMarket. Assim que entrar no
local, o balconista vai pedir para
que vocé entregue uma encomenda
(Oak’s Parcel) para o Prof. Oak. Diga
sim, cure seu bicho no Centro
Pokémon e volte para o Laboratério
em Pallet.

§ J.Paulo received the POKEDEX
from PROF. ORK.

Assim que entregar a encomenda, 0
Professor te presenteara com a
Pokédex, para que vocé catalogue
todos os Pokémon que encontrar
pelo caminho. V& novamente para
Viridian City. Infelizmente o Ginasio
da cidade estard fechado, e o jeito
sera continuar a jornada. Fale com o
velhinho na saida norte. Ele te ensi-
nara como usar a Pokéball e tam-
bém te dara a “Teachy TV, que
exibe aulas para novatos em
Pokémon. Continue para norte e
~atravesse o labiritinto da Floresta de
Viridian, repleta de Caterpies,
Weedles e elétricos Pikachus! Logo
vocé estara em Pewter City.

EM BUSCA DA STONE BADGE
0 lugar mais interessante da
cidade no momento é o Ginésio,

ja que vocé nao pode prosseguir
se nao vencer o lider Brock. Utilize
monstrinhos por volta do nivel 14

e ataques dos tipos Planta, Agua
ou Metalico para acabar com

0s pedregulhos e receber sua
primeira insignia.

LIDER BROCK

Level 12 Geodude: Defense Curl
Level 14 Onix: Bind, Rock Tomb

== N

000060

ILEADER BROCK

.u-:-l_lld like to battle!

Pewter e vocé encon-
trard um dos aju-
dantes do Prof.
Oak. Ele lhe {_/\ >
entregara o
Running Shoes, e
agora vocé podera
correr se manter o
botao B pressionado.
Continue para leste, §
mas tome cuidado
porgue existem
muitos treinadores &
nessa rota. Vocé chegara a um
Centro proximo a entrada do Mt.
Moon. Cure seus bichos e prepare o
time para entrar na caverna. Levar
Pokémon do tipo Voador (Pidgey ou
Spearow) e Elétrico (Pikachu) s@o
uma boa idéia.

R MONTANHA DA LUA

0 lugar esta repleto de Zubats,
Geodudes e Paras selvagens.
Existem também alguns treinadores
prontos para batalhar. E na Mt.
Moon que vocé se depara pela
primeira vez com os capangas da
Equipe Rocket. Eles estao atras de
fosseis raros, mas nao dé mole e
derrote todos eles. Perto da saida
vocé devera escolher entre o Dome

i I found these fossils!

g Thag,re both mine!

ou Helix Fossil, utilizados para
ressuscitar Kabuto ou Omanyte
respectivamente. Escolha bem para
nao se arrepender depois.

A ROSA AQUATICA DE
CERULERN

Assim que chegar em Cerulean, va
para a casa que esta acima do
Centro Pokémon para falar com um
velhinho. Ele Ihe entregara o
Powder Jar, necessario para fazer
Berry Powder (veja Box). Certifique-
se que seu time esta por volta do
Iv18 e va para norte, a caminho da
casa do Pokémaniac Bill. No meio
do caminho seu rival aparecera.
Apos ser derrotado, ele lhe entre-
gara o Fame Checker, um aparelho
gue redne as informagdes que vocé
coleta sobre as celebridades do
mundo Pokémon. Continue pela

Nugget Bridge e va até a casa do

Bill. Ele precisara da sua ajuda
para voltar a ser humano. Dé uma
maozinha e tudo voltara ao nor-
.mal. Em troca ele lhe daréd o SS
B ‘r'ﬁcket, bilhete para participar da
(festa a bordo do navio SS Anne.
\Volte para Cerulean e siga em
~rumo do Ginésio. Para se dar

4 bem nas lutas deste Ginasio, utilize

|\ ataques Electric e Grass para ter
a vantagem, além do time estar
por volta do Iv20.

B LIDER MISTY
¥ Level 18 Staryu: Harden, Recover,
Water Pulse

Level 21 Starmie: Recover,

Rapid Spin, Water Pulse
/-"_

000000

{LERDER MISTY
would like to battle!

Com sua nova insignia em £
maos, va para nordeste da
cidade e entre na casa
que fol assaltada pela 3
Equipe Rocket. Saia pelo
buraco na parede e
enfrente o capanga
para receber o TM ,
28 (Dig). Continue 88
e va para o sul até encontrar o
Underground Path. Atravesse o
caminho subterrdneo e continue
para o sul até chegar em Vermillion.

FESTA NO 5SS ANNE

Logo que chegar na cidade, va dire-
to ao Centro Pokémon. Fale com a
garota do lado do balcdo para ela te
entregar o VS Seeker, um item que
permite lutar novamente contra os
treinadores. Em seguida converse
com o Fishing Guru, na casa ao lado
do Centro Pokémon, para receber o
Old Rod e poder pescar monstrinhos.
Ha tambéem na cidade o Pokémon
Fan Club. La dentro, converse

com o President e ele lhe dara

o Bike Voucher, que vocé pode
trocar por uma bicicleta na

Bike Shop de Cerulean.

Va para o cais no sul para encontrar
0 SS Anne. No caminho para a ca-
bine do capitdo, seu rival aparecera
novamente. Ele tem quatro mons-
trinhos por volta do Iv20, entdo vocé
nao tera grandes problemas.

Did you come wisit to hear about g
{ mu POKEMONT |
ey R V.
Suba e converse com o capitdo. Ele
val estar meio enjoado, e te entre-
gara o HM 01 (Cut). Com esse
ataque, seu Pokémon
pode cortar aquelas
pequenas arvores que blo-
’queiam o caminho para o Ginésio

pare-se para a pancadaria!
Dentro do Ginasio vocé precisara
resolver um pequeno quebra-
cabega para desativar uma porta
eletrificada. Existem varias lixeiras
no chao, e uma delas contém
interruptores que desligam a
N \energia. Vocé deve encontrar
um apos o outro, porque se
errar eles sdo trocados de
=& = lugar. Quando achar o
: primeiro, o sequndo estara
bem proximo. Quando encontra-los,
¢é hora de enfrentar o lider veterano
de guerra. Leve Pokémon
Terrestres, como Geodude, e Surge
nem vai arranha-lo. B

\
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> LIDER LT. SURGE UER O INUISIUEL vera um Rocket olhando um poster  LIDER ERIKH
Level 21 Voltorb: Tackle, . M_: na parede. Derrote-o e cheque o Level 29 Victreebel: Acid,
Screech, Shock Wave . | poster para encontrar uma pas- Poisonpowder, Giga Drain
Level 18 Pikachu: ey - sagem secreta para o esconderijo Level 24 Tangela: Constrict,
Thunder Wave, Double S : ‘“: : Z da Equipe Rocket. Ingrain, Giga Drain
Team, Shuc.k Wave =5 i el - Level 29 ‘\hlep!u.me: Acid, Stun
Level 24 Raichu: Spore, Giga Drain
Thunder Wave, Double P

~ Team, Shock Wave AEEIIINEENE.. | so0ese

Ao chegar em Lavender, vocé -

s descobre que a Equipe Rocket - =

esta aprontando algo na
Pokémon Tower, o cemitério
Pokémon. Vocé encontrara
seu Rival no segundo andar.

[ A switch behind the poster!®
Let's push it!

"‘\',i'r.'

o T S it 101 B % .. & st LA 1%

Ha capangas Rockets para todos os
lados. E bom que seu time esteja por

LERDEFR ERIKA
would tike to bBhttle!™

e

A saida ues{e de
Celadon esta blo-

LEARDER LT. SURGE
would like to battle!

volta do Iv30, e que alguns deles
saibam ataques dos tipos Psiquico

Ele fez mudangas drasticas no
time, e seus Pokémon estédo

3 ESCURIDAD DO ROCK TUNRNEL

Va para leste de Vermillion até o
Diglett's Cave. Atravesse para
chegar até a Route 2. Procure por
um dos ajudantes do Prof. Oak para
receber o HM 05. Com essa técnica,
seu Pokémon pode iluminar caver-
nas escuras. Mas voceé precisa ter
pelo menos dez monstrinhos catalo-
gados na sua Pokédex para receber
esse item. Siga para norte e use
CUT na arvorezinha para chegar
novamente a Pewter. Va para
Cerulean. Se ainda nao tiver pegado
a bicicleta na Bike Shop, agora é
uma boa oportunidade.

s

Siga para leste e corte a arvore que
esta blogueando o caminho.
Continue andando até encontrar um
Centro Pokémon e a entrada para o
Rock Tunnel. Tenha um Pokémon
com a técnica Flash para iluminar
tudo. O ideal é estar com o time por
volta do Iv30 nesta parte, com
Pokémon do tipo Psiquico e Planta.
Quando sair do Rock Tunnel, vocé
estara em Lavender City.

7" ROCK TUNNEL

! Would you like to CUT it?
L r.
R R R S Y

por volta do Iv25. Ataque sem
piedade para que ele saia logo do
seu caminho.

. GHOST: Get out... Bet out...

Mesmo que tente subir a torre
agora, vai perceber que um espirito
nao identificado vai te impedir de
acessar os outros andares. Para
enxergar os fantasmas, vocé pre-
cisa de um item chamado Silph
Scope, produzido pela Silph Co., na
cidade de Saffron, mas os guardas
estdo bloqueando os acessos a
essa cidade... Saia de Lavender e
siga para oeste até encontrar outro
Underground Path que vai leva-lo
para a cidade de Celadon. Quando
chegar Ia, va direto a Celadon
Mansion na parte Norte da cidade
e fale com a velhinha que mora no
primeiro andar. Ela te daré o item
Tea, para matar a sede dos
guardas que bloqueiam as
entradas de Saffron.

[ -

|

|y
e
J.Paulo put the COIN CASE

in the KEY ITEMS POCKET.

Va para o restaurante da cidade, na
parte sudeste. Fale com 0 homem
que esta em uma das mesas para
receber a Coin Case, usada para
armazenar as fichas do Game
Corner. Siga direto para la, e vocé

1l MINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

ou Agua para facilitar. Dentro do
esconderijo, vocé devera atravessar
alguns puzzles e sequir até o B4F.
Derrote o Rocket que esta |a para
conseguir a Lift Key. Agora vocé
pode utilizar o elevador. Volte para o
B2F, passe pelo puzzle no chdo e
use o elevador para descer até o
B4F novamente. Coloque os segu-
rangas pra correr e vocé se
deparara pela primeira vez com
Giovanni, o chefe da Equipe Rocket!

Onyx Iv25
Rhyhorn Iv24
Kangaskhan Iv29

#

| 0000006

Ea:E.s. GIOVANNT
would like to battle!

Ao ser derrotado,
Giovanni te entregara o
Silph Scope. Com o novo
item em maos, é possivel
identificar os fantasmas
na Pokémon Tower em
Lavender. Mas ja que
vocé esta em Celadon,
gue tal uma visita ao Ginasio Grass?
Para se dar bem nele, utilize
ataques do tipo Fogo ou Voador e
tudo estara resolvido.

i
"

KANGASKHRN: Lv29

Greeny wsed
LEECH SEED!

queada por um
Pokémon dorminho-
co chamado
Snorlax. Ainda nao
é possivel remové-lo |."
dali, mas corte a
arvore proxima e
siga para a esquer-
da para ter acesso
a uma casa escondi-
da. Fale com a garota la
dentro para receber o HM 05,
Fly. Ensine o golpe para algum dos
seus monstrinhos do tipo Voador e
vocé podera voar pelo mapa,
economizando tempo nas viagens.

Volte para Lavender.
Rl S

andar da Pokémon Tower,
vocé tera que enfrentar o
fantasma de uma mae
Marowak que foi morta
pela Equipe Rocket.
Nem tente captura-la.
La no topo, acabe com os capangas
e resgate o Mr. Fuji. Na casa dele
vocé recebera a Poké Flute, que
serve para acordar Pokémon que
estejam dormindo.
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Huing swoeLay

fell aszleep!

0 proximo desafio agora esta em
Fuchsia. Saia de Lavender em
diregdo ao sul. E bom estar com
todo o time por volta do nivel 35.
Logo vocé encontrara outro Snorlax
blogueando o caminho. Use a Poké
Flute e capture esse gorducho, pois
ele € um dos monstrinhos mais
fortes do jogo. Va para esquerda até
a guarita e suba para encontrar um
dos ajudantes do Prof. Oak. Se vocé
tiver 30 ou mais Pokémon cataloga-
dos na sua Pokédex, ele Ihe entre-
gara o ltemfinder, para encontrar
itens escondidos. Volte para onde o
Snorlax estava e use o ltemFinder
para encontrar o item Leftovers.
Continue o caminho para
Fuchsia.Vocé encontrara uma casa
com outro Fishing Guru. Ele te entre-
gara o Super Rod, para melhorar
sua pescaria. Na guarita antes de
chegar em Fuchsia, suba até o
segundo andar. La outro ajudante do
Prof. Oak te entregara o Exp. Share
caso sua Pokédex marque pelo
menos 50 mons-
trinhos catalogados.
Chegando em
Fuchsia, voce vera I\
logo duas casas. Em uma
delas ha um outro Fishing
Guru. Este lhe entregara o Good
Rood. Na casa vizinha mora o
zelador da Safari Zone.

Ha lof ha feef ee hafaohi ho.

i Heff hee fuwee!

Ele perdeu a dentadura |a dentro, e
nao consegue falar direito! Siga
para norte até encontrar a entrada
da Safari Zone. L4 dentro vocé tem
dois objetivos: deve encontrar o
Gold Teeth (para entregar para o
zelador) e chegar a Secret House.
Para facilitar, & s6 chegar até a
Safari Zone 4. Ambos estao la te
esperando. Por achar o fim da

Ta
i{ J.Paulo put the GOLD TEETH
‘1 in the KEY ITEMS POCKET.

Safari Zone, vocé é premiado com o
HM 03 (Surf). Assim que o tempo
acabar, saia e va direto para a casa
do zelador. Em troca do Gold Teeth,
ele Ihe entregara o HM 04
(Strength).

JPaulo gave the GOLD TEETH
to the WARDEN.

So falta o Ginasio. La dentro vocé
tera que observar com cuidado o
chao para encontrar o caminho ate
onde Koga esta. A chave para o
sucesso aqui, é ter bichos com
ataques dos tipos Normal, Voador,
Terrestre ou Pedra. Contra o lider
Koga tenha um Pokémon por volta
do Iv42 com ataques Terrestre ou
Psiquico. Ter alguns Antidotes na
mochila também é uma boa idéia.
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Level 37 Koffing:
Sludge,
Smokescreen, Toxic
Level 39 Muk: Sludge,
Acid Armor, Toxic
Level 37 Koffing:
Sludge,

Smokescreen, Toxic
Level 43 Weezing: Sludge,
Smokescreen, Toxic

MUK Lu39

¥
i
|
|
1
|
|

Ponbinha Lol
HP

126/ 126

FEATHERDANCE §
HHIRLWIND

BUING ATTRCK
QUICK ATTRCK

’ P 35/35 |

I TWPE/FLYING §

Com mais essa vitoria, voce estara
apto a usar a técnica Surf para
nadar. Mas agora Saffron corre
perigo. A cidade esta sob controle
do Equipe Rocket! Voe direto para
Celadon e saia da cidade pela direi-
ta. Lembra do Tea que a velhinha te
deu? O guarda libera sua passagem
em troca dele.

—— e

¢/ SILPH CO.

No centro de Saffron esté o prédio da
Siph Co., tomado pelos Rockets. 0
lugar é grande e esta recheado de
itens. Para passar rapidamente e evi-

Assim que entrar no prédio, use o
elevador e va para o 5° andar.

MNow oné

Which floor do yow want?

e a

Saia do elevador va para oeste e
depois para sul. Entre no teletrans-
portador que esta do lado do Rocket.
Assim que aparecer na outra sala,
retorne para o teletransportador.
De volta ao 5° andar, siga para a
direita até encontrar o Card Key.
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Bingo!

The CARD KEY opened the door!

r

Agora vocé pode abrir as portas da
Silph Co.

Entre novamente no teletransporta-
dor do lado do Rocket.
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Siga para o canto noroeste deste
andar (9°). Vocé abriré a porta e
encontrar uma garota que recupera-
ra o seu time. Depois disso, siga
para norte, abra mais uma porta,
venca o Rocket e va até o proximo
teletransportador.
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Nesse novo andar (3°), siga para a
direita, abra a porta e entre no outro
teletransportador.

Assim que sair do teletransportador
voce esbarrara com o seu Rival.

E bom estar com o time por volta
do lv45, pois ele esta com Pokémon
evoluidos e bastante fortes. Utilize
bons ataques do tipo Elétrico e
Voador que ele ndo resistira por
muito tempo. Siga para o proximo
teletransportador, que te levara
para o Gltimo andar. Se estiver
com o time em mas condigoes,
volte até o 9° para se curar. Vocé
encontrara Giovanni, lider dos
Rockets, tentando roubar a Master
Ball do Presidente da empresa.
Assim que ele te ver, é hora da
revanche! Se voceé tiver um bom
Pokémon do tipo Agua ou Psiquico,
a luta ndo sera problema.
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Bh, J.Paulo! |

So we meet again!'¥

GICURARNI:
Nidorino Iv37
Nidoqueen Iv37
Kangaskhan Iv35
Nidoqueen Iv41

Fale com o presidente para receber
a Master Ball. Ela nunca falha na

hora de capturar um Pokémon, por- #

¥



% tanto guarde-a para um momento
especial. A Equipe Rocket foge de
Saffron, e tudo volta ao normal.
Hora de desafiar Sabrina, a lider do

¥ J.Paulo obtained a MASTER BALL
rom the PRESIDENT!

t‘.."!‘-.'h'.'..-!

No ginésio existe uma espécie de
quebra-cabegas com teletrans-
portadores. Se vocé quiser ir direto
para a lider, use somente os tele-
transportador que estao acima ou
abaixo de onde o seu personagem
aparecer. Traga no time um bom
Pokémon Normal ou Voador por
volta do Iv45 e as lutas ndo serdao
muito dificeis.

LIDER SABRINA
Level 38 Kadabra: Reflect,
Future Sight, Calm Mind .
Level 37 Mr.Mime: Psybeam, |
Baton Pass, Calm Mind
Level 38 Venomoth: Gust,
Leech Life, Supersonic
Level 43 Alakazam: Recover,
Future Sight, Calm Mind

00020
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JLEADER SAEBRINA
would like to b

Depois da vitéria nesse Ginasio,
vocé precisa ir para a ilha de
Cinnabar. Existem duas maneiras de
chegar |a, partindo de Fuchsia ou de
Pallet. Por ser o caminho mais rapi-
do, voe para a primeira cidade do
jogo e use Surf em diregao ao sul.

0 MISTERIO DE cinnaBAR
Se tentar ir ao Ginasio desta ilha,
descobrira que ele esta trancado. Do

0 lado existe uma mans@o abandonada.
; HE NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

CINNABAR ISLAND

The Fiery Town of Burning Desire

Segundo informages dos habitantes,
a Secret Key do ginasio esta na man-
sdo. Nao perca tempo e va direto
para la. O lugar era um antigo labo-
ratorio, onde cientistas criaram o
Pokémon mais forte que existe,
Mewtwo. Seu poder era tamanho
que nao conseguiram doma-lo.
Houve entao uma grande explosao
que destruiu o lugar. Mewtwo nao foi
mais visto depois desse dia.
Assim que entrar na mansao siga
para norte e suba as escadas. No
segundo andar, siga novamente
para norte e entre na sala a esquer-
da, onde existe um lance de
escadas para o terceiro andar.
Assim gue subir, vocé vera uma
estatua por perto. Aperte 0 A em
frente a ela para encontrar um
interruptor. Ao pressiona-lo,
algumas portas se abrirdo e
outras fecharao.

&) Siga parasule
~ ‘voce vera dois
' 16/ vaos na parede. Caia

" no da esquerda. Nessa nova

area, desca pela escada e
vocé chegara no porao.
Procure por outra estatua e
ative o interruptor. Com a
¥ porta fechada, dé a volta por

ly

que se abriu. No meio do camin-
ho, ative o interruptor em outra
estatua e vocé chegara na sala
onde esta a Secret Key. Para sair,
faca o caminho inverso ou use
uma Escape Rope.

‘as respostas corretas sao:

Com a chave em maos, é hora de
derrotar de enfrentar o Ginasio

Fogo. Blaine, o lider, & um expert em

charadas. Dentro do ginasio vocé

encontrara maquinas com pergun-
tas. Se acertar, pode passar
direto sem lutar contra
os discipulos. Se ndo 2
quiser muito problema,

1—Yes A equipe rocket vai
2 - No dar muito mais
3-No trabalho do que no
4 - No game original
5-Yes

i J.Poulo put the SECRET KEY
d in the KEY ITEMS POCKET.

Se quiser fortalecer seu time com
as batalhas, entdo é legal usar um
monstrinho com atagues Agua,

Pedra ou Terrestre. Para nao ter difi-

culdades, € bom também o seu time
estar todo por volta do nivel 50.

-4

POKEMON of the szome kind and level
are not identical?

LIDER BLAINE
7

008806 _

HLERDER BLATHE

o/ fora da sala e siga pelo corredor

wonld liks to bottle!

Level 42 Growlithe:
Roar, Take Down, Fire
Blast

Level 40 Ponyta:
Bounce, Fire
Spin, Fire Blast
Level 42 Rapidash:
Bounce, Fire Spin,
Fire Blast

Level 47 Arcanine:
Roar, Take Down,
Fire Blast

Assim que vocé sair do Ginésio, Bill
vai aparecer e te convidar para aju-

dar um conhecido. Se vocé
aceitar, vai conhecer um novo
arquipelago exclusivo das versdes
FireRed/ LeafGreen: as Sevii Islands.

P s o *\l
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. There s this little island in the far
south called ONE ISLAND.W

e e s
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ILHAS A UISTAL
Assim que chegar
na One Island,
Bill apresen-
tara Celio, um
+< maniaco por computa-
dores. Eles estao tentando
consertar o sistema que
conecta os computadores
da ilha com os do conti-
nente de Kanto.
Enquanto trabalham, Bill
# te pede para entregar um




» meteorito para um cole-
cionador de pedras, dono do
Game Corner da Two Island. Celio te
entrega o Tri Pass para usar os bar-
cos Seagallop, além de atualizar o
seu mapa. Va para o cais e siga
para onde o Bill falou.

A Two Island e pequena, e logo vocé
encontrara o Game Corner. 0 homem
gstara bastante aflito, pois sua filha
Lostelle esta perdida. Como se ndo
fosse o bastante, um motoqueiro
arruaceiro aparece e diz que a sua
gangue esta se reunindo em Three
Island. Preocupado com a filha, o
homem te pede para procura-la antes
que algo de ruim aconteca. E 13 vai
uuce para a proxima ilha...

Ao chegar em Three Island, ja vai
presenciar a bagunca dos moto-
queiros. Siga para norte e vera uma
discussao entre os moradores e a
gangue. Como eles nao tém
Pokémon para lutar, cabe a vocé
salvar todo mundo! Prepare-se,
porque serdo quatro lutas seqguidas,
apenas contra Pokémon Venenosos,

RN 5o T e g R e
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por volta do Iv38. Depois de dar um
jeito nos malandros, va para
noroeste até chegar na Berry Forest.
0 lugar é repleto de berries
largadas no chéo, entdo use o
ItemFinder ou cheque manchas
<2 escuras no chao.

_* noroeste até
encontrar Lostelle. A garota esté
com medo, pois um Hypno a esta
assustando. Dé um jeito no Poke-
sonambulo e volte com a garota
para Two Island.

0 pai da garota ficara muito grato
com o resgate. Mais calmo, é
hora de entregar o Meteorito
para ele. Em sinal de gratidao,
ele lhe dara uma Moon Stone. Com
tudo resolvido, é hora de voltar para
a One Island. Ao chegar |4, Bill avisa
que o computador ja foi consertado,
e que poderao partir para Cinnabar
novamente. Quando chegar I3, voe
direto para Viridian! E hora de
enfrentar o (ltimo Ginasio!

J.Paule handed the METEORITE
to LOSTELLE's daddy.

ol ==
I'm finished with the Job.
Me should head back to KANTOD.¥

0 CAMINHO PARA

A UITO h:*vi
Sem muitos rodeios, prepare o seu
time com bons golpes dos tipos
Terrestre, Agua ou Planta. Assim as
batalhas nao serdo muito compli-
cadas. Para surpresa dos mais
novos, o lider deste Ginasio &
ninguém mais ninguém menos que
Giovanni, o grande chefe da

Equipe Rocket.
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Level 45 Rhyhorn: Rock Blast, Scary
Face, Earthquake

Level 42 Dugtrio: Sand Tomb, Mud-
Slap, Earthquake

Level 44 Nidogueen: Double Kick,
Poison Sting, Earthquake

Level 45 Nidoking: Double Kick,
Poison Sting, Earthquake

Level 50 Rhyhorn: Rock Blast, Scary
Face, Earthquake
/

. | NIDOKING! L5 |
: 1P )

A hlhat will

4 Greeny do?

Com mais essa vitoria, voceé con-
guista a dltima das oito insignias
de Kanto. Vocé esta apto a
enfrentar a toda poderosa Elite dos
Quatro. Ela se encontra no lugar
conhecido como Indigo Plateau.
Para chegar até |a, saia de Viridian
e siga para o leste. No meio do
caminho, seu Rival aparece nova-
mente para acertar as contas!
Desta vez ele esta com um time
completo, entdo ndo dé mole.
Depois da luta, continue para leste
até chegar na entrada da Victory
Road. Continue andando para norte

até chegar numa caverna. La den-
tro, vocé tera que arrastar pedras
com a técnica Strength até os circu-
los brancos no chéo. Isso desblo-
queara o caminho. Preste atengao
porque uma das pedras precisa ser
derrubada por um buraco no piso do
segundo nivel. Com ela é possivel
cobrir o Gltimo circulo branco, a
esquerda do local da queda.

0 ideal é que seu time esteja por
volta do Iv55 ou 60.

Ao sair da caverna, siga para norte
até chegar no Indigo Plateau.

Agora voceé pm:te curar os seus
monstrinhos como em um Centro
Pokémon, alem de poder sair e
voltar utilizando a técnica Fly. Se o
seu time ja estiver pronto, estoque
uma boa quantidade de itens como
Full Restore, Hyper Potions,
Revives e Full Heal. Vocé tera que
enfrentar todos da Elite em

segiiéncia. Serao pelo menos qua-
tro lutas sem sair para recuperar
ou comprar mais itens. Com cor-
agem suficiente, entre na porta
que esta na parte norte do prédio.

Level 52 Dewgong: Ice Beam, Surf,
Hail, Safeguard

Level 51 Cloyster: Spikes, Protect,
Hail, Dive

Level 52 Slowbro: Ice Beam, Surf,
Amnesia, Yawn

Level 54 Jynx: Ice Punch,
Doubleslap, Lovely Kiss, Attract
Level 54 Lapras (Sitrus Berry):
Confuse Ray, Ice Beam,

Surf, Body Slam

Nascida e treinada nas regioes

. geladas de Johto, Lorelei & a mestre

dos Pokémon do tipo Ice. Seu time
possui monstrinhos resistentes, e te
atacarao com lce Beams e Surf o
tempo inteiro. Seu ponto fraco sao
os ataques Planta e Elétrico. B
7 N
LAPRAS

L5t




N
&)

iI
A1
I

» **BRUNOD
Level 51 Onix: Earthquake, Rock
Tomb, Iron Tail, Roar
Level 53 Hitmonchan: Sky Uppercut,
Mach Punch, Rock Tomb, Counter
Level 53 Hitmonlee: Mega Kick,
Foresight, Brick Break, Facade
Level 54 Onix: Double-Edge,
Earthquake, Iron Tail, Sand Tomb
Level 56 Machamp (Sitrus Berry):
Cross Chop, Bulk Up,
Scary Face Rock Tnmb

Grande mestre de artes marciais,
Bruno era parceiro de treino de
Brawly, lider do Ginasio Fighting de
Hoenn (onde se passam as aven-
turas de Pokémon Ruby/ Sapphire).
Para vencé-lo, use um bom mons-
trinho Psiquico ou Voador para os
Lutadores. Contra os Onyxes, use
ataques Planta ou Agua para
acabar de uma vez com a |uta.

.:;- r [’:5- i i‘ r:}?

Level 54 Gengar. Shadow Punch,
Confuse Ray, Toxic, Double Team
Level 54 Golbat: Confuse Ray,
Poison Fang, Air Cutter, Bite

Level 53 Haunter: Hypnosis, Dream
Eater, Curse, Mean Look

Level 56 Arbok: Sludge Bomb,
Screech, Iron Tail, Bite

Level 58 Gengar (Sitrus Berry):
Shadow Ball, Sludge Bomb,
Hypnosis, Nightmare

I am RAGATHA of the ELITE FOUR.w

A mais velha ﬁe tac!a a E!lte dos
Quatro conhece o Prof. Oak desde a
juventude (entdo faz muuuito tempo
mesmo). Ela é a mestre dos Pokémon
do tipo Fantasma e usa outros do tipo
Venenoso também. Sua estratégia é
bem chata, ja que é baseada em téc-
nicas que confudem e colocam seu
time para dormir. Use Full Healls e a
Poké Flute quando necessério, e

. tenha na manga um rapido monstri-

wuﬂ!ﬂTIﬂHHGH'/;

nho Psiquico. Na falta, use ataques
Agua, Fogo ou Elétrico.
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Level 56 Gyarados: Hyper Beam,
Dragon Rage, Twister, Bite

Level 54 Dragonair: Hyper Beam,
Safeguard, Dragon Rage, Outrage
Level 54 Dragonair: Hyper Beam,
Safeguard, Thunder Wave, Outrage
Level 58 Aerodactyl: Hyper Beam,
Ancientpower, Wing Attack,
Scary Face

Level 60 Dragonite (Sitrus Berry):
Hyper Beam, Safeguard,

Level 59 Pidgeot: Aerial Ace,
Featherdance, Sand-Attack,
Whirlwind
Level 57
Alakazam:
Psychic, Future
Sight, Recover,
Reflect

Level 59 Rhydon: Take
Down, Earthquake, Rock
Tomb, Scary Face

Level 59 Gyarados:

Hydro Pump, Dragon Rage,
Bite, Thrash

&
|

2000066

Gutrage ng Attack

You can call me LANCE the dragon
i TRAINER.¥™
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Lance é o lider da Elite dos Quatro.
A (ltima barreira para chegar ao
Hall of Fame. Mas a luta nao sera
facil. Ele é especialista em Pokémon
do tipo Dragao, fortes e dificeis de
derrubar. Todo o time dele sabe
Hyper Beam, o que pode ser um
problema caso seus monstrinhos
estejam fracos na DEF. Para acabar
com Lance rapidinho, utilize ataques
Gelo ou Pedra, recuperando o HP do
seu time sempre que possivel.

Apos a ardua batalha contra Lance,
ele diz que ainda ha mais um desafio.
Seu Rival consequiu derrotar a Elite
dos Quatro um pouco antes de vocé
chegar, e agora € o grande Campeao.
Mas isso nao vai durar muito tempo
se depender de vocé e dos seus
Pokémon! Prepare-se, porque agora
¢ a hora da grande disputa!

Level 59 Pidgeot: Aerial Ace,
Featherdance, Sand-Attack,
Whirlwind

Level 57 Alakazam: Psychic, Future
Sight, Recover, Reflect

Level 59 Rhydon: Take Down,
Earthquake, Rock Tomb, Scary Face
Level 59 Arcanine: Extremespeed,
Flamethrower, Roar, Bite

Level 61 Exeggutor: Giga Drain, Egg
Bomb, Sleep Powder, Light Screen
Level 63 Blastoise (Sitrus Berry):
Hydro Pump, Rain Dance, Skull
Bash, Bite

NFNTENDO WORLD www.nintendoworld,.com.br

000680

CHAMPION Gary
would like to battle!™

Level 61 Arcanine: Extremespeed,
Flamethrower, Roar, Bite

Level 63 Venusaur (Sitrus Berry):
Solarbeam, Synthesis,

Sunny Day, Growth

LeSE
1807180

Greeny’
#

Greeny used

MRAZOR LERF |
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Level 53 Pidgeot: Aenal Ace
Featherdance, Sand-Attack,
Whirlwind

Level 57 Alakazam: Psychic, Future
Sight, Recover, Reflect

Level 59 Rhydon: Take Down,
Earthquake, Rock Tomb, Scary Face
Level 59 Exeggutor: Giga Drain, Egg
Bomb, Sleep Powder, Light Screen
Level 61 Gyarados: Hydro Pump,
Dragon Rage, Bite, Thrash

Level 63 Charizard (Sitrus Berry): Fire
Blast, Aerial Ace, Slash, Fire Spin

Seu rival esta com um time bem
balanceado nos tipos e com niveis
bastante altos. Ele tera diferencas
sutis de acordo com o Pokémon que
vocé tiver escolhido no inicio. Para
ter a vantagem, tenha um bom
monstrinho com os ataques Ice
Beam e/ou Thunderbolt. Assim vocé
ja tem boas chances de derrubar
metade do time do oponente. Para a
outra metade, utilize ataques como
Earthquake ou Rock Slide. Vocé ndo
tera muitos problemas se chegar
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até aqui conhecendo os
tipos dos Pokémaon, jé que
sabera exatamente o que é
super efetivo neles.
Parabéns! Apods essa
vitoria, vocé se torna
4 0 Grande Campedo! 0
Prof. Oak aparece para te para-
A, benizar, e registra o seu time
4 no Hall of Fame. Logo vocé
| vera os créeditos finais, mas a
=\ aventura ainda nao acabou!

You're the new POK&MON LERGUE
i CHRMPION!w

Ao voltar para Patlet ann 0
Professor examinara a sua Pokédex.
Se vocé catalogou mais de 55
Pokémon, ele atualizaré o aparelho
para o modo National Dex. Além
disso, entregara para vocé o
Rainbow Pass. Mas gial o por qué
de tudo isso? Agora vocé tera
acesso ao restante das Sevii Islands
(Four, Five, Six e Seven Islands),
onde ha relatos de _1
mons-trinhos
nunca vistos antes
em Kanto! &

Nao perca f
na proxima
edicao fodos
0s mistérios das
Sevii Islands ( /8
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Criaturas estranhas mvadem o GameCube. De novo!

Review por Eduardo Trivella *» Estratégia por Daniel Nieuwenhuizen

xistem algumas doencas

que, depois de curadas,

nao afetam pela segunda
vez o mesmo hospedeiro. Ainda bem
que 1SS0 nao acontece com o “virus
Pikmin”. Tive o prazer de contrair
essa enfermidade na época do
primeiro jogo e estou feliz por ficar
de cama mais uma vez.
0 novo game dos bhichinhos esquisi-
tos que seguem voceé por toda parte
e fazem tudo o que voceé manda esta
tao viciante quanto da tltima vez.
E se hobear, até mais! O esquema é
praticamente o mesmo: o jogador
explora “o jardim do Miyamoto” e
usa as pequenas criaturas para trans-

0 jngu & bonito, divertido e mmm fuhnhu
como dizem as garotas

por obstaculos, solucionar enigmas e
combater inimigos. Mas existem
novos ingredientes nessa receita.

SEM PRESSA DE SER FELIZ

0 Capitao Olimar, personagem prin-
cipal do Pikmin original, agora conta
com a companhia de Louie, outro
habitante de Hocotate que o ajuda
na missao de procurar “tesouros”
espalhados por um planeta indspito.
A dinamica de ter dois personagens
agindo em conjunto acrescenta
ainda mais estratégia a serie, ja que
ha momentos em que ambos devem
estar em locais diferentes, execu-
tando acoes distintas. Diferente de

muita gente que conheco, gosto de
jogar sem pressa. Nao corro ate o
final de um jogo e curto ficar viajan-
do e observando tudo a minha volta.
Isso nao era possivel no primeiro
Pikmin por causa do sistema de trin-
ta dias do jogo, o que me chateava
tremendamente.

A Nintendo aboliu esse sistema e
agora da pra fazer tudo na maciota.
Os dias continuam avangando e 0s
Pikmin ainda morrem quando pas-
sam a noite fora das cebolas, mas
nao ha mais restricoes quanto ao
nimero de dias que vocé tem para
completar a aventura.

Os graficos parecem estar ainda

mais coloridos e psicodélicos do
gue antes, e 0s controles continuam
simples demais, o que facilita a
diversao. Isso sem falar que agora
existem cinco tipos de Pikmin, com
algumas habhilidades novas.

Para completar, Pikmin 2 ainda
conta com modos ineditos para dois
jogadores e uma das maiores
colecoes de “trecos Nintendo”

que se pode apanhar durante o
jogo. Vai ter nintendomaniaco
arrancando os cabelos para achar
tudo! Se vocé nunca pegou essa
febre, esta mais do que na hora de
ficar doente.

Graficos 9.0
Som 8.0

| Jogabhilidade 10

Diversao 10

HE{]IH? 9.0 Nuta Fmal

Nintendo

Nintendo
-YTa

Estratégia

Conseguiu o que parecia impossivel:
esta melhor do que o primeiro!




Trés tipos de Pikmin sdo obtidos
nas cebolas (método convencional
para reproduzir suas criaturas):
Vermelho, Amarelo e Azul. Duas
qualidades de Pikmin s@o obtidas
por meio de transformacgao: Branco
e Roxo. Veja onde encontra-los:
Vermelho: logo que cair no plane-
ta, o jogador encontrara este tipo
de Pikmin. Ao assobiar vocé
assume o controle sobre eles.
Amarelo: este tipo esta na area
Perplexing Pool, basta chegar até a
vila e assoviar.

Azul: na area Amazing Woods,
eles estdo escondidos no alto

de um morro e atras de uma

cerca eletrificada.

Roxo e Branco: na area das ca-
vernas o jogador encontra flores
coloridas e entre elas existem as
brancas e roxas. Ao jogar um
Pikmin dentro de uma dessas flo-
res, ele automaticamente sera
transformado em uma criatura da
mesma cor da planta.

E muito importante planejar as mis-
soes. Existe um limite maximo de
100 Pikmin atuando na area e cada
espécie possui habilidades exclusi-
vas. As naves ndo possuem limites
de armazenamento de criaturas.
Veja as caracteristicas de

cada cor:

Vermelho: sdo resistentes
.. ao fogo e agressivos
" em batalha. Essa espé-
" cie é perfeita para formar
o batalhdo de ataque.
Amarelos: sdo imunes a
eletricidade. Esta é a espécie
Pikmin mais leve e, quando
arremessados, podem
alcancar lugares
muito altos.
Azul: (nica espé-
cie Pikmin que entra
na agua e nao morre.
Os azuis sabem nadar e
serao muito (teis.
Roxo: sao os mais pesa-
dos e também os mais

it

e

aTher

fortes. Um Pikmin roxo vale por dez
de outra espécie (peso e forca). Se
arremessar um desses em cima de
um inimigo, a vitima ficara tonta e
vulneravel aos ataques.

Branco: resistentes ao veneno,
também podem envenenar inimigos
quando sdo engolidos. Seus olhos
vermelhos funcionam como raios-X
para encontrar itens enterrados.

Na nova aventura espacial é pos-
sivel usar dois lideres para contro-
lar os Pikmin: Olimar e Louie. O
botao Y e usado para alternar no
comando dos dois capitédes. Os
personagens nao possuem difer-
encas, mas o trabalho em dupla
pode deixar as coisas muito mais
rapidas. Por exemplo: enquanto
Olimar leva alguns Pikmin para

cacar inimigos e desbravar cami-
nhos, Louie fica na base cuidando
da reproducgdo e pegando frutinhas.
E esta € apenas uma das muitas
possibilidades, o ideal é estar sem-
pre agilizando as tarefas.

Criar Pikmin é das principais tare-
fas do jogo e sO assim se progride.
Existem algumas formas para
reproduzir suas criaturas, mas ape-
nas trés tipos - vermelho, amarelo
e azul - podem se multiplicar em
campo aberto. Quando se trata de
um item que pode produzir novas
criaturas, os Pikmin tendem a leva-
lo para a cebola de mesma cor.
Assim, se um inimigo for carregado
por criaturas vermelhas, o corpo
sera levado para a cebola vermel-
ha, que por sua vez reproduzira

Pikmin vermel-
hos. Quando o
trabalho for exe-
cutado por criat-
uras de cores
diferentes, a
decisao sera
tomada de acordo
com a maioria — se
tiver mais azuis, vai para

a cebola azul. No caso de tesouros,
o objetivo é levar para a nave de
Olimar, entdo ndo tem briga. Veja
como fazer:

¢ Ao derrotar um inimigo, use 0s
Pikmin para carregar o corpo até
uma das cebolas e ela vai gerar
muitas sementes (o primeiro esta-
gio de uma criatura, que depois se
desenvolvera e devera ser colhida).
e Use seus Pikmin para destruir as
flores e derrubar as pastilhas, que
também devem ser levadas para as
cebolas para serem transformadas
em novas criaturas.

* Para guardar ou retirar Pikmin de
uma determinada cebola, fique
debaixp da luz e aperte A para
abrir o menu. Para as cores roxa e
branca, fagca o mesmo em frente ao
jato de Olimar; essas duas
especies nao pos-
suem cebolas, por
isso sao armaze-

FUNGoes

l-.U'

Direcional analégico: mira
(toque leve) / movimenta os lideres
(toque forte)

Direcional digital: cima e
baixo usa Spray. Mantenha o botao
A pressionado e mova para a
esquerda ou direita para selecionar
o Pikmin que sera arremessado

L: centraliza a camera no lider;

R: muda o Zoom;

Z: muda o angulo da camera;

Y: alterna entre Olimar e Louie;

X: organiza os Pikmin por cores;
A: soco (longe dos Pikmin)/
arremesso ou colheita (perto

dos Pikmin);

B: assovio (reline os desgarrados,
mantenha pressionado para
aumentar o alcance);

Alavanca C: movimenta o grupo
selecionado.

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br ﬁﬁj



w nadas na nave do capitao.
* No final do dia todos os Pikmin
devem ser recolhidos e colocados
nas cebolas. A noite eles ficam vul-
neraveis e podem ser atacados por
predadores.
¢ Dentro das cavernas nao existem
cebolas para criar novos Pikmin.
Quando levados para as naves,
0s monstos saoconvertidos em di-

Olhe agui alguns Pikmin levando o inimigo para a nave.
Sinal de “amarelinhos™ novos no pedaco.

nheiro. A unica coisa que e possivel  * Alem de lutar, quebrar barreiras e

fazer no subsolo é transformar as carregar tesouros, as criaturas
criaturas usando as flores coloridas.  podem usar troncos de madeira

* Para que os Pikmin peguem algo para construir pontes.

que esta no chao, ou destruam * Os Pikmin que ainda estao planta-
alguma coisa, use a alavanca C dos podem evoluir quando ficam
para guia-los manualmente ou expostos ao sol. A evolugao e iden-

arremesse-os para perto do objeto.  tificada pela parte que fica fora da




terra: o primeiro estagio & uma
folha, que evolui para uma flor fe-
chada e depois para uma flor aber-
ta. Evoluindo, as criaturas se tor-
nam mais rapidas e resistentes.
Outra maneira de evoluir € usando
0S ovos encontrados nas cavernas
para alimentar os Pikmin. Esse mé-
todo deixa a criatura instantanea-
mente em forma de flor aberta. Se
deixar um Pikmin plantado por muito
tempo, ele retornara a forma de
folha e retomara o ciclo evolutivo.

Explorar a superficie do planeta é a
base do treinamento para encarar
as cavernas do subsolo. Nos ter-
renos da superficie vocé encontra
inimigos, flores, tesouros e frutas,
mas nada comparado a imensa
guantidade de itens que se escon-
de no subsolo. Da ate para dizer
gue € nas cavernas que o jogo real-
mente se desenvolve. Somente
dentro das cavernas vocé conse-
gue as melhores espécies Pikmin.
Ali também estdo os tesouros mais
valiosos e os chefes que escondem
as grandes recompensas.

Vocé pode entrar em uma briga
usando a alavanca C para mandar o
grupo de encontro ao inimigo, ou
simplesmente arremessando os Pik-
min para cima dos adversarios. Veja
algumas estratégias de batalha;

* 0 jogador pode optar pelo sacrifi-
cio de alguns Pikmin de cor branca,
causando o envenenamento do
inimigo que morrera quando
engolir criaturas desta espécie.
* Atacar com grupos bem
grandes & melhor. O inimigo é
eliminado mais rapido e
causa menos baixas

no seu exercito.

Juntos os Pikmin sédo
mais fortes e podem evi-
tar o contra-ataque.

* Quando for iniciar um
ataque, procure jogar
primeiro um Pikmin roxo
para tontear o inimigo e
deixa-lo vulneravel aos

proximos atagues.

e Inimigos voadores podem ser
atingidos com o arremesso de
Pikmin. Se quiser derruba-lo, atire
uma criatura da cor roxa. Provavel-
mente o Inimigo n@o agiientara com

0 peso e caira ao
chao.

Da para gerar dois tipos difer-
entes de Spray. Um deles é
baseado em frutas vermel-
has e serve para melhorar
o ataque e a velocidade
dos Pikmin. O outro, é
baseado em frutas roxas e
serve para petrificar os
adversarios. Sao
necessarias 10 frutas de
cada cor criar para gerar
uma dose do Spray. O jogador
também pode encontrar doses
completas de Spray dentro de ovos.
Na superficie, algumas vezes serao
encontradas frutas com fungos em
cima. Neste caso, use os Pikmin
para atacar o centro e libera-las.

Se as frutas forem ameacgadas por
larvas, use o seu exeército para
combaté-las.

Flor roxa: qualquer Pikmin que
for arremessado dentro deste tipo
de flor, assumira a cor roxa e de-
senvolvera as caracteristicas desta
espécie. Cada flor pode con-
verter até cinco criaturas
antes de morrer.

Flor branca: faz a
transformacao dos Pikmin
para a cor branca. Também
morre apds converter
cinco criaturas.
Flor verme-
lha: faz a con-
versao para Pik-
min vermelhos.
Esse tipo de planta 3 £

Otha que maravilha ¢ o trahalho em equipe. Muitos Pikmin juntos se esforcando para
recuperar mais um tesouro. 10,000 Pokos nao ¢ pouco, ne?
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% 80 aglienta transformar cinco cria-
turas, depois murcha.

Flor amarela: transforma Pikmin
de qualquer cor em amarelo.
Murcham apos cinco convergoes.
Flor azul: qualquer Pikmin que
for jogado nesta planta sera con-
vertido para a cor azul. A planta faz
cinco transformacoes.

Flor colorida: ao jogar um
Pikmin nesta flor, ela reproduzira
nove criaturas de mesma cor. S6
funciona uma vez.

Depois de encarar uma busca pelos
estilhacos de sua nave no primeiro
jogo, Olimar retorna ao planeta
Hocotate (onde mora) e descobre
que sua empresa entrou em falén-
cia. Agora, 0 capitao precisa
retornar ao planeta dos Pikmin para
coletar tesouros e somar 10.000
Pokos para saldar suas dividas.
Sao quatro fases e mais 14 caver-
nas para explorar. No total 201
tesouros e itens valisos estao

espalhados pelos cenarios — mas
para cumprir a tarefa nao € preciso
encontrar todos eles. 0 game nao é
linear e a partir do momento em
que o jogador possui os Pikmin
necessarios para realizar as tare-
fas, elas poderao ser executadas
em qualquer ordem. Indicaremos
aqui as situacoes mais comuns e
como vencer certos tipos de
obstaculos.

LANETA

o

Quando for necessario passar por
obstaculos venenosos, o jogador
devera usar os Pikmin brancos.
Pikmin vermelhos serao usados
para transpor o fogo e os amarelos
cuidam das barreiras elétricas.
Quando a situacao for levantar
muitos Pikmin nas balancas ou car-
regar objetos pesados, chame os
da cor roxa. Sempre que for preciso
atravessar pela agua e construir
uma ponte, deixe a tarefa para os
Pikmin azuis.

Ao encontrar qualquer objeto sus-

peito, jogue alguns Pikmin perto
dele para descobrir se nao se trata
de um tesouro. Depois de ganhar o
“detector de tesouros”, é so ficar
ligado para perceber o some a
indicacao que ele faz — se disparar
e porque tem algo valiso por perto.
No final de cada caverna o jogador
enfrenta um chefe que guarda um
item especial. Normalmente um
tesouro que, aléem de valer uma
grana, ainda garante novas habili-
dades (como a armadura, por
exemplo) que ajudam o persona-
gem nas exploracoes.

~ area pressione L na
~ telade selecao de
~ fases. Para ver a

menus

Durante o jogo o menu de
‘pause monsta o mapa da
area. Pressionando o botao
L surge na tela a lista de
itens e apertando R, opcdes
para abandonar a caverna
(quando voce esta la dentro
e o dia termina la fora).

A Piklopedia mostra infor-
macées sobre todos os
inimigos que vocé ja
enfrentou — arqui- g
vos em forma de
texto e video.
Para acessar esta

Pikmin ou deixar o capitao morrer.

Dica: carregue uma cereja para a sua base e con-
siga uma rodada na roleta. No sorteio o jogador
pode conseguir diversos bonus valiosos.

DESAFIO
0 modo Challenge e liberado depois gue o jogador
cumpre um evento especial no jogo (veja em
Segredos Pikmin). Aqui, vocé recebe um numero
limitado de Pikmin e precisa completar um objeti-
vo dentro do tempo determinado. Alem de muito
divertido, se o jogador tiver alguma paciéncia, da
para consegquir a classificacao "Perfect’ em todas
as missoes e destravar um video que revela o se-
gredo de Louie. Neste modo tambhém sao
destravadas outras partes legais da historia.

lista de tesouros
que ja
encontrou
no jogo,
pressione o
botao R tam-
I ERGIE
de selecao
de fases.
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PERSONAGEM EHTRA

Apos terminar o jogo, escolha a opcao para con-
tinuar jogando e um terceiro personagem sera
habilitado - ele & o presidente da empresa.

' Filme / Condicao
. Abertura - simplesmente comece
", um jogo novo

TRILHR SONORA PlKMIN
Coloque 20 Pikmin de cada
especie no campo e, juntos,
eles comecarao a asso-
biar a musica tema do
primeiro jogo.

Divida paga e creditos -
obtenha 10.000 Pokos

Objetivos completos -
continue jogando, mesmo

s : plete as 30 arenas do modo Challenge sem ADESTRAMENTO
= depois de obter os 10.000 deixar morrer nenhum Pikmin. Na tela onde aparece
Pokos escrito Pikmin 2, pres-
Tesouros completos - MODO CHALLENGE sione o botao R e fique
'~ obtenha 201 tesouros Dgrrute 0 chgfe (uma grande aranha) da caverna esperando para ver os
iy ‘Citadel of Spiders’, que fica na area "Amazing Pikmin formar a palavra
. Revelacao de Louie — com- Woods". Nintendo. %%

" il

Tome cuidado para nao ficar perdido
quantdo estiver controlando muitos
Pikmin. Senao alguns deles acabarao
afogados, eletnficados, envenenatos...

% ¥ 337 nag)Sune B

.

Neste cenario nem pense em trazer oufra espécie. Apenas os azuis estao aptos a
sobrevivencia em ambiente aguatico.

Sera que os Pikmin estao curtindo a praia?
(ue nada! Este & mais um cenario cheio
e tesouros — e inimigos — que precisara ser

explorade em Pikmin 2.

% B X, L} .
d.com.br .
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supersonic Wwarriors

Combates titanicos arrasam na sua telinha

Por Jefferson Kayo

epois de uma tentativa

frustrada com o lanca-

mento de Dragon Ball
Z: Taiketsu (producao da
Webfoot Technologies para o
GBA), a Banpresto acerta a mao
na confeccao de um jogo de luta
e DBZ: Supersonic Warriors
agrada bastante. 0 game traz de
volta a esséncia dos jogos da
série DBZ, com muita pan-
cadaria, graficos 2D e person-
agens com visual idéntico ao do
anime. Tudo isso somado a uma
boa jogabilidade e modos de
jogo divertidos.

AR




Sistéma de Jogo

Antes de entrar em uma batalha e
preciso conhecer; entenda como
funcionam alguns itens:

Battie Gauge

Esta barra indica o nivel de cons-
ciéncia do personagem. Quando o
marcador atingir uma das extremi-
dades da barra, 0 personagem
ficara tonto e imovel até que o mar-
cador volte ao centro da barra
reequilibrando suas acoes. 0 mar-
cador percorre a barra de acordo
com os golpes recebidos pelo luta-
dor, ou seja, para deixar o adver-
sario inconsciente, basta acertar
uma boa seqiiéncia. Use o botao A
para impor mais forga e o inimigo
ficara tonto mais depressa. Se o

adversario tentar essa tatica contra

vocé, use os golpes mais fracos,
que também sao mais rapldns para
' curtara seqﬁénclaﬁ

; -’auaru nanl:et :
- ezcompo

Casu seu opanenta seja um p arti :

Cancel. Posicione-se de frente
os botoes A e B simultanea-
mente. Seu lutador executara
um movimento especial para
quebrar a defesa inimiga. Esse
golpe e diferente para cada per-
sonagem: Goku arremessa seu
oponente a quilometros de distan-
cla, enquanto Trunks desfere uma
serie de golpes com a espada, por
exemplo. Apas aplicar um Guard
Cancel, o jogador pode emendar
com um Z Combo, fazendo uma
sequiéncia de ataques fracos e
finalizando com um ataque forte.
Neste momento tambem e possivel
encaixar um ataque especial com
100% da sua barra de Ki.

Ataques com ki

0 Ki é a energia invisivel que todos
0S Seres vivos possuem e que os
Guerreiros Z conseguem concentrar
e disparar em forma de ataques. A
concentracao desta energia é conta-
da de 0 a 100% no marcador que fica
na parte de baixo da tela. Ataques
especiais consomem maior quanti-
dade de Ki e em DBZ: SW o jogador

_pode usar essa energia de quatro

maneiras diferentes:

- BUKUujutsu
o _;._;_S@_we como um auxiliar de voo.
~ Pressione o hotao R ao mesmo

tempo em que voceé se movimenta
pelo cenario e uma aura de poder
aparecera em torno do lutador. Esse
efeito aumenta a velocidade de
locomocao e possibilita manobras
rapidas que podem ser usadas para
esquiva de golpes de disparos
simples ou até mesmo de um

Kame Hame Ha. Esta tecnica
consome 10% de seu Ki cada

vez que e acionada.

RenzZokudan

Ataques simples que efetuam dis-
paros com pequenas quantidades
de energia — causam pouco dano no
oponente. Para criar uma
Renzokudan, mantenha pressionado
o botao R e aperte o botao B varias
vezes sequidas. A quantidade de Ki
que sera consumida é diferente
para cada lutador.

Ki BLast

pesperation moue

Ataque mais forte do jogo. O movi-
mento para executar este
ataque e igual para todos os
persona-gens, o que muda € o
movimento que cada lutador
faz no momento de lancar a
magia. Para este golpe pres-
sione e segure o botao R e
aperte os botoes A e B ao

8 mesmo tempo. Este ataque

e pode ser usado quando o

jogador possuir uma reserva de
50% do Ki. Caso seu Ki esteja em
100%, o Despera-tion Move e exe-
cutado com forga total e chamando
na tela uma pequena animacao do
golpe. Este movimento pode ser
usado com o adversario de frente
para voce ou quando seu lutador
esta em uma area acima ou abaixo
dele. Estando em um plano diferente
do inimigo, o golpe pode sofrer uma
variagao: por exemplo, quando Goku

E a versao mais poderﬁsa da g
- Renzokudan. Pressione e segure H
 depois aperte ohotdo A.Para
ol ':_,.'.aumentar a forga do Ki Blasr ma
,__.tenha o botao A presstonada pnr
= eerca da dms segundos, S

esta acima de seu oponente
| e aplica o DM, ele fard o
ataque com a Genki Dama

{ (caso seu Ki esteja em

| 100%); estando em qualquer
outra posi¢cao, Goku dispara
0 Kame Hame Ha (seu golpe
mais famoso).

PS: atagues com o
Renzokudan ou com o Ki

~ Blast podem ser defendidos e mel-

~ hor ainda, podem ser rebatidos de

 volta ao apopent&. caso\eia esmia =
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- UARIAS MANEIRAS
PARA SE DIUERTIR!

MODO STORY

dade de lutadores em um time pode
variar, pois o limite total suportado
sera nivel 4. Sendo assim, da para
escolher um lutador nivel 2 e mais
dois de nivel 1, por exemplo. Nada
impede que vocé monte um time
que somados os niveis de todos os
lutadores o namero fique abaixo de
4, mas isso lhe deixaria em desvan-
tagem e nao é recomendado. 0
jogador recebera uma qualificacao
no final de cada disputa.

Chdllenge mode

Monte seu time e escolha também
0s adversarios para participar de
amistosos e treinar golpes e movi-
mentos especiais.

Training moae

Area para treino. Vocé pode esco-
lher um adversario que ficara imo-
vel, permitindo que voceé realize as
acoes requisitadas do tutorial. Da
para aprender muitas manhas e
técnicas Uteis.

Remote US. mode

Escolhendo esta opgao o jogador
seque enfrentando inimigos de
acordo com uma historia criada
exclusivamente para o game.
Apenas os personagens Goku e
Gohan vocé participa de batalhas
que sequem fielmente o enredo do
desenho animado, o que da mais
emocao ao jogo. Tambem é pos-

i

&
Pl

A1)

ENEMYSELELTY

HIEE¢ a2 TEHH '

EROES TERNM:

GIEMTEE BREXIT

;g@ LD EP}_

Af’.ﬂﬁmx__ ?f 7 S

sivel optar por jogar uma determi-
nada passagem da historia original
do anime, como a Saga de Freeza, a
Saga Cell ou a Saga Buu. Mas estas
opcoes somente serao habilitadas
apos terminar 0 jogo uma vez com
Goku e Gohan. Se consequir a
facanha de terminar a aventura sem
perder nenhuma luta, o jogador
enfrentara um adversario secreto,
que aparece como um prémio pelo
resultado obtido. Na maioria das
vezes esse adversario serda o
poderoso Gotenks (fusédo de Goten e

- Trunks), mas nem todos os lutadores

~ possuem esse desafio extra.

Talvez o modo mais dificil de ser
batido. Jogar no Challenge Mode &
a melhor maneira de somar pontos.
Estes pontos sao necessarios para
destravar lutadores que se encon-
tram na opgdo Shop. As disputas
sao realizadas com times e o

superior. Os primeiros desafios nao
sdo tao rentaveis, mas apos a quin-

~ ta hatalha, o jogador passa a rece-

ber cerca de 300 pontos por vitoria.
0 nivel de dificuldade é progressivo
@ suas chances diminuem a cada

~ conquista, mesmo assim vale a g
= 'en' _.enc:arar as. Iutas para habnlnar_:

= |

—
| iyt
J'ﬂ L
=y

ii

S

Para jogar neste modo o jogador
precisa conectar dois GBAs usando
o Cabo Link. Assim, sera possivel
desafiar um amigo para batalhar.
Esta opcao também exige que cada
jogador possua um cartucho do jogo

S 'Dragnn BaII'Z':.Supgrsnnin Warriors.
jogador enfrentara grupos de nivel
fﬂﬂtlﬂl'l moge

SETTIHG—\J

@ BIFFIEULTY

_I-.;cuidade do | joga, mexer no som e
‘acessara loja onde se em:untrﬁa'
0s personagens travadus Na iﬁja
.'amda é pusswa} comprar aram |

B
Lo

museum

Esta opgao e comprada na loja e
permite ao jogador acessar o teste
de som com todas as vozes, miisi-
cas e cenas finais do jogo.

CONHECA 0S
LUTADORES

GOKU e GOhan

Sa0 0s personagens principais
deste jogo. Jogando com um deles
no modo Story, o jogador sequira
uma seqiiéncia de batalhas de
acordo com o enredo do desenho
animado. Goku & o tinico lutador
que usa o Kayou Ken, uma manaohra
unica que faz com que Goku
adquira velocidade e forca de
niveis altissimos. 0 custo para esse
golpe @ a propria vida do lutador,

que vai diminuindo a medida em
que o poder é utiizado. Para
acionar esse especial, mantenha o
botdo R pressionado até que seu KI
) esteia em 100%.9 sem salta lo,




Amigo de Goku e mentor de Gohan,
Piccolo @ um dos personagens mais
fortes do jogo, devido os seus
ataques normais de longo alcance.

mirai Trunks

Trunks veio do futuro para avisar
aos Guerreiros Z da ameaca dos
androides que foram criados para
devastar o mundo e também para
previnir Goku de uma séria doenca
no coracao. Ele & um excelente luta-
dor, com um Guard Cancel de malti-
plos hits e seu Desperation Move
rapido e destruidor.

Uegeta

0 maior rival de Goku. Ja tentou
conquistar a Terra uma vez, mas
teve seus planos frustrados pela
imensa forca de Goku. Apés isso,
tornou-se companheiro de Goku
em diversas lutas contra outros

~mente estando em nivel 3, quando
se transforma em Majin Vegeta.

;-uf&m\:_-i_ﬂa por Gpiﬁl forma
_de Super Saiyajin. Seu 5
DesperaﬁﬂnMﬂune R

& cansammtlplg ',

Melhor amigo de Goku e tambem
um dos personagens secretos do
jogo. Kuririn ganha vantagem sobre
alguns personagens por ser muito
baixinho e agil. Este guerreiro pos-
sui um ataque similar ao Kayou
Ken e que é executado da

mesma maneira.

Ginyuu

Lider das Tropas Especiais Ginyuu.
No jogo ele & um dos personagens
mais faceis de se controlar e
recomendado para iniciantes. Ele

DR. GERO

Apos absorver os
androides 18 e 17, Cell
= evolul para sua forma

i mais perfeita e tornara-se
.| a criatura mais forte do
planeta. Cell cria um
! torneio para colocar a
= prova todos os seus

d poderes. Personagem
muito forte, se equivalen-
§ do a Goku e Gohan no

Um dos mais renomadaos cientistas
da forca Red Ribhon, dado como
morto ha muitos anos.

possui ataques simples, tem forca e
agilidade balanceadas. Assim como
no anime, Ginyuu possui um
Desperation Move similar ao golpe
que usa para trocar de corpo com
um inimigo.

Freez

-

¢ E gk

2 7] Averdade é que ele

| se transformou em um
androide e ainda criou
mais 0s seres de
natureza igual para
aterrorizar o planeta.
Possui um golpe que
absorve rajadas de
energia que e muito
ttil no jogo.

no. 18

- Freeza é um dos maiores tiranos do
que ameacaram dominar o planeta.
- Lutador de muita forca, especial-

'Uri_iversq- e temido por todos. Foi

persegue o oponente e
acertos
im-dos mel- -

Um dos androides criados por Dr.
Gero, acaba se apaixonando por
Kuririn e, milagrosamente, da a luz a
uma filha. Lutadora mediana, com
um Desperation Move similar ao do
guerreiro Trunks.

ceLL

e agilidade. e

NINTENDO WORLD

nivel de poder.

0 altimo vilao a ser enfrentado na
série DBZ e também do game.
Lutador bastante forte, ele lhe dara
muito trabalho para chegar a vitoria.

GOtEenks

Este € o resultado da fusdo de
Goten, filho de Goku e Trunks, filho
de Vegeta. En-isnicu personagem
com caracteristicas fisicas de nivel
3. Sua aparéncia faz jus a sua forca

www.nintendoworid,com,bi



Ash trapaceiro

0i, aqui € o Abner Henrique!
Primeiramente quero dizer que a NW
esta ficando cada vez melhor. Agora
finalmente vem o pedido: vocés podem
publicar codigos de GameShark para
Pokémon Ruby? Conto com a colabo-
racdo de vocés. Vocés sdo demais!
Continuem assim!

Abner Henrique Dias

Sao Paulo/SP

Toma a tua linha, Abner! 0 GameShark
nao é um aparelho licenciado pela
Nintendo, por isso nao fornecemos
dicas para ele. Além do que, utilizar
GameShark em jogos Pokémon é uma
trapaca terrivel, isso pode fazer com
que vocé seja banido dos torneios
nacionais e que figue muito mal-falado
entre os treinadores de verdade. Os
verdadeiros mestres nao precisam de
GameShark!

Futuro profissional

Caros editores, tenho muita curiosi-
dade de saber se existe algum curso
relacionado a games no Brasil. Caso
haja, gostaria de saber mais infor-
magdes, detalhes, tipo de curso e um
meio de me comunicar.
Renan Vale
Campinas/SP

Existem vérios, Renan. Uma faculdade
que esta investindo bastante nisso é a
Anhembi-Morumbi. Veja mais infor-
magdes em www.anhembi.br

Viciado em luta
0la, galera da Nintendo World, tudo
bem? Escrevo para tirar uma simples
davida: existe um Arcade Joystick para
o GameCube? E aquele controle que se
parece com uma mesa de Arcade.
Obrigado pela atengéo, valeu!
Alan Aratjo
Vitdria da Conquista/BA

0 mais legal que saiu até agora é

o Soul Calibur Il Hori Joystick,

que foi langado junto com o game de
luta no Japao. E meio dificil, mas vocé
pode encontrar o item em importadoras.

0 duvidoso

Socorro! Estou cheio de dividas. Aqui
vao elas: 1) Onde esta Banjo Kazooie?
2) Harry Potter 3 & maior que o 2? Por
que N30 quero comprar um jogo que eu
termine em um dia. 3) O proximo Mario
Marty vai ser para o Cube ou para o
proximo console? Continuem assim,
vocé sao os melhores!

Fabio Rafael Pires

Santo André/SP

1) 0 mais recente game da dupla foi
langado para GBA e se chama Banjo-
Kazooie: Grunty's Revenge. Os perso-
nagens sao da Rare e eles nao anun-
ciaram mais nada além disso. 2)
Prisoner of Azkaban é maior do que
Chamber of Secrets. 3) Ao que tudo
indica, sera para GC, mas nada se
sabe, além de que ele trara um novo
tipo de controle.

Chacoalhando as madeixas

Muchas Gracias! Curto muito rock,
heavy metal, punk, hard rock e muitos
outros, mas todos das antigas. Do rock
de hoje, quase nada se salva, e man-
cham o nome do rock n' roll. Relendo
as NWs, na edicéo 41 descobri que
vocé tem bom gosto por misica tam-
bém. No N-Mail vocé discutia com o
leitor Alexandre Barrozo sobre heavy
metal. Vocé citou alguns nomes de
musica. De quem s@o? Devem ser ver-
dadeiras pérolas do Rock. Agora chega
dessa conversa que isso é revista de
games. Comprei um Legend of Zelda: A
Link to the Past para GBA e fui procu-
rar uma NW com o detonado para eu
comprar, ja que falta um item no inven-
tario. Mas vocés nao fizeram um deto-
nado! Como pode? Desde que a NW
é a NW vocés jamais deixaram um
zeldamaniaco na mdo. Nao quero
respostas como “ok” ou “sugestdo
anotada”, e sim que se concretize o
meu pedido.
Dio Awo
Mogi Guagu/SP

As misicas (e bandas) citadas na
carta em questao sao as
seguintes: Heavy Metal is the
Law (Helloween), Alexander The
Great (Iron Maiden), Breaking the

Law (Judas Priest), Caught in a ,‘)}
R T4

Mosh (Anthrax), No Remorse
(Metallica), Remember =
Tomorrow (lron Maiden), In Union
We Stand (Overkill) e Killing is My
Business and Business is
Good (Megadeth).

0 detonado que vocé quer
saiu na Nintendo World
Especial #1. Ligue para
nosso atendimento ao con-
sumidor e encomende uma.

m NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.hr
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Carta do mes

0 mundo é estranho, bizarro e
louco. Eu era um coitado procuran-
do por um N64. Ndo dava pra levar
um Cube por causa dos jogos. Eu
iria levar um tempéao para arranjar
um jogo. Por sorte, uma loja
abengoada estava vendendo o GC
com o jogo Spider-Man! Essa foi a
chance de ouro e que esta me ren-
dendo horas de diversao. Como
curto muito encanadores, ja estou
pensando no meu segundo jogo.
Devo comprar Mario Sunshine ou
Luigi's Mansion? Como nao tenho
as edigdes em que esses [0gos
sairam, gostaria da opinido de
vocés. Como todo leitor

enche o saco, tenho algu- /?\
mas perguntas e sugestoes. ..
1) Quando o novo Zelda vai ser
langado (dia, més, hora)? 2) A
edigdo 71 estava muito boa, mas
estava entupida de GBA! 3) Por que
o Multiplayer de Four Swords sé é
possivel com a conex@o com outros
GBAs? 0 jogo deveria se chamar
“Four GBAs”, entao! 4) Até que
enfim o N64 voltou. Ele também é
Nintendo. 5) A Nintendo é muito
malvada. E s6 langar um novo con-
sole que eles param de produzir
games para o antecessor. 0 que
custa, nem se fosse para langar uns
trés ou quatro games por ano! 0
“hamburger” ainda tem receitas
novas pra ele, mesmo com a chega-
da do X-tudo. 6) Cadé o Mario 1287
7) Quando a Nintendo vai tomar ver-
gonha e langar seus produtes nas
lojas brasileiras? Recorrer aos
importados sai muito caro! Na esco-
la me chamam de biruta por ter
escolhido um console da Nintendo
com jogos carissimos. Mesmo
assim que mané jogo exclusivo. Eu
escolhi por varios motivos: a)
grande parte dos motivos é o Mario.
Cresci jogando Mario e Mario 3,
escolhi um SNES por causa
dele, via o desenho
dele... b) E um console
superpoderoso e mais

barato que os outros
(ndo os jogos...). ¢)
Realmente gosto da
Nintendo. d) Desde
que comprei
~C, minha
~ primeira NW
era como se eu
tivesse feito um
pacto com a
Nintendo. 8) E
triste ver como os
outros escolhem
outros consoles por
causa da pirataria.
Quando o governo vai

passar fogo nesses camel6s? Valeu
por ler essa carta! Estou feliz por
isso, e se responderem, melhor ainda!
Bruno Magno de Carvalho Silva
Itaborai/RJ

Mario ou Luigi? Como escolher um
dos irmaos sem chatear o outro? Faz
o seguinte: os dois sdo legais, mas
como Sunshine demora muito mais
para terminar, compre esse e alugue
Mansion. Vamos as suas respostas:
1) A Nintendo ainda ndo disse, mas
apostamos no final de 2005. 2) 0 que
vocé tem contra o GBA? Saiba que
muitos dos nossos leitores adoram o
bichinho. 3) Imagine a situacéo: qua-
tro Links na tela, cada um precisando
ir para um lado diferente. Sem o
truque do GBA isso nao seria possi-
vel. 4) Também estavamos com
saudades. 5) Coisas do progresso,
nao ha como ser diferente. 6) Parece
que ndo vai vingar. Ele foi projetado
mais como uma demonstragao do
gue poderia ser feito com o GC e
muita gente achou que seria um
game, mas pelo jeito ndo vai passar
disso. Logico que teremos mais
games do Mario, mas se eles usardo
ou nao algo desse demo, é uma com-
pleta incognita. 7) A Nintendo passou
um bom tempo no Brasil, coisa de
uns dez anos. Mas encerrou suas
atividades no pais devido a concor-
réncia desleal dos piratas. E esse é o
motivo principal pelo qual as outras
empresas também nao sdo represen-
tadas oficialmente por aqui. Quem
sabe isso um dia muda...




Nos hastidores dos eventos

014, pessoal da minha revista de games
favorital Tenho uma pergunta que nao
sai da minha cabega: quem patrocina
todos esses torneios oficiais da
Nintendo nesses eventos de Anime? Se
e a propria Big N, por que ela se inte-
ressa pelo nosso mercado se nenhuma
empresa lan¢a produtos produzidos
pela Nintendo no Brasil? Tudo que é da
Nintendo chega hoje em dia importado
e caro. Continuem com o 6timo traba-
Iho que fazem na revista!

Ighor Luiz Teixeira

Nildpolis/RJ

Todos tém patrocinadores diferentes,

Ighor.E sé olhar no material de divul-

gagdo dos torneios e vocé descobrira
guem sdo os donos do dinheiro.

Treinador em treinamento

Como fago para chegar a Mirage
Island de Pokémon Ruby & Sapphire?
E como consigo a Master Ball
nesses jogos?
Rafael Fonseca
Jandira/SP

Para chegar & Mirage Island, so é pre-
ciso uma coisa: sorte! Vocé tem que
levar os pokés e mostra-los para o ve-
Ihinho que fica olhando pela janela, em
uma das casas de Pacifid Log. Ele
entao vai avaliar se algum dos bichos
pode visitar a ilha. Mas isso muda todo
dia! 0 pokémon que pode visita-la hoje,
nao podera fazer isso amanha ou
depois. Quanto a Master Ball, ha duas
maneiras de consegui-la. A primeira é
encontra-la no esconderijo do Team
Agqua/Magma, durante o jogo, quando
tentar impedir a fuga de submarino. A
outra é ganhar o prémio especial do
Loto Ticket do Lilicove Dept. Store. Se
os cinco numeros da ID coincidirem
com os do ticket, vocé é premiado com
a Master Ball.

Pirata World

Pessoal da NW que faz a melhor revista de
games de todos os tempos, estou revoltado.
Voces, eu e todos os nintendistas deste mundo
sofrem com a perda da melhor parceira da
Nintendo, a Rare. Ela fez games mais que sur-
preendentes para o SNES e N64. Ela era a
exclusividade de ouro da Nintendo. Eu nao
acredito, nao admito que ela tenha partido
desta para pior. Quero saber quando ela vai sair
do lado negro da forca e voltar para o caminho
da luz. Outra coisa que me deixa revoltado e

a pirataria. Vi um CD para outros consoles com
o nome Nintendo World e 0 Mario na capa. Um
CD falso da nossa amada revista? Credo! Digam
se 1SS0 nao e revoltante!

Por que “perda”? Prefiro dar outro nome. Nos
nao sofremos com a debandada da Rare e vocé
tambem nao deveria sofrer; afinal, eles conti-
nuam fazendo jogos para GBA. E desde que
deixou de trabalhar exclusivamente para a

Nintendo, a empresa so lancou um jogo para a
concorréncia (vai por mim: é bem fraquinho).
Alem do que, numa indistria tao mutante como
a dos games, quem esta longe hoje pode estar
perto amanha. Esse lance da pirataria tambem
nos revolta. Mas os falsificadores nao langcaram
o CD com esse nome por causa da nossa revista.
Ele e um disco com emuladores de consoles
Nintendo e varias roms, dai o nome “Mundo
Nintendo”. Bando de caras de pau, hein!

Esclarecimento portatil

E ai, pessoal, beleza? Sou novo no
mundo da Nintendo e tenho umas davi-
das sobre o GBA SP. 1) Qual o tempo de
duragdo das pilhas do SP? 2) Posso
usar o cabo Game Link no GBA e num
GBA SP? 3) Cartuchos de GBC fun-
cionam no GBA SP? Posso usar o cabo
Game Link nesses jogos? Curto a
revista de vocés. Grato pela atengao!
Johnny Valério Basto
Jaragua/SP

Johnny, o SP néo usa pilhas, ele

tem uma bateria recarregavel que dura
mais ou menos quinze horas (depende
muito de quanto tempo vocé joga
usando a luz da telinha). Os cartuchos
das geragcoes passadas sao todos
compativeis com o GBA e com o GBA
SP,. 0 Cabo Game Link do GBEC néo é
compativel com os outros portateis.

Principe desesperado

Foram horas desperdigadas em
Ocarina of Time. Ao chegar em
Zora's Domain foi horrivel ndo saber
onde procurar a princesa Ruto. Por
isso, tenho somente uma pergunta
desesperada a vocés: onde e como
encontra-la?

Hallyson Willyan

Timon/MA

Vocé precisa pagar vinte rupees para
o Zora no topo da cachoeira e jogar

o minigame dele. Pegue todas as
moedas antes do tempo acabar e fale
com o cara de novo para ganhar o item
gue permite mergulhos mais longos.
Passe pelo tinel embaixo da

cachoeira e pegue a garrafa com uma

carta dentro. Mostre a carta para o Rei
Zora, ponha um peixe dentro da gar-
rafa e ofereca-o a Jabu-Jabu. Ele vai
abrir a boca e vocé podera procurar a
princesa la dentro.

Samuel Soares de Souza
Sao Paulo/SP

Chocolate ou sorvete?

014, pessoal da Nintendo World, tudo certo? Tenho algumas ddvidas: 1) Vao langar
outro Final Fantasy para o GC? 2) Onde acho um GC por 700 reais nao-usado? 3) 0
que compro? Harvest Moon e FF Crystal Chronicles, Mario Sunshine e Mario Party
5, Mario Kart: Double Dash!! e Mario Golf, Wind Waker e Four Swords, Sonic
Heroes e Mario Tennis ou Pokémon Colosseum e Tales of Symphonia? Me respon-

dam pelo amor de Zelda!

Ivan Morais
Séao Paulo/SP

Existem boatos sobre outro FF para GC, Ivan, mas a Square ainda nao quer falar
sobre o assunto. Talvez alguma loja tenha alguma promogéo nesse sentido, mas
vocé vai ter que gastar uma graninha de telefone para descobrir. Comece pelos
nossos anunciantes e quem sabe vocé da sorte. Ndo vamos dar opinido sobre os
games que vocé deve comprar, pois gosto é uma coisa pessoal (nos gostamos
praticamente de todos os que vocé citou). Seria como decidir entre chocolate ou
sorvete para sobremesa. Continue lendo a NW para conhecer bem os games e

tomar a decisao por si proprio.

N-Weh

Portal da Sega enxerga longe!

Depois de abandonar o mercado de
consoles a Sega se dedica exclusiva-
mente a producao de jogos. No site
americano da empresa da para conferir
informacdes sobre varios titulos langa-
dos para GBA e GameCube, como Astro
Boy e Amazing Island, por exemplo.
http://www.sega.com/home.php

Exterminador!

Quer saber mais sobre a nova aventura
gamistica estrelada pelo governador da
Califérnia, Arnold Schwarzenegger?
Entdo entre no site desenvolvido pela
Atari para divulgar o jogo Terminator 3:
The Redemption, para GameCube. Tem
videos, artes, telas e muitas informacgaes.
http://www.atari.com/terminator/

Game do metal

Metal Gear Solid: The Twin Snakes pinta
na rede com um site pra la de especial. A
pagina tem todo tipo de informagdo que

\L.rucé pode imaginar — historia, perso-

nagens, videos e muitas fotos com os
produtores ensaiando 0s movimentos

de Snake.
http://www.konamijpn.com/products/mgs
_tts/english/

Zoacao

Agora, se voce esta a procura de muita
zoagao, visite o site de um grupo de ami-
gos que adora imitar os personagens
famosos dos games. Tem o Luigi, Solid
Snake e até um cara fantasiado de Tetris.
S6 videos Insanos!
http://www.megab4.com/

Olimpiadas dos roedores

A turma do Hamtaro resolveu encarar
algumas modalidades olimpicas no GBA

e se vocé ainda tiver alguma divida

sobre o jogo, visite a pagina dos

hamsters na internet e confira fotos e
animacgoes. A prova de mergulho em
piscina de nuvens e a melhor!
http://www.hamtaro-games.com/ @' /
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HOT PaiuT
Regutamento

Para participar da se¢do Hot Paint, mande seu desenho para:

Revista Nintendo World Hot Paint — R. Simao Dias da Fonseca, 93 — CEP 01539-020 — S&o Paulo/SP

Vocé pode utilizar qualquer material para realizar suas criagdes: lapis de cor, giz de cera, guache, aquarela,
nanquim, colagem... vale tudo em matéria de criatividade e qualidade. No verso do desenho (ou da pintura)
deverao estar, de forma bem legivel, o seu nome, idade, endereco completc e telefone para contato. Boa sorte!

Fale com a
Nintendo World!

Voce tem muitos canais para se

comunicar com a gente. Fique esperto
e ligue para o lugar certo!

REDACAD
Envie comentarios, sugestoes
ou criticas para
redacao@nintendoworld.com.br
ou para o seguinte endereco:

Revista Nintendo World
Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimagao - Sao Paulo/SP
CEP 01539-020
Fax: (011) 3346-6078

PARA ANUNCIAR
Para anunciar, entre em contato com
publicidade@conradeditora.com.br

ou ligue para (11) 3346-6075 e fale com
Krisley Camilo. De 2” a 6°, das 9h as 18h.

PROJETOS ESPECIAIS
A Nintendo World é o canal direto de
comunicagao com os fas de Nintendo
no Brasil. Fale com esse publico de
forma diferenciada, atraveés de infor-
mes publicitarios ou tematicos especi-
ais. Entre em contato através do e-mail
publicidade@conradeditora.com.br

ou ligue para (11) 3346-6075.

De 2° a 67, das 9h as 18h.

SERVICO DE ATENDIMENTO
AO LEITOR

Fale com nossa equipe de
atendimento: (11) 3346-6191, de 2° a 6°,
das 8h as 18h, através do e-mail
atendimento@conradeditora.com.br
ou envie um fax: (11) 3346-6078.

NUMEROS ANTERIORES
Solicite ao jornaleiro ou contate o
nosso Servigo de Atendimento ao
Leitor. Sera cobrado o valor de capa da
edicao solicitada, mais o frete de envio
{caso o prego nao alcance o valor
minimo estabelecido em nossa politica

TR,

de frete gratuito).

ASSINATURAS
Assine a Nintendo World e desfrute

da tranqiilidade de receber seu
exemplar em casa.

Fone: (11) 3346-6191, de 2" a 6°,

das 8h30 as 17h30. E-mail:
assinaturas@conradeditora.com.br

OUTROS PRODUTOS CONRAD
Para comprar revistas, mangas

e livros direto da Conrad Editora,
acesse www.lojaconrad.com.br.

ACESSE 0 SITE DA NINTENDO WORLD
www.nintendoworld.com.br

Paulo Guilherme Alberto « Bebedouro/SP Edson Albuquerque = Sdo Paulo/SP
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SEIS ANOS DE NINTENDO WORLD

Chegar aos 6 anos de idade nao é nada facil. Quanto mais para um revista

de games especializada em um Gncio assunto, como é a NW. Que tal entao
matar seu tempo acompanhando a trajetoria de altos e baixos da Nintendo
World? Comege o caminho na edigdo nimero 1 e va seguindo pelo labirin-
to, passando por todas as capas de aniversario na ordem em que foram
langadas. Boa sorte!

Ninigndo
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onhega o5 seqredos sobre batalnas Double/Muls

Por JP Nogueira

okémon sempre foi um jogo repleto de surpresas a cada lancga-
P mento. Quando a febre comegou, o grande barato era colecionar

os monstrinhos e batalhar com os amigos, algo inédito para um
RPG portatil. Com a geragao Gold/Silver/Crystal o grande diferencial foi o
surgimento dos itens, que alteraram drasticamente as lutas. Algumas vezes
a luta era decidida por um Focus Band ou uma Miracle Berry. E como nao
poderia deixar de ser, as versdes Ruby/Sapphire trouxeram varios elemen-
tos que aumentaram a intera¢do entre jogadores. Foram as personalidades,
o sistema de Efforts, os novos itens... Mas entre todos esses, a inovacgao
que mais se destacou foram os novos modos de combate que permitem até
quatro Pokémon na arena ao mesmo tempo.
Como? Para vocé esse sistema ainda é um mistério? Entao nés damos uma
forga para vocé dominar o sistema mais divertido de RS.

Exploud pode nao ser um dos Pokémon mais
eficientes em Single, mas em conjunto com
um Wobbuffet pode ser mortal. Ja o Slaking,
temivel por si so, se toma quase invencivel
com um parceiro de Skill Swap.

ﬂﬂ' NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br
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Double & Mults

Na hora de escolher os modos de
combate, existem trés opgoes. A
primeira é a Single, o estilo classico
em que dois jogadores se
enfrentam, cada um utilizando um
poké por vez. Esse vocé conhece.
Se ndo conhece, entdo é melhor
mudar de jogo. Double é a segunda
opgao e também permite uma bata-
lha entre dois treinadores, porém
cada um utiliza dois monstrinhos ao
mesmo tempo. Quando o quebra-
pau € entre quatro jogadores for-
mando duas duplas oponentes, 0
esquema mesmo é selecionar a
opcao Multi. Esses dois ltimos
modos sdo os que enfocaremos
nessa edigao.

“0 que existe de tdao especial nas
lutas 2vs2? N@o € so pegar 0s meus
Pokémon mais fortes, tacar na
arena e derrubar todo mundo?”
Errado. Nos modos Double e Multi,
mesmo Pokémon considerados
indteis sozinhos (como Plusle e
Minun, com a técnica Helping
Hand) podem permitir a vocé ga-
nhar de 6x0. Esses modos permitem
uma gama maior de estratégias
porque 0s parceiros podem se
ajudar ofensiva ou defensivamente.
Tudo isso acelera muito a veloci-
dade das batalhas.

Em pouquissimos turnos vocé pode
armar seu time é acabar com o
time adversario!

Além disso, esses modos fazem

com que vocé conhega cada golpe
mais profundamente, ja que algu-
mas habilidades funcionam de
forma diferente em uma luta
Double/Multi. Earthquake e
Explosion, por exemplo, atingem a
todos os Pokémon na tela, incluindo
seu parceiro, enquanto Reflect e
Light Screen protegem aos seus
dois Pokémon simultaneamente.

Combates Colossais

Para muitos jogadores, o primeiro
contato com as lutas 2vs2 sao as
arenas do Pokémon Colosseum,
para GameCube. No modo Story o
jogador € acompanhado por um
Umbreon e um Espeon, e deve res-
gatar e purificar Pokémon que
estao sendo utilizados para fazer o

mal. Nao ha uma so batalha em

modo Single, o que forga o
treinador a bolar suas proprias
estratégias em dupla para terminar
0 jogo. No modo Colosseum existem
ainda torneios Iv50 e Iv100 éxclusi-
vamente voltados para Double
Battles. Aqui, se vocé permanecer
com o “arroz com feijao” de usar os
ataques mais poderosos de cada
um dos dois Pokémon, vocé muito
provavelmente nao vai chegar nem
na metade do jogo. Pois é aqui que
o computador usa suas verdadeiras.
estratégias assassinas.

Um dos grandes pontos positivos do
Pokémon Colosseum também € a
possibilidade de se capturar os



0 Endeavour de Treecko pode nao ser um
ataque suicida em um combate Single,
mas & mortal em Double/Multi.

monstrinhos nativos de Johto.
Alguns bichos como o Togetic,
completamente ignorados no pas-
sado, agora aprendem técnicas que
fazem muita diferenca em comba-
tes de duplas. Follow Me, por
exemplo, atrai todos os ataques dos
oponentes enquanto 0 seu parceiro
fica protegido e livre para fazer o
que quiser.

Estratégias Assassinas!

Mas chega de conversa fiada.
Quer uma maozinha para detonar
os seus oponentes? Entdo confira o
que ha de mais perigoso para lutas
em duplas.

¢ Follow Me + Golpes de
aumentar
ATK/DEF/SATK/SDEF/SPD
Enquanto um Pokémon usa Follow
Me e se torna o alvo dos oponen-
tes, o outro fica livre para fazer o
que quiser. Isso inclui bombar Stats
com ataques como Swords Dance,
Calm Mind, Bulk Up e Belly Drum.
Mesmo que o Pokémon alvo caia
por ter tomado os golpes dos
dois inimigos, vocé tera a
vantagem de ter um Pokémon
ja pronto para derrubar em
um Gnico golpe. E ainda é pos-
sivel fazer isso para utilizar Baton
Pass logo em seguida.

(S

e Imprison

Imprison nao deixa os opo-
nentes utilizarem 0s mesmos ik
ataques que 0 seu monstri- ¢
nho souber. E excelente para cobrir
fraquezas do time ou desarmar as
estratégias do oponente. Que tal ter
um Imprisioner s6 para bloquear
Ice Beam se o seu time e feito de
dragoes? Ou entdo cancelar
Protects dos adversarios e arreben-

tar com Explosions? Mas fique %-

POKeWorLp

Onde Pokémon vai parar? Nag, ndo estou
falando da febre; esta deve continuar para
todo o sempre, se possivel. Me refiro a
criatividade {ou loucura) do pessoal da
Game Freak. Quando os primeiros 151
Pokéman foram lancadaos, era natural o
gostinho de “quero mais” entre os
jogadores. Muitos animais do mundo real
nao tinham seus representantes no mundo
Pokémon. Assim, foram criados outros 100
monstrinhos, com novos tipos, novas
evolucoes de bichos classicos e golpes
ainda mais variados para trazer mais equi-
librio. Tudo perfeito. Mas foi entdo que sur-
giram os outros 135 Pokémon de RS,
Alguns deles faziam todo o sentido do
mundo, como Walrein, Sharpedo e Wailord.
Mas outros... 0 que raios & um Exploud? Ou
um Glalie? Ou um Skitty/Delcatty, se nao
um gato como Meowth? Bagon, entdo, é
exatamente um Dragonite! Vocé também
deve concordar gue Kyogres, Groudons,
Rayguazas e os Regis estdao mais para
Digimon do que para Pokemon. Como se
nao bastasse, agora foi liberado um novo
Pokémon, provavelmente filhote de
Snorlax... Nesse passo, em 2010 teremos
mais de 800 Pokémon. Haja memoria pra
decorar todos.

Eric Araki. temendo ver um FPokémon

Eric Araki um dia desses...
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}atentn: 0 golpe deixa de funcionar
guando o Imprisioner sair da arena.

* Helping Hand/Fake Out
Parceria & a chave aqui. Helping
Hand sempre acontece no inicio do

turno e concede um bénus de +50%

no proximo ataque do seu aliado,
como um STAB. Ideal para auxiliar

parceiros rapidos e varrer da luta £

os pokés gue poderiam apresentar
alguma ameaca. Fake Out também
ataca antes, mas causa Flinch

automatico. SO pode ser usado na
hora que o bicho entrar na arena,

387
PoKemon...2

Ha algum tempo vem correndo
rumores de gue a Game Freak, a
equipe de producao do jogo, estava

criando uma nova leva de Pokemon.

Naturalmente tudo soava como um
rumor. RS havia acabado de ser
langado, e ja contavamos com 386
Pokémon. Mas no tltimo més a
area com os rascunhos e outros
originais de Ken Sugimori (o pringci-
pal Designer de Pokémon) no site
da Game Freak foi atualizada.E a
primeira ilustracao da pagina era
um Pokemon estranho, que parecia
um Mudkip fantasiado de
Zigzagoon. A imagem estava
nomeada apenas como “Gonbe".

0 nome faz sentido. Gon é a iltima
parte do nome Kabigon, o nome
japonés do nosso Snorlax.
Reparando mais atentamente, é
possivel perceber as patas, os
dentes e as orelhas de um Snorlax.
Entao, nao seria errado presumir
que este seria um filhote de
Snorlax. Se este € ou ndo um novo
Pokémon, ninguém sabe. Mas por
estar no site oficial de Sugimori, ja
podemos imaginar que uma nova
leva de monstrinhos vem ai.

-dois turnos. Ja que isso s6 atrapa-
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mas pode atrapalhar muito os
planos do adversario.

0 que ela faz? Se o bicho estiver
paralisado, queimado ou envenena-
do, ele recebe um honus de 50% no
ATK. Como as lutas em dupla geral-
mente possuem poucos turnos,
envenenar o parceiro com Toxic é a
melhor escolha. E a técnica Facade
ainda tem o seu dano dobrado se o
usudrio estiver com alguma alter-
acao de Status. Junte essas duas e
caia na risada.

* Rain Dance/Sunny Day
Mudar o clima durante a batalha
pode ser bem favoravel se vocé
tiver Pokémon que podem se bene-
ficiar disso. Rain Dance aumenta o
dano de ataques aquaticos e dobra
a velocidade de monstrinhos que
tém a ability Swift Swim. Sunny Day
faz um trabalho semelhante, mas
fortalece ataques Fire, Solarbeam
nao precisa absorver luz e pokés
com Chlorophyl dobram a Speed.
Traumatizante para 0s oponentes.

¢ Lightning Rod + Pokémon
Voador/Aquatico

Rhydon e Gyarados sao os me-
Ihores exemplos aqui. A abili-
ty Lightning Rod do Rhydon
atrai ataques elétricos, o
que protege os Pokémon
que sejam vulneraveis a
esse tipo de ataque. Como o
Gyarados ndo pode ser acer-
tado por Thunder ou Thunderbolt
(que derrubam o coitado de

cara por causar 4x de dano),
vocé tem tempo para bombar
alguns Dragon Dance e fazer o
estrago todo depois.

¢ Skill Swap + Truant

Slaking é conhecido por seu poder
de destruicdo, mas também pela
sua preguica. A ability Truant so
permite que ele ataque de dois em

lha, acabe com ela! E so fazer com
que o parceiro utilize Skill Swap no
Slaking, e 0 monstrengo esta livre
para derrubar os adversarios um a
um. E de quebra vocé ainda pode
mandar o Truant para um dos opo-
nentes, deixando eles com a cara
no chao.

e Protect +
Earthquake/Explosion
Protect & um dos melhores ataques
do jogo e pode estragar os planos
do oponente, se utilizado na hora
certa. Mas essa vantagem tem uma

e Toxic + Guts/Facade
Alguns pokémon com ATK extrema-
mente alto possuem a ability Guts.
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segunda utilidade em combates
double. Ataques como Earthquake e
Explosion acertam todos — sim,
todos, incluindo o seu parceiro — os
bichos da arena sem ter o dano
dividido. Que tal bater forte

nos adversarios

enquanto o
parceiro se
protege com

Protect? @
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am Fisher foi o pioneiro da espionagem no GameCube.
Enquanto as duas ultimas aventuras de Solid Snake e
m™ James Bond no Cube ainda estavam em desenvolvimento,

ele ja inovava ao usar as sombras para combater terroristas sem
levantar suspeitas. Mas o estrelato durou pouco. Com a chegada
dos excelentes Twin Snakes e Everything or Nothing, o agente de
Splinter Cell foi esquecido.
Agora, Fisher retorna em Pandora Tomorrow. Mas sera que o jogo
consegue seqgurar a bronca e manter a mesma qualidade da versao
anterior? Pelo menos é o que parece.

E por falar em parecer, as

. semelhancas entre PTe o

' episodio anterior sao muitas.
: Tanto o visual quanto a joga-
. bilidade permaneceram into-
cados. Isso significa duas
coisas, uma boa e uma ruim.
A boa € que a ac¢ao, o visual
e a atmosfera do jogo
continuam espléndidos.

A ruim, infelizmente, € que as animacdes dos personagens ainda apre-
sentam sérios problemas.

Mas se o que deve ser realmente levado em conta em uma conti-
nuacao sao as inovacoes, entao Pandora nao desaponta. Além de
todas as firulas ja conhecidas, Fisher conta com diversos movimentos
inéditos. Lembra-se de como
era chato precisar largar os
corpos dos inimigos neutrali-
zados para poder abrir por-
tas? Isso agora é passado.

E quando vocé tinha que
passar em frente a uma

porta aberta, correndo o
risco de ser visto pelos opo-
nentes? Pois entao, desta
vez esse risco e nulo. O per-
sonagem pode usar a técnica Swat Turn, um movimento tao rapido que
ninguém percebe sua presenca.

Livrar-se dos inimigos também ficou mais divertido. Na versao anterior,
0 Gnico jeito de derruba-los sem utilizar armas era agarrando-os por
tras para nocautea-los em sequida. O grande problema era que, as
vezes, 0S oponentes se viravam repentinamente, deixando vocé sem
chance de escapatoria. Em PT, alguns inimigos ainda se viram de uma
hora para outra. A diferenga é

X : Grafi 8.0
que agora vocé pode acertd-los : Isti:::: 8.5 dg
com cotoveladas antes que eles ERLIELTITEL R I
avisem os demais sobre a sua DAvaLiae. 8.4 4 " N F |
Replay 8.0 Biapdaly
presenca. :
‘Mas e em relacao as armas, &
nenhuma novidade?" Longe disso.
Apesar de nenhuma arma inédita
ter sido incluida na lista de O modo Multiplayer faz falta, mas
. : nao atrapalha tanto na diversao.
eqmpament?s do agente, ha Qbrigittric vars auam aoata
novas maneiras para usar as de desafios.

antigas. Em canos horizontais, por exemplo, Fisher pode soltar as maos
e usar somente a pernas para nao cair. Assim ele fica livre para sacar
a pistola e surpreender quem for preciso.

Como vocé deve saber, Pandora Tomorrow nao é exclusividade do
Cubo. Sendo assim, ja era de se esperar algumas diferencas entre as
versoes para cada plataforma.

A principal delas, sem duvida, é a falta do modo Multiplayer Online.
Considerado um dos melhores modos desse tipo, ele da ao jogador
opcao de escolher entre comandar um espiao, visto em terceira
pessoa, ou mercenario, visto em primeira. Assim, ambos tém vantagens
e desvantagens na hora do confronto. Os mercenéarios contam com
poder de fogo letal, mas tem uma visdo muito limitada. Assim, eles
ficam vulneraveis aos agarrdes por tras dos espides, que s6 usam
armas e apetrechos nao-letais.

Ainda assim, PT & um 6timo jogo para o Cube. Se vocé nao ligar muito
para o multiplayer e curte games em que vocé deve pensar bem em
como realizar uma tarefa, entao este é o seu jogo.

Felipe Azevedo




flexiveis, bons angulos

#% e tem duas coisas que o Game Cube precisa muito sao
"= bons RPGs e jogos online. Por isso, a Sega juntou-se a
Nintendo para trazer Phantasy Star Online 1 & 2 Plus, uma
espécie de seqiiéncia alternativa aos games lancados anteriormente
para o falecido Dreamcast. 0 game em si traz novos esquemas de
jogo, novas fases e chefes, aléem de uma série de outros extras que a
Phantasy Star Online jamais teve. Ja da para dizer sem nenhum
problema que este é o melhor PSO ja lancado, sem dizer que € o
unico game online e um grande RPG, uma coisa pelas quais todos
estavam esperando.

meLtnorando o

que ja era bom

Falando em jogabilidade,
Phantasy Star Online
Episode | & Il Plus é um
game de rede que
expande as caracteristi-
cas do titulo ja lancado
para outros consoles.
Nao e um game total-
mente novo, mas a Sonic
' Team, gosta de pensar
que sim. Para quem nao
L CRESEERY psta familiarizado com o
game, o mundo de PSO e Iwre um paraiso tecnolégico em que o0s
jogadores que tiverem acesso a Internet podem marcar encontros para
quebrar a cara dos inimigos. Existem alguns elementos basicos de um
RPG, como encontrar um novo mundo, ja que o mundo em que seu
povo habitava foi destruido. E nada o impedira de sair explorando
cenarios, enfrentando catastrofes e monstros. Mas o game nao para
por ai. PSO fara vocé experimentar toda uma nova comunidade virtual.
A dindmica do game é simples. Todo o processo de jogar PSO se inicia
com a criacdo de seu personagem. Ha uma diversidade de opgoes na
hora de personalizar seu jogador. Vocé pode escolher entre um total
de doze tipos de personagem e trés profissoes diferentes (Hunter,
Ranger e Force). Nessa ordem a proxima coisa a definir s@o os estilos
de batalha. Dependendo do tipo de lutador que vocé criar ele ira uti-
lizar armas de fogo, espadas ou magia.

T4 N3 hora do pau

Depois de criar o seu jogador, as coisas tendem a ficar mais interes-
santes. O estilo do personagem que voceé criou passa a ficar mais evi-
dente na hora da acao, onde voce vai utilizar itens, for¢a bruta e magia
para efetuar ataques e se defender. E tudo funciona em tempo real,

como se voce estivesse em um mundo de verdade. Portanto nao existe

pausa ou Save Game e
as batalhas sao real-
mente intensas, o0 que
pode chocar um pouco
0s jogadores mais
puritanos acostumados
aos “turnos” dos

RPGs convencionais.
No entanto, este sistema |
requer trés coisas muito
importantes: controles

i

B de camera e um modo

| simples e rapido de se
comunicar com sua

" equipe. E o Sonic Team
& tentou fazer tudo isso.
i Comecando pela criagao
de combos para os per-

. sonagens, bastando ape-
nas apertar os botdes e
combinar as seqiiéncias
de ataque. Ja os angulos ©
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de camera podem ser i
controlados pelo botdo L, mas isso nao foi totalmente melhorado ol
porque ainda existem alguns problemas que a equipe nao resolveu.

No meio da batalha um dos fatores importante &€ poder se comunicar
com o resto do seu grupo para trocar itens, fazer amigos e até pedir 2
uma ajuda. Para tanto, além de poder escrever escolhendo os carac-
teres na tela, é possivel criar frases feitas e deixa-las armazenadas
para usar na hora certa. Se isso nao for suficiente, existe ainda um
controle em formato de teclado vendido separadamente que o jogador igl;fl
pode usar para entrar em contato com outros personagens. ﬂ
Se vocé estiver offline pode jogar com até 4 jogadores com a tela divi- 1
dida. Mas a verdade é que ter PSO e nao poder joga-lo online nao vale u:
o investimento. 0 bacana é mesmo se conectar e fazer amigos e juntos
enfrentarem as batalhas na rede. Na versao online do jogo ainda é 7
possivel fazer o download de outros cenéarios e explorar novos am-
bientes. Nos EUA o servico mensal de Internet para o game gue exige
um modem de 56k e o adaptador Broadband custa 8.95 délares. O
servico esta disponivel a quem estiver disposto a pagar com um Cartao
de Crédito internacional.

Phantasy Star Online 1 & 2 Plus é um game viciante e que prende

a atencdo de qualquer jogador. E um bom investimento se vocé

tiver grana para bancar suas horas na Internet e um controle em
forma de teclado.

T

e

BoA
AE A v

il ) L
A e

oy
5
a5
i
A
Al
i
]

Renato Sigueira

Graficos 7.0 "‘#n
Som 8.0 ‘\
Jogabilidade !ID &

Diversao 9
Nota Final

O replay aumenta bastante se vocé
jogar em rede e entender inglés.
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. epois de muito tempo sem um

bom RPG, finalmente chega

com exclusividade para o
GameCube, Tales of Symphonia. A série
Tales nunca tinha chegado aos con-
soles Nintendo no ocidente, apenas no
Japao. Entdo, como lancar um novo
estilo de RPG a um publico que
nao esta preparado, mas ao
mesmo tempo & bem grande?
A resposta era procurar uma
plataforma carente de bons
RPG e assim o game foi
parar direto no console da
Nintendo. E isso faz a chegada
de Tales of Symphonia tao
especial para os RPG-mania-
C0S que vao se perder em
mais de 80 horas de jogo.

cumprir essa missao. Alem disso,
Sylvarant € uma espécie de
mundo paralelo para um outro
chamado Tethe’alla. A prosperi-
dade de Sylvarant é a desgraca
para Tethe'alla. Assim, durante a
aventura, o jogador tem que
descobrir uma forma de salvar os
dois mundos. O enredo nao €
simples, apesar do basico “salve
o mundo da destruicao iminente”,
e é justamente isso que vai manter
0 jogador ligado na aventura.

N\

Os dialogos em Symphonia sao
escritos e falados em inglés, por
ISso se vocé souber um pouquinho

A histdria se passa em um mundo cadtico |\

chamado Sylvarant que esta se desfazendo ol

em ruinas. Quanto mais energia é perdida, mais monstros passam a

existir e mais humanos sofrem. Para restaurar essa energia perdida,

diz a lenda que um escolhido nasce a cada geracao. Dizem que a alma

do escolhido recebe uma carga de energia poderosa que vem de cada

um dos selos que estao espalhados pelo planeta. Cada um deles da ao

escolhido pcu‘eres para salvar o mundo. Quando todos os selos forem
=t quebrado, o escolhido se tornara

um anjo de verdade que ird voar

| até a torre da Salvagdo e acordar

a deusa Martel que vai regenerar a

energia do planeta.

: E assim que Lloyd Irving, junto com

- seus grandes amigos Genis Sage e

" Collet Brunel (a escolhida) se

aventuram em uma jornada para

fazer tudo novamente.

Graficos 9.0

Som 7.0
Jogabhilidade 9.0 g.r,-

Diversao 8.5

¥0.0

MNota Final

Replay 8.0 [ ]

Vocé vai abandonar tudo para passar
umas boas tardes na frente da tv

55 %
B s

da lingua ou tiver um bom dicionario vai seguir a aventura numa boa.
Apesar do 3D, o visual relembra o game classico em 2D lanc¢ado para
o SNES, tudo feito em cell shading, o que faz os cenarios e 0s person-
agens ser tornarem riguissimos em detalhes, parecendo um anime. 0
Character Design do jogo € Kosuke Fujishima, conhecido desenhista de
mangas como Ah! My Goddess e Sakura Wars.
As batalhas sao a parte divertida do game. 0 jogador controla um per-
sonagem e faz combinac0es nos botoes para realizar diversos ataques
diferentes, incluindo uma série de golpes especiais. Usando alguns
itens vocé pode aprender novas técnicas e aumentar seu poder. Mas
mesmo com essas habilidades vocé vai penar. Muitas vezes vocé vai
se deparar com uma série de puzzles e ainda tera que parar um
momento para aumentar a forca de seus personagens, pois logo em
sequida vai ter que lutar com um chefe por mais de vinte minutos. E na
hora que estiver saindo voceé vai ser surpreendido por outro monstro
bem forte. Isso sem salvar o jogo; se vocé morrer vai ter que voltar e

Tales of Symphonia é um da-
queles games que vai prender
sua atencao por muito tempo.

E um RPG imperdivel e que pre-
cisa de estratégia e muita
experiéncia para vVencer, por-
tanto é um daqueles games que
VOCEé precisa comprar ou entao
val pagar horrores na locadora.

Renato Sigueira



“& atwoman é um game baseado no filme de mesmo nome, pro- que refazer

g

duzido pela Warner em parceria com a DC Comics. Patience  praticamente o
& Phillips é funcionaria da Hedare Beauty Design e tem uma todo o cami- , 3 _{\P :1
*  rotina normal. Tudo comeca a mudar, quando ela descobre gue a nho. Mesmo no | " ,“‘\ :’Z
- empresa esta envolvida em negdcios ilegais e, por esse motivo, é calor da aven- % A [ %
assassinada. Mas a garota ressuscita apos receber a lambida de um tura derrotar os |+ # i?‘
gato e agora vive em seu corpo a Mulher Gato. Completamente trans-  inimigos & tare- E‘:ﬂ
formada, ela ganha forga sobre-humana e tem dois objetivos: encontrar fa facil e | ; 7
o0s culpados pela sua morte e recordar seu passado. macante. A cada etapa vencida o Jngador %’E
A personagem possui movimentos rapidos e precisos, semelhantes aos tem a possibilidade de destravar novas ;'*f
de uma ginasta (saltos, piruetas e balancos) e isso nos deixa a habilidades, como o famoso chicote da "‘%_;

.

impressao de que esse poderia ser um 6timo game, mas a expectativa  Mulher Gato ou um movimento especial,
nao se confirma. Catwoman tem visdo em terceira pessoa, problemas mas para isso é preciso encontrar alguns
de @ngulo de cdmera, muita exploracao e pouca acao. 0 jogador passa diamantes nas fases.

a maior parte do tempo tentando descobrir o que deve ser feito e nem Ronny Marinoto
o sempre a solucao dos
* problemas se resume

B
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em usar os sentidos Som 6.0 A o
agucados da gata. No Jogabilidade 3. & ot
Soae - Diversao 30 § ; “‘?el
Inicio voceé passa por . Nota Final b

' uma area tutorial mal ' gg
planejada, que ndo &
ensina nada direito, & &

= muito longa, mondtona
e irritante, ao errar um A personagem provou ter potencial,

; mas ainda nao foi desta vez.
salto o jogador tem
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' -Zero GP Legend é o segundo titulo da série para GBA. Ele foi

' lancado como F-Zero Falcon Densetsu no Japao, e é baseado

no anime estreado recentemente. 0 game em si traz diversas
novidades, muitas delas herdadas da versdao GX, de Gamecube.

GP Legend é recheado de modos de jogo. O Story Mode traz uma
histéria completa, desenvolvida ao longo de diversas seqiiéncias nao-
interativas, com graficos do anime. Jogando com os oito diferentes
personagens, e facil perceber que todas as tramas estdo interligadas.
Como é de praxe, o Grand-Prix esta presente. Nele vocé escolhe seu
carro e disputa um campeonato para ver quem & melhor nas pistas.
Com os trés niveis de dificuldade (Novato, Intermediario e Avancado)
nao tem desculpa para nao tentar.
0 Time Attack permite que vocé corra sozinho em pistas que ja foram
liberadas, em busca do melhor tempo. O Training também funciona de
forma parecida, s6 que o tempo nao é contado e vocé pode ficar dando
voltas até cansar; ou a pilha acabar.
0 modo Zero Test coloca vocé em um cenario com um carro e tempo
limite pré-definido. Cabe a vocé tentar vencer as 12 pistas de cada
classe —C, B, A e S — que sdo muito complicadas, e podem fazer um
jogador casual enlouquecer. No Link, é possivel jogar com quatro
Gameboys utilizando apenas um cartucho, apesar de isso deixar o jogo
com limitagdes de carros e pistas, ou se preferir, com quatro cartuchos
para jogabilidade livre.

Os hovercrafts continuam
super-rapidos e exigem muito

treino e precisao para serem
dominados. Os boosts funcionam

de forma diferente. Antigamente
eles eram limitados por volta,
agora esse limite ndo existe mais.
Mas nao se alegre, pois
usar o Turbo consome
um pouco de sua ener-
gia e, portanto, precisa
ser planejado.

n NINTENDO WORLD W

Os botdes L e R continuam servindo para ajudar nas curvas, e quando
tocados duas vezes rapidamente deslizam para o lado, excelente
técnica para empurrar seus adversarios nos eletrodos da parede.

A boa noticia é que apesar das alteracdes, a jogabilidade continua
excelente e vai empolgar todo mundo que curtir jogos de corrida.

A parte grafica & muito similar a de Maximum Velocity e as msicas
também, o que indica um bom trabalho da Nintendo.

Para correr no Modo Story, lembre-se de prestar atengdo nos objetivos
indicados antes da corrida. Vocé so consegue passar de fase quando
os cumpre. Se preferir correr sem obrigacdes, o modo GP é a melhor
pedida. No Zero Test, prepare-se para corridas rapidas e muitas vezes
frustrantes. Jogando de qualquer jeito, prepare-se para encarar um
nivel alto de dificuldade e, cuidado para nao acabar irritado.

F-Zero GP Legend ja figura entre os melhores jogos de GBA. Com tan-
tos modos, carros e pistas, € dificil parar de jogar; ainda mais se vocé
tiver paciéncia para destrava-los. O tinico ponto negativo é o Anime
ainda nao ser exibido no Brasil.

Daniel Van Nieuwenhwuizen Junior
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O F-Zero definitivo de Gameboy.
Muitos modos de jogo e um desafio
excelente fardao com que vocé jogue

por muito tempo.
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| NEED TO HACK THAT
| COMPUTER KIOSK. WHEN
|GET| NEAR I'T, HIT L s

s hunderbirds eram aquelas marionetes toscas usadas numa
minissérie que seus pais adoravam quando eram criancgas.

Eles até foram ressus-
2.5

citados hd um tempo nas Tvs
Nota Final
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brasileiras, mas felizmente ele
voltou de onde nunca deveria ter
saido. O problema é que alguém
teve a pessima idéia de transfor-
mar aquilo em um filme, e pior,
transforma-lo em game. O jogo
tem imagens digitalizadas do
filme, 0 que tem se tornado fre-

Comentario: Adaptacao de filme para
os games? Chuta que é macumba!

stro Boy foi um
. dos primeiros
"\ mangas criados

pela Mestre Osamu Tezuka,

que com sua arte e estilo

influenciou todas as ani-

macaoes japonesas. Esse

jogo, baseado no novo

anime que foi criado e pode

ser visto no Cartoon Network, € um dos melhores jogos de agdo hori-

zontal que existem para o GBA. A Sega caprichou muito nos graficos e

na jogabilidade, fazendo deste um jogo viciante e divertido. O design

dos personagens & bem fiel ao anime, e a histéria um tanto simples.
Mas isso nao
importa muito, pois
os desafios e a
acdo do jogo sdo
tudo aqui. Voce
deve encontrar
varios personagens
de Tezuka no jogo,
como Kimba e
Safire, e so isso ja
promete varias
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B O jogo é carismatico, e da vontade de
; jogar horas e horas.

gliente nas adaptacgoes para GBA,
e o resultado é horrivel como a
maioria. 0 jogo se baseia na
cooperagao de trés personagens,
no mesmo estilo de “Lost Vikings"
mas sem 0 mesmo carisma e
inteligéncia. E mais provéavel vocé
travar no jogo por nao consegquir

pular um buraco do que pela dificuldade de realizar a missao. Junte isso
a fraqueza dos graficos e do som, e vocé encontra um jogo perfeita-
mente ignoravel. Jogue por sua conta e risco.

Daniel Lima

horas de diversdo. A musica do
jogo so ajuda a entrar no clima —
algo dificil para um jogo de GBA.
0 jogo é imperdivel, ndo apenas
para os fas de Tezuka, mas pra
gualquer um que goste de um
jogo simples, cheio de emocao.
Daniel Lima

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br m



“», esde que Yu-gi-oh!

apareceu como “o

- grande sucessor de
Pokémon” no Japao, dezenas de
jogos surgiram, inicialmente no
GBC e atualmente no GameBoy
Advance. Muitas pessoas ainda
nao tiveram a oportunidade de
jogar e podem querer comecar
por Yu-Gi-Oh: Reshef of
Destruction. Pois esquecam: o
j0go pressupoe que voceé ja co-

nhece tudo, inicia sem qualquer
tipo de tutorial e é totalmente vol-
tado para quem ja conhece o Trading Card Game. Isso faz com que
muitos que nao fazem idéia de como se joga fique perdido, pois o jogo
é um mero substituto dos cards de papel, com um modo RPG com uma
historia fraca de pano de fundo. Nao

Graficos 4.0
Som 25 h 5 0
Jogabilidade 6.0 =%
iversdo 7.0 J -

Diversao | :
Hepla',r 8.0 Nota Final

- Produtora
Desanmlwma nto
Jngadures'
Ganeru

Vocé nunca Jogou Yu-gi-oh!? Entao
nao comece por esse jogo!

a esta com saudades das Olimpiadas de Atenas? Entdo aproveite

para se divertir com os jogos olimpicos de Hamtaro e sua turma.

Antes de torcer o nariz, fique sabendo que nés ndo nos respon-
sabilizaremos caso vocé mude de idéia a respeito dos games do pequeno
hamster, esse € o melhor lancado até hoje. Nos pélos dos Ham Hams, vocé
deve encarar as mais variadas provas: de nado sincronizado a uma corrida
maluca, em que seu objetivo sera arrancar cenouras do chao. Algumas
provas sao individuais; outras, em equipe. Os gréficos sdo bons e possuem
animacoOes bem trabalhadas, os sons s@o divertidos e agradéveis.
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ha também atrativos visuais, pois 0s
cards sao meros scans dos originais.
Nem fazer os monstros se movimenta-
rem a Konami foi capaz de fazer... Com
a musica empolgando menos ainda, a
Unica grande vantagem desse jogo é a
economia que pode ter um jogador
hardcore que deixa de comprar cards
reais e usa apenas os virtuais. Para
quem nao conhece o TCG Yu-gi-oh!:
melhor ficar longe até aprender como
se joga da maneira correta, pois €
dificil aprender sozinho.

Daniel Lima
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Outro desses, s6 daqui quatro
anos mesmo...

ples,exigem um pouco de pratica
para alguns minigames; nada muito
grave. Além disso, todo o jogo tam-
bém possui modo multiplayer, por
meio do cabo link ou wireless

adapter. Rapido e divertido, é uma

Quanto aos controles, apesar de sim-

boa pedida para aquela viagem curta
ou para fas de jogos a la Mario Party.

Juliana Fernandes
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s ansada de aparecer apenas nas telonas, a nova mulher gato
(nota do editor: e gata também) Halle Berry resolveu ronronar
smwmmmen um pouco pelos GBAs. 0 jogo seque a mesma historia do filme
Catwuman em que Patience Philips é assassinada e logo depois volta a
vida um tanto quanto “diferente”. A personagem é bem versatil, com bons
movimentos e ataques. O controle, no entanto, & um pouco complicado no
inicio, € preciso um pouco de pratica para chegar a determinados locais,
principalmente na hora de escalar paredes. A parte gréafica traz bons
efeitos. Os sons no geral nao sao ruins. Algumas vezes da até para ouvir
Patience miando enquanto se gaba de suas habilidades.
Na falta de um Spiderman 2, este jogo fara vocé passar
algumas boas horas de diversao.

Juliana Fernandes
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Em alguns momentos do game,
Catwoman esta mais para Homem-
Aranha do que pra gato...
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HARRY POTTER

AND THE

SORCERER'S STONE
OBTENHA 10 UIDAS:

Durante o jogo pressione Select, B,

A B, A B B AA.

POGOES:

Misture os ingredientes indicados
para obter as respectivas pogoes.
Antidote: Collapsible Cauldron,
Bezoar Stone, Aconite,

Boomslang Skin.

Grand Pepper Up: Brass Cauldron,
Octopus Powder, Bicorn Horn,

Mandrake Root.
Grand Wiggenweld: Silver Cauldron,

Octopus Powder, Silver Unicorn

Horn, Wolfsbane.

Herbicide: Copper Cauldron,
Dried Nettles, Porcupine Quills,

Snake Fangs.

Pepper Up: Copper Cauldron, Bicorn

Horn, Mandrake Root.
Vitamix: Copper Cauldron,
Wormwood, Asphodel

Root, Monkshood.

Wiggenweld: Collapsible Cauldron,
Silver Unicorn Horn, Wolfshane.

LRE22221
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BATMAM:
RISE OF

sin TZ
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TODAS AS FASES:

1-1: MG7L4R
1-2: RZHLXM
1-3: WGRLN_
1-4: 3G7L47
2-1: 7ZHLX3
2-2: BBBCBG
2-3: GVLC2B
2-4: LBVCVQ
3-1: QV2CLL
3-2: VBBCBZ
3-3: ZVLC2B
3-4: 2BVCV6
4-1: RLAXGS
4-2: _LNXZ0
4-3: 7L4XG8
4-4: C2DX64
4-5: VGWPN _
5-1: ZZ3PDW
5-2: 63MPXE
5-3: PBZGQV
5-4: TV6GLL
5-5: 1VOQG2V
5-6: 9V6GL2
6-1: 0OD7RDW
6-2: DG_RNH

PASSWORDS:

Entre na opcdo Continue e digite um
dos codigos a sequir:

Chefe 1: HLNZXJ

Chefe 2. NGHR4R

Chefe 3: PD4LQD

Final Boss: ZQFY81

6-3: JZTRDC
6-4: RB2JVQ
6-5: WVBJLL
6-6: BLJBZ
6-7: 3VVJ2V
6-8: 7B2JB6
7-1: CVBJ2L
7-10: F2NL64
7-2: HBLJBG
7-3: MVVJ2B
7-4: QQT9ST
7-5: V619JP
7-6: 229981
7-7: 26K90Y
7-8: Y2NL6N
7-9: 524L0X
8-1: XG3CN_
8-2: AGMC47
8-3: 8ZWCX3
8-4: DG3CNH
8-5: JZCCDC
8-6: NGMC4R
8-7: _BQ4BZ
9-1: 3VZ42V
9-2: 7B64B6
9-3: CVG4L2
9-4: HBQ4BG
9-5: MVZ42B
9-6: RB64VQ
9-7: V65YJP

AROUND

THE WORLD
in 80 DAYS
Digite as Passwords para ir direto
até a fase desejada.

Dia 1 — London: BHGG

Dia 3 — Paris: CLGG

Dia 18 — Train: DCHJ

Dia 20 — Turkey: FSHJ

Dia 25 — India: GKMN

Dia 25 - Wanted in India: HLSN
Dia 40 — China: JMBJ

Dia 61 - San

Francisco: KNON
Dia 61 - Train to New York: MOGG
Dia 61 - Wild West: LPGG 3

0ld Foe: NRGG o £

Final: PSGG

ANTZ ERTREME RACING

SELECAO DE FASES:
Fase / Password

Around the Anthill - CVWWVC/4ZN
The Pool - 9SZVCW7*X

The Mountain - CV*VT*6*N
The Garden Path - 9SMSCL5*X
The House - CSPS906ZN

The Street - IWRVWL5ZX

The Forest - CSTSCR4*N

The Lake - 8VWVTL7*X

The Garden - 9TZVTQ5*N

The Dump - 9V*SCQA7*N
Insectopia - TTTSWV5ZX

Final - 9STVCV5ZX

ASTRO BOY:
OMEGA
FACTOR

EHTRAS:
termine o jogo uma vez para habili-
tar as opcgoes de Selecdo de Fases
(Stage Select), Teste de Som
(Sonud Test) e Teste de Cenas
(Event Test).

Habilite Sharaku Hosuke:

termine o jogo duas vezes e espere
passar toda a animacao dos crédi-
tos do jogo para destravar o per-
sonagem.
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Fogos de artificio: na hora de saltar
sobre o mastro da bandeira no final
do estagio, tenha certeza de que o
numero final do marcador de tempo
seja 1,3, oub.

CRASH BANDICOOT:
THE HUGE ADUENTURE

Turbo infinito: termine 0 game uma vez
para ter turbo infinito durante as proxi-
mas jogadas. Durante 0 jogo pressione 0
botao L para aumentar a velocidade.
Salto duplo: ganhe esta habilidade apos
vencer N. Gin, no segundo piso.

Super barrigada: encontre

todos os itens do jogo e receba

0 Super Belly Flop.

Ataque tornado: venca Tiny,

no terceiro piso, para ganhar

o Tornado Spin.

BT SPEGIRL FUHGES 3

g, AT, VAT,

Fase / Password
1-2: 5073
2-1: 1427
2-2: 2438
2-3: 7961
2-4: 8721
3-1: 5986
3-2: 2157
3-3: 4796
3-4: 3496
3-5: 1592
3-6: 4168
3-7: 1364
4-1: 7596
4-2: 9108
4-3: 6124
4-4:7234
4-5: 6820
5-1: 2394
5-2: 4256
5-3: 0842

DRAGON BALL Z:
TI:IIHETSU

Android 16: complete o modo
Tournament jogando com

Android 18.

Buu: complete o0 modo Tournament
jogando com Piccolo.

Cell: complete o modo Tournament
jogando com Android 16.

Nappa: complete o0 modo
Tournament jogando com Vegeta.
Raditz: complete o modo
Tournament jogando com Gohan.
Broly: complete o modo Tournament
jogando com todos os personagens.
Frieza: complete o modo Time
Challenge jogando com Vegeta.
Gotenks: complete o modo Time
Challenge jogando com Gohan.

F-ZERO GP LEGEND

Demo mode: Pressione L + R na tela
de titulo (onde aparecem as

palavras Press Start) para entrar no
modo de demonstragao. Sao diver-
sas animagoes e cada piloto per-
corre um circuito.

Novas opcoes: venca uma vez cor-
rendo no modo Grand Prix e habilite
os modos Time Attack, Training e
Zero Test.

Platinum Cup: venca nas categorias
Bronze, Silver e Gold para habilitar o
ultimo nivel de dificuldade.

NoU0S CARROS

My name is
Captain Falcon.

Para habilitar os novos veiculos o
jogador precisa cumprir as respecti-
vas exigéncias:

Astro Robin: complete o modo Story
correndo com Jack Levin.

Black Bull: complete 0 modo Story
correndo com Black Shadow.
Death Anchor: complete o0 modo
Story correndo com Zoda.
Elegance Liberty: complete o modo
Story correndo com Rick Wheeler
(Ryu) ou Captain Falcon.

Panzer Emerald: complete o modo
Story correndo com Lisa Brilliant.
White Cat: complete o modo Story
correndo com Jody Summer.

Great Star: complete 0 modo

Story correndo com Rick Wheeler

e some $2,550.

Hyper Speeder: complete o

modo Story correndo com Zoda

e some $2,550.

King Meteor: complete o modo
Story correndo com Black Shadow
e some $2,550.

Little Wyvern: complete o modo
Story correndo com Lisa Brilliant e
some $2,550.

Queen Meteor: complete o modo
Story correndo com Samurai Goro e
some $2,550.

TwinNorrita: complete 0 modo Story
correndo com Captain Falcon e
some $2,550.

Mad Wolf: ganhe bronze em

todas as provas da categoria S

do Zero Tests.

Moon Shadow: ganhe bronze em
todas as provas da categoria C do
modo Zero Tests.

NINTENDO WORLD WWwW.ni

Night Thunder: ganhe bronze em
todas as provas da categoria B do
modo Zero Tests.

Sonic Phantom: ganhe bronze em
todas as provas da categoria A do
modo Zero Tests.

OUTROS CARROS

Venca correndo no modo Grand Prix
para habilitar os seguintes veiculos:
Red Gazelle, Iron Tiger, Deepclaw,
Crazy Bear, Big Fang, Wonder Wasp,
Crazy Boar, Super Piranha, Mighty
Hurricane, Space Angler, Mighty
Typhoon, Green Panther e Blood
Hawk. Nao existe uma ordem para
ganhar os carros e vocé deve
vencer nas diferentes dificuldades.

MODO ZERO TEST

Categoria C: venca correndo em
qualquer circuito e dificuldade do
modo Grand Prix Cup.

B Class Zero Test: complete todas
as provas da categoria C conquis-
tando bronze.

A Class Zero Test: complete todas
as provas da categoria B conquis-
tando bronze.

S Class Zero Test: complete todas
as provas da categoria A conquis-
tando bronze.

Largada turbinada: pressione e
sequre o botdo do acelerador quan-
do a terceira luz se acender. Se fizer
corretamente, o locutor dira “boost
fire” e seu carro ndo perdera a
aceleracao.

HAMTARO:
HAM-HAM GAMES

Jogo livre: termine o jogo uma vez
para ter acesso a todas as provas.
Colecao Hamigo Card: complete o
jogo uma vez para ganhar o album
dos amigos. Durante a proxima joga-
da fale com todos os Ham-Hams
para conseguir seus arquivos.
Alterar a animacao final: colecione
todos os arquivos do album dos ami-
gos e termine o jogo para ver um
final diferente. ?-

itendowaorld.com.bi 'ﬂ'
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Cumpra os objetivos indicados para
habilitar os mini-jogos:

Mini-jogo Ciel: complete o

jogo e obtenha rank S em toda

as missoes.

Mini-jogo Copy-X: complete o jogo
na dificuldade Hard.

Mini-jogo Fefnir: complete o jogo e
obtenha 100 pontos em todas as
missoes.

Mini-jogo Harpuia: termine o jogo
usando somente a Z- Saber

e obtenha rank S.

Mini-jogo Leviathan: complete

I'I'IIIHID lDLF H

todas as missdes com pelo

menos 100 pontos.

Mini-jogo Phantom: termine o jogo
usando apenas o tiro Buster e
obtenha rank S.

Mini-jogo X: termine 0 jogo e use 0
mesmo save para jogar e terminar
novamente.

Mini-jogo Zero: termine 0 jogo

uma vez.

Dificuldade Hard: termine o jogo
uma vez, coloque o cursor sobre a
op¢do New Game, segure o botédo L
e aperte Start.

MAX PRYNE

Bonus: termine 0 jogo uma vez
para habilitar o modo Cheat e obter
as opgoes: Super Cop (invencibili-
dade e munigao infinita), All
Weapons (todas as armas), Dead
on Arrival e New York Minute
(novos modos de jogo).

a;\‘ '}
“PumpgACcl;

Pain Killers ilimitados: peque
alguns Pain Killers na fase, entre no
menu e use a opg¢ao Quit. Quando
voltar ao menu principal, escolha
Continue Game para reiniciar a fase
e recolher novamente os mesmos
Pain Killers que serao acumulados.

S 000
~Dual Ingram

SERIOUS SAM ADUANCE
PASSWORDS PARA TODAS AS ARERS:

Easy Normal Hard
Palace Of The Pharaohs HEXMODE OPEE WOLF
Baths Of Diocletian NEED OWL LIMO
Ceasar’s Palace WAFTY MOOPAY MOCKNEY
Forum Of Mars GAMES DUCKAROO FOZZER
Gladiator Training School COINAGE FRYUP MADEUP
Preatorian Fort NORTHERN FILLY MIRROR
Pyramid Entrance Maze BADDUN BETTERER CHIPPER
Slave Compound BOBBINS PILCH FORREST
Slave Quarters TOAST BEVIL BEAK
Temple of Herkat Lower MNIP KIPPAGE TITHES
Tomb Of Ramses MEGAMUNT  HORSE EYE

'ﬂ‘ NINTENDO WORLD WwWw.ni

HITMAN 2:
SILENT ASSASSIN

Todas as seqiiéncias devem ser
executadas durante o jogo.
Todas as armas: =, €, 1, ¥, A,
1?.B, A

Energia cheia: =, €, T, ¥, A,

{ B

MODO DEUS:
2> MV AD €9 €

MODO0 NAILGUN:

Sie LN e

Armas de Stealth: =, €, T, ¥ A,
S

Balas explosivas: =, €, T, ¥, A,
P €

Megaforga: =, €, T, ¥, A, T, 1.

HABILITE

A BALLERS

com SILENCIADOR

Complete uma missao conquistando
a classificagao Silent Assassin.
Habilite a Shotgun de cano serrado.
Complete duas missoes conquistando
a classificacao Silent Assassin.

HABILITE A My

Conquiste a classificagao Silent
Assasin nas missoes de St.
Petersburg. Quando completar a
missao Invitation to a Party, a arma
M4 sera destravada.



Item de evolugdo: Y, =, ¥, B, L, A,  VRated: termine 0 jogo jogando com a Franca.

R, A, Y. no modo Adult. Inglaterra: venca a European Cup
Barra de evolucao sempre cheia: X, Ultra V Rated: termine o jogo jogando com a Inglaterra.
=AY € B L+R no modo V Rated. Holanda: venca a European Cup
Super: termine o jogo ganhando a jogando com a Holanda.
MEGA MAN classificacao Rainbow V em todos os  Alemanha: venca a European Cup
ANNIUERSARY episodios. jogando com a Alemanha.
COLLECTION Selecione New Game, escolha o per-  Brasil: venca a American Cup jogan-
Habilite o jogo The Power Battles: = sonagem que usou para terminar o do com o Brasil.
venca todos os chefes em Mega Man 3  jogo e pressione Z. Durante a proxi-  Argentina: venca a American Cup
e salve 0 jogo. ma jogada o uso dos efeitos VFX jogando com a Argentina.
Com isso, a versao Mega Man: The  serao ilimitados. European All-Stars: venca a
Power Battles ficara disponivel. Classificagcao Rainbow V: complete o International Cup jogando com a
Habilite o jogo The Power Fighters:  episddio tomando pouco dano e den-  selecao da Europa.
venca todos os chefes em Mega tro do limite de tempo. World All-Stars: venca a
Man 2 e salve o jogo. Com isso, a HABILITE 0S UIDEOS International League.
versao Mega Man: The Power Viewtiful Forever: termine o jogo Jogadores extras: venca a Master
_ Fighters ficara disponivel. uma vez. League para destravar novos
R e L Viewtiful World: termine o jogo na jogadores. Vocé pode repetir a faca-
: ~y = UVIEWTIFUL JOE dificuldade Kids ou Adult. nha até trés vezes para conseguir
AL EM (S HABILITE NOLOS Pular as cenas: pressione Z. mais jogadores, mas também serd
IR PERSONAGENS: necessario completar os desafios do
DIGIMON RUMBLE Sylvia: termine 0 jogo no modo Adult. WwinniNnG ELEUEN 6: modo Training.
ARENA 2 Alastor: termine 0 jogo no modo V FINAL EUULUT[DIJ Edite o nome dos times: venca a
Todas as seqiiéncias devem Rated. HABILITE AS SELECOES Konami Umbro Cup jogando
ser digitadas na tela em que Captain Blue: termine o jogo no modo CLASSICAS com qualquer clube (nao vale com
aparece o titulo do jogo. Ultra V Rated. Italia: venca a European Cup jogan-  selecoes) e a opgao Edit Team Call
Matar com um ataque: =, T, €, HABILITE NOUAS do com a ltalia. Names aparecera dentro de Edit
¥V, A L+R. DIFICULDADES: Franga: venca a European Cup Club Team. iy

{#

3 EPISODIO

Vocé pode temer seu destino. Mas nao fugir delé
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SECI0 REeTRO

The Legena
Of Zeldd:

Mdjora’'s mdsk [I'IG'-I]

1 horas, 24 mscar
L

* Ocarina of Time, langado em 1998, ja havia sido eleito jogo do ano pela maio-
ria dos especialistas da area de games.

* Majora's Mask usaria a mesma engine do primeiro jogo.

* Hiroshi Yamauchi (produtor executivo) Shigeru Miyamoto (produtor) e Eiji
Aonuma (diretor) s@o os principais nomes envolvidos na producgéo do jogo e as
melhores cabecas pensantes da Nintendo.

A lua esta caindo!

Link tem trés dias, ou 72 horas como
preferir, para salvar o mundo. Uma
hora no jogo equivale, mais ou
menos, a um minuto real. No final
deste prazo a lua se chocara contra
o0 planeta e todos vao morrer. Ao
descobrir isso muitos jogadores
comegavam a se descabelar. Mas
Link € um herai prevenido e usara
sua ocarina para tocar a Cangao do
Tempo, voltar ao primeiro dia e
melhorar suas chances. Desta
forma, Link vai vivendo esses trés
dias diversas vezes sequidas,
sempre procurando por pistas

para solucionar os mistérios de
Majora's Mask.

Além de enfrentar os habituais
inimigos e labirintos, nesta aventura
Link desenvolve o papel de bom
samaritano e o jogador passa boa
parte do tempo ajudando pessoas
com problemas; se ja nao bastasse
a ameaca de uma lua cair sobre
suas cabecas. S0 para citar algu-
mas passagens, o orelhudo precisa
dar uma maozinha para um cara que
foi passado para tras por um ladréo,
vai ter que bancar a baba de um
bebé Goron e até socorrer uma
garota de um rancho cujas vacas
sao aterrorizadas por alienigenas.

'm’ NINTENDO WORLD wwuw.nintenad

angado em outubro de 2000, para o Nintendo 64, Majora's Mask ja era can-
didato a jogo do ano desde que foi anunciado. Pelo menos trés elementos
que cercam o jogo indicam uma combinacdo infalivel para o sucesso:

15 & ADenas um ferol

Por tras das mascaras

0 conceito de usar mascaras para realizar tarefas (inaugurado em Ocarina
of Time) € multiplicado, e vocé usara uma enormidade de disfarces para
consequir fazer aquilo que os personagens lhe pedem e dar andamento na
jornada. Existem mascaras que somente sdo usadas para uma determinada
tarefa ou objetivo, e, consegiientemente, ndo alteram em nada o corpo de
Link. Algumas pessoas podem dizer coisas diferentes se vocé usar mas-
caras para falar com elas. Até mesmo pessoas que sao mal-humoradas
podem abrir seu coragdo se vocé usar o disfarce certo.

Praticamente todos os acessorios que Link tinha em Ocarina of Time estdo
disponiveis em Majora's Mask, a maior diferenga é que aqui quando se é
crianca da para usar o gancho e o arco-e-flecha, itens exclusivos do per-
sonagem adulto. O herdi sera acompanhado por Tatl, uma fada tagarela que
ndo se cansa de dar conselhos (uns (teis, outros nao) ao longo de todo o
jogo. O game ndo funciona sem o Cartucho de Expansao de Memoria. O
acessorio garante melhor qualidade grafica ao game e dé para notar até
detalhes como: a cinta, a fivela e 0 escudo nas costas de Link.

\

Majora pode nao ter sido
tao hem visto pelos fas

quanto Ocarina, mas com
certeza foi revolucionario.

The Legends
of Zelda:
Majora's Mask

Como cumprir os objetivos
do Bombers' Notebook

Bombers:converse com o garoto de
North Clock Town (como Link).
Encontre os cinco membros dos
Bombers que estao espalhados pela
cidade. Diga o codigo recebido para
o garoto, para entrar no esconderi-
jo. Ao sair, Jim |he entregaré o
Bombers' Notebook.

77?7 entre em Stock Pot Inn, a 0h00.
Entregue uma carta ou um papel
qualquer (troque a Moon Tear pelo
Land Title Dead com Deku Scrub) &
mao que sair do buraco.
Guru-Guru: entre no Laundry Pool,
nas noites do primeiro ou segundo
dia, e escute a confissao de Guru-
Guru (como Link).

Grog: va para a granja (Cucco
Shack) em Romani Ranch, entre
6h00 e 20h00. Use a Bremer Mask

e atraia a atencdo de todos os

dez pintinhos. Depois, ceonverse
com Grog.

Kamaro: entre 0h00 e 6h00 de qual-
quer dia, salte na grande pedra em



forma de cogumelo ao norte de Termina Field
(guie-se pela misica). Toque a Song of Healing
na ocarina para curar o dangarino.

Rosa Sisters: em West Clock Town, entre 18h00 e
6h00 do primeiro ou do sequndo dia. Converse
com as dancarinas e ensine-as a dancar, usando
a Kamaro's Mask.

Romani: no dia um, use um Powder Keg para

estourar a pedra que esta bloqueando Milk Road.

Fale com Romani (a menina ruiva), entre 6h00 e
18h00, para aprender sobre a invasao alienigena.
Retorne de madrugada (as 2h00) e fique parado
(a pé é melhor) na frente do curral. Atire flechas

em todos os aliens e nao deixe nenhum se aprox-

imar, até as 5h15 (toque a Inverted Song of Time
para deixa-los mais lentos).

Cremia: apos espantar os alienigenas, fale com
Cremia (irma de Romani), e reapareca na frente
da casa as 18h00. Acompanhe-a no caminho até
a cidade, atirando flechas nos ladroes que
tentarem rouba-los. Mantenha-os afastados até
chegar em Clock Town.

Gorman Bors.: apos impedir que os ladroes
roubassem Cremia, apareca, entre 6h00 e 18h00,
em Gorman Track (no caminho de Milk Road).
Fale com os Irmaos Gorman, cavalgando Epona.
Concorde em participar da corrida de obstéculos
e venga-os.

Shiro: na juncdo de lkana Canyon e lkana
Graveyard, procure um circulo de pedras no
chao. Use a Lens of Truth para enxergar Shiro, 0
soldado ferido. Entreque a ele uma pocao azul ou
vermelha.

Velha senhora do Bomb Shop: va para North
Clock Town, na noite do dia um, entre 0h30 e
0h50. Espere o ladrao roubar a velhinha, depois
corra atr dele e golpei-o com a espada.
Vendedor da Curiosity Shop: apos proteger a vel-
hinha do assalto, entre em Curiosity Shop, em
West Clock Town, na noite do altimo dia. Compre
a All Night Mask que estara a venda, por 500
Rupees (é preciso ter a Giant Wallet, conseguida
em Oceanside Spider House).

Avo de Anju: visite a avo de Anju, em Stock Pot
Inn, entre 8h00 e 18h00 dos dias um e dois. Use a
All Night Mask e escute as duas histarias que ela
tem para contar.

Toto: usando a Romani's Mask, entre em Milk
Bar, em East Clock Town, entre 22h00 e 5h00 dos
dias um e dois. Fale com Toto, o empresario da
banda dos Zoras. Seguindo suas instrugoes, suba
no palco na forma de Link, Zora, Deku e Goron e
toque as notas musicais até completar a musica.
Gorman: ao completar o objetivo anterior, este
sera completado automaticamente.

Madame Aroma, Anju, Kafei e Postman: entre em
Mayor's Residence na manha do primeiro dia e

converse com Madame Aroma, na sala da direita.

Ela Ihe dara a Kafei's Mask. Entre 14h00 e 16h00,
va para Stock Pot Inn e converse com Anju, a
recepcionista. Reponda Yes a sua pergunta para
ganhar uma chave. Converse com Anju com a
Kafei's Mask depois do carteiro entregar uma
carta. Ela marcara um encontro com vocé as
23h30, na cozinha do hotel. Retorne no horario
marcado converse para receber uma carta.

TOp Gear ouerdriue (N6H)

Entre na tela do menu principal. L& existem
quatro opg¢des Chapionship, Versus, Setup,
Credits. Imagine que essas opc¢odes estao numer-
adas de 0 a 3 (por exemplo, Chapionship € 0,
Versus é 1, e assim por diante). Faga as
sequintes seqiliéncias pressionando Z, enquanto
posiciona o cursor, com o direcional, sobre as
opgdes do menu.

Carro Extra1:3,1,2,0,1, 1.

CarroExtra 2:0,3,1,2,1,0, 2, 3.
CarroExtra3:1,1,0,3,0,1,0,3,2,1, 2.

Se fizer corretamente, vocé escutara um ruido e

uma carinha sorridente ira aparecer. Se vocé
errar escolha qualquer opgao e retorne para a
tela de menu principal para tentar novamente.

Abrir todos os carros normais

Usando o esquema do codigo acima, digite esta
segiiéncia para habilitar todos os carros nor-
mais: 3,0, 0, 1.

Abrir as temporadas
Temporada 4:1,0,0,3, 2, 2, 0.
Temporada 5:2,0,3,1,1,2,0,1,3,0.

Coloque-a numa das caixas do correio antes do
amanhecer. As 16h30 do dia seguinte, vé até a
Laundry Pool e abra a porta do fundo (aquela que
estava sempre trancada). La dentro, vocé encon-
trara Kafei, que lhe dara uma joia (Pendant of
Memories), que devera ser entreque a Anju. Va
imediatamente para o Stock Pot Inn e dé a joia a
ela. A partir das 13h00 do terceiro dia, volte ao
esconderijo de Kafei. Ali esta o vendedor da
Curiosity Shop. Ele lhe dara a Keaton Maske uma
carta de Kafei, que devera ser entregue a
Madame Aroma. Leve a carta ate o carteiro no
Post Office e siga-o. Depois de entregar a carta,
ele lhe dara a Postman Hat. Se quiser, vocé
mesmo podera entregar a carta: apos as 18h00,
ela estara em Milk Bar (use a Kafei's Mask).
Como recompensa, ela lhe dara uma garrafa
cheia de leite. Seja rapido agora. Teletransporte-
se para lkana Canyon e siga para a direita até a
entrada de Sakon's Hideout. Kafei estara escon-
dido atras de uma pedra. Espere Sakon entrarna
caverna entre 18h00 e 19h00 (nao deixe que o
veja — use a Stone Mask) e siga-o. La dentro,
vocé deve cumprir o quebra-cabeca até chegar a
sala final. Depois, retorne ao Stock PotInn e
entre no quarto trancado do 2° andar. Anju e
Kafei vao se reencontrar minutos antes da lua
cair e vocé ganhara a Couple's Mask.

Mr. Dotour: visite o prefeito em Mayor's
Residence, entre 10h00 e 20h00 dos dias um e
dois, ou entre 10h00 e 18h00 do ultimo dia.
Converse com o prefeito usando a Couple's
Mask, recebida de Anju e Kafel.

/i N

FIFA 99

(n6U)
Jogue com 0
AtLantd AttdCK

Para jogar com um novo time
chamado Atlanta Attack, venca o
campeonato mundial com o Brasil no
nivel de dificuldade Professional.
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COMO ASSIM?
EU ESTOU

MAIS TEMPO/

NESSA HA MUITO

( PO, MESMO ANTES DE EXISTIR A NW EU

JA DAVA MEUS TIRINHOS E PULINHOS NOS
CONSOLES NINTENDO. LEMBRA DA SERIE

MAIORES ORGULHOS E TER DETONADO 0OS
TRES GAMES DE CABO A RABO.

.

NINJA GAIDEN DO NES? POIS E, UM DOS MEUS

N

J/

-

\.

TEM MUITAS FASES A SEREM JOGADAS, PRINCIPALMENTE
COM O NINTENDO DS CHEGANDO. PENSANDOC NA NW COMO
UM ELO DA COMUNIDADE NINTENDO, MERECIAMOS UM BOLO

DIFICIL DE ACREDITAR: SEIS ANOS DE NINTENDO WORLD/
ISSO E MUITA RESPONSA. E ESSA AVENTURA AINDA

COM SEIS METROS DE COMPRIMENTO. FALA Al/

COMQO OS DA NINTENDC WORLD

SEM FALAR NO PREMIO QUE ELES

DEVERIAM GANHAR POR LER TODO

MES ESSAS BOBAGENS QUE VOCE
ESCREVE, NE TRIVAS?

(PODE CRER. LEITORES APAIXONADOS

MERECEM TODO O NOSSO RESPEITO.

( A IDEIA E ESSA MESMA. SOMAR A PAIXAO AOS

FATORES RELEVANTES QUE LEVARAM A NINTENDO
A SER A MELHOR! AINDA ME LEMBRO DO TEMPO
DAQUELA ACIRRADA DISPUTA COM A SEGA. UMA

SAO PESSOAS MAIS FELIZES E SATISFEITAS.

GRANDE EMPRESA, MAS QUE EM DETERMINADO MOMEN-
TO NAO SUPORTOU A PRESSAO. OS FAS DA NINTENDO

[ POR QUE VOCE ESTA ME

CHEGO A SER PEDREIRA. VOCE
ESTA ME CONFUNDINDO COM O

MES COM VOCE SOU EU, RONNY
MARINOTO. VOCE NAO PERCEBEU
AINDA? ACORDA, ZE MANE/

.

CHAMANDO DE ROCHA? SEIl QUE TO
SEMPRE DURO DE GRANA, MAS NAO

PABLO? O CARA TA DE FERIAS NA
EUROPA, SEU VACILACO! QUEM ESTA
FAZENDO © LINHA CRUZADA ESTE

T AR

LINNHA CRUS2ADA

por Pablo Miyazawa (??) e Eduardo Trivella

BOi Nd LilHA®

( PO... FAZ SEIS
ANOS QUE VOCE
TA NESSAS DE
NINTENDO WORLD,
HEIN ROCHA...
TU TA FICANDO
VELHO...

>

ENTAO JA ACHEI A EXPLICACAO
DESSES SEUS CABELOS BRANCOS... MAS
COMO E POSSIVEL VOCE ESTAR NESSA
HA MAIS DE SEIS ANOS, SE ESSA E A
IDADE DA NINTENDO WORLD?

JOGANDO SIMPLESMENTE POR PRAZER,

MAS Al VOCE ESTA MISTURANDO TRABALHO COM LAZER. EU
ESTOU FALANDO DOS SEIS ANOS QUE A NW ESTA NA PRACA, SEIS
ANOS DE PURA JOGATINA E MUITO TRAMPO EM PROL DOS
VIDEOGAMES. SE FOSSE CONTAR TAMBEM O TEMPO QUE PASSEI|

k._QUE SEIS ANOS. TENHO MAIS HORA DE GAME QUE URUBU DE VOO.

~

SERIAM MUITO MAIS DO

>y

r
ENTAO NAO VOU CHEGAR JUNTO DA

RESPONSAVEIS POR ESSES SEIS ANOS,

MODESTO ESSE SEU BOLO HEIN! EU TO DE REGIME,

REPASSO MINHA FATIA, SIMBOLICAMENTE, PARA OS
NOSS0S LEITORES. SAO ELES OS GRANDES

QUE VAO DECIDIR QUANTOS ANOS A GENTE AINDA VAI

FICAR POR AQUI. POR ISSO E BOM A GENTE AGRADAR

BASTANTE ESSA TURMA PARA GARANTIRMOS NOSSO
EMPREGO E O BOLO DO ANO QUE VEM.

GLICOSE.

E SAO ELES

>

s

\.

NAO VOU NEM LIGAR PRA ESSE SEU COMENTARIO MAL DOSO.
PREFIRO CONTINUAR ESCREVENDO BOBAGEM E FALANDO PROS
NOSSOS LEITORES QUE ELES SO TEM A GANHAR LENDO A NW.

POR EXEMPLO, QUANTAS PROMOCOES DA HORA JA ROLARAM

POR AQUI? E MUITAS MAIS AINDA VAO ROLAR/ QUE TAL ESSA
QUE LANCAMOS AGORA? PRA QUEM GOSTA DE NINTENDO COMO

NOSSOS LEITORES, E MOLE ACHAR UM MOTIVO QUE FAZ DA

BIG N A MELHOR EMPRESA DE GAMES DO MUNDO.

N\

_/

£ FALOU TUDO, MEU PREZADO E
NINTENDISTICO AMIGO ROCHA! E COMO
ESTAMOS COMEMORANDO MEIA DUZIA DE
PRIMAVERAS, PARABENS PRA VOCE, PRA
MIM, PRA TODA EQUIPE NW E, LOGICO,
PARABENS PROS NOSSOS LEITORES! A
FESTA E DE TODOS!/

A

DEPOIS DESSA MANCADA, SO ME RESTA

LEITORES ATE HOJE/!

z ™
TA BRINCANDO... BEM QUE EU PERCEEBI QUE A VOZ
ESTAVA MEIO DIFERENTE... VE SE NAO VAl BAGUNCAR
A MESA DO PABLO Al, HEIN SEU PILANTRA/{

NOSSA CONVERSA E RELEMBRAR OS MOMENTOS
MAIS MARCANTES QUE TIVEMOS CcOM NOSSOS

ENCERRAR

TOP S Quem faz a NW ser o que & sao os leitores. Nos exemplos abaixo, vocé confere algumas de nossas maiores alegrias com o reconhecimento do publico.

Promocao Video enviado Visitas dos leitores Promocao

“NW 4 Anos” por leitor (alguns viram até amigos!) “Eu Amo a NW”
Nossa promocao de maior Etore Alessandro Tafoli, Em especial, a visita do Foi tanta loucura inventada
sucesso: foram mais de de Monte Aprazivel — SP, gatcho José Roberto por quem |é e ama a
15.000 participantes! Esse pode ser eleito um de nos- Aguiar, que veio e voltou de Nintendo World que conti-
€ um nimero que poucas sos maiores fas. Ele man- onibus para sua cidade no nuavamos dando risada
publicagOes alcangam, e dou um video super bem mesmo dial Convidamos o dois meses depois da pro-
olha que ainda nao tinha- produzido que mostrava o cara pra almogar, mas ele mocao ter sido encerrada.
mos completado cinco “nascimento” do Game- nao quis... Alguns leitores foram
anos de existéncia! Cube. Coisa fina mesmo! internados depois disso.

'ﬂi’ NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

Dezenas de
desenhos da equipe

Nossos leitores artistas
vivem retratando o pessoal
que trabalha aqui.

Alguns saem feios, mas e
desses que a gente mais
gosta! Afinal, isto aqui nao
€ uma revista de beleza!
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AENY prol da tulttira gamer.: &

A Rgtro Avengers € uma equlpe mpinhada em reqyperar
| man‘l‘.er acmemorla editorial’do uhiverso gamer por meioda

diSponibilizacag digital das reyistas antigas.

LA preseryacap do acervo se faz atraves de um processo
minticioso de digitalizacaoe restauragcao dos’exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
- ' Contamos com vocés!

\N i Digitalizado por: evil_arthas
<. Para ficar nformado sobre os langamentos de cadn ediglo,

e ; wh b doages ety
g ditada por: Zalbag nos acompanhe no face bok ¢ para doagdes eitre em.

contate através do nossp e-mail.
Revista: Felipe1459 ®F facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

@ retroavengers.blogspot.com.br
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