mE g B MBI Y atte Network
_ Blue & White &
@ i\ m  BM DOSE triplal Netvork Transnission
1 L v - : T ; !

2 ER

' Mais‘ uma tacada
certeira da
Nintendo

' Billy Hatcher
and the Giant Egg
Dos criadores do Sonic!

Hdvan:e:l Wars 2
Black Hole Rising

Mobilize suas tropas!

Final Fantasy
Tactics Advance

O clssico agora no GBA _ '




recns s dls imelhares jogos, os

] Helly Stater's Nascar Thunder 2003 NBA Live 2003
The Tasmanian Tiger Pro Surfer

Diem . g Wosunie e

) e W e bl j e A= [
X-Men 2 BIMK XXX
Next Dimension

. S @ e O
Street Hoops

Promogdo vdllda por tempo limitado

ipsuns i{nuckuutHingsm F12002
Road Rage

Eam'etulje

iBres precos - s melhores jogos, os melhtres pf

WORLD GAMES SOROCABA (015) 2341584 * ELETROMIL (O1) 33622309 » UZ GAMES (0)) 50422200 »
TATUAPE (O11) 6192:9624 « PORAO GAMES (015) 32851919 » ALL ORIGINAL GAMES (016) 39021100 » AMERICANAS COM » BLANC (01) 5073-6012 * BRING. LAURA C. NORTE (O11) 6222-2412 » BRINQ.
SI8F5261+ BRINQ. LAURA PAULISTA (O1) 2512818 + BRINQ. LAURA PLUSH (01f) 51813973 » CARDSMANIA () 518+8384 » CASA MAGIA (Of) 433-5366 * CROCODILE GAMES (021) 38722623 » EXTREME
GALAXIA (085) 2413340 GAME BIT (Oif) 4799-8110 « GENESIS (062) 215-5384+ INSTANT KOLOR (O11) 30323326 » METROPOLE GAMES (1) 33286827 » MICROPLUS - 011 30219946 + MULT GAMES (Ot}
SJRIOPRETO(017) 2277997 « PREMIER VIDEO (OT)) 372+2799 SUBMARINQ.COM * SHOP DAN INFORMATICA (O1) 3207-5222 « TAYCOM (1) 5073-8204 » UNION (O11) 4994-7541 sWWW SOFTWARE




. : . =
; : E

arrasadures ">

Crasﬁ Bandicoot 2 :

Jim2

Spyro 2
Season of Flame
EarthWorm The Scormuu Ring
Sword of Osiris

it
I

Mat Hoffman's ;
/ Pro BN 2 Pro Skater 3
= | d o
5 =] ' S \\
L ~ / /ﬁﬁﬁi’u £
: > '1:3 -{EIEE}IEEé ¥,
1S 4 e B - oo
: < F-Zero Dragon Ball Z Batman
Collectible Card Game Uengeance
i m ReangHtimhle Boxing 2 5 Castleuama : ﬂlrfurcerﬂelta Storm
: m Circle of the Moon

“ Pagamento €M ﬂtﬂ 3x

61927163 + MULTIM (0!1}6161BOQO‘NETBOXBOTAFOGO(CEI)ZS%&PPOINTGAMES (O 37214045+ PRECISAO
AES (011) 3815-8490 *WWW.SSGAMESCOM.BR ((_)Ti)332_8~6802 ZYZ BRINQUEDOS (031) 3286-1860

ficeitamos todos os cartdes de crédito
Entregas na capital e Grande Sao Paulo via motohou.
Despachamos para todo o Brasil via Sedex.

Ligue agora

10236-115¢




=

vem por ai, ndo é?

ainda mais novidades!
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Sim, esta é a sua Nintendo World

M | 6s sabemos, ndo parece a mesma. Mas é
I \J porque ela ndo é mais a mesma. Depois
de 60 edictes e quase cinco anos de vida, era hora de mudar. Porque o mundo
mudou. Vocé mudou. E, principalmente, a Nintendo mudou.

Mais do que nunca, a Nintendo World quer se torar o seu canal de contato com a
maior empresa de games da histdria, um veiculo no qual vocé pode ter certeza de
que vai encontrar o melhor do mundo Nintendo. Pode ir virando as paginas para
conferir as novidades. Temos novas secdes, um novo conceito de avaliago (gostou
de nossos prémios para os destaques do més?), uma lista completissima (e que sera
atualizada todo més) com os games que estardo cheganda aos consoles Nintendo,
estratégias mais detalhadas e, principalmente, um nimero absurdamente maior de
jogos em cada edicdo. Mais previews, mais reviews e mais noticias, boa parte vin-
dos diretamente de nossa parceira americana, a Nintendo Power, nada menos do
que a maior autoridade em Nintendo nos Estados Unidos. Ja da pra imaginar o que
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E como foi vocé quem pediu essas mudangas, queremos saber sua opinido.
Acertamos? Exageramos? T4 tudo errado? Escreva pra gente e nos diga o que acha.
E até més que vem, numa edi¢ao especial de aniversario com (pensa que acabou?)
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A sua secao favorita esta de cara
nova! Mande suas diividas, opinides,

desabafos, elogios e tudo o que der

na sua telha. Escreva para:

REVISTA NINTENDO WORLD — SECAO N-MAIL
Rua Simao Dias da Fonseca, 93

Aclimacao, Sao Paulo/SP
CEP 01539-020

Sem pai nem mae
Solicito maiores informa-
cOes sobre a noticia publi-
cada na NW: "Gradiente
nao renova contrato com a
Nintendo”. Como vocés in-
formam uma coisa dessas
sem revelarem quem vai
cuidar do fornecimento
dos produtos Nintendo no
Brasil? Sera que o “tempo
de trevas" da Playtronic
vai voltar?
0JC Vidal

Salvador/BA
Nao sei por que vocé
considera a era Play-
tronic como “tempo das
trevas”. A Playtronic na-
da mais era do que uma
divisao da Gradiente em
parceria com a Estrela.
Nessa época acontecer-
am muitos lancamentos
de categoria. Nao reve-
lamos quem vai cuidar
do fornecimento, pois
nao ha informacoes a
esse respeito. Por hora,
néo existe um represen-
tante oficial, mas negoci-
acdes estao sendo feitas
nos bastidores. Fique
trangiiilo, sua Nintendo
World vai continuar firme
e forte e assim que a

d.com.br \

wu.ninkendoworl

gente souber de
algo, vocé sera
informado.

A Senhora do
Anel
Gostaria de fazer comen-
tarios sobre a matéria de
Senhor dos Anéis publicada
na edigdo 52 da NW: 1) 0
hobbit Bilbo nao é tio do
Frodo, mas primo em pri-
meiro e segundo grau (ver
primeiro capitulo de A
Sociedade do Anel). 2) Vo-
cés disseram que Saruman
e Sauron se unem para en-
frentar os povos livres. Isso
ndo ocorre em nenhum mo-
mento da trilogia. Saruman
fica ambicioso a ponto de
também desejar o Um Anel,
mas também quer desafiar
Sauron. 3) Do jeito que
VOCES escreveram, parece
que Eowyn é um nome de
homem. Mas ndo é! A
Eowyn é uma mulher. Talvez
vocés a confudiram com o
irmao dela, o Eomer... Mui-
tos beijos de uma grande
apreciadora de SDA e da
Nintendo.
Mariana

Via e-mail

Sera que vocé nao esta

Obrigado, NW

Carta oo mes
, por tudo. Nao que eu v
sinto necessidade de agradecer Vo_

‘Cup ou Pokemon colesseum’? Vou espera
para eu formar uma opinido concreta. Por

' €Speramos poder continuar assum por amﬁa mals te '
esta bastante mudada. 0 que vocés acharam? Nao se esquecam de dar suas opmmes, pms
a revista ficara cada vez melhor com os leitores metenc :

confundindo um pouqui-
nho? De acordo com nos-
sos especialistas em anel,
Saruman se une a Sauron,
mas é corrompido pelo
poder e deseja ter 0 Um
Anel. S6 que Sauron, pura
personificagao do mal, faz
de Saruman uma mari-
onete e ele nem percebe.
Em relacdo ao parentesco
de Bilbo e Frodo, vocé
tem razao: eles sao
mesmo primos, sendo que
Bilbo adotou Frodo quan-
do os pais deste ultimo
morreram. E quanto ao
sexo de Eowyn... manca-
da nossa. Tomara que ela
ndo tenha lido a NW 52...

Cadé o N64?

Sou uma mée indignada!
Estou ha sete meses pro-
curando fitas para o Nin-
tendo 64 que comprei para
as minhas filhas. Paguei R$
800 e ninguém me avisou
que o console esta "fora de
linha". Procurei em shop-
pings de Santa Catarina e

Curitiba, e s6 em S&o Paulo
consegui comprar duas fitas
(usadas). O Procon me ori-
entou a procurar o fabrican-
te antes de fazer qualquer
coisa. Desde ja, agradeco.
Valéria Guerra
Dourados/MG
Infelizmente esta cada
vez mais dificil achar jo-
gos para N64. 0 que vocé
pode tentar é procurar lo-
cadoras gue estejam se
desfazendo do estoque ou
entao entrar em sites de
leildo na internet. Existem
boas ofertas neles. A
Gradiente ndo esta mais
fabricando o console, mas
vocé pode dar uma liga-
dinha para o Atendimento
ao Gonsumidor da empre-
sa para tentar descobrir
algum ponto de venda,
proximo de sua residén-
cia, que ainda tenha
esses produtos. Boa sorte.

Fritas acompanha?
A principio, eu achava que
0s emuladores e roms eram

2 tudo graqas a0s Ielmres Ailas
. Gomo vocé pode ver, a revista

bedelho em tudu'

versoes demo distribuidas
pela prapria Nintendo. SO
depois destobri que eles
580 copias dos jogos origi-
nais, que deveriam ser apa-
gadas do meu computador
em 24 horas. A Nintendo
aprova esse tipo de coisa?
Isso é ou ndo € pirataria?
Rodrigo Guitherme
Lorenzon Santos
Rio Claro/SP
Que fal se a gente
invadisse a sua casa,
abrisse a sua geladeira
pra devorar tudo que tem
la dentro, deitasse com os
pés sujos no seu sofa
novo e pegasse seu carro
pra dar umas voltas?
Vocé aprovaria esse tipo
de coisa? Ninguém fraba-
Iha de graca, Rodrigo.
Quem cria os jogos quer
ter um retorno. Emuladores
sdo licitos apenas quando
utilizados durante o tempo
que vocé citou, ou entao
com fins educatives, numa
escola de game design,
por exemplo.

D Nintendo World
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0 dinheiro sumiu!
Enquanto um jogo antigo
de GBA custa US$ 15, por
aqui, R$ 120. Fico inconfor-
mado com isso. Fui a
importadores e vi Mario
Kart e Tony Hawk 3 por
R$ 120 e 130, respec-
tivamente. Existe alguma
razao para tais precos,
além da vontade de lucrar
0 maximo possivel?
Fabio Yuji Obata
Mogi das Cruzes/SP

Sou um gamefanatico des-
de o langamento do Super
NES. Bons tempos aqueles!
0s cartuchos eram tdo ba-
ratos... Alids, vocés viram o
preco de um disquinho do
GameCube? E um absurdo!
Estou guardando dinheiro
para comprar Splinter Gell
e Enter the Matrix. Fiz as
contas, e descobri que sai-
ria mais barato comprar
uma placa aceleradora e 0s
dois games para PC. Sera
que a Big N tem algum
plano para baixar os pregos
aqui no Brasil? Outra davi-
da: onde encontro os
modems para o Cube, e
como fago para abrir uma
conta para jogar online?
Ricardo C. Alves

Via e-maif
E mesmo uma pena que
produtes importados (ndo
apenas games Nintendo)

cheguem ao Brasil com
um preco tao alto. Temos
que torcer pra que a Nin-
tendo volte a operar em
nosso pais e que o mer-
cado de games nacional
seja encarado de forma
séria, tanto por parte dos
fabricantes quanto dos
consumidores. Se isso
acontecer, todo mundo sai
lucrando, os precos caem
e periféricos (como o mo-
dem) poderao ser encon-
trados em muitas lojas, e
nao apenas em importa-
doras (confira antincios
nas revistas Conrad). Para
jogar online, basta se ca-
dastar no site da Nintendo
e pagar uma taxa através
de cartdo de crédito.

Néo é bem assim...
Cadé a versao americana
de Winning Eleven para
GameCube? A Konami tem
alguma coisa contra
a Nintendo?

Paulo Ribalta

Via e-mail

A Konami nao tem nada
contra a Nintendo. Tanto
que uma de suas maiores
franquias, Metal Gear Solid
esta chegando ao Cubo
logo mais. Winning Eleven
ndo sera lancado para
GameCube nos Estados
Unidos. Aparentemente, a
empresa ndo vé potencial
de vendas para esse pro-
duto num pais em que o
futebol ndo é um dos
esportes mais populares.
Preferiu lancar apenas a
versdo para PS2, que tem
uma base maior instalada.

Grudou, foi?

Colei um adesivo (que gan-
hei de brinde na NW) no
meu poderoso Game Boy
Advance. Agora, ndo consi-

go mais tird-lo. Estou
desesperado!

Matheus Siqueira

Sanfos/SP

Desesperado por qué?
Deveria era estar orgulho-
so! Nao é todo mundo que
tem um GBA igual ao seu.
Mas se estiver mesmo ar-
rancando os pélos do so-
vaco, tente passar benzi-
na que o adesivo sai (mas
cuidado com a tela!).

Saudosista
Adoro a Nintendo World,
pois € a tinica revista oficial e
nela posso confiar.
Gostaria de mais informagoes
sobre Final Fantasy: Grystal
Chronicles, Mario Party 5 e
0 novo Pokémon para Cube.
E estou com saudade de
uma reportagem
sobre 0 N64...

Gabriel Visconti

Brusque/SC

E dificil continuarmos
escrevendo sobre o N64,
pois ndo ha |
mais langa-
mentos para
ele. Mas volta %
e meia pode
bater aquela
saudade e a
gente volta a falar
dele. Quanto aos
outros jogos que
vocé pediu, estaremos
dando detalhes sobre
eles nas proximas
edicdes, assim que
tivermos novas infor-
macoes. Fica frio!

Parabéns!
Tenho 8 anos, e gostaria de
receber uma lista completa
com todos 0s jogos langa-
dos para GameCube. Meu
aniversdrio é agora no
més. Eu gostaria da lista
para escolher alguns e

pedir de presente.
Obrigado!

Felipe Rojo

Via e-mail

Peca também um bolo de
mousse de chocolate. E
uma delicia! A lista com
todos os jogos de Game-
Gube pode ser encontrada
no site da Nintendo.

Que porcaria!
Saudagdes, oraculo! Apos
jogar horas de Zelda: The
Wind Waker, percebi que
ndo existe sequer uma ga-
linha! Sera que a Nintendo
resolveu eliminar o tdo fa-
moso e tradicional "ataque
das galinhas"? Era tdo bom
espancar as penosas e de-
pois tentar fugir ileso...
Mas em Wind Waker s6
tem porcos!

Carlos Metroid

Uberaba/MG

OfFF
Topic:

Um grande abraco
para o Jiovanny F.
Cossa, de Joinville, SC.
Além de fa de cartei-
rinha da NW e grande
jogador de Game Cube,
no ultimo dia 9 ele
completou 11 anos!
Parabéns, e muitos
anos de vida!

Sabe que vacé nao foi
tinico a notar a auséncia
das galinhas? Muita gente
sentiu falta de algo tao
singelo como aquele es-
pancamento penoso com
0 qual estavamos acostu-
mados. Mas vocé ja ten-
tou arremessar aquele
porcio preto superdesen-
volvido varias vezes? 0
efeito é quase 0 mesmo,
S0 que um pouco mais la-
macento... (nota de Araki
2: Seu nome € Oraculo!?
Achava que era... Waaa!
0k, ok, eu fico quieto.

Y
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Regulamento
Para participar da segéo Hot Paint, mande seu desenho para:

Revista Nintendo World Hot Paint

R. Siméo Dias da Fonseca, 93, CEP: 01539-020, S4o Paulo/SP

Voceé pode utilizar qualquer material para realizar suas criagdes: lapis de cor, giz de
cera, guache, aquarela, nanquim, colagem...vale tudo em matéria de criatividade e
qualidade.Q desenho (ou a pintura) devera conter no verso o seu nome, endereco
completo, idade e telefone para contato, bem legiveis. Boa sorte!

Jaime Frana dos Santos

$Sao Paulo/SP 2

Clodoaldo Lucas Diniz Barbosa Leandro Aparecido Mandu |

| Belo Horizonle/MG st Barroso/MG

Andreza Maria Squeira da Silva
Presidente Prudente/SP

} 0smo Pereira da Silva
i Tedfilo Otoni/MG-

ot W
.{ Bruno D. Nicolin
i| lacanga/sp
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Um novo jeito
de pegar todos!
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Primeiro Torneio

Oficial Nintendo

0 chao tremeu nos quatro dias de competicao
e muitos prémios

r‘\ uem disse que a Nintendo
L deixou o Brasil depois que
= a Gradiente fechou sua

divisdo de games? Através da
panamenha Motta International, os
jogos da Big N continuam sendo
divulgados e distribuidos em terras
verde-amarelas. Mas a prova maior
dessa presenca foi o Primeiro
Torneio Oficial Nintendo, que atraiu
centenas de jogadores durante o
AnimeCon 2003, entre os dias 3 e 6
de julho, no colégio Marista
Arquidiocesano, em Sao Paulo.

0 campo de batalhas
Entre garotas vestidas de Sailors e
fanaticos trajados de Cavaleiros do
Zodiaco, 0s ansiosos aspirantes a
campedes rumavam para a Quadra
1 do Ginasio Irméo Leéo, onde
estava montada a arena que, mais

tarde, seria o palco de disputas fer-
renhas. No local, delimitado por um
corddo de isolamento, centenas de
cadeiras para os participantes, car-
tazes nas paredes exibindo o novo
Game Boy Player, Wario World,
Donkey Kong Country € o Game Boy
Advance SP, ao fundo, duas fileiras
de mesa com oito GameCubes,
cada um com quatro Controllers. No
centro da quadra, mais um console,
este conectado ao GB Player e liga-
do a um projetor, que exibia a agao
em um teldo gigantesco.

Para controlar a turba de competi-
dores, diversos monitores vestidos
de laranja, conduziam e ajustavam
as configurages de cada disputa.
Supervisionando o andamento do
i:ampeonato estava o organizador e
proprietario da rede de lojas UZ
Games, Marcos Khalil, e o ilustre

representante da Motta International,
Rafael Gomez. O diligente fun-
ciondrio da Big N marcou sua pre-
senca vestindo artigos de fazer inve-
ja a qualquer colecionador Nintendo.

uatro dias de pura
(aldrenalina P

Tudo organizado e todos a seus
postos, abriram-se as portas da
arena. Em frente a mesa de
inscrigao e ao redor da quadra,
uma fila com centenas de
jogadores, cosplayers e curiosos —
todos tinham vez. Aos poucos, 0s
lugares da arena foram sendo ocu-

] wuww.nintendoworld.combr \
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pados, idtando cada etapa da com-
peticio — cena que se repetiu em
todos os dias.

As regras, divulgadas antecipada-
mente, previam apenas trés
games: Mario Party 4 (GC), no
primeiro e segundo dias, Super
Smash Bros. Melee (GC), no ter-
ceiro dia e Mario Kart: Super
Circuit (GBA), no Ultimo dia. Como
premiacao, as regras ditavam que
0 campedo receberia quatro
Controllers Wave Bird, quatro
jogos (GC) e dois Memory Cards,
0 segundo lugar ficaria com um
GBA SP e mais dois jogos (GBA)

e o terceiro colocado sairia com
um GBA SP. Porém, como uma sur-
presa que agradou a tedos, 0s
prémios diarios foram divididos néo
em uma competicdo, mas em
diversas, dando mais chances aos
participantes. A lista de games dis-
putados, adicionaram-se Soul

Calibur I e Ultimate Muscle:
Legends vs. New Generation,
ambos inclusos em um disco demo
que ainda incluia Wario World, PN.
03, Mario Golf: Toadstool Tour e
Sonic Adventure DX, além de pre-
views em video de Mega Man
Network Transmission e do Game

e
llustres fanaticos por Nintef

ouRdAfael

Gothez

(esquerda) da Motta International, nosso red

tor Fabio Santana (ceniro) e o propt
rede UZ Games, NMarcos Khalil {di

Boy Player. Como foram
muitas competicbes,
varias pessoas (cri-
ancas, meninas) que
nunca haviam jogado,
chegaram as semi e
até as finais. Isso
gracas a criatividade
de Rafael Gomez, que
bolava regras emocio-
nantes etapa a etapa. E
o representante da Motta néo ape-
nas provou ser um excelente orga-
nizador de torneio, como também
se mostrou um eximio jogador, det-
onando os monitores em todas as
vezes que deu uma palhinha.

Nos intervalos das partidas, o teldo
exibia os langamentos contidos no
disco demo ou um DVD com videos
de palestras e shows da Nintendo
durante a (ltima E3. Mas quente
mesmo foram os incriveis duelos
que arrancavam aplausos e gritos
da platéia que rodeava a arena.

No final do evento, ainda foram
sorteados dois consoles GameCube
entre os participantes dos quatro
dias. Sem duvida, um torneio
memoravel.

Mas n#o fique triste se vocé
perdeu essa oportunidade, pois a

dupla Marcos e Rafael declararam
que esse foi apenas o primeiro de
muitos Torneios Oficiais Nintendo.
Ainda néo ha previsao para o
proximo, mas tenha a certeza

de que vocé, leitor da Nintendo
World, sera o primeiro a saber.

1- Invaséio cosplayer: até Link marcou pre-
senca. e teve a chance de posar ao lado do
somidente Rafael

2 - Participacéio feminina: Fabiana Ayumi
Nogamatsu (12) fevou pra casa um WaveBird
10 sorteio .
3 - Momentos de tensao: o5 compefidores
que jogavam no teffo transpiravam e tremi-
am de ansiedade

4 - Muitos prémios: campeges da disputa
entre duplas de Mario Party 4, os irmaos
Ricky Ye Lun Chow (18) e Bruce Ye Man
Chow (17) levaram a melhor

5 - Cerca de mil fanaticos por Nintendo par-
ticiparam dos tomeios. Entre os tomeios prin-
cipais estavam os de Maria Party 4, Super
Smash Bros. Melee, Mario Kart Hot Circuit e
Soul Calibur 2

6 - Cena comum no evento: centenas e
jogaores aglomerados nas cadeiras,
aguardando a vez de fazer honito

7 - Ds jogadores 1m a oportunidade de
experimentar Soul Calibur || pela primeira vez

www.nintendoworld.combr )
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Hot Shots

(" Quietos! 0 presidente vai falar...
0 lendario icone da Nintendo sai de seu
covil para dar sua opinido

"1 udo bem, Hiroshi

| Yamauchi ndo é mais o
presidente da Nintendo e nem
mora em uma caverna
(achamos...) mas, cada vez que
ele se manifesta, é um evento
digno de nota. A mais recente
dessas aparices foi numa
entrevista ao jornal japonés
Nihon Keizai Shinbun, no inicio
de julho. O septagenario mais
famoso da indUstria dos games
manifestou sua opini&o sobre
diversos tdpicos, com a deli-
cadeza de um elefante pisando
em ovos. E ele néo se importou.
A respeito do portatil da Sony, o
PSP, possivel concorrente para o
GBA, Yamauchi foi categorico:
"Analistas que acham que a
Sony pode quebrar o monopélio
da Nintendo no mercado de
portateis simplesmente nio
entendem o negdcio de
games". Perguntado sobre as
dificuldades que o GameCube
esta sofrendo no mercado oci-
dental, Yamauchi-san ressaltou
a distingao cultural entre os
territorios. Segundo ele, as
diferengas entre o consumidor
asiatico e o ocidental estao
ficando mais claras, e as
vendas do GameCube cairam
devido a popularidade dos
games violentos dos outros
consoles.
Tragando os planos para o pro-
Ximo ano, o ex-presidente falou
sobre fusfes de companhias e 0
foco da Nintendo de oferecer
suporte a empresas compe-
tentes para aumentar o nimero
de titulos de third parties. Por
fim, Yamauchi comentou sobre
0 aniversdrio de 20 anos do
Famicon (NES): "Havia muitas
obras-primas para ele, e nos
estamos estudando como
podemos manter esses titulos
vivos com a tecnologia de
hoje". Assim & Hiroshi
Yamauchi: delicado, mente
aberta e duro de matar.
Como um dinossauro.

Yamauchi raivoso

Bem-vindo ao centro de
entretenimento GBA E
Portatil se torna apare- |
lho de som e video
cassete :

0 GBA n@o péra de surpreender seus fas. |
Praticamente, a cada més, uma nova
edi¢do limitada da versdo GBA SP é
anunciada, e cada vez mais a lista de
jogos cresce com a inclusdo de novos
titulos. E parece que isso ndo basta: um
bom exemplo sdo os dois novos periféri-
cos Advance Music Player e Game Boy
Advance Video Pak, anunciados respectivamente pelas empresas Datel ..
Design & Development (a mesma do aparelho Action Replay) e Majesco,
produtora e distribuidora de indmeros titulos para o portatil, como
Bomberman Max e Earthworm Jim.

0 Advance Music Player (AMP) permite ao portatil tocar misicas em
MP3. Utilizando um cabo USB, o usudrio conecta o GBA ao computador e
pode carregar até 64 megabytes de musicas em um cartucho especial.
Na tela, uma interface que pode ser personalizada mostra a ordem e o
avango das cangoes. Além do cabo e do cartucho, o pacote inclui fones
de ouvido e um adaptador para fones. '
Oficialmente licenciado pela Nintendo, o Game Boy Advance Video Pak
tem a fungéo de fransformar o GBA em uma espécie de TV portatil. Sao
cartuchos com uma capacidade de armazenamento de até 40 minutos
de video de alta qualidade, e que podem ser vistos, sem problemas, na
tela de cristal liquido do console. Ao contrario de equipamentos seme-
Ihantes que outras empresas apresentaram na E3 deste ano, o GBA Video
Pak, da Majesco pode ser visto em tela cheia (os outros se limitavam a
apenas 80 % do visor).

0 AMP j& pode ser encontrado em importadoras e lojas especializadas,
mas o Video Pak deve ser langado somente no fim deste ano.

'Vendas da Nintendo vao bem, obrigado .
Pokémon Ruby & Sapphire e F-Zero GX séo
sucessos pelo mundo

A Nintendo tem motivos de sobra para comemorar. Afinal, duas de suas
principais franquias foram lancadas no final de julho e alcangaram oti-
mas posicoes no ranking dos mais vendidos. Primeiramente, 0 mon- -
strinhos de bolso arrasam novamente, desta vez, na Europa. As versoes
Ruby & Sapphire foram langadas no Ultimo final de semana do més e,
em menos de sete dias, ulirapassou a marca de 500 mil copias vendi-
das. Este "boom” Pokémon fez com que as vendas do GBA e GBA SP
subissem em mais de 50% pelo continente.

Ja no Japdo, a coisa é um pouco menos grandiosa. F-Zero GX, lancado
para o Cubo na mesma data, atingiu a marca de 50 mil copias.

0s ndmeros ndo parecem animadores, mas em comparagio com ou-
tros titulos (como o tdo falado Viewtifull Joe, da Capcom, que vendeu
34 mil unidades na primeira semana) e com a situagao economica
japonesa, esses sdo valores bastante comemorados por 14,

N y_
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+ Lembra-se do esquilo maluco
do SNES, Mr. Nutz? Nao? Nao é de
se estranhar, ja que ele fez parte
da linha “bichinhos fofinhos em
jogos mediocres”. Ainda assim,
a Atari anunciou o renascimento
do “classico”. Batizado de Jump
n' Run Mr. Nutz (“Corra e Salte, Sr.

Nuiz”... Afinal, so faz isso
mesmo ho jogo todo), ele tera
mais de 30 fases divididas por
sete mundos.

* A Square liberou imagens do
novo design de um dos elemen-
tos mais famosos de Final Fantasy:
_0s Moogles! Agora essas criat-
uras estao mais rechonchudas e
peludas, e vocé pode tosar o pélo
para mudar a aparéncia.

¢ A Taito anunciou estar fraba-
Ihando em um RPG para Cubo

“a la Pokémon”, chamado
Gramon Battle. Vocé pode prati-
camente criar seu monstrinho
desenhando e moldando em 3D.
Depois de criados, vocé pode
coloca-los em batalhas com
outros para ganhar experiéncia e
habilidades. Vocé também podera
troca-los com seus amigos. Se
isso vai dar certo? Ninguém
sabe...

» A maior feira de games do
Japao, a Tokyo Game Show, ndo
contara com a presenca da Big
N mesmo com o cancelamento
da Shoshinkai, a Nintendo Space
World. Por outro lado, neste ano,
o atual presidente da Nintendo,
Satoru Iwata, realizara um pro-

nunciamento exclusivo, falando

sobre a maturidade do mercado
de games atualmente. E a queda
de Yamauchi abrindo novas
fronteiras!

Enquanto isso, direto do tinel
do tempo...

GBA SP comemora os 20 anos
do Nintendinho no Japao

Para comemorar os 20 anos de langamento do
Famicom (Family Computer, 0 nome japonés do
NES) no Japéo, a empresa langard uma versdo do
GBA SP com o mesmo visual do antigo console, nas
cores branca, vermelha e dourada.

Quer um GBA SP Famicom? Entdo, trate de guardar
uma grana extra e de aperfeigoar suas técnicas no
Iapis, pois as (inicas mil unidades do console sero
dadas como prémio em um concurso de desenho que
esta sendo organizado pela Big N. Para participar, é
necessario comprar um destes titulos: Tales of
Phantasia (GBA), Final Fantasy: Crystal Chronicles
(GC), Tales of Symphonia (GC), Shinyaku Seiken
Densetsu (GBA), Mario Family Tour (GC) ou Starfee 2

(GBA). Na caixa de cada um desses jogos, hd um selo
especial que o participante devera utilizar para enviar
juntamente com um de seus desenhos para a
Nintendo. Depois, & s0 esperar e rezar para que

sua arte seja uma das escolhidas.

Além da versdo limitada do console, camisetas de
produtoras como Square, Enix e Namco, e uma
camiseta comemorativa dos 20 anos do Famicom
serdo dadas para os trés mil melhores colocados.

A Namco esta apostando alto na estréia da
série Tales, no GameCube. E nao é para menos:
o retorno da saga para os consoles da
Nintendo é um dos fatos mais comemorados
pelos fas japoneses. Desde Tales of Phantasia,
para Super Famicom, nao tinhamos uma
dessas maravilhas em maos (a série paralela
Narikiri Dungeon ndo conta).

A empresa teve o apoio da Nintendo para.
oferecer um console de cor exclusiva,

a Symphonic Green - privilégio para poucas
produtoras. 0 pacote incluindo o game, um
console na cor Symphonic Green, mais um
controller, um Memory Card 59 e um Game Boy
Player na mesma cor, sai pela bagatela de 28
mil ienes (cerca de 240 dolares).

Esta maravilha sai, no Japao, junto com

Tales of Symphonia, em 29 de agosto.

Hiroshi Yamauchi, mostrando o
tamanho de sua felicidade com sua
participacao na nova NW

Cantinho do tio
Yamauchi

E claro que uma figura tao delicada
e discreta quanto o ex-presidente
da Nintendo, Hiroshi “eu mastigo
0s 0ss0s do presidente da Namco
no café da manha”, Yamauchi,
merecia seu cantinho na nova fase
da NW. Mesmo ja ndo aquecendo
mais seu trono — feito com 0s
0ss0s de seus inimigos — no topo
do prédio da Nintendo japonesa,
ele continua tenho um lugar em
N0SS0S COracoes.

Nintendo World
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SonicTeam & uma das empresas mais produtivas
L J do GameCube. Jogos legais como Sonic

Adventure 2: Battle, Phantasy Star Online Episode
1 & Il e Sonic Adventure DX: Director’s Cut estdo ai para
néo nos deixar mentir. Billy Hatcher and the Giant Egg é a
primeira criacdo original da empresa para o console em
mais de trés anos. Considerando a tradigdo da Sega em
criar games revolucionarios, essa exclusividade é algo para
deixar qualquer fa da Nintendo animado!
A historia do game comega com o herdi Billy Hatcher
sendo convocado para salvar Morning Land, um reino paci-
fico e ensolarado que foi dominado por um grupo de cor-
vos mal-intencionados, que espalharam as trevas na
regido. Se a escuridao se espalhar por completo, nenhum
ser vivo vera a luz do sol novamente. Para prevenir tal
catastrofe, Billy precisa vestir uma lendaria fantasia de ga-
linha e resgatar os sabios de Morning Land, os tinicos

o

Hatch

2ho the

Giant EY

Sega da novo Animo ao género
plataforma com o mais bizarro dos herois:
um moleque fantasiado de galinha!

seres capazes de evocar a luz do sol. A histo-
rinha é bem esquisita, mas € facil de ser engolida
— principalmente depois que vocé entrar de
cabeca no estilo alucinado do game.

Rapido como... uma galinha
0 inicio de Billy Hatcher and the Giant Egg ja
revela uma das mais bacanas animagodes de abertura

da histdria dos games (a musica de fundo é sensacional).
0 restante do jogo segue no mesmo espirito. Billy & um
daqueles personagens carismaticos como ha muito no se
via, assim como os inimigos, que parecem ter saido de
algum sonho (ou pesadelo) bem maluco dos criadores do
game. Os graficos nem sao assim tao extraordindrios,
mas a direcao de arte é t3o competente que faz do visual
um verdadeiro colirio.

A aventura é divida em sete fases, cada uma com oito

4
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Em Billy Hatcher, vocé precisara de ovos para completar suas missies. A tinica coisa que nao vai faltar é pena para tudo guanto é lado

Nintendo World



Por que o Pato
Donald sai do banho
de toalhas se ele
anda sem calgas?
Pelo mesmo motivo
que este pintinho
usa fraldas...

missoes. Por exemplo, hd um estagio no qual &
preciso derrotar um macaco demoniaco de circo e conser-
tar um reldgio gigante logo em seguida. Ao final de cada
missdo, vocé recebe um item chamado Emblema da
Coragem, gue sera bem Util em fases seguintes. O ritmo &
bem mais veloz do que pode se imaginar a partir das
telinhas desta pagina. Ndo dava pra esperar menos de um
game criado pela mesma equipe do ndo menas veloz
Sonic the Hedgehog.

Quem nasceu primeiro?

Se 0 personagem principal € um garoto vestido de gali-
naceo, o que esta faltando? Ovos, €é claro. E como o nome
do game ja diz, eles sdo uma peca essencial em Billy
Hatcher & the Giant Egg (algo como “Billy Chocador e o

Ovo Gigante™). Os tais ovos espalhados pelos estagios
tém diversas utilidades: eles podem ser usados como #

BHEEE,
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Amigos animais

acionado com o botao X.

voador, além 0 pingiiinzinho  uma poderosa o rinoceronte
{ | l de voar néo é fragil barreira se transforma Publisher: Sega

dispara cargas ele pode atacar
elétricas com agua e fogo

Desde quando macacos e rinocerontes nascem em ovos? S6 no mundo entre outras coisas. Se um ovo for rolado por cima de uma
de Billy Hatcher! Quando um ovo estiver totalmente crescido, pode ser fruta, aumentara de tamanho até chocar e libertar um ani-
chocado para gerar um animalzinho que o ajudara durante a miss3o. malzinhio (veja abaixo). Controlar ovos ladeira abaixo néo é
No total, sdo dez animais diferentes, que podem ter seu poder especial

; = A foquinha
0 macaco . simpatica cria  Acredite ou nio,

(obviamente), €OMmo parece: congelada em uma bola Desenvolvimento: Sega

B

armas, como trampolins para alcancar locais muito altos,

tao ruim quanto parece ser. Fica tudo bem facil depois de
alguns minutos, gracas a excelente jogabilidade criada

~ ' pelo SonicTeam. |

E ndo poderia faltar um modo Multiplayer, dagueles
bem viciantes. Até quatro jogadores podem participar

" de batalhas em arenas, nas quais 0s ovos so a prin-

cipal munigéo para a brincadeira.

= Por essas e outras, Billy Hatcher and the Giant Egg esta

-~ ¢ pintando como um dos principais games de plataforma de

& it ~2003. E esperar para conferir esse omelete a partir do
- “@U mMES que vem. g

de fogo s Género: Plataforma
Lancamento: agosto de 2003

Entrevista

Yuji Naka

0 criador do Sonic
revela os segredos
de Billy Hatcher
and the Giant Egg

Um dos produtores de games mais
famasos do mundo, o presidente do
Sonic Team e pai do porco-espinho mais famoso do
planeta conversou com a Nintendo World sobre o seu
mais novo projeto para GameCube.

NW: Depois de trabalhar com Sonic Adventure e
Phantasy Star Online, foi importante para sua
equipe criar algo completamente novo e diferente?
YN: A maioria dos games que s&o langados hoje em
-dia sdo seqiiéncias, 0 que ndo acho bom para a indts-
fria dos games. Acredito que seja muito importante
para 0s criadores trazer algo novo, entdo, sempre
planejo desenvolver novas idéias. Apesar de ser muito
dificil criar novidades hoje em dia, acredito que sem-
pre pode se ter uma boa idéia.

NW: Quantas pessoas trabalharam em Billy
Hatcher and the Giant Egg? Em quais games eles
haviam participado?

YN: Por volta de 20. A maioria fazia parte da equipe
de desenvolvimento do game Samba de Amigo
(Dreamcast).

\
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Vocé consegue imaginar os ovos
gigantes de Billy saindo destas

simpaticas galinhas? Naaa...

que vocé gostaria de trazer de volta?
YN: Se eu tiver oportunidade, gostaria de YN: Pessoalmente, gostaria de desenvolver um game

recriar todas elas! de corrida.

NW: Ha algo que vocé gostaria de revelar aos nos-  NW: Quais as coisas mais importantes que vocé
sos leitores sobre Billy Hatcher and the Giant Egg?  aprendeu sobre desenvolvimento de games em
YN: Aventuras nas quais vocé enfrenta misstes sozinho  sua carreira? Vocé cria jogos de uma maneira

sdo divertidas, mas batalhas com quatro jogadores diferente hoje em dia?

usando ovos especiais também sao legais! Entdo, ndo YN: Meu primeiro passo é considerar a sensagéo que

deixem de experimentar os dois modos de jogo. €U quero que os jogadores sintam €, depois, transmitir
iss0 para o resto de minha equipe para dividirmos

NW: Em entrevistas anteriores, vocé disse que esse ponto de vista. Para conseguir isso, trabalho em

gosta muito de desenvolver titulos para o equipe € muito importante.

GameCube. O que vocé acha dele?

YN: Eu gosto da Nintendo por causa de sua atitude em  NW: 0 que mais impressionou vocé na E3 20037
relacao aos jogos. Também acho interessantissimaa  Em qual direcao vocé acha que a industria de
conexao entre o Cube e o GBA. Eu gostaria de ver este  games esta seguindo?

link entre os dois sistemas em Billy Hatcher. YN: Sinto que ha continuacdes e jogos licenciados

demais, e que surgiram muito poucas surpresas.
NW: Ha algum outro género de jogo em que Tenho medo que a indlstria se torne cada vez menos
vocé nunca trabalhou antes e gostaria de explorar  fascinante, a ndo ser que os criadores de games se
futuramente? renovem e produzam novas idéias.

NW: Ha alguma outra série criada pelo SonicTeam
'IES Nintendo World



NAO SURFE PELA NET CO H’.LE-A.

Mega Man Battle Network 3 versoes Blue e White sdo as maiores e mais rantasticas ayeﬂfuras RPG

em reae ate agora! Junie-se a Mega Man.EXE seu companhelro Lan e amigos enguarnto efes limparn
a net de virus, criminosos clbemeticos e uma sévie de ameagas digitars. Caoa versao contem diferentes
estilos de Mega Man, Baftle Chip, inimigos, chefes e oulras Surpresas para aescobrir e frocar.

CAP COM (MMEBOYMANCE www.capcom.com/megaman

© CAPCOM CO., LTDA. 2008. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS. CAPCOM e 0 LOGOTIPO CAPCOM séao marcas registradas de CAPCOM CO., LTDA. MEGA MAN BATTLE NETWORK
& marca registrada de CAPCOM CO., LTDA 2003. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS. Licenciado pela Nintendo. NINTENDO, GAME BOY. GAME BOY ADVANCE E O SELO OFICIAL SAQ
MARCAS REGISTRADAS DA NINTENDO. © 2001 NINTENDO. Todas as outras marcas sao propriedades de seus respectivos donos.
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Baten
Kaitns

Surge o maior RPG do GameCube

r‘" té agora, 0 GameCube estava devendo um RPG
I_I "verdadeiro" de primeira grandeza. Mas a Namco
acaba de abalar o mundo com a revelagdo do
arrasa-quarteirbes do género, e seu nome é Baten Kaitos.
Reunindo um time de desenvolvimento surpreendente,
compasto por 20 funciondrios da Monolith Soft (Xenosaga
Episode I e I e 30 talentos da tri-Crescendo (Star Ocean,
Valkyrie Profile), Baten Kaitos esteve, secretamente, em
desenvolvimento por mais de dois anos.
Com dois discos e mais de 40 horas de jogo, 0 game traz
um mundo imagindrio onde os seres humanos possuem
"asas do espirito" e vivem em continentes flutuantes.
Espiritos de pessoas que ja morreram ou de outra dimen-
sdo exercem grande influéncia no mundo de Baten Kaitos.
Os elementos do enredo refletem no subtitulo, Owaranai
Tsubasa to Ushinawareta Umi, algo como "As Asas
Infinitas e o Oceano Perdido".
0 protagonista é Kalas, um soldado de 17 anos que quer
vingar a morte de sua familia adotiva e de seu irmao
menor. Ele possui apenas uma asa, e complementa com
outra mecanica, além de incorporar espiritos para utilizar
seus poderes especiais. Xelha, de 17 anos, é a garota do
grupo, e Meemai, um ser superinteligente, é seu bichinho
de estimaco, capaz de se transformar em qualquer
criatura que encontrar.

0 time dos sonhos

Encabegando o projeto estd o presidente da Monolith, Hihide
Sugiura, produtor executivo. Os produtores sdo Shinji Noguchi,
da Namco, e Tadashi Nomura (Saga Frontier I, Xenogears), da
Monolith. A direcéo é de Hiroya Hatsushiba (Valkyrie Profile),
presidente da tri-Crescendo, e Yasuyuki Honne (Chrono Cross,
Xenogears), da Monolith. O enredo fica por conta de Masato
Kato (Xenogears, serie Chrono), enquanto Motoi Sakuraba
(Star Ocean, Valkyrie Profile, série Tales) compde as musicas.
Quem assina as cenas de animacao por computagao grafica &
Mikitaka Kurasawa (Onimusha, Resident Evil), da Robot. Por
fim, o responsavel pelo design de personagens € o ilustrador
Nakaba Higurashi, impressionante desenhista de mangas.

1

0 time de Baten Kaitos (da esquerda para direita): Kurasawa,
Sakuraba, Kato, Honne, Hatsushiba, Nomura e Noguchi
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As batalhas aconte-
cem em tempo real e
exigem o uso de car-
tas, que surgem a
partir de uma energia
chamada Magna. Cada
comando utiliza uma
carta, incluindo ataque,
magia, item e até mesmo
fuga. Sdo mais de mil cartas
no jogo, que podem ser combi-
nadas para adicionar atributo elemental a um atague,
reduzir danos e muitos oufros efeitos.

0 ambicioso projeto esta previsto para dezembro, rio
Japdo, e tem grandes chances de chegar ao Ocidente pela
Namco, que projeta vendas de 500 mil unidades para o
lancamento japonés. Baten Kaitos ¢ a megaprodugao de
RPG pela qual vocé estava esperando para fazer inveja aos
seus amigos: "Olhem, é s para GameCube!". &

Publisher: Namco

Desenvolvimento: Monolith Soft/tri-Crescendo
Género: RPG

Lancamento: dezembro de 2003 (Japao)

0Os cendrios pré-renderizados
lembram os de Chrono Cross,
pelas cores vivas, enquanto os
graficos em tempo real
durante as batalhas rivalizam
; os de Final Fantasy X.

- P 0 responsavel é o diretor

Em AL ) 2 %
;ﬂqmaf §.,Mi'3=,ﬁ.; visual Yasuyuki Honne.

Bl BUCHEEL SR

Que diabos é
Baten Kaitos?

Baten Kaitos é uma
estrela fixa na conste-
lagédo GCetus (cujo nome
significa baleia). 0
nome dessa estrela
deriva do arabe Al Batn
al Kaitos, ou Batn
Qaytus, que significa
"Barriga da Baleia".
Estudiosos véem no
nome uma referéncia a
historia biblica de
Jonas que, engolido por
uma baleia, voltou trés
dias depois. Essa pas-
sagem € interpretada
como a morte, sepulta-
mento e ressurreigao
de Cristo. Segundo os

-astrologos, a influéncia

de Baten Kaitos indica
emigracdo, migracao,
mudanca obrigatoria,
infortinio, naufragio
seguido de salvamento,
quedas e golpes.

[’]8 Nintendc World
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A estratégia de arena
retorna aos tempos
dos gladiadores

Quem imaginava que o primeiro RPG
estratégico da LucasArts se basearia no uni-
verso de Star Wars errou feio. A empresa
prepara, para o final do ano, o langamento de
Gladius, um dos grandes destaques da E3
2003. No game, vocé é Valens, um gladiador
romano que deve sobreviver a batalhas em
arenas até conseguir grana e fama suficientes
para montar seu préprio grupo de guerreiros e
enfrentar os desafios do coliseu.

0 sistema de Gladius é bastante semelhante
ao de Tactics Ogre: vocé deve deslocar suas
unidades por um mapa e cada um tem sua
vez de jogar. Quando vocé fica frente a frente
com o oponente, uma barra aparece na tela e
0s botdes devem ser pressionados na hora

certa para os golpes serem bem-sucedidos.
0Os danos variam de acordo com a arma ufi-
lizada, os atributos do personagem e a alti-
tude em que ele se encontra no campo

de bhatalha.

Mas nao pense que chegar ao topo da fama
sera tarefa simples. Além de gladiadores,

0 game traz criaturas fantasticas e raivosas,
¢como minotauros, ciclopes e satiros. Se vocé
curtiu o filme “Gladiador” e continua sonhan-
do com toda a pompa, fama e sangue dos
espetaculos no coliseu, entdo, prepare-se.

. Maximus vs. Valens
Quem é o tal entre os gladiadores?
No filme “Gladiador”

No game Gladius

Michael Rosenbaum
(Lex Luthor, de “Smallvilie”)

Russell Crowe
(o vencedor do Oscar 2001)

Imo espadachim e 3 q
respeitado general

uma espada bem grande

...ter sido acusado injus- ...gostar de bater
tamente pelo assassinato em homens de
do imperador tanguinhas

.Lucilla, a mulher
do imperador

...Ursula, a gladiadora
seminua

Publisher: LucasArts
Género: RPG/Estrategia
Lancamento: novembro de 2003

"Lutaria comigo?" "Grrrr”

Vencedor: Maximus. Valens ainda tem muito
a aprender sobre gladiadores.

Harvest Moon:

R Waonoderful L

Curta a vida no campo sem
sair de casa

Cuidar de sua plantacao, escovar e alimentar os ani-
mais, casar e ver sua fazendinha no meio do nada
prosperar. Tem coisa melhor que isso? Claro que tem:
fazer essas coisas Sem se preocupar com o cheiro de
esterco e no conforto de sua sala. E justamente isso
0 que a série Harvest Moon propde. E quem ja jogou

sabe 0 qudo divertido e viciante pode ser este

E para os fas, o novissimo A Wonderful Life promete
ser um paraiso na Terra. O game trara todos os mel-
hores elementos da série: vocé podera melhorar sua
casinha, cozinhar usando os ingredientes de sua
horta, brincar com seu cachorro, namorar, casar, ter
filhos e ser feliz. Isso sem contar a maior novidade.
A partir de agora, seu personagem acompanhara o
crescimento de seus filhos, envelhecendo a cada

capitulo. Realidade virtual é isso ail %=

iFE

game.

Publisher: Natsume
Género: RPG
Langamento: outubro de 2003 (Jap&o)

Teenage Mutant

Ninja Turties
Tartarugas me mordam: elas voltaram!

Publisher: Konami
Género: Acdo
Lancamento:

outubro de 2003

Quem nunca se divertiu
com um game de acao
no estilo Final Fight?
Bons tempos aqueles. Bastava pressionar os botdes diver-
sas vezes para cortar, picar, fatiar e jogar longe os inimi-
gos. Nada de combos, nada de comandos complicados.

E no topo da lista dos jogos mais legais, estavam as
Tartarugas Ninja. E elas voltaram, mais uma vez, sob o
comando da Konami. TMNT tenta resgatar o mesmo estilo
de jogo que levava os jogadores a loucura no inicio dos
anos 90. Claro, tudo com mais requinte e um ar moder-
noso que mistura graficos em Cel Shading, combos e
ataques especiais. Vocé tem, & disposicéo, os velhos de
guerra Leonardo, Donatelo, Michelangelo e Raphael, cada
um com suas armas classicas. 0s inimigos sdo 0s solda-
dos do Foot Clan, liderados pelo Shredder, mais conhecido
como Destruidor por aqui. &
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Previeus

Voce ja desejou que existisse um mundo de fantasia?
Nunca se sabe 0 que pode acontecer quando voca
deseja com vontade. Marche, Ritz e Mewt acordam um
| dia e véem sua cidade de Sta. Ivalice transformada em Beihne ot
-um mundo fantastico chamado Ivalice. Em alguma crystal’s power!

parte desse mundo esta a chave para voltar para casa, o g e Vi
mas nem todos querem voltar.’A fantasia torna-se rea-
lidade na épica saga da Square Enix, para GBA.

N e

That ghost must hawve |,
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STA. IVALICE RENASCIDA

Uma aventura profundamente variada o espera no reino de Ivalice, onde apenas 0s
mais fortes clds sobrevivem. Cada escolha que vocé faz modifica o mundo e molda
seu futuro. O original sistema de julgamento eleva o nivel de estratégia de cada
batalha, tornando cada combate um verdadeiro desafio.

uma histéria épica

Depois de lerem um livro misterioso, Marche, Mewt e Ritz encontram sua cidade transfor-
mada em um mundo de sonhos repleto de criaturas estranhas. Clds disputam territorio e
notoriedade sob as regras de uma rainha tirana. Serd que Marche encontrara o caminho
para casa, destruindo a felicidade de seus amigos, ou ira aceitar sua nova vida em Ivalice?

B L Tllee
No one but my master Acting against the
may approach the the prince’s wishes
again, are youl?

i o

———

Where is everybody?
I’'m lonely! Where
are you, Babus?

A }

;, o sistema de julgamento batalhas taticas
| A rainha de Ivalice cuida para que qualquer lei que o prin- Cada batalha em Ivalice é conduzida por um estratégico sistema basea-
‘ cipe decrete sobre o reino seja aplicada pelos juizes reais. do em turnos. A escolha e posicionamento dos membros de Seu grupo

- Quem desobedecer as leis durante uma batalha sofre rapido sdo, muitas vezes, a chave para a vitdria, mas outros ele-
' |/l julgamento com uma multa pesada ou com a prisdo imedia- mentos também tém um papel importante. Quando
/] uma de suas unidades aplica o golpe final em uma

E e iune g ks aites de et s e unidade inimiga, ela recebe Judge Points (JP), que

|l.f?':‘-:-. Algumas acoes ilegais podem ser usados para realizar técnicas especiais.
i e

@ 8m uma penalidade
: mais pesada que ou-
tras. Os juizes aplicam cartdes
amarelos e vermelhos para os
infratores durante as batalhas.
- Ds amarelos significam uma

multa no final da batalha.
Quem receber um cartao ver-

. 4% i
melho sera jogado na cadeia.

E— Para cada cartao amarelo que
receber, vocé pagara uma

multa no final da batalha.
 Elas podem ser cobradas em
gils ou cartas, penalidades

de atributo para um persona-
gem, ou perda de AP ou
tesouros que vocé teria ganho
no final da batalha.

wmw‘ninhendownr‘ldcombr‘)
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A
! MAGIA & TOTEMA

[ e

”@Q@j

Muitas profissdes possuem magias exclusivas que podem ser aprendidas equipah-

/‘ 7@9» <f\) ﬁ do armas ou armaduras especiais. Um White Mage, por exemplo, pode aprender
M _ @ é/ Cure equipando o White Staff. O sistema de magias é baseado em elementos.
i g \_.‘

Cada magia pertence a um elemento e é mais forte contra o elemento oposto.
Muitas delas passuem um raio de acéo, que pode afetar de dois até trés espagos
adiacentes ao seu epicentro. Mas hd um tipo de magia que depende ndo da profis-
sd0, mas sim da raca, a habilidade de invocar poderosos Totemas, os guardides
dos cristais de Ivalice.

totema: as feras sagradas

0s Totemas sagrados protegem misteriosos cristais pelo reino de Ivalice.
Quando vocé destr6i um cristal, o Totema que o guardava une-se a vocé.

Cada Totema € ligado a uma das cinco ragas e 0s personagens podem invocar
apenas o Totema de sua raca.

Custa 10 JP (Judge Points) para
invocar um Totema, entdo, faca isso
_esporadicamente. 0 primeiro

N Totema que vocé ira receber é
Famfrit, 0 Totema dos Moogles

Quando voce invoca um Totema, o poderoso
guardiao aparece e destrdi praticamente todos
0s inimigos na drea. As batalhas contra chefes
sao a melhor oportunidade para invoca-los

AS RACAS DE IVALICE

As cinco racas de Ivalice sdo tdo originais na aparéncia quanto nas especialidades.
Voceé recrutarda membros de cada raga para o seu cld, mas a composigao especifica
/ dele fica por sua conta, e mudara durante sua jornada.

MOOGLES NU MOU

<[ Hum

VIERA

&

§' Bangaa sao conhecidos por Humanos séo a raga mais Moogles adoram brincar e 0s Nu Mous sdo os maiores Viera é uma bela raca femi-
5 sua ferocidade. Seu poder e comum e equilibrada. Podem sa0 especialistas no uso de peritos no uso de magia, nina. Suas profissoes combi-
= defesa possibilitam causar aprender a maior variedade magia. A maioria das profis- langando feitios a distancia nam velocidade, furtividade e
%’_ grande dano fisico e segurar de profissdes e t&m bom sdes dos Moogles sdo exclu- nos inimigos ou oferecendo magia de invocagao, toman-
§ o0 impacto de um ataque. ataque e defesa. sivas dessas criaturinhas. suporte ao seu cla. do-as perigosas.
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0 desenvolvimento de cada personagem ¢é limitade apenas por sua raca.

Trocando de profissdo, 0s personagens vao ficando diferentes uns dos outros.
Ensine aos membros de seu grupo uma grande variedade de habilidades e eles
permanecerdo com todas que aprenderem.

diferentes opcoes de personalizacao

Os atributos de cada membro
do seu cla mudam de acordo
com sua profissao, mas os
atributos-base sdo impor-
tantes. Vocé deve levar em Jump. 0 Fuade
consideracao a profissdo inicial . PEEELLIREYS

de cada unidade quando S
decidir se ela sera boa para i Res
outra profissao.

sistema de profissdes envolvente
Cada vez que um membro troca de profissao, seu aspecto também muda (com
excecdo do personagem principal). Com novas profissies, 0s personagens tém
a0ess0 & outras habilidades, armas e armaduras. Se vocé escolher @ combinagao
correta de profissdes para um membro, pode até habilitar profissoes de mestre.

Cada raca possui profissdes exclusivas e profissoes de mestre. Ao recrutar novos
membros, certifique-se de que seu cla figue bem equilibrado. Vocé pode ter um total
de 24 membros (incluindo Marche), e ha um total de 34 profissdes, incluindo as de
mestre. Abaixo, as profissdes iniciais estdo em preto e as de mestre, em vermelho.

BANGAA HUMANS MOOGLES NU MOU VIERA
warrior archer animist black mage archer
white monk black mage black mage beastmaster fencer
bishop soldier thief white mage white mage
dragoon thief gunner alchemist assassin
gladiator white mage juggler illusionist elementalist
defender blue mage. gadgeteer morpher red mage
templar fighter mog knight sage sniper

hunter time mage time mage summoner

Hlusionist .

ninja

i paladin

aprendendo profissoes de mestre

As profissies de mestre ficam disponiveis White Mage Fencer Flementalist

apenas depois que um membro do cli da Comece com Use sua nova Depois que

raca correspondente aprender habilidades Wi focoi Vg e

de'-u ma ou duas outras profisses. 0 : ge Viera. Faga-a (com uma técni- aprendeu

Ednl p s QA5 aprender, pelo 8y~ ca de White b uma habilidade

exemplo a direita mostra como criar uma menos, uma habili- Mage) em batalha, e de White Mage e

Elementalist, exclusiva da raga Viera. dade de White Mage. Mude faga-a aprender, pelo menos, uma de Fencer, mude-a
sua profissao para Fencer. uma habilidade de Fencer. _ para Elementalist. @J
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Super
Advance 4

Um dia, antes de todas essas
mudancas no mundo dos games,
0 Hiroshi Yamauchi Augustus esta-
va sentado em seu frono no topo do prédio da
Nintendo japonesa, arrancando cabegas de bonequin-
hos vodu do presidente da Square e rindo com os rios
de grana ganhos com o langamento do GBA.

“Estou entediado”, disse ele, com seu machado de
combate pousado sobre as costas. "Estou cansado de
g nadar em grana e de trucidar os personagens de Final
Fantasy. Que outra maldade posso fazer para passar o
tempo?" Um de seus figis vassalos sugeriu que ele
deixasse de langar Super Mario Advance 2 para o
GBA, deixando os fis frustrados, como ele havia feito-
com Star Fox 2. 0 césar parou pensativo, e entdo
falou: "Isso seria uma boa, mas prefiro algo melhor. 0
segundo Mario Advance sera baseado naquele esque-
cido Mario 2 que temos aqui, e ndo em Mario 3, que
eles tanto pedem. E melhor ainda, o proximo sera um
remake do velho Yoshi's Island! Sim, é hora deles
saberem quem realmente manda no mundo!

Produtora:
Natsume
Género: RPG
Lancamento:
Outubro

Mwahah". Mesmo que essa conversa nio
tenha acontecido (esperamos...), o fato é
que Super Mario 3 esté chegando tarde. Por
outro lado, a espera promete valer a pena. Apesar de
frazer exatamente o mesmo projeto dos demais
SMAs, esta quarta edicao frara a conectividade com o
Card-e Reader. Como? Algumas cartas concederdo
itens, enquanto outros liberardo acesso a novas fases.
Alguns itens exclusivos conseguidos apenas pelos
Cards também estdo na lista. Mas o que promete
impressionar mais sao o0s Cards de solugéo: passando
eles, vocé assistira ao jogo passar automaticamente
algumas fases dificeis, como se fosse um piloto
automético. Esta funcdo foi feita ndo so para os baix-
inhos que encontrem dificuldades, mas também para
0s veteranos, mostrando como pegar certos itens e
outros. O jogo tinha lancamento marcado para agosto,
mas foi adiado para novembro devido a ligagdo com o
e-Reader. Nada realmente preocupante. Convenha-
0mos, ja esperamos dois anos por este game;
aguardar mais alguns meses nao vai matar ninguém.

Rockman ERKE
Battie Chip GF

Rockman EXE Battle Chip GP pega carona no sucesso

dos atuais Card Games e muda radicalmente a série para GBA,
que ja vendeu, s6 no Japdo, quase um milhdo de copias. Na ver-
dade a mudanga néo é assim tdo grande, pois Battle Chip GP n#o
¢ uma continuagdo da série Rockman EXE (Megaman Battle
Network, nos EUA) e sim uma aventura & parte — a continuagdo
oficial foi revelada ha pouco mais de um més por Masazaku
Eguchi, produtor da série, na feira World Hobby Fair, que aconte-
ceu em Tdquio, Japao. Mesmo sabendo que o jogo sera total-
mente enfocado em batalhas com a utilizagdo de cartas, ou mel-
hor, de Chips (os itens que aumentam os poderes e habilidades
do herdi), nenhum detalhe realmente importante, como o enredo,
por exemplo, foi revelado até agora. Exceto, é claro, pelas ima-
gens que estdo ai.

Produtora: Capcom
Género: Estratégia
Lancamento: Agosto (Japao)

wwurnint-éndoworld.com.br

fas aguardamos ansiosos...

Harvest Moon: Friends
ofF Mineral Tawn

Com o andncio de Harvest Moon para
0 Cubo, alguém duvidava que a
Natsume lancgaria uma versao GBA de
sua principal saga de RPGs? Nao que
isso seja algo ruim. Muito pelo con-
trério, ja ndo era sem tempo de
podermos cuidar de nossas fazendas
e criar nossas vidinhas interioranas
em qualquer lugar. FOMT é uma espé-
cie de Remake do game langado para
N64, mas com todos os elementos
presentes nas versdes para outras
plataformas. Além de poder casar e
ter filhos, com sua esposa ajudando
nos servicos didrios (o fator exclusivo
do 64-hit), vocé também podera mel-
horar sua casinha, evoluir suas ferra-
mentas e preparar pratos com ingre-
dientes de sua fazenda. Além disso, a §
produtora promete trazer todo um
novo enredo envolvendo os person-
agens que ja conehcemos, além de
uma serie de mini jogos e a conectivi-
dade com a versdo para o Cubo. Nos i€

Produtora: Natsume
Género: RPG
Langamento: Outubro (Japdo)
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Dragon Ball 2:

Taiketsv

Dragon Ball Z: Taiketsu esta sendo produzido

[ pela Webfoot Technologies, responsavel pelo

RPG Legacy of Goku e sua segiiéncia. 0 game

apresenta 15 personagens inicialmente sele-

cionaveis, incluindo favoritos como Goku,

Vegeta, Boo, Gohan, Cell, Piccolo, Freeza,

¢ Trunks, Gotenks e Brolly — o elenco abrange
todas as sagas da série Z, assim como 0s
cenarios do anime. Ha também alguns lutadores
secretos e muitos modos de jogo, incluindo o
indispensavel VS, mas apenas se os dois
jogadores possuirem uma copia do cartucho.
Esta prometido também um modo para quatro
lutadores simultineos, mas dois serdo controla-
dos pelo computador. Por fim, Taiketsu inclui
conectividade com DBZ: Budokai,
para GameCube.

Publisher: Atari
Género: luta
Lancamento: novembro de 2003

Ninguém mais confia em previsﬁes do
tempo, certo? Quando dizem que vai cair
um pé d'agua monstruoso, faz aquele dia
lindo — e vocé andando para | e para ca
com um guarda-chuvas debaixo do brago.
Assistir a previsoes é 0 mesmo que ver
alguém dizer “Em algum dia deste ano vai
. Entao por que nao fazer uma pre-
visdo do tempo sem data para acontecer,
apenas com a certeza de que VAl ocorrer

chover”

mais cedo ou mais tarde? E exatamente
para isso gue serve esta secdo. Aqui lista-
mos todos 0s jogos ja anunciados no oci-
dente para o Cubo e GBA, sem dia ou més
para serem langados. Os jogos apresenta-
dos em laranja sdo as previsdes adiciona-
das nesta edigdo. Agueles que aparecem
em azul sdo os langados neste més, ¢ que
saem da tabela na proxima edicdo. Confira
a previsdo e tenha tempos felizes!

GameGube

1080°: Avalanche

The Adventures of Jimmy Neutron Boy
Genius: Jet Fusion

Agquaman: Battle for Atlantis

Area 51

Army Men RTS

Bad Boys ]

Billy Hatcher and the Giant Egg

Crouching Tiger, Hidden Dragon
Crushed Baseball 2004

Dead Phoenix

Digimon

Dinotopia

Disney/Pixar's Finding Nemo
Disney's Extreme Skate Adventure
Disney Sports Motocross
Disney Sports Snowboarding
Drome Racers

Dungeons & Dragons Heroes

Ei

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Four Horsemen of the Apocalypse
Freaky Flyers

Freestyle Metal X

F-Zero GX

Gallidor: Defenders of the Outer
Dimension

Galleun Island of Mystery

Glad:alnr
Gladius
Goblin Commander: Unleash the Horde

Gotcha Force
Gravity Games Bike: Street. Vert. Dirt.

Haunted Mansion

Haven: Call of the King
Hidden Invasion

High Heat Baseball 2003
Hitman 2:Silent Assassin

The Hobbit

Hot Wheels: World Race

The Hulk

Immortal Warrior

I-Ninja

The [talian Job

Jacked

Jimmy Neutron Jet Fusion
Jonny Moseley Mad Trix
Killer 7

Kirby Air ﬂide

The Legend of Four Swords
Legends of Wrestlmg 3
Looney Tunes: Back in Action
Tt the Rin

Mace Griffin: Bounty Hunter
Madden NFL 2004
Mario Golf: Toadstool Tour

Marm Tennis
Masters of the Universe : He-Man:
Fower of Grayskull

Med

Mega Man Network Transmlssmn
Metal Arms: Glitch in the System
Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Mission Impossible-Operation Surma

Mobile Suit Gundam
MTV’s Celebrity Deathmatch

ikmin 2
Pillage
Pitfall Harry
P.N. 03
Pokémon Colosseum
The Powerpuff

rls
Prince of Persia: The Sands of Time

Rally Ghampionship
Resident Evil 4
Risk

Rocket Puwer Zero Gravity Zone
Ro S

Rolling
Settlers

The Simpsons: Hit & Run
Sonic Adventure DX

Soul Calibur It

Spee}l Kings
Sphinx
Sponge Bob Squarepants

@
Starcrat: Ghost
Street Hoops
Street Kings
Street Hal:mg Syndicate
The Suffering
SX Superstar
Tak and the Power of Jubu

Teenage Mutant Ninja Turtles
Tiger Woods PGA Tour 2004

Tiny Toons: Defender of the Looni-
Verse

Tom and Jerry: The War of the
Whiskers

True Crime: Streets of L.A.
Ultimate Muscle: Legends vs. New
Generation

Unity

Urban Freestyle Soccer

Game Boy Advance

A Sound of Thunder

Advance Wars 2: Black Hole Rising
Aerial Aces

An American Tail: Fievel's Gold Rush
Baldur's Gate: Dark Allaance

1 H

Blackthor

Buffy the Vampire Slayer: Return of
the Dark King

ersary
Crazy Chase
Creatures
Custom Robo GX
Demikids Dark
Demikids Light
Dinsney/Pixar’s Finding Nemo

Disney Sports Motocross

Donkey Kong Country

Dragon Ball Z: The Legacy of Gokuy II
Evolution Skateboarding

The Fairly Oddparents!: Breakin' Da
Rules

The Fairly Oddparents!: Enter The Cleft
Famitsa Advance

Final Fantasy Tactics Advance

Fire Emblem

Fire Pro Wrestling 2

Freekstyle

Frogger Classic

Hot Wheels: World Race
Hyperspace Delivery Boy
Ice Nine

The Incredible Hulk

Jet Grind Radio

Lady Sia Il

Littie League Baseball 2003
Luuney Tunes: Back in Al:tlnn

ord of the Ri The Return of

& Luigl: Supersiar Saga
Mega Man Battle Ne‘twnrk 3
Monster Truck Madness 2,0
Nedd for Speed Underground
Nickelodeon Party Blast
Oddworld: Munch’s Oddysee
l]ne Plece Grand Battle

Power Rangers: Wild Force

River King

Road Rash

Rock ‘N’ Roll Racing

Rocket Power: Zero Gravity Zone
Rugrats Go Wild

Scooby-Doo! The Movie

Shaun Murray’s Pro Wakeboarder
The Simpsons: Road Rage

Sor

Sonic Pinball Party

Speed Ball 2: Brutal Deluxe
Spirits & Spells

Spongebob Squarepants

Spy Kids 2: Island of Lost Dreams
Spy Klds 2: Game Over

‘-:iarac Advance 4: Super Maric

The Super Stoo-Pendous World of Dr.
Senss
i of Mana
Tak and the Power of Juju
Tales of Phantasia
Tales of the World: Narikiri Dungeons2
Teenage Mutant Ninje Turtle
Tiny Toon Adventures: Scary Dreams
Tom & Jerry in Infernal Escape
Top Gear Rally
Top Gun: Combat Zones
Ultimate Muscle: The Kinnikuman

Legacy

U.S. open 2002

Virtua Tennis

Wakeboarding Unleashed
Wild Thornberrys: The Movie
Wizardry: The Summoning
Woody Woodpecker in Crazy Castle 5
X-Bladez: Inline Skater

X2: Wolverine’s Revenge
Yoshi’s Story

Zapper
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to de verdo é aquela coisa toda de

fogueira, barraca, pescaria, caminhada

pelas montanhas e outras chatices
naturebas, nds pensamos hem difer-
ente. Acampamento s6 é legal mesmo

Se a idéia que vocé tem de acapamen-

Por Renato Viliegas,
de RedWood City, EUA

se tiver um GameCube e um GBA, caso,

contrario a gente deixa de lado.

Ainda bem que a Electronic Arts pensa

como nas, e nos convidou para partici-
par do Camp EA, um evento que a
empresa promove anualmente para
apresentar seus proximos langamentos.
Esse ano, o acampamento aconteceu
em RedWood City, na Califérnia, uma
cidadezinha bem perto de a Sao
Francisco. Olha sé o que jogamos por
Ia, durante um daqueles clissicos
churrascos tipicos de americano.

FeeEdnm Fighters

GameGube

Lancamento: outubro de 2003

FIFR Soccer
2004

GameCGube — GBA

Lancamento: outubro de 2003

Nem vamos gastar espago dizendo que o
visual desta nova versao de FIFA estd
fenomenal, porque é chaver no molhado.
Mais uma vez, & impressionante como os
jogadores no game Se parecem com 0s
reais, e até alguns trejeitos de movimen-
tacdo sdo imitados com perfeigo.

Quanto ao game em si, ficamos mais
ouvindo coisas dos produtores do que
reaimente vendo seu funcionamento: a
versao disponivel ainda estava meio crua,
com alguns probleminhas chatos e sem
muitas das opcoes gue estardo na versao

final. Mas uma das maiores novidades
estava Id, e pareceu bem legal: agora sera
possivel controlar os jogadores sem a
bola, para que eles se posicionem melhor
para receber um passe ou um langamento.
0Os times também se comportam mais
coletivamente, como uma equipe de ver-
dade. Queriamos ver a lista e a escalagéo
dos times brasileiros, mas nem na selecéo
eles estavam disponiveis na demo exibida.

Barca 0-1 Mon U 0%
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Este game foi uma das maiores surpresas do
evento e deve, desde j4, figurar na sua lista de
préximas compras. Muito original, divertido e
pelo que vimos, extremamente bem executado,
0 jogo Ihe coloca no papel de um encanador
chamado (ndo, ndo é Mario) Christopher Stone.
Nessa realidade alternativa, a Unido Soviética
venceu a Segunda Guerra Mundial, e domina os
Estados Unidos. Stone ja esta cansado do
dominio vermelho, e resolve se rebelar contra
0s invasores. Para isso, ele comega a liderar
uma revolugao popular, convocando gente
comum das ruas da cidade para compor seu
exército de soldados da liberdade.

E claro que nenhum lider vai longe sem caris-
ma, e Vocé precisa trabalha bem isso. O tama-
nho do exército de Stone depende de seu caris-
ma como revolucionario. Para melhorar sua
meoral, o encanador deve realizar atos herdicas,
como resgatar prisioneiros, por exemplo. Quanto
mais status de lider vocé conseguir, mais gente
vai querer se unir aos rebeldes. Pise na bola e
sua tropa nao vai mais seguir suas ordens.

0 game se passa em terceira pessoa, e vocé
controla sua equipe de uma maneira bem sim-
ples e rapida: tudo ao toque de um dnico botéo.
Some isso a uma Al extremamente bem trabal-
hada (seus parceiros, automaticamente, procu-

ram o que e melhor para fazer de acordo com
cada situagdo, como atacar ou procurar abrigo)
& temos, certamente, um dos melhores lanca-
mentos do ano.
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Harry Potter
. Quigditch
Waorid Cup

|

IP GameCube — GBA

' Langcamento: outubro de 2003
Estava na cara que o esporte nimero 1 do mundo
dos bruxos logo iria ganhar um game s pra ele,
era so lembrar como eram bacanas as seqiiéncias
de quadribol nos games anteriores de Harry
Potter. Os fas do bruxinho vao delirar ao comandar

todos os personagens dos livros em disputadas
partidas de quadribol, em Hogwarts, podendo até
participar da Copa do Mundo do esporte.

Vocé controla o time todo: passa o goles entre 0s

atacantes, defende seus aros com o goleiro, tudo
com uma jogabilidade que se assemelha a um
game de esporte normal. Depois de um tempo,
chega a hora de apanhar 0 pomo de ouro, parte
crucial da partida e que vale 150 pontos. Nessa
hora vocé assume o comando do apanhador de do
time, e corre afras do pomo contra seu oponente. -
Com tudo muito fiel aos livros, um visual bem
legal e comandos rapidos e intuitivos, eis um
game que ira conquistar uma nova legido de fés
para Harry, e mesmo quem n#o faz idéia do que
seja um balago vai curtir passar algumas horas
voando em uma vassoura, jogando quadribol.

LooneEy TUnes
Back in Action

GameCube - GBA

Lan¢camento: outubro de 2003

Games estrelados por Pernalonga e Patolino
dificilmente fogem do velho esquema dos
desenhos Looney Tunes, mas ests do estilo: os

produtores usaram motion capture em atores
para as animagoes dos personagens, 0 que
deixa tudo com um visual bem diferente. No
mais, explore cinco cenarios gigantescos,
todos recheados de aéras secretas e itens
malucos da ACME. E como esta cada vez mais
comum nos games Nintendo, conectando seu
GBA ao GC vocé consegue uma serie de
bonus e segredos.

James Bond
007:
Evergthing ar
Nothing

‘ GameCube - GBA
Lancamento: novembro de 2003

Uma grata surpresa no evento, a nova aventu-
ra de 007 conta mais uma vez com o visual.

do ator Pierce Brosnan no papel de Bond, e
como nao é baseado em nenhum filme, 0s

produtores puderam brincar com alguns ele-
mentos da série, misturando coisas muito
bacanas. Por exemplo, 0 que seria de Bond
sem as Bondgirls? A EA simplesmente convo-
cou Heidi Klum e Shannon Elisabeth para
estrelarem o game, uma como parceira de
Bond e a outra como vild. E quer um pouco
de nostalgia? Saiba que um dos mais classi-
cos viloes dos filmes Bond faz uma partici-
pacdo no game: Jaws, aguele vildo com
dentes de aco que atormentava 007 em seus
primeiros filmes.

+ Medal of
Hongor:
InfFiltrator

GBA
Langcamento: outubro de 2003

So faltava o GBA para completar o dominio da
série Medal of Honer. E ndo pense gue este

classico de guerra sentiu-se intimidado no
portatil, ele consegue impressionar bem. Na
verdade, traz uma série de inovacdes ao
género para um jogo de GBA, misturando per-
spectivas de visdo e agao. 0 game, literal-
mente, muda a cada fase, passando de um
FPS dos mais tradicionais a um jogo em ter-
ceira pessoa no estilo do classico Contra.
Vocé chega até a pilotar veiculos como um
tanque de guerra!
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The Lord of
the Rings: The
Aeturn of the
King

GameCube - GBA

Lancamento: final de 2003

0 terceiro (e Ultimo) dos filmes estréia em dezem-
bro, e todo aquele incrivel trabalho de adaptago
que vimos no game do ano passado estard de

sd0 comuns a dois personagens, certas passagens
dentro dessas fases podem ficar diferentes.

Eu sei, nos também ndo agiientamos mais
espe-rar para por as maos nesta maravilha.

volta aqui. E incrivel como 0s cenarios do game
estéo realistas e detalhados, e ja da pra imaginar
como Serdo algumas cenas na telona. Segundo os
produtores, a equipe da EA trabalhou lado a lado
com a New Line (responsavel pelo filme) para
garantir a fidelidade da conversao. Como em The
Two Towers, 0s atores do filme gravaram as
vozes de seus personagens no jogo. Como se néo
bastasse, o pacote vem ainda mais recheado,
cOom Seis personagens jogaveis, desta vez
incluindo Gandalf, Sam e Frodo. Pra completar, a
historia se desenrola de uma maneira diferente
com cada personagem. E mesmo em locais que

Need for
SpEED:
Underground

GameCube — GBA

Langcamento: inicio de 2004

0 novo game da série mais veloz dos jogos de
corrida leva, agora, a disputa para as ruas, em
pegas clandestinos durante as noites da cidade.
Sim, vocé viu algo parecido no filme “Velozes e
Furiosos”. 0 conceito é o mesmo. O forte do
game € sua capacidade de personalizagdo: é
incrivel o que d4 para fazer em seu carro, vocé
pode modifica-lo totalmente, podendo contar
com o suporte de mais de 50 empresas que
fornecem seus equipamentos para o game,
todas conhecidas ¢ top de linha do que diz

NFL Street

GameCube

Lancamento: inicio de 2004

A surpesa do evento, NFL Street leva para o
futebol americano o que ja faz sucesso com o
basquete: esporte de rua, descompromissado e
com regras bem mais “livres” do que o normal. O
jogo deixou tudo ao alcance de um botéo, ao
mesmo tempo que traz a profundidade
necessaria que os fas do esporte podem exigir.
respeito a corrida de rua.

Mas néo pense que é s ficar colando adesivos,
aerofélios ou novas rodas para ter um carro
bacana. E essencial mexer no motor, suspensao,
cambio e coisas do tipo. E quanto mais bacana
ficar seu carro, mais respeito vocé ganha nas
ruas — e isso pode lhe dar a chance de usar
alguns acessarios secretos que véo sendo libe-
rados & medida que vocé avanga.

| www.nintendoworid.combr
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The S5ims
Bustin' Out

GameCube - GBA

Lancamento: dezembro de 2003

Sucesso no ano passado, 0s seres virtuais mais
famosos do mundo dos games estdo de volta
a0 GameCube e, de quebra, estreando no GBA.
Adotando a tese de que “em time que esta
ganhando ndo se mexe”, a EA procurou trabal-
har mais em cima dos fatores que fizeram
sucesso na versdo anterior, como as missoes e
objetivos a serem cumpridos e areas secretas a
serem libe-radas. Também teremos uma série
de novas carreiras, e a possibilidade de poder
deixar sua casa e passear por outros locais é
bem mais explorada aqui, e até encorajada a

realizagéo de alguns objetivos do jogo. E claro,
podem esperar muito itens exclusivos para o
Cube, e muita conectividade com o GBA. Ligado
a0 GC, o portatil libera uma area secreta no
jogo, e vocé ainda pode levar seu Sim do Cube
para continuar seus afazeres no GBA. E como
se nao fosse suficiente, conectando dois
portateis, é possivel trocar ou até vender itens
com um colega.

Disngﬁg:s Farty

GameCGube o
Lancamento: setembro de 2003

Um game que mistura os personagens
Disney a consagrada formula de Mario Party.
Claro que o mais legal sao as opgdes
Multiplayer. Pode ser uma boa escolha
enquanto Mario Party 5 nao chega.
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A defini¢cao de velocidade.
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Derrote todos os chefes na moleza

Répido, engracado e divertido: Warie World é isso tudo e muito mais.
Na edigéo 59 da Nintendo World, vocé conferiu o nosso review deste
excelente game de agéo para GameCube estrelado pelo bad boy da
Nintendo. Agora, vocé confere uma rapida estratégia para detonar os
13 vildes do jogo.

Chefe I: Brunosaur

(N

Seoe Bas Ppp—

Para se livrar desta criatura verde, primeiro acerte-a varias vezes (botdo
B). Isso causara um belo estrago no sujeito. Tome cuidado, pois o local da
briga é estreito e vocé corre o risco de cair no abismo. Depois de ser
acertado algumas vezes, Brunosaur ird ataca-lo de um modo mais agres-
sivo, além de disparar um raio de energia mais potente. Depois disso,
volte a ataca-lo com o pildo (agarre o inimigo, salte com o botdo A e pres-
sione o B).

wuww.ninkendowor|d.combr \

Chefe 2: Gulp Worm

ey PR L. et
Este verme de areia nojento tem garras bem afiadas. Procure sua
cabega pela arela movediga. Quando encontrd-la, bata com vontade.
Logo depois, Wario sera levado para um outro ambiente. Procure atenta-
mente por um rastro na areia: essa € a dica para saber onde o verme
estard. Ataque-o logo apos ele disparar uma saraivada de espinhos.
Quando ele usar as garras, afaste-se e mantenha-se bem longe. Repita
a operacéo até derrota-lo.

Chefe 3: Dinomighty

e

Este dinossauro & uma parada dura. Corra atras dele e acerte-o com
sacos continuos. Se ele parar, fuja, para néo ser atingido por seu atague.
Também é possivel agarra-lo pela cauda e arremessa-lo (pressione B e
fagca movimentos circulares com a alavanca direcional e aperte B nova-
mente) na direcéo de um globo que esta ali perto. Use os pildes sempre
que possivel, e tome cuidado com os atagues elétricos que ele soltara
quando estiver nas dltimas.

=
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As aparéncias enganam: apesar de ser um boneco de brinquedo, o Brawl
Doll da um bom trabalho. Comece correndo para cima dele (botéo R).
Ataque-o assim até ele cair. Dai, emende o golpe com um pildo. Depois de
fazer isso, ele ird atirar furiosamente: fique esperto e desvie. Continue ata-
cando com a corrida sempre que ele estiver embaixo. Quando ele cair, use
o pilao até derrota-lo.

chfe : Clown-A-Round

=y
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Palhacada total nesta fase: o vilao avanga com uma bola, que depois é
arremessada e explode quando cai no chdo. Em seguida, ele arranca a
propria cabeca, gue se multiplica e ataca Wario furiosamente. Neste momen-
to, corra e soque o palhago até ele ficar tonto. Dai, faga um pildo e afaste-se
para néo ser atingido. Se conseguir, agarre o palhago e arremesse-0 em um
globo. Repita esse procedimento até derroté-lo.

Chefe 6: Dual Dragons

e P

= v
Problema em dose dupla: Wario encara, aqui, dois dragtes vermelhos
furiosos. Suba na cabega de um deles e acerte socos até o bicho cair.

0 segundo dragao soltard uma labareda e acertar o outro. Faga a
mesma coisa com o outro dragdo, até destrui-los de uma vez. Ndo deixe
de acertar os dragdes quando eles estiverem caidos no chao, para
tornar o processo mais rapido.

Chefe 7: Winter Windster
\. ) * / r § “¥

Esta criatura se assemelha muito a uma medusa. Atire nela as pedras
que caem do céu. Suba nas plataformas de lava que cercam o cendrio e
acerte socos no vildo. Quando ele cair no chéo, agarre-o e faga um pildo.
Depois disso, ele ira disparar seus ataques elétricos. Evite-os, saltando
na hora certa. Ela também usara um ataque de hipnose que fara o Wario
voar pelo cendrio. Quando isso acontecer, movimente a alavanca dire-
cional rapidamente para se livrar do “feitigo”. Capriche nos socos e
pildes para vencer a briga.

e e Lo

Vocé tem medo de aranha? Entdo, prepare-se: Spideraticus lhe causara
problemas. A fera usa atagues multiplos que causam bastante dano. Para
comecar, néo pise na teia que ela disparar, ou vocé ficara lento e serd um
alvo facil. Use a bundada (botdo A, depois B) e acerte o curativo que fica
atras da cabeca do bicho. Ela ira disparar raios e, logo depois, uma bola
de cola. Suba na bola e espere a aranha se aproximar: quando ela estiver
bem perto, acerte mais uma bundada em sua cabeca. Repita isso até

www.nintandcworld.cum‘hr)

acabar com ela.
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Este porco foftao s0 tem tamanho Para detona io vocé devera arrumar um
jeito de queima-lo. Use com cuidado o ataque de corrida para evitar os
diversos ataques do vildo e desvie quando ele ficar vermelho. Corra até a
borda da arena e desvie rapidamente quando ele correr em sua direcao.
Agora, corra até o centro da tela e dé uma bundada no chéo: tudo ird
tremer e o porco caird na lava. Repita até fritd-lo de vez.

Mais palhacada a wsta' Quando o vildo atacé-lo com o bastao acerte-0
por tras. Depois de bater nele algumas vezes, o palhaco entrard em um
dos trés copos coloridos. Eles se moverdo rapidamente, e vocé deve seguir
aquele que contem o palhago. Se acertar, tera a chance de executar um
pilao no menstro. Se errar, € so tentar novamente. Faca vérias vezes até
acabar com a brincadeira.

Chefe II: Ironsider

Chefe 12: Captain Skull
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A bola da vez & uma grande cabeca com méos de pedra (de onde eles
tiram essas idéias malucas?). Primeiro, dé varios socos em umas das
m&os. Quando cair, faga um pilio nela ou arremesse-a na cabeca do
Ironsider. Mais méos irdo aparecer, e vocé devera repetir o esquema, des-
viando dos ataques de fogo do vilo.

O penultimo vildo é um p:rata casca-grossa. Cuidado com os tiros e misseis
que ele disparar. Primeiro, pule na plataforma ao lado do navio e suba pela
escada até a outra parte do local. Agora, acerte socos no capitdo. Quando
ele ficar zonzo, aproveite para agarra-lo e execute um pildo no vildo.

Ele fugird para a outra parte do navio. Siga o capitdo e repita o procedimen-
to. Quando ele se tornar invulneravel aos seus ataques normais, pegue uma
bola de canhdo e faga um pildo bem em cima dele (antes da hola explodir).
0 capitéo ficara atordoado, e vocé tera tempo de dar mais um pildo nele.
Demora, mas da certo.

b
e
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Chef I3:Iack Jewel

Finalmente, o ditimo vilao de Wario World. Prlmewo detone os cristais
que estao proximos & criatura e arremesse nela tudo o que puder. Fique
atento aos ataques: primeiro, Black Jewel lancara chamas em sua

direcdo. Corra para ndo se queimar. Em seguida, ele lancara cristais col- |

oridos. Corra em direcao aos cristais para racha-los. 0 vildo caird, e
vocé terd a chance de executar um belissimo pildo. Faca isso diver-
sas vezes até derrotd-lo de uma vez por todas! Vocé terminou Wario
World! Agora, va atras de todos os itens especiais para consequir as
porcentagens méximas! e
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Castievania: Aria ofF Sorrow

Confira 0 mapa completo com a localizagio de todos os itens do jogo

P B

texto em branco indicam a localizagao dos . 6) Galamoth: torna-o imune ao efeito do
chefes. As pequenas setas azuis indicam a Chronomage.

direcdo em que podem ser atravessadas portas ) Flying Armor: diminue a velocidade da queda.

de mao-(inica. As letras da area Floating Garden  B) Undine: permite andar sobre as aguas.

identificam cada sala e para onde C) Skula: permite andar debaixo d'agua.

cada porta o leva. D} Giant Bat: transforma-o em um morcego-e
concede a habilidade de voar.

chas F) Black Panther: segure o botdo R para correr
e Alguns itens s6 podem ser encontrados

jogando na dificuldade Hard. Para isso, termine
0 game normalmente, volte para a tela de
selegéo de arquivo e vocé vera um icone de
morcego acima de seu Save. Escolha esse
icone e entdo selecione Hard. Vocé comegara o
game novamente com todos os itens e almas
que vocé havia adquirido anteriormente.

e () Chaos Rin