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Aceitamos todos os cartoes de crédito
Entregas na capital e Grande Sao Paulo via motoboy.
Despachamos para todo o Brasil via Sedex.

’Castleuania
Circle of the Moon

Ligue agora
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: I e : L e Ty - Estou ajudando
H As mudancas na Nintenda World ja comecaram! e C s 8. aesconderos
Nesta edlsao, iniciamos a publicacao do material excluswo Y e = : segredos da nova
da nossa irma de sangue, a Nintendo Power - uma das - Nintendo World
|:| revistas de videogame mais importantes dos Estados : e

Unidos. Na estréia da NP, uma matéria especial com
o jogo F-Zero GX, para GameCube. Nintendo e Sega
abusaram da supervelocidade nesse game que promete

~mudar o género corrida para sempre! Juntas, elas
conseguiram criar uma realidade em F-Zero que vai superar
0s sonhos mais loucos de todos os fas. Sao mais de 40

- telas de jogo e vocé confere os mados, pistas, pnlotus eo

visual ps:codehcu do cenario.

' E as novidades néo param por ail Aumentamos a quant;ldade

~ de jogos na secao Reviews ~ 22 titulos avaliados - e
mandamos para a estratosfera o numero de jogos na
secéio Previews - 14 games comentados, sendu que
Advance Wars 2 tambem é direto
da Nintendo Power. E sangue novo,
e do bom, na N\W/! .
E aguarde, mudancas ainda mais radicais
acontecerao na edicao B0, de agosto.
Estamos preparando o novo visual da
revista, mais moderno, bonito e

- adeguado aos novos ideais. Algumas
secies serao substituidas por outras
mais criativas e interessantes.

~ Uma nova Nintendo World vem ail!

Ronny Marinoto:

FALE CONOSCOQ!

VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Rua Sim&o Dias da Fonseca, 93
Aclimagio — Sdo Paulo/SP

CEP: 01538-020

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
sugestoes:
classicos@nintendaworld.com.br

NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITOR

Tel: (11) 334B6-6082

Fax: (11) 3346-6078

g-mall:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel: (11) 3237-3216
(das 8h30 &s 17h30)
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08 avahadns nesta edlgaa. Jd den par 'emeher que dagui pra
nte yamos ter muito mals fames na revista, ne? As mudam;as acontecem
‘mesoio na NV B0, o mes de agosta. Nao perca a proxima edigin!
horas de jogo foram suficientes para terminar o jogo Wario World com
% dos ehjetivas conipletos. [ game & muito hom, mas deveria ser maior.
s g-mails & mais alyumas cartas ‘pedindo para gue se;a revelado o
nome de quem responde & secao de cartas, 0 fue da para dizer € que ele é
Huminado jiela Trifarce e faz seo trabalho com muito prazer.

reunia

4 no mesmo mes. Batemos o recorde.

wite inteira de forro com o trio ﬁs Trés do Baiao, na lesta junina da Conrad.
encerramento com chave de ouro para a segan Gallery na qual figuraram
muitas estrelas do mundo dos games Niatendo. Mr. Game Watch tem o nosso
garinho por ter smn um dﬂs pnme:ras persnnagens tlns 1ngns ﬁe mdengame

Fllhus da..
Tenho um Game Boy Advance
e 0 Yoshi’s Island. Eu e meu
amigo conseguimos terminar
0 jogo, mas quando a cegonha
entrega Mario e Luigi aos
pais, s6 aparecem os pés e
as méos deles e ndo seus
rostos. Quem séo eles?
Marco Soares de Araijo
S3o0 Paulo/SP

Ha controuérsias. Alguns
dizem que eles sdo o 2é do
Gaixdo e sua companheira
maldita. Dutros falam que séo
Bill e Hilary Clinton antes do
episodio do charute. Eu prefire
acreditar gue s&o apenas os
pais de Mario e Luigi e que a
Nintendo resolveu nae
mostrar os rostos deles pra
manter o clima de mistérie.
Vocé lembra quando a dona do
Tom (o gato do desenho “Tom
& Jerry”) aparecia? As inicas
coisas mostradas eram os pés
e as pernas dela. Esse tipo de
mistério é criado justamente
com um propdsito: deixar
nossa imaginacao sempre
funcionando. Aposto que vocé
também tem curiosidade em
saber quem responde ds
cartas aqui na NVV.

Namaorando e jogando
Dla galera da NW, tenho
apenas 16 anos e sou nova
em relagdo a conhecimentos
da revista. Meu interesse
surgiu quando comecei a
namorar com um rapaz que é
um nintendomaniaco. Ele é
louco por vocés e j&@ mandou
varias sugesties.

Gostei muito da revista e
adoro guando vocés escrevem
matérias sobre outras
meninas que jogam. Estou
comecando a gostar de jogos

e acho que é por isso que
estou namorando. Queria
pedir que outras meninas
escrevessem tamhém —
videogame nao é so para
garotos! Vamas la, meninas!
Vamos mastrar quem
joga melhor!

Regina Lidia

Cuiabda/MT

Nunca é cedo ou tarde pra
comegar a fazer uma coisa tdo
gostosa guanto jogar
videogame. Namorar, entio...
E jogar videogame namorando,
entdo... E namorar jogando
videogame, entdo...

Vagabundo e indtil!
(Querido redator da NW, sei
que vocé pode demorar muito
pra ler este e-mail, mesmao
assim, como ndo tenho muito
o que fazer e vocé também
ndo, 14 vai...
Estou muito feliz em saber
que néo sou a Unica menina
no mundo dos games, gosto
bastante da revista e das
dicas dos jogos, principalmen-
te de NB4 e GBA. Agora, faga
alguma coisa (til na sua vida:
publiqgue meu e-mail! Bye!
Julia Caggiano de Mello
Sdo Paulo/SP

Julinha, nem ligo fque vocé me
chamou de desocupado e
inatil. Pelo menos, vocé falou
fgue gosta hastante da revista,
e isso me da forcas pra, més
que vem, voltar agui e fazer,
mais uma vez, o meu trabalho.

Miyamotatoo

Sempre quis escrever pra
vocés mas, tipo, fico nessas
de "ai ndo sei, seré que

devo?’ Bom, entao resolvi
escrever porque vou fazer
uma tatuagem da Triforce na
minha mao! E depois vou fazer
uma do Link do Majora’s Mask
nas costas (minha mae
deixando ou n&o). Estava
pensando em fazer o
Miyamato também, numa
parte muito intima, mas
sobre essa, eu ainda estou
pensando. Entdo, pobres
mortais, esto com inveja de
mim? Espero que estejam se
roendo, porgue eu vou ter
uma Triforce!
Mais um pequeno detalhe: vau
cursar ciéncias da computa-
Ao, e |8 estou fazendo uns
cursinhos basicos. E guando
eu fizer os MEUS jogos, exijo
o detonado deles na revista,
e com nota 10 em tudo,
beleza? Mandem um ald pra
galerinha do farum da
Nintendo World que tanto me
ajudou no TWWI. Amo todos
vocés! Sou a Aryll no férum.
Beijo, meus amores!

Flavia, a futura Miyamot(A)

Belo Horizonte/MG

Huh... acho gue néo estou com
inveja, ndo. Por maior fue seja
minha admiracao por Shigeru
Miyamoto, nunca tatuaria o
japa na minha bunda ou em
gualquer outra parte de meu
corpo, intima ou nao. Eu hein!!
Rgora, a tatoo da Triforce deve
até ficar bonitinha na sua mae.
Mas ndo seja uma garota
rebelde e peca autorizacdo a
sua mae antes de fazer
gualquer coisa nesse sentido.
Lembre gue tatuagem dura
para sempre e se Wocé, por
acaso, um dia se arrepender,
tera que fazer uma plastica
para eliminar a tatoo.

Sucesso no seu curso de
ciéncias da computagao.
Teremaos o maior prazer em
analisar seus futuros jogaes.

Aluguem!

0la NW. Os jogos de GC sao
caros e muitos que tém o
console precisam alugar jo-
gos. J& vi cartas perguntando
sobre locadoras, inclusive
aqui no N-Mail. Como esse é
um grande empecilho para

Este é um dos melhores N-Malls dos ulttmus tempos Temos leitore:
estdo bem variados: tem namoro e games, vagabundagem teste ds
tatuagem, cinema, Incadoras e tem tamhem um cara legal que mor:

guem pretende comprar um
GC, resaolvi fazer um site
reunindo locadoras de tado
Brasil através de contribui-
cdes de usuérios de foruns
pels internet. O enderego &
www.|locadorasge.kit.net
Conto cam vocés para
publicar o endereco para
colaborar com pessoas que
procuram esse serviga.
Guilherme B. Ferreira
Porto Alegre/RS

Excelente idéia, Guilherme!
Buem gosta de GameCuhe,
alids, quem gosta de
videogame em geral, tem mais
€ fjue se unir para o bem
comum da galera. Afinal, ja diz
o velho deitado “a unido faz o
aciicar”, ou algo parecido.
Quem tiver mais idéias legais
cOmo essa, é so escrever

pra gente.

Engolidor de pilufas
Como muitos fas de
videogames, sempre espergi
jogos haseados em filmes que
fossern bons e, ao mesmo  ©
tempo, semelhantes as

suas versges
cinematogréficas.
Parece que toda a
espera valeu. Com a
chegada de Enter
The Matrix,

a relagdo entre
games e filmes
sofreu uma
EVOLUCAD.
Nunca um game
havia sido téo
divertido sem
fugir de sua
histéria. Apds
jogar EtM,
minha visdo
sobre 0s games
sofreu uma
transformacao.
Foi como se eu
tivesse tomado
a pilula
vermetha e
encantrado

um mundo
totalmente
diferente do

gue conhecia.
EtM me
praporcionou




empolgados e criativos para escrever. Os assuntos
DNA para descobrir os pais de Mario e ngt, tem
& em Roraima. ASSIm € gue &.

mMomentos incriveis: correr
em paredes metralhando
dezenas de guardas, dirigir
um havercraft a uma velocida-
de ahsurda escapando de
ferazes maquinas e seus
‘brinquedas” e fugir de
multiplos agentes séo
algumas das coisas que faria
qualquer fa de Matrix ficar
boquiaberto. Os gréficos sdo
sensacianais, com efeitos de
sombra que superam muitos
jogos no estilo Resident Evil
(uma dica para quem gosta
de ambientes sombrios: deixe
8 barra de luz e brilha no
minimo, sendo as fases do
esgoto perdem a gragal, e 0s
ambientes podem sofrer
danos, desde canos que
estouram e
exalam
gases
toxicos ate
a total
destruicao
de
algumas
salas, como
a do comego
do jogo, sem
L7 contar a trilha
e os efeitos

sonoros gue ddo sensacdes
profundas ao jogador, quem ja
avangou no jogo sabe disso.
Assim, resolvi criar uma
“modesta” avaliagdo para o
jogo: graficos 10, jogabilidade
10, som 10, diverséo 10,
replay 10.
Tudo que mastrei até agora ja
deve ter provado que EtM é
um jogo sensacional, mas
como todo jogo passui um
aspecto negativo. Ao abrir a
reluzente caixa que o guarda-
va, vi que havia dois discos (eu
nao estou vesgo) e logo pensei
“vou demorar um tempao pra
zerar este jogo”. Resultado:
apas cinco dias, eu havia
terminado. Sera gue fiquei
bom demais ou os jogos estéo
mais curtos que o normal?
N&o me venham dizer que
fiquei jogando como um
maniaco na frente da TV esse
tempo tado, eu ndo figuei!
Murdoch, The Matrin Guy
Via e-mail (é ldgico!)

Vlai gostar de Matrix assim 13
em Hollywood! Tamhém
gostamos da parada, mas nio
tanto guanto vocé (demos nota
1,4 no Review da edigéio 58).
Isso serve pra mostrar gue dar
notas a jogos é algo extrema-
mente pessoal, pois cada um
tem sua opinido.

Quanto a duragéo, é melhor

vocé se acostumar. Com

excecdo do género RPG,

a maioria dos games de hoje &
feita para ser zerada em pouco

tempo (\Wario World, por
exemplo, é um game muito
legal, mas acaha rapido). E se

vocé considerar que os
jogadores de videogame estao

cada vez mais espertos e
hahilidosos, vera gue isso pode
ser um prohlema. Ha uma razio
para alguns games terem varios
cidigos, segredos e trugues:
aumentar o fator replay para
os consumitlores. E por isso
gue, na hora de comprar um
game, além de analisar
guanto tempo vocé levara
para termina-lo pela
primeira vez, é preciso
ver se ele tera valor
depois gue vocé ja
conhecer tudo o que
existe dentro dele.

Escreva para a redagau, ol mamle um e- -mail
para redacao@nintendoworld.com.br

Bueremos saher sua opi




/ Ueja us desenhos do més de julho no enderego
www.nintendoworld.com.br/hotpaint
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Por Fabio Santang

s jogadores fizeram a maior festa quando, em
1994, a Nintendo langou o acessorio Super Game
Baoy para Super NES. Ele permitia jogar todos os
games do portatil monocromatico na tela da TV,
através do console 16-bit. Agora, nove anos depois, a Big N
repete a dose em grande estilo com o Game Boy Player para
GameCube.
Langado em 23 de junho, nos EUA, o novo acesstrio encaixa-
se na parte inferior do console clbico, aumentando
instantaneamente sua biblioteca de jogos em mais de 750%,
segundo a propria Nintendo. Isso mesmo: com o GB Player
vocé pode jogar todos os jogos de Game Boy, Game Boy Color
e Game Boy Advance — ou seja, cerca de 1.300 jogos, que ele
roda tranglilamente, j& que ndo possui trava de regido.
A instalagdo do acessdrio é simples e répida. Vocé comega
tirando a tampa da Hi-Speed Port, na parte inferior do
GameCube, e encaixa o GB Player facilmente. Depois, é s6
inserir 0 disco de inicializagdo que acompanha o acessario,
um cartuchinho de GB, e comegar a jogatina na TV.
Vocé pode utilizar o Controller (inclusive o WaveBird) do
GameCube (em qualguer uma das quatro entradas) ou um
Game Boy Advance (ou SP), conectado ao console atraves
do GBA Cabe. No Controller, vocé pode controlar a ag8o pelo
direcional digital ou analégico, os botdes A, B e Start do
portatil s30 os mesmos no Caontroller e os
botdes Select, L & R s&o configuraveis na tela
de opgdes.

GConsumidor Nintendo é especial!

Além de todos os jogos para GB, GBC e GBA,
0 GB Player ainda permite utilizar o Card
e-Reader para passar os Cards e habilitar
games ou conteddo exclusivo em outros jogos.
Os jogos de GB e GBC rodam como se
estivessem no GBA: vocé pode esticar a
imagem para o formata Widescreen com o
bot&o L ou manter a proporgdo com o botdo R.

Apenas como curiosidade, quando vocé aperta o bot&o
Reset do console, ele ndo voltard para a tela preta com o
logo GC, mas sim para a tela branca do GBA.

O acess6rio ainda possui uma porta de expansdo para vocé
conectar outros GBAs para partidas Multiplayer. Enguanto os
outros jogadores ficam na telinha portatil, vocé joga na TV.
Apesar de 0 GB Player ser capaz de rodar todos 0s jogos
portateis, hé algumas excegdes técnicas. Us jogos com
sensor de movimento (como Kirby Tilt'N Tumble da GBC),
por exemplo, podem até ser jogados, mas néo
recomendamos que voce vire seu GameCube de cabeca para
baixo e incline-o para controlar esses games. Outra
restrigdo vai para 0s games com a fung&o Rumble (como
Perfect Dark do GBC), as quais a Nintendc japonesa néo
recamenda o0 usa com o GB Player (apesar de funcionarem
perfeitamente, mas sem vibragdo no Controller, € claral.

A maior vantagem do GB Player é o prego. Se vocg pretende
comprar 0 GameCube, 0 acessario
acompanhz o console gratuitamente desde
seu langamenta. Se vocé j@ possui 0 console,
0 acessorio pode ser adquirido
separadamente par US$ 49,99 (bemn abaixo
dos US$ 79,99 do GBA ou dos US$ 93,99 do
GBA SP). Agora, se vocé ja tem o GameCube
e um GBA, pode comprar o GB Player pelo
prazer de jogar na TV sem gastar pilhas ou
recarregar baterias. Nos EUA, a novidade
esta disponivel apenas na cor preta, enquanto
os felizes japoneses podem escolher entre
azul, laranja, preto e prata.



- Se voce estava esperando uma grande chance
para canseguir um Cubo, entdo esta € a sua
_opartunidade. Além de todas os antncios sobre os
lancamentos nas States durante a E3, a Nintendo
‘of America divulgou gue, a partir do dia 23 de

~ junho, estara disponivel no mercado um pacote

especialissimo; GameCube, juntamente com o

Game Boy Player — o periférico do 128-hit que

. permite jogar na tela da sua TV uma infinidade de

~ jogos de GB e GBA ja lancados —, pela bagatela de

149,99 doletas! Issa mesmo, o pacote sai pelo

~mesmo preca do console convencional! No Jap&o
- acontece o mesmo; por 18.900 ienes voce
compra um Cubo com o GBA Player

 Vamos esperar gue nao demare para essa

; mara\nlha apar‘ecer por agui. o
mEHS DPOXImO
do que Imaginamaos

Em uma entrevista para uma revista francesa,
Yasuhiro Minagawa, o acessor de imprensa da
Nintendo japonesa deixou escapar algumas
informacoes que podem alegrar ans Nintendistas
de plantdo. Mais uma vez ele desmentiu todos os
boatos sobre a Nintendo estar planejando
abandonar o mercado de consoles e se dedicar
inteiramente & praducao de games para diversas
plataformas. *Nunca perdemos dinheiro com
nossos videogames. Mesmo em momentos dificeis,
tivemas retorno de nossos fas e dos fas de nossas
franquias. Além disso, temos mais experiéncia gue
todas as outras, e somos capazes de criar
pErsonagens oMo Ninguém mais consegue’. Para
comprovar isso, Minagawa afirmou ‘Nossa praxima
plataforma ja esta sendo desenvalvida. Da Gltima
vez, chegamos 18 meses depois do Playstation 2.
Da préxima, vamos langar nosso nova console ao
mesmo tempo!”

Yasuhire Minagawa

A edicdo de junho da publicagao
japonesa Nintendo Dream trouxe uma
boa noticia para os fas de Mario
decepcionados com Mario Sunshine.
Em uma entrevista exclusiva com
executivos da Big N, a matéria revelou
que, ao contrério do que muitos
acreditavam, Sunshine néo era Mario
128; o game, em si, estd em fase de
producdo para o Cubo da Nintendo.
Segundo o proprio Shigeru Miyamoto,
pai de Mario, o game trard uma
renavac8o que j& nda se via ha

| tempas, ndo apenas na série Mario,

| mas nos jogos de videogame em geral.
(Quando perguntados do porqué o
game nao ter dado as caras na Ultima
edicao da E3, a resposta foi bem
cida: "o game ainda estd em fase de
desenvolvimento, e levaremos um
tempo para que ele esteja pronto.
Temiamaos que a idéia de Mario 128
fosse copiada por outras produtoras,
e langada antes do tempo, acabando
em algo malfeito, como aconteceu com
alguns de nossos jogos”.

Na entrevista, foi confirmado que este
ano néo teremos uma edicdo da
Nintenda Space World (Shoshinkai,
uma das feiras mais tradicionais do
Japdo, exclusiva da Nintendo), mas
podemos esperar eventos especiais
para o0 segundo semestre do ano.

MO COMTROLE

Por Pahlo Miyazawa

Tunel do tempo

Ha uns dias, fiz uma limpeza no
meu armario e encontrel uma
porcao de games antigos. Bateu
uma saudade de tempos gue nao
voltam, quando os jagos vinham em
cartuchtes e os joysticks tinham
menos de trés bottes. Resolvi
relembrar 0s games gue eu
adoraria jogar novamente. lodas
foram langados ha mais de dez
anos para o NES au o Game Bay, e
& possivel gue vocé jamais tenha

auvido falar de alguns. Mas nunca e

tarde para ir atras...
Ninja Gaiden Il (Tecrno/NES]

E, jogo dificil! Sofri para passar da I

primeira fase. Confesso que
continuo tendo dificuldade com
games de plataforma. ..

Totally Rad (Jaleco/NES)

Nao havia nada de especial a
primeira vista, mas guanto mais
Se jogava, mais surpresas
surgiam. Uma pérola em meio a
muitos clanes do Super Mario.

Teenage Mutant Ninja Turtles
(Konami/NES)

Todo mundo prefere o *Arcade
Game”, mas este da de dez.
Cheio de segredos e com uma
histdria complicada, fazia justica

a imagem cool gue as Tartarugas
tinham antes de virarem mania.

Tetris (Nintendo/GB]

A tela do meu velho GB esta mais
riscada gue calga de veludo, mas
néo me importo: jogo até hoje,
com fones de ouvido e tudo.

Arkanoid (Taito/NES)

0 primo mais novo do Pong &
viciante como poucas coisas na vida.
N&o sei se e por sua simplicidade ou
pela misica repetitiva. Deve ser par
tudo ao mesmo tempo.

River Gity Ransom (Technos/NES)
Os jogadores brigam com
gangues enguanto comem sushi
para recarregar as energias: um
enredo desses nao podia mesmo
ser |evado a Sério.

Déja Uu e Shadowgate (Kemco/NES)
Para muita gente, sdo jogos
chatissimos. Para mim, s&o duas
das melhores historias & escritas
para um videogame.

Rad Racer (Square/NES)
0 mais bacana jogo de corrida do
NES vinha &até com um 6culos 30
de brinde. Inesquecivel.

Mike Tyson's Punch-Out (Nintendo/NES)
Boxe & um esporte? Se for, este fai
o melhor game do género, lancado

para a NES. Fim de papo. @
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N&o podia dar outra: com o langamento da nova versao do
portatil mais famoso do planeta, a Nintendo valta ao topo
da lista de consoles mais vendidos. No Jap&o, o Game Boy
Advance SP foi langado no comego do ano e, de 18 pra cé se
manteve na topo do ranking, somando mais de um milh&o e
cem unidades vendidas, desde o langamento. S6 no més de
junha, mais de 200 mil jogadores adquiriram o portatil. 0
GBA normal também continua forte: ocupa o terceiro lugar,
com mais de 300 mil copias vendidas, desde o comego de
2003. 0 Cubo vem logo em seguida, com 300 mil.

Nos States, 0 sucesso é ainda mais assustador. Langado
somente em margo, o portatil de luz prépria ja alcancou a
marca de 1,1 milhdo de unidades vendidas em pouco mais
de dois meses! Com esses ndmeros, & quase Como Se um
GBA SP fosse vendido por minuto, 24 horas por dia, sete
dias por semana desde sua estréia.

E para comemorar esse sucesso, a NoA pretende lancar
dia B de agosto mais duas novas versdes do console,

i a Flame Red e a Onyx Black. E dé-lhe Big N

QUESTIOMARIO

Responda as perguntas abaixo e mande pelo correio até a data indicadal Se acertar

todas e for sorteado, vocé levara um prémio sensacional da Nintendo World!

Nome do bame:

Pokémon Ruby & Sapphire

Prémio para o vencedor:

Uma camiseta exclusiva Nintendo World

Envie suas cartas atée:

25 de julho de 2003

Inclua seu endereco completo e i

telefone para contato. Gt

1 Bue item vocé recebe dos irmdos Sootopolis apds quebrar o ~ oy
recorde do tamanho dos Shroomishs e Barheachs? U

3 Em que cidade vocé troca um Corsola por uma Bellossom? a9

3 Buantos andares possui o Sky Pillar; a torre que guarda Bayguaza?

4 Buem lhe entrega o item Go-Gogles?

5 Oual é o nome daos guardides exclusivos de cada versao?

loworld.com.br

QUESTIOMARIO PDKEMON RUBY & SAPPHIRE

Respostas de Questiomario Super Mario Sunshine: 1. FLUDD, 2. 120 Shines, 3. Passar férias,
4. Bowser, 5. 240
Vencedora: Bianca Gomes L. da Rocha, Brasilia / DF

®

T+ BEST

05 GAMES MAIS JOGADOS NA REDACAQ EM JUNHO DE 2003
THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER GAMECUBE

WARIO WORLD GAMECUBE

GASTLEVANIA: ARIA OF SORROW GAME BOY ADVANCE

ENTER THE MATRIXK GAMECUBE
HULK GAMECUBE

- POKEMON RUBY/SAPPHIRE GAME BOY ADVANCE
YU-GI-0H! WORLDWIDE EDITION GAME BOY ADVANCE

o 50|e ma IE BRUCE LEE: RETURN OF THE LEGEND GAME BOY ADVANCE
o!

DONKEY KONG COUNTRY GAME BOY ADVANCE
BURNDUT 2: POINT OF IMPACT GAMECUBE

OS rrocuraDos

MARIO KART: DOUBLE DASH!! GAMECUBE

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME GAMECUBE
METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES GAMECUBE
FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES GAMECUBE

F-ZERD 6C GAMECUBE

RESIDENT EVIL 4 GAMECUBE

MARID 128 GAMECUBE

SWORD DF MANA GAME BOY ADVANCE
METROID: ZERD MISSION GAME BOY ADVANCE
METROID PRIME 2 GAMECUBE

ninrenoo 2003

julho/anosto

Aguaman: Battle for Atlantis

Army Men: Sarge's War

Buffy the Vampire Slayer:

Chaos Bleeds

Charlie's Angels

Dinotopia: The Sunstone Odyssey
F-Zero GX

Gladius

Grooverider: Slot Car Thunder
Haven: Call of the King

High Heat Baseball 2004

Madden NFL 2004

Mario Golf: Toadstool Tour

Motor Trend Presents Lotus
Challenge

NCAA Foothall 2004

Soul Calibur Il Namco

The Italian Job

The Powerpuff Girls: Rlish Rampage
— Pickled Edition
XGRA
| ulho /agosto
Cartoon Network Speedway
‘Freekstyle

Gem Smashers

High Heat Baseball 2004
Madden NFL 2004
Monster Truck Madness 2.0
Mortal Kombat Tournament Edition
Pakemon Pinball

Quad Desert Fury

Road Rash: Jailbreak

Spy Kids 3

FORUM

0 gue voce achou do desempenho da Nintendo
na E3 2003?

erunta@nlntendoworld co 5

05 GAMES MAIS AGUARDADOS PELOS LEITORES E PELA EQUIPE NIN

(Obs.: as datas dizem respeito ac langamento nos Estados Unidos e séo fornecidas pelas

empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.




Novo game de

Dragon Ball £

s

WiNra
=

i

FRIEZA

UK 1

anunciado!

Goku e companhia voltam a

arrasar no GBA e Gamecube!
Os felizes proprietarios do GBA fas de
Dragen Ball ndo deviam estar tdo
contentes assim. Com o langamento
nada agradavel do projeto de RPG
Legacy of Goku, a Atari prepara o
primeiro jogo de luta com os Guerreiros
Z para o portatil. Dragon Ball Z: Taiketsu
promete trazer as batalhas arrasadoras
do anime para as telinhas, com direito

a magias, v80s € muito mais. S8 um
problema: o game esté sendo

' desenvolvido pela mesma equipe

responsavel pelos dois semi-RPGs,
a Beverly Studio. .. :

o Apesar disso, a softhouse esta

bastante confiante no sucesso do game.
A responsavel pelo marketing da
Beverly Studio, Nancy Mclintyre, afirma
gue “estamos muito felizes com a
adicdo de Taiketsu & colecdo de jogos
top de linha (!?!) baseados em DBZ, e
contentes em dar aos f8s jogos de luta
explosivos”. Esteja a mulher maluca ou
néo, vocé poderd jogar com Goku,
Gohan, Cell, Piccolo, Vegeta e
companhia.

E os fas de Dragon Ball que s6 tém o
Cubo néo precisam se desesperar:

| a DIMPS, estudio responsavel par

Dragon Ball Z: Budekai, anunciou estar
trabalhando em uma conversao para o
Cubo do game de luta gue vendeu mais
de 3,5 milhdes pelo mundo. O game
trard 0s principais personagens das
sagas, Vegeta, Cell e Boo, com graficos
poligonais e em Cell Shading — que d&
uma cara de anime a todos as
personagens. A previsdo para a
chegada do titulo é outubro de 2003.
E esperar para ver!

EIT =

A Nintendo anunciou na renomada revista
japonesa de games Dengeki que ela esta
trabalhando num RPG de Pokémon para o Cubo.
Nio se sabe ainda a relacao que o game tera
com os demais jogos da série para o console e
para o GBA, nem se serd esse ou Pokémon
Colosseum gue terd o suporte online.

0s planos da Big N para 2003 sao hem claros:
vender seis milhoes de Cubos por todo o mundo.
Em 2002, a empresa faturou com a venda de
mais de 5,76 milhaes de consoles pelo globo.

Sentindo a falta de hons jogos de corrida? Entdo
espere por Auto Modelista US-Tunned, jogo de
corrida da Capcom que traz graficos em Cell
Shading, o5 mesmos
de \Wind Waker. A
versao Gubo trara
diversas inovagaes
em relacao ao game
lancado para o
Playstation 2. Serao
trés novas pistas,
nove carros inéditos
e uma Al aprimoraia,
para um maior nivel
de dificuldade.

Na onda de Cubos especiais, a Square anunciou
que seu Final Fantasy Crystal Chraonicles
também terd uma versao especial e limitada,
toda branca, com o logo do jogo impresse na
tampa do console. A versan sa estara disponivel
para guem reseruar o game, e também inclui no
pacote um GBA Player, o joystick e um Memory
Card com nome do jogo.

@ www.nintendoworld.com,br









Direto da

EWYIEIL ININTENDO——
O exército de Orange Star e seus aliados
combatem as forcas de um misterioso tirano

Nno segundo capitulo da série|para o
Game Boy Advance!

A PAZ FOI QUEBRADA!

& faz um bom tempo que o exército

da Orange Star participou da guerra

em Cosmo Land. Faram desenvolvi-
das novas unidades, fortes aliancas foram
estabelecidas e novos COs (Commander
Officers, os Comandantes de cada
exército) foram recrutados. Entretanto,
a paz ndo dura muito num munda como
Wars World — o exército Black Hole
emergiu em Macro Land para fazer
oposicdo ao Orange Star e seus aliados.

Comande seu
exéercito na

conquista de
territorios




MONTANHAS DE NOVIDADES
Orange Star e seus aliados
desenvolveram novas unidades
e poderes para seus COs em
ritmo de preparagdo para novas
guerras. Mas nem pense gue
eles sdo 0s (nicos: 0 exército
de Black Hole também tem
varios novos trugues na cartola.

DOIS NIVEIS DE CO POWER

Todos os COs agora possuem n&o apenas
uma, mas duas habilidades gue podem ser
usadas durante uma batalha: o CO Power
e 0 CO Super Power. A barra de energia
vai se enchendo gradativamente durante
um combate. Vocé pode usar o CO Power
quando as estrelas pequenas estiverem
cheias, e um CO Super Power guando
todas as estrelas estiverem completas.

ESCOLHA UM CO
Andy
Andy & um comandante com ﬁf
habilidades equilibradas & um CO ¥
Super Power incrivelmente (til: ele
pode recuperar parcialmente a
energia de todas as unidades que
foram atingidas. Com o poder de ¢
Andy, as unidades que vocé tem
durardo mais tempo e vocé
podera guardar forgas para
unidades mais poderasas.

) Sami
As unidades de infantaria de Sami sdo seu
ponto forte. Se voce conseguir usar seu
CO Super Pawer, vocé pode usa-lo
. para chegar a um territdrio neutra
rapidamente e capturar cidades ou
silos em uma Unica jogada. O atague
il de Sami & mais fraco que os outros
C0Os, mas ninguém se compara a ela
em velocidade.

NEOTANKS

73,

Neotanks s&0 as unidades de
combate terrestre mais poderosas,
porém, as mais caras.

Vocé pode construir Neatanks depois
de descobrir 0s planos de design do

tanque, apds da missdo Andy's Time. |

Aparecem em alguns mapas e s80
unidades neutras. Todos os silos de
misseis contém um missil com o
qual vocé pode atingir seu inimigo ao
colocar uma Infantary ou Mech
dentro do silo.

BLACK CANNONS E MINICANNONS

Ruem jogou o primeiro game sabe
gue o exército Black Hole gosta
muito de usar canhdes. Dois tipos
deles aparecem no modo
Campaign — as Black Cannons

e 0s Minicannons. Todos séo
suscetiveis a atagues.

Os canos fornecem combustivel as
instalagoes de Black Hole. Nenhuma
unidade pode mover os canos do

il lugar, mas podem ataca-los.

Destruir um cana, &s vezes, pode
sabotar toda uma instalagao!

Lasers sdo unidades exclusivas do
exército de Black Hole que emitem
raios poderosos em guatro dire-
goes. Lasers tém munic8o ilimitada

e detonardo tudo o gue estiver em ié.., %..%

seu caminho. Eles aparecem
somente no modo Campaign.

MODO HARD CAMPAIGN

s Max ~ - Depois de terminar 0 modo Campaign convencional, vocé pode comprar
Se é forga bruta o que vace procura, =N = ) modo Hard Campaign por 1.000 créditos, na Hachi's Battle Map Shop.
entdo Max € a sua escolha. ‘ 0 modo Hard Campaign contém mais unidades no mapa e algumas

0 poder de atague de suas tropas misstes exclusivas.

faz dele um CO formidavel. Possui \
potentes helicopteros de batalha g
poder extra com unidades de fogo
direto. Vocé pode ter maior poder
de ataque com seu CO Super
Power, mas ele tem atagues &
movimentos mMenores.




GameCube ganha um
impecavel game de luta

y 4
dificil encontrar alguém que ndo conhega a série Soul. E ndo
é para menos: seu primeiro epistdio, Soul Edge, criado no
final de 1996, derrubou toda a concorréncia e acabou tendo
um sucesso comparavel ao de Uirtua Fighter e Tekken, os hits da
época. Sucesso explicavel. Afinal, apesar de possuir personagens
poligonais utilizando armas brancas para se degladiar da mesma
forma que seu principal concorrente, o titulo contava ainda com
uma jogabilidade perfeita para jogos 3D.
De |14 pra ca, Soul Calibur deu as caras como segundo episddio e
' : deixou todos surpresos
| por sua capacidade

£ | utilizar todos os
recursos do falecido

* Dreamcast — e modos
de jogo viciantes.

avassalador, que o

| colocou entre as trés
AT maiores séries de luta

30 do seculo S50 agora, quatro anos depois, que Soul Calibur 2

aparece. E para a &alegria dos nintendistas, para o GameCube!

ASTAROTH) (CASSANDRA

Idade: desconhe- Idade: 21
cida Arma: Dmega
Arma: Sword e Nemea
! machado de Shield SO
duas mios Pais de _ %M :
Pais de origem: Grécia,

origem:
desconhecido

Império Otomano

CHARADE

Idade: desco-
nhecida
Arma: todas

KILIK
ldade: 23
Arma: hastdo sagrado Kali Yuga

| Pais de origem: Império Ming

(T

& grafica — foi 0 primeiro a

' Desnecesséario dizer que

Pais de origem: desconhecido

A Espada Sagrada
dominada

A situag8o ndo é das
mais bonitas no
planeta. Soul Edge,
a espada profana de
Cervantes de Lean,
passou as maos do cavaleiro alemdo Siegfried e o dominou,
transformando-o no temivel Nightmare. Para banir de vez a
espada maligna, sua contraparte, a espada Soul Calibur, foi :
despertada, mas acebou sendo ela propria corrompida e
dominada pela criatura denominada Inferno, a personificacédo

da maldade da Soul
Edge. Agara, com
Inferno espalhando a
destruicdao, navamente

¢ 05 guerreiras se

~ erguem. Alguns
movidos por vingangas,
outros pelo desejo de
liberdade ou justica,
mas todos com seus
destinos amarrados as
espadas malignas.

CERVANTES
Idade: 48 (antes de
ser dominado pela
Soul Edge)

Arma: Soul Edge
Fémea e Nirvana
Pais de origem:
Espanha

& NIANG HUA
. Idade: 20
. Arma: espada chinesa
Pais de origem: Ling-
Sheng Su

(MITSURUGI
Idade: 29
Arma: Katana
Pais de origem:
Japao




Modos para dar e vender

A versao caseira de SC2 trara, ndo apenas personagens exclusi-

vos, mas também uma série de modos ndo encontradas no

Arcade. A medida que vocé for terminando o jogo com os

personagens dispaniveis, mais opgdes serdo liberadas. Vocé terd

& sua disposic8o uma galeria com todas as ilustrages e imagens,

em GG, dos personagens, bem como fichas com dados completos

de cada lutador. Tera também modos como o Time Attack, em que

vocé deve terminar o jogo no menor tempo possivel, e disputas
entre times.

» Mas o destague mesmo

| fica por conta do

| Weapon Master Mode.

.| Trata-se de um maodo

4+ em que vocé escalhe

| seu personagem e deve

L seguir sua historia,

passando por diversas

¥ pontos da Europa atrés

-| das espadas malignas.

’ Nada de mais, ndo

MAKI
Idade: 28
Arma: Nunchaku
Pais de origem: Reino de
Ryukyu

NIGHTMARE

Idade: desconhecida
Arma: Soul Edge
Macho

Pais de origem:

Idade: 15
Arma: Tonfas
Pais de origem:
india

 TRKI
'Idade: 29
Arma: Ninja-
| to

Pais de

Alemanha ~ origem: Japdo
Lo et | voLDo

Idade: 50
Arma: Katares
Pais de origem: Itilia

Arma: Florete
Pais de origem: Franca

LINK
ldade: ?
Arma: Master Sword

Pais de origem: Hyrule

Todes gueremaos Link!

Soul Calibur 2 nao é apenas um cldssico gue ganha versao para a
plataforma. Sua chegada ao Cuho é um marco antes de tudo. Todos
aqueles gue gritavam aos guatro ventos que o GG nao tinha um
verdadeiro game de luta, agora vdo ter de engolir todas as suas
palavras. Gom SC2 podemos estufar o peito e dizer que jogaremos

exatamente 0 mesmo jogo gue eles jogam usando o personagem gue
eles mais queriam usar: Link! -

Isso mesmo: o primeiro personagem da Nintendo a vender maisde |
um milhao de jogos da as caras como personagem exclusivo do Cubo. |
Ao contrario de Heihachi e Spawn, os exclusives das demais versoes,
Link parece ter nascido para encarar, de igual para igual, Mitsurugie |
companhia. Mostrando que a Master Sword niio fica atras, em poder, |
de nenhuma Soul Calibur, Link da um show de habilidade com
espadadas, golpes com o Hook Shot, hombas e muito mais.

N3o é a toa que mesmo os proprietarios das versdes para os
outros consoles se perguntem tanto se o Hylian esta disponivel
em Seus jogos.

fosse por um detalhe:
a cada oponente
vencido, vocé recebe
grana e pontos de
experiéncia. A
primeira libera perso-
nagens exclusivos
para o jogo, além de
cenarios e elementos
para as galerias.

A grana é usada para
comprar uma infinidade de extras, como armas e apresentagdes
de personagens, além de novas roupas. Cada arma tem sua
prépria caracteristica, como causar dano, mesmo na defesa,
mandar os oponentes mais Innge quando derrubadas ou -
recarregar aos poucos a energia 3
do usuario — fator que adiciona
uma série de
estratégias a

cada combate. @

jult m.de EDUS :

YOSHIMITSU

Idade: desconhecida
Arma: Katana
Pais de origem:
Japdo

(VONSUNG %,

Arma: espada chinesa
Pais de origem: Coréia

NECRID

Idade: desconhecida
Arma: amuleto i
magico

Pais de origem:
desconhecido

SOPHTIA

Idade: ?
Arma: Omega Sword e
N Shield
« Pais de ::::m [;ﬁenla,
Império Otomana

Arma: espada-chicote
# \lalentine .
* Pais de origem: Império Inglés |

SEl!I}iG MINA
Arma: :\:I:;il:l;l;a

Pais de origem: China




Metal Gear Solid:
The Twin Snakes

Konami/Novemhro
A Konami foi uma das mais fortes parceiras da Big N, mesmo nos
Gltimos dias do NB4. Ainda assim, apesar da softhouse trazer para
todas as plataformas Nintendo algumas de suas maiores franquias,
0s nintendistas sentiam a falta do jogo do ano de 98, Metal Gear
Solid. Felizmente essa espera, que ja se prolongava por cinco anos,
~chega ao fim. Solid Snake se prepara para embarcar nos mares do
GameCube! E a espera valeu a pena; Metal Gear Solid: The Twin
Snakes sera um remake do MBS original, com uma infinidade de
inovactes exclusivas do Cubo.
Em TTS vocé revive o desafio de Solid Snake ao invadir a ilha de
Shadow Moses, onde seu antigo grupa de operacbes, o Fox Hound,
se rebelou e ameaca langar uma bomba nuclear sobre os Estados
Unidos. Enviado sozinho, Snake deve acabar com a ameaga nuclear,
derrotar seus antigos companheiros e, de quebra, derrubar o mais
novo prototipo do Metal Gear, a versdo Rex. O game herda diversos
elementos que estrearam no segundo MBS, coma a possibilidade
de acessar a visdo em primeira pessoa para ter um melhor
panorama da situagén, esconder suas vitimas em armarias para
evitar que reforcos aparegam e até mesmo despistar perseguido-
res se pendurando na borda de plataformas.
Isso sem contar as novos elementos adicionados a trama, tapando
05 peguenos huracos deixados para tras, e 0s graficos com
texturas totalmente novas, em alta resolugdo. Todos os modelos
receberam mais detalhes e, pelas novas imagens, & possivel ver o
cuidado gue a Konami esta tendo com esta versaa.

FREWVIELM

Gt:)blin Commande

Unleash the Horde

Jaleco Entertainment/Setemhro de 2003 Namco/Novemhro de 2003
Tudo bem, as softhouses ja extrairam tudo o que tinham de ; Nao é apenas de Shinohi e
extrair dos jogos de estratégia em tempo real. Yook ja deve ter Ninja Gaiden gue vivermas.
jogado com romanos, ogros, elfos e soldados russaos. Por outro E enguanto as outras
lado, Gohlin Gommander promete revitalizar o género com muito softhouses se armam numa
bom humor e alguns sistemas inovadores. Desenvolvido pelos corrida para inovar generos
irm&os Millar — criadores de classicos como Diable e Warcraft —, antigoes, a Namco anuncia um
aqui vocé & o lider de uma tribo de criaturinhas conhecidas comao bom e velho game de
Goblins e deve guiar seus "homens” & vitoria sobre as outras plataforma. Vocé & um garoto
faccdes. E, oras, vocés sdo goblins! Nada de criar instalag@es, chamado Ninja — sim, € esse
construir centros de treinamento para os soldados ou coisas do MEesmo g Seu NoMme — que
génera. Aqui vocé deve invadir fabricas, tomar plantagdes e matou o lider de seu cla.
afugentar os moradores locais para poder se aproveitar de tudo Como punigdo, € arremessa-
D que ja foi construido. do ao mundo das sombras e
i deve atravessar cinco
infernos para poder expiar
seus crimes e voltar ao
mundo mortal. Para isso,
voce conta com habilidades
como carrer pelas paredes,
arremessar shurikens e
cortar inimigos ag meio com
sua espada. Isso tudo nao
seria nada inovador ndo fosse
0 ninja que vocé controla:
uma coisinha cabecuda em
com corpinho achatado.
Infantil? Pelo que a Namco
promete, nem de longe.

§
,
:
|
|
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The Haunted

Mansion

TDK/Sem previsao s

“A casa mal-assombrada” € uma das
mais famosas atragdes da Dineylandia.
L4, vocé se vé as voltas com uma casa
assombrada por 999 espiritos com
problemas ndo resolvidos neste mundo,
e levam 0s visitantes a loucura com 0s
sustos. Tanto que o brinquedo esta
redendo um filme para o0s cinemas &,
como voce ja deve ter imaginado, um
jogo para GameCube. Vocé tem de
entrar no casardo, descobrir cada um
dos espiritos e seus problemas para
encontrar uma solugdo que os faga
descansar em paz. Por se tratar de
uma co-producdo da Disney, nao

Empire Interactive/Final de 2003

Tem filmes que vocé olha e sabe que vao virar games. “Um
monge a prova de balas” & um exemplo disso. Um filme com um
monge sem nome, dono de habilidades de tirar o félego a
procura de um sucessor & um enredo perfeito para qualguer
game de agdo. Aqui vocé é o guardido do Scrall of the Ultimate,
manuscritos que guardam os segredos do poder absoluto dado
a um ser humano, e deve evitar que caia em maos erradas. Se

podemos esperar um jogo realmente o0s produtores cumprirem a promessa de trazer a mesma agao
assustador, mesmo com todo potencial. ) i frenética das sequéncias de luta do filme, ja & garantia de um
E esperar para ver. . game de acdo de primeira linha. E ver para crer.

- =

Prince of Persia: The Sands of Time

UhiSoft/Final de 2003
E dificil encontrar entre os micreiros veteranos alguém que nao tenha jogado Prince of
Persia. O jogo foi hit no final dos anos 80 e vendeu mais de dois milhdes de copias
numa época em que computador era artigo de luxo. De |4 pra ca, mais dois foram
lancados. Prince 3D, o Gltimo a dar as caras, foi um fiasco deprimente com comandos
falhos e acdo travada. Nao é de se estranhar gue algumas pessoas torgam @ nariz
para a naticia de que um novo Prince estd sendo produzido — terne-se ver um cléssico _
assassinado novamente. Mas, ao contrario das expectativas, Sands of ime impressio-
na cada vez mais. '
Desenvolvido pela equipe criadora de Splinter Cell e tendo no time o proprio Jordan
Mechner, criadar do Prince ariginal, SoT surpreende em diversos pontos. O mais notavel &
a capacidade grafica, com cortinas esvoacantes gue colidem realisticamente com 03
personagens, particulas de areia soltas ao vento e efeitos de luz e sombra na medida certa
em cada ambiente. O enredo também inova: um sultdo, buscando poder, quebra a
Ampulheta do Tempo e liberta, no mundo, o mal de épocas imemoriais. Vocg, com suas
habilidades acrobdticas e de combate, deve recolher as areias e levar as criaturas a prisao.
Um dos sistemas mais interessantes é o uso das areias do tempo para realizar algumas
mudangas temporais. Vocé pode retroceder dez segundos para corrigir erros realizados,
pode acelerar ou reduzir a velocidade do tempo para combates no estilo Matrix, ou mesmo
ter visoes de coma sera o futuro. Sera que isso tudo serd suficiente para ressuseitar
Prince of Persia® So o tempo dira...

www.nintendoworld.cam.br
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Tales of Symphonia ==
Namco/Rgosto (Japdo)

aventura, dignas de toda a série.

artistas pop de renome no Japéo,

Tales of Phantasia

Namco/Agosto (Japao)

A Namco deixara as felizes proprietarios da GBA ainda mais
contentes. Alem de Symphonia, o 32-bit portatil recebera, em
agosto, uma versao de Tales of Phantasia, jogo que deu origem a
toda a serie. O game revolucionol sua época por quebrar a
tendéncia de batalhas par turnos nos RPGs e, junto com Star
Ocean, adotou combates a la Street Fighter. ToP Advance
carrespande & ditima versaa atualizada pela Namco, em 2001,
|a com persanagens exclusivas, como a ninja Susume, que nao
estavam presentes no original para SNES. A versao ainda inclui
a musica de abertura original, “The Dream Will not Die”,
cantada e interpretada pela artista pop Yukari Yoshida,

A serie Tales ¢ componente obrigatorio do Top 10 de qualquer RPGista gue se praze. Mesmo que apenas Tales of Destiny e
Eternia tenham chegado ao COcidente, a saga conseguiu reunir legides de fas por toda o planeta. Agora, a Namco aposta alto
na Nintendo ao desenvolver a continuagdo de sua maior saga de RPG para o Cubo. E pelo pé que anda a produg&o, os fas
ndo v&o se decepcionar. Tales of Symphania faz um retorno ao mundo das Swordians e de Daos, agora totalmente 3D. Vocé
encarna Lloyd, um garoto de 17 anos que acompanha sua amiga de infancia, Collet, na tentativa de salvar o planeta da
destruigao. Apesar de o enredo parecer bésico, os produtores prometem reviravoltas impressionantes no decorrer da

As batalhas prometem revolucionar o conceito de combate ao utilizar o Multi Linear Mation Battle System, a evalugéo do
-LMBS. Aqui vocé entra em sequéncias de batalha, controla seus personagens como em um jogo de luta, com combos,
contra-ataques e tuda mais, mas em diferentes planos de agéo (mais proximo da tela, mais distante, no meio...).

Os personagens s&o poligonais e utilizam a tecnologia Cel Shadmg de texturizagdo, deixando tudo com ar de anime.

Para completar a ambientacéo, o titulo terd duas misicas-tema, no melhor estilo Final Fantasy, ambas cantadas por

To5 vird em dois miniDVDs e teré tratamento de gala no langamenta: a Namco colocara no mercado japonés uma versao
Tales of para Cubo, verde metélico com o desenha de Lloyd na tampa do console.

Thgai MDU =

Manjimaru

Hudsan/Setembro (Japao)
E da-lhe RPGs para o Cubo! Além de Tales of, outra saga que retorna
aos cansoles Nintendo é Tengai Malyou. Estranhou o nome? Pois é.
Esta série nunca chegou, de fato, ao Ocidente, apesar de ter
alcancado um sucesso bastante consideravel do outro lado do
mundo. Tengai 2 € o remake do jogo original de 1992, com gréficos
totalmente refeitos em 30 e com seqiiéncias de anime no decorrer
da aventura. O jogo utiliza o sistema de combate classico por
turnos, mas a softhouse promete adicionar elementos exclusivos,
como detalhes no enredo e Side Quests para totalizar mais de 100
horas de jogo.




NMonster £
Hunter -

Contraband Entertainment/Sem
previsdo

Ds veteranos devem conhecer o
nome Scott Campbell. Bespon-
savel por classicos como Myth e

_ Fallout, o programador resolveu
criar seu proprio estldio e se
divertir desenvolvendo jogas em
seu tempo livre. Talvez por essa
natureza despreocupada é gue
Monster Hunter parece ser tao
desleixado. Os gréficos séo
tipicas de games da era 8-hit,
sem poligonos, animacdes
complexas ou outros detalhes.
\océ & um guerreira gue deve
atravessar labirintos cada vez Earthbound 1 + 2
maiores, recolhendo armas e Nintendo/Agosto (Japéo)
outros equipamentos para 0 GBA esta se mostrando o melhor console para amantes de
enfrentar 0s iNiMigos que RPG. Agora é a vez de um dos mais cléssicos RPGs da
aparecem aqui e ali. 0 game foi - Nintendo chegar ao portatil. Mother foi langado para a Famicom
distribuido em rede para em 1989, e nunca viu o nascer do sol deste lado do globo.

uarios de Mac e PC e, por Mather 2 chegou aqui com o nome de Earthbound, mas foi
incrivel que pareca, foi uma varrido em meio & era de aura da Square no SNES. Em ambos,
peguena mania gue atingiu um vocé encarnava Ness, um garoto com poderes psiquicos que
sucesso consideravel. \iamos ver devia enfrentar os extraterrestres que desejavam dominar o
se a versao GBA emplaca da planeta Terra. A versao para GBA contard com gréficos
mesma farma... melhorados, além de navas itens e inimigos nas duas versies.

Mario & Luigi

Nintendo/Final de 2003
Se vocé pensa que o GBA sobrevive apenas de remakes e versoes, esta
enganado. Marie & Luigi é uma prova disso. Trata-se de um RPG por
turnos, nos mesmos moldes de Paper Mario, com gréficos bonitinhos e
coloridos, personagens de papel e uma série de sistemas simplificados
para a alegria da criancada. N&o é errado dizer gue um é a continua- (.
cao direta do outro. &
Mario percebe que ha algo de errado com o reino dos Cogumelos. Tudo =
esta em chamas e ninguém sabe o gue fazer, ja que a princesa néo esté
guiando seus stiditos. Junto com Luigi, Mario corre para o castelo e
descobre gue o Magikoopa roubou a voz de Peach e, sem poder dar
ordens aos cogumelos, seu reino logo serd destruido. Os irmé&os correm
para a fortaleza do feiticeiro e encontram o rei Bowser que estava a
caminho de raptar a princesa mais uma vez. Enraivecido por ter chegado
atrasado, Bowser resolve ajudar os irméos Mario, & o trio segue
para resgatar a voz da princesa.

0 jogo, em si, & todo baseado no trabalho em equipe e na forga
dos irmaos. Vocé controla Luigi e Mario ao mesmo tempo e, nas
combates por turnos, cada botao corresponde as agdes de um dos
irm&os. A medida que vocé vai avancando, 0s encanadares aprendem
a usar um ao outro para descobrir novas areas pelo jogo. Mario pode
usar Luigi como trampolim, assim como Luigi ganha a habilidade de
flutuar por alguns segundos para passar sobre buracos estreitos.

E claro gue ndo poderiam faltar atagues em dupla, combos e os
Brother Power e Brother Smashs, as magias do jogo. Ha ainda coisas
engragadas, como o novo atributo, o “Bigode®, que vocé pode elevar a
cada nivel gue voceé sobe.

Mesma sendo indicado para o publico mais novo, este game promete
conquistar todas as idades assim como Paper Maric.

www.nintendoworld.com.br






Na segunda e terceira voltas, seu veiculo
~ pod _ oprio turbo. Sua estratégiaserda
_radicalmente diferente e et




CAPTAIN FALCON TESTA O AERO DIVE DE PORT TOWN
BLUE FALCON . ; X A pista Aero Dive de Port Town se estende pelos céus. Apds serpentear pelas curvas
Até estar pranto para apostar : inferiores, vocé sabe como um foguate por Uma ladeira tae inclinada que até parece Um
8M autra nave, a maguinado @ - ~ insulto & gravidade - depais decole de seu perigoso cume e desga PO UM PERCURSD
: - - ' - fmahza 0 cireuito

Carroce B
Turho: ¢
Aderéncia: B
Peso:  1.260 ky

representard um atraso
nas retas cheias de
plataformas de impulso.

erd seu pior % ® 7 _  UHITE CAT
gutros. Voce ficara de - 0 veiculo de Jody Summer tem baixos indices de
cabega para Carroceria e Turbo. Voce ndo vai querer saltar o
baixo a maior \White Cat em pistas estreitas cheias de plataforma
de impulso — vacé sera detonado no verdadeiro peg
pra-capar das plataformas. Mas o veiculo de Jody e
perfeito para o Multiplex. Ele dominara
as sadicas curvas da pista com
seu incrivel indice de
Aderéncia, 0 que
c o tamhbém facilita
arroceria: C \
Turho: (5 ! = Feh trabalha na:
Aderéncia: A B e | destrogantes.
Peso:  1.150 ky - 3 : curvas de
' 90 graus.

centrifu

Iliqsta drea vocé perders velocidade A harreira laser nao evita a sua quetd
& % 3

Para fazer curvas fechadas, use ﬁs Imtnes Le n. Se seu indice de Aderéncia Muitas vezes, vacé terd que inclinar para a esueﬂla e direita como se sua
for alto, vocé pode deslizar, liso como merciirio. vida dependesse disso — segure L ou R.

Mire na faixa la embaino — ret:arregua“ Nav abuse do turho nas dltimas voltas. ...  ...ou vocé ird 'para o chuveiro mais cet

R |ngahllldade de F-Zero GK é rapida a ponto de vocé ter de decorar as Buanto mais rapide for, mais animal vocé ficara nas curuas. Se nao
pistas na cabeca — taluez até decodificd-las em seu DNA — para reagir com consequir manter o controle de seu veiculo, vocé voara para fora da pista e
agilidade. Se nao fizer uma curua no momenta exato, vocé junta as canelas. sera desclassificado da corrida — muito pior do que chegar em 30° lugar.




- Plataformas de impulso estdo espa!hadas pela pista — passe por uma para
fazer sua velocsdade subir a0 makime por um l:lll‘tll penmin.

E use o turho nas curvas

Rec: :.'egue_ antes das dltimas voltas

Durante a primeira volta, vocé sé pode usar as plataformas para se ter
impulso. A qualquer momento, durante a sequnda e iiltima voltas, vocé pode
acionar o poder turbo de seu veiculo,

PICO DESAFIA A TWIST ROAD DE MUTE CITY
Pistas como a Twist Road, de Mute City permitem que vocé pise até o
fundo, Apesar do nome (Estrada Contorcida), a pista pega leve nas
curvas entan voce pode manter uma alta velocidade por longos permdos
—se conseguir

Earroceria: B
Turho: B
Rderéncia: C
Peso: 1.620 kg

Passe como uma hala pelas faixas.

Velocidade de lesma nos pontos de turho!

537

Para tirar praueitn dos saltos, acione o turho laga antes de entrar na rampa,

na segunda ou terceira volta - vocé ira facil para a lideranca da prova

Rasgue pela iiltima faixa de energia. . . ... para uma vitaria incontestavel

As utilizagoes do turbo consomem energia, portanto, somente explore esse
recurso no momento certo. Yocé tera poucas oportunidades de recarregar
nas fainas de energia.

WWILD GDOSE
Alguns veiculos foram feitos para rasgar longas
retas, como o Wild Goose de Pico. Sua
Aderéncia medmcre nao importa multo pu&s

=
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PAU NA MAQUINA

SAMI]HAI GOROH PISA FUNDO EM I.IGHTI\III\IG’S I.llllP EHI]SS

Algumas pistas exigem mais do que superagilidade. Em = FIRE STINGRAY ‘

candic@es severas, as corridas padem se transformar em _ Congestionamentos, distragdes elétricas e uma pista mais

sessties de tortura veicular gue clamarm por instintos : y contorcida do que seu intestino — Loop Cross pede um

de sobrevivéncia. Lightning’s Loop Cross vai girar Y = veiculo que supere tods essa loucura. A maguina de

VvOCE para todos os lados com suas mtersecgoes ' * . Samurai Goroh & ideal para o trabalho. A Aderéncia de

g percursn estremn ; A «  Fire Stingray facilita as curvas. E embora tenha um

: - "% indice de Turbo desanimador, o alte fndice de
Carroceria permite que ele atravesse obstaculos
guase sem sofrer arranhies.

Carroceria: A
Turbo: D
Aderéncia: B
Peso:  1.960 kg

\locé pode mudar sua perspectiva ﬁara ter uma visdo aérea da pista e de “Plstas e metal ﬁfopbrciu’nain menos tracaa, pm"tanta, yocé escorregara e
seus concorrentes — 05 dadus sensnrlals alhclunals podem ajudarvocéa deslizara para todos os lados, especialmente se colidir contra os
competidores e rebater.

Segunta uolta: atague, atague, atague!  E recarregue a carroceria de seuveiculo  Terceira volta: bata, detone, dastrua' Esmague seus adversarios para vencer

Vlocé pode executar ataques giratarios em veiculos praximos. Se eles Sua energia diminui sempre gue voce hate. Recarregue nas faixas de
sofrerem muitas avarias, serao colocadas para fora da corrida. A ma noticia energia para continuar no calor da corrida ~ especiaimente se estiver
B fque seus adversarios usam da mesma estratégia para pegar voce. usande uma estratégia de atague para eliminar os outros pilotos.

Quando F-Zero GX for langado, em 25 de
agosto, & série passara por uma revolugdo —

e dard o sinal verde para que se defina o
melhor corredor F-Zera do plangta.

Quando F-Zero AX zcelerar em diregdo aos
Arcades, vocé podera encarar pistas com
gréficos ainda mais intensos, sentado em um
cackpit gue balanga com a agéo da tela. Melhor
ainda, voce poderd adquirir novas pegas para
sua maquina e lavar seu veiculo modificado para
casa e correr em seu GC. F-Zero esta prestes
a ficar muito maior!

PS: ndo ha previsao de que a versao Arcade
chegue ao Brasil.




=
£
=
o
@
o
7]
8
£
g
s
m
m
3
3
Q
.m...
>
®

-
=
nnm..
5
2]

)
o~

o




?nr Jeffe. af favu

0 aguardam nesta tramai Entao o melhur a fazer e eome.
lmedla*camente 8 fogar Sl _ .

ﬂasﬂe I:Bl’l‘ldﬂl" 0  :<j atealcanl;ar‘a séséé. Nes

pegue o caminho da direit

Acabadp 0 dlalogo e\ntre Suma a el e
- Arikaado, v para a direita. Nesta noie - Chefe: Creaking Skull
. sala, desca as escadas, pegue @ Short:..;- . HP-240
 Sword?, desga novamente, stba na - E"' " ‘l’“’lb
plataforma que se anuntra no (nem dg = o Ap- - ‘ =
Ctelae destrua g estatua para: ganhap a. . v Nivel Recomendado:
~ habilidade ‘Grave Keeper" uma BSAUNE . nrt N L - 1
para trds com 0.hotao L. Agura déa Agora¢ avez do chefe. Nada complicado,
volta g suba nov’amente para buscar a.  apenas figue atirando dardos c@
“Gape’ gue BStA NO LOpO da telai A" “Winged Skeletan” & depcns des
descer de novo, vé para esquerda para : '-"espada nele!
ganhar um ameleto de acessorio. - .+ . Depois disso, siga em frentﬁ )
VCI|‘|SE DEF“EI El sala; EIRFEENOI" €, Na sat ¢ 0 mapa. Dggga as escadas da
[ 'bata na parede para encontrar &
passagem secreta. La, pegue d
- Sala, va para a passagem inferior
T quebre o objeto brilhante para ad
' Armor". Agora valte até onde voci
"Mapd e pegue a saida da di
Soum Save Paint:, Fen:m 1SS0, Va d
“Mina, Apos a conversa, saia das
. Novamente para que ela ensine !
habilidade “Flying Arny
- Yolte para a sala onde
2 . dessavez, suba até ndo
- usanda a habilidade d
. proxima tela. Pegue @




Plate” & siga o caminho.da direita até.
encantrar o “Save Paint”. Ignare a espads -
por enguanto e desca para encontrar uma

encruzilhada. Pegue o caminho.da esquerda

para adguiric uma ‘Potion” e $ 500. Volte e

tome o caminho da dirgita. Vocé encantrard

umn homem, Graham. Apos & conversa, ~
| VOCE iré para & segunda parte do castelo.

Chapel

Siga em direcao ao meio da tela suba as
escadas & va para & direita. Suba nas ~
plataformas até visualizar um grande sino
gzul. Partindo desse ponto, va para a
direita por cima dos sinos verdes
menores, Continue subinda até alcancar

- um Mind Up. Agara va para esquerda até
alcangar outros dois sinos verdes e pule o
maxima que puder para a esguerda.
Pegue a Bamboa Sword e desca as
esoadas. Va para a esquerdapelas
plataformas e suba a escada verde do fim
do caminho. V4 até o tapo a direita da
prixima tela e cais uma plataforma para
peger a Rapier. Volte para a sala anteriar, .
va pela saida de'baixo da tela, 'entre na
primeira porta a esguerda, salve seu .
progresso e, em seguida, pegue & porta
de baixo, também & esquerda. Vocé
encontrard o segundo chefe do jogo. -

Chefe: Manticore

HP: 440

Exp: 250

Nivel Recomendada. 5-

- Nada muito Camp!icadu. VDcé pade repetir
& tatica do primeiro chefe para derrubd-lo. |
Apds derrota-o, suba as plataformas e ;
entre na porta a direita para buscar o ‘Silk
Robe". Agora volte eva para & saida & :
esquerda. Desga e entre na porta brilhante,

 chegando & terceira parte do casteio

Study

- Primeiramente, va para a direita e
apanhe a ‘Bastard Sword” e um
‘Hammer”. Depois desca, va para.

~ esguerda e pegue um “‘Uncurse Pation’,
V& para direita ate encontrar um

“ caixote do outro lado da plataforma.

et : Y i X
8 Gl ; ;

lgnore-o por enquanto, desca e pegue o

caminho da esquerda.: Atravesse-o, mas

. tome cuidado com o “Ectoplasm’, pois ele

causa a Status ‘Curse” quando. toca em

vocé. Na proxima tela, va para cimae

quebre a parede & sua esguerda. Agora

desgd e pegue d'sada de baixo da sals. V&
' para esquerda para salvar.o | Ugl g, em

segulda siga & direita.

Ap6s a conversa com Yoko, va para a dlreata

até; encontrar uma,rmoeda de\$ 100.-Volte:

& sala anterior, desga 05 degraus e siga &

direita: Para passar pela “Devil's Face”,

vire de costas e passe com o Dash do

botgo L. Va até o final da sala para buscar
a "Whip Sword”: Equips-a, volte o caminho *

" todo e pegue a saidaa esquerda para s
! Bhfrentar 0 chefe = .

: G_he'fe: Great Armor
HP: 650
Exp: 300 e

i Nme! Recumendada 12-14

Mmotaur Dermte~o e, em segwda dastrua

e

: Apos dsrrotar £sse chefe Va para, esquerda ]
quebre o objeto brilhante para ganhar sua
‘segunda habmdade “Mal pﬁas um pulo duplo

muito eficiente. Agora valte & sala:onde estava -
0 caixate de madeira; empurre-o para

: esquerda derrube-0 no buraco e, em segwda
“va para a diréita a fim de alcangara:

a parede sla esquerda para encantrar uma.
" passagem Secreta, Peguie a “Samurai
Armor”, volte uma sala, subana'p atafnrma

~ para pegar duas moedas de $ 100. Volte

" para a sala inferior. Slga pelas platafcl mas

o hte ak:angar a saida mais alta a esquerda. -

‘Depois da sala dos dojs * Quezalc;oaﬂ desca
e entre na porta a direita para encontrar

. outra Warp, Néo o use agora. Volte & sala

- pnde estavam os ‘Ghost Dancers” e caia no -
buracu da esquerda da tela. Entra na
primeira: porta da d:rema agora evaageo ﬂm
" do corredor. Retorne & primeira tala desse

* stbterranea.e desca -a até o fim. Va pat‘a a.

direjta, desca, entre na porta da di reita.”
_novamente para salvar seu pmgf‘essu g,
entao, enfrente o chefe ! :

"\r. Chefe: BIG GOLEM

‘Broadsword”. Saia e entre navamente na.sala :

pare que a caixa volte ao seu lugar de origen.
Agora empurre para 8 direita e pegue o
‘Heart -Pendant”. Volte para a area

~anterior, Chapel. Equipe a ?Iymg Armor”

€ vé para a saida mais acima e a - :
esquerda que vOce conseguir. Suba até
encontrar a saida & a direita, atravesse o

corredar e suba novamente.
* Va para a plataforma mais alta a esquerda

para alcangar um Warp que o levara ao
comego do. “Castle Corridor”. Cantinue
subindo até encontrar o item “Cestus’.

Depois, volte para onde vacé encantrau o

primeiro “Zombie Officer” e aperte baixo+A .
para prosseguir: V& novamerite’ para a

aicangar um "Lucky Charm’. Converse com

~. Mina e saia dessa tela a seguir Va para a

direita‘até encontrar uma sala com o ‘Axe

‘Armor”. Use.a habilidade de ﬂu!:uar para

aicanf;ar a outra extremidade da
plataforma e suba até ndo poder mais para

- alcangar uma porta no topo da sala.

Dance Hall

HP' 1200
Exp: 1000
Nivel Recomendado. 1’ 5-1 7

" Este-chefe parece d:ﬂcrl esgemafmente
pelo tamanho. ‘Nac se assuste:.desca a
espada nele e vocé mgo podera pegar
~sua nava habilidade, & “Skeleton Blaze”,
“para deslizar pelas peauenas frestas.
Va até a sala par ande vocé subiu no:

- primeiro Save Point do jpgo. Agnra
1 em vez desubir, v para direita, :

* entrada do'castelo,, converse com Hammer.
" compre dele o “Castle Map 27 "Agora,
" Suba as plataformas da canto direito para

4 y

Siga para a“_esquer‘da e, na pré-i&inﬁa‘ tela, suba

até encentrar duas plataformas que levamao . 4
“proximo andar. Suba e va para a direita para

achar outro Save Point. Volte e siga o caminho
da eaquerda agnr*a ate encontrar um

b 5 iy 5 e

enfrente 0 "Minotaur” atravesse péla
fresta da parede

L
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Inner ﬂuarters

Suba até o topo da tela para pegai‘ o
"High Mind Up”. Depois, siga para -
direita e continue subindo &o topo ate:

progresso na sala: da esquerda e
dapms enfr‘eﬂte 0 Dhefe na ouzra salda.

INIM’GD HEADHUNTER
HP; 700

Exp: 3000

: N;vel Recomendado. 18-20

Uma estrategm boaagui e tomar cwdado
com sua terceira forma, & tnicaque
almente pode dar trabalha. Quando o
onstro envenenar vocé, eduipe a saut

. Zombie e figue mais ferte Com-o venenn
do bicho.

Siga seu caminho pela direita, suba na
plataforma e, na praxima tels, siga
para cima até se deparar corm varios
esgueletos dependurados no teto. Va
para direita e pegue o “Unding”, a .

até o comego da drea, depois do chefe
- derrotado, e desga as escadas. Va até
* a agua e aciene Lindine: para andar
sobire a dgua.

e entre pela porta & esquerds para
encontrar outro Warp. lgnore-o, valte g
desca pelo buraco. Va pela plataforma

comego do Castle Corridor até

até o final dela com a habilidade Undine
& suba na plataforma para buscar a
“Elfin Rabe”.

pela dgua para subir na plataforma

logo acima.

Fluatlng Garden

& para direita até aloangar um Save
Point. Volte até a sala da fonte e
suba na plataforma para pegar o
‘Castle Map 3". Ao lada do mapa,
existe uma plataforma. Suba nela e

. v& seguindo para direita para ganhar
- alguns itens. Buando chegar a uma
- parte onde existem umas aves

se deparar com duas saidas. Salve seu

habilidade de andar sobre a agua. Volte

- Suba as escadas, tome a dwe:ta desu;,a _

até um buraco & esquerda. Volte pard o .

encontrar a Underground Reservair Va

Agora volte novamente para onde voce 5
encontrou o primeiro Castle Map e siga

antes malcaneavel A pvax:ma area esta.

segurando uns manstrinhos (Altair e
Rinpers], desca pelo buraco com
baixo + B e derrate o “Kicker
Skeleton” para ganhar sua “Saul”.
Desca mais um degrau nesta tela
para alcangar uma porta com uma Aura

- Negra. N&o se preacupe, logo vocé
- paderd voltar para ca. Betorne a primeira
- sala do ‘Floating Garden” e suba na

olatafarma mais & esquerda que vocé
encontrar. Va subindo sempre a
esuerda, até alcancar a saida da area.

Clock Tower

. Siga para esquerda, desca com cuidado
- para ndo esbarrar nos espinhos. Agora

V3 para direita e desca Novamente.

- A porta da direita leva a um Save Paint.

V/a para esguerda ate poder comegar &

subir. Vé seguindo o (nica caminho gue o -
_jogo Ihe da ate chegar a uma area onde

existem dois Lightning Doll. Destrua-os e
suba pela plataforma. Continue subindo

_ peladireita até encarar o chefe.

. INIVIIGO: DEATH

HP: 4444
Exp: 4444
Nivel Recamendado. 25- 26

. Cuidado guando as méos do maonstro
*  brilharem. Evite a foice pulando e, se
~ possivel, use & Soul dos Lightning Dall
_para causar muito dang.
Feito issn, va para direita e pegue a Skula
- Soul. Volte & parte em gue o chdose
guebra e da entrada para agua. Use a

Skula e ande embaixo d'dgua. Va para
esquerda, desga e va para a direita. Vocé
estara numa sala com varios pendulos, com o
chéo repleto de espinhos. Va até o fim do
caminho para ganhar a “Burtgang”. S6 entdo
volte para a primeira sala onde vace
encontrau um Devil. V& para direita e depois
desca e prossiga até se deparar com duas
passagens. O da direita & um Warp Zone. V&
pela esquerda, atravesse a porta e continue
até chegar a um buraco. Nao pule nem nada.
Apenas volte e va para o \Warp, retornando ao
Castle Corridor. De la, siga para o
Underground Reservoir uma vez mais.

L4, siga o caminho pela direita até o fim, caia
no buraco, va para a direita e depois para
cima. Nao caia no buraco. Va para a outra
borda e sigs a direita. Tome o caminho de
baixe, pegue a ‘Super Paotion” e depois va para
direita ate encontrar uma sala cheia de
Needles. Siga para direita direto até
encantrar dois caminhes novamente. Salve
seu progresso na porta da direita e siga pelo
caminho da esquerda. Va descendo. até
encantrar Uma passagem a esguerda.
Continue ate encontrar um buraca. Entre nele
g, para alcangar o item, apenas va
escorregando até ele. Volte para a tela com
0s Mermen & vé pela direita. Desga até o fim
e entre na passagem da esquerda. Pule para -
0 outro lado da encosta. Apos a conversa, va
para esquerda, desca todo o caminho e
depais va para direita para busear um ‘High
Mind Up’. Volte & sala ende Yoko foi
esfagueada e va para esquerda. Desca e va
para direita.

Underground Cemetery

Siga seu caminho pela direita até

encontrar uma plataforma dourada, Suba
nela e va para porta da direita, gue o
levara a mais um Save Point. Agora desga
novamente e va pela saida da du"eata que
leva ag chefe da fase.

INIMIGO: LEGION

HP: 5000

Exp: 12000

Nivel Recamendadﬂ. 32-35

Derrote primeiro as quatro prote@ﬁes
dele. Caso contrério, vocé ndo recebera

" LINHA DO TEMPO
CASTLEVANIA
NA NINTENDO
1450

Castlevania Legends (GB)
Conde Dracula se transforma no Principe das
Trevas, mas uma cacadora de vampiros
chamada Sonia Belmont poe um fim em seu
.. reinado de terror com a ajuda do praprio filho
=\ de Drécula, Alucard.



sua Soul. No-mais, bata, bata e bata...

Apds a luta, va para direita até alcangar

. uma plataforma. Suba e va para direita
~-para busear a sold Ring. Desca da
plataforma e continue seu caminho pela

. direita ate slcancar 0 Galamoth, uma Soul
fundamental para o decorrer do jogo. Volte

~ para a sala onde Yoko estava e va para

_ esquerda para alcangar a proxima érea.

- Areha .

VA para esquer\da e depois suba até encontrar

_uma ;Jorta-;a direita, que leva a um Warp.

-0, Va para esquerda e pule na
iataftirma para subir. Siga a esquerda pelo
caminho da tocha, entre na esquerda para
pegar o Laevatain. Retorne para a sala com o
elevador quebrado e va para cima e entao
esguerda, até o final. Desga pelo buraco, va
para esquerds para encontrar um Save Point
e ento va pela porta da direita.
Aqui vacé encantrard um elevadar e trés
portas. Cada uma passui um item muita bom.
Na primeira, vocé enfrentard alguns
Lubicants, mas tome cuidado com as
estétuas da tela. Seu prémio serd Olrax Suit.
Na segunda, vocé enfrentard muitos inimigas,
espinhos no chéo e passarelas rolantes. Seu
prémio serd a espada Balmung. Na terceira
porta, vocé deve subir na plataforma e fazer

1476
Dracula's

Castlevania lll:

Curse (NES)

Auxiliado por trés espiritos — Grant DaNasty,
Syphia Belnades e Alucard - Trevor Belmont
(supostao fitho de Sonia e Alucard) vence o
conide Dracula.

logo no comego da érea,

. anteriormente.

no comeco do castelo, e ela lhe
explicard tudo o que aconteceu até

agora e, de quebr‘a
vai restaurar sua energla Agora VOCe
deve se preparar para a Gltima parte do-
joga. Certifigue-se de gue voce tem &s
Souls Flame Demon e Succubus. Elas s&o
importantes para gue vocé veja o final
verdadeiro da jogo. Com eles, va para o
Top Floor. Sua entrada fica a algumas.
telas do Warp da Inner Quarters.

exatamente 0 gue a estatua manda com o Lol
direcional. Quanda piscar em vermelho, //; :
mexa o controle na diregéo exata que [y N

ele pedir. Sendo, vocé cai e tem de
comegar tudo de novo. Vocé conseguird
o Rare Ring. Agora saia das salas e
enfrente o chefe.

INIMIGO: BALORE
HP: 4000

Exp: 16000

Nivel Recomendado:

36-39

Acerte-o no olho e esquive de seus /
s0cos. Se vacé tiver o Soul

Lightning Doll, chegue bem perto
de seu olho e acerte-o com
tudo. Uma boa estratégia

para escapar do fogo é usar

o Soul Medusa Head para
flutuar.

Agora va para outra sala
buscar o Soul Giant Bat,
muito importante para

ver o final bom do jogo. /
Em seguida, volte para  /
se encontrar com J. /
Prossiga até a sala /
em gue ha uma
estatua de tigre e
suba pela abertura
com o Giant Bat. Feito
1550, volte todo 0
caminho até o Warp,

gue voce ignarou

Se voce puder, dé uma
passadinha para falar com Mina

18581

Castlevania l:

Revenge (GB]

Depois de aguardar 15 anos, Dracula possui o filho

dle Christopher Belmont, Soleiyu, e o transforma

em um demdnio. Christopher escraviza o Principe
1\ das Trevas e salva seu filho.

1576

Castlevania: The Adventure
(GB)

0'ano do primeiro centendrio da ressurreicio de
Drécula. Emhora praticamente derrotado pelas
mios de Christopher Belmont, o conde consegue
escapar ao tranformar seu corpo em névoa.

Belmont's



Top Floor
Use 0 Giant Bat para subir e alcancar

.ﬂlcangar Uma Corm eranios gue

pela equerda até aloangar Uma especie
- de jardim e desca pela abertura. Voge

 se tiver o Soul Kiler Mantle. Do

direita e entre pela passagem secreta

- L durante o pulo duplo). Feita issp; valte -
para o jardim, use o Giant Bat =~

- novamente e voe b mais alto passwei

. esguerda para ganhar a espada

‘uma entrada no Leto da tela, Vé paraa:
esquerda e pegue o Mana Prism. Vulf:e

tela. Vé uma para a direita para
_encontrar no Save Point, =
Va para cima ate se deparar com uma
_armadura sequranda uma espada

1891
Castlevania [NES)
0 ano de segundo centendrio da ressurreigdo
de Dracula. Simon Belment, talvez o mais
& lendario membro do cld Belmont, derrota o
L . conde mas é seriamente ferido.

. nintendoworld.cam.br

luminosa, Entre pela porta & esquerda
- para enfrentar o chefe. Ele pode ser o

proximo andar. Continue subindo alei

acendem quando vaca passa poreles. Va

encontrara o Iron Golern. S0 lute comele

para ganhar a dltima habilidade do jogo,
0 Hippogriph, um poderaso salto (aperte

Kaladbalg. Vioe para direita até encontrar -

entre na porta & direita doburacopor -
- onde voce passeu ha pouco e desga uma

Ultima chefe, dependenda das Sauls gue

_ VOGE tiver equipades.

'PRIMEIRD FINAL

 Chefe: GRAHAM _

HP: 5000

' N’mel Recomendado. 4042

~ Néo terha nem & Giant Bat, nem a Sueeubus
- nem a Flame Devil equipadas. Cuidado com as

maos da segunda forma. Elas tiram 100
pontos de vida a cada toque! Fora isso, bata,

_bata e bata novamente. Depeis de vencido,
Voce vera o primeiro final do jogo.

SEGUNDO FINAL

- Se tiver as Souls mencionado acima, dept}is
- de vencer Graham vooé devera prosseguir

contrario, seus atagues vao tirar apenas, .
“um ponto de dario. Quebre & pareded =

pelo jogo para enfrentar mais dois chefes. O

~ primeiro deles é... um velho conhecido seu.
- Claro que ndo vamos estragar toda a
~ slrpresa e contar quem &, nao? Para

encontré-lo, velte para Floating Garden e

procuUre Umd porta negra gue antes era -

impenetravel — se nao se lembra, basta segutr
pela caminho da primeira plataforma da area

e entrar na porta a esquerda. Ande algumas
~ telas até encontrar Um lugar onde varios
_ Rippers caem do céu. Desga pela ahertura
& salve 58U pogressa.
___Entre na sala para enfrenta-lo.

Chefe: Sn B
HP: 6000
erel Recnmendado. 40-42

¥ 1692
Castlevania II:
Quest (NES])
s ferimentos de Simon continuam a atormentar £
sua alma. Ele descobre gue a maldicao de
Dracula o possuiu e que, para se livrar dela, é

.\ preciso queimar o corpo de Drdcula.

Simon's

. encontrar uma porka verdepiscante.

V& a0 encontro do seu desting!

_destrua primeire o5 olhos na lateral,
- pois assim o circulo negro do centro
- da tela tornara mais dano a cada

Tome cuidado guando ele comegar a
flutuar, pois ele soltard seu golpe mais
poderoso. Corra sem parar para o lado
oposto usando a Black Panther. Apds
derrota-lo, siga & esquerda para entrar na
Chaos Realm.

Chaos Realm

Salve seu progresso na sala:d esquerda e,
depois, suba até alcahgar o topo. Vocé vai
passar por quase todas as areas do jogo
novamente, mas todas com uma Cnica

saida. Se vocé estiver joganda pela /
segunda vez, e na dificuldade Hard,
podera conseguir o Chaos Ring agui.
V& seguindo pelo caminho até

Do |ada direita, vocé salva seu jogo.

Chefe Final: Chaos
HP: ??7?
Nivel Rgcamendada: 43-45

Logo no cameco, Chaas ja Ihe
roubara todas as Souls. Destrua as
estatuas para recupera-las. Para
matar a segunda forma do monstro,

investida sua. Feito isso, aprecie o final
completo do jogo!

TERGEIRO FINAL:

Seja derratado na batalha contra
Chaos.

1892

Super Castlevania IV

(Super NES)

A terceira e dltima batalha entre conde l]racula e .
Simon Belmont. Simon finalmente vence o conde,

colocando um ponto final em uma das maiores
rivalidades da histéria de Castlevania.



Caonfira a listagem com a
localizacao de todos os Souls de
jogo. Vale lembrar gue vocé tem
probahilidade de receher um
Soul sempre gue derrota um
inimigo. Alguns sdo mais
dificeis de se conseguir, pois
dparecem apenas uma vez no
jogo (como € o caso de Legion).
Portanto, fique atento:

01 Bat

Type: Bullet Soul
Dnde Encontrar: Castle Corridor,
Chapel, Underground Resivoir

02 Zomhie

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor

03 Skeleton

Type:: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor,
Chapel, Underground Resivair

04 Merman

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridar,
Underground Resivoir

05 Axe Armor

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor,
Chapel

06 Skull Archer

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridar,
Study

07 Peeping Eye
Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor

08 Killer Fish

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor,
Underground Resivair, Forbidden Anea

09 Bone Pillar

Type: Guardian Soul
Onde Encontrar:: Chapel, Study,
Dance Hall. Floating Garden

10 Blue Crow

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor

11 Buer:

Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Castle Corridar,
Study

12 White Dragon

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar:: Castle Corridor,

s

Chapel, Dance Hall

13 Zomhie Soldier

Type: Bullet Saul
Onde Encontrar: Castle Corridor

14 Skeleton Knight

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor,
Chépel, Dance Hall

15 Ghost

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridar;
Chapel

16 Siren

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor

17 Tiny Devil

Type: Bullst Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor,
Chapel, Underground Resivoir

19 Durga

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Chapel. Dance
Hall, Inner Quarters

19 Rock Armor

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor,
Chapel, Study

20 Giant Ghost

Type: Guardian Saul
Onde Encantrar: Chapel

21 Winged Skeleton

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Castle Corridar —
Voce a ganha no camega do jogo
sem esforgos

22 Minotaur

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Study, Dance Hall

23 Student Witch

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Study, Inner
Quarters

24 Arachne

Tupe: Bullet Soul
Onde Encontrar: Study, Dance Hall

25 Fleaman

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Chapel, Dance Hall

26 Evil Butcher

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Study, Dance Hall

27 Buezlcoatl
Type: Enchanted Soul

Onde Encontrar: Chapel,
Dance Hall

28 Ectoplasm
Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Study

29 Catohlepas
Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Swdv.
Dance Hall

30 Ghost Dancer
Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Chapel
Dance Hall i

31 Waiter Skei_aiu_n

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Dance Hall

32 Killer Doll

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Castle Cmrr‘wdﬁr‘
Dance Hall, Inner Quarters

33 Zombie Dfficer

Tvpe: Enchanted Soul

Onde Encontrar: Castle Ccmdar.
Chapel, Dance Hall

34 Creaking Sku.ll

Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Castle Corridor
Dance Hall G

35 Wooden Golem

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Dance Hall

36 Tsuchinoka

Type: Enchanted Saul

Onde Encontrar: Dance Hall -
sala da esguerda do Big Golem

37 Persephone
Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Inner Quarters

38 Lilith

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Inner Quarters

39 Nemesis
Tupe: Bullet Soul 1
Onde Encontrar: Dance Hall, Inner

Quarters

40 Kyoma Demon

Type: Bullet Soul

Dnde Encontrar: Inner Quarters
Nate: Esse Kyora € aguele hicho
gue aparece dentro dos espelhos

41 Chronomage
Type: Bullet Soul
DOnde Encontrar: Inner Quarters - |
hallway right below Quarters
save point

e

1788

Castlevania: Dracula X
(Super NES)

Um sacerdote do mal ressuscita
prematuramente o conde Dracula. Para se
vingar to cla Belmont, o conde rapta a namorada
te Richter Belmont, Annet, e sua irm3, Maria.

¥ 1830
Castlevania: Circle Of The
Maoon (GBA)

Depois de ser derrotado por Alucard em 1792,
Dracula é, mais uma, vez ressuscitado
prematuramente. Ele aprisiona um cagador de
vampiros chamado Baldwin, mas o aprendiz dele,
Nathan Graves, derrota o cende.

1748

Castlevania: Harmony Of
Dissonance (GBA)

Auerendo provar seu valor como cagador de
vampiras, Maxim Kishine parte para recuperar o
carpo de Dracula. No processo, Dracula o possui e
Makim acaba sentlo derrotado por Juste Belmont.




42 Valkyrie

Type: Bullet Soul

Bnde Encentrar: Inner Qusrters,

- Glock Tower

| 43 Witch

Type: Guardian Soul

- Onde Encentrar: Inner Guar“sers

44 Curly
- Type: Guardian Soul
« Bnde Encontrar: Inner @u:.rters ;

- 45 Ritair
Type: Bullet Soul ' :
Onde Encentrar: Floating Garden |

46 Red Crow

v . Type: Enchantad Soul
. Onde Ellcnntrar Fiuatmg Gardam=_ i

47 Cockatrice

Tupe: Bullet Soul

Onde Encnﬂlrar Floating Garden

- _48 Dead Warrior

Type: Enchanted Seul

 Onde Encontrar: Floating Garden

- 49 Devil

Type: Guardian Soul e
Onde Encontrar:Floating Garden,

Clock Tower

50 imp
Type: Guardian Soul

Onde Encontrar: Inner Guarters,

‘Flpating Garden, Underground
Resivoir :

51 Werewolf
Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Floating Garden

62 Gorgon

 Type: Enchanted Seul
Dnde Encontrar:Floating Gardeu
_ Underground Resivair :

53 Disc Armor

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar; Inner Quarters,
| Floating Gardan, Clock Tower

54 Golem
- Type: Enchanted Soul
| Bnde Encontrar: Floating Garden‘ I

Clock Tower

33 Manticore
Type: Guardian Soul

" Onde Encontrar: Floating Garden

56 Gremlin

Type: Enchanted Soul

| Onde Encontrar: Clock Tower

| 57 Harpy

 Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Clock Tower.
Forbidden Area

: 58 Mgéusa Hea_“d

Type: Guardian Soul :
Onde Encontrar: Clock Tower,
Underground Resivoir, The Arena
Chaotic Reaim . i

59 Bomher Armnr

~ Type: Bullst Sou)

Onde Encontrar; Gidcﬁg Tower,
R

lil] llghtnmg llull

Type: Bullst Soul =

Onde Encontrar:: Inner' Quarters,
Clock Towar, Undergr‘nund
Resivair

B1 Great Armor

Type: Guardian Soul

_ Onde Em:nntrar Clock TDWEF

62 Une

Type: Bullst Soul
Onde Encontrar: Chapel,
Underground Fles:v"m

63 Giant Wnrm -
Type: Stotus Soul
Onde Encantrar: Underground
Resivair

64 Needles

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Ciock aner.
Undergraund Resivoir

65 Man-Eater
Type: Bullet Soul
Onide Encontrar: Under‘gmund

- Resivair

66 Fish Head .

Type; Bullet Soul

Onde Encontrar: Undergraind
Resivoir anbldden Area; Chaotic

_ Realm

67 Nightmare

* Type: Bullet Soul

Onde Encontrar; Undergmund

: Resl\iolr

- 68 Triton

Type: Enchanbed ol
Bnde Encontrar: Undereround .
Resivoir Chaat!cRealm

65 Slime

Type: Bullet Soul -

Onde Encontrar; Undergmund
Resivoir; Chagtic Realm

10 Big Gnlem
Type: Guardian Soul Onde

- Encontrar: Underground Resivoir

71 Dryad

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Underground
Resivair, Forbidden Area

12 Poison Worm

“Type: Enchanted Soul

Onde Encontrar: Underground

- Hesivair, Forbidden-Area

73 Arc Demon
Type: Enchanted Saul
Onde Encontrar: Inner Quarters

74 Cagnazzo
Type: Guardian Soul

- Oindle Encontrar; Underground

Cemegtary, Forbidden Area

75 Ripper

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Floating Garden,
Underground Cemetary

76 Werejaguar

Type: Bullet Soul

Bnde Encontrar: Underground
Cemetary, Forbidden Area

77 Ukohack
Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Underground
Resivair

18 Alura Une
Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Underground

- Cemetary, Farbidden Area

79 Biphran

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar:: Underground
Cemetary

80 Mandragora

Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: Floating Garden,
Underground Resivoir

Nota: VYocé deve maté-lo quanda ele
estiver prestes a gritan

81 Hesh Golem

Tupe: Enchanted Soul

Onide Encontrar:: Underground
Resivoir

82 Sky Fish

Type: Guardian Soul

Onde Encontrar: Duas salas a
esquerds do Save Point do

‘Reservoir,

Nota: E aquele faixo de luz gue
passa de vez em guando.
Chronomage val dirinir a
velocidade.

83 Dead Crusader

“Type: Enchanted Soul

Bnde Encontrar:Underground
Resivoir, The Arena, Chaotic Bealm

84 Kicker Skeleton
Type: Ability Soul
Onde Encontrar: Floating Garden

83 Weretiger
Tvpe: Bullet Soul
Onde Encontrar: The Arena

86 Killer Mantle

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: The Arena

87 Mudman

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Forbidden Ares

88 Gargoyle

Type: Enchanted Soul

Onde Encontrar: Chapel,
Underground Resivair, The Arena,
Top Flaor, Forhidden Area

89 Red Minotaur

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: The Arena, Top
Eloor

90 Beam Skeleton
Type: Bullet Soul

Onde Encontrar: The Arena,
Chaotic Realm

91 Alastor
Type: Guardian Souf
Onde Encontrar: Chaotic Realm

92 Skull Millione
Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: The Arena

93 Giant Skeleton

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar:: The Arena,
Chaotic Realm

94 Gladiator

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: The Arena,
Chaatic Realm

95 Bael

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: The Arena, Tup
Floor

96 Succubus

Type: Enchanted Soul

Onde Encontrar:The Arena, Top
Floor, Chaotic Realm

97 Mimic
Type: Enchanted Soul

Onde Encontrar: Forbidden Area/,

Dance Hall, Chaotic Realm

98 Stolas

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar: Top Floor,
Chaotic Healm

99 Erinys

Type: Enchanted Soul

DOnde Encontrar: The Arena, Top
Floor, Chaotic Realm

100 Lubicant

Type: Enchanted Soul =
Onde Encontrar: The Arena, Top &
Floor, Chaotic Realm

101 Basilisk

Type: Enchanted Soul
Onde Encontrar:Top Floor,
Chaatic Realm

102 Iron Golem

Type: Enchanted Soul
Dnde Encontrar: Top Floor,
Chaotic Realm

103 Demon Lord

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar;Chaotic Realm

104 Final Guard

Type: Guardian Soul
Onde Encontrar; Top Floor,
Chaatic Realm

‘105 Flame Demon

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Underground
Cemetary, Forbidden Area

106 Shadow Knight

Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Chactic Realm

107 Headhunter
Type: Enchanted Soul

Onde Encontrar: Inner Quarters B

108 Death

Type: Guardian Soul
Onde Encontrar: Clock Tower

109 Legion

Type: Bullet Soul
Onde Encontrar: Underground
Cemetery

110 Balore

Type: Bullet Soul
Onde Em:ur_llra{: The Arena

2035 :
Castlevania: Aria Of Sorrow

D castelo de Dricula aparece no Japao durante um
eclipse solar. 0 estudante Soma Cruz esta
aprisionade dentro do casteln junto com sua amiga
Mina Hakuba.

1852

Castlevania (NB4)

Dracula renasce no corpo de um jovem chamado
Malus. Reinhardt Schneider, descendente do cla
Belmont, e Carrie Fernandez, descendente de Sypha
Belnades, derrotam Malus.

0 Anjo da Morte n‘essusmla Ilracula Procurando

um hospedeiro adequado para sua alma maldita, o
_conde comeca a raptar criancas. Um herdico

homem-fera chamada Cornell o detém.

.nintendoworid.com.br
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acé j4 jogou o modo principal de Enter The Matrm & mandeu

_ver porrada em todo munde, certa? Pois chegou a hora de

realizar sua maior fantasia e se transfarmar em um hacker
de verdade como Neo e detanar agande na opgéo Hacking.
Invadindo o sistema do game. vocé habilita noves modos de jogo,
acessa mensagens secretas, assiste a videos e animagies, e
altera outros elementas na.programagan. Tudao funciona como o
sistema operacional DOS e o jogador deve digitar os comandos em
um prampt, em vez de apenas cucaz‘ com 0 mause ‘sobre fcones na -
tela do somputadnr

Escolha a opgéo Hat‘;king,_ seleéioné- umeéf\ée é-e‘spéré que
apareca a mensagem <Press Any Key=>. -Apei‘te guaiquer botgo.
para comecar.

Digite DIR e o nome de um dos dif‘BL‘Gl‘IOS de drlve A San eles
SYSTEM, TOOLS e TEXT .

COMANDOS PARA I}I{:‘ITR'B NO DIRETORID SYSTEM

REBOOT.EXE: reinicia todo o sistema, Vudé'parde todas os
comandas | gravados na lista.

HELP.EXE: versfica a fungao de cada um dos arquwos EXecutaveis
(.EXE] e como utiliza-los. Digite *HELP + nome ch arquivo que
voce quer verificar”. _

CLS.EME: I!mpa 0s caracteres da tela.

LOGIN.EXE: [oga no drive B. -

DIR.EXE: mostre os arquivos centidos nas drives e diretérios.
EXIT.ENE: sai do sistema. Digite Y para sair ou N para ficar.
READ.EXE: visualiza arquivos de texto [.TXT).

do comando.

COMANDOS PARA DIGITAR NO I!IRETIlmﬂ 10015

RUMBLE.EKE: testa a fungdo de vibragéo do Cnntmlier

BEEP.EKE: digite nimeros entre 1 e B para ouvir notas musicais.
CHEAT.EXE: intraduz codigos para trapacear no jogo [ener‘gla
infinita, foco infinito, eta.)

COMANDQS PARA nIGETAR NO mnmmm TENT
Contem arquivos de texta

NOTEZ.THT :
MANUALT.TRT
MANURL2.TXT

AEEWLEXE: wsu.ahza arquwas de

| VIRTUALEKE: loga no drive V.

ECHO.EXE: repete. na linha de baixo, os caracteres escritos depals It

e

\FASSWEIR_HJHT.

- -Fl.’flfafel;lpg Azevedo

Utll z,e o LDGIN EXE e use a senha EUEST para
| logar no drive B. Verifique o conteudc do B eom 0.
{ comando DIR. Os diretarios s8o;

ID: cantém arguivas de |magem I IMG} de
persanagens.

| GUNS: cohtém arquwos de:
‘imagem das armas do | jogo.
FMU: contém as sequenmas
de video do joga (FMV):
'MIAPS: contém arquwos de
Jimagem com mapas do jogo.
CARS: contém arquivos de g K

imagem com 0S carros do jogo.
T00LS: contém arquwos
executaveis.

f,WE@}, Fte
imagem.

TRACEKILL.ERE: despista pmgramas ue poss
destruir sua conexao. :
DROP.EXE: permite colocar armas em determ
nados pontos das fases.

PLAV.EXE: roda os arquivos de video.
DECODE.ERE: decifra cidigos secretos.
Para acessar o diretorio TOOLS é
preciso gue vocé digite um nimero
bindrio com cinco digitos:

00coo 00001
00011 00111
01111 1111
10000 11000
11100 11110
e 10101
01010 01000
00100 00010
01100 0o110
01110 :

Utilize @ comando HAND
as duas perguntas de
que ele terminar de digi
Com isso, vocé completa mﬁﬁﬂ
Para acessar o LOGOS, saly
Existem dois diretorios:
SPARKS

EMP.EXE: mostra uma peguena mensa _em e Sparks
ART

Centem dezenas de arquwns de i 1magem com artes d




Utilize RDDTSEARCH EXE conseg
THISISNOTREAL . Acesse sua DE!XE! de menaagen como
MAIL EXE eiutilize a senha, D:glte Y para ver as mensagens. -
Aparecera uma lista com o5 gquintes nimeros t:fF? telefnné%
001-949-555 DHE S

ilizados no DIAL EXE
ensagem deMorpheus e o é?e final 2, um
ity. Utilize o PBRTKEY.EXE em gonjunto

) codigo 942, citado por Trinity em sua fmensa- »
Resmnda Ye N res;aactlvamenge para slas

gora, chgtte CRACK SHAM para acessarﬁz!mﬁ_
Explore o ci iVe.Ccom 0 Bnmandb DIR EXE e

ga programas de CIISCD [ DSK]
s comando p@ra conyeﬁsar

: IIIBE BIII [depandendo
1 mastra Al e

dos para montar um simbalo. Modifigue as
botdo de soco. Existem trés simbolos possiveis
nsiderado uma solugao:

 da-imagem formada, aparecer a mensagem Solution:

-tempo, au todo’ tj““slstema Sers
e A segunda so lugéo, conhec
“tela, pois embaralha &8s pecas
| @ montar o simboio novamente €

] ,‘,,BLAGK_, NE0 aparece na
doicom gue vocé seja obrigado

| ao drive V.
Os diretdrios em V s&o:
TOOLS

BIIBTSEMIEH

MAIL.EXE: acessa sua taixa de m
PURTKEHHE abre cﬁnexéo para o

B

Moda Maitgplayer Fighting :
Apﬂaflnalszar 0 maodo Haeking, com dDiS Controllers plugados,
escoltha o Save que voce utilizau e, na tela de selecao de fases,
escolha a opedo Multiplayer Fighting. que fica antes da fase Post
Uffiu‘é Em cada arena, lutam personagens diferentes.

Mudﬁ Spark’s Construct

Gnmpiete todas as misstes do jogo com qualquer personagem,
entre no modo Hacking e utilize o comando CHEAT.EXE com o
codlgo 18D2C77F para habilitar a fase banus.

Usando o mesmo Save, na tela de selecdo de fases, escolha a fase
Spark’'s Construct.

Ne corredor de manutengao da Matrix, ha duas pGE‘tE!S Uma
delas esta acessivel logo no inicio e a outra abre depois que

VOCE completar o segundo minigame. Acmne 0 painel para dar
infcio aos jogos.

Partﬁ 1

Swat Storm: colete a arma sobre a mesa e dispare contra os
inimigos antes que eles cruzem a linha de chegada.

Drop-A-Cop (hahbilitado apds eliminar 20 inimigos no Swat Storm):
dispare contra as partes soltas das pontes para derrubar as
policias antes que eles atravessem.

Porta 2

Brawl (habilitade apds derrubar 20 policias na Drop-A-Cop): com
foco infinito, seu objetivo é se manter vivo.

Swat Throw (hahilitado apds eliminar 20 inimigns no Brawl):

em menos de trés minutos, derrube 0 maior ndmero de soldados
gue consequir.

DROP.EXE
Digite as senhas encontradas nos mapas das fases para incluir
armas Nos Genarios.

CHERL.ENE

Entre com o comando CHEAT EXE e digite os codigcs abaixo para
acionar 0s trugues:

DO34AFFF: todas as armas

10DF2536: munic3o infinita

‘BYESDYES: foco infinito

TF4DFA51: energia infinita

FFFFFFF1: invisibilidade

D5C55D1E: modo Multiplayer Fighting

71867F443: aumenta a velocidade de voo da nave Logos

PAPAGAID NMIORPHEUS
Use a senha FREEMIND para acessar o drive B e escoha entre

\Emco peguenas mensagens gravadas por Morpheus.




Quem nao tem Mario, joga Wario!

* ame do anti-herdi é copia das aventuras de Mario Uima aventura sensacional!
no Reino Cogumelo. Wario precisa recuperar seu O game € composto por quatro mundos diferentes, cada um -

< tesouro e, para isso, tera que explorar quatro dividido em trés partes: c_Juas fases de exploragdo com um sub-
mundos de fantasia e enfrentar muitos inimigos. chefe cada e um chefdo final. :
L Os cendrios sdo tematicos e separados: floresta, circo, deserto
A maldigao da Joia Negra e montanhas geladas. A cada chefe final vencido

no jogo, VWario recebe uma parte da chave para
abrir o grande bad de tesouro que esconde o

desafio final da aventura.

Para vencer os obstaculos Wario conta com

diversos tipos de atague, contando com suas j
tradicionais ombradas — muito usadas nas
aventuras da série Wario Land —, um ataque-
bundada — que herdou do avesso Mario —, um

pildo superpotente, arremessas e suas porradas

Wario terminou a construgao de seu castelo luxuoso, mas antes
mesmo que pudesse aproveitar o conforto de seu novo -
lar, uma Jdia Negra desceu pelas escadas e
transformou o sonho em pesadelo.

Essa joia amaldicoada tem o poder de
transformar moedas de ouro em monstros e
dividiu o castelo de Wario em guatro
partes, transportando-as para um
universo paralelo.

Wario ndo pretende deixar essa intromissao sem uma resposta e, demolidoras. Wario pode facilmente, aparecer em uma
corajosamente, decide enfrentar sozinho todos os perigos e préxima versdo da série Smash Bros.
desafios para recuperar seu tesouro. E possivel socar um inimigo até deixa-lo tonto, depois agarra-

Tela de inventario

Nome da fase e do mundo |

xcitement Centra
Gegenrors Forest

- Estatua dourada: nimero
. total e partes encontradas

.‘ Tesouros encontrados

Insigni istad
nsignias conquistadas Total. o diaminitcs

Diamantes necessarios
para o subchefe

Nimero de moedas Spritelings encontrades

Retornar ao patio

Coracies de energia




lo pelos pés e girar como um pedo para cima de outras
criaturas, destruindo uma a uma — alguns inimigos permitem
mais de 20 giros.

Se preferir, 0 jogador pode tontear o oponente, ergué-lo nos
bracos e arremessa-lo contra objetos, maguinas ou mesma sobre
outros inimigos.

N&o existe defesa e, para escapar das investidas, o vildo possui
um movimento de Dash — que também serve para atacar. Além da

acdo de escalar cordas e escadas, 0 game dispbe de bolas de
grude em que Wario se agarra podendo ficar de cabega para
baixo sem cair — imitando a atragdo de um ima.

Wario possui sua energia medida pelos caracdes vermelhos
na parte inferior da tela. E possivel aumentar a quantidade

de energia encontrando os coragdes dourados espalhados

no jogo — oito coragtes dourados garantem metade de um
coragdo vermelhao.

Cada dano recebido consome metade de um coragéo e o
jogador pode completar sua energia comprando alhos — isso
mesmo, ele se alimenta de alho — nas dispensas encantradas no
cenario — 0 preco inicial & de 40 moedas, sumentando em dez
moedas para cada alho adquirido.

O jogador usara as moedas coletadas no game para pagar pelo
uso de continues — valores que podem variar dependendo do

. setor onde ele se encontra — se por acaso perder a vida.

0 continue retorna com 0 personagem ao mesmo ponto e

‘momento em que estava na fase — se vocé& morre em um chefe

quando s6 lhe restava acerta-lo mais uma vez, o continue o leva
de volta nas mesmas condigdes.

Com a alavanca C, o jogador movimenta a cdmera regulando o
zoom — aproximando ou distanciando a imagem — seu
posicionamenta vertical, além de fazer giros de 360° na cena —
esse (ltimo recurso permitido apenas nos desafios de subfases.




0 jogador usara as moedas coletadas no game para pagar
pelo uso de continues — valares que podem variar depen-
dendo do setor onde se encontra — se por acaso perder

a vida. O continue retorna com o persanagem ano Mesmo
ponto e momento em gue estava na fase — se vacé marre
em um chefe quando s6 lhe restava acerta-lo mais uma
Vvez, 0 continue o leva de volta nas mesmas condigoes.
Com a alavanca C, o jogador movimenta a cAmera
regulando o zoom — aproximando ou distanciando a
imagem — seu posicionamento vertical, além de fazer giras
de 360° na cena — esse (ltimo recurso permitido apenas
nos desafios de subfases.




ljuteria

Wario Werld tem gréficos 3D supercaprichados, uma jogabilidade
incrivelmente boa, som com qualidade Dolby Sarround Pro Logic 11,
dispde de trés baterias de Save, conexao com o GBA, tem uma
proposta de jogo divertida, muita exploragdo na melhor estilo
plataforma, variagdo de movimentos, visao de jogo ajustavel e um
protagonista que esta se tornando astro com sua irreveréncia e
versatilidade... mas é curto demais.

Podemas compara-lo @ uma pega de bijuteria, que imita uma joia
em todos 0S seus aspectos, mas que ndo tem a mesma durabili-
dade. N&o levamos mais do que seis horas para completar o game
com 100% dos objetivos. Ndo sobrou mais nada para fazer, a nao
ser comegar tudo de novo, mas isso s6 daqui & algum tempo,
depois que a gente esquecer a localizagdo e a solugéo para os
desafios. Faltou em WW outros mados de jogo e ainda poderfamos
ter, pelo menos, mais guatro mundos iguais a esses para explorar.
0 game tem um jeitdo infantil e serve
perfeitamente ao propdsito de
divertir, mas reguer muita
habilidade para ser completado
em sua totalidade, digamos

que tem nivel médio de dificuldade.
Clara, continua sendo um joga
imperdivel, mas ficou devendo

em longevidade.




Pouco RPG,
muita repeticao!
Interplay resclveu agradar quem tem um GameCube e & 3
da série Dungeons & Dragons. Mas pra quem ndo esta nem
ai pra D&D, o game fica mondtono em pouco tempo.
Apreciadores da misica pesada vao ficar empolgados assim que
virem os nomes das empresas gue desenvolveram Dark Alliance:
‘Snowblind e High Valtage, que também s&o nomes de mUsicas do
‘Black Sabbath e do AG/DC, respectivamente. Pena gue a game
esta longe de ser considerado ‘heavy metal”...

Se vocé tem mais de 25 anos de idade, j& deve ter ouvido falar de
Golden Axe e Gauntlet, dois games das antigas que fizeram muito
suUcesso com gamemaniacos, hoje balzaguianos. A semelhanca de
BGDA com Gelden Axe é peguena, apenas 0s personagens sao
bem parecidos: um guerreiro saraddo, uma feiticeira gostosona e
um duende barbudo que gosta de usar um machado (termine o
jogo para destravar um quarto personagem). Depois que escolher
um deles e partir para agdo, 0 game comega a ficar mais parecido
com Gauntlet. A acgdo é vista de cima, com 0s personagens
diminutos e infinidades de labirintos e inimigos, todos iguais uns
aos outros gue vao entulhando a sua tela até vocé ndo conseguir
enxergar mais nada. e ainda ter alguns problemas de taxa de
frames por causa disso.

Para evitar tanto aborrecimento, é recomendavel ir avangando aos
poucos. Dessa forma, os inimigos n&do atacam todos ao mesmo
tempo e vocé pode definir uma estratégia diferente de “apertar o
bot&o de espada mais rapido que puder.” A tela pode ser girada
para conseguir um melhor 8ngulo, mas isso acaba mais
atrapalhando do gue ajudando, pois os cendrios sdo muito
genéricos e muitas vezes seus Unicos pontas de referéncia s&o
“virar para a direita’ ou "virar para a esquerda’, de modo que se
vocé ficar girando muito a tela, sua cabeca vai embaralhar e serd
um, dois pra vocé se perder nos labirintos.

A ajuda de um amigo num jogo como esses € bem importante,
pais, como ja foi dito, ha mais inimigos do que formigas num
piquenigue. Além do mais, os personagens ou s&o bons em
combate corpo a corpo, ou primam pelos atagues & distancia. 0
que quer dizer gue se vocé tiver uma equipe equilibrada, as coisas
ficam bem mais faceis. Sem contar gue no final, & quase
impossivel jogar sozinho. Coisa pra doido mesmao! E se as coisas

ficarem realmente pretas, & bom
prestar atencao as vibracies do
controle. Se ele comegar a
tremer demais, € sinal de que
SEU personagem estd guase indo
para o saco.

Seu personagem pode empunhar

uma arma de combate (machado, espada, etc.) e uma de longo
alcance (arco-e-flecha) ao mesmo tempo, mas se estiver usando
uma arma de longo alcance, o escudo ndo pode ser utilizado. Além
disso, cada arma e cada peca de vestuario tém um peso diferente.
Como seu personagem tem um limite para o peso gue pode
carregar, @ preciso bolar um esguema para néo ficar abarrotado
demais e depois ndo conseguir recolher os espalios de guerra que
seus inimigos deixam para tras.

Dark Alliance também possui elementos de RPG.

Quanto mais vocé [uta e trucida inimigos, mais experiéncia acumula,
tal experiéncia pode ser trocada por novas técnicas. E possivel
conseguir novas magias, aumentar a taxa de recuperagéo, melhorar
atributos como carisma, inteligéncia @ muitas outras coisas.

Se vocé gosta de muita pancadaria com uma boa dose de RFG, e
ndo fica de saco cheio de enfrentar sempre 0s mesmos caras
feios, vale a pena dar uma conferida. @
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FINALMENTE ALGO BOM NA TV

AGORA SEUS JOGOS FAVORITOS PARA O GAME BOY" ESTAD NA TV, CONECTE SEU GAME
BOY PLAYER A SEU NINTENDO GAMECUBE " E VOCE ESTARA JOGANDO NA TELA GRANDE.

RECOMERDADD PARA

{4
GAME TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. ™, & THE GAME BOY PLAYER

DCEEAR [N LOGO AND THE NINTENDD GAMECUBE L.OGE ARE TRADEMARKS OF NINTENDE. © 2003 NINTENDO.
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. sta lembrado daguele nosso velho conhecido, verde, forte e
. ™ capaz de derrubar sozinho uma torcida inteira de futebol?
“ = Nao, nfo estou falando do bracolis que vinha na merenda da
escola, estou me referindo ao Incrivel Hulk, o super-herdi das
antigas. Pois é, ele esta invadindo o mundo dos games e os
cinemas. Depais de diversas aparicfes nas telonas com aqueles
filmes de argamento baixo, nos quais Lou Ferrigna parecia ter
caido numa fabrica de tinta verde, e de games nao muito bons
como a do Super Nes, parece que o verddo voltou em grande
estilo, em um jogo que reflete a sua imagem: gigante e fortdo.

ele é, na verdade, o renomado cientista Bruce Banner. Bruce
perdeu sua mée muito cedo, vitima da violéncia de seu pai por
guem era freqlientemente espancado. Isso fez com gue ele se
isolasse do mundo, reprimindo seus sentimentos e sua raiva.
Quando adulto, Banner estudou no Instituto de Tecnologia da
Califarnia, sendo classificado como “brilhante” pelos professores
de I4. Isso garantiu seu emprego, que veio na forma de uma
pesquisa para 0 governo americano, que consistia em construir
uma bomba de radiag8o Gamma - arma que destruiria instalagdes
sem causar vitimas. Durante as pesquisas, 0 doutor conheceu
Betty Ross, filha do general Ross, o manda-chuva da corporagdo.
Tudo corria bem até o dia do teste da bomba. Por culpa de uma
falha nos equipamentos, a radiagdo se espalhou pelo lacal. Bruce
fechou a sala e acabou contaminado pela radiag8o que o
transformou radicalmente. Ele assumiu uma forma gigantesca e
ficou extremamente forte e furioso. Assim nasceu Hulk. Banner

Para aqUeEes gue ainda ndo conhecem a historia do Hulk, saiba que

ficou confinado por um tempo, mas novamente se transformou e
fugiu. Agora ele é cagado pelo esquadrao Caga-Hulk, comandado
pelo general Ross. Sempre que Banner se enfurece, a raiva que
ele conteve por anos vem & tona provocando a transformacéo,

e ele s0 volta ao normal guando se acalma. Depois disso, sai em
busca da cura daquilo-gue considera uma maldic&o.

0 jogo se passa depois do filme, guando Banner, tentando se livrar
da radiacdo em seu sangue, acaba sendo atraido por um plano de
seu inimigo, The Leader. Ele planeja construir um exército de
superseres feitos a partir de radiacdo Gamma.




Com esse enredo é facil imaginar o resultado do
game. A primeira fase ensina 0s mavimentos
basicos. Tudo comega com Bruce no banheiro de um
restaurante. Ele se olha no espelho e vé a figura do
Hulk que estica o braco e inicia a transformagao
(cena do filmel. Nissa, chega o esquadréo Caga-Hulk
e comeca a pancadaria. Hulk desfere golpes
paderosos: socos, chutes e tapas sénicos. Tudo
com apenas dois batbes: botdo de soco e batdo de
Gamma - golpes com poténcia radioativa,
Combinando os dois, vocé consegue combos
assombrosos, coma socar o inimigo
impiedosamente, chuta-lo para cima e ainda dar um
soco nele no ar além de outras crueldades. Ha
partes do jogo nas quais vocé controlara Banner em
sua forma normal e o negécio é ndo se deixar ver.
Tudo isso parece ser muito legal, mas agora comeca a parte
chata, O sistema de mira ndo é dos melhores, sendo praticamente
descartavel. O excesso de porrada chega a ser engracado, mas
acaba ficando entediante. Os inimigos ndo param de vir e se voce
decidir ficar parado numa area, prepare-se para passar o resto da
sua vida lutando, Quando se esté jogando como Hulk, o jogo & facil
demais. Os inimigos sdo muito fracos, ndo oferecem resisténcia,
salvo os chefties que exigem um esforgo maior. Quando vocé

assume a forma de Bruce Banner, o jogo muda totalmente, a
dificuldade € alta, mesma no nivel facil. Se é visto, todos os
guardas vem para cima atirando, 0s socos de Bruce ndo ajudam
muita e vocé morre rapidamente. Quando morre, ele se
transforma no Hulk. "Mas af é so sair destruindo tudo’, vocd
deve estar pensando. Ndo é bem assim. As fases com o Banner
580 missBes secretas, nas quais tudo é feito s escondidas e
um gigante verde de trés metros ndo & uma das coisas mais
faceis de se esconder. Banner ainda tem que decifrar codigos de
portas, algo que néo & ndo muito dificil, mas trabalhoso até que
SE pegue o jeito.

aAREEM Ehedel 1§ i &:;J‘g

Os graficos do jogo parecem uma estranha mistura de cenas reais
com Cel-Shading. Isso o deixou corn um charme especial, mas
250uisito a0 mesmo tempo. H& momentos em que eles parecem
ridiculos, porém, sdo ideais para um jogo deste tipo. A idéia &
mostrar detalhadamente a destruig&o que Hulk causa com seus
superpoderes. E possivel dar um saco na parede e uma rachadura
aparecerad no lugar exato do impacto do golpe. D4 para destruir
praticamente tudo do cendrio e usar objetos como armas ou
arremessa-los contra o inimigo. Um bom exemplo é quando Hulk
pula e, ao cair, quebra o chéo.

0 som é decepcionante. As misicas sdo apenas vinhetas
repetitivas e chatas, capaz de fazer qualquer um cair no sono.

Os efeitos sonoras seguem a mesma qualidade, com a diferenca
de que todas as conversas do jogo s&o faladas — a voz do dr.
Bruce Banner foi dublada por Eric Bana, o mesmo ator que
interpreta o personagem no cinema.

0 jogo complementa o filme,
mostrando acontecimentos
gue se passam depois da
produgdo cinematografica
lisso estd virando moda).
Outra relagao filme/game é
gue assistindo a produgdo
para o cinema, vocé poderd
conseguir senhas para usar
no jogo e habhilitar alguns
truques. Cenas
aparentemente comuns nas
quais aparece a placa de um
veiculo, por exemplo, podem
ser a sua chance de ganhar
invencibilidade para a
personagem no jogo. Se
preferir, dé uma alhadinha
em nossa secdo de dicas e veja as gue ja descobrimos. O
Gigante Esmeralda novamente ficou abaixo do rendimento de
hertis como Homem-Aranha, mas se mantém na média de
Batman e Super-Homem. ()



forma de arte.

Espagonaves renderizadas de duas polaridades — preto e branco
— formam padries na tela vertical. Vocé deve navegar pelo
bombardeio detonando tudo o que vé pela frente, absorvendo
energia de tiros que combinam com a polaridade de sua nave e
desviando de tiros de polaridade oposta. Conforme voa e atira,
voce pode alternar a polaridade de sua nave para se adaptar a
situagao. Quando a ago fica muito intensa, vocé pode usar sua
energia armazenada para disparar enormes rajadas gue se

espalham por toda a tela.

0 Multiplayer permite gue dois participantes operem em canjunta
No Mesmo campo de jogo. Uma opg&o de treinamento dé a

A batalha entre 0s exércitos
Vierde e Bronzeado chega ao
GC com o exclusivo game i

tiro em terceira pessoa
Army Men: S$arge's War.
Coma lider da companhiz
Bravo do exército Verde
vocé deve combater un

bruscas de diregdo, mas &
possivel mové-la para un
posigdo atras de seu
personagem apertando
apenas um botao.

‘pace Invaders, Galaga e dizias de outros jogos
' espaciais definiram um género de games nos Arcades e nos
consoles. lkaruga melhora tudo isso com visuais impressionan-
tes, jogabilidade inovadora e tanta agéio gue vai deixar vocé
viciado J& na primeira leva de inimigos. E um game espacial em

violento atague Bronzeado e
enfrentar uma nova ameaca.
Os cenarios estdo muito bem
renderizados e a agdo segue
sem tréguas. A c8mera ndo
gira quando vocé faz mudancas

ﬁ Género: agao / Publisher: 300 / Ndmero de jogadores: 1a 4

chance de aprender os padries
inimigos de cada fase em c&mera
lenta. No modo Challenge, vocé

A FATITANIIIEE

pode usar uma senha para comparar seu recorde com outros placares

no website do game.

Dito veiculos futuristas
competem em dez pistas
retorcidas no jogo de
corrida sci-fi da NEC.

Os graficos cromo-e-vidro
e a trilha techno ddo um

clima bacanudo. E os
controles, embora
meio frouxos,
oferecem varias
maneiras de fazer
curvas e usar o turbo.
Vocé pode travar nos
carros dos outros
competidores e
absorver a energia
deles para ganhar uma
injecdo de velocidade.
Comao as corridas
acontecem dentra de
tubos e curvas
fechadas ndo represen-
tam muito perigo, o
que reduz um pouco a8
emogao das corridas.

= Génem:‘cnrrida / Publisher: NEC / Nimero de jogadores: 1a 4



Neste game da
EA, carros
rapidos voam em
pistas curtas, em
ruas urbanas e
em terrenos
montanhosos.
Com 18 veiculos,
a mais recente
linha Drome
Racers, da Lego,
& uma verdadeira
dose
automobilistica. A cAmera em
terceira pessoa permanece
baixa no chéo e perto de seu
veiculo para garantir que vocé
experimente a intensa
velocidade. Vocé pode apanhar
escudos, armas e habilidades
especiais no meio da corrida e
ganhar créditos com vitorias
para aperfeicoar ou construir
seus veiculos.

E dificil imaginar um game de beisebol mais agradavel do que a
atualizagdo de 2004 da série All-Star, da Acclaim. Os gréaficos
s&o realistas e o controle & robusto, mas o que coloca o game na
lista de obrigatérios sdo as

caracteristicas exclusivas —
jogadores histdricos como Babe
Ruth, Satchel Paige e Josh
Gibson, o modo Pick-Up Game
(jogadores da MLB em um
estadio municipal) e 0 modo
Scenario que lhe permite alterar
momentos da temporada 2002.
£ um Home Run!

Género: esporte / Publisher: Acclaim / Ndmero de jogadores: 1a 4

| Até quatro jogadores
| podem competir no Rally

| Championship da

| Conspiracy Entertainment,
| mas corridas para um

| jogador s&o estritamente

| contra o reldgio — na pista,
| ndo existem carros

| controlados pelo

| computador. Os 24

| veiculos do game s@o

divididos em quatro
categorias. Variam em
tamanho e poténcia, mas
todos sdo bem rapidos e
leves. Os controles séo

ageis, porém sensiveis.
Um erro de uma fragdo
de segundo pode
mandar um veiculo a
uma rodada destruidora
e fora de controle.

Género: corrida / Publisher: Conspiracy Entertainment
Numero de jogadores: 1a 4

Desenvolvido
pela
Humongous
Entertainment
g publicado
pela
Infogrames,
Backyard
Basehall traz
versoes
jovens de
dez jogado-
res da Major
League,
incluinda
Randy
Johnson e
Alex
Rodriguez,

e equilibra

0 j0go com
Meninos
meninas igualmente talentosos. Os graficos tém uma qualidade
divertida e cartunesca e as animagdes dos ciclos s&o engracadas.
Os controles intuitivos do game o deixam facil para jogadores de
gualguer idade e nivel de habilidade.

*/ Género: esporte / Publisher: Infogrames / Nimero de jogadores: 1a 2
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ar mais gue torgamos 0 nariz, o GBA ja se consolidou como

a principal plataforma para converstes de classicos. Até

agora, ndo tivemos (tantos) motivos para reclamar dos
titulos escolhidos. Todos os grandes jogos de verdade, como Super
Mario 3, Breath of Fire 2 & outros. E em se tratando de um
portatil da Big N, claro que ndo podia faltar uma verséo de Donkey
Kong Country. Foi justamente o que aconteceu.

0 bom e velho gorila deixa seu pequeno aprendiz, Diddy, para
cuidar de suas preciosas bananas. E ent&o que, durante & noite,
0 inescrupuloso pirara James K. Rool ataca o armazém, derruba
Diddy e rouba todas as bananas do local. Claro que Donkey nao
vai deixar isso barato. Vocé deve guid-lo pelas diversas éreas

da ilha até chegar ao esconderijo do lagartdo pirata e recuperar
suas bananas.

Mas vocé nao estara so na sua jornada: logo vocé encontrara
Diddy, que é capaz de dar saltos mais longos e mais &geis, mas
gue é bem mais fraco que DK. Além do macaquinho, vocé ainda
conta com a ajuda de diversos animais das flores, coma o
rinoceronte Rambi, gue pode destruir algumas paredes; o peixe
espada En Guarde, que ataca inimigos sob a 4gua, e muito mais.
Fora tudo isso que vocé j& encontrava na versdo original, DKG para
0 Game Boy Advance ainda traz dois novos minijogos, Funky's
Fishing e Candy's Dance Studio. No primeira, vocé deve montar En
Guarde e soltar o anzol para pescar o maior nimero de peixes
para o barco de Diddy. O segundo é bem mais divertido: escolha

e ¢ ' 2 i

a mlsica de uma das fases e prepare-se
para pressionar 0s botdes indicados na tela
seguindo o ritmo da mdsica, no melhor estilo
Burst A Groove.

= i aai
A primeira metade da década de 90 fai a época de ouro da
Nintenda. O SNES reinava supremo, e novas e interessantes
tecnologias eram adicionadas a cada jogo langado. Era so ver Star
Fax e seu chip SuperFX, com os primeiros graficos poligonais para
plataformas caseiras. Mas foi s6 em 94, pouco depois do antncio
do projeto Reslity — que viria a se tornar o N64 —, é que a Ninten-
do conseguiu ressuscitar de vez seu gorila méximo, Donkey Kong.
Sendo o primeiro a utilizar a tecnologia grafica ACM [Advanced
Computer Modeling, ou modelagem Avangada por Computador),
desenvolvida em conjunto com a Rare para o hit Killer Instinct,
0 game ganhou o selo de jogo do ano em diversas publicacfes
do género, revolucionou o conceito de gréficos da época e
colocou DK de volta a lista de celebridades da empresa.
Daf por diante, uma série de continuacbes se seguiram,
mas sucesso semelhante s6 se viu com o langamento de Dankey
Kong Country 64.

94, DKE era o top da beleza...”

Mas isso foi hd muito tempo. E este é o panto: tudo daquela época
ja foi ultrapassado. A qualidade grafica gerada pelo SuperFX hoje
580 risiveis diante de um GameaCube. Cartuchos foram substitui-
dos por DVDs, Killer Instinct caiu no esquecimento e o ACM nem
& mais utilizado. Serd que, ainda assim, o jogo continua a aitava
maravilha do mundo como foi chamado em 947 Nem de longe.
Tendo apenas as minijogos como adiciongis — sim, eles sdo
divertidos, mas, nem de longe, seriam antigos demais —, esta
versao de DKE é mais voltada para os veteranos que, mesmao
assim, podem torcer o nariz pelo reduzido campo de visdo que a
telinha do GBA proporciona. Se vocé gostou do game original,
experimente, mas ndo espere a mesma emocdo de nove anos
atrés. Se € novo no ramo, vale uma conferida antes de partir para
um Aria of Sorrow ou um Megaman Zero 2, @)




ogadores das antigas se lembram bem dos cléssicos da
Sega. Agora, a empresa redne trés sucessos em um so
cartucho para vocé se divertir no GBA.

Seja na pele de um golfinha, um andozinho invocado, seja na pele
do nosso amigo espinhudo, a diverséo é garantidal

Muitos ainda se lembram de Death Adder, vil&o famoso na época
dos consoles 16-hit. Tyris Flare (amazona), Ax Battler (bérbaro) e
Gilius Thunderhead (ando) lutavam cantra uma horda de inimigos
para livrar o pavo das maldades do vildo, que dominava o poder do
Machado Dourado.

A conversao de Golden Axe tem pontos fortes e fracos.

Os gréaficos e cores se mantém fiéis a versao Arcade, com
personagens grandes, faceis de ver na telinha do GBA.

Os cendrios nao
foram tdo bem
tratados, perdendo
UM pouco ateé para
a versao do ja vava
Mega Drive.

A jogabilidade ficou
intacta: um botéo
para pulo, outro
para atagues e um
terceira para
magia. A resposta
dos controles &
répids, evitando gue vocé entre em apuras
com os chefes da Turtle Village,

Mas onde o game peca mesmo é na parte
sonara: as vozes dos personagens foram
cortadas g as musicas perderam a graga.

o

Além de inovador, Eeen encantou jogadores
no mundo tado com gréficos de cair 0 queixo
e uma trilha sonora marcante.
Na verséo para GBA, a qualidade gréfica foi
mantida. Peixes, corais, tubardes e até
baleias passam pela tela durante & aventura. O jogo é t&o bonito
que e facil se perder passeando nos cenarios, 0 que pode fazer
‘ VOGE esquecer a missao.

Apesar de 0s comandos serem simples, Ecco tem diversas

acrobacias e manobras para aprender e, entéo, finalizar o game.
Entre pulos, rodopios fora d’égua e o sonar que ajuda vocé a se
comunicar com outros habitantes do mundo aquético, o que
impressiona é a versatilidade.

Por ser um jogo extremamente longo, a opgdo de passwards
(senhas) foi mantida, entdo, ao final de cada missé&o
completada, vocé podera guardar seu progresso utilizando o
codigo dado pelo jogo.

& L LI

Sonic Spinball. A perfeigdo. Divertidissimo game de pinball com
nosso amigo azulado, o terceiro jogo do Smash Pack acabou sendo
o melhor dos trés: graficos e sons perfeitos, figis ao original, com
uma trilha sonora diferente e instigante.

Comao n&o poderia deixar de ser, Sonic esta novamente na luta
contra o higodudo Dr. Robotnik, desta vez, numa aventura nada
casual. Para acabar com o vildo, Sonic tem de vencer estagios gue
misturam elementos de labirintos com mesas de pinball.

Entre passagens,
robds e canos de
esgoto, os graficos
foram trabalhados

¢ para criar uma
atmosfera (nica.
Além de ser a
bolinha do game,
VOCE precisa ser
répido para evitar
gue nosso heroi
caia e seja
devorado por uma
espécie de dragdo mecénico que habita os
esgotos. E possivel correr & pular para
coletar os anéis e conseguir destruir as
diversas barreiras dos estagios.

0 jogo apresenta uma dificuldade
média e acéo frenética. E preciso olhos
bem abertos, ateng&o redobrada e
dedos rapidos! @




B assado pouco mais de um ano, a saga de Goku ganha sua

' seqiiéncia e os fas do anime tem uma nova oportunidade

&l gamistica de se tornar o ser mais forte do universo.

DBZ: The Legacy of Goku 2 foi desenvolvido nos mesmos moldes da
primeira aventura do herdi Saiyajin para o portatil GBA. Alguns
aspectos do jogo foram sensivelmente melhorados como 0s
gréficos, a trilha sonora e a jogabilidade.

A histéria do jogo é familiar aos fds do anime japonés e é uma
continuagdo do primeiro jogo — no final da primeira aventura, Goku
derrata o alienigena Freeza, que tinha planos de dominar a Terra.
Este novo titulo € maior que o primeiro, com mais de 20 horas de
jogo englobando mais duas passagens do desenho animado:

a saga dos andrdides e a saga de Cell. Depais da explosdo do
planeta Namek, palco da batalha entre Goku e Freeza, ninguém
mais soube do paradeiro do herdi. Esta seqiiéncia se passa no
futura, periodo em gue os andréides 17 e 18 espalham destruicdo
pelo planeta e aterrorizam os humanas. Sabe-se que Goku morreu
por conta de uma doenga misteriosa e Gohan e Trunks néo séo
péreo para 0s poderosos andrdides. Trunks utiliza uma maquina
construfda por sua mée, a gatissima Bulma, para viajar no tempa
e voltar ao passado para salvar a vida de Goku.

E agui que vocé entra.

0
Vocé controla seis personagens diferentes. As famosas batalhas
contra os andrdides e o terrivel Cell séo os pontos altos. Cada
pErsonagem possui um atague especifico, mas, no geral, seus
comandos sdo idénticos. Um dos botdes ataca com socos € 0

outro serve para soltar magias.

Apesar dos elementos de RPG, o game é muito mais um titulo de
acdo, com jogabilidade similar &s produgtes The Legend of Zelda.
0 jogador movimenta o personagem liveemente pelos cenarios,
cumprindo uma série de tarefas e enfrentando seus inimigos.

E necessario recolher itens para aumentar seus poderes e assim
vencer obstdculos para avangar na aventura. Algumas areas do
jogo s6 podem ser atingidas com um determinado personagem.

O visual do game foi melharado pela equipe da \Webfoot
Technologies, que explorou com mais competéncia a capacidade
do GBA. Os cenédrios ficaram mais detalhados, as passagens
animadas ganharam mais vida e musicas e 0s efeitos sonoros,
apesar de repetitivos, estdo melhores nesta verséo.

Os personagens voam de uma area para outra usando um mapa
desenvolvido em Mode 7 — recurso que surgiu no Super Nintendo,
usado para dar impressoes de profundidade. Até mesmo a caixa
de texto usada nos didlogos ganhou um novo design e apresenta a
imagem dos personagens.

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku 2 € um bom game para qualquer
tipo de jogador, mas foi feito sob medida para s fds da serie. Isso
porque 0 game ndo se preocupa em explicar a base da histdria de
Goku e seus amigas e s6 quem é bom conhecedor saberd o que se
passa em cada cena.

E como a parte final da trama que envolve 0s Guerreiros Z néo
apareceu neste game, pode
apostar que The Legacy of Goku 3
ja deve estar a caminho do
portatil. Bom para nos! (i)




BRUCE LEE

RETURN OF THE LEGEND

lvis... digo... Bruce Lee ndo morreu! No que depender do
pessoal da Vicarious Visions (que fez os famosos remakes de
Tony Hawk’s Pro Skater e Grash Bandicoet para GBA), ele
continuard bem viva.
Todo o clima do jogo imita os aclamados filmes do mestre Bruce
Lee: no papel de Hai Feng, ele busca o responsavel pela morte de
seu mestre, cruelmente assassinado pela maéfia chinesa. A histéria
pode ndo ser inovadora, mas desempenha seu papel com qualidade.

Sejamos francos, todo game precisa de uma jogabilidade legal.
Sem isso, graficos definidos e uma trilha sonora fantdstica
perdem o sentido. A & que entra o ponto forte deste game: além
dos diversos golpes, armas e trugues que vocé pode utilizar,
existem muitos movimentos especiais que vocé aprende no
decarrer da aventura.

Voadoras, saltos mortais, combos arrasadores fazem parte da
acdo, enquanto chaves, puzzles e labirintos fazem vocé quebrar a
cabeca. A resposta dos controles é répida e precisa, o que ajuda
muito para pular plataformas e finalizar combos.

Ao iniciar 0 jogo, vocé pode escolher entre dois personagens:
Normal (bem rapido e agill ou Fury [forte, porém, lento). Terminan-
do o game cam um desses, vacé libera outros modos de jogo
[Time Challenge e Director's Cut) e também mais versoes do
personagem, cada uma com caracteristicas especiais (confira

a secdo Top Secret).

No primeiro estégio, vocé passa por uma area de treinamento
para aprender a usar os comandos hasicos e as estratégias
de jngo. Siga as instrugdes atentamente! Sem elas fica
complicado prosseguir!

0 melhor & gue o jogo ndo segue uma linha fixa, as fases variam
de estilo conforme a histéria. Por exemplo, alguns estégios sdo
mais direcionados & |uta, outros s&8o completamente Stealth, em
gue vocé deve infiltrar no territério inimigo, roubar chaves e
documentos, tudo isso, sem ser vista nem ouvido.

Além da bateria interna, que possibilita salvar 0 jogo a cada fase,
voceé também conta com Checkpoints, assim evita comecar tudo
de novo cada vez que perde a vida. Outro ponto interessante: vocé
ndo tem vidas! Quando seu medidor de Life chegar a zero, vocé
volta ao Gltimo Checkpoint.

AGENT BOOTH. THE PLACE THEY'RE
SENDING YOU TO i5 THE YAKAN'S
SCHOOL OF ASSASSINS. iT'S RUN BY A
HAN NANED JANAL. NOW ALL YOU NEED

A parte gréfica, apesar de bem colorida, deixa um pouco
a desejar: os personagens poderiam ter sido mais trabalhados.
Por outro lado, os cenérios compensam essa falha: bem
definidos, variados (cavernas, barcos, cidades, entre outros).

A cada estégio, 0 jogo apresenta cenas curtas com imagens pré-
renderizadas, nas quais acontecem grandes eventos da histaria.
Como n&o poderia faltar, Hai Feng solta os mais variados
gritos, gemidos e grunhidos que marcaram época. Legal
demais! Os efeitos sonoras agradam, dando sensacéo de
impacto ao acertar a cabega do adversario com um Bo (bastéo)
ou ao arremessé-los na agua.

Apesar de repetitivo, o estilo musical chinés combina com a acéa,
variando caonforme as fases véa passando.

Sendo vocé um fa de lutas marciais ou ndo, este jpgo & uma
boa pedida. Divertidissimo, comandos faceis de aprender, cheio
de personagens e maodos de jogo secretas. E o famoso game
“bolacha de chocolate”, depois que abre o pacote, vocé tem gque
acabar com ele. ® firla =




ste jogo de luta livre é diferente de tudo o que vocé ja viu! Nao
se baseia nas regras de lutas normais e muito menos nas
coisas do mundo real. Os personagens sao pra la de
esquisitos, alguns sdo animais, outros sao objetos com bracos e
pernas. Uma loucura!

Sem limites para o absurdo

Golpes que desafiam as leis da gravidade e as limitagBes de
gualquer ser vivo tém uma explicagéo. Ultimate Muscle ¢ baseado
em um desenho animado japonés que, par aqui, ganhou o nome de
“Mtisculo Total® e esta sendo exibido desde o dia 7 de junho no
canal pago Fox Kids. A histéria do jogo € maluca, seguindo as
insanidades do anime.

Mantaro Kinnikuman, mais conhecido como Kid Muscle, € o maior
lutador da histdria da luta livre. Sendo ele filho do rei Muscle,
desenvolveu um poder secreto que o ajuda em situagdes de
perigo. Como todo lutador, Kid tem um golpe secreta especial,
chamado Butt Buster que aprendeu com seu pai e sempre lhe
garante a vitoria.

Um dia, uma nave ameacadora em forma de punho pousou no
monte Fuji trazendo uma gangue de vildes chamada dMp.

Os alienigenas s&o eximios
lutadores e, no (ltimo cam-—
peanato de luta livre, ficaram

em primeiro lugar. Sabendo de
sua superioridade eles agora
pretendem dominar e destruir

a Terra.

Kid Muscle & convocado pela

lendéria liga de campebes para lutar e evitar o pior destino para o
planeta. Confiante, o herdi aceita competir no Grande Campeonato
de Luta Livre para frustrar o plano dos malvados.

0 game possui quatro modos diferentes de jogo: Versus, 3 On 3 —
com a utilizagdo do Caba Game Link —, Training e o Story — que € 0
modo principal. E & jogando no modo principal que vocé conhecera
os grandes feitos do lendério Kid Muscle.

Os confrantos em Ultimate Muscle rolam mano a mano e o

sistema de golpes se diferencia dos tradicionais jogos do género.
Os criadores de UM colocaram uma harra de energia gue indica

0 momento certo para executar um golpe especial. Quando os
lutadores se agarram, a harra aparece e. na hora do aperto, o
jogador deve ativa-la para desferir um supergolpe. Esse comando &
seguido de uma animagao gue da todo um clima de desenho ao jogo.
O final da luta tambe&m n&o & nada convencional; o jogador tem de
descer o nivel de energia do oponente até o vermelho e encerrar a
briga com um golpe especial. Isso aumenta o desafio, ja que e
possivel virar 0 jogo a gualguer momenso e mandar o adversario
para o hospital.

0 visual do game foi criado para se manter fiel ao desenho da
tevé, com gréficos chapadas. Usando esse estilo cartunesco,

os programadores desenvolveram golpes loucos. Tem coisas

de gue até Neus duvida.

Este é um game de luta livre diferente e divertido que tera sua
franquia estendida também para o GameCube. Para o GBA, a
Bandai conseguiu produzir um jogo com jeitdo de anime, inclusive
a trilha sonora, e se vocé curte o desenho e a idéia bizarra de lutar
contra um celular musculoso ou Mesma contra um guerreira feito
de placas de trénsito, ndo deixe este titulo passar em branco. @




0 excesso de pancadaria...cansei.

Mesmo tendo gue cumprir objetivos, vocé ndo terd maiores
dificuldades para ir do inicio ao fim das fases. Basta seguir as
setas. Sao apenas dois comandos: pulo e soco. Mas com os
muitos masculos e o pouco cérebro do grandalh&o, vocé ndo vai
precisar de nada além disso. O mais legal & poder pegar diversos

No primeiro game, os
aliens atacaram a Terra e
foram derrotados.
Ficaram longe durante
100 anos e bs seres
humanos colonizaram
outros planetas. Em
Iridion 2 a2 ameaca
alienigena retorna e os
melhores pilotos sdo
novamente convocados
para a hatalha.

Os gréficos s8o incriveis, ! ™
0S cenarios G . oy
tridimensionais
multicoloridos e a trilha
sonora, frenética.

L
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A resposta dos
comandaos € rapida e
possibilita uma dtima
jogabilidade. Com cinco
mundos e 15 fases,
Iridion 2 & um prato
cheio para guem curte
jogos de nave e um bom
desafio ao reflexos.

' enfezado dos guadrinhos? O Gnico problema talvez seja m

objetos do cendrio como caixas de
concreto e até um helicoptero, e dar aos
inimigos uma calarosa recepcéo.

0 game foi baseado nas historias em
quadrinhos dao personagem. As animagies
entre uma fase e outra foram inspiradas
nos gibis da Marvel. A (nica coisa no
jogo que faz lembrar o filme é o design
do monstro, que é parecido com o Hulk
dos cinemas.

0 Gigante Esmeralda é todo

i tridimensional e o jogo & visto de cima
— coma em um RPG. Bruce Banner
dever ter ficado verde de raiva ao ver
os gréficos do game, que néo séo 18
aguelas coisas. Em certos momentos,
Hulk avanca pelo cendrio e os
inimigos aparecem vindos de
lugar nenhum, comao se fossem
fantasmas. 580 33 fases e um
modo para Multiplayer — com

a ajuda do cabo Game Link —,
mas isso nao aumenta

muito a diverséao.

N&o se empolgue com o sucesso
nos cinemas, vacé pode acabar
furioso jogando este game.

i

e

%

g

0 sapo Frogger deixou de
atravessar ruas e estradas ha
muito tempo, mas ndo perdeu
seu charme em aventuras

gamisticas. O personagem

continua saltando, mas agora
par florestas & labirintos.

! Avarinha da eternidade se
| partiu em cinco pedagos.
i E para que a magia ndo
1 * fique fora de controle, o
governador do Mundo
= Magico pede a Frogger

gue encontre e remonte os
fragmentos. Sao 15 fases e
varios modos de jogo, incluindo
um Multiplayer. Viocé precisard
usar de muita estratégia e
cada movimenta serd
importante para alcangar
seus objetivas.

_ %1 Publisher: Kenami / Género: agdo / Nimero de jogadores: 4




para cima e para baixo, exigem combinactes
de bottes que podem confundir jogadores
inexperientes que estéo na linha de fogo.

A répida taxa de quadros resulta em
mavimentagdo estavel e agio ininterrupta.
Embora os gréficos estejam ligeiramente
pixelados em cenas em close, o visual geral
do game € detalhado e sofisticado.

melhor FPS j& langado para Game
Boy Advance segue a mesma

22 historia do Nightfire da EA para o
GC, mas com objetivos simplificados e sem
nenhuma seqiéncia de pilotagem. Enquanto
guia James Bond através de uma historia de
intrigas internacianais e contrabanda de armas
gue se passa em nove longas missdes, vocé
deve driblar a seguranga, detonar bandidos

enguanto foge e sair de situagdes em
gue estd em desvantagem numerica
mas bem equipado.

Como Bond pode fazer muitas coisas — correr,
atirar, se pendurar e andar
|ateralmente — o esquema de
controle & meio complexo.
Muitas atividades, como
pular, trocar de arma e mirar

A turma da Disney bate Eddie, Elise e

D primeiro game adaptado de "O Tigre e : = 5
companhia em um exercicio de neve que é

o Dragao” chega para GBA com muita

agio e uma historia classica. Vocé joga Explore as | mais répido e emocianante que a adaptagao
como Jade Fox, uma ladra esperta e ruas de de SSK Tr[cky para GBA. Os controles de
nova dona de uma espada lendaria. Metropolis | curva estao mapeados nos bqtuele eR [
Derrotando inimigos, vocé pode encher | &muma | proporcionam uma experiéncia mais realista
seu corpo com Chi e executar um | aventura i & melhores manobras com o direcional.
grande conjunto de inacreditaveis | inédita do | Vitorias concedem pranchas, as quais vocé
movimentos voadores. Embora os | Super- | pode
Personagens Sejam pPequencs, 0s | Homem com | transferir para
graficos sdo nitidos e a jogabilidade 6 | oito fases | 0 GC usando o &
répida e divertida. . repletas de cabo
i acdo. Use o apropriada.

supersopro, g .

a visdo | #

térmica e a | &

forca |

descomunal do Homem de Ago para
combater um exército de bandidos e
salvar Lois Lane. O estilo gréfico reflete
aguele de Superman: The Animated Series,
e a movimentacdo dos personagens é
muito mais restrita do que a
movimentagdo da maioria dos

games com vis&o isométrica.

= Género: agdn / Publisher: Ubi Soft =) Género: agdn / Publisher: Atari § Género: esporte / Publisher: Kanami
Nimero de jogadores: 1 s Nimero de jogadores: 1 A Niimero de jogadores: 1a 8
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O jogo t4 dificil? éo consegue passar daquela missdo?
Sua paciéncia acabou e vecé ndo detonou aguele chefe
de fase? Entao, faca uma busca nestas trés paginas e
procure pelos trugues salvadores. Observe bem as

vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada game.
Algumas manhas podem néo salvar a sua pele, mas deixardo
o jogo mais facil e, quem sabe até mais divertido.

Na seqgiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas

[

Top Secret especial Pokémon Ruby & Sapphire,

Quer dizer que vocé ja chutou a Elite dos
Buatro para a estratosfera e quer saber
o gue mais pode fazer no jogo? Entdo,
confira alguns dos extras que vocé
encontra nesse novo continente.

Capturando as lendas!
Enguanto nos games anteriares os
lendérios apareciam bem no seu
caminha, em RS a histdria € outra.
Alguns deles ficam escondidos.
Os Regis, por exemplo,
exigem que vacé entenda
um pouca de Braile visuall
Ent&o, para ndo deixar
nossos leitores perdidos, preparamos esta matéria com tudo
para pegar cada um dos lendarios de Ruby & Sapphire!

0 enigma em Braille

Os Regis formam a triade de lendas que estréia em RS. A
grande novidade por parte do trio sdo seus tipos. Nada de
Fogo, Agua e Elétrico. Agora os Lendérios sédo Metélico,
Pedra e Gelo, para a alegria dos fas desses tipos. Para
conguista-los, vocé precisa trazer um Relicanth (raro,
encontrado do lado de fora de Sootpolis na rata 126,
debaixo d'agua), um Wailord (raros, na rota 129), um
Pokémon com Surf, Dive e outro qualquer gue tenha a
técnica Dig, todos para na raota 132. VA surfando pelas
correntezas até encontrar um local em que vocé possa usar
Dive. Mergulhe e encontre uma parede em Braille. Emerja.
V/a para a parte superior e use Dig na frente da parede para que
ela se abra. Antes de entrar, cologue Relicanth como lider do
grupo e Wailord como o dltimo. Entre e leia o que ha na parede
malis ao Norte. Isso faré com que um grande terremoto
acontega. Saia da caverna e va atrés dos Regis!

Registeel

Leve um Pokémon com Fly para a rata 120 e procure uma
caverna no canta inferior esquerdo da drea. Entre e use Fly no
centro da caverna para que Uma nova passagem se abra 1a

-vocé deve, primeiro, ter vencido a Elite dos

dentro. Vocé encontrard Registeel. Apenas
se certifique de salvar seu progresso antes
de enfrenta-lo, pois se vocé o0 matar, ndo
podera mais captura-lo.

Regirock

Traga um Pakemon com Strenght para a rota
111, no meio do deserta. Procure por uma
caverna no canto inferior da area. L4, encoste na
parede mais ao Norte e dé dois passos para a
direita e dois para baixo. Exatamente nesse
local, use a técnica Strenght para abrir a
passagem e enfrentar Regirack.

Regice

Comn Surf, va para a rota 105 e procure par
uma faixa longa de terra & esquerda.
Atravesse-a e use Surf novamente, agora em
direcdo ao Norte. L&, haverd uma caverna.
Fique diante da pareds e pressione A para
ler 0 texto. N&o aperte mais nada. Deixe
assim por dois minuUtos e a passagem
para Regice se abrira.

Os Pokémon do infinito!
Sim, estamos falando dos primeiros
Lendérios revelados de RS! Para captura-los,

(uatro. Com issa, assista a TV (em qualquer lugar,
a do seu guarto € perfeita para isso), um noticiario
informando sobre a aparicio de um Pokérmon azul/
vermelho no continente aparecera. Agora Latias
estara disponivel aleatoriamente no mapa da
versao Sapphire, enquanto Latios serd
disponibilizado na Ruby.

Eles podem aparecer em qualguer

rota, seja na grama alta, seja na

agua — nunca em cavernas. Para

ajudar, use um Pokémaon em nivel 39
como lider do grupo e use Max Repels,
para que apenas 0s dois Pokémon sejam
capazes de atacar seu time. Vale
mencionar gue a velha técnica de GSC,
de ficar indo e voltando para uma rota
n&o vai funcionar. Desesperador, n&o?
Para ajudar, tente conseguir gue um
amigo seu Ihe passe Latias/Latios,
para que eles figuem
registrados em sua Dex e
facilite MUITO sua cagada.
Também & uma boa idéia
gastar sua Master Ball
neles, ja que séo
extremamente teimosos
guando o assunto &
‘permanecer dentro de
Pokébolas",



Rayguaza
Rayguaza é o Pokéman que foi capaz de parar Kyogre e Groudon ao
mesmo tempo. Entda, que melhor desafio definitivo para um
treinadar que capturar o proprio Dragdo supremo? Para capturd-
lo, vacé deve ter vencido a Elite dos Quatro e ter a Mach Bike,
além de um Pokémon com Surf e uma boa quantidade de
Ultraballs. V4, entéa,
para arota 131,
onde vocé verd uma
nova area habilitada na
parte superior da tela.
Bem-vindo ao Sky Pillar!

Vocé deve subir o lugar usando a
Mach Bike para passar pelo chéo
> (ue cai — nada que algumas

tentativas ndo consigam SUperar.

Depais, vocé encontrara o Dragdo no
topo. Salve seu progresso (vocg VAI
precisar...) e entdo enfrente-0. Enfraguegs-o o

maximao gque puder e, entdo, solte todas as Ultra
Balls gque puder. Tome cuidado, pois ele VAl usar

Rest para se recuperar. Se perder a paciéncia

depois da ducentésima tentativa, use uma Master
Ball para capturé-lo de primeira.

Raridades de Hoenn

Enquanto a grande maioria dos Pokémon vocé

consegue capturar procurando pelas

diversas rotas, alguns s aparecem em
locais especificos. Para que voce

possa completar sua Pokédex, aqui
estdo os manstrinhas
conseguidos em eventos:

equipe o Sea Incense
em um Marill e
entregue-o com uma
Marill & mulher do Daycare
Center. Eles dardo ovos que,
guando chocados, revelardo
Wynaut e Azurill.

Anorith e Lileep
Na rota 111, onde ha um grande
deserto, ha dois fasseis sobre a areia
movediga no canto superior direito da érea. Vocé

pode pegar apenas um deles. Leve o fassil para & Rusthoro e
entre no prédio da Devon Corp. Suba as escadas e converse
com o cientista na canto inferior direito, e ele se oferecerd para
ressuscitar o fossil. Se vocé entregar o Claw Fossil, ganhard um
Anorith. Se entregar o Roat Fossil, recebers Lileep. '

Castform
Na rota 119, vocé enfrentara a Equipe Magma/Aqua no Weather
Center. Depois de vencer todos os agentes de 18, fale com o cientista
mais proximo da sala de descanso para receber o Pokémon do
tempo, Castform. N&o gue ele realmente sirva para
algo além de completar sua Dex, mas...

Rs efetividades de Pokémon

RS traz 16 tipos diferentes de monstrinhos. Claro
OUe essa informacao toda ndo esta ai a toa. Cada
tipo & Resistente (recebe apenas metade do danp)
ou Vulneravel (toma 2x de danol a determinados
tipos de ataque. O mesmoa vale para tipos de atague:;
alguns s&o superefetivos (causam 2x de danol,
pouco efetiva (1/2 de dano) ou ndo-efetivos (dano
nulo). Confira ebaixo a tabelinha com as vantagens e
desvantagens de cada tipo:

Beldun
D rc?ais _
oderoso : w ;
o ., M Tipo do Pokémon
Pokérmon especiais normais ||10 0 FoxKemon
Metélicos s6 I i B =T =
pade ser £ 8 é 8 E % S § T ] a g § = 22 S (_)
conseguido depois ¥ Normal (1) | Z | 2|3 Elglo 2i2|a|g zlalw 2ig= =
que voce vencer a Elite = Pouca Efetivos| © wlE Elglele|a|E|*E|Z|EB|G
dos Quatro e seu = Nao-Efetivos ] < Wy o = Zl=
campedo. Va para a cidade
de Mossdeep e entre na casa NORMAL -|= =
de Steven Stone, o campedo da Elite. e s =
Sobre a mesa estard uma carta de OGO tir x -
Steven e uma Pokébola. Beldun est4 AGuA +| - o + + =
dentro da bola. O maior problema :
MEsmo & que vacé SA conseguira ELETRICO o el e = E =
um exemplar dele no jogo todo, PLANTA =l i gl T s =
@ que ele nao possui sexo e
ndo pade cruzar com nenhum GELO o + | - + |+ + -
Pokémaon existente em Hoenn!
Portanto, trate de treind-lo LUTADOR | + + = | == * = + i+
muito bem. VENENOSO + e e =
Wynaut e Azurill TERRESTRE + Subas + = e i
Os filhotes de VWabbuffet e
Marill nfio nascem VOADOR =ik + Syt P =
normalmente coma outros a 33 SSRGS
Pakémon. Vocé precisard = e il =
dar um empurrdozinho para &5 INSETO - -+ S R —| + = pbe
que as papais-Pokéman (-
COMEecem a "se et PEDRA S onEs =]+ + =
interessar pela coisa’. &L EANTASMA | = i 3 e
Para que \Wynaut nasga, =)
equipe 0 Lax Incense em um == DRAGAO + -
Wahhuffet e entregue-o junto
com um Wobbu de sexo oposta & g NOTURNO - + ok o s
mulher do Daycare Center a Oeste : 7 s P e =
de Mawville, na rota 117. Para Azurill, METAU_C_O . * _ i
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Todas as senhas devemn ser digitadas dentro da.
opgdo “Code Imput” e depois os trugues devem ser
acionados na opgdo "Cheat”.

Invencibilidade: GMMSKIN

Regeneracado: FLSHWND (Hulk vai recuperar energia
mais rapidamente)

Encher barra de firia: ANGMNGT

Continues infinitos: GRNCHTR

Dobrar a energia de Hulk: HLTHDSE

Inimigos com o dobro de energia: BRNGITN
Inimigos com metade da energia: MIVIMYHLP

Soco matador: FSTOFRY (Hulk detona seus inimigos

Jogo sem almas

Digite NOSOUL no lugar do nome.

Jogo sem itens

Digite NOUSE no lugar do nome.

Jogar com Julius Belmont

Complete o jogo com o final bom. Ao iniciar outra
partida, entre com o nome JULIUS.

Hahilitar modo Hard

Complete o jogo com final bom. Ao iniciar outra
partida, escolha entre dificuldade Normal ou Hard.
Habhilitar modo Sound

Complete o jogo com final bom. Escolha a opcao
Special e depois a opgdo Sound.

Habilitar modo Boss Rush

Complete o jogo pelo menos uma vez. Ao iniciar
uma nova partida, procure pela opcao Special e
depois Boss Rush. Vocé podera lutar contra todos
os chefes do jogo.

Donkey Kong Country

com apenas um golpe)
Soluc@o de guebra-
cabecas: BRCESTN (os
guebra-cabegas serao
solucionados facilmente)
Apagar recordes:
NMBTHIH

Abrir todas as fases: TRUBLVR

As senhas a seguir devem ser digitadas nos terminais de
computador encontrados nas fases.

Artes do Hulk: SANFRAN

Artes de Hulk vs. Hulk Dogs: PITBULL

Artes da Desert Battle: FIFTEEN
Artes do filme: NANOMED
Jogar como Hulk Ginza: JANITOR

Passwords

Vitrola de misicas: CH4LL

Fases:

Easy Advanced
SBJS5 gPTBY
SCRT5 TYHLY
T3KG3 gvDBW
93PNV SLZGW
95FN3 TDZ34
5MYCX SMIHB
6C3L5 N59G6
PW3NX  B55BGY .
649QV 94IH4
NFK2V PCGZW
B0s2v NPH74
IGDV5 9GF46
T7HBX S0L46
ISR0OX g9IHB4
4RCB! ARCB!

Bruce Lee: Return
Of The Legend

Selecione Start, ilumine a palavra ‘Erase” no praximo menu, mantenha
pressionado o botdo Select e aperte: B, A, B, R, A, L. Um som confirmara o
trugue. Vocé podera iniciar um jogo novo ou mesma uma bateria j& existente
e terd 50 vidas no estoque.

Sair da fase

Para sair de fases que vocé j& completou pelo menos uma vez, basta apertar
Start para pausar o game e depois pressionar Select.

Modo Director's Cut

Complete o jogo na dificuldade Easy.
Bruce com visual de 1973

Complete o jogo na dificuldade Normal.
Visual do Dragon

Complete o jogo no modo Director's Cut
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Antes de idealizar o sistema de videogame portatil mais fameso do
mundo, o Game Boy, Gunpei Yokoi deu a luz um outro minigame gue néo
alcangaria a notoriedade do 6B, mas que levaria & loucura um sem-nimero
de professores mundo afora. Game&Watch foi o primeiro portatil lancado

(1982 a 1985)

Game Boy - 1999 pela Nintendo e virou sensagéo no mundo todo, dentro e fora das salas de
Game Boy Color - 1999 i aula. Muitos de seus jogos traziam personagens, como Mario e Donkey
Game Boy Color - 19889 | Kong, que mais tarde ficariam conhecidos no universo dos games. Mas a

GameCube - 2000

Game Boy Aclvance - 2003 grande maioria desses joguinhos trazia uma figura chapada, de cor preta,

com movimentas simples e nenhuma animacdo. Na época, esse sujeitinho
esquisito ndo tinha nem nome. Foi 56 hd pouco tempo, mais precisamente
em Super Smash Bros. Meleg, que ele apareceu como lutador secreto e foi
batizado com o nome do sistema no gual estreou, Mr. Game & Watch. @ \




METROID® PRIME = JAMES BOND 007™ NIGHTFIRE™ " | RESIDENT EVIL® ZERO * DIE HARD™ VENDETTA

MORTAL KOMBAT”: DEADLY ALLIANCE™ » ETERNAL DARKNESS MADDEN NFL 2003 « MEDAL OF HONOR FRONTLINE™
SANITY'S REQUIEM™ = THE LEGEND OF ZELDA" » SEGA TIME SPLITTERS™ 2 « TONY HAWK'S PRO SKATER™ 4

SPORTS™ NFL 2K3 = LORD OF THE RINGS™: TWO TOWERS™ MECLBE | | GODZILLA® DESTROY ALL MONSTERS - MELEE

STAR FOX® ADVENTURES + SEGA SPORTS™ NBA 2K3 . NBA LIVE 2003 » NEED FOR SPEED™: HOT PURSUIT 2

NHL? 2003 « STAR WARS® JEDI OUTCAST™ JEDI KNIGHT™ i NASCAR THUNDER™ 2003 « SKIES OF ARCADIA LEGENDS™

NHL? HITZ - SEGA PHANTASY STAR™ ONLINE EPISODE | &I : SWINGERZ GOLF™ » KNOCKOUT KINGS™ 2003~ ETC.

MAIS DE 180 JOGOS.UMA VERDADEIRA AVALANCHE.

Game trademarks and copyrights are property of thair respective owners. © 2002 Nintendo. Games and system sold separately. www.nintendogamecube com




Distribuido por: D stribuida por:

" VIVENDI " 5
umvans/u_ UNWE\EAL

[ -games:

UNIVERZAL INTERACTIVE

Vocé encontra esse jogo nas lojas: :

Livraria Saraiva, Livraria Siciliano, Livraria Bom Livro, Livraria Curitiba, Fnac, Lojas Americanas, Americanas.com, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informétlca Blanc Brinquedos,
Brinquedas Laura, Multi Mix, Bubsy Game (RJ), Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ), Net Box (RJ), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca,
Galaxia Shop (CE), Game Bil (Mogi das Cruzes - SP), World Games (Sorocaba - SP), Premier Video (Morumbi/Sumaré - SP), Shop Dan, Sil Games, Taycom Eletrdnicos, Union Eletrénicos,
Uz Games, WWW Softwares & Games e outras lojas de informatica, livrarias e supermercados em todo o Brasil.

‘Promogio véllda até e término do estoque. Consulte nossas revendas. Imagem meramente flustrativa.

Jogo interalivo "THE HULK™ © 2003 Universal Interactive, Inc. Marvel, THE INCREDIBLE HULK e todos os personagens de histdria em quadrinhos relacionados: TM & © 2003 Marvel Characters, Inc. Todos os direitos reservados. Filme *THE HULK™ @ 2003 Universal Studlos.
Licenciado pela Universal Studlos Licensing LLLP. Todos os direitas reservados. Publicado e distribuido por Universal Interactiva, Inc.
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