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Os tltimos lancamentos para todos os consoles
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Tony Hawk Pro Skater 3

Cooker's Bad Fur Day

Donald Duck - Goin' Quakers

Tom CTameys .

Star Wars

The Clone Wars The Wind Waker

[la compra
destes jogos
7 .| vocé ganha uma
5 L% | camiseta
Lunar Legend 0ﬂC|a l.

oferta vdlida por tempo limitado.

The legeilwflellla Dlgimnn : Baﬂ!e Spint | :
fi Link to the Past

Ruby Uersion |

Games

Todos os jogos para todos os consoles

........

_ Aceitamos todos os cartdes de crédito
~ Entregas na capital e Grande Sdo Paulo via motoboy.

162361157

— Pagamento €M ﬂtE ﬁx

Despachamos para todo o Brasit via Sedexs.

Game Boy Color
Pnl(_émon

ngue agora




_ tom nhossas oito paginas de estratégia.

. E voltando ao assunto de abertura deste

. editorial, confira a avaliacao de Vexx e Winning
_Eleven 6 para GameCube e de Shining Soul,
- para Game Boy Advance. So jogaco!

_outros, pode e deve ser alcancada por todos. Exemplo disso & a nova
‘aventura do topetudo Rayman, da Uhi Soft, que esta incrivel.
Movimentos perfeitos, cenarios maravilhosos e som nitido, itens

 disponivel para qualquer empresa e nao apenas para algumas.
- Nesta edicéo, voce confere nossa avaliacao dos titulos mais

. The Legend of Zelda: Wind Waker, para GameCube.
 Demorou, mas a espera valeu. As novidades de Pokéemaon, _ (

. Advance as melhores da serie. E para quem estava

_ desacreditado da nova aventura de Link, vai ter que dar o (

- braco a torcer, pois o jogo & fenomenal. :
Também detonamos o RPG dos piratas que =t
voam pelos céus. Skies of Arcadia € um sonho

O fato de os melhares jogos para consoles Nintendo serem da propria
empresa é um incentivo a mais para que outras softhouses melhorem a e
gualidade de seus jogos para concerrerem em pé de igualdade. A N
gualidade dos games Nintendo, como Zelda, Mario e Metroid, entre G =

bem explarados na poténcia do GameCube. Poténcia que esta
aguardados do anoc: Pokemon Ruby/Sapphire para GBA e

que antes pareciam impensadas, fazem das versdes

animado e voce podera curti-lo em detalhes

 Bonny Marinoto

FALE CONOSCO!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
: SF FIQUE ESPERTQ E LIGUE PARA
R 3 0 LUGAR CERTC!
PARA GBA

BIT ATENDIMENTO AO
CONSUMIDOR NINTENDO
Informacdes sobre langamentos,
Drecos, pontos de venda, enderecos
de assisténcia técnica, reclamacies
¢ opinifies sobre 0s produtos
Tel: (11) 3814-8234
e-mail: bit@nintendo.cam.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Rua Siméo Dias da Fonseca, 93
Aclimag&o — 530 Paulo/SP

CEP: 01539-020

e-mail:
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classicos@nintendoworld.com.br
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Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-8078

e-mail:
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Tel: (11) 3237-3216
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www.nintendo.com.br
Website Nintendo World:
wwwe nintendoworld.com.br
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A cada dfa melhor-a 0 mvel das cartas e e—malis que chegam 4 nossa
€ ajudando a melhorar a revista. E tanto elogio gue estamos pensando
Eduardo Trivella para concorr'er pf'efen:ur'a de Sao Paulo Agora s6

Quem quer ser o
Miyamoto?
Certo dia, lendo a matéria sobre
The Legend of Zelda: The Wind
Waker pensei o seguinte:
Shigeru Miyamato é um dos
nomes mais importantes no
mundo dos games, um grande
criador. Ento, conclui que ele
também e um grande jogador,
porque, além de criar, o legal é
curtir o jogo. E a melhor parte
dos jogos famosos, como Zelda
e Polémon s&o as descobertas
| que fazemas ao longo do game,
as surpresas que vao
aparecendo, se é que vocés me
entendem. Mas se os melhores
da Nintendo s&o feitos por
Miyamoto, ele ja conhece o
enredo de cor e salteado, ndo
deve ter graga nenhuma jogar. E
como jogar Dearina of Time
sabendo que o Sheik é a Zelda,
€ que vai enfrentar a
transformag&o de Ganondorf no
- final. E a? Sera que Miyamoto &
feliz assim? Sem poder se
divertir com cenas inesperadas
€ Se espantar com cenas
alucinantes? Coitado...Depois de
tudo isso, decidi que DEFINI-
TIVAMENTE n&o vou entrar em
uma faculdade que me leve a
produzir games futuramente,
| COMa era meu sonho....
Renan Milani Cipriano
Sdo Paulo/SP

Acho gue ndo é hem assim. 0
mais legal para Miyamoto
deve ser ver a sua imaginacdo
ganhanda vida na tela em
forma de videogame. A mesma
coisa acontece no cinema. Ou
vocé acha gue os diretores
nao sabem o final do filme
yuando o estdo rodando? Vocé
sabia que até hoje Shigeru se
diverte com Pikmin? E ele ja
conhece muito bem todos

aqueles bichinhos.

Se vocé tem vontade de entrar
para uma faculdade que ensine
a fazer games, ndo deixe um
detalhe tdo pequenc como
esse demové-lo de sua idéia.
Ja pensou que legal vai ser
quando vocé ficar sabendo gue
todo mundo ficou de hoca
aberta com alguma surpresa
existente em um game seu?

A galera do Férum
Como eu adoro o Férum do
site da NW, resolvi mostrar
0s principais usuérios. Tenho
certeza de que todos v&o ficar
muito felizes! Olha ai a
"pequena lista":

Detonator Orghun-TDC, TCube,
Fox, Falco Lombardi, Gold
Falcon, Giga_Bowser, Dodrio,
StarFox, Dudz, Andbis, Dr.
Sembe Norimaki, D@V|_EV@,
greatvicious, Nathan,
REmaniaco, KenshinMau, Silvio
Santos, Shadow, gusamaral,
TaKueéa, Captain Link 128,
Dark_Tyranitar,
Dr.Maximillian_Roivas,
GNA_Cube, Bigatos, Mithrandir,
Cube_man, Ultra Link, SunGuy,
_Nielle_, lkazuchisama Aoshi ,
Triforce Link, Zfan, Yami Yugi,
Error File Not Found,
Shadow_the_Hedgehog ,
IRON_MAIDEN, Megumi »»»»»,
Sr_Himura, super link , Blue-
Eyes White Dragon, Spyder,
MurfinNGC, onimusha,
OSAMABINLADEN, BANJO T,
Tangy, Bob, Huga , SPYTHY,
cebolituz, Stider,
Fernandocube, jango_fett,
Tiggerzelda, Dark_Link, Harry
Luigi, yuna, Lone \Wolf,
Supergojeta , Paul Luther,
SMC, The Bass, Wren Junior,
Zort Man, fernandow,
Deuslmortal, Zezin, sam_gc,
Knuckles, Satan-, d.d.c,

Hero_Link, Radaroff,
ExtremeLink, Veran, Precco,
Cubehoy, PS1C0S3, Fla_pkmn,
Link®, Ark, ganondorf,
rafael222 e Maximilian Roivas
Felipe Lecina Marin (BANJD_T
no Forum)
Sao Paulo/SP

Grande Felipe! Poupou meu
trabalho este més mandando
uma carta enorme gue nao
precisa de resposta. Ualeu
mesmo, mano! Sd quem n3o vai
ficar contente sdo os usuarios
que vocé nao listou. Se prepara
para reclamacdes no Férum até
o fim da vida...

Fica comigo
Estou enviando este e-mail
por dois mativos: 1) Nao
tenho absolutamente nada
pra fazer. 2) Na minha cidade,
existe pouca gente que gosta
de games, por aqui isso ainda
& considerado coisa de
crianga (eta povo
ultrapassada, né?). E eu
acaho tendo poucos amigos
COm quem conversar sobre
issa, assim, recorro a vocé, 0
NW guerida! Por favar,
publiguem meu e-mail para
que as pessoas de Uberaba,
gue queiram um novo amigo,
possam me encontrar. De
preferéncia mulheres, minas,
girls, muchachas, garatas!
Carlos Metroid
Uberaha/SP

Estava de mudanca marcada
pra Uberaha, mas meus planos
foram por dgua abaixo. Como
provavelmente ndo vou
conhecer as mulheres, minas,
girls, muchachas, garotas e
etc., acho que nao custa nada
dar uma forcinha pra vocé. 56
ndo vai ficar conversando sd
sohre videogames com elas
porgue & bem capaz vocé ser
abandenado...

Detalhista

Primeiramente, gostaria de
parabenizé-los por esta
excelente revista a qual compro
todos 0s meses sem do de
gastar o guanto for. Mas ai
vai @ minha ddvida: na edigéo
25 vocés falaram na segéo
Gallery que Samus Aran tinha

1,83m e 70kg. J4 na edigio
n? 52, vocés falaram que
Samus tinha 1,87m e guase
90kg. Afinal, qual é o certa?
Ela engordou e cresceu ?
Dioge Bueno
Brasilia/DF

E porque agora ela esté usando
salto plataforma e sua armadura
ganhou noves acessdrios bem
pesados. Mas na verdade, quem
se importa? Ela @ um mulherdo
de categoria e tem todo o nosso
amor:. Incondicionalmente. Ahh,
e muita obrigado por ser tio
mao aberta.

Onde esta Wally
Potter?
Eu sou uma superfa da
revista e adorei saber que
varias outras garotas gostam
de games & gue também a
Iéem. J& ndo me sinto t&o sa!
Eu queria muito comprar o jogo
Harry Potter and The Sorcerer
Stone, para Game Boy Color,
mas nao o encontro em lugar
nenhum. O que acontece?
Mizira Luna
S3n Paulo/SP

0 jogo foi langado no ano
passado, Maira. Nao é de se
admirar gue vocé nio o esteja
achande. Ligue para nossos
anunciantes e tente sua sorte.
Buem sahe eles ainda ndo tém
algumas cdpias sobrando.

Interrogatorio

1. Por que sua identidade

& secreta?

2. Por acaso, pensa que eu

acredito que a vida de um

redator da NW é dura? Ficar

comendao pizza o dia todo e

jogando as games mais

atuais. E ruim, hein?

3. Por que a Nintendo nao para

de criar mais e mais Pokémon —

um mais feio que o outro?

4. Posso visita-los algum dia?

9. Por que a gualidade do

novo Zelda caiu tanto?

Miyamoto t& tomando muita

cachaga, cerveja, ou o qué?
Pedro S. Rodrigues

Via e-mail

1. Porgue eu sou muite timido.
2. Vocé acha que é facil ndo
deixar a gordura da mussarela



redacdo. Todo mundo opinando de maneira consciente i

“em criar um partido politico e lancar a candidatura de
falta um nome para o partldu e um slogan vencedor!

emporcalhar o joystick?

3. Porque a heleza esta nos
olhos de guem a vé.

4, 54 se trouxer muita pizza e
refrigerante. E bomhons para
as meninas.

5. Quem disse gue a gualidade
caiu? Vocé ainda ndo o jogou,
como pode dizer tamanho
ahsurdo? E 0 Miyamoto sé
hebe suco natural e um
saquezinho de vez em guande.

Trés perguntas
trilegais da internet
Estou com algumas dividas
sobre o site de vocés:
1. Quando vocés costumam
atualiza-lo? Sei que & de més em
més, mas gostaria de saber se é
na 12, 22 ou 32 semana que fica
tudo pronto lisso referente &
revista do més).
2. Entrei hoje no site e ja esta 18
a edicdo de fevereiro, mas cadé
0 Hot Paint?! Poxa, mandei um
desenho tribacana (pelo menos
assim o considerei) e ele ndo
estava [3... mas quem disse que
ele merece, né? Bom, de
qualquer forma, ainda tenha
esperanca, mas, na verdadg,
gueria mesmo ele na revista.
3. Como € que funciona o
Farum? N&o consigo fazer nadal
Lucas Lima Fontana
Bela Horizonte/BH

1. Existe uma atualizacdo
mensal gue é feita sempre fue a
edicdo do més vai para as
bancas. Normalmente no dia 15,
mas, as uezes — por causa do
final de semana —, ela pode
entrar mais cedo ou mais tarde.
Fora isso, existem algumas
atualizacoes espnréﬂinas em
dmersas secdes do site.

2. E verdade. Quem disse que ele
merece? Mas nao fique triste,
Lucas. Buem sabe da proxima vez
gue vocé mandar um desenho
tribacana, alguém diga isso e ele
acabe indo parar no Hot Paint. Os
desenhos nao possuem data
certa para atualizacdo, mas é
sempre proximo da entrada da
edicdo do més.

3. E a coisa mais facil do
mundo! Se for a primeira vez
que vocé estiver entrando,
clique em “Register” e
concorde com os termos do
acorde clicando em “Agree”.

Depois, preencha o cadastro
com seus dados, clique em
“Submit” e vocé estara
pronto para usar e abusar
do nosso Forum.

Bundao
Cara, fiquei revoltado ao ler a
carta de um maluco da vida,
um tal de Thales Perty. O cara
n&o gostou de Super Mario
Sunshine! Eu adorei esse jogo,
zerei em quinze dias porque néo
parava de jogar! Ele até falou mal
do Miyamata! Se eu soubesse
onde ele mara, perseguia esse
caral Como sei que vocés ndo
vao publicar minha carta, eu
posso falar isso: beijo na bunda e
até segunda!

Yugo Motta Aragéo

Rio de Janeiro/RJd

Calma ai, Yugo “Renato”
Aragao! Nao precisa partir pra
violéncia, né? Assim como vocé
tem o direito de adorar SMS, o
Thales tamhém tem todo o
direito de ndo gostar tanto
assim. Nds aqui na redacao
achamos o game sensacional,
tanto que dissemos que o
Thales estava exagerando na
pichacdo. Mas como a NV é
uma revista democratica, todos
tém espaco garantido por agui.
Beijo no umbigo e até domingo!

Baixa ou nido baixa?
Sou um grande fa do anime e
do mangé Cavaleiros do
Zodiaco. Gostaria de saber se
a Nintendo tem previséo de
algum game sobre o anime,
mais precisamente sobre a
saga de Hades para o
GameCube (que espero ganhar
ano que vem se o délar
baixar...) ou para o Game Bay
Advance (esse eu tenho!).
Daniel Moscatel
Via e-mail

Eu néio sou um Cavaleire de
Duro pra adivinhar se ainda
vai sair algum game da série
para consales Nintenda,
Daniel. Mas a verdade é que
as chances disso acontecer
sdo bem remotas. Nio ha
nenhuma previsdo atualmente.
Espero gue pelo menos o
délar haixe e vocé consiga
comprar o seu GameCube.

, purque éramos criancinhas mesmo. :
- Hoje crescemos, mas outra geragso de cman- :
‘vivemos. E a Nintendo, ou gualquer outra empre
pblico tao grande. - ' .
- Jogos gue foram consideradas Jnfant;s atuaimente DA cem mals
- maduros: Super Mario Bros. hoje é Super Mario Sunshine. Com
‘areas 3D para serem exploradas por completo. A Link ta the Past . e
“hoje & Wind Waker, naturalmente mais desafladur Metraid passnu de i_ e
: plataforma para exploragau mdw;dual S
* Us que dizem que faltam jogos para aduitss precrsam dlZEl‘ 0 que :
i realmente & um jogo adulto. Sera que eles gquerem um jogo da
: Playboy? Lembrem-se de 007 Nightfire, tudos vs games da série
* Resident Evil, Eternal Darkness, Zelda, Metroid... 0 gue mais vocés -
" querem? Mesmo com tudo isso, acredito que ainda ha espaco para '_ .
‘aqueies jogos infantis que nés admrames um cha e que Uutras
crtang;as adoram hoje.

{ jogos da redacao e chega alguém gue nao entemta nada de nada e di
“Isto ¢ jogo de crianca”. 56 porque o game tem grafu:us pareu:ldns
. cam um desenho animado, quer dizer que é infantil ;
_horas jogando essa maravilha e quem tem essa idéia de jeru:a aca o
| sofrendo uma lavagem cerebral. A mesma coisa aconteceu com Super
{ Mario Sunshine na época de seu Iangamento 0 que |mpnrta seg

 dele é divertido pra caramba? Buer um exemplo melhor do que Anim
| Crossing, que € um jogo gue pnssm os graficos mais SImpIes"
 todos os tempos e que, mesmo assim, consegue hipnot '
 cidadezinha virtual? E o gue dizer de varios classicos nostilgices que =
i nos divertiam quandu eéramos criangas e fque hoje san relangadns" Ilal L
. me dizer gue eles nao sao mais divertidos? '
guem a ve. Principalmente daquales que acham gue ja estau gran:las

| hanho sozinhos.

" vocé, Augusto. Se

{ sera uma pessoa
- muito triste. (N)

Estaé para guem diz: "A Nintendo s@ Ianga ]DQUS pal‘a Gmangasi

Minha infancia, ‘tecnologicamente falando, nao foi das mais

| suppreendentes. Mas sempre tive um wdeugame para me
_'acumpanhar na gpoca de ouro de Dunkeu Knng, Metful

d, Zelda,
:__anc_znha_

FOGUen .
0 perdema _m-. .

%ﬁgafstss 3&3&&‘&35 iﬁ:‘iwﬁm? :
: ' agsz;mfi‘%ﬁ%{;

Isso me lembra de quamlo eu tmha mais ou menos 5 anos de ldade o -  :

 era obrigado a tomar banho com a bahd. Eu dizia que ja era grandinho
e guem tomaua hanho com baba era cr:am:mha Hule, tudu ] que Bu o
querg é uma haba pra me dar hanho... .
- Meu bom amigo caipirapirapora Rugusto fez uma mr.la at;.aa hastan e
 pertinente. 0 que caracteriza um jogo mfantll" Sio seus graficos em
estilo "bonitinho"? Sao seus personagens 'engragarlmhns" fque os

“adultos” jogavam quando crianca? A coisa que mais me irrita
atuaimente é quande estou jogando The Wind Waker agqui na sala de

Mario & um personagem gue agrada mais ao piblico jovem se o ga

de

completamente qualguer um fue passe aigtms dias néquela .

Resumindo, a criancice ndo estd nos games, mas s:m nus olhas lie

demais para tomar
Continue mantends
viua a crianca que
existe dentro de

ela morrer, vocé

HUEE.MAI\IDH’!’ .



' Veja os desenhos do més de abril no endereco
www.nintendoworld.com.br/hotpaint
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a penumbra, a Factor 5, que também
desenvolve jogos para a Lucas Arts, vinha
2 trabalhanda em um novo titulo da franquia
Star Wars. Finalmente, o name foi revelado: Star
Wars: Rogue Leader — Rogue Squadron 3, para
Game Cube. Este seré o terceiro da ser‘le en
segundo Iangado para o console.
A empresa & famosa por utilizar a tecnologia MusyX
que, aliada ao Dolby Surround, confere aos games
qualidade e poténcia de som incriveis. Essa combinagan
foi utilizada com grande sucesso no Nintendo 64, Game
Color, Game Boy Advance e GameCube.
A E3, que acantece de 14 & 16 de maio, deve ser o

mamenta durante o qual a Factor 5 espera derrubar o-

_ Véu e apresentar novos detalhes deste grande titulo.

Star Wars. Rogue Squadron — NG4

i O primeiro game Rogue Squadran, langado para o

Nintendo B4, ‘colocou os jogadores no cokpit de uma

- X-Wing & come um dos lideres das forgas de elite na

guerra contra o Império. Seu objetivo era voar pela
superficie de diferentes planetas, pilotando naves
coma a X-Wing, Y-Wing, A-Wing, Snowspeeder e até

- a Millenium Falcon e cumprir misstes de combate.

| G wianw. nintendoworld.com.br

Star Wars: Rogue Leader -

Rogue Squadron 2 — GC

Sendo uma evolugdo natural do primeiro game,
seus graficos sao infinitamente superiores, o
nimero de naves disponiveis & maior e o
MusyX reaparece turbinado com Dolby

Pro Logic Il. Além disso, Rogue Leader

tem uma série de extras sabre a

trilogia de Star Wars. (@)

R = (11 1)
ile;:n am oyl




Luz verde para os pilotos!

epais de reviver no GameCube séries historicas como

Starfox, The Legend of Zelda, Metroid, entre outros, chegou.

a vez de colocar na tela a adrenalina das corridas futuristas "\
de F-Zero. A primeira aparigdo dos pilotos foi no Super Nintendo,
em 1991, O titulo vendeu milhares de copias. Anos mais tarde, o
Nintendo 64 ganhou sua versao & deu sangue novo aos velculos
mais rapidos dos videogames.
Nesses Ultimos meses, a versao de F-Zere para GameCube tem
sido o principal assunto entre os jogadores japoneses e com site
oficial no ar (http://f-zero.jp/home.html), as informagdes néo
param de pipacar. O trabalhe que a Nintendo desenvolveu em
conjunto com a Amusement Vision, uma das equipes do time
Sega, estd cogitado como um dos melhores de 2003.

Test-Drive e dobradinha no padio

0 primeiro teste do jogo aberto ao pidblico foi feito na The
Word Hobhby Fair, uma feira que aconteceu nas arredores de
Taquio em janeiro deste ano. O estande da Nintendo possuia
guatro consoles e, para jogar, os caras enfrentavam uma fila
de duas horas. O game trara muitas surpresas como novas
pistas, personagens e uma conexaa inédita com a verséao de
Arcade e 6 usa do Memory Card. -
F-Zero GC chegara as lojas nipénicas em maio e, nos Estados
Unidos, em junha. Shigeru Miyamota divide a pradugdo de
F-Zero 6C com Toshihira Nagoshi, um dos criadores de
Daytona US, da Sega e ndo & novidade que essas duas cabeca:
s8o0 as mais impaortantes no atual mercado de vidaagarﬂe&@

=
=
=
o
o
=
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“ m uma entrevista & imprensa holandesa, Shlger‘u Miyamoto e Eiji Aonuma
confirmaram que um navo episddio da série Zelda esta em desenvolvimento
para o GBA. Mais uma vez, o time Flagship, da Capcom, esta responsével pela
nova aventura, sab a supervisdo da divisdo EAD da Nintendo. J4 familiarizada com a
serie, a equipe desenvolveu os dois titulos de GBC, Dracle of Ages e Seasons, e
também a adaptagdo de A Link to the Past para GBA, que acompanhou a nova
aventura Multiplayer The Four Swords.

0 novo game, ainda sem titulo definido, j4 estd em desenvolvimento desde
2001, mas foi temporariamente parado em favar da convers&o do game de
Super NES para o portatil 32-bit. Isso significa que o game j& estd em
fase avangada de desenvolvimento e deve aparecer em vers&o final
durante a E3 deste ano.
Questionado sobre novos games
para o portétil e para o GameCube,
Miyamoto encerrou a entrevista
declarando: "Nds teremos muitos
novos games para vocés na E3!".
Parece que serd um grande ano
para aos fds da Nintendo.

E pic, é pic, é hora...
Pikmin 2 tera mndu Multiplayer

_ A Nintendo divulgou as primeiras imagens de Pikmin 2 e, a
pelile DalllcLUBG continuagdo da saga do capitdo Olimar terd um modo Multiplayer.
A Capcom confirmou a A criag&o de Shigeru Miyamoto inovou em génera e jogabilidade: o
informagéo de que um novo herdi comanda um exército de criaturas-planta na busca das 30
game Resident Evil serd . pecas que se espalharam pelo planeta apds a queda de sua nave.
lancado para GameCube apds A novidade para a segunda vers&o do titulo, seré o modo
a versao RE4. A informagdo Multiplayer e a aparicdo de um companheiro para o solitario
foi divulgada por uma viajante espacial. Pikmin 2 ainda nao tem data para estrear.
publicacao francesa > - B T
especializada em videogames
e revela os planos de
continvidade da série no
console da Nintendo.

Nenhum detalhe sobre o
game foi revelado, mas
espera-se que a empresa
apresente algo palpavel
na E3 2003, gue acontece
de 14 a 16 de maio.

@ www; nintendoworld.com.hn




HO CONTROLE -
Por Pablo Miyazawa

Parceiros da vida!

Acordo rendera mais de 20 titulos Inter‘agir
Nintendo e EA anunciaram um acordo para a produgéo de mais | V4

de 20 novos titulos para GameCube. Para garantir a qualidade S ] preclso
(o que j& & inquestiondvel, vindo da EA) e também a criatividade
na contelido exclusivo, Shigeru Miyamoto estara ligado a
empresa como conselheiro.

A EA pretende lancar, no periodo de um ano, 20 titulos dos selos

Peguei o bonde, ou melhor, o trem

de Animal Grossing andando.

Enguanto toda mundo esta

terminando Metroid Prime ou
mergulhando em Zelda: The Wind

Waker, eu ainda estou acumulando

Bells para comprar um tapete mais
bonite, uma roupinha do Super Mario

g uma machadinha inguebravel. Viciei
total. Até fui ohrigado a trapacear:

como 0s habitantes da vila dormem
durante a madrugada (e eu s jogo

de madrugada), fui obrigado a

adiantar em doze horas o relagio -
interno do GameCube. 56 para e
poder me relacionar com 0S

outros habitantes!

E incrivel gue tanta gente tenha

L1 2 E I I 5 Mario Kart e novo Sonic criticado Animal Crossing. Para | _ -
mim, é pra issa que os videogames

EA SPORTS (de Madden, Tiger Woods e FIFR), EA GAMES (de
Nedal of Honor, The Sims e 007) e EA SPORTS BIG (de S5X,
Freekstyle e NBA Street), e muitos deles vao se beneficiar da
conectividade entre GameCube e GBA.

| I estardo na E3 foram feitos: ndo sa para entreter,
- ®Kirby's Air Ride & o titulo provisdria para a A revista japonesa Famitsu Cube & Advance  EREERwEa sl NoE = NeN = INE=IR (o 0
|| auentura solo do personagem . confirmou a presenca do titulo Mario Kart, a0 jogadan. Alids, essa é uma
gue sera lancada para para GameCube, na E3 2003. Além desse, palavra cada vez mais constante no
I GameCube. Em uma das : o presidente do Sanic Team, Fuji Naka, vocabulario de guem curte games.
E imagens divulgadas, Kirhy prometeu mastrar um novo game do Sonic,  RENfeleE IRt R e

aparece montado em uma | também para GameCube, no mesmo evento. ElalelvE) Rt Re B AR =RVt Ra=IE 1% 1)
estrela e em alta velocidade. unilateral com a maguina. Titules

il nos guais voce explora mundos e
enfrenta monstros sozinho nao
estdo com nada. A gente quer
interatividade com o mundo.
Videogame deixou de ser aguela
experiéncia “nerd” individual (lembra
a imagem do cara solitario trancado
no guarto escura por dias?) para se
tornar cada vez mais coletiva.

Por isso mesma, games de tiro em
primeira pessoa, estratégias em
tempo real, RPGs online e idéias

®f produtora inglesa 5CI Games infarmou

gue esta desenvolvendo um game haseado

em Futurama, o desenho animado criado por
Matt Groening (o

JI U032 BI0]Ipapelunamo[ed eaed BAaI2s] iNOpJoasI snopIoIu0g

0 mercado ferve!

‘|IBlU-3 0p 0JUNSSE oL 3[OJJU0D Ofy, 85 E enaJasy ‘oewndo ens e ap a

o e gai de Ils] novas como Animal Grossing estao
Sl impsons), para . - tao em alta stualmente. Todo
| =/ 22t % Gampel:uhe. ' Nintendo e ATI |untas novamente mundo guer entrar de cabega na
“ =¥ - ' Com data de A ATI Technologies, lider no desenvolvimento  NalfsieIyfiN stelxe MeTelafulsplsfels e KaR e antaln
o, - lancamento e na criagéo com graficos 30, assinou um decis@es e se envolver mais, tanto
T prevista para contrato com a Nintendo para trabalhar em  FslelgalelclEzlolarle (et U aianelsng]
" junho deste ano, novas tecnologias para videngames. Néo jogadores de carne e 0sso. Visitar a
o game de acao/plataforma 3D trara quatro ficou claro se a parceria vai gerar o ship da  [elfsf(el=0s(=N0]ga =lnplle(o=laall -\ 1111
personagens principais — Fry, Bender, Leela proxima geracdo de consoles — GameCube 2 HHGEET [ ool tlaaker s tolsaloNe
e Dr. Zoidherg — em viagens por varios — da Nintendo, mas as chances sdo grandes. Figl=lgleluE R =l 0 ar=Ran lp= s F|

possiblidade do que padera ser feito
no futuro. A estratégia online da
Nintendo para o Cube, apesar de

-
s“ake na Nlntendn ainda obscura, promete muitos

Metal Gear Solid confirmado passas a frente No entretenimento

para GameCube digital. Da pra imaginar o nivel de
A Konami confirma o langamento de uma gﬂ:el;* EIE 20 poqssgﬁe | na verso online
versao do game de espionagem Metal Gear B OO e Vs poiesl
Solid para GameCube. A empresa mantém bilidades, que nao estamos nem =
segredo sobre o titulo e ndo revela se serd peia de Gompreender"cpmo Serel
uma conversdo de antigos jogos de Snake ou 0 videogames nos proximos anos.

se serd um game totalmente novo. O esquema e se manter sempre
ligado — literalmente. @)

planetas e até através do tempo.

() lancamento do GBA 5P, em verséo
americana, aconteceu em 23 de marcoe a
Nintendo espera repetir o sucesso das
vendas no Japao. D portatil é o mais
procurado por |3 e jd esta proximo das
guinhentas mil pecas comercializadas.

Elmss =35 =5 5




évio aviso.
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THE BEST

= _THE LEGEND OF ZELDA THE WIND WAKER CUBE soss] Eacgvard Baseball
':' POKEMON RUBY/SAPPHIRE & 1) /= = DVA] = ngtlzgggs
i SKIES OF ARCADIA LEGENDS = 1 /-(1LI: Eg M T
RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC &2\ S S Burnout 2: Point of Impact
V2,04 GAMECU City Racer

METROID PRIME &4 F Conflict: Desert Storm
CRASH BANDICOOT: N-TRANCED = ANCE Cubix: Robots for Everyone
WINNING ELEVEN 8: FINAL EVOLUTION —CUBE Eggeiagge‘ﬁgﬁgﬂ
THE LEGEND OF ZELDA: DCARINA OF 11 |= GAMECUBE

AVIELLDE F1 Career Challenge

METROID FUSION (&) B30Y ADVL % Finding Nemo _
Grooverider: Slot Car Thunder
High Heat Basehall 2004
lkaruga
Lost Kingdoms 11
Mega Man Network Tranmission
Motor Trend Presents Lotus
Challenge
NBA Street Vol. 2
Rally Championship
Red Faction Il

D S Resident Evil Code: Veranica
; BPHEICLIBARRS Speed Kings

5 GAMES M AD) E ORESE AEQl Y Splinter Call
SOUL CALIBUR 2 i : : L Tt e Tankers: Smoking Barrels

RESIDENT EVIL 4 = PE Eulk
FINAL FANTASY CRYSTAL GHRONICLES & 1\//=c/LJ3): 109 ot
‘ ube Slider
F-ZERO GC R Wario Warld
ADVANCE WARS 2 €1/ ' X2: Wolverine's Revenge
SECRET OF MANA: NEW PROMISE \NCE
MARIO 128
ﬂigﬂg\ég o ; Advance Wars 2

Blackthorne
MARIO KART &4 2 Bruce Lee: Return of the Legend

Buffy the Vampire Slayer: Return of the
Dark King

Castlevania: Aria of Sorrow

Clu Clu Land-e

Crazy Taxi: Catch a Ride
QUESTIOMARIO I
Dankey Kong 3-8

Respanda &s perguntas abaixo & mande pelo correio até & data indicadal Se acertar Golden Sun: The Lost Age
todas e for sorteado, vocé lsvara um prémio sensacional da Nintendo Werld! Golf-e Nintendo
Grand Theft Auta [l

Mome do Game:

Super Mario Sunshine (GameCube)
Prémio para o vencedor:

Uma camiseta exclusiva Nintende World
Enuie suas cartas até:

20 de maic de 2003

Inclua seu endereco completo e

telefone para contato.

Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak

Jet Grind Radio

Lufia: The Ruins of Lore

Rock 'n Roll Racing

Rugrats Go Wild

Space Channel 5

Splinter Cell

The Incredible Hulk

Ultimate Muscle: The Path of the
Superhero

Wario Ware, Inc: Mega Microgame$
Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to
the Destined Duel

1 Bual 8 nome do equipamento ufilizado
por Mario para limpar a itha?
2 Buantos Shines existem no jogo?
3 0 yue & que Mario foi fazer em Isle Delfino?
4 Quem é o chefe final do jogo?

Obs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e s&o fornecidas pelas empresas gue desenvolvern os games, podendo ser alteradas sem pr

5 Qual é o total de moedas azuis : ’
encontradas no game? - FORUM
Que surpresa voce acha gue a Nintendo vai revelar na E3
GUESTIDMARIO SUPER MARIO SUNSHINE deste anu'-‘
Vencedor do auesmmarm Metraid Fusion: Eduards da Sl!ua Martins, Eamas do Sul/RS perqunta@nmtendoworld com. b"
Respostas: 1. Por causa da vacina Metroid, 2. Adam Malkevich, 3. Sete, . Dachola e Etecaons, 5. Vinte : ICe L clt]




Esplonagem ha rede'

- visite http:ﬂww.nitemluwnrld.nnm.hr
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Splinter Cell estréia nos consoles Nintendo AR
Se vocé procura mais informagties e muitos detalhes sobre o jogo Tom

Clancy’s Splitter Cell, eis um site caprichado com absolutamente tudo o gue

vocé deseja. Além de um visual agradavel, o site oferece consulta ao enredo,

ficha dos personagens, lista ilustrada de comandas, wallpapers, videos e

muito mais. Isso sem contar os efeitos visuais 3D encontrados em tadas as

secoes. N&o perca a chance de ficar por dentro de toda a espionagem de

Splinter Cell para GameCube e Game Boy Advance!

http://www.splintercell.com.br

Herois de brinquedo

Jogar Army Men é como brincar no
quintal de casa’

As brincadeiras com soldadinhos de plastico
n&o sdo0 s6 para as criangas, mas para 03
marmanjos também. Este site tem tudo para
vacé se arientar em Army Men: Sarge’s War,
game gue serd lancada para GameCube. Aqui
voceé encontra bastante informag&o, tudo de
maneira divertida e dindmica. Além de
cohecer o GG e fazer o download de
wallpapers, vocé também pode baixar as
musicas do jogo em MP3 e curtir numa boa.
http://www.3do.com/armymen/sargeswar/

ASoltee Lo,
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Gladiadores em guerra!

Site leva vocé para dentro da arena
Ao entrar nesta pagina vocé ja sente :

todo o clima do jogo, muito bem Ele 35maga~
representado no visual do site, algo - Hulk ganha um site p‘ara
tipico da Lucas Arts. Os icones tém 5605 gRlDa :
todo um capricho especial de efeitos | Cf

visuais em suas selecdes e o contetdo

& completo, com videos, imagens,

ilustragdes, personagens em 30 e

outros detalhes. E um museu digital

sobre os grandes gladiadores.

http/Awww. fucasarts.com/products/gladius/

index.htmi
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Deu briga no show!

Astros do rap participam de jogo de luta livre

Em breve, para GameCube, estara chegando um

jogo de luta livre gue vai levantar a galera na

platéia. Def Jam: Vendetta relne profissionais do

. /) género musical rap gue atuam nos Estados Unidos.

'DOWNLOADS & S&o caras pouco conhecidos no Brasil, como
Ludacris, N.O.R.E., Method Man e Scarface, mas
; AR“STNLLERY [0 que fazem muito barulho |a fora, O site & bom,

/ embora um pouco lento para carregar as janelas de
informacéao. Navegando, vocé fica conhecendo a
historia de cada um dos lutadores participantes,
gue lutam por dinheiro para pagar as dividas. Um
papel de parede invocado esta dispanivel no site e
a trilha sonora do jogo promete muita “pancada’!
hitp://www.ea.com/easportshig/pames/defjamvendetta/
home.jsp#

PLAYSTATION®2 ‘*@

NINTENDO
GAMECUBE” 'P%

wanw.nintendoworld.com.hn

DIGA LA | ' Conhece algum site Nintendo bacana? Mande sua indicagae para: redacao@nintendoworld.com.br @
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=SFOTLIGHT

0s games gue foram destague no més de margo!

0 més de marco foi muito favorével para nossa secao Spotlight. Selecionamos a nata entre 0s games anunciados no periodo.
Nosso destaque fica com o espiao Sam Fisher e a versao de Splinter Cell para Game Cube e GBA. Sao telas impressionantes de
um game idem. A Ubi Soft vem se destacando a cada ano e quem ganha com issa somos nés, jogadores de plantdo. Outra
promessa da empresa € a nova versao anunciada do classico Prince of Persia. A pagina ao lado esté pegando fogal

FOTLIGHT

agente Sam Fisher estreia em dose dupla nos consoles

Nintendo no dia 8 de abril (a Ubi Soft adiantou o langamento

do jogo, gue estava marcado para 6 de maio) e os fas da
espionagem véo receber um dos melhores games do génera. Com
o mesmo prafissionalismo do agente 007, Sam trabalha para o
governo & sO é convocado para servigos ultra-secretos.
Seu abijetivo € infiltrar-se no territério inimigo e cumprir sua
missdo sem ser visto, usando técnicas ninjas de se mover pelas
sombras, equipamentos que s0
0S espides tBm e, se preciso for,
0 cara ainda tem permiss&o
para matar. Aco, estratégia,
beleza gréfica, jogabilidade
fenomenal e, principalmente,
muita criatividade fazem de
Splinter Cell um game imperdivel.

_Meet the confact

e
i
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wan. nintendoworld.com.br
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@ A conexdo entre GBA e GameCube trara elementns elu:luswns para os consaoles Ntntendn



The Hobbit

A Sierra Entertainment liberou novas imagens do game
The Habhbit, que vai contar as aventuras de Bilbo Bolseiro
pela Terra-média e mostrard um pouco mais do que aconteceu
antes da Saga do Anel. O titulo também serd langado para o Game
Boy Advance, ambos no segundo semestre de 2003.

Pitfall Harry

As aventuras de Pitfall Harry comegaram no Atari 2600 e,
com o passar dos anos, o herdi da floresta perdeu sua
aparéncia de palito de fosfaro, ganhou ambiente 3D e agora dara mais
um passo no ciclo de evaolugdo com uma versao para GameCube. O
cacador de tesouros viaja pendurado em cipds, nada em rio de piranha
e salfa sobre a cabega de cracodilos em um estilo inconfundivel.
Lancamento no segunde semestre de 2003.

Final Fantasy: Crystal Chronicle

Depois de muitos anos sem o0s jogos da Square nos
consoles Nintendo, aos poucos os saudosistas véo
sendo apresentadas a nova "Fantasia Final”. Ja sdo conhecidos os
inimigos: Lizardmanking, Lizardman, Cockatrice, GiantCrab, Goblin
e Coeurl. Quatro jogadores poderdo estar em agdo an mesmo
tempo e o jogo possuird conexdo com a versdo do portatil GBA.
Lancamento americano para o final de 2003.

Shining Soul 2

Ha pouco tempo, a Sega colocou no mercado americano
o RPG Shining Soul e a continuagdo da aventura chegard
em breve. Shining Soul 2 mantém o estilo 2D classico, com

batalhas em tempao real e, provavelmente, muita exploragdo num .
1090 gigantesco. langamentn no segunde samr:stre

Advance Wars 2: Black Hnle Rlsmg
A primeira versao do jogo, langada em 2002, figurou no
primeiro lugar em diversas listas de melhores games do
ano para GBA. O combate acontece por terra, ar e mar, o jogador
comanda seu exército de maneira a anular a estratégia inimiga e
segue dominando novos territérios. Langamente em maio de 2003

Final Fantasy Tactics Advance

Com um enredo diferente, menor e mais simples, o jogo
nao é uma adaptacdo da versao langada para PlayStation
tempos atrds, mas uma nova aventura. Com as melhorias, o game
ficard mais dinémico, sem muitos contratempos em mais acgdo. O
titulo apresentard uma infinidade de novas invocagdes no portatil,
com graficos nitidos e jogabilidade perfeita. Ideal para os
estrategistas. Lancamento para o final de 2003.

Prince of Persia: The Sands of Time
0 estidio da Ubi Soft de Mantreal, também l‘esponsavel
pelo desenvolvimento de Splinter Cell,
trabalha em uma versdo sombria de Prince of Persia.
0 jogo conta a historia dramética de um principe
que, depois de ser traido pelo seu vizir, usa um punhal
magico para libertar as perigosas Areias do Tempo.
0O jogador incorpora o infortunado principe e deverd
recapturar as Areias do Tempo e restabelecer a paz
na Terra. A arquitetura dos cendrios sera fiel a
regido persa, bem como 0s trajes e 0s animais.
Langamento previsto para o final de 2003.
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Ouve uma epoca em que podiamos jogar games como

1342, Salamander, Gradius, Darius, R-Type, U.N.

Squadron, Raiden e Axelay. O que esses titulos tBm em
comum? Todos so cléssicos absolutos de um género atualmente
esquecido: 0 Shooter. Quem ndo lembra & emogao de assumir o
cackpit da sua nave e encarar hordas de espagonaves e monstros
alienigenas, coletanda Power-Ups e esguivando-se de chuvas de tiros?
E é exatamente essa emagdo que a Treasure deseja reviver com
lkaruga, 0 game que nasceu nos Arcades japoneses no final de 2001,

A lei universal dos opostos
A jogabilidade de lkaruga € baseada em um principio bem simples:
existem duas polaridades, o branco e o preto, que se repelem e regem
a todos os elementos do game. Essa dualidade se manifesta, em
primeiro lugar, na sua nave, que alterna entre os dais atributos ao
togue de um bot&o. Similarmente, existem inimigos brancos e pretos,
que disparam raios e projéteis de acordo com suas cores.

Esse sisterna comega a ficar interessante quando vocé descobre o
funcionamento da atracdo e repulsdo dos dais pdlos. Sua nave é
destruida quando atingida por um projétil de cor oposta (ndo ha
energia, apenas um disparo matal e absorve tiros de mesma cor.
preenchendo uma barra que possibilita uma rajada de raios
teleguiados. Nos inimigos, seus disparos de cor oposta consomem a
energia deles rapidamente, enguanto os tiros de igual polaridade t&m
menar eficiencia, mas faz com que s inimigos se desfagam em muitas
particulas de mesma cor para vocé absorver. O conceito ganha seu
togue final com o sistema de combos. Para iniciar uma seqiiéncia, &
necessario destruir trés inimigos seguidos da mesma cor e, para
sustentar o combo, basta manter esse encadeamento. Dessa forma,
0s pontos obtidos vdo sendo multiplicados e seu placar vai as alturas.

Tamanho nio é documento

Parece que a simplicidade é palavra de ordem em Ikaruga. Mas isso &
totalmente positivo, coma vocé pdde perceber pela jogabilidade
dindmica. Nas fases, a formula é repetida: sdo apenas cinco estagios,
mas cada um é Unico e de design genial. Vocé vai ter que treinar muito
para chegar ao desfecho do game e, quando realizar essa faganha,
ainda podera jogar novamente repetidas vezes para melhorar o seu

www.nintendoworld.cam.hr

Nave solitaria enfrenta exército inimigo
e uma chuva de tiros no espago'

I
IKARUGA

AITRAIN AT TR

S NEITNIAIAET

desempenho e enviar a sua
pontuagdo para um ranking
mundial online (ndo é preciso
conectar o GameCube, o prdprio
jogo gera uma Password para vocé
inserir no site oficiall.

Além dos jé conhecidos modos
Arcade (nas dificuldades Easy,
Normal e Hard), Tutorial e
Practice, essa nava edicdo trard
dois modos inéditos de jogo. O
primeiro, Conguest, permite que
VOCE |0gue pequenos Segmentos
do game para dominar
progressivamente cada fase,
inclusive com opgAo para jogar em
camera lenta e assistir ao demo
perfeito dos programadores. O ; :
segundo € o Challenge, em gue vacé joga sem Contlnues e ganha a
Password para colocar o seu nome no ranking mundial online.

Além do design primoroso, lkaruga € um festival visual e sonora
imperdivel. Para agueles que gostam de testar suas habilidades,
este é um dos games
mais desafiadores que
chegara as massas
ocidentais pelas maos da
Infogrames. Aproveite! @

[ Publisher: Infogrames
‘Desenvolvimento: Treasure

Genero: acac

Nimero de jogadores: 1 & 2 simultaneas
Lancamento: abril de 2003



THE RVINS

Uma aventura indispensavel para os apreciadores de F!PG

ufia — The Ruins of Lore é 0 mais novo capf itulo na saga de

Lufia e também a primeiro game da série a ser langado para

0 GBA no Ocidente. O titula foi desenvolvido pela Atlus, a
mesma empresa que langou o excelente Tactics Ogre: Knight of
Ladis, mantendo a estila j& tradicional da empresa gue vem na
cola de softhouses famasas como Square e Enix.

Sobre as ruinas de Lufia

A histéria do Lufia contada no
GBA apresentara as
.aventuras de Eldin, Torma e
Rami. Eles precisam resalver
0 mistério das ruinas antigas
e impedir a ressurreigéo de
uma criatura demoniaca.

A nacéo mlhtarlsta de Gratze langou atagues a reinos vizinhos, sob
o comando de Ragule, um estrangeiro que caiu nas gragas do rei.
As forcas de Gratze querem localizar e reunir espirito e corpo do
lenddrio monstro que foi selado hé séculos. Ragule guer o poder
para si praprio para dominar 0 mundo e ele ndo mediré esforgos
para isso, tirando vidas
inocentes e deixando

\ tudo em ruinas.

No entanto,
Rubius, uma

OF LORE

garata de Nazarre, viaja pela mundo contando
a histdria da terrivel fera das ruinas & durante
uma de suas viagens ela encontra Eldin e seus
amigos. £ guando decidem formar um grupo
para salvar o mundo. O jogador podera levar
até oito personagens no grupo e capturar uma
grande variedade de monstros que lutaro ao
seu lado. Todos ganhardo experiéncia,
aprenderdo novas técnicas e assumirda
formas mais poderosas. Coma em Tactics
Dgre, serd possivel usar onze classes
distintas para moldar as técnicas de cada
personagem. Eles podergo se tornar
aprendizes (de magos, lutadores, ladries e
espadachins) em diversas técnicas.

Um labirinto sem fim para guatro jogadores
The Ruins of Lore vird com um sistema de
batalha dindmico permitindo aos personagens
encararem as lutas ou simplesmente fugirem.
Olhando o inimigo & distancia & st ndo se
aproximar, assim vocé evita de ser trensportado
para o campo de batalhas. Os gréficos do jogo
lembram muito os antigos BPGs langados para
Super Nintendo, com jogabilidade simples em 20D
e visual colorido, mas com efeitos em Mode
Seven. Na jornada, os trés cagadores de tesouro
passardo por ilhas esquecidas, cavernas
misteriosas e também vigjardo no tempa para
visitar 0 passado. A trilha sonora comporta
miisicas de bom gosto e ajudam a empolgar o
jogador. Entre as novidades esta a Ancient Cave,
uma caverna cjue possui sessenta fases
diferentes. Cada vez que o jogador entra na
caverna, novos labirintos s&o gerados
aleatoriamente em um sistema chamado
Dungean Generator (gerador de labirintos). Aventurando-se dentro da
Ancient Cave 0 jogador poderd encontrar itens secretos e muito
poderosas. Ja com o uso do Caho Game Link, pode-se colacar até
quatro jogadores na Ancient Cave e fazer troca de monstros com os
amigos. A versdo “teste” do jogo possufa um bug no sistema de
batalhas, mas a equipe de produggo j4 disse que esse “problema” foi
corrigido e n&o aparecerd nos cartuchos que chegardo as Iojas no dia
24 de abril. Lufia para GBA & mais um titulo imperdivel da série de
RPGs do porttil da Nintendo. ()
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' a alguns anos, um grupo de game designers sonhava em criar um
heroi de videogame diferente dos demais. Um heroi sem bigode, sem
. espinhos pelo corpo, sem orelhas pontudas e, prlncmalmente, sem
-bragos e pernas. Assim nascia Rayman, e 0 hovo heréi originario da Franca
realmente nao se parecia com hada que ja existiu. 0 desmembrado bichinho
‘esquisito, a partir de entdo ja apareceu em tituios do Game Boy Color; Game
oy Advance, Nintendo 64 (sem conlar plataformas concorrentes) e
-recentemente teve outro game lancado tambéem para GameCube - =
el -, um titulo calcado em partidas Multiplayer com diversos estilos
. diferentes de jogo. Agora a historia é diferente, beeem diferente. 0 forte
~ de Rayman sempre foi, e sempre sera, o estilo plataforma. Como muitos
 outros herdis, o personagem simbolo da Ubi Soft ha muito tempo tenta
~_ usurpar o trono do rei dos games de plataforma: Mario. Mas diferente
~ de muitos desses mesmos hero:s, Ragman {oi o que mais chegou perto
_ desse objetivo. E agora, com ! o, Que consumiu perto de
- quatro anos de desenvol\nmento, a pretensao do cara alcanca niveis
-' méditos. E ha quem diga que ele chegou mesmo la. Sera?

B> £ boca fechad @Em‘f@tﬁmfw@a

ll seculu 21 mal cnmegali eja pndemus uer
warios sinais de que o mundo esta
realmente mudando: pader paralelo,

| _ _ ‘
| terrorismo, invasdo do Iraque e... um novo
| Rayman! Apesar de sua caracteristica mais

. gritante (a falta de hragos e pernasl estar
evidente logo de cara, este & um Rayman
| diferente daguele que vocé conhece. Mais
| mordaz, mais sacana e muito mais

| : pndernsu, E mais tecnntoglnn tamhem I.ugn_ : 

rappan .ne_run_sn dan_u!e a entender que
_ Rayman é um cara descolado e que esta
_chegando pra causar. Se vocé ndo apertar
. nenhum hotao e deixar rolar, vai enmegar a
~ wer algumas coisas de que Rayman é capaz.
Mas assim nap tem graca. 0 legal é ir

: estragara surpresa. Por isso, aperte logo
; Start e entre na festa psicodélica de

~_rodando no GameGube: hizarrias como

~ maoscas peludas gue em handos arrancam o
~couro de um ser parecido com um
__ornitorrinco gigante e gue depois se
 transformam em um mulamba de chapeldo
__estilo faroeste empunhando uma carahina,

- de Rayman. E por falar nele, enquanto toda

iéndﬁ tudo isso enquanto joga, pra ndo

w1 A primeira cena ja dissipa
qualquer diivida sobre qual game esta

sao suficientes para configurar o universo

essa confusdo rola, o cara dorme
despreccupadamente junto de seu amigo
Globox em uma parte mais trangiiila da
floresta. Aparentando ter um seno mais



_ wocé apenas saltar de um lugar ao nutru, ;usatear aiguns inimigos mixurucos e

- cabegaao tronce?), mas encara diversas atividades durante o jogo para chegar
~_aseu objetivo final. Uma mudanca bem—uinda, mas fue pode passar

pesado do gue um elefante hébado, ele nao acorda nem mesmo guando Murfy escapa do
massacre e chega ao local da soneca des dois. 0 tnico que desperta é Glohox, que tenta
puxar o dorminhoco pelas mios, mas sé piora as coisas: agora, além de nao ter bracos nem
pernas, Rayman também ficou sem as maos! Como ele vai fazer pra pedir carona? Isso
pouce importa, pois Murfy, uma mosca verde “do bem” que o acompanha por toda a parte
dande dicas, tirando um barato de vocé e, principalmente, enchendo o saco, resolve tirar
Rayman dessa fria carregando-o pelos cabelos. E esse e so o comego das trapalhadas desse
circo de malucos. Logo Rayman descobre gque seu amigo hoca-aberta chamado Glohox
acabou engolindo o chefe de um bando chamado Dark Lums (lembra-se das moscas
hizarras?). Agora todos os comandades do cara fuerem tird-lo de dentro das entranhas de
Globox custe o gue custar. Nem gue pra isso seja preciso socar dleo de ricino goela abaixo
do amlgn azul de Rayman. :

rmsdaram. Aue o diga quem jogou . Nos dms de hoje, se
salvar uma princesinha no final, seus amigos vdo rir da sua cara sem dé. £
prenlso arregacar as mangas e mostrar servico na hora de livrar a donzela dos
perigos. Bayman nao precisa salvar nenhuma pnm:gsa donzela ou mesmo um
jaburu {gue garota iria dar bola para um cara que ndo tem um pescaco ligando a

despeﬂ:einda pelos menos ohservadores, é o clima soturno das fases. Pegue
~ gualquer j jogo com o personagem e uocé vera um caleidoscopio com as
__cores mais berrantes reunidas. Claro que isso ainda acontece, mas desta
 wez, fazenda uma comparacao com o mundo da animacéo, parece que
Rayman saiu de “A Pequena Sereia” e acabou caindo em “0 Estranho
Mundo de Jack”. O uso de sombras é muito mais acentuado e muitos
‘personagens e inimigos nao possuem aguela aura de inocéncia que
sempre vimos nas aventuras anteriores do herdi.
Pra completar, os comparsas de Rayman [e ele proprio, é lagico)
BXageram no sarcasmo com comentdrios maldosas do tips “Parece fque
unne nunca jogou um videngame antes...”, “Uocé era muito melhor em
_ ” g até “Vocé ainda nas deu uma dentro. Tomara que tenha mais
surte com as garotas...” Por falar nisso, Marfy é dublado por Billy West,
que também faz a voz de Ren e Stimpy, e Globox é dublado por John
Leguizamo, ator hollywoodiano gue trabalhou em “Moulin Rouge”, “Romeu
e Julieta” e tamhém fez a voz da preguica Sid no desenho “A Era do Gelo”.
Pena gue nao existem legendas e fue a mixagem das vozes nao esta la
£55as cmsas, o fue dificulta um paut:u a compreensao até mesmo para
quem € crague em ingiés. Quem ndo domina o idioma vai ter que se
contentar em rachar o bico apenas com as piadas visuais.




Rayman s6 nio comeca o game com uma miu na frente e outra atras porque nem isso ele tem.
ido o que ele pode fazer no inicio do jogo é usar aguele velho truque do cabelo-helicéptero para
planar suavemente no ar como uma mariposa serelepe. Depois de alguns desencontros, Rayman
SE mfme com Blnhm: eas mins ualtam para o donu l:um as maos “em mﬁns” elejdpode

trauaﬂa neles para uma melhor performance de seus punhos. Com os inimigos na mira, Rayman
e se esquluar para os lados, dar camlsalhotas eaté dlsparar 0s punhus em curva para anerta-

falar gue & pnssmel sequrar o hotao para que a forga seja carregarla nos punhas e uocé -

: eanse mn!tu mais estragos a cada soco. Mas se engana guem pensa que as maos de Rayman tém

apenas essa fungdo. Ao derrotar certos Hoodlums, ou mesmo cumprindo determinadas tarefas,

 latas coloridas aparecem na tela. Pise nelas e Rayman terd um certo tempo para usar o poder que
alata confere, como por exemplo, os “Punhos Heawy Metal” que podem ser usados para destruir

: purtas, SEres esqulsm:s e todo tlpn de nhmtus, “Uprtex” que libera fortes ra|adas de vento; o

ckjaw”, um item parecido com o Hookshot de Link e que serve para grudar em objetos e usd-
como meio de alcangar lugares de dificil acesso; e o Shock Rocket, um missil teleguiado no
fual o George Bush estd louco para botar as maos. Como dito, esses e outros poderes tém uma
“ﬂuﬁlgaa limitada, ao contririo do que acontecia em Rayman 2, em que uma hahilidade adguirida
ica era perdida. Isso pode acahar sendo meio frustrante, pois algﬁmas das hahilidades sao tao
1as fque dd vontade de ficar usando-as sem parar. Nas caso seja necessario, vocé pode tocar
fuantas vezes fuiser para “zerar” o tempo do poder; é tudo uma questdo de avaliar a
necessidade. Essa avaliagdo por parte do ]tgai!ur devera ser feita constantemente pois a grande
ioria dos puzzles espalhados pelo jogo exigem isso. As fases podem até ndo estar tio grandes
como as de Rayman 2 para NG4, mas como possuem muito mais cantinhos ohiscuros, muitas vezes
sa de tal poder num determinado local levara a outro poder que nudera ser usato em outro
pouco snspaltn para se achar algum segredo. E segredo é uma coisa que nao falta em R3HH.
llmmitna as par todo lugar, vocé vera “orbs” ou “pedras preciosas”. E se vocé esquecer um pouco
1 beleza dos graficos e prestar atencao a sua tela, vera tamhém que existe um “marcador de
:m” Cada uma dessas pedras vale um certo nimero de pontos, mas guanto mais delas vocé

gar em .seqilenma, mais pontos para seu marcador de comhos. 0 mesmo vale para o comhbate
com as inimigos. A grande vantagem nao é apenas um plar.ar dilatado para causar inveja na galera
Iucadum de games. Buanto mais pontos vocé conseguir, mais minigames serdo destravaios.
o & uma parte importante de '~ e merece um destague especial, juntamente com a

o cunectmdade com o GBA. Continue lendo!

Nao existe esforco sem recumpeusa I!uer dizer, meu chefe ndo pensa assnm, mas essa é
outra historia. Porém, em | lu0, essa frase é hem verdadeira pois quanto melhor
- fnr sua performance, mais npgues vocé tera guando Ilgar seu GameGuhe.
A medida que progride pelo game coletando pedras precinsas e detonando inimigos
 {guanto maior o combo, melhor), pontos vio sendo computados em seu marcador. Assim
_ fue certas niveis sio alcancados, um novo “hdnus” é aberto dentro da tela de opcdes.
~ [Esses quitates podem ser desde simples seqiiéncias animadas até minigames inteiros,
- cOmo uma versao tosca e simplérrima de | : e um joguinho esquisite chamado
~ “Crush” em que vocé controla uma enorme Imla de ferrn para esmagar as moscas fue
. pousan na tela. Esses sao apenas dois exemplos de minigames — existem varios outros.
IMas o que vale a pena mesmo ¢ destravar o minigame chamado “Mad Trax”. Com ele, vocé
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pode conectar um BameCube e um Game Boy Advance e plrar numa partida entre dois
jogadores. E o que é melhor: ndo é preciso uma copia de " =yman 2 para GBA para
_ aproveitar essa mamata; apenas s dois l:nnsules, 0 game de BE e o caho que liga os
tiois aparelhas. A coisa toda funciona assim: o jogador do GC controla Rayman
correndo dentro do carro-ténis gigante em uma pista sinuosa. 0 curioso é que a pista
e construida pelo jogador do GBA! Isso mesmo! 0 jogador do GBA deve ser rapide e
construir a pista com blocos estile =i ¢ que vao caindo por sua tela.
S0 que esse nao & um lance competitivo, mas cooperativo, pois se o jogador do GC
nao conseguir passar pelos obstaculos e chegar aos checkpoints, amhos voltam para
o inicio da pista. E se vocé guiser explorar ainda mais a cnnectmldade entre o0s tlois
 consoles com esse titulo, figue sabendo que os jogadores de =122+ © para GBA
podem usar seus “prhs” para comprar estagios do GG e usa-lus ] pm‘tatll

Se eu tivesse que reclamar de alguma coisa neste game, essa coisa seria a camera.

Em muitas situagdes, o jogador nao tem controle algum sobre ela, e quando tem,
€ limitado. Imagine um amhiente amplo e varios recantos para serem explorados.
Logicamente vocé vai querer huscar o melhor angulo para enfrentar a situacao.
Mas depois de gastar seu tempo ajustanto a cimera, ela sai da posigao assim
fjue vocé comega a se mexer. Irritante!

Por putra lade, um aspecte que merece um ponto mais do que positiuo é a falta de

_ mortes hestas. Muitos games de plataforma punem o jugador com saltos quase
impossiveis de serem euecutadus. Bualguer errinho e seu persanagem despenca
num ahismo sem fim. ' © ||, para felicidade geral dos meneos habilidosos, acabou
com esse sefriman_tu._ﬂayman pode cair de gualquer lugar gue nao morrera
instantaneamente, sofrera, no maximo, algumas escoriages.

- Depois de tudo isso, e possivel dizer se Rayman & o novo rei dos games de
plataforma? Eu me reservo o direito de nao respender a essa pergunta, jd que o
Mario tem cadeira cativa e vitalicia em minha galeria de herdis de videogame. Essa
hatata guente eu jogo na sua mao. Jngue i e tlé vocé mesmo o

- ueredicto. Garanto que voce ndo vai se arrepender, pois o game ¢ bastante
diversificado e muito interassente para quem curte o géners. (J)
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em hracos ou pernas, ele se tornou um personagem
~ extremamente carismitico e incrivelmente divertido. Mas
sua aparicao nos portateis foi uma nova porta que se abriu.
Nao poderiamos estar falando de outro personagem, sendo
Rayman. Depois de embarcar no mundo 3D, ganhando mais
dinamismo e efeitos visuais de tirar o fdlego, o jogo ganhou
graniles inovacoes.

R Uhi Soft decide agora lancar duas novas versoes do topetudo,
uma para GameCube e outra para GBA, jogos iguais e diferentes ao
mesmo tempo. Como isso é possivel? A resposta é simples... £
certo que o universo 3D de Rayman acrescentou virias
possibilidades para dngulos de camera e efeitos visuais,
propiciando muito mais a este game de plataforma. Mas para
garantir a mesma satisfacao aos dones da plataforma portatil, a
empresa desenvolveu um jogo no estile 2D cldssico com visao
lateral. Traduzindo: seja qual for o seu console, Rayman vem
arrebentando no quesito diversas! Para a versao de GBA o que falta
te efeitos visuais, sombra de gualidade em cendrios e cores. 0
munto magico, cercado de mistérios deixa o jogador  vontade
para deslumhrar todo o colorido e perfeicae de detalhes.

A auentura tem inicio guando Globox, o melhor
amigo de Rayman, desaparece sem deixar
pistas. Os piratas sao os principais suspeitos
tlo seqiiestro e também da prisae das
criaturas misticas gue alimentam a forca
mdgica de nosso herdi e da floresta. Para
esta aventura, Rayman contard com a
ajuda de amigos como a fada
Lyn - que lhe dara
habilidades temporarias —,
do inseto Murfy -
contribuira com dicas de
jogo —, e da cobra Sam — gue
o ajudara a cruzar os
pantanos. Os cendrios se
diversificam entre florestas,

"’%

cavernas, pantanos, montanhas e outras regiges indspitas
infestadas de inimigos — alguns muito engracados. A jogahilidade
& encelente, com comandos sensiveis e ohjetivos. A dificuldade
apresenta altos e baixos e, por conta disse, o jogo é agradavel
para jogadores de todos os niveis. Encantrar todas as Lums
{moedas amarelas) em cada fase, além de libertar as criaturas
mdgicas aprisionadas em gaiolas, nao é tarefa faicil. E o desafio

de completar 100% do jogo, uma missao quase impossivel! Em
contrapartida vocé pode tdo somente explorar as muitas fases
que estdo inseridas dentro de pequenos mundos, enfrentando
inimigos e chefes ndo muitos durdes. Os efeitos sonoros sao otimos
£ por fue nao dizer, cimicos — as conversas entre personagens sao
o maximo. Além de tudo, vocé podera participar de competicoes
cOM um ou mais amigos usando o cabo Bame Link, disputando guem
¢é o melhor esportista. E a conectividade nao termina ai, ambas as
versies — GBA e GameCube - tém hanus a serem liberados com a
conexao entre consoles. Uma fase honus sé podera ser hahilitada
no portatil se ele estiver conectado an GameCube e ao jogo -.
Agnra chega de tantns detalhes, afinal, vocé deve estar duulmhn
para ir jogar © 3 :

50 - 70 7.8 Diveresn 85/ Peploy 18
124 feabo Bame Link) e “*‘6 .
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Saga
e Hades

A Conrad estd lancando a Saga de Hades. Tudo o que vocé ndo viu na TV, agora exclusivamente em formato manga. Acompanhe desde o inicio as batalfias mais incrivels dos defensores
de Atena. Mesmo quem ainda nao conhece o Cavaleires do Zodiaco nao pode perder essa saga, considerada a melhor de toda a série.

Inicio da Saga na edicao 32.
& partir de abril, quinzenalmente nas bancas.
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Leve uma vida de pirata
com muita acao e emocao!

a edicdo anterior, vocé conferiu alguns detalhes da aventura de Uyse,

um aspirante a pirata e membro do grupo Blue Rogues. Soh o

comando do capitao Dyne, o grupo saqueia embarcagoes carregadas
de fortuna e depois distribui as riquezas aos pobres, mais ou menos como
Robin Hood fazia em suas histdrias. E nessa condicao de herdi-criminoso que
vocé enfrentara hatalhas épicas nos céus de Arcadia e vivera uma das

melhores sagas do RPG. Preparado? Entao, vamos levantar &ncoral
Por Fabio Michelin

ﬂ[fOHSO'S Sﬁl escadas, va para perto da porta e desligue

Seus primeiros comandds no controle do g E:IE.';TB' Eitga parii?eogtcrzuszlr?&;r%lia
personagem acontecem logo depois da REOXIME RO 8 CaRiona
Sl G e T o e e baixo. Prepare-se para o primeiro chefe.

soldados. Depois de vencé-los, va para o ga \lilalzalha,nusv? at}:calques nogn;agsésculha :
navio de Alfonso. Na primeira sala, abra o & V0RA S0 IO e Tl

ball para pegar um Sacri Crystal e, na Jpeel) That's a great name”. Dyne vai ;
proxima sala, encontre-se com Antonio. chamaé-lo para a ponte. Fale com ele, depois

Detane os soldados e continue. Suba pelag O™ Briggs peia = UG controle do
navio e seguir para Pirate Island, a Sudeste.

Pirate Isle

Na nova conversa com Dyne, escolha a
opgéo “Sit quietly and listen”. Volte para a
cidade, faga o reconhecimento do local e
aproveite para comprar itens. Aika iré até
Sua casa para ver o par-do-sol. No dia
seguinte, fale com Dyne para pegar o Purple
Moon Crystal. Encontre Aika, siga para as
docas e pegue 0 navio para ir até Shrine
Island, que fica ao Norte de Pirate Island.




Shrine Island
Siga direto pars o templo e vocé verd uma
Maon Stone. Suba pelas escadas e passe pela
porta. Togue no cristal e o templo afundard um
nivel. Volte e siga pela entrada principal. Voca
estard embaixo do templo. Siga pela beirada
até encontrar uma porta com agua vazando.
Suba por outra escadaria, passe por mais
uma porta e contorne pelo caminho de cima.
Entre pela proxima porta, pegue os itens no
batl e saia. Vocé encontrard um Save Point e
uma Moon Stone g, na proxima sala, Sentinel.
Desenvalva sua estratégia de atague e use o
Cutlass Fury, com Vyse. O prémio pela vitdria
sera a Baw Maan Stone. Volte para Pirate Island.

opcdo “Retreat”, porém, seu navio serd
destruido. Vocé acordard no navio de Drachma
e terd que trabalhar para ele. Apds algum
tempo, vocé assumira o controle do navio e
Drachma se juntard ao grupo. Passe pelo
buraco nas rochas para encontrar Doc, volte
para a Pirate Island, pegue un Moonfish e
leve-a para Doc. Agara siga para Sailor's Island.

Sailor's 1sland

V4 até o bar e fale com Drachma. Escolha
a opgaa “Beat around the bush” e ele ird
com voce até Valua. Antes, fale com o cara
na Sailor's Guild e lhe ofereca protecdo em
troca de um passaporte. A opcdo certa é

‘A promessa

Seupai foi levado e vocé precisa salva-la.
Escolha a opgao “Try and save everyone”,
descanse e volte para o navio. Fale com Lindsi,
escolha “Sure | promise” e siga para Valua.
Depois de passar por Shrine Island, Vyse seré
atacado pela Archwale. Vocé deve escolher a
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“We accept your offer”. Volte para o navio.
Va para Nasrad e vocé encontrara Baltor e
o Blackbeard. O seu primeiro confronto de
navios é facil. Derrotado, Baltor fugird. Em
Nasrad, o mercador |he daréd o passaporte
e vocé podera seguir para Valua.

Valua

Fale com Marco no elevador e desga. V4
até o Inn e descanse. Fale com Drachma e
escolha a opgéo “Let’s sneak in”. Persiga o
espido e vocé o pegard nos esgotos. No dia
Seguinte, entre nas Catacombs. Pegue a
direita na primeira bifurcacéo e, na
segunda divisdo, mantenha-se no caminho
principal para coletar alguns itens. Volte
até a segunda separacdo e tome 0 outro
caminho, vocé encontrard um Save Point.

Siga emn frente para a batalha contra
Bleigock. Seu melhor atague ainda é o
Cutlass Fury, de Vyse. Terminada a luta,
salve o progresso e destrua o Coliseum
para libertar seus amigos. Antes da fuga
ainda resta a batalha contra Executionar. A
melhor estratégia é detonar os Wardens e
depois o chefdo. Volte até o Save Paint e
siga pelo outro caminho. Fale com Dyne e
selecione a opgda “We have to save Fina”,
para que ele lhe entregue a Yellow Moan
Stone. Agora siga para Upper Valua. Vocé
verd Fina sendo carregada para o trem.
Salte sobre o veiculo, vé em direcéo a
cabine de comando e ndo deixe que Galcian
0 alcance. Salve Fina e selecione "Never”,
Voce serd resgatado por Little Jack, mas
antes de sair do pafs, vocé enfrentard um
Valuan Cruiser. Agora vacé dispde do
Harpoon Cannon e deve usa-lo para
destruir o cruzador. Com a vitdria, volte
para Pirate Island e l& chegando escolha a
opcéo “Leave everything for us”. V4 para o
porto subterréneo e pegue o Little Jack,
para seguir viagem até Maramba,

Maramba

Quando atracar, Drachma vai procurar
Rhaknam. V4 até a taverna e fale com a
dancarina. Escolha a opgdo “Hehe... Okay, Il
stop staring”. Com isso ela permitird que
usem o navio. Siga para o Inn e descanse. Na
manh seguinte, encontre Bellena nas docas e
escolha a opcdo “Well do it”. Siga para o
Leste, a caminho do Temple of Pyrynn. Logo na
primeira sala, vocé verd dois barris. Pegue o
segundo, leve-o para o caminho da esquerda e
voce encontrara um bau cheio de ouro.
Retorne ao caminho principal. Na proxima
sala, esconda-se nas laterais quando as
pedras vierem rolando. Agora sdo trés barris

centro. Na proxima sala, existem um bati e
trés caminhos. Siga pelo caminho do meio.
Pegue o ba, volte e siga por um dos outros
caminhos. Vocé encontrard dois quadrados
vermelhos, dois quadrados azuis, dois barris
azuis e dois vermelhos. Empurre os barris
para 0s quadrados da mesma cor. O chéo
caird e revelard duas portas. Siga pela porta
gue esta aberta. Passe pela sala com lava,
pegue 0 ball e va para a sala seguinte — onde
esta o bot&o gue libera dgua. Seu objetivo € a
proxima sala e o quebra-cabegas. Para essa
tarefa, role os barris na sequéncia: primeira o
gue esta praximo de vacé, o que esté no canto
inferior direito, o que esta sobre esse (ltimo, o
gue esta do lado oposto ao barril vermelho e,
finalmente, o barril vermelho. A sala vai se
encher de lava. Volte para pegar o bali e
enfrente Zivilyn Bane

e trés buracos. Primeiro role os barris das

pnl:as para as buracos e dDI do

Oy'rimei'ro confront’o!

Esta é a primeira vez que vocé luta contra esse
inimigo, mas ndo serd a dltima. Cuidado para
ndo ficar sem energia e Utilize seus S-Maoves
[movimentos especiais). Volte para a sala com
0 botdo e use-o para combater a lava. Salve seu

progresso e prepare-se para uma luta contra
Rokwyrm. Atague com a Cutlass Fury e magias
de gelo. Depois de vencé-o, use seu corpo
coma ponte & pegue a Red Moon Stone. Saia
pelo caminho secreto que se abriu & fale com
Bellena. Depois da cena, entre no Little Jack
para enfrentar Recumen. Vocé ndo pode vencer
essa |uta, entéo, escolha a opgdo “You mean
attack Bellena? Em seguida, uma nova batalha,
desta vez contra Linx. Use a Harpoon Cannon &
ndo tera dificuldades para vencer. Guase sem
forgas, volte para Maramba

Cruzando o horizonte

Compre itens & equipamentos na cidade.
Nas docas desafie o grandalhéo para uma
luta. Primeiro, atague Barta, depois, se
concentre-se em Rupes e atague com S-Moves.
Apos a vitdria, siga para South Ocean.
Navegue devagar e depois de algumas Iutas

| - | Magic

vocé chegara a Ixa'taka. Procure o

navio mercante, faga umas

compras e atrague em

Horteka. Explorando a

cidade, vocé encontra um

avido caido, fale com o
cara ali perto e pegue
o combustivel. Siga
para a cabana
marcada com uma
maéscara e fale como §8
chefe da vila. Volte !
para 0 Seu navio e
procure King's
Hideout na &rvore
flutuante ao Norte da
cidade. Voce serd stacado
por De Loco. Tome cuidado
para ndo perder muita energia e
atague com o Harpoon Canon.
Atrague no esconderijo e fale com o

rei. Escalha a opgdo “Let’s break into the
Maon Stone Mines® e para Moon Stone
Maountain, que fica a Oeste do esconderijo.




‘Moon Stone ‘Mountain
Tenha atengdo, aqui & um lugar muito facil de
se perder. Siga em frente, vire a esguerda na
primeira bifurcaggo & recolha o item. Suba e,
na proxima bifurcagdo, va pela direita. Voca
encontrerd um escravo que vai lhe dar dicas
sobre 0 lugar. Os pisos marcados com X s&0
seguros e os pisos com O (circulo) estéo
soltos. Voceé passara por dois desafios e basta
Seguir os ensinamentos do escravo para
chegar & proxima sala. O triangulo da
esquerda € seguro, atravesse pelo caminha do
meio e pegue o Cham. Continue em frente,
pegue o caminho da direita e caia junto com o
piso marcada par um circula. Na plataforma,
estaréo trés pisos com circulos, pise sochre
um deles e cairé numa sala com um elevador
gue nao funciona. Siga para a sala ao lado para
encontrar Centine, ele ird consertar 0s
 elevadores. Pegue o elevadar e suba. No

~ proximo saldo, siga pelo caminho principal na
bifurcacdo. Recolha um item, passe por uma
sala vazia, por uma plataforma e pegue outros
__itens. Volte até a bifurcago e siga pelo outro

caminho. Na nova sala, vocé encontra um piso

marcado com um circulo e deve despencar
com ele. L& embaixo, faca uma nova descida,
agora usando 0 piso do meio para pegar Um
item. Mais uma queda e vooe estara de volta &
sala com o escravo. Volte até a sala com o
triéngulo e tome ¢ elevadon Pressione o botdo
diversas vezes para ir até o Gltimo andar. Va
para a esquerda até chegar a outro elevador,
Atravesse a ponte e va até a sala que possui

quatro portas. Mate 0s guardas e verifigue as
salas para encontrar itens. Fale com o padre,
ele ird se juntar ao grupo e abrird uma saida.
Salve o jogo e siga pela parta. Alfonso estara
esperando por vocé e ele ndo estd sozinho.

ca(or da batalha

Na luta contra Antonio, mantenha seus
pontos de HP sempre altos e aplique
seus melhores atagues contra ele.
Depois da luta, fale Centine na elevador e
fuja. Valte para Horteka e visite Centine
em seu navio. Leve o padre até o rei e
ele lhe dird como chegar a Rixis.

Cologue o Golden Man's Eye na estatua da
esquerda e o Great Bird's Eye na estatua da
direita. Isso abrird o caminho para Rixis.
Chegando I8, salte na primeira plataforma
voadora e passe sobre o buraco. Do outro
lado, suba pelas-escadas e siga até outras
duas escadarias. Suba pela escada da direita e
ande sobre a plataforma voadora. No piso
inferion, vocé encontrard uma sala com um
ba gue estd sendo guardado Zivilyn
Bane. Este inimigo ndo oferece perigo
& sua vitdria sera facil. Desca pelas
escadas e passe pela plataforma
voadora. Do outro lado, suba
por duas outras escadas.
Entre na préxima sala e
suba na plataforma.
Desca na primeira
parada e vocé vera um
fantasma. Siga-0 pelo
caminha da direita e
ele escapard usando
uma plataforma. Siga
para o Save Point e
depois suba pelas
escadas até o topo.
Vocé encontrara
Rik'talish, um inimigo
gue usa ataques
Sleep e Confuse.

Use magias de cura no grupo e atague com
violéncia. Encerrada a luta, vocé assiste a
uma cena, e &€ melhar salvar o progresso
antes de valtar para o navio. De Loco esta
esperando vocé para mais uma batalha.
Um ou dois disparos com o Harpaon
Cannon e alguns atagues normais sao
suficientes para vencé-lo.

Grendel aparecera logo em seguida, vocé ndo
pode derrota-lo e deve atira-lo contra o vale.
‘Quando o inimigo levar as m&os & cabega,

 dispare com o Harpoon Cannon para um

desfecho glarioso e vocé ganharé o Green
Moaon Crystal. Passe pelo Iron Gate para e
siga para North Ocean.

Abandonar o navio!

Navegue até ser atacado por Gordo. Destrua
primeira 0s Mad Chefs e ndo tera problemas.
Depois da batalha, volte para Valua. Seu
destino & Maw of Tartas & vocé deve se
equipar antes da viagem. Nas docas,vocé serd
atacado por quatro soldados. Fale com eles e
escolha a opgao “We understand. We'll go with
you". Valte para o navio e descanse. Vse ndo
conseguird dormir, entao, va falar com
Drachma no Deck. Salve o jogo e navegue para
0 leste, para encontrar Rhaknam.

Mais uma batalha facil, mas vocé terd que
abandonar o navio. Quando os barcos salva-
vidas forem atacados, Vyse caird numa ilha
deserta. Vocé encontraré um esqueleto e deve
procurar 0 Gonzale's Map. Vyse ficara
dormindo na caverna e vocé passa a controlar
Aika. V4 para a cidade, converse com os
lojistas e vacE receberd varios itens. Alugue
um guarta no Inn e Vyse voltaré & cena. Nao dia
seguinte, ele precisara de comida e deve ir
para a floresta pracurar pelos Grapors. Vocé
deve juntar 13 Grapor's Meat antes do final do
dia. No quarto dia, sera preciso recolher cinco
pedacos de madeira na floresta e no sexto dia,
encontrar cinco Moon Stanes. Passado uma
semana, sua fogueira serd vista e Gilder
aparecera para salva-lo.

Vocé assume a controle do navio e guando
estiver perto de Nasrad, a tripulaco
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-avistara Clara. Quando atracarem na

cidade, siga para o hotel e alugue um
guarto. A acdo volta para Aika.

V4 até o bar para receber seu salrio. Volte
para o hotel e ajude o velho, para ganhar o
Pedro’'s Map. De volta ao comando de Vyse,
vocé recebera das maos de Gilder a metade
de um mapa do tesouro. Fale com os
guardas nas docas e escolha a opgdo “We
have important information”. Em seguida,
fale com Nasultan.

Daccat's Island

Aika deve navegar para o Norte, a ilha gue
voc@ procura & a maior ao lado da
Crescent Island. Na chegada, pegue o
Cham e figue sobre uma das placas. Leve
Vyse até a ilha e pise sobre a outra placa.
As duas portas vao se abrir e o controle
voltard para Aika. Troque de personagem
e Vyse enfrentard um Zyvilian Bane no
praximo bal. Esse é um inimigo forte.
Ataque-o com Cutlass Fury e ndo descuide
do seu HP. Puxe a alavanca e trogue de
personagem. Pegue os Sacrulean
Crystals, volte a comandar Vyse e pise
sobre placa. Aika pegard a Maiden’s
Armor. Trogue para Vyse e puxe a
alavanca uma vez. Trogue para Aika, fique
sobre a outra placa e volte com Vyse.
Puxe a alavanca duas vezes e pise sobre a
placa para abrir as portas. Troque para
Aika e fique sabre a placa que estéd mais
distante. Trogue para Vyse, siga pelo
tinel, vire & direita e figue sobre outra
placa. Na préxima sala, puxe a alavanca

uma vez. Troque para Aika, puxe a
alavanca duas vezes e navamente trogue

s “*para Vyse. Passe pela plataforma, trogue

para Aika, puxe a alavanca trés vezes e
figue sobre a placa. Troque para Vyse,
pise sobre a placa e vocé estard livre. 0
grupo reunido seré atacado por
Sinistra e Destra. Ataque Sinistra
com magias de gelo e com o
Cutlass Fury. Destra,
sozinha, seré facil de ser
derrotada. Depois da
batalha, volte para
Nasrad. Seu navio serd
destruido quando atracar
na cidade. Escolha a
opcdo “Surrender” e
vocé sera levado para
a prisdo em Valua.

Grand Fortress

Gilder vai liberta-lo. Pegue o elevador, va
para o segundo bloca enfrentar Vigoro e
libertar Aika. Atague com Cutlass Fury e o
inimigo sucumbira. Aika estd de volta e
precisa de equipamentos. Pegue o
elevador e va para a sala dos canhdes.
Liberte Fina, volte para o elevador & vé
para o porta. Evite as luzes e depois
detone o inimigo que guarda o bal. Atrés
da proxima porta, estd o inimiga Dralkor
Tank. Esta serd uma luta dificil que exigira
paciéncia. Atague com tudo que tiver. Em
seguida, escolha a opgéo “Let's take our
chances and hop on”. La em cima voceé
encontrara o principe Enrigue, que se
juntaré ao grupo se vocé escaolher a opgéo
"Of course you can come with us". Na
fuga, outro inimigo aparecerd. Defenda-se
no primeiro turno e use o canhda Maoon
Stone na segunda rodada. Vocé chegaré a
Delphinus. E preciso escolher um nova
capitdo. Decida pela opgdo "Il do it” e
explore 0 navio para encontrar Marco, gue
se juntara ao grupo. Depois, fale com
Gilder. O navio ndo pode voar entre os
corais, entdo, volte para Crescent Island.
Em seguida, siga para Sailor’s Island, onde
vocé ird recrutar: Polly e Lawrence, na
taverna, e Pinta, na loja de equipamentos.
Do lado de fora da loja de equipamentos,
vocé encontrara Lapan.

Esta é uma luta dificil, mas vocé tem uma
arma secreta. Aumente ao maxima 0s Seus
pontos de SP (comando Focus) e com todos
ativos no grupo, use o Special Move Prophecy.

Apesar do golpe ser destruidar, o inimigo ainda
resistira e vocé deve terminar o servigo

atacando com o Cutlass Fury. Volte ao

Sailor's Guild e vocé receberd um Black i
Spot. Siga para o lado Oeste de Sailor's
Island e vocé verd o navio de Piastaol. Use o
Delta Shield com Aika e eleve seu 5P
para disparar o Prophecy. Va

para Pirate Isle, pegue Pow e

siga viagem até Nasrad.

A rotina turbulenta \

de um virata

Fale com Khazim nas docas & ele
seguird com o grupe. Compre o que
for necessario e va para Crescent
Island. Na ilha, daois velhotes faréo
melhorias no seu navio & construiro
uma base se vocé lhes pagar cem mil
golds. Descanse &, na manha seguinte, seu
navio & poderé passar sobre recifes de
corais & abismos. Siga pelo North Ocean,
navegue perto de onde vocé lutou contra :
Gordo e vocé encontrara a Gordo's Bistro. |
Fale com Domingo, mas ele sé entrard para i
0 grupo se voce tiver encontrado mais de

trinta Discoveries. Agora va para Horteka.

Siga para a plataforma mais alta, e fale com
Tikatika, mas o cara st seguird viagem

depois gue vocé passar pela Vila Ixa'ness.

Ent&o, siga para a vila onde vocé encontrarsg - ‘
um navio e depois de uma discusséa, as
Ixa'ness Demons atacardo. Um disparo do
golpe especial Prophecy basta para aniquilar
as inimigas. Depois, siga para Esparanza.
Encontre o caminho pela fenda. Na cidade, vé
para & taverna e fale com o marinheiro gue
estd no canto. Volte para s docas, fale com
Enrique e depois descanse. Na manha
seguinte, vocé travard uma batalha contra |
Gregario. Dispare com a Moon Stone e o |
Gregorio Cruiser ja era. Contra o Gregorio

BGunboat use a mesma tética e alguns disparas ‘




e Dark ‘le t

Procure itens na primeira sala, siga por um
dos tineis da parede verde e pegue mais
um item. Pegue o Vortex da esquerda e siga
até achar uma sala escura. Vocé encontrard
uma Black Moon Stone. Volte e pegue o
Vortex da direita. Quando encontrar os trés
navios, siga para o que tem o pano da vela
vermelho e branco e fale com o homem com
“amnesia. Tenha Polly no grupo, ela vai ajudd-
lo e Robinson entrara para o time.

Volte para a sala escura, pegue o segundo
Vortex da esquerda e siga até a sala com
0s trés pilares de luz. Examine as pecas
para achar itens e detane o Zivilyn Bane.

¥

Depois pegue o Vortex mais alta, nesse
caminho vocé encontrard Anguila. @ inimigo
fica se escondendo e vocé deve manter

., atagues constantes. Saia do Dark Rift vé
para Yafutoma. Chegando perto da cidade,
Tenkou atacara. Contra ele, use atagues
ma&gicos e torpedos. Em seguida, surgem
Joa e Moa. Concentre seus ataques em
apenas um dos inimigos e, sempre que
possivel, detone com o Prophecy. Agora
vocé poderd atracar na cidade.
Imediatamente vacé serd chamado ao
palécio para falar com o rei, que lhe pedird
para encontrar a Blue Moon Crystal.

Na cidade, vocé encontrara um homem que
da permissao para usar o Tub Ship.
Embarque, sigapara as docas e vire &
direita para destrancar a porta atras

cachoeira e salte. Voce <%
encontrara Kirala, i -
que sera

/ depuois ele afundara. | ogo em seguida,
" vocé enfrenta The Auriga. Uma batalha
dificil em que voce precisa se esquivar
bastante e continuar atacando com o
canh&o Moon Stone. Depois dessas batalhas,
siga para o Dark Rift.

da-loja. Pegue & grana, va para a ,,{g

recrutada para o grupa. Siga para o
elevador, pegue outra Tub Ship e voe para o
topo do restaurante. Recrute Urala, irma
de Kirala. Desca pelas escadas até a loja
de pecas, fale com o dono e, depois de
fazer compras, pergunte-lhe sobre o Mount
Kazai. Ele lhe entregara o Underwater Suit
e levara vocé até o lugar desejado.

O enigma das dguas
Siga direto até a sala central, aperte o botdo
e dgua comecara a jorrar. Encontre outros
trés hottes — um deles esta bem a direita —
e desca pelo caminho da direita até a sala
com as piscinas. 0 segundo caminho do lado
esquerdo leva vocé até uma chave e, depois
gue a dgua baixar, volte para a sala central e
siga pelo caminho em frente. Desca pela
rampa da direita, suba pela outra rampa,
acione o botdo e a sala vai se encher de &gua.
Atravesse a nova ponte e aperte outra botdo.
Siga para a sala central e pegue o caminho
que restou. Mantenha-se na trilha principal e,
quando chegar & sala alagada, pegue o
caminho da esquerda. Vaocé encontrard um
bal e um inimigo Zivilyn Bane. Volte para a
sala alagada e pegue o tinel do lado opasto.
Quando o caminho se dividir, va para a
esquenda, puxe a Ultima alavanca e volte para
a sala central. Salte e continue até chegar a
uma sala seca. Na proxima bifurcagdo, tome o
caminha da direita. Na sala alagada, fique
sobre o flutuador e use a chave. Salte para o
segundo flutuador e use a outra chave. lgnore
a terceira chave, siga em frente e pegue um
dos dois caminhos. Prepare-se para lutar
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contra Tortigar. O inimigo renova sua energia
constantemente e ndo sera facil vencé-lo.
Depois de derroté-lo volte para Yafutoma. Com
a vitdria, vacé obtém o Cristal.

Entregue o Cristal ao rei. No dia seguinte,
escolha a opgdo “Wait and see what
happens”. Moegi vird avisar gue o rei foi .
sequestrado, decida pela opgdo “Run and
hide" e siga 0 mensageiro. Depois da fuga,
vocés chegam a Tenkou Island.

No templo, vocé encontraré Joa e Moa,
mas antes da luta, havera a intervencao do
principe Daigo. Escolha a opgéo "Of
course”, para que ele lute ao seu lado. Siga
para 0 navio do principe e volte para
Yafutoma, ande esté acontecendo uma
batalha. V& para o Delphinus, chegue até a
ponte e detone Muraji. Assuma o cantrole
do navio e enfrente Vigoro em uma luta
simples. Em seguida, a batalha sera
travada contra o navio Bluheim. Depois
desse sufoco, vocé voltard para Yafutoma.
e o

Monstros da natureza

Vocé receberd o cristal de volta e Moegi se
juntara ao grupo. Pegue o Delphinus e siga
para a pequena ilha ao norte de Yafutoma para
recrutar Ryu-kan. Siga para o buraco na Stone
Reef a Sudeste de Yafutoma e escolha a opgéo
“Let’s try heading East”. Atrague em Horteka
para recrutar Hans. Siga para Esperanza,
recrute Don e va para Crescent Island.

\/oc& notara que a ilha esté diferente, fale
com lzmael, Brabham e com Belle —a
garota de vestido rosa —, que se juntara ao
grupo. Faga um novo reconhecimento da
cidade e pegue o elevador que leva a sala de
conferéncia. Na reunido, vocé conhecerd seu
novo destino, Ruins of Ice localizada na
Lands of Ice. Deixe a ilha e va para o Norte.
A Oeste de Squid’s Nest vocé vai avistar
Obispo, uma lula gigante e seu proximo
desafio. Depois dessa hriga facil, siga para
as Lands of Ice e procure Alania, uma

el

aranha gigante e outra disputa fécil de
vencer. Siga para o Norte e vocé encontrara
Giant Looper, mais um maonstro bastante
estranho. Encerrada esse série de lutas, va
para a Lands of Ice e procure pela Ruins of
Ice — siga direto para o ponto negro.

Entrando numa fria
Nesta area, vocé encontrard “cristais
falantes”. Na primeira oportunidade, escolha a
opgdo “The power of lce?” e siga pela porta
que vai se abrir. No préximo cristal, decida
pela opcdo “Two... maybe?” e siga em frente.
No terceiro cristal, escolha a frase "Will and
Spirit”. Isso abriré a passagem para a cidade
de Glacia. Na cidade, siga até a bifurcacéo e
tome o caminho da direita. Na proxima
divisdo, siga pela esguerda e encantre um had
que & vigiado por um Zivilyn Bane. Volte e
pegue o caminho da direita. Vocé encontrard
outra hifurcacdo e deve seguir pelo lado
esguerdo para chegar ao Save Point. Logo 3
frente estard Veltarn. Este inimigo ataca com
Death Laser — que mata um personagem — e
Avalauncher — que causa um dano de 2.000
pontos. Use ataques do S-Moves e ndo dé
moleza. Siga para a dltima sala, vocé
encontrara um velho inimigo e um velho amiga.
Depois da cena, vocé receberd o Purple Moon
Crystal. Saia de Glacia e volte para a Crescent
Island. Na chegada, Brabham avisa que o novo
moator estaré pronto pela manha. Siga para a
sala de conferéncia e depois da deciséo do
grupo, siga para Maw of Tartas. Na primeira
divisdo do caminho, tome a esquerda e
na segunda bifurcagdo vé pelo lado
direito. Salve o progresso e siga em frente
para encontrar Yelligar. Use o canhd@o Maan
Stone e a vitGria serd facil. Receba o Yellow
Moon Crystal e volte para Crescent Island.

Defenda sua base

Agora vocé tem todos os Moon Crystels do
jogo. Siga para Dangral Island. .
Desca pela escada, va ate a sala das
maquinas e desligue os ventiladores. Volte
e passe pelos ventiladores, indo até a sala
com quatro portas. Entre pela porta da
parede contraria a que vocé veio e vera
outras seis portas. Entre em todas as
portas para pegar itens e volte para a
primeira sala — com &s quatro primeiras
portas — e siga pelo outro lado. Desga
pelas escadas e, do lado de fora, entre por
outra porta. Pegue os papéis sobre a mesa
e volte para o seu navio. No salo, vocg
ficara frente a frente com Galcian, mas
Gregorio aparecera para salva-lo. Siga para
sua hase em Crescent Island, fale com
Brabham e ele consertara o seu navio.
Depois de dez dias, siga para o Vortex, que
fica perto da Dangral Island,

Desca para aprender a usar o radar,
encontre dois pedagos de Velrium e o navio
de Fina. De Loco aparecera para um novo
desafio. Acabada a luta, volte para a
superficie e siga para Sailor's Island.

No caminho, seu navio sera atacado por
Haltor. Com um pouco de luta vocé saira
vitorioso. Jé na ilha, dé adeus a Enrigue,
selecione a opcao “Be Careful” e volte para
sua base em Crescent Island.

Uma festa esta esperando par vocé. No
final do baile, a ilha sera atacada. Sao trés
inimigos Shadows que podem matar com
um atague. Encontre-se com Ramirez,
escolha a opgao “You'll have to kill us” para
desafia-lo. Sua derrata € inevitével e ele vai
levar todos os cristais. No dia seguinte,
fale com todos no lugar. Fina perguntara se
voce quer ir ao Great Silver Shrine, decida




pela opgdo “Of course we will go” e Gilder
iré com vocés. Equipe o grupo e va para o
navio de Fina para seguir viagem.

Conquistador dos
..s_e_te mares
Siga direto para o pilar de luz e na

bi‘}‘.i;l.r‘cagﬁﬂ pegue a direita. Na proxima
divisdo de caminhos, siga a esquerda e suba

. na plataforma que leva ao andar de cima:

Siga em frente e pegue a saida lateral. Vocé

~ vera guatro opgdes de caminho: Siga pela

trilha que esta & sua frente, em direcao ao
final do labirinto e vacé encontrard os
Elders. Escolha a opcao “Who do you think
you are”. Depois, volte para o seu navio e
siga para Crescent Island. Gilder avisara que
o elevador em Dangral Island ficou pronto, e
vocé deve seguir para Ia. Siga para o fundo,
mas em vez de ir para as docas, vire a
direita e pegue o elevador. Vigoro aparecerd
para uma nova luta. Use apenas 5-Moves
para evitar que ele faga contra-atagues.
Continue seguindo e na sala cormn uma
maguina estranha, suba pela escada e entre
no elevador. Va em frente até encontrar -

Galeian. O monstro Eliminator atacara.

Fuja antes que o lugar desmaorone sobre a
sua cabega. Volte para o elevador e quando
ele parar de funcionar, corra pelos trilhos.
De volta a Dangral Island, vocé vera Soltis.
Voltando para o navio, caminhe na diregéo
do inimigo e voce sera blogueado por um
escudo de energia. E hora de retornar para
sua base em Crescent Island.

Descanse na cidade e, no dia seguinte,
esteja preparado para a batalha. Siga para
seu navio para enfrentar Valuan Mage Ship.
Use os disparos com o canhdo e ele
caira facil. Em seguida, a batalha contra
Galcian's Elite, também nao lhe trard
maiores problemas. :
Sem descanso, a proxima Iuta contra The
Hydra seré a mais dura. Atague com o canhéo
Moon Stone e seus golpes mais fortes. Apas
detonar o inimigo tome a embarcagio.

Dentro do navio inimigo, siga em frente e
depois & esquerda. Suba no poste, depois
pela escada mais proxima para ir para o
Deck e suba por outra escada que estd em
cima e a direita. Escorregue pelo poste, va
para a direita e encontre o caminho para a
ponte. Grave o jogo e prepare-se para
enfrentar Galcian. Use o Delta Shield em
todos os turnos, ataque com S-Moves e
Prophecies. O inimigo escapara, mas
depois da cenfiis&o a energia que protege
Soltis desaparecera. O cara nao vai te dar
miuito trabalho & com poucos ataques é
possivel exterming-lo.

Depois da luta, vocé vai atracar em
Shrine Island. Siga até o portdo do fundo
gue da acesso ao labirinto. Véa para a
esquerda, depois direita e em frente.
Continue em frente passando por mais

duas salas e, na préxima, vire a
esquerda. Vire a esquerda novamente e
vé em frente por duas salas seguidas. Na
sala seguinte, va para a direita e depois
siga em frente para sair do labirinto.
Continuando em frente, vocé chegara a
torre. Use o teletransporte para passar
pelos andares até encontrar uma porta.
Dentro da sala ha um bad e o inimigo
Lord Zivilyn Bane. Esse inimigo fica o
tempo todo invocando os Zivilys Banes.

O que vacé tem a fazer € ignord-los.
Concentre seus ataques no lorde, use o
Prophecy e ndo vacile quando um
personagem precisar recuperar energia. S-
Moves também surtem um bom efeito.
Com Lord Bane destronado, volte para a
Ultima sala e entre no teletransporte. Entre
novamente no teletransporte mais proximo
e depois na Ultima porta para pegar um
itemn. Pegue o (ltimo teletransporte, entre
na Ultima porta e siga o Save Point. Esteja
preparado para enfrentar os (ltimos
inimigos do jogo! Ramirez é o seu pior
pesadelo, mas se renderd facil no primeiro
confronto. Se ele atacar com o Lunar
Blessing, contra-ataque com o Lunar Wind
para cancelar o efeito do golpe. Depois de
perder um pouco de energia, ele chamara
Zelos. Como vocé ndo pode derrotar esse
inimigo com atagues normais, o jeito é
voltar para o navio Delphinus. Esse inimigo
& casca grossa, mas se vocé usar atagues
com Sylenis podera evitar algumas de suas
investidas. Ramirez voltarad a campo
usando ataques poderosos. Se ele atacar
com 0 golpe Drilnos, use o Lunar
Cleansing, com Fina, para neutralizar o
efeito do golpe. Sempre renove a energia
do grupo e, nos momentos oportunos, use
o0 Focus para elevar os pontos de SP.

Sem diivida, um inimigo digno para o
desfecho da aventura. Agora é s0 curtir
o final do jogo.®




Alex Figueiredo

RASH € UM PERSONAGEM HILARIO E

SUA NOVA AVENTURA PROMETE, ALEM

DE MUITA DIVERSAO, UM DESAFIO ALTO

NIVEL PARA QUEM QUISER COMPLETAR

TODAS AS TAREFAS DO JOGO. FIQUE
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 LEVEL 7 - TIK) TORTURE

N

Caiias: 7/ '
T inimo do Trial:
cf-.'g't':l :z""m" o Tria I.EVEL q- FLOCKFUL OF SEAGULLS

Caixas: -{!|
'I'empn mmlm ﬂn 'I‘rlal

LEVEL § - HOPPIN' GOFFINS Lo 0 - BARREL ROLL
Caixas: e e

Tempo minimo do Trial: e
Cristal Vermelho: 1l'empu mlmmu du Trlal

I.EVEL II- MAGMA MANIA
Caixas: -

Tempo minimo do Trial
Cristal Azul:

] ’I;,' ::“é
&».
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LR lz 'RUN FROM THE SON

I.EVEI. I4- WATTER I.OGGED
Cainas: - Caixas:
Tempn minima do Trial: | Tempo minimo do Trial: |

- I.EVEL I5 MIS'IER LAVA I.AVA
Caixas: -
Tempo minimo do Trial: |
Cristal Azul e

LEVEL I3 - NOW [T'S ESTAMBUL
Cainas: - -
Tempo minimo dn Irml 1§
Cristal Verde:~ |

I.EVEL Ib 5I.IP'N'5I.WIN' SPINX
Caixas: - |

Tempe minimo do Trlal i :
1iii11248313133s3333a33a12331: bristal Uermelha: [ 500 F ot uoce




I.EVEI. 9 - ROK THE GASABA

Caixas:
Tempn minima dn Trial:

GHEFE: N 'I'RANCE

Energia:
Habilidade:
: Forma 1:

LEVEL 22 - 10 ARABIAN KITES abaixar. Buando N. Tropy se afastar e criar

Caixas: 64 alyumas plataformas, use-as para se
Temps minimo do Trial: 01:52.10 aproximar e acerta-lo na caheca. Repita mssﬂem o reldgio que leva para as disputas no
Uocé precisa coletar todos os cristais esses passos até derrotar o inimigo. ()  modo Trial e faca os tempas necessérias para
verdes do jogo para abrir esta fase. H g : cnnqulslar as trés Relics de cada fase.

Cristal Uerde: esta é uma das fases mais -. - para habilitar novos modos de
dificeis, com muitas plataformas moveis e  jogo voc? s6 precisa conectar um Game Boy
armatlilhas. 0 cristal verde esta no final da fase,  Advance ao jogo Crash Bandicoot; N-Tranced
na parte em vocé faz a travessia com o tapete. . : com outro Game Boy Advance e o jogo Crash
LEVEL 723 - FIRE WALKER ; g Bandicaot: The Huge Adventure.

Cairas: 115 ! ’ ‘

Tempo minimo do Trial: 01:38.50

Vocé precisa coletar todos os cristais azuis

o jogo para ahrir esta fase.

Eristal Azul: apds atravessar o pogo de lava

usando o helicaptero, siga para a direita para

pegar o cristal azul, proximo do final da fase.

LEVEL 24 - WiILD WILE RIDE

Caixas: 97

Tempe minimo do Trial: 01:24.60

Cristal Vermelho: a pedra esta proximo do
final da fase, a esquerda da caixa de metal
com um ponto de exclamacio.

GHEFE: N. TROPY

Energia: 9 pontos (em trés formas)

Auando o inimigo atirar sua bola de fogo,
salte para nao ser atingido. Em seguida, ele

cnshls cmz'a,-'ﬁ crlsta:s verdes, 5 cristais azuis
. e 5 cristais vermelhos. Visite todas as fases que

vai disparar com o laser e vocé deverd se

winnintendoworld.com.br



ada novo game Zelda & um evento por si s6. Muitos amam,
alguns odeiam; mas sempre que uma nova aventura de Link é
lancada, todos falam do jogo durante muito tempo. Com The
Wind Waker a coisa ndo foi diferente. E pensando bem, este foi o
Zelda que mais causou polémica antes de seu lancamento. Muitos
nintendomaniacos, depois de verem algumas cenas de cambate
entre Link adulto e Ganandorf, ficaram decepcionados guando
souberam gue o novo capitulo da série teria um visual um tanto
quanto "infantil", por assim dizer. Bem, quem tem esse
pensamenta tolo podera curtir o Link adulto em Seul Calibur 1 — logo
mais em agosto —, e agueles que t8m a mente mais aberta terdo a
oportunidade ndo s6 de jogar uma obra-prima, mas também de
praticamente controlar um verdadeiro desenho animado.

Nao tem pra ninguém!

Quando assisti ao primeiro filme da série “Star Wars”, fiquei de queixo
caida. “0 Império Contra-Ataca® s aumentou minha admiracdo e “O
Retorno do Jedi” confirmou o que eu ja desconfiava: “Star Wars” seria
minha série favorita por toda a vida. Mas ai o George Lucas resolveu
lancar “Episadio 1" e minhas convicgbes cairam por terra...

N&o lembro mais qual foi 0 ano em que joguei A Link te the Past, frase mal interpretada, digo que TWW & mais um game gque faz
meu primeiro game Zelda (joguei os do nintendinho posteriormente),  crescer meu amor por menininhos lairos de orelhas pontudas.
pela primeira vez. Mas posso dizer que isso mudou minha 0 jogo é tdo bom gue eu nem sei par onde comegar. Talvez

concepgao em relacdo a saga de um herdi contada em capitulos, dizendo que mesmo sendo bem diferente, TWW retém todo o

seja ela narrada em forma de sentimento da série. E isso é 6tima! E extramente prazeroso
filmes, seja na forma de games.  ouvir melodias familiares, ver gue o dorminhaoco do Link mais
Nunca tive uma verdadeira uma vez comega a aventura puxando um ronco, perceber
decepgdo com nenhum jogo da citacBes de outros games da serie, receber e utilizar itens
série (ao contrario do que conhecidos... e ver que, apesar disso tudo, o novo jogo & uma
aconteceu com 0s novos filmes  experiéncia inédita e revitalizante. E para ser configurado como
“Star Wars") e sempre que tal, logicamente devem existir muitas novidades. Vamos a elas!
comeco a jogar um novo Zelda, O que mais salta aos olhos € o novo estilo visual. Injustamente
meu fanatismo aumenta. criticado por muita gente antes mesmo de ser langado, o cel-

Carrendo o risco de ter a shading se prova a melhar escolha para transmitir aguilo que
Miyamato queria com este game. Camo dar risada de um
personagem esmagando a cara na parede se ele ndo tiver um
visual cartunesco? A Nintendo mais vez se mostrou sabia ao
trilhar a estrada contraria aquilo que ditavam as regras e o
resultado foi surpreendente. Como um personagem de desenha,
Link pode exibir as mais variadas feigdes — desde cansago e



desprezo até surpresa e apreensdo. Seus olhos fitam coisas
importantes na tela, seu corpo se Mexe suavemente com 0s
membros se movendo independentemente. Elementos que
grudaram em nossas mentes por causa dos desenhos animados,
como poeiras cheias de espirais, liquidos borbulhantes e tubos
esfumagantes, realmente ddo a impresséo de que o jogador esta
no controle n&o de um videogame, mais de um langa-metragem da
Disney. E se isso néo & legal, eu j& ndo sei mais o gue é...

A trilha sonora dos games Zelda sempre foi um dos pontos altos
da série, mas, desta vez, os compositores da Nintendo
exageraram. Espere até ouvir o tema principal executado por um
trio compasto de cravo, oboé e violinoa. E se isso ndo bastar,
preste atencdo aos outras temas familiares, sempre com novos
arranjos, e também as musicas inéditas que despertam para a
realidade de que esta & uma nova aventura. Tudo isso
acompanhado de efeitos sonoros de categoria e que,
similarmente, ndo teriam cabimento, ndo fosse a natureza
cartunesca de TWI,

Nunca a cémera de um jogo foi td0 "amiga” do jogador, &ngulo e
disténcia podem ser ajustados em movimento e permanecem da
maneira ajustada até gue vocé os mude. E possivel chamar a
c&mera para tras de Link, e depois colocar em primera pessoa,
com simples e répidos togues no controller. Portanto, néo tenha
medo de experimentar com a cAmera, pois, fazendo isso, vace
vera muita coisa diferente no jogo.

Ocarina of Time revolucionou o combate em jogos 30. TV
aproveita o sistema desenvolvido para este game e o leva a
perfeico. Os inimigos s&o travados na mira e padem ser atingidos
com as armas e magias de Link, além das armas que eles praprios
derrubam. Existe agora uma
espécie de golpe chamado Parry
em que Link desvia do ataque
inimigo e o acerta no mesmo
mavimento; e para diferentes
inimigos, diferentes
animacdes acantecem.

O barco de Link navega ao
sabor dos ventas e as fisicas
s8o téo precisas que chegam

se0s0s0e®

a assustar. Alids, essa parte oceénica do game tem tanta
importancia quanta 2 exploracdo em terra. E por falar em
ventos, Link pade mudar a diregdo deles com a Wind Waker.
Nos tempos de DoT, ele tocava uma ocarina. Agora ele ndo &
mais um simples misico — virou maestrao e usa a tal de Wind
Waker como se fasse uma batuta.

E tanta coisa pra falar de TWWN que 0 game
merecia uma edigao so pra ele. Como isso
nao e possivel e a primeira parte do
detonado (que também esta pegueno
este més devido 3 falta de espaco)
tem gue comecar na proxima pagina,
vamos falar por Gltimo de um dos
lances mais legais do jogo: a
conectividade entre GC e GBA.
Depais de salvar Tingle (lembra-se dele
em Majora's Mask?), vocé ganha o item
chamadao Tingle Tuner. Conecte um GBA
ao GC e use o item. Tingle aparecera na tela do GBA e oferecerd
dicas do local onde vocé se encontra no jogo. Mas ndo & s6 isso:
somente utilizando esse esgueminha vocé conseguird acessar tudo
no jogo, pais Tingle pode fornecer uma variedade de itens para que
voce visite lugares que ndo séo alcancados de outras maneira.
Portanto, se vocé ainda ndo tem o cabo para essa canexao,
pravidencie logo um! E tenha também um amigo por perto para
ndo ter que ficar trocando toda hora entre o GC e o GBA, se bem

que esse lance do amigo é secundério... @) g

in.nintendoworld.com.br



THE LEGEN D OF

- Ode o0 /15)
- Como 0s_jogos Zelda estdo
repletos de segredos e objetivos
_ Secundarios, vamos nos ,
focalizar pnmelramente na
. _aventura principal. Depois,
terminada essa parte, daremos
_outras coisas cono as
localizacoes de todos os
 pedacos de coracdo, tesouros
esconmdos etc.

prepara sua sopa favarita para a
festa de seu aniversario, volte
para onde esta sua irmé e ganhe o
telescopio (Telescope). Aperte o
Pause, selecione o e defina o para
Y, X ou Z [0 mesmo procedimento
vale para a maioria dos itens).
figue ao lado de Aryll e, acionando
‘0 zoom com a alavanca amarela,
ISe 0 presente para ver um _
passaro ao lado da caixa de

_Depois de ser acordado por
sua irma Aryll, siga para a
casa de sua avo. Suba ao

_ andar de cima & ganhe a roupa

da herdi (Hera’s Clothes) da

velhinha. Enguanto a vovo

AAAAAHH! TibZ!
The sky! Look up in the sky!

correio, perto da casa da vevo. Em
seguida, suba o telescdpio e acompanhe
uma seqliéncia com uma garota sendo
jogada na floresta por um passara gigante.
Desca do observatirio, cruze a ponte e entre na
casa onde maram os irmé&os Orea & Sturgean.
0 segundo; gue mora no andar de cima, pode.
lhe dar alguns togques tedricos. Mas a razdo de

TibZ, ..
Tey those on.

arte da espada. Converse com ele e prepare-se
para Uma aula pratica. Execute todos os golpes
gue ele pedir para ganhar a espada (Hero's
Sword). Com a |&mina na mao, siga para a
floresta onde gstd a garota que caiu do céu.

aelae dEDUlS atravesse a ponte com um

N ﬁww.nintendoiﬂni-]’ﬂ.v:u;t_ﬁbr-._‘ " o e . o
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. no bote que esta parado
- a0 lado do navio dos

sua visita € o irmao de baixo, que sabe tudo da

Derrube as arvares que blaguelam o acesso

buraco na meio. Entre na

caverna e siga para o local onde -

a guria estd pendurada.

Hora de colocar o aprendizado de
_esgrima em pratica. Seu primeiro
~ inimigo se chama Bekoblin, e e

urmn porea das infernos! Acabe
 logo com.ele e continue seguindo.
~ atrilha para ver mais dois parcos
dos infernos descendo dos céus.
Algumas espadadas depois, a -
menina, chamada Tetra, caira da
arvore e se revelerd uma pirata.
Antes glie vocE possa se
reencontrar com Aryll fnra da floresta, o
passara gigante retarna e a leva no bico.
Como vace precisa partic com os piratas para
salvar sua inmazinha, o jeito € fazer o gue eles
mandam. 0 primeiro passa é arrumar um-
escudo (Hera's Shield), e se vocé é uma
pessoa ohservadora, vill gue existe um

~ pendurada na parede da casa da vovozinha.

Va até 18 e ela, depois de uma
répica brincadeira de esconde-
escande, dard o ifem a vocé.
Despega-se de todos nailha:
pois YOO8 Nao Vai voltar aqul

durante um tempo. Aproveite
para fazer umas compras

pirgtas. Adguira 8
sacola de iscas [Balt
Bagl e, se qguiser,
algumas iscas gerais
[All-Purpose Bait) e isca
de gaivata (Hyoi Pear).
Depois das compras,
reforne aos piratase.
converse com Tetra.



.guarda avista-lo; vocé serd jogado na.cadeia;
Para efeito de localizacdo (e para facilitar meu
trabalho neste detonado), deixe se ser
caplurado e comece a explorar Forsaken
Fortress a partir da cadeia. Na cadeia, pule
em cima da mesa e depois para a prateleira.
Tire 0 vaso da frente e rasteje pelo pequeno
tinel. Ao sair do tlnel, ande até encontrar um
bali com 0 mapa dentro. Caia para o nivel
inferior; guebre as barris do canto da sala e
pise no bot&o atras deles. Passe pela parta
gue se abriu e pegue um pedaco de coragao
no bal. Saia dessa pequena cela e siga pelo

j ; > I corredor com dois guardas, mas pegue o
Atravesse 0 conves, passe pela parta e barril que esta nesse corredor para usar
desca até onde esta Niko. Pise na botdo do como disfarce (se um guarda perceber seu
chao e va pulando de platafarma em R ——
plataforma, usando as cordas entre elas,

movimento, fique completamente pa

i = T Passe pela porta na fundo do corredor e suba
para chegar até o piratinha. Quando estiver a escada para o nivel superior. Use as

na corda, balance a alavanca cinza para plataformas para chegar ao nivel mais alto e
frente e para tras para ganhar impulso, depois uma corda para chegar ao outro lado e
aperte B para parar o movimento, ajuste o abrir 0 bal comn a biissela (Compass), que
angulo com a alavanca amarela e aperte A mostra no mapa onde estao os bats

para saltar. Se o tempo acabar e as existentes no calebougo, além da localizagio
plataformas baixarem, acione o batao do chefe [que nao € sua preocupacao agora).
novamente e recomece o processo. Depois Utilizando o mapa, procure caminhos entre as
de ehegar até Niko, ele vai mostrar sua corredores que levem para cima até um dos
~admiracdo deixando gue voeg figue com o guardas gue mavem os holofates. S6 que o

tesouro do ball da sala do fundo: a sacola de cara esta armado e vocé perdeu sua espada.
espdlios (Spoils Bagl, que serve para guardar  Tudo bem! Use o escudo (botao L+B) para se
0S itens gue seus inimigos deixam para tras defender dos atagues e espere que a arma de

depais de derrotados. Suba novamente ao Seu agressor caia no chdo. Pegue-a antes
canves e depois &o ninho do condor, onde dele e fage-0 provar um pouco de seu

estd Tetra. Assista & seqliéncia mostrando remedio. Repita isso com mais dois outros
Forsaken Fortress e seja catapultado até Ia guardas e depois procure essa sala da fato
[perdenda a espada nesse meio-termpol. (sala de Forsaken), no andar 2F Use um

barril para se ocultar dos guardas e
~ Faga seu primeira contato com Tetra atraves
N\ dopingente pirata (Pirate’s Charm) e figue
< Eesperto sempre que o icone do botdo A piscar

daqui pra frente. Nessa hora voce pode
eanseguir uma dica bastante (itil apertando
£55e botdo. Suba dois lances de escadas vocé
vera varios feixes de luz correndo pelo ehao.
o€ for iluminado por um deles, ou se algum

Forsahen Fortsess Inberior

rado).

chegar até a porta la em cima. Passe par
outro guarda usando um barril e vé
subindo pelo caminho. Quando chegar.a
um buraco onde existe um pedaco de chao
bem fino junto a parede, encoste nela e
aperte A (a palavra Sidle deve estar
escrita junto ao icone do botao A,
Esgueire-se junto a parede por duas vezes
e suba as escadas para encontrar sua
espada caida no chao, perto de um
guarda. Pegue-a, acabe com o guarda e
passe pela porta gue foi destrancada.

A felicidade em ver sua inmé do outro lado
dura pouco, pois o Helmaroc King, o
passaro gigante, aparece e 0 captura.

Depais de leva-lo ate uma figura sombria
[chega de mistério: & o proprio Ganon!],
Helmaroc e jogé-lo para longe, e voce &
salvo pelo seu meio de transporte, o ‘barco
viking” King of the Red Lions. Como ele ndo
possui uma vela, esta impossibilitada,

por hora, a navegagao pelos mares, Seu
proxima ohjetivo € conseguir uma vela em
Windfalt sland, mas issa vai ficar paran
més que vem. Mantenha a calmal

B SE NENHUM
TUBARAO ME
PEGAR, MES




ssim como Banjo-Kazzoie e Banjo-Tooie para o Nintendo
B4, este género de jogo jé foi o mais aclamado. Agora
2 a férmula ganha novos elementos e muito mais agéo
com Vexn, um cara irado!

Mada se cria, tudo se copia!

Pode até ser muita coincidéncia, mas Uexx possui uma infinidade
de semelhangas com diversos outros games que fizeram sucesso
nos consoles Nintendo. A histdria & bésica: o povo da aldeia de
Astara vive trangiilo até a chegada de um inimigo impiedoso que
escraviza todos do lugar. D vildo, Dark Yabu, s6 quer saber de
riquezas e poder, fazendo uso da forga bruta para dominar. Mas
guando ele aplica uma dura punigdo em Vargas, o mais velho da
tribo, seu neto fica furioso e resolve se rebelar. Numa tentativa de
fuga, Vexx acaba caindo no pordo de um navio da tropa inimiga e
encontra as lendérias luvas Astani War Talons, que vao abengoa-lo
com poderes incriveis. O jovem sente que esse & 0 momento e vai
em busca de vinganga. Parece que vocé ja viu isso em algum lugar
s0 que com outras personagens, certa?

Quando vocé da o Start — e passa pela fase de adaptagdo de
comandos — a sensagAo de “ja joguei algo parecido” se torna mais
presente. A estrutura do jogo é idéntica as aventuras do urso
Banjo e da passarinha Kazzoie, com mundos gigantescos e varios
desafios espalhados pelos cantos, onde vocé precisa encontrar os
coragdes Shadowraith para destravar novas areas.

Toda movimentag8o do personagem — ataques, saltos, corrida
e as bracadas dentro d'agua — também lembra gente.
conhecida como 0 bigodudo em Super Mario Sunshine. Mas
isso funciona de maneira positiva no jogo, pois além se serem
caracteristicas de férmulas vencedoras, foram feitas
melhorias e o resultado final & muito satisfatorio.

Agora e gue sao elas

Vamos passar rapidinho pela parte em que se descreve os graficos,
pois eles sd0 competentes e um dos poucos pontos que se pode
reclamar € quando cai a noite e o cendrio praticamente desaparece
diante de seus olhos. Também n&o vamos perder tempo falando do

s0m), que mais parece um trio elétrico do carnaval baiano com a
cnologia Dalby Pro Logic Il — a mesma de Star Wars: Rogue Squadron

Il Agora, a jogahilidade causara polémica, fazendo voc amar ou odiar o
game. E aquela velha histdria: vocé usa quase todos os recursos do
controle e enquanto ndo dominar as técnicas ndo tem jeito, vocé toma
pau. Mas assimilando cada fungdo, como por exemplo, aprender a
controlar 8 cdmera usando a alavanca C, o resto é na raga.
Informagtes de fabrica garantem quinze horas de jogo, mas certos
desafios podem aumentar esse tempo brincando. E o caso das
fases em baixo d'agua, o personagem tem pulmdes pequenos e
seu folego ndo da para muito — se vocé ndo fica esperto para
pegar as bolhas de ar, é afogamento na certa.
580 dez mundos com oito coragtes cada, mas para abrir o Gltimo
portal, o jogador s6 precisa de sessenta deles, assim, se vocé ndo
estiver interessado em completar 100% do game, melhor ignarar os
mais dificeis. A mecanica de jogo é muito diversificada e isso empolga,
pois vocé sempre desenvolve agBes diferentes para encontrar cada
coracdo. Ainda no portal, vocé pode escolher qual coragdo buscar e
setas indicardo o caminho correto para chegar até ele. Mas vocé
também pode sair explorando a 4rea e descobrir os desafios sozinho.
Vexx é outro garoto de orelhas pontudas que veio para ficar. Jogue
tempo suficiente para uma boa adaptagdo e vocé vai querer mais e
mais até completar a misséo. ([{) Roues Nackiols
MUALIAGAD <218
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esmo mais de dez anos
depois de sua (ltima
aparicéo no cinema, a
série “Duro de Matar” (estrelada
par Bruce Willis) ainda da o que
falar. Sendo uma das melhores
séries de acdo de todos os
tempos, Duro de Matar ja teve
outras adaptaces para video-
game e Arcade, mas Die Hard:
Vendetta € o game que vinha sendo prometido pela Fox Interactive
como a melhor adaptacdo dos filmes ja feita em todos os tempos.

e

Die Hard: Vendetta & um game de tiro em primeira pessoa e a
trama, inédita, se desenrola na cidade de Los Angeles. Vocé
assume o papel do policial John McClane e vivenciara as tipicas
situagDes encontradas nos filmes de agdo do macinho, com direito a
didlogos sarcasticos do personagem de Bruce Willis e outras cenas
inusitadas. Além disso, vocé encontra varias outras figurinhas
carimbadas da série, como a mulher de McClane, sua filha e Al, o
desajeitado capitdo de policia. Até a famosa torre Nakatomi Plaza do
primeiro filme est& no game. Nao da para deixar de imaginar que
este seja um rateiro descartado do quarto filme, j& que vemos um
John de cabelos brancos e sua filha j& bem adulta. As cenas de tiro
em camera lenta aumentam bastante a dramaticidade do jogo e sua
interacdo & ampla. Elementas fundamentais para um game que
pretende merscer o titulo Die Hard.

Apesar de os comandos serem bésicos como em outros jogos do
género, a calibragem das alavancas analdgicas parece ser um
problema comum entre as empresas que desenvalvem para o
GameCube. Os movimentos acabam sendo répidos ou devagares
demais. Mas ajustes podem ser feitos e, depois de jogar uma fase
ou duas, vocé acaba se acostumando.

Outro ponto negativo é taxa de frames gerados por segundo,
abaixo da capacidade da cansale — em certos momentos o game
chega a ficar lento ao ponto de irritar o jogador:

O jogo j& vem configurado com mira automatica, o que facilita na
hora dos tiroteios. O maior desafio é desvendar todas as fases,
que s&o grandes e ricas em detalhes. Existem alguns segredos
que s&o descobertos apenas na segunda vez que se joga a mesma
fase, pois ndo existem pistas claras de como se chegar a eles.
Assim, a dindmica do jogo tarna-se envolvente. S&o situagies
diferentes a cada etapa: resgatar reféns, imunizar handidos,
conseguir novas pistas e até fazer aliados.

Sendo Die Hard: Vendetta um projeto ambicioso, & imperdodvel a
falta de um modo Multiplayer, classico neste género de jogo. Fica a
impress&o de que o desenvalvimento n&o foi concluido de fato.
Obvio que & possivel se divertir e curtir o0 game por algumas
horas, porém, ele ndo é tdo duro de detonar assim.

MAUACAD . | el 1,5 6,0
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O maior game de fu
de todos os tempos ci
ao ﬁ@ﬁfa@wmﬁaag

pesar de o Game Boy Advance ter recebido uma (ndo muito
boa) versdo da série no ano passado, o GameCube ainda
estava na fila de prioridades da Konami, e a falta de opgdes
em games de futebol para o console estava deixando os boleiros
da Nintendo malucos de ansiedade. Mas ndo haveria uma maneira
melhor disso ter sido remediado: a série chega ao GameCube em
sua melhor forma, sua versdo mais recente, atualizada e
simplesmente sensacional — Winning Eleven 6: Final Evolution.

Realismop a toda prova

de simulag&o acima de qualguer outro, realmente sem comparagiies.
Para se dar bem, vocé tem que pensar realmente como um técnico de
futebol: buscar a melhor tética, acertar o posicionamento dos
jogadores, e até mesmo saber qual atleta usar em qual fungdo. Liberte
0 Felipdo que existe em vocé e faga diversos testes — arrumar certinho

Até da para tentar algumas improvisagdes, mas como os atributos de
cada jogador s&o respeitados fielmente em campo, ndo adianta nada
escalar um atacante na lateral direita s para ganhar velocidade — ele
ndo vai acertar cruzamentos, e serd uma léstima na marcacao.
Oberserve bem cada uma das caracteristicas do atleta antes de tentar
coloca-lo fora de sua posigéo ariginal.

Aligs, esse é outro detalhe que leva Winning Eleven para o topo da
lista de games de futebol. A jogabilidade é absurdamente perfeita,
com comandos répidos, precisos, totalmente configuréveis e
cheios de combinagtes. Praticamente tudo o que vocé v& em um
jogo de futebol de verdade é possivel reproduzir no game. Vocé
quase nunca vé dois movimentos iguais em uma mesma partida,
seja um carrinho, drible, chute, ou cabecada.

Antes de comegar a jogar WE, esteja preparado para esquecer qualquer
outro game de futebol que ja tenha visto na vida. Este jogo tem um nivel

um time é talvez mais importante do que dominar os comandos do jogo.

%

FINALV EVOLUTION

Ter Ronaldo “Fendmeno”, Batistuta e Rivaldo no atague, Zidane, Davids
e Beckham no meio campo e Roberto Carlos, Canavarro e Ferdinand na
zaga, protegendo um gol defendido par Oliver Kahn é o sonho de
qualguer treinador e um delirio para a torcida. Pois esse time invencivel
pode se tornar real em Winning Eleven 6: Final Evolution.

Além dos tradicionais modos de jogo de qualquer game de futebal,
como ligas e campeonatos regionais, a série WE conta com uma
exclusividade que faz a diferenca: o modo Master League. Aqui, vocé
escolhe entre uma série de clubes (contando até com os sul-americanos
River Plate, Boca Juniors, Palmeiras e Vasco), e participa de um
campeonato disputadissimo contra paténcias do futebol mundial. E o
mais interessante & que vocé pode contratar jogadores para o seu time,
formando o esquadrao que quiser. E quando falamos em contratar, &
isso mesmo — vocé deve negociar contratos, multas de liberacdo e
pagar saldrios semanais, tudo descontado de seu caixa depois de cada
rodada. Cuidado para ndo dar um passo maior que a perna, pois se a
grana nao for suficiente para as despesas, & game over na hora.

Teste seus esquemas de jogn, facas suas opgfies de jpgadores g,
principalmente, treine bastante. Winning Eleven B: Final Evolution &
um dos mais completos games de esparte da histdria, e vale
realmente a pena se dedicar um pouquinho para ser o crague dos
gramados virtuais do GameCube. ;
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€ voce & dagueles que fizeram careta e disseram “ah, ndo, mais
Pokémon®, ento, € melhor parar de ler isto agora mesmo. Do
contrério, vocé pode acabar gostando das novissimas versdes
para o GBA, e ndo nos responsabilizaremos se o cuspe cair bem no
meio da sua testa. A cada dia, mais jogadores (reliniciam os
treinamentos, se deleitanda com os novos golpes, delirando com as
navas combinagBes de tipos, vibrando com os novos combates...
Enfim, respirando Ruby e Sapphire.

0 que torna RS tao especial?
Muitas podem ser as respostas pra essa pergunta. Uns véo dizer que
RS & um marca por ser o primeiro jogo da saga a embarcar no 32-bit
portatil da Nintendo, depois de um intervalo de mais de dois anos sem
nenhum sucessor de BSE langado, e com centenas de milhares de
jogadores se contentando em descobrir as maiores mindcias das
verstes metdlicas. Outros podem dizer que as joias s&o especiais por
Serem um novo marco inicial, em gue tados os jogadores, novatos ou
veteranas, poderéo comegar a0 mesmo tempo, Uma Vez que as
versdes Advance ndo tEm nenhuma ligagdo com os games anteriores.
Sim, torga o nariz o quanto gquiser, mas vocé ndo poderd
trazer aqueles seus Pokéman Tops, repletos de
estratégias, ataques e Bugs, para este jogo.

Ha ainda aqueles que arriscam que o mativo por RS
estar contagianda novamente a populag&o
jogadora é ser um verdadeiro
retorno as verstes Red, Blue e
Yellow. Aqui, vocé é um garotola)
que acaba de se mudar para o
continente de Hoenn, vindo de
Johto com seu pai, conhecida Coal
Trainer, apontado como o novo
lider do gindsio Normal de

SETH purt awau the ORAN BERRTES
in the BAE's BERRTES POCKET. @

Petalburg. Seguindo os passos de seu pai, vocé comega
seu treinamento sob a tutela do atrapalhado professor
Birch, o trapical e avantajado discipulo do professor
Carvalho. Para ajudar em sua missao, esta a/o
jovern filha/o de Birch, May/Brendam, que
ajudara vocé a superar os desafios deste novo
mundo de aventuras — isso mesma, nada
de rivais, desta vez!

Ha até mesmo uma nova Equipe
Rocket em RS. Duas, na verdade.
Os Rockets remanescentes se
dividiram em dois grupos: 0s
Magma e os Aqua. Os primeiros
desejam tornar 0 mundo um imenso
continente, para que haja mais
€Spaco para as pessoas viverem e
mais Pokémon nascerem, e dias
ensolarados para que todos passam
sair e se divertir. Eles precisam de
Groudon, o Guardigo dos
Continentes, para concretizar seus
planos. Eles ser&o a principal pedra
em seu sapato em Ruby, sob os

e,



comandos de Maxie. Ja os Aquas querem um mundo com um imenso
oceano, jé que & do mar gue surgiu a vida, e sem ele néo vivemos.
Para isso, eles almejam o poder de Kyogre, o Guardido das Aguas.
Eles seréo os viltes da versdo Sapphire, comandados por Archie. Fara
isso, os veteranas reconhecer&io muitas semelhancas de RS com RBY.
H& uma Safari Zane, em que vocé podera pegar diversos Pokémon
utilizando as Park Balls e com um limite de passos. Ha oito novos
gindsios, cada qual com seus lideres e insignias que concedem
poderes sobre os manstrinhas. Hé bicicletas (duas agora: a Mach &
capaz de correr até trés vezes mais gue o normal, e a Acro permite
saltar pedras e pequenos obstéculos; ambas sfo necessarias em
determinados pontos do jogo) e uma Bicycle Road, além de uma
Pakemon Tower, em que os treinadores vém homenagear manstrinhos

gue se foram deste mundo.

QQQOoee
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A E0KEHON RUN

nidos venceremos
Ha ainda aqueles que votam pelas novidades como
principais chamarizes de RS. Agora, existem
concursos de beleza, em que vocé pode exibir
seus golpes para ganhar prémios especiais. E
para vencer em cada uma das categorias —
beleza, fofura, forga, inteligéncia e sabedoria —
vocé devera alimentar seus monstrinhas com as
PokéBlocks, ragdes especiais feitas com Berries
gue vocé mesmo pode plantar. Vocé recebe também
uma série de Pokécoisas para ajudar em sua jornada,
como o Trainer’s Card, com todos os seus dados, que
vai evoluinda de acordo com seus feitos nas viagens, e a
PokeNavi que, entre outras coisas, Serve para ver o
mapa de Hoenn (permitindo zooms em certas regites e
minimapas das cidades, com a localizac&o de lojas, centros
e ginasios) e os dados dos principais treinadores que vacé
enfrentou, com lemas, estilos e até mesmo se ele esté disposto a
enfrentd-lo novamente. Mas os pontos maximos em termos de
navidades s&o dois: a possibilidade de batalhas em dupla, em que
voce podera usar dois de seus monstrinhos para enfrentar uma dupla
de oponentes, € as Abilities, os poderes exclusivos de cada Pakéman.
Ambas as caracteristicas abrem uma enorme quantidade de
possibilidades diferentes para combates, elevando ainda mais o
numero de estratégias e de utilidades para os monstrinhos. Vocé

Sentira a emocdn Percorrer seu Corpo quando vir coisas coma
“seu Magneton segura o Metagross com sua Ability Magnet
Pull, enquanto seu Wailord dispara Surfs que atingem
tanto o Metéalico/Psiquico, que acabou de usar Light
Screen no grupo, quanto o Rhydon oponente, que
atrai para si 0 Thunderbolt do Magneton e o anula,
por sua Ability Lightning Rod".

Monstrinhes pra dar e vender

Metagross? Wailord? Sim, e Manectric, e

S Aggron, e Claydol e Rayquaza.
Vocé acaba de descobrir outra das
grandes novidades de RS: os novos
monstrinhos. Agora sao mais 135,
totalizando 386 Pokémon.
As estrelas da vez sdo os Terrestres que,
além de ganharem diversas combinagbas
interessantes — como Flygon Dragdo/
Terrestre, Claydol Psfquico/Terrestre,

Numel Fogo/Terrestre, Nincada Inseto/

Terrestre —, ainda
receberam um
Guardido, Groudon. Em segundo, vém os Dragies,
com 0 Salamence (Dragdo/Voador, jé considerado o
novo Dragonite), Flygon, o “Deus Draggo” Rayquaza e
0s lendarios e ultra-apeltes irmaos Latias e Latios —
Dragfes/Psiguicos que padem usar itens para dobrar seus
valores de Special. Por outro lado, isso gerou uma certa
onda de Ice Beams em combates, da masma forma que
Earthquake foi em GSC.
Ainda assim, os Metélicos, Fantasmas e Noturnos ndo ficam
para trés, ganhando combatentes de primeira categoria, como
Metagross (Metalico/Psiquico, com altissimo ATK) e o Lendério
Registeel (Metal Pura, com DEF e SDEF 399), Shedinja (Inseto/
Fantasma que, apesar de ter apenas 1 de HP. ndo é atingido par
nenhum golpe que n&o seja superefetiva), ou Absol (Noturno puro,
considerado o novo Umbreon e um dos melhores Baton Passers
criados). Os Pedregulhos e Gelos ganharam suas lendas também,
engquanto tipos mais convencionais, coma Elétricos e Normais
praticamente desapareceram.
Mas ndo comece & comemorar ainda. Apesar de serem quase quatro
centenas de combatentes, nas versoes RS vocé tem & sua disposican
apenas 202 deles, sendo dois distribuidos exclusivamente em
convengdes da Nintendo, da mesma forma que Mew e Celehi. Isso
mesmo, bichos muito usados anteriormente, coma Miltank, Blissey e
0s lendérios, ficaram de fora desta vers&o. Isso ndo quer dizer que os
outros 184 ndo estejam no cartucho. Eles ainda estfo presentes com
0s golpes que podem aprender, seus atributos e tudo mais; apenas
ndo podem ser capturados. O motivo? Ninguém sabe ao certo.

Esta é a sua chance!
Pokémon Ruby e Sapphire da pano pra manga por, pelo menos
mais um ano, permitindo aos jogadores comegarem do zero,
bolando suas novas estratégias e se preparando para as
competices da Liga Oficial Pokémon Evalution que acantecerdo
no decorrer de 2003. Va ja treinar! @

Eric Araki




Como as novas versdes nao possuem conexdo com
0s antigos games, todos os treinadores teréo de
comecgar do mesma ponto e conhecer todas as
criaturas que podem ser capturadas em Ruby e
Sapphire. Nesta relacdo vocé confere o novo
nimero dos Pokémon, nomes em inglés, o tipo de
cada um e a localizagdo deles no jogo. Vamaos
capturar todos!

~ Manta

Tipo

Planta

* Fogo/Lutador

Fogo/Lutador

Agua/Terrestre
Agua/Terrestre
Noturno
Noturno

Normal
Inseto

_ Inseto

Inseto/Voador

Onde

_ Inicial’

Treecko Lv16

_ Growyle Lu36

TorchiclviE
Combusken Lv36

: 'hiicial

Rotas 118-123 ou Zigzagoon Lu20
Rotas 101, 102, 104
Petalburg Wuuds

_ Petalhurg Woods ou Wurmple Lu7

Silcoon Lu10

__Inseto Petalburg Petalbury Woods ou Wurmple Lu7
__Inseto/Poison
i ﬂguall’lanta

- Rgua/Planta

© Bgua/Planta

_Planta/Noturno

Planta/Noturno
Normal/Mloader
Normal/Voader

Agua/Noador

Agua/Voador

Inseto/Agua

33 Masgquerain
Shroomish

34 Breloom
_Slakoth
Vigorath

Inseto/Moador
- Planta

__ Planta/Lutador
~ Normal

_ Normal

_ Psiguice

_ Alakazam
Nincada
Ninjask

: _Wiéhmilr

Psiljuico

Cascoon Lv10 oy _
Rotas 102, 114 (Sapphire)
Rota 114 ou Lotad Lu14 (Sapphire)

 Lombre com Water Stone

Rotas 102, 114 (Ruby)

Rota 114 ou Seedot [v14 (Ruby)

Nuzleaf com Leaf Stone

Rotas 104, 115,116
Rota 115 ou Tailow Lu22
fOuase todos os lugares usando Surf
Buase todos os lugares usando
Surf ou Wln uII Lu25

Rota 102 '
Raltslv20
Kirlia [u30 ; ‘
Rotas 102, 111 111!117 120

Surshit Lu22

Shropmishlv23
Slakoth Lv18

Vigoroth Lu36

Granite Cave

Troque um Kadrabra

Inseto/Terrestre Rota 116

~ Inseto/Noador

Nincada Lv20

Inseto/Fantasma Nincada Lu20

- Normal

Normal

Rota 116, Rusturf Cave,
Yictory Road
Victory Road ou Wishmur Lu20

Gyarados
Azurill
5 Marill

Azumarill

'~ Geodude

_Graveler

: Sableye

lLairon

Meniltlte

E[ectuke

'9 Manectric  F

Plusle
g

085 Electrode I

Granite Cave, Uictory all,
troca em Rustboro

_ Victory Road au Makuhita Lu24

Pesgue nas Rotas 102, 111,
114 1117, 120, Safari Zone,
R

~ Pesgue em Sootopolis
Cruze uma Marill fémea

o '_ﬂntas-'1n2,.-1.‘!1,11-4,--11-':‘, 1
& Raurill por Felicidade

Marill Lu18

e Rotas 114, 117, Safari Zone,

e Cave, Victory Road
Ilu:to Road ou Geodude Lv25 :

stre Trogue um Graveler

Granite Cave

__Rota 116




nsetn : ~ Rota 117

. -~ Bota117

_ Pllntmsnn
Piantafl'msan _ Botas 121, 123, Safari Zone ou
- Dddish Lu21

_ Gloom com Leaf Stone

_ Gloom com Sun Stone

Safari Zone

Safari Zone ou Doduo Lud1

Rota 117

- PIantalP son

2 nrmaWnadnr

_ Normal/loador
Planta/Poison

--jﬁchlsan o

Gulpin Lv26
Pesque nas Rotas 118, 119
Rotas 103, 118, 122, 124 a 134
i ou Carvanha Lv30

- Pssque sam Gnnd Rod em guase

Pesque na Rota 115, na Uictory

 Road, ou na rotas 111, 114, 120

Pesgue na Rota 115, na Uictory
__Road ou Barboatch Lv30

gue o Root Fossil na rota 111
& leve para a Devon Corp

Pegue o Claw Fossil na rota 111
- & leue para a Devon Corp

Anorith LvdD

Eruze uma Jigglypuff fémea

Rata 115 ou lgglybuff por felicidade
_ Jigglypuff com Moon Stone

Pesque na rota 119

Feebas com 170 de Beleza

Ganhe no Weather Research
_Institute

Pesgue na cidade de Lilycove
Staryu com Water Stone

Rotas 110, 117 2 123 SafanZlne

Barreiras transnareutes na
- Rota 120

Normal

45 Kecleon

Fantasma
Fantasma
Fantasma
Fantasma
Planta/Voador
Psiquico

Duskull 1v37
Rota 119 :
- Topo do Mt. Pyre

Cruze uma Pikachu fémea -
_Safari Zone ou Pichu por felicidade
Pikachu com Thunder Stone
Safari Zone
_ Safari Zone ou Psyduck [v33
Ouve com uma mulher em
Lavaridge ou cruze uma
: _ Wobbuffet fémea
Psiquico Safari Zone
Psiquico/Uoador Safari Zone ;
 Psiguico/Mloador Safari Zone ou Kato [v25
Normal/Psiquico Safari Zone
Terrestre Safari Zone "
Terrestre Phanpy Lu25 '
Inseto SafariZone =
Inseto/Lutador Safari Zone
Terrestre/Pedra Safari Zone
TerrestrelPedra Rhydon Lv42
Shoal Caue [parte de gelo)
Snorunt Lv42
Shoal Cave
Spheal Lv32
_Sealeo Lv44 ;
Rlgas Marinhas (use Dive pertn
de Sootopalis)
_ Trnque. I:iampeﬂ om Deep

i
Psiguico

Wobhuffet

Heracross
Rhyhorn

Snorunt

Walrein
Clamperl

Truque l:lamperi om ﬂeep Sea
Scale equipado

Algas Marinhas (use Dive pe to
de Sootopalis)

Algas Marinhas (use !Ilue pertn
de Sootopolis)
Chinchou Lv27 :

Pesque na rota 128

Horsealvd2 e
Trogue Seadra com Dragon
Scale equipada

i\in"fundn da rota 114

Dragao/Voador She!!gnn L0 :
Metilico/Psiquico Casa de Steven em Mossdeep,
depois de vencer a Elite 4
~ Metalico/Psiquico Beldum Lu30 - e
Metilico/Psiquico Metang Lvd5
Pedra ~ Desert Ruins {rota 111)
Marine Ruins (rota 105)
Metdlico Scorched Lab (rota 120}
Ilrayanll'suqmca (Sapphire) Aleatoriamente
depois de vencer a Elite 4
' 'BragauiPsu;uu:n {Ruby) Aleatariamente dej
de vencer a Elite . :
Ay (Sapphire) Caverna de Sootopolis
Terrestre (Ruby) Caverna de Sootopolis 7
Dragao/Vioador Topo do Shy Pillar

Grnudua
200 Rayquaza




udo comegou com Shining in the

Darkness, lancado para Mega

Drive em 19982, a partir de
entéo, a série nunca mais deixou de
ser sucesso. Um trabalho excepcional
executado pela Sega e que, agora,
com o titulo Shining Soul, ganhara as
telas do portatil da Nintendo. E sd o que podemos dizer é que
essa é uma comhbinagéo perfeital

ima saga brilhante

No centro do enredo, estd uma civilizagdo que foi praticamente
destruida pelo Dark Dragon, a propria encarnacdo do mal. O Dark
Dragon foi lacrado e permaneceu assim por centenas de anos,
enguanto o povo voltou a ter uma vida pacifica. Mas um dia, o mal
emerge novamente e retoma seu reinado de terror. Em tempo, um
grupo misterioso chamado “Crew of Light” — algo como "Tripulagéo
da Luz" — aparece e jura derrotar o Dark Dragon.

Shining Soul & o primeiro jogo da série para um console Nintendo,
fato que e facilmente explicado, pois a Sega ja foi uma
concarrente direta da empresa e essa € uma de suas mais fortes
franquias. O game conta com 6timos graficos, coloridos & ricos
em detalhes — atente para os chefes de fase — e também com um
enredo bem estruturado, fiel aos acontecimentos da série — o jogo
se passa mil anos apds a investida de Shining Force.

Outro fator de destaque é a presenga do modo Multiplayer
para até quatro jogadores simultdneos o que, sem divida,
prolongara a diversdo. O jogador podera escolher entre guatro
diferentes classes de personagens: guerreiro, arqueiro,
feiticeiro ou homem-dragdo. Personalize seu jogador
selecionando a cor de suas roupas, escolha seu nome e
distribua seus pontos de experiéncia, teste todas as
hahilidades e classes e, desse modo, crie novas possibilidades.

GEBA recebe o primeiro titulo
da famosa série da Sega

Novidades e os pontos fracos da série
A mudanga no estilo de jogo é a maior novidade da vers&o portatil
e a série que sempre fez o género RPG puro, agora terd mais
acao. Simplificando, a aventura estaré mais parecida com os
games da série Zelda, contando com a presencga de todos os
elementos de um RPG e movimentos livres durante as batalhas.
Tudo bem que alguns detalhes, como os menus e o inventario,
est&o um tanto mais complexos, mas a adaptac&o virad com o
tempo de jogo. E horas de jogatina serfo necessdarias para se
finalizar o game, que & muito extenso e exigiré paciéncia dos
jogadores. Um efeito sonoro aqui e outro ali ndo fazem do titulo
um glamour musical, mas trilhas
mais trabalhadas para os
inimigos importantes do game
enriquecem o conjunto do jogo.
Também faltou um pouco de
imaginagdo no desenvolvimento
dos cenarios, que sdo parecidos
e deixam a impressao de
repeticdo durante a exploracao.
Ganhar nivel em games deste tipo nunca foi facil, mas agui rolou um
certo exagero e o jogador pena para samar alguns pontos de
experiéncia. Quem j& é um guerreiro veterano da luz na série Shining,
poderd acompanhar uma nova aventura repleta de surpresas e no
mesma nivel de bom gosto de seus predecessores e, para quem
estiver debutando na saga, o titulo oferecera a oportunidade de se
jogar uma das melhores franquias de RPG da Sega.@

Blex Figueiredo
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ara Croft, a heroina do game, é considerada pelos fas a
versao feminina de Indiana Jones. Lara jé virou quadrinhos e
i = bonecos e seu segunda filme vai.para as telas do cinema
ainda este ano, interpretado pela atriz Angelina Jolie.

e T e

Em Tomb Raider: The Prophecy, a senhorita Croft esta em busca de
uma religuia incormum. Desde que passou a decifrar as escritas do
livra Toma de Ezekiel, escrito por um estudioso no século 13, ela néo
parou de pensar nos poderes méagicos. Os sons que ressoam em sua
cabeca, enquanto ela esté de frente para uma grande montanha
gelada no Artico, significam um grande poder sobrenatural que ja foi
descrito por varias geragfies na histdria da humanidade.

Um poderoso artefato chamado apenas de Pedra Negra, esta guardado
no coragdo gelado da montanha Garra de Lobo. Lara espera encontrar
a pedra méagica e revelar todos os seus poderes misteriosos.

0 game fai desenvolvido por uma equipe da italiana da Ubi Soft, em
Milgo. O obijetivo principal dos programadores era manter todas as
caracteristicas do jogo fiéis a série da grande heroina. O visual &
maravilhoso, os cenarios bem trabalhados e superdetalhados.
Nesta aventura, o jogadar conta com Uma nova perspectiva de jogo
e uma visdo de cima, que aumenta o seu campo de visao. Aliado a
essa novidade estd uma série de efeitos sonoros que garantem uma
boa dose de suspense nos momentas de maior agéaa. O jogo ndo
possui animagies, tada a histdria é contada ao longo das fases e
muitos personagens vao surgir no decorrer da aventura.

2 poderes sobrenaturais

Profissao arquedlogo!
Como em todo Tamb Raider, The Prophecy tem fases enormes,
cheias de plataformas para serem escaladas, alavancas para
acionar e objetos que precisam ser removidos, para que Lara
possa se locomover pelos labirintos. O grau de dificuldade do jogo
ndo é dos maiores, mas muitos perigos e armadilhas mortais
esperam pelo jogador. Por esse motivo, em certos momentos a
cémera vai se movimentar sozinha acompanhando a agéo
desenvalvida pelo jogador, impedindo que vocé se perca na fase.
Os movimentos da heraina ganharam muitos quadros de animagéo,
definem melhor seus malabarismos e facilitam na jogabilidade. Nesta
aventura, Lara pode saltar dando giros no ar e atirar ao mesmo tempo
com uma mobilidade incrivel. Mas ndo foi 56 a deslumbrante e
destemida miss Croft que teve seu visual melharada, inimigas como
lohos, esqueletos e magas também foram rendsrizados e ganharam
muitos frames. Assim, o game ficou parecido com classicos do SNES,
como Prince of Pérsia e Flashhack. Além disso, a sombra acrescentada
tanto ao corpo de Lara quanto aos outros objetos do cendrio, € gerada
em tempo real criando um efeito visual muito interessante — a sombra
se gjusta a iluminacdo do ambiente e ajuda o jogador a ndo pisar em
falso enguanto salta ou escala.

The Propheey ndo aceita nenhum
periférica do GBA & ndo tem
bateria para salvar seu progresso,
assim, vocé terd que recorrer a
uma série de Passwords para
recomecar do local em gue parou
pela dltima VBZ.@

Renate Sigueira
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ensar que um dia os executivos da Blizzard comemoraram sonho de Allen era criar jogos, o
' por assinar um contrato de US$ 40 mil chega a ser hildrio,  cara ingressou na empresa do
afinal trata-se da mesma produtora que emprega hoje 200  colega como tester, até gque

trahalhadores e vendeu mais de dois milhdes anuais de capias recebeu a chance de criar os
por franguia durante os iltimos cinco anes. Claro, ha alguns games [lcmon Forge e
detalhes relevantes: os executivos nao eram executivos, mas Apesar de

jovens recém-saidos da faculdade; a Blizzard nao era Blizzard, inexpressmns, os trabalhos

mas uma produtora novata chamada Silicon & Sinapse, com seruiram como experiéncia para
~apenas trés funcionarios; e mais importante, a quantia em que ele resolvesse abrir sua
dinheira significava o primeiro grande trabalho deles. A propria produtora e seguir em

caminhada até o sucesso comecou na década de 80, quando Allen frente com seu projeto de
Adham cursava a Universidade de Los Angeles. Na sua turma de trabalhar na indistria de
amigos havia Brian Fargo, que tinha fundado a Interplay. Como o  videaogames. Allen contatou seu
amigo Mike Morhaime e
convenceu o sujeito a se tornar
seu sdcio. Cada um investin US$
10 mil na abertura da empresa.
Logo em sequida, contrataram
Frank Pierce, gue finalizou o trio
de fundadores da produtora.
Durante dois anas, nenhum dos 2
trés recebeu um centavo sequer de salério. Todo e gualguer
dinheiro ganho era reinvestido na produtora, com a contratacao
de designers e programadores. Alias, a $&S, no inicio de vida,
praticamente nao criava nada. Apenas trabalhava em
conversdes, como a adaptagan para o sistema operacional
Windows do Batil: , da Interplay. A empresa de Brian Fargo
era o maior cliente da Slllnnn, justamente pela amizade com

GUNSLIN GEB.

@ www, nintendoworld.com
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Allen. Essa parceria, segundo palavras de Mike Morhaime,
funcionou como uma esponja, ja que eles ahsorviam todas as
informagoes que podiam da Interplay.
0 aprendizado e a experiéncia adguirida permitiram que, em
1991, a 585 comecasse a produzir seus dois primeirns games.
Dessa vez ndo eram adaptacdes, mas titulos proprios,
desenhadns do zero pela empresa. Levou dois anos até que

ing e i : fossem langados para os
consnles de ‘IE Iuts A prmegan de nandas era de sessenta mil
cdpias para FRE. Uenderam quatro vezes mais em apenas dois
anos. Até ent&u, 0 sucesso para eles representava um contrato
de U5S 40 mil. Eles jamais imaginariam que, depois de uma
década, os dois games ainda fossem considerados classicos da
inddstria. Meses apas os titulos chegarem as lojas, a 58S foi
considerada a melhor produtora de software do ano de 1993.
Allen, Mike e Frank mal padiam prever o que estava por vir.

Criar e puhlicar os préprios jogos parecia ser o caminho natural a
ser seguido. O tris fundadores da S&S resolveram explicar para a
Interplay e a Davidson 8 Associates (que criava programas
etucacionais) que pretendiam manter o relacionamento comercial
com as duas, mas gque agora trabalhariam como uma softwarehouse
independente. Por obra do destino, a decisio aconteceu no mesmo
periodo em que a 5&5 recebeu o titulo de produtora do ano,
chamando a atencao da D&A, que pretendia expandir seus negacios,
até entdo focados apenas nas criangas. Sem demora, os irmaos Boh
e Jan Davidson, presidentes da companhia, propuseram a Allen a
compra da 585, que passaria a atuar como divisio de jogos da
Davidson & Associates. Ter uma forte rede de distribuicdo aliada a
. uma grande cnrpnragau para cnlnna los no mercado era tudo que
= Allen preclsaua para aceitar
o0 negocio. A S8S passou a
se chamar Chaos Studios,
| mas fuestdes legais
forgaram a empresa a
trocar de nome poucos
meses depois, adotando a
nomenclatura Blizzard. Uale
ressaltar gue a produtora
de Allen, Mike e Frank era

uma mera novata no mercado, apesar do
relativo sucesso dos seus titulos para
videogames. Rinda em 1993, antes da
mudanca de nome, eles comecaram a
trahalhar em um joge de computador
pela qual poucos se interessaram. 0
projeto so pode ser concluido gracas ao
dinheiro recebido da Davidson e
Assuclates Em dezemhro de 1994,

't chegava as lojas jd sob o selo
Bllzzard Entertamment Um game
desconhecido de uma produtora
desconhecida. Onde poderia chegar?
Longe, se dependesse das andlises
positivas gue o titulo de estratégia recebeu das revistas
especializadas. Além das cem mil copias vendidas, o impacto
causade fez com que a Blizzard passasse a ser notada pelos
jogadores. Isso permitiu a produgéo de uma esperada segiiéncia
langada no final de 1995. Em menos de um ano, I/ ft 2 havia
vendido dois milhGes de copias.

Mesmo o mais otimista dos funcionarios nio acreditava naguilo. 0
prdprio Allen, conhecido pelo mado esfuziante, confessou que nunca
imaginou um jogo seu vendendo mais que cem mil unidades. No
entanto, a Blizzard tornou-se a empresa dos milhiies. 0 game Diabin,
que saiu em 1996, chegou a um milhdio em vendas no primeiro ano.
Sua segiiéncia alcangou essa marca em apenas trés semanas,
conseguindo chegar aos dois milhoes em seis meses. Nesse periodo
a produtora ja havia largado o mercado de consoles. Uma ou outra
adaptacao foi feita, mas o foce deles estava concentradeo no PC. Foi
justamente para essa plataforma gue eles comecaram a trabalhar
na sua mais famosa franquia. Os proprios designers chamavam o
prnjetu de "Warcraft no espagn" Em abril de 1398, era lancado

- fjue, junto da expansdo Era I, SUperou a marca de

cinco milhdes de unidades vendidas. Além de ter sido considerado o
jogo do ane, a premiacio maxima da inddstria, concedida pela
Academia de Artes e Ciéncias Interativas. Definitivamente colocada no
posto das gigantes, a Blizzard voltard an mercado de consoles este ano.
0 game ihost, haseado na histéria criada no PC, ganhara
aventura inédita em tmlns 0s mdengames ea empresa anunciou, em
dezamhrn de 2002, versbes de Lost acing e

) = para o Eame Bou Advance. m

Que o loge da Blizzard foi criado com o
nome Chaos Studios em mente. Allen
queria um desenho que remetesse a algo
nervoso, cadtico, com letras tremidas.
Depois de acahado, o nome da empresa
precisou ser alterado para Blizzard, mas
nac houve tempo suficiente para criar um
novo logo. Resultado: o mesmo formato
de letras foi mantido e o emblema
permanece inalterado até hoje.

Pouca gente sabe, mas as cenas em
computacae grafica (CG) nos jogos da
Blizzard sdo consideradas as mais helas ja
vistas. Quem ainda ndo conhece, deveria
procurar conhecé-las em ||, - i -} por

exemplo. Sao simplesmente deslumbrantes.

Para se ter idéia, pouco tempo atras a
empresa lancou um DVD contendo todas as
CGs de -/ i, editadas de maneira que
fossem vistas como um curta-metragem.

A Blizzard possui larga experiéncia em jogos
em rede. A Battle.net, o braco online da
empresa, toi fundada em 1997 e hoje possui
mais de oltu milhoes de usudrios castraﬂns.

g wanv. nintendoworld.com.br



Ir O jogo ta dificil? Ndo consegue passar daguela missdo?  vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada game.
‘:. Sua paciéncia acabou e vocé ndo detonou aquele chefe ~ Algumas manhas podem néo salvar a sua pele, mas deixaréo o
” de fase? Entdo, faca uma busca nestas treés paginas e  jogo mais facil e, quem sabe até mais divertido.

procure pelos trugues salvadores. Observe bem as Na seqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas.
]

Top Secret especial Metroid Pri

No més passado voce viu a dltima parte do detonado e Creatures

provavelmente encheu de bala o buche do Metroid Muitas das criaturas podem ser encontradas em locais diferentes
Prime. Agora, para conseguir todos os itens que desses exemplos listados abaixo. Aquelas que aparecem uma
conferem os 100% do jogo, e escanear todos os Unica vez na jogo e, portanto, devem ser escaneadas nessa
registros do Log Bool, use o nosso listao e corra atras oportunidade, possuem um asterisca aa lado do nome.
dagueles que ainda faltam. Depois dessa, a Samus vai Agua Drone: Tallon Overworld, Biohazard Containment:
guerer casar com vocg! Rqua Pirate: Tallon Overworld, Reactor Core
Aqua Reaper: Phendrana Drifts, Gravity Chamber
LOG BODK Agqua Sac: Tallon Overwarld, Connection Elevator to Deck Beta
Research Auto Defense Turret: Space Station, Deck Beta Security Hall
Excetuando trés deles, as registros de pesquisa podem Baby Sheegoth: Phendrana Drifts, Ice Ruins East
ser encontrados em praticamente todas as areas. *Barbed War Wasp: Chozo Buins, Burn Dome
Save Station — estacdo de gravacéo Beetle: Tallon Overwaorld, Canyon Cavern
Missile Door Lock — porta aberta por missil. Vocé deve Blastcap: Chozo Ruins, Ruined Gallery
escanea-la antes de abri-la com o missil Bloodflower: Tallon Overworld, Root Tunnel
Map Station — estacdo de mapa Burrower: Magmoor Caverns, Lake Tunnel
Spinner — casulo da Morph Ball Chazo Ghost: Chozo Ruins, Hall of the Elders
Missile Amma - missil Crystallite: Phendrana Drifts, Phendrana Shorelines
Large Energy — energia grande (vermelha) Elite Pirate: Phazon Mines, Elite Cantrol
Small Energy — energia pequena (azul) Eyon: Chozo Ruins, Eyan Tunnel
Stalactite — estalactite Fission Metroid: Impact Crater, Phazon Care
Missile Station — estac&o de recarregamento de misseis *Flaahgra: Chozo Buins, Sunchamber
Spider Ball Track — trilha da Spider Ball *Flaahgra Tentacle: Chozo Ruins, Sunchamber
Power Bomh Amme — municdo da Power Bomb Flickerhat: Phendrana Drifts, Phendrana Sharelines
Grapple Point — ponto de conex&o do Grapple Beam Flying Pirate: Phendrana Drifts, Control Tower
Zebes — o planeta Zebes na sala Observatory de Geemer: Tallon Overworld, Tallon Canyon
Phendrana Drifts Glider: Phendrana Drifts, Frost Cave
Ultra Energy — ultra-energia (amarela) Grizby: Magmoor Caverns, Burning Trail
Morph Ball Slot — buraco da Morph Ball Hive: Chozo Ruins, Main Plaza
Tallon IV - o planeta Tallon [V na sala Observatory de *Hive Mecha: Chozo Ruins, Hive Totem
Phendrana Drifts Hunter Metroid: Phendrana Drifts, Hunter Cave
Lacked Door - alguma porta que se tranca quando vocé Ice Beetle: Phendrana Drifts, Frost Cave Access
estd enfrentando um chefe Ice Burrower: Phendrana Drifts, Plaza Walkway

Gunship — sua nave que esta em Landing Site, Overworld Ice Parasite: Phendrana Drifts, Chozo lee Temple
\ Ice Shirekbat: Phendrana Drifts, lce Ruins West
-y Ice Trooper: Phazon Mines, Elite Control
#Incineratar Drone: Chozo Ruins, Burn Dome
Jelzap: Phendrana Drifts, Phendrana’s Edge
Lumigek: Impact Crater, Crater Tunnel A
Magmoor: Magmoor Caverns, Lava Lake
Mega Turret: Phazon Mines, Security Access A
*I\eta Ridley: Tallon Overworld, Artifact Site
Metreid: Phendrana Drifts, Research Lab Aether
*Netroid Prime (primeira forma): Impact Crater
*Metroid Prime (segunda foerma): Impact Crater
Oculus: Chozo Ruins, Sun Tower
*Dmega Pirate: Phazon Mines, Elice Quarters
Parasite: Space Station, Subventilation Shaft Section A
*#Parasite Queen: Space Station, Reactor Core
*Phazon Elite: Phazon Mines, Elite Research
Plasma Trooper: Phazon Mines, Phazon Processing Center
Plated Beetle: Chozo Ruins, Ruined Shrine
Plated Parasite: Chozo Buins, Furnace
Plated Puffer: Chozo Ruins, Tower of Light
Plazmite: Chozo Ruins, Totem Access




Power Trooper: Phazon Mines, Elite Research
Puddle Spore: Magmoor Caverns, South Core Tunne!
Puffer: Magmoor Caverns, Lava Lake

Pulse Bombu: Phendrana Drifts, Ruins Entryway
*Ram War Wasp: Chozo Ruins, Hive Tatem

Reaper Vine: Chozo Ruins, Arboretum

Sap Sac: Tallon Overworld, Tallon Canyon

Scarab: Chozo Ruins, Nursery Access

Scatter Bombu: Phendrana Drifts, Ice Ruins Access
Seedling: Tallon Overworld, Temple Hall

Sentry Drone: Phendrana Drifts, Research Core Access
Shadow Pirate: Phendrana Drifts, Research Core
Sheegoth: Phendrana Drifts, Chapel of Elders
Shriekbat: Chozo Ruins, Arboretum Acess

Space Pirate: Phendrana Drifts, Research Entrance
Stone Toad: Chozo Ruins, Energy Care

Tallon Crab: Tallon Overworld, Main Ventilation Shaft Section A
Tangle Weed: Chozo Ruins, Ruined Gallery

*Thardus: Phendrana Drifts, Quarantine Cave
Triclops: Magmoor Caverns, Pit Tunnel

Venom Weed: Chozo Ruins, Arboretum

War Wasp: Chozo Ruins, Ruined Nursery

Wave Trooper: Phazon Mines, Mine Security Station
Zoomer: Tallon Overworld, Tallon Canyon

Chozo Lore

A historia dos Chozo esta registrada em varias paredes
espalhadas por Tallon V.

Fountain: Chozo Ruins, Ruins Entrance

Exodus: Chozo Ruins, Ruined Nusery

Hatehling: Chozo Ruins, Ruined Fountain

Meteor Strike: Chozo Ruins, Watery Hall
Centain: Chozo Ruins, Sun Tower

Beginning: Chozo Ruins, Vault

The Turned: Phendrana Drifts, Phendrana Canyan
Statuary: Tallon Overworld, Artifact Temple
Binding: Tallon Overworld, Artifact Temple
Cipher: Phendrana Drifts, lce Ruins West
Gradle: Chozo Ruins, Furnace

Infestation: Chozo Ruins, Crossway

Hatehling's Shell: Choza Ruins, Crossway

Worm: Chozo Ruins, Crossway

Hope: Chozo Ruins, Hall of Elders

Pirate Data ;
Terminais de computador azuis dao pistas sobre as atividades dos
Space Pirates.

Fall of Zehes: Space Pirate Frigate, Biohazard Containment
Artifact Site: Tallon Overworld, Temple Security Station
Mining Status: Phendrana Drifts, Research Lab Hydra
Security Breaches: Phendrana Drifts, Ressarch Lab Hydra
Phazon Analysis: Phendrana Drifts, Research Lab Hydra
Parasite Larva: Phendrana Drifts, Research Lab Hydra
Glacial Wastes: Phendrana Drifts, Research Lab Hydra
Phazon Program: Phendrana Drifts, Observatory

Gontact: Phendrana Drifts, Observatary

Meta Ridley: Phendrana Drifts, Research Lab Aether
Metroid Studies: Phendrana Drifts, Besearch Lab Aether
Phazon Infusion: Phendrana Drifts, Research Lab Aether
Elite Pirates: Phazon Mines, Elite Research

Metroid Prime: Phazon Mines, Elite Contral

The Hunter: Phazon Mines, Elite Control

Hunter Weapons: Phazon Mines, Elite Control

Chozo Studies: Phazon Mines, Elite Control

Chozo Artifacts: Phazon Mines, Elite Contral

Prime Mutations: Phazon Mines, Elite Contral

Prime Breach: Phazan Mines, Elite Contral
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Chozo Ghosts: Phazan Mlnes Ellte Control
Omega Pirate: Phazon Mines, Omega Research
Special Farces: Phazon Mines, Metroid Quarantine B

Artefatos

Os artefatos ndo precisam ser escaneados, somente
recolhidos.

Truth: Tallon Overworld, Artifact Temple

Strength: Magmoor Caverns, Warrior Shrine

- Elder: Phendrana Drifts, Control Tower

Wild: Chozo Ruins, Sunchamber

Lifegiver: Chozo Ruins, Tower Chamber
Warrior: Phazon Mines, Elite Besearch

Choze: Tallon Overwarld, Life Grove

Nature: Magmoor Caverns, Lava Lake

Sun: Phendrana Drifts, Chozo lce Temple
Warld: Chozo Ruins, Hall of the Elders

Spirit: Phendrana Drifts, Phendrana's Edge
Newbern: Phazon Mines, Phazon Mining Tunnel

Expansies de missil
Para maiores detalhes de como pegar cada uma
delas, consulte o detonado publicada em edigdes

Phazon Mines

Main Quarry

Elite Research

Elite Control Access
Security Access A
Metroid Quaranting A
Fungal Hall B

Metroid Quarantine B
Fungal Access

Phazon Processing Center

Expasoes de Power Bomb
Chozo Ruins
Magma Paal

Magmoor Caverns
Warrior Shrine

Phendrana Drifts

Security Cave
Ice Buins West

Tangues de energia

Cargo Freight Lift to Deck Gamma
Hydro Access Tunnel

Chozo Ruins

Transport Access North
Vault Access

Furnace

Hall of the Elders
Training Chamber

Magmoor Caverns
Transport Tunnel A
Magmoor Workstation

Phendrana Drifts
Ruined Courtyard
Research Lab Aether
Transport Access

Phazan Mines
Ventilation Shaft
Processing Center Access

anteriores. Agui elas ndo estdo listadas na ordem que
devem ser pegas, apenas suas localizagtes. Essa
observacdo também vale para as Expanstes de Power

Tallon Overworld

Bomb e para os Tangues de Energia.
Talon Overwaorld
Transport Tunnel B
Landing Site
Overgrown Cavern
Frigate Crash Site
Biohazard Containment
Life Grove Tunnel

Great Tree Chamber
Root Cave

Arbor Chamber

Chozo Ruins

Ruined Gallery [duas expansaes)
\Watery Hall Access

Burn Dome

Dynamo (duas expansdes)
Ruined Shrine [duas expansbes)
Ruined Nursery

Vault

Main Plaza (trés expansoes)
Gathering Hall

Ruined Fountain

Crossway

Watery Hall

Furnace

Training Chamber Access

Magmoor Caverns
Starage Cavern
Fiery Shares
Triclops Pit

Phendrana Drifts
Research Lab Aether
Research Lab Hydra
Phendrana Shorelines (duas expansoes)
Ice Ruins East (duas expansoes)
Frost Cave

Gravity Chamber

Quarentine Monitor

lce Ruins West




 da prisdo. Ji pequei as chaues 1,2
de superforca, mas ndo consigo fazer os
auadures funcionarem. Ualeu Ninten
S Guilherme Arantes, Via e-mai

Os comandos do elevador ndo
sao complicados: segure
. pressionado o hotdo de agéo, depois
. aperte chute alto para suhir ou soco
' baixo para descer.

b Pokemon Gold / Sllver

" Lucky Egg: este itern rarissimo
: é ganho quando vocé importa
um Pokémon Chansey da versao Pokémon Yellow.
- A criatura vem equipada com este item.
. Scope Lens: o item é ganho aleatoriamente nos
Mistery Gifts, bénus gue o jogador leva
quando troca informacdes com outro
Game Bay através da conexdo via
caba Game Link.

s Fernando Sabing, Via e-mail e
Minigame Galaga '88: termine o game
jogando no modo Ridge Racer Extreme
Extra e chegando em primeiro lugar.
Todos os carres do jogo
Galaga: mate todos os quarenta alienigenas no
~ minigame e o carro serd seu.

Golf Caddy: na largada, faga um gira de 180° e
va de encontro ao muro, para iniciar uma
corrida no medo Heverse. Venca esta corrida e
0 novo veiculo vai para & sua garagem.

Blinky Ghost Car: complete 89 voltas correndo
em gqualguer pista do moda Time Attack.

Paooka: jogando no modo Time Atack, escolha a pista
sete ou oito & a opgdo Record, depois venga o
termpo recorde da pista.

Grazy Canuck: jogando no modo Car Attack,
escalha o estdgio 8 no modo Mirros e venca o

seu opaonente. .

00-Agent: selecione 0l

->modo para dois

jogadores na opgao
Team. Escolha a
corrida com trés
equipes para i
disputa no
estagm sete ou DItU e obtenha o
primeiro e segundo lugares.

. fuclusive 1. Phyu Made

A 007: O Mundo Nio é o Bastante

Nio consigo passar da sexta fase do jogo.
Complata todos os objetivas, mas na hora de

escapar, fico sem rumo.

Lucas Felipe Gomes, Via e-mail

EMPACOU?
Esta travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDO WDRLD
‘Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimacao
CEP: 01539-020
Sao Paulo /5P

Depms de completar o Gltimo objetivo, v
~ para o canto da mesa e grampeie o telefone

- restante. Saia, aproxime-se do caminh@o e

pressione o botdo B (agdo) para pegar sua
. carona para a praxima fase. ]

_ Anlal I‘O =
Como fago para pegar o item
Golden Bug Net?

lida das Neves Duarte Silva, Ouro Fino/MG

Vocé precisa capturar um inseto de cada
~ espécie existente no game e levéa-los para o
museu. Essa “redinha dourada” vai facilitar
suas capturas.

'...




_ todes os Pokémon, mas tem uma predilecéo
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le & o personagem principal de um dos

games mais famosos de todos os

tempos, mas curiosamente nunca teve
seu nome em destague. Isso porque Ash
Ketchum é “apenas” o treinador dos mons-
trinhos a maier atracdo de Pokémon. 0 jogador
ainda pode tracar seu nome, se guiser.
0 garoto de mais ou menos 12 anos (os astros
do videogame escondem cada vez mais a
idade...) & morador da cidade de Pallet e ama

especial por Pikachu. 0 professor Carvalho
(ou Dak] é o responsdvel pela vontade do
menino em se tornar um mestre Pokémon, ja
gue lhe deu a primeira criatura em seu
aniversario de dez anos. Junto com seus
amigos Brock e Misty, ele passa por poucas e
boas tentando se livrar das encrencas quea
equipe Rocket e Gary Carvalho, seus maiores
rivais, aprontam para ele.@

GAMES EM GUE ASH TIRA I;IKACHU DA CARTOLA

Pokémon Red (GB - 1997)
Pokémon Blue (GB - 1997)
Pokémon Yellow (GB - 1999)
Pokémon Puzzle League (NB4 - 1999)
Pokémon Gold (GBC - 2000)
Pokémon Silver (GBC - 2000)
Pokémon Crystal (GBC - 2001)

Caracteristicas marcantes: cabelos negros espetados, grandes alhos
castanhos e muita disposigdo para pegar todos os monstrinhos.

0 nome em varios idiomas: Ash Ketchum (inglés, portugués, aleméo),
Satoshi (japongs), Sacha (francés), Jiu (coreano), Sieuw-Sien
(cantonés).

Itens fundamentais: Pokebola, Pokéagenda, Pokegear e mais um
monte de pokeria.
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SEstratégias

Eesxdent Evil @ (GC)  Grand Theft Auto "\
3 [PS2) o K-Men: Next Dimension (XB)

 * Tony Hawk's Pro Skater 3 (PSX)
' ; . BBT ﬁu!denive (NB4)

Visite também o site www. heroi.com.br
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Nao perca a cobertura completa da febre YU-GI-OH! na edicdo 2 da revista Super Dicas &
Estratégias. A origem nos mangas, a versdo anime e mais 22 paginas recheadas de estratégias

-para todos os games ja lancados da série. E mais: Resident Evil &, Grand Theft Auto 3 e muito mais.

©

Peca ao seu jornaleiro. ﬁﬂ%‘nﬁ

FRACTA
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— 0 *JOGO DO ANO” AGORA PARA GAMECUBE™E GBA"I —

Tom Clancy

@ i:éo_g Ubi Soft Entertainment, Todos os direltos reservados.

i 8

“f*‘f‘_"i‘_fii'i__.-—-" : P GANHE esse boné
Tl * exclusive na compra do

L plinter Cell GameCube™ ou GBR’

Distribuidc por:

: -
’l'nul! “laae v,.

o cTEEL

Ubl Soft

PlayStation.2 R xs0x GAMEGUBE.  GAMEBOVADVANCE,

. Vocé encontra esse jogo nas lojas: Americanas.com: Fnac, Lojas Americanas, Shoptime.com, Submatina.com; A17 Informatica, Blanc Brinquedos, Bringuedos Laura, Bubsy Game (RJ),

Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ). Galaxia Shop (CE), Game Bit - Mogi, Mutti Mix, Net Box - RJ, Premier Video (MorumbiiSumaré), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Shap
Dan, Sil Games, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca, Taycom Eletronicos, Union Elefronicos, Uz Games, World Games - Sorocaba, WWWY Softwares & Games e outros..
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