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Livros e Mangas Conrad:
em um sé lugar, a um clique de distéancia.

Acesse ja a Loja Conrad e compre seus mangas e livros prediletos de uma forma simples,
répida e segura. Vocé pode completar sua colecdo, participar de promogdes e acessar pacotes

especiais no conforto da sua casa. Loja Conrad. Vocé clica. Nés entregamos. conman




_I | ¥ Sera gue estes
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- . : i de uma Pokebola?
= Pokémon volta a tomar por inteiro uma capa da Nintendo Waorld i

um ano e meio apas um Pokevazio entre o detonado de Crystal e
o lancamento das versoes Advance. Esses monstrinhos ja

l:l conquistaram muitos fas pelo mundo, e os games sao o que de

'_ mais préximo se pode chegar da rotina de um treinador
Pokemon. Junto com o avanco do portatil da Nintendo, uma
tonelada de novidades espera pelos aventureiros na nova saga
de capturas. Ruby & Sapphire estdo batendo todos os recordes
no Japdo e, em breve, — 17 de marco - serdo lancadas as

I-'-l versies americanas e 0s tao esperados novos monstrinhos
chegarao também a Ameérica Latina.
Nao menos importante que esses lancamentos sao as
informacdes que conseguimos garimpar em meio a uma
tormenta de boatos. As mudancas que ocorrerao no mercado
nos proximos meses, o anuncio de um novo console em
desenvolvimento, nosso parecer sobre o portatil GBA SP e tudo
mais que voce, leitor, tem o direito de saber.
No mais, entregamos de bandeja o detonado completo de Resi-
dent Evil @ — um dos melhores do géenero Survival Horror -, e
desencalhamos voce com a segunda parte do detonado de
Metroid Prime - eleito o jogo do ano em 2002 -, além de
esmiucar e dar a localizacéo dos principais itens do jogo Harry
Potter & a Camara Secreta.
Meés gque vem estamos de volta com a edicdo que promete ser a
mais quente do ano! Altas revelactes e os principais games de
2003 nas paginas da sua N\W/. Até la! ;

Ranny Marinafo .

WOUBL pAlE CONDSCO!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
HOT PAINT O GALERIA DOS LEITORES-ARTISTAS FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!

POWER LINE ;
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-B044
TUDD QUE ACONTECE NA RED BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDQ
Informag@es sobre langamentos,
BESTARUES DEAANEIRE pregos, pantos de venda, enderecos
de assisténcia técnica, reclamacdes
e opinidies sabre os produtos
POKEMON RUBY & SAPPHIRE - GBA Tel: (11) 3814-8234
e-mail: bit@nintendo.com.br

HARRY PDTTER E A CAMARA SECRETA - GBA REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Rua Siméo Dias da Fonseca, 93
iy Aclimacado — Sao Paulo/SP
PHANTASY STAR ONLINE EPISODE 1 & 2 — GC CED: 01539-020
e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
GAME BOY ADVANCE sugastes:

classicos@nintendoworld.com.br

HISTORIA DA ACCLAIM NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AO LEITOR
Tel: (11) 3346-6082

AS DUVIDAS DOS LEITORES Fax: (11 11 3346-6078
e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
T U A% i Tel: (11) 3237-3216
Graficos : Jﬂy&bﬂ ade Sam : )  Replay [das Bh30 &s 17h30)
E 0 visual do game, E 8 resposta do SEpasmusices,  Eoprazerqueo £ avontade de jogar
os efeitos de luz e controle aos seus 0s efeitos sonoros, game proporciona para 0 game novaments; WEB
sombra, as cores e _comandos, 0s modos aswozeseruidos.  quemestd jogendo. se 0 jogo enjoa logo Website Nintendo do Brasil:
texturas dos cenarios de visdo. 2 angulos : e de cara ou é viciante. www.nintenda.com. br
€ a movimentagao : cér ; i Website Nintendo World:
dos personagens. i sz 3 = : ; : o | www.nintendaworld. com.br



.m(-& =

38 niu:mnn estardo presentas nas duas novas versoes dos monstrinhos para
o GBA. Ruby & Sapphire estd cheio de novidades e vai dar uma injecao de
ammu na fehre Pokémon - treinadores preparem-se!

' thoras e alguns minutos foi o tempo que passamos com o GBA SP nas maos. A
visita iustre de Steve Singer foi rapida, mas muito valorosa.
« ' novn integrante chegou para aumentar a familia MWV, Luiz Gustavo “Bacana”

Banan £ 0 novn responsavel pelo visual arrojado da sua revista preferida,
- g«mails recebidos entre os dias 20 de dezembro (2002) e 28 de janeiro

l2£lll3l Recorde ahsoluto!

‘ventiladores turbinados foram instalados na redagdo. Chega de suar a camisa —
tores de mangds tropicais, Sidney Gusman e Cassius Medauar que o digam.
‘feijies e outros intermindveis itens poflem ser encontrados em nossa
matéria sobire o game Harry Potter & a Eamara Secreta para GBA.

Game Boy Advance SP
Gostaria de dizer que sou assi-
nante ha muito tempo e adoro
esta revista. Mas desta vez,
vocés pisaram na bola. A Veja,
edicda 1783, publicou uma
repartagem sobre a evolugéo
dos portateis, informando que a
Nintendo havia divulgado
naguela semana o langamento
de um novo Game Boy. O
modelo traz varias inovagdes: &
dobrével e possui um visor
especial que irradia luz e
permite que vocé jogue,
inclusive, no escuro. Na
Nintendo Word, ndo ha
nenhuma mengao a respeito.
Serd que a Veja chegou na
frente de vocés com a
informac&o? E 4, informem
datas de langamentas,
disponibilidades e acessorios
para o novo console.

Renato Padilha

Sdo Paulo/SP

D problema é que a NW é uma
revista mensal. A Veja @ uma
revista semanal. A Nintendo s6
divulgou esse novo modelo de
GBA quando ja haviamos fechado
a edig3o de janeiro (que foi
fechada na metade de dezembro,
pois também temos direito a
férias) e ja nao dava tempo de
fazer mais nada. 56 que tem uma
caisa: a Ueja nunca colocou as
maos no novo aparelhinho. Nés
acahamos de fazer um test-drive
com o novissimo GBA SP e
contamos tudo pra vocé nas
paginas 8, 9 e 19. A NW nunca
chega atrds de ninguém guando
o assunto é games, Renatinho.

Azaradinho

Estava vasculhando o site de
vocés, quando vi algo inesque-
civel: meu préprio desenho que
enviei para o Hot Paint (mas n&o

ganhei)! Foi incrivel, eu figuei
emocionado, ndo tinha palavras.
Ao mesmo tempo, tive uma
grande decepcdo. Quando
cliquei no desenho para ver meu
nome, uma coisa horrorosa
gpareceu: um desenho e nome
totalmente diferentes do meu. E
guando cliguei nesse desenho
para ver se 05 links estavam
trocados, apareceu 0 mesmo
nome e desenho, sem nenhum
trago fisico ou espiritual. Foi a
maior decepgéo da minha vida...
vai saber como todo esse azar
caiu em mim... Nao quebrei
espelho, néo passei debaixo de
escada, nada, nadal
Abel Bruno N. Silva
Belém/PA

Vacé vai querer falar de
decepgdo comigo? Eu, que volta
e meia sou chamado de pé-frio,
urucdo e zicado? Nem vou te
contar as histérias que ja
aconteceram comigo porgue
perigas de vocé acabar
derrubando muitas lagrimas.
Mas fica frio porque ja
mandamos os encarregados
disso tomarem mais cuidado.
Isso ndo vai acontecer
novamente e, se localizarmos a
sua obra, corrigiremos o erro.

Azaradao
Comprei meu GameCube com
todas as minhas economias. Al
sobrou um dinheirinho e eu
comprei um WaveBird. S
quando cheguei a minha
casa é que eu
me toquei:
gastei toda
grana no
aparelho...

e 0 game? Eu
simplesmente
caf no desesperal
E agora? Como

vou fazer para jogar 0 meu
cubinho mégico? Isso j&
aconteceu ha dois meses, eu
acordo todo dia e olho para o
bichinho estacionado ao lado da
TV... sem poder jogar. Por
favor, se vocés souberem de
uma locadora de games para
GC agui em Brasilia, me avisem.
Nathaniel V. Rebougas
Brasilia/DF

Inacreditavel... mais um
ziquitrica nesta edicdo. Acho que
minha maré de azar esta
passando para outras pessoas.
Desculpe a sinceridade,
Nathaniel, mas vecé vacilou!
Como vocé compra uma Ferrari e
ndo tem gasolina pra rodar? 0
jeito & torcer pra alguem ai de
Brasilia se comover com a sua
histéria e indicar alguma
locadora. Se soubermos de
alguma coisa, pode deixar que a
gente avisa.

Parece, mas néo é

De tanto vocés falarem bemn,
comprei 0 Super Smash Bros.
Pasgaram-se alguns anos e,
mais uma vez, por propaganda
de vocés, comprei o Melee.
Achei o jogo muito bom, mas
tenho uma reclamagdo: dr.
Marig, Young Link, Pichu, Falco,
Ganondorf e Marth (sem contar
0 Luigi que, desde o primeiro
game, é copia do Mario) séo a
mesma coisa que: Maria, Link,
Pikachu, Fox, Captain Falcon e
Roy, respectivamente. Por que
nao colocaram outros persona-
gens como Earth\Worm Jim,
Meowth (no lugar do Pichul,
Mikau (Link com a Zara's Mask),
Bomberman, Diddy Kong, ou o
Link com a méscara de Deku? E
por que n&o colocaram golpes
diferentes em Falco, Ganandorf
e Marth? O que muda entre os
personagens citados acima é
pouca coisa... velocidade
principalmente. No game, j&
temas uma imitac&o do Mario
gue & o Luigi. O dr. Mario
pode até ter atributos
diferentes na velocidade
0u recuperagdo, mas...
& o Mario com um
diploma de médico. E
como se colocassem
Daisy e Peach... Outro
‘\\ com o qual néo me

Voce nunca viu uma secdo N-Mail taﬂ pecullar quanto a deste més. Tem
piddes. Gente como a gente que quer e sabe opinar de maneira construtiva,
Brasi! Tem muito leitor satisfeito com o Fﬁrum e uutms nem tanto. Mas

conformo é o Pichu: ele é um
Pikachu pequena! E para
finalizar o Young Link: a
diferenga entre ele e o Link &
que um & mais rapido que o
outro, além das flechas de fogo
e gelo. S&o todos Links! Podiam
colocar um Link com mascara
para mudar os atagues e ndo
deixar dois Links, um pequeno
e um grande lutando.

Magda Campos

Via e-mail

Sabe por que isso acontece,
Magda? Porgue um game nio
pode ter um nidmero infinito de
personagens. E é muito facil para
os programadores acrescen-
tarem lutadores que se parecem
entre si, pois isso ajuda a
economizar tempo e também
satisfaz agueles fas mais
ardorosos gue querem ver seu
personagem favorito de varias
formas. Mesmo assim, acho que
vocé exagerou um pouco. Tenho
certeza de gue vocé é uma
excelente jogadora de Melee,
mas ndo estd parando para
analisar fue, apesar desses
personagens terem varias
semelhangas entre si, as sutis
diferencas gue eles possuem os
fazem novos lutadores.

ET de Varginha

Sou muito fa da revista, mas
vejo que ultimamente a NW
tem estado um pouco, digamaos
assim, chata. Ha mais de um
ano que vocés ndo colocam
novas segies, enquanto ha
outras que n&o tem necessidade
nenhuma de existir. E o caso da
segdo Arena. Ela est ali s6 pra
ocupar espago. 0 Hot Shots
poderia ganhar mais uma pagina.
Agora vamos falar do preco. A
Gltima vez que fui comprar
minha revista, figuei devendo
R$0,50 ao jornaleiro, pois ndo
sabia que havia aumentado.
Achei justo por um lado, j& que
as coisas andam dificeis pra
todo mundo, mas olhando de
outra forma, a revista
aumenta de preco, mas ndo
tem novas secies, 0 ndmero
de paginas caiu de 68 para
62. 0 ideal seria que a revista
tivesse, no minimao, 70
paginas. Espero que vocés me
entendam e percebam que este



desabafo ndo & sd meu, mas de

outros leitores também.
Watson Herman Martins
Varginha/MG

Chata?! A NW, chata?!? Pra vocé
ficar mais feliz, a Arena ja nao
existe mais e estamos inaugurando
uma nova secdo, Spotlight, ja
nesta edicdo. Relaxa que logo
mais vocé vera outras novidades.
E essa questao do preco vai
sempre ser uma guerra. Quem é
fue gosta de gastar mais
quando pode gastar menos? 0
prohlema é que a gente tamhém
tem gue sobreviver, pagar
contas, comer, consertar as
goteiras de casa... virias
caisas. Desculpa ai.

Pra terminar, vocé viajou quando
falou que a revista tinha 68
péginas e caiu para 62. 0 que
acontece é gue, de vez em
nuando, achamos uma hoa fazer
um mimo com vocés e colocamos
elementos especiais na capa
(verniz, cores luminosas, etc...).
Isso faz com que o miolo
aumente em guatro paginas, mas
o normal é que ela tenha 64 e
nao 62, come vocé disse.

Barbaridade
Adoro ler a Nintendo World e
notei que raramente voces
colocam cartas enviadas por
garotas. Queria saber se é por
falta de cartas escritas por -
meninas ou se vocés tém um
certo preconceito quanto a
garotas gostarem de video-
game. Eu jogo videogame ha 6
anos e é realmente dificil ver
garotas que gostem do assunto.
Eu, particularmente, adoro
jogar, ja terminei pela menos
umas oito fitas ou mais. T4
certo que meu videogame esta
um pouco ultrapassado (nosso
guerido Super Nintendo), mas
também tenho um Game Boy
Color e vou a fliperamas. Enfim,
50 queria dizer que garatas
gostam de videogames.
Barhara
Via e-mail

Come assim, Barhara?!?! Acho
fjue vocé nao tem lido muito o N-
Mail ultimamente. A coisa que eu
mais fago & reclamar gue poucas
meninas escrevem. A segunda
coisa que eu mais faco &

itor tarado, leitora indignada e outros
d / a melhor revista de \ndeugames do
hum eS50a e igual a outra mesmu, certo?

comemorar quando alguma guria
lembra que a gente existe. A ter-
ceira coisa que eu mais faco
...hom n@o vem ao caso. Escreva
sempre e tenha certeza de gue
preconcei-to ndo existe na NU.
Rinda mais com seres tdo
maravithosos como s3o as mulheres.

Arena of time
Eu adoro a revista, ndo perco
uma edigdo mas queria saber
por que tiraram a sessdo Arena?
Outra coisa: vocés tém contatas
com os fabricantes dos jogos?
Estou fulo da vida porgue ndo
acho um RPG t&o bom guanto
Golden Sun. E um jogo
espetacular, viciante e muito
complexo. E isso é fundamental
para um RPG! Metroid Fusion
tambem é excelente, mas n&o &
um RPG propriamente dito.
Outra coisa que me deixou
cabreiro foi 0 Miyamoto ndo ter
remadelado The Legend of Zelda:
Ocarina of Time com as
magnfficos gréficos do
GameCube. Ele simplesmente
“copiou’ 0 jogo e o colocou no
Wind Waker do GC. Seria legal
OoT com os gréficos de Metroid
Prime. Eu estou simplesmenta
babando por Metroid Prime
[mesmo ndo tendo o GC).
Ainda gue reclamando da falta
de RPGs com a qualidade de GS,
eu sei gue a Nintendo tem
muitas cartas na manga e BPGs
refinadissimos estdo por vir,
como Final Fantasy, Galden Sun
2 [mal possa esperar] e outros
RPGs de primeira, principalmen-
te para GBA.

Diogo Barbosa Silva

Sdo Paulo/SP

A Arena foi suspensa de nossas
paginas por ser uma secao que
estava mal estruturada. Para
alguns games choviam cartas e
recordes, para outros nem
mesmo unzinho sequer
aparecia, entdo, resolvemos
tira-la de circulacdo. Isso ndo
significa que esteja morta,
podemos voltar com ela um dia.
Miyamoto nao copiou nada e nem
colocou nada em lugar nenhum,
Diogo. Dcarina of Time esta sento
distribuide como um disquinho-
brinde para os jogadores
americanos fue encomendarem
com antecipacdo sua copia de

Wind Waker. Sera que esse
disguinho tem chances de
chegar ao Brasil? Hummmmm...
(aguardem novidades).

Mulher pelada

Fala pessoal da NW, vou direto
a0 assunta:

1- Se eu tivesse terminado o
Metroid Prime com 100% (o
que ndo ocorreu) o final do
jogo mudaria?

2- 0 modo Hard que é
hahilitado no final do jogo &
apenas um desafio ou o Gltimo
chefe e o final mudam? Até
agora esta tudo igual ao modo
Normal, so que mais dificil...

3- A Samus tira a roupa au
ndo? Em caso afirmativo,
como? (Tomara que siml)
Pronto, essas séo minhas
davidas, mas ndo cheguei
ainda ao objetivo desse
e-mail. L& vai:

Fiquei muito magoado quando
descobri que o dltimo chefe ndo
era a nossa guerida vilda Mother
Brain. Mas fora isso, 0 jogo &
muito doido e ele esta
empatado no topo da minha
lista com, € claro, Zelda.

P.S. Quando vi a mensagem no

N-Mail de que o Trivella tinha

terminado Metroid Prime em
18 horas, figuel chocado! Eu,
que tenho apenas 12 aninhos,
terminei em apenas 21 horas
e 13 minutos, sem detonado!
Se liga, Trivellal V& se
aprende a jogar direito!

Sem assinatura

Yia e-mail

1- Muda sim. Uma animacao hem
legal acontece quande vocé
conseque as 100%. E mais umas
outras surpresas...

2- A iinica diferenca é que vocé
vai se descabelar mais.

3- Ahh Samus... essa menina
adora ficar exihindo seus dotes
fisicos para alguns poucos
privilegiados. Pena fue ela exige
gue ninguém figue espalhando
detalhes sobre sua intimidade.
Teve um cara qgue ficou tdo
abestalhado diante de tamanha
heleza gue ficou curtindo cada
momento do game, sem pressa,
e acahou terminando MP em 18
horas na primeira vez (ele sempre
faz isso quando gosta muito de
um game). Hoje, ja mais acostu-
mado com tudo isso, esse tempo
caiu pra mais ou menos 5 horas.

MAHEHD MDUBA E’EHHEIRA BEI.EIWFA

NBA Courtiside 2002 Pikmin Luigi's Masion Eternal
Darkness: Sanity's Requiem Wave Race: Blue Storm : ' Super Smash Bros. Melee




llical_'in.ﬂ. de Je!lis Angra dos Reis/R. Joao Vicente D'fvila Becker Sao paulo/SP Leandro Aparecido Mandi Barroso/MG

£

Pinhal/SP




éncia
da internet B

O mais novo ponto

de converg
. de informacdes

-

www.pldy.com

©

0 entretenimento na era de tecnologia.

cultura,
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Nasce o herdeiro

0 dia 7 de janeiro de 2003 ja entrou
para a histdria da Nintendo. Nessa data
foi confirmada a existéncia do herdeiro
da gerag&o de consoles portateis. As
especulagbes aconteceram em todos 0s
cantos e era evidente que a gigante do
entretenimento planejava a reformulagéo
do seu console mais vendido. E isso
realmente aconteceu, quando nos
Estados Unidos e no Japdo, a Nintendo
anunciou o Game Boy Advance SP.

Uma nova méaquina, cheia de novidades
cujos detalhes vocé conhecerd agora.

GAME BOY ADVANCE SPP°  GAME BOY ADVANCE S|P
Um novo conceito

O visual € supermoderno. Agora o
console possui o sistema Flip-Top,
abre e fecha como um telefane
celular. O console ficou mais
compacto e cabe na palma da
mao, tornando-se mais confortavel
e discreto para se carregar no bolso.

A tela, quando aberta, possui uma sensivel
inclinac&o deixando o jogador em uma posican mais
cdmoda para vérias horas de jogatina.

0 direcional e os botdes A e B, estdo dentro de uma area mais
baixa que a superficie do console, facilitando uma Iocalizagdo precisa
e diminuindo o risco do dedo escorregar por causa do suor das
maos. Os botdes L e R se posicionam como gatilhos nas quinas
traseiras do GBA SP e sao ligeiramente menores que 0s
tradicionais do portatil atual. A regulagem de volume néo serd /
mais feita por um botdo giratério, mas utilizando-se um sensor de /
correr — sobe e desce camo um bot&o equalizadar. Com o novo £
design, as saidas de som passam para parte da frente do aparelho,
permitindo que o jogador encaixe as duas mados sem abafar o som.
0 GBA 5P aberto e pronto para o jogo, nos faz lembrar dos antigos
portateis Game and Watch da prépria Nintendo.




Mais energia na hora do jogo

Uma das navidades mais bem-vindas ao GBA SP € a tela de cristal liquido iluminada
— vai ter f8 pagando promessa por ver seu desejo realizado. Na verdade, atelaéa
mesma do modelo atual, mas possui uma luz frontal que pode ser ligada e
desligada a qualquer momento, dispensando a iluminacao do ambiente. Essa
nova luz ainda melhora a sua visdo da tela de jogo, mas diminui o tempo de
vida da bateria. Atribui-se a falta de uma tecnologia “barata” a ndo existéncia
de luz nas versdes anteriores do console — isso implicaria encarecer o produto e
aumentaria muito o consumo de pilhas, problemas contornados de maneira satisfatdria no
SP. Para gerar energia para todas essas mudangas, a Nintendo optou par uma bateria de litio
recarregavel que, depois de permanecer trés haras na tomada, garante ao jogador dezoito haras de jogo
ininterruptas. A durag&o da bateria cai para dez horas quando se usa a luz.
0 modelo ainda n&o é perfeito, pois ndo aceita pilhas comuns e ficou sem uma entrada para os
fones de ouvido — acessdrio indispensavel para quem quer curtir a qualidade sonora em sua
totalidade. Mas a Nintendo langaré no mercado, junto cam o console, um adaptador que serd
plugado na saida de expansao e permitird o uso dos fones. A saida é a mesma que receberd o
adaptador AC — recarregador de tomada — e por esse motivo s6 suportard um dos cabos por vez
— se vocé estiver recarregando, fica sem os fones e vice-versa. Outro fato importante é que o
nova console aceitard todos os jogos jé langados para os portéteis Nintendo, assim, estardo
disponiveis mais de 1.400 titulos ja em seu langamento. Periféricos como cabo Game Link, o Card
e-Reader e a conex&o com o GameCube também est&o garantidos. Mesma com o langamento do
GBA SP. a Nintendo continuara a produzir 0 GBA e seus jogos, pais apesar das vantagens do novo
modelo, o atual continua satisfazendo milhdes de pessoas e fard a troca s6 quem gquiser. @

CSPEc: ificacoes techicas
Tamanho: 82 mm tle Iargura X 84,6 mm de Disponivel em trés cores metalicas:
altura e 24,3 mm de espessura (fechado). prata, preto e azul.
Peso: 143 gramas. Pode gerar 32.000 cores simultaneamente.
Sistema Flip-Top para abrir e fechar Tela de jogo em cristal liguido com
o console, proporcionando maior 40,8 mm x 61,2 mm e resolugao de
protecao para a tela quando o aparelho 240 x 160 pixels (a mesma do modelo atual).
nao estiver em uso. CPU de 32 bits, com memaria embutida.
lluminacao Front Light: luz frontal para o Link para até gquatro jogadores (o aparelho
aparelho, dispensando a iluminacdo do amhiente  podera se conectar aos modelos atuais do
(vace poderd jogar trangiiilamente no escuro). GBA e utilizara os mesmaos cahos de Link).
Bateria de litio, recarregavel para até dezoito D GBA SP sera compativel com todos os
horas de jogo (o tempo cai para dez horas com o jogos ja lancados para Game Boy, Game Boy
uso da luz). Color e Game Boy Advance.

Quando poderemos hotar

dS mans nesta |u|a"
Japao
Langamento: 14 de fevereiro
Preco: ¥12,500 (aproximadamente 105
délares)
Disponivel nas cores: Island Blue, Platinum Silver
e Dnix Black

Estados Unidos
Langamento: 23 de margo
Prego: US$ 99.95
Disponivel nas cores: Cobalt Blue e Platinum Silver




lwata fala sobre a proxima

o Y 4 -
geracao de maguinas
Para acabar de vez com os rumores sobre a Nintendo
abandonando o mercado de hardware para se tornar uma
third party (a exemplo do que fez a Sega), Satoru lwata,
presidente da companhia, revelou em entrevista & agéncia de
naticias Reuters, parte dos planas para o futuro:
“Estamos desenvalvendo o prdximo console doméstico com
planos de langar o nova sistema praticamente junto com os
concorrentes”, afirmou Iwata, concluindo: "Estamos
desenvolvendo o proximo videogame em nosso departamento de
pesquisa e desenvolvimento. Estamos trabalhando com diversos
parceiros de tecnologia. Posso dizer que esperamos langar o
sistema entre 2005 e 2006".
Para reforgar, a Nintendo of America divulga o seguinte:
“Estamas trabalhando na praxima geragéo de videogames, mas
ndo ha ainda uma data confirmada para seu langamento. Apenas
podemos dizer que estara disponivel no mercado ao mesmo
tempo gue os consoles das empresas concorrentes”,

METROID: BREVE NUM
CINEMA PERTO DE VOCE
Game pode se tornar mina de ouro na telona!

N&o e novidade nenhuma que:-games de sucesso sejam adaptados
para as telas do cinema. Foi assim com Street Fighter, Mortal
Komhat, Tomh Raider e até com Super Mario Bros.
Agora, uma das mais aguardadas adaptacoes foi, finalmente,
confirmada e Metroid garantiu sua passagem para Hollywood.
Quem garantiu os direitos para a produgéo foi o estudio Zide/
Perry Entertainment, respansavel por hits como "American Pie 1"
e "2", "Premonicdo” e "Como Caes e Gatos".
A premissa é a cara da série: "A paz da galaxia foi abalada por
uma descoberta cantundente:
numa expedicdo de rotina para
vasculhar um planeta, uma
equipe descobre uma nova
forma de vida: os Metroid.
Esse novo ser aliments-se
da energia de suas vitimas,
agarrando-as impiedosamente R
com suas garras, e pade se multiplicar -~
facilmente, oferecendo grande risco &
humanidade. E ai que entra a cacadora de
recompensas Samus Aran, contratada pela

». Galactic Federation para eliminar a ameaca. O que
@. eles ndo sabiam & que os Space Pirates também /¢ ;

www.nintendoworld.com.br

Satoru lwata, sempre elegante
em sey puldver lilds

tomaram conhecimento da descoberta e, prevendo o potencial
bélico dos Metroid, roubaram um espécime para criar um
exercito invencivel”.

Tudo de acordo com a série. Pelo menos até aqui. Se a filme
mantiver o clima de suspense e as cenas de acdo do game, pode
ter certeza de que Samus Aran fard milhdes nas bilheterias do
mundo todo. Além do que o enredo possibilita uma série de
grandes obras. So filmaco! :

METROID PRIME 2
NA AGULHA!

Préximo game ja esta a caminho

Metroid Prime fez tanto sucesso na GameCube que
uma sequéncia j& estaria em desenvolvimento. Foi
0 gue revelou o site de games IGN.com. Fontes
internas da Retro Studios (produtora do
primeira game) indicam que a Nintendo j&
aprovou a producdo de mais uma aventura
de Samus Aran no GameCube. A novidade
0 gue o0 navo game podera ter um modo
Multiplayer — isso esta sendo cogitado

pela Retro, e restaria a Nintendo
\ aprovar a idéia. Nenhuma data
N foi divulgada, mas especula-

Se que o game nao chegara
. as |ojas antes de 2004.

#




HOCORTROLE

Por Pablo Miyazawa

it I Sabor de

i Muta .
fes de Teenage - ola
ra GameCube- o canal Fox americano, 808 sabados P ISI]|]0I'

Y S —
: - fevereiro N umas novidade ke
-ria gnimada tera sua gstréia em as aventuras, qué trazem alg Leonardo, _Devo confessar gue Nao Vvejo @ hora de
UUma nava Serie i baseados nessas @ o de sucesso do passado, erverso jogar Zelda: The Wind Waker. Tive &
manh, & 0s novos 98 Leir a luta contra 0 P sorte de conhecer a versao nap-

; ens. 8 el continuam n = a0 figis 205 SRS
principalmente persona?\mche Hapre jogabilidade € 8 agéo serdo Tt finalizada na E3 da ano passado g, a

Destruidor. te, ou seja, vem coisa mUI'jt:’DtLD: éjUF gl pa{*tir daf, s6 tenho contado 0s {!ias
titulos langa o para outu ate o Ig’ngamento, Marr;,o esta al, e 0
game ja e uma realidade. Agora, surge
um prablema que muitos jogadores de
GameCube irdo enfrentar; para onde
direcionaremos Nossas esperangas e
ansiedades dagui para frente?
Soul Calibur 2, talvez? Um grande
game, possivelmente, o melhor em

mou duas novas vers
Boy Advance € outra pa

A Konami confir
o portatil Game

s anteriormen U
5 langamento estd marcad

NAO DESISTE
\lem ai um novo Castlevania

0 bom de se B e :
il BT seu género, Mas & um game de luta
b ! itas novidades. Néa é tod
s e sem muitas novidades. N&o € todo
& que ele . mundo gue curte — eu, pelo menas,
3 1 = i a f;l
S L ndo curto muito. 1080° Avalanche®

Pelo jeito sera bacana, sera gue [a
ndo vimaos isso antes no NG4?
Resident Evil 4? Agora sim, estamos
falando a minha lingua! Sustos,
sangue, zumhis, escuridgo... mas ja
nao jogamos algo parecido ha pauco
tempo? E gue tal F-Zero? E mais veloz
e moderno, mas nao deve variar
muite daquilo gue jogamas ha alguns
anos. E Mario Kart? Com certeza
serd melhor, mas a idéia & a mesmal
Mario Golf? A mesma histaria.

N&o estou menosprezando, ou
dizendo gue esses games nao
MErecam nossa atencao antecipada.
Eu mesmo nao vejo a hora de jogar
todos eles. Mas € obvio gue fica
muita mais facil Griar expectativa por
algo gue j& conhecemos bem. Elcomo

VEXX E M desejar muito um sanduiche do

McDongld's: vocé ja comeu centenas

® fllém de ser um personagem exclusivo GUAD RINH D S dceZes & See DERtEl el DS

: : i : A e o . Mas ao comeé-lo, vemas gue o sabor
em Soul Callb_ur 2, Link tera uma trilha Historia do jogo contada de semprel6 melhor 6 qlielda olira ez
sonora especial para quanto estiver na arena :

e o jogador lutara ao som da miisica de The maneira dleI'EIItE E e cornpara%a : [;sem SEils Irs

Legend of Zelda. Uma das Ultimas atualizaces do site € 8ssim gue os fas de games tratam
oficial do game Vexx (www.acclaim.com/  [SeRaRecN N EEIEN R
games/vexx/index2.html) é a drea em valoriza aquila que sabemps e
quadrinhos que conta a histéria do jogo & [Enamieiel Ll EERIERCERE )
a origem da arma Astani War Talons, que  ieiaknauet il LS ch
vai dar ao herdi todos os seus poderes. bacanas, mas e preciso dar espaca
As ilustracBies sdo de extremo bom gosto as surpresas. Ha muitos casos de
e recriam fielmente o clima retratado na titulos excelentes, Qg re
lenda. Vexx tem tudo para ser o proximo et e RN N
grande herdi dos videogames. O jogo estd |l ReNESEEREIERIREE

mado para fevereiro no GameCube.  |ucAScHIEEIIEERNS
T Para nao cometer injustigas,

procure se manter ligado (na NI &
na internet) em alguns games
futuros dos guais ninguém falou
muita ainda. Por engquanta,

estas sao minhas sugestoes:
Wario World, Hitman 2, Project
BG&E, Stage Debut, Kill
Roll-a-Rama. Quem sabe voce

ndo se surpreende? ()

de verdade e : i

pode voltar | e o
para uma revanche. Castlevania: Aria of
Sorrow € o titulo da proxima aventura com
0 sanguesuga e, apesar de anunciado com
muitas inovacies, ainda estara muito
parecido com o as Ultimas versoes (Circle of
the Moon e Harmony of Dissonance). O herdi
sera Soma Cruz, um estudante colegial que
vive no ano de 2035. O jogador coletara
muitas armas durante a aventura e podera
absorver a alma de seus inimigos para
ganhar experiéncia e desenvolver novas
habilidades e ataques mais potentes.
Uma das grandes novidades seré a
conexao entre dois GBAs para troca de
informagoes. Langamento garantido para
maio de 2003, nos EUA.

EIT=

® A Ubi Soft divulgou a aguisicao dos direitos de
desenvalvimento e publicagao do titulo
Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness
I (nome provisériol. O titulo fica prometido para
I o GameCube, com lancamento até 2004.

® [ site GameFront (www.gamefront.de)
divulgou a noticia de que a Nintendo confirmou
gue Pokemon para GameCube sera lancado no
segundo semestre de 2003, no Japao.

*|IELI-3 Op OJUNSSE OU 3J0JJUDD Ofy, ASEJ) & BnaJ0s] ‘oeiuito Ens e ap 3

I W0Y°pjJOMOpuaiiig0edepad ried enaJas] ;nopJoasig Jnop.ioauny




e BEST |
' — METROID PRIME

METROID FUSION

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST
THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS
- RESIDENT EVIL O

HARRY POTTER E A CAMARA SECRETA

ANIMAL CROSSING ¢

TONY HAWK'S PRO SKATER 4
FIFA 2003
PHANTASY STAR ONLINE EPISODE | & 2

CALENDARIO

NI

|

NTENDO 2 O 03

fevereiro/margo

All-Star Baseball

Army Men: Air Combat The Elite
Missions'

Army Men: Sarge's War
Barbarian Titus Fighting
Batman: Dark Tomorrow
BattleBots

Crushed Baseball 2004
Cubix: Robots

Dakar 2: Special Stages
Def Jam Vendetta
Enclave

Evolution Snowboarding

Haven: Call of the King

Hitman 2: Silent Assassin
Jane's Attack Squadron
Legend of Zelda: The Wind Waker
Micro Machines

MLB SlugFest

NBA Street

Racer

Rainbow Six 3: Raven Shield
Rally Championship

Rayman 3 Hoodlum Havoc

Red Faction Il

Resident Evil Code: Veronica
RTX Red Rock

Splinter Cell

Summoner: A Goddess Reborn
Superman: Shadow of Apokalips
Tankers: Smoking Barrels

The Sims

Tom Clancy's Ghost Recon

Top Angler Il

TransWorld Surf

Vexx Acclaim

V Rally 3

V-Rally 3 Infogrames

WWE

OS rrocuranos

THE LEGEND OF ZELDA
POKEMON RUBY & SAPPHIRE
RESIDENT EVIL 4

F-ZERO GC

SOUL CALIBUR i —

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES
SECRET OF MANA: NEW PROMISE
FINAL FANTASY TACTICS ;
PIKMIN 2

DEAD PHOENIX

fevereiro/marco

Barbarian

Bond 007: NightFire

Crazy Taxi: Catch a Ride

Daredevil: The Man Without Fear
Disney Sports Snowboarding

Dr. Muto :

GT Advance 3: Pro Concept Racing
Jet Grind Radio

Lufia: The Ruins of LoreMicro

QUESTIOMARIO

Responda as perguntas abaixa 8 mande pelo correio até a data indicada! Se acertar
todas e for sorteado, vocé levara um prémio sensacional da Mintendo World!

Nome do Game: -
etroid Fusion (Game Boy Advance) Ak

Prémio para o vencedor:
Um cartucho de Game Boy Advance

Mario Party-e
Mega Man and Bass

: i %7 Ninja Soldier
Envie suas cartas até: ﬁ i Pakemon: Ruby & Sapphire
20 de marco de 2003 ’ v Rayman 3
Inclua seu endereca completo e i Robocop

Samurai Jack

AR S I L
e ey e S Super Puzzle Fighter Il Turbo

Tiny Toon Adventures: Scary Dreams
Woody Woodpecker in Crazy Castle 5
X2: Wolverine's Revenge

Yu-Gi-Oh! Dungeondice Monsters

1 Por que Samus consegue absorver os
Parasitas H e nao ficar contaminada?

2 fual era o nome do ex-comandante de Samus, o qual ela y
homenageia apelidando o computador de sua nova espagonave? =

3 Em guantas areas esta dividida a estacao espacial Biologic Space Labs?

4 fuem sdo os amigos gue Samus conheceu em Zebes e agora ela encontra no Habitation
Deck da estacao espacial?

5 Buantos Energy Tanks existem no jogo?

QUESTIOMARIO SUPER SMASH BROS. MELEE

FORUM

0 que um game precisa ter para ganhar nota dez?

pergunta@nintendoworld.com.br

Luciana da Cruz, 530 Paulo/SP
Respostas: 1. Kirby, 2. Pikachu ou Pichu, 3. Saco de Areia, 4. 4 jogaderes, 5. Bowser

Obs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e sdo fornecidas pelas empresas que desenvolvem os gemes, podendo ser alteradas sem prévio aviso.




ILNEE

Saiba aes gue saira na proxima Nintendo World: visite http:lw.nintendnwrld.cnm.hr

Nada de bala perdida
Dead to Rights é chumbo grosso!

de dezessete anos.

De cara um aviso: o conteldo deste site & impréprio para menores -

Bem, a adverténcia se deve & violéncia encontrada no game. Dead to
Rights & um game no melhor estilo dos filmes policiais americanos e o
protagonista das cenas nao usa dublé e atira em
| tudo gue se mexe. Entre uma corengrafia e outra,

ele dispara nos bandidos com sua calibre 12
mesmo sem olhar para o alve, usa inimigos como escudos humanos para escapar da chuva de

. balas e € do tipo dedo solto no gatilha.

» A Namco caprichou no contelido e baixar os 24 papgis de parede, os cinco videos e outros seis
{ Screen Savers é fungao obmgatoma A maioria dos Wallpapers tem uma imagem de um dos

1 personagens do jogo — so figuras ameagadoras.

| http://www.deadtorights.com/

Ele é desmembrado, mas...
...esta concorrendo ao
Oscar de melhor site!

O site é supermoderno e requer a versao
6 do plugin Flash. Dentro dos portdes do

site, o internauta
encontrara um SE
verdadeiro tesoura. W -
Na area Coal Stuff >
sdo sete Wallpapers ¥~
em trés tamanhos
diferentes, videos e
Screen Savers para
download, além de um
icone animado i
engracadinho — Rayman
transforma a cabeca de um inimigo em
bola de futebal.
O conteldo bésico para um site de
videogames esta todo [a: historia, telas
de jogo, galeria de arte e tudo mais.
Sua viagem pelo site sera inesquecivel.
As diversas maneiras de interagir com
0s elementos da tela fazem a diferenca.
Enguanto num menu vocé usa uma lupa
sobre um mapa e clica para ter uma
breve descricdo da regido, em outro,
vocé puxa cordinhas ou assiste as aulas
para saber como serdo as varias
facetas do herdi no jogo e fica
canhecendo alguns tipos de inimigos.
Provavelmente, o site mais bem
trabalhado entre os dltimos titulos de
games. Um show de Rayman!
http:/Awww.rayman3.com/uk/

DIGA LA ! [Conhese algum site Mintendo bacana? Mande sua indicacao para: redacao@nintendoworld.com.br @

Forum NW
\ Os bons tempos voltaram! Sucesso

absoluto, o Farum da Nintendo World ja
recrutou um exército de nintendoma-
niacos e simpatizantes para as salas de
discussédo. Esta ja & a area mais visitada
€, junto com a nova secao Hot Paint,
garantem mais da metade dos acessos
ao site. O pessoal anda falando de tudo
Um pouco: personagens preferidos,

novos e velhos games, noticias e boatos e, principalmente, rola aguela paquera! As
meninas sd0 em menar numero e chegam a causar desentendimentos entre os
meninos — tudo de maneira sadia, pois estamos de olho nos abusadinhos.

Assim é que se faz uma comunidade produtiva, com liberdade de expresséo e

respeito aos limites.
http://www.nintendoworld.com.br/forum/

Tecnologia de ponta
Card e-Reader na vitrine da internet
Se vocé ainda tem alguma divida da
maravilha tecnoldgica que é o
acessorio de ler cartdes da Nintendo,
este é o lugar certo para uma
visitinha. O e-Reader é capaz de ler os
cadigos de barra impressos em

cartoes de papel e transforma-los em
minigames para o Game Boy Advance. Na péagina, vocé pode conferir videos

explicativos para o uso correto do acessorio e também descobrir todas as
possibilidades de diverséo que ele oferece.

Existe uma opcéo (Chaos-e Mini-Game) para se jogar no préprio site, um joguinho
sem muitos recursos, mesmo assim, desafiador.

Além disso, o conteldo online serve para pesquisa das séries de cartdes langados
para o leitor. Até o momento, foram lancados dez games supercléssicos!

http://www.nintendo-e-reader.com/

et et e e Japoneses apresentam site de Shining Soul 2
et . !| Este proximo link ainda esta sem muito conteddo,
glars. 'i mas senda um game da série Shining, j3 & uma
s # grande noticia. Shining Soul 2 da uma palhinha do que
< | podemoas esperar para o GBA em 2003. Um dos
RPGs mais afamados de todos os tempos faz
neguinho chorar de emocéo sd de ouvir falar. O site

oficial japonés apresenta algumas, muito impressionantes, telinhas do jogo e mostra que 8
terd alto nivel visual, como presenciamos em Golden Sun. A expectativa & enorme e
ficarermos ligados nas novidades sobre esta produgdo para ndo perder nenhum detalhe

http://sega.jp/oba/shinsoul2/

@ www. nintendowarld.com.br
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Glow Guard ;




* NW: Com essa nova estratégia para o Brasil, vocé acha que teremos

Game Boy F’Iayer {para jogar na TV).

ESESTHE

No uitlmﬂ més, multﬂs ‘hoatos “Por fue fazer essa “mudanca” somente agora?

circularam sobre o que pode” §8: Por nenhuma razéo em especial. Sua forma mais compacta, seu
acontecer com a Nintendo no . design € a luz interna provam ser particularmente atrativos para 0s
Brasil. 0 maior deles € aquele  jogadores adolescentes e aos de vinte e poucos anos. Até agora,

que diz que a Gradiente ndo recebemos respostas muito positivas das third parties.

seria mais a representante

oficial da empresa japonesa por - NU: Isso significa que foi um erro lancar o GBA ariginal?

aqui. Até o fechamento desta ~  §S: Em pouco mais de um ano, a Nintenda vendeu mais de 11,5 milhdes
edigdo, ndo havia sido feitoum  de unidades do Game Boy Advance. Os niimeros dizem por si mesmos.
comunicado ou uma nota a

impransa sobre o assunto, mas  NUU: 0 que significa esse "SP“" Por que nao ha espago

6 muito pouco provivel QUE@-.  para os fones de ouvido? B,

Gradiente renove sey- contrato. §S: SP significa “Special’. Por causa 'd& faltade espaco. Langaremos um
Eisso guer dizer que vocé tem 'ﬁéﬁg’aﬁador para fones, que seré vendida separadamente

fque se prencupar SE 05 jogos =

N i E nuntmuam chegando por NW- igé.sahe sobre 0 GameCube 2, quea Nmtenda

Steve Singer, na redagio da Nintendo War! aqui? Nan, tudo vai continuar acaha de anunei )

com o aguardato Game Boy Advance 5P como antes. E para tirar todas ~ $5: A Nintendo j& abalhando no seu console da proxime geracao
-as dividas, a N\W conversou e ainda ndo temos uma data senfirmada para o langamento. Mas .

esperamas colocé-lo no mercade a8 mesma tempo ou até antes.

nossos concarrentes. ()

com Steve Singer, gerente geral da nlmtendn of America para a An;erma
Latina. Ueja o que ele nos revelou: -

te agora em diante?
Steve Singer: Pretendemus ampllar nossa atuagao

com que a nossa linha dé"ﬂnrtatezs como o Game Boy Advanc&% 0
uma penetragao maior do que: tem hoje. E o Gamg Eloy Advance %ﬁﬁ%
chegar ao Brasil. .

I\IW Os precos vao haixar?
58: Nao 6 possivel dizer isso neste momento, mas vamos reduzires
precos dos consoles e dos jogos nos Estados Unidos. Esperamos ques.
iss0 se reflita no Brasil.

games com legendas em portugugs?

$5: NAo, e isso ndo quer dizer que a Nintendo ndo respeita o plblico
brasileiro. A tradug&o & um processo gue demora para sepfeito e hoje 0s
jogos americanas chegam por aqui quase que simultaneamente. Nao
VEMOS oMo isso pode representar tanta vantagem para o jogador.

NW: E yuais s@o os préximos planos da Nintendo?
$5: Estamos muito contentes com os proximes langamentos, que
serdo Pokémon Ruby & Sapphire e Zelda: The Wind Waker. 530 jogos
ito aguardados nos Estados Unidos. Além disso, j& estamos
Ihando no langamento-do GBA SP e, logo mais, teremas o

NW: Com o GBA SP, a Nintendo vai baixar o preco ou parar

de fabricar o GBA?

§5: A Nintendo ndo tem planos de diminuir o prego do consale, por
enguanto. O GBA SP é uma extensdo do Game Boy Advance,

£ nao uma substituicdo. A Nintendo planeja continuar com a
pmdugéa dos dois sistemas. 0 gerente geral da NOA para a América Latina deu nota 10 para a Nintendo World



Para alegria geral da redacao Nintendo World, Steve Smgei* 0 Gerente
Geral da Nintendo para a America Latina, nos \usstuu, trazendo no holso um
GBA SP para nosso breve deleite.

Milagre da microengenharia
Ao ver o pequeno notavel, a primeira
impressao € de surpresa. E inacreditavel
~ como 0 design é perfeito em cada pequeno
detalhe. Causa admiracéo a maneira como
tudo foi reunido em um aparelhinho que
cabe na palma da méo. e
Aa contrério do que muitos €speravam, o
GBA 5P & anat@imico. Sua empunhadura e
confortével ;
8 eﬁmente mantendo todas 0s
comandos ao alcance dos dedos. Os
boties frontais, apesar de possuirem o
mesmo tamanho, sdo menos salientes
8 5BUS claques sdo mais duros, ou sela
emgem maior DFESSE{D B
Os bottes LeR i |mpressaonaram

Apesar de menores, eles séo

ponta dos indicadores quanto com
a lateral dos dedos. O ajuste de
volume tornou-se um botéo de
arraste, em vez do tradicional
ajuste giratorio. A tela, do mesma
tamanho do GBA, abre-se comao
em um laptap, de maneira firme,
mas suave.

0 iluminade

A 'novidade mais aguardada do GBA SP é a téo falada tela iluminada. A
escolha pelo-tipo "Front Light" foi motivo de preocupacdo, mas, depois de
testar o recurso; podemos dizer que a luz é eficiente.

Ao simples toque de um botdo, a tela & iluminada. Tante em ambientes
totalmente sem luz guanto em condicbes de baixa iluminagAo, a Front
Light oferece uma tela integralmente nitida.

Huminado

Meses. antes o Jancament®
colocamos as 'maos no novos

~ guanto a compatibilidade

~_parte inferior do aparelho, E
£ constatamos gue ele

faceis de pressionar, tanto coma:
~ onde também pode ser acop

wortatﬂ

Acessdrios
Outra preocupacao foi

com 0s acessorios ja
existentes. Mas o
peguenino passou nos
testes mais importantes.

Acoplamos o Carde=
Reader no slot do
cartucho, que fica na

funclaﬁafparfemamente -

nem fﬁr}ﬂ a umtfade Para
passar 05 dados da
cartas para o GameCub

basta conectar o Cabo.
GBA na parte traseira,”
la
reservado para o adaptador AC & 0
Infelizmente, games com o recurso Ti 0 Kirhy Tilt 'n Tumllle (GBCY),
n&o0 operam carFetamente. 1sso porque 0 cartucho é encaixado no slot na
parte inferior do aparelho, fazendo com que os comandos fiquem
totalmente inversns, Porém, a Nintendo j&.confirmou que os futuros
jegos com funcda Tilt terdo um ajuste especia{_p‘ar‘a o GBA SP

Vale comprar um portatil novo?

Nosso amigo Steve Singer voltou para os States e com ele se foi 0 GBA
SP, mas 4 deu para perceber que o novo aparelho veio para ficar, ao lado
do GBA tradicional. Além de posstir a tela
iluminada, ele é confortavel e faz tudo o que o
original ja fazia. Vale muito a pena comprar um e,
se vocé japossui um GBA ‘comum”, considere
seriamente a possibilidade de substitui-lo. @

N ivmwaﬁ_ni?ﬂﬂumﬁfd;'qﬁm;br" e e




ESFOTLIGHT

Os games que foram destaque no més de |an3|ru!
Isso mesmo, estamos estreando uma nova secdo na sua Nintendo World!

Muitas novidades vao pintando durante a producdo de uma revista [que é preparada com guase um més de antecedéncia) e nds
sentiamos a falta de uma area para divulgar as telas dos jogos gue foram noticia ou mesmo tiveram suas imagens puhlicadas pela
primeira vez. No caso de serem as primeiras imagens de um titulo, vocés poder@o curtir o visual e ja ter uma nogdo do que vem pela
frente. No mais, vamos trazer todos os detalhes e novidades que as novas telinhas revelarem.

SFOTLIG

Namco revelou seus novos lutadores para o aguardado

titulo Soul Calibur 2. Link serd personagem exclusivo da

versdo para GameCube e o sinistro Necrid — personagem
criado por Todd McFarlane —, faréd sua estréia na série. O titulo, ja
consagrado em outras plataformas, é sério candidato a jogo do
ana, ao lado de Zelda: The Wind Waker. Ou seja, de uma maneira
OU e putra e praticamente certo que Link estara no pddio mais
uma vez. Nas lojas japonesas, em marco, e nas americanas, s
no segundo semestre de 2003.

www.nintendoworld.com. br

Link distribui golpes com a Master Sword, se defende com o Hylian Shield, atira flechas, arremessa sen bumerangue e explode os adversarios com bombas em
combos inacreditdveis, tudo isso an som do tema de the Legend of Zelda. E um sonho se tornando realidade no GameCuhe, gragas a Namco



lkaruga
@ Imbativel nos Arcades, lkaruga sempre foi o jogo de
nave mais procurado e, no ano passado, foi anunciada a
versao para o GameCube. A férmula deste game é simples, mas
muito bem aplicada e vocé fica preso ao desafio de passar ileso
pelas fases repletas de inimigos. As imagens séo da versao
japonesa que saiu em janeiro, enquanto nos EUA o jogo seréd
lancado em abril.
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\ Speed Kings

Mais um ponto positivo para o GameCube, gue com um

game de corrida de motos, vai cobrindo todos os estilos
de jogos. Speed Kings é um i 3 -
misto de Burnout, com rachas |
por ruas movimentadas da
cidade, com Road Rash e seus
vandalos arruaceiros. Seja
como for, as imagens falam por
si masmas e nas mastram um
visual incrivel. Langamento:
fevereiro/marco nos EUA.

Sonic Adventure DX

0 azuldo esta de volta ao GameCube em Senie
Rdventure DX — game langado para o antigo Dreamcast.
Os cenarios do game manterdo o padrao de Sonic Adventure 2
Battle, com uma sensivel melhora. No enredo, Sonic vai
cumprindo missdes, recolhendo moedas e outros itens com a
ajuda de seus companheiros habituais. Sem data de langamento.

Golden Sun: The Lost Agé

A primeira verséo de G5, langada em 2001, nos trouxe

um visual grafico impressionante e uma aventura
extensa. Para The Lost Age o capricho ndo diminuiu, muito pelo
contrério, podemos conferir nas primeiras telas da versdo
americana que o nivel do visual se manteve e, o0 melhor de tudo,
teremos uma &rea cinco vezes maior para exploracio. 63: The
Lost Age sera lancado em abril.

K2: Wolverine's Revenge

S50 de falar nos nomes envolvidos com a publicagéo e o

desenvalvimento do jogo, Activision e Vicarious Visions
respectivamente, ja temos um grande motivo para ficarmos
esperancosos. Essas empresas faram parceiras nas titulos da
serie Tony Hawk's Pro Skater e Spider-Man: Mysterio's Menace,
para GBA. 0 game, que fara o género acdo, estd sendo preparado
para langamento junto com o proximo filme dos X-Men que
estréia em maio de 2003. A Vinganca de Wolverine promete!

Space Channel 5: Ulala's Cosmic Attack

A Seqga liberou as primeiras imagens do game dangante

Space Channel 5, para GBA. A garota protagonista do
jogo, com seu cabelo rosa-chogue, ja é referéncia entre as
modelos virtuais e bota para quebrar na pista de danga. O
objetivo é subir ao palco
para encarar 0s melhores
dancarinos e provar que
vocé tem o melhor estilo e
faz os maiores combaos.
Essa disputa pode rolar
Entre vocé e um amigo,
via cabo Link. Previsdo
de langamento para o
segundo trimestre.

Hamtaro: Ham-Ham Hearthreak

Sucesso no desenho animado, em 2002 o hamster
Hamtaro deixou sua toca e emplacou em um game para
o GBC. Para 2003, a promessa & uma nova aventura, agora para
o GBA e com muitas tarefas inéditas para gue possamos ajudar o
pequenino. O game é desenvalvido em 20 e ndo utiliza 8 poténcia
dos recursos gréaficos do portdtil, mas compensa com uma
formula cativante e divertida. Langamenta em abril.
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HeS3DLuUM HAVEC

O HERO!I SEM BRACOS CHEGA A0 GAMEGUBE EM UMA AVENTURA
INEDITA, CHEIA DE ACAQ E COM MUITA VARIACAO DE JOGABILIDADE

riado pelo francés Michel Ancel no final de 1995, Rayman
nasceu em um game de plataforma em 2D (que

: » posteriormente foi langado para o GBA com o nome de
Rayman Advance), mas logo expandiu suas agoes. O herdi de
cabelo engracade acabou se tornando um dos grandes icones da
Ubi Soft, e logo uma das mascotes mais populares dos games.
Mas Rayman estava meio de lado ultimamente, & ja faz um
tempinho gue nao tinhamos uma boa aventura estvelada pelo
herai. Mas o grande retorno esta proximol -

Em marco, Rayman faz sua volta triunfal, cheganciu cam tudo a0
GameCuibe e ao GBA com Rayman 3: Hoodlum Havec. Foram trés
anos de desenvolvimento, e a Ubi Soft n&o mediu esforgos para
tornar essa a mais variada, completa e desafiadora aventura de
seu heroi principal. Repleto de novidades e muitas Encvagﬁes para
0 género, Hoodlum Havee coloca Rayman frente a novas inimigos,
novos desafios e novas tecnologias que, de uma hara para Dutra
mudam completamente o rumo do | mgn :

£ CULPA DO AZULAO

A nova encrenca do tapetudo comeca guando Giabox seu amrgo
grandalhdo e azulade, acidentalmente engole o chefe dos Dark
Lums, pequenas e nada amistosas
criaturas gue infestam seu mundo. Os
Dark Lums nao gostaram nada de ver
seu lider na barriga do gorducha e
partem pra vinganga: eles atacam as
cidades, contaminando o gue veéem
pela frente. Surgem, assim, 05
dejogadores: 1 TR ; ; terriveis Hoodlums, viles
hmm margo de. 2003 : e > fortemente armados gue naa tm
fn « outro objetivo em mente a nao ser
cagar impiedosamente N0sso amigo




sem bragos. Para enfrentar os Hoodlums e livear Globox de sua
dor de barriga, Rayman conta somente com seus punhos que
podem ser atirados longe para acertar s pistoleiros.

E isso acontece muito: os produtores afirmam gue este é o jogo'cam
mais agao em toda a série e gue Rayman terd que suar muito para
derratar os vildes, Quer provas disso? As tecnicas de combate faram
inspiradas em nada menos do que Half-Life. Para enfrentar os vilges,
vocé podera usar varias estratégias diferentes, buscar protecda no
meio ambiente e ate ter a sua disposicdo recursos tipicos de games
de tiro em primeira pessoa, coma atirar suas luvas em curva

(o que permite disparar prategido por uma
pedra, par exemplo) e dar
passos e ate cambalhotas
7 laterais enguanto dispara
contra um inimigo.

Alias, cuidado com eles: 0s
Hoodlum guase sempre
atacam em turma e
aparecem em diversas
formas: 0s mais comuns sao
os Haodblaster, armados com
rifles de alta precisao, e 0s
Hoodboom, loucas por
bambas, que procuram locais altos e de dificil acesso para atirar
seus explosivos em Hayman. A Inteligéncia Artificial dos inimigos
também recebeu um belo tratamento, e ndo espere gue 0s
Hoodlums figuem quietinhos e prontos para serem detonados. Se
vOce pode se esconder atras de pedras e caixas, eles também
podem. E usardo desse artificio com uma certa freqiiéncia, além de
armar emboseadas e armadilhas.

WUMA MAOZINHA, POR FAVOR?
Ainda bem gue Rayman podera contar com
uma maozinha extra em seu combates. Ou
melhor, vérias delas. Em cada fase, o herdi
encontrara diversos itens e power-ups gue.
mudarao temporariamente suas habilidades.
Por exemplo, hé um punho com espinhos
capaz de derrubar portas, e um outro Gom
ganchos de metal que ele pode usar nao
samente para atacar, mas também
para se pendurar em Certas pontos
do cenario e alcancar as partes
mais altas. Cada um desses
novos tipos de luva adiciona
novas taticas e
estratégias no combate
aos Hoodlums. Alguns
~ desses itens sdo bem
interessantes e inovadores:
Rayman pode, por exemplo, se
transformar em uma espécie de
helicdptero e voar até uma plataforma
miais alta. Ou ainda virar um tipo de
canhao, e disparar um missel
teleguiado ate o alvo. Nesse caso, @

visdo muda para a perspectiva do missil, e voceé vai
guiando o projétil até o alve. N&o podemas esguecer
gue a classica ‘planada” que Rayman consegue
girando seus cabelos tambem esté presente, e
pode (melhor, deve) ser combinada com @
uso dessas luvas especiais.

Quer mais inovagoes? Bue tal
andar de skate? Pais &, apesar
de ser um game tipico de
plataforma, em algumas fases
Rayman deixara de lado os saltos
e cambalhotas para experimentar outros generos
de jogo. Em um determinado ponto do game, um
dos sapatos de Rayman se rebela e sai correndo.
Para cagar o calgado fujao, o herdi se encolhe, entra
no Qutro pe e persegue o sapato pelos corredores
de um castelo, como se estivesse no volante de um
carro. Nao contente em variar, em autro momento o
topetudo da uma de Tony Hawk, e desliza com uma
prancha futurista por trilhos caloridos enguanto
coleta itens.

NOSSA, COMO £ ALTO!
Se ha um ponto gue sempre foi
muito bem trabalhado em todos N
0s games da série Rayman, S50 0S
cenarios. Eles sempre foram cheios
de detalhes, muito coloridos e
repletos de cantinhos a serem
exploradas. Em Hoodlum Havoc a coisa
ndo é diferente. Ou melhor, é: eles
nunca estiveram tao grandes e variados.
Cada um dos mundos que o herdi explora no joge term um clima
proprio, caprichado nos minimos detalhes. Detalhes
impressionantes de luzes e transparéncias surgem em todos 0s
cantos, assim como mentanhas e torres gigantescas. Alias,
Rayman 3 ndo € o jogo mais indicado para quem tem medo de
alturas. Alguns ambientes sao absurdamente altos, e irdo exigir
muita habilidade nas saltos e vods para se chegar ao topo. Mas o
melhor ndo & isso: caso vock caia, nao tem prablema. Nao ha, no
jogo todo, pontos de morte instantanea. Ou seja, por mais alta que
seja a gueda, Rayman ndo perde toda sua energia com apenas esse
golpe. E claro, ele sofrerd algum dano (e acahara esmagado no
chao, em uma animag&o bem engracadal,
mas ele levanta, sacode a poeira & comeca a
gscalar tudo de novo. Tome cuidade, pois
algumas torres sao realmente altas, com
guedas que podem durar vérios segundos.
Outra inovagdo nos cendrios de Rayman 3
¢ gue estdo um pouco mais sombrios do
guUe 0s que estamos acostumadas a ver
na serie. Ainda ha algumas areas
externas onde o colorido predomina,
mas em muitos locais, o clima é bem
soturno e sinistro. Afinal, a terra de
Rayman foi dominada pelos Dark Luns,
que transformaram tudo em uma

grande festa do mal.

Prepare-se para muitos saltos, socos

e enigmas para o més de

margo, quando Rayman 3:

Hoodlum Havoe sera lancado.
inovador, rapido e bem longo : ;
{segundo os produtores, deve # ,//
durar de 15 a 20 horas para 5

ser batido), o game promete

ser uma bela opgdo para as 4
fas de plataforma. (N) :




Um territorio totalmente novo,""1.--:3:‘5 criaturas ineditas
e muitas outras novidades nas versoes Advance!

uem acompanhou o langamento do 32-hit portatil da
Nintendo sabe gue nao houve game gue tenha criado
mais expectativas entre os fas que a versio Advance
o game dos monstrinhos de bolse. Nao precisava nem
ao menos ser anunciado, era algo que todos os
treinadores do mundo sabiam gue estava a caminho e
que surgiria mais cedo ou mais tarde.
Foram muitas especul . Acreditavamos gue ele traria
i ] os as capacidades
tndlmensmnals estonteantes de gue o portatil & capaz,
como comprovado nas batalhas poligonais de joges como
- Gpiden Sun. Isso até cairmos da Ponyta com a aparigao
das primeiras imagens, alguns meses atras. Nada de
combates 3D, nada de zoom, nada de nada.
~ Por outro lade, Polémon nunca conquistou ninguém
por gréficos maravilhosos. Foram as estratégias,
seus sistemas e, clarg, os monstrinhes com
suas habilidades os responsaveis por nossa
mania. E nesse ponto, a Game Freak nao nos
desapontaria. Passado todo esse tempo, a
- Nintendo, enfim, derruba o véu de
mistério que encobria o mais
aspm'alh joge dn GBA e revela as




Uma nova liga e muitos mistérios
Bue Kanto e Johto nao seriam mais
os palcos iniciais da versao
Advance de Pokémon, todos ja
imaginavamos. Entretanto, com isso,
sohirava a pergunta: "Bual sera a
proxima regiao a ser explorada?".
Felizmente, a inovacao se aliou a tradicao
e delas nasceu a regiao de Houen. Nem
prdximo a Kanto como Johto era, nem
localizada num mundo digital, o novo territérie
fica bem distante das regides originais das

versdes Red, Blue, Yellow e Gold, Silver, Crystal,  cidz
o que explica a existéncia de tantas espécies de  nouissi

monstrinhos desconhecidas nas demais partes
do mundo. E é numa cidadezinha na periferia da
regidu, o vilarejo de Mishiro, que sua aventura
comeca. Como em Pokémon Crystal, vocé pode
escolher comegar come um gareto (Hazuki) ou
uma menina (Kimi) e, assim como em todaa
saga, vocé pode escolher um entre os trés
monstrinhos iniciais apresentados pelo
professor Odamaki: o lagarto Kimori (Planta n°

e Previsdo do tempo
Assim como em GSE, as versies Ruby e Sapphire
terdo um reldgio interno que permitird ao
jogador capturar diferentes Pokémon em uma
mesina regiao a cada periodo do dia. Nada que j
n@o tenhamos visto. A novidade mesmo fica por
conta do clima. Sim, chega de dias ensalarados e
noites estreladas o tempo todo. As condigdes
climaticas estao relacionadas a certas regides e
determinados dias do més e teremos de
enfrentar dias chuvasos, nevascas furiosas e
nehlina cegante para completarmos nossos
treinamentos como Mestres Pokémon. Esse
fato, por si sd, ja abre uma variedade imensa de
condigoes para se capturar certos Pokémon.

252, o passarinho Achamo [Fago n°

255) e o "cachorrinho", Mizugorou
(Aguas n° 258). Se comparado a Kanto
e Johto, Houen é muito ma e
cOMm paisagens mais variadas
encontrara cavernas dentro |
com cendrios enevoados, regio

Lista dos novos Pokémon

neue caindo e até mesma Areas

o % A R
* praianas, com gente em bdias na praiae

guarda-sol, dependendo da hora do dia. 0 K‘j
idade de detalhes que as k5!

T, como pegadas na areia, cm
até mesmo uma K

nimero/nome/tipo

) 252 Treecko (Planta) ]
253 Juputol (Planta) ]
254 Jucain [Planta) J

‘pré-batalha”, em que o

ar aparece na

tela, no melhor estilo an el

0s aventureiros

Comegamos falando da nou treinado
disponivel aos jogadores,

fazendo o parzinho romas
tico com Hazuki e consali

258 Mudkip (Agua)

dando a presenca femi-

nina entre os Pokéfas!

259 Numakuroo (ﬁguaﬁerrestrelj

para guiar 0s nossos

aventureirgs, umnovo - F
especialista Pokémon, o ‘ !

260 Raguraaji (Agua/Terrestre) |

professor Odamali. Apesar cf ]
tle, ao lado dos pmfessnres Elm e Barualhn, ser
um dos estudiosos mais afamados na area dos

monstrinhos, Odamaki tem um visual mais
tropical, riistico, com direito a chinelas e

hermuliau E o universo Pokémon seria tedioso
7 nao fossem os novos treina-

dores, como a nova versao 7
dos Hikkers, o Yamaotoko C=

864 Massuguma (Normall |

(literalmente "homem-da- =
montanha") e a esnobe Ojo- ‘rﬁ

265 Kemusso [Inseto)

sama ("donzela"). Sem falar

nas organizacdes nefastas que | 2,

266 Karasarisu (Inseto)

estarao atras de suas criatu-

ras. \locé diria nue isso cheira a Rockets, certo?
fuase isso. Com o desaparecimento de Giovanni,

267 Ageh-hunt (Inseto/loador)

o senhor supremo da Equipe Rocket, e a demﬂajs
para Red e Gold, os membras remanescentes da

O

268 Mayuruda (Inseto)

organizagdo se uniram & formaram duas facgo

distintas: a Equipe Aqua e a Equipe Magma.

269 Dokukeiru (Inseto/Venenasaol J

ohjetivos ficam bem claros ja pelos nomes.

Aqua desejam o poder das aguas de Kyogre para

=

270 Hassboh (ﬁrgugﬂ’lantal

inundar o planeta e exigir altas somas em

dinheiro para que possam, assim, reconstruir o (@)
b7 S

e

271 Hasubrero [Agua/Planta)

orgulho Rocket. Os Magma querem conquistar BN

Groudon e, com seu poder de destruican, amea- | =
gar as principais cidades do planeta e conseguir | |22

p g

272 Runpapa [Agua/Planta)

capital com o terrorismo. Ao contrario do que

muitos possam acreditar, as duas faccaes sao {esg |

213 Taneboh (Planta) |

rivais, e lutam pelo titulo de "responsavel pela

ressurreicao Rocket". E sendo antigos membros| (o5
da ER, ndo é dificil imaginar que usem todosos | ==

2174 Conohana (Planta/Noturno) j

meios para frustrar os planos de seus rivais. Os
Magma serao a principal ‘

275 Daatingu (Planta/Noturna) |

pedra em seu sapato em

216 Tsuchinin [Inseto/Terrestrel

2117 Tekkanin (Inseto/Voador) \f

4

Ruby, enquanto os Aqua S C*:%;

serao em Sapphire, e S

e ]
po,

: ;gemnda desafios: Ay

278 Nukenin (Inseto/Fantasma) |

realmente gramles

:www. nintendoworld.com.br




o _ Lutador. Venenosos tém uma chance de

. anincio da nova temporada televisiva, a llga

€  Mizugorou. Uma semana depois, a bomha:
s illashamn, o Pokemon de fogo de farma

W P ﬁ@‘:ﬂ :? e
Arrume um parceiro, a0 caras. Groutlon, um imenso lagarto avermelhado; = =
a hatatha vai comecag! e Kyogre, uma baleia azul voadora, figuramna I'ISta dﬂs novas Pﬂkemﬂﬁ
Apesar dos personagens, oS nouos mons- capinha de cada uma das versdes como os dois . .
trinhos e de tantas outras novidades, a sur- novos guardioes. Mas se o.continente de' Hnmm_ nimero/nome/tipo

presa mesmo fica por conta dos sistemas de  se manteve fiel ao universo Pokémon, _
combate. A Game Freak aprimorou ainda mais nio pode ser dito sobre os monstrinhos Por

@

279 Subame (Normal/Nloador) ]

280 Ousubame (Normal/loador) |

281 Kinococa (Planta) }

282 Kinogassa [Planta/Lutador]

os elementos das lutas Pokémon e desen- mais surpreamlante que s

volveu as batalhas em dupla! Agora, além do -~ lutadores, nap hd guem nao no -cel M

" bome velhomano  ar "digimonesce”, com um: tuque-menaml:n -
W amano, hd a demais/animal de menos. Latias e Latius fo-

R W?v oportunidade de ram os primeiros a‘despertar essa sensagao. E-J

- &L colocar dois de A idéia de bracos retrateis, sem patas 5

= ; : seus combatentes  traseiras e a auséncia de semelhanca com @

: para enfrentar animais reais realmente alteraram um pouco

outras dois. Isso o conceito de "isso é um Pokémon, aguilo &

—
Ot

sem contar apos-  um Digimon". Bashamo e Groudon, entao,

sibilidade de bata-  nem se fala. Lembram muito duas famosas
Ihas 2x1, para qualquer um dos lados. Logo no \Q aberragoes dlgltais

)
2&

284 Kysmome (Agua/loador)

— N\ com suas formas.

J
285 Pelliper (Agua/Vloador) \3

inicio do turno, voce escolhe os atagues de T
catla um dos monstrinhos e, assim gue estiver guase humandides. | 1]
iudo pronto, o Pokémen com o maior valor de ; —
SPD ataca primeiro, seguido pelos demais com /f*&}w

286 Ametama (Inseto/Agual

valores de velocidade decrescentes.

-3

Certamente, as hatalhas em dupla abrem

S
(2
E’E
b S

um inimagindvel leque de opcdes de

combate. Alem disso, os golpes podem
atingir a amhos ou a apenas um alvo e

287 Amemoosu (Inseto/Vloador) j
=

288 Wailmer (Agua)

caida tipo de monstrinho tera uma
~ vantagem especial e especifica. Os

/..T'_\
L)

289 Wail-oh (Agua)

p

Noturnos, por exemple, causarde dano

a quem os "tocar" com golpes de

280 Eneko (Normal)

contato (Body Slam, Return, etc.), como

se a criatura tivesse sofrido um dano por
. Recail, a nda ser que o atacante seja

281 Enekoraro (Normal)

envenenar um atacante gue encostar neles

282 Kecleon (Normal)

[apenas se o atacante nao for Metalico) e
assim por diante. Imagine o mimero de
nouas estratégias que podem se formar
a partir disso!
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296 Kootasu fl‘ugul .

298 Dojotchi (Agua/Terrestre)

: . Um rioun cbmegu

A sua voz continua a mesma, mas 0s Por outro lado, este novo mundo de aventuras

seus cabelos... quanta diferencal com centenas de nouas estratégias pode ter um
Muitos monstrinhos das versies Advance ja prego alto. Nao havera a possibilidade de trans-
haviam sido revelados em eventos e coletivas ferir seus Pokémon das versoes REY para a
para a imprensa. Kecleon, Wailmer e Azurill Buby e Sapphire. Isso seria altamente aceitavel,

 fizeram sua estréia no minifilme que acom- nao fosse um detalhe: também vale para GSC.

panhou "Pokémon 4: Eternamente”. Wynaut, Sim, foi exatamente isso gue vocé leu, essas
\nlbeat, Vomawaru, e os irméos lenddrios, Latias -~ Serdo realmente as novas versoes Red e Blue,
e Latius, deram as caras no longa "0 Deus marcando o novo comego dos treinamentos no
Guardiao da Capital das Aguas". Samehadaa, universo Pakémon. Os antigos mestres serao

Kinokoko e Perippar foram anunciados pelo site obrigados a recomegar do zero. Revoltante?

299 Namazun (Agua/Terrestre)

- oficial dos monstrinhos no comego de agosto e - Talvez, mas compreensivel. As versoes REY
. pouco depois, no Pokémon Festa, Zigzaguma, - eram repletas de hugs, com mnltmhcatlures de

300 Rabukasu (Agua)

~ Suhame e Pochena apareceram na versao demo - itens, Missin _ 5 assassinos. D
 de Pokémon Advance. Meses depois, durante o . _uma form outra, 0 pessoal da Bame Freall_

301 Heigani (Agua)

’ _lld\lam:e, a Nintendo liberou frés novos
. monstrinhos, os iniciais da nova Liga, enn*eguesﬁ -

T

302 Shizarigar (Agua/Noturno)

_ pelo professor Odamaki: Kimori, Achamo,

303 Hinbasu (Agua)

! manbide, surge no seriado com o treinador

304 Mirokarosu (figua)

=

zuki, que revela ser a evolugdo de Achamo.

% Por ﬁm, com a:tivulgacdo das embalagens das

Ly -

305 Kibania (Agua/Noturno)

4 versdes Huby e Sapphice, dois outros deram as



- em BSC,coma

- diferenciacao de

~ pastas metalicas
e coloridas, a
correcao dos
codigos de
Pokémon e a
divisao do SPCL
em SATK e SDEE

] TO09704 e

~ parecer multa coi

Nesmo essas, trouxeram seus praprios hugs.
Clonagem de Pokémon (bastava um Eevee Top
para ter cinco evolugdes matadoras), Present

matador e a caixa da Crystal que permitia que

gualguer Pokémon tivesse yualquer atague.
Por esses prohlemas, guerendo euitar gue
facilidades coma essas sejam usadas para
ganhar vantagens nas novas Versoes, os
criadores acabiaram eptando por radicalizar de

wez e acahar com a ligaciio com os demais jogos.

Issb sem mencionar que pode nap haver como
unir dais jpgas programadas de forma tao
_diferente, ou mesmo fue as novas travas
: anhllugs (para prevenir Pokémon formados por
$ nao-naturais, como GameShark, por
emplo) nao identifiquem os Pokémon das
des anteriores. A idéia de ndo haver a

s estio garantidos!

elhor que a encomenda; familia
émon sohe para 386 criaturas!
le:momento para o langamento dos
los Pokémen sempre se dava na
s novos lutadores. Comas
ance ndo foi diferente. Todos

‘estariam presentes? Seus

erd que Lugia, Ho-oh e
riam sendo extremamente

nhngatnrm e cativante.

ames no Japao, quando
hares de treinadores do

e apareceriam novos tipos. Os

lo mais. E isso é o que faz de  todos os outros. Os ferrusns fue o dlgam-

2 conferindo a RSdex, G

al de 386 registr
igdo — quantlliatle
a infinidade de times,

nmmﬁncla sle l:ertus

up :
monstrinhos de
Pokémon baleia, tub
pelicanas, libélula e at
allemgena como €0C

is 75 monstrinhos

/3 dos 231 ja

2 05 classicos presentes estdo
.-Skarmory e Raichu, mas

gue Pokemon I:nlossenm, 0 nouo Stadmm para
GameCube, aceite realizar as trocas com os
games antigos. Infelizmente, sao apenas boatos
até o momento.

Escolha o seu izpn
E claro que, com uma quantidade tio gramle de
nouos monstrinhos, a Game Freak se encarregou
de, finalmente, balancear todos os tipos exis-
tentes, deixando de uma vez por todas tipos
menos favorecidos, como I\Intumns Mela

ser a familia escolhida para adotar o novo

combinacdes que elevam ainda mais suas
vantagens, coma Metalico/Psiquicos e Metalic
Pedras. Isso sem contar gue, assim como os do
tipo Belo, os Metilicos deikaram de ser subtipos,
aparecento sozinhos em alguns Pokémon. Os
Fantasmas néio ficam para trds, com novos
_Fantasmas pures, o Fantasma/Inseto e o
temivel Fantasma/Noturne, com as imunidades

s E-EE 37T

- as principais fraguezas dos dois tipos! Nem por

Lista dos novos Pokémon

nimero/nome/tipo

306 Semehader Uigua/Noturno] ]

312 Rakurai (Elétrico) J

313 Raiboruto [Elétrica)

316 Tamazarashi (Gelo/Agua)

317 Tadogurar [Ge_%ulﬂgual

318 Todozeruga (Gelo/Agual

319 Sabonea (Planta) :

320 Nokutasu [Planta/Noturnol

321 Yukiwarashi (Gelo)

322 Onigoori (Gelo)

328 Purasuru (Elétrico) j

329 Mainan (Elétrico) ]

@www.nintzndawurld.com.br




isso os antigos tipos mais famaosos ficaram de

lado. Surgiram combinacoes incriveis como

Planta/Pedra, Dragao/Psiquico, ou.mesmo os

incriveis Lutador/Psiquico e Fogo/Lutador. Tipos
_ antes considerados fraces, como Uenenoses e
Plantas, agora possuem combatentes com status
hastante generosos, que podem coloca-los entre
os Pokémon mais usados.

As versoes lendarias
De que adiantaria 135 noves monstrinhes se
uma grande parte deles fosse formada por
inutilidades, como Dunsparces, Licktung e
Unows, como aconteceu com GSC? Foi
~ pensando nisso que o pessoal da Game Freak

adicionou uma guantidade monstruosa de
-m_'dadewas combatentes, com comhinacies de
 tipos, Pokéman Powers e status exclusivamente
' woltados para os combates em torneios.
~ Por outra lade, esse uso excessivo de status
~ altos e combinac@es de Powers deu origem a
- Uma casta extremamente poderosa de Supers

SATK! Para finalizar; o pessoal da Game Freak
percebeu que j& havia lendas de Fogo, Agua e
Elétricos demais, e criaram os Rezus, trés

criaturas rohaticas do tipo Gelo puro, Metal 6

Puro e Pedra! Mas sao os nimeros dos: -
Guardides do planeta que assustam. Em Ruby, -
temos Groudon, o poderoso senhor dos i
continentes, do tipo Terrestre, que tem generosos
398 de ATK (imagine tomar um Earthquake de
uma coisa dessas...). Em Sapphire, é avez de
Kyogre (Kaoihga, no Japao), o senhor das dguas,
gue, com seus 398 de SATK, pode devastar
muitos oponentes com um Surf, por exemplo. E
para mostrar o poder em ambos os games, temos
o "Deus Dragao" Rekkuuza, do tipo Dragde/
Voador, que une as melhores caracte-
risticas dos Guardides! Isso, por si sd,
ja faz com que os organizadores de

9 torneios adicionem essas criaturas a
lista de restritos em campeonatos.

Anota ail
A data oficial para a chegada dos
novos titulos esta marcada para 21 de
marco de 2003. E fora as conversies de
nomes, parece nao haver outras mudancas

em relacdo a versao japonesa, mas sabe-se
que ela também nao trara a conectividade
com as versoes antigas, além de também
possuir a trava contra GameSharks.
Durante um pronunciamento da Nintendo of
América, foram liberados alguns nomes
norte-americanos oficiais. Confira, ahaixo,
os nomes divulgades no evento:
Kimori: Treecko
Achamo: Torchic
Mizugorou: Mudkip
Hoeruoh: Wail-Ho
Latias & Latius: Latias & Latius
Groudon: Groudon
Kaiohga: Kyogre

- ["cruzdvel”, somatario 1393 e ATK 366),
Lendarios e Guardiges. Em REY, tinhamos
Dragonite come Super Pokémon, Mew e as trés

_-aues como Lendarios e Mewtwo como Guardido.

G5SE nos fez conquistar Tyranitar como Super, os

cies e Celehi como lendas e Ho-oh e Lugia como

senhores dos céus e dos mares. Desta vez, os
nilmeros assustam. Sao, ao todo, dois Supers:

Boomanda, um viglento Dragao/loadar que

pramete ser o verdadeiro rival de Dragonite, e

Metagloss, uma potlerosa fortaleza ambulante

Metdlico/Psiuice, designatlo especialmente para

afelicidade dos fas de ferrosos (eu incluso) e

para ser o verdadeird destruidor de Tyranitares!

- Lendarios, tenios sete. Latias e Latius, as duas
elas do quinto filine Pokémon; surpreenderam
tipe llragaulllslqulcu, fjue os torna

eiros tanques. A diferenca hasica entre

€ nue Latias esta focado mals na defesa

oun eny/Celebi, o simpatico Jiraachi, & do tlpa

| _ffVPSIqmt:u Temos tamhém uma espécie de
ewrtwo, Deokishis, que parece ter sido
} por experiéncias genéticas, e que tem os
fos valeres de 398 para SPD, ATK e

- como os Pokémon

- em diferentes

Tudo de bom para se levar na viagem!
Além de uma novissima Pokéagenda, GSC trouxe
a Pokégear, o aparelhinho que reunia telefone
celular, agenda, mapa, radio e todo o aparato
essencial para gqualquer treinador: Desta vez, a
Pokégear da lugar a Pokémon Navigator. 0
aparelhe lembra um ovo mecanico — cujas
cores variam de acordo com o sexo de seu
personagem — e traz um leque de funcdes ainda
maior gue seu predecessor. Como era de se
imaginar, esse dispositivo traz um sistema de
mapas. A principal diferenca é gue vocé pode se
valer do avancado sistema de Inr.alizagin para
dar zooms na regiao 2m gue vocé se localiza
para obter um mapeamento detalhado do Im:al
além de informagies ; :

encontrados no local

periodos do dia, as
cidades, lojas,
Centros Pokémon e
outros itens de
interesse. A agenda
tle telefones ganhou
um novo visual, com o

Lista dos novos Pokémon

niamero/nome/tipo

333 Chirutto (Normal/loador]

336 Yomawaru [Fantasmal

337 Samayooru (Fantasma) }
338 Roseria (Planta/Venenoso) |

338 Nemakero (Normal) |

340 Yarukimono (Narmall

301 Kekk;ng (Normal}

348 P-aarﬁﬁu .(ﬁ'juéﬂ"; -

| 309 Hontero Ugua)

)
)
307 Bokuong (Normal) |
)
J

350 Sakurabisu -[ligua}!';" S

@] 352 Kagebouzu (Fantasma)

NESEY NG

353 Jupetta (Fantasma)

355 Zengusu (Normal)

356 Jilenth (Agua/Pedrs

357 Cncador_a (Metalico/Pedral

358 Codora (Metalico/Pedra)

359 Bosugudnra (Metalico/Pedra)

J Gt S




nome, a rota em gue a pessoa se encontra e uma
_“imagem dela para que vocé se lembre mais
*facilmente de cada individuo na lista.
Ativando o modo "Contest Stats Checker”, a
Pokénavigator analisa o Pokémon escolhido e
apresenta todos os atributos a serem usadas
em concursos, como heleza, forga, sahedoria e
inteligéneia. Tudo isso por meio de um grifice
explicativo, que varia de acordo com a
guantidade de Poroks gue voce entrega ao
hichinho. Mas se vocé esta reclamando que va
precisar carregar isso tutlo na sua mochila,
pode comecar a comemorar. Assim como em
GSC, que vocé tinha um guarto para decorar,
anui vocé poderd criar seu proprio cantinho!
Vocé podera usar um golpe especial ensinado
por uma TN para fazer com que seu Pokémon
abra o caminho para algumas cavernas
secretas. E se quiser, pode escolher uma delas
para ser seu 86 e colocar todos os badulagues
gue encontrar pela aventura. Entre as coisinhas
a serem encontradas estao guadros, tapetes,
hanecos e troféus. Uoce também podera soltar
uns de seus Pokémon das Pokeéholas, além
colocar minicentros especiais de
tamento para elevar algumas das
acteristicas de seus monstrinhos.

aior poder de jutal

ova geragio Pakéman possuirs um elemento
it para os combates. Trata-se de uma

ie de Pokémon Power;, velho conhecitlo
tleptos de Trading Card Game, que funciona
mente como tal: enquanto o combatente
na arena, o Pokémon Power estara em
s Pokémon Powers variam de acordo
cipal caracteristica dos monstrinhos.
tomaticas de nascenca fque

ivas enquanto o lutador estiver

_ BSsas carac ticas acabaram conhecidas
pela mesma nome.
.0 lobinho Pochena, por exemplo, por seu olhar
 paralisante e feroz, tem como Pokémon Power
"Gan't run", uma espécie de Mean Look
ermanente, nnqliantu Pm:hena estiver na

po passa a Terrestre, e
ehadaa, com seu

it

FoLA

B fiHoie

......

| Lista dos novos Pokémon

nimero/nome/tipo

361 Volbeat (Insetol

362 lllumise (Inseto)

pecificas par q_;la o Pokémon possa vencer no
concurso e conquistar as medalhas. As azuis
elevam a heleza, as verdes a forga, as laranjas
a sabedoria, rosa, a fofura e as amarelas
aumentam a inteligéncia. E 0 melhor, na
engordam. Para medir esses fatores,
contara com a Pokénavigator e ela tam !
mostrara o nivel de "felicidade" da criatura,
inexistente em BBY e invisivel em G5C. Agora
vocé poderd saber quando seu Pokémon esta
pronto para usar golpes como Return e Frus-
tration com poder maximo, por exemplo. Alel
e servirem para elevar diferentes Status;
Poroks ainda podem ser misturados a Ber:
para formar até sete frutas diferentes, cat
uma com uma fungao especifica. Cada frut
tlessas possui sahores diferentes como as
Berries (que agora tambhém podem ser
apimentadas ou salgadas, além dos tipicos doce
e amargo, esses sahores alteram os valores de
felicidade do Pokémon), elas podem elevar o GU
de alguns atributos, da mesma forma que os
Carhos, Iron e outros. A principal diferenca é
que vocé gastara menos grana usando esse
esguema gue comprando as vitaminas. @

BT

374 Meteng. (Metilico/Piguico)

&‘ ?.?5

%

371 Reji-ice (Gelo)

08 R e (Motion) |

384 Jireach (Metalisa/Psiquicn) |

@ wvw.nintendoworld.com.br



ESTRATEGIA

Eduardo Trivella

Mmissao na segunda parte do

e -
ol i

De volta ao trabalho

0 més passado, paramos nossa aventura metroidiana na
Save Station ao lado de Ruined Nursery. Partindo dali, volte
até o elevador gue leva para Magmoor Caverns Narth
(cuidado para ndo cair na lava). Desca e entre em Burning Trail
pela porta a sua frente. Caia até a parte mais baixa da sala e
| continue até achar uma porta que se abre com um missil. Grave o |
| jogo nessa sala, saia dela e continue em frente. O inimigo
chamado Grizby s6 pode ser morto com misseis. Passe par um
| grupa deles e entre em Lake Tunnel. Burrower & um cara que se
enterra no chéo e s & atlngldo guando sai pulando 18 de dentro.
No final dessa sala, vacé entrard em Lave Lake.
Mais dois novos tipos de
inimigo podem ser
encontrados agui, o Puffer
| ([gue é morto com simples
tiros, s6 tome cuidado com o
gas que ele saltal e o ;
| Magmoor (qualquer tiro serve, [
mas 0 lce Beam, que vocé ;
ainda ndo tem, & o melhor). Va
pulando pelas plataformas e,
como bolinha, detone a parede |
atras dos caixotes e passe
pelo buraco. Continue pelas
plataformas até entrar em Pit
Tunnel. Para matar os Triclops,
s0 virando Marph Ball e
soltando uma bomba perto da
cara deles. Entdo, va a luta e
passe por baixo da grade para |
0 outro lado. Entre em Triclops
Pit, desca até a grade e
praocure um buraco para a
- Morph Ball. V& seguindo por baixo da grade até encontrar outro
| buraco para a Marph Ball e a entrada para Storage Cavern, onde
| vocé pode pegar uma expanséo de missil.
| Volte para a parte inicial de Triclops Pit e use as plataformas do
__| alto para chegar a Monitor Tunnel. Passe por essa sala e entre em |
Mommr‘ Station. Elimine as métrancas automaticas que podem lhe [
'tirar bastante energia e use as plataformas para chegar a

i b
§ i<
1 . ; 1 b

=

> s

i 5 ¥ 5 5 S RANATEE]

Samus Aran da continuidade a sua

£ Entre, passe pelo tunel como bolinha e use aquela técnica de
& utilizar as bombas para pular mais alto (consulte a parte final do

& cima. Volte ao caminha original e entre na sala do elevador que
| leva a Phendrana Drifts North.

| criaturas: Crystallite, gue s0 morre com misseis, e Flickerbat, um
| morcego que nao apresenta grande perigo. Procure uma grade
" com um buraco redondo no

" nela. Vire balinha, v até o - 1,
" fundo do corredor e escaneie (& ®

| diferente. Va seguindo junto & parede da esquerda até passar pela

detonado

estrutura do centro da sala. V4 subindo até chegar a uma
passarela que da de frente para a porta de Transport Tunnel A.

detonado da edigdo anterior) e pegar um tanque de energia la em

De pulinho em pulinho

Suba com o elevador, passe por Shoreline Entrance (dispare
misseis nas paredes de gelo) e entre em Phendrana Shorelines.
Antes de tudo, siga pelos blocos de gelo até uma caverna com
uma entrada para uma Save Station. Grave seu progresso e volte
para a sala anterior. Aqui vocé pode encontrar duas novas

meio e mande um missil

0 painel. A porta que esté
acima de vocé se abre para | -
permitir o acesso a lee Ruins |
Access. Exploda a parede de
gelo com um missil e passe
batido em forma de Morph
Ball pelos Scatter Bombus,
j& gue voceé nao pode mata-
los, pois ainda n&o possui o Wave Beam. Ao entrar em Ice Buins
East, dois Baby Sheegoths virdo para cima de vacé. Para dar cabo
deles, so atirando na parte traseira de suas carapagas. Como
vocé ainda ndo tem o Plasma Beam, use o tiro normal carregado.
Se for congelado por eles, balance a alavanca para se soltar.

Va pulando pelas plataformas das laterais da sala e entre em
Plaza Walkway. Mande bala nos Ice Burrowers, siga em frente e
entre novamente em Phendrana Shorelines, mas por uma porta

porta que leva a Ruins Entryway e depois a lce Ruins West. Siga &
direita e use um missil para abrir a parta de Canyon Entryway.
Siga direto para Phendrana Canyon e escaneie um painel para



alinhar as piatafnrmas
flutuantes. Siga pulando por
|elas e pegue a Boost Ball no
final do caminho. Com esse
novo acessario, vocé pode
aumentar sua velocidade
guando esta em forma de

impulso extra para escalar 0s
“half-pipes” que existem em varios lugares.
Teste SBU novo equipamento nessa sala mesmo. Suba pelo half-

; pipe para um navo caminho junto & parede e saia da sala. Agora
P4 vacé deve voltar para Tallan Canyon em Tallon Overwaorld. Durante
0 caminho de volta, quando estiver em Monitor Station em
Magmoar Caverns, passe pela porta da parte baixa da sala que
leva a Shore Tunnel e depois a Fiery Shores. Numa plataforma
perto de um Triclops, existe um buraco para a Morph Ball. Siga
'Y | por ali e continue como bolinha para subir por outra trilna e pegar
uma expansaa de missil. Passe por Transpart Tunnel B e pegue o
elevador para Tallon Overworld West.

1 Suba, entre em Transport Tunnel B (nome repetido de Sala mas
essa estd em Tallon) e passe por baixo da ponte envolta por névoa
| para pegar uma expanséo de missil. V& subindo por Root Cave e
use um missil para abrir a porta de Root Tunnel (mate a
Bloodflower de longe] e depois chegar a Tallon Canyon. Use o
half-pipe para subir até uma peguena parede gue pode ser
detonada com bombas da Morph Ball. Passe pelo buraco que
{ voce produziu e entre em Gully. A proxima porta leva de volta a
Landing Site, mas por um caminho gue vocé ainda néo conhece.
Siga junto a parede da esguerda e entre em Alcove, onde as
Space .Jump Boots o aguardam.

e,

bolinha e também pode usar o §

SR A e ~ -~ B

Eonhega os artefatos

Com as novas botas, Samus pode pular mais alto se vocé apertar
B novamente quando estiver no ar. Saia da sala, grave o progresso
em sua nave e aproveite para virar bolinha e pegar uma Bxpansao

de missil.no pequena tunel P
atrés da nave. J& que vocé / T i
estd em Landing Site, suba

até a porta gue leva a Temple g
Hall. Os Seedlings cospem

espinhos, mas vocé acaba
com eles na boa com
qualquer tipo de tiro. Passe

pela sala, por Temple Security
Station, por Temple Lobby e

chegue em Artifact Temple. Agora vocé Esta no cenario para onde
tera que trazer os Artefatos gue, além de outras coisas, servem
para abrir a Ultima drea do game. Desca até o centro do templo e
pegue seu primeiro artefato: Truth. Se quiser, escaneie também os
pilares para conseguir dicas sobre a localizacdo dos outros
artefatos (e usar menos este detonado, seu pilantral).
Pegue agora o elevador gue leva para Magmoor Caverns East, siga
para Monitor Station e use o pulo duplo para chegar a parte mais
alta da sala. Vire baolinha, entre na casulo (Spinner} e va apertando
B até a ponte se estender e abrir caminho para a porta mais alta,
que leva a Warrior Shrine & a mais um artefato: Strength.
Pegue o elevador para Phendrana Drifts North e va para
Phendrana Shorelines. Use o pulo duplo para chegar a uma
plataforma flutuante e depois & porta que leva a Temple Entryway.
Em Chozo Ice Temple, os Ice Parasites ndo necessitam de muito
chumbo para marrer. O que vocé deve fazer nessa sala é ir
| subindo até achar uma estatua Chozo com as maos congeladas.
Escaneie a grade ao lado dela e vocé vera que ali ha um “Chozo
shaman’. Escaneie os outros bustos de estatuas espalhados pela

area e ache o outro shaman. Atire um missil nesse busto, entre ali
coma Morph Ball e solte uma bamba. VYocé podera entrar em
Chapel Tunnel (solte bombas para explodir 0s blocos) e depois em
Chapel of the Elders.

Quando estiver quase corm as méaos no Wave Bearn, guatro Baby
Sheegoths aparecem. Acabe com eles e o pai (ou mé&e, sei ld eu. ..
nao deu pra olhar direito entre as pernas do bicho) deles
aparecera para tentar se vingar dos filhos que vocé matou. Nao é
t&o dificil acabar com Sheegoth: € s6 travar a mira e disparar
misseis nos lados do pescoco depois que ele soltar seus sopros
gelados. Apos a vitoria, o Wave Beam pode, finalmente, entrar
para seu armamento. Ele é bom para eliminar os inimigos
elétricos e também para abrir portas roxas. Trogue de tiro usando
a alavanca C. :
Saia dai e volte para Ice Ruins
West. Assim que entrar nessa
sala, passe por uma peguena §
abertura na parede e depois subaj
30 patamar mais alto. Derrube a |
estalactite com um missil e use-a
como plataforma para alcangar
outra estrutura e dar de cara
com um monte de lce Shriekbats.
Mate-0s e continue seu caminho por cima das estruturas ate chegar :
a porta roxa que leva a Courtyard Entryway e depais a Ruined
Courtyard. Ande pela sala e vocé encantrara dois casulos onde a
bolinha deve entrar e girer. Faga isso e depois entre no buraca gue
apareceu e solte uma bamba. A sala vai ficar inundada por uns
instantes e vocé poderd cruzar as plataformas para entrar como
Morph Ball por um buraco para pegar um tangue de energia.

Inunde a sala novamente ou, ao sair dessa cdmara com o tanque de
energia, use o0 pulo duplo para chegar & plataforma central e subir
ao nivel mais alto da sala. Use um missil na porta que leva a uma
Save Station e grave Seu progresso.




Uma nova visao do mundo

Sala da sala de gravagdo e passe pela porta roxa que feva &

Specimen Starage. ‘Desligue” rapigamente a Auto Turret e se
Prepare, pois, nNessa sa/a e na seguinte, Hesearch Entrance,
Shadow e Space Firates viréo para cima oe vacé. Tenha calma e
58 e5quive corretamente para scabar com eles na base do
chumbo grosso (sugestdo. um Wave Beam carregado e deposs um

missifl. Ao matar todos os piratas, as portas 550 destravadss e
vacé pode entrar na Map Station de Phendrana Orifts e baixar o
mapa 0a drea. 5aia ds sals do mapa e suba para entrar em Hydra
Lab Entryway e Research Lab Hydrs. f

Escaneie o painel para baixar o campo de forea, 0é cabo dos
DIF8Las que aparecem, escanele o pamel para acionar o elevador,
Suba ale g segundo andsar, mate mais piratas e suba pela porta do
teto. Passe por Observatory Access & chegue a Observatory.

Elimine todos 0s piratas e desca para escangar o pames! que
aparecel. Entre na buraco de Marph Ball e solte uma bomba.
Hepita com mais Lm buraco e depors give 8 bolinha dentro aos
quUaLro casulos na parte baixa aa 5a/a.

Depois de se maravithar com o projetor astrondmico holografico,
use as plataformas para chegar até o afto da sals e pegar o Super
Missil. Com ele, vace dispara cinco missels de uma vez
arrebenta objetos de Cordite. £ 56 carregar o Power Beam &

goertar Y. Grave seu progressa na estagdo perto de onge vocé
estd e depois siga para & porta oposta. Passe por West Tower
Enfrance e suba com o elevador em West Tower:

Apos matar alguns Space Pirates em Control Tower, um outro tjpa
de pirata, o Flying Firate, exigird um pouco mais de trabalho para
bater as botas, mas Lambem morre com missels 8 outros tpos
ae tiro. Mas tome cuidado, pois efe tem uma tendéncia altamente
kamikaze. Acabe com todos e vocé poders passar por East Tower,
descer com o elevador para Aether Lab Entryway e chegar a
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DATY ATETLAr B CHRID & TR0 JRSTET 08 TISSEIS 2 1R, Depos de
FNNGAD UME V87, VOIEE HEFE O VIS0 TRFME), DS 8558 DoND
S8R DEm 2 WistA (sem contar gue o Vigor Tarmien tera
SuUpEratuetidny. Reerie ouiro Superiiss com a Wsan nermel &
TRErdus MEs Una VBT SStondera o ponio ratd. hpesar de ser
AUreza mandar o pedregding tarmanno farmiia para o inferno, o
SSOUEINE & SEIMPIS D MESID, VEla § HOTKD frach tom o Migor
Tlerricd, aee umn Super WERsl, Yoe para 3 Nighn neemal, acerts
OUEFD Superhiiesi & 2SS CONS/CUTNAMeNR 3R derrunaia te
Nez. Nah SRegat uma Nora oue Thardus SORERS UNS TR0S tUe
eitarin a tela eshranguigada. hantenha a calma & continue
Mandando Chivrmne 4o grosso nele.
Depais 8e 1anto suatours, WIsrod Prime mals Uink 197 S TN, |
SEhe AUURIRS PISRS ISadas Wstas am aiguns \acais oe Talon W
Corm a Spder Ball, sua recompensa por B mandado Thardus
DEra D Sat0, Yok pode grudar nelas e passear hwemente. Nwe
nolnng, segure B & Wiae segurn. Nock pode, nousie, soitar
DOMDRS SROUARTD SSTNET grudado, para ser wnpuisinnedo pars
Sna. Tesie 3 novidads 8l rmesme e Quarantine Cove & sala para

South Guarantine Tunnel e pegue o elevador para Magmaor
Caverns South.

Grave o progresso na estagdo dall, passe para Transport Tunne! C
e depais para Magmoor Workstation. Mate alguns piratas a/ados
8, N3 parte baixa da 5ala, observe as trés portas. azul, roxa e
verde. Com & Viséo Térmica, veja os botdes (ao lado delas) gue

precisam levar tiras de Wave Beam para acionar 8 maguina oz
sala. Vire bolinha e cala para 8 drea abaixa da grade. Passe pelo
corredor de lava que esfriou e escaneie o painel da parede. Repita
E55€ processo majs auas vezes e ganhe um tanque de energra.
Saia pela parta gue leva a South Core Tunnel. Fuddle Spore ndo &
Bxatamente um imimigo. Se atirar quanda ele estiver aberto, sua
casca se fecha e voce pode fazé-lo de ponte. Lise mearis 0gsses
moluscos gigantes para atravessar Geotermal Core. Derrube
estalactites em North Core Tunnel e em Twin Fires para chegar @
Twin Fires Tunnel. Vire Morph Ball e use a pista da Spider Ball
para tomar o elevaaor para 1allon Overwarld Vest.
Pegue agora o elevador para Chozo Ruins West e vé fazer umas
manobras na half-pipe de Main Flaza para ganhar uma expanséo
ade missil. Dé uma passada em Ruined Fountain e ntre no buraco
da fante. Quando a 8qua jogs-lo para cima, gride & siga o caminho
8t outra expansao ae missi. Va até Watery Hall e detone 8
peguena parede no lacal em que vacé pegau o Charge Beam para
seguir um tdnel de Morph Ball e chegar ateé Dynamo, onde mais
oU8S expansoes ae missi poaem ser adquiridas: uma atras ag
uma graade que pode ser explodias, e autra o final da pista aa
Spider Ball. Volte para Gathering Hall e suba ate o local onde ests
g porta para East Atrivm. Subs em cima de uma aas 1izes
vermeas e pule até a grade que esconds... adivinhiou! Outra
EXpAns&0 ae missil.
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Fantasmas de outro/mundo

Siga para Furnace e suba pela pista da Spider Ball. Seja ligeiro e
solte uma bomba no Ultimo bloco que desaparece para ser
impulsionado para cima e continuar na trilha superior. Ao chegar a
uma nova area de Furnace, observe gue ha uns bichos grudados nas
pistas de Spider Ball chamados Plated Parasites. Como vocé nao
pode fazer nada com eles,
E50UEEa-0S por enguanto.
Passe como bolinha pelo tnel e
chegue até Crossway. Do outro
lado dessa sala, ha uma
estatua de cordite que pode ser
destruida com um SuperMissil.
Escaneie o painel por tras dela
e use o0 half-pipe para chegar a
pista de Spider Ball que

apareceu. Solte uma bomba no
final da trilha para ser catapultado para um buraco logo acima. Solte
outra bomba e grude na outra pista de Spider Ball que apareceu.
Solte outra bomba em outro buraco e desca para entrar na pequena
plataforma elevataria gue conduz a mais uma expansao de missil.
Saia dai, passe par Elder Hall Access e chegue a Hall of the Elders.
Entre no tinel de Morph Ball & esquerda e vocé vera sua primeira
Missile Station. Recarregue seu estogue de misseis e volte para o
Hall para enfrentar uma ameaga do passado. Os Chozo Ghosts
desaparecem num piscar de olhos, portanto, seja répido para
enguadra-lo na mira e acertd-lo com dois SuperMisseis bem
colocados. Depais de acabar com ele, a estatua do centro da sala
ficara com as maas brilhanda. Suba ali e vire bolinha para ser
jogado ate uma pista de Spider Ball. Siga a pista e solte uma bomba
no buraca do final. Trés painéis aparecem, mas, por enquanto, voce
s0 pode acionar o raxo com o \Wave Beam. Faca isso e depois solte
uma bomba dentro do buraco. Suba novamente nas maos da
estatua da sala e jogue outra partida de baliche com ela. Dessa vez,
vocé é langado para um novo local e pode abaixar o escudo azul
antes de entrar em Reflecting Pool Access.

Passe diretamente para Reflecting Pool e solte uma bomba no
ralo do half-pipe para drenar a agua. Suba 80 segundo andar,

| passe pela porta que leva a Antechamber e pegue o lce Beam. A
naova arma congela inimigos e abre portas brancas. Saia dessa
sala e grave 0 progresso na Save Station gue esta depois da
porta logo & frente. Veja que ali existe um tdnel para Morph Ball,
mas nao o utilize nesse momento. Volte para Hall of the Elders,
acione o painel branco com o Ice Beam e solte uma bomba no
buraco. Suba nas maos da estatua e pegue um tangue de
energia quando for jogado para o subsolo.

Violte um bom pedaco e entre em Sun Tower. Mande um Super
Missil em cada uma das estatuas de cordite das paredes e
escaneie as runas que estdo embaixo delas. Escaneie a terceira &
a quarta runas em dois dos pilares da sala. Suba pela trilha de
Spider Ball gue foi montada, soltando bombas pelo meio dos
Oculos, e entre novamente em Sunchamber. Mate todos os Chozo
Ghosts da cdmara para ganhar um dos artefatos: Wild. Saia pela
mesma porta que entrou e tome o elevador para Magmoar
Caverns Narth.

Siga para o elevador que leva para Phendrana Drifts North, ndo
esquecendo de gravar o pragresso no caminho. Pare na frente do
templo de Phendrana Shorelines e detone um SuperMissil na
estatua de cordite. Escaneie o painel e entre no buraco que
surgiu para pegar uma expansao de missil. Passe agora em
Research Lab Hydra para pegar outra dessas expansdes: & so
mandar um SuperMissil na coluna de cordite que esta no topo da
sala, ao lado de uns terminais de computador. Rume para
Research Core e abra a porta branca com o Ice Beam. Passe por
Pike Access e entre em Frozen Pike. Abra a porta do meio com o
Wave Beam e entre em Frost Cave Access e depois em Frast
Cave. Para matar os Hunter Metroids, congele-0s com o Ice
Beam e depois mande um missil. A criatura chamada Glider
serve para te dar uma carona depois que vocé pegar o Grapple
Beam. Para chegar as outras portas da sala, derrubs com
misseis as estalactites do teto e use-as como platafarmas. A
porta mais alta leva a uma estagao de gravagdo e a outra a
Upper Edge Tunnel e depois a Phendrana’s Edge.

Se der de cara com um Jelzap, mate-o com algum tira carregado,
de preferéncia lce Beam, quando ele se abrir. Entre em Lower
Edge Tunnel pela porta gue esté abaixo do nivel da &gua e prossiga
para Hunter Cave. Derrube as trés estalactites com misseis e
passe pela porta que leva a Lake Tunnel (a porta que esta a direita
e no mesmo nivel daguela pe1a gual vocé entrou em Hunter Cavel.
Passe mais uma porta e vocé
estard em Gravity Chamber, o
local onde repousa a Gravity
Suit. O cipd chamado Aqua
Reaper existente no lago
dessa sala ndo pode ser
morto, apenas congelado ou
retraido por alguns instantes
guando atingido por projéteis
Passe por eles e vocé podera

pegar essa nova armadura
que facilita a movimentagao em lugares inundados.




B As minas de Phazen

Em posse da Gravity Suit, saia da agua e volte o caminho por
Chamber Access, caia novamente em Hunter Cave. Siga junto a
parede da direita e passe por Hunter Cave Access para voltar a

Frozen Pike. Suba tudo e deixe esse ambiente gelado e molhado
passando por Transport Access e tomando o elevador para
Magmoaor Caverns South. Sem perder muito tempo, siga para o
elevador que leva a Tallan Overworld West e volte até Landing Site.
Grave seu progresso na nave e passe pela porta do nivel mais
baixo da sala, chegando a Waterfall Cavern. Vire bolinha, passe
por baixo das pedras e use um missil para abrir a porta e entrar
em Frigate Crash Site. Dé um mergulho nas dguas dessa sala &
pracure um tunel para passar como Morph Ball e chegar até
Frigate Access Tunnel. Desca por Main Ventilation Shaft Section C,
acione a Visdo Térmica e atire com o \Wave Beam em um botao
acima da parta em Main Ventilation Shaft Section B, e atravesse
Main Ventilation Shaft Section A pelo meio dos Tallon Crabs.
Em Reactor Core, vocé encontrard outra versao dos piratas, o
Aqua Pirate, que & eliminado da mesma maneira que os outros.
Alias, o jeito mais facil, agora que seu armamento estd quase
completa, € congela-lo e explodi-lo com missels. Depois que a drea
estiver limpa, use a Visdo Térmica para achar quatro botdes e
aciong-los com o Wave Beam para que a porta para Reactor
Access possa ser aberta. Grave seu progresso na Save Station da
porta a direita e repita o esquema dos botées com a Viséo
Térmica e vocé chegara a Cargo Freight; Lift to Deck Gamma.
Estaure com um missil @ grade que separa vocé de um tanque de
energia e acione mais trés botoes daquela maneira ja conhecida
para poder passar para Deck Beta Transit Hall. Passe por esse
pequena corredor e entre em Biohazard Containment. Pegue um
tanque de energia dentro de um compartimento de cordite [use
SuperMissill e mate os Aqua Drones com rajadas de Wave Beam.
Depois, ache mais trés hotdes com o Visor Térmico para ganhar o
acesso a Deck Beta Security Hall e a Biotech Research Area 1.
Mais trés botdes ocultos nessa sala e vocé passara por Deck Beta
Conduit Hall, Connection Elevator to Deck Beta (onde o Aqua Sac
pode ser encontrado) e chegard em Hidro Access Tunnel. Use
bombas e a forga da corrente submarina para ser impulsionada
para cima comao Morph Ball e pegar um tanque de energia no
maior corredor vertical dessa sala. Quando estiver subindo, solte
uma bomba um pouco antes de parar. [Dessa maneira, vocé serd
mandado navamente para cima quando estiver descendo. Apds
pégar o tanque, saia dessa sala e entre em Great Tree Hall. Sala
da dgua e siga pelas plataformas até um casulo de Morph Ball.

Entre ali e gire para abrir umas grades. Desga e passe pela porta
branca mais baixa para chegar a Transport Tunne/ E.

Tome cuidado para nédo cair no meio do Phazon e abra a parta no
final do corredor: Acione o elevador e desca para Phazon Mines
East. Passe por Quary Access e entre em Main Quarry. Grave seu
progresso na Save Station acessada através de uma pista de
Spider Ball e volte para fora. Para abaixar o campo de forga de
Main Quarry, escaneie 0s dois painéis que estao proximos a ele.
Agora, suba até a parte mais alta da sala, onde ha um guindaste.
Com a Viséo Térmica e o Wave Beam, localize e acione o hotda

que gera forga para o guindaste. Escaneie o terminal que aciona o

guindaste para abrir uma rachadura na parede. Siga pela pista de
Spider Ball do guindaste para ganhar mais uma expansao de
missil. Cologue o guindaste em sua posig&o original e va para o
local onde estava o campo de forca.




Pirata de Elite

& Passe pela porta branca que leva a Security Access A e cuide

% das Mega Turrets da mesma maneira gue acaba com as outras
¢ metralhadoras automaticas: congele-as e detona-as na base do
missil. Entre em Mine Security Station e acabe com todos os
piratas e Wave Troopers (Wave Beam neles!) para abrir as
portas e chegar a Security Access B através de uma porta no
teta. Quebrando algumas barras de ferro com qualguer tiro e

§ usando o lce Beam em outra porta no teto, vocé pisara em
Elite Research. Dé cabo de alguns piratas, escaneie um dos
terminais para baixar as plataformas e suba. Detone mais
Wave Troopers, escaneie outro terminal e suba mais um pouco.
O Power Trooper é eliminado da mesma forma que o
Wave Trooper, so que nesse novo inimigo vocé deve usar
o Power Beam (para distinguir entre os dois, e outros
futuros Troopers, observe sua cor e utilize o tiro
correspondente). Na parte mais alta da sala, hd um
casulo para que a Marph Ball gire e mude a posigéo de
um canh&o que destroi paredes. Cologue-o nas posigdes - m
apropriadas e destrua todas as paredes, revelando uma by e :
expansdo de missil e a porta para Research Access. ’,p
Desca pela pista da Spider Ball para evitar danos e abra :
a porta para Ore Processing. Se estiver passando um -
aperto, livre-se dos Power Troopers com SuperMisseis e depois
parta para a resolucdo do puzzle da sala. Observe que cada
uma das pistas de Spider Ball do pilar do centro da sala possui
uma cor diferente: amarela, vermelha e azul. Localize o buraco
de Marph Bomb que gira o pilar quando uma bomba estoura
dentro dele. Entre ali e cologue uma bomba para ligar a pista
azul a seu destino. Suba por ela até o segundo andar e conecte
a pista vermelha da mesma forma que fez com a azul.
Desca novamente e gire o pilar mais umas vezes para
conectar a parte de baixo da pista vermelha e abrir
caminho até o terceiro andar. Ndo se preocupe com a
pista amarela por enquanto e passe para Elevator
Access A, descendo até entrar em Elevator A. Acione o
elevador e chegue até Elite Control Access, onde uma
expansdo de missil pode ser encontrada num local
elevado (use a Visdo Térmica para enxerga-la mais facil). [
Ao entrar em Elite Control, 0 mais forte dos piratas, o
Elite Pirate, escapard de um cilindro e tentard acabar
com a raga de Samus Aran.Vocé ndo vai deixar isso acantecer,
vai? Tenho certeza de que vocé j& ouviu o ditado: “Guanto maior
o tamanho, maior o tombo”. Com esse cara, a frase nao
poderia ser mais verdadeira. Apesar de ser um grandalhdo que
mete medo em guem quer que o veja pela primeira vez, o Elite
Pirate naa & muito dificil de ser derrotado. Como ele absorve
tiros normais ou carregados, SuperMisseis sdo uma boa
pedida para acabar com a festa do malandro. Use os pilares
gue estao na sala em sua vantagem e esconda-se atras deles
se a coisa ficar preta. Ele pode ficar nervosinho e socar o chéo,
mandando uma onda de energia em sua diregdo. Para escapar
dela, é s6 dar um pulo duplo.




Em husca do Grapple Beam

Acabe com o Elite Pirate e Ice Troopers aparecerdo querendo
também um pouquinho de agdo. Selecione o lce Beam e mostre a
eles quem é que manda em Tallon V. Suba até o (ltimo andar da =
sala, escaneie um dos terminais para baixar o campo de forga e
passe pela porta do teto, chegando a Ventilation Shaft. E melhor
voce estar com uma guantidade razoavel de energia, pois o gas
que é lancado nessa sala ndo pode ser contido por enquanto.
Carra para Omega Research e seja atacado por varios Troopers.
Depois de matar um por um, desga e escaneie o painel para baixar &
o campo de forga e chegar a Dynamo Access e a Central Dynamo.
Caia para o centro da sala e lute contra um inimigo invisivel: o
Invisible Drone n&o pode ser escaneado nem travado na
mira, por isso, calcule de onde estdo vindo os tiras dele e
mande misseis ou SuperMisseis no sujeitinho misterioso.
Com a morte dele, um buraco no chao podera ser
|acessado pela Morph Ball. Pule 14 e va driblando os raios e
|soltando bombas nas pogas d'agua para alcangar a Power
Bomb, um novo tipo de bomba que, além de matar alguns
inimigos mais facilmente, também estoura objetos de
benzedium. Aperte Y guando estiver em farma de bolinha.
Grave seu progresso na Save Station que estd atras de
~luma das portas brancas (a gue ndo tem escombros na

i frente] e depois saia pela outra usando uma Power Bomb. Passe
por Quarantine Access A e chegue a Metroid Quarantine A.
Escaneie um dos terminais para soltar varios Metroids e assistir a
eles cuidarem de um jeito todo especial dos Troopers da sala. S0

| gue depois de acabar com eles, os Metraids virdo atras de voce,

| entdo, & melhor estar preparado com o Ice Beam e alguns
misseis. Desga e vocé verd que hd uma piscina de Phazon
intransponivel. Nao ligue para ela e retorne para Omega

Research, onde vocé podera soltar uma Power Bomb em
frente aquela porta cheis de escombros depois de acabar
- |com o Elite Pirate que aparece. Baixe o mapa na Map

‘| Station e parta para Ventilation Shaft.

Localize o ponto de benzedium e saolte uma Power Bomb.
Passe pela buraco de Marph Ball e escaneie o painel no
final para eliminar os gases toxicos e ainda abrir caminho
para um tanque de energia. Suba pela half-pipe e tome o
‘|caminho de volta para Ore Processing. E hora de ajeitar

aquela pista amarela d& Spider Ball. Com uma Power
Bomb, limpe a sujeira que esta na frente do painel que gira o pilar,
ao lado da porta que leva para Elevator Access A. Bemaneje as
pistas e abra caminho até o alto da sala e para a Storage Depat
B, onde o famoso Grapple Beam esta aguardando vocé. Ele & uma
espécie de “cipd elétrico” que faz Samus grudar em diferentes
lugares e balangar seu corpo para chegar a locais que, de outra
maneira, seriam inalcangaveis (aperte o R quando o simbolo do
Grapple Beam aparecer). Saia da sala onde pegou esse novo
acessario, atravesse para o lado oposto e desca por \Waste
Disposal para gravar seu progresso na estagdo perto de Main
Quarry. Agora vocé estd pronto para dar mais um passeio par
todos os cantos de Tallon IV e descobrir em gue essa nova
traquitana serve. Mas isso & assunto para a parte final do
detonado de Metreid Prime, que 50 sai na edigao do més que vem.
Segura a onda, meningo! @




Revelados os segredos
da segunda aventura no
castelo de Hogwarts!

Por Alex Figueiredo

“ ] arry Potter e a Camara Secreta ndo & nenhum
| bicho-de-sete-cabegas, mas esconde muitos
segredos. Por esse motivo, achamos melhor nao
dar um passo a passo da aventura, apenas
indicaremos onde estao todos os itens
desejados pelos jogadores.
Aqui vocé encontrara a localizagao para
todos Feijoes Magicos, Sapos de
Chocolate, Golden Stars e Cartas de
Bruxos. 580 esses os itens de
maior importancia no jogo e a
indicacao sera feita em
ordem cronoldgica (de
acordo com sua
aparigao no gamel.
Boa diversao!




---Salba agura os henefu:ms gue prnu;raa da busca par
- lmlns os itens dn jogo. :

-dum:andn mdas as car‘tas de anrmals a ]ugad&r* tera acesso & upgau
- “Crigturas’ no menu de Pause. Nesta opgao, Harry obtera thfur*magues
' sabre as d;versas cmaturas da }oga quase uma F‘akeagenda

ada uma destas oartas vai ad:cmnar uma pogan de s
ﬂmbllldade ao seu mven!;arm d& 1t:ens ' '

nletanda tudas as Cartas dg Gaadrlbul 0 1agader tera acesso ao
L mgame Guadribol, dtsponwel no menu prmmpal Esse aspurte g
8 uma diversao cléssica na série e o objetivo & apanhar 0 Pomo
_Dnuf‘adn que vale v;nse pontos. ~

Encmtre est tp{; de car'ta para obter o fentu;a Alahumora

o beneflcm da encantrar todos 0s feijges magmos e 'cer acessn
= Jwr 1 1avo mlmgame ne menu pmnmpal -

] 'Estes £NS nada faceis de SE Conseguir Somam pontos para a sua
. G8sana cﬂmpettgan Copa das Casas. Se vocé guer perteneer a0
. time dos vencedores fag.a 8 5Ud partel -

'-Sampre que ]untar

'f 'ser‘a b@mf_ -
_comumraiode
energia na barra. -
- Naovacile e colete
:tcdas aue pucter e

' g Receba de Gina Weasley apos
lhe entrega a Peg.an de V|g|:|r nggenweld
Ao entrar nos Terrenos de
Hogwar‘ts siga o cammha de pedra e, a0 chegar a proxima tela, va
para nar‘deste para encontra-ta num batl.
: ; Entre na sala de leitura (Fred e .Jurge] e dispare
um femgo Av;fers nas estatuas que estao na parte superior da tela.
Siga em frente passando pelos obstaculos até chegar & porta trancada.
Abra a pDrta acmne 0 botaa e abra o bati para pegar a carta.

Buando descer para a area
subterranaa pela segunda vez, acione o botdo do corredor vigiado
par Snape e entre pela porta. Acione outro botdo para abrir o
algapdo, caia pelo buraco e liberte Colin Creevey da prisdo. Ele lhe
pr‘esenteara com a carta.

- Dentra
dD bau na saia de Dumbled{)re -
na area ande Dumbledore, Harry
e Hagrid conversam.

Depuois de entrar através do quadro da
maga gue segura um cajado, vocé

- grande saldo, dentro do

__ desafie de feijﬁezinﬁné.

. desaﬁo de feuoezmhes.

. menos da 30 segundus .

o) @;@ @ o oY
16 ® 6 & O
@0 eea
1©0 66 0
@@@@@@;
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encontrard a carta
dentro de um bat na
sala de bonus.

- NG
primeiro bau.

Ao entrar nos
terrenos de Hogwarts,
siga para a direita,
suba na plataforma
e abra 0 bau

- Apds conversar com a

. Murta-que Geme 5|ga suhmdn pe]n curredc}r e abra a porta
 dourada. Na sala seguinte, entre na porta gue esta na parte

inferior da tela, acione o batdo e entre pela pnrta que se abmu

para pegar @ car"l:a dentru do bad

Apas abrir a ter‘cewa porta o
usandu D fen;ign Av;fers snga para a esquerda. Abra a porta que

_ estd logo apos as armaduras douradas, desca e acione o botao

Posicione o bloco com asas prox:mu a plataferma abra acaixae

~ pegue a ultima carta de pogan.

Shuten ~ Complete o primeiro
desafio de feijGezinhos. o o
; i ; . Cc‘amplete D'segunda

S B - Complete 0 terceirm
desafio de feijﬁezinhns. -
‘ Complete 0 quarm

Faga a conexao dn GBA com 0
GameCube

nroas i S Complete o primeiro treino de voo
em menus de 35 segundcs. - o
N treine, pegtie o Flitterby em
: - Complete o treino dos angis
2 em menas de 40 segundos :
Cornplete D tre;no de anels 3 em
menos de 50 segundos :
- No -tr_*_emn, pe‘gue 'U'Flltl;_erby em
menos de 45 segundos. G o

Acende 0s dms cande]abms -
dentro do Salao Cornunal de Gmflnnma :
Atravessanda 0 quadm cam 0 magn
de capa vermeiha s;ga para a sala de bonus e pegue a carta
dentro do bau
 Abraa passagem secreta na

sala dus retratus aclﬁnandn 0 botap na parede atras da mesa,

depois cologue a cadeira sobre o segundo
butaa = em:re e pegue 8 carta i

- o Ne bau apus receber 0
fastll;:e Vlgardlum Leviosa.

Apas 0
_. desaﬁo de Flltwmk entre na pcwta glie esta
~ do lado de fora da _sa%a dele. Use o feitico
. para erguer os blocos com asas e destruir
as armaduras para chegar ate 0 bau ng
final do caminho.




* Recupere o Sapo de Neville.

" Fale com Fred \Weasley, siga pela
porta da esquerda e abra o bad.

4% Abra o segundo bau que esta no
grande saldo.

4" Nos terrenos de Hogwarts, siga
pelo caminho de pedra e, ao chegar a praxima tela, va para a
direita. O sapo esté dentro do bad.

5° Abra a terceira porta do jogo usando o feitigo

Wingardiun Leviosa.

&% Abra a quinta porta do jogo, cologue o bloco com asas
praximo a plataforma, suba e abra o bad.

" Depois de aprender o feitico Alohomora, va para a porta
dourada, acione os botdes que la se encontram e uma porta
se abrira. Pegue o sapo dentro do bad.

#” Entre na biblioteca, queime a teia que estd blogueando a
porta e abra o bau.

2" Na biblioteca, pressione o bot&o no centro da sala,

siga pela porta recém-aberta, abra o segundo bal e

pegue 0 sapo.

78" Fale com a Murta-que-Geme, pegue o corredor gue leva
para 0 norte e abra a porta dourada. Siga pela porta que
estd na parte inferior da tela e pegue o item dentro do bat.

* Pegue o feitico Skurge e retarne para a sala Comunal da
Grifindria. Siga para a direita, abra a porta blogueada e
pEQUE 0 sapo no bal.

Abra a terceira porta do jogo usando o feitico Avifors e
siga para a esquerda. Entre pela porta logo depois da area
com as armaduras douradas, e depois, siga pela porta da
esquerda. Acione o botdo e entre na proxima sala para pegar
outra sapo dentro do bad.

" Abra a quinta porta do jogo usando o feitico Avifors.

D sapo esta dentro do bat.

14" Encontre esse sapo no canto superior direito
da drea dos Terrenos de Hogwarts.

145" Abra a porta dourada no sexto andar, queime a
teia e acione o botdo. Prossiga pelo corredor até
encontrar dois blocos. Posicione os blocos nos
botbes, entre na sala, abra o bal e
Consiga outro sapo.

45" Abra a porta dourada no sexto
andar, gueime a teia e acione o
botdo. Prossiga pelo

corredar até encontrar

dois blocos. Entre

na porta que esta acima, abra a caixa e pegue 0 5apo.

“ Abra a porta dourada no sexto andar, queime a teia & acione o

botdo. Siga pelo corredor até encontrar o primeiro guadro, entre
na porta ao lado dele e coloque a cadeira sobre o botag, para ter
acesso ao bal premiado.

“ Abra a porta trancada do quinto andar e encontre a passagem

secreta na parede com um bloco quebrado. Acione o bot&o, entre
na sala abra o bal e pegue o sapo.

" Abra a porta trancada do quinto andar e entre pela parta que
esta a direita. Entre na porta no final do corredor, em seguida, ne
pnrta que esta na parte inferior da tela, e abra o bau.

" Na sala de leitura, dispare o feitico Avifors nas estatuas que
estéu na parte superior da tela. Siga passando pelos obstaculas
até chegar a porta trancada. Abra a porta, acione a hotdo, abra o
bali e pegue o sapo.
*1% Apos ter transformado as estatuas da ala leste em passaros
(com o feitico Avifors], siga para a esquerda na Sala Comunal da
Grifindria e abra a porta dourada. Abra o bad gue esté na parte
supemor da tela e pegue o sapo.

" No segundo andar, entre na porta que leva ao corredor
dD banheiro onde estd a Murta-Que-Geme, e no corredor,
use o Skurge para abrir a porta blogueada. Agora é so pegar
0 sapo dentro do bau.

24 Acione o botdo que fica na sala onde vocé salvou Golin Creevey.

Na proxima sala, siga o caminho pelas plataformas da esquerda,
acione outra botda e entre em outra sala para pegar Bsse sapo.

* Passe pelo corredor que é vigiado por Filch, entre na proxima

sala e mate os inimigos voadores para abrir a porte. Va para a
esquerda e acione o botdo. Siga para a direita e abra o bad
para pegar o 5apa.
%" Nessa mesma sala, empurre g
barril sobre o botao, siga para a

sapo esta dentro do bad.

Na sala de Dumbledare,

siga para a direita,
transforme as estatuas

parta para pegar o
dltima sapo do jogo.

proxima sala e mate o Trasga. O

em passarns e siga pela




i\Io saguaa de entrada de Hogwarts, dentro do pote
da direita.
No 1° andar; dentro de um pote.
Dentro de um pobe, na 4% andar.
No 5° andar, dentro do segundo pote.
Na 7° andar, dentro de um pote.
e Dentro do pote na sala Comunal da Grifinaria e dentro do
guadro proximo & armadura. -
No guaz‘da -roupa do dormitorio da Grifindria.
e Dentro de um pote na sala de leitura e dentro do. baﬁ*l na
passagem secreta.

Apos falar com Fred \Neasley guebre o pnte gue estd na
sala da esquerda.

e Nasalade banus e dentm do pote, entrando pelo quadro
do mago de capa vermelha.

& . Dentro da sala de banus & no guarda- mupa entrando
pelo quadro da maga gue segura um cajado.

g No grande salaa, dentro do pote da direita e aum}
no da esguerda.

L Nos terrenos de Hagwar'ts, a direita, incendele
a tela que esta na perede; suba na plataforma e procure no
arbusto e na caminha de pedra dentro de outros dois arbustos.

No arbusto, depois do galpao das vassouras.

Destrua o primeiro pote atrds de Dumbledore.

- Depois de encontra Madame Nor-r-ra congelada use um
feitico para queimar a teia.

Depois da terceira porta da jogo, usandn o feitico
ngardlun Leviosa.

: Depois da guinta porta do Dgo usandn o feitiga
_Wlngardlun L eviosa.

Depois da guinta porta do jogo, cologue o blago com ases
proximo da plataforma, suba e abra o bal.

e Depois
da sexta porta do
jogo e dentro do
guarda roupa,

e Depois do
desafio de Hitwick
entre na porta gue
esta do lado de fora e
destrua o pote gue
estd em cima da
mesa. Siga pela

porte de baixo, mate
05 inimigos e pegue

Qutro feijdo na mesa.

e
pote. Siga para a porta dourada, acione 0s botdes e pegue o outro
feijdo. Continue nesse caminho até encontrar Uma Sala com um
biaco de asas. Cologue o bloco na plataforma, suba e acmne o
botao. Alinhe os hlocos e pegue o item o bat.

e Acione o bot&o no centro da biblioteca, siga
peia porta aberta e procure no guadro do hemem barbada. Bueime
& teig para pegar outro feijao e va para a sala com os dois blocos

- de ases (um deles aparecera depois de acionar o batae). Col ogue

a bloco perto da plataforma na parte superior da tela e pegue 0
feijda dentro do bati, Volte os blocos para seus lugares, desca e
pegue o item dentra do bat.

*Elimine as armaduras e pegue o jtem _dentm do pote verde.
e Fale com a Murta-Gue-Geme, va para o norte, abra

sala Comunal da

: esquerda dns terrenos de Hogwarts.

Depois de aprendef‘ o Alohemora, desge 8 destrua 0

'trancada do qumto andar‘ e quebre o} pote que £sha no canto '

- quebre o pote e cologue outro feijdo na sacola. Aciane o bot

8 porta dourada e o
guarda-raupa para
pegar mais um feijao.
Entre pela porta na
parte de baixo, acione
0 botdo, entre por -
outra porta e pegue o
feijao dentro do barril.
Pegue o feitico
Skurge, retorne para a

Grifingria, va para a
direita e abra & porta ' G

bloqueada. Acione o botdo dﬂ Iada dli‘EItD E va para a eSquerda
pegar o feijdo,

Nae bat trancado, no. salao de entrada - :
Depois da segunda porta do jogo, usando o festn;o Av furs
transforme a pedra em passaro para revelar oitem.

e Depo;s de abrir a terceira porta do j u:Jgo usanda 0.

: ?eltmo Avifors, siga para & direita e acione o botan para acessar &

sala com o bad e o feijdo. Siga para a esquerda, sbra a porta
depois da area com as armaduras douradas, tr*ansfnrme a pedra
M passaro e pegue o feijgo. :
Abra & porta gue esta a esguerda e pegue DUtI"D feuau :
- Apos abrir a guarta porta usendo o Femgo Amfers pracure HG -
guadro da velha & receba um feijdo. : -
L E Procure nos arbustos a dlrema = 5 esc;uerda e na' -
teia & esquerda da cabana de Hagrid, no extremu esquerdo" dn‘s i o
terrenos de Hngwarts :
i Pegue o primeiro item no arbustn a th’EItB das terrengs :
de Hogwarts e use um fan:n;e Alohumora no bau %:rancado paz‘a a
segundo feijdo. :
Use o feitico Avifors na pedra que esta na extram;dade

Use o feitico Avifors na pecil‘a que. est:a na extrem[dade
dos terrenos de Hogwarts. -
Abra a porta dourada no sexto andar e pegua 0 ztem na sala
- Abra a porta dourada no sext.a aﬂdar B quebre a pete verde e
e GRE R e Abr‘a .
a porta dourada no sextu andar gueime & teia e acmne 0 botau

Siga pelo corredor procure o feijdo no quadra. Nessa mesma 531&___ ' o
_ guebre o pate verde pard revelar outro feijdo. Encontre dals = 0

blocos, posicione-os sobre 0s botdes, entre na sala e vasculhe no . - :
quadro para conseguir mais um item. Siga para & sala acima,
quebre o barril & pegue o feijdo. Queime a teia no canto super 8

- direita para pegar ouiro stem Entre pela parta a0 lado do primeira. \E .

quadro do corredor & pegue mais um feijao. Nessa i
pracure nas earteiras para encontrar oUtras dois feij
guarda-roupa e atras do glabo para mais dais. _
Empurre & cadeira para cima do botdn. V& para a sala acim

0 bau e pegue mais um feijao. Ainda nesse local, abra o uarda~ L

roupa e qumme ateia para revelar outms dms itens. i
. Abra a porta

' = !

superior direito. Nessa mesma sala, encontre uma passa L
secreta no bloco quebrado da parede superiar e pracure h :quadm
que esta no canto esquerdo para outro feijdo. Siga pelo corp clor,

entre pela porta gue se abre e guebre outro pote: para mais Um
feuaozmhn Volte até a prlmeira porte gue fof sberta, entre na _
porta que esta a dweuta e vasculhe ng quadm pas*a pegar um "




feijao; quebre os potes para achar outro feijdo; queime a
teia para mais um item; entre na porta que esté no final

do corredor e pracure outros dois feijdes nas carteiras;
entre pela porta que estd na parte de baixo e quebre o

pote para mais um feijéo.

41° e £2° Entre na sala de leitura e dispare um feitico
Avifors nas estatuas que estdo na parte superior da tela.
Atravesse o caminho passando pelos obstaculos até chegar
a passagem com varios Nugues no chao, ali vocé
encontrard o feijdo. Abra a porta trancada e procure no
guarda-roupa para encontrar o outro feijdo.

83" Abra a porta dourada, & esguerda da sala comunal de
Grifinoria, queime a teia do lado direito da sala e pegue o feijdo.
34° Va para o segundo andar; entre na porta que leva ao
corredor do banheiro da Murta e, nesse corredor, abra a
porta trancada langando o feitigo Skurge. Na sala, acione o
bot&o e abra o bal para revelar o item.

#5° Desga ao subterréneo pela segunda vez, acione o
bot&o no corredor vigiado por Snape e entre pela porta
para pegar outro feijéo.

#6°, 8477, 88", 8%°, 90° e 91" Na sala onde vocé salvou Colin
Creevey, siga para baixo e pegue o feijdo.

Nessa mesma sala acione o botdo, entre na sala que sera
destrancada, abra o bal e pegue o feijdo. Siga para a direita,
va pelas plataformas e pegue outro item. Siga pelas
plataformas da esquerda e pegue o item nos espinhos.

Volte para as plataformas da direita, acione o bot&o, entre na sala
e pegue um feijdo. Suba pela escada, acione os dois botdes e va
para a esquerda. Atravesse o fosso, acione outro botdo, entre na
sala ue se abriu e destrua o pote para mais um feijdo.

#° @ §3° Passe pelo corredor vigiado por Filch, entre na
pmmma sala e detone os inimigos voadores para abrir a
porta. Siga para a direita, abra o bad atrds da bola de ferro
e pegue o feijdo. Nessa mesma sala, va para a esquerda,
acione o bot&o e entre na sala para empurrar o barril até
0 outro botdo. Siga pela porta recém-aberta e pegue o
feijao dentro do bad.
94° Queime a teia atras da cortina da sala de Snape e
pegue um feijdo.
g95° 85° 97° e 48° Na sala de Dumbledore:
abra o bau trancado, depois a porta dourada e
0 guarda-roupa para pegar mais dois feijdes.

Siga pelo caminho e destrua o pote no canto
superior esquerdo para outro feijdo. Siga pela
porta que estd no lado norte, atravesse 0 saldo
com quatro pilastras e, na praxima sala,
vasculhe no quadro da velha.

49° Depois da conversa entre Dumbledore, Harry e
Hagrid, siga para a sala dos troféus. Dé uma geral
no quadra do velho e pegue mais um feijao.

986° Saindo dos terrenos de Hogwarts, siga para o
sul e lance um feitigo Avifors na pedra que ali esta
para pegar o Gltima feijdo do jogo.

m den Stars

1%, 2% g 3° Apds pegar o feitico
Wlngar‘dnun Leviosa suba na mesa
e destrua o pote, siga para 0 meio
da sala e pegue o item entre os
espinhos e abra o guarda-roupa
para pegar a terceira estrela.
4° e 5° Apds abrir a primeira porta usando o feitigo
Wingardiun Leviosa.

#° Apas abrir a segunda porta usando o feitico
Wingardiun Leviosa.

7° 8° 9° 1 T2°, 13° e 1£° Apos abrir a
terceira porta usando o feitico Wingardiun Leviosa.

16 Apos abrlr a quarta pDrl;a usando o feitico VWingardiun Leviosa.

' 18, 24" Apds abrir a sexta porta
usando 0 feltlgo Wingardiun Lewosa [para a 18° estrela, procure
no quadro da parede).

25° Apos abrir a seétima porta usando o feitico VWingardiun Leviosa.
26" Apds pegar o feitigo Avifors procure no quadro para
achar o feijdo.

7% e 28 Apas abrir a primeira porta usando o feitigo Avifors.
Destrua a estatua e suba na plataforma para pegar outra estrela.
1" Apds abrir & segunda porta usanda o feitigo Avifars. Alinhe
0s blocos scbre o0s botdes e pegue a estrela na passagem aberta

o?

Apms abmr a terceira pom:a usandu 0 feﬂzlgu Avifars, siga para a
direita e transfarme a pedra para pegar o item.

Acione o bot&o, entre na sala e pegue outra estrela. Siga para a
esquerda e queime a teia usando o feitico Incéndio. Pegue trés
estrelas em frente 8 armadura dourada. Abra a porta atras das
armaduras douradas, desga e pegue a estrela gue esta dentro do
bal. Abra a porta gue estd a esquerda e pegue outras duas
estrelas. Acione o botdo da sala onde vocé pegou a estrela anterior.
V& para a sala que est4 ao lado e pegue a estrela no canto inferior
direito. Passe novamente pela porta logo
depois das armaduras douradas e pegue
outras quatro estrelas no lado inferiar
esquerdu

it 2" Apos abrir a quarta porta
usandn 0 feltlgo Avifors (duas estrelas),
procure na area escura do lado esquerdo
da parede para encontrar uma passagem
secreta e pegue outra estrela.

15 g 50" Apos abrir a quinta porta usando
o feitico Avifors (pendltima estrelal, desca
para a outra sala e abra o bal para pegar a
tltima estrela do jogo. ()
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ESTRATEGIA

#

Libere seus medos e encare o

novo desafio contra os zumbis!
Por Fapio Michelin

s respostas para todas as suas perguntas estdo aqui, na

uersao gue conta o inicio da série e revela as causas da

contaminacao dos primeires mortos-vivas de Raccoon Gity.
Organizamas um reteire, que pode até ser chamado de guia de
sobrevivéncia, para gue vocé ndo se perca em nenhum momento
do joge e mais uma vez cumpra a sua missdo. Insira o disco um e
parta pra acao! ‘

. UM PARCEIRO VALENTE (bisco 1) @D
Depois da apresentacdo apavorante, Rehecca entrara no trem
abandonado. Entre pela porta a frente e detone os primeiros
.. = zumhis. Siga pelo corredor e
pegue a Train Key no cadaver
junto 3 porta. Vai relar uma cena
e nela vacé serd apresentado a
Billy Coen, seu futuro parceira.
Volte, detone os dois cdes no
. =" - caminho e, chegando ao primeiro
S vagdo, use a chave na porta.
Depaois de falar com Billy, suba a
escada e veja mais uma cena. Detone o zumbi bahdn,
tomando cuidado com seus atagues de longa
distancia. Nesse momento, vocé ja podera jogar com
os dois personagens ou escolher um e deixar o
outro na espera. Usando um dos personagens, suba
a escatda que estd do lado de fora da janela e
examine o defeito elétrico na ponta do vagae.
Agora, dentro da sala pegue a chave e cologue-a no
minielevador. Suba o
item e trogue de
personagem. Volte, desca R
pela escada e entre na porta da =g ™
esquerda para pegar a chave no 7o
elevador. Retorne até o primeiro
cadaver onde vocé encontrou a
chave e entre nas duas portas
desse corredor, além de um

Rmiiainie. 0 b




Save Point vocé encontrara itens.
Use a chave na terceira porta e
pegue o mapa na parede, depais o

Lo it ; item Briefcase no armario.
5 7 ' Aperte o botas vermelho na parede
3 ‘. e suba pela escada. Siga pelo bar e
- i ! entre na proxima porta para pegar
Used théfifrain Key, [ - =

o lce Pick na prateleira.

Entre na sala 101, pegue a Hunting
Gun e volte para detonar o
escorpido superdesenvolvido.
Acerte tiros na cabeca do inimigo
tada vez que ele se aproximar,
depois pegue o item Panel Opener.

TRABALHO DE EQUIPE
Desca e mande o item Ice Pick
pelo elevador. Use o item Panel
Opener no local indicado na fota.
Desca, detone os cies e pegue o
Gold Ring. Trogue de personagem,
pegue o lce Pick no elevador e
use-o para abrir a porta e ir ap
encontro do seu parceiro — onde
vocé pegou o Gold Ring. Com um
dos persuﬂagens segure a alavanca e com o outro, pegue o ganche.
Siga com os dois personagens até
o0 ponto indicado na foto e use o
gancho ali. Desca pelo buraca,
fuzile o zumhi e pegue a Jewelry
Box. Examine esse item para
encontrar o Silver Ring. Volte ao
andar de haixo, use os dois anéis
(Golden e Silver) na Briefcase e

B verifigue-a para pegar o Blue
Keycard. Siga para o local onde uncé pegou a primeira chave, no
cadiver, e use o cartio na porta. Aprecie a cena e, quando voce tentar
entrar na sala, o game dira que é muito perigoso entrar sozinho, por
isso, leve o outro personagem até o local. Siga pelo corredor e entre na
proxima porta. Depois da conversa, escolha um personagem e pegue o
cartao em cima da mesa. olte para a area onde vocé pegou o gancho e
use o cartdo no painel. Atengdo para a seqiiéncia numeérica que deve
dar uma soma igual a 64 — nao interessa os nimeros digitados,
somente o resultado. Sugerimos gue digite seis vezes a tecla nove e
tuas vezes a nimera 5. Repita a operagao com Rebecca, apertando dez
nimeros para chegar a soma de 81. Sugerimos a combinagio: oito
vezes a tecla nove, uma vez a tecla cinco e uma vez a quatro. Os freios
serio ativados, mas o trem acaba batendo.

TRAINING FACILITY

Entre pela porta a sua frente e siga
pelo esgoto. Suba na plataforma,
depois va pela escada. Entre na
porta da esquerda, pegue o Crank
Handle no armario e tome cuidado
com os coruos. Uolte, entre na
porta atras da estatua da direita.
Siga pela porta a esquerda da sala,
va pelo corredor e entre na porta dupla a direita. Pegue o filme e
siga em frente. Faca Billy usar Crank Handle no dispositive e
cologue Rehecea, armada, no elevador. Uma vez Id em cima, detone
os insetos gigantes e saia pela porta a sua frente. No quintal, atire
nos coruos e entre por outra porta, para acessar a sala da piscina.
Desca pela escada, alira a segunda porta e troque para Billy. Volte
para o saldo principal e entre na porta a direita da estatua. Uolte ao
saldo da piscina. Use Billy para acionar o mecanismo e erguer a

jaula. Pegue a chave usando Rehecca e ela sera atacada. Dispare
com Billy para acertar o monstro e evite seus ataques. Siga para a
sala atrds da estatua no saldo principal, entre pela porta da direita
e use a chave na iltima porta do corredor - a vermelha. Faga
Rehecca subir na mesa, siga até o s
local indicado na foto e deixe-a la.
Com Billy, empurre a mesa até a
posi¢ao indicada na foto e use
Rebecca para empurrar a mesa até
a cabeca de alce, sobre a lareira.
Ali, pegue o item Iron Needle.
Volte para a sala do elevador, onde
estavam os insetos gigantes e usep ™
Iron Needle no relagio. Acerte a hora para 8h1 Emm e algumas purtas
vao se abrir. Ua até o saldo principal, entre na porta branca a direita
tla estatua e pegue o segunde Micrafilm. Saia, desca pela escada,
entre na porta a esquerda e depois na iltima porta. Use os dois filmes
no projetor e pegue o M0 Disk. Uolte ao saldo principal e entre pela
porta gue leva a sala de jantar. Abra a porta vermelha a direita, pegue
o fluido e comhine-o com a isqueiro de Billy. Uolte e, novamente, entre
na porta atrds da estatua. Use o M0 Disk na escrivaninha principal. 0
computador vai lhe pedir o cadigo de acesso: 2D, 47 ou Da.
Para liberar a trava, use a foto que vocé pegou ao colocar os filmes
no projetor e veja o ponto exato em que devem estar posmmnados
0s personagens. Acione uma das
travas e, imediatamente, trogue de
jogador para acionar a outra trava.
Siga pela porta da direita, depois
entre pela porta dupla. Use o isqueiro
na vela ao lado da porta, entre e
detone os zumbhis. Coloque Billy sobre
o heiral logo a sua frente, empurre a
estante e pegue o livro no pilar.
Examine o fivro e pegue o Angel Wings. I:nmhme o Angel Wlngs com a
estitua branca gue vocé ja possui. Uolte e use a Statue of Good, que vocé
acahou de montar, na estitua maior com a balanga no saldo principal.
Va para a sala de |autar entre na porta a sua frente e siga a esguerda
£+ para entrar por outra porta. Pegue a
Black Statue e a espingarda. Suba,
siga pelo corredor e entre na inica
porta. Entre na porta da direita,
depois na porta dupla. Empurre o rei
hranco para a posicdo indicada na
foto — sem tocar nas outras pecas.
Pegue o livro que sera revelado e
examine-p para pegar outra asa.
Combine-a com a estatua negra e use-a junto a estatua branca no saldo
principal. Agora, entre pela passagem que se abrira.

BILLY COEN, MOCINHO OU BANDIDO?

Siga pelo corredor;, entre na ditima porta, depois na primeira porta e
mande Rebecca pelo duto de ventilagao. Na sala de tortura, use o
painel a direita e pressione: para cima duas vezes, uma vez para baixo
e para cima duas vezes. Assista a uma curta cena e assuma o controle
de Billy. Volte para a sala de jantar, siga pela porta da esquerda, e
esquerda novamente. Ya sempre em frente pela passagem, entre
apenas nas iltimas portas dos corredores e salve Reliecca. Billy
contard sua historia triste. Siga para a proxima sala, use o isqueiro nas
estadtuas de animais na seguinte ordem: veato, loho, cavalo, tigre, cobra e
aguia. Vocé abrira um portdo e devera seguir por esse noun caminho.
Entre pela primeira porta a direita e pegue o Unity Tahlet na lareira.
Entre pela porta que esta antes da sala onde vocé salveu a garota,
desca pela escada e entre na porta a direita. Pegue a chave, saia da
sala e entre na praxima porta. Suba pela escada, use a nova chave
na porta e pegue o item Duralumin Case. Examine este item e siga
as instrucdes: misture as pecas com sua Bereta. Deixe Rebecea
nessa sala e arme-se com Billy para descer e entrar na sala com os
portaes. Agora va abrindo caminho com Rebecca e siga com Billy
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para apertar o botdo vermelho e
pegar a chave. Nesse momento, ndo &
ha uma ordem a seguir, apenas va
abrindo as portoes e seguindo com
Billy. 3 até o salao principal, siga
para a sala da piscina e use a chave
azul para entrar na porta no
carredor a direita. Detane o zumbi,
entre na porta a sua direita, detone
outro e pegue o Uise Handle. Entre na sala do piano e separe os
persoenagens. Cologue Billy para tocar e Rebecca para vasculhar a
sala que serd aberta. Pegue a Battery no painel e a porta se fechara.
- Alterne para Billy e togue o piano

novamente. Saia da sala, entre na
prdxima porta e, em seguida, pela
porta branca. Use o Vise Handle no
local indicado na foto e pegue o
Dbedience Tablet. Volte ao saldo
principal, saia pela porta da frente,
use a hateria no terminal 2 direita

b e pressione o hotaoe. Faca Billy
saltar atrds da caixa e depms empurra-la para fora do elevador.
Empurre-a até a parede, depois para o corredor do meio e leve-a
até o ponto indicado na foto. Pegue
a altima placa, Discipline Tahlet,
siga até os destrogos de trem e
pegue o Hookshet. Siga para a sala
da piscina, suba pela escada e entre
na porta dupla a direita. Desca, use
os trés tahletes no painel e trogue
o disco. Suba pela escada e entre
pela porta gue se abriu.

LABORATORIO (Disco 2) DD
Separe os personagens, mantenha Rebecca armada e use Billy para
entrar no prédio da direita. Pise no quadrado da direita. A porta da frente
se abrird e vocé podera entrar com Rehecca. Ua pela sala do altar, entre
pela porta da direita, pegue a municao e salve seu progresso.
Volte para a sala do altar e... surpresa! Um enorme morcego vai
aparecer e tentard jantar a mocinha. Atire sem parar e tome cuidado
quando ele chegar perto. Depois de abaté-lo, use o Hooksho e suba
pelo buraco no teto. Desca pela escada, ligue a energia e saia pela
porta em frente. Chame Billy, entre no elevador e separe novamente
os jogadores. Mantenha Rebecca armada e com o Hookshot.
Entre na biblioteca e use o gancho na ahertura. Destrua o zumhi,
pegue o Leech Capsule e saia. Aperte o hotao a direita, troque para
Billy e detone o zumbi. Vlolte para Rehecca, entre pela iltima porta do
corredor, pegue os itens e a substincia vermelha que estd no galdo.
Siga pela porta dupla. Dé cabo dos
zumbis e pegue a substancia nesse
galdo. Misture essa substancia com
o Leech Capsule, para obter o BL
Leech Charm. Volte até a porta, use
o minielevador para descer o BL.
Leech Charm e trogue para Billy. Ua
até a hiblioteca e pegue o item no

- minielevador. Volte para o corredor,
siga em frente e use o item BL Leech Charm na porta que da acesso a
sala do aquario. Pegue o Input Reg Coil, entre na proxima porta e pegue
o GR Leech Charm na mae da
estatua. Siga para a biblioteca e
mande o Leech para Rehecca. Use
o Leech na porta em frente e passe
pela sala Sterilizing Agent.
Use, no panto indicado na foto, o
item que vocé acahou de pegar.
Pegue a chave, volte um pouco e
use-a no portao. Detone o hunter,

pegue o Dial no fim do corredor,
volte ao minielevador e envie-o
para Billy. Use o Dial na porta a
direita no corredor e digite o
cidigo 4-8-6-3. Depois da cena,
siga para a direita, ligue a energia,
pegue o Circuit e mande-o para
Rebecca. Leve o Circuit, o Input
Reg Coil e o Hookshot, va até o
trem que Billy encontrou e desca.
Use o gancho no ponte indicado na
fote e os outros dois itens no
painel para acionar a energia.
Entre no trem e vocé assistird a
um cineminha. Billy ficara
inutilizado por algum tempo.
Uolte para a sala de controle,
arrume o painel, entre no vagao e pegue a Magnun com o
caddver. Acione o vagao e siga em frente.

FACTORY

Saia do vagao, siga em frente e
entre pela porta no final do
corredor. Aproveite a
oportunidade e visite algumas
salas no cendrio gue faz parte do
jogo RE2. Pegue a chave e volte.
Entre pela porta branca, no Save
Paoint. Use a chave no painel e
acione o elevador. Seguindo em
frente, outro filminhe vai entrar.
Pegue a chave, use-a do outro
lado do elevador e uma outra cena
se inicia. E hora de enfrentar o
Tyrant. Utilize suas melhores
armas e euite ficar perto dele.
Entre no elevador, va para o
guarto andar e siga pelo corredor. Mais uma cena mostrara Billy
entrando pelo cano, literalmente. Continue em frente, resolva o
guehra-cabeca na sala da direita distribuindo os pontos nas
Y ’ ! extremidades com maior niimero

de hifurcacies.

Volte, entre no pequena elevador,
detone o zumbi e entre pela dltima
porta. Siga em frente desca pela
escada e entre pela porta que esta
na area do trator. Depois de
encontrar Billy, velte junto com ele
e deixe Rebecca nos controles. Faca a segiiéncia:

1. Empurre a caixa de metal para a parede da direita.

2. Com Rebecca, vire o portao para a direita.

3. Empurre a caixa de madeira da esquerda até embaino.

4. Suba nas caixas debaixo e empurre a caixa de metal para
cima e para a direita, até o fim.

5. Troque para Rebecca e vire o portao para esquerda.

6. Empurre a caixa de madeira da direita, para baino ficando
contra o portao.

1. Agora empurre a mesma caixka ate a parede da direita.

8. Com Rebecca, vire o portao para direita.

9. Empurre a mesma caixa de madeira para haixo, até o fim.

10. Saia e encha o tanque com agua.

Atravesse pelo outro lado e pegue o Handle. Saia, volte até o
corredor e use o item na porta. Suba pela escada, pegue a
substincia vermelha no tangue, desca e va pela outra porta. Siga
pelo corredor, tome cuidado com os Hunters e entre na préxima
sala. Continue em frente até encontrar o Tyrant, detone-o e use a
escada para pegar a Mother Board.



Use o item coletado (Mother
Board] no painel indicado na fote. | ¢!
Quando a caixa aparecer, mantenha
Rehecca armada e examine o i
objeto. Mova a alavanca no painel __
e pegue o Industrial Water na
prdxima sala. Pegue a substéncia
no tanque e misture com a
vermelha que vecé ja havia pego
anteriormente para formar um acido. Misture o dcido com o
Industrial Water e vocé tera o fluido de bateria.
\iolte, desga pela escada mude para Billy e siga para a drea
onde vocé enfrentou Tyrant pela
segunda vez. Entre pela porta
dessa drea, siga em frente e
atravesse pela passagem onde
estava Rebecca. Tome cuidado
com o sapao e siga pela porta da
esquerda. Figue com Rehecca,
siga até lugar indicado na foto

" para pegar a bateria e
comhbine-a com o fhutln de hateria. Volte até a sala do trator,
use a hateria nele e coloque Rehecca sobre a caixa. Com Billy,

; levante a caixa e Rehecca
poderd pegar o cartio.
Volte para a sala onde voc@
pegou a hateria, siga pela porta
em frente e depois va pela
porta da direita — usando o seu
nove cartao.
E chegada a hora de cortar o mal
pela raiz e vocé deve enfrentar o
grande chefdo do jogo. Dispare
com suas armas mais fortes e
ndo o deixe chegar perto. Pegue
as duas chaves e as halas de
Magnun. U3 até a porta dupla,
equipe os personagens cada um
com uma chave e posicione-os
um em cada lado e, entdo, use as
chaves rapidamente — cada
chave tem seu lado certo. Entre,
salve seu jogo, pegue os itens
do lado direito da sala e desca
pelo elevador.
Essa é sua dltima hatalha,
portanto, nan economize municao.
Mesmo com a sua vitéria, o game
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ainda ndo estara terminado e vocé precisara usar Billy para
chamar a atencao do monstro, enquanto Rebecca abre as quatro
travas. Atire sem parar e mantenha o cara longe da garota. E isso,
agura é s6 curtir o final! @

SUA CLASSIFICACAO VALE ALGUNS EXTRAS
Dependendo do nivel de dificuldade escolhido e seu tempo
total de jogo, vocé recebera um extra pela combinagao do
desempenho. Se liga!

MODO NORMAL OU HARD

Complete o game alcancando Ranking B, G ou D e vocé abrird o _

minigame Leech Hunter.

Complete o game com o tempo total entre 3h30min e 5h,
alcancando Ranking A para habilitar a Submachine Gun
[metralhadora) e o minigame Leech Hunter.

Consiga o Hanking 5, completando o game em menos de
3h30min e vocé receberd a Racket I.aum:her, a Submachine
Gun e o minigame Leech Hunter.

Para habilitar as roupas especiais, apenas complete o game.
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~ (til e 0 agradével, estas sdo duas caracteristicas
- | encontradas em PSO, o primeiro jogo online para

“u " GameCube e um RPG dos hons!

A aventura foi langada ariginalmente para o extinto Dreamcast e o
game foi o primeiro do género a entrar na rede, revolucionando o
universo dos fas de Raling Player Game. A vers&o para GameCube
ndo € apenas uma compilacdo de games ja lancados, vai além e
traz um episodio totalmente novo para vocé detonar.

Episadios 1 e il

0 game € dividido em duas partes: a primeira consiste em uma
recapitulacdo e localizagéo da histdria dos dois titulos langados
anteriarmente em outro console, para gue o jogador possa ter contato
com o passado da série. Essas verstes estdo mais caprichadas,
ganharam melhaorias gréficas e outras novidades, como a possibilidade
de serem apreciadas também online — afinal essa é a proposta. A
segunda parte é a tdo esperada versao para o potente 128-bit da
Nintendo, na qual vocé encontrard tudo novo, cendrios, armas, missoes,
inimigos e chefes de fase gigantescos, novas ragas de personagens,
tudo inédito havendo, ainda, a possibilidade de conexao com o GBA.

E se vocé pensa gue isso € tudo, esta enganado! O game ainda
permite guatra jogadores com a tela dividida. Se vocé nao dispoe
de acesso & rede, ainda assim poderd ter o gostinho da diverséo
proporcionada pelo RPG em grupo. Ha também dois minigames
muito interessantes. Um deles € o Ball Matches, um tipo de
futebol muito divertido para se jogar online. O outro é o modo Vs.,
para batalhas de vida ou morte contra outro jogador. Uma maneira
direta para resolver, usando magias e uma espada afiada, algumas
diferengas e descobrir guem é o melhor guerreiro.

A fantasia ndo sera realizada totalmente!

PSD recebeu um tratamento visual digno para uma estréia em
grande estilo no GameCube. Mesmo assim, o jogo néo atingiu a
perfeicBo esperada, alias, esta longe disso, mas, ao mesmo

Isto @€ tudo o que vocé gueria: o
primeiro RPG online para GameCubel,

tempo, distante da mediocridade. O apice visual esta nos belos
cenarios, nNos guais os programadores gastaram mais tempo
detalhando e aperfeigoando cada ambiente. S&o texturas variadas
como as paredes encrustadas das cavernas e @ mata nativa das
florestas, trabalhos executados com muita competéncia. A
vegetacao parece ter milhdes de anos e é muito realista, levando o
jogador a se sentir dentro da cena. Uma pena serem tao
estaticos, sem movimentos naturais e sem elementos “vivos”, o
que traria maior impacto. As telas de menu também surpreendem
com uma interface simples e bem resolvida.

Para os personagens, o tratamento j& ndo foi to atencioso, 0s
guerreiros tém uma guantidade baixa de poligonos e ndo passuem
expressao facial — recurso bem desenvolvido em nossos tempos —,
nem maiores detalhes no visual tipico de cada um. As animagoes
estdo simples demais g, mesmo que ndo influenciem na
jogabilidade, fazem parte da obra e ja se viu coisa melhor em
outros titulos do console.

Estdo tocando a nossa miisical

PSO | & Il nd0 é um game que vai marcar por sua trilha sonora —
coisa que costuma acontecer com os hons RPGs — mas
certamente vocé vai acabar assobiando um tema ou outro pela
casa. 0 som ndo é daqueles que ficam martelando na cabeca, a
mUsica até que rola suave em tons orquestrados, mesmo assim
ficou devendo e ndo sera merecedora de um CD a parte.

A mancada aconteceu mesmo nos efeitos sonoros do game, que
sao repetitivos e cansam os ouvidos. Faltou uma variedade maior
de plofts e cabans!




Puxe o caho do telefone e aventure-se pela rede mundiall
Deva relatar aqui gue poucos foram os games gue me entusiasmaram
quanda jogados online. Aventurar-se em BSO Online & algo incrivel e,
ainda, vocé pade conhecer pessoas do mundo inteiro e trocar idéias,
pode observar autros
jogadores zoando nos
lobbies — local onde
definem suas quests —, e
tem até marmanjo dando
em cima da mulherada —
existem relatos de gente
gue se casou depois de se
conhecer jogando online.
Por isso, a cada nova
partida, voce vivera uma
experiéncia Unica. E
impossivel prever os
acontecimentos e com o que vocé vai se confrontar no game. E ndo é
exagero nenhum dizer que P80 ndo é s6 um game, Mas uma
“Comunidade Digital”, um universo inteiro esperando por voce!

0 gue @ preciso para se conectar

Antes de mais nada, & preciso dizer que para jogar online
vocé precisara ter, além do game, um modem para a conexao.
No mercado, estdo disponiveis duas versdes importadas:
Banda Larga, para conexdes speed, e Dial-Up, para linhas
discadas. Outra necessidade é obter uma licenca, vendida
pela Sega por internet, que permite ao jogador ter acesso ao
game via rede. O preco da assinatura é US$ 8,90 por més.
Com tudo isso preparado, é a hora de experimentar sensagéo
Unica de jogar um RPG online.

Siga as setas
Escolha a opgao online do game e farneca as informac@es
necessarias, como o ndmero serial que & obtido no manual ou
mesmo na embalagem de um jogo original. Monte seu
personagem, escolhendo a raga, cor da roupa, da pele, do cabelo,
altura e largura. Qué? Com isso vocé estara pronta.

0 primeiro lugar visitado & o Lobby, onde os jogadores se retinem
para marcar partidas, bater papo e tudo mais gue a comunicagéo
online permite. Faga sua parte e conquiste alguns amigos

para formar uma equipe, afinal, a proposta do game é
que um grupo de viajantes se forme para
enfrentar os desafios do jogo.
Junte a trupe, fale com a moga
(virtual) no balcdo & monte sua
sala de jogo. Feito isso, vocé iré
para um segundo Lobby onde s
aparecem Vocé e seus
companheiros — no méaximo
quatro jogadores. Vocé podera
trocar itens com seus amigos,
guardar dinheiro e itens no
hanco, comprar e vender armas
e itens raros.

Depois dessas passagens, é s
escolher a fase e jogar. Vocé
batalha lado a lado com seus
amigos e vai detonando inimigos
até finalizar a misséo.

Malandragens do

munde virtual

Quando vocé estiver jogando
online e for abatido, sua grana
e suas armas ficarao
espalhadas pelo chao e

gualquer outro
personagem poderd
resgata-las. Se o seu
grupo for unida, vocé
poderd ser
ressuscitado para
pegar de volta seus
pertences e retomar
a partida. Aliar-se a
jogadores de nivel
elevado também &
uma boa, assim vocé
terd acesso as fases com niveis de dificuldade mais
altos e ganhard experiéncia para subir de nivel
muito mais répido. Outro esquema legal & guardar
0s itens raros para troca-los ou vendé-los a outros
jogadares. Fazer bons negacios é interessante, mas
cuide-se, pois se o cara roubar seu item vacé ndo
tera o que fazer. Lembre-se: guarde seus itens e
armas sobressalentes no banca — ande estardo
seguros —, 0 espaco é limitado e vocé ndo padera
resgaté-los durante as batalhas.@



FIFA Soccer 2003
destaca-se pela jogabilidade
e renova a serie mais
famasa dos videogames

 esde o surgimento da série Winning Eleven como forte
concorrente, FIFA, que ja foi modelo para games de futebol
¥ (vide 1998, encontrou no GameCube seu laboratorio. O
EplSUdIU anterior World Cup 2002 pecou pelo excesso de grafismos e
pela falta de jogabilidade consistente. Porém, parece que a EA Sports,
liderada pela subsididria canadense, resolveu ter ali um ponto de
partida, desenvolvenda uma nova edicdo que, surpreendentemente,
adiciona & partida novos controles e novas maneiras de se jogar —
consertando erros histaricos da marca (como o passe em profundidade)
e colocando na roda elementos que ddo maior togue de realidade.

A organizacdo para 2003

Todo mundo j& sabe o0 que encontrar em um jogo de futebol (times,
jogadores, téticas, estadios...), mas 14 vai um monte de nimeros
e especificagbes proprias: séo 16 ligas, 450 times, 10 mil
jogadores, com modo “Copa dos Campedes” incluso e possibilidade
de Multiplayer com até quatro jogadores. Vocé pode escolher os
campeonatos nacionais também como opcao ou, entdo, promover
cldssicos amistosos como Chicago Fire vs. Corinthians e Brasil vs.
Pasching (time da Austria). Mas até quando serdo ignorado o fato
de gue nem sempre os melhores times estdo na Europa, fazendo
com que os times brasileiros representados ndo passem de meros
coadjuvantes dentro do cenario mundial. Cegueira tem limites.

Comportamento de crague!

Nesta versdo de FIFA, o direcional C (amarelinho) serve para o
Fraestyle Contral, a8 mais nova logomarca da EA Sports. Sua fungéo é
deixar a simbiose bola-crague mais fluente, promovendo uma
movimentagdo muito mais veloz do jogador frente ao seu marcador.
Se a bala esta cheganda a vocé, em vez de usar o direcional
convencional, o bot&o C vai
fazer o movimento certo,
seguido de uma correria
que deixa o marcador para
trés com muito mais
facilidade. Porém, nem
sempre & facil acertar a
diregdo correta. Mas a idéia
é boa e pode receber
grandes melharias no que
esta para chegar.

Outro destaque no contrale, agora muito melhor aproveitado, € o
passe em profundidade, fungdo que até hoje a série ignorava. O
botdo Y permite controle de forga e a indicac&o de quem € o alvo.

E preciso ter nog&o da movimentacdo do companhewo para atingir
o alvo com sucesso. A organizacdo do atague e a criagao de
jogadas também foram melhoradas e é dificil admitir que se
esperava isso de algum FIFA Seccer. Mas como surpresas sao
bem-vindas, n&o & pra ninguém reclamar — s6 agradecer.

De resto, o novo sistema de desarme faz com que o contato fisico
com o adversario seja mais intenso e necessério. Pena que nao ha
modo de quem estd com a bola se defender do jogo de corpo, que
sempre faz com que o mais forte ganhe a parada. O sistema de
chutes ainda promove erros de conclusdo, do mesmo jeito que
permite golagos inacreditaveis em chutes fora da area. O volume de
jogo cresceu, assim como sua velocidade e disputa, o que impede
gue alguém saia por ai com a bola nos pés correndo o campo inteiro
rumo a um gol de placa. A marcacéo esta cerrada, a antecipacdo de
jogadas acontece com muita frequiéncia, mas o clima de Arcade
continua se sobressaindo ao de simulagdo. O game ainda ficou
devendo um sistema de criacdo de jogadores, pois sempre é legal
criar jogadores descomunais e zoados para montar um time.

Sendo um ano pds-Copa, em que a empolgagdo com o esporte
parece diminuir, FIFR dé sinais de que a franquia n&o serd mais t&o
passiva dentro do mercado dos games.@
Ruguste 01
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Poderosos e pohgonals, oS mutantas

a série X-Men tornou-se um

game de luta poligonal. K-Men:
Mutant Academy era um jogo
simples, mas conquistou uma legido
de fas pela forga do nome. A
seqliéncia resolveu alguns problemas, mas ainda ndo era um
grande game — o que ndo o impediu de alcancar boas vendas.
Agora a série dé um passo a frente e embarca na nova geragéo. A
Paradox Development, equipe criadora das predecessores, foi novamente
escalada para desenvolver K-Men: Nent Dimension, e a equipe da EXACT
Entertainment ficou com a programag&o da verséo GameCube.

F oi pelas méos da Activision que

Uma raca em perigo
HNI:ND traz uma nova histdria, baseada na saga Operacdo: Tolerancia
Zero. Contando com o apoia dos Prime Sentinelas, Bastion pretende
exterminar da face da Terra a raga dos mutantes. O vilio consegue
lacalizar a Mansao X e rapta Forge, tendo como intencéo usar
seus poderes para criar um artefato de aniguilaggo em massa
e dizimar seus inimigas. Como Bastion & um inimigo comum,
0s X-Men unem forgas com seus tradicionais inimigos:
Magneto e sua Irmandade de Mutantes. Ao longo da trama,
vocé escalhe entre herdis e vildes pré-determinados e assiste
a Cenas emocionantes entre as lutas até chegar ao desfecho,
que revela os motivos de Bastion. Mas esse é apenas a Story
Mode, um dos muitos que XM:ND tem para oferecer.

54 ndo se diverte gquem ndo quer! (
Ha ainda o conhecido Arcade Mode e o tradicional Versus

Mode, além do Survival, uma seqiiéncia de lutas com apenas uma harra
de energia; o Time Attack, no qual seus combates sao cronometrados;
e 0 Team, em que vocé pode definir o tamanho de seu grupo e fazer
um torneio de times no melhor estilo King of Fighters. Para completar,
XM:ND oferece um Practice Mode recheado de apgéies.

Inicialmente, voce tem uma sele;do de dezessete mutantes. Mas
essa lista cresce para 24
lutadores canforme vocé acumula
horas de jogo e explora cada
mado. Mas ha outros segredos
para habilitar: diversos cenarios e
também oito trajes para cada
lutador. Os criadores do game
exploraram muito bem a franquia,
assim, vocé vera muitos detalhes
figis aos quadrinhos.

Pancadaria de primeira
XM:ND pade ndo ter o charme e a
diversao dos Crossovers da
Capcom, mas tem muito
potencial. Vocé utilizaré quatro
batdes de ataque (dois socos e
dois chutes), um agarrdo, um

voltam para a arena de batalhas!

contra-atague e o botdo para transferéncia de energia
(utilizado para permutar a energia acumulada entre os trés
niveis na barra de Super). A grande atragao aqui € o bom sistema de
combos, que permite seqliéncias visualmente impressionantes. Os
cenarios sdo vastos e possuem obstéculos que padem ser destruidos.
Vocé ainda pade mandar o oponente contra a parede para continuar a
peleja em outro ambiente do cendrio. Ha alguns que se expandem por
ate trés telas. O grande problema de XMI:ND & o desequilibrio entre os
mutantes. Ha persanagens que s&o claramente
favorecidos e outros gue possuem grandes
desvantagens. Os graficos de XM:ND s&o bem
simples para a nova geracdo, mas a trilha sonora )
& memoréavel e a lista de opgtes é vasta. O
sistema de jogo 0 manterd ocupado por boas
horas. Treine bastante e retina os amigos para
uma sesséo de pancadaria mutante.@

Fabio Santana
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anre tle Babel

Lembra que Strzet'ﬁghter era uma ca

: ;denmfmar 08 nomes da versaﬂ Iapunes

- Confira nossa lista para nan se confundw :

Bastion: Bastion
Beast: Fera
Betsy: Betsy
Bishop: Bishop
Bloh: Bloh

Magneto: M
 Mystique: Mlsma
N |ghterawler-

 Cyclops: Ciclope

" Dark Phoenin: Fénix Negra

Forge: Forge

 Gambit: Gamhit

- Hauok: Destrutor
Juggernaut: Fandtico
Lady Deathstrike; Lady Letal
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no 128-bit da Nintendo!

combater as forgas de Sauron.

Fidelidade as caracteristicas do original!

filmes", pois, apesar do subtitulo remeter ao segundo deles, A

de compasicdes orquestradas no estilo medieval.

estdo o cavalo e o cavaleiro?’ Pergunta o rei de Rohan,
Theoden. Quem é fissurada na série vai sentir
vontade de pular da cadeira, montar em
cima do cacharro que assiste a tudo na
sala e gritar: “Estamos aquil”, jé de
controle na méo, doido pra trucidar
. aquele batalhdo de criaturas
. hediondas. E esse o nivel de
emogdo e interagéo que o
game proporciona. A
primeira vista, parece
um jogo de

THE TWO TOWERS

O melhor game do Anel esta

™

1 uitos tentam, poucos conseguem. A Electranic Arts foi
| uma das que conseguiram. Quantas vezes nio vimos

; !l filmes bons serem transformadaos em games de gosto
duvidoso? Gragas a Gandalf, isso ndo aconteceu com 0 Senhor dos
Rnéis — As Duas Torres. A trilogia idealizada por J.R.R. Tolkien esta
em seu segundo filme nos cinemas e vem arrebatanda milhdies e
milhties de seguidores desde que foi langada em forma de livro ha
mais de 50 anos. A fim de trazer mais membros para visitar As
Duas Torres e fazer parte de A Sociedade do Anel, um 6timo titulo
de GameCube veste a armadura de hatalha e se posiciona para

N&o sei quanto a vacé, mas eu sou fa incondicional de 0 Senhor dos
Anéis. Quando assisti ao primeiro filme no cinema, pensei: “lsso ai daria
um game € tanto! Pena que ndo li o livro...". Hoje estou lendo o primeiro
dos trés livros, assisti recentemente ao segundo filme e The Twe
Towers me consome varias horas didrias de jogo. Estou totalmente
envolvido com o Anel. O game est4 bem fiel aos filmes. Sim, “aos

Sociedade do Anel também é representada em varias fases. Nada mais
justo, j& que o GameCube ndo contou com um game do primeiro longa-
metragem. O clima cinematografico € alcancado gragas ao insana ritmo
das batalhas, aos apurados efeitos sonoros e & grandiosa trilha sonora

A abertura mostra a cena da batalha entre a glisnca de elfos e humanos
contra o exercito de orcs liderados por Saruman em Helm's Deep. “Onde

pancadaria no estilo Final Fight, tipo aquele em que se vocé néo parar de
apertar o botao que nem um louca, ndo conseguira chegar quase ileso ao
final. Muitas vezes, a tela fica tia lotada de inimigos que vocé néo
Cconsegue Nem enxergar Seu personagem, o gue pode causar um
desespero no meio do caos e fazer vocé socar desvairadamente o
contrale. Mas se essa for sua Unica estratégia de jogo, lamento informar
gue voce nao passara da terceira ou quarta fase.

Trés herdis para a todos salvar
Podendo escolher entre o elfo Legolas (mais réapido), o ango Gimli (mais
forte) e o humano Aragorn (o mais equilibrado) no inicio de cada fase,
vacé acumula pontos de experiéncia lutanda com bravura e estilo. Entre
uma batalha e outra, vocé troca esses pantos por novos combos e
golpes. E eles devern ser bem utilizados em conjunto com técnicas de
esquiva, pois apesar dos orcs ndo serem uma espécie famosa pela
inteligéneia, 0 game vai ficando bem mais dificil a cada fase ultrapas-
sada. Isso aponta diretamente para a maior falha do game: a falta de
um modo para dois jogadores. Muitas das fases contam com a valorosa
ajuda de pelo menos um dos personagens que vocé escolheu ndo
controlar. Seria muito mais coerente se esses personagens pudessem
ser controlados por um amigo, e néo apenas pela maguina. A transigio
entre sequéncias do filme e gréficos do jogo € muito bem feita, e a
toda hora vocé vai gquerer conferir (se tiver o filme em casa, l6gico)
a semelhanca entre os dois. Pra completar, entrevistas, cenas de
bastidores e outros quitutes podem ser assistidos na pausa da
jogatina. Indispenséavel para frudumaniacas.@

Eduarde Trivella
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Mais uma aula de como se tornar um cavaleiro

Jedi sem precisar participar do elenco do fiime

| ais um dos games situados no universo expandido da

: série Star Wars, Jedi Outcast é a adaptagdo de um game
¥ langado para PC que, finalmente, chega ao console da
Nintendn Neste consistente jogo de agao, vaocé controla Kyle
Katam, um guerreiro prestes a ganhar seus poderes Jedi.

As fases se alternam entre a visdo em primeira e terceira pessoas

e vocé sente toda aquela apresentacdo classica da série,
enfrentando Stormtroopers e Andadores AT-AT, por exemplo. O
destaque, entretanto, fica para a possibilidade de utilizar todos os
poderes de um Jedi, incluindo algumas manobras ousadas com o
sabre de luz e trugues mentais.

Nem todos sao discipulos perfeitos

Se comparada aos Ultimos titulos Star Wars lancados para os
consoles da nova geragan, Jedi Dutcast se mantém na média quanto
a gualidade gréafica. Voce vai passar por lugares incriveis e
marcantes, como a Cidade das Nuvens, a Academia de Jedis em

Yavin 4, Nar Shadd e outros. Assim, acompanhar as missdes ao

mesmo tempo que explora esses lugares, certamente aumenta o
interesse e a vontade de continuar jogando. Apesar disso, alguns
defeitos afetam a qualidade técnica e o game fica devendo. Ha
lentiddo em varios momentos, o que prejudica a jogabilidade. Em
missdes mais dificeis, isso é algo que pode irritar os mais
exigentes. A mavimentac&o do personagem também deixa muito a
desejar, principalmente guando se tem um cantrole téo eficaz
guanto o do GameCube: nas partes com agdo mais intensa, & dificil
controlar o personagem pela lentiddo dos movimentos da alavanca.
|sso pode ser amenizado, pois existe uma opgao para se configurar
os comandos no controle. O som esté dentro dos padriies da Lucas
Arts, com a musica cldssica e dindmica que muda de acordo com a
tens@o no jogo. O Unico mal é a auséncia de Dolby Surround, o que
pde outros games Star Wars a frente de Jedi Dutcast.

Multiplayer tem a forca, caualeirs de Jedi!

Vocé até poderia se decepcionar com a revelagdo de gue o moda
Multiplayer sa suporta dois jogadores. Porém, o mais legal é que
os modos presentes neste jogo sdo diferentes de tuda ja visto em
titulos de tiro em primeira pessoa. Aqui, além da opgao pelo modo
normal de cacada até a morte, pode-se customizar personagens &
integra-los a um exército controlado pelo computador. Portanta, é
possivel criar uma batalha s6 com personagens de Star Wars, com
figurinhas carimbadas do Império e da Alianca, fazendo-os lutar
uns cantra os outras. Avancanda em certas fases do jogo normal,
é possivel até habilitar personagens como Lando Calrissian e Luke
Skywalker para jogar no mata-mata.

Bom jogo, Jedi Butcast

0 forte de Jedi Duteast s3o as fases em terceira pessoa. Se se
mantivesse sempre em primeira pessoa, facilmente o colocarfamos
no mesmo patamar de dezenas de outros jogos que sdo langados a
cada més. Ver seu personagem lutar bravamente contra exércitos
de Stormtroopers usendo "apenas” o sabre de luz € algo que um fa
de Star Wars sempre guis e mesma quem nao & fa vai gostar da
agao continua do jogo. Se apenas os graficos nao apresentassem
falhas e o controle ndo precisasse de alguns ajustes, o Litulo seria
mais competitivo frente aos seus concorrentes diretos: 007:
Nightfire, Metroid Prime e Time Splitters 2. Quemn nao tem nenhum
pecado que atire a primeira pedra.@

{iassianc Barhosa
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Os cartoes mais divertidos
de todos os tempos!

a edicdo 51 da MW, nds mostramos todos os
detalhes do Card e-Reader, o acessario para GBA que
faz a leitura de cartdes e os transformam em games

para 0 portatil. A maoda ja pegou e a prova disso é o langamento
de vérias séries e games inesqueciveis. Saca sl

IVIARIO BROS.
=~ S Talvez vocé ndo
a&- 7 tenha jogado
k5o Mario Bros. na
% época de seu
SUCESSO NOS
@ Arcades nos idos de 1983... Num game
simples e irresistivel, vocé vai, finalmente,
entender por que Mério € um encanador!
Nas tubulagies, o bigodudo enfrenta uma praga de
tartarugas, caranguejos e insetos que entopem todos os canos. Para
VENCer 0s oponentes, € preciso paralisd-lo dando uma cabegada no piso
de cima quando o bicho estiver passando por ali. Depois & s6 derrubé-lo.
J& 0s caranguejos s8o mais resistentes, precisam apanhar duas vezes. E
ha também as fases de bénus, nas quais Maria coleta moedas. Um jogo
perfeito da pré-historia do género plataformal
~ langadoem: 1983
. Nota: 8,0

‘ Bnnkaw I(nn ' :
Os livros de hlStDi‘Ia da N;ntendu d:zem _
. guie Donkey Kong nasceu como vildo.
Agora vocé pode canferi, na pratica,
toda a crugldade inata do macacao.
Donkey surge seqiiestrando a princesa
F?su_lina & Mario deve resgata-la. Ou
seja, 0 higoduido é o herdi, apesar de
- néo ter o nome no titulo. Nesta pérola
: Ga “platafﬁrma esbatrca" Meério term que se esquivar dos barrig
- explosivos que Dnnkey atira do alto da
gonstrugao. O baixinho pode usar itens,
coma o martelo para se defender. Em cada
 fase, Donkey val exagerando mais e mais

nuuxs‘bxnﬂa@

:(E

 naos barrig. Simples & répido, camo um bom |
~ jogo deve ser. DK marca também a estréia

v de Shlgem Mnyamm:n no mundo dos games

Donkey Kong Junier

Em 1986, a Nintendo resolveu
inverter a situagdo: Mario é o vildo e o
macaco, 0 herdi. Mal sabia a Big N
que esse

passos mais
acertados de
sua historia:

fazer Donkey

Kong entrar para o time dos mocinhos. Aqui Mario coloca Donkey na
jaula, e guem vem para o resgate € seu filho Donkey Kong Junior — outro

personagem gue nunca mais deixaria de dar as caras nos tftulos do pai.
Lancade em: 1986

Baseball -
Basehall (0 esporte mals pr*atlcado nus .

EUA) foi um dos primeiros games da -

5, | Nintendo e ainda assim sw'preende _
;,.‘ pelos detalhes. Afinal, um game com
. duas perspectivas era algo bem
BP\S“-“NGL‘ avancado para a época. Demora—se -
UM paLCe para pegar o
jeito e assimilar a ]Ugabllidade ;
mas vale pela nostalgia...

Lancado em: 1985
| Nota: 6,0 .

ice Climber

Em Ice Climber, sua miss&o &
escalar 32 montanhas e seus
muitos andares. A cada level, a
dificuldade aumenta. Como grande
parte do trajeto até o topo estd
coberta de gelo, vocé utiliza um
martelo para quebrar o piso do
andar superior. Os contratempos
s60 as criaturas gue vivem na

montanha, que podem ataca-o e ainda
cansertar os buracos que vocé abriu no
chao. Perto do cume, uma espécie de
| area bdnus, & onde o alpinista ganha
Fo  comida de brinde.
Lancado em: 1985
Nota: 80

Urban Champion
 Urban Champion tem um roteiro
_tipico dagueles filmes dos anos BO
envolvendo delingiiéncia juvenil. As
- russ do seu bairro foram tomadas
 por ganguss. Para garamir a
. Seguranca | da regi@io, vaca resolve
- se confrontar com 0s
e arruaceiros. A pancadaria
= acentece em brigas de trés rounds.
A;}esar da idade, este .

; game representa um bom situlo do-

género luta, O melhoréna hara que &
palicia passa, e 0s personagens
disfarcam a briga assobiando.
Lancade em: 19386
Nota: 80 (@

Cleiton ﬂampus__ o



A Alianca Mortal esta feita
e sO vocé pode evitar o
pior destino do universo!

~ ") epois do fiasco gamistico que foi MK Advance, a Midway

~ | tenta uma nova investida no portatil da Nintendo com o novo
2= titulo Mortal Kombat V: Deadly Aliance.

Esta verséo recebeu um tratamento especial e foi langada para
diversos consales, inclusive para o GameCube — que levou o
prémio de melhor jogo de luta de 2002. O game apresenta o
farmato j& conhecido da série MK e, além de ter muita porrada,
sangue, combas incriveis e os arrasadores Fatalities, ainda conta
com as navos e velhos personagens.

Detalhes da peleja!

A versao do GBA n&o tem a beleza gréafica ou os efeitos sonoros

enriquecidos, encontrados no GameCube — gue vem com um clipe
g do grupo Adermna e um Making Of da histéria da série contada por
b seus criadores —, mas isso ndo tira o brilho do portatil. Nesta
¢ versdo de bolso, temos diversos modos de batalha. Cada lutador
: possui dois estilos de luta exclusivos, o
jogador pode liberar alguns bénus,
PErsonagens Secretos e comparar itens
usando as moedas conquistadas na arena.
Outra maneira de arrecadar fundos é durante
0s desafios do modo para dois
jogadares, via cabo Link.
A simplicidade foi o objetivo
principal na hora de serem
definidos os modos de jogo e o
torneio ficou assim: Arcade — vocé escolhe um
personagem e VENCe Seus oponentes até
chegar aos mestres; Survival — o jogador
deve vencer o maior nimero de lutas possivel
contra adversarios diversos, usando apenas
uma barra de energia; Link Mode — para
desafios contra um amigo ou inimigo e ambas
deverdo possuir um cartucho.

As nmmiades do novo tm‘nem
Todos os mados de luta s&o importantes, pois através deles é que vocé
ganha as moedas &, com elas, pode comprar itens, arenas, ;
roupas e outros cacarecos para o game. Visite a opgdo The
Krypt, escolha um dos timulos e faga suas compras.

Nesta verséo, vocé conhecera os mais novos
guerreiros do Outer World, como a bela Li Mei, a
gelida Frost e o sinistro Mavado. E para ndo parar par
al, além desses lutadores recém-chegados, 0 game
ganhou uma outra novidade, a possibilidade de se trocar o estilo
de luta durante a batalha. Cada participante do torneio tem seus
préprios estilos de luta e vocé pode iniciar o desafio usando a
técnica Dragon e, de repente, trocar para Shotokan, por exemplo.
Saber variar os estilos pode Ihe render combos incriveis.

Us cénarios do jogo sdo bem construidos e possibilitam
movimentag&o de profundidade 3D, com rotagdo total na arena.
Isso quer dizer que o game é tridimensional? Nao! Os
personagens se movem livremente no primeiro e no segundo
plano da arena, mas ndo possuermn uma formagao 30. O som do
jogo n&o se destaca muito, pois rola suave no fundo para que os
efeitos sonoros dos
golpes e das falas se
mantenham nitidos.
Definitivamente, este
titulo superou os traumas
da versao anterior e vocé
i& pode confirmar sua
inscrigao no torneio
Mortal Kombat! ()

fvan Cordon
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O portatil especialista em relancamentos apresenta
uma versao modificada deste classico dos RPGs

“m 1992, a Game Arts langou o seu maior RPG para um
console ndo muito promissor, 0 Sega CD, mesmo assim,
22 Lunar Silver Star Story conquistou uma legido de fas e, mais
tarde, ganharia versdes para outros consoles.

Lunar tornou-se uma lenda com seu enredo forte apresentado
numa épaca em que a criatividade se sobrepunha aos anseios de
bons gréaficos. Mais de uma década se passou e a Ubi soft
resolveu reviver esta fascinante historia. Nas, os fas, ganhamos
uma versao exclusiva para o Game Boy Advance, com detalhes
inéditos e uma adaptacéo irrepreensivel.

)

Assim se faz um RPG!
0 enredo é o que de melhor foi reaproveitado
da versao de 1992 que, como ja dissemos, &
espetacular. A histéria conta a trajetéria do
i jovem Alex que vive isolado no vilarejo de Burg.
/f Desde pegueno, seu sonho era se tornar um
Dragonmaster — mestre que controla o pader dos
dragdes lenddrios e viaja pelo mundo vivendo
muitas aventuras — assim como fez seu herdi
inspirador, o guerreira Dyne.
Enguanto visitava, em uma mantanha préxima, o
memorial construido em honra & bravura de Dyne, ele
recebe um aviso do prefeito e vai ao
encontro de seus amigos na cidade. L3,
encontra Nash, um aprendiz de mago,
vindo da cidade de Vane, que quer, a
todo custo, conhecer o templo de
Quark — o dragdo branco. Mas para
isso, precisa de um guia, entdo, Alex e

B
“In honor of our
hero—lragonnaster
Dune”, eh?

local. Esté formada a expedigao.

Quando fica cara a cara com o lendério Quark, Alex decide correr
atras de seu sonho de se tornar um Dragonmaster. Para ganhar
esse status, o rapaz terd que encontrar outros trés dragoes que
estdo espalhados pelo mundo.

Mas Lunar ndo se prende a histdria de apenas um Unico
personagem. Quando se avanca no jogo, outros protagonistas vao
surgindo. Assim, Lunar apresenta inimeros personagens gue vao
se juntando ao grupo principal.

Onde o tradicional se mistura com o moderno

No original, as cenas animadas abrilhantavam o game, mas demaravam
uma barbaridade para serem carregadas e, na hara de controlar o
personagem, o gréfico era simpldrio. Por isso, apesar da auséncia dos
clipes, a versao do GBA ganhau um visual nova em folha, com personagens
maiores, novos cendrios e lahirintos mais detalhados e coloridos.

A (nica controvérsia é o sistema de batalhas, que aproveita um estilo
gue deveria ter sido abolido ha muito tempo dos jogos modernos. Vocé
anda pelo cendrio e encontra os inimigos aleatoriamente pelo caminho —
ha quem defenda esse esquemna de jogo. Monstros aparecem de
surpresa e raramente vocé consegue fugin O melhar a fazer € escolher
seus atagues e ficar & espera do resultado. Mesmo com uma nova
barra de energia que permite ataques especiais, as batalhas acabam
ficando um pouco cansativas Na lista de novidades de Lunar Legend
ainda est4 incluida uma nova colecdo de itens e cards

que podem ser trocados com outros jogadores
usando a conex&o entre portateis.

Os que curtem grandes classicos devem
estar preparados para descabrir por que
a histéria de Lunar se tornou uma lenda
entre os RPGs, com a vantagem de
poder ser carregada no bolso. @

Renato Sigueira




Ele continua sendo uma unanimidade
entre os radicais do skate!

eria esta uma série sem limites? Se depender dos amantes
de esportes radicais e da produtora Vicarious Vision, que
ganha milhdes a cada jogo langado, sim! Tany Hawk’s nunca
terd fim. O estilo que revalucionou, e continua revolucionando, a prética
de espartes nos videogames fica melhor a cada ano que passa.
A boa naticia é gue Tony Hawk, astro do game, assinou um
contrato para continuar radicalizando nas pistas virtuais até 2015
— serd que viveremos para ver Tony Hawk's Pro Skater 172

Sim, este é o melhor game da série para o portatil!

Assim como na versao para GameCube, a nova verséo sofreu mudangas.
Lembra-se das voltas de dois minutos? Pois entédo, elas jé eram...
Ok, admito, o tempo n&o sumiu totalmente, mas foi revisto.

Vacé pade circular pelos cendrios, seis normais € um secreto,
SEM Se preacupar com o tempo.

Os objetivos s&o dados pelos personagens secundarios que andam
pelas fases. E s6 chegar, bater um papo com o pedestre indicado e
iniciar & miss&o. A partir daf, vocé precisa ficar de olho no tempao,
pais tados os objetivos, ou a maioria deles, s&o cronometrados.
Outra grande novidade € a lista de manobras. Ela aumentou e,
além disso, ganhou inimeras variacties. De uma manobra vocé
pode realizar outra e mais outra, @ mais outra. Basta saber
utilizar o novo sistema de combos. Algo que pode ser faciimente
resolvido apds alguns tombos e arranhdes.

Para se ter uma idgia, partindo de um manual _ manabra em que
o skatista se equilibra apenas sobre duas rodas —, pode-se realizar
mais outras catorze variacies de movimentos. E show ou nao é?
Ah, vale lembrar que Bob Burnquist voltou & série.

Cada um por si

Para néo ficar no mesmo esquema das versoes anteriores, em
gue vacé tinha gue terminar o jogo para habilitar os truques do
personagem, THPS 4 trouxe os Pro Challenges.

Este modo traz desafios especificas para cada competidor. Vocé
escolhe um profissional, vai para a fase determinada e cumpre um
objetivo exclusivo, que s6 esta disponivel para esse cara. Ou seja
vocé completa os ohjetivos normais com qualguer personagem e
depois parte para os desafios exclusivos com cada um dos
competidores, usando suas manobras e estilos.

Os Challenges s&o perfeitos, pois realmente testam o jogador,
Diria que isso € o que diferencia as criangas dos homens.

@ fator Rodney Mullen
Para muitos, Tony Hawk é o

maior skatista de todos os :
tempos. E claro que ele tem seus
méritos. E muitos. Mas a

verdade € que se nao fosse por
Rodney Mullen, o skate néo seria

0 que € hoje. No inicio dos anos

80, Mullen criou a maioria das
manohras utilizadas pelos skatistas de haje, como o Kickflip, Heelflip,
Impaossible, Ollie, e outras mais, além de ser o criador da modalidade
freestyle, hoje na sobra dos aéreos do vertical, mas que pode ser
apreciada no jogo observando-se as manabras de flatland.

Se comparado com os jogos anteriores é facil perceber que a maior
parte das novas manobras s&o desse tipo. Quer uma prévia? Se ligal
Paogo, Switch Foot Pogo, Anti Casper, Reemo Slide, Half Cab Impossible
e mais uma porrada de maovimentos gue fazem qualquer um ficar de
queixo caido. Ta esperando o qué? Liga logo esse GBA?@

Felipe Rzevedo
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negdeio era simples: ou a Nintendo fechava uma parceria
rapidamente nos Estados Unidos, ou o negécio dos
videngames no Ocidente correria sério risco de sumir. A
/+, situagdo na década-de BO estava na corda bamba. A
J empresa ja tinha se consolidado no Jap#o e possuia
um arsenal de jogos exclusivos de fazer inveja:
UATITCIRCTT] Golf e (LTI entre outras, que
vieram diretamente dos Arcades. As.parcerias
englobavam produtoras nipbnicas de peso, como
Bandai, Capcom, Hudson, Konami,-Namco-e Taito.
Ou seja, a situacdo estava tranglila deste lado do
planeta, enguanto do outro-pouca, ou nenhuma
companhia mastrava interesse em criar jogos
para o

L\

A empreéa queimpulsio a Nintendo

Sem a Acclaim, provavelmente a Big N teria perdido terreno na acirrada indistria de jogos

. As distribuido-
P& ras de maion
PENoMe na epoca
Sierra On-Line,
Broderbund e Electronic
Arts — focavam seus
negdcios nos computadores,
enquanto algumas empresas de brinquedos, como a Mattel,
h& anos haviam deixado de trabalhar com games.
0 vice-presidente da Nintendo of America, [T
passou 0-ano de 1986 tentando
convencer alguma empresa a endos-
sar o negdcio dos jogos. O empecilho,
do ponto de vista dos convidados, era
0 extremo rigor do contrato de
royalties impasto pela criadora do
NES. Basicamente, as produtoras néo
teriam liberdade para criar games da
maneira que quisessem. Esse foi o erro da Atari, e a Nintendo
néo queria repetir o fracasso. Todos os cartuchos seriam
manufaturados dentro da NOA e, o pior de tudo, na quantidade
minima de mil unidades, pagas adiantadas. Era um negdcio de
risco para quem criava e uma forma de a Nintendo garantir seu
dinheiro, mesmo que o jogo fosse um fracasso.
Uma das empresas a rejeitar-o-acordo
foi a Activision. A reunido, liderada por
WG LETETTE presidente da NOA,
era a ultima esperanga de conseguir
um parceiro forte. A apresentacdo do
NES e do sisterna de negdcio proposto
foi apresentado a Greg Fischbach, o
ent&o vice-presidente da divisao
internacional da produtora. Ele proprio

wwwv.nintendoworid.com.br

L)

| Por Nelson Rives Jr. |

se encarregou de enviar um memorando ao presidente da

‘empresa dizendo que n&o via futuro no negocio-da Nintendo.

Eis que surge a Acclaim

Mas como diz o ditado, 0 mundo dé voltas. Depois de sair da
produtora de games, [{E4l ER]assumiu a premdenma da RCA
Records, em Nova Yark.
Durante os sete meses que
comandou a gravadora,
manteve contato com dois
ex-executivos da Activision:
Rab Holmes e Jim
Scoroposki. Conversa vai,
canversa vem, um dia
Scoroposki comentou sobre
sua ida até a CES (Consumer -
Electronic Show), que ocorreu durante o inverno, em Las Vegas
onde conheceu de perto os planos da Nintendo. Entusiasmado,
ele garantiu aos amigos que a produtora japenesa reergueria o
mercado de jogos nos Estados Unidos. Segundo suas previsoes,
o NES poderia vender algo em torno de dois a trés milhdes de
unidades (os dados oficiais apontam vendas de trés milhdes, em
86 e seis milhdes, em 87), o gue obrigaria as lojas a aumentarem
0 espaco para os cartuchos. Como eram poucas a8s empresas
envolvidas com a Nintendo of America, os trés executivos
resolveram abrir uma companhia gue, num primeiro momento,
apenas importaria bons jogos diretamente do Japéo.

|déia definida, era hora de leva-la-adiante. Em uma inversao de
papéis, dessa vez foi Greg Fischbach que procurou Minoru
Arakawa para um acordo. Apos uma breve discussdo, o
presidente da NOA concordou em ter a companhia-ainda-sem-
nome como parceira. Assim que a papelada foi assinada, em
margo de 1987, Fischbach viajou para o Jap&o eom o intuito de

3Il \World Runner



" encontrar alguns jogos. Voltou de & com trés titulos na decapitacdes, entre outros
bagagem: Star Woyager, 3D World Runner & 'I'ger Heli. Em |ur|h0 sadismos, vendeu milhdes,

durante a CES de ver8o, o trio resolveu anunciar o tao : desbancando o campeé&o

aguardado nome da distribuidora recém-nascida: Acclaim. Street Fighter Il nos

Como de praxe, a Nintendo exigia a fabricagdo de, no minimo, fliperamas norte-americanos.

-mil cartuchos por game. O primeiro a ser langado foi Star Visionando um pogo de

Voyager que, para surpresa de todos, vendeu mais de cem mil dinheira, a Acclaim investiu

copias. J& 30 World Runner ultrapassou a casa das 200 mil | cerca de US$ 10 milhdes

unidades. Finalmente, quando chegou a vez de Tiger Heli, um. = apenas no marketing do jogo. ;

game criado pela Taito no-Japde e que ndo tinha a minima ~. Langado em versdes diferentes (a Nintendo ndo autorizou que o
chance de aparecer no Ocidente, a Acclaim conseguiu a faganha -ﬁrecebesse a violéncia do original, 0 que acarretou em

de vender mais de um milh&o de cdpias do jago. Tempos depois, |- vendas trés vezes menores do que o concorrents Genesis, que

guando a parceria entre as duas empresas estava mais que ganhou 0 game com todos os aspectos sadicos dos Arcades),
cansolidada, o memaranda escrito por Fischbach, anos antes, | Mortal Kombat atingiu a marca de 6,5 milhdes de cdpias vendidas,
virou motiva de piada entre Arakawa e Lincoln. - sendo que um milh&o apenas do cartucho para Game Boy.

) Depais dissa, o grande passo da empresa foi se manter no
A inddstria nao para de crescer topo. No langamento do|[[l, por exemplo, a Acclaim trouxe

0 sucessa de vendas do NES e de jogos foi t30 grandioso que
“criou um empecilho entre algumas Third-Parties e a Nintendo. O | | 4 ; :

rigido contrato da NOA restringia qualquer gue fosse a empresa | bi e NINTENDO®* §
~-a langar apenas cinco jogos anuais. O problema foi justamente o 3 e
; crescimento exponencial de
algumas delas, especificamente
Konami e Acclaim, que
possuiam jogos consagrados,
como Castlevania e Blades of
Steel, no caso da Konami, e
Double Dragon 11 ERIGTETT B
distribuidos pela Acclaim. As dos quadrinhos o herdi cagador de dinossauros Turaok, que virou

empresas ndo podiam febre instanténea. A lista de jogos criados e/ou distribuidos é
conseguir mais lucros se o enorme e envolve nomes como Re-Velt, Shadow Man, Fur
acordo nao fosse revisto. No Fighters, NBA Jam, Dave Mirra Freestyle BMX, Agressive Inline,

entanto uma excegao por parte da Nintendo daria brecha para Burnout e 0 polémico BMK KNXK.
que todas as outras companhias reivindicassem tal autonomia.

0O jeito foi burlar a papelada. Arakawa concedeu uma segunda Os principais games Iangadns durante a

licenga de producéo para gue as duas empresas pudessem gl e .
langar mais cinca titulos, mas com outro nome camercial. historia recente da Acclaim

Assim foi que a Konami criou a nomenclatura Ultra, enquanto a GameCube anz
Acclaim adotou o nome LJN! Estava resolvida a questdo? Em *18 Wheeler: American Pro Trucker
parte. A inddstria de jogos crescia dia a dia. Obviamente as *Dave Mirra Freestyle BN 2
Third-Parties néo ficariam presas & Nintendo eternamente, eJeremy McGrath Supercross
ainda mais com a perspectiva de mais lucros no horizonte. *Extreme-6 3
Justamente por isso, em 1990, a Acclaim refez seu contrato de *Aggressive Inline
exclusividade com a Big N para que pudesse levar seus jogos *BMK XKK
' para 0 recém-lancado Sega Genesis. *Burnout
oTurok: Evolution
0 golpe fatal ' *ZooCube
- A consolidacgo da Acclaim veio com muita sangue e porrada. *Burnout 2: Point of Impact
N&o que o pessoal da empresa tenha safdo na mao. Na ! :
verdade, ela licenciou os direitos de Mortal Kombat para os Nintendo 64
cansoles caseiros. O game, com 0ssos quebrando e =Shadow Man

oTurok: Dinosaur Hunter
*Turok 2: Seeds of Evil
eTurok Rage Wars

¢Turok 3: Shadow of Dblivion
e\anishing Point
sExtreme-G 2

eForsaken

Tiger Heli

Uém por ai:
*fave Mirra Freestyle BMK 3
¢Ecco the Dolphin:

Defender of the Future
eLegends of Wrestling Il
ellexx
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0 jogo ta dificil? Ndo consegue passar daquela missao? Sua paciéncia acabou e vocé niao detonou aquele chefe de fase?

Entao, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacdo
que indicam o console de cada game. Algumas manhas podem nao salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido.

SECRET

Na seqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas. Mande sua carta ou e-mail para nossos pilotos!

‘Sega Smash Pack

Ecco The Dolphin

Modo Cheat: gire Ecco para a direita ou para a
esquerda e pressione o botdo de pausa guando ele
estiver de frente para a tela. Agora aperte: 2, B, R,
B, R, ¥, R, *. O jogador podera selecionar fases,

acessar o teste de sam e dispor de vidas infinitas.

Golden Axe

Selecdo de fases: escolha o modo Arcade e, na tela
de selecao de personagens, segure o direcional
pressionado na diagonal €, ¥ + B e aperte Start.
Um ndmero que corresponde as fases aparecera no
canto da tela e vocé podera escolher

Medal Of Honor:
Underground

PASSWORDS
Modo Deus:
MODEDEDIEU

Todos os personagens

Na tela de titulo, pressione: L, L,
B,.B,R R L R

Selecao de fases

Na tela de titulo, pressione: 1,

FASES

01 - TRILINGUE
02 - SABUAME
03 - REVOLER
04 - FAUCON
05 - UNANIME
0B - ROULIS
07 - RELAVER

Manobras de estilo
Air Walk: (no ar) €, € + botao de Carve
Alley-oop: [no ar) ¥, ¥ + botao de Carve
Back Flip: (no ar) 1, ¥ + botdo de Carve
Blown Out: (no ar) 1, 1 + botdo de Carve
Caveman: ¥, 1 + botao de Slide
Cheater’s Five: T, T + bot&o de Grab
Coffin: ¥, 4 + botao de Slide

Cross Air: (no ar] T, ¥ + botao de Grab
Cruiser: 1, ¥ + botao de Grab
Darkslide: 1, ¥ + botdo de Slide

Front Flip: (no ar) ¥, T + botdo de Carve
Hang Ten: T, 1 + botao de Slide
Helicopter: (no ar) direita, = + hotado de Carve
Indian: (no ar) =2, € + botdo de Carve

JC Air: [no ar) €, 2 + botao de Carve
Lawndart: 1, ¥ + botdo de Slide.

Left Flip: (no ar) =, €
Manual: T, 1t + botao de
Carve

Monkeyman: (no ar] &, ¥ +
botao de Grab

Nac Nac: (no ar) €, € + botéao
de Grab

Right Flip: (no ar] €, 2 +
botao de Carve

onde iniciar o jogo.

Nove Continues: escolha o modo Arcade e
mantenha pressionado o direcional na diagonal €, ¥
e os botoes A e R. Solte os botdes e aperte Start
para iniciar o jogo com nove Continues.

Sonic Spinball

Selecdo de fases: na tela de opcoes pressione A, ¥,
B, ¥\, R ¥, A B, 1 A R T B, R, 1. Depois use
um dos comandos a seguir para iniciar o jogo
diretamente na fase correspondente:

Lava Powerhouse: segure A e aperte Start.

The Machine: segure B e aperte Start.

Showdown: segure R e aperte Start.

PASSWORDS
Lorenzo Soil

PSVNLE

Puppy Love (parte 1)
F1LDBZ

Villi People

NBTNL8

The Flying King
JAPJGB4

Puppy Love [parte 2)
G2MGD2

Udderly Abducted
K5QJG4

08 - POUSSIN
03 - PANOCPLIE
10 - NIMBER
11 - NIAIS

12 - KARMA
13 - INCISER
14 - GADOUE
15 - FUSETTE
16 - EXCUSER
17 - ENRICHIR

Rodea Clown: (no ar)
4. 1 + botao de Carve
Shove It Dllie: T, ¥ +
botdo de Carve
Sunchild: (no ar] ¥,
+ botao de Grab
Superman: ¥, T +
botao de Grab.
Tweaker: (no ar) =, =2
+ botao de Grab




Mortal Kombat: Deadly Alliance

Krypt Kodes

Vieja os bénus gue serao encontrados dentro dos

respectivos tumulos:

Prissy Kitana
Kitana

Teset de forca
+ 50 Koins
Reptile Scorpion
Commando Jax

Goth Kung Lao

Golden Rose Kung Lao

Fly Girl Sonya
Goth Frost
Anime Sonya
Chrome Jax

Arena: House of Pekara

Reaper Scorpion
Smoke Scorpion

Goth Scorpion

Irish Rose Li Mei
Gamma Jax

Goth Kenshi

Free test your might
Arcade Mode Arena
Anime Kano

Kry Baby Kung Lao
Flaming Frost

Goth Quan Chi
Thermal Mode
Ermac Scorpion
Hippy Li Mei

BGoth Shang Tsung

Evergreen Shang Tsung

+ D00 Koins

Vlad Shang Tsung
Armored Kenshi
Skin-Suit Kitana
Purple Quan Chi
Anime Scorpion
Demon Quan Chi
Suntan Quan Chi
Black Knight Kenshi
Stone Sub-Zero

loy Frost

Denim Dream Kano
Akano Kano

Goth Kitana

Wood Shaman Kung Lao

Colerblind Kenshi

Handyman Shang Tsung
Technicolor Shang Tsung

Reaper Quan Chi
Anime Kitana

+ 200 Koins

Royal Shang Tsung
Scorpio Sub-Zero
Goth Sonya

Anime Kung Lao
Anime Frost
Jade Kitana
Rogue Sonya
Xeno Kano

Anime Shang Tsung
White Kight Kenshi
Undercover Jax
Snowy Frost

Goth Li Mei

Hyper Blue Frost
Krypt Rayder Sonya
1000 Koins
Mandarin Li Mei
Solid Kenshi

Shang Tsung
Patriotca Li Mei
80's Sonya

Private Kano

Gold Quan Chi
Arena: The Swamp
Red Sonya

Krazy Survival Kolors
Scorpette Frost
Anime Jax

Golden Jax

Happy Raver Frost
Anime Sub-Zero

+ 100 Koins

+ 250 Koins
Farenheit Sub-Zero
Anime Kenshi
Captain Sub-Zero
Goth Sub-Zero
Alien Quan Chi
Goth Kano

Black Jax

Kung Pao Kung Lao
Reaper Kung Lao

Parliament Shang Tsung

Celeius Scorpion
Krazy Kredits
Wild West Kung Lao
Leather Kitana
Arena: Spy Facility
lced Sub-Zero
classic Mode
Night Vision Mode
Lace Kitana
Lemon Li Mei
Storm Scorpion
Classic Sonya
Disco King Kano
Reaper Sub-Zero
Tart Kitana

Habilitar Kano

Complete o modo

Arcade jogando na
dificuldade Hard.
Habilitar Kitana
Complete o modo

Arcade jogando na
dificuldade Very

Easy. insd
Habilitar Quan Chi §
Complete o modo

Arcade jogando na
dificuldade Very

Dificult.

Habilitar

Shang Tsung

Complete o modo Arcade jogando na
dificuldade Dificult.
Habiliar Sub Zero
Complete o modo Arcade jogando na
dificuldade Normal.

Fatalities

Frost: ¥, 4, {.
Jax: 1, 1, A
Kano: €, € > A
Kenshi: ¥ ¥, B.
Kitana: ¢, T, A.
Kung Lao: 2, €
Li Mei: ¥, 1‘ A.
Quan Chi: €, € A
Scorpion: -), €, A

Shang Tsung: 1‘, . T A
Sonya: €, €, B.
Sub-Zero: 1T, 1T, A.

B.

Transformacodes para Shang Tsung
Frost: 4, ¢ L.

Jax: 2, =2, L.

Kenshi:

Kitana: »L

Li Mei:

Quan Chi:
Scorpion:
Sonya: Jf

PS: para todas as

seqiiéncias, considere

que o personagein
esta posicionado do
lado direito da tela.




Os cadigos a seguir devem ser digitados

) na opcdo Cheat;

2 Cadige mestre: watch_me_xplode (abre
todos os Cheats do jogo, mas nao lhe
garante os Gaps)

Habilite Daisy: (o0)(o)
Especial infinito: gOlden (observe que no lugar da letra
0, esta o nadmero zero)
Manobras manuais perfeitas: 2wheelin
Grade perfeita: belikegeoff
Gravidade da lua: giantsteps
Modo Matrix: mrandersen (manobras como Ollies e aéreos
serdo mostrados em camera lenta)

K-Men: Next Dimension
As sequéncias devem ser executadas na tela de menu
principal.
Codigo mestre: *, . 4, 4, € > € 2> A B,
Start, Start.
Matar comum golpe sé: *, t, 4, 4, X Y, Y, X
Repita este codigo para mortes mais lentas.
Especiais ilimitados: t, T, 4, &, A X A X
Alterara Al: ™, ™, 4, L A A B B X, XYY

Minority Report (&

Cadigos

Invencibilidade:
LRGARMS

Selecdo de fases:
PASSKEY

Pular fases: QUITER
Todos os combaos: NINJA
Todas as armas:
STRAPPED

Municdo: MRJUAREZ
Dano maximo: SPINACH
Energia extra:
BUTTERUP

Jogar como palhaco:
SCARYCLOVWWN

Jogar como handido:
JAILBREAK

Jogar comao GI:
GNRLINFANTRY SKETCHPAD

Jogar como lagarto: Todos os filminhes:
HISSSS DIRECTOR

Jogar como Moseley: Sem escolha: DONOTSEL

BIGLIPS

Jogar como Nara:
WEIGHTGAIN

Jogar como Nikki:
HAIRLOSS

Jogar como Robot:
MRROBOTO

Jogar com super heroi:
SUPERJOHN

Jogar como zumbi:
IAMSDDEAD

Mira livre: FPSSTYLE
Arenas de dor:
MAXIMUMHURT
Armadura: STEELUP
Bastao de basebol:
SLUGGER

Boneca de pano: CLUMSY
Botao de camera lenta:
SLIZOMIZO

Homem saltitante:
BOUNZMEN

Locais fechados: CLUTZ
Final dramatico: STYLIN
Seqiiéncia final: \WIMP
Arte conceitual:

Need For Speed: Hot

Pursuit 2

Novos carros

Porsche 811 Turbo: consiga oitocentos mil pontos.
Dodge Viper GTS: consiga dois milhdes de pontaos.
Lambaorgini Diablo 6.0 VT: consiga dois milhées e
meio de pontos.

Lambarghini Murcielago: consiga trés milhdes de
pontos.

Porsche Carrera GT: consiga trés milhtes e meio de
pontos.

McLaren F1: consiga quatro milhdes de pontos.
Mercedes CLK GTR: consiga gquatro milhdes e meio
de pontos.

McLaren F1 LM: consiga cinco milhoes de pontos
ou venca o World Championship.

Chevrolet Corvette Z0B: complete o evento 13 do
maodo Hot Pursuit.

Ford Crown Victoria: complete o evento S do modo
Haot Pursuit.

Vauxhall WX220: venca uma corrida simples em
qualquer modo, cruzandao a linha em primeira em
todas as voltas.

Novas pistas

Alpine Trail: complete o evento 22 do Championship.
Ancient Ruins lI: complete o evento 12 do Ultimate
Racer 12.

Autumn Crossing II: complete o evento 14 do

| Ultimate Racer.

Calypso COast II: complete o evento 26 do Ultimate
Racenr.

Coastal Parklands: complete o evento 4 do
Championship.

Desert Heat lI: complete o evento 25 do
Championship.

Fall Winds II: complete o evento 24 do

| Championship.

Island Outskirts II: complete o evento 8 do
Championship.

Mediterranean Paradise Il: complete o evento 14
do Championship.

National Forest 2: complete o evento 6 do Ultimate
Racer.

National Forest: complete o evento 1 do
Championship.

Outhack lI: complete o evento 25 do Ultimate Racer.
Outhack: complete o evento 11 do Championship.
Palm City Island ll: complete o evento 29 do
Ultimate Racer.

Palm City Island: complete o evento 28 do Ultimate
Racer.

Rocky Canyons li: complete o evento 3 do
Championship.

Rocky Canyons: complete o evento 27 do
Championship.

Scenic Drive Il

complete o evento B do

Championship.

Tropical Circuit Il:

complete o evento 28

do Championship.

Tropical Gircuit:

complete o evento 29

do Championship.




Yoshi's Island: Super
Mario Advance 3

Ganhei este jogo e nao
consigo passar da fase 2-4,
a que tem os Boos. Salvem esta

liberar os dois pobre alma. Adoro a revista!
estadios secretos ST :
Marilia, Via e-mail

do jogo. ' i
e . 4 Vocé ndo disse exatamente em que parte da
Francisco Franceschi, Jati/5P " ‘g

FIFA Soccer 200
Gostaria de 7
saber como -

fase vocé travou, Marilia. D seu maior
desafio nesse ponto é vencer o fantasma,

por isso, Siga as instructes: pegue os
morcegos e os transforme em ovos. Fique

de costas para o inimigo e ele vai se
_}) materializar. Atire 0s ovos direto na

- parede, para que eles ricocheteiem e

=/ acertem o fantasma.

Seoul Stadium: escolha qualquer
time e venca o International Cup.
Stade de France: escolha qualquer
time e venga o modo Club
Championship.

f Star Fox Adventures [

gﬁ Na area CloudRunner Fortress, do joge Star

(E==3} ' Fox Aduentures, como chego até o terceiro
heb@ na hora de juntar os filhotes? Se

possiuel cologuem a localizagdo de todos,

para que eu niao me confunda. Ualeu pessoal!

E possivel ver Samus  §
Aran de higuini ao final

do jogo? Se sim, me
contem esse segredo!

Para ter essa visdo de

Samus Aran, termine 0 jogo
em menos de trés horas e
obtenha 100% dos itens.

Leonardo, Rio de Janeiro/RJ

No momento em gue a mamée Cloudrunner |he pede
para salvar seus bebés, um filminho mostrara a
indicagdo do primeiro filhote. Siga até ele e depois de
salvé-lo, a localizagdo do segundo bebé seré revelada
em um novo filminho. A indicagdo do terceiro, virg com

= o0 resgate do segundo. Depois de detonar os inimigos
Castlevania: Harmony_ que gmeagam 35 A - :

of Dissonance ¢ v filhates, toque a Y
Amigos da NW, no i flauta perto deles. e
detonado da edigdo 51 . €4

vacés dizem que eu tenho “uj
que derrotar Maxim nos
castelos A e B. $6 que no castelo B
el nao consigo abrir a portinha
para enfrenta-lo. Isso é a Gnica
coisa gue faltou para o detonado
ficar completo.

EMPACOU?

Estd travado em algum game

Victor Ferreira, Via e-mail

Na sala mais alta, do

Nintendo? Tem diividas cruéis ultimo piso CAIU
que nem seu melhor amigo castelo, voce
sabe responder? Mande sua encontrara uma

mé&o gigante segurando um coracao.
Golpeie-a usando o chicote e vocé
abriré a porta dos castelos A e B.

pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDOD WORLD Escorregue na
Rua Maracai, 185 casca de banana
Aclimagao perto da Ham
CEP: 01534-030 que toma banha de
Siio Paulo / 5P sol na cadeira de praia e lhe diga
i SIS Spiffie, para que ele lhe ensine a

ATE O MEs
QUE VEM
PESSOAL! /

Hamtaro Hm-Hams Unite!

Pelamordedeus! Como eu
faco para que Stan (o irmao

e PR ; & :a sa“d!;: saia to s:"h 5 palavra Hamteam. Use a palavra
M 5 AR eOr . C0RRE I el SLUUS L nidL L Hamteam para convencer Stan a
Newton Naoto Sonohe, Via e-mail vir com voce.




. @ www. nintendoworld.com.br
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em sombra de divida, uma das

figuras mais misteriosas e, ao

mesmo tempo, mais carimbadas
do universo Nintendo. Shy Guy, na verdade,
ndo é apenas um personagem, mas um
bando de carinhas que se parecem entre si
e que armam os maiores planos para
atrapalhar tipos como Mario, Luigi e Yoshi.
0 nome traduzido para o portugués
significa “cara timido”, isso porque sao
figuras introvertidas fue escondem os
rostos atrds de mdscaras e, muitas vezes,
atacam de surpresa.
0 primeiro Shy Guy apareceu no game de
Famicom ‘ , que no Ocidente
se transformou em Bros.
para NES. A partir de entao, muitas
variacies dos pilantrinhas tém dado as
caras nos jogos gue envolvem Mario e
seus amigos (e inimigos tamhém). ()

GAMES EM QUE SHY NAO TIRA A MASCARA

Super Mario Bros.2 [NES)
Super Mario World 2: Yoshi's Island [SNES)
Super Mario RPG (SNES)
Paper Mario (NB4)

Tetris Attack [SNES e NB64)
Mario Party [(NB4)

Mario Party 2 (NB4)

Mario Party 3 (NG4)

Mario Party 4 [GameCube]

alem do tradicional Shy Guy, existem as especies
Fly Guy, Anti Guy, Boo Guy, Pyro Guy, Shy Away, Shy Guy on Stilts,
Shy Ranger, Shy Stack, Shy Squad, Sky Guy, Shyper, Shyster, Sling
Guy e Spy Guy (e talvez alguns outros primos mais obscuras).
em Paper Mario, a origem dos Shy Guys e
explicada: sao gerados através de uma magica caixa de bringuedos e
seu comandante € o general Guy, um brutamontes
fue usa suas tropas para avacalhar com o Reino dos Cogumelos.
Shy Guys ndo atacam apenas de maos limpas. Eles
adoram inventar novos meios de zonear, comao pilotar submarinos,
navios piratas, usar pernas-te-pau e até bombas-relogio.




o VOCE E UM FANATICO? Saiba a verdade em nosso teste
SRS\ 7 Playstation 2 o GameCube o Kbox o PG o Dreamcast o PSOne o GBA o GBG
ELECTRONIC

GAMING
NTHLY
—— O BRASIL

Visite tambéem o site www.heroi.com.br

GHEGA AO PS2 ESPECIAL
B AS DIFERENCAS PARA O PC 0 QUE VEM POR Al
| DETALHES DAS VERSOES DE XBOX E GAMECUBE f OLHAMOS © FUTURO E
THE SIMS ONLINE - SUA VIDA NA REDE .= “I\]  CONIAMOS O QUE VOCE
M DETONADO: ESTRATEGIAS EXCLUSIVAS PARA P52

DEVE ESPERAR EM 2003

REVIEWS [

» War of the Monsbers (P52)

» Chilizotion 3: Play e World [PC)
- Panites Draogoon Ona o}
» Skios of Arcodia Legends (G

PREVIEWS Fovorniro de 3003
Yorchu 3 (PS7) ey
» F-2oto {GC) i _ #11

©] = Devii Moy Cry 2 (P52)
» Yoo Feng (Xbox)

Confira as novidades na versGo P52 do game fendémeno de vendas para PC.
Comparamos e mostramos as diferencas entre as duas plataformas, os novos modos
de jogo e o novo lancamento da série: The Sims Online.

@ E mais: descubra se vocé & um fandtico, conheca o . _
iiora novo GBA e saiba quais sdo as promessas para 2003. Peca ao seu jornaleiro!
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CONHECA OS SEGREDOS DO

MESTRE AKIRPA TORIYAMA,
TRACO A TRACO.

Agora vocé vai conhecer os bastidores da producdo de um mangd, desde o

AKIRA TORITAMA * AKIA SAKUMA.

LIRS DE
AKIRA TORIYAMA

processo de criagdo do roteiro e dos personagens até os tipos de materiais
utilizados. Tudo isso apresentado pelo mestre Akira Toriyama, o criador de
Dragon Ball e Dr. Slump. Essencial para quem quer se tornar um mangaka

(como é conhecido o quadrinista japonés) e indispenséavel para quem

quer conhecer todos os detalhes do universo alucinante dos mangas.

A venda nas bancas, nas melhores livrarias ou pelo telefone (11) 3346-6093.
Mais informagdes no site www.conradeditora.com.br
CONRAD

© 1984 by AKIRA TORIYAMA/AKIRA SAKUMA All rights reserved. EDITORA
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