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. somhbra, ascorese mandos, os modos 85 vozes e ruidos. guem esta jogando. 0 jog . Website Nintendo do Brasil:

[ Yoshi agiienta este

Nosso editor e amigo, Ronny Marlnom curtiu merecidas férias no més de julho e norducha fias costas ha
aproveitou para ir pra Portugal para descansar e se casar (essa familia Nintendo mais de dez anas, e ainda
World nao para de crescer!). Enquanto isso, nossa eque aqui no Brasil continuou fica sorrindo...

tocando o barco para trazer mais esta edic&o para voce. 9‘
Julho normalmente é um més fraco para games, mas este ano o negacio foi bem
diferente. Sobraram novidades. E a mais importante, sem davida, foi a revelacio
sobre os novos games Pokémon. Buby e Sapphire sio os nomes dos dois
jogos que estd@o chegando ao GBA no ano que vem. Tai o motivo que todos
precisavam pra conseguir um portatil de qualquer maneira. Cem ;
novos monstrinhos, personagens novos, um universo mais amplo -~ . ~
e cheio de novidades... quem ndo curte, & bom se preparar: a :
febre vai voltar com tudo em 2003.

A outra novidade ndo é tio nova assim - alias, voce jadeve
estar cansado de esperar Super Mario Sunshine. 0 game ¢ *
saiu no Japao ha poucas semanas e, por isso mesmo, o

Mario esta na nossa capa novamente. E a décima vez que

o meninao pinta na capa da Nintendo \World, um verdadeiro

recorde nesses guase guatro anos de revista. Toda essa
superexposicdo @ merecida, afinal, o maior icone dos
videogames sb da as caras em jogos de primeira linha. E Mario
Sunshine e muito esperado, principalmente porque e quase uma
continuacao turbinada de Super Mario 64, e & um daqueles games
que ira entreter vocé por muito e muito tempo. Nossos pilotos ja
estao ate se preocupando com esse detonado. Vai dar um trabalho..

E pra encerrar, um lembrete. No més gue vem é o nosso aniversario. Sao
quatro anos nas costas, ta pensando que é facil? E em outubro,
COmMemoraremaos nossa edlcao numero 950! Ha muitas surpresas nessas
duas edicOes. Prepare-se, porgue os proximos meses prometem! Ainda =
mais com o GameCube chegando oficialmente ao Brasil...

o

Pablo Miyazawa

WORLG  pAl E CONDSCO!
: VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
2 ! SE COMUNICAR COM A GENTE.
QUEM PRECISA DE PICASS50 E DA VINCI? FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTQ!

LANCAMENTOS, NOVIDADES E NOTIGIAS POWER LINE
. = : ; DICAS, TRUBUES E CODIGDS
14 0% I i Tel: [11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Informages sobre langamentos,
precos, pontos de venda, enderegos
de assisténcia técnica, reclamagtes
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Cartas: Rua Maracal, 185
Aclimagao — Sao Paulo/SP

CEP: 01534-030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com. br‘
sugestdes:
classicos@nintendoworld.com.br

NUMERQS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITOR

Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel: (11) 3237-3216
; ; - ; (das 8h30 as 17h30)
£ a resposta do ~ Séo as misicas, : E 0 prazer que o 1
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 e-mails para a redacdo, em apenas vinte dias. Foi o recorde de

mensagens recehidas em quase fuatro anos de revista.

1| /g-mails com virus anexados. 0a pra passar um anti-viras ai?

- desenhos de leitores para o Hot Paint fazenda referéncia ans
personagens Nintendo e ao Brasil Pentacampedo.

/1 dias so almogando sanduiche. Foi essa a saudavel dieta do Pahlo
Miyazawa durante o fechamento dessa edigao.
pacntes de hiscoite foram consumidas per Fabio Santana

duranié tndn o més de julbo.

eze Foi o niimero de horas seguidas que Eduardo Trivella passou
 joganido Eternal Barkness. Sem parar! Freak!
;.. més. Esse foi o tempo gue o Ronny Marinoto passou em Portugal, de
férias. lolta logo, Ronny! oce faz falta na redacéo!

VENHA PARA
O MUNDO DE NW
Pablo, vocé & o cara mais sortudo do
mundo! Vocé acha que eu acreditei
guando voceé disse em sua coluna gue
um redator da NI tem vida dura?
Pelo contrério, vocés ficam s
comendo pizza, tomando suco e
jogando videogame o dia inteiro!
Ricardo Chagas Nascimento
Via e-mail

Admiro o pessoal da redagdo. Enquanto
estou aqui, tomando meu suquinho,
VOCES estan respondendo cartas como
doidos. Como a vida é doce. .. ha, ha,
ha! Como vocés sempre falam que ndo
ganham nenhum presente, mando um
ticket-refeicdo. Vai ser atimo, pois
enquanto respondem &s cartas, vocés
tomam um milkshake. Nossa, milkshake
€ muito bom, ne?

Yugo Motta Aragac

Rio de Janeiro/Rd

Gorta essa, galera! Aqui, todo mundo é
superpreocupado com a forma. Alimento

com alto teor de colesterol pra nds nao
tem vez. 56 produto integral,
macrohidtico, diet, light e congéneres.
Opa! Perai! Isso agui ndo é a redacao da
Boa Forma. E a Redag@o da Nintendo
\Warld! Pizza Quatro Bueijos World!
Milkshake Duplo de Chocolate World!
Mandem mais tickets, por favor! Jogando
viodeogame o dia inteiro da uma fome...

TUDO AZUL
Como todo mundo, estou louco pra
ter um GameCube s6 pra mim!
Enguanto isso, vou a locadora dar
aguela jogadinha esperta... mas 0
meu vai ser azull Isso porgue eu ja
tenho um Super NES [cinza) e um
NB4 (preto). Tenho algumas
perguntas pra voces:

1. 0 WaveBird é igual ao controle
tradicional (tipo, peso, etc)?

2. Ja que vocés deram um pdster de
Metroid, que tal
um com o Link?
3. Ha alguma
previsdo de
Harvest Moon
para o GBA ou
para o Cube? E
Golden Sun?

Vinicius Nunes
Via e-mail

Nao sei se azul é a melhor escolha
para combinar com o cinza e o preto
dos consoles que vecé ja tem, Vindo.
Vocé ja leu a Carta do Més? Acho
melhor perguntar para o cara que a
escreveu, pois ele mostrou que manja
tudo de cores e texturas. As outras
perguntas, até posso responder.

1. 0 WaveBird @ pouca coisa mais
pesada gue o controle tradicional e
um pouquinho mais gorducho tamhém.
A grande diferenca, além da auséncia
de fios, é que nao possui a fungdo
Rumble, que faz o controle vibrar.

2. Pode até ser, se vocé prometer ser
um leitor fiel.

3. Golden Sun 2 ja esta sendo
desenvolvido para 6BA e sabemos
também que os caras da Camelot
estdo trabalhando em um RPG para
o 6ameCube (mas por enguanto nao

falaram o nome desse jogo)l.
Harvest Moon: A Wonderful Life
(para GameCuhe) tem langamento
previsto para 2003.

RAPIDINHAS
Como vocés fardo para dar a nota
para os gréficos do novo Zelda, se
eles serdo em estilo Cartoon num
console de 128-hit? E por que vocés
nédo fazem uma matéria sobre Star
Fox Adventures, o jogo que mais
espero para o Cube? Quem responde
o N-Mail, e por que tanto mistério?
Lag Britto
\lia e-mail

U&... vamos dar a nota ao nove Zelda
do mesmo jeito que damos as notas a
todos os outros jogos: com muito
profissionalismo e critério. Voceé tinha
alguma divida? Ja demos matéria
sobre Star Fox Adventures nas
edicdes 42 e 46, e na praxima NV,
falaremos dele novamente. Afinal, logo
mais ele esta pintando em nosso Cube!
E quem responde o N-Mail son eu.
Nao tem mistério algum, oras!

VIDEOGAMES FAZEM ARTE
Nao sou nada metida, mas como um
dos primeiras brasileiros a adquirir um
GameCube, tenho que me gabar. Fui
também um dos primeiros a ter
Eternal Darkness. E admito: esse jogo &
uma OBRA DE ARTE! Claro que jogar
horas e horas dé aquels dor de cabega,
principalmente com os barulhos
irritantes dos maonstros! Argh! Mesmo
assim, & um ‘must buy". Abracas!
Mauro Shimizu Ribeiro
Viia e-mail

E nao € hem verdade? 0 game € show
de bola e todos devem conferir, vocés
nao vdo se arrepender. Nesta edigdo,
estamos dando a primeira parte do
detonado para ajudar o5 mais
desesperados. Quem sobreviver vera a
ultima parte na proxima NV, Certim?

QUE GRACINHA

Caro redator “secreto” da NW:

1. Gostaria de saber par gue sua

identidade & secreta.

2. Adoro a revista, principalmente

0 N-Mail.

3. Adoro os detonados (se ndo fosse

por eles, nunca conseguiria chegar

onde estou no Zelda: Oracle of Ages).

4. Nap ligue para as pessoas que

reclamam do novo visual da revista.
Sabrina Faro Inserra

Sao Paulo/SP

1. Nem eu sei direito. Pra te dizer a
real, tamhém estou atrapalhadoe. Olho

no espelho e ja nem sei quem é gue
estd no reflexo...

2. Eu tamhém adoro. Principalmente
quando tenho que responder cartinhas
simpaticas como a sua.

3. E vocé esta longe? Falta muito pra

-terminar? Use os detonados para nio

se perder, mas também obrigue a sua
cabecinha a funcionar!

4. Ligo nada! Eles sio um bando de
invejosos! Um heijo pra vocé.

POKETOSCO
Em primeiro lugar, gostaria de
parabenizé-los pela excelente
cobertura da E3. Estava realmente
muito boa! Até ja estou conseguindo
digerir melhor o novo Zelda! Mudando
de assunto, qual & opinido de vocés
em relagdo ao novo Pokémon do
GBA? Eu achei tosca aquela cena de
batalha, principalmente depois que
vimos do que o GBA é capaz...
Marcos Antonio Corte F. Jiinior
Rio Claro/SP

E verdade. As imagens divulgadas de
Pokémon Advance lagora chamado
Pokéman Ruby & Sapphire ~ leia mais

no Hot Shots) ficaram devendo um
pouco. Gomo o game ainda estd em
desenvolvimento, vamos esperar pra
ver gual vai ser o resultado final. Toda
uma Pokénacao esta ansiosa para ver
seus monstros atacarem no GBA.

BUUUUUL!!
Tenha um GC, um GBA e um NB4
velho, que ndo uso mais. Possuo
quatro games de Cube; Spider-Man,
Sonic Adventure 2, Luigi’s Mansion e
Super Smash Bros. Melee. No estou
nem um pouca interessado no
Resident Evil, porgue tenho medo
[ndo sei coma, mas tenho, se é que
me entendem). A NI € minha revista
de confianga, ja que me ajudou a
derrotar o Bowser em Luigi's
Mansion. Muito obrigado.

Samuel R. Yamin

Via e-mail

Fique trangiiilo, Samuca! Pode contar
conosco para o que der e vier! Nao
vamos deixar nenhum zumbi metido a
hesta assustar nossos leitores! Se vocé
nao estd interessado nos negdcios da
Corporacdo Umbrella, ndo vamos dar
seu endereco para os mortos-vivos e...



Ei, eill Uolte aqui com esse pedaco de
papel, seu esqueleto dos infernos! Putz,
fugiu! E melhor trancar a porta do
quarto esta noite, Samuel...

DESCOBRIU A

AMERICA ONTEM...

Fiquei revoltado com a esperteza de
vocés na hora de vender suas
revistas. Um cara escreveu os dez
mandamentos de como ter sua carta
publicada na NW. Partanto, vou
imita-lo: eis “os sete mandamentos
de como vender a Nintendo World®.
1. Sempre colocar um personagem
famoso na capa, nem que sej
preciso repeti-lo em dez edigtes
[coma voces ja fizeram).

2. Colocar o personagem da capa em
um visual superbacana e atual (na
verdade, vocés sa tiram uma foto
legal da internet e a colocam na
capa, para os imbecis acharem que
vocés sdo criativos e diferentes).

3. Publicar fotos que ocupam uma

pagina inteira.
4. Inventar alguma piadinha para
chamar a atenc8o.
5. Sempre colocar algum brinde
encartado & revista.
6. Fazer matérias dos jogos mais
rECEntes e interessantes.
7. Ter sempre um material de
gualidade, reportagens boas e notas
justas para os games. Nisso, vocés
até que séo bons.

Jean Michel Postai de Souza

Joinville/SC

Revoltado por que, santa? Essas
coisas gue vocé enumerou nao sao
qualidades de toda boa revista?
Alguém por favor me explique, porque
eu ja ndo sei mais o gue é legal. Por
acaso as pessoas nao gostam de
adquirir produtos de qualidade em
troca de dinheiro? Nao é bacana ler
um texto bem-humerado, atual,
honesto e com conteiido? Sei Ia, viu...
¢ cada maluco que escreve!

Para seu governo, caro Jean Michel, é
impossivel utilizar imagens tiradas da
internet para colocar na capa da
revista, pois a qualidade ndo permite.
Ou nds utilizamos imagens enviadas
pelas proprias produtoras dos games,
ou entdo contratamos um ilustrador.
Mario é o nome mais famoso da
Nintendo, e engiianto estiver ganhando
novos jogos, terd espaco garantido em
nossas paginas e capas! Atualmente ele
& 0 campeao por agui — com essa
edicdo que vocé tem em maos, jd é a
décima vez que temos uma capa
higoduda. E voce ja viu uma revista
oficial de uma determinada marca nao
exibir seus atuais e principais produtos
na capa? £, acho melhor vocé pensar
hem antes de nos escrever besteira.
@uem pensa gue estd abafando...

CAIU NA REDE E PEIXE
Primeiro, gostaria de parabeniza-los pelo
sucesso. Segunda, tenho uma divida:
para jogar o GameCube online, terei que
comprar o modem & o adaptador para
banda larga? Ou um deles?

Henrigue E Y. Margues

Dourados/IMS

Somente um deles, Henrique. Vai
depender da conexdo que vocé
pretende utilizar. Mas é muito cedo
para pensar nisso. Nao se sabe ainda
como sera o funcionamento online do
GameCGube no Brasil.

UMA PERGUNTA ANIMADA
Gostaria de parabenizar a cobertura
da E3 2002, e perguntar uma coisa:
por gue animes bans t&m jogos ruins?
Z Banile, o bom
Via e-mail

Gostaria de saber a resposta para
essa pergunta, mas infelizmente
nao posso ajuda-lo. Sera que os
programadores pensam gue os fas
sdo tdo fissurados nos animes gue
aceitam gualquer porcaria? Se for
esse 0 pensamento dos caras,

correm o risco de perder suas
minas de ouro, pois jogatlor de
videogame ndo é idiota! Ainda mais
quando tem a N\ pra alertar sohre
o que & hom e ruim. E até o més
fque vem, pessoal!

Queremos saber sua opinide! Escreva para a redacdo, ou mande um e-mail

para redacao@nintendoworld.com.br
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0s monstros

chegam ao Japao

okémon sempre foi uma das marcas mais marteladas
{ltimos tempas. 56 que, desde o final do ano passado,
pstavam gscassas. Muito se dizia sobre novos jogos, Mas o tempo
passava, & ndo havia qualguer noticia. Veio 8 feira “sana E3, e nada. A
Nintendo n&o mostrou nenhum detalhe sobre 0 aguardado pokémon Rdvance
para GBA ~ niem urm (nica Mons ficaram apre

trinho novo — & 03 fas
ndo dizer outra coisa. Seria 0 fim da mania Pokémon? Teria 8@
de VeZ

inhos de holso? Serd que 8 febr
que parou de dar lucro?
i . 4l de julho, uma exc
dos Pokémon,
£p://

pela Nintendo oS
as novidades

¢ esfriou tanto

olente noticia foi
que € de

game novo
dois! A

e criou 0 primeiro
gstd pmduzindo
4til de 32-bit

ainda este ano-
Game Freak (empresa qu
Pokeéman para Game Boy!
dois novos jogos pard o port

Samehadee,
o Pokémon
“tubarao’™

w229 377,
2999939%

=30 Lalod bEUESE
£
A5 553505
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@ www. nintendoworld.com.bi:

Advance: yersoes Ruby

ensivos, para
Nintendo desistido

j okemon.comJ:

Kinococo,
o Pokémon £
cogumelo™” RS

BHtiE 2+--LFEJ-0
g - T
Jj coentmae ket
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da Nintentdo, ambos previstos B=T= z Yomawaru & um
somego de 2003, no resta £ murED Pokémon da tipo
Os titulos & tem o R Fantasma
e portugues, RAubi e Safirs- Ordse

i

preciosa vermelha, & 8 82172 an
0S OoiS priTeEs

uma clara referéncia @
games da série, Red & Blue (vermeio
g azul). Diversos hoatos SUrgoes

na internet apontam gue mais
um game egtaria previst
para o ano que vem:

Pokémon Emerald Version
(esmeraldal, gue 5&
caracterizaria pela cor
verde. 5 € verdade
ou ndo, 8 Nintendo
ainda n&o
gonfirmad.
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Azurill € o mais
puro carisma
Pokémon

uma
de mon

5 concordam. E nos

{ forte dos games Pokémon nunca foi o visual, iS50 até os fé
dois navas games. 8 méxima “quanto mais simples melhor” & sequida @ risca.
(s efeitos Jisuais das cenas de lutas até sao caprichadinhos, mas parecem
: alcance do pmcessador do Game Boy Advance. @uando 0
melhanga com 05 games antigos &

pstar bem 2guem do
personagem esta fora de UMa batalha, 8 S€
ainda maiar: AS telinhas divulgadas pe

smon Crystal paré Game Boy

Linho mais caprichado daguele exibi :
:m_Mas como bem sabem 0S verdadeiros

DUQLE
Color. Se vai melharar? Certamente, SIM-:
mestres Pokémon, iss0 € 0 menas importante num game desse género.
E o gue esperar de novo desses jogas? Novos Pokémon, & dgica! Pokémon Ruby
§ Sapphire trardo Cem novos monstrinhos, totalizando, assim, 351 Pokémon na
colecao completa. Quando o nmero erd cem, ficavé fAcil decorar todos. Agora,
50 mesimo sendo muitd aficcionado. Entre 05 n jé
confirmados, pode-se citar a baleia \Wailmer. 0 vaga-lum
Kecleon, O pelicano Perippaa, 0 cogumelo Kinococo, 0 tubardo Sami
passaros |endarios Latias e Latius. Com esses Novos monstros, vem um n
Lniverso, €om navos herdis, diversos personagens € cidades. H4 um novo
herdi (ainda sem nomeJ, uma heroina chamada Kimi e um novo aspecialista
Pokémon, 0 professor Odamaki (nomes em japanés).
Qutra grande novidade € o sistemd de luzas. A principél inovagao é

combate em dupla. Agora, serd possivel colocar dois monstrinhos para

ual s6 um

enfrentar outras dais, no melhor estilo Tag (um Ce cada vez. Tambem serd

possivel dois contra um, € af o problema & de quem astiver em menar
numero. 1550 cria @ pusslbilidade de combinagdes de golpes & defesas, &
aumenta em muita o fator Replay da aventura.
Ficou curiosn? Nds também. As informag0es sobre 0S
novos games Pokémon para GBA chegaram na hora
certa para nao deixar a febre psfriar de VeZ. Agora, €
50 esperar mais novidades, & contar os dias pard 0s
m as lojas hrasileiras — 0 que devera

] games chegare
acontecer em favereira de UUB.@

Pablo Miyazawa
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Estas sdo al b I C h 0 S
S gumas das no ; o
Nintenda. Vas crigturas |a 7
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em japonés GHERE
:arnhikito Verso ocidental
oeruko Volbeat
Eah“‘eﬂll Wailmer
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as E]
::l_lls Latias
rippaa Latius
:ucllena =
uriri o
Samehadee Azurill
gn:nanu =
ubame Wiyn
Yomawaru - gRan

Ao lado, Wailmer,
Wyneui} & Keklean.
Abaixo, Volbeat

_ das novas criaturas. Nao percal

Latias € o
vermelho, e
Latius, o azul
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Tem mais PDI&EMI]N
nas hancas!

E:\?phlre, nao deixe de conferir a
i ista Pokémon Club edigdo 65
1 qual vocé tem informagdes e
magens exclusivas dos games e
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Mega

Heroi debuta em

s em 2002, &

continua saudavel como

: jnze ano dos ainda este ano:
4 complesando quinze & stao sendo 1angado

A5 novOS jogos &
5 0 GBA. Trés n

s Rockman
A o] =1 chegando tambem Rac
sempre Mo Sy m';o l (confira 0 Preview nesta edicdo), Ssit[?;nge] gﬂucl:man L P
i Er; e = e GI | se‘atia 30 seu maiar rival para U .
e E'HE ; hgréi o SR i [’gtico do munda dos games tambem
cra ult?u IG.gEDcI;m queo cientista louco mals carisma
contra 0 rabo King. £ © s d o
.‘ s i acdo do ro
e agllilE ;rgsu\r%viw% gpisodio na mMals recente encarnag | :
J4 Rockman iafe
um grande Sucesso no ml;gdgetgn c[i]o
i4s, | or cau
Alias, Justamem:PT D : 5
os, mangas
o550, com bringuedos,
g{rfnicmes, 5 Capcom néo quer perder
temnpo: essa Nova versad fai
anunciada um mMes depmg th\le
MMBN2 foi langado nos EUA:

A gérie Rockman est

Jinho que esté fezendo
d Trés faces do azulzinho: Battle
Network (a esquerda),
classica (no centro) e a
versao enlouguecida de Mega
Man Zero (a direita)

Telinhas dos nouos games: acima,
trés imagens de Rockman &
Forte; abaixo, quatre fotos do
novo Rockman EXE 3

#
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Mais telinhas do novo Sonic
para GBA & Gamelube

Mesmo com a nova postura da Sega de criar jogos para todas as
plataformas, parece que os consales Nintendo foram escalhidos
como os preferidos para as aventuras de Sonic e seus amigos. As
novidades do més ficam por conta das novas imagens de Sonic
Advance 2 - que tera estagios especificos para Sonic, Tails e
Knuckles —, e a divulgagéo dos jogos que fardo parte de Sonic
Mega Collection para o GameCube: Sonic the Hedgehog, Sonic the
Hedgehog 2, Sonic the Hedgehog 3, Sonic 8 Knuckles, Sonic 3D
Blast, Dr. Robotnik's Mean Bean Machine e Sonic Spinhall. N3o ha

E a Nintendo continua investindo para transformar seus
consoles em itens de grife: a Nintendo of America, junto da
Stuff Magazine (revista norte-americana de compartamenta),
pediu para os famosos esportistas Dave Mirra, Kelly Slater e
Tony Hawk contribuirem com o design de novas versdes do
Game Boy Advance, gue serdo dados de prémio num
concurso. D&em s6 uma conferida nesses radicais!

Quase platina!
Super Mario Sunshine é um sucesso no Jap&o

Mas nem dé pra ficar surpreso, néo €2 A nova aventura de Super Mario, idolo de multiddes
de gamemaniacos, vinha sendo aguardada com bastante ansiedade. Resultado: o game
esta batendo recordes de venda no Japao. 56 no primeiro fim de semana, 400.000
unidades dos jogos foram vendidas, e tudo indica que o jogo vai atingir facilimente a marca

de um milh&o — fazendo companhia para Super Smash Bros. Melee. 56 lembrando, Super
Mario Sunshine sai dia 26 de agosto nos EUA.




V& r 1O GameCube de roupa nova

I.INK UM LUTADOR Nno pacote e cam joga incluido

i Enquanto aguardamos a gloriosa chegada do Cube na Brasil, 0s americanos
- jzarras em ganham novas opgdes: na dia 14 de outubro, sera langado um pacote
Novidades , . seré lang
SDU| Calibur I promacional com o console, o jogo Super Mario Sunshine e um Memory
. Card 59, por US$ 189,95. Além disso, em novembro seré langada uma
Nem bem ffél |ﬂ;1§8;1_g nUISl Arcades edicéo limitada do Cuba, na cor platina, pelos mesmos US$ 149,95 de
japoneses, Soul Galibur 11 j& esta com
Seus personagens secretos revelados:

sempre. Claro, tudo na terra do tio Bush.
Cervantes, portador da Soul Edge no
jogo original, Yoshimitsu, o onipresente
[utador de Tekken, e o misterioso
Charade, um personagem inédito com a
habilidade de imitar o estilo do
adversario. Além desses trés,
aguardamos o langamenta da versdo
para GameCube (somente em 2003)
para confirmar um rumor bastante
suculento: parece que a parceria Namco
e Nintendo possibilitou a inclus&o do
herdi Link (ele mesmo, de The Legend of
Zelda) como um personagem secreto.
Verdade ou boato? S6 saberemos nos
priximos meses!

Uma esperada
peleja. Faga
suas apostas...

* Vale-tudo no Cube. A Crave acabou de lancar nos EUA UFC:
Throwdown, que recria com perfeicao as gratescas disputas
de Ultimate Fighting que rolam em arenas octogonais.

FJ

) - INDIOZINHOS!
E o Turok no Game Boy Advance

Turck: Evolution vai surpreender os jogadores de GBA.
No game, vocé pode escolher entre dois personagens
(Tal'set e Djunn), em seu caminho contra 0s monstros

e (0 site Gaming Age mostrou o
talento de SamusX, um fa da

)

1

. Nintendo gue pintou seu GameCube
| com as mesmas cores do saudoso
| NES 8-bit. Confira a arte abstrata

} M WWW.gaming-age.com.

|
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mais nojentos e deplorveis das selvas. Cada um tem
habilidades diferentes, e vocé precisara escolher qual o
melhor para cada momento do jogo. O estilo € agdo
Side-Scrolling (vista de lado), como a maioria dos games
legais do Super NES. Por isso mesmo, o game tem tudo
para agradar aos fas da série Contra e outros games do

género. O langamento est4 previsto para setembro nos
EUA, e promete diversdo sem limites.

i

MO CORNTROLE

Par Pahle Miyazawa

Meu Top Ten

0 que fazer guando nao ha assunto para a coluna
mensal? Coma diz um amigo meu, a solugdo &
fazer listas. O espaco € pequena e o tempo &
curta, entAo vau falar rapidamente sobre meus
dez games Nintendo favorites. Nao os melhares,
nem os mais inflientes, mas agqueles que mais

joguei e que me divertem até hoje. Como o

GameCube e o GBA ainda estao no comeco de

vida, ndo inclui nenhum 0go para esses

consoles. Minha lista é obvia e quase nao tem
SUPpresas, mas vai causar poleémica.

10. Teenage Mutant Ninja Turtles (NES]

Admito que o jogo nem era 80 bom assim. Mas
0 maior motivo dele estar agui é sentimental. Foi
0 primeirg cartucho importado que comprei.
Gastei uma fortuna, mas nao me arrependo.
Guardo atg hoje & caixinha e o manual.

9. Gauntlet (NES)

Um dos games que mais cansumiu meu tempo
pés-aulas da quarta série do primario. Joguei
muitas horas por dia e, mesma. assim, nao

* consegui chegar o tel estagio cem. Ate hoje,

acho gue inventaram iSso pra me enganar.

8. Dr. Mario {Game Boy)

Nao nego: sou fissurada em puzzles verticais
sem fim. Essa versao me hipnotiza ate hoje,
principalmente por causa dos ruidos estranhos e
das musiquinhas eletrdnicas. Vicio total.

1. Killer Instinct (Super NES)

Nunca marri de amores por games de luta, mas
Kl & outro papo. As batalhas caseiras
madrugada adentro eram verdadeiros rituais
entre emigos. Guando aprendi a fazer'combos de
vinte hics, af sim, minha vida mudaou.

6. Sim City (Super NES)

Um dos games da primeira leva do Super NES,
responsavel por muitas noites em claro (talvez
por isso eu tenha insania hoje. .., Tudo gragas &
minha obsess&o em criar a megalopale perfeita e
ver & estétua do Mario no meio da cidade.

5. Chrona Trigger (Super NES)

0 RPG definitivo da Nintendo. Nunca me senti
ta0 bem desbravando os segredos de um game
como em Chrone Trigger. E os treze finais
diferentes? & o design incrivel de Akira Toriyama?
E a trilha sonara matadora? E o prazer de
detonar o Laves 56 com o Crono e usando
Luminaire? Bons tempas que n&o voltam mais.
4. Earthbound (Super NES)

Pra mim, todos os RPGs tinham que ser assim.
Nunca curti fantasias medievais, e a idéia de um
game que imitasse & vida real sempre povoou
minha mente. Um dia, meu amigo Trivella me
emprestou seu Earthbound, so pra eu conhecer.
Isso foi em 1987. O cartucho ainda esta comigo.
3. The Legend of Zelda: Ocarina of Time (NG4)
Estava faltanda um game Zelda nessa lista,
entao resolvi escolher o melhar de todos. Acha
que nem preciso falar muito. Ou melhar, ngo
vou falar nada.

2. Tetris (Game Boy)

Ja falei de minha paixdo por puzzles verticais?
Tetris ndo tem jeito. Ou voce adora, ou
destesta. Eu adoro par “n” motivos, e tambem
nao vou explicar nada.

1. Super Mario 64 (NG4)

Naa foi o game que mais joguiei nd vida, mas foi
aquele gue mudod a minha vida. Conheci Maria
B4 no final de 1896. Joguei sozinhio, sem pedir
agjuda a ninguem, Demorei seis meses, mas
consegui as 120 estrelas. Me senti o maior
herol do planeta Terra. Games que fazemas
PESSOaS SE SENLIrEm assim merecem estar no
topo de qualquer lista, concorda? @
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e BEST
SUPER MARIO SUNSHINE GAMECUBE
ETERNAL DARKNESS: SANITY'S REGUIEM GAMECUBE
RESIDENT EVIL GAMECUBE
STAR WARS — EPISODE |1: ATTACK OF THE CLONES GAME BOY ADVANCE
MX SUPERFLY GAMECUBE
F-1 2002 GAMECUBE
Todo més, publicaremas aqui os recordes de trés games. O esquema €: desafiamas vocés a baterem SPIDER-MAN: THE MOVIE GAMECUBE
qualquer um dos recordes de outros leitores. Detane, tire uma foto™ da tela e mande para nos (ndo NBA COURTSIDE 2002 GAMECUBE
deixe de escrever seu nome, endereco, idade e telefone no verso). So ndo & permitido usar codigos ou ADVANCE WARS GAME BOY ADVANCE
acessdrios ndo licenciados (Game Shark). Parece que os pilotos esqueceram de F-Zero e RESIDENT EVIL GAIDEN GAME BOY COLOR
resolveram concentrar tudo no Mario Kart! Jé os recordes de Beetle Adventure Racing
comegaram a chegar! Serd gue vocé consegue baté-los? Manda brasal D S PRBOCURADOS
: METROID PRIME GAMECUBE

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE

RESIDENT EVIL O GAMECUBE

METROID FUSION GAME BOY ADVANCE

SOUL CALIBUR Il GAMECUBE

STAR FOX ADVENTURES GAMECLIBE

CAPCOM VS.SNK 2 EQ GAMECUBE

ANIMAL CROSSING GAMECUBE

THE LEGEND OF ZELDA GAME BOY ADVANCE
POKEMON RUBY & SAPPHIRE GAME BOY ADVANCE

Mario Kart Super Circuit

Time Trial - Mushroom Cup/Peach Clrcuit
0°49”25 - Leitor: Tiago Noronha Bomternpe ~ Dom Aguino/MT

0’49733 - Leitor: Tiago Noronha Bomtempo — Dom Aquino/MT A
0'49”B0 - Leitor: Ezequiel Costa M. da Silva — 58o Caetana do Sul/5P GALEN DAQ 10
0’49”70 - Leitor: Fabricio Diniz de Lima — Belém/PA N I N T E N D o

0°49”70 — Leitor: Ezequiel Costa M. da Silva — Sao Caetano da Sul/SP

Star Fox 64 N &) agosto/setembro
2114 inimigos abatidos - Leitor: Claudio Ferreira dos Santos — Ceilandia/OF ' = Aggressive Inline
2077 inimigos abatidos - Leitor: Everton Rodrigues T. Campos — Perddes/MG Snlrga\_ﬂmsslng
1930 inimigos abatidos - Leitor: André da Cunha B. Castellan - Sao Paulo/SP CEF a"'af\‘jﬁ S
1930 inimigos abatidos - Leitor: Wellington de Souza — 580 Paulo/SP apcom Vs. :

1858 inimigos abatidos - Leitor: Adrian Maciel L. Miller - Niterdi/Rd Disney's Magical Mirror Starring Mickey Mouse
Dragon's Lair 30

Freekstyle
Esies sao os desafios para vocé encarar este més: e
: Resitlent Euil (GameCibe) Game Boy Color Mat Hoffman's Pro BMX 2
.4, Em guanto tempo Voce consegue Se voce & bom mesmo em algum game de Mortal Komnbat: Deadly Alliance
=4 |detonar o game? Tire uma foto da GBC. mande o seu recorde pra gente. Os Need for Speed Hot Pursuit 2

NFL 2K3
NHL Hitz 2003

% X i Pac-Man Fever
Para tirar fotos de um game de NG4: Robotech: Battlecry

Mande seus * Diminua as lUZES do ambiente; Rocket Power: Beach Bandits
recordes para: * Cologue a cémera em uma superficie plana; Star Fox Adventures
2 * Nao use flash; Super Mario Sunshine

tela final e mande pra ca! melhores serdo publicados agui.

gER‘EaND A * Requle o contraste & o brilha de sua TV; ?;EEGVT;:]O;;]EEB’ Ball 2

REVISTA * * Enqu:adre somente & tela da TV na foto. The Scarpion King: Rise of Akkadian
Para tirar fotos de Game Boy Aduance / Game Boy Color: o Eliion

\I)]\;Ib“;fsmo * Procure um local bem iluminada (de preferéncia, com luz do sol); WTA Tour Tennis
¢ Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,

CAIXA POSTAL 7550 por exempla), d forma que a Iuz incida indiretamente sobre 8 tefinha; |a m

CEP 06296-990 * Nao use flash; Casper

SAQ PAULO/SP * Enquadre somente a tela do partatil na fata. Castlevania: Harmony of Dissonance

Cantra Advance
Dual Blades
Duke Nukem Advance

Game & Watch Gallery 4
IOMARIO =
Kelly Slater's Pro Surfer

nelo correin até ac Matt Hoffrman's Pro BMX 2
R ER Medal of Honor Underground
Nmtemm Wnrld‘ NN Zor

f\!ami' i Game: Super Mario Eﬁualste 2 (Gam ] Monster Force
Prémio para o vencedor: um G Mortal Kombat: Deadly Alliance

Envie suas cartas ate: 30 de Pinball Advance

for sorteado

telwifiol]

Robocaop
ail i iono? Robotech: the Macross Saga
1 Buantas saidas e»}ustﬁm no joge? ishe
«2 {fual o nome do dinossaurc que Maric encontra loge no comego? Smuggewergs Run L

3 Para voar, Mario precisa estar aniﬁadn com um item. ual & esse item? : gﬂ‘é’; Sl |
4 Super Maris Advance 2 & uma versao portatil de um game lancado para qual plataforma Nintende? m%rgan:dctcu%dmgu i Apa&rxnﬂlms

el 0ad Lo Vvrestiemania Ao
3 (Qual o nome do dltimo chefe do gam&? Yoshi's Island: Super Mario Warld 3

QUESTIOMARIO SUPER MARIO ADVANCE 2

7
FORUM
V0CE FICOU EMPOLEADD COM 0S NOUDS GAMES POKeMON?

Ma praxima edicdo, o vencedor do Buestiomario The Legend of Zelda: Oracle of Seasons. p_ergunta@nintendnworld.cum.pr



Saiba antes o gue saird na proxima Nintendo World: visite http://www.nintendowarid.com.br

Eu quero o meu Lamborghini!

Pilote em casa esta lendaria maquina italiana
\/océ esta convidado a fazer um Test-Drive no mais nova modelo da empresa automobilistica
Lamborghini: o Lamborghini Murciélago. E estara liberado para correr a vontade, podendo
ultrapassar facilmente a marca dos 330km/h, dependendo da configuragdo que fizer na
aerodindmica da belezinha. Esté achando que & brincadeira? Estamos falando do game
Lamborghini, que serd lancado para o GameCube em 2003. O jogo impressiona por suas
imagens realistas, e vocé podera pilotar ndo s0 um Murciélago, mas a linha completa de
carros da Lamborghini, como o 350 GT, Miura, Countach, Diablo e outras feras,
totalizando vinte e cinco carros. Junte-se ao clube “Lamborghini Millionaires Club” para
participar de corridas e rachas em lugares exdticos pelo mundo e conguistar modelos
raros e coleciondveis. O site oficial, por enquanto, 54 di spumbihza imagens, mas da pra ter
uma boa idéia da encrenca. Visite e confira: s
hittp://www. lamborghini-the-game.com

Bate-bola pra inglés ver
Beckham vira game e ganha site

Nos, torcedores brasileiros, ficamos muito contentes em mandar o "Backhome”, ou
E - melhar, o atacante Beckham de volta para casa naquels madrugada do dia 21 de .
E junho. Mas o cara ndo tem muito do que reclamar: recentemente virou ‘;‘
3 personagem principal de games para varias plataformas, inclusive Game Boy

: Advance. Para garantir que os games tivessem um nivel de qualidade satisfatario, o crague
mgles acompanhou pessua!mente 0 desenvalvimento com a equipe da Rage Software, que ndo

] e wa)  perdeu tempo e mandou ver num Hotsite (http: /

f s m = [ www.rage.com/davidbeckhamsoccer) gue mostra até o
; by | Making Of da produgao. Go! Go! BeckHam ¢ o nome

! muﬁ ! de um dos games gue estd em desenvolvimento

% | para o portatil. Teria 0 nome alguma coisa &
3 - | ver com a torcida brasileira gritando “Go,
Beckham, go home™?

S I e

Boxe cinematografico
Rocky Balboa ressurge no Cube e na internet
Parem tudo! Rocky esté de volta aos ringues! E o melhor € que
voce poderd realizar tudo o que sonhava quando via Rocky
batendo ou apanhando de seus adversérios. Como? Assumindo
o papel de Stallone no GameCube vocé podera encarar
adversarios famaosos como Apollo, Ivan Drago, Clubber Lang e
Tommy Gunn. O game esta sendo baseado na aclamada série
cinematagrafica criada e estrelada por Sylvester Stallone, e traz
muitas novidades em relagdo ao filme. As i :magens dwutgadas no ##
oficial (http://www.rocky-the- z
e.com) impressionam. Os
onagens estdo visualmente bem
ados e chegam proximos da
. Ha até vozes dubladas por
incluindo algumas originais
s. Entre 0s modos de jogo
is estao o Multiplayer, Training
10s0 modo “carreira’, que o
mbrar dos altos e baixos
da vida do pugilista.

a
3
1
i
3
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; i X 7 Batman Vengeance ndo € nenhuma novidade para o GameCube, mas esta dica € hem
' Voceé manda! /) Fonte: site www.nintendo.com.br interessante para fis do morcegdo que curtem uma hoa navegada. A Ubi Soft, produtora
| =aE e ; A £ do game, ndo fez simplesmente um “sitezinho” padrdo, mas um verdadeiro show online,
Qual destes jogos de GameCube exibidos na E3 2002 mais o impressionou?  cheiy de efeitos e coisas legais. Para quem ndo conhece o yame, & possivel conferir um
The Legend of Zelda trailer bem bacana, varias imagens, histarias e criticas dos maiores nomes da internet.
X ; Uma dos aspectos mais interessantes é a possibilidade de ver uma demonstracéio de cada
18% Super Mario Sunshine uma das armas e acessdrios do Batman, e um comparativo do visual entre as prml:lpals
Metroid Prime plataformas de nova neragan
Para o seu micro, também nao faltam bugigangas. Tem papéis de pareile
Star Fox Adventures Screensavers, imagens em alta resolucdo e muito mais! Clique em hitp://
Eternal Darkness hatmanvengeance.ubi.com e divirta-se!

www. nintendowarld.com. br
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DIGA L A | | Gonhece algum site Nintendo bacana? Mande sua indicagan pal:a:-re_llacan@nintenplanflgtnnm
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Nos EUA, jogos online
chegam ao GameCuke
— e o primeiro da lista
é Phantasy Star Online

Por Renato Viliegas
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lhe bem para o seu GameCube. Sabe esse

pedago destacavel na parte inferior que

parece ndo ter utilidade alguma? Em breve
ele se tornara a estrela maior do seu console de
128-bit. Nesse pequeno espago, vocé ird
encaixar Um peca que muita gente aguarda ha
um bom tempo: o adaptador para games onling
para 0 GameCube.
Sim, eu sei. Vocé ja ta ouvindo isso h& um
tempao, e nada da coisa decolar de verdade.
Realmente, a Nintendo demorou um pouca para
embarcar na onda onling, & so recentemente
revelou detalhes sobre sua estratégia para jogos
em rede. Mas como j& é quase uma tradicdo da
empresa, ela pode até demorar, mas quando
ataca, sai de baixol

Hi SPEED PORT

No alto, a parte inferior do GameCube. Acima, como
fio telefdnico se conectara ao modem

Vinte e seis de agosto de 2002. Nesse dia, 0s
americanos estardo conectando seus consoles
clbicos & internet, prontinhos para embarcar no
universo online que a Nintende planeja para os
proximos meses. Também nessa data, chegaran
as Iojas americanas 0s adaptadores para rede do
GameCube. Serdo dois modelos, um para
conexdo em banda larga e um modem para
conexdo discada. Mas ndo espere uma enxurrada
de games logo de cara. A casa do Mario (que 3
foi a (ltima a entrar nesse novo género do
entretenimento) pretende caminhar bem devagar
no terreno da internet. Durante a E3, George
Harrison, vice-presidente da Nintendo of
America, chegou a afirmar que ndo acredita que
uma grande parcela do pdblico esteja

Ro lado, kit para se
jogar Phantasy Star

interessada em games online. O coro foi
engrossado pelo novo presidente da Nintendo
japonesa, Satoru lwata. Segundo o “Big

Boss" da empresa, a Nintendo sabe

gue game online & um Otimo negdcio, mas

ainda precisa provar ser lucrativo e acessivel

& maioria dos consumidores.

Com toda essa cautela, néo é de se estranhar
que a hiblioteca online da Nintende inicialmente
contara com apenas um titulo. Exatamente, um
(nico game estaré dispanivel para a jogatina na
rede. Outros o seguirdo, mas nada esta certo
por enguanto, & nenhum nome foi anunciado.
Mas pelo menos, o game que ird abrir a rede da
Nintendo & nada mais, nada menos gue Phantasy
Star Dnline - Episode 1 & 2, da ex-inimiga Sega.

Online, gue sera
lancado no Japdo
pela Ascii




Um classico
das antigas

A Sega e 0 Sonic Team estdo com um present@o
para guem conectar seu GameCube & internet: a
tltima vers3a de um dos RPGs mais famosos da
histdria da empresa. Phantasy Star Online -
Episode 1 & 2 serd um game exclusivo para
BameCube e com uma série de novidades em
relagdo a0s games antigos.

S6 pra inicio de conversa, a nova versdo de PSO
traz trés novas ragas seleciondveis, mais
roupas. novos chefes e cendrios inéditas,
incluindo um ambiente praiano bem bacana. A,
vocé adora PS0, mas ndo estd com vontade de
entrar na onda online? Tudo bem, PSO - Episode
1 & 2 contara com modos de jogo offline,
inclusive com uma opgdo Multiplayer para quatro
jogadores, que podem participar da mesma
jornada com a tela dividida.

0 jogo foi mostrado ao publico presente na
ultima E3, onde era facil notar como serd
simples se conectar 3 rede da Nintendn. O que
chamou mais a atengdo do pessoal que testou o
game foi o visual: os mundos de PS0 s&o
enormes e rigufssimos em detalhes.

No jogo, vocé estard em um mundo futurista com
seis areas diferentes (duas delas ndo existiam no
Episede I). No jogo onling, também sera possivel
Se juntar a outros trés colegas para sua jornada
de exploragdo, ganhar experiéncia e encarar
combates. Os confrontos s&o em tempo real, com
atagues que variam entre simples golpes de
espada e projéteis disparados pelas mais diversas
armas, & mégica, & claro. Tudo depende do tipo de
personagem que vocé escalher no inicio do game.

Modem de 56k, para conexao discada

Modem para conexdo banda larga

PSO Episode 1 & 1
promete imagens e
cores nunca
vistas no

GameCube

Gente nova
no pedaco

Ai chegamos & maior novidade de P80 no Cube:
trés novas ragas (RAmarl, FOmar & HUcaseall
estardo disponiveis para os jogadores do cansole
da Nintendo. Cada uma das ragas possul
habilidades diferentes. Algumas sdo melhores
para embates corpo a corpo, outras se dao
melhar em brigas a distancia, e hd as que
dominam as artes magicas. Guer mais novidade?
Que tal bater uma bolinha online? Sim, & isso
mesmo: jogando online, vocé terd acesso @ uma
area central, uma espécie de lohby, onde vocé
poderd fazer uma série de coisas bacanas, como
trocar itens com outros jogadores, desafiar
alguém para um duelo mano @ mano ou
disputar... partidas de futeboll Mais uma
exclusividade do GameCube.

Parece que nao ha do que reclamar sobre esse
primeiro joga onling para a GameCube. E um
belissimo RPG (um género que, convenhamos,
falta aparecer mais no console), cheio de
novidades para os fas da série e com exclusivida-
des interessantes para os daonos de um Cube.
Ta na hora de se conectar!

E o Brasil?
Ficou de fora?

0s jogadares brasileiros estarfo recebendn seus
(GameCubes a partir das préximas semanas. 1550
quer dizer que logo mais poderemos jogar games
em rede por agui? Sim e ndo. Nada esta previsto
a respeito do langamento no Brasil dos acessa-
rios para a conexao em rede, nem de Phantasy
Star Online ~ Episode [ & Il Talvez quando o
cansole i@ estiver consolidado na pais e com
diversos games disponiveis, ppssamos sonhar
G0m Um sistema nacional de games online
rolando em nossas casas. Por enguanto, o jeito

& apelar para servidores internacionais. (N)

www. nintendoworld. com. br



0 maior indio do final do século
i 0 enredo segue a mesma linha dos games anteriores, entdo
Turok: Evolution pode ser considerado uma continuagéo da
série do NB4. Ou melhor, uma pre-continuagdo. Como a
idéia de Prequels esta na moda nos Ultimos tempos, Turok:
Evolution bebe dessa mesma fonte. O game se passa no
finalzinho do século 19 — antes do primeiro jogo para N64, Turok:
Dinosaur Hunter — e mostra & origem do herdi Tal' Set, como ele foi
parar na Terra Perdida e como se tornou o cagador de dinossauros
gue todos nds conhecemos e aprendemos a amar.
Os estagios s&o enormes &, de tao amplos, parecem nao ter fim. Mas
tém sim: é possivel chegar a todos os pontos do cenario. Quer dizer,
desta vez, 0 cenario n&o € so decoragao, Turok interage com ele. Se
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O retorno do indio sem medo, agora no Cube

atirar em &rvores ou pedras, elas podem cair em cima dos
dinossauros e dos outros inimigos. Mais interagao: as arvores se
movimentam com o vento, as folhas se mexem a medida que os
dinossauros passam entre elas. Os inimigos se escondem atras de
arvores e cavernas de Uma maneira que s0 Conseguiriamos presenciar
ao vivo. Eles podem, inclusive, derrubar arvares em cima de vocé. A
sensacdo de imersibilidade € incrivel. Parece gue estamos no meio de
uma selva fechada, tamanho o nivel de realismo. O vento movimenta a
folhagem e 0s ruidos parecem vir de dentro da floresta. S0 faltou
mesmo o cheirinho de mato para completar.

Mas a bagunga n&o vai rolar 56 no meio do matagal. Aqueles cendrios
ultrafuturistas que infestaram Turak 3: Shadow of Dblivion tambem
estardo em Turok: Euolution, agora muito mais hi-tech e elaborados.




Para o alto e avante!
Inteligéncia artificial, arsenal e nivel de violéncia sempre
foram quesitos nos quais a série Turok teve bastante
destaque. E no novo jogo, os fatores serdo mais caprichados do que
nunca. Parece que a equipe da Acclaim aprendeu muitas ligies com os
Erros cometidos nos games anteriores.
0 arsenal & sempre algo bom de ser discutido em um jogo abrutalhado
como TE. Os nomes das armas s&o sensacionais como sempre: Swarm
Boer, Gravity Disrupter, Remote Spider of Death (essa é inacreditavell] e
Variable Payload Cruise Missiles, Fusion Cannon, ChronoScepter, entre
outras doideiras. Cada uma causa um estrago diferente no coitado
do inimigo. Vale a pena conferir cada uma.
E o indio agara voa! Pela primeira vez na série, Turok descansa um pouca de suas
caminhadas e pega carona nas costas de um legitimo pterodactilo. E isso acontece
em uma porgo de fases impartantes. Quando vocé estd voando, a visdo muda para
terceira pessoa e a briga acontece no ar, com vacé e seu bichinho contra inimigos
alados equipados com misseis [além dos vildes na parte terrestre), Pra facilitar sua
vida (que & & dura demais), vocé terd a ajuda de uma mira voadara, que permite
inclusive, a “travada” no alvo. E quase como pilotar um caga F-15 na Pré-Histdria. A
Acclaim implementau um sistema de gravidade que reflete com precisdo coma seria o
v6a sobre um animal com asas. Achou
estranho? Entdo pense que gualquer tipo de
mudanca & pasitiva numa série exclusiva-
mente caracterizada pela visao em primeira
peEssoa, como € o caso de Turok.

Publisher: Acclsim

Besenvolvimento: Acclaim Studios Austin
Bénero: acao

Nimero de jogadores: 1 a 4 simulténeos
Lancamento: agosto de 2002

Visualmente perfeito
0 modo Multiplayer ndo traz muitas inovagdes,
. mas é obrigatdrio num game deste género. A
maior novidade fica par conta das armadilhas
colocadas em Iocais estratégicos, para
sacanear jogadores que curtem se escandar.
Fora issa, podemos esperar diversos modos
para até quatro pessoas e bastante velocidade na
Jogabilidade, ja que o processador do GameCube é
poderoso o bastante para isso.
0 som promete impressionar pela variedade. A Acclaim
estd até recomendando que TE seja jogado com o volume
bem alto, para gue 0 jogador se sinta no meio da carnifici-
na. E lembra como era incmodo aquele ‘nevogiro” que sempre
havia nos cendrios dos primeiras games Turok? Os produtores
sempre souberam desses prablemas e foram corrigindo aos
poucos, a medida que os novos titulos surgiam. Ja no
GameCube, a exceléncia foi alcangada. Os graficos nao séo
somente muito mais banitas, sdo mais
realistas. As texturas sdo perfeitas e
detalhadas, e olha que jogamos uma
\' versdo ndo muito adiantada dao
game. E a névoa existe, sd que bem de levinho,
misturada aos cenarios. Nao ha
muito para reclamar.
Turok: Evelution certamente
deixara muita gente _
boguiaberta. A Acclaim &
Studios Austin & especialis- &
ta em criar games
graficamente perfeitos, desafiadares e com uma
stlida jogabilidade, e ndo deixou nada disso pra
trés neste primeiro grande projeto para o 128-bit
da Nintendo. Gostou do que leu? Ent&o, se prepare
para uma experiéncia Unica no GameCube. @

s telas :
do Cube e do GBA
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eram bem mais interessantes quando quem as

gritava era a princesa do pop Britney Spears.
Quer dizer, tem gente que preferia quando era o
futuro ex-namorado dela, o sincronizado Justin
Timberlake, quem fazia isso, mas cada um... cada
um. Bem, isso nem deve ser do seu tempo. Estamos
falando do programa de televisao Clube do Mickey,
gue foi sucesso no mundo todo na década de B0.
Naguela época, a turma criada por Walt Disney
era bem mais popular do que é hoje. Mas essa
“decadéncia” pouco impediu que Mickey, Donald e
Pateta continuassem a invadir todos os cantos —
inclusive os jogos de videagame.
O fato é que os consoles Nintendo logo mais ficardo
parecidos com uma rede de esgotos e com o
Congresso — cheios de ratos. O mais famoso
personagem Disney traz toda a turma para fazer e
acontecer no GameCube e no Game Boy Advance.
S#o dois titulos criados pela Capcom que estdo
chegando para matar as saudades de seus antigos
fas, e também para arrebatar novos admiradores.

E e é o maior! Viva o Mickey Mouse! Essas frases

UM BATO ENCUBADO

Mickey estréia no GameCube com um titulo inédito:
Disney's Magical Mirror Starring Mickey Mouse € um
jogo que esta sendo produzido especialmente para o
pdblico mais jovem da Nintendo. E quanda vocé I8
“mais jovem’, figue certo de que essas palavras nao
poderiam ter um sentido mais literal. O design geral
do jogo é claramente voltado para criangas pequenas
que ainda estdo aprendendo a pegar em um Controller.
0 game foi exibido na E3 deste ano, & como s6 havia
gente grande passeando pelos corredores da feira,
acabou n&o atraindo muitos jogadores. E quem se
aventurava a dar uma testadinha na parada nao ficava
mais do que trés minutos controlando o orelhuda. Alguns
pequenos problemas faziam os presentes correrem dele
como rato foge de gato. Nesse “point-and-click” (aquele
tipo de jogo que ficou famosa no PC em que tudo o que
se faz & passar o cursor por cima das coisas, clicando o
mouse —ndo 0 Mickey!), o ritmo & bastante lento e os
quebra-cabegas sdo muito dbvios. E faceis: pelo menos
no pratatipo exibido durante a E3, apenas um botdo do
Controller do GameCube era usado.

Aaventura (se & que se pade dar esse nome) de Mickey
comega quando seu espirito & atraido por uma entidade
misteriosa. Assim como Alice no Pais das Maravilhas, o
ratdo cai pra dentro do espelho, e a figura sinistra

www. nintendoworld.com. br

STARRING MICKEY MOUSE _

Os ratos vao dominar
os consoles Nintendo_!_{‘.-..\.--:

quebra a passagem. L& se foi a Gnica chance de Mickey|
voltar para seu mundo... Como ndo € bobo nem nada,
ele logo sai em busca de uma solugdo para consertar o
espelho e retornar sdo e salvo para casa.

Tudo é facilitado ao extremo para ndo frustar a
garotada: MM (o rato, ndo o chacolate) deve executar
tarefas, clicando em objetos com o cursor em forma
daquela luvinha de quatro dedos que ele usa desde os
tempos de Steamboat Willie (seu primeiro desenhol.
Se houver a possibilidade do objeto ser manipulada, o
cursor assumira outra forma, avisando o jogador que
Mickey pode investigar mais a fundo aquilo que esta a
sua frente. Nada muito original ou revaluciondrio, mas
que deve ajudar algumas mdes estressadas a terem
UM pouco de S0SSeg0, ENQUANED SEUS PEgUenos
anjinhos se distraem com o simpatico ratinho.

Em seu favor, esse nova game tem uma animagao
pra |4 de bem feita. Mickey esté mais serelepe do
que nunca, e ndo fica devendo nada aos desenhos

05 GRAFICOS

gue assistiamos nas manhds de domingo. DE MAGICAL
Seria interessante ver a Capcom misturar essa calmaria MIRROR PARECEM
toda de Magical Mirror com um pouco da sanguinoléncia 0S DE UM DESENHC

ANIMADO!

de Resident Evil. J& imaginou Mickey Mouse cam um
langa-missel nas mdos, espalhando intestinos de zumhis
por todos os cantos? Até que ndo seria md idéia...



Uso
DIVERSOS TRAJES
‘| DIFERENTES NO GAME!
E SIMPLESMENTE
UM LUXO!

E a Capcom também néo se esquecel de quem ja
tem mais de seis anos de idade. Alids, quem | tem
perto de vinte vai se lembrar bem deste novo [mas
nem tanto) titulo de Game Boy Advance. Disney’s
Magical Quest Starring Mickey & Winnie foi langado
na época de ouro do Super Nintendo e alcangou um
relativo sucesso.

A histGria comega guando o cdozinho de Mickey,
Pluto, desaparece misteriosamente. Apesar de ser
esquisito um rato ter coma enimal de estimagéo um
cachorro (e o Pateta, nao & cachorro?), Mickey sai
no encalgo do pulguento e chega em um mundo
mégico repleto de criaturas estranhas e muitas
plantas trepadeiras. No entanto, uma presenca
ameagadora paira sobre esse mundo, tornando-o
menos pacifico do que aparenta. Em suas andangas
por esse lugar, Mickey encontra um sabio feiticeiro
que Ihe conta que o malvado imperador Jodo Bafo
de Onca (sd podia ser ele!) seqiestrou o pobre
caozinho. Mas Mickey ndo & um homem! E um ratol
E jura resgatar seu amigo Pluto e par um fim nos
planos maléficos de Bafo de Onga.

Tudo bem. Sabemos que ndo & a melhor histdria que
VOCE |8 ouviu, mas garante uma boa desculpa para
um inofensiva game de plataforma. Pouca coisa
mudau em relacdo ao game original. As diferencas na
parte sonora e gréfica estdo praticamente
imperceptiveis. Confira ao lado.

E como antes, Mickey pode usar trés disfarces
diferentes. Com o uniforme de bombeiro, ele veste
Um capacete e as hotas caracteristicas da
profissdo, e usa uma mangueira para apagar
incéndios e mover objetos em seu caminho. Quando
usa a vestimenta de mago, Mickey pode utilizar a
magia para dar cabo dos malfeitores que querem
machucar sua mascote. Com & roupa de alpinista, o
herdi pode escalar montanhas ingremes e se
pendurar em varias coisas do cenario.

Aquela ratazana da namarada dele, a Minnie,
tambem dara uma forga na resgate do Pluto. Dois
(5ame Boy Advance podem ser conectados para um
desencanado Multiplayer. A Nintendo e a Capcom
também est&o prometenda um elo de ligagdo entre
0s dois titulos Mickey (GC e GBAJ, para a troca de
itens e outros segredas entre 0s consoles.

Se vacé e um dos milhares de fas do ratinho mais
famoso do mundo, ou se tem um irmAo que n&do para
de aporrinhé-lo guando vocé estd ocupado demais
aumentando sua populagio de Pikmin, ou inventando
novas estratégias em Aduance Wars, & bom ficar de
olho nesses games. Eles prometem ser uma boa
solugdo para seus problemas!

www.nintendoworld.com.br
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Género: agao
Nimera de jogadores:-1

Langamento: 18 de Rovembro (EUAT )

204100

Fusion traz outra grande dlferenga em relagan aos
games anteriores da série. Desta vez, os alienigenas
que Samus deve detonar estdo carregando nutras

_ formas de vida. Uma vez destruiilos, eles

msyem B55eS paras;tas umas holas de

. energia gue vocé deve capturar para
 conseguir itens como energia e misseis. Se |

uocé os llellla escapar, os safados correm

_ para repovoar as criaturas abatidas ou

saem i ﬂl’ﬂl:ﬂl‘a de ontros ‘COFpos para

 se infiltrar. Claro, esses novos hichos

estio lado a lado com aguela velha
colecao de inimiges j conhecida dos

: .uatras games da série.




So faltava mesmo o maionr
herdi da Capcom no GBA

animado, trazem também .
efeitos de rotagao e zoom que eram o grande
diferencial do Super NES. A trilha sanora também
~. € bem moderna, mesmo usando diversos temas

Game Boy Advance como realmente merece. O abandonado num
gque queremos dizer com isso? Simples. Mega depdsito de lixo.
Man Zero & um jogo de agdo em 20, cheio de inimigos,  Ele é encontrado

Finalmente 0 azulzinho da Capcom pintard no foi desligado h4 cem anos, e esta

capsulas, armaduras e estagios dificilimos. N&o que por um grupo de de games antigos. A Capcom promete introduzir
Mega Man EXE Battle Network seja muito ruim. Pelo soldados, e um em Mega Man Zero os maiores desafios de toda a
contrario, & muito original, com toques de estratégia, cientista de bom histdria da série.

jogo de tabuleiro e RPG que trazem bastante coragdo, chamado Quer dizer, desde

diversidade ao universo da herdi. Mas & preciso Ciel, o poe para |, estdo todos

admitir: ndo & o Mega Man que aprendemos a curtir funcionar. O herdi avisados: este jogo

nos Ulitimos quinze anos. fica sabendo que uma organizagao deno- & s6 pra quem

Por essas e outras, 7% e 3 minada Neo Arcadia tomou o gaverno da esta muito

Mega Man Zero é a

boa naticia que os fas
estavam esperando ha
muita tempo.

A histéria de MMZero
se passa num futuro
bem distante. Mega Man

|ugar e esta tornando muito dura a vida acostumado com
da populagao local. Mega Man. @
Dai a aventura comega, e 0s fas logo se

sentem em casa. Muito tiroteio, armas Tashhuoiviments’ Copcon
& variadas (inclusive a espada de Zero) e um Bénero: agao
inimigo robotizado ao final de cada fase. Os Niimero de jogadores: 1
gréficos parecem saidos de um desenho Langamento: setembre de 2002 (EUA)

Publisher: Capcom

mais como o lar dos jogos classicos que Scrolling (visto de lada) e uma hoa SE versdo de Super NES. Super Bhouls ‘N Ghosts & um
ganham uma segunda chance na vida. Depois Goma !angas facas e ‘tochas pzy"a serem atir“adas cont:ra daqueles games que ficaram | pra sempre na memdria de.
de Final Fight, Super Mario World e tantos outros, “05 Inimiges: |ss0/Serm contar a cueca samba-cangio com  guem curte os tradicionals jogos de agaa da era 16-bit.

- chega a vez de Super Ghouls ‘N . mr‘at;oezmhns usada por Artfu: (uma Epur isSD que, apesar da idade, Super Ghouls. ¢
Ghosts {ChoMaksimura, no espécle de fcone da sériel e a difi culdade Iilmsts continug sendu urm;dos jogos de platafﬂm
apaa), um remake da terceira insana, que garantia boas horas de
yentura do Rei Arthur contra | desafio. Nesta versao;-além dos estagios: :
Inios que ameagam presentes na versao de Super NES,
| € sua namorada, a haverdum moda chamado Remix, com

O Game Boy Advance esta se definindo eada vez: “em £0mum o modo de jogo — plataforma ert _ Os gréficos e misicas estdo excelentes, como na

Princesa Prin Prin. JIOMRY rovas fases, imigos e ftens. Esto de TS Publisher: Capoo
A série strgiu em 1986, com o e g mbémasamaduesdebronzee | RES "“E""']'"'""E'::eff s
Arcade Ghosts *N Goblins, juro, que fortalecem as armas do 8 : ' :

; AL 1 i Numera de jogadores: 1
herdi e permitem que e -atague, assint - sk 8048 camento: setembre de 2002 (EUA
- oMo 0s escudos, que tros a0 -
projéteis dos monstro

ganhou uma continuagaa (Bhouls “N Ghosts, em 1988),
€ Uma versao definitiva, trés anos depais, para o Super
Nintendo (Super Ghouls ‘Nt Ghosts). Tadas elas tin

8 www.nintendowaorld.com, br
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8 quanto tempo esperamos um novo game do Mario?

N&ao pense, nds respondemos: pelo menos seis anos. E

chega de enrolagdo, porque estamos todos ansiosos. O
heroi voltou, mais colorido, vivo e habilidoso do que ja havia
aparecido em mais de vinte anos de vida.
Sim, & verdade. O maior fcone da Nintendo tem 21 anos de
idade. Sua primeira aparicéo foi em 1981, em Donkey Kong,
guando ainda nem se chamava Mario. Na Nintendo, ele era
conhecido como Jumpman, e mal se parecia com o que € hoje.
Era mais baixinho, narigudo e barrigudo, sem o sex appeal que
atualmente possui. Hoje, atingiu & maioridade e, por que nao
dizer, seu auge. Mario nunca apareceu £8a banito num joga de
videagame como em Super Mario Sunshine. E ndo dava pra ser
de outro jeito. O bigodudo esta saindo de férias feliz da vida, apos
anos se ferrando em desafios contra 0s seres mais nojentos da
face da Terra. Herdi de games também é fitho de Deus, pd! Mas
parece que ‘Deus” — no caso, Shigeru Miyamoto — ndo quer
deixar seu filho descansar. Mal pds os pés na ilha, o coitado ja
arranjou mais de uma centena de prablemas pera resalver.
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para captur'ar guem esté e
fuebra, deixar tuda brilh
conseguira abrir as fases
nos diversos desafios que

Mas nao se
dificil quanto parece. Pra ninguem se
usc desesperar, hd o ‘modo tutorial® que ‘
M B expﬁca melhor o gue rola. Era bem comum os € 5
jogadores de primeira viagem ficarem sem pai nem mae
jogando Mario 64. Pegar a primeira estrela do Course 1 era tarefa
das mais complicadas do mundo. Em Mario Sunshine, tudo esta bem
explicadinho. Algumas instruc@es na tela ddo uma boa indicagdo do que deve ser feito para
ganhar o primeiro Shine. Mas isso € so-para o primeira mesmo. Depois, vocé tem que se
desdobrar para Sacar 0.que deve ser feito: A versdo gue jogamos estava.toda em ]apones B
05 textos nao ajudaram muito, Na versao americana, as legendas serdo uma mao na roda.
Como em SMB4, os monstros de fase exigem uma verdadeira engenharia para serem derrotados. Como
agora vocé tem uma bomba d'agua nas costas, da pra-supor gue
. todos os vilGes sdo derrotados, de uma forma ou de outra, com o
; uso desse acessorio. Mas ndo € s6 isso, Em certos casos, &
preciso espirrar dgua na cara do bicho para distrai-lo, e
.executar as ja tradicionais “bundadas” (no bom sentido). Coma
sempre, criatividade & fundamental para sair das enrascadas,
mas guem jogou muitos games do Mario vai saber bem o gue
fazer. Um dos pontos fortes de Sunshine g justamente essa amplitude de
possibilidades. Para coneluir um mesma objetivo, muitas vezes voce tard
diversas opgoes diferentes de caminhe,-algumas mais faceis, outras diffceis, mas
compensadoras. Depende somente da deciséo do jogador:

Sunshine & bastante variado. Sua jogabilidade ndo fica s6 na tradicional exploragdo em 30.
Existem fases em primeira pessoa, nas quais Mario dirige um carrinho, e outras nas quais
ele nem usa a bomba d'agua. Até o bom e velho Yashi aparece pra dar aquela forga. Tanta
gente quis cavalgar o verdinho no final de Mario 68 que Miyamato resalveu dar aos fas mais
esse boi — ou melhor dizendo, esse dinossaura.




quema A aIavanca de contrale movimenta o Mario, e o
0 jato de agua. Ja & alavanca amarela controla d Gamera,
: . COmo era de 56 esperar. Nau ’”faml 7
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EST

Néo pense gue vocé vai ligar Eternal Darkness e sair atirando em tado fue & assombra

ATES

D et SN
A primeira parte do detona

ternal Darkness: Sanity's Requiem é mesmo um game dnico. Jamais um titulo
para qualquer console Nintendo tratou de temas como insanidade e magia
negra de maneira tdo profunda e realista. E para fazer jus 3 tradigao de sempre
salvar a pele de seus leitores, a Nintendo World traz a primeira parte do detonado

de caheca nesta loucura.

caisinhas hisicas que, sabendo como firar vantagem, facilitardo muito a sua vida. Dlha ai:

ARAVACAQ

Em ED, é possivel gravar a qualquer momento, desde
fue niio haja monstros por perto. Aproveite-se dessa
mamata e grave sempre depois de realizar alyuma
tarefa importante, ou de matar um grupo de monstros. E
para néio haver erro, utilize pelo menos dois arquivos.
Em um deles vocé pode ir gravando seu progresso na
fase em que estd, e o outro pode ser usado sempre que
estiver em um interliidio com Rlex. Assim, vocé nén
precisara recomecar o jogo se esquecer de pegar alyum
item importante em alguma fase.

L

L
w

b7 g

MOVIMENTACAQ
Todos os personagens podem correr se vocé pressionar
0 hotiio L, e também andar devagarinho com o boto K.
Como sdo personagens diferentes, nada mais justo que
corram de maneira diferente. D mais ligeiro & Michael
Edwards, ja que é um soldade e estd em plena forma, e o
mais lento € o gorduchinho Maximilian Roivas, por
razéies dhuias. Mas ndo fique pensando que da pra
correr eternamente. Ds personagens também se

cansam e precisam descansar parados para recuperaro  INSAN]IDADE

félego. Quando estiver enfrentando os inimigos, tenha
sempre isso em mente para néo estar exausto quando
precisar fugir. Dutra coisa que fard vocé perder
velocidade é a diminuigdo da barra de energia
(vermelha). Quanto mais vazia, mais lento vocé fica.

COMBATE

Durante uma luta, procure sempre mirar nos inimigos
com o botdo B, pois assim os golpes saem mais fortes.
Com excecdo dos Trappers e Guardides, os outros
inimigos padem ser mirados em diferentes partes do
corpo. Mirando e pressionando a alavanca direcional para
cima, o golpe é frontal. Se vocé mirar e ndo pressionar a
alavanca, ou pressionar para esquerda ou direita, o golpe
sai lateral (cuidado com as paredes!). Para mirar em
outro inimigo, solte o botiio R e pressione novamente. Ao
usar armas de disparo, procure estar com elas sempre
carregadas antes do combate iniciar; pois o ato de
recarregar exige que vocg esteja parado. Rlgumas dessas
armas de disparo podem ter sua fungio alterada com a .
opcao Mode na tela de pausa.
P AT e

b
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s Requiem
me mais harrra-pesada do Ga

se perder no emaranhado de personagens, épocas e desyracas criados com esmerg
pela empresa canadense Silicon Knights. Apague as luzes, respire fundo e mergulhe

¢do que aparecer na sua frente. 0 negdcio ndo é tio simples assim. Existem alqumas

Por Eduarde Triual

Sua sanidade é medida pela barra verde, Quanta
¥ mais vazia, mais insano vocé fica. Ela diminui a

medida que vocé cruza com as aberragies-de-.

ED e, se ficar vazia, sua energia & que comega

a diminuir. Para encher novamente a barra de
sanidade, d& um golpe de misericérdia nos inimigos
caitlos. Depois de maté-los, eles ficardo agonizando no
chio e a frase “Finish Him™ aparecers na tela,
juntamente com um icone do botdo B. Ai, vocé ji sabe
o que fazer. Alids, esse icone do hotéo B aparece
muitas vezes durante o jogo, pois essa é uma tecla
ohediente ao contexto. Preste atencéo quando ele
aparecer, pois vocé podera executar muitas coisas.
Embora corra o risco de perder energia,
recomendamos gue vocé nao figue com o marcador
de sanidade sempre cheio. As alucinacdes sofridas
pelos personagens de Eternal Darkness sido uma das
coisas mais hacanas do game e nao acontecem se
esta barra estiver cheia.

MAGICKA Pt

0 sistema de Magickas [é com K mesmo) parece
complicatlo a primeira vista, mas, na realidade, & muito
engenhoso. 56 é preciso um pouco de pratica e
experimentacao para vocé se tornar um grande
feiticeirol No comego do jogo, Alex ndo poderd utilizar
as magias, e os dois primeiros personagens (Pious e
Ellia) também néio t&m oportunidade de langar feiticos.
£ 5 a partir de Anthony que a feiticaria fica disponivel.
Antes de turlo, seu personagem precisa estar de posse do
item chamato Tome of Eternal Darkness (Tomo da
Escuridao Eterna). Além disso, é preciso possuir um
circulo de poder (que pode ter trés, cinco ou sete




pontas), uma runa de alinhamento e, pelo menos, duas
runas normais, imprescindiveis para a conjuragio de
magias. 0 pergaminho e os cddigos das runas ndo sio
obrigatdrios, apesar de lhe mostrarem o efeito do feitigo
e o significado das runas, ja que vocé pode criar um novo
feitico assim que tiver um circulo e as runas necessarias.
—— ; 3

“Antarook
TRrogeon

Sempre gue usar uma lagicka, escolha um local
Sequro, pois vocé n3o poderd se mexer até que iltima
runa esteja iluminada. Um medidor azul no canto
esquerdo da tela diminui toda vez que um feitico é
lancado, mas ele vai, gradativamente, se enchendo com
sua movimentacao.

B ¥ 20 RN

Para que ndo tenha gue entrar na tela de Magickas
toda hora, os encantamentos mais usados podem ser
configurados para as quatro diregdes do direcional
digital e tambhém para o botao Y.

As runas de alinhamento s3o Chattur’gha (vermelhol,
Ulyaoth [azul), Nel'lotah (verde) e Mantorok (roxo). 0
vermelho ganha do verde, que ganha do azul, que
ganha do vermelho. 0 roxo ganha de todos. As runas
Pargon (Power) sdo usadas para completar os feitigos
de circulo de poder de cinco e sete pontas.

g5 FEITIC0S

1. Enchant Item (Project + [tem): conserta itens
fuebrados e aumenta o poder das armas.

2. Recovery (Ahsorh + Self): recupera suas barras de
energia e sanidade (dependendo do alinhamento). Se usar

magia tamhém pode ser recuperada, mas o montante
recuperado & o mesmo gue foi usado para langar o feitico.

A B

Mantorok, recupera as duas ao mesmo tempo. A barra de .

3. Reveal Invisible (Absorb + fArea): faz aparecer
coisas invisiveis a olho nu. Se usar Mantorok e circula
tle sete, seu personagem acaba ficando invisivel
tamhém (nao funciona contra Trappers).

4. Damage Field [Protect + Areal: cria um campo de
forga que ndo pode ser ultrana;sadu pelo inimigo.

5. Dispel Magick (Dispel + Areal: desfaz campos de
forca e outras Magickas dos inimigos. Se usar
Mantorak, ele destréi até os seus prdprios feiticos.

6. Summen Trapper [Summon -+ Creature): permite o
controle sobre um Trapper. Somente nivel 3.

7. Shield [(Protect + Self): cria uma protegao Magicka
contra os inimigos. ;

8. Summen Zombie (Summon + Creature): permite o
controle sobre um Zumbi. Somente nivel 5.

9. Magich Attack (Project + Areal: manda um raio na
diregdo los inimigos.

10. Summen Horror (Summon + Creature): permite o
controle sobre um Horror. Somente nivel 7.

11. Magick Pool (Summon + Area): canaliza a
energia do ambiente e a reverte para vocé,
recarregando-suas barras de energia, magia e
sanidade (dependende do alinhamento). Com
Mantorok, as trés barras sao recuperadas.

12. Bind {Protect + Creature): faz com que o monstro
atingido se volte contra seus companheiros. Mas vocé
deve estar longe para gue ele nao o veja!

MON5TROS, MONSTRENADS
E_MONSTRINHOS

Além dos eventuais chefes, vocé cruzara com sete
tipos diferentes de inimigos durante o jogo. Ueja
ahaixo a melhor maneira de acabar com eles:

oZumbi :

Existem guatro tipos de zumbi. Os cinzas e verdes sdo os
mais faceis. Geralmente dois golpes acaham com eles. Os
vermelhos requerem uma certa tatica: primeiro, corte a
calieca dele para ndo enxergar aonde esta indo.
Posicione-se por trds e mande ver! Mas seja rapido, pois
ele costuma se regenerar. 0 azul nao pode ser atingido no
corpo, sendo explode. Mire sempre na cabeca.

*Humana possuide

E mais rapido que um zumbi, mas ndo muito mais
inteligente. Serd um alve ficil, se vocé nao ficar muito
tempo na frente dele. 0 problema é que sua sanidade
diminui sempre gue vocé mata um humano.

*Banethief

Répido e mortal. Mire na cabeca e seja répido para ndo
ter prohlemas. Se ele, por acaso, grudar em vocé,
sacuda a alavanca de controle.

*Horror

Grandalhdo e bobdo. Prefira armas de fogo e mire na
cahega. Se tiver que se aproximar, tente correr na
frente dele até que levante o brago. Corra para trés e
acerte suas cabegas (ele tem trés). Prefira uma arma
encantada com o alinhamento oposto ao dele.

oTrapper
Peste Rastejante. 5o pode ser atingida por armas de

fogo ou pelo feitico 9. Ataca vocé guando escuta algum
harulho. Se vocé andar devagarinho entre eles, nada
acontecerd. Tamhém pode ser um grande aliado (leia
mais abaixo).

sGuardido
0 mais perigoso. Geralmente aparece com uma

"harreira que vocé deve desfazer antes de atacar.

Também usa feiticos para invocar outras criaturas.
Utilize armas de fogo e, quando ele sumir, espere até
aparecer novamente para dar outro tiro. Se estiver
com pressa, lance um Reveal Invisible.

efatekeeper

Uma criatura de asas, mas que nao voa. Na verdade,
elas sdo usadas para proteger o Gatekeeper, e quando
estdo ao seu redor, é invencivel. Ele também pode
invocar outras criaturas e quando o faz, vocé fica
temporariamente imdvel. Aproxime-se dele para que
ahra as asas e hote a cabega para fora. Seja rapido e
mande hala bem no meio da testa dele. Se ele se

. proteger dentro das asas, corra para tras dele e use

alguma espada para atingi-lo.

DIMENSAQ TRAPPER
0 Trapper; aquele hicho parecido com um escorpido, pode
ser um parceiro nas horas dificeis. Se estiver com a
energia, magia ou sanidade baixa, e impossibilitado de
usar um feitigo de recuperacdo, deixe que um Trapper o
ataque. Uocé nao sofrerd danos e chegard a Dimensdo
Trapper, onde poderd recarregar aquilo que precisa. Ro
entrar na Dimenséo Trapper, vocé veré um circulo
mutlando de cor logo a sua frente. 0 verde leva para onde
se carrega a sanidade, o azul para a magia, o vermelho
para a energia e o roxo leva a saitla.

F’sﬂ TR g i o
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A SALA PQS DESTINGS

No capitulo 1, quando estiver controlando Pious
RAugustus, vocé vai chegar a uma sala gue determinara
todo o andamento do jogo. Nela existem trés artefatos:
um verde (Kel'lotah), um vermelho (Chattur'gha) e um
azul (Ulyacth). Cada um representa um deus, ou a
entidade a gue Pious resolven servir. A cor escolhida
por ele [no caso, vocé) serd o deus gue faréd oposicao a

océ durante todo o jogo. Ou seja, se vocé escolher o

artefato vermelho, Pious servira a Chattur’gha e ele
sera seu principal inimigo no jogo. A maioria das
criaturas que cruzarem o seu caminho sera das legioes
e Chattur’gha, o que significa que vocé triunfara sobre
elas utilizando Magickas com alinhamento azul (Ulyaoth).
0 mesmo vale para os outros artefatos.

E como um jogo de “jokenpd”™: o vermelho ganha do
verde, mas perde do azul, o verde ganha do azul, mas
perde do vermelho e o azul ganha do vermelho, mas
perde do verde. Como ndo existe um artefato roxo
[Mantorak) na sala, essa cor predomina sobre as
demais. Para ver tudo o que o game tem a oferecer, vocé
deve termina-lo seguindo todos os trés caminhos.

| @m\m nintendowerld.com.br
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Coisas que vocé deveria saber...

Para terminar Eternal Darkness, voeé ndo precisa neéessariamént& seﬁﬁir“es!e caminhe, mas ele colire o jogo inteirinho. Para esta edigiio, preparames os quatro
primeiros capitulos. Na préxima NV, tem o resta! b R

|
o

o

DRA ROIVAS.

= ¢ + Durante o pesadelo em preto-e-branco, niio faz nenhuma diferenca o nimero de zumbis que vocé

% matar. Vocé pode até ser pega por eles que ndo faz mal. $6 ndo v acostumar! f

i 2 Depois da apresentagdo, Alex ja aparece dentro da mansio e tudo o que ela tem é a chave
©  do segundo andar [Second Floor Key). Examine o reldgio no hall principal e pegue a chave
. da penteadeira (Dresser Key). Ui até o reldgio grande na parte de trds da biblioteca e
' acerte a hora para 3h33min. A parede se abre, e vocé terd acesso 3 sala secreta da
55‘_. mansdo. Entre nela, pegue a espada Gladius sobre a lareira, e o Tomo da Escurido Eterna
fi (Tome of Eternal Darkness) sobre a mesa.

"9 ‘W:sh‘;t:‘

CAPITULQ 1 - THE CHOSEN onNE

Assim yue Alex abrir o tomo,
Pious comega em 51. Desca
para 52 e pegue o bloco de
granito vermelho (Granite =
Blocl) no final do corredor.: 1
Entre na 53 e pegue o hloco de
granito verde. Siga para 54 e
pegue o bloco de granito azul.
Passe pela S5 e entre na 56
para pegar o hloco de granito
roxo. Cologue cada um dos
blocos nos buraces de cor
correspondente na parede,
volte para 55 e entre em 57.
Destrua a estitua de Pious
(caheca, bragos e depois o
corpo) e entre em S8, Aperte
um hotdo em um dos cantose
pise no centro da sala para
chegar i $9 - a Sala dos
Destinos. Escolha.um dos trés
artefatos para decidir o
destino de Pious Augustus. 0s
caminhes sdo basicamenteos .

i

&
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mesmos, mas voce enfrentard dificulidades diferentes no jogo. ot ) IEI
Se escolher uerde, Pious seruird a Hel'lotah e voc? ficard insano mais facilmente durante ; .
os combates. 0 vermelho representa Chattur’gah e fars com fjue sua vida se esvazie mais pi ous t 2 J

rdpido no decorrer do game. Finalmente, o azul afeta sua magia e é o artefato de Ulyaoth.
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- chao e entre em 54, Mate o zumhi, examine as velas e apague todas

R S et ]

Ellia Eumega com o tomo e uma

lk“ T ‘

pequena espada (Short Sword) em §1. ¢ #

Nesta sala, hd uma estatueta de deusae @ |

- duas saidas. Pegue a da direita para chegar  © k
A em 52. Passe direto pela sala e entre em 53. Assim | - : %
que entrar, uma armadilha é acionada. Saia da sala e retorne I j ¥
devagarinho para ndo a acionar novamente. Drible todos os botdes do § % F vk
e By, ey Wy T

eias Volte para 51 e pegue o colar da deusa (Strange Necklace) que serve para recuperar energia.

B Pegue a saida a esquerda para passar por 55 e chegar em 56.
Desuie dos hotdes no chio e entre em 57. Examine as velas e
deixe acesa somente a do meio. D colar dessa sala (Bronze
Necklace) sa serve para abrir novamente a porta para 52,
depois gue vocé retirar o colar da estatueta da deusa. Entre
em 58, desvie das liminas e pegue a zarabatana (Blowgun) no
meio da sala. Essa arma faz com que a vitima figue 1
©  enuvenenada e morra lentamente, entao sé ¢ preciso dar um
=" disparo e depois fugir dos inimigos.

Assim que pegar a zarahatana, Ellia cai por uma passagem secreta e chega em 59 com a espada

Baa

o e Aty o

* quebrada. Pegue os pedagos no chio e acabe com os dois zumbis antes que eles matem o cara

que estd num dos cantos da sala. Fale com ele para consertar a espada. Siga na direcdo oposta a
ele (desviando dos botdes no chio) e entre em 510 e, depois, em 511. No final do corredor, vocé
enfrard em 512. Detone a zumbizada dali e entre em §13. Caminhe até o centro da sala para
disparar a segiiéncia animada.

Depois de receber o coracdo de Mantorok, pegue o l:a|adn de metal [Metal Staff) nos bracos da
estitua. Volte até 510 e use-0 no buraco para abrir uma porta atras de Uantorok. Uolte para 513 e

- entre em 514 para morrer... e terminar o capitulo.
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g
wiw. nintendoworld.com.br




-

]

:
3 .g
i

-1

=

Anthony
comega em 51
somente com o item
Message Scrall. U4 até o
caixdo e abra-o para ganhar a
espara Scramasax. Suba a e ;
escata para entrar em uma dimensdo paralela e pegar
o tomo. Depois de pegar o livro, Anthony aparece na
escada novamente. Suba para 52, pegue o jarro azul
(Blue Urn) na estante salitéria e o Girculo de Poder
(Circle of Power) de trés pontas em uma das mesas.
“Use” o jarro para achar uma runa de alinhamento
{com a cor submissa an artefato escolhido por Pious).
Isso acaha quebrande o jarro e o transforma no item
Broken Blue Urn.
Examine a estante do meio no fundo da sala e mova
livro para abrir uma passagem secreta. Desga 4 §3,
mate as zumbis e ganhe a runa Antorbok (Project).
Entre em 54, peque a tocha no chio e queime os
inimigos rapidamente para ganhar a espada Two-Edged
Sword do monge apavorado. Com a tocha equipada,
encontre os trés pedagos do jarro verde no chio. Use
a opcao “Min” para juntar todos eles e ficar com o
item Broken Green Urn. y
Entre em §5, pegue o cédigo magico da runa
Wagormor no chio, mate o zumbi e ganhe a runa
Magormer (1tem). Entre em 5B, pegue o cédigo da runa
de alinhamento adquirida e o jarro vermelho cheio de
dgua (Filled Red Urn) e use a tocha para incendiar
tapete que cobre a porta para 87. Passe pela porta,

i - e

Anthony (1)

00
L Ionnnsal

Anthony .CEJ

] _SVE ;

~ Examine as velas na sala secreta e deixe acesa apenas a da esquerda. Examine o local novamente e pegue um tubo com uma
mensagem (Message Tube). “Check” o item para abrir o tuho e ler outra pagina do tome. ;

i L S, '?\‘jmg,,‘.ﬁ'éa

siga até o final e entre em S8. Pegue o cadigo
Antorbok perto de uma das estantes e o pergaminho

- Enchant ltem sobre a mesa. Use esse feitico nos dois

jarros quebrados, volte para S6 e encha-os com a dgua
da fonte maldita. Retorne & S8 e cologue os trés jarros
no painel do chio para abrir uma passagem atrés da
estante. Passe por 59 e entre em $10. Mate o hispo e
05 zumhis para ganhar a chave do hispo (Bishop’s Key).
Essa chave abre uma porta em 51, mas quando vocé

 estiver voltando para 13, um Horror o estara esperando

em $2. Mire seus golpes na cahega dele para mati-lo
mais répido e eliminar o campo de forca que blogueia a
passagem. Abra a porta trancada em 51 e veja mais um
personagem morrendo...

Anthony (4

&1 U




Volte para o hall principal e suba ao 2° andar. Use a chave na porta e ela se ﬁnehraré. Use Enchant ltem na chave quebrada e
abra a porta em seguida. Siga a esquerda no corredor e entre pela primeira porta a direita. Examine o guadro da figura
parecida com Napoledo e pegue mais uma pagina do Tomo.

Depois de prometer a sua amada gue retornaria com o
tesouro que ela deseja, Karim comeca sua fase em §1
com a espada Tulwar, dezenove Chakrams (uma argola
de metal que pode decepar bragos e pernas) e cinco
talismds para recuperar energia. Tente descer a
escada e vocé pegara o Tomo.
Depois de pega-lo e eliminar os
zumbhis que acordaram, desga
para 52 e pegue uma estatueta e
a runa Santak (Self) com um dos
zumbhis. Suba para 53, atravesse
a sala e aproxime-se do campo
de forga amarelo com a runa que e
acabou de pegar. Desca para 54, pegue a tm:ha na parede e s:ga
até o nm |ln currednr para encontrar o cddigo de uma runa de
7. alinhamento (da mesma cor do artefato

A escolhido por Pious) e outra estatueta.
Karim (1) . 4. | Volte para 83, cologue uma estatueta em cima
; G "« U decada painel que acende os braseiros do
centro da sala e posicione-se em cima do
- terceiro. Depois que o pedestal se elevar, va
. para cima dele e desca para S5. Examine um dos
: = ' soldados caidos para ganhar outra Tulwar. 56
nue essa espada ndo vem assim tdo [aml' Quando vocé se aproximar da porta que leva a 56, o
antigo dono se levanta e vem pra cima de vocé! Acabe com ele e entre em 56.
Pegue o pergaminho Recover nas miaos de um soldado e passe pela porta a esquerda daguela
que tem o simbolo de uma espada e uma runa, para entrar em 57. Siga até o final e entre pela
porta i direita. Em 58, corra para cima do Horror logo que entrar, pais se ele o pegar ali
naguele corredor estreito... jd era. Seja mais horror do que ele, e mate-o para ganhar a runa
Narokath (Rhsorh). Pegue tamhém o codigo Santak em cima do altar. 2
Volte para 57 e aproxime-se da barreira amarela. Desca para S8, : Karim (4)
pegue o cidigo Narokath e entre em $10. Vi até a espada
fincada na pedra e pune-a. Pronto! Agora vocé tem uma legitima Ram Dao! Use-a
* para trucidar com um so golpe os esqueletos e zumbis que vao aparecer! 0 dltimo E ¥ ey
deles tem uma runa de alinhamento que vocé juntard ao cédigo jé adguirido. lolte [ aprim (2) =X
para S6, use Enchant ltem com esse iltimo alinhamento na Ram Dao e use-a na
porta com a espada desenhada para chegar & 511.
Mate quem estiver por ali e suba para $12. Pegue a estatueta de rubi (Ruby Effigy) e desca de
volta para 511. V3 até o fim da sala e passe por cima dos destrogos para chegar a §13. Faca o
Horror sentir o goste da Ram Dao e desca para 514. Use o tomo na escultura de ossos e entre
em S15 depois que o portdo se abrir.
Prepare-se para a batalha mais dificil até agora! Use amuletos se estiver com energia baika, pois a
parada vai ser dura! Depois de matar o iltimo inimigo, a barreira verde sumira e vocé pedera por
as maos no artefato que Chandra tanto queria. Pena que ela jé estd morta, e voc@ nunca conseguird
sair com vida dali. As coisas que nao fazemos por amor...
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Karim (5)
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Pra detonar, ai vem

‘Star Wars

para GBA ate © finall




ilme, vocé jd assistiu no cinema, 0 nosso Review, vocé leu na edigio anterior da NV,
Agora, é hora de detonar Star Wars — Episade II: Attack of the Clones, mais um game com
a premiada e cultuada marca de George Lucas na embalagem. Confira agora como combater

d ameaca dos Sith e evitar o fim da Repiiblica... por enguanto!

Na segunda parte da  ressme voador e deverd seguir a cagadora del recampen-
{ fase, pule e caia v, W B | |sas que tentou matar a senadora Amidala. Nao
e i \ | | desgrude dele e desvie dos vafculos que i

segunda plataforma. o b e ad ‘ Ea_parecer‘em no caminho. Aqui vocé precisaré da

{ Siga em frente até : dEa | ‘_aruda_t_ﬁa Forca [d_e verc_iade?],; porgue a ;
| cheger & um buraco ' il | |Iogabilidade & muito ruim. Boa sorte!

| onde ha uma = : .
| plataforma subindo. Tome cuidado! N&o tente pular [
F i

| Na primeira fase, vocé cantrola Anakin Skywalker | de uma vez. Espere o momento certo para saltar,
| Siga em frente e destrua os rob6s que aparecerem | A0 —ereE T TPPRIRY LeTL PArd SeRal,
em seu caminho. Uma boa técnica para derroté-los ; - _
| & segurar 0 botdo do s_abr_e de luz e apontar seus : . m: === Siga em frente, caia
| atagues com a tecla direcional. Isso vale para todas W no proximo buraco,
{ as fases, e & 0 melhor jeito de detonar os inimigas. A% | depois pule na
= e — ) plataforma gue esta
: logo abaixo. Espere a
plataforma descer e
S suba nela. Pule na
| plataforma seguinte e prossiga. Aqui é preciso usar
& Forga para pular (segure o direcional para cima e

Laperte 0 botda L).

| Na terceira parte, pule na platsforma e desga até o |
| chéo. Chegando I, & s6 seguir em frente e detonar
| 0 restante dos inimigos para passar de fase.

(Obi-1an takes the controls as Anakin jumps onto
Iesell's speeder.

Henohi adn:i Anakin Shywalker are assigne}j {z protect *
Senator Padme Amidala, "




Vocé ainda estd & caga de Zam Wesell (z cacadora | |
|

de recompensas que tentou fugir na fase anterior).
Esta fase & bem mais simples que a The Chase.
Slga em frente, tomando cuidado especial com

‘ Zam que aparece de vez em guando para atirar em i

{ voce. Tente rebater os tiros dos soldados com rifles |
\ e detone rapidamente os inimigos que vierem
, enﬂ“enta lo na porrada

The probe droid is destroged, sending Obi-lan 'ﬁ,
plummeting - but Anakin catches him in his speeder. .

No cumandu de Obi-Wan, siga para a direita e

entre pela primeira porta dupla (veja a foto). Siga & |

et
|

esquerda e entre
¥ pela porta dupla
seguinte. Dai, va

5|ga para o Iadu esquerdo nas platafurmas até

hegar a uma caixa verde. Oetone-a e pegue o item. '

folte até a porta indicada na telinha, dai entre pela

| | porta dupla, a direita.

{Siga para a esquerda e entre pela porta. Siga
{em frente, suba na plataforma a direita e pule
(com a ajuda da Forga) até a praxima caixa. Nao
deixe de pegar o item.

| (Volte para a porta & esquerda da primeira porta

lindicada na telinha) e entre na seguinte. Mais uma vez,
siga para a esquerda e pegue o dlitimo item na caixa.

gora, retorne para o corredor principal (onde ha a
|pm‘ta da telinhal e entre pela Ultima porta. Esté na

ett, Para detonar o pior dos “Bounty Hunters®,
¥ g

e mande voadoras
nele. Quando ele cair

no chéo, aproveite

para distribuir golpes ‘

com o sabre de Juz.

i
-
1

B

{1
| hora de enfrentar o primeiro mestre do jogo: Jango !

|
salte os tiros da nave | | A8

|
{
|
i
|
t
i
|
}

Ohi-Uan traces the saberdart to the cloning facilities
on Hamino where he learns ahout the clone army and

i
t
|
!
{

no controle de uma nave espacml voce deve

[ segun‘ a nave Slave | e desviar dos asterdides.

Enguanto issp, ndo deixe de fuzilar sem dé o pilantra:
. nao tire o dedo do

vocé acerta seu alvo
e também destrdi os
asterdides a sua
frente, evitando ser
atingido.

Using . the homing device, Obi-Wan follows Jango Fett :FE

through hyperspace to Geonosis.

botdo de tiro! Assim, |

\
|
e

[ { frente e rebata 0s tiros dos Tusken Raiders (& bem

\ mais facil maté-los assim). Tome cuidado com os

| | animais que vém em sua direcao. Nao tente maté-os:
' | | pule-os, que é muito mais facil. H& também uns

inimigos mentados numa espécie de elefante
(conhecidos como

 Banthas). Pule e
acerte voadoras :

| neles. Tome cuidado e |

| Seja paciente, pois o

| estégio € bem longo.

" Finakin finally locates his mother, but he is too late to &

saue her

(Novamente no comando de Anakin Skywalker, sigaem |




ara Game Boy Color
detonado até o fim'

ﬁp °|'|“3?§|de=

| [ Tirando as prensas, esta fase néo oferece maiores

| | perigos. Os inimigos com armas podem ser detonados
de longe, se vocé rebater os tiros. Ja os soldados
terrestres e voadores, podem ser detonados da t
maneira mais legal: com a lamina laser! J

( Obi-Wan Kenobi tem uma fase bem dificil pela frente. |
A dica primordial aqui &: ndo tente matar os |n|m|gos
alados pulando em cima deles e atacando. E melhor
ficar no chdo e esperar que descam um pouco, para
56 entéo detond-los com a espada. A segunda dica &
nao ficar parado, a ndo ser que vocé queira virar
comida de inseta. Sempre snga em frente e suba nas
plataformas. N&o s

deixe de usar a Forga
(sempre elal),
quando precisar
executar um pulo
mais longo.

Como o prdprio nome ja diz, esta é a dltima missdo

do jogo. Vocé comega & jogar com Obi-Wan. Siga em

frente e detone todos robis. Eles podem lhe dar

itens que aumentam a sua Forga. Uma boa dica é

| | pegar os itens de Forga com os robts até sua barra
| | de Forga ficar completa. Depois disso, 0s robds

W Ccomegarao a deixar itens de energia para vace.

‘ (Agora no papel do mestre Mace Windu, vocé deve
| | derrotar, de uma vez por todas, o safado do Jango
Fett. Para sair inteiro deste combate, arrebente os
rabds inimigos com seu sabre de luz. Depois,
quando o vildo reso!ver aparecer USE D Mesmo
= = m== ©squema de antes:

apligue uma bela
voadora na cara dele,
o e quando ele calir,

4 i acerte-0 com o sabre !
s B ) = de Uz, {
,E

Na fabrica de robds, tome muito cuidada
COm 0 que esta abaixo de seus pés. 0 1
chao se move para a direita e acaba 1
| arrastando vocé para a morte certa. |
Tome cuidado também com as prensas, |
pois elas matam instantaneamente. E af, ‘
50 recomegando a fase. ) |

Buando encontrar o Conde Dooku, fique na frente
dele, segure o botdo do sabre de luz e pressione
para frente com répidos “toquinhos” no direcional,
para executar um ataque duplo. Faga isso diversas |
vezes até detond-lo de uma vez. Ao '
ser derrotado, ele ira
atirar Obi-Wan para
longe, deixando o palco
livre para a performance
de Anakin. Repita 0 mesmo
esquema da luta anterior... e
pronto, fim de game! E ndo adianta:
-/ vocé ndo controla o mestre Yoda neste jogo.
Faltou isso, nao? (@)

E hora de estragar
0s planos
maléficos do
malvado Conde
Dooku, o grande
vildo da histdria.
Persiga a nave do
{11 ex-Jedi sem parar, e atire até ele cair no chao.

oo, FAnakin Skywalker
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TRATEGIA

- 0 terror detona tamhém no Game Boy Color! | _
Por Alex Figueiredo e T

e vocé é nosso leitor fiel, deve ter notade: ha muito tempo falamos

sobre a versao de Resident Evil para o Game Boy Color. Para a

alegria dos fas da série, o game finalmente foi lancado no exterior. E &
claro que a sua Nintendo \Warld nao iria deixar de detonar um game desse
calibre para voce. Confira como terminar a aventura e acabar com os planos
da famigerada Umbrella Corp.

.nintendoworld.com.br
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Submarine

No inicio do jogo, vocé verd Barry entrando no navio
a procura de Leon. Apds isso, siga para a direita,
proximo a parede, para encontrar um ponto de
exclamacdo verde. Esse ponto serve para indicar a
presenca de itens e de passagens gue estao
destrancadas no jogo. Acostume-se a esse sinal, pois
vocé ird vé-lo muitas vezes no decarrer do jogo.
Pegue a municao e continue indo pela esquerda
para pegar um Doc Info [documentos com
informacdes sobre o jogo). Entre pela porta dupla
no final do caminhe. Yocé entrara no Level 2F
Lobhy, e dara de cara com os primeiros zumbis do
jogo. Mate os viloes ou desvie deles o gue é
mais aconselhdvel, ja que vocé economizara
municao e energial, e siga para a direita.

ate o zumbi, pegue o Doc que esta mais acima e
entre pela porta gue estd 4 sua esquerda. Pegue
outro Doc, suba e entre pela passagem escura
para pegar mais municao. Depois, siga para a
esguerda e entre pela outra passagem para
pegar o item Coolant Fuse. Se guiser, mate

an underground
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zumbi que estd proximo a segunda escada, pois
ele guarda municdo para a sua arma.

Desca pela escada para ter acesso ao 1F
Restaurant. Desvie das mulheres-zumbis e desca o
caminho pela esquerda até encontrar um corpo de
uma pessoa vestida de branco. Encoste no corpo e
pegue a Kitchen Key. Explore o local para pegar
itens e siga para a porta gue esta a esquerda e use
a chave para abri-la. Pegue os itens e use o
Coolant Fuse na porta que esta na parte de baixo
da tela. Pegue a Crew Area Key no canto inferior
direito. Retorne o caminho e suba a escada. Siga

para a esquerda e continue até encontrar mais um
Doc, dai, entre pela porta a esguerda.

Mate o zumbi e entre pela porta logo abaixo para
pegar a municdo gue esta na pia. Saia, siga para
esquerda, entre pela passagem escura para
pegar municao e entre pela outra porta gue esta
abaixo. Mate as mulheres-zumhis, pegue os itens
e o Doc. Saia do banheiro e siga para a esguerda
para pegar mais um Doc.

Continue o caminho, mate o zumbi e pegue a
Elevator 1 Key gue esta com ele. Pegue a
municdo gue estd no vaso e siga para a esquerda.
Procure a ShotGun na ahertura da parede (se
guiser; volte o caminho para pegar as munigoes
para esta arma nos banheiros). Continue reto e
pegue a municao no corpo caido. Desca o
caminho gue leva para haixo para pegar o Doc e
siga para a esquerda, para encontrar o elevador.
Use a Elevator 1 Key para abri-lo. Entre nele para
acessar o andar superior, salvar o seu jogo e
prosseguir para o proxima capitulo.



Vocé esti agora no 3E Siga para a direita e mate os zumbis. Pegue o Doc e suba
por gualguer uma das escadas gue levam ao Level 4F Deck. Suba para encontrar
o Doc. Depois, siga para a esquerda até encontrar o dltimo bance. Encoste nele
e procure pelo Kevlar, que é um item muito iitil que aumenta a sua defesa e
diminui o dano sofrido. Agora, volte pelo caminho superior direito e mate os
2umbis para encontrar o Security Card e mais municdo para suas armas,
Continue seu caminho até a porta. Pegue a Rope que estd na parede logo acima
da porta e siga para a direita. Mate as mulheres-zumbis, ja que uma delas
guarda a Bar Room Key e alguns itens importantes. :

Volte para a esquerda, use o Security Card na terceira porta (de cima para
haixo) e entre na sala. Siga para a direita e acesse o monitor para falar com
a Lucia. Apos a ceninha de animacéo, siga para a porta e salve o seu joga.

enfrentar o primeiro chefe do jogo.

Siga para a direita pelo caminho inferior, mate a mulher-zumbi e  Shotgun. 0 desafio nio é dos maiores, mas cure
pegue municao. Continue pelo caminho até encontrar uma porta: seus ferimentos quando for necessario. Nio deixe
use a Bar Room Key e entre. Desvie dos zumbis e siga para a
porta que estd a direita. U3 pelo caminho superior e pegue o :
Herb, o Titanium e municao com o (ltimo zumbi. Agora, equipe-  Apds derrotar o vilio, suba, pegue a Herb e
se com sua melhor arma e siga para a direita. Apds uma
pequena cena de animacdo, entre pela porta da direita para

Para derrotar B.0.I, acerte de quatro a sete tiros de

Bl | Tl

de equipar um Armor em Lucia para ela nao sofrer
muitos dangs.

municdo e siga para a direita. Entre pela primeira
porta, mate o zumbi gue esta no canto superior
direito e pegue a Elevator 2 Key. Dai, retorne até a
porta do local ande rolou o combate com o B.0.W.
e salve o jogo. :

Use a Elevator 2 Key para abrir uma das quatro
portas. Entre pelo elevader e siga para o Level
3F. Mate as mulheres-zumbis, siga para a
esquerda e use a 2nd Class Key na porta. Siga
pelo corredor que leva a direcdo norte e pegue
0s itens nas passagens BSCUras e com os
zumbis, Continue e desca o caminho da
esquerda. Nenhuma das portas possui itens,
entdo entre nelas apenas para abrir o seu mapa
por completo. Prossiga e entre na segunida
porta (que esta na parte de cima da tela)
derrote o zumhi para pegar um Keular.
Continue e entre na terceira porta [que estd na

municao. Saia novamente e entre pela porta de
cima. Derrote o zumbi e pegue o Semtex que esta
no guarda-roupa. Prossiga para a quinta porta (em
cima) e pegue o Herb. Atrds da sexta porta, vocé
encontrard o Lock Pick. Por fim, entre pela

peniiltima porta, pegue a munico e saia do guarto.

E |
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Volte pelo mesmo caminho e entre pela porta ed to o
que estd no canto superior esquerdo. Use a ce=s to
Lock Pick e entre por ela. Mate o zumhi e the Zn
pegue a Cahin €34 Key e o Assault Rifle. Saia e a EEF Cab

desca todo o caminho até chegar a dltima
porta. Use a Cahin C34 Key para abri-la. Ro
entrar, pegue a 1st Class Key e siga para a

parte de baixo), mate outro zumbi e pegue a

Siga para a porta no canto inferior esquerdo, depois suba até quando der.
Va para a direita e entre no segundo hanheiro. La dentro, pegue munigdo e a
Medical Key. Uolte e siga pelo caminho 3 esguerda. Prossiga e entre na
porta de cima para pegar um Herb e um Titanium (aqui vocé também pode
pegar municao para a Granade Launcher, quando a possuir).

Saia e entre pela porta logo abaixo. Mate as mulheres-zumbis e pegue o Doc. Siga
para a érea do piano, derrote a zumbi que esta escondida e pegue a Library Key.
Retorne para o 2F Lobhy, mate as mulheres-zumbis (uma delas carrega municao
para o Rifle) e siga para o 1F, até o local onde se encontra a Refrigerator Room,
onde vocé pegara a Granade Launcher, arma essencial nesse ponto do jago.

Saia dali, retorne ao Gorridor A e use a Library Key na primeira porta (que
esti na parte de cimal. La dentro, mate as mulheres-zumhbis, pegue os itens,
o Dog e a Lounge Key. Saia da Library e use a Medical Key na préxima porta
trancada, para pegar itens e o Diamet. Use o elevador e siga para o 3F Use
a Lounge Key para abrir a porta. Mate o zumbi que esta praximo para
pegar munigdo e siga para a esquerda. Entre pela porta dupla que estd logo

porta, para salvar o seu progressa.

" e prepare-se para enfrentar o B.0.W. mais uma vez.

& cCabin C34 Hey =B

Siga para a area onde estido os elevadores, chegue perto da porta a direita

Viocé poderd usar tanto a Shotgun quanto o Assault Rifle, mas
recomendamos o uso da Shotgun, para economizar munig3o. Use a mesma
estratégia anterior e ndo deixe de chamar Lucia para ajuda-lo na hatalha.
Apos a cena de animacdo, Lucia ird desaparecer. Dai, siga pela porta a direita
usando a st Class Key. Explore ps quartos para procurar itens e siga para a
iltima porta (que esta na parte de cima da tela). Nesse local, encaste-se no
buraco que estd no chao, para Barry encontrar Leon. Use a Rope para chegar ao
andar de baixo. Equipe Leon e desga do palco para terminar mais um capitulo.

acima. Mate as mulheres-zumbis, pois uma delas carrega a Cahin F50 Key.
Saia e entre pela porta fque esta logo abaixo, caso gueira pegar um Herh.
Siga para o canto superior esquerdo e mate o zumbi para pegar o Dperator
Pass gue ele carrega.

Saia, siga para o Seat Deck e

prossiga até o local onde se |
encontra o Security Room. Nao entre |
nele ainda: va primeiro a Oressing |
Room (& a sala acima da Security
Room) para pegar alguns itens, para
so entdo entrar na sala. Ande em
direcdo an monitor para ver a Lucia
sentda carregada pelo B.0.WW.. Depaois
da conversa com Leon, mate o zumbi,
pegue a Herb e saia da sala. Salve o
jogo para prosseguir.




Siga pela parte de haixo da piscina. O primeiro e o terceiro zumbis
carregam itens: ndo deixe de enfrenta-las. Ande até o elevador. Desga para
o Lobhy e va para o Side Deck (que é o lugar exato onde vocé comega o
jogo) e siga para a iltima porta, do lado direito. La vocg encontrara mais um
Save Point. :

Repita 0 mesmo procedimento que vocé usou anteriormente. Use o Assault
Rifle com Barry e a Shotgun com Leon para derreté-lo facilmente.
Depois de dar cabo do monstro, saia rapidamente da sala para ndo ter de
enfrenta-lo novamente. Siga para a primeira porta (a que esta trancada) e use
_ a Crew Area Key para abri-la. Apds a cena de animacao, Barry deinard seu
grupo e voce passara a controlar Leon. Entre pela porta que esta na parte de
baixo da tela para pegar munigao. Saia da sala, entre no elevador da esquerda
e fles¢a para o andar inferior. Siga para o canto superior esquerdo da tela e
pegue o Blowtorch junto ao corpo caido. Desca um pouco, entre pela porta a
esquerda e use o Blowtorch na porta do lado esguerdo da tela. Siga até o
amontoado de caixas, no guadrado vermelho localizado no canto inferior
esquerido, e pegue a Crowbar.
Siga agora para o canto superior esquertdo, mate os zumhbis e pegue o Rocket
Launcher. Retorne, pegue o elevador e siga para o 3E Se vocé fez tudo
carretamente, estard agora no Carridor D. Use o Semtex na porta que esta na
parte de haixo. Entre e pegue o Diamet no guarda-roupa e o Computer Card no
. cofre. Saia da sala e use o Computer Card na porta que estd na parte de cima
dla tela. Pegue o Dock e o Control Pass no canto superior direito.;
Siga para o outro lado da tela e assista a cena apds acionar o computador.
Saia e use o elevador para chegar ao 2. Use o Crowbar na porta a direita,
entre e pegue o Herb e o Extinguisher. Use o elevador e desca para o 1F. Siga
pela esquerda até encontrar uma porta com chamas na entrada. Encoste nas

chamas para apaga-las e entre pela porta. Mate o zumbi para pegar o Elevator
Pass. Siga até o computador localizado no canto inferior direito, para pegar o
Data Disk. Apas isso, siga para o outro computador gue esta na parte superior
esquerda e safve o jogo. Volte para o elevator e suba para o 4F. Use o Elevator
Pass na porta, siga para a escada a direita e entre pela porta.

Pegue a Boiler Key junto ao corpa caido e
retorne até o Lobby. Siga até a area dos
elevaderes no Corridor A e use a chave na
porta trancada. Explore o local para
encontrar itens. Desca ao Engine Room e
faca a mesma coisa. Saia dai e va até os .
elevadores no 4F. Desca para o 3F e siga
para a 1st Class Cabin. Use a chave gue
resta na porta trancada, entre e pegue os
varios itens que estdo ali. Entre no Security
Room e salve o jogo.
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Explore o computador para ver a cena de
animacgao. Depois, siga para a porta e salve seu
jogo mais uma vez. Saia e retorne ao F1 Lohby.
Va para a direita até chegar ao Piano Bar e
assista a mais uma cena de animacgao. Salve o
jogo e siga para o praximo capitulo.

Use o elevador e siga para a Operation Room, no
AF. Explore o painel para pegar mais uma arma: a
Gas Launcher. Siga para a Engine Room e descaa
escada que esta no lado sul. Salve o jogo ali.

D final esta proximo!

Aqui vocé terd a chance de usar um trugue para -
facilitar a sua vida. Toda vez que vocé morrer
lutando contra o vildo e escolher a opgao
“Gontinue”, vocé voltara ao jogo com todos os
seus itens. Além disso, os itens espalhados pelo
cendrio tamhém estardo ali. Aproveite! Pegue toda
municas gue puder e enfrente o B.0.W.. Percaa
luta, escolha “Continue” e repita a operacdo para
ficar com o valor makimo de munigao!

Para derrotar o B.0.UL, atire sem parar para
fazé-lo recuar. E so ser rapido que a vitéria é
certa. Repita isso até mandar o bicho para o
chdo. Depois de tudo, prepare-se: tem mais uma
luta dura esperando por vocé.

Equipe suas melhores armas e use o esguema
usado anteriormente contra o B.0.W. Vocé
também pode tentar fugir e acabar com a hatalha
e vez. Isso é muito mais dificil de ser feito, mas
economizara um montae de munic3o e energia.
Depais de derrotd-lo, explore a sala para pegar
mais Herbs. I3 para a praxima sala e continue sua
exploracio para conseguir municao extra. Faca isso
até a tltima sala, depois voite e suba a escada.
Tenha muito cuidado para ndo deinar o B.0D.\WV.
encostar em vocé, pois sua energia serd sugada
rapidamente. Desuie dele e entre pela porta
esquerda, para encontrar mais um Save Point.

-Equipe suas melhores protecoes e entre pela

Explore o painel para pegar um Herh e assista a
mais uma cena de animacao. Vocé surgira
novamente no Side Deck. Siga para o Lohby
Balcony e use o elevador para alcancar o 4F Ud
para a esquerda e continue até alcancar o Seat
Deck pela porta superior, ja gue a passagem
inferior estd hlogueada por chamas. Desca a
escaila, use o elevador e siga para o Engine
Room, onde vocé encontrara Leon. Hora de
enfrentar mais um zumhi violento. Tente desuiar
ou enfrente-o com suas melhores armas. Apds
se livrar do monstro, siga para a esquerda e : y
suba a escada. Explore o local para encontrar AR e e | BE
itens, depois, retorne para a escada para salvar Hakipnorsts 20
o jogo pela dltima vez. s

=4 he side
STARLIGHT
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Siga para o Lobhy, continue pela direita até
alcancar o Gorridor B. Siga o carredor no
sentido sul e desca para encontrar a porta que
estd na parte de baixo, que dard acesso ao
Side Deck. Siga para a esquerda, entre pela
primeira porta e siga para encontrar o B.0.U\.
mais uma vez.

Esta batalha s6 é mais dificil porgue o monstro
se locomoue muito rapidamente. De resto, @
tudo igual: use os mesmos procedimentos
anteriores. 56 nao use o Rocket Laucher
contra ele, pois essa arma sera extremamente
iitil na hatalha final.

porta a direita para encarar o desafio final do
game. Tente acertd-lo com o Rocket Launcher.
Uns nove tiras dardo cabo desse inimigo, gue
tanto encheu a sua paciéncia ne decorrer do
joge. Tente nae errar nenhum tire, e cure seus
ferimentos assim gue ele acertar vocé. Apos
essa briga infernal, sente-se e assista ao tdo
aguardado final. Parabéns! (J)

T 8 ww. nintendoworld.com.br
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Game Boyw Advance Cabo Game Linke/ vocé podera jogar
com mais 3 amigos o Super Mario™ Advance, usando apenas um
cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bros.
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REWIEIMS

Monstros e zumbis invadem o
pequeno universo do GBA

Review de alyuma seqiiéncia de Resident Evil, ou

qualguer outro “joguinho” de zumbis. Estamos
falando de Pinball of the Dead, baseado no famoso game
de tiro da Sega, The House of The Dead 2. E a versio
Pinball deste cldssico game de caca aos mortos-uivos é
um verdadeiro arraso. Rlém de diverséo viciante e
muitos desafios, 0 game oferece um presentdo ao
jogador; muitos calos nos dedos e nas palmas das méos!
0 game apresenta trés mesas de jogo. A Wondering, a

As aparéncias enganam! Nio pense que este & o

mais facil, a Movement, com média dificuldade e visual -

high-tech, e a Cemetery, a mais dificil e complicada.
Cada uma tem seus proprios desafios, passagens
secretas, atalhos e mestres. Isso mesmo, todos os
mestres de The House of the Dead 2 estdo presentes
na versdo Pinball! Para conseguir enfrenti-los em cada
fase, é preciso destruir alguns zumbis ou passar por
trilhas estreitas e sinuosas. Por exemplo, para
enfrentar o mestre da fase Wondering, basta destruir
os quatro monstros que giram e depois acertar a

cagapa indicada pela luz. Ja para enfrentar o Emperor
- o {ltimo mestre do joge -, é preciso acertar seis
holas em uma cacapa denominada “Escape”, depois
mandar a bola na hoca do zumbi. Cada uma das mesas
tem o seu esquema, e para nao se perder, é bom dar
uma passadinha no modo Tutorial antes de comecar.

Bola nos zumbis!
Como todo jogo de Pinball, o objetive principal é ndo
deixar a holinha cair na canaleta. Com a presenga dos
mestres, a coisa ndo muda muito de figura. E s6 acertar
sem dd nem piedade o inimigo com a holinha. As vezes,
vocé poderd ter a sorte de entrar em uma luta com mais
de uma hola em jogo, o que facilitard muito a sua vida.
Além dos vildes, as mesas oferecem muitos outros
desafios. As vezes, ¢ preciso entrar em huracos para
enfrentar minichefes, ou destruir vdrios inimigos de
uma vez so para dobrar os binus e até mesmo passar
por certos corredores para conseguir bolas entras (sdo
mais tle quarenta delas). Logo no inicio da partida ji é
=== possivel ganhar alguns pontos
extras: basta acertar o monstro
com o hotdo que aciona o Fliper,
quando a mira estiver sobre ele.
D game pode ser jogado em dois

0s vilaes de Pinball of the Dead

1. Judgment 2. Hierophant
3. Tower 4. Strenght
9. Magician 8. En

modos: 0 Normal (escolha a fase e jogue até cansar) e
o Challenge, no qual vocé tem a ardua missio de
destruir todos os mestres para avancar para um
desafio maior. Se conseguir vencer as trés mesas sem
perder todas as holas, vocé ganha um modo novo no
final. Além dos modos de jogo, vocé ainda tem acesso
an modo Tutorial, que ensina o que precisa ser feito
em cada estdgio, e a tela de Options, que lhe permite
mutar a cor do sangue, entre outros detalhes.

Terror de gente grande
Ndo é a primeira vez que os games de Pinball
apresentam temas de terror. Entre os mais expressivos,
podemos citar as versies de Devil's Crush para Mega
Drive e Turbografx, amhos consoles de 16-hit. Mas
temos que dar o brago a torcer: o estiidio WOW
Entertainment, da Sega conseguiu recriar, com
perfeicao, todo o clima pesado de The House of The
Dead 2 no portatil da Nintendo. E como se ndo bastasse,
foram usados guase todos os elementos do game
original, como as vozes dos ateres e a trilha sonora, que
provam que o pequeno GBA é um senhor console de
videogame. Os graficos “estouram” um pouco em certos
momentos — dependendo da velocidade da bolinha -,
mas isso ndo afeta a nota final do game. Apesar de ter
alguns desafios bastante dificeis, Pinball of the Dead &
extremamente viciante, sendo dificil comegar a jogar e
parar na metade de uma partida. Garantimos: vocé ndo
terd sossego enquanto ndo chegar ao final do jogo! -
lvan Cordon




ADVANCE EDITION

Estava faltando um
game de luta como este

0c€ acha que 0 mercado de jogos de luta para Game Boy Advance anda em
baixa? Esta esperando um langamento capaz de fazé-lo ficar horas sem larger
seu GBA? Entéo, pade pagar suas promessas, ponque chegou ao mercadn aguele
que pode ser definido como ‘o melhar jogo de luta do portati”. Guilty Gear X: Advance
Edition & baseado em um titulo lancado para Dreamcast ha alguns anos, & a conversao
para a tela pequena foi uma das mais perfeitas da curta histéria do console.
GBK possui catorze personagens, mais os secretos Dizzy e Testament, que ficam
disponiveis apés terminado o game. Cada Iutador conta com um bem-glaborado
grupo de golpes, combos e esquivas. Além da grande variedade de Iutadores, ha
uma enorme lista de opgies — Tag Team, maodos Training, Versus, 3 on 3 e Survival
—, excelente qualidade sonora, graficos bem-definidos e calaridos e um teor de
diversao incomparavel para um game do género. Isso sem contar a possibilidade
de conectar dois GBAs para lutas contra um amigo. Junto a The King of Fighters EX mtln’l,‘iﬂ | G 3 ‘ i _
(leia na pagina anterior), Guilty Gear X: Advance Edition chega para melhorar ainda G e e i s NORHNAL
mais 0 acervo de jogos de luta do GBA. Sem divida, eis um jogo que néo pode = = = 8 : B
faltar em nenhuma coleg@o que se preze. @ -l BrcSystemWorks . Sammy ' L

Tao legal quanto o desenho - mas

| 4 € tradicdo: sempre que um novo desenho estréia nos cinemas, a Disney
aparece com sua versdo para os videogames. Assim foi com Lilo & Stitch,
*= Entretanto, diferente do gu rmalimente, o game nao segue a
mesma histdria da animagio, mas umr roteiro todo original que se passa logo
apus os acontecimentos do filme. Lilo Ilrmnava em areias havaianas com sen
amigo Stitch, quando uma mistefiosa-nave pousou ao lado deles. Dentro dela
estavam terriveis alienigenas gue raptaram a garuta Cabe a Stitch dar caho
das criaturas e salvar Lil ‘
D game mistura trés tipos ferentes de Jngablhdade I:ontruland
_atira em tude gue se mexer e pilota uma nave espacial. Com Lil
decifrar puzzles, apertar boties e abrir portas, hem no estilc
Essa combinacao foi ideal para o portatil llaHmtemll ja que
mais com o desafio & nao enjoa facil,
0 visual &'uma atragao a parte, com cendrios hem-feﬂns e repletos de :
os extras que podem ser encontrados, estio al_n,umas fotos dos personagens e uarios
clipes com cenas da filme. Para ter acesso a issn, océ precisa completar as oito
fases, s usando Passwords. Apesar de ser um game da Disney, Lilo & Stitch nao foi
feito para crianas, mas para jogadores a fim de encarar um belo liesaf o,




m 1994, os Arcades estavam em alta. Tudo

gragas a diversos jogos de luta, gue lotavam

fliperamas no mundo inteiro. Sempre surgism
novos jogos, e as empresas estavam preocupadas em
desenvolver novos titulos e criar novas formulas e
estilos. Street Fighter 2 foi um classico gue estimulou
a criagao de um novo estilo no género. Mas, naguele
anos, uma novidade mudaria para sempre o conceito
dos jogos de luta. The King of Fighters ‘94, criado pela
SNK, surgia para revolucionar, da mesma forma que a
Capcom havia feito anos antes. KOF *94 trazia mados
de jogo, novos golpes e a possibilidade de se jogar
COmM 0S Maiores personagens da empresa em um
torneio. A partir de entdo, a SNK vem langando um
novo The King of Fighters por ano. Até o final deste
ano, ja serdo mais de nove jogos langados so para 0s
fliperamas. E a série ndo parou de ser produzida,
mesmo apds a faléncia da SNK.
Atualmente, os videogames |4 conseguem gerar jogos
com a mesma qualidade dos Arcades. E € af que
entra 0 Game Boy Advance. The King of Fighters EX:
Neo Bloed é o primeiro jogo da SNK & ser langado
para o portatil da Nintendo e ndo deve nada as
imensas maguinas de fliperama — com a vantagem
de poder ser levado no bolso pra |a e pra ca.
KOF: NB, desenvolvido pela empresa japonesa
Marvelous Entertainment, & uma mistura das
histérias de The King of Fighters ‘37 com The King of

GHPET (T0R 1@5

COMPETI TOR kL

Um classico dos fliperamas _
chega a telinha do portatil

Fighters ‘39. Meses se passaram desde a batalha
com Orochi, um terrivel poder desconhecido que
pretende eliminar os seres humanos da face da Terra.
Um desconhecido convida os melhores lutadores do

mundo para um torneio chamado — adivinhem — King

of Fighters. Mas um plano maligno esta acontecendo
por trés do evento, e cabe a vocé descobrir o
mistério escondido em cada batalha.

Bogard, Higashi e Shiranui

A jogabilidade de The King of Fighters € muito
conhecida (se vocé ndo a conhece, onde esteve
todo esse tempo?) por suas seqiiéncias e
combinagdes de golpes que sempre terminam em
um poderoso golpe especial. Ela foi passada com
fidelidade para o GBA, assim como 0s cenarios,
que seguem o mesma padrdo criado para versoes
de fliperama. Apenas os efeitos sonoros ficam
devendo a versdo original, mas para compensar, o
game ganhou nove modos diferentes, sendo que
dois deles sdo para dois jogadores simultaneos.
S4o 26 lutadores no total, com destaque para Ky
Kusanagi, Benimaru Nikaido, Moe Habana, Terry
Bogard, Andy Bogard, Mai Shiranui, Ryo Sakazaki,
Robert Garcia, King, Leona, Ralf, Clark, Athena
Asamiya, Sie Kensou, Bao, Kim Kaphwan, Chang
Kohean e Choi Bounge. Existem ainda dois chefes
e seis Strikers — lutadores que n3o podem ser
controlados, mas que entram na luta para dar
uma maozinha. Durante a batalha, o jogador ainda
pode usar duas técnicas diferentes: o Armor
Mode (apertando-se simultaneamente os botées
B, L e R), que aumenta a defesa, e 0 Counter
Mode (apertando-se simultaneamente os botoes
A, L e R, para aumentar seu contra-atague com
uso ilimitado de golpes especiais.

- 5,0/ Jogebilidads 8,5 8,0
1 a2 simpitaneos

- Marvelous Entertainment

TOTA FINAL
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Quem ¢ Moe Habana?
Mas a maior novidade & a Iutadora Moe Habana,
exclusiva da versdo GBA. E uma garata japonesa de 18
anos que morou nos Estados Unidos e usa técnicas
antigas de artes marciais. Enquanto tomava conta de
Kyo, quando ele havia fugido do cartelda NEST [uma
misteriosa organizacdo que surgiu em KOF “99), Moe
encontrou o convite para o torneio e decidiu participar
da brincadeira. A porrada vai comer solta, como deve
acontecer num bom game de luta como este.

KOF EX: Neo Blood é uma boa pedidz para quem gosta de
The King of Fighters & ponto de ndo conseguir entrar num
fliperama sem deixar uma nota preta. Além disso, com
este cldssico no bolso, vocé pode descarregar a tensdo
onde quiser sempre que bater aquela vontade.

Renato Sinueira
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omo & acontece ha um bom tempo, a cada ano, a Electronic Arts langa um

novo game da série F-1, um dos mais realistas simuladores de Formula 1

que vocg pode encontrar. Este ano, a tradicional série tem uma atragao
especial para os fas da Nintendo, j& que faz a sua estréia no GameCube.
Para quem ndo conhece a série, este € o tipico game gue dé uma atengo toda
especial aos minimos detalhes. Contando com a licenga oficial da FIA (Federago
Internacional de Automobilismoa), o jogo traz todas as escuderias, pilotos e pistas
da temporada atual de F-1, reproduzindo fielmente no Cube tudo aguilo gue vemos
pela televisdo nos finais de semana. Cada curva é reproduzida milimetricamente
coma nos tragados reais, e até as marcas dos patrocinadores nos carros, roupas
e capacetes dos pilotos estdo nos mesmos locais das de verdade. Se quer saber
como € estar na pele do Rubinho durante uma corrida, esta é a experiéncia mais
proxima da realidade que vocé podera vivenciar,

W 3 J
O detalhismo do game se estende para as opgdes de jogo. Praticamente todas as
partes do carro s8o requldveis. Depois de escolher seu piloto favorito, é possivel
mexer na, suspensdo, pneus, aerafdlio e tudo que achar necessario para deixar
sua caranga ainda melhor. Claro, a menor alteragdo pade fazer muita diferenga nas
pistas, portanto, & bom testar bem as possibilidades antes de fazer bobagem e
estragar o carro campedo do Schumacher. Os gréficas estao bem legais e
igualmente realistas, hd marcas de pneus pelas pistas e placas de publicidade
verdadeiras espalhadas pelos autGdromos.
Infelizmente, todas essas opges ndo estdo dispaniveis logo de cara. Alids, vocé ndo
pode nem disputar um campeanato sem antes passar pelos “desafios” do game, uma
espécie de tutorial obrigatério. Funciona da seguinte maneira: sao vérios tipos de
pequenas provas diferentes que v&o crescendo em dificuldade e visam testar o seu
dominio sobre o carro. Nesses desafios, vocé deve realizar tarefas simples, como
frear em um certo local, largar sem
patinar e fazer curvas direitinho. Ha
também algumas um pouco mais
complexas, envolvendo ultrapassagens
e Pit Stops. Em cada desafio vocé tem
metas a cumprir e ganha medalhas de
acordo com seu desempenho. Medalha
de ouro, s6 com uma prova perfeita,
com 100% de aproveitamento. Coisa
pra feras, mesmo.
Realizando as provas e juntando
medalhas, seu piloto recebe uma
avaliag@o gue o habilita a disputar certos modos de jogo (como o campeonata
com a temporada completa de F-1). E dependendo do desafio que vocé vencer,
novas opgoes vao sendo liberadas. Por exemplo, ao completar os desafios sob
chuva e outras condigfes adversas, uma opgdo para escolher o clima durante

POS 22/22 1230
LAP 5/8 1545

MPH 172
1 : _iﬂﬁ-i

0 maior problema de F-1 2002 & que os desafios sdo muito longos, e muitas, bem
dificeis. O ideal seria s& ndo fossem obrigatdrios para liberar tanta coisa. E bem
verdade que o treino & mais do que Util, pois como as disputas s&o muito realistas,
aprender a fazer corretamente as tomadas de curva & um fator primordial para a
vitdria. Mas nao dé pra negar que é irritante ficar repetindo a mesma curva
trezentas vezes até acertar direitinho a tangéncia.

Mas n&o pense que & coisa é
impossivel, porque ndo é bem assim.
Com um pouco de treino, da pra se
sair bem nos desafios e liberar todas
as opgOes. 0 game é hem flexivel
nesse ponto: a nivel de realismo e
simulagéo é bem variado e regulével,
para que jogadores iniciantes também
possam experimentar a sensagdo de
estar a bordo de um F-1.

j B i 85/ el 8
12 2 simultineos - esparte (corridal MR

8,2
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A ordem & voar! B8

0tocross ndo & um esporte para todo mundo. O alto custo das motos e
equipamentos de segurange, 0 perigo envolvido e as fraturas constantes i g "
afastam muita gente do mundo das magrelas voadoras. Pra turma que

curte o esporte, mas quer manter distancia de um leito hospitalar, foi inventado o

videogame. Com um GameCube e o miniDVD de MK Superfly na mao, quem tem

vontade de voar feito doido pode botar sua maluguice pra fora e acelerar forte

neste belo game de corrida. Pena que seja tao dificil, a ponto de manter o esporte

restrito a pouca genta,

pode ser alterada na tela de opgoe
E se vocé acha que a dificuldade
para o pior, a inteligéncia arti
treinar muito em cada pista
todo esse trampo tem s
dinheiro acumula para
: wauténticos do mundod

| e K= : : ; SRR e T fispanibilizaf

Bsso dura de roer

Na primeira jogada, Superfly decepciona um po

Se tem @ que se esta puxando uma bexiga presa p

controlando uma moto de motocross. As bichinhas Ve

game e na vida real), mas alguma coisa na fisica das m@

demais, aparentando pesar muito menos do que deveria

quatro horas de game, o jogador ja se acostumou a isso &

Parém, o alto grau de dificuldade \

atrapalha bastante. A produtora THQ,

sendo patrocinadora do esporte nos EUA,

fez questdo de encomendar & softhouse

Pacific Coast Power & Light um game

extremamente fiel & prética do motocross

— COm excegao, é claro, do fator

“flutuag@o’ j& mencionado. E tanta cantrole

pra ser executado, tanto bot&o pra

apertar ao mesmo tempo, que sua m&o

fica doendo apds cada corrida. E para

superar cada obstaculo, & necessario

dominar bem a mata, sendo as vitorias nao

rolam mesmo. Tudo deve ser feito no tempo

certo para que a moto responda de maneira 4

apropriada e vocé consiga se dar bem. 0 4

game ndo permite erros: até mesmo sed

voce ficar mais do que dois segundos4a

da pista, & chdo na certal

Para fazer uma curva da manei

ndo perder o equilibrio, & ne

(botdo Al, ou os dois ao

apertar o Z na hora ce

sim

diagonal correspond S0 queimar embreagem s foga b/ Son s,:..a i

com o hotdo L, p amente a velocidade. Se houver um :
, salto logo na | CE |4 precisa ir pensando em pressionar o botdo R o ~ Pacific Coast Power & Light
/ para aliviar NS80 N0 momento certo. Essa é a configuragdn padréo que e -

esporte (motocrass)

o

8m mais faceis.
or Se preparar
ta e o obrigaa
faceis. Mas
g vence), mais
Sarios
fovas maquinas
lucos
as. O destague
hael, que assinou

, pelo menos, olhar

Eduardo Trivella

NOTA FINAL
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Que tal | AN IS,

uma supermaquzna
0zZ-100 com TV, DVD,
MP3 Player, Subwoofer,

EDITORA

. Radio FM, Controle Remoto

E si participar da
nossa promocao!

encartada nesta revista ou no site
www.herpi.com.br e nos envie.
Da lado de fora do envelope escreva:
PROMOCAD CONRAD EDITORA.

" Além de nos ajudar a fazer revistas mais legais
vocé par’ticipa do sorteio de uma sensacional

estacao de entretenimento 0Z-10D da Gradiente.

O resultado sera publicado nas edigdes de dezembro das publicagbes da Conrad Editora.

Regulamento

= O vencedor sera escolhido por sorteio.

= Vocé pode participar com quantas pesquisas quiser.

Elas estdio encartadas nas revistas Play #5, Herdi.com. br #37, EGM #6,

Nintendo World #48, Pokémon Club #66 e no site www.heroi.com.br.

Cépias néo serdo consideradas.

« Através do site sera aceita apenas uma Unica resposta por pessoa.

= S6 poderao participar pessoas residentes no Brasil.

= O vencedor sera avisado por telefone e o prémio sera

entregue no endereco informado dentro do prazo de 60 dias a partir de sua divulgagéo.
- Esta promog3o é vetada aos funciondrios e parentes da Conrad Editora,

da Gradiente Entertainment, assim como de empresas coligadas.

= O vencedor devera ceder sua imagem para exibi¢o na revista através de fotografias.
« O prémio ndo sofre variagdo alguma e ndo esta sujeito a

escolha por parte do vencedor.

» Somente serdo consideradas as cartas postadas até o dia 20/10/02.

A data do sorteio sera no dia 5 de novembro de 2002.

Prnmm;au Ennrad Editora
Caixa Postal 07512

CEP D6296-990

Vila dos Remédios - Osasco/SP



Namco e Nintendo através dos tempos.
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namecaco

i Saiba mais sobre a histéria de uma das
principais parceiras da Nintendo .

a edigao passada, voce ficou sabendo como foi o nascimento da

Nameo na década de 50, relembrou seus principais
classicos nos Arcades e conheceu a historia do lendario Pac-Man. Agora, vamas conhecer os lagas que uniram

: o RO O f H
i 8-hit: o inicio eficiente
A historia conjunta das duas ‘N’ comegou com forga total,
atraves de uma verdadeira avalanche de adaptagdes dos
Sucessos de Arcade da Namco, em 1984 — sequndo ano de
vida do Famicom no Japao. Loga de cara, a Nameo criou o hit
Galaxian, marcando o dia 7 de setembro daguele ano como
& 0 Seu primeiro contato com a Nintendo, Em seguida, no
B dia 2 de novembro, a empresa emplacou outra
sucesso: Pac-Man. Seis dias depois, Kewious, outro
petarda, embarcou no Famicam,
vendendo mais de um milhdo e
h duzentas mil unidades. Lago na

seqiéncia, outra pérola dos Arcades: Mappy. 56 para efeito
de comparacao, a outra tnica Third Party co Famicom na
epaca, a Hudson, langou apenas dais games no mesmo ano.

Galaxian

Em 1985, a tempestade de titulos ndo

parou. Num ano em que entraram no pareo

empresas como Jaleco, Taito, Konami, [rem, Enix, Bandai,

% Capcom e Sguare, & que Super Mario Bros. vendeu mais de seis

milhdes de unidades no Jap&o, a Nameo engatou a quinta marcha e

disparou mais oito titulos (um a mais que a Hudson, e apenas dois

atras da propria Nintendol. Todos os titulos do ano foram

adaptagGes de Arcade: Balaga em marco, Dig Dug em junho,

Warpman (0 remake do Arcade Warp & Warp, de 1981) em

Julho, The Tower of Druaga, em agosto, Battle

City (haseado no Arcade Tank Battalion, de

13980), em setembro, Pac-Land e Burger
Time (0 Arcade da Data East, empresa
também conhecida, na Japaa, como

DEGO, na epocal, em navembro, & Star

Luster, em dezembro.

Depois de Tag Team Pro-Wrestling e Dig Dug 11

Nemca introduziu seu primeiro game original,

Super Chinese, que deu origem & série

& Little Ninja Brothers — 3 comica aventura

| dos irmaos Jack e Ryu, que passou a

.~ pertencer a Culture Brain nos episdios

jaem 1986, a

.langou um total de dezessete games para

i Sl )
\océ sahia?

sequintes. 0 major sucesso ds vendas da empresa
até hoje no Japdo também saiu nesse ano: Family
Stadium, 0 primeiro game dessa série de beisebol; que
vendeu mais de dois milhdes de unidades.

Outros titulos da Namco que ofereceram muita
diversdo na era B-bit foram a série de esparte Family
(Jockey, Boxing. Mahjong, Circuit, Pinhall e Tennis), em 1987,
Final Lap, em 1988, Rolling Thunder e a versao SD do assustador
Splatterhouse, e 1989 (ano em que a empress

Famicom). A Namco continuou langando games
até 1993, fechando & safra com Famista ‘94,
Enquanta o Famicom ganhava rios de games
da Namgo, o publico americano do NES sofria
£om a auséncia da empresa nos EUA. Apenas
alguns titulos foram licenciados para outras
Softhouses no mercado ocidental, como
Karnov da Data East, Mappy, da Taxan,
Pac-Man e Rolling Thunder, da Tengen e os
titulos trazidos pels Bendal, como Galaga,
Kevious, Dragon Spirit & Dig Dug 1.

%

Enquanto isso,
nos Arcades...

| 1884; The Tower of Pruaga
1985: Dragon Buster
1986: Rolling Thunder
1987: Final Lap
15988: Splatterhouse
1989: Barning Force, Phelios, Winning Rus
1990: Galaxian 3

Sete curiosidades sobre a Namco
“I - Na década de 80, a Namco langou dezenas de jogos para computadores

titulos para o PC-Engine da Nec/Hudson.
2- Desde 1978, a Namco ja langou mais de 250 titulos para Arcade.

wnwnintendowarld.com, b ci

sistema de ensino de diregéo segura para motoristas.

japoneses como o MSX e os obscuras X68000, PC-8801 e FM-Towns, além de

3- Num alianga com a Mazda, a Nameo criou um simulador de carros chamado
Eunos Roadstar Driving Simufation. Em conjunto com a Mitsubishi, desenvolveu um

43— Ao ser langado no Japdo, em 1373, Pac-Man era chamada, na realidade, de
Puckman. Somente quando a Midway adguiriu os direitos do
game para 0 mercado americano e o langou, em
1980, & que ele ganhou o nome Pac-Man. 0
motivo & que a letra *P* do titulo original poderia
ser facilmente trocada por um “F’, gerando uma
palavra um tanto ofensiva em inglés.

llustragao de Puckman em 1979, na seu lancamento japonés '



Jin (Tekken Advancel, a nave
Arwing (5tar Fox), Cervantes e luy
(Soul Calibur If) e Pac-Man (Pac-
Man World 2] representam a nova
pgeragao de games da Namco

Yu Yu Hakusho
T Enguanto a Namco ainda oferecia
¥ um bom suporte de jogos ao
& Famicom, a transigao para o novo Super
Famicom demorou um bom tempo para ser
feita. O 16-hit da Nintendo foi langado em
dezembro de 1990 no Japao e, apesar de
 muitas Softhouses langarem rapidamente
seus games para o poderosa console, 0
primeiro titulo da Namco veio apenas em
dezembro de 1991: Super Wagyan Land,
continuacdo do jogo de plataforma gque
chegou a terceira versao no Famicom.
= No ano seguinte, a Namco ainda néo
havia se jogado de cabega no
desenvolvimento de jogos para
Super Famicom. Até entéo haviam
sido langados apenas cinco games,
dos quais 0 maior sucesso foi Super
* Famista, nova versao da aclamada série
»  de beisebol da empresa.
Na realidade, o acervo de titulos da
& Namco para o Super Famicom nunca
foi expressivo, limitando-se a um ou
outro destague, como a série de luta
baseada no anime YuYu Hakusha
(quatro games), a adaptagéo do Arcade
Suzuka 8 Hours e as novas aventuras de
Pac-Man.
& 0 maior destague da Namco nessa
geragdo foi seu pendltimo game para
m Super Famicom, Tales of Phantasia, em
= dezembra de 1995. Esse ndo foi um
titulo corriqueiro, mas um projeto de
primeira grandeza que marcou a entrada da

o
Tokubehuten;

 B4-hit: a geracao esquecida

A era do Nintendo 64 foi praticamente ignorada pela Namcao. O tnico
titulo lancade no Japdo foi o beisebol Famista 68, em novembro de
1997, enguanto no mercado americano & empresa langou apenas

Enguanto isso,

Namco Museum 64, em novembro de 1939. Além
disso, a Namco fez a gentileza de licenciar seu
principal game de corrida para a Nintendo, que deixou
0 desenvalvimento nas maos da NST. O resultado
foi 0 maravilhoso
Ridge Racer 64,
langado em
fevereiro de
2000, apenas
nos EUA.

nos Arcades...

1997: Time Crisis 2
1998: Seul Calibur
1999: Tekken Tag Tournament, 500GP,
Wir. Briller
. 2000: Ninja Assault, Ridge Racer U

i p—

“Famista 64

16-hit: acervo fraco

Namco no género RPG. O titulo
também foi o primeiro para o 16-bit da
Nintendo & bater a marca de 48
megabits de memaria. Phantasia tinha uma
miisica-tema cantada (1) e centenas de vozes de
batalha, além de um enredo primoroso e
personagens cativantes. Foi o inicio de uma série
que faz sucesso até hoje.

Uma peculiaridade dessa geragéo da Namco & que,
a0 contrario da era B-bit, a empresa ja tinha uma
filial americana para o langamento de jogos nos
EUA. No entanto, o nimera de jogos langados na
Ocidente ndo chegou nem perto da quantidade de
titulos japoneses da companhia. Tivemos, inclusive,
alguns games produzidos apenas no mercado
americano, como Battle Cars e Ms.
Pac-Man. Outro exemplo de jogo da
Namca essencialmente ocidental foi
Weapon Lord, desenvolvido pela
Visual Concepts e concebido por
James Goddard (ex-designer da
Capcom que trabalhou na série Street
Fighter). Weapon Lord prometeu ser um

revoluciondrio 7
game de luta com Enquanto lSSO,
nos Arcades...

barbaros, mas ndo
1991: Star Blade

cumpriu o
prometido e caiu
no esquecimento.
1992: Suzuka 8 Hours
1993: Rir Combat, Cyher Sled, Ridge Racer
1994: Tekken
1995: Soul Edge, Tekken 2, Alpine Racer,
Time Crisis
1996: Nevious 30/G, Tekken 3, Ripine Surfer

Chester e
Eless de
Tales of
Phantasia

Ridge Racer 64

Namco e Nintendo hoje

- consolidou-se quando a Big N confiou &8s méaos da Nameo o préximo episodio de Star Fox para GameCube. Isso sem
contar a chuva de &ftulos que foi anunciada para GBA e GC, incluindo games fortes como Soul Ealibur Il & o priximo

0Os lacos entre as duas empresas nunca estiveram tao estreitos. O primeiro passo para isso foi dado quando & Nintendo
chamou a Namco e a Sega, as duas gigantes dos Arcades, para o desenvalvimento da placa Triforce. E essa forte unido

capitulo da série Tales. O futuro reserva grandes novidades da Nameo no territario Nintendo — para nossa felicidade.

Enquanto isso,

nos Arcades...

2001 Yampire Night, Tekken 4
2002: Soul Calibur 1

5 53,8% do lucro anual da Nameo vém da manutencao de pargues de diversdo
e centros de Arcade, enguanto 23,1% vém do desenvolvimento e vendas de games
para consoles domeésticos, 20,3% saem dos jogos desenvolvidos para Arcade, e
0s 2,8% restantes vém de sua cadeia de restaurantes.

6 - Namco & a forma contraida de Nakamura Manufacturing Company. Esse nome
passou a ser utilizado oficialmente a partir de 1977.

"7 - Depois de quase vinte anos e dez bilhdes de fichas jogadas, uma pessoa
entrou para a histéria como o primeiro jogador a conseguir um placar perfeito em

Pac-Man: Billy Mitchell. O feito foi realizado nos
EUA, no dia 3 de julho de 1999, Para conseguir {8
a facanha, Billy passou por todas as 256 telas,
comendo todos os pontos, frutas e pilulas de
energia, devorando os guatro fantasmas com
cada uma dessas pilulas, sem perder nenhuma
vida e jogando mais de seis horas sem parar.
Placar final: 3.333.360 pontos.(N)

Billy Mitchell
-

@ www.hintendowarld, com.br



SECRET

TOF

0 jogo ta dificil? Ndo consegue passar daquela missdo? Sua paciéncia acabou e vocé ndo
detonou aguele chefe de fase? Entdo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos
truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada
game. Algumas manhas podem ndo salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido,
Na segqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas. Mande sua carta ou e-mail
para nossos pilotos!

Jeremy McGrath's (= Tony Hawk’s

Supercross World Pro Skater 3

As seqiiéncias devem ser executadas na tela de menu principal. Jogue como Lara Croft

Bicicleta saltitante agi = \acé ja deve ter feito o trugue para jogar
ALY R It skl COM 0S PErsonagens secretos, & nao viu nada
Cabecao s 376 It o a respeito da presenga da Lara Croft (de

B, X R L= TN Tomb Raider), certo? Realmente, ela ndo
Modo mini : i est4 presente no game. Mas vamos ensinar
[Nz & 2 BB = 3 o voce a criar uma skatista igualzinha a ela.
Modo Tag e : Faga 0 seguinte: na opgao Create a Skater,
DTN = X = selecione a opgdo Female, cologue 69 para a

altura e 145 Ibs para o peso. Na hora de
escolher o tipo de rosto, selecione o “light
skin 5°, e o cabelo “light brown pony tail”.
Para as roupas, faga a

seguinte selegdo: “tank

top” [C145,540eB

90). “brown backpack’.

“work boat” [C 35, 5 50

e B 20) e "shorts” (C 35,

S 100 e B 100).

Prontinho! 56 faltou os

deulos redondos, mas o

corpinho é igual. E 56

salvar sua criagan no

Cartucho de Memgria e

mandar ver!

Abra todas as opcies
Para liberar tudo o que ha de secreto no
game, va para a tela principal e
pressione a seguinte sequéncia: X, Y, L
+X, X, L, ZeR +Y. A partir dai, o
mundo € seu: novos pilatos, pistas,
minijogos e muito mais!

Atlantis:
The Lost Empire

Harvest Moon

Fase/Password

BMQADNPJS
BRZSGZDY
BVMJFYLG
B7JHPMHC
CEXELUNF
COCNGQANY

Dinheiro facil
Buando comegar o game, vasculhe o

armario para encontrar $ 1.000.

Dvos infinitos

Espere até que uma de suas galinhas ponha
um ovo diretamente na caixa. Molhe o ovo e
ele ira se transformar em um bloco. Pegue o
“ovo” e vocé terd ovos infinitos e muita grana.
Para ser um mestre do rancho

Na tela principal aperte A, B, Start e Select
ao mesmo tempo. Vocé comecara com 9000 =
GP. uma vaca e uma galinha.

\lenda oves a prego de galinha M d d d en N "' 2["] 2
Pegue um ovo de uma de suas galinhas e
cologue na incubadora. Entdo, va até o Shop
e selecione a opgdo Sell Chicken, mas esco-
Iha o seu ovo. O dono iré lhe pagar pelo ovo o
prego da galinha.

Comemore depois de se dar bem!
Logo depois de conseguir um Touch Down, pressione
qualquer um dos bottes do Game Boy Advance para
gerar ruidos irritantes de comemoracao. Vocé merece!




Pokémon Trading Card Game

Cards de energia infinitos
V4 até o laboratdrio do dr. Ooyama e lute contra
Mikasa. A cada vitoria, voce tera dois Boosters cheios
de Cards de energia.

Pegue o Promo Card Slowpoke Lv.9

Pegue 59 dos seus Cards de energia e um Pokémon
basico e faga um Deck com eles. Selecione o Deck como
o seu Dueling Deck. Entdo vé falar com um garato no
Fire Club. Ele vai Ihe pedir todos os Cards usados.
Cologue Yes para dar os Cards e ganhar o Slowpoke.

Ordem para enfrentar os inimigos:
1. Clash Man

A melhor ordem para vencer os

= = - : FRERTEE L

inimigos: 2. Metal Man l

1. Fire Man 3. Waod Man

2. Cut Man 4. Air Man

3. Elec Man 5. Needle Man

4. Ice Man 6. Magnet Man

Passwords 7. Hard Man 2

Coloque as bolinhas nos quadradinhos, seguindo 8. Top Man ‘l I IU i -
estas coordenadas: FGAME STaPT Passwords R ] e

PARSS HORD

Estdgio do Cut Man: A1, B1, B2, C4, D2.
Estédgio do Elec Man: A2, B2, C3, D1, D3.
Estagio do Ice Man: A3, B2, B3, B4, C4.
Dr. Wily: A2, A3, B4, C2, C3.

Comegar com o Rolling Cutter: A4, B3, C4,
D3, D4.

Comegar com o Elec Beam: A2, A4, B3, D1, D2.
Comegar com o |ce Slasher: A1, A2, B2, B3, D4.

Use estas combinagdes para ir ditreto a fase
desejada:

Metal Man: A1, B3, B4, C3, D1, D2, D4.
Wood Man: A1, A3, C3, D1, D2, D4.

Air Man: A1, A3, B4, C3, D1, D2, D4.

Needle Man: A2, A3, B1, B4, C3, D1, D2, D4.
Magnet Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, D1, D4.
Hard Man: A2, A3, B1, B4, C2, D1, D4.

Top Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, C4, D1.

Dr. Wily: A1, A2, A3, B4, C2, C3, C4, D1.
Para comegar com guatro tangues de energia:
A2, A4, B3, B4, C1, C2, D2, D3.

Metal Gear Solid

Mais missaes no Mission Select
Primeiramente abra o Mission Select Mode terminando o
game na dificuldade Easy. Em seguida, termine
novamente, dessa vez no Normal. Agora vocé terd
acesso ao Special Mode, com mais novas missdes para
gastar os dedos.

Selecdo de fase

Termine o jogo na dificuldade Easy para abrir um modo
que permite ao jogador comecar da fase que quiser,
porém, com novos objetivos.

Hahilite o Sound Mode

Complete todas as VA Mission no Practice e Time Attack
para acessar o Sound Mode. Este modo Ihe permite ouvir
todas as musicas e efeitos sonores do jogo.

Vidas Infinitas
Digite a Password ELEPHANT, para ficar com

vidas infinitas.

Passe através das portas

Digite a Password SUNSHINE para passar
através das portas sem precisar destrancé-las.

Street Fighter Alpha

Warriors Dreams

Lute contra Bison quando guiser
Se vocé nao vé a hora de sentar @ mado no
chefdo de Street Fighter basta selecionar o
lutador e ficar segurando simultaneamente os
botges Select, B e A até o inicio da luta.

Lute contra Akuma

Como na dica anterior basta selecionar o
lutadar e ficar sequrando Start, B e A
simultaneamente até o inicio da luta.

FlLise @me on

59



" Pokémon Azul & Vermelh

Como fazer para encontrar a Poké-flauta para acordar
0 Snorlax. qﬂe 1mpede a passagem na encruzilhada?
uper Juka, Via e-mail

A Poké-flauta vocé consegue depais de salvar o senhor
Fuji no telhado da Pokéman Tower, na cidade de
Lavender. O velhinho vai Ihe dar o item, e final-

mente serd possivel retirar o dorminhoco do
™ caminho.

The Legend of Zelda:

7 Majora’s Mask

Camo faca para pegar a mascara All-Night Mask?
 Eu tentei de tudo e ndo consegui?
T ' = Freak Senna, Via e mni

Esta é facil! Salve a velhinha do assalto, exatamente
as 12h30 do primeiro dia, na parte norte da cidade
[North Clock Town). Depois, compre a mascara na
Curiosity Shap, na naite do terceiro dia.

Sucorro! 56 um:es ;m"ec'n me aj dar agnra! Preciso
saber o que eu fagu no estnmu Palawan l.agnnn Tudo!

: PnkémonGl & Silver |
l:nmn fago para capturar o Pineco?

Para capturar este Pokémon, vocé precisa
ter o item TMOB (Headbutt). Com ele, vocé
pode atingir certas arvores para encontrar
alguns Pokémon exclusivos, como Pineco e
Heracross, entre outros.

Patricia, VVia e-mail

Esta travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

Vamos comegar da inicio. Indy
descobre uma praia paradisfaca. Siga
para esquerda e entre na caverna.

pegue o facdo proximo a caveira e

um tesouro atrés do caixate. Volte
para a praia e siga para a caverna da
direita. Use o facdo para cortar as teias de aranha e a arma
Urgon para revelar uma sala secreta atras da parede rachada,
onde esta um tesouro, Mais & frente, use o facdo para cortar o
mato que blogueia outra &rea secreta e pegue a pa. Use-a para
escavar a area mais clara e descobrir outro tesouro.
Retorne a praia, nade até a margem oposta, pegue um tesouro
atras da pedra grande e atravesse a caverna gue corta a
montanha. Mergulhe e siga até o navio. Do lado esquerdo do
£asCo, VOCE encontrara um buraco com outro tesouro.
Embarque, pegue o dispositiva na caixa de ferramentas e leve-0
para ser colocado no torpedo que estd na areia da praia. A

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDO WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimacao

CEP: 01534-030

Sao Paulo / SP

otos@nintendoworld.com.br :

Use o chicote para atravessar a sala,

bomba abriré um buraco enorme no casco do navio: entre
nele e vasculhe as cabines para encontrar trés itens: um
martelo, um tesoura e uma chave.

Use a chave na porta da cabine de comando, pegue uma
ferramenta na parede e, no camarote, pegue um tesouro. V&
para & proa do navio, encaixe a ferramenta no guindaste e
mavimente a bola de ferro. Suba no caixote e use o chicote
para alcangar a terra firme. Escave entre os pilares, depois
pise sobre o botdo. Uma passagem secreta vai se abrir do
lado esquerdo da praia onde vacé iniciou a fase. Mergulhe no
lago e use o martelo na hélice do avido submerso. Dai, use a
hélice na porta gue blogueia a passagem Secreta.

Entre na sala alagada e puxe o dispositiva que estd no fundo, ao
lado direito, para abrir a porta de saida. Fora da &gua, explare o
buraco na montanha em frente ao templo. Pegue um tesouro
logo na entrada da caverna, escale as paredes até alcancar a
clareira e acione o dispositivo na base do idolo. A porta do
templo se abrird e vocé pode seguir para a proxima fase.

Vitar Parente, Via e- l'“"a\|




PERGUNTA 1 - 0 que é que Eil‘ifa_l; : 'Iﬂ'éqiiéle}i-m.anaquinhs que
I ficam se batendo de um lado para o outro nas paredes de Brinstar?

RESPOSTA 1 - Esses macacos
estdo tentando mastrar a
(nica maneira de voce sair
daquela espécie de

: 5 | calabougo, executando uma série de
PERGUNTA 3 — Tenho esse jogo, e 0 mdximo que pulos mortais. O processo requer muita

consegui foi terminar com 96%. D quefago? |  pratica, portanto preste atengao: pule
S olipe Morandin, Via e-mail [pressionando o direcional para o lado,

fazendo com que ele dé um mortal) em

diregdo & parede. Assim que Samus bater na parede,

pressione imediata e simultaneamente o botdo de pulo e

direcional para o lado oposto. Oesse jeito, ela ird rebater para o outro lado e subira (o

processo do pulo é idéntico ao Wall Kick de Super Mario 64). Repetindo esse processo (™

constantemente, depois de alguma prética vocé conseguird imitar os macaguinhos.

RESPOSTA 2 - Depois de derrotar o Crocomire (0 manstro que vacé derruba na lava), va para a esquerda e entre pela porta. Na

proxima sala, caia até alcancar o chdo e desga pela porta que esté no canto esguerdo inferior. Chegue até o fundo desse corredor

vertical e atravesse a porta que estd no chio. Nessa sala, use uma superbomba para quebrar todas as pedras do chéo, tome

distancia e corra para a esquerda. No momento em que Samus ficar “azul” e estiver bem na borda da pedra da esquerda, dé um

pulo. Se o pulo que voce deu tiver sido longo o suficiente, vocé alcangara uma porta que dard acesso ao Grappling Beam.

RESPOSTA 3 - Bem, como & impossivel descobrirmos qual item esta faltande para vocé completar toda a sua colecao,

confira o ndmero total de cada um dos objetos do game:

Misseis: 230

Supermisseis: 50

Superbombas: 50

Tangues de Energia: 14

Tangues de Reserva: 4

Além disso, use sempre seus dculos de Raio-X e tente empurrar as paredes.

Algumas ndo mostrardo uma passagem secreta mesmo gue vocé use 0s deulos,

mas vocé poderd atravessa-las.

PERGUNTA 2 — Como faco para pegar o ﬁrapplinﬁ_Bnaﬁ?'

Alice Regina Da Cruz, Sao Paulo/SP!

Estes sao os objetivos da fase 9: Skeddar Ruins — Battle Shrire:
‘1.Encontrar os alvos do templo
Os alvos sdo rochas pretas em formato de obelisco. Como eles ndo tm uma localizaggo correta,
use o R-Tracker para encontré-los. Em cada um deles, deve ser afixado um “Ampliadar de alvo®
(Target Amplifier).
2. Ativar a ponte

> Existe uma sala em um corredor, logo apds o abismo. Dentro dela, Joanna poderd ligar o

MEecanismo que aciona a ponte. A ponte é ativada por uma pedra em cima de uma plataforma.
Empurre a pedra para ativa-la.

3. Encontrar o acesso para o santuario

Depois de ligar o geradar, atravesse & ponte e encontre o santuario.

4. Destruir o Exército Skeddar

Dentro do Santudrio existem alguns casulos com alguns Skeddars. Acabe com todos
eles usando o Callisto NTG. Eles aparecem de todos os lados, entdo, escalha um
lado para se proteger e permaneca atirando.

5. Assassinar o Lider Skeddar

0 monstro final tem basicamente trés tipos de ataque: misseis Slayer (que sao bem
lentos), ataque corpo a corpo e um raio que cria Skeddars. Desvie das misseis, ande em
circulos e mate os Skeddars. Para acerté-lo, atire nele nos intervalos dos ataques. Ele ird
para o centro da tela e ficard parado por alguns instantes. E nessa hora que Joanna deve
acertar a estAtua que esta atras do bichao. A estatua caird em cima do manstro,
liquicando-o de uma vez por todas. Fim de jogo. Parabéns, vocé venceu!
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THLLE

alterado para Pac-Man

alimentacao nao é. 1])

Pac-Land

Pac-Man

Pac-Mania

Pac-Man
Pac-Attack
Pac-Attack
Pac-Man 2: The New Adventures
Pac-in-Time
Pac-in-Time
Pac-Man

Namco Museum 64
Pac-Man Collection
Pac-Man World 2
Nameco Museum
Pac-Man Fever

acabou virando simbalo da gmpresa. FOI criado
em 1977 pelo designer Toru lwatani e pelo
programador Hideyuki Mokgjima. A inspiracéo
foi, imaginem s6, uma pizza da qual faltava um
pedaco. Mas foi samente.ém 1979 que ele
acabou estrelando num Arc ma‘.!
Puckman; no Jap@o. Mais tarde, o nome foi
resto. é historia.

Pac esta sempre com um apetite de ledo e
come tugo o gue vé pela frgnte. lsso nes leva.
a questionar o porqué dagquele amarelo
anémico da coloracao de sya pele...

Falta de

Famicom

NES

NES

Game Boy
Super NES
Game Boy
Super NES
Super NES
Game Boy
Game Boy Color
Nintendo 64
Game Boy Advance
GameCube
GameCube
GameCube




A ENI APRESENTAH DOIS NOVOS EANIAMENTOS
DO MAIOR FENOMENO DR MUSICA JOVEIVI ATURL

VWAV .CORILEAE.COR Também nas lojas!
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