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Chame seus amigos para conhecer esta supe!
Game Boys Advance Cabo Game Links} océ pode t
com mais 3 amigos o Super Mario™ Advance, usando apenas un
cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bros..
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Super Mario™ Advance. N'I'uiio'f_mais

Chame seus amigos para conhecer est

Game Boy« Advance Cabo Game Link®; vocé podera jogar
com mais 3 amigos o Super Mario™ Advance, usando apenas um
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COPYRIGHT REFERENTE AD JOGOE A ILUSTRAGAG DA CARA:

Vou dizer para vocés que 44 deve ser, ac mesmo tempo, 0 meu niimera da sorte e o
meu numero do azar. Vou explicar: a edicao de nomero 44 esta como eu gosto, a
comecar pela capa. DBZ sempre me fascinou, mas confesso gue os primeiros jogos
lancados em formato de Card Game Tabuleiro eram muito chatos e somente agora no
GBA é que vamos sahorear uma aventura de verdade. Tem o Homem-Aranha que € pura
emocao no GameCube. E ele nao esta sozinho: James Bond e seu elegante smoking
cinza, demonstram a agitada vida de um agente secreto sob o fogo cruzado dos
bandidos, e Sonic traz a tona a fantasia colorida dos sonhos infantis. Breath of Fire é o
jogo certo para se detonar e guebra um galhdo nos periodos de ociosidade. A secao Hot
Shots ta pra la de quente [Pokémon para GBA, Mario de tudo quanto é jeito no
GameCube, e chegando jogos, jogos e mais jogos de qualidade] e aconteceu a tao
esperada reconciliacao entre a Square e a Nintendo. Os leitores fizeram a sua parte,
muitos desenhos foram enviados e conseguimos fazer um Hot Paint show de bola, sem
falar na secao N-Mail, que tem cada uma!

Gratis mais oito fichas do Game Boy Color para somar e enriquecer a sua colecao, que ja
esta cotada a peso de ouro no mercado negro. Enfim, uma edicdo 44 de babar no gueixo.
Agora, ficar sem a mao amiga do Pablo, que nesse momento deve estar curtindo suas
férias em algum lugar chapado Ia da Russia, isso & muita falta de sorte. Por esse
motivo, também ficamos sem o precioso e ja aclamado No Controle, nossa fonte de
informacédo e incentivo. Nunca me senti tao abandonado como nesta edicao 44 gue
acabamaos de fechar. Mesmo desfalcado de um de seus principais jogadores, o time da Vo
Nintendo World venceu! E isso ai ! {

Ronny Marinoto

FALE CONOSCO!

VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!

POWER LINE A
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Informagdes sobre langamentos,
precos, pontos de venda, enderecos
de assisténcia técnica, reclamagdes
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Cartas: Rua Maracaf, 185
Aclimagéo — 580 Paulo/SP

CEP: 01534-030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
sugestoes:
classicos@nintendoworld.com.br

NUMEROS ATRASADDS E
ATENDIMENTO AO LEITOR

Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mail:
atendimento@conradeditora.cam. br
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tares se oferecendn para trabalhar, sem remuneragio
aiguma na Nintendo World. Més gue vem podemos até tirar folga.

. ‘e-mail de um leitor que uin a entrevista que a MTV fez com o André
.Inrastleﬂ & confundie um japenés que apareceu na tela com o Pablo Miyazawa
 {pior do que isso, ele ainda disse que o visual do cara era toscol. ;

“ e e-mails e cartas felicitando-nos por nosse trabalho na revistae
 ouira centena criticando e spinando de maneira séria.
i1 e-mail enviada paln?ahln,dmdannwa,snparmwrmmnfm deiamga!a
até pingiiim e que as mulheres russas estdo entre as mais helas do yhneta. :
e-mails com desenhos parao Hnt Paint e fotos para a secdo Arena (o

que o aneﬁam_ls']

EU QUERO PORRADA E
FANTASIA
0/a pessoal da NN, parabéns pela
excelente revista e pelo grande
sucessa. Bom, mas quanto ao
GameCube tenho algumas dividas
em relagdo a0s seus jogaos, pois na
minha opini&o, o console anterior da
Nintendo (Nintendo 64) foi um
festival de erros e bobagens em
termas de jogos. Tél Eu admito,
Zelda & muita legal, DKG4 &
excelente, mas ndo € a isso que me
refiro. O que eu quero dizer € que
proprietarios de NG4, fas de RPG e
de jogos de luta, ficaram realmente
abandonados,
pois jogos
bons de luta §
sd foram
langados no estilo
poligonal 3D, o estilo menos
admirado por todos, e RPGs? Tem
algum? Bem, provavelmente alguns ai
da NW vao querer o meu figado, mas
estou apostando pesado nos jogos da
SEGA a serem langados para
GameCube, pois a Nintendo
preacupou-se mais em maostrar o
ndmero de cores que o NB4 é capaz
de reproduzir do que com o praprio
joga! Obs: para agueles gue pensam
gue eu sou um fa da Sega e um baita
recalcado, figuem sabendo que adoro
a Nintendo, sempre adorei & tenho
um NB4 e estou prestes a adquirie
um GC!

Daniel de Resende Rodrigues

Porto Alegre/RS

Ficou claro pra nds que vocé adora a
Nintendo, Gislene. Auem gosta mesmo,
hota a hoca no mundo de uma maneira
educada e coerente quando acha que
alyuma coisa esta errada. Bue nem vocé
fez. E a gente ndo tira a sua razao. Buem
€ adorador de certos géneros de jogos,
especialmente RPGs, ficou mesmo meio
orfao com o Nintendo 64. Mas agora

" que a Nintendo néo trahalha mais com
cartuchos, mais e mais softhouses estio
ansiosas por trazer seus titulos para o
GC. Se vocé estd prestes a adquirir o
sel, vai preparando os dedos pois tera
muito trabalho logo mais.

-melhar da Ni

VOCE E MINHA PRINGESA_

Peach! Peach! Peach!

Paderosa, maravilhosa, rainha, legal,

sincera, linda, tudo de bom, mtihoes :
de vezes melhar que a Daisy, a
tendo, @ melhor do

Peach'! .éach!'

atlo do I|Ill tehtar
! eto de dese]n de um

0S INVENCIVEIS
Muita gente jurava de pés juntos que
0 GCN (& GCN porque NGC & Neo
Geo Color) seria um fracasso. Ainda
assim eu comprei o meu. Jogava feliz
Smash Bros Melee, esperando Senic,
Phantasy Star, e tantos outros jogos,
mas era fato que meus amigos
jogavam na cara que eu nunca teria
Final Fantasy. ..
Bem, isso ja ndo é verdade. Quando
eu li por toda web, incluindo no site
da Nintendo Werld, a frase “Square
is back to Nintendo®, minha maa
tremeu, meu coracdo acelerou e
minha vista embagou. No infcio eu
nao acreditava, mas ao ver em fontes
configveis, percebi gue era verdade.
N&o desmereca a Nintendo, Rare ou
Sega, mas a Square jd foi uma
grande paix&o minha, que agora
voltal Agora, com a Sega, Rare,
Square e Nintendo do mesmo lado,
WE ARE INVINCIBLE!
Vida longa ao cubo!

Elite Four Yukio

Via e-mail

E que venham os RPGs! Nos também nao
poderiamos estar mais felizes. Durante
muito tempo esperamos pacientemente

.lhurprlncesa a melhor

No dia 31 de marco comemoramos a Pascoa e aposto que voce ¢
Bem, o jeito é esperar que o tempo apague as marcas. N
por engordurar muitas cartas por aqui, mas nem por isso deixam

pela volta da Square e agora isso
finalmente aconteceu. Com excecio de
Final Fantasy Tactics para GBA, ainda nao
sahemos exatamente guais serdo os
jogos da empresa para os consoles
Nintendo, mesmo assim, néo
conseguimos fazer a haha parar de
escorrer pelo cante da boca. A felicidade
€ tanta gue vamos continuar chamando o
GameCube de NGC porque o Neo Geo
Color que vocé falou na verdade chama-
se Neo Geo Pocket Color:

TA FALTANDO UM GAME
DO SUPLA

Que historia € essa de um jogo da
Britney Spears para GBA? Vocés nao
digitaram errado, ou algo assim? Par
favor me expliguem. ..

P.S.: Estudo no COPI, af perto de
voces!

Danilo
Sao Paulo/SP

Nao, Danilo. Nos ndo digitamos errado
e vocé também ndo estd delirando.
Britney é um fendmeno pop e como
tal, seu nome aparece e vai continuar
aparecendo em tudo que € produto ate
fue os poderssos da indistria
fonografica resolvam que uma nova
gatinha virgem de 19 anos é que serd
a hola da vez. Nao figue preocupado
piois a gente vai jogar antes de vocé e
dizer se o jogo & hom ou ndo.

A INVEJA E UMA M...

Inveja: um dos sete pecados capitais
e um dos DIDFES
Se a inveja & um
pecado, eu
acho que eu
sou um dos
piores ’
pecadores
do planeta.
Tenho muita,
mas muita inveja de
voces! Vocés jogam videogame o dia
inteiro, vao &s maiores e melhores
feiras e exposicdes de games, fazem
uma das melhores revistas de games
do mundo, e ainda ganham por isso!
Eu sei que esse € somente o lado
bom da coisa. Vocés tém prazos
para entregarem detonados,
matérias etc., e ainda o lugar que
vocés trabalham deve ser um dos
lugares mais nojentos e bagungados
que existem, mas mesmo assim
queria de verdade estar no lugar de
vocés!

0 meu maior sonho & fazer pelo
menos metade do que vocés fazem af
por dia! Sou um dtimo redator, curto
muito games, sei mexer bastante em
computadores, sou inteligente, tenho
olhos criticos e tenho muitas, mas

muitas idéias mesmo.
Obrigado por tudo que vocés ja
fizeram e ainda vao fazer.
Rodrigo Poveron Ferreira
Jundiai/SP

Dh vida... oh azar... como eu queria
ser um dtimo e inteligente redator,
curtir muitos games, mexer hastante
em computadores e ainda ter olhos
criticos e muitas idéias... pena que a
vida & injusta com alguns e eu tenho
fue ficar respondendo as cartas do N-
Mail todo més. Preferia estar curtindo
o sol do interior, em Jundiai, lendo a
Nintendo World a beira da piscina...

GUALGUER COISA
Estou enviando este e-mail porque
lembrao de ter lido em uma NW
anterior, na sessao Top Secret,
algumas dicas sobre um jogo para
Game Boy Advance chamado Rocket
Power: ndo-sei-o-gue-la! Eu gostaria
muito de saber que jogo € esse, ja
que vocés ndo falaram nada sobre ele
e eu ndo encontro em lugar nenhum.
Por favor, falem algo sobre ele!
Qualguer coisal

Elkaer Weiller Rodrigues

Campo Grande/MS

Rocket Power & um desenho animado
exibido no canal Nicklelodeon e que
ganhou um game de GBA. 0 game
chegou em nossas mdos, nds jogamos
e planejamos fazer um review dele. 56
que ele & tao chato que a matéria foi
derrubada. 0 gue fazer com todos
aqueles passwords gue anotamos, foi
a nossa divida no fechamento da
edicdo 40. Tasca la no Top Secret que
sempre tem alguém gue pode estar
encalhado nessa homba. Seri que
nossa decisdo ajudou ou atrapalhou?

NAOC VOU COM A CARA
DO SONIC

(Oi galera da NW! Tudo em cima?
Quer dizer, nem tudo em cima por
uma pequena razao: voces estan
esquecendo o MARIO e privilegiando
o SONIC! Nao suportei ver na capa
da edicdo 42 aquela coisa azul cheia
de espinhos nas costas! Pixa
gente... 0 principal simbolo da Big N
& 0 Mario e vocAs estdo deixando ele
de lado e botando o
Sonic na frente! Se
continuar assim,
guando disserem o
nome NINTENDO,
em vez de
lembrarmos do Mario
vamos lembrar do
Sonic! Mando este AL"%
g-mail por que @
estou preocupado




: esbaldou de comer ovos de chocolate, ndo € mesmo? @

5 tambem mandamos ver nos chocolates e acabamas
5 de ler todas. Veja as selecionadas deste més:

com essa possibilidade. Vocés vao
perceber que o que eu digo & em
nome dos nintendomaniacos, em
nome daqueles que ndo guerem
penetras como a Sega, em nome
de todos que acompanham a saga
Nintendo desde que o NES foi
as lojas, em nome daqueles que
detestam P e X com suas coisas
falsificadas. Enfim, em nome
dos leitores da NW que confiam
na Nintendo.

Miguel Jorge Coury

Brasilia/DF

Calma ai, Migueldo! As coisas nao sdo
bem assim. 0 Sonic estd na capa da
edicao 42 por merecimento! Até a
revista americana Nintendo Pawer o
colocou em sua capa. Afinal, seus dois
jogos [para GBA e GC) sao fabulosos e
nao é todo dia gue a gente vé um
personagem que era exclusive da
Sega mudar de lado e acabar caindo
no colo da Nintendo. Se vocé é um fa
tao radical assim que nem suporta a
idéia de “penetras” dando suas
contribuicoes nos consoles Nintenda,
pode ficar trangiiilo

fque nio vai ser um porco-
espinho (ou ourico, ou
almofaila de alfinetes

ou qualquer outra coisa
espinhuda) que vai
destronar nosso guerido
higodudo como o maior
mascote da Big N.

ELES NAOC PARAM
DE CHORAR
Ja mandei montes e montes de e-
mails e nada de respostal Por que a
Nintentdo World ndo tem alguem
respensavel por responder aos e-
malls? VocEs escrevem na revista
gue receberam tantas cartas, tantos
e-mails, tantos desenhos. Mas cadé
as respostas?

Heher Simeoni

Via e-mail

fue vocé acha que eu td fazendo
aqui? Trica? So que nao da pra
responder tudo, sendo eu ndo faria
mais nada da vida. Mas nao se sinta
ignorado. Toda a corresponténcia que
chega na NVV é lida por, no minimo,
uma pessoa [as vezes, mais). Como
nem tudo pode ser respondido, nos
selecionamos aguelas dividas mais
fregiientes, as cartas e e-mails mais
interessantes e também agueles mais
chatos. Como esse seu, por exemplo.

REVELACOES

Acabo de descobrir que & empresa
Rareware possui atividades no Brasil.
E sabem por que digo isso? Cologuem
0 jogo Perfect Dark no N64 e confiram

0 rosto do personagem Daniel
Carrington. E af, reconhecem o figura?
Ele é o fofogueiro Ledo Lobo! E ndo &
56! Ha um guarda com o rosto do Téo
Werneck — aquele DJ do programa
Super Paositivo —, outro com o rosto
do Roberto Justus e um que € a cara
do Cassiano Barbosa (colaboradar da
NW). Sem divida, os caras da
Rareware estiveram por agui.

Gabriel Taranto (Skedar Fanatic)

Via e-mail

Agora ferrou de vez! Yocé acaba de
estragar tudo, Gabriel! Isso nao era pra
ser revelado! Nao quera ser pessimista,
mas acho gue depois dessa é hem
provéavel que a Rare interrompa o
desenvolvimento da seqiiéncia de PD.
Tudo porgue vocé resolven meter o nariz
onde nao foi chamado e descobriu um
tlos maiores segredos dos games. E
justo agora gue o Ratinho, o Eric Araki e
o Luciano Huck haviam concordado em
emprestar suas feicoes para o jogo...

INTERNET NA PRE-
HISTORIA?
Tenho uma dlvida a respeito do
Super Nintendo, ou melhor, da sua
versdo nipdnica, o Super Famicom. Li
numa revista concorrente ha muita
tempa, que o Super Famicom possui
um sistema de conexdo na Internet,
0 Satella View.
Como o sistema telefdnico dos
japoneses e muito mais avancado
que o brasileiro, acredito que esse é
0 mativo pelo qual nds agui
desconhecemos esse acessorio.
Vocés poderiam dizer coma ele
funciona? Valeu!

Fernando Peres

Assis/SP

Nessa vocé foi funda Fernando.

0 Satella fiew foi um periférico lancade
apenas no Japdo que permitia aos
usudrios de Super Famicom o acesso a
uma rede propria da Nintendo, diferente
da Internet. Nessa rede, a Big N
oferecia conteiido como neticias de
games e variedades, demos de jogos
fue estauam por vir e até mesmo jogos
exclusivos, como Radical Dreamers, o
side story de Chrono Trigger, F-Zera 2,
um remake do primeiro Legend of Zelda
do Nintendinho e muitos outros. 0
acessorio era conectado na parte
debaino do Super Famicom (na famesa
porta EXT) e o conteiido era recehido via
satelite e saluo em pequenos
cartuchinhos (parecidos com os de
Game Boy) através de um adaptador
semelhante ao Super Game Baoy. Por
isso continuamos a dizer que o japonés
€ um ser privilegiado no mundo dos
games. Muitos dizem gue eles ja
possuiam internet na Pré-histdria.

g Ae' “Lebeza""'?

§ 'ﬁscal zar Se nem para fiscalizar IBIS mBIS séria
. pessoal adequado...

_ maiores de 18 termina quando o seu respun'sé\i!elr

+ Que coisa, nao?
 5e este e-mail ndo ficou campietamente mceerent ‘
. gue penseitil s

 Atracos!!

‘ 'Talvez se;a purque el ndo apreme a maioria
3 que nan passa de um bando de salafrérms f | ‘.c

| hraslle:ra, ennareanlamente lhe pe
coitado do Ricardo dormir em paz'

Estou escrevendo este e- mali pera dizer

i govema pode cﬂar uma ier para a class.-. cagac

_ Mas_emst_em outros porens:
1) A proibigio para gue alguém de 16 anos (por exel

-ent;aﬂ D acompanha para efetuar a cnmpi"a

néo ahedece quatquer 1&1!

Resident Evil para
Gamecube: um dos
mais violentos e
esperados do momento

O jogos tém que ser classmcadas por faixa etaria _' :

hnra da escuiha do entretenzmantu que SEUS fi

'umaf.;e.um — '7




FINAL

Bruno Sathler . Silua Vila Velra/ES
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final reliz:

com a Big N ap 6# szlélida distancia

tristeza dos amantes da Nintendo, decepcionados com a distancia da Square.

A empresa & sindnimo de Final Fantasy e foi, um dig, o que a Rare € atualmente para a
Big N: exclusiva e desenvolvedora de jogos de primeira grandeza. Todos sabemos que o
relacionamenta foi abalado em 1996, quando & Square decidiu partir para & plataforma da
Sony, o PlayStation. Depois de anos de muita esperanga, tarcida, reza, correntes, peticdes,
mandingas e simpatias, o sonho tornou-se realidade: a Square valtou a desenvalver games
para plataformas Nintendo! E néo € uma brincadeira de 1° de abril — a naticia comegou a
correr pela imprensa japonesa e logo foi confirmada por ambas.
Hiroshi Yamauchi, o experiente presidente da Nintendo, est4 pagando por isso? Nao. Na T T
verdade, muitos fatares colaboraram para essa unido. Desde a saida de Hisashi Suzuki da
presidéncia da Square, no final de 2001, seu sucessor, o diretor executivo Yoichi Wada, T l‘" Tt
teve como prioridade absoluta a reconciliagdo com a Nintendo. O intuito era aumentar os Fl N AL 2 HNTASY
lucros da empresa e evitar a debandada de funciondrios (a equipe que desenvolveu Legend Frita A=)
of Mana, para PlayStation, por exemplo, deixou a Square para formar a Brownie Brown,
nova diviso da Nintendo e responsavel por Magical Vacation do GBA). =
Game Designers Studio: é Square para Nintendo % @
Dessa maneira, a Square decidiu fundar um nova estidio de desenvalvimento de jogos
dedicado somente aos sistemas Nintendo, com o nome provisdrio de Game Designers
Studio. As agdes da nova empresa estao divididas em 49% para Square e 51% para
Akitoshi Kawazu, alto executivo da gigante dos RPGs e também produtor de games das
séries Seiken Densetsu, SaGa e Final Fantasy. Essa subsidiaria da Square ainda vai contar
com o suporte do Fundo @, uma verba que foi disponibilizada por Hiroshi Yamauchi, com o
objetivo de incentivar novas softhouses a criarem jogos para GBA e GameCube. Esse
subsidio foi langado em janeira deste ana e & composto por mais de 160 milhdes de
dolares, capitalizados do bolso do praprio Yamauchi. Os beneficiados pelo fundo t8m o
compromisso de langar o primeiro jogo no prazo de um ana.
Para honrar o compromisso, a Sguare prometeu apresentar 0s primeiros jogos
J& no final de 2002. Trés ou quatro games para GBA foram confirmados, além
de outro que utilizaré a conectividade entre o GameCube & o portatil. Gue
games serdo esses? O que esta reservado para o futuro? Ainda & muito
cedo para qualguer afirmagdo, mesmo assim nds especulamos os
possiveis langamentos.

Que tipo de Yoshi & esse?
} E urn chocobo, bigode...

| I8 dlitd 1
- -; : : ; _ Fortes rumores indicam que este serd o
: : ; jogo para GameCube e GBR que chegara ne
final de 2002. Este anime estreou no
Japdo, em outubro de 2001, e vem
surpreendendo o piiblico. Detalhe:
Akiteshi Kawazu, presidente do novo
estidio da Square dedicado aos

nuem diria? Ha exatas cinco edigiies, estas mesmas duas paginas traziam toda a

Cracomire
(Super Metrs

por Fabio Santana

www.nintendowarld.com.br

sistemas Nintendo, é o produtor do
anime, e declarou, recentemente,
estar envolvido na conversdo da
obra para games.



1al Fantas its Within
filme ndo rendeu dinheiro suficiente, deixando a Square numa
situagdo complicada e obrigando-a a fechar o estidio Syuare
Pictures. Por que, entdo, nao lucrar um pouco com uma versdo
jogével? Rlgo na linha Cinematic RPG, para GameCube.

L_ "pi 'i-i,:'.j

A Square andou fazendo versdes de antigos clissicos sob este selo
para o portatil da Bandai, que tem um piiblico bem limitado no
Japao. Games come Makaitoshi SaGa, Romancing SaGa, Front
Mission, Final Fantasy |, |l e IV foram reformulados e langados com
certo sucesso, apesar da peguena base instalada do portatil. Nada
melhor que fazer versdes desses games para GBA, garantindo uma
produgdo répida e boas vendas. Um fato curioso é gue Final Fantasy
|l também estava programado para o portatil da Bandai, mas sumiu
recentemente. Serd gue partiu para o GBA?

[Final Fantasy IV, Ve VI
Com a chegada do GBA, a Square mostrou interesse em continuar
com o selo Masterpieces no novo portatil, relancando os trés FFs do
Super Famicom. Bue hora seria mais propicia do que esta?

{*Final Fantasy UII, Uil e 0]
A empresa anunciou hd tempos estar produzindo remakes destes
trés games do PlayStation para o PlayStation 2. Nao descarta-
mos a possibilidade desses remakes aparecerem agora no
GameCube. Isso daria aos jogadores Nintendo a oportunidade de
jogar estes trés episadios da saga.

0 RPE online para PlayStation 2 e PC necessita de uma audiéncia
maior para fazer sucesso, e o0 GameCube também tem projetos
para se conectar & rede mundial. Ento, a idéia nao é nada ma.
Além disso, a Sony exigiu que projetos como FFX| e XI| tivessem
o.seu console apenas como “plataforma principal”. Como ndo foi
usada a palavra “exclusividade”, nada impede que, futuramente,
nosso Cubo ganlle uma uersao.

[eFinal Fantasy Tactics]
Este foi confirmado por fontes extremamente influentes e confidveis
da imprensa japonesa. A Square estd preparando uma versdo da
fantastica “histdria dos bravos do zodiace” para o GBA. Original-
mente, FFT foi lancada para PlayStation em junho de 87 (inicio de

98, nos EUA) e vendeu mais de 1 milhdo de unidades no Japdo. A
mistura de estratégia e RPG vem para reforcar o género no
portatil, depois da chegada de Tactics Ogre.

mw.ninmndmﬂd.qnm.br e

Smha mais: *Sobre o relacionamento entre a Square e a Nintendo: edigdo 39 da NW
*Sabre a historia da Square e seus jogos para consoles Nintendo: segao

Super Classics, das edigdes 40 e 41 da NW.
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Vai ser uma festa de nouas criaturas para
capturar e novos treinadores para vencer!

“Magk Cofeman

Os rinocerontes do tatami agora no GameCube

Ultimate Fight Championship: Threwdown confirmado e as primeiras fotos para o
GameCube. O game serd um simulador das violentas lutas do famoso Vale Tudo. S
Claro que € possivel ver-arte e boas técnicas de imobilizago no esporte, mas o
gue interessa mesmo € quebrar a cara do adversario. UFG vem para o segundo
semestre e estd por conta da Crave Entertainment.

Preparativos
da estreia
MZ vai esclarecer muitos mistérios

No final de abril, Megaman Zers serd lancado no Japéo. E nds |4 estamos nos
preparando para essa estréia. Acompanhe as Ultimas e as nao Gltimas
informagdes do jogo:
0 game acontece cem anos depois da série Megaman K e tem muitas novidades:
uma delas & a participagao de cyber-elfos (fadas eletrénicas’), que sdo adquiridos
depois de se atingir objetivos em fases especificas; eles séo adicionados a uma
lista, mas o jogador s6 pode usar trés de uma vez. Os cyber-elfos saa criaturinhas
de habilidades especiais e que ajudam a combater 0s inimigos.
0 jogo também deve responder a
pergunta “guem criou Zero, aquele
robd que se sacrifica no fim de
Mega Man K5!??". A historia coloca
0s Zeros como robds com grande 5 s ‘ L
reputagdo, mas que pertencem ao INUVA LEUHUIUYID P Sy et i el ph L SR ‘
passado. Entdo surge um, X, que Se vocé achava que o Game Boy Advance j4 era grande coisa, vocd ainda nao viu tudo. A
| quer dominar o mundo. Tudo est4 produtora Raylight criou um engine 31 chamado BlueRoses, feito especialmente para o
perdido até que uma cientista portatil. Nas demonstracies dessa tecnologia, os exemplos criados lembram simulado-
descobre em uma rulha o Nosso res de viio e corrida - como F-7cro - e jogos de agao, com graficos semelhantes a um
her6i Zero. E ele jura proteger o mundo. Dai comega nossa cruzada. Resident Evil. A estimativa da empresa é que o engine gere trés mil poligonas por
Megaman Zero & uma aposta da Capcom para manter uma franquia segundo, usando 60% da tela, em condicies de jogo. Alguns videos estao disponiveis no
vencedora num cansole Gnica coma o GBA. site oficial da empresa, que € italiana: www raylight. Ubluerases. fitm




Caiu na rede & peixe
Novidades de Phantasy Star

0 nove nome deste RPG da Sega para GameCube é Phantasy Star Online Episode 1 & 2, sendo que 0 1 se
refere ao jogo original e sua atualizacdo, e o 2, as novidades exclusivas do GameGube. O game trara dais
noves personagens e dois novos mundos, um modo de

tela dividida para quatro jogadares e graficos e efeitos

visuais nao menos gue espetaculares.

No Japao, o game estara disponivel em varios

pacotes: game + modem, game + modem + teclado,

game + modem + GameCube e game + modem +

teclado + GameCube.

A rede para se jogar online também esta sendo

desenvolvida pela Sega. Tudo indica gue ela serd

testada com uma versao “trial” antes da versdo final

do game ser efetivamente langada. Os jogadores

japoneses poderao acessar a rede, de graga, por um

més, quando entdo terdo que desembolsar mensalmente algumas centenas de ienes para uma jogating
online. Ainda ndo ha nada de concreta sobre como esse aspecto anline funcionard no Ocidente.

lluerbater Zmov. o= W Fnoatou
nas holinhas! -2 a qgumtal

Mario & um eterno amante dos esportes M“ e . ¥ :
Se alguém & merecedor de uma medalha nos i - o | v s " Em um ano, mais de uma dizia de
esportes, esse alguém é o Mario, da Nintendo. Ele e s “5'. pames criados pela Nintendo

& U REIEDIEEGN] quelini=thiching SDCS ) Rgora j4 podemos fazer um circulo em nesso calenddrio. A Nintendo finalmente decidiu a
UiVerso garmistico e 0 que jd era de se esdpeaﬁr : data de lancamento de um seus maiores titulos para este ano. Mario Sunshine sairé em
icon.teceﬁl" S?WS”I'E’S prgenraé ";1395"5 WAl 19 de julho no Japdo e em 26 de agosto nos EUR, onde terd também “Super” no nome.
enis; 8 Mario Bult para GameCube. Us projetos 8 novo titulo da série Zelda tamhém esta confirmado para o final de 2002, com cel-
€St por conta da Camelgt 5 qafp JRCUEURISERER  chading e tudo, e a grande novidade 6 o anincio do desenvolvimento de Mario Party 4.
asf‘daaas de Ianr;%méanm. hs Gl (3l Soma-se a tudo isse Eternal Darkness: Sanity's Requiem, Star Fox Adventures: Dinosaur
?E Iz, [ e ?j S LS DS e ‘?”55”3”] * Planet, Metroid Prime, Kora Koro Kirby, F-Zero GC e alguns outros que a Nintendo faz
LL0S WO paneciss COM suas Yerstesiancanas guestdo de esconder durante mais um tempo ainda e temos a promessa de lancamento de
para NB4; 50 que muito mais bonites. 13 titulos produzidos pela empresa entre abril de 2002 e marco de 2003.

Carroes + velocidade + vocé

Como vocé leu agui no Hot Shots da edicdo passada, & Nintendo, a D i . E I I S
Namco e a Sega uniram-5e para criar uma placa de arcade batizada - AN

de Triforce. Um dos primeiros titulos a se valer dessa unigo de ; S = () Game Boy Advance ganhou uma série especial de
gigantes & Uma nova Versao da classica corrida fu!;urlsta,‘ F-Zero. Na _ 3 : .| consoles comemorativas na cor prata - batizado de GBA
realidade. sergo duas versoes: F-Zero AC (para arcadel e F-Zero 6C - = a4 77 Platinum. O aparelho faz um aninho de vida (21 de margo
(para , ambas ainda com nomes proviserios. O mais legal ¢~ SH ERE JJ8™ |  noJapaoe 11 de junho nos EUA e j& vendeu mais de 5
que seré possivel transferic dados do console para o arcade e vice- £ . I milhdes de unidades e, até junho de 2002, j4 terd 200
versa, com a ajuda de um cartao de memaria. : Z titulos langados.

=20 Um Rayman e
& cada esquina §

" A nova geracéo de um desmembrad D » A série Contra, velha conhecida dos fas de Nintendinha e
0 mascaote oficial da UBI Soft volta a atacar nos consoles Super NES, serd revitalizada para o Game Boy Advance. O
Nintendo. Rayman 3: Hoodlum Havec é o nova game do jogo deve chegar s6 no finalzinho do ano e a gente espera
carinha esquisito que esta chegando para o GameCube. gue o espirito guerreiro seja mantida.

0 game sera caprichadissimo visualmente, coma estas
imagens nao nos deixam mentir, e trara todas aquelas
bizarrias normais ao universo de um sujeito como Rayman.
Segundo um dos diretores do jogo, “Rayman 3 traz um

& inovador sistema de combate tatico gue representa a
revolugda gue a atual geragdo de gamemaniacos estava
esperanda”. O veredito poderd ser dado logo mais durante
a E3, quando o game estara disponivel para degustacao.

» THQ & Sega preparam mals uma avalanche de titulos
para GBA! Novos games da parceria incluem Uirtua Tennis,
Grazy Taxi, Super Monkey Ball ¢ Phantasy Star Collection @
em versoes miniaturizadas.

www.nintendoworld.com.br



Todo més, publicaremos aqui os recordes de trés games Nintendo. O esquema é: desafiamos vocés a
baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotos ou mesmo de outros leitores. Detone, tire uma
foto® da tela e mande para nds (ndo deixe de escrever seu nome, enderego, idade e telefone no verso
de cada foto). S6 ndo é permitido usar codigos ou acessarios ndo licenciados (Game Sharks e afins)! Os
maiores recordistas terdo seus nomes publicados agui. Depois de um jogo atingir os melhores
recordes, a gente substitui por outro e o desafio ndo para nunca. Agora vai treinar, val.

Vamos la! Estes s@o os novos desafios para vocé encarar:

;ﬂﬁ& Beetle Aduenture Racing Game Boy Color

w4k Melhor tempoa total no circuito Se vocé & bom mesmo em algum game de

= b Coventry Cove, jogando no modo GBC, mande o seu recorde pra gente. Os
Time Attack do Single Race. melhores serdo publicades agui.

X Para tirar fotos de um game de N64:

Mande seus * Diminua as luzes do ambiente;
recardes para: U quuque a cémera em uma superficie plana;
Eneee o Nao use flash; ;
AREN A  Regule o contraste e o brilho de sua TV;

¢ Enquadre somente a tela da TV na foto.
REVISTA * Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Color:
NINTENDO ¢ Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sol);
WORLD * Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha;
CEP 06296-990 o NAo use flash;
SAD PAULD/SP  Enquadre somente a tela da portatil na foto.

. QUESTIOMARIO

Responda as perguntas ahaixo e mande pelo correio até a data indicadal Se acertar todas & for sorteado,
vocé levard um prémio sensacional da Nintendo World!
Nome do Game: Tony Hawid's Pro Skater 2 (Game Boy Color / Nintendo 64 / Game Boy Advance).
Prémio para o vencedor: um Nintendo 64,
Envie suas cartas até: 30 de maio de 2002. Inclua seu enderego completo e telefone para contato

1 fual & o nome completo do skatista brasileiro Bob Burnquist?
2 Quem é o skatista brasileiro conhecido como “Japonés Uoador?”?
3 Cite o nome de duas manohras que foram criadas por Bob Burnguist?
4 Em gue pais foi inventado o skate?
5 fQuantes sdo os personagens disponives (sem contar os secretos) em cada
uma das versdes do jogo (GBC, NG4 e GBA)?
GUESTIOMARIO TONY HAWK

Vencedor de Questiomario Harry Potter e a Pedra Filosofal [em%ues 42 e 43); Bruno Fonseca, Belém/PA
Respostas do Questiomario Harry Potter e a Pedra Filosofal: 1. Grifindria; 2. Yoldemort; 3. Levitar ou mover objetos;
4, Cartas de hrunos famosos; 5. Beco Diagonal.

e BEST

007 AGENT UNDER FIRE GAMECUBE

SONIC ADVENTURE 2 BATTLE GAMECUBE

SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUBE

18 WHEELER AMERICAN PRO TRUCKER GAMECUBE
SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUBE

TONY HAWK'S PRO SKATER 3 GAMECUBE

BREATH OF FIRE GAME BOY ADVANCE

JEDI POWER BATTLE GAME BOY ADVANCE

TONY HAWKCS PRO SKATER 3 GAME BOY ADVANCE

NBA STREET GAMECUBE

os PROCURADOS

DRAGON BALL Z THE LEGACY OF GOKU GAME BOY ADVANCE
IMARIO SUNSHINE GAMECUBE

POKeMON ADVANGCE GAME BOY ADVANCE

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE

RESIDENT EVIL IV GAMECUBE

SPIDER-MAN THE MOVIE GAME GAMECUBE

SOUL CALIBUR 2 GAMECUBE

MARID TENNIS GAMECUBE

TUROK EVOLUTION GAMECUBE

MARIO PARTY 4 GAMECUBE

ninrenoo 2002

abril/maio
2002 FIFA World Cup
4x4 Evolution 2
Bamberman Generations
Burnout
ESPN MLS Extra Time 2002
Legends of Wrestling
Lost Kingdams [Rune)
Rayman Arena
RedCard Soccer 20-03
Resident Evil
Spider-Man
Virtua Striker 3 ver.2002
ZooCube

Blender Bros.

Bomberman Max 2: Blue Advance
Bomberman Max 2: Red Advance
Bonx Racing

Breath of Fire 2

Casper

Defender of the Crown

Dinotopia: Timestone Pirate
Downforce

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku
Duel Blades

Earthwarm Jim 2

FILA Decathlon

Frogger: The Great Quest

Kid Klown in Crazy Chase

King of Fighters EX Neoblood
Mega Man Battle Network 2
Muppets Pinball Mayhem
NASCAR Heat

Pinball of the Dead

Punch King

Robocop

Robopon 2: Cross Version
Robopon 2: Ring Version
Robotech: The Macross Saga
Scorpion King: Sword Of Osiris
Sega Smash Pack

Smuggler's Run

Star Wars: Episode II: Attack of the Clones
Star X

Tactics Ogre: The Knight of Lodis
Woody Woodpecker in Crazy Castle 5
WTA Tour Tennis

FORUM

QUAL 0 JOGD AUE VOCE ACHA BUE SERA A SENSAGAD
NA FEIRA DE VIDEGGAMES E3? HEII‘I"'| HA? FALAM!

pergunta@mntenduwurld com. hr'



Saiba antes o gue saira na proxima Nintendo World: visite http://www.nintendoworld.com.br

Novas amizades
O relacionamento entre Nintendo e
Sega melhora a cada dia!
Sega na rede! E ndo estamos falando de nenhuma garota
com problemas de visgo que caiu em um aparato de
pesca. Até porque a Sega a que nos referimos Se escreve
com S”, de Sonic, & é a mais nova companheira dos
nintendistas internauitas.
A Sega, por um longo tempo, foi a principal concorrente da
Nintendo e, depois de uma grands reviravolta na mundo do
entretenimento eletronico, a empresa passou a se dedicar
apenas a criagdo de jogos, nda possuindo mais um consale
praprio. E a realidade esta ail Sonic para Game Boy
Advance e GameCube ja chegou e muitos outras games
produzidos e desenvolvidos pela Sega estdo & caminho.
Quem esta em dia com as novidades do mundo dos games com certeza ja sabe o que a empresa esta preparando para
0§ proximos langamentos. Para agueles que vivem no mundo da lua e precisam de noticias, uma 6tima dica & acessar o
site oficial da Sega americana. Nele vocé encontrard muitas informagdes e coisas que jamais acreditaria que um dia
fossem acantecer. Visite: http:/ww.sega.com.

Stiee 3 Qe st
Aastimit

Fazendo a feira

A maior feira de videogames

do mundo ja esta

esquentando as turbinas

Quem disse que ir a feira & programa de indio, ngo conhece & E3, a
maior feira de videogames do mundol

0 evento acantece anualmente e, em 2002, sera realizado entre
21 e 24 de maio, no Los Angeles Convention Center, EUA. Nesses
guatro dias serao revelados os langamentos mais importantes do
ano e também serdo apresentadas versoes jogaveis dos games
mais esperados — este ano podemos contar com Zelda, Mario
Sunshine, Metroid Prime, MK 5 e Star Fox Rdventures para o
GameCube e Castlevania: Harmony of Dissonance, MK 5 e, quem
sabe, Metroid 4 para o Game Boy Advance, entre muitos outros. O
site oferece aos internautas tada a base para curtir a atracag,
mesmo a distancia, disponibilizando links para informagies sobre
expositores e downloads de press kit eletrdnico, drea de noticias e

uenics foArasa
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Site da Nintendo vai
para a funilaria!

Novo visual para acolher o
GBA e o Cube

0 site oficial da Nintendo/Gradiente, no
Brasil, esta em reforma e muitas novidades
estAo vindo por ai. Todo o visual esté sendo

renovado e agora teremos a presenga

estatisticas sobre a feira (como o nimero digrio de visitantes),
enfim, um verdadeiro show de cobertura. A Nintendo World vai
cobrir todos os acontecimentos, mas enguanto a feira ndo comeea,

""‘. vocé pode curtir o site: http:/www.e3expo.com.

definitiva das novas plataformas: GameCube |
e Game Boy Advance — com areas exclusivas
para esses consoles. Segundo informacdes da
equipe responsavel pela reformulacéo, o site tera mais
atualizecdes, novidades e novos sistemas para facilitar
a navegacao dos internautas. Ainda ndo foram
divulgados muitos detalhes nem uma data definitiva
para a langamenta do novo site. Fiquem ligados em
hitp:/Awaw.nintendo.com.br, até o final deste més ja
havera mudangas.

THE HEri i rie Ul s e e

Site completo de um
herdi incompleto

SHEAG P
Hello and welcome ta the official home page for
Turok: Evolution! On this sits, you will get a first
hand look at some of the breathtaking work that is
baing craated to make Turok: Evolution the most

=

0 desmembrade Rayman esté se preparando para uma verdadeira
maratona no GameGube, mas nem pense em uma aventura para

saluar o mundo ou coisa parecida. Desta vez o herdi vai encarar
corridas, adversarios e provas multiplayer alucinantes. R Ubi Soft estd
apostando em um jogo inédito com o seu personagem e parece fue tem
tudo para dar certo, ja que Rayman sempre foi engragado e
.carismatico. Entrando no site oficial, http:/fwww.raymanarena.com,
vocé poderd ver imagens e caracteristicas dessa nova invencao. E @
claro, sempre rolam aguelas bugigangas legais para baixar para o seu
micro: papéis de parede, imagens para a molecada colorir e um
protetor de tela bacanudo!

jiveredl Turck: Evclution signifies 2 retum 7
of the jungles, and ta the roots of the
i ery effrt is being made to ensurs that

Turok: Evolution is nat just = game, but an event
Longtime fans of the series wil be thriled to be swept back into the
depths of tha jungles of the Last Land, where dinassurs hunt and dark
creatyres lie in wait for fresh prey. Everything you have coms to expsct
and love about 2 Turok game will be waiting thera for you: Intense
combat, primal ferocity, brutal fatalities, and tha most insane arsenal we
nave ever creatad! First time Turok players will find themaselves
grperiencing the arigin of the Turok Stary, the adventure that startad it
all. We're sure you wan't be disappointed!

Fearumes
I} seo e

3 ms te will grow as the project nears complation, but for pow we invits
ou to explors tha sites and sounds of Turck: Evelution, We have made
ton of graat stuff avalable for you to look at, Early conceptual characts
artwork, snviranmental studiss, crasturs madals, animation tests, and
s i effacts are hera for your enjoymentl Wa hope you wil enjoy
this tasts of the game, Ba surs to come back often and chack out the s
for updated news and graat nsw contant.
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*warning: sound effects are not for the faint heartedi®

Vocé mamtlalI ,
Dos consoles am:l'gus, de qual vocé gosta mais?

NES 8-bits
Master System
Atari

Odissey

Fonte: Pool do site wwiv.heroi.com.hr

Site para

A home “Pagé” de Turok Evolution ndo esta finalizada, mas o conteido
disponivel no site hitp://www.turok.com/evolution ja € incrivelmente rico em
informagdes. Aparentemente, o que estd faltando é sé um detonado do jogo, 0
restante esta tudo 14: histéria, personagens, criaturas, fotos de jogo, filminhes,
* rascunho de como foram desenvolvidos os cendrios, o jogo e até uma foto da
equipe envolvida no trabalho - 39 pessoas ao todo. A Acclaim Entertainment esta
caprichando em todos os detalhes de Turak Evolution e o minimo que a gente
pode fazer é reconhecer o talento da rapaziada.

Intelivision
Telejoga
| Conhece algum site Nintendo bacana? Mande sua mdinagau para: redacao@nintendoworld.com.br(fy)

DIGA LA |
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Tudo o que vocé sempre quis saber, mas ndo tinha para quem perguntar!

por Augusto Olivani

astros da Nintendo desfilarem seus poderes e se enfrentarem para ver quem
& 0 melhor. Certo? Sim! Mas quem raios sd0 Ness, lce Climbers, Sheik,
Mearth, Mr. Game & Watch, Falcon e Roy!??
Além dos nossos personagens classicas e favaritos como Mario, Luigi, Donkey Kong,
Link, Zelda, Pikachu, Bowser, Princesa Peach, Capitdo Falcon, Fox McCloude por af -
vai, Super Smash Bros. Melee do GameCube também se transtarmou no reduto para Climbe rs
personagens desconhecidos de jogos inesquecivels do sistema Nintendo. O ligar =4
para onde eles véo para ndo se perderem nesse quase infinita universo dos games
(mesma que figuem afi, escondidos, esperande para serem liberados conforme vocé
avanca e detona no Meleel. E eles ddo conta do recado. .. personagens estranhas de Mr- Ga me
Jjogos inesqueciveis, uni-vas! Mostrem seu valor! :
- Porém, a Nintendo World, sua revista preferida (diz que sim, vai...), saiu a campa & Wat[; h
cagando informagdes para descobrir quem sao os personagens “Desconhecidos do
Melee”. E o que a gente faz com todo esse conhecimento de causa? Ldgico,
chegamos ate esse espaco para tragar um perfil de cada um, pra vocé tirar anda
com seu amigo de que é um grande conhecedor da histdria ndo contada dos
videogames, além de pesquisador sério. Néo é isso mesma? Chega de papo furado e
vamos pras descobertas.

s uper Smash Bros. Melee ¢ daqueles jogos feitos pra todos os medalhdes e




Os proprios

T
Ness — J

Super Ness? Néo, Ness € s6 um molequinho dos sublrbios da cidade de Onett que estrela um
jogo nem t&o desconhecido assim chamado Earthbound, langado, em 1993, para o Super NES. O
jogo era sobre um meteoro que caiu numa cidadezinha pacata. Esse ocorrido desencadeia um
RPG bem-humorado que passa longe de ter dragdes, cavaleiros e magos. Ness, & 0 nosso astro
que descobre o meteoro que a policia quer esconder e parte para investigar 0 que estd
acontecendo na Terra, lutando conira tacos de baseball assassinos e id-ids mortais. Tudo para
enfrentar o malvado Gygas, o dono do meteoro. O rapazinho também participou coma persona-
gem secreto da primeira versdo de Smash Bres., langado, em 19939, para o Nintendo 64. Em
Smash Bros. Melee, Ness tem como caracteristicas vérios atagues psiguicos e um pulo todo
maluca - talvez culpa da cabegona —, além de ser um garotinho veloz.

Ice Climbers

/ Os amigos gelados Popo e Nana surgiram para 0 mundo do entretenimenta eletrdnico no
fliperama, em 1983, com o jogo Ice Climber. Dois anos depois, 0 game foi para no Nintendinfio.
Fra uma coisa bem simples: 0s escaladores de gelo deviam, hmmmm. .. fazer uma escalada até o
tapo da Montanha lcicle para capturar um pterodéctilo (esse era a objetivo final das fases).
Porém, até chegar no pterodéctilo, vocé tinha que roubar os vegetais de alimentacao de animais
nao muita amigaveis, coma ursos polares. O jogo saiu na mesma época gue Dankey Kong e Mario
Bras., fez um certo sucesso, mas logo depois desapareceu. Seu estilo era bem bésico, seguindo a
formula dos fliperamas da época: fases verticais, fundo preto e muitas blocos - os vermelhos
eram seguros para pisar e 0s azuis derreteriam. Os inimigos apareciam em lugares pre-
determinaclos, e Popo e Nana tinhiam mavimentos limitados a andar, pular e dar marteladas.
Porém, em Super Smash Bros. Melee, a dupla ¢ muito perigosa, com uma boa mistura de
velocidade, forga e trabalho de equipe. /

Sheik

Quando a barra aperta, ndo é Zelda que dé uma forga pro Link, mas sim um pseuddnimo dela,
Sheik — na verdade € a propria princesa de Hyrule, mas com um figuring mais justo que deixa seu
corpo mais atlético. E um élter-ego habilidoso e lutadora extremamente &gil que apareceu em

Zelda: Ocarina Of Time. Sheik é muito mais répida, porém seus ataques s&o menos potentes do

que 0s mégicos de Zelda. Sheik tem vantagens e desvantagens na mesma proporgao: se um tipo
de magia dels tem maiar alcance que o da personagem original, algum outro tipo de magia terd
dano menor. E por assim vai. Um seis par meia-diizia tipico.

Mr. Game & Watch

Estes séo das antigas. O Game Watch foi um “console” precursor dos portateis de hoje, & piiha,
que vocé carregava por al. Nele foram feitos jogos cléssicos como o Dankey Keng (no gual o Mario
aparece pela primeira vez) e Smoapy — que, na verdade, possuiam a mesma engine, s0 mudava o
elenco. No entanto, 0s personagens que fizeram a estréia do console faram Mr. Game & Watch.
Crigturas chapadas, pretas, que assumem formas estranhas, cheias de surpresas. Ja
~ apareceram em mais de 30 jogos. Tém uma movimentagéo estranha, quadro-a-quadro, além de
serem cheias de truques especiais. /

Falco Lombardi

0 péssaro que faz parte da frente de batalha de Star Fox (Super Nintendo e Nintendo 64] faz
parte dos brigdes de Super Smash Bros. Melee. Porém, vocé ters que sobreviver ao modo 100-
Man Melee com qualquer jogador, ou entda jogar o modo vs. mais de 300 vezes. O habilidoso
piloto-bicudo também é um veloz e eficiente lutador: dispara socos e chutes em sequéncias
répidas que detonam o adversario.

Marth e Bay——.—/ : /

Fora do Japao, néo hé muito como conhecer os guerreiras Roy e Marth. Vocé pade até ter auvida
falar da série de RPG/Estratégia Fire Emblem, mas jogar mesmo, poUCOs conseguiram ja que as
games s foram langados no lado oriental do planeta. Um dos-episédios conta a histdria do jovem-

principe Marth, que foi expulso de seu reino pelas méos do maldosa Dark Dragon. Vocé deve
guid-io e viajar pelo mundo para juntar um exército até ficar forte o suficiente para recuperar Seu
trono. E nessa mesma linha de jogo, Roy sera o protagonista da continuacdo da serie, no jogo
Fire Emblem: The Sealed Sword, para Game Boy Advance. Pauco se sabe sobre ele, mas sendo u
descendente nobre e de sangue azul, deduz-se que néo faltard coragem para o desafio contra o
exército das trevas. Juntos Marth e Roy usam suas espadas afiadas para fazer o bem, a justica e
cortar umas asinhas no Super Smash Bros. Melee. - - £
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retratar as torres gémeas do World Trade Center ainda de pé antes dos atentados terroristas de 11 de

setembro, sendo retirado de circulagao logo depois do triste acontecimento. Rpds uma produgéo de mais
-tle dois anos, o primeiro longa-metragem do cahaga de teia estd prontinho para estrear nas telas americanas em
3 de maio (17 do mesmo més, no Brasil). Como ja é costume, segue-se a uma producdo desse calibre, uma
ennurrada de produtos que exploram a marca. Para nossa felicidade, os caras da Activision ndo dormiram no

’\\ 0 filme € um dos mais aguardadus das temporadas americana e mundial. 0 trailer foi um dos iltimos a

S FIDER-MTAITT

‘ 2 ponto e rapidinho adquiriram a licenca para langar gyames baseados no filme dirigido por Sam Raimi. E nds ndo
w AR somos caras sortudos? Podemos ver um de nossos herdis favoritos hotando pra arrebentar na tela do cinema e
ACTIYTSioN.  ear CEDTED depois, em casa, podemos socar mais um pouco a cara do Duende Verde, usando nosso GameCube...

Filme ou game?
jogo Spider-Man: The Movie Game estd sendo desenvolvido pela softhouse
Treyarch, que seguiu o enredo_do filme bem de perto, mas mesmo assim, tomou
algumas liberdades para expandir a aventura por outros caminhos dentro do
universo do personagem criado por Stan Lee.
A passagem de Peter Parker de adolescente cheio de espinhas para super-herdi ke
vermelho e sarado & mostrada até o inevitduel confronto com seu maior inimige, 0 5 .74
. Duende Wferde. Para aqueles poucos desinformados a respeito da histdria de
um dos maiores ham bam bans do universo da fantasia, a N\\/ tem o
maior prazer em passar as informagoes.
curioso e distraido Peter Parker estd assistindo a algumas
experiéncias no laboratdrio de sua escola porgue ele &
- um cara que curte ciéncias. Ao sentir um leve
ardor em sua mdo provocado pela picada de
uma aranha que foi exposta a radioativida-
e, 0 jovem manceho descobre que adquiriy
poderes sobrenaturais. E ai que Peter se
transforma na aranha mais poderosa do
universo (mulheres, morram de invejal).

: _Sem suar muito a camisa, consegue ser
mais hﬂe que :fez homens juntos, dar camhalllntas, saltos morfais e memulhns no
ar com a agilidade de um aracniteo vitaminado. Além disse, o cara fica 3o pegajoso
que pode subir-pelas paredes, grudar no teto e, com uma peruena ajuda de um fluido
criado por ele mesmo pode, literalmente, voar pelo meio dos arranha-céus de Nova York.
-E quando um malfeitor sem respeito a familia, a tradicao e & propriedade resolve zoar o
plantdo de Peter e atacar seus entes queridos, Parker coloca pra fora a aranha que tem
dentro de si e o munto assiste ao nascimento do primeiro e iinico Spider-Nian!

Como no filme, 0s-gamemaniacos terdo opartunidade de conferir tudo isso
controlando Parker desde que ele chega em sua teia, digo, casa e encontra tudo

- baguncado, até seus inimeros-encontros com o asqueroso Duende Verde nos
conturhados céus da grande metrdpole. Mas como ficaria tudo muito limitado se vocé
sd enfrentasse esse vildo no jogo, a Activision fez o favor de convidar outros
famigerados meliantes como Scorpion e Shocker, so para citar alguns exemplos.

Ha muita diversidade no game, desde a pura e simples pancadaria, até estigios de
exploracdo nos guais o Aranha vasculha salas, soca handidos e sobe pelas paredes
para travar aquelas épicas hatalhas aéreas de que tanto gostamos. Em uma das fases,
Spider-Man pula de prédio em prédio, tentando subir a hordo do jato do Duende :
Verde para ensinar ao safado um pouco de boas maneiras. Em outras, o herdi passa

~ por corredores cheios de armadilhas e obsticulos como enormes laharedas e laminas
_ oscilantes e até areas onde deve escalar prédios pelo lado de fora e pular dentro de
um buraco li no topo. Ao todo séio 22 fases de muito fluido de teia e adrenalina, mas a
-, __nente tem certeza de que isso é moleza para um cara super como ele!




O Aranha se prepara par*a mais uma pegajosa invasao

por Eduarde Trivella

Tudo nos conformes
0 novo game do Aranha vai fazer muita gente habar com seus graficos. Visualmente
falando, a Treyarch trabalhou duro para deikar o game bem parecido com o filme. 0
maluco de traje vermelho listrado uoa pelos céus em gigantescos ambientes com prédios
que exibem uma geometria perfeita. As janelas dos arranha-céus até cintilam com os
reflexos dos ambientes ao redor. E quando o Aranha usa suas teias para cruzar de um
prédio para sutra, ndo tem come ndo sentir afuela sensagdo que se tem guando se esta
1o topo de um prédio muito alto olhando para as pessoas |3 embaixo: tudo parece
formiguinha, inclusive os carros que passam pelas ruas. E possivel enxergar uma grande
quantidade de detalhes por todos os cantos, até nos graficos mais distantes.
As animacdes do herdi tamhém sdo de chorar. 0 Homem-Aranha corre e balanga nas
teias com movimentos bem realistas e seus pulos, cambalhotas e currupios parecem
tdo naturais que vdo fazer os fas pularem de alegria no sofa. Um dos trugues mais
legais que Spider-Man tem é aguele escudo de teia no qual protege seu corpo.
Quando os inimigos chegam perto, ele pode liberar o escudo, ¢ o sistema de
particulas do game fica encarregado de mandar estilhagos de teia pra tudo quanto &
lado, criando um efeito grafico magnifico.
Tudo isso rodard em uma tana de sessenta quadros por segundo a maior parte do
tempo, e provavelmente em scan progressivo (com TUs que suportem esse sistema),
mas essa (ltima opcdo ainda ndo foi confirmada pela Activision. 0 dudio também teve
um tratamento de primeira e os jogadores poderdo ouvir misicas orquestradas,
efeitos sonoros de chapar o céco e até didlogos extraidos diretamente do filme.

Ila pra esperar mais um puucn"
; - Bom, parece que nao ha muito o que pensar agui. Um dos maiores super-herms de
% g::::i::;n i;t:‘%“ﬂm todos os tempos vai estar muito ocupado nos praximos meses com seu novo filme,
i i game e série de quadrinhes. Niés ndo estamos reclamantdo, e vocé? Somos fas de
é Nimora de jogadares: | : carteirinha de Peter Parker e daqui a pouco vamos ver, sentir e controlar todo esse
Sieay Lancamento: maio de 2002 ) monte de aranhas. Mas tudo com o maior respeito, é claro! @
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eletrinicos, com certeza ja deve ter trombada

com um dos games da série Shining. Tendo
iniciado sua carreira no Mega Drive como Shining in
the Darkness — |3 Eye of Beholder — no comego dos
anos 90, o titulo ganhou sua merecida legido de fas
com a chegada de Shining Force, 0 maior concorren-
te da famasa saga de RPGs estratégicos da
Nintenda, Fire Emblem.
A partir dai, o sucesso so cresceu. Foram trés
seqliéncias de SF (e a terceria dividida em outros
trés episddios], sem mencionar os episddios
paralelos, langados para o Sega CD; um RPG
batizado de Shining Wisdem; um dos mais obscuros
capitulos da série, Shining the Holy Ark; além de
outros jogos fora da linha Shining, como Landstalker,
Ladystalker, Timestalkers e o recente Golden Sun.
Desde a derrocada do Sega Saturn, nenhum titulo
da série Shining foi, de fato, langado. Entretanto,
com a decisdo da Sega de produzir games para
outras plataformas e o estabelecimento do GBA
como uma das melhores plataformas para RPGs,
COMegou & correr entre os fas que um novo game
da serie Shining estaria sendo preparado para
estrear no portatil. A confirmag&o veio somente
em outubro do ano passado, quando a Camelot
anunciou Shining Soul.

8 e vocé é veterano do universo dos RPGs

Publisher: Sega

Desenvelvimento: Sepa

Genern: RPG

Niimero de jogaderes: 1 a 4 simultineos
Langamenta: 2002

A Sega langca mais um

Uma reunido das principais qualidades dos RPGs
Ao contrdrio do que muitos acreditavam, Shining
Soul ndo serd um RPG estratégico, revivendo a
gldria dos dias de Shining Force. Trata-se de um
RPG nos mesmos moldes de The Legend of Zelda,
com 0s requintes de Phantasy Star Online. A sua
disposicdo estao quatro classes de personagens —
um guerreiro humano, uma maga humana, um
arqueiro elfo e um béarbaro dragdo, todos criados
por Yoshitaka Tamaki, responsavel pelo visual da
maioria dos games da saga — cada um com suas
habilidades e equipamentos exclusivos, além da
possibilidade de personalizar seus nomes e as
cores de cada elemento.

Criado o personagem, vocé embarca no mundo de
Shining, podendo cumprir uma série de missaes,
explorando dungeans (cavernas) e acumulando
experiéncia e equipamentas raros deixados pelos
inimigos. O destague mesma vai para a possibilida-
de de se jogar com um grupo de até guatro amigos,

por meio do caba link.claro, cada jogador precisara
de seu proprio cartucho com Seus personagens ja
criados para isso.

Os gréficos saa bastante coloridos, com sprites
repletos de frames (traduzindo: grande quantidade
de mavimentos) e uma animagdo fluente. Os
cendrios, seguindo a tendéncia dos games mais
recentes do género, sdo pintados & mao e vistos por
um &ngula 3/4, assim como as batalhas de Breath of
fire, perfeitos para os vérios personagens SO — as
versties cabegudas, comuns em animes — correrem
de um lado para o outro na tela.

Esse renomado titulo foi langado no dia 28 de marge
no Japao — onde vivemn os gamemaniacos mais felizes
da galéxia — e em breve, deve ganhar uma verséo
americana — conseqlentemente, é quando chegard
ao Brasil. Se vocé curtiu Golden Sun, € 3 dos
episodios da saga de Shining ou esta a procura de
um 6timo RPG, entdo este € o seu jogo. Nem pense
em deixar de procura-lo! @



A Era do Gelo &€ a aventura mais fria

animagao desenvolvida pela Blue Sky Studios e

conta a histéria de trés animais pré-histdricos que
se unem para levar um beb@ perdido de valta para a
sua triho. Tudo aconteceu assim: hd vinte mil anos,
durante a migragdo das espécies para fugir do frio, o
destino tratou de unir o caminho de trés criaturas
totalmente diferentes, a preguica Sid, 0 mamute
Manfred - carinhosamente chamado de Manny - e o
tigre-de- dente-de-sabre Diego. Em comum mesmo os
trés sf tém o hehé Roshan, que foi separado de seus

I ce Age [Era do Gelo, no Brasil) é um filme de

anny d alutla-!o na missao de devolver o
mamute, gor sua vez, alicia o

Facil e divertido para os pegueninos

0 jogo terd progressao lateral, como em Sonic
Advance e Rayman, uma formula gue é muite
funcional em portateis. 0 ohjetivo principal é
cruzar toda a extensdo das fases. No caminho o
jogader encontrard muitos inimigos e, a cada
ataque sofrido, perdera um ponte de energia. Isso
ndo chega a preocupar, pois o game é direcionado
ao piiblico infantil e o desafio sera bem aliviado.
Vo sobrar frutas de recuperagao, o jogador tera
vidas infinitas e sempre recomecara o jogo do
ponto de partida, do mesmo nivel.

Dos dez estagios, sete serdo percorridos pelo
mamute Manny, que podera saltar e golpear seus

inimigos, que pollem ser gigantescos rinocerontes
; o

-sahre Ssd f'nara ¢

dos videogames!

Poderia ser melhor?

Para quem assistiu ao filme nos cinemas, é facil
esperar por um game com graficos excelentes e
muita acao animada. 0 resultado da adaptagéo do
jogo, porém, vai decepcionar os fas mais ardorosos,
ja que os modelos 3D que brilharam no cinema nao
estardo presentes no game. 0 visual 20 mostrado
nas imagens de divulgagdo, lembram mais os antigos
games de plataforma lancados para o Nintendinho.
Talvez seja esse mesmo o ohjetivo dos produtores:
confeccionar um jogo simples e divertido — ja vimos
coisa muito melhor no praprio GBA. Agora, do som,
os fds ndo pnderan reclam Ils efeitns SON0ros ea

. Género: agéo
tle jogadores: 1
: marco de 2002
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o final de 1985, o autor Akira Toriyama estreava, em manga, as aventuras de Son
Goku, um garotinho que logo ivia Peseer e se tornar o cara mais forte do universo.
Dragon Ball foi uma das histérias mais lidas do lado oriental do planeta, o que fez
com gue Boki ganhasse uma série animada para teve, gue durou mais de 10
anos. Durante todo esse tempo, foram langados pela Bandai — empresa
desenvolvedora de softwares — diversos jogos para o Famieom (nosso NES,
por aqui, para o Super Famicom (Super NES, nos EUA) e para o Game
Boy. S6 que esses jogos nunca foram langados eficialmente no mercaca
americano e muita menos por agui.
Mesmo depois dos fas ficarem esse tempo todo sem um game sequer, a febre 5o
aumentou e a chegada das Guerreiros Z ao Game Boy Advance esta entre 0s aconteci-
mentos mais imporsantes do ana para a historia dos videogames. Afinel de contas, este &
o primeiro.game DB que ser4 langado no Ocidente para Um console Nintendo.
Dragen Ball nunca fez tanto sucesso no Brasil guanto agora — o anime na teve, 0s mangas
nas bancas e os longa-metragens especiais no cinema - e os pedidos para langar um game
DB para Nintendo choveram no e-mail e nas cartas recebidas pela NI,
Agora o sonho estd se realizando. A Infogrames conseguiu, no ano passado, os direitos para
. produzir jogos da série. No més passado, as primeiras imagens e 0 nome de dois games para
o portatil GBA foram divulgados na internet [destague no Hot Shats da edigéo 43 da NWW). Nas
proximas paginas vocé vai acompanhar tudo sabre Dragon Ball Z: The Legacy of Goku & Dragon Ball
Z: Colectible Card Bame. G4 entre nos, 0s guerreiros mais poderosos do Universo SO poderiam
combinar com o portatil mais podereso de mundo, ndo e mesmo!?

era fusao
melBoyyAdvancen
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Eoku sgres=srnta o s=uU laga

uande a Infogrames adquiriu os direitos dos personagens mais

famosas de Akira Toriyama, estava também assumindo a responsabili-

dade de criar jogos gue fossem aprovados pelos milhares de fas do
mundo inteiro. Até porgue os jngos produzidos pela Bandai ficaram devendo
em agdo e diversao. E por esse mativo que The Legacy of Goku & um game no
estilo RPG, idsalizado para incorporar um imense nimero de elementos e
PEMSONagens. Pe;féitq_-.paqa retratar a saga inerivel dos Saiyajins.

do nolsame B0, o it

A aventura inicia coma no desenho animada (fase Z): Goku resalve levar seu filho
Gahan para visiter, pela primeira vez, o Mestre Kame e o que parecia apenas um
passeio de domingo, se torna um terrivel pesadelo quando o alienigena Raditz
aparece. O grandalhdo diz ser 0 irmap de Goku vindo de autra galdxia & comega
uma discussio. As coisas esquentam, Raditz tenta coagir Goku a se tarnar um
Salyajin & acaba por raptar Gohan. Loga depois, Piccolo aparece e propée a Goke
que os dois se unam para expulsar Raditz para bem longe do planeta. Apesar
de Piccolo ser considerado um inimigo, Goku acaba aceitando a ajuda, pols sabe
que terd um grande desafio pela frente. Os dois saem voando e Goku usa o
radar do dragao para encontrar Gohan, gue possui tma Esfera do Dragao
pregada em seu chapéu. Dai pra frente, seguindo o enredo do desenha animada.
vace enfrentard muitos inmigas perigosos até ficar frente a frente com o
alienfgena conguistador de planetas, Freeza, em Namekusei.

Como na maioria dos joges de RPG do portétil'da Nintenda, a perspectiva
do jogador em Legacy of Goku & isomeétrica (por cima e em diaganall.
Durante as batalhas n&o existe nenhum tipo de transicdo, ou seja, VoGe
nao e transportado para um cendrio diferente so para lutar — comao
acontece em Golden Sun, por exemplo. Tudo acontece em tempo real e,
assim, Goku ficara livre para enfrentar os inimigas ou simplesmente fugir &
deixar a encrenca para mais tarde. De qualquer forma, voce terd que
batalhar contra muitos ininigos se guiser se tornar mais paderoso. Issa
porgue o sistema de evolugao e baseada nos maldes do desenha animado,
0U seja, quanto mais fortes forem Seus adversarios, maior fica o seu poder
de luta. Usando a energia espirital, gue também & conhecida por Ki, pelog
fas, Goku podera evoluir, ganhar novos poderes e melhorar suas téenicas.
Mas isso acontecerd ans poucos e assim o jogador vai seguindo para 05
objetivos mais dificeis — como a briga contra Raditz e Freeza. Boku
poSsUIrd armas e, conforme as coisas vdo se tornando mais emplicadas,
nao sera facil vencer os oponentes apenas com golpes simples, por isso a
importéncia de desenvolver as téenicas de ataque especiais, 6omo o
Kamehame-ha, por exemplo. Uma barra medidora vai cantrolar o uso dos
atagues especiais e voce vai precisar de tempo para que ela se regenere.
Goku podera voar durante alguns segundos e, dependendo da distancia
do v6o, ele poderd usar itens para recarregar a energia e evitando cair
sobre éreas perigosas.




 Dracle of Seasons e Oracle of Ages, s0 que, em vez do herol de Hyrule, vocé

~universo. Nas andancas pelo mundo de Dragen Ball, o jogador conhecera mais
e setenta personagens diferentes e fard bons aliados.

‘persanagens. O trabalho realizado na

er: Infogrames
menta: WebFoot Technologies
A jogabilidade segue 0 mesmo esquema de games como The Legend of Zelda: “Génere: PG

contrala Goku e seus poderes Saiyafin. A
missao € ir atras de Raditz e Gohan. Apesar
do anime, na género RPG existe a liberdade ncé tera a chance
de sequir um caminho original. Algumas vezes vage sera ohrigado a cumprie
uma série de tarefas para ganhar itens que o ajudarao & progredic na
aventura. 1sso prova que & vida & dura até mesmo para o homem mais forte do

imensas e sua primeira
guir @ mesma histdria

As regites visitadas po 1 estan muito bem elaboradas e iguaizinhas ao

desenho animado; S B5pAC0S0S, Muitas montanhas e & praia da ilha

do Kame, tudo para captar a stmosfers de Dragon Ball. Viocé consequira

identificar perfeitamente o Gaminho da Serpente, o templo do rei Enma e

muites outros lugares importa inda foram incluidas diversas eriaturas

£OMUNS camo esquilos e cobras, tudo para dar mais vida aos cendrios. Vale

ressaltar que naa hé informago sobre um mapa pana servir de guia no jogo
B o ! e .

€, COM cendrios tAD extensas, val ter muita gente perdida por &f.

A WebFoot Technologies cuidou da parte visual, do som e da animagao dos

‘ - grafica ficou caprichado —

podemos Ver 1550 nas [ pram Utilizadas algumas cenas

do anime para flustrar &s passagens da historia. Apesar do

jogo ndo contar com o talento de Akira Toriyama (que alem

de Dragon Ball, ja fez Dragon Buest e Chrono Trigger do

SNES) para desenhar 0s personagens, eles ficaram

idénticos aos da serie original. A linica coisa com que vocé

terd que se acostumar sao as nomes de alguns persona-

gens que, em inglés, sao diferentes dos ariginals — Freeza, por exemplo, serd

chamado de Frieza e a nuvem voadora sera Nimbus.

Dragon Ball Z: The Legacy of Boku 6 super recomendada para os amantes de

games e obrigatario para os fas de Dragon Ball. Serd uma pena se a produgao

parar por anui, @ série & muito favoravel a uma continuacao e nds agradeceria-

Mos esse reconnecimento.

&
e

Sobre Dragon Ball Z: The Legacy of Goku no
site http://www.dragonballz.com (em inglés)

0 www, nintendowordica




jogadores & cada uma das partes necessita ter
um Deck [conjunta de cartas). As rodas simulam
cambates entre as cartas apresentadas pelos
jogadores e € possivel combinar estratégias de
ataque e defesa. Além disso, existem infinitos
tipos de carfas gue padem ajudar ou atrapalhar
na hora do confronto. Assim. para se ter sempre
o melhor conjunto de cards, um jogador pregisa
adquirir novas cartas para incrementar o0 seu
Deck. No game, vocé ndo vai precisar desembal-
Sar grana para Comprar novas cartas, mas isso
ndo significa que seré facil consegui-las, os
desafins sdo profissionais e a vitoria s6 seré
alcangada pelos melhores estrategistas.

dos Card Games no mundo inteiro e cada vez
mais podemos esperar pelas adaptagdes de
animes para esse tipo de jogo. A proposta da
maioria dos animes encaixa-se perfeitamente nos
jogos de combate par cartas. Pokemon, por
exemplo, virou Gard Game & mereceu até mesmo
uma verséo digial
para o Game Boy e

|a teve os seus Card Games de papel, mas nada
parecido com DBZ: Collectible Card Game, para
Game Boy Advance, que é haseado nos maldes da
baralho criado pela Score Entertainment.
Atuslmente, esses noves jogos misturam RPG e

_ hatalha de cartas. @ jogo € disputado entre dois

) 4
E impossivel questionar tamanha popularidade

Final | |Hidden Power Level

Publisher: Infogrames
Desenvolvimento: Screaming Games
Género: Card Game

Nimero de jogadores: 1 a 2
Langamento: junho de 2002

Seguindo o jogo oficial langado pela Score
Entertainment, Dragon Ball Z: Eollectible Gard Game
tem aproximadamente 300 cards e vocé podera
criar varios Decks diferentes. Esses cards estao
divididos em quatro fases das aventuras de Goku:
#Saga dos Saiyajins (Saiyan Sagal: € nesta primeira
parte gue Raditz, irm3o mais velho de Goku, invade
0 plangta e revela a todos que o defensor da

terrivel e impiedosa do universa. Agui, 0 pequeng
Bohan e treinado por Piccolo para enfrentar
Vegeta e Nappa.

Saga do Freeza (Frieza Saga): nesta fase
todos os Guerreiros Z viajam para o planeta
Namek, para evocar @ dragao Porunga e pedir
pela restauragdo da paz na Terra. Mas, ao
¢'1egar ao planeta eles se encontram com
i‘reeza, 0 saqueador de planetas. Essa sera
a primeira vez que Goku tomard a forma do
lendario Super Saiyajin.
*Saga de Trunks (Trunks Sage): de volta a
Terra, um misterioso jovem surge para
alertar os Guerreiro: bre uma gran-
de ameaga qu Bstruir o pla-

: doenga que matard

L Im, tedos os lutadores
iniciam Um ardua treinamento.

+ Sobre Dragon Ball Z: Collectible Card Game no

humanidade &, na verdade, um Saiyajin, a ragaimais

gond.

 site http://www.dbzcardgame.com (em inglés) ) Agent u

dragdo e as sete esferas
Vitdria pela ma pemnn__

p :
(Personality) estiver no nivel mais alto do jogo

#5aga dos Androides (Androids Sagal: surge o
estranho doutor Maki Gero, um cientista louco, do
antigo exercita Red Ribbon. Ele cria os andréides
de energia infinita com um (nico proposito: acabar
com Goku. Durante as incessantes batalhas surge
o0 mais forte dos andrdides, Cell. Com seu enorme
poder de regeneragao, tarna-se um das inimigos

mais terriveis de Dragon Ball Z.

Dragon Ball Z: Collectible Card Game n&o tem
nenhuma inovacao gréfica visivel, o lance & ser
mesme uma versao eletrdnica do Card Game de
papel. O jogo ndo possui animacao para as cartas
lancadas e também nao existe um enreda
especifico, apenas a misséo de derrotar todos os
inimigos. Tudo fica por conta da imaginagan, como:
no haralho real, com a compensagan de gue nao
SErd necessario comprar mais nenhum card, pois
eles serdn encontrados no praprio game. O jogade
podera competir em um modo solitario ou contra
Um amigo, usando o Cabo Link, o que aumenta
bastante a diversdo e o nivel do desafio. Sem faler
nas possiveis trocas de cartas. O cartucho ainda
vira com uma carta promogional como brinde!
Buero ver quem vai eonsequir ficar fora dessa nove
onda de games DBZ.@

James Bond.
nico estreando
no GameCube em

nder .

Nas proximas paginas!

E o agente brital
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IEINLEY A maior aventura da sua vida esta aguardando vocé em 78 fases ¢ I,
espetaculares. Onde vocé pode nadar na mais azul das dguas,
cavalgar no mais verde dos dinossauros ou simplesmente
3 passar uma tarde relaxante ao lado de Mario e Luigi? Tudo isso _ -
; & muito mais esperam por vocé em Super Mario World, o mundo  ‘S{UY 7373 [N " %)
) TN - do Mario! Agora no Game Boy® Advance. | LIFE ADVANCED™ D)
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Vildes tremendo, motores roncando,
mulheres suspirando. E o mundo cde

James Bond.

ames Bond comecou a fazer sucesso, em 1997,

nos consoles Nintendo com GoldenEye para N64. O

game era tao bom (e continua sendo até hoje) que
05 jogadores exigiram uma continuacao. A Rare atendeu
aos desejos dos fas, mas como ndo podia mais trabalhar
com a licenca de 007, Joanna Dark entrou no lugar de
James. A partir dai, os novos games do agente secreto
seriam publicados exclusivamente pela Electronic Arts,
que sacaneou 0s nintendistas e nos privou de Tomarrow
Never Dies. Come o fa-clube de Bond & grande, a EA
langou, em 2000, The World Is Not Enough. O game nao
tinha @ mesma qualidade dos titulos da Rare mas,
mesmo assim, agradou o grande plblico.
Agora € a hora € a vez do novo videogame da Nintendo, o
GameCube. E com ele, um novo game do 007.

por Eduardo Trivella
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A espinnagem-an alcance de todos

Agent Under Fire nio & tao revolucionario quanto GoldenEye o foi

em sua época, ainda assim & um hom e divertido game e o primeiro
FPS {first person shooter ou tiroteio em primeira-pessoa)

a ser langado para o Cube. A aventura e uma histaria ineédita que
naa foi feita para a tela grande, € um enredo elaborado somente
para s videogamas. A impressao de se tratar de mais um filme
hollywoodiano comeca logo de cara quando o game e ligado: 15 esta
o ledo da MGM rugindo ferozmente coma sempre. Isso e mais

_acentuado ainda com as varias seqléncias transitorias que levam

a historia adiante. Se bem qgue isso pouco importa no final

das contas, ja que o que vale mesmo € a acéo mmter: Lpta gue

rola do primeiro ao ultimo tiro,

A caracterizagao dos personagens esta bem fiel ao universo de Bond.
James parece um pouco com Pierce Broshan, mas na realidade nao é
nenhum dos atores gue encarnaram o personagem nos filmes.
Bondgirls aparecem ao montes, uma melhor do que a outra e menos
vestida que g anterior. Os madelos 3D exibem mudangas facials e
putras animagtes muito convincentes, a ponta de até os quadris se
mexerem quando as mocinhas mais insinuantes caminham. Algumas
seqliéncias animadas utilizam FIMV, mas a maior parte mostra os
personagens como eles sao realmente no jogo. Buem ja conhece
007 de outros tempos, sabe que 0 menino 8std sempre soltando
frases de duplo sentido. No game, nao faltam dialogos dabios, como
quando Bond salva uma Bondgir! dos bandidos e ela fala "Nao sei

Mais de trés games em um

A!guns games tertam Gobmr varias areas e acabam se pe:‘dendo no

- meio d processo, Mas eSS a0 é 0 caso da nova aventura do espiao

a servico de Sua Majestade. Além das fases de acéo em primeira-
pessoa, AUF traz também outros dois estilos de jogo; tiroteio em
rotas mandatorias e fases de pilotagem, ambos executados com o
mesmo esmero das fases de tiro. Em alguns estagms Bond segue
por caminhos pre- -estabelecidos descam‘egaﬂdn a mun;can em
inimigos que surgem de todes os lados. Em outros, o agente secreto
pula no assento do pilato daqueles carroes que ele esta acostumado
a dirigir e € 50 slegria. Nesses ambientes de pilotagem, & possivel
sequir muitos caminhos diferentes, e nao Serao poucas as vezes em
que o jogador vai preferir esquecer a missa que tem de | cumprir e
sair pela cidade dando um rolg naqueles carangos dos sonhos, 5o
e55as fases ja dariam para fazer um outro jogo independente.
Também pudera: foram desenvolvidas por profissionais que
trabalharam anteriormente na série Need for Speed.

 Nos graficos do jogo, é dificil achar algo pra poder reclamar, mas a

gente achou assim mesmo. Tudo roda a velocidade de 60 quadros
par segundo, as texturas utilizadas sao de alta qualidade e bastante
variadas, mas o realismo poderia ser um pouco mais elevado. Nao
existe.sangue no jogo e os projéteis das armas ndo parecem halas de
verdade, £ bem provavel que a EA tenha tomado a decisgo de deixar
0 game com essa “violéncia disfargada” para que ele ndo pegasse o
selo de ‘maiares de 18 anos”.
A parte sonora foi bem trabalhada. As interpretactes dos atares gue
dublaram os personagens séo convincentes & todas as explosoes, tiros e
perseguigdes sao suficientes para gue voce realmente se sinta no meio
de um filme, O chato € o tema musical de James Bond que toca toda
santa vez que o herdi atinge algum objetivo ou acha um item importante.
Perigas até vocé enjoar da misica tantas s&0 as vezes que é tocada.
AUF & muito legal de se jogar mas existe alge que tira um pouco da
diversao: muitas dicas que facilitam demais a vida de quem esta
jogando. Dicas sonoras, visuais e escritas abundam durante todo o
jogo, inihindo o raciocinio livre do aspirante a agente secreto. Ha até
alguns momentos em gue a acdo para e o game mostra exatamente
o0 que deve ser feitn. Mais facil do que isso, 56 se enviassem um dos
programador es pra |Dga| pra gente.
7 fm’ﬂ“&'&n’

SRR

RTINS TR

como te
agradecer...”, a0
que ele responde “A
gente pensa em alguma
coisa”. Ou entao quando ele chega
em um escritorio e duas estonteantes
gémeas anunciam que “Seu encontro vai
atrasar. Nesse meio-tempo vocé pode apreciar a
vista.”, virando as costas e saindo rebolativas
enquanto ele sabiamente responde “Ja estou fazendo
issg...”. O cara € ou ndo e demais?

AUF inaugura uma nova era nos games Nintendo em primeira
pessoa. A movimentacao e feita em conjunto pelas duas alavancas
analogicas. O esquema & meio complicado & principio, mas pode ser
explicado de uma maneira simples: enquanto a alavanca esquerda controla
o corpo de Bond, digamos assim, a alavanca direita responde pela
movimentacao de sua cabeca, além de poder ser usada para andar lgteralmente.
Isso permite uma agilidade muito maior & depois de algum tempo jogando, voce vai
se acostumar ao novo estilo de controle e vai acabar se perguntando como € que os
FPS de antes podiam funcionar sem esse esguema. Os controles restantes também
520 muito bem configurados: o gatilho € no R, L controla a mira, X agacha, Y pula, B usa
a bugiganga e A é o botao de acdo. O ponto ruim do controle & o direcional digital, que
controla a selegao de armas e bugigangas e que se mastra meia dificil de acessar quando o
bicho pega mesmo no meio de um tiroteio sanguinolento.

007, 008, 009...
Um jogo de tiroteio ndo & um jogo de tiroteio de verdade se nao possuir um modo multiplayer.
Ainda mais um game que leva os numeros 007. O modo multiplayer de AUF traz algumas
variacdes sobre o tema Bond. Além de contar com bots que podem auxiliar aqueles que
t&m poucos controllers (ou poucos amigos), s jogadares podem formar equipes ou entao
competir cada um por si. Muitos dos personagens que aparecem
durante a aventura para um jogador aparecem nesse modo.
Sao quatro estilos de multiplayer, e a seguir vocé confere
cada um deles.
Combat Training (1 a 4 jogadores): agueles que gostam
do bom e velho mata-mata devem entrar na zona de £
treinamento de combate. E possivel escolher as armas, %
arenas, personagens e muito mais. E s6 configurar de
sua maneira preferida e sair mandando brasal
Anti-Terrorist Training (2 a 4 jogadores): os jogadores
aprendem a combater ameacas terroristas localizando e
desarmando as bombas depois que elas aparecem
no radar. Para complicar um pouco as Ccoisas,
neguinho ndo para de atirar enquanto voce
corre contra o reldgio.
Protect The Flag (2 a 4 jogadores):
todo mundo tenta encontrar e proteger
a bandeira a todo custo. Para isso &
so encher de azeitona qualquer
engragadinho que chegar perto de vocg.
Top Agent (3 a 4 jogadores):
este modo coloca os jogadores uns
contra 0s outros, mas também
incentiva o trabalho em equipe.
0 jogador na lideranga & considerado
o Top Agent, e 0s outros devem
agir em conjunto para puxar o
tapete dele. Aqueles que ndo
sdo Top Agent ndo podem atingir
uns aos outros, mas ele pode
atirar em guem quiser. Quem
consequir derruba-lo se torna
o novo Top Agent.
TR e
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- 0 dia-a-dia de um agente secret:

Ate agentes secretos do naipe de James Bond tém aqueles que se preocupam
com eles. E vocé tem alguma duvida de que a Nintendo World se preocupa com
vocé? Para sair vivo de mais esse desafio, damos de bandeja todos os passos das
cinco primeiras fases no nivel de dificuldade Operative. Divirta-se!

Dhjetives: infiltrar-se no laboratorio; encontrar a
maleta com os frascos; resgatar a agente da CIA,
Zoe Nightshade.

No comego, vocé tem duas escolhas: usar o Q-

Decryptor na porta da frente ou o Q-Claw na grade
em cima. Use o O-Laser no cadeado que tranca a
porta. Em vez de matar, um por um, os guardas que
estdo perto da empilhadeira, mande bala no cilindro
de ar comprimido. Na sala em que os bandidos
apagam as luzes, agache usando os vasos de planta
como escudo para chegar a salvo até a maleta.
Quando chegar ao submarino, atire com a P2K no
atirador que esta mirando em Zoe. Desca e liberte a
moca destruindo o cadeado com o O-Laser.

Ohbjetivos: infiltrar-se no armazém da ldenticon;
localizar os frascos desaparecidos.

Enquanto Zoe pilota, vocé senta o dedos nos crimi-
nosos. Seu destino & o armazém da Identicon onde se
encontra o segundo lote de frascos. Atire com a
metranca nos pneus dos carros inimigos, contando
sempre com a ajuda da mira. Aperte o B para dar
uma volta de 180°e economizar tempo. Guando che-
gar ao blogueio, troque de arma para a CH-6 e pau na
maquina! Dentro do armazém, atire na luz vermelha
piscante e no cabo de ago que sustenta a viga.

Dangerous Pursuit

Dhjetives: localizar os frascos roubados; neutralizar o
carro blindado. o

Depais de ver Nightshade ser morta por uma ruiva

com um lanca-foguetes na méo, é hora de sentar o pe
na BMW 78 que, além de vir equipada com um arse-
nal de dar inveja ao Sadam Hussein, ainda tem um
porta-copo-gue mantém o martini de Bond bem gela-
dinho. E altamente recomendavel esquecer um pouco
da missao e dar um rolé pela cidade pilotando esse
possante. Da até pra entrar no metrd e apostar uma
corrida com a composigan! Quando localizar o carro
blindado que carrega os frascos, nao atire nele sendo
os frascos vao pro saco. Chegue bem perto & use o
(-Pulse para pard-lo sem usar chumbo grosse.




 Dbjetivos: entrar no quarto privativa no Gltimo andar;

Bad Diplomacy

ganhar acesso a sala de seguranca; usar o gerador de
senha no computador de Griffin; fugir da embaixada.
Bond vai a embaixada britanica na Roménia na cola de
um tal de Griffin. Chegue ateé o (ltimo andar botando

s guardas pra dormir antes que eles soem o alarme.

Use o B-Specs para enxergar passagens. e paingis

-acultos. Com o B-Laser, desative o painel dos

sensores lager. Entre no quarto de uma tchutchuca
com um vestidinho gue deixaria sua avo ruborizada e
aprovelte para alivia-la de uma chave (Keycard). Entre

- na sala de Griffin, dé dois tiros naquele que parece
- ger o clone dele e volte para acessar o computadar

com o gerador de senha (Passcode Generator).

Casque fora da embaixada antes gue a casa caia.

iei%‘i"i’fys B s
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lleu pra se sentlr um esmatr de uerﬁade;

Cold Reception

Dhjetivos: fotografar imagens do satélite; fotografar
plantas; haixar dados dos mainframes no poréo; usar
caba de BQU para escapar do predm

Passandn SE por um reporter de nome Somer'set Bond vai as
Industrias Malprave, na Suiga. No escritorio, existem trés portas
trancadas com um bot&o carrespondente para a abertura de cada
uma delas nas mesas que estdo na parte mais alta da sala.
Abra a porta do meio e colete o Keycard (mate os
guardas antes que eles soem o alarme). Abra a porta
da esquerda e siga pelos corredores e salas até
encontrar os objetos que vocé precisa fotografar. E
possivel esgueirar-se por trés dos guardas
passando pelas portinholas laterais que circundam
as salas. Use a Q-Camera para fotografar as
imagens do satélite e as plantas (ndo de mato,
de papell}). Pegue o elevador e desca até o poréo.
Use o G-Decryptor para haixar dados dos trés
mainframes. Se preferir gastar menos balas,
desligue os alarmes para que os guardas nao
cheguem babando pra cima de vocé. Quanda
chegar a um local onde ha um computador
com luzes verdes piscando, use o G-Remote
nele. Siga até a porta de sequranga e use  /
novamente o G-Hemote que, a essas
alturas, tem que estar com o programa
de seguranga baixado. Procure o cabo
de a{;D para wmpietar a fase. (@

£

Apertem os cintos!!
C Adventure 2
Battle

acelera forte no GameCube.
Siga para as proximas paginas!

_Sonl
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Sonic injusticado

A equipe dos herdis é formada por Sonic, Tails e Knuckles. Eles lutam para
evitar o pior destino do planeta. A histdria comega com uma baita confusao.
Era um dia como outro qualquer, quanda o herdi Sonic foi colocado sob
custddia por uma forga militar secreta, chamada GUN.

Em uma fuga espetacular, Sonic salta do helicoptero que faz o transporte
de prisioneiros e cai nas ruas da cidade. De repente, um misterioso
pEersonagem, escuro como a sua propria sombra, aparece a sua frente

e lhe mostra uma Chao Esmerald. Enquanto isso, ao redor do munda,
inexplicaveis incidentes acorrem logo apds a declaragao da conquista

do mundo feita pelo vildo Dr. Eggman.

Uma vez que a relagdo entre Shadow e Dr. Eggman fica estabelecida, Sonic
COMeca a sua jornada para impedir os planos malignos. E & nessa empreitada
que seus velhos amigos Tails e Knuckles oferecem ajuda. Na verdade,

Sonic foi confundido com o bandido Shadow e para provar sua inocéncia

ele precisa capturar o verdadeiro culpado, além de impedir os planos do
ensandecido Eggman.

Mocinh
de gue lado vocé esta?

arece estranho, mas € isso mesmo, em Sonic Adventure 2 Battle o jogador pode decidir entre ser o

herdi ou o vildo da aventura. E & para jogar no modo 1 Play que vocé deve tomar essa decisso.

Selecionado o time de competidores, chega a hora da demonstragéo de velocidade, forga e agilidade de
cada um dos personagens. Para cada fase de jogo vocé controla um personagem diferente, gue possui
caracteristicas e habilidades proprias e que serdo requisitadas para completar os objetivos. Os times equivalem-
se e sdo formados por um velocista, um personagem provido de um veiculo motor e um outro capaz de
movimentos ageis, como planar e escalar. Para manter o equilibrio, as missdes, tanto pelo lado dos herdis
quanto pelo lado dos vildes, possuem desafios parecidos e com o mesmo nivel de dificuldade. Por isso,

para a trilha sonora, que embala as descidas aceleradas e toda a agéo frenética do jogo.

s ou bandidos:

seja qual for & sua equipe favarita, sd o gue vai mudar mesmo é a intengdo de fazer o
bem ou o mal. E vai dizer que vocé nunca teve admiragdo por um malfeitor? Destaque

por Ronny Marinoto

Prontos para a conquista do mundo

0 time dos vildes ndo é bringuedo ndo e, para conguistar o munda, Dr. Eggman vai
unir forgas com o perverso Shadow e com a perigasa morceguinha Rouge. A
histéria da parte malvada da aventura € contada assim:

Enguanto procura por uma arma secreta chamada “Shadow”, Dr. Eggman penetra na
seguranca de uma base militar supersecreta. No interior das instalaces da base,
Dr. Eggman descobre que a tal arma secreta €, na verdade, uma criatura gue se
intitula “a mais avangada forma de vida”, também conhecida como Shadow.

Shadow convida o Dr. Eggman para uma visita a Colonia Espacial ARK e |he revela
a Eclipse Cannion — uma arma de enorme pader e com capacidade para destruir
qualguer planeta. Isso & mais do que suficiente para atrair o génio do mal, gue vai
ajuda-lo em sua missao de conquista do mundo.

Assim que comecam a se divertir com seus plenas de destruicdo, os vildes sdo
surpreendidos por uma ameacadora morcega chamada Rouge gue, de olho no
poder das Chaos Esmeralds, se oferece para ajudar na tarefa. Assim comeca a
conspiragdo para conguistar 0 mundo.

www.nintendowarld.com.hr




Uma aventura pra Ia de desafiadora

Independentemente do time (Hero ou Dark) escolhido para jogar o moda 1 Play, as missdes terdo o mesmo nivel de dificuldade. {
As equipes enfrentardo trinta estéyios para concluir o jogo. Ayora vocé acompanha os tipos basicos de objetivos a serem completados: '

Sonic e Shadow

Estes dois caras
estdo encarregados
de percorrer as

fases mais extensas,
0S cenarios sao quase <
SEmpre externos, como selvas, cidades, pistas de
corrida e ruinas antigas. Nos estagios destinados a
esfes personagens, poderdo ser encontrados muitos
anéis, itens especiais e vinte bichinhos de estimacao,
Sonic e Shadow s3o os mais velozes entre todos os
competidores e se voce tiver bons olhos, podera
encontrar habilidades especials para melhorar ainda
mais 0 seu desempenho no jogo.

Tails e Dr.Eggman

Estes dois participantes serdo requisitados para os
estagios internas, coma bases, prisdes, subterrangos
e areas de seguranca. Ambos possuem vefoulos
fortemente armados com misseis e lasers. lsso tem
um motivo dbvio, estes dois personagens vao
enfrentar muitos inimigos e as fases mais &
duras em termos de
combate. Tails e
Eggman também -
podem ampliar o

poder de fogo  \S& %
encontrando os itens <

estagios de exploragan, e /
bota exploracao nisso! Suas™-.
habilidades privilegiadas de
escalar e planar serdo
utilizadas, ao maximo, para
vasculhar os cendrios. Com o progresso no jogo,
Rouge e Knuckles ainda vao desenvolver outras
habilidades, como escavar e enxergar objetos
escondidos. Nas fases destinadas a eles, o jogador
precisa localizar trés fragmentos de cristal que estas
espalhados pelo cendrio e para isso contam apenas
COm um radar sonoro.

As disputas mano-a-mano

Depais de ralar muito no modo aventura, o jugador poderd relaxar um pouco curtindo o modo Battle para dois jogadores.
Aqui as competicaes estdo divididas por critério de habilidades e um nimero maior de personagens esta disponivel.

Action Race Battle

Sonic, Shadow, Amy e
Metal Sonic: provas de
velocidade, como descer
ladeiras sobre pranchas
radicais, acelerar por
circuitos de corrida e
completar fases no
menor tempo possivel.

Shooting Battle

Tails, Dr. Eggman, Chao
Walker e Dark Chao
Walker: provas de
combate direto entre
méaquinas destruidoras.
Para ser o vencedor, o
|ogador precisara :
executar movimentos répidos de atague e esquiva.

Treasure Hunt Race

Knuekles, Rouge, Tikal e
Chao Zero: provas de
exploragdo na caga as
trés partes de cristais
escondidas pelo cenario.
Vence guem encontrar
duas partes primeiro.

Modo extra: Kart RBace

Com o progresso no modo aventura, o jogador
disponibilizara um nova modo de joga, o Kart Race.
Nesta modalidade vocé disputard incriveis provas
de velocidade dirigindo os Karts [minicarros de
formula 1) por trés cireuitos diferentes e em trés

Chao Race e Chao Karate

O jogador ainda podera
se divertir nas provas de
corrida ou luta usando as
criaturas Chaps. Para
jogar estes modos o

Sonic, Tails e Knuckles:
Dark Team — Shadow,
Eggman e Rouge. Cada
um dos pilotos possui
caracteristicas exclusivas

jogader precisa ter, pelo
menos, duas criaturas

@ Chao no Chao Garden.
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niveis de dificuldade; Beginner ou Iniciante, Standard
au Intermediario & Expert ou Profissional.

Na pista, seis carros brigam pelo pddio e eles sao
trés representantes de cada equipe: Hero Team —

de aceleragdo,
velocidade, freio e
estabilidade, portanto, € na pista e no brago
(ue as coisas se resolvem.
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Chaos: quem sao esses seres miidos e fofinhos?

5ao formas de vida artificiais e, em Sonic Adventure 2 Battle, possuem uma drea Deixa que eu explico: cada um dos diferentes tipos de cristais que sdo reunidos
exclusiva chamada Chao Garden. Nascem de ovos e para que crescam fortes e durante o jogo, servird para aumentar uma gualidade especifica do Chao. D mesmo
sautdveis o jogador terd que cuidar deles como se cuida de uma crianga. 0 alimento  acontecera com os animais capturados na fase, vocé deve coloca-los para brincar
favorito dessas criaturas @ o fruto que cai das aruores no Chao Garden, mas para com uma criatura Chae, que assumira e desenvoluerd as caracteristicas mais

que eles possam desenuoluer todas as suas hahilidades, deverao receber um evidentes deste bichinho. Sao cinco caracteristicas hasicas e cada um dos cristais
tratamento especial a base de cristais de proteina e muita atividade fisica com os vai desenuolver uma delas. Atengdo para a tabela:

hichinhos de estimagdo.

Cristais vermelhos: aumentam o nivel de Power (forga)

Cristais ronos: aumentam o nivel de Fly (voo)

Cristais amarelos: aumento o nivel de Swim (nado)

Gristais verdes: aumentam o nivel de Run (corridal

‘ Frutas: aumentam o nivel de Stamina (resisténcia)
)

Os hichinhos de estimagdo, além de melhorar uma qualidade do Chao, também
influenciam na transformagao das criaturas. Por exemplo: se um Chao for colocado
para brincar com um tigrinho, ele assumira a personalidade desse animal,
desenvolvendo rabo e garras. Por isso & importancia de se ter muitos Chaos no
bergério, assim vocé conseguira formar um time variado e apropriado para

as competicd@es. Sim, porque a finalidade de criar e treinar um Chao é

fazer 0 melhor, para depois inscrevé-lo nos campeonatos de corrida e
luta que acontecem no Chao Stadium.

Existem ainda os bichinhos especiais, que s&o encontrados nas
caixas [conteineres) no decorrer das fases. S&o trés caixas em
cada fase, a primeira contém a chave do Chao World (que permite
a vocé, visitar o Chao Garden quando a fase se encerrar), a
segunda caixa contém varias especies de animais normais e a
terceira caixa contém um animal de caracteristicas especiais.
Este bichinho especial vai dar ao Chao uma personalidade
especial, que vai interferir na sus formag&o.

Se ele for um animal alade, por exemplo, o Chao vai desenvolver
asas e tera mais agilidade para competir em algumas provas.

Na porta em frente a entrada do Chao Garden, vocé encontrara o
Chao Kindergarten. Neste local vocé vai visitar um Shopping Center
para comprar itens como frutas raras e ovos Chaos, além de conhecer
a escola onde as criaturinhas serdo educadas.

Para choear um ova Chao, o jogador deve segurd-lo par alguns segundos

e deixa-lo em |ugar seco, apds o nascimento da criatura, ofereca-he muito
carinho. Uma boa dica é entregar-lhe uma metade da casca do

ovo, algumas criaturas usarao o item como um
capacete e serdo mais resistentes, além de ficarem \
com um visual eomico. \ 3
Durante uma prova do Chao Stadium, o jogadaor
podera ajudar sua criatura apertando o botdo A
e dando-lhe mais resisténcia, mas isso s6
funciona enquanto durar a barra de Stamina.

Conexdo amiga

Sonic Adventure 2 Battle para
GameCube juntamente com Sonic
Advance para Game Boy Advance,
580 0S primeiros jogos & fazerem uso
da conex&o entre esses consoles. Para
continuar o treinamento para as provas
do Chaos Stadium, vocé podera transferir
as suas criaturas Chaos do jogo do GC, para
0 jogo de GBA e vice-versa. Para realizar

as transferéncias vocé vai precisar de um
cabo link especial e os dois games.

Chamiem 0$ bombeirceil

Breath of

incendeia o Game Boy Advance
nas proximas {:dgmdsf

e www.nintendoworld.com.hr




Va ate a cidade de Nanal mas entre Somente a

| Atravesse a caverna com a ajuda
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cia. Depms va para Camlon, fale com o rei e
entre no castelo. Suba ate a sala do trono e
enfrente Frog, o primeiro mestre. Se estiver no
& nivel cinco ou maior & facil vencé-lo. Saia do

i castelo e fale com o rei.

noite e evite o contato com os guardas. Entre no
prédio central. Desca até encontrar o Dark
Knight. Enfrente-o e use os itens de atague B.stn
e F.stn para vencer. Figue sobre o ponto azul, saia
da cidade e valte para Camlon. Va para Winlan.

;;;a‘gw

Ao chegar em Wlnlan va ao Shup £ COMpre uma anzSD e uma
BronzRP. depois va ao castelo. Figue no quarto de espera e explore 0
lugar com Nina. Antes de fazer qualquer coisa, equipe-a com a BruanP
vasculhe bem o paldcio e pegue os ;
., itens. VA para a caverna ao lado

¥ esquerdo da entrada do castelo.

dos guardas, do outra lado, passe
pela cidade de Romero e véa em diregdo a
floresta para atravessa-la e chegar &
torre de Karma. Vasculhe a torre para
pegar 0s itens nos bads. Avance com Tt
Nina e os soldados para a outra torre. La vocé enfrentara o magc £ Mecuperara o
antidoto. Para avangar, enfrente Morte & Mortea.
Na hase da segunda torre, onde esta o item que vocé foi buscar, € hara de enfrentar o
mago. E impossivel vencer essa batalha. Depais de algumas seqiiéncias, um dos solda-
dns busca nosso herdi que ficou na cidade de Winlan e o traz para a cena da batalha.
: Agara, controlando Ryu, desca a base da torre, liberte
a princesa Nina e venca 0 mago. A batalha contra ele
é relativamente facil, se vocé estiver com & BronzSD
equipada e com alguns itens magicos como C.5TN e
B.STN. F sd tomar cuidado com o HP e descer a
‘ espada no mago.

Depais de salvar a princesa, volte a0 castelo e dé o
antidoto ao Rei. A partir desse momento, Nina entra
para o grupo. Va para o subterréneo do castelo e saia

pela passagem blogueada pelos guardas. Siga pela

ponte e va para as cidades gémeas.

o inicio de tudo, a deusa Tyr viu que sua mais amada criacao, 0s seres
humanos, ndo sobreviveria aos ataques de seu grande rival, Deathvein, o
deus da destruigdo. Por isso, ela deu origem a um povo cujo poder domina-
ria 0 mundo. Era o povo Dragdo. Através dos tempos, eles viveram em sua comu-
nidade fechada, reclusos, protegendo a todos dos atagues do destruidor. Isso até
que os membros do Black Dragon Clan, uma das facgOes desse povo, eliminaram
05 demais clds e tomaram para si 0 comanda do mundo,

E exatamente aqui, para impedir gue isso prossiga, que Ryu, o Ultimo membro do
Light Dragon Clan, entra. O destemido garato deve seguir em sua jornada para
colocar tudo de volta na ordem natural e devolver a paz ao mundo. E entdo? Pronta
para embarcar nesta aventura?

s i
Depois de atravessar a ponte, desca até a cidade de
Tantar Compre armas e i tens do ferreiro. Dé-lhe o [.Ore e
: ele fara 0 Saw (um tipo de
{ chave para entrar na
Laments Woods), ao

. um edificio no mem da floresta e entre no Forte
‘ﬂ do Mal (Dark Fortress).
Agui os inimigos nao s&o fortes e lhe ddo boa s
experiéncia. Cuidado com as armadilhas espa-
Ihadas pelo lugar. O legal é que se cair nas
armadilhas da para pegar itens (ndo caia
muitas vezes). No segundo andar da torre,
venga trés guardas e liberte o chefe. Siga-0 e
enfrente o chefe POG. Use a magia ATK-UP de 4.
Nina para o atague de Ryu destruir o bicho. Depois, Bo virg
Ihe ajudar e mostrar o verdadeira chefe da vila. Ela se junta
a vocés e agora os trés enfrentam o General. No final da
batalha ele foge. Volte para Tantar, compre itens para Bo e
alguns itens para recuperar energia. Va para Tuntar e fale com o
chefe da cidade para descobrir informages sobre a Robd de
Pedra (Stone Robot).

a hgu

Depois de falar com o chefe de Tuntar, va para Romero, a
cidade praxima & Torre de Karma. Fale com todas as pessoas e
com o chefe. Saia da cidade e entre & noite com Ryu & frente
de todos e fale com a velha no cemitério. O zumbi ao lado dela
abre uma passagem. Entre por elg, pegue o Werdr, espere
amanhecer e fale novamente
com o chefe da cidade. Va a
Caverna da Agua, entre no
andar mais baixo, pegue
agua limpa e tire uma pocao
do solo da cidade. Pegue a
Tablet com o chefe e va a0
castelo voador.




0 mapa acima mostra a localizacdo de cada uma das
cidades o game, assim como os Templos dos Dragdes
(onde vacé, apds passar por um teste, adquire novas
formas de Dragao para Ryul, os Dragon Emblems (onde
vocé pode cavar hons itens com Mogu) e os Pontos de

Pesca (onde vocé pode obter os Equipamentos do
Dragao, pescando com uma vara e iscal.

Entre na torre. Use as platafor-
mas para chegar ao Ultimo andar
e enfrentar o Rei da Chave (King
Key). As portas trancadas s6
podem ser abertas quando Karn,
0 ladréo, estiver com voc8. Saia
do templo, volte & Tuntar e va
para o norte encontrar um raba
gigante de pedra.
: Entre no robd e encontre um
General e dms soldados ‘v’enga 0s e use a chave para ligar os teletransportes.
Pegue os itens e chegue a essa pedra que aciona o robd.

Dragon
Emblems

Templos dos Pontos de
Dragtes Pesca

Destrua a pedra, volte as cidades gémeas, especialmente em Tantar, fale com o
chefe e pegue a chave. Volte até o robd e entre na caverna ao lado dele. Ao sair ha
outra caverna. Entre nela e desca até uma cachoeira. Caia por ela e siga o cami-
nho-da esquerda. No final dele esté o anel. Saia da caverna e prepare-se para
voltar & Tantar. Apos o casamento, o General usa o robd e destrdi a vila de Tuntar.
Derrote-o antes que ele faga o mesmo com Tentar.
1 Entre no rob e va & sala de comando para enfrentar o

General, que se transfor- g

ma num Gremlin. Faga

iss0: usa a magia Atk-UP

de Nina em Ryu e Bo.
Com Hyu USe 0 ataque normal. Com Bo, use a
magia Fry e, com Nina, as magias para recuperar
energia e itens para recuperar o AP de Bo, que
véo acabar rapido. Faga isso algumas vezes e 0 chefe ndo serd problema.
Depois de derrotado, o robd caminha até o vulc&o e provoca uma erupggo. A lava
abre caminho para o sul.

8 wmm,ninbendnwnrld.nnm.-hr
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~ Templo do Dragao (Bragon Shrine)
Ryu pode se transformar em Dragdo. Para isso, precisa
treinar e vencer os espiritos dos Dragéies antigos, que estao
espalhados pelos Templos dos Drag@es. Este € o primeire
desafio de Ryu Vencer 0 Dragédo Talon & facil se voce estiver
acima do nivel 16 € ainda (i Rkae
tiver o item ProtnB, que aumenta seu
poder de atague. Atague o Dragéo e use
itens como Herb ou Cure para recuperar
energia. Use a opgdo Spel durante uma
batalha para se transformar em Dragao.
Essa transformagéo é sd para a luta,
depois Ryu volta ao normal.

Depeis de se transfnrmar em Dragao desga ate chegar & caverna de Auria. S|ga
pelo caminho e encontre uma passagem & direita. Se continuar em frente, ha um
caminho fechado por rochas, mais tarde voltaremos aqui. Saia da caverna, vé &
cidade de Auria (feita de ouro) e os guardas o prendem. Na cadeia, fale com o
homem na cama e saia. Explore a cidade e evite 0s guardas. Explore as casas e
pegue os itens. Nao pegue o bal da segunda casa & direita.

Junte 65 mil para comprar a barra de ouro. Faga assim:

® Entre na loja, compre uma vitamina, vé ao segundo andar e entregue ao homem
que esta na mesa (Vale 5 mil Golds].

e \enda a G-Tiara encontrada na casa de Ross (Vale 13 mil Galds).

* Na segunda casa da direita, v ao segundo andar e fale com o senhor. Tenha
Nina & frente do grupo, ela vai pedir uma massagem (Vale 20 mil Galds).

* Compre um Pouch na loja de itens e va ao Inn, na cidade de Bleak. Guarde o
segredo do dono do lugar (Vale 5 mil Golds).

* Fale com a mulher na segunda casa da esguerda, atra-
VESSe a caverna e va a area florida da floresta e fale com o
garoto que esté andanda em circulos. Volte a cidade de
Auria e fale com a mée do garoto. Volte a floresta e fale
com as fadas. Volte & casa da mae (Vale 20 mil Golds).

Compre a G-Bar e vé para Bleak. Para isso, saia de Auria,
va para a direita e atravesse a caverna sem tentar abrir as
portas. Na casa principal da cidade fale com o chefe dos
ladroes e trogue a G-bar pelo lcicle para andar no deserto.

Ao chegar em Arad, recupere as energlas e, na
tenda vermelha, fale com o chefe da cidade. Ele vai
pedir que vocé destrua um verme das areias. Faga
iss0 e ganhe o Fift, que mostra a ponte secreta para
entrar na Cripta (Kript). Para enfrentar o bicho, va
ao canto superior direito da cidade, ao anoitecer, e
- destrua o monstro. Use a transformacao do Dragéo
de Gelo com Ryu B ATK-UP de Nina, nela & em Bo. Depois tome cuidado com a energia
dos lutadores e use apenas magias ou itens para recuperé-las.
Depois de vencer o manstro, pegue o Fife, saia da
cidade e va para a frente da Kript, fique sobre o bloco
e pressione B. Surge uma pante. Entre na cripta.
Desta e cuidado com as armadihas. Todos os tesouros
tem armadilhas, mas vale a pena pegé-los. No dltimo
andar, enfrente o chefe Eyespy. Faga assim: transforme
Ryu em um dragéo de fogo & use a magia Fry de Bo. Com Ning, encha a
energia do grupo e, algumas vezes, ataque. O ataque fica mais eficaz se
voce usar o ATK-UP nela. Nessa sala hé um
bumerangue na pedra. Pegue-0 mais tarde.
Siga em frente até uma sala cheia de bats.
Abrinda o azul a sala se enche de dgua.
- Karn sai de um buraco, desativa o dispositi-
Vo da agua e tucFo volta a0 normal. Pegue Lodos os itens e desga.
Karn aceita ajudar vocé mas antes ajude-o a encontrar um livro nas
catacumbas. Cologue Karn a frente do grupo, desga até o ditimo subsolo e
procure pelo livro nos sarcfagos. Ao encontré-lo saia e volte para Arad.

Ao lado de Karnﬂggﬂre Winlan novamente. Pegue os itens antes inacessiveis. Para
viajar as cidades j4 visitadas e chegar mais répido, use a magia Warp dz Nina que.
Sempre que encontrar uma cidade, ela estard disponivel no menu da magia
Desca a0 sequndo andar e, com Karn & frente, pegue os itens.
Va para Carrllon, que foi reconstruida e tem itens novas. Mas
eles nao estao a venda. Entre nas casas e pegue-0s nos moveis,
Vi& agora para Aqua, siga abrindo as portas, pegue um bat
e encontre alguns itens. VA para a caverna de Bleak e pegue
0s hals que estavam em areas trancadas.

Apos atravessar a caverna, va a cidade dos ladries
€ recupere as energias. Va a Torre que fica praxima
a saida da caverna. Fale com o velho. Ele o desafia a
subir gté o Ultimo andar e enfrentar o fantasma.
Faga isso e ganhe o tesoura.

: Suba a torre e ganhe ouro e experiéncia. O lugar é
entao preste atencdo as escadas que subiu e desceu

No altar, enfrente o mestre Cloud. Venga-o : :
transformando Ryu em um drag@o de gelo. Com
Bo use a magia Fry ou Frost. Use a magia ATK-
UP de Nina em Karn e nela mesma. Com os dois,
vocé pode usar itens de atague. Venga Cloud e
ganhe uma chave. Desga tudo e fale com o velho
da entrada. Ele lhe daré o espelha. -

Com o espelho, voll:e a Auma e va a casa de :
Desga no cofre com Karn a frente e fale com a filha
dele. Suba as escadas e fale com Ross. O espirito de
sua mulher aparece e fala da chave. Desca novamen-
te, fale com & garota, pegue os itens e siga para o
porto. Enfrente os soldados que blogueiam a passa-

gem. Depois de derroté-los o capitdo aparece sequido de um hnmempelxe De-lhe

a G.Bar que encontramas na caverna de Bleak e pegue a GnPwder. Volte a caverna,
a0 norte da cidade, e siga pelo caminho da esquerda. Use o GnPwder para destruir
as pedras que bloqueiam o caminho e saia em outra regiao.

Depois de sair da caverna, desca até encontrar um edificio. Enfren-
te dois soldados. Siga adiante, encontre um barco, vasculhe
tudo e enfrente o mestre Squid. Venga-o com a magia ATK-
UP de Nina em todos e bata muito nele. Desca pela escada,
'pegue 05 itens e volte para Auria.

; > Dirija-se ao cais e fale com o
capitdo. Antes de partir, Gobi se
junta ao grupo. O navio & atacado. Lute contra os solda-
dos e depois contra o irméo de Squid, Octo. Transfarme
Ryu em dragdo de gelo e use a magia ATK-UP de Nina

: i em Bo e Karn. Figue atento as energlas de todos.
Apus a bata!ha todos apar‘ecam em uma ilha e Gobi diz que precisa de itens
para chegar & Prima, que fica no fundo do mar. No diglogo a segmr pressione
Yes nas duas respostas e controle Gobi,

Chegar a Prima, & cidade submarina, nfo & facil porque Gobi & fraco. Ele morre mas
aparece dentro da cidade. Compre equipamentos para Gobi e fale com o chefe do Guld
para comprar itens para que todos respirem embaixo d'4gua. 56 que o chefe néo tem e
diz para ir & cidade de Gant pegar Goods, para que ele lhe dé os itens. Saia da cidadz &
desta em dirego ao sul. Saia numa praia e vé para a cidade de Prima.
Explore o lugar e pegue todos os itens. Fale com
Guild Master e pegue 0s Goods. Yolte & Prima e
entregue os Goods ao chefe do Guild de Ia. Pegue os
itens e siga o chefe até uma sala com um fantasma e
um homem deitado. Gobi diz ao chefe que ha pessoas
capazes de salvar o homem, mas ele cobra dez mil
pelo servico. Diga ndo duas vezes e cobre seis mil. Saia da
cidade e volte & ilha onde deixou os outros. Retorne com todos
para enfrentar o fantasma. Apds a batalha, Ox junta-se an gru-
po. Antes de continuar, vamos achar itens especiais.
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Dx quebra pedr‘as e paredes entao vamos revisitar
alguns lugares. Volte para Agua e com a nava habili-
dade de Ox pegue os itens. Va para Gant. Suba até o
Guilt Guide empurre a estante, entre, quebre as
pedras e fale com o velho, com Karn a frente do
grupo e aprenda a pmme:ra magia de transmutagao.

: Com esta magia, Karn funde-se com BD e Gobl e
transforma-se em um poderoso guerreiro. Va para
Auria, entre na caverna gue da acesso para Bleak e
pegue 0s itens que estdo atras da parede. Vé ao
deserto em Arad e entre na cripta. Desca até encon-
trar o B.Rang. Agora volte a cidade de Prima.

Saiade Primaevaanp rda. Siga pelo sul
até encontrar um forte, coloque Ox a frente do grupo
para quebrar as pedras e estourar as paredes.

No final do labirinto enfrente um sapo. Transforme
Ryu em dragdo de trovao, use a magia para aumen-
tar o atague e recuperar a energia dos seus amigos.
Ap6s liberar s amigos de Ox, saia do forte e depois da conversa vulte a cidade de
Gant. Suba as escadas da cidade até chegar a Ultima casa e o ferreiro vai arrumar
0 B.Rang quebrado. Vocé jd pode equipé-lo.

Saia da cidade, va a praia que da acesso a Prima e
siga para a direita. Ndo entre na dgua. Vocé encon-
trard uma tenda com um velha. Ele diz como pegar
um ovo. Volte ao forte e siga para o norte, em
diregéo a floresta. Pegue o ovo que esta no centro
5 da tela. Vocé serd atacado por um péssara. Venga-o,
pegue 0 0V0 e saia andando lentamente para os passaros o segu:ram até o
castelo. Entre no castelo. Na parte de baixo, en- : 2
frente trés soldados gue se transformam em mons-
tros de geléia. Transforme Ryu em dragdo e use
Karn também transformado. Com Nina, use a magia
ATK-UP em Ox e Karn. O dificil agui & derrotar o
monstro que surge na transformagdo dos soldados.

Venga 0 monstm & salve 0s reféns. Um navio zarpa do
cais. Na cidade de Prima, fale com o velho no segundo
andar da casa e pegue uma estatua. Va ao deserto pertn
da cidade de Arad e entre na 3R
cidade que se move. Fale com os
fantasmas e mga peln subterraneo até chegar ao templo.
Suba as escadas e enfrente os trés fantasmas. Fale com a
feiticeira, pegue um ovo e cologue-o ne vulcdo.

Vlolte & cidade de Prima e, depois de
recuperar a energia, suba para o norte e
entre na caverna que leva ao vulcao. Suba
até chegar a um precipicio e lance o ovo.
Vocé serd transportado para Wisdon. Bleu
a feiticeira que tem corpo de cobra, entra no grupo.
Saia da cidade e va para o Norte. Enfrente o mestre
Pincher, que & fraco contra a magia de raio. Transforme
Ryu em dragéo e use Bleu para langar magias Fry, com
Ox e Karn transformado, atague. Se quiser ou precisar,
trogue Ox por Nina para recuperar energia ou usar a g :
magia ATK-UP. Apds & vitdria, surge uma animagdo. Saia de Pr'lma volte até o Gund
Master e ganhe a Sphere para Gobi se transformar em peixe.

Transfor'me 58 em pmxe e atr‘avesse D precipicio no oceano. Procure uma praia que
da acesso a cidade de Tunlan. A primeira vez que entrar na cidade nao vai falar
com ninguém. V& ao castelo e pegue o caminho da direita. Ao chegar a sala com
as estatuas de gargulas, tente pegar o bal da esquerda. Nesta sala, pegue a
Rod5 embaixa da caixa da direita e depais empurre a da esquerda para sair da
sala. Agora que temos a RodS vé para Romero.
Cologue Bo como lider e va para a esquerda.
Contorne a torre de Karma e encontre um pago.
Equipe a Bod5 em Ryu e tente pegar o
DragonSD. Volte para Prima e saia pela praia & es-
guerda da cidade. Atravesse o forte e, ao sair dele,

pegue o caminho da esquerda. Contorne as montanhas até
encnntrar o templo do drag8o. Ryu precisa lutar com Bain.
Se seu nivel de experiéncia estiver
perto de 28, transforme-se em
dragdo de trovao e ataque. Cuidado para ndo f!car sem
energia. Depois de ganhar o novo poder do dragdo, va

& | para a cidade de Gust.

Gust fica aD norte de Tunlan. Use @ magia Warp eva
|&. Entre no oceano e siga para o norte. Ao sair na
praia va para a direita e encantre a cidade de Gust.
Entre na casa gue tem um caixate e empurre o hal
para acessar o subterrdneo da casa. Ha alguns bats
Que precisam ser organizados para gue vocé fale com

0 velho no guarto. Ao entrar, cologue Karn ndo-transformado e fale com o senhor
Ganhe mais uma magia de transformag&o. Saia da sala e entre novamente na
cidade, atravesse e saia pelo norte.

Apos sair da cidade, 5|ga parag norte & entre no
laboratorio. O inimigo ataca toda vez que vocé
tenta pegar um bat ou entrar em algum lugar. No
segundo andar, Cort reduz vocé ao tamanho de um
rato. Entre no buraco, converse com 0s ratos e
siga até o final da toca para destruir as baratas.
Pegue uma pocao de cura e continue subindo. : i
No andar de cima, pegue as plataformas & lute com um
Goblim. E f4cil vencer RugaX. Transforme Ryu em Bltdgn,
dragdo de raio, e use magias de gelo com Bleu. Use a
= magia ATK-UP de Nina em Karn transfﬂr'mandn 0 em Ox
i Apos vencer a batalha, 0 monstro
volr.a a ser humano e Bleu precisa de um dleo para curé-lo.
Antes de ir & caverna dos sapos, entre na peguena caver-
na na vila e enfrente o mestre G.Fly. Para vencer a mosca
use os melhores atagues e pegue a G.Fly.

. Va a caverna dos sapos. Para isso, volte & 4gua e desga
para 0 canto direito com Gobi transformado em peixe, e
passe sobre as pedras. Saia na praia e entre na caverna.
Dé ao sapo a G.Fly e pegue o 6leo. Retorne & Gust
- Volte ao caminho do laboratério e
destrua a flor de Cnr't Volte a cidade, entre na casa e fale
com Nicholie. Ele esta transformado em manstro. Lute e ele
volta ao normal. Va a casa do velho e fale com ele duas vezes
para ganhar a flauta. Volte ao caminho do laboratario e va a
ponte. Ao entrar nela, Cort transforma-se num sapo espinho-
s0. Enfrente-o. Use os atagues mais fortes e destrua-o. VA &
cidade de Gramor, do outro lado da ponte.

A entrada da cidade de Gramor & um buraco no meio de um deserto Entre e fale
com airm@ de Mogu. Seu irmao & prisioneiro no mundo dos sonhos. Pegue a
Crowl com a velha e volte a Tunlan.
Com o item Maestro, vocé se comunica
com as pessoas da cidade. Entre na
cidade e fale com a velha. Suba as esca-
das e fale com a princesa. Volte e fale
com a velha novamente. Entre na cidade
durante a noite, va a sala da princesa e
Veja as marcas em suas costas. Elas sdo [
0 segredo para abrir o cofre e pegar a chave. Faca a seqiiéncia e
Derl outra poderusa inimiga surge e rouba a chave. Apds a luta,

! abra os bals, pegue o
* Balster e volte a Gramar,
. Use o item e entre no
munda dos sonhas. Saia
- da cidade e va a torre ao
- norte. Essa torre € um
labirinto com interrupto-
res que fazem as pare-
des aparecerem e desaparecerem Para ndo se perder,
siga 0s mapas de cada andar na proxima pagina, seguindo
as instrucdes para ativar ou desativar os interruptores.




L egends

-7 Chegue & escada para enfrentar Mothro.
% N&o da para atingi-lo, ent&o volte & cidade.
=4 Hd uma ponte que da acesso & parte sul
da fase. Entre, atravesse a drea de gés
€ encontre Uma caverna onde a coragem
estd. Todos os espiritos de Mogu irdo se
juntar a vocé. Volte a torre, vé ao terceiro
andar e enfrente Mothro,

et [ransforme Ryu em Dragéo de
Raio, use Karn transformado e
Bleu para atacar com a magia
NovaX. Use Nina para recuperar energia e cure 0s
envenenamentos que Mothro lancar. Batalha
vencida. E hora dos itens.
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No mundo normal pode-se usar as
técnicas de cavar de Mogu e encontrar
itens novos e valiosos. Em Camion,
sala da cidade, va para o norte e encontre uma
marca no chao. Cave sobre a marca com Mogu e
entre na sala. Enloque Karn & frente e fale com o
senhor. Ganhe mais & transformagédo Doof. DN S S
Em Tantar, saia da cidede € va a0 lugar em que estava o robd
gigante. Cave sobre a marca, entre na sala, pegue os itens e
vé para Bleak. Na segunda casa, transforme Karn em Doof e
. empurre 0s maveis pesados. Em uma das entradas esta o
ClearCL e na outra vocé ganha Puka, mais uma transforma-

. ¢do de Karn. Ela abre os simbolos de dragéo espalhados pelo
mundo. O primeiro fica proximo & Auria. Saia da cidade, va
para o norte, abra a caverna e pegue o item Dark Bracelet.
V4 a cidade de Gust, saia dela e va para a praia. La, mova
outro selo. Entre e pegue o Love Bracelet. V& para Gramar.
Ao sul da cidade ha umas arvores estranhas. Cave ao pé
delas e pegue o item Root.

Antes de ir a Spring, passe por Prima e compre
equipamento para Mogu. Volte a Gramor e entre
na caverna ao sul da cidade. Do outro lado da
caverna, a sua esquerda, estd a cidade congelada
de Spring. Compre armas e itens e siga para o
sul para entrar na Torre de Spyre. Para entrar,

: i cave com Mogu na marca & frente da torre.
Chegue ao topu La Mote o envia ao Mundo dos Sonhos. Ao sair da cidade, suba
para 0 norte e entre na caverna que dé acesso ao
castelo de Mote. A primeira parte é facil. Compli-
ca mesmo nas passagens de vidro. Aqui ha
placas no chdo que invertem a tela. Na parte de
dentro do castelo ha passagens com blocos
amarelos e roxos que tiram energia. Chegue &
sala do trono e enfrente Mote. N&o use magias
contra ele, -apenas atagues fisicos. Use a magia ATK- UP para tlrar mais energia
enquanto ele estiver disforme. Quando ele estiver refeito,
atague com magias. Apds vencé-lo, volte a0 mundo normal
e saia da Torre de Spyre. Volte a Spring e use a Rod5 no
lago para pegar a armadura do Dragdo. Entre na caverna
que fica atrés da cachoeira e va para Carmen.

Carmen esta totalmente paralisada. Fale com a
| (nica pessoa gue se mave, va para a torre no
| lado oposto da cidade. No caminho da tarre, abra
uma caverna com o simbolo do dragdo e pegue o
item. Continue o caminho da torre e, mais ao

norte, cave sobre a marca para pegar uma arma
para Bo. Os inimigos s&o faceis mas vocé tem de
decorar 05 caminhos. No topo da torre, vacé e seus amigos serdo langados para
fora dela. Comandando Ryu volte & cldade de Carmen e reencontre todos. Depois
5 de Alan ir para a torre, siga-0 e chegue ao dltimo andar novamente

‘ Prepare-se para enfrentar Cerl que se transforma em
l

um monstro bem feio. Transforme Ryu em drag&o e
Karn em Puka e use a magia Meteor X de Bleu para
detuna la. Antes da luta acabar ele vai |Dga -lo para
S 4 fora da torre e ird se trancar
; em um castelo. Agora Ryu
estara com Nina, volte a Carmen. Alan diz que Cerl gusta de
Fruit. Desga até uma vila destrufda com uma grande arvore
ao lado, dé um soco com Ox nela e pegue a maga.
V/a ao castelo e encontre Cerl. Ela se lembrara de seu amigo Alan e vai |he entre-
gar a chave. Outro general dos Dark Dragons aparece e destrdi tudo. Volte & torre
do tempo e use a chave, Nina seré separada de vocés e todos serdo enviados para
Tunlan. Entre e veja Nina, que esta com amnésia. Saia da cidade, d& umas porra-

das com Ox nas arvores, do lado de fora da cidade, e volte & Carmen. Fale com o
doutor para fazer o Tonic e curar Nina. Se vocé seguiu o detonado so estard faltan-
do o PFish. Os outros ingredientes sdo W.Ant, o C.Nut e Root, que fica na raiz das
arvores proximas de Gramor. Antes de sair da cidade va ao canto
dEI"ELt.l] e fale COM 0 Mago. Depms pegue o Pass na agua =

: Para pegar o peixe, va ao local onde era
o castelo de Cerl e continue subindo para o
norte. Encontre uma ponte quebrada e
pesque com Ryu. Apds pegar todos os itens,
volte & Carmen e pegue o Tonic. Volte a Tunlen
e pegue Nina novamente. Agora ela tem o
dom de voar. Vamos pegar itens especiais.

\/a ao sul da ci dade de Arad nnde Ryu pnde pescar 0 napacete do Dragau \Va
para Gramor e voe para a direita. No meio das montanhas ha um pogo. Ryu
pode pescar o escudo do Dragdo. Voe para Gust. Ao nnrte da cidade ha um
castelo no meio de um lago. Entre nesse caste- = -
lo, equipe Ryu com todos os itens do Dragéo e
enfrente o espirito para ganhar uma transfor-
mag&o de Dragdo. Para enfrentar Avion, trans-
forme Ryu em Bolt Dragon e tome cuidada com
sua energia. Use todos os itens para aumentar
a eficiéncia de seus atagues. -
: Depois de vencer o inimigo, va para Fiumem g a dn‘elta da
cidade hd uma ilha com a marca do dragdo. Use Mogu para
cavar e pegar os itens. Voe para a caverna onde pegamos a
agua, do lado esquerdo de Romero. Equipe todos os itens do
Dragéo em Ryu e prepare-se para ganhar a transformagao de
Agni. Voe para o norte de Romero e encontre uma ilha com
uma torre enterrada. Aqui, ganhe dinheiro e experiéncia.
Encontre o Tri-rang atrds da torre. Va para o sul de Scande,
abaixo da ponte quebrada onde estava o PFish. Aqui ha uma
marca no chdo onde Mogu pode cavar e pegar itens.

Na cidade dos Dragdes Negros so entra quem
tem passe. Se ndo tiver pegue-o0 em Carmen.
Entre na cidade e fale com todos, menos com o0s
soldados. Verifique se o elevador estd quebrado e
saia da cidade. Va para Spring. Entre na casa que
tem um homem deitado. Fale com ele e pegue
uma peca quebrada. Va para Gant e conserte-a. g
Volte & Scande e suba pelo elevador. Antes de enfrentar Zog, o hnmem que |he deu o
Pass fala sobre a arma que destrdi qualquer dragéo. V4 a Tunlan e pegue o D.Hrt.
Com a arma, volte ao forte, suba os elevadores e encontre Zog, o lider dos Dragdes
Negros. Nao use o D.Hrt nele. Transforme
Ryu em Budra, Karn em Puka e use as magi-
as CometX de Bleu. Nina fica com & retaguar-
da € recupera a energia de todos. Apds
vencé-lo, vocé aparecera em uma sala fecha-
da e Sara, irma de Ryu, surge e pega todas
as chaves. Jade aparece e o0s dois fogem
para Agua, siga as toupeiras e saia do forte.
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Va ao Templo Voador e suba até o dltimo andar Entre no
templo do dragéo, siga Sara e entre junto com Jade no
teletransporte. V4 até ao topo e enfrente Sara.
Use agora 0 D.Hrt em Zog, B

{ mas Ryu é um membro da
familia dos dragdes € o item também vai afetd-lo.
Quando Sara for atingida, todos ficam com apenas
um ponto de energia e qualquer atague pode
destruir qualquer um. Depois de vencer Sara,

Ache a escada para subir, use a plataforma voadora e
va ao lugar onde Jade esté invacando a deusa Tyr. Ele
dispara uma poderosa magia e vocé é mandado para
Drogen, sua cidade natal.

Pegue a lista e leve para a velha. Pegue o item com ela € leve para o velho.
Receba uma carta, leve para velha e volte para pegar a |.Claw com o velho.
Va para a cidade das toupeiras e fale com o chefe da cidade. Mogu aprende-
ra a usar o item e poderemos entrar no Obelisk.

*1° Final (Ruim) — Apds lutar com a
garota, voce saira da luta. Cologue sim
e ela luta com vocé novamente. Néo
transforme Ryu em Agni e lute até o
fim. Use todos os itens para recarregar
energia e magia, Bleu vai precisar. :
Vocé pode usar Ryu transformado em
Rudra e Karn em Puka, com Bleu
use a magia BoltX. Com Nina
recupere a energia e dé alguns
ataques. O final & meia-boca.

energia e magla e siga para subir e entrar no labirinto.

Saia da cidade e va para uma pequena |lha a0 norte de Auria. Fale com a
velha que coleciona armas. Fale com o colecionador que mora perto de Gant.

E essa foi mais uma aventura fantastica em
que a Nintendo World fez questao de
acompanha-lo. O mundo da fantasia ainda
tem muito outros mistérios para serem
desvendados, vem af Breath of Fire II. Vocé
nao pode perder essa cnm;inuagén.@

Mogu pode usar o pader do |.Claw agora.
Assim podemos perfurar as pedras do
obelisk e entrar na fortaleza. O obelisco &
um labirinto de plataformas voadaras. En-
contre 0 caminho para chegar ao Primeiro
mestre do local, Goda.
Ele & forte, mas seus atagues ndo
sdo muito eficazes. Atague-o com i
" Ryu transformado em Rudra, Karm em Puka e Iance magias Nuva)( -
g gr.; com Bleu. Nina pade usar o ATK-UP nela mesma e quando neces-
Sdrio recuperar a energia dos outros. Entre no buraco e desga a C’
escada para mals um labirinto. Pegue qualguer uma das plataformas, todas
levam ao mesmo lugar. Siga pelas
escadas até encontrar uma escada
para descer. Desga e pegue a plataforma.
Vocé voltara ao local onde hé quatro platafor-
mas, desga a escada e suba pelo corredor
para encontrar Jade. Enfrente-o com a mes-
ma tatica aplicada contra Goda. Ele tem muita
J energia e demora para morrer.
Chega a vez de Tyr. Antes de sequir adiante,
va do lada do trono e pegue a espada. Pegue
0 StarHR atrés do pilar. Desga pelo elevador
que esta a frente do trono. Pegue a platafor-
ma voadora e fale com a garota. Ela vai
recuperar sua energia. Fale com ela nova-
mente e cologue ndo. Comega a luta. Agui
pade-se tomar duas decisdes e assistir a
dois finais diferentes. Veja como:

| *2° Final (Bom) - E mais trabalhoso. De-
= pois de ter lutado com a garota, diga sim e
- transforme Ryu em Agni. Para transfor-
mar-se nesse dragéo, Karn ndo pode estar
usando nenhuma fusdo. Ao se transfor-
mar, Tyr ficard irada e vocé saird mais
uma vez da luta. Volte e lute contra
0 monstro. Se quiser use a trans-
formagao de Agni, é mais facil de
vence-la. Depois é s6 curtir uma
bela animagdo final.

Uma porrada d&

Rovlem

Esta chegando
nas proximas pagine
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Curso de graduacgao
para caminhoneiros
arrojados

por Ronny Marineto

cheguem ao destino, de maneira répida e segura. Segura? Bem, para se fazer
uma omelete tem que se quebrar alguns ovos e para se chegar répido em algum
lugar, nem sempre se faz isso sem se correr o risca de um acidente no percurso.
Eigtheen \Wheeler & um simulador de transporte de carga por vias terrestres. Vocé
serd contratado para entregar uma encomenda e serd pago pelo trabalho caso com-
plete o servico no tempo determinado. Até af tuda bem, 6 que os desafios s&o casca
grossa e, tirando o fato de que todas as entregas 530 para ontem, vocé ainda disputa-
ré 0 espago nas estradas com carros de passeio, com outros caminhoneiros e com um
rival de servigos de transporte. Um trabatho para macho!

A= profissdo do momento ¢ ser caminhoneiro e garantir que todas as entregas

0 melhor matorista serd contratado

Sua area de atuacdo nas entregas € o territério norte-americano dos Estados Unidos
e 0 trajeto vai de leste a oeste. Jogando no modo Arcade (gue & o principal) vocé
passara por quatno desafios, que estdo definidos pela seguinte ligagao entre as cida-
des: de Nova York & Key West, de St. Petersburg & Dallas, de Dallas a Las Vegas e
de Las Vegas ao destino final, a cidade de San Francisco. Vocé pode escolner entre
quatro motoristas diferentes e cada um deles possui seu praprio caminhgo. Os vei-
culos diferenciam-se em trés caracteristicas basicas: velocidade (speed), puxada
(torque) e resisténcia (toughness). As regras para o jogo sdo0 simples, o jogador es-
colhe um tipo de carga e vai para o asfalto para completar as vérias etapas até al-
cancar o destino final. Os Check Paints est&o localizados em pontos estratégicos do
percurso e vock deve alcang-los, antes que 0 tempo se esgote, para poder prosse-
quir com a trabalho. Na estrada além do trafego normal, vocé vai topar com alguns
veiculos marcados com uma sinalizagdo verde luminosa. Esses carros so os chama-
dos binus e podem Ihe render um tempinha extra, para isso é 6 atropelar o coita-
do. Para cada um dos percursos, o matorista poderd escalher entre seguir pela via
principal ou pegar um atalho. Os atalhos sdo bem visiveis e até possuem placas que
indicam sua posicao. Apesar de diminuirem a distancia da prova, nem sempre s&o
trechos asfaltados e de baixo trafego, muito pelo contréria, normalmente séo estra-
das de terra, vias em obras e repletas de obstaculos ou caminhos perigosos, como
uma pista que beira uma montanha e sofre deslizamentos de rochas.

0 caminhoneiro que disputa os prémios das entregas com vocé, chamado de rival, tem
um vefculo ber equipado e de bom rendimento nas estradas e isso sd ira dificultar as
coisas. Ele costuma usar de muita agressividade nas ultrapassagens & vocé precisa to-
mar cuidado para ndo danificar a carga transportada, pois isso se refletira diretamente
em prejuizo na sua falha de pagamento. Chegar na frente € importante, somente assim
vocé participara das provas de bonus que acontecem entre uma entrega e outra. S&0
provas que requisitam muita habilidade ao volante para completar um curto caminho
estacionar o bruto em uma vaga apertadissima. Com o sucesso na prova o motarista
ganha itens para equipar seu caminhdo e melhorar o desempenho no asfalto.

Mediante todas essas adversidades, vocé precisa se destacar nas tarefas e cum-
prir & risca todos os prazos estipulados pelo contratante. S0 existe uma vaga e 0
melhor motorista seré contratado.

46

Historia de caminhoneiro

Cada um tem a sua historia e caracteristicas que 0s tornem especiais. Vocé fica -
sabendo agora, um pouco mais sobre as poderosas maguinas e guem s&o 0S arro-
jados motoristas de Eighteen Wheeler.

= Asphalt Cowhay

Texas Hawk ¢ o condutor do Asphalt Cowboy (Va-
queiro do Asfalto), o caminh&o vermelho com
chamas incandescentes no capd. O cara se
amarra na vida no campo e adora uma boa festa
de pedo. Seu veiculo é leve, possui boa puxada e
velocidade média/alta. Ideal para iniciantes eufd-
ricos e empolgados.

Long Horn

Mad Bull & um tipico sujeito durdo, com cara de
mau, tatuado e defensor do estilo rdstico ameri-
cano. O seu caminh&o, apelidado de Long Horn
(Grande Chifre), & o mais pesado de todos, pos-
sui 0 maiar nivel em puxada e resisténcia. Ele de-
mora um pouco para ganhar velocidade, mas
guando embala numa descida...sai da frente! Per-
feito para qualguer tipo de jogadon.

Stream Line

Moanlight & um cara que sabe levar a vida, viaja
de cidade em cidade a bordo do Stream Line
(Maciozéo) e freqiienta as mais agitadas discote-
cas por onde passa. Seu veiculo possui @ melhor”
parafernalia de som e & um dos mais rapidos do
jogo, s6 ndo possui muita resisténcia para subi-
das e retomadas. Indicado para profissionais.

Highway Cat

Wild Rose & a tinica mulher habilitada para dirigir
um caminhdo com mais de 40 toneladas. Ela faz
o estilo vagueira moderna, adora falar com os
companheiros de estrada pelo radio de seu cami-
nh&o, o Highway Cat (Gata da Estrada), mas n&o
da moleza para espertinhos. Seu veiculo € leve,
rapido e tem resisténcia boa. E facil de dirigir e
combina com a dona. :




Nippon Maru
Este pade ser chamado de matorista japonés perdido no mundo. Nippon Maru sera ha-
bilitado depois que o jogador completar o jogo com todos 0s quatro personagens regu-
lares. O japonés tem um caminh&o cheio de luzes e mais parece uma drvore de Natal
ambulante de tanto pisca-pisca. Com este veiculo disponivel, duas novas cargas tam-
bém aparecem e ndo poderia ser diferente: carrocerias muito iluminadas e colaridas.

Se vece tivesse um caminhéo o gue faria?

Eighteen Wheeler oferece varias maneiras de se divertir dentro da bolgia de um ca-
minh&o. Vai desde o modo para um jogador até as disputas pelos melhores recor-
des e a briga para saber quem chega primeiro na corrida pela vaga de matorista
profissional. Veja como isso acontece em cada um dos modos de jogo.

Parking - Parada Dhrigatdria

Se vocé é daqueles que fica irritado quan-
do tem um baita caminhd manobrando
na rua e por varios minutos impede a sua
passagem, tente a sorte neste modo de
jogo. O lance é guiar o caminhdo por ruas
estreitas, cheias de obstaculos e depais
estacionar na vaga indicada. Vocé tera
pouco tempo para isso e para cada obs-
taculo derrubado, serdo descontados al-
guns sagundus no tempo e se o reldgio
zerar vocé ndo passa no feste de baliza. =

Tem até uma prova para testar as habilidades do motorista com a marcha are.

Score Attack

0 jogador escolhe uma das quatro pistas diferentes para o desafio e precisa com-
pletar trés voltas no tempa limite. E possivel escolher a carga que serd levada e o
objetivo € terminar a prava com o maior valor possivel em caixa. Se vocé bate o
caminhdo ou arranha a carga, perderd dinheiro, mas em compensacao estardo tra-
fegando na pista muitos carros bonus que valem grana quando sdo destruidos.
Este modo € para um jogador e o recorde fica salva no memory card — nunca se
esqueca de selecionar a opgdo Save no menu Options.

Versus

Com certeza o mais divertido de todos.
Neste modo vocé mostra o que apren-
deu sobre a arte de dirigir os brutos
com mais de 40 toneladas. A tela divide-
se na horizontal e 0 motorista tem a vi-
580 de dentra da cabine do caminhdo —
dd até para notar os objetos se moven-
do no painel. Os jogadores escolhem vei-
culo e carga para competir. Vencera o
motorista que completar o percurso & ti-
ver somada o maior valor em grana. Por
isso a escolha da carga é muito importante. Sugerimos levar as mais pesadas,
pois elas valem muito mais dinheiro 8 mesmo gue vocé faga umas barbeiragens,
ainda poderé ser o vencedor. Neste modo continuam na pista os carros banus que
valem dinheiro, vocé pode acerta-los varias vezes e conseguir até 800 ddlares por
um sa veiculo atropelado.




Basquete sem regras,
mas com muito
profissionalismo!

o

I ogos de basquete néa séo feitos somente para aqueles que gostam do ¥
_ 1 esporte. Muitos pensam que ndo, mas esses sdo aqueles que nunca se deram ao
%5 trabalho de sentar e passar um tempo se divertindo, pegando as manhas do
game, pra depois se eshaldar na diversao. De todos j& produzidos até hoje, o mais
natcrio, e também o mais divertido é, sem ddvida alguma, o NBA Jam, por conta da
Midway e lancado, em 1994, para o Super Nintendo, Eram apenas dois astros em
cada time, pulando t40 alto que dava a impresséo que iam sumir da tela, quebrando
tabelas e fazendo jogadas incendiérias. Diversdo? Nas alturas! ;
Agora, imaginem se misturassem os dois estilos: jogos de basquete convencionais e
NBA Jam. Ou seja, sem os jogadores cabegudos, mas com malabarismos alucinantes
de deixar qualguer um cam a hoca aberta. Um certo realismo na que diz respeito aos
gréficos, s que a jogabilidade & completamente demente, Nao hé regras, mas ate que
0 jogo parece menos viajante. lsso tudo & NBA Street, jogago para o GameCube.

Pintou esporte campedo na jogada

NBA Street & daqueles jogos completamente viciantes. Se vocé sentar s6 para ver
COMo € 0 joga, aviso: prepare-se, porgue Vocé ndo vai levantar tao cedo do sofa. Nao
ha como n&o comegar o jogo e parar sem querer avangar nas chaves, nem que seja
um pouquinho, roubar jogadores dos outros times, melhorar aquele que vocé mesmo
criou e dar uma lavada no préximo time adversério, derrubando os atletas com
cotoveladas e quebrando a tabela com pontes-aéreas incriveis. Deu para imaginar
como & o jogo? Ento pode esquecer dessa primeira impressao, porque NBA Street
ainda melhor. Guer saber o porqué?

*Primeiro: os gréficos s&o sensacionais, apesar dos jogadores ndo serem
facilmente reconhecidos & longa distancia, quando se fala de rosto, pois sdo um
pouco estilizados, zambando um pouco da express&o de cada jogador. Os cenarios
sdo perfeitos, respeitando a luz de cada ambiente, seja no meio de uma praga,
num beco ou no meio do deserto. Todas as quadras sdo extremamente bem
pensadas, com detalhes minimos que fazem toda a diferenga (como o tipo de
tabela, os grafites, o piso, a grade em volta...).

eSegundo; & jogabilidede e a movimentagao s3o de tirar o flego. O jogo é dindmico, os
controles t8m respasta rapida e sao até faceis de manejar (tirando os comandos para
enterradas especiais, gue chega ao nivel de ter que se apertar os trés batdes
superiores do controle, até o Z). D4 para fazer umas jogadas de efeito sem
complicag&o, dar tocos, roubar bolas e infiltracdes, arremessar, tudo, tudo sem
precisar de muita experiéncia. Os replays s&o cheios de tomadas rapidas, berm no
estilo da TV mesmo — cinematografia impressionante. E todos os mavimentos sdo
naturais, sem nenhum atropelo, sem afobago e sem agueles defeitos comuns.

*Por (iltimo, mas nao por fim (bom, é o fim sim porque ndo tem mais espago pra ficar
falando bem do jogo), & diverséo & tatal. E um jogo legal, que néo cansa, deixa o
jogador empolgado & continuar para melhorar suas performances e ganhar mais
habilidade. O fator "replay” & alto, porque além do famoso Vinte-e-um Street [com
apenas trés jogadores em quadra), hd uma pontuacdo paralela conforme vocé executa
jogadas mais elaboradas, rouba bolas, d4 tocos, faz assisténcias e pontes-aéreas.
Sem contar 0s “movimentos especiais”, permitidos quando vocé enche a barra de
energia. Algo que avalia & partida como forma de espetaculo circense.

Enfim, NBA Street. & diverséo e adrenalina em estado puro. D4 para jogar entre quatro
amigos e cada um criar seus praprios jogadores. Incnmparével!@
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Os trés mosqgueteiros
Jedis contra as
tropas do Impeério!

| edi Power Battles foi lancado originalmente para PlayStation, e pouca gente
esperava um resultado satisfatério em sua conversao para o Game Boy
Advance. Mas, no final, a obra tornou-se um jogaa.

N&o decepciona nem os fas de Star Wars, nem os de games de plataforma. S5&o
trés poderosas “mosqueteiros” Jedis disponiveis para o jogo: Obi-Wan Kenabi, Gui-
Gon Jinn e Mace Windu.

O legal & que as particularidades de cada um sao respeitadas. Todos conservam
suas proprias corengrafias de combate, inclusive guando se usa a Forga para golpes
especiais & pulos duplos. Darth Maul também pode ser escolhido. Mas o vildo, quase
t30 legal quanto Darth Vader, fica blogueado até gue se complete o jogo uma vez.
Cronologicamente, Battles alinha-se com o Episédia . Coma um Jedi, vocé foi
incumbido de resolver um problema de extrema importancia para os interesses da
Repiiblica. A Federacao corrupta esta impedindo o transito de naves vindas de
Naboo e vocé foi enviado para intermediar as negociages. Mas tudo ndo passa de
uma emboscada do [mpério. Assim gue vocé pde 0s pes na nave da Federagéo,
uma horda de Droids surge para ataca-lo. Alias, nao faltardo alvos para o seu
sabre de luz. O sabre também vai servir para rebater os tiros. E uma tatica das
mais (teis, ja que vocé vai cruzar com dezenas de cagadores mercenarios bem
armados e toda escoria do universo SW. Eles estdo a espreita em todos os
lugares, dos pantanos de Naboo a Tatooine. De Coruscant, capital da galaxia, &s

esquinas de Theed, cidade de Naboo onde fica o paldcio da princesa Amidala. - Os maiores g uerreiros

A maior dificuldads & no cair nos buracos. E um tanto dificil correr pelas pontes . I

estreitas, principalmente se o proprio Darth Maul estd no seu calcanhar! d O universo.

0 tnico ponto fraco é & auséncia de Continues. O game ja ndo & nenhuma maleza, e se ~ Qui-Gon Jinn

vocé perde aquela Ultima vidinha quando esta préxime do fim da fase, ndo tem ~ Nos pantanos de Naboo, Qui-Gon Jinn teve o azar de salvar a vida ds um
remédio, teré que recomegar do zero! Cruel... Nao esgueca de anotar as Passwords. ~ Gungan desastrado chamado Jar Jar Binks. Pra ajudar, o mala resolveu

E depois de muite encrenca, o jogo termina seguindo a cartilha dos finais SW, ~ acompanhar o Jedi. Qui-Gon descabriu uma grande concentragio de forca em
com a batalha final entre um grande herdi e um grande vilgo. No mais, € s6 Anakin Skywalker. um jovem escrava de Tatooine. O Conselno Jedi recusou o

lembrar daquele velho borddo: “Use a forga.. mening, notando suas fraguezas que, mais tarde, o levariam ao lado negro da
forga. Infelizmente, numa batalha cam Darth Maul, Qui-Gonn morrera.
~ Dhi-Wan Kenohi
Dhi-Wan & um dos Cavaleiros Jedi mais impartantes. Em Episadio | ele ainda era
um aprendiz de Qui-Gon Jinn. Seu mestre decobrit um Jedi em patencial no
menino escravo Anakin Skywalker. Depois que perde seu mentor, Obi-Wan
consegue convencer o Conselho Jedi a treinar Anskin. Malis tarde reconhece que
seu aprendiz Anakin ter uma grave inclinagde para o lado negro da Forga. Anos
- depois, A nos eventos do Epistdio IV, Obi-Wan vive em Tataoing, sob & identidade
- deBen. E[8, ele descabrird Luke Skywalker, o Jedi gue vencera Darth Vader!
~ Mace Windu
- No Conselho Jedi, a palavra de Mace Windu tem a mesma importancia gue
a de Yoda. O poderoso Jedi gasta seu tempo no templo da ordem em
Coruscant, Windu & um especialista em filosofia Jedi e historia.
Darth Maul
Nascido no Planeta Iridonia, Darth Maul & a arma-secreta do lado
negro da Forga. Um aprendiz leal de Dartn Sidious. Seu visual &
assustador, e sua téenica de combate com um
sabre duplo deixou todo mundo boquiaberta.
0 cara ndo teve, porém, 0 destague
merecido em Episadio 1. Ele & o persona-
gem secreto do game, gue podera ser
controlado depois que o jogo for
terminada uma vez.
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Um jogo de skate para
ficar na historial

franquia Tony Hawk & certamente uma das mais bem-sucedidas da histéria, e
também uma das mais divertidas. Quem j se prestou a passar um tempo com
0 joga acabou ficando viciado, além de ficar falando para os amigos que & um
jogo animal e que todo mundo, uma vez na vida, deveria se arriscar nas manobras.

A Activision confiou a tarefa de desenvolvimento do jogo & Vicarious Vision, que ja
havia feito um timo trabalho com a primeira versao (THPS 2 para GBAJ e sabe
como ninguém buscar as melhores resultados em gréficos 20. Com Tony Hawk's
Pro Skater 2, o trabalho j4 foi muito bem feito: fases com vérios ohjetivos a
cumprir, lugares e mais lugares para se fazer manobras, uma jogabilidade
assombrosa e graficos bem adaptados. Mas ainda faltavam algumas opgdes e
outros detalhes: por exemplo, vacé n&o podia montar seu proprio personagem e
muitas vezes ficava perdida em como completar todos os objetivos, 4 que néo
havia indicac&o do que era para fazer Questdies que foram resolvidas de maneira
competente para a seqléncia THPS3.

Tony Hawk's Pro Skater 3, recentemente langado para o nasso querido Game Boy
Advance, j& conquistou outras plataformas de jogo, inclusive o GamaCube. O resultado:
tudo aquilo que THPS2 jé tinha, com todas as modificagbes que precisava, ou seje, o jogo
ficou nos trinques, animal mesmo. Néa hé muito do que reclamar: Esse novo Tony Hawk
vai, simplesmente, consumir algumas dezenas de pilhas, vai calejar seus dedos, vai fazer
voce ficar incomunicével de t3o concentrado e também vai fazer vocé passar algumas
horas sentado na privada jogando e matando o tempo (uma das dtimas utilidades do
GBA). Prepare-se para entrar em contato com um dos jogos mais instigantes de todos
0s tempos e melhar, num formato que vocé pade lsvar para todo lugar,

Logo de carg, j& dé para perceber gue o jogo mudau. O menu coloca Tony Hawk na
calgada, e ai vocé escolhe se quer comegar a carreira, entrar na loja, treinar um pouco
— aquelas opgles de sempre. Mas & uma evolugdo, comparando com o menu do jogo
anterior, que era uma rodinha de skate com as opgdes escritas.

Mas o bicho pega na hora que vocg sai pra arrepiar por af nas diversas pistas.
Primeiro, se vocé vai iniciar a carreirs, antes de comegar as manobras, consegue ver
todos o objetivos da fase, para ter nogdo de tuda que tem que fazer e onde encontra-
los. Otimo. E quando monta no skate pra radicalizar um pouco, & s alegria: as pistas
580 maiores e estéo excepcionalmente melhor projetadas, tanta nas possibilidades de
manobras como nas graficos, perfeitos. Além das manobras usuais dos skatistas,
existem trugues extras. Os objetos s&o interativos. Ah, os cenarios também tém
segredos, e sofrem alteragfies conforme vacé os descobre,

Tudo em THPS3 esta animal. Nao hé do que reclamar, E possivel escolher 13
skatistas diferentes, pode-se criar um personagem praprio, ha suporte para jogo
entre quatro pessoas, a transposicao do jogo em 30 para o 2D foi super — ndo ha
nenhuma perda de jogabilidade nem de emog&o. Pade-se passar vérias e vérias e
varias horas com o GBA na méo s6 para conseguir aquele abjetivo mais difcil ou
tentar bater o recorde de pontos, tudo sem reclamar, porgue o jogo € altamente
divertido e empolgante. Vocé se sente dentro do jogo, e quando COMeca nao quer
mais parar. Até aquele novo visor que mastra a estabilidade do skatista fazendo
um grind mudou, deixando tudo no controle do jogadar.

Ou seja, se voce jogou THPS2 (e & bom ter jogadol, nda hé porgue hesitar em jogar a
terceira edigdo. Tudo & melhar. E corra Ingo; cade minuto que vacé pende pensando &
um a menos de diversdo com o GBA e THPS3 na méaa.




Mais uma mascote
para o time da Nintendo

por Eduarde Trivella

rimeiro foi o dragdo Spyro, depois foi 0 porco-esp... quer dizer, o
ourigo Sonic. Agora & a vez do marsupial Crash estrelar em um
videogame Nintendo. Crash foi criado pela softhouse Naughty Dog
e estrelou diversos jogos para PlayStation, guando ambas as empresas
tinham um contrato de exclusividade em vigor. Esse contrato expirou &
agora, gragas a Universal Interactive, gue detém os direitos autorais
do bichinha, Crash pode dar seus pulinhos em outros consoles. O pri-
meiro a té-lo como inquilino € o Game Boy Advance, que ganhou uma
aventura muito gostosa de jogar e que ndo fica devendo nada aos anti-
gos jogos da série.

Varios estilos
O Dr. Neo Cortex estéd se desculpando pela milésima vez com Uka Uka
par ter falhado em seus planos de dominag&o do planeta Terra. O
grande problema dele é um marsupial que insiste em aparecer e
colocar tudo por dgua abaixo. Entdo, num rasgo de genialidade,

o doutorzinho resolve cortar o mal pela raiz: usando sua maguina
minimizadora, o demente reduz a Terra ao tamanha de uma laranja!
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Agora, nada pode deter os planos malignos de Cortex e Uka Uka!
Bem, nada, a ndo ser gue Crash encontre os cristais que fornecem
energia a maguina colocando um ponto final nas tramoias desta
duplinha. Pelo menos até o proximo jogo...

A empresa encarregada do desenvolvimento de The Huge Adventure foi
a Vicarious Visions, que j& havia trabalhado em Spider Man e Tony
Hawk’s Pro Skater 2 e 3, também para GBA. Ela ndo abandonou o
design tradicional das aventuras de Crash. O game mistura fases de
progressao lateral com outras de progresséo horizontal. Nos avangos
laterais, nenhuma novidade: o mesmo esquema de muitos outros jogos
de plataforma, com fases em que o herdi pula por cima de vérias cai-
xas, pendura-se em Canos para passar por cima de inimigos e mergu-
Iha nas profundezas dos oceanos para cacgar uns tubardes. Agora, nos
avangos horizontais, o GBA ainda néo viu nada parecido! Crash sai cor-
rendo como se fosse pular para fora da tela, num esquema que simula
muito bem um efeito 3D0.

A maior navidade, porém, ficou por conta de umas fases em que Crash voa
com uns foguetes pregados nas costas dando tiros nos inimi-
gos que vao se aproximando usando efeitos Mode 7 (um
tipo de zoom para 2D). Parece bastante com um anti-
go arcade da Sega chamado Space Harrier.

B velha formula
A aventura de Crash no portatil da Nintendo ndo
& um game inovador, mas todas as caracteristi-
cas conhecidas dos jogos de plataforma foram
incorporadas ao game de uma manei-
ra satisfatoria e divertida. Sao
quatro mundos com cinco fases
cada um e um chefe no final.
Crash conta com seus ataques
padréo: o giro, o pula na cabega,
0 “carrinho” e a “barrigada”, sendo
que alguns movimentos sao recebidos
depois de se derrotar um chefe.

Um lance que prejudica um pouco a curtigdo
do game é que ele d& muitas chances o joga-
dor. D& pra encontrar vidas e mais vidas espalhadas pelas fases e as fa-
ses de bonus também concedem mais um monte delas. Isso por um lado
facilita a vida de quem guer chegar ao fim do game, mas para ver tudo o
que ele tem a oferecer, vai ser preciso entrar muitas vezes em cada fase
para pegar tudo guanto & item. Na maioria dos games, isso € meio
sacal, mas aqui até que é prazeroso, ainda mais porque este & um dos
games mais bonitos do GBA.

Entdo, se voceé é um fa de jogos de plataforma com mascotes, e quer um
game bonito e que demore muito para esgotar o fator replay, Crash
Bandicoot & a sua escolhal @
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l:nnhega a saga da mais forte
T, Parceira da Nmtendn Parte 2

a edicdo passada da NW, vocé

conheceu um pouco da historia da

Rare: o infcio humilde, o glamour
da era 8-bits & 05 games que nunca foram
lancados. Agora trazemos & segunda e
litima parte dessa hiografia: os games
portéteis, as eras 16 e 64-hits & outras
informagdes interessantes.
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Battletoads in
Baftlemaniacs -

Era 16-hits: a revolucao

Tammare=== ) transigdo da Rare para o Super NES
A realizou-se de maneira bem lenta. Como
vocé viu na edigdo passada, a idéia inicial
era langar Wrestlerage, mas o projeto
ficou na gaveta par um bom tempo e
acabou sofrendo modificagdes, sendo
langado apenas em junho de 19393 como
Battletoads in Battlemaniacs. Além desse,
0 proximo game, Battletoads Douhle Dragon,
também foi langado pela Tradewest, no final
do mesmo ano.
Seguiu-se, entdo, um periodo de siléncio no
qual a Rare planejava fazer algo revaluciondrio — sua prin-
cipal caracteristica. A empresa investiu em estagdes gré- ¢/
ficas da Silicon Graphics e batalhou muito para desenvolver
uma tecnologia que pudesse gerar gréficos de altissima qua- %
lidade para o Super NES. Nessa época, Genyo Takeda, o famo-
5o engenheiro da Nintendo, foi & Inglaterra para visitar os estii-
dios da Rare. Os irméos Stamper ent&o Ihe exibiram sua nova criagéo; o
! demo de um game de boxe criado em poderosas work- R

stations, convertidas para o 16-bits com a tecnologia que
eles batizaram de ACM (Advanced Computer Maodeling),
Takeda ficou impressionado, voltou para o Japéo, comunicau
a novidade a Hiroshi Yamauchi que, prontamente, contatou os
irm&os Stamper e propds que desenvolvessem um game de
alguma franquia Nintendo. Os fundadores da Rare optaram par
Donkey Kong, um herdi gue estava longe do pablico hd muito
tempo. Em novembro de 1994, apés um ana de drduo trabalho, Donkey Kong Country
foi langado para o Super NES e impressionou o mundo, revolucionou o mercada de
games, sendo o 16-bits mais vendido de todos os tempos e virou a mesa na disputa
contra a Sega, que estava se dando bem com sua mascate, o superveloz Sonic.
Tamanho foi o sucesso de DKE que, em 1995, a Nintendo comprou 25% das acdes
da Rare, transformou-a em subsididria e garantiu exclusividade na distribuicao de
seus jogos (nada mais de Tradewest, Acclaim, LN ou
Mesmo games para outros sistemas). No mesmo ano,
#f 0 Super NES recebeu mais duas pérolas da Rare: a
¢ excelente conversdo do arcade Killer Instinct e a

continuacdo Donkey Kong Country 2. O ciclo 16-hits da
empresa encerrou-se, em 1998, com Ken Briffey Jr's
Winning Run e Donkey Kong Country 3.

Portateis: as
tendéncias do
momento

Até 1994, a produgdo de games da
Rare para o Game Boy foi como uma
extensao dos jogos j& langados para o
NES. Apenas conversdes ou novas
versdes langadas pelas mesmas
pradutoras. Depois de se tornar uma
second party da Big N, em 1995, a
Rare encontrou uma maneira de adaptar
a tecnologia ACM (Advanced Computer
Madeling) ao console portatil. Dessa
empreitada nasceram trés aventuras
paralelas aos games Donkey Kong
Country para Super NES e a versao
Killer Instinct para Game Boy. Tudo isse
entre 1995 e 1997,

Paralelamente & era 64-bits, a Rare

L

in Battlemaniacs Tradewest i 1893

bie Bragon MJM_% adaptou algumas franquias do Nintendo
Donkey Kong Cuurrtr'y | Nintendo | 1994 | 64 para Game Boy Color, além de

Killer Insting
Doﬂkey Kang Cuuntry 2
E Wi

| Nintendo = ] 1895 © ]

| Nintendo | 1995

] iNigtenda {0 1996
| Nintendo | 1996

produzir uma conversao fiel do primeiro
Donkey Kong Country (0s trés Donkey
Kong Lands lancados anteriormente,
como dito, feram aventuras paralelas].

e

Donkey Kung Country 3




Para gastar fichas

Versatil, a empresa ainda revolucionou o mundo dos arcades

Nao e novidade dizer que a Rare se aventurou no langado, em 1994, pela Electronic Arts.

ramo de arcades, mas curiosamente, suas Utilizando uma placa, protétipo do entgo Ultra 64, e
investidas ndo foram apenas aquelas que a tecnologia das estagdes Silicon Graphics, a Rare
conhecemas. Em 1992, desenvolveu X The Ball, um  desenvolveu o arcade Killer Instinct — lancado pela
game de futebol inovador que utilizou graficos Midway. O novo jogo de luta entrou na competican
incriveis para a época. Esse arcade foi o Unico contra Street Fighter e Mortal Kombat e conquistou
langado pela prépria Rare. uma boa parcela de fas. Sua continuacgdo, Killer

A prdxima experiéncia veio com Super Battletoads, 0 Instinct 2, também [angado pela Midway, em 1996,

arcade dos sapos guerreiros para trés jogadares — mostrou evolugdo e agradou no mesmo nivel.

NH\ITENDO 64
I [

Klﬁer Instinct Gold | Nmtendn | 1996
Blast Gorps = ) Nintendo™ = .
Goldeneye 007 | Nintendo |

1997

_ Diddy Keng Racing : | ‘Rare ST
Banjo-Kazooie | Nrntendu 1998
Jet Force Gemini e HEREES 1999
Donkey Kong 64 | Nintenda 1993
Peifect Derk = >

M:ckeys Speedway USA | Nintendn

_Benjo-Tooie =~ | Nintendo.
Conker’s Bad Fur Day

| Rare

Era 64- b|t5' a ascensao

A passagem para a praxima geracao,
representada pelo Nintendo B4, nao foi téo
lenta guanto Ultima mudanga. No final de 1996,
pouce mais de um més apés o langamento americang
¥ do novo console, a Nintendo lancava a nova arma da
&% Rare: Killer Instinct Gold, uma vers&o turbinada do
arcade Killer Instinct 2. No inicio do ano seguinte veio Blast
Corps, um game com um conceito totalmente original que
abusava da poténcia do 64-hits da Nintendo. Contudo, o
primeiro grande sucesso da empresa nessa nova geracao,
veio somente no terceiro projeto: Goldeneye 007, langado
em junho de 1997. A qualidade absoluta do titulo, as
inovagdes e a diversdo para até quatro jogadores
simultaneos, garantiram a comercializagdo de mais
de 5 milhdes de copias e difundiu o género “tiro em
primeira pessoa” dos computadores para os consoles domésticos.
A partir de Diddy Kong Racing, no final de 19397, a Rare passou a langar,
independentemente, alguns de seus games (confira as listas para Game Boy e
% Nintendo 64), mas sem romper o contrato de exclusividade com a Nintendo.
Em 1998 nasceu a franquia Banjo-Kazooie, que elevou o nivel gréfico do
~ Nintendo 64 e mereceu uma continuacdo, Banje-Tooie, langado em 2000.
0Os sucessos de 1999 foram: Jet Force Gemini (aventura espacial) e a nova
versdo do classico Donkey Kong 64. Em 2000, veio o sucessor do game
de James Bond, Perfect Dark, superando-o em praticamente todos 0s
aspectos; e também o divertido Mickey’s Speedway USA. Em 2001, a
Rare fechou o ciclo de B4-bits com o escrachado Conker’s Bad Fur

GAME BOY
nmzm

Amaz;nq Spm‘er Man (GB) | LN ’IBED
Fortress of Fear [GB) = l Acclaim f 1890
Battletoads (GB) | Tradewest [ 1991

Pectljiice (GB) BN e Day. O (ltimo game da Rare para essa geracda seria Dinesaur Planet,
mas foi cancelado na metade desse mesmo ano.

Sneaky Snakes (GBI | Tradewsst | 1981

“Super AC. ProAMIGEL | Nitena
Vttfjhﬂfe;Superstgrs (GB) [ LJN D futu PO promEte
_DBattlefoads Double Dragon [GB) | Tradewest | ¢

A nova geracdo de consoles da Nintendo € representada pelo
GameCube e pelo Game Boy Advance. A Rare tem muitos
planos para ambos e vocé ja deve estar acompanhando as
novidades aqui nas paginas da sua NVV. Estamos loucos para
jogar Starfox Adventures, Kameo e Donkey Kong
Racing para Gamecube; Donkey Kong Coconut
Crackers, Diddy Kong Pilot, Banjo-Kazooie:
Grunty's Revenge e Sabre Wulf para Game Boy
Advance. E ndo tema pelo siléncio da Rare, essa
estratégia j4 foi usada antes e pode representar
grandes novidades para o futuro. @

Battletoads in Ragnarak's World (GB] Tradewest
_Monster Mex (GB] = S iMiE
| Nintendo
B | Nintandt
Donkey Kong Land 2 (GB) | Nintendo
Donkey Kong Lend 3(GB] | Nintands
Canker's Pocket Tales (GBAGBC) | Rare

- Mickey's Racing Adventure [GBE] | Ninfendo ™
Dankey Kong Country (GBC) | Nmrendn
Perfect Dark (GBEY & |Rare
Mickey's Speedway USA (GBC) l Nintendo

www. nintendoworld.com.hr g -
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Mande suas dividas para nossos pilotos!

=ECTHEET

Selecao de fases
No menu principal, selecions a opcéo Passcode e
digite a senha 1??QWTTJ. O robd R2D2 emitira
um som confirmando o trugue. Entre novamente
na opcdo Passcode e digite a senha CLASSIC e
novamente R202 apitard. Concluindo o esquema
vocé tera todas as fases disponiveis, com
excegao dos estagios de banus.

Direto para a fase Death Star Escape

8| No menu principal, selecione a opgao Passcade e
digite a senha PYST?000. R2D2 vai dar um
sinal, entre novamente na tela de Passcode e
digite a senha DUCKSHOT. Vocé abrira a fase
Death Star Escape.

Multiplicar o namere de vidas

No menu principal, selecione a opgao Passcode e
digite a senha JPVI?IJC. R2D2 emitira um som,
valte para a sala de Passcode e digite a segunda
senha RSBENRL. O nimero de vidas sera

| multiplicado por daois.

Tarzan: Untamed (&

Jogar como Jane
¥ Complete os desafios Terk da primeiro mundo
para habilitar & personagem Jane.

Jogue como Porter

Complete os desafios Terk do segundo mundo
para habilitar a personagem Parter.

Jogue como Terk

Complete os trés desafios Terk do Gltimo estagio
para habilitar a personagem Terk.

Modo Cheat

Este é o Top Secret! Para facilitar sua vida, esta secéo esta dividida por plataformas
Repare também nas vinhetas de identificacio que indicam o console de cada gan
O Pergunte aos Pilotos ndo sera publicado nesta edicdo, mas volta na proxima.

Habilite a Millennium Falcon
Na opcéo Passcode, digite a senha MVPRIU?A.
Em seguida, digite a segunda senha OH!BUDDY.
Automaticamente, a nave Millennium Falcon
ficara disponivel na sua garagem.

Habilite a Nahoo Starfighter

No menu principal, selecione a opgao Passcods e
digit a senha CDYXF!?Q. Logo em seguida,
digite & segunda senha ASEPONE! Corra para o
hangar e encontre a Naboo Starfighter.
Destrave a TIE Fighter

No menu principal, selecione a opgao Passcode &
digite a senha ZT?RGBA. Depois entre com a
segunda senha DISPSBLE. A TIE Fighter sera -
destraveda para pilotagem:.

Todos os equipamentos

Na opc&o Passcode, digite coma primeira senha
AYZBIRCL, e como segunda senha WRKFORIT.
Automaticaments, sua nave tera todos os
upgrades de armas.

NBA Street
Novas equipes

Big

Consiga 10 vitarias em qualguer modo de
jogo para liberar & equipe Big, representante
do jogo SSX Snowboarders.

3L

i Consiga 20 vitorias em qualquer modo de
jogo para liberar a equipe 3LW.

NYC Legends

Consiga 30 vitarias em qualquer modo de
Jogo para liberar a equine NYC Legends.

(| Street Legends

8 Venca o terneio City Circuit para habilitar os
times Street Legends. Esta equipe é formada
pelos sequintes jogadares: Biggs, Bonafide,
Drake, DJ, Takashi, Stretch e Michael Jordan.
NBA Superstars

Venca o time NBA joganda no City

Challenge para habilitar este mesma equipe
de superestrelas.

Na tela de opgaes, selecions Cheats e entre com o codigo MARKEDCARDS.

Um som confirmard o trugue. Inicie um nove jogo no modo Career e aperte

Start para surgir o menu de Pause. Selecione a opgdo Cheat e todos 0s segredos
\ estarao habilitados.




ESPN Internatonal Winter Spors 2002 §

| Roupa de urso Roupa de pingiiim Roupa de rohd

| Ganhe medalha de ouro em todas as provas Ganhe medalha de ouro em todas as provas Ganhe medalha de ouro em todas as provas
masculinas do campeonato. Aperte L ou B na femininas do campeonato. Aperte L ou R na tela  masculinas e femininas do modo Trial. Aperte L

| tela de selec8o de personagens para encontrar @ de selegdo de personagens para encontrar o ou R na tela de selec8o de personagens para
pele de urso. traje de pinglim. encontrar a armadura de lata.

18 Wheeler: 'Amér_ic_a'n PP_O__ l_‘_ucke_b__:__,_ =

Passeio nos telhados
Durante o jogo segure L e pressione A, B,
B A A T, .

Novas dreas de manohra
Complete os guatro desafios de manobras para liberar uma guinta prova.
Complete a drea bonus para destravar o sexto desafio.

Passwords matadores
N Antes de inserir as senhas a seguir, use a
seguinte Password: PWORD.

Modo deus

Digite a Password S_X_N. Este cadigo vai

Ihe oferecer energia infinita, todas as

armas, todas as chaves, munigao ilimitada,

todos os mapas € selegao de fases.

Atencdo: o trago entre as letras significa

gue vocé deve dar um espago entre elas.

Energia infinita

HLGNDSBR

Municao ilimitada

NDCRSDRT Pular fase

Todas as armas Entre com a Password NFTRWLLH. Va
THRBLDNS para a tela do mapa e aperte Select para
Todas as chaves avangar a proxima fase.

KNGHTSFR Teste de som

Todes os mapas Entre com a Password CRSDR. Siga para a
LMSPLLNG tela de opgdes e selecione Sound FX.




' Tony Hawk’s Pro ¢ Skater_

N Jogando no moda Career ou

J Single Session, pause o jogo e

W segure o botdo L pressionado.

| Em seguida, execute uma das

| sequéncias abaixo. Se fizer

| corretamente, a tela vai

Y tremer confirmando que

0 trugue funcionou.

Equilibrio perfeito

|Gt C2. €02, 2, tel.
Camera lenta

¥ duas vezes, C1,C> e €

| Todas as fitas

B & 4 e B =0 s

! Modo turbo

= 1, ¥ duas vezes, P e 4.

! Manohras bem mais rapidas

) O, €, C¥ duas vezes, 1, Ve

Y Jogue com Private Carrera

) Comece o jogo em gualguer

| modo com o Officer Dick. Pause

N 0jogo, segure L e pressione a
seqiiéncia C€, C¥, C2, C¥, 1,

Y =2, €. Atelando tremera desta

Y| vez. Saia do jogo e retorne para

| a tela de seleggo de

Y personagens. Em vez do Officer

Dick, aparecera uma garota com

todos os atributos elevados ao

maximo: é a Private Carreral

Ver as manobras especiais de tndns 0s Skatlstas

Use gualquer personagem para pegar ouro nas trés competicoes. Depois,

selecione a opgao “Trick Tutorial” no menu para ver todas os especiais.

Pontos de manobras multiplicados por dez

v 1t 2 1 €eCe

Escolha de onde comegar a bateria

8 C€,C=2, Cd, 1, b Nomenu de Pause, selecione a opgao Skip to Restart e

escolha qualguer lugar da fase para iniciar as manabras.

Foto da namorada de Tony

§ C&, C¥, 03, C€e, Cd, B, 0.

" A foto da gata aparece imediatamente na tela.

Todas as seqliéncias devem ser executadas na tela de
titulo do jogo e no exato momento em que as palavras
Press Start surgirem na tela.

Selecdo de fases

vt es L

Abrir todos os portais

P AL L e L

99 vidas

€333 0 1> 1A

8 Energia infinita no mundo Sparx

T N L T R R R

Armas ilimitadas no mundo Sparx

V.2 1 e €120 A

Armas especiais no mundo Sparx

= 1,2 € 4 b € b A Emseguida, use um destes
comandos durante o jogo:

Escudo: 1 + Select

Bomba: - + Select

Tiro rapido: € + Select

Bombhas teleguiadas: ¥ + Select

| Todas as chaves: | + Select

Spider-Man
0 armario do Aranha Aranha Escarlate

Homem-Aranha 2099 Venca Bhino na terceira fase. Essa
No game, pegue todos os gibis. Essa roupa nao da nenhuma habilidade.

roupa garante o dobra de dano. Ben Reilly

Venom Termine a fase 4 4rea 2. Vestindo
Termine o game em qualguer dificuldade. essa roupa vocé terd apenas dois
Essa roupa Ihe garante teia infinita. fluidos de teia.

Capitao Universo Peter Parker

Detone o game na dificuldade Hard Descubra a sala secreta do

[dificil) para ganhar a roupa. Ela lhe personagem Kraven, no modo [tem
garante dano duplo, teia infinita e Hunt do Training Mode. Dé uma
invencibilidade. olhada na interrogagao gue aparece
Aranha sem limites embaixo da porta 4. Numa das

Termine o game uma segunda vez em laterais da grade, vacé poderd descer
quelquer dificuldade. Essa roupa Ihe d&@  atravessando a parede. Passe pela
o pader de ficar invisivel. E s6 pressionar interrogagao e ache o item com a

C—direita, a gualguer momento. roupa de Peter Parker.




i X-Men Mutant Academy

Parsonagens secretos
Na tela-titulo, digite os
¥ cddigos abaixo para habilitar A
M dois novos personagens.
 Phoenix

4 =>4 1 €
¥ BeA

4l Apocalypse
2> € 1 le
1. BeA

Mais danos

Ao usar um ataque, aperte e
segure 0 botdo A quando a
descricdo do golpe aparecer.

Peter Pan Return To Neverland

Senhas
Fase/Password
Selva: RGCKYD
Praia: PGCMMD §&
Floresta: CNCGKG

Passwords
Primeira Jornada
Lewel 2: | Coragéo K Coragéo Coragdo Goragao B L
Lewel 3: O Zero M Coracao Coragdo Coragéol H
Level 4: P S 5 Coracdo 7 Coragédo B 4
Level 5: T J R Coracao 7 Coragdo 2 Coracao
! Level B: J J T Goragéo 7 Coragdn 7 L
Chefe Final: K D C Coragdo H Coragdo S H
Segunda Jornada
Level 1: G N Coragao Coragdo K 0 0 H
Level 2: GN 1 Coracan 508 J
Level 3: X 4 3 Coracgo 50 MR
Level 4: | S5 Coragan 91 1 4
Level 5: D N 7 Coragéio 9 3 Coragéo 7
I8 Level 6: X N 9 Coraggo 933 3
Chefe Flnal N 8C Curagau K40N

Turbu mfmltu
Na tela do menu principal, faga a
sequéncia ¥, ¥, ¥, L, R, Z. Se
fizer corretamente, o botdo do
lado esquerdo da tela piscaré
rapidamente uma vez. Durante a
corrida, vocé poderd disparar
guantos turbas quiser.
Gravidade lunar
Na tela de menu principal, faca a
seqiéncia €, =, 1, ¥, B, B, B.
¥y § Se fizer corretamente, o botdo do

| E | R URCRICIRNCIREI </ ) | do esauerdo da tela piscar

- uma vez. Durante a corrida, as
motos sofrerao o efeito da falta
de gravidade e os pilotas vao voar

‘ Passords de outro planeta
Fase/Password

} 02.72 A4 Vv BRL pelas rampas.
} 03.€ %2 ¥ L ARB Habilitar todas as motos
| 04.A €,B > L 1MR Y Complete o jogo no modo Career
| 05.L.RALATB€ na dificuldade Hardcare. Em
l 86.1. €. R > AABA seguida, confira todas as motos
! g; i?r RTB;AL’J]S\’ IE!_ TA s na sua garagem.
il 09.5.8.8 € 1 AR L
10.« € AL, > =2 BR

61




Perfect Dar'k =
Perfect Dark Zero-
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EGM - a maior revista de games da Amerlca,
agora no Brasﬂ .

A EGM foi a prlmelra revista
de games dos EUA. Ate hoje _
€ a maior. Sio dois | m;lllqnes o
 de leitores com idade média -
de 21 anos. Por que a EGM é
diferente das outras revistas
de games. Tem conteido
 detalhado sobre todas as
plataformas. Prev:ews:
exclusivos direto das{ _
soﬂhouses. Entrevistas com':“ ‘ -
os principais criadores. .
: Gorrespondentes no Japa___ ’
&u%m e“‘é‘ﬂl .4 /W i A ' -t Europa. E as estratégias :' A
Rar S e reviews mais respeitados
do mercado. Agora tudo isso. -
~ chega ao Brasil. Para provar
de uma vez por todas que
o mundo dos games naoé
 brincadeira. E para completar,_"l‘"c
~ a EGM Brasil tem a garantia
de qualidade da Conrad Editora.
. Expeﬂmente._'"
Voce nunca leu nada parecldo. e

da Ziff Davis Media Inc.

s Media Inc., New York, New York. Os itens editoriais gue constam na edicdo da EGM Brasil que foram originalimente publicados na edicdo norte-americana sdo copyright da Zitf Davis Media Inc.

ominada EGM Brasil, & publicac
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