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Chegamos felizes ao final de mais um ano! o001 ficara re
dos videogames como o ano do grandioso sucesso do Game Bo!
- tanc;amento o GameCube, que juntos abriram as. pnrr.as da |

. -desaftadures para
muito do qu

_ £ NoS gUEesItos graficos e som [ate agor'a'] Voceé confere a

 analise e as primeiras fases em nossa matéria de quatro paginas. E para jogar

nas ferias, Zelda: Oracle of Ages, detonado e explicadinho, com direito a todos

o5 mapas do jogo. A segao Reviews pega fogo e so da GBA: Wario Land 4,

Golden Sun, X-Men e Bomberman Tournament. S6 jogdo!

Veja também o resultado da promocéo “Crie um Slogan para a Nintendo World!”

€ saiba se vocé e o rabu..., ou melhor, o sortudo ganhador do GameCube. E isso

ail Nos vemos aqui no ano que vem!

Ronny Marinoto

WQQLL FAlF CONDSCO!

i B rE VOCE TEM MUITQS CANAIS PARA
. . A RS . L SE COMUNICAR COM A GENTE,
H OT PAI NT 8 SUA ARTE EM UMA PAGINA FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!
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Gréficos Jogabilidade Som Diversao Replay 17h30)
£ 0visual do game, E & resposta do Sao as misicas, E 0 prazer que o E a vontade da jogar
. os efeltos de luz e controle aos seus os efeitos sonoros, game proporciona para 0 Qame novamente: WEB
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TONY HAWK'’S
- PRO SKATER I

RACING

HARRY POTTER X-MEN
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MARIO KART
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E Natal, é Natal... o espirito do Papai Noel tomou conta da r‘edacao-
ano, as festas, os presentes e toda aquela alegria contagiante. Apro

NAO AO PRECONCEITO!
Muita gente diz “Parece jogo de
criancinha’, “0 Miyamoto bebeu?" ou
*A Nintendo perdeu o controle’. Sera
gue ninguém tem imaginagdo? Li a
matéria umas vinte vezes e achei
muito bacana o novo visual do Link. O
importante de um jogo ndo séo seus
gréficos e imagens, mas a diversao
que ele proporciona. E se Miyamoto
estiver fazendo uma série Zelda que
mostra o Link desde pequeno, e este
for o primeiro game da série? Sera
que todos ja se esqueceram da
“Diferenga Nintendo”, de sempre
fazer algo inovador? E o que é pior;
ninguém jogou esse game aindal Puro
preconceito! Abram os olhos, leitores
da NWN! Buem reclama néo pensa
direito antes de analisar a situagéo.
Walter Avbach
Curitiba/PR

Tai um negocio bem obvio, mas gue nas
ainda nem haviamos pensade! £ lagico
que o Miyamoto ainda nao revelou, mas
€ hem possivel que seja isso mesmo
que vocé falou, Walter. Seria hem legal,
hein? Os primdrdios da Lenda de Zelda
no videogame mais modernaso do
mundo... Buem viver vera!

talento nato, manja?

O SOL E DOURADO
PARA GUEM LE NW
Sou mais um assinante velho de guerra
da revista Nintendo World e faco
questao de ler de capa a contracapa
tudo o que vocés escrevem. JA li erras
bésicos, mas ndo se preacupem. 0
homem néo é perfeito... mas Golden
Sun para GBA é. Esse jogo vai dar
muito o que falar. Eu li sobre ele na NV
34, me interessei, pesquisel e achei
vérios videos demonstrativos. De toda
£s5a pesquisa, eu tiro uma conclusao:
esse APG é demais. A Camelot
desenvolveu e a Nintendo langou: quer

TODOS QUEREM SER O SUPLA

CDs de musica véo funcionar no Cube? Pois se a
resposta for sim, eu tenho algo para ele:

Bonde do Incubadao
Quer arrasar, quer arrasar, 0 Cubdo vai te incubar!2x]
Eu vou pegar o Cubo na méo, assim, assim
Vou ligar na televisdo, vau sim, vou sim
Vou arrancar minha parabdlica, assim, assim
Vou comprar ele pra mim, vou sim, vau sim
Vou pegar ele na mao
Vou ligar na televisao
\/ou mostrar que sou incubadao
Entdo dé moeda, moeda, moeda pelo Buadraddo
Ulho na telinha, joystick na mao
E 0 bonde do incubadac
Entao vai comprar, vai comprar
Senao o estoque vai acabar!
Tiago Rodrigues
Via e-mail

mais alguma coisa? Meu pedido seria
que vocés fizessem um Preview
daqueles, informando mais aos
leitores. No é pedir demais, afinal,
vocés que escolheram essa profisséol
Frederico Augusto Correia

0 que vocé acha se a gente fizer um
review dagueles, Fred? Golden Sun ja
chegou na redacdo e & um dos games
mais disputados pela rapaziada da
NWV. Ta tode mundo querendo se
aprimorar no uso de Psynergy! Leia
mais sobre este RPG sensacional
nesta edigao! E vocé pode pedir o que
fquiser, meu amige, ja que a coisa é so
um pouquinho diferente de como vocé
falou: nao fomos nés que escolhemos
essa profissao. Foram os games que
escolheram a gente. Uma coisa de

CALMINHO, CALMINHOD...
Minha firia sobre Zelda passou gracas
a voces, que fizeram uma matéria
maostranda os dois lados do jogo.
Também estou mais calmo por causa
dos Cards que vocés mandaram na
edicdo 38. Muito boa a idéia. Mas eles
&0 somente para jogos de Game Boy
ou de NBG4 também? E quando sai 0
Tony Hawl's Pro Skater 2 para NG4?
lgor Paploski

Que bom que vocé gostou dos Cards e
da matéria do Zelda, Igor. Teremos
mais surpresas num futuro bem
proximo. Os cards podem ser de
qualquer game e de qualguer sistema.
E quanto ao jogo do Gavido, ele saiu
nos EUA em agosto deste ano. No
Brasil, ele estara nas lojas a partir do
dia 10 deste més. Garanta o seu!

* nos dado nessas 40 edicges! Um feliz ano novo para vocé de

Tenh

Via e-mail

0 MELHOR AMIGO
0O JARDILENO
N&o vou citar meu nome (por mais
normal que ele sejal), pois ndo quero
ter 0 mesmo fim que o Jardileno
Sousa. Por falar nisso, foi muita
maldade o que vocés fizeram com o
coitado do Jardileno. E afinal, o que
vem a ser Trivella? Pelo que saiba é um
drible de futebol! Seu Trivellal Seu
drible! Daqui a pouco vai querer levar a
gente pra sua chuteiral Sei que ndo
tera coragem de publicar este e-maill
Pra gozar dos outros é facil, mas
aposto que terd vergonhal
Anonimus
Via e-mail

Viia e-mail

Tadinho do Jardileno... judiac@o do
menino... Ahhh, para com isso! Aposto
fue o cara levou na esportiva aguela
tiragdo de sarro! Coisa que vocg nem

Figuel tao arrasado com as noticias de Zelda que
£ompus essa musica;

Querc almogar Shlgeru Miyamota
Depois de com gi um baita arroto!
Eu quero Miyamoto assado
Bem feito, bem fresco e bem temperadol
Quero matéde-lo.
derrubando seu cavalo
Quando ele for andar
Eu irel o matar!
Shigeeeru, gueremos tetl saaangte
Vamaos dar uma de dragaculagaa!
Vou comprar o novo Zelda, mesmo com aguele Link.
Mas estou brava, pargue sei que o maravilhoso,
fantastico e fabulaso Gamelube ¢ bem melhor do gue
aguela porearia.
Luciano Simdo
Via e-mail



quis arriscar, ja que assinou seu e-mail
como “Anonimus”. Oue covardia, meu
cara Manicomius!

Explicando a etimologia do nome
“Trivella”, € o seguinte: trivela (com um
L si) nao é um drible. No futebol, &
aquele chute com a parte de fora do pé
e que também pode ser chamado de
“chute de trés dedos” ou “rosea”.
Trivella também pode ser um acessdrio
gaiicho para épocas de apagdo, ou entéo
um candelabro italiano no qual cabem
333 uelas. Satisfeito? Essa dltima frase
também zoou com o nome “Trivella”.

TA TODO
MUNDO FURIOSO!
Nesse (itimo feriado, fui ao Rio de
Janeiro. Durante o véo, depois de ler a
Nintendo World, peguei meu Game Boy
Advance e fiquel jogando. Na hera do
jantar, o comissério de bordo veio servir
aquele lixo de comida e me viu com o
GBA. Ele disse que ¢ PROBIDO jogar
Game Boy na aeronave. E eu queria
saber por qué? Isso é coisa da Varig ou
& proibico em todas as linhas aéreas?
Queria mandar um beijo pra minha
querida Carla, em Belém do Paral
dJorge Luz (Meg@ Ueget@]
Porto Alegre/RS

Té certo que é muito dificil largar o GBA
por mais de 15 minutos, mas regras de
sequranca sao coisa séria, Jorjao! Isso
ndo & restrito apenas aos vdos da Uarig,
‘mas sim uma regulamentacéo do DAG
(Departamento de Aviagao Civil) valida
para todas as viagens aéreas nacionais.

nao saem mais jogos para aquele
porttil. Por isso que o GBC perdeu
espaco para s outros consoles. E
mantenha a calma, pois o detonade de

Oracle of Ages estd completo nesta MARIO BOMBEIRO

A raziio é que o Game Boy pode LONGA VIDA AO GBC edigéo. £ so virar algumas pginas e Miyamoto fez questao de néo dizer o
interferir no ham funcienamento dos Ja é o décimo segundo e-mail que correr para os bragos de Nayru. que Mario carregava nas costas em
instrumentos do avido, principalmente mando, e até agora nada! Ave Marial Mario Sunshine. Mas, se observar-
na hora da decolagem e da Adorao a revista, e isso ndo & mos a segunda foto do jogo na edigao

aterrissagem. Curiosamente, em bajulacéol S tem um erro que vocés 37, podemos ver que o negdcio
viagens longas, alguns comandantes até  vém cometendo ultimamente: toda parece um saco de &gua com uma
liberam o uso do portatil. pagina que leio s0 tem noticias sabre torneira em cima. Podemas ver

0 GBA e o Cube! N&o que eu ndo
goste deles, mas acho que deveriam
falar mais sobre o nosso velho
companheira Game Boy Color! Por
falar nisso, estou encalhado em
Zelda: Oracle of Ages' Me ajudem!
Queria também mandar um recado
para esses sem-vergonhas que nao
t8m nada a fazer e ficam xingando
vocés! Arrumem um empregal Issa
me tira do sériol

“Wallace Henrigue de Oliveira

Araguaina/T0

também que, no canto superior
direito, hd um pequena sol que
aparece cheio de dgua, depois 6
com a metade cheig, e depois vazio.
Em resumo: 0 negocio deve servir
- para atirar agua, nao?
Daniel Winter
Via e-mail

Saco de agua com torneira em cima?!
Sua descrigdo estd meio tosca, mas a
traquitana pode servir pra isso mesmo.
locé até gue daria um bom detetive,
Daniel! D& uma analisada tambhém nas
fotos do nove Zelda e depois conte pra
nds se descobriu alguma coisa de nove.
E, por este més, é sa! Nos falamos na
praxima edigao... ja em 2002!

Muito bem! Buem ninga caras tao
gente fina como nds ndo merece
" respeito! 50 podem ser sem-
vergonhas gue nao tem nada o que
" fazer e ndo arrumam um emprego!
Eu bem que desconfiei!
Pena gue vocé foi meio injusto com a
gente. Nas cobrimos todos os jogos de
GBC, mas, com a chegada do GBA, quase

Queremos saber sua opinido! Escreva para a redagao, ou mande um email
para redacas@nintendoworld.com.br
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abemos Queé é chov or i550, MAs €
necessario: 8 pramogao “Crie um Slegan para 3 N foi
Lm sucesso totall Mais de 10 000 cartas chegaram @

meses de putubro e novembro. E cOmMo ol
prometido, nas avaliamos todos 05 slogans! Primeiro, fizemos
uma pré-selegdo com o5 melhores. Foi a parte mais diffcil, ja que
frases hoas nao faltaram! Dal, juntamos uma comissao julgadora
de respeito (foda @ redagéo da MW e o pessoal das outras revistas
da editora). E foi dessa votagao democratica gue safram as dez

melhores frases em homenagem 3 Nintendo World.

Vale lembrar que 0 primeiro colocada levou Um €O

GameCube com um game (8 nossa escalha)! 0 sequndo e terceiro

|varam um Game Boy Advance cOM um cartuchinho, cada um.

J4 os sete melhores colocados sequintes ganharam uma exclusiva
i Nintendo Warldfﬁamel:ube! Ninguém mais

i S vooés e a e

dagao da NW! Confira agord
melhores frases que chegaram 8 Nintendo World. Os premiados
receberdo seus prémios pelo cor!

reio, assim gque gstiverem
disponfveis. Obrigado a todo mundo que participou & até a proxima
promogéo — s em I

redagdo durante 0s
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orld! Conhega at
s outros vence

o lugar

Cube com um game

ntre no jogo pa
czyk 530
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Prémio: um Nintendo Game

“Nintendo World: €
Antonio Sergio Sciedlar

Segundo € terceiro lugares

dvance com um game

ra ganhar"
Paulo/SP

Prémio: um Game Boy A

endo World € fache 0 jogo’
Santos Campinas/SP

o Game Over’

“Abra a Nint

Rafael Rodrigo Siha dos

“NW:; Com vocé, do Start 8

Liliane Corréa Cascavel/PR

AE e |Er(‘] (][da rade[ea articipaca d td ; nd assunto e criat dade nao ha elitar mFlhgr‘ Eﬂda'\ A racao e ate 0 anc e vem N
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0 téo cohigado
‘ GamaCube
finalmente chegou

_as maos de um
leitor da NW! E de
grétis!

(B] pequeno notével Game
oy Advgnce estéd na lista
do Papai Noel neste ano

o ao decimo lugares

WDrld/GameCube

Do guart

Prémio: uma camiseta Nintendo

o, tem que Ser Nintendo”

“Porgue jogando ou lend
o Paulo/SP

Marcelo Ferreira Loguercio Sa
“Na era do cubo, ndo seja quadrada"

Rafael Studart Maonclar Rio de Janeiro/Rd
“Onde diverséo comeea com N’
Gampinas/SP Nossa modelo exclusiva
também usa a

camiseta mais cobigada

Marcelo Martins Correa
pelos fés da Nintendo World

ersao e cubos de
Recife/PE

“Tern carisma. div mantao”
Nathalia Pereira Fonséca
me de banca”

“() seu videaga
da Sumaré/SP

Livia Gebara Miran
em antes de peX

tana Paixao Salvador/BA

o universo Nintendo”

rualho de Araiijo gilva Niterdi/RJ 7

“Dorque N v

paulo José San
"7 peyista gue joga vocé n
Pedra Iva Ca

www.nintendoworld.com.br
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i do, 0
esde que foi lancado.
iente. 0 mativo para

Conso
lideran

hou no Ja
1 o GameCube deslanc 10
Eg\]:?"l o8 bit da Nintendo ?ssun_runaid\
0 aumento das vendas de 20 mil U

cl
nome: Super Smash Bros. DX (que e

is aguardado €0 o< iogo ja foram
o game de [uta mais « jas do jogo |
an qug i ‘gzgg?gegfadﬂ p“:"imeim lugar. Mais de 400 mil cap!
ag vendas do C :

ior sucesso do

a 2 fa7 dele o maior SUC
desde o dia 21 de novembro no dapalu, o que ja faz

e isso & so nego!

ziﬁglodlg até o momento. E isso & 50 0 COMEG

0 CUBO NO BRASIL

ente anunC|a nUVa ata Rs imagens falam

Estd praticamente definido: O GameCube seré langado no Brasil simultaneamente ao mercado por si mesmas,
europeu. sso significa que a8 maguina dos sonhos chega as lojas brazucas com manual e : - 6 mas a gente gosta
embalagem em portugués entre os meses de marga e abril de 2002. A informagao fai a0 bonitinhal de expressar
divulgada pela Gradiente Entertainment, que & responsével pela distribuigio dos produtos : nossa admiragio!
Nintendo no Brasil. Aguarde também uma batelada de games saindo junto com o console.

NOsS AMAMOS O LUIGE

“There's
somethin’
strange

in the
neighborhoodl...
who ya' .
gonna call?”
Ghosthusters?”

péo. Pela primeira Vez dnr
4 " '
ideranga em vendas N jeo e

; g guase s
ades semanais pard d nundo). Nao hé

to do
hama Melee no ngo do GameCube catapultou

Irmao magrelo de Mario bate recordes
Luigi's Mansion esta simplesmente sumindo das prateleiras dia que chegou as lojas gringas, foram vendidas centenas de
americanas. A primeira aventura estrelada pelo milhares de unidades, se tornando o game mais vendido da
irmdo de Mario se tornou rapidamente o maior  historia em sua primeira semana de langamento. E isso
sucesso do GameGube nos Estados Unidos, e esta mesmo, Luigi hateu até a marca recorde de Super Mario G4!
guebrando recorde em cima de recorde. Desde o Sera que Mario Sunshine ird reverter essa disputa?

PORRADA, PORRADA

GBA ganha edicdo de King of Fighters
L Luta & um género que tém tudo & ver com o Game Boy Advance. Apds 0s bem
®  sucedidos Street Fighter 2 e Tekken Advance, vern af a versdo portatil de The
. King of Fighters. O nome seré The King Of Fighters EX — Neo Blaod e sai no
} : for & G . primeiro trimestre de 2002, Para melharar ainda mais, os fas japoneses
Esse & pra combinar com a polcrona EEEEEEEE B = = npoderfio comprar o game com uma edicAo limitada e personalizada do GBA.
i ElbeNk e ol i sta Virnk: S ooy Bl S O portAtil sera todo preto e terd o logo do game no destaque.

@ www. hintendowarld.com.br



PIKACHLU EEER e

MORA EM NY

Nintendo inaugura novo Centro Pokémon  [RelReRINKORYEIERY filme,

A Nintendo ingugurou um Centro Pokémon em plena cidade de .

Paksd Center.Com Nova York, O lugar serve como centro comercial dos pradutos ]Og Ue 0 Qal ne

roxemon Lenter, _ om oficiais dos monstrinhos, além de pessuir um espago para a b b e
Walcome fo the ol of extistee. realizagéol gie eVentos especiais. Agora, 0S pequenos treinadores quem & Harry Potter (se ndo éabe, A

T Pokémon ja possuem uma parada obrigatoria em suas viagens 118 Capa desta revista que estd em Suas
para a gringolandia. Para quem ficou curiose, dé uma olhada no maos). Além de marcar presenca nos livros
site oficial da loja: https//www.pokemoncenter.com/pkstore/. o cinéma e m W = i el b s i

estampada em todos os lugares possiveis e

pl K M I N E u g imaginaveis. Na forma de bonequinhos, em
; E tAo pequenininho -

A I\/I l 8 S A C) esse Pikmin, ng? camisetas, cLecas, em mil e uma revistas e

toalhas, vassouras, cadermos, canecas
Mivamoto quer mais - albuns e em dois joguinhos bem legais pra
lyar querT Game Boy. E a tal da “Pottermania’.
Voce ainda nem foi apresentado aos ' M Vacé consegue se lembrar de algo
equenos operarios alienigenas e (NS parecido? Um rafresco pera sua memdria:
ja estdo falando sobre uma = : maio de 1999. Para qualguer lado que se
segunda versao do game. Em uma - | olhasse, 0 assunto era Star Wars. Havia
entravista para a revisia japonesa aguela expectativa maluca sobre o filme
Nintenda Oream, o criador Shigeru Miyamoto falou . novo, 0s games, os brinquedos para
sobre planos futuros para novos jogos de ’ ; comprar e tudo mais. Mais oumenos na
GameCube. No meio da papo, ele revelou um grande ¢ mesma época, a febre Pakémon também
interesse numa possivel continuagdo de Pikmin. Se for levado comegou a estaurar no Brasil. Era na teve,
_ pra frente, o projeta Pikimin 2 ficara pronto em apenas seis meses, no cinema, nas prateleiras de
tamanha a empolgagdo e facilidade de criag&o do mestre. Mais " supermercado e nas capas desta revista,
notfcias nas proximas ediges! Até na Rede Globo se falava sobre os
manstros de bolso japeneses.
Eu, particularmente, curto muito essas
_ O p n I M u D E “febres”. Sequir o conhecida ritual “leia o
As atrizes Farrah S livro, veja o filme, jogue o game, compre
Fawcett, Jaclyn Smith MaIS um game 8 as bugigangas” pode ser bastante
e Kate Jacksan = thDtEIU no GB A agradavel, principalmente se vacé for com
A empresa Ubi Soft anunciou que Quern curte Doo SpRasseasen: E.EEFB’ da tal mania. £ puro BDnEUmlst?
i di by I : Sim. E uma overdose desnecessaria
u os direitos sobre o kitulo Huake & afins tAm Mot :
Charlie’s Angels (conhecid i : . sobre um mesmo assunto? E. Mas guem
Charlie’s Angels (conhecido aqui pra sorrir. Ve af Ecks | s ; : - e
como As Panteras, scrie de TV %4 Sevor.ca Crofioh § disse que is50 néo pode ser divertido?
~ exibida na Brasil nas décadas de et iogo . E sabe a melhor coisa a respeito dessas
- 70 e 80). Games para todos os mostra a hitgria de um & e febres? E que elas esqu?ntam £
consoles existentes (inclusive o agente do FBI (Fcks) na o esquentam... & passam! Se voce néo
GB Adv: BGameCube) : = e suporta Harru Potter, ¢ 50 ter paciéncia.
~dvance e o LameLLie taga um assassino (o R e .
estan previstos para 2002, O St ol E i § i mania logo sera substituida por outra.
seriado ficou famoso por exibir- e § : Aconteceu com Pokémon e Star Wars, e
s : : em primeira pessoa, e : 5 i
trés detetives bonita 5 O BIE n&o serd diferente agora.
5 detetives bonitas e naa faltam armas YOI piEp 5
desinibid |utavam cant ; i Pode se preparar. No més que vem, 0
[ laleflz PR pesadas e inimigos : i e T Sk d
vildes sem nem desmanchar o pentelhos para abater. : munda inteira 0 falara em [ Senhor dos

5 ! b e éis. No meio do ano, 0s novos filmes do
penteado. Se esse espinito Sai este miés nos EUA. : 5 _ Anéis : L ]
BSTIVer presente nos games, VEm ez 3 ] Homem-Aranha e Star Wars v&o garantir o

coisa boa por afl e . M falatorio. E no fim de 2002 tem Harry

Potter de novo, com mais um filme e o
i EIT=
o' Bt |
‘ =

guinto livro. Pelo menos, uma coisa esta
‘ » A revista Famitsu, publicagio de maior prestigio no BANDE | RA

garantida; todos esses assuntos vao render
Japao, deu 38 pontos (de um total de 40) para Pikimin N O c “ B E

uma porgao de games bem bacanas.
|
. z [GameCube). Foi a nota mais alta dada pela revista a um
Pilotar taxi virou mania

game do novo console — até agora.
Vocé gosta de Crazy Taxi? Entdo vai curtic Smashing
Drive, novo projeto da Namco para o Cube. O enredo &
praticamente o mesmo do classico game da Sega: vocé
» A\ Konami esta investindo em esportes. ESPN Winter assume a posigao de um matorista de téxi, dirigindo
Sports 2002 (esportes na nevel e Pro Evolution Soccer por uma cidade supercongestionada a procura de
2002 (futebol) chegam ao Cube no primeiro semestre. passageiros apressados e cheios da grana. Deve
AT chegar as lojas gringas no primeiro trimestre de 2002.
E a Namco ainda

Mira direitinho
fUE 05 ManDs
estio a fim de
arrancar o seu
coura!

Diga o que quisen: para mim, 2001 foi o
melhor ano da historia dos videagames.
Rolou a E3 mais completa, a Nintendo
langou dois cansales noves, uma infinidade
de continuagoes de classicos e um monte
de novas franquias despontaram... Mas
sinta a situagdo do ano que vem: sero trés
p— it .

; = | consoles de tltima geragao instalados no

2?;3;;?81332}2”% I mercado, cada um com Seus games

e A THQ firmou um acordo com a marca titulos para o - . 4 | exclusivos e tentando atrair o maior nimero
- esportiva Fila para desenvalver varios console: Klonoa 2 e § ' | de GhOHSUf“‘FiUFES para seu !ﬂflﬂ Equzm
- games esportivos. 0 primeiro € Fila Dead to Rights. ganna com IS50 50mMas nos: Lemoranco

Decathlon, para o Game Boy Advance, gue disso, desejo um feliz ano novo para os
* saino inl‘cinpde 2002. . ; eitores da NW! 2002 esta ai, e promete!

“|IBLW-3 0P DJUNSSE OU  3|DJJU03 Oy, BSEJ) B ENaJ35] ‘0luido ens eapa

J 09 PHOMOpUaJUINAE3epa eled BN3195] GNOpIOISI] ZNOPOIUY]
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1 Bual o tipo de Pokémon usade pelo treinador Falkner?

2 Qual é o nome da radio que da prémios na cidade de Goldenrod?

3 No game hé um treinador que mora nas cavernas e é considerado o melhor do mundo. Quem é ele?
4 Para o Dnix evoluir, ele precisa estar equipado com um certo objeto. Bue item é esse?

5 Em gual dia da semana acontecem os campeonatos de captura de Pokémon no National Park? LANCADD'EM 20012

4| SHOTS e BEST

STAR WARS — ROGUE LEADER: RGGUE SGUADI-;iDN II GAMECUBE
L:L SUPERISMASH BROS. MELEE GAMECUBE
T PIKMIN GAMECUEE

HARRY POTTER E A PEDRA FILOSOFAL GAME BOY ADVANCE
= LUIGIS MANSION GAMECURE
LM GOLDEN SLIN GAME BOY ADVANCE

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES GAME ROY COLOR
|_ WARIO LAND |V GAME BOY ADVANCE

Todo més, publicaremos aqui 0s recordes de trés games Nintendo. O esquema é: estamos HARRY POTTER E A PEDRA FILOSOFAL GAME BOY COLOR
|:| desafiando vocés a baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotes. Detone, tire uma foto™ THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS GAME BOY COLOR

I da tela @ mande para nds (ndo deixe de escrever seu nome, enderego, idade e telefone no verso D S

de cada fotal. 56 ndo é permitido usar codigos ou acessorios ndo licenciados (Game Sharks e =2 1= ([ =2 N ) () S
afing)! Os maiores recordistas ter&o seus nomes publicados agui. Mais um mante de recordes 5 -
faram quebrados nesta edigéo! E voca? Ndo vai tentar? THE Lﬁf\g}g SEIJ_JFNZSEQLJ%; gﬁmggﬁgg

F-Zero: Maximum Velocity NG D e
1'37"58 - Leitor; Fabricio Anacreto da Silva — Cruzeiro/SP RESIDENT EVIL |V GAMECUBE
1'38”92 — Leitor: Ricardo Daniel Endo — 540 Paulo/SP

SONIC ADVENTURE 2 GAMECUBE
1'40"12 - Piloto: Fabio Santana — Nintendo World SUPER MARIO ADVANCE 2 GAME BOY ADVANCE

M K S % MORTAL KOMBAT 5 GAMECUBE
ario Kart Super A

& CRAZY TAXI GAMECUBE
. - UL CALIBUR 2 BAMECLRE
ot OLE

sirense20J1/

Se—i0 0

| Cel Damage
== | &/ NBA Courtside 2002
08 o NFL Quarterback Club 2002
: Smashing Drive
The Simpsons Road Rage
" ] Universal Studios Park Adventure
; %ﬂ‘ XG3: Extreme G Racing
M I jogandono mode do no modo normal, valera &\b Barbarian
o i 0ont: . ndmero de inmigos - Crazy Chase
ateofinaldojoge. - ' Dark Arena
i G Dave Mirra Freestyle BMX 2
Doom
* Driven
Para tirar fotos de um game de NG4: Ero%ger‘?g Adventure: Temple of the Frog
® Diminua as luzes do ambiente \ : R E S L
* Cologue a camera em uma superficie plana pi et o 3

. - Hot Wheels Burnin' Rubber
recordas para: * Nao use flash Jackie Chan Adventures

8=

a

0'51”01 - Leitor: Eduarda Pe

~ Caxias do Sul/A

0’51706 — Lsitor: Rivardo Hiraki Mail

— 580 Pa

0'51"06 - Leitor: Guilherme Zanatt
— Bragilia/DF

chalan)

o

e

Vamos la! Os games da

Mande seus

Secao © Regule o contraste e o brilho de sua TV ' Kao the Kangaroo
ARENA * Enquadre somente a tela da TV na foto Kid Klown in Crazy Chase
REVISTA * Para tirar fotos de Game Boy Advance: “Mﬂﬁggt';';mﬁ;
= NINTENDO ® Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sall MX 2002 Featuring Ricky Carmichael
WORLD * Cologue 0 seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa, Phalanx
CAIXA POSTAL 7550 por exemplal, de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha Planet Mansters
CEP 06296.990 * NBo use flash bt
SAD PAULO/SP ® Enquadre somente a tela do GBA na fota Razar Freestyle Scooter

Scooby Doo and the Cyber Chase
Shaun Palmer's Pro Snowhoarder
Sonic the Hedgehog Advance
Street Fighter Alpha 3

Tekken Advance
QUESTIOMARIO G\u=

W

3 i i

Hesponda as perguntas abaixo & mande pelo correio até a data indicadal Se acertar todas e for sorteado. \\ o~ ggg’;‘;‘;;
yoo8 levard um prémio sensacional da Nintendo World! z Rocketts' Sleep Over
flome da Game: Pokémon Grystal (Game Boy Color). Sea-0oo Hydracross
Prémie para o vencedor: um Nintendo 64, Shantae

Envie suas cartas até: 30 de janeiro de 2002, Inclua seu enderego completo e telefone para contato Top Gun
| ;

Towers |I: Plight of the Stargazer

FORUM
AUAL FOI 0 MELHOR GAME DA NINTENDD

QUESTIOMARIO POK&MON CRYSTAL per‘gunta@ninl;endnworld.f:um.Br‘

Dbs.: as datas tizem respeito a0 langamento nos Estados Unidos e séo fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso,
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Ano novo!
Site novo!

Saiba antes o que sairé na proxima Nintenda World: visite http://wwnn.nintendoworld.com.br

i fian.

De cara nova

Conheca o site da Nintendo World!

E isso mesmol O site da sua revista de games favorita ganhou um belo trato no visual.
Agora, se vocé entrar em http://www.nintendoworld.com.br, ird encontrar um portal
totalmente renovado, cheio de novas secdes e com a cara do novo projeto gréfico da
revista. Ha uma se¢ao de noticias fresquinhas (o N-Bits), outras s6 com as melhores
noticias ja publicadas na revista €, claro, o Nas Bancas, que mostra tudo o que vem ai
na proxima edicao da NW! E nao é sd issol Tem o Férum, pra vocé botar a baca na
mundo & dar dua opinido, & um link direto para vocé se comunicar com os editores da
Nintendo World! N&o perca tempo! Entre agora mesma em
www.nintendoworld.com.br! :

£ sou cruel, mano!

0 irmao torto do Mario

Wario manda na internet

0 malandréo do Wario chega com forga total ac Game Boy Advance e também &
internet. Divers&o é apenas um dos ingredientes para cair na risada e tirar um lazer com
0 site do novo game do bad boy da Nintendo. Mas coma é mesquinho e ambiciosa,
Wario vai querer tirar até as suas calgas para ficar mais ricol Calmal Assim que entrar
no site, vocé ird entender tudo. Um “cookie” (arquivo de computador) é gravado em sua
maguina para fazer a contabilidade da grana que vocé adquire nos diversos minigames
do site. Com esse dinheiro, vocé podera adquirir pradutos no famaoso “Wario Mart”. D&
pra comprar papéis de parede, capas para livros e cadernos, protetores de tela... Vale a
pena visitar: http://www,gameboyadvance.com/wario.

Harry é rei

Ele é mais famoso que os Beatles

Potter no livro, Potter nos games, Patter no cinema e... Patter na rede! O mundo
parece estar tomado pela febre do bruxinho. Como ndo somos “trouxas”, descabrimos
alguns sites sobre o garoto gue esta detonando no Game Boy Color e Game Boy
Advance. O site oficial da Warner traz animagdes em flash, trailers e muitas coisas
legais. Vocé pode até se cadastrar no site e usar o chapéu seletor para descobrir para
qual casa voceé iria se fasse um bruxo: http://www.harrypotter.com. A EA Games
também n&o ficou atras, e criou um site onde vocé pode conferir todos os games de
Potter para varias plataformas. Divirta-se em http://hpgames.ea.com.
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Yes, nos temos Advance!

E é tudo em portugués!

J4 esté no ar o Hot Site brasileiro do Game Bay Advance. A Gradiente
Entertainment, representante oficial da Nintenco no Brasil, resalveu criar em seu site
uma drea dedicada exclusivamente ao pequeno notavel. Ali,vocé confere todas as
informagdes sobre o console, ficha técnica, acessdrios, games e muito mais! Tei um
espaco interessante para vocé ficar sempre antenada com o que rola no Brasil no que
diz respeito ao Game Boy Advance e seus langamentos. E claro que ndo poderia faltar
a drea de downloads com papéis de parede bem legais. Confiral
http:/Avww.nintendo.com.br/gameboyadvance.

It’s me! Luigi!!
A mansfio assombrada na rede
Faga uma visita ao laboratdrio do Professor E. Gadd e descubra os

mistérios e jogos sinistros que o aguardam. Se tiver coragem, curta uma
partidinha no bilhar assombrado. Ou que tal vasculhar uma estante de

livros e faturar protetores de tela e papéis de parede lindiies?

Assim € o site de Luigi’s Mansion: http://www.luigis-mansion.com. Com
um design inovador e otimo sistema de navegagéo, ele é perfeito para os
fanaticos pelo bigodudo. Informaces do game estéo disponiveis através

do laboratdrio e € possivel fazer até uma consulta com a Madame

ClairVoya! Basta escrever a sua pergunta e mandar ver: a bruxa responde

na lata. D& uma sapeadal

“ﬂl:e manda! _ fonte: Pool do site www.nintendo.com.br
Viocé esta ansioso para jogar os games de Harry Potter para GBA e GBCZ Surfe nas ondas de Wave Race

Sim! Nao vejo a horal
Vou ler o livro primeiro
8%  Guem é Harry Potter?
8%  Estou pensando...

[ Nao!

Luigi's

Mansisn

Radicaaaal!

Three, two, one... Gol E hora de mclha\" o mouse navegando pelo site oficial
de Wave Race: Blue Storm Nele vocg
encontra informagdes sobre tudus 0s pilotos, circuitos, modos de jogo & um
mont&o de coisas bem bacanas para vocé se divertir. Faga downloads de
videos e decore 0 seu micro com belissimos papéis de parede e um protetor
de tela imperdivel! Tai uma dtima referéncia para conferir este game
sensacional, que foi langado junto com o Cube nos EUA.

redanan@nmteminworldlnnm hrdRR
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fal Depois de muita luta e dor de cabeca pro nossa povo, a

selecdo brasileira de futebol conseguiu se classificar para a

Copa do Mundo de 2002! O time do Felipgo quase provocou
um enfarte em massa na populagdo com suas trapalhadas
fusebolisticas, mas agora vacé pode apagar esse “fuase’ vexame
da memdria nacional. Como? E s6 mandar brasa em FIFA Foathall
2002 para GameCube! No game, dé pra fazer o Brasil se
classificar facil contra & Bolivia, o Paraguai, o Equador & autras
selecties que antigamente a gente nao tinha trabalho nenhum pra
ensacar. Nunea ficamos de fora de nenhuma Copa, & ndo vai ser no
videngame gue voce vai deixar nossa bola murchar, ndo € mesmo?
Sim. A exemplo de FIFA: A Caminho da Copa 98 (lancado para NG4
em 1998), vocé néo compete no campeonato mundial de
selegdes, mas sim nas eliminatarias para a Copa. Isso nos leva a
Crer que, como aconteceu na Uitima Copa do Mundo, a Elestronie
Arts esteja preparando um outro game, mais atualizado, para
ser lancado na época do campeonato.

)

ola 2 redonds
=2to ora racdce!

D& uma de Felipao!

Mas apesar de ndo contar com o campeonato de futebal
mais famoso do planeta, FIFA Foothall 2002 apresenta
diversos outros torneios e modos de jogo para vace se
esbaldar de bater na pelota. S&o 75 times & disposicao, e
ainda é possivel criar e editar jogadores, times, ligas e
copas. No que diz respeito ao aspecto visual, vacé vai cair
pra tras ao ver a qualidade gréfica deste game: o
detalhamento chega a tal ponto que dé até pra ver gotas
de suor escorrendo das faces dos jogadores. Fala sériol

E todo mundo sabe que um bom jogo de futiba virtual fica
mais legal ainda se for jogado por vérias pessoas ao
mesmo tempo. Como o GameCube € o tnico sistema da
nova geragao que permite gue quatro jogadores participem
sem 0 uso de nenhum adaptador, essa € a versio mais
indicada pra guem guer reunir a turma pra uma pelada na
telinha (calma que a gente ndo t4 falando do “Cine Privé").
Mais detalhes nas proximas edigoes. @

Publisher: Electronic Arts
Desenvalvimento: Electronic Arts
Género: esporte

Namero de jogadores: 1 a 4 simultaneos
|Langamento: dezembro de 2001
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novas! Tany Hawk's Pro Skater fez tanto sucessoem | I tombinho n&o dail

tudo gue € plataforme que & Activision n&o poderis  Desnecessario dizer que THPS3 esta muito ma's lindo & mais egal

deixar de [angan uma vers8o no Cubet Jafazum  de jogar do que os anteriores, mas a gente vai dizer assim
tempo que a gente vem falanda de mais esse voo do gaviso,  mesmo. Buer dizer, j4 dissemos. Os nove smblentes disponivels no
mas nunca £ tarde pra dar mais detalhes sobre essa obra- jogo, que van desde metrdpales comn Thuin & Rio de Janeiro afé
prima! Enquanto isso, nossas pilotos j& estdo detonando o CEenanios Nan muito compativels para a pratica do skate, como um

game e preparando um superespecial para nossos fiis ABrOpOrta & Uma companhia metalirgica, estéa cheios de detalhes.
Ieitores. E voces nd0 perderm por esperar; pois se ja no Praticamente tudo pode ser usado como plataforma para a

N64 Tony Hawk quebrou tido em dois games pra la de execugdn de manobras. £ so deixar a loucurs rolar!

animais, imaginem o que verm por af no GameCube! Alids, A trilha sonora, camo & de praxe, traz bandas dos mais variados

nem precisa imaginar. E 56 continuar lenda! estilos como Ramones, Bed Hot Chili Peppers, Motorhead e House
E possivel escolher entre treze skatistas profissionais, & of Pain, o que contribui para incentiver os sketistas a fazerem as
£omo sempre, cada um tem suas manobras caracteristi- — manohras mais insanas possivels. E essas trugues empolgam nao
ces e exclusivas. Infelizmente, devida a prablemas de apenas pela realidade como s80 mostradas, mas também pela
contrato, nosso amigo brazuca Bob Burnguist ficou de quelidade sonora. 4 até pra ouvir 0 som dos aSs0S quebrando! Al
fora da parada. Mas os outros malucos fazem tanta coisa.  Ima trilha sonora matadara, visuais de ficar boha, replay infinito
em cima da prancha gue voce so vai sentir a falta do Bob jogahilidade afinada e viciante. Com certeza, um dos melhores
se for um parente proxime ou um grande f& do cara. games da histaria. D& para esperar ate o mes que vem? @

Desenvolvimenta: Nevarsof:
Género: esporte -
Nimero de jogadores: | & 2 simultanzos

\O s nintendoworid.com.br









Feuoez nh@e Sapms de chocolate e muito Guadr‘lbol

nao fal“t;a:: r*iac:ia e

mening bruxu estd. realmente gom. tudo. Gnmu 5880 hastasse quebrar
taclos 08 necondes poss| 05 tinemas, Hanny Patter ainda da as
' ¢aras nolGame Bay erm.um goga chein de agéa e bem fiellas
aventuras do livee. © mais bacana do game é exatamente puder vivenoiar
diversas siiuscoes descritas o primeiro fivro de J.K Bowling, Tudo bern que
: algumas passagens sofperam adaptagdes para o jogo, mas estd praticamente
tudo 2, inclusive muitos detalhes “esquscidos” pelo filme: & a que voce
. prosuavelera uma aventira que o levasse para dentroido mundo mégico de
Hngwarts & 5entir como & viver na pele de Harry Potter, esse & o game centa
pars veee,
[udo eameca com a chegada de Harny na esol Uxania de Hogwarts,
Gontnelando o garato; cabe a vock guia-lo pelo edores e eseadarias do
ENenme Gasteld, sempreivasaliihando cada cantinfio em husca de feijoezinhos
de todos o5 gabones (oue Ihe & energial e sapinhos de chocolate. Ds S8P0S
funcionam como uma eepl Eeid de desafioigecundario do jogo: cada um lhe ga
uma figurinha de bruxa famascj gue pode ser \fisyﬂhzada em um élbum, &

Consequir todas da um traballiie danado; pois miitas 5apos de chocolate gstan
emilocais bemiescondidas ~ gerarmenﬁ na diregan opdsta & que vocsdeveria,

Sequin pana tepminan'a fase, Alinica coisa chata 8 U 130 & possivel retommar
a8 fases passadas para procurar 0s saplnhns Passau bandn por um? Ja eral

Jdpra aula, Harrqi
Praticamente todes as passagens impurtamea do livee sao Lransformadas em

'desafms eimiss0es no game. Harny precisa spnender feitigos (Gomo repetic 0s
: muwme_ntns davarinha do professar), anda pelos corredores durante a noite

. Talvez o Unico prablema se;a al|ocalizag8o dos pontos pard salvarn o.jago. Aiguns

Har-r-y Potter para GBA

5 ser surpreendida pelms monitores, ;agar guadribial, enfrentara Trasgo no
benheira e ate sumprir defencao na floresta projbida. Com EXCEGAD das Jo008
de quadribol, suas miss6es em todas as fases s80 a8 mesmas: :
procurar ivens, user feitigas pana abrir pentas, acionar alavant
MGnstros € Goisas do tipo. A 8530 até varia em centas pontos
contie Trasgu £ no confronto final com Valdemort), mas o neral € so isso.
Coma 0/geme € longo, essa faltaide variedade enche Um pauco:o saco depois
de um tempo, (0 desafio logo se tarna meio repetitiva,
(s quesitos graficos e som.merecem muitas elogios. Todos 05 Gel
Hogwarts sao extremamente detalliados, até comas famosas p
mexemn. 08 personagens também) estan muite bem caracterizadus, com um
visual bem proximo ao dos atores da filme: O sam & um verdadeira show,
contando ate cam Harry gritando o nome de alauns feiticos, como Flipendal! &
‘Alchomiarati Os comandas S0 bem simples & — a melhon coisa — fié @l opsdo
pera legendas em portugu@s! Ha quanto termpa VoGE nan espend par (SSo?

&

Nem tudo & magica..

ficam muito longe tns dos autros, obrigando VGEE & PERGORrer L enorme
caminha até poder gravar o :seu progresso. |sso ficd paniculanmente i rbanteinas
fases mais no final dojjogo, exatamente as maiones & mais complicada il
tembém decepciona Um pouco, pois dpos uma hatela tan dura sontna
Bra ce se esperar algo mais emacionante. Vas nada dissa Bumpmmete‘m
resultado final do game, que & sob medida para o5 fas de Harry Putter

deffiors, |

mais Usa na j0go.

M agi as a gra“el Flipendo Righomora Ruifors Lumos Wingardium
- Buem ensina: Quem ensina: Quem ensina: Buem ensina; Leviosa

Todo mago que se preza deve saber o momento certo de usar  Brofessor Quirrell Hermione Professora Professor Quirrell @uem ensina:

0s encantamentos gue conhece. No game, Harry aprende Para que serve:  Para que serve:  McBGonagall - Para que serve:  Professor Flibwick

oinco deles, que podem ser usados em gualquer momento do  empurra objetos  abre partas e Para gue serve:  ilumina dreas Para gue serve: &

jogo, inclusive pelos corredores e na meio de sala de aula. e pode serusado  bads, alémde  transforma BS0UFAS POP UM g faitige de

Mas nem comece a ter idéias engragadinhas! 0 mal uso dos como atague revelar alguns objetos  certo periodo de  [evitacao, usado
.| feiticos pode custar pontos para Grifindria! contra algumas  passagens em psseros.  tempo. Muito @til  para mover
e criaturas. E o -secretas atras de nas escapadas  ghjetns pesados.

‘fffff f B feitico gue Harry  alguns espelhos noturnas de

de Hogwarts. Harry.

nivel de detalhes impressiona. Quem

I Faca tudo o que Buirrel mandar...
leu o livro vai curtir mais ainda

fquer dizer, quase tudo!

& wwwLnintendoworid.com.br

o Buadribol nao tem Felipao nem Romario,
mas tem nosso Harry de apanhador

Figue atento aos belos efeitos
sanoros e visuais do game

Rqui vale a cadeia alimentar:
planta come a mosquinha, e Harry...

Toque a flauta e junte as lesmas. Sua
pocao vai ficar uma delicia!

mmm Gréficos 8,0 Smmﬁ,ﬁ Jﬂﬂé‘bﬁ@aﬁﬁﬂ 1 ‘Diversso B0 Feplay 75 NOTA FINAL
Eia - aventura
sim (trés sluts! 8 3 2

Griptonite Games | Electronic Arts
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aPressar Harry, 3 qu, bruxos. !:umpre tuto o quer precisar umas das pecas do jogo de x entes e use o caldeirdo certo

sié seu dinh

antes de ir para Hogwarts

: Iiarrr prel:ls de grana pra :nmprar
“seu material
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vecéE racebay:
thitre de Bicsrnis

lﬁ atrds dos ingredientes,
principalmente em flores e arbustos

Procure as cartas de bruxos
famosos em todos os cantinhos

Trés cartinhas fazem magica!

Na ha!alﬁa r;nrntrarllu!ﬂamurl.
concentre tudo nas magias
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Harry Potter ganhou tratamento de luxo no Brasil. Pela pnmenra ez, um, ou methor, dois j jogos
para Game Boy foram totalmente localizados em nosso pais. Nao entendeu? Facil! Localizagao é
como € chamada a adaptac@o de texto, conteiido e embalagem de um game para o mergado em que
sera comercializado. Ne caso de Harry Potter, isso quer dizer que, além do manual
emhbalagem, todos os textos dos games foram traduzidos para o portugués!

0 responsével por Harry falar o nosso idioma tem 25 anos, j4 trabalhou em Incadura e foi piloto
de revista de games. Mateus Andrade trabatha na Electranic Arts ha trés anos com localizagao e
testes de novos games. 0 cara um:m duas vezes
para a Inglaterra nos ditimos seis meses para
testar as versoes em portugués de Harry Potter
para GBA e GBE. 0 engracado é que Mateus nao
conhecia nada sobre os livros de J.K. Rowling
antes do projeto. Mas foi obrigado a aprender: ele
leu Harry Potter e a Pedra Filosofal todinhe no
awﬁa caminho da Inglaterra.

Cacando insetos

A primeira parte da localizagéio, que € a traducao,
& fmta ainda no Brasil. Nao & Facil, ja que
pratmalgente todas as palauéps existentes 1]
cartucho precisam ser passatlas fiara o
| portugués. No caso da-versaopara a GBC, que
tem mais de 20.000 palauras, o processe levou
fquase um més. 0 texto traduzido precisa ficar do
mesmo tamanho do ortgmal em inglés (para caber
_ no espago destinado & legendal, e as expressdes
e usadas premsnm ser lguans as da traducdo do livro. Buer dizer, “Buidditch” vira Buadribol,

e "muggle £ trnuua e asmm ual

]

. -langnage Tests {testes de idioma). Esta parte ficou a cargo de Mateus, qua no total passou mais
tle um més na Inglaterra: “Minha rotina era chegar no escritorio da EA 35 8 da manha e jogar até
10 da noite. Isso todos os dias, inclusive nos fins de semana. So pude uoltar ag Brasil quando o
game estava todo testado e sem nenhum defeito”.
Mateus recebia uma versao do game em portugués pela manhi e wgm Sem parar para verificar a
~ tradugio e [ocalizar s possiveis “bugs” (defeitos). Os prohlemas eram escritos em formularios,
~ passados no fim do dia para os programadores. o dia sequinte, Mateus recehia um nova
_ protatipn dn game, j3 corrigide, para procurar mais defeitos. A rum;a segma assim ate atodaa
_ analise do game ser concluida. . :
Pra muita gente, este deve ser o emprego dos sonhos. Bhrn' nwem nag: stnrm de m;arp
56 pra jogar videogame o dia inteiro? Methor ainda, quem nao gostaria ﬂ’e or as maos antes
~ games gue todo mundo quer |agar? Mas nao foi to simples para o Mateus: “Meu hotel ficava
. distante da cidade, mas hem ao lado da EA. Nao havia nada para fazer por perto. No final, eram
desg stantaei Foram tres semams‘ jogande di naquela telinha miniscala do GM.__ A

val  jogo sd sairi: fue esfava tudo certo”. :
esta & s6 uma das dificuldades da vida testador de games. “No é 56 festa. Iluem aﬂ!a g
jogar games Iagms ﬁsﬁunﬂanadn Bs vezes, dou a sorte de pegar um jogo que e
enho que mexer com uns gue detesto”, diz. Dos dais games de Harry que trabalho
Mntnus nurtlﬂ mais o o GBC: “E um RPE, entiio & hem mais legal ecnmp[euo” ;

‘-Har'r*y vale a pens

- Muita gente deve se perguntar: por que a localizagao nao é feita sempre nos games? Simples:
~ poriue nem sempre o esforco compensa, “Primeiro, nds decidimos se o titulo €
suficientemente vendavel. 0 processo de localizagdo é caro e dé muito trabalho para a

8 uma febre absoluta, o trahalho tla localizacdo total foi justificado. “Os prazos foram muito
apertados com-Harry Potter, Tinhamos s6 trés meses para concluir cada jogo, sendo ele ndo

~ Sairia em portugués”, diz Cassemiro.

- Rlém das legendas, a versao do GBA também ganhou dublagem em portugués. Ta certo que as
vozes limitam-se @ meia dizia de palavras magicas, mas ja é alguma coisa. fale lembrar que a
voz de Harry Potter é feita por um velho conhecido dos leitores da Nintendo \World: o garoto
Fahio Lucinde, que dubla o Ash de Pokémon e o Kurilim de Dragon Ball Z. Imagine se ele se
confunde e grita “vai Pikachu!” em vez de “Wingardium Leviosa”? Seria engracado, ndo?

b nintendowordd.combr

Harry Potter

e a Pedra Filosofal

- empresa”, diz Carlos Cassemiro, Gerente de Operacdes da Electronic Arts. Coma Harry Potter

Pablo Miyazawa

Tirdo §a Hem na uida do
garafo Harry Potter, até o
i em que.0m mpnie de

- corujas inuade a casa de
selis tios, os Dursley. Elas
espejam centenas de
carias convocando-o para
sg inscrever na Escola de

pessoas nas fotas nunca fican
fica sabendo que; na verdade, s f
causarla pelo atague deum hrmm extremamente man e
porlernso — ciijo NOME A5/ fESS0a5 NEM SE Atrevem a
repetin — e que ele g wma especie de lenda entre a
comunidade dos Brukos, por ter sobreyivido,

Was nem por isso Harry fica conuencido, Ele tenta
levar uma yjila normal e andnima na escola; a0 lado dos
amigos Rony Weasley e Hermione Granger, estodando
ha'stante__ para acertar nosifeiticos e trefnands muita:
para os joyos de Quadribol — o espurte preferido dos
firuxos, onde os jugadures 5N SHAS VASSOUTA
correr atrds de hiolas upadoras £ mArsar pon

.

Daniel Radcliffe ja estd garantido nos praximos filmes de Harry.
An lado, cenas de Harry Potter e & Padra Filosafel



! L Harry =
Potter? Pois ndo pense gue a mania ar da vassoura, o incansavel bruxinho ainda tem
muita historia pra centar. - e
A equipe do diretor Chris Columbus ja es hando no segundo filme da serie, Harry Potter e a
“Cdmera Secreta, que deve chegar as telona m 2002. E a Warner garantiu a produgéo de outros dais,
baseados nos outros livros do pequeno feiticaire. 80 pra se ter uma idgia de como as adaptagles dos
livros para o cinema stao mexendo com os fas, Ja tem gente que nao aglienta mais esperar o lancamento
em DVD do primeiro filme, e olha que ele nem saili de cartaz dos cinemas aindal E claro que podemos
esperar games & mais games baseados nos proximos filmes, que certamente ainda marcardo presenca
em todos os consoles da Nintendo. A Electronic Arts ja confirmou que vai lancar um game nova de Harry
para 0 GameCube em 2002. D4 para imaginar como sera jogar Quadribol no Cubo?
Mas o que todo fa do menino bruxo esta mesmo esperando & o quinto livro, Harry Potter e a Ordem de
Fénix, que € aguardado para o primeiro semestre de 2002. A autora escocesa J.K. Rowling esta
guardando a sete chaves todos os detalhes envolvendo as proximas aventuras de Harry, mas ja deu para
perceber gue muitas supresas ainda iro acontecer na vida do garato. Quem viver, lerd! {§)

i ~ Renata Viliegas

:. A

- Buuuu! Que méda!

i . Tem estratégia em cinco paginas
e e - &  para vocé se espantar com

v = Lulgl's Mansion: suuuuuu

Tem mais Harry Potter nas revistas :
Heréi e Clube, ambas da Conrad. S

hi
3
&

<
=
g
=]
[}
=
=
(=]
E
=]
=
b=
3
£
&
H
=
3




lida até 31/12/2001, somentte nas lojas participants
) Nintendo. Para saber ende encontrar, ligue:
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(Nintendo)

www.nintendo.com.hr

Nada é mais importante
que um Game Boy®Advance.

Nintendo.

- De R$399,” por R$ 299,

Sua diversdo mudou de fase. Game Boy® Advance, o game partatil mais avangado
que vocé ja viu. Tela no formato wide-screen, melhor resolucdo de imagem, maior
qualidade de som, disponivel em quatro cores diferentes e ainda compétive!
com games do Game Boy®e Game Boy® Color. Game Boy®Advance. Em hreve no seu bolso,






Por Ed Garden

a edicdo anterior da N\V, vocé

conheceu um pouca mais

sobre o primeiro game da familia
Mario para o nouo consale da Nintendo. Mas
anui, Mario ndo é o personagem principal. 0
herdi mesmo é o Luigi! Em Luigi's Mansion,
seu objetivo é resgatar seu irmao,
seqiiestrado por fantasmas malvades que
invadiram a sua mansdo. E além
de resgatar o higodudo, vocé
teve capturar alguns antigos
moradores da casa, que ndo
estardo para brincadeira! Esta
pronto? Entdo prepare seu
aspirador!

e - 5
irgmmamento
Depois de um papinho com o professor, vocé deverd
aprender a manejar o aspirador de pd. £ bem facil e
; logo se pega o jeitinho. Buando encontrar um
" fantasma, aponte o aspiradar para ele. Assim que um
nimero aparecer na tela, pressione o botéa L para
acioné-lo, Contrale o Luigi com a alavanca de controle e
segure a alavanca C (amarela) para o lado contrério ao
qual o fantasma fugir. Quando o nimero chegar ao
zero, 0 fantasma estard capturado! Note que cada
fantasma possui um nimero diferente: quanto maior 0
nlimero, mais dificil o inimigo.
Apds a aula, vocé seré levado a uma sala
cheia de quadros e duas estatuas de anjo.

Comecando

> ¢ Encoste nas estatuas com o

- - Ao entrar na mansao, suba as escadas e boto A e converse com E.

; ‘E | Eﬁ ig%i&?’ﬁ € ?ﬁ@ﬁ@%ﬁ% tente abrir a porta dupla. Vocé escutard um Gadd. Escolha a terceira
E' Juntar grana é um dos principais objetivos de som. Desca as escadas para encantrar um opgdo, depois &

- E Luigi’s Mansion. As notas, moedas e pedras fantasma. Ele |he deixaré a primeira chave. primeira opgéo.
_‘E’ : preciosas coloridas estdo escondidas em toda Suba as escadas novamente e use a chave na Pronto! Voce ja
i parte: vasos, gavetas, armarios... Para porta. Vocé encontrard um fantasma Boo! Sem estd dentro da

: ; descobrir, & s6 ativar o aspirador em cimal panico! O maluguissimo professor E. Gadd mans&o, pranto

para a primeira
missé&o!

Buanto mais grana vacé juntar, melhor sera sua surgird para dar uma forga. S6 que ha mais
classificagdo no ranking do final do jogo! fantasmas vindo por ail Corral



Espelho, espelho meu...

Sabe para que servem os espelhos do jogo? Para transportarem vocé de volta 8
entrada! Quando encontrar um, presssione X para aproximar a cémera. Dal, & so
pressionar A em cima do espelho. Facilita que € uma belezal

Primeira fase,

Converse com o Toad para salvar o jogo (&

»  preciso usar o Cartucho de Memoria). Suba
as escadas e entre na porta dupla para

entrar na sala que vocé encontrou o cientista

pela primeira vez. Apague as velas roxas que estdo
na parede (ao lado dos quadros) para fazer os
fantasmas aparecerem. Depois de capturar trés,

a sala se iluminard e um bal com uma chave vai
aparecer. A indicaggo de onde a chave pode ser
usada iré aparecer na tela. Este procedimento ird se
repetir durante todo o jogo: derrote todos os inimigos para
a sala iluminar, pegue a chave e abra a porta seguinte.

Ao entrar nessa sala, a porta ird trancar. Derrote todos o5
fantasmas e entre pela porta da esquerda. Na sala seguinte
(closet), capture todos os fantasmas (inclusive agueles de
dentro dos armaérios). Pegue a chave acima dos cabides, usando
o aspirador. Volte para & sala do inicio do jogo e abra a porta &
esquerda das escadas.

No corredar, entre pela primeira porta. No escritério, hd um fantasma
lendo um livra em uma cadeira de balanco. Quando ele levantar os
bragos e bocejar, aponte a lanterna para ele e acione o aspiradar. Apds
capturd-lo, pegue a chave, saia da sala e entre na porta do final do corredor.
No quarto de dormir, abra a cortina com o sopro do aspirador de pd. 0
fantasma da mulher ird levantar-se para feché-la, e esta é a sua chance
para captura-la. Use a lanterna gquando ela estiver distraida, e capture-
a. Mais um bati com uma chave aparecera.

Ao sair do quarto, vocé escutard um choro de beb& no corredor. Entre
pela porta do meio para encontrar o primeiro inimigo da fase.

Segunda fase

Entre novamente na mansdo. S0 que, desta vez,
vocé podera entrar na porta que esta a frente,
usando a chave rosa. No corredor escuro, va para
a direita e suba pelo corredor até chegar em uma
v hifurcagdo. Pegue o caminho da esquerda e siga para
cima para entrar na porta da esquerda - o banheiro.
Esta & a tinica porta que ndo é preciso usar chave. Derrote
os dois fantasmas e use o aspirador para pegar a chave
que estd no canto superior esquerdo. Siga para a
porta indicada e use a chave ali. Entre no salao de
festas e derrote os trés casais de fantasmas.
Primeiro, aspire suas mdscaras, e depois, paralise-
os com a lanterna. 0 verdadeiro inimigo desta sala
aparecera logo depois: um casal de dangarinos. Quando eles
pararem de dancar, o fantasma dara um grito. Aproveite esse
momento para aspird-los.
Use a chave na porta da mesma sala para entrar no armazém. Derrote o
fantasmas para as luzes se acenderem e olhe para o espelho. Yocé verd u
hotédo que estd na parede a sua frente. Pressione o botdo (ape
A) para abrir a passagem secreta da esquerda. No final
da sala, use o aspirador para tirar o paster que
estd protegendo o botao e aperte-o para
libertar o King Boo. Agora, vocé tem mais
um objetivo: capturar os 50 Boos
escondidos pela mansao. Preste
atengdo ao seu radar (uma [dmpada :
pequena proxima ao canto da fase). T .
Sempre que ela brilhar em vermelho, & : ; : ‘
porque ha algum Boo escondido ali. Use o
aspirador para 0 monstro aparecer.

¥ www.nintendeworld.com. br



Seg_unda fase

E ouro!
a sala abaixo da lavanderia (aguela

a qual vocé derrotou o mordomo), ha
um buraco de rato na parede direita.
Pressione X para aproximar a
camera, centralize o visor no buraco e
pressione o botdo A. Vocé sera
eletransportado para uma sala cheinha de
bats. Derrote todos os fantasmas com a

- arma de fogo e faca a coleta da granal

A flor bacana da muita grana

— Ha uma semente plantada no jardim em frente ao cachorro. i
Regue-a com o aspirador para ela
brotar. Agora, vocé precisard rega-la
mais trés vezes para ela se tornar uma
flor completa. Faga isso uma vez par
fase. Se esquecer, a flor morrerd e o
trugue ndo dard certo! Se conseguir, 0
prémio sera valioso: um diamante
gigantesca!

SRR
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Chefe: o fantasma roxo
das sombras

Aqui, é moleza. Aspire uma das sombras do

fantasmédo e jogue-a contra ele. Ele

ficara atordoado, e vocé podera

captura-lo. Faga isso até derrota-

lo. O prémio & um bau — com uma
chave verde dentra, claro!




Terceira fase

Depois de esvaziar seu aspirador, vocé voltard ao sagudo principal. Se entrar
na porta com a fechadura rosa, vocé perceberd que o
corredor estd todo iluminado. Use a chave que vocé
acabou de ganhar na porta proxima ao
banheiro. Vocé esta na parte de
trés da casa. Siga até a
casa de passarinhos e
pressione 0 botdo A
para encontrar outro
objeto importante: a carta ||
do Mario. Desga no pogo para |
finalmente encontrar o Mario: ele
estd preso em um guadro! Suba,
derrote o fantasma e pegue a chave
¥  que ele deixar cair.

Entre na porta & frente para enfrentar o
halterofilista. Bata nos trés sacos de pancada ao seu redor
para acertd-lo, mas cuidado para ele ndo voltar na sua caral
Quando ele estiver no chéo, mande ver o aspirador nele. Antes
de sair da academia, suba na esteira rolante e corra
um pouguinho. Uma nova chave ird surgir, o que
vai facilitar bastante sua vida. Suba as
escadas e apague a fogueira da porta com

0 jato de agua.

Derrote os dois fantasmas da sala

para as

luzes se acenderem e um bad ira

aparecer em
cima da mesa. Para subir, va par'a a
direita e ande sobre as setas que estdo no
chao. De ponta-cabega, pise na seta que estd no
teto para voltar & posicao normal. Dentra do bad, pegue a
medalhao do gelo. Saia da sala, siga até o final do
corredor. Entre na segunda porta da esquerda,
onde ha um fantasma tomando banho na

banheira. Use o gelo para congelar a dgua
4 da banheira, ilumine-o com a lanterna e
aspire 0 banhista picolé.
Depais, entre no quarto que esta a
frente para derrotar a fantasma
tricotadeira. Derrube as bolas de 1d e
use o aspirador para recolhé-las do chéo.
Depais de acertar a fantasma, detone no aspirador.
Apos ganhar estas duas chaves, volte-para o corredor
g siga para a direita até uma bifurcagdo. Desga e entre
pela primeira porta para encontrar,uma sala com uma
estrela no chao. Acenda as velas com o langa-chamas para
alguns fantasmas aparecerem. Derrote-os e entre na sala da
direita. Olhe pela luneta para observar & lua.

Depois que a sala se abrir, aspire uma estrela
cadente e dispare-a contra a lua. Siga pela trilha no céu e

pegue o terceiro objeto, a estrela do Mario. Faltam dais!

Desca para o primeiro andar e siga até a porta proxima

ao banheiro (vocé agora tem a chave). Vocé entrard no

saldo de jogos. Espere o fantasma jogador de sinuca dar
uma tacada para as bolas flutuarem pela sala. Aspire uma
das bolas dele e dispare contra ele. Faca isso até ele ficar
cansado. Aponte a lanterna para imobilizé-lo e aspire-o
rapidamente. Na proxima sala, ligue o projetor. Elimine todos os
fantasmas da tela para ganhar um bau com o guarto objeto: as
luvas do Mario.
Volte para a sala do inicio e suba as escadas para entrar

no corredor do quarto do beb@. Entre no quarto ao lado
b e rode os helicdpteros do teto para fazer os
fantasmas-gémeos aparecerem. Converse com eles,
saia do quarto e entre novamente. Assim que
encontrar os dois nas caixas, vocé terd que enfrenta-
los. Aspire o veiculo que cada um estiver usando,

tomando cuidado para ndo ser

atingido pelo outro. Depois de derrota-

y. o, vocé ganhard o sapato do Mario.

. Com os cinco itens nas maos, entre na sala da bola de

‘, cristal. Aponte & lanterna fixamente pare a bola até a
cigana fantasma aparecer. Converse com ela cinco

| vezes seguidas até ela dar uma risada. Use a

" lanterna para imobiliza-la e o aspirador para

W' capturé-la. Abra o bal para ganhar mais uma

¥ chave. Siga para o terceiro andar e use a chave na
parta. Mova as trés cabegas de rena da parede para os

fantasmas aparecerem. Congele os fantasmas brancos com

o langador de gelo e aspire todas as criaturas da sala.

Abra a praxima porta com & nova chave. Se ja tiver
capturado pelo menos 20 Boos, siga pelo corredor
e passe pela porta para chegar & varanda. O

Grande Boo o espera ali.
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Guar*ta fase

Enchendo 0s hnlsns'

Se quiser ganhar um dinherinho
extra no telhado, entre pela chaminé
da direita para cair numa sala cheia
de bads com joias e dinheiro. N&o deixe de derrotar todos os
fantasmas para ganhar uma chave. Para sair dessa sala, puxe o
pano da parede da esquerda e use o espelho para ser transportado
para a entrada da mansdo. A chave que vocé ganhgu serve em uma
porta no segundo andar. Entre ali e derrote todos os fantasmas Em
alguns, serd preciso usar dgua. Entre na : o
outra sala com a arma de agua e molhe a
menina que estd dormindo de panta-

~ cabega. Ela ird mandar seus brinquedos

- em cima de vocé. Aspire todos e saia da
sala. Entre ali novamente e pegue o bal

- que agora esta no chao. Mais grana!

Chefe: O Bowser Boo

Bowser esta de volta, e maior do que nunca! Afaste-se do hichdo
quando ele cuspir fogo. Ele jogard bolas espinhudas em cima de
vocé. Aspire-as e mantenha a bola grudada na ponta do
aspirador. Buando ele se abaixar para cuspir fogo, solte a hola na
cara dele. Bue horrivel! A cabega de Bowser ird se desgrudar do
corpo e o verdadeiro vildo aparecerd: o Rei Boo! Detone o aspirador
nele, com cuidado para nao ficar parado no mesmo lugar: as
bolas de gelo de Bowser machucam bastante. Faga isso quantas
vezes puder. Apas trés aspiradas, a
cabeca do Bowser se encainard do
lado contrario. Cuidado! Saia da
frente para ndo ser atropelado.
Fuja dele e repita a seqiiéncia
anterior até acabar de vez por
todas com o Rei Boo. Parabéns!
locé terminou o game! Agora, é
sd curtir o engragadissimo final!

espera’na
proxima pagina!




VOCE CONSEGUE DESVENDAR O MISTERIO?

Desvende o scgrf:clo dos Unown de Pokémon ijstal, a mais nova aventura da sére Gold & Silver para

Game Boy?® Color. Aqui, vocé encontrard um novo Pokédex, descobrira uma nova maneira de capturar

Suicune e enfrentars a Battle Tower - o torneio mais dcﬁagiador de todos os l'empoza. Alem disso, pr‘.léi

Primcira vez, vocé Poc}cré escolher entre controlar um personagem Feminino ou masculing.

O universo Pokémon esta de volta, mais cristalino do que nunca!

e MEe REE PeseR

Polcemon.com.br

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informagao Total (Atendimento ao Consumidor): (11) 3814-8234.
TOMSASIDADES~ © 1995, 2001 NINTENDO / CREATURES ING. / GAME FREAK INC. ® E MARGA REGISTRADA DA NINTENDO. @ 2001 NINTENDO. JOGO E GAME BOY® SAQ VENDIDOS SEPARADAMENTE .
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 (ou escrevendo), sobre uma das coise

ntes de comegar essa maténia,
deixem-me colocar meu queixo no
lugar. Pranto, com a mandibula no
lugar certo, j& pesso camegar a

falar, ou escrever, melhor dizende

bonitas que este par de olhos j& b
aportunidade de presenciar. Jogar a
alguns minutos no estande da Nintendan
E3 desse ano, sem as condicdes adeqy
para realmente curtir 0 game, foi suﬂmente
para constatar que o novo gamada - -
LucasArts tinha potencial para ser um dos
grandes sucessos do ano. Mas ao jogara - ©

versdo finalizada em uma TV gigante - -~ -
acoplada a um home-theater e com tooo o . :
conforto e tempo do munde para jogar, . .. - v

podemos afirmar sem meda da errar: Star -
Wars: Rogue Leader ~ Rogue Slwadrnn ire -
tudo aquilo que espera\ramus emaism 2 teoE
pouca! The Forge is strong in this onell e

Wlais um capitulo da saga 2
“Estamos em um periodo de guerra gl
Alianca Rebelde est# preparando ur
ataque contra o Império. Partirgk
base secreta na quarta lua de Yavin
Alianga espera destruir a Estrela dé
uma estagdo espacial fortificada co
de fogo suficiente para dizimar Ui plangta™
inteiro. Luke Skywalker e Wedge Antilles,”  *
dois jovens recrutas rebeldss, juntar m-se a *
Ahant}a em uma corajosa tentativa ide
restaurar a liberdade & galdxia.”
Lembra aquelas letras que sobem pela tela
Iogo no comeco de todos os filmes & games
da série Guerra nas Estrelas? En Rogue .
Leader elas tamhém estao presentPs
apesar disso |4 ser considerado carnge
vaca, nossos hatimentos cardiaces, sefie
sempre gue escutamos aguela musiguir
Eo comeco perfeito para uma historia :
paralela a aventura original, situada entre’
Buerra nas Estrelas e 0 Império Contra-
RAtaca (mais precisamente entre os
episédios IV e V da saga). O ngﬂdDF
contrala Luke e Wedge (dependendd da fase]
em dez misstes recheadas de muita agéo 8
tiroteio a laser, e ainda tem a aportunidade
de voar algumas outras misstes bonus se for
realmente bom de cockpit.

£



Tem certeza de gue é um ,
Parece incrivel, mas RL coﬂsegue Ser melhur dn que-as filmet
de George Lucas em muitos momentos. Se-vocé tiver os Maes
EM casa, experamente rever a cena da trincheira daEstrela da’
Mrte depois de joga-la no GameCube. E até engracado,
comparar algumas explostes que existem no game-gom . -
aguelas da versaa da telona. T4 certo que a tecnologia . =
existente em Episddin 1 & de encher os olhos, mas o filme &

_meio chatinho, Sei que tem gente que vai me crucificar pela -

Que vou escrever agora, mas se fosse possivel substituir
alguns efeitos dos primeiros filmes pelos encontrados em
Rogue Leader, 0 mundo seria um lugar methor. = -
Mas vamas deixar o setor cinematogréfico para a revista Hergi
& voltemos ao Review do game. BL tem a melhor apresentécéﬁ
& 08 menus mais legais e interativos que j& pintaram num:;
game Nintendo. Todas as telas de opgdes contam com cenas,
tiradas dirstamente da trilogia original, & elas ndo s&0 peuca
Vocé pode até deixar o game rolando uma meia hora Sem: fazer
nada. que diversas seqliéncias véo aparecer.na tela para faze
a alegria dos fas que ndo se cansam de ver alguns dos filmgs
mais assistidos de todos os tempos. : :
E as telas de escolha de fases e de naves séoum £aso.d parte
A pnmewa e uma espécie de sala de Briefing, onde var‘:u :

E N0 e 50 por' f:ausa de 5
apmxlmam fr!me de game

gostar de: videngame 'i‘.u'zés dos d

88US projéteis durante tuda a trajets .
-0 caminho. Explosdes quase esquentam a tela da TV de t0 reais & -
nuvens de fumaga ndo somem s:mplesmente_ de uma hora para a outre.

pouquinhos. Sa issa jé é o bastante para demér qualquer' ul _maiu ;
corogr, hd tanta atlwdade rolando na tela an mesmo tempn queédese

puuqumhu a diferenca nao € nem nutada no mmo dojago. Tem mais: Il
Squadmn 1l roda em Scan progressivo em televlsares compativels com: esse

disponivel para a missdo aparece em verde, enguanto que ag,
naves gue podem ser destravadas aparecem em vermethq. At

segunda rola sempre em um hangar que se adapta s
carecteristicas do planeta ou regido onde se passa a missao
Nesse hangar 0 jogadnr pnde andar livremente péra iudns 0s.-

xpl _[;sues se sucedem por tod
zuinindo e fazendo uma barulheica il
Brincadeira! N&o tem nada iguall
Isso sem falar nas miisicas da trilha ¢ sonnrs tﬁdas-ep
- sair num CD. E so pra humilhar de vez, o
~ com o sistema Dalby Pra Logic Il, Entéo, quer
pusswr‘ um Home-Thester em seu dom I|

“ﬂlm}“ Gréficos 10,0 1 Scrr 10,0 Jngahwhdc.de_ﬂll Divarséo 9,0 * Replay 10,0 NOTA FINAL
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s naves que voam livremente pelu céu. Nada disso! 0 jogador é o lite
o Esqumlran Hngue, e como tal, deve comandar varios subordinad
‘Atraves d ional digital, vocé pode dar ordens para seus
: “r.umpanhelro oem em formagdo com vocg, ataquem aluos
especificos ou batam em retirada se estiverem soh fogo pesado,”
 De vez em quando, tamhém aparecem tropas terrestres que sao |
'nmanﬂadas da mesma maneira.

Terminar Rogue
Leader até que -
ndo é dificil.
Passar pelas dez
missdes e
chegar ao final
do jogo, ndo é
uma tarefa das
mais
impossiveis.
Mas, como em
Rogue Sguadron
e Battle for
Naboo (amhos
para N64), vacé
terd que suar a
camisa para
ganhar todas as
medalhas e
destravar naves,
personagens,
fases e até
segmentos
extras do mini-
DUD, como um
documentario
sobre como o
game foi feito.
Agora, damos
uma geral nos
objetives
principais das
primeiras fases
s0 para vocé se
iniciar nos
caminhos da
Forga. Em
futuras edicies,
teremos o
Servico
completa para
vocé ser um
verdadeiro Jedi.

Leia mais sobre os

mes Star Wars
o 39 da Nintendo Norld



Battle of Hoth

Ambush

:  Beter o5 Andadores Imp
: m’ier as nanee de tnanspn

i-transpm;e para can glet;ar a m 30
Hora da at;ao'

Link vai atras de seus objetivos!
Acompanhe-o! A seguir,

Zelda: Oracle

Bom, nesta ediio niio cabe mais nada. Més que vem tem mais detonagdo intergaldctica de Star Wars, Até! N Of Ages so pra vocd!
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Vocé nao precisa cometer crimes para ser o magnata da diversao. E 56 pegar
seu Game Boy® Advance e um famoso ladrdo iré fazer o trabalho sujo por vocé.
Em WarioLand 4™, ele quer saguear todos os tesouros da Piramide de Quro, encher
0s bolsos e ainda sair dando risada. Mesmo que isto signifique ser tostado, achatado
e congelado. Afinal, este € o prego que se paga pela ganancia. LIFE, ADVANCED™

Leo Burnett




Sem tempo para tomar sequer um refresco, Link emenda uma aventura na outra! Para quem estd em dia com os detonados da
Nintendo World, sabe que o herdi acabou de salvar Din, a protetara do Orsculo das Estagdies em 7elda: Oracle of Seasons. E & dai
que vem a primeira dica para Oracle of Ages. Os jogos possuem uma ligagao, que é feita através de uma senha (o “Secret”) obtida
apas o final de qualquer um dos dois jogos. Inicie o jogo em um slot vazio e, no préximo menu, clique na opgda Secrets. Ali, & sd
digitar a senha: W—>Y<€ GREWN n-€€w 7r®33. Yocé recebera um slot de jogo especial com o nome Link, e seu personagem
comegara com quatro coragides, a Woeden Sword e o Wooden Shield. Ficou mais facil? Entdo, agora é com vocé!

0 detonado completo de mais uma aventura de Link no Game Boy Color

ex Figueiredo

O sequestro de Nayru

Na floresta de Labrynna vocé encontrard Impa. Junte-se a ela
@ siga para o norte. Empurre a pedra que blogueia o caminho
e ande até a cantora Nayru. Fale com todos os personagens
que estéo na rodinha e volte a falar com o urso. Impa nao
sabe, mas estd servindo de hospedeira para a bruxa Veran.
Isso quer dizer que, quando ela se encontrar com a protetora
do Oréculo das Epocas, todo o mal ira se manifestar!

Veran deixa o corpo hospedeiro e ataca brutalmente a
cantora, que & dominada pela maldade da feiticeira,

Eis que o mundo cai em desgraga: pessoas envelhecem e
séo transformadas em pedra, enquanto animais desaparecem
das florestas. Logo que vocé voltar ao controle de Link,

fale com Impa para ganhar um novo escudo.

0 amor é lindo! |
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Esta tudo no mapa!

Durante toda a saga, o caminho sera indicado por coordenadas, representadas por letras e nimeros.
Essas informacdes devem ser usadas no mapa principal do mundo. Ja os nimeros na frente de cada
passo indicam o nimera da sala correspondente. Figue esperto, mana!

A Maku Tree e o portal
0 passado

Desga, vé para a esquerda até chegar 2 cidade de

Lynna. Na posigéo F-09 do mapa, fale com Vasu e
pegue a Ring Box. Em seguida, vé para E-09 e entre
na caverna da esquerda. Percorra @ Maku Road até
chegar a grande arvore Maku Tree. Depois de uma
conversa rapida, use a passagem do lado direito para
encontrar Ralph e segui-lo através do portal do tempo.
Isso o levaré de volta ao passado.

Nas coordenadas |-07, fale com o mingiro e entre na
Black Tower. Siga pela esquerda até encontrar o
mingiro, que |he daré a Shovel (pa). Saia da torre,
use a pa para quebrar a pedra e pegue um pedago de
coracao. Em seguida, va para E-09.

Use a p4 para liberar a entrada da caverna e faga o
caminho até a Maku Tree.

A velha arvore sabe
tudo o que acontece
na

Esta chave vai abrir
caminho para o

Maku Pa

2. Empurre o bloco.

5. Mova os blocos e pise sobre o botdo para pegar
a chave.

B. Empurre os blocos e pise sobre o hotao.

1. Pegue o pedaco de coragéo e desloque o bloco
solitério.

8. Suba pela escada e encontre a Maku Tree.
Detone os inimigos que estdo incomodando a
pequena arvore. Depois de uma conversa, desca e
entre no portal para retornar ao tempo presente.




Labryna Passado
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0 retorne para Labrynna

Fale com a arvare, responda “No” para a pergunta e ganhe o Seed Setchel com vinte sementes de fogo.

Corra para a posigao G-11, use as sementes para queimar as arvares e siga até I-14. Queime a &rvore de baixo,
desga pela escada e acenda as tochas da sala escura. Vocé encontrara a Graveyard Key. Com a chave na méo, va
para F-13 e abra o portéo. A caverna Spirit's Grave estard do outro lado.

B |
Spirit's Grave
3. Role o bloco colorido até a drea marcada entre as tochas. Desca e pegue o mapa.
4. Acabe com os inimigos e prossiga.
5. Detone os inimigos e pegue & chave.
B. Empurre o bloco, desca e saia da sala. Volte para empurrar 0 bloco novamente
e pegue o Compass. Depois, queime a parede do lado esquerdo para abrir 0
caminho.
7. Venga os inimigos e pise sobre o bot&o para pegar um Ring (anel).
8. Pegue a chave no ba.
10. Empurre os blocos, pise sobre os botdes que estdo nas laterais da sala e use &
a plataforma para chegar ao bal e pegar a chave.
11. Pise sobre o bot&o e pegue a Gasha Seed no bau.
13. Subchefe: detone os pequenos fantasmas usando a
espada, depais acerte o grandalhao.
15. Acenda as tochas e desga pela escada para pegar o Power Bracelet.
16. Equipe o bracelgte e tire o vaso do caminho. Pegue mais um anel.
17. Empurre 0 vaso para cima do boto e saia pela porta.
18. Pegue a Boss Key e use o teleporte da sala 1 para encurtar o caminho.
20. Chefe: use a espada e acerte seu corpo. Quando a cabeca cair, agarre-a
usando o bracelete e jogue-a sobre o fantasma. Dois atagues s&o suficientes.
Vocé receberd um coragdo para somar a sua energia total,
21. Pegue a primeira esséncia (Eternal Spirit).




Harpa de tempo? Mas ndo era maquina?

Saindo da caverna, solte o fantasma que esta blogueado par uma
pedra e plante a Gasha Seed na posigio H-12. Na 4rea logo abaixa,
pegue outro pedago de coragdo. Va para H-04 e encontre a floresta
Faerye Woods.

Fale com as fadas em |-03. Elgs irdo Ihe prapdr um esconde-esconde.
Comegando da arvore central, veja como encontré-las:

Fada 1: vé para a direita, para baixo e corte a moita.

Fada 2: vé duas telas para a esquerds e corte a moita.

Fada 3: vé para cima, para baixo e para cima novamente. Levante a
pedra para encontré-la.

Depais da brincadeira, vé para a direita e retire a pedra do caminho.
Vlocé verd uma animag#o. Em seguida, vé para a casa de Nayru, em D-
11. Empurre a estdtua e desga pela escada para encontrar a Harp of
Ages. Este item |he dard o poder de abrir os portais do tempo e viajar
para outras épocas. Saia da casa da cantora e use a harpa para abrir o
portal. Pule nele para ser levedo ao passado.

s 8 8 9

Wing Dungeo

2. Use o escudo para capatar os inimigos e use a espada.
3. Empurre o cubo colorido na segiiéncia: baixo duas vezes,
direita trés vezes, cima trés vezes,
esquerda uma vez, baixo uma vez e
esquerda seis vezes.

4. Estoure a parede rachada.

5. Pegue o mapa.

8. Detone os inimigos & pegue a chave.
9. Mova o bloco para pegar o Compass e estoure a parede marcada.
10. Desga pela escada.

11. Detone todos os inimigos e pegue a chave.

12. Use a chave na porta.

5. Suba no carrinho,

13. Subchefe: fique nas bordas da sala. Espere o inimigo chegar zo chéo
e acerte-0 na espada.

14. Desca pela escada da drea de cima.
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18. Suba pela escada e pegue a Roc's Feather. Volte e salte sabre o piso colarido. Quando ele

ficar vermelho, a parta iré se abrir

19. Suba no carrinho.

20. Bata na alavanca, desembarque na sala e estoure a parede rachada,
21. Derrote os inimigos e pegue a chave.

20. Empurre o bloco colorido na sequinte seqiiéncia: esquerda duas vezes, cima, direita trés vezes, cima, esquerda,

cima, direita, baixo e esquerda. Suba no carrinho.

A troca de presentes

Siga direta para H-03 e desca pela
escada. Empurre os blocos e pegue
uma Gasha Seed no bad. Saia, siga
para a posigéo J-02 e gueime a
drvare. Desca pels escada e va paraa
direita para encontrar mais um pedago
de coragdo. Salte para o piso de baixo e v4
para a escada de saida, na extremidade da direita.
Visite a drea J-01, queime a 4rvore e suba até encontrar uma
nova escadaria. Desga, caminhe para a esquerda e abra o bat.
Depois, vé para a direita e saia pela escada no final do
corredor. Pegue as Mystery Seeds na arvare. Volte para
J-01. Vocé seré levado & presenga da rainha Ambi, .
que 0 recompensard por ter encontrada as
sementes misteriosas. O prémio é a poderosa
bomba Hyliana. Sigs para I-04 & use as hombas para estourar a entrada da caverna.

22. Salte sobre os pisos coloridos da esquerda. Eles dever imitar as mesmas cores dos

blacos do lado esquerdo.

14. Use a chave para abrir a fechadura.

B. Salte sobre o piso colorido e deixe-o na cor azul,
14. Suba no carrinho.

12. Pegue uma Gasha Seed.

23. Equipe o bracelete, empurre um dos vasos até o botfo e abra a parta. Use & pena para saltar os buracos. |

24. Abra a porta que leva & sala 24.

25. Salte sobre o piso central da sala para mudar a cor de todos os outros pisos. Persiga os inimigos &

acerte-0s com a espada. Pegue a Boss Key.

26. Empurre as estétuas para o quadro e forme a mesma combinagdo que estd representada no outro quadro. 0

piso colorido precisa estar na mesma cor. Pegue a chave.
21. Use a Boss Key na porta.
28. Suba pela escada.

Chefe: Fique sabre & plataforma mais alta & jogue bombas dentro da cabega do inimigo. A bomba precisa cair quando

a face vermelha estiver virada para frente!
28. Pegue a Ancient Wood.

R R R R TR s e R S S R A T e SR S

Novos amigos e muita confusao

Encerrando o desafio, siga para E-D4, entre na caverna & pegue um pedago de
coragdo. Va para H-10, fale com Cheval dentra da casa e saia para encontrar-se com
Ralph. Volte para a cidade de Lynna e use a harpa para abrir o portal € voltar ao
presente.

Siga rapidamente para G-13. Vocé encontrard Moosh, que esté sofrendo com o ataque
de trés fantasmas. Derrote os inimigos, fale com a urso voadar para ele ajudé-lo.

V4 para F-12 e faga o urso voar, pressionando rapidamente o bot&n A. Atravesse o
caminho eshuracado e empurre o bloco &té o final para encontrar uma passagem
Secreta.

Siga para a direita até encontrar um dispositiva na parede. Use o bracelete para puxar
este dispositivo e abrir caminho para a item. Rapidamente, salte & passe pelo vio para
pegar as Zora's Flippers. Este item permite a vocé mergulhar. Suba, siga para a
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Maku Tree
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Area subterrinea

esquerda e pegue o Cheval Rope. Volte para a cidade de Lynna e use a harpa préximo a
casa de Nayru para retornar ao passado.

Visite & casa de Rafton em K-0B e entregue a ele o Cheval Rope. Na saida, fale com
Ralph mais uma vez. V4 para o portal e retorne para o presente.

Siga para a Forest of Time. Na posigo G-11, vacé encontrard o canguru Ricky. Fale com
ele e siga para J-09. Use a pa para encantrar o item Ricky's Gloves. Entregue para Ricky
€ ele ird ajuda-io a chegar em H-10. Neste ponto, vocé encontrara Tingle. Use a espada
para estourar o baldo e responda sim para a pergunta.

Vocé receberd o item Island Chart.

Viaje novamente para o passado e siga direto para a casa de Rafton (K-08). Depois de
falar com ele, saia pela sequnda porta da casa e use a jangada para navegar. Siga para a
direita e suba: uma tempestade ird arrasté-lo para a Crescent Island.



Crescent Island

Surpresa: todos 0s seus itens foram roubados. Siga para M-12 e fale com Rosa, para
recuperar a pa. Suba e entre na caverna para pegar a espada. Em L-13, compre o
escudo com o Deku Scrub (a moita). V4 para K-14, entre na cabana e
troque a pé pelo bracelete. Siga para M-14, arranque a pedra que
blogueia o caminho & desca pela escada. Empurre os blocos,
suba ao galinheiro e recupere as bombas. Na saida, use
as bombas e estoure os blocos rachados para pegar uma
Gasha Seed.
Agora, v4 para a posigao L-14, estoure a parede rachada e
entre para participar de um minigame. O objetivo
¢ jogar 05 pedagos de came para os lagartos
(todos devem receber a sua parte). Cada
tentativa custard 10 Rupees. A melhar
estratégia é ficar no centro da sala e apenas
jogar as carnes para a direita ou para a
esquerda. O prémio pela vitdria é a Scent
Seedling. Siga para a cabana de trocas (K-
14] e negocie o bracelete pela pena.
Siga para M-12, estoure a parede e entre
na sala alagada. Estoure os blocos
i rachados e alcance o ladr&o que esté

Moonlit Grotto
1. Estoure os blocos rachados e passe para a sala dois.

2. Use bombas nos inimigos e pegue o mapa.

3. Detane os inimigos.

4. Quebre o cristal e suba.

B. Estoure os blocos rachados (lance bombas por cima das barrei
Denois, empurre o bloco nesta seqiéncia: direita duas vezes, Gi
vez e haixo uma vez. Pegue a chave para abrir a porta para a
9. Detone o inimigo do cercado.

10. Use as bombas para acertar o3 inimigos do cercado. Use a
8. Suba pela escada. Em 7, quebre o cristal.
9. Posicione-se atrés da segunda barreira e atire bombas para ¢
Entre pela porta.

11. Atire uma bomba na esteira, de maneira que ela
atinja o dispositivo azul. Estoure a estétua,

pegue 0 Compass e suba.

12. Empurre 0s trés blocos que estan no centra da
tela, de modo que eles fiquem encostados um em cada parede. Peg
sala7 e

use a passagem da direita.

5. Entre na roleta, d@ a volta para chegar em 7 e pegue a roleta para a sala 13.
13. Siga para a direita.

14. Pise sobre o botdo, estoure as estétuas e
pegue a chave.

15. Destrua os blocos voadares. Em 16, pegue

30 Rupees no bad.

19. Detane os inimigos e pegue o Seed Shooter:

18. Equipe a Seed Shooter e atire sementes

de fogo na tocha.

13. Use o atirador de sementes para quebrar o cristal.
5. Pague uma Gasha Seed no bad. Em 7, caia no pogo.
20. Entre na roleta e entre em 21.

Tarefas picadinhas

0 paqueno dinossauro ird acompanhé-lo na viagem. Siga para H-10, em Fores of Time.

Siga para K-11, fale com o "coisa verde” e entregue a ele uma Ember Seed. Em seguida, fale com Dimitri.

com suas nadadeiras. Retorne & cabana de trocas e figue com o bracelete.
Volte até a caverna alagada (M-12), livre-se das pedras que
bloqueiam a passagem e merguthe (batdo B) na drea escura.
Atravesse a sala e recupere o saco de sementes do outro lado.
Siga para a drea M-13 e empurre a planta até a regido mais
clara do solo.

Em L-11, empurre a outra planta até a marca no paredao.
Suba para as coordenadas K-13 e entregue a Scent :
Seedling para Tokay.

Volte para a cabana de trocas e pegue a pena
novamente. Siga para N-12 e entre na caverna. Desca
pela escada, mergulhe e suba na plataforma. Salte para
alcangar a outra escada. Na saida, recupere sy
harpa com o monstrinho. 5

arma para acertar os dispositivos e as alava
Atravesse as telas até chegar & roleta.

21. Pise duas vezes sobre o botdo e use a arma para
atirar uma semente na alavanca.

28. Pegue a Boss Key e desga pels lateral esquerda.
29. Chefe: Fuja das sombras perseguidoras. Quando
curandeiro soltar borboletas, fique de costas para ele
atire contra a parede. O tira deve rebater & acertar
inimigo. Repita seis vezes. Apds derroté-lo, pegue
terceira esséncia do jogo, Echoing Howl.

Entre na caverna e utllize a arma de sementes para acertar o dispositivo que aciona a ponte. Suba e fale com Tingle,
Ele aumentard a capacidade de seu Seed Satchel. Agora, vocé pode carregar 50 sementes de cada qualidade.
Na entrada da Black Tower (G-0B), fale com Impa. Entre na torre para encontrar um dragéo. Siga-o para sa
Zelda e ganhar um anel. Agara, v para F-05 e atire sementes de fogo para queimar a drvore & acertar a alavanca
Atravesse & ponte e fale com o guarda da proxima ponte, em C-06.

Faga o caminho de volta. Vacé receberd um recado das fadas para seguir imediatemente para Fairie's Woods (H-04).
Circule até encontrar um dos amigos que vocé fez em Dracle of Seasons: Dimitri, Ricky

ou Maosh, dependendo de seu desempenho na outra verséo. Vocg receberd também a flauta para chama-lo quando quiser.
Fale com o guarda na ponte e responda "Sure” para a pergunta. A aventura agora terd trés caminhos diferentes,
dependendo de qual for seu animalzinho. O objetivo & encantrar trés trabalhadores para ajudar na construgéo da ponte
(esta estratégia ird indicar cama seria s vocé tiver o urso Moosh), Siga para a direita e fale com os homens que se

| encontram em B-07, B-08 e C-08. Fles veo montar uma ponte para vocé chegar em Symmetry Village.

Eu sou 0 maximo!




k Symmetry Village

Slga para B-04, apanhe as Gale Seeds na arvore e corte os arbustos ao
7 redor. Dois portais vAo aparecer: toque a harpa e entre em
um deles. Vocé saird préximo de uma casa no passado.
Entre e fale com as mulheres. Saia, siga para A-03 e
depois A-05. Numa dessas areas, vocé receberd o Tuni
Nut. Tudo depende da mulher com & qual vocé falou antes.
Siga para A-02 e mergulhe no (itimo espago no canto
superior direito. Do outro lado, figue sobre o piso marcado e
toque a harpa. Depois de impressianar o velho msico, ele
Ihe ensinard o Currents Tune, que poderd levé-lo de volta
ao presente, mesmo que esteja longe de um portal. Visite
(1, posicione-se na parte inferior da plataforma e togque a

tonalidade Currents. No presente, v pars F-02 e desenterre & pedra. Dapois, togue a
harpa na tonalidade Echoes para abrir o portal. Desga uma tela e empurre a planta
para a outra marca na base da montanha. Suba, entre na caverna, pegue a saida da
direita e empurre a pedra para a esquerda. Saia da caverna e toque a harpa na
tonalidade Currents Tune para voltar ao presente. Desga uma tela e suba pela planta
que cresceu do lado direito.

V& para E-O2 e abra o portal do tempo. Siga para

F-04 para encontrar o Restoration Wall e escale a muralha. No topo, entre na caverna
e fale com Patch. Responda "Yes” duas vezes e siga-0. Fale com ele e aceite o desafio
para o minigame. E preciso derrubar todas as carapagas em um dos buracos antes
que o carrinho complete o percurso. O botéo faz com que o carrinho dé mais uma
volta, mas vocé sd poderé aciond-lo no momento exato gue a volta for completa. Se
vencer, vocé receberd a Tuni Nut consertada. Saiz da toca e siga para a direita. Suba
pela escada e vire & esquerda. Entre na casa, e deposite a Tuni Nut no altar. Vocé
salvou a cidade da terrivel ameaga do vulcdo! Saia e volte ao presente. E s6 subir para

vy F‘egue 0 Campasﬂ no ba
6. Roke 0 cubo eolorido na seqién
vez

cammhn indicado pela foto. O GbJEtND E
pisos na cor vermelha. A seta verde indica o
elha, o final.

k (Gancha) no bau.

: trar duas escadas.
Esc:ulha a de baixo. V& para a esquerda, suba pela
primeira escada e na prdxima sala, use uma bomba na
marca da parede, bem & frente do Goron. Pegue mais
um pedago de coracdo, volte e saia da caverna. Suba
pela escada e desca pelo buraco. Pise sobre o botéo e
ganhe 30 Rupees. Saia do buraco, vé para B-12 e tire a
pedra da terra. Use a harpa para abrir o portal e pule
dentro dele, para voltar ao passado.

,' oue de Iugar coma pedra Saia pela
5, desca pela escada.

ismo e use o gancho para
trocar de lugar com s vasos.

40. Salte para esquerda, elimine o primeiro
vaso & empurre 0 segundo. Troque de lugar com ije
esta na parte de cima da tela e empurre o outro para a
mesma posicao que o anterior estava. No lugar dos outros
dois vasos, trogue de posicdo com um deles e empurre o
Dutro para cima do bat&o, Trogue de lugar com o vaso que
est4 entre os blocos e pegue a Boss Key no bau
Use a chave para ir direto ao chefe.

41. Chefe: use a espada ou o gancha para furar
o escudo formado par inimigos alados. Em
seguida, use o gancha para agarré-lo. Ele ficara
tonto. Aproveite para corté-lo com & espada.
Seja répida! Apds vencer, pegue sua quarta
esséncia, a Burning Flame.

Siga para A-09 e faca a colheita das sementes Pegasus
Seeds (velocidade). Volte ao presente e siga para A-10.
Entre em Great Moblin's Palace e caminhe em diregéo &
escada. O piso ird cader 8 voré caird no subterranen.
Suba pela escada e suba novamente para encontrar um
anel. Desga & mergulhe no lago, seguindo pela
passagem estreita. Estoure as pedras rachadas e saia
pela janela na montanha. Volte para o templo e, desta
vez, use uma semente de velocidade para ndo cair mais

no subterréneo. Vocé serd desafiado pelo javali monstro.

Para derrotd-lo, agarre a bomba grande e espere ela
piscar. 50 entdo jogue-a nas maos do mané. Vocé
recebera a Bomb Flower e seu nome entrara para a

encontrar a entrada para Skull Dungeon.

29 36

histaria dos Gorons.
Fora do templao, siga para B-12 & abra o portal para o
passado. Va para B-10, caia pela aberturs da beirada,
siga para a esquerda e entre na casa dos Gorons. A
bomba conseguida antes servird para libertar o lider
Goran. Em troca, vocé receberd a Crow Key. Siga pelo
caminho aberto pela bomba e saia da caverna pelo outro
lado. V& para B-10 e use a harpa para voltar ao
presente. Entre na caverna e use a as sementes de
velocidade e a pena para saltar pelas plataformas e
alcangar a outra saide. Vé para direita até a entrada de
Crow Dungeon.




Grow Dungeon

2. Detone 0s inimigos.

B. Acabe com os inimigos e desca pela escada.

7. Use o gancho para trocar de lugar com a pedra e repita a
operagdo para colocé-la sobre o botdo.

8. Suba pela escada.

10. Bata no dispositivo e siga em frente.

11. Posicione-se proxima ao oha da esquerda, ficando quase
sohre ele. Equipe o atiradar de sementes e mire na diagonal
superior para acertar o olho de cima. Para a chave aparecer,
a tiro deve rebster e acender os trés ohos. Volte para 3.

3. Acerte o dispasitivo e passe pela area onde os blocos
azuis baixeram. Siga até 15.

16. Pegue o mapa.

15. Use a chave na fechaclura.

17. Desca pela escada.

18. Use arma de sementes e acenda as tochas da sala.

19 Para facilitar, veja a numeragdo das pegas de cima para
baixo & da esguerda para a direita:

1 2

3 4

§ B

Agora, faga:

Peca 2: esquerda uma vez e cima uma vez.

Pega 4: direita uma vez, cima urna vez, esquerda uma vez.
Peca B: cima uma vez.

Peca 3: direita uma vez.

Peca 1: cima uma vez.

Pega 3: haixo duas vezes.

Peca 1: baixo duas vezes.

Pegue a Cane of Somaria (bengalal no bad. Esse item
permite & vocé criar blocos.

17. Empurre as estatuas para cima de trés dos quatro
hotdes. Sobre o Glitima, use a bengala para criar um blaco.
Pegue a chave e volte para 3.

3. Fique na drea cercada pelos blocos vermelhos e atire uma
bomba no dispositiva.

5. Desta pela escada. ;

8. Pague a chave no ball e volte para 3.

3. Bata no dispositivo, va para 12 e desca pela escada.
20. Figue sobre os blocos vermelhos e bata no dispositivo.
Passe para os blocos azuis e repita a operagdo.

21. Desta pela escada.

22, Fsta sala tem o piso invisivel. Use a bengala para
produzir um blaco e empurre-o na sua frente para abrir o
caminho. Cutra opgdo € aguardar 0 momento certo & usar o
gancha para trocar de lugar com um inimigo que esteja
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Os segredos da tribo Gomn

Ao sair da caverns, um Goron falaré com vacé. Siga-o, entre
na caverna da direita e saia do outro lado. Siga uma tela para
a direita, uma para cima e entre em outra caverna. Desga
pela escada e continue até sair.

Siga para E-14, queime a arvore e desca pela escada. Nao
fale com o velho! Suba pela escada e suba uma tela para
entrar na caverna da direita. Fale com o Goran azul no centro
da prdxima sala. Ele ird propdr um desafio, e se vocé repetir
0s passos de danga, receberd o Brother Emblem como
prémio. Preste atengdo aos seus ensinamentos! A danga é
facil e usa apenas os botdes A e B. Com o diploma nas
maos, desca, fale com o cara que esta blogueando a escada
para ele liberar sua entrada. Nao siga pela escada aindal
Sala da caverna, v para a esquerda e carte o arbusto para
encontrar um portal, Use & harpa e volte para o passado.
Siga para E-14, queime a 4rvore e desca pela escada para
falar com o velhinho & ganhar 200 Rupees. Suba pela escada
e entre na caverna em D-14. Fale com o Goron em frente &
escada e suba. Use as sementes de velocidade e salte pelas
plataformas até o outro lado. Suba, use o gancho para trocar
de lugar com um arbusto e pegue 100 Hupees no bad.

Fora da caverna, desga uma tela e use o gancho para trocar
de lugar com a semente até ela ficar sobre a drea marcada
na encosta da parede. Use a harpa para voltar ao presente.
Suba pela planta, vé para a direita e entre na caverna. Fale
com os Gorons para participar de mais um minigame. Acerte

proximo ao bad. Pegue a chave, volte para a
3 e bata no dispositivo.

14. Desca pela escada.

23. Evite os raios e desga
pela outra escada. Na area
subterranea, use a bengala
para produzir um bloco.
UUse-n como degrau.

24. Atire sementes no
dispositivo e cruze a sala.
28. Use a bengale para
criar um bloco do lado
direito do bloca de cima e
empurre o de baixo quatro e
vezes para a direita. Agara, ke
crie um bloco na parte de ¥
cima do mesma bloco e
empurre 0 outro duas vezes

para cima. Finalmente, empurre ambos duas vezes
para a esquerda e uma vez para baixo. Pegue &
chave no hall e siga para 26.

26. Use sementes de velocidade e a pena para
saltar as plataformas.

21. Subchefe: espere a bola de
metal aparecer na tela. Seja mais
rapido que o inimigo para pegé-la e
arremesse-a nele.

28. Colonue um hloco sobre o
batéo, atravesse a ponte para
trocar de lugar com uma das
pecas e pegue o Compass.

Desga pels escada.

30. Figue sobre os blocos azuis € atire uma

bomba no dispositivo. Caminhe para a esquerda

£ acesse a outra sala.

3. Siga para a sala de baixa. Em 32, abra a fechadura e
suba.

33. Abra outra fechadura e bata no dispositivo. Use a
plataforma para subir nos blocos vermelhos e caminhe para
a sala de cima. Em 34, desta pela escada.

35. Bata no dispositivo, de modo que os blocos vermelhos
fiquem abaixadas. Figue sobre eles e atire no dispositivo para
passar para o autra lado e abrir a porta.

36. Desca pela escada.

37, Empurre as pegas na seguinte seqléncia:

Amarelas: esquerda trés vezes.

Rzuis: direita trés vezes, baixo trés vezes, direita uma vez.
Vermelhas: esquerda uma vez, cima uma vez. Cologue um

bloco do lado direito da peca que se encaixou na montagem e
mova-a duas vezes para a direita, cima uma vez, direita duas
VEzes & Uma vez para baixo.

Rzuis: cologue um bloco do lado direito da pega superior e
empurre-a duas vezes para direita & uma para cima. Pegue a
Boss Key e destranque a portaem 15.

38 Chefe: equipe a bengala e cologue os blocos de modo que
85 NUVENS Menores se choguem Um&s com as outras
[uando a nuvern grande se formar, atague-a com a espada
Apbs a luta, pegue o item Sacred Soil.
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todos os cristais do percurso para ganhar o Rock Brisket.
Outros prémins serdo distribuidos. Um deles & o
burmerangue — é s6 tentar até conseguir

Saia da caverna, retire as pedras da entrada e use o portal
para voltar ao passado.

Entre na caverna para participar de um novo jogo. O lance &
usar a espada para rebater os tiros e acertar os alvos
dispostos na tela. Cada alvo tem um valor diferente. Confira
a tabela com o balconista. Seu objetiva é conseguir 150
pontos e ganhar o Lava Juice.

Saia da caverna e salte pela abertura na beirada. Desga até
E-14 e use a harpa para voltar ao presente.

Siga para Goron Dance (D-14), fale com o cara em frente a
escada e troque & Rock Brisket pelo Goron Vase. Saia da
caverna, va para a esquerda e use o portal para vigjar ao
passado. Fale com o mesmo cara na Goron Dance e trogue
0 vaso pelo Goronade.

Saia da Goron Dance e volte para o presente. Entre
novamente na caverna e suba. Pegue as bombas no bad e
suba por outras duas escadas. Fale com o Goron solitério.
Dé a ele a Goronade para abrir um nova minigame. Evite
ser atingido pelas bombas! O segredo € saltar e
movimentar-se muito. Apds o bombardgio, vocé receberd a
Old Mermaid Key. Saia da sala e suba pela escada da
direita. Pegue uma Gasha Seed no bat, saia da caverna e
siga para o portal, em B-12.

A chave clonada de @l’es&fsie

Agora, atencéo: vocé deverd sair da cay
usando a saida principal do primeiro piso [nn mesmn.
da 4rea de dangas). Va para & esquerda e use a harpa
para abrir o portal. No passadn, siga para'C-i'E ]
na caverna.
Use as bombas para estourar 0s blocos racﬁaﬂos
uma Basha Seed. Use o gancho para ir a0 outro lado da
sala e suba pela escada.

Saia da caverna, va para a direita e estoure a pareds
rachada para pegar 100 Rupees. Sais, corte todos os
arbustos do lado direito e use a harpa para voltar ao
presente. Pegue o pedago de coragéo. Entre novamente
no portal, siga pera B-13, salte pela beirada e entre na
caverna. Fale com o Goron. Ele ird Ihe entregar a Letter nf-d
Introduction. Desga pela escada e volte para a sala de

dangas. Fale com o Goron vermelha e execute novamente

0s passos de danga. O prémio desta vez sera a Mermaid

Key. Saia da caverna e va para D-13. Entre na cachoeira e

abra a porta.

(




Mermaid Cave Passado — Parte 1

1. Do lado dirgito, estoure a parede rachada. _ se suicidem. Pegue a chave no bat.

2. Detone os inimigas e pegue uma Gash Seed. 9. Use a chave na porta.

3. Equipe a arma com sementes de fogo. Atire nos 12. Acerte o inimigo e empurre um dos vasos para
inimigos para abrir a parta. cima do botdo. Do outro lado, use a bengala para colacar
5. Pegue 0 mapa. um bloco sobre o outro botAa.

6. Acenda as tochas nesta seqiiéncia: esquerda, cima 13. Estoure os blocos rachados, depois carregue a espada
(usando a tabela), baixo, direita. ... eencoste-ana parede do fundo. Em algum lugar, o choque
8. Salte sobre o piso central e acerte os mlmlgas par'a da espada com a parede soara diferente. Use a bomba
pegar o Compass. -~ para descobrir uma passagem secreta. N&o entre. Ao

10. Detone todos os inimigos. d invés disso, saia da caverna, volte para o presente e entre
11. Jogue uma Scent Seed no chéo para Cfue 05 inimigos novamente na caverna,
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Mermaid £ave-Presente
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. 4, Use o gancho e pegue - novamente e nepita a operagan.
3. Siga para 5. = 0. Desga e passe pela roleta para pegar a saida do lado
5, Use a arma para acert sitivo, posicione-seno - direito, Em 13, abra a porta & prossiga.
canto superior direito e acerte-o novamente. : 1 ‘Subchefe: use a espada para dissolver seus tiros &
~ B. Jogue uma Scent Seed no chéo. As cobres cairBong acerta-lo. Quando ele se dividie em dois morceqos, salte
buraco e vocé poderé pegar uma chave na batl. para cartar os inimigos.
§. Atire na.dispositivo. Figue no canto lnfemor esquerdo cla 15. Aproxime-se da barreira e atire bombas em diregao ao
Lela e atire novamente. bloca rachado. A bamb ira explodie o bloco. Use o gancho e

nimigos & use uma bomba: ;aara expioﬁr a
parede na érea entre 05 dois-blocos da parte de. baixo.
4 quue de  lugar. com as pegas e est;nure a :
proxima parede

8. Empurre o bloco nesta or
' veres, direita duas vezes, ci
" baixa, esquerda, baixo, dicei

no baL’l, Em 14, use o teletransporte.

: bairo, esquenda duas 18 Useo ganchoe pegLie 0 Campass do outro ledo da sala.
direita, cima; esquerda, - Alimesmo, desga e va pela escada,
S VEZES, esduer'd&-dua X0

Vezes, para cima, esquerdﬂ,glma le‘BIl’a e cima. Pegue Depois, use & chave na fechadura e siga em frente.
chave no bati e sigapara 9. 23. Puxe um dos mecanismos. Se tiver sorte, o bad
8. Passe pelas duas roletas e acessed sala ‘!D Desg:a ao aparecerd. Caso contrério, cobras cairdo do teto.

lado dos vasos & Use a passagem que mr.uma até 8. Passe Insista até e:nbonim" 0 bat. Pegue a Boss Key e saia
novamente pelas duas roletas e siga até 12. P da cavema. Use o partal para voltar ao passado e
12 Pegiea chﬂya r u'bau desga pelo lado du‘elm da. entre mame Na caverna.

glatafum‘ia evq[té paasa" pe!a roleta. FE[;B avalta : ; i !
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inimigos.
24. Use o gancho para colocar as pegas sobre o0s pisos
marcados e pegue & chave.

14. Use a chave na porta.

tnda a drea. e 25. Cologue um blogo sobre o botdo, de moda que as
‘A esquerda e para: cima. s barreiras facilitem a passagem de um tiro em diagonal.
19. Detone 0 inimigos e pague achave. F Acerte o dispositiva.

; 26. Chefe: vocé podera acertd-lo somente quando
1. Faga o aminho até 14, ; estiver de frente. Se ele ficar de cabeca para baixa,
trés vezes pela roleta e mergulhe. mergulhe e ataque-o embaixa d'dgua. Apds a luta, pegue

'Ell,."'F"EQLié 30 Rupees no bau. Em 23, acabe comos & sexta esséncia: Bereft Peak.
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Meu estilo é
“new Age”

Y Estou deinando o y
M, Use uma semente Gale Seed e teletransporte-se até a &rvore de cahelo e o

& para a entrada do Ambis Palace, em E-07. Ali, encontrara cavanha
entrada do palacio, vocé deverd apertar quatro botoes
, D-08, B-06 e B- 08

Suba para salv - Nayi
Chefe: em uma das maos, équrpe a atiradeira com as Mystery Seeds e, na outra, o gancho.
Acerte o inimigo com a semente. Quandn Nayru cair desmaiada, use o gancho para afastar a
sombra e rapidamente acerta-la com a espada. Com trés acertos, Veran deixara o corpo da
cantora — mas isso ndo & o fim. A rainha Ambis entrard na sala e serd dominada pela sombra.
Agora, voce assiste uma bela sequéncia e ganha uma nova msica para a harpa, a Tune of

\&: Time. Tocando essa musica, vocé pode viajar do passado para o presente.
i
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Viagem ao fundo do mar

Siga para F-14, entre na loja da bruxa e compre um Magic Potion. V& para o oceano
e nade até M-0B, onde hd uma casa. Saia da dgua e use a nova misica para viajar
para o passado. Nade até M-04, suba pela escada e togue novamente a harpa, desta
vez para voltar ao presente. Voce estaré na agua: mergulhe, nade para cima e depois
para & direita. Use o gancho (equipe-o para ser usado com o bot&o A) para trocar de
lugar com a peca e va para a superficie. Saia da agua, use a harpa e siga para M-03.
Suba pela escada e togue & harpa para voltar ao presente. Mergulhe, troque de lugar
cOm a pega e 5iga para a esquerda ateé chegar em Zora Village.

Siga para M-02 e va para a superficie. Colha algumas sementes na arvore e Use a
harpa para ir ao passado. Mergulhe e entre no King Zora's Palace (em J-02). Fale
com o rei e entregue a ele o Magic Potion. Depois, volte até a &rvore para poder
voltar ao presente. Mergulhe, siga para falar com o rei novamente e vocé receberd

a Library Key. Volte para a drvore e use a harpa para voltar ao passado. Mergulhe e suba
duas telas. Siga para a direita até o final do caminho, depois va para a superficie.

Siga para a direita e abra os portdes da Eyeglass Island Library, mas ndo entre. Siga
para a esquerda, entre na caverna e fale com a fada amaldicoada. Saia da caverna,
retorne para o presente para visitar a livraria novamente e fale com o Wise Man. Ele lhe
entregara o Book of Seals. Volte ao passado, entre na livraria e cologue o livra no altar,
Leia as instrugbes dos livros e elas indicaréo os passos que voce deve dar. Use a bengala
para criar um bloco e empurre-0 na frente para garantir que vocé estd no caminho certo.
Fale com o velho e receba a Fairy Powder. Fale com a fada eamaldigoada e Ihe entregue o
antidoto. Como recompensa, a fada iré limpar o oceano e vocé deverd voltar para o
presente. Fale com o Rei Zora para ganhar passagem livre para a Jabu-Jabu's Belly, que
fica em -01.
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Jabu-Jabu's Belly

2. Detone os inimigos e pegue o Compass.

3. Use o gancho e mova as pegas de maneira que todas fiquem
encostadas em uma estatug. Depais, pegue & chave.

4, V4 para a drea mais clara do piso e aperte o botdo B.

B. Pegue 0 mapa no bat.

10. Abra & fechadura e suba pela escada.

13. Pise sobre o bot&o e volte para 10.

10. Desca e vé para a sala 14.

14. Caia no buraco do lado direito.

15. Use 0 gancho & troque de lugar com o vaso no centro da
sala. Depois, pegue um anel com o vaso praximo ao bad.

16. Empurre o bloco e pegue & chave.

17. Cologue um bloco sobre o bot&o e siga pela porta.

‘8. Suba pela escada.

21. Use a gancho e atravesse a sala.

22. Mais uma vez, use 0 gancho para atravessar a sala.

24. Do lado esquerdo, use a chave para abrir a porta.

13. Pise sobre o botéo e vé para 19.

19. Nade para a saida da direita.

25. Detone todos os inimigos e pegue a chave.

2B. Mergulhe, pegue a Gasha Seed e desga a escada.
Subchefe: equipe a arma com as Sent Seeds. Atire no peixe g,
quando ele cair. gcerte-o com a espada. Suba

pela escada no fundo da tela.

28. Abra a fechadura e pegue o gancha nivel dois.

Use o gancho para trocar de lugar com a pega do

outro lado da sala.

18. Siga para a esquerda pela dgua.

15. Desca pela escada.

28. Use a espada, 0 gancho e a arma de semente para acabar
com os inimigos & pegar a chave.

Siga pela passagem aberta.

30. Na drea mais clara, aperte o botdo B para sair da agua e
siga para 10. Ali, desga pels escada.

13. Pise sobre o botéo e siga para 14.

14. Caia no buraca do lado direito,
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Sea of Storms

Nade até N-08, mergulhe e fale com o homem-peixe para abrir

a passagem. Siga até o final do caminho e suba para a
superficie. Atravesse o pequeno espaco de terra e volte a
mergulhar. Pegue um anel na caverna em L-08 e depois nade

pela superficie para encontrar o navio pirata. No navio, fale col

a tripulagdo para ganhar o item Tokay Eyeball.

\océ seré deixado em Crescent Island. Nade para L-10 e use a

harpa para vigjar até o passado. Siga para L-11 e use o alho
que vocé recebeu dos piratas para abrir a passagem da
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depois siga para 17.

17. Use o gancho para colocar a pega sobre o
botéo e sigs pela porta. Na sala seguinte,
suba pela escada.

22. Atravesse a sala e suba pela escada.

13. Pise no bot&o azul.

39. Troque de lugar com uma das pegas na fileir, do outro
lado da sala.

32. Desca para pisar sobre o botdo azul. Siga para 33.

33. Use o gancho para trocar de lugar com as pecas e pegar a &
chave no bal.

23. Desga pela escada e nade até 5.

5. Use o gancho para st livrar dos vasos

e nade até 34.

34. Pegue a chave, nade até 14 e mergulhe no
buraco da direita.

17. Abra a porta e siga para subir d
de escada, em 18 22.
23. Use o gancho para
atravessar para o

outro lado da sala.

35. Use a chave na porta.
32. Pegue uma Gasha Seed e abra outra porta
36. Pegue a Boss Key.
23. Desca pela escada.
26. Mergulhe no buraco escuro. Do outro lado,
use o botao B para subir e nade cuidadosamen- 3
te para a direita até chegar a sala do chefdo.
31. Chefe: equipe o gancho e espere até o
inimigo disparar um tiro. Rapidamente, troque
de lugar com o inimigo. Ele mudaré da cor e seré afetado
por seu praprio disparo. Apds a luta, pegue a esséncia
Rolling Sea. Na saida da caverna, vacé receberd o item Zora
Scale.

pis lances

Nado cachorrinho

estdtua. Viocé deve passar por trés salas: a Gltima delas esta
escura e vocé devera empurrar um bloco & sua frente para abri
caminho. Pior que isso, vocé precisara saltar um espago vazio
para chegar até a escada. Do outro lado, vé para a superficie.
Empurre a estatua que estd no meio para ela se alinhar as
outras e siga pela passagem. Caminhe pelo labirinto até a
entrada da caverna.




i Ancient Tomh

2. Detone os inimigos e acenda as tochas. Empurre a
estatua gue estd no ponto mais alto (encostada na parede,
do ledo esguerdo). Depois, estoure a parede no local ande
ela estava. %
3. Estoure 0s blocos rachados, pegue a chave e abra a porta.
4. Acenda a tocha e cologue a pega sobre o primeiro botAo.
Use a bengala para colocar um bloco sobre o segundo e
pise sobre o terceiro.
B. Na roleta, siga para a esquerda.
7. Elimine os inimigos e mova o bloco azul para a escada
r aparecer. Suba para 8 e pegue o0 mapa.
8. Pegue a chave no bat e volte para 5. Ali, use a chave na
fechadura.
11. Acabe com s inimigos e suba para bater no dispositiva,
: 12. Pegue o Compass e retorne para bater no dispositivo
mais uma vez.
13. Derrote os inimigos e estoure a parede rachada.
14. Pegue a chave no bau.
8. Acerte o dispasitivo usando a8 arma de sementes. Suba
uma tela e use o gancho para trocar de lugar com a pega.
B. Mais uma vez, trogue de lado com a pega.
15. Venga os inimigos e pegue a chave.
B. Pise sobre o botdo para acionar & escada e
siga para a direita.
10. Passe pela roleta.
17. Detone os inimigos & abra a porta.
18. Acerte as cobrinhas, saia da sals e entre novamente.
Siga pelo caminho indicado na foto e pegue a Power Glove.
16. Use a chave para abrir a parta.
21. Bata no dispositiva, posicione-se sobre os blocos
vermelhos e acerte-o novamente. Caminhe sobre os blocos
e, no final da trilh, salte para uma Gltima seqiéncia. Em
9, desta pela escada.
24, Subchefe: este inimigo possui dois tipos de tiro, Um
deles é formada por vérias bolinhas, e o outro & uma tnica
bola. Quando ele disparar a bola simples, use a espada
para rebater o tiro de volta no inimigo. Em seguida, ele vird
transformada em marcego e ficard vulneravel & sua
espada.
8. Use o gancho para trocar de posigéo com a pega e
repita a operaggo em 30.
31. Evite os inimigos e pegue a chave.
32. Pegue o item Slate e use a salda da direita.
21. Encaixe a peca na base do pedestal,
29. Use a chave para abrir 0 bloco, quebre os vasos e puxe
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Black Tower

Use uma Gale Seed e transporte-se para a drvore das
sementes de fogo. No tempo presente, fale com a Maku Tree
para ganhar a Huge Maku Seed. Depois da pequena animag#o
com as Twinrovas, siga para G-06, use & harpa e entre na
torre. Os personagens “do bem” iro se reunir, mas vocé deve
subir sozinho até o Gltimo andar da torre. O caminho € facil,
mas cheio de inimigos. No topo, entre na Black Tower Turret,
Seu objetivo € chegar & escada central do trio de escadas
superior. Ela leva ao corredor de acesso do préximo desafio.
Nesta sala, suba pela escada que est4 na fileira mais baixa (a
. pentiitima, da esquerda
¥ para a direita). Quebre
0s vasos da sala de
cima e entre na
caverna. Dé a volta pela
lateral e entre na Gitima
sala para enfrentar
Veran.

0 mecanismo da parede. Corra para atravessar a area
petrificada. Use as sementes de velocidade para agir mais
répido.

28. Trogue de lugar com a pega do outro lado da sala e
suba pela escada.

13. Empurre o bloco para a direits e use a luva para erguer
a estatua. Pegue uma Gasha Seed e volte pela escada.

34. Puxe o mecanismo e atravesse a lava endurecida.
35. Pegue o Slate no bali e saia pelo outro lado da sala.
36. Detone os inimigos e levante a estatua da esquerda
para descer pela escada.

37. Empurre os blocos do lado esquerdo e use o gancho &
para ir ao outro lado. Pegue & Boss Key, retorne e siga &
direita pelo corredor.

52, Empurre 0 hloco trés vezes para baixo e uma vez para a
esquerda. Salte o buraco e suba no carrinha.
39. Use 5 espada para se defender e

pegue uma Gasha Seed.

40. Salte sobre os inimigos e pise no botiog
41. Atire Scent Seeds no inimigo e suba.
42, Pegue o terceiro Slate e suba no carrinho.
43. Atire sementes de fogo nas velas para
abrir a porta. Na sala seguinte,

desca pela escada.

48. Desca pela escada e siga pela
passagem da direita.

49. Pegue a dltima Scale e, na volta, use a passagem da
esquerda para sair

27. Encaixe as trés pegas nos buracos do pedestal. Uma
passagem ira se abrir.

38. Quebre o cristal e estoure o bloco rachado. Depois,
use a arma para acender a tocha. Erga a :
estatua e use a chave na porta.

80. Chefe: este inimigo tem quatro fases: &
A - Use a espada para rebater as méos do %
inimigo. Elas devem acerta-lo na volta.

B - Atire bombas quando o inimigo abrir as
garras, para que elas estourem na cara dele. §
G — Use a arma com Scent Seeds. Atire na
parede do fundo para o tiro rebater na cabega do inimigo.
D - Equipe a Iuva e espere o inimigo langar uma das bolas.
Corra, pegue a outra bola e puxe-a para trés. Quando o
inimigo atirar a bola de novo, solte a sua em cima dele.
Apds a luta, pegue a Ultima esséncia do jogo: Falling Star.
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[ Veran possui cinco formas:
R. Use a atiradeira com Mystery Seeds e o gancho. Acerte o inimigo com a
semente. Quando a refém cair desmaiada, use o gancho para afastar &
sombra. Acerte-a rapidamente com a espada.

B. Espere-a mergulhar e ataque com a espada.

€. Fique parado e esquive quando ela cair e acerte-a com a espada.

D. Use bombas e a espada para causar danos.

E. Desvie das investidas de Veran e use & espada para corté-la. Manda brasal

. E o dltimo desafiol

Serd o fim?

E agora? Curta o final do jogo, mas ndo esqueca deanotar - ot
0 Secret para iniciar a aventura em Zelda: Oracle of ¢ No final da aventura, vocé receherd um
Seasons (detonado na Nintendo World 39). Mas, se vocé 4 ST HINELTT )N T G TR DR E T
terminou a outra versao de Zelda e usou o Secret para  SRTTTAET T A= (ol B A i T RO RSl S
iniciar esta aventura, o game pode |he oferecer um outro
final: Uma batalha contra as Twinrava e o verdadeiro vildo
da aventura, Ganondorf. Na edigdo 41, vocé confere toda a

estratégia para derrotar os vildes e libertar o mundo da T‘ na lIOI'l. z

i
ke A - a8 na hora... )
Deu tllt. ; | ta na hora de brigar' £
. No detonado de Zelda: Oracle of Seasons, publicado na ~ Nas proximas

| edicao 39, faltou um minimo detalhe: a localizacin da EReeRUERRCIANEEIS R
PR R e saeneTiE Warlo, Golden Sun,
| 01, suba no tronco e mude a estagao para verdo. Em | X-Men - Bomberman.
| seguida, escale a planta que cresceu na encosta da ‘ Boa diversao!

| mantanha e entre na Paison Moth Lair. Foi mall |I|




Aventura e diversao
com W maiusculo!

ais do que a quarta seqiiéncia
da série Wario Land — titulo
emblemético da Nintendo,
diga-se de passagem —, este game
marca a estréia do anti-herai higodudo
no portatil mais quente de todos os
tempos: o Game Boy Advance. E que
estréial Exageros a parte, talvez este
seja um dos langamentos mais
caprichados do GBA até agora.
Quer saber o porqué?

a ; rrrs wwew
Livre-se dos preconceitos: Warin ndo é um cara mau. Apenas imagine 0 nosso s tatoinds
querido Mario virado do avesso. Enquanto o encanador estd sempre ocupado,
~ salvando a princesa Peach (e o Mundo dos Cogumelos) das garras do terrivel
Bowser, Wario néo esta nem ai pra ninguém. Ele sa quer saber de relaxar e faturar
alguns trocados. Mas até af, quem n&o quer?
Enguanto estd em casa, fazendo a “siesta” e lendo o jornal, Wario ouve rumores
* . da existéncia de uma misteriosa pirdmide de oura. Pronto! A histéria ja &
. suficiente para despertar a cobiga do rapaz. Sem perder tempo, Wario sobe na
caranga em busca do lendario tesouro. Mas nao serd facil se tornar um
milionario! O caminho em diregéo  fortuna é longo & bastante tortuoso. E tanta

L4 ndo & um jogo de plataforma linear. De cara, existem quatro caminhos
possiveis: Esmerald, Ruby, Topaz e Sapphire Passage. Cada trilha possui guatro
| fases, e em seus respectivos finais, um mestre.
' Passar pelos cheffies também néo & moleza. Para Ihe dar uma ajudinha, hé um
recurso bacana chamado o [tem Shop. Mas n&o esqueca que este & um jogo do
" \Wario, entfio aqui o vil metal fala mais alto. Pois é, pra desfrutar do arsenal
dISpDnIVE na ljinha, & necessario ter algumas moedas sobrando. E onde vocé consegue
tais moedas? No Minigames Shop! La vacé escolhe entre trés joguinhas: Homerun
‘ Derby, no qual o objetivo é rebater uma bola de beisebol, The Wario's Hop,
que & uma corrida de ohstéculos sobre um pneu desgovernado, e,
por ditimo, Wario's Roulette, umna espécie de “cabeca de batata™
virtual.
E simples assim: se vocé ndo conseguir
-, coletar uma grana no decorrer das fases,
- n&o poderd participar dos minigames.
E, sem eles, ndo fatura moedas para

sobre a historia de Wario no Gallery da
* edigan 28 da Nintende World

—



U hns recurses de sempre
Uma das caracteristicas principais dos games do bad boy sdo
aquelas transformagies esquisitas que ele sofre durante as
aventuras. Entdo, se voce ja é fera nos cartuchinhos antigos, néo
iré estranhar quando ele engolir um biscoita atirado pelo inimigo
e virar um gordda. Ou quando for flechado & comecar a flutuar.
0Ou quando virar zumbi, morcego, hola de neve... e por af
afora, Hilariante!

E essas transformagdes estao ainda mais divertidas gracas &
excepcional qualidade grafica do game. O GBA ja tem muitos
titulos que mostram todo o potencial do console. E Wario Land 4
& uma prova disso. O visual esta entre os melhores até agora, além
da trilha sonora ser sofisticadissima. Qualguer uma das musiquinhas
do game poderia tacar em qualquer radio pap, facil, facil.

As brincadeiras com o som néo acabam aqui. Escondido nas fases,
existem alguns CDs recheados de efeitos sonoros. Eles podem ser
apreciados na “Sound Room®, um recurso que ndo influi em
absolutamente nada, mas dé aguele quézinho a mais.

Isso tudo foi 56 pra enfatizar que nunca um titulo protagonizado
por Wario foi t8o caprichado. Depois de cinco minutos, ha a nitida
impress&o de se estar de frente com um dos grandes games do
Super NES. Acho que ndo preciso falar mais nada, né?

Zumbi, balofo, vampiro..,

.Cionhec:_e o War-io'?

Rltura: apmmmadamente 1 5U m

Onde mora: \Wario Castle, em Klt:chen lsland

Primeira aparicao: Super Marm Land 2 para
Game Boy {‘i 9921

PuUco sg sabe S0bre 0 passado obscuro de

- Wario, Na primeira vez que aparecel (em Super

Mario Land 2), ele era o vildo que tentava'se

apossar de Mario Land, uma pequena iiha governada

par Mario. Sequndo o proprio Mario, o rival sempre

teve inveja de sua fama. Um ana depois, ele voltaria no

puzzle Mario & 'd\linn [Super NES). Dau para 0 estrelato foi

g um pulinho, :

Camo qualguer (antE-] henoi que S8 preze, Wario também

o que sempre fica no pe. No caso, estemos _

falendo de piratas: o Capitao Xarope e a Gangue do Aglcar e

- Mascavo, Em Wario Land 2, os malfeitores tiveram a cara-de-pau de mubar 0 lesouro particular
do bigdudo & uncar todo 0 seu castelo. Wario também tem no curriculo algumas aventuras
bizarras, como Wario Blast [para Game Bay, de 1834), em companhia da explosivo Bomberman.

Mesma tendo surgido como um quase Vi WHPID mubtuu g cenae cnnqmstnu todo mundo com

; ism; ! off, — ele chama a

: que atuaimente sua presenca e nbngatnrsa em qualquer 1000 GUe redna o

primeiro time da Nintendo. :

f

EVANGELION)




entes, ;ustamente por ter sido a responsavel p
ian;ada para 0s cunsules da Sega --a 5audnsa Serie “Shin

1gave| enredos préums @ sistemas
. seria Golden Sun um trebakho digno da cunﬁanga
ra alivio dos fas, 6 “sinT”

gemusp 0

‘de dbter o pader SUPPermo. Sxmples alvez, Mas, da mesma forma gue os dsversns 5
titulos da Damelot 0 enredo vai temando-contarnos cada vez mas | rebuscados amedide g

, 0 que torna liuldeﬁgmtao especlai‘?* vocé deve SE perguntar. Tudo, A comecar
peltfs graﬁms fue, ape: equirem 0 padréo de animagao dos titulos da Camelot,
d&o um banho de efei langados até o momento, Nem dé pra acreditar que
p .explosoes, 0s efeitos de
s durante as invocagdes. ..

magias e itens, Seja com iNvoCcagoes ou ataques especials.
Mesma no carregando o nome “Shining Sun”, & impossivel ndo considerar Golden Sun
como parte da saga iniciada por Shining in the Darkness, o que j garante a ele uma
tradigao impecavel. Graficos seguindo o padrédo da série, enredo interessantissimo,
efeitos de cair o queixo, infindaveis formas de evolugdo. .. o que mais um aficionado por
RPGs poderia guerer? S6 mesmo uma continuagao! @

Erir Baks
EFIC Ara

Conhega mais sobre os outros langamentos para GBA em 2002
na segao Preview da edigdo 39 da NW.




d
' ‘ege 580 6timos, com umarbua muwmenta;au dos
persnnagens £ cendrios igualmente ricos em detalhes. Infelizmente,
. qusndo chega & hora da agao.... nada bom! Os comandas :
. abresam nas respostas, ha poucs variedade de goipes e

& - faltam combos & sequencsas Em Um jogo que se resume

/ a sair andando e socando inimigos, a falta de um controle

mais adequado sob a personagem chega a Ser cansativo.

Vocé tem quatro herdis disponivers pera escolha; Wolvering,
Ciclope, Tempestade e Vampira. Cada um deles tem golpes & um
-pader mutante diferente. Tal poder 56 pode
ser usado quando a barra de especial
estiver cheia, e € bastante Util. Na
verdade, em certas fases ha tantos
inimiges na tela a0 masmo tempo que
& guase impassivel nao utilizar esse
poder. Depois de cada fase, vocé
ainda pode aumentar gertos
tributos de seu personagem,
£OmMO Sua resisténcia e forga. E
com o Cabo Link, & possivel
disputar partidas a dois, com os
dois jngadares participando da
mesma missao ou se enfrentando em
urma luta aberta. Para quem curte
surrar 0s amigos, tai a melhor coisa
do gamel

Renato Viliegas
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Esse baixinho tem
O pavio curto!
ombermam faz sua estréia no GBA com um jogo bombéstico (é
claro), dividido em dois tipos diferentes de desafio: Quest e Battle.
0 modo Quest conta uma aventura,das muitas do nosso herdi, que
até hoje nos deixa intrigado ao manipular de maneira t&o rapida os
explosivos. (Como ele faz tudo aquilo sem possuir nenum dnico dedo nas
maos? Bem, isso ndo importa agora...)
Bomberman & enviado ao planeta Phantarion para encontrar Seu amigo
Max, que investiga uma estranha fortaleza construida nesse lugar.
Desembarcando no hostil planeta, seu objetivo consiste em explorar
cavernas, florestas, jardins & labirintos na busca por alguma pista de Max.
S&o varios vilarejos para serem visitados, tarefas para se realizar em
troca de itens valiosos, muitos inimigos, sub-chefes e chefes para
enfrentar e Karabons (veja abaixa) para recrutar.
0 esquema de jogo & parecido com as aventuras de Link na série Zelda, e
a diversdo & tanta que ndo da vontade de largar o Game Boy. Além de tudo
isso. existem muitas passagens secretas e labirintos escondidos, que
deixarao a sua cabeca gueimando!
A dificuldade & média, mas vé se acostumando: coma marrer & um ato
corrigueiro, 0 game conta com duas baterias para salvar 0 progressa do
jogador. O jogo no modo Quest usa todas os hatdes do portatil e seu
inventério de itens & muito bem organizado.

MMas é no modo Battle que o clima esquenta — literalmente. Usando
apenas um cartuche, podem ser conectados quatro aparelhos
para a jogatina em grupo.

. Da praimaginar o gue acontece?
/\t Sao oito cendrios, com algumas variaces de itens e
obstéculos. Por exemplo, na arena Hi Power, os cumpetl-
dores iniciam & disputa portando todos os itens possiveis.
Em alguns cendrios, os obstaculos interagem de maneira
aleatoria, como esteiras que carregam as bombas,
teletrensportes para se walar de um lado a outro da tela e
 tubos que dificultam bastante a visgo. Tudo bem que a érea de
batalha ndo & muito grande, mas isso também favorece as emboscadas e
deixa o jogo bem mais dinamico.
Dependendo da configuragio escolhida, as batalhas sao disputadas com
0U S6M PErsonagens controlados pela méaguina. O vencedor segue para
um }agumhn £ vai pescar um item, com 0 qual iniciara a roxima disputa
em vantagem E divertido ou no &7 @

A

Kara o que?

Uma répida explicagao: Karabon é uma criatura dotada de poderes
especiais, que pode se fundir com outros Karabons — no bom
sentidn —, ariginanda uma nova espécie. Na verdade, eles se
parecem muito com os Pokéman, & seus poderes sao baseados

nos elementos terra, fogo, Agua e eletricidade. E assim como 05

monstrinhas de balsa, os Karabons 540 figis e essenciais para o

sucesso da missdo. A familia & formada par 25 menstrinhos e o seu

primeiro amigo serd Pommy, que possui o poder de se teleportar.

Temas que explodir! '

Conhega mais sobre a histia de Bomberman
na secao Gallery da Nintendo World 23!
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n B Tna a hlstorla da maior crlatlora de RPM mllmln

J“mmm“’-m

vaiauv{lrnma pode definir bem & historia da Square Ela ja este 3 beira da
faleﬁ/cta, foi salva por u ia final” que jamais teve fim e i

e N : ; s : bt !
. m uarios signi Mlnesquemms,

] m 1983 , qu nlin a uumphnhiﬂ ! :
I:i : : eu presidente era M iyamata, que, apesar 5
; : oci ainda possui mais de las acdes da empr a. 0 oco da em resa

i - S Ll e
I

sem contar os games pm o sistema Famiicom Disk
< langados entre86e88. - | f

de dificuldades
pelo desenvolvim
‘seria o ultimo re

Fantasy. a
um tergo do concorrel
S 3 I] resto é Illstm*ih

g 3: Iinm;etu chamado Fin
game vendeu muitg bem (aproximadamente 500 mil unidades;
Dragnn Quest, da Enm) e firmou a Suual'e no mercado.

>\ E o que rolou
¥ com a Nintendo?
t De 1985 a 96, Square e
0B Nintendo foram parceiras
W insepardveis. Porém, esta ary T =
alianga foi quebrada quando a
empresa dos RPGs ficou
aborrecida com a Big N. Um
os motivos para isso foi o alto
custo de produgéo dos chips de
silicio dos cartuchos. Como a
Sony estava determinada a
entrar no mercado de games, 0
tapete vermelho foi estendido a
Square. Ela debandou para o

: lado da concorrente, onde - :
Bllm.llllﬂl "N esta até hoje. Mas \ MasafumuMlyamntn \ai ser

sipremn da. § ' aCONtecimentos recentes g b Sakal
| primeira . e -

S indicam gue esse E!fastamento nao é definitivo (leia mais no
e Hot Shots da edigao 39). d : . .
Ao longo dos anos, a Square foi aumentando seu sucesso, @ S Bl i . Pode parecer incrivel, mas foi
inaugurando filiais nos EUA e Europa, fundando muitas T : e 2§ dEStE aialogo qe nasceu a
divises (Digicube, Dreamfactory, Square Next, Square : = e | =
| 8 Sounds e Square Visual Works), inauguranda um dos estudios { i N
| = de filme mais avangados do mundo, o Square Pictures, e I A5 '
| uninda-se a outras empresas, como a Electronic Arts, a Enix e
a Namco. Atualmente, a empresa possui por volta de 2.000
funcionarios ao redor do mundo e fatura mais de 600 milhtes
de ddlares em vendas anuais. Desde sua fundagao, a Square
" vendeu mais de B0 milhdies de jogos — mais da metade 56
e com a série “Final Fantasy’™!
Esse império, entretanto, balangou apds o
fracasso de hilheteria de seu mais ambicioso
projeto, o filme Final Fantasy: The Spirits Within.
Aproveitando-se da situagdo, a Sony comprou
19% das agties da empresa, tornando-se a 3 m S
segunda maior acionista. (atrés apenas do A SR e e
fundador da Square) e injetando capital para que B ki ‘ L i ef Seu trdng. ‘ ! i
a softhouse continue fazendo o que sabe melhor: R e e N R
games para consoles domésticos. A nos, so e YRR [ '
resta aguardar a novela Sguare/Nintenda

www.nintendoworid.com.br

orre de guardioes que precede

terminar. Comn final feliz, € claro. . e Wofla emiF il B
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Ha ainda 0s “falsos” Final Fantasies: os quatra titulos
lanzados para Game Boy no mercado americano. Em
1990 veio Final Fantasy Legend, langado no
Japao como Makaitoshi Saba. Depois, Final
Fantasy Adventure, baseado no titulo japonés
Final Fantasy Gaiden: Seiken Densetsu (um
“side-story’ gue deu origem a uma série
independente). Mais tarde, surgiu Final
Fantasy Legend Il (SaGa Il Hihou Densetsu), &
®_  Final Fantasy Legend 1l, originado do game
Saba lll Dekisarano Nahamono.

i ar
B

Final
Fantasy Ul

rae de classico

gada do console de 16-bit da
Nintendo, temos a chegada dos
- episddios mais revoluciondrios. Final
Fantasy IV foi o primeiro, em 1991.
Mais de 1,4 milhdo de unidades foram
vendidas so no Japao. Ao ser langado no
mercado americano, no mesmo ano, 0 nome

£ Tl ~  foialterado para Final Fentasy |l.
\ Fantasy ;‘""'__, ? 0 quinto game, infelizmente, foi outro que divertiu
| B g apenas o piiblico japonés. Dutro recorde foi quebrado;

mais de 2,4 milhdes de unidades vendidas apds o
lancamento no final de 1992. 0 auge da franquia foi Final
Fantasy VI, langado em 94 e superando a vendagem do game
anterior: 2,5 milhges de cartuchos no Japao. Para alegria geral, o
- game saiu no Dcidente com o titulo Final Fantasy IIl,

A ovelha negra da série chama-se Final Fantasy: Mystic Quest,
produzido especialmente para o piiblico americano e langado em 92,
0 maior prohlema é seu enredo fraco e o sistema de jogo, bem
diferente da série. Fique longe dele!

MERELER

tudﬂ! * vifiho em sua

Y Confira os titulos da Square que ultrapassaram a poltrona
marca de um milhdo de unidades vendidas no Japao
[somente para consoles Nintendo):

Famicom

Final Fantasy lll: 1,40 milhao de cartuchos

Game Boy

SaBGa: 1,10 milhdo

" Super Famicom {
Romancing SaGa 2: 4
Romancing SaGa 3: 1,

Final Fantasy IV: 1,44 milhdo
Seiken Densetsu 2 (Secret of Manal: 1,50 milhao
& Chrono Trigger: 2,03 milhdes

Mag aprecia

lfii‘m,]_z dragoon, &
Cecil, o cavaleirs

e i : ;
ipaalan Final Fantasy V: 2,45 milhdes
F;mélllFan;aSygfg“w Final Fantasy VI: 2,55 milhdes

A versdo gue nunca saiu
Apas a finalizacdo de Final Fantasy U1, os produtores da
: ’ e Square criaram um demo com 0s primeiros esbogos
* Fingl Fentasy Gl Demo. i , 30 da série, batizado de Final Fantasy 561 Dema. Para
Wt ) 4 gerar modelos poligonais de Terra, Locke e Shadow,

> Graphics. A Sguare apresentou o demo como uma

amostra do que seria Final Fantasy no Nintendo 64.

Infelizmente, tudo foi por agua abaixo quando as duas
empresas cortaram relagies.

Na praxima edicio, a segunda parte da .inatér@a sobre a Square,
2_ com informacdes secretas sobre os outros games da empresa, as
L personalidades mais importantes em itas curiosidades. Até Ié!@

9 www, hintendoworld.com.br

"




SECRET

| Star Wars

o
=
=)
i
=
-
=
="
(]
@
=
=
=
es
I
o
5)
D)
o
4B)
|
4B)
=
o |
o
EE

Truques das estrelas

Todas as senhas devem ser inseridas na
opgdo Passcode:

Ativar comentarios: BLAHBLAH

BGaleria de arte: EXHIBIT!

Teste de som: COMPOSER

Tela em preto e branco: LIONHEAD
Habilite a TIE Fighter: complete a missao
Imperial Academy Heist apés roubar uma
nave TIE Fighter

Pilote a Millennium Falcon: consiga um
total de dez medalhas de bronze em
todas as misses

Pilote a Slave I: consiga dez medalhas
de prata nas missdes

Pilote a nave do Darth Vader (TIE
Advanced X1): obtenha quinze medalhas
de ouro nas missdes

Pilote a Maboo Starfighter: complete a
miss&o Tatooing Training com todos 0s
objetivos normais completados e todos
0s itens de banus

-

Tnm] Hawk’s Pro Skater 3 =

% Todos os filmes
. Nomenu de opgdes, escolha Cheats e digite a
senha POPCORN. Um som confirmard o
trugue e todos os filminhos estardo abertos.
Hahilite todos os Cheats
Selecione a opcdo Cheats no menu e escreva
a senha TOPHATS. Um som confirmard que o
1 trugue funcionou. Dal, v& para o moda Career e
pause 0 jogo para acessar 0 menu de Cheats.
Todos os trugues estardo acessiveis

Trugues mortais
Para executar as seqUéncias dos truques, segure
0s botdes L e R simultaneamente.
Modo deus: A, A, B, A, A A A A
Todas as armas, itens e chaves da fase: A, B, B, A A A A A
Invencihilidade: B, B, B, A, A, A, A, A
Modo frenético: El A B, A AAA
Mapa do computador: B, A, A, A, A A A A
Roupa radicativa: B, B, A, A, A, A,
Niveis avancados: A, B, A, A,

A B A

A,
A,
B,
Fase Tower Of Babel: B

A A
B, A, A. Vocé poderd avangar até cinco niveis
.B,A B,B, A

Mini games
Use as senhas para
habilitar os minijogas:

Minijogo | Senha

Gali | 9MAREB
Kopaka V33673
Lewa | SLT154
Onua | BMR472
Pohatu ‘ oMGB34
Tahu | ACR487

Passwords para as duas categorias

Fase

Novato

DHGJ KLFF
GSDF BFPT
RARHC FDVM
BPSX FDNF

| LDFS DTKB

PXSB SZNJ
DKXZ GZOK
GKBB GHCT
DTRH RPRJ

WZPK JYZX |

JOZFLKFV
SPNG DRRG
SFGF JHDH
LPFH PRFZ
TDIZ XSHX
DGBV KMNB
KJHG RJCB
VBMGQ RWTP

| LKFD SPBV
| NHDC DKPM

XDFT RLFF
KJTR DBPT

RVBP ZJVM . L
BMNG YLNF Pontos infinitos para

LFMS DNBG criar um jogador

PGHP CZNJ Crie um jogador e selecicne a opgéo Edit
DKDG BPAK Player. Na lista, use o comando ¥ ou
GSYP ZLCT A para encontrar seu jogador, depois
DCZX RPAR => para escolher o Status. Aperte
WRTN JYSX 0 botdo A duas vezes e vocé terd
JDPQ MLRT pontos ilimitados para distribuir em
SPBX BMRG todas as qualidades deste jogadar
SPXP RGDH

LPFG NBGZ

| TAWJ GZHN

BGJK 5ZPQ
PLMN HRTY
GLMR TRRC
NHDJ PBCX
LCML FLTC




Trogue o nome dos
personagens

Quando escalher um novo nome
para Robin, aperte o botdo
Select trés vezes. Entre com um
navo nome para Rabin e execute
a sequéncia T, ¥, T, ¥, €
STE NS LEe it
Select. Com isso, vocé também
podera trocar o nome de Gerald,
[van e Mary

Password para a

hatalha final
Digite a senha BOSD

Force

Time

| Golden Sun

' Lady Sia

Power Rangers

Fases de honus

Consiga a gualificago Perfect em *
cada um dos quatro reinos para
habilitar as fases banus

Abrir a tela de Password

Na tela do menu de opgdes, aperte Start + Z + X para abrir a opgo Password
Pilote um golfinho

Na tela de Passwards, digite a senha DLPHNMOD

Segredos do jogo
Durante o jogo vocé somaré pantos
de luta, que servem para abrir alguns
segredos. Para habilitar todos os bonus,
vocé precisara juntar 2000 pontos. Veja a

Passwords para todas as competigies

Competigio Password
Amador 90HGEE738

Contender H7649DH5 ordem em gue eles s&o ganhos:

Pro Am =66A8HDY Vidas extras: na tela de configuragdo do
Profissional 8630978/ jogo, vocé poderd estender o namero
Mundial B3G568318 de vidas até nove

Sobrevivente = G51FF388 :

Selecdo de estagio: jogue em qualguer
um dos seis estagios.

Mudar a cor da roupa: habilita novas
cores de roupa para todos os
personagens, e mais os secretos Alpha
Guy e Alpha Cody.

Soco automatico: segure o botao
de ataque para seu lutador
disparar golpes automaticamente

Ready 2 Rumble Boring Round 2 (8

Hahilite facilmente os lutadores secretos

Michael Jackson: cologue o cursor sobre a opgdo Arcade e pressione €, €, =2, =2, €, =2, L +R
Rumbleman: cologue o cursor sobre a opgo Championship e pressione €, €, =, €, 2 = € =2 € | +R
Shaquille 0’Neil: cologue o cursor sobre a opgao Survival e pressione €, €, €, €, 2, 2, €, € 2> | +R

59
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Poder total

Pause o jogo e pressione, nesta ordem 1, *, &, ¥ L R, LR, B, A
e Start. Vocé recebera todos as armas com 0 poder maximo.

Este trugue somente poderd ser executado algumas vezes
Auto-destruigao

Pause o jogo e pressione T, T, ¥, ¥, € =2 € = B, Ae Start.
\loce terd todas as armas com o poder méximo, mas sua nave explodira
apds cinco segundos. Bobagem!

IEECREET

) Gradius Galaxies ]

€ Rocket Powe[_;_ﬁ)ream Scheme (%

Passwords

Fase  Password

Ocean Shores Beach 4GWDIKL1
Mad Town MFKGTBIR
Elementary School | 2V74BFDG
Town Square BILNISVS
Neighborhood FXX6BLJ
Spooky Woods 2LIDZHS8

Selecdo de fases
Buando as palavras Press Start
surgirem na tela, pressione P, 1,
V.4 €2 M Veobotdan A

Season Of Ice |

| Spyro

) Breath Of Fire

Consiga 9999 pontos
de experiéncia e ouro

Antes de enfrentar Jade no Obelisk, ele Ihe fard
uma pergunta. Responda "Yes®. Depois, sempre
gue ele lhe perguntar ‘Do you want to change
your mind?”, responda “No”. Vocé participara de
uma batalha contra um D.Flea, um Crab, um
Flower, um G.Slime & um M.Slime. Se ganhar,
vocd somard 9999 pontos de experiéncia e a
\ mesma quantidade em ouro

Password
BMGADNPJS
BRZSGZDY
BYMJFYLG
B7JHPMHC
CEXALUNF
COCNGBIY

] Taxi | |

Retire as
setas indicadoras
Ao iniciar um jogo, segure R +
Start antes de aparecer a tela de
selecdo de motoristas. A
mensagem No Arrows aparecerd
na tela, e vocé jogara sem as setas
indicadoras de trajeto.
Sem destino
Ao iniciar um jogo, segure L + Start antes de aparecer a tela de
selegan de personagens. A mensagem No Destination Mark
-, @parecerd na tela, e vocé jogard sem as indicagfes de
destino para 0s passageiros.
Modo desafio
Ao iniciar um jogo, segure L + B + Start antes de
aparacer a tela de selecdo de personagens. A palavra
Expert aparecerd na tela, e a dificuldade do jogo
tingird o nivel maximo.

=

Na tela de selegao de motoristas, pressione
rapidamente a seqiiéncia L, B, L, R, L, R, au L +R, L
+R, L +R. Selecione qualquer motorista e ele pilotera
a fase com uma espécie de bicicletal Coisa de maluco!

Nodo Another Day
Na tela de escolha de motoristas, aperte e segure
botdo R. Em seguida, escolha seu personagem.
Vérias localidades sofrerfio alteragGes de suas

=2 posigties no mapa.

Pressione o botao Select no menu Dark
Side Of The Moon. Depais, aperte L,
= B, L, R, €. Isso tornara disponivel
a opgdo Build Secret Base. Dentro
desta opcéo, aperte 0 Botéo A e insira
um dos seguintes Passwords:

Todas as armas: WEAP

Municao infinita: AMMO
Invencibilidade: GOD

 Senha.
GOTHAM
BATMAN
BRUCE
VWAYNE
ROBIN
DRAKE
BULLOCK
GRAYSON
0| KYLE

11 | BATARANG
12 | GORDON
13 CATWOMAN
14 | BATGIRL
15 | ALFRED

' Batman \engeance |




Toy Story 2

Gostaria de fazer duas perguntas: =
1. Pokémon Crystal pode ser jogado em um Game Boy Pocket? E no Classic?
2. Uocés poderiam me dizer as Passwards para o Toy Story 2 (GBE)?

J. Jiinior Belém/PA

Ei JJ, infelizmente o Pokémon Crystal ndo pode Calor ou no Game Boy Advance, falou? Quer
ser jogado no Game Boy Pocket nem no uma boa noticia? Aqui estao as Passwords
Classic! A verséo Cystal so serve no Game Boy para 0 Toy Story 2 do GBC. Divirta-se:

:
*  Compo passar da quarta fase? Estou travada faz um tempéo, mas tenho
_ certeza que se vocés me ajudarem vou passar rapidinho!

Bianca Rosa Via e-mail

=~ Bianquinha, faltou vocé dizer em qual parte da
A &= fase exatamente vocé estd travada. Mas coma nds ndo
B poderiamos dar o detonado completo agui no Pergunte aos
‘ : & Pilotas, vamos |he ensinar urn trugue para pular de fase
/" quando quiser! Pause o jogo e rapidamente aperte B, A,
A, B, A, A. Vocé ird direto para a proxima fase!

Indiana Jones and the Infernal Machine
Estou na guinta fase e ndo consigo passar da parte em gue
pulo para a ilhota ao lade do navio e cavo entre as

palmeiras para encontrar a entrada secrsta. Dai em

diante, nio consigo fazer mais nada! Luis Augusto Via e-mail

Olha af que boiada Lufs! Mas n&o va se acostumar! Va para a e puxe o dispositivo que esta no fundo, do lado

proa do navio, encaixe & ferramenta no guindaste e movimente direito, para abrir & porta de saide. Fora da 4gua,

a bola de ferro. Suba no caixote e use o chicote para alcangar a explore 0 buraco na montanha em frente ao :
terra firme. Escave entre os pilares, depois pise sobre o botéo. templo. Pegue um tesouro logo na entrada da

Uma passagem secreta vai se abrir no fundo do rio, do lado caverna, escale as paredes até alcangar a
esquerdo da praia onde vocé iniciou a fase. Mergulhe no lago e clareira e acione o dispositivo na base do idolo.

use 0 martelo na hélice do avido submerso. Dai, use a hélice na A porta do templo se abrird e vocé podera

porta que bloqueia a passagem secreta. Entre na sala alagada seguir para a proxima fase.

Gostaria de saher em qual nimero da revista foi publicada a estratégia do
joge Banjo-Tooie. Obrigade! ' Gilkerta Via -mail

Bue tipo de colecionador é voc8, Gilberto? Bem, j& que vocé ndo tem as edigdes
da Nintende World com o detonado de Banjo-Tooie, fique esperto & ndo perca os
praximos detonados! Agora anote! Vocé encontra toda a estratégia

do jogo Banjo-Tooie nas edigfies 28 (dezembro de 2000), 29

(janeiro de 2001) e 30 (fevereiro de 2001).

EMPACOU?
Estd travado em algum game
Nintenda? Tem dividas cruéis
nue nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua e No tope da montanha esté o Advanced Blaster. Pegue velocidade para

pergunta para nossos pilotos! i chegar até |3 e encontrar uma pequena passagem que corta as
Escreva para : -8 mantanhas. No final do corredor vocé poderd pegar seu banus.

PERGUNTE
AQS PILATOS
NINTENDO WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimagdo W Vicente Batisia Gomes Filho Via e-mail

CEP: 01534-030 ' :

Sao Paula / SP

Na missdo Liberation of Camp 4, ndo consigo encontrar o bénus (item que melhora
as armas) necessario para a conguista da medalha de ours. Ja vasculhei toda a
fase por vérias vezes, mas nao encontro!

N&o & possivel jogar com o Yoshi em Marie
Advance. Mas d4 pra abrir um novo modo de
- jogo no qual ele participal Em Yoshi's
pilotos@nintendoworld.com.br : Challenge, seu objetivo & encontrar dais ovos
e de Yoshi em cada fase. E sd terminar o game
uma vez para habilitar esta opgéol




“Jogos Nintendo que participou:

- Nome: Ganondorf [ou Ganon)
Fungdo: Rel dos Gerudos
Hahilidades principais: andar a cavalo, luta com espadas e feitigos diversos, todas ligadas & magia negra. k
Maiores inimigos: Link e Zelda.
Maiores ambicdes: obter a Triforca e conquistar a terra de Hyrule. |

winw. nintendoworld.com.br

®




geﬂs vem com brindes do Digimon. Produto por tempo limitado.
ongo, Toei Animation Co, Ltda.
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