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u e ocê, que olhou as ilustraçôes destas duas plginas, deve estar se çerguntandc'. ''mas c ----b -isses tlchos estranflos estéo
fazendo na revista oficial da Nintenclo?''. Calma, explicamos: a Sega abandonou a orc.z-rl-- --e hardware, e agora se

fa'p PSfPS tedica apenas à criaçjo de games. Entàe, acostume-se pois com o passar clo temoo .c:è ..E.-i cata vez mais
e on a e#'s personagens que eram exclusivos da empresa ym consoles Nintendo. Com outros perscraie-l a - F-..3r'a t? um poucc

cliferente: algumas Softhouses como Namco e Universal lnteractive possuiam centratos ce ta,-- -f . zace com a Sony. Quando
n *S a PS esse contrato expirou-se, essas emçresas resolveram levar suas franquias para quem estfkess..:F '--a s '--.eressado em spus
inken o > personaçens. Tudo começou cem a ncticia de que c Sonic (0 maior Simbolo da Segal Ir.a ,E.à-.% #- -- --ftulo para Game BoyAdvance. Veio a E3, e mais surpresas'. Spyrc, Klonoa e Crash Bandicnot, todos personage-ï -z' : -f . :s de games de Playstaticn,

também iriam fijurar em novos jogt)s para G8A. isso é sô uma amostra do panorama rra E c-- -- -.E. Ja7oràvel em que a
inciùstrla dos games està inserida atualmente. Quem mals tem a çanhar b o jogador, u-E. : --a J.E. -- --a vlda e chelo de opçôes de
dfversâc. Se continuar assim, qtlem sabe o que veremt?s no futuro'? As possibilidades sâc -J - -.af vagine sö, por exemplo, (E)

o 
encontro hist6rico de Mario e Sonic em um mesmo game! Do jeito que andam as co R-iE -! -- -- - . zamos de mais nada...

xà-, . ) ..
4u yè. 

: ;, - Enquanto as surpresas n!o l'ofam, conheça mais Sobre ()s personaçens que têm tudo sa-: 8.: --b - --.:?rr.! naS praias da Nintendo.
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M kkey tem surp' - --
Bugigangas para você e seu computador
ESSa é' para os fàs do game Mickey $ ay USAZ ait'lm de muitas ticas, você vai encontrar coisas bem
Iegafs no Site cficlat dcl game. MaS nâc jense que Sâo apenas os iappfs de parede e protetgres de tela de
sempre. O Site està caprichado e cheio de novidacles clivertidas e Lastante oriçinals. A Seçlcl ''Pit Stop'', como o
pröprlo nome cllz, é parada obrlgatöria. Tem adesivos, Iqarqadores cle pàçlnas, carl:es postais e até um carrinho
pra v'ocê montar Fudo t! bem explicado e chefc de rndntias prd vocé personaliztar e fazer tuclia dlreitinho,
E que ta1 montar iapt'is cle ca4a personalizatos com o seu nome? O slte centa com uma ''gapeiaria'' on-line para
gerar trps tlpos de papel cle carta. 1 o ''Stationery Generator'' . Basta clpgltar o Seu nome e qlicar em uma clas opçöes
dispontvels para que o seu pape/ de carta Seya criadt). ! moleza! E isso t stl um aperitivo do que hrj pt)r ali.

'' ' Ti arta na moleza 7'C' -'. . - . . re sua c
#J./'(t..irT.Uc. l(wt-ks;xsskc.;,h,Jd brzzpa'-'L7 ' k Y k'. . k' %,, . u...'?' rê'lpa '' ; ( (q tem jlak)l jltaçjol Nàt)? Nurlca foë tjO f (jCI1 adq z kri r Urrla l FelO rnerèos '!

. ..-.. v. para rl,lotar em Mkkey s ay usA. Entre na orlcxlo ''Llcense *' q'?'rz . =. . . .. L .y).- .. . '; zxq . . . . t 7f; . .. - , ''-rs Generator'' e irovLclencle uma habilltaçâo rlersonailzada com seu nome e . . . . ., .:# , . .; - . . . q . .' -' '-* Itu'. ' ' algtlrns tadchs Clue vocp gulser fornecer. N!o é necessarla aula pràtica, e você . ...>* . u ) 1 r: . . : *i 'h
. x,. I r? .. '! 'nrotx -g .. stj greclia Imprrrrlir, recorlar 61 Sair iilotando - r1O jarrle, é Ciaro ) ''. . .
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ooyss . .. ..r . paper Mario
'' - -- : , - ' ' Jà t, cle praxe a Nlntenclo (jesenvolver Sltes muito caprichaclos para Seus games. com () sucesso papee

, ' Maei. (htt,... ..' ...-..... .-'' ' ), n'o ioderia Ser difarente. OS malores destaclueà ficam por conta- . .y
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de um minrgame mudto divertlclo e um Quiz Lem cabeludo, 56 iara os feras 9ue j,'j conhecem o çame.
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. o joguinho chama-se cooenwaeio and tl'e Adventu- of 'I'e H@t Lava Roeks, e você precisa. .t!l .L.. . . . .
' ' ' ' ' ajudar GoombarIo a atravessar um poço cle Iava, pulando em cima cle peclras clue afunclam. 0 Quiz

'' ', . -'- 't tambt'm vale ser iembrado. Se vllc@ detonà-lo, rloclerl corlseçulr vlrias insignias e unS prèrnios bem Iegals.
r! ,:-111,-1 .w. - E o clue acha de mudar o vlsual Clo seu navegador? Faça download do Browser personalizaclo cle papeeA
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I esgiata L o clijrlclMazio e cletxe o seu comptltaclor com a cara clo çame. Outra colsa que tamttm va e a
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Cam ping Zelda
Curta a vida do campo em Hyrule!
O qae acha de relaxar a cabeça num acampamento bacana na clclade de Hyrule? Nào sabe onde fica?
Explicamos: considerado o maior evento on-line organizato pela Nintenclo of Amerlca, ''Cam; Hyrule'' é um
acampamentc clp verlo vlrtual, oncle os fanlticos pclr çames caem cle cabeça no munto Nintendo. A ''festa''
t. realizada tcdos cs anos, e a promessa é cle çue a ediçlo 2001 cletone e Seja a mephor clestje Sua criaçlo.
EIa funciona ta Seguinte formal cada internauta participante é clesignado a uma ''cabana virtual'', e todos
pcdem se enccntrar e interaçir com especialistas em Salas exciusivas de bate-iapo. E tem mais: vérios
eventos diérios, incluindo jogos, atividades de arte e outras Surpresas cle universo Nlnteodo,
Os tnternautas sortudos que conseguirem se cadastrar também poderào participar de atlvldades baseadas
noS novos jogos de Gamecube e Game 8cy Atvance, como kuigi's Mansi@n, Supee Smash R-s.
Melee, pikmin, Mari@ Kart: Supee fi-uit entre outras maravilhas.
AS inscriçôes se iniciaram no dia 1 . . . te agosto e hà Somente 2.000 vagas. (q tuto çratulto, e você sö precisaré
de Sodp para se inscrever, além te maqar Iegal de Inglês. Ccrra jé para ' .' .. ,.. k.. t:Hr:',qk yruieacom !

Dieas para navegar m elh@r
Muitos to5 Sites aqui relacronados necessitam cle alçuns programas para clue Sua tjlverslo Sqa total. Nào perca tempo
e instale totos. ! tuto gràtis! Os Softwares relacionaclos abaixo sâo responjévelà 2 ar rpe'nar.as na animaçlo, Som ,
exlbiçlo de vidêcs e outros caprlchos para deixar o Seu computador turbinado 2)1 epr'ta-se e bom downroad!

Prepare a barraca! A. temporada de acampamento
em Hyrute esti chegando

Windows M edia Player
tltpmo vlsualizadcr de filmes e mùsicas

voc: M n Non l.
Qual jogo de Supey NES vocp gostarla je ver no Game B*# Advalue? bv: (-i- j a

' j j''-uL % Gt i'Q @ j' R ''-*K-'I 'F - - .. - -, )*-121.- I I (:;;1 ; k t. -
''Cha n@ w iggee! ! Jogar o melhor game da histöria, errl qualquer Iugar e com gréficos

e Sons melhorados Seria demais! '' Vitor Mafhado .r .wek' 'Y''''. -..t6 .'. p - . ' A*' ' ,l' ' -
... ;. 

' 
. )r a : .

1 M  ' V V'' N
enhum Joçcl 1, Se eu quisesse ver jOjos de Super NES, iria até a loja e comprava () oEz $'7' f &= . .. . -; $-'. - ... -..Super NES. Eu quero jogo novc, inovaçâo, nào essa falta de imaginaçlo de quem acha ' ' 7'...);y .,.' ,,? . ''D'X st#i- ' ' ' 'Yes 79er cljjocrt'itc ,.. . sr . . . ..-<'.a- 

.
. .

.,s, , , . ..que é uma maravilha relançar um jogo Jpi existente. . . '' Alexzndre santos ' ' ' ' . . 
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1 ' *'kj . . satisfeito ccm Suas versôes no N64, Agora, com esse negtlcio cle Multiplayer no G8A, fica'x'+ - ',..x. muito mals fécil joçarl. Antes ficava todo munclo na frente da televisôo, Se espancando pork
.. um espaço. Agora, vai ficar todo mundo confodjvel num recinto, sem brigas. '' Kokiri
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s férias ao baram e nés
estamos aqui, mandando ver
no tram po da sua . E vote-
ja tonsegulu destobrlr quem

i . t j p j '.' .' O sponde as rnrtas desta
Estou escrevendo porque, desde o primeiro ani- seça-o? Tente adivinhar! Mais
versério da revista, nunca mais fui o mesmo. d- #' * d* * ! Itabaiana/sE--zda primeira até a ultima Ioas na proxlma e Ip ooutrodia olhei a
e vi que a mudança foi para melhor. Apesar de 

x  uas o que é isso'?! Por acaso você acha mesmoR$ 4
,90 nao 5er nenhuma merreca, é aceitàvel M;l$ MâSSAGEM Ku EG0 que a gente vai esquecer o super NEs? Fiquepela qualidade da revista. Acho que eIa pode-

ria ter mais p/ginas. Nâo peço nenhuma enci- A Cobertura da E3 foi espetacular, sem contar sabendo que eIe é o console favorito de muita
clopédia, mas umas dez péginas a maisjé fariam que a revista estâ Superbem montada! gente aqui da redaçâo e terà Iugar garantido
uma diferença brutal. Bruno Schiaffarino Luuze em nossas péginas durante muito tempo ainda.
A Seçào do calendàrio é boa, ma5 faltam aI- via e-mail
guns jogos às vezes. O N-Bits também é ötimo. W #e F
Ah, ponham mais telinhas no Hot Shots, para ia parabenizé-los pelo excelente trabalho E 0U Mâ0 E RPGIh Best Pohverline, F6rum s6 Qtlernosso prazer

. T e
de coisas mais interessantes. realizado durante a E3. Foi a cobertura mais saudaçöes, amigos (na verdade, idolos) daocupam o espaço

Nâo tirem o Questiomario e coloquem mais bem escrita e produzida desde que me dou por insuperàvel Mw. venho sanar uma dtividaj 
promoçöes. Alguns GBAS de graça nâo fariam gente. A nova diagramaçào esté perfeita! Um que me aflige desde muito antes dessa
ma1 a ninguém, né? Meu Nintendo'. idéia boa, visual bem elegante, Iimpo e maduro! publicaçâo existir. Por que todos o5 seres damas 56 se for alguém famoso. E por que nâo Ricardo Cappellano Terra insistem em chamar o estupendohé sites feitos por Ieitores no N-Web?
O N-mail poderia ter uma pâgina e meia, e sem JLIiZ de Fora/MG zelda (amém !) de RPG? Até onde alcança
aquelas cartas do tipo ''oi, belo trabalho, pés- meu conhecimento, as caracteristicas de um
simo trabalho, tchau''. Publiquem mais cartas Queria elogiar vocês pela 6tima revista e falar RPG sào, entre outras: HP e MP expressos em
inteligentes, Por que nào hà um premiozinho que a capa da ediçào 34 ficou muito ''maneira'' ntimeros (nao em coraçöes), outros
para a melhor carta do mês? Meia pégina seria ( rincipalmente o Fox)! personagens juntando-se a você durante ap
um bom espaço para o5 artistas publicarem seus Rodrigo Butolo Alves jornada, batalhas por turnos e quase sempredesenhos, e nào sö aquele cantinho.
(kima a matéria de filmes e games, façam mais Via e-mail com uma tela pr6pria, a possibilidade de
Surpresascomo essa. Grande matéria da E3, nun- poder equipar ou melhorar acess6rios que
ca vi melhor! Ah, nâo tenham medo de criticar valeu! valeu! Valeu! Elogios e palavras de aumentam seus pontos de ataque, defesa,
um game ruim. ù ruim, tem que esculachar; b incentivo nunca sâo demais

. Podem continuar magia, etc., enfim, coisas que nào existemb
om, tem que prestigiar. Falem a verdade, por- elevando nossa auto-estima a altitudes em Zelda. Zelda é um jogo realmenteque é o que queremos ouvir

. OS detonados sâobons, maS às vezes faltam coisas importantes eslratosféricas e puxando nosso saco até a embasbacante, mas nào é um RPG.
(como as fadinhas de zelda). Os Reviews sâo China, que a gente nào liga, nâo! A gente adora! Fébio Barros
bem Iegais, as notas condizem com o game e o Cachoeirinha/Rs
critério està perfeito. O Super Classics 'e bem in-
teressante para quemconhecee relembra os6ti- NINTENBONAOT; para indignaçâo dos puristas (que parece ser
mo5 gamesj/ empoeirados, e para quem nunca Tenho umas dtividas sobre a conexào de o seu caso)

, existem dois tipos de RPG. Um éteve contato
. Uma pégina de dicas? Mais, mais!

Ou am a voz do povo. Pergunte aos pilotos: sal- lnternet no Gamecube: esse que você descreveu muito bem, e o@
.vaçao para osdebulhadores empacados. Gallery: 1) Vai ter teclado? 2) Vai ter mouse? 3) Dé outro é aquele no qual Zelda se encaixa: o

pode ser meio viagem, mas por que nao podem pra visitar sites? 4) Dé pra eu me comunicar RPG de açâo. O personagem principal
ser uns cartôezinhos destacéveis? Assim, o Iei- com outros usuérios antes, durante e depois enfrenta uma jornada épica, conversando et
or tem uma cole/o de cards que vai aumen- do jogo? 5) Quando colocarmos o GBA no interagindo com um grande ntimero de PNCStando a cada ediçao comprada!M*# orque é simplesmente a revista Gamecube seré possivel jogar games do (Personagens Nào-Eontroléveis), começandoE u amo a p

' r GBA pela rede? fraco e adquirindo armas, itens, poderes eque chega mals perto da perfeiçào, e é por meio
desta carta que gostaria de tentar ajudar a dar Marcel Alfredo habilidades ao longo do camipho, e travando
ö ponto de vista de quem està de fora. Sei que a Sào Paulo/sp suas batalhas em tempo real, em vez de em
minha carta està grande, ma5 seria o maior pra- turnos

, como no RPG tradicional.zer ver minha Sincera opiniào publicada em mi- ôtimas perguntas
, Marcel. Pena que n:s aindanha revista preferida. Realizem meu desejo deir parte dessa grande comunidade da r'âO tenhamos ötimas respostas para elas. A *m' 

I
'e''t tratégiada Nintendo em relaçâo à lnternet ELES OBEIâM POKEMON!qua me orgulho tanto

, que é a Min- nd.. es
Renan G. cavalcante Mar'tha esté sendo mantida a sele chaves. Mas a Space Nâo escrevemos para dar os parabéns pela
Rio de Janeiro/Rl world (feira da Nintendo no Japâo) vai grande revista que vocês fazem, ma5 para falar

acontecer logo mais, e a promessa é de que jobre um assunto Sério. Sabemos que é5
ua carta foi a maior jé publicada na histöria ,rjos desses detalhes serâo revelados nessa obrigaçâo de vocês passar aquele mundo dev
da Nw , Renan! Bem que você poderia ter

dado ver em mais umas 750 Iinhas para Oportunidade. Assim que eles abrirem o bico coisas sobre Pokémon, mas o que vocêsman
monopolizar a seçâo e me poupar o trabalho por Ié, a gente conta. Combinado? publicam jé é exagero. Aqueles bichos sâo as
de respondera outros Ieitores, n 'e? Brincadeira! coisas mais sem graça e babacas que jé vimos.
Espero que você tenha aproveitado essa a w  pokémon é uma verdadeira vergonha para a
f Iu -encia nretjjrjt-a p--aja-o-p-arat-ic..i pag/a nossa $âPB0au SPPER N E$ televiszo i nf anti I e para o5 video games. Ten hoPromoçâo >/J:I um Itucltul ua . ..... j jj, :jo menos umaEssa revista é o m/ximo! Gosto dela por Ser todas as e ne as pSeguinte: muito

, mas muitoobrigado mesmo erser um Ieitor tio critico e expressar sua opinlao direta e objetiva e ter um bom-humor que nào reportagem sobre isso. Cada jogo tem 5eu
de forma tâo coexnte e sincera. ( isso mesmo é encontrado na5 outras revistas! Vocês espaço, mas o de Pokémon é sempre o maior.
que a gente precisa pra deixar a revista no jeito, precisam aumentar a participaçào do Super Renato V. Ribeiro e Leonardo S.M. Medeiros
cada vez mais com aquilo que vocês, Ieitores, NE5! com a chegada dos dois novos consoles, (Primelro Comando Anti-pokémon)querem. Afinal de contas, eIa é feil pra quem? nosso querido 16 bit seré esquecido de vez! Araçatuba/sp

N ineendo* ' ' ' ' '
EWO EZ ID

Façam mais detonados de jogos como Dlnkey
K@ng e u- o 2 e The kegend e  a lda:
A Klnk e pas'. Vocês nâo pensaram ainda
em dividir o Super Cla55ics com jogos do Super
NES e do NES? Continuem assim, detonando a
concorrência como fazem com os games.
Vinicius Andrade de Jesus



Primeiro Comando Anti-pokémon'?! Deixa o
Pikachu saber disso pra eIe desintegrar vocês
com o qaio do Trovâo! Apesar de ser exagero
dizer que oszokémon estâo em todas as
ediçôes da MW , é bom vocês se conformarem
com o fato de que existem muitos Ieitores
que adoram isso que vocês chamam de
''verdadeira vergonha''. Jà pensaram em
mudar o nome do seu clubinho para
''Primeira Brigada do Mau-Humor''?

LEITOR AVANCABINHO
Faz pouco tempo que Ieio a revista e jé
estou viciado! Vou à banca e 56 vocês falam
sobre o GBA. Parabéns para vocès, pois s6
na Nw  o5 pocketmaniacos vêem Reviews,
matérias, jogos e anélises completas sobre o
filhote da Nintendo, Enquanto falarem
dele, vocês têm um Ieitor: eu. E tenho
motivos de estar feliz: ganhei o meu de
aniversério com F-zee@!
Cauê Cartocci d'Avi la
Praia Grande/sp

d o auè ai, Cauê! Parabéns pelo aniversério
e pelo bom gosto em escolher um presente
tlo bacana. 5ö nào vé deixar cair areia na
tela. E nâo se esqueça de tiré-lo do bolso da
bermuda antes entrar no mat falou?

EB OBEIO 0 GAMECBBE
O Ga mecube é u m son ho, n é? Todo
m u n d o q u e r u m , to d o m u n d o se e nt u 5 i a 5-
m a q u a n d o e l e é o a 55 u nto, tod o m u n d o
gosta dele. Por quê? Por causa de vocês,
que f icam incentivando todo mundo a
co m pra r, f a Ia ndo de co m o eIe é bom, etc.
1550 porque vocês jogam o troço na E3,
vèe m a s i m a g e n 5 d os j o g o5 e n ö5, po b re5
almas que nâo temos ta1 privilégio,
f icamos babando. E quando Iançarem a
maravilha vocês Iogo ganharâo um, e nés,
pobres almas, temos que esperar o maior
tempâo e gastar a maior grana. E quando
conseguimos comprar o neg6cio, a
N lntendo vem e Iança outro video game.
P z r i 5so e u od e i o o G a m e Cu be .
Felipe Torres Leite
..
.. a e-ma i I

Mas tem outro jeito, Felipâo? #'O bagulho é
doido, o processo é lento e o Gamecube é
néis-! Sinceramente, n6s jé estévamos
bastante empolgados com o iminente
lançamento do Cubo. Agora que tivemos o
privilégio de testar em primeira mâo alguns
dos futuros games do console, nâo temos
nem como disfarçar essa excitaçâo. Vocè
nâo quer que a gente minta pra você, quer?

J %$ BE $ PâRA :ABER
A edlçâo 34 està especialmente boa, mas
tenho uma critica sobre o supee sm ash
Reqs. M*Ie*, Caso vocês n:o saibam, a

#) r
LC t/i'

maioria dos
Ieitores nâo
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Prêmio: 1 cartucho N64
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Andei folheando as Ninteod. W orlds

. ht
a ntigas e percebi u m a CO i5a Curiosa. a maior > e j gec:em gesay
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ë ' : 
. do-je àl'tiètà/final com Bison, o duro camlhho pài'à a vitéria é

diferenie pàra cada Iutador. A5 lutas sâo em disptitas melhor de
Street Mix Fighter três rounds''' e no caso de um round terminar empatado, a dispu-#

Supee S1- - - - Fighee 11 > e*-- Revlval pega tudo de baca- ta continua rolando. ( preciso acabar com a rala do adversério
na que apareceu nos games SFII de Super NES, mistura no duas vezes antes de avançar ao pröximo combate. Para dar uma
Iiquidificador e despeja num mintisculo cartucho de GBA. O primei- pausa nessa violência generalizada, estégios de bônus costumam

,rj.. ro game a sair para o SNES foi st - Fighter pipocar entre os arranca-rabos, trazendo uma situaçâo um pouco
.
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' 

.

' 
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' 
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7 .
t'. ,ïz. ' II: The W leld W aerioe, uma recriaçâo pra- diferente, na qual você pode quebrar barris em vez de ossos. De-

' 
ticamente idêntica ao Arcade. EIe foi Iançado pois de muito soco, pontapé, dedo no olho e outros golpes bai-
em 1992 e trazia oito personagens sele- xos, você assiste à conclusâo da histöria do personagem escolhi-
cionéveis e quatro chefes. Em 93, foi a vez de do. Isso significa que SSF1ITRtem dezesseis finais diferentes! Vai
: Fighe r 11 > eH-: Hyper Flglltlng ter fator replay assim na casa do Balrog!

fazer a alegria dos brigöes do video game. A grande
diferença era a presença de combates em velocidades Disputas no mundo inteiro

absurdas e a possibilidade de controlar os chefes. Quatro A série SFII ganhou fama e respeito entre gamers do mundo
novos Iutadores com seus respedivos cenàrios foram a cere- todo graças à sua 6tima jogabilidade e uma enorme variedade

ja do bolo, quando Supee s'reet Fightee II: The Mew de golpes especiais e combos. As versöes anteriores apresenta-
rh-ll--gers deu mais um sopro de vida à série, em 94. Stl- e vam socos e chutes com três graus diferentes de intensidade'.
5 Fighe y 11 n r=- Revbal n4o tem o maior nome de fraco, médio e forte. Devido ao menor ntimero de botöes do
todos o5 games da série, mas combina o melhor dos mundos com GBA, os golpes fracos ficaram de fora, mas todos os golpes es-
ritmo de combate alucinante e dezesseis Iutadores em um game peciais e superataques permanecem intactos. E a funçâo Turbo
que talvez seja o tiltimo da histöria a carregar a marca sF11. permite que o jogador escolha entre quatro diferentes niveis

de velocidade nas Iutas. Quanto maior o nfvel, mais ràpidos os
A boa e Velha pancadar-la ataques, e mais irados os Iutadores. E por falar nisso, vamos
56 nâo conhece o esquema de SFII quem permaneceu em estado conferir quem é quem em n ebo Revival:

*
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fazer a sala revelar suas partes quan- outros Iutadores. Muito pelo contrano! , , 
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d Wh-lrlw'lnd Kick - ' ' . * !O usa O . . . juI e
patrlota ao extremo, o

Ioirâo americano tem ate' a bandei ra
g . dos EUA tatuada no braço. Braço e55e' - E. Honda FeI Long que eIe usa para desferirseu mais fa-

z' . j ' . . ,; . o xara do anlmal (''E'' e - 77 B ruce Lee era mesmo moso golpe: o Sonic Boom.

abreviaçâo de Edmond) é um do5 luta- um deus: consegu 'Iu 'Inspirar um va-
dores da terra do Japâo, e usa seu gabu ndo de Hong Kong como Fei
''corpinho'' para amassar os adversa' rios. Long a transf ormar-se num mestre

das artes marciais.

Zangief't;
v o d ca n â o e- a u- n 1 ca co i -74. . , .x sa que faz a fama da Russla. A ''col-

' 
... sa'' chamada zangief tambe'm vem deKen 

k Nyu Ià e compensa sua falta de mobilida-
âo ser pelos cabelos ' ' juntamente com seu so' sia de com muitos mu- sculos.a n

Ioiros e quimono vermelho, o ameri- do outro Iado do mundo - Ken - o ja-
cano Ken e- uma co' pia perfeita de Ryu. pone-s Rvu apareceu pela primeira vez

. 
' ''' ' ' ' ' I

Quase todos os seus golpes sâo iguals no SF original. E faixa-preta em karatê .
. 'k . . Y 2 '

ao5 do japones, mas suas motivaçöes e um dos mals equllibrados do J'ogo.
sâo bem diferentes. H kT. aw

% ;.
. ..,r o sulelto e u m lndlo
' IJ ' 1: * * * J# #zam erlcano nervloso . A lnlclal TU ' 

signif ica Trovâo, e '' Hawk'' quer dizerBalrog ' Vega 
aviao. .u bom pra voce-?.- : a 6' *- '.c banldo dos ringues ame- o espanhol mascarado e o

. ' j < g

' 

. . yrlcanos, e na5 ruas que Ba rOg escar- unlco qtle uSa uma arma. garras em
rega Suas f rustraço-es. Na-o chegue afiadas acopladas a uma de suas ma-os. .
multo perto dele, pols seus punhos Alem dlsso, Vega tambem sobe em gra- .,. 
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uando a febre plkém@ll explodiu no Janâo, em meados de . .,,' , , '.;tï ' to- ':. ,
1996, nâo demorou muito para a a1a de oposiçào aparecer. j . ,

, ..' E 
. .(jfh:p ç'J' . : ' '' ' ' jEIa reprovava a sede dos fâs por novos produtos dos bichinhos de . ,#.,,.).)? . ,.kq :..,

i i a5 disputas para testar nossa qualidade como ,3.: ' % ' 'bolso
, recr m nava j.i dores e principalmente, bradava a plenos pulmöes a frase que dez ;*bi ' ' ' ..... : o..J':',i.'tre na , y ,
d kémaniacos jà escutaram-. zzp@k-  é coisa de criançal'' pfli. - ' ' '-entre ez po . ,)%.Z . 'k'7! g

Esses opositores cresceram em força e ntimero, fazendo com que muitos acabassem . 8
escondendo seus anseios e desejos. No entanto, essas pessoas parecem esquecer g,. .1
que p@kém@n, antes de ser uma marca presente em todas as espécies de produtos ' y v '
imaginâveis, é um ôtimo game de RPG. O que nem mesmo os fJs inveterados - . ''tJ ,
entendem é como um jogo de mecânica tâo simples pôde conquistar tantos - !;. jdeptos entre os mais diferentes povos do planeta; afinal nenhum dos titulos de . . ' ' tr 'i!l , .,s s. z. . < ...
pokémln possui enredo cofnplexo, envolvente, repleto de intrigas ou reviravoltas, .,: - ' .r f.. . ..Fï.
como grandes clàssicos do gênero à Ia Final Fae sy. Seré por causa do sistema de ;, L! ', '.'

. . , . . '*' . ' , . r 7 j'. . . ' . 'lutas do game? Pouco provével, Jâ que eIe ê bem convenclonal e ate pouço ..,;+ , ' ul
inovador. Gràficos, mtisicas? Longe disso. Talvez seja o inconsciente humano ) -Y-'6' 's>2 .

mais profundo, como um instinto, ansiando oelo sucesso e nela '
. 

' 
. ' . ?

superaçâo dos Iimites. Talvez seja o desejo humano de colecionar -. ,.,.,... 
..u...

as mais diferentes espécies de coisas para, ao final, sentir o ar r . 1 . t :.z%-L, ''''
da vitbria apös uma batalha. <kzsi:.L .
Seja por apenas uma dessas razöes, seja pela mistura de . t
todas elas, o que Se sabe é que p@kém*ll surgiu no mundo h /
dos games como um furaclo avassaladoq quebrando z' 'v s hk

de atrss de recorde e conquistando um lugar de rrecor
destaque entre os sames mais vendidos deste universo. . . , Q'-
Apenas no Japâo foram vendidas mais de seis milhöes de %cöpias das versöes Ve- elha, AaMI, Veee (Iançadas '' . '' : * '@œA. .' l
somente por lé) e A-a-la. No mundo todo, esta .' '' î, k 'nAY
soma ultrapassa a casa dos dezoito milhöes.
As versöes G@Id e Klvee superaram esta marca, .!
com mais de seis milhöes de cartuchos vendidos ' J
apenas na terra do soI nascente. Era inevitével ( ..
que, devido a esse sucesso, a Nintendo Iançasse ' '
uma verszo melhorada de G@Id e Silve', assim ' r. ....
como a Ama- la foi para as versöes Vee-elha/ .7 r .A -'') x :

. ) ,. . . . . .. . .. . . .. . . .. . ... . r t. , . . ; ..A-ul/lee . E foi cumprida a profecia! . i) . ...
. . . 
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N. tee'a da: @p@etunldade
Lançado em meados de dezembro ùltimo, p@kém@n Crystal confirmou Ser um
Suqesso e vendeu mais de um mithào de ctlpias na primeira semana aflös o lançamento.
Hoje, esse nùmero jé juplicou. Mesmo cliante tesses resultados impressionantes, as més
Ifnguas diziam 9ue o game sequer verla o nascer do soI no ocidente, devido )
tecadpncia da febre. qara nossa Sclrte. eles estavam errados.
Oito meses apt)s c Iançamento japonês, a Nintendo traz sua versào cle plkém@.
Crystal para o Frasil e Estaclos Unldos. Sim. ''sua versâo'', jl que a maior novidade do
titulo, a compatibilidacle com () Mobile Adapter (0 acessério dc Game 8oy Color 9ue
conecta o portétil a um telefone celuiar) foi clescartada para o Iançamento por aqui.
Desnecessério dizer que uma Série (ja rlossibllldades foram sacrificatas, como batalhas
via recle, troca de Fokémon, e mals tlma porçào de outras capacltaçöes on-line.
Mas! com essa cpçào clescartada, e uma grande parte do trabalho poupado, qual o
motsvo da demora te oito Iongos meses para a Nintendo desenvclver uma verspo
ociclental do çame, visto que os tê 'tos estâo praticamente idêntlcos aC)s das versôes
Gold e Silver? (( aqui clue a colsa começa a mudar de figura. . .

I:
i
2

1

A @UtO f3f@ (k **< >
Se analisarmos atentamente, poderemos descobrir que
esta nova versâo, em relaçâo a G*ld e silvee, b muito a't c: .R. #
mais complexa que um simples ''upgrade'', e bem diferente cauo
do que a versào A-a-la foi para a Axul e a Veelxelha. '-i
Em Ceystaly é apresentada a mais nova aspirante a mestre
Fokémon, uma menina, com quem você pode começar a
jornada, caso você seja uma representante do sexo feminino
que sinta-se oprimida por sempre ter de representar um
menino de boné, ou você esteja cansato de aventurar-se
invariavelmente na pele de um garoto. Mas ainda 1 qosslvel
jogar com o menino, e tudo o que vocé tem a fazer e escolher
qual serà seu personagem no inkio do jogo. Cada um possui
sua prdpria mùsica para certas ocasiöes especiais, bem como
cores personalizadas para OS menus, a mochila p até mpsmo a
Fokégear, que você recebe de sua m4e nos primeiros

qùmomentos do jogo. ?.
Também é neste game que foram adicionados alguns
detalhes Lésicos que lembram bastante o desenho
animado. Apesar de você ainda começar com os bons e
velhos Cyndaquil, Totodile e Chikorita, muitos Pokémon
foram redistribuidos naS dezenas de rotas, de forma a
seguir mais de perto o roteiro de viagens de Xsh
Ketchum e companhia na televis/o. '
Além disso, alguns combatentes tiveram seus golpes e nx m.
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IK
*7 habilidades alteradcs, qqm nevos ataques

.1,9., * adicionados à Iistaçem, e outros golrles
recebidos em diferentes ngvels. Portanto,
nâo se assuste ao deparar com ur'n Eevee

#- u%ando o gqtge Eatton Fass, Dqdriosi .2
1# desferindo Tri-Attacks, ou até mesrrlo um

Sukcune com o Atlrora Beam em Seu arseaal.
A funçào de ràdio cla Fokégear teve sua
utilidade ampliada iela existència de aovas
estaçt-iês, e um maior nùmero cle musrqas
disponûveis. HJ agora um canal ern que voctl
pode conferir os preços cle alguns itens nas
iojinhas. Junto aq Stnow noturrto da Buena --
no qual vccê recebe uma Senlla e cleve
transmiti-la corretameate aos responqchveis lla
Ratio Tower a caéa dia, para receber itens
raros Ou mesrno excluqivc)s -, isso serti urrtc)
mâo na roda para quanclo quas flnanlas' 

' estiverem em baixa.')2-) Isso tuto sem mencionar a presença da
':) inovadnra animaçào antes de qacitl batallna

.j
,'. mostrando os bicininhos em movlmento pei.aï 

rimeira vez no portàtil da Ninterlto. Esse e; p
-rsc-=c;.? o principal motlvo pelo qtlal o carttlcho ii cit)
'-' t)r padrâo ''dedicadc '' ou Seia compativel. . 't l ?L

.î'' apenas com o Gamp 8c)y Color Sö isscl jj
' ch

-r- instiga os fl5 mais exigentes a cajlturar todc)q** 
os monstrinhos novarnente, mesmo que Jsso*
exija muitas noites de Sont'l perdldo.

InImI:@ m@u
,MaS Sabemcà que Isso na-o e' c) bastante para voce- e sua sede ingac.a' vel por noviéades. E cla mesma' 

(j 1 te' m cleve Saber Ale' m te totjas essas tnovactz-èes ha' ainda um grande Ieque cleforma, (') Nlnten c) uam .

novos Iocals a serem exploraclos por todo o r'naqa. A oeste cle Ol.lvI'p.e , por exempto, surgiu a Battle
Tcwer uma gtqantesca arena em que voce- (jeve clerrotar uma sesue' llcia quase intermina'vel de; ..J
treinatcres, aara entcrrlo,er'n seu topo, alcançar pre- mlos (je grantje valor NaS Rugnas de AlpI'l

, Salas
jamais expiIclradag gaynhar'n clestaque, aprotuntanclo a trama alr-lt r.l r'''.(i1S nc seurete clos mlsterioàos
'Uncll.,vns ahe' r-r: o'e apigntar fortt?s lnflue- ncias do enretic clo tercel:'ci 1.'1 . rrltz clos p-oke-mon/

' 

. .

A Ei)l u mas Ioca I i tja Cles ra exlsteln, tes nos j'ogos a qteriores r'n as t) ue 1-) th o in.avl a m recebi Clo o devi (jo' ) ;
a prok'e l ta r)1 e 1 ) l fwh () a 13 à-l ci r: m (j esta q u e a q u 1 . O d esa f I O I rfl pOStO rp O r t- I (3 ! 1' rl (i D ra g O rl 'S D 0 r) () a SS0 U1 t ()

le$ '' aeta ae ù Dragoq Fang '' - ' ' ' - 'u m S I r'rl p , c) ( - (), a ra u r 41 (( () m p 1 e t 1 S S 1 lTl O t e f; t e u l () E, S e l-1 S C O rl h 0 C 1 m e r7 t 0 S (j O
u $3 1 Ve I'SO P@ke* m@I1 , ('.0 m () u Mstt)- es e n VQ 1 ve n t c descl e c3 ef et I k ' f:l a ('ai 6' CJ t:l ce rtes t *1 r) OS C() n tra () tl t ;'I)S 

,
a te' ()0 n ce ! to îk r) '1 (3 i b clva rl ca d oS. M u itos o u tros po ntos tt ve ra r'n sl-l ul 1 ( t v'o t j t rm a n tl' cl o g an h a n clo d p e p) a ï,
'lt-lvos are!; (f-lrn l ; l') c'lcabarriertto gra' f ico mais caprlchado A I'neip'lt'hl' mostra (jblsso e' a Ice Fath eatre
Rlcqckthorn e pklc'llloq;éi nv agora com estalactites cle g. elo realmente 'ern bra rldo a' gua conqelad'a e
qa- () k.y r)n 1 rne ,1 S() 1 ci miit'a 1 col-rl o era a ntes.
Mas c) testaq.. t.ie rnaiclr val qara a T1' n Tower a torre em () ue vo( en e'' carn.trava Ho-oln enf rentav'a-o el l
tlnha a a oporh-l 1 r kitjatje. r'lio capnttIra' -10. Desta vez voce- Se vera' a' S '.,'a1:,21 g coll-! o '' Desaf io de Suicune ''

' ' ' ' i b a ta ! h a E; co n b' e c u t 1 k' a S a f e r a 1. e r) (r: . j r' 'i c-l rl a C:A j) u a a p a re c e ra' d i' a n t e J ee m () tl e , (j e p t-l ! î, .a. e t.1 g )') a se l I e c e
voce- e l 1-) e cl a p'ch .') ()' i r(à I t o t e e rh t re n ta' - I a-
Mas na-o pense oue îkera' tal'ef, a Errrples'. atra' S cie Suicune esta tamigqt p-'.'I t- usksni:? tllTl
. ' l
la aa' ti co aljor atior tjo P olz'e' mop Jas a uroras q ue o ven como u m itel''rl I rlcl' Io' haensa' ve1
è1 flt-l(3 COIOC&O Où' r 1 7(7. f7. S1 rt 1) r.-!OS r c! r0!; Iu le ! ara O POSSIVI?I 0 O I I'TIJIOSSIVOI t.)él réi ..' ''
prngeclrr Oue Scqtt captlyrqo a fera cneganclo ate' mesmo a enf rentai-io E ' è) .''' '.bï F. . . . p
olversaà ve zes .,k r n. a lp.:tx. ' do R, i'. a I voce tera de aturar as ' :.,L 'g r. . 
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Aie' !7l di-u' EuS1.@)e, s'tlrfarra. r'n k'a' rl.'-lg novcis oersonagens por toda a
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fl Ok'a S t rl î;1: l43û()e$ . Sa O bviqt r7 '($ etl ci res a ,-. Lk r'l c! a ,) tes, e cs m a I s ' - a ..a ... ... .

'
,. ..

j j t + ' ,c y 1 ' . ''' ' L + . . z - 'I erer1 .eS tl p0%, C'0O3 OS C1 u3I :T h.? 0Ce 7.er(i we p ! (ja r para rea I rlra r . . - g *.'. =*'. - - '*

' 

4' ' .( ,' . . % 4 @

' 

ê * ''' ''' ''*X' G

' 

'P

' 

V'* * X' A*totas as posslb! p. k.aaljeh. i-'?l C.,r'e' c-lcas oor pokemln trystal. . . .a - .-.- . .-- . . e

. . , ..,j, . , . . () . . . . . . . . .:. t . j . . . . 2)j:j . . . i . . . . . : . . . . . hb . . ..ï$ rpg . à i: . .u;l. . .. k ' . . ' . . . . . c . . : . .j? ( . . :,u. ty..jt. qjrrrILEE J. ... y . .4 c x.. ,tr #.p. . r ..? ,..Ljf;L 4ç ji t tj nr ..#j 2) , .. ï '.. '. . ë.. . ,'' .+Q'r'.& .i1fi1f.1;... plub. û î.1 j;. .s.LL t . .d q . .' (7 yg' .'.'.k'.6:z, ;. '' . . .; y ,.t.; .:..: ; 11à.,, .
'
,
qt.?., t s' '. .'.. , ..'.,;..&.; ,,., ;:u,.. . .... '.r o' . 

' ' 
.. $'.y!iS:,k$,.r;4;;' 'g. tfjL. .)4...; ..24):. ' .k.qt ).

'?qî' ,.và.'L. r E,. t k'. ,. o. ..! .), ' . .i ,y b . . yj . ' ,, . .
( . . ; . . ... ., yb. k . ' . .. , ,. .. ( - - . . . . . j . j x. . .- a z ? . ' .----/ ' . . ' .. g ? . w . j. , ...' .! '.'.y ;. . . > . .. #. z . ' ' . ' .. > ' - ,. . ,. F t . x . . ' .. - .x c k * . . , ' > ... X ..X ' 1 z ..- . - . '' 'v . .. . g . r . .. . . , . k j j xf 4 j . , j . . . . . , ; . , , s . , k

*-.7 .. ' )'.. ...... I ' .. k' J q G  , . 
-
xx.. ' - ' . ' 

. .' ' : . t $ - 7 - ' .N % ,r . . . . , . '., k ''' k -- . x ''V s' . . rrj. . ,1 % q >?a'sl . . . a . . (. .. r . p : , q . . . g
, 

' )k ? x . . - , r : .t.
b . : . ' - ,' ' ...

F < . xx-- ! ' . .

;
1 * . d ' ' ' r ' m : a ç - . ac jxs . . c? . rg , x a j.. g, .u=a . a .. . . . % y. . , . .jw y. . j js , yo. j & y g ,. , . .a . > . , m j , . E ; . . . r* e l I ï 1 ' : ' . 1=. . ? ) ) $'. ' . .' ' . '': i . '. w' T ' f : - ' '' . l 1 75 '< . ! . .) . . . , . , 2 I .( kcij $ : y . jl . j. $ . ...y, .k , ) . $ . . . $ ..j . r:t ' i a k . s ,t en; ' -; . ' l ,d ' ' ' .$-. '.j . >o' â q u j...: J'-', ' . .'# . ... . . , . . '#) . . , . N./.. v #. $ . qp .37 j , ? z . jg ,. . . e , . . . I x , : .y ; .;., .,.p j. .' '' ' zz 

' 
. ' ' J;:t )3L. lt 7 . .'..' 1*:. $ij)'. 7 t'..:.!F .., 1 . - . I ' ... .Aö ! .:1. ( ..k uïo. ., .. ' ., ' d! A .à ;r:.' .. . .

'
, rjgiuqtvxn,' . ); h.. .':1kx.. > . ,j2:, . E wv. r . . . . '' :. ' .

1' '' '' - ' ' 't '' - ' . 
' '' ' . .--k , .'.' t'' -tb'. .'. -.0. - 

'
.. .
-ï 1.-. ..' i ----..-tti . ..)A. f, (ï'. .. . ..'.,,' w. <; . , . ' tu ' ' . . 

' 

.: . -, ..à 
%''?g.: ,ô't3b'',.., q;r. . !f4k..... .s9),d.'. .k.>w. ).ik. ..v '?y-.. ...-.p! 

'' - '
. 
'
.iM. j 

t' :ë
. 
'

i.. . . . . . . 
-  ..... - .. ... .. - . .. . . . 

t'Dt.
.:,y?j' 
k
' 

.

.
,
' 
k - L)L., . ;. .: s .. .. . ?. .

' ''b'''t ''., : . j,- 
' ' x ,. ' - #?''---. .j'.-.,: ip;.. . -;- rg- : . . : ry tjga. .. . . . ! . q. # . . $. a 1 ' . - ' . t

L rdl .1 ' ' ' ' '(ç '. ! 'ï 'r ' 11 1 ' . r . . . , i ji jrl t. & .n y; . s j . . .'.. . ' ..jj. ?t; 4...: .;! g.àrn2 lf r : .. (2 c . - k ' 
, '2 . . . 

' ' . .z!, agjj ' y . , ' . . . . jL;. yxs; iyr'j . 
A.*
.y l (1152 l(Sâ) . , . ; > . di '. .,j.,.. j aj'' ryj v ,jj j' '' ..!. 1 t11 '. ' ' ' :' -: ' . ;. i )p .. , . - 

- - $. . ..: : ! :. ..k . . '.., ..1., ,,. .-.,
.. 2 ?. ... lj;jJ .-..L -- 1.t! . ' . r t- j .xtr.,q . . . t .. u . u a . . . ,- . . k . . ç. .. .r 1 - .EL. 4 'k

'

. . 1. . 1 . w

' 

%r. :k . ' . . . 4 . ;'' 1 . N s b . .$ ' .' . ' ' g2 ' '!v.,/. i .m. . . . i . .. s . 'JJ. xv v, ' : .1 . ..'œ jg ... rwnjyjjq . . . xu x , I . $3, -d . . . . . , . . . . . :' . e. ..: . .t . . . I ! .s . ; : . . =#). r. . '-'tt 'lfw : :.% #* , . r;jr'.:.G ... . ; ....4 . ' . I y I . l ) ' ' k . ' ' . . . ë'.'< * ) : , . x : %. J. j :f -  o.s !
>j.'ki jt )j;.1 .. H$<;. 4 .ù ' r. ' . j r'hjk.' y: - ' . ' . - . . .. ijzj. g . là :) . 1 . I k ' . x.#.xy.% 'r . .k x . . . . . . . . $ a , . $. , .. 2 '' /, E''f)1 n r'4? d.w .,%k..; , ' > t'''' iv . . . ; ).; Lj k.. ::h k .. . . . . . . . . .. . c.t . . â( q . 1 . p

' 

. , . . ,. . ? ; ..'. A..).j. - k.)(. i; ê ;.,. ' ' .. . ' ...e. ? I h X! $)1 y'> . ' . I . X'Ze'.îlato. ) . )1 '. '' e .' '. '. . . . . a;lr . ' ' . '. :. ' 4 y . # j. . h 11 '. k . jïl:.' .kl' ., .:14 I . 4 zb ,a '.k'.t gEi ;ig . u. . . . .. .'e U. s ' . . . . : th é 'y : , ' ? ( J 't'l;)t. t. (). ) . . . v t ' 't 'E t '' lt . ' gzï t:. . $ ! '. ?L?à; ygàk 7 T' . : > '.' : ''< ' ' r . . yk . . :! Ij5 . . : . . )' : . ; ' . jik' ' t . . ( . : '. . a ' . ? .. là ; %.'' ... ! '..... .: . . .... ? è .. : =. .' . . U- . s. ( . . ,1 ' : ' d : ,s. . :1 . .(; ; u. . - .. . . . u 0. (yj: ;. J . . (. t j(; j. ).4. . '%;j.jLë . ' g . ,i( J.. .c . t , . . f. .: '. . . .. . . . . à q(?L. u. ,y .+. . . . . . jyj :. . (. . .r . . . . j : .. r . J , j ;.:. . yw .e, .: y>. Lfkglék? . . . : ' ' . y . 
' ... . 

'$' . r . f.')û:J ) ! ,.. ; ) . ' '. . .. . .. ().'.' '.','.,/ y;t y '.:. ,.y ' : ï'ta. j ct.yk:.' lhz: tq!l : k. ' L '.'., , . z,. ..r k . . ?llkiï. t7tï!.j . . '..!., .'r.,'.j :YIJ
. . .. ., ç ... ' .m . . . . . j . ,,t , ... .;L t y g ly.tt çj'...t/. ., . j ) yç . ( tI. ..yjy . ( j, jj .( .k.: .y yy..y.,k. , . .. . . . u , , . y,,.j$(. ,j .2tjk , . , .. j .,,.. .,. :j...., F. 2, . . tkygj,. kjr.y... .. . ) /. :;.j(.: . u ); ,.j jj...zjr . zjjjj,jj .

.... . / 7 - .''' t. . . ' '' ! : ?< k - w ' ? ' è ' '' '. . ? ' T =r: '
. t' . . . r . . .. k : . . , 

. . . ..) . . jy1r.j., k.(k ..r . .,, . y.. . j. $î T..; y . r r j (t;gt.tj. :.y.rgyqrt, jy,.. . . .: , 4. y(. y:j .t... , k .. . r.(j . jyy.,. ,, n ) , y, ky y. ..'''''' ' ( ' . . I i '' L . . .. L, j' : . ' . ' ' k)'' e'! ' . t .(j j . / ) . ... $ . t. ( . .. . . ... . .L ) k. , t: .. ? 2 . . z2k?, L. '; '.. ..: . . ' . . t' '.C( . . , . .k . . . . . . . . I .j. (.. : . w. . ). . . . 2 )... !( . . . . , .. . ... : . @ r . q? . ' : j . . .Jj 7 . . .. .' . q . . r 5 ( 1 R ' . .7 . : .. . . . . . 1 (4 ki : : . ;k '. . .- F-xr. - .q - , .. u )i '. .t . . z. . . k iLa. s .i. j:'' ë. '::,??'z. . 
' ' . ,. .. .. .'. 

,,;;;(k,. . . . ,,
. 
,, r,. 

' 1111!'. . . . . ir,..ryr. , . ..
'

:, , . , ,... 
' '
y ..j .
' 
...... y 
$ 
.
....
'
.
'
k . ' 'r .'. j. 

'',.' 4
.,
' .jE! 'j(: ( ..yg

'' 
. 
' ''t..yy. FILCEIy;

C------' ..r , . .y . . . , g .j(: $ ?.y ,,h r; . .) ;(. .,. , ,,y j ;. ,, k, , j . , . , . ,, q y . .f s k r (rt,. . zyj,. ..ï;'Lï .: y ... v n.. . .. .. p. .j... c r j:); 4 r4 j . . ? syk. ) ,, v. . .j . , , .t. , ). g. . . w ;. ... . : . .. .L w r- : ). . u. . çn . . . . ;( yt : . j y z . k j t j;n ..jjj . ,k. . . .g j . tkxyk. y. . :r . q.. . . , . . .. . o , . ., !. k ..2 . .. r...: h, )t. . .4) qk y X. g i jjjj jy.; j,.yy . j. . yé j. zy ,.. . yjsrt, j .t; ,.t( . t g, ,, .,:j: jj. . j.. j. .. . 
. . .-. . .. .. , .. rst.,.y r y ; y, (.,.; ..ilj ijijqkq t.,.),su,.)a. y,; j. yj .jy.y, . jyy,. . . : ..:,sjj vj,j)y ) .y.j. .,.,,. .. . , . ulcz. . .c (; . .. . ..3 . . nk : . .. .;t .f jy y . T . . .y . j : vk . . J -. $ jj - 3,): . . : û ' . ' 1. 7 .i ' t .'. J; <. . . . T ; J qj$ .-. rnnr ..' .,2. .t. . .. . s'. j j' . ''E:$lho'-''. .L 6L-1 ;'4ï. 'L.j': .< t;.. ii) ::. ;.'.) j;,. ,.uùl..lk. fufk'u : s'a g'c /1 y.. f.. ,K ,kIF, $ i . @ 'N: %k'. . v . '.,. ;j ko ..:, . . . 7 ) v. -r ...jjy ; . ).*. '>. 'y.j7 t.?....z.- .:z; .jj:y. ej..,.';J::4 .ytey:.,......). y éjyn.,,,,k,,-u?'pu, qy) y zLL T;. Koxghaj yk :..tk $1 t =- t . 

. j.;..? . . n .,, zoz t)ry kg.$ r ...., j4y .y..j.,t t..yr ..jg)y ..;; ajr <:0 y, ,),,..y.. . .J.s.q:?.,:w .p. s fy; gt,,,jz à. -jjz:,.,,. qyyj.a . )j,..., . . '. h î --------.. ï . . .. . ',<..<k( . u, s (., ,#c yly--.v . g rgt, .J yr ykj,). bL;)né ; y a .$. auj.).r.y -y,..,,: .;. .,j.,,..)i.pià #k( tsyysj ujy...k2, ....yy, tjs fjfgvy. ..s.j4jyy... à qjgy l . . . :. . . : , j jy. y.kgy.y.y.,.. j w . y t ...j .t; qjyjju yjrjasy.j x .,( .g; ,.( j ; . . .. yj ),). .. u wajgjj.. ., jjjj .. ,yl LLL..D . . '. . ..
'' k; ., L:, t.'; :. . E. . ... %; r;.., )k,.. j;. . , y uyy; .y:t4 ,, yj . , . x Lkjqv. .(jj; . , . . . . . . . , . . .$ 4 ! c .xyytyw y : yywx :(. ùyys,. ... .. . . à).L ojj jj)yt t. .. t:r.; y y.:y. ., L jr) . , .,( yy.; ,s vj j ...u' ih. - $5 )' #;7)k..i. t ! .

: ' ' X
. 
''''J '%''ïbï' ' 'Lï-' ' ''7 ' ' 1-. ''''C'.7'?)Fhr'',q 'à' '' ttlt'1k>' ''. 1f2' 'Cî 0/....1'. 1-'ii5?@''' *'' G' âib' fi i1l'S2' 2 'fr''''' ' ' ' 114L:) 'QJu . : . ( j ;..J$,!;.t )' .' 1. . . . . ,:..zz. k.b lj! . tj i.bjlqLllï olp. ï.î;r.. o .'. t: , LSL'... .k:: j;: '.'.'.,t)'$ys ijjv ).--.. . .: ---< . z?, . r .... .wL:..,,s$4...:. . .

;. r tspyt yy.à ,. jyy -yj$j. .kî t.gr 343, ë;.u.. .N, y,,.yy trjtpjtkyjajjl,jf. ,j..;r,(.. ) jyëjyyjyjy ; t ...uiïf. ..LS ( . ) .,...hz. . stli. j.tL,,. k. i ... ' . .. f. . w .à);)j4jjk. . : jy, lls. s;)ë ys. r11@ji., Fyir .jy$ jgjj.j;./jj.:/.
'
. .zjjtfzLqif?. . j ' v..... ks; ,)3. .F'J'. Vug..gE$ .LL*. c.. tà S ,. x y y y). ) .>: ;; : ., ' yt)-y:k?:3;.':.y lr l ' . .. kèlbvt . . ..E f'. .7è'... î î@t . 6, ijhrtjkj. ') jbàib. i. Ljt'èbLb,- -. . . .

.-
''j(). VL.''. - q p'py-zlrlèrbr-iyjy' . f-. ..:..t. t?)f:j.. ?5.,2 .' r F ;.. . , -.:)ôr.k@g. . lk'1ty.ê. .Jy'? ..'3.. , .'* . . . ..' ' w . .7 c. . ,j;jj(:1s'. )j: . ,.. t ...j)v. .,. 

.(;r ( lltr. ; ). .; :: ?f.. ! k . . ?t . . .$y ;t;qI. .ê .;r.j,q a. .s . . - . ; ç.. s .u . . s o . .. . jj. ' ' ' . . .(jk2a.. . ... j . ;N q.:. j : L. J . . ' fgj j 5 . . . , . ,. ' . rrtl 4::: t'$' 1 ( k. k . . , ... .. . zàk . . ''krr'.!i 1'''L- . .z .f e ' .'' p.r. ''2 : .h5 '' t % '.!r! . ' '. . 2, :: '' .' G. . 71. q. . 7cg . . :i q) i .' / !) .q ' ç3 . ?!.. . . ' ' ' '2: )jjk)q2..'t) (i . . ..j1!'.: (y.Lh : . a.. xis )7C.. . ,Av' . s p . . .,n,1!) . . . .. a?'s,?c . ...... . ' x.o..v , .. -:- .. . c - . ,.... z ' k. .c it .'.. 6;,k :0:. - t @j' ': f? .- :, . . . . , --,',$,t: ,k j y ...r, . r . . -.. ...y .,-- ,sq-rp,r .. . .. (.-..- ...., ,-. ë . - ., ,q, - ,r-r..,.-k' ' lr .' i.. J1 2 .a 332.11 3 9' tl' J ..'1. '. 'N lt ' . : '.. ': . x . ;.6 ..' . 4) 1k $(' ,:.Ys . ,. . >.:<m . ' . ',- . EE .' .0 .. . $.47 4: ... ., -g. .1./' .- . ..' . > qr.. .-v h. . ,.,. u . .x , ). jjs. .yr kh;... . ;..z. ,
' ï . ;r'... c1kL! h Ltll,:1;,;;k '. û', .' ' '. .. ' - . '' * . ' ' . ' '. ' ' '' . '

' ' i' 'L s .5*'... ' '''F: = ' ' 'SZ/J ' '/k ' ' n. ' ' '' ' ' ' ' ' ' '

. . . . y ., .$ .l 6.+. . . . L' Y ? CF kx v ?1r5 '' ' '' - '' . ' ' '.h . .. . .l ' ' ' '' ', . . . 't(11:.. .. tF jgj . ,... . . . . . .. . . . . . . . . . . .1p. ljjqs''lLjkz ' ;,.'... .<..; .(f.... v-' r ...6 ..... .L..., $ ... ..!;...., .p.:.o: . ..h?' h ' '. .$'.ï . .' ; IpL jjr . b:; !,r ' ' . . dlq
' '? ' :/r7 IF . . . '. '. .
. . , . - . y yjj . ; .j' jyl p.. ;p. L pI. .j;-. ...u .2 . . . . 2.. , jhi'lsdlli.. . Jt .. , . s . ; ?; z î. . . . ' . . . a . . ' . .c.r. . . .1 . . . ,.y

I 
' ' j '1E'3$j::.4,9..: ('' - . . - ... , . . . . ' . .. ,,.. ,:. ' $ . .:.. .. ' .17*$h>'' ' . ''' . . . . . .! ' . a - . - - e. .. . . '' . 'buuw - x ' * . ' ' '

. !!f: 1111 ''''' j ' . . J' , . k).' . ..,./) ''. ' . tj.j.'..',,' . itit ,.'',.. tr,,; ,,',, . f.ll. ,. ., . . yEyE ., '
. : ' 'X ' i1 ' t . '''i .y

' 

. . ' ' x ' ' ' . ' ' ' ' ' I ' ' ... .j . .) . . p . . .w. ii .. - . . e ., , . . . . .
. , . rs g,yp ryqy $
- .. F-J ! 1 ' h' '' j . , # # . , . .;.:A. '=. ... . . ' '....w. J . . ' s <...1 . r , . . . . . ' ' '' .. . g I. j . . . - .. .0 ..s 2, . , s . o. m I

....: . : . vj s y --- .



:t2$ #A-  . e.  x. t

: ,' %. L . . j;. . . . ., ,. u , ,:.'slljk . . z.. , yyjjr. ;r. ,( y.,:--.i. . .. - . ,..-. . . ..-'. . . . .L.6$:é TOTC,ID '-x .'-'' '.., (p $$ jy ' 1111 *. è : jj.. jjj . . j. . , ? a..,.qt:jr'' .. .. . , , .,,' ) .). iu z -. . o o. o o . , ' . -
. M AL. &Ev'' . . =... J .-Rewz'a a . .' '

VSCGATCPI :YG $ R  Wsa . . x i o n ' I 1 UNIC/WN X NGSTERLS

UR 1*:* Imp@edlW*I ' . 'f ' -
.) :LFL sr '' TOTOD' Se você é como n6S

, f!S saudoscs qup acompanham,:l 111.. .-,â r.'tày : 1k. 4!!1k .. . .

:777 . ' a Saga P@kém@n desde Seu irlkio, este game L '. % y.
.; . xax jmyjlsmente ojrigatério. Apesar das teficiências,

.u.. . ' h z M
< <  devido à falta te compatibilidade com o Mobile

- Atapter, feystal b um game repleto de oportunidades, cagaz de contagi/-lo de taIy-leF..l forma a tomar diversas de Suas noites de sonc, até que vccê descubra todos os
P*'' -' . i térics. Agora, caso você esteja iniciando-se naS batalhas para tornar-se:x . seus m S

' 
'' 

* * *' c) mais poderoso mestre Fokémon de tcdos os tempos, nâc hé melhores
'
. , . r,,t#'. - !'-'- ' versôes 9ue a tosol e a Ama-la para começar. Quer uma dica?C lt 
.)-;44j1k).. ;ï'., :... jj. . . k . ,z j .c?,.,:. ,... . . x g, -  Aproveite 9ue o Iançamentc do game està spndo simultlneo no Brasi e

son,l,rrvttè ' :,7,- - . c: EuA Nâo b todo dia çue Surge uma opcrtunidate tessas
. fo stal

. . à.. p . .s. c .' J.:::'kk.%tw kjj .-..''i t j .. : ;

+ M -h5E ;
#*** ' '' . . :!. ' g: . ) .

F' #'#kk#. > ''' '.* - .S t '! Tftêht c E a *- 4.pn 4 à, . . , , , ., 'tD .'# . r ! : .r . w ' 7 . . . .k 7 ok)' 
, #x1 f Q

?' . r? . . . T ' &> . ' , '' tj 'c a u j ;ç y . . ;,> .... 'o.r. . y
. 

- ..z -. .. . j 'X
.5 i' .:): ?%. ti.ti '.; ,j-hrkhiàt / a >%. w .-= #li; Lji 'r; # . . . A o . j

' ?...,.pf..vyz! j' v.kE $ . bI.'>4 ç ï ;)- y. N. ..g) , a x a i a s o u( ),y (. *.s!è,. . 
' 

..3jjïb'j. '> : 'ïg..yjj o.j ,. . . . w . . . . . . .., 
.
.
. , ryyyyyjyayy tl rk 4tj, . . o.. ,#jjaJ.'; . ' 4. 1 . . j - n am e I . ' . S .u r . . . t.. ..$ . . . , .

. . ( f -
. . '. y , jjt. ,. g ..

) : : J t ' . ! y ..:. rsj ê <.-r' xj . . . , , , , . , ,. .' .. . .. t j . , . .: 
. 
' r y r .k1. . r . '

. . f ( . ). , '
.. 'mytc ' k.w:lK:tke:s ' j.$ J. xt19 ' i 2 k !. ' : ) > : = @ . Ft7 r z-

,.,.r,,,- .. ' C N t 3 #- . . ,.ç . . r . - * : . s 

' 

,. , . , 
' 

, 
t 

t 
' 

; , .
z # l q' .

' ' Ir . ' :. :.L.. . %) .. J # 2Y' ' # # ! . ' l *

. - j2'71 2 ' - .
' ' ' . J '

. , ' . . . . . 7 ç ', .k 
2 
. . . . . J k . . e@ : Am:#M: . , t9?.,. .o. ak '. . . u... '.- .. . w.. : . .: 4 . . .- -r . . wè' k,:;ikt; it. - t. '.c...-:-! . ,g ,, .; .,, . .. ,, .,

i
; y :. - g, j;, . jj . , ,, .. .' - Ih do5 - n -''-t ''' .-  A diferença mais gritante: na -aeela, os gréficos estâo mais bem traba a , p b ., j ' : : a . : r $ ' *U'7 7 ' ' ' ' 'I -.. t? î '> ., ' .. i ' * t f .: ' Nalém de aproveitarem melhor a5 capacidades do GBC; . :t'- .(j .. >. s . ..1 ) . # . c , ... y . ; e . .

-  Pikachu segue seu personagem fora da Pokébola. O rato elétrico também possuia '
. G # # ' )' ' = (' # R #

' 

# ''diferentes estados de espfrito, que variavam de acordo com suas atitudes no decorrer ' -
do jogo. Quanto mais feliz, mais poderoso eIe poderia tornar-se; ' ' '' ' ' ' - '
-  0 Pikachu também pode aprender a técnica Surf, com o uso do cartucho p@k---ln ' ' ' - * ' * - '' .i - dl : . . . z . . ' . ':odium para N64,. , 

'

.::. . x . a . ' . .(p 4 - .. - . . 5
-  Maior fidelidade ao seriado, incluindo a presença dos agentes da Equipe Rocket Jesse t -

7 # . . 4 . , - ' - . . qd4'e James, e a possibilidade de se conseguir um Squirtle, um Charmander e um Bulbasaur. t' -
.. 

' 

/j' .? 1!, .'' ,1p '' t;à ' .' dlh .. th' ' ';'O mesmo pode ser dito sobre a formaçzo dos times dos lideres de ginssio, ù) . , # - '' . œ -
- Vérios Pokémon encontrados em Iocalidades diferentes; :. - ' -
O Unknown Dungeon, Iar de Mewtwo foi completamente redesenhado' J ' ' -Q'% - ' ' - ' : - - - ' ' '''''*

' 

; ?

'

1 * # * M #

' 

# * *

E. . f *%;, 4. ..y.:1,.)jz.1'ï$f,.
- C') $. :jt't.-:7ttlk.ll?o F- ; . 4). tJ -.. è . - : . , , y ' ' - .':6-7:--' '' - #'+.' ,?$'-. ',fvib*-î'v-'v$z*.-.-ïvî'b-4-b%.,-v'L '-.'?k- ' :. .- ... . -..

.
-

'

---,,t- - , ...'.. .-,-- -,. -.-......z-,- .- , -. . -- .. . 
' .111. lIr' 1111. 11!11 dlp 11!11 11!11 dl:::: 1I' 111,, tllli 111 11:11 11 ' d' '' '' ' - . - . - -.qt-s a '' . '. '., .k .#' . : . . .. .. . . '

. -  A possibilidade de escolher uma personagem feminina no inicio;
'. - Gréf icos com diversas melhorias, além de uma animaçâo inicial inédita 2 j' .. . : , ;j',

' ' ' a cada um dos 251 bichinhos; -
E - Diversos Pokémon encontrados em Iocais diferentes, juntamente - 'rifices b 5 l i 'A

' . kr com gclpes aprendidos em niveis diferentes ou inéditos; . $:m 1 5
) t; - Um maior leque de Iocalidades a serem visitadas e itens de ' J- Ja aiilidade !,1
*' diferentes funçöes, além de personagens exclusivos, como / niyersi: ! 5

''
. . o colecionador Eusine; > w ja 12,1 1<

.' r - Maior participaçâo dos três câes Iendàrios, em t
' '- especial Suicune aproximando o enredo do game ! . ... ' ' ' ' ' ' '''-'è ' y'' /-T'-./ 1 dostrê's ultimos Ionga-metragens exibidos; ', '. '''' ' ' , . . , '..... (, daque es. . . jg ;. .. .. y''- ' 7'7' f'' '' * Iideres de ginàsio ganham novas formaçöes : ) :: 1 1.ph ' ' ' '. . ' ' . ' ' ', , . - o5 .. .. .y 1' 

,
' 

.4..2 de Pokémon, mais pröximas do seriado. : . .
. . x s 'L . j j'' ' .) t ..e e J ' ' . 1 '<..k. .L t ---=  .. j j $ : j , j .
..
'' 

. 2' . . . ... .'sj , , . . j' . . .. i . J i I I l . I l . .

'

#; ' ' '( . k .) .. =k. ' . . a . .è: ' 4W  ' '' ' ' '''' ' '' . ' ' ''') '' ' '' ' ' Y'J ' 'f ' '. w . ' CHIKkjIIA : Cj': y)jlt' y y.'' ' . . 2t4.. #' 5 . .a ;; ry,z.- -.,; is . 
7
. jrlll y .,j2iqksv-v- l.k..!''î-. - . ë. ,. is 1ï. 5, as s . . . ,,.j t).'rjjg, .. t )':.: 2. . . h j' qi . . E jq;..- . ..... . fë!' 1,qjjjj'. ,jjjj(y;)jjjj k ;jj(-. ..,j33:,3. :- . 4j 41. 111 111 jj 1.. (qr; jjhë k:)i ,.. . . . . . . . q . .. . . ty . ... : . ;:,,.: . : )y.,,:, . y.,, g , ... . .j. . jj, j. .. . . ,,!ygg . r;. . .. . ... ,., ,jt , . ..;yjjjy, ,. ;y ...;, j.jyjy,y,jjj(j;1i . jjj.. :.(.. .. ). ikl.. ;6411.; . î5iI5. --,..,;;ïï.1L.-.. . ty , ë!rIl' 6IIIr''-ëI!II 'iF1I!iill$l' llllr'''lllll . rr: .j. . '. .. :(;,g2 ',.. .. , :'.. j;. .:.: .. yg . y jr. . . ,, ( j; . . .,y g ,., lyj ygj.r -, ..,,.. :. gr;,k:., ,y jjj , ,, t,

.

. ;r , . .gyy j. jjj.j , y) ,,j ,,yy.;, g/jjyj y j;jjy. . . .,,.y.'8'f ' .1:-' /,17' ' : '(.kyI (y.. ., k . . -.-'' ' ë.
'''k,. )yy.jêq,' . jjy;,;( .. .. . . . fL;,,;,jbb'k. ..,.;j.'' ..!.,

' 

.. ..., 
'' '''' 

'''-'''ï'''''''''t''ô'ô''t-'.'. 

' 

.
'
. -
. 
, .

' . 
.
'
.

'
h;.j
' -j.l . 

,.
' 'r . ''...' 

' 'îï. CL $. ( '; . . f . . . è. . ..,. .. .. .;j; ,. yjy . , . :. ..: j)jjjjy jtt. jjjjy.fr jt: ,) ç yjjyl. gkjj' ' .. ' ' . y. . ; . y. t, . , j)l . ,(. , q . jtS. y: , .;t. ,, .,:, ,jy , ; y jj. , . . y , ;q y ; ; (44). , y.. = .=. , -.=w.= -w-2Y-..2=- .=- .u..;.Q . - -==.w-.. - .- .. ==  .- -. - ..... -  . . - - -. ., 
' .' . . J . ,. y. ... .?.' . ..c''.. : F(' . ; 'J .'ï .:.( t . . .





. j . ys i:. . . ,' ?l' ;j?;1it.L . ''@z .3 : . : : .. .r . ..(r , . .(. - r . . 'j tt:. .
: . 1)'ï '' ' ) Y J f' jq' . .
. .-kt; k( '.2g'.. . . ,jyj.j1 t .. . ..

J. . .. ;. . y? yj j, yg. Js . . :'( );L n. C; ë .f :' ' tL)).. ' . :. . '! ï'' tii . - . - . .... . . . . . . . . 
' 
. . - , . . . . ?L. ':èj,). i' . . . . ..kî>-. ' ' . ;. i' ' ' 11 . ) . ;. ; ' ' 'Il.vb.qql.bz .. . .. . . . ., . ... .

.. 
. 

, . jjjjjjjjjj' .. g jr ... . . ... . j . .jkà3à63à3q. lljjjj :. gkgyg,itikt,r .. . .jgk;,,.,jjj . ... . .., ,,,,,,,,,,,,,E. .'. ïjjâjy ; .. . . . . . g . , . . ... . . uljjj .
. ' ' :i(j.it

'

. ii (' kjjr

d 

4..
' :.2@@E ' .

' 

. ' ..

' 

.

' 

.

' 

.

' 

.

' 

' ' ' ' .

' 

.

' 

.J

' 

?

' 

'

' 

' '''

' 

. 1

* 

. ;

' 

' 
'

' 

. 1

* 

' 
. . . .

' 

' '

' 

$1,,114,1j,4

* 

'

y

' 

.41412. .

' 

' 

.,14444,!,,41.' . ' : z.J: . ' j,. . . . yj. y.(t(k .rt' t(y. jjl.....s ....,,,.yjjjjj, .111. .Lf),â.. gj,. rt : yrj iyxj j;, .. , ù(;,.,:y.;:a: , . gjjjyjr ;jj..y;jjyjjg(jy.ydllp ;, ... . 2 ; .ikrl'ryy ..

' 

.; (t;.. y ,.gjg;j.
.j jj .t !) '); : & (q k. . .c. )t. /q'' ' i' :ï.: . . . . îjytï .. .. ', 7t : '. . : E l!'L) ),t .Lv' )t;j jj t . ,. y . . i; ' h , . ttip. s .- 

.è7) ;Jé :'i'ïpi. l t; k : . Tqt; z. . . jjt.;k,.è' 
:
.,t k.)(Lï:Ln))) r:) . ''k . vt. . h.' . t.j 11j . .,.,y(y... .. . èy ' I).j)(,%ù)3'c ' l.s E . .pi 

. . . E .: .,: â fèkygl èb1'. '' jjt; .. . ... è ' . f .': . ' . ., aoi. , . .
. . à.. y.. @J ? .. jjkLït.,.:. .... ,. L. !X:ts(g.xr.2oyp..s . k1ï. .î . ? . j uj yy f , 

.
: jyjttl,igtyn yj .... , . j , . . Tv )

. . 1$J E) L .'. . ' ' . yr .y lw '2 ' r ''' ' ' ' 'lejj : qtyy. , (E . . .. .. . è .ry . sj yjgyjy y . n. z. TtE. . . . : ' 7:L. . . . jj.!).qu jjq:hlik.. . , 'q llq) . LjèqqL J ,' 
,,q
' : t. qï :...y'..jJ( :LtiJ.,''E ' . ,xyg''sï.t+Yy' -<',.m. IjC/'L Cyiy y: :.) ) y . .'., . .. ( ,

X :'' ?5.: ..,y,,,kj. ,.j s. &..je , ,,,,yyjjj,. . ,:.
3)( ' 

. . 
. 
. y,.,.,:jjjj.r1h .,.,,jj , 

i. jj'

' 

.L. ' . ,.

' 

';.' *5 .).
'

. . u )j, , t ;. , , 
''uS é,jy),i,('. .'.,:. ,y. ..;, . .,y .y . .r; a,.,. . .j. . . . . . , ;.. . . :' .

. ,
.,y,j, ;f.fbt, 2) k .. ..''' ' '( r .  .L.1 . z:. ..: . . . ;k) k: . . . k. .3.t... . è:.ks < . ?t'

. qkk . . ; h ' ' . . ' ' . .' : '. ' g ja.qî ?J.. t)1j9(. . ./ r. .).t ,' ; y.)a'. : -44j444y... ys. . oy. . ..jj, jjgj)j ..,ms,.., . k '- .' '.i ' ; jLjàL;u ' . ' : 'E . r r. , . .. ( : (. L r/t .' . . ..?.J . . . t . ' ': ! . #; )1k . . ' . . :' :. 2..4:j )!j (gày y .:. ' ..ths, : . : ' '. c .'. . s. G/1. . .t t gqoqvb. k ' 6 q . .)yp;. / ' . . .. Ct . f àt. ! J . ê :. :' ; ï ? : , . ; '( ''...:.L ' ;; .r tjy'' j'$ tji. ' ' ' l ,.? ' '' , . . . t$.g'gtii ) ' . .; . 1ryj: jtflt jylt J . ). . ? .. . 2 .. è. . 
. 
. . ! . ..y .jg. ,, 

., .y. . . . .. ; < . t), tiijy. +,y . yjy . ttz.(l :11. fl ilk; '.. . . . j ( y: 4r.., jk ;J. ' r ' jj. . 49 $2 ) , .?...' '.. , LL.1jqjj ' y j. . .. . . , . ;. ). .. .. jj z); y, . yrji g ,trjy x. . Ei.T.(.yj,j)t.. . q ' . .. r.., : ys . y .. . t . . jglq f ' . . (y k:i . tj yypjr jr . . jjll. , 4j! . ,( k . ..'
..
L.) .: . .y.t . . . . j. . . . ... s?i.$ jj , . p.. h , . .. ..y ; . y ..; qyzj. , . ,.,;Lj; ... ..à : ? ï ;;)L..;)v),.L. rg,tl, L. .y,j(, ) : , ,. .' . . . uf :. . J ' ; J J T . ï'''. ; t . . . - . y .. ;)jk ) . r . . ? . 3k;f.. :'. ? jt ryy... , .! t' l., ',. . ë;ôi J .2.. . .

. . -. ) - - rà . , . k. r, , k.,. .! ry . . tt . ... . . . .. . --.. u ..L'. . ' 
, a. . ) 

'j(. ' ''1j 4..'.C..' - 
.. 
'
) '. :6L p .. ,, ;.q.?1' . 

. :
'
.$ e ''&' .,' ' . ' ' .'?.:t qy f .. yvyry y,., r.<.z., ... ïh:t-f:''t 7 L'' . '' k.... ... . 

' !tl ' ' ' s:' t r ...k. ). ; qr , . . . yc , stt, . c,,.. f..crz
. ... j. , . . g: yt f). y,),. . 

' . . . . -. ; jLjn; -!1y.,3..t ir E; . ïk96' .'jî; ,3 . lt tpr S itky : 
; 
c... tj'' ' ' j, '' '' .ht î.,.ï. ': .C' .:'. ,2 . y . cc )2 Lî'sç.. . . . 

'' . q. S,s)i ï;;. t rq ) .. c ;' . ;'y L.'. g) .) )$. . j) . . . '.. .J@ r . , ,q. ..', . .'.. . ,4;6 . . .
. .. . . . t. ! J )

. . ' . .r. g, ::s.v a:

. .- . lsk,/t z '-. uu' :i.'z'' ' '' # z - . r'' - . . .. ,..Qz t j # k Sv + , .
. â 7)! . . . . yy:t.. . . q . 2: u r .rq. ;.,,; .t . .. . .. ... .a... ... . .. . .;' a. j)l 1 ' . . .. '. LL ' 1'y;; / ig ' ?'LL.I .':. .' 4éjtkàhFJ$p'''' .jq%éwt:b.'z.?b.'L k , . j;q ykyy,k.,, :ayy..j)..L;j.. (e' . . .t.y .: .;j, rt .t2. . ,' k;. ' lzz. ''' . ' Ji5is g)t. . g ,,. ...1 ?E ' .u . ,: :. y. .. . . . . ,..' 'c.': . : . s,s.ryy ;.r .. o . .

y,yjyyt 1/8? 3?.:.. q..' .L î >;... a . ïijL... jy .q .. . . ,y kq: ir; $ ' ;'' ' i tj..j.' ; L . . . à' .7.-.t .'' . . . , .
. ' ( ':'*El '/ t ' ' ' &. L.( ',.è.' q;)j3 ' J' 6 ' '! ? i . . .?v,...(.. ' ' . t..(.,1 E . '':.t' '. . r$ ' . . . . .:. . FL LL .2 ' . x -..

. .q,2<d . e . ' . : .. . . ?zj .) a., . . , 4,.. ,. . : :, . . .. yrr .. ;.)j .2 t ',,.;1. '>. 't . . rooj. . .. :. . .. . ' : )k;...
.,
yyjj k.)zj..; ;,z, yr,y . ). :' .,jj,,)j. .. .,.' k; ' s r, .. #.:r . !ëjr(. !jj . . . . ? yr;r . ,., j .. . : ?. ! bïqflé ' ' '. hy. qk ' j)q.' .. s :: .,. :. . uX. yjj r,. . . ijy g X,. ) . j;r ..zvgt ay.4.v.. k$. x.z.. ! zyjx . j' . i.? ,. s ç '.) c'pr z:.x..r,.;::. ).. '82. .' ' '?'r ' . . ' . . ''4;.. ''dI ' . . 

' ' ,1, ig( )ft :' . :,.' ' . ;h 4, . - .'qt p ' . .. p.. ,'lk.. : . ....; i;s . t?:: è j' tc . . . 71141(. . l y;' Ly : jqjjkè. :(w.
.'ji.''jk..!i'' t

,.. z, .. . ,. . 
'.'. .
!'. ;L. . $3;bLbiàL:' 19 ':. l.F j)ytk()jj, . . . . 55 .. . E .jIàqbj)kjLb. tr .' .q à.. .ff; . . ' . . ï. , s..?i, i: s, ., ..2 '. !. ï$L. , .''- . .y. z . . rt. - ' ' ' . 

' .:2 .' is ) , .L.', (g1' ''+t, s. . . . . . ' 
,
' . .L$b, ,,5*k . . ,' ' :..4L r, ,.y,, . 

' ' '' . . vj J hj. . . . . . . . . . $ 'tlct . . . . . '7oAt..; t.x:;.-.èf 5 Lf.'Ll 'jtp. . ) . J : . , L. . .' ' juk. ' j .. . 5. , 7 :' .:).L v. Y. 1).:j - '. . . W . ' . . '
' i)'. 1't 5.1)1. '/I (>g>: . : .: dk . . . . .. . .$)(;'; . . ' ' ' . .. .,.. . t;.: ër. j3. ;' r ; ( .y y;; ,.. *' !'' . . .' ' '' . ; . ' ' C ' -' '''' tgc '.: . ( ; . q(r.. , . '>' .' . .- T)

. jy /:3 3tr>,>q 'L -';k . - ' ' . . '......'-' j1!j1j)pjj. '.sz :2.1:. kLïL)j; jjyu. - y:.. . .... .,')c-;?jy.(zuè.! : rj .-t ; . 
---- .' ?.:. ,jr )@q 6: r -. . .- 

';.'ty)y lk1.ëk :5/.. 'r. ... .t. # ?>:q))!$)ë.rkkrt? y ..î) .. . - h z .
. )''i)1-*jrt *L >$:i:!ê '..;k::j (j. y..'.: s - . ''' )'f L .: L;Lb#t:'j(Lk3Lz z?.);jyjtj.. ,tju- -- . :..u,,'J k-.. . ..';. js yx . t . :ë .E '. ' .q' : tt ) . 1$;1 ' a srr)ë!): . . . .; ,;, . 1#r:f!jjjjiii: .' .E h ;; yylllya . 4% , r , . 

.g:.; . Jsrsyr ' ljtzL )' t'z.:vt ï.L'. ? . ' zkkL..s. i(. ., ., 
.;4à;. y ) t.%. ,j.. (1 .'%*. - ')t;1. ï!hy ''''gy- ?tj)'gg1. y-' ylglkt ?. . ' '' 'r z.. ., k : ' ' . . ,,. e î' 

. ï'?.'. ikr.' L:L):# i . ,Ft.y.)y . -. - .F.. . .'tq . . ,. .. . ...v.x.,v;. '. ; k.l!,' .j.. thtttll-rtyu.jy . . . . . ... .. 
. .),4(. : . y . r.., .E. . . . 4 

. . . yj,- . j - .)tt.)(;; ; )jqt .' : : n; (è1' '' h).jt t; jj, )., .lït: . . .; . ,r . b'.g;',.
' 

. J- 7 . qth :. . y:m .. ykc -. .. ..:v; . j. y ,.t.K(ky,' '
. ' ' -tt); tf'lyt kj@.. ' ' .-.:k î j . '. .t . .. . E: ç ( . . jj2 :.. . à :, . 

- -. h)à.. : .. ' ., ' L t .... . sp l . ' j). $ . a) . y ' . .n' . 9 'ïli) tj:t...? ;çyk' é. .:. b;jLj.j;. . . ., . . ït ' .uz( . .. Flk:k ..:?'' ajj .! . i' ..;' .:.t7 . :. . . . ) k k j( : .. . ..(j,2)?t .) bqlqtb' l;. . s .. 63% . !ï.V.'. Jpr ' t c h2.' . ; c.T .. L . J z k : , ' . )jj
. . ) i . . . ,. !; , (... . . .. . .!4 ., p) ( juy'qplpgjjtjj . r: . y y.. ' jjk o :<(. ; 1, î ' 8 z' ' .. ï. .. . -- . . 

'. . 
' .. .
' 
ti.' 'f. . ' ' = c . ). k 11,' .t . ..r. .r .

' s .
.( .k.. f C;p r j @,y,. k . . ! yj.. j'j.L.L: ?. y t,j.,. k,,)y. .)jr; ktt jglr,.ï jyjjtjj. L. . . . ..; .: . , . .z..j ,y. y... : ;gjy.yy )., j ;.j rr.y,, . ,. , , , . ... s. .

.

. 

..
.
gy. ,,. . 

. . . yg. .;.. r pqpé: . . . . ) r . . . .. , yy. jtjî . ; . .,,. .,p. s, y.p . .s . . v. . ji, : .. . . . .. . .,: ,j2j$! <.lq)l ; ,.; . j : , : , ....! : . :s: . .. y .'''
. y.j, jjj!.. y(u ,jjjj. j, . .. . . . .z, .: . . .;. , .. , . . ... .o,s,y.j . .. . . ' j(s:.i)j p 

gè., 11...., . ' '' i( .. ft ..t.X., . jlk .4i.u. jj , . , . . , . . ; yjjyr .jy .j'. j s jjk 11 '$ 11 . 7 .' ' ''. c; .' $ . ' s'L: ... , - - 1 =. # - .. - , . x . .). .t/# z;j a+%'. ... c. .
''V.'.) ... -u F Q.'#a., L i C'L r C.t w k. ?,. 'T .:.y'î.!,t.j..,..;.vw...

'
... . ..

b--' 
,r.,.t)., g, k,t'E .,;'?1 .. . . , g, .*

.33 ( '-..''' :ik. '. . ;LL vj . ;f't . lj zjti plk.. .. . m , 
.( -;.Vxh '' . --- ...- . . ----. jkkz-q....- . ,j , . 11.-...- jr jj -.. . .llk.- . -.' - ' , . çt-nï' ' ,. ... -,..v

, ' 1 1 c
.
.
..
Qv 

. 
-  c... . j. c.. - s. .,. j) p,).,,. por pablo 'jw zowo. : r:j. . . L.,b6...... . , àjr. . . . . ...'. . ! ; k : . f . . . '' Lj ' ..s. . . .

. '.i@k. . q! . ' . j), ' . . . ,j t j , . .L ; ( . . ,j q:; yg.yjyj:.. . .., . w. y.) ...: . . .. . ... ,:..t. E .7 '' ' . 
' 46.6... .. . s .... s . ' < z( , . . . . . . .. . .... ''

'/'>' Um dos ma iores desaf 'IOS de 1he Lec t.; '''.' ,'2 u' 3 1. z7eyldu, û : ' M (7 ii C:) ra ' s Mas (alem de.2.c.n . ' .. t
fermlnor o game, claro) e enconfrar fodas as 60 fcdas maglcas que estoo
spolhudas pelos quafro Iabirintos do jogo. Isso no- o represenfa so' um ae
sofisfaçu- o pessoal: c coda grupo de fadas resgatudas voce- e' presenfeodo

. , I ,
com um poder extra, que torna a aventura bem m cls facll. Lem bre-se de que e
preciso pegar cada grupo de fadas de um a vez so' . Porfanfo, se voce- usar a
ocarlna par? re ornar ao prlm elro Ia, e US serao zeradqs e Voce preclsar?
pegar fodas novam enie! lsso quer dizer que Vocen precisofa' de basfante tem po
para coletar todas as quinze fadas de cada tem plo, por isso, siga para sua
usca asslm  que o prlm elro dIa com eçar.

Alguns toques ba' sicos: na- o deixe de pegar a Great Fairy Mask em  Clock Town antes
#e começaf a sua coletu, jd que ela fem o poder de afrair as fadas mais distantes.
E ideal tam be'm possuir pelo m enos frens garrafas antes de com eçar, todas cheias
de leite Chateau Romoni e/ou poça- o Verde. Boa jornadal.

N inAendo* ' ' ' ' 'i
L':Z (D Zt .3 D



15 fcdas rosos
Itens necessdrios: Flechos de Fogo, Arco,
Gancho, Great Fairy Mask, Deku Mask e Deku Sticks.

@ A fada estù Iogo nc entrada. Use a Great
Fairy Mask para atraf-la.

(9'- Na sala cle enlrada, dentro de um baù numa
plataforma. Use o gancho ou flutue alé eIe
como Deku Link.

9 Na seguoda sala apt)s a entrada (a da flor
gigante), Iogo (:i direita. Atire nos ootes com as
flechas e use a mliscara ptlra atrclr a fada.

3pz Na mesma sala, use a flof Deku préximc c
tocha am gada e disoare-se para eair sobre o
bcltdo. Abra o tlaù qut) aparecer.

(0-: Na mesma sala, derrote o Deku Baba (planta
carnivofa), que csttl ao Iado da porta troncada,

LA. Na mesma sala, hti uma fada cientro de
um a boiha. Dè uma flechada e use a Grect
Fairy Mask para atrtai.la.

** Na salc cclm as quatro plantas carnivoras
boiando na (igua, procure um btnù. 7$ esquerda
dele hdl uma Iibélula pequena e marrom. Dê
uma flechcda nela e use a Great Fairy Mask

01 Ntn sala com o bloco de pedra que pfecisa
ser em purrodo (atrlis da porta traoclada dc
fada 5), allre na aranha que estti na parede,
pröximc a uma tocha.

D* N a m e S m a s a I (a , a c i m a d o b I o c o d e
pedra. Suba c escada e atire com a flecha
nas Iibélulas.

.it .1) I

$AI DA

Oj Na mesma sala, empurre o bloco, use ()
arco para acertar a bolha e coloque a
mtiscara para atrair a fada

(1i: Na sala escura, derrote todos os Black Boes.
A fada estarà dentro do bau que surgir.

(3t' Na sala antes do mestre (OdcIwa), cieotro
de uma bolha, na terceira beirada do lado
esquerde da sala.

(D'%' Nc mesma sasc, hti umc boiha com uma
fada no melcl das chamas Atire com a flecha,
depois use a Grect Fairy Mask oaru ulrai-la.

(D1C z' r N a m e s m a s a I a . d e n t r o d e u m a b () I h (7 ,
na primeira beirada da parede. do Iado
direito da sala

Qïlt'q Do Eado direito da mesmu sala, dentro de
outra bolha ncl terceira beirada,

Onde estti (7 Fonfe dus Fodus: em uma c(3.
vernc, (atrtis dcl altar onde você tocou a Sc).
ncta of Awakening para c) templo aparecer
Flutue comc Deku Link até 1à.

O que gcnha se enconfror todas: Chafged
Spin Attack (atcque girutörio da espada)
Segure o bctt'icl B, depois solte,
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cj. jy.''' Hood, Gancho, Great Fuiry Mosk, Leite.

1-.10?7 Na sala da ponte quebrada e dos três
Freezards, atire na bolha Iocalizada abaixo da
plataforma no final da ponte, e uSe a Great
Fairy Mask para atraf-la.

UV'''' Na mesma sala, olhe pqrc o oilar de pedra' 
(j final da ponte e atire na bolha comque est no

uma flecha, Use a Great Fairp Mask

C'#):t î Na sala da bùssorta (com os hû7tDt)s brancos),
u3e flechcs de fclgo para derfeter o gelo e pise
no botào. Depois, empurre () blclc;o or6ximo (')
beiradq e escale.

Q?'''ï; Na mesma sala, jogue uma bomba ou
qumbre, como Goron/ a caixa do pilar da
direita, prdxima ('1 parede raahada.

Qt '1. Na sala com os dois blocos empilhados,
empurre-os, como Goron, até () fioal. Um bat) irti
aparecer, com a fadc denho. Voeé sö conseguirti
pegdl-lo quando entrar na sala Ua Uùssola,

(D -' Na sala com os botôes Goron, use (a Lens
of Truth e olhe para () teto. Use o arco para

(Wirt,'' Na sala com diversas plataformas de gelo e
tochas (préxima ao tlotào que ativa o pilar cen.
tral). Mate os Ffeezards para o baù aparecer.

(lQ  - Na sala com as portas coloridas e um
grande pilar central. Desça até em baixo,
transforlre-se em Goron e pressione o bott'io
na Iava. Abra () baù que surglr.
-'

' Na sala central tdo grande pilar), use a Lens@.
of Truth para enxergar a fadc numa parede. Use
a Bunny Hood ou a flof Deku para alcançti-la.

6S* Na sala com o olho congelado, um Freezard
e um Bombchu; numa bolha (b direita.

(.))''''î Nc mesma sala, use as Lens of Truth para
fevelar plataformas e um buraco na parede,
com a fada,

destruir a bolha e use a Greut Fairy Mask
pafa atrai-lc.

CYt''. Na sala com os pilares de gela, use (a Lens
of Truth para procurar um vno na parede, Onde
a fada estti,

IJQiv Na sala com os homens de neve (Eenos),
use a Lens of Truth para encontrar a faua em
uma parqde,

CQ Na sada dos dois Dinofols. Mate um deles.

C), Na mesma sala, mate o outro Dinofol.
Onde estd o Fonte dos Fodas: na subida da
montanha, em Snowhead.

O que gonho se encontrar todos: suc barra
de magia serà duplicada.
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* 1 5 fadas roxas
* Itens necessdrios: Flechas de Fogo, Flecha de
Gelo, Bunny Hood, Arco, Great Fciry Mask, Goron
Mcsk, Zoro Mask, Deku Sticks, garrafas.

@ Na primeira Sala, acerndcl tldas aS Cluatro
eotDha: palc clue apareça ur'n btau cC3m cl
rada dentro.

P@ Ncl sclka Ionga e estreita que levcl (j salc da
LIOSSOICI, (jerrote os Cloatro Deku Babas (plantus
carnlvorqsl/ para que um btlu surja

@ Na mesma saia, tla um vtlso bem no fundo
da agua, Aclerte-o com o bumerangue de Zora
e use a Great Fairy rklask oara pegti.la.

91 Na sala atras dc Salla da Itimina gigante
(atrtis da caclhtleirc tnue fcli congelada), dispare
algumas flechas de lptlpt:l na açua, ap6s voc)ê
1er se Iançado com o ganctlo na ppataforma
clom os barrls Proczre rlt:l teto um alvo para o
gancho. A lada estarcl num tltau

9* Na sala Cjcl tlussoia, encontre os dois Dixl-
hands que estào guardando o baraco Atire na
bolha com a flechc e use a Sreat Lalry Vask

4

' @ Na mesma sala, detone a (arantnta que
guarda c plataforma com os Rupees.

V @  Na segunda sala com oselevadores, cloloque
a Zora Mask e mergulhe até o fundo. A fada estù
numa bolha, abalxcl da plataforma ato to'scluerdc
Dispare o ''bumerangue'' de zora e petpue,a

@: Na sala da ltimina glgante, destrua o tlarrll
com () gancho ou corrncl Goron

@ Na Sala em (lue Vtlclé pega () r'rlarlql, use o
ganchcl para quebrtlr Os Vtlsc)s que esttlo em
VOIt(7 dcl baù, e erltclo use C1 Great Fairh/ klask

CI Na sala dl:l Ventilador girat6rio gipante
congele as cactnoeiras. Cmrra pela Iimina e
Salte no ventilador. Vire /1 direitc e veja o bcu
em um vào na parede. Use O gancho.

P Na mesrrla sala, suba no segundo elevadcr
Olhe oara o lado direito e encontrartl outro
buraco corrl um tlaù.

@ Na sala das gangorras, use (a fleclha de fogo
para Ievcntar Lima delas. Mergulhe, nade nc
direçdo do barril submerso e quebre-o.

P Na mesma scla, vire Zora cpt)s ter pres.
sionado o tlotào verde. Corrtl por cima clo cano
Verde (ate chegclr atl final do caminha. Pule
parcl dentro dtl buraco cercado pelc grade e
abra o tlatl

P: Nc1 sala antes do mestre da fclse (GyOrg),
atire na bokha que estt:i na entrada parcl c salc
das lômintas gigantes,

@ Nc mesma scla, abalxo da alavanca verdeBAù I)E TESOURO
Q
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Nola: as primeiras nove fadas podem ser
conseguidas com O templo vrradcl para o Iado
normal. Adécima surge clorrn e templc normal,
mas sé pode ser cupturada de oontla-cclbe-
ça. As fadas 1 1 a 1 3 sé podem ser pegas com
otemplo virado, enquantc que as dacs ùlttmas
aparecem de ponta-ccbeça, mas stl podem
ser capturadas com o templo normal.

C)1 Na primeira saia, atire no oltlo com uma fle-
cha, pcra tlm btaù aparecer.

()2 N a s(7i a d o espelh o t (D o r73 C)5 P'
8lack 8oes), use c) escudo parta re.
fletir a 1uz solar em um dos stlis nta
parede azul. Um b(7ù irtl aparecer.

()3 Na mesma sala, ilumine o esrne-
Iho da direita com a escudo Der.
reta o bloco do sol e abra o bau
que està logo atràs.

em Deku Lpnk e flutue até (a beirqda com os
Rupees. Abra o bcu

()5 Dentro da mesma sala, plse rno botâo, ctlmo
Goron Link. Rapiclcrnente, role na ltlvcl para o
eulro (/UI), com (ztlhdadcl para ntlo baler nas
oaredes Passe por cir'nc (jt:l botào, parta tirar
as crlamas ao ëeutz)r Uo bcù

()6 Mate o Hiplaop, salte ocra a belrcda tl suc
Ulrelta e rlclqlue os I?urDees Coloque uma btlm
ba no cristcl e pegue o tlau que aparecer.

(/7 Aptt)s cjerrotor o Gcro Master, mate o Eveoclre
Q) (Jbra O bau

1 5 fcdas am arelas
Itens necessdrios: Flechcs de fogo, flechcs de
luz, Bunny Hood, Arco, Grect Fairy Mask, Goron
Mask, Deku Mask, Zora Mask, gorrafas, gancho,
bombos, Escudo de Espelho, Ieite.

V10 rkla scla (j direita da entrada, mergulhe
corrlo Zora. Atire nas mlnas cor'n () burmerangue
e pise ocl botdo. Retorne (ac local com o tem-
p10 viradc), suba ncl platatorma e toque a Elegy
af Emptiness como Link. Dai, vom clomo Deku
Llnk cté a olataforma.

Cl)1 ) De ponta-cabeça, na primeira sala, sigc em
frente alguc)s oassos e vire-se. Atire nc pedrc
clo Sok, para um tl(7ù aparecer, Desvire o tem-
(Dhc) i) abra () baù.

(V2 De ponta-cabeça, atire no so! ac entrar nc
5(3$a e pegue o bau no corredor,

()4 N a sa I a c o m o,
lava embaixo, v!1 Ci
transform e-se

ja.j) 8 Na salcl cla (igucl (jelxe a Dixihand (mdo)
! ! arrerrlesstl lo para a beirada superior Use (7
g 1. tlorvhba e acerte () rrlterruottor tje cristal, pcrcu ;t.1
ju 't bau aparecer hlqlde. uöta a fpechc de Iuzè
...;1...41.. oara clesreter o tlloco do Sc)l e abra o baù
'ii2 Orotegido pela
. estcitua.
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V14 Aoös pepar a fadla 1 0, vlrê o templa para ()
pado norrrnal, vdl oartl (a entrcda e atlra o bcél.

V1 5 N o B a s e m e n ! , n (a S a I t3 c h e i a d e a g u a , n o
templo do Iado norma! Pegue (3 fada como
Zora Lknk.

Onde esfd a Fonte dus Fcdus: em Iktana
Canyon, Desça o precipicio e ciaia n'Cigua.
Nade bem para a direlto e ilntre na caverna

O que ganha se enconfrcr todas: a paderosa
espada Great Falry. . 1
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Abra os bat-s' na sequëncb

ta (0 tiltimo 4 () maiscorre
prôxlmo ao redemolnho).
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. re l y s . ;r:anéis azuis que savm do anéis aztiis. que saem dn do tloco aytjlj na iaula . ''e.1):'jato d'jgua. Use o bofjp rabo ja afiàia. (jeoiro crjgtya. ' ' ,')./.,')'de metal para pegar a f, '

estrela na correnteza.

Pegue a5 cito moedas vermelhas
(s('j jtysrvel apts derrotar o
Bowser pela segunda vez).
*No lvgar do submarino,
surgifpo guindastes. pise. no
b4t-ao de exclamaçâo roxo para
fdtmar ufha escada até eles e
pule' para Juntqr as moedas.
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Entre como Mario gigante
na fase (pelo quadro da Como Mario pequeno,
emuerda), desça jentro chegue até o topo da
(k:) cano vefde e derrote as montanha.
cinco plantas carnlvoras.

'' q )j6 (t t.. ' ,t
. pwihx' k ' . . . ,u+x. - . . a ). tr ... . . . .Ao<: ' . x ' ' . .wv> ' . ..<et * ' < '
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como Mario gigante, acheAche a tartaruga como Mario pegueno e ganhe a corrida.
os cinco lugares Secretoî.
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.v. ., bV' y/y . . . yyjg yj ; y (j(; mokjtja .. .. .. . . . . t.;w . ' ; jj . .,. ' .

K) tq)o da montanha, d! uma 'lsentaja'' na piscina e entre no buraco como
*  pequeno, Derrote Wipgleri a lagarta. ' ' ' I l * ' d 'YznAen o

L'z/twLl lo

''. gkbniîk'3bibttiz lùhlir) :t;'-.!7rr..'
..t
' iq/., . . : 1$ p! Fk#$: :',.Jë k ;...;'.. ' '' ',lyf ' . . . ... .

Como Mario pelueno, jogpe-sé
do canhétj at. é a jrvol'e qtze esté..
é d montanha. Agarre-ie : 'no p a jLinela, ande pela ponte flle madeifa
entre no buraco. peiue as oitse
moedas vermefisasqelâ dintfo. '
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' . NQ topo do caitelo. Use um dos tapetes voadores para chegar Ié.
E.m cima o navic pirata.
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Feque as oito moedas vermelhas.
lIlepois do prîmeiro tapete mâgico, vocë
encontrar) plataformas giratbrias. Fegue
o caminho da esquerda para chegar
numa construçâo que parece um
labirinto. Suba e pegue as moedas.
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Nas quatro ilhas giratôrias, pegue o
caminho da esquerda e vL até a rampa de
madeira. USe a plataforma para alcançar.
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Si a pelo mesmo caminho da estrela anterior ' -' %9 . : . .sô que é preciso continuar reto em vez de ir em
direçùo ) plataforma de madeira. Salte o5 triângulos Fule e rebata na5 paredes (com o ''WaII Kick'') acima do bloco de moedas azuis,

bem e descem. no prédio de concreto, para achar o Fink-Bomb-omb. Apô5 falar com ele, atire-seque sc
do canhào at1 o centro do arco-iris.
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Escorregador Secreto da
princesa: atravesse a linha de
chejada normalmente.

h;
Escorregador Secreto da
Princesa: termine o caminho
em menns de 21 segundos.
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. .jylyi. ... , t . ! g . v--. -,k,.jt'w gowser in the Dark World; pegueAquério Secreto: entre ràrpe'secreta dn Arco-iris: as oito moedas vermelhas.
dentro do buraco ao lado entre no buraco iluminado .no iniciow pise no botâo dedo Course 3 e naie para quv esté ao Iado esquerdo exclamaçâo roxo, volte e siga apegar as oito moedas dc Course 14. Voe para ' trilha que surgiu para pegar uma

lbas pwj'jr as oito moedas oeda No final da fase hl outra,verme . mvermelhas. atrjs j0' s pilares do Iado esquerdo.
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Bowser in the Fire Sea: pegue as oito moedas vermelhas.
*A moeda mais escondida esté abaixo do elevador
dentro da gaida.
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.' .:'' . Caça aO Coelho: agafre n Coelho amarelo do subterrâneo nas
Bowser 'fn-the Sky: pegue as olto moedas vermelhas. j recer (primeirl vez, ape' S quinze. . , duas Vezes em que e e apa*Na primefra roda-glgante cala Obre uma plataforma grande logo j . segunja vez

, apôs cinqu''enta estrelas)., . . estre a5,abaixo. HI tlm' a m. oeda no canto. Debalxo da escad' arla flnal hâ
taf orrri : 'Km' a u' ltima moedauma pla .
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Toad! converse com os Toads
que estâo perto das fases 6,
1 2 e 1 5. Cada um 1he darj
uma estrela.
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ase começa com n Iana Irlgln O Um
carrinho de mi na. Use o f reio para
estacioné-lo em f rente a uma casa de
madeira, Iogo apös a primeira porta de
ferro. Essa é a estaçâo de controle dos
trilhos. Nâo toque nas alavancas: olhe
trés do painel para notar que falta uma
fusivel na caixa de força. Vol'te para
o carrinho, passe qor outras duas portas
e desembarque proximo ao Iocal dase&-

Xt#
...( ;
'
y

cavaçöes. Entre pela porta principal, và
para o Iado esquerdo e estoure a dinamite
' 
para encontrar um tesouro. Saia dai e, do
Iado de fora, verifique uma caixinha que
esté sobre um carrinho, nos trilhos pa-
ralelos àqueles por onde você chegou.
Pegue o fusivel que cairé dela, escale a
plataforma Iogo a sua frente e pegue um
tesouro atràs dos caixotes. Entre no carro
de mina e dirija a1é passar pela pröxima
porta. Você estaré de volta ) érea com a
casa de madeira. Desembarque e coloque
o fusivel na caixa de força. Com a energia

N inAendo% ' ' ' ' '. j
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restabelecida, puxe as alavancas um e três,
volte para o carrinho e siga em frente.
Depois de assistir à invasâo da mina pelos
soviéticos, desembarque quando puder,
Atrés da primeira porta transposta hà um
tesouro, do Iado direito do5 trilhos - tome
cuidado com as cobras!

Volte ao carro de mina e dirija até o
segundo desvio (que possui o ntimero
quatro). Verifique-o, e note que ele estI
emperrado e necessita de graxa. Atrls da
coluna caida hà um tesouro. Suba no carro
e vé até o desvio nùmero dois. Desem-
barque e recolha outro tesouro, do Iado

esquerdo. Volte a dirigir pelostrilhos e você
serà perseguido pelos soviéticos. Fuja até
o ponto em que eles explodirem a grade.
Desembarque e pegue uma chave dentro
do cercado. Suba no carro, siga em frente
até os soldados tentarem acerté-lo com
tiros de bazuca e acabarem destruindo os
trilhos. Desembarque ao passar pela casa
de madeira, acerte os inimigos e mova a

alavanca ntimero dois. Embarque no carro
e siga até a àrea com uma piscina. Desça e
mergulhe. Logo que entrarnotûnel, pegue
um tesouro do Iado direito e, na bifurcaçâo,
vé para a esquerda. Emerja e salte para
alcançar a plataforma mais baixa. Escale o
pilar e saia pela abertura, que o Ievarà a
uma Sala cheia de guardas.

Do topo da pedra, mande bala nos
inimigos. Saite para o pilar ao lado, volte
para dentro da outra sala e pule, para
alcançar o topo do outro pilar. salte para a
janela triangular e pegue a Green Gem na
pröxima abertura. Caia na égua e volte ao
carrinho. Apös passar por duas portas,
desembarque para acertar três guardas,
que estâo num depösito, na parte mais alta.
Use a chave na porta do armério e pegue

o Oil Can (graxa). Volte para o carro e siga
os trilhos até o desvio ntimero quatro. Use
a graxa no dispositivo dos trilhos, volte ao
carro e dirija até a casa de madeira, para
mover a alavanca ntimero quatro. Veja a



No fim da linha, use o chicote para atra-
vessar os trilhos quebrados. Ao entrar no
ttinel do outro lado, use a arma Urgon
para estourar a rachadura na parede do
Iado esquerdo e pegue a Blue Gem. Use o
chicote para derrubar a gema do altar e
escapar da armadilha mortal. Retorne ao
ttinel e pegue um tesouro no final da
trilha. Volte ao carro, atravesse mais uma
porta e desembarque pr6ximo à5 pla-
taformas de madeira. Escale a plataforma
da esquerda e empurre a caixa maior para
descobrir uma passagem secreta. Exploda
a dinamite, suba pela escada e salte
para a plataforma no meio do abismo.
Depois, salte para agarrar-se à beirada do
outro lado da caverna. aVocê chegarà
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uma sala com uma caveira e a Red Gem.
Lance uma granada no buraco atràs da
pedra para eliminar aj cobras. Pegue a
pedra e escape pelo buraco, antes que a
caverna desmorone sobre votê.

Volte para o carro de mina, siga para a érea
onde os soldados quebraram o5 trilhos e
pare o carro sobre o dispositivo que abre a
pröxima porta. Use o botzo R para engatar
uma ré no carrinho e dirija até a porta que
esconde uma Irea com duas cachoeiras e
um Iago. Mergulhe, e você veré dois
tûneis, cada um com um tesouro. No
fundo do Iago, apanhe outro tesouro na

d I a d o d 1 r e 1 t o p r o' x 1 m a a'pa 55a g e m o ,
cachoeira. Salte sobre as caixas que esta-o
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lmuando na éjua e u5e o chicote para
I<ar a ponta salLente do pilar em frente à
A œ ira. Pegue o Eye of Horus no altar e
+  > ra a érea da escavaçzo.

Coloque o Eye of Horus no pedestal que
e5té no centro da sala, para o pilar central
se erguer. Escale o pilar, salte para a
plataforma da esquerda e coloque a Red
Gem no altar. Issofarj opilar subir mais um
pouco. Salte para a plataforma da direita e,
depois, para o altar verde. Coloque a Green
Gem no altar e o pilar subiré outro tanto.
Desça ao châo, equipe a arma Azerim e
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flutue até o altar azul, para colocar a Blue
Gem. O pilar central revelarâ uma sala
secreta. Flutue para descer ao chao, puxe a
alavanca e use o chicote para atravessar o
vâo, rumo à pröxima fase.

Você voltaré à érea onde a fase se iniciou.
Siga para a esquerda até a sala do trono,
aperte o botâo atrés da minipirâmide no
centro da sala e passe pela entrada logo
abaixo da estétua, para pegar um tesouro
prdximo z caveira. Entre no tiltimo vâo das
pilastras e use o chicote para Iaçar o bico
da estàtua do pàssaro, que e5tà no ândar
de cima. Salte sobre o5 pilares, escale dois
degraus, depois escale a pedra do lado
direito, saltando em seguida para a pedra
do Iado esquerdo. Despenque sobre a
plataforma, que esté alinhada com a
estàtua, e u5e o chicote para derrubar o
braço de pedra. Desça ao châo, apanhe o
braço e use a escadaria central para sair.
Vé para a esquerda, passando por trés
do trono, e entre no corredor à frente.
Use o chicote para transpor o vâo, pegue
o tesouro e aperte o botâo. Saia pela
passagem liberada pelo sarcöfago,
acerteum inimigo à esquerda e và para

. t,.. ; Q( '.p) ' . '!.j. ? . y. . . r k $. . )., . j- $' .
. . 

.. 
. ) j'

. : ' :'%E'
tllpèi .

,. lxyy: t
..5 .' .(' 7

. .skj' ''j. ' .

'.% .

a direîta até a sala com os pilares caidos,
onde estâo muitos soldados soviéticos.
Desça a rampa para escalar o paredâo,
seguindo até a estétua sem um braço,
ao Iado da porta. Coloque a peça na
estétua e puxe a alavanca ao Iado. Arme-
se e enlre pela porta que se abriu. Você
seré atacado por uma méquina Nub, que
viré em alta velocidade em sua direçâo.
Atire répido para destrul-la.

. , , ,, ,, : s y.p 7> .- .

D a 5 a ca d a i n i c i a l , 5a I te s o b re a s p l a -
taformas dessa sala até atingir a mais alta.
Pule para agarrar-se à beirada colorida,
ca m i n h e para a d i re i ta e p o5 i ci o n e-se
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acima de outra beirada. Deixe Jones Tair,
para entâo agarrar-se à beirada de baixo.
Ande pelo corredor e passe pelas colunas
caidas até a érea com três piscinas, ao
seu lado esquerdo. Mate as aranhas e
pegue um tesouro dentro da égua, na
tiltima piscina. Volte, desla a rampa,
escale o paredâo no final do corredor e
acerte dois escorpiöes do outro lado.
Rasteje para dentro da abertura na rocha
e pegue outro tesouro. Verif ique o
mecanismo ao Iado da porta, empurre a
estàtua que e5t4 do Iado esquerdo da
sala e use o 'facâo para corlar a cortina.
Salte o vâo do corredor, escorregue para
a parte mais baixa e puxe a alavanca que
suspende a porta. Desça pela escada,
acesse a sala cbeia de grades e, Iogo que
a primei ra grade cai r, rasteje pela
passagem, para encontrar um tesouro.
Volte para a sala, corte a cortina que
esté na parede do fundo e puye o bloco
de pedra para fora. Siga por esse
corredor e atravesse a pröxima sala
correndo, pois o piso esté solto. Escale a

No final do corredor, corte a cortina do Iado
direito, puxe o bloco para fora da parede
e, entlo, use-o para altançar a entrada no
alto do pilar que esté do Iado oposto. Desça
pela escada e puxe a alavanca para.sus-
pender o port/o. Volte, siga pelo corredor
do qual você puxou o bloco, desça pela
escada e pegue a Bronze Key sobre a pedra.
Leve-a para abrir o portâo na sala em que
a méquina Nub o atacou. Dê a volta por
trés do pilar da esquerda e use a Azèrim
para flutuar até a passagem superior. salte
para alcançar o pilar dentro da sala,
atravesse a ponte e salte para a passagem
do outro Iado. Aperte o botâo para baixar
os degraus secretos e, apés a entrada dos
soldados, aperte novamente o botâo. Dê
cabo dos inimigos, desça os degraus

. , , , . u jayoauo.

cena na qual o carro dos inimigos cai no
precipicio. Volte ao 5eu carro, dirija para o
desvio nûmero quatro e, Iogo ao passar
pela porta, desembarque no desvio
ntimero cinco. Mate dois inimigos e tome
o caminho do precipicio.
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; w .plataforma do Iado esquerdo, Vgw l. ' - coö

Q-Y >salte para a outra, do lado -....- u' L''<- .w
. > =direito, e suba pela escada. >-u.. . .



Use a arma Urgon para estourar a racha-
dura da parede e pegue um tesouro, Salte
sobre a cabeça do idolo, atravesse para o
outro Iado da sala e suba pela escada. Uma
bolaelétrica fixada no teto da pröxima sala
vai disparar raios, por isso, movimente-se
eIo corredor por trés das paredes, seguin-9
do pelo lado direilo. Quando encoptrar um
esqueleto no chào, use o chicote para
acertar o bico do péssaro que està logo
àcîma dos degraus da entrada. Vé pelo Iado
direito, use novamente o chicote para
atravessar o vâo, pegue o corredorpr6ximo
da grade e salte sobre uma plataforma, rla
saida. Dessa plataforma, salte para agarrar-
se à beirada da base a sua direita e salte
novamente, para a pröxima base. Escor-
regue pela rampa e salte na metade da
decida, para alcançar a plataforma da
frente, Entre pela passagem no paredâo e
çlsv a Azerim no final do corredor, para
flutuar até o pisosuperior. Nesse piso, puxe
e com cabeças

Saia, acerte o guarda
suba. Pressione o botâo, para baixar os
degraus. Suba e elimine outros soldados.
Coloque a engrehagem no casco da tar-
taruga, depoisempurre o blocodevolta para
seu lugan dentro do vâo. Isso acionaré o
elevador. Use a Azerim para flutuar até o piso
juperior, dai siga para a direita, e use o

no alto da escada e
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hicote para alcançar a base, do outro Iado.c
Nofundodo pow, dêcabode dtlas méquipas
Nub. Dai, proctlre pelas plataformas maii Pule na Jgua, alcance o pilar central e a
baixas nocanto escuroeescale-as, para poder abertura, com uma escada. Suba, salte

''>  saltar e agarrar-se à borda da sobre as plataformas e alcance o topo, para*'' ' estrutura tentral da sala. Caia e pegar a Nub's Part. Salte na égua, volte' . s
' agarre a borda da base de baixo. para a abertura no pilar e use a arma Nub , .

$ ' . Vé até o final da plalforma no dispositivo pröximo da escada. Uma '' . .'l ,' ù .' t ' .' ' ' ' z.' / ''; ,' ' . ' ' - ' *? t' /.' '
' - ' e agarre-se à coluna da es- pohte serà acionada, e você deverà seguir caminhe para dentro da construçâo, àesça

' ' 'ii- ' L querda. Caminhe para a até.o corredor, atrés das paredes. Localize por duas escadas e derrube três méquinas
, 

' z :
. ,.,. 

' z, 'c ') % direita, para encontrar um a fachadura na parede prdxima a uma Nub no corredor. Atravesse a sala para
: t ; ' ' tesouro. siga para a pon- escada interrompida e u5e a arma Urgon tomar o elevador e, na saida, pendure-se

'' l te, mergulhe e pegue o para jegar um tesouro. Ainda no corredor na borda. Despenque até o châo para
, 

' tesouro debaixo da maior atrés da5 paredes, Iocalize uma porta e encontrar um botâo no vâo onde estava o
a ) , .y; ,jt). r -; .' pedra, no meio dos escom- outro dispositivo, onde deveré ser usada a elevador: Desja a rampa que foi acionada.
) 

' '( /t 
;,,,,y bros. Encontre a passagem Nub. Siga para a sala do elevador e use a Aperte o botao para abrir a porta e veja
; 'E i Nub para fazê-lo funcionar. Em seguida, uma cena com os traidores. Salte no poçol ;)j . . submersa e puxe o d spo-

-';:,- sitivo, para erguer o fdolo acione o dispositivo que Iibera o cristal azul, do Iado direito, saia da àgua pela porta do

,, 
que esté no centro da sala. do outro lado da sala. Com a arma Azerim, Iado esquerdo, para entrar entâo numa

Y Saia da égua por onde a flutue até a ponte, arraste o blocode pedra érea circular. Pegue a passagem do Iado
''

? borda é rebaixada (do Iado e use o elevador para subir. Atràs da casa esquerdo e observe a seqûência em que os
. , j' esquerdo), salte para a do elevador, escale as plataformas e use 5eu raios caem antes de entrar nesse corredor.

. plataforma à direila é acerte chicote para pegar outro tesouro, no topo Atravesse o corredor e pegue doistesouros
as duas màquinas Nub. da casa. Desça e siga em frentq. Use a Nub e a arma Nub na sala ao fundo. Retorne à

N inAendo* ' ' ' ' .
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depois empurre as pedras
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de carneiro para o centro da sala. Aùerte o
botâo que ficou aparente, para subir a bola
elétricawApös a cena dè animaçâo, aperte
o botâo novamente, para que a bola desça
e acerte um do5 soldados. Suba a bola
novamente e, no vzo onde estavam as
cabeças de carneiro, aperte o botâo azul
três vezes e o botâo cinza uma vez. Faça a
bola descer novamente.

Circule a safa, fugindo dos disparos
méquina, e use a arma Nub para acionar
os dispositivos na parede que energizam
as placas elétricàs do châo. Faça com que a
méquina o siga, e passe por cima da placa.
Nesse momento, a méquina serà ele-
trocutada. Repita a armadilha até explodir
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a cabeça do roàô. Escale a construçâo cen-
tral, salte sobre a cabeça do robô desa-
tivado; depois vé para a plataforma da
frente e aperte o botâo na parede. Use a
rampa para sair e encontrar-se com Sophia,
Turner e Volodnikov. Surpresa: você foi
usado para recuperar as preciosas partes
da méquina infernal e seré traido pelos que
se diziam amigos. Que mancada!

dourados e aperte outro botâo. Desçà
outra seqtiência de degraus e, na pr6xima
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la você verl uma cena com Volodnikov.Sa ,
Nâo adianta jersegui-lo, pois eIe corre mai.s
do qu: voce. Puxe um dos blocos para
dentro da estrutura central, de maneira
que eIe fique sobre o azulejo colorido.
Bloqueie a outra entrada com o segundo
bloco, suba a Sala no centro da construçâo
e puxe a estltua, empklrrando-a, em
Seguida, para bloquear a passagem. En-
currale o careca e pegue a engrenagem.

para abrir outra porta e detone um robô.
Aproxime-se do Sarcdfago no ceptro da
sala e abra-o. Um dispositivo Surgiré na
base de um dos pilares'. use a Nub para
acionù-lo, e o Red Ruby aparecerl sobre
o caixâo. Pegue a jéia e Ieve-a para o
canto da sala, onde podem ser vistos
alguns desenbos coloridos no châo.
Coloque-a no bur#co e um enorme robô
se erguerl do piso. '
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ârea circular e pegue a passagem da
esquerda. No final do ttinel, aperte o botâo
para abrir a porta e acerte um inimigo.
Depois, salte para dentro do raio azul, para
flutuar até as plataformas.

Locaiize a plataforma que dà acesso a uma
escada, e suba ao préximo piso. Entre no
corredor e desça na primeira escada que
encontrar. Pegue a arma Azerim que estâ
na cabeça do robô e use a escada no fundo
desse corredor para descer e encontrar um
tesouro. Volte asubir pela escada e, no
topo, vL até a janela que Ihe dà uma visâo
do ttinel onde circulava o raio azul. U5e o
chicote para atravessar o ttinel e aperte o
botâo para abrir a porta. Corra, salte sobre
a plataforma em frente à saida e continue
saltando na5 préximas plataformas à
esquerda. Quando chegar na ûltima, salte
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para a janela azul e, em seguida, para a
passagem a sua frente. A porta Se abrirl
automaticamente. Caia na égua e atravesse
a 5aIa para subir pela escada do outro Iado.
Pegue a arma Urgon e mais dois tesouros.' 

Coloque no pedestal a arma Nub para
acionar o mecanismo da outra sala. Ob-
serve a seqûência de giro das peças para
atravessar a sala de volta até a érea azul.

Entre no elevador e desça até o primeiro
nivel. Nessa sala, coloque a arma Urgon no
pedestal e volte ao elevador. Aperte o
botâo do elevador portrês vezes para fazê-
lo subir e Salte para a plataforma estreita
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na sala em frente z saida. Vire-se para a
esquerda e salte na passarela esverdeada
para pegar dois tesouros. Da outra ponta
da passarela, salte para outra plataforma.
Equipe o rifle para acertar uma criatura na
passagem do outro Iado, salte para essa
entrada e aperte o botâo que chàma o
elevador. Aperte o botâo que fa2 o
elevador subir um andàr, desembarqqe e
siga para a sala com o globo de energia.
Turner aparecerà e diré algumas palavras,
em seguida usar/ a arma Taklit para ficar
invisivel. Equipe a metralhadora ou oufra
arma répida e ronde o corredor na busca
pelo cara. Quando eIe reaparecer, a'perte
o dedo no gatisho com muita raiva, pois
ele possui uma Machine Pistol. Depois de
fuzilar o mané, pegue a arma Taklit e use a
arma Azerim em um dos azulejos coloridos
para flutuar e atingir o piso superior.

para se deslocar e vé até o fundo do poço.
Saia por uma das laterais livrei de'
eletricidade, acerte quatro inimigos
espinhudos e rasteje para dentro da
passagem estreita, para pegar um tesouro.
Volte para o centro da energia. Na érea
onde hé quatro opçövs de saida, escolha
uma delas e ultrapasse a barreira
Ientamente. Você ficaré sobre a beirada do
Iado de fora e poderé atravessar as paredes
Iateralmente. Note que cada um dos

possui uma moldtira de corcaminhos
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diferente. O primeiro corredor a ser
explorado serù o de moldura verde. No fi-
nal do caminho você encontra uma sala,
onde deve pegar o item Tool From Beyond,
que estù sobre o pedèstal. Voltv pelo
mesmo caminho e pegue o corredor de
moldura rosa. No final da trilha, use o item
Tool para quebrar a barreira dimensional
e acessar o mundo exterior. Pegue um
tesouro ao Iado do caminhâù e volte para
a centro de energia. Escolhà o caminho com
moldura vermelha, use o Tool para quebrar
a barreira dimensional e apanhe um
tesouro ao Iado da estétua.

Salte para uma daS janelas do pilar, onde
estâ a bola elétrica; equipe a Taklit para
ficar invisivel e salte sobre as pequenas
plataformas para alcançar e apertar o
botâo que desliga a eletricidade. U5e a
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Azerim sobre a plataforma com o azulejo
marcado e flutue para o nfvel acima. No
centro dessa sasa, pegue a cabeça do dèus
Marduk que esté sobre o pedestal e

Retorne ao centro de energia, pegue o
caminho com moldura azul e repita a

coloque em 5eu Iugar a arma Azerim. O
globo de energia onde està Sophpa iré
baixar, e uma porta vai se abrir bem atràs
de você. Na metade de55e corredor hà uma

operaçâo usando c Tool para qgébrar uma
nova barreira. Desça na saliência do Iado
direito da rosa-dos-ventds e pegue um
tesouro; em seguida, 'use o Tbol para
arrebentar a barreira dimensional do outro
Iado da capela. Siga pelo corrêdor de
moldura azul até encontrar uma

passagem estreita. Rasteje para dentro de
uma sala secreta e pegue dois tesotjros. ,

Volte e siga pelo corredor até o klevador, Sqfda que leva a uma jala
que o levarà direto ao piso onde e$1é o grande. Pegue o turbilhâo ' *
robô. Suba pela escada em um dos vâos e de energia a sua frente q .
alcance a cabeça do robô, onde deve ser nade até a primeira

. 

7. ' ' 'colocada a cabeça Marduk. Volte ao passagem, onde você '
' (y . .elevador e pegue um tesouro no altar, em poderé pegar um . è. '

. 1 .'. 8.frente ao vâo onde estava o robô. Vire-se tesouro do Iado -( .
e caminhe para a sala onde esté o globo e5q uerdo. Volte , ' z ' .'' ' 

.

de energia e o robô. Escale a plataforma para o turbilhâo, .. /
onde estâo o5 controladores e coloque a nade para cima até .. 

'E'' .

arma Taklit no pedestal. Mova a alavanca encontrar um circulo ' , '' t .
de controle para o globo de energia cair claro e mergulhe den- '
no poço de luz. Quando você se aproximar tro dele. Depois de en- ' '
da borda para espiar, acabaré escorregando contrar-se com Marduk, , 

'

': '
para dentro do poço. Xii... corra para trés das vigaj ' '..-

e entre por uma passagem ')T''''*.*''t#2#tj'##''.W *''>h*r> F , è' '' , u.,:j . j j z j ) de enprg i 3 q U e O levaré a' téj.Lk2-.v,.rè,, yir-tv ailsl. :t).ki::-. . wkx-/. p.y kk z.ll,it,r,y.' , . ghgu-ir' - : .. ï ' ' '
Entre na corrente de energia para flutuar um corredorestreito. Siga
no espaço, use os comandos de mergulho para a direita, elimine' ,

, # # , I x -jnyeaao.
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frente pelo corredor até a pr6xima pla-
taforma e acerte uma chicotada na bola
de ferro, para a tiltima plataf orma se
recolher. O globo de energia descerà junto
com Sophia, e Marduk 5e fundirà a ela.
Corra para o corredor e para a nova passa-

gem que se abriu, entre no ttinel de ener-
gia, suba e pegue o caminho da direita.
Vire à esquerda quando for possfvel e
pegue a Red Gem, Volte ao ttinel de
energiap pegue o caminho da esquerda e
desça no corredor do Iado direito. Você
esté agora atrés da porta que dà acesso à
primeira plataforma. Aperte o interruptor
para abri-la e mergulhe no turbilhzo de
energia, para nadar até o châo.

Você sairé em frente à porta com a moldura
verde. Encaixe a Green Gem no buraco cen-
tral da pona, use. o Tool para quebrar a
barreira dimensional e encontrar um
tesouro. Volte à sala grande e siga para o

descer um nivel. para sala onde està turbilhào e para a porta com a moldura
Sophia, posicione-se em frente à bola deferro vermelha. Coloque a Red Gem no buraco e
que sai da parede e u5e o chicote eletrificado use o Tool para quebrar a barreira dimen-
para acioné-la. Quando a plataforma for sional. Volte à sala e repita o processo,
recolhida, uma passagem ficarà aberta. Và colocando a Blue Gem no buraco da porta

'2p com a moldura azul. A cada barreira dimen-
7 siona l q uebrada u m pedaço de uma
.. : construçâo de pedra surgirà na sala grande... , J jl % ' . $? .V '' C

orra para o centro da sala e suba na lajewt . #
rjl.'st

pelo Iado esquerdo, para '
entrar pelo ttinel de energia

. ) e pegar a Green Gem.
' y''' . Desça, siga pela di- que o deixa no mesmo nivel de Marduk.? 

' ' ' 'V ita até a prôxima saque seu chicote e acerte o monstro a. . re
'' : , . 

* . plataforma e use cada investida que eIe der. Procure ficarl .

novamente o chico- sempre de frente para Marduk e chicoteie
''' 

.' te na bola de ferro. quando eIe gritar e voar em sua direçzo.
. . . A

.
' 

. Outra passagem Depois de alguns acertos, o monstro seré? $,+ ' . .1 'F l k ' seré Iiberada. Pe- vencido, e Sophia, libertada.'
t . . . '@#,' d cja. gue o corre or

' '

u. ' direita, entre no sophia tenta se explicar, dizendo que fez
. '= ;

7 ttinel de ener- tudo aquilo por 5er uma profissional, e que
-. . 

., gia e pegue a nâo tem nada contra o arqueölogo (muito.r : E. f . '. . . , .' .,
,. y Blue Gem. pelo contràrio atél), Como nada é perfeito,

- . ..; ' ' 1 ' Retorne, o romance é interrompido pelo desmo-. , ...- . . - .. ù ,t;h.. i ,. .
. . ')t-sp.. . ... ' siga em ronamento do Iocal. Esperta como uma
L :'' rit ' 'L- ... .<w. L.

N lntendo* ' . ' '
LD &:2 l D

Com o monstro destruido, pegue o Marduk
Medallion, queficarécaido nochâo, eencaixo
o noburacodacoluna. Quando a bola elétrica
descer, saque seu chicote e acerte-a com
alguns golpes para energizà-lo. VJ para o
corredor estreito - pr6ximo de onde vxê
pegou o espelho -, posicione-se sobre o
azulejo azul e dispare uma chicotada na bola
deferro que està na parede. A porta 5e abriré
e você deverà mergulhar no turbilhâo para

Siga a
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algumas criaturas e use o Tool para quebrar
a barreira onde està um fdolo de pedra.
Pegue um tesouro do Iado esquerdo e o
espelho que esté na$ m4o do fdolo, e
volte ao corredor estreito. Ali, pegue
outros dois tesouros, seguindo pelo
caminho da direita. Entre no espaço de
energia e volte à sala onde esté Marduk.
Equipe o espelho e use o botâo Z para
mirar e refletir o tiro disparado por ele.
Nunca foi tpo fécil vencer um chefe.

cobra, Sophia corre na frente para escapar,
deixando você para trés. Corra para a porta
de moldura azul e 'pegue o corredor de
saida, seguindo pela esquerda. O caminho

.,
k um sö, e você deve tomar cuidado com
as pedras que caem. Na saida, o reencontro
com Voloclnikov e a conclusâo de que o
poder dos deuses è magnifico, mas deve
ser mantido fora do alcance do homem -
ainda nào preparado para utilizà-lo.

1 o fim? Nada disso! Se você fez tudo
direitinho como a NW explicou, jà terà
somado 1.500 pontos de I.Q. e a fase bônus
Return to Peru estarà Iiberada. Você nâo
teré um final diferente 5e terminâ-la, ma5
vale a pena se aventurar!
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No jipe, pegue o àote e a calxa de reparos
-  a m b o s estâ o n o p a c ot e a m a re I o .
Coloque o barco de borracha na égua e
comece a descida pelo rio. Desembarque
quando um lago se formar. Mergulhe na
àrea atrés da pedra, onde a égua cai da
cachoeira, e nade através de um ttinel
submerso. Na saida, escorregue no bar-
ranco e, na metade da descida, salte para
alcançar a borda do outro Iado da
montanha. Corte o mato na encosta da

4.

rocha e pegue um tesouro. Volte ao rio,
desça até a pröxima queda d'égua e
desembarque. Localize na montanha uma
entrada que està bloqueada por uma
pedra. Mergulhe no Iago e pegue o ttinel
coberto pelo mato, que deve ser cortado



com o facâo. Antes do final do ttinel,
pegkle a pàssagem z direita, saia da égua
e salte do barranco para agarrar-se à
ptata/orma do outro lado da poça.

Dessa plataforma, salte para a beirada
mintiscula na parede oposta e suba a
rampa para encontrar um tesouro.
Escörregue até a plataforma novamente,
mergulhe e volte peio mesmo caminho,
até o lago. Pegue a outra entrada e nade
em direçâo à cachoeira. Depois da queda,

nade pelo ttinel da direita (onde hà um
conjunto de pedras no fundo) e pegue a
peqùena passagem à direita. Saia da égua
e use o chicote para atravessar a àrea
alagada. Do outro Iado, chicoteie o
tesouro que està no vâo da parede, para
eIe cair na égua. Use o isqueiro para
acender a tocha e mergulhe para pegar o
idolo. No fundo desse Iago, corte as algas

siga peloqtle bloqueiam a paçsagem e
tûnel até o seu final. Saia da égua e em-
purre o bloco para dentro do redemoinho.
A sala ficarà inundada. Nade para cima e,
na metade da subidap apanhe um tesouro
no vâo da parede. Saia da jgua, tome o
caminho do qual é pojsivel ver os raios de
soI e nâo cruze sua Iuz. 5iga até o final do
ttinel, rasteje pela pequena abertura e
pegue a chave Square Key. Volte pelo
mesmo caminho, atravesse o poço e siga
pelo outro corredor.

-1

!;

Esta érea esté cheia de armadilhas (nzo
pise nos azulejos, ou dardos serâo dis-
paradosl). Corra e use a chave no buraco
da fechadura, no final da caverna. Desça
pela passajem que se abriq, acerte todos
os escorpioes e acenda a tocha. Alinhada
z tocha hé uma pequena plataforma,
onde você pode pegar um tesouro. Escale
a outra plataforma e use o chicote para
altançar o pröximo nfvel. Salte para o
outro Iado da sala, onde esté uma ossada,

i

'k rp!l ;. .

e pegue a W hip Spike. Salte de volta à
plataforma, use o chicote para atingir a
pr6xima plataforma e, dali, salte para
agarrar-se à beirada do Iado oposto.
Desça pelos degraus e assista à ceninha
de animaçao que mostra uma pedra
enorme quase rolando. Nâo tente nada:
volte pelo mesmo caminho até a sala
onde foi usàda a chave e escale o degrau
do Iado esquerdo. Você vai encontrar um
desenho e uma abedura na parede.

caia no buraco. sahe sobre os pilarés sem
interrupçöes, até alcançar o vâo no
paredâo Iocalizado no final da trilha.
Depois que todos os blocos sairem da
parede, salte de volta sobre os pilares.
Sobre o terceiro pilar, corte o mato da
entrada secreta e pegue um tesouro.
Continue saltando sobre os pilares mais
altos até chegar a um lugar seguro, no
outro paredào. Na pr6xima sala, a porta

1'&
'*x <h,%w' '. '
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Coloque a W hip Spike na abertura, desç. a
na sala com os dardos e rasteje- pela
pequena passagem do Iado esquerdo, no
canto da sala. Use o chicote para laçar o
espeto que foi enf iado na abertura e
escale para alcançar a plataforma. No
corredor, você encontraré azulejos ccm
simbolos estranhos. Atravesse correndo
e salte para agarrar-se à plataforma no
final da trilha. Veja que debaixo do
tiltimo azulejo nâo existe armadilha.
Desça e entre no ninho das serpentes
vermelhas. Escale as plataformas dessa
sala, use o chicote para passar o vâo e a
trilha de falhas no paredâo para alcançar
o topo da caverna. Puxe o bloco de pedra
parà liberar outra trilha de falhas na
parede, Suba e salte para agarrar-se z
borda dâ fenda, no Iado oposto.
Caminhe para a suba na

Prepare'-se
para a açâo: o châo começaré a cair assim
que você pegar o tesouro. Corra para a
porta que se abrirà, e atravesse a
passarela de pedra até a animaçâo
começar. Em seguida, siga até a érea
verde, e uma pedra enorme r6larâ em
sua direçâo. Volte e esconda-se entre as'
rampas. Saia assim que a pedra passar, e
corra para o ttinel. Pare em frente ao
abismo e use seu chicote para passar
para o outro Iado. Continue

iré se fech ar atràs de v ocê.

e s q u e r d a , correndo
com o chicote na mâo. Na frente da porta

,,jL' '' . '

plataforma e pendure-se na outra
extremidade, para depois despencar fechada, Iace a viga na estrutura do teto.

sobre a rampa. No final da descida, salte Escale o mais répido que
para alcançar a janela no paredâo. Desrha puder, pois a pedra 

..

plataforma, você poderé visualizar um descerj pelo ttinel ..J.,.si
pedregulho. Salte para agarrar-se à em alta ve- x 'Y>' au.

Ltr- mMborda pröxima à pedra, caia e agarre-se locidade.
à borda de baixo, para poder caminhar Jones es- 

.

ara a esquerda e descer na àrea mar- caparà da V 'P
rom. Use o chicote para derrubar a pedra armadi- ' '.
solta da parede (ela tem cor diferente). Iha mor-
Assim, o pedregulho irà despencar e tal, e a
abrirl a passagem. pedra ar- ,..'E@!( !E...,
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'
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.
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'
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'

' 

'

' 

,19'rebentarl a t ..z

. A .Desça sobre as pedras partidas, estale a porta desaf- :7 Lt* 
- 

'

janela e entre na àrea com uma seqtiên- da, fazendo : 'r '.
cia de pilarçs. Pendure-se na primeira com que a Iuz '
base, de forma a f icar virado para o Iado do soI ilumine ' ' 's..y '' , tdè abismo. Caia e agarre-se na borda da a caverna. Mais ' r
plataforma de baixo, para encontra'r um desafio foi ven- r t'

. Fj ;; Lj':'.uma passagem secreta e um tesouro. cido'pelo arqueélogo ' '
Para voltar aos pilares, salte até a pas- destemido! Parabéns!
sagem do Iado oposto ao do tesouro e Você venceu o jogo! $) '),
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a ediçâo anterior, apresentamos este que é, na opiniâo de mui-
to5 especialistas, o melhor titulo lançado para Game Boy

Advance até agora. Verdadeira obra-prima da Vicarious Visions
lançada pela Activision, THps 2 mistura esporte, açâo, desenvolvi-
mento de personagens e rock'n'roll com verdadeira perfeiçâo na
telinha do portétil. Confira agora a primeira parte do detonado do
game. Prepare as manobras... e os dedos!

com sabedoria! Conheça os treze skatistas disponiveis, e cada uma
da5 três manobras especiais que eles conseguem executar no inicio
do game (elas s6 podem ser realizadas quando sua barra de special
estiver no màximo).
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THp: 2 possui três modos de jogo: o 'lFree Skate'', que Serve mais
para praticar, jà que o tempo é Iivre; o ''Single Sessionn, que lhe dà
dois minutos para descabelar em qualquer uma das pistas; e o
''Career Modenp que é o mais desafiador, cheio de objetivos a cum-
prir e muito dinheiro para ganhar. E é justamente este modo que
iremos detonar para você, a partir desta ediçâo.

0.. ra'I.. Ja> roJ''nLa%
Cada um dos skatistas possui dez habilidades, que podem 5er me-
Ihoradas à medida que vocè ganha dinheiro nas competiçöes. Tudo
o que você tem a fazer é comprar os Skill Points. Também é possivel
comprar mais manobras, além de outros modelos de skate, Tudo
isso pode fazer sua performance melhorar muito. Gaste a grana
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O primeiro esta' g 'Io e' um aeroporto abandonado cheio de rampas z,'''''--'''u S. . ' i . '
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- -'..trllhos e entulhos glgantescos. O unlco gran 
v

- d' 'de a fase em duas. De resto tudo esta' muito vis'1- z..- ... 
'' -1' ' * *aredao que IvI , . .P , .

- . : y t 1. x-r-veI e nao apresentara grandes problemas
. ( K ' t

.. . j . j ,- .;,.,, 't''1 F..a ..j = ' x.- xs s .. . . ;j.v-- ,.,.,/.
-  Fazer 1 0.000 pontos ' ',. .,.-b.iLLj 'C'''p : .. ). .. .e. @. T .' $ û''.l e ,
-  Fazer 25.000 pontos ' t .,1 . Ilt '. '$ . 1:*' ,,1. '
-  Fazer 75.000 pontos k . v.,1ï, , .. . . (. '..

u. a .s 
' 

. .J.z'.1':C' . * . ' jy ' ' . .
-  Pegar a5 Ietras S-K-A-T-E ,' rnxî'' '' '' ., o ' z .. ?'.

1 r-l 4:: 4:), i:l 151 r- r' 1 f; --7 k . c -v .''' ' 
.
'''- . . ; 

-. .. .. -v,' ,k''
.
-
.
: ' ' ''t$ .:. c.,.. ' ' ..- Derrubar os c

s . .a :. ; . .: - j)y ss;x , :.
-  Pegar as cl nco PI Iot W lngs vv2 ' '' .- . .. ' .iè'vv'1b.. .., -' ' . '' .. .. '1:.2:.. . : . , . . gyjr, .J. . yy.' yyk..ujjj.,,., LLLIjLI?LàftLLI..âLL. . jr ,. '. ' g.,, ... , . , ., j . ' ' .. rj. , .(;5'' (';kk77i .. . Jt..-  Fazer um Nosegrlnd .vc 3'' : '' '' 4,- krl'. . '' - '' .c.u.:.t) ' ,.. '' J ' ' ,. '' . . . ' ' k? ê1i' ' ji ''2. . . 

' . . . '

t . . . . . j-u .v .. 4r. j; . . . . ,1rf.; .: j ,. . . , . . rrt:l r' (: I rrr-t k!l (:I 4:) (: 1E1 r-l (:) i.. . ï a . -. .. - -p.' . ' . ' ... )'?' : .- cilk' ? .. t. .j::j y.; .. qyy jjjyy. . j. rj , ; , . . . . . , . .. . , ,, ., . 
. ..
.. .

. 
,) ; g. .j. jjyy .. , .. ,y yy . 

? .j , . . . :y
, 

tj jp p . . c . . , ,. .:j;. . : . r. e. jjjj ' ; , . . . . . . . .- Sa ta r 05 tres u racos . . ''. . : .. x,,iL. w/. , -r.. ' q -'.,' . . : ..-,:. :-:':. L' . ' 2: f/'.z ) '' L . r. . k . . Lt . . j
-  E n co ntra r a f lta Secreta .. . . 

'..' ''' .. .. yi.t.tyj,yt ;. 
' 

..,,..u.,-
.

,, 
. ,

.

.,.
t
,
.
-ik, f. . ., z ., ., 

'' 
.? 
'
.tt-. 

'
.:.. : , ..:. o , .*

1 1''1 1-'1 4E2, *1 1- t::l : .. . . . - - ' .. 

- ''..).. ;,' jy.r ,. , ,. . 
' ?..
,
.
..):: ,-.-

.

,. 
' ' ' 

-. y-y,k jyy 
''f T'i'-5)'''.è.iJ tikt q(-' &(; .. x -..-- .,t , , #y

. ;.
- - - 

' 

- .-. jjj ' 1- . . . ' 
... 
,j# ' ' -L ' 

zj
è '*.. ',--  Pegar todo o d

. h # ... . ; : ; .. t ' . .jj '''.......e &;. (?J .' ''.'. ' .1 . ' ' ' .. o ' )'. Jj k l.q'ë; ; , i .% : ' ' ' i152, 1:: 1..1 I'1r'1 1:) 1'' I I'' 'l2 f::)p 4::), !5k , t !2 ?;' ;. . . èi .ùk(;.. . . '.' . . ë :@,. 'j,.,,. x , ..
. 
:. . . . .., 

, . p;L. . u2.... .. 
' r i y, )., .r . . . . f.. ''' .. , . 

' ' ' '.,s... .. . ; . : ,. . 
' .''. - Ls !jl, .y2t.k ..-. . ) . . . . . ' . Lè ' .. - .. . , j . . . . . - - r kj p. u.j,)j jjr- '.. ' . .. ;r ,

4:)/ !; 4:1. J (E! 1t I !k! (:) !; ,.$ 1,,. h. . ...f-'yts , .. . :.
!,'q$7r,v)jq. .' .' ' . .; ;.kï ' .' ' . , . . )i). =p.:'..> ,

'.' 4<. i,y.. , ê 4. ' . ... . ! j . .... -..u.

.... c'riy'ji .. ' .. . ' . . '' ... .. '@/'!p)ikt... 2 ' . . . 7)31: gj. . . ;.. .. . ' .. . .j-. .J . . A' .. . . k' . '''z. . . . ' g . .m yyêi ;'''Lz..' Jitsk : qhp4)Fq. , . . jjjjjjy '. 1i .
' jj/ ( .' . ', . . . ' t'A )))z. . '. . . $ y. y . .. ar, . . . k r. . . .. p'e4 . . y ...

,'
,, . .. . .j . .. . ,. j . . . . (). . .j s . . . . a.s; ' . J . . . ) 1 ' '' , : '. 'gfytijjr ; .ë# . . . . j.j) ljj.y yjxgy-js f ) . ..X.;) .. ' u p. '. . 7 'y 9q!: r) ' j $ . to si q j J ..' ' .. ' . . . . jjjr. , . . yt'. , .' . : J.1 s.j....,. J . . . ëF . ..,. f. .. . ' ' . ' ''' .Q 7 ï ).. : t ' 'ï i: ,..kt, ,' ' . . 1 jjjjjjjj yj!r

6

* 

,.

' 

k

' 

'. . . '

' 

.

' 

. 11 '. .. . '

' 

''

> ;' zZ' . ?: ,; j .w , ' . w.'W  .. ..-.-. -.. ..
. . e'. ., . NKx . l:r. . $ .' . . .j'. . * . ' ï w* k ..<. J U. U j. E. y. . N .. . t + .. c M c n a' . , ..1. y :.. y. .. < . t KCL:'': ' ' .. ' %:' qx iir f/

, . $ oy . , . :p. j . .., ' lk 7 . .t.h) ' . x -'= v': . 7144t.'. tyàj . , 1'; ..'. . r ' yy k .,.17, ..v- ,.' . .. . . , su..- ..... .. kllllli;s . ..' ''i 31ï7%r' .bL.. .. ' ' : ,.th*) 5 . . . . *11!1' f '''. . C ,r, . . ... . . .. ?jj iè u.$). . ,. . ,s /1p q jjjj .'. Y.>sL . . r'X.ï.ê v k t,y . . . . , . <. :1. : illjll' i!j 1* 1* I !;' . tsx, . . . . lj ;E & +..; .. w . . sx jjk ,,. ' yu . ev . .
,r* ) ' kh ' . ....<. . . 'iks . s. . ': p . j ot W  '1 n g S'rV ..s. . .< *y '4' 1. ..) yyu ..p., 6E,s .:.V .j.. .. ,'& 'ttbE , w

' ,.As% k.-... v, Buracos

l g7 j t a s e C r et a

z . . . . . ' .' 

;/ R-J' *1œ  Ruuoall. '' e xIt ' >i 
. . k....ië .s. . . . . . . .li i, q ' ..tC.' ; ir. . 'Nollleflip Uttdèdllpt 4 . * + Ll ., oarks' Iide: e

- *  + A -.. Heèlflpl :. . ' . .
k B illurrkane; k. * + A

gkg j yg j t jjjjawk a2r(, : njj 
y.. . .. ). . g 

.. : . . . ... . 
$, .. ..j . H#lf, .FIip,,Càs, p:r: V e *  # ty . . . )..t :të r i . t .i ' ' 

. j l : ' = ' '%' 4 K.q bpublè, 11:*4 lip: i +
. i klq'lcr iïk : :ts.î'ï .. : ' ' .' . 't

.. kow- Iey',p>, Aë . :lidè: *k *, + A'%
.. . ''. . ... .. 'p', . ' ï . .. . ' . )!.L x L ; !.. j . .L , . . ...... . ... ...... . . . .... .. .. . .. .. : . zk .

> *
' . ;.E . .. z . . tkï . ' ' ,'' ( r ' ; s 

'.. !' . ' . . . . .# Ge ,'F.,p$Ru-Ieu :')j . . . . 
'è
. e- ù.tj.. 7 ttktk. . w; ; ' t : . . . .M j jo xxkqf jjs & 4 + Rj 

. . z . . . .. r.. .. y. .... . . . . . . .. : -.tr r . . . , jj
4 H a l f ** 0. t : pe, tt +. k * + kl - '(r'. ,, pj y. ;4 y .L,% + glu B5 Htlrrid j F

*

jjji 2 jjj . .gj'.u. j4y. ' ' : ) .j . ; jr y- . . '.. , . .. 
.ky. IIE 11 11. 'lrl,dftdlhiik. . 

--16'133,,-. . è ,t&y k ..',--,1,.
-

,,+. , .
,
j-,M. . :r'1k,i1,''.r .-y,, 2 , 

tll,llr.... .,y 
t1,.,''
. 
. 
. 
. 

. . ,--

.

.

.

-,: b3'. 
- 
--+
-,;x. . ,l ' . v - .( ,

' 11 1!71r dy- .. . 

' ' ' 
. : -42:;. , . ii1I!''..'. ,..;k.' 7'' --y-*z' tyj,

,

'' 

'@ C. .#,.) -' IIFIL ---- -.î.-' (t ...'' . ' ,-2, -jj , . . . ,yy-r . .... x ; : (. yy (jjjjjj,,,,. .: ... :.?. . y.t . .. . rr) $y. jjj
;jy
:. j. .
,

yj
) 
yyk. yj,
; .. .,.. .(
y

jg.. 
,

: .
,
.y
y
y
y
.t . 

..t Hospie ' u s. : , .. ,;r, ;) +jq,y g r y - ..p ! xt ,w'E r (i .
t M a do N>' Yab O  i*. . : ' Y. .' k *- ' ù # . ,A. , r .N - '. ' n ' ' . ' ' . e O . '. > .

x;.e' : , y = . ;. ' ' .

f J * ' y ';i % = .# e- *  . e- a- t
. ,. 4; . 7 . è : )k :. '' . '- ?'?)rt . .I LaserFhp

. Lk';. +. +, k . . 
4
.2( - !.= c: . (;E . ,

9 Kitkflip 11 ,Fx. . 1 Nile * ê + t ' *. rk . , #f . . .. ., v . ..!: .k. ., ;L .4: y gt. Benl FWI.lpkCr, M , s. . , , g +'',. . * ' .:...2 jltr 77 :.. Jl : '.' ''. '. &' L' ik ..JL...' .. ' . . . t . . ' ' . . p . . . , . ' ,



j t'- ' -- y' 4 - =wj . :; . - ir- 'Iiltvsa,- o,. 1... e-ea.. .s . .

$: Desça a rampa e salte para o outro Iado do primeiro half pipe.
K: Pegue impulso na rampa atrés do aviào e salte.
A: Deslize Sobre as asas do aviâo e pule na direçlo da Ietra.
Q Fegue velocidade e aproxime-se da parede mais pr6xima, de
modo a deslizar pela parede do meio, e pule.
E: Deslize Sobre a parede e faça um ollie sobre o cano, para pegar a letra.

2.Suba a rampa de madeira encostada no muro que divide a fase, e pule.
3.Deslize sobre o cano ao Iado do muro que divide a fase, e pule
quando estiver na metade do caminho.
4.pegue velocidade para alcançar a Pilot W ing, que està bem acima
do primeiro half pipe (pr6xima ) hélice).
s.Acima da rampa do inicio da fase. Salte diagonalmente de uma
rampa a outra.

.uy ....y . 6 ,m y m .cy c. . . rr C.7; -.. x

1. Pule para o outro lado do primeiro half pipe.
2. Pule para o outro lado da rampa sobre o aviào.
3. Pule para o outro lado da rampa sobre o helicöptero (é preciso
estar com o Special no màximo e em méxima velocidade).

11 G * 'i' *CF r' F* H D r' C% % r! l nr 4'> . 9 râ r' r' I F-

1. No meio do primeiro half pipe.
2. Do outro Iado do half pipe.
3. Na frente do aviâo.
4. Abaixo do cano que tem a Ietra E.
5. Um pouco abaixo da rampa dos helic6teros.

t * ;,)' ' 2 j ? $ j '' j 7V tm !a. r. r. r, c- = , ,n = a . . e.s 4 , rv n s.

1. Na grande rampa na parede oposta ao inicio, Salte diagonalmente,
para passar para o Outro Iado do muro.

N in'endo* ' ' ' ' .t
1227 Q7 L2 3 D

$3 .x. -. m ., i = va .,'e;r <.a c . , em r- r,. . , -. p' co 'a i .-, ta cn ia .z,, s.
Eada fase do jogo possui très objetivos com pontos em sua Iista de
missôes: Hifh Score, Pro Score e Sick Score. Use e abuse de combos,
de manobras em rampas e de grinds Iongos, para ganhar muitos
pontos. Sempre que a barra de Special estiver verde, mande ver nas
manobras especiais (veja Iista na pégina 46).
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'

O objetivo final de todas as fases é
completar os nove objetivos ante-
riores e coletar todo o dinheiro es-
palhado. Passe por todos os cantos
do estàgio para encontré-lo.

Na pr6xima ediçâo, mais fases de Tony Hawk's po  skater 2
detonadas! Até o mêS que vem! @

-
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. ''* ' Salte o primeiro half pipe, deslizando
# ïsl s .J ,-'L+-.'. -;.:r'i7 or um do5 canos estreitos (pressione'yJ.. .. . r). .p ,,. y . ,j#yy.. ..t ,.47 . . ' i ,y . e u i.z#-'. ' . , o direcional para cima e o botâo A).tktijk' r-- . tt. )r. . . j
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Deslize sobre a hélice que està na parede do primeiro half pipe. Isso
abrirà um ttinel de ar do Iado oposto (representado por uma f Iecha
azul). Entre por aIi e pegue bastante impulso para alcançar a 'fita,
que està flutuando bem acima.
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Mova - *  um - --ke
Na realidade, Dm 1l para GBC nJo é um remake do cléssico episödio
para NES, ma5 5im um remake de outro remake: Deago. œ -: III
para Super Famicom. A versào 16 bit do cléssico, Iançada no Japào em
dezembro de 1996, trouxe novidades, como as medalhas de K N, o

Fane  altura, com uma certa vantagem até. O Sistema de personalidade de pqVI, uma nova classe de personagem,
segredo deste sucesso? Pegue a mente genial do designer de jogo Yuji uqn calabouço extra e gréficos e sons melhorados.
Horii, o talento impar do compositor Koichi Sugiyama (que produziu O game para GBC traz todas essas vantagens - que jà haviam sido
trilhas sonoras memoréveis para seriados como Ue amalleG--*zilla, adicionadas -, e mais algumas novidades; tudo adaptado para caber
além de diversos animes), e todo o carisma do traço inconfundivel do na telinha colorida do portàtil de 8 bit O resultado você jé pode
designer de personagens Akira ''Dragon Ball'' Toripma. Essa triade imaginar: um game ainda melhor que a versâo de Super Famicom!
forma o pilar de sustentaçâo de Deagon Qu- t a serie que virou um Ao contrério de Final Faexsy, em que cada novo game é também
mito e deixou marcas de sua influência na moderna cultura japonesa: uma nova sagat Sem ligaçöes com o enredo dos episödios anteriores,
palavras como Hoimi (com o significado de cura) foram adicionadas ao Deagpn ***- -nwrapresenta uma trama mais Ionga, quese desenvolve
vocabulério nipônico, alguns elementos marcantes da Série (como os ese completa atravésdealgunsepis6dios. Basicamente, podemosdividir
inimigos slimes) tornaram-se referéncias Ieis especiais fo- a série principal em duas sagas separadas: a série Loto (I, 11 e 111) e a
ram criadas para evitartumulto noS Iançamentos decada série celestial (I% V e VI).
novo episödio da saga... , , A primeira trilogia, na verdade, inicia-se em Deag@n W ao
O fenômeno teve inicio em maio de 1986, quando o : è rior III (ou seja, eIe é uma prequel), que destaca os eventos
primeiro game foi Iançado no Japào para Famicom ( o ' ocorridos com o antepassado (conhecido como Loto em
Nintendinhojaponês), atingindo a impressionante marca ). 

'
, Deagqw quest III para Famicom e como Erdrick em

de 1,5 milhào de unidades vendidas. O que aconteceu t Y Dragon Waeeioe III para NES) do herbi do primeiro game,
desde entlo foi uma sucessâo de best-sellers, com mais que, por sua vez, é o antepassado do her6i de Draqon
três epis6dios para Famicom e outroj dois para Super W aeeilr Il. Como dà pra perceber, é uma Ionga historia
Famicom, todosvendendo maisdedoise, em algunscasos, três milhöes que gira em torno de personagens diferentes, maS interligados.
de unidades no Japâo. Isso 5em contar a enxurrada de side-quests O mundo é o mesmo, mas a5 eras sào diferentes.
(aventuras paralelas), os caprichados remakes, mangàs, epis6dios de
animes (alguns dos quais foram até exibidos aqui no Brasil pelo SBT E ---- *--*- *- e----?
com o nome FkY), CDs, brinquedos, calendérios e outras bugigangas. A trama do terceiro epis6dio da saga tem inicio na manhâ do 162
Mas, espere um pouco! For que estamos falando de Deagon quesl aniversàrio dota) heröitna) do game, quando eleta) vai até o rei de
xonomedo game avaliado aqui é Deag-  wae e?simples: porque Aliahan a fim de requerer a permissào para Seguir os passos de Ortega,
este é o nome da série noS Estados Unidos. O nomefoi mudadoquando 5eu pai, desaparecido hé doze anos na boca de um vulcâo. Na época, o
a Enixdecidiu trazer o primeiro episödioda saga para o NES americanq grande her6i do reino estava a procura de Baramos, o
ern 1989. A TSR (detentora da marca Dung---s & Deagons), jà Lorde Demônio, para acabar com 5eu reino de .
rvwxuia o5 direitos sobre o nome Deagon quest e o game acabou maldade e destruiçâo. Agora, o rei, percebendo a s
e o lançado como Deagon Walvioe. Nos anos seguintes, os outros determinaçâo dota) filhota) de Ortega, autorizf - .ç ..?
:r8 games da série para NES foram Iançados nos EUA, mas como suajornada para completar a missào de Seu pai. E ''' '. . k wxmhum episödio alcançou o sucesso esperado, os games posteriores ai que você entra, na pele dota) herdeirola) de ,
rkva Super NES jamais aprenderam a falar inglês. Ortega, com a tarefa de recrutar três outros ' . ' '' '-
% rGentemente a Enix decidiu ressuscitar a série neste hemisfério. O guerreiros e partir em busca de Baramos, '' . c ''

> uG Deagon Waeeioe Mon-*'- a (Iançado no ano passado) e destinado a descobrir uma verdade muito maior...

o remake de Deag-  W ae or I e DW II para Game Boy Colorfazem
parte deste programa, assim como esta maravilhosa peça que temos
em màos neste momento: Dragon Waeeioe 111.

s fàS ocidentais de RPG certamente vibram ao ouvir o
nome Final Fae nsy. Quem nâo Se Iembra do5 excelentes
episddios da série para NES e Super NES? Até mesmo ap6s o

misterioso ''rompimento'' da Square com a Nintendo, a Série manteve-
se em Sucesso, firmando seu nome como sinônimo de qualidade até
hoje. Contudo, uma série de igual calibre permaneceu na obscuridade
em terras ocidentais, nunca recebendo o devido valor do Iado de cà do
planeta: 5eu nome é Deagon qu-t
Num paradoxo curioso, em suaterra deorigem, o RPG criado pela Enix
combate Final à

h e.
kr -1 '+ . <

.<. .-

, # # I I u jnyenao.
%.T 3 Zl % D



, ... i . 1! ' J'jj;r. . ,'. iiyy'? jj, r. . . .. ,fy.--;-;.. -,- . --. .-.,36k-,-. . -, . -tyhi--- ,.L-;.. ?,s.?r .. . 

, -. 
.-- . . ..-'tti,. --- t,. . . ...

12111 1111': ' é E '. . ' ' . (:' k'y. yj jrj j;4j.'.. )jg 4,:,k....1flF. . yi(9.ttyj,,:tj. , ! ïllqf , j.. 
' 1i'

. @t' '. ïbï/sï i's'' 5 ':'f'i ''5 Lb' 6J1. . iqlJlr: i' 6''ùiJ.!'('' ' . !' ' . z: : c... ;z. . T . ,2 , ;,.,.r . j)q qL.. r . .j r y .) , ) . .,'., . .. . ,rtt't'...trè,:4. cyjy.liyj'itYtl) t,ij,nk',,>).Eé) y r . ; . ) . . . . ' ' . ujow oaw . , . .,j$. .).b1 . . : ; r . . . . . .. J(.t . - . . . q
.é ....$bz,

'ï1î. ' ' < . .q .: ' e :. . . . zi jj d) jj ,, lli!tj
gg. v ( jjj:tll E . 

. . .. 
. 

. . -- jj jj . . 'trtjt .. :tt? . t . 72 . - ,, -. 4) dp gyy j,,.-.
' 
: ,, Y- - . . . 1;.' .!i... 4k-. ..

. . ;)f ..
. s.
'. t.ui )!' l)è F ' 'Gz' ''''' 'z . . . 

' '' . ' r.. ; 
ë:qt tll' yji?t ..'-*#

> ocou? Sào 450 medalhas no ' . , . 
. ))$;;.t.q'.q Ao iniûiar o gafne, além de vocêpoderexolher prata ou ouro. ;

'ftti, è coletari e tambèm é possivel ,..- . . u ' . j' .-
,.y),. o xxo do pessonagent prlntipal, a persona- total para voc . yjjjj,x ). ,' è'4ù'-t/' d dele è deterlolnada de acordo com as trocl-las com seus amigos através do Cabo , %''''----' ' ' ' ' i Io.ti. .yy:.. :LqL:j 1 li 1::)11 d::il Ii::r. !1!,. ''ïifiglrlk.r' ' ';', 

': ...)k:.)jyr..,ib' ' tas que você dà a um questionàrio Link.Temos de pegartodas elas! -..-- . - --.-..,-,--.. .Ly-z. ., ,? yespos ,tl'V' ?) Dependendo da Este terceiro epis:dio da jasa oi ainda um Li.y
t (Ief nbf a de ov- Baule. . kj#-.i'

.'è'). .. biflaçzo das rejpostas, seu personagem è doS primeiros RPGS a contar com passagem de yal qualidade n!o poderia serdiferente, J'à que')ï't'4. :, . j (.)()f I 1 ;ïs%'LL' ,.I.af Idado pard urn cenàrio ddferente, onde tempo, com eventos que variam de acordo a Enix nao economizou esforços para trazeriwl/w' + 
#) -'k suas dec.söes (matar ou nào, ajudar ou nào as com o periodo do dia (diferentes inimigos jzo esta obra-de-arte ao porotil da Nintendo. (èpkyp.

''UC) soas, fazer isso ou aquilo) irào deterrninar encontrados z noite, por exemplo). cartucho é um do5 maiores jz Iançados nos//è--%L, pes
' -*r jter. Desta rnaneira, o personagem Para os mais exigentes, além dos eventos EuA. yz megabits

, 
mais 256 Kbit de bateriatlliif'': L-à ; 5eu tar . i;,zk' diferentes Iigados ao enredo, hà outras opçöes para interna para salvar o seu progresso - o dobrtyltr:' '.-ti' eouolhido t) dtribuido a ufna daS 46i 

. deixarsua aventura mais rica. Além de diversas de games como Dw l
r 
DW  11 e p@k - i:î't:.E 'vyt p el sonalidades (como lllachào, egoista, rk j.

' iniJ'O9OS, cold e pokémon silvee! 'P#'),r1. hefoiuo, violento, teimoso, mulherengo, missöes paraielas, você conta com m
t J' i ta timido, sexy, como um coliseu (alguém ai falou em Fi* jes que curtiram DM e Dwflil')V':s) gulosqsoiitàrio, chorlo, otim s , para aque q),, :: ''''-'')''j e por ai kai . ..), o ''lue determina os seus Fantasy 1117.), um game de tabuleiro no no Game Boy Color, esta versâo derq.'i, '
.::rt melhor estilo Maelo park, medalhas pragon waaioe III (consideradattti? -. ,t atributos inkiais. . y ,%r .a j u a j x ( j w a o <: .. : x. u j ..j. : (? Voûé a i nd3 POUe Secretis PSII;IHQU3S Pe1O muouo Axzmuua or muitos COmO O melhor PPISQJUItA?ViY ''.

.
r s.x h, a j 4 + + r r a w r o o r a j (j y j , , . q r , o : x ..j c . j j ..4,) 

. . reûf u1a r m 3 iS trés Monxer Ivleuils/r erltre Otltrda whatachvl Lz' u ;w : ue tocla a Serle) e IPUISIHrISCIVeI. DW).(/ J
.
' 
. l : .u I ; ew..j m o ..,3 jaj' peI sonagens para alegrla uOS megalomanlacos qUe 9...,u31.. ao contrério, VOCê nàO estiver familia- C'JC

' 
- de nthmeros grandps e Nâo 52 imx rt3m rizado COm a Série, experimente eSte''l1Yj.. .% iak . . auyil ié-lo em Sua JOr 

y y tyv *r (j ayentura . ê estarj correndo O Sério riSCU) /.. nadaj na Tdverrla de de IOS5dr noites dcord; 0% Sto game
.voc j-v. (j y

. .t Ruida, logo no inicio em DO II pode se estender por mais e de ficar hipnotizado pela maestria da at
tgt,' 

' A dis- 80 horas. U m registro q ue qrava os . obra-prima da Enix. )Yk do game. sua o' 
1 ns eventos importantes ainda foi adiciona- E' empolgante ver esta fantéstica saga pt),-'Q))posiçào estào a gu4,) itar que você Se perca em meio d o mercado ocidental depoiièlG- ', -ttjj. persoogens predlerminados, maS também do, para ev retoman o a y. . . y* Lî1tL'L épobsfvel criaf os.seus pröprios recrutas. Além a tantab aventuras. de tanto tempo de ciausura nos mares do..Elt#g..' kelt; . 1 cè imento e também perceber que

, apo:' 1t/,7lj4.t de escôlhera profissào de cada um de eS, vo esquec , wyjtys 
,' :2 ' da determina ûomo serâo distribuidos os G'a/de qualidade ntlm uinze anos

, a Enix continua presenteando Y 'Eï:'ï'. ;, ? tt- d 1 4 ) q i ljjjj .7 tr bonus iniciais entre os jeus atributos. Cada e'z.euillo v ueninl fâscom as maravilhascriadas pelos mestresYujljjïys't'l)
c teristicas Horii

, Akira Toriyama e Koichi Sugiyama. .. : ).)$' '' ,* !k, pessoflag' em também possui a sua pröpria Visualmente, DWIII traz carac.-..
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tyr. . . . . . ,'ï$.1f efsollalidade e, no deûorrer da Jornada, as impressionantes. OS cenàrios apesar de sua Fabio santanàltoy..)jé p jimitada
, a. t4 t...' ''' L' pessoaj o tratam de maneiras diferentes, de menor resoluçào e palheta de cores

. (41: uom
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frc, è,' 'X'?'* 't?i
- acordo com este fator. estzo fiéis ao remake do Supee Fam v, .!jy;.t. .-

'1 ' '' '' l de detalhes raramente visto èqh' z..-' .. '.ï',.1ki4...? como tocamos no assunto profissöes , des- com um nive ,j( .. . . .-. . c.ryy,;1 8 bit
. Ao contràrio do5 inimigos estàticos : 'n. ' .,,r''s. .sA . -.. . 't...tttu tauaremos asora este elemento. Sào nove num .. , . sty y,s,.z.u. .-. .- y , ,''' 1 ssej de personavem em pw III.. Hero da època do NES, as batalhas ganharam vida ' . sE'', -- 4.) .

. . )). , . C d a . . t $. ' : ') . . ,--. - . ' ' . . J. ' : ..: I teS animaçöes de perso- J.w.g.- ' 
.c -7 ' -' ' .:&'' '' ' (/) (Heröi), que é a classe do personagem princi- nova com as exce en oz ,..u.,-.w- . . yo..t.. .plpst)hr i E . i (rl (E, . .. . ' - ,ug: - .. ;. )'q:..-:'' pal (ou sela, você), Warrior (Guerreiro), Fighter nagens e magias (apesar dos cenér os ; v..,j . ., , s. j, . g. u... - p . . 4k . > e-r> q Lk(Lutador), Mage (Mago), Cleric (Clérigo), fundo terem sido removidos). O som - - , - , . ' .r ' /.sz..'0
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pealer (Neqociador), Jester (Bufào), Sage também nào fica atrés, com as iocriveis . . .- ... , .,F. .. .!; - . ' ' ' 1'- ';
(bàbio) e a nova clajseThief (Ladrào), que nào composiçöes de Koichi Sugiyama, -$k .. .' ... . . . ..T,( . '

o
'tg'. wvw t . . ..p . j ' z .,istla na versào original Além desta nova brilhantemente executadas no hard- z,c .. g..=.. . ..j , .-) .tl X . o. - . j -.w.....,f refinadas para ware do porlàtil. . ' '' ' . . '-; N'tategorla, adgumas delas of am , ms.t: .4) ,, ,t. . , .:, z?,. . x-. ,

'rlassem n'lais equilibradas. Para fazer j'us à qualidade sonora e vi- bjffi. : .,?Y.'' #': :: y . . .. ..... ( j' ' , ' ...t>#, .q t-l 6J tie tOf , . px r- . . h . . ... . .E . .. s , E'xi .l.q> . (kyj (q t. .'r;jky ,.j#. $ k. y . ' '' h ..?0).. '.$ . . . . ., :;. , ,; ' , . :.As batalhas seguem oj moldej da série: têm sua 1, DW III f oi traduzi do pe Io y.;t t .t . s o .ItF 
.,, sz . .,jky. zîjlq. . . . . . . ,lrllc'1o através de encontros aleatdrios e f Iuem competente time que adaptou DW I e , ..é,,. iyqjqk... , : ') ' .( . ). ,,, . . . ,jik.?: . . . t - , . . , ... /travéj de comandos de menu, ûOm uma tela DW II para o mercado americano. ' ..).v ). g, . . Lb / , . ) . )., ,,c'I g . ,

' ectiva de primeira pessoa, com os Muitos elementos que haviam sido '.. ' ' : .'z, ' ..:.'.. , --'... . .iil t -k 1 ISI (i, f tg 9:) . j(i . a,k . . - -.. .. .
it-'imigos .'j f rente. para quem gosta de retirados da adaptaçâo do NES, hà 10 r---t -.. (......../4 >...-' ..s' . .,,,:

p$n,,.$*'- N.-...- .
'

. ' .'. . u .j .. , . ,, .

i os anos, agora estâo de volta nesta versào u . 'k''. ' .-' tvariedade de adversàrios, Dm lltraz 165t p . xu. y, .,,j,, .. . ,. .,.,. k.de (nonstros e, acompanhando o modismode portàtil, restaurando o espiritoda obra origi- . ,4r-.... - . -..
pokèmone nw Moos--, o game ainda naljaponesa. parafacilitara Ieitura dostextos $ w.- ' '-.
traz um atrativo a mais'. 1 SO dos monstros, ao na pequena tela, DM lI utiliza fontes gran es, .

- x. . , . g j 1 . t1 derrotados, podem deixar para você que foram acomodadas em caixas de texto ., r .Sefen
' ta Monster Medal, que pode ser de bronze, com duas linhas. ' S4m l 5 1t
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superdesenho animado . 't t.? .0 '
.. lF' f a. .A'Ianlis nâo foi tào 
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y. - , z, .bem nos cinemas quan- y, . ' 
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# ' = ' -: # ';z.y
' 17). : t:..'';' . . 1 '' ' 11kE ' '' .to a Disney esperava. Em com- .

Pensaç3o, a Eurocom Caprichou , ' '' ' .
. .. ' . !; . . '. . .âo para Game Boy Color, .,' ' 9 i , . : .na Vers .. : )L.;. . :' :. 1. ( ,

' 
zlây r .r , * . y y. c i.. : ..e transformou a aventura num ,îv'''' .. . . .. ' .7 , ' l . . .

ame bem simpàtico. .. .- .. .... y. . ,. , . . . ..- . . . . E . #. gj . ,, , s , ,j ; , .. . , .x c . j y . x , , . ( . . , j . pE daro gue a maior parte dotem- i :' ''
po você Joga como Milo, o rapaz ; y, - 

a - . ,. , . ..:,; , y . - . . , ., . r , 
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.dioso que sai em busca do A soluçâo é fécil' basta achar um ') ' - -'' ' ' - ''* - ' ' : 1 % ' ' ' 'e5t U . . . .. . . .è. ., .. .. . ) ' . . ' .. .

continente perdido de Atlantis. simbolo com o direcional e fazer
Digo ''a maior parte do tempo'' a troca. Nessa situaçâo, o ideal é uma dinâmica bem pr6pria a A jogabilidade é bem tranqûila,
porque a todo momento o joga- jogar com Vini, o italiano espe- A*  * , Asfases, todasem visâo afinal nào tem muito o que com-
dor é obrigado a mudar de per- cialista em bombas. E' Sö ir até o Iateral, 5âo bem variadas. Hà plicar num game desse estilo. O
sonagem, de acordocom assitua- locad, segurar o direcional pra muitos inimigos, lugares para desafio nào é dos maiores, mas
çôes. Exemplo: Milo està andan- cima e detonar o explosivo, para explorar, passagenzinhas, mo- tambèm nâo é extremamente
do e de repente nâo consegue seguir em frente. mentos aquàticos, e por ai vai... simples, e é isso que garante bons
mais ir pra Iugar nenhum, porque Essetipo detroca de personagens A mtisica é boa, e os gràficos sâo momentos de diversâo. .
surgem paredes intransponiveis. é bem divertido, e ajuda a dar excelentes para os padröes GBC. ' 5 , ., r
a . - ' ' ;. 
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ttof i ma i s esoe rto . . . Al i às, a q raça 5 i m p l e s , v i s a n d o u m p t) b l i c o S e v o c è e s p e r a u m g a m e d e-,2* ' . '- ')Sf Y) '1 j.,t' tX ' â- ' 't-

està mesmo ne55a eterna briga, mais Jovem. Aqui, Jerry deve plataf orma sem pretensöesc .x y ;4. yu...,sa.-a.,jy> Ltl.vvfy s.. wr y . , .Jé que é eIa que cria as situaçöes resgata r a Ig u n5 a m igos q ue pode até gostar. ,. zq.1.-- ''..-;;-, .''.u-.-, '-,:' wka,s..zw -- ..,...,j,p, . 'cômicas. Essa fdrmula mégica estào em apuros nas patas de t' !.,- '. . . ' f. ,'

do5 desenhos animados nunca
f lhou Entâo por que seré que '' . . u...- L':'cJ:r.. . - - j k rrj'ficis ' ' 1 1 I ' 1a . , : , . jjr . j ... . . . y y y j

yœmpre o5 games da duplinha ï . . . ( E s:m
. ..:k . L .' ' . , .. ... .. . . . , . . . .. t) '. '' );wscitam aquel a sensaçào de ' .E ..', .,... ... . . -î.-.'.L'-z.,'.---.-,-' .,... '.'.'........'.-t.? J; aiilidade 7,5 t

e'ea' faltando alguma coisaz'? liversi: 5 . l
Em se tratando de Tom e Jerry, o ' '. ' '' 'j '' ' ' ' qe Ia j,1 I I. . . , .,' a . ,reC i Sa m a nte r tl m C e r'tcl ' '' ' ', ' ' . - . 
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-de f idelidade. Nâo adianta ,. '..kttv , . 
v.t..) , , .. 

N I l I>  o Jerry a anda r Pra Ié e pra Cé - ' . -.-'--'. . .. '' ''.-' ' -'' '-'---'- ' .'' -*'''-J, - 
j . . j . j , j jd itens Queremos per- ' ' ! ) ' : ': 5%an O . . .. +. , . z j . j I'
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' ' corrida do Iançamento do seu tempo. Ao Iiqar o qame pela primeira vez, encontraré menos .. -. ',y,;.) .:8:$..4... . .. ,.z-
.)..s, GBA, GT Advanie Champion- do que vinte carros disponiveis, todos eles reais e de famosas vt jyjy , yjg. y ,.,,.. . 

s..
,
42 ' èr t E . . t . ? , . :J .-
'))z. ;.'J' '!; ship impressiona. Porém, Iogo na montadoras Japonesas, como Honda, Mitsubishi, Hyunda i, Mazda, Y. ,tv%, zj.7u>. @- . . E-u. ,ju
. ., y i t :T , g t .

' ' primeira tela que aparece depois entre outras. Sâo quatro cateqorias, e, para avançar à pr6xima ;' ' . v, .. ;.;'.-.,'rw-' , .
. 

' - ' - t .
' lz . 4 # . . g

dos Iogos do Game Boy, da MTO corrida, seu objetivo é chegar pelo menos em terceiro Iugar. t ' -
(criadora) e da THQ (produtora), Chegando em primeiro ou em segundo, novos carros e peçasficam
um estraga-prazer: um aviso de disponiveis na garagem, perfazendo um total de 48 carros e mais puder correr nas categorias mais
que os carros mostrados no game de 30 pistas. Ganhando a copa na categoria em que esté avançadas, o bicho pega de
podem nâo estar disponiveis disputando, você pode competir na pr6xima, e ainda habilitaré verdade, e tem nègo que voa
comercialmente fora do Japào. uma opçlo até entlo nâo disponivel. Trabalheira danada pra se mais baixo que o Schumacher.
P('j, quer dizer que depois de divertir, né? Fica frio, que a NW  tà a Ietra completa pra você ser Uma boa tàtica que deve ser
pisarfundo no game e destravar felizl, Depois de Ier esta matéria, dê uma chegada até a pàgina 62 usada sempre é o ''power-slide''.
todos aqueles carröes, nâo vou e confira os c6digos perfeitos para facilitar a Sua vida. Sem tirar o dedo do acelerador,
poder comprar o meu e sair faça as curvas dando toques no
acelerando de verdade pelas freio. Seu carrovai deslizarefazer
ruas de Sampa? E o que etl falo A velocidade de scrolling de GTAC é.,. humm... bem veloz! Os carros as curvas de lado, sem perder
com esse salàrio de rnagnata passam zunindo pela tela, que possui os cenàrios de fundo mais velocidade, e você também nâo

i' ' ' que ganho na Ninteldo detalhados J'à vistos em um game de corrida portàtil. E' posjivel precisarà se preocupar em
;'
t
' 
.: 

W orld? Bom, paciência. . . O jei- observar muito bem pequenos detalhes que diferenciam os carros, recuperar aceleraçào.
.
),' k' to é jogar e desencanar. como pàra-lamas mais arredondados ou aerof6lios mais saltados. E Uma grande falha da THQ foi
''t se seus olhos forem ràpidos o suficiente, você poderà ver as luzes do substituir a bateria de memöria
. k. 2j14 . . .':t '' breque se acendendo quando pisar no freio. Um ponto fraco doS que existia no cartucholaponês

7 ' 62 jj jj jp . .' . '' '
' gr/ficos é algo que acontece muito rjpido, ma5 com bastante fre- por um sistema de Password. As

qikência, e que nào poderia deixardeser mencionado: como oscarros Senhas Sào enormes e é um saco
sâo construfdos com sprites - e nâo polfgonos- em uma curva fechada, ter de f ica r escrevendo um
ou mesmo quandovocê dà um totdzinho pra esquerda ou pra direita, monte de Ietrinhas para voltar

, seu carrofica com uma ''dobra'' no meio. O Iance é bem ràpido e nào ao ponto em que parou.
- '' 

' 
faz muita diferença, maS somos chatos mesmo e resolvemos falar. Entào, siga os conselhos dos pés-

.
'' 

, 
' Com tanta mem6ria consumida para os gràficos e velocidade, o som de-chumboda > '. peguejà seu

'7''-c,* L ficou devendo um pouco. Os roncos de motor nào szo tzo reais cartucho de GT Advamee
. .

- '' assim e assemeiham-se bastante. Atrilha sonora è genérica demais thampionshipesaia rasgando
. . . . .2 .; k .j yy, y . , , . , E , e, ainda bem, permanece em um volume baixo a maior parte do pelas pistas de turismo de todo o
i! r)',7,.rq L . tempo, Em todo caso, coloque um CD de alguma banda pesadona mundo! Você pode até disputar I

.E ; ..'. ' . ''' ' . Tk z ojjzpl.: j1; ., t ' ' ' ' , ''t' - : ' (como Fear Factory) para rolar de fundo e acelere mais forte ainda. um racha com um amigo ue..é':, . j . y . . . ... ... .: ,, ,
. . . . ) . . g . .r .- j?i). t sy 2 'tï .urr.r).4sq,:(:. u :: . . . .- . . ;.è ..g também tenha o cartucho! '
l p ) a .jL . . :.;ju; ' ''' ' 1' '''' '. '% f ..' 41jj:: (Jj jri . . . ' . . . ,, . y j j
Etty''' . ,k# .44. gbiiqy%g. :)a. yq,,v,). jy,. . . . ( gsta é uma corrida em que vocè nzo vai tirar o pé do aceleradori.i (j y . gyttjovy .
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?''''Q e você nâo é do tempo do Nintendinho 8 bit, com certeza Sensaçâo de tontura que geralmente ocorre quando a tela se$
A''b' nâo se Iembra de supee D@dge Ball. Uma das marcas movimenta demais. Segundo, porque é bem fàcil dejogar. E' sötacar
-.,,ï' registradas da empresa japonesa Technos, o game a bola em cima do adversério até ele cair de vez.
consistia numa competiçào escrachada de queimada - Pena que o nivel de desafio seja tào pequeno. Assim que você
aquele esporte no qual o objetivo é acertar os adversàrios ' ,:2..' finaliza a liga normal (0 que é bico), surge um campeonato e5-
com bolajas. O melhor do game era a aparência dos '' ,k .,,. ' ''' pecial, no qual é possivel jogar com o5 Dream Teams
ersonagens, naquele estilo ''Super Deformed'' .' - 'f (equipes dos sonhos). Ai b mais fàcil ainda. Bom mesmop

.' (achatados), e as caretas engraladas que eles faziam ..(. ,,c.e--' v., ' é o modo Multiplayer, para arrebentar a cabeça dos seus
' quando eram atingidos. '':w '. ''g.. amigos. Enquanto nào aparece nenhum game de. , : ,< .:. ..: zcr
O visual mudou na versào para GBA, mas a essência do Jogo ' 

. ..
. esporte melhor, como futebol ou tênis, Dodge Ball

ê foi mantida intacta. Queimada nem é um esporte tâo popu- , 
.,' . Advawte dé para o gasto. :

' Iar pelo mundo mas no GBA a coisa funcionou bem demais. ( .' '- ' ',
Primeiro porque eIe Se define em uma quadra bem C'
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Cheats
Para ativar vérios truques bacanas, faça o seguinte'. na tela de seleçâo de

' personagens, coloque o cursor sobre o lutador indicado e pressione o botâo
''Rart'' uma vez. Faça isso sobre cada um deles que possuir o nome indicado
no c6digo. 05 truques serâo habilitados assim que a Iuta se iniciar.

Efeito
Cabeçâo
Jogar como lixeiro

Pantufas de coelhinho
Miniaturas

Estégio do castelo
Estégio Grendel 1
Estégio Grendel 2
Estégio Machu Picchu
Estlgio mini-golf
Estàgio SF Rush
Trocar as cabeças

Lutadores
Ragnar, AI Rashid, Takeshi
Koyasha, Executioner, Lord ' - ' . ' .''
Demios, Xiao Long (pressione A
no final da sequência) . .
Ragnar Dregan, KoyashaJ
Takeshl, AI Rashid, Rangar,
Xiao Long
Mordus Kull, Taria, Ragnar
Namira, Koyasha, Taria
Ichiro, Xiao Long, Koyasha . .
Namira, Koyashà, Tarla
Koyasha, Mordos Kull, Takeshi
Xiao Long, AI Rashid Koyasha '#

A! Rashid, Takeshi, Mordos Kult .
Xiao Long, Namira

Jogue tomo Grendal
selecione o modo para dois jogadores e arllmuletrd
vitdrias com o controle 1. Quando começar a préxima IA
contra o computador pressione ''Rartw no sO undo controle
para ir até a tela de seleçâo de personagens. Colpue o
cursor sobre o lutador Executioner, segure o Fe ao *start* e
aperte o botâo A para escolher o demônio Grendat. .

Habilite lthiro e Gar Gunderson
Encaixe o cartucho e Iigue o aparelho. Na primeira tela que .m

, 
-

surgir (tela de Copyright), faça rapidamente a seqtiência--e, .,.sY 
, * , 4 , *, Y , *, 4 ; tudo no controle 1. Se fizer correta- .: '.

mente, um 5om confirmaré o truque, e Ichiro e Gar Gunderson ,.v . ' '
starpo acessiveis na tela de seleç4o de personagens, Iogo .'k . '''e 

. . .... ,
acima do Iutador Exectltionec
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Modo difoil
Jogando no modo ''Puzzle'' complete todos#
o5 estégios do modo '' Normal ''. Com isso, os,
quebra-cabeças do modo diffcil ('' Hard'')
ficarâo habilitados para um jogador.

Modo Spetial
Complete o modo difkil para Iiberar o modo
''Special '' para um jogador.

Modo M ania
Complete o modo *special* para Iiberar o
mGb *Mania* para um jogador.

Ver os créditos o ;<a' mente
e ure o otâo B era œ cre itœ
Io rem rapidamente.

: r' ' = 1
.. . t)k t... k

: # : '
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-?b Q)1 41 111 -- .. Ip li 11 '' .. . ..- . t .

Acesse todos os carros G'f2
No modo campeonato, apds colocar seu nome, vé para o menu
do circuito GT2. Na tabela de escolhas, faça a sequência: Z, e , Z,
Z, B, C-T, A, * e ''start''. Aparentemente nada vai acontecerk
mas todos os carros da categoria GT2 estarâo Ié. '

Mude a tor dos iarros
Na hora de selecionar seu carro, aperte Z para mudar a cor.

Cpnsiga um Faieon lnterreptor A
Para pegar 6 melhor carro do jogo, você tem de ganhar o
troféu de ouro em todos os vinte campeonatos. Além disso,
seu tempo total de corrida tem de ser igual ou menor do que
quinze horas. Feito isso, selecione o carro Mystic no
''Championship Mode'', depois vé para a ''Novice Cupq, corra
cohtra o Interceptor nas duas corridas desta copa e vença-o.
'Agora, vé até a tela de escolha de equipes e procure abaixo
d4 equipe Boss Racing para achar seu carango.

N inAendo* ' ' ' ' '
QDC/ZIaD
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F.1l'è Rua Mararai, 1:s - Adimaçâo Pokémon tâo raro que somente podq sèr cohseguidp)
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, em eventù! realizados pela Nintendo nos Estados '' , ''t4,!i, cEp: nlsaçnac - sao paulo/sp
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