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 E3 ESPECIAL

' EXCITEBIKE 64

PERFECT DARK
SOUTH PARK: CHEF'S LUV snncui i
 DRIVER e T

' TONY HAWK/ GRAND THEFT AUTO

) MEGAMANX
TOP SECRET
. GALLERY - YOSHI

CODENAME:

Nosso critério de avaliacdo é o seguinte:

" Gréficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as co;s\
e texturas dos cenarios e a movimentacdo dos personagens.
Jogabilidade - E a resposta do controle aos seus comandos, os
. modos de visao e angulos de camera.

Som - Sao as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
7 | Diversio-E o prazer que o game proporciona paraquem esta jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa
logo de cara ou é viciante.

Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World
achamos que Divers3o e Replay s&o os critérios mais importantes {25%), seguidos de Jogabilidade e
Graficos (20%). Por dttimo, vem o Som (10%). A nota final é resultado da soma dos cinco quesitos
(cada um multiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos por dez. Sacou?
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Gompativel
com cartucho
Compativel
com cartucho
da memoria.

de expansao.
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Compativel
com Rumble
Pak.
ﬁ
1-4
Jogadores/
simultdneos.




Quem disse que dentro de casa ndo é lugar de moto?
Chegou Excitebike.

by @) gradiente




H[h SHﬂlS

e a Rare fez para
E nada mais na-
ral do gue fazer uma sé-
€ para o macaco e sua tur-

sa area Donkey Kong ndo chega
a ser um primor e as historias, as
vezes, sdo meio fracotas, para fa-
lar a verdade.

TECNOLOGIA

esses padrdes, né?! No programa, toda a turma da as
fas, 56 tecnologia nao é su-  caras. Veja so: Donkey (claro, né?l),
te para fazer uma sé- Diddy, o velhinho boa-praca Cranky
dar bem e, sabendo Kong e toda a galera de K. Lumsy.
0, 0s produtores tenta- Os 26 episédios foram produzidos em
aprichar no bom hu- parceria pelos estadios Medialab (da
e na simpatia dos he- Franca) e Nelvana (do Canada). As
vildes. Tudo bem, nes- duas empresas sempre trabalharam




foi a de usar 'atofés vestidos
a Suits pelo corpo Esse equn-

encdo de conti-

gue todos os fas

21 INTENDO NA

A Lenda de Zelda

Link, Zelda e o reino de Hyrule ganharam uma versao animada
no inicio dos anos 90. Link era bem parecido com o her6i da
época do Super Nlntendo, ou seja nada que lembre muito o per-
sonagem de

Capitao N :
Essa animacao ja foi exibida aqui no Brasil no programa da Xuxa.
Trazia varios herdis da Nintendo como Mega Man, Simon Belmont

' (de ) e Kid Icarus (do jogo ! s)-

Super Mario

O bigodudo e seu irmao Luigi tinham uma participacdo bacana
antigamente no programa da Xuxa. Antes do desenho rolava
uma parte com atores de verdade num cenario fazendo brinca-
deiras e trapalhadas. Volta e meia apareciam convidados e até a

cantora Cindy Lauper visitou o lugar.

Pokémon
Bem, dessa producdo acho que nem precisamos falar muito, né?
Mas, va la: o desenho esta entrando na terceira temporada no

. Japdo e seré baseado nos novos games G« : . Tudo indica

que o personagem principal ndo sera o Ash, e sim, Shyujinku, um
novo Treinador que surgird nos Nnovos games.




g ¥

Rd! Estamos aqui novamente para
mais um teste de capacidade
gamemaniaca de nossos leitores.
Como em todos os Questiomarios
que ja fizemos, temos certeza que a
galera que curte e [€ a revista
entende muito bem do assunto
video games. Na préxima edicdo
vocé confere o resultado do
Questiomario Jet Force Gemini,
com o nome do vencedor que
levaré um Game Boy Color com
cartucho para casa.

Para este més, escolhemos nada
mais, nada menos que o jogo do
gorildo Donkey Kong para o
Nintendo 64. Quem jogou e
conferiu todas as matérias sobre o
melhor jogo do ano passado vai
detonar esse Questiomdrio
rapidinho!

E para estimular vocé ainda mais, o
prémio deste més serd um Game
Boy Color com um cartucho, pra
vocé poder comecar a jogar esse
portadtil que estd dando o que falar.
Lembre-se que vocé s6 tem até o
dia 30 de junho para mandar suas
cartas! Responda as cinco
perguntas e mande para a gente. O
endereco € esse ai em baixo!

{ Cite o nome dos dois macacos
| selecionaveis que nao Usam
nenhum acessorio na cabeca.

= Em qual fase Chunky aprende
a técnica Gorilla Gone?

Donkey Kong € um gorila. Diddy
Kong £ um chimpanzé. Lanky
Kong € um ...

Bual é o niimero minimo de
bananas douradas que vocé deve
ter para poder entrar na fase
Creepy Castle?

Qual € a raca do personagem

que abre a porta da primeira
fase do game [Jungle Japes]?

Ninfendo 3 - '

NG64 FATURA OSCAR DO VIDEO GAME

Pokémon, Star Wars e Boxe levam prémios

A Academia de Artes e Ciéncias Interativas recompensa, anualmente, os melhores

nomes da indistria dos video games com

um prémio pompose bem no estilo do

Oscar. Na grande premiacio dos melhores de 1999, que rolou em maio em Los Angeles,

o Nintendo 64 saiu feliz da festa com trés

importantes prémios debaixo do braco.

Confira 0s games Nintendo que foram premiados desta vez.

Star Wars: Episodio I - Racer
Melhor game de corrida
LucasArts/Nintendo

Melhor game infantil/familiar

Knockout Kings 2000
Melhor game de esporte
BlackOps/ElectronicArts

Pokémon Sna
HAL/Nintendo

DOLPHIN E GBA: SO NA SPACEWORLD

Presidente da Nintendo confirma novos consoles para 2001

Como vocé ja deve saber, absolutamente nada
sobre o Dolphin e o Game Boy Advance foi
revelado na E3, feira de games que rolou nos
Estados Unidos. Segundo o presidente da
Nintendo, Minoru Arakawa, o Dolphin tem tudo
para estar pronto no primeiro semestre do ano
gue vem. Além do chip Gekko da IBM estar
finalizado, o desenvolvimento de software ja

foi niciado em diversas empresas do mundo.
0 Game Boy Advance também estd no mesmo
caminho. A placa-mée de 32 bits ja estd
finalizada e o desenvolvimento dos games
também esta a pleno vapor. Mais informagdes
e talvez até o visual dos dois consoles serdo
revelados em Agosto, na feira Nintendo
SpaceWorld, que acontece em Tdquio.

ARRASAMOS A RARE

Numa partida de Mario Tennis!

Numa emocionante partida de Mario Tennis
realizada no estande da Nintendo na E3,
em Los Angeles, a equipe da Nintendo
Warld, formada por Eduardo Trivella e Pablo
Miyazawa, derrotou por 3 games a 1 a
equipe formada por dois integrantes da
empresa britanica Rare. A partida foi
realizada na grama (tipo de piso favorito
dos ingleses), mas mesmo jogando em

- A galera estourou os dedos jogando Mario Tennis na E3 e

terreno favoravel, a dupla européia ndo teve
a minima chance contra os “tenistas”
brasileiros, que demonstraram muita
desenvoltura e habilidade com os
Controllers de N64. Ao final da partida,
completamente atordoados pela derrota,
a dupla da Rare cumprimentou a dupla
da NW com um timide “great game” ... e
se retirou rapidinho.



0S CAVALEIROS DO SILICIO SAO NOSSO0S!

Silicon Knights assina contrato de exclusividade com a Nintendo

Depois da Rare, Left Field, Retro Studios e a prépria
NST (Nintendo Software Technology), a Nintendo
fechou acordo com mais uma grande empresa para
lancamentos de games exclusivos para o Nintendo
64 e o futuro console Dolphin. A escolhida foi a
Silicon Knights, uma empresa canadense de renome
na inddstria e que ja lancou alguns games de
enorme sucesso para outras plataformas. E a partir
de agora, eles desenvolvem so para a Nintendo! A
proxima cria dos caras sera Eternal Darkness, uma
espécie de “Thriller psicologico” bem orientado
para adultos. No game, os jogadores assumem o
papel de personagens gue viajam no tempo para
lutar contra malignas criaturas. Leia mais na nossa
matéria especial que comeca na pagina 22.

NO TOPO DO MUNDO

Consoles Nintendo lideram vendas nos EUA
11% para o Sega Dreamcast.
Peter Main, vice-presidente
executivo de vendas e marketing
da Nintendo of America declarou
que, durante o més de marco,
as vendas do Nintendo 64
subiram 30% em relacdo ao
mesmo més do ano anterior,
enquanto as vendas do mais
proximo concorrente cairam 32%.
Pokémon Stadium foi o game mais
vendido de marco, superando o game que
ficou em segundo lugar em mais de 70%. Pokémon
versdes Amarela, Azul e Vermelha (para Game Boy)
ficaram em terceiro, quinto e sexto lugares, res-
pectivamente, na classificacdo geral. E por falar
no Game Boy, os nlmeros tamhém sdo positivos:
as vendas do GBC representam, atualmente, 97%
das vendas do mercado de portateis.

Gragas ao lancamento da série
de consoles coloridos - conhecida no
Brasil como Multi Sabores - e a games de
incrivel sucesso camo Pokémon Stadium, o
Nintendo 64 voltou a dominar as vendas de
sistemas de Hardware nos EUA. Segundo pesquisas
independentes do NPD Group, o Nintendo 64
conseguiu 46% de todas as vendas de consoles
nos EUA desde o langamento da nova série,
comparados com 43% para o Sony PlayStation e

REBATIZANDO POKEMON

Niimeros mudam e confundem fas

Em maio, foi apresentada no Japdo a nova tabela com todos os 251 Pokémon listados. A
surpresa @ que as criaturas estavam distribuidas por ordem de evolucdo, o que causou uma
certa confusdo entre os fas japoneses. Dessa maneira, o Bulbasaur passou a ser o nlimero
221. A novissima Chikorita entrou direto como nlimero 1, que era o nimero antigo do Bulbasaur,
e por ai vai. Para remediar esse problema, a Nintendo ainda esta estudando um modo para
refazer a nova tabela e reformular esta numeragdo. Enquanto isso ndo acontece, confira os
nomes ocidentais de alguns Pokémon da versédo Gold e Silver:

Como é no Japdo

Chikorita
Hinoarashi
Waninoko
Lugia
Kireihana
Elekid
Yadoking

Como ficou nos Estados Unidos

Chikorita
Cyndaguil
Totodile
Lugia
Blossom
Elekid
Slowking
Marill

0S GAMES MAIS JOGADOS
NA REDAGCAO EM

MAIO DE 2000

PERFECT DARK / N64

EXCITEBIKE 64 / N64

THE LEGEND OF ZELDA: MRIORA'S MASK / N64
TONY HAWK'S PRO SKATER / N64

DRIVER: YOU ARE THE WHEELMAN / GAME BOY
RAYMAN / GRME BOY

POKEMON TRADING CARD GAME / GAME BOY
SOUTH PARK: CHEF'S LUV SHACK / NG4

NINTENDOS?

METAL GEAR SOLID / GRME BOY

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM ABRIL DE 2000

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME / NG4
POKEMON STADIUM / N64

POKEMON / GRME BOY

PGKEMON AMARELO / GAME BOY

GOLDENEYE 007 / N64

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 / SUPER NES
SUPER MARIOD WORLD / SUPER NES

DONKEY KONG 64 / N64

RESIDENT EVIL 2 / NG4

jrocurados

0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORES E
PELA REDACAO DA NW
CONKER'S BAD FUR DRY/N64
THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK/NG4

BANJO-TOOIE/NGA
RESIDENT EVIL ZERO/NGA
THEWORLD IS NOT ENOUGH/NG4
POKEMON GOLD & SILVER/GAME BOY

' AR
QUAL O PRINCIPAL ATRATIVO PARA
SE COMPRAR O CARTUCHO PERFECT DARK?

Modo M ] 2 6.1%
| Trama o ]
Quantidade de
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. HOT 5HOTS
CALEN DA RIO = MAIS MORTOS E FERIDOS
Veja o que foi cancelado no N64
N I N I EN Do 4B W R : Entre uma tonelada de lancamentos para o N64,
: : e ficamos sabendo de algumas baixas no caminho.
2 0 o 0 ; Mini Racers, mostrado na E3 do ano passado, corre
: e sérios riscos de nunca sair, ja que a empresa que

o produzia (Looking Glass) fechou suas portas.

= ot = = e 8 Stunt Racer 64 (que ja se chamou Stunt Racer
NNDO 64 : = - e 3000) também foi cancelado pela Boss Game
unho/julho I

Studios. 0 mesmo aconteceu com Mortal Kombat:

40 Winks e o Special Forces, da Midway. A Konami, (que ha
Army Men: Air Combat - j '- = algum tempo ndo lanca game bom para o N64)
Banjo-Tooie . anunciou o cancelamento de dois games de
Borbarmar - The Second Attacky : ; esporte: NHL Blades of Steel 2000 e Major League
Carmageddon 64 . . Soccer 2000. Mas fiquem trangiiilos: International
Daikatana e ) Superstar Soccer 2000 continua confirmadissimo
Fighter Destiny 2 S . e saira no meio do ano.

International Track and Field 2000 - ' :

Kirby 64: The Crystal Shards

Rally Challenge 2000

Starcraft

agosto/setembro il 7

Aidyn Chronicles: The First Mage
Army Men: Sarge Heroes 2

Big Mountain 2000 :

Blatz 2001 o = Th:‘;::ctnﬁdn:m ef
Blues Brothers 2000 = : ' : o e
Cruis'n Exotica - e N ot

F1 Racing Championship
Hercules: The Legendary J :

Tndy Racinseg 2000 = MARIO SE
Looney Tunes: Duck Dodgers Starring Daffy Duck

e ESBALDA NO

Mario Tennis

Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber - LEITE

Power Up!

Pokémon Puzzle League Nos Estados Unidos existe uma forte
San francisco Rush 2049 = campanha para estimular as criancas a
Spider-Man - tomar leite. Para isso, as empresas

Turok 3: Shadow of Oblivion contratam atores e atrizes famosos. E,
X-Men: Mutant Academy ~ " como estamos falando em perso-
outubro/novembro ] f nalidades famosas, nada mais natural do

Dinosaur Planet - que chamar nosso amigo Mario, o maioral
Hey You, Pikachu! dos games. Foi exatamente o que fize-
Mega Man 64 | ram e esta imagem bacanuda que vocé
Mia Hamm Soccer 64 = vé estd saindo em varias revistas

Paper Mario : americanas. Vai um leitinho ai?
Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends
Star Wars: Episode I: Battle for Nabao
The Legend of Zelda: Majora’s Mask

kThe World Is Not Enough cn"“'unﬂs EN_GONTBAM cnlﬂnon
Miyamoto fala com a Nintendo World!
GANME BOY —
junho/julho S . o~ < Shigeru Miyamoto, o criador de personagens como Mario, Link e
TS il 3 u que, além de génio, também & muito

modesto. Num rapido bate-papo que o mestre teve com a Equipe
NW durante a E3 em Los Angeles, Miyamoto-San deu uma aula de
humildade, com aquele carisma que lhe é peculiar. Confira:

Blaster Master: Enemy Below
Bugs Bunny Crazy Castle 4
Castlevania IT

Bgit%hesast B i NW - Mr. Miyamoto, o senhor acha mesmo que este Zelda
F-1 World Grand Prix : (Majora’s Mask) é melhor que o anterior (Ocarina of Time)?
Major League Soccer 1 | SM - Veja, eu ndo acho. Tenho certeza!

Mega Man 5 J s - NW — Mas por que o senhor diz isso?

Power Rangers Lightspeed Rescue : : : SM - Ora, simplesmente porque desta vez eu ndo sou o diretor
Thrasher: Skate and Destroy ‘ i . do game! (risos).

Tomb Raider .
Turok: Rage Wars
\ _Warlocked J/

P p—————————
W O R LD}

Leia mais sobre Zelda: Majora’s Mask, na pagina 26 desta edicdo!




ANIS
Vitor Hugo Sanches Silva - Londrina/PR

JABOTICABA
Matheus R. Paz - Sdo Leopoldo/RS

CEREIA
. Nascimento ~ Belo Horizonte/MG

TANGERINA
Giovanna Fiore Torres Petrone - Cidade Ademar/SP
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N-MAIL

OI3a, amigos e amigas da I1/V. Como deu para
perceber, nossos reporteres Pablo Miyazawa

e Eduardo Trivella ndo deixaram passar nada
batido. Os caras simplesmente devastaram Los Angeles. Enquanto isso,
vamos destruindo aqui nas cartas também.

‘

Redacdo da N'V//: eu amo a revista, e
todos os meses vou a banca para
compra-la (parabéns, todas as edi¢bes
foram interessantes). Queria dizer o
seguinte: tenho a maior vontade de
poder trabalhar na redacdo da N/
quando estiver mais velho (se for ne-
cessario). Para isso, ja estou até fazen-
do aulas no Laboratério de Jornalis-
mo da minha escola. Admiro muito-o
trabalho de vocés, deve ser o maxi-
mo editar matérias sobre as novida-
des no mundo dos games (apesar de
amar esportes, sou “meio” fanatico
por video games). Ainda tenho 15

anos e ndo sei muito bem o que se-

rei quando for trabalhar, mas uma de
minhas opc¢des é jornalismo, e fico
mais empolgado ainda quando leio
a revista de vocés, pois sdo matérias
de qualidade que incentivam qual-
quer um a trabalhar numa revista
como essa. Mudando de assunto, es-
tou impressionado com a evolucdo
dos video games. Hoje em dia vocé
fica com medo de comprar um por-
gue, na outra semana, anunciam ou-
tro melhor e mais tecnolégico que o
primeiro e assim vai. Mas confio na
Nintendo e espero ansiosamente pelo
Dolphin, pois vocés sabem melhor
gue ninguém que sé a Nintendo é
Nintendo, e os melhores jogos e clas-
sicos exclusivos como Donkey Kong,
Zelda e Mario, sé a Nintendo tem! Sé
tenho uma critica a fazer: vocés me
deixam furioso todo més. Sempre que
compro a revista, leio em poucas ho-
ras (€ muita ansiedadel!!!) e tenho
que espera-la de novo por mais um
més, ou se vocés preferirem, 720 ho-

ras ou, ainda, 43 200 minutos. E mui-’

ta tortura! Entendo que deve demo-
rar esse tempo todo para fazer uma
revista de qualidade, mas é duro, né!?
Bom, acho que ja escrevi demais, mas
mesmo assim gostaria que vocés pu-
blicassem minha carta (se tiver espa-
¢o, é claro). Mesmo sem conhecé-los
pessoalmente, gosto muito de vocés.
Ateé a préxima!

Leandro S. Hernandez

Sao Bernardo do Campo/SP

Valeu por todos os elogios, Leandro.
Mas infelizmente vocé vai ter que con-
tinuar esperando um més até ler a pro-
xima NYY. Sabe como é, da um
trabalhdo fazer a revista e, por enquan-
to, ndo esta nos planos transforma-la
em guinzenal. O jeito é controlar a an-
siedade. Também ficamos felizes ao
saber que vocé pensa em trabalhar na

_drea por causa da nossa revista. Mas

nédo pense gue é um mar de rosas, que
sentamos, damos uma jogadinha e
pronto. Fazer revista (ou jornal, ou TV,
ou radio, enfim) é sempre muito tra-
balhoso e corrido. Mas tem suas com-
pensacdes. O negdcio, entdo, é conti-
nuar fazendo seus laboratorios de jor-
nalismo e ir pensando no gue quer fa-
zer da vida — alias, seu texto esta bem
legalzinho. Abraco.

Jeferson
Caraguatatuba/SP

| Diogo Leon Veiga —
Rio de Janeiro/RJ

tente para o Super Nintendo, uma vez
que existem muitos titulos para o con-
sole e muitas pessoas gque os possuem.
Emerson G. Oliveria

Limeira/SP

Bom, Emerson, como vocé viu has ul-
timas edi¢des da Nintendo, o espaco
para o Super NES agora é gigantesco.
Apostamos que vocé e todos que tém
o console estdo curtindo.

E ai! Tenho um 64, uso fita pirata e de
vez em quando ele da umas travadas.
Em fitas novas é dificil de travar, mas
com as velhas é jogar dez minutos e
pronto, trava. Fiquei sabendo que pes-
soas que usam fitas piratas ja tiveram
gue trocar a placa principal do conso-
le por causa delas. Queria saber se é
possivel que isso aconteca comigo, e
se ndo é possivel, que as originais fi-
guem mais baratas. Também fiquei
sabendo que o novo Game Boy tera
gréaficos melhores que um Saturno. Por
favor, respondam. Sou leitor assiduo.
Tiago (via e-mail)

Tiagdo: usar fitas piratas realmente
pode causar problemas no seu conso-
le e existem vérios casos de pessoas
que tiveram de trocar a placa por cau-
sa disso. Entdo, recomendamos que
vocé figue mais atento a isso porque
0s riscos existem mesmo. O Game Boy
Advance serd muito moderndo, mas
ndo da pra dizer que os graficos serdo
melhores gue esse ou gue aguele
video game. 56 vamos poder dizer isso
guando as imagens dos primeiros jo-
gos forem divulgadas.

2000
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Thiago Scandelari Pereira —
Curitiba/PR

| MK), Donkey Kong 64 em duas capas, |

A Rare é d+

0Oi, pessoal. Estou enviando esse e-mail
apenas para notificar algo que tenho
observado ha muito tempo. Entre TO-
DAS as produtoras de jogos, apenas
uma produz games perfeitos, realmen-
te bonitos, empolgantes, viciantes, que
sempre revolucionam em tudo:
jogabilidade, interatividade... realmen-
te em tudo. Seu nome...RAREWARE.
Basta olhar seus games e comparar com
qualquer outro de qualquer outra pro-
dutora e teremos esta surpresa. E eu fico
muito chateado, pois uma das (ou a)
maiores produtoras de games com real
qualidade ndo tem o destague que me-
rece. Viva a RARE, e que continue sem-
pre nos beneficiando com suas grandes
obras! Sorte da Nintendo e nossa que
temos a exclusividade.

Ghutto (via e-mail)

Ghutto: concordamos em nimero, gé-
nero e grau com vocé, mas dizer que a
Rare ndo tem a devida atencdo é exa-
gero. Todos 0s jogos que a empresa
lancou, durante o periodo de existén-
cia da NW, foram capa. Pode ver:
Banjo-Kazooie na numero 1 (junto com

Jet Force Gemini e até GoldenEye 007
sairam na capa da NW Especial 1. Da-

mos ou nao damos atencdo para eles?

I Fa contesso

' 0l4, pessoal da NIl Vocés sdo os |
melhores do mundo!!! Vocés sdo o in-

| centivo da minha vida, devo tudo a

| vocés! Vocés falam do que todos nos,

 fa da 1\, adoramos!! Eu adoro tudo

| 0 que vocés tém, mas so falta uma coi- |

| sa que eu quero: um dia publiquem um i

| N-mail que mandei a vocés! Tchau!

| André G. silva (via e-mail)

O louco, André. E legal saber que te-
mos um superfd como vocé. Afinal, a
gente se esforca para fazer da NW a
5 melhor revista do mundo. Valeu!

André Saito Casagrande — \
Santa Barbaral/SP

Superinformado

£ verdade que a RARE esta produ-
zindo,um novo jogo para o N64 chama-
do DINOSAUR PLANET? E também ver-
dade que a CAPCOM vai mostrar na E3
MEGA MAN 6427

Fabio Y. Delalibera

Sio Jodo da Boa Vista/SP

Vai estar bem informado assim & em 580
Jodo da Boa Vista, Fabio. Até parece que
vocé |& a Nintendo World!! E como ja
dissemos, € verdade que a Rare lancara
o Dinosaur Planet. Pelas telas, vai ser de
arrasar. E quanto ao Mega Man, vocé ja
viu tudo nesta edi¢do. Gostou?
Escreva para a

Nintendo World K ;
Rua Maracai, 185 - Aclimacao
Sao Paulo - CEP 01534-030

|+ Pokémon
0l4, galera da Nintendo World. Gosta-
ria de parabeniza-los pela matéria so-
bre o Game Boy feita na Nintendo
|\World 20. Tenho varias perguntas: 1)
Em torno de quanto vai custar um CD
do Dolphin? 2) O jogo PIKACHU GENKI
DECHU serd traduzido para o portu-
| gués? 3) Vai existir um jogo 3D de
Pokémon para o N64? 4) O gue a
Nintendo esta esperando para lancar
Dragon Ball Z para o N64? 5) Quando
'sera langado Resident Evil Zero?

| Reinaldo e Alecxei

Porto Velho/RO

Valeu pelos elogios e respostas sain-

dodo forno: 1) Acho gue vocés estdo|

meio apressadinhos; ndo? Nao da

mo, entenderam? 2) Tudo leva a crer
gue nio sera traduzido porque é um
processo extremamente complexo e
caro. 3) Bom, Pokémon Stadium é um
game tridimensional para N64. 4) E,
parece que Dragon Ball para-o N64
ndo vai sair, ndo. Quem sabe para o

para saber o preco de um jogo do|-
Dolphin ainda. Alids, nem sabemosse| =
o nome do Dolphin é Dolphin mes-

Zero sai no final do ano.

3 /

Jorge Almeida Junior -
Floriandpolis/SC

novo console, né?! 5) Resident Evil|.
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E3 ESPECIA

PABLO MIYAZAWA E EDUARDO TRIVELLA INVADEM LOS ANGELES E NAO DEIXAM
GAME SOBRE GAME NA MAIOR FEIRA DE JOGOS DE TODO O PLANETA TERRA

i —————

4 virou tradicio.Todo ano,
préximo ao inicio do
verdo americano,o mundo
dos games fica mais
animado. E nessa época
que acontece a Electronic
Entertainment Expo, ou
E3,a maior feira de games
do mundo e verdadeira
vitrine dos grandes langamentos para
o resto do ano. Pela segunda vez
consecutiva, o evento aconteceu em
Los Angeles, no estado da Califérnia.
Nio é nada perto daqui:saindo de Sio
Paulo, sio, no minimo, doze horas de
vbo, com menos quatro horas de fuso
horirio (quando eram oito da noite 4,
ji era meia noite no Brasil).
Do dia I | a I3 de maio, profissionais
da indlstria dos games, inves-

tidores e jornalistas de todos 0s £

cantos do mundo trombavam- 1]
se pelos trés enormes ‘ B\ simemaniaco que se preze.

pavilhoes do L.A. Convention
enter. Diferentemente do.

EISA

desembolsassem uma bela quantia em
ddlares verdinhos para registrar-se e
conseguir a credencial.
O nome diz tudo: E3 significa
Exposicio de Entretenimento
Eletrénico. Por isso, praticamente todas
as grandes empresas mostram suas
novidades por ld. Nao pense que é um
evento reservado exclusivamente a
Nintendo. Todos os grandes
produtores e Softhouses também se
apresentaram com seus estandes, assim
como outras centenas de empresas de
porte médio e pequeno. No total, mais
de 400 companhias deram as caras na
E3 2000. Na parte da Nintendo, o
negécio foi caprichado: foram
apresentados quase sessenta games de
Né4 e mais de oitenta jogos para o
Game Boy.

ey,  E estar na E3 é uma experiéncia

)
B inesquecivel para qualquer
SO as

Sinta {muitas)

yantagens: ver e jogar

 praticamente todos
= -

ramo; ganhar uma por¢io de brindes
legais; curtir shows, festas, campeonatos
e tudo o mais que as empresas fazem
para chamar nossa atengao.

Mas n3o & s6 moleza, alegria e diversdo.
Para fazer uma cobertura jornalistica
completa como esta, tivemos que jogar
todos os games, andar das nove da
manhi até as seis da tarde por trés
pavilhdes enormes (mesmo!) com uma
mochila pesada cheia de papelada nas
costas, anotando tudo num bloguinho
para n3o esquecer os detalhes.

Para conseguir ver e jogar tudo, é
preciso, no minimo, uma semana de
andangas, e mesmo assim gastando
somente alguns poucos minutos em
cada game. Para facilitar esta drdua
tarefa, resolvemos reservar cada dia

A rapaziada se esbaldou com os
povos jogos Nintendo

0 estande da Nintendo
era uma festa s6

para uma area especifica. O dia | | seria
exclusivamente dos games para Né4
do estande da Nintendo. O segundo
dia, reservamos aos games de Né4 e
GBC langados pelas Third-parties
(empresas coligadas), como a
Electronic Arts, UBI Soft, THQ,
Capcom, entre outras. E o dltimo dia
deixamos para o que nio deu tempo
de ver antes, mais os games das
empresas menores e também para
darmos uma jogadinha relaxada, porque
ai ninguém é de ferro, né?!




N&4, GBC, Dolphin, GBA e DD

A feira propriamente dita comegou na
quinta-feira, | | de maio, mas partimos
para o trabalho um dia antes. A
Nintendo of America deu o Start na
E3mania com uma entrevista coletiva
para a imprensa num hotel do centro
de Los Angeles. No auditério,
jornalistas de todo o mundo
aguardavam (degustando os novos
Sucrilhos em forma de Pokémon) as
novidades da Nintendo para o ano
2000. Podemos afirmar sem nenhum

Peter Main & Minoru Arakawa na
coletiva da NOA

medo de errar:este serd um estupendo
ano para nossos consoles favoritos,
Nintendo 64 e Game Boy Color e para
a prépria Nintendo como empresa.
O portitil continua fazendo um
enorme sucesso (razio do adiamento
do Game BoyAdvance para o primeiro
semestre do ano que vem) e veremos
cerca de duzentos novos titulos sendo
langados até o final do ano. |3 o
Nintendo 64 entra de cabeg¢a na
terceira geragio de Software e ganhard
uma batelada de titulos de primeira
categoria que impressionara a todos,
porque existem games para —
definitivamente — todos os gostos.

- O orador principal foi, como sempre,
Peter Main, vice-presidente executivo

falou sob

sempre ficou por conta de Howard
Lincoln, ex-chefio da Nintendo, que
agora trabalha no quadro de diretores
do Seattle Mariners (time de Baseball).
Por isso, Mr. Arakawa pareceu nao
muito & vontade nesta nova fungio e
teve de gastar todo seu (pouco) inglés
em poucos minutos de discurso. No
final, acabou se saindo bem, j& que
entrou no palco com a atriz que faz o
papel de Joanna Dark nos andncios de
Perfect Dark (e que atriz!).

O presidente reafirmou o dominio da
Nintendo nos EUA, com uma
participacio projetada até o final do
ano de mais de 48% do mercado
americano de video games e declarou
que este &, certamente, o melhor ano
da histéria da Nintendo. “Nunca
tivemos produtos tdo bons no
mercado, como Perfect Dark,
Donkey Kong, Zelda e, é claro,
Pokémon”, disse. 56 algumas noticias
n3o muito boas: a0 ser questionado
sobre os futuros projetos da Nintendo,
como o Dolphin e o Game Boy
Advance, Mr. Arakawa adiantou que
ambos os consoles serdo, finalmente,
exibidos na Space VWorld, feira de games
que ocorre em agosto, em Toquio. 64
DD? Nem pensar. Pelas palavras do
homem “ndo ha planos de langar o 64
Disk Drive no mercado ocidental”. Pelo
menos agora ¢ oficial.

convidados especiais a subir ao palco,
entre eles nossa amiga Joanna Dark
(vestida para matar e em trajes de gala).
Um a um, os novos titulos eram
anunciados: Excitebike 64; Perfect
Dark; The Legend of Zelda:
Majora’s Mask; Banjo-Tooie;
Eternal Darkness, Conker’s Bad
Fur Day; Mickey’s Speedway USA;
Dinosaur Planet; Hey You, Pikachu,
entre outros. Videos de cada game
foram apresentados a uma platéia
boquiaberta, que aplaudia a cada
novidade. Na hora de apresentar o
novo Zelda, uma surpresa. Entraram
no saldo uma dizia de mascarados
(com as méascaras do proprio game) e
vestidos com longas batinas. Logo um
deles se revelou o proprio Shigeru
Miyamoto que, depois de alguns “passes
de migica”, apresentou um video de
demonstragio de Majora’s Mask.
Arrancou aplausos da platéia. Ken Lobb
apresentou os games da Rare e fez
todo o mundo cair na gargalhada
quando as cenas das baixarias de
Conker’s Bad Fur Day apareceram
no teldo. Depois do evento,a sensagio
era uma sé:‘ndo vejo a hora de pér as
maos nessas belezas”. Nosso desejo
seria realizado no dia seguinte.

Shigeru Miyamoto tira a mascara e
vem apresentar o novo Zelda
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Jogatina desenfreada
| | de maio era dia de acordar
cedo e seguir direto para o
Convention Center. Como a
feira é grande demais,
resolvemos deixar para
cobrir as empresas
secunddrias
no dia se-
guinte e
fomos para
o estande da
Nintendo, que
fica no Pavilhdo
Oeste. A pri-
meira visao que
tivemos foi o
nome Nintendo escrito em letras
gigantescas, cheio de novos Pokémon
em cima. E s6 caminhar um pouguinho
para comecar a babar: Corners
dedicados aos maiores lancamentos e
garotas maravilhosas distribuindo
brindes como insignias, medalhas
Pokémon, broches e outros mimos.
Para variar,a atengio do publico ficou
mais voltada aos estandes dos
ingleses da Rare. Os maiores
parceiros da Nintendo em termos de
Software mostraram mais uma vez
que ndo brincam em servigo e
exibiram cinco pérolas: Perfect
Dark, Banjo-Tooie, Conker’s Bad
Fur Day, Dinosaur Planet e
Mickey’s Speedway USA. Desses,
o maior destaque foi para Conker,
que contava com uma drea separada,
onde um enorme boneco do esquilo
olhava todos de cima com uma cara
de psicopata e charuto na boca. O
estande tinha ainda com um bar que
servia cerveja de graca para quem
fosse maior de idade (ainda bem que
ninguém aqui é crianga).
Dando um rolé mais detalhado,
podiamos encontrar celebridades do
mundo dos games como Shigeru
Miyamoto, os irmaos Timothy e

Christopher Stamper, Ken Lobb e
muitos outros, todos fazendo aquilo que
mais gostam:jogando video game.Joanna
estava mais Uma vez presente em carne
e osso, (alids muito mais carne do que
osso) posando para fotes para quem
resolvesse ficar uns quinze minutos na
fila para imortalizar o momento.

Depois da curti¢io, comecamos a
camelar por todas as Softhouses e
descobrir todos os outros games de
Nintendo 64 e Game Boy Color que
estavam expostos na feira. Passamos
pelos estandes da Infogrames, UBI Soft,
Vatical, Southpeak, Midway entre

Todo mundo dava uma
conferida no estande da
Nintendo

outras, todas cheias de versoes
jogaveis de seus titulos.
As empresas que fizeram mais bonito
forama Capcom (com Resident Evil
0 ¢ Mega Man 64, apesar de ainda
estarem no inicio do desen-
volvimento), a Electronic Arts (com
TheWorld is Not Enough),aTHQ
(com uma porgao de games para N64
e GBC) e a Acclaim (Turok 3). As
decepgdes ficaram com a Konami, que
ndo apresentou nenhum titulo para
os consoles Nintendo (o que é que
houve?) e a Activision, que mostrou
seus lancamentos, como o game de
luta dos X-Men,apenas em video. Que
mancada feia, hein?!
Apés trés dias de andangas pelos
sagudes do L.A. Convention Center
por mais de oito horas didrias, testar
em primeira mdo os grandes games
que vém por ai e contar as bolhas
que apareceram nos pés, podemos
declarar com certeza que:o trabalho
é durissimo, a pizza americana é
horrivel, existe uma infinidade de
marmanjo tio fissurado em video game
quanto a gente, mas sem dulvida
nenhuma, todo esse esforco valeu a
pena. No ano que vem, estaremos ld
de novo, pode crer!

i

Pablo Miyazawa
Eduardo Trivella

Sente s6 o capricho dos
Um mais bacana que o



Os games mostrados na E3
Aidyn Chronicles: The First Mage 171

Al Star Baseball 2001
Army Men: Sarge Heroes
Army Men: Air Combat
Banjo—Tooie &2: i
Batman Beyond !
Big Mountain 2000
Blues Brothers 2000
Cat Roots:un toizr

Conker's Bad Fur Day |
Gruis'n Exotica

Excitebike 64
Fighters Destiny 2%
Hey You, Pikachu!intonda
Hercales: The Legendary Journeys ©t:s
Indiana Jones and the Infernal Machine
Ly t tando

Kirby 64: The Cristal Shards

Madden NFL Foothall 2001 5'c:t-

NFL Quarterback Club 2001 /=i
QOgre Battle 64: Person of Lordly Caliher

Pokémon Puzzle League i
Polaris Snoross
Power Rangers: Lightspeed Rescue T
Bally Challenge 2000501t
Beady To Rumbte: Round 2°
: Besident Evil Zero©:
< Roswell Gonspiracies: Aliens, Myths & Legends

Bugrats in Paris: The Movi

Scooby Doo: Classic Creep Capers '%¢
Sea Doa Hydrocross =iic2) /

The World is Not Enough
. Turok 3: Shadow of Oblivion'
WWF No Mercy 1!
X=Men: Mutant Academy -:5v:

LY

el vive
Do OUE NUMCA

Agora que vocé ji sabe como funciona a E3, conhega um pouco mais sobre os games de Nintendo 64 que foram apresentados por I3. Primeiro escolhemos os
treze maiores destaques da feira. Na seqiiéncia, vém todos os outros jogos, separados por género.Abaixo de cada jogo, colocamos uma pequena ficha técnica e
um item chamado Termémetro, que mede o nosso nivel de empolgacio e quanto o game estd sendo aguardado por nos.

The Legend of Zelda: Majora’s Mask

Link retorna mais destemido e cheio de raiva

0ss0 primeiro
contato com o
novo game de\
ZeldanaE3foina
forma de um video promocional.
Uma s6 palavra: Uau. O que vimos
impressionou, e por que n3o dizer,
arrepiou os cabelos da nuca. Embalado
por uma trilha sonora bem épica, as cenas
mostraram o herdi em acio, enfrentando
inimigos que ocupavam toda a tela, urrando
de dor a0 se transformar em um monstro
esquisito e correndo contra o tempo antes
que a Lua desabe sobre aTerra e destruaa
humanidade. Um show. E claro que no viamos
a hora de pér a mio no game propriamente
dito, e foi isso a primeira coisa que fizemos /
quando entramos no pavilhio da E3: ~
corremos para o estande da Nintendo,
direto na parte destinada a Majora’s
Mask.Estas foram as nossas impressées:
— Os grificos estio iguais aos de Ocarina
of Time, mas com diversas melhoras e

mais caprichos em pequenos detalhes. Os cendrios estio
mais refinados, principamente por causa do uso do Cartucho
de Expansio de 4 MB. Das seqiiéncias de animacio aos
momentos em que Link usa as mascaras para se transformar,
tudo é novidade, visual e perfeicio. A jogabilidade também
estd idéntica. Cada vez que Link vira um monstro, a
configuragio de botdes é alterada.

— H4 mais armas, acessérios diferentes e novos itens,
como uma bugiganga chamada Bomber's Notebook, que
funciona como uma agenda e d4 a programagao dos trés
dias do game, os hordrios e eventos.A contar pelo nimero
de mascaras, Link tera sérias crises de
identidade neste game.Agora, séo 24 no

total e elas tém um papel crucial na trama. Algumas
delas mudam totalmente a aparéncia de Link (a
B transformacio para outra forma parece ser
& uma coisa bastante dolorida para o nosso
heroi, pois ele grita profundamente), outras
s6 fazem os personagens interagirem de
maneira diferente.
— Ao que tudo indica, Link andou fazendo
umas aulinhas em algum conservatério no
tempo livre.Em Majora’s,a musica continua
tendo um papel importantissimo no
desenrolar da historia. Das melodias
conhecidas do game anterior, apenas trés
permaneceram as mesmas:“Song of Time”,
“Epona’s Song” e “Song of Storms”.As outras
sete sio todas inéditas. Dentre elas, hd até uma
chamada “New Wave Bossa Nova”, que lembra
vagamente o estilo criade por Jodo Gilberto nos anos
60. Nao podemos afirmar com certeza, mas é bem
provavel que uma musica com esse nome so estd
4 devido 4 assumida adoragio de Shigeru Miyamoto
pela muisica popular brasileira.
— Um detalhe bem bacana sio as diferencas entre
cada personagem em que Link pode se transformar. No caso
da Ocarina, por exemplo, cada personagem tem seu proprio
instrumento, com seus sons caracteristicos. Quando esta
transformado em Deku Scrub, a Ocarina transforma-se em
uma Tuba. Quando é um Zora, vira uma guitarra e quando é
um Goron,um conjunto de tambores.As habilidades de cada
personagem também sio bem especificas. Zora consegue
mergulhar profundamente e d4 golpes parecidos com karaté.
Goron pode rolar ladeira abaixo como se fosse uma bola. 4
o Deku Scrub & nanico, mas compensa isso com a habilidade
de flutuar e cuspir sementes de longe.
— Considerages finais: depois do estouro
de Ocarina of Time, esta € uma das
seqiiéncias mais esperadas da historia da
Nintendo. Como hé dois anos, o mundo
inteiro aguardard o més de novembro com
ansiedade. A Nintendo americana planeja
que esse seja seu principal titulo para o
final do ano, e pretende vender, até mar¢o
de 2001, mais de 2 500 000 de copias do
cartucho apenas nos EUA.E Zelda é Zelda.
Precisa falar mais alguma coisal

 [Publisher Nintendo
{Desenvolvimento Nintendo
revisto para Novembro/2000

ChhusuuuyEE|]



Conker's Bad Fur Day

O esquilinho fofo ndo existe mais, a

tempo- real dentro
da prg
tura do

or essa ninguém esperava.
Ja noticiamos que aquele
esquilinho  meiguinho
conhecido como Conker  a esse triste dia. Bad Fur Day & um  busca de abrigo.Dai pra frenteas coisas ~ 9¢ 53qm3m‘——-——-———~—--—~—
havia passado por uma plastica e se  trocadilho com a expressdo americana 56 pioram. Sio tantas situages madas! Sem falar na quantldade de
transformado numa criatura perversa  “bad hair-day-querac-pé darlet inusitadas-e personagens-caricatos que  0i4108REX
e engracadissima, mas depois que significa “dia do cabelo-ruim”, algc ~0-game mais-parece-um-filme de tizados, presentes Sl todoogame
jogamos a versio quase finalizada desse  como acordar de r i adol 4 4 z
game no Conker's Bar (entre um gole  esquilo nao tem cabelo,
de cerveja e outro), todas as nossas  substituido por “fur”, ou seja, pélo. Quer um exemp]o’ Em uma fase
expectativas foram superadas.Tantoque  Logo na apresentagie;-temos-uma-=chamada=-Shit-Factory’~{temos-até L
em nossa opinido, Conker's Bad Fur  prévia de toda a insanidade que vergonha de traduzir isso), Conker  9¢ toda essa escatalogla 2 s't”a';oes
Day foi o melhor game da E3,seguido  permeia o jogo. Conker e mais um  encontra alguns inimigos que nio  20SUrdas™(i ot
de perto pelo novo Zelda e pela monte de roedores fofoletes param deinsultar-se uns aos outros ao CBFD nio-se-res
surpresa das surpresas, Marios Tennis.  dese u m para ]ogabllrda_é&ﬁg@:pﬂ:l&de«g{mﬂaﬂ-w
A histéria ndo poderia ser mais a uma guerra (quem viu O Resgate  ver quem peida mais alto. Enquanto 2% |numer.as expressoes faciais que
distorcida: nosso amigo peludo do Soldado Ryan?).Ebalapra isso, Conker caminha até um tubo que ~ Conket-exibe em diferentes situaces
sai pra balada numa bela ~tude-quanto & lado, comas’ o' abre ol bocao ‘embdixo :s‘ao SUﬁC'ETEes para perguntarmos
noite e acaba cabecas dos esquilos dele. De 14, sai um liquido maravilhoso NossahuGomo=doique=eies
= == ido co conseguiram fazer essa %#$%H#!"

"z o Obs a-NW.ndo-esti ulgando-so.as
atitudes de Conker sdo certas ou
diceciom20s-inimigos~que nesse erradas. Muito menes—estamos—
.momento estio pegando fogo.Atagues incentivando vocé a agir de forma=
et T saida semelhante. Cada um tem seu estilo—
& abrir a braguilha e liberar o liquido  d€ Vida 5 acreditamos que nossos
que a essas alturas j4 foi processado  l€itores téma cex})aadade de perceber
pelos rins. Depois de literalmente  que tudo isso néo passade-amrvideo=
apagélos, Conker passa mal devidg ao  £2me.Mas que & tudo muito engracado,=
alto consumo de 4lcool e-vomita em-.i330_€! Por essas razGes, Conker's
cima de si mesmo.Tudo is

-

Publisher Nintendo
Desenvolvimenta Rare
Previsto para Dezemhro/2000

40% pronto
=] Nin_tend:: ummﬁimrﬁe idade!
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> Banjo-Tooie *

b A Rare mais uma vez coloca o ursdo e a passarinha na ativa

B R Pt o T T e A St o

m qualquer segmento do mercado de entretenimento, um dos maiores

istem-S-criar-uma-seqiidncia-que-supere O original.|

para Né4, Banjo-Kazooie deumuit -rra-bthO'e*afegnaaqueies que o jogaram por
inteiro. Com dois personagens principais carismdticos, excelentes controles, uma™
infinidade de-objetivos a cumprir e algumas das melhores texturas e.cores.que ji_
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Dinosaur Planet

O Nintendo 64 entra na dinosauromania

sta foi a grande surpresa da
:Desenvolvido em meio

g Rare:|

2 muito segredo, Dinosaur

=gomo~é-peculiar no comportamento

“barutho darante o evento.

FUVRAALE

Planet foi revelado apenas
alguns dias antes do inicio da feira. E

de dinossauros, DP fez um grande

uf_;;gga ':)‘ m nada a ver com o

novo desenho animado da Disney, o tal

_de “Dinossauro”, mas vai acabar { ‘ int , 1 c‘lode iiuh rrfalsﬁhoésauros
e

pegando carona no 4 certo sucesso i ‘ i ?%NL

do filme pois, convenhamos, quem nio

& pelo menos um pouco fascinado por

inbssauroialado,
3 vem;:i tante aj
"Muito pelo contrér
acuado por um Tlranossauro
Rex numa série de corredores
que formam um quadrado.
Quando o T-Rex despontava
num dos cantos desse
quadrado, todo o mi
que estava nas imediacdes
do estande podia ouvir seu
poderoso rugido, e a
televisio onde o game est
ligado chegava até a Ueemeri» de=-
dar inveja até em Spielberg e seu
Jurassic Park.
Misturando numa panel
de Zelda, Jet Fo
muitos elementos“GFig
prato acabou virando esta nova
delicia dos britanicds da.
Desde j4, um dos Iangamentos
mais aguardados agqui.p:
pessoal da redagio.

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Rare

Previsto para Dezembra/2000
30% pronto

CERTE R RR

para satisfazer o desejo de muitos
=jogadores=que simplesmente nio
conseguiam ficar indiferentes ante
tamanha-simpatia, agora também sera
possivel sair para dar um rolé com aquele
pajé pirado, 0 Mumbo-Jumbo.As transformagdes-também estio presentes e vocé

vera a dupla assumir-o papel das coisas mais esdriixulas, até de uma maquina de

Abruxa, sabe-se 4 como, conseguiu sobreviver esse tempo todo embaixo daquelas  lavar roupas!

rochas e com a ajuda de suas irmds, sai 4 de dentro para causar mais confusio E pena que nem sob ameaga de
para nossa dupla. E se vocé é um daqueles que curtiti tudo o que BK tinha a  tortura,os caras da Rare resolveram
oferecer veja o que estd vmda em Ove mi ; cqntar como Baﬁ]D-TOOIé vai.

Publisher Nintendo
| Desenvolvimento Rare

Previsto para Agosto/2000
70% pronto



Resident Evil 0

Agora € a hora de ver como tudo comecou

ardou, mas n3o falhou!
Depois da adaptagio de
Resident Evil 2,
finalmente vamos ganhar

uma versao exclusiva de um game
da série mais escabrosa e
apavorante que ja pintou em
qualquer sistema de video game.
REOQ conta o comego da
trama que envolve a
misteriosa  Umbrela
Corporation e revela
detalhes das razdes pelas

. quais todos os seres de

% Raccoon City transfor-
maram-se em zumbis seden-

tos de sangue e comedores de

£ cérebros.Alguns desses detalhes
| foram revelados nas anotagdes
i encontradas exclusivamente na

&s;-carniceiros-leitores. Este & o

de Controle do Nintendo 64, vocé pode
andar normalmente, pé ante pé, ou
correr-se-for-necessario-dependendeo-
da pressdo aplicada. Os:itens, depois de

apanhados,podem ser
largados -em- -qualquer

quando vocé bem entender.
Controlamos apenas Rebecca

-Ghambers{membro-da-equipe S TARS.
~queaparecia no primeiro game da série,

mas nao era controldvel, mas existem

“outros, s6 que, por enquanto, hio

sabemos se um pode pegar os itens

==largados pelo-outro{mas-queseriauma

boa, isso seria!). Agora, o que é
realmente uma boa é a possibilidade de

virar 180° instantaneamente para meter

Uma coisa que nao f0| detectada mas
que com certeza estard presente sio

~também-
voltaram, mas isso & mais para dar um
charme--do-.que.-para—efeito—de-
carregamento, ja que o cartucho de

Publisher Capcom
Desenvolvimento Capcom
Previsto para Dezemhro/2000

70% pronto

Sangreira dosenireata

versio de RE2 para N64, mas
agora sio levados mais a fundo,
A versio em demonstracio
durante a E3 estava pratica-
mente finalizada e pudemos
observar alguns detalhes que

Indiana Jones and the Infernal Machine

O maior hero: dos fil Imes de acdo vem abalar 0 N64 bela primeira vez

malmente o maior heroi do cinem

Infernal Machine foi desenvo'.wdo inicialmente
_parao computador e agora esta ganhando uma

e a imagem de Indiana fazendo pose. Depois, é s6 aquele
“caprichc de sempre que a LucasArts sabe fazermuito-bernt,

cenas de cinema entre as fases, muito caprn:had
A mais interessante é

maquinas sismicas, um isqueiro, o fiel chicote
ue poderao ser selecxonadas (uma por vez) com-osbotde

“Indiana Jones feminina) sio muitas, mas o ESle'ltO bem esse mesmo, T certo que -3-versio-que—
isas, travou algumas

Publisher Nintendo
| Desenvolvimento Factor 5/Lucashrts

revisto para final do ano/2000
40% pronto

comprometa.
inteligente, intui
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The World is Not Enough

Nunca di

océ soube aqui antes que
y game baseado no

‘Bond ~ The World is
1— estava sendo produzido
=petz Electronic Arts. Bem, o tempo
passou, o filme até saiu de cartaz, mas o
====projetorcontinua a todo vapor. E foi isso
rvar na E3. TWINE
om GoldenEye 007,
___mas ¢ precisc prestar muita atencio
notar que a producio nio é da

oaenrasTRa: 4.;{

zen
; §40 que Jogamos estava

apenas 30% pronta, mas sé isso ja foi o
—suficiente-para-concluirmos que o que
vem por ai é bom
hha serd a
idéntica a de Golden-
“Eye; tom mesma jogabi-
lidade, opgGes e graficos
$6 UM pouco diferentes.
“Algtins detalhes, como a
recarga das “armas;

]

~@" mais realismo. Ha ainda.
uma op¢io na qual vocé
pode reler todas as

¢ a Wolfram PKZ. Para nossa alegria, o

s

’iT'S m’i’l‘“'fﬁ Wﬁova
_leva de games adultos
dasNinter
passado, Eternal
Darkness era o Dinosaur Planet da
—E3;ousejashavizsido-anunciado-apenas
—alguns-diasantes {juntamente com Riqa,
que agora descansa eternamente no
cemitério de games iniciados e nao
“finalizadosdo:Né4):-Mesmo-com-um
protétipo bem cru, ED conseguiu, na
€poca,atrair e despertar a curiosidade
de muita gente com sua tematica adulta
_ e estilo de jogo 2 |a Resident Evil.

a jamais a |[ames Bond

detalhes da h
Enough.

Michael Condrey: TWI
baseado na ﬁg@ﬁl de James Bor

:
=

NW: Entdo esta é uma
estrutura de jogo comple-
tamente original?

Mc: Tota!mente’ Mais

consegu.'mos ﬂ'n manter
uma dtima taxa de
Frames mesmo com
grdficos extremamente
detalhados.

NW: 0 que vocé estd
dizendo é que a estrutura
de TWINE Né64 ¢é

“._diferente das versoes de outros sistemas?

‘MC: E completamente diferente. Todas as
versoes utilizam a linha de histdria do filme

Eterncll Darkness

As trevas medievais tomardo conta do seu console

Um ano se passou e ED percorreu um
grande caminho. Durante o trajeto, o
desenvolvimento do game alcan¢ou um
nivel de qualidade tio grande que a
Nintendo resolveu injetar capital na
softhouse Silicon Knights, comprando
uma participagdo na empresa.As duas
companhias colocaram o preto no
branco e agora a Silicon Knights faz
parte do seleto time de softhouses
(junto com Rare, Retro Studios, Left
Field e NST) que desenvolvem
exclusivamente para a Nintendo, as
chamadas Second-parties.

comq e 0 gﬁm&se.
emente, dé para
désenvofvfmento
ha pelo menos um ano e meio. Por que
vocés mantiveram o game em segredo e
s0 o revelaram ha poticos meses?
MC: Infelizmente, ndo posso comentar
sobre a politica de confidencialidade da
Electronic Arts, mas o que-posso-dizer-é
que estamos muito SAHsfen
licenca para lancar um game de [ames
Bond para o N64, e agora que pudemos

A maneira mais s1mples de. des;rew
Eternal Darkness s
“Resident Evil medievat
pouco demais para um game
Ainda mais porque, diferentemente da
consagrada série da Ca) !
ambientes totalmente ‘e nao
graficos pré-renderizados onde a
movimenta¢io é limitada. Alguns
poucos minutos-jogando e j& d4 pra

perceber o porqué. do interesse da-

Nintendo na Silicon Knights: o game
chuta o balde com uma linha de-histéria
imersiva ¢ graficos deslumbrantes!
Numa espécie de “thriller psicologico”,

os ;ogadores devem wa;ar pela tempzo :

mas issoseria-

fazer unt game: para a plataforma que
queriamas, estamos muitos contentes. E os
)ogf:‘doreé também ficardiol

NW Q-gal foi g maior influéncia no
deservolyi _entadd TWINE? Jogos de acdo
em prim ra-pessaa ou os fimes de 0077
ralmen:e nds estamos sempre
de olho em bons j jogos de tiro. Analisamos
0 que eles tém de melhor e tentamos
superar isso em nosso game. E ao mesmo
tempo, somos o Unico jogo desse estilo que
traz James Bond, portanto colocamos
= bastanteenfase no fato de nos mantermos
Stfege filmes. O jogador vai curtir
uma de 007 pois poderd utilizar as armas,
as bugigangas, os carros e toda a
aparefhugem que fizeram a fama do maior

Puhllsher Electronic Aris
Desenvolvimento Eurocom

- |Previsto para Novembroa/2000

L

ByduuayyE

verio coisas inacreditiveis e
COMegarao a questionar suas proprias
sanidades. Isso afeta consideravelmente
2 jogabilidade €, se o nivel baixar muito,
coisas muito estranhas podem
acontecer. Maluquice!

Publisher Nintendo
Desenvolvimentu Silicon Knights
Previsto para Novembro/2000

10% pronto




Turok 3: Shadow of Oblivion

A familia Fireseed tenta dar a volta

urok voltou! Ou pelo
menos os genes dele.
Nesta terceira aventura
para o Né4 (sem contar
Turok: Rage Wars), nio é o velho
Joshua Fireseed que sai na mdo com os
inimigos, mas sim seus dois netos, os
irmaos Joseph e Danielle. Isso mesmo,a
histéria de T3:Shadow of Oblivion se
passa duas geragtes depois de Turok 2.
Ambos os personagens podem ser
escolhidos no inicio de cada fase e
precisam tomar caminhos distintos. Ha
lugares que s6 podem ser acessados por
um certo personagem, € vice-versa, mas
ndo é preciso terminar a fase com ambos
os personagens. Outras novidades:

1) salva em qualquer lugar da fase, coisa
que ndo era possivel anteriormente;
2) um niumero realmente absurdo de
fases no Multiplayer (36!), em oito
modos diferentes;

eleito: € Mario Tennis.

1) Marfﬁ‘ﬂ’éﬁ?ﬁﬁﬁ“ﬁﬁﬁﬁ&‘qﬁ‘éﬁ‘”ﬁﬁﬁéﬁt a mesma
empresa que criou o ndo menos surpreendente Mario
Golf. Quando a versdo para Game Boy for lancada, V‘))v];uggl/g(,‘%ghadgmweajg;

Mario Tennis

Que Guga que nada! Mario e sua turma che

, COM  certeza.
\eramos aqui

nsfer Pal

) D para jogar com g
toda a familia Mario. Isso
ﬁmﬁ%prim mais
Donkey, Luigi, Waries
by=Pario, Bowser,
=Yoshi-Beach, Toad e o

3) mais de40-tipos de 'initﬁigd§"'com
inteligéncia- art#lual elevada e tio-
imprev S apa
mesmo lugar duas vezes;

4) cinco mundos monstruosos, desta

bor cima na nova versdo

m . A empresa
sempre ad{nltlu que o maior dos

Ietiias o dificuldade
absurda por isso T3 sera bem mais
centrado na diversdo,com estimadas 20

vez comambientefuturista;diferente do-—--a-30-horas-de-jogo-MNa-versio que

estilo tribal do primeiro game:

$) os dois irmaos sao.bem diferentes.
ela é mais alta e conségue operar um
gancho. Ele pode usar visdo noturna.

Ambos manejam as mesmas-armas;s6=-==

que de maneiras distintas;

6) Diversos personagens secretos que
sdo controlaveis depois de descobertos
A pro e
Studios Austin (antiga lguana) que apesar
dD nome novo, contlnua sendo

i

epressoesfack

: »dp
apenas 60% pmnto Destaque também

~pareas-cenas-decinema-caprichadas-que
aparecem entre cada fase. Sdo todas
faladas e a boca dos personagens
realmente mexe, assim_como as

Ah é, a historia. O Oblivion do titulo é
um monstro cosmlco que gost,a de

of Evil. Em conversa com a NW, os
caras daAustin garantiram que este serd.

melhor jogo de esporte do ano ja-esta===bizarro-de-kuigi-Existem-mais-seis=
personagens que s6 aparecem a

medida.que 3
e BT eI Cadd atle

golpes-especiais:—--

0 com o

grama, cim
diversos

modos,

Duplasy

proprios atributos, habllldades e

mas 20 Mesmo tempo muito ‘Fac1|
de jogar. Sdo trés tipos de quadras:
o_e saibro. Ha
como o
Tornelo, Exhibition, em Si
qual-até-quatro-
pessoas podem jogar simulta-
neamente. Ha também o modo |

e tambgm se proteger i

dltimo_membro_da familia.
morrer, o tal Oblivion acordard, e ai...
sai de baixo. Parece bom, nao?

Publisher Acclaim
Desenvolvimento Acclaim Austin Studios
Previsto para Agosto/2000

60% prnntn

4) Tudo é muito centrado no
-ambiente Nintendo. Mario (ou
U s3o os juizes; os Big
Bombs dio as bolas £.25 faLtALUgas. o o
sdo os gandulas O clima lembra
- imeiro Tennis para o
linho, que tinheum-estilo=
‘berrdesericanado e festivo. Parece
até que Os personagens estio se....
divertindo na quadra
e —

Puhllsher Nmtendn
=1 Desenvolvimento Eamelut

Previsto para Setemhro/2000
80% pronto

les.

novissimo Waluigi, um

_|rmaﬁm

ario que

Ring Shot, onde cada jogador
deve acertar a bola dentro de
representa o lado _anéis. DL!ersﬁoﬁmgsﬁdo bruto

.lngn de esglmem (1] Mann" Isssssss! bl

game foi eleito por
yarte dos jornalistas
0 melhor game da
Nlntendo apresentado na E3.

[ [CNEGSE convenceu? Entdo

aguarde o lan garrmmo)dsa,ga.msmm,

l-em..setembro, e tire vocé

Héy You, Pikc'hu!

Conquiste o camundong

ntre todos os lancamentos
de Pokémon para o Né4,
HeyYou, Pikachu! é o que
chama mais a atengio, nio
pela qualidade do game em si, mas pela
esquisitice: este e o primeiro jogo para
o console que usard a tecnologia de
reconhecimento de voz chamada YRS
(Voice Recognition System). No game,
lancado no Japao com o nome Pikachu
Genki Dechu, o jogador poderd
interagir com o Pikachu da tela gracas a

grito

um microfone e um dispo-
sitivo ~ o VRS — que é
conectado a entrada do
controller (ambos inclusos
na embalagem). Funciona assim: vocé
deve dar ordens de voz pelo microfone
ao Pikachu que estd na tela. Dependendo
das palavras que vocé disser; ele agird de
maneiras diferentes. Havia uma versao
jogivel do game no estande da Nintendo,

_ com apenas duas fases. O que pudemos

perceber é que demora um pouco para

o ratinho entender exatamente o que
estamos falando. Outro detalhe é que ele
sé entende mesmo ordens faladas em
inglés. Tentamos Xinga-lo em portugués
e ele nao esbogou reacao. Dai, fizemos o
teste final: gritamos “Playstation!”.
Adivinhem o que aconteceu! O Pikachu
ficou fulo da vida e virou de costas!

—t--Mesmo. suias conclusoes

0 microfone e o

YRS em a¢do
Publisher Nintendo =
Desenvolvimento Marigul =
Previsto para Novembiro/2000 -
0

30% pronto 5

oDt sl i e = 27 |
Escuta aqui, seu Pikachu!




Star Wars: Episode

e Lucas apresenta mais um episo

Geor

ais uma prece dos
Nintendomaniacos
atendida: a Capcom

-preparando
4 para langamento ainda
as os fis do

Mega Man 6
D

12 AESAMPATAAOS, cossmcmmmmmmssmnnmoe
Poucos herdis de video game tém uma
“Vida tao atribulada quanto Mega Man:
Agora, parece que suas atribulagGes
serdo muftiplicadas, ji que tudo aqui
&em 30, MM&4 & uma adaptagio de
Mega Man Legends, lancada ha
- algum. tempo.para.o.PlayStation. A
Capcom pegou o game e fez nele uma
~plistica completa, re solvendo 6%

Pokémon Puzzle League

encontra esperanca

problemas de quebra de poligonos e
cameras mal posicionadas.

Outro aspecto que foi aperfeicoado é
a taxa de Frames, que agora roda muito
mais uniformemente, pois todas as
fases foram condensadas numa menor
geometria.A historia gira ao redor do
passado de Mega Man onde ele deve
encontrar um tesouro escondido que
resolvera os problemas de energia do
mundo. Tudo estd em tamanho gigante
e os jogadores verio muitos chefes que
encherdo a tela, O velho esquema de
Usar a arma correta para cada tipo de
inimigo também retornou.

A versio que jogamos na E3 ainda
estava bastante crua, é verdade. Nao
havia quase nenhum inimigo € apenas

As criaturas agora atacam de Tetris

4o é porque é Pokémon,
mas este jogo €
divertido demais. Desta
vez, nada de jornada ou
batalhas de arena.Aqui o esquema e o
bom e velho quebra-cabeca no estilo
Tetris que (quase) todo o mundo ama.
Alids, a idéia de Puzzle League &
totalmente chupada de um classico do
Super NES e Game Boy:Tetris Attack.
Uma saraivada de blocos coloridos
caem do topo da tela e vdo se

acumulando. O jogador deve enfileirar
trés pedras da mesma cor para elas
desaparecerem. E assim vai até a tela
encher de pegas e o jogo acabar. Os
elementos Pokémon estio em toda
parte: o simbolo das insignias vem
desenhado em cada pecinha colorida,
cada vez que vocé elimina um monte
de pegas, escuta-se o ruido de alguma
criatura. E por ai vai.

No total, sio dezesseis treinadores (os
mesmos do desenho animado), cada

um grupo de “aventureiros salva
deveré ser corrigido ¢ a disposigio dos botdes. O acelerador € no botioA e 0
tiro no botio B, o que dificulta um pouco a agdo. Est bem cru, falta muito jogo.
Espera-se que isso seja corrigido até o lancamento do game, ne fim do ano.

Mega Man 64

A voltado azulzinho maravilha

a no Nintendo 64

gt

5,
dores.

1 - Battle for Naboo

. Quer dizer, os
eStres,ou em espaconaves
tes do| planeta Naboo: a

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Factoer 5/Lucashris
Previsto para final do ano/2000

15% pronto

T

Lahy sy

i

que fez miséria no Super NES

uma fase para rodar. M:
nem fez diferenca: é
perceber que a Capcom
estd novamente a toda com
a Nintendo. Isso s6 nes-dei
mais ansiosos por
parceria de sucesso

um com seu Pokémon correspondente.
Para cada vitoria, voceé leva uma insignia
de prémio Se ganhar de todo 0 mundo,
adivinhe s6, vocé sera eleito o maior
mestre de Puzzle Pokémon do mundo.
Extremamente divertido e viciante,
mesmo para guem N&o suporta mais
ver Pokémon pela frente.

“*| Puhlisher Gapcom

===| Previsto para final o ano/2000

Desenvolvimento Capcom

20% pronto

Publisher Nintendo
Desenvolvimento NST

Previsto para Setembro/2000
60% pronto
fiy I Tetris 2

W R



Hora do

iluvio

Kirby foi outro personagem que demorou
uma eternidade para-aparecer no Né4.
Em 96 foi anunciado um tal de Kirby Air
Ride, que foi cancelado sem explicagio.
Uma apari¢do especial em Smash Bros
era o empurrdo que faltava para o
gorducho ganhar seu game.E ele nio faz
feio. Muito pelo contrério, para dizer a
verdade. The Crystal Shards é um dos
jogos mais bonitos, coloridos e cheios de
ternura que jd apareceram no Né4 desde
Yoshi’s Story. O maligno Dark Matter
invadiu Ripple Star,a terra natal de Kirby.
Com a ajuda de alguns amigos, ele tera
que fazer uma viagem ao sistema solar
por diversos planetas, engolindo tudo e,
principalmente, adquirindo habilidades
especiais (coisa que ele sabe fazer muito
bem).Kirby flutua feito um balZo e engole
como um avestruz qualquer objeto que
aparecer na frente. Pedras, plantas, bolas
de ferro e inimigos, tudo vira petisco para
a bola gorducha. Com sua habilidade, ele
consegue se transformar em qualquer
coisa e ganha diversos poderes no
pracesso. Divertido e simpdtico,agradara

a gregos e troianos, prmcxpalmente o,

garotadi

Publisher Nintendo
Desenvolvimento HAL Laboratories

Previsto para Junho/2000

100% prontn

11 3 sbadinash
A empresa francesa UBI-Soft volta 3 ativa

* |Publisher UBI-Soft

. presente neste game, que
~ 0s jogos da linha Alone-in-the Dark-Tudo———
- é em 3D-ediparainteragircom-todosos—
< objetos da tela e circular por todo o
ambiente.As fases e desafios sio baseados

com mais um game tridimensional, estilo

desenho-animado_e cheio-de ambientes —

coloridos. Mas desta vez, nada de tipinhos

o Rayman. A bola da vez é bem mais

tradicional & EonhEcida=& 6 Pats" Dishald

um dos personagens mais adorados do

universo-Bisney—{s6-perdendo para-o-—

esquisitos-tomo-o-Ed-deTonicTrouble-ou—

Agora vocé vai ver uma enxurrada de games de todos os estilos, tamanhos, racas e culturas i

& bobinha:a reporter Margarlda, namorada
de Donald, é mandada para fazer uma
reportagem-sobre-um-reine-sinistro-—inehorsem.o-maladoScubilupara encher,

chamado Merloclds Imaginary Kingdom.
Durante o trabalho, ela ¢ seqiiestrada pelo

mago Merlock, um cara bem malvado,

Donald precisa agir rapido, porque seu rival

de sempre, o primo_sortudo Gastio,

pretende resgatar a donzela primeiro.Além
de Donald, hd a presenca dos sobrinhos, os
Irmaos Metralha e até o Professor Pardal.
A Pe%@mﬁé@ -foi
bem explorado pelos programadore
dependendo do que acontece, Donald fica

chateado, cansado, agitado, e, claro, fulo da &
vida. CidaVez qigfiuda de humor, ele ird &
Dd para dar

agir de uma forma difere
boas risadas com as_reag Donald
também pode Vestir roupas diferentes no
infcio de cada fase e usar armas e itens

malucas..Os.grificos.sio-ti0-bons.que.a...| Desenvolvimento 300

primeira impressio é de estar assistindo a

um desenhoAlogab dade tzmbem é bem
eficiente. Os fis de Disney (e games de

plataforma) vao curtir.

e cumpnndo ob[etwos e cendrios ampios

6% outros
personagens como Fred, Daphne e Velma
também serdo controldveis, e o que é

Se continuar-assim, teremos um game
excelente e bastante original para o N64.

Publisher 300

_|Previsto para Junhe/2000
.195% pronto

Shusstrunsl||

Desenvolvimento Disney Int.
Previsto para Outubro/2000
63% pronto

T S
AR R R R

vinda de uma empresa quase desconhecida
" chamada Terraglyph. Toda a essenqa dos

desenhos do cachorro.

desenho animadoVocé controlara Scoob

e Salsicha em 24 fases, coletando objetos

Publisher 300
Desenvolvimento 300

| Prevista para Setembro/2000
85% pronto

o

suNETLBYERY

=

o-adorava-estio de voltr
ois-jogos-para
Combat é baseado unicamente em
combates aéreos com helicopteros — de

ir

Os “hominhos” de plastico™ ‘E[Lié“foéﬁfo

Plataforma;;x:ldlmsu,smﬂaa\sm Lercein
pessoa, graficos coloridos estilo-desenhs
animado e montes de itens para | procurar
games como* esteaa@estmﬂra

no Nintendo 64. Este Daffy Ducr

lh =

consegueser
64, masumghewmm
Kazooie. Patolino fic falando besteirac
tempo T6d6"¢ saltitando "de 14 para &
fase atras de fase. O ObjetIVO desse lengz
lenga é-derrotar-Marvin-o=Marciano=
reestabelecer.a.. paz-na«gala,xuwNan-

acresc E[}Iﬂ.mulr‘

Publisher Infogrames
Desenvolvimento Paradigm Ent.

Previsto para Junho/2000
-(100% pronto

chubEhLNERS

1 o para e
M*“Wprfmmr@%game dos herois coloridos
para o N64.As opgdes 30 vérias: dd parz
escolher qualquer um dos Rangers, dirigir
os veiculos originais e até SETFANSIoTMET
‘em‘umrol -@%ﬁpo Megazord. O estile
=mesmo=de Spy Hunter e lkar
arriors: o personagem é visto por cima
ese-move-na-vertical, enfrentando montes
g0S que nao param nunca de.
aparecer. Entre cada fase; 4 Uimas €enr
ihas 46 tipo Histsria em quadrinhos bem
“ifteressantessSerdo 27 missdes, para um
ou dois jogadores. Ha também uma opcio

B s D

de Multiplayer entre os Megazords que
vale aquela conferida. s

~brinquedo,é claro.—no m >.objetos

Publisher TH()

Desenvolvimento Terraglyph

Previsto para final do ane/2000
0% pronto

reais. ja Sarge Heroes 2 é ZContintacac
do game Tan¢ado no ano passado;
mostrava o combate do exército verde

contra as forgas do brinqued.u malvadsl

| Puhlisher THQ
Desenvolvimento Mass Media
Previsto para Setembro/2000
45% pronto
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“*&Wm«mauoamrdvo}a&perman a Titus fol
condenada ao inferno do esquecimento
total. Parece que parte do castigo foi pago

Por isso, quase ninguém teve a chance de

e e HETELTES baseado na série de

televisio do mesmo nome. Cheio de
e £120IE0L0S e Adventure e RPG, mas com

e BrAficos 3D, 0 game deverd agradar aos
“fas do personagem. E s6.

o

Publisher Titus
Desenvolvimento Player 1

|Previsto para final do ano/2000
"|50% pronto

Lhbbbhuubey

nde da empresa era o mais
- afa , escondido no meio de
e TRGNTE e Softhouses de computador:

Os LooneyTunes estio com tudo e nio
estio prosa, pelo menos nos games
Nintendo. Neste game, o diabdlice Taz €

* ! e gﬁf‘tswde"emreg’as“q&é‘& """" reﬁr

encomendas com seguranga aos seus

graficos sdo bonitos, mas muito
poligonais e com poucos detalhes.
- w5

Publisher Kemco
Desenvolvimento Kemeo

Previsto para Dutubro/2000
30% pronto

o
SHNYERLYNEE

Este es pro
nem aTitus s:
de Iancame

mpo que
ata real
ual ao
me, (de
Irméos

1998) mostra

Cara-de-Pau, dois gorduchos.cheios de
malandragem e musicalidade nas veias.
Pode ser definido como um musical
cheio de agdo, puzzles e cantoria. Mas

S tros personage
dos Toons dao seu recado e atrapalham

| Publisher Infogrames
| Desenvolvimento ZedTwo

Previsto para Junho/Z000
90% pronto

=

AR RERTECE R

Publisher Titus
Desenvolvimento Player 1 -

Previsto para final do ano/2000
60% pronto

1z

wyNRELEYRY

Baseado no novo filme dos Anjinhos, que
saira em novembro nos EUA. Desta vez,
os pestinhas visitam a Europa {mais
especificamente a Franca) e bagungam
tudo em |6 fases tridimensionais e
coloridas. Mais icdo do que o game
anterior (Rugrats: Scavenger’s Hunt),
mas nio menos chato.

Desenvolvimento Avalanche
Previsto para Novembro/2000
30% pronto

£ rlfn: rog;

530 0§ r_rms variados pOSSI

agora, Pap;er Ma g.me ja énu ou
 de nome &érlas véze ma§ agora pal?ce
é,val mésfno serilan; do no natal deste

Ogi ra Iangadé mtes

me aba‘ndona §J e§tr| :
égo da Sq
P

Desta vez, os personagens sio 2D e

parecem de papeldo (dai o nome Paper
Mario, ou Mario de Papelem p

e 0s cenarios s30 rendermade&em%@ Isso

d4 um visual de livro de gravuras 2o jogo

| de corﬂgwexa cheia de elementos

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Intelligent Systems
Previsto para Dezembro/2000

100% pronto

SLNBELEYRY

L

‘ Aidynhricles:

games de.
l.iest 64 em‘ 998, a THQ resolveu
mvesr.?r rﬁ"s umavez nesse genero quase

| &1
i B

med1eva|s poderes magicos e conversa
grupo pode ter até quatro

-personagens, que devem camelar por

ambientes enormes (mesmo!) em busca

e com certeza agradaré-mais-ao-publico-==de=inimigos, armas e novas cidades.

infantil. Mas nio se engane com essa
declaragio pois, apesar desse look,

Detalhes como pontos de experiéncia e
atributos também estdo presentes. Chama

digamos, pueril,PM traz muitos elementos

atengio a trilha sonora, que vai do som

de RPG, uma excelente mecinica-de jogo
€ uma aventura g;gantepe!a umvme‘de’

Mario e sua turma.

A aventura do bigodudo:terinicie-quanda-:

“tmais triba
-yozes-digitalizadas para dar um salzinho.Jd
“estilo de batalha é parecido com o de
~QUESE,56.1m pouco mais complexo:a drea

¢ 0 épico, mas faltaram umas

ele recebe um convite.para.um.jabaculée. ,d.evbatj&ll}a,é delimitada por linhas

no Castelo dos Cogumelos, & como.noss
heréi nio fica de fora de nenhumafesta

desde Mario Party, resolve dar uma

passada por 4 para conferir.

Durante o caminho, el&gupgﬁma){grm;
de seus inimigos costumelros 'é lutard
contra eles no estilo RPG
sefa,a batalha & feita em © ?
um ataca e depois'o outro revida. Mas nio
sdo somente comandos simples: alguns dos
ataques exigem a manipulagao daAlavanca
de Controle para maior efeito.Os amigos
também se juntarao ao grupo 08 cendrios
s, mclumdo

‘| Desenvolvimento H20 Entertainment -~

no chio e os personagens
mover antes de poderem

atacar. Mas nio espere a moleza do game

anterior: a THQ estima um minimo de
cingiienta horas de jogo para terminar
Aidyn Chronicles.

Puhlisﬁéﬁﬂl!

Previsto para Agosto/2000
63% pronto

| ibebkuuyy

: gre Battle 64: Person




menus, duas dazias de
personagens e praticamente
nada de agdo. Vocé controla
Magnus Gallant,um jovem oficial
graduado pela academia militar
que tem como objetivo de vida comandar
exércitos em batalhas e dominar cidades.
As seqiiéncias de batalha sio muito
bonitas e detalhadas, cheias de explosdes
e efeitos, s6 que infelizmentes ndo sio
controlaveis. Outro detalhe interessante
sdo as virtudes dos personagens, como
Agilidade, For¢a, Mentalidade e Destreza,
que vao aumentando i medida que eles
evoluem. Desde ji, vamos avisando: o
game é bem dificil, arrastado, e ¢ preciso
muita, mas muita paciéncia para com-
preender todas suas opgdes.

a THQ..esti.nos.enrolando.com..ess %
nimeros? E esperar para ver quando o
game for langado. S6 uma coisa permanece
igual:os graficos da platéia, horriveis como

tipos da vida real: D-Dog é inspirado no
jogador de basquete Dennis Rodman,

Publisher THQ
Desenvolvimento Aki/Asmik

Previsto para final do ano/2000
20% pronto

Publisher Acclaim Sports
High Voltage
Previsto para Agosto/2000

50% pronto

.| Publisher SouthPeak Interactive
Desenvolvimento Imagineer Co.

Previsto para Junho/2000
00% pronto

A prlnmmdwﬁ@ebﬁ-
feminine-des-Estadosnidos-dé-o-rome-—

SyNNERRIRY

0 game Us3a Masma &StrUtra de World
Cup Soccer, (lancado somente na
Europa) mas com uma roupagem nova.
Os grific -

Todo ano
langam diversos games:
esportes tes favoritos dos ame mo
o basebatl; basquete-e-futebot-americano-—
idénticos aos dos anos amtericres, aperas™
COm uma ou outra-mudanga;-umas—
opgoezinhas a mais e o nome diferente. Este

jogabilidade amda estd um pouco Ierda
Na versao final,até o time do Brasil estard
entre as 32 equipes disponivels. 1

bola é oval. Segundo, os jogadores usam
“um monte de equamentos e ficam dando

. R . wrac Fonons.
- | Publisher Altus Software = ano, a Acclaim mostrou as versoes desse e ; s N
Desenvolvimento Quest £ kel g ﬁe?ﬁéﬁébd e
Z = gredenc e complexo e interessante. Madden 2001
Previsto para Setembro/2000 % | _ novo ou que valha a pena ser citado aqui. P
z i é bastante fiel ao jogo e vai agradar aos
80% pronto @ All Star Baseball seri o tinico game desse = 5
» e e P P e L fas do género.Agora, se vocé ndo entende

nada, passe longe. ...

e

INFL tfaFd t6d6s 68 Atletas oficiais dafigae ™
uma ou outra melhora gréfica.

pensaram-quetivesse-sidoreancetado de==

vez. Mas eis que StarCraft surgiu no
estande da Nintendo, firme, forte e quase
finaiiza e

Publisher South Peak Interactive
Desenvolvimento Silicon Dreams

Previsto para Outubro/2000
65% pronto

do grande SUCesso dos PCs, com fals,
de 50 i3 g ¢ )
caprichados. No inicio vocé pode
escolher.entre trés.racasalienigenas.Dai,....
as m'ssommmm

espécie que Vocé e
& estrdtegia
Conquer,sé que esti
o ]og&dﬁ?“ﬂé?ﬁ”’t@ﬁﬁmff’fe’ﬁmw
batalha,... ver-exércitos-e-exe

ublisher Electronic Arts
‘| Desenvolvimento EA Sperts

~|Previsto para final do ano/2000
" 150% pronto

esportes na neve. Dessa«
eneeVOZ a-aGA0.5e.divide entre Snowboarding

"€ esqui. O esqui até & original, mas o=
Snowboarding nio chega 205 pés de 1080°
ou Wﬁ'ﬂg Controlar a prancha
a tarefa=impossivel-e—

para fazer acrobacias

Publisher Acclaim Sports
Desenvolvimento High Voltage

== | Previsto para Agosto/2000

na E3, gﬁa&um;%m&i&mm@m.mm
Fighters Destiny, lancado em 98.Aquia
luta ndo é mortal:é uma S|mu|a;ao deum

O VISUal ThaIs

movimentagio dos personage
game estaria apenas 20% pronto. Serd.que

Publisher Nintendo 8 TN ‘ = : = Publisher South Peak Interactive
Desenvolvimento Biizzan/Mass Media - » T : : - L a & | Desenvolvimento Imagineer Co.

Previsto para Junho/2000 2 x e ; 3 Previsto para 4° trimestre/2000
90% pronto 50% pronto




emeeeeiireradiciVelgue a Rare, tio ocupada
" com seus projetos grandiosos e sempre
frmesnGriativartenha<tido tempo e coragem de
M, e PEQJEARUR: gAME. t0 pouco original como
_WmmmﬂmMmumlr corridas de Kart
~~—=—animadas, uma cépia deslavada dos

excelentes Diddy Kong Racing ¢ Mario

Kart 64.A tnica novidade séo os pilotos.

~——por causa desuavaliosa coleira cravejada
de diamantes e vocé precisa salvi-lo. Mas

sessanennanece B UNICA COISA Que Interessa € correr para
Chega.r em prlmem} Funcmna _como um

P
meio de trifico pesado. Hd também o
modo Time Trial, para marcar os melhores
tempos e um Modo Battle para até quatro

SRR,

jogadores. As p|stas S0 malucas e cheias

para coletar durante o caminho. A
jogabilidade e grdficos remetem a Diddy
Kong Racmg (cambém da Rare) eo estlfo

sensagao de ja ]OgUEI isso antes”
inevitivel, mas com certeza venders aos

msssspOntes-e-todos-ficardo-felizes-Vale-pela:
estréia de Mlckey e turma no Né4.

Publisher Nintendo
7| Desenvolvimento Rare

Previsto para final do ano/2000
L 50% pronto

sykEELLAAY

Cruis’n USA foi um dos primeiros
—--games-assair para-o-Né4.-No-geral;
s AEFRAOU-POLEO-A-SeqUdneia-Cruis'n
World, veio e também decepcionou.
. Agora com Crursn Exotlca,a Mrdway

de itens (como bombas proletEIS e claro, -
I m:

pilotos
alhagos,
boys. Os
es, jipes,
no uma
energia
lhos éa

adversarios
deixam voc
ma fase
disponivel, mas deu para ver como seri:
jogabilidade de Arcade e diversio A toda.

Publisher Midway
Desenvolvimento Midway

Previsto para 17/0utubro/2000
857% pronto

SHTNEERBUYY

2049 é o terceiro e melhor game da série
Rush — o que ndo & muito dificil. Os
veiculos continuam tendo asas, voam,
fazem montes de acrobacias, derrapagens,

~_explodem em pedagos, voam pelos ares

e dai, voltam a correr. Tudo embalado por
uma trilha sonora tecno-futurista bem
bacana. A jogabilidade melhorou e os
gréficos estdo mais refinados. Sé que ndo
acrescenta nadinha ao género.

Publisher Midway ©
Desenvalvimento Atari Games =
Pravisto para Setembro/2000 |1
85% pronto [ﬁ;

_ |B0% pronto

Néo estavam

la, mas existem

Os games abaixo nio estavam
em versdo jogavel ou estavam
apenas em video em alguns
estandes. Confira:

X-Men: Mutant Academy

Roswell
Conspiracies:
Aliens, Myths &
Legends

Publisher South Peak Interactive
Desenvolvimento Imagineer Co.

revisto para Junho/2000
0% pronto

SYHYEURURY

O SnoCross (corrida de veiculos na neve)
€ um esporte totalmente desconhecido
no Brasil, ji que como
um pais tropical e abengoado por Deus.
Mas a idéia do game é bem interessante,
apesar da versio dispont B3
ainda cheia de falhas. Q&8
mas com detalhes hem,mahsmamsgapmum
curiosidade, Polaris & a principal fibrica de
Snowmobiles nos Estadas Unidos.

Cat Roots

Publisher Vatical Entertainment
Desenvolvimento Vicarious Visions

Previsto para Agosto/2000

EEL L R R R

NFL Blitz 2001

o titulo de
corrida de Jet-Ski langado-para-o-Né
(quem se lembra de Wave Race 642).
Mas apesar de ter sido lancado hé quatro |
anos, Wave Race ainda é mil vezes
melhor do que este g"ame da povata

Spider-Man

Publisher 'Uaticai Entertainment
Desenvolvimento Vicarious \hsmns

Previste para final do ano/2000
50% pronto




& ”_/_f_/
/

unca tantos jogos foram exibidos para o portatil da Nintendo. Até o final do ano, estio
previstos quase 200 novos games-para-e-Game-Boy—~A-E3-foi-a-vitrine- -perfeita-para esta

_Ianmes mostrados na E3

enxurrada de novidades. Confira o que vimos de melhor nos trés dias de evento:

Pokémon Gold & Silver

Cem novas criaturas

marca Pokémon continua
rendendo fortunas para a
Nintendo e os nimeros nio

mentem. Mais de 17,3 milhGes de games
baseados nas criaturas foram vendidos até
hoje nos Estados Unidos. Além disso, os
games Pokémon contribuiram para o
aumento de 142% nas vendas do Game Boy
Color. Por tudo isso, nada mais légico do
que a febre continuar. Pokémon Gold &
Silver, continuagdes de Red e Blue, foram
langados em novembro no |apio e
venderam 5 milhdes de cdpias em menos
de cinco” semana Nmtendo pretende

forem !angzdos nos EUA em |6 de outubro,

e espera que esses sejam 0s jogos mais

The Le end of Zelda: Myshcal Seed of Power

bara enlouquecer a

s

persofiagens, Um cenario inédito, dois novos tipos de
Pokémon (Noturnos e Metilicos) e mais uma centena de
novas criaturas oque resulmemum totalde25] Pokémon

integral na E3 e, ao que tudo indlca, todo o processo de
tradugiereadaptacio do game pareomercado-ociderital
ja foi finalizado.Segundo.fonte.da. NOA os
nomes finais dos cem.novos Pokémon. ja
foram decididos. Muitos nomes perma-
~ neceram idénticos aos do Japio e alguns
| outros tiveram uma mudanga radical. Mas a
Nintendo. insiste.que tudo.isso.poderd ser.|

alterado até a data de lancamento.

Dessa vez, Lmk tem que se deldH‘ em trés

; g 5 darao orlgem a drvores maglcas que
da série Zelda (chamada

~inicialmente Tri-Force Series)
foi apresentado na E3.Para variar, Link estd

cheio de-problemas-para-reselver-Forgas=

malignas alteraram as estagdes do ano,

causande*um&&bnim%enﬂrsﬁeﬁm‘fphﬂem?m

Link sozinhe-precisa-descabrir-o:seg

das sementes mISElCaS e encontra

lenddrio Ca|ado das Estacdes (o famoso__
Rod of Seasons) e salvar o mundo de

Hyrule. Essas sementes tém proprledades i
&ros: Srem plantadas,

Donkey Kong

poderio ajudd-lo em momenttos dificeis.
J4 o Bastao, ajudars Link a controlar essas.
estagdes do ano, além de revelar itens
secretos em certos periodos. O grande
barato-é-poder-conectar-esse-game-aos-
outros dois da série, que serdo lancados
posteriormente. £ E 0!
individuzlmente ou em 'qua quer ordem,
para revelar a conexdo entre as trés

aventuras. £ o mesmo_Zelda de sempre, .
com maiscoresedetalheseconadiversio——

que todos adoram.Vai ser sucesso ficil.

Country

O cldssico encolhe sem perder o charme

alera

p
Se vocé é fi, deve saber o que esses games tém de mais.
Se nao, la vai: Gold & Silver apresentardo_novos

Buffy the Vampire Slayei
MMSBM
Crystalis et
ﬂﬂfkﬂfﬂﬂamﬂm AEMICH

i"?n“

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Nintendo
Previsto para Dutubro/2000

MM_? ated

BEELEIRYE
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Ibe.!ung!e Book %!
“ The Legend of Zelda MI Seed of aner ...... .

The Little Mermaid Il: Pinball Frenzy |

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Capcom
Previsto para Junhe/2000

R

The ﬂew Adventures of Mary-Kate & Ashley

maﬂnadmfwmda
The Simpsons *
The World is Not Enough

Desenvolvimento Rare
Previsto para Agosto/2000




Perfect Dark

Revelada a origem de Joanna

!sse quem tem mals !E vinte

oS S lembra com certeza.
Srystalisé~o-nome da arma
mais poderosa do universo e
_também.de um.dos games mais
legais do Nintendinho. E mais um
daqueles-RPGs:bem épicos, no

estilo Zelda, com muita

e _personagens,
bate-papo e labirintos. Seu
personagem é o escolhido para

100% pronta e pro
muito. Yocé é o age
Snake e deve per
incognito em diversos
complexos cheios de i
Obrigatério para quem €

* do Nintendinho.
Mega Man

O melhor game de Mega Man
ganha uma versio bem bacanuda

_salvar_a_humanidade e precisa...
_ procurar por quatro espadas
misticas (que representam os

~ Super NES (que estamos

;-vxwm&mmwwwulhando nesta edigio), mas

formam a t.al

uma aventura toda diferenciada,

"'com os melhores elementos da

melhor que a de G-bits € esta
levando vantagem com toda a
tecnologia do GBC. :

| publisher Nintendo
Desenvolvimento Capcom
Previsto para sem data

e |

série. Para quem gosta de games
de plataforma ou é fandtico pelo
“azulzinho maravilha”, é um
pratdo cheio.

Publisher Capeon
< Desenvolvimento Capcom
Previsto para Oufabiro/2000

Metal Gear Solid

Wario

dv*gmrrde*wmo imortal Wario estd de volta a

~Tacio, com Puzzles e com novos
desafios em sua terceira e maior
aventura no GBC.Preso em uma
caixa de musica, ele precisa
ajudar um ser misterioso a

T TFecuperar seus poderes, que

Publisher Konami
Desenvolvimento Konami
Previsto para Junho/2000

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Rare
Previsto para Setembro/2000

edas, teso
e segredos de montdo. Uma
continuagio perfeita do classico

Wario Land 2.

Publisher Nintendo %
Desenvolvimento Nintendo 'i
Previsto para Junho2000 | %

==
wyl

Pokémon Puzzle
l.eugue

Publisher Nintendo
Desenvolvimento Nintendo
Previsto para Novembro/2000

Toonsylvania .

Baseado no desenho animado

de mesmo nome (inédito por
aqui), Toonsylvania mostra as
aventuras do corcunda lgor por
cinco mundos cheios de zumbis,
insetos e assombracbes. Os

graficos sio bem detalhados e
o game de plataforma bern

{ Publisher Crane
Desenvolvimento Natsume
Previsto para Agosto/2000

Publisher Nintende
Desenvolvimento Disney Int.
Previsto para Setemhro/2000

Publisher Midway
Desenvolvimento Climax
Previsto para final do ano/2000 t

EHLYEY
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The Little Mermaid 2:
Pinball Frenzy

Segundo game de Ariel,a Pequena
a dos desenhos Disney

“lado para dar espaco ao Pinball
tradicional. Sio dois cenarios
diferentes cheio de personagens
“athistoria e minigames.

Publisher LegoMedia
Desenvolvimentn Crawfish

O simulador-de-fazendas-mais===
simpatico-do-munda-ganha-sua.
continu
escoIhErenﬁ‘e'um ganotovu uma

ém de

Publisher Nintendo
Desenvolvimenta Disney Int.
-| Previsto para Dezembro/2000

UE‘

§ Flintstones: Burger
n Bedrock

para -outro GB com o “cartucho
Legend of River King 2,
também-da-Natsi

Publisher Grane
Desenvolvimento Natsume
Previsto para Setembro/2000

Trick Boarder : =
i3 Publisher Classified Games

| Desenvofvimento Warner Int.
Previsto para Setembro/2000



Assim como no esporte de verdade, no
comegco é um pouco dificil controlar a
oto e manter-se em pé. Para pegar a
anha, use primeiro o tutorial e depois
arta para as corridas. Selecionando esta
'opgao, vocé aprendera a frear, empinar a
oto, derrapar nas curvas, virar a moto no
r, fazer acrobacias, entre outras coisas.
| Para quem esté jogando pela primeira
\vez, ele é altamente recomendado
|porgue, como ja dissemos e

rovavelmente nao vamos enjoar de dizer, :‘

Excitebike 64 & perfeito, principalmente
os efeitos de Fisica da moto e do piloto;
e ter o dom de controlar a magrela &
mprescindivel para se dar bem,
especialmente nas Ultimas corridas, nas
quais a competicdo fica mais nervosa.
| E, por falar em competidores, uma coisa
importantissima é aprender a derrubar 0s
| ladversarios manés: fazendo isso, seu
turbo & zerado e vocé pode imprimir mais
velocidade. Groove, baby!
Qutra razao para completar o tutorial e o
destravamento do Excitebike original,
game de 1985 do Nintendinho 8 bits.

RCENDO @ @AB@) \"

ep01s de aprender os fundamentos

asicos do negocio, € hora de partir

iretamente para a agao. E ha muita acao

sperando vocé neste game, pode

postar! O modo Season (temporada) &0

rincipal do jogo e é onde vocé vali
passar a maior parte do tempo. A

Botéo B: freio

BotdoA: acelerar

£->: trocar moto no modo replay

C€: retrovisor
G : acrobacias

1 : angulo de camera

Botao R : derrapar e ajeitar mato no ar

| |Gréficos

Som

Jonahilidade

principio, apenas o nivel de dificuldade
Novice estara aberto, com a etapa bronze.
Para passar a etapa Silver, vocé deve

| terminar em primeiro lugar na

classificagdo geral. Suba no podio da

| Silver e surgira o nivel Amateur. E a coisa
. vaise repetindo. Termine sempre em

| primeiro para abrir a préxima etapa. Sao,
ao todo, trés niveis de dificuldade, com

. \nimeros diferentes de etapas: Novice
| | (bronze e Silver), Amateur (bronze, Silver

e Gold) e Pro (bronze, Silver, Gold,
Platinum, Challenge e Gustom). Logico
que o nivel de dificuldade vai sempre
|aumentando (como € de se esperar num
game que se preza) e o legal disso € que
Excitebike 64 recompensa o jogador gue
aprimora suas habilidades com o
destravamento de noves modos de jogo.

RUMBLE PAK

Tipo de jogo:
Publisher:
Desenvolvimento:

Cartucho de memoria:

Tamanho:
Recomendado pa

esporte [motocross]
Nintendo

Left Field

sim

128 Megahits

todas as idates




TODPOS O6 MODOS DE JOGO

(EXHIBITION RACE)
| Racha individual ou entre amigos nas pistas ja abertas no modo Season. Para dois
jogadores, é impecavel. Quando trés ou guatro participam, a tela é dividida no numero
correspondente e a pista perde grande parte dos detalhes visuais. Isso mantéem alta a
velocidade e a taxa de frames, mas torna a crientagdo um pouco mais dificil em cerios
momentos.

BRI S e R e

"\ DESERT (| JOGAPOR)
| A pista do deserto, acreditem, ndo tem fim e nunca é a mesma
| coisa a cada jogada. Foi desenvolvido um sistema de geracao
aleatdrio que sempre constroi as dunas em lugares e com
| tamanhos diferentes. Seu objetivo é passar por dez fogueiras
antes dos outros competidores. Uma seta no canto inferior
esquerdo da tela indica 0 caminho a seguir.

(STUNT COURSE (I A 4 JOGAPORES) (S
Exiba sua insanidade na pista de acrobacias. Execute Nac- & §i
nacs, Heel-clickers, Bar hops e outras maluguices para
conseguir a melhor pontuagao e deixar todo o mundo de
boca aberta com sua performance. Cada um dos pilotoes
possui um trugue exclusivo.

L ORIGINAL EXCITEBIKE (/ J OGAPOR))

| Precisa dizer mais? O retorno de um classico desse porte &
sempre bem-vindo! Corra nas cinco pistas do game de 8 bits e
reviva doces momentos do passado. Boa noticia: agora vocé

| pode gravar a pista que construiu no editor de pistas. Na
época, ha mais de quinze anos, esse editor, até entao inédito,
deu muito o que falar e foi considerado revolucionario. Para

| jogar, termine o Tutorial. '

T
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( BOCCER (2 OU 4 JOGAPORES) |
Jogar bola e andar de moto ao mesmo tempo?!? Dificil, mas |
em EB64 nada é impossivel. Conduza uma bola de futebol |
gigante até o gol do adversdrio, fazendo jogadas | ; s 0%
caracteristicas do esporte como o drible da vaca, chapéu | o
etc. E mole?!? Para destravar este modo, termine em
primeiro na etapa Silver do modo Season, nivel Novice.

CHILL CLIMB (1 AY T OCOAPORES)
Suba uma pirambeira dividida em trés estagios. Tudo aquilo
gue vocé aprendeu nas corridas normais, nao serve para

| muita coisa aqui, porque os efeitos de Fisica mudam

¢ completamente, sua moto responde de maneira diferente e a
gravidade & sua maior inimiga. Um pegueno detalhe negativo
é a falta de um grito para as pilotos femininas quando elas :
caem no abismo. Mas exigir isso de um game tdo completo ja

} seria exagero. Termine em primeiro na etapa Gold do modo
Season, nivel Amateur, para subir 0 morro.




EXCITE 3D (| JOGAPOR))
| As mesmas pistas do original Excitebike, s6 que em SDf
E ou ndo é uma maravilha dos tempos modernos? Este
modo & o mais dificil de ser destravado porgue voceé

| precisa vencer a etapa Challenge do modo Season, mvel l
Pro. Como da para perceber, a vida e durissima.

( CUSTOM TRACKS)
Habilitado desde o inicio, & mais um modo que funciona §—&
muitissimo bem. Deixe para utiliza-lo quando ja estiver §-

crague no controle e vencendo a maior parte das coridas. |

A essa altura vocé sabera em quais obstaculos se da §
melhor e podera construir uma pista Indoor que explore §=

suas virtudes: ha opcdes de retas, curvas e saltos de varios §
tipos e tamanhos. Depois de construir seu proprio
Superdome dé um nome a ele, grave no proprio cartucho ou no Cartucho de Memoria
e chame seus amigos para um racha nos seus dominios.

Afora as pistas especiais, existem vinte percursos em Excitebike 64. E para falar a
verdade, ndo achamos gue da para ficar melhor do que isso. Tanto as pistas Indoor
quanto as trilhas Outdoor sao as mais lindas e inteligentemente projetadas para um
jogo de corrida de Nintendo 64. E ponto final! Quer mais detalhes de algumas delas?

KYOTO, JAPAO (INPOQQ}
A primeira pista do jogo possui curvas

amplas e grandes retas, o gue resulta

num dos percursos mais rapidos do jogo.
Tem um enorme salto na chegada, onde
da pra voar legal e fazer a plateia delirar
se vocé fizer alguma acrobacia.

perto do final da _
pista gue deve ser
cruzado com o
turbo no talo. Nem
se atreva a tentar
voar por ali se
estiver com uma
moto com pouco
turbo — é gueda na certal

MOUNTAIN QU’ARRY (OUTPOOR)

Trilha no
interior das THE GRAVEL PIT (OUT'POOR)
montanhas. Trilha
Figue esperio nervosissimal
i porque, mais Uma série de
OU menos no curvas fechadas,
¢ meio, existe cheias de areia,

proporciona
alguns dos pegas
mais intensos de
todo o jogo. Preste
atengao em dois atalhos: pegue uma
curva a direita depois de uma série de
costelas para passar voando por cima de
um trem em movimento; e uma rampa
que leva a um tunel suspensg, mas gue
se abre somente na segunda volta.

um tunel que
passa por dentro da montanha € corta

um bom trecho da pista. Tente também £
passar empinando pelos cérregos do final §
para economizar tempo.

LEFTY'S MILL (OUTPOOR)
Trilha com algumas rampas de madeira e
um atalho: uma pista lateral que leva a
um salto absurdo a esquerda da entrada
da construgdo de madeira. Diminua a
velocidade na parte final de astfalio, pois
a moto perde muita aderéncia ali devido
a0s pneus abiscoitados.

IOUSTON, TEXAS (INPOOR)
Qutra pista que favorece a velocidade
devido a suas retas e grandes rampas.
Derrape na entrada das curvas ¢ esprema
o acelerador na saida para aproveitar 0s
saltos ao maximo. Um capacete gigante
do lado de fora faz pensar que estamos
em ltu, e ndo no Texas.

CANYON CHASM (OUTPOOR)
Uma das mais legais para se assistir no
Replay. Conta com uma série de tineis

com incriveis efeitos de luz e um abismo




e
EDUCACAD FIsICA
| Tudo neste jogo € bem executado: 0s
graficos exuberantes, o som realista, 0s
controles apurados... mas uma coisa se
| sobressai e merece mengao especial:
os efeitos de Fisica. Os modelos
| poligonais das motos so totalmente
independentes dos pilotos. O que
| significa que voeé vera os malucos
| comportando-se como se estivessem
~ |mesmo em cima de uma moto, e néo
| em cima de uma vassoura, como em
varios jogos por ai. Numa queda, vocé
| vera a moto rolando numa diregao (e
de varias maneiras diferentes)
| enquanto o piloto & arremessado de
acordo com a lei da inércia.
A habilidade de virar e ajeitar a moto no
ar para pousar no angulo correto chega
a assustar, de tao precisa, e e uma
técnica que deve ser dominada para
vencer as corridas mais dificeis. Nas

feito na parte descendente, € s6 manter
a aceleragao para sair rasgando. Os
pilotos levantam quando estéao em retas
ou saltos e sentam-se guando fazem as
curvas. Sdo tantos detalhes gue daria
para escrever um livro sobre o assunto.
Pena que a NW é apenas uma revista.

. velocidades vertiginosas, saltos

,,. para alterar o centro de gravidade ou
rampas, se o pouso for feito na parie g tiram o pé das pedaleiras para se
ascendente, a moto ficara lenta. Se for £

{contribuem para concluir gue

(SHOW DO REPLAY

Correr muito cansa, mesmo em video
game. Por isso, faga uma pausa entre
as provas ou disputas para curtir o
embasbacante Replay, enquanto
relaxa com um belo Lounge de

fundo musical.

| Aproveite gue vocé nao esta

preocupado em acelerar e observe
tudo aquilo gue o jogo proporciona
em termos de visual, mas que na
propria corrida fica dificil de perceber
por causa da intensa velocidade e
competicdo. As cameras alternam-se
estrategicamente, dando angulos do
pega que deixam qualquer um bobo.
Fica facil ver gue os programadores
se preocuparam com cada aspecto do
game. Nos momentos em gue estao
emparelhados, os pilotos se olham,
mudam de posicao em cima da moto

equilibrar em curvas ou mesmo saltos.
Simplesmente perfeito!

i

DETALHES TAO PEQUENOS)

..mas que quando observados

Excitebike 64 & um dos melhores

ogos de corrida de todos os tempos.
Coisas como as pequenas diferencas
entre as motos que fazem com que
cada um dos pilotos seja melhor
indicado para uma determinada
pista; o sistema de particulas que faz
com gue as motos deixem rastros no
chao, levantem trilhas de poeira e
soltem fumaga branca guando estédo
sendo aceleradas e fumaca preta
quando o motor esguentou; e 0s
roncos levemente diferentes das
magrelas.

EB64 também tem a presenca de
marcas de acessorios verdadeiros do
motocross como No Fear, Alpine
Stars e Bell, entre outros; apesar de
(penal) ndo poder contar com a
licenga das motos e pilotos que a8
havia sido negociada para o jogo da
Acclaim.

Por todo esse detalhamento,

absurdos, jogabilidade viciante e
afinadissima, um excelente
Multiplayer e uma infinidade de
modos de jogo, sO podemos tirar o
chapéu e agradecer aos criadores da
Left Field por essa maravilha

tecnoldgical
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E dificil dizer como esse game é bom. Mas
Odair Braz Junior tenta assim mesmo

- a Nintendo adiou algumas vezes o

Existem jogos, desses que saem todos os
dias, e jogos com "J* maiusculo. Para a
sorte de quem tem um N64 (e so para
esses, veja bem) Perfect Dark encaixa-se
na segunda categoria.

PD ndo é um daqueles games que
todo o mundo espera sair e quando
sai é aquela decepgdo, e também ndo

" & mais um joguinho. E um cartucho

que vem com o padrdo de qualidade
da Rare, talvez a mais bem-sucedida
Softhouse da industria e vem para
colocar os pingos nos “is”. Agora da
para entender perfeitamente porque

lancamento e também porque tirou da
versdo final a possibilidade do jogador
colocar seu proprio rosto num dos
personagens do Multiplayer. .

Sem guerer dar uma desculpa por esse
ultimo item, da para ver que os
programadores da Rare realmente
precisavam usar toda a membdria
disponivel para criar tudo o que Perfect
Dark tem para oferecer. E, pode ter
certeza, depois de pér as maos nessa
beleza, vocé vai perceber que colocar

seu rosto no jogo é um detalhe que

poderia mesmo ter sido sacrificado.
Mas foi por uma boa causa.

Além de GoldenEye
Como vocé sabe, PD é feito em cima
da estrutura de GoldenEye, um
megasucesso da Rare/Nintendo. E
todos sabiam que o publico ndo se
contentaria apenas com uma
| versdozinha melhorada e a coisa
| agui vai muito além. O jogo
revoluciona o género de tiros e leva
a idéia de GoldenEye aos limites
extremos. A “revolucdo” de que
| falamos ndo é um negécio que se

. vé logo quando vocé pde o

cartucho no console e nem nas
primeiras jogadas. As mudancas

intendo

WORLD

surgem nos detalhes dos acessérios que
Joanna usa, nos novos visuais que o
game apresenta e na liberdade que da
ao jogador de se dar bem sem usar
artificios mais do que manjados no
mundo dos games. _
E, apesar das sutilezas surgirem aos
poucos, as melhorias de PD surgem
logo no visual: agora tudo & melhor
definido e d& para reparar isso
claramente quando vocé olha para um
personagem qualquer. No game do
007, todos tinham o rosto quadradao
e pontiagudo. Agora tudo é mais suave

e ndo parece que colaram pele em cima
dos poligonos. Os cenarios séo imensos,
daqueles que fazem vocé se perder sem
precisar de muito esforco. Além disso,
os ambientes tém uma variacdo
grande: vocé vai passear com Joanna
por desertos, laboratérios, geleiras,
prédios e por ai vai.

As animac¢des também vieram bem

_evoluidas. S50 todas cheias de detalhes

e tém longa duracdo, como se fossem
segUéncias de um filme mesmo. Assista
todas para entender o que esta rolando
e ndo ficar boiando na aventura.




Acédo e mais acdo
Entrando no jogo mesmo vocé vai ver
gue as missdes sdo complexas mas, ao
mesmo tempo, faceis. Afinal, ninguém
mais esta a fim de ficar quebrando a
cabeca horas a fio em apenas um;
pedago do game. Tudo o que vocé tem |
de fazer esta sempre bem claro no box
de missdes (é so apertar Start). Em
varios momentos vocé tem de sacar o
que é que tem de ser feito ou até
encontrar uma saida meio escondida
de uma fase. Por isso, um inglés basico |
cai bem na hora da diversao. O arsena
gue Joanna tem nas maos é de deixa
James Bond com vergonha. As armas
de fogo sdo todas bem modernas e
toda hora aparece uma mais invocada |
que a outra. E os acessorios que a mocga
usa nado sdo brincadeira. Ela tem&
microcdmera, 6culos com visdo de|

5 raios-X que permitem ver através da
| parede, decodificador de sistemas de E
6% seguranca e mais um monte de
i [coisinhas divertidas. |
5;;1} : Jogando no nivel Agent (o mais facil)

vocé vai ver que a coisa ndo é tdo
dificil: os rivais s&o meio bobos e ndo|
se aproveitam inteiramente da
Inteligéncia Artificial. Mesmo assim
! Joanna nao vai escapar de tiros e
bésurpresas pelo caminho:>

O negdcio fica quente mesmo quando
| 0 jogo e disputado nos niveis mais
'FdIfICEIS (espec;almente o Perfect

R

5 Muh::player

bilidade e destreza do jogador. Tudo
porque os objetivos das fases au—
mentam e tornam-se mais dificeis.

Mas quem quiser dar uma tranqii-|
lizada na coisa, mesmo jogando no
nivel mais dificil, pode pedir a ajuda de
um amigo. Isso mesmo, ndo é o Multi-
player e sim, o modo cooperativo. Aqui
vocé joga Perfect Dark com a tela
dividida ao meio, mas sdo dois agentes
em vez de apenas um. O game fica u
pouco mais lento, mas é bem divertido.

Agent) o que vai exigir muita ha— ’

E outra parte de Perfect Dark que vale |
'a grana investida. No modo Multl—};’
player, se vocé ndo encontrar um
amigo, pode jogar assim mesmo. |
E que existem os Simulants, robé
. controlados pelo computador, cheio
de Inteligéncia Artificial que per—|
‘mitem uma disputinha. Existem varias
- missdes como simplesmente detonar ”5
todos os Simulants ou controlar um |
' determinado local.
'Caso vocé nio seja um cara sozinho no s,}
| mundo e tenha amigos, da para chamar |

| até quatro deles e fazer missdes contra |
os robés, além de poder rolar uma

divisdo por equipes e tal: Nessa parte, ,
| é possivel ajustar o tempo, o numero

.de mortes, os tipos de armas a serem i
‘usadas e tudo o que vocé quiser. E o
paraiso para qualquer um que curte um
.desafio com os chapinhas.
E vocé gostou do modo Cooperativo |
que falamos? Pois &, ainda tem o

Contra-operativo. Af é seu amlgm
acando vocé e vice-versa no modo |
normal, com objetivos e o escambau. | g
Diz ai, é ou ndo é um senhor game? |




|| As primeiras missées

virar. Mas, como somos pessoas Iegaas |
e de bem, vamos dar uma ajuda pra
vocé comecar a se dar bem ja nas
primeiras fases de Perfect Dark. Mas
no nivel Agent, o mais facil. E sempre
melhor comecar por aqui para se
‘habituar a tudo o que o game pode
{oferecer. Porque, se iniciar a brin-
. L icadeira nos niveis mais dificeis, vocé
= |mal tera tempo de pensar. |

dai:aayne Central

| Objetivo
- eEntrar no laboratério

Aqui o negécio é baba. A Unica cois
gue vocé tem de fazer é sair atirando
~em tudo o que se mexer, descer para ¢
térreo e entrar no laboratdrio, que fica
' dentro do préprio prédio, no subsolo

H

| |O certo mesmo era deixar vocé se

Investigation

5

[Carrmgt;on Villa

i Objetivos
I *Fotografar o is6topo radioativo
‘ieLocalizar Doutor Caroll

{IAqui ha muitos corredores, mas & s6
{sair andando para comecar a se
localizar. Ha uma sala bem protegida

gue guarda o isétopo radioativo que

{vocé tem de fotografar. Cuidado!
' Apenas abra a porta dessa sala e ndo
{entre para n3o ser contaminado. V4

130 seu menu de acessorios, equipe a
_camera e tire uma foto. Faca Joanna
‘pegar a cdmera de volta.

Uma dica: algumas areas deste loca
] Espere os

do intransponiveis.
obozinhos flutuantes que vdo e vém

Doutor Caroll, um ser de Inteligéncia

Artificial que fica flutuando. Cuidado
com as armas automaticas.

2 0 0.0

0

siga-os. Eles abrirdo passagem para
Joanna. Quando tiver eliminado tudo
todos e chegar a esta porta, use o
cessorio Data Uplink para abrir
‘passagem. Aqui vocé encontrara

| Hostage One

Obijetivos

eSalvar a negociadora
eAtivar o rodamoinho
- *Resgatar Carrington

Do ponto onde esta, da para vocé ver

a negociadora sendo ameacada por
dois guardas. Atire com a Sniper

' rapidamente e evite o pior—no caso, 0
| fim da miss3o. Acerte mais uma meia
 duzia de malandros que estdo no teto
da casa. Agora va descendo e es- ‘
tourando os caixotes para pegar

' municao e armas. Neste nivel s6 ha esta
passagem para entrar na casa. Desca

| até o subsolo da casa para ligar os
rodamoinhos. E sé6 ativa-los nos
dispositivos. Fazendo isso, serdo
abertas novas portas no subsolo. Desga

e encontre Carrington.

| Extraction s
Objetivos
‘|*Acessar o elevador
eDerrotar as guarda-costas de

| Cassandra
eIr para o heliporto

' Vocé esta de volta ao prédio da
' dataDyne e agora tem de chegar aos
elevadores. H4 muitos inimigos por
aqui e tudo esta escuro. De cara, ja
coloque seus 6culos de visdo noturna e
detone tudo. Lembre-se: vocé tem de
proteger Doutor Caroll a todo custo,

- se for atingido a missdo acaba.

- Va até os elevadores e certifique-se de
. que o Doutor esteja junto.
Suba até encontrar as guarda-costas de
Cassandra. A sala estd escura, entdo use
seus 6culos de visdo noturna e abra
fogo. Terminado o servicinho sujo, é s6
| subir e completar a missao
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Reconnaissance

- Daqui em diante vamos colocar

apenas os objetivos de cada

missdo e o restante é cam vocé

 Chicago

Objetivos
eConseguir o equipamento
Drop Point

- eCriar uma confus&o no trafego
. *Entrar no prédio do G5

G5 Building

Objetivos
sFotografar a reunido dos

.conspiradores
‘sRecuperar as informacées do Dr.

Carroll de dentro do cofre
*Sair do prédio

Area 51

ﬁw *é;“fa?mm

 Objetivos

eColocar os Comms Device na antena
eInvadir o angar dos elevadores

~ *Contactar o espido Cl

‘ Resgate

Objetivos

*| ocalizar evidéncias de consplragao
sInvadir o laboratorio de Autopsia
*Resgatar os sobreviventes da queda
do avido .

Escape

Objetivos

*Encontrar o espido Cl
*Localizar o hangar secreto
*Resgatar o alienigena

-Escapar da Area 51

Air Base _

Espﬁ@nage =
Obijetivos

eConseguir o disfarce e entrar na base
' *Acabar com o sistema de seguranca

*Entrar no Air Force One (avido do
presidente americano)

Defense

Air Force One

Anti-terrorism

Objetivos -

*Localizar o presidente

elevar o presidente até a capsula
de fuga

OSeparar a nave alienigena do avido

crash sﬂ;—'g_ S

@’zm _z?y*@nmﬁmh

Objetivos

*Ativar o alarme da capsula
*Retirar o clone do presidente
Localizar e encontrar o presidente
Pelagic2 =
Exploracdo

Objetivos

sDesativar a fonte de forca primaria
eDesativar o GPS e o Autopiloto
*Encontrar Elvis (o alien) e escapar

Deep Sea
Nuflify Threat .

Objetivos

‘eReativar os teleportais

eDesativar a Cetan Megaweapon .

~*Escapar da nave Cetan

Carrington Institute "

Objetivos
*Soltar os reféns
*Recuperar a arma experimental

eDesativar a bomba

Az:tack Ship

C@EJ&T‘E ﬂsgaﬁ*‘

Objetivos

*Desativar o sistema de escudo
*Acessar o sistema de navegagao
*Conseguir controlar a ponte

Jd U N H 0

Skedar Ruins

Objetivos

eldentificar os alvos do templo
eAtivar a ponte .

-Assassmar o] l;der dos Skedar

GOMANDOS

otdo B: recarrega
Botio Z: tiro C-direita: anda para a direita
C-esquerda: anda para a esquerda
G-baixo: olha para haixo
C-cima: olha para cima

Botdo L: mira Botéo R : mira

COMANDOS

Graficos 10,0
Som ___ 10,0]
Jogahilidade 10,0

Diversao 10,0

Repla 10,0

DADOS

j RUMBLE PAK

' Tipo de jogo:

agao/tiro

Publisher: Nintendo

Desenvolvimento: = Rare

Cartucho de memoria: opcional

Rumhle Pak: : sim

Tamanho: 256 Megahits
Recomendado para: ‘acima de 17 anos -
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= uma boz e uma ma noticia sobre

trata-se de uma das mais bacanas
- ta;aes de uma série de TV para o video

'gam 4 feitas. Em vez dos tradicionais
jogos de tiro ao alvo ou corrida, o titulo
investe em um Gameshow de perguntas e
respostas igualzinho aos vistos na televisao

os direitos no exterior (Show do Milhao,
f an]a?) e lancar aqgui no Brasil.

A ma noticia é que, além de ser necessario
um bom conhecimento de detalhes do
programa original, & preciso ser um as na
lingua inglesa. Caso contrario, o game 50
diverte na hora de disputar os jogos de agdo.
Quem comanda o espetaculo é o cozinheiro
metido a misico Chef (dublado pelo propno
antor Isaac Hayes, da v i
da um dos jogadores
tro) escolhe seu personagem — entre
rtman, Kyle, Stan e Kenny (com direito
dublagem original, feita pelos criadores
da série Matt Stone e Trey Parker). Além
disso, vocé pode ainda alterar a duracdo
‘da disputa e aumentar o grau de
dificuldade das questoes.

A gozacao comeca logo de cara, quando
LChef se decepciona com 0s concorrentes —
na verdade, ele achava que seriam todas
lindas mutheres que sonham em passar uma
noite de amor com o dono do vozeirdo.

Which of thesa zombie movies
takes place in a mall, where one
"8 could easily purchas:
& Worcestershire sauce?

tentar responder — as guestoes nao sao
téo faceis assim, mesmo sendo de miltipla
‘escolha. Entre acertes e erros, vdo
aparecendo os minijogos de “castigos”, nos
quais os participantes podem ganhar ou
erder, muitos pontos. -

COMANDOS

“hef's Luv Shack. A boa é que  Existe um nimera grande de provas, uma

~ do tipo que o Silvio Santos adora comprar:

Depois de cada pergunta, o jogador pode

SPACE INVADERS

mais divertida outra. Numa deiés 05

prec&sam -scapar de um estouro de vacas
pulando varios obstaculaos.

0 visual e a linguagem permanecem fiéis
ao programa (com direito até aos “bips”
quando alguém pronuncia algum palavrao,
algo bastante comum, diga-se de passa-
gem). O problema real, como ja dissemas
anteriormente, é a lingua inglesa. Quem néo

‘entende muito vai ficar boiando mesmo e

para consegtiir se dar bem s segiiestrando
um amigo para ajudar na hora da traducao.
Mas guem se vira no inglés vai ter muitas

~horas de diversdo a toda prova pela frente.

Principalmente para guem é fd incondicional

da turma mais animal e grotesca da TV desde

os tempos de Beavis e Butt-Head.
Ricardo Matsumoto

DADOS

RUMBLE PAK

Tipo de jogo: Puzzle
Publisher: Acclaim
Desenvelvimento: Acclain Studios Austin
Cartucho de meméria: sim
Tamanho: 128 Megahits

Recomendado para: acima de 17 anos

e
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ouU ARE

A diferenca entre pilotar um
automoével no Game Boy e nos
consoles de mesa é, literalmente
falando, uma questao de ponto de
vista. Enquanto a maioria dos
games do género coloca o jogador
na posicdo do motorista, o portatil
deixa vocé com aquela visdo supe-
rior que pode causar um certo
desconforto. Por exemplo: imagi-
ne vocé, no telhado de sua casa,
brincando com um carrinho de
controle-remoto no quintal. Em
linha reta, tudo vai bem. Compli-
cado mesmo é quando o carro vem
na contramao — o que obriga o
jogador a inverter absolutamente
todos os comandos.

Driver & um desses games, mas &
preciso admitir: explora tdo bem

Seja um criminoso
de brincadeira

WHEELMAN

todos os recurses do Game Boy que
deixa qualguer um comvontade de
se acostumar com a Vvisdo superior.
Aqui, vocé € um motorista espe-
cializado em fugas. Sua missdo é ir
até o lugar onde esta acontecendo
o assalto e transportar ©s crimi-
nosos até um lugar seguro.

Na primeira fase, despistar os tiras
ndo é tarefa dificil. Conforme o
jogo vai evoluindo, vocé percebe
que teve uma impressao errada.
Num piscar de olhes, @s policiais
tornam-se mais nUmMeresos, rapidos
e espertos. Evite colisoes desne-
cessarias — principalmente com
carros normais gue trafegam pela
cidade. Exagerando nas batidas,
seu carro quebra e tudo se acaba
antes do tempo.

VARIAS MODALIDADES

Se vocé é um daqueles que vai
apertando o botdo A sem prestar
atencao no que esta aparecendo,
tome cuidado. E bem possivel que
passe totalmente batido por
alguns importantes itens.

Na tela inicial, cada parte do
desenho é uma opcao diferente.
Além do game principal e varios
tipos de configuragdo, existe o
Take A Ride - no qual vocé pode
escolher entre varios tipos de
carros diferentes s6 para dar um
rolé pela cidade - e o Driving
Games, que oferece vdrias
modalidades de jogo. Dentro
dessa opgdo existe o Checkpoint,

[Gaficos

Som

Jogahilidade

Diversdo

Replay

Tipo de jogo:
Publisher: Infogrames
Desenvolvimento:
Cartucho de memoria:
Tamanho:

Recomendado para: Acima de 13 anos
Nimero de jogadores:

no qual o motorista deve encontrar
todas as bandeiras vermelhas. Em
Get Away, € preciso despistar o
carro da policia — gue comeca
colado em vocé. Pursuit da a chance
do jogadoer assumir a posicao do
perseguidor, enquanto que Survival
ja coloca logo de cara trés super-
velozes carros de policia pulando
em cima de suas costas.

Driver mostra a direcao gue os
games do género devem seguir no
Game Boy. Para superar as
limitacdes do consele, uma saida é
oferecer uma variedade enorme de
opgdes de joge. E isso, amigos, o
game tem de sobra.

Ricardo Matsumoto

DADOS

Corrida

Crawfish Interactive
Sim
B Megahits




Malandragem é a bola da vez no Game Boy

Um dos jogos mais polémicos da histéria
invade o Game Boy Color. Grand Theft
Auto comegou sua carreira no PC, fez
fama no Playstation e ninguém botava fé
que um dia seria lancado para um console
Nintendo. Afinal, o game € politicamente
incorreto do comeco ao fim.

Sente s6. Em GTA, o jogador entra na
pele de um ladrdo de carros e sai
barbarizando pelas ruas. Na verdade,
vocé é um bandido free-lancer e cumpre
as missdes que lhe sdo confiadas pelos
chefées do crime organizado. Ao todo,
sao cem missées divididas em trés telas.
Nogdes de estraté-

gia, habilidade e,

| dlaro, um pouco de
malandragem sao
requisitos basicos.
Frequentemente
sera necessario fazer
algumas coisinhas
simples, como rou-

at

5

P

A

Depois de duas passagens bem-sucedi-
das pelo Nintendo 64, Vigilante 8 che-
ga ao Game Boy Color trazendo um
pouco do clima dos anos 70 somado a
verdadeiras batalhas entre veiculos.
Para quem nunca ouviu falar, o objeti-
vo é sair destruindo tudo o que se
mover pela frente com metralhadoras,

Tipo de jogo: agaon
Puhblisher: Vatical Entertainment
Desenvalvimento: Vicarious Vision

Tamanho: 8 Megahits
Recomendado para: todas as idades

Jogadores: 1a 2 simultaneos

TH

bar uma caranga, dirigir
feito um animal, atropelar
um pedestre distraido,
fugir da policia e trocar
tiros com os homens da lei.
Enfim, todas essas coisas
gue todos ja tivemos von-
tade de fazer em um da-
gueles dias de furia.

E claro que o jogo n&o é s6
alegria. Até se acostumar com a
jogabilidade, vocé ja levou umas boas
balas na testa. E para um game sobre
roubo de automoveis, as ruas sdo meio
desertas demais. Mas nada disso compro-
mete a diversao.

Os mais conservadores provavelmente
vao chiar, alegando que Grand Theft

_Auto estimula o crime e coisa e tal. Mas

O que esses caras ndo entendem é que no
mundo dos games pode-se ser e fazer o
que quiser. E o que é melhor, sem ne-
nhum peso na consciéncia.

Cleiton Campos

T

lanca-misseis e outras armas especiais.

1 Em ultimo caso, da para apelar en-

chendo a lata no carro inimigo. Vocé
tem doze carangos para escolher, in-
cluindo um 6nibus e um caminhdo.
Mas explodir os competidores é uma
tarefa um pouco trabalhosa, pelo me-
nos no inicio. Apertando o botdo A, o
carro anda para a frente. As direcées
vocé muda pressionando a tecla

direcional. Muitas vezes, seu veiculo

vai parar em uma parede e ai sera
2E 3

Jogahilidade 15

Tipo de jogo: acao
Puhlisher: Rock Star
Desenvolvimento: Tarantula Studios
Tamanho: 32 Megahits
Recomendado para: acima de 13 anos

Jogadores: 1

necessario egaté, apertao 0
controle para baixo. E ai que da para
sentir direitinho como a jogabilidade

¢ fraguinha, fraguinha.

Vigilante 8 tem seis modos de jogo,

| cada um com cinco cenarios diferentes.

Os graficos ndo estdo entre os melho-
res (comparando com 0s outros jogos

il de Game Boy Color) e, para piorar, o

game funciona exclusivamente no

| portatil colorido. A parte boa fica por
conta dos efeitos sonoros: tirando o

ruido dos motores (que ndo
existe), os tiros, as vozes dos
personagens e a musica de
abertura sdo todos muito bons.
E se vocé e um amigo tiverem
um Game Boy Color cada, o
cartucho Vigilante 8 e mais um
Cabo Game Link, poderao apro-
veitar numa boa o modo de
duelo ou o cooperativo.
Rogerio Motoda
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Tony Hawk € o maior skatista de todos os
tempos. Tem 31 anos de idade e pratica o
esporte desde os 12. Com ele, alei é andar
de skate em gualguer lugar, para ele tudo

pista. E vocé vai sentir como € isso nessa

versao para Game Boy Color. -

O modo de jogo com mais adrenalina & o
torneio. Nele, o objetivo e fazer mais ponios
gue os outros atletas. Como sao sempre frés
controlados pelc computador, pelo menos
o quarto lugar vocé leva (piadinhal}. As
manobras valem de um a cinco ponios, de-
pendendo da dificuldade e se vocé conse-
quir encaixar uma atras da outra. E para
levar o troféu vocé tera de “fritar’ suas
rodinhas com muito estilo.

No modo Half Pipe, a definicdc e joga-
bilidade lembram muito o estilo de California
Games (do Nintendinho), mas a diversao
néo & grande coisa. Sa0 apenas trés tipos
de pista (A, B e C) e todas idénticas, so

mudando o cenario. O terceiro modo é uma

corrida de velocidade contra o compuiador.
O problema € gue os critérios de velocida-

de (Speed) e aceleracao (Accel) sao meio
confusos. Por exemplo, Tony Hawk, o astro
do game, tem maxima velocidade e mini-
ma aceleracao, Ja Bucky Laser fem maxi-
ma velocidade e trés pontos a mais de ace-
leracao do que Tony, e, mesmo assim, &
mais lento que ele. Vai entender.

Gustavo Vieira

oloR%%

‘fosse duro e can-
yricultores? Mais di-

4 preciso suar a cami-
ordem, criar galinhas,

mentes, ferramentas e
u sustento da terra.
er uma rotina didria,

Esporte(Skate)
Activision
Natsume

| Tipo de jogo:
{ Publisher:
= Desenvolvimento:
~ | Tamanho: 8 Megabits
| Recomendaro para: Todas as idades
- Jogadores: 1 a2 simultaneos(caho link]

=

Acordando as 6 horas da manha e correndo o di
todo, colhendo, plantando e cuidando dos seu

gueno rebanho, vocé vera como o tempo voa e
vida é mesmo dura, compadre! Depois de um an
cuidando da sua fazenda, vocé nunca mais olhar:

Tipo de joge:
Publisher:
Desenvolvimento:
Tamanho: Nao disponivel
Recomendado para: Todas as idates

Natsume
Natsume

os legumes de seu prato com desprezo.

Cleiton Campos Db £l

minguadas beringelas.
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SUPER CLASSICS

Detone todos oS mestres, pegue todos
os itens e ganhe o Hadouken ., ., Garden

A noticia que surgiu no més passado sobre o pela Capcom no comeco de 1994.

‘lancamento de uma nova aventura de Mega Man para O esquema € o mesmo de todos os games da série. Vocé
o N64 abalou as estruturas do mundo dos games. Os  deve derrotar os inimigos numa seqléncia correta, pois
jogos da série voltaram a ser procurados em lojas, 0s cada um tem fraquezas a determinadas armas, que s0
cartuchos sumiram das locadoras, o personagem voltou sdo conseguidas quando vocé derrota cada chefe. Nossa
a ser um dos mais requisitados na Power Line e nos matéria esta dividida por fases, com a sugestdo da melhor
telefonemas e cartas que chegavam a redacdo da ordem para passar por elas. O ideal é primeiro enfrentar
Nintendo World. -0s chefes e ganhar as oito armas especiais. Depois disso,
Enguanto o game novo nao aparece, resolvemos dar retorne para coletar os outros itens especiais, como
um servicao de gala do mais popular game do her6i coracoes, Sub Tanks e os quatro Power Ups. Estes sdo os
azulzinho do Super Nintendo: Mega Man X, lancado  itens que vocﬁ"ﬁgveré juntar pelas oito fases:

= Qito coragées (um por fase, aumentam a energia do Hega L ET)H

= Quatro Sub Tanks (escondidos em guatro fases, se 1 como reserva de energia);

= Quatro Power Ups (as pec¢as da roupa do Mega Man, umentam os poderes do heroi);
= @ito armas especiais (conseguidas toda vez que un’i“’%hefe*;'_ e fase € derrotado).

Depois de coletar todos esses itens, vocé podera encontrar mais um chip especial que lhe dara o lendario golpe
Hadouke_n (bola de fogo), que ficou famoso no game Street Fighter 2. Co ira agora fase a fase a localizagdo dos
itens secretos e a melhor estratégia para derrotar cada um dos '«ff@s‘cres




Armored Armadillc

€oragio
Ap6s pegar a armadura de robg,
destrua a pequena casamata e pule
para a plataforma da direita. Dé
um salto e, quando estiver no ar,
saia do robd para chegar a parte
superior da fase. Use a arma Fire
Wave para destruir a casamata
seguinte. O coracdo esta ali dentro.

Coragao
(E preciso ter as botas)

Depois de passar por alguns fachos
luminosos no escuro, vocé
encontrard uma escada. Nao desca
por ela: suba e pule para pegar o
coracdo que se encontra no canto
superior direito.

Em determinado momen
caird num buraco com um
tanque de perfuracdo. Sejar
e escale a parede da esquerda antes
dele passar. Depois, passe por tras
dele e pegue o Sub Tank que esta
logo ali.

‘para derroté-lo. Continue em

£ o o
Power-Up - Botas
N&o ha como perder esta parte da
armadura, porque vocé é
obrigado a passar por ela. E s6
falar com o Dr. Light para ganhar
o Chip.

Sub Tank
(E preciso ter a arma Boomerang Cutter)

Bem no inicio da fase ha uma série
de escadas. Suba pelas escadas
que o levam ao canto inferior
direito e vire-se para o muro da
direita. Pule e use o Boomerang
Cutter para pega

m que encontrar o segundo
tanque de perfuracdo, use
idamente a arma Fire Wave

frente até encontrar o coracio no
teto. Como o tanque naoc
perfurou aquela area, vocé
podera escalar o muro para pegar
0 coracao.

e

Sugestdo de arma para usar:
Pule para desviar de se
Quando ele subir n
escale a parede para nado se
atingido pelos pingtins de gelo
que ele faz. Sempre que possive
atire com o X-Buster carregad
Quando vocé enfrenta-lo ma
tarde, no estagio do Sigma, use
Fire Wave. |
Qual arma recebe: Shotgun lc

Chefe
Sugestao de arma para usar: Shotgun fce

Coloque o macaco numa fria com
a Shotgun Ice. Cad que for
acertado ele conge

de gelo. Repita varias vezes que
eie nao tera a minima chance.




Boomer Kuwanger

Sting chameleqq

{Nintendo JIE

 WoRLD

Chefe
Sugestdo de arma para usar: Rolling Shield
Este inimigo & estranhissimo
porgue, mesmo usando a arma
que mais o afeta, ele continua
atacando como se nada tivesse
acontecido. Use o Rolling Shield
para dar conta dele sem deixar de
esquivar-se de seus ataques. Nao
deixe de se preocupar também
com os torpedos e peixes que ele
arremessar.

Qual arma recebe: Homing Torpedo

Yot v

€hefe

Sugestao de arma para usar: Homing
Torpedo

Fique pulando sem parar no canto
superior esquerdo para fugir de
seus ataques e atire sem piedade
com 0s misseis teleguiados.

Qual arma recebe: Boomerang Cutter

gl R e
i i

(E preciso ter as Botas e o Capacete)

com terremotos e pedras caindo.
Volte para o inicio desta parte e
caia no buraco, forcando para a
direita. Pule para estithacar essa
parede, depois salte para a direita,
usando a corrida. Vocé encontrara
o coracdo numa plataforma no
canto dII’EitO

“d-U N-H 0 E

Siga até encontrar uma regido

€oragae

Siga até a regido dos tornados.
Use-os para chegar a superficie e
suba num navio que arremessa
bombas. Atire na bola que pisca
para derrota-lo. Caia junto com
ele até o fundo do mar para
encontrar uma brecha na parede
da direita. Entre por ali e derrote
a enguia-robd usando a arma
Storm Tornado. Siga para direita
para encontrar o coracao.

€oracao
(E preciso ter a arma Boomerang Cutter)
Depois de sair do prédio, vocé tera
que subir varias plataformas para
entrar nele novamente. Um pouco
antes da entrada, vocé encontrara
o coracdo no canto superior
direito. Use o Boomerang Cutter
para pega-lo.

%‘w‘ﬁ% o
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Po\ver-llp
Armadura: Siga até encontrar
uma regiao com terremotos e
pedras caindo. Volte, corra e salte
para chegar ao topo do morro. L&
vocé encontrard um inimigo. Pule
sempre que ele atirar o gancho e
use nele as armas Fire Wave ou
Storm Tornado. Depois de
derrota-lo, vocé receberd a
capsula de Power-Up.
0 0 O

~ Storm Eagle

Chefe
Sugestdo de arma para usar: Boamefang
Cutter

Figue sempre no meio da tela e
atire com o bumerangue antes
dele se posicionar para atacar.
Rapidez é a chave.

Qual arma recebe: Chameleon Sting

,,,,,,,,,




 Goragdo
(E preciso ter as butas)

ot

- €oragdo
(Derrote o Chill Pengui
- que a fase fique conge!ada}
Siga até a area onde h
diversos inimigos arremes-
sando picaretas. Va para o
canto inferior direito: na
parte de baixo da plata-
forma vocé encontrara o
coracdo. E s6 seguir para a
esquerda e entrar pela
abertura no chao.

Sub Tank
Depois de chegar num pilar que
sobe e desce (ha-um canhio ali),
siga em frente até encontrar
algumas plataformas flutuantes

com canhoes de fogo. Continue

subindo e siga para a esquerda

até encontrar um prédio de

vidro. Quebre-o e entre para

pegar o Sub‘h ank

a mesma area do coracdo, va
para o canto superior esquerdo
e escale a parede. Vocé vera o
Sub Tank preso & parede. Com a
bota e o capacete vocé podera
estilhacar a parede e abrir o
caminho para pegar o item.

Power-Up -~ €apacete

(E preciso ter as botas)

Escale o muro de metal que existe
apos as plataformas verdes que
sobem e descem. Suba até chegar
numa antena e caia do outro
lado. Pule para a direita para
encontrar uma parede formada
por tanques com o simbolo do
fogo. Destrua o muro usando a
arma Storm Tornado e entre para
encontrar o Power-Up.

Power-Up = X-Buster

(E preciso ter o capacete)

Este é um pouco mais dificil.
Assim que chegar na sala dos
inimigos arremessando picaretas,
volte e olhe para o teto. H& uma
regido que é formada por blocos
que poderao ser destruidos com
0 capacete. Suba na plataforma
que esta logo a direita e corra
para a esquerda, pulando o mais
alto possivel. Vocé deverd
encostar nos blocos para quebra-
fos. Faca isso até conseguir subir:
o Power-Up estara no topo.

€hefe

Sugestao de arma para usar: Chamelean
Sting

Tente ficar sempre no meio, para
nao correr o risco de ser atirado
para fora da plataforma. Atire
sempre que possivel e, quando
o inimigo sumir da tela, espere
que dé rasantes para pular e
atirar ao mesmo tempo.

Qual arma recebe: Storm Tornado

Chefe
Sugestdo de arma para usar: Storm
Tornado

N&o ha muito segredo para
destruir esse inimigo. Use a
Storm Tornado e fique saltando
para desviar de seus ataques.
Cuidado: se ele saltar, pule antes
dele chegar ao chdo, porque ele
provocara um terremoto que ira
atordoa-lo.

Qual arma recebe: Fire Wave
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Sigma Stage {
Aranha Gigante: Quando ela
estiver em cima, ndo ha jeito
de atingi-la. Espere ela
deslizar para baixo e atire com
0 X-Buster carregado assim
| que ela chegar ao chdo. Desvie

ser atropelado quando ela
estlver descendo

_ Sigma Staae 2
- Wall Panel: Este inimigo é

com cuidado das aranhas que
ela jogar e cuidado para ndo

Nestas quatro ultlmas fases, vocé enfrentara todos
os inimigos anteriores pela segumla vez. Siga as
mesimas estrateglas para derrota- Ios, l\la

formado de duas partes: dois
olhos e um rob6. Quando os
olhos abrirem, atire com a

~arma Chameleon Sting.
_Depoas o0s muros irdo se abrir

e o robd comegara a quicar na

"parede Deswe dele e tome

cuidado para nao cair nos
espinhos que ficam embaixo,

L esquecer de atirar

emente no inimigo.

.'-« T
Sigma (1~ forma)

Como vocé se sentiria se
matassem seu cachorro de
estimacao na sua frente?

toda a ira de Sigma. Primeiro,
ele vird cheio de vontade com
uma espada gigante. Escale as
_paredes até o topo para se
safar. Figue aguardando ele
subir: quando ele estiver
quase chegando; caia atirando
com o X-Buster carregado.
Repita o procedimento muitas

Entdo prepare-se para sentir

Slsma (! Mrma)

O que era ruim ficou pior.
Quando as garras de Sigma
‘descerem, suba nelas e use-as

como um elevador até a

cabeca do monstro. Use o
Rolling Shield para atingi-lo.
Fique ligado quando ele piscar
o5 olhos: esta é a hora do
ataque. Tente desviar do fogo,
seguindo para o canto da sala
e das bolas de energia,
correndo entre o espaco que
ha entre um tiro e outro. Faca
um esforcinho que vale a
pena: este é o Ultimo inimigo!

Slsma Stage 2 :
Robo Dinossauro: Este inlmigo
é formado por duas partes. A
mandibula de cima é a parte
vulneravel. Figue sempre
atirando com o Boomerang
Cutter neste ponto e salte
quando a parte de baixo
tentar atropela-lo. Quando o
inimigo estiver no canto da
sala e concentrar um raio, pule
para o canto e espere um
tempo antes de cair, para
desviar da bola de energia.

s s

'SIsma Staae 4

Cachorro do Sigma: Escale as
paredes da sala para desviar
de seus ataques. Sempre gue
ele estiver perto da parede
concentre o tiro, pule por tras
dele e atire. Repita este
procedimento muitas vezes
até derrota-lo de vez. .




Hadoulkern .(Bol'a;'de fogo)

- Aqui esta a
 verdadeira razdo
para se procurar
todos os itens: obter
o lendario _
 Hadouken, ou hola
. de fogo, o ataque
. ---'as.-._,.;-émals poderoso do
|  jogo. Quem tem boa
memoria se lembra
que este é um dos
~ mais famoso dos
_ lutadores Ken e Ryu
do game Street
Fighter 2 (também
da Capcom). Aqui, o
Hadouken esta
escondido na fase
Armored Armadlllo
na forma de um
chip, que sdé podera
_ser encontrado se
 vocé cumprir
- algumas condi¢des.
Voce devera'

E

_2) ter todos os olto coragof
b quatro Sub Tanks; -.
; : ; - &3} ter todas as quatro partes da armadura
E e 1 (Power Ups);

. : ) ter sua barra de energia
- totalmente cheia.

gora faca o seguinte: junte diversas vidas e siga até o final |
fase Armored Armad:ilo Um pouco antes de entrar na porta

. Faca isso diversas vezes até a capsula do Dr. L:ght
aparecer Para disparar o Hadouken, é so6 fazer o seguinte
movimento: direcional para baixo, dlagonai baixo-frente, §

frente + botdo de tiro. Facil, facil.
J U N H ¢
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Armas para jogar solo
Lanca-foguetes
Sniper Rifle

Super Dragon - :

Laptop Gun
Phoenix
Psychosis Gun
Trent’s Magnum

FarSight

Truques divertidos
Modo DK

Jo peguena

S0 com os cabecas do time
Jogue com Elvis
Cimera Ientl jogador

Trugques de jogabilidade
Invencibilidade
Cloaking Device

Marquis of Queenshury Rules
Escudo da Jo

Super Escudo
Escuriddo perfeita
Foguetes inimigos
Escudos inimigos

Armas
Classic Sight
Munic@io infinita — Laptop Gun

Hurricane Fists

Municéio infinita

Municiio infinita, sem recarga
A-Ray Scanner

R-Tracker /Weapon Caches

Todas as armas no modo solo

Dificuldade

Tempo




Tempo

Armas dissicas para jogar no modo uru um ingudor
Para habilitar as armas: PP9i, CC13, KLO 1313, KF7 Special, ZZT 9 mm, DMC, AR 53 e RC-
P45 basta terminar com ouro em todas as provas de tiro.
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Sem rodus

Powe ps no nivel maximo :

Carro foguete
Modo turho

Apenas turbo Power-ups '

Mickey Mania SNES

: -

"DEU TILT! -

No més passado apa_r;ece:am uns simbolos estranhos, uma dica saiu duas vezes
com titulos diferentes, mas ca estamos pra corrigir tudo isso nesta edigdo. Vocé
confere ahaixo as dicas corretas. E podem ficar trangiiilos que o responsivel ja
foi punide e ficou proihide de usar Skate por muito tempo.

Excitebike 64-

Acesse o Menu de trugues

z
i1 B E

Tony Hawk's Pro Skatér

Molezas

Pontos de manobras multip_ licado
por dez -

GBC
@&% .

: : i Caverns

a8 BN - Volcano

ey Prison
Scourge




PERGUNTE AOS PILOTOS

Super Metroid SNES'
Como pegar o Space Jump (bota de saltos espaciais)?

Gilberto Praga Janior - Araruama/RJ
Item necessdrio: Gravity Suit

~ Comece no tubo de vidro que vocé teve que estourar. Dali, siga todo o caminho
; para cima e entre pela porta no teto. ' _

Chegue até o topo dessa sala comprida e atravesse o porta no canto direito
superior, usando o Grappling Beam (gancho).

Logo que vocé atravessar essa porta, atire no chio e atravesse a abertura. Va
" para a direifa e entre pela porta. :

. Use uma superbomba e caia afravés da abertura que ela criar. Vocé predisara
chegar até o topo da sala. De 16, use o sew Grappling Beam para chegar até o canto
superior esquerdo. Entre pela porta do teto. . '

Va para o lado direito dessa sala e entre pela porta du direita. Vocé entrard na
sala com o Dragon Worm (verme-dragéio). -
- Derrote-o e atravesse a porta da direita. Siga para a direita ¢ entre pela porta.
_ Use o Grappling Beam para chegar até o topo dessa sala e entre pela porta du
direita. -

Na proxima sala, use o Grappling Beam para chegar ao canto direito. Entre pela
porta no canto direito inferior desta sala. : _

Os espinhos do chifo sdo uma ilustio, entiio pise na primeira parte dos espinhos
para encontrar um lugar para atravessar no chiio. Quando chegar la embaixo,
derrote a porta do olho. - -

. Derrote o chefe (Draygon) e entre pelu porta do canto inferior esquerdo da
“. sala para, enfim, encontrar o Space Jump,

Pokémon Amarelo GB
Como conseguir o Bulbasaur?

Camila Sant’Ana - Sao Paulo/SP
Vocé ganhara o Bulbasaur numa casa na Cidade de

Cerulean. Entre na cosa a esquerda do Pokémon Center e
converse com a garota la denro. Se ela ndo Ihe der o
Bulbasaur, verifique o humor de sev Pikachu e se vocé
pegou todas as insignias das cidades anteriores. Fla s6
lhe dard o Pokémon se o Pikachu estiver superfeliz.

GoldenEye 007 N64
Como eu ganho mais tempo no final da
fase do trem? '

Romualdo Cerqueira - Teresina/Pl
Quando vocé alcancar o final do trem, mire no General
Ourumov e elimine-o antes dele matar Natalya. Ao atirar,
vocé verd uma porta se fechando atrds do general. Se
olhar atentamente, vera as sombras de Alec e Xenia.
Tente atingir a sombra de Xenia, que esta diretamente
airas do General. Se consequir, Alec tera de socorré-la
antes de colocar os explosivos, dando mais temmpo para
Natalya mexer no computador e descobrir a localizacio
da base secreta de Janus.

|
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GALLERY )

Simpatico. Carismatico. Guloso.

"% Yoshi é tudo isso e muito mais! Desd\ _
que apareceu pela primeira vez, em Super Mario World, ja %
dava pra sentir que este pequeno dinossauro seria um :

personagem de grande sucesso. Inicialmente ser-
' vindo de montaria para seu grande amigo Mario
3 Yoshi conquistou seu lugar ao Sol e hoje part
& cipa de varios games, onde atua em con-
junto com outros personagens ou com su

numerosa familia. '

,,,,,,,, B —
’%@amas Nintendo que participou)

Super NES 1991

Super Mario World
Yoshi NES/Game Boy 1992
Super Mario Kart Super NES. 1992
Yoshi’s Cookie NES/Super NES/Game Boy 1993
Mario is Missing! NES/Super NES 1993
Sl | Yoshi’s Safari Super NES 1993
G | Mario Tennis Virtual Boy 1995
3 Super Mario World 2: Yoshi’s Island Super NES 1995
ifl Super Mario RPG Super NES 1996
Tetris Attack Super NES/Game Boy 1996
Super Mario 64 N&4 1996
Mario Kart 64 N64 1997

Yoshi’s Story N64 o 1998

Mario Party N64 1998
i The Legend of Zelda: Ocarina of Time® N&4 1998
Super Smash Bros. N64 1999
Mario Golf Game Boy/N64 1999
Mario Party 2 N64 2000
| Mario Tennis Ne4 2000

e - B e

Nome completo: Yoshi
Ano de criacdo: 1991(em Super Vorld, do Super NES)

Parentes conhecidos: Yoshi Vermelho, Azul, Amarelo, Verde, Preto, Branco e Cor-de-rosa
Principais empregos: baba, meio de transporte, guarda-costas

Comidas favoritas: macas, bananas, meldes, melancias, uvas, flores, Shy—Guys, pedras e
qualquer objeto que esteja ao alcance de sua lingua

Lugares favoritos: Yoshi Island, Yoster’s Isle e Mushroom Kingdom

Passatempos: guerra de comida, esportes (corridas de Kari, Golfe, Ténis, quebra—cabecas,
Luta-livre), festas e reunioes familiares ,




: Veja o que estava faltando S
e pala voc@ tomarl o seu banpho ! 5

uma linha completa de produtos.

T -Shampoo Suave Shampoo 2 ém 1

I Lencos Umedecidos Sabonete Liquido &
Condicionador Suave Déo Colonia lig
Sabonete de Glicerina Gel para Cabelo

Ja disponivel em grandes supermercados e drogarias.

laboratorio@mydorinet.com.br

A A e e - rg-'i




0 MAIOR FILME DE ACAO DO ANO
NA MAIOR REVISTA DE ACAOD
DO MUNDOD?!!

onheca TRUNKS e o novo ANAKIA‘I’
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