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eve ser alguma coisa no bigode que confere leveza a ele. A ilustragdo ai de cima

deixa bem claro que o Mario continua voando alto. Porém, se vocé ainda tem

dvidas, confira nossa analise de um dos maiores langamentos de fim de ano da
Nintendo. New Super Mario Bros Wii & tudo aquilo que esperavamos que ele fosse: divertido,

perfeito para jogar em turma, nostalgico e, a0 mesmo tempo, moderno. Gragas a ele,
estreitamos nossos lagos de amizade aqui na redagdo e nos tornamos inimigos mortais

durante breves e deliciosos momentos. Fazia tempo que uma sessao multiplayer depois do

expediente ndo era tao disputada e barulhenta assim. Mas como nem tudo é festa,
corremos para achar todas as Star Coins do gamee entrega-las de bandeja para vocé em
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um superdetonado de 14 paginas. E uma leitura enriquecedora.
E aproveitando a época de férias, temos também um detonado do
excelente RPG de DS, Kingdom Hearts 358/2 Days. Boa jogatina!
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DO

06 1L6CO, PROFESSOR
Estava lendo a NGB e me
empolguei com a pagina 98 da
edigdo 28. Ri muito, mas
percebi que a “selegao gamer”
s6 tinha dez jogadores, e ndo
onze. Sei que foi s6 mais uma
brincadeira de vocés, mas
acabou faltando um.
GUSTAVO PEINADO |
PORE-MAIL

E que rufem os tambores!

Ja estavamos achando que

ninguém ia perceber isso,
Durantea

Q Nosso técnio
manja de puzzle,
mas ndo de futebol.
Hora de trocar

da cabega, pois vocé foi o
dnico que viu que algo nio
estava certo.

Poderiamos chama-lo para ser
0 novo técnico do NGB Futebol
Clube, ja que o Professor Leitdo
anda faltando aos treinos e s6 se

daquele esquadrao
gamistico, decidimos que
iriamos deixar um jogador de
fora e esperar até que alguém
se manifestasse.

Pode bater no peito e girar
acamisa com orgulho acima

Q “Melhor anotar
pranio esquecer”

ipa com quebra-cabegas
em vez de futebol. Mas a grana
esta curta e ndo podemos fazer
contratagées milionarias no
momento. Porém, vamos
recompensar a sua perspicacia
com nossos famosos brindes
para a carta do més. E campedo!

PIK-ESCONDE
NA CAVERNA
Estou jogando Twilight Princess
e cheguei a metade do jogo, mas

. ainda nao encontrei a Cave of

Ordeals. Procurei no Lake Hylia,
na Death Mountain e um pouco
em Gerudo Desert. E em Pikmin 2
para GameCube, ha uma outra
maneira de levantar o tesouro

. entre os outros tipos
i também funciona, mas

que esta em Wistful Wind, que
precisa de 100 bichinhos roxos

D
B

Brawl na opgao Vault, os
Il tem a condigao

para ser erguido?
ULISSES F. ANTUNES |
POR EMAIL

Vamos comegar por Twilight
Princess. Antes de tudo, vocé
precisa do Double Clawshot
para terminar a Cave of
Ordeals, entdo, seria uma boa
correr atras dele primeiro.
Depois de encontrar o item,
siga para Gerudo Mesa e va até
o local em que a ponte
costumava ficar. Como por um
passe de magica, havera um
buraco no lugar. Basta resplrar

Dificulty”. O que é que eu tenho
que fazer? Nao tenho o Motion
Plus e gostaria de saber se é
possivel conectar o acessério
com o Nunchuk.

Earthbound, Super Mario
World, Yoshi’s Island e Mario
Party 3 ja estao disponiveis no
Virtual Console?

LUIS GUSTAVO |
POR E-MAIL

Por enquanto ainda ndo
divulgaram nada sobre a
presenga do segundo bigodudo

fundo, gritar 66061 e fe ito dos jogadt (para
pular. Pronto, uma Cave of muitos, “o0” favorito) em Mario
Ordeals saindo. Galaxy 2.

E ndo. Infelizmente, vocé

precisa de todos os 100 pikmin

roxos para levantar o
tesouro, entdo, trate de
ser um bom camarada e
néo deixar nenhum
deles morrer no meio
do jogo. Dividir o peso

como todos tém
velocidades diferentes,
isso pode ser complicado.

LUIGI GALAXY 2
Luigi apareceu no primeiro
Mario Galaxy e eu queria
saber se ele vai aparecer no
segundo também.

Em Super Smash Bros

Se vocé esta se referindo ao
Challenge B-12, para
destravar a misica

“Icicle Mountain

(Melee)”, é preciso
L& completaro
%\ Classicna
dificuldade Normal.
E o Wii Motion
Plus é acoplado ao
Wii Remote e ndo ao
Nunchuk, campedo.
Por fim, nenhum
desses jogos que vocé
mencionou esta
disponivel no Virtual
Console. Ainda.

Q Luigi, carisma em
forma de encanador

*E-MAIL: ngamer@europanet.com.br *CARTA: Revista NGamer Brasil - Rua M.M.D.C., 121 - Butanta,
Sao Paulo/SP - CEP 05510-900 TWITTER: twitter.com/ngamer_br f©ORKUT: tmyurl.com/57r33x




DE NADA
Eu s6 tenho a agradecer a vocés,
pois foram as primeiras edicoes
da revista que convenceram os
meus pais a comprar um Wii.
Portanto, muito obrigado!
Tenho algumas davidas: quais
jogos léem SD além de Excite
Truck e Endless Ocean? O Motion
Plus melhora a sensibilidade do
controle em jogos que ndo o
reconhecem? O cabo
componente do Wii sé funciona
corretamente se for original?

SILVA | POR E-MAIL

Até hoje, sé esses dois jogos
mesmo tem a capacidade de ler
arquivos de misica MP3 através
de cartées SD. O Motion Plus s6
melhora a sensibilidade nos
_jogos que foram desenvolvidos
Jja considerando o uso do
acessério. E é sempre
recomendavel que o cabo seja

Se o pinéquio falasse “Meu
nariz vai crescer” o que
aconteceria??

galera, i um wil mas
num to conseguindo fazer a sensor bar
I

Q Crono fala pouco,
masage muito

original, assim como a fonte e
tudo o mais para ndo ter risco.

VOLTAMOS DEPOIS
DOS COMERCIAIS
Eu queria saber porque a
Nintendo ndo investe mais
em comerciais paraa TV
aberta. Eles iam vender bem
mais assim.

WILLIAM YUJI FUJIKAWA |

POR E-MAIL

Salve, William! Talvez a
Nintendo ndo queira ver a sua
imagem vinculada ao Zorra Total
ou & Maisa (aquela menina é
assustadora). Para dizer a
verdade, a Nintendo sé tem uma

representante aqui, a Latamel, e

o investimento em marketing é
diferente daquele que é feito Ia
fora, onde é comum ver
comerciais na TV. Aqui, isso é
mais raro do que cruzar com um
Snorlax.

(Grupos da Copa de 2010]
Francisco

 [6rupos da Copa de 2010]

pegar e.e tem que por pilh:

tipo? Tem que ficar alguma luz
brilhando?e.e ndo aparece o cursor do
wieps

Leo, tive a mesma
opinido, mas fiquei com preguica de
dizer,

'mPqp, quero muito fazer uma
Samus D:

oexplica mel(eu sou pessimo
em portugues!D8)

Boa noite!
Aboneca tambem & papercraft.

CONEXAONGB

CARTAS E E-MAILS

CADE O MARTELO?
Estou com um problemao no
Lost Sanctum, em Chrono
Trigger DS. Quando chega a hora
de procurar o Golden Hammer, eu
fago exatamente como esta
escrito no detonado da edigdo
19, mas nao acontece nada. Ah, e
valeu pelo Especial “Os Games
Que o tempo Esqueceu. Duas
Vezes!”. Me ajudou muito a
escolher meus jogos de VC.
THIAGO MOREIRA
| POR E-MAIL

Opa, e ai, Thiago? Que
estranho, cara. Tem certeza de
que vocé seguiu todos os
passos? Aceitou a missdo do
reptite na pré-histéria?
Encontrou a Golden Sand? Foi
até Milenia Wood e derrotou o
Golden Ogan? Se fez tudo isso,
néo tem por onde. Ficamos
duas vezes mais felizes de
saber que o Especial ajudou.

[Scribblenauts - Todo o Gamer &
iss0??]

Francisco

[O porqué das vendas do Wii]

Wolf

[0 porqué das vendas do Wiil



Aqui tem todas as dicas para quem

Tudo sobre Nintendo

mPokémon: Heart Gold/Soul
Silver — Confira nossa
anélise completa.

=Wiiware e DSiWare — Os
melhores games para
baixar no ver&o.

mEnsine o professor —
Resolugao de todos os
enigmas de Prof. Layton
and The Diabolical Box.

A Kgrfﬁ;S?_STOR\_i

Edicédo 24 - R$ 10,90
mExclusivo. Little King's

Story — Vocé é o rei no jogo
mais majestoso do Wii.

=Previews — Need For Speed:

Nitro, Rabidds Go Home,
FFCC: The Crystal Bearers.

= Reviews — Punch-Out,
Muramasa: The Demon
Blade, Donkey Kong:
Jungle Beat...

£ SHOW DE_
ey

=FIFA 10 — E show de
bola no Wii. Andlise
completa e exclusiva.

=Detonado Mario & Luigi:
Bowser's Inside Story —
A nova aventura dos
brothers no DS.

=Red Steel 2 - Garantimos!
Esta bem melhor do
que o primeiro.

NnTENDO DS 3

e T BRASIL
i

BOOM BLOX
ASH P,

RISV G oo s oo

= Maior, mais bonito e
mais viciante: Boom Blox
Bash Party — A nova
versg@o do melhor
quebra-cabega do Wii.

= Reviews — Guitar Hero:
Metallica, Pokémon

Plantinum, Rhythm Heaven.

= E mais: detonado
completo Dragon Quest V.

=5 jogos de puro terror —
Resident Evil: The Darkside
Chronicles - primeiras
impressGes e entrevista com
os criadores; Silent Hill;
Ghostwire; Dementium I1;
Ju-on: The Grudge.

=Wii Sports Resort —
Todas as dicas para ser
0 campedo da ilha.

=Madworld — O jogo mais
sangrento do Wii
avaliado e detonado.

= Previews: The Conduit,
Scribblenauts, Dead
Space: Extraction.

=DSi no Brasil —
Confira se vale
a pena comprar 0
novo portatil.

NTENDO Wi - NINTENDO DS 3

= Super Mario Galaxy 2 —
Seguimos as pistas e
revelamos como ele sera.
=Super Mario Bros Wii —
Novos detalhes ta
aventura multiplayer.
=Dead Space Extraction —
Teste exclusivo
do jogo mais
assustador do Wii.

P
o -
T

< aiics da sirie

== ==

Edicéo 21 - R$ 10,90

=Mario & Luigi RPG 3 —
Bowser entra no
jogo na versao mais
interativa e maluca
da série portatil.
=Entrevista exclusiva —
Conversamos com a
primeira produtora
brasileira a langar
um jogo para DS.

=

w00 Ds 3

=0s melhores da E3
2009 — New Super Mario
Bros Wii. 30 paginas de
cobertura: Metroid: Other M;
Wii Fit Plus; Zelda: Spirit
Tracks; Mario Galaxy 2;
Wii Sports Resort...

mTeste e reviews Wii
Motionplus; detonado:
FFIV: the after years.

Edicéo 20 - R$ 10,90

=Novidade exclusiva!
Mini ninjas — Pequenos
heréis, grande preview.

=Novos detalhes
explosivos do GTA DS.

=S4 aqui vocé encontra o
review dos primeiros
jogos do DSi.

=Detonado — Tales of
Symphonia.

Quer ganhar desconto na revista NGAMER BRASIL?
Ligue gratis para 0800 55 76 67 ou acesse
www.europanet.com.br

Compre pelo (11) 3038-5050 ou 0800 55 76 67.




gosta de Nintendo. Escolha sua edicao

Old Gamer Ed.2 Detonados Classicos XBOX 360| Melhores jogos de terror

®A primeira revista mS&o oito jogos detonados = Os Melhores Jogos de Terror
brasileira dedicada para XBOX 360: Devil tras 13 jogos detonados:

Os 100 Melhores Jogos Girls of Anime

=Um livro com uma =Um livro de arte com
selecdo dos melhores 132 péaginas reunindo as

a nostalgia e aos
videogames classicos. Tem
100 péginas, e conta tudo
sobre os jogos do passado,
seus criadores e consoles
que fizeram histéria.

May Cry 4; Mass Effect;
Army of Two; Assassin’s
Creed; Rainbow

Six Vegas 2; Blue
Dragon; Lost Odyssey

e The Darkness.

Silent Hill 1, 2,3, 4 e
Origins; Obscure 1 e 2;
Fatal Frame 1 e 2, 3
Haunting Ground e
Alone In The Dark e
The New Nightmare.

jogos de todos os tempos.
Do cativante Tetris aos
fantasticos jogos do

Mario. Uma obra
indispensavel em qualquer
biblioteca gamer.

belas musas dos animes:
Appleseed; Bible Back;
Cowboy Bebop; Dirty Pair;
Eureka Seven; Full Metal
Panic; Gantz; Geneshaft;
e muitas outras.

opgEaere

PlayStation - Ed. 130

mDetonado: Uncharted 2. O jogo

que revolucionou o PS3 —

Encontre os 100 tesouros de

Marco Polo e “platine” a aventura

que desbancou Tomb Raider.
m=Mais detonados — Saw: Jogos

Mortais; Ninja Gaiden Sigma 2

e Gran Turismo 4.

*Frete néo incluso

wAnalisado e detonado!
Grand Theft Auto: Episodes
From Liberty City — Dois
episddios exclusivos de
GTA para 0 Xbox360.

=Mapas com todos os segredos —
Call of Duty: Modern Warfare 2
e Brital Legend.

Compre pelo 0800 55 76 67 ou envie este cupom
(original ou xerox) pelo correio a Editora Europa:

Rua M.M.D.C., n°121, Butanta
05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax (11) 3038-5040
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Nintendo anuncia versao aumentada do DSi e
desafia barreiras entre portatil e console de mesa

onitores em LCD. IPods. Netbooks.
MCeIuIares, Nintendo DS. Quando

pensamos em qualquer um desses
aparelhos que cairam nas gragas do piblico
devido a aplicagdo pratica das mais novas
tecnologias, percebemos algo em comum: eles
tém ficado cada vez menores. Com a
massificagdo do consumo e o consequente
barateamento da producao, fica facil
empregar tecnologias ainda mais novas e
eficazes, que permitem o desenvolvimento de
edicdes menores e mais eficientes de
praticamente qualquer produto tecnoldgico
de apelo popular. E tendo exemplos como o
PSP Go, o Game Boy Micro, 0 PS3 Slim e o
proprio DS Lite, os videogames nao tém sido
excegdo. Pelo menos até agora.

Langado no dia 21 de novembro no Japéo, o

Nintendo DSi LL quebra paradigmas: & uma
versao maior do portatil da Nintendo. O
aumento de mais de 60% no volume do
aparelho é justificado pelas duas telas, ambas

com 4,2 polegadas, 40% maiores que as do DSi

de 3 polegadas. E a proposta do aparelho,
assim como o seu tamanho, é diferenciada:
em vez de apostar na convergéncia e na
individualidade, a Nintendo propde a
socializagdo do DSi. As telas, com iluminagao
reforcada, foram projetadas para que
pudessem ser vistas do maior niimero de
angulos diferentes possiveis. E as fotos de
divulgagao do aparelho mostram uma familia
em volta de um DSi LL, interagindo com o

10 (NGAMER

0 “Isso,

s
ODSiLL & tio divertido, né?”

aparelho em cima de uma mesa.

Talvez esta seja a melhor defini¢do para o
DSi LL: portatil de mesa. Além de uma
experiéncia mais coletiva, as telas maiores
aumentam a acessibilidade do aparelho,
permitindo que pessoas idosas e deficientes
visuais possam ler as instrucdes mais
facilmente. “O Nintendo DSi LL possui belas
telas mesmo para aqueles que olham de
diferentes angulos”, afirma Satoru Iwata,
chefdo da Nintendo japonesa. “Vocé nao
precisa mais espremer os olhos perto do
monitor do aparelho de outro jogador para
conseguir uma boa visao. O Nintendo DSi LL
oferece um novo estilo de jogo, em que
aqueles que estdo em volta do usuario
também podem interferir na jogabilidade de
uma forma ou de outra”, explica.

Mesmo tendo sido langado apenas no Japao,
a Nintendo ja anuncia os planos para outros

EUROPANET.COM.BR

© “E sim, filho. J& vendi de tudo na vida. De carro
i issoria assi Hoje, g

territérios: o langamento na Europa e nos EUA
foi confirmado para o primeiro trimestre do ano
que vem. Curiosamente, as filiais ocidentais da
empresa tém se referido ao aparelho como DSi
XL, provavelmente, em referéncia ao tamanho
“extra large” (algo como GG no Brasil).



NGEXPRESS

DS 2.0

E curioso, contudo, o langamento
relativamente proximo ao do DSi, que chegou
as lojas ha pouco mais de seis meses. Estaria a
Nintendo preocupada com uma possivel
queda nas vendas do DS? Ao ser questionada
sobre o assunto, Denise Kaigler, representante
da Nintendo americana, afirma que a nova
versao do portatil tem um potencial de vendas
maior do que o do préprio DS original. “Em
apenas trés meses, o DSi vendeu mais de 1,7
milhdes de unidades apenas nos Estados
Unidos, segundo o NPD Group. Eu ndo diria
que isso & ruim. Apds trés meses, o DS original
vendeu cerca de 1,38 milhdes e o Nintendo DS
Lite vendeu mais de 1,07 milhdes. Até mesmo
o Wii vendeu ‘apenas’ 1,52 milhes depois de
trés meses. Portanto, o Nintendo DSi derrotou
todos eles”.

Ainda assim, os rumores a respeito de um
sucessor do Nintendo DS ndo param de
circular. Pouco antes do anancio do DSi LL, o
site BSN (bsnonline.net) divulgou uma
reportagem sobre uma suposta parceria entre
aBig N e a nVidia, para o desenvolvimento do
hardware da proxima geragdo do DS. O novo
portatil seria lancado no fim de 2010 e usaria
uma versao mais nova e enxuta do
processador Tegra, desenvolvido pela nVidia
especialmente para dispositivos portateis.
Segundo o site, caso a configuragdo se -
confirme, o aparelho poderia oferecer
retrocompatibilidade com os jogos feitos para
os DS atuais, ja que a tecnologia dos
processadores & compativel.

Estavamos bastante céticos quanto ao
vazamento de informagdes confidenciais da
Nintendo, que prima tanto pela
confidencialidade dos seus langamentos. Mas
para nossa surpresa, uma outra fonte

SOCIALIZACAO DO DSi

AS NOTICIAS QUE INTERESSAM

EM VEZ DA INDIVIDUALIDADE,
A NINTENDO APOSTA NA

bastante inusitada apontou para um
lancamento nao tdo longinquo do sucessor
do DS. Em entrevista ao site UOL Jogos
(jogos.uol.com.br), Bertrand Chaverot,
diretor da Ubisoft no Brasil, disse que entre
os novos projetos da equipe nacional esta

um jogo para o “DS 2. “Estamos preparando
o conceito para fazer um jogo para uma nova
maquina, o sucessor do Nintendo DS. Nada
foi anunciado sobre o portatil ainda, mas a
Ubisoft Brasil ja foi selecionada para preparar
conceitos para o portatil que pode suceder a
geragao atual”, disse o executivo.

Antes de passar para o proximo passo da
relagdo, porém, a Nintendo ainda reserva
boas surpresas para o fim da geracao. Pelo
menos trés games fardo a alegria dos gamers
no comego de 2010. Além de Golden Sun DS,
anunciado na E3 deste ano, e Pokémon Heart
Gold e Soul Silver (saiba mais na edigdo 29),
uma novidade recém-anunciada é Last
Window (Mayonaka no Yakusoku, no original),
sequéncia do adventure Hotel Dusk: Room
215. Situado na década de 1980, o game até
agora s6 foi anunciado para o Japao, mas
ndo deve tardar a vir para estas bandas. @

A MELHOR
EMPRI
DO MUNDO

Em uma reportagem divulgada pela revista

americana Business Week, a Nintendo fo

a melhor empresa do mundo. Para criar a lista,

mais de 2.500 companhias ao redor do globo

foram analisadas. Entre os critérios, era

preciso ter vendas superiores a 10 bilhdes de

délares, com pelo menos 25% do montante

fora do pais de origem. Nao quer saber de

nGmeros? Tudo bem, o importante & quea

Nintendo abocanhou a primeira posigao.
Para ter uma ideia do nivel d

olhar quem vem logo atras: Google em

segundo lugar e Apple em terc

E depois,

petréleo, mineragio e quimica

das quais nunca ouvimos

falar, mas ja deu pra
entender. E nessas horas
que queriamos ter
algumas agoes

da Nintendo...
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NOTICIAS RELEVANTES b

Aonuma tem pregado sustos

(OU NAO) PARA VOCE LER nos fas de Zelda. Segundo

ele, o novo jogo de Wi

EM UM PISCAR DE OLHOS... | ekt

tradicionais da série. Sera o
fim dos labirintos?

Uma lista de novos jogos
da Warner Bros vazou.
Entre outros, estao
Scribblenauts 2 e Batman:
The Brave and the Bold,
ambos para Wii e DS.

20095 75FFREMHM|  Nioprecisaescondera
surpresa: Pokémon Heart
Gold e Soul Silver estao
vendendo como agua
no Japo. Mais de trés
milhGes de copias ja
sumiram das lojas.

Fils-Aime afirmou que o
sucessor do Wii saira
quando “surgirem aspectos
fundamentais que o console
atual no pode fazer”. Como
continuar enchendoa
poupanga da Nintendo.

Wii Play & o jogo mais
vendido da década nos
EUA: mais de 11 milhdes de
copias. GTA San Andreas
esta em segundo lugar,
com 8,2 milhges.

Miyamoto esta orgulhoso
de New Super Mario Bros
Wi, Para ele, foi um
desafio fazer um Mario
tao ortodoxo com as
capacidades atuais
dos consoles.

A5th Cell fez o fantastico
Scribblenauts em apenas
15 meses, mas a equipe
reclamou da falta de
tempo para fazer um jogo
ainda melhor. Eles & que
estao dizendo!

ANintendo revelou que
mais de 20 jogos de Wii
venderam mais de 1 milhdo
de cépias, enquanto 43éa
soma do namero de titulos
das outras produtoras que
atingiram a marca.

Depois de afirmar que No
More Heroes 2 seria o dltimo
da série no Wii, Suda 51
tranquilizou os fas: o que
ele queria dizer & que NMH3

saira para o “Wii 27,

Imente comegou a
disponibilizagao de demos
gratuitos de jogos do
WiiWare na sua rede online.
Entre os primeiros estio
FFCC: My Life as a Darklord e
Pokémon Rumble.
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#DILETO” DO JAPAO

A Tokyo Game Show quase passou batida, mas nés fomos atras do que esta por vir

FINAL FANTASY GAIDEN

FOUR WARRIORS OF LIGHT

PLATAFORMA DS PRODUCAO SQUARE ENIX DESENVOLVIMENTO SQUARE ENIXLANCAMENTO 2010

sistema de profissoes de Final Fantasy Gaiden gira em torno
E de chapéus. De sombreiros e panamas a cocos e fedoras.

Basta escolher o acessério certo e vocé pode se tornar um
ladrao, uma dangarina, um beberrao ou um misico. A vestimenta é
apenas uma das muitas maneiras que Gaiden achou para simplificar o
mundo de FF.

Os combates também foram facilitados e agora, além de haver
pontos de magia (MP) sobrando para cada pegsonagem, os ataques
tém mira automatica. Obviamente, a Square estava pensando nos
Jjogadores casuais de RPG quando criou esses novos conceitos. Mesmo
assim, nos divertimos com algumas ideias voltadas para velhos lobos
do mar: cada agao do seu personagem, seja ela de ataque ou de
habilidade relacionada a profissao, se alimenta de pontos de agdo (AP).

No comecgo, pode parecer um pouco infantil e simplificado demais,
mas com o tempo vocé pega o ritmo e percebe que ha vantagens em
dancar conforme a misica. Dominar o ciclo de ataques intercalados por
defesas, por exemplo, aumenta os danos do préximo golpe.

Apesar de haver poucas opgoes de profissao, elas sdo bem divididas
e da para sentir que cada uma das classes possui vantagens distintas.

@ Omundogira, se aproxima e se afasta
a0 seuredor. Altoriscode tontura

TSUMUJI

PLATAFORMA DS PROD. EADESENVOLVIMENTO EALANC. 2010

. EASOD
552057

DRAGON QUEST Vi

PLATAFORMA DS PROD. SQUARE ENIX DES. ARTEPIAZZA LANC. 2010

ogar Dragon Quests no DS pode ser uma experiéncia
confusa: vocé comega pelas partes /Ve V,avanca atéa/X e
depois volta para a VI... Muito, muito confuso. E, a0 mesmo
tempo, muito emocionante, ja que esta é a primeira vez que Dragon
Ouest VI poe os pés fora do Japao. Mas ja sacamos que, mesmo
no Ocidente, é igual ao que a ArtePiazza fezem Ve V.

E o sistema de profissdes que o diferencia dos predecessores para
DS, porque é isso que o liberta da progressao relativamente linear
dos outros jogos. Basta dar um pulinho na Dharma Shrine e escolher
novos trabalhos. Isso zera o prog naquela profissdo, mas basta

® Eleaté ergue os tens para o céu com
uma misica de vitoria. Clone total

nquanto Link viajava, a EA invadiu o bangal do kokiri e
.3 pegou algumas ideias emprestadas. A tiinica, o cel-shading

e o sistema de controles orquestrado pela stylus... esta
tudo em Tsumuji que & basicamente um Zelda versio ninja.

Mas o Link genérico da EA esta longe de ser inocente e parvo como
o classico: ele gosta de se esgueirar pelas casas dos vizinhos para
espia-los. Enquanto vocé rasteja na tela de toque, uma marcagao na
tela superior indica qual é a sua posigao em relagdo ao alvo.

Para decolar mesmo, Tsumuji s6 precisa disfarcar qualquer indicio
mais evidente de Zelda. Também ajudaria se eles decidissem que tipo
de ninja gostariam de ter no jogo, pois a mistura do stealth de Tenchu
e o estilo frenético de Naruto nao funciona tao bem assim — e como
Mini Ninjas deixou bem claro, um sistema de stealth s6 funciona se
houver a sensagao de que ser descoberto significa morrer.

E bom ver um titulo da EA que nio tem a ver com corridas, nem
com futebol, mas ainda nao temos certeza se Tsumuji vai poder
competir de igual para igual com Zelda.

virasse e dessemos de cara com o Link

leciona-la novamente que toda aquela suculenta EXP, que vocé
lutou tanto para conquistar como cozinheiro, estara de volta.

E uma indicag3o de que a série pode estar se aproximando de uma
abordagem menos rigida, mas se depender do criador Yuji Horii, o
jogo continuara sendo épico (e dificil). A certeza é que sera uma
aventura colossal para salvar o mundo real e sua versao fantasma.
Duas vezes mais mundos e o dobro da dor. Mal podemos esperar.
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® Os bonecos de Olinda sairam de
Pernambuco e chegaram aos games

#’0h, Senhor! Mandai-me um sinal dos

céus! Eital Mas ndo tio forte assim, nét*”

CROSS TREASURES

PLAT. DS PROD. SQUARE ENIX DES. SQUARE ENIX/V-JUMP LANE. 2010

ste game esta sendo desenvolvido em colaboragdo com a
E revista de mangas V-Jump e esta repleto de ideias enviadas

por seus leitores. Ao que tudo indica, eles querem uma
mistura de Monster Hunter e Animal Crossing.

Cada um dos quatro jogadores em CT personaliza uma ilha antes
de se unir via wireless para formar um continente. Enquanto um deles
talha uma bela e pacifica area de relaxamento e cura, outro pode
construir uma capital financeira. E uma pena que o resto da aventura
seja pobre. As classes dos personagens, o lutador bombadao, o
ladrao agil, sacerdotes curandeiros e os magos ja eram clichés em

jogos de outros carnavais.

Artisticamente, o game se destaca mais e podemos perceber algo
que lembra muito Little King’s Story, que também incorporou
algumas ideias criadas pelos fas. Mas Cross Treasures esta
transbordando com esse tipo de conteiido, entdo, se for um game
ruim, os jogadores s6 poderao culpar a si mesmos.

MONSTER FINDER

PLATAFORMA DSi PROD. ALPHA UNIT DES. ALPHA UNIT LANC. DEZEMBRO

o primeiro jogo da série
exclusivo para DS, vocé
pode tirar fotos de

objetos e ver 0 game os
transformando em 150 tipos
diferentes de monstros. Mas o que
mais podemos fazer depois de criar,
com a dentadura da vov, uma
tartaruga que cospe relampagos?
Ah, sim! Coloca-la para lutar até a
morte. E a sua vovozinha que passe
oresto de seus anos comendo
picanha com canudinho.

0Os monstros se enfrentam em
grupos de trés, em um sistema ja
manjado de pontos elementais, com
foco maior nos ataques de longa
distancia. Por isso, &€ bom deixar os
fortées na frente e os mais fracos
naretaguarda.

£ até covardia comparar os 150
monstros de MF com os trilhdes de
criaturas de Pokémon, mas essa
desvantagem diminui quando
prestamos mais atengdo nos
elementos de estratégia de Monster
Finder. Nao o bastante para tornar a
competicao mais justa, mas diminui.

Bichos saidos de seus piores
pesadelos. Ou de uma caixa de cereal

GHOST TRICK

PLATAFORMA DS PRODUC‘O CAPCOM DESENVOLVIMENTO CAPCOM

criador de Phoenix
Wright, Shu Takumi, faz
magica com

personagens que dificilmente
dariam herois. Primeiro tivemos
advogados, agora, fantasmas.
Sissel, o personagem principal,
morreu, mas, felizmente, tomar
posse dos objetos dos outros de
maneira indevida é praticamente
uma arte dentro do exercicio da
lei. Ele pode usar itens para
resolver enigmas, como uma
guitarra utilizada para distrair o
mesmo atirador que o mandou

desta para melhor e salvar sua
namorada, Linne. O que nao
adianta muita coisa, porque
mesmo assim o meliante consegue
disparar uma vez contra a garota.
E entdo o tempo retrocede,
sabe-se |a por qué.

S6 de pensar em todas as
situagdes cdmicas que podem
surgir dessa histéria de
possessdo.. o que acontece se o
espirito de Sissel entrar naquilo
que antes era seu corpo?

Takumi continua apaixonado
por ternos de cores berrantes e
penteados com angulos retos que
tanto podemos ver no universo da
série Ace Attorney. Ghost Trick nao
fica atras. A diferenca entre os
dois & que GT é feito inteiramente
com modelos em 3D e cel-shading,
e nao com sprites como AA.

O resto da TGS pode até ter sido
devotada a magos e monstros,
mas este jogo foi uma surpresa
para todos. Estamos ansiosos pela
oportunidade de possui-lo.

ICAMENTO 2010
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AGAIN

PLATAFORMA DS PROD. TECMO DESENVOL

embra de Another Code R, também da
ﬂ Cing? Alguém mais acha que o jogo foi a

maneira que o pessoal da
desenvolvedora encontrou para esclarecer alguns
traumas de infancia? Entdo, espere s6 para ver o
que Again tem reservado.

0 investigador do FBI, Jonathan Weaver, esta
cuidando de uma série de assassinatos
ritualisticos que se parecem com o que aconteceu
com os pais dele, 19 anos antes. A ligag3o entre os
dois casos & um pedago de uma nota de délar com
0 0Olho que Tudo V&, aquela imagem da piramid

IENTO CING LANCAMENTO 2010

® Assetasindicam queé para
chacoalhar a cerveja?'? Quem
foi oidiota que teve essaideia?

com um olho dentro, também projetada nas
paredes de The Conduit.

Weaver pode usar suas habilidades psiquicas
para ver o passado e o futuro nas telas doDS e, se
a Cing tivesse explorado isso um pouco mais, seria
ahora perfeita de colocar seu lado detetive para
funcionar. Ao invés disso, vocé s6 entra na cena do
crime, vasculha, procura pelas diferencas entre as
imagens e espera a préxima parte da histéria.

Interacdes mais sofisticadas podem nao ser o
forte da desenvolvedora, mas se levarmos em
conta que ha muito dos filmes Seven - Os Sete
Crimes Capitais e Zodiaco em Again,

estar diante do melhor jogo deles até o

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES

THE CRYSTAL BEARERS

PLATAFORMA Wii PRDDU;‘O SQUARE ENIX DESENVOLVIMENTO SQUARE ENIX LANCAMENTO DEZEMBRO

%45 % oGt GBIV
EBHN i’)\u?‘f"7§ FAS

. a g
quem vai se molhar? Quem vai se molhar & vocé!

era este 0 jogo mais bonito para Wii? Com
B essa quantidade de cenarios detalhados e

de esferas de magia tao azuis que fazem
nossas retinas doerem, nao é de se duvidar que
Crystal Bearers esteja mesmo no pareo.

Todos os combates sa3o construidos ao redor de
poderes que causariam inveja no melhor dos
cavaleiros Jedi, e cada vez que vocé arremessa um
goblin contra outro, ganha pontos por novas
taticas. Isso encoraja o jogador a experimentar
movimentos, o que também pode influenciar no tipo
de comportamento dos inimigos. Nao atacar um
lobo, por exemplo, pode deixa-lo confiante para
aliviar suas necessidades na sua bota.

@ “Vamos, rapazes! Terminem logo esta edigdo, preparem uma

Asfases também possuem enigmas
envolventes. Para escapar de um templo
que esta vindo abaixo, vocé precisa [
usar um gancho para abrir
caminho, reposicionar pedras
para, s6 depois,
avancar. De onde a
Square Enix conjura
essas magicas?
Continuamos curiosos
sobre como esses elementos
vao ser costurados, mas
temos que esperar mais
um pouco.

SENGOKU BASARA
SAMURAI HEROES
PLATAFORMA Wil PRODUCAO
CAPCOM LANCAMENTO 2010
Nao confundir com
Samurai Warriors,
pois Heroes é a
continuagao do “ui
contra todos” da
Capcom que se
passa no periodo
Sengoku da histéria
japonesa. Warriors tem um elenco
bem amplo de figuras histéricas que
podiam ser escolhidas como
personagens, e Heroes prefere se
concentrar em apenas algumas
delas e permitir que novas histérias
sejam inventadas.

ACE ATTORNEY

CAPCOM LANCAMENTOZO‘IU

Os promotores eram uma pedra
corrupta nos sapatos de Apollo

e Phoenix, mas agora tentam
estender ainda mais 0 longo

braco da lei e encurralar os
criminosos usando apenas a

I6gica e uma gravata de

bacana. As dedugdes que Miles
Edgeworth faz sao um bom
substituto para as

acariagdes dos dois primeiros jogos
da série Ace Attorney, mas temos que
admitir que sentimos falta do juiz.

SAMURAI WARRIORS 3

PLATAFORMA Wii PRODUGAO KOEI
IENTO DEZEMBRO,

Nao confundir com Sengoku Basara
Heroes, pois Warriors & a continuagdo
do “um contra todos” da Koei que se
passa no periodo Sengoku da
historia japonesa.
Heroes tem um elenco de
figuras historicas bem
mirrado, e Warriors
prefere se concentrar
em varias delas e recriar
aHistoria como ela
realmente aconteceu.
Reencenar fatos histéricos
aparentemente é tdo simples
quanto chacinar soldados com langas
de trés metros de comprimento.

PLATAFORMA DS

PRODUGAO SEGA
LANCAMENTO 2010

Todas as vezes que

conferimos quanto tempo

falta para Infinite Space

ganhar uma versdo em

inglés, menos ele

impressiona. Claro, sao

muitas as opgoes de

customizagao, mas este RPG de naves
espaciais & no fundo, bem simples.
Quem pensou que combates e uma
trama linear era inovador e digno de
grandeza deveria estar maluco. Nem
de longe € o simulador espacial
colossal que estavamos esperando.




Miia culpa Skatistas célebres
receberam uma plastica ao
estilo Mii e ficaram cabegudos.
Imagens do mais famoso ditador
da histéria radicalizando na
prancha vio aparacer em breve

PREVIEWS,

TONY HAWK: RIDE "

AL b e

Brinquedo novo para brincadeira velha

auma boarazdo para
que o niimero de pessoas
que jogam Tony Hawk

seja maior do que o daquelas que
andam de skate de verdade: € bem
mais facil controlar e manobrar
usando o controle analégico do que
fazer isso em um shape de skate.
Pise em um qualquer dia e vocé logo
vai perceber do que estamos
falando. Mas primeiro faga um
teste em um dos controles do novo
Tony Hawk: Ride no conforto do seu
lar, & bem menos arriscado. Quando
se der conta de que apertar um
botao & bem mais agradavel do que
ficar simulando movimentos sobre
um pedaco de plastico, vocé vai
entender o drama todo.

Mesmo em uma prancha com
quatro sensores infravermelhos e
dois giroscopios embutidos, a
Robomodo, fabricante do periférico,
reconhece que a experiéncia pode

ser dificil para amadores. Por isso,
ha uma quantidade consideravel de
pistas com obstaculos que
eliminam a maioria das curvas
fechadas. Assim, vocé sé inclina o
corpo um pouco para a direita ou
para a esquerda para fazer as
manobras. Se vocé concentrar seu
peso na parte traseira da prancha,
executa um ollie. Se fizer isso bem
devagar e manter sua posicao, vai
acionar um manual. Bem, até o
momento, ndo sofremos acidentes.

Decaida

O resto dos movimentos progride
naturalmente e de maneira bem
simples. Levante o nariz do skate
durante um ollie e vocé realiza um
tilt flip trick, bata de leve nele e um
flick flip trick & feito. Para skatistas
de verdade, isso tudo deve fazer
muito sentido, mas nés, leigos,
ficamos felizes de saber que &

preciso mover muito pouco da
gordura corporal para conseguir
alguma coisa no jogo. E melhor
ainda, podemos aumentar os
pneuzinhos comendo um bauru
enquanto jogamos, pois, no modo
casual, o personagem é guiado
automaticamente e vocé sé precisa
se preocupar com as manobras.

Isso foi uma baita guinada na
série. Nao o lance de degustar um
sanduiche ao mesmo tempo em
que se da um flip ou apavora nas
ruas, mas sim a proximidade de
Ride dos jogos de arcade e seus
time trials e provas de pontuacao.
E tudo isso sem dificultar a vida
dos jogadores.

Bem mais interessante do que
Skate It, da EA, e bem mais caro
também. O preco salgado de quase
R$ 400 pelo jogo e a prancha torna
mais atraente tentar a sorte com
um skate de verdade nas ruas. @

PRANCHA
DE RICO

Skate é um esporte bacana,
barato e que qualquer um
com desejo de ralar os joelhos
pode praticar sem muito
esforco. O prego de Ride, por
outro lado, déi muito mais no
bolso do que uns pontinhos
na perna por causa de uma
manobra malsucedida.
Aprancha é bacana e tal, mas
ainda estamos um pouco
céticos sobre os sensores
infravermelhos. O jogo todo
depende muito de tentativae
erro para o nosso gosto.




Chega deBriga As cartas
prometem romance para
Touchdown e Shinobu?
Talvez ela esteja apenas
checando o halito do rapaz

PLATAFORMA Wii PRODUCAO RISING STAR DESENVOLVIMENTO GRASSHOPPERLANCAMENTO 2010

© Chegade Andara Pé: Shinobu ganhou
uma moto. Tomara que seja melhor para
pilotar do que a Schpeltiger

© Chegada Membros: com mals katanss,

NO MORE
HEROES 2

DESPERATE STRUGGLE

Chega de Herdis? Que nada! Suda 51 revela mais alguns

uem viveu para contar
histéria depois de
presenciar como

funciona a mente complicada do
designer Suda 51 (NGB 17), sabe
bem que tipo de teia ele costuma
tecer em seus jogos. Veja s6:

0 transportador fantasma de
Killer7 esta vivo da silva em Flower,

Sun and Rain; os jornalistas
azarados de Michigan acompanham
os eventos em No More Heroes; e o
principal assassino de K7 até pode
acabar matando Travis em um dos
finais ruins de No More Heroes. E
COmo se esses personagens
ficassem indo e vindo dentro da
cabeca do Suda como se fossem
pedacos de calabresa boiando em
uma cumbuca de feijoada, s6
esperando por uma oportunidade
de acabarem novamente dentro de
um disco de jogo. Entdo, nenhum de
nos vai se surpreender quando
perceber que mais alguns velhos
favoritos dos jogadores estao de
volta em No More Heroes 2. E quase
como se eles tivessem sido
ressuscitados e... bem, alguns deles
foram mesmo.

Apesar de ter impressionado os
jornalistas que estavam na Tokyo
Game Show deste ano com sua
réplica em tamanho real da katana
alaser do jogo, Suda deixou a

imprensa bem mais animada com os
primeiros videos de Shinobu, a
assassina do Heroes original que
volta a aparecer na sequéncia como
uma personagem controlavel em
duas fases.

Scarlet Jacobs, nome verdadeiro
da guria, foi a terceira vitima de
Travis durante sua escalada até o
posto de “Matador de Aluguel
Numero Uno do Mundo”. Felizmente
para ela, 0 assassino otaku ndo
mata garotinhas —nem mesmo as
psicopatas -, de modo que ele
“apenas” decepou a mao de
Shinobu. Mas ela néo é rancorosa e
se tornou a aprendiz de Travis em
NMH2, depois de um aperto de mao.
De uma s6, & melhor deixar claro.

Prazer em picota-lo

Como ela s6 rouba os holofotes em
duas fases, parece que Shinobu fez
o que pdde para aproveitar ao
maximo os geus minutinhos de
fama. Mesmo usando uma espada



O Chega de Cartei
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NO MORE HEROES 2: DESPERATE STRUGGLE 1|

E BOM CONSTATAR
QUE SUDA 51 NAO
APRENDEU NADA
SOBRE SUTILEZA

© Chega deCocos: chutea arvore e corra
" 3

© Chega de Fanzocas: depois que virou

normal, ela consegue deixar os
combates bem mais ferozes com
suas piruetas e ataques violentos.
Ao contrario de Travis, ela pode
pular por cima dos inimigos e s&
depois picotar o couro das costas
deles, da maneira mais teatral e
dramética que puder. Podemos ver
que o assassino esta ensinando
bem a menina, principalmente, a
decepar e mutilar corpos de
maneiras que fariam Jack, o
Estripador, cobrir os olhos.

Mas nenhuma dessas
demonstragoes de manejo de
espada é feita s6 com o intuito de
exibicionismo. Shinobu tem que
lutar dessa maneira para se safar
de alguns pepinos, como o seu
combate contra outra figurinha do
Jjogo anterior (ou quase isso): o
New Destroyman.

Como o Destroyman original foi
dividido ao meio por Travis, um
corpo cibernético foi acoplado a
cada uma das metades para criar
dois novos lutadores. Malandros,
por sinal, porque enquanto um
deles encara Shinobu no mano a
mano, o outro mantém distancia e
dispara seus patenteados raios
laser da virilha. Sério! Raios laser
davirilha!

Suda diz que o mote principal
de Desperate Struggle € a
vinganga, entdo, nds ficamos

imaginando quantos robds, clones
ou irmaos gémeos de antigos
inimigos voltardo para tirar uma
casquinha em NMH2,

A dor do assassino

A pergunta agora é derrotar o
novo Destroyman, mais uma vez,
vai melhorar o ranking de Travis
em sua nova jornada até o Numero
Uno? Suda 51 sugeriu, de forma
sutil, que nem todos os assassinos
ranqueados vao enfrentar o
jogador e que eles podem muito
bem estar lutando entre si—nédo
vamos nos esquecer de que, no
primeiro jogo, Letz Shake morreu
nas maos de Henry, o irmdo gémeo
de Travis. Entao, se vocé nao
quiser perder toda a diversao e
dilaceragao, tera que aumentar um
pouco as suas apostas,
enfrentando figuras como o
jamaicano Nathan Copeland e seu
langa-foguetes.

O rastafari & traigoeiro e ndo
pensa duas vezes antes de jogar
algumas de suas amigas que
perambulam pelo cenario para
cima do jogador, a fim de bloquear
a espada de Travis. A cena sempre
termina com as mogas sendo
reduzidas a uma mancha vermelha
na tela. E tdo bom constatar que
Suda 51 ndo aprendeu
absolutamente nada sobre
sutileza nesses dois anos.

E entdo a batalha fica
realmente cadtica. Se vocé fica
perto de Copeland, ele desiste de
usar a bazuca e comega a atacar
usando os bragos telescopicos.
Mas espere, porque depois piora.
Ele também pode detonar
explosivos espalhados pelo
cenario e derrubar candelabros na

© Chega de Banqueiros: uma fase de

Corte asaposentadorias ao meio

© Chega de Churrasco: erre o ponto do

garfo em um acesso de fiiria carnivora

sua cabega, controlar raios laser
instalados nas estatuas do
cenario e transformar os
carpetes mofados do saldo em
esteiras da morte.

E s6 para constar: tudo isso
durante a batalha contra o inimigo
que ocupa a pior posi¢do no
ranking do jogo. Vale a pena s&
pelo excesso de sangue.

Suda 51 também revelou que
ele préprio andou picotando. O
alvo? O pulgueiro que Travis gosta
de imaginar como lar, doce lar:a
cidade de Santa Destroy.

Primeiro, o sr. Boa Ideia
substituiu os trabalhos de meio
periodo do personagem por
minigames com visual 8-bit sobre
tarefas que, normalmente, seriam
macantes, mas que, felizmente,
ficaram muito divertidas. A
simples coleta de cocos se
transformou em um jogo de
plataforma 2D. Quando chega a
vez de brincar de cozinheiro em
uma churrascaria, vocé mede o
tempo de cozimento das carnes
pelos blocos de gordura que caem
na tela ao estilo Tetris.

S6 o fato de que 0 game
inteiro pode ser jogado com o
Classic Controller ja € motivo de
comemoragao. E como dizem por
ai: quando em Santa Destroy, faca
como os Santa Destroyanos.
Acenda a sua katana laser e pule
feito um canguru com solugos
enquanto No More Heroes 2
ndo chega,@

(NGAMER 19
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q TASUNOKO VS. CAPCOM: ULTIMATE ALL-STARS

PL i A
ATAFORMA Wii PRODUCAO CAPCOM DESENVOLVIMENTO EIGHTING LANCAMENTO JANEIRO 2010

CONHEGA O ELENCO DE...

TATSUNOKO VS. CAPCOM

|| ULTIMATE ALL=STARS

A trupe de lutadores mais heterogénea desde que Samus socou Pikachu

omoaTal é i imaca i i
"inguémtrseuér;z:‘:c;;um esthdio de animagao muito mais conhecido no Japao do que aqui, quase
seus personagens. O mais estranho & é dificil X
o nl eus A € que é dificil reconhecer os lutadores d:
ipcom também. Decidimos, ent&o, relembrar o elenco do melhor jogo de luta que 2010 vera ¢

I de Street Figh

Depois de limpar
sua lanca, o Cavaleiro Espacial da Tatsunoko
‘decidiu que era hora de afiar aarmano
intestino dos personagens da Capcom. E
quando ele no consegue o que quer, pode
disparar um laser que é refletidoe

fragmentado na propria arma.

Como toda vili que se preze, Doronjo manda
os capangas fazerem o servigo sujo. Eles até
seguram o inimigo para que sua mestra,
‘dona, tenha a oportunidade de dar uma
surrano jogador. Mas nem por isso Doronjo &
totalmente inatil. Ataque-a enquanto ela faz
uma pose sexy para ver s6. O seu golpe vai
Voltar diretinho para vocé.

op: i
(Ryu e Ken ficaram com inveja) tem bem
‘menos efeitos especiais do que seus

companheiros da Capcom. Nada de raios
laser ou Hadoukens, apenas socos e
agarres. E movimentos especiais com
quatro vezes m: is socos, chutes e Toe:

Frankja foi alvo de zumbis em Dead Rising, e
agora...alvo dos mascotes da Tatsunoko?
parece que todo mundo quer um pedago do
velho West. Bem, os zumbis queriam isso
mesmo, mas sera que ninguém da uma folga
praesse cara? Quando ele nao revida com
um bonde cheio de mortos-vivos, confunde
os inimigos fantasiado de Mega Man.

As pernonas de cavalo da Chun-Linunca nos
decepcionam. A lutadora preferiu manter a
tradigao e fazer os inimigos lamberem a sola
‘dos seus pequeninos, porém pesados,
sapatos sempre que tem a chance. A
diferenga & que o Chute Relampago da moga
‘em TvC & acompanhado de raios “de
verdade”. £ melhor manter certa distancia.

17
Navers3o ocidental do animé, o garotdo
vestido de aguia af em cima perdeu sua
identidade e foi transformado em Mark, o
cara de collant branco. Em TvC nés podemos
ver o personagem fazendo a sua melhor
{mitagao de passarinho em varios anos. £
combo aéreo pra &, chute voador pra la e,
Felizmente, nada de titica aviaria.

\gnore o trabuco gigante da guria por um
segundo, sabemos que ele & intimi
‘Saki apareceu em Nanairo Dreams, um
simulador de encontros para arcade. E se os
pretendentes achavam que conquistar a
moga so coma labiaja era diffcil naquela
&poca, que esperem s6 para ver o que ela faz
hoje em dia. Afinal, além do Rambo, quem traz
umaarma de fogo dessas para uma briga?




‘A sucubus (deménio feminino que sugaa
energia vital dos homens) de Darkstalkers &
basicamente “uma” Ryu, 56 que com asas de
‘morcego no rosto. E ndo adianta nada os
desenvolvedores mudarem os nomes dos
golpes, n6s reconhecemos Dragon Punches e

ados quando vemos um.

Polymar pode ter um gosto pior do que o dos
Power Rangers para uniformes, mas a sua
roupa de “plastico inteligente” faz com que

d i Bast:

apertar um boto para que vire um
‘ou uma broca mortal, e seus especiais s30
‘30 poderosos que vocé precisa de uma
barra a mais para ativé-lo:

Yatterman criou Yatter-Wan, um tanque

com formato de cachorro que nio éa melhor
das ideias, mas todo génio & um pouco
excéntrico, ndo é mesmo? Pelo menos, vem
com langa-chamas, bombas-relgio e um
ataque kamikaze. No modelo 2009, mudou a
lanterna dianteira, mas isso ndo contribui
ara a destruicio em massa.

W

). PREVIEW.

Sob os holofotes novamente, o mascarado
escarlate condensa todo o estilo cadtico da
jogabilidade de TvC, Bombas cor-de-rosa
'voam pela tela enquanto o personagem
acelera o tempo para atacar. E como se sso
‘ndo fosse confuso o bastante, a namorada
de Joe, Sylvia, faz uma aparigdo sempre que
ele usa o seu especial Six Cannon. Uma

miriade de raios da morte inunda a tel

Este é um dos poucos caras que precisam de
‘menos apresentacdes que Mario ou Link.
Quem ndo reconhece esses bragos do
tamanho de um pernil ou essa afinidade por
bolas de fogo voadoras? Enfim, Hadoukens e
chutes giratorios voltam a ser o pesadelo
dos jogadores em Tatsunoko vs. Capcom por
causa de Ryu. E os Shoryukens entdo?
Ah, a dor! Oh, o desespero!

Todos 0s personagens tém encontros
| inusitados. Soki, 0 samurai de Onimusha, une
Forgas com Arthur de Ghouls ‘N Ghosts para
chutar traseiros. Nao que ele precisasse de
alguma ajuda para sso. Afinal, pode se
f Sni ir chutan
fundilhos quando bem entender.

Ele se parece com Mega Man: os dois s50
ciborgues criados para combater robds do
mal e ambos tém cachorros robticos. Mas
Casshern gosta de armas de raio bem mais
do que 0 azulio, até seus s0c0S 530
acompanhados de explosdes de energia. Eo
sortudo que sobreviver a esses raios ainda
tem que lidar com o totd de metal, Friender.

STARS

TSU
Rival Schools também era um jogo deluta,
mas ha uma grande diferenca entre TC e o

arcade de onde Batsu saiu. Em RS, 05
personagens nio ficavam trocando de lugar
‘durante as lutas. Mas o st. Ichimonji presta

Karas & a vinganga em armadura, o
personagem mais sombrio da Tatsunoko.
Sim, eles também tém animés adultos, € ndo
apenas personagens fantasiados de jujubas
‘oloridas, Preste atengdo em seu ataque
especial: ele langa o oponente para a lua e
desfere um Gnico golpe com sua espada.
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"! LEGO ROCK BAND

© Erre uma miisica e o marcador
diminui. Mas a plateia nio vaia. Isso

PLATAFORMA Wii/DS PRODUCAO WARNER BROS. DESENVOLVIMENTO TRAVELLER’S TALESLANCAMENTO DEZEMBRO

LEGO ROCK BAND

Construimos esta cidade em nome do rock and roll. Um bloco por vez

este lado do ringue,
E pesando 15 quilos, o

astro anoréxico do rock:
Iggy Pop. E do outro lado, pesando
150 gramas de pegas removiveis:
Lego! Um fez fama, fortuna e
feridas rolando em cacos de vidros
para entreter uma plateia de
roqueiros; o outro, construindo
ambulancias de plastico para
entreter criangas hiperativas.

Ndo é preciso pensar muito para
perceber que sempre & uma boa
deixar um pivete brincando com
Lego e, assim, ter um pouco de paz.

Agora... de quem foi a ideia genial de

deixa-los brincando com o Iggy
Pop? Quais as chances disso dar
certo, hein? LEGO Rock Band esta
cheio desse tipo de figuras dinicas
do mundo do rock, em versoes
ainda mais Gnicas, mas nem
por isso é facil de aceitar a
mistura. Talvez porque
foram lixadas todas as
farpas afiadas que fazem
dessas personalidades
quem elas sdo.

Alista de masicas
vai fazer sucesso com
os mais recatados:
Walking On a

Quanto mais.

elholggy ":1

ﬁca seu

i Sunshine, da banda Katrina & The
Waves, The Final Countdown, do
Europe, alguns sucessos do Queen
e cangdes mais “calmas” de deuses

do rock —a contribuicdo de Iggy
Pop é The Passenger, uma de
suas misicas mais
acessiveis. Mas isso ndo &
necessariamente ruim,
como ja dissemos, pois
nem todos tém
estémago para encarar
oestilo de vida
rockstar e, da
mesma forma, nem
todo mundo
consegue ser um
mestre na guitarra
_ ouna bateria de
plastico. E & por isso
mesmo que o Super
Easy Mode existe,

para que as criangas possam tocar
sem se preocupar com a parte
importante: acertar alguma coisa. £
s0 pela diversao, e como alguns
membros da NGamer Brasil
Associados & Redatores tém a
coordenacao de um castor bébado,
isso resolveu muitos problemas.

Selvagem do bergo

Apesar de ser apenas mais uma
reunido de velhos elementos do
jogo, a parddia funcionou muito
bem. Nao podiamos esperar menos
dos caras do Lego, até mesmo o
video de introdugdo de Rock Band
foi completamente reconstruido
com as pecinhas. As notas das
misicas se transformaram em
tijolos coloridos e algumas outras
aparigdes de rockstars também
estdo programadas.

Um Gltimo segredo sobre o jogo?
Os shows sao intercalados por
missdes especiais completamente
surreais em que vocé deve, por
exemplo, usar o poder do rock and
roll para derrubar um prédio ou
derrotar um polvo gigante que esta
atacando o seu navio pirata.

De repente, um cara como o lggy
Pop parece ser o tipo de pessoa
certa para uma viagem dessas, ndo
émesmo? @
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LEGO INDIANA JONES 2: THE ADVENTURE CONTINUES

Um e outro
Para derrubar
MolaRam, e
tantos outros
inimigos, Indy

eoBaixinho da
os toques finais © Ainda bem que Indy e Batman vivem

em épocas diferentes. Assima Lego
Mona Lisa pode figurar nos dois jogos

© Lembra desta cena no bar da Marion?
Nem ela. Como poderia? A mulher estava

caindo de bébada e tanto soco na cara...

PLATAFORMA Wii/DS PRODUCAO ACTIVISION DESENVOLVIMENTO TRAVELLER'S TALES LANCAMENTO DEZEMBRO

LEGO INDIANA JONES 2
THE ADVENTURE CONTINUES

O homem de chapéu e chicote esta de volta — outra vez

velho Indy deve ter dado uma bela golada no Santo Graal em
E Lego Indiana Jones. O cara ndo envelheceu um dia sequer desde

entdo! E olha que as fases de O Reino da Caveira de Cristal se
passam nos anos 1950, quase 20 anos depois dos primeiros. Pelo menos a
versdo de plastico do explorador esta enxuta, porque o ator Harrison Ford
esta cada vez mais parecido com o contetido daquele pote que esta na
geladeira da redagdo desde que o Mario ndo tinha bigode. Ninguém sabe o
que tem |a dentro, mas & nojento.

Tudo bem que as coisas sdo bem mais faceis para o Lego Jones do que
para o artigo genuino, mas ainda & preciso ser pelo menos um pouco
preciso (entendeu o trocadilho?) para enfrentar os chefes. Humm... agora
que tivemos tempo para pensar melhor, esparramar agua para os lados,
feito um garotinho feliz, & o que derrota Kali, a deusa da morte com bragos
flamejantes de O Templo da Perdicao.

Voar, sim. Aterrissar? Nem pensar
0 qué? Nao se lembra em que parte do quarto filme Indy encontrou Kali?
Pois &, além de percorrer os acontecimentos de O Reino da Caveira de
Cristal, Lego Indiana Jones 2 também inclui a trilogia original, e ainda a
melhora. O que quer dizer que, desta vez, vocé também vai poder usar
alguns veiculos que foram ignorados no outro jogo. Como, por exemplo, a
perseguicdo de caminhdes de Os Cagadores da Arca Perdida, a melhor cena
de corrida presente em qualquer Lego até hoje, sem sombra de diividas.
Antes, essas partes eram resumidas a uma troca de tiros na vertical
entre os veiculos. Agora, vocé pode descer do carro ou da moto e vasculhar
o cendrio atras de outros meios de transporte.

A escala do jogo também esta
bem além de qualquer outro da
série Lego. O campus da
Universidade Marshall, onde o
professor Jones leciona
arqueologia, & um cenario
fantastico dentro de uma cidade
que pode ser explorada livremente
pelo jogador. Mesmo no modo
cooperativo isso continua
valendo, ja que a tela dividida
possibilita que os dois jogadores
fagam o que bem entenderem.

E se vocé acha que isso ndo é o

© “Papai, vocé vai ter que me ensinar
i Qu

bastante, segura esta chicotada: &
possivel construir seus proprios
cenarios. Nessas horas, vocé
assume o papel de uma das
miniaturas Lego enquanto escolhe
onde as pegas vao ficar.

E incrivel que demorou tanto
tempo para que alguém tivesse
esta ideia brilhante: construir um
mundo com pecinhas de plastico
em um jogo Lego. Sera este o
melhor jogo da Traveller’s Tale
até hoje? Quem sabe... descubra
em breve. @
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Ja é hora de alguém prestar uma devida homenagem a mais humilde
e menosprezada de todas as inovacgoes: os botGes. Aqui estao
15 dos melhores que ja passaram pelos nossos e pelos seus dedos

do importa qual seja o jogo nem o console.
Toda e qualquer experiéncia que o jogador

venha a ter tem que passar primeiro pelos
botdes. Sao eles que transformam suas decisGes
nas agdes dos personagens, e nds apostamos que
vocé ja apertou e macetou esses pequenos notaveis
mais vezes do que amarrou os ténis. Sem eles,

Dos tao conhecidos botdes frontais até os
discretos de reset, todos tém vital importancia. Que
tal entdo mostrarmos um pouco de nosso amor?

Depois de muita briga, decidimos quais seriam
imortalizados nas paginas da NGamer Brasil. A
competicdo foi dura e, dos 100 candidatos iniciais,

simplesmente ndo haveria jogo nenhum.

1 5 BOTAO B

0 suprassumo do design de controles da
Nintendo. Enquanto todos os outros

periféricos nao passavam de pedagos de
plastico barato, a Wii Wheel deu um passo
além e trouxe um botao B maior do lado de
fora do controle, que se conectava com o

B do Wii Remote. Como o projetista-chefe
explicou para Satoru Iwata, “s abrir um
espaco para o botdo nao era o bastante, pois
amao de uma crianga é pequena demais para
alcanga-lo”. Ele pode ser parecido com uma
esponja, mas a preocupagao com as
criancinhas foi uma coisa bacana da parte
dos designers.

24 (NGAMER

apenas 15 sobreviveram. A seguir, os campedes e 0s
botdes favoritos de alguns famosos da indistria.

1 4 BOTOES SUPERI(SRES

Uma escolha um tanto quanto controversa, ja
que estes dois gatilhos eram muito mal
compreendidos pelos jogadores e pelos
desenvolvedores em geral. Com um botao
dentro do botdo, o L e o R podiam diferenciar
intensidades de toque e, por isso, eram uma
mistura entre sistemas digitais e analogicos.
Infelizmente, apenas alguns jogos usaram o
recurso. Rogue Squadron foi um dos poucos que
deram asas (ho ho ho) a ideia dos
desenvolvedores: um toque de leve nos botdes
ligava os motores da nave, e um mais forte abria
as asas da X-Wing.

13 START E SELECT

Acesse o site promocional que a Nintendo fez
para o GB Micro e veja se ndo parece que 0
texto foi retirado de uma profecia qualquer.
Olhe s6 o que foi dito sobre 0 Ae 0 B: “A
simplicidade de dois botdes, e a complexidade
de muitos”. Mas o melhor mesmo ficou
reservado para o Select e o Start: “Poder.
Alguns lutam por ele enquanto outros o
adquirem naturalmente. Nos o damos para

MATT E MIKE CHAPMAN vocé sem fazer perguntas”. Dramatico, ndo?
CRIADORES DA HOMESTARRUNNER.COM ANintendo s6 se esqueceu de dizer que os
(LAR DE STRONG BAD)

dois botoes também acendem e piscam de
forma simpatica pouco antes do logo do
Game Boy Advance aparecer.

“Q Start do NES original era coisa séria.
Quando a tela inicial do jogo dizia ‘Aperte
Start’, ndo dava para confiar

A, Bou Select. Vocé tinha que apertar o
Start, sendo o jogo ndo comegava. Quanta
ousadia da parte dele!”

' [ —C— |
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12 BOTAO MISTERIOSO

YASUHIRO WADA
CRIADOR, HARVEST MOON
Wada tinha 40 palavras 3 sua disposicdo
para falar o que bem quisesse, mas ele
estava tio decidido e confiante que ndo
precisou de tudo isso: “O controle do
Nintendo 64 & o que ha. A razdo? Jogar 1080
Snowboarding e fazer manobras nos

\_ half-pipes era fantastico!”

Alguns botoes condensam todas as grandes revolucdes de design. Alguns tém
uma textura bacana e outros fazem barulhos engragados quando sao apertados,
mas o botdo de controle de luminosidade do GBA SP nao tem nada de especial.
Chega a ser quase desagradavel de olhar. Mas o que ele representa é tao especial
que lhe garante o décimo primeiro lugar da lista: o fim das telas escuras.
Finalmente dava para jogar Castlevania: Circle Of The Moon e enxergar alguma coisa
~ defato. E entdo, o Botdo de Luz
do Todo Poderoso GBA SP olhou
edisse: “Que se facaaluz” ea
luz se fez.

Vocé o conhece. Ele & aquele botdo que fica entre o ZL e 0 ZR e que abre uma portinhola atras do
controle. Mas... vocé sabe para que serve aquilo? Seria uma porta para outra dimensdo? Uma
passagem secreta para o Reino dos Cogumelos? Ou apenas uma entrada para uma possivel
conexdo com o Wii Remote, que permitiria controle de movimentos com dois analégicos? A Nyko,
fabricante de acessorios, até produziu um video mostrando que isso era possivel, mas nenhum
jogo adotou a ideia e o misterioso botao ficou s6 na promessa.

1 1 BOTAO DE LUMINOSIDADE DA TELA

GAMECUBE

8 BOTAO POWER

Nao ha nada mais irritante do que retirar
acidentalmente um cartucho do DS
enquanto o portatil esta fechado e em
hibernagao. Tal problema ndo
existia com o Game Boy. O

1 0 BOTAO POWER

Kenichiro Ashida, principal projetista dos

hardwares da Nintendo desde o SNES, disse
certa vez que a tampa do GameCube
lembrava a cabega de um urso. Ele dizia que o
reset e 0 open pareciam os olhos do bicho e o
power, um sorriso meio amarelo. Bem... ndo
somos especialistas em ursos, mas ha algo
errado ai. Disso, podemos concluir que, para
comparar o GameCube a um urso, Ashida
nunca viu o Zé Colmeia na vida. Seja como for,
ganhamos uma excelente historia para usar

AURELIEN REGARD
DESIGNER, BIG BANG MINI Yokoi, como também
“Os botGes curvados do NES! Tao suaves e

iam dois i quep

power ndo s6 dava a partida
no tijoldo criado por Gunpei

acionava pequenas travas
iam a fita la

Uma pena que isso mudou com SNES. Aquina
Europa, ficamos com o controle que tinha
todos os botGes normais. Ja os sortudos dos
EUA ganharam uma mistura dos dois tipos.

Bons tempos, bons tempos...” 5)

como justificativa para nossa escolha.

9 BOTAO FEED

Quantos botdes vocé conhece que servem para saciar
afome de algo? Para nés, seres humanos, isso ndo
importa, mas, para a velha impressora do Game Boy, o
Feed & muito mais do que um simples bot&o. Ele éa
alma da GB Printer e responsavel por alimentar o
acessorio com papel - responsabilidade demais para uma pessoa.
Se vocé o apertasse e ndo tirasse o dedo logo em seguida, uma
mensagem de “Hello” era impressa junto com uma cabega do Mario.

dentro. Entao, enquanto
vocé estivesse jogando,
aquele cartucho nao iria
alugar nenhum. Que
botdo mais pode dizer:
“eu defini o formato de
um cartucho!”? Apenas
o power do GB tem
essamoral.




ESPECIAL

APERTA QUE DA

' QUANDO A DEPRESSAO APERTA

Para cada pequeno botdo que mereceu figurar nesta lista, ha uma
contraparte que foi enviada direto do inferno para fazer bolhas nos
seus dedos. Aperte os cintos porque a coisa vai ficar feia...

7 BOTOES A/B

BOTAO SYNC Em 1983, ano do langamento do Famicom, os
botdes A e B ndo eram redondos, mas sim
quadrados. Logo desistiram da ideia porque
os vildes quadrilateros insistiam em
engastalhar nos cantos da carcaga do
controle, Com as bordas arredondadas e
depressoes que davam as boas-vindas aos
seus dedos, os substitutos rechonchudos
criaram um padrao que & mantido até hoje.
Feche os olhos (agora abra de novo ou ndo
vai ler o resto do texto) e imagine um
universo paralelo onde a Nintendo ndo
adotou essa modificagdo. Ah! O horror!

Criaturinha invocada, esta aqui. Sempre que
vocé pée a ponta da unha neste botdo (nem &
possivel usar a parte do dedo que tem carne
para isso, justamente a parte do corpo
humano cujo @inico propésito & apertar
botdes), ele da um estalo. Odioso.

BOTAO Z

Mais alguém acha que este Z parece um tanto quanto deslocado? O que foi que aconteceu
com a beleza da simetria entre os gatilhos L e R? Parece que esta aberragdo da natureza E
Sitnplesimente brotoWem i canto leatans o contiole! S 6 POWER E RESET

Estes dois colossos ndo sdo apenas meros
botGes: eles sdo os arautos da revolugao!

START/SELECT Antes da criagdo do NES, os consoles

eram ligados e reiniciados por meio de uma
Magricelos, cinzas e borrachentos. Mais rotina estranha e exaustiva de navegar por
parecidos com cocd de minhoca do que com telas de configuragdo e puxar alavancas.
algo que clama pelo toque macio e carinhoso Nosso querido amigo, Miyamoto, explica
de seus dedos. Sem contar que, por serem melhor: “O console ligava quando vocé

esponjosos demais, era preciso afundar os
dedos com toda a for¢a para que a coisa
funcionasse direito.

apertava o power, 0 jogo iniciava quando
apertava o start e reiniciava quando
apertava o reset. Eu sempre me perguntei
B por que algo tdo simples assim nunca existiu
nos PCs”, Acertou na mosca, Shija! Acertou
bem nos olhos da mosca!

BOTAO C

Depois dos avangos que a Nintendo mostrou
com o gigantesco botao A do GameCube, este
anaozinho do tamanho de uma jujuba foi um
verdadeiro retrocesso na escala evolutivados |
controles. Darwin ficaria fulo da vida. Nossos
indicadores aprenderam a pressionar botdes
majestosos e ndo esta coisa insignificante.

. b - 4 X

\

A
GATILHO

Ja ouviu falar que, na época, o gatilho Z do N64 foi um dos grandes responsaveis pelo
interesse por jogos de tiro em primeira pessoa? Este caso é justamente o oposto. Com um
tempo de resposta tao absurdamente longo, é incrivel que o género tenha sobrevivido no Wii.

DAISUKE KANADA
DIRETOR, TRAUMA TEAM
“0 botao de power do Wii Remote. Gragas a
essa ideia genial, eu preciso me levantar do
sofa e ligar o Wii diretamente no console
apenas uma vez por semana, Ainda preciso
me levantar para trocar os discos, mas tenho
esperanga de que, em breve, teremos um

|2 “Trocar Jogos” no Wii Remote também.”

26 (NGAMER
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DAVE GROSSMAN

DIRETOR DE DESIGN, TELLTALE GAMES
“Q botao mais importante da minha vidaéa
tecla backspace do teclado do computador.
S6 a ideia de que vocé pode corrigir as suas
asneiras com um simples toque, mudou
completamente o processo de escrever.”
Achamos que ele nio entendeu direito a
proposta da matéria, mas tudo bem.

5 DIRECIONAL DIGITAL

Antes de Gunpei Yokoi introduzir o direcional
em forma de cruz com o Game & Watch
Donkey Kong, em 1982, outros ja haviam
lutado ferozmente com essa funcdo. Cada
uma das diregbes possuia seu proprio botdao
ou, no caso do Intellivision, um disco de metal
para todas elas. Yokoi foi além e criou um
padrao que & seqguido até hoje pela Nintendo.
E qual é o melhor direcional digital de todos
os tempos? Fizemos uma pequena eleicio e
chegamos ao resultado: o do DSi.

3 BOTOES SUPERIORES

4 GATILHO Z

Faz anos que esperamos alguém que possa
responder a algumas perguntas sobre o N64,
como, por exemplo, por que optaram pelos
controles em forma de tridente? Quem escolheu
incluir o gatilho Z? Isso transformou o N64 no
console perfeito para jogos de tiro em primeira
pessoa. Jamais nos esqueceremos da primeira
vez em que apertamos o indicador no botdo e
despachamos o primeiro de muitos guardas
desavisados em GoldenEye 007.

MARTIN HOLLIS

PRODUTOR, BONSAI BARBER/ZENDOKU
“Eu vou ficar com o botdo B do Wii Remote.
Ele & perfeito para interpretar uma grande
variedade de ferramentas, como as tesouras
de Bonsai Barber, e isso & crucial para o
surgimento de muitos outros jogos novos. E
o tempo de resposta, o tamanho do botdo e a

textura sdo perfeitos.”
\

1 BOTAO A

Os controles modernos tém uma divida eterna com este carinha aqui. Eles herdaram a configuracao
losangular dos botdes (que, ironicamente, & mais usada pela Sony e pela Microsoft do que pela prépria
Nintendo), além dos botdes superiores. Percebendo que os dois indicadores ficavam livres quando se
segurava o controle, a Nintendo simplesmente criou dois botoes para manté-los ocupados. Com seis
botbes, foi muito mais facil para que alguns classicos, como Street Fighter, brilhassem em toda a sua

Masahiro Sakurai, desenvolvedor de Smash Bros,
gostava de se referir ao botdo A do GC como “o

gléria. A Sega também tinha um controle de seis botGes, mas ndo era a mesma coisa.

e

2 BOTAO EJECT

Ainda que o power do SNES tivesse o
mesmo mecanismo que o do Game
Boy e travasse o cartucho dentro do
console, quem brilhava mesmo era o
eject gorduchdo. Bastava um toque e
a fita saia voando velozmente pela
sala. Ainda ndo ouvimos nada sobre
pessoas perdendo um olho com essa
brincadeira, mas um colega jornalista
que gostava de ficar apertando o
botao, s6 para apreciar o cartucho
cortando os céus, quebrou um SNES
com essa mania.

botao da alegria”, o pedago de plastico que
qualquer pessoa conseguiria acertar de primeira.
Iwata, presidente da Big N, creditou a invencdo a
Miyamoto (sempre ele), que teria incluido um
botdo “que se destacasse no controle para que o
Jjogador soubesse qual deles deveria apertar
primeiro”. Quando vocé estiver velho e os botdes
forem substituidos pelo controle mental, seus
netinhos com mochilas a jato vao perguntar:
“Vovb, 0 que & um botdo?”. Vocé entdo vai
vasculhar os armarios, tirar a poeira do controle
do Cube e responder: “Este sim era um botao. No
meu tempo, era s o que a gente precisava”.
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Aversao Beatles traz 45 cangdes deles,

Ja Lego Rock Band tem uma plateia
55 Ivo. Oj TEa

£ justo dizer que Rock Band atéagora o

Guitar
fez apenas o show de abertura para
Hero. Mas esse quadro pode muito bem
mudar com dois novos titulos: o
PRI

Rock

do pela EA, The

ca

Band, e o iminente Lego Rock Band, da

incluindo Back in the USSR, | Am The Walrus
e Here Comes the Sun, e cobre uma grande
variedade de estilos daera 1963-1969 da
banda. Vocé toca em lugares como o
Cavern Club de Liverpool, onde tudo
paralennone companhia, além

Warner Bros, que a Har
Foasid j

da Abbey Road. Os

dos games.

ohn Lennon disse
certa vez que os
Beatles eram mais
populares que
Jesus Cristo. Dé uma
olhada nas tabelas
atuais de vendas de
jogos eletrénicos e
vocé chegara a conclusdo de que
os games de miisica s3o, hoje,
mais populares do que os
Beatles. Obviamente, games
musicais ndo sdo um fenémeno
novo, mas sua atual
popularidade, especialmente a de

DEZ DOS

MELHORES

(0} toKdos pops
da

intendo

os pilotos

formato mul
Bands anteriores com o tipo de

tiplayer tradicional de Rock

Sl que se

espera de um titulo Lego. Vocé pode
construir sua propria banda, carregadores
de instrumentos e até um agente com blocos

tles séo,
de Lego, a Traveller’s Tales. Os l.un

Sem dlivida alguma, a banda mais famosa de
todos os tempos, enquanto Lego &,
atualmente, uma das maiores franquias

Guitar Hero e Rock Band,
certamente é. Pouco tempo
atras, havia trés versoes de
Guitar Hero entre os 30 games
mais vendidos do mundo,
enquanto o conteiido extra para
download, em forma de pacotes
com cangoes de artistas

especificos, s6 2

instrumentos também foram
upeatlelizados”: uma réplica do baixo
Hofner de Paul McCartney e um k.it de
bateria inspirado na Ludwig de Ringo Star
vém no pacote completo.

em turné.

também n3o diferem muito de
andar até a loja de brinquedos
mais préxima e brincar com uma
guitarrinha qualquer feita de
plastico para uma crianga de
cinco anos. Alex Needham,
jornalista musical de publicagées
como New Musical Express e The

procura pelos games.

Esse apetite aparentemente
insaciavel por games assim &
algo misterioso para nés. Ao
mesmo tempo em que ndo ha
davidas quanto a seu apelo, eles

&IJSENISAN

Face, da: “Para mim,
parece meio bobo, sem contar
que eu ndo sou muito bom nisso.
N3o tenho destreza suficiente.
Estava jogando Guitar Hero com
um misico de verdade e ele me
disse que eu estava mais para

e pegas. O sucesso
erguer seu proprio d e
veiculos que servem para sair com a

Humm... melhor ndo pensar nisso.

garante pegas novas para
«templo do rock” e

ra que vai ter groupies Lego?

guitarra base do que para
guitarra solo. Qual a vantagem
disso?”. Relaxa, Alex. Nao é todo
mundo que & bom nos games.

Fazendo uma pausa

Sian Llewellyn, editora da revista
Classic Rock, oferece uma
opinido diferente: “0 que eu
gosto é que esses jogos parecem
ter se transformado em uma
maneira de apresentar novas
bandas de rock as pessoas,
Jjuntamente com os novos
trabalhos de bandas ja

- DAIGASSO!
TOCKY POP AND BROS
Cutuque ao som de FAM'COM) USIC GB DONKEY DS)
J-pop para que Shooter musical: as GBC. KONGA (GC) Toque um

pessoas tristes
dancem rumo a

felicidade. Jogo emitem sons

balas disparadas em
direcbes diferentes

Um dos classicos da
Konami cheio de
blips e blops. Se

Espanque os
bongés de plastico
nesta incomum

instrumento em
uma orquestra MIDI
ou conecte-se com

japonés o criando em mistura de DK e outros sete
para quem gosta misica no meio algum leilio online,  masicaspopdos jogadores paraa
de importados. do tiroteio. nio vacile. anos 1980. sinfonia completa.




O que fazer
de um game

quando se encontraa formula
que se mostra um sucesso
‘M maior do que qualquer previsio?

Facil: espremer ata sair a git;,
Gltima gota de
suco. i
5 ;:;‘f exatamenteisso quea Activision  quiser,
azendo com Guitar Hero, Perdemos a it
conta de quantos games e misicas

arixadas por downoad é foram
 sem falar na

Guitar Hero 5 & o mai

do multiplayer na hora que
dlfa‘rantes membros tocando
niveis de dif;,

recente dos jogos of
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I:on estdo entre as bandas mais novas.

DT

lidade de

85 artistas e bandas
s

Smash Hit PR
s fits, \'ma compilagio com as

Activision) masica.
Encore e GH: Aerosmith.

conhecidas”, diz ela. “Por
exemplo, a banda The Answer
teve uma masica divulgada em
GH World Tour quando nao
conseguia nem toca-la em radio,
por nao ser famosa na época.
Outras bandas est3o seguindo o
exemplo e percebendo a
importancia dos games como
meio de distribuigdo”.

Isso é algo que as produtoras
de games adoram discutir. Em
uma recente coletiva de

da
s de GH, GH2, GH3, GH

enquanto The Killers,

com o iPod, em termos de

0jogo & o maior monstro da séria., com

lista de masicas atéagora.

Presentes na mais

Dire Straits, Bob D,
ylan, Duran D,
Deep Purple estio entr'q os s
representantes da velha-guarda, ﬂCICtI:: d;i“i“
o

Kaiser Chiefs e Kings hersis aind;

guitarrista e vocalista da banda

revolugdo naindistriamusical.E  The White Stripes deu um valida de conseguir exposigao
uma decl 30 meio ar & nos games :#E  paraumabanda.
masasg d depri ver uma di lewell;

M-tal'lic., veremos també

= 'm out:
especificos de bandas, nnd: q
Halen & o préximo da fila e saiu enqua

Para perceber, a linhagem de
a tera muitos descendentes.

de Guit

Hero:
ros titulos
ue GH:

0S games como uma maneira

“Eundo

Hywel Evans é diretor de
sincronizagdo da EMI, e seu
trabalho envolve levar bandas de
seu selo para games, filmes,
propagandas e assim por diante.
“A EMI é grande admiradora dos
games, enxerga essa indistria
como uma 6tima oportunidade
para nossos artistas e uma

chegar em vocé e dizer que
Guitar Hero é o que a garotada de
hoje esta usando para
experimentar e aprender
misica... Se vocé tem que estar
em um videogame para ficar na
frente deles, isso & meio triste”.
Desculpe, Jack, mas o tempos
estdo mudando e parece que um
a ada vez maior de

p um fi ioda
Activision chegou a sugerir que
Guitar Hero estava lado a lado

p paraos
fas”, dizele.
Por outro lado, Jack White,

pessoas importantes e
influentes da indistria enxerga

RHYTHM MARIO ELECTRO- :
EAVEN PAINT =PLANKTON ="
RHYTHM S) (SNES) (DS }Nll__MUSIC
Z‘ENGOKU Sequéncia de Temum “Coisa” musicalque (WIl)
GBA) TengokuparaDS ~ surpreendente emite barulhos Toque violinos e

BatanoAenoB com controles um software decriagao  eletrénicos que trompetes
para fazer macacos, pouco menos de misica. No fazem pirar invisiveis no
robds e gueixas estaveis, mas com YouTube, é possivel  animais e amado/odiado
dangaremaosomdo o mesmo niimero encontrar remixes estudantes Jjogo musical
mais alegre J-pop.  de macacos. praladebacanas.  emgeral. da Nintendo.

sei dizer se & uma revolugdo por
si s6, mas a natureza de como as
pessoas estdo experimentando a
misica definitivamente esta
mudando, e os games tém papel
nisso. Eles estdo apresentando a
garotada a cangdes que eles
provavelmente n3o haviam
escutado antes, mas que
descobriram gostar. E, com
alguma sorte, eles vao procurar
os albuns dessas bandas e >
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TOCA Al, DJ!

Com DJ Hero, a redagdo até
parece uma esta

Nés jogamos confete em DJ Hero em um pra\fliew delena
# AL o i

a0 27. C

(que esté na pagina

da d

37)e ficamos babando pela
de), que ainda ndo

' Y"o.J = Felicidade de colocar nossas pegajosas méos,

dad

ue elaéuma
Lopds mesmo nao muda nada,

istica. 0 jogo
ca.
arte da balada gamistica. O jog iy halvo di

mas a perfumaria, meu ami
Chanel N° 5.

Hora de misturar misicas como
se fossem limées e aciicar...
DJ Hero nao & CD single na turntable da

Nintendo. Pouco tempo atras, rolou uma
difputa legal entre a Activision e os

-

A parada vem dentro de uma maleta que, depois de

de The Ulti DJ,

4

4 aberta, pode ser usada como mesa para segurar o controle

chegar ao Wii, vamos deixa-lo de lado por
enquanto. O que o console vai receber
& d d

titulo tem p h d

2 rntal tem bamento em cor
: tuw bl.a.LEstAa, ‘por sua vez, um aca mer e
i ndo fosse suficiente, ainda ha
— um CD duplo com material

I inédito e “Greatest Hits” dos

dos maiores DJs da atualidade: Armin Van
Buuren. In the Mix nio tera um periférico
‘mas trard um e stadi

rimadores Eminem e Jay-Z.

Esta babando como a gente?
Entonces, reserve duzentas

| doletas (duas vezes e meia o
prego normal do game) para
comprar o lance. Ops... quase
passou batido: esse & o prego
|4 de fora. Aqui, a histéria & um
pouco diferente...

uim rsod ) que

levara o jogador por diversos lugares do
globo, algo que nio existe em DJ Hero. E
como funciona o modo carreira? Nao temos
ideia. Ja para o DS, ha DJ Star (disponivel na
Europa e previsto para 2010, nos EUA) que &
bem parecido com 0 game de Van Buuren em
termos de conteiido.

deverdade e

assisti-las ao vivo”. E dificil
quantificar o impacto em uma
banda quando sua misica
aparece em Guitar Hero ou Rock
Band, mas, para as bandas

osgameseas
(mesmo que ndo
necessariamente todos os seus
artistas) estdo adorando porque
isso & bom para os negdcios em

CHEERLEADER 2

Mogas (= mOCinhaS, menos estabelecidas, : uma é:aca em f¢.|ue estdo
1 imaginamos que é como um autor  penando para fazer com quea
P"ePara" pompons. ter seu novo livro ap: d icdo para a distribuica diz

formando suas préprias bandas.
“Obviamente, eles oferecem
apenas um palida cépia do ato de
tocar uma guitarra de verdade,
sem nenhum contato como
trabalho duro que isso envolve”,
“Nesse sentido,

digital seja lucrativa. Temos que
concordar com a observagdo de
Llewellyn sobre os artistas
novos e estabelecidos, populares
e obscuros, ganhando

no Programa do Jé.
Ent3o, o piiblico esta devorando

E pouco provavel que sua
irmazinha de oito anos dé um

bem provavel que ela fique igual
aum daqueles feijoes pula-pula

eles parecem feitos sob medida
para os nossos tempos”. Um
veredito bem seco, esse o dele.
Ele que tente cravar 100% em
Through The Fire And Flames na

ig30 com novos
Ha pouca diferencga, em nossa
opinido, entre ouvir uma
miisica em um game ou no
radio. Se ela te agradar, &
provavel que vocé saia em
busca de mais material do
artista em quest3o.

_ Olancereal
Outro ponto que pedimos aos
especialistas em indiastria
musical levarem em
consideragao s3o os efeitos que
acreditam que
Guitar Hero e
Rock Band est3o
tendo na molecada que
esta aprendendo a tocar

do desenho do Pica-Pau por
causa deste game da THQ. Como

bastoes e vocé segue ordens na /
tela para recriar as rotinas de

danga, sb que agora ha também a;
compatibilidade coma Balance
Board, o que resultaem
movimentos mais complexos.

de Expert e fale que isso
ndo é trabalho duro...
Entretanto, ele acrescenta: “Eu
acho que as pessoas que tém
inclinagdo a formar bandas, vio
continuar fazendo isso pois os
games ndo sdo substitutos para
aaptidao de ser misico. Vocé
ndo pode escrever suas proprias
cangdes, nem se expressar de
forma genuina”.

&

N
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OS EMPOEIRADOS

A Konami a no inici
st g;la%s;givg e':?énc? dglg:& ia:) c‘:,enla dos games musicais mais de
i a leva 3
Os vovés da cena de agdo ritmica foram arrancara nossos aplaUSOS?

7 T é timi P
P:ssados para tras pela juventude dos x:r:: e;n euhm'dg' i :an.t am'.ﬂ 4
games musicais. Depois de uma débil »J3 que 0 game avalia o timbre e

malhacio com a Balance Board.

. a SR Pop’n Music t: é 3
tentativa de enfrentar G# N30 a proniincia das letras, SR '€ também esta mudad,
eRB x . Enquanto ili o. A
Revolution, a Konami bate em r:t?::::c 4 :;:oke enfatiza a atmosfera festiva, i;xg:: ::ledf?de dete_spancamento de botges
Para uma zona de seguranca arcad para Wii a evita. Além de abandonar  sacudj, o Lo endertrocada por
Dance Dance Revolution, Kgaraake e com io Hottest Party (algo como “a festa mais o e o controle.lim Roucode

dan.;a J-pop sempre & algo bem-vindo
aqtll nairea, mas sera que o novo game
tera a metade da costumeira diversio
Sem um monte de botges Para socar?
Nossos dedos j estio cruzados,

r‘ada"_) d.as versdes anteriores de Wii, ele
ga. mais importancia i sua porgio
fitness”, Juntamente com um tapete de

danga mais bacana, havera um modo de

Revolution e Pop’n Music.
Karaoke Revolution deixa o jogador
cantar 50 sucessos no microfone ou,

Sian Llewellyn tem a cabeca

guitarrista da extintae

feita de um jeito p:
“Como fa de rock e guitarrista
que passou anos tentando
aprender a tocar essa
coisa, acho meio chato
que as pessoas possam
se sentir
desencorajadas do
lance real”, diz ela.
“Todavia, acho mais
_ provavel os games
D encorajarem os
jogadores a curtir
misica em um nivel mais
abrangente, do que
dissuadirem aqueles que

bandaLed i
acredita que os gamers n3o |
podem aprender nada sobre
tocar de verdade ao jogarem /
os games. “E s6 pensar na |
parte de bateria que John
Bonham [batera do Zep] ’
gravou paraa primeira /
misica do primeiro album do
Led Zeppelin, Good Times Bad
Times”, disse ele. “Quantos

i no mundo
tocar aquela parte?”. Os
membros remanescentes do
Zeppelin tém se mostrado muito
relutantes em ter suas misicas

teriam i para
aprender a tocar um
instrumento. No final
das contas, ndo
hanada como
ligar uma
guitarra de
verdade e fazer
barulho”.
Jimmy Page,

p: nos games. Que
bando de estraga-prazeres, ndo?

Nés ja sabemos como o
pessoal da EMI é fa dos jogos.
Mas o que eles pensam sobre o
impacto que os games terdo no

ial dos astros de ha

“Jogar um game como Guitar
Hero ou Rock Band é altamente
divertido e um caminho muito
acessivel para a miisica”, afirma
Hywel Evans. “Mas n3o ha nada
melhor do que pegar uma
guitarra ou uma bateria e soltar
idade. Cravar The

love

Trooper do Iron Maiden no Hard
pode ser uma grande satisfaca

-

re.

entdo, ndo vai se satisfazer

com imitagGes. Vocé vai
aprender a tocar algum
instrumento.

Enquanto isso, s6 tem
que conferir as noticias
sobre varios festivais no
Brasil e no mundo e
constatar que curtir - e
tocar - misica ao vivo &

t3o popular hoje como
sempre foi. Bandas antigas
como AC/DC e Sonic Youth

i f: do babar as

mas ndo chega nem perto de
estar junto dos amigos, tocando
uma de suas préprias misicas,
em um estadio lotado de fas
cantando junto com vocé”.

Tudo muda

0 mundo da miisica sempre foi
um mundo de mudanga de
formatos - de vinil para cassete,
para CD, para MP3 -, mas, apesar
da imensa popularidade de jogos
de miisica, parece que tocar em
um conjunto de instrumentos de
plastico nunca vai substituir o
lance real. Se vocé nasceu com
qualquer habilidade musical,

plateias de jovens como fazem
as bandas mais novas, como
Franz Ferdinand e Kasabian.
Guitar Hero e Rock Band
apresentam um propésito
semelhante: introduzem novas
bandas a novos piblicos. Isso
s6 pode ser algo bom para os
misicos, ndo?

Mas, no apagar da luzes,
tudo isso é apenas videogame e,
em nossa opinido, o intento &
simplesmente entreter. E seja
12 qual for a opinido geral sobre
esses jogos, as luzes do palco
ainda vdo demorar bastante para
se apagarem. @&




(Cla7.0)

Lingua presa Yoshi ndo tem tanto
destaque nestejogo comoa
Nintendo deu a entender. Ele
aparece poucas vezes e b serve
para engolir alguns inimigos

flutuar por cima de alguns buracos
4

—
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MARI ‘"

0O melhor game multiplayer do ano. E com roupa de pinguim!

uando o primeiro Super

Mario Bros foi langado,

metade desta redacdo ja
devia estar lidando com espinhas,
horménios e, no caso do Humberto,
queda de cabelo. Eu, por outro lado,
ainda corria pela casa de fraldas,
com um pano de prato amarrado no
pescogo, pensando que era o
Super-Homem — vergonhoso, eu sei.

Quase vinte anos depois, muitos
dos colegas estdo beirando a idade
de usar fraldas geriatricas e,
mesmo assim, todos pareciam
criangas em dia de Natal quando
New Super Mario Bros Wii apareceu
por aqui. Deu briga para ver de
quem era a vez, e algumas amizades
Jjamais serdo as mesmas depois do
que foi dito e feito.

E isso tudo s6 pode significar que
ninguém cresceu de verdade, ou
que, mesmo depois de todo esse
tempo, Super Mario continua
exercendo um fascinio quase

BRUS

infantil sobre os jogadores
(preferimos esta segunda versao,
pelo bem da nossa imagem
pessoal). A diferenca é que desta
vez ele aprendeu a ser um pouco
mais cruel do que de costume.

Faca no quepe
Como talvez esta seja a primeira
vez que muitos verao Super Mario
Bros, fica o aviso: pode até parecer
um jogo bonitinho e inofensivo,
mas... & uma cilada, Bino! Sdo
poucos jogos que podem se
vangloriar de despertar a faria nos
jogadores, pois, apesar de ter o tipo
de mecanicas mais simples que
existem, ele vai te deixar de joelhos
implorando por cleméncia. Espere
s6 até topar com o primeiro de
muitos saltos “impossiveis” e vocé
vai entender.

Alias, se vocé ja era nascido
naquela época, ficara feliz em saber
que NSMBW & herdeiro legitimo dos

ﬁhi

jogos do SNES, e s6 isso ja & uma
boa noticia para qualquer fa do
Mario. Mesmo com o intervalo de
quase vinte anos e todas as
mudangas graficas e técnicas que
aconteceram entre um e outro, eles
compartilham da mesmissima
simplicidade. Correr, saltar, crescer,
diminuir e sofrer os horrores de ter
de passar pela mesma area varias e
varias vezes gragas a maldita
gravidade. Os nostalgicos vao ver
estrelas (ra!) mais de uma vez por
causa disso, mas a verdadeira
diversao comega quando a soliddo
bate e vocé resolve reunir uma
gangue em volta do Wii.

A primeira reagdo de todos &
levar a aventura como se
estivessem sozinhos,
esforcando-se para dar saltos
perfeitos e derrotar os koopas e
goombas que aparecem. Mas eis
entdo que um sadico surge em
meio a multiddo de jogadores



MULTIMARIO

E possivel, sim, ensinar novos truques a um cachorro
velho. S é preciso enfia-lo em uma roupa de pinguim...

MARIO GELADEIRA
Cospe um projétil que congela os
inimigos, mas ndo os aliados. Funciona
até contra os Bullet Bills, que ficam
parados em pleno ar e se tornam belas
plataformas improvisadas.

MARIO PINGUIM
S6 tem uma coisa que os pinguins
gostam mais do que dar um tempo em
cima da geladeira: deslizar de barriga.
Esta habilidade & dificil de controlar,
mas & perfeita para derrubar os amigos.

MARIO PIROCOPTERO
Balance o Wii Remote para cima e para
baixo e 0 chapéu te arremessa varios
metros para o ar. E basicamente o
equivalente de NSMBW a capa ou ao
rabo de guaxinim dos outros jogos.

MARIO DOBRAVEL
Aperte 1 e dé uma sacudida no controle
para levantar o seu companheiro. Agora
vocé pode carrega-lo em seguranca
pela fase ou arremessa-lo contra um
Boo. Escolha sabiamente.

MARIO INUTIL
Morra oito vezes seguidas e o Super
Guide sera ativado. O passo a passo mais
lento deste lado da fronteira, mas, pelo
menos, vocé pode pular e ir direto para o

final na hora que bem quiser.

s &
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'Vocé nio conhece o valor de uma

verdadeira amizade até estarjunto com
seu suposto amigo no escuro. Ui ui ui...

jogadores tém que se matar para

pegar uma. Ja aquele que ficou sem
nada, sempre pode correr o mais
rapido que puder e deixar todo
mundo desesperado.

Bom, se vocé prestou atengao
até aqui, ja percebeu que a maior
qualidade de New Super Mario Bros
Wii & ser um multiplayer nato,
territério perfeito para varias
trai¢oes de alta periculosidade. Se
ndo ha nenhum traira te
espreitando, ndo faz sentido ficar
tenso toda vez que chegar perto de
uma beirada, ou correr
alucinad. para garantir uma

Caramba, hein Toad... Pensamos que Com81vi
ai i tudo demais? Ah
q é P3!  sugamvi "

bem-intencionados e pensa: “sera
que eu consigo joga-lo(a) no rio de
lava?”. E & 6bvio que ele consegue.
Parece que a Nintendo queria que os
Jjogadores seguissem justamente

batendo os bragos e as pernas no
ar, tentando voltar para a terra
firme, tornou-se um dos grandes
favoritos por aqui.

Vendend. .

essa linha de Malditos.

Durante a partida, & s6 se
aproximar de um dos companheiros,
apertar o botdo 1, chacoalhar o Wii
Remote, e a maldade esta armada.
Depois, & s6 bolar a maneira mais
cruel possivel de sacanear o seu
amigo usando o que 0s cenarios
tém a oferecer. Jogar o personagem
de uma plataforma em movimento
e se deliciar com o desespero dele,

os
por trés moedas
A diversao aumenta quando os
novos trajes especiais entram em
acao e, de repente, todos estdo
brigando por uma roupa de
pinguim, Como cada uma delas traz
vantagens especificas para encarar
o cendrio, todos querem ficar com
uma. E é claro que cada bloco solta
apenas trés fantasias e os quatro

das fantasias de pinguim. Se jogar
sem a turma, havera trés delas te
esperando. O mundo nao ficou um
lugar mais solitério de repente?

Para quem ja esta mais do que
acostumado com isso, depois de
anos jogando o Super Mario
classico, ndo chega a ser um
problema, mas depois que vocé
sabe o que & “trabalhar em equipe”,
jogar sozinho perde um pouco o
sentido. Nao é a mesma coisa.

Seja bem-vindo novamente,
Bigode. E bom rever um velho
amigo de caranova. E
como dizem: um & pouco,
dois & bom, trés & demais...
e quatro é guerra!

Wii

NINTENDO
NINTENDO

L4 . il R

Versao “4X4" do carro-chefe
da Nintendo. Os irmaos Mario e
os Toads se juntam para virar o
mundo de pernas pro ar.

VISUAL S

Qual a melhor maneira de tratar um
classico como este? Melhora-lo sem
esquecer as raizes.

AUDIO o

Tan tan t§, tan tan tan tan t3,
paran ra tan ta tan tan ta. Nao ha
razao para mudar o imutavel.

JOGABILIDADE (8.

Direcional, dois botdes e senso de
profundidade continuam sendo uma
combinagdo campea.

INOVACAO

Pegue o jogo, melhore o visual e
inclua quatro jogadores. Nao &
muito inovador, mas funciona.

Velha-guarda recauchutada que
agrada gamers mais velhos e
marinheiros de primeira viagem,
além de fomentar inimizades em
uma velocidade incrivel.

95 &
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MODERN WARFARE
REFLEX EDITION

Bom prato, mas com cara de ontem

ois anos apds o

langamento da versao

original de Modern
Warfare, e quando muitos ja tinham
perdido a esperanca de vé-lo no Wii,
eis que a Activision cumpre o
prometido e leva a loucura os
aficionados por jogos de tiro em
primeira pessoa. Para a maioria,
Reflex Edition ndo passa de um
cala-boca para os incrédulos e,
convenhamos, nem & um cala-boca
tdo bom assim.

A subsérie Modern Warfare sai
do ambito da Segunda Guerra,
como nos Gltimos CoDs, e se situa
em um cenario contemporaneo,
possibilitando o uso de
armamento e tecnologia bem
atuais no front de batalha. Vocé
controla um recruta da SAS (Forcas

Especiais do Reino Unido) ou um
fuzileiro naval dos Estados Unidos
da América.

Dentre as situagdes de risco que
o jogador enfrenta no Wii, ha os
russos ultranacionalistas por tras
de um grande ataque global, e um
pais do Oriente Médio que sofre um
golpe de estado em que o novo
governo declara guerra contra o

ocidente. Parece coisa de telejornal.

Controle de tiro

0 Reflex (reflexo) presente no
titulo & justificado pelo uso do Wii
Remote em conjunto com o
Nunchuk. Nada que outros

games de tiro ndo tenham feito
antes, mas o uso da Zapper causa,

- sim, uma diferenca gritante na

Jjogabilidade. Principalmente por

Agiio furtiva faz parte da guerra
‘moderna. Avance com cautela

nao cansar o jogador quando
maneja o Nunchuk. A mira
(devidamente calibrada, & claro)
mostra-se melhor do que qualquer
outro shooter do Wii quando o
acessorio € utilizado.

0 Modo Online perde um pouco
em comparagao com as outras
versoes do game. S3o 10 jogadores
simultaneos contra os 18 dos
consoles concorrentes. Apesar do
nimero reduzido, isso colabora
para que ndo haja perda de quadros
e lentiddo durante as partidas.
Mesmo assim, no modo multiplayer,
0 jogador acumula pontos de
experiéncia que pode usar para
customizar avatares e desbloquear
novos tipos de desafio; além de, &
claro, identificar “quem & quem”
nas partidas online.

Reflex Edition, apesar de tardio, &
um importante passo para o género

souuo N0 Nintendo Wii. S6
€esperamos um pouco
mais do proximo
langamento da série.

CONCEITO

O primeiro conflito moderno
CoD chega ao
depois. Contém balas, bomba
nucleares, terroristas etc.

VISUAL (€

Tropega um pouco nos graficos.
Mesmo assim, é surpreendente o
nivel de detalhes na tela.

Explosdes e tiros para todos os
lados. E, & claro, uma trilha sonora
tensa de fundo.

JOGABILIDADE C

Jogue com a Zapper. O Nunchuk
causa dor na mao e prejudica um
bocado na hora de mirar.

INOVACAO C

Grande parte disto aqui era
inovador ha dois anos, mas ja virou
carne de vaca desde ento.

0 grosso de CoD4 continua bom
como sempre, mas problemas
técnicos e de controle mostram
claramente que estando éa
melhor versao existente.



DJ HERO

Riscando discos sem causar danos permanentes

Activision tem motivos

de sobra para nao

acreditar no sucesso
imediato de vendas de DJ Hero.
Afinal, o apelo da miisica eletronica
ainda esta longe de superar o do
bom e velho rock and roll. Além
disso, as mecanicas sao muito mais
complicadas do que parecem,
especialmente na dificuldade
maxima, embora o desafio dependa
das miisicas usadas na criagdo dos
mixes. Nao € a toa, portanto, que o
jogo s6 libera o modo principal
depois do tutorial, apresentado por

ninguém menos que Grandmaster
Flash, pioneiro na arte de arranhar
discos de vinil.

Em tese, usar trés dedos para
pressionar trés botoes & bem mais
intuitivo do que usar quatro para
pressionar cinco, mas isso nao é
bem verdade quando vocé esta
jogando em um controle que & uma
réplica de um toca-discos e que gira
360 graus. Para realizar scratches,
& preciso manter pressionado o
botdo equivalente aoicone certo e
mover o disco nos sentidos
indicados pelas setas. Sao
comandos complicados, mas que,
na maioria das vezes, funcionam de
forma instintiva. Por outro lado, o
crossfader, botdo deslizante usado
para alternar entre as duas faixas
das misicas, requer muitas horas
para ser dominado. Além da
alternancia necessaria confundir o
cérebro em alguns mixes, o botdo é
leve e desliza com muita facilidade,
o que pode dificultar as coisas

Estilo livre
Sempre que este
simbolo laranja
aparece, vocé
pode girara
alavanca para
distorcer o som

quando é preciso retorna-lo a
posigdo original, ao centro.

Histeria coletiva
Apesar de ser possivel baixar
conteido extra (novos mixes sdo
disponibilizados periodicamente),
assim como nas versdes mais
recentes da série irma Guitar Hero, a
estrutura do jogo & bem basica.
Complete o primeiro grupo de mixes
acertando o maior nimero de
comandos, para ganhar até cinco
estrelas em cada um deles. Com
uma certa quantidade de estrelas,
o proximo grupo fica disponivel
(além de novos personagens,
equipamentos etc.), e assim por
diante. Nao ha uma historia ou
qualquer tipo de pretexto
explicando a razdo de ser um DJ: &
s6 escolher os mixes, a dificuldade,
o personagem e mandar ver,
Embora o jogo pareca perfeito para
reunides entre amigos com jogatina
multiplayer, os dois modos
existentes (competitivo com dois
toca-discos ou cooperativo
acompanhado de um controle
guitarra) ndo conseguem divertir
tanto quanto os da franquia
roqueira que inspirou sua criagao.
Mas esse & um mero detalhe, ja
weca . due a experiéncia solo &
inovadora o bastante para
@9 entreter até mesmo quem

prefere ficar s6 olhando.

)

Um Guitar Hero com um
toca-discos no lugarda
guitarra e misica eletrénica no
lugar do rock and roll.

A atmosfera das baladas & bem
reproduzida. S6 ndo da para prestar
muita atencdo nas animacoes.

0 estilo musical pode ndo agradar a
todo mundo, mas a qualidade dos

mixes & indiscutivel
JOGABILIDADE (8

Desafiante e viciante, pena que ha
pouca variedade de opgoes e de
modos de jogo

INovACAO (5

A base do jogo é bem parecida
com a de Guitar

Um sopro de ar fresco no
género de jogos musicais.
Seus Gnicos problemas s3o
uma estrutura basica e pouca
variedade de recursos.
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Pro Evo de novo? Mas ja

e LIVERP” | FC
&

PES 2010

?! Surpreendente, Casagrande!

MANCHESTER _ 'TED
e ©

S48 GERRARD
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m ano pode ser muito

tempo no mundo do

futebol. Nesta mesma
época do ano que vem, o
Luxemburgo pode estar de volta
ao Corinthians e Ronaldo
Fendmeno pode estar fazendo
cirurgia para redugao de
estdmago. O imprevisivel & sempre
o que nos surpreende em primeiro
lugar, certo?

Contrariamente, um ano em Pro
Evolution parece passar voando e
os resultados, infelizmente, sdo
todos muito previsiveis. PES 2010 &
quase indistinguivel de PES 2009,
que foi lancado em margo deste
ano. Até o material de
pré-lancamento sofreu para
enaltecer as novidades irris
desta nova versdo, e acabou
falando sobre como os jogadores
agora levantam suas maos para
pedir passes.

ias

Intervalo reduzido

Apesar de 2010 ser, meio que
obviamente, o melhor PES para Wii,
os veteranos provavelmente o
acharao cinico e datado, com a
ganancia da Konami fazendo
desfeita para uma franquia que
merece ser lembrada como uma
das mais memoraveis e inovadoras
séries do Wii.

Mas sabe o que é realmente
uma bica na cara do tamanho da
chuteira do Janior Baiano? £ que
Pro Evo Wii, apesar de todas as

38 (NGAMER

Amaior vitéria da Argentina neste ano
foi colocar o Messi na capa de PES 2010

suas qualidades, & uma série que
precisa muito de uma refinada.
Esta sequéncia lancada as pressas
nao teve tempo suficiente para
isso. Conduzir uma equipe a gloria
desenhando corridas e passes no
campo continua sendo uma
satisfagao que ndo tem preco, mas
também continua afundando
sobre o peso de sua prépria
ambigdo em certos momentos.

Apesar de os controles
funcionarem bem (certamente
bem melhor do que parecem no
papel, sendo que ainda nao
entendemos como chacoalhar o
Wii Remote para dar chutes e
carrinhos possa funcionar tao
bem), eles continuam
demasiadamente complicados.
Passara um bom tempo até que os
novatos comecem a se divertir
com 0 jogo — muitos ndo devem
nem chegar tao longe.

Prorrogagdo demorada
Outra questao que a Konami
parece incapaz de resolver & o

Certos batedores dio chutes que
mudam de direcio e enganam o goleiro

desequilibrio do jogo em jogadas
de ataque. Agora & mais facil
marcar os atacantes adversarios,
mas defender ndo & nem de longe
tao prazeroso quanto langar bolas
para o seu centroavante do outro
lado do campo.

Defender ndo apenas é pouco
divertido, como também & uma
arte dificil de dominar. A menos que
vocé tenha dedicado horas a
treinamento de marcagao por
zona, a grande maioria dos
adversarios veteranos online o
fardo de bobo.

Pelo lado positivo, os tiros livres
foram melhorados. Efeito e diregdo
podem ser definidos com
inclinagdes para esquerda ou
direita no controle. Se o batedor da
jogada ensaiada for habilidoso o
suficiente, vocé pode acertar um
chute em que a bola, de repente,
muda de direcdo no ar e deixa o
goleiro cagando borboletas.

Como série, PES para Wii & tdo
diferente de tudo o que ja foi
langado que vale ter uma copia
mesmo que vocé tenha uma versao
de outro console. Mas, mesmo boa,
esta atualizagdo preguicosa

sugere que a Konami
realmente estd se
esgoelando para continuar
fazendo a bola rolar.

KONAMI

RECURSOS

[0 (el

CONCEITO

Como um grande artista,
alcance a gléria rabiscando
todo o campo com sua
caneta remoto magica.

VISUAL 7

Bom. Mas nao temos certeza se a
Konami esta realmente motivada a
extrair o maximo do Wii

Os comentaristas nao tém nada a
dizer que vocé queira ouvir. Pelo
menos, nao tem o Galvao Bueno.

JOGABILIDADE 8

Quando uma jogada complicada
sai do jeito que vocé imaginou, a
sensacdo é indescritivel.

INOVACAO 6,

Utiliza as qualidades do Wii de
forma brilhante, mas a série parece
estagnada no tempo.

Excelente de uma maneira bem
peculiar, mas oferece muito
pouco se vocé ja tiver o PES 2009.
Se for o caso, compre outro
grande titulo pouco valorizado.



RABBIDS GO HOME

Rayman acaba de entrar de vez na fila dos aposentados

quarto jogo estrelado

pelos coelhos lunaticos

da Ubisoft vai longe,
literalmente. Cansados da baderna
dos humanos, eles decidem voltar
para casa (a Lua, & claro). Para isso,
invadem a cidade grande para mais
uma rodada de caos e confuséo.

Rabbids Go Home ndo & mais um
jogo de minigames, mas sim uma
experiéncia totalmente nova. Suas
mecanicas fazem uma curiosa
mistura de Katamari Damacy e
Mario Kart, e o resultado ndo podia
ser melhor. No comando de dois
coelhos desmiolados, vocé deve
encher um carrinho de
supermercado com todo tipo de
coisas espalhadas pelos cenarios. A
ideia & simples, e pode até soar
desinteressante, mas gragas a
enorme variedade de fases,
objetivos e desafios, a formula se
mantém sempre fresca,
Conforme o jogador progride, os

coelhos ganham novas habilidades,

COELHOS PARA DS

Paralelamente 3 aventura no
console, 0 DS recebe sua prépria
versio, que compartilha alguns
elementos do jogo para Wii, mas traz
mecanicas proprias baseadas em
quebra-cabegas que lembram o
classico Lemmings. O objetivo
continua sendo recolher o maximo
possivel de tranqueiras e chegar até
o final da fase. Contudo, em vez de
agao e velocidade, o foco aqui é o
raciocinio. £ preciso planejar o

como a possibilidade de fazer
curvas fechadas para ganhar um
turbo, atropelar pessoas e roubar
todos seus pertences de uma s
vez, saltar sobre rampas para
atingir novas areas, O carrinho se
comporta de acordo com a
superficie, e 0 jogo sabe aproveitar
bem essas caracteristicas para
gerar desafios Gnicos. Algumas
fases ainda envolvem o roubo de
uma turbina de avido, que
transforma seu veiculo em um jato
de alta velocidade. Outras trazem
corridas contra o tempo,
perseguigdes e desafios tipicos de
Jjogos de plataforma.

Coelho a cagarola

Ha também um editor de
personagens bastante versatil e
intuitivo, para que vocé personalize
seus coelhos como bem entender. O
roedor & sugado para dentro do Wii
Remote (de mentirinha, né?), e tudo
funciona como se ele estivesse de

melhor trajeto para seus coelhos,
usando a stylus para inserir e
manipular objetos pelo caminho.

fato la dentro. Vocé pode girar o
controle aos poucos para fazer o
bicho se espatifar pelas paredes
internas do acessério, ou mesmo
chacoalhar e transformar o coitado
em panqueca. £ normal vocé se
esquecer das fases de agdo apenas
para ficar brincando com as
possibilidades, descobrindo as
diversas maneiras de interagir com
sua criatura,

De acordo com a quantidade de
itens recolhidos nas fases, vocé
destrava novos adesivos e fungées
para o editor, portanto, quanto
mais jogar, mais possibilidades de
criagdo tera, E possivel ainda
instalar um canal em seu Wii para
upload e download de criagdes
feitas pelos usuarios. Coisa fina.

0 humor caracteristico da série
esta ainda mais afiado. Piadas
sobre a vida cotidiana, trabalho e
consumismo deixam aquele
gostinho amargo de verdades
inconvenientes. Algumas fases
trazem situacGes que chegam a
beirar o mau gosto, com situagoes
cruéis, mas retratadas sempre de
forma hilaria, como a invasao dos
coelhos em um hospital e o roubo
de uma camara de ar para doentes
infecciosos — com direito aum
paciente dentro que declara
constantemente todo seu amor
pela enfermeira.

Entdo, fica o aviso:
Rabbids Go Home pode
parecer fofinho, mas de
inocente ndo tem nada.

HENRIQUE.

(o]
i
4

Coelhos promovem o caos na
cidade enquanto coletam um
monte de tranqueiras para
montar uma torre atéa Lua.

VISU 8

Um game muito bonito, com estilo
artistico refinado e ambientes
coloridos e brilhantes

B

Dialogos engracados e cortantes,
misica energética e alegre, e
efeitos sonoros de qualidade

JOGABILIDADE (8

Variada, divertida e prazerosamente
ridicula, com algo novo pipocando na
tela a todo momento

INOVACAO (7%

Abandona o mundo dos minigames
dos coelhos, mas a maioria das
novas ideias € apenas superficial

(NG RESUMO

Esbanja personalidade, bom
humor e, de quebra, traz
mecanicas Gnicas e divertidas.
0 melhor jogo dos coelhos

da Ubisoft.




Pudim de leite
Esteéojogo

mais mole de

toda a série.

Nada de ficar
correndo os

dedos pela \

guitarra feito
um alucinado ‘

]

BAND HERO

Guitar Hero ganha versao pop para atrair mais jogadores

sensagao inicial com

Band Hero & de

estranheza. Vocé ja viu
tudo aquilo: 0 esquema &
exatamente igual ao irmao mais
velho, Guitar Hero, e ndo ha
nenhuma grande novidade nos
modos de jogo. Para aumentar a
esquisitice, s personagens sdo os
mesmos, mas diferentes: Johhny
Napalm com cabelinho lambido e
repartido ao meio nao é
exatamente normal. O sistema de
progressao tampouco ajuda a

dissipar tal impressao. O
funcionamento, sem ter o que por
ou tirar, & idéntico a GH5.

Logo, da para pensar que se
trata de um titulo dispensavel. Nao
€ bem assim. O set list tende a
desagradar os roqueiros, mas é
diversdo garantida para o restante
da humanidade. Classicos do pop
oitentista, como Duran Duran e
Culture Club, sdo misturados a
sucessos mais recentes, do naipe
de No Doubt, Joss Stone e
Evanescence. E ha também a
ressuscitacdo de pérolas como
Jackson 5 e Village People.

Percebe-se por ai que a ideia &
mesclar tudo o que for possivel
para ampliar o leque de jogadores.
0 bom & que a mistureba de
géneros funciona. Por mais chato
que vocé seja, alguma misica ali no
balaio vai agradar. Considerando
que a brincadeira funciona melhor
em conjunto, vocé sequer vai

Com

Esquece o Grammy, Taylor Swift. Vocé

perceber quando sua mulher
resolver cantar Spice Girls.

Zabumba Hero
Certas esquisitices passaram
batido em prol do conjunto da obra.
Exemplo? Usar a guitarra para tocar
trilha de piano, instrumento de
sopro, teclado... O restante dos
instrumentos ndo sofre dessa
anomalia e, sinceramente, seria
melhor se o guitarrista fosse
omitido nas cangdes em que ele
ndo existe. Por outro lado, a
animagao dos personagens é
espetacular, Cada msica seque
uma coreografia propria feita pelo
vocalista, com sincronismo labial
perfeito e devidamente seguido
pelos outros membros da banda.
Mesmo com alguns deslizes, o
jogo agrada e funciona bem para
- quem curte juntar a turma
) em casa. Ja para jogar
sozinho, principalmente na
guitarra, deixa a desejar.

Wii
ACTIVISION

VIC.VISIONS

RECURSOS

Pl I

E Guitar Hero. Mas em vez de
Metallica, Judas Priest e Pat
Benatar, temos Spice Girls,
Joss Stone e... Pat Benatar.

VISUAL 6.

Mesmo sendo para o Wii, que tem os
piores graficos da série, 0 padrao
esta abaixo do normal.

AUDIO (8

Boa mistura de géneros que agrada
gente de todo o tipo. Ja citamos a
presenca de Pat Benatar?

JOGABILIDADE c

A dificuldade menor ajuda, e os
desenvolvedores estao melhores no
posicionamento das notas.

INOVACAQ (&

Uma versao pop de Guitar Hero é
uma ideia que apenas 9 entre 10
produtoras poderiam ter.

(NG RESUMO

Um pacote popular de GH para
quem ndo curte ficar com os
dedos doendo. Compre agora
antes que a milsica pop morra
para sempre. Pensando bem...
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STAR WARS THE CLONE WARS:
REPUBLIC HEROES

Obi-Wan, eu sou seu pai. Ops, ndo & isso...

pbs a estreia de Star Wars

no Wii com Lightsaber

Duels, em 2008, The Clone
Wars melhorou muito em seu
segundo episodio. Republic Heroes
traz mais elementos que enriquecem
atramajaintrinseca da obra de
George Lucas. Desta vez vocé
controla, além de Anakin Skywalker, o
capitao da tropa dos clones, Rex, ou
Jjoga com os dois no multiplayer.

Ajogabilidade melhorou e & muito
mais facil manejar o sabre de luz com
0 botdo B, em vez de chacoalhar o
controle como doido. Os comandos
do Nunchuk respondem sem atraso e
de forma intuitiva, mas podiam
melhorar o uso da Forga distribuindo
as fungdes para todos os botdes.
Porém, nas mais de 30 missoes

que o game traz, o jogador vai ter
que “desaprender” a usar a Forga, ja
que um dos personagens principais
nao & um Jedi. A dificuldade gerada

Saia pulando feito coelho e recolhendo

Wi

LUCASARTS
KROME STUDIOS

por conta disso & apenas mais um
dos pontos fortes que Republic
Heroes oferece.

Apesar de ser uma mistura de
jogo de tiro em terceira pessoa e
plataforma, RH tem como aperitivo
uma por¢ao de enigmas em seu
menu. Nas batalhas, vocé pode
utilizar os droids contra seus
inimigos pulando sobre as cabecas
deles e guiando os tiros para onde
quiser. Acrobacia é o que ndo falta:
pulos duplos, agilidade e boa mira
sao vantagens de quem trabalha do
lado correto da Forga.

Mas o mais bacana mesmo é ver
referéncias, personagens,
sons e misicas da série,
que pipocam na tela de vez
em quando.

ROMULO

JOGABILIDADE

NITRO

 NEED FOR SPEED:

Rapido, bonito e pouco variado

Personalize
sua Kombi com

decalques maneiros.
Vai serum sucessona
feirade sabado

Electronic Arts

finalmente encontrou

uma maneira
competente de explorar o Wii com
suas franquias multiplataforma:
em vez de fazer versdes com
mecanicas idénticas e graficos
levemente inferiores, a produtora
agora foca em titulos projetados
especialmente para o console da
Nintendo, lidando com as
limitagdes de hardware e
usufruindo melhor dos controles.

0 esquema funcionou bem em
Grand Slam Tennis, FIFA 10, Spore e
agora se repete com NFS: Nitro.
Ainda que o jogo ndo seja um
exemplo impar de exceléncia, & um
dos games de corrida mais bem
feitos, divertidos e acessiveis do
Wii, pecando apenas pela falta
de variedade.

0 nome é Nitro, mas o espirito &
de Underground a luz do dia. As
provas envolvem disputas de
velocidade como corridas simples,
eliminagao (na qual o dltimo
colocado é eliminado a cada 30
segundos), corridas contra o
relogio e arrancadas. Impera a
ilegalidade, sendo que boa parte

INOVAGAO
(© RESUMO

Uma das melhores fases da
saga retratada em um jogo
superior ao

antecessor,

porém, bem

aquémdo

trocadas por tranqueiras na loja do game

42 (NGAMER

i 'gue se
esperava dele.

das provas sdo pontuadas nao
apenas por disputas de posigoes,
mas também por duelos contra a
policia que teima em trombar com
vocé até destruir seu carro. Fora
isso, & possivel personalizar
diversos aspectos do visual dos
veiculos, incluindo cores e
pinturas variadas. Pena que

Wi
ELECTRONICARTS
ELECTRONICARTS

sobram opgdes visuais e quase
nada de efeitos praticos. Para
melhorar o desempenho, s6
trocando de carro mesmo.

Nas corridas, a simplicidade fala
alto, pois os tragados sao pouco
criativos e interativos, ainda que
oferecam alguns atalhos. 56 ha um
tipo de visao, por fora do carro,
nada de acompanhar a acdo de
dentro do cockpit. Ao menos, o que
as pistas tém de simples, também
tém de facilidade na orientacdo e
na hora de usar itens especias.

0 visual abusa de graficos
coloridos e estilizados,
lembrando desenhos animados e
conferindo um jeitdo exagerado
mesmo aos veiculos reais. Isso
sacrifica muito os detalhes dos
cenarios (incluindo pistas no Rio de

susoon Janeiro), mas ao menos
assegura carros bonitos e
uma grande e gostosa

3% sensacdo de velocidade.

EM DETALHES
VISUAL

AUDIO

JOGABILIDADE

Ainda que Nitro seja uma versao
bem simples da série, com
poucas opgdes, a

EAacertouao

fazer um jogo

projetado

especificamente

para o Wii.




WACKY WORLD OF SPORTS

Estranho como as Olimpiadas da Xurupita

ansou de jogar Wii Sports

Resort? Nao aguenta mais

de dor na lombar de tanto

fazerioga em Wi Fit Plus? Esqueca o
convencional e mergulhe no
maravilhoso mundo dos esportes
mais pitorescos da face da Terra.

Com visual cartunesco e
personagens estereotipados (a
menina bonitinha, o granddo bobo, o
cara hiperdescolado...), WWS exagera
quase na medida certa com doses

de cerimdnias pra la de pintoso.
Maluquice? Sim, mas das mais
agradaveis. As modalidades sao as
mais hilarias ja vistas e disputadas:
rolamento de queijo, corrida de
cortadores de grama e de moveis,

golfe no gelo, prova de cortar lenha (e :

explodir adversarios), salto com vara
(s6 que bem diferente daquele visto
nas Olimpiadas), arremesso de atum
e, 0 mais incrivel de todos, um evento
em que vocé intercala socos com
partidas de jogo da meméria.

Escolha seu personagem e
atravesse o mundo experimentando
as modalidades, e enfrentando
chefGes no final de cada bateria de
trés provas. Conforme seu
desempenho, vocé recebe grana que
pode ser gasta com equipamentos
melhores (atuns mais rapidos, varas
mais flexiveis etc). Amanha &

) B

Vs o- .

b

Tuatua estava i toa, mas aceitou o
desafio de Jack Lumber: lamber selos

: escolher de acordo com o nivel de
: habilidade do personagem. Por
homeopaticas de humor e um mestre :
: rapido, escolha um equipamento que
possibilite balancear a partida.

exemplo, se ele for mais forte do que

Ja pensou se essa nova moda
esportiva pega de vez nos
games? Euvou me
especializar no arremesso
de peixe a distancia!

ROMULO.

EMDETALHES

i JOGABILIDADE
: INOVAGAO

: Fora, futebol. Adeus, arcoe _

flecha. Tchau, tae kwon do. E

: horade praticar
: esportes que

: ninguém no

: mundo pratica.
: Edarrisada.

'CALL OF DUTY
MODERN WARFARE: MOBILIZED

i Guerra moderna de bolso

“Aqui, no! Quem manda
nomorro&o comandol””

mbora esteja longe de

ser 6timo, Mobilized

consegue manter a
esséncia da série com uma agao
dinamica e variada, ambientada
em um cendrio moderno de guerra.
Ainda que ndo se iguale as versoes
de console de mesa, seja em
graficos, som ou controles, & uma

: boa opgdo para fés do género.

O roteiro segue a mesma linha,

i mas ndo traz os mesmos eventos e
personagens. Vocé recebe uma :
: missdo e parte para a guerra, sem

¢ pausas para dialogos ou

sequéncias de animagdes. O

: esquema de controles é tipico dos

: jogos do género para o portatil,

: coma tela de toque funcionando

i como mira, radar e inventario, e a

: tela de cima apresentando a acao.

Em quase todas as missoes,

: vocé é acompanhado por um
: pelotdo que ajuda nos combatese :
da dicas e orientagoes. Além dos  :
: objetivos basicos, como alcangar
: determinada rea do cenario,

: eliminar certos oponentes e

: plantar bombas, ha sequéncias

¢ dentro de veiculos e minigames :
: envolvendo infiltracdo em redes de :
: computadores, manipulagdo de g
: satélites espaciais e até fases em

: que vocé controla um avido

bombardeiro. Ha também um
namero razoavel de armas, cada
qual com suas caracteristicas, que

garantem uma certa
complexidade aos combates.

Além do principal, ha um modo
de desafio, uma fase de treino
(que serve como tutorial e sugere
um nivel de dificuldade com base
no desempenho do jogador) e
ainda um bom e divertido
multiplayer para partidas locais
ou via Nintendo Wi-Fi Connection,
com suporte para até seis
jogadores. Portanto, ao terminar
aaventura solo, vocé ainda tera
muito o que fazer.

Graficamente, o jogo &
razoavel e traz até alguns efeitos
bacanas de explosao. Vale avisar,
porém, que a taxa de quadros nao
édas melhores e as
constantes engasgadas
tornam a experiéncia um
pouco menos estavel.

EM DETALHES

Nao traz a grandiosidade
das versoes para
consoles,

obviamente,

mas oferece
muitaagioe

grande variedade.

(m 43
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HERO'’S SAGA
LAEVATEIN TACTICS

Pelotao, atacar!

the Gothic Garden

STAR WARS BATTLEFRONT
ELITE SQUADRON

Guinada na série. Pra pior

BATTLETRON

ato: Battlefront nasceu

como um jogo de

conquista de territorio.
Assim foi desde de sempre, até que
esta versao de DS surgiu. Esqueca
a conquista de territdrios, o
negdcio aqui se resume a fases
intercaladas entre tiro a pé e tiroa
bordo de alguma nave com
movimentagao horizontal.

DS
LUCASARTS
N-SPACE

Até daria para engolir, apesar de
a historia ser desconexa da saga
principal: dois irmaos clones,
chamados X1 e X2, seguem rumos
opostos no conflito entre o Império
e a Alianca Rebelde. Até ai nada de
mais, ndo fosse a transformacdo de
X1em Sith e a de X2 em Jedi. A
explicagdo para o fato é pifia, o que

i evidencia a falta de originalidade de

Quem be
Quem tem contorno vermelho & do mal.

44 (NGAMER

is, pod
trocar pelo 0/100 noalto desta imagem

din deve ter ido coma

minha cara, pois fui

premiado com a analise
de dois jogos que envolvem
mitologia nordica: Nostalgia e
Hero’s Saga Laevatein Tactics.
Porém, enquanto o primeiro pode
ser considerado um guerrilheiro da
tropa que impede o Ragnarék, o
outro parece um ferido esquecido
em Midgard.

Hero’s Saga & uma mistura de
Fire Emblem com Ogre Battle. Vocé
move suas tropas pelo cenario (com
limitagdes de passos para cada
classe) e escolhe um inimigo para
atacar. Quando isso ocorre, os
personagens podem usar agoes
variadas em trés turnos (dois em
ataques laterais e de longe) ou um
golpe especial quando a Valhala
Gauge, a barra localizada embaixo
do HP, esta cheia.

Ainda que as mecanicas de
jogo sejam de facil compreensao,
a dificuldade ndo & das mais
elevadas e apenas algumas
batalhas exigem taticas

elaboradas. Além disso, o sistema

de evolugdo baseado na arma

equipada é estranho e os danos
causados aos oitos soldados que
acompanham cada herdi
confundem. As vezes, eles sofrem
danos absurdos e ndo morrem, e,
em outros casos, duas pancadas
médias os enviam para o limbo.
Mesmo tendo uma histéria com
algumas surpresas interessantes,
Laevatein Tactics & um titulo
mediano e ndo impressiona
quando comparado a
outros jogos taticos
disponiveis no mercado.

EM DETALHES

VISUAL
AUDIO
JOGABILIDADE
INOVACAO

(_ RESUMO
Controle soldados em um
RPG tatico que peca por
ndo oferecer

grandes

desafios.

Diverte um

tempo, mas

ndo brilha.

tudo!

Ojog: °
b de Star Wars. Mas falha feio

criar uma aventura em que os
clones se mantivessem dentro do
dominio a que pertencem: dos
soldados rasos. Qualquer coisa
acima disso se torna um atentado a
mistica de Star Wars. Como se fosse
pouco, ha a aparigao forgada de
inlimeros personagens classicos.
Fica evidente a necessidade de
mostrar, a todo instante, que se
trata de um episadio pertencente
ao universo da série espacial. Nem
as participagoes de Luke, Leia e
trupe se salvam. Para quem ndo
manja muito da franquia, tais
insercdes parecem jogadas ao léu.

Nem mesmo as mecanicas
garantem diversao. O jogo se
resume a fases curtissimas
(algumas com menos de um
minuto), com varias interrupgdes
para dialogos. Varias. Varias

mesmo. Entao ha um estagio de
nave e volta o tiroteio a pé. E assim
vai durante as cerca de 3 horas
necessarias para finalizar a
} partida. O climax manjado
. n3o oferece nem uma
pitada de surpresa.

VISUAL

AUDIO
JOGABILIDADE
INOVACAO

(S RESUMO
Apéri;éu forcadade
personagens classicos
serve para

disfarcar a historia
desconexa coma
saga. Pura

bobagem espacial.



WIREWAY

DS

m jogo que lembraem

diversos aspectos os

classicos de Sonic, das
misicas e animagdes simples, até a
alta velocidade e correria pelas fases
sem se importar em pegar todos os
itens. Mas, ao contrario dos
classicos, a satisfacao ao terminar o
jogo, o que leva cerca de trés horas
com 100%, € quase nula.

Em 40 fases divididas em cinco
mundos, o objetivo & lancar Wiley
pelos cenarios, usando a stylus para
puxar os elasticos, e coletar estrelas
para embarcar na espagonave e
seguir adiante. Além das estrelas,
Wiley também coleciona tiquetes
para conseguir novos itens que
mudem sua aparéncia e voz.

0 problema de WireWay & que vocé
fara a mesma coisa do comego ao
fim. Os cenarios sao um tanto dificeis
de mapear para saber onde falta
investigar, muitas vezes depende do
acaso para encontrar alguma estrela

Uma explosio e um cara de capa negra.
Boa coisa ndo vai sair dai...

KONAMI

NOSTALGIA

Voar, voar, subir, subir...

NOWPRODUCTION

perdida, ja que ndo ha indicagdo do
total presente em cada cenario, além
da contagem mostrada ao embarcar
nanave, o que torna necessario
refazer diversas fases.

Fora o principal, ha um modo
Challenge com duas submodalidades:
Flick Trials, em que Wiley deve
atravessar a fase usando o menor
nimero de “elasticadas” possiveis; e
Strategery, em que o jogador deve
posicionar elasticos e outros
objetos para fazer com que Wiley
alcance sua nave. Ha também um
modo multiplayer para até quatro
Jjogadores verem quem chega a
nave primeiro.

Anota vai pela boa ideia
do titulo, que s6 pecou pela
falta de variedade.

FABRICIO.

L

EM DETALHES

VISUAL

J
INOVACAO
Aideia é legal e nos lembra de
alguns episddios ocorridos
aqui naredagdo,

mas poderia ter

sido melhor

executada. E

também é

muito repetitivo.

Nintendo DS virou a

plataforma preferida

das empresas que
gostam de desenvolver jogos de
RPG. Tem para todos os gostos:
tatico, por turno, com agdo em
tempo real e até aqueles com uma
leve pitada de MMORPG.

Nostalgia € uma verdadeira

Torre de Babel, um titulo que pega
o que ha de melhor em outros
jogos para criar um produto que
agrade a todos. Os personagens
aprendem novas técnicas quando
evoluem, mas outras surgem

Venceras batalhas por turnos exige uma

dedar um né em sua cabega

io de Janeiro,

apenas quando o jogador gasta
pontos obtidos nas vitorias. Os
personagens viajam a bordo de
um dirigivel por locais famosos (o
Rio de Janeiro & um deles), porém,
ndo deixam de entrar em contato
com coisas mitoldgicas, como a
terra de Asgard e a Caixa de
Pandora. Uma legitima mistureba
que funciona e diverte.

Mesmo com todos esses
pontos a serem explorados, a
maior falha de Nostalgia ja foi
vista em outros RPGs da geragao
atual: a duracio. £ possivel
terminar a aventura principal em
aproximadamente 18 horas, e

s Nem as missoes extras sdo
capazes de prender a
atencdo do jogador depois
do final do jogo.

EM DETALHES

MisUAI 6
AUDIO

J
INOVACAO
Uma grande misturanca
de coisas que ja

foram vistasem

varios outros

RPGs. Mas, no fim

das contas, a

receita acabou

dando certo.
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DRAGONBALL Z

REVENGE OF KING PICCOLO

Kamehame... bla

série Dragon Ball Z & tao

extensa e cheia de

vaivéns, tramites e
fantasias que, para explica-laaum
leigo, vocé, no minimo, precisa de um
guia. Mas nem sempre as coisas
foram assim. Antes de adicionarem o
“7" ao nome, DB ndo passava de
histérias sobre as aventuras de
Goku em busca das sete esferas do
Dragéo —e também de um monte de
pancadaria que rolava no meio disso.

E nessa parte da saga que Revenge
Of King Piccolo se passa e, como
consequéncia, & um jogo
extremamente basico. Apenas um
game de plataforma com progressao
lateral com um qué de Klonoa. Os
cenarios sdo sempre curtos e diretos
com alguns poucos itens secretos
para colecionar e objetos para
interagir. Basicamente, isso & tudo.
De resto, & um jogo pouco inspirado e
sem desafios.
Durante as batalhas, Goku pode

Wi
F NAMCO BANDAI
MEDIA VISION

executar alguns combos e depois,
quando a barra de energia esta cheia,
soltar o seu mundialmente famoso e
patenteado Kamehameha. Uma pena
que isso nao seja tdo emocionante
quanto & no desenho.

Mesmo o modo para dois
jogadores deixa a desejar. Os torneios
sdo apenas uma vaga lembranca dos
jogos de luta de Dragon Ball Z, e ainda
precisam de muito arroz e feijao para
ter o mesmo carisma.

Revenge of King Piccolo pode nao
ser tao abominavel quanto parece,
mas os fas vao achar que ele tema

.« profundidade de um dedal.
= E aqueles que desconhecem

\y, asérie vao achar menos
graca ainda.

EM DETALHES
VISUAL
AUDIO
JOGABILIDADE

“Quanta nuvem 1o céu... acho que vai
hover. Mas ant her d

46 (NGAMER

INOVACAO
(_RESUMO
Jogo de plataforma

sem desafios, complexidade
ou motivo para

existir. Compre

alguns jogos no

Virtual Console

que vocé ganha
muito mais.

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

ARCADE ATTACK

Chutando cachorro morto

ROOFETOP:RUMBLE

Twmd hvormal;

ROOFETOR-RUMBLE
: SANORMALY

MAX COMBO BB
13 HITE
cogL

“Vius6? C

oi-se o tempo em que

Tartarugas Ninja era

referéncia de diversao
nos videogames. Curiosamente,
apesar da evidente queda de
popularidade da série, a Ubisoft
insiste em novos episodios, mas

novos, elementos de plataforma ou
combos elaborados. Tudo se
resume a mover o personagem e
pressionar botdes aleatoriamente
para eliminar os oponentes.

Para compensar a falta de

[« ha tabelas de

nenhum que valha de fato o seu
precioso tempo e dinheiro. No
embalo de Smash-Up, o
superestimado jogo de luta
lancado ha pouco para Wii,
Arcade Attack tenta oferecer uma
experiéncia similar a dos classicos
jogos de pancadaria lateral da
série. O resultado & um desastre.
Tal como as saudosas versoes
dos anos 1980 e 1990 para arcade
e consoles, vocé controla um dos
quatro herdis e parte paraa
pancadaria em fases lineares. Se
nao tiver um companheiro, sera
acompanhado pelo computador,
que pelo menos cumpre bem o seu
papel. Além dos golpes com as
armas das tartarugas, ha o chute e
dois tipos de ataque em conjunto.
E tudo se resume a isso. Néo ha
pontos de experiéncia, estratégia
de combate, exploragao de
cenario, aprendizado de golpes

pontuacdo, niveis de dificuldade

destravaveis e modos extras

de jogo, como corrida contra o

tempo. Porém, as mecanicas sao

cus taoralase

desinteressantes que ndo
ha motivacao alguma para
jogar novamente.

EM DETALHES

VISUAL
AUDIO
JOGABILIDADE
INOVACAO

~
(1 /RESUMO
Tenta reviver os classicos
de pancadaria da franquia,
mas falhaem
todos os
aspectos.
Pobres

tartarugas
ninja mutantes.






A IMPLACAVEL NINTENDO

A Big N mata Wiis e japoneses matam slimes. Quem sera o maior genocida?

Nintendo esta matando Wiis. Sim, o
A que a Nintendo deu, a propria

Nintendo esta tirando. A recente
atualizagao 4.2 do Wii tem assassinado um
monte de consoles ao redor do globo, tanto
da variedade modificada e perversa, quanto
os modelos puros e intocados. Perseguir os
piratas & uma coisa, mas secar 0 oceano
todo s6 para captura-los?! Alguns gamers
honestos e pagadores de impostos tém
relatado a mesma coisa: um congelamento no
meio do download, seguido por... bem, o Wii
nunca mais funcionando.

O pior de tudo? A comunidade pirata
permaneceu praticamente inabalada pela
atualizagdo, langando uma corregdo para o
homebrew apenas 24 horas depois. Eles até
chegaram a apontar quais medidas
antipirataria foram responsaveis por
quebrar os Wiis honestos: uma parte do
cbdigo da atualizagdo contra um tipo de
software que vem com o Homebrew Channel.
Enquanto os piratas regozijam no féorum
técnico da Nintendo, a empresa comega a
tentar arrumar as coisas, consertando Wiis
quebrados sem cobrar nada... pelo menos la
nos States. Ainda ndo tivemos noticia de
sistemas afetados aqui no Brasil, mas
recomendamos que, caso algo do tipo tenha
ocorrido com o seu console, entre em contato
com a Latamel, a representante oficial da
Nintendo em nosso pais.

Felizmente, outras atualizagdes tém sido
feitas sem maiores problemas. Um recente
update do Nintendo Channel americano
mostrou novas estatisticas e revelou habitos

de jogo alarmantes. Quando indagados sobre
seus tempos de utilizagdo, os usuarios do site
Kotaku forneceram os seguintes nameros: 234
horas e 15 minutos de News Channel,

207 horas e 16 minutos de Punch-Out!! e
(minha nossa) 639 horas e 33 minutos de
Mario Strikers Charged.

Demos demoniacos
A atualizagdo do Nintendo Channel ndo se
limita a revelagao de dados cruciais para a
nossa vida. A nova versdo do canal traz videos
com maior qualidade, uma nova barra de
navegagao, um servico de recomendagdo de
jogos de DS e um novo sistema de
classificagao de games. O Nintendo Channel
ndo é tao apreciado quanto merece (vocé o
usou recentemente?). Baixar demos de DS &
ridiculamente facil, e ele também permite que
vocé teste alguns games que nossos analistas
avacalham nos reviews.

Mas sabe a melhor parte do novo Nintendo
Channel? £ o langamento do Nintendo Week,
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um programa semanal bizarro de dez minutos,
produzido pela Nintendo. Gary e a adoravel
Alison sdo os apresentadores, especialmente
cultivados em laboratérios para repetir o
discurso feito pelo pessoal do departamento
de marketing por meio de sorrisos inabalaveis.
Incrivelmente, o Nintendo Week é de fato
engracado, com algumas linhas de dialogo
surreais entrecortando o tom de vendedor. £
também 6bvio para nés que ele é produzido
por meninos de 12 anos; a Alison, por exemplo,
demonstra varios jogos de ioga que requerem
bastante alongamento.

Outra novidade veio pela inédita liberagdo
de demos de jogos do WiiWare no
Wii Shop Channel. Depois de muito dormir no
ponto, Satoru Iwata se deu conta de que nem
tudo sdo LostWinds na rede online do console
eresolveu dar uma ajudinha na escolha.
Ainda ndo sdo todos os jogos que receberdo
demos. Até o fechamento desta edicao,
estavam disponiveis para
download gratuito
demonstracoes de Pokémon
Rumble, BIT.TRIP, FF Crystal
Chronicles: My Life as a
Darklord e World of Goo.

Em nota ndo tao
relacionada, os
resultados da enquete de
Dragon Quest IX, da
Square Enix, chegaram.
Recebendo pedidos
para fazer o upload de
seus dados, algumas
estatisticas foram
compiladas e, com elas,
alguns resultados chocantes
apareceram. Dos 677.350
participantes, a maior parte
jogou o game por um tempo em
torno de 25a 50 horas,
enquanto apenas 10.000 jogaram
por mais de 400! O grupo também
matou 113.233.732 Metal Slime
Kings e 89 milhdes de Slimes
normais! E nés vamos ficando por
aqui com os nimeros do genocidio
mais fofo de todos os tempos. @




abe quem é este

cara pensativo

aiaolado? E
Steven Burgees, o
cérebro por tras de
LostWinds (ele
planejou o jogo
inicialmente como
parte do campeonato
interno “Jogoda
Semana”, da Frontier). De volta com
Winter of the Melodias, ele falou conosco
sobre inspiragdo, ursos e efeitos de som.

Notea saiu para explorar novos ares; a mae de
Toku, Magdi, esta desaparecida; um lugar
chamado Summerfalls teve seu clima alterado
e agora sofre de um inverno constante; ha
monstros de neve em todos os lugares e
existe um novo vildo na cidade...

LostWinds explorou elementos mais naturais
em sua jogabilidade, e Zelda tem feito isso ha
mais de 20 anos, entio, é claro que havera
alguns pontos de encontro nessa histéria.

Eu acho que nés temos alguns truques novos,
como ciclones, nuvens e direcionamento de
agua, o que ajuda a nos distinguir em termos
de jogabilidade.

Eu estava procurando uma criatura que

d p aideiade cade
estagbes, ao mesmo tempo em que
mostrasse que nem todos os espiritos
precisam ser humanos. Um urso em
hibernagdo simplesmente apareceu na minha
cabega. A ideia original era que, quando ela
estivesse dormindo, fosse inverno e, quando
ela estivesse acordada, fosse verdo.
Funcionou bem como uma metafora visual.

Ociclone & o canivete suigo dos poderes. E me
perdoe se estiver errado, mas eu acho que o
nosso & o Ginico jogo em que vocé pode criar
nuvens e usa-las em um puzzle.

Em vez de explicar para o jogador, com
dialogos ou imagens, um trecho anterior da
histéria, por que ndo deixa-lo jogar? Isso

também permitiu que representissemos as
semelhangas entre as histérias de Toku e
Riveren. Entretanto, diferente de Toku, a
jovem Riveren se depara com uma pedra
maligna na forma de um fragmento de
Balasar (o material da mascara), e as coisas
ndo rolam t3o bem para Riveren e seu povo.
Ter essa cena no comego fez com que o
retorno a cidade de Toku fosse muito mais
impactante, ja que o jogador pdde ver como
eraantigamente.

0 nome da Enril & uma variagdo de Enlil, o
‘Deus do Vento’ na antiga mitologia suméria.
Alguns personagens ganharam seus nomes
porque os tinhamos feito com outros

bjeti Notea era original um
instrumentista, mas assim que o vimos com
seu telescépio, soubemos que explorar erao
destino dele.

No original, eles foram dublados por mim e
Chris [Symond, diretor de arte]. 0 mesmo vale
para Toku e alguns dos moradores da vila.

0 melhor lugar que achamos foi um estoque
no escritério. E incrivel o isolamento de som
que essas caixas de papeldo produzem. Na
proxima vez em que vocé se daparar com um
Glorb e temer o seu sussurro medonho,
derrame uma lagrima pelos desenvolvedores
que fizeram sons estiipidos em nome de sua
arte, enquanto estavam dentro de uma caixa.

Enquanto Enril estiver preso na pedra e o mal
de Balasar continuar a pairar sobre Mistralis,
nés sempre teremos histérias para contar.

Poder do vento na palma da sua mao.

ELJ AONUMA &8
020
Aonuma fala sobre Zelda Wii
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er fa da Nintendo
nao significa apenas
jogar os games da

marca. Isso qualquer um faz.
0 que nem todos fazem s3o as
Loucuras Nintendo, provas de
amor ao nome mais poderoso
do mundo dos games (ou puras
demonstracoes de insanidade).
Se vocé conhece um endereco
na internet que mostre algum
maluco colando em si mesmo
um bigode parecido com o do
Mario feito de pelos pubianos
de cavalo, ou se vocé mesmo
se travestiu de Tingle e saiu
para pular a micareta, mande
as provas do crime para nds. O
maximo que pode acontecer é
vocé ter seu nome estampado
na revista para mostrar aos
futuros netos.

Quer dividir conosco ;a!gg
que encontrou ou criou?
Claro que voce quer! Entao
divida agora:

ngamer@eumpanet.com.br

UNIVERS®
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COLOSSO DE PLASTICO
Contemple a maior estatua do Mario
feita apenas com pecas de Lego!
Curve-se em sinal de adoracio diante
dessa obra magnifica, que pode ser sua
por miseros 2.700 euros, um pouco mais do
que RS 7.000. Achou caro? Que nada! E praticamente uma
pechincha. Imagine como isso nao ficaria bem naquele
cantinho, bem ao lado da privada, que esta sempre vazio.
Atender ao chamado da natureza ficaria muito mais
interessante... Se bem que, depois de torrar toda essa
grana, vocé provavelmente iria comer no chdo do
banheiro para aproveitar ao maximo a estatua.
tinyurl.com/yksjyxv

OBJETIVOS MIL,

VONTADE ZERO

Ser her6i em Hyrule ndo & mole. Salve a
princesa, destrua Ganon, resgate os amigos
Gorons, cavalgue pelo mundo inteiro usando
apenas sabe-se 13 o qué por baixo do saiote e
lide com dez anos de adolescéncia instantanea...
Link merece uma folga. Mas nao agora! Os
pacificos cidadzos exigem que ele salve o
mundo antes de pescar umas carpas ou brincar
de estilingue! Bando de preguigosos!

. tinyurl.com/yh32zc3

DOMINOUi PREPAROU,

/ SOLOUE E GOL!

" Vocé ja parou para pensar no que surgiri:
cruzamento entre Pelé, rei do futebol, e Slash,
ex-guitarrista de cartola do Guns & Roses? Nés
também ndo. Mas alguém ja! Olha o resultado ai:
Soccer Hero. Ou seria Chutador de Guitarra?
Estamos confusos... talvez seja melhor deitar um
pouco e esperar passar. tinyurl.com/ykycltg
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. s
: AGORA VOCE VE.
. AGORA, MAIS AINDA
= Um moleton destes deve ser muito
»  Qtil para se camuflar no Reino dos Cogumelos.
. Masainda temos algumas dividas se as
= pessoas deveriam usar este tipo de roupa no
. mundo real. Nao ha cores suficientes e ela &
« discreta demais! tinyurl.com/yc88euj
.
.
.
.
. Y.
. e
. % |
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.
NOSTALGIA 8-BIT : > 7
A 0 mundo gira, as estrelas nascem e morrem e o tempo continua avangando. Mas se .
vocé ainda é um entusiasta da geragao 8-bit e de seus designs milagrosos, d&é uma 4
conferida em tinyurl.com/yg2f7pz e construa seu proprio personagem em bloquinhos. .
eeveccecesescssessssssescesctcscsessssssssccctcttcsssascees
.
.

o HOMENZINHOS VERDES

Anos de pesquisa, milhdes de horas de
trabalho e rios de dinheiro depois,

dos invasores espaciais! Sera que estes também
s6 andam em zigue-zague? Deve ser uma beleza
estacionar em fila dupla desse jeito.

tinyurl.com/ylaéxca

8 EX-ENCANADOR,

FUNDO DO BAU ATUAL CORREDOR
Pequena, porém imponente galeria 5 “Mam3e, mamae! O Mario acabou
de classicos dos games modernos, de ser campedo da Nascar! Ele & fera no
com embalagens de 20 anos atras. Déi dizer, volante! N3o tem pra ninguém”.
mas provavelmente nenhum de nés ficaria “Filho, quantas vezes eu ja falei para vocé
muito animado com um jogo de um cara de ficar longe das garrafas do papai?” Ei! Nao
bigode usando fantasia de abelha la atras. 5 olhe assim, poderia acontecer.

tinyurl.com/yd44qtf ) tinyurl.com/yzqnuag
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DE CARA NOVA

S gocio € ser minimalista e “clean”, estes designs dt da Nintendo

acertaram na mosca. Tudo bem que ndo havia muito mais para reduzir no visual do Kirby, mas
& tudo parte da geniali tinyurl, bi

Primeiro passo: costure a mascara. Segundo
passo: vista a méscara, Terceiro passo: fagaa
danca do frango na frente dos seus filhos. Eles
nunca mais vao jogar Pokémon na vida. Ou
pior, eles podem achar bonito e seguir o
exemplo do papai... tinyurl.com/ygéegmh

“ PEGADINHA
DO BIGODE
Até parece que o
Mario ligaria para alguém
pedindo ajuda para sair de um
castelo... E como diabos ele

SapatOKAMI

COMO SER .
ASSUSTADOR EM :
TRES PASSOS

secsssens

ﬂ KING HIPPO
Depois de babar pelo nivel de detalhes
desta figura do King Hippo, de
Punch-Out!, ficamos com os dedos cogando para
comprar uma. Mas quem fez ndo vende. Ta bom,
egoist3o! Nem gostamos tanto assim mesmo...
ele nem tem nariz...

TONY DOG PRO SKATER

Chega a ser humilhante que este totd

consiga fazer as manobras com uma
facilidade incrivel e nés ainda precisemos de
ajuda para amarrar os sapatos. Mas queremos
50 ver o caozinho ai dando um né duplo! Ai sim!
tinyurl.com/yjnej3d

Nio da para usar um pisante
destes por aqui. Chuva demais,
cocd de cachorro, chiclete... isso tudo
acabaria com a arte. Claro que ficariamos
mais do que felizes de penduré-los na
parede, mas pagar RS 330 por eles &
demais. Nossa grana acabou depois do
Mario de Lego. tinyurl.com/y8tm3xh

conseguiu discar o niimero

com esses dedos e luvas

gigantes? Nos disseram que
esse video era tdo ruim, que
chegava a ser bom. Mentira,

Mas o juiz seré vocé... isso se
conseguir sobreviver a ele.
tinyurl.com/yebxjcn
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5 SUPER MAU-RIO
1 Veja a versdo mais crua do nosso
querido herdi resolver os problemas
do Reino dos Cogumelos, usando suas
melhores armas: os punhos. E um pouco de
30 de grosso calibre, mas isso ndo conta.

“Vasculhe seus sentimentos, Luke. Vocé sabe /
que é verdade. Eu sou mais um acessrioinatil |’y
para o Wii.” Mas & um presente excelente paraos fisde /-
Star Wars. Uma brincadeira cara, mas que vai dar uma
¢ Forgana sua amizade (Ahn? Ahn?). tinyurl. fyf

@ E BARRA, VADER...
-
Vb

w \

9000000800000 000000000000000000000800000000000800000080000000000000080000000008000000000s00s
.

O DESERTO DO LEGAL
19 Isto nos deu um desejo imenso por um game “Lego Matrix”. E
o mais engragado de tudo & que quase ndo notamos diferenca
entre a atuagdo do Keanu Reaves e do Neo de Lego.
tinyurl.com/ygxcs3x

O COGUMELO DE VIDA OU A VIDA!

No Reino dos Cogumelos, os dois sdo gente fina. Mas, em

Nova York, Mario e Luigi estio sendo procurados pela policia
pelo assalto a um taxista. E como ninguém perdoaria esse tipo de
coisa, 0 video da camera de seguranca que mostra os dois bandidos
(que devem ter saido de uma festa a fantasia) tem até trilha sonora e
moedinhas pipocando na tela. Talvez “pipocando” ndo seja um bom
termo para explicar a situacdo... tinyurl.com/yjtprov

AULA DE

COMBATE

Nao sabemos o que &
pior: 0 aluno Matthew dando uma
de engragadinho e desenhando
um Charizard queimando a
pergunta da prova, oua
professora respondendo a altura
com um Blastoise acabando com o
cara, ou como os dois desenham
mal. tinyurl.com/ye5248a

Sal

UTI POKEMON
Ai... esse olho do Pikachu nio parece nada bem. S6 pelo

tamanho da fila de espera, ja da pra ver que nenhum deles
tem convénio médico. Agora vao ter que amargar horas, dias,
semanas, meses nesse estado. E se vocé ficou com dé dos pobres
bichinhos, pode comprar em teefury.com uma camiseta com esta
imagem para mostrar que entende o sofrimento deles.

900000000000 06000000000000000000680000000000000000000006000000000000000000000
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[spers ona de Star Fox jra iva
|a primeira cena de sua estreia; [ES. Até hoje, todos

& | empramdaquela d que plotos MUSCLE FOOT

_falavam em uma lingua esquisita enquanto partiam para defender b s 0 guerreiro mais forte sob o
seu planeta de um mal gigantesco. Essa equipe era o Star Fox Team, 5 comando de Chief Lightfoot.

destinadaagrandes feitos e a conhecer uma galaxia repleta da: Nao que isso tenha sido de

mais bizarras criatur. AqHivocé vai P mais grande valia, pois ele foi

| marcantes de toda a série... e também aqueles que ndo tiverama derrotado por Fox McCloud

. chance de deixar sua marca, pois foram elenco de um jogo cancelado. emum duelo de forca.

SARU 5

E uma collie bonitinha que s&

Saru estava presente nas
i : apareceu no cancelado Starfox 2.
da s:::;;:‘;;:::‘:::;"i Mesmo sendo graciosa, ela tem
z A G
:;ha““dr ;::,‘"mfgffg "r:"“’di:“ & tite s el i
2

feitos, mas infelizmente Paris Hilton do espaco.

Star Fox 2 foi cancelado e

seu maior momento de gléria
@& aparecer nesta lista...e
considere-se grato, Saru!

FO)
DUD

£ o herdi da série,
Pelo sobrenome,
& possivel que esta
raposa seja escocesa
e Highlander. Eximio
piloto, Fox & o lider
do Star Fox Team,
grupo de pilotos
mercenarios que

Chefe da Tribo Lightfoot,
um grupo de lagartos que

0O camaledo inicioua
carreira como um piloto

ndo v§ mal em cometer atos declasse e requinte, mas defendem o sistema
questionaveis, como torturar conforme sua rivalidade planetario Lylat de
e executar prisioneiros com Falco piorava, ele se Octoman comegou a carreira em grandes ameagas.

e fazer sacrificios no centro
de suavila.

tornou louco e imprevisivel. F-Zero, e sempre tinha a bunda chutada
. peloCapitdo Falcon. Entdo, tentoua

sorte em Star Fox, e teve a bunda

chutada por Fox McCloud.

Suanave éaclassica
Arwing ll.




DASH

E o neto de Andross. Contrariando

a genética da familia, ele & um cara legal
e possui o corpo completo ao invés de
ser uma cabega com maos flutuantes.

ok

jﬂ

=\Z

)
o
"’ James & o falecido pai de Fox
\.’ e uma lenda entre os membros
~ doStar Fox Team.

mae de Fox. Ela
eratdolinda que
Andross quis se
casarcomela,
mas elaja estava
apaixonada por

MYU

Assim como Fay
e Saru, Miyu teria
seumomentode
glériaem StarFox2

- eaparentemente
seriaagarota

durona da equip

James. Morreu Veterano de guerrae
quando Andross mentor de Fox, Peppy &
explodiu seu carro. afigura paterna para os

\ jovens da equipe Star Fox.

NINTENDOPEDIA

KRAZOA
GOD
Aunido dos
seis espiritos de
/ Krazoaformao
deus Krazoa.
Mais ou menos
ccomo a unido dos
poderes formao
\ CapitioPlaneta,
s6 que menos
idiota. Andross se
disfargou como

Lider daraga Anglar,
teve sua evolucio
acelerada por Andross e
apds aderrota do vildo,
decidiu unir seu povo em
nome das forgas do mal.

Grupo de guerreiros reptilianos
militares armados até os dentes

e que desejam conquistar o planeta
Sauria. Ndo, ndo sdo nada originais.

KATT
Ex-parceira

deFalcoda
épocaem que
os dois eram -
membros de uma .
gangue e, juntos,
eram completos .
cretinos que '
destratavam ]

todo mundo.

LUCY HARE

Filha Ginica de Peppy, Lucy
foi treinada pelo paie sabe
pilotar naves como ninguém.

3

Eg ‘ATUE
VIVIAN Uma estatua criada dimagem
A falecida esposa de Peppy. e semelhanga do deus Krazoa
N3o se sabe muito sobre ela, ,. e...bom, & basicamente isso.
exceto que era bonita e bem
‘mais jovem que Peppy. M 55




WARP STONE
Montanha carente que
vive reclamando que
as pessoas nao lhe
trazem mais presentes.
Vira amigo de Fox
quando este lhe traz
doce de pedra.

BELTINO
Beltino & o diretor
de pesquisa do
centro de defesa
de Corneria, uma
posicdo importante
que o torna pega
chave na protegio
do planeta. Ele &
paide Slippy.

Lider do grupo Star Wolf
erival de Fox McCloud.
Ha suspeitas de que ele
seja o responsavel pela
morte de James McCloud.

. McEis6p

Marcus é o filho de

Ointeresse amoroso
de Fox sempre aparece

PANTHER

Membro do time Star
Wolf, Panther é a mistura
de todos os estereétipos
de babacas sedutores.

BILL GREY
Bill entrou para a forca
espacial por sugestio
de Fox, seu grande

, amigo de infancia,

usando pouca roupa ou
um uniforme colante,

e quase sempre faz
poses insinuantes.

Fox e Krystal em um
dos finais de Star

Fox Command e... opa!
Que baita spoiler!!!

1

Sobrinho de Andross e um dos
vildes de Star Fox 64. Nesse
game, ele sempre persegue o
lazarento Slippy e tenta abater
suanave...

Pigma é membro do
Star Wolf. Toda equipe
AMANDA < — de viles precisa de um
Uma sapinha que pangudo feioso que
trabalhacomo /
mecénicae que,
por algum motivo
inexplicavel para
amaioria de nés,
tem uminteresse
romantico em Slippy.

FARA
PHOENIX

Outra personagem
que entrou na fila do
desemprego por culpa
de Star Fox 2.

mostre o cofrinho toda
~ vezqueseabaixa.

Um cagador de
recompensas
que também & um
tubardo-martelo.

Dinossauro com armadura de / H

combate e um gancho duplo
no lugar da mao decepada.

TRAINER

Nao se sabe muito sobre este personagem, exceto \
que ele ndo faz nada além de passar instrugées

©Sbvias durante as misses de treinament:
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ANDROSS

O maior vildo da série & um cientista que

conduziu experimentos proibidos, explodiu g

' metade da cidade e foi banido de Corneria. Y Eanc RED EYE
£ Uma tribo do planeta
Sauria que, por uma
coincidéncia incrivel,
& composta por
membros que parecem
com os tiranossauros
que ja viveram no
planeta Terra. O que
faz a preguica de criar
ragas inéditas...

SHADOW
HUNTER
Outro grupo de seres
reptilianos que, desta
vez, se parecem com
E um dos mais antigos e : ve!ocirapptors terréquc::s.
Brago direito de Fox irritantes ajudantes de Fox.
nos combates, piloto Sempre que nao havia
arrogante e chatdo ninguém olhando, nés
em tempo integral. abatiamos sua nave para ndo
ter que aguentar seu papo
chato pelo resto da missao.

Rainha dos seres

chamados Cloud

Runners... e 56 isso.
CLOUD
RUNNER
E aquium grupo de
Saurians que se parece
com os Pteranodons.
Coincidéncias demais...

THORNTAIL
Um bicho que parece um
Tricky & o herdeiro do % Nodossauro, bla, bla, bla,
trono de sua tribo...e coincidéncia, patifaria,
parece personagem ‘ SHOPKEEPER Whiskas Saché.
de Em Busca do . Vocé sabe como é..
Vale Encantado. o e, :
mal-intencionado e
g incapaz de demonstrar
simpatia, o perfeito
lojista espacial.

0 capitdo s6 apareceu em um
manga obscuro que pouca
gente leu. Ele deu um jeito da
equipe Star Fox lutar contra o
Grupo de Katt e desapareceu.

y q
GENERAL Robozinho que era 'mae do time Star Fox.
PEPPER ) vendido como um E uma homenagem

acessorio para NES na ao R.0.B original.
década de 1980 e fez
ponta na série Star Fox.

Comandante supremo
do exército de Corneria,
ele se gaba de manter

o planeta seguro.



MERGULHO FLASH

Com jogos de navegador de internet invadindo o WiiWare, analisamos alguns

titulos

mundo dos jogos de browser, divertidos > passatempos que rodam em
o Flash Player ou Java de computadores, & obscuro e pirado, uma

verdadeira maternidade para pais de espirito indie. Para cada game de
puzzle com conceito inovador, ha
um minigame demente pedmdo para vocé jogar Britney Spears em um moedor
de carne ou golpear gatinhos com um taco de golfe. Reclamamos da
interferéncia das distribuidoras, mas as vezes um pouco de disciplina faz bem.

CHRONOTRON

tinyurl.com/5dybkw

Em Chronotron, vocé & um robozinho em um
mundo onde tudo esta fora do alcance. A
solugio? Usar uma maquina do tempo para
voltar ao inicio de cada fase e trabalhar junto ao
seu futuro “eu” para vencer os obstéculos. Cada
investida é um esquema para permitir seu futuro
sucesso. Espere em um bot3o que abre uma
porta e sua versdo futura poderé atravessa-la.
Erga uma caixa e sua versao futura podera subir
nela. E chato ser “eu” no passado, né? Mas...
espere! O “eu” passado & 0 “eu” futuro, s6 que
antes. *Cérebro fritando* MaBoShi's Arcadle ja
[EVES tre p d
futuro, gravando aquadas para benefmar seus
esforcos posteriores. Parece que o WiiWare
gosta de viajantes do tempo.

THE LAST STAND 2

tinyurl.com/5n75sc

Zumbis. T30 na moda atualmente. Ou ndo, dependendo do que esta sendo
analisado. Eles perambulam por produgdes milionarias e por amostras grétis
comigual sede de sangue. The Last Stand 2 & um simulador de sobrevivéncia
dividido em duas partes: galeria de tiros a noite e missdes estratégicas de
pilhagem durante o dia. Armas, itens e barricadas acumulados nas
exploragdes de dia (uma tarefa simples de administracio de tempo) ajudama
controlar a horda durante a noite, quando os mortos-vivos cambaleiam
debilmente para a serra elétrica que vocé encontrou em sua antiga escola. A
mira com o cursor do mouse poderia facilmente ser transferida para a mira do
Wii Remote e a qualidade geral lavaria de vez o gosto de Dead Rising (ou de
mortos se erguendo, caso vocé nio entenda inglés).

FANCY PANTS ADVENTURE

fancypantsadventures.com

Fique quietinho, Sonic, e veja como um jogo de
plataforma pode ser rapido e majestoso. O
senhor Fancy Pants, um rascunho hiperativo de
um homem, demonstra extrema habilidade em
ginastica. Dos shorts ondulados aos cabelos
esvoagantes, aanimagio de Fancy é uma das
melhores que ja vimos — espere até vé-lo
correndo pelo teto. O produtor Brad Borne
claramente tem uma visdo que poucos tém.
Segundo ele, o importante nio & a rapidez que
vocé pode alcangar, mas sim o que se pode fazer
com esse poder. Quando vocé est indo de
encontroa um paredio e uma placa de “Corra
mais!” aparece, & sinal de algo bem especial.

eitos em Flash que deveriam ganhar uma chance da Nintendo

Nem todos os criadores de jogos em Flash sao psicopatas esperando uma
oportunidade de fazer o sangue jorrar. Super Meat Boy, por exemplo, comegou
em Flash e ndo traz litros de sangue nem um feto dentro de um pote de vidro.
Ops... Bom, d quer forma, o que estamos lizer é: jogos em Flash
sdo perfeltos para WiiWare e DSiWare, titulos com poucos bytes e ideais para
o cardapio online da Nintendo. Com isso em mente, descemos as profundezas
do Flash em busca de b postas para esses n de tempo.

WARBEARS

warbears.com

Se 0 Jack Bauer pegasse pesado com 0 Zé
Colméia, o crime resultante contraa natureza
seria Warbears. Esses “ursos de guerra” sdo o
melhor esquadrao antiterrorismo que existe e
seus comandos sao feitos em um adventure do
tipo aponte e clique. As acdes variam de acordo
com o contexto e s6 ha uma maneira verdadeira
de concluir cada fase; todas as outras levam a
morte de ursos e até de reféns, geralmente,
pelas méos dos proprios Warbears. Nesse
quesito, o titulo compartilha DNA com Zack &
Wiki: ambos rolam como versdes letais do jogo
infantil “Jogo da Ratoeira” e usam o cursor do Wii
Remote com perfeicio. Se pedirmos com muita
educagio, sera que poderiamos ter o titulono
WiiWare? Por favor?

KAROSHI SUICIDE SALARYMAN

tinyurl.com/4botlc

Eis aqui o lance duvid

do qual fala Na pele de um
escriturrio mortalmente entediado, seu tinico objetivo & se matar. Pule
em langas, desvie balas para sua cara, coloque-se embaixo de

um cofre em queda... resumindo, va atras de coisas que normalmente o
fariam chorar. Deixando de lado os rudimentares valores de producio (a
explosio de sangue que marca uma tentativa bem-sucedida foi
claramente rabiscada no software Paint), Karoshi poderia ser excelente
para o DSiWare. Ele esta bem no nivel dos titulos da série Art Style, apesar
de trocar os ambientes oniricos de refigio por complexos de escritérios
japoneses decorados com mobilia barata.
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THE ROOM SERIES

tinyurl.com/ryqvé

UNIVERSO NINTENDO

MERGULHO FLASH

THE KINGDOM OF LOATHING

kingdomofiloathing.com

&

Um subgénero dos jogos em Flash & o “fuja do quarto”. Vocé esté trancado e
deve descobrir o caminho para fora dali. Desses jogos, Crimsom Room, que
teve as sequéncias Viridian Room e White Chamber, & o mais conhecido. O

criador imitsu Takagi usa objetos d

VINNIE’S TOMB

tinyurl.com/ybmg7wn

e opta por cores simpl
siléncio. Os trés titulos poderiam sair para DS em uma coletanea, ja que
ninguém quer pagar muito por titulos disponibilizados de graca.

CLOCKWORDS

clockwords.us

Nao é exatamente Flash, mas. ngdam of Loathing & para navegadcres ebobo
demais para ndo ser incluido aqui. Em um RPG amalucado, vocé escolhe
classes de personagens como Ladr3io de Acordeio ou Bandido Disco (ele
aumenta sua coragem ao fazer passes de dance music). Em cinco minutos de
jogo, matamos um coelho com um globo estroboscépico, experimentamos
um antiantidoto, ganhamos uma permiss3o para viver comovagabundo e
pilha de caixas fingindo ser um motoqueiro lendario. Trazido
avida com toscos desenhos de homens de pauzinhos, este seria um belo
titulo de DSiWare para viagens longas e ainda mais toscas.

SAMOROST

tinyurl.com/b59uyc

must be 1
y-bots told

T&,isso nao é Flash, &€ um download gratuito, mas
tivemos que inclui-lo (Toribash de WiiWare
comecou a vida como um freeware para PC).
Vinnie’s Tomb é, provavelmente, o pior RPG ja
feito. Vocé controla um homenzinho amarelo em
busca de sua tumba, que & atrapalhado por
armadilhas e personagens rabiscados no Paint.
Mas que personagens! O aterrorizante Robé
Festeiro; Ethel Triste, a fera de Edmonton; sem
falar na “cobra mogoila” e seu irmao nao tao
mogoila assim. O melhor & que todos os
personagens parecem terem sido dublados pelo
mesmo cara—avoz anasalada merece ser
ouvida. O DSiWare clama por este jogo!

Quando um demoniaco e mal-educado
aristocrata tenta roubar seus “segredos” com
um exército de aranhas robéticas, s6 ha uma
coisa a fazer: enfrenta-las com um canhao de
cartas. Combates verbais formam o coragdo
pulsante de varios jogos decentes (confira
também Bookworm Adventures), mas aqui o foco
& digitar palavras o mais rapido possivel. Ha
recompensas se vocé usar as letras especiais

ar no canhao,

disparados ao usar a palavra do dia do site
dictionary.com (¢ melhor que n3o seja nada longo
e dificil de soletrar...). Agora que investimos em
teclados USB para usar no Wi, seria legal
também usé-lo em um jogo.

Aparentemente, ‘samorost’ significa madeira
flutuante em tcheco. Até que faz sentido:
destrogos intergaldcticos estio em rota de
colisdo com seu musgoso planeta natal. A dnica
maneira de salvar sua casa? Sair clicando neste
estranho projeto de arte interativo. No género
puzzle, & menos jogo ainda do que Little Wheel
(confira a seguir). Vocé vaga pelo estranho
planeta até que algo acontega e catapulte o herdi
adiante, mas 0 jogo tem um charme esquisito
que poucos tém. Quer inimigos chapados de 5pio
sentados em um arrozal? Aqui tem. Quer um gato
com cara de homem ouvindo sua colegio de
discos? A) Aqui tem; B) Procure ajuda.

LITTLE WHEEL

tinyurl.com/I84b9d

Enquanto varios criadores de jogos em Flash curtem mutilar animais, outros
optam por ideias mais artisticas. Little Wheel, da produtora eslovaca
OneClickDog, & um belissimo aponte-e-clique em um universo de robés
desativados. Vocé controla o dltimo robd com combustivel, vasculhando os
destrogos enferrujados de uma cidade detonada. Com o impressionante

design acarici lobos oculares e o inebriante jazz soprando em seus
timpanos, a tinica decepcio & a brevidade dojogo. Se fosse chocolate, Little

Wheel seria um bombom suico: acaba rapido e s6 da vontade de comer mais.

CRIMSON MOMENTUM

tinyurl.com/ygzna7t

0 que s0a como um eufemismo & uma diarreia braba, na verdade & um jogo de
plataforma com fisicas e enigmas bem legais. Guiar uma manchinha vermelha
por um labirinto mortal ficainfinitamente mais dificilpor causa de um

d infernal. Longas quedas fazema por todos
os lados, enquanto o relégio correndo aumenta a preocupagio. Beleza, nio &
0 Mario, mas amanchinha é bem mais charmosa do que os amigos bobocas do
Sonic, mesmo que seja somente por sua simpatica animagao de ondulagio
conforme ela‘nada’ por partes inundadas do labirinto. Super Meat Boy prova
que jogos frustrantes funcionam bem no WiiWare, e Crimson Momentum se
enquadra perfeitamente nesse time.
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FUNDADA EM 2009

MODELO DARK OPS LOCK ‘N LOAD .

FABRICANTE COBALT FLUX
PRECO R$ 55,00/ US$ 32,00

“Ave Maria Santissima Salvadora dos Trés Pecados! Isto ndo é uma arma! f
£ uma geringonca qualquer de um filme daqueles invocados de Roliud, desenhada
direito porque o Uii Remouti

por um frouxo qualquer. Nio da nem pra

pode salvar a sua carcaga!”

MODELO HAND CANNON
FABRICANTE VENOM
PRECO RS 40,00 / US$ 24,00
“Também conhecido como “O Trabuco Oficial de De
Rauzi 6fi de Dédi: Ouverquil”. Isto sim & que & arma de
cabra-macho: pesada, emperiquitada na medida certa e
mal da para perceber o controle no topo do canho. Tem dias
que euamo mais esta arma do que a minha santa maezinha.”

Lightguns analisadas pelo fantasma de
Lampiao, o cabra mais macho do Brasil

“0l&, macacada. Eu sou o fantasma de Virgulino Ferreira da Silva, o Lampido, e adoro armas.
Adoro tanto essas bichinhas que a NGamer Brasil me pediu para analisar o arsenal disponivel
para o Nintendo Uii. Nao fago nem ideia do que seja um Nintendo Uii, mas de arma eu entendo!
E entendo que & direito divino de qualquer cabra-macho proteger a familia de alienigenas,
zumbis, traficantes e da volante. Principalmente da volante. Agora preste atengdo, pois isso

“Perféquiti Xote? Mas que

que escolheu essas cores?

,00 / US$ 24,00
diabos? Ta mais para pistolinha de
brinquedo, isso sim. £ arma pra mulherzinhas e criancas, se
bem que, no cangago, a gente ndo deixa crianca pegar em
arma até ter idade de homem. A bicha é t3o leve que ndo da
conta nem de macaco. E quem foi o fi-d’uma-ronca-e-fuca
Laranja e azul beb&? Virge..””

ficaaparecendo. Pra tanta desgraga, pel
acessar o controle digital e o botdo A,

& facil demais da conta

60 (NGAMER




UNIVERSO NINTENDO (&~

ARMAMENTO LEVE

MODELO SHARP SHOOTER
FABRICANTE JOYTECH
PRECO R$ 40,00 / US$ 24,00

" . LS e
’ & comum treco laranja desse_es pendurado na
4 cintura, eu arrancava uma tira de couro das

costas do mulambento e punha ele pra marchar o
sertdo inteirinho. Esse negécio é feio demais, tem cara
de falso e é uminsulto pra qualquer pistoleiro que se
preze. O gatilho fica na frente do tambor daarma e os
fios ainda ficam dependurados como se fossem varal
de roupa. Desgraga de coisa feial”

A

»

MODELO DUAL TRIGGER GUN
FABRICANTE THRUSTMASTER
PRECO RS 40,00 / US$ 24,00
“Se eu tivesse uma coisa dessas no meu tempo,
nao teria penado tanto contra aqueles cabras
tortos da volante. O Nuntchuqui do lado do cano
daarma me lembra um trabuco que eu tive. Uma
metralhadora Sten, se ndo me falha a meméria,
que roubei de um pracinha do exército e depois
fiz ele dangar com os tiros da prépria arma. Foi
um bom dia, teve carne seca pra comer depois no
Binhoaing d

muito ndo, mas fazer o qué...”

MODELO PRECISION FX PISTOL
FABRICANTE DATEL

PRECO R$ 47,00 / US$ 27,00

“E acho que nds campedo, p
comadres. Se estaarma fosse uma muié, seria
minha amada Maria Bonita, a muié mais brava que
euja tive o prazer de conhecer nesta vida. Como eu
gostava daquela pequena... mas acho que gosto
mais ainda deste trabucao bonito que s6 vendo.
Santa arma que meu Padin Padi Cico abengoou.”

MODELO SCORPION IV
FABRICANTE BLAZE
PREgo RS 27,00/ UsS 16,00
“Na qui ndo, viu... Lembra
escorplao que eu tirei da minha botauma vez. Eu comiaquele
bichinh . Mas certeza de q dog no
iam gostar dela. Ela & bem parecida com aquele outro trambolho
daDual Trigger Gun, que esta ali pra cima.””

A/




Encontre as Star Coins, o mundo secreto e
todos os segredos do encanador e sua trupe [N

tempo passa, a histéria é quase

sempre a mesma e ainda assim a 5

diversdo se renova. A princesa
Peach foi sequestrada no dia de seu
aniversario, entdo, Mario e seus amigos
partem para o resgate. As batalhas com
chefes exigem trés acertos neles para
vencer. A cada novo mundo, as coisas
complicam um pouco, por isso listamos
aqui a localizagao de todas as Star Coins.
Algumas sao faceis, outras estdo
absurdamente bem escondidas (ou
estavam, ja que mostramos todas).
Também mostramos caminhos secretos
para ativar as Warp Rooms. E entdo,
pronto para conquistar 100% do jogo?
Acredite, vai valer cada segundo.




ROTEIRO

MUNDOMS2]

STARCOIN # 1

Logo apbs o checkpoint (a pequena bandeirano
camlnho), encontra-se a Star Coin. Pegue a hélice
(@ na caixa “?” logo abai:
para chegar amoeda.
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IMUNBOM:3]

STAR COIN # 1

Depois que montar no Yoshi, use o pulo flutuante
mais adiante (ao pular, mantenha o botdo 2
pressionado) para coletar a Star Coin.

STARCOIN # 3

Passe a bandeira de checkpoint e, logo acima, ha
um bloco com item aleatério e uma plataforma
que balanca. Suba nela e espere-a ir para o lado
direito. Ent3o, salte na parede em que a corrente
da plataforma esta presa e, dali, paraa
plataforma acima onde esta a Star Coin.

STAR COIN # 2
Ao passar pela bandeira no caminho, vocé vera

um conjunto de tubos de onde saem plantas
carnivoras. Espere a segunda se recolher para

* dentrodo tubo e pule até I para ter acessoa um
caminho secreto para outro tubo, que levaatéa
Star Coin. Importante: & preciso estar com o Yoshi

000

MUNDOM-Z

STARCOIN # 1

Apbs a bandeira de checkpoint, de posse daIce
Flower, congele o peixe no caminho entre vocéea
Star Coin.

STAR COIN # 2

Quase no final da fase, ha um trecho giratério no
chao. Espere ele girar e revelar um tubo pelo qual
vocé tem acesso a Star Coin.

ou com a hélice.

\CAM!NHO ISECRETO,
PARNGIMUNDGIS
Ao voltar a superficie com o Yoshi depois de
pegar a segunda Star Coin, ha uma plataforma
pequena no alto da tela, apés o cano amarelo.
Use o pulo flutuante do Yoshi até la. Ignore a
caverna secreta e use o pulo flutuante mais uma
vez para subir, pelo lado de fora, até a parte de

cima da caverna secreta e encontrar umarota
alternativa que leva a um canho.

STARCOIN # 3
No alto da plataforma sobre a dltima colina antes
do final da fase, esta a terceira Star Coin.

IMUNDOM:2]

STARCOIN # 1

Logo que entrar pelo tubo, no primeiro trecho da
caverna, encontra-se a Star Coin.

STARCOIN # 3

Ao voltar  superficie com o Yoshi depois de
pegar a segunda Star Coin, use o pulo flutuante
para coletar a Star Coin mais adiante, perto do
tubo vermelho.

IMUNDONIFORTRESS!

STAR COIN # 1

A plataforma que balanga e tem um bloco #?”
serve de acesso para a primeira Star Coin, na

plataforma azul 3 esquerda da tela. Use a
plataforma retratil para chegar até la.

STAR COIN # 2

Chegando a plataforma inclinavel com o Wii
Remote, tem-se acesso a um tubo que leva d sala
com mais uma Star Coin. Acerte o bloco e pise no
item “P” para transformar as moedas em
plataformas temporarias e chegar até a moeda.
STAR COIN # 2

. Apbsa primeira Star Coin, ha uma sequéncia de
trés plataformas que balangam. Chegando na

. mais alta, ignore o caminho daesquerdaeusea
parede do lado direito para saltar e encontrar um
trajeto secreto com outra Star Coin.

STARCOIN # 3

Mais adiante, a Star Coin fica visivel sob uma
plataforma. Destrua os blocos sobre o tubo e,
descendo por ele, destrua o “POW” para derrubar
omoedao.

STAR COIN # 2

E crucial estar com a Ice Flower, pois é preciso
congelar um dos peixes que passa embaixo da
segunda Star Coin. Fique sobre o peixe congelado
para flutuar e vencer o jato de ar que o empurra
para baixo.

STARCOIN #3
Aterceira Star Coin esta bem ao lado da anterior

. etudo o que vocé precisa fazer é aguardar o

baiacu ficar sobre o jato de ar, congela-lo e
esperar o peixe repousar para abrir caminho.
Depois, entre pelo cano ao lado do moedao.

MUNDOM5]

STARCOIN # 1

No comego da fase, ha um conjunto de blocos
em movimento nos trilhos. Acerte o bloco “?
para pegar a hélice e suba em uma das
plataformas. No alto, pule e use a hélice (balance
©o Wii Remote) para chegar na plataforma acima.
Corra e se abaixe para deslizar sob o primeiro
bloco que tem uma planta gigante e que leva até
aStar Coin.

STARCOIN # 2

Mais adiante, em um ponto complicado, esta a
Star Coin. Vocé pode escorregar e pular no
momento certo para pegar o moedao ou levar um
casco de tartaruga e langa-lo contra a Star Coin
(sim, essa técnica também funciona).
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> STARCOIN #3
Quase ao final do caminho, no alto entre duas
plataformas quadradas que ficam girando, vocé
pode usar a tartaruga voadora como plataforma
extra ou usar a hélice para chegar a Star Coin.

porta que leva ao chefe, ha um tubo verde
proximo da lava. Entre por ele para chegar a Star
Coin. Nesse local, acione o “P” para transformar
as moedas em uma plataforma. Use-a para saltar
na parede e, dali, para 0o moed3o.

MUNDGRZ6)

STARCOIN # 1

Chegando na plataforma giratéria com a Star Coin
logo acima, use as tartarugas como apoio para
pegar o moed3o.

MUND@?2:1]

STARCOIN # 1

No caminho, vocé avista a Star Coin. Espere o jato
de areia parar, salte para a pequena plataforma
proxima ao moedao e espere o jato de areia se
erguer. Depois, & s6 subir.

STARCOIN # 2

Adiante ha uma plataforma com quatro
tartarugas voadoras. Use-as para chegar a Star
Coin sobre a plataforma mais a frente.

STARCOIN # 2

Apbs o checkpoint, ha uma plataforma com uma
planta carnivora e a Star Coin na parte de baixo,
do outro lado. Use o jato de areia ao lado e corra
na direcdo do moedao.

STARCOIN #3

Mais adiant &ncia di

uma

Jjatos de areia que devem ser usados como
plataforma, sendo que ha uma tartaruga voadora
entre os dois primeiros. £ importante pegar o
casco dela e leva-lo até a plataforma fixa que tem
a Star Coin logo abaixo. Espere o jato de areiaa
esquerda se erguer, pule sobre ele e lance o casco
na diregdo do moedao.

STARCOIN # 3

Sob a bandeira de checkpoint, encontra-se um
tubo secreto. Use a plataforma giratéria para
chegar ao tubo e ter acesso a Star Coin.

MUNDOMECASTLE]

STARCOIN # 1

No caminho, pule do ponto mais alto da quarta
engrenagem para pegar a Star Coin.

STARCOIN # 2

o bloc ink gigante no

ho e aproxime-se dele, fazendo-oquebraro  [NIUIN[D{0)p2%)
ch&o que guarda a Star Coin.

checkpoint, ha um buraco
até chegar a uma caverna.
ainda mais e chegar a outra
), ha dois inimigos que

0s. Acerte o “?” para fazer
arecerem e ter acessoa

ais adiante, ha uma
e um buraco e uma
Acerte o primeiro tijolo, por
planta subir até o céu.L3,

STARCOIN #3

Na dltima eng g
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suba na plataforma mével e fique atento para
pegar o “POW” e leva-lo consigo. Quando a
plataforma mével estiver sob a Star Coin, jogue o
“POW” no chao para derrubar o moed3o.

STARCOIN #3
Desca depois de pegar a segunda Star Coin,
volte um pouco pelo caminho e use a plataforma

. mével para chegar a um cano na parte mais baixa.

0 cano leva até um minicogumelo, que
transforma Mario em miniatura. Volte pelo
mesmo cano e avance até o conjunto de
plataformas onde est3o dois barris e um pequeno
tubo. Entre por ele para ter acesso 3

Star Coin e use a parede adiante para pular até
aplataforma.

MUNDQG?2:3]

STARCOIN # 1

Ao longo do caminho, vocé passara por uma
pequena piramide de blocos amarelos com duas
criaturas de fogo saltitantes. A Star Coin esta
entreas criaturas.

STARCOIN # 2

Depois do checkpoint, mais adiante ha uma
tartaruga que langa bolas de fogo. Desse ponto,
recue pela parte de baixo para coletar mais uma
Star Coin.

STARCOIN #3

Ao encontrar uma rampa com plantas que
cospem fogo no teto, pule na lateral da parede
para chegar na plataforma acima. Siga o caminho
de cima para encontrar a Star Coin.

MUNDOPREIEORTRESS
STARCOIN # 1

Durante a subida, do lado esquerdo, vocé
encontra a Star Coin. Use a grade mével.

STARCOIN # 2
Na porta acima, logo apés a primeira Star
Coin, esta o checkpoint. Siga para o lado direito



dele, indo em diregdo a parede, para
encontrar uma passagem secreta com a segunda
Star Coin.

STARCOIN # 3

Aterceira Star Coin esta um pouco acima do
checkpoint, sob espinhos no teto. Use as grades
mbveis para pega-la.

MUNDO?2:S

STARCOIN # 1

Ao chegar a uma plataforma com uma escada e
duas tartarugas logo abaixo, suba na parte mais
alta da plataforma e acerte os blocos invisiveis
pararevelar uma planta que leva a Star Coin,
cercada por blocos invisiveis.

STAR COIN # 2

Logo apés o checkpoint, espere a rajada de vento
passar e desga até o tubo na plataforma abaixo.
Ela o levara a mais uma Star Coin, mas para
pega-la é necessario estar com a hélice. Corra em
diregdo as moedas que levam a Star Coine
balance o Wii Remote para flutuar e chegar do
outro lado.

teenee
’

STARCOIN # 3

Saia pelo cano logo apés pegar a segunda Star
Coin e chegue a uma plataforma e um grande
buraco. Espere a rajada de vento soprar, corrae
salte para o buraco, usando a hélice em seguida
para subir diretamente na terceira Star Com sob
aplataforma.

MUNDO?2:5]

STARCOIN # 1

Pegue o Yoshi e avance até que aparega o
inimigo na nuvem. Engula-o e use o pulo
flutuante de Yoshi para subir na nuvem. Com
ela, acerte a grande nuvem a esquerda da
palmeira para encontrar a Star Coin. Outra
maneira de conseguir isso & pular com o Yoshi
sob a nuvem da Star Coin e chacoalhar o

UNIVERSO NINTENDO

DETONADO -

Wii Remote para desmontar do bicho e ganhar
um pulo extra.

STARCOIN # 2

Pouco antes do checkpoint, ha uma planta
carnivora junto a grandes blocos amarelos. Pegue
uma tartaruga, fique sobre os blocos do lado
direito da tela e elimine a planta. Desga pelas
linhas de encaixe dos blocos para cair em uma
caverna (cuidado com as plantas carnivoras). Use
o bloco luminoso para chegar ao ponto mais alto
da caverna e pegar a Star Coin.

STARCOIN #3
De volta 3 superficie, um pouco 3 frente, ha

uma pequena planta carnivora, junto a outra
grande. O objetivo aqui é derrotar Lakitu e usar
anuvem dele para avangar o mais alto e o mais
rapido possivel para encontrar a Star Coin mais
adiante. Prefira ir sem o Yoshi na nuvem, pois
fica muito pesado para voar e ndo da para chegar
atempo.

MUNDG2:6)

STARCOIN # 1

Ao subir na plataforma giratéria, prepare-se para
saltar e pegar a Star Coin na primeira subida.

STARCOIN # 2

Durante o caminho sobre a plataforma
giratéria, ha plataformas de pedras se
movendo de um lado para o outro. Suba por
elas para alcancar o cano acima e encontrara
Star Coin. Se ndo tiver a hélice neste momento,

NEW SUPER MARIO BROS Wi
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pegue o bloco com o item juntodo cano e
chacoalhe o Wii Remote.

STARCOIN #3

Depois do checkpoint, ha mais uma plataforma
giratéria rumo ao final da fase. No caminho, fique
atento para saltar e pegar a Star Coin.

MUNPO2=CASTLE

STARCOIN # 1

Afase é corrida, entdo, avance até o caminho se
dividir em trés e siga pelo do meio. Dessa forma,
vocé encontra a primeira Star Coin.

STARCOIN #2

Na proxima divisdo de caminhos, siga pelo de cima
e, mais adiante, destrua os blocos vermelhos para
pegar a Star Coin.

STARCOIN #3

Quando o caminho se dividir em trés novamente,
siga pelo de baixo para encontrar mais uma Star
Coin (acerte o “P” para criar plataformas de
acesso). Na proxima encruzilhada, siga pelo meio
para chegar ao chefe.

“CAMINHQ SECRETIO)]
IMUNDC

An fmal da fase, ainda sobre a plataforma
giratéria, & imprescindivel que seu
esteja com a hélice. Espere a plataforma girare
fique no ponto mais alto da tela. Salte e gire até o
alto, onde ha um tubo vermelho para uma saida
alternativa até um canhdo.




EMUNDO3]
STARCOIN #1
Pegue a roupa de pinguim e escorregue de barriga
para quebrar os blocos que cercam a Star Coin.

STAR COIN # 2

Depois do checkpoint, na parte de baixo, ha um
cano com uma planta carnivora. E preciso
congel3-la e criar uma plataforma temporaria
para pegar a Star Coin sem morrer.

STARCOIN # 3

Do outro lado do cano, apds o checkpoint, vocé
deve escorregar para destruir um bloco de tijolos
e ter acesso a outro cano. No subterraneo,
encontra-se a Star Coin. Espere um pinguim
deslizar em sua diregdo, congele-o e suba nele
para pegar o moedao antes de cair no buraco.

MUNDG}372]
STARCOIN #1
AsStar Coin esta no caminho. Use os misseis como
plataforma de acesso ao moedao.

STARCOIN #2

Um pouco adiante do checkpoint, ha um tubo
cercado por alguns langadores de misseis: Entre
por ele e, na caverna, use os misseis como
plataforma de acesso até a parede e, depois,
salte para pegara Star Coin.

STARCOIN #3

A préxima Star Coin esta no caminho. S6 tome
cuidado com a plataforma mével e coma
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tartaruga que lanca gelo. Use um supersalto para
chegar a plataforma com o moedao.

pendurado pela corda até uma segunda
plataforma flutuante. Desca e salte paraa

ox0)

MUNDQ,
STARCOIN # 1

Na caverna de gelo, procure por um cano verde no
alto. A parte de baixo da plataforma com “?” &
falsa. Desca até |a para pegar a Star Coin.

STARCOIN # 2
Apbs o checkpoint, bem acima da tartaruga que
langa gelo no alto da plataforma.

STARCOIN #3

No final da caverna de estalactites, pegue o barril
e saia correndo. O barril & necessario para ser
jogado contra a Star Coin que esta sobre o buraco,
0 que permite que VOcé a pegue sem COrrer riscos.

MUNDO3EGHOSTHOUSE!
i STARCOIN # 1

0 comego, ande contra a parede 3 esquerda
e uma passagem secreta com a Star Coin.

se, do lado direito da tela,

a secreta se andar contra
, ha uma placa com uma
ima. Use as barras para
30 3 parede da esquerda
oin escondida.

inte, cruze a area

querda para chegar na plataforma fixa com
uma porta oculta que da acesso auma
plataforma que desce, cercada por varios
fantasmas. Fique olhando de um lado parao
outro, evitando que os inimigos se mexam, e se
mantenha junto a parede da direita. Quando a
plataforma despencar, desca escorregando pela
parede a direita para encontrar uma area secreta
coma Star Coin. De tabela, vocé ainda ganha
acesso a um canhao para o Mundo 6. Para abrir o
caminho normal, basta ignorar o percurso usado
para chegar a terceira Star Coin e entrar pela
porta secreta, dentro da parede, ao final.

—

MUNDG?SEEORTRESS
STARCOIN # 1

Chegando ao segundo bloco “?” coma
plataforma giratéria, pule para a pequena
plataforma de pedra a direita para revelar uma
porta secreta que leva até a sala com a Star Coin.

STARCOIN # 2

Depois do checkpoint, vocé deve sobreviver as
plataformas que sobem. A segunda é a mais
complicada, pois & preciso desviar das bolas de
metal até chegar ao “POW”. Pegue-o e use-o para
se livrar dos inimigos e ter acesso a Star Coin
apenas quando a plataforma estacionar.

STARCOIN # 3
Depois do segundo moedao, va até o topo da
segunda plataforma giratéria, salte contraa



IMUND@»327

STARCOIN # 1

A Star Coin esta na mesma plataforma em que se
encontra a tartaruga que langa gelo.

STARCOIN #2

Na metade do caminho, use os dois blocos
gigantes de gelo que se movem de um lado parao
outro. Chegando ao bloco de gelo com uma
plataforma e um pequeno vao, abaixe-se para
pular dentro do vao da plataforma e pegara
segunda Star Coin.

STARCOIN#3

Depois do bloco de itens aleatérios, ha um
caminho com blocos de gelo escorrendo
continuamente. A Star Coin esta no final
desse caminho.

#ECAMINHORUMOJACCASTEIO,
Depois que habilitar os blocos vermelhos (termine
0 Mundo 3-5 para ter acesso ao interruptor

vermelho “”), volte a esta fase e saia pelo tubo
vermelho abaixo da caixa de itens aleatérios para

acessar o castelo.

MUNDQ@?325]

STARCOIN # 1

Suba no bloco giratério gigante e ndo deixe de
pegar o bloco menor que tem a hélice. Durante a
subida, vocé encontra a primeira Star Coin.O
acesso ao interruptor vermelho “1 & ganho assim
que vocé termina a fase; isso vai ativar as caixas
vermelhas nas fases. Entdo, entre novamente na
fase para coletar as duas outras Star Coins.

STARCOIN # 2

Rumo ao final da fase, suba nos blocos vermelhos
do alto para ter acesso a outro cano que levaa
mais uma caixa giratoria. No caminho, vocé
encontra a segunda Star Coin.

UNIVERSO NINTENDO (=
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STARCOIN #3
Aterceira Star Coin esta quase no final da subida,
entre algumas tartarugas voadoras.

RCASTIES

STARCOIN # 1

Durante o percurso na esteira azul, fique atento
para pular sobre a bola, alcangar a plataforma
instavel e pegar a Star Coin.

STARCOIN # 2
Use as pequenas bombas para destruir os blocos
de gelo e ter acesso a Star Coin.

STARCOIN#3

Apbs o checkpoint, ha mais uma sequéncia de
esteira e, obrigatoriamente, vocé cruza coma
Star Coin no caminho.

MUNDOZ ]

STARCOIN # 1

E preciso estar com a roupa de pinguim, ou coma
flor de gelo, e congelar um inimigo sob a Star Coin
para usa-lo como plataforma.

D

rapido para chegar sob a Star Coin e pular antes
que a plataforma caia.

MUNDGY=3]
STARCOIN # 1

Facilmente encontrada no caminho.

STARCOIN # 2

Para pegar esta Star Coin é preciso estar coma
roupa de pinguim e pegar a estrela de
invencibilidade na ilha antes desse trecho. Depois,
& s6 deslizar pela dgua até chegar ao moed3o.

STARCOIN#3
Eheaand t

STARCOIN # 2
Depois do checkpoint, ainda com a roupa de
pinguim ou flor de gelo, passe pelo tubo com jato
de ar e congele o baiacu para usa-lo como
plataforma de acesso a Star Coin.

STARCOIN #3

Ao final do caminho, sobre o cano.

MUNDOY:22]

STARCOIN#1

A Star Coin esta no caminho, logo acima de um
barril flutuante.

STARCOIN # 2

Esta também fica bem a vista no caminho.

STARCOIN #3

Quase ao final do caminho, pendure-se e seja

pegueo

sobre a plataforma acima do local em que estava
a Star Coin. Em sua vers3o diminuta, entre pelo
cano acima da agua, protegida por um crustaceo
que langa pedras. Um pouco a frente, vocé
encontrara a terceira Star Coin.

MUNDOSEIEORTRESS!

STARCOIN # 1

Apds entrar pela primeira tubulagio no teto, vocé
vai se deparar com a Star Coin. Use as caixas de
metal para pega-la.

STARCOIN #2

Chegando na sequéncia de seis pequenas
esteiras, siga pela que esta mais proxima da
parede a direita, sob o checkpoint, e pule contraa
parede para encontrar a Star Coin escondida.

STARCOIN #3

Quase no final do caminho, vocé avista a Star Coin
restante. Fique atento as caixas de metal que

séo empilhadas e va subindo aos poucos. Pegue o
moed3o antes que a {iltima caixa caia sobre ela.
Se quiser acessar o canh3o que o levaao Mundo 6,
vocé precisa correr rapidamente contra a parede
e pular nesse mesmo trecho em que esta a Star
Coin para encontrar uma saida secreta. Mas
procure fazer isso antes que as placas de metal
comecema cair.

MUNDOK: %S

STARCOIN # 1

Ao ativar icone “P”, moedas azuis apareceme
indicam um tubo amarelo pelo qual vocé pode
entrar. Seja rapido pois, assim que acabar o

efeito, o tubo volta a soprar jatos de ar. Do outro
lado do tubo, use a roupa de pinguim para

congelar o peixe e usa-lo como plataforma soba
Star Coin. >
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> STARCOIN #2
No caminho, entre alguns tubos, vocé vai dar de
cara coma Star Coin bem a vista.

STARCOIN #3

Logo apés a segunda Star Coin, mais adiante, ha
uma plataforma no caminho. Siga contra a parte
de baixo dela, para encontrar uma Star Coin
escondida.

MUNBOLEGHOSTTHOUSE!
STARCOIN # 1

No comeco, onde o chdo “afunda”, fique sobre o
quinto segmento do chdo para que ele desga e
revele a Star Coin.

STAR COIN # 2

No final do corredor onde o chao “afunda”, fique
sobre o Giltimo segmento para fazer o chdo subire
revelar um “P” escondido na parte secreta do
teto. Acione-o para ter acesso a porta ao final do
corredor. Entre por ela e, ao final do segmento de
escadas adiante, ignore a porta e entre na parede
adireita para ter acesso a Star Coin escondidae a
uma outra porta mais ao lado.

STARCOIN #3

Ainda no corredor inicial onde o chdo “afunda”,
siga até o final e fique sob o diltimo bloco até o
ch&o descer e revelar uma porta que levaa uma
area onde esta a Star Coin. Fique sob o trecho
abaixo do moed3o para fazer o chdo subir. Ao
pegar a Star Coin, vocé ganha acesso a outro
caminho no mapa. i

MUNDOY25]
STARCOIN # 1 #
No comego da fase, procure andar pelo.

palmeiras para avistar a Star Coin.

STARCOIN # 2
Se vocé tiver um Yoshi, subanoalto
sobre a duna gigante antes do che
pulofl do biche

68 (NGAMER

Star Coin para pega-la. Outro método possivel &
derrubar o Lakitu da nuvem e usa-la para pegar
omoedao.

STARCOIN #3

Depois do checkpoint, passe por dois tubos
verdes, suba na palmeira no alto da duna de areia
e entre no tubo acima dela. L3, vocé encontraa

. StarCoin.

MUNDOILEICASTIE
¢ STARCOIN #

1
Ao longo do corredor, vocé encontra uma grade
com um port3o. Pendure-se nela e bata no portao
para passar ao outro lado. Depois, continue
doafase Star
Coin atras da grade mais adiante.

STARCOIN # 2

Mais a frente, a Star Coin aparece claramente no
chao. Seja rapido para evitar as duas estacas de
espinho que se fecham no caminho e, assim,
coletar o moedao.

STARCOIN#3

No fim do caminho, sob a porta de entrada para o
chefe, entre pelo tubo para chegar auma sala
cheia de agua. Cuidado com os peixes ao coletar a
Star Coin.

MU PO A=ARSH?
. R N

COIN # 1
0, protegida por um jato de fogo,
e a Star Coin. Vocé pode jogar um dos
ou pular quando o jato de fogo

it, caia de bunda nas caixas
tlem o tubo e entre por ele. Na

b para chegar até a Star Coin

afase esta cercada. Use
flestruir a pequena caixa
0.

se, vocé encontra um
jante no chio. Antes do
ch3o coma terra mexida.

Caia de bunda bem ali para encontrar uma
caverna coma Star Coin.

STARCOIN # 2

Mais adiante ha um casco de tartaruga gigante
dentro da agua. Entre nele pelo lado direito para
encontrar a Star Coin.

STARCOIN # 3

Depois do checkpoint, no final da area, ha um cipé
«com um casco de tartaruga gigante. Pendure-se
para entrar nele e ter acesso auma caverna
secreta onde esta a Star Coin.

WMUNDGI522]

STARCOIN # 1

Logo no comego da fase, passando as
plataformas com as lagartas, ja da para ver a Star
Coin. Ela pode ser apanhada com um superpulo ou
usando o inimigo como plataforma.

STARCOIN # 2
No inicio do trecho subterraneo, use o corpo da
lagarta gigante para pegar a Star Coin.

STARCOIN # 3

Pouco antes da saida da caverna, ha um trecho
com trés morcegos e a parte de cima livre. Use a
lagarta para ter acesso a esse ponto livre e
encontre um cano secreto que leva a diltima Star
Coinda fase.

MUNDQE]S;3]

STARCOIN # 1

Eimportante estar com a flor de gelo no comego
dafase. Congele os inimigos de pernas longas,
especialmente quando avistar a Star Coin. Assim,
vocé consegue alcanga-la.

STARCOIN # 2

A segunda Star Coin esta depois do checkpoint.
Pise na tartaruga e lance seu casco na diregio dos
blocos para ter acesso ao moedao.



UNIVERSO NINTENDO (=

DETONADO -

STARCOIN #3

A Gltima Star Coin da fase esta sob um trecho do
chdo que cai. Caia encostado na parede para
saltar antes de tocar o liquido.

MUNDGISEFORTRESS
STARCOIN # 1

Durante a subida, da para ver facilmente a
primeira Star Coin.

STARCOIN #2

Depois do checkpoint, as paredes se movem mais
rapido. Finalize a subida seguindo pelo lado
esquerdo para encontrar a Star Coin.

STARCOIN #3

Ao final da subida, sob a porta de entrada do
chefe, ha um chao de tijolos quebraveis e a Star
Coindo lado direito.

MUNDGI527%)

STARCOIN # 1

Durante a trajetéria da plataforma flutuante, o
limite de peso & de cinco individuos. Elimine os.
demais para se manter em movimento. No
caminho, a primeira Star Coin encontra-se
facilmente acessivel.

STAR COIN # 2

Em um momento do caminho ha um “POW”,
Pegue-o e va a plataforma mais alta, logo em
seguida. Assim que estiver sobre ela, use 0 “POW”
para derrubar a Star Coin.

08000000 ©890

STARCOIN #3

Ao final da plataforma flutuante, & importante
pegar um inimigo para explodir o chdo adiante e
ter acesso a Star Coin.

MUNBQ) 5 = GH@S
STAR COIN
Logo noinicio, entre pela porta do caminho de
cima. No final da area seguinte, ha duas portas.
Ignore-as por enquanto e entre encostado contra

aparede a direita, ao lado da porta mais alta, para
encontrar a Star Coin. Depois, suba o lance de
escada ao lado e saia pela porta acima, a direita,
para voltar ao inicio.

STARCOIN #2
. De volta ao inicio, siga pelo caminho de baixo e

entre pela porta no corredor mais abaixo. Ao final
do caminho seguinte, junto a porta, ha mais uma
Star Coin.

STARCOIN #3

Voltando ao inicio, mais uma vez, siga o caminho
de baixo e ignore a porta do corredor mais baixo.
Subindo o lance de escada no caminho, caia no
vao com duas portas e entre pela da direita. A
Star Coin esta no segundo circulo de fantasmas.
Ao voltar pela Gltima vez ao inicio da fase,
refaga o caminho até as duas portas que deram
acesso ao {ltimo moedao, mas nao passe por
nenhuma delas. No caminho ao lado, pule o
buraco e siga pelo corredor em frente. A porta
seguinte leva a uma sala com blocos méveis e, ao
final, esta a saida.

1‘ 0 ISECRETO]
PARNGIMUNDOIS
Ao entrar na casa, refaga o caminho até depois
daquela porta onde pegou a terceira Star Coin.
Mais adiante, ha uma placa e um pequeno
corredor com uma entrada. Caia por ali para
chegar ao lado de uma porta. Ignore-a e entre na
parede 3 esquerda, para ter acesso a uma porta
secreta. No caminho, vocé precisa acertar os “?”
para ativar os blocos transparentes. Mas seja

L ligeiro pois em alguns momentos & preciso acertar
. mais de um “?” para manter o bloco ativo, oua

morte é certa.

ossvssso  cerz

MUNDQO]5.5]

STARCOIN #1

Atengio com as nuvens, algumas escondem
blocos que podem barrar o caminho. Mas a
primeira Star Coin esta bem a vista.

NEW SUPER MARIO BROS Wi

STAR COIN # 2

Apbs o checkpoint, fique atento para explorar as
grandes nuvens que encontrar pelo caminho, pois
uma delas esconde a Star Coin.

STARCOIN #3

Quase no final do caminho, uma da arraias
voadoras carrega um “POW”. Pegue o bloco,
leve-o até as plataformas e subaem umadas
arraias. Quando estiver embaixo das moedas que
formam um “W”, use o0 “POW” para derrubar a
Star Coin.

MINPOB=CASHLE
STARCOIN#1

Se tiver a roupa com a hélice, & mais facil pegara
Star Coin sobre a lava. Outro método é deslizar pela
parede e saltar de um lado para o outro.

STARCOIN #2
Logo apés a primeira Star Coin, ha uma grande
roda de grades. Use-a para escalar até o teto, do
lad

e

uma

secreta com uma porta que leva até a sequnda
Star Coin.

STARCOIN#3
A iltima Star Coin da fase esta no caminho. E
impossivel deixar de ver.

MUNBO G

STARCOIN # 1

Passe pela segunda torre de canhges (dois
canhdes, um sobre o outro) e use as plataformas
que descem juntamente com os misseis para
chegar a Star Coin. Se tiver a flor de gelo, congele
os misseis e crie plataformas extras.

STAR COIN # 2
Apbs o checkpoint, entre as plataformas que
sobem e descem.

STARCOIN # 3

Saindo da caverna, ja no final da fase, & preciso

. alcangar a plataforma externa, a esquerda, para

encontrar a Star Coin. Se por acaso vocé nao tiver
ahélice nesta hora, a saida é fazer com que os
misseis do canhdo mais alto sejam guiados até o
lado externo da caverna. Nesse ponto, é possivel
usa-los como plataformas.

MUNDBEI622]
STARCOIN # 1

Dentro da caverna, depois do chao giratorio e da
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> planta carnivora gigante, fique atento a subida
seguinte para ver a Star Coin. O {inico meio de
entrar & quebrando o bloco de tijolos com o casco
da tartaruga com espinhos.

STARCOIN # 2

A Star Coin esta um pouco a frente do
checkpoint, bem acima do tubo com a planta
carnivora. Se possivel, congele a planta para
usa-la como plataforma.

STARCOIN #3

Um pouco depois da segunda Star Coin, o chdo
gira em dois pontos préximos um ao outro. Fique
andando no segundo ponto que gira até que
aparega uma abertura com um tubo que levaa
mais uma Star Coin.

MUNDQI6;3}

STARCOIN # 1

Cuidado com a planta gigante no comego do
caminho dentro dos tubos. Se nao tiver a hélice,
use a parede para pular e pegar a Star Coin.

STAR COIN # 2

Quando chegar no “?” que faz o nivel da agua
subir, ignore-o e siga pelo caminho de baixo.
Livre-se da planta carnivora gigante para pegara
Star Coin.

STARCOIN #3
Quase no final do caminho, ha trés plantas

car igantes. Destrua as duas pri

para ter acesso ao teto destrutivel e suba por ele,
pulando de uma parede a outra. Dessa forma,
vocé encontra a Star Coin.

034022700 ezl
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MUNDGI62%]
STARCOIN# 1
Use o pulo flutuante de Yoshi

STARCOIN #2
Chegue no checkpoint, pule com Yoslj
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em frente e use o pulo flutuante para chegar ao
tubo mais adiante. Outro método é usar a hélice
para chegar ao tubo e do outro lado, derrubar a

Star Coin.

R
- ——

i

Ko T
Vi

STARCOIN #3

Logo depois de entrar na caverna adiante,
use a plataforma em forma de balanga para
erguer o outro lado o suficiente para chegar
apassagem falsa logo acima, onde estaa
Star Coin.

UNDG) @n EORTRESS!
STARC
Assim que encontrar aprimeira plataforma
mébvel, escorregue pela parede a esquerda
para encontrar uma passagem secretacoma
Star Coin.

STARCOIN #2

Espere as duas estacas centrais descerem ao
lado do checkpoint e use a parede para pegara
Star Coin.

STARCOIN # 3

No final da subida por varias plataformas
amarelas, ignore a plataforma azul e suba
quicando pela parede a direita para pegara
Star Coin.

Facil de ver e de ser coletada

ickpoint, cuidado com o
nto repentino do nivel da
Star Coin.

tro caixas grandes com

gua baixar e acerte o bloco

quatro caixas. Com isso,

surge uma planta que leva para o céu, onde estaa
Star Coin restante e uma saida que leva ao
castelo da fase. Termine a fase novamente, mas
desta vez, ignore o caminho que leva a terceira
Star Coin para abrir caminho para outra fase, o
Mundo 6-6.

MUNDQ, @:@

STARCOIN # 1

Vocé guia a luz dos holofotes da jangada coma
inclinagdo do Wii Remote. llumine a parte alta para
encontrar um “POW” nas plataformas e use-o
quando avistar a Star Coin mais adiante.

STARCOIN # 2

Apos o checkpoint, pegue a plataforma de
impuls3o e deixe-a sobre a jangada, pois ela &
necessaria para pegar a segunda Star Coin, no
teto da caverna.

STARCOIN # 3

Continue iluminando o teto da caverna para
encontrar um bloco com hélice. Pegue-o para usar
na entrada do teto mais ao lado, ganhando
acesso a terceira Star Coin. Mais adiante, quando
chegar a segunda tartaruga que langa bolas de
fogo no alto da plataforma, entre pelo tubo
vermelho no teto para ter acesso a um caminho
alternativo que leva ao Mundo 8. Depois, termine
afase normalmente para abrir outro caminho até
ocastelo.

MUNDOIGIICASTLE]

STARCOIN #1

No caminho, vocé avista um grupo de tartarugas
zumbis no meio de uma plataforma de tijolos.
Suba nos tijolos que se inclinam com a plataforma
para chegar até a Star Coin, que esta cercada
pelos inimigos citados.

STARCOIN # 2

Logo na sequéncia, use os blocos para chegar a
Star Coin que esta na segunda plataforma e que
lembra um péndulo gigante.



DITRVIVRY
STARCOIN #3
Quase no final do caminho, a Star Coin esta bem a
vista no meio de varios péndulos gigantes e bolas
de ferro. Espere todas as bolas de ferro cairem
antes de usar a inclinagao da plataforma para
chegar ao moedao.

MUNDOISIIAIRISHIE!

STARCOIN # 1

Como o cendrio avanga sozinho, seja rapido para
cair de bunda na pilha de caixas que circunda a
Star Coin.

STAR COIN # 2

Mais adiante, ha um tubo cercado por caixas.
Quebre-as e entre no tubo que leva até a proxima
Star Coin.

STARCOIN #3
Quebre as caixas que cercam a entrada de acesso
atéa Star Coin.

MUND@)7:]

STARCOIN # 1

Vocé avista a Star Coin no meio das plataformas
giratérias. Use o ponto mais alto da plataforma
giratéria para pular na lateral do cano e, dali, para
omoedao.

STARCOIN #2
Entre pelo tubo amarelo diante do checkpoint
para encontrar a Star Coin no caminho seguinte.

STARCOIN #3

No meio de toda aquela maluquice das
plataformas giratérias. Se vocé ndo tiver a hélice
neste momento, fique atento com a plataforma
roxa ali perto.

MUNDG7:2]

STARCOIN # 1

Chegue até os inimigos acorrentados e observe
que um deles esta proximo da Star Coin, que esta
protegida por uma parede de tijolos. Chame a
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atencao do inimigo de corrente e, quando ele
vier em diregdo a parede, caia de bunda na

trava da corrente para solta-lo e abrir o caminho
até o moedao.

STAR COIN # 2
Passando por trés bolhas de & agua depois do
int, use o i iratério junto

das caixas na beirada plataforma pararevelar
um cano. Entre por ele para encontrar a Star Coin
no caminho.

NEW SUPER MARIO BROS Wi

STARCOIN# 3

Volte a superficie e recue um pouco na fase
para encontrar a Star Coin, bem a vista entre
dois inimigos acorrentados.

MUNDO7:3]

STARCOIN # 1

Durante o caminho, vocé avista a Star Coin
correndo em um trilho junto com dois blocos de
cara engragada. Decore o movimento dos
inimigos para pegar o moedao.

STARCOIN # 2

Chegando ao conjunto de plataformas com varios
igos correndo em trilhos, siga para o ponto
mais alto e acerte um bloco invisivel para ter
acesso a uma planta e a Star Coin.

STARCOIN #3
A dltima Star Coin da fase esta na sequéncia de
plataformas méveis no caminho.

MUNDO/ZZEORTRESS!
STARCOIN # 1
Oriente o guindaste pelo meio do fogo
cruzado e, mais acima, preste atengao aos
misseis gigantes na hora de pegar a Star Coin. Ja
de posse da moeda, oriente o guindaste para que
ele siga para o canto esquerdo até o final, e
acerte um bloco invisivel que esta junto da
plataforma acima. Suba por ela para ter acesso a
um caminho secundario.

STARCOIN # 2

Se vocé seguiu o caminho secundario citado
anteriormente, ganhara acesso direto a segunda
Star Coin.

STARCOIN # 3

Ao longo de mais uma subida, pegue um
Bob-omb, o inimigo bomba, e atire-o na parede de
tijolos azuis para chegar até a Star Coin.

i

X ¢CAMINHOISECRETOPARA
OIMUNDOIZE

Chegando ao checkpoint, use o guindaste e suba
pela parede da direita contando quatro canhdes.
Ao chegar sobre uma plataforma com dois
canhdes, ainda na parede da direita, corra contra
a parede para achar uma passagem secreta.
Conclua a fase por este caminho para ter acesso
ao Mundo 7-6.

MUNDBOZIGHOSTHOUSE!
STARCOIN # 1

Chame a atencao do inimigo boxeador para que
ele quebre a parede sob a plataformae abra
caminho até a Star Coin. Depois, entre pela porta
ao final da subida.

STARCOIN # 2

Chegue até um conjunto de portas e entre pela
que esta no canto superior direito. Chame a
atengao do fantasmao para expor a Star Coin.

STARCOIN #3

Comece a fase novamente. Logo no comego,
chegue até o quarto inimigo boxeador. Abaixo do
local em que ele esta, ha uma passagem soba
escada. Faga com que ele quebre a parede abaixo
para liberar o acesso a uma porta secreta. Na
proxima area, va até a plataforma de impulsao,
suba na plataforma ao centro da sala e acerte
sua ponta esquerda para revelar uma planta. No
alto, acerte o bloco “?” para ativar as
plataformas e seja rapido para chegar até o
fantasma gigante. Chame a atengdo dele e entre
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pela porta que ele protegia. Para chegar a terceira  lado direito da parede e entre para encontrara
Star Coin, & s6 seguir o resto do caminho. Star Coin.

MUNDG}7:6)

STARCOIN # 1

As tartarugas voad des desceme as
pequenas sobem. Entdo, quando avistara Star
Coin, suba na tartaruga grande.

MUNDG7:%]

STARCOIN # 1

No final da sequéncia de tubos que se mexem, use
o missil gigante para chegar a Star Coin e entre
pelo cano vermelho que esta parado.

STARCOIN # 2 STARCOIN #2
0O caminhy inte tem se Localize trés tartarugas gigantes para, logo em
movema cada 5 segundos. lnevutavelmente, vocé  seguida, ver uma fila de tartarugas pequenas.
chega em trés delas que d3o acesso a Star Coin. Use-as para alcangar a Star Coin no meio das
nuvens, logo acima.
STARCOIN#3

No trecho final, ha uma fila de tartarugas
gigantes. Siga para a dltima delas e faga-a descer
até a Star Coin no meio das nuvens.

|} STARCOIN #3

. Volte a superficie, passe por um conjunto de
estacas menores e encontre uma plataforma com
uma caixa “?”. Suba na caixa e pule girando para
afastar a nuvem de uma abertura no teto. Use a
parede para pegar a Star Coin no alto.

STARCOIN #3

No final do caminho seguinte, com tubos que se
mexem, use 0s misseis para alcangar o altimo
tubo no alto da tela. A Star Coin esta no alto de
uma pilha de langadores de misseis.

0, use o Dry Bones (tartaruga
g |gante como plataforma para detonar

MUNDQEI8Z!

STARCOIN # 1

Seja rapido ao avangar, evitando pedras e
inimigos, pois uma nuvem téxica esta em seu
encalgo. A Star Coin esta no meio do caminho,
junto das plataformas que se inclinam.

MUNDG
STARCOIN # 1

A Star Coin encontra-se sob a plataforma movel,
logo no comego.

STAR COIN # 2
Logo apés o checkpoint, use a hélice e co

'mas laranjas, onde
: s com espinhos
seguranca ao outro lado. e : tubo verde para
% eia de nuvens e
STARCOIN#3 s. Siga com cuidado
Ao chegar aum conjunto deplahformu e pegue a Star Coin
inimigos em nuvens, destrua aquele que e
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STARCOIN # 2

Quando encontrar o “POW” no caminho, leve-o
um pouco para a frente e use-o para derrubar a
Star Coin.

STARCOIN #3

No final do trajeto, seja rapido para usar o
casco e abrir caminho pela parede de tijolos. Do
outro lado, use a plataforma de impuls3o para
quebrar os tijolos acima e pegar a Star Coin. Por
fim, entre no cano vermelho adiante.

MUNDQOI822]

STARCOIN # 1

Vocé encontra a Star Coin depois de passar por
uma longa sequéncia de plataformas circulares.

STAR COIN # 2

Um pouco a frente do checkpoint, vocé chegaa
um tubo vermelho e um amarelo na parede. Siga
por baixo deles para encontrar a Star Coin.

gCAMlNHO ISECRES] ']
PARAQIMUNDO}7Z6
Apbs o checkpoint, passe pelos tubos vermelho e
amarelo na parede de onde saem inimigos, desca
até a segunda plataforma circular e entre na
parede a esquerda dela para encontrar um
caminho alternativo.

caro

STARCOIN #3

Passe o checkpoint e, ao final do caminho, entre
na parede da direita que esta abaixo do tubo para
encontrar a terceira Star Coin.

UNIVERSO NINTENDO
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MUND@]8:3]

STARCOIN # 1

Logo que chegar na primeira plataforma
pendurada por uma corrente, pule de bunda na
ponta da plataforma ao lado para descer e pegar
a Star Coin. Mas tome cuidado com a onda de lava.

STARCOIN # 2

Depois do checkpoint, mais adiante no corredor, a
Star Coin aparece. Dé a volta pela plataforma e
acompanhe o trajeto da lava para colocar as méos
no moedao.

03258600 caze

STARCOIN #3

A Star Coin fica visivel quase no final do caminho.
Vocé s deve ser rapido para pega-la e evitara
onda de lava.

MUNDOISEIRORTRESS
STARCOIN # 1

Durante a subida, vocé pode ver a Star Coin sobre
a plataforma com uma parede giratéria de fogo.

STAR COIN # 2

. Sob o checkpoint, ha uma passagem secreta que

leva até a Star Coin.

STARCOIN #3
Ao lado do checkpoint, corra paraa esquerda e
abaixe-se para caber na passagem estreita.

MUNDQOISZ4)
STARCOIN #1

Saia da agua do outro lado do primeiro tubo e

D

siga para o lado esquerdo para encontrara
Star Coin.

STARCOIN # 2
Na segunda sess3o aquatica, acione o bloco “?”
para liberar a Star Coin logo abaixo.

o33srs00  caz3

”

STARCOIN #3

Na terceira sessao aquatica, va para perto da
superficie e explore a parede 3 esquerda para
encontrar a Star Coin.

03372300 €337

WMUNDG!8S5]

STARCOIN # 1

Nesta fase com cenario em movimento, vocé
deve controlar a inclinagdo da plataforma mével.
A primeira Star Coin pode ser encontrada quase
no comego.

Cm

STAR COIN # 2

Apbs o checkpoint, na segunda parte da

plataforma Vocé pode pegar um dos Bob-ombs
b

aem de paraq
langa-lo sobre a Star Coin ou |nchnar aplataforma
e pegar o moed3o de maneira mais arriscada. >
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STARCOIN # 3 Apenas tome cuidado para no esbarrar na STARCOIN # 2

A dltima Star Coin da fase esta no caminho coluna de fogo, nem pular de um trilho paraoutro  Na area seguinte, onde o nivel dalava vai
da plataforma mével, bem no meio dos antes de pega-la. baixando, retarde seus pulos entre as
passaros irritantes. plataformas para ganhar tempo. Fique atento ao
03471900 c2e3 lado direito da tela, onde esta a Star Coin.
3 STARCOIN# 3
i 9 Derrote a versao normal de Bowser e ele voltara

como um gigante cuspidor de bolas de fogo, que
abrem caminho ao quebrar paredes. Fique
proximo da Star Coin para que o bandido cuspa
uma bola de fogo e libere a passagem. Ao final do
S— . , caminho, basta acionar o icone “/* para libertar a
— . — . = princesa Peach.
MUNDOISIIAIRSHIES S o
MUNBQI826] STARCOIN # 1 - §

STARCOIN # 1 No meio dos canhées. Moleza total.

0 moeddo é encontrado logo acima da plataforma

- . S ]
movel, que transita entre trés labaredas. (oo § ! ! wm“fw 000
] 3 O 3 ’ a
Sz mem T — Smosssssso loass { .
4 S = ‘

ey

MUNDG9]
STARCOIN # 1
Sua localizagdo no caminho é bem aparente.

STARCOIN # 2

" Logo depois do checkpoint, use a plataforma STAR COIN # 2
STARCOIN # 2 para pegar a Star Coin que esté protegidanomeio  Esta também esta bem a vista, mas exige o uso

Logo acima de onde & acionado oicone “P”, ha de dois inimigos. das tartarugas voadoras para ser apanhada.
uma tartaruga solitaria e, a esquerda, a Star Coin. >

STARCOIN #3

Passe pelos dois tubos de onde saem plantas
carnivoras, pelas duas plataformas giratérias, e
chegue a outro tubo com mais uma planta
carnivora. Espere-a se recolher e entre pelo tubo.
Use a plataforma giratéria para saltar sobre a
tartaruga voadora e chegar a Star Coin.

MUNDG[92]

STARCOIN # 1

Fique sempre atento ao peixe gigante.
Eventualmente, vocé chega a plataformas que
descem com seu peso e mostram a
localizagdo da primeira Star Coin.

STARCOIN#3

Durante a subida, vocé encontra uma placa com
uma seta indicando o caminho a direita, em
diagonal. Seu objeto de desejo, a Star Coin, esta
logo acima dela.

STARCOIN # 2

Mais a frente, quando estiver sobre a

MINPOEY
STARCOIN # 1
Fique atento para pegar a Star Coin durante
segundo trecho dos trilhos. 2

STARCOIN # 2
Apbs o checkpoint, no segundo salto do

STARCOIN#3
Aterceira Star Coin esta no meio do

grande plataforma descendente,
entre pelo tubo na parede abaixo
paraencontrar a Star Coin.

STARCOIN # 3
Quando chegar ao final da grande
sequéncia de plataformas que se
retraem, use cascos de tartaruga para
quebrar as duas paredes na parte de baixo
e ter acesso a Star Coin.




DETONADO - NEW SUPER MARIO BROS Wi

MUNDO9:3}

STARCOIN # 1

Quando chegar  primeira placa com uma seta,
caia pelo meio do buraco e entre pelo tubo. Na
area seguinte, acerte o icone “P” para limpar o
lugar e ver as possibilidades para alcangar a Star
Coin. Planeje antecipadamente sua rota para uma
coleta bem-sucedida.

STARCOIN # 2

Mais adiante do local em que pegou a primeira
Star Coin, vocé pode ver um tubo no alto da tela.
Use os misseis como plataforma de acesso ao
tubo, que, por sua vez, conduz até a rea onde
estaasegunda Star Coin.

STARCOIN #3

Na quinta plataforma mével onde os misseis
gigantes aparecem, use um deles como
plataforma e ganhe altura para pegar a Star Coin.

MUNDO9Z%
STARCOIN # 1

A primeira Star Coin esta visivel no alto da
plataforma com varios Bob-ombs. Espere o cano
descer e use-0 como apoio para chegar até onde
repousa o moed3o.

plataforma adiante estiver com inimigos bombas.
E crucial ter a flor de gelo para congelar a planta
carnivora do cano verde horizontal, a fim de
entrar no cano vermelho e chegar a Star Coin.

MUNDQIS:5]
STARCOIN # 1
Suba um pouco e vocé ja avista a Star Coin acima
de um cano por onde saem pinguins.

Escorregue pela rampa para evitar ataques e
chegar ao moedao.

STAR COIN # 2
Mais acima, preste atencdo ao vao da parede a
esquerda para encontrar a Star Coin.

STARCOIN #3

A coleta da terceira Star Coin exige precisao e,
preferencialmente, a roupa de pinguim. Congele
os inimigos nos trilhos para ter um acesso mais
seguro ao moedao.

MUNDOISZ6]

STARCOIN # 1

Salte da plataforma circular que passa pela lavae
escorregue pela parede da plataforma fixa
adiante para encontrar uma passagem secreta
coma Star Coin.

STARCOIN # 2

Vocé avista a Star Coin ap6s uma maratona de
jatos de lava, Espere até que eles diminuam para
que vocé possa coletar o moedao escorregando

STARCOIN # 2

AStar Coin esta sob a plataforma. Pegue o
Bob-omb, suba na plataforma que desce com
peso extra e lance-o contra a moeda.

STARCOIN # 3
Pegue o “POW” mais a frente e use-o quando a

na pared frente.

STARCOIN #3

Seja paciente. Nao tenha pressa e espere o jato de
lava baixar no final do caminho. Dessa forma, sera
revelada uma plataforma que permite alcangar a
Star Coin.

MUNBOIS7

STARCOIN # 1

O problema da fase & o chdo escorregadio. Muita
atencao na hora de coletar a primeira Star Coin,
que esta cercada por plantas que cospem fogo.

STARCOIN # 2

Chegando ao meio da fase, vocé passa por uma
grande ponte feita de moedas congeladas. Na
parte de baixo dessa ponte, bem no meio dela,
encontra-se outra Star Coin. Derreta o gelo sobre
ela para pega-la.

STARCOIN #3

Um pouco mais a frente, ha duas tartarugas que
langam bolas de fogo. Livre-se de uma delas e
descongele o centro da plataforma para
escorregar pela parede de gelo e coletar a terceira
Star Coin.

MUNDOS 8]

STARCOIN # 1

Eimportante estar com a hélice ou com o bloco
com hélice para pegar a Star Coin no meio dos
blocos malucos.

STARCOIN # 2

Mais adiante, em um trilho com mais inimigos
malucos, use o impulso das nuvens para pegar a
Star Coin.

STARCOIN # 3

No trecho com misseis pra la de gigantes, preste
atengdo as moedas que indicam a direcao dos
misseis e fique atento para evita-los. Quase no
final do caminho, fique sobre a plataforma de
tijolos e espere o missil gigante liberar 0 acesso a
Star Coin. &
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Por Douglas Vieira

Com o coracao na bocaeo
detonadonasmaos | | | | |

onfiando no sucesso da série, a
c Square Enix langou mais um

episédio exclusivo de Kingdom
Hearts para um videogame Nintendo (o
primeiro foi Chains of Memories, para
Game Boy Advance). Claro que ndo
deixariamos este momento passar
batido, por isso, preparamos um roteiro
com todas as dicas para vencer os
desafios do jogo. Prepare-se para invadir
0 “reino dos coragdes”!



DAY 7-NUMBER XIV
Fale com Axel e responda “Okay” para finalizar
estedia.

DAY 8 - THE ICING ON THE CAKE

Va até Saix e converse com ele para receber sua
primeira missao. Responda “Okay” para ser
enviado a Twilight Town. Faga tudo que Axel
disser para terminar a fase.

CoMMANDS
E

DAY 9 -HEARTLESS

UNIVERSO NINTENDO

DAY 14 -FRIENDS
MISSAO7

Equipe o item que permite usar a habilidade de
rolamento. Ande pelo mapa e destrua todos os
oponentes para completar a miss3o.

DAY 15 - MISSIONS

A partir de agora, & possivel selecionar as
missdes que d3o continuidade 3 historia
(marcadas com uma Keyblade) e algumas
outras que s3o opcionais.

MISSAO 8

Vocé deve destruir sete Watchers. Derrota-los
nao é dificil, apenas tome cuidado com o ataque
laser que eles soltam.

i MISSAO 9

Aqui vocé deve destruir Dire Plants para coletar
Hearts (use o bloqueio para rebater os ataques).
Todas est3o proximas a floresta, e vocé pode
chegar | passando pela drea que antes estava
bloqueada, no lado oposto de onde a missdo
comega. Caso queira completar a Mission Gauge,
enfrente oinimigo que esta naentrada a direita

Converse com Saix para voltar 3 Twilight Town.
Estaéuma 30 de batalha, por ), acerte
tudo o que se move.

DAY 10 -INCOMPLETE

0 objetivo aqui & destruir sete inimigos, mas
Zexion explica que completar a barra de missGes
(Mission Gauge) rende mais recompensas.
Destrua todos os oponentes extras e depois
volte para o castelo.

DAY 11-KEYBLADE

A partir desta missao, vocé pode usar o sistema

de Panels. Equipe as pogdes e magias Fire que

tiver antes de prosseguir.
Antes de d i

que estdo no mapa. Use Fire e Larxene vai

permitir que vocé destrua os oponentes

abra os baiis

omo iaa saida da floresta).

Ele & poderoso, entao, ataque com, no maximo,
dois combos completos e depois corra para
escapar de seu ataque.

seguintes com a Keyblade.
DAY 12- ACLOSEDWORLD ApenassobrewvaateoamtadurmarVoce
Esta éa primeira missa 0. Siga pode matar osii q
para os seguintes locais e aperte o botao A, bloquear os ataques
quando um ponto de mterroga;ao aparecer: no
car lojada mvzz—wrraemnn
da e da direif alti ponto

como referéncia). Investigue também o portdo
ccom o niimero 4, a porta que fica na ala direita d

tr!sbotoesqugestaonasggundairupm
liberara no

mapa (mais afastada do ponto de RTC), a drea
3 direita (i baixo do dlti

mapa. Siga por ela até encontrar o inimigo.

pontoinvestigado)e a e;cada préxima ao centro
de Twilight Town. Dali, vocé ja pode voltar, mas

q

igar o ch3o ao lado d daeaparede na
entrada que esta ao norte.
DAY 13 - DEEDS TO BE DONE
Simples. ﬁp|da‘at|veosequmrtBreakemate

Para vencer

s demais inimigos. Quando ele carregar um raio,

fuja e espere que dispare para voltar a atacar.

Para vencer facilmente a batalha, dispare
cinco Fire de longe e Poison Plant vira historia.
Caso ndo tenha a magia em niimero suficiente,
desvie dos ataques e invista apenas quando ela
ficar com a cabega no chao.

DAY 24 - SILENCE BROKEN
Destrua os Deserters. Vocé encontra varios deles
nesta miss3o e precisa tomar cuidado, pois no
momento em que acertar um, todos os outros
virdo ajuda-lo. Eles ficam correndo e

param para entdo,
vocé pode aproveitar a pausa para atingi-los ou
bloquear os ataques para que fiquem tontos e
abramaguarda.

DAY 25-TWO KEYS

Hora de encarar um chefe. Darkside possui
diversos ataques, ent3o, & bom ficar atento para
que a batalha n3o se prolongue por muito tempo.
Faga o seguinte: fique longe quando ele levantar
amdo e bater no chio, pois & um ataque de curto
alcance que cria Shadows; se ele bater e o chao
ficar mais claro, continue distante Ao ver uma
luz saindo da altura di para
rebater as esferas utlhzando a defesa Caso veja
uma esfera vermelha, guie-se pelas sombras
desviar das bolas d :
ataque eoutro, invistacoma Keyblade eamagia
Fire até o oponente virar lenda.

DAY 23 - SILENT COMPANION abriu ao lado direito do castelo. Compre o q
ite o item Double Cast e equipe achar ario e fal Sai
maglasFre Nompa,slgaparaamesmaregua Amiss3o deste dia & d i Na
que primeira drea, i igue a port: i
entr:damarcadacamumnﬁmz,para de i i portal, o balcao ao
encontrar o/ lado d: ) port3o. Acerte a al siga. |-

igo.

(NcaMer 77



» paraa proxima regiao.

Na segunda area, vasculhe os montes de areia
préximo ao pote (3 esquerda), perto da
plataforma com uma caixa e os pratos na lgjinha.
Suba as escadas e ache mais um ponto para
investigar na plataforma. Empurre a caixana
parte mais baixa para perto das outras, suba e
encontre mais dois pontos: a corda e o muro. Suba
pela outra pilha de caixas e acerte a alavanca para
liberar mais uma passagem.

Na dltima area, siga até o grande monte de
areia e, depois, para perto da porta de madeira.
Volte e, na segunda parte, va pela porta de cima
para completar o minimo para passar de estégm.

foram vistos anteriormente, ento, vocé ja sabe
«como agir.

DAY 71-REUNION

A meta aqui é destruir os Shadow Globes, esferas
negras espalhadas pelo mapa. Equipe algumas
magias Fire, pois muitos estdo em lugares altos
que vocé nao alcangara com um simples pulo.

DAY 72~ CHANGE

Vocé vai passar o inicio perseguindo Pete (Bafo de
0Onga). Nao ha grandes complicagbes aqui, basta
fugir do campo de vis3o dele e ndo deixar que ele
fique muito tempo longe do seu.

aberta por Pete para

Para abarra, i tigue os Siga pela
pontos antes de voltar. ao castelo. aporta
proximaa d , as madeiras que

ficam perto da saida que usou para ver Jasmine e
Aladdin, e a porta do inicio da miss3o.

DAY 51~ MlSSlNG
Novas mi e,a0

uma, vocé recebe um item chamado Lv Doubler,
que faz cada nivel valer por dois. Confira o que
fazer em cada uma delas:

MISSAO 16

Equipe todas as magias Blizzard que tiver antes
de cacar as sete Fire Plants. Ha duas na primeirae
na segunda area, e trés na ter
elas est3o pi

encontrar um novo calabougo. Comece
empurrando a estétua dourada para a esquerda e
depois mova a caixa mais afastada para perto
dela. Suba, acerte a alavanca e depois empurre
acauaeaestamaparaooutmlado alcanqzndn
aport briu G

de seguir).

LS

rapidamente quando ficar invisivel. Caso ele
ameace usar um ataque de raios com os olhos,
fique longe e tenha cuidado com o ataque
giratorio. Magia Fire funciona bem contra ele.

DAY 75 - INSEPARABLE
Das cinco missoes recebidas, duas sdo
obrigatérias (24 e 27) e trés s3o opcionais (25, 26

Na segunda area, acerte a plataf sta

missdes 16-19 e

28, habilitadas apenas ap6

aonorte, a direita, paraque as platzfvrmas
circulares comecem a se mover. Suba e, ao chegar
na terceira parte, pegue o baii e se jogue na area
escura que esta ao lado.

Para cumprir a missao, mate todos os inimigos
para que uma Large Armor aparega na segunda
area. Acerte a cabega para ela cair e depois
ataque. Torne culdado, pois ao levantar ela atzca

Barrier Master. Acerte-o algumas vezes atéolivro  com um golpe g ioedaumpuloq uma
cair e corra para atacar as plantas. onda no chao.

MISSAO 17 DAY 73 - THE PROMISE

Para derrotar Tailbunker, fique a uma i Esta missao em Beast'’s Castle. Repare
segura para desvi: de seus ataq las de que na segunda area ha trés estatuas que ndo
fogo, ataq iratd tid: 1l stdo dentro do circulo azulado. Empurre-as para

g golpeq
faz o chao tremer e outro que gera uma onda
deada). At: pre que ele estiver

qf
parado no ar ou no chao.

MISSAO 18

Aqui, vocé deve coletar emblemas da corporagao,
de preferéncia quando est3o circulados com um
aro azul. Pegue-os rapidamente ou destrua
alguns oponentes caso o marcador em volta do
emblema desapareca.

MISSAO 19

Destrua os Deserters. Eles sao idénticos aos que

78 (NGAMER

liberar o caminho do outro lado.

Suba as escadas e ative todos os botGes para
continuar avancando. No final, um corredor se
abre e vocé deve usar a caixa para alcancara
saida e o inimigo. Para derrota-lo, defenda-se do
ataque giratorio ou do golpe de garras, pois isso
fara com que ele caia tonto e dé tempo para
atacé-lo. Vocé também pode atacar com magias.

Por fim, investigue a porta maior para concluir

. amissao.

DAY 74 - TRIO
Pegue a saida que esta a direita do portal para
encontrar um casal conversando. Volte paraa
area do portal e entre na porta com um niimero 3,
por onde vocé deve seguir até a porta com o
niimero 2 para encontrar Pence.

Retorne até o local onde Hayner e Olette estdo.
Passe pelo portdo ao lado do portal e investigue o
barril para encontrar as anotages de Pence. Fale

depois de falar com Axel). Estas dltimas sio
conhecidas: coletar emblemas, Hearts e destruir
Shadow Globs.

MISSAO 24

Siga até chegar a caverna. Suba usando a caixa e
aestatua e aproxime-se do dispositivo ao lado da
porta para que Xion o acione. Ative novamente o
botdo na segunda rea. Antes de passar pela
porta para a terceira area, acerte a caixa com o
sinal “+,

Naérea trés, va para o lado esquerdo e caiana
parte escura para encontrar o segundo bloco.
Volte para a diltima regido e acerte a terceira caixa
adireita e, em seguida, o mecanismo que abre
uma porta do outro lado. Siga pelas plataformas e
passe pela porta para encontrar uma estatua.
Investigue-a e, depois, enfrente Pete.

Todos os ataques dele podem ser desviados se
vocé ficar um pouco distante (se a bola de energia
estiver perto, defenda). Pete é devagar, entdo,
vocé pode atacd-lo com um combo completo.
MISSAO 27
Hora de investigar Beast’s Castle. Comece com o
vitral que fica de frente para a porta bloqueada e
acaixano corredor que leva ao interior do castelo
(ambos na primeira area).

Dentro do castelo, ii igue a porta q ta
do lado esquerdo e as marcas de garras na parede
do lado direito. Saia e vasculhe a primeira estatua
ao lado direito, a marca ao lado da estatua mais

= " iy

estatuade cima.
Entre novamente e siga pela passagem a

comele edéas i
asperguntas: ¢, b, c.

Va para afloresta e acerte a arvore que deixa
cair folhas, para que um inimigo corra paraa
outra saida. Defenda o ataque com alingua de
Veil Lizzard para que ele caia tonto e ataque

q no interior do castelo. Perto do
! hauma balde para
investigar. Suba, passe pela porta e veja as
marcas de garras na parede, as pegadas na parte
de cima e a porta. Para completar a Mission
Gauge, observe as quatro portas na sala principal.
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DAY 94 -HEARTS

Siga até chegar ao andar vigiado pelo candelabro.
Passe pela porta que esta a direita e continue por
esse caminho para encontrar um Neoshadow no
final do corredor (cuidado com o ataque de garras
que tira bastante HP). Destrua o inimigo para
concluir a misséo.

DAY 95 - NOBODIES
Para completar esta missdo, ande por Agrabah e
destrua todos os Heartless.

DAY 96 - XION’S KEYBLADE

Traga varias magias, principalmente de curae de
fogo, para esta miss3o. A de ataque é itil para
tornar a luta contra Bully Dog mais rapida. Use
os Ethers que esto na sala para recarregar
suas magias.

DAY 97-TRANSFER

Mais missdes extras. Na 33, vocé deve quebrar
todos os jarros enquanto foge dos inimigos (a
Chrono Gear funciona bem aqui). Ja a 34 o coloca
para lutar contra alguns Aerial Masters, enquanto
a35é de coleta de coragdes (para abrir esta
altima, pegue todos os baiis na missao 29 e fale
com Axel).

MISSAO 32

Hora de encarar mais um chefe: Antlion. No inicio,
nao oferece resisténcia, entdo, ataque o
rmecanismo giratorio até que ele perca a primeira
barra de energia e se enterre no chao. Quando ele
fizer isso, suba em alguma plataforma e espere
até que bata a cabega e fique tonto. Ataque até
ele voltar ao normal e corra, pois o cara langa
algumas pedras quando volta ao normal. Volte a
atacar o mecanismo giratério até ele perder mais
energia de sua barra.

Deste ponto em diante & necessario tomar
cuidado, pois o chefe langa algumas pedras e se
move pelo cenario com um ataque giratério. A
meta é rebater as pedras para que ele fique tonto
eabraa guarda para alguns ataques. Fuja do laser
queelesolta.

DAY 117-SECRETS
Olympus Cnllseum €onovo mundu ahertu De

inicio, i

asduas

tabelasanladndaporh:,aportaeajanelaa
direita do portal. Ao passar para a segunda area,

investigue os quatro troféus e depois fale com
Phil. Responda “Yes” e destrua os barris até
conseguir 100 pontos para prosseguir (aproveite
os barris vermelhos, que explodem e atingem
outros no caminho). Vocé é obrigado a fazer isso
apenas uma vez, entao fale com Phil de novo e
responda “No”.

Para completar a Mission Gauge, investigue os
dois troféus de ouro e a estatua que esta de
frente para o portal.

DAY 118 -LAZY DAY

Este & um estagio bonus. Rebata a bola
utilizando combos aéreos e faga de tudo para
bater a marca de 50 pontos e habilitar uma
missdo posteriormente.

DAY 119-WORK TO DO
MISSAO 38

Investigando novamente o castelo de Fera,
comece com as portas que estdo ao lado do
portal e do lado oposto ao que vocé comega, e o
pilar que esta de frente para o baii. Va para o lado
de fora e veja a saida ao sul, 0 chdo quebrado
perto da estatua que esta de frente para a outra
entrada e as pegadas que est3o a direitada
altima marca.

Volte para dentro do castelo e siga paraa
porta que esta de frente para o lance de escadas.
Verifique a porta ao fundo e o tapete no meio da
sala e depois saia. Pegando a saida da esquerda,
passe sem ser percebido e investigue a portaao
fundo. Retorne e va para a saida da direita. Pare
para ver o material de limpeza e as pegadas na
caidoea
porta (estes trés diltimos no corredor que leva ao
quarto de Fera). Para completar a Mission Gauge,
investigue novamente a porta do quarto de Ferae
aporta do quarto de Bela.

MISSAO 39

Equipe suas magias Thunder, iiteis contrao

as duas esta d
‘escada, q

DAY 150 - FEAR
Vocé enfrenta dois chefes aqui. Siga pelo
caminho na torre para encontrar o primeiro
deles, chamado Gigas Shadow. Use magias (se
tiver) e ataque sem dé nem piedade, mas ndo use
combos completos pois isso demora e ele o
acertara antes que vocé tenha chance de
terminar. O outro inimigo esta no caminho para o
quarto de Fera.

Tome cuidado com o golpe que cria uma
aura branca de Dark Follower. Como os pontos
vulneraveis ficam no alto, a Nimble Gear ajuda
bastante, mas a melhor maneira de tirar
energia dele é rebatendo as esferas brancas
com a sua defesa.

DAY 151-DYSTRESS

Aqui vocé tem dois objetivos: coletar emblemas
da Organizagao Xlll e derrotar Avalanche. Ele tem
0s mesmos movimentos de Tailbunker, ent3o,
evite-os da mesma forma.

DAY 152 -THE WRONG BUTTONS
Ao | uma das mi p fale
com Luxord para habilitar a missdo 49. E preciso
fazer no minimo 50 pontos no dia 118.

Mlsioas
inimi D& ossos

para o ra:horro Zero, que esté no cemitério, para

inimigo chamado Clay Armor (caso fi q dos Heartless: basta
magias, atraia-o para perto da escada e use-a certa-los p: inimigos aparecam. Para
para acertara cabega dele). Apos derroté-lo, fale Mi Gauge, tudoog & o
cumPhnIparaencnntlarosdmnasHearﬂess. fazeré dois bald
derrotar os oponentes.

MISSAO 40
Destrua todos os Deserters para terminar esta MISSAD 46

. miss3o. Fi ueatem,wlshéalgunssddle’s d Heartl Os

' entre ﬂlti = e "".',uuseja,voce

i i o

1 MISSAO 41 mivmonaMlssionGauge.
Paraderrotara Mumlng Star, use bloqueloou %

- magiaA até que ela pare. MES‘D‘LT

Passeaatacar,mastmnecmdadomnasalto Horade desb d derland.
pois ela cria uma onda ao tocar o solo. \pi ista do local destrdi

y inimigos p: i Apods derrotar os
DAY 149~ UNUKEMNDS dasala, f: sta se
Elimine todos osi dversario.
colatarHearts.EumaboautlhzaraNnnhleGear, hands ini issi pegueuma
pois os ltimos oponentes podem usar das bebid: sta voltaraarea
habilidades fortes. do portal,
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- MISSAD48
Equipe magias Blizzard antes de partir para esta
miss3o. Tente ndo andar tanto ao encontrar Solid
Armor, pois, se fizer isso, vocé atrai Large Armors.
Use o High Jump para facilitar a luta.

MISSAO 49

Equipe magias de fogo e use-as contra os
inimigos de gelo. De resto, achate tudo o que se
move pelo cenario.

DAY 171-LOVE
Mais um chefe o aguarda aqui: Infernal Engine.
Como o espago para esta batalha & pequeno, vocé
precisa se mover bastante para desviar de
ataques como o canhao, as flechas dos arqueiros,
olang: de esferas vermelhas, o martelo e
algo parecido com uma bateria de longo alcance
que percorre parte do cenario em linha reta (fique
nas laterais para escapar destes iiltimos dois).

a
oo
= que -
MISSAO 53 pentes paravarios
Roxas vai aprender a voar nesta missdo, mas & Gel

apenas em Neverland (aperte Y enquanto pula e
novamente para ganhar altitude, B para voar mais
baixo). Os itens daqui estZo escondidos em
buracos, mas antes de pega-los é preciso derrotar
os guardi6es. O oponente da fase estana
montanha de pedra a direita.

Este chefe é parecido com o Tailbunker, da ™
miss3o 17, mas s6 luta no ar. O espago entre os -
ataques dele & maior, ent3o, use um combo
completo, recue e depois volte a atacar.

MISSAO 54
0 objetivo aqui & destruir um inimigo chamado
Dual Blade, que é parecido com o Zip Slasher do
inicio do jogo. Tome cuidado com o ataque
giratorio e com o pulo; de resto, é s6
mandar ver no ataque.

E uma boa que a esta altura o parceiro

Uma boa tatica é tentar

p
do canhao para matar os arqueiros, tomando o
cuidado de deixar apenas um deles vivo até o final
daluta.

CoMMANDS.

|
|
\
|
\
|
|
‘l 7Rt

<

DAY 172-SOUND OF THE SURF

Beba o liquido e passe pela porta para chegara
floresta, onde deve derrotar quatro Pink
Concertos (acerte as quatro plantas para que
eles aparecam). Volte uma area e acerte o
elevador ao lado do trono para fazer o Giltimo Pink
Concerto aparecer.

DAY 173-LIES

Para liberar uma nova missao (niimero 54), fale
com Axel em posse de um equipamento com trés
slots preenchidos.

MISSAO 52
Para achar o cachorro Zero, siga para Graveyard e
acenda quatro lanternas usando as abéboras
losi aso as lanterr antesdo
tempo, volte para que reapare¢am). Uma
passagem se abre e vocé deve fazer o mesmona
area seguinte para encontrar trés inimigos.
Derrote-os para receber o auxilio do animal.
Para completar a Mission Gauge, destrua os
balGes espalhados pelos mapas para liberar mais
alguns inimigos.

80 (NGAMER

esteja om as opgoes Target
(Off) e Support (Damage). Dessa forma, ele
passa a atacar com magias, que s3o bem
mais {iteis que os ataques normais.

MISSAO 55
Colete emblemas da organizagao para concluir
este objetivo.

DAY 193 - MEMORIES
Pegue a saida de baixo e encontre o
primeiro inimigo, Heart Saber, que &
idéntico ao Dual Blade da missao 54. Ele
ataca com bolas de fogo e causa uma explosdo
apos o salto. Destrua o Barrier Master primeiro e
depois bata no inimigo principal com a Keyblade
(magias nao funcionam).

O préximo inimigo esta perto da torre. Ele
usa dois ataques de laser, ent3o observe o

que caa

carregé-lo para fugir.

DAY 194 - LIKE IT SHOULD BE
Para habilitar a missdo 59, derrote 30 inimigos
usando o Limit Break. Fale com Xigbar para
comegar o desafio e converse com ele
novamente ao bater a meta.

MISSAO 57

Siga o coelho até chegar ao trono. Volte,
entre na nova passagem aberta e passe
pelos guardas sem ser visto, para
encontrar os adversarios que precisam
ser derrotados.

MISSAO 58

Tome cuidado com as balas de canhéo
disparadas pelo navio do Capitao Gancho.
Da mesma forma que na primeira missio
em Neverland, vasculhe os buracos para
encontrar os inimigos que vocé deve
destruir para completar a missdo

(Artful Flyers).
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MISSAO 59

Derrote os Guardians para coletar Shining Shards.
Eles est3o espalhados em Train Common, mas
para completar a Mission Gauge vocé deve
derrotar o Tailbunker para que mais quatro
Guardians sejam espalhados pelo mapa.

MISSAO 60

Agora vocé deve destruir um oponente
chamado Avalanche. Ele s lutano ar e tem
trés ataques: um giro (€ possivel realizar um
combo apés este ataque), uma investida com o
rabo (dois combos) e um raio de gelo (fique
distante e espere para atacar). Use magias de
fogo para agilizar o combate.

DAY 224 - ANOMALY
Antes de partir para esta missao, equipe o
maximo de magias de fogo, cura, Potions e Ethers
que puder (as mais fortes s3o bem-vindas). E
interessante iniciar este estagio com uma
Keyblade que tenha um combo aéreo curto, como
aDuel Gear.

Siga para o Coliseu e prepare-se para participar
de um torneio.

PRIMEIRO COMBATE

Nao gaste nenhum tipo de magia, apenas ataque
normalmente e desvie dos ataques dos trés
Shadows e dos trés Soldiers.

SEGUNDO COMBATE

Aqui vocé enfrenta alguns Hover Ghosts. O
esquema é o mesmo de antes: movimente-se
bastante e ataque com combos aéreos.

TERCEIRO COMBATE
Agora éa vez de encarar trés Striped Arias e um
Ice Cannon. Tente eliminar o Ice Cannon primeiro.

QUARTO COMBATE

Quatro Yellow Operas e um Tailbunker o

aguardam. Acabe com as Yellow Operas e tome

cuidado com o Tailbunker. O melhor momento

para atacar & quando ele investir contra vocé.
d: le fica tonto, Ihe da tempo

para executar alguns combos.

QUINTO COMBATE

Eavez de bater em Xigbar. Ele corre bastante
para surpreendé-lo com tiros ou se
teletransporta para atras de vocé. Duas Firas sdo
suficientes para derrota-lo. 7

SEXTO COMBATE

0 chefe da miss3o & Guard Armor. No primeiro
estagio, ele ataca com tapas; faga um combo
aéreo mirando a cabega e depois recue. Quando

maos. Ele volta para a se recompor, mas é
bem mais facil acerta-lo agora. Se apenas a
cabeca ficar com energia, ele investe com um
rodopio: use o bloqueio e depois continue
atacando até destrui-lo.

DAY 225 - QUIETUDE

Ao conseguir pelo menos um Challenge Sigil na
Challenge Mission 58, fale com Axel para habilitar
amissao 63 que consiste em destruir Shadow
Globs espalhados por Wonderland. Para habilitar a
missdo 64, abra todos os baiis da missao 51e fale
com Demyx . Ha um baii bem escondido em Tea
Garden, area acessada pela Lotus Forest. Venha
com a técnica Glide equipada, suba nas plantas
perto da porta e vire-se para a direita para ver
uma porta. Plane até |la sequrando o botao Y e
depois voe novamente na diregdo do baii.

MISSAO 62

A parte mais trabalhosa desta missdo estaem
Boneyard 1: Hover Ghosts. Vocé precisa destruir
varios deles para prosseguir, ent3o, &
interessante seguir para esta missao coma
Nimble Gear. Assim que o caminho for aberto,
acenda as quatro lanternas em Moonlight Hill e
siga para Boneyard 2 acertando o baldo para que

Tome cuidado com os golpes que usa ao
emergir do chao e fique longe dele nesses
momentos. Fuja do ataque de garras e use
Blizzara para congela-lo e atacar com seguranga.

DAY 256 -NEWS
MISSAO 66

Destrua todos os Tentaclaws no caminho e pegue
a saida existente perto de uma escadaem
Moonlight Hill para chegar a Suspension Bridge.
Passe pela ponte e prepare-se para lutar contra
mais um chefe.

0 melhor caminho para vencer é destruir trés
dos quatro Tentaclaws que o rodeiam. O alvo aqui
€ o caixdo: passe perto dele e espere os bragos
sairem para acerta-lo e, s6 ent3o, use um combo.
Recue e repita o processo até mata-lo.

MISSAO 67
Como em Neverland, vocé pode ficar parado em
um pontt do Emerald de passar.

Assim que ele estiver ao seu alcance, lance
Blizzara para para-lo e ataque com algo de fogo
oou com a Keyblade.

Ghost Carrier apareca. MISSAO 68

Para derrota-lo, use Bli: ido de Acabe dos os inimigos no caminho. Dé
de fogo ou ataque. Tente acerta-| parando  p &nci Loudmotk
ser pego pelo golpe que o puxa para o alto, jia d Mat Solid
deixando-o praticamente morto. Armore passe porcave af ‘Wonders para

Na saida, um Tentaclaw ataca. Basta p Mission
utilizar alguns golpes entre cada investida e el Gauge

viralenda.

MISSAO 64

Espere o inimigo mocozado embaixo da pedra
principal e utilize magias Fira para derrota-lo
mais facilmente.

DAY 255 -~ THE LONGEST DAY

DAY 277 -~ SEARCHING
Paﬂh:hvlltaramlssanﬂ encontre todos os.
iss3o 62. Fale c

Damyx»para habilita-la.

MISSA0 69

Fsbedlefemoémmhmmplscadu Use a mesaou

Siga para a area do trono da rainha e depois va
pelaentrad: poruma

reirs u:duas
Amg is b d

carta. Anmaagoraéacharosquatrobotoesque,

dmsoutréswlpesmmur).c.asndgstma

perder um pouco da ene'rgm, oprﬁ:dmoataque quando p luzes de
dele seré lesil e cair no cha Bizarre Room. Ha dois em cada éreamm
umae: 30 —fique | do bem. As corredores

pernas eas maos se desprendem depois de um
: cerhotempo e vocé deve destruir primeiro as duas

Bizarre Room ao fazer isso paraenumharu
inimigo Novashadow.




> escadaria principal do castelo. Na volta, um
inimigo chamado Invisible o0 aguarda para um
confronto. Evite usar a magia Thunder, ou outra
relacionada, pois ele recupera energia quando
isso é feito. Para derrota-lo, afaste-se aps o
arremesso da espada que cria uma explosdo
que causa grandes danos quando retorna. Fuja
também das esferas e ataque nos intervalos
desses golpes.

MISSAO 71
Mais uma missao de sobrevivéncia. Leve muitas
magias de cura e tente ficar longe dos inimigos.

MIsSAO72

Se vocé quer encher apenas o minimo da Mission
Gauge, mate os Creepworms. Os Dual Blades
d3o mais trabalho, mas deixam a barra de
missoes completa.

DAY 296 -~ CONFESSIONS

Deixe o Auto-Life com os dois links na barra,
magias e itens de cura para facilitar os
confrontos, que seguem a seguinte ordem:

PRIMEIRO COMBATE

Enfrente um Sky Grappler e dois Air Battlers.
Ataque-os com cautela e use magias de elemento
fogo que funcionam bem contra eles.

SEGUNDO COMBATE

Hora de derrubar trés Jumbo Cannons e seis Li‘l
Cannons. Como eles est3o em um ponto elevado,
use os barris para acerta-los. Dé preferéncia aos
Li’l Cannon que morrem mais facilmente.

TERCEIRO COMBATE

Ao contrario da luta anterior, vocé esta no lugar
mais alto desta vez. Use os barris para acertar o
Switch Launcher e os dois Snowy Crystals e, caso
seja teletransportado para o meio deles, fuja.

QUARTO COMBATE
Um Ice Cannon e quatro Watchers. Acabe primeiro
ccom os Watchers e depois derreta o Ice Cannon.

QUINTO COMBATE

Apenas um oponente o espera aqui: Stalwart
Blade. Ele & fraco contra Aero, ent3o, use e abuse
desta magia entre os mtervalos dos ataques. Se
elando estiver disponivel, use um combo entre
cada investida dele, tomando cuidado com o
golpe apés o salto. 3

DAY 297 -~ CONTACT

Nesta missao, vocé deve perseguir o impostor.
Depois de avistar o fugitivo pela primeira vez, use
©0 mapa para continuar correndo atras dele e ndo
pare de ataca-lo.

DAY 298 - FRACTURE
Mais uma perseguicao. Destrua os inimigos no
caminho e ataque o alvo, pois a missdo termina
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assim que ele for cercado na area ao lado da
escada, em Tram Common.

DAY 299 ~SORA

Destrua sete Shadow Globs. Ha trés deles em
Night Sea, dois em Pirate Ship Deck e dois em
Capitain’s Cabin.

DAY 300 - SHUTDOWN
Siga para o navio do Capitdo Gancho e examine a
mesa existente no interior da cabine e o canto

Thundaga, use-as pois causam bons danos.

DAY 301 -VACANT PLACE

Fale com Xaldin para liberar a missdo 80 apés
realizar as missdes 66, 67 e 68.

MissA078

Mais um chefe. Comece atacando o rabo dele e
tomando cuidado com as esferas d’agua e
icebergs que ele cria. Apés destruir esta parte do
corpo, fique proximo ao mar e desvie de suas

préximo a cama. Do lado de fora, it iguea
lampada no suporte mais proximo a portae o
tim3o que esta acima da cabine.

Volte para Night Sea e voe para os pontos
marcados com uma estrela. Use a Keyblade

. Continue do o rabo e fuja
quando a segunda barra dele estiver proxima do
final (o mar & seu amigo, fique perto dele).

Ele passa a voar e disparar esferas ao mesmo
tempo em que cria lcebergs apés a perda do rabo.

para cavar em cada um deles e depoi:
ilha central.

E preciso tomar cuidado nesta luta, pois o
chefe se teletransporta caso vocé acerte a
cabeca dele. Os pontos vulneraveis sdo as duas
asas e orabo, entdo, os ataques devem ser
focados nesses locais. Se tiver as magias Fire e

d vaparaa

fique atento: apos
cil inco rajadas de moedas do baii (fique

li embaixo dele ou atras de al

pedra), ele fica um tempo imével. Nesse tempo,
vocé deve ataca-lo até o fim.

MISSAO 79

0 inimigo principal, Chill Ripper, que é a versdo
evoluida de Dual Blade, esta em Suspension
Bridge. Tome cuidado com os ataques vistos em
outros oponentes com a mesma aparéncia e use
magias de fogo. Se tiver varias delas, nem se dé
ao luxo de chegar perto dele, apenas conjure-as.

MISSAO 80
Quebre todos os vasos que encontrar para encher
aMission Gauge (¢ is dificil esta did

& acimada porta a direita da escada, use Glide para

2

alcanga-lo facilmente). Alguns deles escondem
inimigos chamados Living Pod, que p

bastante HP. Vocé pode ignora-los ou tentar
enfrenta-los, mas a batalha sera longa.

MISSAO 81

Mais uma vez vocé deve derrotar Emerald
Serenade. Da mesma forma que antes, escolha
um ponto e dispare magias contra ele.

DAY 321-WANING POWER
Siga para Cave of Wonders e pegue a nova
entrada a direita. Acerte a estatua douradae
mova os blocos para cima dos botGes proximos a
parede. Uma porta vai se abrir e vocé deve passar
porela,

Siga para o fundo da sala e Spiked Crawler vai
aparecer. Ande préximo a ele por algum tempo e
prepare-se paraa surpresa.

DAY 322 - THE PROGRAM

Pegue todos os baiis na missao 82 para
habilitar as missdes 84 e 87, Use Glide para
ajudar na tarefa.

~~\ MISSAO 83

Para completar esta missao, va para
salaapésa

passe por East Wing e investigue a porta que
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leva para o quarto de Fera. Volte para o portal e
complete o estagio.

MISSAO 85

Carregue todos os tipos de magia que tiver, pois
muitos inimigos usuarios de magica o aguardam
por aqui. Vasculhe cada canto pacientemente,
para atingir o limite da Mission Gauge.
MISSAO 84

Enfrente Scorching Sphere. Ele lembra a Morning
Star da missao 41, entao, vocé nao tera muitos
problemas para derrota-lo. Use Blizzard para
parar o oponente e depois realize alguns ataques.
MISSAO 86

Colete os emblemas da organizagao. Nao existem
muitos inimigos nesta regido, faca uma espécie
de corrida de trajeto Ginico neste estagio.

MISSAO 87

Equipe todas as magias Thundaga que tiver. Vocé
precisa matar trés Windstorms
simultaneamente; esta magia vai ajudar a causar
danos mais rapidamente.

DAY 352-SUNSET

Siga para Graveyard para ver o inimigo a sua
espera. Ataque-o algumas vezes e veja a batalha
terminar antes do HP dele zerar. Caso queira usar
magia, as derivadas de fogo sdo as melhores; mas
nao lance Thunder, Thundera ou Thundaga.

DAY 353 -RESOLVE

Vocé enfrenta seis chefes nesta missao: Poison
Plant, Gigas Shadow, Stalwart Blade, Powered
Armor (versao azul de Guard Armor), Orcus e Veil
Lizard. Utilize os mesmos procedimentos de antes
&, caso queira um desafio maior, & possivel lutar
contra Dustflier, mas & melhor voltar aqui apés o
final do jogo.

DAY 354 - TRUTH
Volte até a sala da lampada. Antes de chegar ao
local, é preciso vencer todos os Heartless na area
coma estatua dourada.

Para derrotar Land Armor, use magias Aero
para derruba-lo e ganhar espago para atacar com
dois combos. Continue até derrota-lo.

DAY 355 - UNSAID, UNHEARD
Fale com Axel e responda “Yes”. Sua missao aqui &
fugir do castelo. O chefe comega o combat:

um tempo, ele volta a invocar a aura azulada.
Repita os procedimentos até colocar um fimna
brincadeira de Saix.

DAY 357 -TEARS

O Ginico objetivo desta missao é derrotar Xion.
Perto da torre vocé pode acessar o menu, ajustar
habilidades e fazer compras no shopping.
Lembre-se de levar o maximo de magias de cura
que tiver, a técnica Glide, Ethers e Potions. Salve o
progresso antes de seguir para perto da porta de
vidro. Responda “Yes” para avancar.

Xion possui quatro formas nesta batalha.
Confira o que fazer em cada uma delas:

FASE 1

Xion ataca com trés golpes, dispara bombas,
faiscas e cura metade de uma barra de energia.
Ataque entre os intervalos de cada golpe e fique
longe de todas as investidas, especialmente das
bombas, Se ela comegar a voar, ataque-a, pois &
nesse momento que ela pode se curar.

modo Berserk, prossiga da seguinte forma: ande
proximo a ele para nao ser atingido por

que o fazaparecer na outra ponta eavan;ar
contravocé. S ele

ahat cura. q
d itados con a utilizass s fa taens
I lide (& possivel d T R
golpe Gl 2
dosp mas lembi de ficaro

is dist:

atacacomtrés cumbos, sendo que 0 segundo
termina com uma espécie de onda e, no terceiro,
ele langa sua arma. Neste momento, aproxime-se
e acerte—o(se vocé estiver com a Ultimate Gear, o
combo exato). Quando ele sair do
modo Berserk, ataque algumas vezes. Depois de

te possivel dela. Ataque-a nos
intervalos dos golpes de espada, pois assim é bem
mais seguro.

FASE3
Oataqueeacura agura sao mtertzlados entre
um salto seguid ntra o chdo

(desvie com Glide), projéteis parecidos com os da
luta anterior e um golpe quadruplo com a espada.
Os ataques dificilmente terdo muita eficacia aqui,
aproveite os momentos em que a barra de Limit
estiver pronta para ser ativada.

FASE &

Agora ela usa dois ataques com as espadas (tente
bloquea-los ou ficar préximo dela) e dois coma
cabega (um é o disparo de laser, outro é o
langamento de uma esfera). Quando Xion perde
quatro barras e meia de energia, ela cria uma
redoma no chdo que pode acerta-lo e causar
grandes danos (se forem raios amarelados, tente
ficar proximo de Xion). Use Glide para desviar e
ataque nos intervalos dos golpes. Use Limit
sempre que possivel.

~ Riku ataca com trés golpes diretos, utilizaum
& na

g rte neste Dark
B L

I e

ecriar

i (desv:e com Glldg). Duranteeshetapa,ataque

. transforma a Keyblade em uma lamina branca.
. Continue desviando e atacando. G
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A musica e a liberdade

sempre estiveram juntas.

SONora

é musica gratis na internet.

sonora.com.br | Mlsica como vocé sempre quis.

terra




océ pode ndo acreditar, mas alguém ja
v fez um game ruim da série Zelda. Um,
nao. Trés! Ainda bem que essas
aberragdes sumiram em algum limbo dimensional e
tudo o que sobrou foi uma lido de histéria.

COMPATIBILIDADE
DE CONTROLES

odos os jogos disponiveis no Virtual Console podem
ser jogados com o Classic Controller. Contudo,
I dependendo do console para o qual 0 jogo escolhido
foi langado originalmente, vocé pode usar o Wii Remote ou 0
controle do GameCube. Confira a tabela abaixo para nao
correr o risco de comprar um game e ndo poder joga-lo. |

PLATAFORMA Wii REMOTE GAMECUBE }
Todos os jogos Todososjogos |
SNES Incompativel Todos osjogos |
N64 Incompativel Todososjogos |
MEGA DRIVE Alguns jogos Alguns jogos i
TURBOGRAFX-16 Todos os jogos Algunsjogos |
NEO-GEO Alguns jogos Todososjogos |
MASTER SYSTEM Todos os jogos Todososjogos |
COMMODORE 64 Todos os jogos Todososjogos |
MSX Todos os jogos Todos os jogos t
ARCADE Todos os jogos Todos os jogos |
= v
TABELA DE PRECOS

sjngos do Virtual Console sdo vendidos em Wii Points.

cartdes d inserindo o cédigo que vem neles
na npqao ”Rgdgem vn Pomts Card” do Wii Shup Channel, ou

prar um jogo vari
jado, 100 5

Ieoriainalde ttilo di

comoc
aUss$ 1, entdo, faqa aconversao usando as informagges
listadas abalxo e acotagao do dolar do dla para saber quanto

terd para comprar .

NES. 500 pontos

SNES. 800 pontos

N64 1000 pontos

Mega Drive. 800 pontos
b Fx-1 600 pontos

LICAO DE HISTORIA #30:
ZELDA CD-i

O PIOR ZELDA DE TODOS OS TEMPOS

abe por que o Link ndorompe :
o voto de siléncio? Porque da
altima vez que ele tentou abrir

aboca, ficou parecendo um chato de
galochas: Se vocé nao acredita, pode
conferir The Faces of Evil,um dos trés
Jjogos menosprezados da série. Claro que
ha mais chances de vocé comer um dodo
ao molho madeira no jantar do que topar
com um CD-i, o extinto console da
Philips; mas se isso acontecer, vocé vai
entender a nossador. O Link que aparece
nas animagées do jogo & um pivete
irritante, cheio de manha e que vive

Varios de nés ja desenvolveram
teorias sobre o game (alguns juram que
The Faces of Evil foi forjado no calor da
sauna de Belzebu), mas a verdade é que
ele & o resultado de um acordo nao muito
feliz entre a Nintendo e a Philips. Depois
de trabalharem em um periférico de CD
para o SNES, que nunca viu a luz do dia,
diga-se de passagem, em uma tentativa
de acabar com a graca do Sega CD, parte
do contrato permitia que a Philips
“pegasse emprestado” cinco

personagens da Big N.

Obviamente, eles estavam babando
para colocar os dentes em uma
suculenta fatia dos lucros que a
Nintendo tinha, e convocaram alguns
desenvolvedores para adaptar jogos
baseados nas franquias mais famosas
da “Casa del Mario” para o console.

Christmas Crisis
Papai Noel pula em
plataformas e desarma
bombas escondidas
nos presentes das
criancinhas do mundo
todo. E vocé

pensando que ia se

dar bem no Natal por
estar na lista dos
meninos comportados.

Hotel Mario Se a versio
CD-i do Link parecia o
Keanu Reeves, Mario
incorporava o Joe Pesci.
Ele fala “princesa” de um
Jjeito tdo estranho que ndo
sabemos se queria
resgata-la, ou dar um tiro
nos joelhos dela para
deixar claro o que acha de

The Wacky World of
Miniature Golf With
Eugene Levy O tal
Levy & conhecido hoje
por suas participagoes
na série American Pie. E
se vocé acha as piadas
dos filmes ruins, &
porque ainda nao viuo
ator neste estranho
jogo de minigolfe.

“tente o préximo castelo”.



CD-intragavel
Quaisquer elogios, reclamagdes ou lagrimas
podem ser enviados para a Animation Magic,
adesenvolvedora por tras da investida. Foi
ela que teve a brilhante ideia de criar,
simultaneamente, dois jogos Zelda para
aproveitar muito mais o investimento ja feito.
0 plano era dividir a histéria em duas partes,
como Pokémon faz hoje com suas versdes
bicolores, e, assim, os donos do CD-i podiam
decidir entre The Faces of Evil e The Wand of
Gamelon, em que, pela primeiravez éa
princesa quem parte para o resgate. Mas
ambas eram aventuras em 2D com elementos
de RPG, uma clara inspiragdo de Zelda 2: Link’s
Adventure. Se ao menos eles tivessem
prestado mais atencao nos elementos que
compdem o universo da série, talvez os jogos
fossem lembrados com um pouco mais de
carinho pelos fas..
0 Link de CD-i & uma versao imbecil (mais
imbecil, melhor dizendo) de Keanu Reeves no
filme Bill e Ted — Uma Aventura Fantastica.
Zelda & uma patricinha mimada, a Triforce &
uma piramide azul e Ganon parece o
personagem Joao Bafo de Onga, da Disney.
Por mais ridicula que seja esta versao, a
Animation Magic merece uma colher de cha.
Afinal, era 1991 e eles estavam recriando um
mundo que s havia aparecido antes em 8-bit.

J Na época, a Nintendo concordou com a
visdo artistica da desenvolvedora, mas
assim que A Link to the Past foi langado no
final daquele mesmo ano, o Link do CD-i foi
limado dos anais da histéria da Big N. E ndo
precisa ficar com dé da Animation Magic por
causa disso, lembre-se que ela foi a
T avel pelas atrocidadi
animagbes do jogo.
Encorajados pela Philips para promover as
capacidades visuais do console, eles
decidiram que todos os dialogos do game
ocorreriam durante as cenas de animagao. O
detalhe é que o orgamento era curto, entio,
animadores russos — os mais baratos que
puderam encontrar — foram contratados. E
eles eram mao de obra barata por uma boa
razao: nenhum deles sabia desenhar, quanto
mais animar...

Os bragos e pernas de Link tinham vontade
propria e o rosto deslizava na cabega, como
se nao estivesse grudado na carne. Os outros
personagens também eram estranhos: as
mogoilas da cidade balangavam os peitos e os
padres ficavam de olhos esbugalhados toda
vez que isso acontecia. Considerando que o
povo de Hyrule acha normal um garoto
perambular de saia por
talvez os cidadaos de_
|a ndo se importem
muito com a forma
como expressam sua

nas

liberdade sexual.

P o

Lendas de Zero-da

Talvez - e apenas talvez - nés tenhamos
deixado toda a podridao 6bvia e evidente de
The Faces of Evil e The Wand of Gamelon
encobrir o terceiro dos jogos excomungados
da série para CD-i: Zelda’s Adventure, da
desenvolvedora Viridis.

0 que faltava em desenhos medonhos, ele
“compensava” com cenas com atores de
verdade. Os pobres coitados apareciam
fantasiados, como o mago que falava sem
parar durante o prefacio. Por conta da
perspectiva, de cima para baixo, havia um
certo toque de A Link to the Past no jogo,
mas nem mesmo isso era capaz de sobrepor
as dificuldades técnicas e os sprites a la
Mortal Kombat.

Nés sabemos que nao & nada incomum um
fanfarrdo aparecer s6 para criticar a maneira
como os jogos sdo analisados apenas pela
aparéncia e ndo pelo conteiido. E esse tipo de
cara até tem razdo. Os problemas dos Zeldas
para CD-i estdo bem mais embaixo, as
animagoes sdo apenas uma parte do monte.

E como mam3e costumava dizer: “se vocé
nao tem absolutamente nada de bom para
falar, € melhor fechar essa matraca ou vai
dormir com a bunda quente, moleque”. Bem...
funcionou direitinho
parao Link, mas ele
precisou da surra
primeiro para
poder aprender. &

Thunder in Paradise
0 ex-lutador Hulk
Hogan encara sprites
digitalizados, mas
pixels

Mystic Midway:
Phantom Express
Vocé precisa acertar os
alvos espalhados pelo
e uma
crianga verbalmente ndo sdo pareo para o
agredida pelos pais. grandso. O cara precisa
Retiramos o que comer vidro moido no
dissemos, EugeneLevy  cafédamanhadetao
& fichinha perto disso macho que é para usar
daqui. Bizarrice total. um bigode desses.

Tetris Nem mesmo em
seus sonhos mais
selvagens vocé
imaginaria jogar Tetris
enquanto cenas de
natureza pipocam na
tela de fundo, ndo &
mesmo? Parece que
apenas o céu é o limite
para a criatividade
desse pessoal.

Mutant Rampage:
Body Slam Zelda n3o
foi o {inico “sucesso”
da Animation Magic.
Mutant Rampage é um
jogo sem qualidades,
exceto pelo nome do

I

Rack Saxxon. Sdo dois
“x7 sequidos e isso &
bem bacana.

Mad Dog McCree
Pistoleiros de
lightguns, uni-vos!
Quem nunca quis um
jogo de tiro passado
dentro do pior faroeste
ja filmado, e se
maravilhar toda vez
que 0 game engasga
durante as telas de
loading, hein?

Voyeur Um detetive &
contratado para
descobrir algo de
podre sobre um
candidato a
presidéncia. 0
‘“melhor” de tudo éa
incorporacao de
incesto na trama.
Alguém ganha para
criar essas coisas?

87



De la pra ca Bolas de neve
recolhidas na gélida Nortinka

Tudo conectado, sacou

funcionam bem contra os Moblins de
fogo da Crater Cove. Pedregulhos
incandescentes derrubados pelos
Moblins fritam os Yetis de Nortinka.

Caras e bocas de Link: The Fac

lha de Koridai esta

empesteada pelas forgas de

Ganon. E hora de purificar o
mal como apenas um elfo orelhudo
consegue fazer. Ele pode ser uma
verdadeira porcaria, mas Faces of
Evil, do embolorado sistema CD

da Phi
b

jogabilidade de plataforma chei
de falhas esconde uma jornada

Beleza roubada No farol de Tokyu,
Link & pedido em casamento por uma
rechonchuda e perturbadora senhora,
Tudo 0 que nés podemaos concluir disso
&que elaéa sétima e secreta face do
mal do titulo do game. Credo.

Pequeno gigante Cenas de animagio
mostram o trol gigante, Glutzo,
engolindo um monte de inocentes
csperneantes. O estranho ¢ ver, entdo,
que apesar de todo esse poder, ele tem
quase o mesmo tamanho de Link.

f Evil

Combate truncado Linkéuma
praga paramanter vivo. Seu escudo 6
na quando ele esta parado e se
os projéteis disparados entram em
contato com sua superficie de quatro
pixels. Raival

Goron e off Esquema manjado. Link
encontra garota. Garota ¢, na verdade,
uma criatura que muda de forma
chamada Goronu. O combate &
simples: uma inundagio de bolas de
fogo faz ela virar uma poga liquida.

Magia negra Como ditaa tradicio

Zelda, fadas garantem coragbes 3 sua
arrade energia. SO que, diferente dos

Zeldas que vieram antes, as fad:

deste game mais parecem s

Siléncio vale ouro Para conversar,

vocé deve espetar os personagens

com sua espada. Quando aanimacio
omeca, vocé entende porque isso ndo

&tao ruim quanto parece.



Velhos amigos Reconhece esses
caras? Sao Octoroks, aparentemente.
Se bem que o designer parece ter se
confundido nahora e eq
partes “octo' e ok dos

e Harl
ber diferent

Acabe com ele Tanto fazjogar Faces
of Evil ou Wand of Gamelon, Gai
vai para 0 saco da mesma; man
Linko prende dentro de um
dois games, ele também rec
mesmojei

.Nos.
e

Gatona Tudo ber uma fers
em Shipwrecked: ue pode
aperfcigoar sua espada, mas serd
Valea pena passar por tanto sacti
56 para chegaraté la?

Porcoimundot Opicadeirocircense
lequin, 0 home

templos de fogo/ gelo/ floresta. O
préprio figura parece um baldo de
circo, de tao gordo que .

em-por
o triconals

Mania de robs Cavaleiros mecé
aguardam em Militron. Como em A Link
to the Past, ter umabarra cheia de
coragpes faz sua espada disparar uma
energia magica, o que & bom para
fritar os cavaleiros 3 distancia.

Velhote sabide Gwonam enrole
seufielguiacr em
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Festival de coisas do fundo do baii que

voltam para atazanar seu bolso

INDIANA JONES’ GREATEST
ADVENTURES (SNES)

Ouve a miisica? Claro que nao,
ainda ndo conseguimos
instalar fones de ouvido na
NGamer Brasil, mas se vocé
estivesse aqui na redagao
€onosco ouviria a classica

mu: inha do Indiana Jones e
sentiria uma imensa vontade

sim, caro dono de Wiit”. Com a
quase duas décadas atras,a
de colocar no mercado mais

mais versoes do classico

» “Claro que

de reviver todas as jornadas

do herdi. E o que é melhor
ainda: o pacote usaa mesma
mecanica dos titulos Super Star
Wars, o que garante controles
refinados, graficos bacanas e
dificuldade acirrada. Nao
esquega de colocar o chapéu!

SUPER MARIO KART (NES)

0 culpado, o precursor, o
anciao, 0 jogo que comegou
com toda essa histéria de
pegar mascotes fofinhos
de sucesso e enfia-losem
jogos de esporte,
transformando tudo

em uma divertida
balbardia

sem- fim.0
classico do SNES
exibe
todo o charme
dos efeitos 3D
(meio que de
mentirinha) em
Mode 7, além de
uma dificuldade
insana como
jamais se viu
em outro jogo
da série.

gente, que ndo tem

vergonha na cara,
continua c

afinal, cada uma tem seu
charme. Ou é s pelo
valor afetivo mesmo.

Vai entender...
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35000 TR=21

=== GAME OVER ===
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NOVAS VELHARIAS

Jogos renegados que
queremos no Virtual Console

AYRTON SENNA’S SUPER MONACO
GP 11 (MD)

Atemporada 2009 de Férmula 1ja acabou,
mas reviver as emogdes das corridas ao
lado do eterno astro é sempre um prazer.

0008

NIGEL MANSELL’S WORLD
CHAMPIONSHIP RACING (SNES)
0 Mega Drive tinha o nosso Ayrton
Senna, mas o 16-bit da Nintendo nio
deixava por menos com o também
habilidoso Nigel Mansell.

ICE CLIMBER

Popo e Nana sao
inseparaveis: até em Smash
Bros vocé tem que escolher
os dois. Bri ao

PARTY, HE’ LL HAVE TO CRASH

T WONDER IF IT

quente amor dos esquimés.

Antes uma moca indefesa,
Leila participa da agdo no
game da Namco ao lado do

S. MARIO BROS 2 DETANA! TWINBEE

La vai o Mario salvara Ok, sem forgar a barra: o

princesa. Opa, aqui nao! A casalzinho Light e Pastel sao

princesinha Peach se junta primos. Mas é dificil nao

ao emuma ELEY os dois juntos em

aventura de verdade. naves/abelhas coloridas. E tome bal;

policial mach3o Albatross.

STREETS OF RAGE
Axel e Blaze devem ter um
caso e s6 ndo assumem
para evitar problemas na
policia. Ou com os

(NGAMER 91



#DIRETO

DIRETORIO (NGAMER

LISTAO DE JOGOS

PERDEU ALGUMA EDICAO? ENTAO SAIBA ONDE ENCONTRAR OS REVIEWS, AS DICAS E OS DETONADOS QUE VOCE TANTO PROCURA

REVIEWS

1060

007: Quantum of Solace
ABoy and His Blob

Academy of Champions

Alien Syndrome

Alone in the Dark

Animal Crossing: City Folk
Balls of Fury

Baroque

Battalion Wars 2

Battle of the Bands

Big Brain Academy: Wi Degree
Big Brain Academy: Wi Degree
Blast Works

Bleach: Shattered Blade
Boogie

Boom Blox

Boom Blox Bash Party

Broken Sword: Shadows of
the Templar - The Director’s Cut
Brunswick Pro Bowling

Bully: Scholarship Edition
Bully: Scholarship Edition

Call of Duty: World at War
Captain Rainbow

Carnival Games

Castle of Shikigami Ill
Castlevania Judgment
Chicken Shoot

Colin McRae DiRT 2

Cooking Mama: World Kitchen
Cursed Mountain

Dave Mirra BMX Challenge
Dead Space Extraction

Dawn of Discovery

de Blob

Dead Rising: Chop Till You Drop
Deadly Creatures.

Death Jr.: Root of Evil

Deca Sports

Destroy All Humansk: Big

Willy Unleashed

Devil Kings 2 Heroes.

Dewy’s Adventure

Disaster: Day of Crisis

Donkey Kong Barrel Blast
Donkey Kong Barrel Blast
Donkey Kong Jungle Beat
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Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3
Dragon Blade: Wrath of Fire
Dragon Quest Swords

Draw to Life: The Next Chapter
Driver: Parallel Lines

EA Playground

Endless Ocean

Endless Ocean

Escape from Bug Island
Excitebots: Trick Racing
Facebreaker: K. Party

Fatal Frame 4

Ferrari Challenge Trofeo Pirell
FIFA 08

FIFA Soccer 09

FiFA Soccer 10

Final Fantasy CC: Echoes of Time
Final Fantasy Fables:
Chocobo’s Dungeon

Fire Emblem: Radiant Dawn
Fishing Master

Fragile: Sayonara

Tsuki no Haikyo

G-FORCE

G JOE: The Rise of the Cobra
Geometry Wars: Galaxies

LEGENDA

VERSAOJAPONESA: [ © |
VERSAO EUROPEIA:
JOGONOVONALISTA: [ |
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75

88
78
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Ghost Squad
Ghostbuster: The Video Game
Go! Go! Minon

Godzilla: Unleashed

Grand Slam Tennis

Guilty Gear XX Accent Core
Guitar Hero lll: Legends of Rock
Guitar Hero 5

Guitar Hero World Tour

Guitar Hero: Aerosmith

Guitar Hero: Metallica

Guitar Hero: Smash Hits

Harry Potter and the

Order of the Phoenix

Harry Potter and the Half Blood Prince
Harvest Moon:

Tree of Tranquility

Harvest Moon:

Tree of Tranquility

Harvey Birdman: Attorney at Law
House of the Dead: Overkill
Indiana Jones and the

Staff of Kings

Iron Man

Jenga: World Tour

Karous Wii

Kawasaki Quad Bikes
Kekkaishi:

Kokubourou no Kage

Klonoa: Door the Phantomile
Kung Fu Panda

Legend of Spyro: Dawn of the Dragon
LEGO Batman

LEGO Indiana Jones:

The Original Adventures

Lego Star Wars: The Complete Saga
Let’s Tap

Line Rider 2: Unbound

Link’s Crossbow Training

Little King’s Story

Lost in Blue: Shipwrecked
Madden NFL 08

Madden NFL 09

Madworld

Major Minor’s Majestic March
Manhunt 2

Manhunt 2

Marble Saga: Kororinpa

Mario & Sonic at the Olympic Games
Mario Kart Wii

Mario Kart Wii

Mario Party 8

Mario Power Tennis

Mario Strikers Charged

Mario Strikers Charged

Mario Super Sluggers

Mario Super Sluggers

Medal of Honor: Heroes 2
Mercury Meltdown Revolution
Metroid Prime 3: Corruption
Metroid Prime Trilogy

Mini Ninjas

Monster Lab

°
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Mortal Kombat: Armageddon
Muramasa: The Demon Blade
Muramasa: The Demon Blade
Mushroom Men: The Spore Wars

My Word Coach

MySims

Mysims Agents

Mysims Kingdom

MySims Racing

Namco Museum

Naruto: Clash of the Ninja Revolution
Naruto: Clash of the Ninja Revolution 2
Nascar Kart Racing

Need for Speed: ProStreet

Need for Speed: Undercover

NIGHTS: Journey of Dreams

Ninja Reflex

Nitrobike

No More Heroes

No More Heroes

Obscure: The Aftermath

Okami

One Piece: Unlimited Adventure
Onechanbara: Bikini Zombie Slayers
Opoona

Order Up!

Overlord: Dark Legend

PES 2009

Pikmin

Pokémon Battle Revolution

Pro Evolution Soccer 2008
Punch-Out!
Rayman Raving Rabbids 2

Rayman Raving Rabbids: TV Party
Ready 2 Rumble: Revolution

Resident Evil Archives

Resident Evil 4: Wi Edition

Resident Evil: The Umbrella Chronicles
Rockstar Presents Table Tennis
Roogoo Twisted Towers

Rune Factory: Frontier

Rygar: The Battle of Argus

Sam & Max: Season One

Samba de Amigo

Samurai Shodown Anthology
Scarface: The World Is Yours

Sega Superstars Tennis

Shaun White Snowboarding: Road Trip
SimAnimals

Skate It

Sky Crawlers: Innocent Aces

Sonic and the Black Knight

Sonic Riders: Zero Gravity

Sonic Unleashed

Soulcalibur Legends

Space Chimps

Speed Racer: The Videogame
Spider-Man 3
Spider-Man: Friend or Foe

H
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Star Wars: Clone Wars - Lightsaber Duels
Star Wars: The Force Unleashed
Super Mario Galaxy

Super Smash Bros. Braw
Super Smash Bros. Brawl
Super Swing Golf: Season 2
Tales of Symphonia:

Dawn of the New World

Tales of Symphonia:

Dawn of the New World

Target: Terror

Tatsunoko Vs. Capcom
Teenage Mutant Ninja Turtles:
Smash Up

Tenchu: Shadow Assassins

The Beatles Rock Band

The Bigs

‘The Chronicles of Namia: Prince Caspian
The Conduit

The House of the Dead 2 & 3 Return
The Incredible Hulk

The King of Fighters Collection:
Orochi Saga

The Munchables

The Simpsons Game

Tiger Woods PGA Tour 09

Tiger Woods PGA Tour 10

TNA Impact!

Tomb Raider: Anniversary
Tomb Raider: Underworld

Tony Hawk’s Proving Ground
Top Spin 3

Trace Memory R

Transformers: The Game
Transformers Revenge of the Fallen
Trauma Center: New Blood
Victorious Boxers Revolution
Virtua Tennis 2009

Wacky Races: Crash & Dash
Wall-€

Wario Land: Shake it!

We Love Golf!

We Love Golf!

We Ski

We Ski

Wii Sports Resort
Worms: A Space Oddity

WWE Smackdown vs. Raw 2008
WWE Smackdown vs. Raw 2009
X-Men Origins: Wolverine

Zack & Wiki: Quest

for Barbaros’ Treasure

i

f
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Advance Wars: Days of Ruin

Age of Empire: Mythologies
Apollo Justice: Ace Attorney
Archime-DS

Arkanoid DS

ASH; Archaic Sealed Heat
Assassin's Creed: Altair Chronicles
Away: Shuffle Dungeon

Balls of Fury

Bangai-O Spirits.

Bangai-O Spirits

Big Bang Mini

Black Sigil: Blade of the Exiled
Bleach: The Blade of Fate

Bleach: The 3RD Phantom

Blue Dragon Plus

Boing! Docomodake

Bokura Wa Kaseki Holder

Boogie

Brain Age 2: More Training

in Minutes a Day

Brain Age 2: More Training

in Minutes a Day

Broken Sword: Shadows of

the Templar - The Directors Cut
Brothers In Arms DS

Cake Mania 2

Call of Duty 4: Modern Warfare
Castlevania: Order of Ecclesia
hibi-Robo: Park Patrol
Chibi-Robo: Park Patrol

Chicken Shoot

Chrono Trigger

Cloudy With a Chance of Meatballs
Commando: Steel Disaster
Contra4.

Cookie & Cream

Cooking Mama 2: Dinner with Friends.
Crosswords DS |
Daigasso! Banda Brothers DX
Dementiun: The Ward

Disgaea DS

DK Jungle Climber

Dragon Ball: Origins

Dragon Quest IV

Dragon Quest Monsters: Joker
Dragon Quest Vi

Hand of the Heavenly Bride

Drawn to Life

Drone Tactics

Dynasty Warriors DS: Fighter's Battle
EA Playground

Ecolis

Elebits: The Adventures of

Kai and Zero

English of the Dead

Etrian Odyssey Il: Heroes of Lagaard
Exit DS

Final Fantasy CC: Echoes of Time
Final Fantasy CC: Ring of Fates

o2




Final Fantasy CC: Ring of Fates
Final Fantasy IV

Final Fantasy IV

Final Fantasy Tactics A2:

Grimoire of the Rift

Final Fantasy Xll:

Revenant Wings

Final Fantasy XIl: Revenant Wings
Fire Emblem: Shadow Dragon

Fire Emblem: Shadow Dragon
Flash Focus

Flower, Sun and Rain

Fossil Fighters.

Freshly-Picked:

Tingle’s Rosy Rupeeland

Front Mission

Geometry Wars: Galaxies

Glory Days 2

Grid

GTA: Chinatown Wars

Guitar Hero On Tour: Decades
Guitar Hero: On Tour

Harvest Moon: Island of Happiness
Henry Hatsworth in the

Puzzling Adventure

Heroes of Mana

High School Musical: Makin' the Cut!
Hoshigami:

Ruining Blue Earth Remix
Impossible Mission

Insecticide

Iron Man

Itadaki Street DS

Jackass

Jake Hunter: Detective Chronicles
Jam Sessions

Jenga: World Tour

Kindom Hearts 358/2 days
Katekyoo Hitman Reborn!

DS Frame Rumble Gaikyoushuu
Kirby Super Star Ultra

Knights in the Nightmare

Korg DS-10

Kung Fu Panda

Kurikin: Nano Island Story
Kurupoto: Cool Cool Stars

Left Brain Right Brain

Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Legend of Zelda: Phantom Hourglass
LEGO Battles

LEGO Indiana Jones:

The Original Adventures
LifeSigns: Surgical Unit

Locks Quest
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Lost in Blue 3

Lux-Pain

Mario & Luigi RPG 311

Mario & Sonic at the Olympic Games
Mario Party DS

Marvel Super Hero Squad
Master of lllusion

Mega Man Star Force

Mega Man ZX Advent

Mega Man X Advent

Metal Slug 7

Miami Law

Mister Slime

Moon

Mushiking Super Collection
Mushroom Men: Rise of the Fungi
My Word Coach

Mysims

Myst

Mystery Case Files: MillionHeir
Mystery Dungeon:

Shiren the Wanderer

N+

Namco Museum DS

Nanostray 2

Naruto Shippuden: Ninja Concil 4
Naruto: Ninja Council 3
Naruto: Path of the Ninja
Naruto: Path of the Ninja 2
Neopets Puzzle Adventure
Nervous Brickdown

Neves

New International Track & Field
New International Track & Field
Ninja Gaiden: Dragon Sword
Ninjatown

Overlord Minions

Osul Tatakae! Ouendan 2

Peggle Dual Shot

Personal Trainer: Cooking
Personal Trainer: Walking

Pet Alien

Phoenix Wright Ace Attorney:
Trials and Tribulations

Picross DS

Pirates of the Caribbean:

At World’s End

Planet Puzzle League

Pokémon Heart Gold / Soul Silver
Pokémon Diamond/Pearl
Pokémon Mystery Dungeon:
Explorers of Time/Darkness
Pokémon Mystery Dungeon:
Explorers of Sky

Pokémon Platinum

Pokémon Ranger: Shadows of Almia
Populous DS

¢
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Prince of Persia: The Fallen King
Prism: Light the Way

Pro Evolution Soccer 2008
Professor Layton and the
Curious Village

Professor Layton and the Diabolical Box
Puchi Puchi Virus

Puzzle de Harvest Mooxn
Puzzle Quest: Galactrix
Ratatouille

Rayman Raving Rabbids 2

Retro Game Challenge

Rhythm Heaven

Rhythm Heaven

Rittai Picross

Riz-Zoawd

Rondo of Swords

Rune Factory 2

Rune Factory: A Fantasy
Harvest Moon

Scribblenauts

Sega Superstars Tennis

Shin Megami Tensei Devil Survivor
Showtime Championship Box
Sid Meier's Civilization Revolution
SimCity DS

SimCity DS 2

Soma Bringer

Sonic Chronicles: The Dark Brotherhood
Sonic Rush Adventure

Soul Bubbles

Space Invaders Extreme

Space Invaders Extreme 2
Speed Racer: The Videogame DS
Spore Creatures

Spore Hero Arena

Star Wars: The Force Unleashed
Summon Night: Twin Age

Super Dodgeball Brawlers
Surf’s Up

Taiko Drum Master DS

Tank Beat

Teenage Zombies

The Legendary Starfy

The Legendary Starfy

The New York Times Crosswords
The Sims 2: Castaway

The Wild West

The World Ends With You

The World Ends With You

Theta

Time Ace

Time Hollow
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Joso vErsio J060 A
Tokyo Beat Down Bully: Scholarship Edition Dicas 10
Tom Clancy’s Endwar de Blob Detonado 17
Tony Hawk’s Motion / Hue Pixel Painter Harry Potter and the Half Blood Prince | Detonado 26
Touch Detective 2 1/2 Legend of Zelda: Twilight Princess | Dicas 5
Trackmania DS | x| LEGO Indiana Jones Detonado 13
Trauma Center 2: Under the Knife Little King’s Story Detonado 24
Tumit Around MadWorld Detonado | 22
Ultimate Mortal Kombat Mario & Luigi Bowser's Inside Story Detonado 28
Valkyrie Profile: Mario Kart Wii Dicas "
Covenant of the Plume Mario Super Sluggers Detonado 16
Viva Pifiata: Pocket Paradise Metroid Prime 3: Corruption Detonado 4
Warhammer 40K: Squad Command Oka Dicas 12
World Soccer Winning Eleven Pokémon Battle Revolution Detonado 2
Goal X Goal ] No More Heroes Detonado 9
Worms: Open Warfare 2 Resident Evil 4 Wii Edition Detonado 2
WWE Smackdown Vs. Raw 2008 Rygar: The Battle of Argus Detonado 21
Yume Neko DS e ] 70| 13 Super Mario Galaxy Detonado 7/
% Super Paper Mario Detonado 3
5 1 Talesof i
Alien Crush Retumns 66 | 18 | SANDY BEAC Dawn of the New World Detonado 20
Animal Panic (@ ] 65| 1 Tatsunoko Vs. Capcom Detonado 19
Arkanoid Plus 80| 29 3060 Epigho  Wario Land: Shake It! Detonado 15
Art Style: Cubello 52 17 o - Zack & Wiki: Quest for
Art Style: Orbient. OBy | BN SO} 2] Barbaros’ Treasure Detonado 6
Sandy Beach 38| 21
Art Style: Rotohex 62 18
* , Sexy Poker 40| 28
Asphalt 4 Elite Racing 1| 26 3
Bit Trip Beat ey Snowboard Riot 65| 21
BitTrip Core akiEGe :"!‘C”e"liva ey et Le Zg :; Advance Wars: Days of Ruins Dicas 9
Block Breaker Deluxe 70| 13 P: = Apollo Justice: Ace Attorney Detonado 10
o SPOGS Racing 32 1% s e
Boingz 65| 19 Castlevania: Order of Ecclesia Detonado 18
Star Soldier R [} 53 " . »
Bomberman Blast A A 2 25| 1  ChronoTrigger Dicas 19
Bonsai Barber 78| 2 0.t Final Fantasy CC: Ring of Fate Detonado 1
A Strong Bad's Cool Game for ! :
Bruiser & Scratch SSili ol paied e SR Final Fantasy Tactics A2:
Cocoto Fishing Master (Ol t"’f s el ol Grimoire of the Rift Dicas %
Contra Rebirth BOMlE 28 e e Final Fantasy XIl: Revenant Wings | Detonado 8
Critter Round-Up o Ul Fire Emblem: Shadow Dragon Dicas izt
Crystal Defenders R1 e R2 76| 2% active FeopieEpode o Legend of Zelda:
8-Bit Is Enough 88| 20
Defend Your Castle N e T Phantom Hourglass Detonado 5
Dr. Mario RX Online e ] 48| n Ongiacs too oame Legend of Zelda:
e = Attractive People: Episode 2: :
Dr. Mario RX Online R | 16  PhantomHourglass Dicas 6
Driift Mania 80 | 29 St:“ 9 B: d,a a el G“m o Ninja Gaiden: Dragon Sword Dicas 12
Eduardo the Samurai Toaster PHIETTR el Phoenix Wright Attomey at Law:
Family Table Tennis 8| 13 Ba;:‘ :’ef ;""Bi :5" £ sl Trials and Tribulations. Detonado 7
Final Fantasy CC: My Life as a Dark Lord o8 Wz 'S ESB° b : |2 5o Pokémon Diamond/Pear| Detonado 1
Final Fantasy CC: My Life as a King 22| 1 M't""gl 2 PS °f_ Ea_ = d"g Pokémon Diamond/Pear| Dicas 4
Final Fantasy CC: My Life as a King 728z - g 5“3" ChERsone ol B Pokémon Diamond/Pearl Dicas 5
Final Fantasy IV: The After Years e ageresaue Pokémon Diamond/Pearl Dicas 6
: 24 Sword & Soldiers 5|2 5 : ;
Fun! Fun! Minigolf 70 21 Tal JEMorkey Island: Chapter 1 Pokémon Platinum Dicas 24
Gradius ReBirth 738|522 e O ey o hapter & Professor Layton and
" Launch of the Screaming Narwhal 60| 27 otk :
Groovin’ Blocks poy|mrey S 29| 15  theDiabolicalBox Dicas 29
Guitar Rock Tour 20 | 28 Tiems ’y Ul M Sonic Chronicles: Dark Brotherhood | Detonado 17
Gyrostarr 53| 1 Lo The World Ends With You Dicas 3
5 Toki Tori 78| 13
Helix &7 16 .
Sty TV Show King 60| 12
Heracles Chariot Racing 2 | 2 : ]
= VP, Casino: Blackjack 55| 12
High Voltage Hot Rod Show 80 7l Wild West G 70 15
ur Gl R est ns. e Final Fantasy IV: The After Years Detonado
Lonpos 68| 1 orid ot8o0 Final Fantasy IV: The After Years Detonado 27
LostWinds 88| 12 | e s ; ; W Strong Bad's Cool Game for
LostWinds: Winter of Melodias 80| 29 Lg,gn Attractive People Dicas 20
Maboshi's Arcade 82| 20
. . 3 i 4 2
Magnetica Twist 75| 1 :ﬁ ity :2 ::::10 53 zg VIRTUAL CONSOLE
Major League Eating 53 | 14 b VI o oN
Mart Racer w0| 29 tyiiearh Legend of Zelda: A Link to the Past | Dicas 5
Art Style: Nalaku 67 22 o
Mega Man 9 82| 17 o Paper Mario 3
- Art Style: PictoBits 75 21 =
Midnight Pool 7| 16 ; Super Metroid “
o Art Style: Somnium 68 | 21
Mojipittan " "
4 Birds & Beans 50 | 20
Myjpuarion 301 16y orogashi Puzzle
My Pokémon Ranch @ || n sl
= Katamari Damacy 50 | 2
My Pokémon Ranch BN oo
NyxQuest: Kindred Spirits 60 | 27 ok A‘;\Z g’; Syl ol o Editora Europa
Onslaught 70 | 22 m'“‘; F‘f‘ Chga""l ey Fones: (11) 3038-5050
Orikaku Ping Pong Wii e ] 6| n S TR Lamps) P
e 1 0| 27 PaperAiplane Chase 55 | 20
Pirates: The Key of Dreams = R L S ]2l ou 0800 557667
Pong Laes Frat Farky Cames 55| 15 WarioWare:Snapped: b e e
Pop o DICAS & DETONADOS
Poutporrii 30| 16 www.europanet.com.br
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Para cada interesse, uma

Ha 22 anos, a melhor revista
para vocé se inspirar em
jardinagem, paisagismo e casa
de campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé ndo
correr o risco de errar.

EDGE

VIOl MoRTO?

Chega ao Brasil a mais respeitada
revista de games do mundo. As
reportagens e analises sdo feitas
sempre com uma perspectiva
critica e o visual é muito
sofisticado. E a revista do

gamer exigente.

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais e
amadores avancados. A cada
edigdo revelamos as novidades,
fazemos testes e damos

dicas exclusivas para os
amantes da fotografia.

A maneira mais facil de aprender
e se manter atualizado com a
informética. No CD-ROM que vem
coma revis(a, Ccursos completos
em portugués e dezenas de
programas Uteis e divertidos.

A revista que vale por uma aula de

fotografia. Tem tudo o que vocé

precisa para se aprimorar profis-
sionalmente. Desde esquemas de

iluminagdo até o que é certo e
errado, mostrado pelos grandes
mestres da fotografia.

Ha mais de 14 anos, a revista de
informatica com CD-ROM mais
vendida no Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais, estudantes
e toda a familia.

Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do mundo,
todo més mostramos novos
lugares que valem a pena
conhecer. Inclusive roteiros
histéricos, cruzeiros, resorts

e ecoturismo.

A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz portfélio
de artistas do mundo inteiro,
tutoriais passo a passo,
reportagens sobre o universo

da arte digital e o melhor da
revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67




revista de alta qualidade

Uma revista voltada aos fas dos
herdis em quadrinhos, da TV e
do cinema. Tudo sobre os
bastidores das HQs, autores e
também historias que ndo
aparecem em outras revistas ou
programas de TV

XBOX 360 é a Revista Oficial do
Xbox no Brasil. Traz cem paginas
de conteldo exclusivo sobre o
videogame da Microsoft.
Previews, analises antecipadas
dos lancamentos e dicas.

ou no site www.europanet.com.br

A mais completa revista exclusiva
para games Nintendo do Brasil.
Sao 100 paginas com tudo sobre
o universo desta plataforma,
incluindo secdes sobre jogos
antigos, detonados completos

e detalhados.

www.combr 16D

0s 20 maores

Com foco em web design,
desenvolvimento e gestdo web.

A Revista W é indispensavel para
profissionais de internet. Traz
reportagens, artigos e tutoriais
exclusivos da revista britanica .NET.

iono

30 que revolucionou O£
0090 A0 ecouros de s
sconre e

platine’ ra o Tom Raider
e aventra que deso2n

PlayStation é a revista de
games mais vendida do Brasil.
Ela traz previews de novos
jogos, games detonados até o
final e dicas para quem gosta
de Playstation 3,

PS2, PS1 ou PSP.

sagestoes de presentes
ech para o Natal

16 RS 160 il

A VideoSom € a biblia dos
eletroeletrénicos. Leitura
obrigatéria para aficionados e
formadores de opinido sobre
som, home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.

E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é

a revista dos apaixonados

por motocicletas de todas as
categorias e cilindradas. Testes
exclusivos, reportagens para
vocé pilotar com seguranga e
tudo sobre o mundo das motos.

A revista para quem busca

uma alimentagdo equilibrada

e consciente, com qualidade de
vida para si e para o Planeta.

EDITORA
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———£ste ‘mes: spoﬂers de Wii(quen

INA

publicar de filtima hora.

que resolvemn o sao 50 spm|ers assim).

site Internet Movie
0 Database (imdb.com)

€ o eldorado dos
curiosos. Ele esta
transbordando de
informacdes detalhadas
sobre praticamente todos os
filmes ja feitos — e também
de outras “midias”, como

televisdo, programas e jogos.

Um dos lances mais
bacanas dositeéa
ferramenta plot keywords,
basta passar o ponteiro do
mouse sobre essa parte da
pagina, que supostas
informagGes extremamente
importantes sobre a trama
do filme sao reveladas em
questao de segundos.
Geralmente, s3o apenas
palavras desconexas e
aleatdrias que pouco, ou
absolutamente nada, téma
ver com a histéria.

Ent3o, tivemos a ideia de
Ihe propor um pequeno
desafio, caro e prezado
leitor: identificar todos estes
jogos de Wii e DS a seguir
usando apenas as palavras
que 0 IMDB acha que sdo
spoilers de cada um dos

games. Mas ndo se preocupe,

jamais estragariamos a
surpresa para vocé, Avante,
desbravadores! O céu

& o limite!

2. SEQUENCIA,
VIDEOGAME, PIKMIN

4. VILA, POLICIA,
FOR%A, AGENTE,
PISTOLA

6. MAR, PRINCESA, COGUMELO, CANOS, ENGUIA

7. KART, BOWSER, TOAD, WALUIGI, LUIGI
MUSICA TEM
ESTA OESPACIAL 8. LINK, OCEANO, ZELDA, PEIXE, RPG

9. CIDADE, ASSASSINO, KATANA, CADAVER, ESTACAO DE METRO

10. CEL-SHADE, LOBO, JAPAO 11. TOMB RAIDER, LARA CROFT,
FEUDAL, MITOl OGIA, DEMONIO JESUZE TS M) (o)

12. LEGO, STAR WARS,
JOGO DE STAR WARS

"?‘(?

1. LINK, HYRULE,
ESCURIDAO LOBO
CASTELO

3. MARIO, TITULO DE

TRES PALAVRAS,
SUPER MARIO

5. FLATULENCIA,,
EXPLOSAQO, HEROI
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Preservando a cultura 3amer
Scans. anderbass '*
Edi¢3o: anderbass

Revista: anderbass

Esse trabalho ¢ jratu'd:o 3 o\ish'ibuido de maneira dij'r\:al na internet.

Se vocé ?ajou por ele, foi enjanao\o.l Denunciel

kH:Y.'/ / reh‘oaVenﬁers.HOjsvotc_om.br/

para doa(sges entre em contato atraves do email retroavenaers@aen




