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Personal Trainer

%a' Walking' | Wa—"a—n_g

. Carregue o seu “Activity Meter” aonde
vocé for e grave todos os seus passos,
minuto a minuto. Vocé podera utilizar
dessas informagdes no seu Personal
Trainer: Walking para monitorar € melhorar
o seu ritmo de vida.

NINTENDE,IDSN

Vocé podera visualizar os seus resultados
em diferentes graficos e utiliza-los em uma
série de atividades divertidas

Fnac Morumbi Fnac Brasilia Fnac Curitiba Fnac Campinas

Fnac Paulista Fnac Barra Fnac Porto Alegre Fnac Pinheiros




oom Blox dispensa comentarios. Criado por Steven Spielberg (vocé sabe, o diretor de

E.T. - O Extraterrestre, Jurassic Park e Indiana Jones), ele foi considerado um dos melhores

jogos de Wii langados em 2008 e até hoje consegue nos surpreender aqui na redago.
Seja por sua fantastica engine fisica ou pelo robusto modo de criacdo, ele & um dos poucos jogos
de quebra-cabega que faz visitas esporadicas ao nosso Wii.

S6 que ele esta prestes a ser aposentado: Bash Party, a nova versdo que sai agora em maio,
promete melhorar tudo o que a primeira tinha de bom e ainda acrescentar uma série de novas
variantes a formula original. Ha cenarios no espaco, modos inéditos para jogar com os amigos
e mais um monte de opgGes bacanas. Leia o preview na pag. 16 e saiba porque o escolhemos
para estampar a capa desta edigdo.

Alias, a secdo de previews desta edigdo esta recheada de coisa boa: Silent Hill: Shattered
Memories, Resident Evil: The Darkside Chronicles e Grand Slam Tennis sdo sé alguns exemplos

do que vocé vai encontrar nela este més, O resto vocé descobre logo mais.
Bom proveito!

FELIPE AZEVEDO
ngamer@europanet.com.br

Esta publicagao esta em concordancia com o novo Acordo Ortografico da Lingua Portuguesa
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Nem cogite colocar
essa bagaceira no
seu console, Periga
o aparelho explodir
e provocar um
incéndio de tdo
ruim que o jogo é.

nimeros em
explicacoes obvias

Tem mil vezes mais
pontos negativos
do que positivos.
Jogue por sua
conta e risco, mas
depois ndo diga
que ndo avisamos.

ne e a quantidade de

T w | w Indica que o jogo tem funcées
| onl
N\

74 jogadores em multiplayer.

2 A° W indica a quantidade
4 total de jogadores
que o game suporta.

Nao cheira nem
fede. Diverte por
algum tempo, mas
se torna cansativo
id: Talvez

Pode até ter
alguns problemas
e limitagdes, mas
as boas opgoes

As poucas falhas (se
& que elas existem)
sao insignificantes
perante o conjunto

No geral, vale a
grana investida.

ﬁque melhor na
préxima versio.

Ds&

N\ ——
N jogadores em partidas

"4 viaNintendo Wi

Mostra quanto espaco da
meméria interna do
usado para saves.

4 (NGAMER

* Indica que & possivel usar o
¢4 controle do GameCube ou o
41 Classic Controller para jogar.

Indica a existéncia de
conexio entre 0 jogo e
algum titulo para DS.

Mostra se 0 jogo &

compativel com 0 DS
Rumble Pak ou ndo.

da obra. Ndo jogue
agora e se arrependera
mais tarde.

Indica a quantidade dc
jogadores nas pa
‘multiplayer Multi- Cord.

Indica a quantidade de
jogadores nas partidas
multiplayer Single-Card.

Indica que 0 game pode ser
jogado confortavelmente
por pessoas canhotas.
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wii
o seu Wii Number foi
publlcado na revista, ele ja esta
registrado em nosso console,
entdio figue 3 vontade para
enviar mensagens e fotos.

QUANTA PUREZA, QUANTA BONDADE

E justamente quando pensamos
que tinhamos feito uma edicio
sem erros notaveis, eis que surge
oleitor Glaysson Augusto
Vasconcelos — que ja apareceu
uma pa de vezes n: evlsta para
nos provar o contrari
Nintendopedia do Mega o
(Parte 1 e 2), ficou faltando o
desenho do Pirate Man e a
descric3o do Heat Man””.

Além de mostrar que tem olhos
atentos, o Glaysson queria os
vildes extras do GB Classic, mas
isso no vai dar pra fazer.

quanto treinar bichinhos e depois
colocé-los para batalhar contra seus
inimigos. E um jogo imoral, mal
visto, mas & divertido. Depoimento
pessoal de quem tem e zerou
0 novo classico dos games:
GTA Chinatown Wars.

GUILHERME RIBEIRO DA SILVA

BOA VISTA, RR

Amém, caro Guilherme. Amém.

* % DO MES

Muitos riem da Nintendo. Dizem que & pura e boazinha e que nada mancha os rios brancos e
limpidos da Pureza Casual Nintendista. Errado. Ja existem os games de tiro e survival horror
para Wii e DS. A Nintendo ja provou que n3o & t3o pura e boazinha assim.

Corrijam-me se eu estiver errado: & puro e bom encher garrafas com gasolina e fazer
coquetéis molotov? E puro e bom ligar para uma loja de armas e assaltar o caminh3o de
entrega para ndo ter que pagar? E puro e bom atropelar pessoas em série e depois, quando
"os cana" vierem atras de vocé, dirigir perigosamente jogando o carro dos oficiais da
lei contra um muro? N&o. N3o & puro e bom, mas é divertido. Tanto
quanto controlar encanadores bigodudos no espago. Tanto

todo més tenho o
a primeira vez que estou
da 30 pous, na NGB 20, achei um
ma;au falando do um real a mais no
rem tudo o que acontece

i?
Brunu Donni | S0 Paulo/SP

Carambal Agora até deu vontade de
aumentar o preco da revista em
vint3o e faturar horrores, Mas, se
fizemos isso, € bem capaz de vocé,
em vez de ser nosso cliente nimero 7,
virar nosso cliente dnico. Entdo é
melhor continuar com o prego do jeito
que esta, De qualquer forma, obrigado
pela forca e compreensao.

Resident Evil 5 e Fable Il para Wii?
Pouco provavel. Pelo menos, na forma
em que eles foram originalmente.
langados. E bom lembrar que varios
jogos de sucesso em outros consoles



andam ganhando.
adaptacées para Wii que,
ainda que inferiores aos
originais, quebram um bom galho.
Entdo, o jeito é torcer para que o
destino nos pregue uma peca e Chris
Redfield e Sheva Alomar venham dar
seus tirinhos em nossos consoles,
deixando-s mais “fabulosos” do que
eles ja séo.

NAVEGADOR VIRA
MAQUINISTA
La estava eu navegando na
internet quando descubro o
segredo do novo Zelda: & um game
de DS! Nao posso deixar de
expressar minha tristeza, pois.
fazem dois anos que o DS teve um
game Zelda e fazem trés anos que
o ltimo Zelda de Wii foi lancado. E
€eu esperava a superagcao grafica do
Wii com esse jogo... mas ndo vou
ficar abalado com isso. Afinal, um
novo Zelda sempre é 6timo.
Também aproveito para dar os
parabéns pela revista, que esta
6tima, e para fazer um pedido: em
abril & meu aniversario, entdo, ver
minha carta publicada seria um
sonho realizado.

Décio Augusto | Atibaia/SP

Pedido e sonho realizados. S6 nao.
vamos demorar na resposta pois
estamos muito ocupados, chorando.
por no ter um novo Zelda de Wii e
dando pulos de alegria por ter um
novo Zelda de DS,

Vestido assim,
ele tém poucas
hances de
entrar em um
local refinado

‘como o Wil
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CARTAS E E-MAILS

VERDADEIRO OU FALSO?
Se eu por acaso comprar um game nos
Estados Unidos, como fago para saber se ele

é verdadeiro?

André Hatushikano | Por e-mail

Talvez seja engano nosso, mas achamos que dificilmente
vocé vai encontrar uma barriquinha de games piratas na
Quinta Avenida de Nova York iguais aquelas da 25 de
Margo em Séo Paulo. No caso de isso ou algo parecido.
acontecer e vocé se encontrar com um produto de
aspecto duvidoso nas maos, atente aos sequintes detalhes:
_jogos americanos originais vém em embalagens plasticas
com tamanho préximo as de DVD (jogos de Wii) ou de CD.
(jogos de DS), com rotulos e textos descritivos em inglés,
além de francés e espanhol na maioria dos casos. Se
forem usados, pode ser que ndo tenham manuais, mas,
em geral, os jogos originais também vém com essa
comodidade para o jogador.

KID PREFERIDUS

Sempre fui fa de Super Smash Bros. Recentemente, no
Brawl, testei as Masterpieces e adorei Kid Icarus. E um
pouco dificil, mas é muito divertido e me fez tomar
curiosidade maior pelo jogo. Descobri que o Pit quase
entrou no jogo do N64, mas estavam com certo
problema para fazer as asas dele, ent3o ele foi
riscado no dltimo momento. Até fiquei chateado, pois
poderia ter conhecido a série antes e (talvez)
comprado a versdo de Game Boy, mas nao sei se ela
saiu no ocidente...

Também fiquei curioso por conhecer sobre mais
personagens do Brawl/ e resolvi recorrer 3 NGB. Vocés
sabem de que jogos s3o o Mr. Game & Watch, o Lucas e
o Ness? E se o R.0.B. foi de algum jogo além do Mario
Kart DS? E existe alguma previsao ou boato de Kid
Icarus para Wii?

Bruno | Por e-mail

A versdo de Kid Icarus para Game Boy, que tem o subtitulo
de Of Myths and Monsters, saiu no Estados Unidos em
1991. Se vocé procurar bastante, pode ser que ache esse
tesouro perdido em algum lugar.

Mr. Game & Watch é o mascote da série de jogos
portateis Game & Watch, tendo aparecido pela primeira vez
naquele que teve o nome de Judge, em 1980. Depois de
muito tempo, a Nintendo o ressuscitou e o inseriu em jogos
das séries Game & Watch Gallery e WarioWare, além de
coloca-lo como personagem controlavel em Super Smash
Bros. Melee e Brawl. Lucas e Ness sdo dois protagonistas
da série de RPGs, Mother ~ o primeiro de Mother 3, que s6
saiu no Japdo, e o segundo de Mother 2, que saiu nos EUA
como Earthbound. R.0.B € abreviacdo de Robotic Operating
Buddy e & um robé (rob6 mesmo) que a Nintendo criou
para ser usado como acessério em jogos especificos: ele
Jogava (mal) os games no lugar do jogador. Como
personagem controlavel, ele figurou apenas em Brawl e em
Mario Kart DS; mas fez aparicées em Kirby's Dream Land 3
e nas séries WarioWare, Star Fox e F-Zero, além de ser um
tesouro em Pikmin 2.

Kid Icarus vem sendo falado para Wii ha tempos, mas
até agora ndo foi confirmado nem negado pela Nintendo.
Muita gente diz que ele sera uma das surpresas da E3
2009. O jeito é esperar mais um pouco para descobrir.

ENTRANDO NO RITMO
Apbs ler o review da versdo japonesa de Rhythm
Heaven na edigdo n215 e ver alguns videos, fiquei

GTA: CHINATOWN WARS
0 que s3o, para que servem e como
utilizar aqueles redemoinhos de vento
espalhados pela cidade ?

Rafael Violim | Por e-mail

A primeira coisa a fazer é adicionar esses
pontos como favoritos em seu GPS assim
que os vir durante o jogo. Depois que
terminar as missées que fazem parte da
histéria, vocé pode usar o mapa para
voltar a esses locais e revelar as Guardian
Lion Statues of Fu. Sao 20 vinte
redemoinhos, mas apenas duas estatuas
que aparecem aleatoriamente em
qualquer um dos 20 pontos, Achando as
estatuas, vocé ganha acesso a um pacote
extra de missées do Rockstar Social Club.
(requer conexao Wi-Fi para jogar).

HIGH VOLTAGE: HOT ROD SHOW
Estou com uma divida a respeito de
uma legenda publicada no review
desse jogo (NGB 21). Como & possivel
jogar online?

Felipe Luna | Por e-mail

AT é que esta: ndo é possivel. O
multiplayer desse game rola apenas em
tela dividida. Foi um vacilo nosso e
agradecemos a vocé por ter perguntado e
por nos dar essa oportunidade de corrigir
oerro.

POKEMON DIAMOND
Eu tenho esse game e estou com uma
divida: como uso o bendito do Honey?
Eu quero capturar um Aipom! Ja
coloquei muitas vezes ele nas arvores,
50 que nao aparece pokémon nenhum.
0 que tenho que fazer? Andar uns
passos ou é na sorte mesmo?

Luis Henrique do Nascimento Santos

Por e-mail

Esse pokémon é raro, entao sorte é algo.
necessario. Além disso, é preciso usar o
Honey nas Honey Trees, arvores especiais
que ndo crescem em todo lugar. Um bom
local para encontrar o monstrinho que
vocé procura é na Rota 210, que possui
duas Honey Trees. Depois de
usar o Honey nas
arvores, a dnica coisa
a fazer é esperar:
pode demorar de
8a 12 horas até
que um pokémon

apareca por alli.

e-ma

\wallace | Por
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muito ansioso
com o seu
langamento oficial no

Brasil. E depois de jogar a demo
disponibilizada no Nintendo
Channel, nao tive mais davidas:
esse & um jogo que tenho que

comprar. Simples, muito divertido e

pode me entreter por horas, até a
bateria de meu DS acabar.

Mas as coisas mudaram: fiquei
sabendo que a versao amencana

sempre esse cara que aparece na
revista que ganha!”
Luiz Thomas Dobozewski
Por e-mail

Qualquer um pode ganhar,
menos os funcionarios da
Editora Europa e seus parentes.
Os leitores podem pensar o que
quiserem, afinal liberdade de
pensamento € algo que prezamos
muitissimo, Nossa se¢ao de cartas
esta aqui justamente para
resolvermos eventuais questes de
diferenca de pensamento, E foi por
isso que chamamos outros
integrantes da redacao para a matéria
do DSi: para termos diferentes
opinides de pessoas com mais
distanciamento da Nintendo.
NADA MAIS QUE A
VERDADE
Peco aqui, cordialmente, que haja
verdade. Tudo que estou pedindo &
isso. Eu preciso saber se uma série,
aqui referida como "Reino de
Copas", vai ter seu terceiro jogo em
alguma plataforma da Big N. Seria
um avanco para a produtora "Enix
Quadrada"! Bom, valeu por ler isso,
e que haja verdade!
Arthur Stickel | Por e-mail

Ainda bem que ndo estamos
precisando de tradutores no

sofreu alguma: em
relagdo a japonesa (as mus|cas,
alguns minigames). Minha divida &
a seguinte: isso interfere de
alguma forma nessa obra-prima da
Nintendo? Estraga a graca de
Jjogar? E quando vocés vao publicar
o review da versdo americana?
Matheus Genaro | Sio Paulo/SP

Corre pra pagina 46! O review que
vocé quer esta la, com todas as
respostas que vocé procura.
Mas ja te adiantamos uma
coisa aqui nesta pagina
mesmo: se voce tivesse
Jjogado a versao japonesa
completa, sentiria alguma
diferenca, Como jogou
apenas a demo, vai se
divertir do mesmo jeito.

OPINIAO E PENSAMENTO
Por que chamar pessoas que nao
tém nada a ver com Nintendo para
comentar sobre o DSi (na matéria
“DSi em Debate” da NGB 22)?
Outra coisa: aparecer na

revista diminui as chances de
ganhar uma promogao? Quer dizer,
qualquer um pode ganhar? Os
leitores poderdo pensar: “Nossa, &

8 (GAMER

Aqul E nA N

enfim, Kingdom Hearts
358/2 Days vai sair para Nintendo DS
em 30 de maio no Japao, juntamente
com uma edigdo especial para DSi.
Nos Estados Unidos, a data ainda ndo
esta fixada, mas a Enix Quad... 0pS...
isso pega... a Square Enix prometeu a
versdo em inglés para o “terceiro
trimestre de 20097, ou seja alguma
coisa entre agosto e outubro. E essa é
a mais pura verdade, A ndo
ser, é claro, que eles
estejam nos fazendo
MAR de patetas...
GNTEN! °°
BRASIL

FALA, N
TaunoAS ,“EMTEM
1,2,30 %

0
EPA?«me .y Roter

TODAS
nberg

‘por e-mal

LOGOFF

0s membros da comunidade NGamer
Brasil no Orkut podem ter (algumas de)
suas palavras (ou coisas parecidas)
imortalizadas em papel, em vez de

apenas cadigos binarios em uma pagina
de internet. Participe vocé também:
tinyurl.com/57r33x

Glauco: Prefiro Duke Nukem 3D. Masssssssssss..
os caras t3o se puxando! Tomara que ndo
tenham gasto tanto tempo em sistemas e
graficos e tenha sobrado pouco tempo para o
desenho da sistematica do jogo. [The Conduit]

Alberto: Eu pularia de um prédio de 100 andares.
[0 que vc faria se a nintendo desaparesece?]

Lucas "Jigsaw™ morreria...ou ia comer
batatas fritas.
[0 que vc faria se a nintendo desaparesece?]

Leonardo: desaparesece? o correto &
desaparecesse, champz. e ndo entendi o
'desaparecer', se ela desaparecesse, eu
continuaria a jogar os jogos ja langados, mas nao
os que ela iria langar (6bvio)

[0 que vc faria se a nintendo desaparesece?]

Natélia: |a ficar deprimida e depois ia fundar a
minha prépria empresa =D (claro, claro..)

Na boa, n3o ia rolar de jogar PS3 no lugar...

[0 que vc faria se a nintendo desaparesece?]

Kelju: Um miojo.
[0 que vc faria se a nintendo desaparesece?]

®iqjie: Ja comprei manhunt 2! :0 me prendam!
[Lojas vendem jogos violentos para menores]

Rodrigo Martins: kkkkkkkk [Eu apareci na NGB!

Robson Souza: que bo$t@, eu queria aparecer
também... [Eu apareci na NGBIII

emsuat o NoVo Kingdom
art de gé;



Visite o novo espaco Nintendo
P Na Miami Store.

Recorte este cupom e apresente-o no ato da

compra do jogo para receber seu brinde exclusivo

COMPROU-GANHOU |
Apresente este cupom na Miami Store e
GANHE uma camiseta !
exclusiva Pokémon na compra |
|
|

do jogo Pokémon Platinum
(@intonds)

NINTENDED)S, @ |

SegundaasSabadodss94s21h- DomingoseFer

Rua Castro Alve:

ado 10as20h
8+ A 500 metros da Lagoa do i

e 192122.3500 * www.miami.com.br  Miami Store




FRASE DO MES: /T0DO MUNDO QUER SABER O 8
QUE NOS VAMOS ANUNCIAR NA E3 DESTE ANO. MINHA E
%

RESPOSTA E: VENHA PARA A E3 E VOCE VERA” Reggie
Fils-/ Alm., pfuu-m. da NOA, fazendo suspense

possivels novidades para a E3 2009

ESPECULANDO SOBRE O...
. NOVO ZELDA PARA DS
COMENDO CHOCOLATE
IMITANDO O METALLICA
JOGANDO GTA NO DS

TRILHANDO
NOVOS CAMINHOS

Zelda: Spirit Tracks para DS é o destaque da Nintendo na GDC

e a conferéncia da Nintendo na
B Game Developers Conference do

ano passado foi morna (alguém
se lembra do medidor de empolgagdo de
esposas do Miyamoto?), este ano a situagdo
& outra, Satoru Iwata, vestido para matar
com sua vistosa jaqueta de couro, anunciou
a primeira bomba de 2009: uma sequéncia
para Phantom Hourglass no DS.

Na verdade, “sequéncia” ndo & bem
apalavra, O jogo apresenta os mesmos
gréficos desenhados The Wind Waker e herda
a jogabilidade de Phantom Hourglass, em que
vocé controla tudo com a stylus e a tela de
toque. Mas ha uma diferenca gritante: Link
abandona seu papel de marujo para virar

magquinista de um trem
que parece cruzar
Hyrule (ou qualquer
que seja o cendrio do
jogo) de ponta a
ponta. Saem as
ondas azuis, entra
um cenario verde com
monstros bizarros e
caminhos a escolher.
O trailer, exibido
ao término do
discurso de

"/ Barco, trem-.
Qual serd o
préximo eiculo
controlado
por Link?

Iwata, da uma idéia do que podemos esperar
do jogo. O conceito de desenhar rotas com
a stylus deve ser aprofundado, ndo s6 por
meio da nova locomotiva - cuja jogabilidade,
pelo menos inicialmente, lembra bastante a
do barco de Phantom Hourglass, em que as
rotas sdo predeterminadas e vocé foca no
combate com bombas durante o percurso -,
mas também pelo avanco cooperativo entre
Link e outros personagens “influenciéveis”
(como Medli, de Wind Waker, e Gongoron,

de Phantom Hourglass).

Atualizando o Wii
Outro antincio bacana feito na GDC foi a
cobrada solugdo para resolver o problema
de falta de meméria interna do Wii. Iwata
revelou um update que torna a transferéncia
de dados para cartdes SD radicalmente mais
facil. Agora, vocé pode armazenar softwares
baixados no Virtual Console ou no WiiWare

e roda-los diretamente do cartdo em
questdo de segundos. (Nota do editor: na
verdade, antes de rodar, os arquivos sdo
transferidos para o Wii, logo, continua sendo
necessario ter espago livre na memaria
interna) Para a surpresa de todos os
presentes, a atualizagdo ficou disponivel
para download logo ap6s a apresentagdo.

0O resto da palestra foi dedicado ao
método de trabalho de Miyamoto. Iwata
explicou o que costuma fazer para saber se
seus jogos estdo ficando divertidos, um
método “revolucionario” que o executivo
chamou de “Sequestro Aleatério de
Funcionarios”. Miyamoto pega algum

A jaqueta de couro de Iwata i lou..
‘Até escutarmos as primeiras palavras.
fem inglés saindo da boca dele

funcionario da Big N que ndo esta envolvido
no processo de desenvolvimento do titulo
em questdo e fica observando enquanto ele
Jjoga uma demo, sem ter instrugdes ou
informacdes especificas. Se ele assimila a
jogabilidade e se diverte logo de cara, &
porque o desenvolvimento esta no caminho
certo. Caso contrario, ele joga todo o projeto
para o alto e comega tudo do zero. @
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AS NOTICIAS QUE INTERESSAM

O TRAILER NOS TRILHOS

Dissecamos o primeiro video de Spirit Tracks, quadro a quadro

Spirit Tracks se passa em um universo
onde Link & um
de mensagens por trem. Ele usa um
iforme de carteiro e & visto mais
i Gnteon sl U carta s Zalda)

Parece um pedaco de outro mapa
de quatro partes. E a Greak Deku

Tree que vemos ali? Ela e a vasta

area verde sugerem que o jogo se
passa antes de Hourglass.

Link mira seu novo vendaval portatil. Ao
usi-lo, o personagem se firma num lugar
ealinha amarela mostra por onde os
ventos vo passar. E uma mo na roda
para alavancas em lugares inacessiveis.

« Quando Phantom encontra um inimig
3 ele comeca uma luta imediatamente.

ks
y aproveita a oportunidade para dar a volta

Esta barra controla sua velocidade
em quatro niveis: fast, forward, stop
2l e reverse. Ao chegar a uma
furcagio, uma alavanca aparece e
deixa vocé escolher sua rota.

0 combate com carhies retorna, Gomo
| em PH, vocé toca na tela para direcionar
os explosivos. Quer saber o que
acontece se vocé atirar em arvores?
Mais rupees para Link, imaginamos.

| Este bicho (que, na nossa opinio,
‘mais parece uma beringela mutante)

; arremessa caveiras em Link. Saque o
acessério Deku e elas voarao de volta,
direto na cara feia do vilo.

Para que serve o apito? Chamar o
é Phantom de volta ou fazé-lo parar )
onde esta? Caso seja a segunda opgio,

0 apito do trem assusta os animais,
liberando os trilhos para sua passagem.
Deve ter um papel fundamental no jogo
~ talvez até crie melodias, assim como
a Ocarina do Tempo.

Quer mais provas de que este jogo s
passa antes de Hourglass? Aqui est

em PH, a princesa Zelda é a pirata Tetra
- e duvidamos que ela se desse ao
trabalho de se vestir tio bem assim.

Toque no icone verde que fica no canto

Q esquerdo da tela para trocar entre Link
e Phantom. A linha laranja & o caminho
que Phantom fara sob seu comando.
Use-o para passar pelas chamas.

[ Eis o chefe dapr  primeira dungeon bom,
na verdade, ndo temos certeza se & ele
mesmo. Vocé joga bombas na direcio do
inimigo para revelar o seu... ponto fraco.

no oponente e acertar uma bela
nas costas do pobre coitado.

para muitos

envolvendn movimentos ritmados.

Alguém chame o esquadrio an




ANintendo divulgou a
data de lancamento do
acessorio Wii MotionPlus
nos Estados Unidos:

8 de junho. Ele sera
vendido por US$ 19.

NOTiClAS RELEVANTES O primeiro jogo a usar o
(OU NAQ) PARA VOCE LER oo s oros
EM UM PISCAR DE OLHOS... V:,pj’f "q“'d‘ies'"gd

Slarn Tennis, em 15 junho.

A iltima atualizagdo do Wi Shigeru Miyamoto apareceu g z Mais de 2 milhdes de DSi
esta censurando algumas no 132 lugar da lista das ja foram vendidos desde o
palavras obscenas que “100 personalidades que W langamento japonés. E 100
vocé pode ter ensinado aos 4 estdao mudando a América”, milhdes de DS, incluindo as
seus vizinhos em Animal 1 feita pela revista Rolling " g versoes antigas, ja foram
Crossing: City Folk. i Stone, nos Estados Unidos. distribuidos mundialmente.

A Sega declarou que teria
interesse em lancar jogos do
Game Gear em uma versio
do Virtual Console para o
DSi. Esperamos que a Big N
sinta-se incentivada.

A PopCap, produtora Reggie Fils-Aime afirmou Tome cuidado: vocé pode
da série Peggle, esta que a inddstria de games estar sendo monitorado!
trabalhando em um titulo 56 continua crescendo em Uma entidade online dos
para o Wii. “E o tipo certo ritmo acelerado gracas EUA declarou que “ndo ha
de jogo para o console”, a Nintendo. Quem somos motivos para um adulto
disse um representante. nés para discordar dele. jogar Animal Crossing”. > y

Uial Zelda: Majora’s Mask
finalmente foi langado no
VC... japonés. E bom que ele
apareca por essas bandas
quando esta edicao chegar
as bancas, sendo,..

Um manga baseado em y Segundo a Capcom, Apesar de ter negado
Zelda: Phantom Hourglass Mega Man 9 & o jogo mais estar trabalhando em uma
foi langado no Japéo. E a t . lucrativo do WiiWare em sequéncia para Zack & Wiki,
sequéncia das adaptaces 2009. Sera que isso significa a Capcom deu a entender
a feitas com Ocarina of que teremos um MM 70 que a dupla pode aparecer
Time e Majora’s Mask. no mesmo estilo? novamente no Wii.

A situagdo da produtora John Carmack, fundador A Capcom acredita que
THQ continua bem da id Software (Doom, conseguird superar as
precéria, Recentemente, Quake), disse ter vontade vendas de Dragon Quest IX
a empresa demitiu mais / de produzir algo para o Wi, com Monster Hunter 3,

de 86 funcionarios da ja que esse € o console que exclusivo do Wii,
subsidiaria Volition. seus filhos estao jogando. Existe a possil

NS

The House of the Dead:
Overkill entrou para o Livro
dos Recordes como o jogo
mais profano de todos os
tempos. Também, com
todos aqueles palavrges.

Assassin’s Creed 2 foi L 3 Sakurai revelou que

anunciado oficialmente e |8 esta desenvolvendo mais
deve ser lancado também 3 um game para a Nintendo.
para o Wii. Mais uma prova Segundo ele, € algo que a
do sucesso de vendas do empresa nao poderia fazer

console da Nintendo. . . - sozinha. Humm...

12 (NGAMER



Nintendo DS, Nintendo Wii séo marcas regisiraauﬁ da Nintendo.©2009 ”

Na compra acima de R$ 100,00 em produtos
Nintendo, na nova UZ Games do BarraShopping,
vocé ganha essa SUPER MOCHILA. 1

(Nintondo)




AINTERNET NA VISAO DE QUEM SO TEM OLHOS PARA A NINTENDO

ALEM DO CARTAO SD

Campeonatos, um suposto fim para os Friend Codes e uma auséncia no DSiWare

a secdo “NGExpress” desta muito mais detalhes que vocé precisa saber para Alguma auséncia sentida? Sim,
m edicdo, vocé conheceu o aproveitar tudo o que a Nintendo tem a oferecer online. o sensacional Moving Notepad,
milagre do SD Card Menu e o que foi adiado para algum dia
novo recurso do Wii que permite rodar + As disputas continuam entre abril e julho. @
jogos do Virtual Console e da WiiWare Mario Kart Wii ainda & um dos jogos mais vendidos nos @ =

diretamente de cartGes SD. Essa & Estados Unidos (ficou em nono lugar no ranking do

a principal novidade més de margo) e, mesmo depois de um ano do

do més em langamento do titulo, continua recebendo grande
termos de apoio da Big N. Neste dltimo més, rolou mais um dos
internet, mas, campeonatos online, desta vez, uma rapida disputa de
calma lal, tempo na pista Peach Garden. Talvez, quem sabe, neste
porque ha exato momento, mais uma competicdo relampago ja
esteja acontecendo.

» O fim dos cédigos amigos?

Rolavam boatos de que um novo game exclusivo do

Wii quebraria as correntes da escraviddo imposta pelos
Friend Codes. O mistério foi revelado: Boom Blox Bash
Party. Mas novos boatos circulam pela rede, sugerindo
que outro titulo conseguira tal proeza: Red Steel 2. Sera?

MKWii & um o Estreia incompleta
dos jogos que Finalmente, o DSi esta entre nés e, com ele, o DSi Shop.

- apena . B . .
UL ‘::‘:ue‘,‘“ Logo de cara, cinco jogos e um aplicativo (o navegador

J z J9SS N ©Sorte que temos um DSi japonés
tem acesso a de internet) ficaram disponiveis para download. para aproveitar o Moving Notepad
interne

RETRO CHALLENGE Para festejar ACE ATTORNEY A série da PUNCH-OUT! Little Mac esta Wii FIT O game de exercicios
o lancamento do SD Card Menu,  Capcom tem Gtimas miisicas, voltando e, junto com ele, novos fisicos continua voando das
Arino, do programa Game Center  tanto que ha concertos s6 para e velhos desafiantes. Compartilhe prateleiras. Nada como incluir
CX, jogou uma porrada de games  elas. Uma das melhores é o tema  a emogéo do boxe e os hilarios mensagens subliminares em
retrd no Wii. S6 para brincar, de Godot, o promotor apaixonado  machucados e hematomas do uma entrevista com Shigeru
nada de desafios malucos. por café. O video saiu 56 na protagonista e dos adversarios.  Miyamoto sobre o titulo.
tinyurl.com/c72eqs Europa. tinyurl.com/clzold tinyurl.com/cdtowo tinyurl.com/ca7tor




Nno biA bo
TORNEIO, A
COMPRA DE

PRODUTOS

NINTENDO GANHE
BRINDES
EXCLUSIVOS

MISTERTECH - Shopping Ibirapuera
Data - Sabado,16 de Maio de 2009
Horario: 14:00
Faixa etaria: Livre

INSCRICOES LIMITADAS

Prémios

1°lugar: 1 GameCube +
Jogo True Crime New York

Observagdes:
® Evento recomendado para maiores de 12 anos. Pessoas mais jovens podem participar,

desde que dispostos a competir com participantes mais velhos. et )

® As Inscrigdes devem ser feitas na loja com antecedéncia, ou pelo telefone. ——
Mistertech (11)5041-0698

~—
® (s prémios no poderdo ser trocados nas lojas , e o vencedor ndo poderd escolher 0 jogos. M I S 'I' E R T EC H

® 56 serd permitido jogar com o controle Remote + Volante. Qualquer outra forma de

controle ser3 proibida. Nintendo Wii é uma marca registrada da Nintendo.©2009
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PREVIEWS

BOOM BLOX BASH PARTY

4 Porcos vio voar! Todos os
m animais tém propriedades
fisicas iguais as dos blocos 8
¢ domesmo tamanho, o que
¥ significa que vocé pode
arremessa-los como os
= demais objeto do cenario

BOOM BLOX
" BASHPARTY

Criado por Steven Spielberg, destruido por vocé

#Leve-me 20
seu lider, ser
desprezivel”

16 (NGAMER

brincar com trenzinhos. Mais do que isso: o

pequeno prodigio costumava criar tracados de
trilhos mirabolantes, cheios de objetos pelo caminho,
e, depois, colocava duas locomotivas em rota direta de
colis3o s6 para ver a bagunca que elas causavam. Muito
provavelmente ele fazia tudo isso imaginando Indiana
Jones pulando de um vagao para outro e fugindo de
cobras em um trem em movimento.

Real ou ndo, essa é a histéria contada por um
funcionario da EA para explicar de onde o famoso
diretor de cinema tirou a ideia para Boom Blox. Ok, o
conceito pode ter se originado ha mais de 50 anos,

mas o jogo de arremessar bolas e causar o caos com
bloquinhos nao deixa de ser uma das experiéncias
mais divertidas feitas para o Wii.

Q uando crianca, o jovem Spielberg gostava de

Festa quadrada
Pouco menos de um ano apds o sucesso da primeira
versdo, Spielberg sentiu vontade de expandir os
aspectos multiplayer do jogo e, assim, nasceu Bash
Party, que apresenta novos modos para varios
jogadores e elementos online refinados.

O titulo conta com cerca de 450 fases, muitas
delas privilegiando exatamente o trabalho em

equipe ou simplesmente permitindo
que varias pessoas interajam no
cenario. Um aspecto muito bacana é
que o multiplayer rola em turnos, ou
seja, com apenas um Wii Remote,
até quatro pessoas podem brincar
compartilhando o mesmo controle,
assim como rola no insano
WarioWare: Smooth Moves.

Um dos novos modos de partida
lembra bilhar: o objetivo & derrubar
os discos coloridos dos adversarios,
tirando-os da area limitada de jogo.
Quem sobra vence. Para exemplificar
a variedade e o vasto contetido do
titulo, s6 nesse modo ha arenas das
mais diversas, incluindo algumas com
andares distintos, rampas e, claro, a
possibilidade de jogar em equipes.

Entre as ferramentas inéditas,
uma que promete adicionar bastante
acao e novas opgoes de interacao
com o ambiente & o estilingue. Em
vez de apenas arremessar bolotas,
vocé pode pegar diretamente um
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BOOM BLOX BASH PARTY

4 Quase todos os modos do primeiro jogo voltam em Bash Pa.r!y menos
aqueles em que macacos ficam atirando coisas em vocé - felizmente

Agora vocé pode pegar
qualquer coisa no cenério e
prender em um elastico.
Objetos pesados ndo
funcionam muito bem, mas
esse tiozinho barbudo deve
voar longe. Adeus, velhote!

8

ESTICA E PUXA

Confira o novo estilingue em a¢a

. estatica

Os barris verdes s3o toxicos
e altamente explosivos. Ou
seja, acertar a pilha de trecos
no ponto certo é crucial para
mandar tudo pelos ares com
estilo. Opa, e o tiozinho?

Ah, quem se importa...

0 JOGO CONTA COM CERCA DE 450 FASES. MUITAS DELAS
PRIVILEGIAM O TRABALHO EM EQUIPE OU SIMPLESMENTE
PERMITEM QUE VARIAS PESSOAS INTERAJAM JUNTAS

Imagem do mmlgame mnlhplayer Ocean Warfare, onde canhdes sdo
para sempre

bloco do cenario e projeta-lo com forca e velocidade
em direcdo aos outros pobres quadradinhos.

Também € possivel prender no elastico os proprlos
animais cibicos que perambulam pelos estagios. E isso
mesmo; agora eles participam mais diretamente do jogo.
Se estiver dificil acertar um determinado canto da fase,
tente jogar uma das criaturas para ver o que acontece.
Elas nao quicam de forma tdo previsivel quanto as pegas
normais, mas, em compensagao, soltam gritos muito
engracados conforme voam em direcdo a morte.

E isso nao é tudo. Durante as partidas, os bichos
agora realizam funcées bem mais dteis do que apenas
ficar observando vocé com olhares inquisitivos. Basta
liberta-los das pris6es e eles o auxiliardo, operando
metralhadoras fixas ou apenas limpando o caminho de
blocos indesejaveis. Até o momento, s6 bichos bonzinhos
foram confirmados, mas apostamos um caminho cheio
de pecas de LEGO como havera também criaturas do
mal, dispostas a atrapalhar.

Contudo, a verdadeira estrela brilhante de Bash
Party, uma supernova, por assim dizer, sdo as fases com
gravidade zero. Ambientadas no espaco, elas contam
com moradores tipicos desse tipo de cenario, como

'm cenérios

4 Com quatro jogadores, as coisas tendem a et pouco frenéticas,

em que a idade n3o & normal

meteoros e asteroides. A sacada,
neste tipo de estagio, é usar
sabiamente a quantidade limitada
de bolinhas explosivas, causando o
maior dano possivel e fazendo com
que os pedacos desprendidos, que
voam pelo vacuo, acertem também
as outras pecas da fase. Quase
poético, ndo?

Para darum toque de estratégia
a tarefa, as bombas podem ser
detonadas remotamente e quando
vocé bem entender. Arremesse o
projétil com calma, observe-o tracar
o seu destino pelo espago, gire a
camera livremente, de forma a ter
o melhor angulo de visio, aperte o
boto e — kabum! — exploda tudo
em pedacinhos na hora certa.

Outro brinquedinho tentador &
o canhdo. Ele fica fixo no cenario e
pode ser girado, atirando balacos que
tragam arcos pelo céu em alta

velocidade. Os canhoes sao
justamente as estrelas de um
minigame multiplayer chamado
Ocean Warfare, no qual o objetivo &
destruir os navios de bloquinhos dos
adversarios — enquanto eles tentam
fazer 0 mesmo com vocég, é claro.

Atire com gosto

Explosoes, bloguinhos, canhdes e o
espaco sideral. Bash Party parece um
capitulo alternativo e bizarro de
Guerra nas Estrelas, mas os quebra-
cabecas continuam marcando
presenca na série. Uma variacao
interessante deles envolve bolinhas
de tinta que pintam os bloquinhos.
Junte quatro de uma mesma cor e
eles somem magicamente, abrindo
espaco para que novas pecas se
unam as semelhantes e criando
combos. Ha ainda versoes com
gangorras, que sobem e descem &

(NGAMER 17
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BOOM BLOX BASH PARTY

EM VEZ DE FICAREM EM UM MENU
SEPARADO, AS FASES CRIADAS
POR USUARIOS SAO INTEGRADAS
A LISTA DE ESTAGIOS ORIGINAIS

Por que ndo? Se &
para fazer uma pilha
de blocos voar pelos
ares na tela da sua
TV, 0 que o impede
de incluir alguns

4Ha uma grande variedade de modos de jogo para cada tema
existente. Se sentir falta de algum, vocé mesmo pode cria-lo

conforme as pecinhas somem, e outras com esteiras
automaticas; o que garante uma divertida dindmica.
Inclusive, uma delas serve como uma perfeita
demonstracdo da avancada engine fisica de Boom Blox.
Tudo acontece dentro de um barril de metal que fica
girando. As pecinhas vao sendo arremessadas aos
poucos la dentro. Em vez de se dar ao trabalho de
acertar uma por uma e juntar as iguais e tudo o mais,
vocé pode apenas colocar uma bola pesada la dentro e
deixar a fisica tomar conta do processo, destruindo as
bolinhas e jogando tinta colorida pelo cenario inteiro.
Ainda em relacdo a fisica do jogo, o espago ndo é a
Gltima fronteira, visto que Bash Party apresenta também
fases debaixo d’agua. Obviamente, a gravidade ndo é
normal aqui, e tudo se move mais devagar e com menos

18 (NGAMER

4 No espago, um cubo transparente
demarca o limite da area jogavel

forca. Para turbinar a maluquice,
essas fases também contam com
situacdes Gnicas. Por exemplo, em
certo ponto, a diversao com a
destruicao de blocos é ameacada
pelos tentaculos de uma lula
gigante. Apesar de atrapalhar
bastante a sua tarefa, ela também
pode ajuda-lo no placar geral de
pontos, uma vez que, ao acertar os
tentaculos em locais estratégicos,
acaba garantindo alguns bonus

na pontuacao.

0 visual esta muito mais bonito
do que antes. O periodo de um ano
de espera permitiu ao estadio EA LA
colocar mais elementos na tela, criar
mais animacoes e incluir mais
detalhes nos cenarios — tudo sem
precisar sacrificar um tinico frame

4A quantidade de blocos na tela & maior
desta vez. Espere por explosdes insanas

da suave taxa de quadros do jogo.

Blocos bonitos
Outro detalhe suculento: desta
vez, todas as fases foram criadas
com ferramentas disponiveis no
editor embutido no proprio game —
ao contrario do original, cujas fases
dos produtores possuiam elementos
aos quais so eles tinham acesso. -
Mesmo aqui, os limites foram
expandidos e o titulo permite
colocar uma quantidade
ridiculamente absurda de blocos na
tela, até o limiar do slowdown. E isso
& sério: 0 jogo, de-fato, deixa os
usudrios criarem estagios que
causam lentiddo de processamento.
Por falar em conteiido criado por
usuarios, esse ja era um dos



a Sem limite O editor de fases
permitea I
ilhas de blocos ou de
dispositivos mirabolantes
iguais a este

G i

destaques do primeiro jogo e volta com ainda mais
forca em Bash Party. Em vez de ficar separado em uma
categoria distinta nos menus, esse material agora &
totalmente integrado as listas de fases. Explicando
melhor: ao acessar, digamos, o conjunto de fases com
tematica espacial, havera uma aba especial que o levara
diretamente aos estagios concebidos por jogadores.

Os arquivos para cada estagio sao tao pequeninos
que é possivel até experimenta-los antes de baixa-los
para o videogame. Para vocé ter uma ideia da agilidade e
da versatilidade do sistema, em testes realizados pela
Electronic Arts com o piiblico, havia pessoas que nem
sequer percebiam que estavam baixando algo da
internet dada a rapidez do processo.

Obviamente, tudo sera hospedado nos servidores
da EA e moderado pela propria empresa. Contudo, também
serd possivel enviar fases direto para os seus amigos —
sejam elas improprias ou inacabadas. Nada melhor do
que sacanear aquele seu colega pentelho com uma fase
repleta de pepinos voadores e outras coisas do tipo.

No arquivo de save do jogo, existira espaco para um
total de 100 fases de usuarios. Além disso, a EA promete
mecanismos de busca praticos, que permitam encontrar
conteiido com facilidade e por meio de uma série de

JUNTE E DESTRUA

Quebra-cabega colorido & moda Boorn Blox

parametros distintos, como autor,
popularidade e assim por diante. E
outra: desde o dia de lancamento,
fases extras oficiais, criadas pela
propria EA, estardo disponiveis para
download. Tudo na faixa, o que &
melhor ainda.

Como fica evidente, as
novidades sdo muitas, Por mais
que ndo traga ideias absolutamente
inéditas ou inovadoras, Boom Blox:
Bash Party conseguiu, de forma
consciente e ousada, acrescentar
muita coisa em cima de
um dos conceitos mais divertidos
e originais ja concebidos para o
Wii. Se o primeiro game € até hoje
um dos nossos favoritos, esta
continuacdo tem tudo para
conquistar de jeito os nossos
coragbes. Com sorte, vamos poder
confirmar todo esse carinho
(ou ndo) com uma analise ja
na proxima edicao. @&

Bolas de tinta vio pintar vérios
blocos de uma vez - & s6 acertar

o ponto certo. Assim, & possivel
causar combos ao combinaras
cores e abrir espago para blocos.
similares se unirem. Para os exibidos,
fica a dica: pode-se também pintar
as paredes e fazer os blocos

rebaterem nos pontos coloridos
para que eles ganhem cor. Pena que
ndo & possivel ver replays e salvar
para mostrar aos amigos.

4 Usando o estilingue, tente acertar as
fichas nas areas de maior pontuacio

e Bas g
" A

4Sea explosio ndo der cabo deles,
algum asteroide certamente vai dar

4 Quem criou esta fase definitivamente
néo sabe o que significa engenharia

Por algum

Motivo, ela nos.

faz lemhrar do
tavolta
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RESIDENT EVIL: THE DARKSIDE CHRONICLES

Na mira A reticula
gigante da versio
cou

| menor, o que
torna o controle
dela mais rapido
e preciso

THE DARKSIDE CHRONICLES

O Resident Evil definitivo... Parte 2

nquanto a maior parte das pessoas babava

pela versao em 1080p de Chris Redfield em

Resident Evil 5, o produtor da série, Masachika
Kawata, anunciava algo muito melhor para nos, felizes
proprietarios de Wii: uma sequéncia de Umbrella Chronicles
para o console da Nintendo.

Mas, afinal, o que é exatamente Darkside? Uma
subsidiaria sombria da Umbrella Corporation que
esqueceram de mencionar nos primeiros jogos? O trailer
oferece algumas pistas e, paradoxalmente, descreve
0 jogo com frases como “onde as lembrangas retornam”
e “onde a verdade esta perdida para sempre”.

N&o entendeu nada? Kawata esclarece um pouco as
coisas: o titulo remete mais a uma ambientacao do que
a uma coisa; enquanto Umbrella Chronicles era focado
no terror lento e crescente da série, Darkside lida
com uma visao mais pesada e obscura.

Apesar de admirarmos o trabalho feito por Umbrella
Chronicles, que converteu a tensa exploracéo da série
principal em um shooter em trilhos, o jogo ndo ofereceu
nada muito especial em termos de desafio. Pior do que
sobreviver a enxurrada de inimigos de House of the Dead:
Overkill era passar varios segundos sem encontrar
um dnico zumbi pela frente. Entdo, que tal se Darkside
fosse mais fiel aos originais? Seja como for, o fato é
que, desta vez, o esquema de progressao por trilhos
ficou bem mais dinamico e uma boa dose de contato
fisico foi adicionada aos combates.

20 @GAMER

. ser vistas na tela quando as armas

Se a camera de Umbrella
Chronicles parecia contida como
em um filme de Woody Allen,
em Darkside ela esta mais para
Cloverfield - O Monstro. Conforme
vocé caminha pelas ruas e becos
de Raccoon City, a visdo muda e
balanca vigorosamente de acordo
com os movimentos feitos pelo
protagonista. Além disso, agora
os personagens tém bracos: assim
como em Overkill, suas maos podem

estdo sendo recarregadas.

Eu adoro esta cidade
Mas, espere um pouco! De volta a
Raccoon City? Nés ja por

AFORMA Wii PRODUCAO CAPCOM DESENV( IMENTO CAPCOM/CAVIA LANCAMENTO 2009

ESIDENT EVIL

L

4 Além de Claire e Leon, a garota Sherry
Birkin também aparece em Darkside

essas bandas nas fases de Res:dent
Evil 3 em Umbrella Chronicles, nao?
Exato, e assim como o primeiro jogo
era uma miscelanea de momentos
de Resident Zero, 1 e 3, Darkside

mergulhara nos jogos restantes. Até
izado

agora, s6 Resrdent 2 (protagoni

um capitulo que, curiosament
passa entre os acontecimentos
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RESIDENT EVIL: THE DARKSIDE CHRONICLES 7

*Eis aqui a principal importancia de
graficos melhores: mulheres mais bonitas

& Deram um belo tapa no visual de Leon, mas ainda achamos o corte de cabelo extremamente bisonho

. ! s
E OTIMO VER A ANTIGA 7o o

VERSAO | principal = uma cena que os fas “E possivel olhar para os lados para
reconhecerdo da abertura de RE2 coletar armas e itens secretos.

REFORMULADA NQ Wi fi esacordado no chao até

dlsp is, as. chance de o noyojogoa
o odéyemnica e Resident Evil 4 sao be
i

¢  Jogando cooperativamente, nenhum
acao desta versao; 4) Umbrella Chronicles englobava os I T dos dois personagens é exibido na tela
outros trés jogos da série, mui
it i io sobre esse novo e misterioso : antiga versao de Leon reformulada
método de esquiva, mas temos no Wii. Esquega o pesadelo poligonal
certeza de ter visto um flash do da conversao para GC — aqui ele esta
& conhecemos: Leon S. Kennedy direcional analégico antes de um de lindo (no bom sentido, claro). Poderia
a ara sobreviver no reduto de seus chutes giratérios e sentimos o Darkside ser a promessa inicial de
cheno de Quick Time Events no a Umbrella Chronicles resgatada do
a~' étlmo ver a mundo dos mortos? E o que parece. @

parceiros estardo presen es na | prop N [ R
aquela sensagdo cinematogréfia ; BECOS CLASSICOS

Mais Residents ressurgindo da sepultura

A Capcom foi generosa quando revelou Darkside Chronicles ~ ela também
anunciou o “re-relancamento” (agora no Ocidente) das versoes

de Resident Evil e Resident Evil Zero do GameCube para o Wii. Os dois jogos
foram lancados sob o selo Resident Evil Classics no Japao, ha cerca de um
ano. Infelizmente, sdo conversdes fracas de titulos que outrora eram
brilhantes. Como nao foram aproveitados os recursos do Wii, @ mais negocio
continuar com as versdes para o GC.
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SILENT HILL: SHATTERED MEMO

RIES

T

a
2 oa,
el

Na versio original, é aqui que Harry conhece a p
esti em Shattered Memories, mas parece bem m:

icial Cybil. Ela também
velha do que antes

4 A lanchonete também é o lugar onde um enorme mostro alado
entra pela janela. A ddvida & como se livrar dele sem ter armas?

4 Pelo naipe do telefone, 0 novo Harry Mason nio vai pr
velho radinho de pilha para descobrir a localizagao dos ini

r daquele
igos

que alguns problemas do jogo

PLATAFORMA Wii PRODUCAO KONAMI DESENVOLVIMENTO CLIMAX LANCAMI

:

0 2°SEM

SILENT HILL .

40 novo angulo de camera,  la Resident Evil 4, deve evitar

inal voltem a acontecer aqui

SHATTERED MEMORIES

Uma releitura que promete mexer com a sua cabeca

m 2009, a série Silent Hill comemora uma
década de existéncia e a Konami celebra a
ocasido de uma forma bem apropriada: pegando
o cadaver do primeiro jogo e dando um tapa em seu
visual. O resultado & o promissor Silent Hill: Shattered
Memories, o primeiro lancado para um console de mesa
da Nintendo (vocé lembra da bizarra novela grafica para
GBA que ficou disponivel s8 no Japdo, certo?).
Contudo, seguindo o exemplo do que o rival Resident
Evil fez no fabuloso remake do primeiro titulo
da franquia, Shattered Memories n3o & apenas uma
conversao picareta. Pelo contraro: é uma releitura total,
uma concepcao inédita do titulo, com um novo design de
personagens, habilidades nunca vistas em Silent Hill
e uma historia levemente alterada.

22 GAMER

A trama & a mesma: a busca de
Harry Mason pela filha Cheryl, que
misteriosamente desapareceu na
abandonada e sombria cidade de
Silent Hill. Mas alguns detalhes
mudaram. Agora, o acidente de carro
que joga pai e filha na cidade maldita
ndo é mais causado por uma aparicao
fantasmagérica, e sim pelo gelo que
toma conta da estrada e faz Harry
capotar o carro. Alias, gelo e neve sao
marcas registradas da nova Silent Hill
e devem ter algo a ver com a dica
dada pela Konami com a frase “o
mundo vai congelar”. Ainda nao

sabemos exatamente o que isso
significa, mas, em vez de depararmos
com versoes diabdlicas, feias

e malvadas de lugares da cidade, talvez
a gente encontre versoes diabdlicas,
feias, malvadas e cheias de neve de
lugares da cidade. Quem sabe veremos
até um Papai Noel do capeta, com
cabega de pirdmide e renas com
correntes e roupas de couro. Pela
nossa sanidade, esperamos que nao...

Jogos mentais
No novo jogo, Dr. Kaufmann —um
personagem menor, sem muita
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SILENT HILL: SHATTERED MEMORIES

Mesmo com a filha correndo perigo, Harry arranja tempo
para praticar seu hobby preferido: fotografia abstrata

importancia no original — terd mais destaque, realizando
testes psicoldgicos para avaliar o estado mental de

iy emdiversas situages. Pode parecer um minigame
onto, uma versao,de terror do simpatico e quadrado
Dr. Kawashima, mas isso tera uma funcao crucial: definir

_ 0s inimigos que aparecem pelo caminho.

E como se os monstros do game fossem todos
bichos-pap&es e assumissem a forma que mais assusta
vocé. Caso os testes demonstrem medo de aranhas, boa
parte da aventura sera pontuada por ataques de
aracnideos. Pior ainda: se o jogo perceber sua fobia de- -«
palhacos, entdo se prepare, porque, a qualquer momento,
0 Bozo pode pular de um bueiro para devorar o seu
cérebro. Esta caracteristica do jogo ainda nao foi exibida,
mas ja ficamos empolgados, como vocé deve ter percebido
pela ideia cretina da frase anterior.

Sua estadia em Silent Hill serd acompanhada por uma
(til lanterna, com a qual vocé podera explorar livremente
o0 ambiente, precisando apenas apontar o Wii Remote para
a tela. A tarefa ficou ainda mais facil gragas ao angulo de
visdo copiado de Resident Evil 4: sobre o ombro do
personagem. Outra inovacdo de Shattered Memories é o
telefone de Harry, que pode tirar fotos (algo que deve
ajudar na resolugdo de enigmas) e até serve como GPS.

Os combates... Bem, ndo ha combates propriamente
ditos — para se manter vivo, vocé tem que fugir dos
inimigos. E algo bem diferente do que os fas da série estao
acostumados, mas que (felizmente) deve eliminar boa
parte da chateacdo de ficar gerenciando pouca munigdo.

Siléncio mortal.
Silent Hill sempre foi um jogo sobre experiéncias
lentamente corrosivas, profundas jornadas na psique mais
ntima dos personagens e do jogador - algo que o quinto

# Ao contrario da primeira versdo, na qual as saidas da cidade est3o bl

logeuadas

desde o comego, aqui elas ficam fechadas sb depois que vocé tenta avancar

episodio, Homecoming, perdeu

de vista ao apresentar uma
enxurrada de combates
frenéticos. Nesta releitura,
os fas mais fervorosos

podem questionara
modelagem de alguns

personagens (a policial
Cybil parece mais velha, por
exemplo) e até algumas

mudancas de enredo.
Mesmo assim, ndo ha
comg negar o fato de
que a série precisa se
renovar, e Silent Hill:
Shattered Memories
parece um excelente
ponto de partida. &

 thlo, doutors
alguma cojsa
minha e o
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yaHOSTBUSTERS: THE VIDEO GAME

Além do préton O novo

equipamento & bem mais
ersitil. Ele dispara raios

e bolotas de gosma

capazes de prender os

espectros nas pared;

ou em objetos do cenario

©Segundo Dan Aykroyd, os cenarios do
jogo sdo baseados em lugares realmente
mal-assombrados. Se ele diz...

OAs texturas podem niio ser tio bonitas
quanto nas versdes para X360 e PS3, mas
o visual caricato compensa essa “falha’’

PLATAFORMAS Wii/DS PRODUQAO ATARI DESENVOLVIMENTO RED FLY LANCAMENTO JUNHO

GHOSTBUSTERS

THE VIDEO GAME

As vezes, & bom acreditar em fantasmas

4 se vdo trés anos desde o
vazamento do primeiro
video do novo jogo baseado

na franquia até a mais recente
versdo demo disponibilizada pela
produtora Red Fly. Mas, depois de
testar Ghostbusters: The Video Game
na pratica, estamos satisfeitos
com o resultado. Sempre achamos que
nenhum outro filme seria tio perfeito
para virar jogo quanto Caga-Fantamas.
E, até agora, tudo indica que
estévamos certos.

E comum um jogo lancado

©0 game nio faria juz & série sem a
presenca do bom e velho Geléia
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também para X360 e PS3 ficar
devendo no Wii, mas a diferenga
entre as duas verses de
Ghostbusters - a lustrosa e realista
criada pela Terminal Reality e a
caricata desenvolvida pela Red Fly
exclusivamente para o Wii = causou
discussdes desnecessarias. Primeiro,
porque as duas produtoras
trabalharam juntas: ambas usaram

a engine Inferno e seguiram o mesmo
enredo, criado pelos atores Dan
Aykroyd e Harold Ramis, que também
cuidaram dos roteiros dos filmes.

©F uma pena no ser possivel controlar
um dos quatro protagonistas originais

Segundo, porque,
para cada recurso
encontrado apenas
nos outros consoles
(graficos incrivelmente
realistas, varios modos
multiplayer, etc), a versdo
para o Wii ganhou um
bénus exclusivo. Assim,
os fas mais assiduos
terdo de jogar os dois
games para poder
experimentar a ressurreicao
digital da série por completo,
sem contar a aventura
inédita para DS,

Consegue _
imaginar 0 quao
bonito ele era
quandoainda
estava vivo?

A grande sacada

Por ter optado por um visual
caricato, a Red Fly preparou um novo
estilo para a famosa equipe, fazendo
uma mistura entre o que se viu nos filmes e no
antigo desenho animado protagonizado pelo
quarteto. O mais bacana & que esse aspecto nio fica
limitado s6 aos personagens principais. Isso significa
que, em vez de apenas enfrentar gosmas nojentas,
aqui vocé pode destruir maquinas de fliperama e capturar




fantamas feitos em sprites 2D, entre
muitas outras esquisitices que ndo
poderdo ser vistas nas maquinas da
Sony nem nas da Microsoft.

Mas a principal vantagem dos
proprietarios de Wii, logicamente, &

a possibilidade de usar o Wii Remote
para atingir, aprisionar e conter as
assombragbes, em vez de apenas
pressionar botdes. O equipamento
usado pelos personagens produz um
tipo de disparo Gnico, nunca visto em
nenhum outro jogo, e poder integrar
a equipe na pele de um novato & uma
sensagao bem prazeroza.

Pressionar o B e capturar o
Geléia usando o Wii Remote como um
canh3o de préton é o mais préximo
que um jogo fara vocé se sentir de
um caga-fantasma de verdade. A
cereja do bolo, no entanto, & jogar a
armadilha com um movimento do
controle para completar o servico.
Ficou coberto de meleca apds
derrotar o gigante de marshmallow
Stay Puft? Basta uma chacoalhada
no Nunchuk para se limpar.

Botando para ferver
Pensando bem, a maior vantagem

de jogar a versao para Wii talvez seja
a chance de completar a histéria em
modo cooperativo - outra opgdo que
s6 existe no console da Nintendo. A
qualquer momento, um amigo pode
entrar no jogo e ajuda-lo em tela

©Sera que da para editar o visual do personagem? Sério, esse cabelo & pior do que assombragio

O EQUIPAMENTO USADO PELOS HEROIS
PRODUZ UM TIPO DE DISPARO UNICO,
NUNCA VISTO EM NENHUM OUTRO JOGO

dividida. E, como nada pede tanto um trabalho em equipe
quanto a captura de um fantasma, este & um tremendo
bonus. S6 tome cuidado para ndo cruzar os raios de
protons, sendo..

A histéria se passa em 1991, dois anos apés o incidente
com a Estatua da Liberdade em Caga-Fantasmas 2.

Os heréis foram nomeados exterminadores oficiais de
assombragdes da cidade de Nova York e nunca tiveram
uma agenda tdo cheia de trabalho. £ af que vocé entra em
cena: um caga-fantasma novato contratado justamente
para dar uma forga ao grupo.

Entretanto, a abertura de uma exposicdo sobre
Gozer (a vila principal do segundo filme), no museu da
cidade, desencadeia uma série de eventos paranormais
pela metrépole. Até mesmo velhos conhecidos voltam
a ativa, como o fantasma da velha da biblioteca e o
temivel Vigo. € I6gico que, eventualmente, tudo contribui
para um evento de proporcdes apocalipticas e s6 uma
equipe pode dar conta do recado. Vocé ja sabe muito
bem quem chamar, certo?

Pode parecer uma trama genérica, mas estd bem
longe disso. Os didlogos e as situagdes sdo hilarios e
inteligentes — ndo esperdvamos menos vindo dos
proprios criadores da série. Basicamente, o jogo
funciona como um Caga-Fantasmas 3.

A prova maxima da qualidade do titulo & justamente
a reunido dos antigos astros Bill Murray, Dan Aykroyd,
Harold Ramis e Ernie Hudson, Durante muito tempo,
Murray se negou a participar de novos projetos
envolvendo a franquia Caca-Fantasmas. Contudo, ndo
apenas conseguiram convencé-lo a participar do jogo
como ele saiu da cabine de dublagem assobiando o
empolgante e grudento tema musical composto por Ray
Parker Jr. (tinyurl.com/3bvhls). Se tudo correr bem,
faremos a mesma coisa quando o jogo estiver dentro
dos nossos consoles. @

©Janine também est4 de volta, e dublada
pela mesma atriz dos filmes, Annie Potts

mit:va S
afo ds cont
'0 recado

MINIBUSTERS

Assombragdes em duas telas

5: 89,900

A versdo para DS de Ghostbusters:
The Video Game & basicamente
uma mistura do primeiro jogo
para NES — principalmente a parte
de gerenciar a empresa e dirigir 0
Ecto-1-e o game baseado no
desenho animado, que tinha visdo
aérea e teve versdes para arcade
e consoles pouco populares por
aqui. A histéria é a mesma da
versdo para Wii, mas as diferencas
de jogabilidade sdo tantas que
vale a pena jogar de novo.

(NGAMER 25
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GRAND SLAM TENNIS

(5

Bolio Na tela da TV, as
bolas s30 bem maiores
do que essa ai ao lado.
Sera que & para facilitar
avida de quem joga em
monitor pequenc?

PLATAFORMA Wil PRODUCAO ELECTRONIC ARTS DESENVOLVIMENTO EA CANADA LANCAMENTO JUNHO

GRAND SLAM TENNI

Quebrando a munheca com o primeiro jogo da EA compativel com o MotlonP‘

30 deixe os avatares caricatos enganarem vocé:
m Grand Slam Tennis possui um realismo tdo grande

que a versdo digital de Rafael Nadal chega a fazer
uma pausa entre uma raquetada e outra para tirar a
bermuda do meio do “cofrinho” — aparentemente, o tenista
faz isso o tempo todo na vida real.

Deixando de lado essa atengdo peculiar aos detalhes,
o que de fato separa este jogo dos demais, como Wii Sports
e Mario Tennis, & o suporte ao acessério MotionPlus, uma
peca que fica encaixada na base do Wii Remote e é quase
imperceptivel por seu tamanho e peso minimos.

Grand Slam Tennis & a primeira oportunidade de ver
como funciona a mais nova bugiganga da Nintendo - e
estavamos bem curiosos para saber se ela traz alguma
novidade & experiéncia de jogar ténis no Wii. A primeira
impress&o ndo foi grande coisa. Em sua configuragdo
padrdo — sem o MotionPlus -, 0 jogo se destaca apenas
pelo visual detalhado e pela reprodugdo das manias dos
atletas da vida real.

Outras pessoas ja haviam experimentado e declarado
que 0 MotionPlus melhorava um pouco as coisas. Mas, se
a diferenca era tdo imperceptivel, como a Nintendo iria

COM O MOTIONPLUS, E POSSIVEL FAZER
A BOLA CRUZAR A QUADRA EM ANGULOS
INIMAGINAVEIS NO MODO NORMAL
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vendgé-lo aos milhdes de proprietarios
de Wii? No final das contas, o que
aconteceu foi o seguinte: a versdo
apresentada inicialmente a imprensa
tinha uma pequena falha, o que
obrigou o pessoal da EA Canada
a trabalhar em uma nova demo para
provar que o acessorio era, sim,
relevante. Pois bem, eles conseguiram
dar conta do recado: o MotionPlus
realmente funciona em GST.
Definitivamente, & necessario
experimentar os dois tipos de
controle antes de poder apreciar
exatamente o que o MotionPlus
adiciona ao titulo. Sem o apetrecho, o
método de controle & o de Mario Tennis
- a bola & direcionada para a esquerda
ou direita dependendo do quéo cedo
ou tarde vocé a rebate. Um movimento
rapido resulta em um slice, uma
rebatida para cima adiciona efeito

0 Trivas
certamente
ficaria com dor
nas costas se
tentasse algo
parecido




©Desta distancia & preciso mover o Wii Remote com bastante
forga para fazer a bolinha cair na metade do adversério

©Se Nadal tira a bermuda do “frasco*”, McEnroe pode muito bem ter seus tipicos acessos de raiva

(topspin) e os botdes A e B ativam
cortadas e lobs.

Conecte o MotionPlus a base
do Wii Remote — mesmo durante uma
partida em andamento - e tudo muda.
Mais do que balangar o controle para
ativar uma animagdo predefinida, a
sensagao que se tem & a de estar
conectado a raquete exibida na tela.
Acredite: pela primeira vez em um
Jjogo de ténis do Wii vocé ndo tera
problema algum para mandar a
bola exatamente aonde quer.

Os botdes ndo sdo usados, entdo,
se vocé quiser dar uma “deixa”, deve
executar o movimento exatamente
como faria na vida real, com um
toque sutil. Virar seu punho na hora
do impacto adiciona efeito a bola e
a forga do movimento & refletida na
velocidade da raquetada.

0 jogo ndo sb fica mais divertido
dessa maneira como proporciona
uma certa vantagem competitiva.
Usando o MotionPlus, & possivel fazer
a bola cruzar a quadra em angulos
inimaginéveis no modo normal.

rofissional

BONS TEMPOS AQUELES
Atletas lendarios sdo melhores que os novos

A presenca dos antigos
B tenistas da um charme todo
| especial ao jogo. Também
esperamos ver outras
caracteristicas do passado,
como raquetes de madeira,
acessos de raiva, rivalidades
e aposentadorias precoces.

g
Claro, essa flexibilidade extra também
eleva a probabilidade de fazer
besteiras, Ja que o movimento das
suas méos & minuciosamente
reproduzido na tela, se vocé mexer um
pouco o controle para cima ou para
baixo, o tenista virtual sacudira a
raquete da mesma forma.,

Outro destaque do titulo da EA é o
fato de ele ser o Gnico a apresentar
todos os quatro campeonatos da liga

" Em Winbledon,
Rafael Nada]~
Y452 roupas majg
\  °Mportadas
_doqueesta

mundial. Vocé vera Paris, Nova York
e Austrélia em outros titulos do
esporte este ano, mas Wimbledon

& uma exclusividade de Grand Slam
Tennis. Todas as localidades contam
com uma selecdo auténtica de
quadras e o renomado campedo
Pat Cash faz os comentarios.

Alista de jogadores & uma
mistura de antigos e novos campedes
do torneio e inclui nomes como
Martina Navratilova, Pete Sampras,
John McEnroe (com o uniforme
completo dos anos 1980, inclusive o
mullet e a bandana) e até o lendério
tenista-robd sueco Bjérn Borg.

No caminho certo
Minigames estdo presentes, claro
- treze deles, de acordo com uma
das telas de loading do jogo. Mas,
por ora, nenhum detalhe foi revelado.

Ha também um modo de treino
onde bolas sio disparadas por um
canh&o. Uma seta no topo da rede
desliza da esquerda para a direita,
indicando em que ponto a bola caira
se vocé acertar a rebatida. £ algo
que faria sentido em um Mario
Tennis, mas aqui fica redundante
quando se usa o MotionPlus.

Ainda ha muitos ajustes finos
a serem feitos antes do langamento
(inclusive na taxa de frames por
segundo, que deu umas engasgadas
durante a demonstragdo), mas
gostamos muito do que vimos. Sem
0 MotionPlus & um tipico jogo bom
de ténis para o Wii. Com ele, &
milhdes de vezes melhor. @
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Flutuando Diferentemente
do jogo do NES, no qual a
bolha se transforma em
um guarda-chuva, aqui ela
vira um miniparaquedas
para evitar que o garoto

©Perdeu o Blob de vista? Basta assobiar
para que volte para perto de vocé

©0 cenério de fundo & composto por
vérias camadas e passa uma étima
sensagiio de profundidade

PLATAFORMA Wii PRODUCAO MAJESCO DESENVOLVIMENTO WAYFORWARD LANCAMENTO 2009

A BOYANDHIS BLOB

Domando a bolha assassina, mais uma vez...

©ONesta forma, a bolha serve como boia
& evita que o garoto morra afogado

©ONiio & a cena mais singela que vocé ja
viu em um game nos dltimos anos?

WayForward & uma produtora que se contradiz
m a cada novo titulo que coloca no mercado. Apesar

de o nome da empresa significar “siga em frente”,
“muito 13 adiante” ou algo do tipo, curiosamente, o seu
sucesso vem direto do passado.

Enquanto boa parte dos desenvolvedores de games
vende a alma para criar titulos com gréficos 3D tdo
fantasticos e complexos que até seus menus fariam o
Wii derreter em dor e agonia (sim, estamos falando de
Resident Evil 5), a WayForward finca com orgulho suas
raizes no 2D, colhendo cada vez mais frutos. Um exemplo
recente? O aclamado Contra 4 para DS.

Agora, a empresa vai em busca de mais um classico
retrd, praticamente esquecido, com o intuito de renova-lo
para os tempos atuais. A bola da vez & A Boy and His Blob,
cuja primeira versdo saiu em 1989, para o NES. Na verdade,
bola, quadrado, paraquedas, o formato ndo importa. A
grande sacada do jogo € o fato de o protagonista estar
sempre acompanhado de um monstro maleavel, como
se fosse feito de massinha de modelar viva - o tal Blob.

A histdria & um simples conto de tragédia e amargura:
o distante planeta de Blobolonia & dominado por um

O CHICLETE O TRANSFORMA EM UM
CLONE DA SAMUS: BLOB VIRA UMA
BOLA CAPAZ DE ANDAR PELAS PAREDES
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terrivel ditador e Blob decide fugir
para a Terra, onde acaba sendo
escravizado pelo garoto. Quer dizer,
eles viram grandes amigos do barulho
e participam de uma aventura muito
louca, na qual precisam fugir dos
asseclas do malvado ditador.

Arelagdo entre eles & simples:
Blob segue obedientemente o menino
para todo canto. O moleque joga uma
jujuba para o monstro, ele vira algum
treco (til, o garoto sobe em cima dele
para conseguir o que quer e & isso al.
Ou seja, mais ou menos como nds
fazemos com nossos amigos de
verdade. Bacana, né?

Nostalgia e caramelo

Essa premissa nos faz lembrar muito
de Lemmings — outra série classica
-, ja que tipos diferentes de jujuba
resultam em transformacdes Gnicas,
cada qual com uma utilidade bem
especifica, Cabe a vocé decidir quais
utilizar para solucionar os enigmas
existentes nas fases. Vamos aos
exemplos: para chegar em um lugar
alto, use a jujuba de alcaguz e Blob
vira uma escada. Outra opgéo & o
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A BOY AND HIS BLOB

©0 inicio & igual ao da versio original,
56 que bem mais bonito, obviamente

quando vocé usa
Blob como can

©Ele deveria ter tirado os sapatos
pular no trampolim, mas agora ja foi

um show nas animagdes dos
personagens e cenarios, Em

doce de tangerina, que o transforma em um trampolim. o caso do caramelo, que faz Blob virar i uma comparagio direta, & como se
Cansou? E s6 usar o apito e Blob volta a ser a mesma um canh&o e dispara o guri para Wario Land conseguisse capturar a
massa disforme de sempre. lugares distantes. Ja o chiclete o vivacidade dos cendrios estaticos e
Ainda que ndo seja um remake direto da versdo converte em uma espécie de cloneda : coloridos de Tom & Jerry enquanto o
original, 0 novo jogo é pontuado por nostalgia. Alguns Samus: Blob vira uma bola capaz de jogo do menino e sua bolha remete a
niveis pegam emprestado trechos inteiros do titulo andar pelas paredes e o menino fica uma obra de Hayao Miyazaki, como
do NES e alguns poderes da época 8-Bit retornaram, a protegido dentro da esfera - alguém A Viagem de Chihiro e O Castelo
exemplo da jujuba de ponche, que transforma Blob em disse Spider Ball? Porém, ficamos Animado, cativando pela suavidade
um buraco portatil (muito Gtil para enganar inimigos ou em davida se o jogo para o Wii tera dos movimentos.
jogar itens para andares inferiores), e da bala de mag3, armas, assim como rolava no NES. E realmente revigorante ver
que concede a ele a forma de um macaco (aquele de 0 visual parece infantil e tranquilo uma obra 2D tdo criativa e de tanto
levantar carros, ndo o animal). demais para permitir esse tipo de potencial reaparecendo no mercado.
No campo das novidades, temos adicGes explosivas—& i coisa, mas nunca se sabe... Reparou que em momento algum
o sensor de movimentos do Wii
Amigo tranquilo Remote foi citado no texto? £
De uma maneira geral, o tom do porque ele ndo & a grande estrela
game é de sossego e tranquilidade, aqui - na verdade, o jogo sequer
como se buscasse criar um deve ter comandos acionados por
ambiente agradavel para resolver meio de chacoalhdes no controle.
enigmas, sem pressa. Muito disso se Considerando que a nova versdo
deve a sublime arte aplicada, que de A Boy and His Blob chega ao
SPaiajeits aigins dessfios M T lembra muito um desenhol animado. K?cidente mais ou menos na mesma
daver s ronometrados Casa &0 mundo cantial s jogo Errf a.lgumes partes, acredite, os &poca que M‘uramfvsa: The Demon
graficos sdo até melhores que os de | Blade, & possivel dizer que atualmente
Wario Land: Shake It!. vivemos uma verdadeira Renascenca

A Boy and His Blob também d& Cultural do 2D.@

O VELHOTE E SUA BOLHA

Mas, afinal, o que muda da vers3o original para a nova?

Enquanto o novo jogo & baseado em fases,
o do NES contava com um ambiente que
podia ser explorado livremente. A ideia,
basicamente, era conquistar o mundo com
um punhado de balas no bolso. No entanto,
um detalhe deixava a experiéncia frustrante
em alguns momentos: ndo dava para ver a
tela abaixo de vocg, por isso, usar o buraco
da maneira certa era uma quest3o de sorte.

©No NES, voc tinha que jogar as jujubas dentro da boca dele
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0 ponto fraco de King Hippo & o calgéio: faga-o cair
e, quando ele tentar levanta-lo, soque seu barrigio

oLittle Mac faz cirurgias plésticas sem cobrar um centavo dos
pacientes. Basta subir no ringue e aguardar o resultado

©oGlass Joe &

© seu primeiro
oponente. Uma
sequéncia de
socos & mais do
que suficiente
para fazé-lo
beijar alona

PLATAFORMA Wil PRODUCAO NINTENDO DESENVOLVIMENTO NEXT LEVEL LANCAMENTO MAIO

PUNCH-OUTT

A poucos dias do lancamento, a NGB entra no ringue...

uer ter uma nogao de
como o novo Punch-Out!!
funciona? Entdo acesse

o Virtual Console e baixe o excelente
Super Punch-Out!! agora mesmo.
Langada em 1994, a versao para o
SNES & o livro de regras definitivo
para a série de boxe da Nintendo, e a
produtora Next Level ndo tem a
intencdo de reescrevé-las no Wii.
Vocé soca pela direita ou pela
esquerda, o corpo ou a cabega.
q Foi assim que a coisa

funcionou ha 15 anos,
e & assim que ela funciona
agora. O fato de o
Wii Remote poder

ser segurado
A de lado, como
se fosse um
controle de
NES, mostra
o quéo fiel as
suas origens &
o novo titulo. Nao
que a tecnologia
de detecgdo de
movimentos tenha
sido desprezada:

conecte o Nunchuk e os movimentos
feitos com seus bragos substituem
os botdes 1 e 2. Nao & uma simulagdo
t30 precisa quanto a de um jogo que
usa o MotionPlus — como Myiamoto
deu a entender anteriormente —, mas
também nao & nada ruim.

Por mais estranho que possa
parecer, 0 jogo se assemelha mais
a um quebra-cabega do que a um
simulador de boxe. Punch-Out!!
nunca precisou ser realista para
fazer sucesso. O objetivo principal
sempre foi superar os adversarios e
aprender suas técnicas e padrdes de
ataque para aplicar golpes
devastadores nos poucos
momentos em que eles ficam
com a guarda aberta.

Papo de lutador

Aproveitar essas brechas adiciona
um elemento estratégico ao jogo.
Desviar de socos e contra-atacar
diminui a barra de energia dos
oponentes (além de resultar em
espetaculares animagoes de
rearranjos faciais), mas tirar proveito
de seus pontos fracos - a finalizagdo

lenta de dar d6 de Glass
Joe, por exemplo - garante
a vocé uma estrela: um
poderoso golpe extra. Acumule
trés delas e pressione o botdo A

para apagar o adversario. Receba um
Ginico soco e I se vdo as estrelas, £ um
excelente sistema de risco/recompensa.

Ficamos com um certo receio
quanto ao envolvimento da Next
Level (Mario Strikers Charged,
desenvolvido pela produtora,

& um dos titulos mais fracos

da Nintendo para o Wii), mas
Punch-Out!! esta derrubando

as nossas preocupagdes

na lona, O visual em cel-shading,
além de belissimo, & cheio de
personalidade - labios inchados

e personagens gelatinosos mostram
a Ready 2 Rumble como pugilistas
caricatos devem ser feitos.

Com o retorno de lutadores
conhecidos - todos eles com seus i 5
padrdes de ataque originais intactos ue:fa sozinho:
—, Punch-Out!! & um prato cheio para LE"::'::;LDOC
os saudosistas. Resta saber se eles se as rarai'"
lembrar de tudo o que & preciso fazer 0 jogo
para nocautea-los...
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THE MUNCHAB|
PLATAFOI
LANCAMENTD JUNHO

The Munchables & um
game de plataforma
exageradamente colorido
da Namco Bandai. Além
do conceito basico em
que vocé sai saltitando
alegremente pelos
cenarios e devorando
inimigos que se parecem
com comida, pouca coisa
foi revelada sobre o
titulo. Parece um pouco...
Como podemos dizer...
Um pouco indigesto.

iy

Pode olhar a vontade, vocé nao vai
pagar a mais por isso. Previews
diminutos em espacos menores ainda

WATER WARFARE

Com as frequentes
enchentes nos quatro
cantos do Brasil, a diltima
coisa de que precisamos &
de um FPS com pistolas
d'agua. Mas, como o Wi
tem poucos titulos de
qualidade no género
tiroteio, talvez este game,
que pode ser jogado por
toda a familia, acabe nos
surpreendendo. Talvez.

LANCAMENTO AGOSTO

— T —

ao de minigames

do més é sobre uma
companhia dirigida por cies.
Subir a escada corporativa
pode ser bem dificil se vocé
nao tem polegares nas maos,
mas, em um jogo em que o
chefe lava a si mesmo com a
lingua durante as reunides,
nada & impossivel.

HORRIBLE
HISTORIES

'PLATAFORMA DS
LANCAMENTO JUNHO

exclusiva do Wii com os
astros dos filmes de
animacdo. E muito mais!

Ruthless Romans & o
primeiro de uma nova
série de titulos cheios de
minigames e inspirados
nos livros.




PREVIEWS
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PLATAFORMA
LANCAMENTO NG,

A formula do Neves original
ganhou um ligeiro polimento
grafico para esta
atualizacdo. Mas até os fas
de quebra-cabegas podem
achar a parada meio...
parada, ja que ha pouca
variagdo no conceito
“encaixe sete formas em
contornos angulares de
varios objetos”. Mesmo
assim, se o prego for baixo,
pode valer uma conferida.

HAPPY STAR
BAND

LANCAMENTO JUNHO (JAP) -

Este jogo musical espera
trazer a experiéncia
completa em termos de
banda, além de muitas
garotas de olhos
enormes. O jogo tera a
variedade instrumental
que falta & GH: On Tour,
mas a necessidade de
habilidade pode ser
eliminada em favor das
belas meninas.

BONUS

LANCAMENTO MAIO 5
Como se o fato de ser um
astronauta em treinamento
janao fosse perigoso o
suficiente, neste game vocé
tem que passar por missdes
futuristas para poder voltar
para a Terra. Ainda bem que
vocé nao esta sozinho na
imensido do espaco e
pode contar com a ajuda de
seu fiel robd para fazer
experiéncias cientificas,
controlar espagonaves e
até defender a Lua contra
invasores do mal.

(e, @-n: i —
SPECTROBES
ORIGINS

Novas telas, que foram
reveladas recentemente,
mostram um jogo de luta
frenético e bem colorido.

RS

PLATAFORMA DS~
LANCAMENTO JUNHO

Acerte as batidas em um
par de toca-discos para
fazer uma moga rebolar
em frente a sua estacdo
de mixagem e depois corra
para o estiidio para criar
faixas de sua autoria. Vocé
pode recortar e colar
trechos de miisicas entre
um punhado de canais,
criando uma composicao
que até da para ouvir.




- Pisando fundo Para
“. quem tem amanha de
tocar bateria, 0 novo
acessério vem com pedal
duplo para ser utilizado

iculdade Expert+

Would I use
S

2

GUITAR HERO

METALLICA

Justica (e muito metal) para todos

s fas ja esperavam por isso
ha tempos. Mas o Metallica,
além de musica, sabe fazer

negocios e esperou a hora certa para
lancar seu jogo: depois que a série
Guitar Hero inaugurou a banda
completa em World Tour. O jogo &
calcado nas mecanicas de Tour e
apresenta faixas para guitarra, baixo,
bateria e vocal. As miisicas podem ser
tocadas individualmente ou em
conjunto, com qualquer uma das
combinacdes entre os quatro
elementos. E como Metallica &
sindnimo de pauleira da braba, ha a
nova dificuldade Expert+, que utiliza
dois pedais para a bateria. A Ginica
coisa que faltou (alias, que falta na
série) foi a possibilidade de tocar
guitarra base e solo ao mesmo tempo,

o que seria perfeito, ja que a dupla Hetfield e Hammet
& uma das mais famosas por suas constantes

batalhas de riffs.

A caracterizacdo & a mais acentuada nos jogos

GH ja langados. O

trabalho de captura de movimentos

esta 6timo e pode ser conferido em videos que sdo
destravados no decorrer do game. Vocé vera coisas
como a lingua que tem dificuldade para ficar dentro da
boca do baterista Lars Ulrich, o “helicoptero” do baixista
Rob Trujillo, os sorrisos sinistros de James Hetfield
durante suas performances e muito mais. Os
personagens tém a aparéncia atual dos miisicos da
banda, mas é possivel destravar versoes mais jovens
deles. Sé Cliff Burton e Jason Newsted (o primeiro,
ja falecido, e o segundo baixista) e membros antigos
que nio gravaram albuns oficiais, como Dave Mustaine
e Ron McGovney, ficaram de fora.

Os espetaculos rolam em palcos famosos da historia
da banda, como o que trazia o Snake Pit e ficava no meio
da galera no show do DVD Cunning Stunts e o da turné

AS MUSICAS PARECEM FEITAS SOB
MEDIDA PARA GUITAR HERO: RAPIDAS,
PESADAS E COM RIFFS MEMORAVEIS
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QUAL SEU TIPO
METALLICO?

Se vocé ndo manja nada da
banda, saiba que existem varios
Metallicas dentro do Metallica,
desde o mais cru até o mais
trabalhado, passando pela fase
pop. Abaixo, todas as miisicas
do jogo, divididas por album,
covers e outros artistas.

| ‘em All: 3 miisicas
Ride the Lightning: 4 masicas
o Master of Puppets: 6 miisicas
© ..And Justice for All: 3 misicas

© Load: uma miisica

© ReLoad: 2 misicas

o Garage Inc.: uma misica

© S&M: uma misica

o St. Anger: uma miisica

o Death Magnetic: 4 miisicas
o Qutros: 21 miisicas

®Se nio tiver mios e dedos rapidos,
melhor ficar no Normal ou no Easy

®Depois de testar o pedal duplo, 0 Mega
no conseguiu andar até o ponto de énibus

de ...And Justice For All, completo
com a destruicdo da estatua da
justica. E se vocé nao for
especialista em Metallica, vai ser
depois de jogar. As masicas
apresentam textos detalhados que
contam a histéria e a inspiracdo por
trés de cada uma das cangoes. Além
disso tudo, ha a letra das misicas e
videos para algumas delas. Ja viu o
Metallica tocando Mercyful Fate ao
vivo com o préprio King Diamond
nos vocais? Aqui, vocé vai ver! Yes!

®Com a banda completa, da para fazer um barulho dos
infernos. Cliff Burton deve estar satisfeito a esta hora

rk Hammet foi aluno de Joe Satriani, que teve apenas uma
miisica, até agora, em Guitar Hero. O aluno superou o mestre

Quase igual, mas e dai?

0O progresso se da de maneira ligeiramente diferente em
relacdo aos jogos anteriores. Em vez de vencer todas as
misicas dentro de um determinado grupo para avancar ao
proximo; vocé precisa acumular um certo niimero de
estrelas para prossegulr Ent&o, quanto melhor for sua
performance nas primeiras miisicas, mais rapidamente as
dltimas ficarao disponiveis. Isso evita que o jogador fique
travado em apenas quatro ou cinco miisicas durante muito
tempo. Ainda bem, pois as miisicas do Metallica parecem
feitas sob medida para Guitar Hero: rapidas, pesadas, boas
de tocar e com riffs memoraveis e sessoes melddicas que
contagiam até o mais sisudo dos headbangers.

E tem'som para todo tipo de 3, das antigas ou da
nova era: classicos como One e Master of Puppets,
sucessos comerciais como The Unforgiven e Nothing Else
Matters, reliquias do fundo do baii como Hit the Lights e
Whiplash e cangGes do Gltimo trabalho Death Magnetic,
como All Nightmare Long e Cyanide, além de versdes
originais de covers que o Metallica fez, como Turn the Page
(Bobby Seger) e Am | Evil? (Diamond Head), e muitas outras
sonzeiras de bandas que os integrantes da banda curtem.

Tirando o 6bvio, o game & quase idéntico a World Tour.
As iinicas diferencas sao o ja citado Expert+, as indicacdes
individuais de performance e o modo Drum Over, no qual &
possivel desligar as notas de bateria de uma determinada
miisica e tocar o que se desejar por cima. O mais legal &
que a miisica escolhida retém o som de bateria utilizado no
disco em questao. Por exemplo, se vocé tocar Frantic nesse
modo, sua batera vai ter aquele som de lata de tinta tao
conhecido e controverso entre os fas. Batalhas contra
chefes nao existem, mas Lemmy e King Diamond aparecem
para dar uma canja. E o modo versus ganhou itens com
“nomes metalicos”, como Fade to Black (escurece a tela) e
Ride The Lightning (manda raios para o adversario).

No mais, € diversado pura no estilo guitarristico,

B2l baixistico, bateristico e vocalistico que ja
conhecemos. Se vocé gosta do Metallica, infernize
0s vizinhos até que eles venham & sua porta
suplicar para vocé abaixar o som.

EM DETALHES

PLATAFORMA wi
PRODUCAO ACTIVISION
DESENVOLVIMENTO ~ NEVERSOFT

RECURSOS

CONCEITO

Segundo Guitar Hero dedicado a
uma banda de renome. O sistema
de jogo é igual ao do game
anterior da série, GH: World Tour.

VISUAL 8

Palcos famosos, msicos em versdes
de diferentes idades e gréfi
geral, melhores do que os de G

Cada fa do Metallica tem uma lista
de suas favoritas, entdo sempre vai
faltar alguma (ah, Leper Messiah..).

Com o pedal duplo da bateria e o pad
vermelho funcionando corretamente,
nao ha do que reclamar.

do que GH: Aerosmith, mas ndo
difere muito de World Tour.

Diversdo garantida para os fas da
série e um verdadeiro tributo aos
fas da banda Metallica.
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! Hamelin vive No ritmo

§ certo, o maestro atrai
animais para sua banda.

§ O flautista dalendae

i seus ratos eram bem
mais divertidos que
Major Minor

MAJOR MINOR’S)
MAJESTIC MARC

Ou melhor, marcha finebre

esde que foi anunciado, Major

Minor’s ja levantava suspeitas

por conta de sua mecanica
muito simples e visual paupérrimo. Mas
a equipe de PaRappa the Rapper (PS)
era a garantia de mais um jogo musical
criativo e divertido, certo? Que nada.

0Os movimentos da batuta do maestro
deixam qualquer um tonto. Até o jogador

Nem em carnaval de rua do interior se
ouve tanta marchinha quanto aqui

0 objetivo & ditar o ritmo da miisica enquanto os
instrumentistas marcham em um caminho linear. Tudo se
resume em balancar incessantemente o Wii Remote para
cima e para baixo, em um certo compasso — o que ja &
suficiente para, em alguns minutos, deixar seu brago
dolorido. Ao longo do trajeto, vocé pode convocar novos
membros e pegar alguns itens, sempre apontando o
controle para a dire¢do correta, no momento certo.

Diversdo desafinada

A ideia soa honesta, mas, na pratica, & um desastre, Ha
um certo atraso entre o ritmo imposto pelo jogador e o
acompanhamento da banda, o que € aceitavel. Contudo,
o reconhecimento dos movimentos & terrivel e frustrante.
E comum vocé deixar novos membros da banda para tras
quando jura ter feito o movimento correto no ritmo certo
— e 0 mesmo acontece com os itens. Mesmo quando se
pega o jeito da coisa, o desafio & nulo e ndo ha variedade
suficiente para segurar o jogador, Em 40 minutos, a
jogabilidade do modo principal se esgota.

0O sistema musical de Major Minor's & interessante,
com misicas geradas dinamicamente e que acompanham
com precisio as agdes do jogador. Porém, devido as
mecénicas defeituosas e insossas, ndo ha envolvimento.
E, a ndo ser que vocé seja um fanatico por marchinhas, as
misicas ndo trazem nada de especial.

Talvez porque o conjunto da obra ndo & dos melhores,
0 charme e a magia da estética inocente do artista grafico
Rodney Greenblat também se esvaem com os graficos
wawue pobres e as texturas estouradas.

Se vocé esperava um novo PaRappa, continue
esperando. Mas, se vocé tem cinco anos de idade
e assiste a0 Discovery Kids; va em frente,

CONCEITO

ii Remote vai para cima e
para baixo e vira uma batuta para
comandar uma bandinha colorida.

WIS S

0 estilo inocente & bonitinho nas
sequéncias em 2D, Ja os cenarios
e modelos em 3D s3o feios.

Sistema musical interessante, que
acompanha o ritmo e as agdes do
jogador., Mas as marchinhas enjoam.

JOGABILIDADE (3

N&o bastasse a limitagdo das
mecanicas, o reconhecimento de
movimentos & péssimo.

INOVACAO G

Balangar o Wii Remote para cima e
para baixo sem parar ndo parece
muito divertido, parece?

Com mecénicas ralas e cheias de
problemas, Major Minor’s esta
longe da divers3o e genialidade
de PaRappa the Rapper.




Jogue os games classsi
usando os contr
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FRONTIER

Que bagunga! E
bom que ele tenha

ninguém vai querer

entrar nesta maloca

0 sucessor espiritual de Harvest Moon chega ao Wi

epois de dois jogos no DS,

Rune Factory finalmente fez

sua estreia no Wii. Sem
apresentar muitas novidades em
relagdo aos anteriores, Frontier se
detaca pela polidez e por uma
mecanica lenta, mas viciante. Nao ha
nada substancialmente novo aqui, e
sim uma mistura de formulas
consagradas por Harvest Moon,
Animal Crossing e RPGs de agdo.

Novamente, sua fungdo & a de um

jovem agricultor que deve fazer uma

DA 56 uma olhada no tamanho daqueles
nabos! Sera que todos eles s3o secos?

Fato: os fis de HM nunca regaram
plantagao 3o bonita quanto esta aqui

38 (NGAMER

pequena fazenda prosperar. Para isso, vocé passa boa
parte do tempo plantando sementes, regando plantas

até seu crescimento e colhendo frutos e flores para vendé-
los e, assim, adquirir dinheiro. E um processo lento e
irritante, que exige do jogador horas de dedicagdo e
atencdo - afinal, & preciso repetir as tarefas diariamente,
além de levar em conta a estagdo do ano e o tipo de
semente utilizada. Felizmente, o seu personagem vai
evoluindo e melhorando suas habilidades no uso das
ferramentas, o que da mais dinamismo ao processo.

Dedicagéo acima de tudo
Paralelamente, vocé pode explorar masmorras repletas de
monstros em busca de itens especiais, 0s quais podem ser
usados para a fabricago de uma série de novos recursos,
que ampliam as habilidades do jogador e garantem o
acesso a novos locais. As batalhas em tempo real sdo
répidas e satisfatérias e a evolugdo do personagem se
torna um verdadeiro vicio para quem esta jogando. Porém,
até que vocé adquira o item correto para avangar ou o
nivel adequado para enfrentar e capturar criaturas mais
fortes, tera de visitar os mesmos cendrios diversas vezes.
Frontier também traz uma cidade cheia de habitantes,
a qual oferece todos os recursos necessarios para a
evolugdo do personagem e de sua fazenda. Contudo, o
desenrolar dos eventos & excessivamente lento e exige
que vocé converse com todos aleatoriamente até que algo
acontega, pois o enredo raramente da alguma diregdo ou
apresenta algum objetivo claro. Embora seja gratificante
descobrir os segredos por conta propria, &€ comum ter de
vagar pelo mundo do jogo em busca de algo novo para
fazer, o que pode ser altamente frustrante. Apesar da
wewiove  formula rica e interessante, o conteiido é liberado
ao jogador em doses homeopticas, exigindo
Y muita paciéncia. De qualquer forma, o resultado
& sempre recompensador.

EM DETALHES

PLATAFORMA

wii
PRODUCAO NEVERLAND
DESENVOLVIMENTO  MARVELOUS

ECURSOS

VL E=E

Aventura com roupagem
de simulador de vida rural e
toques de RPG de agdo.

[VISUAL = 2

Graficos extremamente caprichados,
com cendrios detalhados e
6timas animagdes.

Trilha sonora agradavel, A dublagem
& até razoavel, mas quase todos os
dialogos sdo mudos.

JOGABILIDADE (8

Adiciona batalhas e captura de
monstros & mecanica tradicional
de HM de um maneira viciante.

[INOVACAO (6

Boa adaptagdo da férmula nascida
no DS, com controles adequados.
S& ndo espere por novidades.

Uma férmula viciante nas primeiras
horas de jogo, mas que cai na
repeticdo e exige muita paciéncia
do jogador. Lembre-se disso.
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REVOLUTION

Vida longa ao boxe de Wii Sports!

3o da para acreditar na cara de pau de algumas

produtoras. Por que raios colocar “revolugio”

1o nome de um jogo? Voc ja viu algum Mario,
Zelda ou Metroid com essa palavra no subtitulo? No, mas
mesmo assim todos eles provaram seu valor inestimavel e

sneed Way

scone 11

0 modelito bizarro deve servir para
confudir os oponentes. S6 pode

Michael Buffer & o Ginico personagem
das versGes anteriores a dar as caras no
Wii. Sorte dos que ficaram de fora...

\Milarious D

0 visual de Hillarious D lembra o do
guitarrista do AC/DC, mas & s6 isso

experiéncia de jogo um pouco mais
agradavel, se ndo fosse pela
quantidade limitada de opgdes para

a experiéncia da Nintendo em inovar, expi tar e
divertir. E exatamente por isso que Ready 2 Rumble:
Revolution incomoda tanto. Como se ndo bastasse ser
um jogo de boxe ruim, que negligencia praticamente
tudo o que Wii Sports alcancou, ele tem a pretensdo de
sugerir uma revolugdo no género, o que definitivamente
ndo acontece aqui.

Quando a série apareceu, pela primeira vez, nos
consoles da Nintendo, caiu nas gragas dos jogadores por
sua jogabilidade arcade e seus personagens caricatos. No
entanto, nem uma coisa nem outra surgem de forma
efetiva em Revolution. Para comego de conversa, os
controles simplesmente no respondemn aos comandos
do jogador, Enquanto os socos convencionais requerem
um mero movimento para frente com o Wii Remote e o
Nunchuk, golpes mais avangados exigem que o jogador
mova os bragos de uma maneira que o proprio jogo ndo
consegue reconhecer com precisao,

Os classicos personagens da série foram substituidos
por fraquissimas parddias de celebridades. Simon Cowell,
do programa American Idol, & Syphon Cruel, um lutador
feio, gordo, sujo, desengongado e de muito mau gosto. Nao
que Cowell seja uma pessoa da mais fina estirpe, mas esse
tipo de brincadeira & completamente brega e sem sentido,
atentando contra o carisma dos antigos personagens.

Mas vocé nao é obrigado a aguentar a “genialidade”
da produtora em relagdo aos personagens, pois pode criar
0 seu proprio lutador — um recurso que até tornaria a
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customizacio.
0O funcionamento do modo
principal (Championship) ndo passa
de uma rotina do tipo “lute, treine,
compre alguma coisa, marque outra
luta, treine mais”, Além disso, as
proprias lutas s3o repetitivas e
acabam caindo no mesmo esquema
“hata, provoque, encha a barra de
especial, execute um combo
indefensavel, bata mais..”.

Nocaute no terceiro round
Como qualquer outro produto, um
jogo tem por objetivo final vender o
maior niimero possivel de unidades.
Uma forma de alcangar essa meta &
atrair o consumidor antes mesmo que
ele experimente o jogo ou leia algo
a seu respeito. E & esse o caso de
Revolution. O problema & que, além de
n3o fazer jus a revolucdo pregada no
titulo, ele caminha para tras dentro
do seu proprio género, A frustragao
srnko com a jogabilidade, que é o
e aspecto principal a ser
25, ; :
g4 considerado em um jogo
para Wii, irrita qualquer um,

EM DETALHES

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO ATARI
DESENVOLVIMENTO ~ AKI CORP.

RECURSOS

L EEE

Uma velha série de boxe volta &
vida para se transformar em um
dos piores games do género no Wii.

VISUAL = = (6

N&o faz nada que nenhum outro
jogo mediano langado para o console
ainda néo tenha feito,

Vozes irritantes, sons repetitivos e
uma trilha sonora fraca. Sé a locugdo
de Michael Buffer se salva,

JOGABILIDADE (&

Quando vocé move o controle do jeito
indicado e o jogo nédo reconhece o
movimento, é porque ha algo errado.

INOVACAO (3

Wii Sports faz muito melhor, mesmo
sem contar com todos os recursos
e opgdes encontrados aqui.

A terceira vers3o da franquia

& um desastre completo no Wii.
Fique com Wii Sports ou espere
pelo novo Punch-Out!!.



EVENTO EXCLUSIVO
PARA FAS DE
NINTENDO DS

Para participar é indispensavel ser
proprietario de um Nintendo DS Lite.

Como confirmar a participagio?

Tenha o nimero de série do seu console
Nintendo DS Lite em maos e ligue no
telefone (11) 2847-4793, de Segunda a
Sexta, das 9 s 18 horas.

E solicite a sua reserva.

A entrada para o evento sera limitada a
uma pessoa por console, previamente
cadastrado. No dia do evento é
obrigatério levar o seu Nintendo DS Lite
para confirmagéo do nimero de série.

Os participantes poderdo conhecer os
langamentos da Nintendo e desfrutar
das vantagens do novo Nintendo DSi.

Quando:30 de Maio de 2009
Horario:15:00 as 18:00

Local: Tai Fridays - Av. Antbnio Joaquim de
Moura Andrade, 737
Vila Nova Conceigdo - Sdo Paulo - SP

(Nintendo')
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Seu pokémon Vocé pode dar
apelidos a todos os monstros
que capturar. E um mero
detalhe, mas deixa a experiéncia
de jogo muito mais pessoal-
Ainda mais se vocé for criativo
na hora de bolar os nomes

| =

0 uso da tela sensivel co
tornando tudo mais facil e mtuut:vo

nuild BUDE sppasrad! \ ]

0 jeito mais facil de encontrar novos
pokémon & andar em locais de grama alta

POKeéMON PLATINUM

Quem precisa de reviravoltas quando se tem a férmula para o sucesso?

onsiderando o sucesso ininterrupto da franquia
Pokémon ao longo de seus 11 anos de existéncia,
& normal pensar que a Game Freak tem um pacto
com o demdnio. Afinal, ha muita pouca diferenca entre os
games da série principal e, toda santa vez que uma nova
“cor” & langada, rios de dinheiro fluem direto para os cofres
da empresa. Pode até parecer trapaga langar sempre o
mesmo jogo com roupagem nova, mas o dnico pecado
cometido pela produtora japonesa foi ter descoberto a
roda no mundo dos games: um sistema simples, que agrada
e funciona bem sem precisar de grandes inovagoes. Tudo
0 que ela precisa fazer & expandir as qualidades do
jogo e, pronto, outro sucesso imediato.
Desde o langamento de
Pokémon Yellow, um padréo foi
estabelecido para as versdes
especiais da série: adicionar
Y\, alguns recursos extras
para atrair, mais uma
vez, a atengdo dos
fanaticos pelos
monstrinhos de
bolso. Platinum nao
foge a essa regra, mas
&, de longe, 0 melhor
game da série.
Apesar de ser
basicamente uma

compilagdo de todos os elementos
classicos da saga, o jogo consegue
atualizar a diversdo sem fazer
grandes mudangas na formula
original. Vocé ainda segue a trilha
do Mestre Pokémon - & preciso
controlar um garoto sem nome, que
decide se aventurar pelo continente
de Sinnoh apds receber um pokémon
de um tal Professor Rowan - e as
inovagdes séo tdo sutis dentro

dos clichés da série que fica dificil
distinguir o que, de fato, & novo

€ 0 que & s reciclagem. O mais
importante de tudo, porém, & que,
assim que vocé comega a se envolver
com 0 jogo, ja ndo esta mais ligando
para o fato de ele ser tdo parecido
com as versGes anteriores,

Conforme o planejado
Sendo assim, a principal qualidade
de Platinum & ser familiar e
diferente ao mesmo tempo. Muito
embora a histéria se apoie na trama
de Diamond/Pearl até o Gltimo
segundo, os elementos exclusivos
desta versao ddo um félego novo &

experiéncia de jogo.

Os lideres dos ginasios, por
exemplo, foram redesenhados e
ganharam uma pequena animagao
antes do inicio das batalhas. Além

Fora das batalhas, a tela de toque exibe
as opgoes disponiveis no Pokétch
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Doasn't tha Reder saka It cbvious?

Se colocar monstros para
brigar n3o faz a sua cabega,
experimente o multiplayer
disponivel aqui embaixo. 0
objetivo & roubar as bandeiras
do adversario antes que ele
faga o mesmo com vocé.

DEBAIXO DA TERRA

0 que rola no subsolo de Sinnoh, em Platinum

ROUBA-BANDEIRA CA
A principal raz3o para visitar
o Underground & encontrar
féssei

especiais para evoluir certas
criaturas. Ou seja, na pratica,
aideia & exatamente a mesma
de Diamond/Pearl.

OR DE FOSSIL

de pokémon e pedras

COM VARIAS REGRAS, RESTRI(;OES E
DESAFIOS, A BATTLE | FRONTIER E UMA
DAS MELHORES OP;OES DESTA VERSAO

=

lle, Tean Galactic, will take evergthing |
that can be taken!

Xi, olha o Team Galactic ail Até parece
que esses arruaceiros iam ficar de fora

disso, os pokémon deles e de todos
os outros treinadores relevantes do
jogo — inclusive os membros da Elite —
se adequam ao nivel da sua equipe ao
serem enfrentados uma segunda vez.
Dessa forma, as batalhas nunca sdo
iguais e o desafio sempre se mantém
relativamente alto ao longa da
jornada, Os ginasios também
mudaram e agora apresentam
puzzles mais complexos.

A nova Battle Frontier € uma das
melhores opgdes do jogo. Com vérias
regras, restricdes e desafios a serem
cumpridos — entre eles, combates
com adversarios ocultos -, & aqui que
Vocé vai passar a maior parte
do tempo apos completar a histéria.
E se vocé tem amigos pokémaniacos

Cuidado para nio ficar enjoado ao
perambular pelo Distortion World

Tha wild MACHOP is getting
pumpad !

0 nivel de experiéncia dos pokémon diz muita coisa, mas
conhecer as fraquezas de cada tipo de criatura é essencial

— e quem ndo tem? -, pode encarar os desafios da
Battle Frontier em dupla via Nintendo WFC.

Também faz parte do pacote de novidades de
Platinum o Distortion World, o labirinto onde vive o
pokémon lendario desta versdo, Giratina, que tem o
poder de distorcer tanto o tempo quanto o espaco. Por
conta dessa caracteristica, o diferencial da nova area &
a necessidade de se movimentar por placas flutuantes
que ficam espalhadas pelas trés dimensGes existentes.
Ou seja, o principal desafio do jogo ndo é capturar o
monstro lendario, e sim conseguir domar a estranha
perspectiva de camera.

Irresistivel como sempre
Pokémon Platinum € uma prova de que nem todo jogo
precisa seguir as tendéncias do mercado para brindar os
jogadores com uma experiéncia duradoura e relevante.
Desde a sua criagdo, a série sempre foi fiel aquilo que
propds e, mesmo sem graficos totalmente 3D ou outros
recursos considerados essenciais nos dias de hoje,
continua deixando muita gente satisfeita, Obviamente,
isso ndo significa que ela ndo precise de mudangas mais
vor_* drésticas — ja estd mais do que na hora de a
produtora encontrar um gancho diferente para
“¥ a historia. Ainda assim, & impossivel ndo se render
ao charme de um jogo como este.

PLATAFORMA DS
PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO ~ GAME FREAK

RECURSOS

Ol.

Capture monstros e use-os para
derrotar outros monstros — assim
como fez nos demais games da série.

VISUAL 8

Mantém a identidade da série, mas
com graficos muito mais caprichados
do que nas versdes anteriores.

(AUDIDF = (7

As mesmas misicas simpaticas de
sempre acompanhadas dos mesmos
grunhidos bizarros de sempre.

JOGABILIDADE (8

Otimo uso das duas telas, em especial
a de toque, que facilita o acesso as
opgoes durante as batalhas.

(INOVACAO (5 __

Nada que quebre os paradigmas da
série, 0 que ndo & necessariamente
ruim. Mas poderia ter mais novidades.

N&o é muito diferente do que vocé
ja conhece, mas reiine todos os
pontos positivos da série e adiciona
mais alguns truques ao repertério.

(NGAMER 43
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A selegio das seis magias do game e dos personagens &
feita com rapidos toques da stylus na tela do portatil

Brincar de cavalinho em um RPG & uma

coisa que ndo se vé todo dia. Ainda bem

Empurrar um bloco em um calabougo.
Onde foi mesmo que vimos isso antes?

FINAL FANTASY

CRYSTAEERRONICIEESIECHOESIOE T il

Ecoando simplicidade demais

esde que surgiu no GameCube em 2003, a
franquia Final Fantasy Crystal Chronicles tenta
acertar a mdo no multiplayer, justamente o
aspecto que mais se tentou destacar nessa linha
alternativa de games da famosa série de RPG.
No jogo original, as partidas eram
divertidissimas, porém, requeriam
um monte de fios e varios
Game Boy Advance, ou seja,
exigiam trabalho e dinheiro
demais. Em Rings of Fate, ja
para o DS, outro problema:
o sistema funcionava
\ bem, mas era muito
) Q simplério. Quando
anunciaram Echoes
of Time, parecia que
a série finalmente
deslancharia, afinal,
0 jogo prometia
partidas para até
quatro pessoas e ainda
oferecia multiplayer
entre jogadores de Wii
e DS, Um alto potencial
de inovagdo, mas uma
péssima execugdo.

Era uma vez...
tudo de novo

Logo de cara, a mesmice se
torna evidente pela histéria
pouco original. Seu herdi
completa 16 anos e ganha
permissdo para sair da vila onde
vive e conhecer o mundo. N&o por

coincidéncia, calha de, no mesmo dia,
uma garotinha ficar doente. Logico
que & vocé quem precisa conseguir o
remédio para cura-la. A missdo leva a
uma jornada mistica ainda maior, que
envolve monstros feios, labirintos
clichés e, claro, cristais magicos.

O roteiro & manjado e a
Jjogabilidade também carece de
inovagdes - o que, talvez, ndo seja de
todo ruim para os fas de RPGs neste
estilo. Tudo consiste em receber
missGes e explorar calabougos,
detonando um monte de inimigos e
apanhando dezenas e dezenas de
itens pelo caminho. Toda essa tralha
pode ser usada depois, para criar
equipamentos, como armas e
armaduras, em um esquema meio
chato, que o jogo ndo explica muito
bem - mas que, se dominado, pode
ser de grande valia,

Em compensagdo, a simplicidade
impera nos controles, o que torna
Echoes of Time bastante acessivel
para novatos e agradavel para
veteranos. Seu herdi pula, ataca,
solta magias e & isso ai, Melhor
ainda: 0 acesso a magias, no DS, &
extremamente facilitado pela tela
de toque, enquanto que, no Wii, o
sistema é mais pentelho, exigindo
dominio pleno dos comandos ou
cliques na tela de inventario.

Os combates sao divertidos, mas
os puzzles definitivamente ndo sao.

Pelo contrério, sdo chatos e quebram
o ritmo gostoso da agdo, obrigando o
jogador a empurrar caixas por meio de
um sistema desengongado de
interagdo com objetos. Se fossem
poucas as situagdes desse tipo, daria
para relevar, mas absolutamente
todos os (poucos) calabougos sdo
pontuados por esses quebra-cabegas.

£ possivel contratar mercenarios
para auxiliar na jornada, O problema &
que eles sdo controlados pela
Inteligéncia Artificial do game, ou,
melhor dizendo, pela falta de

Ha muitas opgdes de customizagdo.
Vocé pode até ficar igual a um espantalho



Inteligéncia Artificial, ja que eles
pouco ajudam e muito atrapalham.

Multiplayer falho

A aventura principal & curta, mas,
para suprir a necessidade de ainda
mais agdo genérica, ha o tdo
promissor modo multiplayer.
Infelizmente, o resultado nio faz jus a
todo o potencial do jogo.

As partidas online sofrem de uma
terrivel falta de equilibrio: o sistema
do game parece ter dificuldade em
combinar pessoas de mesmo nivel, o
que sempre resulta em grupos
dispares demais. E, ainda por cima,
existe um lag chato e constante, Ja
em rede local & mais bacana, pois ndo
hd atrasos e isso facilita
absurdamente a comunicagdo.
Mesmo assim, as frases predefinidas
e 0 mecanismo de chat em texto
online sdo pouquissimo praticos.

e
There is no way |'m going to be allies
wiith someone who hasn't put In some

Depois de sair do Guns N’ Roses,
Buckethead foi parar em Final Fantasy

Ha mais niimeros aqui do que em uma
prova de matematica do vestibular

O ROTEIRO E MANJADO E
A JOGABILIDADE CARECE
BASTANTE DE INOVAGOES

Para alternar entre as telas, no Wii, aperte os Botdes +
(Mais) e - (Menos). Mas o fundo mostarda vai continuar |&

No fim das contas, ambos os modos sofrem de uma
limitagdo absurda de missGes. A campanha principal s6
pode ser jogada sozinha, entdo, sobram para os grupos
as curtas missdes alternativas, que trazem itens
bacanas, mas ndo oferecem nem a metade da emogdo
de participar do enredo do game. Enfim, conceito e
execucdo sdo fracos demais, ainda que a possibilidade
de jogar com pessoas no Wii e no DS soe revolucionaria.

Falando sobre a interacdo entre plataformas, a
comparacdo faz gritar alto uma caracteristica de Echoes
of Time: este & um RPG planejado para o DS. No portétil,
0 game roda suave, com visual bonito e menus

intuitivos. No Wii, o que vemos & uma emulagdo picareta,

Parece piada, mas, com o console de mesa, aparecem
duas telas distintas no televisor e elas exibem
exatamente a mesma coisa das telinhas do DS.

De resto, tudo & idéntico. No méximo, sdo
perceptiveis poligonos menos serrilhados e texturas
menos pixeladas (mas bem borradas). Decepcionante.
E a trilha sonora ndo faz muito para limpar essa cara
genérica de Echoes of Time, apresentando cangdes
animadas, porém, sem muita inspiragdo.

Apesar da ideia interessante de promover a
jogatina em rede entre plataformas diferentes, o
pranvoN NOVO Final Fantasy Crystal Chronicles acabou
se mostrando um RPG de agdo genérico e
simpatico e com um modo multiplayer de
imenso potencial desperdicado.

® N
A‘ﬁ,
lll(lllm\'l&‘
Elfgog o Min

EM DETALHES

PLATAFORMA
PRODUCAD ENIX_
DESENVOLVIMENTO ~ SQUARE ENIX

RECURSOS

Ol . HB

Novo RPG de agio da série Final
Fantasy Crystal Chronicles, desta
vez, com multiplayer cruzado
entre Wii e DS,

ISUAL = B (6 -

Mantém o mesmo padréo criado para
a série em 2003, ou seja, € bonito e
colorido, mas ja parece ultrapassado.

&

DS/Wwii

Mdsicas animadas, mas pouco
marcantes, A dublagem
faz falta.

JOGABILIDADE

Facil de aprender e dominar, divertido
de jogar, O manuseio de objetos nos
puzzles poderia ser melhor.

[INOVACAO (6

A ideia do multiplayer entre Wii e DS,
a principio, parece genial. Mas & mal
feita e ndo tem muita utilidade.

Como RPG para um console portatil,
Echoes of Time & viciante. Mas basta
jogar no multiplayer ou no Wii para
se decepcionar.

62
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H Comédia Os minigames
" contam com duas

variantes cada um,

is facil e outra
No joguinho
dos Moais, o mais dificil
& parar de dar risada

EM DETALHES

PLATAFORMA

DESENVOLVIMENTO ~ NINTENDO/TNX

RECURSOS

» il CONCEITO

Game musical simples, indicado
para quem tem ritmo no sangue.
E para quem ndo tem também.

VISUAL

Tudo muito simples, mas ndo menos
bacana por conta disso. Certas
piadas visuais sdo impagaveis.

AUDIO
Deixa de levar nota maxima por

causa das toscas cangBes em inglés.
Todo o resto é sensacional.

JOGABILIDADE (10

Mais simples, s6 cantando d6-ré-mi.
E sdo nas coisas simples que se
encontra a pura genialidade,

INOVACAO

Como ja haviamos dito algumas
edigdes atras, a batecdo na tela
seria ainda mais legal em multiplayer.

Até a sua bisavé vai querer brincar
de batucada no seu portatil. Um
game de enorme vida (til gragas a
seus inﬂmeros extras.

A

S

L



0 melhor do videogame

& NOVIDADE = === NOVIDADE
L [saglolt] alnlilmlel

célebres
gatas dos
animes

X cnmpeau ‘
,frperamas
/
\ - N

Um livro com as mais Uma revista na qual a diverséo
bonitas garotas do anime ndo acaba nunca

capa meramente ilustrativa

IIETIJNAII[IS

| 2008

Um livro com uma selegéo dos Os segredos e truques dos melhores
melhores jogos de todos os tempos games da primeira a ultima cena

Compre pelo 0800 55 7667 ou acesse www.europanet.com.br 4



Mente a mil Atire no
cara com a lanca, depois
noalvo e, por fim,
resolva o puzzle.

E veja se nio demorat

Henry nio ataca aquela caveira da
plataforma, pois esta quase igual a ela

Tirando as
batalhas contra
chefes, 0 jogo
ndo apresenta
muitos desafios

HENRY HATSWORTH
IN THE PUZZLING ADVENTURE

Uma mistura inusitada que deu certo

criagdo de jogos singulares e inspirados ndo &

algo que vemos com frequéncia. No caso de Henry

Hatsworth, as duas mecanicas que o compdem
estdo longe de serem Gnicas e inovadoras. Por um lado,
ou melhor, na tela superior, temos um bom jogo de
plataforma, que mistura elementos de Mega Man e do
excepcional Astro Boy: Omega Factor, para Game Boy
Advance. Na tela de baixo, um puzzle bastante similar a
Meteos e ao viciante Tetris Attack, do Super Nintendo.
Entéo por que raios Henry Hatsworth € um dos jogos
mais interessantes ja criados para o DS?

A resposta & simples: sinergia, As duas
mecénicas funcionam em conjunto e resultam
em um jogo incrivelmente divertido e
equilibrado. O jogador passa a maior parte
do tempo olhando para a tela superior, onde
rola a aventura de plataforma, Como em

qualquer bom titulo do género, é preciso
eliminar os oponentes com golpes de
curta ou longa distancia (com direito a
combos e ataques especiais), coletar
\ pedras preciosas e explorar os.
ambientes em busca de dreas
secretas e fases de bonus.

Como nao pensaram

nisso antes?

Os inimigos eliminados e

os itens coletados sdo
transformados em pegas
especiais na tela de baixo, onde
blocos de um puzzle vao se acumulando até
alcangarem a tela superior. Quando isso
acontece, elas escapam do quebra-cabeca e
passam a atacar o jogador na tela superior.

48 (BGAMER

Quando Henry entra na roupa de robd,
os inimigos viram puré de mandioquinha

Portanto, & preciso entrar no modo
puzzle (o que pode ser feito a
qualquer momento) para eliminar as
pegas em tempo e ativar os itens.
Um medidor especial cresce
conforme as pegas sao destruidas,
permitindo que Henry se transforme
em um gigante de ferro muito
poderoso, ideal para batalhas mais
frenéticas e confrontos com chefes.
Além das habilidades que o
heréi vai adquirindo ao longo da
aventura, ha uma série de upgrades
para comprar com as j6ias e que
melhoram as capacidades do
jogador. A férmula é tdo bem
equilibrada e funciona com tanta
maestria que a sensagao é a de jogar
Hevsoue  algo novo em folha, ainda
8 que, individualmente, as
duas mecanicas ndo tragam
nenhuma grande novidade,

w

z_Ce
EM DETALHES
PLATAFORMA DS

PRODUCAO EA
DESENVOLVIMENTO ~ EA TIBURON

RECURSOS

@ E RN Ry

Plataformas & moda antiga e
quebra-cabegas tipo Tetris Attack
se fundem em um divertido jogo.

VISUAL 8

Tem charme, personagens
irreverentes e cartunizados e
cendrios variados.

Mdsicas supercativantes, divertida
dublagem & la Banjo & Kazooie e
efeitos sonoros competentes.

JOGABILIDADE (8

Inteligente mistura de mecanicas.

A porcdo plataforma traz muitos
desafios, inimigos e habilidades.

INOVACAO (8

A sinergia entre as duas mecanicas
proporciona uma experiéncia
Gnica e divertida.

N&o bastasse a inteligente fusdo

de géneros consagrados, Henry
Hatsworth esbanja carisma,
variedade e divers3o.




®Fase bonus: destrua os
inimigos no tempo limite

0 laser azul continua sendo a
arma mais poderosa do game

®Aquilo I3 em cima & o bingo.
Confuso & pouco para ele

SPACE INVADERS
EXTREME 2

Tudo pronto para mais uma invas3o alienigena

segredo para o sucesso de jogos retrd, como
. Space Invaders Extreme 2 e seu predecessor, é

divertir com a nostalgia e, ao mesmo tempo,
adaptar os controles aos padrées mais modernos. Assim
como no primeiro titulo, Extreme 2 & uma mistura bem
elaborada de Space Invaders e Rez: metade jogo de tiro
com naves, metade jogo de ritmo.

Em meio a um pano de fundo com imagens viajantes e
trilha sonora techno pulsante, vocé deve acumular a maior
pontuacdo possivel - ou, no modo Time Attack, terminar as
missdes o quanto antes. Os sistemas podem parecer um
pouco exagerados e complicados no inicio: elimine quatro
aliens da mesma cor para desbloquear power-ups e outros
quatro de cores diferentes para fazer aparecer o disco
brilhante; destrua-o para acessar o modo Bonus e venca
para entrar no modo Fever, no quai o placar ira decolar.
Mas, quando se acostumar com isso, vocé se sentira em
estado zen enquanto joga.

As melhorias em Extreme 2 (que se recusa a apenas
reutilizar a velha formula) também sdo bem visiveis e o uso
inteligente das duas telas confirma o DS como o verdadeiro
lar do jogo. Antes, as fases bonus transportavam o jogador
para uma localidade separada. Agora, elas ocorrem na tela
superior enquanto a acdo continua na tela inferior. Pode
parecer confuso, mas, diferentemente de The Worlds Ends
With You, fazer varias coisas
ao mesmo tempo é bem
tranquilo. Nos bénus, por
exemplo, seu objetivo & atirar
em alvos e a maioria deles
sera eliminada com tiros que
“escapam” da tela de toque.
Logo, vocé sempre acabara
fazendo duas coisas ao
mesmo tempo.

e
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©No modo Fever, o placar vai
para o espago. No bom sentido

Invasores

devem morrer
Normalmente, a tela superior
é preenchida com o novo
sistema de bingo, que

©0s cenarios tém um visual agradavelmente
retrd e estranho. Quem seria essa princesa?

rastreia os locais onde vocé eliminou
inimigos e preenche o quadrado
correspondente. Complete uma linha
ou coluna de trés quadrados da
mesma cor e vocé entrara no modo
bingo, de grandes pontuacdes. Ele

& confuso pra caramba (ndo
entendemos bem como ativa-lo),
mas deixa o jogo ainda mais frenético,
dando chance aos fas mais lunaticos
de se exibirem.

Para os fas casuais do Extreme
original, ndo ha novidades o suficiente
para justificar a compra do que,
essencialmente, & o mesmo jogo.
[EXEg Mas os cagadores de placar
{Cs| gostardo de testar seus

’ reflexos em um game mais

profundo e exigente.

Acabe com os invasores com um
novo modo bénus e melhor uso
das duas telas.

VISUAL

Visual retrd nada espeta
tecnicamente falan

que 0 envolve
enquanto vocé joga. Cada disparo
acrescenta algo ao ritmo.

JOGABILIDADE

Tao simples ou complicado quanto
vocé desejar. O conhecido esquema
de Invaders com melhorias naturais.

INOVACA
Um pequeno
do primeiro jo

0 jogo ndo reinventa a roda, mas
aumenta o aro e a largura dos
pneus. Melhor que o primeiro, mas
s0 os fas do género perceberao.



Grenssen Shire

PLATAFORMA DS

PRODUCAO SQUARE ENIX
DESENVOLVIMENTO ~ TRI=ACE

@ E NS

A magia pode desempenhar um grande papel nos combates Mesmo em campos de batalha pequenos,
se for usada em conjunto com ataques tradicionais as taticas precisam ser bem planejadas

CONCEITO

RPG tatico em que um mortal faz
um pacto com uma entidade do
mal para buscar vinganca.

COVENANT OF THE PLUME VISR (6

9 L A arte & maravilhosa, ja o visual dos
Uma vinganga m|n|m|zada cenarios e os sprites estourados dos

personagens sao ultrapassados.

m dos titulos mais hardcore da familia PlayStation 0 desafio aumenta, ja que

esté de passagem pela casa da Nintendo. Embora em cada batalha & exigida uma

0 sucesso dos dois capitulos da série tenha sido quantidade de pontos Sin (pecado),
marcado pela combinagdo de RPG e agdo, com uma pitada que sdo obtidos se vocé continuar
de plataforma, Valkyrie Profile: Covenant of the Plume batendo no inimigo apés a barra de
caminha na forma de RPG tético, mordiscado pelo bichinho i vida ter se exaurido, Cumprindo a -
da linearidade. Tem visual bacana, trilha sonora agradavel meta, vocé ganha itens bonus; mas, - ¥
e dublagem de alto nivel, mas o que se destaca mesmo & se falhar, a batalha seguinte vira um A
o enredo original e incrivelmente denso. inferno. Isso acaba obrigando o =

7 jogador a usar todos os recursos e AUD'O

Tem que ter pena também a pluma negra. Sendo, &
Em vez de assumir o papel de uma das trés valquirias e preciso aguentar batalhas de arrancar
recrutar Einherjar (guerreiros), vocé assume o papel de os cabelos. Acrescente a constante

A trilha sonora agrada, mas o
destaque vai para os efeitos sonoros
e para a dublagem sensacional,

Wylfred, que culpa a valquiria Lenneth por todas as manutenc3o e o gerenciamento de
desgragas que destruiram sua familia. Ao mesmo tempo, detalhes taticos, armas, tipos de m
aregido central de Midgard vive & sombra de uma guerra ataques e magias e, pronto, vocé JOGABI LIDADE
declarada. A situagdo & favoravel para Hel, rainha de tem um monte de coisas para fazer Segue a linha basica dos RPGs
Niflheim (0 mundo da escuriddo), que faz um pacto com (pena que ndo usara nem a metade taticos, com um pouco de agdo em
Wylfred, oferecendo o poder para ele cumprir sua delas ao longo de uma partida). tempo real durante as batalhas.
vinganga e exigindo, em troca, o recrutamento E um jogo bacana e competente, i~
de soldados para seu exército. Eis que entrao i mas perde a chance de explorar todo INOVA AO
uso da pena negra, que da forga ao guerreiro, B oseu potencial ao impor Uma sérle de mecanicas e elementos

\ i vida apos o f: e tiram um f .
mas exige sua yida apos o combate, e asgueitram dnpotico misturados, usados de uma maneira
Com ela, o jogador fica preso a um da diversdo e limitam as e
dilema moral: sacrificar ou ndo seus KM ossibilidades. :

aliados, o que pode ocasionar
mudangas na trama e gerar um dos (
trés finais possiveis. E geniall As | 3 j Uma 6tima experiéncia, com

batalhas sdo em turnos, como trama densa, dilemas e trés finais.

em Fire Emblem, mas a S6 peca pelo excesso de recursos,

abordagem tética de que s3o mal aproveitados.
flanquear o oponente e

iniciar um ataque
conjunto pesa muito aqui.
E possivel fazer até quatro
guerreiros atacarem ao
mesmo tempo, combinando
seus esforcos no especial Overkill,

Essa donzela te segue por toda parte
e faz fofoca o tempo todo. Futriqueira
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Parece dificil? E olha que este &
um dos primeiros puzzles do jogo

Ga™ = =0
E possivel criar quebra-cabegas
bem melhores do que este

onferir as dicas nos blocos
internos é essencial para jogar

Pense bem antes de entrar na terceira dimensao...

ambém conhecido como

3D Picross, Rittai Picross &

a desculpa perfeita para
olhos vermelhos. Vocé liga o DS com
a intengdo de jogar uma partida
rapida antes de dormir e, quando se
da conta, o dia ja estd amanhecendo.
E o tipo de game viciante que faz vocé
roubar tampas de caneta de outras
pessoas sb para jogar quando a sua
stylus esta perdida em algum canto.

Apesar de o conceito ser o
mesmo do Picross tradicional, a
dimensdo extra muda as regras do

mente e sem cometer
r desafios extras

52 (NGAMER

jogo. Sua tarefa ainda & decidir quais blocos pintar em uma
grade, mas enquanto em 2D as marcagdes no eixo X afetam
apenas o eixo Y, aqui vocé também tem que se preocupar
com o novo e irritante eixo Z.

Complicar para simplificar

A diferenga & bem maior do que simplesmente adicionar
“dentro/fora” a formula “cima/baixo/esquerda/direita”.

As dicas numéricas que permitem que vocé solucione os
quebra-cabegas foram simplificadas. Agora, as linhas s6
tém um ndmero para indicar uma sequéncia de blocos —um
circulo em volta do algarismo significa que ha um espaco
entre eles e um quadrado denota a presenca de miltiplas
lacunas. Além disso, blocos intteis ndo ficam mais
atrapalhando a sua vida, ja que eles sdo destruidos para
que uma forma 3D seja esculpida. A satisfagdo de destruir
blocos & bem maior do que apenas marcar com um X
aquilo que é desnecessario — vocé tem a real sensagdo de
estar cada vez mais proximo da solugdo do enigma a cada
bloco que & removido.

Mecanicamente, Rittai Picross & perfeito. Girar os cubos
& facil (além de vital para encontrar blocos que s6 podem
ser acessados de angulos especificos) e a possibilidade de
“corta-los” para enxergar as dicas nos blocos internos deixa
até os enigmas mais complexos acessiveis a todos.

E ndo foram s6 os quebra-cabegas que mudaram
para melhor. O editor de puzzles (para compartilhar suas
criagdes com amigos) ficou mais dindmico e o sistema de
download promete muitos enigmas extras, além dos 350
que ja vém no cartucho. E, em vez de ser recompensado
com meras imagens 2D, o jogo exibe versdes animadas
dos elementos que vocé esculpe.

0 melhor de tudo, porém, & que vocé ndo precisa
neameruk esperar por um langamento ocidental para joga-lo.

Tudo o que vocé precisa saber para aproveitar a
@, versdo japonesa esta neste review. E que Rittai
Picross acabe com as suas noites de sono.

PLATAFORMA DS
PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO ~ HAL LAB.

RECURSOS

Estude, deduza e destrua blocos
para esculpir versdes “cubistas” de
animais e utensilios domésticos.

VISUAL @

Os graficos simples e as animagdes
dos elementos esculpidos tém um
charme todo especial.

Assim como em Picross DS, a trilha
jazzistica fica irritante depois de

uma centena de puzzles.

JOGABILIDADE (8

Faca a mesma coisa 350 vezes.
Afinal, & Picross — ndo tem como
ser muito diferente disso.

INOVACAO (8

Tem o espirito da versao original,
mas a dimens&o extra eleva o
passatempo a um novo patamar.

CIET

Se vocé terminou Picross DS,
ja esta mais do que na hora de
comecar Rittai Picross. Pode
importar sem medo.



Na fnac vocé
encontra o
lancamento mais
aguardado
de Wii

PRE-VENDA

_PARTICIPE DA

PRE-VENDA E GANHE

umaA CAMISETA
EXCLUSIVA

Punch-Out! Um dos maiores nomes do boxe retorna apés um hiato
de 15 anos. Agarre um Wii Remote™ em uma mé&o e o Nunchuk™ na
outra e dé um passo para o ring, com essa atualizagdo moderna do

“classico Punch-Out!! Little Mac esta de volta! (Langamento: Maio/2009)

Fnac Morumbi Fnac Brasilia Fnac Curitiba Fnac Campinas
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(11)2123-2000 Nivel Lagoa (51)3396-2000 (11)3579-2000

(21)2109-2000

Nintendo Wii é uma marca registrada da Nintendo.©2009 Nintendo




S6 ha uma maneira eficaz de combater o crime: ser jari, juiz
e executor. Exatamente igual aquele tal de Juiz Dredd

TOKYO BEAT DOWN

Policiais, mafiosos e porrada para todos os lados

s jogos de pancadaria (beat ‘em up) faziam
sucesso tanto nos arcades quanto nos consoles
16-Bit. Como bons exemplos para ambas as
plataformas, temos Final Fight e Captain Commando,
titulos nos quais o objetivo era uma s6: espancar os botées
para detonar os inimigos que apareciam pela frente. Com o
passar do tempo, o género caiu no esquecimento. Tokyo
Beat Down & uma tentativa de resgata-lo.
Com uma historia cliché e cheia de piadas, o jogo
o coloca no controle de Lewis Cannon e de outros agentes
(ha@ uma troca de personagens de acordo com o avango da
histéria) que atuam na policia japonesa e devem resolver,
na porrada, diversos casos diariamente. Além de ataques
fisicos, os personagens podem usar armas de fogo, mas o
foco principal é no combate corpo a corpo.
Familiarizar-se com as mecanicas de jogo &
uma tarefa que ndo leva mais de cinco
minutos. As primeiras fases apresentam
rapidos tutoriais que ensinam como dar
socos, chutes, usar armas de fogo e até
mesmo 0s tipicos golpes especiais que
consomem energia ao acertar alguém.
Entretanto, alguns movimentos classicos
e que sdo usados como estratégia de
combate por varios jogadores, como
voadoras, por exemplo, ficaram de fora.
Outro ponto negativo & que os golpes
especiais custam um pouco a
responder, uma vez que Vocé precisa
esperar o personagem entrar no
modo de defesa e depois apertar um
dos botGes de agao.

Seguindo a férmula
Tokyo Beat Down segue a
mesma linha ja vista em outras
vizinhangas: vocé anda
por alguns estagios
derrotando os
oponentes e, no final
de cada érea, enfrenta

Lewis Cannon:
So what vile crine did these
scum commit?

Modo multiplayer no tem, mas
dislogo inditil & o que nio falta

“Faz um favor? Tira este chiclete que
t& grudado na sola do meu coturno?””

um chefe, A dificuldade apresentada
aqui é ascendente, mas nada que o
faga ficar com vontade de jogar o
portatil na parede por ndo conseguir
vencer algum desafio.
No final das contas, vocé tem
em maos um jogo simples, que ndo
acrescenta nada de novo ao género,
mas garante a diversdo por um certo
tempo. E, antes de sair correndo para
pousiss  chamar um amigo a fim dividir
as sessoes de pancadaria, um
aviso: ndo ha nenhuma
modalidade multiplayer.

EM DETALHES

PLATAFORMA DS

PRODUCAO ATLUS
DESENVOLVIMENTO ~ SUCESS

RECURSOS

@ E RS Mt

Tente reviver os bons tempos dos
jogos de pancadaria com um titulo
mediano para o portatil.

VISUAL S (s o

0 design dos personagens & um
pouco quadradao, mas as fases
apresentam variagdes.

Apesar da falta de dublagem nas
cenas de dialogos, algumas mdsicas
conseguem manter o clima do jogo.

JOGABILIDADE

Tirando o golpe especial, dificilmente
vocé perdera muito tempo para se
acostumar com algum movimento.

INOVACAO (2

Andar, bater, andar, bater: & algo tdo
comum em um jogo assim quanto
beber dgua quando se esta com sede,

Enquanto ainda sonhamos com

um novo Final Fight, Tokyo Beat
Down cumpre o papel de seguir
o rastro de seus avés.
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LUX-PAIN

D6i s6 de pensar em jogar de novo

PLATAFORMA

DS

PRODUCAQ

IGNITION ENT.

xagero e falta de

desafio andam juntos

em Lux-Pain. No jogo,
vocé & Atsuki Saijo, um jovem
capaz de ler pensamentos e que
usa essa habilidade especial para
encontrar e destruir um virus
chamado Silent - na verdade,
trata-se de uma minhoca que
nasceu do &dio e da tristeza,

Se pudéssemos apagar algo
de histéria, seria este game

DEVENVOLVIMENTO ~ KILLAWARE

mas esse & um mero detalhe.

Assim como em Phoenix
Wright, visitar lugares diferentes
& conversar com os personagens
& essencial para dar andamento
a trama. A diferenca & que, aqui,
vocé perde um tempo absurdo
lendo didlogos e textos
completamente inditeis.

A maneira usada para ler

Bizarro? Espere sb até descobrir
0 que se passa na mente dele

pensamentos (shinens, como
eles sdo chamados no jogo) &
simples. Tao simples, alids, que
néo oferece quase nenhum
desafio: localize as bolhas na tela
de cima e ent3o risque a de baixo
para expor e remover pequenas
cobras amarelas que andam de
um lado para outro. Até existe a
possibilidade de destruir a mente
de alguém e botar tudo a perder
ao riscar demais a tela, mas é
preciso ter um problema muito
sério de coordenagdo motora

Dizem que ela também tem
poderes especias. Ou seria o tot5?

para que isso acontega.

As batalhas contra os chefes
consistem basicamente em tocar
e riscar bolas coloridas na tela
de toque. O esquema tem um
queé de Trauma Center, mas &
bem menos refinado, divertido e
empolgante. Poderia ser um
jogo mais facil de digerir, se a

mee historia fosse explicada
de uma forma clara e,
principalmente, se
fizesse algum sentido.

EM DETALHES

VISUAL _
Aupio
JOGABILIDADE
INOVAGAO

O

Interatividade de

menos e inutilidade

de mais em um jogo cuja
trama é bizarra demais
para ser

entendida

e apreciada

por pessoas

normais.

BROKEN SWORD

SHADOW OF THE TEMPLARS:
THE DIRECTOR'S CUT

O retorno de um classico
PLATAFORMA DS/Wii
PRODU[;AO UBISOFT

uase 15 anos apds

o langamento da

vers3o original, Shadow
of the Templars retorna em
uma versdo estendida e
aprimorada para Wii e DS,
provando novamente que os
consoles da Nintendo, cada vez
mais, se consolidam como
refigio para a nova (e antiga)
geracgdo de adventures.

Melhor examinar o presunto
enquanto ele ainda esta fresco

56 (NGAMER

DEVENVOLVIMENTO REVOLUTION SOFT.

Como é de se esperar de
um titulo tradicional do género,
0 jogo & centrado na solugdo de
enigmas e na investigagdo, com
didlogos muito bem escritos e
personagens cheios de carisma.
A nova versdo traz retratos
animados dos personagens,
desenhados por ninguém menos
que Dave Gibbons, o ilustrador
de Watchmen. Além disso, revela

0 formato e a fungio do cursor
mudam de acordo com o contexto

animagdes foram feitas por
Dave “Watchmen”” Gibbons

passagens inéditas que,
divididas em novas sequéncias
de animagdo e partes jogaveis,
ajudam o jogador a entender
melhor a riguissima trama e os
passados da jornalista Nico e
do estudante de direito George,
que protagonizam o Jogo
Geralmente, os enigmas
sdo bastante intuitivos, e ha
ainda um eficiente sistema de
dicas para ajuda-lo nos
momentos em que vocé ndo
tiver a menor ideia do que fazer.

Os controles sdo funcionais,
e foram muito bem adaptados,
principalmente na versao para
DS. Embora o Wii tenha ficado
com um jogo mais polido, com
dublagem em todos os didlogos
e misicas de qualidade, ha
uma série de inconsisténcias
graficas que ndo sdo percebidas
na versdo para o DS, por causa
wwioie  do tamanho das telas
do portatil. No mais,
[ trata-se da mesma
experiéncia de jogo.

EM DETALHES

VISUAL

Aupio
JOGABILIDADE
INOVACAO

&

Trama riquissima,
personagens
carismaticos, controles
funcionais e novidades
fazem desta

do classico
adventure,



Rhythm Heaven é um jogo de ritmo
simples e contagiante que qualquer um
pode jogar. Se vocé conseguir acompanhar
a batida com o seu dedo no tempo da
musica, entrara no ritmo do Rhythm
Heaven antes que se dé conta.

NINTEND%]'DSm

Www'rhythmheaven‘com ©2008-2009 Nintendo. © 2008-2009 TSUNKUG. Co-developed by TNX. ...es para todos
Rhythm Heaven e Ni sao i i . © 2009 Nintendo. Vi 68304A




er fa da Nintendo nao
. significa apenas jogar
os games da marca.

Isso qualquer um faz. O que
nem todos fazem sdo as
Loucuras Nintendo, provas de
amor ao nome mais poderoso
do mundo dos games (ou puras
demonstracGes de insanidade).
Se vocé conhece um
endereco na internet que
mostre algum maluco colando
em si mesmo um bigode
parecido com o do Mario e feito
de pelos pubianos de cavalo
ou se vocé mesmo se travestiu
de Tingle e saiu para pular a
micareta, mande as provas do
crime para nés. O maximo que
pode acontecer é vocé ter seu
nome estampado na revista

para mostrar aos futuros netos.

Quer dividir conosco algo que
encontrou ou criou? Claro que
Vocé quer! Entdo divida agora:
ngamer@europanet:com.br

o

W)

i\

Awakening, um fa resolveu trabalhar sozinho. Até o fechamento desta secao da revista,
ele ja havia construido todo o mapa do mundo e alguns interiores. Nintendo, contrate esse
cara e lance isso para o DSi agora mesmo! tinyurf.com/d5h2tv-

PEGOU TODOS MESMO

Depois que os pokémaniacos passarem por
tinyurl.com/dk8ml5, é melhor o dono da
colecdo mostrada la comprar um cadeado bem
reforcado. Chega a ser covardia a quantidade de
coisas que o cara possui. Haja grana para tanto
monstrinho... Ainda bem que eles ndo precisam
ser alimentados, sendo era capaz de o dono (que
s6 conseguimos identificar como Lord Eternal) ir
3 faléncia comprando racdo para todos.
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Todo santo més & a mesma histéria:
achamos na internet alguma escultura
de LEGO e a batizamos como “a melhor
escultura LEGO de todos os tempos”’.
Ent3o, & com orgulho que apresentamos a
melhor escultura LEGO de todos os tempos
deste més: um DSi colossal, que esta na loja
da Nintendo de Nova York. Confira o site do
artista em tinyurl.com/cou2a3.



UNIVERSO NINTENDO

20 LOUCURAS NINTENDO

- POR DENTRO DO PORTATIL
Como ninguém escreveu nem Sem dindim? Passe em
ligou para a redacdo reclamando da tinyurl.com/cumjéu e finja que & vocé
Loucura #8 do més passado, resolvemos abrindo a embalagem do novo modelo do
repetir a dose: mais um “Wii para portatil Nintendo. Em seguida, curta o
Mulheres” pode ser apreciado (por restante do excelente video que mostra,
quem nao é mulher, & melhor avisar) em em animagdo quadro a quadro, o DSi sendo
tinyurl.com/ch4ljl. O video esta em desmontado até ficar pelado.
alem3o, mas é facil de entender pelos
gestos das meninas. Veja até o final,
pois ndo podemos postar imagens dessa
parte aqui. E ndo nos chame de
machistas, porque nao foi ideia nossa.

CHEQUE-MARIO

Intelectuais podem virar a cara para os videogames ENTROU NO CA'.'O E.RRADO
e dizer que o jogo que realmente estimula o cérebro € o = Siidos segredo§ maisivaliosos
xadrez. Tudo bem, isso & verdade. S que eles nao conhecem it e;.Jnca.de gz Mano. Hes otae
Brain Age e outros games geni Mas ndo vamos Io({allzag.an st lisits, aque|_e >
discutir com eles, Em vez disso, é melhor apifosioue fe e poavanioibono

celebrar a paz entre todos com para os mundos do jogo. Quem descobria
uma amistosa partida de um apito era soprado para Iunginquas_
xadrez com pecas na forma paragens. Depois de.tanto tempo -0 jogo
dos personagens mais famosos saiu em 1990 —, Mario pegou um apito
dos videogames: a turma do Mario. diferente e foi parar em... E melhor vocé
tingirt e deTaE ver em tinyurl.com/dbytyj, para ndo

estragar a surpresa.

£/ Nao adianta negar: se vocé viveu a época do Nintendo 64,
GoldenEye 007 é um de seus jogos favoritos até hoje. Pois entdo

assista ao video que esta em tinyurl.com/5062es, ria até cair no
ch3o com os passos de break dance de James Bond e depois ligue

seu velho videogame com o cartucho desse jogo (se vocé os tiver,
claro). Pelo que pudemos constatar, esse bug acontece quando
se desloca levemente o cartucho para a esquerda com o console
ligado. Mas nao venha chorar para nés se o seu videogame pifar.



FEIJOADA 40 CARTUCHINHOS

ITALIANA - DE NINTENDINHO
0 que vocé vé na imagem St i e i 4 Algum dia, em um futuro distante,
nao sao feijoes normais. Sdo ey 3 s PRy as pessoas vao jogar games em
feijoes magicos que jogam : - £ nanocartuchos pequenos o bastante
Mario no seu prato. 5 % para serem absorvidos pela pele.
E verdade! Assista o video i Até I3, isto & o mais perto que

em tinyurl.com/d6g6mn. e chegaremos. Vocé pode escolher o
rétulo dos cartuchinhos, mas eles
ndo funcionam em um NES de
verdade. tinyurl.com/c2k9nv

1 CONTANDO CARNEIROS i
Nossos sonhos para o futuro . £

sdo muitos. Um deles inclui uma OCARRIMA OF TIME
aposentadoria polpuda e uma § f Um salve para os Magos! Esta
mudanca de residéncia para alguma - & a maior aventura do Link, mano!
regido montanhosa no estrangeiro, P 4 W T Letras rap recitadas por verdadeiros
onde poderemos passar o resto de v W, artistas do género, remixadas com as
nossos dias colhendo lirios do campo A £ 3 misicas de Ocarina of Time ao fundo.
e pastoreando ovelhas. E se elas forem g i [ Paga um pau, playboy!
espertas o bastante que nem as que / “\ss‘& | tinyurl.com/c8g9tw
estdo em tinyurl.com/9w4o9c, I e,
poderemos jogar Pong ao ar livre
até o dia raiar.

| CAIXA DE CRIATIVIDADE
Aproveitando o clima do jogo de capa
desta edicdo, reviramos o YouTube atras de
videos relacionados a ele e encontramos
surpresas que mostram o potencial do
modo de criagdo do original. Parece uma
boa amostra para o conteiido baixavel da
sequéncia, tinyurl.com/cnoqow

UM NO OUTRO,

OUTRO NO UM
Ja apresentamos varias
montagens elaboradas que
levam algum personagem
famoso para dar um passeio
por outros games que nao o seu
proprio. Que tal simplificar um
pouco agora? Em
tinyurl.com/cagxwa, imagens
misturam personagens de
games distintos em montagens
aparentemente simples, mas
que, por baixo da superficie,
mostram uma genialidade
poucas vezes vista em algo
desse tipo. Quer um exemplo?
Se o protagonista de Turok:
Dinosaur Hunter & um cacador
de dinossauros, nada mais justo
que o Yoshi seja a caca.
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Quando vimos esses lindos blocos de Tetris amontoados
como na imagem ao lado, sentimos uma vontade quase
irresistivel de embaralha-los e joga-los para cima. Mas logo
lembramos que era apenas uma foto. E se féssemos comprar

todos eles, ndo teriamos dinheiro para o leite.
tinyurl.com/c5tbcs

JAO A MONOTONIA

credite se quiser: isto foi feito com o lixo que alguém
tinha em cima da mesa do escrit6rio. Nos tentamos algo
parecido aqui na redacdo, com garrafas PET vazias, copos
plasticos de cafezinho, embalagens de pacoca e anéis de lata,
mas a faxineira jogou fora no dia seguinte. Chatonilda.
tinyurl.com/afuu8l

éf@ GRANDE JOGO

57 Se vocé se perde no pouco espago que a tela de
Tetris oferece e esta sempre colocando os blocos uns em
cima dos outros, sem encaixa-los direito, sua felicidade
pode ser encontrada em tinyurl.com/b9v32q: um Tetris
com pegas miniisculas e espago de sobra. Nés deixamos o
lance rodando sozinho durante 10 horas e ndo vimos nem
sinal de game over, Dai, tentamos fazer uma arvore de
Natal. Ficou feia, né?

20 LOUCURAS NINTENDO

MORDIDA NA ORELHA

Eis aqui uma bela ideia para body art (conhecida por
aqui como arte do corpo). Se vocé tiver varios desses brincos
do classico game, pode recriar uma cena com Pac-Man
perseguindo os fantasmas por seus I6bulos. Suas orelhas vio
ficar iguais as de um cocker spaniel quando vocé tiver 40
anos, mas e dai? tinyurl.com/caffqj

@ SUPER
NINTORRADEIRA
0 Prof. Pardal que fez isto
ja havia colocado um NES
em uma torradeira, mas
achou que o pdo ndo ficava
supergostoso e decidiu
tentar com um console
mais potente. Agora a
Jjogatina tem o dobro de
bits, mas o pdo ndo torra
mais. tinyurl.com/cnwxfr

WALL INVADERS
Qualquer coisa que tenha a ver
com Space Invaders nos deixa

c Agora que

estes adesivos removiveis que podem
ser aplicados em paredes e recriam a
classica invas3o alienigena, estamos
pensando em deixar nosso local de
trabalho muito mais alegre do que ele
ja & tinyurl.com/ckZj4w




Wars & tio grande, tio aberto e t30 cheio de distragdes que decidir

o que fazer primeiro pode ser uma tarefa incrivelmente ingrata. Para
vocé ndo passar por esse perrengue, reunimos aqui todos 0s extras
necessarios para completar 100% do game, além de algumas dicas essenciais
para sobreviver mais facilmente na cidade do jogo.

Se vocé ainda esta no comeco da histéria, complete as missoes do tipo
Paramedic, Taxi Driver e Vigilante primeiro ~ assim, a sua vida ficara muito
mais tranquila. Se ja completou todas as missbes principais, confira os mapas
nas paginas a seguir para encontrar 0s extras que faltam para vocé.

mssim como as versoes langadas para consoles de mesa, Chinatown

Vocé teria




PARAMEDIC

E possivel iniciar a missdo

a qualquer momento e em
qualquer lugar apés roubar
um ambulancia. Mas ja que
a sua tarefa é levar pessoas
feridas até um hospital,
uma boa ideia & comegar o
desafio perto de um.

Um bom lugar para
cumprir esta missdo &
proximo ao hospital de
Bohan, pois a area em volta
dele ndo é tio grande

quanto as demais. Consiga a

medalha de ouro ao salvar
100% das vitimas em cinco
turnos consecutivos e o
seu personagem ganhara a
habilidade de correr para
sempre. Essencial para
escapar da polic

Bk
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TAXI DRIVER
Provavelmente, a misséo
extra mais dificil de
completar, ja que o limite
de tempo & bem curto para
as viagens mais longas.
Mas a recompensa vale a
pena: complete 15 corridas
consecutivamente e todos
os taxis ficam a prova de
balas. Ou seja, eles se
transformam nos veiculos
mais dteis do jogo.

Nao se preocupe em
dirigir com seguranca para
conseguir gorjetas maiores
- apenas va o mais rapido
que puder e, caso o taxi
comece a ficar muito
destruido, roube outro
rapidamente entre uma
corrida e outra.

_JAXIDRIVER

VIGILANTE
Roube qualquer carro de
pol e vocé podera
acessar um computador
de bordo com a lista de
crimes em andamento na
cidade. N3o ha limite de
tempo aqui, mas vocé
nio pode deixar nenhum
criminoso escapar se
quiser fazer 100% —
vocé vai querer, afmal
essa & Gnica maneira
de duplicar o efeito da
armadura (ou colete a
prova de bala, se preferir).
Se precisar se livrar da
policia, fuja com um carro
comum para o Pay & Spray
‘mais proximo antes de
afanar uma nova viatura e
dar continuidade & missao.

LIBERTY CITY POLICE DEPT.

st

TRAPACAS

Durante o jogo, realize as
combinagdes de botdes
listadas abaixo para ativar
a trapaga desejada. Uma
mensagem surgir na tela
dizendo que a opgdo de
save automético foi
desabilitada, entdo elas
s6 ficam gravadas se vocé
salvar o jogo em algum
esconderijo. No deixe de
experimentar o truque das
pistolas explosivas - elas
transformam vocé em um
tanque humano!

PISTOLAS EXPLOSIVAS:
LRX, Y, A, B, Cima, Baixo
RECUPERAR ARMADURA:
LLRBBAAR
 RECUPERAR ENERGIA:
LLRAABBR

CLIMA ENSOLARADO:
Cima, Baixo, Esquerda, Direita, A, B, L, R
CLIMA NUBLADO:

Cima, Baixo, Esquerda, Direita, X, Y, L, R
CHUVA LEVE:

Cima, Baixo, Esqunrda, Direita, ¥, A L R
CHUVA FORT

Cima, Baixo, Esquzrda, Direita, A X, R, L
TEMPESTADE:

Cima, Baixo, Esquerda, Direita, B, Y, R, L

DIMINUIR NIVEL DE PROCURA:
RXXY,Y,R,LL

AUMENTAR NIVEL DE PROCURA:
LLRY,Y,XXR

ARSENAL 1
R, Cima, B, Baixo, Esquerda, R, B, Direita
ARSENAL 2
R, Cima, A, Baixo, Esquerda, R, A, Dircita
ARSENAL 3:
R, Cima, Y, Baixo, Esquerda, R, Y, Direita
ARSENAL
R, Cima, X, Baixo, Esquerda, R, X, Direita

S VO R R e S S

TROFEUS
Séo os itens decorativos
para o seu esconderijo.
E, sim, & necessario
ir todos eles para

r CARRO-BOMBA

fazer 100% no jogo.

Como a trava de mira também funciona
com veiculos, vocé pode usar o seu
carro como uma bomba mével. Pule fora
(Y) antes de ficar préximo demais do seu
alvo e pressione R rapidamente para
travar a mira nele. Com a arma certa (o
Assault Rifle & ideal), vocé consegue
fazer muito estrago.

DIAMOND PILLBOX:
Venda Ecstasy ou Acid uma vez
PLATINUM SYRINGE:

Venda Heroin ou Coke uma vez
JEWELLED BONG:

Venda Weed ou Downers uma vez

SILVER SAFE:
. Tenha um lucro de $2.000
FUGINDO DA POLICIA :VDL:DEN 5POON: i
A melhor maneira de tirar a policia da sua cola & roubar um veiculo I
grande e dirigir na contra-mao para bater de frente nas vi aturas

DRAGOES?

Com um barco, siga para
um dos cantos do mapa.
Depois de um bom tempo,
vocé encontra esta faixa. £
i apenas um tipico easter egg
da Rockstar.

Compre 0s 21 esconderijos

e salvar 0 jogo. Vocé também pode salvar na opgio System
acessar o modo multiplayer e, em sequida, voltar ao modo principal.




VIGILANCIA
Sorria, vocé esta sendo filmado

Ha dois motivos para vocé querer
- destruir todas as cameras de
seguranca espalhadas por Liberty
City: diminuir o preco das drogas
comercializadas na cidade e, claro,
completar 100% do jogo.

A Gnica maneira realmente
eficaz de destrui-las & com coquetéis
molotov, o que significa que, se vocé
esta disposto a encontrar todas elas
ao longo da histéria, nunca tera a
chance de usar as rtidas minas
explosivas. Encontra-las de uma
56 vez leva um tempo danado, mas
& a melhor maneira de vocé se
acostumar com o layout da cidade.

Além da localizacio de todas as
cameras, este mapa também mostra
as melhores areas para faturar com
a venda de drogas. Comprando e
vendendo em areas diferentes, da
para lucrar alto mesmo sem seguir
as dicas recebidas por e-mail.

0 SEGREDO DO GPS
Encontre as cmeras facilmente

Este ndo & um dos recursos mais Gbvios
de Chinatwon Wars - nés sb percebemos
que ele existia depois de umas boas
horas de jogo. Enfim, acesse o menu
Settings e ative a opgo Top-Screen
GPS. Feito isso, & s6 marcar um dos
pontos indicados neste mapa e seguir
as setas como se estivesse jogando

uma partida de Pac-Man.

ISLAND
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() CAMERAS DE SEGURANCA

ENERGIA

O ARMADURA

FACA UM ESTOQUE
Compre sempre que puder

Obviamente, vocé vai lucrar muito
mais se comprar somente drogas com!
desconto. Mas, enquanto espera uma
nova dica por e-mail, compre-as pelo
prego normal e guarde-as no
esconderijo.

Assim, quando e 1532
surgir um bom

comprador, vocé

tera quantidade

suficiente para

ganhar uma

boa grana.

INTERNATIONAL

o

GRANA!

0 jeito mais rapido
de ganhar dinheiro &
fazer a ponte entre
as gangues Angels
of Death e Midtown
Gangsters.

TERRITORIOS
. African Americans
Downers
Russian Mafi a
tasy

. Angels of Death

Irish American Killers
Acid

The Mob

Ecstasy

Midtown Gangsters
Heroin

Spanish Lords.

Coke

Jamaicans

Weed

Triads
Downers




MISSOES EXTRAS
Corridas, rampages e afins

Todas as missoes extras indicadas
neste mapa contam na porcentagem
total do jogo, além de recompensa-lo
com veiculos especiais e recursos
que facilitam a sua vida ao longo da
histéria, Consiga uma medalha de
ouro em todas as corridas e o carro
Formula R ficara disponivel para
compra na oficina localizada em
BOABO. Ja o carro Cityscape sé pode
ser comprado depois que vocé ganhar
medalha de bronze em todas as
missGes cronometradas.

Além de listar as missGes extras,
destacamos algumas das nossas
favoritas. Mesmo que vocé nao se
importe em encontrar todas elas, nao
deixe de experimentar as que nés

B E lemb:

amedalha de ouro & uma tarefa bem
dificil, seja qual for a missdo escolhida.

CORRIDA

DE JET SKI

Consiga uma

medalha em

todas as corridas

cronometradas
abilitar o

GOt NOODLE RUN 1

Consiga uma
medalha de ouro
aqui e em Broker
para que sua

automaticamente.

energia regenere-se

BOMBEIROS
Ganhe a medalha de
ouro para se tornar

a prova de fogo.
= ; H 1 {

v
]

@ b

HOBOTRON
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&) STUNT JUMPS
RAMPAGES

(O ESCONDERUOS
@) MISSOES EXTRAS

NOODLE RUN 2

TANQUES!

CLUBE DE ARMAS
Atire para... ganhar

- 0O clube de armas (Gun Club) &
i ESTUDIO DE mencionado diversas vezes durante a
TATUAGEM histéria, mas sua localizacao exata nao
g = & mostrada no mapa do jogo. Ele fica
bem aqui, em um grande galpo. Evite
estacionar carros raros perto da parede
quando for tentar o desafio com
granadas, pois vocé pode explodi-los
acidentalmente de dentro do edificio.

dlisitying Score- 5000
e 100

PISTA DE KART




Quem precisa da Ammunation?

No caso de vocé ndo ter um inico
centavo no bolso (algo quase impossivel
de acontecer) para comprar armas, a
saida é vasculhar as ruas de Liberty City.
No mapa, estdo destacadas as
melhores, inclusive a Micro SMG e o
Assault Rifle (a base de um bom arsenal
em qualquer GTA). Examine as lixeiras
vermelhas se quiser armas mais

| comuns, como pistolas, escopetas e
granadas — muito embora temos certeza
absoluta de que vocé nao ira utiliza-las
com a mesma frequéncia das outras.
Incluimos também a localizagao de um
langa-chamas, de uma espada e de
algumas serras-elétricas, caso vocé
aprecie uma dose extra de violéncia
nas execucoes.

ASSAULT
RIFLE

: _l ‘ .l SERRA-ELETRICA
LANGCA-CHAMAS
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(&) TRAFICANTES

® ARMAS

MICROSMG ’ LIXEIRAS VERMELHAS
’ LIXEIRAS VERDES

®
y: j‘g—j TRAFICO DE INFLUENCIA
g Contatos = $$$$S$S!!
No total, ha 80 traficantes espalhados
pela cidade. Vocé ganha um pequeno
enfeite para o seu esconderijo ao
encontrar metade deles e quanto mais
contatos tiver, mais dicas recebera por
e-mail. Ndo & preciso ter todos na sua
lista para faturar uma boa grana
comercializando drogas, mas s6 assim
vocé conseguiré os desejados 100%.

1)

ASSAULT
RIFLE




Por Humberto Martinez
llustragdo: Makotron

Porque gritar “Objection!”” pode ser muito
mais divertido do que parece

série Phoenix Wright & baseada em dois desafios: investigagio
m de locais onde pessoas foram assassinadas e interrogatérios de
suspeitos no tribunal. Uma coisa complementa a outra. No controle
de Phoenix Wright ou Apollo Justice, seu papel & ser advogado de defesa
e salvar os seus clientes. Parece uma missdo muito séria, mas o clima geral
& de pura piada. Os interrogatérios sao exagerados e ndo lembram nem um
pouquinho o clima burocratico e pomposo dos julgamentos normais. Aqui,
vale dar chibatadas na cara dos acusados, fazer perguntas estt
as testemunhas para ganhar tempo enquanto nio descobre os podres dos
verdadeiros culpados e, o melhor de tudo, gritar “Objection!” (com um ar
maldito de quem sabe de tudo) ao descobrir as falhas no testemunho alheio.
A seguir, conhega os principais advogados e réus da série e nio deixe de
solucionar seus casos nos jogos langados para GBA e DS.

PHOENIX WRIGHT

advogado e a, y
Profissiona| d::e‘i;":;’mga dor

70 (NGAMER
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DRAGON

HAND OF THE HEAVENLY BRIDE

A nova busca do dragao

tempos, Dragon Quest se
‘mou como uma das séries
L mais queridas entre os
amantes de RPG, gracas a seus
inimeros desafios e coisas a se fazer
apbs a conclusdo da aventura
principal. Claro que, com Dragon
Quest V: Hand of the Heavenly Bride,
n3o poderia ser diferente.

0O guia abaixo vai orienta-lo ao
longo de toda a histéria e o ajudara a
obter os diversos extras do jogo. De
quebra, também preparamos uma
lista de monstros que vocé pode
recrutar durante sua jornada.

Prepare a espada e a capa para
mais uma grande aventura.

UEST V

Pao st acante,

| SEJA CURIOSO

| |
|| Como em todo RPG, discrido é a dltima |
| coisa que se espera de qualquer |
|| aventureiro e, em Dragon Quest V: |
|| Hand of the Heavenly Bride, nio &
| diferente. Sendo assim, ao chegar a |
| alguma nova localidade, quebre todos
os vasos que estiverem no caminhoe |
abra todos os guarda-roupas e gavetas
| em busca de itens. Ninguém acionara

Eﬂ alarme por causa disso... ’
* PRIMEIRA GERACAO
NAVIO
Apbs a introdugdo, vocé acorda dentro de
um barco. Converse com Pankraz, que
esta proximo a mesa, vasculhe a areaa
procura de itens e depois saia. Fale com

todas as pessoas do barco e, em seguida,
com o capitdo.

|
}
|

Apbs a parada do navio, fale com o pai do
garoto e, em seguida, converse com ele
novamente, escolhendo a opgdo “Yes” para
prosseguir a jornada.

PORT

Nao ha muito o que fazer por aqui, a ndo ser

seguir para a saida, que esta na area de

cima. Andando um pouco por essa regido,

vocé & atacado por alguns monstros. No

segundo turno, o pai vem auxiliar o

garoto e, na sequéncia, ambos seguem

automaticamente para Whealbrook.

WHEALBROOK
Ao chegar a Whealbrook, vocés vao direto
para a casa de Sancho. Converse com a
garota chamada Bianca. Apos um tempo, ela
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DETONADO — DRAGON QUEST V

deixa o local. Movimente a camera
utilizando L ou R (aperte os dois
simultaneamente para voltar a visao
normal) préximo a escada para encontrar
um Pot Lid. Perto da mesa, ha outra
escada. Desca por ela para encontrar uma
Seed of Strenght e, em seguida, fale com
seu pai e ele saird por um momento.

Ao sair, entre no pogo e aproxime-se
do ponto brilhante. Aperte o botdo A para
encontrar uma Stone from Whealbrook.
Continue até encontrar um senhor em
frente a uma porta; ndo & necessario falar
com ele, apenas mova a camera para achar
um caminho alternativo.

WHEALBROOK CAVE

Esta caverna ndo apresenta grandes
dificuldades, ent3o aproveite para evoluir
um pouco. (Caso esteja com a energia
baixa, retorne a casa de Sancho para
descansar e continue em seguida)
Seguindo pela caverna, em um
determinado momento, vocé encontra um
homem preso a uma pedra. Fale com ele e,
em seguida, aproxime-se da pedra e
mova-a para liberta-lo.

FI;ESBRAVANDO NOVAS AREAS

* MANTLEPLACE

Para acessar este local, tenha em mos a Ultimate Key. Com ela, utilize Zoom para
chegar até Coburg, desca para o rio e use o Flying Carpet. Siga para a esquerda,
beirando o local, e vocé chegara em uma regido montanhosa com uma caverna que
esconde os seguintes itens: Elfin Charm, Mini Medal, Hela Hammer e Pallium Regale.
Repare que, neste local, as pedras cobrem as esculturas de alguns monstros. Tampe
todas para conseguir o Pallium Regale no andar mais baixo. E interessante voltar aqui
para deixa-las livres — dessa maneira, vocé podera recrutar alguns monstros.

* ESTARK’S LABYRINTH

Apbs terminar o jogo, salve e retorne ao Mt. Zugzwang. Ao invés de entrar nele, va para
o sul, passando pela parte rosada, e vocé chegara ao novo calabouco, que & opcional.

A recompensa por completar este labirinto & chegar ao iltimo tabuleiro T/n'T e acessar
dois monstros raros que podem integrar o seu grupo (veja o box “Temos que Recrutar!””
para mais informagdes).

Continue seguindo pelo labirinto até encontrar Estark, o chefe da regido. O @inico lugar
que pode dar um pouco de trabalho & o segundo andar, onde os caminhos se cruzam.

Volte para a cidade e passe pela porta que
esta mais ao norte. Vocé encontrara o
homem que libertou e ele o presenteara
com uma Handwoven Cape, que esta na
cdmoda. Feito isso, va até o lar de Sancho,
durma e, em seguida, seu pai aparecera
para que ambos continuem a viagem, que
agora tera mais duas acompanhantes: «
Bianca e sua mde.

ROUNDBECK

Apbs a animagdo, saia da casa e va para a
parte de baixo, a esquerda, para encontrar
duas criangas brincando com um animal.
Converse com elas, aceite o desafio de
lutar contra os monstros em Upaten
Towers para salvar o felino e, em seguida,
volte para casa e fale com Pankraz para
dormir. No meio da noite, Bianca o chamara
para seguirem até a torre.

Repare que, no periodo noturno, os
inimigos do mapa s3o um pouco mais
fortes. Evolua Bianca (volte para casa e
durma, caso precise de energia), compre
alguns equipamentos e, depois, siga para a
area norte do mapa até encontrar
Uptaten Towers.

Nesse momento, faca o seguinte trajeto: esquerda, cima, cima, cima, direita, baixo,

direita, baixo, direita e, depois, pule no buraco que ha na sala.

CHEFE: ESTARK
A exemplo da batalha com o diltimo chefe, uf

ize Insulatle e magias de protecdo antes i
de comegar a atacar (com o War Drum em maos, esqueca o Oomph e faca uso dele para |

que todos tenham o poder de ataque melhorado). Tome cuidado, pois os ataques de ]

Estark podem tirar grande quantidade de energia dos personagens e suas magias

causam danos consideraveis.

Caso tenha, em sua equipe, algum monstro com a magia Omniheal, € uma boa trazé-lo |

para dar suporte. Do contrério, fique com Multiheal e aproveite os itens de recuperagio |

que ainda restarem.

bmdadas, um item & dado como recompensa...
UPTATEN TOWERS

Note que a porta principal nao abre, entdo
siga para os fundos, onde encontrara uma
escada que o levara para outra saida. Nesta
sala ha uns caixGes: se vocé mexer em
algum deles, Bianca sera sequestrada e
levada para um timulo que esta do lado de
fora (se ndo mexer, isso acontecera da
mesma forma). Resgate-a no andar de
baixo e siga passando pelas portas até
encontrar um fantasma que liberara um
caminho e, em seguida, contard um
segredo no andar de baixo. Avance pela
porta azul e prossiga até encontrar um
buraco no chao. Jogue-se ali e continue até
encontrar um rei. Siga-o.

Ao falar com o rei, ele dira que ha um
objeto que pode iluminar o seu caminho.
Encontre a cozinha e, nela, a tocha (Torch).
Siga até a sala do trono, iluminando as
salas necessarias para encontrar o chefe.
Lute com os esqueletos e, em seguida,
volte a sala do trono.

CHEFE: HAUNTED HOUSEKEEPER

A primeira luta contra um chefe nao é
muito complicada se Bianca tiver evoluido
o suficiente para aprender Kasap. Se for
esse 0 caso, utilize a magia até destrui-lo.

Ao derrota-lo, vocé podera acessar o dltimo tabuleiro T'n’T, que garante mais dois
dos para o grupo. Detalhe: reza a lenda que, se vocé vencer Estark em até 15

‘*’ —: Attack

Douglas T
e

Apbs a batalha, responda “Yes” e veja o
dialogo para obter a Gold Orb. Depois
disso, volte para Roundbeck e fale com
os garotos para que o animal chamado
Saber (ou qualquer outro nome que vocé
achar mais conveniente) se junte ao
grupo. Feito isso, o protagonista e
Pankraz voltardo para Whealbrook.

WHEALBROOK

Saia da casa e siga para a esquerda, onde
vocé encontrard um homem ao lado da
igreja que pedira para verificar a sua Gold
Orb. Seja simpatico, responda “Yes” a ele
e depois va para o hotel. Siga para o
andar de baixo e aproxime-se da ®
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de Harry, o principe, e ele pedira para que
vocé procure por uma medalha que esta no
bai

i localizado na sala de baixo. Va até 1a

|
|

Slime rosado para obter a Maxi Medal.

Da regido de Helmunaptra, siga com o barco ou o Flying Carpet para o norte até chegar
em uma pequena ilha. Entre na construcio que h no local e fale com o senhor, que
permite sua entrada em troca de um item valioso. Saia dali e va para o sul — vocé
encontrara Dominicus’s Dominion, local onde esta o item que ele deseja. Entre no castelo
| e fale com o rei, que pede para que vocé converse com a garota do hotel (inn). Terminado
o didlogo, va até o rapaz do banco e, em seguida, siga para o lado de fora e fale com o

Volte e fale com o senhor, que o deixara entrar no local e colocar todos os seus itens
0. Aproveite que vocé conhece a localizagdo de Dominicus’s

i Dominion e volte 1a sempre que possivel para trocar suas Mini Medals por prémios.

SSS

mesa para falar com um vulto. Agora,
volte para a casa de Sancho e va até a
area inferior, onde ela se revelara e o
levara para uma vila magica chamada
Faerie Lea.

CHEFE: THE WINTER QUEEN

The Winter Clueen appears!

para ver que foi enganado e, na volta, o
principe tera sumido. Corra para o local onde
ele estava e aperte o botao A para descobrir
um caminho secreto.

Apbs a cena do sequestro, siga os
meliantes, que escaparao. Volte para o local
onde Pankraz esta e ambos seguirdo a
procura do principe. Continue para noroeste
e vocé vera uma caverna.

KIDNAPPERS HIDEOUT

Dentro do esconderijo, sua primeira misso &
encontrar seu pai, que esta lutando com
alguns monstros. Siga adiante até achar um
bot3o para abrir a porta e use o barco para ir
até Harry. Ao resgata-lo, seu pai pedira para
vocé que fuja com o principe. Na saida, um
chefe estara a sua espera.

CHEFE: BISHOP LADJA
Simples e direto: ndo gaste seus itens, vocé
& obrigado a perder a batalha.

Depois disso, veja a cena e dez anos se
passardo em um piscar de olhos. >

* SEGUNDA GERA{;AO

+: Who an 17
Tee heel [ might tell you, but not here

>

Caso o herdi ja tenha evoluido bastante e
aprendido Buff, use a magia nos trés
e depois prossiga atacando

FAERIE LEA

Depois que Teracle falar bastante, Honey
se juntara ao grupo. Se tiver dinheiro
sobrando, aproveite para comprar alguns
equipamentos para Saber e, em seguida,
saia de Faerie Lea tendo a area esquerda
como meta para encontrar a West Cave.

WEST CAVE

Sem grandes complicages, siga por aqui
até encontrar o item Lots about Locks, que
permite abrir portas de cor azulada. Feito
isso, volte para Faerie Lea para se
recuperar. (Se dormir no hotel, vocé voltara
para Whealbrook, mas basta descer as
escadas na casa de Sancho e ir para Faerie
Lea novamente) Em seguida, pegue

0 caminho para cima até encontrar

o Winter Palace.

WINTER PALACE

A maior complicagio dentro desta caverna
esta na movimentagao exigida para chegar
até o chefe — use os blocos como apoio
enquanto desliza e rapidamente vocé
estara diante de mais um inimigo.

CHEFE: DWIGHT

Ele n3o oferece muitos problemas por
nao usar nenhum ataque realmente
poderoso, portanto, ataque até o
verdadeiro oponente aparecer.

com Saber e o protagonista. Repare que
Honey ira recuperar sua energia na
maioria das vezes, entdo essa nao sera a
sua prioridade niimero um. Continue
atacando e, caso perceba que ela esta
inspirando, coloque todos na defesa para
n3o ser vitima de um poderoso e
congelante sopro de gelo.

Apbs vencé-la, pegue o Herald of
Spring e volte para Faerie Lea. Entregue-0 a
Treacle e a primavera voltara ao local.

Em seguida, retorne a Whealbrook e va
até casa de Sancho. Fale com ele, siga para
a igreja para conversar com Pankraz e va
para a saida da cidade, onde ele o espera
para prosseguir até Coburg.

COBURG
Converse com todos no castelo e volte para
falar com o rei. Em seguida, va até o quarto

There's a secret staircase leading down!

opi e Harry estdo presos e s3o
obrlgados a trabalhar como escravos. Fale
com todas as pessoas no caminho enquanto
segue para o telhado e, depois, va para a
esquerda e desca as escadas. Siga o caminho
até encontrar um guarda; fale comelee ©
volte para o telhado. Todos serdo levados
para dormir.

Quando o dia amanhecer, converse com
todos nesta sala e tente sair até que um
guarda apareca para leva-los de volta ao
trabalho. Volte até a primeira area onde vocé
apareceu, no inicio do capitulo, para ver dois
guardas atacando uma garota. Fale com
Harry e com os guardas para lutar contra
eles (abuse das magias e tome cuidado, pois
vocé esta sem 0s seus equipamentos). Logo
em seguida, os personagens serao levados
para uma cela.

Converse com Harry até que um
guarda apareca & o ajude a escapar. Veja a
cena e, depois, vocé estara em Heaven’s
Above Abbey.

HEAVEN’S ABOVE ABBEY

Apbs o dialogo, fale com Maria para ganhar
1000 Gold e, em seguida, passe pela porta
dupla e va para a esquerda, para falar com a
novica e ganhar a Crude Image. Siga para o
lado de fora para que Harry se junte
novamente a vocé e, depois, va para a area
de cima, onde ha uma nova cidade.

FORTUNA

No momento, o {nico atrativo desta cidade &
a‘possibilidade de comprar uma Wagon. Para
isso, entre nela e fale com Monty, que esta

na area esq| descendo as escadas (ha

76 (NGAMER



UNIVERSO NINTENDO

DETONADO —

DRAGON QUEST V

um quadro de Slime no muro). Depois do
bate-papo, volte no periodo noturno e va
para a regido noroeste para encontrar um
shopping. Fale com o vendedor e, por 300
Gold, vocé sera o feliz dono de uma Wagon,
necessaria para recrutar monstros em
batalha (veja a lista para saber quais
podem ser obtidos na jornada).

Saindo de Fortuna, siga para cima para
encontrar Whealbrook.

WHEALBROOK

E WHEALBROOK CAVE

Chegando 3 cidade, fale com o senhor
que bloqueava a passagem quando vocé
era crianga e ele dira que ha algo
escondido na caverna. Pegue a saida de
cima e use o barco para acessar uma
nova area.

Siga pela caverna até encontrar a
Zenithian Sword, item crucial para o herdi
que deve colocar um fim em todo o mal que
assola o mundo. Em posse da espada, saia
da caverna e passe uma noite no hotel de
Roundbeck, que esta a esquerda de
Whealbrook. Em seguida, fale com o guarda
na guarnigdo a caminho de Coburg e siga
para a direita até chegar a cidade.

oy

ande pela beirada do abismo com a cadmera
rotacionada até chegar ao préximo lance,
que esta do lado esquerdo. Suba outro
lance e, ao entrar no novo ambiente, ande
pela esquerda ou direita, perto do buraco,
para encontrar o espelho.

COBURG

Volte para Coburg e utilize o caminho
embaixo da ponte. Siga até a sala da
rainha, no castelo, e use o Ra’s Mirror em
frente aquela que esta a esquerda para

MONSTER’S LAIR

Antes de entrar na caverna, observe se o
item Bianca’s Ribbon esta em seu
inventario; se no estiver, mova-o para os
seus pertences.

Andando pelo local, vocé encontrara
uma caverna e, dentro dela, uma criatura.
Comece o combate utilizando o item
Bianca’s Ribbon e Saber retornara ao
grupo; dé ao protagonista a espada
chamada Pankraz’s Sword. Feito isso, volte
para Hay para pegar a segunda parte da

revelar sua i

CHEFE: FAUX DOWAGER

# faux dowager appears!

Uma batalha em que as dinicas
preocupacdes sao o bafo de fogo e alguns
auxiliares que ela convoca durante o
confronto e que podem dar alguma dor de
cabeca. Caso ainda tenha um bumerangue,
& uma boa equipa-lo antes do confronto,
pois, dessa maneira, vocé pode acertar
todos os ccom um dnico ataque.

Douglas acquires the Zenithian Sword!

COBURG

Entre no local durante o dia, pegue a ponte
que da acesso a entrada, mas, ao invés de
entrar, siga para direita até um barco.
Use-o e, embaixo da ponte, gire a cimera
para ver uma entrada.

Este calabougo ndo apresenta grandes
dificuldades; basta apertar os dois botoes
que existem no caminho para abrir
passagem para o castelo e falar com a
senhora que esta presa em uma cela.
Depois, va até a sala do rei e converse com
ele para ganhar a Key to Coburg.

Saia da cidade e siga para baixo até
encontrar uma torre, que ndo abrira de
maneira convencional. Va para Heaven’s
Above Abbey e fale com a freira préxima ao
o6rgao. Responda “Yes” e Maria ira segui-lo
até a torre.

ABOVITALL TOWER

Sua meta aqui & encontrar o Ra’s Mirror.
Siga para a escada que esta a nordeste e,
em seguida, caminhe pelo centro para subir
por mais um lance de escadas. Feito isso,

Apds o confronto, as coisas se
acertardo no reino e Harry o abandonara.
Fale com este antes de sair para receber o
Tombola Ticket e, apos pegar o tesouro
que ainda resta no castelo (atras da porta
azul), siga para a esquerda até chegar em
Port a fim de prosseguir na histéria. Caso
queira e disponha de 1000 Gold, volte ao
shopping noturno em Fortuna e compre o
Book of Beasts.

LODESTAR HARBOUR

Chegando 3 cidade, siga até o bar e vocé
vera uma animacao. Quando ela terminar,
aceite ajudar o rapaz e vocé ganhara 1500
Gold. Saia de Lodestar Habour e va para
baixo até chegar em um novo vilarejo.

HAY
0 dnico item que da um pouco de trabalho
para encontrar é o Kamikaze Bracer. Para
chegar nele, va até a area sul da cidade,
onde ha uma pedra quadrada. Mova-a para
revelar uma escada e o bracelete no baii.
Va para a maior casa do vilarejo e
converse com as pessoas que estao ao
redor da mesa. Uma delas pedira para que
vocé siga até uma caverna que esta na
area esquerda, saindo da cidade. Faca
exatamente o que ela diz.

rec com os sent que estao
dentro da casa maior.

aia da cidade e siga para a regido que
esta a esquerda de Lodestar Harbour para
encontrar uma nova vila.

ZOOMINGALE

Seu objetivo aqui é seguir até a casa que
langa uma fumaca de coloracdo roxa pela
chaminé. Para chegar I3, siga pela
passagem que ha atras do bar. No fim do
caminho, vocé deve mover a cimera para
ver uma passagem. Siga por ela até a casa,
fale com ele e responda “No” e “Yes” para
oferecer ajuda.

Va até a area que esta a esquerda no
periodo noturno e vocé vera um ponto
brilhante. Aproxime-se e aperte A para
pegar o objeto. Agora, volte para
Zoomingale e fale com o senhor que
solicitou o item, para aprender a magia
Zoom, que permite viajar para cidades ja
visitadas. Use-a em frente ao senhor para
prosseguir na aventura.

Shpte

SR >

Volte a Coburg e fale com Harry, que
revelara a existéncia de um segredo no bai
encontrado em seu quarto. Va até 13, leiaa »

@GAMER 77



inscricdo e, em seguida, volte a falar com
ele para receber um item Knick-Knack
(confira o box da pagina 76 e descubra
para que ele serve).

Seguindo para Zoomigale e indo para
o sul, por fora da cidade, vocé vera uma
pequena casa. Entre nela para pegar um
Tombola Ticket e uma Mini Medal no pogo.
Saia dali e continue seguindo para baixo
até achar uma caverna, que guarda mais
uma Mini Medal dentro de um bai. Ao
pega-la, saia e siga para a esquerda até
chegar em Mostroferrato.

MOSTROFERRATO

0 objetivo aqui & conversar com o magnata
do local, Briscoletti, que vive na casa que
esta na area esquerda. Entre nela, fale com
a empregada e converse com os outros
homens até que um personagem desga as

STOCKENBARREL

Va para a casa que esta mais ao norte.e
veja a animagao. Bianca se juntara ao
grupo e, ao retornar para o barco e seguir o
caminho pela barragem, ela abrird a

escadas. Espere ele falar e, na
sua missao sera conseguir um item
chamado Circle of Fire, Saia de
Mostroferrato e siga para sudeste para
encontrar um novo calabouco.

VOLCANO

Repare que alguns itens desse calabouco
estdo em passagens com lava, e ndo ha
outro modo de alcanca-los senao passando
por cima dela (tome cuidado com o HP).
Tirando isso, vocé encontrara o chefe da
regido sem muitos segredos — e passando
sobre a lava.

CHEFE: MAGNAN X 3

|

ITudics ! Flee

Prepare-se para eventuais dores de cabeca,
uma vez que eles podem utilizar golpes
extremamente fortes e com poder
suficiente para derrota-lo rapidamente.
Para vencé-los, uma saida é usar Kasap (ou
Sap), se alguém do seu grupo ja tiver
aprendido, e concentrar todos os ataques
em apenas um deles. N3o deixe o HP de
ninguém muito baixo ou complicagdes
poderdo surgir.

Volte a Mostroferrato com o Circle of
Fire. Entregue-o para o cara que pediu e ele
o presenteara com um navio, para que vocé
parta em busca do Circle of Water.

Encontre o navio na saida da cidade e
va para o norte. Pare a embarcacdo na
regido montanhosa que esta no caminho e

ara a cachoeira que esconde o
lugar chamado Waterfall Cave.

WATERFALL CAVE

0O local & bem linear e ndo guarda muitos
segredos. Vocé encontrara o Circle of Water
em uma caverna atras de uma cachoeira,
na parte mais baixa do calabougo. Ao pegar
o item, volte para Mostroferrato e va até a
casa de Briscoletti. Apds entregar o anel,
fale com todas as pessoas na cidade e, em
seguida, com o funcionario do hotel para
voltar a dormir.

Eis 0 momento de tomar a decisdo mais
importante do jogo: escolher com qual das
trés garotas vocé vai se casar. Para ajuda-
lo neste momento dificil, daremos uma
breve descricdo de como cada uma se
comporta em batalha:

* Nera: possui magias mais voltadas para o
ataque, mas ndo é tdo boa na ofensiva com
ataques corpo a corpo.

* Debora: se vocé quer uma companheira
que bata forte, Debora & a melhor escolha.
E ainda conta com magias de suporte.

* Bianca: uma mistura das duas
personagens anteriores, um meio-termo
na combinag3o entre combate corpo a
corpo e magia.

Depois de decidir com qual delas ficara,
va até Stockenbarrel e fale com o
io da loja de itens para pegar o
Wedding Veil. Volte para Mostroferrato,
entregue o item para a moga que esta na

FI;OVO RECRUTA

Ao retornar a Faerie Lea, na terceira

geragdo, va até a caverna a esquerdae |
|| vocg vera o ando que foi derrotadono ||
| inicio do jogo. Fale com ele e seu time

! ganhara um novo membro.

construgdo abaixo da casa de Briscoletti.
Entre nela, fale com a senhora que esta a
beira da escada e, apés o dialogo, o
casamento comegara.

Depois da animagao, sua esposa se
Jjuntara ao grupo. Va até a casa de
Briscoletti para ganhar o Zenithian Shield e,
em seguida, o barco em Lodestar Harbour.
(Se quiser, compre mais um item
Knick-Knack do rapaz que esta a mesa,
logo na entrada do porto)

PONTOON

Aproveite que esta com o barco e visite a
ilha que a esquerda de Lodestar Harbour.
Nesse local, funciona uma espécie de
cassino e vocé pode se divertir com
algumas atragdes.

HELMUNAPTRA

Siga com o barco para a area sudoeste até
aregido desértica e vocé encontrara o
reino de Helmunaptra.

Logo que entrar, fale com o soldado
para que ele derrube um baii cheio de grana
(2000 Gold). Em seguida, entre no castelo e
ande até o subsolo para encontrar a rainha,
que lhe mostrara o tamulo do antigo herdi.
Experimente colocar o elmo e, terminada
esta cena, siga a rainha até que ela peca
para vocé se dirigir a Gotha.

Antes de partlr, va até o hotel e tire um
cochilo. Quando sair da cidade, desca um
pouco pelo mapa e vocé vera uma
espécie de pedra. Aproxime-se dela e
aperte A para pegar uma Desert Rose, que
pode ser trocada por um item Knick-Knack
em Stockenbarrel.

Aproveitando que esta na rea do
mapa, siga para a casa a direita de
Helmunaptra para encontrar uma Mini
Medal e um Boxer Shorts.

ROAD TO GOTHA

Siga com o barco até o continente, que
esta na area mais abaixo e a direita no
mapa. Nessa regido, se for seguindo para
cima, vocé encontrara um hotel - nele, &
possivel obter um T'n’T Ticket e a Forget-
me-Knot Flag. Agora, continue subindo até
achar uma caverna cercada por um terreno
venenoso. Entre nela.

A caverna nao apresenta segredos no
caminho, mas & interessante obter um
extra aqui: ao seguir pelo lado de fora,
desca a escada que o levara para uma area
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no subsolo. Fale com a mulher e aceite a
proposta para dormir no local. Depois que a
animag3o terminar, sua forca aumentara
5 pontos - ndo parece muito, mas, no fim
das contas, acaba ajudando um bocado.
Continue caminhando até encontrar
uma ponte que o levara a uma nova cidade,
Battenburg.

BATTENBURG

Depois que rolar a animagao, explore a
cidade em busca de itens e, em seguida,
pegue a saida que esta na area direita e
rume para Gotha.

CAVE TO GOTHA

Essa caverna é cheia de tesouros e o inico
que ndo esta acessivel facilmente & uma
das Mini Medals: ao encontrar um homem
que comega a fazer perguntas, iniciando
com uma referente a um T'n’T Ticket,
responda “No” para todas e ele o
recompensara com a medalha e mais dois
itens. Repare que o local também possui
alguns Mimics que, eventualmente, podem
derrubar uma Mini Medal. Por isso, ndo
deixe passar nenhum bail.

Para sair da caverna, ao chegar a uma
sala com diversos buracos, pule naquele
que esta mais a direita para trilhar o
caminho certo e avistar Gotha.

GOTHA

Chegando ao reino, va até a casa que esta
na ala direita para ver uma animac3o.
Quando ela terminar, vocé estara no
castelo. Desca e fale com Prince Albert.
Apés uma nova animagao, fale com sua
mulher e desca as escadas para descobrir
seu novo objetivo: o ritual de passagem, a
nordeste do castelo.

RITE OF PASSAGE

De inicio, entre na porta mais a direita e
mova as estatuas para que fiquem uma de
frente para a outra. Agora, saia e uma
outra porta, 3 esquerda, tera uma
marcagdo a sua frente. Faca as estatuas
ficarem de frente novamente e, ao sair,
Vvocé estara em uma nova area.

Em determinado momento, vocé
encontrara uma superficie de area e uma
pedra — ela deve ser colocada na frente do
botao. Ao fazer isso, a agua descera, mas

ndo ird empurra-lo para o buraco.

Continue o caminho até encontrar um
novo puzzle que ndo oferece muitos
problemas: mova a estatua da esquerda
para a esquerda (pisando no botZo do lado
correspondente, assim que chegar a esta
sala) e a da direita para a direita ou
esquerda (va para o lado direito, pise no
botao mais acima e, do lado esquerdo, nos
botdes da direita ou esquerda). Feito isso,
pegue a Royal Insignia e, na saida, vocé
sera atacado por um inimigo.

CHEFE: ROBBIN HOOD

A Fisht Part;
= L )

wTﬂ(h(S ! Flee

N&o sera um inimigo muito dificil se vocé
usar todas as magias que melhoram o
status do seu grupo e pioram o do
adversario. Faga isso, depois ataque e
lembre-se de manter um olhar cuidadoso
no HP, pois os ataques dele s3o fortes.

Ao derrota-lo, volte para Gotha e fale
com o principe. Depois, converse com
todos, siga para o andar de baixo (a sala do
trono) e veja mais uma cena. Quando ela
terminar, volte para o quarto onde sua
esposa esta e aperte A perto da cama.

Apbs a conclusio do dialogo, saia da
sala e siga para a direita até uma drea com
um grande tapete vermelho. Aproxime-se
do guarda-roupas e abra-o para encontrar
um item chamado Talaria. Use-o ao sair
do castelo.

encontrar algumas cabecas de drag3o que
cospem fogo. Utilize todas as pedras que
encontrar para bloquear os ataques delas
(ha algumas no andar acima de onde elas
estdo), as quais podem tirar boas doses de
HP do seu grupo.

Ao passar por elas, procure duas
alavancas que descerao as partes da ponte.
Passe por ela para prosseguir até um
teletransporte que o deixara préximo a dois
inimigos. Ap6s dizima-los, desca a escada e
fale com sua esposa para lutar contra o
verdadeiro chefe.

CHEFE: KON THE KNIGHT

Tactics i

Ao iniciar a batalha, mantenha-se na
defensiva, pois os seus golpes ndo surtirdo
efeito. Depois que sua esposa quebrar a
barreira protetora, use as magias que tiver
para drenar a defesa do chefe e, em
seguida, passe a ataca-lo até que ele vire
lenda, tomando cuidado com ataques
especiais que afetem todo o grupo.

Depois de derrota-lo, prepare-se para
uma longa cena de animagao.

* TERCEIRA GERACAO
Assim que a aventura recomecar, ande
pelo castelo para encontrar Monty, o
recrutador, Patty, a organizadora de
times, e um novo recruta, Tuppence, o
soldado que esta acima do hotel, no
primeiro andar do castelo. Depois, volte a
Helmunaptra com seu filho no grupo para
adquirir o Zenitihian Helm. Agora, falta
apenas mais uma parte, mas ela sera
pega posteriormente.

Seu proximo passo é utilizar o barco
para seguir a ala direita (saindo de Gotha).
Ali, ha uma caverna que sera »

What luck! & pair of talarial

Recupere-se e salve o progresso no local.
Em seguida, siga o caminho para cima até
encontrar uma torre.

MONSTER TOWER
Atenc3o especial em algumas partes,
principalmente no momento em que vocé
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atravessada com a embarcagio e, ao

final dela, vocé chegara a Lofty Peak.

(Nao esqueca de pegar a Mini Medal e
o Hades Helm no local antes de seguir
para a cidade)

LOFTY PEAK

Procure pela Magic Key e o Flying Carpet
aqui. O primeiro esta em uma area proxima
2 loja de equipamentos; saia dela e vire a
camera para ver as escadas que o levardo
ao baii da chave. Ja o tapete esta em uma
area proxima ao local da chave, a direita,
que esconde a entrada para uma caverna.
Entre nela para encontrar o Flying Carpet.

ZENITHIAN TOWER

Utilize o Flying Carpet para voar até a ilha
que existe no meio do mapa. Entre na torre
e encontre 0 Magma Staff. Agora, volte

ao mapa-mundi e, a partir de Gotha, siga
até o continente que esta a nordeste para
ver uma caverna no topo de algumas
pedras. Va até la e use o Magma Staff
novamente para destrui-las e liberar o
acesso a uma caverna.

'ﬂ;\? S
AY &
?

CAVE TO ZENITHIA

Entre, desca as escadas e passe para a
proxima sala. Entre no primeiro carrinho
que vir e continue para baixo quando for
langado para fora. Prossiga pelo carrinho
que esta mais proximo ao mover a
alavanca, abra o baii que contém a Mini
Medal e, em seguida, suba a escada e va
para a direita a fim de ativar a alavanca
que esta na parte inferior. Entre no veiculo
e siga pela passagem encontrada ao sair
dele, que o levara para baixo.

Daqui, siga para a drea mais acima e
mova as duas primeiras alavancas que
encontrar para chegar a nova area, onde
vocé deve acionar ambas as alavancas
antes de prosseguir no carrinho.

Ao olhar para o norte, vocé vera um
homem girando loucamente em um
carrinho. Puxe a alavanca que esta na area
3 esquerda, na parte de baixo, para que ele
consiga parar. Em seguida, va até ele para
ter mais um membro temporario no grupo.
A seguir, va para cima, puxe a alavanca e
entre no outro carrinho proximo de onde o
homem caiu. Na sequéncia, pegue o veiculo
mais a esquerda para ir a proxima sala.

Entre imediatamente no carrinho que
esta a frente e, a0 sair dele, acione a
alavanca mais acima, a direita, ea da
esquerda. Retorne ao carrinho, entre no
préximo que ha logo ao lado e acione o
dispositivo mais acima, a direita. Use o
carrinho que esta abaixo, na parte elevada,
e depois o veiculo que esta acima, proximo
auma espécie de gangorra. Faca o caminho
de volta, de modo a deixar um carrinho na
parte inferior, até ficar perto de uma
alavanca que ainda nao foi acionada. Mexa
nela e entre no carrinho. Ao descer, mova
novamente o dispositivo mais abaixo e, ao
se locomover com o veiculo, vocé sera
langado proximo a uma rampa. Use a
alavanca que esta na parte de cima.

Na dltima parte, simplesmente mova o
dispositivo e entre no carrinho para dar
adeus a caverna.

SUNKEN ZENITHIA

Vocé esta no castelo. Siga até a sala
do trono e va para a parte de tras dele
para encontrar uma passagem secreta.
Continue por ela e depois va para a
direita e um dialogo acontecera. Fale
com o Dr. Agon novamente.

e T

There's a secret staircase leading down!

Tenha seu filho ou filha junto a seu
grupo e va para Mostroferrato. Use o
Flying Carpet e va para a direita para ver
uma pequena arvore cercada por uma
floresta. Siga até Ia.

Va para o norte e entre na casa para pegar
uma Mini Medal e um Elfin Elixir. Volte para
a area que esta ao sul e, dali, va para a
direita duas vezes e, depois, suba até a
chama. Fale com ela para retornar a um
local ja visitado: Faerie Lea.

80 (NGAMER
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FAERIE LEA

Siga até o castelo e fale com Treacle, a
lider do local, para ganhar o Faerie Horn.
Em seguida, volte para o “mundo real” e,
da regido de Helmunaptra, siga para a ilha
no centro até encontrar uma espécie de
seta de areia. Use o barco existente ali e
Vva até uma area com uma vitéria-régia.
Ali, vocé deve usar o Faerie Horn para
revelar um palacio.

A

FAERIE PALACE

Va até a sala do trono e fale com a rainha
Caramel para ganhar o Gold Bauble. Em
seguida, siga até a area esquerda do
palacio e converse com o guarda para
prosseguir. Suba as escadas e va paraa
esquerda com o Gold Bauble no inventario
do protagonista. Examine o quadro e vocé




UNIVERSO NINTENDO

DETONADO —

DRAGON QUEST V

vera uma cena familiar.

Entre na igreja e, na saida, vocé vera
o protagonista mais jovem. Fale com ele
para ver a Gold Orb e escolha “Yes” na
opgao que sera dada. Feito isso, va até a
casa de Sancho e fale com Pankraz,
respondendo “Yes” para todas as suas
perguntas. Saia da cidade e, em seguida,
volte para Zenithia e fale com o Dr. Agon
para poder usar o local como uma espécie
de transporte.

Antes de prosseguir, vasculhe a drea e
vocé encontrara cinco itens: uma Yggdrasil
Dew, uma Yggdrasil Sapling, uma Mini
Medal, um T’n’T Ticket e o Grappling Hook.
Este diltimo esta dentro de uma gaveta e
sera importante posteriormente.

Ele ndo oferece muitos problemas com
suas ofensivas magicas, mas tome cuidado
com os ataques fisicos. Reduza a defesa
adversaria com Sap, use Kabuff (caso
possua ambas as magias) e siga atacando
até derrota-lo.

Para encontrar o Dragon’s Right Eye,
volte a sala com as quatro tochas e siga
para a esquerda, descendo a escada e
retornando para pegar o caminho para
cima até encontrar o chefe.

CHEFE: BISHOP LADJA

i Tactics ! l [ )

What luek! @ arappling hosk!

Depois de obter o Grappling Hook,
mova Zenithia para o lado esquerdo de
Helmunaptra para chegar em uma area
cercada por montanhas. Desga até la e
siga para a torre.

TALON TOWER
Suba as escadas que estdo na parte
de tras para usar o Grappling Hook e
descer. Siga pelo local até a parte
inferior, na qual vocé podera mover
a alavanca para abrir a porta, dando
acesso ao nivel mais baixo.

Desga a escada que esta perto
da alavanca e, em seguida, desca
novamente. Ao chegar a sala com
quatro tochas, o caminho certo é o que
esta ao sul. Va por ele, desca as escadas
mais abaixo e continue o caminho até
encontrar o inimigo que esconde o
Dragon’s Left Eye.

CHEFE: SLON THE ROCK

Como esse chefe apresenta boas doses

de desafio, comece realizando rodadas
defensivas. Diminua a defesa dele com Sap
e Kabuff no time e, caso esteja com o filho
no grupo e ele ja tiver aprendido a técnica
Insulatle, use-a para diminuir os danos dos
ataques baseados em fogo e gelo.

Ataque e tenha uma pessoa na reserva
para recuperar o grupo. Mas nao seja
extremamente confiante: se o HP de
alguém ficar baixo, cure.

Ao derrota-lo, vocé ganha o Dragon’s
Right Eye. Volte para a torre e use o
Grappling Hook para alcancar a cabeca do
dragao. Coloque os olhos em cada um dos
buracos do rosto e, quando a boca abrir,
entre nela para pegar o Dragon Staff e a
Dragon Orb.

Volte para Zenithia e fale com o Dr.
Agon, que revelara sua verdadeira
identidade e lhe dara um item chamado
Zenithian Tinnatinbellim, que permite
chamar o Zenith Dragon para voar até
novas partes do mapa.

Antes de prosseguir para a proxima
parte da aventura, & preciso buscar a
Ultimate Key. Entdo, la vamos nés!

MOSTROFERRATO

Va até Mostroferrato e fale com Briscoletti,
que pede para que vocé verifique um pote
localizado no templo situado 3 esquerda de
Stockenbarrel. Va até 13 e retorne para
informa-lo. Em seguida, siga até a torre ao
lado da cidade. Continue até o topo e, apos

a anii vocé enfrentara um chefe.

Vnu must not interfere with great mastery that is
Lad ja! Here T will take you to your death!

CHEFE: BJORN THE BEHEMOOSE
Espere

F'EITIQO EXTRA

Na terceira geragio, retorne 3
casa do senhor que ensinou a magia
Zoom e aprenda um novo feitico:

! Hocus Pocus.

com que as primeiras rodadas sejam
defensivas, lancando magias como Sap e
Kabuff (além de Insulatle, se estiver com o
filho no grupo). Caso opte por nao levar o
herdeiro, tenha a Zenithian Sword no
inventario para remover as protecoes do
adversario, utilizando-a como um item.

Tome cuidado com o seu soco, pois,
dependendo do personagem, &€ bem capaz
que ele faga um grande estrago com esse
golpe — uma boa dica & deixar um
personagem concentrado apenas na
recuperagao do grupo enquanto os outros
se encarregam de atacar.

SRESY

>
ITuli(S g lF\ee

Ao vencé-lo, vocé recebe a Ultimate Key,
que abre todas as portas e celas. Antes de
prosseguir, va até Fortuna para libertar o
prisioneiro que esta na prisao, depois da
loja de armaduras, e para ganhar uma Mini
Medal. Caso ainda queira mais prémios (e
quem nao quer?), siga até Roundbeck e, no
bar, diga “No” a garota para pegar os itens
no andar inferior. Pare em Gotha e va para
a direita, proximo a igreja, para avistar uma
porta azul. Mova a cdmera para ver um
caminho que esconde bons itens. No
segundo andar, préximo ao bar e na regido
mais acima, ha outros prémios, entre eles,
um Meteorite Bracer.

Na sequéncia, invoque o dragdo e, na
ilha central, va a construcdo que fica sobre
as nuvens para visitar uma nova regido.

CROCCOPOLIS

Ao chegar ao local, mova a cAmera para a
esquerda, a fim de revelar uma porta que
esconde a Zenithian Armour. Derrote o
guarda para obté-la. Entre no templo e fale
com todos que est3o 13, inclusive com os
guardas, que o desafiardo. Depois, siga até
a parte superior e converse com a lider,

Assim como na batalha contra Ladja, faca

“Yes” e, em seguida, “No”
as demais perguntas que ela fizer. »
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Sem mistérios: diminua a defesa de sua
oponente com a magia Sap e ataque
constantemente, sem dar trégua para ela
e curando quando necessario.

Ao derrota-la, va para perto do local
onde ela morreu e aperte A para revelar
uma escada. Siga por ali e passe pela
fortaleza, que ndo apresenta complicagdes
no formato do trajeto, para encontrar
mais um chefe.

There's o secret staircase leading down!

CHEFE: KOROL

Caso seu filho esteja no grupo, inicie
usando Insulatle. Passe a ataca-lo em
seguida, renovando o Insulatle sempre que
necessario e curando os que ficarem
feridos. Caso esteja com sua filha no grupo
e ela ja souber usar Oomph, ndo hesite em
utiliza-lo para tornar a luta mais rapida.

Depois da briga, rola uma animagdo e
vocé recebe o Circle of Life, necessario para
abrir o portao que leva até o Gltimo chefe.
Faga o caminho de volta e sua esposa
retornara ao grupo.

Invoque Zoom para voltar a Lofty Peak
e use o barco para retornar a caverna que
esta acima. Continue subindo e vocé
aportara em uma espécie de construcdo.
Siga até encontrar as trés estatuas em que
sdo colocados os trés anéis Circle (of Fire,
of Water e of Life — selecione “Use” para
cada um deles, na frente das estatuas,
para que figuem nas maos de cada uma) e
abra caminho até Nadiria.

Chegando I3, siga para a direita até
encontrar uma cidade chamada Precaria,
que fica marcada como ponto de viagem da
magia Zoom (aproveite e retorne para
pegar os trés anéis).

PRECARIA

Dois dos itens da relagdo sdo guardados
por monstros, o Annalum Retentium e o
Stolos Staff, ambos com caminho por
dentro do moinho. Pegue-os, equipe-se
com o que puder por aqui e prepare-se para
seguir até o local que serve de covil para o
altimo chefe.

MT. ZUGZWANG

Ande pelo lugar, passando pelas pogas de
veneno até chegar a uma regido
montanhosa. Passe pelas pontes
existentes no local e entre na caverna que
ha na sequéncia. Em seguida, siga &
esquerda, pegue as escadas que est3o ao
norte e caminhe por esta regido para
encontrar um chefe.

CHEFE: BISHOP LADJA

Invista na técnica de auxilio da filha,
descrita anteriormente, e cure sempre
que houver necessidade. Tenha a Sage’s
Stone no inventario, pois ela recupera
uma boa quantidade de energia e pode
ser usada quantas vezes vocé quiser,
sem consumo de MP.

Agora, vocé precisa pegar o
Aspersorium, que sera importante para
chegar no dltimo chefe. Siga até a sala que
tem varias setas no chdo e desga o
primeiro lance de escadas que encontrar.
Chegando ao andar seguinte, pegue a seta
que aponta para a direita (ela esta &
direita) e siga andando pelo chdo normal
para pegar o T'n‘T Ticket. Em seguida, pise
nas setas a esquerda (que apontam para
baixo), pegue a Mini Medal no baii e,
entdo, pegue a seta gue aponta para cima
e suba a escada. Subindo ao proximo nivel,
pise na seta que aponta para a direita,
ande pelo caminho normal até chegar a
beira de um local com agua e encontre uma
seta que aponta para a esquerda e que leva
até o Aspersorium e a Sun Crown. Depois,
saia da caverna e siga para baixo, a direita.
Dentro da caverna, use o Aspersorium para
passar pela lava e desca as escadas.

Continue o caminho, caindo no buraco
que esta na parte de baixo, a esquerda (ha
trés deles, unidos). Depois, suba as escadas
que estdo ao norte. Caminhe até encontrar
um puzzle de mover salas. A solugdo & o
primeiro que esta a esquerda; depois,
caminhe para o que ficou no lado esquerdo,
ao meio; o que esta ainda a esquerda,
acima; em seguida o do topo, na coluna do
meio, e finalmente o do centro. Siga ao -
norte, abra o baii e passe pela porta grande
para encontrar o dltimo chefe.

CHEFE: GRANDMASTER NIMZO

i Sy bk i
N |fpores 2

Inicie usando Insulatle e mantenha ativo o
Oomph de sua filha para cada ataque (caso
ela esteja no grupo, é claro). Se o inimigo
invocar alguns auxiliares, procure elimina-
los rapit e volte a concentrar os

-+ Fight

E bom trazer o casal de filhos no grupo
para que ele use Insulatle e ela Oomph.
Lembre-se de invocar Kabuff e esquegaa
magia Sap, pois o chefe & imune a ela.

ataques em Nimzo. Atenc3o especial ao
ataque Disruptive Wave do oponente, que
pode limar todas as protecdes - se ele fizer
isso, renove as magias e prossiga atacando
até derrota-lo.




CHEFE: GRANDMASTER NIMZO
Nimzo reaparece ainda mais forte e agora
ataca duas vezes seguidas. A pior parte

inimigo, pois elas nao o afetam. Seja
paciente e vocé concluira o jogo. @

disso & que ele também utiliza Disruptive
Wave nesta forma e, se vocé tiver muito
azar, pode fazer isso na primeira rodada e
cuspir fogo na segunda. Se ainda possuir
itens de ressurreic3o e recuperagao de MP
e HP, esta é a hora de utiliza-los.

Além disso, provavelmente todos os
membros do seu time tero utilidade aqui,

tanto como bodes espiatérios como para a

B : d Fight
recuperacdo do grupo, magias e ataque. |

Use e abuse de Oomph e Kabuff e ndo

perca tempo soltando magias de gelo ne I Jectk

P'1TEMOS QUE RECRUTAR!

Em Dragon Quest V, & possivel recrutar monstros para a sua

equipe. Confira, a seguir, quais podem ajuda-lo e os locais onde eles
aparecem. Detalhe: os monstros se unem a vocé apés o término do

confronto, de acordo com a sua sorte (pessoal, ndo a do

para o treinador Monty, em Gotha e em outras cidades.

Archdemon — Mantleplace
Bad Apple — Uptaten Towers, regido de Faerie Lea
Barbatos - labirinto opcional, apés terminar o jogo
Battle Pip - regidio de Faerie Lea

-Mt

Blizzybody — na caverna perto de Lofty Peak, onde vocé trafega
com o barco

Bomboulder - regido a direita de Mostroferrato, no labirinto apés a

conclusio do jogo

Brownie — Whealbrook Cave e na regido de Fortuna

Chimaera ~ Volcano

Conkerer - regido de Faerie Palace

Conkjurer - regidio de Faerie Palace

Conkuisitor - regido de Faerie Palace

Conkuistador - regido de Faerie Palace

Cross Eye — Abovitall Tower

Cureslime - regido de Mostroferrato e Volcano

Dracky — Whealbrook Cave e regio de Roundbeck

Drag-Goof - regiao de Gotha

Dwight — caverna a esquerda de Faerie Lea

Epipany - regido de Faerie Lea

Fandangow — regido de Coburg

Fat Rat - regido de Roundbeck

Flamethrower - Volcano, o deserto ao redor de Helmunaptra
houl - regides de e

Ghost — Uptaten Tower (primeira geracio)

Gigantes — Mt. Zugzwang e arredores, labirinto apés concluir 0 jogo

Golem - regides de Lofty Peak e Faerie Lea
Goodybag — Volcano e Waterfall Cave
Great Dragon — Mt. Zugzwang, regido de Precaria
Grudgerigar — Abovitall Tower e regido de Heaven’s Above Abbey
Hades Helm — Mantleplace
Hawk Man - Monster Tower
Healslime - regides de Fortuna, Lodestar Harbour e Faerie Lea
Hellion — Monster Tower
Hoodlum - regizo de Lofty Peak
| Hulagan - regido de Zoomingale e Abovitall Tower
! Hyperanemon — Mt. Zugzwang e labirinto apés concluir 0 jogo

personagem). Caso sua caravana esteja cheia, eles serdo enviados

Jailcat - regidio de Fortuna e Uptaten Tower
Killing Machine - regido de Precaria e Mt. Zugzwang
King Cureslime — caminho para Zenithia
King Slime - regizio de Helmunaptra
Liquid Metal Slime — Monster Tower, Mt. Zugzwang (paciéncia, pois
& um dos mais dificeis de recrutar)
Magic Marionette — regido de Zoomingale
Man O’ War - Crocodopnlls, Mt. Zugzwang
Marshal - Mt.
Metal Slime — Whealbrook Cave, Abovitall Tower
Minidemon — caminho para Gotha
Moosifer —na floresta por onde vocé andou ao retornar para Faerie
Lea, na terceira geragao
Mudraker — Whealbrook Cave
0Old Man of the Sea —no oceano
Orc King — Monster Tower
Pip Fighter — regido de Faerie Lea
Pocus Poppet re ido de Zoomingale

Prestldlglbator — regido de Lodestar Harbour

Restless Armour — Abovitall Tower, regiao de Lodestar Harbour
Revaulting Horse — caminho para Zenithia

Rockbomb — Volcano e Monster Tower

Rotten Apple — Roundbeck e regido de Abovitall Tower
Samigina — caminho para Gotha, Monster Tower

Slime — Whealbrook Cave, Fortuna

Slime Knight  regiso de Coburg, Abovitall Tower

Small Fry — Abovitall Tower, regido de Lodestar Harbour

e Zoomingale

Snowbird - regido de Precaria

Ticking Timeburrm - regiGes de Roundbeck, Whealbrook e Fortuna
Walking Corpse — Whealbrook Cave

Warhog — caminho para Zenithia

Wax Murderer — Uptaten Tower

Wiz Pip - regido de Faerie Lea

MONSTROS SECRETOS:
Starkers — complete todos os cinco tabuleiros T'nT. Eles podem
ser encontrados em Fortuna; no Cassino de Pontoon; na area norte,
apbs passar por Faerie Lea, na terceira geragio; na regido

perto do Mt. & a0 concluir o labirinto
opcional aberto logo apds o término do jogo.
Rebjorn — depois de obter Starkers, va até o pote onde vocé
conseguiu a Ultimate Key. Mas, antes de seguir para I3, fale com o
homem de turbante, em Mostroferrato.







entfiae>®

e apen
09,
et 38 s

jur0s

oue

supet M3 008>
W

o R® 322 2
ate

(=
M
ESTOWMn

Iy

BOI
LETO BANCARIO|

@ o >



controles nao & exatamente como jogar |
um game novo gragas a série New Play
Control!. Para compensar sua provavel tristeza,

J ogar Metroid Prime no Wii com novos

LICAO DE HISTORIA #23:

Samus € o assunto da aula de histéria do més. |
COMPATIBILIDADE ME I ROI D

DE CONTROLES

T odos os titulos disponiveis no Virtual Console DETALHES OBSCUROS SOBRE SAMUS ARAN

podem ser jogados com o Classic Controller, que

& vendido i Porém, d ormalmente, nossas licoes
do console para o qual o jogo escolhido foi langado de historia sdo aulinhas
originalmente, vocé pode usar o Wii Remote ou o controle basicas sobre o passado
do GameCube. Confira a tabela abaixo parango corero | IECTECCECIUCILR LR EERGITH
risco de comprar um game e ndo poder joga-lo. da Nmtef"do - ouligadas a ela de

= alguma forma. Desta vez, viramos
Plataforma Wii Remote Controle GameCube d i

MES Todos osjogos | Todos os jogos sombrias e pouco comentadas das
SNES Incompativel Todos os jogos aventuras da primeira-dama da

N6 Incompativel Todos os jogos feidin ol

Mega Drive Alguns jogos Alguns jogos Comecemos
TurboGrafx-16 | Todos osjogos | Algunsjogos AR i e el
Neo-Geo Alguns jogos Todos os jogos lice s Samiser

Master System | Todos os jogos | Todos os jogos
Commodore 64 | Todos os jogos Todos os jogos

MSX Todos os jogos | Todos os jogos S ke ol
. y impressionante
S - : z . evolugdo de engines
TABELA DE PREGOS fisicas e graficas que
s jogos do Virtual Console s3o vendidos em possibilitam simular
o Wii Points. Vocé pode adquirir esses pontos de . = diversosdetalhes
duas maneiras: comprando cartdes de Wii Points. [ . exclusivos das mogas
(e inserindo o codigo que vem neles na sua conta online) L ‘my  (os jogos de luta que

ou usando um cartdo de crédito internacional. A quantidade

depende da regido onde vocé esta. As principais sdo EUA
(US$1), Jap3o (¥1) e Europa (€1). Faga a conversao usando:
as informagGes a sequir e a cotacao do dia da moeda
correspondente para saber quanto tera de desembolsar.

INESHE it

de Wii Points varia de acordo com o console original do titulo
desejado, assim como o valor de cada 100 Wii Points

W

TurboGrafx-16 .
Neo-Geo ...
Master System ..
Commodore 64

900 Wii Points

00 Wii Points

0 jogo: vamos bisbilhotar questées

mulher. Hoje em dia,
& pra la de normal,

o digam). Mas, la atras, em 1986,
foi uma decisdo bem ousada.

0 diretor do jogo, Yoshio Sakamoto,
lembra muito bem como foi a
decisao: “Ei, ndo seria bacana se

a pessoa dentro da armadura

fosse uma mulher?”,

Simples assim. Mas descobrir
esse segredo nio era tdo facil. Para
isso, era necessario concluir a
aventura toda, do inicio ao fim, em
menos de cinco horas. O prémio: um
monte de quadradinhos coloridos
que, supostamente, representavam
uma moca de cachos dourados em
uma instigante e justa roupa
vermelha. Ha tedricos, cientistas e
académicos que defendem a tese de
que o fato de Samus ser mulher foi
influenciado pela série de filmes
Alien, cuja heroina era Ellen Ripley,
interpretada pela atriz Sigourney
Weaver — mas & tudo balela.

AS VARIAS FORMAS
DE SAMUS ARAN

800 Wii Points (600 1o Japao) Capito N O medonho Mario RPG Ah, o sono Mangé Os miis provam
i desenho destruiu a dos justos. Apés Super que qualquer vilso pode

600 Wii Points = . 2 # Y Hats

reputacio de muitos Metroid, nossa heroina ficar com uma aparéncia

Felizmente, a loira amargou oito anos de amigavel. Mas nada

ficou de fora e deu o ar da longo descanso. Ja derrete mais o coragao do

graga s6 no gibi, que era sabemos onde ela dormiu: que Samus em estilo chibi.

menos tosco. Ela aparecia na cama do castelo da 0 derretimento aumenta

sem capacete, mas com o princesa Peach, neste na parte em que ela limpa
resto da armadura. Droga. RPG do Super Nintendo. anave de calcinha...




Pista falsa
Conseguir a faganha de zerar o jogo tdo
rapido n3o era facil, mas logo se descobriu
que bastava digitar JUSTIN BAILEY como
password para poder aproveitar a aventura
na integra, com Samus sem armadura,
trajando somente o maié rubro. Fica a
teoria: seria Justin Bailey um programador
que trabalhou no jogo e inseriu essa
malandragem 1a?

Nada disso. Na verdade, Bailey & uma
palavra que, em inglés, signifi
traje de banho e Justin poderia ser
dividido em “Just in”. Assim, a senha
significaria “apenas em traje de banho”.
Certo? Errado! De fato, isso foi uma
grande coincidéncia. Pelo sistema
adotado no game, uma em cada 256
palavras testadas aleatoriamente
funcionam. Triste e nada roméantico, mas
& a mais pura realidade.
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LICAO DE HISTORIA

E que tal falarmos sobre os Metroids?
Ou seriam os Metroid? Origi

a atmosfera

da aventura.
Oresultado & um
misto de trilha musical
e efeitos sonoros, um
estilo mantido até hoje

nos episédios recentes

o nome dos monstrengos chupa-cabra
ndo ia para o plural (exatamente como
em Pokémon), mas isso mudou. Alias,
o termo & uma mistura das palavras
“metro” e “androide”.

Outra curiosidade, ainda no campo
dos nomes e ortografia. Por muito pouco, o
game nao se chamou Komayto. Isso porque
Metroid estava sendo desenvolvido na
mesma época que Kid Icarus e as equipes
compartilhavam muitos materiais, inclusive
arte e cédigos de programacao. O tal
Komayto aparece na jornada do anjinho
Pit e & exatamente igual aos Metroids que
enfrentamos com Samus. Por sinal, o
manual de Kid Icarus descreve Komayto
como “uma criatura que veio de outro
planeta que ndo é a Terra”. Seria Zebes?

Parte integrante da experiéncia dos
jogos da série Metroid & a marcante trilha
sonora. Mérito total de Hirokazu “Hip”
Tanaka, o mesmo cara que fez as misicas,
de Kid Icarus, Balloon Fight, Duck Hunt, Dr.
Mario e outras tantas reliquias retrd da Big
N. La pelos idos de 1986, rolava um frisson
por Koji Kondo e pelas cantarolantes
misicas de Super Mario Bros. Tanaka foi na

. contramao da tendéncia e buscou um estilo

anticantante, ou seja, que ndo grudasse na
cabeca, mas ainda assim ajudasse a compor

da franquia.

Sb cores ndo bastam
Por fim, nos sentimos na
obrigagdo de homenagear [
Metroid ll: Return of Samus,

de 1992, continuacdo direta da
jornada original e lancado exclusivamente
para o Game Boy “tijolo monocromatico”.
Yoshio Sakamoto ja estava cuidando de
Super Metroid, por isso, o jogo foi dirigido
por Hirgji Kiyotake (diretor de arte do
Metroid do NES). A missdo era basica:
Samus ia ao SR-388, planeta natal dos
Metroids, para realizar um verdadeiro
genocidio. Isso mesmo, sua tarefa era
destruir todos os aliens do lugar.

Um detalhe marcante desse titulo é
que, a partir dai, havia limitacdo de cores.
As novas armaduras de Samus exigiam
indicagdes visuais de melhorias — ndo era
mais possivel apenas mudar a cor
e, pronto, ja estava claro que ela mudou
de roupa. Nasceu, assim, a Varia Suit,
ostentando ombreiras tdo grandes quanto
rechonchudos perus de Natal. Ah, outra
coisa bacana: o jogo tinha a melhor
Spider Ball de todos os tempos, que
n3o dependia de trilhos magnéticos e se
prendia a qualquer superficie do mundo. &

kit I

Metroid Il Remake
Milton & o argentino mais
fanatico por Metroid

que existe. O cara esta
refazendo Metroid Il com
visual de GBA. Acompanhe
a tarefa e jogue uma
demonstragio em
tinyurl.com/36vgfs.

Oculos de sol Dados
como brindes para
promover o langamento
de Metroid Prime, estes
o6culos tém o formato do
visor de Samus e funcbes
de scanner, impressora,
cafeteira e raio-X para

roupas de mocas. Mentira.

Burger King Milagre da
engenharia: 0 jogo
Metroid Prime 3 em sua
totalidade, condensado
em um labirinto plastico
de brinquedo. Nosso
review do produto? Visual
fraco, controles ruins e
cheiro de catchup — 39%.

Tetris Venca o Game B no
Level 9 e altura 2 (dificil,
hein?) e vocé vera Samus
tocando violoncelo. Ela
conseguiu fugir das aulas
de piano quando jovem,
mas nio escapou
completamente da
misica classica.

WarioWare Detonar
Mother Brain no NES
exigia toneladas de
chumbo naquele casulo
de vidro dela. Para os
mais impacientes,

a Nintendo transformou
a experiéncia em um
minigame de WarioWare.

(NGAMER 87




UMA TERRA
VERDE E DIVINA

Seja o Todo-poderoso em Populous, para SNES

E género “jogo de deus” & comum hoje em dia gragas ao pioneirismo de Peter

Molyneux, nos tempos em que ele trabalhava na Bullfrog. Populous foi uma

experiéncia totalmente original quando apareceu para computadores em 1989
— parecia mesmo algo vindo do futuro de tio inovador que era. A famosa barra de mana,
que controla a quantidade de poderes titanicos que vocé pode usar, nasceu la e até hoje

& um recurso fundamental em jogos desse estilo. Ainda assim, o visual do jogo era tao

tos... quer dizer, simples, que qualquer plataforma pi i-lo com
competéncia. Foi o caso do Super NES, que ganhou uma versdo do game em 1991

Fazem tudo sem questionar.
E s6vencer a miopia e
escolher o comando certo
na lista com os pequeninos
icones ao redor do mapa

0 mapainteiroaparece em

miniatura no canto da tela

e ainda por cima muda em

tempo real conforme vocé
o modifica.

i

CASTELOS b
DE AREIA ¢ ———
e & SOCIEDADE DA
avangado de civilizagdo, S i o : TERRA PLANA

geram os fiéis e os
cavaleiros mais fortes 0 segredo para 0 sucesso & um so:
dojogo. achatar a Terra. Deixar o mundo inteiro
plano como panqueca. Por qué? Oras,
casardes nao podem ser construidos
em ladeiras, meu caro,

G
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CENARIOS INESQUECIVEIS

FIM DO MUNDO

Quando vocé chegar ao ponto em
que & possivel invocar o Armagedom,
© lado com maior populagdo sera

seitiBo vitarcss, PODERES
DIVINOS

Uma das maneiras mais legais de
eliminar cavaleiros inimigos.
& fazer a terra afundar abaixo
deles e afogé-los antes mesmo
que cheguem  sua civilizagio.
Que maldade!

ORDEM DE
DESPEJO

D& uma de Sr. Barriga e man
quem nio pagar o alygu
aumentar um quadr.
de um castelo, ele diminui de tamanhp
", eforcaasaida de fiéis daguele local.

MANA DO
CEUS

Todas as suas habilidades
dependem do aprego dos fiéis.
Quantomais tiver, melhgres:
serdio os seus milagres.

1 Engiianto voce trabalha para cri
| “pebsoinhas boas, qlie seguer o
caminho da lizéel da salvaco, &
seu rival fita Ja-do outro lado'do
mapa, fazendo pessoinhas mas.

JOAO-DE-BARRO

Caso 0 seu oponente tenha um monte de ocas
feitas de barro, pode ficar tranquilo: quando
apocalipse chegar, vocé certamente vencera.




Little Mac nocauteia abelhas e explode Pitfall Harry com bombas em
alto mar: assim seria um Smash Bros. com os lancamentos do més

BOMBERMAN ‘94 (TG)

Bgag% i d%gg Timell 31 0o : Um doce para quem acertar o ano de lancamento deste jogo.

5! Alguém disse 9%, 0 ano do tetra? Errado! Ele & de 1993. Ao que
tudo indica, a Hudson tentou fazer o que a EA faz com suas séries
esportivas e o que a SNK fez por tanto tempo com King of
Fighters, ou seja, lancar atualizacdes anuais da série. As
mudancas em relacao a Bomberman ‘93 sdo poucas — mais opgoes
nas partidas multiplayer e nada mais. Ainda assim, tem valor
histérico, ja que foi o primeiro game da franquia a adotar o visual
moderno do Bomberman, com capacete branco e tal.

TRUQUE CLASSICO

Sound Test

Na tela titulo, aperte para Direita, Diagonal/Baixo e Esquerda,
Baixo, Diagonal/Baixo e Direita e o boto Il.

e Passwords

Rocky voltou aos ringues recentemente para uma diltima luta. Cada cédigo leva a uma area diferente dentro da fase indicada.
Obviamente, relangaram todos os filmes do Garanhio Italiano Level 12200, 6800, 5120, 7420

em DVD para arrecadar uns troquinhos extras. Little Mac també Level 2-4501, 8111, 7421, 1051, 3351

se prepara para voltar 3 ativa na versio de Punch-Out!! para Wi Level 3 - 4502, 8112, 7422, 1052, 3352

eaBig N, que nio & boba nem nada, deixa livre a nostalgia retré Level 4 - 6803, 0513, 9723, 3353, 5653

com Super Punch-Out!! no VC. 0 novo game pode até vir a ser uma Level 58114, 2814, 1134, 5654, 7954

tremenda porcaria (duvidamos muito), mas, ao menos, ja fez o Final Level - 0515

bastante incentivando o relangamento deste aqui: graficos lindos,
personagens divertidos e mecanica de jogo viciante. Da vontade
de jogar de novo e de novo e de novo mesmo depois de terminar
varias vezes. Sabia que & o Charles Martinet (o tiozinho gente boa
que dubla o Mario) quem faz todas as vozes do jogo?

TRUQUE CLASSICO
Coloque seu nome em japonés
llumine a opgao New Game e aperte X+A,

Sound Test
Quando o logo Nintendo aparecer, segure L e R no controle 2.
Use o controle 1 para ouvir os sons e as milsicas desejadas.
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NOVAS VELHARIAS

TANA! T

NA! TWINI

popu

UNCHARTED WATERS: NEW HORIZONS (SNES)

Ora, pois! Eis aqui um jogo que finalmente nos permite encarnar o lado lusitano que muitos
de nés carregamos. Segundo e mais famoso titulo de uma série de RPGs da Koei, Uncharted
Waters trata do periodo das Grandes Navegagaes, pontuado por fragatas monstruosas,
pirataria, batalhas em alto mar, exploracGes a selvas densas e coisas do tipo. Pena que o jogo
& bem feio — mesmo para a &poca em que foi langado, 199%4. Ao menos
acertaram o nome do personagem portugués: ele se chama Jodo Franco
e & filho de Leon, herdi do primeiro game. Leon!?

TRUQUE CLASSICO

Seja pouco atacado

Coloque seu nome como Black Beard e dificilmente os outros (S|
o]
2

oy |
navios vio ousar ataci-lo.
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PERDEU ALGUMA EDICA0? ENTAO SAIBA ONDE ENCONTRAR OS REVIEWS, AS DICAS E OS DETONADOS QUE VOCE TANTO PROCURA

ENTENDA A LISTA

No & diffcil descobrir em que edico foi publicado
o texto que vocé procura, Basta entender a
organizaio das listas. Confira:

* REVIEWS

Norme do jogo | Plataforma | Nota | Edigdo

* DICAS & DETONADOS

Norme do jogo | Plataforma | Tipo de matéria | Edicio

* REVIEWS

007: Quantum of Solace | Wii | 55 | 18
Advance Wars: Days of Ruin | DS |93| 8
Age of Empire: Mythologies | DS |75 | 20
Arkanoid DS | DS 73 |14

Alien Crush Returns |WiiWare | 66 | 18
Alien Syndrome | Wii | 42 | 3

Alone in the Dark | Wii |41 [14

Animal Crossing: City Folk | Wii |75 | 19
[®] Animal Panic | WiiWare | 65 | 11
Apollo Justice: Ace Attorney | DS | 88 | 10
(3] Archime-DS | DS |40 | 3

(2] Art Style: Aquario | DSiWare | 40 | 20
Art Style: Cubello | WiiWare |52 | 17
[S]Art Style: Decode | DSiWare | 68 | 20
Art Style: Orbient | WiiWare | 72| 17

Art Style: Rotohex | WiiWare | 62 | 18

[EJ ASH: Archaic Sealed Heat | DS |70 | 5
Assassin's Creed: Altair Chronicles | DS | 67 9
Away: Shuffle Dungeon | DS | 35 | 18
Balls of Fury | Wii/DS | 35 | 6
[®]Bangai-O Spirits | DS | 82| 11
Bangai-O Spirits | DS| 85 | 15

Baroque | Wii | 46 | 12

Battalion Wars 2 | Wii |81 6

Battle of the Bands | Wii |52 | 12

Big Bang Mini | DS | 83 | 21

[=]Big Brain Academy: Wii Degree | Wii | 60 | 1
Big Brain Academy: Wii Degree | Wii |60 | 2
Bit.Trip Beat | WiiWare |88 | 22

Blast Works | Wi | 68 | 14

Bleach: Shattered Blade | Wii |70 | 6
Bleach: The Blade of Fate | DS|85 | 6
Block Breaker Deluxe | WiiWare |70 | 13
Blue Dragon Plus | DS | 80 | 22

Boing! Docomodake | DS |65 | 22

Boingz | WiiWare | 65 | 19

Bokura Wa Kaseki Holder | DS | 65| 12
Bomberman Blast | WiiWare |70 | 17
Boogie | DS |60 |7

Boogie | Wii |59 | 4

Boom Blox | Wii |89 | 12

Brain Age 2: More Training in Minutes a Day | DS |70 | &
[S]Brain Age 2: More Training

In Minutes A Day [ DS |78 | 2

Brothers In Arms DS| DS |89 | 2

Bruiser & Scratch | WiiWare | 35 | 19
Brunswick Pro Bowling | Wii |50 | 5

Bully: Scholarship Edition | Wi |89 | 10
B Bully: Scholarship Edition | Wii |90 |9
Cake Mania 2| DS |60 | 14

Call of Duty 4: Moder Warfare | DS | 67| 6
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Call of Duty: World at War | Wii | 81] 18

(=] Captain Rainbow | Wii |87 | 16

Carnival Games | Wii | 61| 4

Castle of Shikigami ll | Wi | 68 | 13
Castlevania Judgment | Wii| 50 | 19
Castlevania: Order of Ecclesia| DS |90 | 18
Chibi-Robo: Park Patrol | DS |78 | 5

(& Chibi-Robo: Park Patrol | DS 80 | 3
Chicken Shoot | Wii/DS [ 13 | 3

Chrono Trigger | DS| 89 | 19

Cocoto Fishing Master | WiiWare | 18 | 13
Commando: Steel Disaster | DS |51 16
Contra4|DS |83 |7

Cookie & Cream | DS |60 | 3

Cooking Mama 2: Dinner with Friends | DS | 68 |7
Cooking Mama: World Kitchen | Wii | 60 | 19
Critter Round-Up | WiiWare | 45 | 12
Crosswords DS | DS |75 | 12

(=] Daigasso! Banda Brothers DX | DS | 88 | 15
Dave Mirra BMX Challenge | Wii |40 | 5

de Blob | Wii |91 17

Dead Rising: Chop Till You Drop | Wii |50 | 22
Deadly Creatures | Wii |79 | 21

Death Jr.: Root of Evil | Wi |78 | 13

Deca Sports | Wii | 40 | 12

Defend Your Castle | WiiWare | 37 | 12
Dementiun: The Ward | DS |25 | 6
[&]Densetsu no Stafy:

Taiketsu Daiiru Kaizokudan | DS |77 | 14
Destroy All Humans!; Big Willy Unleashed | Wii | 61] 10
[eJ Devil Kings 2 Heroes | Wii | 81| 7

Dewy’s Adventure | Wi | 72| 5

I Disaster: Day of Crisis | Wii |73 | 18
Disgaea DS | DS |88 |17

[S1DK Jet Race | Wii |77 | 2

DK Jungle Climber | DS | 84 | &

Donkey Kong Barrel Blast | Wii |55 | 7

[S10r. Mario & Virus Buster | WiiWare |48 | 11
Dr. Mario RX Online | WiiWare | 82 | 13

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3 | Wii | 537

Dragon Ball: Origins | DS 90 | 18

Dragon Blade: Wrath of Fire | Wii | 55 | 5

[S]Dragon Quest IV| DS |66 |7

Dragon Quest Monsters: Joker | DS | 81| 6

[s]Dragon Quest Swords | Wii | 58 | 4

Dragon Quest V: Hand of the Heavenly Bride | DS | 90 | 22
Drawn to Life | DS|85 |5

Driver: Parallel Lines | Wii |77 | 3

Drone Tactics | DS |70 | 13

Dynasty Warriors DS: Fighter's Battle | DS | 35 | 3

EA Playground | Wii/DS | 52 | 7

[S]Ecolis | DS| 65 | 4

Elebits: The Adventures of Kai and Zero | DS | 80 | 20
Endless Ocean | Wii |71 |7

[S)Endless Ocean | Wii |88 | 4

[S)English of the Dead | DS |47 | 14

Escape from Bug Island | Wi |23 |3

Etrian Odyssey II: Heroes of Lagaard | DS 72 | 14

(8] Everybody’s Pokémon Ranch | WiiWare | 70 | 11
[®JExit DS|DS | 81| 10

Facebreaker: KO. Party | Wii |73 | 18

Family Table Tennis | Wiiware | 18 | 13

(8] Fatal Frame 4| Wii |80 | 15

Ferrari Challenge Trofeo Pirelli | Wii | 62 16

FIFA 08 | Wii |89 | 5

FIFA Soccer 09 | Wii | 88 | 17

[e]Final Fantasy CC: My Life as a King | WiiWare | 72 | 11
Final Fantasy CC: My Life as a King | WiiWare | 72 | 12
Final Fantasy CC: Ring of Fates | DS |71 | 10

[E]Final Fantasy CC: Ring Of Fates | DS |76 | 4

Final Fantasy Fables: Chocobo’s Dungeon | Wii |70 | 14.
Final Fantasy IV | DS |7 | 15

[S]Final Fantasy IV| DS |81 |8

Final Fantasy Tactics A2: Grimoire of the Rift | DS | 86 | 14.
[®JFinal Fantasy XiI: Revenant Wings | DS | 85 | 1

Final Fantasy XIl: Revenant Wings | DS |78 | 7

Fire Emblem: Radiant Dawn | Wii |74 | 6

Fire Emblem: Shadow Dragon | DS | 86 | 21
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B Fire Emblem: Shadow Dragon | DS | 83 19
Fishing Master | Wii | 75| 6

Flash Focus | DS| 75| 6

I Flower, Sun and Rain | DS | 79 | 17

[®]Fragile: Sayonara Tsuki no Haikyo | Wii | 88 | 21
I Freshly-Picked: Tingle’s Rosy Rupeeland | DS | 78| 5
Front Mission | DS |76 | 6

Fun! Fun! Minigolf | WiiWare | 70 | 21

Geometry Wars: Galaxies | DS 80 | 7

Geometry Wars; Galaxies | Wii | 59 |7

Ghost Squad | Wii | 69 | 7

Glory Days 2| DS | 51| 4

[®]Go! Go! Minon | Wii [ 41| 3

Godzilla: Unleashed | Wii | 21| 8

Gradius ReBirth | WiiWare | 73| 22

Grid | DS | 5516

Groovin' Blocks | WiiWare | 70 | 16

GTA: Chinatown Wars | DS | 97 | 22

Guilty Gear XX Accent Core | Wii |70 | 3

Guitar Hero Ill:Legends of Rock | Wii | 96 6

Guitar Hero On Tour: Decades | DS | 75 | 19

Guitar Hero World Tour | Wii | 87 | 18

Guitar Hero: Aerosmith | Wii | 75| 14

Guitar Hero: On Tour | DS | 72| 15

Gyrostarr | WiiWare | 53 | 14

[&]Hacolife | DSiWare | 79 | 22

Harry Potter and the Order of the Phoenix | Wii | 79 | 2
[8]Harvest Moon Wii | Wii | 72| 3

Harvest Moon: Island of Happiness | DS | 62 16
Harvest Moon: Tree of Tranquility | Wii | 55 | 17
Harvey Birdman: Attorney at Law | Wii |73 | 8

Helix | WiiWare | 47| 16

Heroes of Mana | DS | 56 | 4

High School Musical: Makin' the Cut! | DS | 62 | 4
High Voltage Hot Rod Show | WiiWare | 80 | 21

I Hoshigami: Ruining Blue Earth Remix | DS | 47| 3
House of the Dead: Overkill | Wii| 90| 21
Impossible Mission | DS | 40 | 2

Insecticide | DS | 49 | 11

Iron Man | DS | 35| 13

Iron Man | Wii | 53 | 12

[S]it’s a Wonderful World | DS | 75 | 3

[®]itadaki Street DS | DS | 47| 3

Jackass | DS|37|8

Jake Hunter: Detective Chronicles | DS| 36 | 14
Jam Sessions | DS |75 | 5

Jenga: World Tour | Wii/D$ | 20 | 7

[=1Kami Hikoki | DSiWare | 55 | 20

(=] Karous Wi | Wii | 53 | 13

[®]Katekyoo Hitman Reborn! DS

Frame Rumble Gaikyoushuu | DS | 60 | 3

Kawasaki Quad Bikes | Wii | 39 | 8
(=] Kekkaishi: Kokubourou no Kage |
Kirby Super Star Ultra | DS | 72| 17
[&JKlonoa: Door the Phantomile | Wii | 72 | 19

[&lKorg DS-10| DS |77 16

Kung Fu Panda | DS |50 | 13

Kung Fu Panda | Wii | 52 | 13

[&]Kurikin: Nano Island Story | DS | 43 | 2

Kurupoto: Cool Cool Stars | S| 50 | 6

Left Brain Right Brain | DS | 40 | 8

Legend of Spyro: Dawn of the Dragon | Wi |40 | 18
(8] Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | 95| 2
Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS |98 | 5
LEGO Batman | Wii |81 17

LEGO Indiana Jones: The Original Adventures | DS | 84 | 13
LEGO Indiana Jones: The Original Adventures | Wii | 78 | 13
Lego Star Wars: The Complete Saga | Wii | 75| 6
[®]Let's Tap | Wii | 74 | 20

LifeSigns: Surgical Unit | DS | 69 | 6

Line Rider 2: Unbound | Wii | 67 | 17

Link's Crossbow Training | Wi |70 |7

LT | WiiWare | 69 | 21

Lock’s Quest | DS |89 | 16

[®JLonpos | jare | 68 | 11

Lostin Blue 3| DS |57 | 11

Lost in Blue: Shipwrecked | Wii | 39 | 17

16015

LostWinds | WiiWare | 88 | 12

Maboshi's Arcade | WiiWare | 82 | 20
Madden NFL 08 | Wii | 75 | 4

Madden NFL 09 | Wii |70 | 16

MadWorld | Wii | 86 | 22

Magnetica Twist | WiiWare | 75| 14

Major League Eating | WiiWare | 53 | 14
Manhunt 2| Wii| 82| 6

I Manhunt 2 | Wii |92 2

Marble Saga: Kororinpa | Wi | 70 | 22

RPG 31| DS | 85 | 22

Mario & Sonic at the Olympic Games | Wii | 72| 6
Mario & Sonic at the Olympic Games | DS |72 | 8
Mario Kart Wi | Wi 90 | 11

(& Mario Kart Wii |88|10

Mario Party 8 | Wii | 68| 1

Mario Party DS| DS | 68 | 7

(€] Mario Power Tennis | Wii | 72 | 20

Mario Strikers Charged | Wii |70 | 3

I Mario Strikers Charged | Wii | 78 | 1
Mario Super Sluggers | Wii | 78 15
[E]Mario Super Sluggers | Wii | 79 | 14
Master of lllusion | DS | 65 | 7

Medal of Honor: Heroes 2 | Wii |79 |7

Mega Man 9 | WiiWare | 82 17

Mega Man Star Force | DS | 35 | 5

[$]Mega Man ZX Advent | DS | 85| 3

Mega Man X Advent | DS | 86 | 6

Mercury Meltdown Revolution | Wii | 72| 2
[2]Metal Slug 7| DS |70 | 14

Metroid Prime 3: Corruption | Wii | 96 | 4
Midnight Pool | WiiWare | 77 | 16

Mister Slime | DS | 67| 15

Mojipittan | WiiWare | 27 | 11

Monster Lab | Wii | 65 | 18

Moon | DS| 8220

Mortal Kombat: Armageddon | Wii |79 1
(8] Mushiking Super Collection | DS | 33| 3
Mushroom Men: Rise of the Fungi | DS | 50 | 19
Mushroom Men: The Spore Wars | Wii [ 75 | 19
My Aquarium | WiiWare | 30 | 16

My Pokémon Ranch | WiiWare | 35 | 13

My Word Coach | Wii/DS | 71| 7

Mysims | DS | 68| 5

MysSims | Wi |75 | 5

MysSims Kingdom | Wii | 86 | 20

B Myst | DS |63 |7

Mystery Case Files: MillionHeir | DS | 60 | 16
Mystery Dungeon: Shiren the Wanderer | DS | 41| 11
N+|DS|80(16

(&INalaku | DSiWare | 67 | 22

Namco Museum | Wii | 49 | 7

Namco Museum DS | DS | 52| 5

Nanostray 2| DS |70 | 11

Naruto: Clash of the Ninja Revolution | Wii |70 | 6
Naruto: Clash of the Ninja Revolution 2 | Wii | 75 | 18
Naruto: Ninja Council 3| DS | 30| 1

Naruto: Path of the Ninja 2| DS | 83 | 18

Naruto: Path of the Ninja | DS | 40| 6

Nascar Kart Racing | Wii | 45 | 21

Need for Speed: ProStreet | Wii | 497

Need for Speed: Undercover | Wii | 45| 19
Neopets Puzzle Adventure | DS | 70| 20

Nervous Brickdown | DS | 813
Neves|DS|75|6

I New International Track & Field | DS | 65 | 12
New International Track & Field | DS | 66 | 14
NiGHTS: Journey of Dreams | Wii | 71| 8

Ninja Gaiden: Dragon Sword | DS | 91| 11

Ninja Reflex | Wi | 17 11

Ninjatown | DS | 86 | 18

Nitrobike | Wii | 40 |9

No More Heroes | Wii | 90 | 9

[=]No More Heroes | Wii | 94 | 7

Obscure: The Aftermath | Wii | 52| 11

Okami | Wi | 90 | 12

[E]0ne Piece: Inlimited Adventure | Wii | 69 | 1
Onechanbara: Bikini Zombie Slayers | Wii | 68 | 22
Onslaught | WiiWare | 70 | 22

Opoona [ Wii | 67| 12

Order Up! [Wii 7215

[2] Orikaku Ping Pong Wii | WiiWare | 62] 11
[®10su! Tatakae! Ouendan 2| DS | 85 | 1
Peggle Dual Shot | DS | 85 | 22

Personal Trainer: Cooking | DS | 80 | 19
PES 2009 | Wii | 71| 22

Pet Alien | DS | 52| 4

(=] Phoenix Wright Ace Attorney:

Trials and Tribulations | 85 | 4
[&]PicoPict | DSiWare | 75 | 21

Picross DS DS 82| 4

&3 Pikmin | Wii | 89 | 20

Pirates of the Caribbean: At World's End | DS | 68 | 1
Pirates: The Key of Dreams | WiiWare | 52 | 15
Planet Puzzle League | DS |70 | 2

Pokémon Battle Revolution | Wii | 45 | 2
Pokémon Diamond/Pearl | DS | 80 | 1

Pokémon Mystery Dungeon:

Explorers of Time/Darkness | DS | 38 | 12
Pokémon Ranger: Shadows of Almia | DS | 73| 18
Pong Toss: Frat Party Games | WiiWare | 55| 15
Pop | WiiWare | 45| 12




" Adorariamos
ver como ele se

de Varri
© MadWorld)

Populous DS | DS |54 | 22
Poutporrii | WiiWare |30 | 16

Prince of Persia: The Fallen King | DS |45 | 19
Prism: Light the Way | DS |65 | 6

Pro Evolution Soccer 2008 | DS | 72| 10

Pro Evolution Soccer 2008 | Wii| 55 | 11
Professor Layton and the Curious Village | DS | 86 |9
Protéthea | WiiWare | 24 | 14

Puchi Puchi Virus | DS| 35 | 11

Puzzle de Harvest Moon | DS |50 |6

Puzzle Quest: Galactrix | DS | 75 | 22

Ratatouille | DS | 40 | 2

Rayman Raving Rabbids 2| DS |50 |7

Rayman Raving Rabbids 2 | Wii |62 |7

Rayman Raving Rabbids: TV Party | Wi |75 | 18
Residenit Evil 4: Wii Edition | Wii |98 | 2
[®]Resident Evil Zero | Wii | 70 | 14

Resident Evil: The Umbrella Chronicles | Wii | 85 |7
Retro Game Challenge | DS |87 | 21

(&]Rhythm Heaven | DS |90 |15

[®]JRiz-Zoawd | DS |72 | 21

Rockstar Presents Table Tennis | Wii |65 | 6
Rondo of Swords | DS |79 | 12

[E]Rune Factory 2| DS|78 [ 10

Rune Factory: A Fantasy Harvest Moon | DS |72 | 4
Rygar: The Battle of Argus | Wii | 68 | 21

Sam & Max: Season One | Wii |70 | 18

Samba de Amigo | Wii | 60 | 17

[®]samurai Shodown Anthology | Wii | 77 | 15
Sandy Beach | WiiWare | 38 |21

Scarface: The World Is Yours | Wii |87 | 2

Sega Superstars Tennis | DS | 45 | 11

Sega Superstars Tennis | Wii | 48 | 11

Shaun White Snowboarding: Road Trip | Wii | 84 | 18
Showtime Championship Box | DS |41 8

Sid Meier's Civilization Revolution | DS | 82 | 14
SimAnimals | Wii | 60 | 21

SimCity DS | DS|80 |2

[E]simCity DS 2| DS \81 111

Skate It | 55

[®]5ky Crawlers: lnnocenl Aces | Wii |75 | 20
Snowboard Riot | WiiWare | 65 | 21

[8] Soltaire | WiiWare | 56 | 11

(8] Soma Bringer | DS | 92 [ 10

[2]Somnium | DSiWare | 68 |21

Sonic and the Black Knight | Wi | 61 |22

Sonic Chronicles: The Dark Brotherhood | DS |89 |17
Sonic Riders: Zero Gravity | Wii |78 | 8

Sonic Rush Adventure | DS|80 |5

Sonic Unleashed | Wii 70 [19

Soul Bubbles | DS |87 13

Soulcalibur Legends | Wii |30 |7

Space Chimps | Wi |72 |15

[®]Space Invaders Extreme | DS | 83 | 10

Space Invaders Get Even | WiiWare | 80 |19
Speed Racer: The Videogame | DS [66 13

Speed Racer: The Videogame | Wi | 67 | 12

94 (NGAMER

Spider-Man 3| Wii |50 | 1
Spider-Man: Friend or Foe | Wi |68 |7

SPOGS Racing | WiiWare |32 | 14

Spore Creatures | DS |60 | 16

Spray | Wii|31]19

[®] Star Soldier R | WiiWare | 53 | 11

Star Soldier R | WiiWare | 68 | 12

Star Wars: Clone Wars - Lightsaber Duels | Wii |58 | 18
Star Wars: The Force Unleashed [ DS |76 | 16

Star Wars: The Force Unleashed | Wii | 65 | 16

Strong Bad’s Cool Game for Atractive People:

Episode 1: Homestar Ruiner | WiiWare | 81 15

Strong Bad’s Cool Game for Attractive People:
Episode 2 Strong Badia the Free | WiiWare 80 | 16
Strong Bad's Cool Game for Attractive People:
Episode 4: Dangeresque 3 | WiiWare | 89 | 19

Strong Bad's Cool Game For Attractive People
Episode 5: 8-Bit Is Enough | WiiWare | 88 | 20

Strong Bad's Cool Game for Attractive People:
Episode 3: Baddest of the Bands | WiiWare |86 | 18
Summon Night: Twin Age | DS | 80 | 13

Super Dodgeball Brawlers | DS | 35 | 13

Super Mario Galaxy | Wii | 100 |6

[®] Super Smash Bros, Brawl | Wii | 100 |9

Super Smash Bros. Brawl | Wii |100 | 10

Super Swing Golf: Season 2 | Wii |63 |8

Surf’s Up | DS |45 | 2

(=] Taiko Drum Master DS | DS | 83 |4

Tales of Symphonia: Dawn of the New World | Wii |65 | 19
(&) Tales of Symphonia:
Dawn of the New World |
Tank Beat| DS |30 |2
Target: Terror | Wii | 14 | 12

(=] Tatsunoko Vs, Capcom | Wii |83 |19

Teenage Zombies | DS |60 | 12

Tenchu: Shadow Assassins | Wi |78 | 21

Tetris Party | WiiWare |79 | 18

The Bigs | Wi |62 |3

‘The Chronicles of Namia: Prince Caspian | Wi [72 | 13
The House of the Dead 2 & 3 Return | Wi |79 | 10
The Incredible Hulk | Wii |55 | 13

‘The King of Fighters Collection: Orochi Saga | Wii | 78 | 20
The New York Times Croswords | DS | 57 | 1

The Simpsons Game | Wii |67 | 6

The Sims 2: Castaway | DS |85 |6

The Wild West | DS|12 |6

The World Ends With You | DS | 86 | 11

[E]Theta| DS |70 |6

Tiger Woods PGA Tour 09 | Wii |76 |16

Tiki Towers | WiiWare | 48 |20

Time Ace | DS |63 |2

Time Hollow | DS | 75 | 17

TNA Impact! | Wii |70 | 17

Toki Tori | WiiWare | 78 | 13

Tom Clancy’s Endwar | DS | 74 | 18

Tomb Raider: Anniversary | Wii |85 |7

Tomb Raider: Underworld | Wi | 53 |19

Tony Hawk’s Proving Ground | Wi [ 47 | 6

Tony Hawk’s Motion / Hue Pixel Painter | DS | 35 | 19
Top Spin 3| Wii |58 | 14

[3]Tori To Mame | DSiWare | 50 | 20

Touch Detective 2 1/2| DS | 716

Bl Trackmania DS | DS | 77 | 18

Transformers: The Game | Wii | 64 |3

Trauma Center 2: Under the Knife | DS |78 | 14
Trauma Center: New Blood | Wii |83 |7

Turn it Around | DS |43 |4

TV Show King | WiiWare | 60 | 12

Ultimate Mortal Kombat | DS |76 |7

[®]Utsusu Made in Wario | DSiWare | 75 | 20

V.IP. Casino: Blackjack | WiiWare | 55 | 12

Victorious Boxers Revolution | Wii |49 |7

Viva Pifiata: Pocket Paradise | DS |73 | 16

Wacky Races: Crash & Dash | Wii |40 | 13

Wall-€ | Wii | 60 | 14

Warhammer 40K: Squad Command | DS [ 62 |8

(8] Wario Land: Shake It! | Wii |78 |15

89|15

We Love Golfl|
We Love Gu\f‘

Wild West Guns |
World of Goo | WiiWare | 90 | 17

=] World Soccer Winning Eleven Goal X Goal | DS | 60 |6
Worms: A Space Oddity | Wii |70 | 11

Worms: Open Warfare 2| DS| 80 | 4

WWE Smackdown Vs, Raw 2008 | DS | 65 | 6

WWE Smackdown Vs, Raw 2008 | Wii |68 |7

WWE Smackdown vs. Raw 2009 | Wii |77 | 18

(5] Yume Neko DS | DS |70 | 13

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure | Wii |89 |6

* DICAS & DETONADOS

Advance Wars: Days of Ruins | DS | Dicas 9

Apollo Justice: Ace Attorney | DS | Detonado | 10

Bully: Scholarship Edition | Wii | Dicas | 10

Castlevania: Order of Ecclesia | DS | Detonado | 18
Chrono Trigger | DS | Dicas | 19

de Blob | Wil | Detonado | 17

Final Fantasy CC: Ring of Fate | DS | Detonado | 11

Final Fantasy Tactics A2:

Grimoire of the Rift | DS | Dicas | 14

Final Fantasy XII: Revenant Wings | DS | Detonado |8
Fire Emblem: Shadow Dragon | DS | Dicas | 21

Legend of Zelda: A Link to the Past | SNES/VC | Dicas |5
Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | Detonado |5
Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | Dicas | 6
Legend of Zelda: Twilight Princess | Wii/GC | Dicas | 5
LEGO Indiana Jones | Wii | Detonado | 13

MadWorld | Wii | Detonado | 22

Mario Kart Wii | Wi | Dicas | 11

Mario Super Sluggers | Wi | Detonado | 16

Metroid Prime 3: Corruption | Wii | Detonado | 4

Ninja Gaiden: Dragon Sword | DS | Dicas | 12

No More Heroes | Wii | Detonado |9

Okami | Wii | Dicas | 12

Paper Mario | N64/VC | Dicas | 3

Phoenix Wright Attorney at Law:

Trials and Tribulations | DS | Detonado | 7

Pokémon Battle Revolution | Wii | Detonado | 2
Pokémon Diamond/Pearl | DS | Detonado | 1

Pokémon Diamond/Pear| | DS | Dicas | &

Pokémon Diamond/Pearl | DS | Dicas | 5

Pokémon Diamond/Pearl | DS |
Resident Evil 4: Wii Edition |
Rygar: The Battle of Argus | Wii | Detonado | 21

Sonic Chronicles: Dark Brotherhood | DS | Detonado | 17
Strong Bad’s Cool Game

for Attractive People | WiiWare | Dicas | 20

Super Mario Galaxy | Wii | Detonado |7

Super Metroid | SNES/VC | Dicas | 4

Super Paper Mario | Wii | Detonado | 3

Super Smash Bros, Brawl | Wii | Detonado | 10

Tales of Symphonia:

Dawn of the New World | Wii | Detonado | 20
Tatsunoko Vs. Capcom | Wii | Detonado | 19

The World Ends With You | DS | Dicas |3

Wario Land: Shake It! | Wii | Detonado | 15

Zack & Wiki: Quest for

Barbaros’ Treasure | Wii | Detonado | 6

Para comprar edigdes anteriores.
da NGamer Brasil, entre em
contato com a Editora Europa
Fones: (11) 3038-5050
a0 Paulo- 5P

ou 0800 557667
Ligagdo gratuita - Outras localidades

nosso site:

www.auropanet.com.br
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NINTENDUS BRASILIS

NOVIDADES NO BRASIL

Os produtos que chegam oficialment
ao Brasil no més de maio

® 3 Maglclan's %ﬂ!ﬂ’:t

* GIRL TIME (DS)
* MISSION RUNWAY (DS)
= MY FARM AROUND THE WORLD (DS)

= X MEN ORIGINS: WOLVERINE (DS)
= X MEN ORIGINS: WOLVERINE (Wii)

* NEW PLAY CONTROL! DONKEY

KONG JUNGLE BEAT (Wii) = HELP WANTED (Wii)
= PUNCH OUT!! (Wii) « IMAGINE: MAKEUP ARTIST (DS)
. MUSIC FEST (DS)

+ VIRTUA TENNIS 2009 (Wii)

- BOOM BLOX BASH PARTY (Wii)

* NIGHT AT THE MUSEUM (Wii)

 NIGHT AT THE MUSEUM (DS)

* YU-GI-OH! STARDUST ACCELERATOR
'WORLD CHAMPIONSHIP TOURNAMENT

2009 (DS)
+ YU-GI-OH 5D’S: WHEELIE BREAKERS (Wii)

 EA SPORTS ACTIVE (Wii)

As novidades doWiiedoDS
revistas para o més que vem

= PIRATES VS NINJAS DODGEBALL (Wii) | * THE LEGENDARY STARFY (DS) * GRAND SLAM TENNIS (Wii)
* THE MUNCHABLES (Wii) * Wii MOTIONPLUS * LET’S TAP (Wii)
. RACING (Wii)
* PHAMTON \VE:
'WE MEET AGAIN (Wii) ——

= ROOGOO: ATTACK (Wii)
* ROOGOO: TWISTED TOWERS (DS)
» TIGER WOODS PGA TOUR 2010 (Wii)
* TRANSFORMERS 2: REVENGE
OF THE FALLEN - AUTOBOTS (DS)
* TRANSFORMERS 2: REVENGE
OF THE FALLEN - DECEPTICON (DS)
* TRANSFORMERS 2: REVENGE
OF THE FALLEN (Wii)

* DAWN OF DISCOVERY (DS)

* CLASSIC WORLD GAMES (DS)
* IMAGINE: BOUTIQUE OVINER (DS)
* KNIGHTS IN 'I'HE NIGHT!
TOME OF LOST Ws)
* MY HEALTHY COOKING (DS)




NINTENDUS BRASILIS

NOVIDADES NO BRASIL

. LOJA DO MES

A cada nova edicdo, uma loja autorizada :
diferente para vocé conhecer melhor

UZ GAMES (BARRA SHOPPING)

Endereco:

Avenida'das Américas, 4666

Barra da Tijuca - Rio de Janeiro/RJ

Loja 106P32 - Piso Nivel Lagoa

Telefone: (0xx21) 3522-60

Horario de funcionamento:

10h &s 22h (segunda a sabado);

13h as 21h (domingos e feriados)

Site: uzgames,com.br

Eonwlload Stataon’ Nao -
onsoles para degustacao

Sim (Wii e Ba - =

3 meses de
assinatura

PROMOGAO!
A parceria entre a Latamel e a
NGamer Brasil continua: compre
um Wii ou um DS nas lojas
autorizadas, preencha o cupom
da promogio e siga as instrugdes
de envio para faturar trés meses

de assinatura. Aproveite!

LOJAS AUTORIZADAS |

Conhega as lojas que sb
vendem produtos oficiais

Saraiva)

MISTERTECH

S fhaccombr

BALIA Fr=
PERNAMBUCANAS q_'

COMPUTER

0 enderego da tacnologia

P‘G WALMART  gamers®

Dﬂmﬁ@[ptpm&

DIDEO=GAKE

 PERGUNTAS E RESPOSTAS

Garantia, assisténcia
técnica e afins...

Como eu sei se um produto & oficial ou ndo?
Todos os jogos e consoles distribuidos pela Latamel sdo
oficiais, Eles s3o indicados pelos selos azul (Wii) e amarelo
(DS) que voceé vé no lado direito do box.

E onde eu posso encontra-los?
Em qualquer uma das Iojas autorizadas (confira o box no rodapé
da pagina para saber quais s3o elas).

Quala gem de um prod ficial?
Somente os produtos oficiais tém um ano de garantia. Ou seja, se
houver algum problema com eles nesse periodo, vocé pode entrar
em contato com a assisténcia técnica para conserta-los ou,
dependendo do caso, troca-los. Além disso, eles contam com um
manual extra em portugués. 2

Quem fa: i it ica por aqui?
A empresa que cuida da assisténcia técnica da Nintendo no Brasil

& a AGS Digital Service, que fica no bairro de Perdizes, em Sao Paulo,

0 telefone para contato & (0xx11) 3875-1333. Se preferir, acesse o
site panavip.com.br.

- Comprei meu console em

 tenho mais nenhum documento

4 Nd
i T

DIGITAL SERVICE

COMERGIAL GINE FOTO

uma loja autorizada, mas nao

para comprovar isso. E agora?
Nao ha porque se desesperar. O controle dos produtos oficiais
& feito com base no ndmero de série dos mesmos, Portanto, -
se precisar utilizar a garantia, tudo o que vocé precisa fazer &
passar esse niimero quando alguém da

AGS solicita-lo.

E quem comprou os aparelhos nos Estados Unidos
ou em lojas ndo autorizadas, como fica?

A AGS esta liberada para dar suporte atodos os produtos da
Nintendo, mas nesse caso & necessario pagar pelo servngo

(NGAMER 97
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A PAGINA MUTANTE

publicar na {ltima hora.

diferente que decidimos os hits da Nintendo?

e os futur

da edicao, 2lgo :
|\:_Ersnt:e:ar‘nc.‘es: osgio'bbies de Miyamoto-:

seus hobbies fora do QG da Nintendo, para evitar especulagdes

malucas criadas por f3s e jornalistas sem nocdo. Por isso, resolvemos
matar dois coelhos com uma cajadada sé: inventar os hobbies e os respectivos
jogos que seriam criados a partir deles pela mente insana do génio nintendista.

- ecentemente, Satoru Iwata proibiu Shigeru Miyamoto de falar sobre os

MIYAMOTO CURTE...

JOGAR XBOX 360

MIYAMOTO CRIA...

HALO 3: MARIO EDITION

Cansado de conceber ideias
revolucionarias, ele simplesmente copia
Halo 3 e troca todos os personagens e
cendrios do jogo por elementos do
universo do Mario. Luigi € o Master
Chief, os inimigos sdo clones da Peach
e 0 céu & uma gigantesca fotografia

da cara sorridente do proprio
Miyamoto.

MIYAMOTO CURTE...
AANDAR DE BICICLETA
MIYAMOTO CRIA...
THE LEGEND OF ZELDA: SPIRIT BIKE

Depois de navegar pelo oceano, correr como um lobo
e passear de trem, a proxima aventura de Link o
coloca no banco de uma bicicleta. Diferentemente
das versges anteriores, no ha inimigos, quebra-
cabecas ou pedacos de Triforce para encontrar. “E s6
pedalar e relaxar”, explica um ofegante Miyamoto.

MIYAMOTO CURTE...
COLECIONAR SELOS
MIYAMOTO CRIA...
LIKMIN: STAMP COLLECTOR

0 Carteiro Maluco rouba 200 dos seus
selos favoritos e resolve usa-los para
enviar cartas-bomba a pessoas
inocentes. Controlando o intrépido
colecionador Likmin, sua missdo &
coletar e destruir todas as cartas antes
que o pior aconteca. Aventura em
terceira pessoa da melhor

qualidade, pode apostar.

MIYAMOTO CURTE...
AARMAS DE FOGO
MIYAMOTO CRIA...
BULLET RAGE: THE BLOODENING

Quando nio esta podando seu jardim ou brincando
com animais, Miyamoto pode ser encontrado I
disparando armas em clubes de tiro, Bullet Rage,
um FPS com visual absurdamente realista, permite
que vocé mate coisas vivas usando
submetralhadoras e sem correr o risco de ser

preso. Absolutamente genial.
98 (NGAMER .




DESTES
~PRODUTOS,
GANHE
BRINDES
EXCLUSIVOS

OS MELHORES JOGOS PARA

NINTENDO DS.

DS.

O

~N

NINTENDO

Net Box
Botafogo Shopping - (21) 3171-9560

COMMERCE

Nintendo DS é uma marca registrada da Nintendo.©2009 Nintendo
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O que vocé @ eu vamos fazer?

© 2009 Nintendo DSi™ é marca registrada da Nintendo

www.hintendodsi.com

AVI:NEERS

Participe do concurso cultural
nas lojas participantes e concorra
a um Nintendo DSi.

Eventos de lancamento com demonstracédo do novo Nintendo DSi nas lojas Saraiva
MegaStore Shopping lbirapuera, Shopping Center Norte, Shopping Andlia Franco e
MorumbiShopping, nos dias 23 e 24 de maio, das 14h00 as 21h00

i 2 Saraiva
Nintendo Q‘ MegaStore

*Concurso cultural valido apenas nos dias 23 e 24 de maio, nas lojas Saraiva Megastore Shopping Ibirapuera, Shopping Center Norte, Shopping Andlia Franco e Morumbi Shopping
Confira o regulameno nas lojas participantes.
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