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Tl XX SO ® i \ Indica que o jogo tem funcoes Indica a quantidade de
Wl I a online e a quantidade de Ds jogadores nas partidas
) jogadores em multiplayer. multiplayer Multi-Card.
2 8" W Indicaa quantidade % " M Indica que é possivel usar o Indlca a quantidade maxima de Indica a quantidade de
total de jogadores %1 controle do GameCube ou 0 jogadores em partidas online jogadores nas partidas
que o game suporta. "% Classic Controller para jogar. b4 via Nintendo Wi-Fi Connection. multiplayer Single-Card.

Mostra se o jogo @ Q\ ’ Indica que o game pode ser
compativel com o DS \ C jogado confortavelmente

Rumble Pak ou nao. por pessoas canhotas.

Mostra quanto espaco da B M Indica a existéncia de
memoria interna do Wii é = conexao entre o jogo e
i r—

usado para saves. algum titulo para DS.
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O que voce @ eu vamor fazer?

Disponivel em abril

www.nintendodsi.com

D e

NINTENDO DS| CAMERA NINTENDO DSI SOUND NINTENDO DSI SHOP
Duas cdmeras, Grave suavoz. Navegue* na internet.
Dez lentes interativas. Joque com sua voz. Entretenha-se ,
Diversao sem fim para vocé Toque sua musica**, Entretenha-se com seus amigos.
Seus amigos. Jogue com sua miisica. Liberte sua criatividade.
Um equipamento de som interativo. Download de aplicacoes que te
permitem fazer de tudo.

DS DOWNLOAD PLAY
Download de demos.

Conecte ao Wii™ console.

Uma forma facil de
compartilhar a diversao.

=]

PICTOCHAT

Comunique-se localmente com
seus amigos.

Com fotos.

Agora incluindo arco-Iris.

© 2009 Nintendo. Nintendo DSi™ € uma marca registrada da Nintendo. *Acesso a internet banda larga necessario, Para mals informagdes acesse Nintendo.com. **Nintendo DSI é compativel com arquivos AAC,
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FALE COM A GENTE!

Envie mensagens para:
ngamer@europanet.com.br

Envie sua carta para:
Revista NGamer Brasil
Rua M.M.D.C., 121
Butanta, Sao Paulo - SP
CEP: 05510-900

Se 0 seu Wii Number foi
publicado na revista, ele ja esta
registrado em nosso console,
entao fique a vontade para
enviar mensagens e fotos.

PASSOU BATIDO...

A palavra “tiny”, quando traduzida
para o portugués, quer dizer
“pequeno”, E nao @ que esses
“tinyurls” estao nos causando
pequenos problemas ja ha duas
edicoes seguidas? Na secao “20
Loucuras Nintendo” da NGB 21,

o item de nimero 7 saiu com o
endereco errado. O correto
tinyurl.com/69904p (obrigado ao
leitor Gustavo Gomes pelo aviso).
E na “Pagina 98” da mesma edicao
faltou uma barra em um dos itens
de MadWorld. O endereco correto
é tinyurl.com/dghybZ2.,

| SUALIGACAO

' DIRETA COM

DE CASO COM A CASUALIDADE L
Eu vi imagens do novo Tales of para Wii na internet, antes de comprar o game. Depois qu
comprei, ndo deu para ndo reclamar dos graficos. Caramba... O Tales of do Gamecube era
perfeito! Parecia um anime vivo, demais! Por que mudaram isso? Apds jogar um pouco, vejo
que nao tenho mais aquele mundo enorme para andar e treinar. E tudo linear e simples. Estou
no Capitulo 7, ndo empaquei nenhuma vez e estou caminhando para o final com miseras 23
horas de jogo. Ja 0 game para GC me tomou mais de 50 horas na primeira vez em que joguei.
Resumindo: escrevo para reclamar da "casualizagdo" dos jogos do Wii. Eu gosto de jogos
casuais, eles sdo até melhores para mim agora que entrei na faculdade e logo comego a
trabalhar, mas o que estdo fazendo é sacanagem! Tales of Symphonia nao & um jogo casual,
eu nio esperava me deparar com algo assim quando o comprei! Nao digo que & ruim, longe
disso. Mas, para quem é fa do primeiro, Dawn of the New World &, no maximo, legalzinho.
Existem muitas séries que curto: Resident Evil, Metroid, Zelda, Super Smash Bros, Tales
of, Metal Gear... E, até agora, os (inicos que me animaram mesmo no Wil foram RE4 e Super
Smash Bros Brawl. Metroid 3 e Zelda: Twilight Princess, apesar de grandes games, foram

facilitados demais. E, pelo jeito, todos os jogos do Wii estdo seguindo o mesmo caminho...
LUIS FERNANDO TORIELLO | SAO PAULO/SP

Quanto negativismo, Luisdo. Concordamos com varios pontos que vocé apresentou: a

“casualizacdo” existe mesmo e estd cada vez mais intensa nos jogos contemporaneos. Porém,

ela ndo é exclusividade dos consoles Nintendo — é uma tendéncia que acompanha todo o

mercado e esta presente também nos games de outras marcas.
Infelizmente, vocé vai ter que se acostumar com a ideia de que os fabricantes de jogos

enxergam os jogadores hardcore como uma raga em extingdo. Veja bem: esse nao é

necessariamente o nosso ponto de vista, mas simplesmente a constatacao de um fato. No

mundo louco de hoje, convenhamos, é dificil arrumar tempo para o lazer. E, quando se arruma,

as opcoes sdo tantas que a confusao e a indecisdo acabam reinando. Logo, se a pessoa que

deseja se divertir tiver 8 mdo algo cujo entretenimento € instantaneo, garantido e de facil

acesso, logicamente vai dar prioridade a isso e ndo a um game que exige mais de |

50 horas de dedicagao. ‘ e |00
Claro que esse ndo é o seu caso nem o de muitas outras pessoas. Mas é N

o caminho mais indicado para as empresas obterem lucro e verem o _ " i)

retorno de seus investimentos. Triste? Sem davida. A parte boa é que,

mesmo com a diminuicdo da produgdo dos chamados jogos hardcore,

esse pablico nunca vai ser esquecido totalmente (temos certeza disso)

e, com os lucros obtidos pelos jogos casuais, as produtoras podem

investir em games que tragam mais substancia,



Goste muito da revista,
comecei a comprar quando

o Wii Fit foi langado no Brasil.

Eu e meu pai ouvimos falar do jogo
no jornal e procuramos mais
informagoes. Ai encontramos a
revista NGamer Brasil na banca.
Gostei muito do jeito diferente de
dar as notas aos jogos, a
descontracao das legendas, etc.
Participei da promoc¢ao Mestre de
loga, mas infelizmente nao ganhei.

Nao ganhou a Mestre de loga, mas
ISso nao é motivo para desistir.
Sempre temos promocoes e, se vocé
for persistente, criativo e sortudo (ou
gualquer combinacdo dos trés), um
dia acabaréa levando algum prémio.
Aproveite que vocé e seu pai tém o
Wii Fit e mantenham-se em forma.
Um dia a gente pode inventar algo do
tipo “Jedi dos Exercicios” ou
“Campeao do Fitness” e ai vocés ja
estarao bem mais preparados do que
o0s outros leitores.

“AQUELES BIGODE”

Quais serao os proximos jogos do
nosso amigo bigodudo para Wii? O
que significa a expressao “Aqueles
caaaaaaara” que aparece nos
reviews? E por que a Pagina 98 nao
tem um assunto fixo como nas
NGBs antigas?

Tirando o Mario & Luigi RPG 3!, que
foi capa da edicao passada e que ja
saiu no Japao (nos EUA, sé se sabe
que sera lancado ainda este ano), o
tnico titulo ja previsto do bigodudo
e de seu irmao também bigodudo é
Mario & Sonic at the Olympic Winter
Games, que € outro jogo na linha
daquele das Olimpiadas, s6 que

com esportes de inverno.

Aqueles caaaaaara? Bom...
aqueles caaaaaara sao aqueles
caaaaaara. Nada mais, nada menaos.
A Pagina 98, como seu préprio slogan
diz, é uma pagina mutante. E é
exatamente por isso que ela ndo
tem mais um assunto fixo como
acontecia anteriormente.

CELULAR OCUPADO

Eu tenho uma sugestao: a NGamer
Brasil poderia publicar também
reviews de jogos de celular e fazer
uma promogao onde os trés
ganhadores escreveriam um review
para a edicdo sequinte.

i em nossas paginas.

: problema vai ser se os ganhadores da promog¢ao nao
: souberem escrever direito...

: OS LADOS DA FORCA

: A Nintendo, com sua trava de regidao, s6 consegue dar

i um empurraozinho para que meios ilegais sejam

: utilizados. Meu caso, por exemplo: tenho um Wi

Vyctor Augusto Dichuta :
Por e-mail :

: originais de GameCube. Como e quando vou poder

: jogar Tatsunoko Vs Capcom e Captain Rainbow no meu

: console? Ambos foram elogiados pela revista e pela

: critica em geral e devem ser exclusivos do Japao.

i Ou quem sabe Disaster: Day of Crisis e Fatal Frame:

: Mask of the Lunar Eclipse? Esses, pelo jeito, vao ficar

i somente na Europa...

: sejam vendidos oficialmente no Brasil, eu consigo

i importando, da mesma forma que comprei a maioria

: dos meus jogos. Infelizmente, com os altos impostos,
: sal bem mais barato importar.

: update da Nintendo é o suficiente para

: resolver esse problema? Sera que,

i para jogar esses games, s

i comprando outros dois Wiis, um

i europeu e outro japonés? Ou ir

i para o lado negro da Forga, que

: @ mais rapido, facil e sedutor? .

: Por enquanto estou no lado | .

i da luz, mas a tentacgdo é

i muito grande,

Renan Costa da Cunha :
Por e-mail :

i japoneses e europeus.

i pois se o seu Wii tiver sido

. atualizado com o update

i acima de 3.2, 0 acessorio

i ndo funcionara. Fora isso, 56
i cruzando os dedos e torcendo
i para que esses jogos que vocé
i tanto deseja sejam langados
: também nos EUA,

i Fatal Frame e Disaster
: constam em listas de

: lancamento americanas, 6 nao
i tém data definida. Ah, e existem
i rumores de que Tatsunoko

: também vai ser langado em

: versao EUA. Pode ser que esses
i boatos ndo vinguem, mas nao
Rafael Ratier | Por e-mail :
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Se publicassemos reviews de jogos de
celular, o que fariamos com o nosso slogan
gue diz “A Revista 100% Nintendo”? Sentimaos

muito por nao atender o seu pedido, mas esses
reviews de jogos para celular dificilmente aparecerao

Em relacao a outra sugestao, até que é uma boa. O

ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Depois da parte em que voceé salva o
garoto la na ponte, pode comprar o
Hylian Shield por 200 Rupees. Eu nao
comprei e fui até Goron Mines. Quando
terminei a luta de sumd contra o lider
deles, usando as Iron Boots, eu me
lembrei que precisava do escudo, e
agora esta de noite no jogo. Como
faco para comprar o escudo a noite?

A loja esta aberta?

Depois de muito tempo de procura, fui
para o campo (Hyrule Field) e recebi
uma carta dizendo para ir em uma loja
comprar um artigo muito bom que
estava em promocgao. A carta também
dizia para ir rapido antes que acabasse.
E 0 escudo?

Rafael Ratier | Por e-mail

americano com trava e 13 jogos originais (mais dois
estao prestes a chegar). Tenho também seis jogos

Comprar esses games, mesmo que eles nao

Dé uma olhada na carta e vocé vai ver
que o remetente € Kakariko Goods, a loja
de Malo em Kakariko Village, que ndo
abre a noite. Mas vocé pode esperar raiar
o dia para ir até Ia. Lembre-se que ela
esta logo no comecgo da vila, a direita de
quem esta indo em direcao a Death
Mountain. E esse item que esta em
promocado € uma mascara chamada
Hawkeye, que € uma espécie de
telescopio para enxergar a distancia.

BANJO-KAZOOIE
Eu e meu irmao queremos saber como

O que a Nintendo ganha com essa trava? Um

B
“wi ¢

Murillo Amorim
Guaruja/SP

Mas fique esperto Nunca diga nunca. Pelo menos, nao

_ ~ antes de pedir socorro a NGB. Em

i Ndo faga isso, Padawan! usar os cheats de Banjo-Kazooie
: Vocé pode continuar - para Nintendo 64. Ja drenamos a
: sem “desvirginar” seu |25 agua do castelo, olhamos para o
i console e apenas sy ' f quadro do Bottles duas vezes...
i comprar um acessorio y Parece que nunca vamos conseguir.
i chamado Freeloader Eta, Rare safada! |
i parajogar games %u Ulisses F. Antunes | Por e-mail
o
X

primeiro lugar, vocé deve entrar na
casa do Banjo, ficar em cima do tapete
e olhar para o quadro em cima da lareira.

Agora, € preciso montar o quebra-cabe¢a
emn 100 segundos: a alavanca move a mao
de Banjo, o Botdo A apanha e coloca as
pegas no quebra-cabeca, o Botao B
devolve a pega que esta sendo segurada e
o0 Botdo C esquerda/direita gira a pega.
Cada vez que completar o minigame, vocé
ganha uma senha diferente, que tem um
efeito especifico (a dltima delas faz vocé
virar uma magquina de lavar roupa). Para
usar as senhas, va até o castelo de areia
em Treasure Trove Cove.

T Nunca
saiu nos EUA

E olha que boa noticia:

custa nada fazer figa.

—
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Queria que vocés

me dessem uma
opinido sobre a
bateria do Guitar
Hero: World Tour, Sei
que existem alguns
problemas com o pad
vermelho, mas, tirando isso, ela &
boa? Vale a pena pagar “mo caro”
por uma bateria de brinquedo?
Para que serve o pedal? Para tocar
as notas, tem que ficar pisando no
pedal toda hora, que nem temos
que ficar apertando o botaozinho
da guitarra?

Por e-mail

Se vocé leu o review do game, que fol
publicado na NGB 18, sabe que nés
tivemos problemas com a bateria de
GHWT, Mas, desde aquela época,
muita dgua rolou detaixo da ponte.
Com a ajuda de alguns tutoriais da
internet, aprendemos a fazer uma
“gambiarra” na bateria, que a deixou
funcionando (quase) perfeitamente, E,
além disso, a Activision disponibilizou
aos consumidores um cabo que,

quando acoplado ao acessério, resolve
i nessas suas opgoes de compra para

i ndo se arrepender depois, Onias. Se

i vocé tiver um DS/ do Reino Unido, do

i Japdo ou de onde quer que seja, ele s6
i poderd acessar a loja virtual de seu

: pais de origem, independentemente

i do lugar em que vocé esteja no

i planeta Terra, Ja a internet, para fins

i de jogatina online, podera ser

i acessada sem problema algum.

i Logicamente, os precos dos jogos

: variam de pais para pars.

o problema do pad vermelho. Entao,
se vocé estiver a fim de comprar,
pode ir sem medo. Mas se estiver “mo
caro” em certa loja, pechinche ou
procure em outra. Como o jogo ja tem
um tempo na prateleira, o prego varia
bastante de um lugar para outro.

0 pedal funciona como um pedal
normal de bateria e serve para tocar
as notas do bumbo, que aparecem em
forma de um risco horizontal que vai
de um lado a outro da tela. Mas, como
o pedal é acionado com o pé, nao da
para tocar essas notas como se fosse
o0 “botaozinho da guitarra”, que é
acionado com a mao.

CONEXAO NGB

CARTAS E E-MAILS

Fernando Simoneti Rogado
: (consequentemente, para o Brasil)
: poderao ser baixados com o DSi do
i Reino Unido? Sendo de outro pas,
: 0s precos dos jogos vao ser

: diferentes? E eu vou poder usar a

i internet aqui no Brasil sem

: nenhuma diferencga? Outra coisa:

: meu amigo jurou que ele tem duas
i telas sensiveis e eu jurei que &

: apenas uma. Quem tem razao?

Meu amigo vai para o Reino Unido

: mais ou menos na época em que
: vao lancar o DSi por |a. Estou

: pensando em pedir para ele

i comprar para mim, mas antes

i gostaria de esclarecer umas

: dividas sobre esse novo portatil
da Nintendo.

Os softwares que a Big N
disponibilizar via Wi-Fi para os EUA

Onias Castelo Branco Silveira
Por e-mail

E melhor vocé pensar direitinho

Ouanto a questdo da tela sensivel,

i seu amigo jurou falso e corre o risco
: de ir para o inferno: o DSi s6 tem
i uma tela de toque.

YLOGOFF

Os membros da comunidade NGamer
Brasil no Orkut podem ter (algumas de)
suas palavras (ou coisas parecidas)
imortalizadas em papel, em vez de
apenas codigos binarios em uma pagina
de internet. Participe vocé também:
tinyurl.com/57r33x

Dowglas sodsigo: Eu leio mais no banheiro, & tao
bom. Quer dizer, nem tanto, porque eu me
empolgo e demoro no banheiro. Ai minha mae
pensa que eu t6 fazendo outra coisa. =

E quando me vé com a revista na mao, ai &€ que
ela pensa mesmo... [Onde vocé |&é a sua NGamer7]

Paulo: Na banca, até o jornaleiro me dar uma
bronca. [Onde vocé |& a sua NGamer?]

Pedro Guilherme: E claro que diminuira, ué. Eles
queriam que aumentasse até que todos os seres
humanos da Terra tivessem um Wii? Por exemplo,
se 10 pessoas querem um Wii e 7 compram no
primeiro ano, sobram apenas 3 para comprarem
nos anos seguintes. E 6bvio que uma hora
diminui. [0 declinio do Wii ira comegar este anol]

Dauber: o problema é que as vendas do Wii
sempre foram superaquecidas. E normal que
agora baixe um pouco, ainda mais com esse
tempinho sem grandes langamentos. Mas espera
s6 depois da E3 o que vai acontecer. Monster
Hunter 3, Sin and Punishment 2, Kirby, novo
Zelda, novo Mario, F-Zero, Star Fox, Pilotwings,
Killer Instinct, e por ai vai.

[O declinio do Wii ira comecgar este anol]

®ique: Quando eu jogo muito (tipo 9 horas
seguidas), minha mae, burra, tira o CD do VG.
Tipo: s6 tem dois botoes, mas ela aperta o de
Eject e ndo o de Power. Pra ela, ia ser bom.

["grande botao vermelho" em video games]

GANHADORES DA PROMOCAO “BATMAN, O CAVALEIRO DAS TREVAS*

Confira a lista abaixo e veja se vocé foi um dos 32 felizardos que faturaram um DVD do filme Batman, O Cavaleiro das Trévas:

» Adriano Charlison Firmino do Nascimento | Esperanca, PB
» Aliandro Mendes de Oliveira | Foz do Jordao, PR
» André da Silva Malaquias Junior | Sao Paulo, SP

« André Gravata | Embu, SP

« André Joaquim Soares Quinete | Rio de Janeiro, RJ
+ Bruno Henrique Maciel | Belo’Horizonte, MG
» Carlo Henrique Valentini | Novo Hamburgo, RS

 Danilo Afonso | Sao Paulo, SP

« Jefferson Klein | Porto Alegre, RS
+ Jorge Felipe Matias de Carvalho | Sao Paulo, SP
+ José Roberto Souza Leite de Castro | Rio de Janeiro, RJ

+ Josélia Matos | Curitiba, PR

« Lucas Furtado de Oliveira | Sao Bento do Sapucai, SP
» Lucas Martins Hamu | Brasilia, DF '
« Marcelo Nakazawa | Sete Barras, 5P

» Marcos Davi Goncalves de Oliveira | Rio de Janeiro, RJ

» Fernanda Hgffmeister | Floriandpolis, SC

» Fernanda Mgtos Costa | Curitiba, PR

 Fernando Pergs Farto | Assis, SP

e Guilherme Tehi | Campo Limpo Paulista SP

» Helbert Wagner R. Nascimento | Belo Horizonte, MG
e lvone Soares | Jaboticabal, SP

« Janaina Maria de/L.ima | Sao Baulo, SP

« J&ferson Rodrigues de Schepper | Nova Friburgo, RJ

: ev——

» Maria Heloina dos Santos | Santo André, SP
» Mauricio Pereira de Carvalho | Sao Paulo, SP
« Rafael de Mattos dos Santos | Sao Paulo, SP
« Rodolfo de Souza Lopes | Belo Horizonte, MG
« Rosangela Leandro de Souza | Iguatu, CE
 Sandro Santos Marra | Gama, DF

« Tiago Lopes Fernandes | Brasilia, DF

« Valdirléa Neves de Paiva | Belford Roxo, RJ




BAIXE AQUI
DEMOS DE JOGOS

GRATIS

Leve o seu Nintendo DS e experimente demos
e previews dos mais novos jogos da Nintendo

Demos Jogaveis

Interatividade com os seus jogos

Redes Participantes




NOTICIAS /| RUMORES | VERDADES ! MENTIRAS / NINTENDO

PARTICIPE DESTA SECAO ENVIANDO NOTICIAS PARA Ni

DESTAQUE!

DE VOLTA PARA
O PRESENTE...

Como o Wii tem resgatado franquias ha muito esquecidas

uando foi anunciado o conceitodo i bonito que ja vimos, os controles pararam no : para a distribuigao
Virtual Console, ficou claro que o : tempo - ao menos em termos de interface.  ; de socos —com i .
Wii ndo seria apenas o videogame i “N&s achamos que a melhor rota era i uma precisao bem 48! B, ;

que contemplaria o futuro em termos de i aproveitar a capacidade de criagdo de R E R T R L Clll Sinceramente? A Boy and His Blob
jogabilidade, mas também aquele que i 2D para o Wii e a facilidade de controle do i de Wii Sports, :nﬁzﬂ;:d“g:;;:::gfg:“m“ b
celebraria o passado por meio dos recursos i Wii Remote e do Nunchuk, em vez de fazer : esperamos. Porém, a :
que tornam a atual plataforma compativel i 0 jogador ficar balangando os bragos a todo : grande surpresa & que a Next Level também
com titulos produzidos para as geragoes i instante”, disse Robb Alvey, produtor do : incluiu um modo tradicional de jogo, “Os fas
anteriores de sistemas Nintendo. i game, em entrevista recente. Ou seja: 0 jogo : ficardo empolgados ao saber que a Nintendo
O que muitos nao esperavam & que o i oferecera jogabilidade normal, com direcional : acrescentou a opgao de jogar Punch-Out!!
Wii se transformasse em uma verdadeira i e botoes, e podera ser controlado pela : com o layout do controle do NES original e
maquina do tempo, gragas aos jogos : combinacao ja citada ou pelo Classic : usando os botoes 1 e 2 com o direcional
classicos langados em sua rede online e { Controller. “Também estamos estudandoo i digital”, diz o Gltimo release do jogo, Ter
também por conta das versdes revisitadas. i suporte ao controle do GameCube”, afirmou,_ i opcoOes & sempre bom, mas esperamos que o

de grandes franquias do passado. Ecomoa Outro game interessante & Punch-Out/!, . movimento “pro-jogabilidade tradicional”
propria interface criada com o uso do Wil versao repaginada do classico de boxe da i nao se popularize demais: estamos realmente
Remote e do Nunchuk ja proporciona uma propria Nintendo, com : empolgados para controlar a Master Sword

experiéncia completamente nova para lancamento previsto para o : com o Wii MotionPlus.

softwares com roupagem intocada, més que vem, A nova

algumas produtoras tém apostado jogabilidade, desenvolvida i Além da retrocompatibilidade
na total renovacao de personagens e especialmente para o titulo, i Outro titulo que exemplifica perfeitamente
séries consagradas. fara uso dos dois controles : como o Wii esta servindo para revitalizar

£ o caso da Majesco e do
recém-anunciado A Boy and His
Blob, jogo baseado no classico
homnimo lan¢ado originalmente
para o NES no final dos anos 80.
A nova versao, que esta sob os
cuidados da produtora WayForward
(a mesma de Contra 4), teve o visual
totalmente reformulado e parece
simplesmente linda ao vivo. E mesmo
que os graficos utilizem %
toda a tecnologia disponivel
atualmente para fazer do game
o side-scrolling 2D mais
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estrearam ha mais de 10 anos...
misterioso anuncio

Tantas séries boas
Nao sabemos o que esperar do
da Nintendo europeia

W\ ORETHANAL OMY EARSTAGO

classicos do passado é Sin and Punishment 2.
Lancado originalmente apenas para o N64
japoneés, o primeiro game s ganhou
reconhecimento de verdade no Ocidente
quando foi traduzido para o inglés e lancado
em escala global via Virtual Console. Ha
muito tempo os fas reclamam da
exclusividade niponica em relagao ao titulo,
mas foi gracas as vendas significativas pela
rede online do Wii que a Nintendo se
iInteressou em desenvolver uma sequéncia
dele para seu novo console,

E a onda nostalgica parece ter tomado
conta da empresa, pois novos projetos
direcionados aos fas das antigas podem
estar em desenvolvimento. Pelo menos é isso
0 que da a entender um e-mail misterioso
enviado pela Nintendo europeia, com o titulo
“The Legacy Began...” e uma imagem com a
frase #..more than 10 years ago” (em
portugués, “o legado comeg¢ou... ha mais de
10 anos”). E claro que isso pode significar
uma infinidades de coisas, mas ficariamos
muito felizes se fosse uma nova versdo de
uma franquia antiga.

Nao esta muito a fim de esperar pela
boa vontade dos engravatados da Big N
para jogar novos episodios de séries que
fizeram a sua cabega no passado? Sem
problemas, afinal, o Wii ja recebeu intimeras
versoes atualizadas de franquias classicas.
House of the Dead, o shooter preferido dos
fas dos arcades da Sega, recentemente
ganhou a versao Overkill; Tenchu voltou a
ativa com seu quarto episodio, Shadow
Assassins, exclusivo para o console da
Nintendo; Wario, que passou um bom tempo
se dedicando exclusivamente ao mercado
de minigames, retornou ao mundo das
plataformas com Wario Land: Shake It!; e o
classico esquecido do Saturno, NIGHTS, foi
finalmente lembrado em 2007 com Journey
of Dreams. E € valido ressaltar: todos esses
sao bons jJogos. @

NGEXPRESS

AS NOTICIAS QUE INTERESSAM

PERDIDOS NO TEMPO

Algumas franquias esquecidas que gostariamos de ver no Wii

KID ICARUS

Sabemos que os rumores tém corrido ha
séculos, mas até hoje nao vimos nada de
concreto sobre a suposta nova versao de
Kid Icarus para o Wii. O site IGN anunciou,
em seu podcast, que o remake da série
classica estaria nas maos da Factor 5, mas
a desenvolvedora parece estar em uma
situacao tao decadente nesses tempos
de crise que temos nossas diavidas
quanto as suas condicoes de desenvolver
um titulo deste porte para a Nintendo.
De qualquer forma, o tal e-mail misterioso
enviado pela filial europeia nos da um fio
a mais de esperanca.

nae.
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PROMO

PREMIOS!

Quer faturar um DSi novinho em folha? Ent3o envie | : ﬁ

um e-mail para nganemvaane’-“-cmn.br e nos diga,
usando no maximo 15 palavras, por que vOCé merece
leva-lo para casa. Ganha o leitor que mandar a melhor
resposta. Leia o regulamento, coloque o cérebro

para funcionar e participe.

LEIA O REGULAMENTO

1, Para participar, crie uma frase com, no méaximo, 15 palavras, dizendo porque voCcEé merece melhor frase.

ganhar um DSi e envie-a para o e-mail ngﬂmr#mﬂpmubcﬂm.br, junto com seus dados 8. O premiado deste concurso cultural declara, desde ja, ser de sua autoria a frase enviada
pessoais (nome, idade e endereco completo). Cologue #promogao Nintendo DSi - NGamer e gue essa nao constitui plagio de espécie alguma ao mesmo tempo em que

Brasil 22* no assunto do e-mail. cede e transfere a Editora Europa, sem qualquer dnus, em carater definitivo, plena e

2. Vocé pode enviar quantas frases quiser para ter mais chances de ganhar. totalmente, todos os direitos autorais sobre a referida frase para qualquer tipo de

3, As frase seriio aceitas até o dia 31 de maio de 2009, utilizagao, publicacao ou reprodugio na divulgagao do resultado.

4. O autor da frase mais criativa ganha um Nintendo DSi. O prémio sera entregue em 9. 0 autor da frase escolhida autoriza o uso da mesma para a Editora Europa Ltda

até 90 dias ap6s o contato. O vencedor devera entrar em contato com a redacdo da sem onus de espécie alguma para a editora.

NGamer Brasil até o dia 30 de novembro de 2009 para garantir o prémio, caso contrario, 10, A participagdo neste concurso cultural implica na aceitagao irrestrita deste
perderd o direito a ele. regulamento e na total aceitacdo da escolha feita pela Comissao Julgadora, nao

5. Urna Comissao Julgadora, formada por profissionais da Editora Europa, se encarregara cabendo contestacao.

de escolher a frase vencedora deste concurso cultural, tendo como critério de classificagao 41. Este & um concurso de carater cultural, realizado pela Editora Europa, sem sorteio
a criatividade. ou pagamento e sem estar vinculado & aquisigdo ou ao uso de qualquer bem, direito ou
6. Em nenhuma hipétese o premiado podera receber o valor do prémio em dinheiro servico. E aberto a todos, exceto a0s funcionarios da Editora Europa, seus conjuges ou
ou troca-lo. parentes em até 3' grau, nos termos da Lei n° 5,768, de 20 de dezembro de 1971,

7. 0 premiado sera conhecido na ediciio 25 da revista NGamer Brasil, apos a escolha da regulamentada pelo Decreto n* 70.951, de 9 de agosto de 1972.

G g g n ko ks s S e e S e L

platinum ficou de fora desta edi¢ao, pois foi lancado depois
do fechamento, mas ndo & por isso que vVamos deixar de
presentear 0S NOSSOS leitores. Para concorrer a uma das trés
copias do jogo, vocé so precisa inventar uma frasede até 15
palavras que comprove O seu fanatismo pelos monstrinhos de
envia-la para o e-mail ngamer@europanet.com.or.

(A |

’ h.._,__‘_ .
WA
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LEIA O REGULAMENTO
1. Para participar, crie uma frase com, no méximo, 15 palavras, explicando o seu fanatismo melhor frase,
pela série Pokémon e envie-a para o e-mail ngamarluurnpanat.cam.h', junto com seus 8. Os premiados deste concurso cultural declaram, desde ja, serem de sua autoria as

dados pessoais (nome, idade e enderego completo). Cologue #promocao Pokémon Platinum - frases enviadas e que essas niao constituem plagio de espécie alguma ao mesmo tempo em
NGamer Brasil 22” no assunto do e-mail. que cedem e transferem a Editora Europa, sem qualquer 6nus, em carater definitivo, plena

2. Vocé pode enviar quantas frases quiser para ter mais chances de ganhar. e totalmente, todos os direitos autorais sobre as referidas frases para qualquer tipo de
3, As frase serio aceitas até o dia 31 de abril de 2009. utilizagdo, publicagéo ou reprodugdo na divulgagao do resultado.

4. Os autores das trés frases mais criativas ganharao uma copia do jogo Pokémon Platinum, 9. Os autores das frases escolhidas autorizam o uso das mesmas para a Editora Europa
para Nintendo DS. Os prémios serdo entregues em até 90 dias apbs o contato, Os vencedores Ltda., sem dnus de espécie alguma para a editora,

deverdo entrar em contato com a redagido da NGamer Brasil até o dia 30 de outubro de 2009 10. A participagao neste concurso cultural implica na aceitacdo irrestrita deste

para garantir o prémio, caso contrario, perderdo o direito a ele. regulamento e na total aceitacdo da escolha feita pela Comissao Julgadora, nao

5. Uma Comissio Julgadora, formada por profissionais da Editora Europa, se encarregara cabendo contestagao.
de escolher as frases vencedoras deste concurso cultural, tendo como critério de classificagao 11. Este & um concurso de carater cultural, realizado pela Editora Europa, sem sorteio
a criatividade. ou pagamento e sem estar vinculado 3 aquisi¢io ou ao uso de qualquer bem, direito ou

6. Em nenhuma hipétese os premiados poderao receber o valor do prémio em dinheiro servico, E aberto a todos, exceto a0s funcionarios da Editora Europa, seus conjuges ou
ou troca-lo. parentes em até 3" grau, nos termos da Lei n® 5.768, de 20 de dezembro de 1971,

7. Os premiados serdo conhecidos na ediciio 24 da revista NGamer Brasil, apos a escolha da regulamentada pelo Decreto n* 70,951, de 9 de agosto de 1972,




PROMOCOES

PREMIOS!

PROMOCAO 3

MARIO
POWER TENNIS

Essa & para quem adora os jogos de esporte do Mario.
Envie um e-mail para _ br e
explique, em apenas 15 palavras, por que o Mario faz
tanto sucesso com jogos esportivos. Os autores das e L
trés melhores respostas ganham uma copia da versao i
New Play Control! de Mario Power Tennis. Bl

LEIA O REGULAMENTO

1. Para participar, crie uma frase com, no méximo, 15 palavras, explicando por que os jogos da melhor frase.

esportivos do Mario fazem tanto sucesso e envie-a para o e-mail ngamer@europanet.com.br, 8. Os premiados deste concurso cultural declaram, desde j&, serem de sua autoria as
junto com seus dados pessoais (nome, idade e enderego completo). Coloque “Promocéo Mario frases enviadas e que essas nio constituem plagio de espécie alguma ao mesmo tempo em
Power Tennis - NGamer Brasil 22 no assunto do e-mail. que cedem e transferem 3 Editora Europa, sem qualquer énus, em carater definitivo, plena
2. Vocé pode enviar quantas frases quiser para ter mais chances de ganhar, e totalmente, todos os direitos autorais sobre as referidas frases para qualquer tipo de

3. As frase serdio aceitas até o dia 31 de abril de 2009, utilizagdo, publicacdo ou reproducdo na divulgagio do resultado,

&. Os autores das trés frases mais criativas ganham uma cépia do jogo Mario Power Tennis, 9. Os autores das frases escolhidas autorizam o uso das mesmas para a Editora Europa
para Nintendo Wii. Os prémios serdo entregues em até 90 dias apés o contato. Os vencedores Ltda,, sem Gnus de espécie alguma para a editora,

deverdo entrar em contato com a redacio da NGamer Brasll até o dia 30 de outubro de 2009 10. A participagdo neste concurso cultural implica na aceitacio irrestrita deste

para garantir o prémio, caso contrario, perderiio o direito a ele. regulamento e na total aceitacio da escolha feita pela Comissao Julgadora, nao

5. Uma Comissao Julgadora, formada por profissionais da Editora Europa, se encarregara cabendo contestagio. |

de escolher as frases vencedoras deste concurso cultural, tendo como critério de 11. Este & um concurso de carater cultural, realizado pela Editora Europa, sem sorteio
classificagdo a criatividade. ou pagamento e sem estar vinculado 3 aquisi¢So ou ao uso de qualquer bem, direito ou

6. Em nenhuma hipétese os premiados poderao receber o valor do prémio em dinheiro servico. € aberto a todos, exceto aos funcionrios da Editora Europa, seus cénjuges ou

ou troca-lo. plrentasamaté?gﬂmnustermnsdamws;?ﬁﬂ,dem&duembmdﬂﬂt

7. Os premiados serdo conhecidos na edicdo 24 da revista NGamer Brasil, apés a escolha regulamentada pelo Decreto n® 70.951, de 9 de agosto de 1972,

RECORTE ESTE CUPOM E APRESENTE-O NO ATO DA COMPRA
DO JOGO PARA RECEBER O SEU BRINDE EXCLUSIVO*

__———__—-—
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APRESENTE ESTE CUPOM NA REDE DE

LOJAS UZ GAMES E GANHE umAa
CANETA STYLUS PERSONALIZADA NA
COMPRA DO JOGO POKEMON
PLATINUM 7 .

HIHTEHDDDS

NINTENDO DS E UMA MARCA REGISTRADA DA NINTENDOS2009 NINTENDO.
B ] A —— R . A — s — | e ——

*Fotocopias (xerox) do cupom nio serdo aceitas.
Promogao valida enquanto os brindes durarem em estoque.




| UZ AZUL PISCANDO NO Wii SO PODE SIGNIFICAR UMA COISA: NOVIDADE!

O FUTURO DA WFC

Filmes, televisao, monstrinhos

ue cobram

mensalidade e novidades do velho Metroid Prime

és fraco de novidades
online, tendo em vista
que a Nintendo ainda

surfa nas verdinhas conquistadas
com Animal Crossing: City Folk.
Falemos, entao, do futuro, do que
ainda jogaremos em rede (ou nao)
no nosso querido console com
sensor de movimento. Por exemplo,
o presidente da distribuidora de
filmes Lionsgate disse a popular
revista norte-americana Variety
que acha que o Wii ganhara, ainda
este ano, um servico de filmes e

© Tokens! Quer motivo melhor para
jogar o primeiro MP mais uma vez?

o No Japéo, o modo online da série Monster Hunter & pago e, mesmo assim, ela

i programas de TV sob demanda aqui

i no Ocidente, Vocé escolhe o que

: deseja assistir e o show passa na

: hora, sem precisar fazer download

: para o videogame nem nada, Um tiro
i no escuro ou uma dica secreta de

: alguém que sabe mais do que nos?

: Esta aberta a temporada de apostas.

i Temos que pagar!

: Responda rapido: qual o jogo de

: monstrinhos que vai monopolizar

i os rankings.de venda em consoles

: Nintendo nos proximos meses?

i Resposta ligeira: depende da

: plataforma! Se for no DS,

: obviamente vai ser Pokémon

i Platinum. Se for no Wii, a resposta

: vem da Capcom, na forma de

i Monster Hunter 3. Contudo, ha

: uma diferenca fundamental entre

: eles, e ndo & apenas nos nomes dos
: bichinhos: Monster Hunter 3 cobrara
: mensalidade. Quando sair no Japao
i —em uma data que ainda ndo foi

. definida =, MH3 tera planos de

el -

i Tokens em Metroid Prime

i Lembra quando saiu Metroid Prime 3: Corruption e

{ vocé ficava procurando amigos que também tivessem
: 0 jogo s6 para trocar os tokens, aqueles simbolos

: coloridos? Alguns sdo como conquistas e precisam

: ser habilitados no jogo, mas ha uma categoria especial
i que sb pode ser adquirida
i por meio de troca com
: outros jogadores.

i escambo virtual de

i figurinhas vai rolar

: também nas re-

: edigbes para Wii dos

i dois primeiros

i episodios. New Play

i Control! Metroid Prime
i saiu de supresa no

i Japdo e apresentou o
i sistema, para alegria

i e espanto dos fas de

: Samus Aran. Mais

i do que um rostinho

i bonito munido do

: intuitivo controle

: desenvolvido em

i MP3: Corruption, o .

. episddio original das

i aventuras 3D da heroina
: agora oferece um incentivo
: extra para ser jogado

i mais uma vez(a 75% vez,

faz um sucesso enorme. Questio de gosto - e de renda per capita, obviamente

14 (NGAMER

: no caso do pessoal aqui
i da redacao). @

assinatura mensal, bimestral e trimestral, ao custo
i de 800, 1.500 e 2.000 Wii Points, respectivamente.

Vale destacar: no Japao os jogos da série sempre

: foram cobrados, mas os episddios langados aqui no

i Ocidente, em contrapartida, sempre ofereceram

: partidas online gratuitas. Ou seja, se vocé mora deste

: lado do meridiano de Greenwich, fica apenas o susto

i — pode guardar seus Wii Points para gastar com outras
: tentagdes digitais.

.

“ ’I.l ».
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Pois bem, o



nintendo

Wi-Fi

connchion

WIINTERNET

NINTENDO + INTERNET

HENRIQUE QUAIOTI

RENATO VIEIRA LEITE DE E-mail: rique_bg@hotmail.com

BARROS
E-mail: rwiivib@hotmail.com

FRIEND CODI

3093 7880 1272

FRIEND CODE
3609 0915 2170

RENATO EIRAS

E-mail: crazypimpjﬁhntmail.cnm

TOMAS FEITOZA MARTINS I8 _ LUCAS STOCKLER bt
E-mail: tomas.marti@hotmail.com A E-mail: 'UﬂaS-EtDﬂk|Ef@}’3hﬂﬂ~'iﬂm-bf BN FRIEND CODI
B 5069 5143 0802

FRIEND CODE

3308 4405 3112

FRIEND CODE

3137 1559 5576
VITORIA FURLAN

E-mail: viti_f@terra.com.br
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CIAIS DO SONIC MAIS RIDICULOS QUE SONIC AND THE BLACK KNIGHT
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| Sonic the Hedgehog Talvez a8
& o il Acralla s ;Tluitg n: ;::ﬂ:: ﬁxflvs?ra'tu r& Goste ou nao Macarrao Um moleque jogand i
st e aﬂﬁ, :Fe:;n jogo 3D dn' alitetn Sonie 3 e Rt e Eja :_En o Ligue ag.ura? Sonic 2 & muito
ESD explica‘ o herdi dancando biza;ra iqﬂu?tj-:; ﬁS:Ea era bem  acessorio mais bizarro e rt|.1tr;:1.':i:r§l bom, ?D tipo que faz vender
f.j;?a'k S CHIA G Um cafro, ourico faz para ?1' g de toda a historia do Mega Drive. A b o
tinyurl.com/ccpSpb : quedismo sem N3o se fazem mais coisa . para l?Tltﬂnt:l«ar o porqué de a Sega
paraquedas. tinyurl.com/cvk8e5 hoje em dia. tinyur/ Emnf"ca;::lw :?f CI"lE:Fd'D e, el o
' inyurl.com/dyy;5)
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THE CONDUIT

Ainda é o jogo de tiro em primeira pessoa mais bonito
do Wii, mas continua pecando no quesito inovagao

uita gente estd empolgada com The Conduit, e
m nao & dificil entender o porqué disso. Ainda nao

ha uma quantidade consideravel de bons FP5s
para o Wii e, tecnicamente falando, este & um dos mais
impressionantes que ja vimos. O jogo tem um bom sistema
de controle, ambientes detalhados e um arsenal de armas
bem interessante. Mas basta coloca-lo para rodar e
compara-lo com o FPS mais comum disponivel para
X360, PS3 e PC, para perceber o quao cliché ele &,

0 enredo pode ser definido como “Arquivo X encontra

24 Horas em um estacionamento”. Na pele de um agente
conhecido apenas como Mr. Ford, sua missao é.. Bem, por
ora tudo & muito confuso, mas temos quase certeza de
que ha informagdes secretas do governo em jogo. Um
sujeito misterioso chamado John Adams o envia a lugares
diferentes — como o aeroporto e a livraria presentes na
demo mais recente — e, chegando |8, vocé elimina
adversarios com balas, granadas e coronhadas. Além de

humanos normais, vocé também enfrenta uma terrivel raca

alienigena conhecida como Drudge.

Impressionante, porém genérico

0 sucesso dos FPSs no Wii depende (inica e exclusivamente
da qualidade do sistema de controle, e o do novo jogo da
High Voltage & um dos melhores que existem: nao é tao
sensivel como em Red Steel nem tao tosco como em
Brothers in Arms. Como um prato de sopa quente em uma
noite friorenta, a mira padrao de The Conduit da conta do
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Arsenal variado
Depois do visual,
as armas sao 0
que ha de melhor
no jogo = Nao
vemos a hora de
pipocar aliens
com rifles sniper

recado. E se por algum motivo vocé
nao concordar com isso, ha uma
grande variedade de opgoes para
customizacio — entre outras coisas,
é possivel trocar a posicao.de todos
os elementos da interface do jogo.
Chacoalhar o Nunchuk faz o
personagem arremessar granadas,
enquanto as coronhadas sao
executadas movimentando o Wii
Remote, O botdo Z serve para travar
a mira nos inimigos, permitindo que

jogadores menos habilidosos tenham

uma experiéncia justa nos combates,
Ha uma grande variedade de
arsenal, incluindo desde
metralhadoras e escopetas comuns
até trabucos tecnologicos do governo
e bizarrices alienigenas. A-melhor
arma demonstrada até agora foi a
MK6 Detonator, que dispara bolas de
energia que, ao tocarem em alguém,
explodem como se fossem confetes
elétricos. De fato, algumas das armas
do jogo sdo bem divertidas. S6 nao
espere uma diversao parecida com a
proporcionada pela classica Cerebral
Bore, de Turok 2 (N64), Por qué? Dois

o Fas do género ficardo decepcionados
com a possibilidade de travar a mira

o Ele consegue levitar coisas,.. Mas usa o
poder para recolher latas de refrigerante?

o Quando vocé é atingido por alguém,
a tela fica assim. Inovador, nao?

o DUCAZ? Pelo jeito, o cara que pichou
essa parede é semianalfabeto...

o Para um jogo com aliens, armas e
explosoes, The Conduit &bem sem sal
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THE CONDUIT “in

©0s objetivos sdo exibidos na tela do jogo, entio nédo ha como
ficar travado. A ndo ser que vocé personalize a interface...

O apetrecho mais bacana no arsenal de Mr. Ford & o All-Seeing Eye, um
item usado para encontrar objetos e mensagens invisiveis a olho nu. Um
detalhe interessante que descobrimos é que a luz projetada por ele tem o
formato do Olho da Providéncia, icone presente na parte de tras das notas
de dolar e que ja rendeu inlimeras teorias conspiratérias.

oTiroteio dentro de um vagao de trem: o cliché mais comum
em jogos de tiro, depois de barris explosivos e nazistas

motivos: primeiro, a fisica de The Conduit nao é tio : :
surpreendente quanto a dos titulos mais modernos do i oPor que os Drudge invadiram a Terra? . ©Os iminigos humanos variam de meros
género; sequndo, a total auséncia de sangue : Quem se importa? A regra é fuzilar todos : soldados a mutantes bizarros

deixa os tiroteios com um aspecto genérico. ' :

Por que tao insosso?

Os ambientes estdo mais variados e detalhados do que na
época do preview publicado na edicdo 18, mas ainda nao
chegam aos pés de um Metroid Prime. As fases s3o
quadradas, vazias e inertes, sem nada para fazer além de
fuzilar inimigos e ativar alavancas, Ja estamos cansados de
dizer isso — e comecamos a achar que se trata de uma
piada infame entre designers de jogo -, mas... tubos

| explosivos? No sagudo de um aeroporto? O pessoal da : :

‘ High Voltage certamente consegue fazer melhor que isso. : ©0O mais bizarro em relagdo aos Drudge & ;| ©O arsenal alienigena & estranho,
|

i

0 jogo & cheio de elementos clichés como esse, que | que eles nao tem pescogo. Credo! orgénico e mortal. Tipo iogurte desnatado
nao se encaixam no tipo de agdo pseudorrealista e cuja : game, que, em termos de conteido, i achamos estranha um titulo
existéncia nao é justificada pela trama. Ao serem : nao fica muito atras dos titulos i relativamente comum e que ainda

! eliminados, os inimigos soltam esferas amarelas que i langados para PS3 e X360. Por i nem foi lancando ser tdo alardeado

restauram sua energia, Uma mecénica que nao é i enquanto, sabemos que ha trés : pelo simples fato de ter graficos
muito diferente da usada pela maioria dos FPSs atuais i modos de disputa (Deathmatch, Team : acima da média do gue normalmente
(proteja-se para recuperar energia automaticamente), i Deathmatch e Capture the Flag), : Se Ve no console,
mas que faria muito sentido em um jogo de plataforma : todos com suporte para 16 jogadores. Em termos técnicos, The Conduit
com visual cartunesco, { E para quem sente necessidade de i pode até ser uma obra de arte, mas,

A Sega esta apostando alto no modo multiplayer do i humilhar verbalmente os adversarios i debaixo de sua reluzente carcaga,

A TOTAL AUSENCIA | @Wente ra oo vy The | iz i o i
DE SANGUE TORNA OS comouso doacessério Wispeske | Iancamento dojge buem obs.
TIROTEIOS GENERICOS | cooci oo s porente debone | produtors ndo comseguenos
(NGAMER 17




A armadura

disfarga o fato
de ele ter 16

anos e um
rosto chelo
de acne
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OVERLORD

DARK LEGEND

Um game para quem acredita em duendes. Ou, pelo

menos, para quem gosta de fazé-los sofrer bastante

(inico perigo quando se & um tirano & que, mais
E cedo ou mais tarde, um grupo de herdis

puritanos se junta para destrona-lo, destruindo
todo o seu pérfido império de uma s vez, Ainda assim, &
um risco aceitavel quando se leva uma vida feliz e
repleta de pilhagens, incéndios e destruigdo de tudo o

que se encontra pelo caminho.

o Cuidado com o que vocé come na rua. Alguns cozinheiros
sio tdo asseados quanto esse mestre-cuca ai da imagem
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Overlord saiu para X360 e

i PS3 alguns anos atrds e langou a

i pergunta “o que vocé aprontaria em

. um reino de faz-de-conta com uma

: horda‘de criaturas demoniacas a sua

i disposicdo?”, para logo depois

: responder com um “vocé quebraria

i tudo e queimaria os habitantes do

: |ugar, obviamente”. O mundo do jogo
: era um pastiche fiel do universo

i fantasioso de Tolkien e apresentava

i elfos esnobes, hobbits estiipidos e

i obesos e andes absurdamente

. bébados, A histéria envolvia perseguir
: e acabar com os sete herdis que

i destruiram seu império e 0

i abandonaram & morte, Mas a melhor
{ coisa era promover uma campanha de
: destruicdo aleatdria e dar ordens a

i seus comandados para devastar a

i propriedade alheia, massacrar ovelhas
i e beber cerveja antes de urinar no

i outrora verdejante solo do reino.

No console familiar Wii, a urina

i infelizmente secou. Mas em todos o0s

P o Alguns ambientes foram reciclados,
i mas esta floresta parece ser inédita

o E tudo pose: por baixo da lataria, ha
i apenas um adolescente confuso

outros aspectos, este capitulo
anterior ao game original parece ser

i t3o dedicado a grosseria quanto o

i primeiro titulo. Ele conta a historia do
i malfeitor sem nome, que, em seu 16°
i aniversario, descobre a antiga

i armadura do soberano do Mal, o tal

Overlord. Ao que parece, existiram

i muitos Overlords no curso da historia
i e tudo o que um aspirante a ser

i maléfico precisa fazer é encontrar e

i vestir a armadura magica. Ele ainda &

um pouco mirrado, por isso, a
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OVERLORD: DARK LEGEND

QUE SUFOCO!

Uma novidade exclusiva no
arsenal da versao para Wii

_ﬂm‘m

: do dom As criaturas
tern dlferentes cores para
indicar suas habilidades. As
vermelhas, apropriadamente,

w4 sdo resistentes ao fogo

.r:l.ll.'_'_“.':l _-'lu'.'_, '.‘Illl; '"f' { :. j - ] ok

a7 s

O MUNDO DE JOGO APRESENTA

Nao contente em apenas humilhar,
Overlord pode sufocar seus servos
com uma vigorosa chacoalhada do

ELFOS ESNOBES, HOBBITS ESTUPIDOS | oo o rann vy B,
EOBESOSE ANOES BEBADOS || e i e

aos explosivos resultados.

indumentaria fica um pouco folgada nos ombros do jovem : antes de ultrapassar um obstaculo

mancebo, o que contrasta com o corpulento Overlord . com os poderes dele e seguir em
adulto do primeiro game. : frente. Vocé, na pele de Overlord, _
: nao precisa levantar um dedo se ndo  : se parece bastante.

Vocé manda, eles obedecem i quiser, pois suas criaturas, em massa, : A Codemasters faz questio
Depois de se vestir apropriadamente, vocé ganha um i sdo mais poderosas do que seu i de frisar que este ndo é um port,
bando de criaturas e recebe a ordem de Gnarl, seu : personagem. Por sinal, o game fica i mas um game inteiramente novo,
assistente pessoal, para atacar um castelo e toma-lo : muito mais divertido quando vocé i construido do zero para o Wii (mas
para si. Estavamos um pouco preocupados com a maneira : estd em sequndo plano, s6 i que ele lembra bastante o original,
com que os controles — que antes faziam uso inteligente i controlando a horda. : ndo ha como negar), A versio para
da alavanca analogica direita para varrer as criaturas - E melhor ndo pensar em Overlord i Wii pode ser comparada a do X360,
seriam adaptados, mas apontar e clicar se mostrou uma : como um jogo normal de aventura em { com a acdo quase idéntica e tdo
alternativa satisfatoria. Basicamente, se vocé clicar em : terceira pessoa - se entrar em muitas | satisfatéria quanto nesse,
algum ponto, vai conseguir parar/destruir/matar o : batalhas com o lider do mal, é capaz i Considerando a surra bem dada que
que quer que esteja ali, : de vocé acabar mais mortodoqueo i esses elfos enjoados merecem, mal

Enquanto suas criaturas estao ocupadas quebrando i Sauron de O Senhor dos Anéis,

%, podemos esperar para castiga-los
coisas ou usando aboboras como chapéus, vocé ficalivre { com quem, diga-se de \ A em junho, @
para movimentar o Overlord com o Nunchuk, simplesmente { passagem, o Overlord
batendo no que quiser com seu gigantesco e enferrujado
machado. Para tentar impressiona-lo, seus repugnantes W &
lacaios, de vez em quando, trardo oferendas g Y
de tesouros ou forga vital (a “moeda” que permite conjurar
mais criaturas), balangando os itens nas maos e gritando
“Para o soberano!” enquanto passam por vocé,

No original, era possivel ter até 50 dos horrendos
servos seguindo o jogador, e nos acreditamos que o
mesmo namero estara disponivel na versao para o Wii. Se)
por acaso, voce ficar farto da cega subserviéncia deles,

pode sacrificar o grupo inteiro para recuperar sua energia,

Senhor dos fantoches

Existem quatro tipos de criaturas: as marrons sio os
guerreiros; as azuis sao as {nicas que podem entrar
na agua sem morrer; as verdes podem envenenar e
sobreviver ao veneno e as vermelhas sio
especialistas em lidar com o fogo. Os puzzles
geralmente envolvem selecionar um grupo
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SCRIBBLENAUTS

PREVIEWS

PI.ATAFORMA DS pnoougm N/D nEsmanvmmD 5TH CELL LAN(;AMENTO 2009

Flautas, palhacos,

Conheca melhor o novo jogo

magine um jogo de quebra-cabega

no qual qualquer coisa inventada

pelo homem pode ser usada para
solucionar os problemas. Basta escrever o
nome do objeto (em inglés) e ele aparece
automaticamente na tela. Essa é a

0 inglés & uma lingua bem ampla

e variada. Como foi o trabalho de
catalogar todas as palavras que
podem ser usadas no jogo?
Enciclopédias, dicionarios, internet -
tudo isso foi utilizado como fonte de
pesquisa. Nosso objetivo & qualquer
coisa que o jogador escrever deve
aparecer no jogo. Para vocé ter uma ideia
do trabalho que deu, chegamos a
contratar pessoas apenas para elas
pensarem em palavras e as cadastrarem
em nosso banco de dados.

Quer dizer que & possivel, por
exemplo, criar abelhas?
Claro, por que nao?

E gerar um palhago parecido
com o Bozo?
Com certeza.

Ja que as respostas foram #“sim”
e “sim”, entao da para fazer as
abelhas atacarem o palhago, certo?
Veja bem, isso depende de uma

série de fatores. SO porque voce
escreveu “abelhas”, nao quer dizer
que elas atacarao o palhago. Nao
podemos controla-las como na vida
real. Ou seja, elas fazem o que fazem,
vao atras de flores e coisas do tipo.
No entanto, se o palhago destruir
uma colmeia, ai certamente ele sera
atacado pelas abelhas.

Todos os substantivos que existem
podem ser usados no jogo? Ou vocés

estdo criando coisas mesmo sabendo

que elas nunca serao utilizadas?
Novamente, depende do contexto.

Usar um tanque de guerra em uma fase
que exige ferramentas de jardinagem
certamente nao ajudara muito, mas nao
vamos impedir ninguém de tentar. Alem
disso, o tanque podera ser Gtil em outro
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premissa basica de Scribblenauts, novo
jogo da produtora 5th Cell, que promete
revolucionar de uma forma totalmente
radical a maneira como encaramos a vida,
o universo e principalmente... os games de
raciocinio légico do portatil da Nintendo.

estagio. E isso & o mais bacana do game:
0 jogador nunca sera obrigado a resolver
os problemas de uma determinada
maneira. Vale tudo.

Cada objeto possui uma programacgao
individual e Gnica?

Nosso diretor de tecnologia e co-fundador,
Marius Fahlbusch, desenvolveu um sistema
engenhoso chamado “objectnaut”, que aplica
um mesmo tipo de programacao a objetos de
usos similares. Sem essa tecnologia, com
certeza seria impossivel fazer Scribblenauts
sair do papel.

Os objetos podem ser combinados?
Podem sim. Digamos que vVOCeé pegue urm
foguete e cole no traseiro de uma zebra,
coloque um selim em cima dela e suba para
ver onde vai dar. Isso é possivel, basta deixar
sua imaginacao fluir. Nos fazemos as regras,
vocé faz o que quiser com elas.

Pergunta importante: podemos
combinar diferntes objetos para matar
o Maxwell de varias maneiras?

Cara, vocés sao perigosos! Mas, sim, &
possivel. Alids, criar maneiras bizarras de
matar o Maxwell @ um dos passatempos
favoritos do pessoal do esthdio. Sera que
somos muito malvados também?

Em jogos de apontar e clicar, sempre
temos a impressao de que tudo seria
mais facil se nao ficassemos limitados
apenas a determinados objetos. Em
Scribblenauts nao ha esse problema.
Como é criar um puzzle que pode ser
resolvido com quase qualquer item?

A norma aqui no estidio & gue N0S Mesmos
temos de criar, pelo menos, trés solugoes
diferentes para cada um dos enigmas.

Mas isso nao significa que descobrimos
todas a formas possiveis de passar de fase -

e essa @ justamente a graga de Scribblenauts.

Nao precisamos imaginar todas as situagoes:

FEEEEEEERRANERERERREEEE FREEFREERE

assassmos e outras bizarrices aleatorias.
dos criadores de Drawn to Life

: Sua imaginagdo nao € fértil o bastante

: para vislumbrar tal milagre da tecnologia?
i Sem problemas. Confira o papo que

i tivemos com o diretor de criagdo do jogo,
i Jeremiah Slaczka, e entenda melhor

i toda essa maluquice,

o jogador pode fazer isso por
conta propria.

. Vocé nao teme que as pessoas

percam muito tempo brincando com

as possibilidades e esquegam de

realizar as missoes?

Que nada. Na verdade, nos até
encorajamos isso. Queremaos que as
pessoas joguem da maneira que mais
gostarem, mesmo que isso signifique
ficar simplesmente fazendo experiéncias
malucas com os objetos. E ai, quando elas
quiserem desafios, ainda havera um
monte de fases para serem jogadas.

Em algumas, nés também limitamos

o niimero de objetos que podem ser
usados pelos jogadares.

Enchemos a paciéncia do Fabao

para ele pensar em alguns
substantivos bem bizarros e conferir
se est3o no jogo. Se estiverem, conte

5 para que eles servem, ok?

Flauta-de-pa
Claro que aparece. Toca uma nota musical
que pode ajudar em algumas fases.

Autoclave

E um aparelho de esterilizacao que, de
certa forma, também & uma panela de
pressao. Ou seja, vai cozinhar coisas.

. Assassino
i Com certeza, Se ele aparecer, eu sugiro
correr ou entao escrever “policia”,

Ralador de queijo

Hmmm, nesse nao pensamos.. Mentiral
Claro que esta Ia. E um ralador, vai
cortar coisas.

Xampu

N3o faz nada de muito diferente. Afinal,
& s6 um produto quimico basico.




DA TEORIA A PRATICA

Mesmo com todas as explicagoes, vocé continua confuso em relacio a Scribblenauts?

Entao estimule este seu limitado intelecto com os exemplos visuais a seguir
o Y
Um macaco em cima da arvore? Sera

que ele fez algo errado? Ou sera que
quer apenas uma banana nanica?

L oL i 4

| Ah, o cliché do gato no telhado. Faca o papel de bombeiro
e ajude a resgata-lo. Que tal colocar um cachorro Ia em
cima para assustar o bichano? A guria ficaria feliz, mas...

0 que aconteceria com o amigo canino?
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Que lindo! Um encontro romantico
a luz da Lua e das estrelas. Vamos
animar o clima com flores?

Chocolates? Um violinista, talvez?

Decisoes, decisoes. Tantos
trecos cortantes e apenas
uma arvore para derrubar.

O fantasminha
camarada quer

o corpo dele de
volta. Maxwell vai
ao resgate, mas...
o trabalhador nao
parece estar muito
empolgado com a
ideia de ajuda-lo.
Como resolver
esse impasse?

Nada como passear ao lado
de um Yeti. Melhor dizendo,
fugir do abraco (e do mau
cheiro) do monstrao
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O capitdo nao parece nem um
pouco feliz por ter perdido a
mao. Sera que aquele crocodilo
tem algo a ver com isso?

- I
Um churrasco nao & um churrasco i
de respeito se nao for feito com
madeira de verdade, Bem, essa é

a opiniao do Maxwell e de toda a
mobilia antiga da casa dele.




onoss |

' AT ¥ vk =
WECYDECASPE | m» Tl A e = ECASPORTA RN
N , ?rw AT | .FH!“F!.!. ENT

n L
: o [P Bl b S B R il
?

3 I~

J P e o “Excelente” porque ele esta no
| A N | | ar. Quero ver se capotar na neve
How =

WA
i gl [ ""r
- -/
O kendo & um ey 2 Al
dos dez eventos do game \ g
e et
el e i -'.':“Tl}"_.: _-'_.-._' .. g

i U |

i

e, possivelmente, a mais
civilizada forma de esgrima
que existe: dois golpes
podem acabar com a luta

. {8
L - -|l--i---"|lﬂI| e
3 -

» Ha apenas trés pistas de
superbike, mas todas sao dureza
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o Para este evento, é preciso o O nado sincronizado parece baba, © A corrida de patins é disputada ® Se seu av quiser jgnr bocha no
segurar o controle como um dardo mas exige muita forca das atletas com base no ritmo dos jogadores Wii, fale que agora s6 ha petanca

Troca de modalidades esportivas no segundo game da série

pesar de meia-boca, o primeiro Deca Sports deu ! terapéutico. Embora seja tudo muito i

uma bola dentro: além de uma certa variedade i calmo (ou completamente entediante, ILH A D A

de modalidades esportivas tradicionais que . dependendo de seu ponto de vista) na : ;
utilizavam controles simples, o game foi responsavel por ~ : piscina e nos gramados, ha muita FANTASIA

introduzir o curling no mundo dos videogames, E aquele acdo na quadra de hoquei no gelo e
que disser que isso ndo & nada demais, vai ter que enxugar : nas pistas de corrida e de superbike. :
o gelo da quadra na préxima vez que formos jogar (como ! Como no jogo anterior, ha um certo

Obviamente, o primeiro Deca
: Sports foi um sucesso, caso
contrario, nao veriamos esta

LE & &

se a gente jogasse algo que no fosse videogame...). . equilibrio entre as modalidades, o que ! sequéncia. Sera que havera
infelizmente o curling ndo faz parte da sequéncia, mas : garante um bom ritmo se vocé estiver i || outros? Se isso acontecer, e

foi substituido a altura pela petanca (ou bocha, como & i competindo no torneio de dez . ||-capaz de as modalidades

mais conhecida por aqui). Na verdade, todos os dez i eventos do modo principal. i || esportivas serem apimentadas.

esportes sdo novos, so que cada um deles esta relacionado Eis alguns esportes que

a um dos eventos do game anterior. Liga dos campeoces ﬁf::;ﬂﬁ:::;‘;m 5 Y
. i Seuma tEI:l"IpUTElC!-EI completa i for sumd wrestling, carregamento

Sincronado : asua, voce também pode participar de esposa, corrida de camelos,

Ano passado, tinhamos vblei de praia, este ano & queimada, : de competicoes de um Gnico evento | rolamento de queijo e mergulho

Em vez de arco e flecha, a pedida & dardo. Esqui i contra equipes controladas pelo : || no pantano. E queremos o

modalidade mogul substitui o snowboard cross, ténis toma : computador. Hd um montao de : || curling de volta, & claro.

o lugar de badminton, e assim por diante. A modalidade i opcoes de jogo_que podem ser o IS

“surpresa” do ano passado era a patinagao artistica, onde ajustadas, desde o nivel de dificuldade :
o jogador fazia movimentos com o controle quando avisos i atéonimero de rodadas por evento. .
apareciam na tela, a fim de executar piruetas e poses. : Mas tudo isso ja existia no game :
Agora a jogada tem mais efeito ainda: nado sincronizado, | anterior, entdo nao ha uma revolugao

Seu avatar aparece na piscina com uma argola em esportiva nesse sentido.
volta, Outras argolas surgem ao longe e comegam a se Talvez seja 6bvio, mas este éum ¢

aaaEaEEEFEFEN

contrair, bem no estilo dos marcadores de Ouendan. : game que pode ser mais bem
| Balance o controle quando as argolas se encontrarem e : aproveitado se jogado em companhia
’ vocé executara um movimento da coreografia. Com misica i dos amigos. E 56 ndo confundir a cor
! clissica tocando ao fundo, o negocio & estranhamente i dasunga e tudo bem. @
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Triturador O objetivo é
transformar monstros
nojentos em pilhas de
carne mais nojentas ainda.
Alguem duvida que vai ser
para maiores de 18 anos?

PREVIEWS &

DEAD SPACE: EXTRACTION ¥4

DEAD SPACE

X TRACTION

Survival horror em gravidade zero

Electronic Arts mandou bem no ano passado com

Dead Space para X360 e PS3, embora seu

langamento, junto com uma pancada de bons
titulos, tenha acarretad vendas abaixo do esperado.

Talvez a versao para o Wii se dé melhor, Enquanto o
original era um survival horror em terceira pessoa com
muitos elementos de Resident 4, Extraction &€ um jogo de
tiro “dentro dos trilhos” e em primeira pessoa, ou seja, ndo
ha movimentacao livre pelos cenarios. Por outro lado, vocé
pode interagir com os objetos e viajar por rotas

o Como o jogo é restrito a alguns caminhos predefinidos, a EA . |
: resgate ainda nao chegou, Entao vocé

pode caprichar na qualidade do visual. Nés agradecemos

: alternativas, dependendo do que fizer
i durante as fases.

A primeira vista, parece um jogo

. de lightgun, como House of the Dead:

. Overkill. Mas o ritmo de Dead Space &
: bem mais lento e o desafio consiste

i muito mais em enfrentar os inimigos

i que pulam das sombras do que fuzilar
: a multiddo de mortos-vivos.

O jogo original se passa, em sua
maior parte, dentro de uma nave que
minera metais preciosos em um
planeta distante. Apos a descoberta
de um misterioso artefato, os
tripulantes se transformam em
monstros nojentos e um homem
recebe a missdo de devolver a reliquia
ao planeta antes que fanaticos
religiosos coloquem as maos nele e
contaminem a Terra com sua praga
que causa mutagoes genéticas.

Anteriormente...

Extraction se desenrola antes desses
acontecimentos e é ambientado na
superficie do planeta, quando o

A

o E isso o que acontece com quem mexe
nos artefatos alienigenas dos outros

sabera um pouco mais sobre a origem
do artefato e o que ocorreu com os
mineiros que o encontraram.

Vocé também podera
desmembrar monstros com uma
arma que & manejada horizontal ou
verticalmente, garantindo uma maior
precisao nas amputacoes. Como os
tiros na cabeca parecem deixar os
mutantes nervosos, a melhor maneira
de lidar com eles & congela-los
temporariamente depois cortar seus
bracos, pernas e tentaculos com sua
fiel arma de plasma,

Se o original servir de indicacao,
esta nova versao deve ser sombria,
violenta e bem barulhenta; Isaac, o
herdi do primeiro game, nao
conseguia nem sequer abrir um
caixote de municao sem deixa-lo em
pedacos e sem gritar feito um peru
em véspera de natal. Extraction
parece estar no caminho certo e até
inclui um modo multiplayer para dois

i jogadores, permitindo compartilhar o

terror com algum amigo em cenarios
de gravidade zero.
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~ Uma aventura épica o aguarda na

Saralva:

1° DESAFIO OFICIAL

Saraiva MegaStore Morumbi Shopping
Av. Rogue Petroni Jr., n° 1089 - Morumbi
Data: 12/04, domingo

Horario: 13h as 18h

'
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Traga seu Nintendo DS até a Saraiva
Morumbi, desafie os 4 maiores

jogadores do Brasil e ganhe prémios
exclusivos Nintendo

NA COMPRA DO JOGO
POKEMON PLATINUM NO DIA
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* Promocao valida apenas para o dia do evento, 12/04, na Saraiva MegaStore do MorumbiShopping. Q‘ saralva
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GO PLAY
CIRCUS STAR

----------------------------------------------

PLATAFORMA Wii

LA AT N iniissins
Circus Star € um conjunto
de minigames que incluem
truques acrobaticos,
arremessos de tortas na
cara e desafios animais
ecologicamente

incorretos, COmo se

equilibrar em elefantes JAKE HUNTER

deprimidos e domar tigres DETECTIVE

entristecidos. Espere so CHRONICLES:

até a Sociedade Protetora MEMORIES OF

dos Animais ver uma

coisa dessas... THEPAST R
PLATAFORMA D5
LANCAMENTO MAIO

---------------------------------------------

O detetive retorna para
enfrentar novos mistérios.
Suas peripécias anteriores
estao presentes no
cartucho e ha a promessa
de que veremos “historias
comicas atordoantes”.

Os Igll_'evjews nao bastam? Bem-vindo
ao Previewzeiros AI'IOT:IlITIOS, um Iugar ..............................................
onde'é possivel serfeliz.osaiains gy~ B | Susaminnon-

O titulo deve ser algo como
“compilacao de minigames
japoneses assustadoramente
indecifraveis para jogadores
ocidentais”. Um dos
joguinhos gira em torno de
uma ida ao banheiro,
enquanto outro tem a ver
com uns feijoes esquisitos
que o Nelsao adora. Humm.

ORIGINS

PLATAFORMA Wi

LANCAMENTO MAIO (JAP)

----------------------------------------------

RPG de acao entulhado

de bruxas. A tela de toque
provavelmente sera usada
para desenhar runas.

---------------------------------------------

Spectrobes pula do DS
para o Wii e, com esse
movimento, cai na estrada
da acao e da aventura.
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GHOSTBUSTERS: POKEMON

THE VIDEO GAME MISTERY

FATRFGRIMATE ™ DUNGEON:

LANCAMENTO JUNHO EXPLORERS OF

Olha s6! As primeiras telas R T g R A

de Ghostbusters para DS! E | A e O 1 PLATAFORMA D i

elas até que sdo simpaticas. e

Diferentemente das versdes 07 Y

para os consoles “grandes”, © : vira pokémon” ainda

esta aqui esta mais para o S ¥ | #d ds pano para a manga,

esquema de gerenciamento: : 1 como prova o terceiro

0 jogador monta um time ’ g8 — — = 21 iogo desta pseudosérie

de cacadores e espalha | 5 e '
Parece ser mais do

' M ~
drecul’ins (lsstnbe, 5acos MRS -] Mesmo, mas com o
e pro Dnsh). aberemos | RTINS | acréscimo de Igglybuff,
aget to leave [t F L 75 1
mais no mes que vem, Qa0 Grovyle e Dusknair.

M . N —

paeEEmEEs=E itk
¢ "SI PLATAFORMA DS
- LANCAMENTO MAIO
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Os cidadaos do Planeta
Roo estao sendo
aterrorizados pelos
malvados Meemos e, para
salvar os coitadinhos, é
preciso guiar meteoros de
diferentes formas que
servem para alimentar o
planeta. Esse enredo
parece desculpa
esfarrapada para um jogo
de puzzle. E € mesmo!

HUNTERD4 ®

Sy 1

MONSTER | O

HUNTER G it . N e ST, £
iﬁ*ﬁilﬂ“ﬁﬁ.\;ﬁl; ................... I:‘ |
s oot A e

Juntando-se a Nintendo
na arte de refazer games b e " . - W .
antigos para o Wii, a .. oo e > casell e il s AT E.r
Capcom estd retrabalhando [ o % N N\ D BRI TR

este titulo do PS2 para a L -5
caixinha branca. Jogatina DR * Ny e M- . COR. @ECHBLESS |
online com uma taxa de B R PLATAFORMA Wii PR BAIICSRITRRITOALR |
assinatura mensal era um LANCAMENTO JUNHO

atrativo da versao anterior,

mas a Capcom nao falou
nada sobre isso, E também
nao disse se o jogo sera
lancado fora do Japao, Po!

Com o subtitulo de We
Meet Again, esta & uma
adaptacao do RPG tatico
do PS2. Gostou do
original? Ei-lo novamente.




~ ESPECIAL

A HISTORIA DA NINTENDO NO BRASIL

A HISTORIA
DA NINTENDC (m
NOBRASIL &

Voltamos no tempo para relembrar a relagao
de amor e 6dio da Big N com o nosso Pais

ormalmente, ficariamos empolgados  barreiras que impedem a legalizacao de ﬂ‘:
com qualquer pequena mengao ao produtos de videogames”, so para citar ~ Mario &
Brasil em um pronunciamento oficial  alguns exemplos. Pensando bem, nao & dificil ‘Eﬂ;’;‘:ﬂ:
da Nintendo, ou até mesmo a América do entender por que somos tao ignorados. tempo ele
Sul, de tao ignorados que somos perante o Mas, se isso serve de consolo, nem foi bem
mercado global de videogames, Porém, na sempre foi assim. Afinal, a legido de fas de ——
dltima vez em que a empresa falou do Mario & Cia. ndo surgiu do nada: houve uma
Brasil, o que sentimos foi vergonha: em época em que a Nintendo nado s6 importava
um relatério que a Nintendo encaminha seus jogos pra cd como também possuia et __
anualmente para o governo escritorios e até uma fabrica instalados em R
norte-americano, o Brasil apareceu na lista territdrio nacional. Na verdade, a breve
dos paises com maior ndice de pirataria do relacdo da Nintendo com o Brasil ja passou Mas nem por isso deixamos de jogar os
mundo, Entre os principais problemas por etapas bastante distintas, e & sobre elas classicos do NES. Muito antes de a Nintendo
citados, figuram alguns absurdos com os que vocé vai saber mais nas paginas a seguir.  avistar uma possivel oportunidade de
quais ja estamos familiarizados: “acées negodcios no mercado brasileiro, uma
federais antipirataria ndo estao reduzindo o Descobrindo o Brasil verdadeira enxurrada de clones do
mercado ilegal no Brasil”, “esforcos locais Era uma vez uma empresa que vendia cartas  Nintendinho infestou as prateleiras; entre
sao fracos” e “altas tarifas e impostos criam  estranhas... Como vocé ja deve conhecer de eles, o Dynavision Il (que existe até hoje em
cor e salteado esse periodo da histéria, versoes mais “radicais”) e o Phantom
vamos pular direto para a parte em que a tal System, copia desenvolvida pela propria
empresa decide se arriscar no recém-nascido  Gradiente — nao por coincidéncia, futura
mercado de videogames com o langamento parceira comercial da Big N, Em sua maioria,
do Nintendo Family Computer, Com a ajuda eles possuiam seus proprios cartuchos, mas
de personagens carismaticos, entre os quais també&m eram compativeis com os do NES.
estavam um encanador bigodudo e um gorila Tamanha popularizagao dos Jogos
quase xara do King Kong, o (nao tao) eletrénicos no pais chamou a atengao da
pequeno aparelho logo conquistou o Japdoe  Nintendo e das proprias fabricantes
comegou a ser comercializado em outras brasileiras, estupefatas com o sucesso do
partes do mundo, como Europa e EUA, onde novo negocio. Dai para o nascimento da
mudou de nome e virou o NES que famosa Playtronic foi um pulo. A empresa,

conhecemos. Curiosamente, ele s6 chegouao  formada para consolidar uma representagao
* A partir da esquerda: Eugénio Staub (Gradiente) Brasil depois que seu sucessor, 0 Super NES, brasileira da casa do Mario, era uma
Eduardo Lara (Playtronic) e Mario Adler (Estrela) ja tinha uma grande base instalada por aqui, joint-venture entre duas gigantes em suas
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© A Nintendo sempre teve ﬁl melhores jogos.
E as melhores meninas de estande também

respectivas areas, Estrela e Gradiente, que

! representavam, cada qual, uma parcela

: daquele novo tipo de entretenimento “meio
brinquedo, meio eletrodoméstico”,

O mais interessante é que o modelo de

negocios introduzido aqui era bem singular,
Para comecar, a (inica montadora instalada
pela Nintendo fora do Japdo ou da China foi
a fabrica criada na Zona Franca de Manaus
para a produgao nacional de videogames, os
quais, para terem a chance de competir com
os clones que infestavam o mercado, nao
poderiam ser importados. Assisténcia

| técnica e embalagens em portugués nao

| eram encaradas como luxo = na época,

| tinham um papel fundamental. Além disso, a

empresa chegou a traduzir alguns jogos para

0 portugués, a exemplo do que a rival Tec Toy

(hoje, Tectoy) fazia com os games da Sega.

E foi assim que a Playtronic lancou o
SNES no final de 1993 e o Game Boy no
comeco de 1994, Com forte divulgacdo na
midia, a guerra acirrada que rolava la fora
entre Nintendo e Sega se transportou para o
Brasil. A Tec Toy brigava para manter sua
fatia de mercado, investindo ainda mais em
publicidade e deixando seus precos mais
competitivos. Mas, a despeito do que
acontecia no resto do mundo, a Nintendo
nao conseguiu transportar sua lideranca

A UNICA MONTADORA NINTENDO FORA
DO JAPAO OU DA CHINA FOI A FABRICA

ESPECIAL

A HISTORIA DA NINTENDO NO BRASIL

70 NUUO

© Que saudades... Na era Playtronic/Gradiente,
as embalagens e manuais eram em portugués

IMINI- GAME"' r# g

para o cenario brasileiro. A presenca
estabelecida de aparelhos piratas e a
chegada tardia de produtos ja ultrapassados
ao Brasil nao colaboraram para a formacao
de uma estratégia vencedora.

Mesmo assim, & inegavel o legado
deixado pela companhia. Se até hoje
escutamos falar nos “bons tempos da
Playtronic”, & porque a investida inicial para
a entrada da Nintendo no Brasil foi
realmente ousada. A competicao dos
produtos da Nintendo contra os da Sega
elevaram os videogames a um patamar de
atencao pela midia e piblico que até hoje
nao foi igualado. Todo jovem queria ter um,
fosse o SNES ou o Mega Drive, e junto com a
febre das locadoras surgiram as discussoes
acaloradas sobre qual plataforma tinha os
jogos mais legais e qual mascote era o
melhor, O Brasil via o nascimento da primeira
geracao de apaixonados por videogame,

Em uma espécie de “divorcio
empresarial”, em 1996 a Estrela decidiu
abandonar a Playtronic, deixando a
representagao brasileira da Nintendo nas
maos da Gradiente. A fabricante de
brinquedos nao anunciou os motivos da
separagao, mas nao foi por falta de incentivo
monetario: sequndo dados divulgados  _
posteriormente pela Gradiente, mais de

CRIADA NA ZONA FRANCA DE MANAUS

R$ 200 milhoes foram movimentados
nos sete primeiros anos de videogames
Nintendo no Brasil.

O império da Gradiente

A saida da Estrela pode ter sido um baque,
mas nao foi exatamente a maior das
dificuldades para a Gradiente. A empresa
continuou seguindo o modelo adotado
durante a geracao da Playtronic e langou, no
final de 97, o Nintendo 64 no Brasil. Os
obstaculos enfrentados a partir de entao
seriam muito maiores do que qualquer Tec
Toy da vida, pois foi em meados dos anos 90
que chegou ao mercado um verdadeiro
elefante branco: o PlayStation.

E provavel que vocé tenha vivido na pele
essa realidade: naquela época, todo mundo
tinha ou queria ter um PlayStation. E, no
Brasil, nao eram s6 os jogos que contavam a
favor do videogame da Sony: a pirataria foi a
maior alavanca para a popularizacao deste
console por aqui.

Por razoes 6bvias, ficava dificil competir,
Se a Nintendo ja tinha dificuldades para
combater a concorréncia la fora, aqui no
Brasil a situagao ficou ainda mais
complicada. Um dos maiores problemas do
mercado brasileiro de games, e com o qual
precisamos lidar até hoje, crescia a olhos
vistos e a Gradiente nao podia fazer muita
coisa para impedir.

O Nintendo 64 ainda chegou a obter
algum sucesso, principalmente entre aqueles
que tinham se tornado fas com o Super
Nintendo, mas em um patamar bem
diferente do PlayStation, que nem
representacgao oficial tinha, Os tempos
estavam mudando... mas nao so para pior.

E importante destacar que a Era
Gradiente também marcou uma série de
melhorias, principalmente no que diz respeito
ao relacionamento com os consumidores e a
imagem da Nintendo por aqui, Era possivel
encontrar os produtos da empresa nao sé
em lojas especializadas, mas também em
redes de eletrodomésticos ou
hipermertados. Havia ainda centenas de
postos de assisténcia técnica espalhados
pelo pais, e alguns pontos de venda tinham
até displays especiais so para produtos ©
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A HISTORIA DA NINTENDO NO BRASIL

DISSE ME DISSE

De tempos em tempos, sur'gem novos rumores sobre a situacao da Big N

no Brasil = grande parte de

NINTENDO DO BRASIL
VERSAO 2.0

Um dos casos mais interessantes
aconteceu em meados de 2007 e foi
divulgado pelo Diario Catarinense,
jornal de maior circulagao em Santa
Catarina. Em uma matéria sobre a
construcdo de um novo pélo industrial
em Floriandpolis, o governador Luiz
Henrique confirmava “a instalagao de
uma fabrica da Nintendo, multinacional
especializada em videogames, que
produzira jogos eletrénicos visando um
ambicioso programa de exportagao”.
Infelizmente, a noticia foi desmentida
dias depois pelo préprio governador,
declarando que o reporter teria
entendido mal seu pronunciamento.

Nintendo. Isso porque ainda nem falamos
na Powerline, servigo de atendimento por
telefone que ajudava os gamers a passarem
de fases e de desafios mais dificeis em uma
época em que a internet nao existia para
prestar esse apoio.

Infelizmente, a situacao foi se tornando
mais e mais dificil, devido ao crescimento
vertiginoso do mercado ilegal, que agora
nao atacava somente o PlayStation, mas
também os proprios produtos da Nintendo,
Nao era dificil encontrar “fitas” de N64
vendidas a preco de banana nos camelds no
final dos anos 90.

O lancamento do Game Boy Color
também foi parcialmente atrapalhado
pelos piratas, cujos cartuchos ofereciam
“trocentos” jogos pelo preco de um. Mesmo

disseminada pelo saudosismo dos fas

JOGOS PARA O Wii
POR MENOS DE RS 20

Também curioso foi o rumor sobre as
negociagoes entre a Nintendo e o
cantor sertanejo Ralf para o uso de
uma midia especial criada aqui no
Brasil, conforme noticiado pela Folha
de S. Paulo (e reportado pela NGB em
outubro de 2007). Segundo a noticia, a
Nintendo estaria prestes a fechar um
contrato para langar seus cinco jogos
de maior sucesso em Semi Metalic Disc,
com preco aproximado de R$ 15, Para a
infelicidade dos fas da Nintendo (e do
cantor sertanejo), tudo nao passava de
papo furado do proprio “astro”
brasileiro, tentando promover seu
novo produto “revolucionario”.

assim, a Gradiente conseguiu chegar ao fim
da geracao com relativo sucesso, ainda
oferecendo suporte a seus produtos e
mantendo os lancamentos quase que
simultaneos aos EUA. A campanha de
divulgacao para The Legend of Zelda:
Majora’s Mask, um dos Qltimos grandes
titulos do Nintendo 64, foi ambiciosa: houve
veiculacdo extensiva nas midias televisiva e
impressa, além de promogoes com bonus
para compra de jogos, direcionadas a quem
comprasse 0 console na época.

Foi com o lancamento do GameCube,
no final de 2001, que as coisas realmente
comegaram a desandar. Até entao, os
produtos da Nintendo eram vendidos no
Brasil com precos bem razoaveis (ao menos,
quando comparados aos videogames atuais),
Isso acontecia gracas a produgao nacional
dos conseles, que evitava os impostos
abusivos pelos quais passam os videogames
que vemos nas prateleiras hoje em dia. Mas a
Gradiente teve dificuldades em trazer a
plataforma roxa para o mercado brazuca
devido as imposicoes feitas pela propria
Nintendo, que barrou a fabricagao nacional
de consoles e games para o GC e forgou a
compra das pecas ja montadas, encarecendo
absurdamente o modelo de negocio.

Com o langcamento previsto
originalmente para novembro de 2001, o
Cube brasileiro foi sendo adiado vez apos
vez, A assessoria de imprensa so repetia que
a Gradiente estava tentando achar formas
de lan¢a-lo com um custo atraente para os
consumidores brasileiros, mas nunca
fornecia previsoes de lancamento realistas.
E, com isso, os produtos ja disponiveis no
mercado comecarm a perder valor: 0s pregos
do N64 e do GBC cairam drasticamente
frente ao lancamento de um produto mais
avancado, mas que também nao chegava
as lojas, oferecendo as importadoras a
possibilidade de beliscar parte do potencial
mercado consumidor da Gradiente, Quando
finalmente o console chegou de forma oficial
s prateleiras, em setembro de 2002, o prego
assustou: era quase cinco vezes o valor do
que os consumidores Nintendo estavam
acostumados a pagar.

O custo proibitivo, somado a fatores
adversos como a competicao com as
importadoras, a preferéncia do pablico em
geral pelo PlayStation 2 (que poderia ser
desbloqueado para rodar produtos piratas) e
um acervo de jogos desatualizado, fizeram
do GameCube nacional uma oferta pouco

atraente para a maioria dos jogadores, E a

A CAMPANHA DE MAJORA’S MASK FOI

AMBICIOSA, COM MIDIAS TELEVISIVA E
IMPRESSA E MUITAS PROMOCOES
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AQUI VOCE MATA SUA
FOME DE EMOCAO.

Uit o Mgt NI imiale vens# tatn ek de U9 emtiabiog gionne [ e seagire A prerior mss i ibides, oot e amopin.
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20 Super NES foi o produto mais rentavel da
empresa durante suas operacoes brasileiras

Gradiente nao parecia exatamente motivada
a investir na plataforma: alguns meses
depols, anunciou o fim da parceria com a
Nintendo e descontinuou a producao de
videogames nacionais.

independéncia ou morte

Quando a noticia de que a parceria com a
Gradiente tinha sido finalizada, os fas da
Nintendo fizeram um alvoroco. Encarada
como a grande vila desde o lancamento do
GC, a saida da empresa brasileira do papel de
intermediaria entre a Big N e os
condumidores foi encarada positivamente
pela maioria, que comecou a plantar
sementes de esperanga em seus coragoes
nintendistas. Seria o GameCube
comercializado com um preco mais justo?
Viriam os langamentos mais rapidamente
para o Brasil? Poderia agora a Nintendo se
envolver diretamente com o.mercado
brasileiro, traduzindo jogos e oferecendo
mais vantagens para o consumidor?

As dividas eram inquietantes, e as
expectativas altissimas.

Entretanto, depois de um tempo de
frenesi incontrolavel, os gamers se deram
conta de outra possibilidade: e se nao
acontecesse nada? E se os produtos da
Nintendo simplesmente parassem de vir para
o Brasil? Diante desse possivel cenario, os
fas comegaram a desejar qualquer sinal de
vida por parte da Big N.

Ele acabou vindo, muito embora nao da
maneira mais explicita possivel, Era possivel
observar que os produtos chegavam com
uma certa pontualidade as prateleiras, e

ESPECIAL

A HISTORIA DA NINTENDO NO BRASIL

PRODUZIDO NO

POLO INDUSTRIAL
DE MANAUS

AN

CONHECA A AMAZONIA

' Este selo vinha em todos os produtos da
Playtronic/Gradiente. Fabricagao 100% nacional

eventualmente a Nintendo fazia algumas
apari¢oes publicas em eventos de cultura
jovem. Na Electronic Game Show 2005, por
exemplo, a empresa tinha um dos maiores e
mais elaborados estandes presentes,
dedicado aos (ltimos lancamentos do
GameCube e com dois DSs disponiveis para
experimentacao (o portatil ainda nao tinha
chegado nos EUA).

Foi apenas com o langamento do Wiie a
promogao de mais eventos no Brasil que
tudo ficou claro: a Nintendo nao havia se
ausentado realmente do mercado nacional,
A parceria com a importadora Latamel, que
ja era responsavel pela distribuicao dos
produtos da empresa em outros paises da
América Latina, tinha se estendido para o
Brasil. O modelo de negbcios é radicalmente
diferente daquele praticado na época da
Playtronic e Gradiente: o tnico papel da
empresa agora seria lancar os produtos
simultaneamente aos EUA, deixando o
atendimento ao consumidor e os servicos a
imprensa com a Nintendo of America.

Essa mudanca possui tanto vantagens
como desvantagens, Se nao ha mais um
cuidado tao grande no relacionamento
com o consumidor ou tantas unidades de
assisténcia especializada, agora os
Jogadores possuem acesso muito mais
direto e agil a todos os lancamentos da
Nintendo. Alem disso, vém ocorrendo mais
esforcos para divulgagao em larga escala
de produtos da empresa e até conversas
para convencer o governo a realizar uma
diminuicao dos impostos e taxas sobre
produtos da categoria.

ALO? EU QUERIA
UMA DICA!

Um dos servigos mais legais que

a Gradiente ofereceu para os
consumidores enquanto
representante da Nintendo no Brasil
era a Powerline, espécie de
atendimento ao consumidor
diferenciado. O atendimento
telefonico gratuito oferecia ajuda aos
jogadores que ficavam “travados”
em alguma parte dificil de um
determinado game ou que queriam
dicas para facilitar a jogatina. Dali
nasceram algumas histérias bem
engracadas, de jogadores que nao
sabiam que botoes apertar ou até

de amizades que surgiram entre
atendentes e jogadores. Também da
Powerline vieram alguns dos
jornalistas mais meia-boc... Ops, mais
carismaticos do mercado nacional,
como Pablo Miyazawa, editor da
revista Rolling Stone Brasil, e Eduardo
Trivella, o nosso querido Trivas.

'Os ex-Powerline, Pablo e Trivas, junto
com seu maior idolo: um copo de cana

E assim chegamos ao estado atual,
em que o mundo globalizado permite que
o sucesso do Wii e do DS a fora seja refletido
diretamente no nosso mercado. E possivel
dizer que os videogames finalmente
voltaram a ser pauta de discussao aqui no
Brasil, com as inovagdes do Wii e do DS nas
prateleiras para todo mundo ver. E veiculos
especializados como a NGamer Brasil d3o
conta de levar o maximo de informacoes
sobre o universo Nintendo até os fas, Nao
sao belos os dias em que vivemos? @
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Um col’no vennelho para olhos cansados de jogos casuais

\ A Y

3 inema e games tém mais a
" ver um com o outro do que
' se imagina. Logico que, se
vocé esta lendo isto aqui, & porque
gosta de games. Por outro lado, se nao
tem dado a devida atengao a sétima arte
em suas horas de lazer, tire alguns minutos
para analisar a maneira como MadWorld se
encaixa em um contexto cinematografico.
Pegue Alfred Hitchcock como exemplo. O
cara ficou conhecido como “O Mestre do
Suspense” e filmou Psicose, um de seus mais
famosos e conceituados trabalhos, em 1960,
uma época em que filmes coloridos ja existiam ha

tempos e tecnologias permitiam cores cada vez
mais vivas na telona. Detalhe importante: o filme &

: todo em preto e branco e tem uma™
i das cenas mais violentas do cinema

Ja feitas até entao.
As semelhancas com MadWorld

: sao evidentes: o game também tem
: a.mesma estética e € mais violento
i do que briga de torcida em jogo de
i futebol. E assim como Hitchcock

i teve peito de ir contra as tendéncias
i da indstria e glorificar as

i tonalidades de cinza em Psicose, a

i Platinum Games (que também fez

: Okami e Viewtiful Joe quando ainda
: se chamava Clover Studios) deu

i uma prova de absoluta coragem ao
i langar um titulo em preto e



branco - com muito vermelho e
algum amarelo = em uma época em
que os sistemas de videogame sdo
capazes de exibir mais cores do que

o olho humano & capaz de enxergar.

Mais estilo do que

em desfile de moda

Mas nao foi s6 coragem que 0s
criadores injetaram nesse fabuloso
jogo. Para citar outro exemplo do
cinema, temos SinCity, baseado na
graphic novel de Frank Miller e
dirigido por ele mesmo e por Robert

Morte ]

Jack pllnta Esta mntn
nervosa em duas fases.
Mas, tirando o chefe da
segunda, elas sao quase
iguais (e fracas)

wm. LE'B 1

: Rodriguez, E outro filme em preto e branco, mas com :
: alguns elementos-chave aparecendo em cores. Exatamente

: como em Madworld, que transforma a tela PB da televisao
: em algo parecido com um balcdo de agougue, cheio de
i sangue do mais exuberante vermelho. Além das rubras

hemorragias que rolam o tempo todo, alguns pontos do

: cenario e todas as onomatopéias (fonemas que imitam
i algum som) aparecem em amarelo. Fora isso, & tudo preto,

branco ou cinza, Para alguém ranzinza, & apenas um game

: feio e tedioso. Para alguém que sabe reconhecer a arte

: onde ela existe, &€ um jogo cheio de estilo e sem igual. Se
i MadWorld fosse coloriddo, ndo seria a mesma coisa. Ele ndo :
: teria a metade do estilo que carrega com muita honra - e,

0 pior de tudo, seria igual a tantos outros.

A cena antes da batalha com
Yokozuna, um chefe lutador de sums,

i & marcante. Antes do couro comer, o

bandido esta se refrescando em um

: banho de cachoeira. A 4gua bate na

i cabeca dele, mistura-se com seus

i cabelos e escorre para as pedras, com
i as gotas juntando-se em uma piscina

natural a seus pés. Quantos games
nao exibiriam ddzias de niveis de

i transparéncia nessa pequena poca

d‘agua? Quantas gotas nao

: refletiriam até as sobrancelhas de
i Yokozuna? Nao aqui. A beleza esta O

PARA ALGUEM RANZINZA, E UM GAME FEIO E TEDIOSO.
PARA ALGUEM QUE SABE RECONHECER A ARTE ONDE
ELA EXISTE, E UM JOGO CHEIO DE ESTILO E SEM IGUAL

& Acabou a ragao? Jogue um inimigo no aquario
que as piranhas ficam felizes do mesmo jeito

% 0 empalamento pode ser escabroso para vocg,
mas @ apenas “‘violéncia rotineira” em MadWorld

# Castigue um inimigo e vocé podera finaliza-lo.
Os botoes A e B causam mortes diferentes
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O SAL DA MORTE

Quando cansar de usar a serra-elétrica,
é hora de experimentar outras armas

Adquiridas como recompensa ao atingir
certos objetivos, as armas substituem sua
serra e propiciam o tipo de violéncia favorito
de caras como Jason e Freddy Krueger. Adagas
decepam bracos, tacos com espinhos fazem
zumbis voar como bolas de beisebol e a lanca
permite que vocé prepare um espetinho
delicioso de inimigos (e & perfeita para o
desafio do tempura humano). Infelizmente,

o intervalo entre um golpe e outro & longo,

o que impossibilita sua utilizagao contra os
chefes. E se vocé gostar da variedade
proporcionada pelas armas, termine o jogo

e podera usar bénus bem bacanas: uma
serra-elétrica dupla e uma katana!

s | by P
I"ﬁ,_‘: l'fl}lﬂl A &, qJ
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# Os inimigos perdem a cabega quando
vocé pega o taco de golfe. Literalmente

“:'?-'zr‘; =
ﬁ&%@.l

R, eV

# Empurre alguém contra a serra circular
e pronto: puré de tomate instantaneo « Neste desafio, o objetivo & posicionar o maximo de inimigos para serem esmagados pela prensa gigante

T

no traco, na arte e em todas as s6 tem um porém: devido a faltade ~ ; diferente, que se passa numa ilha e leva 0 nome de Death
miniisculas variagdes de tonalidade i cores, em certos momentos, é dificil i Watch. Alguns caras muito malucos cortaram todas as
no preto e no branco, que compdem  : localizar armas e itens de energia que i rotas de entrada e saida do lugar e também os meios de
cenas memoraveis, Como ja foi : sdo mostrados nos instantes em que i comunicagao. Depois, espalharam um virus mortal |a
dito, este & um game corajoso e i a camera da uma geral no ambiente, i dentro, para desespero dos habitantes, O virus tem o
merece todo o crédito por fugir dos : poder de matar em 24 horas se uma vacina nao for
padroes tradicionais. : Big Brother Cruel i aplicada, e o (inico meio de conseguir o antidoto &

Esse estilo grafico, que se mostra i Jack, o protagonista, & um i matando uma pessoa. Pode ser um parente, um amigo, um
exuberante da primeira 3 (iltima fase, i participante de um reality show bem . vizinho ou um desconhecido: o importante & matar. Tudo

] & Certas armadilhas, como o rolo compressor, # Jack s6 nao pode ser chamado de egoista: « Abuse da serra-elétrica, mas nem tanto: fique
funcionam o tempo todo. E so fazer a festal ele adora dividir as coisas ao meio. Bom menino  de olho no mostrador abaixo de sua energia

34 (NGAMER




BARAO VACILAO

Os minigames sao o apice da violéncia e da diversdo em MadWorld

O Bial sabe disso muito bem: reality shows
precisam de desafios cronometrados para
ganhar pontos no Ibope. Nesse aspecto,
Death Watch esta bem servido com os
Bloodbath Challenges, oportunidades para
que vocé mostre suas habilidades em dois
minutos de carnificina. Seja jogando inimigos
dentro de uma turbina de aviao em
“Turbinator” ou praticando golfe com
cabegas humanas, esses segmentos siao
show! E o melhor de tudo: sao apresentados
pelo Black Baron, um boca-suja
desavergonhado que sempre leva a pior.

EM DETALHES

PLAIAFORMA Wi~
PRODUCAQ SEGA

DESENVOLVIMENTO  PLATINUMGAMES

RECURSQOS

P TR Y | Bem-vindo a Death Watch, um

As fases sao pontuadas ';' TEality show onde os ]JEI'tiEipEII“ItES
i UL TE s B matam para ganhar. Ligue

tarde, podem ser | aserra-elétrica e mande ver!

jngadns em multiplayer.
VISUAL (9

A visualizacao perde
Esqueca a auséncia de cores e vocé

""'”’ ’:]' 'Wﬁ’\'\m

muito em tela dividida

PR "H' B cstara diante de um jogo lindo e
#“ i estiloso, No multiplayer, fica confuso.
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AUDIO v I

iss0 para divertir os ricos e poderosos, : milhao de pontos e enfrente o chefe. Narragao eng ragada, porém dispersa.
que assistem ao caos bem longe dali. A duragao das fases depende de sua compreensao do O hip-hop & lega],ﬁma&. repetitivo. Os
Uma certeza vocé pode ter: a : sistema de combos. Bater em um inimigo até a morte vale efeitos sonoros sdo de dar medo.

historia & mais boba do que parece e & : X pontos, mas, se vocé soca-lo até ele ficar tonto, depois JOG ABILIDADE

apenas desculpa para Jack aprontar  : enfid-lo dentro de um pneu, furar sua garganta com cinco

rnuitpas e boas com quem cruza o seu placas de transito e arrem:essémln cunsecutivas vezes As execucdes e a violencia

caminho. Ma?, tudo bgn}. 0 massacre | c?nltra uma parede de ES]IIIT‘IJ'IDS, esse X sera I'I1LI|FIp|ICEEdD exacerbada s3o o fino da bossa.

pode ser realizado de inimeras : varias vezes e as jﬂletajs, serao iitll‘:lgldaﬁ com mais rapidez. Mas, como a bossa, enjoam um pouco.
formas e todas elas sdo bem bacanas : Quando o adversario ainda esta vivo e com um pé na cova, 3

e podem ser aprendidas com pouco  { uma oportunidade de finalizagao surge e é s6 apertar A ou |NOVA A 0 m
tempo de jogo. : B para bancar o Marqués de Sade. .

O sistema rola da sequinte Apesar do horror que isso tudo sugere, é diversao pura. Depois de Pong, o Jogo em preto e
maneira: uma morte sempre valeum : S nas dltimas fases & que, devido a repeticdo de inimigos, branco mais FEHDMHDﬂéﬂD que ja
determinado niimero de pontos, mas, : o jogo acaba enjoando um pouco. Por outro lado, vocé tem existiu, Ah, e com graficos melhores,
€ a execucao tiver requintes de : as execugoes exclusivas de cada cenario, as varias armas e
crueldade, seu placar vai duplicar, : os desafios que afastam qualquer sinal de monotonia. @ RESUMO
triplicar, e assim por diante, No inicio Os chefes sao o ponto alto. Eles podem ser eliminados d d
de cada fase, o jogo lista suas metas i na base da porrada (ou melhor, da “serrada” ) ou em cenas . Umz prova de Coragem Ge uma
de pontuacao, acompanhadas pelo onde a movimentagao do personagem da lugar a uma produtora estreante em um

objeto ou evento que elas batalha de chacoalhadas com o Wii Remote e o Nunchuk. console de poucos games adultos.

disponibilizam. Exemplos: faca 250 mil Essa violéncia toda pode impressionar negativamente
pontos e um taco de beisebol : [masy quem tem mente fechada, mas este é um jogo de
cravejado de espinhos podera ser muitas qualidades que merece ser jogado.

usado; chegue aos 500 mil e ganhe Principalmente para que outras produtoras

um item de energia; consiga um enxerguem que o Wii precisa de mais titulos assim,




Procurado pela lei Para

se livrar da policia, voce
pode simplesmente fugir
ou entao fazeé-los bater
a viatura. Nunca foi tao
divertido dar um perdido
nos “homi”

Vocé pode ser entregador de comida em
vez de traficante. Mas da menos grana

As motos sao muito velozes e vocé
ainda pode atirar durante o trajeto

GRAND THEFT AUTO

| CHINATOWN WARS

Todos vocés, Bozos, trabalham parasmim

ideia de um GTA em um : Tudaona palma dl mao Justificando a forma portatil
sistema Nintendo, até : Existem€arros, motos @ barcos a dlspus.lf;ac: para serem : do jogo, vocé tem um PDA completo.
poucos dias atras, aindaera : roubadose pilotades,;mas nao avites. LDentro de cada : Além de indicar a rota, o GPS guarda

algo surreal para mim. Precisei ligaro  : categoria, ha diférencas no modo de.dirigir entre um : 0 enderego de seus contatos, |

game e ver a inscricao “Licensed by veiculd ealitro, no entanto, elas nao sao tao acentuadas localizacoes de pontos-chave como

Nintendo” para ter certeza de que i comanasversoes “malores”. . esconderijos, funilarias (Pay ‘n” Spray),

0 jogo existia mesmo, Afinal, quantas AWigao aérea, sem divida, contribuiu para que a : postos de gasoling, trabalhos

nao foram as declaracoes de : cidade fosse inteiramente transposta do GTA IV do : paralelos (bombeiro, ambulancia,

funcionarios de alto escalao da i X360/PS3 para o DS, ja que, dessa forma, o jogo exibe bem : entrega de noodles, tatuador, etc),

empresa dizendo, durante anos, que | men@s detalhes. Mas tudo o que existe la esta aqui: todas i venda de raspadinha e muito mais.

“a Nintendo nado precisa de jogos : as edificacdes, estruturas e localidades foram : E, como novidade

assim”. Nao mesmao? : redesenhadas com essa perspectiva em mente, E se 0 i nasérie,

E, meu amigo, o mudo gira, as . jogadoer encontrar alguma dificuldade em visualizar certa i armazena

coisas mudam e GTA esta ai—em toda : parte do cenario, & s6 dar um toque no Botdo L para ficar

a sua gléria em sistema Nintendo. E, ¢ tudo em ordem (essa agao reposiciona a cdmera atrasdo i

apesar de ser em um portatil, ndose i persenagem ou do veiculo em que ele se encontra).

pode diminuir a importancia do game, Para nio haver risco de embaralhamento nos graficos, :

que de pequeno nao tem nada. : as ladeiras sumiram e a cidade ficou plana. A pilotagem

Chinatown Wars é tudo aquilo que se  : wolasuave e agradavel o tempo todo e a inica :

espera de um titulo de uma franquia i desvantagem dessa visao por cima aparece nos momentos

paderosa como essa. Duvida? Ligue o™ i &m que seu carro esta a toda pelas ruas — vocé so vai

game, testemunhe o “Licensed by : Brecar depois de meter a cara em uma parede, poiS NA0 ViU

Nintendo” e depois se perca nas : IgUe a rua acabou. Para evitar esse transtotno, € so ligar :

pulsantes ruas de Liberty City e em : fuma assisténcia do GPS, que indica, cam setas, o caminho

tudo o que elas oferecem. : 'pa tela de cima. E essa & apenas uma das comodidades.

OLHA
BOTAO PARA CHAMAR UM TAXI
PODE ASSOBIAR NO MICROFON

36 (NGAMER

QUE CHARME: EM VEZ DE USAR O
AXI, VOCE
E DO DS
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RELAXE: E SO ZOACAO
Enredos sombrios e personagens deprimidos? Nada. Aqui, é sé tiracdo de sarro

ak 949

Eiﬂ

Time a2

Ketord 1032 .63

U:15:83

Lap 1/

2% CHAIN

Exclusividade do DS: esta pista existia em

Os rampages estao de volta e sdo brilhantes.
GTA IV, mas nao era possivel andar de kart nela

Munigao infinita = diizias de cadaveres. Yes!

Tirre 0@

Invada o aeroporto e dé uma voltinha com um
tanque de guerra. Quem precisa de realismo?

00 clube de tiro tem uma area de treino em que
os alvos atiram de volta em vocé. Que perigo!

100% dﬂ g‘m P e
Outras fum;nes do PDA h‘l&ﬁﬂﬁm~ e
a gravacao do progresso de jogo a R
qualguer momento (também inédito)
e um link direto para compra de
armas na loja Ammu-Nation, que séo
entregues na porta do esconderijo
mais proximo de onde vocé fez o
pedido — para se armar sem gastar
dinheiro, 0 jogador muquirana e :
aventureiro pode tentar interceptare @
roubar o caminhao da loja de armas.  :
S0 € preciso ficar esperto, pois 0s
motoristas estdao sempre armados. i um jogo sucessivo e lucrativo de leva e traz. As pessoas

Se nao quiser dirigir de um ponto : falam frases aleat6rias nas ruas (como aquela que vocé
a outro do extenso mapa da cidade, : vé antes do inicio desse texto), mas a histéria é toda
€ possivel tomar um taxi e chegarno  : conduzida por texto e telas estaticas. Isso diminui um fator
destino em um piscar de olhos. Eolha { que sempre foi importante na série: a caracterizacio.
sO que charme: em vez de seguraro Mas entao voceé abre o DS ao tira-lo do modo sleep e
botao X para chamar o taxi, vocé : ele fala alguma coisa engracada, ou abre uma lixeira a
pode assobiar no microfone do DS. i procura de armas e esmaga baratas, ou ainda massageia o
E como se vocé estivesse mesmo em coracao de uma pessoa infartada na tela de toque... E vocé

uma rua de Cerveza Heights. tem a certeza: este @ mesmo um legitimo GTA.
E por isso que, mesmo nao sendo o Bozo, eu faco

tem uma arma nao letal, o taser. Mas, se ela for
usada continuamente em alguém, o resultado é esse ai de cima

FEFERFEEREAERE BE

itimidade evidente i questdo de trabalhar em prol da série e utilizar meu espaco
Huang trabalha em sua escalada i nessa publicagdo para afirmar que, por baixo da violéncia e
no mundo do crime como todo i mws da polémica que sempre acompanharam os jogos
protagonista dos jogos da série e a GTA, este & um dos melhores e mais completos

maior parte de suas negociagdes
envolve trafico de entorpecentes em

games do portatil da Nintendo. Agora so
precisamos de uma versao para Wil

EEEsEEsreIERENE

# .;i .PI

PLATAFORMA DS

PRODUCAO  ROCKSTAR
DESENVOLVIMENTO ROCKSTAR

RECURSOS

©OE." B

Uma missao para recuperar uma
espada roubada se transforma em
uma vida de crimes. E é proibido
para menores, viu?

VISUAL 9

Uma cidade inteira renderizada com
0s graficos mais impressionantes do
DS: definidos, limpidos e rapidos.

AUDIO 9

Os efeitos de carros e armas sao
otimos, As masicas instrumentais
também, mas sao poucas.

JOGABILIDADE (10

Quase uma infinidade de coisas para
fazer, todas elas legais. Isso sem
contar o bojudo multiplayer.

INOVACAO 10

A tela de toque € usada de forma
brilhante e variada, com um PDA
completo e minigames a rodo.

GTA no DS. So isso diz tudo. Mas ja
que & preciso preencher o espaco,
la vai: um game quase perfeito.




> Usando o Wii Remote, & possivel mirar antes de chutar. Bola dentro, Konami

PES 2009

O futebol & bom, mas ainda falta um controle definitivo

) or incrivel que possa parecer,

- " de todas as versoes de Pro
"= Evolution Soccer 2009 ja
disponiveis nas lojas, esta aqui € a
melhor — e, sim, a comparagao
refere-se aos concorrentes PS3 e
Xbox 360. Claro, o comentario nao
vale para o visual, uma vez que as
maquinas sao completamente
distintas nesse aspecto, mas € a
mais pura verdade no que diz
respeito @ mecanica de jogo.

Enquanto, nos “poderosos”, a
partida da a sensacao de que tomou
anabolizante, com atletas turbinados,
numa velocidade impossivel de
controlar, no Wii a coisa voltou ao
normal. Provavelmente porque a
propria Konami reparou no fiasco
das outras versoes e arrumou a
mancada antes do langcamento.

Além das animacoes fluidas,
o manuseio dos personagens esta
mais fiel ao ritmo caracteristico da
série: cadenciado e sem correria
exagerada. Isso ja é o bastante para
garantir uma partida divertida e
bem balanceada. O que falta,
entretanto, € a Konami dar um
passo adiante e incluir também uma
barra de forga para a troca de
passes, algo ja presente na série
FIFA. Isso faz uma falta danada, pois
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seu comando fica limitado e os erros quase nunca
acontecem, o que € uma mentira deslavada em se
tratando de um simulador.

. Vocé decide

O controle do time muda radicalmente dependendo da
configuracao escolhida, No modo convencional, que
consiste em usar o Wii Remote junto do Nunckuk, vocé
ganha em velocidade: basta apontar para onde deve ser
feito o passe. Por outro lado, utilizando o Classic Controller
(uma novidade em relagao a (iltima versao), fica bem mais
facil driblar. Ou seja, a escolha depende de sua preferéncia.

Ja que a comparacao é com os outros consoles, seria
injusto nao dizer que o modo Become a Legend nao esta
presente no Wii. Além das tradicionais ligas de todos os
cantos do mundo, a Master League — que havia sido
retirada em PES 2008 - esta de volta e divide espago
com a Champions Road, ja presente na Gltima versao.
A diferenca entre as duas modalidades & que, na Master
League, vocé contrata novos atletas de acordo com
escolhas predeterminadas e, na Champions Road, tudo
depende da sorte, via um baralho que representa o time
adversario: a cada vitoria, vocé seleciona uma carta
aleatoriamente e o jogador passa a fazer parte do seu
elenco. A dificuldade & maior justamente porque as
contratacoes nao dependem do seu julgamento, mas nem
por isso deixa de divertir, Na verdade, o desafio extra da
até mais prazer para continuar a partida. Outra novidade
é a inclusao de disputas online com direito a envio de
sisio  convite para os amigos da sua lista.

No geral, PES 2009 melhorou em relagao a
altima edicao, e isso ja é razao bastante para
vocé meter a mao no bolso para compra-lo,

PLATAFORMA
PRODUCAO ~ _KONAMI =~
DESENVOLVIMENTO  KONAMI

RECURSOS

VWH O%R

Simulador de futebol com times

e torneios de todos os cantos do
mundo, além das modalidades que
ficaram faltando no ano passado.

VISUAL

As animacoes sao bem fluidas,
mas ha muita queda de velocidade
durante as partidas.

Basicao demais. Além disso, a
narracao em inglés nao passa nem
um pingo de emogao.

JOGABILIDADE

As duas configuracdes de controle
funcionam, mas ambas deixam
a desejar em alguns aspectos.

(7

INOVACAO

0O modo online & mais que bem-vindo

no Wii, E o retorno da Master League
também, é claro,

(Nc RESUMO

Com excecao dos controles, que
ainda precisam de ajustes, a bola
rola redondinha nesta edicao.
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Espada sem tio O ourigo
ja foi muito mais afiado
b do que hoje em dia...
E isso so utilizando seus
espinhos, sem precisar
dessa espada inatil

EM DETALHES

*
O " H ﬂ"lﬂFUPME& Wii
PRODUGAO _SONIC TEAM
| T - DESENVOLVIMENTO ~SEGA
| sl _
| ; RECURSQOS
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SONIC AND THE

Um ourico na corte do Rei Artur

m dos primeiros jogos para
o Wii, Sonic and the Secret
Rings fez sucesso gracas a
novidade do sensor de movimento.
Hoje em dia, porém, esta meio
ultrapassado. Assim, nao é surpresa
que Sonic and the Black Knight nao
seja la grande coisa

O sistema & o mesmo do jogo
anterior, com mudancas que se
esforcam para inovar, mas viram
talhas chatas que perpetuam a sina
de jogos fracos do herai,

( ﬁ

{ y , 1 .__

# Sonic até pode tirar onda de cavaleiro.
Ja se fosse cavalo... ninguém iria montar

_

o h J

# Por que sera que deram uma espada tdo
grande para o coitado? E se ele tropecgar? :

40 (NGAMER

CONCEITO

Jogo de acao 3D ambientado em
uma versao fantasiosa da ldade
Média, com o ourigo Sonic
enfrentando o Cavaleiro Negro.

VISUAL 4

Melhor que Secret Rings, pior que
Unleashed. Peca pela simplicidade
e alguns cenarios

(%7

A banda Crush ir""l empolga até em
um jJogo como esse, Pena que as
dublagens {ZDHtIIII_I.: im forcadas.

JOGABILIDADE (5

Supera os controles de Secret Rings,
mas ISso nNao quer dizer muito. Se o
combate com espada funcionasse..

INOVACAO [

Acerta ao deixar o contr ole mais
tr;ar'lu'u'maL mas erra feio em fazer de
Sonic um cavaleiro medieval,

(NG RESUMO

Uma ideia bizarra e mal executada.
Unleashed, apesar do lobisomem,
fez muito mais pelo ourico.

61

Sai o mundo arabe das Mil e Uma

Noites, entra a Idade Média das

monarca foi possuido por ' : F
espiritos do Mal, que o

conhecida como Cavaleiro Negro, E
quando uma jovem feiticeira entra

Isso ja & motivo suficiente para colocar
uma espada na mao do ourico e fazé-lo correr pelas
que se move para os lados para evitar obstaculos. No
entanto, o sensor de movimento do Wii Remote deu lugar

Para atacar com a espada é s6 balancar o Wii Remote.
O problema é o lento tempo de resposta. Sonic é veloz e
novos golpes, armas e personagens.

Os chefes sao criativos e os minigames para ateé
fases diurnas de Sonic Unleashed, e a trilha sonora passa
sem falhas. A banda Crush 40 fez bom trabalho, mesclando
Tl veio. Ele mostra que o Sonic Team tem

| competéncia para aspectos como graficos, som e

Conto de fadas fajuto
lendas do Rei Artur, Aqui, o
transformaram na forma decadente
erm cena e convoca Sonic para '
resolver o pmi:ﬂema
fases e detonar inimigos. A mecanica &€ a mesma de Rings,
mas ganhou ajustes, A visao continua por tras de Sonic,
a alavanca analdgica do Nunchuk, o que garante mais
precisao @ menos Nervosismo.
seus alvos se aproximam com rapidez, exigindo um nivel de
precisao que o jogo nao tem. Frustrante, mesmo com os
quatro pessoas garantem diversao rapida e casual O
visual agrada, ainda que nao seja tao bonito como nas
hard rock e temas medievais em faixas curiosas.

Esquisito e fraco na realizacao, o game nao diz a que

1 minigames. Mas de que adianta, se falha nos
controles da aventura principal?
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Bussola? A bassola que
fica no canto inferior da
tela mostra a inclinacao
do cenario. Mas desde
quando bussolas servem
para indicar inclinagao?

l‘*l ATAFORMA ) |
PR( 1[+!J uu ~ HUDSON
DESE] Jm ILVIMENTO HUDSON

RECURSOS
VOB

CONCEITO

Guie uma bolinha até o final de um
labirinto flutuante, inclinando-o
com o Wii Remote ou com a Wii
Balance Board.

_:_“_ L ™ ’1u
VISUAL 6

‘ ‘ E A |{:"_'.':-:: i Lirds I1 EM tT'—.E-'l].'lh?l”'I:_-I:,‘i.;- 1S e '—i : “...H__hj
I ; R P z S variedade de cenarios, mas nada
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Onde diversao e frustracao rolam juntas

[ ==

/\ [
4._'1'11& .
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epols de uma estreia um . a Hudson resolveu investir numa continuacao com a

pouco morna, aproveitando i promessa de corrigir 0s erros do anterior. O resultado?

0s primeiros meses de vida . Um pacote recheado de novidades, modos de jogo,
ffr_J Wi, Kororinpa ganhou certo . contelido extra e diversao multiplayer, mas acompanhado

staque ao mesclar a mecanica . de uma dose a mais de frustracao,

con -}r.-!l'_JF-'-Jl'j | por Super Monkey Ball Paciencia é requisito basico para poder aproveitar o BT |
e adapta-la ao Wii Remote, Embora i que ha de melhor em Marble Saga: Kororinpa. O objetivo As masicas se f-:-""“:-'-;”}‘*'-'”” bem no
o titulo ndo tenha agradado tanto, i do jogo € guiar uma bolinha até o final de labirintos 3D tema de cada fase e cada bolinha
principalmente pela dificuldade . repletos de obstaculos, inclinando todo o ambiente com emite um som diferente ao rolar,
elevada e pela mecanica frustrante, o Wil Remote, sem deixar os cristais amarelos para tras.

OGABILIDADE 7

No comeco, a tarefa nao parece ser das mais dificeis, ja que
0 controle & bastante preciso, Porém, nao demora muito Joa deteccdo de movimentos do Wi
para que sua paniéﬂcila va para o saco, especialmente nas i’{ mote e enorme variedade de modos
fases que exigem inclinacao de 180°. A bolinha caiu? & Bt bars doctiavar 1e modos
Retorne ao comeco da fase ou ao (ltimo checkpoint. £

INOVACAO 8

Desatios feitos sob medida para a

|
! . Recompensas para os mais dedicados
a4 ! Se rlrFiruldade nao & um problema, entdo vocé tera em

: mMaos um 'D{_JD completo e divertido, com centenas de Balance Boarr L [_.I|-:_::I{_.-:H es online e troca
———— s A s o~ P N P ciiSriAc
® Gracias por la ayuda, hormiguita! : Fa*—;e:a divididas em mundos variados, diversas modalidades de fases criadas pelos usuarios.
Te gustas Magdalenas Heras-Bareche? : de Jogo, uma enorme quantidade de bolinhas, modo de

(Nc RESUMO

Aproveita a mecanica do original e
traz novidades, mas a dificuldade
elevada continua frustrando.

construcao de fases com direito a troca de criagoes via
Wi-Fi Connection, multiplayer para até quatro pessoas
e mais, Porém, para ter acesso a tudo isso, é preciso
progredir (e muito) no modo principal, o que exige bastante
tempo e dedicacao. Adquirir pecas para o construtor de
fases, por exemplo, é uma tarefa extremamente lenta,
_ A i _ 0 que pode desencorajar 0s mais impacientes.

N A HENRIQUE Outra novidade bacana é o uso da Wii

| . S/ 1 \ \ Balance Board em fases feitas sob medida para
® As fotos parecem iguais, mas s3o ,_ 0 acessorio, que, felizmente, funciona muito
de estagios diferentes. Pode acreditar E bem dentro da mecanica do jogo.

3
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Ver as curvas de Aya é o (inico motivo para jogar Onechanbara

ONECHANBARA

BIKINI ZOMBIE SLAYERS

Sem pudor e sem mentiras

PLATAFORMA
PRODUCAO

moda zumbi é recente,
mas a samurai cowgirl
' Aya @ pioneira no
assunto. Onechanbara: Bikini
Zombie Slayers promete muita
acdo com uma mocinha de
biquini esfacelando zumbis e
jatos de sangue espirrando para
todos os lados. E cumpre 1550
com sinceridade, simplicidade
e uma simpatica mediocridade.
O jogo ndo vai além da

premissa. As fases sao meros
corredores abarrotados de
zumbis que nado oferecem muita

resisténcia. A pouca variedade de

golpes da heroina — ou da guria
Saki, vestida de roupa de colegial

> Zumbis, mulheres seminuas e
sangue. Esﬁ isso que vocé vé aqui

pilantra cabula aula pra matar

i que vestem |

Wi
D3 PUBLISHER

‘D3 PUBLISHER

— @ suficiente para dar cabo dos
monstros e fazer o liquido
vermelho jorrar com abundancia
nos cenarios, Nos personagens
e, claro, na espada da
protagonista. Chacoalhe o Wi
Remote, mas ndo espere fazer o
mesmo para realizar agoes mais
bacanas do que essas.

Quase nao ha extras ou
variedade. Visualmente, o jogo &
grotesco, apresentando texturas
e animacoes pobres, Mas tudo
bem — em nenhum momento ele
5e prnpne a fazer mais do que

wseNl isso, Tudo o que o titulo
promete esta la: uma
moca de biquini, zumbis,
muito sangue e agao,

e~
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| VISUAL s W

. AUDIO 5 -
JOGABILIDADE & | :
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DEAD RISING

CHOP TILL YOU DROP

- Zumbicidio em cimera mal ajustada

8 KILLED

- Insatisfeitos com a conversio, quase todos os zumbis foram embora

gy uem esperava pela
)}l mesma diversao
.2 claustrofdbica da
versao original certamente vai
se decepcionar. Na tentativa de
portar para o Wii um dos titulos
mais inusitados da maquina da
Microsoft, a Capcom o reduziu
a um mero jogo de fases com
inimigos pouco desafiadores.

O polémico relégio, que
limitava o seu tempo para
realizar cada missao do jogo
original, foi extinto em Chop Till
You Drop. Agora, as tarefas sao
acionadas ao conversar com
Otis, o zelador do shopping. Os
raros pontos de save — outra
caracteristica controversa da

versao para Xbox 360 — também.-

nao existem mais e vocé tem a
opcdo de salvar ou nao seu
progresso apos completar cada
missao, Apesar de tornar o jogo
um pouco mais acessivel, o
charme e o clima de tensao do
original se esvairam. De que

i adianta deixa-lo mais facil se,

para isso, & necessario sacrificar

o Até algumas batalhas contra

elementos-chave da jogatina?

Os zumbis, coitados,
també&m acabaram prejudicados.
Enquanto, no Xbox 360, a tela
ficava repleta de mortos-vivos
obcecados por um pedago do
seu intestino delgado, na versao
para Wii, o nimero de inimigos
caiu para, no minimo, um tergo
do original. Para tentar
balancear a falta de desafio, a
Capcom tirou o pulo do
personagem e bloqueou certas
passagens do cenario, Some isso
aos graficos precarios e a falta
de extras exclusivos e
vocé tera um jogo que
nao chega aos pés da
versao original,

EM DETALHES

i Se vocé deseja detonar
: mortos-vivos, jogue

: House of the Dead:

: Owverkill. A invasao de

. shoppings S At &
i por zumbis [ R £
: ainda é |
: melhor na

i concoréncia

chefes foram modificadas

biquini,. D

zumbls Onde esse nundo vai parar! :
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ENTRE NO

NINTENDQDS

Nintendo DS € uma marca registrada da Nintendo.©2009 Nintendo

Tenha a musica em suas maos no ritmo da sua vida com Rhythm Heaven.
Deixe o balangco da musica te levar e com a sua stylus toque no ritmo da musica,
por mais de 50 jogos musicais. As batidas musicais combinadas com graficos
sutis fazem com que qualquer pessoa possa desfrutar esse jogo.

(Langcamento: Abril/2009)

: NINTENDOI) G
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# Licao de impiedade: sofra para terminar e depois descubra
que é preciso fazer tudo de novo. Mais duas vezes

RADIUS REBIRTH

Mais para “reciclagem” do que para “renascimento”

proveitando a onda
nostalgica capitaneada por
Mega Man 9, Gradius ReBirth
nasceu com a proposta de simular a
tecnologia de arcades da Konami do
inicio dos anos 1990. Para concluir

o projeto com este requisito, a
empresa escalou o pessoal da M2,
especializado em emulagao e
conversao de jogos para outras
plataformas e responsavel pelo
funcionamento de dezenas de Jogos
do Master System, Mega Drive e MSX
no Virtual Console. Mas o estilo
grafico e sonoro ndo é a {inica coisa
que ReBirth resgata do passado..

Reduzir, reusar, reciclar

A estrutura e conhecida: fases com
scroll lateral divididas em setores,
uma sessao intensa de tiros e naves e
um chefe ao final de cada estagio. 5ao
cinco fases bem caracterizadas:
vulcanica, organica, a tradicional dos
moais, desértica e mecanica. E bem
DOUCO Se compararmos, por exemplo,
com Gradius Il (10 fases), IV (9 fases)
> /(8 fases). E os estagios parecem
diminuir mais ainda quando se
percebe que seu layout, inimigos e

44 (NGAMER

chefes foram emprestados de jogos anteriores. Ao menos,
existemn elementos condicionais que mudam os ambientes
e també&m caminhos secretos que garantem fases de
bonus. E, como de praxe, 0 jogo nao termina na primeira
rodada: € preciso passar por tudo trés vezes, com
dificuldade crescente, para chegar ao verdadeiro final.

O sistema também & consagrado: voce coleta
power-ups que habilitam poderes em uma barra e ativa-os
conforme sua estratégia pessoal, Inicialmente, ha trés
opcoes de barra, com diferentes tipos de misseis, tiros,
lasers e escudos, mas & possivel habilitar outros dois
conjuntos. A “sindrome de Gradius” continua sendo 0 maior
terror. Mesmo alcancando uma nave poderosa (o trugue
da Konami ajuda, uma vez por fase), voce volta zerado ao
checkpoint em caso de morte e precisa passar por trechos
crueis com poder de fogo reduzido. £ um choque brutal,
mas, para os fas, garante parte da graca.

0 visual em sprites e a trilha sonora sintetizada sao
um manifesto que da paz de espirito aos adeptos aas
velhas formas de jogo. Porém, o que para Mega Man @ fol
libertacao, para Gradius ReBirth é restricao. O mascote da
Capcom atingiu seu apice no final dos anos 1980. Gradius,
no entanto, aperfeicoou a formula a cada nova versao,
chegando a plenitude em Gradius V para P52 (puristas
podem argumentar, com muita razao, que o climax se deu
com Gradius Gaiden, do PS1). ReBirth ignora 0s avancos
conceituais e nao tem a solidez estrutural dos
episodios mais recentes, Mas um experimento
assim, bem executado, pode inspirar a2 Konami a
ousar mais na proxima vez.

FABAD

EM DETALHES

PLATAFORMA ____ WHWARE
DESENVOLVIMENTO M2~
PRECO 1.000 PONTOS

RECURSQOS

VL @)

CONCEITO

A bordo da nave Vic Viper, vocé
deve novamente passar por
estagios tematicos de progressao
lateral e chefes dificilimos.

VISUAL S

A Konami optou por um visual que
remetesse aos arcades da empresa
do inicio dos anos 1990, Nostalgico.

AUDIO 7

Selecao primorosa de faixas classicas,
com arranjos interessantes e
sintetizacao de bom gosto,

JOGABILIDADE (&

As mecanicas estao intactas, mas sua
impiedosa dificuldade ainda pode
frustrar os desavisados.

INOVACAO 3

As novidades aqul sao a criacao do Jogo,
como se ele fésse velho, e a distribuicao
digital, Mas outros chegaram antes.

NG RESUMO

A colcha de retalhos, ainda que bem
produzida, s6 alimenta a expectativa
por um verdadeiro Gradius VI,




E CORRA PARA A

Nintendo Wii € uma marca registrada da Nintendo.©2009 Nintendo
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| Excitebots ™: Trick Racing possui elementos que o torna, o jogo de

i . EXCIREDOLS ~. ITICK ~acin
ﬂ[ﬂﬂgrg corrida mais original do mercado. Com o uso do volante Wii Wheel™

o ~ VOCe e a sua familia correrao em pistas unicas, participardo de divertidos
qf&‘?{gf!g minigames e realizaréo truques malucos, neste jogo da franquia
p— Excitebike™ e Excite Truck™. (Lancamento: Abril/2009)

Wii
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BIT.TRIP BEAT'

Céu e inferno no mundo pixelado

PL ATAFGRMA

WIiIWARE

Se aqui vocé ja nao entende nada, espere para ver o jogo rodando...

m meio a tantos titulos

mediocres e releituras

empoeiradas — ainda
que boas — de classicos do
passado, produgoes originais
como Bit.Trip Beat tazem o
servico WiiWare mostrar a
verdadeira vocacgao pela qual
veio ao mundo. Mistura de Pong
com game musical e uma leve
esséncia artificial de jogo de tiro
espacial, Bit.Trip Beat vicia e
Impressiona como poucos.

Segurando o Wii Remote na

horizontal e girando-o como se
fosse um acelerador de moto, o
objetivo é rebater pixels com
uma barrinha que fica presa no
lado esquerdo da tela e se move
apenas para cima e para baixo.
O comeco é facil, mas com o
passar do tempo a quantidade,
a velocidade e o padrao de
movimentos dos quadradinhos
aumenta e varia, exigindo
reflexos rapidos e precisao no
controle. A tarefa & a mesma
nos trés modos de jogo, mas o
desafio pode ser facilitado com
a ajuda de mais trés amigos
jogando simultaneamente.

Para evitar problemas, nao jogue
se tiver alguma crianca por perto

46 (NGAMER
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Cuidado para nao ficar enjoado

A acao é acompanhada de

i |uzes vibrantes que piscam de

i acordo com a batida da msicas,
i que tém o mesmo estilo retrd

: sintetizado das eras 8 e 16-bit.

: Ou seja, atencgao e tolerancia a

. epilepsia sdo recomendaveis.

: Simples na ideia e genial na

sranponi’ realizacao, Bit.Trip Beat
N € obrigatorio para quem
e curte jogos psicodélicos
e experimentais.

EM DETALHES

. INOVAGAO

o

: Pong tromba de frente
: com Guitar Hero e

: acha que é Gradius.

: Divertido, bonito,

: viciante e

: diferente

. de quase

: tudo no

: WiiWare,

I've Just arrived at the summit!

be there soon!

Ainda deve demorar um pouco para os inseticidas ficarem assim

§0NSLAUGHT

O melhor inseticida & a bala

N -.HJJFL.

PLATAFORMA

PRECO

ario é testemunha de
que a Hudson nao vem
mandando bem ha

8 : algum tempo. Nos (ltimos

: meses, ela sé criou joguinhos

: (no diminutivo mesmo) da pior
. estirpe. E apesar de Onslaught
: ndo ser a azeitona da empada,
: € de longe o melhor deles.

Em um planeta desértico,

: seu dever € dar cabo dos

i insetos alienigenas que vagam
: pela areia, Com missoes que
vao desde o exterminio de

i qualquer inseto que cruze o

i seu caminho até a protecao

i de suprimentos ou de bases,

. Onslaught chega realmente

. a ser um desafio. Primeiro,

i porque a dificuldade normal do
i jogo & razoavelmente elevada

i ©Chacoalhe o Nunchuk para matar
: os bichos que grudarem em vocé

: ©*Sinta o gosto do meu canhao
: SBP Baygonator, inseto nojento!”

DESFN\!DLVIMENTO

~ WilWARE
 HUDSON SOFT
~ 1.000 PONTOS

i — 0s inimigos n3o sdo 0s mais

: brilhantes, mas compensam na
: quantidade. E, sequndo, porque
: 0 sistema de controle nao é

i muito afinado. Mirar e apontar o
. Wii Remote para a tela

: esperando acertar um alvo esta
: se tornando mais dificil a cada

i jogo. Adicione ai um atraso na

. resposta dos comandos e vocé
: sabera como é a jogabilidade

: de Onslaught.

Visualmente, o game é

i bem feito: Os graficos ndo sao
i requintados, mas as texturas

um pouco granuladas dao um
toque de shooter de
arcade - claro que isso
nao foi proposital,
mas funcionou.

' EM DETALHES

. VISUAL

. AUDIO

. JOGABILIDADE
. INOVACAO

&

i Insetos gigantes e armas.
: Nao & um dos enredos

: mais inspirados que

. existem, mas é suficiente
: para tirar a

: Hudson do

: fundo do

pPOgo em que

. ela se meteu.
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De ladinho Contra os
chefes, vocé controla
Bowser com o portatil
na vertical e executa
ataques por meio da
tela de toque

Uma viagem insdlita pelo Reino dos Cogumelos

g s RPGs do Mario nunca ajudaram a exaltar a
.Iﬁ: @ || real malvadeza do Bowser. Desde Super Mario

"t RPG, ele tem sido rebaixado da posigao de vilao

supremo (convenhamos, ele estava assustador na batalha

final de Super Mario World) para motivo de chacota. A

AlphaDream negou a ele o papel de antagonista nos dois

primeiros Mario & Luigi e, como era de se esperar, repetiu

a dose no novo episédio da série. A diferenca é que, desta
vez, ha uma razao explicita para isso: aqui, Bowser & um

dos astros da aventura.

L) Totalmente novo?
Sem querer desmerecer os irmaos encanadores,

mas o fato & que os truques basicos da dupla
continuam sendo os mesmos de sempre;
pule em inimigos normais, use o martelo

contra os que tem espinhos, una
forcas para executar ataques
devastadores. Obviamente, ha
algumas novidades (como Luigi se

gasEEigEddFiEaEE R PEEERdFREFdFdFEEFEREER FE S
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especiais para dar cabo dos inimigos.
E vocé ainda pode engolir algumas
criaturas caso queira poupa-lo de
certos confrontos.

0O melhor truque de Bowser, no
entanto, nao & nenhuma novidade:
em certos momentos, ele fica
gigante, a ponto de ndo caber na tela
e obrigar o jogador a segurar o D5
como livro para poder enxerga-lo por
completo. Quando isso acontece — s0
em confrontos contra chefes —, os

-
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perfeita. E, na maioria das vezes, hilaria

i 8 e Y 1
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A caracterizagdo dos personagens é

botdes do portatil sao deixados de
lado e a tela sensivel entra em acao.

: A stylus & usada para dar socos e

cuspir bolas de fogo em inimigos

i voadores. Isso, sim, & novidade.

Bowser também & um portal para
a cooperacao fraternal. Sugados para
dentro dele por um motivo que s

: vamos descobrir quando a versao em

inglés for lancada, Mario e Luigi
encontram diversos puzzles e inimigos

i (eles também precisam derrotar as

g transformando em uma enorme :

e bolota de banha ao comer uma cesta :

. cheia de guloseimas). Ainda assim, :

fica evidente que a produtora preferiu :

_ repetir a formula de sucesso de
| Superstar Saga em vez de criar algo
- realmente novo. O esquema diverte,

4 mas a verdade é que, a essa altura, ja :

deveria ter evoluido bastante.

Com Bowser, a historia nao & muito
diferente. Apesar de os ataques serem
baseados no tamanho e no peso do
personagem, as batalhas normais funcionam

de maneira idéntica as dos encanadores. E
possivel socar, cuspir fogo e utilizar habilidades

gaEd@dEEEFEEES

i« Rebata as esferas de energia no ritmo
i certo para aumentar a for¢a de Bowser

: o Por que ainda nao inventaram um
: capacete como este na vida real?



PARA FAZER BOWSER EMPURRAR
ROCHAS, A DUPLA FORTALECE SEUS

GLUTEOS COM PULOS PRECISOS

criaturas engolidas pelo arqui-inimigo). Isso cria uma
dinamica do tipo “uma mao lava a outra”, na qual a dupla
participa de minigames para que Bowser possa dar
continuidade a historia. Alguns exemplos: para que ele
consiga levantar objetos pesados, & preciso rebater bolas
de energia em seu biceps; para fazé-lo empurrar rochas e
estatuas, a dupla une forgas para fortalecer seus gliteos
com pulos precisos. De modo geral, os minigames nao sdo
la grande coisa, mas a variedade e o ritmo bacana com que
eles sao apresentados podem fazer o jogador relevar esse
detalhe, As a¢oes de Bowser também ajudam os
encanadores na exploragao do seu organismo: beber agua
faz o cenario ficar inundado, possibilitando acesso a novas
areas, e ficar na frente de uma maquina de raio-X revela
plataformas invisiveis a olho nu.

Essa alternancia constante entre Bowser e os irmaos
garante uma experiéncia sempre nova, com diferentes
habilidades e padroes de ataque ficando disponiveis com
uma frequéncia bem maior do que nas versoes anteriores.
A quantidade menor de inimigos mais fortes também
confere ao jogo uma dose extra de desafio. Veja bem, as
batalhas sao em turnos, mas vocé pode se proteger ou
causar um dano maior ao pressionar os botdes no

momento certo. O problema é que, quando vocé finalmente :
i entender o que parece ser uma 6tima
: histéria, além de ndo conseguir tirar

: proveito total de um novo sistema

: de broches que, dependendo da

i combinacdo, concede bénus

i diferentes aos italianos, Esse é o

i Onico elemento de jogabilidade dificil
: de ser compreendido por jogadores

i ocidentais, mas, nem por isso, deixa

i de ser uma 6tima novidade.

descobre o timing necessario para fazer isso, o desafio

AO ATAQUE!

Controle os capangas do Bowser com
uma simples canetinha de plastico

Os Shy Guys criam uma
catapulta e usam Bowser
como munigao. Risque
freneticamente a tela
para a esquerda,
esticando a corda o
maximo que puder.

Com a stylus, arraste

0 casco giratorio do
lagartao para cima e
para baixo a fim de
rebater os Koopa
Troopas, So6 é atil contra
inimigos terrestres.

A mecanica para
usar os Bob-Ombs

é simples: basta
alinha-los com os
oponentes e esperar
que eles explodam ao
encostar nesses.

Para usar o poder dos
Magikoopas, vocé deve
desenhar uma linha sobre
os cetros de todos eles.
Quanto mais cetros
conectados, mais
potente & o ataque.

© Bowser ataca com socos e bafo de fogo

i acaba. E, com a quantidade limitada

i de inimigos por batalha, vocé nio tem
i tempo suficiente para se acostumar

: com os diferentes tipos de ataques

. realizados por eles,

: Vale a pena importar?

: A essa altura vocé deve estar

: pensando: “Bom, pelo jeito é possivel
i se divertir mesmo sem saber nada de
: japonés..” Sim, é possivel. Mas tenha

em mente que voceé vai ficar sem

S6 Bowser consegue transcender

: totalmente a barreira da lingua: seja

r

U em japonés ou em inglés, é
| aqui que ele prova ser um
dos personagens mais

- importantes da Nintendo.

i ~Soa estranho, mas Bowser pode ser
: machucado por fora e por dentro

Gl R-PG 3m

it s R ...
FRODUGAO __ NINTENDO
DESENVOLVIMENTO = ALPHADREAM

RECURSOS

@ E R
CONCETO

Bowser engole os irmaos Mario

e, em seguida, fica 3 mercé deles
em uma aventura pra la de bizarra.
E vice-versa.

¥ VISUAL

As animacoes sao tao claras que vocé
consegue avancar no jogo mesmo
sem entender nada de japonés.

L.
AUDIO _

Ha mais “dialogos” em italiano aqui do
que em todos os outros jogos do Mario
juntos. E as musicas sao charmosas.

JOGABILIDADE (&

~Os puzzles e as batalhas estao melhor
do que nunca. Ja as novas piadas,
ainda nao da para saber..

INOVACAO

A tela sensivel poderia ter sido mais
usada. Virar o aparelho nas batalhas com
0 Bowser gigante € uma boa sacada,

Melhor esperar pela versao em
inglés. Mas, mesmo em japonés, da
para jogar até o final e se divertir.




eto » Ha
rnuntns Elementns de
estratégia no game, mas
ele privilegia mesmo @ o
bom e velho combate

BLUE DRAGON PLU

> Quem diria que, por tras de uma menina
tao inocente, havia um monstro assim?

o A espreguicada
foi tao forte que
o rachou no meio

RPG do criador de Final Fantasy vira estrategla no DS

gy epois da aventura de estréia (um RPG com

'4';1', » ; raizes na tradicao do género, mas com ares de
el ' superproducdo cinematografica), a série
idealizada por Hironobu Sakagushi, pai da venerada
franquia Final Fantasy, ganha um novo episadio no DS,
Nao traz, obviamente, o capricho grafico ou as belissimas
composi¢oes orquestradas, mas ainda preserva o charme
e o carisma dos personagens, dando continuidade a trama
do primeiro. A mecanica também mudou: Plus tem uma
férmula que mistura RPG com estratégia em tempo real,
bem proxima a Heroes of Mana e Final Fantasy Xll:
Revenant Wings, incluindo até os defeitos desses jogos,

como a fraca inteligéncia artificial,

Mais luta, menos papo
A historia se passa pouco
depois dos eventos do original e
nao faz muita questao de explicar o
que aconteceu antes. Logo nas
primeiras horas, voceé é
apresentado a uma dizia de
personagens jogaveis, com 0s quais
deve organizar grupos pequenos para
explorar uma grande fortaleza, que
representa o mapa do mundo. Cada
. grupo tem seu proprio turno, que
pode ser usado para se locomover
pelo mapa, descobrir novas salas,
comprar itens, administrar os recursos
ou partir para uma missao. £ um
esquema interessante, que
propicia tanto a exploracao
quanto a estratégia.
Ja os combates privilegiam a
acao, sem a necessidade de

LA E R R LN
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A Shadow?!

O Sombra? De vez em quando aparece
por aqui. Ele trabalha em outra revista

construir unidades ou acumular
recursos. A interface é bem simples
e amigavel e, ainda que os objetivos
variem a cada missao, as batalhas
sao sempre o foco. Além dos
equipamentos, que melhoram os
atributos, cada personagem pode
utilizar habilidades especiais e itens
a qualquer momento nas batalhas,
bastando, para isso, que a barra de
especial esteja cheia.

Com um bom desenvolvimento
de personagens, progressao nao-
linear da historia, dificuldade
equilibrada e grande variedade de
magias, itens e personagens, Blue
Dragon Plus se mostra tao ou mais
competente que outros titulos mais
wenioe  famosos do género para o
DS, ainda que nao resolva
de vez todos os problemas
da formula.

DESENVOLVIMENTO  B. BROWN

RECURSOS

[l 55 Ry

Continuacao direta do jogo
original do Xbox 360, mas
com mecanicas de estratégia
em tempo real.

VISUAL (6

Cenarios pouco inspirados, com
personagens simples, mas
animacoes caprichadas.

A 6tima trilha sonora de Nobuo
Uematsu da o tom e os efeitos
sonoros sao bem competentes,

JOGABILIDADE (8

A interface simplificada permite o
¥ controle eficiente das unidades
durante as batalhas.

INOVACAO

A inteligéncia artificial fraca é o que
mais incomoda. E ndo ha um modo
multiplayer que acrescente replay.

Poucos elementos inéditos na
conhecida formula. Personagens
e enredo acabam cativando.
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Interno

© “Eu vou, eu vou, pra casa agora eu vou”

DRAGON QUEST \'"/

HAND OF THE HEAVENLY BRID

Mais uma batalha épica de bolso que merece seu dinheiro

=, primeiro motivo que torna
Eﬁ@ § este capitulo digno do seu
st rico dinheirinho é o fato de
esta ser a primeira vez que Dragon
Quest V é lancado oficialmente no
Ocidente. O segundo motivo é a
inclusao de uma terceira personagem
que pode ser escolhida para se casar
(no game original, eram apenas duas),
o que aumenta as possibilidades e,
obviamente, a longevidade do jogo.

A trama, apesar de empurrar o
jogador para o salvamento do mundo,
é muito mais densa e cativante do
que isso. O comeco é enfadonho e
sonolento, mas a coisa melhora com o
passar dos anos na vida do
personagem principal, que enfrenta
tragédias e dramas familiares, aléem de
ter de tomar grandes decisoes ao
longo da histéria, o que cria um elo
entre ele e o jogador.

Embora a dinamica de jogo
continue um pouco arrastada devido
as batalhas aleatorias e com visao
em primeira pessoa, o alto nivel
de animacao dos monstros e a
criatividade nos diferentes tipos de

52 (NGAMER

i ataque disfargam bem a repetitividade. Um fator

: interessante é o recrutamento de alguns monstros: sao
i mais de 40 criaturas que podem integrar sua equipe e

: evoluir, Outra heranga de seu predecessor (no caso,

: remake para DS de DQIV) € o sistema de batalha com

i quatro personagens em vez de trés.

. Um mundo de possibilidades

: Além da trama principal, ha muitas quests, itens

: colecionaveis e uma dungeon extra — novidades que

: adicionam um tempero especial ao game. No aspecto
: visual, os detalhes 3D sdo enriquecidos pelo colorido

: vibrante, que combina com o clima do jogo. O

: aproveitamento das duas telas do portatil e do estilo
i “Dragon Ball” dos personagens também é um forte

: apelo d apreciacdo dos detalhes, A rotacao de camera,
: que facilita a visualizagdo de todos os elemento nos

: ambientes do jogo, motiva ainda mais o jogador a

i exploracao minuciosa dos cenarios. E a trilha sonora &
i maravilhosa e mantém a tradi¢ao do alto nivel de

i qualidade do compositor Koichi Sugiyama.

Apesar da velha premissa de salvar o mundo, dos

i combates aleatérios e de uma leve dificuldade na hora
: de mirar nos monstros para tentar o recrutamento, a

Square Enix, sem divida, foi esperta em refazer
¥ mais esta pérola e lanca-la fora do Japao. E um
dinheiro a menos no bolso em troca de uma
alegria extra para o ego.

DESENVOLVIMENTO SQUARE ENIX

RECURSOS

@ El

Passe por perrengues na juventude,
recrute monstros, case-se com
uma das trés pretendentes e, por
fim, salve o mundo.

VISUAL C

Segue o padrao do episodio anterior,
mas com cores mais vivas e Inimigos
com novas e belas animacoes,

Ffeitos sonoros bacanas e uma trilha
sonora orquestrada de excelente
nivel. Obrigado, Koichi Suglyama!

JOGABILIDADE

Simplicidade e objetividade ditam
as regras aqui — o que € mais que
suficiente, diga-se de passagem.

INOVACAO

(6

Nada além da troca de itens via
rede local com outros jogadores,
Poderia rolar online também.

(N5 RESUMO

Se o remake do episddio anterior
foi bom, o de DQV consegue ser
melhor ainda. Compre sem medo,




> Nada como a boa decoragao. Veja que
os fossos de lava combinam com a fase l  PLATAFORMA DS

PRODUCAO  RISING STAR
DESENVOLVIMENTO EA JAPAN

3

Um confronto épico de homens
contra homens e deuses contra
deuses em uma fabulosa histéria
sobre... arar a terra?!?

VISUAL (e

Graficos pequenos e borrados, Pegar
0s aldedes é tao dificil que fizeram
um minigame so para 1sso.

' Popolous vai ser essa lenga-lenga até o final dos tempos.
E ndo adianta nada rezar para que a série veja mudancas

POPULOU

Cavar a terra nao e la muito divino

" sta cada vez mais dificil de os i mas hoje podemos perceber que era uma simples

R * deuses nos impressionarem,  : brincadeira de gerenciamento de recursos. Basicamente, a S AR N & :
™., : b > , . Rt A musica é tao boa quanto uma
¥ Vinte anos atras, bastava : |déla agora é ter mais seguidores do que os deuses rivais. R R
o . s ; : iy baleia cantando no espaco sideral,
uma divindade criar uma planicieou | Assim, quando o Armagedom chegar, vocé sera -

derrubar uma montanha para ganhar ! consagrado como o vencedor do universo, Ou seja, totalmente chata.

e e varde T O | B N OGABILIDADE (5
muito mais: variedade, habilidade de | Fazendeiro dos céus  JOGABILIDADE

ver mais do que 5 centimetros do i Primeiro, deve-se aplainar a terra com um rapido risco na 8 T30 limitada que mal abre espaco
mapa inteiro na tela, coisas assim... : tela de toque. Assim, seus fiéis podem se juntar e construir =~ 8 para estratégias diferentes, Jogou
Populous foi o titulo que langoua i casinhas ou mansdes, Eles entdo irdo adord-lo,o querende & ym ma na, jogou todos,

moda de jogos estrelados por deuses | God Points que podem ser usados para conjurar

e catapultou a carreira de Peter terremotos, vulcoes, tempestades e outros desastres 2 INOVA AO a
“Fable” Molyneux ao estrelato, La : 2

. naturais que atrapalham os adversarios.

atras, em 1989, parecia um game de i Claro que ha mais para fazer no jogo, mas nao muito. ﬁa}gumai 'Fa‘je_f_a _a_rJF._E‘:ﬁff_;it“f” [eg_ﬂra“:’
complexidade absurda e proibitiva, : Nossas lembrancas juvenis de Populous sao boas, porém, -y te |rm = nrdi’ " mlﬁ!T o as
: nem toda a nostalgia do mundo ajuda quando a dura | 775 e el SE PErCebe,

: realidade bate i porta e vocé percebe que € um deus @
: onipotente que fica aplainando terrenos chatos e sem RESUMO

Populous estava entre os Top 10
dos anos 90. Populous DS nao é
Top 10 nem nesta edicao.

gracga a toda hora. A EA Japao até se esforcou ao incluir

: fases malucas, como um mundo feito de doces e outro

: onde as pessoas vivem dentro de consoles da Nintendo, No
i entanto, o visual & tdo feio que tira toda a graca.

Os controles sdo horriveis e complicados. Para mover a
: camera é preciso apertar L ou R e controlar com a stylus.
ssameruk Nada muito trabalhoso, mas esqueca de apertar o
S : ¢\ botao e uma montanha brotara no meio de sua

> Cada desastre tem sua animacio G}, civilizagao. Feio, velho e bobo. Um jogo que faz as
cataclismatica. Valha-me, Senhor! : pessoas perderem a fé em qualquer coisa.
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. mais simples que seja.

do Japan. E tudo é tio fofo que fica claro que o titulo &

L raa T W AR SRecTs =

" Com medo daigtﬁ, Docomodake pede'
uma carona a sua armga Fatia de Nabo

Du:umnk . Cogumelo combina

LA T e
. kil

Fique de olho

saber se o produto esta
fresquinho, pressione
levemente o dedo
indicador contra a
cabeca do cogumelo

 BOING! DOCOMODAKE

Um nome que nao diz nada; um jOQO que nao diz muito

or uma questao de interface, a mistura entre. = & P AT /Que perigos
5 um género tradicional e o extenso uso da & " | ll'.‘illﬂ“"ilﬁ‘ﬂ'l" nosso
B T =il amiguinho no

tela de toque pode resultar em grandes . final do rio?

desastres, Wario: Master of Disquise, por exemplo, = " ' Pesticidas? _
trazia Gtimas ideias, mas o uso desajeitado da stylus & i o S | 2ot  Garfos afiados?
acabou por arruinar a mecanica. Boing! Dogomodake = ¢ =3

também faz essa mistura e, sem grandes pretensoes,
{:ﬂnsegue oferecer uma experiéncia agradﬁvel por

O simpatico cogumelo que protagoniza o Jﬂgu 8o
popular mascote de uma empresa de telefonia celular

‘voltado s criancas. Uma grande | prova drssu éonivel envolvem pf'essi-ané—x_r__ botoes _;:ia_:_ra a
“de dificuldade, bem reduzido. ¢ i abertura de caminhos, equilibrar

No controle do cogumelinho, vocé precisa chegar ao i plataformas com o peso dos _
 final de cada uma das 40 fases, superando obstaculos  : cogumelinhos e muito mais. Apesar

i eventualmente, eliminando oponentes. Para i da simplic/dade da mecanica, as
. . iS50, Al de pular e correr, Docomodake pode i fases, quenac sac muito longas,

o *ﬁﬁ_ﬁ;{j;f;rt' se dividir em cogumelos menores, que, por : foram bem planejadas e trazem uma

“ . suavez sao langados contra objetos e i boa variedade de itens para coletar.
1 A oponentes, carregados com a stylus i Por outro lado, o jogo acaba bem

para a construgdo de pontes i rapido, em aproximadamente quatro
e escadas e para a solugdo i horas, e ndo ha muito mais o que
de quebra-cabecas, i fazer depois disso.
: O visual fofinho, em duas
Fungo fugaz : dimensoes e com animagdes simples,
Quem é destro i da a esse game aquele ar antigao
pode controlar i que quase ndo se vé hoje em dia e
Docomodake como i combina com a jogabilidade suave,
W direcional, Ja os canhotos | sem muita acao.
' usamos botdes A, B, X ! E um titulo indicado para quem
. eY.Osdesafiosdo i gostada mistura entre puzzle e
. jogo abusam do uso i wewwoue plataforma. Mas nao
- da tela de toque EEPEI’E fritar seus neuronios,
' ' para a solugao dos | pms a dificuldade nao é clas
enigmas, que geralmente b mais elevadas.

PLATAFORMA DS
PROD Ji" «“‘x( ) IGNITION
DESENVOLVIMENTO ~ AQ INT.

RECURSOS

SENN

Jogo de plataforma recheado de
quebra-cabegas, com personagem
japonés, visual fofo e uso
funcional da stylus.

VISUAL 1 (6

Graficos em 2D fofinhos e teitos a
moda antiga, com animagoes mais
simples ainda.

s &

AUDIO (5

As melodias sao até bonitinhas, mas
repetitivas. Os efeitos sonoros sao
apenas medianos.

JOGABILIDADE

Os quebra-cabecas e 0 uso
inteligente da stylus compensam
as mecanicas de platatorma.

INOVACAO (6

Nao ha nada de revolucionario, mas,
pelo menos, &'tela de toque é usada
de maneira eficiente nos enigmas.

[®5 RESUMO

Alia plataforma e quebra-cabeca
de maneira funcional, mas a ‘
dificuldade baixa causa tédio.

65




Descubra um novo mundo | Lute com novos e poderosos Pokémon | Viva a nova experiéncia da Wi Fi Plaza e Battle Frontier
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Uniao de RPG e quebra- cabega
agora acontece no espaco

e ) Lj.;n_ﬂr-e The Juck ¥
Mhat's

] gy | —

Ly niarne Fd

B uzzle Quest fol uma das

" melhores surpresas dos

¥ (lltimos anos para o DS, Sua
formula viciante, aliando o que ha
de melhor entre os jogos casuais e
RPGs, fisgou de jeito o piblico e
se espalhou por quase todas as

¥ plataformas. Esta continuacgao foge

da fantasia medieval e traz um
universo espacial, habitado por racas

de diferentes faccoes interplanetarias.

E embora a trama nao faca jus a
mecanica inteligente e viciante do
titulo, ela cumpre a fungao de manter

: g jogador grudado ao portatil,

A formula foi ampliada e exige
mais estratégia. Ainda assim, a

. sorte continua tendo um papel muito

grande nas partidas, o que pode

i frustrar, Agora, além das batalhas,
i existem mais variacoes, como

minigames de “hacking” e extragao

de minério, além de muito mais itens e

R < Quem diria:
"'"-' Samus também
é viciada em
Puzzle Quest...
# Ops, cacadora
de recompensa
errada. Perdao

i recursos para comprar e administrar.

O problema da versao para DS

. de Galactrix é a interface imprecisa:

i menus e botdes sio pequenos demais
i e, muitas vezes, os toques na tela ndo
i sdo detectados. O visual é totalmente
: baseado em ilustracoes estaticas, o

i que deixa a coisa toda um pouco fria

: demais. Contudo, esses problemas

HENRIGUE. nao iImpedem Galactrix de
oferecer uma experiéncia
tao viciante e profunda

quanto a do jogo original.

EM DETALHES

INOVA‘;AO

Amplia a viciante féormula
da versao original, mas
os problemas com
ainterfaceeo

visual insosso
comprometem

um pouco

a diversao.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

DUAL SHOT

i Peggle Dual Shot, adaptagdo mais do :
i que competente do titulo casual da
: pradutora PopCap, € o resultado

: dessa matematica de sucesso,

Bolinhas coloridas também
viciam nos videogames

PLATAFORMA

> Seu objetivo principal é eliminar as bolinhas laranjas, mas
quem & bom consegue se livrar também de todas as outras

58 (NGAMER

" omo melhorar um dos jogos
" [ de quebra-cabeca mais
» populares do computador?

. Facil: basta coloca-lo em um portatil,
: funcionam bem, seja com a agilidade
: da tela de toque ou com a vagarosa

Melhor ainda: lance-o no portatil
mais vendido e versatil do mundo.

O cartucho inclui todas as fases

do jogo original e da versao Peggle
i Nights, além de ainda contar com’
. desafios criados exclusivamente

i para o DS, So isso ja valeria a

i compra, mas Dual Shot traz ainda

uma instigante novidade criada pela

i Q-Entertainment (a empresa de

: Tetsuya Mizuguchi, responsavel por
: Space Channel 5 e Meteos). Cada
fase conta com uma area secreta

. ©Antes de Peggle, a expressdo “extreme :
: slide” era exclusiva de jogos de skate :

inédita, na qual vocé pode acumular

i pedras preciosas que sao convertidas
: em vidas extras.

Os controles sao versateis e

precisao do direcional digital. Para

i facilitar, agora é possivel dar zoom em
. partes especificas da tela, Faltou um
. modo multiplayer mais empolgante,

mas se no PC o game ja

B era viciante, no DS ele virou
# obrigacdo ao lado de Mario

= Kart, Tetris e Pokémon.,

EM DETALHES

| \_) A
H ! 1 | i LR T G

. Competente, viciante e

com varias novidades
bacanas. Para ficar
ainda melhor, so
faltou uma
modalidade
multiplayer

um pouco

mais animada.




HACOLIFE

Tela (de toque), papel, tesoura

HACOLIFE. PLATAFORMA DSWIARE

--_L == | DESENVOLVIMENTO ~ SKIP "
| e | PRECO ' 500 PONTOS

g~

© Explosoes causam prejuizo, mas bombas embrulhadas valem ouro

| % icoPict ndo é o jogo
mais acessivel da série

W Art Style lancado para
o DSiWare, Esse posto agora é
de Hacolife, que, além de ser
praticamente todo em inglés,
tem uma jogabilidade tao
simples e 6bvia que torna o
tutorial existente no game uma
opcao inatil, Com uma tesoura,
vocé tem de cortar pedagos
quadriculados de papel, de modo
que todos os quadrados sejam
usados para montar cubos,
deixando a tela limpa.

No modo principal (Trial),
cada estagio & composto por
dez desafios, que precisam ser
completados dentro de um limite
de tempo. Demore demais para
resolver um deles e, além de
perder até cinco pontos, vocé
fica sem tempo suficiente para

habilitar o proximo grupo. A cada

estagio, uma nova forma de

T
8710

EM DETALHES |

. VISUAL -
4T e
JOGABILIDADE &
. INOVACAO

Um jogo simples,

2 Um cubo tem seis lados. Ou seja,
tem um erro grave nesta imagem

: complicado e divertido

: ao mesmo tempo.

i Indicado especialmente
: para quem
: tem uma

: boa nogao
: de espaco.

: montar cubos é introduzida
i 3 brincadeira, aumentando
: o niGmero de combinagdes
. possiveis e, consequentemente,
: a dificuldade da tarefa.

No modo Factory, a

: mecanica &€ a mesma, mas o

: objetivo é diferente, Aqui, sua

: tarefa é produzir o maior

i niamero possivel de cubos para

: bater a meta de lucro estipulada
: em cada estagio. Bombas caem

i na esteira e causam prejuizo ao

. pmesan explodirem, mas, se vocé
i conceito nao deixa de ser

i interessante e divertido. Vocé

: controla um boneco por uma

: areade 5 x 5, composta por

i cubos cinzas que mudam de cor
: e garantem pontos conforme

i vocé pisa deles, Complete uma

: linha em qualquer diregao e

: a pontuacao gerada pelas pecas
i aumenta, além de elas mudarem
: novamente de cor.

- consegue embrulha-las
' dentro de um cubo,
. ganha pontos extras.

T

=

S EEEs SEEEEN

i © Evite ficar na parte mais baixa para ndo morrer quando a base sumir

| PLATAFORMA
JEIELER  DESENVOLVIMENTO
PRECO

alguém que vocé esta jogando

i “cubello” ou “nalaku” & um

: tanto constrangedor -, mas é

: ela que, até entdo, tem criado os
: melhores jogos para o DSiWare
: japonés. Nao que Nalaku seja téo
: acessivel como Hacolife (pelo

i contrario: nao ha tutorial

: e 0 manual, todo em japonés,

: ndo facilita o entendimento da

dindmica de jogo), porém, seu

= Como fica evidente, a tela h'rflnnr
: nao serve para nada no jogo

' EM DETALHES

. AUDIO coifle
. JOGABILIDADE 7
. INOVAGCAO 6

. E dificil de entender
i N0 COMego, mas se
: torna bom de jogar
: depois que vocé

i pega o jeito.
. Pena so

: ter um

: de jogo.

| Quebra-cabeca bacana, nome blzarro

DSIWARE
~ SKIP
500 PONTOS

O desafio, no entanto, é

W produtora Skip pode
A nao ser muito boana i um pouco mais cabeludo do que
' hora de escolher nomes

: para seus games — dizer a

i parece. Cubos caem sem parar

i do alto da tela, o que dificulta a
: criagao de linhas e aumenta as

: chances de game over ao ser

i esmagado por um deles, £

i possivel empurrar e puxar as

: pecas individualmente, além de

usar um poderoso golpe para

i derrubar varias delas de uma vez.
i Mas, como essas agoes 5ao

: limitadas, & necessario pensar
bem antes de usa-las. Para

0 piorar, os cubos que

. formam a base da area
- jogavel desaparecem
depois um certo tempo.

modo




2 er fa da Nintendo nao
a significa apenas jogar
L os games da marca.
Isso qualquer um faz. O que
nem todos fazem sao as
Loucuras Nintendo, provas de
amor ao nome mais poderoso
do mundo dos games (ou puras
demonstragoes de insanidade).
Se vocé conhece um
endereco na internet que
mostre algum maluco colando
em si mesmo um bigode
parecido com o do Mario e feito
de pelos pubianos de cavalo
ou se vocé mesmo se travestiu
de Tingle e saiu para pular a
micareta, mande as provas do
crime para nos. O maximo que
pode acontecer € voceé ter seu
nome estampado na revista
para mostrar aos futuros netos.

Quer dividir conosco algo que
encontrou ou cnuq? 'Clarn que:
vocé quer! Entao divida a?nra.
ngamnr@eumpanet.mm. or

@ E LA NO [ » mp—
ESPACO...

Classicos nunca saem de
moda. Mas se vocé estiver "
meio enjoado de ver o
Pac-Man correndo por aqueles
mesmos corredores, comendo
aquelas mesmas pastilhas e
perseguindo/fugindo daqueles o
mesmo fantasmas, baixe para
seu computador um Pac-Man
em gravidade zero no 4

endereco tinyurl.com/b2awzj. \ /

‘%% REVIEWS EM HAIKU

&7/ Na mesma pegada dos reviews musicais que
apresentamos na edicio passada, agora temos estes
aqui em forma de haiku = no Japao, haiku (ou haicai)
é a arte de dizer o maximo com o minimo. A autora,
além de fazer isso, ainda dobra os papéis em
formatos que remetem a alguma caracteristica do
game em questao. Genial. tinyurl.com/bvhkn4

Com o calor que

anda fazendo aqui
em Sao Paulo, seria
bom se pudéssemos
trabalhar pelados. Ou,
dependendo do ponto
de vista, isso seria
algo muito ruim. Por
outro lado, pelo
Menos nac somos
obrigados a trabalhar
de gravata. Se por
acaso algum dia
formos, queremos
gravatas iguais a
essas que estao em
tinyurl.com/bf5108.
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HEROI DO TRANSITO

& Nao existe nada mais estressante
do que o transito. Para atenuar os
efeitos desse mal que atinge milhdes de
pessoas em todo o mundo, s6 mesmo
recorrendo a uma boa misica. Mas se
voce estiver sem nenhum radio, mp3
player ou toca-fitas por perto, saque sua
guitarra de Guitar Hero e, com um truque
de magica (ou de edicao), faca o mar de

lata se transformar em notas musicais.
tinyurl.com/5e476¢
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GUITARRA REMOTE

/ Temos quase certeza de que vocé nao conhece a banda Vivian Darkbloom,
Nés também nao conheciamos até poucos dias atras. Mas ha uma boa razao para

(B) X-COGUMELO

| Depois que a engine M.U.G.E.N.
surgiu, qualquer um pode criar um game de
briga. Enquanto ninguém coloca o Silvio
Santos para socar a panca do Faustao, nos
nos divertimos em tinyurl.com/ajeSpp com
outro embate de épicas proporgoes: Ronald
MacDonald versus Mario e Luigi.

e

PARA GAROTAS
2w/ As mulheres estao cada vez mais

presentes no mundo dos games. Dito isso,
0 unico adjetivo para classificar o video
que esta em tinyurl.com/aaaeqs é
“machista”. Ele apresenta um Guitar Hero
que troca a guitarra por objetos mais
comuns do cotidiano feminino. Assista e
ria se for capaz... ou se nao for mulher,

que vocé ao menos confira um pouco do trabalho dos caras: o guitarrista Rob
Morris ganhou um Wii e resolveu acoplar o Wii Remote em seu instrumento. Agora,

para distorcer as notas, é s6 entortar o braco da guitarra. Rock ‘n’ roll!
tinyurl.com/c3hxrp e tinyurl.com/4ojgwc

i (7) MEGA MANO 2
| £/ Alguns rappers cantam tao rapido que, mesmo sabendo
inglés, fica dificil entender metade das palavras que saem da
boca deles, Ainda bem que os dois caras que fizeram essa

homenagem a Mega Man 2 (e que nem sao rappers profissionais)
tiveram a decéncia de disponibilizar as letras da cancao junto
com o video que esta em tinyurl.com/c4z95¢. E meio longo, mas é
bem criativo e o casamento das letras com as imagens é perfeito.




e‘*’ ONETT 3D L APREEL EERE ¥ dakadv
“*7/ Enquanto a Nintendo nao ouve -
nossas preces por um novo Earthbound,
os fas sequem criando distracoes para
quem é fa do game original. Em
tinyurl.com/brlyj3 ha um mapa
tridimensional da primeira cidade do
jogo, Onett, que nao vai acrescentar
absolutamente nada de novo a sua
vida; mas, pelo menos, vai ter dar
alguns segundos de satisfacao por ver
sob um novo prisma um cenario tao
querido e memoravel.
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A FORCA DE UM DRAGAO
O usuario que se identifica como Levus28 no site YouTube certamente nao

é o Bowser, mas parece ter os poderes de um dragao ou de alguma outra criatura
sobrenatural para fazer o que faz. Usando o simplérrimo editor musical musical de
Mario Paint, ele consequiu recriar Through the Fire and Flames, da banda Dragonforce,
que € a (ltima e mais cabeluda misica de Guitar Hero 3. No meio de tantos cogumelos
e coracoes, da até para ouvir a bateria insana da sonzeira, tinyurl.com/cboyrf

TIILLLE
puanung -

S

®.Y MadWorld tem estilo. Muito. Mas e
voce? Pouco? Quem sabe se vocé usasse
um moletom desses, as pessoas nao teriam
mais inveja do seu visual... 56 que & melhor
tirar o Jack da chuva: este rarissimo item
de merchandising s0 esta em
tinyurl.com/bdghc3 por motivos de
exibicao — e também porque o site fez uma
promocao com eles. Mas tudo bem: voceé
ainda pode visitar o endereco e babar.

@ ROLOU A QUIMICA

Quem nunca ouviu o célebre grito: “Moleque, larga esse
game e vai estudar!”? “Ja vai, mamae...”, € o que todos
respondemos aquelas que nos puseram no mundo. Agora que
estamos mais crescidos, podemos enganar as coitadinhas fingindo
que estudamos quimica quando, na verdade,
estamos apenas tentando adivinhar o nome
de todos os personagens de game nessa

tabela periﬁdica. :f-f'.'-':-’.-';r. WELLLIT Y AT C R

@ A primeira vista, é “apenas”
uma escultura do Bowser feita com o
mais puro vidro, mas tome cuidado
com as sobrancelhas se for olhar mais
de perto pois esse lagartao ¢, na
verdade, um poderoso lanca-chamas.
Fogo no buraco! tinyurl.com/bex2ej
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, TRAUMA DE POBRE

< Quem jogou Trauma Center e achou que os médicos e

enfermeiras eram muito arrumadinhos, pode experimentar o

Amateur Surgeon, um jogo em flash nojento que esta

disponivel em tinyurl.com/3dh9yg. Como o nome diz, o _
cirurgiao é amador ~- na verdade, ele & um entregador de !
pizza que deseja ser médico e realiza suas carnificinas em

bébados, ladroes e outros infelizes que tém o

infortiinio de cair em suas maos.

DANCA, NENEM

Para que ser apenas bobo se vocé pode ser
absolutamente ridiculo? E exatamente isso o que pensa a equipe
conhecida como Mega64, uma turma que faz parddias bem
humoradas de videogames famosos. Uma das mais engracadas
dos dltimos tempos esta em tinyurl.com/dy9pdf e mostra como
seria Elite Beat Agents, de DS, se ele se passasse no cais do
porto, em uma loja de sapatos ou em um restaurante fast-food.

@ BRIGA BOA
Nos games e no cinema, quando um titulo faz muito

sucesso, logo langcam uma sequéncia. Na internet, acontece a
mesma coisa, so que as vezes demora um pouco mais.
Aproximadamente dois anos atras, um tal GeneticSpartan
postou em tinyurl.com/at5b8d um pequeno video de uns dois
minutos em que o Mario enfrentava um Spartan, um dos
inimigos de Halo (game de Xbox), e... bom, melhor avancar dois
anos no tempo, até o comeco de 2009, e ver a segunda parte
do video (desta vez, com mais de nove minutos) em
tinyurl.com/dkuf2s e descobrir quais as providéncias tomadas
pelos habitantes do Reino dos Cogumelos.

INUTILIDADE PORTATIL

Como o DS ja tem um direcional e h
mais botoes que os do controle normal de - 4
NES, falhamos em descobrir a razao pela
qual o cidadao de nome Parker Bowab . _
modificou seu portatil a fim de que ele ,
ficasse compativel com o controle do = e

antigo console. Diz ele que foi para “jogar
games de NES do jeito que eles foram
feitos para serem jogados”, Entao ta
beleza. tinyurl.com/cgfhvv

e s~ T TeTTS @ MANDA BALA
m— EVENTN Que & uma delicia jogar
- videogame, todo mundo sabe, Wii
entao... nem se fala! Vocé nao vai it

e’ conseguir guiar o Mario pelas galaxias

com este item que tem a aparéncia

R L e o —— exata de um Wii Remote, mas, em

compensacao, & so apertar um botao

para mandar uma suculenta bala para |

a goela. tinyurl.com/aacm4g

. - e——r \ /
 POUCA CHANCE FINAL WATCH B
"/ Uma das maiores frustracoes Ja assistiu Watchmen? Entao PUsSE—TYTTY : Mdas o |
de um heréi é quando ele descobre que corre pro cinema porque ainda da mn\enw” . i
a princesa nao esta no castelo que ele tempo. Mas se estiver a fim de i "

esperar o DVD sair para assistir em
casa, va entrando no clima com

imaginava. Pesquisas recentes indicam

que isso acontece com mais 1N

@“ :a ..

frequéncia do que se imagina — em
aproximadamente 87,5% das
tentativas de resgate, o heroi é
informado por alguém com cabeca de
cogumelo que a donzela foi transferida
as pressas para outro castelo.

tinyurl.com/dffhk2

esse jogo em flash feito para
promover o filme. Tirando alguns
personagens, nao tem muito a ver...
mas pelo menos da pra lembrar dos
bons tempos de Final Fight: os
efeitos sonoros sao iguaizinhos!
minutemenarcade.com/uk
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STARTY
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nte de opinioes.

ena comprar a nova versao do D5

edacao da NGamer Brasil. Com

Um portatil, quatro paginas e um mo
Descubrasevaleap

DSi nao & nenhuma novidade paraar

uma unidade do portatil logo que ele foi langado no Jap

teste completo do aparelho, feito pelo Fabao, foi publicad

diferente para o langcamento do aparelho no Ocidente: reunir as opinioes pessoals
o esteja pensando em compra-lo.

revista para que vocé saiba 0 que esperar €as

C rar, conseguimos

30, no dia 1" de novembro do ano passado. O

o na edicao 18. Por iS50,

64 (NGAMER
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« PETRO « PRANDONI

Gustavo Petrd, editor (Revista GameMaster) Claudio Prandoni, colaborador (NGamer Brasil)
+ MEGA « HENRIQUE

Felipe @zevedu, aditor (NGamer Brasil) Henrique Sampaio, colaborador (NGamer Brasil)
« NELSAO « VITOR

Nelson Alves Jr., editor (Revista XBOX360) Vitor Trito, redator (Revista GameMaster)

&

'DSi EM DEBATE ¥/ 0

#por ser um pouco maior que as versoes
anteriores, a impressao éa de que ele se
encaixa melhor nas maos. A superficie

fosca e levemente aspera também ajuda ‘mas, na pratic ode s

a passar essa sensagao: 0s dedos nao oblema, Os modelos anteriores podiam
escorregam tanto quanto no Lite. Contudo,  Ser HmMPpos facilmente. £ meio cedo pra tirar
parece ser dificil tirar manchas de gordura uma conclusdo, mas o novo material tende
do novo material. Melhor deixar 0 frango a deixar marcas de dedos e riscos, sem

frito de lado quando for jogar.” muita esperanga de limpeza.”

HENRIQUE

up mudanga de tamanho & sutil, mas #senti falta do revestimento de acrilicodo « dificil a Nintendo cometer um deslize no
agrada, Ja o novo material, apesar de DS Lite. A impressao que da & que agora design, e o DSi & uma prova disso. Ele & tao
deixar o portatil com menos aparéncia de todo o portatil & feito do mesmo material anatdmico quanto um retangulo poderia
brinquedo, fica sujo mais facilmente, Gostei fosco na superficie na qual se encontram ser e, por Nao ser excessivamente pesado,
da mudanca dos botdes, que agora sao as telas, o que tira (literalmente) um pouco 30 incomoda se vocé jogar por muito
clicaveis. Talvez ndo sejam muito bons para o brilho do aparelho. A elegancia continua  tempo 0 material escolhido talvez seja o
jogos de luta, & verdade, mas como esse |4, porém, ele parece sujar com muito mais  melhor até agora para um console portatil.

nunca foi muito o forte do portatil, entao facilidade. Outra desvantagem éaexclusio Atinta texturizada é perfeita para impedir

ndo & um grande problema.” do slot para cartuchos de GBA.” que ele escorregue das suas maos.”

#para concorrer com o PSP e com 0 «#Ajnda uso o DS ‘Delorean DMC-12’ uQ aspecto que me chamou a atencao
iPhone, a Nintendo resolveu aumentar (tfnyurl-cam!chud?b) para jogar em casa, de primeira. O aumento das telas &

o tamanho das duas telas. A jogada foi entao senti uma diferenca absurda ao perceptivel, mesmo que isso nao tenha
boa: todos os games S€ beneficiaram, testar meus velhos games no novo : tornado o aparelho maior. Ponto pra
ficando mais nitidos, gragas ao brilho modelo - tanto em relagao ao tamanho . Nintendo, que aproveitou melhor 3 area
maior dos dois monitores. E preciso, no das telas quanto em relagao a qualidade disponivel sem comprometer nada do
entanto, fazer jogos com uma resolugdo da imagem. A <ensibilidade da tela de que ja existia. O brilho ganhou um nivel

maior, uma vez que eles ficam com toque esta definitivamente maior que extra.

Dois detalhes, mas que pesam

imagens estouradas no DSi.” nas versoes anteriores.” positivamente na decisio de compra.”

HENRIQUE

«p diferenca é pouca, mas a melhoria é #gmbora sejam maiores que as do DS Lite, #Em tamanho, as telas ndo sao muito
grande. Dificilmente sera motivo decisivo na pratica, nada muda. A diferenca é diferentes das do DS Lite. Mesmo assim, a
de compra, porém nao deixa de ser uma pratit:amente impercept‘iyei a olho nu. superior poderia ser um pouco mais larga,
boa novidade, Jogos de RPG e seus Agora existem cinco niveis de backlight o que ja utilizaria um pouco do espago
bonequinhos pequenos ficam mais contra os quatro do D5 Lite — uma nyazio” que ha na parte de cima. Em
agradaveis de se jogar. Quanto ao brilho, mudanca bem-vinda, mas desnecessaria. funcionalidade, elas também ndo se
nao percebi diferenca, mas fico feliz A tela continua sensivel a riscos - desta destacam tanto assim, mas, quando o
com o fato de o nivel extra de luz nao vez, bem que a Nintendo poderia ter modo de fotografica esta ativado, a
comprometer muito a duracao da bateria”  incluido peficulas protetoras no pacote.” qualidade da imagem nao deixa a desejar.”
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“p i“ﬂ‘ﬂﬁaﬂ da camera foi impﬂftantﬂ. #“Por ora, 0 slot para cﬂrtuchn de GBA “Nesmo com a qualidade diSEUtiVEL d

Ela tem uma otima definicao e, no futuro, nio fez falta — sao poucos 0S games do camera é um adendo muito bem-vindo.
deve servir para usar imagem em jogos antigo portatil que ainda tenho vontadede O acessO & instantaneo pelo ment basta
ou até mesmo para pussibilitar a jogar. As cameras agregam mais valor ao apertar L ou R. Passar as imagens pard o PC

postagem de fotos em blogs, por aparelho, mas a qualidade das fotos nao & (ou para o Wi & baba, gragas a entrada de
exemplo. A entrada de cartdes SD permite <uficiente para usa-lo como ums maquina cartdes SD. Para mim, & 0 melhor recurso.
visualizar e reproduzir as fotos e misicas normal. Poder “resetar” o portatil com um 0 DSi Shop & genial, pois permite 0

digitais que vocé tem no computador. simples toque no botao Power & uma opgao lancamento de jogos de GB, suprindo 2
Faltou a entrada para jogos de GBA.” muito bem-vinda.” auséncia do slot para 05 antigos cartuchos.”

HENRIQUE

#As cameras Sao prﬁﬁcas por conta do ipAs cameras sao bem funcionais, mas cabe nDe todos 05 recursos de hardware novos,
posicionamento delas, mas senti falta da agora aos desenvolvedores pensar em o mais genial & a camera, apesar de ela nao
possibilidade de dar zoom. A entrada de aneiras criativas de utilizar ambas nos chamar muito a atengao sem 0 editor de
cartao SD & versatil, principalmente para jogos para 0 portatil. Com excecao do fato imagens. O conceito de duas lentes éo
transferir arquivos doDSiparaoPCe vice- de que agora vocé pode tirar fotos de si mesmo usado em celulares, mas a

versa. A loja online & promissora, em proprio com mais facilidade, ainda nao me qualidade das imagens é a da maioria deles.
especial pelo novo WarioWare € 0 Moving ¢ onvenci da utilidade pratica da camera 0 slot de SD, que permite que VOCE 0us3
Memo Pad. Fico na expectativa pela - terna. Ja a entrada para cartdes SD € 0 misicas no aparelho ou exporte suas fotos,
aparicao de jogos classicos do GB.” DSi Shop s@o 6timas novidades.” & um bonus bacana também.”

uEis aqui o grande trunfo do aparelho. 0 tocador de misica tem seu charme - #Um tocador de misica ndo & algo que me
As brincadeiras prﬁpor:innadas pelos o visualizador baseado em ExciteBike & convenceria a comprar 0 aparelho, mas a
programas de fotos e de voz 530 incriveis. sensacional —, mas a inmmpatibilidade fungao adicional nao pode ser vista como
Poder brincar com suas misicas digitaiséo  com© formato MP3 torna o software um problema — & s0 irrelevante. O gravador
mais bacana. E possivel mudar a velocidade dispensavel. O editor de imagens, por outro devozé uma besteira indtil, pois o audio
das cancoes e até criar uma versao 8-bit lado, & versatil e garante diversao mesmo nao pode ser exportado. Ja o editor de
delas. Com um cabo de audio apropriado, quando ndo se tem algum game por perto. imagens & show. Simples, possui efeitos
ERELE Iigar o DSi no Home Theater e O DSi Shop éo principal motivo para s€ engrag-ados e ainda € Wﬁf‘!ﬂ‘ passar as
bancar o DJ com esses efeitos especiais.” adquirir o novo modelo.” fotos alteradas para o computador.”

HENRIQUE

up melhor parte. O editor de imagens &,

uQ player de misica & fantastico. E facil ideogame, camera e player de masica.

variar o timbree a velocidade das misicas sozinho, uma grande inovacao. Embora a Melhor que iss0; 5O se viesse uma faca

e a opcao para tirar voz funciona melhor qualidade das fotos seja apenas razoavel, Ginsu de brinde. Juntos, 05 aplicativos

do que em muito jogo de karaokeé ha tantos efeitos que da para passar horas  Sa00S verdadeiros sugadores de tempo.
disponivel por ai. O editor de imagens € brincando com as possibilidades. Uma pend 0 espago interno do console & razoavel e
facil de manusear, ainda que limitado. quﬁnéodﬁ para gravar videos utilizando permite que vocé cologue quantos bigodes
perfeito para tirar fotos e zoar 05 amigos 05 Mesmos recursos. O tocador de misica conseguir em seus amigos. No fundo,

a qualqugr momento ou retocar imagens tamhémé uﬂﬁbﬁa myidadeé, mas como Pﬂfé'fﬂ; esses Sao meros aperitivus para
para animagdes.” MP3 Player, 0 DSi é grande e desajeitado.” o prato principal: jogos de DSiWare.”




UNIVERSO NINTENDO

DSi EM DEBATE

‘apostando no iPhone e no wNada impede a Nintendo de inaugurar “Se a davida & ‘troco ou nio troco’, digo
‘como plataformas de games, as uma versao portatil do VC no DSi Shop sem medo que V e a tro Tanto os donos
‘mudangas feitas no DSi devem manter 0 e disponibilizar toda a biblioteca da era do DS tijolao quanto do Lite tém razao de
portatil na lideranga do mercado de jogos Game Boy no novo aparelho. Mas, mesmo sobra pra vender 0 antigo e pegar um DSi.
casuais. E uma evolucdo natural, mas o0 que isso nao acontega, 0 custo-beneficio Telas maiores e com mais brilho, cimerae
formato do aparelho deveria ter sido esse ja & muito maior do que qualquer uma das sistema de menus mais amigavel sao |
desde o comego. Vendera ainda mais se a versoes anteriores. De qualquer forma, caracteristicas que pesam a fawur.hl&n
camera for usada em jogos e se o DSiWare & melhor esperar um pouco antes de disso, 0 acesso a0 DS Shop & exclusivo do
v s que prestem.” 7% aposentar o modelo que vocé ja tem.” DSi, o que justifica o investir -

camera e o editor de imagens
o que conta mesmo sao 0s
primeiros games
comecarem a sair, &

#Q DSi traz tantas pequends novidades Se vo
que é praticamente uma obrigacao para 0s or enquanto, Nao Ve nvestir :
' | DSi. Embora as novidades sejam bacanase  J0g0s: Quando 0s

fas da Nintendo comprar um. A entrada de . lade: :
os recursos deem mais flexibilidadeao exclusivos para ele
provavel que ninguém nem se lembre muito

cartuchos de GBA faz falta, mas a inovagao | de
das cameras compensa. Ainda assim, quem aparelho, ainda nao existem jogos por aqui
| 21m USC Aas na | desses recursos extras. Sem divida, @ um
aparelho fantastico. Mas, até que surja um

ja tem um DS Lite pode esperar pard trocar
game que faca o conjunto valer a pena, eu

de aparelho: o grande diferencial aqui € 0
DSiSWare, e ainda deve demorar para _ :
continuo com o meu antigo € fiel GBC.”

surgirem games € aplicativos imperdiveis.”

Take Uri back to “hou's lock-up




DIARIO DE UM DESIGNER

PARTE 4

Conforme seu jogo para o DS toma forma, Keith Webb comeca a
pensar em design de som, extras e em arrumar uma produtora

j udo esta entrando : também & o momento ideal . outros pontos do game (mas | criar misicas que grudam

' Nnos eixos aqui nos . para acrescentar alguns bénus ;| vou fazer segredo sobre isso | na cabega durante dias.
escritorios de Go!/ ! como recompensa para 0s : por enquanto, pois & muito :
Go! Kokopolo. O game esta : jogadores que quiserem . mais divertido quando vocé os : Ha vida la fora
comecando a tomar formae  : explorar o game mais a fundo. | descobre inesperadamente). : Até este ponto, o
parece que vai ser um titulo Também aproveitei a : desenvolvimento de Go! Go!
bem divertido, Com todo o : Bonus sao bons : oportunidade para entrar . Kokopolo tem sido um
trabalho de desenvolvimento : Até agora, o arranhao de i em contato com alguns : trabalho mais individual, com
finalizado, este € o momento | Kokopolo estava limitado a i projetistas de som e dei aeles i uma pequena ajuda de uma
perfeito paraarredondar . simples apertos de botoes, . uma visdo geral do game para : ou duas pessoas. Porém, para
aquelas partes menos 6bvias | mas, obviamente, a i que uma trilha sonora : seguir em frente, agora
do design de jogo, que . capacidade da stylus serve . comecasse a ser feita, Como i também & hora de iniciar o
geralmente sao deixadas : muito bem para usar a . falei em uma edicdo passada, : processo de preparacao do
para a (ltima hora. Coisas : mecanica do arranhao de : ajogabilidade tende a sequir i game para o varejo. Com isso
como trechos incidentais : uma maneira mais natural, : um ritmo acelerado, entao : em mente, conseguir uma
de apresentacao e as telas : Comecei a projetar um . seria legal transferir esse : produtora certamente abriria
interativas que servem : pequeno minigame paraser i ritmo para a trilha sonora : muito mais oportunidades,
para articular o produto. . jogado na tela inferior, sé por | e para a misica de fundo. i além de injetar um pouco mais
Muitos detalhes pequenos : diversdo, durante a abertura i Como o ritmo foi finalizado . de dinheiro para fazer esse

- como fontes, graficos de . do jogo. Isso envolve riscara i no protétipo, o pessoal do . projeto correr em velocidade
fundo adicionais e algumas . tela de baixo, que & uma . som pode usa-lo como modelo i maxima. Atrair a atengao de
pequenas animagoes que . mecdnica utilizada em varios | e pirar com as melodias, para ! uma produtora & um processo
deixam as telas de menu O
interessantes — precisam ArHEN @ HYPERRCTIVE WILD-CAT IS ON THE LOOSE ND ONE IS SAFEIN GET READY FOR A

ser ajustados. Isso vai servir
para dar uma lapidada

no game e garantir
um nivel extra de
qualidade. Com o
jogo principal
finalizado, este
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ENTRADA TRIUNFAL

Porque as primeiras impressoes

sao as que ficam

Como na maioria dos jogos de DS, uma animacao introduz o
game, O DS pode processar grandes sprites, assim como varias

transformacoes e rotagoes, de modo que a introducao deve ser
um filminho agradavel. Inicialmente, a sequéncia foi esbocada
e depois virou uma animatic (uma animacao basica) para a
visualizagao de quais areas deveriam ser sprites e quais
deveriam ser quadrados para manter o uso de meméria em

um nivel apropriado.

A introducao mostra basicamente os personagens e a trama
simplificada de uma maneira rapida e bem-humorada. Uma trilha
sonora bacana acabara sendo acrescentada as imagens para dar
ao filminho o status de concorrente ao Oscar (Bom... talvez nao).

muito complicado se o game
foi desenvolvido sem o apoio
de uma grande companhia.
Normalmente, isso exige a

producao de dois documentos:

um detalhamento de todos
os custos propostos para a
finalizacao do game e para a
contratacao de pessoal para
esse fim; e um resumo de
uma pagina (um prospecto),
que ilustra o produto

com os termos mais

simples possiveis.

Eu compilei um prospecto
informativo, destacando
diferentes aspectos da
jogabilidade, o estilo e o
puablico alvo, para que as
produtoras possam ter uma
idéia clara do tipo de game
que ele sera. Entrei em
contato com varias
produtoras que mostraram
interesse no game, e minha
intengao era encontrar uma

com fortes elos com o
mercado japonés, Para
conseguir o maximo

possivel de exposicao,

atrai o interesse de

: quatro candidatos em
. potencial, que deram

: uma olhada no titulo e

gostaram do que viram.
Nos proximos meses, o

. trabalho sera, na maior parte
: do tempo, conversar com as

produtoras para conseguir

: financiamento para o resto do

desenvolvimento. Dito isso, 0

. diario de desenvolvimento de Go!

: Go! Kokopolo entra em um “estado

: de siléncio” por um curto periodo,

. mas deve voltar quando a producao
i estiver a todo vapor.

: Nesse intervalo, vocé pode
: conferir o site oficial - kokopulo.com
: =, que tem atualizacoes e outras

. coisas interessantes. Eu continuarei

. trabalhando duro até nosso préximo
i encontro. Um abraco! &

PASSOU RASPANDO

Prepare seu proprio arranhao

Varias raspadinhas estao escondidas pelas fases, sb
esperando para serem descobertas. O processo para
disponibiliza-las & um segredo bem guardado, mas os
jogadores que conseguirem encontrar todas poderao
visualizar as artes dos personagens, biografias
\ detalhadas e algumas outras paradinhas
interessantes. Ao riscar as raspadinhas com
a stylus, codigos sao revelados, que, por
sua vez, destravarao certos eventos e
E opcoes extras. Elas também serao uma
1%  vitrine de todas as animacoes de
:& sprites do game, de modo que os
w completistas vao querer procurar
bastante por essas arcas do tesouro.
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a edicao passada, dedicamos
m todo o espaco a arte dos chefes
da série Mega Man classica,
Nesta edicao, além da arte dos chefes de
Mega Man 8, Mega Man & Bass (SNES) e
de alguns chefdes inesqueciveis que
aparecem em varios games, ha a descri¢ao
de todos eles, inclusive os da edicao
passada. Os nimeros de série que
acompanham os nomes ajudam a
entender a origem dos robos: DRN sao os
robos construidos por Wily e Light; DWN
foram feitos por Wily ou reprogramados
por ele com a pior das intencoes e KGN sao
robos criados por King, um robé de .Wily ~ MECHA DRAGON
que ganhou autonomia e quer dominar o | |
mundo sozinho. \
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CUT MAN [DRN-003]
Sua funcao original era agir
como robo-lenhador, porém
foir reprogramado por Dr. Wily
para atuar como criminoso.

GUTS MAN [DRN-004]

Absurdamente forte e capaz de :
carregar toneladas, Guts Man é
i movimentagao limitada devido
: auma falha mecanica,

um construtor civil cuja fungao
era carregar peso nas obras,

ICE MAN [DRN-005]
Robé feito para executar

tarefas humanas em ambientes :
: traiu o criador) € uma das mais
: velozes entre os robos.

de temperatura congelante;
funcional também no calor.

BOME MAN [DRN-006]
Rob6 construido para explodir
grandes destrogos e rochas em
canteiros de obras e para
trabalhar junto com Guts Man.

FIRE MAN [DRN-007]
Obcecado por justica e fogo,

em fornalhas e suportar
temperaturas vulcanicas.

ELEC MAN [DRN-008]
Criado pela dupla de cientistas
para lidar com altas tensoes e,
futuramente, conduzir sozinho
uma usina nuclear.

METAL MAN [DWN-009]
Primeiro robd criado por Wily
para combater Mega Man,
Metal dispara serras afiadas
(que sao o seu ponto fraco).

;. AIR MAN [pwN-010]
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Originalmente projetado para

. ser uma espécie de ventilador
: movel gigante e limpar o lixo
: das ruas. E rival de Wind Man.

SUBBLE MAN [pwN-011]
Desenvolvido para batalhas

subaquaticas, apesar de ter sua
: Man. Suas maos sao eletrodos.

QUICK MAN own-012)

. Velocista e rival de Turbo Man,

esta criacao de Dr. Wily (que

: CLASH MAN [pwN-013]

: As vezes traduzido como

i Crash Man, este rob6 cavador

i possui uma armadura capaz de
i resistir a grandes explosaes.

. FLASH MAN [DWN-014]

. Inspirado no protétipo Time Man,
Fire Man foi criado para trabalhar :
. tempo. E careca, por isso, odeia
: comerciais de peruca.

Flash Man consegue paralizar o

. WOOD MAN [DWN-016)

Uma peca rara de genialidade,

Wood Man é feito quase que
: totalmente de madeirae é

revestido de metal. Inflamavel!

NEEDLE MAN [pwN-017]

i Criado por Light e Wily para

: cavar tiineis em minas com os
: poderosos espetos giratorios
i em sua cabega.

MAGNET MAN [pwn-018]

Este robo de combate domina
o magnetismo e pode disparar

imas ou usar a forca para puxaro :

inimigo.

GEMINI MAN [pwN-019]

O rob6 mais narcisista da série
cria um holograma de si mesmo
para confundir seus adversarios
(e para admirar a propria beleza).

HARD MAN [pwnN-020]

Com trés toneladas, Hard Man
é feito de ceramic titanium,
espécie de titanio que so existe
em Mega Man.

TOP MAN [pwn-021]
Gracas a um mecanismo de
autobalanco, Top Man pode
girar em alta velocidade e
atacar com grande precisao.

SNAKE MAN pwn-022]
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. Este robd dispara misseis em
. forma de cobra que rastejam
: pelo chao para acessar areas
. estreitas ou para ataque.

. SPARK MAN [DWN-023)
: Criado por Dr. Wily para gerar
: e aguentar duas vezes mais

energia elétrica do que Elec

: SHADOW MAN [pwN-024]

. O primeiro robd ninja criado

i por Dr, Wily é perito na arte da
. substituicao (troca o corpo por
. um tronco) e usa shurikens.

: BRIGHT MAN [pwn-025]

. Sua cabeca tem uma lampada

: capaz de emitir um clardo de um
i milhdo de watts de poténcia

i para atordoar os inimigos.

. TOAD MAN [pWN-026}

. Robd criado para a agricultura

: com funcao de fazer chover. Em
: combate, Toad Man pode criar

: poderosas chuvas acidas.

: DRILL MAN [pwn-027]

i Dr. Cossack o criou para

i trabalhar em minas e escavar

. rochas com suas brocas. Ele

: achou uma vasta mina de ouro.

i PHARAOH MAN pwn-028]
i Cossack tinha interesse nos

: segredos egipcios e criou este

: robo para liderar um grupo de

: investigagao e arqueologia.

i RING MAN [pwWN-029)

i O cientista russo o criou para
. destruir Mega Man. Ele conta
. com uma movimentagao rapidae :
. vendidos por um bom preco.

ataca com anéis-bumerangues.

! DUST MAN [pWN-030]

: Talvez inspirado em Air Man,

: Dr. Cossack o criou para gerar
i vacuo e sugar o lixo das ruas.
: Ele compacta lixo e o dispara.

i DIVE MAN [DWN-031]

i Criado por Dr. Cossack para
. atuar como um submarino e
: atacar os inimigos com

. misseis teleguiados.

: SKULL MAN [pwn-032)

: Criado exclusivamente para

i |utar, Skull Man conta com um
i escudo, 6timas técnicas e sO

. ataca quando o inimigo se move.

. GRAVITY MAN [pwN-033]
: Dono de um mecanismo para
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. controle total da gravidade, este
i robd pode tornar o adversario leve
: ou pesado demais.

: WAVE MAN [DWN-034]

i Evolucao de Bubble Man, Wave tem

: boa mobilidade dentro e fora d’agua.
{ Ataca com arpoes

. e ondas arrasadoras.

i STONE MAN [DWN-035]

. Amigao de Guts Man, este tita de

. tijolos consegue criar um circulo de

: pedras protetoras a sua volta (serve
para atacar).

: GYRO MAN [pwN-036]

: Rob6 equipado com uma hélice nas
: costas. Wily ia adequar um sistema
. de vbo, mas isso era caro, entao

. preferiu usar um propulsor.

: STAR MAN [pwN-037]

i 0 ambicioso Dr. Wily criou o primeiro
. robé dedicado a exploragao espacial,
: Star Man. Estrelas de metal

: protegem

: 0 Seu corpo.

: CHARGE MAN [pwn-038]

i Robo de transporte movido a agua e
. carvao, criado para atuar em

. qualquer terreno. Sua forma de

. locomotiva é idéia de Dr. Wily.

: NAPALM MAN [DWN-039]

: Evolucao de Bomb e Clash Man,

: Napalm Man é equipado com uma
i enorme variedade de misseis e

. torpedos.

| CRYSTAL MAN [pWN-040)
. Em tempos dificeis, Dr. Wily
. construiu Crystal Man para criar

cristais artificiais que pudessem ser

i BLIZZARD MAN [pWN-041]

. Criado para dar aulas de esqui no

: Canada, reajustado para expedicoes
! na Antartida e, enfim, adaptado para
. criar neve e lutar.

. CENTAUR MAN [DWN-042)

: Criado por um cientista grego para

. servir como guia turistico nas ruinas
. gregas. Seu ataque manipula e

. paralisa o tempo.

: FLAME MAN [pwn-043]

i Invencao de um cientista arabe, seu

i proposito era trabalhar nas usinas

. petroliferas. Ele deve ser recarregado

trés vezes ao dia.

. KNIGHT MAN [DWN-044)
i Vencedor de centenas de duelos,
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Knight Man é inspirado em

cavaleiros medievais e ataca
com uma maca e usa escudo.

PLANT MAN [pwN-045)
Unico robéd criado no Brasil,
Plant Man pode se comunicar
com as plantas e cuida de
jardins botanicos.

TOMAHAWK M. [DWN-046]
Um cientista americano indigena
criou esta versao robética de

um grande guerreiro apache, Ele
ataca com grandes machados.

WIND MAN [DWN-047]

O governo chinés criou Wind
Man, Este robo é capaz de criar
rajadas de vento com velocidade
superior a 200 quilémetros/hora.

YAMATO MAN [pwn-048]
Desenvolvido por cientistas
japoneses, Yamato é inspirado
em samurais, por isso, & muito
poderoso e honrado.

FREEZE MAN [DWN-049]
Prototipo movido a energia
limpa e nao poluente, feito de
gelo e metal, Freeze é cruel e
adora fazer poses herbicas.

JUNK MAN [pwn-050]
Originalmente criado para
trabalhar em aterros e separar
lixo reciclavel, Junk cria escudos
e ataca com lixo compactado.

SURST MAN [pwN-051]
Criagao de Dr. Wily, & um dos
primeiros a combinar um ataque
aquatico e explosivo com suas
bombas protegidas por bolhas.

CLOUD MAN [pwn-052]
Criado por Wily e Blizzard Man,

controle de gravidade para voar
e controlar o clima.

SHFRING MAN [DWN-053]
Wily gastou duas mil molas na
criacao do saltitante Spring Man.
Ele ganha novos poderes quando

SLASH MAN [DWN-054]
Prova de que Dr. Wily é fa de
Wolverine, Slash conta com
garras e ataques parecidos
com o do famoso X-Man.

SHADE MAN [pwN-055]
Ex-atracao de parque de
diversoes, este vampiro-robdde

|

. Wily conta com olhar petrificante
i e suga o sangue dos inimigos.

: TURBO MAN [pwn-056]
: Modificado a partir de um carro,
: pode alternar entre a forma
: humanoide e veicular, Ele conta
. até com um sistema de som.

: TENGU MAN [pwn-057]

i Inspirado em um demonio do
. folclore japonés, Tengu & um
: rob6 capaz de criar furacoes
. absurdamente poderosos.

. ASTRO MAN [pwn-058]

. A ideia original era criar um robd
i nao para combate, mas s6 para

i hipnose e manipulagao. Mas ele

: entrou na luta contra Mega Man.

: SWORD MAN [pwn-059]

: Atual dono da poderosa espada
: Flame Sword, O problema & que
. aespada é pesada demais e tira
: 0 equilibrio de Sword Man,

: CLOWN MAN [pwN-060]

: Ex-coadjuvante de um programa
. infantil de TV, este palhago foi

: roubado e reprogramado por

i Wily para enfrentar Mega Man.

i SEARCH MAN [DWN-061]
: Wily instalou duas cabecas

: para deixa-lo mais inteligente,
: mas esqueceu de criar duas

: personalidades distintas,

: FROST MAN [pwN-062]

. Este gigantesco robb foi criado

: com as pecas extras de Clown

: Man e, além da forga bruta,

: conta com poderes congelantes.

. GRENADE MAN [pWN-063]
: Adora o calor do combate e

: ataca com explosivos. Além da
Cloud Man usa um dispositivo de
. adora ser pego pelas explosoes.

paixao por bombas, Grenade

: AQUA MAN [DWN-064]

: Wily comprou pecas para

: melhorar Clown Man e usou as

. sobras para criar Frost Man,

: mas falhou e criou Aqua Man.
atacado pela arma Thunder Bolt. :

: CONCRETE MAN [pwWN-065]
: Criado para atuar na construgao
: civil, porém ja obsoleto e quase
. sucata, Mesmo assim, Wily quis
. usar seus ataques de concreto.

: TORNADO MAN [DWN-066)
i Criado para controlar e impedir

i furacées, Tornado Man foi

i demitido e passou a trabalhar
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: PLUG MAN [pwN-068]

: Ex-gerente de qualidade em uma
i fabrica de televisores, viciado em
. tranqueiras tecnolbgicas (ele até
: faz compras no fim de MM9).

: JEWEL MAN [pwnN-069]

. Antes da aposentadoria forcada,
. Jewel Man trabalhava em minas
: de diamante, onde cuidava da

: lapidacdo de joias.

: HORNET MAN [pwn-070]

: A Capcom ia usa-lo como um

. robd feminino chamado Honey

. Woman. Sua funcao é polinizar e
. manipular plantacoes.

: MAGMA MAN pwn-071]
: Capaz de suportar as altas

: temperaturas vulcanicas,

: Magma tinha como funcao

. cuidar das atividades de uma
i usina, mas foi aposentado.

P GALAXY MAN [pwn-072]
: Outro rob6 com prazo de

: validade vencido. Galaxy foi

: feito para trabalhar no espaco
. e recalcular rotas de misseis.

. FAKE MAN [DwWN-073]

. Chefe de um episédio especial

i de MM9, Fake Man é um policial
i que tenta enganar Mega Man ao
: dizer que prendeu Dr, Wily.

: DYNAMO MAN [«GN-001]

i Criado para conduzir excursdes
. escolares em usinas, o gerador

i de eletricidade de Dynamo ficou
: fora de controle e perigoso.

: COLD MAN [KGN-002]

. Desenvolvido para servir de

: geladeira e armazenar DNA de
. dinossauros, Cold Man ataca

: com espetos de gelo.

: GROUND MAN [xGN-003)

i Mais um robd perfurador criado

: para trabalhar em minas. Ground
: tem a mania de roubar tesouros

. encontrados no seu trabalho.

. PIRATE MAN [KGN-004]

. Criado por King (um rebelde

: feito por Wily) para saquear o

i comércio maritimo. Ninguém

: conhece o esconderijo de Pirate.

UNIVERSO NINTENDO
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i no grupo criminoso de Dr. Wily. i BURNER MAN [kGN-005]
i King o criou para destruir a

: SPLASH WOMAN [pwN-0671

: A primeira robd-chefe da série

: foi criada para resgatar vitimas
. de acidentes no mar, Demitida,
i passa os dias em karaokes.

-
-
L]
[
L]
L]
L]
[ ]
-
-
L]
-

L
L]
&
[
"
L]
L

i

i natureza e o enganou dizendo

que ele explodiria se nao
queimasse uma floresta por dia.

MAGIC MAN [xGN-006)

: Pesquisador empenhado de

: truques magicos, Magic Man
i atuou no circo e passou a

: trabalhar para King.
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OUTROS CHEFOES
INESQUECIVEIS

i YELLOW DEVIL

Monstro criado por Dr. Wily com
base em nanotecnologia, capaz
de se desmontar em pedacos.
Seu (nico ponto fraco é o olho.

MAD GRINDER

Rolo compressor com visual
punk e atitude agressiva. Sua
meta primordial & esmagar
qualquer resisténcia.

MECHA DRAGON

Um dos chefoes de MM2, este
dragao surgia destruindo os
anicos blocos que serviam de
piso para Mega Man. Um apel3ao.

WILY MACHINE

Sao as naves usadas por Wily
nos finais dos games. Sempre
que Mega Man destruia uma,
outro modelo surgia no lugar.
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CIENTISTAS

DR. LIGHT
Doutor Thomas Light & um

cientista brilhante “do bem”,
que deseja criar robos para

| ajudar os humanos. Ele criou
| Mega Man,

{ DR. WILY

Doutor Albert W. Wily estudou

| com Light e é seu eterno rival.
Wily quer enriquecer e dominar o
mundo com as suas criagoes.
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Humor nonsense no novo
game da Sega para o WiiWare

ancado exclusivamente no Japao, Pole’s Big Adventure é diferente

de tudo o que vocé ja viu na loja virtual do Wii até agora. Com
graficos estilo Nintendinho (ou seria Master System?), ele faz parodia
com elementos tipicos de jogos de plataforma e coloca o personagem

principal em situacoes absurdas e hilarias. A seguir, os 40 momentos mais

bizarros, ridiculos e comicos de um 6timo jogo que vocé nunca vai jogar.

Quando Pole come um upercogumelo,
ele cresce, O problema & que ele nunca
para de crescer e, eventualmente,
explode. Comegou bem,

Em qualquer outro jogo, o leao
sairia da jaula e engoliria vocé.
Mas nao aqui: animais enjaulados
nao oferecem perigo algum.

Tarzan aparece do nada, pendurado
em um cipd, mas logo em seguida
mete a cara em uma plataforma
emorre. Rei da floresta? Pfff...

A fase comega e... vocé a completa
instantaneamente. Ninguém mandou
colocarem o castelo tao perto

do ponto inicial.

Sera que este cano da acesso a
alguma caverna subterranea cheia
de moedas? Nao, & sd um cano de
petroleo. Pegadinha!

Comer as magas espalhadas pelas
fases garante muitos pontos, mas

tamb&m causa ansia de vomito.
Hora de colocar tudo pra foral

De repente, Pole & substituido por
um bonequinho de palito, Se nao &
culpa da crise econdémica, nao
sabemos o que &,

Ty
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Nao sabemos se rolou algum jaba,

mas ha latas do refrigerante 7-Up
no jogo. E elas, claro, dao sete vidas
extras a Pole. Faz sentido.

74 (NGAMER

Cactos nao servem so para decorar
banheiros. Aqui, eles sdo armas
mortais capazes de arrancar fora

a sua cabeca,

Nesta ponte, Pole precisa ter cuidado
para nao ser atacado pelas piores
criaturas aquaticas que existem:
praticantes de nado sincronizado,
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O que pode ser mais mortal do que
um vulcdo que cospe lava? Um vulcio

que cospe botas e rolos de papel
higiénico, & claro.

Por um instante, o cenario pixelado
ganha um visual realista. Na verdade,
& s6 uma fotografia, mas nao deixa
de ser engracado.

Como pular um buraco assim quando
se tem pernas curtas? E so pedir
ajuda a um atleta para ser chutado
até o outro lado.

Devore um cogumelo para... se
transformar em um tipico gringo

norte-americano? Andaram comendo
shitake demais la na Sega.
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A aventura mal comegou e os
créditos ja estao subindo na tela.
Pelo jeito, alguém cansou do jogo
bem antes do estagio final.
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Estrelas douradas deixam vocé
invencivel por alguns segundos,
certo? Errado! Esta aqui causa morte
instantanea. Fique longe dela,
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Pinguim + supercogumelo = panqueca
congelada de Pole. Como vocé ja deve
ter percebido, os cogumelos mais

atrapalham do que ajudam,
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O chefe da fase de gelo: um enorme

urso polar que mostra suas enormes
garras para... sair correndo de medo
em seguida. Entao ta.
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Muitos jogos antigos travam de
uma hora para outra, e Pole’s Big
Adventure nao é diferente, Esta
imagem & a prova disso.

Depois de tanto sofrimento para
consequir alguns pontos, o jogo
da 100 milhdes para vocé sem
nenhum motivo aparente.

s

Nosso heroi vai parar na Lua em
uma boa hora, Pena que ele tenha

de assistir a sua terra natal
implodindo ao fundo.

BN

Quem é o figura da foto? Nao
fazemos a menor ideia. Também nao
sabemos por que ele tem uma espiral
desenhada na bochecha.
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Para azar de Pole, o ar gélido
congelou todas as magas da fase.
Bem, & isso o que acontece em
temperaturas abaixo de zero, nao?
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0 urso polar da as caras novamente,

mas, desta vez, preso dentro de um
grande pedaco de gelo. Mais uma
vitoria facil para Pole.
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Preocupados com a saiide do
herdi, os produtores mandam um
helicoptero de resgate para leva-lo
a um lugar mais quente.

Aparentemente, os produtores
esqueceram de programar esta fase.
N&o ha nada para ser visto aqui;
apenas siga em frente,
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Os efeitos dos supercogumelos
variam. Este aqui funciona como um
comprimido de Viagra. Melhor nao
entrar em detalhes,

Diferentemente do Mario, os ossos
das pernas de Pole se quebram
quando ele cai de grandes alturas

e ele comega 4 mancar.
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Um ovni tenta abduzir Pole usando
uma garra que simplesmente nao
consegue segura-lo da maneira certa
por tempo suficiente.

Assistiu ao filme Alien, O Oitavo
Passageiro? Entao ver um alien

saindo do bucho de Pole nao & uma
cena muito forte para vocé.

Como manda a tradi¢do japonesa,
Pole & recompensado por roubar uma
calcinha da varanda de uma casa.
Moleque pervertido!

E a proxima terrivel criatura que vocé
precisa enfrentar é... o simpatico
caozinho da vizinha? Nao faz o menor
sentido, mas enfim...

Minutos mais tarde, Pole finalmente
é abduzido e transformado em um

alienigena com uma lingua de 4,5
metros de comprimento.
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Um cano antes da batalha contra o
chefe final. Sera que ele guarda uma
arma secreta? Nao, faz vocé voltar
a fase 1-1. € maldade demais...

¥

.
L]
F
l

M R N
i 1 4
i ! d !

O que animais de origem africana
fazem em um cenério como este?
E que motivos alguém teria para
fuzila-los? Vai entender..,

Cinco inimigos na tela ao mesmo
tempo em um jogo B-bit? Prepare-se
para ver sprites piscando e sofrer
com slowdowns propositais,
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Ninjas sao perigosos, mas ninjas sem
roupa sao piores ainda. Se bem que
as “armas” deles ficam escondidas
atras de folhas de figueira.

A busca por sua namorada leva Pole
ao mundo real, onde ele participa de
uma melancélica montagem com
fotos do Japao.

Nao se engane com as estrelas
cadentes que cortam os céus nesta
fase: assim como as normais, elas
causam morte instantdnea.

Que criatura pode ser pior do que
os cincos chefes anteriores? Uma
formada por pedacos de todos eles,
oras. Criatividade nota 1000!
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por Gilsomar Livramento
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Nao basta ser sadico, tem que ter estilo

objetivo de cada fase do jogo € matar o maior niumero
possivel de inimigos para alcancar a pontuacao
necessaria que da acesso ao chefe.
No meio do caminho, surge o minigame Bloodbath
Challenge, que ajuda a multiplicar rapidamente a
pontuacao. Mas, entao, se o esquema é tao
simples assim, qual a funcao do detonado?
Facilitar sua vida com os chefes, que exigem
mais do que esmagar botoes, e nos
minigames. Além disso, ha desafios e
armas extras que so ficam disponiveis
depois que vocé termina a historia
pela primeira vez. Enfim, menos
papo e mais acao. Confira o
detonado para extrair o
maximo do game mais
hardcore do Wil.
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MAPA GERAL
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2. DOWNTOWN
9. SANCTUARY
| 3. RED LINE HIGHWAY 10. ACCESS HANGAR

4. GREAT WALL STREET
11. MAINTENANCE FACILITY
5. BISTRO LA LUSTY GEISHA 45 ROBOT FACILITY I

6. SUMO ARENA 13. THE STRIP
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VARRIGAN CITY

1. CENTRAL STATION
DeathWatch Challenges:

1. Faca o inimigo Bull Mask (o grandao
com mascara de touro) ser atropelado
por um trem.

2. Consiga 3,2 milhoes de pontos.

3. Termine a fase sem usar continue.
4, Venca o chefe em 15 minutos.

Bloodbath Challenge: Turbinator
Vocé tem trés rodadas para lancar o
maior namero de inimigos na turbina
de avidao antes de o tempo limite se
esgotar. O ideal & arremessar um deles
contra os demais, mandando varios
em direcao a turbina ao mesmo
tempo. Se estiver rodeado de inimigos,
faca um arremesso giratério (balance
o Wii Remote na horizontal) para
derrubar todos. Na terceira e dltima
rodadas, os inimigos nao param

de aparecer. Apenas agarre-os e
arremesse-os para derrubar os
demais. Obs.: apos o desafio, siga pela
passagem a esquerda, que fica entre

o portao e o veiculo com a turbina.

Bloodbath Challenge:

Rocket Reamer

O desafio consiste em arremessar a
maior quantidade de inimigos nos
trilhos do trens. Sao quatro rodadas

de dez segundos — esse € o tempo
que leva para os dois trens passarem
pela estacao.

CHEFE: Little Eddie

Logo que a luta comecar, lance os dois
latoes explosivos - encontrados no
ponto mais alto da area — em Little
Eddie. Quando ele ficar atordoado, use
sua serra-elétrica e entao espere ser
agarrado pelo inimigo. Chacoalhe os
controles rapidamente para se soltar
e prepare-se para acionar o Power
Struggle (cena interativa na qual vocé
precisa repetir os comandos exibidos
na tela para executar um poderoso
ataque; se errar, sofrera um belo
dano). Para evitar os ataques dele,
balance o Nunchuk para acionar uma
camera lenta que faz o inimigo abrir a
guarda a ataques extras. Repita o
esquema até realizar o Finish Move,

2. DOWNTOWN

DeathWatch Challenges:

1. Faca aparecerem trés Bull Masks no
cenario (mate inimigos comuns para
pontuar, mas nao mate os Bull Masks).
2. Esmague cem inimigos na prensa,
3. Consiga 3,5 milhoes de pontos.

4. Nao mate mais do que 25 inimigos.
(Enfie o maximo de objetos em um
(nico inimigo, repita o mesmo

com outros seis e entao use a
serra-elétrica dupla para matar todos
de uma vez e fazer muitos pontos.
Participe do BloodBath Challenge da
prensa, mas deixe o tempo acabar
sem matar inimigos. Usando essas
estratégias, vocé consegue a
pontuacao necessaria para habilitar

a batalha contra o chefe matando
apenas 24 inimigos).

Bloodbath Challenge: Death Press
Em dois minutos, vocé tem que
fazer paté de inimigo jogando
quantos puder sob a prensa. Ela
abaixa a cada 13 segundos e, para
manté-los por 14, € sempre bom
deixa-los atordoados, jogando pneus
neles ou arremessando 0s inimigos
alguns segundos antes de a prensa

descer. Outra opgao é dar
ombradas nos inimigos (dois toques
no analégico do Nunchuk + A) ou
arremessa-los girando na horizontal
e derrubando para a morte quem
estiver préximo.

Bloodbath Challenge: Man Darts
Sao dois minutos, um taco de beisebol
com pregos e varios oponentes para
serem lancados no grande alvo em
troca de pontos. A melhor maneira

de conseguir um bull’s eye (acertar o
centro do alvo, que vale 50 pontos) é
ficar no meio da rua, na direcao exata
da mira, e rebater o maximo de
inimigos que vierem na sua direcao. -

CHEFE: Jude the Dude

Ao comecar o combate, acerte Jude
com um ataque de serra-elétrica e
entao recue rapidamente (balance o
Nunchuk para cima), para evitar o
chute. O inimigo pulara numa das
paredes e se movimentara ao mesmo
tempo em que atira em voce. Trave a
mira nele (segure o botao C) e desvie
das balas até que ele desca.
Prepare-se para desviar de seus
chutes ou dos tornados que ele lanca.
Fique atento aos momentos em que
Jude levanta uma das pernas - é nessa
hora que vocé pode ativar o Power
Struggle para causar mais dano nele.

3. RED LINE HIGHWAY

CHEFE: Von Twirlenkiller

O problema aqui é chegar até o
iINnimigo, ja que no caminho ha vacas,
cones, carros e outros objetos para
atrapalhar a sua vida. Além disso, Von




usa suas turbinas para lancar
tornados contra vocé, entao opte pela
corrida para avangar com seguranca.
Chegando préximo do inimigo, fique
atento aos varios ataques dele. Caso
ele realize um chute de cima

para baixo, esquive-se e emende um
ataque pelas costas. Quando o inimigo
mexer no braco para preparar um
ataque, fique atento para ativar o
Power Struggle - chacoalhe o Wii
Remote e o Nunchuk o mais rapido
que puder para arrancar um dos
bragos dele. Feito isso, Von ficara um
pouco mais rapido, mas basta repetir
o procedimento para acabar com ele.
Obs.: caso precise, dentro de uma das
caixas no final da rua, ha uma Happy
Pill (item que recarrega sua energia).

ASIAN TOWN

&. GREAT WALL STREET
DeathWatch Challenges:

1. Encontre as trés orbes escondidas
na fase.

2, Consiga trés milhoes de pontos.

3. Elimine o chefe em 15 minutos,

Bloodbath Challenge: Money Shot
A brincadeira aqui consiste em

pegar as garrafas de refrigerante,
chacoalha-las e enfia-las na boca
dos inimigos para, em seguida,
arremessa-los nos alvos do outdoor
em forma de mulher. Acerte os trés
alvos no corpo da mulher para ganhar
uma recompensa. A distancia do
arremesso varia de acordo com a
quantidade de vezes que vocé
chacoalha as garrafas antes de
enterra-las nos oponentes: uma vez
para acertar os alvos mais baixos,
duas vezes para os alvos mais altos e
trés vezes para os alvos mais
distantes (estes s6 aparecem na
segunda jogada).

CHEFE: Rin Rin

Ela € uma mulher saltitante, entao
procure nao perdé-la de vista. Esqueca
a trava da mira e fique de olho no seu
radar — & bem mais facil. Quando
RinRin estiver em lugares altos,

procure ficar na direcao dela

e desvie durante seu mergulho (ou
abrigue-se em um dos cantos da area).
Agarre uma das bombas que caem

no cenario e lance-a contra RinRin
quando ela estiver no chao. Com ela
atordoda, ataque com a serra-elétrica.
Apos o golpe, desvie dos
contra-ataques dela e prepare-se
para outra investida aérea. Por fim,
repita o procedimento. Se precisar
recuperar HP, suba nas caixas em um
dos cantos para quebrar objetos e
encontrar uma Happy Pill.

2. BISTRO LA LUSTY GEISHA
DeathWatch Challenges:

1. Salve as trés gueixas.

2. Elimine o chefe em 15 minutos.
3. Consiga oito mil pontos fritando
inimigos no 6leo e servindo-os
como comida.

4. Termine a fase sem sofrer danos.

Bloodbath Challenge: Hanabi
Sao trés rodadas, de 50 sequndos
cada, para arremessar 0s ninjas dentro




de todos os barris espalhados na area
(antes do tempo limite se esgotar) e
fazer um foguetério. Na primeira
rodada, sao necessarios quatro ninjas,
na sequnda sao dez e na terceira vocé
vai precisar de 13. O segredo do
sucesso, aqui, & arremessar 0s ninjas
na direcao dos inimigos proximos a
barris, de modo a derruba-los
rapidamente dentro dos objetivos.
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CHEFE: Shogun

O inimigo executa diversos ataques
que precisam ser evitados, abrindo a
chance de atacar com a serra-elétrica.
Mas o principal é evitar seus ataques
com a mao esquerda, que causa um

dano monstruoso! Quando ele
prepara a espada para um ataque,
pinta a chance de executar um Power
Struggle e pegar a espada do inimigo
para causar estrago. Quando Shogun
estiver com pouco HP, seus
movimentos serao mais rapidos e o
ritmo de ataque aumentara - tenha
cuidado com o grito do inimigo, pois,
se vocé estiver perto, ficara
atordoado. Se precisar de HP, quebre
as armaduras de samurais proximas de
onde Shogun apareceu.

6. SUMO ARENA

CHEFE: Yokozuna

Como numa boa batalha de sumo, o
objetivo & mandar Yokozuna trés
vezes para fora do circulo. No primeiro
round, trave a mira em Yokozuna e
ande pelos cantos do circulo. Entao,
quando o inimigo erguer uma das
pernas, corra até ele e acerte-o com
um gancho (mantenha o direcional
analégico pressionado na direcao do
inimigo e aperte A). Rapidamente,
prepare-se para emendar um Power
Struggle — chacoalhe os controles o
mais rapido que puder para vencer. No

Easrans R A Ra el

segundo e terceiro rounds, Yokozuna
pode gritar, entao mantenha distancia
para evitar ficar tonto. Vez ou outra, o
inimigo salta e tenta lancar um
helicoptero em vocé (faca o comando
indicado na tela para escapar).
Desviando da investida, ative o Power
Struggle quando ele realizar os
ataques do primeiro round.

MAD CASTLE

7. COURTYARD

DeathWatch Challenges:

1. Pregue seis inimigos nas estacas
da fonte.

2. Termine a fase sem usar continue.
3. Faca cinco milhoes de pontos.

4, Mate quatro Death Blades (os
inimigos de foice, que surgem quando
um zumbi agarra voce).

Segredo do cenario: na area em que ha
uma mesa de jantar, sob o lustre, ha a
mensagem “Die Here”. Primeiro, ative
o lustre para que ele desca e entao
pule sobre ele para ter acesso aos
demais lustres que funcionam como
plataformas e levam a um Raw Meat
(item que mantém os zumbis
ocupados) e um Jack Balloon.
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Bloodbath Challenge: Man Golf
Com um taco de golfe e trés minutos,
seu objetivo é dar tacadas certeiras
que passem por dentro das argolas
flutuantes. E o que vocé usa como
bola? A cabeca dos inimigos, claro!
Aproxime-se dos zumbis e aperte B
para ficar na posicao de tacada, entao
regule a direcao e espere o momento
certo no ajuste da altura (indicada por
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uma linha que fica subindo e
descendo) para so entdo dar a tacada
certeira. Quanto mais acertos em
sequéncia, maior a pontuacao e novas
formas de desafios (argolas em
movimento) aparecerdo. Nos (ltimos
30 segundos, fica dificil pegar os
zumbis, entao acerte-os algumas
vezes com A e depois use B.
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CHEFE: The Shamans

O alvo principal &€ um lobisomem
grandalhao, lider dos Shamans, que
manda um monte de subalternos
atacar voce. No patio, onde tudo
comeca, fique proximo das laminas na
passagem para amenizar a onda de
ataques e s6 entao investir no
Shaman principal - se possivel, peque
a tocha para eliminar os inimigos
rapidamente. Trave a mira no lider e
comece atacando com dois socos e
com a serra-elétrica, desviando dos
contragolpes. Quando o lider comecar
a uivar, prepare-se para iniciar o
Power Struggle (alternativamente, use
0 ataque vertical com a serra-elétrica).
Ao sofrer um bom dano, o lider dos
Shamans usara as garras para ataques
de investida - esté é um bom
momento para desviar dos ataques.

DeathWatch Challenges:

1. Enfie cinco candelabros no inimigo
Driller (o da broca gigante).

2. Massacre cem inimigos.

3. Termine a fase sem usar continue.

Bloodbath Challenge: Death Press I
Aqui, vocé tem que ficar longe da mao

gigante ao mesmo tempo em que
arremessa os zumbis contra ela,
causando o maior nimero possivel de
esmagamentos - quando a mao
estiver estapeando o chao, fique longe
para nao virar um borrao vermelho. O
segredo para uma alta pontuacao é
conduzir a mao para o maior grupo
possivel de zumbis.
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CHEFE: Frank

O monstro gigante anda por um
tanque de agua enquanto voce fica
nas plataformas. Jogue barris nele e
fique atento para se esquivar das
pancadas assim que Frank
movimentar as maos. Se ele te
derrubar na agua, saia rapidamente ou
pule na hora certa para evitar a morte
(quase) certa - existem duas Happy

Pills nas caixas da plataforma
superior. Atencao aos ataques de
Frank, pois, quando ele puxar a mao

para tras e aplicar um soco, vocé pode

iniciar um Power Struggle e arrancar
os parafusos do inimigo. Se Frank se
sentar na cadeira gigante, va até la e
ataque ou ele recarregara o HP aos
poucos (mas lembre-se de evitar as
descargas na aqua).

CHEFE: Elise

Essa vampirinha nao é de muitos
ataques, entao trave a mira nela e
parta para cima com tudo, mas
sempre esperto para desviar das
nuvens de morcegos. Eventualmente,
ela desaparecera, entao procure o
caixao na area e esmague-o. Em

i
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seguida, aproxime-se de uma
estatua negra em uma das paredes
para acionar um Power Struggle.
Depois, € so repetir a rotina.

Elise pode se esconder em outra
estatua, entao va até la e ataque-a
para que ela suma novamente. Desta
vez, va até os vitrais e quebre-os,
fazendo com que ela saia de um deles.
Via de regra, quebre tudo o que
encontrar no cenario.
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DeathWatch Challenges:

1. Mate o chefe em dez minutos.

2. Termine a fase sem sofrer danos.
3. Consiga 5,6 milhoes em pontos.

Bloodbath Challenge:
Road Rampage

Em sua moto, balance o Wii Remote
ou o Nunchuk para dar um giro de 360
ou 180 graus. O objetivo é rebater os
alienigenas contra as paredes do
cenario. Um bom método é girar pela
sala em sentido anti-horario,
balancando o Wii Remote.

CHEFE: Kojack
Neste combate, vocé deve girar sua

moto para acertar Kojack. Se o inimigo

se afastar, tente acompanhar sua

posicao pelo radar para evitar

surpresas. Se ambos rodarem as

motos ao mesmo tempo, um sobre o

outro, tem inicio um Power Struggle.

Apos o evento, use o escapamento de

sua moto contra Kojack e entao volte

a repetir os ataques para realizar mais

dois Power Struggles.
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DeathWatch Challenges:

I. Elimine todos os Greys (os
inimigos alienigenas).

2. Consiga trés milhoes de pontos.

3. Mate o chefe em 15 minutos.

%. Termine a fase sem usar continue.

Bloodbath Challenge: Money Shot |

Mais um desafio de tiro ao alvo com
utilizacao de garrafas de refrigerante
nos inimigos. Vale lembrar que
balancar a garrafa uma vez serve
para atingir alvos baixos, e balancar
duas vezes atinge alvos mais altos.

Se voceé acertar em cheio os trés alvos

de um mesmo outdoor, um disco
voador surgira sobre ele — acerte um
alienigena que aparece ali para
multiplicar os pontos.

CHEFE: The Masters

Sao dois caras contra vocé: trave a
mira em um deles e fique atento para
se esquivar de possiveis objetos
arremessados. Se vocé conseguir usar
a serra-elétrica durante um desses
ataques, va rapidamente até o outro
e ataque-o também. Quando um dos
mestres seguir para o centro da sala,
acompanhe-o e prepare-se para
esquivar da espada de energia,
contra-atacando com sua serra.
Quando os mestres arremessarem um
caminhao em vocé, prepare-se para
esquivar, Depois que eles executarem
um ataque que gera uma grande
espada de energia, vocé pode dar
inicio a um Power Struggle — espere os
inimigos absorverem a energia da
arma e ficarem lado a lado. Nesse
momento, balance o Wit Remote perto
deles quando surgir o comando.
Acabando com um deles, o outro fica
mais facil. Depois de zerar o HP de
cada um, é so finalizar os dois.

CHEFE: Martin

A regra basica aqui é evitar ficar junto
do inimigo, pois seus ataques serao
intteis e o dano que ele causa é
absurdo. Mantenha certa distancia e
Martin lancara misseis — desvie deles
(atencao aos circulos que surgem no
chao, indicando o ponto de impacto).
Eventualmente, um lanca-foguete cai
na plataforma central. Pegue-o e
procure atirar nas costas de Martin.
Enquanto espera outro lanca-foguete
aparecer na plataforma central, jogue
um barril explosivo no robo e fique
atento a seus ataques. Caso Martin o
agarre com o braco mecanico,
acontecera um Power Struggle e a
facilitacao do combate.

CASINO LAND

Bloodbath Challenge: Man Darts Il
Trata-se de um desafio repetido, em
que € preciso arremessar 0s bandidos
no alvo. A diferenca é que ha inimigos
diversificados e eles podem evitar
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seus ataques facilmente, portanto, Quando o barao perder o primeiro
dé umas pancadas normais antes de CHEFE: The Black Baron Power Struggle, ele tentara jogar vocé
rebaté-los com o taco de beisebol Se voce resgatou as gueixas na area para fora da arena duas vezes
contra o alvo. Bistro La Lusty Geisha, as mocas seguidas. E dificil desviar dos dois
— s estarao na batalha final para ajuda-lo.  ataques se vocé estiver no meio da
R R B De inicio, Black Baron comecara na arena. Nessas horas, procure ficar
*’T' T ofensiva, desferindo varios socos e proximo das cordas para esquivar pelo
e M chutes potentes - a saida é lado do inimigo (é um movimento de
' (4| basicamente desviar e contra-atacar. risco). Com menos da metade do HP, o
% Para iniciar um Power Struggle, vocé inimigo tomara impulso nas cordas e
deve dar um soco ao mesmo tempo realizara um ataque de investida
que Black Baron. aérea contra voceé. Esquive e
contra-ataque por tras usando a

serra-elétrica. As agoes para vencer

serao sempre de alto risco, mas vocé

pode decorar os ataques do inimigo |
e vencé-lo facilmente. @

Aqui, € vocé dentro de um elevador
contra varios inimigos. Nao ha muito
segredo: o lance é esquivar e
contra-atacar os mais fortes e
castigar os mais fracos.
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primeiro jogo lancado exclusivamente

0 no Japao a aparecer na Licao de Historia
& também um dos mais sem nexo que
existem. Para terminar Takeshi no Chousenjou,
s6 mesmo sendo muito hardcore. Veja por qué.

COMPATIBILIDADE
DE CONTROLES

podem ser jogados com o Classic Controller, que

T odos os titulos disponiveis no Virtual Console

é vendido separadamente. Porém, dependendo
do console para o qual o jogo escolhido foi langado
originalmente, vocé pode usar o Wii Remote ou o controle
do GameCube. Confira a tabela abaixo para nao correr o
risco de comprar um game e nao poder joga-lo.

Plataforma
NES

SNES

N64

Mega Drive
TurboGrafx-16
Neo-Geo
Master System
Commodore 64
MSX

Wii Remote
Todos 0s jogos
Incompativel
Incompativel
Alguns jogos
Todos os jogos
Alguns jogos
Todos os jogos
Todos os jogos
Todos os jogos

TABELA DE PRECOS

O

Controle GameCube
Todos os jogos
Todos os jogos
Todos os jogos
Alguns jogos
Alguns jogos

Todos os jogos
Todos os jogos
Todos os jogos
Todos os jogos

s jogos do Virtual Console sao vendidos em
Wii Points. Vocé pode adquirir esses pontos de
duas maneiras: comprando cartées de Wii Points

(e inserindo o codigo que vem neles na sua conta online)

ou usando um cartao de crédito internacional. A quantidade
de Wii Points varia de acordo com o console original do titulo

desejado, assim como o valor de cada 100 Wii Points
depende da regido onde vocé esta. As principais sao EUA

(US$1), Japao (¥1) e Europa (€1). Faga a conversao usando

as informacdes a seguir e a cotacao do dia da moeda
correspondente para saber quanto tera de desembolsar.

s RS SN Sl Bl P s 500 Wii Points

SNES . inh g a s cvvs s+ .800 Wii Points

7Y RO o e S S R R 1000 Wii Points

NLBTR DIV & o ol w b g b s 800 Wii Points (600 no Japao)
TurboGrafx-16...... v 600 Wii Points

NEBD-GRO 3 svsvsindssan ... .900 Wii Points

Master System ............. 500 Wii Points

Commodore 64 ........covvvs 500 Wii Points

e e NS AT AR IR A 700 Wii Points
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LICAO DE HISTORIA #22:

TAKESHI NO
CHOUSENJOU

O VERDADEIRO “MUNDO LOUCO” DOS GAMES

om mais de 800 mil copias : Ele & mais ou
G vendidas, Takeshi no ! menos uma
Chousenjou nao é um jogo . mistura de

que pode ser considerado : Steven
desconhecido. Mas &, ao menos : Spielberg,
aqui no Ocidente, afinal, ele : Pedro de Lara
s6 apareceu no Famicom. Justamente : e Jim Carrey.
no més em que o Wii abandona a i Apesar de ser
estrelinha de bom menino e quebra : comediante, ator, escritor, diretor,
tudo com a violenta maturidade de . apresentador, entre outras coisas,
MadWorld, decidimos homenagear . deste lado do planeta, ele & mais
tal acontecimento comestaobrada i conhecido por seu programa de TV,
mente tresloucada de Takeshi Kitano, : Takeshi’s Castle, que inspirou o
também conhecida como um dos i inesquecivel quadro Olimpiadas do
jogos mais dificeis e incompreensiveis : Faustdo, exibido no programa
de todos os tempos. i dominical da Rede Globo, na

i década de 90.
De tudo um pouco Kitano diz que a ideia do jogo veio
Kitano & um verdadeiro pop star : quando ele estava bébado em um bar,
— chama-lo de Takeshi ja € uma : A caixa, por exemplo, vinha com uma
trivialidade dispensada pelos fas. i inscricdo nada amigavel: “Este jogo

MALUQU'C gASKLFSST-I?ﬁII:I'i?JSO . TR o O

Takeshi no Sengoku Violent Cop Inicialmente, Two Beat Junto com o
Fuuunji Acredite ou nao, Kitano seria o astro deste amigo Kiyoshi Kaneko,
Takeshi no Chousenjou filme de 1989 sobre um Kitano formou esta dupla
incentivou Kitano a fazer policial sociopata. Numa coOmica em um programa
outros jogos. Este aqui é virada do destino, o de pegadinhas ridiculas na
uma espécie de Mario diretor ficou doente e TV. Ninguém era poupado
Party menos colorido e Kitano assumiu o cargo, da tiracao de sarro - até
comandado por uma dando um toque especial deficientes fisicos sofriam
versao pixelada dele. de violéncia a producao. nas maos deles.




foi feito por um homem que odeia
videogame”. Em linhas gerais, Takeshi
no Chousenjou desmistifica tudo o que
vocé sabe (ou acha que sabe) sobre
Jogos eletronicos. Da mesma forma que
o heréi € um cara aborrecido em busca
de aventura, vocé se transforma em
um aventureiro digital que acaba
descobrindo a pessoa aborrecida que
existe dentro de si. Sério mesmo.

Vamos a um exemplo pratico: vocé
pode morrer logo na tela de titulo. Como?
Escolha a opcao de colocar passwords e
trés alternativas aparecem: uma delas
simplesmente mata o seu personagem.
Alias, morte instantanea é algo comum
durante o jogo e ignorar pequenos
detalhes no inicio da aventura pode tornar
impossivel o avanco em fases posteriores.
Eis aqui uma prova: em uma das missoes,
vocé pode comprar e aprender a tocar um
shamisen (tradicional
instrumento de cordas
japonés). Perto do
> final do jogo, vocé
é aprisionado em uma
panela e, para sair
dela, precisa atrair o
chefao tocando uma
mdsica no shamisen.
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Battle Royale Um manga
no qual estudantes devem
matar uns aos outros. Na
adaptacao para o cinema,
Takeshi Kitano interpreta
um professor que, logo
nos primeiros 10 minutos,
executa dois alunos
desobedientes. Teeeenso!

Como se a situacao ja nao fosse
absurda, vocé ainda precisa descobrir

g tudo isso sozinho, sem dica alguma.
!;EH Kx

Mao anica: para baixo
Muitos outros atos de judiacao eletrénica
pontuam a aventura. Em um determinado
momento, o protagonista participa de um
karaoké e o jogador tem de cantar, mais
ou menos, 30 cancoes no microfone
embutido no segundo controle do Famicom
- 0 que rende cerca de uma hora de
cantoria. Ganhe o concurso de karaoké e o
prémio & um mapa escrito com tinta
invisivel. Para revelar o conteiido, é
necessario deixa-lo no sol durante uma
hora, Na pratica, a tarefa se traduz em,
literalmente, deixar o controle paradinho
durante uma hora inteira, contada no
relogio. Que outro jogo faz vocé esperar
tanto tempo assim?

Para muitos, porém, a parte mais
dificil & a travessia de asa-delta pelo
oceano. Ela nada mais é do que um clone
de Gradius, mas com um leve toque de
Kitano: o direcional para cima nao
funciona. Ou seja, se descer para evitar
um obstaculo nao ha como subir de volta,
aumentando as chances de o personagem
cair no mar e morrer. E isso tudo sé rola se
vocé chegar a central de asa-deltas,
localizada em uma ilha acessivel apenas
por aviao. Compre a passagem errada -
nao ha como saber qualé acerta-ea
aeronave explodira no ar apos decolar.

Zatoichi Nosso amigao
deu vida a esse filme que
narra a histéria de um
espadachim cego. Durante
os intensos combates,
aparecem também na tela
fazendeiros que dancam
break e finalizam com um
belo sapateado. Hein?

Takeshr’s Castle Classico
programa de televisao
apresentado por Kitano e
que acabou inspirando as
Olimpiadas do Faustao.
Ele o definia como “uma
versao real de um jogo do
Super Mario”, Sera que
ele era o Bowser?
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Mesmo com tanta bizarrice, Takeshi
no Chousenjou tem algumas sacadas
interessantes. Para embarcar na intrépida
aventura, o aspirante a heroi deve se
separar da mulher e largar a familia. A
solucao? Va ao bar, tome um porre, volte
para casa e arranje uma briga daquelas.
Mas nao se esqueca de selecionar a opgao
para pedir o divorcio durante a discussao,
caso contrario, a esposa e os filhos vao

i junto na jornada e enchem vocé de

porrada. Curiosamente, o alcool também
é essencial para ganhar coragem suficiente
para cantar no karaoke.

Chegue ao final deste pesadelo e o seu
prémio sera quase um tapa na cara de tao
dolorido: a cabega de Kitano flutuando em
uma tela preta e perguntando se vocé
realmente levou o jogo a sério. Gamers
angustiados, controles quebrados e TVs
destruidas (muito antes de o Wii Remote
ter sido inventado) sao algumas das
reagoes que devem ter ocorrido na época
em que o jogo foi lancado. Diante de algo

tao hardcore

e insano,
preferimos dar
0 seguinte
conselho: nao
experimente;
se bater a
curiosidade,
chame um
amigo para jogar
e assista. @&

h‘. sTI|+A..
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TV Tackle Politicos e
especialistas em diversas
areas sao convidados a
falar sobre assuntos
relevantes a sociedade.
Takeshi senta em um
cantinho e fica o tempo
todo tirando sarro deles.
Simplesmente genial.

A Guru is Born Um dos
poucos livros de Kitano
traduzidos para o inglés,
este conta a historia de
um homem que entra
acidentalmente em um =
culto religioso e acaba =
virando o lider do mesmao. 84
Se cuida, Harry Potter.

@:ma?



CENARIOS INESQUELCIVEI

A FORTALEZA DO
GENERAL MORDEN

Cara a cara com o vilao de Metal Slug 3

despedida da SNK para o Neo Geo, o seu proprio videogame, foi Metal Slug 3. Ou seja, uma

verdadeira festa de arromba. Lancado em 2000, em plena era dos jogos tridimensionais, o

titulo permanece até hoje como uma das producoes 2D mais bonitas e arrojadas. Cheio de
tiros, explosdes mil, bizarrices e animacoes estonteantes para personagens e inimigos, o game é tao
bonito que até parece mentira o fato de o aparelho no qual ele roda ter sido langcado em 1990 - ano
em que o SNES chegou as lojas japonesas e o Brasil foi eliminado da Copa do Mundo pelos pés do
argentino Caniggia. Enfim, vamos ao que interessa...

SANGUE

Na maioria dos jogos da SNK, rola uma
censura em relacao a sangue, com o0s
pocos de hemoglobina transformados em
uma gosma branca sem graca - a la Mortal
Kombat no Super Nintendo. Contudo, se
vocé mudar a configuracao do game para
as opcoes originais japonesas, podera se
deleitar com todo o exagero

dos sprites vermelhos,

Felizmente, os campos de batalha
estao minados de rosquinhas e
outras delicias agucaradas. Soldados
que se empanturram com elas viram
verdadeiros baloes de tao redondos e
so voltam ao normal quando colocam
a gordura para fora depois de
levarem um tiro ou ficarem sem
pegar os quitutes pelo caminho.

DESPERDICIOS
DE GUERRA

Entre os muitos detalhes meticulosos
do jogo, em uma fase vocé destroi
ferozmente um comboio de caminhoes
do exército inimigo e, enquanto suas
granadas explodem, deixando faiscas
e cinzas pelo caminho, é possivel ver
frutas e outros mantimentos voando
pelos ares. Obviamente, eram coisas
que estavam sendo levadas para civis,
Que feio, SNK. Ja para o tribunal!

Um simpatico simio que
veste fraldas e aponta uma

- metralhadora para todo

mundo nao & exatamente o
melhor parceiro para se ter
em uma guerra como esta.
Mas é o exemplo perfeito da
encantadora maluquice da

. série Metal Slug.




VEICULOS

Nao seria um legitimo Metal Slug se nao
tivesse uma garagem cheia de veiculos de
guerra, O submarino é o mais gordinho e,
portanto, o favorito da redacao - sabe
como &, a gente se identifica com ele.

POR QUE
TAO SERIO?

Apesar de conter cenas de violéncia, Metal
Slug &, por definicao, um jogo cémico. Isso
explica a presenca do tanque de guerra sem
rodas e dos dois ajudantes que, com muita
boa vontade (e forga), carregam o pedaco
de lata velha ao longo das fases.

= Rl we B S-FR L R

| Ser atacado por um zumbindo éo fimda
linha. Pelo contrario: vocé se torna um
deles! Ok, vocé fica lento e mais feio que o

.~ Michael Jackson, mas também ganha o . I

. poder titanico mais forte do jogo: um jato =%

. violento de vomito e sangue. Eca!

HADOUKEN

A maioria dos prisioneiros de guerra

| que vocé salva deixa um item no chao
"~ e pica a mula. Este aqui ndo: ele o
acompanha por algum tempo e langa
| poderosas magias com as maos. Seria
. ele o Ken de Street Fighter?

METAL DUMBO

Sim, & um elefante com metralhadoras.
E vocé o encontra no meio de uma

caverna gelada e recheada de zumbis e
yetis. Nao & sensacional?
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VELHARI

A estreia em peso do Commodore 64 e 0 ex-mascote
da Sega sao os destaques do més no Virtual Console
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ALEX KIDD: THE
LOST STARS (MS)

I R e il 1 S

§
|
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Ja que o Sonic anda em baixa, nada melhor para a Sega do que
recorrer ao bom e velho mascote da empresa. O orelhudo Alex Kidd
aparece em uma nova aventura (a terceira dele no Virtual Console e
a segunda no Master System) com uma premissa das mais
esquisitas: resgatar as doze constelacoes do zodiaco. Pelo caminho,
mundos bizarros feitos de coisas coloridas tipicas da era 8-bit.
Pena que nao é a versao do fliperama, ja que ela conta com um
modo cooperativo no qual Alex tem a ajuda da namorada Stella.

90 (NGAMER
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INTERNATIONAL KARATE (C64)

S 1‘*;. Quando saiu em 1986,

- '*7;:3_ foi considerado um
dos melhores jogos de
carate a agraciar os

: tatames virtuais. Era

r = | I tdo bom que em 2000

. foilancado, com algumas poucas melhorias,

para o Game Boy Color e, um ano depois, chegou

ao GBA. Ah, convém esclarecer: nao se trata do

Karateka, aquele game criado por Jordan

Mechner, o inventor da série Prince of Persia.
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~ J.J. & JEFF Aventura 2D
estrelada por humoristas
de um programa de TV.
Frmdauwnnan ao
usar puns como arma.
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,\ LISTAO DE JOGOS

DIRETGRIO (NGAMER

ENTENDA A LISTA

Nao & dificil descobrir em que edi¢do foi publicado

o texto que vocé procura. Basta entender a

* REVIEWS
Nome do jogo | Plataforma | Nota | Edicao

* DICAS & DETONADOS

Nome do jogo | Plataforma | Tipo de matéria | Edicao

* REVIEWS

007: Quantum of Solace | Wii | 55| 18
Advance Wars: Days of Ruin |DS | 93 | 8
Age of Empire: Mythologies | DS | 75 | 20
Arkanoid DS | DS | 73 |14

Alien Crush Returns |WiiWare | 66 | 18
Alien Syndrome | Wii | 42 | 3

Alone in the Dark | Wii | 41|14

Animal Crossing: City Folk | Wii | 75| 19
L®] Animal Panic | WiiWare | 65 | 11

Apollo Justice: Ace Attorney | DS | 88 | 10
[®] Archime-DS | DS |40 | 3

®] Art Style: Aquario | DSiWare | 40 | 20
Art Style: Cubello | WiiWare | 52 | 17

[®] Art Style: Decode | DSiWare | 68 | 20
Art Style: Orbient | WiiWare | 72 | 17

Art Style: Rotohex | WiiWare | 62 | 18

[® ] ASH: Archaic Sealed Heat |DS |70 | 5
Assassin’s Creed: Altair Chronicles | DS | 67 | 9
Away: Shuffle Dungeon | DS | 35| 18

Balls of Fury | Wii/DS | 35 | 6

[®] Bangai-0 Spirits | DS | 82 | 11
Bangai-O Spirits | DS | 85 | 15

Baroque | Wii | 46 | 12

Battalion Wars 2 | Wii | 81| 6

Battle of the Bands | Wii | 52 | 12

Big Bang Mini | DS | 83| 21

| ] Big Brain Academy: Wii Degree | Wii | 60 | 1
Big Brain Academy: Wii Degree | Wii | 60 | 2
Blast Works | Wii | 68 | 14

Bleach: Shattered Blade | Wii | 70 | 6
Bleach: The Blade of Fate | DS |85 | 6
Block Breaker Deluxe | WiiWare | 70 | 13
Boingz | WiiWare | 65 | 19

Bokura Wa Kaseki Holder | DS | 65 | 12
Bomberman Blast | WiiWare | 70 | 17
Boogie | DS | 60 |7

Boogie | Wil | 59 | 4

Boom Blox | Wii | 89 | 12

Brain Age 2: More Training in Minutes a Day | DS |70 | 4

: [®]Brain Age 2; More Training

In Minutes ADay |DS |78 |2

Brothers In Arms DS | DS | 89 | 2

Bruiser & Scratch | WiiWare | 35| 19

Brunswick Pro Bowling | Wii | 50 | 5

Bully: Scholarship Edition | Wii | 89 | 10

Bl Bully: Scholarship Edition | Wii | 90 | 9

Cake Mania 2 | DS | 60 | 14

Call of Duty 4: Modern Warfare | DS | 67 | 6

Call of Duty: World at War | Wii | 81| 18

[®] Captain Rainbow | Wii | 87 | 16

Carnival Games | Wii | 61| &

Castle of Shikigami Ill | Wii | 68 | 13

Castlevania Judgment | Wii | 50 | 19
Castlevania: Order of Ecclesia | DS |90 | 18
Chibi-Robo: Park Patrol | DS |78 | 5

_® | Chibi-Robo: Park Patrol | DS | 80 | 3

Chicken Shoot | Wii/DS | 13| 3

Chrono Trigger | DS | 89 | 19

Cocoto Fishing Master | WiiWare | 18 | 13
Commando: Steel Disaster | DS | 51 | 16
Contra4 |DS |83 |7

Cookie & Cream |DS | 60 | 3

Cooking Mama 2: Dinner with Friends | DS | 68 | 7
Cooking Mama: World Kitchen | Wil | 60 | 19
Critter Round-Up | WiiWare | 45 | 12
Crosswords DS | DS |75 | 12 ;

[®#] Daigasso! Banda Brothers DX | DS | 88 | 15
Dave Mirra BMX Challenge | Wi
de Blob | Wii | 91| 17

Deadly Creatures | Wii | 79 | 21
Death Jr.: Root of Evil | Wii | 78 | 13

Deca Sports | Wii | 40 | 12

Defend Your Castle | WiiWare | 37 | 12

Dementiun: The Ward |DS | 25| 6

[®]Densetsu no Stafy:

Taiketsu Daiiru Kaizokudan | DS | 77 | 14

Destroy All Humans!: Big Willy Unleashed | Wii | 6110
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gE DISASTER: DAY OF CRISIS

[#] Devil Kings 2 Heroes | Wii| 81| 7

Dewy’s Adventure |Wii | 72| 5

Bl Disaster: Day of Crisis | Wii |73 | 18
Disgaea DS | DS | 88 | 17

[ ®]DK Jet Race | Wii | 77 | 2

DK Jungle Climber | DS | 84 | &

Donkey Kong Barrel Blast | Wii | 55 | 7

_® | Dr, Mario & Virus Buster | WiiWare | 48 | 11
Dr. Mario RX Online | WiiWare | 82 | 13

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3 | Wii | 53 |7
Dragon Ball: Origins | DS | 90 | 18

Dragon Blade: Wrath of Fire | Wii | 55| 5

: []Dragon Quest IV | DS | 66 |7

Dragon Quest Monsters:Joker | DS | 81| 6

" [®1Dragon Quest Swords | Wii | 58 | 4

Drawn to Life | DS |85 |5

Driver: Parallel Lines | Wii | 77 | 3

Drone Tactics |DS |70 | 13

Dynasty Warriors DS: Fighter’s Battle | DS | 35 | 3

EA Playground | Wii/DS | 52 | 7

®]Ecolis |DS | 65| 4

Elebits: The Adventures of Kai and Zero | DS | 80 | 20
Endless Ocean | Wii | 71 | 7

[®] Endless Ocean | Wii | 88 | &

L® | English of the Dead | DS | 47 | 14

Escape from Bug Island | Wii | 23 | 3

Etrian Odyssey Il Heroes of Lagaard |DS |72 | 14
[®] Everybody’s Pokémon Ranch | WiiWare | 70 | 11

i [®]ExitDS|DS|81|10

Facebreaker: K.O, Party | Wii | 73 | 18
Family Table Tennis | WiiWare | 18 | 13

i []Fatal Frame 4 | Wii | 80 | 15

TSRS RR RS RE R R R RN

Ferrari Challenge Trofeo Pirelli | Wii | 62 | 16

FIFA 08 | Wii | 89 | 5

FIFA Soccer 09 | Wii | 88 | 17

_®] Final Fantasy CC: My Life as a King | WiiWare | 72 | 11
Final Fantasy CC: My Life as a King | WiiWare | 72 | 12
Final Fantasy CC: Ring of Fates | DS [71| 10

[®] Final Fantasy CC: Ring Of Fates | DS | 76 | &
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Final Fantasy Fables: Chocobo’s Dungeon | Wii | 70 | 14
Final Fantasy IV | DS | 74 | 15

_®|Final Fantasy IV|DS | 81| 8

Final Fantasy Tactics A2: Grimoire of the Rift | DS | 86 | 14
L® | Final Fantasy Xll: Revenant Wings | DS | 85 | 1
Final Fantasy Xl Revenant Wings |DS | 78 | 7

Fire Emblem: Radiant Dawn | Wii | 74 | 6

Fire Emblem: Shadow Dragon | DS | 86 | 21

8 Fire Emblem: Shadow Dragon | DS | 83 | 19
Fishing Master | Wii | 75| 6

Flash Focus |[DS |75 | 6

B Flower, Sun and Rain | DS | 79 | 17

[®] Fragile: Sayonara Tsuki no Haikyo | Wii | 88 | 21
Bl Freshly-Picked: Tingle’s Rosy Rupeeland |DS |78 | 5
Front Mission |DS |76 | 6

Fun! Fun! Minigolf | WiiWare | 70 | 21

Geometry Wars: Galaxies | DS | 80 | 7

Geometry Wars: Galaxies | Wii | 59 | 7

Ghost Squad | Wii | 69 | 7

Glory Days 2| DS | 51| &

[®]Go! Go! Minon | Wii | 41| 3

Godzilla: Unleashed | Wii | 21| 8

Grid | DS | 55| 16

Groovin’ Blocks | WiiWare | 70 | 16

Guilty Gear XX Accent Core | Wii |70 | 3

Guitar Hero lll: Legends of Rock | Wii | 96 | 6

Guitar Hero On Tour: Decades |DS |75 | 19

Guitar Hero World Tour | Wii | 87 | 18

Guitar Hero: Aerosmith | Wii | 75 | 14

Guitar Hero: On Tour | DS | 72| 15

Gyrostarr | WiilWare | 53 | 14

Harry Potter and the Order of the Phoenix | Wii | 79 | 2
| ®] Harvest Moon Wii | Wii | 72| 3

Harvest Moon: Island of Happiness | DS | 62 | 16
Harvest Moon: Tree of Tranquility | Wii | 55 | 17
Harvey Birdman: Attorney at Law | Wii | 73 | 8

Helix | WiiWare | 47 | 16

Herpes of Mana | DS | 56 | 4

High School Musical: Makin’ the Cut! | DS | 62 | 4
High Voltage Hot Rod Show | WiiWare | 80 | 21

Bl Hoshigami: Ruining Blue Earth Remix | DS | 47 | 3
House of the Dead: Overkill | Wii| 90 | 21
Impossible Mission | DS | 40 | 2

Insecticide | DS | 49 | 11

Iron Man |DS | 35|13

Iron Man | Wii | 53 | 12

(®]It’s a Wonderful World | DS | 75 | 3

| ®|Itadaki Street DS | DS | 47 | 3

Jackass |DS| 37| 8

Jake Hunter: Detective Chronicles | DS | 36 | 14
Jam Sessions |DS |75 |5

Jenga: World Tour | Wii/DS | 20 | 7

[® | Kami Hikoki | DSiwWare | 55 | 20

[®] Karous Wii | Wii | 53| 13

[ ® ] Katekyoo Hitman Reborn! DS

Frame Rumble Gaikyoushuu |DS | 60| 3

Kawasaki Quad Bikes | Wii | 39 | 8

[ # ] Kekkaishi: Kokubourou no Kage | Wii | 60 | 5
Kirby Super Star Ultra | DS | 72 | 17

[ ® ]| Klonoa: Door the Phantomile | Wii | 72 | 19
[(®]Korg DS-10 | DS | 77| 16

Kung Fu Panda | DS | 50 | 13

Kung Fu Panda | Wii | 52| 13

| ® | Kurikin: Nano Island Story | DS | 43 | 2

Kurupoto: Cool Cool Stars | DS | 50 | 6

Left Brain Right Brain |DS | 40 | 8 |

Legend of Spyra: Dawn of the Dragon | Wii | 40 | 18
[®1legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | 95 | 2
Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | 98 | 5
LEGO Batman | Wii | 81] 17

LEGO Indiana Jones: The Original Adventures | DS | 84 | 13
LEGO Indiana Jones: The Original Adventures | Wii | 78 | 13
Lego Star Wars: The Complete Saga | Wii | 75 | 6

[® ] Let’s Tap | Wii | 74 | 20

LifeSigns: Surgical Unit |DS | 69| 6

Line Rider 2: Unbound | Wii | 67 | 17

Link’s Crossbow Training | Wii | 70 | 7

: Il Manhunt 2 | Wi

LIT | WiiWare | 69 | 21

Lock’s Quest | DS | 89 | 16
[®] Lonpos | WiiWare | 68 | 11
Lost in Blue 3| DS | 57| 11
Lost in Blue: Shipwrecked | Wii | 39 | 17
LostWinds | WiiWare | 88 | 12

Maboshi’s Arcade | WiiWare | 82 | 20

Madden NFL 08 | Wii | 75 | &

Madden NFL. 09 | Wii | 70 | 16

Magnetica Twist | WiiWare | 75 | 14

Major League Eating | WiiWare | 53 | 14
Manhunt 2 | Wii | 82| 6

92| 2

Mario & Sonic at the Olympic Games | Wii | 72 | 6
Mario & Sonic at the Olympic Games |DS |72 | 8
Mario Kart Wii | Wii| 90 | 11

: [®] Mario Kart Wii | Wii | 88 | 10

Mario Party 8 | Wii | 68 | 1
Mario Party DS | DS | 68 | 7

i [®] Mario Power Tennis | Wii | 72| 20

FETEREREAFRAEES
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Mario Strikers Charged | Wii | 70 | 3

Bl Mario Strikers Charged | Wii | 78 | 1
Mario Super Sluggers | Wii | 78 | 15

[® ] Mario Super Sluggers | Wii | 79 | 14
Master of lllusion | DS | 65 |7

Medal of Honor: Heroes 2 | Wii | 79 | 7
Mega Man 9 | WiiWare | 82 | 17

Mega Man Star Force |[DS | 35| 5

[®] Mega Man ZX Advent | DS | 85| 3
Mega Man ZX Advent | DS | 86 | 6
Mercury Meltdown Revolution | Wii | 72| 2
[®] Metal Slug 7 | DS | 70 | 14

Metroid Prime 3: Corruption | Wii | 96 | 4
Midnight Pool | WiiWare | 77 | 16

Mister Slime | DS | 67 | 15

|®] Osul Tatakae! Ouendan 2 |DS | 85| 1
Mojipittan | WiiWare | 77 | 11

Monster Lab | Wii | 65| 18

Moon | DS | 82 | 20

Mortal Kombat: Armageddon | Wii | 79 | 1

[®] Mushiking Super Collection |DS | 33 | 3

Mushroom Men: Rise of the Fungi | DS | 50 | 19
Mushroom Men: The Spore Wars | Wii | 75 | 19
My Aquarium | WiiWare | 30 | 16

My Pokémon Ranch | WiiWare | 35 | 13

My Word Coach | Wii/DS | 71 |7

MySims | DS | 68 | 5

MySims | Wii | 75 | 5

MySims Kingdom | Wii | 86 | 20

B Myst DS | 637

Mystery Case Files: MillionHeir | DS | 60 | 16

DIRETORI

LISTAO DE JOGOS TS,

Mystery Dungeon: Shiren the Wanderer | DS | 41| 11
N+|DS|80|16

Namco Museum | Wii | 49 | 7

Namco Museum DS |DS | 52| 5

Nanostray 2 | DS |70 | 11

Naruto: Clash of the Ninja Revolution | Wii| 70 | 6
Naruto: Clash of the Ninja Revolution 2 | Wii | 75 | 18
Naruto: Ninja Council 3| DS | 30| 1

Naruto: Path of the Ninja 2| DS | 83 | 18

Naruto: Path of the Ninja | DS | 40 | 6

Nascar Kart Racing | Wii | 45 | 21

Need for Speed: ProStreet | Wii | 49 | 7

Need for Speed: Undercover | Wii | 45| 19

: Neopets Puzzle Adventure | DS | 70 | 20
Nervous Brickdown |DS| 81| 3

: Neves|DS|75|6

: Il New International Track & Field | DS | 65 | 12

New International Track & Field | DS | 66 | 14
NIGHTS: Journey of Dreams | Wii | 71| 8
Ninja Gaiden: Dragon Sword | DS | 91 11
Ninja Reflex | Wii | 17| 11

Ninjatown | DS | 86 | 18

Nitrobike | Wii| 40| 9

No More Heroes | Wii | 90 | 9

: [®]No More Heroes | Wii | 94 | 7

: Obscure: The Aftermath | Wii | 52| 11

i Okami | Wii | 90 | 12

: [®]One Piece: Inlimited Adventure | Wii | 69| 1

Opoona | Wii | 67 | 12
Order Up! |Wii |72 | 15

: [®] Orikaku Ping Pong Wii | WiiWare | 62 | 11

Personal Trainer: Cooking | DS | 80 | 19
Pet Alien | DS | 52 | &

L® | Phoenix Wright Ace Attorney:
: Trials and Tribulations | 85 | 4
: PicoPict | DSiWare | 75 | 21

Picross DS | DS | 82 | 4

i [®]Pikmin | Wii | 89 | 20
: Pirates of the Caribbean: At World’s End | DS | 68 | 1
Pirates: The Key of Dreams | WiiWare | 52 | 15

Planet Puzzle League |DS |70 | 2

Pokémon Battle Revolution | Wii | 45 | 2
Pokémon Diamond/Pearl | DS | 80 | 1

Pokémon Mystery Dungeon:

Explorers of Time/Darkness | DS | 38 | 12
Pokémon Ranger: Shadows of Almia | DS |73 | 18
Pong Toss: Frat Party Games | WiiWare | 55 | 15
Pop | WiiWare | 45 | 12

Poutporrii | WiiWare | 30 | 16

! Prince of Persia: The Fallen King | DS [45 | 19
: Prism: Light the Way | DS |65 | 6
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Pro Evolution Soccer 2008 |DS | 72| 10

Pro Evolution Soccer 2008 | Wii | 55| 11

Professor Layton and the Curious Village | DS | 86 |9
Protothea | WiiWare | 24 | 14

Puchi Puchi Virus | DS | 35| 11
Puzzle de Harvest Moon | DS | 50 | 6
Ratatouille | DS | 40| 2

Rayman Raving Rabbids 2 |DS | 50| 7
Rayman Raving Rabbids 2 | Wit | 62 |7
Rayman Raving Rabbids: TV Party | Wii
Resident Evil 4 Wii Edition | Wii | 98 | 2
_® | Resident Evil Zero | Wii | 70 | 14
Resident Evil: The Umbrella Chronicles | Wii | 85| 7
Retro Game Challenge | DS | 87| 21

_® | Rhythm Heaven | DS | 90| 15

| ® Riz-Zoawd | DS | 72| 21

Rockstar Presents Table Tennis | Wii | 65 | 6

Rondo of Swords | DS | 79 | 12

| #]Rune Factory 2| DS |78 | 10

Rune Factory: A Fantasy Harvest Moon | DS | 72 | &
Rygar: The Battle of Argus | Wii | 68 | 21

Sam & Max: Season One | Wii | 70 | 18

Samba de Amigo | Wii | 60 | 17

[®] Samurai Shodown Anthology | Wii | 77 | 15

Sandy Beach | WiiWare | 38 | 21

Scarface: The World Is Yours | Wii | 87 | 2

Sega Superstars Tennis | DS | 45| 11

Sega Superstars Tennis | Wii | 48 | 11

Shaun White Snowboarding: Road Trip | Wii | 84 | 18
Showtime Championship Box | DS | 41| 8

Sid Meier’s Civilization Revolution | DS | 82 | 14
SimAnimals | Wii | 60 | 21

SimCity DS |DS | 80| 2

[®]SimCity DS 2| DS | 81 11

Skate It | Wii | 55| 19

| ®]Sky Crawlers: Innocent Aces | Wii | 75 | 20
Snowboard Riot | WiiWare | 65 | 21

[®]Solitaire | Wiiware | 56 | 11

®]Soma Bringer | DS | 92| 10

[®] Somnium | DSiWare | 68| 21

Sonic Chronicles: The Dark Brotherhood | DS | 89 | 17
Sonic Riders: Zero Gravity | Wii | 78 | 8

Sonic Rush Adventure | DS | 80 | 5

Sonic Unleashed | Wii | 70 | 19

Soul Bubbles | DS | 87| 13

Soulcalibur Legends | Wii | 30 | 7

Space Chimps | Wit | 72| 15

_#]Space Invaders Extreme | DS | 83| 10

Space Invaders Get Even | WiiWare | 80 | 19

Speed Racer: The Videogame | DS |66 | 13

Speed Racer: The Videogame | Wii | 67 | 12
Spider-Man 3 | Wii | 50 | 1

Spider-Man: Friend or Foe | Wii | 68 | 7

SPOGS Racing | WilWare | 32 | 14

Spore Creatures | DS | 60| 16

Spray | Wii | 31| 19

L& ] Star Soldier R | WiiWare | 53 | 11

Star Soldier R | WiiWare | 68 | 12

Star Wars: Clone Wars - Lightsaber Duels | Wii | 58 | 18
Star Wars: The Force Unleashed | DS | 76 | 16

Star Wars: The Force Unleashed | Wii | 65| 16

Strong Bad’s Cool Game for Atractive People:

75|18

Fazer uma
lista como esta
& tao divertido

quantn ser

chicoteado

Episode 1: Homestar Ruiner | WiiWare | 81| 15
Strong Bad’s Cool Game for Attractive People:
Episode 2: Strong Badia the Free | WiiWare | 80 | 16
Strong Bad’s Cool Game for Attractive People:
Episode 4: Dangeresque 3 | WiiWare | 89 | 19
Strong Bad’s Cool Game For Attractive People
Episode 5: 8-Bit Is Enough | WiiWare | 88 | 20
Strong Bad’s Cool Game for Attractive People:
Episode 3: Baddest of the Bands | WiiWare | 86 | 18
Surmmon Night: Twin Age | DS | 80| 13

Super Dodgeball Brawlers | DS | 35| 13

Super Mario Galaxy | Wii | 100 | 6

: [&] Super Smash Bros. Brawl | Wii | 100 |9

Super Smash Bros. Brawl | Wii | 100 | 10
Super Swing Golf: Season 2 | Wii | 63 | 8
Surf's Up |DS | 45| 2

{ [®]Taiko Drum Master DS |DS | 83 | 4
Tales of Symphonia: Dawn of the New World | Wii | 65| 19
: @] Tales of Symphonia:

Dawn of the New World | Wii | 89 | 15
Tank Beat | DS | 30 | 2
Target: Terror | Wii | 14 | 12

i [®]Tatsunoko Vs, Capcom | Wii | 83| 19

Teenage Zombies | DS | 60| 12

Tenchu: Shadow Assassins | Wii | 78 | 21

Tetris Party | WiiWare | 79 | 18

The Bigs | Wii | 62| 3

The Chronicles of Narnia: Prince Caspian | Wii | 72 | 13
10

The Incredible Hulk | Wii | 55| 13
The King of Fighters Collection: Orochi Saga | Wii | 78 | 20

The New York Times Croswords | DS | 57| 1
i The Simpsons Game | Wii | 67| 6

: The Sims 2: Castaway | DS | 85| 6

i The Wild West | DS | 12| 6

: The World Ends With You | DS | 86 | 11

i [®]Theta|DS|70|6

i Tiger Woods PGA Tour 09 | Wii | 76 | 16

Tiki Towers | WiiWare | 48 | 20

Time Ace | DS | 63| 2

Time Hollow | DS | 75 | 17

TNA Impact! | Wii | 70 | 17

Toki Tori | WiiWare | 78 | 13

Tom Clancy’s Endwar | DS | 74 | 18

Tomb Raider: Anniversary | Wii | 85 | 7
Tomb Raider: Underworld | Wii | 53 | 19
Tony Hawk’s Proving Ground | Wii | 47| 6
Tony Hawk’s Motion / Hue Pixel Painter | DS | 35| 19
Top Spin 3 | Wii | 58 | 14

[#] Tori To Mame | DSiWare | 50 | 20
: Touch Detective 21/2|DS|71|6

B Trackmania DS |DS | 77| 18

Transformers: The Game | Wii | 64 | 3

: Trauma Center 2! Under the Knife DS |78 | 14
i Trauma Center: New Blood | Wii | 83 |7

i Turn it Around | DS | 43 | 4

: TV Show King | WiiWare | 60 | 12

Ultimate Mortal Kombat | DS | 76 | 7

: [®Utsusu Made in Wario | DSiWare | 75 | 20
: V.LP. Casino: Blackjack | Wiiware | 55 | 12

Victorious Boxers Revolution | Wii | 49 | 7

Viva Pinata: Pocket Paradise |DS| 73| 16
Wacky Races: Crash & Dash | Wii | 40| 13
Wall-E | Wii | 60 | 14

Warhammer 40K; Squad Command | DS | 62 | 8

L ® ] Wario Land: Shake It! | Wii | 78 | 15

We Love Golf! | Wii | 80 | 9

We Love Golf! | Wii | 86 | 14

L® | We Ski | Wii | 68| 11

We Ski | Wii | 70 | 13

Wii Fit | Wii | 72 | 12

Wii Music | Wii | 89 | 17

Wild West Guns | WiiWare | 70 | 15

World of Goo | WiiWare | 90 | 17

[#] World Soccer Winning Eleven Goal X Goal | DS | 60 | 6
Worms: A Space Oddity | Wii | 70 | 11

Worms: Open Warfare 2| DS | 80 | &

WWE Smackdown Vs. Raw 2008 | DS | 65| 6

WWE Smackdown Vs, Raw 2008 | Wii | 68 | 7

WWE Smackdown vs, Raw 2009 | Wii | 77| 18
[®]Yume Neko DS |DS | 70| 13

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure | Wii | 89 | 6

e DICAS & DETONADOS

Advance Wars: Days of Ruins | DS | Dicas | 9

Apollo Justice: Ace Attorney | DS | Detonado | 10
Bully: Scholarship Edition | Wii | Dicas | 10
Castlevania: Order of Ecclesia | DS | Detonado | 18
Chrono Trigger | DS | Dicas | 19

de Blob | Wii | Detonadao | 17

Final Fantasy CC: Ring of Fate | DS | Detonado | 11
Final Fantasy Tactics A2:

Grimoire of the Rift | DS | Dicas | 14

Final Fantasy XIl: Revenant Wings | DS | Detonado | 8
Fire Emblem: Shadow Dragon | DS | Dicas | 21
Legend of Zelda: A Link to the Past | SNES/VC | Dicas | 5
Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | Detonado | 5
Legend of Zelda: Phantom Hourglass | DS | Dicas | 6
Legend of Zelda: Twilight Princess | Wil/GC | Dicas | 5
LEGO Indiana Jones | Wii | Detonado | 13

Mario Kart Wii | Wii | Dicas | 11

Mario Super Sluggers | Wii | Detonado | 16

Metroid Prime 3: Corruption | Wii | Detonado | 4
Ninja Gaiden: Dragon Sword | DS | Dicas | 12

No More Heroes | Wii | Detonado | 9

Okami | Wii | Dicas | 12

Paper Mario | N6&4/VC | Dicas | 3

Phoenix Wright Attorney at Law:

Trials and Tribulations | DS | Detonado | 7

Pokémon Battle Revolution | Wii | Detonado | 2
Pokémon Diamond/Pear| | DS | Detonado | 1
Pokémon Diamond/Pearl! | DS | Dicas | 4

Pokémon Diamond/Pearl | DS | Dicas | 5

Pokémon Diamond/Pearl | DS | Dicas | 6

Resident Evil 4: Wii Edition | Wii | Detonado | 2
Rygar: The Battle of Argus | Wii | Detonado | 21
Sonic Chronicles: Dark Brotherhood | DS | Detonado | 17
Strong Bad’s Cool Game

for Attractive People | WiiWare | Dicas | 20

Super Mario Galaxy | Wii | Detonado | 7

Super Metroid | SNES/VC | Dicas | &

Super Paper Mario | Wii | Detonado | 3

Super Smash Bros. Brawl | Wii | Detonado | 10

Tales of Symphonia:

Dawn of the New World | Wii | Detonado | 20
Tatsunoko Vs, Capcom | Wii | Detonado | 19

The World Ends With You | DS | Dicas | 3

Wario Land: Shake It! | Wii | Detonado | 15

Zack & Wiki: Quest for

Barbaros’ Treasure | Wii | Detonado | 6 -4
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Fones: (11) 3038-5050
Sio Paulo - SP

ou 0800 557667

Visite nosso site:
www.europanet.com.br




Aproveite a chance de
ganhar essa mochila
exclusiva
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> NINTENDUS BRASILIS

NOVIDADES NO BRASIL
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15
» DSi BLACK / BLUE

Sai o slot para cartuchos de GBA, entram duas

cameras fotograficas, uma entrada para cartoes

SD, um tocador de misica digital e uma futura

biblioteca de jogos exclusivos que vocé pode

* ROOGOO: TWISTED baixar direto para o aparelho, Definitivamente,
TOWERS (Wii) ndo ha do que reclamar.

* ROOGOO: ATTACK (DS)

* MUNCHABLES (Wii) » RHYTHM HEAVEN (DS)

* HANNAH MONTANA: POP Faz tempo que a versao japonesa foi langada,
STAR EXCLUSIVE (DS) mas ela ainda faz visitas periddicas aos nossos

DSs. Ao que tudo indica, a versao em inglés vai
repetir a dose, s que em nossos DSis.

NnTENOOEYS®

» DSi AC ADAPTER

30

« JELLY BELLY BALLISTIC BEANS (DS)
» JELLY BELLY BALLISTIC BEANS (Wii)
+ MARKER MAN ADVENTURES (DS)

* PENNZOIL BUILD ‘N
RACE: SPEED
DEMONS (Wii)

*» PUFFINS: ISLAND
ADVENTURE (DS)

EM BREVE As nnwdades para Wu e DS
TR prewstas parao més s que v vem

* MISSION RUNWAY (DS) * VIRTUA TENNIS zoo; (Wii)

* X~MEN ORIGINS: WOLVERINE (Wii)

*» X~MEN ORIGINS: WOLVERINE (DS) * MY FARM AROUND THE WORLD (DS) « BOOM BLOX BASH PARTY (Wii)
* GIRL TIME (DS) » NIGHT AT THE MUSEUM (Wii)
* HELP WANTED (Wii) » NIGHT AT THE MUSEUM (DS) -
» YU-GI-OH! STARDUST ACI:ELERATOI!
: " WORLD CHAMPIONSHIP
» IMAGINE: MAKEUP ARTIST (DS) + YU-GI-OH 5D’S: i
+ IMAGINE: MUSIC FEST (DS) WHEELIE BREAKERS (Wii)

» KLONOA (Wii)
* MAGICIAN’S QUEST: MYSTERIOUS

» EA SPORTS ACTIVE (Wii)
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_PERGUNTAS E RESPOSTAS - Gt satends
: técnica e afins...

DIGITAL SERVICE

COMERCLAL CINE FOTD LTDA.

Lo J A Do MES i i Acadanova edicao, uma loja autorizada :
: diferente para vocé conhecer melhor

LOJAS AUTORIZADAS . Srheesslojasauess
: vendem produtos oficiais :

= SITAR
MISTERTECH COMPUTER OED- G0

0 endereso da tecnologla e
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TORNEIO MARIO KART DS
DATA:09/05/2009
HORARIO:14hrs ‘
Prémio: 1° lugar /)
t orts Prémio: 1° lugar
23 b
-MODALIDADE BOXE- Ssika e
DATA:23/05/2009
HORARIO:14hrs Prémio: 2° lugar
-1 jogo de Wii
~ .

IEGULAMENTO:

As inscricoes serao encerradas as 12:00 do dia do Torneio.
As inscri¢des podem ser realizadas via telefone ou na propria loja. %
Os oponenhs senﬁn _deﬂnldos a pnrﬁr da uqu&miu da inuri_gﬁq; i e s R
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Piso Augusta - Cerqueira César - Sao Paulo - SP
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NEW PLAY CONTROL!

MARIO;POWER
NOJBRASIL

Comprando o jogo nas lojas oficiais, vocé

ganha o ingresso para o torneio, que sera
realizado no dia 25/04/20089.

el S L
o
LI rr
CAYETE

Local: o
" . . Aand t;ln‘:f__-ﬂu';":’

Caesar Business :

Hotels

Av. Paulista, 2181 - Bela Vista

Sao Pavulo - SP

Categorias R
5y remiac¢ao por categoria
6 a 10 anos 1° lugar - Uma TV de LCD 32
- 11 a 14 anos 2° lugar - Um(1) Nintendo DS Lite

- Acima de 15 anos

- £ | " g, ,'I' R
fennis e Wii sao marcas'registradas da Nintende. ©2
a Cube. A opcéo para usar o controle do Wii foi habilitada par
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