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m termos de jogos da Nintendo, a segunda metade de 2008 nio foi tio brilhante quanto

a primeira — comparar Wii Music com Super Smash Bros. Brawl, por exemplo, & covardia.

Mas o fato & que a estratégia adotada pela empresa desde o langamento do DS, em
2004, continua dando resultado: além de o niimero de jogadores (e de lucro) ter aumentado,
varias séries que ndo apareciam ha tempos em consoles Nintendo ganharam versdes exclusivas
para Wii ou DS. Grand Theft Auto & uma delas.

A série se prepara para estrear no portatil de duas telas com Chinatown Wars, uma versdo que
promete mesclar a jogabilidade classica das versées 2D com os elementos que transformaram a
franquia no sucesso que ela & hoje. Ha quem diga que GTA e Nintendo sdo como agua e dleo — ndo
se misturam de jeito nenhum —, mas com base nas informagdes que conseguimos, temos certeza

de que este & o0 jogo capaz de acabar de uma vez por todas com esse pensamento.
Aproveite a edi¢do... Ah, e antes que eu me esqueca: Feliz Natal! Até o ano que vem.

FELIPE AZEVEDO
ngamer@europanet.com.br

Para entrar em contato

o Paulo - 5P

Ligagio gratuita - Outras localidades

Visite nosso site:
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FALE COM A GENTE!
E-MAIL

Envie mensagens para:
ngamer@europanet.com.br

CARTA

Envie sua carta para;
Revista NGamer Brasil
Rua M.M.D.C., 121
Butantd, S3o Paulo - SP
CEP: 05510-900

Wi
Se 0 seu Wii Number foi
publicado na revista, ele ja esta
registrado em nosso console,
entdio figue 3 vontade para
enviar mensagens e fotos.

PASSOU BATIDO.

Errar nome de jogo & uma coisa.
Errar 0 nome do chefio da
empresa que empresta o nome
para a sua revista é outra coisa
bem diferente.

Na pagina 10 da edicio passada,
na secao NGExpress, escrevemos
o nome de Satoru wata,
presidente da Nintendo, de forma
errada, Invertemos duas vogais e
o que saiu foi “Saturo”, Ainda
bem que paramos por ai e n3o
escrevemos “Saturno”. Caso
contrario, era capaz de o chefio
nos mandar para Plut3o.

SUA LIGAGAQ!
DIRETA fJuJ
A REDAGC. -AO

+ DO MES

LEITOR BENEVOLENTE
Desde o dia em que comprei 0 Wii, minha vida nunca mais foi a mesma. Também
ive 0 saudoso Super NES, o poderoso Nintendo 64 e o incrivel GameCube.
Mas o meu atual console & mais do que revolucionario - & inico. Super Mario
Galaxy me encanta, Metroid Prime me fascina e Wii Fit & s6 risada (minha mae e
minha irma que o digam). Mas, por outro lado, Dragonball Z Budokai Tenkachi 3
s6 pode ser uma piada.
Eu me tornei leitor da NGamer Brasil a partir da edigdo #15 e depois adquiri um box
com as edigdes #7 e #10. Ou seja, se eu tivesse lido o review do DBZ (publicado na NGB 7)
antes de compra-lo, certamente teria passado bem longe deste jogo. Mas em vez de joga-lo fora,
decidi envié-lo para a redagio da revista. Por qué? Muito simples: acredito que algum leitor que
seja 3, ou apenas curta o seriado, ficara bem feliz de receber este jogo das maos de vocés.

RODRIGO MARCONDES DO AMARAL | RIBEIRAO PIRES/SP

Temos muita gente trabalhando na redagéo, Rodrigo. Mas nenhuma dessas pessoas nunca viu nada
parecido com o que vocé acabou de fazer. Agradecemos o seu gesto e temos certeza de que o leitor
que receber o jogo também vai agradecer bastante, Apesar de DBZBT3 ser péssimo em sua
avaliacdo e regular na nossa (recebeu nota 53 no review), certamente existem fas da

série que gostariam de té-lo em sua colegdo. Ainda mais de graga, ndo é mesmo?

56 que ndo vai ser assim tdo facil! Para fazer jus a grana que o Rodrigo investiu

(ele mandou até a nota fiscal), o leitor que quiser levar para casa esse game

terd que provar que gosta MESMO de Dragon Ball Z. Mande uma foto para
ngamer@europanet.com.br dando provas de que vocé é louco por DBZ.

O autor da foto mais criativa e/ou engracada leva o game na faixa.

quiserem, podem colocar n:
de cartas para meus amigos babarem.

Lucas Nascimento | Por e-mail

ba dos seus amigos). Nos cantos onde
e um cotonete. Se quiser, umedeca o




Todos nés temos DSs
na redagao e é assim que
fazemos para manté-los
sempre limpos.

MAS QUE WARE E ISS0?
Como novo comprador e jogador do
Nintendo Wii, vejo em varios sites o
nome “WiiWare”. Até cheguei a
perguntar em uma loja de games na
minha cidade, mas o vendedor ndao
soube me explicar o que & WiiWare.
Entao, por via das dividas, estou
enviando este e-mail para vocés que
conhecem mais do que ninguém sobre
Nintendo Wii.

Rodolfo N. Lumasini | Jundiai/SP

WiiWare é apenas um pote do tipo.
tupperware para guardar jogos de Wi,
Nao! E brincadeira! Sério agora: WiilWare
nada mais é que uma marca para
designar games e aplicativos projetados
e desenvolvidos para o Wii e que podem
ser baixados online no préprio console,
pelo Wii Shop Channel, Para isso, vocé
precisa comprar Nintendo Points com
um cartdo de crédito internacional. Ha
varios titulos disponiveis e nds fazemos
andlises deles todo més. E s6 ficar
ligado na NGB, escolher aqueles de que.
mais gosta, baixar tudo e ser feliz.

EXCELENTES SUGESTOES
Escrevo para responder ao leitor
Jo3o Alfredo (que teve sua carta
publicada na edigao #17 com o titulo
de “Travado”): destravar o Wii faz
mal, para mim e para todos de um
modo geral.

Vamos lembrar que, ha uns dez
anos, a rival Sony s6 nao montou
uma fabrica na Zona Franca de
Manaus por causa da pirataria que
havia por aqui. Se ela tivesse feito
isso, hoje teriamos jogos originais
(muitos dublados) pelo prego de
RS 40,00 a RS 100,00. O mesmo
raciocinio se aplica a qualquer.
fabricante, como a Big N.

Se vocé sb ganha um jogo de Wii
por ano, ha algumas opgoes legais,
tais como freqiientar locadoras
(afinal, a maioria dos jogos & zerada
em menos de 20 horas), escolher bem
0s jogos a serem comprados (o que
obrigara as produtoras a lancarem
jogos de melhor qualidade) ou
comprar alguns bons titulos que
saem para WiiWare.

Somente apos fazermos nossa
parte, podemos exigir de nossos
governantes que parem de cobrar
impostos tao abusivos.

Mario Ferrdo Carteiro | S3o Paulo/SP

Assinamos embaixo. O Mario falou tudo
e nos, sinceramente, ndo precisamos
dizer mais nada.

IRMAO DO MARIO E DA NGB
Mando este e-mail para relembrar o dia bacana

& que vivi no iltimo 12 de outubro, dia do concurso
de fantasias Nintendo que rolou no Shopping Center
Norte, em Sao Paulo. 3

Aconteceram imprevistos, mas os representantes da

Nintendo conseguiram contornar a situacdo e mudaram o
local do concurso para outra loja de games que ndo a
originalmente planejada. Chegando ao novo local, avisto de
longe um ser familiar. Era ele mesmo: o Mega! Ele foi
atencioso quando pedi para tirar uma foto e depois pediu
para que eu enviasse a foto para a redacdo. Apesar de eu
nao ter vencido o concurso de fantasia, foi tudo muito
legal: quase comecei uma batalha épica de Smash Bros.
“live-action” com o Game & Watch, o cara com a fantasia
vencedora. Mas a vida é assim mesmo, como uma partida
de videogame: s vezes vocé ganha, ds vezes vocé perde.
Enfim, gostaria de agradecer ao pessoal da Nintendo pelo
concurso (afinal, eu ganhei a moeda do Super Mario
Galaxy) e ao Mega por tirar uma foto comigo.
Kelvin “Luigi” Hanashiro | Sdo Paulo/SP

Legal, Obrigado pela foto e pela lembranca, Kelvin, Mas
Vvoceé caiu como um patinho! Esse af ao seu lado na foto é o
Trivas disfarcado de Mega. Ele & quem deveria ter ganhado
0 concurso de fantasia, e ndo o tal do Garme Watch. Ra!

A FORMULA SECRETA

Vocés estao fazendo 6timo trabalho, sou assinante da
revista e sempre fico ansioso pela chegada da préxima
edigdo. S tenho uma pergunta.

0 que é preciso fazer para entrar na secdo de cartas?
Pelo menos alguns trechinhos? Escrevi para vocés, escrevi
para outra revista do género e nada... Qual o critério para
ser publicado? Tem que puxar o saco da revista, xingar ou
mostrar descontentamento com alguma coisa, contar
historinha de imaginagdo fértil de nintendista ou o qué?
Eu ndo entendo... Me passem o macete! Sempre depois que
escrevo, pego a revista e abro com o coragio palpitando
mais forte. Mas depois que leio a secdo de cartas... La vou
eu de novo escrever pra tentar a sorte. Sinceramente,
estou desistindo dessa bagaca.

Ezequiel Coura | Por e-mail

Surpresal Vocé acaba de ser publicado! S6 ndo vai ter um
infarto agora, beleza! Na verdade, Ezequiel, ndo ha macete
algum. Para ter sua carta ou e-mail publicado na NGB, das
duas uma: ou vocé precisa formular uma davida relevante ou
que seja compartilhada por outros leitores; ou entdo vocé
precisa mandar uma correspondéncia que chame a atencao
da redagao por algum motivo. No caso do seu e-mail, o que
nos chamou a atencdo foi seu jeito engracado de se
comunicar (principalmente a parte de “desistir dessa
bagaca”). S6 um detalhe importante: a escolha das cartas que
entram na se¢ao depende muito do nosso humor; entdo, se
fosse alguma outra ocasido, poderia ser que seu e-mail
tivesse passado batido, Deu sorte, hein!

CONEXAO NGB

CARTAS, E-MAILS E MiiS




DEGUSTACAO

Fiquei encucado com uma coisa em Zack
& Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure.
Depois de terminar os mundos (o do gelo,
por exemplo), a porcentagem exibida
sempre era de 70%. “O que diabos eu
tenho que fazer ainda?” Descobri que
além de pegar os Mysterious Treasures,
os bonequinhos pixelizados que sdo
encontrados em todas as fases, deve-se
zerar o jogo pelo menos uma vez para
liberar os Secret Treasures nas fases
normais. Desse modo pode-se alcancar
100% em todos os mundos. Os Secret

' descobrir a localizacao de todos
B et Treasures do Zack & Wiki,
confira o detonado na edigao #6

LIBERACAO
E possivel jogar com o Luigi em New
Super Mario Bros. de DS? E como
fago para liberar os Mundos 4 e 7
desse mesmo game?
Jo3o Pedro Bouner Vieira
Por e-mail

Para jogar com Luigi, mantenha
pressionados os botdes L e R na
tela onde esta escrito “select a file”
e escolha um de seus arquivos com
o0 botdo A,

Para habilitar os Mundos 4 e 7,
€ 6 matar os chefes deles usando
0 Mini-Mario.

Treasures inciuem artes conceituais,
modelos tridimensionais de personagens,
videos e misicas. Pegar os Secret
Treasures € uma tarefa trabalhosa:
deve-se seguir dicas recebidas em Lores,
que podem ser achados pelo coelhinho da
base que procura tesouros,

Gostaria de dividir essa dica para
aperfeicoar a sensacao de jogo do povo
que & a revista! Zack & Wiki & um
excelente jogo, ndo merece ser apenas
jogado, mas sim degustado!

: Augusto Beraldi Guedes de Moura

Por e-mail

Boa, Guto! Barbaro é pouco para descrever
Quest for Barbaros’ Treasure. O game tem
sacadas geniais que nao se vé todo dia, £ com
0s toques que vocé deu aos leitores, todos
podem se esforcar majs um pouco para ver
100% deste otimo titulo. Ah, e se alguém
precisar de uma ajudinha extra, é s6 conferir
0 detonado que foi publicado na NGB #6.

INao & preciso muito

T ito para fazer de
Luigi um cara feliz. N3o ignora-lo
nos jogos ja é o suficiente

Se vocé tem
uma davida, o
- Kawashimma
tem aresposta

VULCANIZACAO
Meu amigo tem uma divida em
Zelda: Phantom Hourglass (DS). Ele quer
saber como passar da maldita cigana
que precisa apagar velas do vulcdo com
0 bumerangue.
Gustavo Peinado | Por e-mail

Diga ao seu amigo que ele ndo precisa
passar da amaldi¢oada cartomante, mas
apenas tir-la de dentro do quarto onde
ela esta presa. Sera que ele viu que ha
um quadro ao lado da porta da cigana?
Entdo, o segredo € andar pela ilha e ver
onde estdo as trés tochas. Sempre que
encontrar uma delas, marque em seu
mapa. Depois, faca as mesmas marcas
no quadro e ela sera libertada.

PROVOCACAO
Na pagina 83 da NGB #10, vocés
disseram que para iniciar um dialogo
comico do Snake é preciso apertar
repetidamente o botao de Taunt. Mas
eu nao sei qual é o botao de Taunt...
Se puderem, me digam qual & o botio
para o controle de GameCube.

Thiago Rossetto | Por e-mail

Nao especificamos no detonado pois isso
depende da configuracao que vocé estiver
usando. Entdo, para que vocé nao tenha
mais davidas, seguem todas as
configuracoes para a acao Taunt (que

nada mais € que uma provocacao): com o
Wii Remote, aperte A + direcional; com Wii
Remote + Nunchuk, aperte o botao 1 ou o
botdo 2; com o Classic Controller, aperte o
direcional; e com o controle de GameCube,
aperte o direcional para baixo. Se vocé usar
o personagem Snake, o Taunt pode ser
usado a qualquer momento, mas tenha em
mente que esses Taunts especiais (ou
dizlogos cémicos) podem ser feitos apenas
na fase Shadow Moses Island, em ndmero
de um por partida e com um dialogo
diferente para cada adversario.




MAIS DE 60 INSTRUMENTOS,
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EMVOCE!]

MNGamer Brasil
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(2.240 membros)
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ENQUETE DO MES

Qual é o melhor jogo que
comega com Wii?

Wii Sports

Wi Fit
20%]

B
Wii Music
| T

Wii Sports Resort
13%

total: 241 votos

CON

LOG OFF

NLAU

LOG OFF

A COMUNIDADE DA NGB NO
ORKUT... EM VERSAO OFFLINE

0Os membros da comunidade NGamer Brasil no Orkut agora tém (algumas de) suas
palavras (e coisas parecidas) imortalizadas em papel, em vez de apenas cédigos
binarios em uma pagina de internet. Participe vocé também: tinyurl.com/57r33x.

TOPICO DO MES

Off - Qual o Pior Game do Wi

André S.F =D: Coloquem aqui! A~ Escape from Bug Island. Rock N’ Roll Adventures.
E outros que ndo lembro....

Glauco: hummm GT Pro
Caio: o pior q j& joguei foi o PES 2008, mas ele n&o & de todo ruim
Andréé: monsterjam com certezalalguem jah jogo essa m...?eu cometi o erro de compra

*FruT* *elf*s6U®: Ninja Bread Man, que tem mais 2 jogos iguais sé que sé muda o
personagem e os sprites do jogo ——

tyul: aqueles jogos de meninas abragando animais, dao a impress&o de jogos de zoofilia,
mas sao jogos piores que cooking mama :/

Diogo: Chicken shoot é uma total perda de tempo, sabe Pq? Pq atirar galinhas de
verdade j& é um Porre......e BEM GRANDE!!!

Leonardo: NInja Reflex e Chicken Shoot ganham de longe... e ainda tem mais um monte
de tralha que n&o consigo lembrar o nome

Pedro Gui O Pior jogo SHOWTIME BOXING. PQP...gréficos de PSONE,
jogabilidade de um ATARI, e foi direto pra lata de lixo!

Miguel: Target: Terror. Putz, que jogo horrivel! Como a NGamer disse ( s6 li depois de
ganhar de presente ): Target: Error

Eduardo: O pior ¢ aquele de "Salvar o mundo com pegas de domind"!!! Quem invento
aquela porcaria deveria se mata ou melhor "se morrer" de tdo ruim q é!!

Sheen: Escape from bug island, sem duvidas. Quem fez o game, deveria me pagar por
eu ter consigo finalizar aquilo, quase chorando. N&o tem uma coisa que preste naquilo:
Histéria, grafico, trilha sonora, NADA.

Carla: Wii play é de longe o pior g eu ja joguei... Comprei s6 pq o controle tava em falta
nos eua na época q eu fui, joguei uma vez e nunca mais... Acho q se ndo viesse com um
controle aquilo nao ia vender jamais...

Saul: gosto é uma coisa que n&o se discute...se lamenta... mas um dos piores que ja
joguei foi paper mario. Felizmente consegui me desfazer dele.

Marcos: My Horse & Me

(NGAMER 9



PARTICIPE DESTA SECAO ENVIANDO NOTICIAS PARA NGAMER@EUROPANET.COM.BR

NESTA EDICAO: 9 PAGINAS
DE PREVIEW | 23 PAGINAS
DE REVIEW | 20 GAMES
JAPONESES | 1 DSi TESTADO
VARIAS FOTOS BIZARRAS

DO MES: “Qual seria o segredo da

FRASE

vida? Cima, cima, baixo, baixo, esquerda,

direita, esquerda, direita, B, A, Start?”
em ), porém genial, my

MSN Messenger.

Trabalhando (até parece..)
Cantando em GHWT

@ Tocando guitarra em GHWT
Tocando bateria em GHWT

M Consertando a bateria de GHWT

A HORA E A VEZ DA NINTENDO

Empresa se consolida como lider absoluta do mercado de videogames em 2008

indGstria esta em crise. Os pregos
ﬂ disparam, as agdes despencam, os

investidores entram em desespero.
Calma, estamos falando de outro mercado: o
imobiliario. Na indistria dos games, a situagdo
& bem diferente. Com o estouro do Wii e a
nova abordagem da Nintendo, cada vez mais
pessoas se interessam por videogames.
E mesmo com a crise financeira se espalhando
para outros setores da economia, a Big N ndo
parece estar preocupada. “Nés ainda ndo
vimos nenhum impacto negativo”, respondeu
Reggie Fils-Aime, presidente da NOA, ao ser
perguntado pelo jornal Los Angeles Times se
os atuais problemas econémicos poderiam
afetar o sucesso da empresa. “O Wii continua
esgotando rapidamente nas lojas. Sabemos
que os consumidores véem nossas formas de
entretenimento como algo de importante
valor, ja que a familia inteira pode jogar e cada
titulo oferece mais de 50 horas de jogo.”

Na verdade, os executivos da Nintendo
tém mais & que comemorar, Em outubro
passado, segundo dados divulgados pela
NPD, o Wii vendeu mais de 800 mil unidades
s6 nos Estados Unidos — niimero recorde para
um més fora da época natalina. Mais
impressionante que isso, s6 as

it lancado i mais de seis meses
, ainda assim, vendend em o
Jbanana ate hoj SRRy

vendas de software: trés titulos entraram
para a lista dos dez mais vendidos, sendo que
o mais recente deles, Wii Fit, foi lancado ha
mais de seis meses.

Antes do lancamento do console, a
situacdo era inimaginavel. Em uma inddstria
voltada para a expectativa, as vendas de jogos
costumavam ser altas no langamento e depois
iam caindo gradativamente. Mas a mudanca
de comportamento dos consumidores tem
sido tdo radical que nem mesmo a empresa
consegue prever até quando o sucesso de
certos jogos pode durar. “Nao ha como saber
por quanto tempo os jogadores véo responder
nesse nivel a Wii Fit”, disse Denise Kaigler,
vice-presidente de assuntos corporativos da
NOA. “Nés estamos muito satisfeitos em ver
que mais e mais consumidores estdo
descobrindo Wi Fit e temos ouvido histérias
sobre como eles contam para a familia e para
0s amigos sobre o produto. Nao restam
davidas de que esse boca-a-boca esta sendo
um combustivel para a popularidade continua
do game”, relatou Kaigler.

0 segredo do sucesso
Enquanto as outras empresas investem rios
de dinheiro no desenvolvimento de jogos de
peso que nem sempre caem no gosto do
publico, a Nintendo consegue manter seus
softwares — cujo custo de desenvolvimento &
relativamente barato — no topo das listas de
mais vendidos por meses a fio. Os executivos
das concorrentes estdo quebrando a cabeca
para descobrir por que os jogos casuais
estdo fazendo tanto sucesso, mas o
verdadeiro segredo & uma estratégia
chamada Blue Ocean (Oceano Azul)
_ adotada pela Big N. Baseando-se no
conceito de explorar mares ainda

nal: Bob Greene, personal tr:
jades norte-americanas, esta auxi
iacao de seu mais novo jogo para Wi

ndo desbravados, a empresa ndo s6 tem
conseguido abocanhar a maior fatia do
mercado como também expandi-lo de forma
sem precedentes. Jogos como Nintendogs,
Brain Age e Wii Fit, por exemplo, trouxeram
uma grande quantidade de jogadoras para
um entretenimento que, culturalmente, era
considerado como uma atividade exclusiva do
sexo masculino. Hoje em dia, mais da metade
dos usuarios de Wii e DS sdo mulheres.

Séo experiéncias assim, com propostas
diferentes, que atraem pessoas que ndo
costumam jogar videogame para o mercado.
E a Nintendo, & claro, ainda tem suas cartas
na manga. Uma delas & Wii Music, jogo em que
vocé pode interagir com varios instrumentos
e testar sua musicalidade de forma bastante
espontanea. O game ndo foi um estouro
instantaneo de vendas em outubro, quando
foi langado nos EUA (“apenas” 65 mil copias
foram vendidas), mas & bom lembrar que isso
ndo quer dizer muita caisa. Assim como os
demais destaques da linha para atrair pessoas
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fcom a proposta criada para o Wi
que ndo costumam jogar, & bem possivel que a
procura por Wii Music aumente com o passar
do tempo, conforme o jogo for se tornando
mais conhecido e comentado.

Para os nipdnicos, a principal novidade &
o DSi (saiba mais sobre o portatil na pag. 60).
A Nintendo j tinha obtido tanto sucesso com
0 DS no Japdo — cada casa japonesa tem um
aparelho sendo dividido entre os membros da
familia -, que a solugdo para continuar a
expansao do mercado foi criar uma versdo do
portatil com recursos tdo bacanas a ponto de
fazer com que cada pessoa sentisse a
necessidade de ter o seu proprio aparelho. A
estratégia parecia audaciosa, mas em apenas
quatro dias depois do langamento, as 200 mil
unidades disponibilizadas inicialmente ji
tinham sumido das lojas orientais. Se isso ndo
& um bom sinal, ndo sabemos o que pode ser.

Véo solitario

Mas se a situacdo da Nintendo mudou da
agua pro vinho com o lancamento do Wi,
parece que as produtoras third party ndo
acompanharam o ritmo. Em geral, no sio
muitos os jogos de outras softhouses que
conseguem se dar bem no console. E mais
ou menos o que aconteceu no GameCube:
enquanto os jogos da Nintendo geram rios de
dinheiro, os titulos multiplataforma vendem
muito mais nos consoles concorrentes. “Nés
continuamos a acreditar que o Wii ndo & uma
plataforma muito hospitaleira para as
publishers independentes”, afirmou Doug
Creutz, analista de mercado da Cowen and
Company. Ele compara as vendas das
diferentes versdes de Madden NFL 09, lancado
em setembro para Wii, PS3 e Xbox 360: “A
versdo de Wii vendeu 79% menos que a versio
de PS3 e 87% menos que a de X360, mesmo
com uma base instalada de usuarios muito
maior”. Coincidéncia ou ndo, a EA anunciou
recentemente o fechamento da sua divisao de
games casuais, que estava na ativa ha apenas
dois anos. A empresa citou a crise econdémica

como um dos motivos para isso.

Mas o problema néo se restringe
apenas a produtoras ocidentais ou a jogos
multiplataforma. Apesar das criticas positivas,
a Capcom se decepcionou bastante com as
vendas de Zack & Wiki: Quest for Barbaros’
Treasure, adventure exclusivo para Wii lancado
no ano passado. “Acho que nds aprendemos
muito com o titulo”, disse Christian Svensson,
representante da Capcom no forum oficial da
produtora. Ou seja, ndo é a toa que, de la para
c3, ela s& tenha anunciado adaptagdes de
sucessos langados em outras plataformas,
como Okami, Resident Evil e Dead Rising.

Para Shigeru Miyamoto, esse ndo & um
problema que diz respeito a Nintendo. Em
entrevista cedida a revista Newsweek, o game
designer disse que a questao sio os jogos, e
ndo a plataforma. A diferenca de vendas entre
o software da Big N e de outras produtoras,
segundo ele, baseia-se na qualidade dos
produtos. “Se eu pudesse aconselhar os
executivos das third parties, diria que a
impressdo que se tem quando eles planejam
lancar jogos para hardware da Nintendo é a
de que os titulos sdo desenvolvidos por seus
times de terceiro escaldo. Talvez isso acontega
porque eles véem esses projetos como
diferentes ou Gnicos demais”, afirmou
Miyamoto. “Quando a Nintendo langa um
titulo, ele & feito para realmente suportar e
vender o seu hardware, por isso, &
desehvolvido por nossas melhores equipes.”

Verdade ou ndo, as produtoras estdo
comecando a tentar abordagens diferentes.

A Electronic Arts anunciou, no final de
novembro, o FA Sports Active, cujo conceito

& semelhante ao de Wii Fit: fazer exercicios
fisicos no videogame. A principal diferenca &
a perspectiva ocidental que eles aplicaram ao
jogo. “E uma experiéncia bastante diferente.
Ha uma diferenca na filosofia do Ocidente e do
Oriente sobre o que fitness significa, e Wii Fit
se sai muito bem no que eu considero como

a filosofia oriental: equilibrio e coordenacao.
Mas vocé dificilmente sai suando ou acelera
seus batimentos cardiacos”, explicou Peter
Moore, presidente da EA Sports. O jogo &
compativel com a Wii Balance Board, mas seu
uso ndo & obrigatério. Em vez disso, ele vem
com seus proprios acessorios: tiras que se
prendem as pernas do jogador (para captar o
movimento dos membros inferiores) e um
plastico resistente para exercicios com os
bragos. E o investimento da EA n3o para por
ai. “Bob Greene, o treinador da apresentadora
Oprah, esta fazendo a campanha publicitaria
do game e nos ajudando a crid-lo.” Com
lancamento previsto para o segundo trimestre
de 2009, EA Sports Active, se bem-sucedido,
pode significar uma mudanca radical no modo
como as third parties enxergam o Wii.

Perspectivas para o futuro
Se 2008 foi 0 ano do Wii (assim como 2007 e
2006, diga-se), 2009 promete ainda mais. O

ano que vem serd a época de provar que a

febre pelo console ndo é s6 uma moda
passageira. E com o lancamento de Wii Music,
o (ltimo dos conceitos inovadores originados
durante a criagdo do console, a Nintendo tera
de se esforcar para provar para a indiistria que
ndo pretende deixar o trono tdo cedo.

Mas a empresa ainda tem algumas cartas
na manga. Wii Sports Resort deve fazer tanto
sucesso quanto seu antecessor, e 0 novo
acessorio Wii MotionPlus ira garantir que as
pessoas ndo se decepcionem com a falta de
fidelidade dos esportes apresentados.

Para os mais hardcore, a linha “Enjoy
with Wii” promete ser o principal atrativo.
Enquanto os novos Zelda, Mario e Pokémon
ndo saem, a Nintendo deve relancar alguns
dos maiores sucessos do GC com controles
adaptados a0 Wi Remote. Alguns deles, como
Pikmin, apresentam muito potencial.

Se continuar nesse ritmo, a atual geragdo
pode se estender para muito além dos
préximos anos. Enquanto os fas sonham com
as possibilidades de um Wii 2 ou um DS mais
robusto, a Nintendo anda com os dois pés no
ch&o. “Nds consideraremos o lancamento de
novos consoles quando tivermos grandes e
novas idéias que sé possam ser realizadas
com um novo sistema. Neste momento, o
Wii ainda tem muito para oferecer, e 0 DS
também”, disse Reggie. O horizonte & bonito
no oceano azul da Nintendo. E muitos tesouros
ainda esperam para ser descobertos nas
suas profundezas. @

o maestro homenageia

Felz pelo atual sucesso da Nintendo, o miasstio homs

‘empresa com... Alguma das sinfonia:

NINTENDO
EM NUMEROS

34.550.000

Unidades de Wii vendidas
pelo mundo até setembro
deste ano,

s para Wii e
DS desde seus respectivos

6pias de Pokémon
lancamentos.

Diamond/Pear/
vendidas no Japso.
Aessaaltura, esse
niimero certamenta j
subiu outro milho,
Wiis vendidos em

outubro nos EUA~

mais que a soma

das vendas de Ps3,

X360 e PSP, g
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Nobuo Matsumiya,
produtor de Wario Land:
Shake It!, afirmou que
adoraria fazer um novo
Wario Land para DS. E nos
assinamos embaixo.

Aadaptagao de Okami Disaster: Day of Crisis n3o Satoru Iwata disse que
vendeu mais de 300 mil vendeu bem na Europa. w7 - & contra o corte do preco
unidades nos EUA e v, Com isso, as chances de 4 - o de consoles. Segundo

na Europa. Nao foi um ele ser lancado nos EUA ele, isso passa urma
estouro, mas se saiu y / diminuem, Sinceramente? mensagem negativa
melhor que no PS2. N3o vai fazer muita falta... para os consumidores.

A Activision finalmente
confirmou uma versao
Metallica da série Guitar
Hero. Vocé pode conferir
o primeiro trailer em
tinyurl.com/56skvp.

Segundo Jun Takeuchi,
produtor de Resident Evil 5,
desenvolver uma versao do
jogo para o Wil seria muito
complicado. Problema seu,
Takeuchi. Se vira!

A Harmonix anunciout Uma enquete no site da
e LN el Free Radical (produtora de
Beatles. A mecanica sera TimeSplitters) perguntava
parecida com a de Rock como deveria ser o
Band, mas o titulo nao proximo jogo de Wii.
fard parte da série. Prepare o Wil Remote.

ATHQ parece estar mal
das pernas atualmente.
No més passado, a empresa
fechou varias divisdes e
demitiu centenas de
funcionrios. Tenso!

De acordo com a Nintendo, 0s jogos dalinha AESA confirmou: a
b . aversdo norte-americana “Enjoy with Wi serfio E3 deve voltar aos seus
nintendo do Club Nintendo vai

. mais baratos que os moldes antigos, com
R N | N T € N D O convencionais, As estandes grandiosos e

ano. As surpresas devem GAMECLUBE pré-vendas estao sendo booth babes para dar e
ser interessantes! feitas por USS 30. vender. Agora siiiiiiiiim?

A vers3o Wii de Guitar
Hero: World Tour foi a

mais vendida em outubro. Il HR
Confira o review do jogo ER“

A produtora independente O Wii Speak Channel
2D Boy ndo pretende lancar a 6 poderd ser baixado
um World of Goo 2. A idéia com um codigo que vem
da empresa & se focar em junto com o Wii Speak.
novas idéias. Desde que Mais sobre o novo canal

(escrito pelo Trivas)
ag envolva gosma, tudo bem. na proxima edicao.

na pégina 30.

A Opera ira lancar uma
versao atualizada do
Internet Channel do Wii.
Quem ja tem a versao
original ndo precisara
pagar pelo upgrade.

Dead Rising: Chop Till 4 5 A Square Enix desmentiu
You Drop ganhou data de y os boatos sobre o
langamento no Japao: - £ cancelamento de FFCC:
17 de fevereiro de 2009. Crystal Bearers. O jogo
Que nao demore muito de Wii ainda esta em
para sair nos EUA... desenvolvimento.
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AINTERNET NA VISAO DE QUEM SO TEM OLHOS PARA A NINTENDO

Wii MEDIA CENTER

Mais uma maneira (nipdnica, claro) de se entreter com o Wii

pesar de o Wii ndo reproduzir
m DVDs de filme, ndo & de hoje

que a Nintendo da sinais de
que pretende transformar o console
em uma central de entretenimento no
Japdo. Primeiro surgiu o TV Guide
Channel, que exibe a grade de
programacao das emissoras de TV
Jjaponesas. Depois veio o Digital Photo

i Channel, no qual os usuéarios do aparelho podem
encomendar versdes impressas de fotos digitais e
recebé-las em casa.

A bola da vez & o Wii Everybody’s Theater (tradugio
livre para Minna no Theater Wii), criado pela Fujisoft, um
canal que permite a compra e a vic'*~~acdo de videos
sob demanda pelo proprio cons"®% CUSts), que ja pode
ser adquirido pelo WiiWare japol®S ~ & P™®'500 Wii Points.
i Ja os videos (ainda ndo revelados - < provavelmente sem

legendas, infelizmente) variam entre
100 e 400 pontos.
Obviamente, ainda ndo se
sabe se a Nintendo tem planos de
: "-oonibilizar o canal nas demais
SUrges, mas ndo ficariamos
bresos se isso acontecesse.
* Para conferir o site do novo canal,
acesse tinyurl.com/5hn9un.

Su%

Ratien

© Que videos vocé compraria se o canal
fosse langado no Ocidente? Filmes
adultos estio fora de cogitagao...

|

| YOU CAN'T MAKE
| W5 . HISTORY
! FROM HERE
|

I BARACK evelved into PRESIDENT I

8 L.

Super Obama World Quem
precisa de um encanador gordo
e bigodudo para salvar o mundo
quando se tem a disposicio o
novo presidente dos EUA?
tinyurl.com/6rn2mj

Obamon Se o mundo fosse
um Game Boy Color gigante, a
disputa presidencial dos EUA
seria assim: como uma batalha
entre pokémon. Confira em
tinyurl.com/6dme48

Hole in One Uma homenagem
(tosca) feita pela produtora
(tosca) Data Design no game
(tosco) Crazy Mini Golf. Ja
dissemos que o video & tosco?
tinyurl.com/6quzén

Larga esse Wii Remote!

Video da campanha de Obama e
a principal prova de que o Wii &
um sucesso na América do Norte:
ninguém quer parar de joga-lo!
tinyurl.com/66vazk
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(%) Jogue como Batman, Robin e, pela primeira vez, com uma legidio de vildes pelos mais variados cendrios. ¢

o~
(< Construa e dirija os cléssicos veiculos do personagem: Bat-mével, Bat-barco e Bat-asas. ()

() Crie os seus personagens, consirua e destrua o ambiente do jogo através dos mais diversos niveis de competicdo. |

- mEe EREY
i e i) —
- L »: g‘
E’, | < Ai.?_::-*‘_\» 3 %
XBOX360, PLAYSTATION 2, PLAYSTATION 3, NINTENDO WII e NINTENDO DS. ? .
Verifique a classificago indicativa do produto.



Online? Eis ai
uma pergunta
sem resposta.
Por ora, nada
foi dito sobre
os possiveis

modos online
do jogo. Pena

CHINATOWN
WARS

Praciesaj
andando,..

PLATAFORMA DS PRODU(;;\O ROCKSTAR GAMES DESENVOLVIMENTO ROCKSTAR LEEDS LANCAMENTO 2009

Por que tentar ensinar quando se pode chocar e divertir?

& estamos cansados de ver tantos jogos
m educacionais langados para o DS. Simuladores

de baba, bichinhos virtuais, softwares que
ensinam linguas diferentes, que ajudam vocé a ter uma
vida saudavel, que trazem dicas de culinaria, etc. Para um
observador casual, o DS € algo completamente diferente
daqueles terriveis “joguinhos” que as criancas costumam
jogar na televisdo da sala.

Cinco minutos com Chinatown Wars, no entanto, e o tal

observador certamente muda de idéia. Afinal, esse & o tempo :

16 (NGAMER

i que leva para Huang Lee, membro da

gangue Triad e protagonista do novo
jogo, disparar seus primeiros tiros
pelas ruas de Liberty City. Mais dez
minutos de jogo e o nosso “her6i” ja
esta roubando carros, vendendo
drogas e contribuindo para o aumento
a taxa de mortalidade da cidade. E vocé
ai, acariciando seu Nintendog...
Chinatown Wars & um GTA

i completo espremido em um cartucho

de DS. Pedestres perambulam pelas
ruas, param para comprar comida,
entram em carros e dirigem pela vasta
area do jogo (composta por duas das
trés ilhas vistas em GTA IV).

Ele & totalmente 3D e a agdo &
vista de cima por uma camera que
acompanha o personagem principal o

i tempo todo. A camera gira de forma



-vindo @
o vadamallBem-vindod_ CHINATOWN
! de DS até g E aqui que tudo comeca
em _Chinatuwn Wars —isto g,
depois que o sey personagem’ é
espancado até dizer chega ao
. aterrissar na cidade e entdo
Jogado no rio Humboldt, Encontre
um lugar sequro para ficar até se
recuperar da agressio e, em
sequida, saia 3 procura dos
gangsteres responsaveis pelo
Seu “assassinato”,

- das trés lhas de GTA
m‘{;csird;se: jogavel ja vistaem ;uyn jogo

BROKER

Quem jogou GTA IV certamente
vai reconhecer esta drea - o ponto
. de partida para a jomada
criminosa do sérvio Niko Bellic no
Jogo. Vistas de cima, as reas que
xistem no distrito s30 um pouco
diferentes das do jogo para Ps3 ¢
X360, mas o layout & identic,
Arua onde ficava o primei
esconderijo de Niko est
: E 56 procurar,

i ndo precisa criar elementos do
cenario, como normalmente acontece
nas versoes para consoles de mesa.
Consegiientemente, ha varias coisas.
rolando ao mesmo tempo — civis
andando pelas calcadas, trens
passando ao fundo, etc. —, mas em
nenhum momento ha quedas na taxa
de frame ou problemas técnicos que
i se espera ver em um protejo tao

automatica
para manter o
campo de visdo
dele sempre
apontado para a parte
superior da tela, mas vocé pode centraliza-la com
o0 botdo R se achar necessario.

Um visual colorido e cartunesco garante que todos os
elementos sejam nitidamente visiveis na tela e a animacdo
rola suave. Como a camera fica bem proxima da acdo, o DS

i cujo poderio grafico, convenl
€ relativamente fraco. =

A tela superior mostra a 2 o
de toque funciona como uma esp s

outras informac&es. Ao selecion:

miss&o ou um contato da sualista,
uma linha amarela surge no mapa,
i indicando a rota mais rapida para ©




yPREVIEWS

GRAND THEFT AUTO: CHINATOWN WARS

MAS QUE DROGA E ESSA?

Acabando com a reputacio do portatil politicamente correto

GTA nunca foi uma série indicada para menores de idade, e Chinatown Wars,
claro, ndo foge &  regra. 0 que vocé vé aqul e uma |magem do minigame de
. Nao

venda de uimicas Bom,
melhor assim. Afinal, & bem provavel que vocé ndo tenha idade suficiente
para comprar 0 jogo - ele certamente vai receber classificagdo M nos EUA.

chegar ao local desejado,

Apesar.de néo ser possivel
enxergar uma pafi ‘muito grande do
cendrio a sua frente quandu se esta
rigir pela cidade
SO porque o

©Para mirar nos

& extremamente facil da direita, basta i oR

automovel & gentilmente puxado para

o meio daipista quande vocé faz uma
Ccunva, o que slgnrﬁca que vocé nao

pelo bloqueios que se formam em certos pontos ou tirar os
policias de circulagdo de forma definitiva, destruindo os
carros deles. E dificil pegar o jeito — ou resistir a tentacéo,
dependendo da situagio —, mas o fato & que o nivel de
procurado diminui muito mais rapidamente se vocé
conseguir se livrar deles da maneira menos violenta possivel.
Em contrapartida, a maior parte da historia envolve
assassinatos. Em todas as misses demonstradas

“bater em alguma coisa. E, obviamente,

OHa trés maneiras de roubar carros, &

vocé é livre'para ir aonde bem
entender, atropelando inocentes
durante o percurso ou ndo.

Fuga a qualquer custo

Para ndo ser pego pela policia apds
cometer um crime, vocé pode tentar
despistar as viaturas e passar batido

pela Rockstar, a carnificina era promovida pelo protagonista
por meio de um sistema de mira automatica que permitia
alternar entre os alvos disponiveis com o botdo R.

A quantidade de municao da arma equipada é exibida
na tela sensivel — toque-a e 0 jogo pausa para que vocé
possa trocar de armamento. Granadas fazem parte do seu
arsenal. Para usa-las, basta tocar o icone com o seu ded3o
direito e arrasta-lo pela tela na direcdo contraria a que

cada uma tem o seu préprio minigame

DE ROLE COM OS CAMARADAS
Resgate inocentes e faga-os lutar ao seu lado

Uma das primeiras missoes do jogo consiste em impedir que um grupo
de chineses leve um surra de alguns membros de uma gangue rival.
Depois de derrubar os |n|m|gos, os chineses, agradecidos, o seguem
aonde quer que vocé va.

Para que eles se tornem membros da Triad, no entanto, & preciso
leva-los até um estidio de tatuagem e marca-los com simbolos da
gangue. 0 desenho da imagem ao lado & bem simp|es, mas outros bem
mais complicados ficam disponiveis conforme vocé progride na histéria.

Com eles devidamente marcados, basta leva-los até o chefdo da
gangue para que eles sejam recrutados. Apar
serd posslve| contar com a ajuda de alguns deles para completar as
missoes do jogo.

oTatuagem “stylosa”
assim, 56 em GTA:CW




©Comasstylus, retire os sacos dos latdes
de lixo vermelhos para encontrar armas

pretendesjogar o explosivo. E isso pode
ser feito até mesmo dedentro de um
veiculo em movimento.

Senhor das armas

Com algumas garrafas vazias e uma
pequena quantia em dinheiro, &
possivel fazer os seus proprios
coquetéis Molotov, controlando a
mangueira da bomba de combustivel
com a stylus.

Qutros tipos de armas podem ser
encontrados nos corpos de inimigos
mortos ou dentro de latGes de lixo
vermelhos, mas vocé também pode
encomendar armamentos via PDA
em uma loja Ammunation e pedir para
que eles sejam entregues no seu
esconderijo. Caminhdes da loja sao
vistos transitando pelas ruas, logo,
vocé pode roubd-los se ndo quiser
pagar pelas armas.

Ha varias gangues diferentes em
Liberty City e cada uma tem seu
territorio devidamente demarcado no
mapa. Na demonstracdo, ficou claro

SPode nio parecer, mas o layout da cidade & idéntico ao de
GTAIV. Bom, 30 menos & isso que o pessoal da Rockstar diz..

PARA FACILITAR AS SUAS TRANSA;QES
ILEGAIS, E POSSIVEL DESTRUIR AS VARIAS
CAMERAS DE TV QUE VIGIAM A CIDADE

que as gangues compram e vendem drogas. E essa parece ser a
principal maneira de ganhar dinheiro no jogo. Uma fungdo do PDA
mostra o tipo de narcético que esta em alta ou em baixa em um
determinado territorio. Assim, vocé pode comprar pelo menor prego
em um ponto e vender pelo maior possivel em outro. Um cofre no
esconderijo permite que vocé guarde uma parte da mercadoria para
nao correr o risco de perdé-la se for pego pela policia.

Crime (aparentemente) perfeito

Para facilitar as suas transicges ilegais, vocé pode destruir

as inlimeras cameras da CCTV que vigiam as ruas da cidade.

O problema € que elas equivalem aos famosos “pacotes secretos”
das versGes anteriores, o que significa que ficam em locais de
dificil acesso. Quem disse que vida de criminoso & facil?

Além das missGes da histéria — que contam com cenas
em estilo HQ e didlogos em forma de texto —, ha varios
tipos de atividades secundarias. Diferentemente de GTA IV,
ambulancias e caminhdes dos bombeiros podem ser
roubados para a realizagdo dos classicos desafios
Firefighter e Paramedic; Além disso, personagens
desconhecidos surgem em pontos aleatérios
para oferecer trabalhos extras.

Nenhuma corrida foi mostrada pelo.
pessoal da Rockstar, mas a 6tima
dirigibilidade dos veiculos e a possibilidade
de queimar os pneus antes de uma
arrancad (que chama a atenco dos
pedestres mais proximos) nos levam a
crer que elas existirdo na versao final.

Tecnicamente falando, GTA:
Chinatown Wars & uma verdadeira
obra de arte para o DS, com um
nivel de producdo que faz jus ao
nome da série e um dos visuais
mais impressionantes ja vistos no
portatil até hoje. Se a diversidade
das missoes e a qualidade da
histéria ficarem no mesmo
patamar da parte técnica, ndo
ha dividas de que muitas das:
pessoas que ainda olham torto
para o DS vao querer joga-lo
de qualquer jeito. Quer dizer,
menos os seus pais. @

et 8 LN BB BN s s

“Wade Heston,
Orrupt,
20 seu dispors
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© THE CONDUIT

Raptoids? Conhega os Drudge,
os alienigenas que infernizam
avida de Mr. Ford. Para nés,
eles ndo passam de versoes em
alta resolugiio dos classicos
inimigos da série Turok

THE CONDUIT

Até que ponto um visual espetacular pode transformar
um jogo normal no préximo grande langcamento de Wii?

-0Atingido pelo inimigo? Nio, esta éa

mira de um rifle sniper alienigena
4 ———

©Pela escuridio, o objetivo dos aliens
& roubar todas as lampadas do planeta

ORepare nas asas dele. Em que outro jogo
de Wi vocé viu asas tio transparentes?

PLATAFORMA Wii PRODUQAO SEGA DESENVOLVIMENTO HIGH VOLTAGE LANCAMENTO 2009

4
©Melhor fechar aquele portal ali atras

ratado pela imprensa americana como “o game mais
bonito do Wii, The Conduit & mesmo a bela do baile.

proporcionar diversao. Vamos pegar
a agua, por exemplo. Ao entrar em

Sua taxa de quadros & invejavel e sua profundid:

de campo & de babar. E nessas gotas da baba, & possivel ver
o reflexo de sombras em tempo real, efeitos de particulas

e texturas em alta resolugdo. Fora um pequeno texto na
edicdo 14, fizemos questdo de ndo falar muita coisa sobre ele
justamente para guardar o espago para quando tivéssemos
algo mais, digamos, substancial. E essa hora chegou. Depois
que nossos colegas da NGamer gringa passaram um bom
tempo com o jogo, uma boa prévia pade ser feita.

Assim que 0 game aparece na tela, & como se um tapa
fosse dado na sua cara. Um tapa em alta resolugdo, melhor
dizendo: o reflexo reluzente do tambor de um revélver; a
sombra anatomicamente correta onde bolhas toscas

antes que mais inimigos

P
©As armas alienigenas sio tio organicas
que da até vontade de comé-las. Hmmm!

20 (NGAMER

nort e residiriam. Granadas que mandam pelos ares
marionetes humanas e seus mestres alienigenas. Agua que,
no melhor truque de The Conduit, reflete, ondula e distorce o
ambiente de acordo com a situagdo. O jogo & uma sucessdo
de momentos embasbacantes e o ritmo também nunca
desacelera: foi preciso detonar quatro granadas
sucessivamente para forcar uma travada na taxa de
quadros, e isso sb aconteceu no meio de um monte de
fumaca e pedacos de corpos voando pela tela.

Exibicionismo puro

Mas, por enquanto, 0 jogo ndo passa de uma excelente
demo. A estrutura tecnoldgica existe, mas ainda falta um
pouco de instinto a High Voltage para fazé-la funcionar e

uma sala semi 1ersa, seu queixo
despenca frente a beleza molhada
antes que seu cérebro entre em acdo e
pergunte: “Queixo, para que serve essa
agua?”, Escondido em um complexo
subterraneo, seria um spa exclusivo
para bandidos? Talvez uma piscina de
cuspe alienigena? De qualquer forma,
ela existe apenas como efeito grafico
—anao ser que “limpar as botas
enlameadas” seja um objetivo secreto.

Também ndo ajuda o fato de que a
fase de demonstragao & uma carreira
através de um complexo de corredores.
Um complexo de corredores que
culmina com nosso heréi, Mr. Ford,
fazendo justiga a bala contra alguns
barris explosivos. Mais uma vez, com
sentimento agora: barris explosivos!
Entio, chega-se a um corredor central
com salas menores, Cada uma das
salas possui uma série de prateleiras. E
nds queremos morrer secos se elas ndo
sdo as prateleiras mais bonitas que ja
apareceram no Wii. Porém, um fato
permanece; s3o apenas prateleiras.

Em ambientes assim, os efeitos
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THE CONDUIT

| | Kaboom! As granadas
de The Conduit sio as
melhores. O sistema de
detonagio & baseado

e assistir ao espetaculo

POR MAIS BONITO QUE SEJA, NAO DA
PARA PERDOAR UM DESIGN DE FASES
MAIS FRACO QUE O DE.DOOM 64

©Ao usar o ASE, o alto-falante do Wii
Remote “bipa” quando hé algo escondido

ndo sdo especiais — sdo necessarios.
Andando pelo complexo, pode-se

ver muitas salas com mesas e
computadores abandonados, mas ndo
ha nada que chegue perto da sensagao
de sair da nave de Samus e pisar pela
primeira vez em Elysia. Até o cenario
menos elaborado de Metroid Prime 3,
a genérica nave Olympus, teve a
decéncia de nos dar batalhas espaciais
que podiam ser acompanhadas pelas
Jjanelas. Mas ndo ha janelas no mundo
de corredores de The Conduit. Tomara
que seja apenas um deslize artistico.

Diversdo e munigcdo

0 combate & baseado em armas
humanas e outras criadas com
tecnologia alienigena. O bom e velho
chumbo derruba homens como homens
devem ser derrubados — com um
borrdo vermelho e um som surdo de
queda. The Conduit supera facilmente

os nazistas de papel de Medal of Honor. Armas alienigenas,
por outro lado, bebem na fonte dos clichés de ficgdo
cientifica: elas tém pecas de neon e parecem que foram
construidas com carne. Sdo organicas e melequentas, e nos
ndo sabemos se & melhor atirar com elas ou comé-las. E elas
disparam projéteis de energia - nada de balas xexelentas.

A High Voltage deseja mesmo que o combate seja
algo confortavel e fez da calibragem do Wii Remote algo
técnico e detalhado. Nos todos ja vimos zonas mortas (que
demarcam onde a mira se transforma em movimentagao
pela tela) e calibragem do cursor, mas a quantidade de

variaveis que determinam a sensibilidade & algo assombroso.

E toda a calibragem & feita em tempo real; nada de
navegagdes interminaveis, € so fazer os ajustes e os
efeitos sao imediatos.

0 olho que tudo vé

Uma das coisas mais legais & o All Seeing Eye (ASE), um
aparelho com propésito similar aos dos visores de Samus.

0 globo ocular projeta um simbolo que revela inscricdes
ocultas em paredes e descobre “minas fantasmas” invisiveis
a olho nu. Ah, entdo & um clone do visor de raio X da Samus,
né? Sim, mas ele faz uns barulhos bem maneiros e & bonito
e brilhante, entdo nds vamos perdoar. Mais algumas
bugigangas iguais ao ASE poderiam fazer maravilhas.

Pode parecer que ndo estamos tdo empolgados com
The Conduit, mas isso & s porque uma parte da imprensa
fez um escarcéu em cima de uma imagem falsa, O game
tem grandes qualidades — uma rara tematica adulta no Wii,
granadas que explodem em contato com inimigos e muita
agdo. Mas nada disso & razéo para perdoar um design de
fases que faria Doom 64 dar risadinhas maliciosas.

Logico que isso & facil de ser consertado e, como ja
dissemos, apenas uma fase foi demonstrada. Mas se The
Conduit pretende vestir a carapuca que algumas pessoas
teceram para ele, & preciso estar de cabeca feita antes. @

oA iluminagio & soberba, mas o design
das fases ainda & bastante cru

©Tubos explosivos! Bom saber que os
produtores querem inovar o género

OParece a nossa sala de testes depois
de uma sessio de jogatina multiplayer...

ARMA
MISTERIOSA

Que diabos é essa
misteriosa arma?

Ela & chamada de HVS45, mas ainda
n3o sabemos o que ela faz. Ela
dispara uma grande bolha laranja
que gruda nas cabegas dos inimigos
e, pelo que parece, também nas
bundas deles. Além de proporcionar
um rebolado alaranjado, seu
propésito permanece um mistério.

(N5AMER 21
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'CURSED MOUNTAIN / GEON

CURSED

Exatamente

‘monastério
budista deve.
ser? Quase...

MOUNTAIN

Survival Horror a 3 mil metros de altura

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO KOCH MEDIA
DESENVOLVIMENTO —DEEP SILVER
LANCAMENTO 2009

arece uma boa idéia para
um filme de terror: um
alpinista viaja para o
Himalaia em busca de seu irmao
desaparecido e descobre um
mundo paralelo habitado pelas
almas daqueles que perderam
suas vidas na.. Montanha
Amaldigoada! A desenvolvedora
austriaca Deep Silver — conhecida
anteriormente como Rockstar
Vienna — mostrou uma demo bem
prematura do jogo, que parece
um pouco com uma mistura de
Tomb Raider e Eternal Darkness.
Ha uma enorme area de jogo a
ser explorada enquanto o herdi
mochileiro sobe até o alto da
montanha e um belo efeito
enevoante quando os fantasmas
de monges mortos se
materializam de uma versao
budista do limbo.

Pico do medo
Mexer com os fantasmas envolve
gestos feitos com os controles
para fazer oragdes
e manda-los de
volta ao mundo
dos espiritos.
Também ha
gestos usados
para escalar
paredes

Alguém #
precisa pagar
um tratamento
odontoldgico 1
pora cle (Y

0 clima frio do Himalaia parece ser
um dos principais atrativos do jogo

e

@ Usou as meias no lugar errado e
acabou morrendo de frio. Mané!

congeladas com um pegador
de gelo. E os criadores estdo
estudando a possibilidade de
incluir suporte ao Wii Motion
Plus para conseguir um
reconhecimento mais apurado
de movimentacio.
Cursed Mountain ainda
estd dando seus
primeiros passos,
mas ja parece
razoavelmente solido.
Falaremos mais dele
quando houver mais
> o que falar. @

comoum

GEON

E maneiro ser quadrado?

Wi

STRAWDOG STUDIOS
T0 PINNACLE SOFTWARE

2009

m Pac-Man sem os
fantasmas. Este & Geon.
Dito isso, comer um

prato de ervilhas, tecnicamente,
também & um Pac-Man sem os
fantasmas. Aqui, vocé engole
pastilhas para encher uma barra
que acende um objetivo. Ah, e
tem um outro Pac-Man. E ele
odeia vocé. Felizmente, ele mora
no outro lado do campo de jogo.
Infelizmente, seu objetivo esta
no quintal dele. E o dele no seu.

Elevado ao cubo
Enquanto vocé passeia engolindo
pastilhas, seu rival faz o mesmo
abaixo de vocé e o progresso
dele & exibido em uma espécie de
tabuleiro semitransparente.
Execute o equivalente ciibico de
uma bundada em cima dele e as
pastilhas voltardo ao campo de
jogo. Pressentiu uma bundada?
Aperte Z para erguer um escudo
e se defender. Esferas espalhadas
concedem habilidades especiais:
aumento de velocidade, ima de
pastilhas, maior area de ataque
e assim por diante.

Os primeiros objetivos de
cada partida s3o rapidos — com o

©oSera possivel jogar usando s6
© Wii Remote? Boa pergunta...

oCuidado: comer ervilhas demais
faz vocé ter alucinagdes como esta

campo coberto de pastilhas, &
dificil errar o caminho —, mas a
corrida pode se tornar uma guerra
entre cubos se estapeando pelas
dltimas pastilhas.

Como Geon era um titulo de
Xbox Live Arcade, admitimos
estar preocupados com o seu
langamento no Wii. A primeira
vista, 0 jogo parece ser de
WiiWare —mas um titulo de
WiiWare com muito neon e muitos
modos de jogo. Ha um extra com
puzzles que coloca o jogador em
um campo complexo com o
objetivo de sumir com as pastilhas
em um determinado tempo. Ainda
assim, pagar o preco de um jogo
normal por algo que parece ser de
WiiWare ndo faz muito sentido. @

ONo parece, mas os quadrados

i estlio quebrando o maior pau aqui
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BONUS

BUTTERFLY
GARDEN

0 que pode ser mais
bucélico e relaxante que
um jardim cheio de
borboletas? Um jogo
sobre isso? Talvez ndo,
mas no game vocé nao
tem que por a mio em
larvas nojentas que ainda
néo viraram borboletas. O
objetivo & criar diferentes
espécies de insetos alados
e depois ficar babando
com suas cores e formas.

WE SKI &
SNOWBOARD

A sequiéncia do excelente
original esta entrando no
territrio de Shaun White.
A Balance Board esta
presente novamente,
assim como o suporte aos
Miis, enquanto que Wii
Remote e Nunchuk serdo
empregados apenas para
as manobras aéreas.

-

-
PHANTASY
STAR ZERO

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO DEZ (JAP)

Depois de sete paginas de
Brewews, nada melhor do que um

6nus com mais duas paginas

espacial estréia no DS,

Jogatina online cooperativa

para quatro jogadores & o

maior atrativo de uma

aventura que deve ser

¢ gigantesca. Trés racas e
ARgeD. ] 14 classes estardo

= disponiveis para que vocé

crie seu proprio personagem.

PLATAFORMA Wii { |
LANCAMENTO MAR A
LA 99, s g : \ A turma do Xbox adora

este puzzle da Live. Os

0 modo Master League é

o destaque deste ano,
juntamente com a Liga dos
Campedes da Europa
totalmente licenciada.

sensores do Wii vao
melhorar o direcionamento
de meteoros no qual a
jogabilidade & baseada.




FasS
WoFDEF AL
S VNFERT SR

SUIKODEN
TIERKREIS

PLATAFORMA DS
LAl

A série de RPG que fazia
parte do acervo do
PlayStation chega ao DS
com um elenco de 108
personagens, Com apenas
quatro deles em seu grupo,
vocé precisa encontrar os
outros 104. E possivel
emprestar personagens para
jogadores online, que se
comprometem a devolvé-los
bonitinhos e evoluidos.

TOSHINDEN
PLATAFORMA Vi
LANCAMENTO N/D

Mais uma franquia
ressuscitada do
PlayStation. Na verdade, o
Battle Arena Toshinden
original apareceu no Game
Boy também, mas como
sera que a série voltou
depois de sete anos de
sumigo? Nao sabemos, mas
parece que 0 game nao é
uma seqiiéncia direta. £
provavel que o uso do
sensor de movimentos seja
adplicado aos combates.

HOT ROD SHOW

'ORMA WilWARE
LANCAMENTO DEZ
Depois do desastroso
SPOGS Racing, esperamos
que este jogo de corrida
multiplayer traga um
pouco de qualidade aos
titulos do género que
podem ser baixados pelo
servico. O estilo artistico &
certeza de que, pelo
menos, ele & mais bonito;
e elementos como o uso
de turbos e manobras
aéreas parecem legais.

o tell vou the fruth, we found,

ve of Providence”

PLATAFORMA WilWARE
LANCAMENTO 2009

N&o ha nada sobre

este jogo além destas
telas. Mas que telas!

Ah, e ele se passa dentro
de um avido.

PREVIEWS

BONUS

AGAIN: EYE OF
PROVIDENCE

Meio que uma seqiiéncia
espiritual de Hotel Dusk,
esta aventura coloca o
jogador nos sapatos de um
agente do FBI cuja meta &
descobrir uma ligago entre
uma série de assassinatos
atuais e a morte de sua
familia, anos atras. A tela de
toque mostra o presente e

a outra, o passado.

(EAMER 25
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entar a sorte com jogos japoneses € uma tarefa ingrata.

Se a'lingua ndo atrapalha no entendimento dos comandos
necessarios para que vocé possa joga-los de forma efetiva;
ela certamente faz com que vocé fique boiando em relagdo a trama
—anao ser, & claro, que o seu nome seja Fabio Santana.

Em alguns casos, porém, o sacrificio de passar dias vasculhiando
ainternet em husca de estratégias completas ou traducées de menus
vale muito a pena. Estamos falando das pérolas lancadas para os
consoles da Nintendo apenas no Japao, jogos que Vocé precisa ter na
colecdo... Mesmo correndo o risca de nunca conseguir aprecia-los
totalmente, Quem mandou vocé nao nascer com os olhos puxados?.

PLATAFORMA FAMICOM LANCAMENTO JULHO DE 1989

ugindo aos padroes do
género, este RPG troca
os mundos medievais de

fantasia por Um universo mais. -

parecido com o real, que ganha
vida por meio de um visual que
lembra uma historia em
quadrinhes. O personagem
principal & Ninten, um garoto de
12 anos com poderes psiquicos
que sai em busca de 8 melodias
para tentar salvar o planeta
Terra do ataque de uma terrivel
raga alienigena. Apesar da
auséncia de elfos e dragoes,
Mother também tem sua cota de
criaturas bizarras: entre os
inimigos, ha zumbis, animais
selvagens, morcegos bidnicos,
gargulas e'até mendigos.

B i

20 motivos para vocé aprender japonés...

rimeiro jz;go futurisii\:o
ﬂde luta mano a mano
daNintendo, Joy.

.- Fight & conhecido por aprovei

ap maximo as capacidades.

de dudio e video'do Famicom.
0O game conta a historia de
dois cientistas que trabalham

para criar o robd

mais fantastu:p de
todos os tempos.

dominar o mundo,
controle do Gnico ubu que

derrotar fodos eles, ﬁga}
os golpesiistados no mar

jogo até que & f:
—0 dn‘“ c"fe descobm’ na

melhor maneira

possivel com o

direcional do controle

do console, foi um dos

primeiros jogos de terrorno

quala protagonista (uma garota

chamada Jennifer Simpson) era

constantemente perseguida por

um assassino, o que dificulta a

resolucdo de enigmas e mantém

o clima tenso do comego ao fim. ..

age R 1 |
&

lock Tower fez nome no
G PlayStation com seus
graficos 3D, mas foi no

Super Famicom ~com visual 2D e
totalmente em japonés— que a
série apareceu pela primeira vez.
Com um sistema point and click
simplificado para funcionar da

PG de acdo cont
B combates em tempo
real, graficos

caprichados e diversas opcoes
inovadoras, como um sistema
de dias da semana que favorece
alguns tipos de magia. Grandes
reinos lutam pelas oito Mana
Stones (pedras que aprisionam
seres do mal e fornecem inerivel
poder magico e politico a quem
os liberta), travando conflitos
que, a0s poucos, vao acabando
com a Mana do universo,
consegqtientemente causando a
sua destruicdo. Com uma eqiipe

detrés personagens
escolhidos pelo jogador
— os acontecimentos
da historia mudam de
acordo com o grupo
formado ~; o objetivo

& impedir que o

pior aconteca.




PPLATAFORMA SUPER FAMICOM
LANCAMENTO FEVEREIRO DE 1996

rimeira tentativa da
Squaresoft em criar- um
RPG de»eﬁrategm' i

¥
estava no final d sua : vida
nta disso, usava ao
0 todos os recursos
.c%s dg console: Muito

tradicionais, nele as batalhas
aconteciam em 2D, com
equipes de quatro integrantes
batalhando em turrios. O grande
diferencial fica por-conta de um
dragao que acompanha as
equipes e deve ser alimentado
e treinado, o que influencia—e
muuto nos poderes e ataques

PLATAFORMA SUPER FAMICOM LAN

mbora a série Fire
Emblem s6 tenha
chegado ao Ocidente em

2003, em 1996 o quarto episodio
fez muito sucesso deste lado do

lancada em 2004,
mas o primeiro
jogo'da franquia
surgiuno bom e velho N64. No
Jjogo, ha dois objetivos principais:
veneer diversas batalhas
até se tornar o grande
campedo; e colecionar
todos os robos e pecas
disponiveis, o que
permite customiza-los”
da varias maneiras
diferentes. Ainda

F;rlrb»ga&

um dos melhores
jogos de acdo do N64.

hoje, & considerado Z b

FIRE EMBLEM:
SEISEN NO KEIFU

planeta. Considerada a melhor
versao de todas, Seisen no Keifu
foi responsavel por implementar
grande parte dos conceitos que
530 usados ate hoje na série,
como os Critical Hits, o triangulo
das armas (langa, espada,
machado), as habilidades
especiais, entre outros. A historia
& sobre uma série de ataques
entre reinos vizinhos, o que leva
o pacifico continente de Jugdral
a uma terrivel guerra santa.

eculiar shooter 3D com
progresso automtica
(em trilhos) no qual o

Jjogador controla apenas a mira e

PLATAFORMA NINTENDO 64 LANCAMENTO NOVEMBRO DE 2000

alguns movimentos
dos protagonistas. Com

uma trama consistente

que envolve corrupgao,
mutagoes genéticas e

algumas surpresas

fantasticas, Sin and

Punishment ficou famoso por

ser um dos jogos mais bonitos.do
Nintendo 64. A boa noticia & que
além de o audio do jogo ser
totalmente em inglés, ele ja esta
disponivel para download no
Virtual Console. Se bem que nada
supera a-sensacdo de jogar com
o controle do N64...

- magicos

diferentes e

espiritos podem

< ser evocados

- tanto pelos.
herois quantos pelos
inimigos para a realizacdo
de combos —, é divertido e
conta com interessantes

~ funcoes multiplayer

por meio do GBA Game

Link Cable,

diversos g hhns €, aos pJJLlC()S,
descobnndn 0s mistérios por
tras da guerra. Apesar de ser um 2l
pouco complexo — o sistema de
~ batalha envolve 16 elementos
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om um visual que
remete a The Legend
of Zelda: The Wind

Waker, este RPG alternativo ndo
foi lancado fora do Japao por
ser “esquisito demais”, A
comecar pela historia que
acompanha a saga de Pockle,
um garoto que perde a hora
justamente no dia da ceriménia
em que se tornaria adulto,
gerando a ira do prefeito da ilha
onde ele vive, Com uma bola de
ferro presa aos pés e o rosto
todo pixelado, o jovemn
“criminoso” precisa ajudar os

PLATAFORMA GAMECUBE LANCAMENTO MAIO DE 2003

habitantes da ilha
nas mais variadas
tarefas a fim de

arrecadar dinheiro suficiente
para uma nova cerimonia;

limax ndo s6 & o
terceiro F~Zero para
GBA, como também

o mais recente da série até
entdo. Além dos modos de
jogo ja conhecidos das versdes
anteriores, Climax traz o novo
Survival Mode = um desafiador
modo de missdes com
objetivos especificos — e um
robusto editor de pistas que,
inclusive, permite aos
jogadores trocarem suas
criagGes por meio do cabo.
Game Link ou por um sistema
de passwords.

F-ZERO CLIMAX
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nquanto nos ficamos
apenas com dois Donkey
Konga, os japoneses

ganharam uma terceira versio

que, apesar
da falta de
minigames
multiplayer, se
destacou pelo
grande niimero
de miisicas
~mais de 50,
entre temas de anime, musica
erudita e J-pop, Embora'seja
mais indicado para fas de jogos
ritmicos, a dificuldade ndo tao
elevada, o modo Free Play e as.
misicas de jogos de Famicom
fazem dele uma 6tima pedida
também para jogadores casuais.

=K
M’
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ersdo mais recente
da série homonima
(mais conhecida como

EarthBound por aqui), Mother 3
quebra a tradicao ao apresentar
uma histéria um pouco mais

PLATAFORMA GAME BOY ADVANCE LANCAMENTO ABRIL DE 2006

obscura e emotiva, com
diferentes protagonistas em
cada um de seus oito capitulos
A ameaca da vez é 0 Pig Mask
Army, exército alienigena que
transforma a vila Tazmilly em
umawverdadeira ditadura
tecnolégica. O sistema de
combate apresenta um recurso
bacana: pressione o'botao de
atague no ritmo certo para
realizar combos de até 16 hits
nos inimiges: Ha 6timos sites
criados por fas da série com tudo
0 que vocé precisa para terminar
0 jogo nalingua original.

M®TUCn G

~ ajuda pessoas em ;;tgy

" também? (hemga) nfi
trafa;se de um jn% i

que urm grupo de

- hilarias,

idéia g
)% ados,

amosa no Japao desde
seu primeiro jogo para
Game Boy Advance,a

adoravel estrela do mar-Stafy
estreou no DS com umjogo que
trazia os primeiros elementos 3D

PLATAFORMA DS LANCAMENTO ABRIL DE 2006

da série; além

da opcao de
controlar sua
irm3, Stapi, para
solucionar alguns’
dos enigmas que surgem a0
longo daaventura, A mistura
de graficos 2D e 3D, a nova
jogabilidade com Stafy fora
d'agua e os minigames
tornam o jogo um dos
melhores do estilo
plataforma para o DS:
Além disso, Stafy & \
fofg demais para ficar <
de fora da sua colecdo.




Sle

6 mesmo um jogo.
musical criado pela
mesma equipe da

excelente série WarioWare para
ser tao sem nogao e viciante
ao mesmo tempo. Trata-se de
uma coletanea de minigames

B s, COMO repetir 05
_ passos feitos por macacos

barba de uma cebola e muitas
as insanidades. Se existia a
3

RHYTHM TENGOKU €’

PPLATAFORMA GAME BOY ADVANCE LANGAMENTO AGOSTO DE 2006

versdo para DS)
eaauséncia do
slot de GBA no
DSi acabaram
com ela de uma
vez por todas. Nao pense
duas vezes antes de importar.

_parecido com 0 nosso. 0 jogo conta

nunciado na E3 de 2006
como DS Air, o simulador

de v6o criado pela propria
Nintendo acabou sendo lancado

‘apenas no Japdo, e com outro nome
(como vocé ja deve ter percebido..):
Assumindo o papel de um piloto novato
de um esquadrao do exército Akitsu,
voceé tem como missao derrotar um
ditadordo mal e seus pilotos de i
combate em um mundo ficticio muito

com urm modo para personalizacao de
armas e avioes, além de um modo
cooperativo online. Para.quem curte o |
género, nao ha opcao melhor no DS. S

JUMP
ULTIMATE STARS

PLATAFORMA DS LANCAMENTO NOVEMBRO DE 2006

Entre as novidades desta versao
ha quase o dobro de personagens
~mais de 300, originarios de

41 séries diferentes —, além de
novas habilidades, golpes e
esquemas com 0s Komas (painéis
que formam pequenas partes de
uma histéria). A melhor inclusao
de todas, no entanto, € o modo
multiplayer online, que permite
disputas entre jogadores do
mundo tedo por meio da
Nintendo Wi-Fi Connection.

a seqiiéncia de Jump
Super Stars, famoso
pOT reunir personagens

de diversos mangas da revista
Shonen Jump em combates 2D.

: ,Japao, DX antem o concel‘co de
apertar botoes para acompanhar
misicas sintetizadas tocarido um
dos varios instrumento:
disponivels, mas: tambem traz |
miitas novidades. 0 jogo vern
com 21 miisicas no cartucho,
mas ha espaco para gravar

baixar outras cem da biblioteca
de mil disponiveis via Nintendo!

A Hi —
Cem composicoes proprias e para |

i amigos usando apenas
um cartucho, para o modo
de karaoke e para o canal
exclusivodo Wii (japonés
apenas) que transforma
sua TVemum ——
amplificador.

hilarias. £ um titulo
diffcil de ser jogado
mMesmo por quem nao
se importa em ficar
sem entender a

ais uma criacao
m incomum da japonesa

Skip Ltd,, Captain
Rainbow tem pouquissimas
chances de ser lancado fora do
Japdo, o que o transforma
automaticamente em um
tesouro nipdnico. Mas esse ndo
€ o principal motivo para ele
aparecer nesta lista. O que faz
dele obrigatério € a chance de
rever personagens obscuros da
Nintendo — como Crazy Tracy
de Zelda: Link's Awakening, os
soldados de Famicom Wars,
entre outros — em situacoes

ACHA

oLy

EROBH

R

L

isso deixa de ser um
6timo investimento.
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E a briga pelo posto de melhor game de

epois que a franquia

concorrente Rock Band fez um

barulho danado e conquistou
coracoes e mentes de boa parcela do
publico gamer-roqueiro, Guitar Hero
ndo viu outra saida a ndo ser
reinventar a si mesmo — mais uma vez.
World Tour & o terceiro game da série a
cargo da Neversoft (a adaptagao da
versao para Wii foi assinada pela
Vicarious Visions) e o primeiro em que
0s jogadores também podem cantar e
socar a bateria, além de tocar os.

30 (NGAMER

i costumeiros baixo e guitarra. A experiéncia, I6gico, mudou

significativamente, pois agora vocé nao joga mais sozinho
ou, no maximo, em dupla. Com o game completo, uma
verdadeira banda de mentira pode fazer sucesso na garagem
de casa ou no churrasco do condominio. Mas essa é apenas a
mudanca mais aparente do novo game. As novidades sdo
muitas e bem-vindas, e vao muito além da inclusao de um
microfone e de uns tambores.

0 bom e novo rock ‘n’ roll

As mudancas ja aparecem logo de cara, no esquema de
progressao de jogo. Nos games que vieram antes desse, o
Jjogador tinha a sua disposicao um conjunto de quatro ou

cinco musicas (mais um bis) e podia
tocar essas miisicas na ordem em que
bem entendesse. Depois que
conseguisse executar todas, partia
para o proximo grupo e assim por
diante em uma escala de dificuldade
crescente. Agora & um pouco
diferente: avisos de “procura-se
musico” com o local de um show e um
set-list especifico sdo afixados em
uma parede. O jogador escolhe em
qual show quer tocar primeiro, mas
deve tocar as misicas na ordem em




Muitas das novidades no rolam se voce
jogar no Easy ou Normal. Ta com medo?

20

Atrilha do vocalista aparece na parte
superior da tela, junto com as letras

RAs

B Acesors

Ha tantas opgdes de customizagio que
vocé pode criar até o Supla. Cruz-credo...

Mais na manha A dificuldade
foi reduzida: ainda ha enchentes
de notas, mas o “Rock Meter”
demora mais para esvaziar e 0
game aceita que vocé toque

notas com um pequeno atraso

COM O GAME COMPLETO, UMA
VERDADEIRA BANDA DE MENTIRA PODE
FAZER SUCESSO NA GARAGEM DE CASA

que elas aparecem no set-list. Depois que um show &
finalizado, tocando também o bis que n3o aparece no
set-list, outros vao sendo disponibilizados. Ha ainda shows
que podem ser comprados, como, por exemplo, um com trés
misicas da banda Tool em que os integrantes do seu
conjunto ndo aparecem durante a performance: tudo o que
se Vé na tela sdo as notas a serem tocadas rolando no meio
de cendrios psicodélicos e inspirados nos mais recentes
trabalhos de uma das bandas favoritas deste que vos
escreve. Viagem total no melhor cenario do jogo. Pena que
alguns dos outros cendrios s30 meio “bad-trip”, como, por
exemplo, o dltimo: Asgaard (o paraiso da mitologia nérdica).
Nele, o show acontece em uma espécie de palco voador
puxado por aguias (ou seriam falcdes?) gigantes. A falta de
detalhes é aparente e coloca 0 game em um nivel bem
inferior em relagdo a seu concorrente, Rock Band. Nao estou
dizendo que World Tour & feio, mas poderia ter aproveitado
mais as boas idéias de ambientacdo (o polvo do Ozzfest &
fora de série) se elas tivessem sido melhor executadas. O
colorido de um modo geral & timido demais e tudo parece
muito quadrado, com muitas linhas e poucas curvas.

Por outro lado, a caracterizacao dos personagens &
6tima. O jogo conta com uma vasta selecdo de roqueiros,
muitos estreantes e outros tantos conhecidos de versoes

anteriores. Mas vocé também pode
montar seu préprio pop-star (ou
metal-star ou até emo-star) se assim
preferir. Opgdes para isso ndo faltam.
Para quem tem preguica de ficar
escolhendo brinquinho e ndo gosta de
tocar com desconhecidos, uma turma
mais tarimbada vai sendo
disponibilizada com o decorrer do jogo,
Além do Tool, que apesar de nao
aparecer de “corpo presente” empresta
seu visual caracteristico, o status de
Guitar Hero na indistria do
entretenimento (e alguns sacos de
dinheiro da Activision) garantiu a
presenca de roqueiros famosos no
game. Vlocé ver gente como Sting
(ex-The Police), Ted Nugent, Billy
Corgan (do Smashing Pumpkins), Ozzy
Osbourne e Jimi Hendrix. E se, com o
perdao da brincadeira, até o Jimi
Hendrix levantou da tumba para
conferir o novo Guitar Hero, & porque
0 jogo tem algo de muito especial. C

OESTILOEM
E ELE E LIVRE

Modo exclusivo da vers3o de
Wii faz a brincadeira ficar ainda
mais pessoal no jogo de rock

Cansou de todos aqueles
roqueiros feios, fedidos e
furibundos? Coloque seu

Mii para agitar o show!

0 modo Mii Freestyle & meio
parecido com o que rola em

Wii Music, mas, lagico, com

um jeitdo de Guitar Hero.

0 game inicia a batida e ai dois
“miisicos” podem improvisar

em cima disso fazendo qualquer
movimento e tocando as notas
que quiserem enquanto a barriga
déi de tanto rir. Nao & nada muito
complexo, mas diverte bastante.
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UM VIOLAO
EUMW

Crie suas proprias misicas no
estidio de Guitar Hero: World
Tour e ganhe fama mundial. R

A lista de msicas de Rock Band
pode ser maior, mas Guitar Hero
deu o préximo passo e permitiu
que o jogador crie no praprio jogo
suas composigdes e, depois,
disponibilize para outros (também
nessa pegada online, ha a loja
onde vocé pode baixar contedido
extra direto para um cartdo SD).

0 chato & que & muito complicado
para fazer uma miisica decente,
com varios instrumentos, e ela
fica com aquele sonzinho MIDI
meia-boca... “Guitar Hero World
Tour 2, chegue logo, por favor!

oD e e

#Depois do show, ela vai direto pro
Maracan3 assistir a0 jogo do Flamengo.

©0s modos versus continuam gt
avantagem de também serem S

& Para usar o Star Power, 0 guitarrista e o baixista erguem a guitarra,
o baterista bate nos dois pratos ¢ o vocalista di um tapa no microfone

Ferramentas de trabalho
Algo n3o! World Tour tem muita coisa especial, a comegar
pela nova guitarra. Se a Gibson SG e a Les Paul das versoes
anteriores ja eram coisas de louco, com 0 novo modelo (que
parece bastante com uma Fender Stratocaster, mas que a
Activision jura ser um design original) vocé tem vontade de
passar uma temporada no hospicio.

Claro que ainda estamos falando de uma réplica, uma
miniatura de um instrumento musical; porém, com peso
maior e alguns centimetros a mais que os modelos
anteriores, a nova guitarrinha ganha um pouco mais de
seriedade e pode até ser confundida com a coisa de verdade
se vocé estiver na penumbra fazendo pose de astro do rock.
Outras diferencas importantissimas também foram incluidas.
0 bot3o do Star Power saiu daquela incomoda posicao la
atras e foi colocado bem proximo da Strum Bar (o botao
principal que serve para dar as “palhetadas”), o que significa
que basta um movimento de punho parecido com o de
aceleracdo de uma moto para acionar o poder. Vale lembrar
que o método consagrado de apontar o braco da guitarra
para os céus ainda serve para a mesma finalidade. A alavanca
de distorc3o também esta melhor posicionada e (minhas
preces foram atendidas) nao fica mais na frente da Strum
Bar quando solta depois de sua utilizagdo. A propria Strum
Bar esta mais flexivel e responde melhor as palhetadas —
misicas em ritmo acelerado que exigem movimentos
ascendentes e descendentes funcionam melhor que nunca.

A caracteristica mais marcante da nova guitarra, no
entanto, ndo & algo que foi melhorado, mas sim uma
funcdo inédita: o neck slide. Apreciadores de miisica que
curtem gente como Muddy Waters ou o brasileiro André
Christovam conhecem bem a técnica da slide guitar, que
consiste na utilizacdo de um objeto cilindrico para deslizar
sobre as cordas da guitarra, tirando assim um som bem
diferente do que se as notas fossem tocadas
normalmente. Na nova guitarra de World Tour, o neck slide
fica logo abaixo dos botées normais do brago do
instrumento. S3o cinco sensores das mesmas cores que 0s
botdes e que podem funcionar em conjunto ou
independentemente deles.

Quem acompanha a série ha tempos ja conhece os
tipos de notas que descem pela tela: as normais; as que
tém formato de estrela e que carregam o marcador de
Star Power; e as de contorno branco que sinalizam a
possibilidade da execucao de hammer-ons e pull-offs, os

o Muites momeas da el
RB, mas s3o t de.

as novas fungdes da guitarra, di
e exibir muito mais para os amigos

famosos “ligados” que consistem em
tocar a primeira nota e “ligar” as
outras apenas apertando os botdes
correspondentes no momento certo.
Agora aparecem também notas
transparentes e conectadas por uma
linha roxa gue indicam que o neck
slide pode ser usado. Nesses
momentos, o jogador pode‘esquecer
que existem os botdes e descer sua
mao esquerda ou, mais
estilosamente, subir a m3o direita (se
for canhoto, € s6 inverter a descricdo)
para o neck slide e fingir que € o
Steve Vai deslizando o dedo indicador
pelos sensores coloridos. A nova area
atil do acessorio supera em anos-luz
os “botdes de solo” da guitarra do
Rock Band e & muito mais facil de

ser utilizada.

Mas se o movimento de tirar a
mao de um local e levar para outro
for complicado demais para o seu
cortex pré-frontal, & possivel tocar
essas notas transparentes apenas
correndo os dedos pelos botoes
normais, sem necessidade de dar
nenhuma palhetada na Strum Bar. E
se a confianca no seu taco for muito
alta, vocé pode experimentar tocar as
notas normais usando o neck slide: &
s6 segurar os botdes normais
correspondentes e “batucar” nos
sensores imitando a técnica de
guitarra conhecida como tapping.
Outro efeito, conhecido como
wah-wah, também pode ser emulado

0 JOGADOR PODE ESQUECER OS BOTOES
E FINGIR QUE E O STEVE VAI DESLIZANDO

O DEDO INDICADOR PELOS SENSORES



[Nossa vontade & de
jogar
esse pad vermelho na.

Ainda seremos iguais

20 Zakk Wylde e vamos.
ocar quitarra e cantar
0 mesmo tempo

cabega do cara que o criou

na brincadeira se vocé segurar um
botdo e “cogar” rapidamente o
neck slide.

Para finalizar as novidades da
guitarra, ha as notas descritas como
Extended Sustains. Sabe aquelas
notas longas em que basta dar uma
palhetada e ficar segurando o botao
para que o som fique soando até o
término da linha da nota? Em World
Tour, essas notas de vez em quando
aparecem em seqiiéncias de duas ou
trés e o efeito sonoro diferente pode
ser notado se vocé tocar a primeira,
deixar soando, e acionar a segunda
sem soltar a primeira. Dificil de
entender? Vocé vai sacar quando
estiver jogando; e vera que, apesar de
ndo parecer, isso faz uma bela
diferenca no que diz respeito ao
realismo da execugdo das misicas.
Mas nem adianta jogar no nivel facil
ou médio: essas notas, assim como
algumas outras caracteristicas de
World Tour, s6 aparecem no nivel
Hard ou Expert.

A cozinha

Esse subtitulo af de cima ndo tem
nada a ver com culinaria. “Cozinha”,
na linguagem do rock ‘n’ roll, & um
termo que serve para descrever a
dupla baixo e bateria, responsavel
pela marcagao de tempo e que
segura o ritmo enquanto a guitarra
viaja nos solos.

0 baixo ja esta presente em
Guitar Hero desde GH2, mas agora ele
ganha contornos mais precisos por
causa da sexta nota que pode ser
tocada somente com uma palhetada,
sem apertar botao nenhum; e
também com o neck slide, que pode

ser “batucado” apenas com o deddo da mao direita em
uma recriacdo da técnica conhecida como slapping.

Ja a bateria... Ah, essa é outra historia! A presenca
do acessbrio denota a urgéncia de Guitar Hero para se
equiparar a Rock Band, que conta com todos os
instrumentos desde o primeiro jogo. E se nao fosse por
um pequeho e vermelho detalhe, Guitar Hero ja teria
deixado seu concorrente chupando o dedo no camarim.
A bateria de GH tem seis pecas: trés que atuam como
tambores (caixa, tom e surdo), duas que fazem as vezes
de prato e chimbal e o pedal que simula o bumbo. O som
que sai das pecas é infinitamente superior ao do
acessorio concorrente e nem longe lembra a “batecao
de panela” que massacra nossos ouvidos em Rock Band.
0 pedal do bumbo gruda no chdo e nao sai “andando”
com o aumento de empolgagdo que o baterista virtual
geralmente experimenta nessas jogatinas roqueiras,
além de ser acionado com muito mais facilidade e
suavidade do que seu concorrente. O acessorio também
reconhece a forca empregada nas batidas e o jogo
indica que as porradas devem ser dadas com notas que
sao ligeiramente diferentes das normais em aparéncia.
Ja o Star Power é acionado com o toque simultaneo nos
dois pratos.

0 que mata a bateria & o pad vermelho. Em nosso
teste, ele comegou funcionando normalmente; mas
depois de um tempo... Nem com promessa de entrega
da alma ao capeta. Parece ndo existir uma maneira
certa de tocar que o jogo reconheca 100% das vezes.
Vocé pode descer o braco, tocar de lado, inclinado,
suavemente... Ndo tem jeito. O game decide
aleatoriamente quando reconhece ou ndo o pad
vermelho, e isso faz a nota final do jogo diminuir
consideravelmente. Fica a esperanca de a Activision
consertar logo isso ou, o que seria mais ideal, conclamar
um recall e trocar os acessorios defeituosos.

A briga dos dois gigantes dos games musicais esta
apenas comecando. Apesar de achar Guitar Hero mais
divertido e bacana de tocar, Rock Band ainda esta

mws  (ligeiramente) na lideranca devido a uma maior
selecdo musical e ao fato de que todos os
periféricos funcionam perfeitamente. Por que
diabos o pad vermelho tinha que amarelar?

EM DETALHES

PLATAFORMA
PRODUCAO

Wii
ACTIVISION

DESENVOLVIMENTO V. VISIONS

W

Primeiro game da série Guitar
Hero em que vocé pode também
ser um “Batera Hero” ou entio
um “Garganta Hero”.

Ainda bem que vocé nao precisa
olhar muito para os graficos de PS2.
Concentre-se na misica.

AUDIO 8

Uma excelente selecdo de msicas e
conteiido extra. As miisicas criadas
no estidio sdo de baixa qualidade.

JOGABILIDADE (8

Muitos podem ter banda de rock,
mas poucos podem ser her6is da
guitarra, Mas o pad vermelho.. Aff..

INOVACAO 9

Microfone, bateria, modo de criacdo de
misicas, guitarra slide, modo estilo-livre
com Miis. O que o futuro nos reserva?

Apesar de uma lamentavel falha

no hardware, World Tour & o game
musical mais divertido que existe.
Aumente o volume e faga a festa!




Sempre em frente
Em seqiiéncias
como esta, em que
Ray corre em
diregio a tela,

indicacdes mostram
¥ quando vocé deve
e

para desviar
de obstaculos
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DISASTE

DAY OF CRISIS

Uma crise de identidade estranhamente divertida

m uma situacdo de’emergéncia, quem vocé
chama? Os Caca-Fantasmas? O Homem-Aranha?
0 Chapolim'Colorado? Seja qual for a sua escolha,
certifique-se de que'o seu salvador n3o & Raymond Bryce,
protagonista de Day of Crisis. Nao que ele seja ruim no
que faz (pelo contrario, € o melhor membro da Equipe

_ Internacional de Resgate), mas o fato & que ele € uma

das pessoas mais azaradas do planeta. Desde o prélogo

" (n6-qual ele pega fogo de uma maneira hilaria) até os

dltimos minutos da missao final, ele nao consegue ficar
um Gnico segundo sequer longe de problemas. Terremotos,
incéndios, tsunamis, ursos selvagens, um exército de
agentes mal-intencionados... Todos eles permanecem na
cola de Ray como um enxame de abelhas em volta de um
picolé de groselha. Mas essa mareé de azar, por incrivel
que parega, € positiva, uma vez que a aventura &
extremamente divertida.

Camulo do exagero
0 mais bizarro de tudo, porém, & que ela ndo deveria ser
t3o divertida assim, pois Disaster nada mais é do que uma

colecdo de minigames disfarcada
de jogo de agdo. Para se ter uma
idéia do quao abrangente o game
tenta ser, € impossivel definir o tipo de
acao que mais consome o seu tempo
a0 longo da trama ~ muito embora as
seqiiencias de tiro rolem com uma
certa freqiiéncia. Nessas partes, o jogo
funciona como em 7ime Crisis: vocé
controla apenas a mira e pode se
proteger (pressionando o 7) atras de
elementos do cenario. O que difere
DoC da série da Namco, porém, & o
fato de n3o existir um limite de tempo.
Isso faz com que os tiroteios
nao sejam muito desafiadores, mas
ha um sistema de risco/recompensa
que ajuda a aumentar a tensdo
nessas partes: &possivel acionar um
zoom para causar o dobro de dano
nos inimigos, mas voce fica mais

DISASTER: DAY OF CRISIS NADA MAIS E
DO QUE UMA COLETANEA DE MINIGAMES
DISFARCADA DE JOGO DE A(;AO



Ray precisa se alimentar para se manter vivo.
Logo, ndo pode se preocupar com higiene em
momentos criticos. Quebre as caixas para
encontrar comida e nio pense duas vezes

O MISTERIO DAS CAIXAS

Porque vocé nunca sabe o que vai encontrar dentro delas

0 problema & que nem todas as caixas
guardam alimentos. Algumas, acredite se
quiser, contém fogo. Isso mesmo: FOGO PURO!
Balance os controles rapidamente se nao

antes de comer,

quiser morrer queimado.

Fique atento ao se aproximar do fogo: os pulmées de Ray
podern desenvolver enfisema em questio de segundos

Blue Ridge City parece 0 nome
de uma pista de Ridge Racer...

... Mas com um visual assim,
esté mais para Nitrobike

vulneravel e perde bem mais energia que o normal se
for atingido.

Muitas vezes também, Disaster decide se transformar
em um jogo de plataforma. Essas seqiiéncias geralmente
rolam depois de um desastre natural (alguns ndo séo tdo
naturais quanto parecem) e consistem em salvar pessoas
em perigo. Depois que vocé localiza e chega até um
sobrevivente - o que, dependendo da devastacdo causada
no cenario, € uma tarefa bem complicada —, o préximo
passo é realizar uma série de movimentos especificos
com os controles.

Alguns devem ser ressuscitados (usando o Wii Remote
como um desentupidor de pia), enquanto outros precisam
de curativos. Ha ainda os que ficam presos sob toneladas
de pedras ou prestes a cair das beiradas onde estdo
pendurados. Pressionar botdes e balangar o Remote algumas
vezes & tudo o que vocé precisa para salva-los. Faca isso e
vocé recebe Survival Points, pontos que podem ser usados
para melhorar os atributos do personagem (velocidade,
forga, etc.) no final do capitulo.

Esses dois estilos de jogo constituem a base de Day
of Crisis, mas também ha momentos em que vocé precisa
chacoalhar os controles freneticamente para fazer o
personagem correr e escapar damorte, pilotar veiculos
em ruas cheias de escombros; entre outras coisas.

Ray corre como um personagem de
anime. Gamo levar a sério um jogo assim?

Sessdo da Tarde total
Nenhum'dos-estilos de jogo existentes
pode ser considerado como algo
extraordinario, entdo como Djsaster
consegue ser um titulo tdo
compulsivo? Bom, grande parte disso
deve-se ao fato de o game ser muito
bem estruturado, com checkpoints
distribuidos de forma Iogica. E voce
pode acessar qualquer um deles caso
morra — um 6timo recurso, ja que
algumas partes sdo impossiveis de
passar se o seu inventario nao estiver
bem organizado antes de inicia-las.
Outro motivo que faz vocé querer
joga-lo sem parar & o ambiente onde
a historia se passa. Apesar de os
desastres acontecerem apenas em
momentos predefinidos, eles parecem
ser muito mais organicos do que
realmente sao.

Mas a razao principal para isso,
sem divida, & o roteiro, que, com 0 uso
exagerado de palavrbes, tenta dar uma
cara de filme hollywoodiano ao jogo.
No entanto, tudo o que os produtores.
conseguiram com isso foi evidenciar
ainda mais o fato de o game ter sido
criado no Japao.

No final das contas, a soma de
todos esses elementos deixa Disaster
com jeitdo de filme da Sessao da
Tarde. Nao € o melhor jogo ja criado,
mas também ndo tem a menor.
ek pretensio de ser. E apenas

(@ um jogo divertido, perfeito
G}, para quem gosta dos filmes

do Vin Diesel.

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO  MONOLITH SOFT

RECURSQOS

(\4=N | | |

Imagine que vocé acabou de demolir
uma loja de espelho de dois andares.
Esse € o tipo de azar que vocé
experimenta na pele do protagonista.

Marrom, sem graca e com texturas em
baixa resolugao. Quem esperava algo

no nivel de RE4 vai se decepcionar.
g T

[AUpioEs enes g o

Ajuda vocé a entrar no clima do jogo.
As emergéncias sdo anunciadas pelo

alto-faltante do Wii Remote.

JOGABILIDADE

Cada segmento entretam por um ou
dois minutos. Felizmente, essa € a
duragdo média de todos eles,

INOVACAO (6

Os hambdrgueres que vocé come
sdo do tamanho da sua cabega. Isso
& 0 que chamamos de inovagdo..

(N: RESUMO

N3o & um jogo que faz questdo

de ser levado muito a sério, mas

& divertido o suficiente para ser
jogado até o fim ao menos uma vez.
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RAYMAN RAVING
RABBIDS TV PARTY |

Nao mude de canal. Ou melhor, mude!

obre Rayman. Enquanto a

coelhada maluca se esbalda

em minigames dentro da TV,
o antigo detentor dos refletores varre
a casa com os bragos que nao tem em
uma cena de animagao do mais novo
game da série Raving Rabbids. Sim.
Rayman ja esta a beira da
aposentadoria. Longa vida aos Rabbids!
Nada contra o famoso mascote da
Ubisoft, mas & que os coelhos, com sua
hiperatividade e deméncia aparentes,

-
S =

~.-0"0%a

danga jogado
com o Wii

Remote. Com
abalanga em

uso, mais
| passos devem
ser feitos
PLATAFORMA Wil
| PRODUCAQ UBISOFT
DESENVOLVIMENTO ~ UBISOFT

H RECURSOS

el | |
O QUE E

Terceiro festival de minigames dos
coelhos. O uso da Balance Board &
novidade na série e aumenta
ainda mais a interatividade.

VISUAL 7

Como sao minigames simples, belos
visuais sao obrigagdo. Mas alguns
deixam a desejar e o loading enche.

- ° U0 b PR,

sdo muito mais divertidos (e modernos) do que o
desmembrado e cansado herdi.

0 jogo rola como se vocé fosse o responsavel pela
programagdo de um canal de televisdo. Cada dia da semana
& dividido em grades e cada grade representa um minigame.
Mantendo a tradico, ha um modo solo em que tudo &
habilitado para depois ser aproveitado em carater
multiplayer, desta vez com jogatina para até oito pessoas
(em determinados jogos) em sistema rotativo e muitas
opgdes para quatro jogadores simultaneos na mesma tela.

| Os gritos neur6ticos dos coelhos ja
estdo cansando um pouco. De resto,
| nada memoravel.

[N JOGABILIDADE

€ muito mais dificil jogar na balanga,
mas também & muito mais
gratificante se vocé tem sucesso.

Il INOVACAO s

| ABalance Board muda o modo de
| jogar, mas, no fundo, & apenas mais
| uma reunido de minigames.

Botando na balanga

A maior novidade, entretanto, & o uso da Balance Board.
Todos os joguinhos, claro, podem ser aproveitados com os
controles normais do Wii, mas varios deles ganham um fator
extra de interatividade se a balanca for usada. Ja jogou
algum game com a bunda? Aqui vocé pode — com todo o
respeito — usar seu traseiro para se divertir.

Um exemplo é o minigame de descida da montanha:
sentado na balanga, o jogador deve pender seu peso para a
esquerda e direita a fim de manobrar e passar pelo meio dos
obstaculos. E o acessorio também & usado de outras formas
criativas, Se 0 minigame de danca for jogado sem a balanca,
tudo o que se faz & agitar os bragos no ritmo da misica. Ja
com o acréscimo da Balance Board, o jogador deve usar os
pés para fazer pressdo no acessorio e até imitar a pose de
um cisne (com um pé no ar) durante passos mais elaborados.
No meio dos minigames, podem rolar “mini-minigames” que
concedem um poder extra ou um tiro mais forte.

A sensacdo de déja-vu existe, principalmente em
atividades recicladas como o joguinho da banda de coelhos

mvas tocando miisicas famosas, que s6 ganhou uma
melhor e mais engracada dublagem. Mas, no geral, e
como o proprio nome diz, & um game perfeito para o
tirar um barato em uma festa. =

Vale para jogar com amigos, ainda
mais se vocé possuir também a
balanca. S6 nao exija mais do que
uma divers3o rapida.




Se fosse sandboard...
Sua equipe disputa
competicbes em vérios
paises. Como o Brasil
ndo tem montanhas
de neve, ficamos de

~ SHAUN WHITE
 SNOWBOARDING

. BUBDIRIP

Deséehdd as montanhas nevadas em alto estilo

squeca a constrangedora apresentacao do jogo
feita por Cammie Dunaway na E3 2008. Apesar de
a executiva da Nintendo nos ter feito acreditar que
jogar Road Trip usando a Balance Board era algo
absurdamente desconfortavel, na pratica a histéria &
diferente. Primeiro, porque a balanca tem trés niveis de
sensibilidade e, na mais alta, a mener alter:
entre um lado e outro faz seu personagem
vocé quer. Segundo, porque alguns me
automaticos: aproxime-se COFF
e o personagem pula na hor:
ninguém pode ser tdo descoo
vice-presidente de vendas e marl

para todos

Neve

curtiu usar a balanga? Entdo jogue

sb com Wii Remote. Segurando o

controle em uma mao, torga o punho

para fazer curvas, levante-o

rapidamente para saltar e pressione
A e B enquanto o move em diregbes

diferentes para realizar manobras
agéreas malucas.

Ao contrario da versao langada

para X360 e PS3, cuja sensagdo de
velocidade chega a dar sono, aqui
vocé tem a impressao de estar
Jjogando um spin-off gelado de

Burnout. Sua trupe de personagens
viaja para varios paises, participando

de competicoes de diferentes

modalidades. Os atributos variam de

um

para outro e cada

um concede uma habilidade especial

exclusiva quando, es:ci)lhid'o como

cameraman, Por isso, dependendo do
objetivo a ser cumprido'(ha dois por

competicdo), & necessario pensar

bem antes de selecionar uma dupla

para um determinado evento.

Sem especiais que precisam ser
“desenhados”-na tela da TV - o pior
recurso de SSX Blur, sem divida - e

dois sistemas de controle que
funcionam muito bem, Road Trip &

MEsA

o melhor jogo do género
para o Wii. 56 quem odeia
esportes de inverno ndo
vai gostar.

)

EM DETALHES

PLATAFORMA Wii
PRODUCAQ UBISOFT
DESENVOLVIMENTO ~ UBISOFT

RECHRsaS R
(=g 1 |
T e

O primeiro titulo de third party
que usa a Balance Board de
maneira satisfatéria. Ah, sim:
& um jogo de snowboard.

§ VISUAL 8

Personagens com visual cartunesco
sempre funcionam bem no Wii. A
sensacdo de velocidade & otima.

AUDIO g1
A dublagem é muito boa e a trilha

sonora traz estilos variados, mas com
uma excelente selecdo de masicas.

JOGABILIDADE (8

Funciona bem com qualquer estilo de
controle, mas & mais dificil completar
os objetivos usando a balanca.

(INOVACAO (9

Chega de ir ao fliperama do shopping
para praticar snowboard virtual. Agora
vocé faz isso em casa.

(N5 RESUMO

0 melhor jogo do esporte que
vocé pode ter no Wii atualmente,
seja usando a Balance Board ou o
Wii Remote.

84
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33 que ndoarrumamos madeira,
vamos cruzar 0s sabres e aquecer
logo essa Festa de S3o Jodo!”

abe quando vocé tem uma idéia brilhante, mas ndo a
. nogdo para executd-la? E o que rola com Lightsaber

Duels. No papel, & uma beleza: jogo que simula o uso
de sabres de luz por intermédio dos controles do Wii.
Qualquer ser humano que curte Star Wars ja se imaginou com
um sabre, logo, a proposta é muito bem-vinda. Na hora do
vamos ver, porém, nao & bem assim.

Diferentemente do que se imaginava (ou do que eu
imaginava, pelo menos), o sabre ndo faz exatamente o
movimento da sua mao. Os golpes s3o predeterminados, o
que significa ter de decorar as seqiiéncias para cada um dos
personagens. No & o fim do mundo, maslimita a premissa de
“controlar um sabre de luz”

Entre tentar aplicar esta ou aquelainvestida, vocé fica
no basicdo mesmo: um chacoalhar sem fim do Wii Remote e o
que sair & lucro. Técnica, se € que existe alguma, ndo é usada
nem pelos adversarios. O quebra-pau, por mais atabalhoado
que seja, perde a fluidez por conta das seqiiéncias de
repeticdo inseridas na luta. O esquema & assim: quando os

o

»

PLATAFORMA Wii

LIGHTSABER D®IELS

Vai agradar s6 aos fas... menos rigorosos da série

_ episodio de A Corrida Maluca.

LUCASARTS
KROME STUDIOS

PRODUCAQ
DESENVOLVIMENTO

Jogo de luta que simula o uso
do sabre de luz, a espada
luminosa de Star Wars usada
por cavaleiros Jedi e Sith.

VISUAL

0 que mais chama a aten
efeitos de iluminagao, princi \Da\men e
sabres de luz.

dois sabres se encontram e os
adversarios entram em uma disputa de
forca, uma seqiiéncia de acoes aparece
na tela - ora balancar o controle de um
lado pro outro, ora executar
movimentos ordenados. Issa @
totalmente dispensavel, até porque o
efeito pratico & quase nulo e tira uma
miséria de energia do oponente.

AUDIO 3

A narragao & medonha, sem fal
que as vozes nao s
da animacao.

JOGABILIDADE (7

Aidéia de controlar um sabre &
n sempre 0 controle
movimentos.

INOVACAO

Uma forma diferente de jogar
= =

Faltou capricho
Tradicionalmente, jogos baseados em
Star Wars fazem uso de efeitos e vozes
da série. Ndo espere por isso em
Lightsaber Duels. Mesmo com a
animacao Clone Wars como pano de
fundo, a dublagem é diferente, a trilha:
sonora nao tem nada a ver com a saga
e a narracdo parece ter saido de um

Os efeitos visuais bacanas, com
destaque para a iluminacao dos sabres,
€ o que ha de melhor tecnicamente. Os
cenarios possuem itens destrutiveis

“que podem ser lancados com uso da
Forca. Aléem disso, as arenas se
degradam a medida que o combate
avariga, com direito a explosGes e
camera tremendo.

«Vocg, fa de Star Wars,vai se

ertir habilitando todes os =
personagens, inclusive Conde Dookal

} e General Grievous, e nas

Os personagens possuem golpes
Gnicos, mas nao ha precisao e as
partidas se tornam disputas para
ver quem chacoalha mais rapido.

28

controlar um sabi




Trairagem

A diversio nio
acaba depois
quealuta
termina. Vocé
pode seguir
judiando do
oponente ou
estender a mdo
para ajuda-lo a
se levantar. E
depois soca-lo
de novo, claro!

WWE SMACKDOWN
VS. RAW 2009

Tudo o que a vers3o langada no ano passado nao foi...

o mundo da luta livre, campedes deixam de ser campedes
em questdo de horas. Sendo assim, ndo & surpresa
nenhuma saber que TNA IMPACT!, considerado o melhor
Jjogo do género para Wii na edi¢do passada, ja ndo é mais o nimero
um. Diferentemente da versdo do ano passado, o novo SVR é o
mesmo langado para os consoles concorrentes, o que significa que
todos os modos e todos os famosos tipos
de luta da federagdo estdo disponiveis
desta vez: Table Match, Ladder Match,
TLC, Hell in a Cell, entre outros. O ritmo
das lutas continua truncado como sempre — ainda
mais depois que lutadores ficam cansados e se movem como lesmas
em cima do ringue —, mas a grande variedade de opgoes compensa
esse ponto negativo.

Maior e melhor, mas nio perfeito

Com a lista de personagens atualizada e maior, 0 niimero de golpes
aumentou e, conseqiientemente, a quantidade de movimentos que
vocé pode fazer com os controles para realiza-los. S6 que nem tudo
sdo flores. Muitas vezes, os controles ndo reconhecem os
movimentos que vocé faz e o seu lutador acaba desferindo um
agarrdo totalmente diferente do desejado.

Uma novidade bacana - especialmente para quem gosta de
lutas sem regras — & a possibilidade de escolher qual arma retirar
debaixo do ringue para massacrar os oponentes, Para isso, basta
se aproximar da lateral do ringue, pressionar o A e entdo apontar
o Wii Remote para a tela e selecionar o item desejado.

Trocar sopapos com mais pessoas em um mesmo console
continua sendo a melhor maneira de se divertir com os brutamontes
da WWE, mas desta vez a Yuke’s também incluiu um modo online, o
que & perfeito para quem gosta de jogar, mas ndo faz a menor
meea - questdo de escutar as provocagdes de jogadores sem nogdo.

No geral, esta versao & infinitamente melhor que a do
ano passado, mas ainda ndo & o jogo que vai fazer os fas
da Nintendo esquecerem dos classicos de N64.

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO THQ
DESENVOLVIMENTO ~ YUKE’S

RECURSOS

Homens de cueca e de colan se
estapeiam em cima de um ringue
enquanto vocé fica mexendo os
bragos na frente da TV.

0Os lutadores sdo bem modelados,
mas a platéia € composta por
borroes em baixissima definicdo.

AUDIO 2

0 destaque vai para as mensagens
de voz dos seus oponentes, que saem
pelo alto-falante do Wii Remote.

JOGABILIDADE

A interagdo aumentou muito,
mas alguns movimentos ndo sdo
reconhecidos pelos controles.

INOVACAO (7=

N&o inova o género, mas € um
avango e tanto se comparado a
enxuta versdo 2008.

CIET

Como era de se esperar, tem
muito mais contetido do que
IMPACT!, mas ainda apresenta
algumas falhas.



NARUTO

CLASH OF THE NINJA RE\/OLUTION 2

Chacoalha o Wii Remote, balanga o Wii Remote... Cansou!

aruto & uma série fantastica

por um Gnico motivo: mesmo

em momentos pacatos, vocé
sabe que uma batalha épica entre
ninjas esta prestes a acontecer. E ai,
meu caro, & jutso para tudo quanto &
lado! Mas talvez o pessoal se empolgue
demais por conta disso, pois ndo ha a
menor necessidade de ficar balangando
um controle para |a e para ca para
passar essa sensagdo em um jogo.

Mais uma vez nossos adorados

shinobis e kunoichis se véem no meio
de uma traméia da turminha do mal
para virar o mundo de ponta-cabega.
E, mais uma vez, vocé distribui
porrada em todo mundo para resolver
o problema. Nada contra, mas se &
para fazer um jogo de luta, ndo tem

0 que ha de errado em usar botdes para
executar golpes? Para nés, nadal

40 (NGAMER

por que tentar disfarga-lo de RPG. O que nds queremos &
56 distribuir socos e pontapés por ai, nada mais.

Haja braco!
Ao menos nesse aspecto, Clash of the Ninja 2 acerta em
cheio. As lutas, mesmo curtas, sdo simplesmente frenéticas.
56 que ha um problema sério: como os ataques sao
executados com chacoalhdes no Wii Remote, ndo demora
muito para vocé ficar cansado fisicamente — parece mesmo
que & vocé quem esta la lutando. E a ndo ser que vocé seja
maratonista, pode ter certeza de que o seu brago vai dar
sinais de que vai cair se vocé executar mais um jutso.

Depois de cada batalha, vocé destrava o adversario
para usa-lo no modo versus. Sao mais de 15 personagens
conhecidos e alguns exclusivos do game. Alguns demoram
uma eternidade para serem habilitados e, mesmo assim,
nem sempre o esforco vale a pena. Durante varios
momentos do jogo, a frustragdo & uma constante.

A imprecisdo dos controles e o cansago geralmente
levam a melhor até mesmo sobre o jogador mais bem
treinado que existe.

S6 que a chave para o sucesso aqui & a
persisténcia, e o que parece impossivel a principio,
aos poucos ganha um padrio e fica ridiculamente
facil - e, exatamente por isto, um pouco
decepcionante. A Inteligéncia Artificial dos
personagens & limitada e quase sempre
se resume a uma seqiéncia de golpes
seguida de uma pausa ou
uma esquiva. Depois que
Vocé enxerga isso, as lutas
viram um piquenique no parque.

PLATAFORMA Wi
PRODUCAQ TOMY CORP.

DESENVOLVIMENTO ~ EIGHTING

O QUE E

“Mistura” de jogo de luta com
aventura. Na verdade, & s6 mais
um desfile dos personagens da
série e seus jutsos.

VISUAL 28200 T

N&o houve melhoras desde a diltima
versdo do jogo, so alguns leves
ajustes, Continua bonitdo.

Dublagem oficial &€ sempre ponto
positivo nos jogos de Naruto. Mas
ndo precisava ser a Unica coisa boa.

JOGABILIDADE (6

Manejar o Wii Remote como um
chocalho € tosco, mas com um
pouco de paciéncia vocé acostuma.

INOVACAO 6

Roteiro original criado para o jogo,
£ 0 padrdo Naruto, mas, ainda assim,
& melhor do que adaptar o anime.

(N6 RESUMO

E uma pena: tinha potencial para
ser muito, mas muito melhor.
Tem momentos em que nem as
Jutas valem a pena.







Boxe se éluta com as maos, mas valem também alguns chutes “baixos”

FACEBREAKER

K.O. PARTY

Quebrando a cara bonito
PLATAFORMA Wii
PRODUQ—\O ELECTRONIC ARTS
DESENVOLVIMENTO EA CANADA

le tem jeito de game

de boxe, mas ndo tem

a complexidade de,
por exemplo, Fight Night. Por
isso, se vocé desencanar dos
aspectos técnicos do combate
e encarar FaceBreaker como um
game de luta estilo arcade, vai
curtir muito mais. O titulo &
bonito e tem estilo. Os lutadores
ficam com a cara toda
amassada depois de tanto soco
e os golpes mandam todo
mundo voando pelos ares e
mostram belas segiiéncias em
camera lenta. Em partidas
multiplayer, o vencedor pode
humilhar ainda mais o adversario
derrotado desenhando rabiscos
em seu rosto.

O Wii Remote representa
amio direita e o Nunchuk, a
esquerda, Movimentos para a
frente resultam em socos, e
para tras acionam esquivas,
bloqueios e desvios, tudo
dependendo de combinagdes
com os botGes dos controles.
Socos certos em seqiiéncia
véo preenchendo o marcador

Paz e amor? Que nadal O que liga
&arrebentar a cara do adversario

42 (NGAMER

de breaker que, por sua vez,
aciona golpes especiais e que,
em seu dltimo estagio, concede
a chance de execugdo do fatal
facebreaker, uma porrada
devastadora que tem o
poder de terminar o combate
ali mesmo.

Aduragio é curtaea
falta de estratégia permite
que alguém com bragos
incansaveis faca movimentos
atabalhoados e supere a técnica
de quem aprendeu direitinho
todos os golpes e controles.
Mas, pelo menos, serve para
tirar um barato em
reunides com aqueles
amigos que n3o sdo
experts em videogame.

EM DETALHES

VISUAL
Aupio
JOGABILIDADE
INOVAGAO

Bom para quem s6
quer trocar uns
Sopapos com os
amigos, mas 5
ndo para

aqueles que
procuram
profundidade

de jogo.

TRVAS.

SAM &
SEASON ONE

Louco é pouco

Estaticos, os graficos sdo bonitos.

improvavel dupla de

cachorro e coelho

(respectivamente, Sam
e Max) fez sucesso muitos anos
atras em jogos para PC.
Ressuscitados recentemente em
uma série de episddios curtos
baixados pela internet, também
para computadores, os dois
novamente deram o ar de sua
graga nos games, Para nossa
comodidade, os seis episddios
da primeira temporada foram
reunidos em um dnico e pratico
disco de Wii.

Loucura é palavra certa para
descrever o “estilo de vida” de
Sam e Max. Mas, infelizmente,
nao é todo mundo que tem
cabega para acompanhar as
piracdes deles (se & que essa
frase faz algum sentido). O
género do game, como vocé ja
deve saber, é point and click,
aquela tipica aventura grafica
em que se deve apontar o
cursor para a tela e apertar um
bot&o para interagir de forma
minima com objetos do cenario
e itens do inventario.

O desenrolar da trama e os
dialogos sdo bem engragados,
mas fazem muitas referéncias
ao passado da dupla (que nem
todos conhecem) e,
freqlientemente, ndo fazem
sentido a ndo ser que vocé
tenha uma mente perturbada
como a dos dois protagonistas.

PLATAFORMA
PRODUCAQ JOWOOD PRODUCTIONS
| DESENVOLVIMENTO TELLTALE GAMES

Mas em movimento, a histéria & outra

0 bom & que, se vocé empacar

em um episédio, pode passar

para o proximo sem precisar se

preocupar em terminar o

mvAas | primeiro. H3 minigames

perdidos, mas o jogo &
mais conversa do que
qualquer outra coisa.

#Al$, é da pizzaria? Pode mandar
‘mais uma de Bonzo com cenoural”

EM DETALHES

VISUAL
Aupio
JOGABILIDADE
INOVAGAO

&

Pouca ag3o e muita
tiracdo. S6 que varias
piadas sdo
incompreensiveis
para quem

tem todos

os seus

parafusos

no lugar.




007

Sem paciéncia para descobrir em que vaso esti a

QUANTUM OF SOLACE

A pistola de Bond ndo atira como antes

esmo sabendo que

dificilmente um novo

jogo baseado no
famoso agente secreto vai
superar o bom e velho
GoldenEye, sempre ficamos na
expectativa de algo no mesmo
nivel. Se vocé também pensa
assim, nem se empolgue muito
com Quantum of Solace, pois ele
estd bem longe de se equiparar
2o classico do Né4.

Obviamente, ha recursos
que tornam a jogabilidade muito
mais dinamica do que no antigo
game — mira controlada pelo Wii
Remote, protegdo atras de
elementos do cenério, tiros
cegos, etc. —, mas, de uma forma
geral, 0 jogo tem um aspecto
meio genérico.

Fora isso, este & um dos
poucos jogos de tiro em primeira
pessoa em que vocé ndo pode
fuzilar os inimigos sem se
preocupar em ficar sem
municdo, Coincidéncia ou
ndo, em dois momentos foi
necessario reiniciar a fase, pois
a falta de munico impedia o
avango em determinadas partes.
Claro, muni¢do de verdade nao
& infinita, mas alguma vez
vocé viu o agente secreto ficar

meea incapacitado de cumprir
suas missdes por causa
disso em um filme da
franquia? Nés ndo.

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO ACTIVISION
DESENVOLVIMENTO TREYARCH

Craig & melhor que Brosnan, mas
GoldenEye & melhor que Solace

EM DETALHES

VISUAL
Aupio
JOGABILIDADE
INOVAGAO

Duas mas noticias:
Quantum of Solace ndo
chega nem aos pés de
GoldenEye. E as chances
deste Gltimo

aparecer no

Virtual

Console sdao

minimas.

CALL OF DUTY
WORLD AT WAR

Nao ha guerra melhor do que essa no Wi

PLATAFORMA Wwii
PRODUCAQ ACTIVISION
S8 DESENVOLVIMENTO TREYARCH

Ficou todo furado de bala? Chame um amigo e aperte A em outro controle

egunda versao da série

a aparecer no Wii, World

at War & o melhor FPS de
guerra disponivel para o console
até o momento. Mas também é a
prova de que, 3s vezes, graficos
em alta resolugdo podem fazer
muito falta. Tudo rola bem até
vocé morrer pela décima vez por
causa de uma granada, sem ter a
menor nogao de onde e como ela
veio parar do seu lado. O jogo até
mostra na tela o icone de uma
granada quando ha esse perigo,
mas sdo raras as vezes em que
vocé consegue distingui-lo dos
demais elementos na tela a
tempo de se safar da explosao.

0 tanque ai de cima & inofensivo
perto de uma granada invisivel

Tirando esse contratempo — e
outras pequenas falhas que ndo
merecem sem citadas — World at
War agrada em tudo: enredo,
clima, jogabilidade, som e
diversdo multiplayer. As partidas
tradicionais rolam somente
online, mas no modo normal &
possivel contar com um amigo.
Basta um toque no botdo A de
um Wii Remote extra e o segundo
jogador ja esta participando da
agdo. Nao & exatamente a
experiéncia mais inovadora de
todos os tempos, mas
no deixa de ser
diferente e interessante.
Vale a pena conferir.

EM DETALHES

VISUAL
Aupio
JOGABILIDADE
INOVACAO

Medal of Honor Heroes 2
pode ter um sistema

de controle mais
refinado, mas no
conjunto

total, World

at War &

bem

melhor.

MEsh



B

Ainda nio inventaram jeito melhor do que esse para assar marshmallows

THE LEGEND OF SPYRO
DAWN OF THE DRAGON

O canto do cisne para o dragao

ascida ha uma década

no PlayStation, a

franquia Spyro era
cativante, com cenarios bem
coloridos, chefes bacanas e
aquele aspecto de conto de
fadas. Na dltima parte da saga
do dragdozinho roxo, a franquia
descambou de vez.

A histéria, por exemplo, &
confusa para quem ndo jogou
a versdo anterior, The Eternal
Night. A aventura comeca com
varios rostos “conhecidos”
rodeando o seu personagem,
sem nenhuma explicagdo de
onde vocé esta e o que
aconteceu até entdo,

Pelo menos, os graficos
continuam bonitos e as cenas
animadas lembram os filmes da
Pixar, A parte sonora também
exerce seu papel, dando a
sensagdo de imersdo em uma
fabula de Tolkien.

Agora, 0 mais tragico: a
mecénica dos controles. Nenhum
jogo fez do ato de voar algo tdo

O drago est tio decadente que
parece mais uma minhoca
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PLATAFORMA Wii
PRODUCAO SIERRA ENTERTAINMENT
@ DESENVOLVIMENTO ~ ETRANGE LIBELLULES

dificil. E comum cair diversas
vezes das plataformas
simplesmente porque o dragdo
ndo pousa nem plana do jeito
que vocé quer. Isso, auxiliado
pela péssima camera, me
fizeram perder a paciéncia em
varias ocasibes ao cair para a
morte em pulos ridiculos em
que eu ndo fazia idéia do que
havia pela frente.

O combate & até
interessante pelos poderes
que podem ser utilizados, mas,
muitas vezes, mal da para
enxergar a si mesmo em meio

mssico’ a tantos inimigos. Se

curtir mesmo a série,
jogue os da geragdo
passada e retrasada.

EM DETALHES

JOGABILIDADE
INOVAGAO

&

Poderia encerrar bem
a saga ou até render
mais alguns
capitulos,

porém & mais

uma franquia

de sucesso

Jjogada

pelo ralo.

MONSTER LAB

Um pouco de RPG, um pouco de WarioWare

/

or mais bobinho que

um jogo possa parecer,

quando as capacidades
do Wii sdo usadas de forma
coerente, ele fica até melhor.
Monster Lab se encaixa
exatamente nessa descrigdo.

Vocé tem um monstro e
deve enfrentar outros e
resolver puzzles a fim de juntar
pedacos e pegas para deixar
seu monstro cada vez mais
forte. As lutas apresentam
golpes que variam de acordo
com as partes de seu monstro
e, ao final delas, vocé pode
arrumar seu monstro, mas
quanto mais esbagacado ele
estiver ao derrotar um inimigo,
melhores os itens conseguidos.

A graga mesmo esta
nos diversos minigames que
variam entre as fases. Depois
de juntar as pegas, vocé deve
voltar ao laboratério e
mistura-las para construir
novas partes, Isso & feito com
aresolugdo dos minigames,
que usam os sensores de
movimento do Nunchuk e do
Wii Remote e, de acordo com
seu desempenho, vocé é
recompensado com melhores
partes para seu monstro.

O problema & que o jogo
inteiro fica s6 nisso.
Mas a variedade de
minigames distrai por
algumas horas.

FABRICIO!

| .
Agora sim ele esta de cabega quente

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO EIDOS INTERACTIVE
DESENVOLVIMENTO BACKBONE ENTERTAINMENT

E “Laboratério de Monstros”,
mas est& mais para oficina

EM DETALHES

VISUAL
Aupio
JOGABILIDADE
INOVACAO

E simples, mas diverte.
S0 & necessario

ter uma boa base

de inglés ou um
dicionario

para

entender

0s menus

e minigames.
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Salada mista Entre

o Homem Alface e o
Homem Pepino, a
Mulher Rabanete corre o
risco de virar presunto

Pontes de corda suspensas sio um
perigo. Um vacilo e & queda na certa

O peixe assassino est4 prestes a se
transformar em uma moqueca matadora

CASTLEVANIA

ORDER OF ECCLESIA

Um dos melhores capitulos dos Gltimos dez anos

astlevania ja passou por muitos altos e baixos.

A trilogia langada para o NES, por exemplo, tinha

como ovelha negra o episddio Castlevania ll:
Simon’s Quest, um hibrido de agdo/aventura com elementos
de RPG. Ninguém poderia imaginar que essa combinacdo,
odiada por muitos no passado, ganharia uma reformulagio
que se tornaria a base de Castlevania: Symphony of the
Night (para PlayStation), o game que detém a férmula
magica aprovada entre os fas.

Enquanto nos consoles de mesa, a Konami tenta
conciliar visual 3D, liberdade de exploracdo e cenas
cinematograficas que fagam jus a atual geracdo; nos
portéteis, a boa e velha formula com visual 2D e progressao
lateral rende sucesso atras de sucesso: Harmony of
Dissonance e Aria of Sorrow para GBA, Dawn of Sorrow e
Portrait of Ruin para DS, Castlevania: Order of Ecclasia
chegou para engrossar ainda mais essa lista.

Mais ousado e instigante

A trama rola em meados de 1800, apds os eventos de
Symphony of the Night. O cla Belmont desapareceu com o
tempo, fato que mobilizou diversas organizages secretas a
criarem grupos para combater o Conde Dracula - afinal, ele
sempre volta! Dentre esses, 0 mais promissor & o que atende
pelo nome de “Order of Ecclesia” e que criou uma trindade

de glyphs (espécie de selos magicos)
com base nos poderes de Dracula.
Shanoa & um dos membros escolhidos
pelo lider da ordem como detentor dos
glyphs. Até que algo acontece,

Dizem que em time que esta
ganhando ndo se mexe. A Konami
quebrou a regra e ousou um pouco
mais na férmula do sucesso. As muitas
novidades deste capitulo sdo
empolgantes, além de reforcarem o
lado RPG: mais quests e duas dungeons
extras com dificuldade elevada. A
liberdade de exploracao por diversos
pontos da Roménia destaca a riqueza
visual do game — um espetdculo a
parte, tanto na animacdo de abertura
quanto no visual dos personagens.

Mas a grande novidade fica mesmo por
conta dos citados glyphs.

Similares ao sistema Tactical Soul
de Castlevania; Dawn of Sorrow (em
que vocé absorve as almas dos
inimigos para assimilar novas técnicas),
os glyphs sdo deixados por inimigos e

ORGANIZAgﬁES SECRETAS CRIARAM
GRUPOS PARA COMBATER O CONDE
DRACULA. AFINAL, ELE SEMPRE VOLTA



Judgment, Shanoa e Aeon tornam-se

CONEXAO VAMPIRESCA

0 DS ganhou Order of Ecclesia, enquanto o Wii recebeu Judgment (review na préxima edigao).

Em comum, além de ambos estarem em plataformas da Nintendo, ha a possibilidade de conexao
entre eles para a habilitagio de extras, Em OoE, o nivel maximo de evolu¢o de Shanoa & 99, mas
ao se conectar a Judgment, esse niimero sobe automaticamente para 255 e o item Queen of Heart
(que reduz a quantidade de coragdes necessarios para usar o Glyph Union) & habilitado. Ja em

jogaveis e alguns ios ficam

0s pichadores néo t&m medo de nada.
Rabiscaram até as paredes do Dracula

Depois de um Rock Knight, tem outro
Rock Knight atrés. E outro, e mais outro...

podem ser absorvidos por Shanoa,
que adquire novos ataques e
habilidades. E possivel equipar trés
glyphs distintos simultaneamente
(um em cada mio, mais um terceiro
nas costas), além de criar poderosos
ataques por meio do glyph Union
(quando os glyphs equipados se
fundem em um Gnico ataque). Sdo
mais de cem glyphs e a quantidade
de itens colecionaveis & imensa, além,
& claro, do desejo de completar todos
os mapas do jogo em 100% e ter o

“0i, querida! Quanto tempo! D sé uma olhada no silicone que
eu coloquei. Ficou grande, né? Pena que o castelo & escuro...”

“monstrudrio” completo. O nivel de dificuldade & maior
do que o dos dltimos episddios langados, com direito a
chefes gigantes.

De quebra, vocé ainda pode habilitar o Albus Mode
(jogar com o personagem Albus), o Boss Rush Mode
(enfrentar todos os chefes) e a dificuldade Hard. Em meio
as novidades, os fas de longa data ndo deixardo de notar a
reciclagem de muitos elementos nos cenarios e o
reaproveitamento de inimigos. A dublagem dos
personagens & 6tima, pena que as vozes sdo ouvidas
somente nos didlogos principais. Ja em se tratando de
trilha sonora, a série mantém um histérico de exceléncia e
se sobressai maravilhosamente aqui, Destaque para a
masica remixada de uma das fases de Castlevania i, do
Nintendo 8-bits.

Com um sistema de combate extremamente versatil,
apelo visual ousado (para os padrdes do DS) e uma penca
de itens colecionaveis que martela na sua cabega a
necessidade de consegui-los, Castlevania: Order of
Ecclesia pode ser considerado um dos melhores.
jogos da série dos dltimos anos.

PLATAFORMA DS
PRODUCAO KONAMI
DESENVOLVIMENTO KONAMI

RECURSOS

E

Elementos de jogos passados

da série misturados com
caracteristicas modernas dos
altimos games langados para DS.

VISUAL 8

Combina elementos 3D, design de
fases variado e atraente e
personagens com boa animagao.

A trilha sonora mantém o excelente nivel
de qualidade e combina perfeitamente
com o visual de cada cendrio.

JOGABILIDADE (8

Mantém a pegada dos anteriores, Vez
ou outra, a resposta aos comandos
fica lenta, mas nada que comprometa,

INOVACAOQ (8

0 destaque & o sistema de batalha
que utiliza os glyphs. Ha também a
conexdo com Castlevania: Judgment.

Um jogo que instiga a exploragdo de
todas as possibilidades, desafiando
0 jogador continuamente. Chutar a
bunda do Dracula & um bénus!
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Esse & “parga”
No comego, um
pokémon &
escolhido como
parceiro, mas
depois vocé
pode encontrar
outros 14
companheiros =

POK&éMON RANGER
SHADOWS OF ALMIA

Colocando a bicharada para fazer o trabalho sujo... De novo!

e todos os spin-offs da

franquia Pokémon disponiveis

para o DS, Ranger & o mais
divertido. E Shadows of Almia chega
para reforcar esse pensamento. A
idéia & a mesma da primeira versao:
capturar criaturas com a stylus e
usa-las para cumprir seus objetivos.

Além de cercar a criatura com circulos,
& preciso aumentar a afinidade com ela

48 (NGAMER

Ha, no entanto, uma série de diferencas em relagdo ao
primeiro jogo, langado ha pouco mais de dois anos. A primeira
& que, i do sexo do pr ista, vocé &
quem escolhe o pokémon que sera seu parceiro no inicio da
aventura. Além disso, & possivel obter outros 14 monstros
(cumprindo missGes secundarias) que podem ser usados
como parceiros a qualquer momento.

Uma certa afinidade
0 método de captura também mudou. Desta vez, o que
conta ndo & o nimero de circulos consecutivos que vocé
desenha em volta de um pokémon, mas sim o preenchimento
da barra de afinidade da criatura. Na prética, isso significa
que vocé ndo & obrigado a repetir o processo desde o inicio
se, por acaso, a linha de captura for quebrada. O importante
& ndo demorar muito para fazer outro circulo, caso contrario
a barra comega a esvaziar.

A possibilidade de fazer uma pausa entre um circulo
e outro parece facilitar as coisas, mas ndo & bem assim.
Tanto que agora vocé adquire upgrades que melhoram a
performance do seu Capture Styler, o apetrecho usado pelo
protagonista para capturar os pokémon. Alguns enchem
mais rapido a barra de afinidade das criaturas; outros
impedem que certos ataques interrompam a captura. Outra
novidade & a possibilidade de usar alguns pokémon para se
locomover com mais rapidez pelos cenarios e acessar areas
que, sozinho, 0 personagem principal ndo conseguiria.

Shadows of Almia & a tipica primeira seqiiéncia de série:

mesA | traz varias novidades, mas mantém a estrutura

@ original intacta (a opgdo Ranger Net ainda existe).

Se vocé gostou do primeiro, certamente vai se
esbaldar com este aqui.

wnreveeDs, @)

= _ / '
EM DETALHES
PLATAFORMA DS

PRODUCAQ NINTENDO
DESENVOLVIMENTO ~ HAL LABORATORY

RECURSOS

@] | 1 Ic]

Capture pokémon fazendo
circulos em volta deles com a
stylus e, depois, use-os para
capturar outros pokémon.

LUISITALE =

Tem mais detalhes do que a versao
anterior — o que significa que & mais
atrativo do que a série principal.

[AUDID T = (S

Quando ndo se tem o que falar sobre
0 som de um jogo, ele & dispensavel.
N&o irrita, mas também ndo agrada.

JOGABILIDADE (8

Tudo pode ser feito pela tela sensivel
e 0 processo de captura € bem mais
divertido e desafiante do que parece.

Atualizagdo do primeiro jogo: ndo é

muito diferente, mas acrescenta
algumas novidades a formula.

RESUMO

Versao refinada do game original.
N&o supera Diamond/Pear|
(mesmo porque essa ndo é a
proposta), mas é divertido.



uem esta acostuimadoicom o universo de Naruto
sabe muito bem que o nmja oxlgenad .mals b
cabeca'duraque o Mega As: vezes, porem, eleda
uma dentro — mesmo que, para isso, tenha que darmuito”
soco em ponta de kunai antes.’ ,
Tanto quem ja curte os personagens quanto aqueie§
que ndo fazem a menor idéia do que significa “chacra” ou
“jutso” vao pegar 0 ritmo bem rapido. Basta ter
) um poucode p?ac‘iéncia e boa vontade. Tudo
comega quando um grupo misterioso ataca
uma pequena vila perdida no meio das
montanhas, Tudo bem, ndo se trata deuma
trama muito orlg\nal m: a«bp oticia
& que vocé vai se f%.]ecér%ielagm'
pouco minutos, ja que 6 que
mantém o jogador ligado é a chance
de participar do universo do anime.

Quem se importa?
Path of the Ninja 2 € um game
cujo género ndo pode ser definido
facilmente. Por qué? Bom, apesar
de as batalhas rolarem em turnos e
| ele apresentar todas as demais
¥ caracteristicas de um RPG, ndo ha

P
Definitivament

£ @melhor do que essa fals

uma mbﬂxag forte o bastar\te para
ﬂue’\/oce CLBIEII‘E entender a razdo de
0s personagens estarem salvando o
mundo. Pode anotar: em muitos
momentos do jogo, vocé vai apertar
freneticamente os botGes para pular
os dialogos dos herdis.

A inica coisa que importa sdo as
batalhas contra os chefes. E aqui que
voce sente que esta assistindo a um
episodio do desenho: os
inimigos s3o os mesmos; as
genicas sao as mesmas; a
dublagem & a mesma.

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ TOMY CORP.
DESENVOLVIMENTO  TOMY CORP.

RECURSQOS

LN

A primeira tentativa decente

de transformar Naruto em um
RPG que preste. Mas é a primeira
tentativa. S isso.

VISUAL 8

Mapas e dungeons basicos. Nada
de surpreendente, mas nada
decepcionante. Apenas o classico 2D.

AUDIO 8

Ponto para a dublagem original
dos personagens. Efeitos sonoros e
trilha sonora nem se destacam.

JOGABILIDADE (8

A movimentacao & fluida, mas faltou
bom senso na hora de usar a tela
sensivel. Poderia ser mais cdmodo.

INOVACAO

Uma saida da rotina para os jogos
da série. Bom uso da touch screen
durante os ataques mais poderosos.

E uma bela inclus3o na lista de
jogos da franquia Naruto. S6 que a
série ainda tem muito que melhorar
se quiser ser digna de lembranga.



Moradias humildes, vestimentas monocromticas, estradas
retangulares. O segredo dos ninjas esta na simplicidade

Putz... Essa histdria de voar em baldes

sem saber usar GPS pode dar zica...

NINJATOWN

A vida e o treinamento de um ninja nunca foram t3o faceis

DS ja provou que & 6timo para jogos tipicos de PC.
Titulos como SimCity, que sofrem com os controles
de consoles, encontram um lar na tela de toque do
portatil, Logo, um game de estratégia esta em casa no DS.
Mas Ninjatown esta longe de ser um titulo comum do
estilo, com grandes tropas em um cenario de guerra quase
pds-apocaliptico. Como o nome ja diz, vocé controla ninjas,
mais precisamente versoes “fofas” dos famosos guerreiros
Jjaponeses. A especialidade deles néo & infiltragdo sorrateira
e assassinato, mas sim a produgdo de doces e guloseimas.
Tudo comeca quando deménios tentam invadir a cidade
ninja para roubar as receitas que sao a fonte de suas
habilidades. Entao, vocé assume o controle de um
experiente e sabio ninja que precisa comandar um exército
contra a invasao e salvar a cidade dos demonios.

Estratégia simplificada

Mesmo sem jamais ter tocado em um jogo de estratégia,
qualquer um consegue pegar o portatil e comandar um
exército. Para criar ninjas, basta montar barracas: cada uma
coloca dois soldados a sua disposicdo. Para encorpar o seu
exército, vocé pode construir estruturas que fortalecem as
barracas proximas ou usar os seus poderes especiais de
mestre ninja.
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Tudo funciona de maneira bem
simples, e esse acaba sendo o defeito
do jogo. Sua tarefa & apenas
construir e posicionar o local padrdo
de alguns ninjas; todo o resto que diz
respeito ao ataque e a formagdo que
eles usardo para parar os inimigos &
feito automaticamente, o que se
torna um problema em certas fases,
quando vocé apenas constréi
algumas barracas e passa um bom
tempo assistindo sem executar
qualquer agéo.

Mas, apesar disso, ndo se deixe
enganar pelo visual estupidamente
fofo ja que, a partir da segunda
metade do jogo, ele consegue ser
desafiante e complicado até para um
veterano em games de estratégia. E
voceé se vera repetindo a mesma

sue | missdo muitas vezes até
achar o esquema perfeito de
posicionamento e os tipos
certos de ninja para o cenario.

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ SOUTHPEAK
DESENVOLVIMENTO  VENAN

REC 0S

O QUEE

Jogo de estratégia (com cara de
animagéo em Flash) que fornece
um novo ponto de vista sobre
os ninjas.

WISUAL i (8 = n

Simples e muito adequado ao tom
bem humorado do jogo. Parece uma
animagdo de internet interativa,

Msicas genéricas recheiam o jogo.
Exceto em alguns bons momentos
das animag@es, ndo fazem diferenga.

JOGABILIDADE (9

Esta € mais uma prova de que o DS &
perfeito para géneros que nao
conseguem deslanchar sem o mouse.

INOVACAQ

Além da historia peculiar, o jogo
limita seu exército e faz de missdes
simples um imenso desafio.

Simples e direto. E um titulo ideal

para fas de estratégia que querem
jogar partidas raj
iniciantes no estilo.
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~ A Latamel Inc. parabeniza a UZ Games pela inauguracao

da mais nova loja da rede no Shopping Villa Lobos.

Seja bem vindo!

Participe da inauguracdo da nova loja no Shopping Villa Lobos
e ganhe brindes exclusivos da Nintendo.




ORIGINS

Tudo como era dez anos atras

epois de varios anos e mais ou menos uns 47 jogos

de Dragon Ball, & bom ter uma surpresa dessas:

Dragon Ball: Origins, quem diria, & um 6timo game!
Primeiro porque voltamos para a primeira fase da série,
quando Goku ndo passava de um pivete que estava sempre
com fome e que tinha um rabo de macaco saindo dos
fundilhos. Nada de seres alienigenas ou tramas fajutas. S6
mais uma aventura por um mundo estranho onde coelhos
usam metralhad 0s vagam te.

Se alguém no planeta ainda n3o conhece o que s3o as

esferas do dragdo (veja bem, esferas, ndo bolas), estaéa
oportunidade perfeita para isto. Como o game conta a
histéria desde o comeco da saga, vocé pode reviver todos os
momentos mais marcantes do anime. E, dessa vez, & vocé
quem esta no controle.

Esta atragio retorna apds os comerciais
Mas existem alguns problemas para quem ndo é tao
nostalgico assim. O sistema de ataque & meio porco. Ficar
cutucando a tela de toque sem parar cansa a beleza. E é
dificil se empolgar durante as batalhas ja que a maioria dos
ataques nao funciona como o planejado.

As partes que exigem um pouco de massa cinzenta
também ndo sdo um espetaculo. O puzzle mais dificil do jogo
exige 0 mesmo que o mais bogal: ir de um ponto a outro do
mapa, apertar algum botZo perdido, abrir uma porta e
derrotar o chefe.

Pode parecer bem chato, mas & sé lembrar de como
eram os personagens de Dragon Ball que tudo melhora.
Piada total. Afinal de contas, um game com um velho tarado
como o Mestre Kame nao pode ser de todo ruim.

Além disso, capricharam bastante no visual: os graficos
sdo fantasticos! A trilha sonora ndo surpreende, mas ndo
decepciona; s6 peca por ndo usar as vozes dos dubladores

52 (NGAMER

| Achado O bichinho |
| encontrou o osso
enterrado no
jardim. Mas Goku
esta sempre com
fome e vai tirar a
| delicia da boca

do coitado

DRAGON BALL ™%

do desenho. Mas com
isso da para conviver em paz.
Dragon Ball: Origins traz a
sensagdo de voltar dez anos no
wior ~ passado — sentado no sofa
.@, da sala com uma tigela de
sucrilhos, s6 esperando a hora
do desenho comegar.

0 personagem Goku & que nem pavio:
muito mais legal quando esta com o rabo

PLATAFORMA Ds
PRODUCAO ATARI
DESENVOLVIMENTO ~ GAME REPUBLIC

RECURSQOS

CENRMY

Meméria viva da primeira fase
da série. Indispensavel para
quem é fa, apenas regular para
Jjogadores eventuais.

VISUAL_______(10__

Os graficos sdo otimos e passam a
sensacdo de se estar assistindo a um
episodio da série.

AUDIO 6

Audio? Nao ha nada que lembre
remotamente isso, apenas alguns
efeitos sonoros esparsos e casuais.

JOGABILIDADE (8

Movimentar Goku & mole com o uso
da stylus, mas todas as demais
agdes sdo um pouco desajeitadas.

INOVACAOQ 8

Reinventar a franquia voltando as
raizes foi a melhor e mais simples
surpresa que o jogo poderia oferecer.

Fantastico para fas do anime.
Quem ndo curte pode se
decepcionar pouco, ja que o
game & meio parado e repetitivo.



SE VOCE GOSTA DE CHUTE,
TEM FUTEBOL.

SE VOCE GOSTA DE SOCO,
TEM BOXE. ;

SE VOCE GOSTA DE VELOCIDADE,
CORRA E COMPRE 0 SEU.

>

CONSOLE Wil NINTENDQ A VISTA R$ 1.999,00 Wil PLAY COM A VISTA R$ 288,00
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Com uma confusio dessas na tela, aquela opgo “Help” ali no
meio pode ser muito Gtil na hora de um aperto como esse

TOM CLANCY’S

ENDWAR

>0 futuro & negro. Ou, no méximo, azul
escuro com algumas coisas vermelhas

Porque “Tom Clancy’s Advance Wars” ia dar muito na cara...

aramba! Dois jogos da Ubisoft

na mesma edi¢do que ndo

tém a ver com bichinhos,
bebezinhos ou auto-ajuda? O que esta
acontecendo com este mundo?

Depois que vimos a ousada versdo

de Endwar com comandos de voz para
0 X360, ficamos impressionados e
achamos que o game de DS ndo seria o
desastre que inicialmente imaginamos
quando ele foi anunciado no comego
deste ano. E ndo & mesmo.

HERVY ARTILLERY

£

0jogo & uma espécie de xadrez. S6 nio
tem xeque-mate nem cheque-pastor

54 (NGAMER

Obviamente, aquela detonagdo completa ndo esta presente
aqui, mas, por outro lado, temos um game de estratégia por
turnos bem executado e perfeitamente jogavel que esta
apenas um pouco abaixo do patamar de Advance Wars, o
titulo mais representativo do género.

0 modo principal do jogo & ambientado uns 20 anos no
futuro, com forgas americanas, russas e européias pulando
umas nos pescogos das outras. A histéria segue o padrao
Clancy de sempre e, como tal, ndo tem o charme que colocou
Advance Wars em uma posicdo de destaque, Ainda bem que
a aciio compensa toda essa secura.

Pedes, damas e reis
Cada campanha acontece em um territério diferente e tem
por volta de 30 batalhas distintas. O nivel de dificuldade &
progressivo: no comego, vocé enfrenta conflitos pequenos e
faceis de completar; no final, combates épicos que fritam
seu cérebro devido a complexidade tatica.

Apesar de haver duas fases em cada turno — movimento
e combate - este €, essencialmente, um jogo de xadrez de
luxo, assim como Advance Wars. O campo de batalha &€ uma
grade de hexagonos e cada lado tem uma variedade de
unidades, que por sua vez t&m um alcance de movimento
que depende do terreno e um alcance de ataque que
depende do inimigo. E preciso avaliar o campo de batalha
usando o mapa e depois decidir quando e quais unidades
despachar para enfrentar o inimigo. Atacar com tudo
funciona nas primeiras fases, mas logo se torna uma
tatica redundante.

O sistema de controle & muito delicado, mas cumpre
seu papel e oferece a possibilidade de escolha entre usar o
direcional e os botdes ou arrastar e clicar com a stylus (ou,
wemnzue para melhores resultados, uma combinacdo dos

dois métodos). Um robusto modo versus para dois
g jogadores e um editor de mapas bem bacana
completam o pacote.

PLATAFORMA DS

PRODUCAQ UBISOFT
DESENVOLVIMENTO ~ FUNATICS

O QUE E

Combate estratégico por turnos
no molde de Advance Wars, com
trés facgdes para comandar em
centenas de batalhas.

PYISUAL * . SRRl

Funcional em vez de atraente. Mas
com tantas coisas acontecendo,
isso € algo bom.

Trilha sonora tipicamente explosiva e
sons aceitaveis de maquinas de
guerra fazendo o que tém de fazer.

JOGABILIDADE (7

Combates que exercitam o cérebro
em grande variedade de cendrios. Os
controles funcionam a contento.

INOVACAO (5

Nada que ndo tenhamos visto antes
(e melhor), mas, ainda assim, uma
boa opgdo no género.

Pode até ser um Advance Wars
“clancyficado”, mas é legal de jogar
e ha muito o que fazer, incluindo
um bem trabalhado modo versus.
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Acesse www.walmart.com.
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todos os produtos Nintendo disponiveis no Walmart.com.br!

12x sem juros nas compras acima de R$ 199,00
Frete Gratis Brasil nas compras acima de R$ 49,00

Nintendo DS e Wii sdo marcas registradas
da Nintendo. © 2008 Nintendo
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PLATAFORMA

el PRODUCAO

DESENVOLVIMENTO

PG simples com visual

quadrado e “old school”.

Away: Shuffle Dungeon
tem como principal atrativo
dungeons que mudam sua
configuragdo cada vez que o
contador (que aparece na tela
superior do DS) chega a zero. E
mesmo assim, depois de um
tempo repetindo a mesma coisa,
fica tudo muito chato.

Na trama, vocé é um herdi
chamado Sword que mora em
uma ilha onde, de tempos em
tempos, um estranho fendmeno
chamado AWAY faz todos
desaparecerem. E adivinhe quem
tem de encontra-los!

Isso seria bacana se ndo
fosse o mais puro cliché dos RPGs
japoneses do final da década de
1990. Definitivamente, ndo ha
como algo assim funcionar nos
dias de hoje, principalmente
quando remakes de Final Fantasy
e Chrono Trigger ja fazem parte
da biblioteca do Nintendo DS.

0 trabalho & uma colaboragdo
entre os estiidios Artoon e
Mistwalker e seria facilmente
descartavel se o roteiro ndo fosse
escrito por Hironobu Sakaguchi
(criador de Final Fantasy), se ndo
contasse com a arte de Naoto
Oshima (que desenhou os
personagens Sonic e Dr. lvo
Robotnik) e com trilha sonora de
Nobuo Uematsu (também
g% de FF). Humm... Pensando
@l bem, ¢ descartavel de
KM qualquer jeito.

s
&
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- 3
5 = 2
S e Gl
Se ele tivesse vergonha na cara,
entraria na caverna e ndo sairia mais

EM DETALHES

VISUAL
Aubio
JOGABILIDADE
INOVAGAO

N
0O game tenta
se vender pelos
nomes famosos
envolvidos na
produgdo, e
nao pela
diversao

que possa
oferecer.

TRACKMANIA DS

PLATAFORMA

O classico de PC em versao miniatura

Wii

PRODUCAG

FOCUs

DESENVOLVIMENTO

e vocé joga PC, mas nao

se liga em estratégia,

tiro em primeira pessoa
ou World of Warcraft, certamente
ja ouviu falar de Trackmania.
Trata-se do veloz e acessivel
game de corrida no qual vocé
mesmo cria a sua propria
diversdo. Assim como no original,
quanto mais tempo vocé passa
com a versdo portatil, mais
interessante o game se torna.

Ha trés modos de jogo, e

todos consistem em completar,
no menor tempo possivel,
percursos cheios de curvas
sinuosas e loopings usando
veiculos cuja dirigibilidade &
semelhante & de carrinhos de
controle remoto. Os carros saem

Camera Controls
Move Camera.
Rotate Camera,

Change Height.

Vai, Massa! Passa por cima do Hamilton e levanta logo essa taga!

0 editor de pistas & bem bacana,
mas a membria disponivel & pouca

FIREBRAND

da pista com certa fregiiéncia,
pois nem sempre fazem as curvas
do jeito que vocé quer, mas &
possivel recoloca-los em jogo em
fragdes de segundo pressionando
apenas um botdo.

Desligar as conseqiiéncias
das quedas torna a experiéncia
menos frustrante, mas & muito
mais satisfatorio aprender as
manhas de cada pista para ndo
cair o tempo todo.

Ha ainda um detalhado
modo de edi¢do que permite a
criagdo de pistas tdo complexas e
vertiginosas quanto as do
classico Stunt Car Racer (outro
neamerlk jogo de PC). Se vocé tem

com quem jogar e
@’ compartilhar conteiido, a
EM DETALHES

diversio & quase infinita.
VISUAL

Aupio
JOGABILIDADE
INOVAGAO

&

Frenético jogo de
corrida com carros
dificeis de controlar
e um &timo modo de
criagdo de

pistas. Se

puder, jogue

com outras

trés pessoas.
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TETRIS PARTY

Nao & um show de heavy metal, mas
& uma festa de quebra-cabecas

PLATAFORMA

WiiWARE

DESENVOLVIMENTO — TETRIS ONLINE, INC.

————

PUZZLE :
POMME !

uito antes de Brain Age

ou Big Brain Academy,

Tetris ja era singnimo de
game de quebra-cabegas. E se
tornou sindnimo também de
Nintendo ao ser vendido junto
com o primeiro modelo de Game
Boy. Por isso, até hoje &
considerado um dos responsaveis
pelo sucesso do portatil. Agora,
no Wii, a Hudson tenta fazer dele
um item indispensavel também
no console,

Para modernizar o cldssico
de eliminar linhas, Tetris Party
traz 18 modos de jogo. A maior
parte deles sdo variagdes do
estilo tradicional: elimine as
linhas com algum obstaculo ou
desafio especifico. O principal
destaque & o modo compativel
com a Balance Board - sim,
agora da para fazer exercicios
jogando Tetris!

Usar a prancha do Wii &
simples: basta inclinar o corpo
para a diregdo que vocé quer
mover a pega e chacoalhar o
corpo para vira-la. O que parece

Embaixo disso, ha o velho Tetris
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1.200 Wii POINTS

umn prendncio de catastrofe
acaba se mostrando um modo
inovador e divertido. Com
diferentes formas de
“Tetrominoes” e um cendrio
reduzido, controlar as pecas &
um desafio interessante e
aumenta consideravelmente a
dificuldade do jogo.

Tetris Party & um titulo
bacana e indispensavel nos
canais dos f3s da série. Mesmo
sem inovar tanto quanto
promete, 0 modo da Balance
Board da um novo ar para o

swe' jogo, Além disso, 0

g modo cooperativo e 0

multiplayer online tornam
EM DETALHES

a vida Gtil do jogo infinita.
VISUAL
Aupio

JOGABILIDADE
INOVAGAO

e

Compra indispensavel
para viciados em puzzle
ou amantes da

série. Ainda assim,”
aversdo

de DS

continua

sendo a

melhor.

ART STYLE

ROTOHEX

Tira os quadrados, coloca uns hexagonos
e pronto: nasce mais um jogo de puzzle

WiiWARE

> A primeira coisa que vem & cabega
terceiro titulo da série
Art Style tem nome de
remédio, mas € apenas
mais uma variante de Tetris.
Tridngulos coloridos caem do alto
da tela e vocé precisa ordena-los
para formar hexagonos de uma
mesma cor que, como manda a
tradicdo dos quebra-cabegas com
pecas, desaparecem em seguida.
E possivel mover triangulos de um
lado para o outro da tela, mas
como o cursor t~hém tem a
forma de um hc no, a tarefa
ndo é tdo facil quanto parece.
Além de girar as pegas que ja
estdo na parte de baixo da tela, &
possivel pegar pegas no ar e
direciona-las até um local
especifico para formar hexagonos
logo de cara.
Ha duas maneiras de jogar,
ambas usando apenas o Wii
Remote. Na configuragdo padréo,
o cursor & controlado com o
direcional e os botdes 1 e 2 servem
para girar as pecas que estdo
dentro dele. Na outra, vocé move o
cursor apontando para tela e o faz
girar (em um sentido s6) com o
bot&o A. Inicialmente, a segunda
opgdo parece ser a mais intuitiva
das duas, mas a verdade € que ela
oferece pouca precisdo; o
que & um problema sério

® quando a tela ja esta
quase lotada.

MEGK

&0 Cubo Mégico. Lembra dele?

Grorowa. | PLATAFORMA
DESENVOLVIMENTO ~ SKIP
- ] PRECO

600 Wii POINTS

Mude as opgdes e tudo fica igual

EM DETALHES

VISUAL

Aupio
JOGABILIDADE
INOVACAO

&

Nada mais do que um
Tetris com triangulos
no lugar das velhas
pegas retangulares.
E um titulo

barato, mas

tem bem

pouco a

oferecer.
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A N e Garantia estendida de 1 ano As melhores ofertas Ambiente
Aqul vocé tem muito mals: além da original de fébrica em eletroeletrénicos 100% segur

No Girafa vocé encontra toda a linha Nintendo, além das melhores marcas
de cletroeletronicos do mercado. Acesse hoje mesmo e confira nossas ofertas!

= Niftendo DS e Wii sa0 marcas registradas da Nintendo. ©2008 Ni




ALIEN CRUSH
RETURNS

Depois dessa, nao queremos nem
avolta do ET de Steven Spielberg

PLATAFORMA

WiiWARE

DESENVOLVIMENTO HUDSON SOFT

S5UBILK
2803000

xistem jogos cujas

continuagdes sao

extremamente
aguardadas, Também ha alguns
que se tornam cult e seus grupos
de adoradores desejam que eles
retornem mesmo depois de
décadas no ostracismo. Por outro
lado, existem alguns jogos que
nunca ganharam notoriedade e
ndo ha sequer um pequeno nicho
que deseja o seu retorno, como &
o caso de Alien Crush.

A continuagao do jogo de
pinball do antigo Turbografx-16
chega com a mesma tematica de
ficgdo cientifica de seu
antecessor: uma histdria horrivel
de alienigenas que invadem o
planeta Terra, Seu objetivo: salvar
a Terra em mesas de pinball
infestadas com grotescos seres
de outros mundos.

0 que diferencia Returns de
outros jogos do estilo ndo é a
histéria, o design das mesas ou
os graficos, que agora sdo

B

Bola em jogo de pinball? Pra qué?
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Esta tela & conhecida como “O Ataque das Amanditas Escabrosas”

800 Wii POINTS

totalmente tridimensionais e
causam até um pouco de nausea;
mas sim seu modo online que cria
boas possibilidades.

Ha uma lista com a melhor
pontuagdo nas mesas e um modo
para enfrentar conhecidos ou
pessoas de todo o mundo online.
Infelizmente, a Hudson esqueceu
que jogar online ndo substitui um
modo para dois jogadores no
mesmo console e deixou isso para
13. Se ndo fosse por esse detalhe

et e pela pequena variedade

e mesas, seria compra
L! 4 i p
certa por conta de seu

> preco camarada.

VISUAL

Aupio

JOGABILIDADE

INOVACAO

Pinball classico com

um bom modo online,

mas é prejudicado

pela limitagdo no

namero de

mesas e pela

pouca

variedade

de jogo.

STRONG BAD'’S
COOL GAME FOR

ATTRACTIVE PEOPLE
EPISODE 3: BADDEST OF THE BANDS

Mais acido e irritado do que nunca, ele
agora ataca as bandas de rock

PLATAFORMA WiiWARE
DESENVOLVIMENTO _TELLTALE GAMES
\EE== =] PRECO 1.000 Wii POINTS

30 espere ver um novo
sistema de jogo no
terceiro Strong Bad.
A graga de jogos point and click
sempre esteve na historia, é
exatamente o ponto alto em
Baddest of the Bands.

Tudo comega quando a
“magquina de diversdo” de Strong
Bad (um Atari 2600) quebra. Ele
precisa consertar a sua principal
fonte de entretenimento, mas
como pagar as pegas de um
produto com tecnologia de ponta?
Obvio: montar um festival de
bandas. Seu trabalho, ent3o,
passa a ser convencer todos
seus conhecidos a montar (ou
ressuscitar) seus grupos.

Cada episodio desta série tem
seu proprio roteirista, sempre com
a aprovacdo dos irmdos Chapman,
criadores de Strong Bad. Na mais
recente aventura, esse sistema de
desenvolvimento realmente fez a
diferenca e resolveu o problema de
variagdo no humor, ao mesmo
tempo em que manteve o estilo
do personagem.

E possivel notar mudangas
nitidas no estilo do terceiro
episddio de Strong Bad, mas isso
nao quer dizer que ele tenha
ficado pior. Com diversas piadas

Quem séio eles? O Hanson ou um grupo de clones do Peter Frampton?

mais “adultas”, os autores
aproveitaram a pegada “rock ‘n’
roll” do jogo para brincar com
clichés de bandas de metal e de
rock. Desde a concepgdo de uma
capa de CD que, de acordo com o
protagonista, precisa de um carro
em chamas, um dinossauro e
uma garota de biquini; até o
indispensavel isqueiro para ser
siver acesso durante o show.
S3o detalhes assim que
tornam este Strong Bad,

'%t
o melhor de todos.

EM DETALHES

VISUAL
Aupio
JOGABILIDADE
INOVACAO

Milhares de citagoes
para quem ama rock
androlleo
caracteristico
humor

agressivo do
personagem

sdo garantia

de divers3o.
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O NOVO NINTENDO D
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POR QUE “i”?

A Nintendo afirma que o “i” do nome tem trés
significados: 1) Um “i” como o de “Wii”; 2) “i""
do pronome pessoal em inglés “I”, que significa
“eu” em portugués (a idéia & que ele seja um
aparato pessoal e que cada pessoa da familia
tenha o seu); 3) “i”” pronunciado como a
palavra em inglés “eye”, ou “olho” em
portuguss (ja que entre suas novas
funcionalidades estdo duas cameras).

Testamos o DSi e seus atraentes recursos

marketing cria em nos
a necessidade de
consumir. Em tecnologia,

essa maxima & especialmente
verdadeira. Desejamos sempre o
televisor com a maior definicao,
ou o processador com mais
nacleos, ou o sistema de som
com mais canais, mesmo que ja
estejamos satisfeitos quando
tomamos conhecimento dos
novos produtos.
Absolutamente ciente
dessa verdade, a Nintendo vive
a nos tentar com atualizacées
de hardware que nem sempre
precisamos, mas passamos a
cobicar apaixonadamente.
Foi assim com o Game Boy
classico, depois com o GBA e
atualmente com o DS.

Um ano e meio depois do
langamento de seu portatil de
duas telas (com o modelo que
ficou conhecido como Phat),

a empresa nos empurrou o
irresistivelmente sexy modelo
Lite. Confortavel com as vendas
da segunda geracdo do DS, a
Nintendo esperou mais de dois
anos para introduzir sua préxima
arma de seducdo: o DSi.

Com um novo conjunto de
recursos, a novidade invadiu o
Jap@o no dia 1° de novembro e
foi recebido com efusividade.
Mais do que rapido, tratamos de
conseguir uma unidade no dia do
langamento e realizamos todos os
testes para avaliar se o DSi & uma
necessidade iluséria ou uma
compra obrigatéria.




ESPECIAL

O NOVO NINTENDO DS

LUZES TELAS MAIORES NOVO SISTEMA
Mudaram de lado e ALTO-FALANTES A resolugio é a mesma Se parece com a
passaram de duas para 0s pequenos orificios de antes, mas as duas interface de canais do
trés. Agora, a luz de foram substituidos telas de LCD ganharam Wii, mas numa linha
Power, da direita, & por duas pequenas 0,25 polegada a mais horizontal. Vocé pode
azul. A de recarga, aberturas, uma de cada [l diagonalmente que as navegar pelos icones
vermelha, é a do lado, que soam mais do madelo Lite. Stil, usando das setas ou
meio. A nova, de alto e claro. Ainda a diferenca é percebida arrastando a barra na
comunicacio, é amarela ll assim, nada se compara il apenas ao comparar parte inferior da tela.
e pisca quando o 3 experiéncia de jogar lado a lado com as telas [l Ha espacos vazios
portatil esta recebendo [l usando fones. do modelo anterior. para baixar softwares
dados via Wi-Fi. - - pelo DSi Shop.

BRILHO EXTRA
Como se o Lite ja ndo
fosse brilhante o
suficiente (ainda mais
se comparado coma
escuridio do modelo
do Phat), 0 DSi adiciona
um nivel extra de brilho.
Mas ha um preco a ser
pago por isso: a bateria
acaba mais rapido.

ndo

ARMAZENAMENTO STYLUS

Uma meméria flash A primeira era do

embutida garanteque i’ BOTAO POWER CAMERA INTERNA e e
vocé possa armazenar Agora no estilo do Posicionada ao lado A memobria RAM foi R
as fotos que tirar, as Power no Wii Remote, do microfone, bem no expandida para melhorar M uase 0,5 cm maior
vozes que gravar e os ele tem dupla fungio: centro da dobradica, o browser de internet. e e
iogosque babar. toque-o para resetar o ela aponta direto para 0O processador também acopla-se e
sistema ou segure: o seu rosto. Com o & mais poderoso para compartimento.
para desligar o portatil. fl software incluso, & manipular dudio e video
possivel alternar entre em tempo real. E bem
esta e a camera provavel que futuros
externa, para usar o jogos programados para
aparelho como uma DSi tirem vantagem
camera fotografica. desse poder extra,




,E possivel
salvar mais de
400 fotos na
memria interna
do aparelho

NOVO DESIGN

A primeira coisa que se nota & o acabamento do corpo do aparelho:
enquanto o Lite era brilhante, liso e acumulador de impressaes digitais,
o DSi & fosco e menos escorregadio, mas também mais propenso a
reter manchas de dedos sujos.

-omparado ao Lite, 0 novo modelo & levemente

ais fino na espessura e um pouco maior na
largura e no comprimento 2

Por fora, o portatil perdeu o logo das duas telas na tampa, que
ficou apenas com a camera externa (e uma pequena luz que acende
quando ela esta ativada). Os botdes L e R sdo mais salientes e tém um
icone de camera (ja que servem de botdo para tirar fotos). Do lado
direito, saiu a chave de Power e entrou o compartimento para cartdo
SD (o mesmo padro utilizado pelo Wii). Na parte inferior, sairam o
compartimento para cartuchos de GBA e o controle deslizante de
volume, que se tornou tecla e passou para o lado direito (impedindo
de mudar o volume acidentalmente).

Por dentro, a grande novidade é a ampliagdo das telas: de
3,0 polegadas, p: a3,25 pol i is cada uma. Isso
resulta em meros 10% a mais de area por tela, mas o espago entre elas
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A HORA DA VIRADA

Um dos supostos motivos para o langamento do DSi € 0 sucesso.
da Sony com o PSP no Japao, Principalmente depois do langamento
de Monster Hunter 2nd G para o portatil, suas vendas semanais
dificilmente vinham sendo superadas pelo DS Lite. Com a chegada
do novo DS, repare como as vendas do PSP cairam, assim como as
vendas do modelo Lite.

10-16/11
85.327
60.467 38153
22965 3559

13-19/110  20~26/10

159.816
29.839
Fonte: Media Create/Enterbrain

E interessante constatar, também, que este langamento foi
mais bem-sucedido que o do DS Lite no Japao, em marco de
2006, embora apresentem tendéncias contrarias (as vendas do
Lite aumentaram apés o lancamento e as do DS tém caido).
Acompanhe os niimeros das trés primeiras semanas de cada
modelo em territério niponico.

iferenca de tamanho entre as telas

s lente quand
oc& coloca um do lado do outro s

s
&

e
do

diminuiu 1,5 mm, o que faz uma grande diferenga num jogo como
Contra IV. A tecla de Power agora fica na face, no canto inferior
direito, e & dura o suficiente para ndo ser apertada por acidente.
As demais teclas tém um toque mais sensivel, o que deve fazer
diferenga em jogos de luta e tiro. A camera interna foi alocada

1o centro do aparelho, apontando para o jogador.
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DURMA EM PAZ, GAME BOY

A retirada do slot para cartuchos de GBA no DSi marca
definitivamente o fim da era Game Boy. Mas nio sio apenas os
jogos de GBA que se tornam incompativeis com o novo portatil.
Acessorios e funcionalidades que utilizavam a entrada também
ficam inutilizaveis no DSi. Confira a lista de jogos de DS que ndo
sdo compativeis com o DSi e as razdes para isso:

» Guitar Hero: On Tour (adaptador de guitarra)

« Guitar Hero: On Tour: Decades (adaptador de guitarra)
+ Otona no DS Kao Training (camera)

« Oshare Majou Love and Berry (leitor de cartas)

« Mushi King Super Collection (leitor de cartas)

« Wonltertainment Music Channel (leitor de cartas)

« My Health Coach (peddmetro)

« Slide Adventure: Mag Kid (sensor de deslizamento)
« Tony Hawk’s Motion (acelerémetro)

» Nintendo DS Browser (cartucho de armazenamento)
 Nintendo MP3 Player (conector de GBA)

Além desses jogos, outros sofrerdo restrices em suas
funcionalidades, como os compativeis com o Rumble Pak, que
era conectado & entrada de GBA. Alguns jogos de DS também
utilizavam o conector para trocar informacées com versées
anteriores para GBA, como & o caso de Pokémon Diamond/Pearl,
Pokémon Platinum e Castlevania: Dawn of Sorrow.

NOVO SISTEMA

Ao ligar o portitil, vocé logo nota como a tela de sistema mudou,
ficando muito parecida com o layout de canais do Wii. As opcSes
aparecem num menu horizontal e vocé pode reorganizar os icones
como preferir, Ha dezenas de espacos reservados para novos jogos e
softwares que vocé baixa pelo DSi Shop.

Como no Wii, vocé pode se conectar a loja para baixar utilitarios e
jogos de DSiWare, utilizando Nintendo Points que podem ser adquiridos
online ou por cartGes pré-pagos. Nas primeiras semanas, apenas o
novo navegador Opera estava disponivel para baixar, gratuitamente.

Os softwares baixados sao armazenados na memoria interna. So
256 MB de memobria flash embutida, dos quais 128 MB sdo dedicados
para configuragdes de sistema e atualizaces de firmware e 128 MB
sdo reservados para dados de usuarios: fotos, sons e softwares. Os
dados armazenados sdo medidos por blocos (1 bloco = 128 KB).

Para conectar-se a internet, o portatil agora aceita, além do

[Na época do teste, a
stava disponivel pa
Nintendo Points ta

penas o browser de internot (gratuito)
ra download. A 0pcao para comprar mel

imbém estava inacessivel

da para se divertir mui
briacando com fotografias no DSi. Confira
< bizarrices na “Pagina 98

protocolo de seguranga WEP aceito pelos modelos anteriores,
protecdo de rede WPA e WPA2. E além do protocolo Wi-Fi 802.11b,
agora foi implementado o padrdo 802.11g para uma melhor
performance na transferéncia de dados Wi-Fi. Eiste ainda a opgdo
de controle parental baseado na classificagdo indicativa (ou seja, que
bloqueia jogos de acorddo com os selos CERO do Japao, ou ESRB
quando sair o modelo americano).

0 software Nintendo DSi Camera permite tirar fotos e
armazena-las na memoaria interna ou em um carto SD. Pode-se
alternar entre a cdmera interna e a externa e aplicar efeitos de
distor¢ao em tempo real, molduras e até mesmo brincadeiras,
como mesclar e comparar rostos. As fotos saem em resolucdo de

640 x 480 pixels, o que pode parecer pouco, mas & mais que o dobro
da resolugdo de tela do DS. Para exibi-las no portatil, & mais do que
suficiente, s ndo & a melhor op¢do para sua cdmera primaria, ja que
ndo tem definigdo recomendada para impressao e carece de um
estabilizador de imagens para fotos em movimento.

0 Nintendo DSi Sound permite
gravar vozes e brincar mudando o
timbre e a velocidade ou aplicando
efeitos de distorcdo curioso:
E possivel também ouvir miisicas
armazenadas em um SD Card
(infelizmente, apenas no formato
AAC, ndo em MP3) enquanto
assiste a um visualizador com
imagens de jogos Nintendo.

£}
ra_ % T,

____1# =
=T ) [Nl (ose creiees aiterentes para deixer 2 2

ou simplesmente deixi-la mais grossa



rtdes SD sao salvas em
o que 60 K de espaso cada

As fotografias transferidas
&0 ocupam

TELAS EM NUMEROS

A matematica diz o quanto as telas aumentaram do Lite para o DSi:

Area
34,68 cm®
3149 cm’

Largura x Altura
68 cmx5,1em
67 cmx 4,7 cm

Disténcia entre telas
21cm
2,25cm

Diagonal
osi 325"
DSLite 3,007
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TESTE DE BATERIA

0 DSi utiliza uma bateria recarregavel do tipo fon litio, muito
similar 3 do modelo Lite: a deste comporta uma carga de 850 mAh
(miliampere-hora) e a do novo DS segura uma carga de 840 mAh.
Apesar de equivalentes, a duragdo da bateria do DSi & menor, ja que ela
precisa alimentar um processador mais robusto (capaz de manipular
dudio e video em tempo real) e duas telas ligeiramente maiores. Os
ndices divulgados pela Nintendo s3o os seguintes, de acordo com a
iluminagdo da tela:

Dsi DS Lite
Tempo de carga 2h30 3h00
Duragio da bateria
lluminag3o minima h-14h 15h-19h

sh-12h 10h=15h
lluminagdo médi 6hoh Th-11h
lluminagdo forte 4h-6h sh-gh
Hluminagio méxima 3h-4h -

Em nossos testes, o DSi levou em média 2h15 para receber uma
carga cheia (de 0% a 100%, com o aparelho desligado), enquanto o
modelo Lite chegou a 2h50 — com um detalhe curioso: a fonte do Lite
esquentou, enquanto a do DSi permaneceu fria. A propésito, o DS
utiliza um novo modelo de adaptador A/C, com um conector diferente
e incompativel com o anterior.

Em testes com jogo (Zelda: Phantomn Hourglass rodando a
apresentacio inicial em loop, com volume no minimo), o DSi alcangou
exatas 6h de duracdo com as telas no brilho forte e 4h25 com a
iluminagdo maxima (nivel de brilho que o modelo Lite no atinge).
Em teste de Wi-Fi (opcdo Download Play ligada, iluminagdo forte,
volume maximo), o DSi permaneceu 5h03 ligado.

No geral, o desempenho foi ligeiramente melhor que os niimeros
divulgados pela Nintendo, mas pode decair em situagdo real de jogo.

Gostamos
mais do modelo
reto, mas nao
Svemos escolha
na hora de
comprar
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wares a serem disponi
Notepad, que perr
acées quadro a quadro

ONDE COMPRAR?

Como o modelo americano do DSi esta a pelo menos seis meses
de distancia, adquirir o portatil japonés & uma grande tentagao.
Nés conseguimos uma unidade no dia do langamento gracas ao
repérter Renato Siqueira, em visita ao Japdo, que enfrentou fila
e frio em frente a uma filial da loja de eletrénicos Laox para nos
enviar o aparelho. Foram 18.900 ienes do DSi, mais 6.840 ienes
de envio expresso (uma semana para chegar aqui), o que
totalizou cerca de RS 610. Como foi declarado como presente

& com valor menor, tivemos de pagar RS 130 para retirar o
produto na alfandega.

Se vocé nao tem um amigo no Japao para ajudar no
processo, a brincadeira pode ficar bem mais cara. Dada a alta
procura e os estoques limitados, as importadoras estio
cobrando precos exorbitantes, e vocé ainda deve arcar com
60% de imposto de importacio e com a aliquota do ICMS, que
varia de estado para estado.

Confira trés lojas que enviam o Nintendo DSi para o Brasil
€ 0s precos por elas praticados em meados de novembro:

Play-Asia: www.play-asia.com (US$ 299)
YesAsia: www.yesasia.com (USS 299)
NCSX: www.shopncsx.com (USS 249)

Antes de se decidir pela compra, tenha em mente que os
menus de sistema do console estio todas em japonés (sem
possibilidade de troca de idioma) e que vocé s6 poders adquirir
jogos de DSiWare pela loja japonesa, mesmo quando sairem

os aparelhos americano e europeu. Os jogos em cartucho, no
entanto, ndo possuem nenhuma trava de regidio - & possivel
rodar normalmente os jogos langados oficialmente por aqui.

Fechado oy
aberto, uma

©D5i & 0 modelo
mais estiloso
de todos

om a mud i Po >
Poimta, madanca de Wii Points para Nintendo

O cartdes de pontos também mudaram

ara variar, a Nintendo mudou o formato do
a v

um:

anector da fonte de energia m:

CONCLUSAO

Como o DSi s6 chegou ao Japao e tem previsdo de langamento nos

EUA apenas para o segundo semestre de 2009, somente os mais avidos
por tecnologia devem querer adquirir o novo portatil - ha algumas
restri¢des, como menus apenas em japonés e trava de regido para
conteiido adquirido online, Para quem ja possui um DS Lite, os recursos
do novo modelo podem ndo ser o bastante para estimular a troca por
ora, de qualquer forma. Porém, especula-se que a Nintendo desenvolva
jogos dedicados ao novo modelo, que podem tomar vantagem do maior
poder de processamento, bem como da maior quantidade de meméria
RAM (que passou de 4 MB para 16 MB). Se for verdade, o DSi passara
de objeto de desejo para aquisi¢io obrigatdria. @
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er fa da Nintendo nao
significa apenas jogar
os games da marca.

Isso qualquer um faz. O que
nem todos fazem sao as
Loucuras Nintendo, provas de
amor ao nome mais poderoso
do mundo dos games (ou puras
demonstragées de insanidade).
Se vocé conhece um
endereco na internet que
mostre algum maluco colando
em si mesmo um bigode
parecido com o do Mario feito
de pélos pubianos de cavalo, ou
se vocé mesmo se travestiu de
Tingle e saiu para pular a
micareta, mande as provas do
crime para nés. O maximo que
pode acontecer é vocé ter seu
nome estampado na revista
para mostrar aos futuros netos.

Quer dividir conoscoalgo que
encontrou ou criou? Claro que
Vocé quer! Entao divida agora:
s

-

A\

DS COM CAMERA

Quem nao mora no Japao vai ter de esperar até a metade do ano

que vem para colocar as maos No DSi
i brar o galho com algo que ja
a |. Mas quem tem grana de sobra pode quel 2
o U3 car_nerla ie Oﬁér:‘eég S e g l6gico. Com 0 esg explicado em tmyurl.com/Am;lm(rB, oE"s
SRl -amera de lente intercambiavel e usado para produzir imag

DS normal ou Lite pode ser conectado‘a uma ¢
com iluminagdo especial sem a necessi

dade de carregar um laptop para cima e para baixo.

OKAMA

A partir de janeiro do ano que vem,
Barracko Obama comeca a trabalhar na
“mudanca” americana e mundial que tanto
promoveu durante sua campanha para a
presidéncia dos Estados Unidos. S6
esperamos que essa mudanca nao atinja
até o proprio lider mundial, como insinua
essa embalagem ficticia. Ja pensou se
Obama vira mesmo um lobo e sai mordendo
todo mundo, mundo afora? Credo.
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NO PODER?
Como ja aprendemos em uma pancada
de filmes hollywoodianos, a América &
o lugar onde um moleque sem um
tostdo no bolso pode crescer e se
tornar presidente do pais. Mas apenas
se ele for razoavelmente atraente;
razao pela qual o ex-candidato a
presidente John McCain recrutou uma
“mamae bonitona” como vice a fim de

desviar a atencdo das cameras de sua cara enrugada e amealhar alguns milhares de votos a
mais. Obviamente, ndo deu certo: McCain perdeu a elei¢ao para Barack Okami e Sarah P:

voltou a combater piratas espaciais. tinyurl.cc

x , € uma bomba em formato de
Bob-omb, toda pintada de preto e
completa com um detonador na parte de
cima e até um pavio pronto para ser
aceso. Se conseguir arranjar uma igual,

: vocé pode ser

cuidado ao carreg:
alvejado por atiradores de elite da policia
se chegar perto de um aeroporto com um
trogo desses na mao. tinyurl.com/4g7rap

A LEI DO CONCERTO

Quem nao se contenta em apenas
resolver os “causos” de Phoenix Wright,
pode apontar o browser para este video
com os melhores momentos da “Ace
Attorney Special Courtroom 2008
Orchestral Concert” e ouvir miisica
erudita da melhor qualidade.
tinyurl.com/3h5ec6

on-mI1H

CLASSICO MESMO

Um cara muito, mas muito chato mesmo
um dia disse que “esse tal de Classic Controller
nao tem cara de classic”. Para esse pentelho e
para todos que compactuam dessa visdo
limitada, apresentamos o Classic Controller
realmente classico, com visual do controle do
Famicom original. E para manter um pé (ou
mao ou dedo) no tempo presente, a Datel
também criou um modelo mais modernoso
—e ambos tém funcao turbo, o que nao se
encontra no CC padrao. tinyurl.com/6kbjc2

/&) NINTENDO MEDO

0 Halloween ja passou e vocé
nio se assustou nem um pouco com
aquele monte de abdboras com
feicdes humanas, certo? Entdo, que
tal experimentar alguns calafrios
relembrando de momentos
assustadores de jogos Nintendo?
Tudo bem que um Sol de cara feia
correndo atrés do Mario em SMB3
ndo é Ia muito assustador, mas o
site Nintendogal pretende fazer
seus dentes baterem uns contra
os outros com uma coleg3o de 13
sustos (ou coisas parecidas) vistos
em titulos que vao de Earthbound a
Resident Evil, tinyurl.com/5dopwg

cismam em ficar longe das
modernidades do mundo atual e tém
medo até de chegar perto de um
iPhone, mostre isto para eles:
tinyurl.com/62witw8.

Com essa aparéncia

de Game Boy tijolao,

eles poderdo ligar

para todos os amigos

e convida-los para

uma partida de bocha

ou para tomar uma

cumbuca de canja.




0 GRUDE DO GAMER

Chegou o produto do ano! Ou
talvez da década! Ou, quem sabe, do
século! “Acelere seu cérebro com
Gamer Grub, o lanche de performance
para jogadores”, afirma a embalagem
da gororoba. Chega de migalhas e de
oleosidade em seus controles e
acessorios de videogame, gragas ao
tubo ergondmico que pode ser enfiado
diretamente na goela enquanto vocé
joga. Afinal, qual o problema de apertar
o pause e preparar uma refeicao
“completa” sem sair do sofa?
gamergrub.com

Ao

m

pedindo uma secdo, minise¢do ou qualquer
pedago de papel da revista dedicado a
quadrinhos de games. Como ainda niao
decidimos se essas tiras vao entrar ou nio
na NGamer Brasil, o pessoal que se amarra
em quadrinhos pode dar uma passada em
brawlinthefamily.com para suprir suas
necessidades. Tem quadrinho para todos
0s gostos e um mais hilario que o outro.

)

BOMBADO
Esta n3o & uma Loucura do tipo

“E se Tal Personagem Vivesse no Mundo
Real?”. E apenas um boneco feito com
massa de modelagem e que deu a nosso
amigo Luigi a aparéncia de um misto de
marinheiro com vocalista do Village
People. tinyurl.com/5tntj2

MONTE UM TWHOMP

Ja mostramos esculturas
LEGO dos mais variados tipos aqui
nas “20 Loucuras”, mas todas eram
coisas prontas, que podiam apenas
ser apreciadas. Pois nos apostamos
um botdo de Nunchuk como muitos
leitores ficaram doidinhos para
aprender a fazer igual. Problema
resolvido em tinyurl.com/56gxox!
Assista ao video e, depois, monte
vocé mesmo seu Thwomp. Isto &,
se vocé tiver um bom estoque de
pecas LEGO 3 mio.

5, MARIO 64, ESTRELA O
Qualquer jogador normal tem
como desejo chegar ao final dos jogos
com o maximo possivel de objetivos
completados. Vamos frisar: qualquer
Jjogador normal. Como tudo na vida tem

0 outro lado da moeda, um jogador
anormal conseguiu chegar ao final de
Mario 64 sem pegar nenhuma estrela
e com menos de seis minutos de jogo.
Veja como em tinyurl.com/5p79uk

.comz-come A

0 estilista Giles
Deacon & bem conhecido
no mundo fashion e
agora esta sendo
comentado também no
mundo gamer. Tudo
gragas a uma colecao
de vestidos e
“capacetes” com
motives Pac-Man
que, provavelmente,
nenhuma mulher em
sa consciéncia vai ter
coragem de usar.
tinyurl.com/3ep

[ | & MAS E QUEM NAO E?

0 Grammy ainda ndo concede
prémio para a misica mais nerd do ano,
mas se essa fosse uma das categorias
da famosa premiagio, os LeetStreet
Boys certamente ganhariam a estatueta
deste ano com Yuri the Only One. Em
tinyurl.com/6krfql, vocé pode assistir
ao videoclipe/desenho/musical com
mais citages gamisticas de que ja
tivemos noticia.
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EM BREVE NO JO
Mesmo no globalizado mundo de hoje,
ainda ha muita gente que sofre com a barreira
do idioma e n3o consegue se divertir na internet
como as pessoas que dominam o inglés. E como
a maioria das Loucuras apresentadas aqui esta
em inglés, & certo que uma boa parte das
3 6 TRAUMATIZANTE risadas se perde. Para esse povo todo que nao
A Na “Pagina 98” da NGB 16, fala “americano”, ha uma charge do Mario em
mostramos capas de jogos feitas por portugués em tinyurl.com/62bpx7. S6 nao
membros da comunidade oficial da revista garantimos as risadas.
no Orkut. Eis aqui o texto e a obra de dois
leitores que se atrasaram um pouco:
“Depois de encarar o virus Guilt, o médico

Derek e a enfermeira Angie terdo um MAIS MEMORIA

ie=fiomaionaindacuibnde paclelntes Os cérebros da Nintendo estdo trabalhando em um complicado processo que
pelo Sistema Unico de Satide, o SUS! Sera possibilita o armazenamento de games baixados diretamente para um cart3o SD, mas
que os doutores do Caduceus conseguirdo parece que ainda estaremos atrelados a miseros 2 GB de espaco. 6 que alguém que
tratarde tumores, queimaducds, dengus e posta no forum Cheapassgamer (e que deveria estar trabalhando para a Nintendo)
outrasdoeneas comifalta de equipanienites descobriu uma maneira de fazer o Wii reconhecer cartoes de 4 GB. Se vocé entende

e pessimo salatiozil et beginjthe bem inglés, veja se a explicagao faz sentido em tinyurl.com/éénkocz.
operation... Tomorrow!”

5 BRINQUEDO TRABALHOSO

“¥" Mega Man 9 deu aos mais jovens
uma amostra de como eram dificeis os
jogos antigos. Mas quem viveu aquela
época - como o velhaco do Trivas —
guarda na pele até hoje as cicatrizes
de consecutivas mortes em Mega Man 2.
0 autor do video que vocé pode conferir
em tinyurl.com/5m4h5u parece ser
contemporaneo do ancido da NGB: ele
adora tanto o Air Man, um dos chefes
do jogo, que criou um boneco igualzinho.
Babe na habilidade do cara.

QUASE UM VALE-TUDO

Em um pais tropical como o nosso, o

e héquei no gelo ndo & muito difundido. Ainda

bem que existe o YouTube para nos brindar

“|  com belos momentos desse glorioso esporte.

A torcida sempre fica na esperanca daquela

- costumeira briga entre os atletas. Nesse
video (tinyurl.com/4rwwx6), a galerari a
bega quando o tema de Punch-Out!! & tocado
durante uma troca de safanges.

= aad
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uem nao conhece a fundo a
m série F~Zero acredita tratar-se
de corrida espacial e s6. O foco
& este mesmo, mas para dar um tempero
extra foram criados diversos pilotos para
participar de F-Zero, o maior torneio de
supervelocidade do universo.
Cada piloto tem sua prépria histéria,
motivacoes para competir, afinidades ou
conflitos com outros competidores e uma

il

ITONIO GUSTER
braco dire
S ito de G
wl:nldn Pelo vilgg g ol
v D313 Vinganca, g,a9"3
3 Green Panthey,

Andréide criado pela mist

EAD. Sua participa
=
0 seu Q.. artificial.

série de caracteristicas que os tornam
anicos. Com o passar das versdes, a trama
ficou cada vez mais interessante e deu
origem a uma rede de relacionamentos,
com causas e consequiéncias historicas.
Conheca nesta edic3o todos os pilotos
que passaram pelas versoes do game para
console e portateis, além de alguns que
s6 deram as caras no desenho animado,
F-Zero: GP Legend.

ilho Gnico d
oroh, Dai &

a misteriosa corporaca
0 € o teste maximo para
Mr. EAD pilota a Great Star.

\

GOMAR & SHIO BRI
Shio (alto e dependent
Gomar (baixinho e atnie) &
530 membros de uma raca
que brota de sementes ¢
Procura por um parcei

[==para estabelecerem uma

“relacio’ eterna,

dupla sa e que

pilota a Twin Norrita,
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DOPEDIA
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RENASCIDOS

NO Wii

Reanimando jogos de GameCube
com uma injecao de novos recursos

tendo mostrou o seu lado Dr. Frankenstein ao
- reanimar jogos antigos com a recém-anunciada linha
“Enjoy with Wii”: titulos desenvolvidos originalmente
para GameCube que tiram proveito das caracteristicas do Wii.
Pikmin 1 e 2, Metroid Prime 1 e 2, Chibi-Robo, Donkey Kong:
Jungle Beat e Mario Power Tennis ja foram confirmados.

Mas esses sao apenas alguns dos jogos langados de GC
que caem como uma luva no atual console de mesa da Big N.
Por isso, compilamos uma lista com os games que gostariamos
de jogar mais uma vez no Wii e as opgoes que deveriam ser
implementadas em cada um deles.

A versdo 2D que permite o uso do GBA como controle via cabo
Game Link & uma obra-prima da jogatina cooperativa. Infelizmente,
ele transforma a sua sala em um ninho de cobras. Entéio, como curtir
0 jogo com mais trés amigos sem fazer a sua mae tropegar em um
emaranhado de fios e quebrar o pescogo? Simples: usando a
comunicagdo sem fio entre o Wi e 0 DS. E
exatamente o que a Square Enix esta
fazendo com FFCC: Echoes of Time ~
'\ nada de cabos ou milltiplas copias
P do jogo; apenas um disco de Wi
e quatro marmanjos, cada um
com seu préprio portatil.

N
-
[MURDERTS

N3io & preciso muita coisa para transformar o simulador de assassino
profissional da I0 Interactive em um jogo muito mais interessante —
ou preocupante, caso vocé tenha um filho que se sinta atraido por
esse tipo de game. Controlar a mira usando o cursor do Wii Remote

& 6bvio demais, além de no fazer muito o estilo do agente 47. No
melhor esquema Manhunt 2, Hitman 2 poderia contar com execugdes
realizadas por movimentos especificos feitos com os controles do
Wii. E para aumentar um pouco mais o nivel de sadismo do titulo, os
grunhidos das vitimas sairiam do alto-falante do Wii Remote.

Coloque o disco do jogo sobre uma superficie dura e use o Wi Remote
para destrui-lo em mil pedagos. Mais interagao que isso, impossivel!
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RENASCIDOS NO Wi

N&o h como negar: qualquer FPS langado para o GameCube
funcionaria mil vezes melhor no Wii, mas TimeSplitters 2 tem

um apelo diferente ~ macacos e robds de filmes B, por exemplo —,

o que faz dele 0 jogo de tiro em primeira pessoa perfeito para
reaparecer no novo console além dos dois Metroid Prime. Tirando
proveito da Nintendo Wi-Fi Connection, a Free Radical poderia incluir
um modo de tiroteios online. Com as opcdes certas, ele poderia
facilmente superar as disputas entre 32 jogadores de Medal of
Honor Heroes 2. Bom, pelo menos & isso o que nds achamos.

Cambio. Vocé esta me ouvindo, Snake? Cambio... Krk”
“Eu t6 escutando demais ou o Coronel Campbell acabou de falar
comigo pela alto-falante do Wii Remote?” E isso mesmo. Imagine
s6: horas e mais horas de dialogos filos6ficos nonsense via CODEC
bem na palma da sua méo! Melhor ainda: vocé precisa ficar em
cima da Balance Board o tempo todo. O inimigo est3 se
aproximando do local onde vocé esta escondido? Entiio permanega
imével - de preferéncia sem respirar — se ndo quiser ser
descoberto e acabar com mais furos do que uma peneira.

Nenhuma mudanga muito radical aqui; apenas usariamos os
recursos do console para tornar os efeitos de insanidade mai:
Insanos! Cadaveres com cabegas de Miis saindo da terra & um bom
comeco, mas para realmente mexer com a mente do jogador, a luz
do leitor de DVD do Wii emitiria mensagens subliminares do tipo
“Vocé esta ficando louco” em cédigo Morse. O jogo também poderia
afetar os canais do Wii. O Forecast Channel indicaria tempestades
em dias ensolarados; j& o Mario Kart Channel mostraria os seus
piores Time Trials para vocé passar vergonha na frente dos amigos.

Néo, aquele zunido distante que vocé escutou enquanto Satoru
Iwata anunciava a linha “Enjoy with Wii” n3o foi de um enxame de
abelhas na casa do seu vizinho, mas o som de jornalistas do mundo
todo escrevendo “Luigi’s Mansion, talvez?” em seus blocos de
anotagio. Nada mais dbvio, afinal, controlar a diregdo do aspirador
de fantasmas apenas apontando o Wii Remote para a tela faz
muito sentido. Mas o jogo pode ser muito mais imersivo do que
isso. Como? Trocando o analégico do Nunchuk pela Balance Board
na hora de capturar as assombragdes: incline seu corpo no sentido
contrério ao do personagem para sugar os inimigos antes que eles
escapem. Por fim, o dialeto alienigena do Professor E. Gadd sairia
pelo alto-falante do controle remoto.
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} Mapas, localizagao de bats, glyphs e todos os

segredos de um dos melhores capitulos da série

Y gf‘ por (somar Livramento ¥
N, V) ¢ :

. LEGENDA " | CAGADOR DE TESOUROS
Dos MAPAS Existem trés tipos de baiis no jogo, os madeira (que oferecem

% itens aleatérios e podem ser abertos toda vez que vocé revisitar
. Entradas e Saidas afase), os de cor vermelha (que s3o abertos uma vez e oferecem
itens especificos) e os de cor verde (que aparecem aleatoriamente
Warp Room no lugar dos baiis de madeira ao revisitar a fase, oferecendo itens.
raros) - na dungeon Large Cavern, vocé encontra os melhores
D Save Room equipamentos do jogo nestes baiis. Além disso, existem as.
i medalhas que sio obtidas sempre que vocé derrotar um chefe
D Area Secreta de fase sem sofrer nenhum dano durante o combate.
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CASTLEVANIA: ORDER OF ECCLESIA

ECCLESIA

GLYPHS
+ CONFODORE

BAOS

1=-Record 5

2 - Record 1(sob a plataforma mais alta, a
esquerda, abaixe-se para revelar o ba).

A - Aqui vocé obtém o glyph Confodere.
Equipe-o nas duas maos e siga as instrugdes
de Barlowe. Na sala a0 lado, destrua os
inimigos para concluir o treinamento.

WYGOL
VILLAGE

GLYPHS
« TORPOR

Absorva o glyph Torpor para libertar Nikolai.
Vasculhe as casas para encontrar trés batis
com itens aleatérios. Conforme vocé salvar
os habitantes, volte ao vilarejo para falar
com eles e ativar as seguintes Quests:

ABRAM

1-Sage

2~ Chamonile + Rue

3 -Sage + Mandrake Root*

4 - Sage + Merman Meat*

*Obs.: Mandrake Root & obtido com o
inimigo Mandragora (Argila Swamp) e
Merman Meat & obtido com o inimigo
Lorelai (Somnus Reef).

LARUA

1 - Lapis Lazuli

2 - Emerald + Ruby + Sapphire

3 - Diamond + Onyx

4 - Alexandrite*

*Obs.: encontrado em bais de cor verde que
aparecem em Large Cavern ou Training Hall.

EUGEN
1~ Iron Ore (x3)
2= Silver Ore (x3)
3 - Gold Ore (x3)

2 - Raw Killer Fish*
3 - Tasty Meat

MONASTERY

GLYPHS

RESGATE
« TOFU (GATO) - confira
na localizago do baii 05

« CUBUS
* CULTER

* MAGNES
« SECARE (deixado
pelo inimigo Bone
Scimitar)

Sl

% o m—
Creste on attractive
mogeti fieki.

BAUS . U

1= Item aleatério
2-Sandals

3 - Cotton Hat
4~ Fool Ring (& necessario ter a habilidade do
pulo duplo)

5 - HP MAX Up (escorregue até o bai e, passando
por ele, aperte para cima no direcional; ao passar
pelo gato Tofu, aperte para baixo no direcional
para envia-lo para a Wygol Village)

6 - Justice Ring (obtendo o Glyph Cubus, destrua
todos os blocos para expor o ba)

7 - Reliquia Book of Spirits (revela o nome dos
inimigos ao serem destruidos)

8 - Item aleatério

9 - HEART MAX Up

10 - Item aleatério (quebre a ponta da plataforma
onde se encontra o baii para obter Red Drops)

11 - Item aleatério

12 - Item aleatério

12 - MP MAX Up - saindo e voltando ao
Monastery, este baii detém um Heart Repair

*Obs.: obtido com o inimigo Killer Fish, em
Kalidus Channel.

MONICA

1~ Cotton Threads (x5)

2 - silk Threads* (x5)

3 - Cashmere Threads* (x5)

*Obs.: também sio itens com os inimigos Arachne
(Tristis Pass) e White Formor (Mistery Manor).

GEORGE
1= Horse Hair*

2 - Grave o grito de um Banshee

3 - Black Ink* + Eagle Feather*

*Obs.: Horse Hair & obtido com o inimigo Nightmare
(Tymeo Mountains); Black Ink, com o inimigo Dark
Octopus (Kalidus Channel); e Eagle Feather, com o
inimigo Altair (Tristis Pass ou Oblivion Ridge).

MARCEL
Fale com Marcel e fotografe os seguintes inimigos:
Foto 1: Cave Troll (encontrado em Tymeo Mountains,
Dracula’s Castle e Large Cavern)

Foto 2: Jersey Devil (encontrado em Argila Swamp)

A - Obrigatoriamente, vocé obtém a Red Glyph
Magnes, que serve para se projetar usando um
campo magnético.

B - Use um Glyph Union (equipe Ignis + Ignis) de
fongo alcance para destruir os blocos que caem do
teto e, rapidamente, absorva a Glyph Cubus.

C - Destrua a estétua para obter a Glyph Culter.

D - Destrua a parte de cima dos escombros para
encontrar uma passagem secreta.

E - CHEFE: Arthroverta
Use a Magnes para se projetar quando o monstro
assumir forma de bola, para nio ser atingido —
cuidado com suas garras e com as redes de
gosma. Use ataques alternados continuamente
para vencé-lo.

Foto 3: Yeti (encontrado em Tymeo Mountains)

SERGE
1-Encontre Serge dentro do barril (destrua o barril)
2 - Use a Glyph Fidelis Noctua e fale com Serge
3-Siga as instrugdes de Serge para encontra-lo

ANNA
1-Resgate Tom (em Tristis Pass)

2 - Pegue um rato (no navio afundado em

Kalidus Channel)

3 - Chrysoberyl (fale com Laura para obter o item)

IRINA
1~ Mate 30 Black Crows (Tymeo Mountains)
2~ Mate 10 Werewolves (Oblivion Ridge)

3 - Mate Jiang Shi (na Large Cavern)

DANIELA

Fale com Daniela para obter o Sketchbook, entio
use-0 nos seguintes lugares:

1-No alto da torre da Lighthouse

2 - Na cachoeira em Tristis Pass

3 - Naigreja, no final do caminho de Oblivion Ridge ®
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« MACIR

« FIDELIS CARIES (absorva a magia criada
pelo inimigo Necromancer)

« ASCIA (deixada pelo inimigo Axé Knight)

BAUS
1 = Item aleatério
2 - Item aleatério

A - Destrua a estitua para encontrar o glyph
Macir. No caminho, n3o deixe de obter os
glyphs Fidelis Caries e Ascia com os inimigos
Necromancer e Axe Knight, respectivamente.

RESGATE
« JACOB E
« MONICA L

GLYPHS
« FORTIS FIO
«SCUTUM

« GRANDO (absorva a magia criada pelo
inimigo Sea Demon)

« FIDELIS ARANEA (deixado pelo inimigo
Skull Spider)

BAUS
1- Potion
2 - HEART MAX Up
3 - Item aleatério
4 - Anti-Venom
5= HP MAX Up
6,7 e 8 - MP MAX Up, Super Potion,
HEART MAX Up
9 - HP MAX Up
10 - MP MAX Up
11 - Resist Ring
2 - Item aleatorio
3 - Item aleatério
14 - Chamomile
15 - HEART MAX Up
16 - Item aleatorio
17 - MP MAX Up
18 - Emerald
9 - Item aleatério
0 - Item aleatério *
21 - Item aleatério
22 - Magician Ring (mate Specter e abaixe-se
na érea plana para revelar o baii)
3 - Item aleatério
24 - Iron Ore

80 (NGAMER

A - Nesta primeira visita, vocé deve libertar
Jacob - ele reabre a loja em Wygol Village,
passe I para atualizar seus equipamentos —
e atravessar direto o Kalidus Channel, tendo
acesso a Minera Prison Island.

B - Quebre a parte de cima da passagem
para pegar o item Twinbee.

€ - Empurre a carga explosiva (passe
encostada pelo barril preso ao balo) para
junto das pedras destrutiveis, entio acerte
o explosivo para abrir caminho a superficie —
nio deixe de quebrar a parede o lado para
encontrar uma area secreta.

D - Destrua a estatua para pegar o
glyph Scutum.

E - Destrua a estatua para pegar o Fortis Fio,

F = Assim como no ponto 3, empurre

a carga explosiva para junto das pedras
destrutiveis logo acima, mas antes
destrua os ourigos do mar para abrir
caminho. Detone o explosivo para abrir
caminho & superficie.

G - Liberte Morica. Feito isso, saia pela
passagem submersa & esquerda do mapa,
que abre caminho para Tymeo Mountains.

MINERA PRISON
ISLAND

GLYPHS

« HASTA (deixada pelo inimigo Spear Guard)
« ARCUS (deixada pelo inimigo Boné Archer)
+ DOMINUS HATRED

« FALCIS

* VOL FULGUR

BAUS

1~ Item aleatério

2- Acessbrio Cabriolet

3 - Item aleatério

4 - MP MAX Up

5 = Item Iron Ore

6 = Acessério Pristess Ring
7 - ltem aleatério

8 - Anti-Venom

9 - Tower Ring (acessivel somente com
a habilidade do pulo duplo)

11 - Item aleatdrio
12 - Item aleatério
13 - HEART MAX Up

4 - Item aleatbrio (na plataforma
acima, resgate o gato)
15 - Strenght Ring (o baii s6 aparece ao
derrotar Tin Man)
16 - Reliquia Glyph Sleeve (segure A e
aperte R ou L para alternar entre outros
dois ataques configurados)

LIGHTHOUSE

GLYPHS f

<+ LUMINATIO




UNIVERSO NINTENDO

CASTLEVANIA: ORDER OF ECCLESIA

RESGATE

A - CHEFE: Giant Skeleton
O inimigo possui vérios tipos de ataque, mas que
podem ser evitados facilmente. Tenha o glyph
Mangus equipado para se projetar quando usar

D - Cuidado com as guilhotinas no caminho (elas
se ativam quando vocé esta perto), pois causam
um bom dano. Ao obter a glyph Dominus Hatred,
cuidado com os péndulos e os caixdes de espinho.

ataques de investida no chio - especialmente
quando vocé estiver atrés dele. Equipe, nas duas
maos, a glyph Macir e use ataques segiienciais.
Estando a uma média distancia do inimigo, use
um glyph Union.

E - Liberte Abram.

F - Alateral da plataforma acima da entrada
da Save Room & quebrével e detém o item
Konami Man.

B - Ao longo dos corredores seguintes, tente ndo
ficar na mira da luz se quiser evitar o inimigo Evil
Force (ele & bem resistente no primeiro momento).

G - Destrua a estdtua para encontrar a ~
glyph Falcis.

€ - Escalar o resto da torre 56 & possivel quando
estiver com a habilidade do pulo duplo. No alto da
torre, vocé liberta Aeon.

o)

H - Muito cuidado para evitar as esferas elétricas
pelo corredor. Ao final dele, vocé obtém o
glyph Falcis.

1- Derrote os dois inimigos Demons antes de se
deixar focalizar pela luz. Se tiver mais da metade
do HP, equipe o glyph Dominus Hatred e fique sob
aluz. Imediatamente, use o glyph duas vezes para
neutralizar Tin Man. Abaixe para evitar os tiros do
inimigo e, com outro glyph de ataque, acerte

Tin Man até vencé-lo. Vi

W

A - CHEFE: Brachyura

Seja rapido para subir até a dltima plataforma,
ficando sempre do lado esquerdo da tela.
Quando o monstro se aproximar e parar,
estando ainda do lado esquerdo, desca na
plataforma abaixo. Desta posicao, encostado
na parede, abaixe e ataque continuamente a
pata do monstro. Deste modo, preocupe-se
apenas quando ele erguer a pata e manté-la
na sua direcio, ent3o pule para a plataforma
acima. Apés a investida, desca e repita a rotina
de ataques até Brachyura ficar vermelho. Nesse momento, ele acertara o teto, fique na plataforma
mais alta até ele abrir caminho - se ele voltar a atacar normalmente, volte & plataforma mais baixa e
continue atacando.

A cada vez que o monstro detonar o teto, ele subira mais rapido. Tenha o glyph Magnes equipado para
se projetar rapidamente no restante da subida e repetir a abordagem contra o monstro até chegar ao
elevador. Suba neste e aperte para baixo, acabando de vez com o monstro.

. B =Pegue o glyph Liminatio.

C - Liberte Eugen. Na passagem a esquerda, vocé obtém a reliquia Serpent Scale, que permite vagar
dentro da agua, além de abrir uma entrada secreta (submersa) em Kalidus Channel. %



TYMEO MOUNTAINS .

GLYPHS
+ FIDES FIO
« IGNIS (absorva a magia criada
pelo inimigo Fire Demon)

« PNEUMA

MISTY
FOREST ROAD

1- HEART MAX Up (acessivel apenas com
o pulo duplo)
2 - Item aleatério
= s) H 3~ item aleatério
e 4 - HP MAX Up (acessivel apenas com o
pulo duplo)
5 - Item aleatorio

RESGATE 6~ Item aleatério
= LAURA 7 = MP MAX Up
« MARCEL 8 — Reliquia Ordinary Rock (permite executar
34 o pulo duplo)
BAUS 11 - Item aleatério
1 - Blue Drops 12 - HP MAX Up
2 - Item aleatério (quebre a parede & A - Quebre a ponta da plataforma a direita,
3 - Empress Ring direita do baii, para para obter o Black Dorps.
4 - Item aleatério obter um Ruby)
5 = MP MAX Up 13 - Item aleatério B - CHEFE: Maneater
6 - Item aleatdrio 14 - Item aleatério Se estiver com o glyph Luminatio, equipe-o nas
7 - Crimson Mask 15 - Emperor Ring duas méos - se tiver o acessdrio Magician Ring,
8 = Devil Ring (no topo da caverna, use-0 -~ e abuse do glyph Union. Evite os
9 - Moonwalkers abaixe-se para revelar tenticulos do monstro ao mesmo tempo em
10-HEARTMAXUp o baii) que desvia dos 0ssos que quicam pelo cenario.
A - Fique entre as velas e abaixe-se para C - Liberte George. Ao conseguir a habilidade
revelar um bad. do pulo duplo, lembre-se de revistar as fases
Monastery (alcancar o baii 04), Minera Prison
B - Quebre a parede para encontrar uma RESGATE GLYPHS Island (explore o trecho 03 e acesso ao baii 09)
passagem secreta. « GEORGE + VOL CONFODERE (deixado e Tymeo Mountains (explore o trecho 06 em
pelo inimigo Dullahan) diante do mapa).

€ - Esteja com o glyph Magnes para se
projetar usando por sobre o chio de
espinhos as argolas de ferro. (2] , O
T T
1 1

D - Liberte Laura.

E - Destrua a estitua para pegar a
glyph Fides Fio. Sem mais, saia pela
passagem ao lado para acessar a Misty
Forest Road.

il Gy MISTY FOREST ROAD

G - Siga pelos galhos de arvores,
evitando as bolas de pedra que rolam c

| : B l
colina abaixo e cuidado com os corvos. : E ) =
00, (1 2O \

H - Aqui & necessario ter o glyph Paries

para atravessar a parede e ter acesso a HS A - Destrua a estatua para obter o glyph Vol Macir.
dois pontos de acesso a bails. - UMBRA (absorvaa
magia criada pelo inimigo B - Concentre seus ataques no White Dragon, ao mesmo tempo em
1~ Use o glyph Magnes para se projetar Black Fomor) que acompanha o movimento de Enkidu e evita os demais ataques.
a0 topo da caverna, onde rajadas de  VOL MACIR Assim que derrotar o primeiro inimigo, use ataques seqiienciais
vento empurram a personagem. « ARMA CHIROPTERA contra Enkidu, evitando que ele ataque com o pilar.
Projete-se na diagonal contra a ponta (deixada pelo inimigo
da plataforma acima, pelo lado direito. Werebat) €~ A parede que esta brilhando
Na parte de cima, use Magnes e projete, * MELIO ARCUS no canto inferior direito s6 pode
levemente, Shanoa de forma que ela ser transposta se vocé tiver a
pare na ponta do lado direito da 3 glyph Paries - do outro lado da
plataforma, entsio comece a absorver BAUS parede, vocé obtém o glyph
o glyph Pneuma. 1 - Item aleatério Melio Arcus. O resto do
2 - Cashmere Thread caminho dé acesso a
J - Liberte Marcel. 3 - Hierophant Ring Skeleton Cave.

82 (NGAMER
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SOMNUS REEF

BAUS
1~ Item aleatério
2 - Item aleatério
3 - Item aleatério
4 - MP MAX Up
5 - Silver Ore
6 - Item aleatério
7 - Item alatério
8 — HEART MAX Up
9 - Item aleatorio
0 - Item aleatério
11 - HP MAX Up
2 - Item aleatério
13 - Item aleatério

GLYPHS
« VOL ARCUS
« VOL ASCIA

RESGATE

GIANT’S DWELLING

RESGATE

« DANIELA I_IT:_!

E -

BAUS

1~ Caprine

2 - Black Drops (abaixe-se sobre a
plataforma para expor o bati)

TRISTIS PASS

BAUS
1~ Item aleatério
2 - HEART MAX Up
3 - Item aleatorio
4 - Lovers Ring
(abaixe-se sob a
cachoeira)
5 - HP MAX Up
6 ~ Item aleatério
7 - Item aleatério
8 - Item aleatério
9 - Item aleatério
10 ~ Item aleatério
11 = Chariot Ring
12 - Item aleatorio
3 - Item aleatério
14 - Body Suit
5 - Item aleatorio
16 - MP MAX Up

RESGATE
*IRINA
« TOM (GATO)

GLYPHS

* VOL FALCIS (deixado pelo Miss Murder)
« VOL SECARE

+ DOMINUS ANGER

@ E
© T

A-Niose
empolgue em abrir o
bai aqui: ele ¢ falso, trata-se
do inimigo Mimic.

B - No topo da cachoeira congelada, use Magnes
para se projetar 4 parede da esquerda e comece a absorver
o glyph Vol Grando, Obtendo este, a cachoeira volta a fluir.
Caia pela dgua e, imediatamente, pressione o direcional
para esquerda e emende um pulo duplo para chegar ao bat
- se falhar, dé loading na partida e tente novamente.

€= Soh o citado bai, destrua a parede para libertar Irina
~ a0 sair, caia na plataforma abaixo, para abrir outro ba.

D - Destrua a estétua para obter o glyph Vol Hasta e ndo
se esqueca de pegar Tom (0 gato) no alto de uma arvore.

E - Destrua a estatua para obter o glyph Inire Pecunia.

A - Destrua a estatua para obter o glyph Vol Arcus.

B - Destrua a parede a esquerda para encontrar uma
passagem secreta e liberte Anna.

C - CHEFE: Rusalka

Equipe o glyph Ignis e cuidado com os movimentos do
inimigo, que derruba plataformas (estas sio usadas para se
proteger do ataque Tsunami). Fique a uma média distancia
atacando continuamente. Se Rusalka lancar seu cabelo ou
usar uma onda de d’agua, aperte L para recuar e evitar o
golpe, depois volte & posigdo inicial - desta forma, ela
repetiré os citados ataques ou o Tsunami, Evite ficar sobre
as plataformas ou pular por sobre o inimigo, pois estara
sujeito a outros ataques mais potentes.

D - Leberte Serge e, antes de sair, quebre a parede no alto
da passagem para obter um Vic Viper.

E - Destrua a estatua para obter o glyph Vol Ascia.

A~ Quebre o bloco acima da escada para obter um
Temperance Ring.

B - Liberte Daniela.
€ - Quebre a estatua para obter o glyph Vol Secare.

D - CHEFE: Goliath

Fique atento a cada ataque do gigante, pois ele & rapido e
a maioria de seus ataques causa danos astrondmicos.
Quando ele pular sobre vocé, va para a parte de trés do
inimigo e afaste-se para evitar a explosdo de energia. Se
estiver de frente para ele, fique a uma média distancia para
evitar os cristais. Caso Goliath caminhe com passadas
largas, passe por entre as pernas dele - se vocé ficar
acuado, & morte certa com a segiiéncia de socos que ele
emenda. Quando ele ficar abaixado, ndo se aproxime demais
ou serd agarrado por ele! Para ataque, vocé pode optar por
usar o glyph Arcus (seu glyph Union & muito bom quando
usado corretamente) ou o glyph Vol Falcis (seu glyph Union
& 6timo), entretanto, a grande resisténcia do inimigo
prolongaré a batalha.

E - Vocé ganha o glyph Dominus Anger.

GLYPHS

« FIDELIS NOCTUA (deixado pelo inimigo Owl)

« FULGUR (absorva a magia criada pelo inimigo
Thunder Demon)

« VOL HASTA

« INIRE PECUNIA
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OBLIVION RIDGE

GLYPHS
« SAPIENS FIO

A - Fique sobre a plataforma mais baixa, espere
o inimigo Altair aparecer e salte sobre cle.

Aperte baixo + pulo para dar uma voadora e
entio emende um pulo duplo para alcangar a
plataforma isolada & esquerda, Destrua a estatua
para obter o glyph.

B - CHEFE: Gravedorcus

0 inimigo & fraco contra os glyphs Grando / Vol
Grando (no bot3o R, equipe o glyph Sapiens Fio

e use-o para aumentar a forca do ataque), porém
a batalha pode ser prolongada pelo fato de
Gravedorcus ficar mais tempo embaixo da terra.
Evite ficar sobre as colunas de pedra, mas fique
junto a ela para evitar as investidas do inimigo.
Quando ele se expuser, podera cuspir bolas de
espinhos (vocé pode repeli-las com ataques) ou
gas venenoso (neste dltimo caso, afaste-se).
Logo que o inimigo aparecer sob uma das colunas

de pedra, fique atento ao lado em que ele

posiciona a cauda e entdo pule sobre ela ficando

0 mesmo lado, para evitar os fragmentos de
pedra. Quando ele destruir as duas colunas de
pedra, pode ocorrer uma investida de uma
ponta a outra do cenario. Neste caso, nio va
até o fim do caminho e abaixe-se para evitar o
pulo. Com isso, Gravedorcus fica imével por
alguns segundos; ataque-o continuamente.

€ - Quebre a parede no canto inferior esquerdo
da tela, para obter um Diamond  acerte o
inimigo Stone Rose até ela se abrir, entdo dé
voadora em seus fragmentos e emende um pulo
duplo até a plataforma 3 direita.

D - Quebre a parede & esquerda para obter o
Hermit Ring. Feito isso, va para Ecclesia e fale

com Barlowe para abrir a fase Argila Swamp.

BAUS

1~ Item aleatério

RESGATE
« INK (GATO)

A - Muito cuidado com os Mad Butcher e com o
bait falso (Mimic) nesta area.

B - Nio deixe de salvar o gato preto na
plataforma mais alta ao centro da rea.

€ - Quebre a parede sobre a janela para
encontrar um Schnitzel.

D - Este corredor escuro exige apenas atengo
para decorar o movimento dos espinhos e o
momento certo de avancar/pular por eles. Em
alguns pontos, vocé pode escorregar para passar
alguns dos espinhos, até chegar ao glyph Vol
Umbra - quando tiver o glyph Arma Machina,

A - Nio h segredos nesta fase, mas tenha muito cuidado com a grama (que
atrasa seus movimentos) e com os demais inimigos.

BAUS
1-Gold Ore

GLYPHS

criada pelo inimigo White Fomor)
* VOL UMBRA
* ACERBATUS

use-o para quebrar a placa de espinhos no final
do caminho e obter a Fortune Ring.

E - CHEFE: Albus

0 glyph Vol Umbra & a melhor opcdo para esta
batalha. De resto, & decorar os ataques de Albus
de longa distancia (que sio faceis de esquivar) e
tomar cuidado com os ataques de curta
distancia, onde ele salta chutando fogo.
Prioritariamente, absorva o glyph Acerbatus que
Albus conjura - neste momento, fique atras dele.
Eis um bom truque: lance dois ataques, pule para
0 outro lado de Albus e lance mais dois atagues,
emendando um glyph Union. Repita isso até
vencé-lo e obter o glyph Dominus Agony.

« VOL LUMINATIO (absorva a magia

@
&

@ ® @
&

| ECCLESIA

Fale com Barlowe e, caso vocé ndo tenha
resgatado todos os habitantes de Wygol
Village, equipe os trés glyph Dominus
(botdes Y, X e R) e ataque o pedestal
vermelho para ver o final alternativo. Mas
caso tenha salvado todos os habitantes,
voc enfrentara Barlowe.

CHEFE: Barlowe
Equipe o glyph Vol Ascia e figue atentoaos |

| ataques de Barlowe; s3o todos fceis de |
serem evitados - cuidado s6 quando ele
lancar o ataque de gelo no chio, pule para
evitar ser imobilizado! Se possivel, tente
absorver o glyph Globus antes de acabar
com o inimigo. Mas caso ndo consiga, este
glyph pode ser obtido de outro inimigo.
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CASTLEVANIA: ORDER OF ECCLESIA

- DRACULA'’S CASTLE

0 castelo & gigante e dividido em setores. Para facilitar sua orientagdo e também localizar todos os baiis e glyphs existentes, dividimos o mapa por setores e
indicamos setas de orientagio que mostram para qual setor a determinada passagem o levara.

CASTLE ENTRANCE

GLYPHS
[NIGHTMARE GATE]

+ ARMA FELIX (deixado pelo inimigo Black Panther)

BAUS

1- HEART MAX Up
2-HP MAX Up

3 - White Drops (abaixe-se no alto da plataforma para revelar o baii)

4 - Item aleatério A
5 - Item aleatério . T T | 1

6 - Valkyrie Greaves 1 L P L 1

7 - Item aleatério

A - Destrua a ponta da plataforma menor, & direita, logo acima da segunda
caveira vermelha para obter um Tasty Meat.

€ - De posse do glyph Paries, use-o para atravessar a parede.

D - Seguindo por este trecho, vocé terd acesso 3 ala Underground
B -0 final do corredor da acesso a outra dependéncia do castelo: Library Labyrinth (Flirting With Shadows.

(Bloody Tomes).

LIBRARY [BLOODY TOMES]

BAUS : £
| 1-HPMAXUp AL
2- MP MAX Up o tdi‘i Faries

e = Pas thEouoh cold ualls

GLYPHS ift specific focations..
* PARIES

* MELIO CONFODERE
+ REFLECTIO

« DETRO CUSTOS

G

langa, pois a0 mesmo tempo em que ele usa o glyph, os cubos disparam os
@)  ataques de fogo. Repare que existem dois cubos fixos - um azul e outro
vermelho -, basta ficar sobre eles e absorver o glyph.

eaRA
FoRSAKEN
2 closTer

"E|  Vencendo-o, use o novo glyph para atravessar a parede e quebre a estatua para obter o
: glyph Melio Confodere.

A - Se estiver com o glyph Arma Felix, use-o G € - Ha uma passagem no ponto superior direito, mas s6 & acessivel quando vocé obtiver
para os inimigos Black Panther ajuda-loa o glyph Volaticus. Por agora, siga o caminho de baixo.

combater os demais inimigos no
resto do caminho.

i D~ Quebre a parede 3 esquerda, para ter acesso a uma area secreta onde se encontra o
glyph Refectio.

B = CHEFE: Wallman

Atenciio 3 posigio dos cubos que ele lanca e formam
uma “malha quadrada” de fogo, ou seja, mantenha-se
entre as linhas de fogo. Para derrotar Wallman —
acerte-o algumas vezes para obter um Super Potion —,
basta absorver o glyph Paries quando ele tentar entrar
na parede. Entretanto, o processo de absorcio
dependera muito da posicio dos cubos que Waliman

E - Quebre a parede 2 direita, para encontrar um Cream Puff.

F - Pegue o glyph Dextro Custos.

G - Cuidado com os inimigos aqui. O final do corredor conduz a outra ala do castelo. Mas antes de
avangar, use a Warp Room préxima para revisitar o Castle Entrance (Nightmare Gate) e explore o
i ponto 2 para atravessar a parede.




UNDERGROUND LABYRINTH [FLIRTING WITH SHADOWS]

BAUS e
=~ Iltem aleatdrio ey

2~ MP MAX Up
3~ Mercury Boots
4 - Star Ring (abaixe-se no canto
da parede & esquerda para revelar
um baii)

5~ HEART MAX Up.
6~ Super Potion

Oy

A - Passe cuidadosamente pelos jatos de fogo.

GLYPHS
« NITESCO (absorva a magia criada

pelo inimigo Nova Skeleton)

+ FIDELIS POLKIR (deixado pelo

inimigo Polkir)

* VOL IGNIS

« LAPISTE

* FELICEM FIO |
* RAPIDUS FIO

= MELIO MACIR (deixado pelo ini
Hammer Shaker)

« VOL CULTER (deixado pelo inimigo
Red Smasher)

igo

(decore o ritmo deles) para obter o glyph Vol
Ignis no final do corredor.

B - CHEFE: Blackmore
A grande sombra do inimigo, além de realizar

ataques aleatérios, o impede de seguir para o
outro lado da area. O combate exige muita
atencio e improviso na hora de desviar dos
projéteis (que causam danos monstruosos) e
golpes. Fique junto a parede quando o inimigo.
atacar, assim, se for os ataques fisicos ou a
cuspida de energia, vocé pode usar o pulo duplo
para evita-los. Para o combate, use o glyph
Nitesco ou Ignis (este causa miiltiplos danos em
trés diregdes), além de, sempre que puder,
emendar um glyph Union. Quando o inimigo se
curvar para tras, atencio com seus ataques.
fisicos: pule o primeiro, abaixe para evitar o
segundo e pule o terceiro - tudo isso estando
no canto da parede.

€ - Com o glyph Paries, entre pela parede &
esquerda e suba para o ponto acima. Logo que a

pedra passar, corra ¢ pule para o buraco no teto.

S5 entio desga e entre na parede adiante e
continue subindo. Ao final do caminho, vocé
encontra o glyph Lapiste.

D - Equipe o glyph Lapiste, abaixe-se e detone
o chéo para abrir uma passagem secreta. Ao
cair, quebre a parede 3 direita para revelar um
pequeno corredor. Use o glyph Paries para
chegar até o glyph Felicem Fio. Quebre a parte
de cima da parede, 4 direita, para chegar a
outro corredor com o glyph Rapidus Fio e uma
passagem para fora do castelo. Saindo por esta,

vocé tem acesso a duas novas éreas no mapa:
Training Hall e Large Cavern (confira o topico
Dungeons Extras para maiores detalhes).
Aproveite a saida e revisite as fases Misty
Forest Road e Tymeo Mountains para explorar
as paredes com o glyph Paries.

E ~No ponto mais baixo, quebre a parede &
esquerda para obter um White Drops.

F = Antes de empurrar o bloco de cima, desca e
empurre o bloco de baixo dentro da dgua. Depois
derrube o bloco de cima para a
agua se elevar e permitir seu
acesso o resto do caminho.

BARRACKS [DISTANT MEMORY]

A~ Destrua a estatua para obter o glyph Melio Hasta.

B - Destrua a parede do canto superior direito do cendrio ~ na area abaixo, quebre
apontade uma das plataformas para obter o Green Drops.

€ - Destrua a parede do canto superior esquerdo para acessar uma irea secreta.
A porta dolado 0posto o leva aala Mechanical Tower (Styx Passage) do castelo.

86 (NGAMER

1~ HEART MAX Up

2 - Green Drops - suba na
plataforma e se abaixe
para expor o baii

3 - Item aleatdrio

4 =HP MAX Up

5= MP MAX Up

6= Item aleatdrio

7 - Red Drops - suba na
plataforma e se abaixe
para expor o baii

8 - Valkirye Mail 7
9 - Moon Ring

* MELIO HASTA
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MECHANICAL TOWER
[STYX PASSAGE]

GLYPHS

- VISFIO

« ARMA MACHINA
(deixado pelo inimigo
Automaton ZX27)
 MORBUS

« FIDELIS MEDUSA
(deixado pelo inimigo
Gorgon Head)

+ SINESTRO CUSTOS

clomTeR

PamA
BARRACKS

BAUS
1~ Item aleatério
2 - tem aleatério
3 - Valkyrie Mask
4 - Heart Cuirass
5 - Death Ring

W .I o

A - Quebre a estitua para abter o glyph Vis Fio.

B - Use Magnes para cruzar os trechos com
esferas de metal em movimento e cuidado dobrado
com as estacas nio caminho.

€ - Equipe o glyph Vol Fugur nas duas mios e figue
2 um passo de distancia do dispositivo do chao.
Lance um ataque, sequido de botio L (para recuar),
e emende o segundo ataque. O objetivo & acertar
os dois dispositivos ao mesmo tempo para expor

o glyph Marbus.

D -0 .caminho o levara até a ala Arms Dept
(Cry in'the Night).

E - Equipe o glypho Magnes, pois em boa parte do
caminho voc? terd de se projetar de uma bola de
ferro a outra, ou pode equipar o glypho Arma
Machina e quebrar a maioria dos espinhos.

F - Quebre o canto da parede  direita, para
‘encontrar um HP MAX Up.

G = CHEFE: Death

Equipe o glyph Vol Lumination nas duas maos e

o Rapidus Fio - ative este para se mover rapido,
facilitando esquivar-se de ataques, além de repelir
automaticamente as foices menores. Ande de um
lado para o outro enquanto ataca e desvie das
investidas de Death. Atengio quanda o inimiga
soltar esferas de energia ou foices que se cruzam.
Contra a passada de foice no chiio, aproxime-se de
Death e aperte L para recuar no (ltimo instante.
Ao vencer, pegue o glyph Sinestro Custos.

ARMS DEPT [CRY IN THE NIGHT]

T )

GLYPHS

» MELIO SCUTUM
« MELIO SECARE (deixado pelo Spectral Sword)
« MELIO CULTER

« MELIO FALCIS

« MELIO ASCIA (deixado pelo Great Knight)

« ARMA CUSTOS

A= Pegue o glyph Melio Scutum aqui.

B - Neste corredor, vocé obtém o glyph Melio
Culter, enquanto mais adiante encontra-se o
glyph Melio Falcis.

€ - Quebre a plataforma mais baixa para
encontrar um Mint Sundae.

D - CHEFE: Eligor
Se tiver o glyph Melio Macir, equipe-o e ent3o pule e acerte os
cristais vermelhos nos joelhos de Eligor. Quando estes quebrarem,
troque para o glyph Melio Ascia (se tiver), entdo acerte o cristal
acima das pernas do bicho até se quebrar. Quando Eligor
erguer as patas dianteiras, passe por baixo e fique sob o
monstro - se ele der coice, abaixe-se para desviar
atacando o cristal traseiro até ele pular, entdo passe para
a parte de tras. Continue a onda de ataques até ele
abaixar, ent3o suba nas costas e acerte o olho na nuca
do monstro. Ao fazer isso, abaixe-se para evitar a
pancada quando Eligor se levantar e fique atento tanto
com a cauda quanto com a cabeca — acertar alguns

glyph Union com a arma Melio Ascia acelera sua

chegada 3 vitéria.

Derrotando o monstro, aproxime-se da parede a direita
para evitar o diltimo ataque. Depois suba por suas costas
para encontrar o glyph Arma Custos.
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FORSAKEN CLOISTER

A~ De posse dos glyphs Sinestro Custos,
Dextro Custos e Arma Custos, equipe-os
¢ use cada um deles para ativar a
estatua de Cérberus, revelando uma

| nova passagem de acesso até a ala Final
| Aprouch (Dust to Dust). Nio deixe de
quebrar a ponta da plataforma sob a
entrada da Save Room.

[GAZING TOWARD HEAVEN]

MEChANICAL

GLYPHS

« FIDELIS ALATE

 VOLATICUS I

(deixado pelo inimigo
Winged Skeleton)

A - Use Vol Lumination para derrotar dois
Final Knights. Na area adiante, pegue o glyph
Volaticus e use-o para explorar a passagem
no teto -~ aproveite também e complete o
resto do caminho 3 esquerda, rumo a Library
(Bloody Tomes).

B - Quebre a parede acima da passagem &
direita, para encontrar um Judgemente Ring. No
teto, hd outra passagem secreta; para acessa-la
& preciso usar os glyphs Volaticus (para voar
junto ao teto) e Lapiste (para abrir a passagem).

€ - Aqui & sua Gltima chance de completar os
demais mapas do jogo (caso nio tenha feito
isso), completar as Quests dos habitantes de

PARA
FORSAKEN
ciosTeR

Wygol Village, evoluir sua personagem, etc.
Estando pronto para a batalha final, basta
cruzar a porta ao lado. Além disso, & bom
ter muitos itens para recarregar o HP, pois
pode ser necessario. Se tiver o acessério
World Ring, equipe-o para gastar menos MP
durante os ataques.

D - CHEFE: Dracula
A batalha se divide em duas etapas. Na primeira,
Dracula se teletransportard de um ponto 2o

BAUS
~ Item aleatério
2 - MP MAX Up
3 - Item aleatério
4,5, 6 @7 - Sun Ring, Blue Drops,
MP MAX Up e HEART MAX Up
8 - HEART MAX Up
9, 10, 11 e 12 - Gold Ore, Diamond,
Onyx e World Ring
13 - MP MAX Up
14 - Super Potion

Causando uma boa quantidade de dano,

Dracula deixa de se teletransportar e passaa
caminhar pele tela usando ataques de chute,
magias piirpuras que caem onde vocé esta
(Fique em movimento neste momento), além

de lancar cachorros de energia (esse sio
destrutiveis). Caso Dracula desapareca, v para
um dos cantos da tela e dé um pulo duplo contra
para o lado contrério & parede, evitando assim a
possibilidade de ser agarrado e ter seu HP.
drenado. Se ele jogar morcegos de energia,

outro, langando ataques
como bolas de fogo (vocé pode destrui-las),
esfera de energia ou uma chuva de raios verdes
(neste momento, fique préximo de Dracula) -
nio use o glyph Volaticus ou sofrers um ataque
indefensavel. Para atacar, vocé pode optar pelo
glyph Vol Luminatio nas duas maos (¢ fazer um
glyph Union) ou Melio Ascia— esta & uma étima
opgio para atacar e neutralizar os ataques de
fogo do inimigo.

& se aproxime de
Dracula, antto fique abaixado. Claro, faca tudo
iss0 sempre atacando quando possivel.

Quando “vencer” Dracula, ele tera uma breve
conversa com Shanoa, Rapidamente, equipe as
trés Dominus (Anger, Hatred e Agony) e realize
um glyph Union para definir a batalha, Se vocé
demorar, Dracula usaré um poderoso ataque
que o matara de imediato!
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DUNGEONS EXTRAS

localizada na area L

Ao sair do Dracula’s Castle pela

1 TRAINING HALL

GLYPHS
« REDIRE

BAUS

1 - Item aleatério
2 - Item aleatbrio
3 - Item aleatério
4 - Item aleatério
5~ Item aleatério

LARGE CAVERN

BAUS
1 - Item aleatério
2 - Item aleatério
3 - Item aleatério
4 - Item aleatério
5 - Item aleatério
6 - ltemn aleatério
9 7 - Iltem aleatério
8 - |tem aleatério
9 = Itemn aleatério
10 = Item aleatério
1 = Item aleatério

. GLYPHS
+ CUBUS (absorva a magia criada
pelo inimigo Demon Lord)

Esta dungeon & uma seqiiéncia de salas onde em
cada uma ocorre um tipo de combate. A porta
para a sala seguinte se abre a0 eliminar todos os
inimigos ou apés algum tempo. Portanto, para
seguir adiante, & de suma importancia estar bem
evoluido, além de ter os glyphs Acerbatus, Vol
Luminatio, Globus, Sapiens Fio e Refectio ~ este
serve para recarregar seu HP antes de avancar.

A~ Equipe Acerbatus nas duas mios e Sapiens Fio
1o bot3o R~ use-o para provocar mais danos. Ao

A - Nio seja apressado aqui, fique atento a0
ritmo dos péndulos para passar entre eles
sem sofrer danos.

B - Chegando 3 plataforma mais alta, tenha
Magnes equipado para usar a esfera de metal
adiante e se projetar para o caminho acima.

€ - Muito cuidado com os inimigos Double
Hammer aqui. Use a plataforma mével e siga
o resto do caminho por cima, tomando
cuidado com as investidas dos citados
imigos abaixo. No trecho com a caveira
verde, fique no ponto mais alto e espere a
plataforma mével passar, para acessar a
préxima area.

D - Com o glyph Magnes, fixe nas esferas de
metal rodeadas por cabegas de fogo e
projete-se para as demais argolas de metal
até o final deste trecho. Nio, fazer isso ndo
& tio simples quanto parece!

E - Mais uma vez o glyph Magnes &
obrigatério aqui e vocé deve comegar se
projetando pelas argolas de metal logo acima
da entrada, seguindo pelo alto até o outro
fado da sala.

F —Muita atencio ao ritmo das plataformas
méveis e dos jatos de foto, A pior parte aqui
& usar o Magnes na esfera de metal da
engrenagem e se projetar antes de

entrar na sala, abaixe e use Arcebatus
para acabar com os trés Tin Man e os
Cave Troll.

B - 530 dois Demon Lords, mas
mantenha-se do lado direito da tela para
lutar apenas contra um. Evite seus golpes
e investidas (causam muito dano) ao
mesmo tempo em que o ataca com Vol
Luminatio - sempre que o Demon Lord
usar a magia Cubus, absorva-a para
neutralizar o ataque.

€ - Aqui ha apenas um Double Hammer.
Use os glyphs Globus e Sapiens Fio e fique
atirando projéteis ao mesmo tempo em que
desvia dos ataques e investidas.

D - Equipe o glyph Volaticus e fique voando,
enquanto ataca Weapon Master usando o
glyph Globus. Mas cuidado, o inimigo possui
ataques altos, além do salto giratdrio com
o martelo.

Labirynth (Flirting With Shadows), vocé tem acesso a duas dungeons extra:
Hall e Large Cavern. Na primeira, vocé s precisa superar os obstdculos do cenario, enquanto nia segunda deve-se enfrentar inimigos em batalhas seg

girar e tocar na parede.

G - Use 0 Magnes para se projetar para o lado
direito e emende um pulo duplo, seguido de
Magnes. Deste ponto, projete-se suavemente
de forma que vocé caia sobre a plataforma
adiante. Da plataforma, dé um pulo no muito
alto de forma que n3o toque na coluna que
barra seu caminho, a0 mesmo tempo em que
passa por baixo dela e emenda um segundo
pulo para chegar 3 plataforma seguinte —a
facanha exige precisio. O resto da drea
consiste em se projetar por alguns jatos de
fogo no momento certo.

H = Aqui vocé deve usar pulos curtos e
precisos, tanto para evitar os jatos de fogo
quanto para cair sobre as plataformas no
momento exato,

1 - Esse trecho derradeiro & de arrancar os
cabelos, especialmente no final onde se deve
usar o Magnes para evitar o fogo e, mais
adiante, usé-lo para ganhar velocidade e ser
arremessado na diagonal inferior direita para
conseguir dar um pulo duplo antes de os jatos
de fogo comecarem.

J - Sempre que vir uma esfera de metal
durante a descida, use Magnes para evitar a
plataforma de espinhos em movimento. Ao
final da descida, destrua a estatua para obter
o glyph Redire.

E - Uma variagao da sala 3, sé que com dois
Double Hammer - repita a tatica de combate
usada contra Weapon Master.

F - Igual a sala 04, 6 que com dois Weapon
Mater, ou seja, atencio dobrada!

G- Mais uma sala cheia de Tin Man, s5 que
eles aparecem bem préximos a vocé. Acabe
com todos usando Arcebatus.

H - Aqui vocé tem dois Double Hammer e um
Weapon Master. Ser um mestre na arte da
esquiva aqui é uma questio de sobrevivéncia.

1 - Equipe os glyphs Volaticus e Acerbatus
(nas duas m3os). A batalha aqui serd contra o
vampiro Jiang Shi, que faré clones menores de
si. O inimigo também lancard esferas de
energia que o perseguem. Além de se manter
usando Volaticus continuamente, fique atento
para ficar em terra firme para absorver a
magia de Jiang Shi e evitar dano. @




ALCON PUNCH! E assim que Captain

Falcon, o astro de F-Zero, acaba com

seus oponentes em Brawl. Antes disso,
porém, ele teve de correr muito nas pistas mais
velozes da galaxia. E dos consoles da Nintendo.

COMPATIBILIDADE
DE CONTROLES
odos os titulos disponiveis no Virtual Console
I podem ser jogados com o Classic Controller, que
& vendido separadamente. Porém, dependendo
do console no qual o jogo escolhido foi lancado
originalmente, vocé pode usar o Wii Remote ou o controle
do GameCube. Confira a tabela abaixo para néo correr o
tisco de comprar um game e ndo poder joga-lo.

Plataforma Wii Remote Controle GameCube
NES Todos os jogos | Todos os jogos
SNES Incompativel Todos os jogos

N64 Incompativel Todos os jogos
Mega Drive Alguns jogos Alguns jogos
TurboGrafx-16 | Todos osjogos | Alguns jogos
Neo-Geo Alguns jogos Todos os jogos

Master System | Todos osjogos | Todos os jogos
Commodore 64 | Todos osjogos | Todos os jogos
MSX Todos osjogos | Todos os jogos

TABELA DE PREGOS

s jogos do Virtual Console 3o vendidos em
O Wii Points. Vocé pode adquirir esses pontos de

duas maneiras: comprando cartdes de Wii Points
(e inserindo o cadigo que vem neles na sua conta online);

ou usando seu cartdo de crédito internacional. A quantidade
de Wii Points varia de acordo com o console original do titulo

desejado, assim como o valor de cada 100 Wii Points.
depende da regido onde vocé esta. As principais sao EUA
(USS$1), Japao (¥1) e Europa (€1). Faga a conversao usando
as informagdes a seguir e a cotacdo do dia da moeda
correspondente para saber quanto tera de desembolsar.
NES . +.500 Wii Points:

800 Wii Paints

..1000 Wii Points

Mega Drive .. ..800 Wii Points (600 nio Jap3o)
TurboGrafx-16 . +.600 Wii Points
Neo-Geo ...... ..900 Wii Points
Master System 500 Wii Points
Commodore 64 500 Wii Points
MSX oo ..700 Wii Points

e L
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CORRIDAS FUTURISTAS A LA MODE 7

que é F-Zero? Essa é com vocé, | Nintendo, mais
E Shija: “E mais um jogo de corrida tarde ele projetaria

do que um jogo de pilotagem”. o universo de Star Fox) e & isso ai.
Sabias palavras, mestre. O principal Mais conhecidas sdo as ligagoes do
objetivo de F-Zero nao & dominar a game com o hardware do Super NES.
superficie de uma estrada — vocé nem tem | Embora divulgado como o jogo de
rodas, para comego de conversa -, mas corrida 3D mais rapido da época, a
pisar fundo enquanto equilibra velocidade : técnica é uma ilusao gerada pela
e seguranga. Venga ou seja vencido, este & : criativa rotagao e escalonamento dos
0 espirito de F-Zero. Nas palavras de graficos de fundo. O SNES tinha oito
Captain Falcon, extraidas do manual, modos para criar imagens de fundo;
“Existem dois tipos de pilotos neste essa técnica era o oitavo, entio, foi
mundo: eu e os perdedores!”, Falcon batizado de Mode 7 (nem precisa
deveria ser redator da NGamer Brasil. escrever para nos corrigir: os modos

F-Zero & um daqueles jogos envoltos | comegam a ser contados a partir do

na nuvem de mistério da Nintendo. Foi zero). Nao era o mais imortal dos
criado juntamente com Super Mario efeitos (o estilo panqueca achatada

World e Pilotwings para o lancamento do : entrega que o jogo & da era do SNES),
Super Famicom, mas os fatos concretos mas a velocidade nunca envelheceu
sio poucos: Miyamoto produziu, Takaya

Imamura projetou o mundo de jogo LARGADA TURBINADA
(especialista em ficcao cientifica da Langado em 1990 quando o Super

F... DEMAIS 5o

F-Zero GP Legend O que Super Mario RPG Samus Zero Racers Exibido na E3
Falcon faz em seus dias de e Link fazem pontas em de 1996 e depois cancelado,
folga? Ele cuida de um bar SMRPG, ent3o por que esta versdo para Virtual Boy
descolado como seu F-Zero ficaria de fora? introduzia controles 3D
alter-ego Bart Lemming e faz Vasculhe Barrel Volcano estilo Star Fox e uma Blue

0 que ndo deve ser feito por  para encontrar miniaturas  Falcon em wireframe numa
ninguém em sa consciéncia:  das naves Blue Falcon e pista parecida com a Estrela
mistura bebida com diregio.  Fire Stingray. da Morte de Star Wars,



S
Nio & 3 toa que todo mundo

iogava com a nave Fire
Jogo: como levar a sério um Captain Falcon n‘: the ey

Famicom fez sua estréia, F-Zero apresentava
o padrao basico da franquia (cinco voltas,
turbos recebidos ao cruzar a linha de
chegada), embora em menor escala, ja que
havia apenas quatro corredores na pista.
Captain Falcon era o astro da brincadeira e
figurava em uma tira de quadrinhos do
manual que contava a histéria de sua vida
como um cagador de recompensas
intergalactico que virou piloto.

Em entrevistas realizadas durante o
desenvolvimento de F-Zero GX/AX, o
presidente da Amusement Vision, Toshihire
Nagoshi, declarou que o primeiro F-Zero
“me ensinou como um game deve ser”.

Isso provavelmente explica o aparecimento
de seu Daytona USA em 1994, um arcade de
corrida de alta sensibilidade que muitos
atribuiram a influéncia de F-Zero.

0 game foi langado com sucesso nos EUA
e na Europa em 91 e 92, respectivamente, e

ste do manual?:

i do Japac. Nio precisa chorar
: Grand Prix (como ele era chamado) e uma
: outra seqtiéncia eram pouco mais do que
: pacotes de expansio:

DOWNLOAD
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entiio comecou o trabalho para

uma sequéncia para Super NES:

J Bem., ou a divulgago ficou a
cargo da mesma equipe que

i cuidou de Disaster: Day of Crisis ou 0 game

nunca foi finalizado. Dica: esta mais para a

{ segunda opgdo. O conteiido que a Nintendo
: desenvolveu foi lancado para o sistema
: SatellaView, o servico de download de

contedo para Super Famicom exclusivo
BSF-Zero

Para desgosto dos “F-fiis”, o conteido

i exclusivo parao Japao tornou a aparecer

na seqiiéncia “correta” de F-Zero: o titulo

: de N64, F-Zero X. Enquanto jogadores
i americanos e europeus piravam com a
i velocidade vertiginosa e os 30 carros na

tela, proprietérios do 64DD (ou seja, 56 05

: japoneses) receberam o F-Zero X Expansion
i Kit, que trazia um editor de pistas e

veiculos parecido com o que foi o utilizado

: para projetar o jogo

b se voca
pode s atvoploi e ore T

GANHANDO VELOCIDADE
0 aparecimento de Maximum Velocity
para GBA em 2001 marcou o retorno
da série as suas raizes de Mode 7,
6 que com um elenco inteiramente
novo (ambientado 300 anos depois
do original, & o (inico F-Zero em que
Captain Falcon, Samurai Goroh, Pico
e Dr, Stewart ndo aparecem). Por
mais que tenha sido legal tirar
a poeira do Mode 7, uma
parceria entre Nintendo e
Amusement Vision viu a série
retomar gloriosamente seu
invejado status.

Em 2003, a Amusement
Vision langou versdes de
F-Zero para arcade e
GameCube - AX e GX -, {

que cegou olhos CM .
sua imensa veloci

esmagou almas com sua
dificuldade. Agora que as A
almas tiveram cinco anos
para se recuperar, ndo &
hora de voltar ao grid de
largada? Port Town Aero
Dive estava lindo em
Brawl, mas nés queremos
um jogo completo para

Wii. Porque existem apenas

dois tipos de console neste 0\
mundo: aqueles com

um novo F-Zero e os r[
perdedores! Obrigado 3

pela deixa, Capitdo. @ ‘

Miniaturas Com suas pontas
afiadas, estas miniaturas de
F-Zero sdo perfeitas para
criangas. A inica divida:
quanto tempo até a mamée
furar o pé em um desses no
meio da noite e colocar a
molecada de castigo?

Kirby Superstar Na parte
The Great Cave Offensive
do jogo de SNES, Kirby
escava varios artefatos
Nintendo. O capacete de
Falcon se junta a um casco
de Koopa e a um barril do
DK em meio aos suvenires

WarioWare Escondido no
saco de trechos retrd de
9-Volt ha um pedaco do
F-Zero original. Dura s6
quatro sequndos, mas
captura o jogo em sua
totalidade: correr e desviar
para esquerda e direita

eCards Ideaiizados para o
e-Reader, os cartdes
intercambiaveis de GP
Legend habili pistas

Daigasso! Band Brothers
Se vocé ama F-Zero e
ama Daigasso!, vai amar

extras no game. Legend
foi langado fora do Japio,
mas o e-Reader sempre
foi coisa rara por aqui

a
de tocar trechos das
melodias velozes do game
de corrida no simulador de
orquestra da Nintendo.

(NGAMER 91




ED

MARBLE MADNESS

O tataravd de Super Monkey Ball e companhia

arble Madness, o classico da
. Atari langado em 1984, foi um dos

arcades mais inovadores ja criados.

Originalmente controlado por meio de
uma trackball, isso nao impediu que o jogo
fosse convertido para praticamente todos
os consoles capazes de gerar gréficos
coloridos da década de 1980. Até mesmo
o Game Boy classico, que nio era colorido,
recebeu uma versdo do game:

0O desafio consiste em rolar uma
bola de gude por uma série de labirintos
cheios de obstaculos, como criaturas
vivas, partes congeladas e beiradas
desprotegidas. O tempo néo usado para
completar um labirinto é acrescentado ao
cronometro do estagio seguinte, mas
completar todos os seis na seqiiéncia de
uma s vez é uma tarefa para poucos.

Apesar de a versio para Amiga ser
considerada a definitiva para consoles
de mesa, a de NES deixa muito a desejar.
Tirando alguns clones, como Spindzzy
Worlds e Bobby Bearing, que surgiram
pouco depois, Marble Madness continua a
influenciar o design de jogos até hoje. Super
Monkey Ball e Kororinpa que o digam...
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TRUQU
'CLASSICOS

l Relembre os grandes jogos do passado e suas principais
|

I [
I EARTHWORM JIM (MD) I
CODIGOS |
Para ativar os cheats, pause o jogo e fagaa
combinagao desejada: l
Continue extra: A, esquerda + B, A, B, A, B, I
' C, A. Se feito corretamente, vocé ouvira
um “cheater”.
Menu Debug: A+esquerda, B, B, A A+direita,
B, B, A. Pressione pause e vocé estara em
um menu cheio de opgdes.
I Selecdo de fases: esquerda, A, B, B, A,
direita, A, B, B, A.
l Vida Extra: cima + B, B, C, C, A, A, A, A.
e ————

SHINNING FORCE Il (MD)
MODOS SECRETOS

Faga a seqiiéncia desejada quando o logo da
Sega aparecer na tela:

Seleg3o de batalhas: cima, baixo, cima, baixo,
esquerda, direita, esquerda, direita, cima,
direita, baixo, esquerda B, C, B, C, B, C.

Modo de configuragio: cima, baixo, cima,
baixo, esquerda, direita, esquerda, direita,
cima, direita, baixo, esquerda, cima, B.

I |

r

Gamma: use o Shadow Blades e Top Spin

9%

trapacas com a secao de dicas nostalgicas da NGB

MEGA MAN 3 (NES)
ORDEM DOS CHEFES

« Enfrente os chefes nesta ordem e com -
as seguintes armas:

Magnet Man: use o Mega Buster
Hard Man: use o Magnet Missile
Top Man: use o Hard Knuckle
‘Shadow Man: use o Top Spin
Spark Man: use o Shadow Blade
Snake Man: use o Mega Buster
Gemini Man: use o Search Snake
Needle Man: use o Gemini Laser

« Contra os robds reincarnados de
Mega Man 2, a seqiiéncia &

Air Man: use o Spark Shock
Bubble Man: use o Shadow Blade
Crash Man: use o Hard Knuckle
[Flash Man: use o Needle Cannon
IHeat Man: use o Shadow Blade
Metal Man: use o Shadow Blade
Quick Man: use o Gemini Laser
Wood Man: use o Needle Cannon

« Contra os robds no castelo de Dr. Willy,

use as seguintes armas:

The Turtle Machine: use o Shadow Blade
Rock Monster: use o Hard Knuckle
Cloning Machine: use o Mega Buster

Dr. Wily #1: use o Spark Shock

Dr. Wily #2: use o Hard Knuckle

-

QUESTAO DE
CONTROLE

0s comandos indicados
aqui s3o baseados nos
controles dos consoles
nos quais os jogos foram
langados originalmente.
Portanto, pressione os
botdes correspondentes.
no controle que vocé usar
para jogé-los no Wii.

VECTORMAN
)

copIcOs
Liberar tudo

Va 3 tela de opgGes e
pressione A, B, B A, baixo,
A,B,BeA.No
novo menu,
escolhaa
quantidade
de vidas, as
armas e fases
que quiser.

Recuperar energia
Pause 0 jogo e pressione
A, B, direita, A, C, A,
baixo, A, B, direita e A.
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PEROLAS DO MES

PEROLAS DO MEs

O certo seria “Pérolas dos dois meses anteriores, ja que nao tivemos espago para
incluir a secao na edicdo passada”. Enfim, confira os novos destaques do VC

MEGA MAN 3 (NES)

FORGOTTEN WORLDS (MD)

Lancado ha quase 20 anos,
Forgotten World causou furor nos
arcades da época. Produzido pela
Capcom e com suporte a dois
jogadores simultaneos, o game
coloca vocé na pele de um fuzileiro
superequipado e pronto para acabar
com tudo o que aparecer na frente,
em fases com progressao lateral e
a possibilidade de evoluir os
armamentos conforme acumula grana. Devido ao tamanho limite
de 4 MB dos cartuchos do Mega Drive, as fases 6 e 8 do arcade
foram tesouradas nesta versao. Além disso, o controle analégico,
que permitia mirar em todas as direcbes, teve de ser sacrificado
e foi substituido por dois botdes. Obviamente, se vocé nunca
jogou a versao arcade, nada disso faz muita diferenca,

EARTHWORM JIM (MD) -

Um classico absoluto da era de
ouro dos jogos 2D que, infelizmente,
nao da as caras em um titulo novo
desde 1999 (ano de lancamento do
precario Earthworm Jim 3D para
N64). Vocé controla uma minhoca que:
veste um traje espacial cheia de
poderes especiais e percorre fases
tnicas, cheias de caminhos e humor P
escrachado. Jim usa a propria cabega como chicote e mostra
ccomo uma vaca pode ser itil nas mais diferentes situacges. A
jogabilidade varia absurdamente de um estagio para outro - de
corridas a jogos de pergunta e resposta. Mas & justamente essa
diversidade que torna o jogo desafiante e divertido. A excelente
trilha sonora tambam merece destaque, ja que as miisicas ficam
martelando na sua cabeca por um tempo.

(NGAMER 95



Aqui tem todas as dicas para o seu

Tudo sobre Nintendo

Edicdo 17 - R$ 9,90

sWii Music: Mais de 60
instrumentos para
liberar o misico que
existe em vocé!

=DSi: Conhega o novo
modelo do DS e saiba
por que vocé vai
querer um

mPreviews - RogueTrooper
Harry Potter, Overlord
Moon e Tony Hawk's

i

="
‘ |
THE CIONE

Edicdo 16 - R$ 9,90
sStar Wars: The Clone

Wars Lightsaber Duels

Seu Wii remote vai virar

um sabre de luz
=Review

Capitain Rainbow (Wii)

Spore Creatures (DS)
mPreviews

Mysims Kingdoms

House of the dead:

Overkill e Trackmania DS

Edicdo 15 - R$ 9,90
=Warioland - Shake It

a série retorna em

grande estilo no Wii
=NEX 2008 - saiba como

foi o evento e o que a

Nintendo pensa

sobre o mercado

brasileiro de games
mPreviews - FIFA Soccer

09, NinjaTown, Dead

Rising e outros

Edicdo 12 - R$ 9,90
=Wii Fit: faga o teste da
balanga e queime
calorias & moda
Nintendo com o novo
acessorio do Wii
mWiiWare: saiba em
quais jogos investir
os seus Wii Points
mReviews: Okami, New
International Track e
Field e muito mais

g

Edicdo 11 - R$ 9,90

mTudo sobre Guitar Hero
on Tour no portatil DS

mFinal Fantasy CC e
Ring of Fates: estratégia
completa para a nova
versdo portatil

wDicas do Mario Kart Wii
para se dar bem
nas pistas

=Review: Star Soldier R;
Dr. Mario e muito mais

Quer ganhar 2 edigoes da revista NGAMER BRASIL?
Ligue gratis para 0800 55 76 67 e saiba como!

At e seeeceenceaccteannacacasnsttsttnsatosteatttsttsttttonsatatsnanss

Edigdo 10 - R$ 9,90

aLargamos na frente!
Primeiro Preview do
Mario Kart Wii

mApollo Justice: complete
os casos do novo
Phoenix Wright

mNintendopédia: conhega
os itens usados por
Link na série Zelda

mPreviews: Okami; Deadly
Creatures; Death Jr.

Edicdo 14 - R$ 9,90
mAnimal crossing -
City Folk: o jogo que
foi sucesso no DS,
agora no Wii
=16 paginas repletas de
novidades: Castlevania
Judgment, The Conduit,
Wii Sports Resort,
Wii Music e muito mais
=Reviews - Cake Mania 2,
Wall-E e outros

Edicao 9 - R$ 9,90

mReview exclusivo do
Bully Scholarship
Edition

=8 paginas de review
do Super Smash Bros.
Brawl

mReviews: Nitrobike; We
Love Golf}; Professor
Layton; Assasin's Creed

Edicéo 13 - R$ 9,90
=Rayman Raving Rabbids
TV Party: teste
exclusivo da versdo
aloprada do Wii Fit
wPreviews do Wii: Fatal
Frame 4, Madworld,
Samba de amigo e
muito mais
=Reviews do Wii: Kung Fu
Panda, Karous Wii,
We Ski e outros

Edicdo 8 - R$ 9,90

mSuper Smash Bros.
Brawl de AaZ as
grandes novidades do
maior quebra-pau da
histéria da Nintendo

mLego Batman e mais
101 games inéditos

mReviews: NiGHTS; Sonic
Riders: Zero Gravity...




game preferido. Escolha sua edicao

Publicag6es da Editora Europa

mComo conseguir grandes
projetos: As habilidades e
0 que vocé precisa fazer
para conseguir os clientes
que quiser

mEntrevista: Reveja seus
conceitos com David
Carson, ganhador de
170-prémios

=Mundo sem fio: Elimine
os inconvenientes cabos
com solugdes para:
Subwoofers, Sistemas
integrados e mais

=TV por assinatura

Novas empresas entram
no mercado e iniciam
guerra pela sua preferéncia

Dicas & Truques

®S30 5.090 dicas

exclusivas para 142
jogos para todos os
tipos de consoles de
videogame, como Contra
4 (DS), Nanostray (DS),
Mario Kart Wii (Wii),
Army of Two (XBOX 360),
Driver 3 (PS2), Asteroids
(PS1) e muito mais

Tecnica e Pratica 5

uFotojornalismo: Aprenda
com o trabalho de cinco
fotografos na Olimpiada

mEstidio descomplicado
Uma produgdo e sete
iluminagdes

®0s caminhos para fotos
de natureza
Inspire-se na trajetéria de
um jovem fotdgrafo

Super-Herois 12

mDossié Completo Demolidor

- Bastidores, Inimigos
Amores, Melhores HQs
sNeal Adams: A carreira
do polémico desenhista
de Batman, Lanterna
Verde, X-Men...

=Velho Oeste

10 herdis que marcaram
varias geragdes

uF 2

mUma luxuosa galeria com
as imagens artisticas que
serviram para ambientar
mais de 46 jogos. E ainda,
entrevistas exclusivas com
talentosos artistas multimidia
do mundo dos games
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m Sdo 15 games extraordinarios
para os consoles PS2, DS, PC,
PSP, XBOX360 e Wii. O livro
possui acabamento luxuoso,
204 paginas, ricamente
ilustrado e com dicas que
funcionam
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Para entrar no mundo dos pikmin, 5
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= da Nintendo na Super Casas Bahia.
Anhembi-Sao Paulo - a partir de 21/11/2008

domingo a quinta, das 10 as 23h - sexta e sabado, das-10 as 24h

Horarios sujeitos a alteracoes sem aviso prévio. Para maiores informagoes, acesse www.casasbahia.com.br ou ligue para 0800 888 8008 ou (11) 4223 2305.
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