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dizer que Faz oito anos que eu nio tiro férias de verdade; que eu ja perdi mais noites
de sono do que em qualquer outra fase da minha vida; e, principalmente, que eu nao

Eu gosto! o
o Soatosshikind Bakoss: Ainda mais agora, fazendo uma revista como a NGamer Brasil, que acaba de completar

1 Smael e, Dens Pire-s B scu primeiro ano de vida. Posso parecer suspeito ao escrever isso, mas de todas as revistas

nas quais trabalhei até hoje, a NGB & a que me deu (e ainda da) mais satisfac3o, Ainda nio sei ,

T rabalho com revistas de videogame ha oito anos. Trocando em miiidos, isso quer

sei mais o que & jogar videogame s6 por diversio. Mas, quer saber?

Dan|
Anderson Rive o

Supamhlmcﬂ > < 2 2
v 2l se é porque eu gosto mais da Nintendo do que das outras fabricantes ou porque eu posso me

expressar de um jeito que eu nunca pude antes. O fato & que eu considero esse primeiro ano
de NGamer Brasil o mais importante da minha carreira. E, talvez, um dos mais importantes
ARevista NGarer Brasil ¢ uma publicasdo da Editora da minha vida (foi nesse periodo que a minha primeira sobrinha nasceu e que eu me casei).

Europ Lds. (SSH 1981-4488).A Editors Europa nio 58 ] I : A ; / .
Lt Sl Lol o8 Por tudo isso, espero que vocé também esteja satisfeito com essas 13 primeiras edicoes

da revista. Afinal, a NGB veio para ficar e ainda tem muito chio pela frente. Ou seja, eu vou
I Os ariqos e regotagens o anNi"G-m continuar sem tirar férias, sem dormir direito e sem terminar todos os games que eu gostaria
PP o-cpriedade da Futire Puoiishig, 0o grupo S S 2 2
B 0re Networe, Reo Unde, 2006 de terminar. Fazer 0 qué? £ a vida. Mas & assim que eu gosto dela.
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CONHE(;A A EQUIPE / ENTENDA AS N

REVIEWS GRINGOS

Além d
FELIPE EDUARDO  HUMBERTO FABIO NGAMERUK Além de reviews

itos pel
AZEVEDO  TRIVELLA  MARTINEZ  SANTANA sl

redacdo e por

nossos

colaboradores,

vocé encontra

textos com o icone
ao lado. Ele serve para indicar que
a analise foi feita pela equipe da
NGamer inglesa. Obviamente,
faremos a nossa prépria anlise
GUSTAVO FLAVIA NELSON quando recebermos a cépia do

PETRO RODRIGUES GASI ALVES JR. jogo em questso.

CRITICOS CONVIDADOS

WIEK TESTA

T

FERNANDO RONALDO GILSOMAR DANIEL
WIEK TESTA LIVRAMENTO LIMA

I\ O a 29 30a49 50a69 70a84 R:LE.IE
AS NOTAS =i DESCARTAVEL MEIA BOCA MUITO BOM OBRIGATORIO
Traduzindo os Nem cogite colocar Tem mil vezes mais Nao cheira nem Pode até ter As poucas falhas (se
nameros em essa bagaceira no pontos negativos fede. Diverte por alguns problemas & que elas existem)
OISR EEN  seu console. Periga  do que positivos. algum tempo, mas e limitagdes, mas s3o insignificantes

o aparelho explodir Jogue por sua se torna cansativo as boas opgdes perante o conjunto
e provocar um conta e risco, mas Talvez i da obra. N3o jogue
incéndio de tio depois ndo diga fique melhor na No geral, vale a agora e se arrependera
ruim que o jogo & que ndo avisamos. proxima versao. grana investida. mais tarde.

T ndica que 0 jogo tem fungdes L& indica a quantidade de
g online e a quantidade de jogads as partida
& Iy i itk

" jogadores em multiplayer.

Indica a quantidade Indica que & possivel usar o i 12 lade maxima de ica a quantidade de
total de jogadores ontrole do GameCube ou o jogadores em partidas online jogadores nas partidas

que o game suporta. Classic Controller para jogar. "4 via Nintendo Wi-Fi Connection.  multiplayer Single-Card.

me: interna do Wi & conexdo entre 0 jogo ¢ compativel com o DS jogado confortavelmente
usado para saves. algum titulo para DS. Rumble Pak ou ndo. por pessoas canhotas.
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CEP: 05510-900

CARTA DO MES

“ NESTA DATA QUERIDA

Compro arevista desde a primeira edic3o e vocés sb merecem
elogios: a NGB #12 estava perfeital O que foi aquela matéria sobre o Wii Fit?!
Aquelas fotos de vocés jogando ficaram 6timas! Tudo bem que se o Trivas fizer a
barba, vai ficar bem mais bonito; mas aguelas fotos, principal ado Mega at
a Balance Board, valeram tudo o que eu ja gastei com a NGamer Brasil. Vocés, além de
excelentes profissionais, sdo muito fofos!
Gostaria de fazer algumas reivindicacoes. A Flavia, que se ndo me engano & a Gnica mulher
que avalia jogos na revista, deveria ter uma participaciio maior. Coitada dela... acaba
sempre avaliando os jogos mais "divertidos". Mas se for a Flavinha quem escolhe os jogos
para avaliar, ndo esta mais aqui quem reclamou.
Também acho que a revista deveria trazer informagGes sobre o mercado de trabalho de
games. Eu mesmo tenho muito interesse em ingressar nessa area e ja estou me preparando
para isso. Acredito que seria muito interessante se a revista pudesse compartilhar esse tipo
de informacao com os demais leitores.
Para finalizar, gostaria de benizar a NGB por
redatores tao fofinhos e matérias
superlegais e engracados.
Meus parabéns, NGamer Brasil! Muitas felicidades para seus redatores e para seus leitores
também! Ahh, e ndo se assustem com o meu sobrenome: eu nao sou neta do Shigeru!

V9

um ano de 30, por ter
headas de inf Ges, piadi e arios

Karina Miyamoto | Por e-mail

Péxa... e nés aqui pensando ter descolado uma bela fonte para saber das iiltimas
novidades sobre os jogos do mestre Miya... Tudo bem, Karina: vocé n3o é neta do
© Shija, mas é amigona da NGB. E olha que isso vale muito, hein!
Néo precisa ficar com pena da Flavinha. Nao é sempre que ela pega os games mais
“divertidos” (sera que essas aspas significam sarcasmo?). O que acontece é que,
na redacéo das revistas de games da Editora Europa, cada lntegrante tem suas
especialidades; e os jogos para andlise s3o distribuidos com base nisso.
Néo sabemos se “fofo” é o adjetivo certo para definir os “fora do
peso” Mega e Trivas, mas vamos aceitar o elogio mesmo assim,
porque afinal de contas, fofo foi o seu e-mail nos dando os
parabéns pelo primeiro ano de vida. Agradecemos de coracio
a vocé e a todos os outros leitores que escreveram nos
congratulando pela ocasiao, Foram muitos, pode
acreditar. Gostariamos de ter espaco ANaoimanol
para publicar as cartas e e-mails e culmaﬂa: S0
de todos, mas infelizmente a de g
. 4 iy Ll m.e este
revista tem s6 100 paginas. S e
Mesmo assim: fica um o
recado a todos: vocés
sdo especiais para nés
e também nos fazem
sentir assim,
Muitissimo

obrigado e

parabéns,

paranés e

para vocés!

RACHANDO DE ESTUDAR
Estou morando sozinho e, neste
ano, decidi o que prestaria para o vestibular.
Junto a esta decisdo, pela primeira vez,
acredito ter feito um real sacrificio: ndo
trouxe o console, para me dedicar
integralmente aos estudos. Vocés devem
imaginar o quanto & dificil deixar o Wii na
casa dos pais, com Smash Brawl e Mario
Kart lacrados... misicas nostalgicas que me
remetem 3 infancia e personagens dos mais
variados games se estapeando é o que mais
me agradaria no momento. Porém, isso esta
Iunge de ser o ideal.
E ai que vocés entram. Apesar da aparente
distancia do encanador, a revista, além
de me aproximar do mundo
Nintendo, serve de
motivagdo para que
euestudee
ingresse na
faculdade que
desejo, para
finalmente
desfrutar
maravilhosos
momentos em
frente ao meu
mais antigo meio
de diverséo.
Obrigado por me
proporcionarem, ao menos-"ma
vez por més, essa indescritivel
sensagdo de fantasia.
André Luiz lembo Hernandes
S30 José do Rio Preto/SP

Isso é que & exemplo de dedicagio! Hora

de jogar, hora de jogar. Hora de estudar,
© hora de estudar. Muito bem, André! Como
vocé disse, os games est3o lacrados,
esperando para serem detonados. E isso
pode muito bem ser depois que vocé estiver
garantido na faculdade. Afinal, como a
maioria dos jogos da Nintendo, esses dois
que vocé citou ndo possuem data de
validade e, daqui a seis a meses ou seis
anos, continuardo a divertir como no dia
em que foram langados.




RIUM DE DIGrrAng
Eu ndo poderia deixar passar esta:
na secdo Nintendus Brasilis, no quadro de
Promogdes, ha um jogo cujo nome esta
errado. O que vocés tém contra o game?
Acharam ele t3o ruim assim? O nome do
game & o Polarium, mas vocés escreveram
“Polaruim” (e isso nao aconteceu apenas
na edigdo n? 12...). Mas, como a revista esta
completando um ano de sucesso, estou
um pre inho: planilhas que eu
e meus amigos fizemos especialmente para o
jogo, na época em que ele chegou a receber
as denominagGes “cult” e “sucessor de
Tetris”. Apesar de simples, ainda gosto
muito de Polarium.
Antonio Carlos Calvache | Brasilia/DF

'Nés também gostamos. Principalmente
0 Mega, que devora quase todos os

(5] puzzles de DS. E como vocé, ele também
é fa de Polapior. Quer dizer, Polaruim. Quer
dizer... ah, vocé sabe muito bem como é o
nome do jogo. E essa porcaria de teclado
com as letras todas juntas que atrapalha a
gente de vez em quando...

BELEZA ALEM
DOS GRAFICOS

Depois, passei para Super Smash Bros.
Brawl. A primeira luta foi Mario (eu) contra
Pokémon Trainer (meu irmao, que escolheu
Squirtle como o primeiro Pokémon). Eu
estava dando uma surra daquelas nele e
ent3o peguei a Smash Ball e dei o Mario
Finale. Ele usou um Water Gun e todo o
Final Smash acabou e eu voei. O que vocés
acham que é isso?

Mikhael Menezes | Por e-mail

Pode ser algo que sua mae coloca em

sua comida, Salitre, talvez? Mas nem
@ fale isso para ela pois é capaz de vocé
ser chamado de Jouco novamente. Nesses
casos de conspiragao, principalmente
familiar, é melhor ndo dar bandeira de que
vocé ganhou o movimento pois a situagao
pode piorar. Entdo, o melhor a fazer é
buscar outras explicagGes plausiveis.
No caso de Mario Kart, pode ser que alguns
Miis perdidos dentro de seu console
resolveram dar as caras nos cenarios do
jogo. Ja no caso de Smash, a iinica coisa em
que pensamos é em um bug. De qualquer
forma, ndo nos convide para almogar.

SAMUS SUMIDA
Depois que zerei o Subspace
Emissary ou liberei todos os personagens em
Smash Braw! (ndo lembro qual foi o caso), a
Zero Suit Samus desapareceu da minha lista
de pérsonagens. Por que isso aconteceu?
Vitor Gonzalez | Salvador/BA

Na verdade, ela nunca esteve 13, Zero
Suit Samus ndo aparece na lista de

Se vocés que os per de
Mario & Sonic at the Olympic Games sdo
mais bem modelados que os de Mario Kart
Wii, por que o Mario Kart Wii tirou nota 7
o quesito visual e Mario & Sonic at the
Olympic Games tirou nota 5?

Daniel Ferreira de Camargo | Por e-mail

Porque nossa meméria é pior do
que a de eleitor brasileiro.
© Nao, ndo, Isso é apenas
uma brincadeira. O que
acontece, Dani, é que a
nota final do visual
de um jogo nao é
medida apenas pela
modelagem dos
personagens. Entdo,
apesar de Mario & Sonic
ter personagens mais bem
modelados do que os de Mario
Kart Wii, o visual geral é melhor
no game de corrida,

ALUCINACOES

Alguns dias atras, fui jogar Mario
Kart Wii. Na pista Mario Circuit, no lugar
de ver Shy Guys na torcida, vi Sonic e seus
amigos. E no meio do circuito, Kirbys que
pareciam usar o Smash Stone. Gritei para
minha m3e e ela disse que eu estava louco.

© per apenas Samus é que tem
seu retrato ali, Para jc jogar com a versdo
Zero Suit, vocé precisa selecionar a Samus,
manter o bot3o de defesa pressionado e
finalizar a escolha.

PROBLEMA FEDERAL
Gosto de videogames ha muito
tempo, adoro comprar novos jogos. Mas
sempre ocorre o0 mesmo problema:
néo existem lojas especializadas
em games aonde moro. Fico
indignado com isso pois sou
contra a pirataria, e como
aqui a Gnica loja que vende
jogos originais & a FNAC (que
nao vende apenas jogos),
sempre falta algum titulo.
Por isso, gostaria de pedir
para que algum dono de lojas
de jogos abrisse uma filial aqui.
Arthur Breciani | Brasilia/DF

E realmente uma pena que a pirataria
domine a maior parte do mercado
© brasileiro de games, Fizemos questio de
publicar seu e-mail na esperanga de que
algum investidor enxergue que ha potencial
em muitas cidades brasileiras e resolva
sair do velho eixo Rio-Sdo Paulo. Boa sorte
para todos nés.

CONEXAO NGB

CARTAS, E-MAILS E MiiS

GALSS ﬁlr\J 11

PASSOU BATIDO...

0 leitor Shinigami Eddie nos lembrou que
existem quatro listas de monstros em
Okami, e n3o apenas trés como publicamos
no detonado da edicio passada. “Essa lista
fica em Kusa Village, no segundo andar do
hotel, e vocé tem que cortar as portas do
quarto da direita e falar com a Haruka”,
completou o atento fa de Okami.

(NGAMER 7
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ENQUETE DO MES

Vocé acha que as 20 Loucuras
i i para 40?

| 61% |

sim, seria ndo, ia diminuir
muito melhor alguma coisa na
91votos revista 148 votos

total: 239 votos (em 17/06/08)

& (NGAMER

LOG OFF

A COMUNIDADE OFICIAL DA NGB
NO ORKUT... EM VERSAO OFFLINE

Aqui & assim: vocé manda, nés obedecemos. Demoramos um pouco 3s vezes, &
éde

verdade, mas o que mais isf: tades e desejos de nossos
mestres e senhores' os leitores da NGB. Algo que vmha sido pedido ha tempos é uma
secdo dedicada anossac no Orkut.

E ndo é que ela nasceu? D& as boas-vindas a segdo “Log Off”. Agora, os membros da
comunidade NGamer Brasil no Orkut terdo (algumas de) suas palavras imortalizadas
em papel, o invés de apenas cddigos binarios em uma pagina de internet. Aproveite!
Para inaugurar a se¢ao, escolhemos um tépico e uma enquete ao acaso. Mas a partir
do més que vem, tudo o que for publicado aqui seré decidido pelos membros da
prépria comunidade, E para ndo correr o risco de passar vergonha quando mostrar
esta pagina aos outros, procure escrever tudo certinho, pois nés ndo vamos mudar
uma virgula sequer (mas vamos censurar os palavrdes). Para saber de mais detalhes,
fique de olho em tinyurl.com/434nkm. Um abrago!

TOPICO DO MES

[OFFITeorias sobre #Aqueles Caraaaaaaaal”

Por Felipe Dsx

Bom, como a curiosidade é algo comum no humano, nos deparamos com essa intrigante frase da NGB. Lango agora
algumas loucas teorias sobre onde teriam advindo essa frase:

1 - Bom, penssi em algo relacionado a algum game de porrada em que uma fase fosse cheia de caras apeldes partindo pra
cima do personagem. Nao seria nada mais comum alguém esculhambar eles ou um segundo expectador gritar "Mata
aqueles caraaaa....” ou algo assim...

2 - Uma adaptag&o do famoso Nintendo Sixty FoooooouuuurrrrrT;

3 - E uma brincadeira comum entre meus colegas de sala fazer algo com algum e dizer. *foram os caras..." ou isultar e dizer
"olha ai macho, os cara dizendo...."; Sei 4, pode ter algo haver...

Bom, deixo ai minhas suspeitas e espero ver mais teorias malucas, hehe!

Zantonio: Eu acho que o Mega peidou e todo mundo riu. Ai ele ficou envergonhado e disse: Aqueles CAAAAAAARA..
E chorou que nem uma biba.

Cake: eh tipo assim, nossa vo bate na cabega dakela menoina, "akeles cara”. tenho certeza que eh como se fosse uma
coisa ironica )

=]: um dia solene, estava na hora de trivas entregar um review. porem, ele percebeu q nao tinha feito, entao falou pro chefe
qa culpa era daqueles. estavam by \do de "o fulano roubou pao nao casa do joao"
- 0 mega roubou pao na casa do joao, 0 mega roubou pao na casa do joao

- quem eu?

- voce!

- eundo

- entdo quem fol?

- aqueleeees
- aqueles cara roubou pao na casa o j02o...

Jodo Paulo: aqueles caaaaaaaaaaara nada mais eh do q um jeito da rwedagao chamar o wiill qm ainda n
‘sacou,wii=we=ns,em portugues. Nos eh o oposto de eles,entéo nos igual a esses caaaaaara,e eles,como piada
intema,igual a aqueles caaaaaaara. Vejam a capa modelo da promogzo da capa dwe Mario Kart Wii,q ao inves dew Mario
Kart Wii,esta Mario Kart aqueles caaaaaaaaaral Leitor atento se liga em tudo! =P



CONEXAO NGB

PROMOGOES

‘ | :
AFINAL, QUEM NAO QUER UM Wi

A NGamer Brasil completou um ano
de vida e tudo o que recebemos até
agora foram alguma.s mensagens
de carinho via e-mail. Nem um par
de patins, nem uma Ias.alnha de
microondas, nada! Por isso,
resolvemos apelar para a tatlga do
“& dando que se recebe””: vocé nos
manda o presente mais bacana que
conseguir imaginar e, em 'troca,
nos enviamos um Wii nov!nho para
vocé. Vale foto, misica, video,
ilustracao, escultura, enfim, .
qualquer coisa criada por vocé .
mesmo. Leia o regularpento abaixo
e prove 0 quanto vocé gosta da
NGamer Brasil se quiser ganhar.

LElA O REGULAMENTO
3. Para participar, envie um presente feta por voce mesmo (foto, misica, video, ilustrago,
gsculturaetc.) para o e-mail ngamer@europanet.com by o, Para o seguinte endereco:
a M.} -+ 121 - Butant3, 30 Paulo - SP - CEP; 05510-900. Cologue a frase
o - Presente dos Sonhos” no assunto do e-mall og e frente do envelope,

S pelos préprios participantes,

92nha um videogame Nintendo Wi, que sers entregue
o 3t 90 dias apos o contato. O vencedor dever entrar err contato com a redagiio da
NGamer Brasil até o dia 5 de janeiro de 2009 para garangi x Prémio; caso contrario, perdera
odireito a ele,

7 12 Este & um concurso de cardter cultural, re;

o

8.0 premiado sers conhecid
escolha do melhor presente.
- O premiado deste concurso cultural declars, desde i
encaminhado e que ndo constitui plagio de espécie 2lguma, a0 mesmo tempo em que cede
¢ transfere & Editora Europa, sem qualquer anus, o carsin definitivo, plena ¢
totalmente, todos os diteitos autorais sobre a0 referigy presente para qualquer tipo de
il i ago do resultado,
0 do préprio trabalho, do nome e da

imagem para a Editora Europa Ltda sem omus de esparrs alguma para a mesma,

3 2 a aceitagio imestrita deste regulamento
is530 Julgadora, no cabendo contestagdo,
alizado pela Editora Europa, sem sorteio ou

12 edigdio 15 da revista NGamer Brasil apss a

ser de sua autoria o presente

§ Uma Comissdo Julgadora, formads por profissionais da Editora Europa, se &
de escolher o presente vencedor deste concurso cultural, tendo como critério de
classificacdo a criatividade,

7. Em nenhuma hipstese o premiado poders receber o valor do prémio em dinheiro ou troc-lo,

escolhidas pela redagao.

Se vocé & o autor de uma
delas, entre em contato
conosco pelo e-mail
ngamer@europanet.com.br
e confirme seu ev1d§rego
para receber seu prémio
em casa.

inculado & aquisigo ou 20 uso de qualquer bem, direitg oy
servigo, € aberto a tados, exceto aos funcionrios da £ditcre Europa, seus canjuges ou
Parentes até 32 grau, nos termos da Lei no 5.768, de 20 o dezembro de 1971,
egulamentada pelo Decreto no 70,95, de 9 de agosto de 1935,

Lazaro Reinaldo Gomes Silva
Salvador - BA

Marcos Gerchman
Porto Alegre - RS

Ricardo de Almeida Martins
S3o Paulo - SP
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NESTA 15PAGINAS  FRASE DO MES: “E o joguinho de
RESUMO DE PREVIEW 22 PAGINAS DE  Super Nintendo 94, né?” Usuaria
=2 REVIEW 19 JOGOS PERDIDOS ' do Orkut mostrando toda a sua
DO MES! 304 BROCHES DE TWEWY uplin:la em relagio aos consoles
1 ANO DE VIDA intendo. Essa manjal ¢

ntando braches de TWEWY. 61 LEGO indiana Jones & tio bom no DS
qianko Wi G2 et 1o Labe
g Master 031
3 ,eer uma e el guald do L oog‘mm
8 Babando no poster Yo Grt estarevista S

sO NO

N

m um més sem muitos langamentos
E de peso para os consoles da

Nintendo, a empresa estampou um
sorriso na cara de seus fiéis consumidores
ao anunciar novas versdes das franquias
Wario Land e Rhythm Tengoku.

Diferentemente de Wario World, lancado

para GameCube em 2003, Wario Land Shake
terd um visual 100% 2D e uma jogabilidade
nos mesmos moldes de Super Paper Mario -
vocé usa apenas o Wii Remote na horizontal
-, mas com algumas peculiaridades. Como o

| BALAN F:O

Nintendo revela novo Wario Lan
para Wii e versao para DS de Rhythm Tengoku

nome do jogo sugere, tudo gira em torno do
uso dos sensores de movimento do controle.
Ou seja, além dos botdes, sera necessario
chacoalhar e mover o controle de varias
maneiras diferentes para, entre outras
coisas, realizar golpes e pilotar veiculos
como foguetes e submarinos. O jogo esta
previsto para ser langado no dia 24 de

julho |4 no Japdo, entdo espere um review
completo na edigdo 15.

Quanto ao novo Rhythm Tengoku,
intitulado Rhythm Tengoku Gold, a grande
novidade fica por conta do uso da tela sensivel
do DS. Para quem nunca teve oportunidade
de testar a versdo de GBA, o jogo & uma
coletanea de minigames ritmicos nos quais
o jogador precisa pressionar os botdes
especificos nos momentos certos. £ simples,
frenético e absurdamente viciante — pudera,
afinal, & uma criagdo da mesma equipe por
trés da série WarioWare. A data de langamento
esta marcada para o dia 31.de julho.




MAIS UM CASO
PARA PHOENIX
WRIGHT

Quer comprar o
Nunckuk sem fio da
Nyko? Entao corral

Ja & vasta a variedade de
acessorios para o Wii,
nacionais e importados, mas
poucos possuem a qualidade
dos fabricados pela Nyko.
A tradicional empresa que

as plataformas que vocé
conhece caprichou tanto

#% em seu Nunchuk sem fio—
revelado na Consumer

processo contra ela.

o visual do produto
quanto o seu
funcionamento sao
muito parecidos com

ser diferente?

e %5

EXPRESS

AS NOTICIAS QUE INTERESSAM

produz acessorios para todas

Electronic Show deste
ano - que fez com que
a Nintendo abrisse um

A Big N alega que tanto

o original. Ug, e era para

LANGAMENTOS
JULHO / 2008

CONFIRA 0S JOGOS DE Wii E DS QUE CHEGAM
ESTE MES AS LOJAS NORTE-AMERICANAS

DucatiRacing ..
Trauma Center: Under the Knife 2 .
Winx Club: Mission Echantrix. .
Carnival GAMES. ..+ eevvvuerieeeeiunnes
Nancy Drew: The Mystery

of the Clue Bender Society....
Sid Meier’s Civilization Revolution .
Journey to the Center of the Earth
Mister Slime
Puchi Puchi Virus
Space Chimps .
Final Fantasy IV .

lzuna 2: The Unemployed Ninja Returns .
New International Track & Field
Quick Yoga Training
The Mummy: Tomb of the Dragon EmperorZZ
IR TrafficCha0S vt v s o e i s

FANTASY v " » -

Final Fantasy Fables: Chocobo’s Dungeon . 08
Wonder World Amusement Park 08
Garfield Gets Real .
NCAA Football 09..
Rock Band Track Pack Vol 1
Space Chimps
We Love Golf!
Order Upt .
The Mummy: Tomb of the Dragon Emperor 22




Falta espaco no seu Wii.
Seu nerd! ANintendo que
disse: “quem deseja um
disco rigido rio console &
nerd” Ok, somos nerds,
Agora nos dé um HD!

Fato: a Nintendo ndo
planeja investir muita
grana para alardear o

bacana WiiWare. Tradugdo:

a tarefa vai ficar no boca
a boca mesmo,

Por enquanto, a produgdo Um anncio do Wil nas 5 Atrilha sonora de No More
56 foi confirmada no 2 ; Casas Bahia merece Heroes chega dia 25 de
Japdo, mas Tenchu 4 i destaque: foi todo feito N Jjunho ao Jap3o. E somente

chegara ao Wii ainda este com Mis. Ja virou hit no ’ 13, malditos olhos puxados.

ano. Confira o trailer em 3 Youtube. Da uma olhada Avenda, por enquanto,
tinyurl.com/4x2jb8 em tinyurl.com/42s7cn apenas em lojas online.

Fa de Final Fantasy? Entdo
separe uns trocados: sai di
6de agosto, no Japao, o CD

Final Fantasy Remix, com
misicas da era do NES
e do SNES, Pérola!

Um novo Driver esta em Conhece o pokémon Enquanto a Koei langa
producao no estdio Deoxys? Pols ele sera dado [NV H e 2p L A o lp)
francés da Ubisoft. Para de graga a quem for a loja no Japdo, a Coca-Cola
qual plataforma? Nao foi Gamestop (nos EUA) entre aproveita para promover
dito, mas vindo da Ubisoft, os dias 20 e 22 de junho sua nova bebida (um cha By
arriscamos dizer todos. e levar 0 DS, verde) com auxilio do jogo.

Noticia triste: se havia
alguma esperanga em jogar
Street Fighter [V no Wii,
pode esquecer. A Capcom
garante o jogo apenas nos
concorrentes PS3 e X360.

Nao curtiu a bateria da e Quer fazer inveja aos Tem gente com muito
verso Wil de Rock Band? _ B AR IR tempo livre no mundo.. Um
Confira a vers3o criada : esta edicad especial do DS, sujeito criou uma vers3o de

pela Mad Catz af ao lado e cujo conteido traz Guitar Super Mario Kart em Java
veja se ela Ihe apetece? . Hero: On Tour encartado. Script. Curioso? Teste em
Néo? Nas cores preto e prata. tinyurl.com/5olfpu

A vers3o 2009 da série 7 Costuma usar o Freeloader Primeiro veio o video
Tiger Woods terd a 3 4 para rodar jogos de outras da gostosa no Wii Fit
assisténcia do treinador do ; ! P regides do seu Wii? Entdo (tinyurl.com/5948dh),
atleta, chamado Hank " ¢ ! saiba que o update 3.3 do - agora surgiu outra jogando

Haney. O sujeito ajudara o console desabilita por boxe (tinyurl.com/3javzr).,
jogador apbs cada rodada. S completo a gambiarra. ~ -| Tomara que a moda pegue!

s s
SRR e

0 site inglés GAME fez uma
votacio para escolher os
100 maiores personagens

de videogames de todos os.
tempos. O vencedor, com

11% dos votos? Mario.

Raving Rabbids: TV Party
ganhou nova e hilério
comercial na Europa, tudo
para aproveitar a Euro
2008. Veja e ria em
tinyurl.com/5jb8kd

Space Invaders Get Even,
em producio pela Taito
(que, vale lembrar, é
propriedade da Square
Enix) chega ao Wiiware
ainda em 2008




Esta tudo aqui.
Livro oficial com 292 paginas.
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AINTERNET NA VISAO DE QUEM SO TEM OLHOS PARA A NINTENDO

Wii POINTS...

Os futuros lancamentos de WiiWare trazidos de bandeja até vocé

Aero Guitar
Produtora: Yudo
Género: Musical

Alien Crush
Produtora: Hudson
Género: Pinball

Animales de la Muerte
Produtora: High Voltage Software
Género: Acas

Trailer: tinyurl.

Frat Party Games - Beer
Pon,

Produtora: JV Games
Género: Esporte
Trailer: tinyurl.com/5ajbkj

Fresco Beach
Produtora: Konami
Género: Simulacdo

Gravitronix
i d

Battle Poker
Produtora: Left Field Productions
Género: Simulagao

Blue Oasis
Produtora: Hudson
Género: Simulacdo
Trailer: tinyurl.

Studios
Género: Acao

Gyrostarr
Produtora: High Voltage Software
Género: Shooter

iler: tinyurl.com/41j8d5

Bomberman
Produtora: Hudson
Género: Quebra-cabeca

Bruiser and Scratch in the
Case of the Puzzling Paw
Produtora: Steel Penny Games
Género: Quebra-cabeca

Butterfly Garden
Produtora: Autonomous Product.
Género: Simulacio

Trailer: tinyurl.com/3uusrm

Crescendo
Produtora: Konami
Género: Indefinido

Eternity’s Child
Produtora: Alten8

Género: Aventura

Trailer: tinyurl.com/54cy8e

Ghostfire Games
Género: Musical
Trailer: tinyurl.com/44ka33

Home Sweet Home
Produtora: Big Blue Bubble
Género: Simulacio

Last Flight
Produtora: Bloober Team
Género: Acdo

ur
Produtora: Wayforward Tech.
Genero: Quebra-cabeca

LostWinds 2

Major League Eating:
The Game

Produtora: Mastiff

Género: Simulacdo

Trailer: tinyurl.com/3/3y97

Midnight Bowling
Produtora: Gameloft
Género: Esporte

Midnight Pool
Produtora: GameLoft
Género: Esporte

Pirates: The Key

of Dreams

Produtora: Oxygen Games
Género: Ac3o

Trailer: tinyurl.com/4Innqb

Plattchen Twist ‘n’ Paint
Produtora: Bplus
Género: Quebra-cabeca

Potpourrii
Produtora: Abstraction Games
Género: Quebra-cabeca

Project Bang!
Produtora: Engine Software
Género: Quebra-cabeca

Rolling Bloobs
Produtora: Bloober Team
Género: Quebra-cabeca

Rose Princess

{Bad

Space Invaders: Get Even
Produtora: Taito
Género: Shooter

SPOGS Racing
Produtora: D2C Games
Género: Corrida

Trailer: tinyurl.com/42murn

Strong Bad’s Cool Game
for Attractive People
Produtora: Telltale Games
Género: Adventure

Trailer: tinyurl.com/42murn

Target Toss Pro: Bags
Produtora: Incredible Technologies
Género: Esporte

iler: tinyurl.com/4tha79

Tetris Party
Produtora: Hudson
Género: Quebra-cabeca

We Move: Pain vs
Pleasure

Produtora: PheroseSoft
Género: Esporte

Trailer: tinyurl.com/3t3xav.

Wordsnake

Frontier D
Género: Aventura

MadStone

Produtora: RiverMan Media
Género: Quebra-cabeca
Trailer: tinyurl.com/3vpxxh

Nao di
Género: Aventura

Shantae

Produtora: Wayforward
Technologies.

Género: Aventura

d Alten8
Género: Quebra-cabeca

World of Goo

Produtora: 2D Boy

Género: Quebra-cabeca
Trailer: tinyurl.com/3s3hcd



ENVIE SEUS DADOS PARA:
ngamer@europanet.com.br

O

LUCAS STOCKLER

E-mail: lucas_stockler@yahoo.com.br

FRIEND CODES
Super Smash Bros. Brawl:
3308 4405 3112

ARTHUR HENRIQUE
BRONZATO ROSSI

E-mail: arthurhbr@hotmail.com
Wii NUMBER
3157 3680 4599 7859

FRIEND CODES
Mario Strikers Charged:
1805 0615 6498
Pokémon Battle Revolution:
4167 2945 1430
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3:
4124 5704 9309
Mario Kart Wii:
y 0860 3808 0580
Super Smash Bros. Brawl:
2750 1040 5157
Guitar Hero liI: Legends of Rock:
4038 4445 8488

WiIIiNTERNET

VOCE, SEUS CONSOLES E A REDE

PEDRO CARNEIRO
E-mail: peu_carneiro@hotmail.com
Wii NUMBER
1780 7862 3254 9159

FRIEND CODES
Super Smash Bros. Brawl:
3566 1545-1791

Mario Kart Wii:
3523 2641 4426
CAIO RODRIGUES
MAGRINI

E-mail: caio_alho@hotmail.com
Wii NUMBER
24627202 0184 6367

FRIEND CODES

Super Smash Bros. Brawl:
2879 0141 2152

Battalion Wars 2:

1633 4423 0614

- ARTHUR HENRIQUE
BRONZATO ROSSI
E-mail: arthurhbr@hotmail.com

Wii NUMBER
3157 3680 4599 7859

FRIEND CODES

Mario Strikers Charged:

1805 0615 6498

Pokémon Battle Revolution:
4167 2945 1430

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3:
4124 5704 9309

Mario Kart Wii:

0860 3808 0580

Super Smash Bros. Brawl:

2750 1040 5157

Guitar Hero IlI: Legends of Rock:
4038 4445 8488

OO

HENRIQUE QUAIOTI
E-mail: rique_bg@hotmail.com

FRIEND CODES

Super Smash Bros. Brawl:
3093 7880 1272

(HGAMER 15



Bombado Depois de
vérios jogos, a coelhada
esta entrando em forma.
Saca s6 o biceps inchado

A deste dentuco aqui

PLATAFORMA Wii PRODUCAO UBISOFT DESENVOLVIMENTO UBISOFT LANCAMENTO 2008

i Rl

Eles esto na sua TV, zoando e trocando os canais. E desta vez se liviaram daquele
tal Rayman. Conheca os primeiros detalhes da nova coletdnea de minigames do Wii

les estavam Ia quando o Wii foi langado, roubando
E o show de Rayman na primeira aventura bizarra do

personagem desmembrado. Depois, retornaram
para a continuaggo que & provavelmente a melhor
compilagdo de minigames disponivel para o console famoso
pela alta quantidade de jogos do género. E, apesar de
Rayman ainda estar relacionado com o titulo, as verdadeiras
estrelas do show sdo mesmo os coelhos mutantes, ja que
Rayman se limita a fazer apariges esporadicas. A cada novo
game, essas criaturas ganham mais destaque — e até agora
Rayman ndo foi avistado na nova versao. Ele ainda esta I,
em algum lugar, aparentemente em forma ndo-jogavel, mas

16 (NBAMER

i esta claro que a Ubisoft ndo precisa

mais dos seus servigos para
promover Raving Rabbids. Desta

vez, tudo gira em torno dos coelhos
psicopatas, que invadiram sua TV em
uma estrutura que imita a mudanga
constante de canais.

Cada programa, claro, & um
minigame diferente. E todos eles estdo
relacionados com uma tematica
especifica, Vocg, por exemplo, pode
comegar em um telejornal, depois pular

i para algo relativo a esportes, seguido

por um filme ou dois, e terminar em
um canal musical.

0O Wii Remote funciona como o
controle remoto da TV do jogo, e o
vencedor, perdedor ou alguém
selecionado aleatoriamente tem o
direito de mudar de programa ao final
de cada minigame.

Ao trocar de canal, hd a
possibilidade de ter que assistir a

i um comercial, que ndo sera, nem de



PREVIEWS

RAYMAN RAVING RABBIDS: TV PARTY

Mundo bizarro Para manter a
tradisdo, ha muitas opgdes para
customizar os coelhos. Voci
consegue deixa-los mai
estranhos do que isto ag

TUDO GIRA EM TORNO DOS COELHOS QUE ' ((cempRE
INVADIRAM SUA TV, EM UMA ESTRUTURA ' | EpM FORMA
QUE IMITA A MUDAN;A DE CANAIS Dois novos exercu:los para

seus coelhos: maiores,
: z 5 melhores e mais demorados
longe, tdo chato como na vida real.

Aqui, os comerciais sdo parecidos
com os microgames de WarioWare,
desafios ultra-rapidos em que

todos podem participar.

Em um desses rapidos
minigames, um coelho
mexicano aparece para tocar
uma miisica em um violdo.

Ele comega a tocar os acordes

mas, assim que abre a boca DISCO DANCE

para comegar a cantar, 0s Na “Danga com Idiotas”, vocé
Jjogadores tém que acertar deve imitar os movimentos do
uma pimenta em sua boca. personagem no topo da tela.

A pessoa que conseguir calar A figura da esquerda danca na
o pentelho ganha pontos extras medida e’t" quevoce exec:ta 03
% movimentos que passam da
e, provavelmente, mantém a eIt pora mesqueida,
posse do controle remoto.

Nio tio “mini” assim

Os comerciais acabam em alguns
segundos, mas os minigames
principais s3o mais encorpados do
que antes, A maioria deles agora conta
com diferentes niveis de dificuldade,
desde versdes basicas com as quais
toda a familia pode brincar até modos

lancou Wi Fit,

a Nintendo ndo. mais ava’nr;ados, que exigem muito RAPIDO E CONGELADO
mRge ;;“ mais pericia e habilidade. Sentado na balanca de Wii Fit,
iria terminar Um exemplo disso & um jogo vocé controla um gnu se inclinando
assim chamado Beestie Boarding, que, como para os lados. E dificil ajustar os
vérios outros, faz uso da balanca do movimentos, ja que vocé esta
Wii Fit, No niivel mais basico, vocé senta mexendo seu corpo inteiro, mas

essa & uma parte do desafio. E

na balanga e controla um gnu de
v Gt ainda por cima é rapido a bega...

cabeca para baixo que deve descer
uma montanha de neve. ©

(NGAMER 17



PREVIEWS

” RAYMAN RAVING RABBIDS: TV PARTY

o Seré que nio
tinha um lugar
melhor para
colocar o pobre
do coelho?

A movimentagio & feita com
inclinacdes na direcio desejada. Ao
aventurar-se por dificuldades maiores,
além do tragado tornar-se mais
complicado, novos controles sdo
adicionados por meio do Wii Remote

e do Nunchuk: vocé deve fazer gestos
além de se inclinar sobre a balanga.

Para os sem-vergonha

Ha um novo minigame de miisica, &

que traduzido tem o nome de

Danga com Idiotas, e que consiste

em fazer vocé& mexer seus bragos ao

ritmo da misica — e a Ginica maneira

de ndo parecer um completo imbecil

fazendo isso em frente da TV

& ter outros trés amigos ao seu lado.
A coisa comeca simples, como

mover ambos os bragos a0 mesmo

tempo, de um lado para o outro,

mas depois vocé acaba tendo que

personificar o proprio John Travolta e

suas requebradas estranhas, Desde

CENAS BARULHENTAS

Apresentando... O Apresentador

Rk Cada minigame comega e
termina com uma pequena cena.
Nesta aqui, o apresentador
esta falando alguma coisa
indecifravel na lingua dos
coelhos antes de ser atingido
por uma avalanche de gnus.
Esperamos que haja mais de
uma vers3o para cada cena, ou
a coisa pode ficar repetiti

que Vocé se
esquega de um pequeno
detalhe chamado senso
de ridiculo, & possivel
. executar umas

3 manobras bem
bacanas na
pista de danga.
O minigame imita
um show de calouros:

vocé pode observar os juizes

dando notas de acordo com a sua
performance, E, dependendo do
desempenho, os coelhos juizes vio
entrar no ritmo da danga ou bocejar
em sinal de tédio. Ha sete msicas
diferentes, entre classicos do rock e
do funk como Jungle Boogie (que &
funk de verdade, e ndo o funk
pancaddo de mentira).

ritmico de Raving
Rabbids 2 também retorna, mas no

sabemos se estardo disponiveis as
mesmas sete faixas do jogo de danga.

A Ubisoft prometeu um total
de 50 minigames e outros 25
microgames comerciais, todos eles
com suporte para quatro jogadores.
Tudo indica que um tergo dos jogos
fara uso da balanga, e havera um
ranking online para comparar o
desempenho dos jogadores.

Quanto ao visual do jogo, tudo
esta muito consistente. Ha um toque
de desenho animado nos gréficos, e os
jogos rapidos, como o de snowboarding
(ou “gnu boarding”, para ser mais.
exato), estdo bem fluentes, Também
néo tivemos nenhum problema com os
controles, e todos os movimentos sdo
precisamente reconhecidos pelo
sistema, Parece que Raving Rabbids
continuara a tradigo de seqiéncias
cada vez mais divertidas. &



Roteiros completos e
detalhados para vocé finalizar
os melhores jogos da série

Resident Evil 2(0#s1E0

Resident Evil 1 5005 -
Resident Evil 3: Nemesis FOFSI(0 * Resident Evil 4 (60F0F2W
Resident Evil Outbreak 52 * Resident Evil Outbreak 2 (52

Resident Evil Code: Veronica X @0Fs2

Qaranta o seu exemplar!
Ligue para 0800 55 76 67 ou
acesse www.europanet.com.br
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Uma guitara
com formato,
flamejante seria
a resposta 35

nossas preces

PREVIEWS

# GUITAR HERO WORLD

PLATAFORMA Wii PRODUCAO ACTMSION DESENVOLVIMENTO NEVERSOFTVICARIOUS VISIONS LANCAMENTO 2009

WORLD TOUR

GUITAR HERO

A guitarra O d

do acessério ainda
nio foi revelado,
mas & possivel que
haja mais botdes no
braco da guitarra

Faga suas proprias miisicas com mais trés amigos na
resposta da Activision para Rock Band. O show vai rolar !

uando os criadores de Guitar Hero, do estiidio
m Harmonix, abandonaram a Activision, os caras
responsaveis pela série Tony Hawk’s foram
chamados para entrar na jogada e criar Guitar Hero Ifl.
0 jogo vendeu mihdes de cdpias e ninguém percebeu que
ndo tinha sido feito pelo time original.

Acontece que a Harmonix foi além e criou o insuperavel
Rock Band, langado pela EA, que expandiu a férmula de
guitarra e incorporou baixo, voz e bateria, além de um prego
bem mais salgado. Quem ja teve o prazer de jogar Rock
Band na companhia de amigos sabe que & extracrdinario,
talvez até revolucionario, e a melhor coisa que aconteceu
com o género musical ha muito tempo. E apesar de Rock
Band ndo ter afetado substancialmente as vendas de GHIli,
a Nerversoft pensou bastante antes de desenvolver o
proximo jogo da série, Podemos dizer que eles resolveram
dar uma boa olhada no fenémeno Rock Band.

Uma banda completa

Guitar Hero World Tour ndo esta mais limitado a dois
jogadores com guitarra, Agora ha também uma bateria,
um baixo e um microfone para o vocalista. Soa familiar,
parece familiar. € familiar.

O conjunto de bateria & mais avangado do que no
concorrente da EA, pois os trés tom-tons, os dois chimbaus
e a pedaleira conseguem detectar a velocidade do toque.
Ha boatos de que a guitarra, que ainda esta em
desenvolvimento, vai apresentar botdes extras ao longo
do brago, como em Rock Band, mas esta garantida a

compatibilidade com os instrumentos
antigos de Guitar Hero. O microfone &
padrio USB, o que permite que vocé
use acessorios de outros jogos.

A principal diferenca entre este
jogo e o concorrente & o grau de
customizagdo. Ha um belo editor de
personagens e também a
possibilidade de criar instrumentos
proprios a partir de uma lista de pegas,
como bragos de guitarras e cordas
personalizadas. E os resultados ndo
sdo apenas cosméticos: guitarras e
baterias podem ser montadas de
maneiras diferentes para gerar timbres
variados, Além de tudo isso, agora
vocé também pode compor suas
proprias misicas.

© Havera muitos palcos diferentes para
tocar. E para ser vaiado também



GUITAR HERO WORLD TOUR

LEAD
BASS
DRUMS

A PRINCIPAL DIFERENCA ENTRE O NOVO
GUITAR HERO E OS JOGOS CONCORRENTES
E O GRAU DE CUSTOMIZACAO

Aprovado por hackers

Talvez a maior surpresa seja a
Neversoft ter contratado um fa que
criou um mod para a versdo PC de
Guitar Hero que permitia aos usuarios
adicionar miisicas a lista do jogo.
Agora, o cara ajudou a criar uma

H3 um pedal
e cinco lugares

©0 seqiienciador & o coragiio do modo A descer o complexa ferramenta de edicdo,
de edigdo e & controlado pela guitarra m%‘:"ﬂba!!na chamada Music Studio. Com ela, vocé

pode ajustar os botdes da guitarra a
uma escala especifica e tocar
livremente usando uma das cangoes
da lista como masica de fundo.
Assim que pegar a manha
de tocar a guitarra de
plastico como se fosse
uma de verdade,
vocé pode acessar
um programa
seqlienciador e
compor misicas
inteiras: riffs de guitarra,
a harmonia do baixo e o
ritmo da bateria, Nao ha
como acrescentar vocais,
mas nada impede que
alguém pegue o microfone
e cante junto. Quando tudo
estiver bem ensaiado, vocé
pode, enfim, joga-la como se
fosse uma das mais de 100
misicas do disco. Entdo, se uma
de suas faixas preferidas ndo
estiver no setlist do jogo, que
agora inclui pop, hip-hop e
misica eletronica, além do
rock, com um pouco de
talento e paciéncia vocé poderd
recria-la perfeitamente.

© Nio se empolgue com os gréf
essas imagens sio da versao de X360

© Além da faixa de vocal, ha trés
“caminhos" por onde as notas passam

©0 rock é uma desculpa para homens se
vestirem de mulheres e vice-versa

iDoLo
DO ROCK

Construa sua propria
roqueira goética

Funciona de maneira parecida com
os editores presentes em jogos de
esporte, s6 que aqui vocé tem &
disposigio mais acessérios
pontudos e piercings. Vocé pode
alongar o rosto, mudar o tipo fisico,
gastar um monte de tempo criando
tatuagens préprias e depois
perceber que, com a quantidade de
notas passando pela tela, nem
havera tempo de perceber seu
personagem no fundo do cenario.

Online ou ndo?
Para aqueles que ndo tém muito
talento musical, & bom saber que as
misicas criadas por outros usuarios
estardo disponiveis para download.
Em alguns consoles, pelo menos.
Apesar de as miisicas ocuparem uma
quantidade minima de meméria, ja
que todas as informagdes sonoras ja
est3o no disco, ndo ha confirmagio
de que a Nintendo permitird a troca
de misicas pelo Wii, pois a atividade
possivelmente infringe direitos
autorais. Contudo, foi dito que a
Nintendo gostou da idéia e procura
formas de implementé-la no console.
Nos sinceramente esperamos que
a versdo de Wii também venha com
essa opgao, ja que baixar misicas
criadas por uma comunidade de
outros jogadores faz GHWT se
destacar entre todos os outros
concorrentes musicais. Também ndo
se sabe nada em relagdo ao prego do
pacote e dos acessérios, mas temos
certeza de que tudo estara nas
prateleiras antes do Natal. &
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cambaleando apés a remogo
2 de alguns de seus membros &
~. engracado, mas de uma
maneira que nos faz sentir

um pouco culpados. E meio
doentes também

I0S LANCAMENTO 2009

MADWORLD

Pergunta: além destas duas paginas, o que é preto, branco
e bem vermelho? Resposta: 0 novo jogo ultraviolento do
estiidio dos caras responsaveis por Viewtiful Joe e Okami

nquanto assistiamos ao trailer de estréia de
Madworld, ndo sabiamos se era para rir
ou para chorar. Acabamos fazendo um pouco de
cada coisa. Na boa, quando vocé vé um cara ser atacado
com uma placa de transito, que perfura seu cranio como um
piercing do inferno, e ele ainda caminha até cair em um rio,
& facil perceber a graga da coisa. Nao &2
O Wii nunca viu nada como Madworld. Somente
Scarface chega perto em termos de violéncia bruta, mas
nem Tony Montana torturava inimigos esfregando suas
caras em espinhos gigantes, Claro, Manhunt 2 e
The Godfather sao a antitese dos jogos-familia do Wii,
mas a brutalidade desses titulos ndo é mostrada com
tanto humor negro como aqui.

Sangue em suas maos

Se quiséssemos fazer uma comparacio meia-boca, dirfamos
que Madworld & uma mistura de Sin City com God Hand.

A semelhanca com as narrativas de Frank Miller & gritante
quando vocé repara na parte artistica do jogo. Todos os
personagens e cenarios s3o apresentados na forma de HQ
em preto e branco, e respingos em um tom vermelho-sangue
estdo por todos os cantos da tela. O que vocé ndo consegue

ver nas primeiras imagens divulgadas
do jogo séo detalhes adicionais em
vermelho, que denotam os
sentimentos de dor, surpresa e raiva
dos personagens.

Pontos de corte

Com relacdo a God Hand, vocé esta
perdoado se nunca tiver ouvido falar
nesse titulo de agdo da Clover Studio
para o PS2. Afinal, nao foi nem de longe
um sucesso de critica ou de vendas:
Jjogabilidade repetitiva, graficos
estranhos e uma trilha sonora de furar
0s timpanos se encarregaram de
relegar o jogo ao esquecimento.
Contudo, os golpes especiais.
exageradissimos e as altas doses de
humor negro de qualidade foram
transportados para Madworld. Sem
contar que vocé também podia
detonar um inimigo com uma placa de
transito em God Hand. Coincidéncia?
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MADWORLD
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irecs & fantastica e segue o e e
e o e hlgumas expressdes dos personagens

branco, com excecao do sangue e de al

+ £ 56 mover o controle na direg3o d

<erra elétrica. Mas tome cuidado, pois os in

o
R

esejada para fazer picadinho com a

V=
i HQ. Tudo & preto e
st 4 Jack & o cara. Qual

N

migos também tém acessoa ela

AGARRE INIMIGOS COM UM BOTAO E
REALIZE COISAS ASSUSTADORAS COM
COMBINACOES DE OUTROS BOTOES

Além do trailer, também pudemos
ver uma demo da jogabilidade de
Madworld. Parece ser um tipico jogo
de porrada, mas com incimeros golpes
e movimentos especiais dependendo
do contexto da agdo. Ao equipar uma
serra elétrica, por exemplo, 0
movimento do Wii Remote &
traduzido no movimento da serra na
tela, e isso acontece com as outras
armas também.

As maos do anti-herdi Jack
também sdo armas letais. Vocé pode
agarrar inimigos com um botdo
antes derealizar coisas
assustadoras'com combinacoes de
movimentos do controle e'o
acionamento de outros botdes.
Algumas acdes sdo realmente
perturbadoras, como cortar pessoas

pela metade ou arrancar seus coracdes e esmaga-los
diante de seus olhos. Para variar um pouco, & possivel
usar o cenario com a finalidade de destruir inimigos; como
no exemplo dos espinhos que mencionamos no inicio do
texto. E & certo que havera outras deliciosas maneiras de
torturar e massacrar.

Outra coisa que presenciamos foi um minigame
sanguinolento chamado Man Darts (ou Dardos Humanos em
uma traducdo livre) que funciona da seguinte forma: vocé
usa o controle remoto como um bastao e ataca
personagens, com o objetivo de arremessa-los no alvo.
Quanto mais perto do centro vocé acertar, mais pontos
recebeE nds apostamos que havera muitos outros desses
“banhos de sangue” no jogo.

Com relagéo ao enredo, nada foi revelado. Contudo,
ndo parece importar muito — se tivéssemos que adivinhar,
dirfamos que € algo como o filme Mad Max, em que um
guerreiro solitario trava uma guerra contra gangues.

Mas também pode acabar sendo alguma coisa na veia
de Manhunt, em que vocé & colocado em uma situagio

1'é sua motivacio? O jogo p:
«m um futuro desesperancoso em que vi

inimigo a0 meio. Se
& Ah, o velho trugue de rasgar um ini X a0
para isso veio de Smash Bros.? Hummm... na verdade, no tem nada a

e
arece ser ambientado
oléncia pouca & bobagem

T

y
b~

0

ra que 3 ifspiragio

adversa por algum personagem sadico,
e deve tentar escapar a todo custo. De
qualquer modo, haverd lutas contra
chefes e, se for parecido com o que
acontecia em God Hand, vocé
destravara novos movimentos no
decorrer do jogo ou tera a opgdo de
comprar golpes diferentes com o
dinheiro usado no game.

Um altimo aviso

Como Madworld nao vai ser langado
antes de 2009, tudo sera revelado no
tempo certo. Contudo, & bom nao se
esquecer dele; apesar de ser uma
aposta arriscada da Sega, o Wii
certamente necessita de titulos no
género de acdo (talvez nio tao
violentos como este, mas sim
voltados para adultos). Claro que, com
todo esse sangue, ndo & a forma mais
indicada de se aproveitar uma tarde
familiar. Mas tomara que isso nao
impeca Madworld de ser um sucesso
comercial. Para nds, pelo menos, o
jogo ja esté no topo da lista para o
ano.que vem. @

@.ﬂlﬂza
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T SAMBA Do =

i agora jasabemos que a versao
revisada do jogo ndo apresenta

probl de calib e funciona
t&o bem quanto no Dreamcast, Ha
detalhes de programagdo que ainda -

estdo sendo trabalhados ~ para que o ‘
game saiba com que mao vocé esta
balancando o controle e em que altura.
elalesta —, mas, independente disso,
ele ja mostra consisténcia e solidez,

lte se tornou sindnimo de dive&
° :
entre amigos, Logo, as chances de
Samba de Amigo ser um sucesso de \

*
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& usar uma
> legenda sg

Levantaa méo!
Nesse M6do, as bolas azuis
continuam voando em direc3g aos
circulos que existem ao redor do seu
ersonagem, mas de tempos em
pos um personagem dangante
surge na tela e vocé precisa imité-lo.
A criatura balam§a os dois bragos no
ritmo da miisica — e em diferentes
alturas — ou traga um grande circulo
com um braco s6. Aqui, a Gnic
dificuldade evidente é descobrjr o
brago certo na hora de repetir os
movimentos. Empecilhos a parte, o

—_ Como nos velhos tempos

0 funcionamento do jogo vocé ja conhece se ndo leu

o preview da edi¢3o 11, perdeu), entdo vamos pular essa
parte e falar de coisas novas. O som do chacoalhar das
maracas vem diretamente da televisdo, enquanto outros
efeigs sopbros sdo emitidos pelos falantes do Wi

Rem: %o, vocé nem percebera que esta ape!
balangando dois pedagos de plastico branco. Ou Seja,
apesar da falta de peso se comparado aos controles
originais, a cléssica sensagdo de jogar Samba de Amigo
conseguiu sobreviver no Wii,

Mas comb & o jogo agoraBem, os modos da versio
de Dreamcsglforam todos tazidos de voltagassim como
assgréficos, que também sdo idénticos, O m‘o Classic &
um retorno ao jogo original, enquanto que o fove Love
serve para medir a compatibilidade entre dois jogadores
- quanto mais sincronizados, mais alta & a nota de amor
dos dois. Claro, também & possivel jogar o modo normal
para dois jogadores, no qual a dupla cggxpete entre si
pela maior pontuac3o. Cada jogador pode configurar seu
proprio nivel de dificuldade, o que significa que novatos
podem competir com veteranos em pé de igualdade.

0 modo Survival e os minigames estavam bladueadcs na
nova demo, entdo temos mais um motivo para aguardar
ansiosamente pela versio final. i

Por ora, a tinica novidade referente a jogabilidade
no Wii o modo Hustle, que altera o padrdo do esquema
original de jogo para adapta-lo as demais tecnologias
sensorian:los controles do Wil.

qyle ja existem em Samba, e tenha
rteza de que ao passar para os
niveis fiajs altos de dificuldade, vocé
estara se exercit®do tanto quanto
em uma aula de'aerdbica, ey
Se vocé jogou o Samba de
Amigo original, deve se lembrar dos
momentos em que a milsiga parava
e vocé era obrigado a ficar em uma
posigdo inusitada, ndo? Pois entdo,
isso ainda acontece aqui, e em todos
os modos de jogo disponiveis. N
¢

2\/0 modo se encaixa muito bem aos

Quer ouviroqué? \
Infeli2mente, ndo tivemos acesso &
lista final de msicas — provayelmente
porque a trilha ainda estﬁe
processo de licenciamento —, mas
até onde sabemos, ha uma mistura
de misicas das versoes anteriores
e cangdes inéditas. O que & 6timo,
afinal, o jogo original ja tem mais
oito anos, e ter apenas as mesrj
misicas de antigamente n3o seria

uma boa pedida, \

A yetsdo de Dreamcast permitia
ao jofador se conectar a internet e
baixar um cédigo que dava acesso a

| S
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SAMBA DE AMIGO

SAMBA DE
VARIEDADES

Experimente um desses
modos de jogo e mostre
que vocé pode ser tao
habilidoso quanto um
macaco mexicano de
cabega quadrada...

HIGH SCORE BATTLE
Vocé consegue completar uma
misica sem errar uma {nica nota?
Seus recordes e suas pontuagdes
vio para a internet, assim voc&
pode ver se & realmente bom
perante o resto do mundo.

HUSTLE MODE

Siga os movimentos do
personagem que aparece na tela e
Vocé percebera que esta dangando
com seu parceiro. E engragado para
quem esta assistindo, mas nem
tanto para os participantes - ainda
mais se alguém for atingido na
cabega durante um passo mais
ousado. Aprenda a se defender!

MULTIPLAYER

Quer dizer entdo que vocé é

expert em Samba e consegue fazer
combos de 127 notas em qualquer
misica? Sem problemas. Gragas &
possibilidade de escolher o nivel de
dificuldade, até a sua avé sera
capaz de humilha-lo.

novas masicas existentes no disco.
Ainda no foi divulgado se isso
acontecera no Wii, mas vimos um
menu de opgdes exclusivas para a
Nintendo WFC, Por ora, no entanto,
s6 foram confirmadas tabelas de

rank online, Quem tera o melhor
remelexo: nds ou o resto do mundo? &
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STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

)
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poderia ser melhor

4 A Forga poderia ser controlada pelo Wii
Remote. E divertido do jeito que est3, mas

s P o
e,
LEm
HER
o
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de volta para um embate no modo
multiplayer, que & exclusivo do Wii

u5e vock
apertar o botao
certo no meu

peito, meu sabre

/ )
f essa altura, vocé ja conhece a historia de Darth
A Ve e e e et e e

ele provavelmente ndo vai receber nenhum troféu
do tipo “Pai do Ano”. Mesmo assim, 3s vezes o paizao se
mostra um cara preocupado, como na primeira fase de
Force Unleashed, por exemplo. O vildo, para preencher o
tempo ocioso entre os Episodios Il e IV, viaja até uma vila
Jedi com a intencio de aniquilar qualquer sobrevivente,
150 & que & preocupacio.

Apesar de encontrar um comité de boas- vmdas, nao
demora muito para que o "herdi" Vader acabe com tudo
e com todos. Contudo, no meio da luta, a habilidade de

y um garoto de 6 anos, filho do lider da resisténcia, nao

/ passa despercebida pelo vildo, que observa o menino
manejando um sabre de luz como gente grande.
Visualizando o potencial do garoto, Vader o captura e
passa a treina-lo por anos a fio, até que ele se torna
seu novo Aprendiz. Todo o tutorial acontece em uma
seqiiéncia de cinco minutos, mas talvez o
aprendizado da Forca seja como a natacio: os
primeiros dez metros sdo sempre os mais dificeis

Aprenda com o melhor

A primeira vez que vocé controla o garoto, agora um
adolescente, é no tutorial; mas se vocé pensa que,
depois de encarnar Vader na fase inicial e descer

- STAR WARS
==/ THE FORCE UNLEASHED

Até Roberto Justus tem medo de encontrar este Aprendiz

jogo sem graga, pense novamente.
Na verdade, o Aprendiz parece ser
até mais poderoso que o mestre,
certamente & mais atlético.

0 forte do jogo, segundo a
descricao da propria LucasArts, &
“detonar com a Forga”, e para
esse objetivo vocé & presenteado
com um dos personagens mais
poderosos do universo Star Wars.

0 Aprendiz sem nome pode pegar
qualquer coisa (ou qualquer um) em
seu caminho e divertir-se jogando-a
para longe.

porrada em tudo que se mexe deixaria o resto do

& Ndo ha nada melhor do que varrer
soldados apenas balangando a mio

4 Todos os personagens famosos estio



STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

x Os fas de Star Wars vio pular de alegria: quase todos os
cenirios famosos dos filmes estdo presentes no multiplayer

UM GRANDE PARQUE
DE DIVERSOES EM QUE

VOCE E ENCORAJADO A
EXPERIMENTAR A FORCA
DE VARIAS MANEIRAS

Jogando para cima

A Forca & controlada com o Nunchuk: segure o botdo Z e a
mira do Aprendiz é travada no objeto mais proximo, e ai
vocé pode mové-lo pelo ar por meio do analdgico. A partir
dai, o que fazer com o objeto em seu poder & uma deciséo
inteiramente sua. Vocé pode se livrar de um soldado
imperial simplesmente pegando-o e jogando-o em um
abismo, por exemplo. Se os inimigos forem muito
numerosos, a melhor coisa a se fazer & pegar um enorme
pedaco de metal do chio e varrer os adversarios
violentamente. E, se eles estiverem muito longe,
arremesse o objeto na direcdo deles com um simples
movimento do Wii Remote,

O porteiro
As opgdes ndo param por ai. Talvez vocé queira usar um dos
soldados imperiais como uma espécie de chave: arremesse
um deles contra uma porta fechada e veja ela se dobrar com
o peso do "objeto", E se aquele inimigo chato ndo se
esconder atras dos barris explosivos (uma tradicio dos
games), faca o caminho inverso: leve o barril até ele. E
lembre-se: como vocé atua como o pupilo secreto de Darth
Vader, todos sdo seus inimigos — até os soldados imperiais
que também servem ao vildo.

Na verdade, Force Unleashed & um grande parque de
diversdes em que vocé € encorajado a experimentar a Forga

& “Nunca terei problemas de hérnia pois posso carregar
qualquer um, gordos e magros, s& com os poderes da Forga”

; E TAMOS TOCADOS!

EWS

m pouco sobre a surpreendente versao para DS

0 DS raramente recebe um jogo do género, mas ainda assim Force Unleashed,
desenvolvido pela n-Space (que ja adaptou Call of Duty 4 para o console de
‘mé0), parece ser uma 6tima excecio A regra. Os poderes da Forca sio

| controlados intuitivamente pela tela sensivel ao toque, e vocé determinaa
trajetéria de objetos ao mover a caneta. Se ndo estivéssemos cansados
daquela expresséo de Darth Vader, diriamos que “a forca & poderosa aqui”.

Nosso sonho
& jogar um
Star Warscom ¥
uma stylus que
e Ly @

de varias maneiras diferentes.

E mesmo que a jogabilidade seja um
pouco repetitiva, ja que vocé
basicamente deve encontrar formas
novas de aplicar a Forca aos inimigos e
ao cenério, ha momentos devastadores
espalhados pelo jogo.

De um lado para o outro
A medida que o jogo progride, a
mesma coisa acontece com seus
poderes. Em determinado momento, o
Aprendiz ganha a habilidade de atirar
raios pelos dedos, que podem ser
usados contra os inimigos que ndo
podem ser manipulados com a Forga.
E, enquanto o enredo se
desenvolve, as aliancas também podem
variar. Sera que O Aprendiz ficara do
lado negro para sempre? General Kota,
um militar idoso que vocé acaba
mandando para o lado de Ia no comeco
do jogo, tem uma fala interessante:
"Ele ndo sera seu mestre para sempre...
no seu futuro, vejo apenas... eu?".
Realmente confuso, considerando que
o cara acaba morrendo momentos
depois sem explicar mais nada. Mas a
diversdo esta justamente em descobrir
0 que acontece a sequir. As vezes, &
bom ser mau. @

& Nio havera um filme de Force, mas, com
as animagdes, o jogo de Wii & quase isso

0 Parece que a hist
versio de DS tem todos os elementos
das outras versdes agora & verdade

de dizer que a

Serd queela g
um dagueles
Caaaaara? "
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Para meninas Nio, nio o jogo
em si, mas o papel principal.
Mantendo a tradic3o da série,
vocé controla uma garota
indefesa. Esta & Ruka Minazuki

PLATAFORMA Wii PRODUCAO NINTENDO DESENVOLVIMENTO GRASSHOPPER LANCAMENTO JULHO (JAP)

FATAL FRAME 4

Novos detalhes sobre o exclusivo jogo de terror do Wii

hamada Zero no Japao, a série Fatal Frame ficou
E conhecida como um dos melhores exemplos de
suspense nos videogames. Nao ha grandes
derramamentos de sangue, espingardas, demdnios com
a cabeca colada nas costas e muito menos um heréi
musculoso chamado Jack. Em vez disso, vocé controla uma
fragil colegial japonesa armada apenas com uma lanterna e
uma camera fotografica capaz de exorcizar os fantasmas
que assombram os locais pitorescos que vocé visita, E sdo
esses elementos que fazem a série ser t3o boa.
Com o subtitulo Mask Of The Lunar Eclipse (Mascara
do Eclipse Lunar, em inglés), o quarto Fatal Frame chega ao
Jap@o no final de julho e novos detalhes indicam que ele
sera tdo brilhante e assustador quanto seus antecessores.
0 game se passa na misteriosa ilha Rougetsu, onde fica uma
mans3o assombrada (que novidade!) em que cinco garotas
de uma mesma familia foram seqiiestradas quando ainda
eram pequenas. Supomos que elas sejam irmas.

Meu nome & Ruka

Duas das garotas morreram apés sair da ilha, mas alguns
anos depois as outras trés decidiram voltar e resolver o
mistério por trés do seqiiestro. Vocé assume o papel de
Ruka, mas se os outros jogos servem como base, havera
momentos em que sera preciso controlar as outras duas
garotas. Outra coisa: temos quase — quase! — certeza de vocé
podera ouvir os berros das meninas que morreram no local.

28 (NGAMER

Até o fechamento desta edicdo,
pouco havia sido revelado sobre o
funcionamento dos controles no Wii.
O fato & que a cdmera e a lanterna
precisam ser controladas com o Wii
Remote, caso contrario nem iremos
joga-lo. Quanto ao subtitulo, mascaras
terdio um papel decisivo na trama —
mas como? Vocé terd de usa-las como
amuleto para derrotar monstros mais
fortes? Ou elas tém alguma ligagdo
com o seqiiestro? Ainda ndo sabemos,
mas uma coisa & certa: mal podemos
esperar para descobrir.

Enquadramento perfeito?
As novas imagens publicadas na
revista japonesa Famitsu revelam que
o estilo artistico da série permanecera
intacto — com um tom sépia e locais
empoeirados, desertos e obscuros.

0 jogo esta sendo dirigido por Shibata
Makoto em parceira de Suda51, e
como Shibata trabalhou nos titulos
anteriores, ndo restam dividas de
que esta serd uma das melhores
versdes ja criadas até hoje. @

© Nio sabemos quem & ela, mas tem a ver
com um seqilestro de cinco garotas

ALBUM_
DE FAMILIA

Enquanto descobre o que

acontece por tras do seqiiestro,
vocé encontrara pistas. Horriveis,
assustadoras, bizarras pistas
como... esta foto! Ficou com medo?




PREVIEWS. )

CASTLEVANIA: ORDER OF ECCLESIA

Encocorme Se vocé sentiu falta de
chefes gigantescos em Portrait of
| Ruins, fique trangiilo. O novo jogo
promete muitos monstrengos do
~:  mesmo tamanho desta lagosta
com.. rosto de beb&? Vixe Maria!

CASTLEVANIA

ORDER OF ELULESIA,

Porque nao ha nada mais divertido do que chutar cachorro morto /

P

obre Drécula, a Konami ndo consegue deixa-lo em
paz. Ela ja o ressuscitou 26 vezes — s6 para chuta-lo
de volta ao caixdo logo em seguida. E s6 alguém

ter uma idéia para um novo sistema de combate ou nova
mecanica na jogabilidade que logo acordam o morcegdo
para experimentar essas novas idéias. Entdo o que sera que
Order Of Ecclesia tem reservado para o Conde desta vez?
Assumindo o papel de Shanoa, a melhor manipuladora
de magias da Ordem que da nome ao jogo, vocé enfrentara
o velho Drécula com todo e qualquer poder que conseguir
aproveitar dos ambientes. Assim como Dawn Of Sorrows, no
qual a alma de inimigos derrotados era usada como magia,
Ecclesia evolui o sistema de combate, uma vez que Shanoa
pode filtrar praticamente tudo do mundo ao seu redor, desde

PROJETO SECRETO?

Entre as imagens que vazaram do menu de opgdes, era
possivel ver um icone de conexio com o Wi, Entretanto,

nenhuma outra

ormagio foi liberada - 56 se sabe que
0 jogo tera conexdo Wi-Fi entre varios DS, para troca de
armas e combate em um modo ainda n3o divulgado. Nés
apostamos que uma vers3o para Wii sera anunuada na
E3 deste ano, provavelmente para WiiWar

espadas até tempestades de neve.

A chave disso tudo sao glifos —
elementos que Shanoa bebe quando
vocé pressiona o direcional para cima.
Dessa forma, a Konami tenta fugir do
vicioso sistema “peguie um item, use o
item, pegue outro item” em que a série
caiu. O novo sistema promete mais
fluidez, com estratégias sutis para
conseguir roubar poderes dos inimigos.

Usando as maos
0Xe oY comandam quais glifos vocé

carrega com a mdo esquerda ou direita.

Usar ambas as maos transforma as

duas habilidades em um poder especial,

possibilitando uma quantidade infinita
de combos. As insignias de The World
Ends With You mostraram como itens
que alteram o combate podem ser
divertidos, por isso esperamos uma
mecanica parecida em OoE.

Uma noticia que nos preocupa é a
de que o jogo largara o castelo gigante

+ Quantas fatias de pio da para SR
de manteiga com uma faca assim?

4 O estiliio anime da versio anterior deu
lugar a uma arte mais séria. Interessante

9 e & mais

na sua

bl lanca
u 0 bico

das botas?

livre para

exploracdo e

se passard em

fases, com o forte da

Ordem servindo como um centro para

acessa-las — algo parecido com os

irritantes quadros de Portrait of Ruins.
0 lado bom disso, porém, é que

havera uma maior variedade de

ambientes — florestas, vilas e belos

cenarios  beira-mar. Pensando

bem, isso deixa 0 jogo com cara de

“passeio romantico-vania”. Hmm... @

4 Que belo censrio 3 beira-mar, hein, IGA!
Pelo jeito o cara nunca foi a uma praia...
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Zapper com Jogo
Link’s Crossbow Training

R$ 149,7°
ou 5x R$ 29,98

sem juros no cartdo de crédito

Mario Kart
R$ 249,%°

ou 8x R$31 ,24

sem juros no cartao de crédito

NA PERNAMBUCANAS, VOCE ENCONTRA

Compre também pelo site

= Wii Fit.

Wii Fit
R$ 549,7°
ou 12x R$[l-5,82

sem juros no cartdo de crédito

Wii vConsole da Nintendo

R$ 1.999,° 166 5 %LNERETAM'S&II‘
12x R
::: jums’f\o ca$:t§o de crédi'to 4004'4005




Com a famllia brasileira

DS Lite Onix
R$ 699,% e
ou12xr$ D8,

sem juros no cartao de credlto

NINTENDDDS

MUITA DIVERSAO E OFERTAS DA NINTENDO.
www.pernambucanas.com.br. ____———————smm———

PERNAMBUCANAS

NINTENDgDS“

APROVEITE TAMBEM
PARA AUMENTAR SUA
COLECAO DE JOGOS.

: ClubHouse - on
Polarium R$ 39:% Games DS R$ /7, -

DS Cobalt & Black
R$ 699,%

ou 12x R$ 58,25

sem juros no cartdo de crédito

Pregos vlidos de 12 a 31/7/2008 e/ou enquanto dur: B ues. Os produtos anunciad
30 105 nas lojas, Mas estao disponiveis para 0 site, 12 propra oja pelo catalag
o, dom. um vindedar, Todss ag fotos mosiradas heste anincio S30 meramants Hust




Sentindo o peso dos anos, Jones velho
sente dor nas costas ao carregar blocos

As apostas ja
comegaram para
adivinhar o préximo
game depois de
LEGO Batman

0

Press @ to STA

Ferramente ideal O chicote
de Indy & perfeito para cruzar
abismos, mas e como fazem
os outros? Geralmente, ele
constréi pontes ou solta
cipés do outro lado

LEGO INDIANA JONES

THE ORIGINAL ADVENTURES

Um tesouro arqueoldgico que poderia ser mais valioso se houvesse tempo

A universidade serve como eixo do
Jjogo, onde vocé acessa as trés aventuras

EX

Seguindo a tradigiio LEGO, as
animagdes tiram um barato dos filmes
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uem nunca assistiu a pelo menos um filme da

série Indiana Jones, ndo sabe o significado da

palavra aventura. O quarto deles, Indiana Jones e
0 Reino da Caveira de Cristal, estreou recentemente nos
cinemas e, junto com ele, a LucasArts resolveu ressuscitar
os filmes antigos langando um box de DVDs e (mais
importante para nds) um belo jogo que mistura o mundo
de Indy ao universo dos bonequinhos LEGO.

A bonecada ndo fala, mas seus grunhidos conseguem,
por incrivel que parega, contar a histéria perfeitamente,
Bom, pelo menos para quem conhece bem os filmes. Sem
falar que algumas passagens foram levemente alteradas
para tirar proveito do potencial risivel dos simpaticos
bonecos. Como quando, no bar nepalés de Marion, Toht
queima a bunda, em vez de mdo, ao entrar em contato
com o medalhdo fervente.

Esse e outros muitos detalhes é que fazem o charme do
titulo, que de tdo divertido e agradavel, faz o jogador ignorar

quase que por completo as falhas
encontradas ao longo da jogatina.
Eu disse quase.

Talvez tenha sido pressa
Quanto tempo teria levado a Lucas
para conceber a idéia e dar o pontapé
inicial no desenvolvimento de LEGO
Indy depois de concretizado o sucesso
dos jogos-LEGO Star Wars? Seja 14
quanto tempo for, ndo foi suficiente
para deixar o game tdo melhor assim
que a primeira série. Com a chegada do
novo filme, a Traveller's Tales deve ter
sentido na pele o estalo do chicote
(ndo de Indiana Jones, mas de George
Lucas) para que o game ficasse pronto
a tempo de acompanhar o langamento

O CHARME FAZ O JOGADOR IGNORAR
QUASE QUE POR COMPLETO AS FALHAS
ENCONTRADAS AO LONGO DA JOGATINA



D& um tempo nas chicotadas e use um
livro para decifrar os simbolos das pedras

Indiana Jones sé teme uma coisa:
cobras. E vocé vai rir muito desse medo

nos cinemas. E isso teve alguns
reflexos na qualidade da Inteligéncia
Artificial aliada.

0 jogo rola do comego ao fim
com dois ou mais personagens na
tela. Quando vocé joga sozinho, o
computador se encarrega de cuidar
dos outros. Numas... Muitas vezes,
eles ndo fazem aquilo que se espera

deles. Nao & raro ficar em

Varios chefes podem ser vencidos se vocé atirar objetos
neles. Alguns dio trabalho se vocé estiver jogando sozinho

da situagdo, ndo ha outra saida sendo apertar + no segundo
Wii Remote para resolver o puzzle.

E af que vocé se toca: para curtir melhor o game, &
obrigatéria a presenca do segundo jogador. Mas se por um
lado a solugéo dos enigmas passa a ser mais trangiila, por
outro ha o problema do redimensionamento da tela para
acomodar dois jogadores que 3s vezes querem seguir em
diregdes opostas. £ bom manter uma boa sintonia sendo um
pode puxar a tela de um jeito errado e acabar matando o
outro sem-querer. Ah, quase que eu me esquego: ndo da pra
morrer no jogo. O maximo que acontece & seu personagem
perder um pouco de grana cada vez que vocé comete um
erro “fatal”. Ou seja, vocé sb ndo termina o game se
empacar em algum enigma.

L do Emitacs

cima de um botdo enquanto o segundo
personagem néo consegue ficar
exatamente em cima do outro para
abrir a porta. E quando se aperta o
botdo C para mudar de personagem,
eles se recusam a ficar no ponto que
vocé os deixou. Fregiientemente,
cometem suicidio pois o computador
manda que eles fiquem sempre o
mais perto possivel do personagem
controlado pelo jogador. Dependendo

N: hora da briga, & tud:: bem simples. Ha diferentes
animagdes para os golpes, mas todos sdo executados
da mesma forma. E a imortalidade faz com que vocé
grude nos inimigos e aperte o botdo de ataque a esmo.
O Wii Remote foi sub-utilizado, ja que os Gnicos
movimentos que vocé vai fazer s3o para usar o chicote.
Sendo que outro botdo também faz isso.
TRVAS Conselhd de amigo: ndo se deixe assustar por
essas aparentes falhas, O game é t3o legal e trata
a saga de uma forma tdo engragada que da para
esquecer dos defeitos antes de comegar a reclamar.

Muitos socos, tiros e berros em
trés jogos em um inico disco
que retratam a trilogia original
de Indiana Jones.

VISUAL

Tirando algumas bordas serrilhadas,
€ praticamente igual &s versdes em
alta-definicdo.

AUDIO (8
Nada de vozes, mas a trilha sonora

original de John Williams & o
acompanhamento perfeito,

JOGABILIDADE (8

Os enigmas brilhantes e as segdes de
montagem de blocos compensam o
combate fraquinho.

INOVACAO 6

Tem algumas mecanicas que ndo
existem em LEGO Star Wars, mas
ndo muitas.

Apesar dos problemas, este jogo &
tao essencial para os fas quanto
os filmes em DVD. S6 & um pouco
mais “quadrado”.



THE INCREDIBLE

HULK

O monstro verde em sua versao
menos incrivel até hoje

ssim como /ron Man, The Incredible Hulk & um jogo

protagonizado por um herdi da Marvel Comics e

produzido pela Sega. E, infelizmente, assim como
Iron Man, a qualidade The Incredible Hulk nao se equipara a
qualidade do filme em que ele & baseado.

A dindmica & a mesma do jogo anterior do verdao,
Ultimate Destruction, langado para os consoles da geragéo
passada: uma cidade enorme para ser explorada livremente e
missdes que podem ser iniciadas a qualquer momento. S6
que a heranga positiva do dltimo game no & suficiente para
esconder os problemas que afetam deste aqui.

Hulk esmaga e a cimera fede

O primeiro e principal ponto fraco & a cdmera, Em controles
convencionais — ou seja, no X360 e no PS3 -, ela &
controlada com o analdgico direito. No Wii, como ndo ha um
segundo analdgico, essa fungdo fica por conta do cursor do
Wii Remote. Mas n3o basta apenas apontar o controle para
a tela da TV: antes vocé precisa apertar o - (menos), o que &
desconfortavel a qualquer momento e nem um pouco
pratico durante os combates,

Outro aspecto que faz vocé perder a vontade de jogar
esta vers3o é a precariedade do cendrio. De dez carros que
aparecem em cada uma das esquinas da cidade, oito sdo
taxis amarelos. Além disso, existem apenas cerca trés tipos
diferentes de pedestres no jogo todo e a distancia para a
construcdo dos elementos & ridiculamente pequena — ande
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Feio demais Nao se

" deixe enganar com as
imagens que vocé vé
aqui. Nasua TV, o
visual jogo & muito
pior. Até a versio de

PS2 & mais bonita

Hulk desperta para um dia de atividades
divertidas envolvendo destruigio

“Hulkio, olha a danga que eu aprendi
ontem: Cada um no sets quadrado...”

dois quarteirdes e o prédio que estava
na sua frente desaparece atras de uma
misteriosa fumaga branca.

Uma opgdo até entdo inédita nos
jogos do herbi, e que poderia tornar
The Incredible Hulk um pouco mais
interessante, & a possibilidade de
destruir edificios inteiros. Por que
poderia? Porque o efeito da destruigdo
& tdo tosco que vocé ndo vai querer

mesh  perder seu tempo fazendo
isso. Ou vai, ja que s6 assim
vocé consegue encontrar
alguns dos itens colecionaveis.

PLATAFORMA Wii

PRODUCAQ SEGA
DESENVOLVIMENTO ~ EDGE OF REALITY

RECURSOS

VBEEa
lGluEEs

0 jogo meia-boca baseado no
novo filme do Gigante Esmeralda.
Ande pelo cenério, destrua coisas,
troque de jogo.

3D do pior tipo que existe; baseado
em uma versdo com resolucdo
melhor, s6 que com menos detalhes.

AUDIO (5

S6 conseguimos lembrar de trés
coisas: explosdes, tiros e civis
gritando pelo falante do Wii Remote.

JOGABILIDADE (6

Configurar o botdo - (menos) para
ativar o controle de camera foi a pior
decisdo que a produtora tomou.

INOVACAO (3]

E o primeiro jogo do Hulk em que &
possivel destruir prédios inteiros. Mas
isso ndo muda nada nessa vers3o.

E a estréia do Hulk no Wii, entio
esperdvamos algo do mesmo
naipe de Ultimate Destruction.
N3o chega nem perto...



Charme total
Penélope Charmosa
&apenas uma das
personagens que
mataréio as saudades

dos mais velhos

WACKY
CRASH & DASH

Desenho classico nao empolga no Wii

intencdo foi das melhores: recriar a experiéncia
do desenho animado em um jogo acessivel a
todas as faixas etarias, Acontece que ndo & toda
faixa etaria que conhece o desenho, logo, metade da graca
vai pelo ralo. Somente o pessoal mais velho, na faixa dos
trinta e poucos anos, consegue enxergar os detalhes
importantes, como as intervengées absurdas do Dicky
Vigarista e a dublagem original (em inglés, infelizmente).
Para quem nunca assistiu ao programa, além de ndo
fazer nenhum sentido, Wacky Races ainda tende a se
tornar enfadonho no decorrer da partida. Na verdade,
mesmo o pessoal das antigas, fa da série, vai
enjoar rapidinho do jogo porque ndo ha
muito desafio, com excecdo de
vencer as 24 corridas disponiveis
para habilitar a biografia
dos personagens. S6.

No meio das provas, a corrida & interrompida e rola um
minigame. No comeco & até legal, mas depois enjoa

Férmula batida
Para facilitar a
compreensdo de como
funciona o sistema de
controles, basta lembrar
de Rock and Roll Racing, do
SNES. A diferenca & que em Wacky
Races a tela alterna entre visdo aérea e
lateral. Com o Nunchuk, vocé comanda
o carro, enquanto que o Wii Remote
serve para usar os poderes coletados
na pista e acionar o turbo, Cada prova
sofre trés tentativas de sabotagem do
Dicky Vigarista - o que, de fato, & um
saco, ja que a corrida & interrompida
no meio para que vocé participe de um
minigame. Para piorar um pouco mais,
os tais minigames variam entre meia
dizia de opgGes, que se repetem por
todos os campeonatos do inicio ao
final do jogo.

Mesmo com as excelentes
animagdes e a simplicidade necessaria
para se adequar a todo tipo de piblico,
0 jogo peca justamente por ser
limitado demais, curto, sem um modo
multiplayer decente e com idéias que
funcionavam somente no desenho,
mas que nao tém o mesmo efeito na
partida. Interromper a corrida, por

neasio . exemplo, & algo sem sentido e
} que depois de trés ou quatro
S vezes da vontade de atirar o

disco na parede.

o
EM DETALHES

PLATAFORMA Wii

PRODUCAO WARNER BROS.
DESENVOLVIMENTO ~ EIDOS

WL @BEE

Jogo de corrida baseado no antigo
desenho Corrida Maluca, com
itens, poderes e as pilantragens
de Dick Vigarista.

As animagdes sdo excelentes, Da até
para pensar que o jogo & bom, mas
fica s6 na impressdo.

A dublagem perde o fator nostalgia,
pois esta tudo no original em inglés.
Msicas e efeitos sdo medianos.

JOGABILIDADE (&

Simples, porém pobre, Basicamente,
vocé mantém o carro na pista e tenta
cruzar a linha de chegada em primeiro.

INOVACAO 2=

O sistema de controle lembra o de
Rock and Roll Racing, que tem mais de
uma década de existéncia.

Fas da série podem achar graca
para relembrar os personagens,
mas, como jogo, enjoa em questao
de meia hora.



Cadé eles? Vocé
pode escolher dois
personagens para
jogar. Mas,

para contrariar,
escolhemos uma
EM DETALHES
nenhum deles como

ilustragdo principal [/

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO EIDOS
DESENVOLVIMENTO ~ BACKBONE ENT.

RE SOS

Otima conversdo de um

jogo de plataforma cheio de
personalidade langado

originalmente no PSP.
DEA' H JR. S re——

Cumpre o seu papel. As fases sdo

bem variadas, mas o nivel de
ROOT O I: E\/| L detalhamento poderia ser melhor.
A raiz de todo mal, quem diria, esta em um Jogo de Wii

doé sempre que nos 5 ati enredo i e j i que se
deparamos com um jOgD de iixa perfeitamente 30 Wii Remote. s

AUDIO &
A dublagem é muito boa, mas

os demais efeitos sdo fracos,
principalmente a trilha sonora.

JOGABILIDADE (8

Controles precisos e de facil
assimilagdo, A camera atrapalha um
pouco, mas no geral, tudo funciona.

INOVACAO 65

Para formar uma nova arma, &
necessario coletar pegas, como se
fosse um um jogo de montar.

(N5 RESUMO

Se vocé procura um game
carismatico, mas com j

simples, Death Jr. & o seu jogo.
Vocé vai dar boas risadas.

bilidad,




Banho de Lua Esquiar
noite & muito mais legal.
0 contraste da neve com
o céu deixa 0 jogo muito
mais bonito

0 que ha de melhor quando o
assunto é esquiar com as maos

omo ja haviamos testado o jogo usando apenas

o esquema normal de controle (confira o review

da versdo japonesa na edicdo 11), desta vez
decidimos focar a analise no uso da Wii Balance Board,
ja que este & o primeiro jogo de empresa third-party a ter
suporte para o novo acessorio da Nintendo. E para que
vocé ndo perca seu tempo lendo o texto até o fim sb para
saber o que muda com o uso da balanga, a resposta & a
srguinte: em termos de jogabilidade, quase nada. A @inica
fung3o da balanga no jogo, como era de se esperar, &
controlar a direcio do seu personagem - ajuste de
velocidade, realizagdo de manobras e outras agdes
continuam sendo feitas com o Wii Remote e o Nunchuk.

Esquibunda virtual
Obviamente, o nivel de imersdo & muito maior quando se
joga com a balanca, No entanto, se tivéssemos que escolher

0 cabegudo de vermelho sempre vai ser o seu rival, entio
escolha um Mii bacana para humilha-lo ainda mais nas corridas

— -
a%’;; Pr———
A variedade de equipamentos & grande,
mas nem perdemos tempo com isso

apenas um esquema de controle,
optariamos pelo normal. O motivo?
Nao precisar ficar em pé o tempo todo
para jogar. Sim, vocé também fica em
pé enquanto esta jogando Wif Fit, mas
como as atividades sdo escolhidas por
meio de menus e cada uma é diferente
da outra, & praticamente impossivel
se cansar da jogatina. Em We Ski, por
outro lado, tudo é acessado pela
montanha que serve de cendrio para o
jogo. E possivel, por exemplo, ir da base
2o topo do local com apenas um clique
—ha um sistema de teleféricos com
varias paradas estratégicas espalhadas
pela montanha local —, mas para
encontrar os personagens que ddo
acesso as missdes existentes, vocé
sempre & obrigado a esquiar até eles.
Mas ndo se engane: o fato de a
Balance Board néo ser a melhor opcdo
para jogar nao significa que We Ski
seja um jogo ruim. Pelo contrario.
Apesar de simples, o titulo & cheio de
modalidades divertidas e opgdes
mesh . interessantes, Se Wi Sports e
55X fazem a sua cabega, este
& um jogo que talvez vocé va

querer ter na sua colecdo.

o)

PLATAFORMA

Wil
PRODUCAQ NAMCO BANDAI
DESENVOLVIMENTO  NAMCO BANDAI

RECURSOS

tLEEE

Aproveite a neve e o belo visual
das montanhas para esquiar ao
lado de seres cabegudos. Mas
sem a Wii Balance Board.

Descobrimos que & possivel jogar &
noite e ficamos deslumbrados com o
visual noturno. Ganha mais um ponto.

2 BT

g

Vocé sabe: sons tipicos de uma
estac3o de esqui. O qué? Nunca
esquiou? Enfim, nada de mais.

JOGABILIDADE

E bem mais complexo do que parece.
A quantidade de comandos diferentes
& razoavelmente grande.

INOVACAO (7

Agora que testamos com a Balance
Board, merece um ponto a mais —
apesar de preferirmos jogar sem ela.

(N RESUMO

N3o & um jogo que vale a pena
ter s6 por causa do suporte a Wii
Balance Board, mas nao deixa de
ser divertido. Se puder, teste.




Na raca? E claro que

o Fabo terminou os
trés jogos para poder
capturar esta imagem
de Chaos Field... Nao &,
Fabao? Hein, meu filho?

Trés games de nave pelo preco de um? Fica pra préxima

segundo shooter do més &,

na verdade, uma coletanea

da Milestone, uma empresa
formada a partir da Compile, que na
década de 1980 criou classicos do
género como Zanac e Aleste. A equipe
da jovem empresa se especializou em
criar jogos de arcade utilizando a

Este & Radilgy. Ou seria Chaos Field?
Ta mais para Karous. Sem divida é Karous
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placa Naomi da Sega, entre eles a trilogia Chaos Field,
Radilgy e Karous, todos mais tarde convertidos para o
Dreamcast — Karous, inclusive, detém o titulo de dltimo
jogo langado oficialmente para o console da Sega, em
2007. E se vocé ndo sabia de nada disso, no esta
perdendo grande coisa.

Apesar da linhagem nobre, a Milestone ainda & uma
empresa novata, com produtos que parecem obra de
independentes promissores, mas longe ainda do nivel de
producées profissionais. Comparativamente, seus jogos
de tiro ndo tém a combinago de design intrincado, ritmo
controlado e contelido consistente de outros titulos de
nicho como da, DoDonPachi e Mushihi ama —
que dira de um /karuga.

Vivendo do passado
No entanto, para aficionados curiosos, a coletinea em
quest3o revisita a breve histéria da companhia. Por ora
langado apenas no Japo, Milestone Shooting Collection:
Karous Wii (esse & o titulo completo) traz o jogo que lhe da
o subtitulo como carro-chefe, e faz o caminho inverso da
histéria ao destravar, na ordem, Radilgy e Chaos Field.
Karous tem graficos interessantes em cel-shading,
um esquema de cores que privilegia os contrastes
monocromaticos e um sistema de jogo franco: um botdo
de tiro, um de espada, um de bomba e, sem apertar
nenhum bot&o, um escudo que defende e deflete projéteis
inimigos. Coletando os power-ups especificos, vocé
melhora esses recursos.
Terminando as cinco fases do jogo principal, vocé
habilita os menos interessantes Radilgy (jogo que serviu de
melo base para Karous, muito semelhante a ele em varios
aspectos) e Chaos Field (titulo que enfoca as
batalhas contra chefes). O problema & ter animo
para chegar até la,

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO MILESTONE

DESENVOLVIMENTO ~ MILESTONE

RECURSOS

Compilagdo com trés jogos de tiro
da Milestone: Karous, Radilgy e
Chaos Field. Apenas o primeiro
esta disponivel logo de cara.

VISUAL (57

Cel-shading simpatico em Karous e
Radilgy, e um visual menos cartunesco
e interessante em Chaos Field.

AUDIO (5.

Como todo o resto da produgao,
a parte sonora ndo parece
suficientemente inspirada.

JOGABILIDADE (6

O recurso de evolugdo em Karous &
promissor, mas os jogos carecem de
um sistema de pontuacdo elaborado.

INOVACAO @i

Pequenas idéias, grandes negocios.
Falta ousadia e sobra vontade de
lucrar com titulos antigos.

Trés jogos em um sb disco, mas trés
jogos ultrapassados e que nunca
foram grandes coisas. Oferece
diversao, mas é altamente perecivel.



D&ja vu Sim, vocé
viu uma cena assi
Nio viu? Entdo & s6
olhar para as demais
imagens da pginas

atacrion |
000389 A

o0 més passado, 0 sacana
do Mega ndo me avisou que
tinha baixado Star Soldier R

e acabou ele mesmo avaliando o jogo
na surdina, Desta vez, defendi meu
género do coracdo e garanti os
reviews dos dois shooters do més,
comecando pelo tradicional Castle

of Shikigami /il para Wii.

Para quem conhece a série
(Shiki 2 saiu para GameCube nos
EUA), a analise poderia ser resumida
em poucas palavras: alguns novos
personagens, retoques no sistema
de jogo e cinco fases inéditas.
Somente. E basta, para os fas.

Agora, para os nao-iniciados
- eu usaria “nedfitos”, mas o Mega
arrancaria o termo do texto —, um
pouco de contexto: Shikigami no
Shiro (nome japonés) & uma série
do género danmaku (ou “cortina de
balas”) com deslocamento vertical.
Invariavelmente, os jogos tém cinco
fases, cada uma dividida em dois
atos curtos, com sub-chefe e chefe
ao final deles. Os comandos sdo
simples: dois botdes, um de ataque
para tiros continuos (apertando
repetidamente) ou ataque
secundario (segunrando o botao)

e outro para soltar bombas. A
caracteristica distintiva da série,
porém, & a utilizagdo de
personagens humanos em vez
de naves e a énfase no enredo.

TLE OF
SHIKIGAMI 1l

Mais um para alegrar o pouco tempo livre do Fabao

G

R

s & HULL

SRGLA:

© Em termos de recompensa, Shikigami & uma espécie de
Burnout especial: arrisque-se para ganhar mais pontos

Tiros, tiros e mais tiros

Em Shiki lll, o elenco & de oito personagens — quatro

do segundo jogo e quatro inéditos, incluindo Reika, a
protagonista do classico Time Gal (ndo conhece? Acaba de
perder dois pontos na escala nerdistica), cada qual com um
tipo de tiro, ataque secundario e bomba tinicos. O sistema
de jogo o recompensa por assumir riscos: quanto mais
préximo vocé passa dos projéteis inimigos, mais pontos faz
a0 coletar as moedas que chovem pela tela. As cores e
padrdes dos tiros sdo dignos de fogos de artificios chineses,
formando figuras hipnotizantes na tela que tornam mais
dificil a tarefa de navegar pelo oceano de balas.

Para fechar o pacote, a versao americana transborda
tradugdes literais e, por isso, dispara frases sem sentido.
Chega a ser engracado no comeco, mas depois cansa ~ vocé

Corl pode desligar os didlogos da historia. Ha também um
N modo de galeria para destravar as belas artes do
jogo, mas a graga mesmo esta em repetir as cinco
fases exaustivamente em busca do placar perfeito.

wii
AKSYS GAMES
ALFA SYSTEM

Tipico jogo de tiro vertical com
fases breves, chefes gigantes,
milhares de tiros na tela e pouco
espaco para novatos.

VISUAL

g
improv

INOVACAO

0 jogo pouco em relaca
us antecessores — ou qualguer
0 — oferecem.

Pode levar um punhado de horas
para ser terminado, mas quem
aprecia o género vai continuar
jogando por um bom tempo.
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PRINCE CASPIAN

Acao medieval de qualidade

ntre um sucesso e outro usando pecinhas de
LEGO, a Traveller’s Tales tamb&m mostra que
sabe fazer games baseados em filme. Com The
Chronicles of Narnia: Prince Caspian, a produtora traz
toda a magia do filme homénimo para o Wii com qualidade.
0 game é cheio de agdo, tem jogabilidade variada e &
competentissimo na parte técnica.

Va aos cinemas antes de jogar

Mesmo que o titulo ndo seja uma recriagdo interativa do
filme (o game tem influéncias do livro original, escrito por
CSS. Lewis em 1949), sua narrativa é feita com cenas do
longa, portanto, faga quest&o de assistir no cinema antes
de jogar para evitar revelacdes indesejadas,

0 jogo comega quando o exército de Narnia, controlado
pelo rei Miraz, esta prestes a tomar o Gltimo reino resistente.
No controle de quatro guerreiros com poderes distintos,
vocé deve cumprir uma extensa lista de tarefas para chegar
ao objetivo final da misséo. Para isso, & necessario descobrir
qual personagem usar para ultrapassar os obstaculos. No
decorrer das fases, vocé controla intimeros pt e

Cavalinho Suba nas
costas deste glganle

= amassaros mlmlgns e
sem ser incomodado

& possivel alternar o controle dos guerreiros a qualquer
momento. Isso da ao jogo uma dindmica bem legal, mas ndo
o salva da repeticdo, principalmente nas fases finais do jogo.
Os controles respondem muito bem, com pouco uso dos
sensores do Wii Remote ~ nesse caso, uma étima escolha.

A parte grafica também surpreende. As cenas que
ilustram os acontecimentos do jogo sdo muito bem-feitas
e o niimero de personagens na tela & eriorme. Mesmo
com tantos detalhes, ha pouquissimos momentos de
lentiddo. O son & &pico, mas ndo é nada que mereca

wex  grande destaque. Colocando tudo na balanga,
- The Chronicles of Narnia: Prince Caspian & um
K * bom jogo. E, obviamente, imperdivel para os
»  féas da obra de C.S. Lewis.

40 (NGAMER

inimigos sem pensar: pura satisfagao

javeis por

g estagio

Cruzar um campo de batalha fatiando

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO DISNEY INT.
DESENVOLVIMENTO ~ TT TALES

OQUEE

Jogo de agéo feito pelos
criadores de LEGO Star Wars.
Conta a histéria do novo filme
da série com competéncia.

IVISUAL - Eiih(e o

Modelos bem animados e texturas
variadas. O que mais impressiona &
o niimero de personagens na tela,

Trilha tipicamente medieval, com
violinos, metais e outros instrumentos.
£ agradavel, mas ndo essencial.

JOGABILIDADE (7

Tudo funciona bem, sem nenhum
tipo de chacoalhdo no Wii Remote
capaz de deslocar o seu braco.

INOVACAO 6

Vocé controla quatro personagens
ao mesmo tempo e pode completar
as tarefas em qualquer ordem.

(M RESUMO |

Um bom jogo de ag3o, que entretém
e traz toda a fantasia do filme para
o Wii. Mas n3o va com muita sede
ao pote: & bom, ndo excelente.




ERETRE

% Na miséria Ourso |
Po procura uma
moeda que caiu no
cho para comprar
uma cépia de seu

préprio jogo

Mais um para a classica lista dos caga-niqueis

m jogo cheio de problemas baseado em um

longa-metragem. Essa frase poderia ser utilizada

para resumir a avaliagdo de varios jogos ja
langados, e, infelizmente, também se encaixa como uma
luva para Kung Fu Panda, titulo com defeitos graves na
jogabilidade e pouca preocupagado com os detalhes. O
game & baseado no novo filme de animagéo desenvolvido
pelos criadores de Shrek. A histéria gira em torno de Po,
um urso que sonha ser o maior lutador de Kung Fu de
toda a China.

Faltou capricho

0 jogo comega, literalmente, dentro desse sonho. Mas,
logo de cara, vocé percebe que esta mais para um
pesadelo: os gréficos sdo fraquissimos, a jogabilidade &
pra la de confusa, as missdes principais e paralelas sdo

Primeiro foi 0 gorducho Shrek, agora o rechonchudo panda Po.
Sera que o praximo filme da Dreamworks trara o Fausto Silva?

jogadas sem a minima explicagéio
para o jogador e, para finalizar, o
som é extremamente irritante,
principalmente os repetitivos
gritinhos do urso bonachao.

Apbs essa descricdo nada
animadora, o que esperar do resto
do jogo? Fases sem inspiragao e
igualmente deficientes, € claro.

Os criadores, com pouco tempo de
desenvolvimento ou ndo, poderiam
ter caprichado um pouco mais no
sistema de colisdo — personagens

e itens presos a paredes ou
plataformas sdo coisas inaceitaveis
nos dias de hoje.

Até os comandos feitos com
os sensores do Wii Remote sdo
precarios, o movimento em que o
panda da um golpe semelhante a
um Hadouken & absurdamente dificil
de ser realizado.

Agora, a pequena parte bacana:
existem outros personagens jogaveis
(no primeiro chefe, vocé controla
uma tigresa cheia de estilo) e o
sistema de evolugdo das técnicas
de combate de Po & interessante.
Pena que isso ndo salva o game do

we rotulo de caga-niquel, ou

L . seja, feito apenas para se
K aproveitar do sucesso que o

filme pode fazer nos cinemas.

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO ACTIVISION
DESENVOLVIMENTO ~ XPEC

RECURSOS

O QUE E

Versdo interativa do filme de
animagdo Kung Fu Panda & um
bom exemplo de como um jogo
ndo deve ser feito.

VISUAL 6

Simplério. A construgdo dos
personagens e dos cenérios € basica
e os efeitos sdo quase inexistentes.

AUDIO (5

A dublagem dos personagens & boa,
mas o resto dos efeitos sonoros & de
mau gosto e muito repetitivo.

JOGABILIDADE (5

Os sensores do Wii Remote foram mal
utilizados, Golpes com combinagdes de
movimentos simplesmente ndo saem.

INOVACAD (6

0 game € apenas um veiculo para
promover a obra principal, que & o
filme. S6 que promove mal,

Kung Fu Panda & um jogo com
muitas falhas. O melhor a fazer é
ir ao cinema e jogar alguma coisa
melhor no Wii.



BUBB

1 eparéo folego.

4+ O seundo—da sua stylus

o preview publicado na edicio

11, relacionamos Soul Bubbles

com LocoRoco, do PSP. Mas
agora que jogamos a versio final até
cansar, fica impossivel ndo relaciona-lo
também com LostWinds. E ndo & s6
porque os dois jogos compartilham da
mesma caracteristica principal (o uso
do vento para progredir pelos cenrios),
mas, principalmente, pelo capricho e
pela atengo aos detalhes, Conforme
vocé avanca pelas fases, usando a
stylus para assoprar uma bolha cheia
de espiritos que precisam chegar sdos
e salvos no final do percurso, descobre
novos elementos que tornam a tarefa
mais desafiante e percebe nuances que
dao um charme todo especial ao titulo
~como fachos de fuz entrando pelas
frestas em locais escuros, plantas se
movendo de acordo com a direcdo do
vento e seu personagem perdendo o
félego depois um sopro muito longo.

Sentado na calgada...

Além de assoprar a bolha, vocé tem &
disposigdo outras habilidades que s3o
essenciais para completar os estagios.
Para fazer a bolha passar por espacos
muito estreitos, por exemplo, &
necessario ativar a mascara de tigre
(pressionando o direcional para a
direita) e entdo dividi-la com riscos -

Repare em como a bolha cheia d’agua se modifica ao ser
espremida pela rocha. Resultado da 6tima fisica do jogo

para reagrupa-las, o procedimento & o mesmo, mas elas
precisam estar juntas e vocé deve iniciar o risco em cima
de uma delas. A segunda habilidade, da mascara de
elefante, ativada com o direcional para a esquerda, serve
para diminuir o tamanho da bolha, facilitando o controle
sobre ela e, conseqiientemente, diminuindo as chances de
ela ser estourada pelos obstaculos e criaturas que
surgem no caminho, Ativada com o direcional para cima, a
maéscara de passaro permite a realizagdo da terceira
habilidade: criagdo de novas bolhas. A principio, ela
éusada apenas para evitar que os espiritos fiquem
desprotegidos caso a bolha original estoure e para coletar

DRAW () bubble
gather them!

Rapidol Pressione para cima no
direcional e desenhe uma bolha
itens que ficam em locais impossiveis
de serem acessados com a bolha
principal, Em fases mais avangadas,
no entanto, vocé passa a usar a
habilidade de varias outras maneiras,
como coletar dgua para apagar fogo
e até aprisionar algumas criaturas.




MESMA IDEIA, EXECUCAO DIFERENTE

£ Trés games parecidos com Soul Bubbles, mas que sao jogados de outras maneiras

Vers3o para GameCube de um
dos primeiros jogos langados
para o GBA no Japdo: Kuru
Kuru Kururin. Consiste em
guiar uma vareta giratéria por
labirintos complicados sem
encostar nas paredes ou nos
obstaculos. S6 saiu no Japdo.

KORORINPA:
MARBLE MANI

Langado para Wii em 2006 no
Japio e no ano passado nos
EUA, Kororinpa faz vocé virar
e torcer o Wii Remote para
controlar o cenario. Tudo isso
para levar uma bola de gude
até o final do percurso.

Wii FIT
A A inica diferenca entre Soul
Bubbles e o minigame Balance
Bubble de Wii Fit & que vocé
guia a bolha usando o seu
Corpo, e nio apenas com uma
caneta. Bom, na verdade, essa
ndo & Gnica diferenca, mas
vocé entendeu a idéia.

De canudo e canequinha...

A interagdo com elementos do cenario,
alias, & outro aspecto positivo do jogo.
Além de manipular a bolha, 3s vezes

& necessario usar os poderes ou tocar
diretamente em objetos para conseguir
cumprir a sua missdo. Ha rochas que
sdo destruidas ao serem tocadas
repetidamente, pedras frageis que
dissolvern depois que vocé esfrega a
caneta sobre elas por alguns segundos
e trepadeiras que s6 deixam de grudar
na sua bolha se forem cortadas com o
poder da mascara de tigre.

Os inimigos sdo igualmente
variados, No comego, a grande maioria
pode ser eliminada com simples toques
na tela. Mais tarde, porém, os métodos

Esse ai chegou ao final da fase, mas
50 encontrou nenhuma cabaga. Cabago!

O VERDADEIRO DESAFIO E ENCONTRAR
TODOS OS ITENS SECRETOS EXISTENTES
EM CADA UMA DAS FASES DO JOGO

necessarios para se livrar deles tornam-se mais trabalhosos.
Contra os camaledes, por exemplo, acerta-los logo de cara
ndo surte efeito algum. O jeito & esperar que eles grudem
suas grandes linguas na sua bolha para entéo corta-las e,
em sequida, toca-las varias vezes com a stylus. Alguns
bichos ndo podem ser exterminados, mas ficam
temporariamente inofensivos se vocé fizer a coisa certa

— & possivel murchar os baiacus usando a mascara do
elefante, mas eles continuam vivos e voltam a inchar.

Tublec, tublim!

Chegar 2o final dos estagios ndo & uma tarefa muito
complicada, uma vez que estrelas espalhadas pelo cenario
indicam o caminho a ser feito. O verdadeiro desafio &
encontrar todos os itens secretos existentes em cada fase.
Além de grupos estrelas que ndo ficam em locais de facil
visualizagdo, ha trés cabagas por fase. Os espiritos se
transformam em coracdes quando vocé se aproxima de uma
delas, mas isso ndo facilita muito as coisas, ja que elas ficam
em pontos bem dificeis de se achar.

MEGA Assim como LostWinds, Soul Bubbles & um jogo
simples com varias sacadas geniais. Quem ndo
esperava muito dele vai se surpreender; quem ndo
via a hora de joga-lo, ndo vai tira-lo do DS t3o cedo.

O Mega niio se lembra de ter visto este tucano durante o
tempo que jogou, mas ele diz ter avancado bastante. Entdo ta

i

- /4
= A
EM DETALHES

PLATAFORMA DS
PRODUCAO EIDOS
DESENVOLVIMENTO ~ MEKENSLEEP

RECURSOS

@ ED 5 Ry
[oopEE s

Usando a stylus, assopre uma

bolha cheia de espiritos por
labirintos variados e procure por
itens secretos em locais escondidos.

Y ISURERS e

2D com aspecto de 3D. Os cenarios
tém profundidade e a fisica & perfeita,
especialmente a da bolha.

AUDIO

Sons tribais ndo fazem muito a nossa
cabega, mas se encaixam muito bem
com a atmosfera do jogo.

JOGABILIDADE (9

Controlar a bolha contra carrentes
de ar ou de dgua & meio irritante as
vezes, mas € o (nico ponto negativo,

INOVACAO (8

N&o lembramos de nenhum jogo
parecido no DS, e esperamos que a
produtora crie uma continuagao logo.

(65 RESUMO

N3o deve agradar aos jogadores que
sb gostam de jogos complexos e
demorados, mas que é um grande
jogo, isso ninguém discute.




SUMMON NI

TWIN AGE

Os espiritos ficaram doidbes...
Sobrou pra vocé!

mais novo RPG da Banpresto/Atlus mais parece

um desenho animado, com cendrios belos e

detalhados, personagens carismaticos com
personalidade forte e uma trilha sonora marcante. Os
protagonistas da trama sdo Aldo e Reiha — um & especialista
em golpes fisicos e a outra, em feiticos. Os dois vivem em
Jarazi, uma pequena ilha de Kascuza, um lugar onde todos
0s eventos naturais sdo causados por espiritos de outro
universo, Certo dia, esses espiritos comegam a reagir de
forma estranha, e ai comega a jornada dos dois “escolhidos”,
repleta de mistérios e reviravoltas, A trama nio & original,
mas & muito bem lapidada. Da para perceber logo no inicio
que Twin Age aproveita muito bem o legado de Summon
Night: Swordcraft Story (GBA), oferecendo diversas opgdes
para o jogador decidir o que fazer, desde a forja de armas
(com a possibilidade de troca via Wi-Fi) a caminhos paralelos
que podem resultar em diferentes finais.

i e hakall

As batalhas de Twin Age misturam o classico
modo de luta por turno com a mobilidade
dos combates em tempo real. Em alguns
confrontos, o foco se fecha em uma nova
tela, impedindo que vocé continue pelo
cenario. Mas vocé nio fica parado esperando
uma barra de tempo encher antes de
atacar, uma vez que o jogo funciona
como Phantom Hourglass: toque no
inimigo para ataca-lo ou no solo
para andar. Nas laterais da tela
existem menus com itens e
habilidades que podem ser
acessados rapidamente

Enquanto o préximo Zelda de DS nio chega,
vocé pode se esbaldar com Twin Age

Eles ja estdo com as
habilidades Chain Attack
e Spin Crash. Agora & sb
== tocar o terror

0 terceiro item & esquerda ativa
uma bomba atémica. Ou algo parecido

com apenas um toque e configurados
da maneira que vocé bem entender.
Novas habilidades e golpes sdo
adgquiridos com o desenvolvimento.
No nivel dois, por exemplo, vocé recebe
o Chain Attack, que permite atacar
varias criaturas; no nivel nove, recebe
0 Spin Crash, que acerta todos os
inimigos em volta do alvo. Ha a
possibilidade de comprar e cultivar
novas habilidades, o que garante um
bom tempo de jogatina para os
7 fanaticos que adoram fazer
100%. Em suma, Twin Age &
interessante e agradavel. Uma
o6tima opgdo de RPG para o DS.

EM DETALHES

PLATAFORMA DS
PRODUCAO ATLUS

DESENVOLVIMENTO BANPRESTO

RECURSOS

EE8."

O RPG que vocé estava procurando

depois de Phantom Hourglass. Lembra
de Summon Night: Swordcraft Story
do GBA? E aquilo e um pouco mais.

[VISUAL =il

Efeitos visuais caprichados,
cendrios detalhados e personagens
carismaticos. Quer mais o qué?

AUDIO (87570

Misicas envolventes e alguns
dialogos falados criam o clima
perfeito para o universo do jogo.

JOGABILIDADE (8

Tudo pode ser feito com a stylus:
respostas para diélogos, realizagdo
de golpes, movimentacao..

INOVACAO 6

0 jogo aproveitou muita coisa da
versdo Swordcraft Story, mas sem
estragar o que ja era bom,

E um RPG caprichado em todos os
quesitos e oferece muitas horas
de diversdo para quem sentia
falta de bons jogos do género.



Dentro desta caixa tem uma cabeca de rato mastigada. Mas
6 ns sabemos disso. A Sega nunca mostraria uma cena assim

HOUYLI R T
RUBRERELD
EORBHTE
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Niio & 3 toa que os gatos sdo robsticos:
Yume Neko & um robé em forma de gato

YUME NEKO DS

Quem ndo tem c3o brinca com gato? Sim, mas
nao se diverte tanto, ainda mais se for no DS

6ceis bolas de pélo

ambulantes ou deménios

capazes de entupir
aspiradores de pd e pulmdes.
Bichos de estimagdo independentes,
perfeitos para quem ndo gosta de
bancar a baba, ou monstros
sorrateiros que adoram estragar
os jardins da vizinhanga...

E assim: ou vocé gosta de gatos
ou voce gosta de cachorros;
simpatizar com as duas espécies
&algo simplesmeénte impossivel.

A Nintendo escolheu os cachorros,
alienandq assim, um grande niimero

ek 2

79%

S

Nio temos dvida: o que ele quer & um
banho gelado, mas bem gelado mesmo

Se 0 seu gato fizer issona versio
japonesa, pode se dar por satisfeito

onsum dores (e, no caso da NGamer Brasil,
i no total, tém uma média de 52,3

O problema € que gatos ndo fazem muita coisa, Ou
seja, vocé ndo vai conseguir fazer com que eles déem saltos
mortais, que pulem no meio de argolas ou que corram atras
de gravetos. Se vocé gosta desse tipo de brincadeira, &
melhor brincar sozinho, pois assim como na vida real, os
gatos estdo mais interessados/@m dorimir o dia todo.

Miauuu... 22277777z,
Na verdade, Yume Neko DS n3o é tao realista assim — seus
gatos ndo somem de uma hora para outra e retornam dias
depois com um pedaco da orelha faltando ou prestes a dar
3 luz a 20 filhotes, por exemplo. Ainda assim, ndo & tdo
divertido quanto ter um Nintendog. Como
era de se esperar, ndo demora muito para
que o tédio tome conta da experiéncia o
apbs ver seu gato desenrolando alguns o
novelos de la.

Vocé passa a maior parte do tempo
remodelando a sua casa e tirando fotos 3 .
do seu bichano. Logo, para um jogo cujo
principal atrativo & admirar o cenario
e seu animal de todos os angulos
possiveis, os graficos sdo simplorios
demais e a animagdo é robética.

Ha comandos de voz, mas
como se trata de um jogo
japonés, fica dificil aproveitar
esse recurso. Nao & um jogo que
valha a pena ser importado do
Japio, ainda mais porque uma
nemueme pOssivel versdo em inglés

"?E pode revelar um mundo

de possibilidades que
nem sabemos que existe.

.,

EM DETALHES

PLATAFORMA DS
PRODUCAO SEGA
DESENVOLVIMENTO = SEGA

RECURSOS

BE."E8

Divida sua casa virtual com seu
gato virtual. Depois, tire fotos
virtuais dele fazendo nada
realmente muito interessante.

VISUAL

N&o & ruim, mas fica melhor nas
cenas estaticas do que nas em
movimento. Os gatos sao robéticos.

[Auplo (6

Mrrrrooow? Mrrrr? Rrraow! Brrrraow!
E uma trilha tosca composta por
miisica ambiente meia-boca.

JOGABILIDADE (6

£ impossivel aproveitar tudo o que
0 jogo tem a oferecer na versdo
japonesa. Esperemos um pouco mais.

INOVACAO 6

“Vocé viu aquele tal de Nintendogs?
Entdo, vamos fazer um igual, so que
com gatos. Que tal?”

N3o é muito diferente dos demais
bichos de estimagao virtuais.

Tem muitas opgbes, mas que ndo
parecem servir para muita coisa.



BRAWLERS

Uma bolada bem forte no nariz...

produtora de Super Dodgeball Brawlers é a ARC
. System Works, responsavel pela maioria dos

Guilty Gears que voce ja deve ter visto em arcades
e consoles (inclusive no Nintendo DS), o que garante
credibilidade a softhouse, mas néo o suficiente para que os
Jjogadores invistam em um jogo de queimada com graficos,
som e jogabilidade da geracdo passada.

Tudo em Brawlers é antigo e lembra muito a versio
lancada em 2001 para Game Boy Advance. Naquela época,
era divertido controlar personagens baixinhos e cabecudos
nas quadras coloridas sem muitos detalhes, mas agora nao
cola mais. Para piorar, a trilha sonora — se & que podemos
classificar como trilha um conjunto de toques polifénicos

para celular — & repetitiva, e irrita em alguns poucos minutos.

A movimentacdo em quadra também ndo é das
melhores e, com isso, nos resta acreditar na inovagéo e no
uso da tela de toque para que o jogo figue mais divertido,
certo? Errado! A tela de toque & quase imprestavel, e 56 &
usada para ativar o especial. £ assim em todos os modos de
jogo, o multiplayer classico para até oito jogadores diverte
um pouco mais, mas & bem pouco. A tnica inovagao de fato
& a possibilidade de chutar e socar o adversério na linha do
meio de quadra. Mas se & para dar socos e pontapés, existe
outro Brawl infinitamente melhor.

-.E outra nas partes baixas
Um ponto que deveria tornar o jogo mais interessante (mas
ndo torna) € a possibilidade de melhorar seu time com
equipamentos comprados na loja. E possivel comprar luvas,
munhequeiras, camisetas, calcados e até um pé de coelho
que ajuda a pular mais alto. Esses itens modificam forca,
salto, velocidade sua e da bola e também a mira. Como cada
personagem possui uma quantidade de “vida” medida em
j=@ pontos, o melhor é comprar o item de forca, depois
ﬁ_: aplicar a grana nos outros acessérios. Pronto, essa
h &a formula da vitéria para Brawfers, um jogo que
deveria ter sido lancado anos atras.
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DODGEBALL

® Aquilo branco & uma bola ou uma rosca?
0jogo & de queimada ou queima-rosca?

® Orelha jogou queimada no DS e levou
uma bolada na testa... Ops! E o contrario

AKSYS GAMES

AENTO ~ ARC S. WORKS

Jogo de queimada com visual,
trilha e jogabilidade da geracao
passada. Ja tem o de GBA?
Continue com ele.

VISUAL &

Toques poli epetitivos que
irritam em minutos. Ou seriam
monofénicos? Enfim, & ruim,

JOGABILIDADE

Tudo o que o direcional digital
classico propor ito direcd
ou desviar da bola,

versarios no meio da quadra
e jogar com outr” sete pessoas

Apesar de doer, jogar queimada
de verdade é bem mais divertido.
Guarde seu dinheiro pois este
game ndo vale a compra.



You won't get away that easily!

Aquela opgiio “Skip” no canto direito nio serve para nada. Por
isso ela esta falando que vocé nio vai escapar to facilmente

Um percevejo que langa misseis & algo
que ndo imaginamos nern em pesadelo

= sEh #2

Personalizagio & o forte. Mas seré que
um “inseto com a sua cara” & algo bom?

Prepare to attackl

£ facil dizer “prepare para atacar” - nio
& ela que vai ficar suja de cocd de inseto

DRONE TACTICS

Nenhum pesticida ja inventado pelo homem pode dar cabo
de insetos tao poderosos como estes

ersonalize seus insetos-robds gigantes e mande-os

para a batalha: este & o mote de Drone Tactics.

Além de encher seus bichos de armas como
metralhadoras, ganchos e todo o tipo de apetrechos, a parte
estratégica do game & boa e rola sem solavancos,
exatamente o que se espera de um jogo do género. Vocé
seleciona uma de suas unidades e da ordens para que ela se
mova para uma posigao ou para que ataque um oponente. A
cada turno, a briga aumenta de ritmo até que alguma base
seja destruida.

Porém, isto ndo & nenhuma novidade. Apesar da
mecanica eficiente, as inovagdes ndo estdo no sistema de
turnos. Nas pelejas, ja ha um pouco de ar fresco: vocé pode
contra-atacar, defender ou desviar dos golpes adversarios.
Mais do que isso, Drone oferece um bom sistema de cartas
que serve como apoio para conferir habilidades especiais e
curar suas unidades, E & af que o jogo fica interessante: vocé
seleciona os bichos, as armas que cada inseto carrega e as
cartas que vai usar em cada batalha. Estas decisdes
acarretam em mais complexidade. Por exemplo, um inseto
com uma arma de punho é fraco contra armas de fogo. E,
para balancear o game, vocé puxa suas cartas, Acontece
que, para conseguir o efeito descrito, & necessario vencer um
minigame que geralmente faz uso da stylus. Uma boa quebra
de ritmo para néo focar demais na estratégia.

Mas o que realmente chama a
atengdo em Drone Tactics & seu grau
de personalizagdo. As escolhas variam
de cores até insignias que seus robds
podem usar. Isto & quanto mais vocé
avanga no game, mais Gnico se torna
seu exército.

Pra boi dormir
Na verdade, & t3o divertido customizar
os bichos que vocé nem sentiria as
mais de 40 horas necessarias para
zerar o game com todas as missdes
opcionais. O problema & que ndo &
possivel avangar as falas e nem as
cenas que rolam entre uma briga e
outra, Some a isto uma histéria ruim e
Drone pode se tornar chatissimo em
minutos. Afinal, s3o telas e mais telas
de texto (durante as brigas também)
que ndo tém nada de interessante para
i dizer, Talvez um Drone Tactics
2 possa se focar em trazer bem
. mais robds e cartas e bem
£ menos bla bla bla.

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ ATLUS
DESENVOLVIMENTO ~ SUCCESS

RECURSOS

O QUE E

Personalize insetos-robds e
mande ver em batalhas. Depois,
tente ndo dormir nas quase
infinitas telas de texto.

VISUAL 2

Mistura de 2D mediano nos didlogos
e 3D impressionante durante as
batalhas dos robds.

AUDIO 6

Alguns sons, assim como os efeitos
dos robds, sdo muito bons. Ja as
misicas sdo descartaveis.

JOGABILIDADE (8

£ facil de aprender, mas cheio de
manhas, No geral, funciona bem e de
forma fluida.

INOVACAO

Seria bacana se tivesse ainda mais
personalizagdo, para diferenciar o
titulo de outros de estratégia.

Controlar robds-insetos gigantes &
diversdo para qualquer hora. Mas

s0 se vocé ndo precisar ler textos e
mais textos de uma histéria chata.




Ao apertar o B, fique atento para nio se confundir entre 0 X e 0 Y

SPEED

THE VIDEOGAME

Vai, Speed, va... Ops, ja foi

RAC

peed Racer & bom, mas

ndo do tipo “nossa,

vamos colocar na capa!”
~ainda mais quando vocé tem
em maos (ou nos pés, se vocé
preferir) um lancamento como Wii
Fit. Escolhas editoriais a parte, o
jogo & um dos poucos do género
que funcionam bem no portatil e
apresentam mais do que carros e
pistas durante as partidas.

As comparagdes com F-Zero

— especialmente em relagdo &
vers3o GX — sio inevitaveis,
afinal, a sensacdo de velocidade
& insana e 0s percursos sao
sinuosos e cheios de loopings.
Mas Speed Racer ndo & um clone.
Prova disso sdo as manobras a
13 Hot Wheels e o sistema de
combate intitulado Car-Fu.
Aqui, funciona da seguinte
maneira: pressione o B quando
se aproximar de um adversario e
entdo aperte o botdo indicado na
tela assim que o icone estiver
bem no meio da barra. Fazendo
isso, seu veiculo faz um

Segure o botio de acelerar no
2 para arrancar na largada
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PLATAFORMA DS
PRODUCAO WARNER BROS.
DESENVOLVIMENTO ~ VISTUOS

malabarismo aéreo e cai em
cima do oponente, tirando-o
temporariamente da competicdo.
Vocé também consegue acertar
os outros veiculos com giros
feitos com o botdo X, que
também serve para endireitar o
carro caso ele aterrisse de lado
ou de costas depois de um salto.
Usar turbo também faz
parte da brincadeira. Quanto
mais manobras vocé realiza, mais
a barra de turbo enche. Com ela
no maximo, o modo Zone fica
mesa - disponivel, tornando seu
carango mais veloz
= (claro) e invencivel por
alguns instantes.

EM DETALHES
VISUAL
Aubio .
JOGABILIDADE

IRON

PLATAFORMA

Estragando mais um heréi da Marvel

MAN

Jogo Dlsponlvel

o claroideias.com.br

ps

PRODUCAO

SEGA

DESENVOLVIMENTO ~ A2M

A versdo de Wii & tio ruim quanto esta

jogo do Homem de
Ferro parao DS é
simples, muito simples.
A comegar pelo modo de
controlar o her6i: a agdo &
mostrada na tela de cima, a tela
de toque mostra seu radar e,
em determinadas ocasides,
vocé usa os botdes para atirar
misseis e acionar outras armas. A
trama segue o roteiro do filme e &
banhada por inimigos genéricos
de roupas idénticas que atacam o
herdi sem inteligéncia alguma.

As missdes nao oferecem
desafios complexos que fagam
o jogador pensar, geralmente
seguindo a linha “quebre a caixa,
pegue a energia, destrua o
inimigo e pronto. Proximo!”,
No ar ou na terra, faltam detalhes
e itens, Tudo é tdo igual que
parece que a mesma textura foi
aplicada em toda a fase. A parte
mais “interessante” da jornada
& a possibilidade de melhorar as

INOVAGAO

Se vocé ndo gosta de
F-Zero, ndo vai curtir
Speed Racer. Sensagio
de velocidade

na medida

certa e uma
jogabilidade

bem bacana.

habilidades do herdi, como
escudo, propulsdo, misseis e o
famoso Unibeam, com os pontos

A Nintendo devena pre jogos
baseados em filmes de heréis no DS

ganhos durante as missdes. Mas
ndo pense que essa & uma tarefa
dificil. Para ganhar esses pontos,
vocé precisa apenas destruir os
inimigos, agdo exigida o tempo
inteiro, do inicio ao fim do jogo.
Sinal de descaso da A2M? Ou
sera que foi a velha correria para
langar o jogo a tempo para

s aproveitar

f: o sucesso do filme?

Chute: as duas coisas
ao mesmo tempo.

EM DETALHES

VISUAL

Aupio

JOGABILIDADE

INOVAGAO

&

Infelizmente, a versdo
para DS & mais uma que
entra para a lista de
jogos toscos baseados
em filmes.

N3o vale a

pena gastar

dinheiro

com isto.



LEGO
INDIANA JONES
THE ORIGINAL ADVENTURES

Um pouco mais do mesmo

que todo mundo gosta
PLATAFORMA DS
PRODUCAQ LUCASARTS
DESENVOLVIMENTO ~ TT GAMES

alvo rarissimas excecoes,

Jjogos baseados em filmes sdo

ruins. A britanica Traveller’s
Tales se aplica nessa excecdo. Refazer
o filme em versdo jogavel adotando
pegas Lego rendeu muita grana com
LEGO Star Wars e um prémio da
academia Britanica. Depois que
comprou a Embryonic Studios para
formar a TT Games, & hora de passear
pela série Indiana Jones.

The Original Adventures remonta
a trilogia (Cagadores da Arca Perdida,
0O Templo da Perdigio e A Ultima
Crusada) do Dr. Harry Walton Jones Jr.
A universidade € o palco de entrada das
aventuras, sendo que cada uma delas &
dividida em seis fases repletas de itens
colecionaveis. Um absurdo de téo bom!
Cada aventura possui uma série

de puzzles, itens para coletar,
personagens para habilitar e areas e
magquinas que exigem habilidades

Trés aventuras, trés games, trilegal

especificas para serem acessadas e
manuseadas. Terminando uma fase, o
modo Free Play fica acessivel, o que
permite usar qualquer personagem
nele. Vocé pode alternar entre seus
companheiros de aventura usando o
bot3o A, “transformar-se” em outro
personagem da lista através da tela de
toque ou apertando os botdes L ou R.
Exceto por algumas falhas na

@ inteligéncia artificial, eis um
belo exemplo de como retratar
B um filme e ainda manter o
M jogador grudado no DS.

EM DETALHES

VISUAL

Aubio
JOGABILIDADE
INOVAGCAO

Ja jogou o game anterior,
Lego Star Wars? Entao vai
notar que a produtora sé
mudou o tema. Mesmo
assim, é um

titulo de

qualidade

impar que vale

cada centavo.

KUNG FU
PANDA

Bonito, divertido e repetitivo

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ ACTIVISION
DESENVOLVIMENTO ~ VICARIOUS V.

pessoal da Vicarious Visions conseguiu agregar

coisas legais na jogatina de Kung Fu Panda, mas

ndo manteve a diversdo e motivacdo caminhando
lado a lado. E um game para o piiblico infantil, mas isso ndo
quer dizer que o alvo tenha sido acertado na mosca.

Os dez primeiros minutos de jogo sdo irritantes,
mas assim que pegar o jeito, vocé enxergara tudo com
outros olhos ao se tornar craque no uso da stylus. Sdo
13 fases subdivididas em setores (mostrados em forma
de um mapa na tela de cima do DS), onde o aprendizado
de novas técnicas cria novas agdes de combate ou de
acesso a outras areas.

A agdo depende da direcdo do traco que vocé fizer e
diferentes tipos de ataque séo realizados assim, como por
exemplo, agarrar objetos ou inimigos e arremessa-los.

Os puzzles quebram a rotina da
pancadaria, mas o destaque fica
mesmo para o 6timo desafio contra os
chefes. De fato, o game cumpre uma
rotina basica e abusa, positivamente,
do uso da stylus. Mas no fim da
primeira fase, as repeticdes surgem em
doses cavalares e tiram o brilho
dagquilo que parecia tao legal.
Isso sem falar na falta de extras
e de um modo multiplayer.

0 panda aprendeu tudo com Bruce Lee

EM DETALHES

VISUAL

Aupio
JOGABILIDADE
INOVACAO

Um game que tinha tudo
para dominar seu DS por
horas a fio, mas sofre com
repeticdes. Chegar ao fim
da aventura

compensa, o

problema é

ter disposicdo

para tanto.




Pode entrar. Mas ndo se esqueca
de trazer o seu Diamond/Pearl

s fas mais hardcore ja estavam desesperados

por esse titulo. A cada nova geragdo, o espaco de

armazenamento do jogo aumenta, mas nunca o
suficiente para guardar tantos pokémon usados para
treinamento. Em Diamond/Pearl nio foi diferente, muitos
treinadores ja estavam sem espaco na box, e My Pokémon
Ranch veio para salva-los. Mas ndo s6 pra isso.

0 visual & a primeira coisa que chama a atengdo

no jogo. Os pokemon estdo totalmente estilizados, parecem
feitos de origami, bem diferente do que os fas estdo
acostumados. A possibilidade de colocar roupas de cowboy
no Miis também ficou interessante. O jogo lembra um
pouco Check Mii Out Channel, com direito a ver o rancho
dos outros e assistir a desfiles de Miis e pokémon. A idéia
de colocar todos os pokémon em um Gnico lugar torna o
rancho um verdadeiro caos, o que complica na hora de
transferir monstros do jogo para o DS, mesmo com a
possibilidade de fazer procura. Outra coisa que faz falta
& nao poder conferir os stats e golpes dos pokémon
armazenado a qualquer hora — isso s6 é possivel quando
0 jogo esta conectado ao DS.

Vai lotar, vai lotar...

A armazenagem exige um pouco de paciéncia dos jogadores.
A capacidade de armazenamento do rancho vai aumentando
conforme a quantidade de monstros enviados para ele, mas
& necessario esperar um dia inteiro para que isso aconteca
—ou ir ao calendario do Wii e mudar a data, Quando vocé
guarda seus pokémon no jogo, ele checa sua pokédex e
solicita que vocé capture criaturas que ele sabe que vocé
ndo tem. Alguns desses pokémon, que aparecem com uma
placa de procurado dentro do jogo, podem ser trocados
por pokémon com golpes dificeis de se conseguir, Ao
quase completar a capacidade maxima do rancho (999
pokémon), a dona do rancho lhe oferece um Mew — essa

& a primeira vez que ele pode ser adquirido aqui no Brasil
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Nada como dar uma volta no lombo
de uma espécie de dragio aquatico azul

0 que pode ser mais divertido do que
ver os pokémon dormindo? Muita coisa

sem o uso de trapaca ou de defeitos
dos jogos antigos.
0O fato de MPR ter abandonado

a armazenagem compartilhada —
impedindo que vocé transfira para o
seu cartucho criaturas originadas de
outros cartuchos - faz com que o jogo
fique bem atrés da versdo Box em
termos de utilidade. No entanto,
quem ndo esta nem ai para espaco de
armazenamento e quer ser estimulado
para capturar mais pokémon, o titulo
& um prato cheio. Agora, se vocé curte
Pokémon, mas ndo tem um DS com

oaneL Diamond/Pearl, vale mais a
pena gastar 1.000 Wii Points
com Pokémon Puzzle League
no Virtual Console.

PLATAFORMA WiiWARE
PRODUCAQ NINTENDO
DESENVOLVIMENTO  AMBRELLA

Novo jogo da série que permite
armazenar os pokémon de
Diamond/Pearl no Wii e vé-los
brincar uns com os outros.

[VISUAL = =z e

0 visual estilizado dos pokémon &
bem inovador, A modelgame €& simples,
mas o resultado é engragado.

AUDIO 