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a NGamer Brasil, assim como na edigdo inglesa, ndo

analisamos jogos langados em uma Gnica regido. Além

dos games trazidos pela Latamel, a distribuidora oficial
de produtos da Nintendo no Brasil, testamos versdes
norte-americanas, européias e japonesas. As razdes para fazermos
isso sdo bem simples: algumas vezes, jogos muito aguardados saem
primeiro no Japdo ou na Europa. Ent3o, nada mais &bvio do que
jogar essas versdes para contar a vocé se realmente vale a pena
esperar pelo lancamento nos Estados Unidos ou no Brasil. Ha
também os casos de titulos exclusivos de uma determinada regido
que, dependendo da qualidade, merecem ser importados.

De qualquer forma, publicaremos outro review quando um
determinado jogo ja analisado sair nos EUA ou chegar oficialmente
por aqui, mesmo que s6 para confirmar o que j& haviamos dito A BARREIRA DA
antes. Ah, e s6 para ndo esquecer: os reviews sem o selo de regido LINGUA JAPONESA
sdo de versdes norte-americanas dos jogos. Nao se espante se a nota dada a versdo em inglés de um
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= determinado jogo for maior do que a da japonesa. Isso porque

COMO JOGAR ESSAS VERSOES? também levamos em conta a influéncia que a lingua tem na
No caso de titulos para DS, sua inica preocupagao deve ser experiéncia de jogo — quanto mais dificil avancar e se divertir
em relagdo a grana que vai ter de desembolsar para importa-los. por causa dos textos em japonés, menor sera a nota.
0 portatil, independentemente de seu pais de origem, roda
perfeitamente games de todas as regides, ent3o pode ficar 0S DONOS DOS TEXTOS NGAMERUK
trangiilo quanto a isso. Nem todos os reviews séo feitos pela equipe nacional. »

Com o Wii, porém, a situagio & um pouco mais complicada. Os que sdo, contém a assinatura do autor no final, que
Jogos europeus e japoneses, sejam eles normais ou de Virtual pode ser tanto um icone (no caso de jogos com uma ou
Console (saiba mais na seg¢do “Download”), s6 rodam em consoles mais paginas) quanto o apelido dos mesmos (em textos de
da mesma regido: jogos japoneses emn consoles japoneses; jogos meia pagina ou menores). Os reviews adaptados da edigdo
europeus em consoles europeus. inglesa, por sua vez, sdo indicados pelo icone ao lado:

QUEM AVALIA 0OS GAMES NA NGAMER BRASIL
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Folipe Azevedo  EduardoTrivella  HumbertoMartinez  FabioSantana  NelsonAlvesJr.  GustavoPetrd  LeandroRodrigues  FlaviaGasi  Romulo Mathei
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incéndio de tio ndo diga que ndo fique melhor na No geral, vale a agora e se arrependera
ruim que o jogo &, avisamos. proxima vers3o. grana investida, mais tarde.
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mem interna e e mp: como DS
usado para sav mble Pak ou ndo




CARTA DO MES

VICIO COMPENSADOR

A SECAO DE CARTAS
DA NGAMER BRASIL

Tenho inveja de vocés; eu também gostaria de trabalhar em algum \

lugar assim... mas isso ndo vem ao caso.

A minha vida & muito chata sem a Nintendo. Ent3o eu me esforco sempre para colocar
um pedaco da Nintendo na minha vida. Quando tenho um trabalho escolar em que uso o
computador e posso colocar milsica, eu procuro adaptar misicas da Nintendo. Por
exemplo, em um trabalho de ciéncias, coloquei um remix da misica de Faron Woods de
Twilight Princess. Fago licdo de casa escutando misicas da Nintendo e até durmo ao
som da Nintendo! As vezes, eu me pergunto: sera que sou viciado demais?

Luiz Felipe Monjean Girotto | Sdo Paulo/SP

Se é demais, ndo podemos afirmar. Mas é praticamente igual a nés. O Fabao, por
exemplo, s6 trabalha escutando misicas de videogame, a maioria da Nintendo (ou
o Final Fantasy, que ele ama). Nada de Dead Kennedys, Frank Sinatra, Zeca Pagodinho

ou Britney Spears, s6 game music mesmo!

Continue com esse "vicio saudavel" que vocé sé tem a ganhar. Alias, ja ganhou!
Gostamos da sua declaragdo de amor a Nintendo e resolvemos coloca-lo como autor
da Carta do Més da NGB. E como a partir deste més resolvemos premlar essas
cartas especiais, vocé vai receber um brinde exclusivo pelo correio.

Aguarde nosso contato e parabéns!

Ah, e os autores das Cartas do Més das edicGes #4 e #5 também serdo

contatados e receberao seus devidos prémios.

RECORDISTA ABSOLUTO

Gostaria de perguntar se vocés
pretendem introduzir uma secdo para os
leitores enviarem seus recordes. Tenho um
recorde mundial na modalidade Timing
Your Swing do ténis de Wii Sports:
65 pontos, o Gnico recorde brasi

Marcilio Ferreira | Lavras/MG
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No momento, ndo pretendemos. Mas

como tudo o que acontece na NGB, vai
© depender da vontade da maioria dos
leitores. Por enquanto, vamos incluindo,
na medida do possivel, quando eles
chegam, como o seu recorde, por exemplo,
iro. que pode ser visto, admirado e invejado
por todos os leitores em tinyurl.com/2z7rrg
e também em tinyurl.com/2awv8e.

JOGADOR ESTUDIOSO
Como velho fa da Nintendo e
fa recente da NGamer Brasil,
resolvi compartilhar com
vocés a minha pesquisa que,
acredito, tem tudo a ver com a
proposta da revista.
Estou fazendo pés-graduagio
em usabilidade de interfaces na
PUC-Rio e, para minha
monografia, escolhi analisar a
interface do Wii Shop Channel.
O objetivo é identificar
possiveis problemas de uso e
conceito por meio da aplicagdo
de testes com usuarios.
brasileiros e propor melhorias no

6 (NGAMER

design da interface ao final do processo.
Vocés podem r.onhecer um pouco mais da

Nota 10, Marceldo! Se fossemos seu
Pprofessor, vocé ji estaria com o canudo

em www.
Espero que curtam!
Marcelo Amaral | Rio de Janeiro/RJ

nas maos. Seu trabalho, a nosso ver, esta
bem completo, diversificado e com facil
compreensao. Olha... se a Nintendo visitar
a sua pagina, vai encontrar alguns dados
bem interessantes, pelo menos no que diz
respeito ao Brasil. E vocé, por acaso, se
tocou de um ponto importante do seu
trabalho? Ele serve para uma geracio mais
velha (no caso, seus mestres) se
acostumar & idéia de que os games ndo sio
mais brincadeira de crianca e de que estdo
cada vez mais presentes em todos os
setores da sociedade moderna. Parabéns!

jesign e Usabilidade

15-Graduagao em E
Bes Gradua Proposta e Projeto

A DIVERSAO DO COLEGIO
Na minha escola, eu sempre digu quea
classe ndo teria graga sem mim pms todos

s3o cori e eu sou p: )
todos séo fas da Nike e eu sou fa da
Adidas. E como gosto de pér uma lenha na
fogueira "Nintendo X Concorrentes",
ssempre perco pois sou eu contra 24. Ai
ndo da, né? Mas esta revista perfeita me
da os melhores argumentos para as
discussges. S6 falta uma coisa: se tivesse
uma sec3o para dar umas boas risadas,
seria 6timo.

Theo Ferraz Motta | S3o Caetano do Sul/SP.

Caramba... que covardia, hein! Apenas um
contra 24... seria uma vitéria esmagadora
do outro time se vocé ndo tivesse a
Nintendo e a NGB ao seu lado. Lembre-se
de que Davi chutou a bunda de Golias s6
com a cara, a coragem e uma funda bem



configurada. Ent3o,
mete bronca nesses
"concorrentes" ai e
pode contar sempre com
a gente!

Em respeito a sua desejada
segdo para dar umas boas
risadas, ndo entendemos
exatamente o que vocé quer dizer. Para lhe
falar a verdade, se ndo fosse a seriedade que
um local de trabalho exige, iriamos achar
que estamos em um filme de comédia, pois
vivemos dando risada o dia inteiro. Esse bom
humor tem se refletido nas paginas da
revista e, temos a impressdo, todos os
leitores se divertem junto conosco.
Conclus3o: vocé ndo precisa
de uma segao para dar
risada - a revista
inteira serve para isso.

80U 80
Por que a maioria
dos jogos do
Mario gira em torno
do niimero 8? Por
exemplo, nos jogos
antigos, havia sempre
oito mundos. New Super
Mario Bros. tem oito mundos;
Paper Mario, oito capitulos. Qual & a histéria
por tras desse niimero?

i Tozzi|

Buritiramal®

‘RESULTADO DO

* A primeira promocao da NGamer Brasil foi
um sucesso bem maior do que nés
previamos. O mais legal é que, de certa
forma, fizemos uma pegadinha com os
leitores. A promogao pedia para que fosse
encontrado o icone repetido, mas nao dizia
que havia apenas um par deles. Poucos
perceberam que havia mais do que dois
icones iguais. Pegamos (quase) todos
voceés. Ha! Confira a imagem abaixo para
descobrir todos os icones que se repetem.
0 primeiro leitor que mandou uma resposta
correta foi Gerson Beraldo Matter,
do Rio de Janeiro. Mas como chegaram
muitas respostas engracadas, separamos
algumas para alegrar o seu dia
(as identidades foram mantidas em
segredo). Divirta-se!

UNIVERSO NINTL '

CONEXAO NGB &

CARTAS E E-MAILS

Por isso que é bom ter leitores
dedicados: eles se ligam em
coisas que a maioria nem se da
conta, Existem excegoes, como Super
Mario 64 que tem 15 fases, Super
Mario World com dez mundos (oito
normais mais Star World e Special) e
Super Mario Bros. 2 com sete mundos;
nmas a maioria dos jogos do Mario gira
mesmo em torno do ndmero 8. Nossa teoria
€é de que cinco é pouco, dez é muito e oito
fica no meio-termo. E Nintendo significa
"meio-termo” em aramaico. Como vocé pode
ver, ndo conseguimos achar nenhuma
explicagao légica para isso. O que nos leva
de volta aos leitores dedicados: se alguém
souber de algo que elucide essa questio
cabalistica, por favor escreva para a
redacio e lance uma luz sobre o tema.

SINERGIA

0 selo significa que o game esta sendo
comercializado de forma oficial no Brasil
(mais precisamente pela Latamel,
representante oficial da Ninterdo na
América latina), ou seja, com
(garantia e coisa e tal. S6
que, por enquanto, sem
textos, manuais ou
qualquer coisa em
portugués, Quem
sabe no futuro
préximo isso ndo
mude, Dé uma
conferida na segdo de
noticias deste més e
veja mais novidades sobre
os jogos Nintendo no Brasil.
Quanto a Synergex, o lance
é um pouco diferente: ela comercializa
'games de Wii e DS por aqui, mas somente
aqueles que ndo sdo produzidos pela prépria
i d r outras h ue tém

Soube que a distribuidora
Synergex iria distribuir titulos da
Nintendo no Brasil e que esses titulos
seriam mais baratos inclusive do que os
da Eletronic Arts. Mas aonde posso
encontra-los? Ja procurei em varias lojas
especializadas e nada.
Gostaria de saber também o que significa o
selo "Oficialmente no Brasil" que vocés
colocam em alguns jogos. O que os.
diferencia? Vem algo em portugués?
Danilo Felicio | S3o Paulo/SP

"PASSA, TEMPO.

"Nas paginas 62/63: '0 Primeiro leitor que
encontrar o icone repetido e bla bla bla
leva trés jogos do portatil na faixa'. S6
pra constar, & brincadeira, né? Sendo,

eu achei."

(Mas achou depois de 24 pessoas e nao
mandou a resposta, Logo...)

"E melhor prevenir do que remediar. Olha ai
os emblemas repetidos."

(Dessa vez, o autor da frase anterior
mandou uma foto com a resposta circulada.
Mas era mais tarde ainda — ele ja havia
caido para a 312 posic3o.)

Descobri qual & a imagem repetida. E a do
cavalo preto com fundo verde. Por favor,
nao me deixem no escuro. Respondam a
essa mensagem."

(Esclarecimento: quem organiza uma
promogao NAO entra em contato com quem
NAOQ ganhou, apenas com quem ganhou. Ah,
e o prémio n3o era Alone in the Dark.)

"Encontrei o repetido. E o icone do ca
(Bem, que aquele bispo do YouTube avisou
que Nintendo é coisa do "diablo"...)

"Os simbolos estdo em azul e parecem um
'dedo do meio'. Ganhei, né?"

representacao no Brasil, como Electronic
Arts e Ubisoft. E ela ja comegou a operar no
Pais, mas ainda de uma forma um tanto
timida. Varejistas que possuem games
trazidos pela empresa incluem Fnac,
Saraiva, Blockbuster e lojas virtuais como
Americanas.com. A melhor noticia é que a
Synergex produz manuais e embalagens em
portugués e pretende, no futuro, traduzir
também os jogos. Ja pensou um Resident
Evil em portugués? Que beleza!

" DA NGB #4

"Deve ser Final Fantasy. Se no for... mato
voceés! Porque foi mais dificil descol

nome do jogo do que cagar ele no m
desses 698 icones."

"Se eu n3o fuia pi , sera que pelo
menos ganho um pdster por ter descoberto
o nome (Marheaven ~ Karudea no Akuma)
daquele jogo de icone estranhissimo?"

"N3o sei de que jogo &, mas sei que &
algum do Mega Man. Com certeza foi o
Felipe que inventou essa dos icones... ou,
pelo menos, foi ele que escolheu o que ia
ser repetido.”

"0 icone parece um pirulito de cabeca para
baixo com bigode."

""Comprei a revista ontem, mais ou menos s
17:30h, depois que sai do trabalho, e fiquei
até as 3:45 da manha para conseguir
encontrar o icone repetido.”

cinza prateado, falico e estranho. Com
certeza, eu ndo conhego."
(Ainda bem!)

"Eu encontrei o icone, mas quase fiquei
vesgo de tanto procurar."



A FESTA DA
NINTENDO

Empresa revela inimeras novidades

em eventos ao redor do mundo

uem precisa da Tokyo Game Show afinal?
m Essa mensagem parecia ser o slogan da
Nintendo poucas semanas apds a grande
feira japonesa. Conhecida por ndo ter estande proprio
na TGS, a empresa organizou sua propria atracao e
mostrou ao mundo as novidades para o final do ano
e inicio de 2008.
Em caréter global, o evento dedicado &
imprensa aconteceu nos dois hemisférios: Nintendo
Conference Fall 2007, em Toquio, Japdo, no dia
10 de outubro, e Nintendo Media Summit, em Sdo
Francisco, EUA, no dia 11.
P jogos d P
Menclunado pela pnmeura vez em junho deste ano,
o WiiWare foi destaque. Essa iniciativa permite a
criagdo de conteiido original para Wii, disponivel
somente por meio de download, a um prego reduzido.
0 presidente Satoru Iwata afirmou que ja recebeu
mais de cem propostas do mundo inteiro para jogos
de WiiWare. A propria Nintendo j4 revelou Dr, Mario &
Bacterial Eradication, uma versdo do puzzle viral para
quatro jogadores online, com suporte a Mii; Pokémon
Ranch Channel, que permite importar seus
monstrinhos de Diamond/Pearl para participar de
diversas atrages e até tirar fotos com seus Mii;
Minna de Puzzloop, uma variagdo de Magnetica (que

inspirou o famoso jogo casual Zuma); e
Maruboushikaku, um puzzle que envolve
trés telas e formas geométricas.

A Hudson, a primeira empresa a
anunciar jogos originais para Wii via
download, revelou o shooter Star
Soldier R, o karaoké JoySound e uma
versao de Bomberman. A Namco Bandai
anunciou Kotoba no Puzzle Mojipittan
Wii, uma espécie de palavra-cruzada
muito popular no Japdo.

Para mostrar que o WiiWare ndo
oferecera apenas jogos simples, a
Square Enix exibiu Final Fantasy: Crystal
Chronicles - The Little King and the
Promised Land, seqiiéncia direta da
versao de GameCube. No game, cuja
jogabilidade aparentemente &
estratégica, vocé & o tal pequeno rei
e tem a missdo de reconstruir seu
reino, com jogabilidade aparentemente
estratégica (parte do time de criagdo
trabalhou em Front Mission). O jogo
possui graficos belissimos, o que nos
traz a divida: a memoria flash de
512 MB do Wii sera suficiente para
armazenar jogos como esse?

Os primeiros titulos WiiWare serdo
disponibilizados a partir de margo de
2008 e apenas o prego do novo Crystal
Chronicles foi revelado: 1500 Wi Points.

Novos canais

A partir de novembro, ganharemos
dois novos canais para Wii. O Mii
Contest Channel promovera
concursos de Mii. A Nintendo ird
propor temas e vocé podera
inscrever seus Miis, votar nos
melhores ou até baixar os seus




favoritos. O Everybody's

Nintendo Channel sera uma
central de noticias sobre novos jogos.
Vocé recebera informagdes e videos e
podera preencher pesquisas para
formar estatisticas e conhecer

os games mais jogados na sua regido.
0 mais empolgante recurso desse
canal, porém, & a fungdo DS Download
Station, que transforma seu Wii em
estacdo para baixar e transmitir demos
de jogos para o DS.

Detalhes mais concretos
Wii Fit ganhou data (ao menos no

Japao: 12 de dezembro), preco

(8800 ienes, o equivalente a US$ 75) e
novos modos, como o slalom de ski na
neve e a corrida na praia. O disco do

jogo vira com o Wii Fit Channel, usado
para comparar seu desempenho com o
da sua familia e amigos. A Wii Balance
Board tem um limite maximo de peso
estabelecido em 136 kg.

Mario Kart Wii foi adiado (segundo
trimestre de 2008, no Jap3o e nos
EUA), mas ganhou saltos com
manobras no estilo Tony Hawk (vocé
ganha boost), motos que empinam e a
confirmagdo do multiplayer online para
12 jogadores — estavamos certos! A
proposito, a Nintendo prometeu um
processo mais rapido e facil para
configurar partidas via rede (por favor,
nada de Friend Codes dessa vez).

Mario & Sonic at the Olympic Games
também teve langamento afixado
(6 de novembro nos EUA, 22 de
novembro no Jap&o), mas o ourico azul

brilhou mesmo com outro aniincio: a
confirmagdo (mesmo que obvia) de
sua participacdo em Super Smash
Bros. Brawl — com direito a Final
Smash com Super Sonic dourado.

0 modo online cooperativo de Braw/
também foi confirmado, mas nada
disso aliviou o banho de agua fria:
o jogo foi adiado para 24 de janeiro
no Japdo e para 10 de
fevereiro nos EUA.

Ao menos pudemos ver Wii Music, o jogo que
Miyamoto usou para reger uma orquestra de Mii na
E3 2006. O game provou ser algo mais complexo,
com a possibilidade de controlar uma banda de seis
integrantes e uma variagio de até 40 instrumentos.

Grandes revelagdes

A mais surpreendente novidade da Nintendo
Conference foi a exclusividade de Monster Hunter 3
para Wii. A série da Capcom & extremamente popular
no Japdo e privilegiava consoles da Sony - as duas
versdes para PS2 e duas para PSP ja venderam

4,5 milhdes de unidades no mundo. O terceiro jogo
estava em desenvolvimento para PS3, mas a Capcom
mudou o foco para o Wii por causa dos altos custos de
produgdo. A série & famosa pelas aventuras multiplayer
online, com muita caga a monstros e edigdo de
personagens e equipamentos. Apenas um curto video
foi exibido, mas ja mostra graficos surpreendentes.

0 evento também revelou jogos promissores como
Super Mario Stadium Baseball (Wii, desenvolvido pela
Namco Bandai, seqiiéncia de Mario Superstar Baseball
do GC), Fire Emblem (DS), Advance Wars: Days of Ruin
(agora menos cartunesco) e Kirby Ultra Super Deluxe
(DS, remake de Kirby Super Star do Super NES).
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AS NOTICIAS QUE INTERESSAM

HALO NO DS?
Porque sonhar nao custa nada

Hora da especulagéo. Para quem ndo sabe, uma curta explicagio: Halo &
uma série de tiro exclusiva do Xbox. Oras, se & exclusiva, o que diabos tem a ver
0 DS na histdria? Acontece que a Bungie, produtora responsavel pelo jogo, acaba de .
se separar da Microsoft. Bem verdade que a relagdo profissional de ambas sera 2
mantida, segundo entrevista de um dos diretores da Bungie, mas o cara deixou uma
davida no ar. Perguntado sobre uma possivel versao de DS (cuja produgdo teve inicio
ha algum tempo e foi paralisada), o sujeito disse que s6 precisa de um aval da
Microsoft, ainda proprietaria da marca Halo. Mas, como onde ha fumaga ha fogo, fica
aqui nossa torcida para que a diivida passe a ser certeza. Confira o video a seguir e
depois nos diga o que acha da idéia: tinyurl.com/yrrqn9

Se ndo rolar
! um crossover
com Metroid,
naointeressa:
\ ’ H persande

VIDEOGAME DE ACOUGUEIRO
Rockstar sorteia Wii ensangiientado

Enquanto o jogo Manhunt 2 nao chega aos Estados Unidos — o lancamento
esta programado para o dia 31 de outubro —, a Rockstar trata de manter o nome
do produto na boca do povo. A iltima da empresa é uma promocao, no minimo,
inusitada. Moradores dos EUA (somente de 13, infelizmente) podem entrar no site
tinyurl.com/2epjba e concorrer a uma televisdo de plasma de 50 polegadas e,
o melhor, uma edigdo mais que limitada de um Nintendo Wii todo manchado de
sangue, com direito a um Wii Remote e um Nunchuk devidamente borrados de
vermelho. O visual do conjunto é tao grotesco quanto a proposta do jogo. Um
item de colecionador de valor inestimavel.

Se de repente vocé tiver uma tia morando por I3, peca a ela para participar
da promogao. Quem sabe ela ganha...

VAI CASAR? COMPRE UM Wii

Lista de casamento do site Amazon.com
é liderada pelo novo videogame da Nintendo

Acredite se quiser, mas na lista de casamento dos norte-americanos, o
item mais desejado atende pelo nome de Nintendo Wii. O videogame bate
de longe os tradicionais liquidificadores, batedeiras, panelas e afins.

A felicidade dos pombinhos gringos s6 ndo & completa porque o aparelho
esta esgotado na loja virtual. Alids, esta esgotado em tudo quanto é loja,
mas isso & outra historia. O pessoal tera de se divertir na lua-de-mel do
jeito tradicional mesmo.

ESCRITORES DE GAMES SHNABEEADA Ol |
GANHAM PREMIO Novo acessério melhora a .

Profissionais doramo S50 empunhadura do Wii Remote
reconhecidos como artistas Recentemente, a Nintendo revelou o Wii Remote Jacket,

uma protec3o de silicone que envolve o controle do Wii e ndo |

0k, a noticia ndo é exatamente sobre a deixa as maos escorregarem, mesmo quando estdo suadas.

Nintendo, mas vale pela curiosidade. Na verdade, Todos os consoles e controles vendidos separadamente ja
vale muito porque quebra um paradigma. A WGA, est3o sendo embalados junto com o acessério desde o dia
sigla para Writers Guild of America, algo como a 20 de outubro nos EUA, mas quem comprou o console antes
associacdo dos escritores dos EUA, passou a dessa data pode solicitar o acessério gratuitamente nas lojas
reconhecer os escritores de roteiros para jogos que comercializam produtos da Nintendo.
como... bem... escritores, Pela primeira vez, a No Brasil, os novos produtos também ser3o vendidos com o
associagdo instituiu um prémio especifico para o Wii Remote Jacket, mas a Latamel ainda ndo tem uma posic3o sobre
pessoal que cuida das histérias nos vids a distribuicio gratuita do orio. A Ginica certeza até agora é que,

0Os premiados serdo conhecidos em 2008. se isso acontecer, apenas os proprietarios dos consoles vendidos
oficialmente pela empresa receberdo o acessério na faixa.
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PROMOCAO

Trinca Nintendo

Trés perguntas. Trés respostas. Trés prémios diferentes.

Acesse o site
www.ngamer.com.br,

| preencha o formulario e
responda as trés
perguntas da maneira
mais criativa possivel. S3o
dez jaquetas DS Lite, dez
porta CD Wii e 20 chaveiros
Wii Remote, e vocé pode
levar um prémio de cada tipo

| se provar ser tao criativo

| quanto a gente —modéstia a
parte. Para ir exercitando o

cérebro desde j3, confira as \
trés perguntas a seguir:
Cha\lei'owi Y
Oreow . BEET
. 2€ Vocé fosse o T I 0 que acontece! -
E apaixonado p"g,: se Rundas, um dos o
dPon?' = mercenarios dedle a,0 $
lnhelro para Prime 3, jogasse Jenga, \N"? - ;
deDSe Wi &
COmfg'mra futuro lancamento
O que

Acabou a luz bem na
hora em que voce desferiu
o golpe final no altimo
chefe de Zelda: Phantom
Hourglass. E agora?

Confira o regulamento no site



« Garfield Gets Real

05/11
«Bratz 4 Real
« Call of Duty 4: Modern Warfare

0s/11
» Dragon Quiest Monsters: Joker

« Enchanted

« Horse Life

«Hot Wheels: Beat That

« Lego Star Wars: The Eompets o
«Ontamarama

07/11
«Indy 500

08/11
+ Left Brain Right Brain

12/11

« Cars Mater-National

« Foster's Home for Imaginary Friends:
Imagination Invaders

13/11

~Boogie

+ Cooking Mama 2:
« Draglade

+ Geometry Wars: Galaxies
« Godzilla:Unleashed

inner With Friends.

» Mega Man ZX Advent
* Monster Jam

+/Need for Speed ProStreet

« Pet Shop

« Rayman Raving Rabbids 2

« WWE SmackDown! vs, RAW 2008

1511
«Impossible Mission
 Super Fruit Fall

19711

« Are You Smarter than a Sth Grader?
« Mario Party DS

« My Spanish Coach

1120

= Corvette Evolution GT

« Final Fantasy Xk Revenant Wings
+ Indianapolis 500 Legends

26/11
* Master of lllusion

2711
« CSk: Dark Motives.

o111

+ Boogie

« My French Coach

« My Spanish Coach

« My Word Coach

« Need for Speed ProStreet

«The Legend of Spyro: The Eternal Night

02/11

« Disney Princess: Magical Jewels

« EAPlayground

« The Legend of Spyro: The Eternal Night

" 09/11
«Ben 10; Protector of Earth
« Jackass: The Game.
« Lego Star Wars: The Complete Saga.
= WWE SmackDown! vs, RAW 2008

16/11

« Bee Movie Game

+ Enchanted

« Fashion Designer

« Lifesigns: Hospital Affairs

+ Mario & Sonic at the Olympic Games
« Miami Nights: Singles in the City

+ Mystery Detective 2

2311

- Bomberman Story DS

« Code Lyoko

« CS: Dark Motives

« Ferrari Challenge

« Garfield Gets Real

+ Mario Party DS

« PDC World Championship Darts 2008
+Rune Factory

+ Yamaha Supercross.

3011
» Godzilla: Unleashed

« Jenga

- Let's Yoga

» MBM' Kart Racing

+ Pro Evolution Soccer 2008
« The Golden Compass

o1t

« Dragon Tamer: Sound Spirits

+ San Goku Shi DS 2

« Zaidan Houjin Nippon Kanji Nouryoku Kentei
Kyoukai Koushiki Soft: 250-Mannin no Kanken

08/11

« Mario Party DS

+ Ryoukiki no Susume
« Yosumin. DS

17/11
« Kodai Ouja: Kyouryuu King = 7-tsu no Kakera
15/11

« Cooking Mama 2.

+ Dungeon Explorer: Jashin no Ryouiki
« Famista DS

« Game Center CX: Arino fio Chousenjou
« HameKomi Lucky Puzzle DS

» Karada Yorokobu Shokuj & Exercise:
Kenkou Kentei

« Snoopy to Issho i DS Eigo Lesson

+ Wine no Hajimekata DS

22/11
« 1500DS Spirits Vol. 6: Trump

- 150005 Spirits Vol. 8: Darts
+1500DS Spirits Vol. 9: 2 Ninuchi Mahjong
= Chou Kantan Boki Nyuumon DS

« Dragon Quest IV: Michibikareshi Monotachi
= Harry Potter to Fushichou no Kishidan

« Juushin Enbu DS

« Nazotte Oboeru Otona no Kanj Renshuu
Kanzen-ban

« Ryuusei no RockMan 2 Berserk x Dinosaur
~Ryuusei o RockMan 2: Berserk x Shinobi

« Sankei Sports Kanshuu: Wi-Fi Baken Yosou
Ryoku Training: Umania 2007 Nendo-ban
~Tornado

« Unou Ikuse: IQ Breeder

« Wantame Music Channel: Doko Demo Style
+ Yomesou de Yomenai Kanj

* Gouma Reifu Den zina Ni

« Itsumono Shokuzai de Dekichau Sutekina .
Sweets to Gochisou s
K-1World 6P

« Kabushiki Baibai Trainer Kabutore! Next

« Kawaii Koneko DS

~ Layton Kyouju to Akuma no Hako

+ Mainichi Shinbun 1000 Dai-News

* Rekishi Gunsou Presents: Monoshiri
Sengoku Ou

* Rika~-Chan DS: Onna no Ko Lesson
mple DS Series Vo, 27 The Misshitsukara
o Dasshutsu

5711
«Fire Emblem: Radiant Dawn

06/11
« Code Lyoko: Quest for Infinity.

» Lego Star Wars: The Complete Saga
« My Word Coach

1211
« Super Mario Galaxy

13/11
« Brothers In Arms Double Time.
« Geometry Wars: Galaxies

« Godzila: Unleashed.

12 (EGAMER

+ Harvey Birdman: Attorney at Law
« Jenga

+ Medal of Honor Heroes 2

« Need for Speed ProStreet

« Resident Evil: Umbrella Chronicles
« Star Trek: Conquest

« Tomb Raider: Anniversary

« WWE SmackDown! vs. RAW 2008

15[11
“» Rayman Raving Rabbids 2.

19111
+ Cars Mater-National
+ Link's Crossbow Training

20/11

+ Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3

+ Ghost Squad

« Mario & Sonic at the Olympic Games
« Trauma Center: New Blood

o111
« My Word Coach

« Need for Speed ProStreet

02/11

+ Arctic Tale

« Dragon Blade: Wrath of Fire

+ Guitar Hero lll: Legends of Rock
« The Simpsons Game

« Tony Hawk's Proving Ground

09/11

= 8en 10; Protector of Earth

* EAPlayground

» Endless Ocean

« Lego Star Wars: The Complete Saga
» WWE SmackDown! vs. RAW 2007

1611
+ Bee Movie Game %
 Code Lyoko: Quest for Infinity
« Disney Princess

« Super Mario Galaxy

2311
« CSl: Crime Scene Investigation:
Hard Evidence

« Mario & Sonic at the Olympic Games

30/11

« Geometry Wars: Galaxies

« Godzilla: Unleashed

« Jenga

« Puzzle Quest: Challenge of the Warlords
esident Evil; Umbrella Chronicles

« The Golden Compass .

o1
« Opoona
+ Super Mario Galaxy

15/11
« Biohazard Umbrella Chronicles

2211
« Dragon Blade
29111

« Naruto Shippuuden Gekitou Ninja
Taisen EX2



Viva a »
EXPERIENCIA

Durante os meses de outubro,
novembro e dezembro nas lojas:

Wal Mart
(Pacaembu, Indianopolis, Osasco e S&o
Bernardo)

FNAC
(Av. Paulista, Pinheiros, Campinas e Morumbi)

Extra
(Morumbi, Itaim, Anhanguera)

Extra Electro
(Center Norte)

Horarios: Terga a domingo das 14:00 ds 22:00 horas.

Os primeiros participantes ganhardo um
brinde da Nintendo.

®, ™ sdo marcas registradas da Nintendo.© 2007. Copyright. Direitos Reservados.
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Faltam cerca de 20'dias pataa Chégadé do gdihe que \)ai'vir'ar.-f\ galékia de
cabeca para baixo. Paracontrolar 3 euforia, confira 0 nosso diariocom =~
fatos e especulacoés. S0.ndo vale ler tudo, de uma vez, sendo perde agraga. .

(3

20
+ Miyamoto nunca se preocupou em criar enredos a la Shakespeare para os jogos do Mario — salvar sempre a mesma princesa raptada é a
prova cabal disso -, mas Galaxy tem uma das tramas mais complexas desde o surgimento da série. Durante a celebragdo da passagem de um
cometa sobre o Reino dos Cogumelos, Bowser e companhia invadem a festa e, para variar, seqiiestram Peach. Mario tenta salva-la, mas &
impedido por forgas misteriosas e acaba sendo enviado para uma lua distante — onde a aventura comega de verdade. Duvidamos muito que
aNintendo iria revelar o vildo principal assim, logo de cara. Portanto, espere encontrar muitos rostos conhecidos ao longo da jornada.

A estrutura do jogo & a seguinte: 120 estrelas espalhadas por 40 galaxias e 6 mundos
diferentes. Informages recentes vindas direto da redacdo da NGamer inglesa dio conta de
que pressionar os botdes 1 e 2 faz vocé sair do estagio que esta e voltar a um "mapa no
observatorio". Até entdo, achavamos que esse tal observatério era um mapa 2D no mesmo
estilo de New Super Mario Bros.,, mas imagens recentes mostram Mario flutuando dentro de
uma bolha em frente a diversas galaxias. Tudo 100% 3D.

« F3s das antigas trilhas sonoras da série n3o ficardo desapontados com Galaxy. O game & cheio de sons
conhecidos e remixes de miisicas classicas. Dos efeitos que existem em Beach Bowl Galaxy a inconfundivel
masica de Super Mario Bros. 3 que toca em Cookie Factory
Galaxy, SMG & uma volta as raizes musicais da franquia. @

-
2

~. * Segundo alguns jornalistas alemes, existe uma galaxia

chamada Trial Galaxy, cujo tema sdo minigames. Nenhum
dos nossos Pikmin infiltrados no escritério de Miyamoto confirma tal informagdo, mas, a
essa altura, ndo duvidamos de mais nada.

18

+ Se tem uma coisa que faz a gente tremer de medo em relagdo ao jogo & o nivel de dificuldade. O Mega pdde jogar a demo trés vezes na
E3 2007 e em todas elas, os representantes da Nintendo soltaram a mesma frase: "Achou facil? Ent3o espere até jogar estagios mais
avangados..." Algumas semanas mais tarde, na Games Convention, a Cookie Factory Galaxy ficou disponivel para teste. Ndo conseguimos
joga-la, mas os videos que pipocaram na internet naquela época comprovaram que o papo era sério. Eis uma prova: tinyurl.com/ynrazv

+ As animagdes do Mario estdo muito melhores - olhe para o

bigodudo enquanto ele luta para ndo ser engolido pela areia movedica

e tente ndo sentir pena dele. Outro detalhe bacana: Mario girando ¥
freneticamente os bragos apds ser langado para o alto por uma das: "™’
fontes existentes em Honeybee Galaxy.

17

« Uma nova espécie de Pokey? £ o que parece, ja que eles costumam
ter muito mais espinhos do que a versdo da imagem & direita, Em New
Super Mario Bros., & possivel derrotar Pokeys com bolas de fogo.
Coincidéncia ou ndo, as flores de fogo ja foram confirmadas em Galaxy.

» Em Super Mario World, uma das maneiras de se livrar dos Pokeys era
usando Yoshi para engoli-los pedago por pedago. Ainda ndo ha indicios
de que o dinossauro apareceré no novo jogo, mas considerando a @8@98
quantidade de referéncias 3s versdes classicas da série, ndo ficariamos it

surpresos se isso acontecesse.



16
« Lembra quando a Nintendo mencionou que um planeta
seria no minimo dez vezes maior do que os demais? N&o?
Enfim, achamos que esse tal planeta & exatamente o que
vocé vé no fundo da imagem ao lado.

« Os blocos com ponto de interrogagdo estdo de volta,
liberando moedas e estrelas ao serem atingidos por Mario.
Mas ha um mistério: na demo da E3 2007, acessamos um

local secreto em Honeybee Galaxy que continha um bloco
desse tipo. Acertamos o mesmo de todas as maneiras
possiveis — com cabegadas, bundadas, atirando estrelas com o
Wii Remote —, mas nada aconteceu. Nosso palpite & que Mario ...
precisara ganhar um movimento especifico para conseguir
ativar blocos assim.

.+ As partes em que Mario anda pelas paredes (como na imagem ao lado) nos
faz lembrar da fase Tick Tock Clock de Super Mario 64: mesmo sendo mais
simples do que &s demais areas, proporciona o mesmo nivel de desafio.

 As grandes moedas com ponto de interrogagdo servem para duas coisas:
disponibilizar as roupas usadas por Mario e ativar tarefas extras, como coletar
notas musicais na seqiéncia e no ritmo certos.

14

« Areas secretas ndo vio faltar no jogo. Ao entrar por um cano escondido em
Eggplant Galaxy, vocé sai em uma fileira de botes azuis. A Ginica maneira de
chegar até o cogumelo verde que fica flutuando & pressionando um bot3o de
cada vez. Sdo detalhes como esse que podem aumentar a longevidade do game.

« Dica: depois de explorar cada centimetro quadrado (ou seria redondo?) do
primeiro planeta do jogo, faga o seguinte: aproxime-se 0 maximo que puder da
borda do buraco que faz Mario sair do outro lado do planeta e ajuste a cdmera
para enxergar a galaxia através dele. Depois, tente ndo babar com tamanha beleza.

13

« Bundada, salto mortal, salto giratério.. Mario
continua com todos os seus movimentos conhecidos,
mas a Nintendo prometeu "acdes nunca vistas
antes" em relagdo aos ataques do personagem. Nao
vemos a hora de descobrir quais sdo elas...

+ A passagem a direita da cachoeira estava o
blogueada na demo disponivel na E3 2007. Logo;
esta imagem prova que teremos de visitar um
mesmo local varias vezes para coletar todas as
estrelas. Melhor, impossivel!

12
+ Mario perde a roupa de abelha ao se molhar.

Aligs, & isso que esta prestes a acontecer na
imagem ao lado. Bonus: no canto superior esquerdo
(exatamente o que vocé ndo consegue ver) ha uma
pequena nuvem negra — pode ter certeza de que a
fungio dela & atrapalhar o bigodudo.

 Na edicdo passada, sugerimos mudancas
climaticas em Honeybee Galaxy. Agora, notamos
que o planeta esta completamente invertido se
comparado & versdo mostrada na E3, Alguém

aposta em versdes espelhadas das galaxias? ©



PREVIEWS

’
b8 SUPER MARIO GALAXY

1M
« Aimagem 3 direita & da mesma galaxia que tem macds gigantes e planetdides em
forma de rosquinha. Como sabemos disso? £ s6 ligar as evidéncias: a cauda de
escorpido (ou algo parecido) saindo do pequeno planeta, os Wigglers que saem de
dentro das magés, os Monty Moles que vivem enterrados na rosquinha gigante...

« Desde o trailer disponibilizado na iiltima GDC, ndo vimos mais Mario usar flores

para voar de um lugar a outro. Mas isso ndo quer dizer que Miyamoto desistiu da idéia
— olhe a imagem com atengo e ver uma flor vermelha s6 esperando para levar o
gorducho até um novo planeta.

10

« Ainda em relacgio 3 imagem acima, perceba que Mario ja coletou 24 das 120 estrelas. Ou seja, este & um dos primeiros cenérios do jogo.

« Sim, o efeito de agua & soberbo, mas ndo se esqueca de que Mario
precisa respirar de vez em quando.

« s pingiiins de Cool, Cool Mountain (Super Mario 64) migraram para
0 espago e agora passam a maior parte do tempo nadando. Sem
problemas — desde que possamos disputar outras corridas ladeira
abaixo contra eles, claro.

« Niio é uma forga gravitacional diferente que permite ao pingiim
mergulhar tdo fundo assim, mas pode ter certeza de que em algum
momento vocé sofrera para controlar Mario por causa disso.

s

« Acredite ou n3o, mas teve gente que chegou a dizer que o esqueleto da imagem abaixo era do Yoshi. E claro que ndo & - trata-se do bom
e velho Dry Bone. Claro que queremos ver o Yoshi no jogo, mas assim ja & um pouco demais...

« Mario esta fugindo daqueles tornados ao fundo, certo?
Errado. Quem jogou Mario 64 deve se lembrar que os
tornados de Shifting Sand Land langavam Mario girando

no ar, o que permitia que ele aterrissasse em locais seguros.
Pois bem, aqui eles serdo usados para evitar que Mario

caia na areia escaldante (note a placa no lado esquerdo

da imagem). =

- A

« E possivel atingir um Goomba com um ataque giratorio
| e mandé-lo em direcio a outro inimigo, eliminando os dois
de uma vez sb. Por conta disso, acreditamos que a arte de
eliminar o maior niimero de criaturas com um dnico ataque
= resultara no surgimento de milhares de videos hildrios o
no YouTube.

6
« Pausa para anlise. Quantas coisas inéditas vocé
consegue achar na imagem a direita? Eis a nossa lista:
um Jenga gigante (3 esquerda, abaixo), um funil
tamanho famflia (acima do Jenga), a jungdo do céu e
da galéxia (acima do funil)... Acredite, poderiamos
fazer isso durante semanas.

= « 0 cogumelo que concede a roupa de abelha ao
Mario (ainda na imagem do funil gigante) ndo esté
20 alcance do personagem. E dai? Dai que ele s6
vai conseguir pegar o item depois de ganhar uma
habilidade nova da princesa Rosetta. Mas que
fique bem claro: isso ndo & um fato; & apenas
anossa opinido.




o Ainda em relacio a imagem do funil, Ia na outra pagina. Olhe bem para o Jenga
gigante. Agora, pegue a edicdo 3 da NGamer Brasil e confira o preview do game
homdnimo na pagina 37. Feito? Entdo responda: qual dos dois games tem o
Jenga mais bonito? £ claro que & Super Mario Galaxy!

« Em certos planetas, acertar bundadas em tocos de madeira faz criaturas
secretas aparecerem. Em outros — como & o caso de Honeybee Galaxy —, esse
tipo de agdo recompensa o personagerm com um punhado de estrelas coloridas.

&
« A divisdo entre mundos e galdxias ainda n3o foi explicada, mas, com base nas imagens disporiiveis, ja d4 para ter uma idéia de como as
coisas funcionam. Compare o azul do céu e as magas flutuantes com outras imagens e perceberé que o planeta rosquinha ao lado faz parte

da Honeybee Galaxy.

« SMG nio seria um game verdadeiro do Mario
se nio existissem fases com fogo e lava — muito
embora ficariamos felizes se a dificuldade fosse
UM poUco Menor Nas mesmas.

3

« Para vocé nio esquecer: Galaxy tem suporte

4 jogatina cooperativa. Um segundo jogador
pode usar outro Wii Remote tanto para ajudar
como para atrapalhar Mario em sua jornada.
Suspeitamos que muitas amizades deixardo de
existir antes mesmo do final da primeira galéxia..

« Consegue ver o enorme navio voador bem acima
do Mario? Entdo, comparando esta imagem com
as do preview publicado na edigdo anterior, temos
quase certeza de que & nesta embarcacéo que o
encanador enfrenta Magikoopas pela primeira vez.

2 4
 Outra cena que remete 3 fase Tick Tock Clock
da versdo 64. A diferenga aqui  que as forcas
gravitacionais impedem que Mario caia destas
engrenagens. Pensando bem, se ele ndo
corresse o risco de cair de cima delas, motivo
n3o existiria motivo para aquele rio de areia
logo abaixo se Mario ndo corresse o risco de
cair daqui. g

« Propaganda da versdo japonesa do jogo
anunciando a data de lancamento do mesmo na
Terra do Sol Nascente: 1° de novembro. Ou seja,
enquanto voc I& este texto, os japoneses ja
estio pirando com SMG ha dez dias. Rabudos!

1

« MEGATON!! A partir de hoje,
nada mais importa a ndo ser
jogar a nova obra-prima de Sao
Miyamoto até seus dedos e seus
olhos derreterem. A essa altura,
o Trivas esta tendo alucinagdes
(resultado do uso abusivo de
cogumelos verdes), enquanto

0 Mega, completamente
enlouquecido, corre nu pelas
paredes da redagdo. Se a
préxima edicdo atrasar, vocé

ja sabe o porqué. @

TUF FEHEERTS.
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% \WE LOVE GOLF

o Seria legal se as
bolas que param bem perto do
buraco fossem embocadas
automaticamente, como em
Tiger Woods 08 para DS. Isso
ajudaria idiotas como nés.

0 singulo certo
A visdo muda
para primeira
pessoa antes
da tacada ser
dada. E o visual
&incrivel

© 56 falta a turma da Nintendo aparecer e
mudar o nome do jogo para Mario Golf Wii

© Com esses lindos efeitos de areia, quase
nem se nota o belo barco ao fus

PLATAFORMA Wi PRODUCAO CAPCOM DESENVOLVIMENTO CAMELOT LANGAMENTO 2008

WE LOVE GOLF

Bem-vindos novamente, cavaleiros de Camelot

boa noticia nos fez comemorar gritando em um
m volume tdo alto que por pouco ndo chamaram a

seguranca: a Camelot esta de volta! Ela ndo &
apenas uma de nossas softhouses japonesas favoritas (de
Mario Tennis e Golden Sun), mas também a equipe
responsavel pela série Mario Golf no N64, GameCube e GBA,
trés games que fazem até quem ndo gosta do esporte
apreciar uma partida de golfe, Eles conhecem esse jogo.
Entdo, We Love Golf, sem divida, sera um excelente titulo.

Esta & uma versdo ressuscitada de um famoso jogo

online (/ Love Golf), que, original estava planejads

© Existem varios atalhos nos percursos.

para PC, mas foi cancelado. Entdo, & hora de balancar o

Wii Remote para jogar! E a Camelot afirma que We Love
Golf usa o controle remoto melhor do que qualquer jogo de
esportes do Wii. Nés acreditamos neles.

Vocé s tera que apontar para a tela para decidir onde
quer bater —igual a um golfista de verdade que olha para o
taco a fim de alinhar sua tacada - e fazer diferentes
combinagGes com os botdes A, 1 e 2 para dar efeitos como
backspin, fade e draw.

Isso dara a sensagdo de realmente estar segurando no
taco enquanto balanga para dar a tacada.

Dentro do campo

Aimers3o & total: antes de a bola voar, a
tela & invadida por mostradores com
estatisticas de distancia, forca, taco, efeito
e vento. Fica a impressdo de que a Camelot quer

que golfistas de verdade adorem o game: a visdo em
primeira pessoa que vocé tem em cada tacada, indo do

18 ([EBAMER

igantes estilo Mario. Este é o golfe
Nintendo da maneira que sempre
desejamos. E & apenas o comego:

Restaa todos eles

taco a bolinha, & inspiradora.

0 design dos personagens e dos)‘
campos & simplesmente fantastico:

es de olhos d

garotos e garotas com cabelos
esvoagantes (e sem a obscenidade
dos personagens de manga de
Pangya Golf), templos cheios de
obstaculos de areia e praias
relaxantes com grandes arvores que,
coincidentemente, estdo a poucos
poligonos de se tornarem cogumelos

Se ndo fosse
o taco, diriamos
que ele estd
a caminho
do baile

We Love Tennis e We Love Baseball
também ja estdo sendo
desenvolvidos pela Camelot. @
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OUSAMA MONOGATARI L

aparecer em todo
canto se vocé
jogar direito

Brincando com fogo
Além de cuidar de sua
cidade, vocé precisa
enfrentar dragées que
saem furiosos da floresta

PLATAFORMA Wi PRODUCAO MARVELOUS INTERACTIVE DESENVOLVIMENTO CING INC/TOWN FACTORY LANCAMENTO 2008

OUSAMA
MONOGATARI

O RPG de Wii que vai fazer a sua cabeca © As cidades construidas terio todos os

tipos de pessoas gragas a uma IA afiada
is que o misterioso Project O, um "simulador de
B vida" desenvolvido por um trio de

megatalentos japoneses, finalmente & ¢
revelado. Seu nome: Ousama Monogatari. Sua
meta: fundir Harvest Moon e SimEarth. Seu
patrimdnio: uma equipe de sete
programadores (ou "sete samurais", como
gosta de chama-los o produtor executivo
Yasuhiro Wada) que ja trabalhou em quatro
estupendas séries de RPG — Harvest Moon, Dragon

A populagdo
controlada pela IA

seguird com seu BOM TRABALHO

cotidiano mesmo se R &,
!
Ve Hointeragic Vocé & um matador de dragdes!

os E :rsapse;:uea:clzfaaem algebra nas
habitantes g3

trabalham e Uma grande parte de Ousama tem a
dormem, alimentam-se, ver com gerenciamento. Estradas,
lutam, apaixonam-se e,

escolas, casas, lojas... vocé precisa
Quest, Super Mario RPG e Final Fantasy. Eles ja como se tudo isso ndo decidir o que vai ser construido, por
haviam divulgado arte conceitual, falado sobre fosse o bastante, vocé quem e em qual ordem. Também &
a|A matadora e até comentaram sobre ainda tera que enfrentar interessante o jeito como a IA
alguns cenarios. Agora, eles finalmente "pestes" como dragdes funciona com base na profissdo —um
comegaram a falar sobre jogabilidade. enormes. Os maiores professor de matematica e um

2 x " chefes exigem que vocé soldado podem reagir de maneiras
O rei & vocé coordene um exército inteiro diferentes 3 mesma tarefa,
Em Ousama (ou King Story, provavel nome em para serem derrotados. Tomara principalmente se vocé pedir para o
inglés), vocé assume o papel de Corobo Bread, um mero que vocé tenha criado um antes de professor lutar contra monstros

Jjovenzinho raquitico que se transforma em um
poderoso rei depois de encontrar uma coroa magica.
Humm... ta certo. Mas espere um pouco. Isso & apenas
uma desculpa para a introdugdo da verdadeira premissa
do jogo, que coloca o jogador em trajes reais
distribuindo tarefas aos cidadaos de sua pequena vila,
tais como a construgdo de pontes ou a busca por tesouros
perdidos. Se vocé conseguir transformar seu territério em
vila e depois em cidade, metr&pole e reino, mais pessoas se
mudaro para |3, e mais tarefas vocé podera distribuir para a
populagdo sempre crescente. Com o tempo, pessoas de fora
também virdo, juntamente com restaurantes, lojas de armas
e supermercados.

enfrenté-los, né! & cheios de dentes afiados.

4 X by
© Niio ligue para esta imagem. O
frango com cara de rabanete logo
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DECA SPORTA

(™

Jogo limpo Um game
de futebol com
controles sen:

uma 6tima pedida,
ainda mais com a
falta de jogos assim

Pan a ou colocada?
Passar a bola requer uma
simples balancada no
controle, mas e para
chutar? Um "soco" da
conta do recado

© 0 badminton sera joga
uma partida de ténis de Wii Sports

Com dez
eventos

diferentes, Deca
Sporta quer
aperfeicoara

PLATAFORMA Wii PRODUCAO HUDSONSOFT DESENVOLVIMENTO HUDSONSOFT LANCAMENTO 2008 (JAP)

formula da
Nintendo

DECA SPORTA

Tipo Wii Sports, s que com mais... esportes

odo mundo que tem um Wii tem Wii Sports. Todos

Entdo ndo deixa de ser uma surpresa o fato de, até agora,
nenhuma produtora gananciosa ter tentado abocanhar esse
bolo. Mas parece que Deca Sporta esta mais a fim de
melhorar o modelo de jogo em vez de apenas copia-lo.

Conte até dez

Como o nome sugere, ha dez esportes em oferta, e todos
eles diferem do conjunto de cinco da Nintendo. Motocross,
basquete, badminton e vélei sdo os quatro primeiros
confirmados, com arco-e-flecha, futebol e kart também
anunciados. A Hudson colocou pontos de interrogagdo em
cima dos trés esportes restantes nas imagens que soltou
até agora, mas especuladores da internet ja estdo
fofocando que eles provavelmente sdo corrida de patins,
hdquei no gelo e snowboard. De qualquer maneira, existe
potencial aqui — especialmente no jogo de kart, que poderia
nos dar um gostinho de Mario Kart algum tempo antes do
megalangamento da Nintendo; e no de snowboard, que

reduziria a agonia de quem aguarda
por qualquer tipo de continuagdo
de 1080°.

Parece ndo haver muitas
surpresas na maneira com que 0s
esportes sdo jogados. O badminton &
praticamente uma fotocépia do ténis,
mas estamos meio intrigados com o
futebol: ha cinco jogadores de cada
lado, em vez dos tradicionais onze, e
os passes e chutes sdo determinados
pela direcdo e pela forca que vocé
imprime no controle. Pode ser o maior
avango para o esporte das multidoes
desde que International Superstar
Soccer 64 foi langado para Né4, ou
entdo um desastre maior do que as
maos de Reggie Fills-Aime, o
presidente da Nintendo of America
que ndo precisa usar raquete para
jogar ténis. @

-
BALANCA Al
Prepare-se para deslocar
o pulso. De novo

As primeiras informagGes sugerem que
as vitorias no basquete e no vélei de
Deca Sporta serdo determinadas pela
forca com que vocé balanga o controle.
Detalhes ainda sdo escassos, mas pelo
que pudemos entender, parece que os.
passes e chutes no basquete e as
cortadas no vélei serdo executados com
© Wii Remote, mas com vocé balangando
20 mesmo tempo. Parece estranho...
mas intrigante.

© Com o nitmero de passes em um jogo de
basquete, vocé vai sair com a méo doendo




PREVIEWS

NEW INTERNATIONAL TRACK & FIELD |

hrlncadenra, 'uma imagem
mais inofensiva do freak
de Silent Hill e a Konami

resolveu usa-la

© Serdo mais
de 20 eventos
nanova

rersio
do classico

PLATAFORMA DS PRODUgﬂD KONAMI DESENVOLVIMENTO SUMO DIGITAL LANCAMENTO 2008

NEW INTERNATION

TRACK & FIELD [z

CONHECIDOS

E como sentir ansiedade: seus dedos vao suar muito Davenos garaniz que fhavera

ste & o update do antigo arcade Track & Field.
E Aquele com atletas bigodudos, um narrador de

lingua presa e que toda semana tinha de ir para a
oficina devido a surra que sofria nos botdes por parte dos
Jjogadores. Mas sera que ele & o sucessor espiritual de
Konami Krazy Racers, um dos jogos de lancamento do GBA
que colocava varios personagens da Konami em corridas de
kart e que, na opinido de muita gente, era melhor até do que

Mario Kart: Super Circuit? Dave Cox da Sumo Digital responde.

Vocés levaram muito tempo para ajustar
os controles?

Sim. Uma coisa que nds aprendemos & que todo mundo tem
seu jeito de jogar, portanto, os gamers podem configurar os
controles da maneira que quiserem-quando o jogo sair. Se
quiserem jogar espancando os controles, eles podem.

A equipe da Sumo Digital esta sempre
brando novos des?

Estamos com 10,30 m no salto em
X\ distancia. Consiga a velocidade certa e
\ 0 angulo apropriado e vocé dara um
salto bidnico. Todos os eventos tém
equenos segredos que vocé tem de
N, descobrir, Por exemplo: na prova dos
100 metros rasos, raspe a tela com a
stylus logo antes de GO! aparecer e vocé
ganhara um pequeno impulso. E vai saber quais
sdo as criaturas que podem ser encontradas
naquele fosso de areia que serve como local de
pouso no salto em distancia..

7
"Tenho que

tomar cuidado.
Se cair, quebro
todos os meus
dentinhos'"

personagens famosos e outros do

0 modo em Wi-Fi vai ser passad.o da K?nan.ﬁ que ja foram
demais, nio ESquleCIdOS ha mullto tempo e 3ue
Vai sim, estamos muito orgulhosos Shri traz'dof d? voltay:

dele. At8 quatro pessoas podem jogar Itens alter.am aaparéncia dos atletas
em rede local ou pela internet. Vocé daKonam, mas s30 05 ciltios

pode criar um perfil no site oficial do perRonagenE qie pOderf‘ passanpor
jogo, desenhar seu proprio uma completa persor}ahzagao —um
equipamento e depois baixar tudo Reqyeno pacot.e Ce pmtura.\ permite
para o game. que vocé os d?l)(e v.erdade.wamente
Vocé também pode baixar os rankings Griicos para a jogatina online;
atualizados de todos os eventos e
projetar seus proprios troféus para os
campeonatos. Se algum amigo seu
estiver online e quebrar um recorde
enquanto vocé também estiver online,
um aviso aparece na sua tela. Se um
recorde mundial & quebrado, todos os
jogadores conectados recebem a
noticia na mesma hora. @

)GET mHXimU’mPDIﬂTS'

© Complete os objetivos para comprar

roupas, equipamentos e penteados
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MINI PREVIEWS

g0

CODE LYOKO -0

PLATAFORMA

Responsavel pelo péssimo
Legend of the Dragon, a O
Neko deve muitas
desculpas ao mundo dos
games. Com o empréstimo
de uma incrivel série de
animagdo francesa, o o
pedido de perddo comega o
a ser feito. 56 que este &
um game de plataforma
muito genérico, com a
presenca de habilidades
estilo Matrix. De legal,
alguns visuais que nos
fazem lembrar de Tron.

BONUS!

PET SHOP h
STORY e ac s SHEE |

PLATAFORMA DS
LAl

Caes, gatos, coelhos, &
pingtiins... escolha seu b o 2
bicho e envie para uma

jurisdicdo construida

sobre a economia de um A

simples pet shop. Vocé
treina as inmeras feras
que captura para servir &
cidade. Chega daquele
mimo de Nintendogs, &
hora de colocar os bichos
para trabalhar feito gente.

POPULOUS

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO 2008

Peter Molyneux criou o
género de games em que o
jogador brinca de Deus.
Ano que vem, o DS dara as
boas-vindas a famosa
série de simulagdo.

GHOST SQUAD

. LANCAMENTO NOVEMBRO -

Pode néo ter o poder visual de
Umbrella Chronicles, mas
certamente entende melhor o
prazer de estourar os miolos
dos inimigos. E como essas

"] imagens demonstram, Ghost
tera agdo para quatro
Jjogadores, enquanto Umbrella
sera apenas para dois. Na
proxima edicdo, mais detalhes
desta belezura.

{ SEASO|

i
LANCAMENTO NOVEMBRO

Com um pé no mundo
bizarro, a Tecmo desafia a
supremacia de Tiger Woods.
Parece bem bonito.



BONUS!

MINI PREVIEWS

SPACE
INVADERS
EXTREME
P

Ainvasio alienigena de
sempre, mas agora com um
show de raios laser. Os
inimigos piscam e fazem
acrobacias entre as duas
telas. O jogo sera compativel
com o controle giratério que
a Taito langou para Arkanoid,
entdo vocé podera dar uma
folga para o direcional do DS.

MATCHSTICK
PUZZLES
PLATAFORMA DS
LANCAMENTO NOVEMBRO |
Na esperanca de resgatar a
arte da montagem de
figuras com palitos de
fésforo que se perdeu nos
botecos da vida, a Mercury
Games esvaziou umas

150 caixas de fésforo para
cada cartucho de DS.
Enigmas numéricos, com
palavras e algarismos
romanos, podem ser
resolvidos sem o risco de um
pingugo vomitar no seu colo.

Jeadandae

LEGEND OF
KAGE 2

PLATAFGRMA DS
!._AN;AMENTO 2008

Inspirado no original da
Taito, este game fara uso
das duas telas de uma
maneira semelhante a
Contra 4. Inimigos vao
encher a tela em cima e
embaixo, apenas para
provarem o gosto dos
shurikens langados por
vocé, Os personagens sio
Shadow e Chihiro.

-

PLATAFORMAS Wii/DS
N

Se a piragdo de Victorious
Boxers ndo & o seu estilo,
fique de olho em Showtime.
Ele parece um pouco com
Rocky de GameCube, s6
que aqui existem lutadores
customizaveis, Sera que
vai dar para esquecer o
fraco esquema de controle
de Victorious?

~ ROUND1 |
3:00

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO NOV (JAP)

Mais legal que um cachorro
de cartola, s6 um porco de
mondculos. Mas o suino

ndo esta em Tea Dogs, jogo
Jjaponés de figuras caninas.

2:1

FAST £0D)

(uen'e



ESPECIAL

TOKYO GAME SHOW 2

CHOCOBO'S %@ -
MYSTERIOUS ",
DUNGEON ‘&

PPLATAFORMA Wii PRODUCAO SQUARE ENIX LANCAMENTO DEZEMBRO (JP)

3o que essa informacdo seja muito relevante, mas,
m graficamente, Mysterious Dungeon lembra muito a cidade
de Praga, capital da Repiblica Tcheca: & simplesmente
lindo. Metaforas visuais a parte, a demo disponivel na TGS ndo
nos ajudou a descobrir muita coisa nova sobre o jogo — culpa dos
textos em japonés, obviamente. Ja deu para perceber que uma
boa parte do tempo sera desperdicada em dialogos com um
esquilo, mas ainda n3o conseguimos descobrir 0 porqué.
Depois do papo, uma dungeon de fogo e, por fim, a
necessidade de escolher uma profissao para encarar o préximo

desafio. O sistema de combate n3o era muito mais complexo do

que pressionar freneticamente o botdo A para atacar os inimigos,
portanto ndo sabemos como as profissées se distinguem entre si.
Nzo é o jogo mais espetacular que ja vimos, mas tem seu charme.

sta foi a primeira vez que No More Heroes

E pode ser testado na pratica e, para a
felicidade de quem conseguiu fazé-lo, o
titulo apresentou uma dinamica de jogo bem mais
convencional do que Killer7. A alavanca analgica &
usada para movimentar o protagonista e o Z trava a mira
nos inimigos. A e B servem para desferir espadadas e chutes
(respectivamente), enquanto o C centraliza a camera.

Depois de atingir um oponente em cheio, & possivel
realizar uma finalizagdo ao executar os comandos que
surgem em circulo bem no meio da tela. Independentemente
do movimento feito, porém, pode ter certeza de que a vitima
ficara sem algum membro do corpo. Apesar disso, a versao
disponivel no evento ndo era tdo sangrenta quanto Suda 51
(Goichi Suda, o diretor) nos tem feito acreditar — segundo ele,
trata-se do game mais violento do Wii. Onome °

0 visual de a\)ime é ét'imo e as esquisitices 3 la Killer7 Toﬂi‘:dzlv":":as
continuam — vocé salva o jogo entrando nos banheiros fica claro que sua
espalhados pelos cenérios. Realizar combos néo & tao
facil quanto parece, mas como se trata de um game para
um piblico bem hardcore, isso ndo deve ser um problema.

KINGDOM HEARTS
358/2 DAYS

PPLATAFORMA DS PRODUGAO SQUARE ENIX LANCAMENTO ND

ais confuso do que o
subtitulo 358/2 Days &
tentar descobrir em que

periodo da cronologia da série o
novo game se encaixa. O jogo se
passa antes de Kingdom Hearts
2, que, por sua vez, acontece
depois da versao Chain of
Memories (GBA). O problema &
que a trama se desenrola no
mesmo periodo de CoM. Deu para entender alguma coisa?

Enfim, vocé controla Roxas (uma versdo obscura de Sora, o
protagonista real da série) e, como sempre, surra inimigos com uma
espada em forma de chave ao lado de personagens da Disney. A grande
novidade & o suporte a quatro jogadores em modo cooperativo.

especialidade
ndo é futehol

americano i,
—




ESPECIAL ¢,

TOKYO GAME SHOW 2007,

DEVIL KINGS 2 HEROES

PPLATAFORMA Wii PRODUCAO CAPCOM LANCAMENTO DEZEMBRO (JP)

evil Kings (ou Sengoku Basara, se
m vocé prefere titulos em japonés) é o

concorrente direto da série Samurai
Warriors — que, caso nao saiba, & um spinoff de
Dynasty Warriors, também da Koei. Originalmente,
0 novo jogo foi lancado apenas para PS2, mas
agora uma versdo para Wii esta a caminho. E com

recursos extras: um modo
para dois jogadores em tela
dividida e um minigame que,
segundo a produtora, pode
melhorar a habilidade dos
jogadores no manejo de
armas brancas. Aham...

PLATAFORMA DS PRODUI SNK
LANCAMENTO DEZEMBRO (JP)

gora sim: um Metal Slug
m exclusivo para DS! O lendario
shooter da SNK volta - se bem
que ele nunca desapareceu — com uma
versdo desenvolvida especificamente
para o portatil da Nintendo. Como a agdo
& exibida em apenas uma das telas, a
d esta indo o maximo da

qua[ldade grafica do aparelho para criar
explostes belissimas e manter a agao
fluida o tempo todo. Se ndo tiver opgio
multiplayer, vamos botar fogo em todas
as demais versdes em praga piblica -
mentira, s6 estamos enchendo lingiiica.

ACTIVE LIFE

PLATAFORMA Wi PRODUCAO NAMCO BANDAI LANCAMENTO 2008

ctive Life consegue fazer tudo o
m que Wii Fit faz.. s6 que de uma
maneira diferente, Trata-se de
um jogo, digamos, esportivo que acompanha
um tapete sensivel a movimentos.

Mas, diferentemente do Wii Balance
Board, ele ndo reconhece o peso do jogador
- o funcionamento & idéntico ao dos tapetes
da série Dance Dance Revolution. Um dos
lados & dividido em 12 quadrados iguais (seis

© Repare na empﬂlga;au da mamée ao fundo

azuis e seis vermelhos), enquanto o outro
tem oito botdes direcionais. O acessério &

a evolugdo do Power Pad, o tapete para NES
langado em 1988,

No modo singleplayer, o jogador utiliza
toda a superficie do tapete; em disputas
multiplayer, cada jogador fica com uma
metade. Os minigames existentes s3o versées
atualizadas do jogo original (conhecido como

Family Trainer no Japao e Family Fun Fitness
nos EUA). Um deles consiste em saltar do
tapete para fazer o personagem pular troncos
de madeira que rolam na diregéo dele. Entre

os jogos multiplayer mais interessantes, estdo
um em que os dois jogadores precisam atuar
cooperativamente para remar uma canoa e
outro cujo objetivo & guiar um carrinho de
mineragdo — um jogador fica a cargo da

0 Agora vocé pode bater o seu propnu recorde
e terminar Metal Slug 18 vezes seguidas
enquanto espera na fila da banca

aceleragdo do veiculo, enquanto o outro
precisa destruir os obstaculos que surgem no
caminho. Considerando a atual filosofia da
Nintendo, o potencial para dar certo & grande.

wl N N I N G E LEVE N [PLATAFORMA Wii PRODUCAO KONAMI LANGAMENTO DEZEMBRO (JP)

[N]

enhuma informacdo oficial sobre o jogo foi revelada na TGS,
mas a Konami fez questdo de mostrar um video e algumas
imagens para provar que o titulo realmente existe — e que
ndo & meia boca como muitos imaginavam. Como ninguém teve
acesso a versdo jogavel, ndo temos como dizer se ele pode ou ndo
superar FIFA 08 (confira o review na pag. 42). Seja como for, o Wii vai
vender cinco vezes mais aqui no Brasil depois que o jogo for langado.
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NIGHTS

JOURNEY OF DREAMS

IPLATAFORMA Wii PRODUCAO SEGA LANCAMENTO DEZEMBRO (UP)

ela primeira vez
desde que foi
anunciado, Journey

of Dreams pdde ser jogado

por meros mortais, e ndo
apenas por representantes

da Sega — como aconteceu
com a gente na E3 deste ano.
A versdo demo disponivel era a
mesma da Games Convention e
mostrou apenas uma das varias
opgdes de controle que os fas terdo

a disposigdo na versdo final.

Usando o analégico do Nunchuk e
os botdes do Wii Remote - o sensor de
movimento dos controles ndo servia para
nada -, os jogadores controlavam o =
protagonista voador por trés voltas em
um cenario fixo. O percurso feito por ele em
cada volta & um pouco diferente da anterior.
Realizando loops em pontos especificos,
vocé consegue coletar itens bdnus que
sdo adicionados a sua pontuagdo ao final de cada volta.

Aparentemente, o novo jogo funciona de maneira

idéntica ao original - o que & &timo, afinal, NiGHTS & Gnico.

E possivel se transformar em outras criaturas (como em um
golfinho, por exemplo), acessar areas secretas e, ao final do

percurso, vocé enfrenta um chefe, O framerate ainda precisa
de ajustes, mas, no geral, a impressdo que tivemos foi positiva.
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N&o tem mais
graca, NiGHTS.
Todo mundo ja
pecebeu que
vocé nio sabe
tocar flauta

“Olha sb 0
tamanho do
meu muque!””

+ Estranho: o Fabdio ainda n3o pediu para fazer o review do jogo...

DRAGON QUEST IV

PLATAFORMA DS PRODUGAO SQUARE ENIX LANGAMENTO NOVEMBRO (JP)

originalmente para o Famicon — que, para variar, fez um

sucesso absurdo no Jap3o —, DQIV n3o tenta nada de
muito mirabolante no DS. Embora a tela superior seja usada para
exibir o status do personagem durante as batalhas e ampliar a
visdo do jogador nas partes de exploraco, a jogabilidade, de
uma forma geral, & a mesma das duas versdes anteriores. Todas
as opgdes existentes nos menus sio acessadas por meio dos
botdes do portatil e a dificuldade parece ser bem menor do que
o remake de Final Fantasy Ill. Nao ha previsgo de lancamento
para uma versdo em inglés.

m emake da vers3o para PlayStation do jogo lancado

© Estaimagem nio diz nada, mas vamos jogar o game mesmo assim

FINAL FANTASY IV

PLATAFORMA DS PRODUGAO SQUARE ENIX LANGAMENTO DEZEMBRO (JP)

versdo original foi o primeiro jogo da série
m lancado para o SNES, por isso tem lugar

garantido no coragao dos fas de RPG. Mas
nao pense que é facil reconhecé-lo levando em
consideragdo apenas o visual — assim como o
remake de FFIll, o jogo é todo em 3D. A jogabilidade
permanece intocada e o sistema Active Time Battle,
que requer atengao dobrada por parte do jogador,
deixa as batalhas mais dinamicas. Espere o review
(muito provavelmente feito pelo Fab3o) na edic3o 8.
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o Adireita: Harvey
prestes a levar um
Sonic Boom na fuga

HARVEY BIRDMAN
ATTORNEY AT LAW

PLATAFORMA Wil PRODUCAO CAPCOM LANCAMENTO 2007

sta nova imagem do jogo, que
E mostra Harvey incendiando o

cabelo de Guile em pleno tribunal,
comprova que muitos personagens da
Capcom fardo aparigdes especiais em
Attorney at Law.

0 jogo funciona com um episédio
completo da hilaria série exibida pelo canal
Cartoon Network e conta com as mesmas
opgdes existentes em Phoenix Wright — &
preciso pressionar as testemunhas, mostrar
evidéncias, investigar cenarios e interrogar
possiveis suspeitos. A diferenga? Animagdes reais e
ndo apenas sprites dos personagens em outras posigdes.
Ah, e o cursor controlado com o Wii Remote, claro.

TIME HOLLOW

PLATAFORMA DS PRODUGAO KONAMI LANCAMENTO 2008

ime Hollow coloca o jogador na pele de Horo Tokio,
um jovem que possui uma caneta capaz de alterar

o (e viajar no) tempo. A trama tem inicio depois que
Horo tem um pesadelo e, a0 acordar, descobre que seus pais
desapareceram ha mais de 12 anos.

Exceto pelo fato de vocé precisar tocar em portas e
caminhos para ir de uma area a outra, a exploracdo nao &
muito diferente do que se vé nos jogos da série Phoenix
Wright. O diferencial mesmo fica por conta do uso da stylus
para controlar o tempo. Desenhar um circulo na tela, por
exemplo, abre uma passagem para o passado, permitindo
que vocé recolha as pistas necessarias para dar continuidade
2 histéria no presente.

© Este é um dos especiais de Taki. E olha que ela nem esté na TPM, hein

PLATAFORMA Wil PRODUGAQ NAMCO BANDAI LANGAMENTO ND

pesar de ndo termos conseguido testar o jogo na E3, a
m versdo disponivel na TGS comprovou que os produtores
estdo trabalhando duro para fazer de Legends um dos
melhores jogos do Wii — ao menos no que diz respeito ao visual.

Além do sistema de controle, o principal destaque do jogo &
a possibilidade de alternar entre dois personagens ao longo da
aventura, o que significa que sera preciso terminar o game varias
vezes para ver todos os finais. Siegfried, Mitsurugi e Taki s3o os
personagens controlaveis confirmados até agora, mas outros
ainda podem ser anunciados, uma vez que a Namco ainda nio

SOULCALIBUR LEGENDS

———

revelou quantos estardo disponiveis na
versao final.

Como haviamos suspeitado, a lista de golpes
n3o é tdo grande quanto a das versdes tradicionais
da série. Praticamente todos os ataques s3o

lizados através de imentos feitos com as
duas mios, e cada personagem requer um comando
especifico para desferir especiais. Um modo para
dois jogadores em tela dividida promete agregar
mais longevidade ao titulo.

/Armas brancas’
e mulheres com
coxas grossas.
Eis a receita de
sucesso de
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PLATAFORMA Wii PRODUCAO NAMCO BANDA!
LANCAMENTO NOVEMBRO

epois dessa, Mario vai
ter que se esfolar para
chamar a atengdo com

a sua proxima festa. Onitarou &
uma coleténea de minigames
focada na jogatina
multiplayer que se apia
nas esquisitices japonesas
para promover a diversdo
entre os participantes. Nos parece
bem interessante, por isso tenha
certeza de que vera o review do
mesmo daqui a algumas edigGes.

© Pode ficar trangi

baixa para 0 jogo 56 porque ele & dificil demais

' NINJA GAIDEN
DRAGON SWORDS

PLATAFORMA DS PRODUCAO TECMO LANCAMENTO NOVEMBRO

DS provou ser um aparelho

m t30 versatil que, hoje em dia,
comum olhar para algumas

opgdes inovadoras presentes nos jogos J
e nao ficar impressionado. Mas pode
escrever: assim que Dragon Swords
for langado, vai ter muita gente se
perguntando: "Como € que conseguiram
criar algo assim para ele?" O game tem os
melhores graficos ja vistos no portatil até

Ornovo visual X
de RyuHayabusa\ /2 3
& meio emo.
Mas quem se.
importa?

n3o vamos dar nota

|

agora. Com belissimos cenarios
pré-renderizados e personagens 3D que
se movem em uma velocidade absurda, o
jogo poderia facilmente ser lancado para

esta certo, talvez n3o, mas vocé
entendeu a mensagem.

Segurando o DS na vertical, vocé
pressiona qualquer bot3o para se defender
e usa a stylus para movimentar o
protagonista e fatiar os oponentes.

© Apenas um exemplo de como o Wii Remote & usado no jogo

PLATAFORMA Wil PRODUCAO CAPCOM LANCAMENTO OUTUBRO

ndo se deixe enganar pelo titulo 2 la filme da Sess3o da
Tarde. O game é daqueles que divertem tanto quem esta
jogando quanto quem esta apenas assistindo.

Segundo nossos camaradas ingleses, a verso disponivel no
estande da Capcom era a mesma que eles testaram ha alguns
meses nos escritérios da Nintendo, mas de tio bacana que o jogo
&, eles n3o resistiram a tentag3o e jogaram tudo de novo.

Graficamente, & um dos titulos mais bem-feitos do Wii, embora
possa ficar melhor ainda até a data de langamento - o framerate
ainda peca um pouco e, considerando que ndo ha muita coisa

B e vocé ainda ndo leu nada sobre Zack & Wiki, um conselho:

ZACK & WIKI: QUEST FOR BARBAROS' TREASURE

© Complicou? Sem problemas. £ 56 chamar os amigos para ajudar

acontecendo na tela ao mesmo tempo, ndo existe um
motivo real para tal falha.

Mas esse & o Gnico ponto negativo. Os enigmas se
estendem por varias telas e a resolugdo dos mesmos se
da em uma reagdo em cadeia: pressionar o item A ativa
o item B, que abre caminho para vocé coletar a chave necessaria
para chegar ao item C, e assim por diante. O mais legal de tudo,
porém, & que a Capcom revelou que outras trés pessoas poderdo
dar sugestdes para a resolugdo dos quebra-cabecas fazendo
rabiscos na tela com Wii Remotes extras. Parece ser mais divertido
do que muitas das cole¢es de minigame ja disponiveis para o Wii.
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PLATAFORMA DS PRODUCAO SUCCESS LANCAMENTO 2007

esenvolvido pela japonesa Success, Usando a stylus para manter os tornados
Tornado & protagonizado por um girando o tempo todo, a idéia & coletar o maior

= % grupo de gatos alienigenas que niimero de construgdes de uma s6 vez.
St v e R pe‘_mve“a tem o poder de controlar dife‘rentes tipps de Todos os cené.rios c.ie Tornado s3o ¢
o PhotoShop, mas & uma imagem do jogo tornados e uma tarefal para 13 de peculiar: ba.seados em locais reais e a te_la superior
recuperar todos os edificios do planeta, que exibe uma grade no melhor estilo RTS do
foram roubados por um principe maligno. Se estagio em que vocé esta. Ainda ndo ficou
MIBU RI AN D o conceito maluco néo é suficiente para claro se esse recurso teré outra utilidade a
chamar a sua atenco, fique sabendo que o ndo ser mostrar a posicdo do seu tornado

I EBU RI jogo tem um jeitdo Katamari Damacy de ser. nas fases. Esperamos que sim.
4

PLATAFORMA Wii PRODUCAO SEGA

LANCAMENTO

destaque da TGS na nossa
m opinido? Nem NiGHTS nem No

More Heroes. O jogo que mais
chamou a nossa atengao na feira
japonesa foi este aqui. Pelo o que deu
para entender, o objetivo em Miburi
and Teburi & completar uma espécie de
palavra-cruzada usando termos que
vocé precisa descobrir apés assistir a </ Estalegenda
bizarros videos com atores japoneses ) :::f:;:’&“:‘:: P
reais. Certamente, nunca vai ser esconder algo
langado fora do Jap&o, mas néo & por b, devocé
isso que vamos deixar de joga-lo. 4

T -
OPOONA

PLATAFORMA Wii PRODUCAO KOEI LANCAMENTO NOVEMBRO (JP)

ssim como as Energy usadas pelo pi ista que
m por fora parecem frageis, mas podem causar grandes danos

nos inimigos, Opoona & um RPG aparentemente simples que
pode surpreender os fis mais ferrenhos do género. Primeiro, porque
ele & da mesma equipe que criou Dragon Quest VII.
Segundo, porque jogar usando apenas o Nunchuk
& mais divertido do que ficar acessando menus e

© N3o & 0 jogo mais bonito do mundo, mas nos parece bem divertido

LANCAMENTO DEZEMBRO (JP)

B m Puchi Copter, seu objetivo é controlar um helicéptero

radio controlado para completar percursos cheios de
pressionando botdes. obstaculos antes do término do tempo. Cada fase &
Puxar o Nunchuk para tras faz o personagem baseada em um tema diferente e & necessario conseguir uma
carregar o ataque, que é desferido com um <. determinada pontuacdo para poder avancar.
movimento para frente e varia de acordo com a Apesar do visual simplério, o jogo é mais desafiante do que
diregio em que vocé inclina o controle, Fora dos parece. E vocé pensando que a Arc System Works s6 sabia fazer
combates, é possivel exercer diferentes tipos de versoes atualizadas da série Guilty Gear... Tsc, tsc, tsc.
profiss3o para ganhar dinheiro.
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itulo da fabulosa sﬁ;lg
Zelda, recebe sua ver:
prova aquilo que ja foi dito pelo Felipe
na edigdo #2. Ele utiliza como nenhum
outro as capacidades do DS e se ndo &
o melhor game feito até hoje para o
sistema, 0 nome desta revistanao &
NGamer Br:
Portanto, nada melhor do que uma
segunda jogada e uma segunda
analise, desta vez com compreenséo
otal do enredo que antes possuia a
barreira do idioma japonés.

Nenhum homem é uma ilha
A versdo pirata de uma personagem
muito famosa do universo Zelda &
seqtiestrada por um navio fantasma. O

Link usa varios itens para descobrir os segredos dos labirintos.
Perto do final, vocé tera até uma corda bamba a seu dispor

Covarde e fingido, Linebeck & um dos
personagens mais hilarios da Nintendo

32 (NGAMER

il %
o ocidental e

- Wl 3
ermina e’se*\io?:é;i‘s'rld
sabe quem & essa personage
melhor revisitar o classi
GameCube. Mas como |
atras dela o jogo inteiro, n:
dificil adivinhar. =
Seu nome nos Zeldas de graficos
cel-shaded é Tetra, e ela desaparece
em uma nuvem de fumaca que se
dissipa em um redemoinho roxo, negro
e azul escuro, efeito que ja deixa claro
desde o principio que a versao portatil
n3o fica devendo em nada aos graficos
da versao console. Coloridos ao
extremo, eles s6 pecam quando muito
aproximados dos olhos do jogador e
estouram na tela. O estilo adotado, a
despeito do que possam achar os
pentelhos que ndo se cansam de
pichar visuais assim, possibilita uma
personalidade Ginica e permite gags
visuais impagaveis, como quando
Linebeck agarra Link pelo colarinho e
comeca a balanga-lo como se fosse
uma lingiiica pendurada no agougue.
Depois de solto, o elfo fica tonto e
seus olhos giram feito redemoinhos.
Coisa fina que lembra os melhores
desenhos animados da sua infancia.

Apesar de ter uma quantidade de
ilhas menor que o jogo anterior, vocé
vai conhecer muita gente até chegar
ao final. Esse Linebeck & um grande
parceiro de Link na aventura, e como
muitos coadjuvantes da série, possui
uma personalidade marcante. Capitdo
do navio usado para viajar pelos
mares, ele & cheio de lero-lero e esta
sempre dando um jeito de escapar do
perigo com frases engracadas. Em
questdo de desenvolvimento de
personagens, Zelda sempre esteve
bem servido e Phantom Hourglass
mantém o nivel em alta.

A presenca da fada companheira
aumentou bastante desta vez. Vocé
comega com apenas uma, mas depois
de cumprir os primeiros objetivos,
outras duas se juntam e, como se
fossem armas ou feitigos, podem ficar
mais poderosas se vocé achar ou
comprar seus respectivos itens de
forga (Gems). Tesouros também podem
ser encontrados ou comprados em
alguns lugares e, por Wi-Fi, trocados
com outros jogadores. Ah, e o
multiplayer também funciona assim.




/) Para dar o golpe giratério, & sé circular
_ Link. O sistema de combate chega a
assustar de tdo simples e eficiente

Melzinho na chupeta

Este jogo & perfeito para quem & meio
Preguicoso — com uma mao so, da para
Jjogar. O'sistema ndo poderia ser mais.
intuitivo e bem bolado: Link segue o
ponto na tela em que a stylus esta
fazendo contato. Se estiver perto dele,
ele caminha; se estiver longe, ele corre,
Os mapas podem ser acessados com
dois cligues e alterado com anotagées

ELFO DO MAR

Se navegar & preciso, veja o
que voce pode fazer na agua

BUCHA DE CANHAO
Quando confrontado por inimigos,
& 56 clicar neles para disparar o
canhdo. Lindas explosdes
acontecem e vocé parte para

a proxima briga.

QUASE UM CABRAL

Link pode encontrar ilhas secretas,
anota-las no mapa e ir até elas,
pulando obstaculos com um toque
na seta azul.

BARCO PESQUEIRO

Vocé pode pescar peixes e bais de
tesouros. Durante a pescaria, &
preciso avancar pelo meio das.
minas para ganhar a recompensa.

AS SACADAS GENIAIS
NOS FAZEM AFIRMAR

QUE ESTE E O MELHOR
GAME DO DS

que vocé mesmo faz. Para usar as armas, é s clicar noalvo
(com o bumerangue, da para desenhar a trajetéria). Em
alto-mar, o navio segue sozinho depois que vocé desenha a
rota e s6 & preciso pressionar os cantos da tela para girar a
camera, Em caso de perigo, clique em um bot&o de pulo.ou
diretamente nos inimigos para acerta-los com o canhao.
Tesouros do fundo do mar sdo resgatados com uma grua
que também & controlada pela stylus. E, diferentemente do
que acreditavamos, o navio pode ficar mais resistente se as
pegas certas forem usadas.

Mas sdo as sacadas geniais de Phantom Hourglass, que
ninguém sequer imaginou um dia, que nos fazem afirmar
ser este & o melhor game do DS. Correndo o risco de passar
por estraga-prazeres, tenho que contar pelo menos duas
coisas que traduzem a genialidade deste jogo. A primeira &
quando o aparelho precisa ser fechado para que "algo"
passe da tela de cima para a tela de baixo. A segunda
acontece quando vocé precisa comprar a grua para o navio.
O cara que tem o item avisa que o preco sera proporcional
ao seu entusiasmo por ele. Logo vocé saca que & preciso
fingir que esta em uma feira e gritar pela melhor barganha.
Quando eu cheguei a essa parte do jogo, era de
madrugada e eu ndo pude gritar, o que fez o
vendedor pedir 1.000 rupees pela grua,

quantia que eu ndo possuia. Desliguei,
" fui dormir e voltei pela manha com a
garganta preparada, Dei um berro que
assustou até meu cachorro e comprei
Y_amercadoria por 200 rupees.
Depois de dois minutos, um
outro personagem fala que
"quem & esperto ndo precisa
ficar gritando que nem bobo,
& 50 estralar os dedos |
perto do microfone". |
Nunca me senti
tdo estipido
e felizao

mesmo tempo. p-==

PLATAFORMA
PRODUCAO

DS
NINTENDO

DESENVOLVIMENTO ~ NINTENDO

QE WY

Navegue pelos mares em busca da
donzela em perigo utilizando um

sistema de controle
impressionante. E uma espada.

e O

0O GameCube encolheu? Nao, este &
poderoso DS! Pena que os graficos
ndo agiientam closes extremos.

AUDIO ao

As miisicas ndo deixam a navegacdo
se transformar em calmaria. E os
sons ficam incriveis com fones.

JOGABILIDADE (9

£ t30 bom que vocé pode jogar com
uma mio nas costas, O tnico defeito
& ndo trocar itens em movimento.

INOVACAO 10

Faz melhor tudo o que os outros :
jogos do DS ja fizeram. E ainda faz
coisas que nenhum outro jamais fez.

Prepare-se para as 20 melhores
horas de jogo do ano. Vocé vera
como um jogo Zelda ainda pode
ser revolucionario.




De primeira linha As
CGs sdo timas, e esta
cena & uma prova isso.
Acriatura acima é o tipo
de inimigo mais comum
que existe, mas, deste
jeito, tem cara de

cheféo final. Ou ndo?

ASH: ARCHAIC
SEALED HEAT

Py~ Nl

Lembra daquelas animacbes de Killer
Instinct? O esquema aqui & quase igual
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uando ASH foi exibido pela primeira vez, em 2005,

muita gente vibrou com a noticia. Afinal, era um

jogo de Hironobu Sakaguchi e outros talentos
conhecidos (saiba mais no box da pagina ao lado), criado
especialmente para as capacidades do DS. Dois anos depois,
0 jogo chega ao Japo e, de cara, se destaca por ser o
primeiro titulo a usar cartdo de 2 Gigabits (256 Megabytes)
de meméria, o dobro da capacidade dos maiores jogos até
hoje, como Elite Beat Agents e Final Fantasy lll. Mas sera que,
nesse caso, tamanho & documento?

Calor antigo

O reino de Millinear esta em festa. A princesa Aisya
comemora seus 17 anos de vida e serd nomeada rainha,
recebendo o Bracelete de Millinear como simbolo de poder.

A jovem sera coroada pelo regente Bullnequ, guerreiro fiel e
pai adotivo de Aisya. Porém, quando a princesa esta para
receber o bracelete, um estrondo & ouvido do lado de fora do
castelo e todos saem assombrados. Uma serpente de fogo
cruza os céus levando morte e destruigdo ao reino. O ataque
& devastador, deixando apenas Aisya sobrevivente. A jovem
chora sua dor, mas & surpreendida por um fato inusitado: um
aum, seus melhores guerreiros levantam das cinzas e voltam
3 vida para ajuda-la em combate.

Pai de Final
Fantasy cria o
maior jogo do DS

Assim, Aisya parte em uma jornada
para entender os mistérios de seu
mundo. Ela persegue a serpente que
& a "chama ancia aprisionada" do titulo,
uma criatura trancafiada em um
passado distante e que agora assola o
mundo. Talvez a princesa encontre uma
resposta para a reencarnagdo daqueles
que foram queimados, mantendo suas
memorias e sentimentos. Esse exército
obedece Aisya cegamente, sem saber
bem o porqué. Para complicar ainda

Jeckawen, um mercensrio com passado
isterioso. Que novi




EQUIPE DE CRIACAO

ASH & obra de Hironobu Sakaguchi, o pai de Final
Fantasy, que saiu da Square para fundar a sua

propria empresa, a Mistwalker, em 2004. Esse estidio
& composto por pouquissimas pessoas e cuida quase
que exclusivamente do design de seus jogos.

Enquanto a Nintendo ficou com o papel de

i usou sua influéncia para
recrutar outros talentos para o projeto. Hldeo Minaba,
dor e designer de de Final Fantasy
Tactics e Final Fantasy XII, foi chamado para cuidar
dessas mesmas fungGes em ASH. Hitoshi Sakimoto,
compositor de Ogre Battle, Tactics Ogre, FFT, FFTA
e FFXII, assina a trilha sonora de ASH.

Como a equipe da Mistwalker & reduzida, ela
terceiriza o trabalho bragal
(modelagem, programacao,
debug, entre outras tarefas).
No caso de ASH, a empresa
contratada foi a Racjin, fundada
em 1995 e responsével por
outros jogos, como Snowboard
Kids, Bomberman 64 (N64),
Bomberman Land 2 (GC) e
Bomberman Land (Wii).

> Sskaguchi-san, criador.
de Final Fantasy e de

0S 2 GB DO CARTUCHO
SE JUSTIFICAM PELOS
GRAFICOS DO GAME

mais, pessoas vindas do futuro se encontram com a jovem.
0 enredo toca temas comumente explorados por Sakaguchi,
como a vida e a morte e a energia do planeta — assuntos
analisados em profundidade em FFV// e no filme Final
Fantasy: The Spirits Within.

Paraiso dos estrategistas
ASH mistura os aspectos estratégicos de jogos
como Fire Emblem e Front Mission (batalha por turnos,
movimentacdo de unidades por meio de grades) com
combates no estilo RPG. O jogo & inteiramente controlado
com a stylus (os Ginicos comandos de bot&o sdo controles
rudimentares de camera no L e R). Cada grupo possui até
trés unidades (um lider e dois recrutas) e também
. uma barra de AP para realizar as a¢des do trio
em um turno: mover, usar itens, magias e entrar
em combate — que exige um minimo de 50 AP. O
- posicionamento das unidades no cendrio & crucial,
é—{ ja que, se um personagem escolher o ataque, todas
as unidades do grupo participardo do combate, e
- a distancia dos inimigos afeta dano e precisdo.
Nos intervalos das missdes, vocé pode visitar
aloja de itens e equipamentos, configurar seu
grupo e recrutar personagens de seis classes
g\ diferentes: White Mage (magias de cura), Black
Mage (magias de ataque), Itemer (pode usar
itens de cura e ataque 3 distancia), Battler
(guerreiro), Stealer (rouba itens), Longsword
(capaz de fazer ataques de area) e Monster
Mage (magia de suporte). Cada profissdo pode
usar armas e habilidades diferentes,
promovendo uma elaboragdo
de estratégia ainda maior.

Um sistema chamado Engage
permite fundir um aliado a um
capitdo, passando para ele suas
habilidades e bénus de atributos.

o 2 L
Ha sete profissdes disponiveis no jogo

Haja meméria
0Os 2 GB do cartucho se justificam
pelo visual: além de muitas cenas
em CG (para o enredo e os ataques
especiais em combate), 0 jogo usa
um sistema de graficos peculiar:
durante as batalhas, tudo é video
pré-renderizado. Ou seja, os
personagens 3D foram construidos
com um grande niimero de detalhes,
depois animados numa estagdo grafica
e, por fim, transformados em video
para a resolugdo do DS. Logo,
nenhuma das agdes dos personagens
& animagdo em tempo real. Mas
como ha uma variedade enorme de
personagens e técnicas de combate,
& compreensivel o tamanho do
cartdo de jogo.
Mas ASH & grande também
em extensdo: sdo 31 capitulos que
somam mais de 40 horas de jogo.
Ha um sistema de ranking que avalia
seu desempenho ao final de cada
missdo e & possivel repetir cenarios
ja concluidos.
0 jogo peca por depender
demais da tela de toque e por ter uma
interface nada inteligente — alguns
comandos simples precisam de cinco
ou mais toques. Uma versao americana
mexol ainda ndo tem data certa,
entdo, se vocé pensa em
importar, um aviso: tudo, sem
exce¢do, esta em japonés.

Lembra daquelas animagdes de Killer...
Ops! Ja fizemos essa pergunta antes

EM DETALHES

PLATAFORMA DS
PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO ~ MISTWALKER

RECURSOS

@ E RS RNy

Estratégia estilo Fire Emblem com
graficos de batalha tipo Donkey
Kong Country, varios dialogos
falados e muitas cenas em CG.

VISU @

Sprites pré-renderizados sdo uma
boa sacada, mas graficos feitos
"na raga" sdo sempre melhores.

Boa quantidade e qualidade de vozes
e uma trilha sonora competente,

embora repetitiva.

JOGABILIDADE

Jogar apenas na tela de toque &

confortavel, mas alguns comandos
exigem cliques demais.

INOVACAO (6

0 enredo tem certa originalidade e
o sistema Engage, para fundir
unidades com o lider, & algo novo.

0 jogo é bem longo e incentiva
o planejamento estratégico. As
missoes duram demais, mas vocé
pode salvar a qualquer momento.



3D e 2D Rush Adventure
conta com fases em 2D
(com visio lateral) e em
3D, como a desta imagem,
em que vocé usa a stylus
para guiar as embarcagaes.
0 esquema de controle &
bom nas duas situagdes

PLATAFORMA DS
PRODUCAO SEGA
DESENVOLVIMENTO = SEGA

B RECURSOS

fl Jogo do Sonic que lembra os
classicos do Mega Drive, mas
tem um toque de novidade
proporcionada pelo DS.

VISUAL 9

£ 0 game mais bonito do porco-espinho
|~ azulado no portatil. Uma bela mistura
de 2D com 3D.

SONIC RUSH
ADVENTURE

Correndo para o futuro, mas com um
Ppé no presente e outro no passado

ostando ou ndo, Sonic foi o Ginico personagem
que conseguiu abalar o trono de Mario. Mas, 2
{wr . diferentemente do bigodudo, o porco-espinho as ilhas onde rolam as fases, o que N
perdeu o rumo no universo 3D. Os problemas dessa lembra bastante os estagios especiais =
transigdo foram a insergdo de uma histbria, o surgimento de Sonic 2. Mais para frente, ele AUDIO
de novos "amiguinhos" — que ndo acrescentam em nada pilota barcos maiores que permitem = % = 5
até hoje —, além da camera confusa e do péssimo controle. | alcancar locais mais distantes. As misicas sdo bC"aS/. mas nao chegam
Por isso, quando Sonic chegou ao DS com games que Mas Rush Adventure ndo & um nem as pés dos classicos. E enjoa com
lembravam os classicos do Mega Drive, pensei: “agora sim i game perfeito. Assim como fez 0 passar o tempo.
vai ficar bom”. E ficou. Sonic Rush Adventure & uma das com os games 3D, a Sega continua =
melhores aparicGes do herdi no portatil e traz fases insistindo em criar enredos bobos e JOGAB'LI DADE
enormes e colorlidas, cheias de caminhc?s alternativos que acrescent:ir personagens inéditof, ; No mudou muito desde a era 16-bit
abusam de loopings, lembrando — e muito — o bom e velho mas que sdo initeis e parecem cépias para ca. A diferenca fica por poder usar
Sonic €D, o melhor de todos na minha opinido. piratas de outros ja conhecidos —
5 i = i " : bl a stylus para controlar os barcos.
A jogabilidade & a tradicional, com a diferenga de que Marine, por exemplo, & praticamente
aqui o azuldo tem um novo movimento especial que o uma copia de Amy Rose. E o pior & que INOVA Ao _
deixa mais rapido e invencivel. Para utiliza-lo, vocé deve alenga-lenga entre os personagens =
encher uma barra realizando acrobacias no ar ao quebra o ritmo da jogatina. Mesmo N&o ha nada novo para quem

pressionar os botdes A e B, o que cria uma
dinamica diferente para o game:
vocé pode terminar a fase
rapidamente ou pode explorar
cada canto do cenério em
busca de itens. Outro lance
legal sdo as batalhas contra
os chefes, Em vez de apenas
atingi-los como nos games antigos,
a briga aqui exige raciocinio e tempo.

@~ assim, este é um dos melhores jogos esta calejado com o DS, mas o
e do azuldo em muitos jogo & bem divertido.

ot [ RESUMO

para eu finalmente
comprar um DS.
- Sonic encontrou no DS sua nova
casa. O game & 6timo, mas a
histéria e os demais personagens
que s servem para encher lingiiica.

Porco-espinho ensopado
Navegar pelos sete mares também
merece destaque. Sonic usa um jet
ski controlado pela stylus para chegar
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Para passar esta
fase, vocé precisa
criar um par de
asas. Detalhe: elas
nio precisam ser
tio bonitas como
as nossas para dar
conta do recado

DRAWN TO

LIFE

Eis o verdadeiro pbi:ler da criacao: stylus e tela sensivel

2 e tem um negdcio que eu lembro bem da minha

infancia sdo aqueles livretos para colorir. Nao fago
= idéia se ainda existem, mas basicamente eram um
punhado de desenhos, aglutinados nos mais diversos temas,
que vinham em branco para pintar. Pois bem, Drawn to Life &
a versdo século 21 desses livrinhos, com a diferenca que
agora é possivel interagir com a propria arte.

0 jogo & uma aventura/plataforma com historinha
agua com aglicar, Vocé é o "criador", o cara que da a vida:
Depois de uns acontecimentos malévolos, cabe a vocé
colocar as coisas em ordem e reestabelecer a paz entre os -
habitantes da cidade que vocé mesmo nomeia. Alids, como
criador, praticamente tudo cabe a vocé. Até mesmo o her6i
da partida nasce gragas ao seu poder. Com uso da stylus,
vocé tem a opgdo de criar um personagem do zero ou usar”
alguns elementos predefinidos — neste caso, basta completar
o molde vazado com as cores desejadas. Em
se tratando de um game infantil, da para dizer que a idéia
€ genial. Permitir aos pirralhos jogar com um desenho
totalmente personalizado & uma sacada superbacana.
Cria-se um vinculo raro de se ver em um videogame, sem
falar que ninguém no mundo tera um jogo igual ao seu. £
a personalizagdo levada ao extremo.
No decorrer da aventura, o jogador & solicitado a criar

elementos do.cendrio também. Isso inclui objetos

importantes para o desenrolar da
trama: a fonte central da cidade, as
plataformas que ajudam a subir e
descer em determinados pontos das
fases, cip6s que conectam uma drea
aoutra, etc.

Passando para o “papel”
Evidentemente, falar do processo &
bem mais simples do que executa-lo.
Criar algo realmente caprichado exige
dedicagdo e paciéncia. A tela de edi¢do
dos desenhos & simples e contém, em
suma, a possibilidade de ampliar a area
do desenho, mudar em trés tamanhos
a ponta do "lapis", borracha e uma
paleta de cores, No mundo perfeito,
a obra seria feita pixel por pixel. Mas
isso & algo que vai atrair apenas os
pequenos, que curtem passar o
tempo pintando. A maioria dos
nesko - jogadores — eu inclusive — vai
r se contentar com um boneco
tosco e alguns elementos
feitos nas coxas.

EM DETALHES

PLATAFORMA DS
PRODUCAO THQ
DESENVOLVIMENTO ~ 5TH CELL

# RECURSOS

OB, EE

Um jogo de aventura que traz
como diferencial a exigéncia de

se desenhar o seu personagem e
alguns dos elementos nos cendrios.

8 VISUAL @i

Sem firulas: um 2D com alguns
elementos que passam a idéia
de profundidade no ambiente.

0 esqueminha infantil poderia
ser fortalecido por uma trilha
mais vibrante.

JOGABILIDADE

Ande, pule e ataque, ou seja, 0 mais
puro feijdo com arroz.

N INOVACAO 9

Aidéia de criar o proprio personagem
e completar o cenarios com
desenhos é simples e, a0 mesmo
tempo, empolgante.

A versdo século 21 daqueles
caderninhos de colorir que a
gente usava quando era
moleque, s6 que com objetivo.




FRESHLY-PICKED

TINGLE'S ROSY RUPEELAND

Mas pode chamar de “As Incriveis Desventuras Monetarias
de um Trint3o que Adora Usar Roupas Apertadas”

u estaria mentindo se dissesse que ndo sinto

vontade de arrancar todos os dentes da boca

de Tingle sempre que olho para ele. Mas
também estaria mentindo se dissesse que ndo gostei
de Rosy Rupeeland, o primeiro game solo de verdade do
personagem (o outro titulo protagonizado por ele, Tingle's
Ballon Fight DS, exclusivo para os membros do Club
Nintendo no Japo, nada mais é do que um remake do
classico Ballon Fight do NES).

0 jogo lembra bastante as versoes 2D da série Zelda,
mas, assim como o personagem principal, tem um estilo
proprio. O sistema de batalha, por exemplo, ndo requer o
minimo de habilidade do jogador. Tudo o que vocé precisa
para enfrentar os inimigos é se aproximar deles e ver o pau
comer. Mas isso s6 funciona contra as criaturas mais fracas.
Quando & necessério se livrar de monstros mais fortes, o
jeito & apelar para os guarda-costas, que fazem o trabalho
sujo se vocé tiver Rupees suficientes para contraté-los.

Quer pagar quanto?

Alias, tudo gira em torno dos Rupees no jogo. Seu objetivo
principal & arrecadar a quantidade necessaria das j6ias para
ganhar acesso a Rupeeland — uma tarefa que néo seria muito

dificil se o sistema de comércio do jogo ndo fosse tdo sacana.

Ha diversas maneiras de conseguir dinheiro: criando e
vendendo itens, completando os mapas das areas visitadas,
derrotando inimigos, etc. O problema & que & muito mais facil
perder grana do que arrecadar. Na maioria das vezes, vocé &

38 (NGAMER

quem tem de fazer uma proposta
caso queira uma informag&o extra ou
um novo item. Estranhamente, porém,
os outros personagens ficam com a
quantia oferecida mesmo ndo
aceitando fechar negécio.

As chances de Tingle's Rosy
Rupeeland ser langado nos EUA séo
minimas, portanto, a Gnica maneira
de joga-lo em inglés & importando a
versdo européia. S6 evite fazer isso em

wmesa sites de leildo para ndo correr o
risco de acabar como o Tingle:
pagando uma boa grana por

algo que pode ndo receber.

* Depois que todas as bexigas estouram,
Tingle vira purpurina. Ou quase isso

EM DETALHES

PLATAFORMA DS

PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO ~ VANPOOL

RECURSOS

Controlando um homem que
veste cold verde, colete e gaste
milhdes de Rupees para garantir
o seu lugarzinho no paraiso.

VISUAL 8

Nada de muito exuberante, mas o
visual do jogo tem um charme especial.
E ndo estamos falando do Tingle.

As msicas ndo merecem destaque, mas
o efeitos sonoros, sim. Destaque para o
grito de Tingle prestes a cair no mar.

OGABILIDADE

Tradicional ao maximo. Funciona bem,
mas a movimentagdo do personagem
poderia ser um pouco mais rapida.

INOVACAO 2

Clicar em menus na tela sensivel?
Ja foi feito. Usar a stylus para fazer
marcagdes em mapas? Também.

Apesar da ma fama do
personagem, & besteira deixar
de jogar Rosy Ruppeland s por
causa disso. Pense nisso.



Bombeie

| Aoentrarem
coisas como
esta, sacuda
o Wii Remote
o mais rapido
que puder para
ser langado
no ar e alcaar
novas areas

Visual infantil, mas design de gente grande

om o sucesso do Wii, muitas empresas estdo

concentrando seus esforcos no console. O que

deveria ser algo bom, no entanto, se revela uma
armadilha, ja que uma parte consideravel dos langamentos
& composta por adaptagdes de jogos multiplataformas,
algumas vezes feitas as pressas. Por isso, & revigorante
quando uma empresa ousa criar novas experiéncias com
marcas originais. £ o caso de Dewy's Adventure.

0 jogo é da mesma equipe de Elebits, um dos primeiros
jogos do Wii. Ndo por acaso, Dewy herda o DNA daquela
pérola injustamente negligenciada pelo piblico: enredo de
conto de fadas, belissimas ilustragdes, visual multicolorido,
personagens fofinhos e recursos muito similares.

Liquido, sélido ou gasoso?

A mecanica de jogo, porém, oferece uma experiéncia bem
diferente. Vocé joga apenas com o Wii Remote, virado na
horizontal (estilo Nintendinho), e controla a gotinha d'agua
Dewy, ou melhor, o cenario. Como em Super Monkey Ball e

& que, algumas vezes, a cdmera nao
acompanha sua trajetoria e leva seus.
planos por agua abaixo.

A grande sacada é a mudanga de
estado fisico de Dewy — os produtores
certamente buscaram inspiragdo
nas aulas de ciéncias do ensino
fundamental. Apertando para cima ou
para baixo no direcional, vocé aumenta
ou diminui a temperatura do ambiente.
Se tudo estiver normal, Dewy & uma
gota liquida; se o tempo estiver
quente, ele evapora e se torna uma
nuvem capaz de soltar raios; caso
esfrie, o herdi vira um cubo de gelo
com ataques mais eficientes. Essas
alteragbes também modificam o
cenario, e 0 jogo esta repleto de.
quebra-cabecas ambientais. O leque

_ Mercury Meltd lution, vocé

inclina o estagio conforme vira o
/- R Remote e seu personagem desliza
pelo cenério de acordo. O problema

Wi

cessar
recursos de normal map? PS3 e Xbox 360 que se cuidem!

Quem foi que disse que o Wii nio & capaz de

de les do personagem
termomorfo ainda inclui terremotos
e ventos ao chacoalhar o controle
para cima ou para os lados.

Seu objetivo & salvar o mundo do
terrivel Don Hedron e sua gangue de
poluidores, e ainda resgatar seus
amigos Eaus (exustem 100 por fase).
S&o sete mundos com temas bem
caracteristicos (campo, floresta,
tundra, caverna, deserto, vulcio e
arena), divididos em quatro fases cada,
incluindo sub-chefes e chefées.

E, se a jornada principal de Dewy
ndo é tio duradoura, o jogo pelo
menos oferece incentivos extras:
diversas atracGes para habilitar, um

ko modo de edicdo de fases como
o de Elebits e a possibilidade de
compartilhar estagios com
seus amigos via WiiConnect24.

EM DETALHES

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO KONAMI
DESENVOLVIMENTO ~ KONAMI

RECURSOS

ia=ae] 1

Incline o cenario com o Remote
para guiar uma gota d'agua e mude
a temperatura para transpor
obstaculos e derrotar inimigos.

VISUAL @7

Ha belas composicdes de cor que mudam
de acordo com a temperatura e os chefdes
s&o construidos com normal map.

AUDIO @

Uma trilha sonora animadissima, mas
0s gritos dos Eaus (isssssssuuu)
irritam depois de um tempo.

JOGABILIDADE (7

A movimentagdo funciona tdo bem
quanto em Monkey Ball, mas faltou
uma opgap para controlar a camera.

INOVACAO 6

N&o ha conceitos inéditos, mas todos os
existentes sdo aplicados de maneira a
criar um jogo com muita personalidade.

Oferece muitos e variados
estagios, desafios extras para
quem se interessar e um
interessante modo para criar fases.




oD e e el e e
74 jogamos na vida... Esta certo, € mentira

Rl O IR

A jornada generlca do guerrelro
genérico por cenarios genéricos

repare-se para gastar grana em fisioterapi
pois seu brago molenga vai sofrer com o
espancamento acerebrado de DragDQiBla

ha enlgmas para desafiar o Tico e Teco; Ve :
imaginar que o Wii Remote & uma espada e descer o
cacete nas hort de monstros que

i)

ininterrupta. Para complicar, ndo ha
na identificacdo dos movimentos,
por isso nao adianta fazer pose na frente do
sensor: & mais facil chacoalhar o Wii Remote
que nem um maraca e torcer para dar samba.

Aprenda com os dragoes

A desculpa para a pancadaria & a aventura

de um jovem guerreiro e a paz mundial.
0 fulanoidecide partir em uma jornada para
conquistar os poderes de seis dragées lendarios
— opa, cliché detectado — e milhares de monstros
sem outra perspectiva de emprego precisam
i . As batalhas contra os chefes S que

DRAGON BLADE
=

s legal do game e exigem
fraqueca os alvos antes

de acerta-los exatamente onde dbi.

0 prémio para cada vitoria sdo poderes
especiais interessantes. O primeiro.
poder adquirido, por exemplo, & uma:
orme garra astral de dragao que ¢
jeta do seu brago e devgsta diversos
imigos simultaneamente, Habilidades
como esta gastam MP, logo, nao é
possivel usa-las o tempo todo, o' que
o obriga adepender apenas da 4
sua espada, que, na verdade,
reencarnagao de um dragdo e conversa
com vocé — nao zombaras do pobre
menino que fala com a propria espada
e esta nessa jornada porque ndo
conseguiu namorada.

Entrar em méritos visuais & pura
covardia, ja que a qualidade grafica do
jogo fica entre o que vocé viu no N64 e
no GameCube. Por conta disso, Dragon
Blade; Wrath of Fire s6 pode ser
considerado um game de'agao,
bacana se voce nao leva-lo a
sério. Se resolver jogar, faga-o
sem compromisso algum.

28eT0
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Pancadaria ininterrupta com
roteiro meia-boca e controles

com pouca precisdo. Ainda assim,
tem um ritmo de agao bacana.

Os monstros sdo feios de dar do e
0s cenarios sdo vazios e completamente
desprovidos de detalhes.

=
AuDIO 5
Os personagens nao mexem as

bocas, mas sdo dublados de forma
convincente — como fantoches.

JOGABILIDADE (5

N&o h& comandos muito complexos,
mas até os golpes mais simples sdo
dificeis de serem executados.

INOVACAO 5

Festival de clichés e pancadaria
convencional. O que salva sdo as
devastadoras técnicas especiais.

Dragon Blade é um jogo que nao vale a
pena ser comprado, mas vocé ndo vai
achar ruim de jogar se ele cair do céu
diretamente para dentro do seu Wii.



Com um visual mais cabegudo, os
Sims d3o uma de Animal Crossing

om uma aparéncia gracinha demais e alguns
|| (| bons acertos, MySims, um spinoff da conhecida
franquia The Sims, chega aos consoles,
A primeira vitoria foi criar um visual bonito, colorido
e divertido, que arranca sorrisos até de senhores sisudos
de bigode e terno. Os graficos fogem um pouco do
padrao da franquia, que sempre apresentou personagens
sérios, alguns até com pretensdes de top-model.

Construindo e cuidando

Claro que vocé pode dizer que visual fofo néo é a sua,
que esse tipo de coisa deixa o jogo com uma cara
infantil, etc. Mas, se vocé gostou de Animal Crossing ou
sempre quis construir sua propria cidade, entdo ndo ha
motivos para que o visual atrapalhe a jogatina. Outro
ponto afinado do game € a jogabilidade, principalmente
em termos de variedade e personalizagdo. Vocé pode
fazer de tudo, desde instalar-se em pecas de arquitetura
que o game disponibiliza ou até mesmo criar suas
proprias estruturas. A criagdo do seu Sim & bem bacana

Q : !
0s Sims estéio sempre cuidando de sua prépria vida, mas na
maioria das vezes isso acontece na casa dos outros

MYSIMS

e ainda recebe uma variagdo da
tonalidade de voz, que &
extremamente engragada.

A diferenca entre MySims e
outros jogos da série comega aqui:
vocé assume o controle de uma
cidade e deve enché-la de novidades
para atrair novos comerciantes e
visitantes. 56 que, antes de comegar
a brincar de Lego, & preciso coletar
"essences" que ficam disponiveis
pelo mundo. Séo elas que servem de
energia primaria para a construgao
de sua cidade. Para encontra-las,
basta chacoalhar uma érvore,
explorar o ambiente ou conversar
com outros Sims. A férmula &
simples e divertida, mas as telas
de loading e a pouca variedade de
missdes tiram um pouco do brilho
do titulo.

Se vocé conseguir ignorar alguns
deslizes técnicos e gostar mesmo
aamin | de construir (vocé passa um
i tempdo fazendo isso),
MySims esta longe de ser
" uma decepgo.

N
e |

o
(@ cranse voo [

EM DETALHES

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO EA

DESENVOLVIMENTO ~ EA

S

NOQUEE
| A vers3o mais colorida, fofa e
cheia de novidades de The Sims.

| O problema & ter que agiientar
| tantas telas de loading.

VISUAL 8

| Uma graca. Os Sims parecem ter
pulado de um manga japonés e os
cenarios sdo bem coloridos.

| R
Os efeitos sonoros se destacam na

hora em que vocé escolhe a voz do
Sim. Depois, apenas cumprem o papel.

JOGABILIDADE (6

Facil de entender. Flui bonito na hora
de jogar, mas bem que poderia variar
um pouquinho mais.

N} INOVACAO

Vale pela variedade na construcdo da
sua cidade, mas ndo representa
nenhuma novidade no Wi,

(s RESUMO

A franquia comega a ganhar
espago nos consoles. Mas ainda
tem falhas que ndo condizem com
os anos de sucesso no PC.




Vacilo A EA s comeu
bola em uma cois:
permitir o uso de Mi

Se desse para usa-los
o modo principal e

FIFA O8

Porque vocé nao precisa se chamar
Maradona para fazer gol com a mao

inalmente o Wii recebeu seu primeiro grande jogo

de futebol. E garanto que a expectativa dos boleiros

virtuais donos do Wii sera atendida, pois mesmo
ndo apresentando todos os modos existentes nas versdes
para outros consoles, FIFA 08 da de goleada no Wii.

0 primeiro gol estd no entrosamento entre o jogador
(vocd) e o Wii Remote, Depois de um periodo de adaptagdo,
vocé consegue jogar normalmente, ja que os passes, a
corrida, os lancamentos e os dribles sdo realizados por
meio da combinagdo Remote + Nunchuk. Para chutar, no
entanto, & preciso fazer uso da sensibilidade do Wii Remote:
mové-lo para cima faz o seu jogador dar uma bicuda,
enquanto que para baixo resulta em um chute de chapa.

A precisdo & incrivel. A forga e o efeito dos tiros a gol
depende unicamente da velocidade com que vocé move
e inclina o braco durante os movimentos.

Liberdade total

Mas o que faz FIFA 08 marcar um gol de placa sdo as
dezenas de ligas e centenas de times oficiais, incluindo o
Brasileirdo com equipes atualizadas, inclusive em relagdo

[ROUND T

aos uniformes. Ou seja, pelo menos

no game, os torcedores do Corinthians
tém a chance de evitar que o time
seja rebaixado este ano — Ha!

Além dos times oficiais, 0 game
da a opgdo para vocé criar um esquema
tatico do zero. Assim, & possivel escolher
quantos atacantes seu time tera e até
quem subira no contra-ataque. E o
melhor: o jogo permite que voce utilize
essa tatica original nas partidas online
e nas Ligas Interativas.

Para relaxar, vocé pode se divertir
em minigames exclusivos. No pebolim,
«como em uma mesa real, & preciso virar
o controle para os lados para mover o
bonecos —a diferenca é aqui ndo ha
muita precisdo. Nas embaixadinhas,
porém, o esquema de realizar os
movimentos gue surgemna tela

E ito bem. Ja

i

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO EA

DESENVOLVIMENTO ~ EA

RECURSOS

Vers3o da série de futebol oficial da
FIFA com recursos exclusivos para o
Wii. Entre outras coisas, a sensibilidade
de movimentos & usada para chutar.

ISTAL 7

N&o & bonito, mas cumpre seu papel. Pelo
menos as camisas dos times brasileiros
estdo 1a e a grama tem relevo 3D.

AUDIO @

Msicas sdo boas, com bandas
brasileiras, mas os barulhos dentro
de campo sdo repetitivos.

OGABILIDADE (9

Fazer gols com o Wii Remote &
muito bom, principalmente depois
que vocé pega o jeito.

INOVACAO 9= =

Somados ao controle, 0 modo online,
a criagdo de esquemas taticos e os
minigames fazem a diferenca.

FIFA 08 traz tudo o que um bom game
de futebol precisa e ainda conta com
controles simples, além de modos de
jogo que até o seu pai vai gostar.




JAM SESSIONS

Para tocar uma "modinha de viola" em qualquer lugar

bem dificil analisar este jogo. Isso porque ele ndo &

um "jogo" de verdade. Esta mais para um aplicativo

que tem toda a cara de software de PC mas que
pode ser usado no DS. £ apenas um software para tocar
guitarra de uma maneira simples no portétil, mas que pode
se transformar em uma excelente ferramenta para miisicos.

Na tela de toque, vocé tem uma corda que pode ser
tocada com "palhetadas" para cima ou para baixo. Apesar de
ter apenas uma
corda para
simular as seis da
guitarra de
verdade, as setas
do direcional
funcionam como
acordes.
Diagonais
também contam
e, com o botdo L
pressionado,
vocé toca mais
acordes ainda.
Ha um

tutorial, freeplay
e miisicas para
serem
acompanhadas,
mas ndo existe
nada que possa

ser chamado de um modo real de jogo.
Ao tocar as miisicas, ndo importa se
vocé erra 57 notas ou nenhuma e ndo
hé necessidade de se importar com o
tempo nem com o ritmo das melodias,
que estdo apenas em midi e ndo em
audio real. A guitarra, por outro lado,
tem som real e até uma boa variedade
de efeitos sonoros.

A selecio de miisicas é limitada,
mas pelo menos vocé pode gravar
composigdes de sua propria autoria.
Essa é a parte boa para quem & miisico:
aqueles que dominam os acordes e tém
um bom ouvido podem sacar o DS no
momento em que bater aquela
inspiragdo para um novo som, gravar o
riff e depois trabalhar melhor a misica
quando surgir a oportunidade. TRIVAS

s ouirrent )
e

PLATAFORMA DS
PRODUCAO UBISOFT
DESENVOLVIMENTO ~ PLATO

EM DETALHES

INOVAGAO

e

Guitar Hero para DS? Nem
de longe. Mas pelo menos
da para tirar um som e
ainda serve como
ferramenta de
composigdo.

Pega no tranco, mas depois funCIona bem

ntender o que estd se

passando na histéria & 6timo,

mas isso ndo muda o fato de
0 jogo demorar um bocado para
engrenar — como o Nelsdo deixou bem
claro no review da versdo japonesa,
publicado na terceira edigdo da NGB.

E o pior & que esse problema
poderia ser evitado facilmente: era s6 a
produtora ter permitido que os Watts
(conseguidos por meio da arrecadagdo

de Happy Points)
fossem usados
como energia
extra caso a
bateria de Chibi
chegasse ao fim
em um momento
inoportuno. Como
os Watts servem
apenas como
moeda de troca, o
Jjogador teria de
decidir entre
gasta-los como
energia ou
acumula-los para
comprar novos
equipamentos, o
que daria um
toque mais
estratégico

ao jogo.

0 enredo avanga em ritmo de bicicleta

A utilizagdo da stylus & bacana, mas faz falta uma opgao

para poder controlar o personagem s6 com a caneta — ainda
mais se vocé joga-lo depois de terminar Phantom Hourglass,
como foi 0 meu caso. De uma forma geral, porém, o jogo
diverte bastante, mas ndo tanto quanto a versdo para
GameCube. Se bem que faz vocé imaginar o funcionamento
de uma possivel versao para Wii. MEGA

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ NINTENDO
DESENVOLV\MENTO SKIP LTD.

EM DETALHES

VISUAL
Aupio

IN6VA§A(‘)" R

Diverte, mas nao como a
primeira vers3o. A tela
sensivel poderia ter sido
melhor explorada e a
historia poderia

evoluir mais
rapidamente

no InlClO



01 BRUNSW
PRO BOWL| ¥
PLATAFORMA Wii PRODUCAO CRAVE
DESENVOLVIMENTO POINT OF VIEW
A davida aqui ndo & "BrunSW/ck
Pro Bowling & melhor que o
boliche de Wii Sports?", mas sim
"Por que diabos vocé gastaria
dinheiro em um novo jogo de
boliche sendo que ja tem um que
funciona perfeitamente bem?"
E realismo que vocé procura?
Entdo pode esquecer. Tirando
os personagens — de modelagem
bem meia boca e sem carisma
algum -, Brunswick & quase
idéntico ao game que acompanha
0 Wii no quesito jogabilidade.

Em uma palavra:

dispense. MEGA

Continue jogando Wii Sports

02 NAMCO MUSEM DS
PLATAFORMA DS PRODUCAO
NAMCO BANDAI DESENVOLVIMENTO
NAMCO BANDAI
E mais uma vez a Namco tenta
nos socar uma compilagdo de
suas velharias goela abaixo. A
diferenca desta vez é que além
de sete games antigdes (Galaxian,
Pac-Man, Galaga, Xevious, Mappy,
The Tower of Druaga e Dig Dug I),
a empresa resolveu incluir uma
versdo portatil e com suporte &
conexdo Wi-Fi de Pac-Man Vs,
- que, sinceramente, € a Gnica
coisa que realmente vale a pena
jogar. O problema & pagar US$ 20
para desfrutar so disso.
MEGA

& (NGAMER

S5 engana quem nio conhece

03 MEGA MAN
STAR FORCE

PLATAFORMADS
PRODUCAO CAl
DESENVOLVIMENTO CAPCOM

Quem se Iembra do slogan
"Parece... mas ndo &" do xampu
Denorex? Se o nome desse jogo
ndo fosse esse ai de cima, poderia
muito bem ser Denorex: parece...
mas ndo & Mega Man. No lugar do
azuldo, temos um moleque timido
que ndo gosta de ir d escola; e no
lugar da agdo bombastica dos
titulos classicos, temos um RPG
com batalhas por cards. As trés
versdes existentes ndo possuem
diferencas significativas entre si
— & apenas uma tentativa da
Capcom de fazer dinheiro facil. Se
a empresa n3o tem mais nada de
bom a oferecer com um de seus
personagens mais marcantes,
seria melhor deixar a memaria de
Mega Man descansar
em paz. TRIVAS

A Ginica razio para comprar o jogo

04 MYSIMS ___
PLATAFORMA DS PRODUCAO EA
DESENVOLVIMENTO EA
A versdo para DS de MyS/ms
tem o mesmo conceito da de Wii,
mas a forma como foi executada
muda completamente a
experiéncia. No portatil, o jogo
tem ainda mais cara de Animal
Crossing, tanto em relagdo aos
graficos como a alguns elementos
de jogabilidade e estrutura de
missdes. A interface & igualmente
simples, mas o ritmo & um pouco
mais lerdo por causa do menu
menos adequado. No mais, o jogo
flui bem e serve como uma boa
alternativa para quem ainda ndo
tem o console de mesa.
FLAVINHA

-

e =)

Criando o Menino Cabega de Nabo

05 DAVE MIRRA
BMX CHALLENGE

PLATAFORMA Wii PRODUCAO CRAVE
DESENVOLVIMENTO LEFT FIELD

Cheguei a testar a versdo de PSP
quando ela foi langada, mas ndo
gostei nem um pouco. Quando a
versdo de Wii foi anunciada, com
a Left Field (Excitebike 64, MTX:
Mototrax) encarregada do
desenvolvimento, pensei: "sd
pode sair coisa boa", Nao saiu.
BMX Challenge de Wii & tdo
precario quanto a versdo para o
portatil da Sony — o sistema de
controle & tosco e o visual & de
jogo de PS1. E uma mancha no
nome de uma das produtoras
mais consagradas do ramo de

Jjogos esportivos.

Uma pena. MEGA

“Isso. Agora levanta a outra pata”

06 KEKKAISHI
OKUBOURO
NO KAGE (JP)

PLATAFORMA Wii PRODUCAO
NAMCO BANDAI DESENVOLVIMENTO
NAMCO BANDAI

Os japoneses adoram mangas
protagonizados por pirralhos
cujo destino é cagar fantasmas
e salvar o mundo. Kekkaishi & um
desses e faz um sucesso danado
no Japdo, o que garantiu um jogo
para o Wii. Simples e criativo, sua
miss&o & usar o Wii Remote
como bastdo de exorcismo: com
o A pressionado, vocé define o
tamanho da "jaula psiquica" e
com um simples movimento
vertical aprisiona os fantasmas.
Depois, um simples toque no B
faz os inimigos explodirem. As
Gnicas variagdes no combate s3o
a quantidade de alvos e a malicia
necessaria para aprisionar os
mais espertinhos. Deixe o
cérebro de molho junto com a

dentadura da sua avé

e divirta-se. 2BERTO

N3o. Valeu, muito obrigaaahhhrr



\ Crie seu estilo e junte-se aos milhées de jogadores = “\
\ do game de danca mais popular do planeta! \
\ - 5 i \
\ < Dezenas de musicas para vocé escolher Acesse ja e baixe o seu game gratis: \
\ % Diversas opgoes de customizagido www.audition.com.br \
| % Jogabilidade simples e intuitiva ou retire um CD com o game num l‘,
\\ % Sucesso total no mundo inteiro dos muitos pontos autorizados. \
\

\ Baixe e jogue grétisl

N
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DE OLHO NAS
TRANSACOES

Novo site mostra as trocas de
monstros feitas em Pokémon D/P

ue os monstros da
série Pokémon estdo
dominando o mundo

vocé ja esta cansado de saber.
0 que talvez vocé ndo saiba

& que agora pode assistir de
camarote a essa dominagéo.

No site Pokémon Global Trade
Station (www.pokemon-gts.net),
& possivel acompanhar em

i tempo real todas as trocas de

pokémon realizadas via Nintendo
Wi-Fi Connection com a nova
versdo. O site também mostra
informagdes especificas de

cada pafs (o Brasil esta na lista)
— como a quantidade de pessoas
que fazem uso da rede online da
Nintendo e o Top 5 das criaturas

i mais trocadas - e conta com

PARA FAZER VALER CADA MEGA BYTE DA SUA CONEXAO

NOVO CONSOLE NO
VIRTUAL CONSOLE

Mais jogos de aparelhos classicos

a caminho do seu Wii

variedade
m de titulos
disponiveis

no Virtual Console
vai aumentar mais
uma vez. Depois do
Neo-Geo, que teve
os primeiros titulos
disponibilizados no
comego de outubro

& As pokébolas saem voando de um pais para outro
quando a troca & concretizada. E simplesmente magico

Submachine

Um enigma no melhor
estilo point and click com
uma trilha sonora sombria
e sacadas gen Nioé
muito longo, mas vale a
pena conferir.
tinyurl.com/2Ibvh8

um sistema

de busca de
pokémon.
Infelizmente,

& impossivel
visualizar o site
pelo Internet
Channel do Wii,
uma vez que
ele ainda ndo
tem suporte
aFlash 9.

De qualquer
forma, & mais
um &timo
servigo gratuito
para os fas

da franquia.

(confira a segdo
"Download" para
saber quais sdo
eles), a loja virtual
de games classicos
do Wii passara a
receber games de
TurboGrafx-CD. O andincio
foi feito por Hidetoshi Endo,
presidente da Hudson Soft,
empresa que criou o PC ENgine
(nome japonés do TurboGrafx-16)
em parceria com a NEC,

Os primeiros titulos
previstos para o VC japonés
580 0 RPG Ys Book 162 e o
bizarro shooter protagonizado
por marombados voadores e

* Nunca jogamos Super Air Zonk antes. Sabe como &,
estavamos fritando Star Fox quando ele foi langado...

seminus Cho Aniki. Nas

demais regides, os jogos que
marcardo a estréia do aparelho
do Wii Shop Channel sdo Gate
of Thuder e Super Air Zonk:
Rockabilly Paradise. Agora,
uma informagdo ndo tdo boa:
0s jogos serdo vendidos pelo
mesmo prego dos titulos

de SNES atualmente:

800 Wii Points (cerca de RS 15).

Wii Shaft

Simples e estipido,

mas igualmente viciante.
Controle um quadrado roxo
e evite que ele togue os
espinhos nojaltoda telaou
caia o abismo logo abaixo.

tinyurl.com/3yo92j

Cursor Thief

Teste os seus reflexos

e descubra por quanto
tempo consegue manter

o cursor longe das garras
desse ladraozinho safado.
Nosso recorde & 5 minutos.
tinyurl.com/2bjgvh

Rush Hour 3

E um joguinho bem
meia-boca, mas como ele
tem um tutorial especifico
para o Wii Remote,
achamos que seria
interessante coloca-lo
aqui. tinyurl.com/36nuch

Fields of Logic
Segundo o criador, trata-se
de um teste de I6gica. 0
problema é o tempo que
vocé perde para entender a
Igica de ficar girando TVs
em um campo gramado.
tinyurl.com/ypvekj




DA JOGA AQ

nintendo.

Wi-Fi

RuiLopes
E-mail: hambur,

Wii Numbers g gumho,z@hotmail.com

208 4032 3529 3971

nfelizmente, a rede Nintendo Wi-Fi Connection
n ainda ndo é tdo amigavel quanto a Xbox Live da Guilherme Fogam“i

Microsoft. Isso porque vocé ndo recebe nenhum E-mail: guifoga@hotma“-mm
aviso quando tem seu Wii Number adicionado a lista de Wii Number: 0433 7851 6741 3154
amigos de alguma pessoa — e a historia € a mesma com os FRIEND CODE
Friend Codes de jogos com recursos online. Para jogar uma Mario Strikers Charged: 472556 359901
partida de Mario Kart DS ou trocar Vouchers de Metroid.

Prime 3 com outra pessoa, por exemplo, vocé precisa ter:
certeza de que foi adicionado a lista dela. E vice-versa.
Mas como trocar essas informagoes com alguém que

aniel Oliveira
2— ail: gardenas@gma\\.com3 o
Wii Number: 82440900 145!

mora na Bahia se vocé & do Rio Grande do Sul? E ai que
entra a segao "Access Point". A partir de agora, todos os Tiago Dayrell
leitores que enviarem seus Wii Numbers e Friend Codes para E-mail: tico_dayrell@hotmail

. arevista terdo os mesmos publicados aqui, com e-mail e Wii Number: 6947 2786, 2852&?21‘7
tudo mais. Depois, & s6 adicionar uns nimeros, trocar

algumas mensagens e fritar a banda larga.

brejos Marques Bruno

Souza

Jodo Victor Thomé

E-mail: Jvctaki@gmail.com

Wii Number: 1615 7397 6617 3251
FRIEND CODE

Mario Strikers Charged: 232039 643465

i e cal : e E-mail: bruno: i
: ios Souza86@gmail.com
| e
S 2 Land Touch: 081707 949476
lubHouse Games: 219146 892445

Picross DS: 455378 867455
TII:e Legend of Zelda:
Phantom Hourglass: 11607
L 3 6 442234
Ilv;arlo Kart Ds: 201967 021128
'orms Open Warfare 2: 343707 04
n i A 0
Pokémon Diamond: 382355 892925 "

Rodfigo Ribeiro Paterno
E-mail: rdgntd@hotmail.com
FRIEND CODE

Pokémon Diamond: 38665 787904 ) . z

i fovo :
e P @gmail.com

-mail: cindy.da\fovo o
sN;;‘:l‘:\mber: 3654 3107 9USk

Henrique Quaioti
E-mail: rique_bq@hotmail.com
Wii Number: 6711 3955 0146 5127

Mario Strikers Charged




ESPECIAL

SURREALISMO VIRTUAL

Ver Super Mario Galaxy em acao nos faz sentir parte de uma aquarela. Mas sera que
essa viagem tecnicolor da Nintendo é o (iltimo exemplar de uma raca em extincio?

© Misturando Star Wars e Lego, a Traveler’s Tales
contou a histéria sob a ética de uma crianga

erto dia, dois desconhecidos
G criadores de games, cada qual com
uma enorme quantidade de imagens
conceituais, passaram pelas imponentes
portas de uma grande produtora de jogos,
ambos desejando conseguir a atengdo —e o
dinheiro — de seus futuros patrocinadores com
Gtimas idéias. Para o vitorioso, uma vida
inteira de banquetes e meias sem furos nas
pontas. Mas para aquele que falhar na
tentativa de impressionar, uma dolorosa
reunido para contar a sua fiel equipe de
programagao que eles passardo o Natal
trabalhando no DVD interativo As Aventuras
da Turma do Lambe-Lambe no Pais da Xuxa
Gimenez. As apostas ndo poderiam ser mais
altas. Vamos analisar mais atentamente os
passos dos dois criadores.
O primeiro a tentar a sorte
& Roberto Fatosfotos,
representando os Estiidios Puro
Lucro. Seu game & um FPS da
Segunda Grande Guerra, o que
& um certo problema pois ja
existem tantos deles em todo o
planeta que & de se admirar que
ainda ndo tenham se juntado em
uma gigantesca massa assassina.
Mas Roberto veio
Shadow. preparado: planilhas e
@€ apenas mais planilhas serviram
um Sonic G
descolorido; para explicar como a
PEEEREE AN utilizagdo de 4 mil
tonalidades de marrom

» fez de Guerra da Vitéria a

"0S GAMES NAO ESTAO ATRELADOS AS
FISICAS QUE NOS CONECTAM A ESSA
BOLA DE LAMA EM QUE VIVEMOS"

mais realista representacdo de todos os
tempos da Batalha de Stalingrado. E ndo
foi apenas isso: eles passaram centenas
de horas com os maiores pedologistas
(sédo estudiosos do solo, e ndo o que vocé
esta pensando) do mundo estudando o
terreno do local onde o jogo & ambientado
para garantir que as granadas rebatam na
altura certa. Os engravatados ficaram
impressionados e assinaram um contrato
na mesma hora.

0 segundo criador, o Professor Juca
Bessaoca da Redundante Games, & um
pouco diferente. Ele percebeu que os
games, na condi¢3o de pequenos
universos dentro de si mesmos, nio estdo
atrelados 3s leis e fisicas que nos
conectam a essa miseravel bola de lama

© Em Animal
Crossing, vocé
pode ver telas
icamente
ras com
céus azulados
(ou rosados,
como mostrado
ao lado)

inf

1 dug up
a pitfall seed!

'/
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MICROMACHINES (NES, GAME BOY)
Esta franquia exige criatividade. A Codemasters agarrou a oportunidade
com ambas as m3os e criou fases inspiradas em objetos domésticos como
privadas, banheiras e mesas de café da manha.

RATATOUILLE (Wii, GAMECUBE, DS, GBA)

i s Esses mundos de sonhos cheios de comida so, como conceito, t50 antigos
© Ainda nio apareceram rivais para os tons azul B 9% quanto as montanhas, mas foram criados com anta sutileza que vocé vai
claro de Wind Waker para GameCube b querer explora-los:

em que vivemos. Ele pensou muito sobre o GRS SONIC 2 (Wii VIRTUAL CONSOLE)

tipo de mundo que gostaria de criar com essa : _.| A Casino Night Zone é aquela que todos se recordam. As luzes brilhantes e
recém-descoberta liberdade, mas — que N o exterior dourado sdo como perfume para os olhos, e vocé gastara horas®
bénggo! - ndo conseguiu se restringir a apenas X tentando passar pelos caga-niqueis.

um. Entdo, ele desenvolveu uma série de
planetas interligados, um mais inovador do
que o outro, e todos embalados com cores
suficientes para fazerem suas pupilas
dilatarem de alegria. O jogo néo se parece com
nada que os engravatados ja haviam visto em
todas as suas vidas.

E entdo eles queimaram o professor na
mesma hora.

Caro leitor, ndo deixe essa morte ser em
vao; & preciso analisar o que podemos
aprender com a dramatizagdo daquilo que &,
infelizmente, um cenario muito comum no
mundo dos games.

No mundo real, & claro, a idéia do
professor ja existe. Vocé a conhece como
Super Mario Galaxy. Mas apesar de a visdo de
Mario em sua roupa de abelha aquecer nossos
coragdes como uma xicara de chocolate
quente, a verdade é que, sem a rede de
seguranga proporcionada pelos famosos
personagens da Nintendo, os produtores ndo
estdo dispostos a arriscar com nada que
mostre o menor sinal de originalidade.

Mas e de quem € a culpa? Em outros
formatos, jogos que sdo uma festa para os
olhos como Okami, Psychonauts e Viva
Pifiata - trés excelentes titulos — venderam
tdo bem quanto pasta de dente sabor coc®.
Pelo lado da Nintendo, ndo & muito diferente:
sem um grande nome como Mario para atigar BANJO-KAZOOIE (N64)

o interesse do grande piiblico, os mundos 0 dltimo mundo de Banjo-Kazooie saiu um pouco dos "clichés plataférmicos"
caleidoscopicos de titulos como Chibi-Robo e da Rare. Uma arvore, quatro portas; atras de cada uma delas, a mesma fase
Billy Hatcher & The Giant Eqg tiveram vendas : em uma estacio diferente, alterando drasticamente o layout de jogo.
pifias, apesar da falta de competicdo z
no GameCube. Mas embora os FINAL FANTASY V (GBA)
produtores tenham uma parcela de == B FF & uma série conhecida por seus cenarios exuberantes, mas a atengio da
culpa por sujar a reputagdo dos 4 Square Enix com os detalhes ja existia antes de seus games entrarem na
chamados "games coloridos" com uma =) terceira dimensdo. A submersa Walse Tower de FFV & um de nossos preferidos.
quantidade de jogos de
plataforma mal-acabados, P EARTHWORM JIM (GBA)
vocé ndo pode recrimina-los Uma fase revirou tanto o estémago da Nintendo que a Shiny Entertainment
pela relutancia em jogar teve que lima-la da versdo de Super NES. Intestinal Distress, uma fase dentro
Stato fora O fracaseo de . de uma rede de intestinos interligados, esta presente na adaptacio para GBA.
todos esses cinco dltimos jogos
citados em pular para dentro CHIBI ROBO (GAMECUBE)

MAGICAL QUEST (SNES, GBA)

Outro game cuspido pela Maquina de Fazer Games de Plataforma da Capcom,
mas com fases bem legais. Aqui, vocé nada dentro de um tronco. Os barulhos
estranhos fazem o cérebro chupar as orelhas para dentro da cabega.

CONKER'S BAD FUR DAY (N64)

Pervertido como ele 8, Conker nos apresentou a um dos chefes mais surreais
da histéria: uma montanha de excremento que canta serenatas com sutis
ameacas no meio do combate. Papel higiénico & a kriptonita do cocozio.

SUPER MARIO KART (NES)

Nenhum estagio era mais colorido nem mais perverso do que o dltimo.
Rainbow Road, esculpida por algum génio com édio mortal de encanadores, &
o tipo de pista que d arrepios até na espinha do Felipe Massa.

TWILIGHT PRINCESS (GAMECUBE, Wii)

{ 0s estagios sao tributos a jogos anteriores da série e exibem o belo trabalho
dos designers. O Temple of Time parece genérico. Af vocé percebe que precisa
arrastar uma estatua de volta no tempo e comeca a aplaudir a genialidade.

MARIO SUNSHINE (GAMECUBE)

0 game sofreu por conta de seu tropicalismo, mas ocasionalmente rompia
com sua prépria formula e mostrava situagoes inusitadas. Fases no vacuo,
estagios engarrafados e viagens em um passaro de areia eram os destaques.

DYNAMITE HEADDY (Wii VIRTUAL CONSOLE)

Este game original do Mega Drive & uma verdadeira bagunca. Quando o
cenario de fundo da fase de abertura desaba revelando um palco e um gato
dancarino, vocé sabe que nio estd mais jogando Gunstar Heroes.

ETEEI io nossa sacola de Enquanto Micro Machines permitia que vocé corresse por mesas, Chibi Robo
LRt ompras nso pode ser { permitia a exploracio delas. Quando avistar uma colher a milhas de distancia,

NS . it 1o apenas como VocE passara a ter mais respeito pelo cachorro que busca o seujornal.

LR EULERY  uma coincidéncia. ©
Guerra.
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AULA BASICA DE GAME DESIGN

Nos bastidores do novissimo estidio
de desenvolvimento Generosoft, temos
uma equipe com um or¢amento maior

IDETA - JOGO DE PLATAFORMA 2D

LISTA DE PERSONAGENS:

1) Algum tipo de animal antropomoérfico.
Com personalidade.

2) Um-encanader Um eletricista.

Com personalidade.

3) Err...

4)

8)

FASES§

FASE UM: ALGUM TIPO DE FASE “GREEN
HILL” OU “ZONE”, SE PREFERIR.

Ttens estao cormdos €I pequenas caixas
amarelas ou conteineres parecidos com
caixas. A diferenca é que, em vez dos
tradicionais “pontos de interrogagio”, elas
estao sinalizadas com pontos de exclamagio.

oL A Viintondo néto vai lor nom como locar

J;mu,yaw violagiio de

wm processo pra. cima

diveitos aulorais

FASE DOIS: MUNDO BOLO

Obrigatério mundo tematico de doces, como
exemplificado em Rayman (1999). Pule em
tubos de glacé para criar plataformas
instanténeas, fuja de donuts gigantes, dé
pulos milimétricos... o resto vocé ja sabe.

/Uu varam a noile pz»mM nessa, ndo é
upaze! 7_/&%7/ oi!

FASE TRES: MUNDO DE GELO

Pulos milimétricos sdo a ordem do dia,
mas — hehehe - todas as plataformas sao
escorregadias e fazem seu personagem
cair para a morte com alarmante
regularidade. Isso porque o gelo é
escorregadio. Entendeu?

go ufez/ \Sg wma cotsa: ¢ pzu.uw/ criar uma

aplcie do Yahomindive / hromem das noves" como
Tl fs? Lo o g

Lemos pouco lempo.

FASE QUATRO: FRUSTRANTE FASE

DE LAVA

Com pequenas bolas de lava! Que voam dos
fossos de lava. E como se isso nao fosse o
bastante, vocé seré jogado longe pelas
estalagmites rochosas que, instéveis pela,
sUbita mudanca na pressao atmosférica,
causada pelo seu caminhar, voam em
direcdo ao seu cranio. Sim. Nossa, estou
com uma, ressaca infernal.

do que as idéias.
Vamos dar uma olhada em como
foi a dltima reunido deles.

FASE CINCO: FASE DE CAVERNA
Obstéculos, morcegos genéricos e — essa é
demais! - estalagmites rochosas que voam em
diregéo a sua cachola.

Shit e precisamos mesmo de um
% o mundo Jé vai ler des Z
Lo i

Chefe de final de fase: na verdade, sdo
apenas os quatro chefes anteriores,
ressuscitados e jogados para cima de vocé
um apds o outro.

FASE SEIS: FASE ESPACIAL GENERICA

O confronto final! Montes de pulos
milimétricos. Muitos. Nao queremos que
aqueles pirralhos cheguem nem perto do
final deste estégio. Nem ferrando que vamos
fazer mais fases.

JOGO DE TIRO VERTICAT,

Todas as fases serao ambientadas em uma,
floresta, exceto pela fase quatro (fase
oceénica sem atrativos), que coloca vocé no
comando de uma nave pilotada de maneira,
muito semelhante ao jipe que vocé ficou de
saco cheio 86 de olhar no comego da, fase um.

GRADIUS Glone Eribute Hemage Clone

Humm... podemos acrescentar uma, barra
de powerups?
Ww) vamos acrescenlar nonhuma

barra de powerups.

QUEBRA-CABEGAS
E dificil de acreditar que este era um dos
mais variados géneros antes de Tetris
aparecer. Tudo que veio depois dele sao
apenas derivados de jogos com blocos
caindo pela tela. Minha, idéia, é: vai ser um
Jogo de blocos que caem pela tela. Regras a
definir.

_/&J»m/ Cfxute ﬂéuzm neste mundo que ndo
s diaio con. i Ay sim:

_/Jszey paptmm

TIRO EM TERCEIRA PESSOA

(GENERO HORROR)

A ser filmado exclusivamente no Castelo
de Greyskull.

JOGO DE RMA 3D
RESUMO GERAL

Igual ao jogo de plataforma 2D, é s6 trocar.
"pulos mihmemcos" por "angulos de camera,
confusos'. Até mais!

© Super Mario Galaxy vai encher de dgua
os olhos dos fanaticos por Gears of War

8-bit e com orgulho
Cores primarias nem sempre foram um
tabu nos games. Na verdade, na maior
parte do tempo, elas foram o oxigénio
dessa midia. No comego dos anos 80,
por exemplo, quando um arcade de
Donkey Kong tinha menos meméria
RAM que um pacote de bolacha agua e
sal, 0 exagerado uso de cores vibrantes
e ousadas era a (inica maneira de recriar
com fidelidade uma cena como um
macaco arremessando barris em um
canteiro de obras. Apesar de o esquema
de cores ser totalmente irreal (as
escadas eram azul claro e os barris
tinham um tom alaranjado), a Nintendo
ndo podia se dar ao luxo de pensar
muito nisso. Com apenas oito cores para
escolher, eles ndo podiam ficar
brincando de pintar sete tonalidades de
marrom no sovaco do DK; a énfase era
dar respostas ldgicas e ligeiras para o
jogador. E considerando a quantidade de
personagens "especialmente projetados”
para roubar o trono do Mario — e que
falharam miseravelmente — no curso dos
anos, ha uma certa ironia no fato de que
0 antigo "Jumpman" foi desenhado
exclusivamente com a limitagdo técnica
em mente. Porém, em vez de criar uma
barreira entre o jogador e 0 mundo de
jogo, os graficos rudimentares agugavam
aimaginagdo. O personagem parecia um
chiclete mastigado, mas nossas mentes
conseguiam preencher as lacunas e nos
levar a nossa propria versdo do Reino dos
Cogumelos ou de Hyrule, exatamente
como quando se [& um livro.

Mesmo com o progresso da
tecnologia, a necessidade por esse tipo
de agilidade mental ainda era exigida em
ambientes 2D. Mas quanto mais nds nos

Billy
Hatcher éo
astro de um

alegre. Mas as

vendas foram
tnstw
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"0S CONSUMIDORES ESTAO SE

CANSANDO DESSA TENDENCIA REALISTA"

aproxi dos gréficos fotorrealistas,
menos liberdade tem a mente para preencher
as lacunas. De fato, o cérebro volta sua
atengdo para os detalhes que estdo faltando,
e ndo para os que ja estdo 1a. Vamos rotular
Glenn Entis, chefe de tecnologia da Electronic
Arts, como Prova A, Na recente SIGGRAPH
Conference, ele afirmou que "Quando a
aparéncia visual de um personagem cria a
expectativa de vida e ndo da conta, seu
cérebro vai rejeitar isso", E ele continuou
falando sobre as técnicas de captura de
movimentos da Electronic Arts e sobre como
elas podem ser usadas para recriar com
precisdo e realismo humano as expressdes e
os movimentos de misculos faciais nos
modelos virtuais. Agora, temos um elefante
nas maos, e, gragas ao Sr. Entis, ele & branco.
Historicamente, os melhores titulos séo
aqueles que primam pelos dois aspectos
essenciais em um game: design de fases e
movimentagdo de personagem. O problema &
que, nos dias de hoje, os criadores ddo
muita importancia 3s fisicas e aos graficos
hiper-realistas e se esquecem desses
principios basicos.

O que seria do verde se ndo
fosse o azul?
Muito games deste ano séo tdo incolores e
chatos porque a inddstria ainda esta em sua
infancia. Como um adolescente reclamao, ela
torce o nariz para tudo que tenha qualquer
semelhanga com "coisa de crianga", porque
estd preocupada com a maneira com que a
garotada mais velha (as indistrias da TV, da
miusica e do cinema) olha para ela. Esse
raciocinio passou das planilhas da sala de
reunides para as mentes do grande pablico.

£ certo que existem hora e lugar para
realismo, mas essa sede insaciavel por
mundos de jogo realistas parece ser imune a
criticas. Se entrarmos na Mistica Floresta dos

Outros Consoles, podemos ver que os
consumidores estéo se cansando dessa
tendéncia realista. Grand Theft Auto: Vice City,
o mais respeitado dos GTAs, deve sua
reputagdo em parte a sua paleta de cores
gritantes, com predominancia de tons rosas e
plirpuras. £ muito mais prazeroso sair de rolé
por Vice City do que nos verdejantes campos
de San Andreas. Crackdown, de Xbox 360, levou
as coisas ainda mais longe, dando a nds
superpoderes que nos permitiam jogar carros
para longe como se fossem tampinhas de
refrigerante, tudo envolto em um estilo de
comic book que ndo cansa a retina. Sera que o
realista GTA IV vai parecer muito duro e
conservador quando comparado a Crackdown?
Vamos colocar assim: estamos bem mais
ansiosos pela chegada de No More Heroes.

0O catalogo de jogos da Nintendo foi
classificado como "coisa de cnan;a por muita
gente na Gltima década, mas isso &
papo-furado. S3o games que podem ser
apreciados por criangas pois ndo usam
violéncia ou vocabulario chulo como
substitutos para um carisma natural. Mas
como sabemos, jogos como Mario Sunshine
ndo tém uma gota de sangue e claramente,
ndo sdo projetados para pessoas de mente
fechada, Por isso, sdo ridicularizados por
machdes inseguros, que enxergam uma
ameaga a sua masculinidade em qualquer coisa

© 0 céu de Call of Duty 3 & azul. Todo o resto &
cinza, marrom ou verde-ervilha

© Banana Blitz ndo pode ser chamado de infantil por quem ja enfrentou as fases do navio pirata

um pouco mais colorida do que um pardal.
Azar o deles.

0 maior feito do Wii pode vir a ser o fato de
estar fazendo a indGstria de games amadurecer. £
engragado ver empresas como a Epic (uma grande
critica do Wii) cogando a cabega para entender
por que Cooking Mama vende mais do que Gears
of War em alguns paises. E Mario Galaxy tem tudo
para transformar essa coceira em uma verdadeira
sarna, Enredo? Contexto? Quem precisa disso?
Vocé esta voando entre planetas; por que o
proximo mundo ndo pode ser feito de abacates?
Com a Nintendo, o futuro & brilhante, o futuro &

laranja. E vermelho. E amarelo e rosa e verde.. &

HOMENS DE FASES

Vocé sabe que as fases ndo se
projetam sozinhas. Quer dizer, em
Toejam & Earl, sim

Se vocé der uma busca no Google pelo
nome do maior designer de fases da.
Nintendo, Kenta Usui, uma coisa ficara clara:
ele tem o mesmo nome de um personagem
de anime.

0 que pode o ficar tio claro assim sdo
as informagdes sobre o cara. Iniciando a
carreira em 1994 no excelente Donkey Kong
para Game Boy, Kenta é apenas um entre um
pequeno grupo de designers da Nintendo
EAD que projetou fases em games como
Ocarina of Time, Majora's Mask, Mario
Sunshine, Twilight Princess e Yoshi's Island.
Isso mesmo: foi ele quem colocou AQUELA
moeda vermelha NAQUELE LUGAR.

Outros renomados designers da
Nintendo incluem Makoto Miyanaga (Pikmin,
Mario Kart 64), Takeshi Hosono (Luigi
Mansion) e Shinichi Ikematsu (Ocarina of
Time, Majora's Mask). Sem divida, esses sao
©0s nomes que vocé deve procurar nos
créditos finais de Super Mario Galaxy.

Vocé provavelmente nunca ouviu falar
dessas pessoas (e se vocé fosse responsavel
pelo Water Temple de Ocarina, também iria
querer passar despercebido na multidso), o
que & realmente uma pena: a genialidade dos
games citados deve tanto para esses
designers quanto para produtores mais
ilustres, de nomes instantaneamente
reconheciveis, como Shigeru Miyamoto.

Mesmo assim, poucos designers
alcancam o status de celebridade. Como
exemplos temos John Romero, de Doom (a
midia i impressa de Daikatana, aquela velha
porcaria de N64, dizia que Romero iria
transformar vocé na "cadela dele"), Goichi
Suda, o cérebro por tras de Killer 7, e Satoshi
Tajiri, O que ele inventou? Uma porrada de
Pokémon, sb'isso.

ouchi Suds, d
Killer 7, e Satoshi Tajin, "m3e" dos Pokémon




) mundo da
| diversdo
"l eletrénica
interativa & formado
basicamente por
games e consoles.
Mas também
existem aqueles doidos
que adoram fazer os
outros racharem o bico
tirando fotos com a lingua grudada
em um poste congelado ou fazendo
videos vestidos como a Kazooie.
Esta secdo da NGamer Brasil,
além de dicas e estratégias dos
jogos mais quentes do momento,
traz todo més curiosidades,
bizarrices e outras doideiras que
estariam fora de contexto em
qualquer outro lugar que ndo em
uma revista para apaixonados por
Nintendo. Portanto, se vocé souber
de algum enderego na internet que
mostre um maluco tentando algar
véo do topo de um prédio com as
asas do Kid Icarus (por favor, ndo
tente fazer uma idiotice dessas!)
ou se vocé recriou uma apetitosa
receita de Cooking Mama, escreva
para nés. Periga até de vocé
se tornar imortal perante seus
amigos nintendistas.

dir conosco/com algumas
Igo que
essoas/com o mundo al .
zncontrou ou criou? Claro que voce
quer! Entso divida agora:
fgamer@europanet.com.br

Quer divi

WOSHii

Houve um tempo em que mostrar a lingua para os outros era sinal de péssima educacio. Mas
quando & o Yoshi quem faz isso, nés s6 podemos sorrir em vez de repreender o traquinas com
um puxdo de orelha. E quando o dinossauro faz isso em um Wii personalizado, dando a impresszo
de que vai sugar um disco de game com sua lingua pegajosa, tudo o que desejamos é ter

425 doletas para comprar essa belezura no eBay. tinyurl.com/2z5023.

s0ccecs0cesscsc0cs000s0000 e

PRINCIPE DO TRIBUNAL |
0Os julgamentos dos jogos Phoenix Wright §
sdo, por si s6, uma comédia. A coisa adquire

ares de insanidade completa quando alguém
resolve montar um video com alguns trechos
caricatos do jogo justapostos com o audio de
um episédio do seriado The Fresh Prince of
Bel-Air (no Brasil, Um Maluco no Pedago). A
dublagem até parece ter sido feita para o jogo.

il . /2d3228.
i MARIO ON ICE

0 famoso Holiday on Ice & um
espetaculo com atores patinadores, que
fazem acrobacias em um ringue de gelo. No
passado, uma apresentagio gringa que pode
ser vista em tinyurl.com/2dkhax fez um
verdadeiro circo com personagens Nintendo
escorregando na dgua em estado sélido. De
saco cheio das tentativas frustradas de seu
exército de Koopas, Goombas e Spinys —um
mais feio que o outro — Bowser resolve partir
para cima dos brothers: "se vocé quer
dominar o mundo, & vocé quem tem de fazer
o trabalho". O resto & histéria.




UNIVERSO NINTENDO

20 LOUCURAS NINTENDO

ForaNDS v ) PRIMORDIOS DA ANlMAl;i\O
ELECTRONIC = X Para matar alguns minutos de trabalho, nada melhor do que ir até a
ADAPTER | 5 A 5 g £
Peomind bendesen Rowenaorerex. () e e e
= eogam_es peRSipam toce Mas e quem ndo pode com cafeina nem gosta de cha? A solug3o & um
Qcaniona0) Pfcl'sa'" '“a'ds bloco de rascunho. Confira em xpock.com.br/?p=1363 como um objeto
amancar osicabe.0s quianco simples como esse, com desenhos mais simples ainda em cada uma de

Ssqpecerem o e:daptador de suas folhas, pode se tornar algo bem interessante.
energia no vagao do trem que

acabou de partir para outro pais.
Para esses esquecidinhos & que
existe Ninetudo, o salvador da
patria e padroeiro dos jogadores
distraidos. Com essa fonte
"alternativa", seu DS nao fica
sem bateria nem aqui nem na
China, pais onde essa tranqueira
& fabricada. tinyurl.com/3463qk.

3
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IT'S A-ME, MARTINET

Sempre que descobrimos o rosto por tras daquela voz
que ecoa em nossas cabegas, o dono da fuga nao é aquilo
que imaginamos. Olhe para esse tiozinho da imagem abaixo e
diga se ele se parece com o Mario que existe em sua mente,
Pois & ele mesmo: Charles Martinet, o dublador do encanador
mais famoso do mundo. No video que se encontra em

» "Mari3o" conversa com o cara que o

filmou na ocasido, um brasileiro chamado Edésio. Se quiser
ver uma entrevista, va até

morassem em West Virginia, EUA, a
Marshall University provavelmente
seria a faculdade escolhida por eles:
Pouco importam o curso ou as.
matérias escolhidas, o que atrairia
os fas da Nintendo para os estudos
& o fato de que o campus foi todo
decorado com motivos -
listi Ha canos
por toda a parte e até um
Chain-Chomp acorrentado a uma
arvore. Onde esta a sociedade
protetora dos animais em uma hora
dessas? tinyurl.com/yuuclw.

©o0sccc0seescc000es0es

SUPER SMASH FARSA

e vocé quer conhecer as dltimas novidades
de Super Smash Bros. Brawl diretamente pelo
diretor Masahiro Sakurai, visite o site Smash Bros.
Dojo em smashbros.com. Mas se vocé ja sabe tudo
sobre o game e s6 quer dar umas boas risadas, visite R
o site Smash Bros. Mojo em tinyurl.com/2ezq%h. Os ? | VETERAN FIGHTERS
dois s3o praticamente idénticos — mesmo design e [

mesmas secbes. A diferenca & que, no Mojo, tudo & @ & Q ¥
falso. Fique esperto para ndo acreditar nas lorotas. o= a 2




ONGASS
epois de desenharem permanentemente 6rgdos sexuais masculinos
em suas nadegas e de tomarem banho com mostarda, entre outras
atividades, integrantes dos programas Jackass e Viva La Bam resolvem
brincar (e se machucar) de videogame fazendo uma recriagdo viva de
Donkey Kong. Tem o Mario, DK e até a princesa que fica [a em cima
clamando por seu salvador. Pena que o martelo que destrdi barris ndo
funciona para dar aquela forcinha para o encanador. tinyurl.com/2d99r2.

10) 0 BONZO NAO
MATOU A FOME
Um cachorro de uma familia
americana comegou a
vomitar sangue de uma hora
para a outra, Preocupados
com o totd, os donos
correram para o veterinario.
Depois de um raio-x, foi
constatado que o problema
n3o era ragdo estragada: o
bichinho tinha engolido um
Wii Remote! Depois de muita
massagem e laxante, o
controle saiu das entranhas
do céo e viu novamente a luz
do dia. Mas ninguém teve
coragem de usa-lo depois
disso.

USADO COM PRECO DE NOVO
Tudo bem. A grana esta curta  seus sonhos de consumo com um
e vocé ainda ndo entrou na nova Nintendinho customizado com a

geracdo. Isso quer dizer que aquele  Samus lutando contra o Ridley em
Wii personalizado com o Yoshi que uma cena do Metroid original? No
abriu a secdo “20 Loucuras. fechamento desta edicao, ele
Nintendo” deste més ndo é para o custava "apenas" US$ 199 no eBay.
seu bico. Entao, que tal apimentar  tinyurl.com/2x845b.

OLHE PRA

LA, DIVINO
Por mais que o "embromation" seja piada velha, ndo tem
como ndo rir quando ele & bem-feito. Um exemplu desse
"trabalho" de cao feitoa em
ﬁnyurl com/ynuygn. Se vocé até hoje ndo entendeu direito
o que é dito na letra da misica de abertura de Super Smash
o Bros, Brawl, apresentada nos trailers do jogo que circulam
pela net, eis aqui uma "interpretac3o livre" que promete
trazer um pouco de luz a essa questao.

2000000000000 00000

CAMPANHA DO AGASALHO
Com o frio que faz em Penha, Santa Catarina, duas primas
aticas por vid capas em croché e nao
seus portateis gues as il éries do Sul do Pais.
Muito bem, meninas! Nao se esquecam de entregar puldveres para
o Felipe quando ele passar por ai nas férias dele.
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OVO NELES

Existem estratégias de
marketing e existem estratégias
de marketing. Em 1995, no
langamento de Yoshi's Island para
Super NES, uma loja californiana
"botou" um ovo gigante no seu
estacionamento, vigiado por um
Yoshi e um Mario. Em seguida,
colocou diretores de escolas da
regido para "chocar" o tal ovo.
Quem passasse 15 minutos
esturricando debaixo do sol levava
USS$ 500 para a escola. E ainda tem
gente que acha boba a campanha
publicitaria do Guarana Dolly...
tinyurl.com/25hf4b.

TETRIS GEOGRAFICO
Quando a professora pegar
< vocé no flagra jogando Tetris
scondido no Game Boy, mostre

ue Estados e até paises inteiros
caem pela tela, prontos para
serem encaixados no lugares
certos dentro do mapa-mindi.

VELHACOS DOS GAMES

‘Todos sabem da capacidade do Wii em atrair
pessoas que nunca tiveram contatos anteriores com
games. No lar de idosos Riderwood, que fica
no estado norte-americano de Maryland, foi
até organizado um torneio de beisebol de
Wii Sports para os coroas, com participagio
de uma veterana do esporte, prémios e tudo
o mais. Mostre respeito e nao dé risada dos
velhinhos pois, se nao morrermos antes,
todos nos vamos chegar nessa idade.

000000006000000008000000s

tinyurl.com/2hf8nl ENCANADORAS OU
oo oo 6006000000000 00000 ENGANADORAS?
O Picopico Sound Generation,
@ GUERRA NO SOFA < grupo musical japonés,
\ Geometry Wars: Galaxies vai sair em ® incorporou duas vocalistas a sua

novembro para Wii e DS e ja ha um comercial 'ormac3o. Mas elas ndo sdo

do game sendo veiculado nos EUA. Vocé pode vocalistas comuns. Nada disso.
assisti-lo em tinyurl.com/246fwr e se i ¢ Elas s3o meninas corajosas
perguntar se nao havia nenhuma idéia melhor. ¢ dispostas a tolerar todo o tipo de
do que filmar um monte de gente vestida gracejos improprios por conta de
como formas geométricas e cantando uma suas fantasias sexy de Mario e
melodia no pior estilo "Porco-Aranha" do o Luigi. Atencdo as luvas das
Homer Simpson. © meninas: sera que as maos delas
+ também s3o gigantes? Que
medo. tinyurl.com/ynsvu5.

PRIMA DO RALO U e
k._ Dizem as mas linguas que ek -
Master Chief queria ter nascido
Samus. Verdade ou mentira e
fofocas transexuais gamisticas a
parte, o fato & que em

vocé pode
baixar um mod para Halo Custom
Edition e jogar o game de PC
usando como personagem Samus
Aran, da série Metroid. E da até
para virar bolinha!

Este é o emulador de NES funcionando
no iPhone, um avanco tecnoldgico e
destruidor de retinas ao mesmo tempo. O
programinha transforma a base da tela de
toque em um controle de NES, mas somente
andes com dedos muito pequenos vio
conseguir fazer o Mario passar pelo primeiro
conjunto de blocos. tinyurl.com/2yed9f

e00006000000000




ndependentemente de vocé
. concordar ou ndo com a nota que

demos para MySims, uma coisa &

certa: 0 modo de criac3o de objetos do jogo
& fantastico. As possibilidades s3o tantas que
a Ginica maneira de criar itens t3o facilmente

na vida real seri ebendo na faixa

carregamentos diarios de Lego na porta

da sua casa. Enfim, criamos o nosso préprio
paraiso nintendista no jogo. Fique a vontade
para nos enviar imagens da sua se quiser.

S6 faltou a réplica da cabeca do Miyamoto pendurada em uma das paredes

GELADEIRA
SAMUS

QUADRO
TETRIS

SOFA
TRIFORCE

2
3
gy
5

FORNO
MARIO
BROS.

A primeira vista, pode até nio parecer com a Samus, mas se vocé olhar com atencio, encontrara
as principais caracteristicas da per visor amarelo, iras gigantes e o canhdo verde.
Tudo bem que erramos de méo (era para ser na da direita); ainda assim, duvidamos que seu Sim
tenha coragem de atacar a geladeira na calada da noite.
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Assim que conseguir o item Wall Sculpture com o curador do museu da cidade, use-o
em conjunto com os menores blocos existentes para criar um quadro com a imagem de
uma partida de Tetris. S6 no va fazer que nem a gente e criar a pior partida de todos
os tempos. Acredite: até o Trivas joga melhor que isso.

Miyamoto imaginou
os Pikmin e as galaxias
de Super Mario Galaxy,
logo, tem uma mente
para la de fértil. No
entanto, duvidamos
que alguma vez na vida
ele tenha pensado na
possibilidade de ver Yoshi
transformado em um vaso
sanitario. Ele provavelmente
ndo gostaria da brincadeira
se visse a revista, mas L
certamente teria idéia para
um jogo novo.

N30 & do Mario propriamente
dito, mas sim de um dos
classicos blocos com ponto de
interrogacio da série. Use pecas
retangulares compridas para
: ey X - fazer as bordas e os menores
Parece covgpll_cado, mas ndo é. Sua dnica E = cos disponivels para criaro
preocupacio é ter certeza de que a base de i NS S et et
cada triangulo seja composta por um nimero R Bhe
par de pecas, caso contrario nio conseguira S e b et
formar a ponta da maneira certa. Nao & um P dq
artefato capaz de impressionar a Princesa
Zelda, mas da para o gasto.

de terceiro grau.

(EBAMER 57



DETONADO

PARTE 2

Uma pausa nos calculos gigantes e nas demoradas técnicas

de Ci uzmento E g p
T . Ste "l todos os deta'h dOs novos Ol es
paa voce monta o melho

* Roost [ECTH
Tipo: Flying
PP: 10
Precisdo: 0%
Alvo: Usuario.

Efeito: Restaura metade do HP do pokémon,

| mas anula temporariamente as
caracteristicas do tipo Flying dele.

.

ity
Tipo: Psychic
\ PP:

Efeito: Anula todas as imunidades &
habilidade Arena Trap e a ataques do
tipo Ground. Também faz com que
golpes como Fly e Bounce falhem

| por cinco rodadas.

» Miracle Eye | ‘% |
Tipo: Psychic
PP: 40

| Precisdo: 0%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Os préximos ataques passam a
ignorar mudancas de precisdo e evasdo,
bem como imunidades a ataques do
tipo Psychic.

Criatura escolhida pelo jogador.
ausa o dobro de dano se o
alvo estiver dormindo (Sleep), mas o
faz acordar em seguida.

r arsenal contra os adversarios

Hammer Arm [
Tipo: Fighting
PP: 10
Poder: 100
Precis3o: 90%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa grande dano no alvo,
mas diminui o Speed do usudrio.

 Gyro Ball [EEE
Tipo: Steel

Poder: 1

Precis3o: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Quanto maior for a diferenca de
Speed entre o usuério e o alvo, maior o
dano. Se o usuério for seis vezes mais
lento que o adversario, o poder
aumentara para 150,

o Healing Wish [l
Tipo: Psychic
PP: 10

Alvo: Usu

Efeito: Se o usuario for derrubado
apos utilizar este golpe, o pokémon
que substitui-lo tem seu HP
totalmente restaurado.

65
Precis3o: 100%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador
Efeito: O poder do golpe dobra se o alvo
estiver com menos da metade do HP.




UNIVERSO NINTENDO

GUIA DE COMBATE - POKEMON DIAMOND/PEARL

« Natural Gift [

Tipo: Normal

PP: 15

Poder: 1

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: O poder e o tipo do golpe
variam de acordo com a Berry equipada
no usuario (confira box Variagées do
Natural Gift).

o Feint [IEEEH

Tipo: Normal
PP: 10

Poder: 50

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e cancela os
efeitos dos golpes Detect e Protect.
Porém, ndo causa dano se o alvo ndo
utilizou nenhum desses dois golpes.

o Pluck IEEENI

Tipo: Flying

PP: 20

Poder: 60

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e rouba o
efeito da Berry equipada no mesmo.

« Tailwind &3
Tipo: Flying
Precisdo: 0%
: Time do usuario.
Efeito: Dobra o Speed de todos os
pokémon do time por trés rodadas.

o Acupressure El

Tipo: Normal

PP: 30

Precisdo: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Dobra aleatoriamente um dos
atributos do usuério.

o Metal Burst [N
Tipo: Steel
PP: 10
Poder: 1
Precusan. 100%

okémon que atacar o usuério.
Efelto gum contra-ataque. Causa dano
1,5 maior ao sofrido. Falha se o usuario
ndo for atingido antes de utiliza-lo.

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano ao alvo e permite a
troca de pokémon logo em seguida.

« Close Combat [N
Tipo: Fighting

PP:5

Poder: 120

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, mas diminui
os atributos Defense e Special Defense
do usuario.

Variacoes do Grass Knot

Assim como o ja conhecido golpe Low Kick, o poder do Grass Knot varia conforme o
peso do inimigo (essa informacao pode ser encontrada na Pokédex). A seguir, saiba
como cada variagdo de peso afeta o poder do golpe:

Peso .

Abai;

10. 1kg(22 1Ibs)a 25kg (551bs)
25.1kg (55.1lbs) a 50kg (110|bs)
50.1kg (110.1lbs) a 100kg (2201bs) .
100.1kg (220.1lbs)a 200kg (440lbs)
Acima de 200kg (440Ibs) ..

« Payback [EE

Tipo: Dark

PP: 10

Poder: 50

Precis3o: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.

Efeito: Dobra o poder do golpe se o alvo atacar.

o Assurance [IEREN

Tipo: Dark

PP: 10

Poder: 50

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Dobra o poder do golpe se o alvo ja
tiver sofrido dano na mesma rodada.

« Embargo &1
Tipo: Dark
PP: 15
Precis3o: 100%
riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Faz com que o pokémon atingido ndo
possa mais utilizar itens até sair da arena.

« Fling IESEN
Tipo: Dark
PP: 10

Poder: 1

Precis3o: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Joga o item equipado no alvo,
causando dano nele.

« Psycho shift &1

Tipo: Psychic

PP: 10

Precis3o: 90%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador,
Efeito: Faz o alvo ficar com o status igual
ao atual do usuario.

* Trump Card

Tipo: Normal

PP:5

Poder: 1

Precis3o: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Quanto menor for o PP dos golpes
utilizados, maior seré o poder dos mesmos.

o Heal Block E&TH
T'po' Psychlc

Preclsao 100%
Alvo: Todos os adversarios na arena.

* Wring Out
Tipo: Normal

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Quanto menor o HP do oponente,
menor o poder do golpe.

« Power Trick &8

Tipo: Psychic

PP: 10

Precisdo: 0%

Alvo: Usuario.

Efeito: Alterna os atributos Attack
e Defense do usuario.

« Gastro Acid &
Tipo: Poison
PP: 10
Precis3o: 100%
riatura escolhida pelo jogador.

Alvo:
Efeito: Anula a habilidade especial do alvo.

o Lucky Chant &N

Tipo: Normal

PP: 30

Precisdo: 0%

Alvo: Time do usuério.

Efeito: Previne os pokémon contra
Critical Hits,

« MeFirst EEH
Tipo: Normal
P: 20

Precis3o: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Copia o ataque que o alvo
utilizaria e acrescenta 50% a mais de
forga. Se for utilizado depois do ataque
do oponente, falha,

« Copycat &

Tipo: Normal

PP: 20

Precisdo: 0%

Alvo: Aleatério.

Efeito: E um contra-ataque. O pokémon
repete o dltimo golpe utilizado na arena.

* Power Swap | 5 |

Tipo: Psychic

PP: 10

Precis3o: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo Jogador

Efeito: N3o deixa os recup:
HP por cinco rodadas.

Efeito: Troca as variagGes temporarias
os Attack e Special Attack
com as do alvo.

2w’




« Guard Swap &N

Tipo: Psychic

PP: 10

Precisdo: 0%
: Criatura escolhida pelo jogador.

Efeito: Troca as variagdes temporarias

dos atributos Defense e Special

Defense com as do alvo,

 Punishment [JEIEN
Tipo: Dark
PP:5

Poder: 60

Precis3o: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Cada aumento de atributo do
alvo aumenta o poder do golpe em 20.
0 méaximo de poder que o golpe
alcanga, porém, & 200,

o Last Resort NN
Tipo: Normal
PP: 5

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, mas sé
pode ser usado depois que o usuario
utilizar todos os outros que tem

a disposico.

* Worry Seed E&TH
Tipo: Grass

PP: 10

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Faz com que a habilidade
especial do alvo passe a ser Insomnia.

o Sucker Punch [IEEEN
Tipo: Dark
PP: 5

Poder: 80

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Faz o usuério atacar primeiro,
mas s funciona se o alvo tentar usar
golpes do tipo Attack ou Special Attack
no mesmo turno.

« Toxic Spikes &N

Tipo: Poison

PP: 20

Precisdo: 0%

Alvo: Time do oponente,

Efeito: Ao ser usado uma vez, os
oponentes passam a ficar com Poison
assim que entram em campo. Da
segunda vez, passam a ficar com Toxic.

o Heart Swap [0

Tipo: Psychic

PP: 10

Precisdo: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Troca as variagGes temporarias
de todos os atributos com as do alvo.

- Aqua Ring &N
Tipo: Water
| PP:20
Precisdo: 0%
Alvo: Usuario.
Efeito: Restaura 1/16 do HP do
pokémon a cada rodada.

° Magnet Rise &1

Tipo: Electric

PP: 10

Precisdo: 0%

Alvo: Usuario.

Efeito: O time do usuério fica imune &
habilidade Arena Trap e a ataques do tipo
Ground por cinco rodadas.

o Flare Blitz [JEREN
Tipo: Fire

PP: 15

Poder: 120
Precisio: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.

Efeito: Causa dano no alvo e tem 10% de
chance de causar Burn. Porém, o usuério perde
HP equivalente a 1/3 do perdido pelo alvo.

o Force Paim [N
Tipo: Fighting
PP: 10

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%
de chance de causar Paralyze.

» Aura Sphere
Tipo: Fighting
PP: 20

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo. 56 falha se ndo
puder afetar o alvo.

* Rock Polish

Tipo: Rock

PP: 20

Precisdo: 0%

Alvo: Usuario.

Efeito: Dobra o Speed do usuario.

* Poison Jab  [IEHEN

Ti

Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%
de chance de causar Poison.

%
iatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 20%
de chance de causar Flinch.

« Night Slash
Tipo: Dark

Preci:

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e aumenta a
probabilidade de Critical Hits.

» Aqua Tail -

Tipo: Water
PP: 10
Poder: 90

Rima tosca:
Lucario ndo
caiu no Conto
do Vigario, por
issongo &
um otario

: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Apenas causa dano no alvo.

+ Seed Bomb [ENEN

Tipo: Grass

Precis3o:
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Apenas causa dano no alvo.

« Air Stash [

Tipo: Flying
PP: 20

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%
de chance de causar Flinch.

o X-Scissor [IENEN
T

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Apenas causa dano no alvo.

100%
: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 10% de
chance de diminuir o Special Defense dele.

* Dragon Pulse
Tipo: Dragon
: 10

riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Apenas causa dano no alvo.

 Dragon Rush [IEEN
Tipo: Dragon
PP: 10

75%
: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 20%
de chance de causar Flinch,
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 Power Gem &3]

Tipo: Rock

PP: 20

Poder: 70

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
| Efeito: Apenas causa dano no alvo.

« Drain Punch - [IENEN
| Tipo: Fightil

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e faz o
usuario recuperar HP equivalente &
metade da energia perdida pelo alvo.

e Vacuum Wave
Tipo: Fighting
0

Alvo:
Efeito: Ignora o Speed dos pokémon e
faz o usuario atacar antes.

.-I_Focus Blast &5

ighting
Poder 120

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 10%
de chance de diminuir o Special
Defense dele.

 Energy Ball

Tipo: Grass

PP: 10

Podt 0

Precis3o: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem
10% de chance de diminuir o
Special Defense dele.

riatura escolhida
pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, contudo, o
usudrio perde HP equivalente a 1/3 do
perdido pelo alvo.

. Earth Power
d

0%
iatura escolhida pelo jogador.
: Causa dano no alvo e tem 10% de
chance de diminuir o Special Defense dele.

« Switcheroo 7N
Ti ark

usuario permanecer imdvel no préximo turno.

 Nasty Plot &
Ti ark

io.
Efeito: Dobra o Special Attack do us:

o Bullet Punch NG
Tipo: Steel

atura escolhida pelo jogador.
eito: Ignora o Speed dos pokémon e
faz o usuario atacar antes.

: Criatura escolhida pelo jogad
Efeito: Causa o dobro de dano s
usudrio for atingido antes de uti

o Ice Shard [IEEEN
Tipo: Ice

riatura escolhida pelo jogador.
Ignora o Speed dos pokémon e
faz o usurio atacar antes.

. Shadow Claw RSN

riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e aumenta
a probabilidade de Critical Hits.

o Thunder Fang [IERENI
Tipo: Electric

Preci: 5%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 10%
de chance de causar Flinch ou Paralyze.

o Ice Fang IEEN

Tipo: Ice
PP: 15
Poder: 65

Descubra como cada Berry afeta o golpe
e lembre-se: depois de gasta a Berry, o
golpe ndo pode mais ser utilizado até o
fim da batalha - a ndo ser que vocé
recupere o item usando um golpe
especifico para isso:

Berry Tipo Poder
Cheri Berry. Fire 60
Chesto Berry Water 60
Pecha Berry. Electric 60
Rawst Berry Grass 60
Aspear Berry Ice )
| LeppaBerry Fighting 60
Oran Berry Poison 60
4 Persim Berry Ground 60
Lum Berry Flying 60
Sitrus Berry Psychic 60
Figy Berry Bug 60
Wiki Berry Rock 60
Mago Berry Ghost 60
Aguav Berry Dragon 60
lapapa Berry. Dark 60

Razz Berry Steel 0]
Bluk Berry Fire 70
Nanab Berry Water 70
Wepear Berry Electric 70
Pinap Berry. Grass 70
Pomeg Berry lice 70
Kelpsy Berry. Fighting 70
Qualot Berry Poison 70
Hondew Berry Ground 70
Grepa Berry Flying 70
Tamato Berry Psychic 70
Cornn Berry Bug 70
Magost Berry Rock 70
Rabuta Berry Ghost 70
Nomel Berry. Dragon 70
Spelon Berry Dark 70
Pamtre Berry Steel 70
Watmel Berry: Fire 80
Durin Berry. Water 80
BelueBerry Electric 80
Occa Berry. Fire 60
Passho Berry Water 60
Wacan Berry Electric 60

Rindo Berry Grass 60
Yache Berry. Ice 60
Chople Berry Fighting 60
Kebia Berry Poison 60
Shuca Berry Ground 60
Coba Berry Flying 60
Payapa Berry Psychic 60
Tanga Berry Bug 60
Charti Berry Rock 60
Kasib Berry Ghost 60
Haban Berry Dragon 60
Colbur Berry Dark 6}
Babiri Berry Steel 60
Chilan Berry. Normal 60
Liechi Berry Grass 80
Ganlon Berry Ice 80
Salac Berry Fighting 80
Petaya Berry. Poison 80
Apicot Berry Ground 80
Lansat Berry Flying 80
Starf Berry Psychic 80
Enigma Berry Bug 80




Precisdo: 95%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 10%
de chance de causar Flinch ou Freeze,

« Fire Fang .
Tipo: Fire

PP: 15

Poder: 65

Precisdo: 95%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 10%
de chance de causar Flinch ou Burn.

« Shadow Sneak IS

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Ignora o Speed dos pokémon e
faz o usuario atacar antes.

* Mud Bomb
Tipo: Ground
PP: 10

Pods 5
Precisdo: 85%
| Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.

Efeito: Causa dano no alvo e tem 30% de

chance de diminuir precis3o do alvo.

o Psycho Cut B

Tipo: Psychic

PP: 20

Poder: 70

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e aumenta
a probabilidade de Critical Hits.

« Zen Headbutt -

Tipo: Psychic

PP: 15

Poder: 80

Precisdo: 90%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 20%
de chance de causar Flinch.

 Mirror Shot
Tipo: Steel
PP: 10

Poder: 65
Precisdo: 85%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%
de chance de diminuir a precisdo dele.

“Dale a tu
cuerpoalegria
Macarena / Que
tu cuerpo es pa’
darle alegria e

cosa buena...”

DETONADO

¢ Flash Cannon
Tipo: Steel

PP: 10

Poder: 80
Precis3o: 100%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 10% de
chance de diminuir o Special Defense dele.

« Rock Climb [N

Tipo: Normal

PP: 20

Poder: 90

Precis3o: 85%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa danos no alvo e tem 20%
de chance de causar Confusion.

« Defog

Tipo: Flying

PP: 15

Precis3o: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.

Efeito: Diminui a evasdo e acaba com o efeito

prolongado dos golpes Reflect, Light Screen e
guard usados pelos ad

contrapartida, tira o efeito dos golpes

Spikes, Stealth Rock e Toxic Spikes usados

pelo seu time.

o Trick Room &
T'po. Psychic

Preclsao' 0%

Alvo: Arena.

Efeito: Faz os pokémon mais lentos atacarem
antes dos mais rapidos durante cinco turnos.

* Draco Meteor
Tipo: Dragon

Poder: 140

Precis3o: 90%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, mas diminui o
Special Attack do usuério pela metade.

o Discharge
T'po Electric

Preusao 100%

Alvo: ]’qdos os pokémon na arena, exceto
© usuario.

Efeito: Causa dano no alvo e tem 30% de
chance de causar Paralyze.

¢ Lava Plume

Alvo: Todos os pokémon na arena, exceto
0 usuario.

Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%

de chance de causar Burn.

o Leaf Storm
Tipo: Grass

%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, mas diminui o
Special Attack do usuario pela metade.

R

» Power Whip  [EEEENN
Tipo: Grass

PP: 10

Poder: 120

Precis3o: 85%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Apenas causa dano no alvo.

« Rock Wrecker [HESE
Tipo: Rock

PP: 5

Poder: 150

: 90%
riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano se acertar o alvo e faz o
usudrio permanecer imével no préximo turno.

« Cross Poison [

Tipo: Poison

Poder' 70
0

atura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, aumenta a
probabilidade de Critical Hits e tem 10%
de chance de causar Poison.

+ Gunk Shot [

Tipo: Poison
PP: 5

riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%
de chance de causar Poison.

o lron Head [N

Tipo: Steel

PP: 15

Poder: 80

: 100%

riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 30%
de chance de causar Flinch.

» Magnet Bomb [N

Tipo: Steel

PP: 20

Poder: 60

Precisdo: 0%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.

Efeito: Causa dano no alvo. S6 falha se
n3o puder afetar o alvo.

» Stone Edge  [IEEEN

T'po Rock

Poder' 100

Precisdo: 80%

riatura escolhida pelo jogador.
ausa dano no alvo e aumenta a
probabllldade de Critical Hits.

o Captivate [
Tipo: Normal
PP: 20

Precisdo: 100%

Alvo: Todos os adversarios na arena.
Efeito: Diminui o Special Attack dos
adversarios pela metade se eles forem
do sexo oposto ao usudrio.

« StealthRock &
Tipo: Rock
PP: 20
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Eis o resultado
do cruzamento

do Fanitico (dos

X-Men) com um
dinossauro

ime do oponente.
Efeito: Faz com que as criaturas
do oponente sofram dano assim que
entrarem na arena.

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: O poder do golpe varia de acordo
com o peso do oponente (confira box
Variagées do Grass Knot).

o Chatter
'I‘po. F|ymg

Poder 60
Precisdo: 100%

Alvo: Crlatura escolhida pelo jogador.
Efeito: O usurio imita a voz gravada
pelo jogador no DS. Causa dano e
Confusion no alvo.

+ Judgment
Tipo: Normal
PP: 10

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: O tipo do golpe varia de acordo
com o item Plate equipado.

+ Bug Bite [IENE

Tipo: Bug

PP: 20

Poder: 60

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e rouba o
efeito da Berry equipada no mesmo.

« Charge Beam
|| Tipo: Electric
PP: 10

Poder: 50

Precis3o: 90%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem 70%
de chance de aumentar o Special Attack
do usuario.

* Wood Hammer  [JENEN
Tipo: Grass

Puder. 120

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, mas o usuario
perde HP equivalente a 1/3 do perdido
pelo alvo.

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Ignora o Speed dos pokémon e faz
o usudrio atacar antes.

« Attack Order NS

Tipo: Bug

PP: 15

Poder: 90

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e aumenta
a probabilidade de Critical Hits.

« Defend Order &N
Tipo: Bug

Alvo: Usuario.
Efeito: Aumenta o Defense e Special Defense
do usuario.

o Heal Order [E&7H

Tipo: Bug

PP: 10

Precisdo: 0%

Alvo: Usuario.

Efeito: Restaura metade do HP do usuério.

« Head Smash [N

riatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo, mas o usuério
perde metade do HP perdido pelo alvo.

« Double Hit [IENEHI

Tipo: Nnrmal

%
: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Faz com que o usudrio ataque o
alvo duas vezes no mesmo turno,

 Roar of Time
Tipo: Dragon

Poder' 150
Preci: 90%

iatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano se acertar o alvo, mas faz o
usuario permanecer imdvel no préximo turno.

 Spacial Rend
Tipo: Dragon
PP: 5

Poder: 100

Precisdo: 95%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e aumenta
a probabilidade de Critical Hits.

o LunarDance [E&H
Tipo: Psychic
PP: 10

Precis3o: 0%

Alvo: Usuario.

Efeito: O usudrio se sacrifica, mas o
pokémon que substitui-lo tem HP, PP,
Item e Status totalmente restaurados.

o Crush Grip EE
Tipo: Normal
PP: 5

Poder: 1

Precisio: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Quanto menor o HP do
oponente, menor o poder do golpe.

* Magma Storm

Tipo: Fire

PP:

Poder: 120

Precisdo: 70%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo durante
cinco turnos, impedindo que ele saia
da arena nesse periodo.

o Dark Void &
Tij Dar

Precnsao 80%
Alvo: Todos os adversarios na arena.
Efeito: Causa Sleep nos pokémon.

PP:

Poder: 120

Precis3o: 85%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem
40% de chance de diminuir o Special
Defense dele.

* Ominous Wind
Tipo: Ghost

P:
Poder: 60
Precis3o: 100%
Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Causa dano no alvo e tem
10% de chance aumentar todos os
atributos do usuario.

o Shadow Force [IENEN
Tipo: Ghost
PP:5

Poder: 120

Precisdo: 100%

Alvo: Criatura escolhida pelo jogador.
Efeito: Faz o usuario desaparecer
na primeira rodada e atacar na
segunda, ignorando até mesmo os
golpes Detect e Protect (caso
sejam utilizados). @




THE LEGEND OF ZELDA
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De fato, um elo com o passado: todos os 24 Heart
Pieces do classico do SNES de bandeja para vocé

Paulo Kathanni
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Da casa de Link, desca duas areas,

ande uma para a esquerda e entre no
pequeno templo de pedra. Passe pelos
blocos na primeira sala e prossiga pela
porta em frente. Puxe a alavanca da direita
para escoar a agua no lado de fora do
templo e entdo saia para encontrar o
Heart Piece a esquerda.

Volte até a casa de Link e siga a trilha

a esquerda. Na proxima area, desca
pela trilha e avance mais uma area a
esquerda. Depois, suba e entre no caminho
aesquerda — ao chegar ao local correto, a
misica mudara. Suba duas areas,
atravessando toda a vila, derrote os dois
guardas na passagem da direita e entre na
floresta em frente. Suba até encontrar
nove arbustos agrupados. Corte todos
para encontrar um buraco. Caia nele para
encontrar o Heart Piece.

Para pegar os préximos quatro Heart

Pieces, vocé precisa de bombas Ha uma
pequena loja na vila que vocé acabou de
atravessar — é a casa proxima ao garoto e
algumas galinhas. Compre dez bombas e
procure por uma casa de telhado verde ao
norte, proximo a saida da vila. Dentro da
casa, desca as escadas e use uma bomba
na rachadura da parede. Entre pela nova
passagem e abra o bail.

Saindo da casa, va a entrada inferior da

vila, siga para a esquerda e entre na
grande casa — apenas metade dela aparece
na tela. La dentro, depois do dialogo, jogue
uma bomba na porta da parede da esquerda.
Apbs conversar com o personagem que
estava preso, saia pela porta de baixo, fale
com a menina de roupa rosa que fica em
frente a casa e aceite o desafio: completar o
labirinto em menos de 15 segundos. Cumpra
a tarefa para ganhar o Heart Piece.

Volte a vila. A esquerda da casa de

telhado verde ha uma caverna e, mais
adiante, um buraco no ch3o. D& a volta por
cima da caverna e entdo salte em direcdo ao
buraco. Pegue os itens dentro dos baiis e,
em seguida, use uma bomba na rachadura
da parede de cima. Entre pela abertura para
achar o bail que contém o Heart Piece.

Volte ao pequeno templo de pedra (onde
'pegou o primeiro Heart Piece) e verifique
a placa a esquerda para localizar o Desert of

Mystery. Siga para o local e avance sempre
para a esquerda até chegar ao limite do
deserto. Depois, suba até avistar uma
espécie de templo com monumentos
alienigenas. A direjta dele, um pouco acima,
ha uma caverna. Entre nela e, na sala da
direita, fale com Aginah. Por fim, solte uma
bomba na rachadura da parede oposta a
Aginah e prossiga para pegar o Heart Piece
dentro do bat

Retorne a casa de Link e, de 1, va para a

direita e atravesse a ponte que o leva ao
norte. Continue subindo até ver uma ponte
de madeira na horizontal. Atravesse-a e
continue a subida, Depois, prossiga pela
trilha 4 esquerd:; do pelo iteri

entrada para Death Mountain). Remova-a
usando a Power Glove e entre na caverna.
Dentro dela, siga em frente, vire a direita,
prossiga pelo caminho inferior direito,
suba e vire a direita novamente. Ao
encontrar o velhote, siga pela porta atras
dele, contorne o buraco no chio e
continue em frente. Quando der de cara
com uma parede, desca até sair da
caverna. Depois do dialogo, o velhote
entrara em outra caverna e lhe entregara
o Magic Mirror (espelho que permite que
vocé viaje entre o Light e o Dark Word).
Fora da caverna, suba a escada da direita,
ignore a caverna em frente e va para a
esquerda até encontrar mais uma escada,
uma caverna e uma placa. Prossiga pela

pelo santuario até dois.

escada e a direita até avistar a

verdes, Suba pela passagem entre eles e va
para a direita. Ao avistar uma pilha com
cinco pedras verdes, utilize o Dash Attack

(& necessario ter o item Pegasus Shoes) para
destrui-la. Desca pela passagem secreta e
abra o ba.

Com o item Mudora Book, volte ao
Desert of Mystery e va até o templo.
com monumentos alienigenas. Utilize-o para
traduzir as escrituras da placa no centro do

templo. Isso fara com que as estatuas se
movam, abrindo o caminho ao norte (a
entrada para Desert Palace). Siga em frente
até encontrar uma estatua com um olho que
atira raios laser. Va para a esquerda e retire

entrada de uma caverna com uma grande
pedra na frente. Posicione-se do lado
esquerdo da pequena rocha e caia para a
plataforma abaixo. Entre na caverna e
prossiga sempre subindo até chegar a sala
com o Heart Piece.

os dois vasos do lugar para uma
passagem. Suba até o proximo corredor, va
para a esquerda, desca 0 maximo que puder
e entre na dltima porta da esquerda, onde
ha mais uma estatua que atira laser. Saia do
templo pela porta de baixo e siga a trilha até
avistar o Heart Piece.

[]@ 435 20 23 QOIOOV
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Apbs falar com Zora e comprar o item

Flippers, nade para baixo até ver uma
cachoeira. Desca por ela e continue
avancando. Quando avistar a segunda
cachoeira, ndo desca. Em vez disso, va para
a esquerda e suba na margem que fica na
parte superior da tela. O Heart Piece fica no
final da trilha a esquerda.

1 o Em Kakariko Village, va para a
frente da casa do feiticeiro (ha
dois cranios na porta) e entdo ande duas
areas para a direita. Depois, suba mais
duas areas para encontrar uma trilha com
uma placa e uma grande pedra verde (a

1 Volte a entrada bloqueada da

caverna citada no passo anterior e
siga a direita até ver um quadrado azul no
ch3o. Use-o para ser transportado para o
Dark World. A esquerda, havera um 7
monstro chutando uma bola préximo a um
losango marrom escuro no chao.
Posicione-se no centro dele e use o Magic
Mirror para voltar ao Light World e coletar
o Heart Piece.

1 Volte a casa do feiticeiro em

Kakariko Village, suba a plataforma
e va para a direita. Continue subindo até
encontrar uma casa com uma placa dentro
de um cercado. Procure por uma arvore
com folhas mais:claras que as demais e
acerte-a.com um Dash Attack. Entre pela
passagem secreta que foi revelada e siga a
direita para pegar o altimo Heart Piece em
Light World. ®
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1300t0poda iramid Darl 1d,
desga as escadas da direita e caia da
plataforma, também a direita, Suba pela
trilha para pegar o Heart Piece.

Il —LIFE —
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Suba atéver.uma caverna com
uma grande pedra verde em frente e uma
placa a esquerda — esta é a area que.
equivale 3 entrada da Death Mountain em
Light World. Entre na caverna e atravesse a
primeira cdmara. Na segunda, use o
Hookshot para atravessar o buraco e, mais
adiante, utilize a Magic Cape para passar
pelo objeto azul e pegar o Heart Piece na
saida em frente.

1 Na Village of Outcasts (versao
Dark de Kakariko Village), entre
na casa que fica no canto superior

1 Apbs derrotar Helmasaur King, siga

para o sul até conseguir mergulhar
no lago equivalente ao Lake Hylia de Light
World. Nade para a direita, desca e depois va
para a esquerda até encontrar um circulo
com uma cor diferente no meio do lago. Use
0 Magic Mirror para voltar ao Light World e
pegar outro Heart Piece.

1 Va ao local equivalente a casa de
Link em Dark World e siga a trilha

q da vila e pague 50 Rupees para
participar de um minigame. Escolha o bai
no canto inferior esquerdo da casa para
adquirir o Heart Piece.

2 Da entrada da Turtle Rock, va para a

esquerda e desca até encontrar uma
grande pedra verde. Remova-a, desca pela
passagem e siga até o final do caminho. Utilize
o Ether Medallion no final da plataforma para
iluminar um caminhoioculto, atravesse o
precipicio e destrua a parede falsa.em frente.
Na proxima sala, destrua a parede falsa da
esquerda e saia da caverna. Do lado de fora,
use o Magic Mirror para voltar ao Light World,
bem ao lado de um Heart Piece.

[EH] (EEEIEE]
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2 Entre na Turtle Rock, utilize a Cane
of Somaria para criar uma plataforma

sobre o ponto de interrogac3o e atravesse a

pnmelra camara. Na segunda; repitaa

paraa Quando uma
seta formada por flores apontando para
baixo, desca: Posicione-se no centro do
circulo de flores que avistar em seguida e
acione o Magic Mirror para veltar.ao Light
World, L3, entre na caverna mais proxima
e pegue o Heart Piece.

2 Depois que vencer Blind The Thief,

2 Va para a area a direita da Village of
Outcasts e remova as duas grandes rochas
verdes do caminho. Depois, com a marreta,
bata em todas as estacas no chao para abrir
uma secreta. Desca por ela e

1 Em Dark'World, va ao local
equivalente ao ponto onde
encontrou o Heart Piece #4 e fale.com a

pegue o Heart Piece.

2 Ao derrotar KholdStare, utilize o
Magic Mirror na entrada da Ice Lake
Cavern. Ja em Light World, utilize o item
Flute para chamar um pato e entdo va para
a area indicada pelo niimero 6 no mapa
(Misey Swamp). Desca da plataforma e va
norteando a parede da esquerda até
encontrar uma entrada em toco de arvore.
Entre e, na segunda cadmara, empurre os
blocos que bloqueiam o acesso aos bai
para achar o Heart Piece no da esquerda.

criatura na frente do cercado para partici
de um jogo. Pague 80 Rupees e vocé tera
30 segundos para cavar e encontrar itens —
entre eles um Heart Piece, que fica no canto
inferior esquerdo da area.

1 Va a area equivalente ao Graveyard.

Dentro dele, ao sul, ha.uma escada
que, aparentemente, nao leva a lugar
algum. Suba nela e acione o Magic Mirror
para ser transportado para a entrada de
uma dungeon em Light World. Quebre
todos os vasos e destrua a parede para
encontrar a passagem que o levara a mais
um Heart Piece:

1 Retorne ao cemitério de Dark World

e va para a esquerda. Passe pelo
local equivalente ao santuario de Light
World e avance mais uma area para a

9%y 10 30
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2 PP Ainda em Misery Swamp, va ao
limite norte a direita da tela em
terra firme, fora do pantano onde ha uma

espécie de beco. Acione o Magic Mirror
para voltar a Light World em uma
plataforma ao lado de uma grande pedra
verde. Remova-a e entre na passagem
abaixo. Empurre os blocos corretamente
para pegar o Heart Piece.

peracdo e entre pela porta da direita na
parede superior. Acenda as quatro tochas
com a Fire Rod e entre pela porta acima para
pegar o Dungeon Map e uma chave dentro dos
bais. Volte a segunda camara e prossiga pela
porta da esquerda na parede superior. Derrote
©0 monstro para pegar mais uma chave e
utilize-a para abrir a porta em frente. Na sala
seguinte, use o bumerangue para acionar o
cristal vermelho (ele deve ficar azul) e
empurre, para a sua direjta, .o primeiro bloco
laranja da esquerda. Um bai aparecera. Acerte
o cristal novamente, pegue a chave dentro do
ba, abra a porta trancada e entre. Desca as
escadas e va ao canto inferior direito da tela.
Suba as escadas e entre pelo cano. Na sala
seguinte, entre pelo cano mais alto e prossiga
pela porta ao final dele. Derrote os inimigos
para que as portas se abram e entre na de
baixo. Na sala em que parece um T invertido,
entre pela porta da esquerda e tome cuidado
com os olhos que soltam raios laser. Destrua a
parede oposta a eles e percorra toda a
plataforma até o canto direito: Neste ponto,
ative o Magic Mirror para voltar a Light World
e entdo entre na'caverna logo em frente.
Venca osmonstros para abrir uma porta, siga
por ela e use a marreta para acertar as
criaturas rosadas que impedem a sua
passagem. O ultimo Heart Piece do jogo
fica dentro da proxima'sala. @&
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THE LEGEND OF ZELDA
TWILIGHT PRINCESS

Agora vai! Todos os extras para vocé conseguir 100% no novo épico da série

por Gilsomar Livramento

e vocé ainda ndo percebeu,

Wii Sports nao é o nico que

acompanha o Wii. Twilight Princess
também vem no pacote. Quer dizer, na
verdade n3o vem, mas o fato é que desde
que o console foi lancado, nunca ouvimos
falar de alguém que tenha comprado o
aparelho sem levar uma cépia do jogo no
mesmo dia — e isso rola até hoje. Sendo

Quase todos os equipamentos essenciais
S50 obtidos conforme vocé avanca no
Jjogo, mas & possivel adquirir novas
unidades e versdes melhores de alguns
deles realizando as seguintes atividades:

BOMB BAG
Big Bag: & adquirida com Iza, depois
i que vocé desbloqueia o rio na parte
] superior do Zora's Domain.
Giant Bag: atras da pedra gigante,
na parte submersa da sala do trono
dos Zoras. Use uma bomba para
destruir a pedra.
Dica: cada saco guarda para
f 30 bombas, mas esse niimero
pode dobrar se vocé fizer
25 pontos no Iza's Rapid Ride.

o

BOTTLE

1, Para recebé-Ia, faca o gato
de Sera voltar para casa, em Ordon Village.
2. Compre-a de Coro, o vendedor de dleo,
em Faron Woods.
3. No Fishing Hole, pesque na area oeste do
local, perto da ponte.
4. Converse com Jovani apés coletar os
espiritos de 20 Poes.

QUIVER
Big Quiver: usando o Clawshot, complete o

GOLDEN BUGS

Link ja esta
cansado de
Twilight Princess,
mas o leitores
nio. Entlo nada
de descanso
paracle

Apbs conversar com Agitha em Castle
Town, inicie a cagada aos Golden Bugs,
insetos dourados espalhados por
Hyrule. Ao levar o primeiro inseto para Agitha,
vocé ganha a Big Wallet, que permite carregar
600 Rupeers. Depois, a cada novo inseto

assim, existe pretexto melhor para
publicarmos todos os extras do jogo s6
agora, quase um ano depois que ele foi
langado? Claro que nao. Se o seu problema
for no roteiro, porém, mande um e-mail
para a redacdo. Se o namero de pedidos
for grande o bastante, certamente
publicaremos o passo-a-passo do comeco
ao fim em uma edicao futura.

UPGRADES DE EQUIPAMENTOS

minigame das estrelas em Castle Town
para ganhar o item, que tem capacidade
para 60 flechas.

Giant Quiver: usando o Double Clawshot,
complete o minigame das estrelas
novamente. Esta vers3o permite carregar
cem flechas.

WALLET

Big Wallet: leve um inseto para Agitha, em
Castle Town. Com esta bolsa, vocé pode
coletar até 600 Rupees.

Giant Wallet: leve os 24 insetos para Agitha.
E possivel carregar até 1000 Rupees com
esta bolsa.

MAGIC ARMOR

Doe 1000 Rupees aos Gorons do Malo
Mart, em Kakariko Village. Arrecade mais
2000, volte ao estabelecimento e doe a nova
quantia. Feito isso, visite a loja dos Gorons
em Castle Town e compre o item por

598 Rupees, E valido ressaltar que seus
Rupees s3o consumidos quando a armadura
‘mégica esta equipada.

Dica: Para doar apenas 200 Rupees na
segunda vez, converse com o Goron
proximo ao vilarejo, aceite o pedido feito
por ele e leve a Spring Water para o outro
Goron, que fica proximo da ponte destruida
no lado oeste de Castle Town.

entregue, a recompensa sera de 50 Rupees — se
formar um casal da mesma espécie, ganharé cem.
Com todos os 24 insetos recolhidos, vocé
fatura a Giant Wallet, que tem espaco para
levar 1000 Rupees.

Para uma cagada bem-sucedida, & preciso
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mentos Gale Boomerang e
Clawshot. Priorize a busca durante a noite,
pois os insetos brilham, o que facilita n
wsualnza;ao dos mesmos —a habllldade Sense
da versio lobo de Link ajuda bastante. Além
disso, eles emitem um som especifico que fica
mais forte conforme vocé se aproxima.
Confira a localizagio de cada um a seguir:

Ant (macho)
Area: Graveyard - Kakariko Village
No trecho a noroeste, préximo a arvore.

Ant (fémea)

Area: Kakariko Village

Dentro da casa com um buraco no telhado,
localizada a oeste do vilarejo.

Mantis (macho)

Area: Great Bridge - Lake Hylia

Examine as colunas da extremidade norte da
Great Bridge. Caso no veja o inseto, aguarde
até que ele voe de coluna  outra.

Mantis (fémea)

Area: Lanayru Province - Hyrule

Ao sul da Great Bridge, antes da pequena
ponte de madeira.

Butterfly (macho)

Area: Lanayru Province - Hyrule

No meio das flores Iorzllzadas ao leste da
entrada de Castle Town.

Butterfly (fémea)

Area: Lanayru Province - Hyrule Field

Na saida leste de Castle Town, local

colina verde ao nordeste e use o Clawshot
para subir nela. Procure o inseto em meio as
flores mais proximas.

Phasmid (macho)

Area: Eldin Province - Hyrule Field

No final do trecho sul da Bridge of Eldin (a
longa ponte localizada na regido ao norte de
Kakarilo Village), examine o arco da mesma.

Phasmid (fémea)

Area: Eldin Province - Hyrule Field

No final do trecho norte da Bridge of Eldin, use
o Clawshot para alcancar a colina mais alta, L&
em cima, siga rumo a oeste e observe o alto da
parede para avistar o inseto.

Dayfly (macho)

Area: Gerudo Desert

Ao sul da drea central do deserto, localize

o ponto brilhante. Se ndo encontrar,
concentre-se na barricada de madeira ao norte.

Dayfly (fémea)

Area: Gerudo Desert

Dentro de uma trincheira ao sudeste. Ela

fica proxima de onde vocé encontra um pedago
da ponte.

Stag Beetle (macho)

Area: Lanayru Province - Hyrule Field

0 inseto pode ser encontrado no trecho leste
de Hyrule Field, do lado oposto 3 ponte. Fica
proximo a uma arvore solit:

Stag Beetle (fémea)

Area: Lanayru Province - Hyrule Field

Vasculhe a parte rochosa ao norte do local
onde encontrou o Stag Beetle macho. Procure
perto da parede na qual & possivel, uma bomba
para abrir uma passagem.

Ladybug (macho)

Area: Lanayru Province - Hyrule Field

Ao sul de Castle Town. Procure o inseto na
coluna tomada por plantas.

Ladybug (fémea)

Area: Lanayru Province - Hyrule Field
Procure junto 3s trés arvores na entrada de
concreto ao sul de Castle Town.

Grasshopper (macho)
Area: Eldin Province - Hyrule Field
Préximo 3 entrada de Kakariko

Area: Eldin Province - Hyrule Field

Do campo préximo  entrada de Kakariko
Village, vasculhe a srea ao noroeste

para localiza-lo.

Beetle (macho)

Area: Faron Province - Hyrule Field

No trecho sudeste da ponte que fica nas
proximidades de Kakariko Gorge, vocé
avistara duas arvores. O inseto se encontra
na lateral de uma delas.

Beetle (fémea)

Area: Faron Province - Hyrule Field

No lado oeste de Hyrule Field, ha uma area
mais alta de terra com trés arvores. Procure
nos arredores para localizar o inseto.

Pill Bug (macho)

Area: Kakariko Gorge

Nas redondezas da ponte préxima a entrada
sul de Kakariko Village.

Pill Bug (fémea)

Area: Kakariko Gorge

Em flores préximas a entrada de Kakariko
Village, a0 norte da ponte.

Snail (macho)

Area: Sacred Grove

Do pedestal onde pegou a Master Sword,
Vé para o sul e siga pela fenda na parede. O
inseto fica I3 dentro, na parte mais elevada.

Ao it 2 ot e nthada B e
of Time, desga o lance de escada e procure o
inseto na parede & esquerda.

Dragonfly (macho)

Area: Zora's Domain

Na area com muitas cachoeiras, escale a
colina a0 sudoeste para avistar o inseto
voando perto de algumas caixas.

Dragonfly (fémea)

Area: Upper Zora's River

Na agua, em frente & casa onde vocé aluga
o barco. @




HEART PIECES

No total, existem 45 pedagos de coragio
em Twilight Princess. A cada cinco pedagos
coletados, Link ganha um coracio a mais
na barra de energia. Na lista abaixo, vocé
encontra a localizagdo e a descrigio de
como coletar todos eles:

Area: Faron Woods.

Ao cruzar a névoa venenosa, rumo &
caverna localizada ao noroeste (onde vocé
obteve uma chave), use a Lantern para
acender as duas tochas ao fundo e um
bai aparecers.

Area: Forest Temple

Na grande sala com plantas carnivoras,
faca com que a localizada no canto do andar
inferior engula uma Spider Bomb. Assim que
ela explodir, vocé tera acesso ao baii com o
Heart Piece.

Area: Forest Temple

Apés obter o Gale Boomerang, volte até a
sala onde criaturas levantam blocos do chéo e
use o Gale Boomerang para apagar as quatro
tochas de uma vez sé.

Area: Hyrule Field

Ao sul de Hyrule Field, ha uma ponte
junto de algumas arvores. Use o Gale
Boomerang para pegar o Heart Piece no alto
da arvore central.

5 Area: Kakariko Gorge

0 Heart Piece de Kakariko Gorge fica em
uma formago rochosa ao nordeste.
Aproxime-se o maximo que puder e use o Gale
Boomerang para pegar o item.

Area: Ordon Village

Ao completar o Fire Temple, vocé podera
montar em Epona novamente. Com ela, volte
ao rancho de Ordon Village e complete o
desafio de juntar as cabras no curral para
ganhar o item.

Area: Goron Mines

Apbs obter as Iron Boots e falar com Go
Amoto, o Goron ancido, faca o caminho de
volta até a regido dominada pelos
Dodongos. L3, use as botas para andar no
teto e passar pelo caminho com tochas.
Neste trecho, procure pelo baii que contém
o Heart Piece.

Area: Goron Mines
No segundo andar de Goron Mines ha
uma sala com raios magnéticos. Use as Iron
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Boots para chegar até o bail que guarda o
Heart Piece.

Area: Kakariko Village

De posse do Hero's Bow, use os Gorons
para subir a0 topo da construgio mais alta de
Kakariko Village. Em seguida, aceite o desafio de
Talo e conclua o minigame para ganhar o item.

1 Area: Kakariko Village

Destrua a pedra que fica proxima a
entrada sul de Kakariko Village para encontrar
uma piscina. Mergulhe nela e use as Iron Boots
para afundar e abrir o badi.

1 Area: Kakariko Village

Acima da caverna que da acesso ao
Heart Piece #10, existe um conjunto de pedras
que podem ser destruidas. Faca isso usando
uma flecha-bomba e colete o item com o
Gale Boomerang.

1 Area: Hyrule Field

Ao sair de Kakariko Village pelo norte,
rumo a Hyrule Field, procure um conjunto de
pedras (4 direita) que podem ser destruidas.
Livre-se delas para ter acesso a um caminho
que o levara até o baii com o Heart Piece.

1 Area: Lakebed Temple
Na sala central do central da dungeon,

use o Clawshot no candelabro para ser puxado
até um bat com o Heart Pi

1 Area: Lakebed Temple

No andar B2, ative as rodas d'agua e
volte 3 sala da escadaria principal. Com o fluxo
da agua seguindo em dire¢do ao oeste, cruze o
primeiro andar para ativar um interruptor do
outro lado da ponte. Localize o ponto de
Clawshot na parede e use o equipamento para
chegar ao bai.

1 Area: Lake Hylia (Spirit Spring)

Use o Clawshot para chegar a
parte elevada da Spirit Spring e siga adiante.
Acenda as tochas para que um baii com Heart
Piece aparega.

1 Area: Lake Hylia (Upper Plateau)

Proximo a Howling Stone e a grande
torre que existe na regido, ha uma parede que
pode ser destruida. Abra a passagem e avance
até o final para encontrar o item,

1 7Area: Hyrule Field

Ao norte da Eldin Bridge, ha um
penhasco onde o Clawshot pode ser usado.
Faga isso e ent3o destrua as pedras no
caminho até chegar a uma caverna. Dentro
dela, use as Iron Boots para andar nas paredes
magnéticas sobre a lava e avance até o final
para abrir o bail,

1 Area: Gerudo Dessert (Enemy Camp)

No acampamento dos inimigos, na drea
onde vocé é atacado, destrua o grande porco
assado para ganhar um Heart Piece.

1 Area: Henna's Fishing Hole
0 item fica sobre a pedra no centro do
lago. Use o Gale Boomerang ou alugue um
barco e use a vara de pescar para coleta-lo.
Area: Arbiter's Grounds

20
fantasmas, use o Clawshot para alcancar a
plataforma no canto noroeste - onde o bait
se encontra.

21 Area: Arbiter's Grounds
Apés obter o Spinner, avance até uma

sala cheia de trilhos. Um dos trilhos o leva

até o item.

2 Area: Eldin Province (Hyrule Field)
Existe um ponto destrutivel ac leste

da ponte proxima a parede rochosa em Eldin

Province. Do outro lado desta passagem, use o



Spinner no trilho para chegar a uma plataforma
com o bai.

2 3 Avrea: Eldin Bridge

Saindo da Eldin Bridge, siga em direcio
ao norte e, ao cruzar uma ponte de madeira,
use o Spinner no caminho com trilho para
chegar a uma plataforma. Transforme-se em
lobo e cave no circulo com grama para entrar
em uma caverna. Elimine os inimigos para
ganhar o item.

2 Area: Death Mountain

De Kakariko Village, vé para a Death
Mountain e fale com o segundo Goron no
caminho para ser langado ao penhasco acima.
Siga pelo caminho até a caverna onde o bati
se encontra.

25 Area: Lake Hylia

Antes de usar o canhdo na pequena
ilha, fale com Plumm (o passaro) para iniciar um
minigame. Consiga 10.000 pontos para ganhar

o Heart Piece.
2 Area: Lake Hylia

Use o Feyer's Cannon para chegar
até a casa de Falbi. Participe do minigame
Flight-by-Fowl e use a galinha para aterrissar
no ponto mais alto da ilha no centro do lago.

Area: Eldin Bridge

Apés doar 1000 Rupees para Malo
consertar a ponte, fale com o Goron que fica
préximo 3 loja. Leva a Hot Springwater ao
Goron indicado para ganhar o Heart Piece.

2 8 Area: Castle Town
Doe 1000 Rupees ao velho que fica nas
proximidades da entrada leste de Castle Town.
Area: Kakariko Gorge

2 Exploda a parede suspeita a sudoeste
da ponte proxima de Kakariko Groge, para ter
acesso a uma caverna — tenha um bom estoque
de Lantern Oil. Queime as teias de aranha no
caminho e acenda duas tochas ao final.
3 Area: Snowpeak Ruins

Na entrada principal, no topo da
montanha, use a arma Ball and Chain para
balancar os candelabros. Depois, salte por eles
até chegar a uma passagem ao sul. Avance até
encontrar o baii com o item.

Area: Snowpeak Ruins

3 No ponto mais alto do caminho circular
para o segundo andar, repare nas rachaduras

UNIVERSO NINTENDO

EXTRAS DE TWILIGHT PRINCESS “agus

ao sul. Use a Ball and Chain nelas para destruir
a parede e encontrar a sala secreta onde o
Heart Piece esta.

32 Area: Snowpeak
Ao sair de Snowpeak Ruins, fale com
Yeti e aceite o desafio de snowboard. E preciso

vencer tanto ele quanto a esposa, Yeta, para
ganhar o Heart Piece.
Area: Hyrule Field

3 No caminho rochoso ao norte de Hyrule
Field, a parede do lado oeste & destrutivel. Use
uma bomba e, dentro da nova caverna,
solucione o quebra-cabega para obter o item.

3 4 Area: Sacred Grove

Apbs derrotar Skull Kid, destrua a
grande pedra existente no local para ter acesso
2 uma caverna secreta, Venga todos os inimigos
para conseguir o item.
3 Area: Temple of Time

Use a Dominion Rod para mover a

estatua ao sul da sala principal e pegar o

Heart Piece.
3 Area: Temple of Time

Na sala com paredes méveis no quinto
andar do templo, use a Dominion Rod para
mover a estatua até o bot3o no chio. Isso fara
«com que um baii aparega.
3 Area: Temple of Time

No quinto andar, na sala ao sul, use a
Dominion Rod para colocar as duas estétuas
sobre os botdes ao extremo sul.
3 Area: Faron Woods

Destrua a grande pedra ao norte da
casa de Coro e entre pela passagem para
encontrar uma estatua. Use a Dominion Rod
para mové-la até o encaixe mais proximo.

Depois, transforme-se em lobo e use Midna
para saltar até a plataforma com o Heart Piece.

39 Area: Eldin Bridge
Siga para o norte e, ao final da Eldin
Bridge, use a Dominion Rod para mover a
estatua até a outra extremidade da ponte.
Chegando 3 fissura da parede, posicione a
estatua na parte baixa e use-a como
plataforma para saltar até a escada dentro da
torre. Suba para encontrar o bat.
4 Area: Hidden Village

Ao eliminar todos os inimigos da
Hidden Village e restaurar a meméria de llia,
fale com o Cucco (préximo da estatua de
coruja) e complete o desafio — encontrar todos
os 20 gatos. Fale com Cucco novamente para

receber o Heart Piece.
4 Area: City in the Sky

Na ala leste do mapa, ha uma grande
area com plantas gigantes. Derrote-as e escale
as paredes usando o Double Clawshot até
chegar a uma plataforma. Suba na plataforma

mais 3 direita e derrube os morcegos no
caminho para encontrar o ba.

4 Area: City in the Sky

Chegando ao terceiro andar da ala
leste, use o Double Clawshot nas plantas
voadoras na area externa para cruzar até a
plataforma isolada. O baii com o Heart Piece
fica nesta plataforma.

Area: Kakariko Gorge

Volte ao local onde pegou o Heart
Piece #05 e use o Double Clawshot para se
pendurar na fenda adiante. Mire o disparo
seguinte nas plantas em meio 3s pedras.
Fazendo isso, vocé chegaré ao outro extremo
das rochas e encontrara um bai.
4 Area: Palace of Twilight

Na ala leste do palacio, ha uma
sala com cachoeiras feitas de escuridao
em ambos os lados. Use a Light Sword ou a
Sol Orb para iluminar o caminho e, assim,
localizar o lugar onde deve usar o Clawshot
para chegar ao baii com Heart Piece.

Area: Palace of Twilight

Na primeira sala da ala oeste, use
a S0l Orb ou a Light Sword para localizar
uma orb em meio 3 escuriddo. Acerte-a
para criar uma plataforma que d acesso ao
Heart Piece. ©

N3o vamos
Falar quem & este
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POE SOULS

Apés os eventos de Lakebed Temple, vocé
tem acesso 3 casa de Jovani, em Castle Town,
que pedira a sua ajuda para obter Poe Souls
(almas de fantasmas). Leve 20 delas para
Jovani e receberd uma garrafa com Fairy's
Tears. Se encontrar todas as 60, ganhara um
Silver Rupee (200 Rupees) sempre que entrar
na casa dele e falar com o gato.

Os fantasmas sb aparecem 4 noite ou
dentro de dungeons e nio podem ser vistos
a olho nu - portanto, transforme-se em lobo
nos locais indicados para poder enxerga-los.
Ataque-os até derruba-los no chio e ent3o
pressione A mais uma vez para arrancar a
alma deles. As localizages s3o as seguintes:

ARBITER'S GROUNDS
1. Logo na entrada do templo.

2. Na sala com tochas azuis, na parte
noroeste do templo.

3. No corredor com varios esqueletos. Puxe a
corrente no muro para conseguir encontra-lo.
4. Em uma sala do lado direito do templo. Ele
se divide em quatro quando encontrado. O
verdadeiro & o Ginico que brilha quando ataca.

CASTLE TOWN
5. Dentro da casa onde vocé encontra Jovani.

CAVE OF ORDEALS
6,7 8. Vocé os encontra nos andares 17, 33
e 44 da caverna.

CITY IN THE SKY

9. Va para o lado direito do terceiro andar e
use as plantas voadoras para passar por
alguns muros. Depois, continue para o sul
até chegar aonde o fantasma esta.

10. Na area externa, perto de onde vocé
encontra a Big Key. Transforme-se em lobo
para atravessar as cordas.

DEATH MOUNTAIN
1. No caminho para as Goron Mines, use o
habitante a direita para ser langado ao local
certo. Aparece s6 4 noite.

FARON WOODS

12. A noite, use Midna para cruzar o pantano
até chegar a um tronco

de arvore.

GERUDO DESERT
13, Ao sul da parte que vocé cai quando
usa o canhio do Fyer, em cima de uma
das plataformas.

14. Na parte sudeste, perto do Warp Point.

15. A direita da entrada do Arbiter's Grounds.
16. A direita do local onde o lobo dourado
aparece, em um caminho sem saida.

17. Na &rea em que vocé enfrenta o goblin
que usa um machado.

18,19 e 20. Na parte nordeste do deserto,

a esquerda das torres e portdes. Use um
Clawshot para subir até a arvore e, como lobo,
ande até encontrar o primeiro. Depois, avance
mais um pouco e cave um buraco para entrar
em uma caverna com outros dois fantasmas.

KAKARIKO VILLAGE

21,V a0 cemitério & noite para encontré-lo.
22. No cemitério, empurre a tumba que fica
na porgdo nordeste do local.

HIDDEN VILLAGE
23, Na sacada da casa que fica na parte
nordeste da vila.

HYRULE FIELD

24 Ao sudeste da Castle Town, na provincia
de Lanayru.

25, Perto de uma arvore, no pequeno vale ao
sudeste da ponte na provincia de Eldin.

26. Ao sul de Kakariko Village, destrua a pedra
para revelar a caverna onde fica o fantasma.
27. Na provincia de Faron, a0 norte da ponte.
28, Na provincia de Lanayru, vé até a ponte que
passa sobre o rio que vem do Zora's Domain.
29 e 30. A direita da ponte anterior ha uma
érea cheia de grama. Use o senso canino para
achar o ponto onde & possivel cavar.

31. Um pouco a direita da saida ao sul de
Castle Town.

32. Em Lanayru, na ponte 3 esquerda da
Castle Town.

33, Em Lanayru, va até a ponte de madeira
e olhe para cima. Use flechas explosivas
para destruir as pedras e, em seguida, o
Clawshot para subir até o local onde a
assombracio esta.

KAKARIKO VILLAGE

34 e 35, 0 primeiro & encontrado no lugar da
casa destruida, 3 noite. O segundo fica na
subida proxima a casa.

LAKE HYLIA

36 e 37. O primeiro fica na plataforma com
as recompensas do Falbi's Flight by Fowl. O
segundo, no lugar perto da construcso, atras
da plataforma anterior.

38 e 39. Nas partes oeste e sul do lago, 3
noite.

40. Na torre sudeste.

41. Ao sul da ponte de Kakariko Village, na
parte noroeste do mapa.

42,43 e 44, No Lake Hylia, na caverna ao sul
da pedra onde vocé uiva para fazer o lobo
dourado aparecer.

SACRED GROVE

45, Destrua a pedra onde vocé encontra o
subchefe da area.

46. Perto do lugar onde vocé encontra a
Master Sword, depois de completar o Temple
of Time.

SACRED WOODS
47. Em cima de uma arvore onde o subchefe
do local se esconde.

SNOWPEAK
48, Numa beirada, na parte sudoeste da
entrada das ruinas.

49. Em uma arvore ao sul de Snowpeak.
50. Em uma arvore perto da entrada da
caverna que leva a0 topo da montanha.
51. No topo da montanha, use a Ball and
Chain para destruir a barreira de gelo.
SNOWPEAK RUINS

52, Nas ruinas, sobre um piso de gelo.
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53, Destrua a armadura do lado esquerdo,
perto da entrada do sal3o.

54. No segundo andar, na sala sudoeste,
quebre o muro de gelo usando a Ball

and Chain.

TEMPLE OF TIME

55. Use o Dominion Rod para mover a
estatua e encontra-lo.

56. Na sala circular, use o Dominion Rod
para mover uma estatua até o bot3o no
ch3o. O fantasma esta atras das grades.
57. Na sala com a balanga, suba no apoio
do lado direito e o use o Clawshot no
teto. Depois, com o Spinner, cruze a sala
para aché-lo.

ZORA'S DOMAIN

58. A noite, use Midna para subir pelo
caminho da direita.

59. A noite, procure-o em uma pequena
area ao sul do rio.

60. A noite, suba pelo lado esquerdo
da cachoeira.

MINIGAMES

Seis pretextos para vocé nio chegar ao
fim da histéria e manter Twilight Princess
dentro do seu Wii por toda a eternidade.

Falbi's Flight by Fowl

No Lake Hylia, depois de usar o canhiio de
Fyer, entre na casa e fale com Falbi. Pague
20 Rupees, pegue uma galinha e pule em
direcio & pequena ilha com vérios andares.
L4 vocé encontra baiis com Rupees e um
Heart Piece.

Fruit Pop Flight Challenge

Na forma de lobo, uive no local com grama,
do lado esquerdo do lago, para fazer Plumm
aparecer. Neste minigame, vocé precisa
voar pelos balges em forma de fruta para
ganhar pontos e fazer combos. Consiga

10 mil pontos para ganhar um Heart Piece.

TECNICAS SECRETAS

Com Link transformado em lobo, siga até
as pedras listadas abaixo e uive da maneira
certa (o esquema & indicado na tela). Depois,
na forma humana, converse com o lobo
dourado que surgira nos locais indicados. A
cada encontro vocé ganha um ataque novo.
em sete no total e o primeiro (Ending
Blow) vocé ganha automaticamente
conforme progride na aventura.

SHIELD ATTACK

Pedra: Na &rea com muitos géiseres na
Death Mountain.

Lobo: Em Ordona Province, perto de onde
vocé encontra Epona pela primeira vez
no jogo.

BACK SLICE

Pedra: Norte do rio, em Zora's Domain.
Lobo: Em um pilar 2 direita da entrada
da Castle Town.

Iza's Rapid Ride

Fica na parte superior do rio dos Zoras,
perto do Fishing Hole. Nele, vocé precisa
acertar os alvos enquanto desce o rio
desviando dos obstéculos. Fazendo

25 pontos, vocé ganha uma nova Bomb Bag.

Rollgoal

Na loja de Hena, use o modo de visao

em primeira pessoa e olhe para o jogo de
madeira que fica no canto do local. Para
joga-lo, & preciso gastar 5 Rupees. Aqui,
sua tarefa & movimentar o tabuleiro para
levar a bola até a linha de chegada.

Si

Apbs completar o templo que fica em
Snowpeak Ruins, volte ao local onde
encontrou os Yetis pela primeira vez e
converse com eles para participar do
desafio. O objetivo & vencer Yeto e Yeta
para faturar um Heart Piece. A @inica
maneira de vencé-los ladeira abaixo &
atingindo os adversarios com espadas
e usando atalhos para ganhar tempo.

Jogo das Estrelas
Com o Clawshot e o Double Clawshot
dos, colete as estrelas que ficam
flutuando Completando ambos os
desafios, vocé aumenta a quantidade
e flechas que pode carregar. Este
ame fica em Castle Town. &

HELM SPLITTER

Pedra: Pouco antes da entrada da Sacred
Grotto, em Faron Woods.

Lobo: No campo ao sul da Castle Town.

MORTAL DRAW

Pedra: Na parte sul do Lake Hyl
escada no penhasco para encont: §
Lobo: No nordeste do Gerudo Desert.

JUMP STRIKE
Pedra: Perto da caverna secreta, na subida
para o Snowpeak Templ

Lobo: Préximo ao cemitério de

Kakariko Village.

GREAT SPIN

Pedra: No vilarejo secreto ao norte da Castle
Town. Arrombe as janelas da construgdo na
parte oeste do local.

Lobo: Perto da entrada de Hyrule Castle.

Pode coletar
tudo com calma.
Ganon estara lhe
esperando paraa ,
batalha final de

ke \




em davida, jogar Phantos
Hourglass em inglé;’s Ci
bastante. Mas: IC
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Roteiro

0 jogo comeca em Mercay Island, com Link
desacordado & desarmado na’praia local.
Assim que assumir o controle sobre ele,
suba até a primeira-casa a direita (confira
no mapa) e entre. Converse com Oshus; o
velho de cajado; e, assimque ele parar de
falar, converse novamente para descobrir
alocalizagdo do cais. Saia.da casa e
aproxime-se da caverna a direita; Depois
do terremoto, remova o barril que bloqueia a
““passageme entre na caverna. Leiaaplaca’
existentemo local, saia:e stiba pelo caminho
aesquerda dacasa de Oshus. Assim que a
fada conversar com Link, retorne a casa de
“‘Oshus e fale com ele'de novo, Saia,avance
para a direita até avistar a ponte quebrada’e
entdo converse com Oshus novamente. Mais,
-uma.vez;entre na.cavernaiao lado/dacasae
verifique-a placa;Usando a stylus, desentie
omamero 7.(a quantidade de palmeiras
3 s.na praia.da ilha) nela para.abrir,

sobre a mesaao.
Oshus'ira paj

‘elum treinamento;tera

inicio depois da animacao. Para conclui-lo,
vocé deve acertar os quatro troncos de
madeira com ataques especificos: ataque
normal (toque os alvos diretamente com
a stylus); ataque horizontal (faca um risco
na tela em diregdo aos alvos); e ataque
giratério ("desenhe" um circulo ao redor
de Link).

Completado o treinamento, avance pelo
caminho a esquerda da casa (o que voce Ja

entdo siga para o canto superior esquerdo.
Acerta o dispositivo no local para libertar
Linebeck e volte a entrada do templo.
Apds a conversa com Linebeck, vocé
recebera uma chave,

Use-a para abrir a porta trancada
na area onde Linebeck estava preso e
entre por ela. Corra para a parte superior
esquerda da sala‘e acerte o dispositivo
para desarmar temporariamente alguns

visitou anteriormente) e prossiga eli

os ChuChus. Corte as arvores que bloqueiam
a passagem préxima a entrada da caverna
no final do caminho e entre nela em segulda
Retire as pedras para p

Siga rapi até o outro
canto superior do mapa para acertar outro
dispositivo e, assim, abrir uma porta azul.
Entre na nova area e colete o mapa do

até encontrar uma porta trancada Siga
em frente para achar um bai e abra-o para
conseguir uma chave, Use-a para abrir a
porta anterior e entre por ela. Na proxima
area, € preciso puxar as quatro alavancas
na seguinte ordem (da esquerda para a
direita): sequnda, primeira, quarta e
terceira, Colete a chave que cair no local
e abra a porta em frente,

Agora, seu objetivo & eliminar o rato
que carrega a chave que da acesso a dltima
parte da caverna, Para conseguir isso, use
o bloco que fica @ esquerda para tapar o
buraco na parede superior. Afaste-se e fique
de olho'no mapa. Ao perceber que vocé
tapou o buraco, o rato voltara para a toca.
de onde saiu. Atague-o quando ele estiver
voltando e, com a chave em maos, abra a
altima porta e avance até sair'da caverna.

Do outro lado do' mapa, va até o cais
e converse com o0.homem no.local, Volte
para a esquerda, entre no bar (a
construcao maior), converse com as
pessoas la dentro e siga'para o templo
queisera indicado no mapa:

TEMPLE OF THE OCEAN KING

Dentro do templo, vocé encontrara trés
caveiras. Examine-as e prossiga pela porta
ao fundo: Avance até area preenchida por
uma névoa piirpura para encontrar o capitao
Linebeck preso em uma armadilha. Apés a
animagao, vocé ficara livre para andar pelo
templo, mas tenha em mente o seguinte:
excetopelas areas mais claras, sua‘energia
& consumida o 'tempo todo dentro do local.
Sejarapide’e,va até o canto 'superior.
direito, Abra o'baii (que estara vazio) e

primeiro g do oceano.

Saia do templo e volte ao cais para
encontrar com Linebeck e Oshus. Quando
o mapa aparecer na tela sensivel, esfregue
a stylus sobre a ilha localizada na parte
inferior para revelar um simbolo. Eis o seu
proximo destino: Isle of Ember. Para
chegar até |3, converse com Linebeck e
escolhar "Yes!" para subir a bordo do navio:
Ja em alto-mar, acesse a opgao Route,
defina arota ser feita pela embarcacio
e clique'em "GO!". »

OK, the Isle of Ember
awaits!




ISLE OF EMBER

Ao desembarcar na nova ilha, siga para a
extrema direita até encontrar um esqueleto,
Converse com o fantasma; que dira que
existem trés tochas naiilha: Siga ao locais
indicados a seguir e anote a localizago de
cada tocha no seu'mapa:

« Tocha 1: na pequenaiilha isolada atras.

do fantasma;

» Tocha 2: dentro casa mais ao sul dailha;

= Tocha 3: no extremo norte da ilha, préximo.
a uma pequena ilha isolada.

Com tudo anotado, va para a casada
vidente Astrid (a segunda casa dailha).
Desca ao porao pela escada a esquerda e
elimine todos os monstros assim que a
porta se fechar atras de vocé. Em seguida,
aproxime-se da porta trancada a direita e
assopre no microfone do DS para se
comunicar com Astrid. Depois da conversa,
acesse o mapa ao lado,da porta e marque
nele a posicao exata das trés tochas que
encontrou previamente. Fazendo isso, a
porta se abrira e Astrid ficara livre:

No dialogo.com ele, escolha sempre a;
primeira opga0. Repita o esquema assim que
aparecer no andar superior da casa'e =
converse com ela novamente para descobrir.
ajsua proxima parada: Temple of Fire.

Sigaaté o local'pela porta a direita da
porcao central da ilha'(toque na portapara
abrirla). Desvie dos,ChuChus elétricos e suba
as escadas até que'o vulcdo entre em
erupgao. Avance dando'avolta na cratera e
tome cuidado paranaoiser atingido pelas
rochas vulcanicas 'que caem do céu. Ao
avistar uma porta com duas grandes velas
nas laterais, aproxime=se de cada uma'e
assopre o microfone paraapaga-las. Entre

‘iortemplo’em seguida;

[TEMPLEOFFIRE ]

Avance evitando tocar nas chamas e, na
sala central, siga’para direita quando tiver
oportunidade (ha uma segiiéncia de' bolas'de
fogogirando no local). Pule os dois rios de
lava e examinie a placa na parede para ver:
um trajeto. Abra seu mapa e marque-o na
parte correspondente:

Na sala seguinte, va para baixo e
elimine os quatro morcegos. Abra o bai
para conseguir uma chave e use-a para
abrir a porta trancada que deixou para
tras anteriormente, Na nova area, faca
exatamente o trajeto que desenhou no mapa
(para ndo cair nas armadilhas) e, ao chegar
a proxima sala, realize um ataque giratorio
para ativar os quatro dispositivos ao mesmo
tempo. Retorne a sala central do templo e
suba a escada que acabou de ficar acessivel.

Andar 2F

Contorne as barreiras pela direita e ative o
dispositivo. Agora, siga pelo caminho livre 3
direita e desca até a sala abaixo. Livre-se dos.
inimigos depois que a porta se fechar para
conseguir o bumerangue. Va a extrema
direita da sala onde voce esta e use o
bumerangue para ativar o dispositivo do
outro-lado; apagando o fogo no corredor a
esquerda, Entre na area recém-aberta, seja
rapido e lance o bumerangue para ativar os
dois dispositivos a esquerda das tochas
que lancam bolas de fogo na'sua direcdo.
Outra barreira de fogo se apagara. Desga
as escadas.

Andar 1F
Elimine os ChuChus elétricos e; de tras das
Jhas:abai use

I olunas

o para dcertar itivoa ',
‘esquerda:e abrir caminho. Na sala abaixo;
Tepitao processo para liberar a passagem
para a salacentral do templo. Va paraasala

-abaixo’e dé cabo dos cranios Voadores assim

que'a'area ficar fechada. Em seguida; subaa
escada a'esquerda;

Andar 2F
Tome cuidado com aschamas o chaoie.
livre=se dos'morcegos incendiados, Puxe a

alavanca que fica na parte inferior direita
do local e pule para a plataforma um pouco
acima, a direita, Acabe com outro morcego
e desca até a alavanca daesquerda. Puxe-a
para abrir a porta proxima a escada por
onde voceé chegou. Prossiga por ela‘e, com o
bumerangue, surpreenda o rato que carrega
achave. Pegue-a, atravesse a lava
novamente para a direita e avance pelo
corredor até encontrar um dispositivo que:
muda as pedras de posigao. Acerte-o como
bumerangue, suba e atague o Octorok que
esta cuspindo pedras. Fique no local onde a
criatura estava e atire novamente o
bumerangue no dispositivo. Abra a porta
trancada e suba para o terceiro andar.

Andar 3F

Desca, passe pelas bolas de fogo e va
para a esquerda. Examine o quadro na
parede e anote os nimeros na parte
superior direita do seu mapa. Volte &
escada e suba. Apague as duas velas e
entdo use o bumerangue para acertar os
cristais em ordem numérica (tenha como.
base as anotacdes que acabou de fazer).

Pegue aichave com o bumerangue,

-.desca'e abraa porta’a esquerda: Passe por

ela, ignore a porta comolhoigigante e
avance para a esquerda. Derrote os inimigos
na proxima sala e'prossiga‘pela porta
Superior. Elimine os cranios voadores paral
apagar as'chamas e pise no botdo na.area
dcima Use.o bumerangue para‘acender as.
outras'duas tochas; desca, siga’para a
difeita’e pare'na beirada do buraco. Use o
bumerangue paraiacertar o/di itivono
canto'da salaremifrente ‘e, assim, fecharo
buraco. Passe:pelas'bolas de fogo, peguea
Boss Key no'‘grande baii na'salaacima.e
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carregue-a de volta até a porta com olho
gigante. Use-a e suba a escada.

Andar 4F

Leia as duas pedras no local para que
um portal azul apareca (ele permite
que vocé volte ao comeco do templo
automaticamente, caso queira). Por
fim, suba a escada para enfrentar o
primeiro chefe.

0 chefe.é um feiticeiro que se divide em
trés, Fique de olho na tela superior e
percebera que cada cépia dele tem uma
quantidade diferente de chifres. O segredo
& usar o bumerangue para acerta-los na
ordem crescente (um chifre, dois chifres,
trés chifres). Faca isso para que o inimigo
volte a sua forma normal e fique tonto.
Aproveite a oportunidade e ataque sem
parar até que ele se divida novamente.
Repita o esquema até vencé-lo, colete o
coracao no grande baii e entdo pise no
portal para sair do templo.

De volta & ilha, converse com Astrid.
Depois, va até o cais e fale com Linebeck
para voltar a Mercay Island. Chegando 13,
va para o Temple of the Ocean King.

TEMPLE OF THE OCEAN KING

(DESAFIO 1)
Ao chegar ao templo, Oshus |he ensinara
sobre a Phantom Hourglass. Depois'da
animacao, no sagudo do'templo, suba a
escada a esquerda’ou a direita e
aproxime-se do pedestal para conseguir
a ampulheta. Desca e entre no templo, A
partir de agora, vocé tem dez minutos para
caminhar normalmente sem perder. energia.
Para ndo perder muito'tempo e correr o
risco de morrer, permaneca.nas;areas:
brilhantes e s6 avance quando for realmente
necessario. Para comegar o.desafio, abra a
porta.com simbolo laranja que fica atras do
local'onde encontrou Linebeck pela primeira
vez e descaa’escada,

Andar B1
A primeira regranos desafios deste templo &
evitar a'todo custo ser visto pelos guardas

que perambulam pelos corredores. Se isso
acontecer, corra para area brilhante mais
proxima, pois 3 eles ndo conseguirdo
enxerga-lo. Vasos vermelhos criam circulos
brilhantes onde vocé os joga, portanto, faca
bom uso deles. Procure também pelos vasos
los, que adici alguns
extras a ampulheta.

Da entrada, va para a direita, vire &
esquerda e suba. Acerte o dispositivo ao
lado porta para acender um tocha na parte
inferior, desca até |a e use o bumerangue
para acender a outra tocha antes do
término do tempo. Com a barreira de fogo
apagada no corredor da esquerda, avance
com cuidado e espere na area brilhante até o
guarda passar para baixo. Suba, vire a direita
no fim e pise no botdo ao lado da barreira da
pedra para abrir uma porta. Colete a chave
quando puder e use-a para abrir a porta
trancada na parte superior direita do andar.

Andar B2
Quando o guarda 3 esquerda da porta
estiver olhando para o outro lado, desca
e acerte o dispositivo a esquerda. Isso
atraira a atencao dele. Dé a volta e puxe
aalavanca que fica atras do'local onde ele
estava para apagar uma barreira de fogo.
Dali, seja rapido para aproveitara
oportunidade e acerte o dispositivo mais a
esquerda para fazer uma chave aparecer.
Avance pelo caminho agora aberto, vire
a esquerda, aproxime-se da outra barreira
de fogo e use o bumerangue para acertar
odispositivo abaixo. Des¢a até a area
brilhante e espere o guarda voltar em
diregao ao localionde a chave esta. Use o
vaso vermelho do canto inferior direito e
fique no circulo até o guarda retornar. Suba,
pare sobre o bot3o para abaixar os espinhos
3 esquerda e use'o bumerangue para pegar a
chave. Por fim, despiste o guarda para usar
a chave na porta trancada na area central
do andar, Desca ao proximo andar.

Andar B3

Para abrir a porta deste andar é preciso
colocar trés Force Gem nos compartimentos
que existem em frente a porta. E importante
deixar claro que vocé precisa carregar os
itens até o local, o que faz Link se mover
mais devagar. A localizag3o de cada item

€ a seguinte:

1 em um bai no canto superior esquerdo
do andar;

2: no bal localizado no canto inferior direito
do andar;

3: em um ba atras da porta trancada na
parte inferior esquerda do andar.

Os dois primeiros itens séo faceis de
pegar. Para o primeiro, va para a area em
frente a porta que deve ser aberta e siga
para a esquerda. Pule para o corredor
quando nenhum guarda estiver por perto e
corra até o bati. Para o segundo, da area »

Porora, \

apenas evite os |
guardas. Mais
\ farde voct vai x
\ poder “brincar” \
comeles

K e
e

i




em frente a porta a ser aberta, siga para
direita e, no final, desca. Antes de cair para
o corredor, use 0 bumerangue para atingir o
dispositivo a direita e, assim, desativar os.
espinhos mais adiante. Feito isso, desca e
corra até o bail.

Para o ltimo bail, vocé precisa roubar
a chave que um dos guardas carrega. Ha
varias maneiras de fazer isso, porém a mais
efetiva e segura & puxar a alavanca que fica
no canto inferior esquerdo e ent3o subir na
area que ficou acessivel. Pise no bot3o da
esquerda para abrir 0 alcapdo e entZo saia

de cima dele, Espere até que o guarda coma
chave passe pelo local exato e pise o botio

novamente. Colete a chave, abra a porta,
pega a Force Gem no bail e leve-a até o
dltimo compartimento. Com a porta aberta,
prossiga pela passagem.

Na nova area, va paraa esquerda,
suba a escada a direita e abra o bai para’
conseguir 0 mapa do segundo quadrante
do oceano. Por fim, examine a pedra &
direita e pise no portal para sair do templo.

Volte ao cais e fale com Linebeck.
Quando'o novo mapa surgir na tela, assopre
©o'microfone do DS para tirar toda poeirada
imagem e revelar a proxima ilha a'ser.
visitada: Isle of Gust. Como:ainda é
impossivel chegar 13 simplesmente
navegando em direcao ao norte,vapara

Cannon Island, ailha que fica entre aMercay

Island’e a Isle of Ember.

Ao chegar |3, subaas escadas e o
carteiro aparecera, Assim que ele partir,
entre na casa aojlado e converse com
grandalhao. Siga-o quandoele sair e
encontre-o ao ladoide um portdo a
esquerda. Avance pelo caminho eliminando.
os ChuChus, suba a escada'no fim e vire &

P Que beleza,
>, hein!/Ndo & voce
quem vai precisar
limpay ta

dapois; né>

esquerda. Tomando cuidado com as abelhas,
desca até o fim e entre na caverna. Use as
plantas-bomba para destruir as pedras que
impedem a passagem e 0 acesso ao bloco
cinza, Empurre-o para passar, suba, puxe o
bloco cinza para baixo 0 maximo que pudere
depois para a esquerda, Suba novamente,
puxe o outro uma vez para a direita e entdo
para cima. Com a passagem livre, volte,
pegue uma planta-bomba e destrua as
pedras que bloqueiam o acesso a escada:
Suba por ela em seguida:

Dolado de fora, use as bombas para
destruiras pedras no seu caminho até
avistar uma escada, Desca por ela, suba; vire
3esquerda e retire a pedras do.caminho.
Volte a'escada; suba, pegue a'planta-bomba
na'beirada do barranco, pule para aarea em
frente'e corra paraadireita. Jogue a bomba
na barreira de pedra dooutro’lado da cerca
e éntdodé a volta para‘poder entrar pela
segunda porta da casa, Converse com Eddo,
compre o canhao para'o barco e saia pela
portaida esquerda. Retorne ao caisie fale
com Linebeck para navegar,

Siga em direcdo @ abertura entre as:
rochas a esquerda:dailha e dispare contra
as'de cor diferente para destrui-las @partir
de agora varias criaturas atacarao seu'barco
emalto-maryentao fique atento). Ao passar
pelas rochas; o navio fantasma-aparecera,
Tente persegui-lo para descobrirque’@

) impossivel navegar pela densa neblina: Volte

ao quadrante inferior e va para Molida
Island, aGnica'ilha 3 esquerda das rochas.

MOLIDA ISLANI

Janailha; va'para a extremadireita e entdo
suba.-Entre na casa ao lado‘de uma caverna,
eiconverse com o morador; Saia da\casa‘ao
término daconversa e ‘entre novamente.
lego'em seguida; Fale com ele mais uma vez;
saia e entre na caverna depois quea
senhoraiao lado falar com voce: Siga'para a
esquerda, suba‘a escadare pule todas
plataformas até'olado opnsta, Ao tentar
atravessar a ponte mais ac|ma, uma i
“monstro surgira.0'segredo para elimina-Io &
acerta-lo pelas costas, entdo Lse0
bumerangue para atordoa-lo;:

dé avolte nele e acerte-otrés vezes: Siga
pela‘passagem que ‘se'abriu’e prossiga até

“7acharuma abertura. Passeipor ela; coletea 5

planta-bomba mais préxima e use-a na
rachadura a esquerda. Entre pela nova
abertura, leia o livro sobre a mesa e abra

o bait para conseguir a pa. Saia, desca um
pouco e subaa escada a esquerda. Marque
a posicao da pedra mais proxima no mapa e
entdo va para a direita. Ao avistar outra
pedra, marque-a no mapa também.

Volte a area principal da ilha e procure
outras duas pedras. Com todas devidamente
marcadas no mapa, crie duas linhas: uma
ligando/a pedra de baixo com a de cima, e
outra ligando a pedra da esquerda com a da
direita. Cave exatamente no ponto em que
as duas linhas se cruzam (€ embaixo de uma
palmeira) para achar um buraco secreto.
Desca por ele, leia o livro e verifique o
quadro ao fundo. Copie a rota indicada no
mapa do segundo quadrante, retorne &
superficie dailha e fale com Linebeck para
navegar em direcio a neblina. Ja no segundo
quadrante, siga uma rota idéntica a que
anotou anteriormente. Caso ndo tenha
anotado, este & o caminho a ser feito:

Fique atento aos eventuais obstaculos e
inimigos que surgirao durante o percurso e,
a0 sair.da neblina, siga para a Isle of Gust.

[ISLEOFGusT ]

Suba a‘escada‘acima e va para a direita,
tomando cuidado parando serlevado pelos
fortes ventos: Continue avancandoiaté o
fim; eliminando imimigos-e pulando osvaos
sempre que o.vento nao estiver batendo.
‘Ao chegar a'uma placa de madeira, desca a
escada, pegue uma planta -bomba e use-a
narachadura maisipréxima. Entre pelo
burace aberto; leia ¢ livro, examine o quadro’
adireita e anotetudo no seu:mapa; Saia da
caverna, suba alescada novamente e espere
0 vento soprar para pularaté a beirada
acima dasentradaida caverna anterior. Faga
©'mesmo para pular do‘outro'lado; des;a a
escadajavance pela‘area cheia de inimigos:
& entrena cavernaimais adiante: La:dentro,
siga pard adireita até ‘encontrarestatuas.
que snltam jatos de ar. Desca'para a area

I iVie=88'dos inimigos; coleteositens
nos baiis e saia pela porta:abaixo. - >
Du {ado de: fora, Vapara a dyrenta euse A

o vento para pular.para a

5 esquerda Avance ate aws(:ar uma’ escada,
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desca por ela e vire para a direita, subindo
até encontrar uma placa no meio dos jatos
de ar que bloqueiam a entrada do templo.
Copie a marcagio no seu mapa, volte paraa
area anterior e siga para a esquerda. Use o
jatodear e suba,

Continue paraa esquerda até avistar
Jjatos de ar e marcas circulares na terra
(cavar nesses pontos revela novos jatos de
ar). Use os jatos de ar para ir sempre em
direcdo ao norte (caso algum jato o
atrapalhe, tape-o) e, no final, examine a
pedra e o quadro, fazendo as devidas
anotacGes no mapa em seguida. Passe pelo
Jjatos de ar a direita, remova as pedras e
continue até a parte com areia. Aqui, ha
criaturas subterrdneas que atacam se vocé
ouvir 0s seus passos, portanto, ndo corra,
apenas ande.

Va.aos trés locais marcados no mapa
r i dos i
e assopre'no microfone para fazé-los girar:
Com os jatos de ar na entrada do templo
desativados, va para lae entre nele.

TEMPRE OF WIND

Assim que entrar, Vocé'verajatos de ar.
Espere eles pararem para atravessar e
continue até-avistar uma planta-bomba.
Arremesse-a no meio da fileira de.bombas
que fica do outro lado do'abismo:/Avance
pelasipontes;que surgiram:e,mais acima,
‘empurre o bloco cinzapara adirejta,
tampando o jato de ar. Acerte o
bumerangue no dispositivo ao:ladoe’suba;
a‘escadallogo,em frente.-Atravessea
ponte, desga 3 esquerda, abra a porta mais’
proxima e pise no'botdo paraliberar o
acesso ao inicio do templo.

Suba as escadas'a direita, avance com
cuidado pelos‘buracos’e jatos de ar, desca
e entrama sala acima: Elimine:as'cobras,
continue para a esquerda.até encontrarum
blocoicinza, empurre-o-para a esquerda (5
prossiga para adread esquerda/Empurre
ojato de ar paraa'esquerdare use-o para”
pulare:abismo: Pisene botao para abrira
portae desgz as escadas., 5% 5

AndarB1

para revelar ChuChus escondidos. Use
mais bombas para quebrar a protecio
deles e entdo ataque com a espada.
Prossiga pela direita e vasculhe a nova
area para achar um bot3o no chao. Pise
nele, suba a escada mais abaixo, a direita,
empurre o bloco cinza para tapar o
peniiltimo jato de ar e use o de baixo para
cair em cima do bloco. Va para a direita

e desca pela iinica escada disponivel.

Andar B2

Jogue uma planta-bomba na rachadura
da parede e va a estrutura no centro

do mapa (ha criaturas subterraneas nesta
area). Verifique o quadro ao lado da
pedra, marque as informagGes no seu
mapa e entdo cave nos quatro locais
indicados para acender quatro tochas e
abrir duas portas. Va pela porta na parte
inferior esquerda do local e siga sempre
em frente até encontrar um jato de ar.
Empurre-o para a.esquerda até as
marcacées no chao, fazendo o
mecanismo girar. Agora, volte e
prossiga pela-porta superior. Use as,
plantas-bomba para destruir os blocos
e suba a escada.

Andar B1

Avance e, mais a frente, empurre o jato
de ar até a marcac3o. Pule para coletar.
ajchave que apareceu e desca para o
andar inferior pela:mesma escada que
usou anteriormente:

Andar B2

Use'a'chave. para:abrir a tinica porta
ainda trancada e abra o bau para ganhar
bombas proprias, Volte para a area com
criaturas subterraneas e use uma bomba
na rachadura‘localizada no canto superior
esquerdo. Entre pela abertura, jogue um
bomba no jato dejar.e'use-0 em seguida.
Subara escada.

AndarB1

Jogue uma bombano jato'de ar ao lado.

e siga rapidamente:até o final do
corredor: Avance pela porta que abriu,
livre-se dos ChuChus com'protegao,
Jjogue'uma bomba proxima a parede
superior, em'cima da marcacao, no chao,
e passe pelo abertura. Siga para a direita,
abra a porta e siba aescada.

Andar F1

‘Acabe com 0s ChuChus protegidos, solte

'ur_na bomba'no.ponto da'parede indicado,
“pela:marcacao do outro.lado, passe por

ele, suba’aescada’e va para a‘esquerda;
Jogue duas bombas'nios pisos diferentes’
dos demais para‘ativar os dois cristais €

* entao:pegue a'Boss Key:no bailogo

abaixoi Desca a esquerda, jogue’bombas

N&o & preciso gastar as
suas proprias bombas contra a criatura.
Apenas fique atento & sombra dela e
arremesse uma planta-bomba no
redemoinho assim que ele passar por cima
do mesmo. Acertando-o em cheio, o bicho
caira tonto no chao. Acerte o maior namero
de espadadas que conseguir antes de ele
voar novamente e mantenha a estratégia
até vencé-lo. Colete mais um coracao e saia
do templo pelo portal azul.

Retorne a Mercay Island e entre
novamente no Temple of the Ocean King.

TEMPLE OF THE OCEAN KING
(DESAFIO 2)

Os trés primeiros andares s3o0 0s mesmos
do desafio anterior. A diferenca é que agora
vocé pode usar suas bombas para cortar
caminho e ganhar tempo: Ao completar o
terceiro andar, abra a porta que nio pode
abrir anteriormente e desca a escada.

Andar B4

Agora; alémidos guardas, ha pequenas

“criaturas que funcionam como cameras

de vigilincia. Evite-as atodo custoe, se
possivel, ndo. deixe de ehmlna—las (use ()

jue para atordoa-};
Va para‘adireita e entdo para balxo.
Aproxime-se do jatode ar e use o
bumerangue paraacertar o dispositivo.(e
desativar o Jato dear) € acriatura voadora

nos Jatus de. ar para abrir‘camink .com.

na i . Destrua-a, desca, va para a

a

& suba o\proxime corredor.
Prossiga para a.esquerda e‘elimine outra
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criatura voadora. Continue para a esquerda
e entre no dltimo corredor para encontrar

a dltima criatura, Com ela fora do seu
caminho, use uma bomba em uma rachadura
proxima a area central do mapa. Entre pela
abertura, acerte o dispositivo que faz os
espinhos abaixarem na area onde fica a
chave, colete-a e abra a porta para descer
ao préximo andar.

Andar BS

Corre para a esquerda e passe quando os
espinhos abaixarem. Entre pela porta acima,
derrote os ChuChus elétricos e avance assim
que a proxima porta se abrir. Prossiga até
outra sala cheia de inimigos e venca-os. Va
para cima, use o bumerangue para acertar

o dispositivo a direita, va para a esquerda e
desca a escada.

Andar B6

0O objetivo aqui & ler as seis grandes pedras
existentes no local para descobrir qual
imagem precisa desenhar na porta central
a fim de abri-la. Para poupar o seu tempo,
apenas siga para a porta evitando ser
visto pelos inimigos (pise no botdo para
desativar o jato de ar ao lado), toque na
porta e desenhe uma ampulheta.da
seguinte maneira:

Entre pela porta, interaja com o grande
portao em forma de sol e, quando dois
mapas invertidos forem exibidos nas telas
do portatil, feche-o0 e abra novamente. Ao
fazer isso, a marcacdo que existia na tela
superior sera passada para a inferior, ou
seja, para o seu mapa. Pise no portal azul
para sair do templore volte ao cais.

Siga-para’Cannon/island e converse com
Eddo novamente para comprar.o guindaste
(Savage Arm). Para pagar o menor.preco
possivel pelo equipamento;, grite ouassopre
no:microfone do DS — quanto maior.foro
SO1M, menor sera o.preco cobrado. Apds,
efetuar a compra; va para o circulo verde
que foi marcado no seu mapa.e use o
quindaste. Controle-o'usando a barra
horizontal que fica na:parte inferior da tela’e
desvie das minas'aquaticas. Colete 0:bail no
fundo do mar para conseguir a,Sun Key.

Volte para Molida Island e uma planta
marinha gigante surgira bem na entrada da
ilha. Defina um rota circular em frente a

criatura e dispare no olho dela sem parar,
mas nao deixe de destruir os projéteis
verdes que ela lanca na sua direc3o. Vocé
desembarcara automaticamente na ilha
apbs a batalha.

Em terra firme, entre pelo buraco
secreto que abriu na primeira visita a ilha e
avance até encontrar uma porta trancada.
Abra-a, suba a escada no final e, ja do lado
de fora, va para a esquerda. Avance até
outra escada (vocé vera uma grande cabeca
de pedra no meio do caminho), suba-a,
atravesse a pequena ponte a direita e leia a
pedra ao lado do grande portao. Volte pela
ponte, ande para a esquerda e acerte a
cabega de pedra usando o bumerangue para
ativar um raio azul. Retorne ao grande
portdo e siga para a direita. Ao encontrar
outra cabeca de pedra, examine-a e entdo
direcione o raio azul para o grande portao.
Continue descendo e, 3 esquerda, avistara
aterceira cabeca. Derrote os dois monstros
que ira aparecer para depois direcionar o
raio azul ao portao. Com os trés raios
apontados para o portao, o templo se
abrira, Entre nele,

TEMPLE OF COURAGE

Suba até encontrar um tronco cheio de
espinhos rolando para frente e para tras.
Ultrapasse-o quando tiver oportunidade

e faca 0 mesmo no outro, seguindo pelo
caminho a direita logo apés. Desvie de outro
tronco no novo corredor e desca. A lamina
que fica no meio.de dois blocos logo em
frente reage aos seus movimentos, ent3o
seja rapido para passar na frente dela.
Desca pelo caminho que ela estava
blogueando e, em seqguida, pressione o
botdo para abrir as‘portas. Subaa pequena
escada para pegar uma chave e volte pela
passagem bloqueada pela [3mina. Suba até
encontrar uma porta, abra-a e avance pelo
corredor até a proxima area. Elimine as
criaturas quando as portas se fecharem

e depois desca a escada mais abaixo.

Andar B1

Suba'no bloco flutuante que ira aparecer

a esquerda e passe para a plataforma do
outro lado. Derrube a criatura invulneravel
e suba em outro bloco flutuante. Acerte o
dispositivo (ele tem de ficar azul) usando.o
bumerangue e passe para o bloco flutuante
abaixo. No final, suba a escada.

Andar 1F

Desvie das esferas elétricas e subaatéa
proxima sala. Jogue uma bomba entre as
duas pedras e entre pela nova abertura.
Verifique o quadro e anote a rota no mapa
do andar B1. Volte, va para a direita,
destruas as rochas e elimine o ChuChu
verde: Subana segunda plataforma e
um monstro orelhudo surgira. Assopre

0 microfone para deixa-lo assustado e
ataque'em seguida: Ao derrota-loj voce

conseguira uma nova chave. Desca da
plataforma, pise no botdo a direita para
abrir a porta que da acesso ao inicio do
templo, mas ndo va para la. Volte, abra a
porta trancada mais acima e suba a escada.

Andar 2F

Nesta area, vocé tem que puxar as quatro
alavancas na sequinte ordem: cima, baixo,
direita e esquerda. Fica atento as esferas
elétricas e as pilastras giratorias que soltam
raios em vocé. Pegue o cristal no bad que
aparecer e carregue-o ao andar anterior.

Andar 1F

Coloque o cristal no. compartimento que
existe na primeira plataforma, entre pela
porta que se abriu e desca a escada.

Andar B1

Baseando-se nas anotacdes que fez no
mapa deste andar anteriormente, siga o
£aminhoipara andar por passarelas invisiveis
até chegar a plataforma da esquerda. Pegue
o arco-e-flecha no grande baii e use-
imediatamente para acertar o olho atras do
bai. Atravesse a ponte que surgiu, acerte o
objeto azul ao lado para aponta-lo paraa
direita e dispare uma flecha nele. O projétil
sera redirecionado e acertara um dispositivo
(ele deve ficar vermelho). Suba a escada.

Andar 1F

Destrua os inimigos e'siga pelo corredor
adireita. Dispare uma flechano olho da
parede em frente para abrir a porta acima.
Suba, retire o cristal que havia colocado
no compartimento da primeira plataforma
e cologue-o no que fica proximo a escada
que acabou de usar para chegar a este
andar. Entre pela porta que se abriu e
suba a escada.

Andar 2F

Elimine os Octorocks com seu arco-e-flecha
e uma ponte aparecera. Atravesse-a, siga
para a direita, espere 0 bloco flutuante se
aproximar e suba nele.
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Avance pelos demais blocos sempre
para a direita até avistar dois corredores
com laminas em movimento. Passe por elas
com cuidado e, ao encontrar uma pilastra
giratéria, pule o segundo buraco abaixo dela.
Empurre o bloco cinza enquanto a lamina
estiver a direita do bloco, dé a volta, pule o
primeiro buraco e siga empurrando o bloco
para travar a lamina no canto. Siga pela
nova passagem disponivel e desca a escada.

Andar 1F

Desviando das esferas elétricas, avance para
aesquerda, pule o buraco e pise no bot3o.
Desca a escada em seguida.

Andar B1

Suba no bloco flutuante & direita e vaaté a
plataforma imével. Equipe o bumerangue e
espere outro bloco chegar. Suba nele e use o
bumerangue para acender as demais tochas,
fazendo os espinhos em frente sumirem. Va
a beira esquerda da nova plataforma e, com
o bumerangue, acerte o objeto azul até
aponta-lo para a esquerda. Atire uma flecha
nele'em seguida e siga pela passagem agora
acessivel. Suba aescada.

Andar 1F
Apenas dé a volta, livre-se dos inimigos,
abra aporta e'suba outra escada.

Andar 2F

Va para a esquerda e suba no bloco azul.
Acesse 0 mapa e desenhe uma rota de modo
a passar na frente dos olhos existentes no
local, para.que vocé possa acerta-los na
ordem certa (cima, baixo, direita esquerda).
Feito isso, volte a plataformaiinicial, pegue
a'Boss Key no ba e use o bloco azul para
atravessar. para o outro lado. Use a chave
na porta com olho gigante e entre,

CHEFE: CR
OF COURA

Na primeira parte, o chefe & invisivel./’A
Gnica maneira de'saber a posicao dele &
ficar de olhe na tela superior, que mostra
avisao do bicha. Sabendo disse, equipe seu
arco-e-flecha e mire nele. Atire e ele ficara
visivel. Acerte as esferas azuladas ao redor
do monstro até ele ficar sem a concha.
Agora, ataque-o pela frente para paralisa-lo
e entdo dé a volta rapidamente para atingir
a cauda. Use essa tatica até vencé-lo, pegue
© coracao no bai'e saia do templo.

Volte 20 cais e assista.d animagao com
Oshus, Ao término, subaino.navio e-navegue
em direcdo’a neblina no segundo quadrante.

Derrote a'pirata para conseguir avancar (&
s6 atacar depois/que ela realizar um ataque.
mais demorado): Ao chegar a neblina, havera
um'problema com.o barco. Converse com
Linebeck e logo ap6s guie a embarcacao

manualmente pelaneblina, para encontraro

navio fantasma«0 segredo aqui'é ficar.de

olho nas trés fadas: quanto maiselas.
piscarem, mais perto do navio vocé
estara. Ao encontra-lo, vocé subira a
bordo automaticamente.

e —

Entre pela porta a esquerda e avance
até que a porta se feche: Destrua os trés
fantasmas, fale coma menina que estava
presa atras das chamas azuis e va pelo.
caminho-aberto acima. Para desativar os
inhos que bl iam a use.
©o bumerangue para acertar o dispositivo
acima. Prossiga tomando cuidado com
as aranhas que caem do teto e use o
bumerangue em outro dispositivo.
Continue seguindo o caminho para baixo
e,.a0 chegar  parte bloqueada pelo fogo,
pulena plataforma abaixo e atravesse as
duas séries de espinhos 3 direita.

Abra o baii para pegar o cristal,
cologue-ono chao e acerte o dispositivo
para abaixar os espinhos. Pegue o cristal e
volte para area anterior. Cuidadosamente,
arremesse o item na plataformaacima, pule
nela e‘coloque-o0 no compartimento.paraa
apagaras chamas azuis. Volte ac local do
bati'e entre na sala'de cima para encontrar
a primeira‘irmao da menina com quem
conversou antes. Seu objetivo agora &
guia-la até airma. Se ela entrar em panico
(20 avistar uma criaturas ouficar muito
para tras), converse.com ela para acalma-la
e siga em frente. Com as duas irmas
reunidas, volte & area'onde a segunda
estava e desca a escada mais proxima.

Andar B2
Ao pisarneste andar, um guardaaparecera.
Va para a esquerda, até a-area brilhante no

- centro, para conseguir outro cristal: Leve-o

/Vira 56 mais
um pouquinho a
ra eu
ver se este Rupee
cabe dentro da
sua orelha...”

aoandar superior e coloque-o no
compartimento acima da escada. Volte ao
andar B2 e siga para a direita. Passe pelos
espinhos até chegar a area segura acima.
De I3, va para o canto superior esquerdo do
mapa quando tiver oportunidade. Salve a
terceira irm3, acerte o dispositivo, mas ndo
abra nenhum dos baiis por enquanto. Leve
a menina para junto das irmas no andar de,
cima e desca novamente. Va para o canto
inferior esquerdo e desca ao proximo andar.

Andar B3

Atravessea longaisala’e, a0 entrar na
seguinte, a porta se fechara. Destruaas
cinco aranhas para abrir a porta e apagar
o fogo. Suba, va para esquerda e acerte o
dispositivo para abaixar os espinhos da
primeira sala (isso fara com que um guarda
aparega no andar), Va para o corredor
acima e leia a pedra. Anote a seqiiéncia de
nameros, volte 2 primeira sala e puxe as
alavancas.na:ordem indicada (o 1 se refere
a posicao da alavanca que vocé deve puxar
primeiro e assim em diante).

Entre na sala com barris pela entrada.
que acabou de ficar acessivel e remova
todos os barris até encontrar um botao no
chao. Pise nele.para apagar o fogo no
corredor-acima e siga até o final do mesmo
para‘encontrar. mais barris. Levante o tinico
Qque se move para encontrar a quarta garota.
Faca o que for necessario para leva-la'até as
irmas no primeiro andar'e prepare-se para
enfrentar mais um chefe,

Fujas dos'raios laser e rebata a esfera de
energia que uma das inimigas lancar na'sua
direcdo. Alidéia & atingir duas vezes cada »
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inimiga para elimina-las, uma de cada vez.
Nao tem segredo: & s6 ser rapido na hora de
acertar as esferas, Vencendo a batalha, vocé
recebe a Phantom Key. Colete o coragéo no
baii e pise no portal.

V& ao andar. B2 e use a Phantom Key
para abrir a porta trancada na parte direita
do mapa. Assista 3 animacao e entdo
navegue para Zauz's Island, uma ilha até

d desamd

eaoq
De volta ao barco, retorne a Mercay.
Island e, mais uma vez, va para o templo.

TEMPLE OF THE OCEAN KING
(DESAFIO 3)

Vocé precisa chegar ao andar B6 para
desenhar a Tnfoce na mesma porta que

entdo invisivel do segundo Se
vocé anotou todas as indicacbes nos mapas
até agora, tera a localizacdo dela. Se ndo, ela
fique no extremo norte do quadrante, quase
na mesma direcao da Isle of Gust. Ao se
aproximar, ela ficara visivel.

(Zauz'sisLano

Desembarque, entre na nica casa do local
e converse com Zauz, o ferreiro. Examine o
quadro no parede e anote o desenho da
Triforce no seu mapa - ou deixe a revista
aberta nesta pagina e confira a imagem
abaixo quando for necessario:

Deixe Zauz's Island e va para a
Uncharted Island, outra ilhainvisivel no
‘mesmo/quadrante (ela fica a direita da Isle
of Gust, abaixo da Bannan/sland). Assim
«como aZauz'silsland, ela so ficara visivel
quando Vocé se aproximar.

UNCHARTED ISLAND

Esta é umalilha sem mapa, mas isso nao.
importa.A tnica coisa que'vocé precisa
saber & que‘ela tem o formato de uma baleia
e'que existem cinco pedras falantes.
Saindo do'barco, avance sempre’paraa
direitat Acerte a sequndaipedra e entdo faca
“um tourpelailha para localizar as demais
pedras. Considerando o formato daiilha;
“acerte as outras pedrasna'seguinte ordem:
cauda(parte stperior. direita), jato diagua
(parte superior esquerda), nadadeira (3.
- direitaldo barco) e olho'(a Gltima que
~sobrar).Atravessea ponte que surgira, -
‘entre na caverna e converse com o grande
“'sapo dourado para ganhar uma placa de.
pedra (Slate). A partirde agora, sempre que.
“encontrar sapos.dourados pulando no
_oceano; acerte-0s com'o.canhao para
“ganharum simbolo diferente. Desenhe=o0s.
.na placa de pedra para ser levado

a na visita anterior. A
tarefa sera um pouco mais dificil desta vez,
ja que havera vers6es mais rapidas e fortes
dos guardas. Em compensacgo, agora vocé
pode usar seu arco-e-flecha para acerta-los
nas costas, deixando-os atordoados por
alguns segundos.

Enfim, ao.desenhar a Triforce da.
maneira correta na porta, voceé tera
acesso a outra area, Converse com'o
esqueleto 3 esquerda para que um portal
amarelo surja a direita, Agora, vocé nao
precisa mais perder:tempo nos seis
primeiros andares para chegar até este
ponto. No entanto, tenha em mente que
o tempo’queilevou para chegaraté aqui
sera subtraido sempre que fizer. uso:do
portal. Para continuar aaventura, desca
aescada ao fundo.

Andar B7

Suba no bloco flutuante em frente e
avance pelos-outros (deferida=se das
flechas &'esquerda).Ande para &
esquerdaie perceba que'sons sdo
emitidos quando vocé corre sobrea
superficie azul. Por.isso, nao corra se um
guarda estiver.por.perto, caso contrario;
ele sera alertado. Avance até o final'do
corredor e desca a‘escada‘a direita.

Andar B8

Antes de mais nada, fique de olho na
movimentac3o dos guardas. Note que um
deles anda normalmente sobre o abismo a
direita. Faga uma anotacdo no mapa para
ndo se perder e atravesse o abismo pela
ponte invisivel. Do outro lado, desca e suba
aescada a direita.

AndarB7

Fique de olho no guarda a direita e acerte-o
com uma flecha quando ele estiver olhando
para o lado. Acerte o dispositivo ao lado dele
e corra para a beirada onde o fogo apagou (&
preciso fazer isso no tempo certo, para que
a bloco flutuante esteja perto da beirada

quando voceé chegar): Feito/isso, evite ser
atingido pelas‘flechas; passe para.o.outro
bloco flutuante, va para a‘esquerda e abra o
batt para pegar um cristal: Carregue-o atéa
escada por onde entrou (use o vaso
vermelho no meio do caminho para nao-ser
visto pelosiguardas) e desca por-ela.

AndarBs8: ' .

Volte pela ponte invisivel e coloque o cristal
no compartimento que existe no corredor
mais acima: Os espinhos abaixarao. Entre na
Triova area, pise no.botdo paraativar um jatu
de ar'e desca para oandar B9;

‘Andar B9 .
Abra’o'batt ¥ direita e leve 0'segundo cristal®”
escadaiacima;

Andar B8 5
O:compartimento deste cristal fica no canto -
superior direjto-do mapa. Vaaté la.com
cuidado, e use'uma bomba'para:destriira’;
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pedra que impede o acesso ao
compartimento (use o vaso vermelho que
encontrar no caminho para criar um circulo
seguro proximo a porta). Coloque o cristal no
local certo, ative o dispositivo na drea que
ficou acessivel, entre pela porta que se abriu
e descaaescada.

Andar B9
Além do guarda, ha outros quatro inimigos.
invisiveis aqui (confira o mapa par descobrir

converse com ele. Continue explorando
ailha e conversando com os habitantes.
Um deles indicara um local no mapa.
Marque-o, mas ainda nao va para la.
Prossiga para a direita e fale com o
Goron que bloqueia uma passagem.
Agora sim, va para a casa indicada
anteriormente e converse com o chefe
Goron e seu filho. Saia, retorne a primeira
parte da ilha, subaa escada e va para a
esquerda, Converse com o pequenino que

a deles). Eles se ap:
sempre que Link esta de costas para eles,
entdo fique atento.

0 dltimo cristal que vocé precisa esta
com o guarda. Para pega-lo, destrua as
pedras que bloqueiam a entrada da area
segura no meio do mapa, espere o inimigo
passar e acerte-o nas costas com uma
flecha. Pegue o cristal e va para o canto
superior esquerdo do mapa. Coloque-o
no compartimento existente no local
para apagar o fogo adireita e subaa
escada ao lado:

Andar B8

Agora & preciso pegar os dois cristais que
estdo neste andar; Pegue o que fica do
outro lado do abismo primeiro e entdo desca
pela escada mais proxima.

Andar B9

Coloque o cristal no compartimento
correspondente em frente & porta principal
e subaao'andar B8 pela escada do canto
superior ésquerdo.

Andar B8

Pegue o cristal' mais proximo, descaiao
corredor abaixo e use o jato'de ar a direita
para‘subir na beirada. Ande por ela‘até a
escada e desca:

Andar B9
Encaixe o cristal'no.compartimento da
esquerda;volte, pegue o terceiro cristale
coloque-o0 no espaco restante. Entre pela
porta, abra 6 bad, pegue o mapa do terceiro
quadrante do’aceano e saia do templo.
Navegue para’c novo quadrante e siga
em.direcdo a Goron Island..No meio do:
caminho.seu nayio sera atacado por:.um
enorme peixe voador. Para derrota-lo,
destruaos seis pontos brilhantes que
existeminas laterais do mesmio (s30 trés'de
¢cada lado). Destrua também os tiros.dele
para recuperar a energia do barco. Continue
em direcao ao'seu destino.

Vasculhie'a'ilha e converse com todos os
Gorons que encontrar, inclusive’com os
que'estao.dentrordas casas; Ao avistar um
pequeno Goron emuma parte da ilha’
aparentemente Sem acesso, assopre.no
microfone do DS para chamar:

dele, Atravesse‘aponte queele ativoue -

P pa
GORON ISLAND i

, use a pa para-abrir o jato de ar
ao lado e, da parte mais alta, elimine o
ChuChus do outro lado usando flechas.
Volte a casa do chefe, pague 20 Rupees e
responda a seis perguntas sem errar para
seraceito.como um Goron. As perguntas
sao as seguintes (elas ndo necessariamente
aparecem na ordem listada abaixo):

The Goron at this spot! What is he
ing at?
Resposta: Ship.
How many Gorons live on this island?.
Resposta: 14
How many homes are there on the island?
Resposta: 6
What color. were theiodd creatures
on the cliff?
Resposta: Yellow.
How many Rupees have you won so far?
Resposta: depende de quando ele fizer a
pergunta (vocéganha 1,5, 20,20
100 Rupees nas:cinco primeiras perguntas,
entdo/é s6 somar as quantias quando
for necessario).
How many Goron Children live on this |sland?
Resposta: 6
How;many Goronsare outside right now?.
Resposta: 7
How many. Gorons are in their homes'
right now?.
Resposta: 7
What is on this spot?!
Resposta: Chest
Of those Gorons outside, how many
are adults?
Resposta: 4

Ao responder a todas as questoes
certas, fale com Gongoron, o filho.do chefe,
& siga-0. Converse com o Goron-que ativou s
pontejpara vocée va ao local mdlcado no

converse com o grandalhdo que blogueiaia™?
passagem para poder subir.—
Jogue uma bomba na rachadura da
X d gapelo corredor’
para‘abaixaralguns

Apela aberlura va pai a a esquerda. the a’
ha

- posicaod

elimine a criatura, suba a escada, pise
no botdo para estender uma ponte e entre
no templo.

GORON TEMPLE

Assim que entrar, siga para a direita, evite
a pilastra giratoria.e avance até avistar um
botao. Jogue bombas nas duas pilastras
para desativa-las temporariamente e entdo
coloque a estatua mais préxima em cima do
botZo, para abaixar os espinhos no caminho
acima. Prossiga por ele, faca o.contorno,
ignore a escada bloqueada e va paraa
esquerda, Ao avistar outra estatua, equipe
uma bomba e aproxime-se dela. Assim que
ela vier na sua direc3o, acerte-a e, por fim,
empurre-a para cima do botde no corredor.

Volte, suba a escada agora acessivel,
acerte outra estatua usando suas bombas e
empurre-a para o botdo 3 esquerda. Cave no
ponto de cor diferente no ch3o e use o jato
de ar para subir. Atravesse a ponte, desca,
acerte bombas nas duas estatuas e prossiga
pela passagem que se abriu.

Pise no bet3o logo abaixo para liberar
o caminho para o comeco do templo. Agora,
va para a esquerda e use uma bomba na
rachadura da parede. Entre, veja a posicdo
daoutra passagem e entdo jogue uma
bomba entre a primeira e a segunda coluna.
Entre e desca pela escada no lado oposto.’»

E preciso ser
um profundo
conhecedor da

outro Iado do

N
]
templo =

527\




Andar B1
Assim que a porta se fechar, saque seu
arco-e-flecha e elimine os cranios sem sair
do lugar para nao correr o risco de cair na
areia movedica. Quando os espinhos
abaixarem, avance para a direita. Ao subir,
vocé vera Gongoron aprisionado e sera
atacado por um monstro de um olho s6.
Acerte-o com uma flecha e use a espada em
seguida. A partir de agora, vocé podera
controlar o pequeno Goron (clique no icone
no alto da tela sensivel para fazer isso).
Controlando o novo personagem,
desca para a area abaixo e destrua o
exeército de ChuChus para liberar o caminho
para Link. Com Link, desca, livre-se dos
monstros usando bombas‘e pise no botdo.
Troque para Gongoron, pule o buraco e
posicione-o sobre o outro botao. Mais uma
vez controlando Link, pegue as Bombchus
no bat que surgiu. Troque para Gongoron,
desca e derrote todos os inimigos para
abrir uma passagem para Link. Siga com
ele para la e elimine as criaturas para

ChuChus protegidos e use uma Bombchu
para ativar o dispositivo que fica do outro
lado da parede. Acerte o dispositivo ao seu
lado no exato momento em que a Bombchu
atingir o alvo. Com os espinhos a esquerda
abaixados, desca a escada.

Andar B3

Acabe com todos os inimigos, equipe
uma Bombchu e mande-a pelo buraco em
direcdo ao dispositivo na area fechada.
Enquanto isso, acerte o dispositivo a
esquerda para levantar e abaixar as
colunas'vermelhas e azuis quando for
necessario. Prossiga pelos espinhos que
abaixaram, acerte bombas nas quatro
estatuas e posicione-as sobre os botoes
ao redor. Prossiga pela nova passagem e
suba a primeira escada que avistar.

Andar B2

Pise no botdo 3 esquerda, volte, entre
pelaiporta a direita, venca os inimigos e
continue pela abertura superior. Ao avistar

odi vo, nao tente acerta-lo com sua

abaixar os Equipe uma
edesenhe otrajeto a ser feito por ela: pelo
buraco na parede até o dispositivo.a
direita. Suba a escada a esquerda.

Andar 1F

‘Ative o dispositivo do outro lado da parede
usando uma Bombghu (para estender uma
ponte)'e entao volte ao andar inferior pela
mesma escada que acabou de usar.

Andar B1

Apenas desca a escada em frente.

Andar B2

Elimine a criatura, suba, livre=se dos

espada. Em vez disso, dé a volta na
plataforma, aproxime-se dos espinhos a
esquerda e entdo use uma Bombchu para
acertar o dispositivo. Passe enquanto os
espinhos estiverem abaixados, avance até
a.grande area com areia movedica e use
Bombchus para ativar os dois dispositivos
no lado oposto. Uma grande bai surgira.
Volte pelos espinhos'usando a mesma
tatica usada antes e'abra o bait para pegar
a'Boss Key. Desca ao andar B3 pela mesma
escada que usou para subir e abraia porta

5

T MENTIRA!
~ Nojogo, Link
nunca se move
enquanto faz
an
o mapa

com olho gigante. Avance e desca a escada
a direita.

Andar B4

Quebre vasos e holas de vidro para

recuperar energia e itens e depois entre
pela porta para enfrentar o chefe.

Link n3o podera avancar por causa da
areia movedica, mas Gongoron aparecera
do outro lado. Controle-o e chame a
atencao do inimigo. Esquive quando
ele correr.na sua direcao e acerte-o
repetidamente até derruba-lo. Troque para
Link, equipe uma Bombchu e crie uma rota
em direcdo a boca do bicho (ele precisa
engolir a bomba para sofrer dano). Quando
estiver com Gongoron, fique de olho no
icone de Link: quando ele estiver sendo
atacado, um aviso sera exibido, ent3o
troque de personagem imediatamente.

Apbs atingir o chefe trés vezes,
Gongoron entrara na sala mais acima.
Siga-o para descobrir. que o chefe ainda
esta vivo. A estratégia agora é esperar.
ele tentar sugar Link e entdo jogar uma
bomba para que ele a engula. Feito isso,
acerte o ponto azul nas costas dele e
repitaa dose até vencer. Pegue o coracao
no'bail, entre na sala onde esta Gongoron;
colete o metal Crimsonine e saia do:templo
pelo portal azul.

Converse com o chefe dos Goron
para ganhar uma recompensa, suba a
bordo do navio e navegue emdiregdo a
grande ilha mais a0 norte do quadrante.
Ao se aproximar, percebera que elaesta
completamente envolta poricebergs.
Crie uma rota circular ao redor dela e use
o canh3o destruirtodos os'icebergs (além
das criaturas voadoras que atacardo o
navio). Desembarque em seguida.

(SLEOF FROSTE it )

Naorperca tempo: subaa escada em frente
aos cais e avance para a direita, entrando
na casa depois‘de outra escada (€.a casa
do chefe da'ilha).’Apos conversar.com ele,
VA para a vila aonorte e converse com.
todos os moradores: O desafio aqui é
descobrir qual deles & umimpostor. Para
nao perder tempo (e espaco)explicando-a
légica'do quebra-cabeca, eis a resposta:. &
0'que mora na casa do.meio, na fileira de
cima. Volte a‘conversar.com ele depoisde
falar.comtodos e selecione a primeira

opcao para desimascara-lo.

Depois daanimacao, retorne a casa
dochefe dailha e fale com ele.Depois da
animacao; saia e va para‘a direita.
Converse com o'Anoukiem frente a %
passagem na.grande barreira de gelo.para
consequir-entrar. Atravessa a.caverna para
sair do outro lado dailha, habitada pelos
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hostis Yooks.

Na nova area, é preciso eliminar
seis Yooks para ter acesso 4 entrada do
templo. Para isso, use a mesma tatica
que usou para vencer Dongorongo pela
segunda vez. Ao tentar entrar no templo,
outra criatura surgira. Derrote-a e siga
em frente.

Acerte o dispositivo a esquerda para
levantar e abaixar as colunas e, ja do outro
lado, siga para a direita. Atravesse a ponte
com cuidado para ndo ser atingido pelas
laminas e va para a esquerda no final. Pise
no bot3o para abrir a porta, volte ao lado
oposto da ponte e use uma Bombchu para
ativar o dispositivo pela dltima vez (ele
deve ficar azul). Suba'a escada ao lado.

Andar 2F

Apenas avance e suba a escada ao fundo.

Andar 3F
Com cautela (o chao aqui & escorregadio),
desca, suba no pequeno poste de madeira
e use seu bumerangue nodispositivo
acima. Atravesse a ponta que foi liberada
€ puxe as quatro alavancas na seguinte
ordem (daesquerda para direita): primeira,
quarta, terceira e segunda.

Siga pela porta que foi aberta, suba
as escadas,-avance pelas p; &)

bumerangue para acertar os quatro
dispositivos e depois acerte uma flecha
no olho bem em frente.

Continue para a direita (usando outra
corda-bamba) e, com o gancho, puxe a
alavanca do outro ladodo abismo. Avance
para a direita, suba e puxe a lingua da
estatua para derreter temporariamente os
espinhos de gelo na area abaixo. O segredo
& esticar a lingua na maior extensao
possivel, por isso, afaste-se o maximo que
puder. Corra e abre o bail no canto inferior
direito do mapa para pegar uma chave.
Empurre o bloco cinza para sair e pise no
botdo a direita para formar uma ponte.
Suba, abra a porta e, sem entrar, acerte

olhos. Pegue a chave no bai que apareceu,
volte pela ponte, desca e abra a porta
trancada a direita. Entre na arena e
derrote os inimigos para ganhar acesso &
parte inferior direita do mapa.

Va para I3, use o gancho no poste de
madeira do outro lado do abismo para
atravessa-lo e ent3o suba no mesmo. Use
o/gancho no poste mais acima e repita o
processo até chegar ao botdo no topo.
Pise nele, prossiga pela passagem que se
abriu, atravesse a passarela escorregadia
com cuidado e, no fim; pise no bot3o. Volte
até o bai que ficou acessivel, pegue a
Boss Key e suba ao andar B1. Use a chave
na porta com olho gigante e avance para
o chefe.

o disp 0 usando o

Agora, volte ao local onde pisou no
primeiro bot3o deste andar e puxe a lingua
da estatua o maximo que conseguir. Em
seguida, atravesse a ponte, passe pela

primeira abertura na parede e use o gancho

parair de uma plataforma a outra no

menor tempo possivel. Vocé precisa chegar

a porta que se abriu antesque o tempo
acabe. Feito isso, passe batido pela porta
comolho gigante e desca a escada no final
do corredor.

Andar B2

Va para aesquerda, use

o gancho na tocha do

outro lado do:abismo
acl

plataformas congeladas até o fim e jogue
uma bombano dispositivo aesquerda
.para abaixar as colunas azuis. Volte a
primeira plataforma, siga para a
esquerda, leia a‘pedra e siga'aindicacao
para acertar os.quatro dispositivos ao
redor na ordem certa. Use o bumerangue
para pegar a chave que surgir e tise-a
para abrir.a porta trancada na segunda
plataforma. Desca'a escada.

Andar 2F

Acabe com 0sinimigos, abra o bati'para
conseguir 0 gancho (Grappling Hook) e
use-o no poste de madeira do outro
lado do.abismo. Entre pela.porta‘e desca
aescada.

Andar 1F

Use'6.gancho na fingua da‘estatua do
meio para derreter os espinhos.de gelo e
atravesse o abismo novamente usando o
gancho. Pise no'botao’a direita e’'entao.
desca aescada a esquerda:

AndarB1

Destrua arachadura com uma bomba pise
no botao, use o'gancho 1o bau que surgiu
para atravessar o abisimo; pise no novo
betao paraiestenderuma ponte e entao
destrua a‘parede-atras'do bai. Entre/pela
abertura, use.o.gancho para criar;uma
corda-bamba entre os dois/postes de
madeiras; suba nela‘e figueno meio. Use o

para ati e
elimine os inimigos
assimque'a porta
adiante se fechar.
Com'o espinhos de
gelo derretidos, crie
uma corda-bambae
atravesse com cuidado:
Crie mais uma‘e, do ‘outro
lado; va para‘a esquerdax
Use o gancho para conectar
os dois postes de madeira, mas
nao:suba na corda. Em vez disso,
use-a como estilingue para saltar
a esquerda, Des¢a, stiba a escada
e realize um'ataque giratorio para
ativar.os quatro dispositivos de
uma vez sé.

Do mesmo lugar onde vocé esta, jogue
umabomba na parede abaixo e passe pelo
corredor para cortar caminho, Siga paraa
porta que se abriu, Use © gancho para
conectarasduastochas a direitae use a
corda como estilingue para-subir nia

plataforma em frente. Use o:gancho na:tocha

a esquerda’e entdo na de:cima. Acerte uma
flechada no olho ao fundo para abrir uma
porta, desga; pise no botdo adireita para
estender uma ponte € prossiga pela porta.
Nanovaarea; pule para’a pequena
plataforma do'meio, conecte as duas

‘tochasiusando e gancho, figueide costas’
ha.

pa e'saque flecha
Dispare contra a corda:para fazeras

flechas Ticochetearem e, assim, acertar os

dosiates




A tinica maneira de atingir o monstro &
devolvendo as bolas que ele cospe na sua
direcao. Para fazer isso, use o gancho e
conecte os postes de madeira. Mas faca
isso na diagonal, para que o projétil da
cabeca da direita atinja a da esquerda,

e vice-versa. Quando as duas cabecas
entrarem na agua, suba em um dos postes
e espere a onda passar. Depois, pule na
4gua e desvie dos pedacos de gelo.

Ao destruir as mascaras das duas
cabecas, elas atacardo de forma diferente.
Esquive das mordidas e quando uma delas
colocar a lingua para fora; use o gancho
para prendé-la a um dos postes. Entdo,
aproxime=se da cabeca e desfira golpes
de espada, Faga isso duas vezes com
cada cabega para vencer o chefe. Pegue
o corac3o no baii, siga pela ponte que se
formou, abra a portare suba a escada
para coletar o metal Azurine.

Saindo de templo, converse com
Linebeck e volte a Mercay Island. Paravariar,
siga para o Temple of the Ocean King.

TEMPLE OF THE OCEA|
(DESAFIO 4) Niane

Faca uso do portal amarelo para ir direto
ao.andar B6 e repita os passos do desafio
anterior até.chegar a porta de saida do
andar B9. Desta vez, porém, quando for
colocar os cristais nos compartimentos,
coloque-os na seguinte ordem: primeiro o
quadrado, depois o circulo e entdo o

triangulo. Entre pela porta e volte logo depois
da animag3o. Pronto! Vocé esta no andar B10.

Andar B10

Novos guardas (mais lentos, porém com a
habilidade de se teletransportar) estarao no
andar. Da porta, use Bombchus para ativar
o dispositivo do outro lado da parede a sua
frente e eliminar uma criatura voadora.
Depois, corra para o canto esquerdo e
empurre a rocha escada abaixo quando

o guarda que carrega a chave estiver no
corredor, Pegue a chave, volte em direc3o
3 porta e va para o canto superior direito,
usando os postes e 0 gancho para subir.
Empurre a rocha para eliminar. o segundo
guarda, desca o corredor, desative os
espinhos acertando o dispositivo a direita
e vire & esquerda no fim. Jogue uma bomba
na parte da parede que fica entre dois
pinos e entre.

D@ a volta até a area segura do lado
esquerdo e use o bumerangue para abaixar os.
espinhos da area brilhante no lado oposto.
Siga para 13, avance até a porta, abra-ae
descaa escada.

Andar B11
Quando tiver oportunidade, corra:para
a area segura a direita e entdo use o
bumerangue para se livrar das criaturas
voadoras. Va para‘o canto superior direito
do mapa e puxe a alavanca mais proxima.
No:corredor abaixo, cave no‘ponto de cor
diferente e use o jato de ar para subir.
Atravesse a ponte e pise no botdo. Puxe
a alavanca no canto superior esquerdo, volte
aojato de ar e pise no botao da
outra plataforma.

Seu proximo objetivo & abrir o jato
de ar que fica na parte inferior do mapa, a
esquerda do abismo. Use. o jato.para subir,
atravesse a ponte a direita e pise rio botao.
Desca, acerte o dispositivo.no cantaiinferior:
direito do andar e corra para subir pelo jate

..de arantes que a ponte se retraia. Subindo na.

“Estamos
quase no fim,
Link. S6 faltam
trés paginas
para terminar
ojogo’”

@ do caminho. No fim, suba, entrena

Esta com frio?
Bate a bunda
no riol Hal

plataforma em tempo, pise no altimo botao,
entre pela porta que se abriu e
descaa escada.

Andar B12

Puxe a alavanca para abaixar os espinhos

e desca um pouco para eliminar a criatura
voadora a esquerda sem ter problemas.
Suba pelo corredor a esquerda, pegue o vaso
vermelho e quebre-o proximo ao bai mais.
acima. Abra o bad, pegue a Force Gem e um
novo guarda aparecera. Use o circulo
brilhante que criou anteriormente e levea
Force Gem a porta principal quando tiver
oportunidade. Coloque o item em dos
compartimento e permaneca nolocal (um
inimigo invisivel surgira no andar).

Assim que o guarda que carrega uma
Force Gem passar em frente a escada, desca
e acerte uma flechada nas costas dele.
Pegue o item e coloque-6 em outro
compartimento (mais um inimigo invisivel
dara as caras). A terceira Force Gem fica no
bait do canto superior direito. Va para la
quando o guarda na area central nao estiver
por perto e elimine a criatura voadora antes
que ela o veja. Suba, pegue oitem no bau
e aguarde até que o novo guarda que ira - _
aparecer comece a dar voltasno local.
Espere o momento certo e entao leve a
Force Gem a porta principal. Coloque-amno
Gltimo compartimento, entre pela portae
desca aescada.

Andar B13
Desca ao centro do local e abra.o

bai para adquirir 0 mapa do Gltimo
quadrante, Ndo percatempo, pois o
crondometro'nao para aqui. Por fim,

saia do templo pelo portalazul.

- Volte aocais & suba a bordo do navio.
Navegue para o terceiro quadrante e entdo
suba. No Gltimo quadrante, siga para alsle
of the Dead; a Gnica que vocé tem.acesso
por enquanto.

ISLE OF THE DEAD

Entre na caverna a direita; leia todosos

livros e saia pela abertura a esquerda,

Contorne as arvores;a esquerda; livre-se
*-das criaturas e avance sempre para a
direita, eliminando os esqueletos no meio:
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piramide, leia'as duas pedras e saia. Va
para a parte inferior direita da ilha e,
baseando-se nas placas de concreto no
chao, ande 13 placas para a esquerda e
sete para cima. Cave no local para achar
um buraco secreto e entre nele.

Use uma bomba na rachadura em
frente e entre. Leia a pedra, volte e siga
para a esquerda, desviando das pedras e
avancando até encontrar uma grande
escada. Suba-a, va para a esquerda e use
o bumerangue para acertar o dispositivo e
abrir as portas do.cemitério, que fica na
parte superior esquerda da ilha. Va para 13,
leia as mensagens nos tiimulos e volte &
piramide. Agora, faca o seguinte caminho
(a partir da primeira sala): cima, direita,
direita, cima, cima. Na sala diferente das
demais, suba e converse com o espirito.
Suba a escada depois do didlogo e, do lado
de fora, abra o baii para pegar o Regal
Necklace. Depois de outra conversa com
0 espirito, volte ao cais e parta para a Isle
of Ruins (ailha & esquerda).

[ISLEOFRUNS ]

Suba e entre na caverna. Avance até a porta
se fechar e um inimigo aparecer. Livre-se
dele, atravesse a ponte que surgiu, leia a
pedra emfrente e va paraa esquerda. Suba
aescada e desca até sair da caverna,
Caminhe até avistar uma ponte, siga por ela
e avance pelas ruinas em direcio a parte
superior esquerda do'mapa. No caminho.
existirdo inimeras criaturas, portanto,
fique atento, No final, atravesse a ponte e
siga em frente. Suba a escada, pule paraa
direita, derrote os esqueletos e suba a.
primeira escada (ao fundo). Va para a
esquerda, desvie das pedras no caminho a
sequir e, depois das escadas, continue
avancando pelo caminho'obrigatério até
chegar a piramide (Bremeur's Temple).
Entre, examine a grande fechadura em
frente e, depois, va ao fundo conversar com
outro espirito. Saia do'templo, prossiga até
a ponte que seestendeu na animagdo, desca
a escada e elimine osinimigos. Siga sempre'a
direita; atravesse'a ponte sobre'c mar.e
continue para a-direjta. Atravesse a proxima’
ponte comicuidado para ndo ser atingido
pelos esqueletos. e, no fim, suba‘e entre'na
segunda piramide (Poulan's Temple).
Prossiga desviando dasitochas e
proteja-se das flechas'no corredor seguinte.
A direita, nofim do\corredor, ha um algapao,
portanto; avance beirando uma das paredes.
Suba a escada, cruze a ponte, destrua’os,
esqueletos’e suba outra escada; Abra a
porta e’converse como terceiro:espirito
para receber a King's Key. Volte'ao
Bremeur's Templé pelo tinico caminho
disponivel'e use anova‘chave na grande
fechadura: O'nivel de agua‘dailha;abaixara:
Saia do templo.e desca na parte inferior.
Avance sefnpre para a direita. Apos:passar
pelas rochas; desga até encontrar umarocha

Tetra
ensaiando para
o seu papel
em Zelda PH:
imitar uma
estatua

que bloqueia a passagem. Empurre-a, suba
as escadas,'empurre a outra e prossiga pelo
caminho que se abriu e desca. Suba a escada
a direita, empurre a rocha umavez para a
direita e depois para baixo, Cruze a ponte,
retire a pedra do caminho, suba a escada @
esquerda e pise no botdo para formar a
ponte que da acesso ao inicio da ilha. Desca
e contorne a piramide:(Max's Temple) pelo.
lado direito para achar a entrada, Dentro,
atravesseia ponte, suba as'escadas e fale
€OM.0 1I0VO eSpirito.

Saia do templo e uma porta a direita
serd aberta. Va para 13 e verifique a-pedra
ao lado’da porta que existe nodocal, Se
quiser; siga para o labirinto na parte
inferior esquerda do.mapa e leia as pedras
para tentar descobrir 0 que deve desenhar
na porta. Senao, copie o desenhio abaixo:

Prossiga assim que a porta se abrir
e avance eliminando os inimigos que
cruzarem o seu caminho. Siga em
frente e entre no templo.

(MUTOW'STEMPLE

A coisa mais importante que vocé
precisa saber é que ha dezenas de
alcapoes aqui, entdo va com calma
nas areas ainda desconhecidas.
Passe pelos dois dispositivos, pule
no bloco flutuante a esquerda, saque
o bumerangue e faca-o acertar o
dispositivo da esquerda. Beirando a
parede, avance rapidamente para o
bloco flutuante mais acima e
atravesse a ponte antes que ela se
retraia. Va para a esquerda e, no fim,
pise no botao. Volte, prossiga pela
passagem acima e dé cabo dos dois
esqueletos. Cruze a ponte que surgiu,
pise no botdo e volte ao'comeco

do templo.

Siga pela pequena passagem a
direita dos dispositivos e solte uma
bomba na parte diferente da parede.
Volte uma distancia suficiente para
que seu bumerangue alcance o
dispositivo da direita’e ative-o. Seja
cauteloso antes de atravessar a nova
ponte, pois ha um algapao bem na
frente dela. Do outro lado, suba,
livre-se de mais dois esqueletos.e
pise no bot3o depois da ponte para
abaixar os espinhos, desbloqueando
a entrada a esquerda. Desca a escada.

Andar B1

Siga para a direita e'depois sempre
para baixo. Ande sobre a ponte de 0ss0
para atravessar a parte com aguae
suba a escada a esquerda.

Andar 1F

Evite as tartarugas e suba a escada.

Andar 1F

Abra a porta e avance pelo tnico
caminho'disponivel. Desca a esquerda
no fim e suba a'escada:

Andar 3F

Derrote todos os inimigos quando a
porta se fechar e pegue o martelo
(Hammer) no;bair que apareceu. Desca
ao andar inferior.

Andar 2F

Use'o martelo-no’botao enferrujado

em frente:a porta e entre por-ela em:
seguida. Na'catapulta em frente,
posicione Link sobre as pegas e ent3o
use o martelo'na outra:ponta para ser
lancado-para frente. Subarao ponto.
mais alto usando esse esquema e
elimine as tartarugas com.a nova

arma; Caia a direitae’descaaescada. »

@AIERW



Andar 1F
Esmague mais tartarugas, ative o
botao ao lado e desca a nova escada.

Andar B1

Va para a esquerda, suba a escada e
empurre a rocha para direita. Atravesse
duas pontes de osso, entre, destrua os
esqueletos e desca pela escada que
ficou acessivel.

Andar B2

Dé marteladas nos dois bot6es para fazer

o tronco com espinho rolar, siga-o e ent3o
entre 3 esquerda. Suba no bloco flutuante,
equipe o martelo e prossiga martelando os.
botdes e os esqueletos (faca o mesmo assim
que passar para o segundo bloco). Subaa
pequena rampa a direita, abra o bai para
conseguir uma chave e suba a escada.

Andar B1
Pise no botao para abrir a porta, atravesse
novamente pela ponte de osso e use a
chave na porta ao fundo. Acerte a pequena

- piramide na sala para abaixar o nivel da agua
e pule para-a area inferior. Va para a
esquerda e acerte uma potente martelada
bem no meio dos quadrados azuis (¢ preciso
virar todos eles ao mesmo tempo). Prossiga
pelo novo caminho, suba a escada a
esquerda e use o martelo na catapulta para
cair na plataforma acima. La em cima, acerte
uma flechada na pirdmide invertida a direita.

Atravesse a agua pela ponte de 0sso e,

no quadrado a direita, fique em cima da
peca vermelha e dé uma forte martelada
bem no'meio: Uma porta sera aberta. Do
lugar onde voceé esta, dé outra flechada
na piramide; siga para a direita, caia e
desca a escada.

Andar B2
Mais um conjunto de pecas azuis e
vermelhas: Se precisar virar s6 as pecas que

“Link nunca
=7 vai ser um Goron
de verdade. Nao
| importao que
0 elefaca.

A\

ficam nas extremidades,

dé marteladas fracas na 7
parte de fora do retangulo. b
Ao deixar todos em »
vermelho, cruze a ponte.

e suba a escada.

Andar B1

Va para a direita, anote a
posicao das pecas azuis e
vermelhas do quadrado, use o
martelo nas catapultas para
subir ao'ponto mais alto'e use
o bumerangue para acertar o
dispositivo a direita e \

aponta-lo para baixo. Acerte
uma flechada nele em seguida e
atravesse a ponte de osso
quando a agua subir. Organize as
pecas do quadrado acima para deixa-lo
idéntico ao anterior e uma porte se abrira,
Abaixe a agua, siga para a porta, desca,
carninhe para a esquerda e empurre a rocha
no alto da escada‘ate a catapulta, Lance-a
para cima, suba e empurre-a escada abaixo,
Avance pelapassagem agora disponivel;
peguea chave no batida pequena area
inferior e use a nova catapulta; Na drea
acima, va para a direita até o fim, descae
abraa porta trancada. Desca a escadaria,
va paraa esquerda, acerte a catapulta para
lancar a rocha na plataforma‘acima e suba
voce também. Entao, prossigajogando a
rocha de uma catapulta para-outra. Na
tltima, suba usando a catapulta e empurre
arocha para a esquerda. Subaa rampa que
ficoudisponivel e colete a Boss Key no bad.
Desca até a primeira catapulta, continue
para a esquerda e desca ao-andar inferior.

Andar B2

Suba.rio bloco flutuante, coloque a chave
no.chao e use o martelo para eliminar.os
esqueletos nas laterais, Por fim, abra a porta
com olho gigante, entre e use as'catapultas
para chegar ao topo-e desca a escada.

Andar B3
Prossiga pelo corredor, leia a'pedra e entre
pela porta‘para encontrar o chefe do‘local:

“Hmm. Muito
interessante
este texto. Assim
que euvoltar do
bingo, lerei mai
um pouco’”

Use a catapulta e, enquanito Link estiver no
ar, acerte os pontos vermelhos no:corpo do
inimigo. Desvie das flechas e passe por baixo
das pernas dele para ganhar tempo e acertar
os pontos que ficam na parte de tras. Assim
que arrancar toda.a casca de pedra da
criatura, acerte.0s quatro pontos-que
surgirdo na parte da frente’em um dnico
salto. Feito isso, s6 restara a cabeca. Desvie
das flechas, faca ela se aproximar. de-.uma
catapulta e entdo lance Link no ar para que
€le caia sobre ela, Ataque o cristal azul sem
parar e desca quando a cabeca comecar a
‘tremer. Repita o/esquema mais algumas
vezes para vencer. Pegue ocoracaono bau,
descaa escada logo atras, avance e
converse com o espirito. Em seguida, pegue
0 metal Aquanine e saia do-templo.

Siga para a Zauz's Island e converse com
o ferreiro para entregar’os trés metais, Volte
até o barco, aproxime-se da caixa de correio
parareceber uma carta'de’Jolene e entdo - °
converse com Linebeck. Quando precisar
escolher entre duas opcoes, selecione
sempre a de cima, Ja emaalto-mar, navegue
em direc3o ao icone de Jolene'e derrote-ana .
batalha: Volte paraZauz's Island e converse
com o ferreiro para adquirira [amina da
espada, Siga para Mercay Island e visite
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DETONADO - ZELDA: PHANTOM HOURGLASS

chao ao mesmo tempo (movimente-se

e pare atras das colunas para nao ser

atingido). Assim que acertar todos, assista

a animagao e desca ao primeiro andar.
Deixa que a esfera amarela criada

pela fada atinja vocé, clique no icone

o tempo (fique atento a tela superior
para perceber quando o olho se abre).
Atinja o olho e se afaste paranio ser
pego pelo ataque giratério. Refaca todo
o procedimento mais algumas vezes para
derrota-lo e assista a animacao final. &

n
‘meu canino””

Oshus. Converse com ele para conseguir
Phantom Sword e'depois.va para o templo.

TEMPLE OF THE OCEAN KING
(DESAFIO

Use o portal amarelo e va até o andar
B13. Agora é possivel eliminar os guardas
com golpes de espada nas costas, entao
vocé nao tera grandes problemas. E
lembre-se: no andar B10, coloque o
cristais na seguinte ordem: quadrado,
circulo e triangulo.

Janoandar B13, trés guardas surgirao
na area central{Va paraa direita, pegue o

i Acabou!
vaso.vermelho e desca. Quebre o vaso, esfregue rapidamente a stylusna tela Agora é esperar G
fique no'circulo brilhante, chame'a ‘para desarmar o inimigo: Acerte-o em a Nintendo \ ]
k inciar.anova

atencao dos inimigos e elimine um por. um.
Mais trés guardas vermelhos aparecerao e,
apos derrota-los, trés brancos. D& cabo de
todos da mesma forma de sempre e uma

~ portaao fundo se abrira,

Entre, atravesse a'ponte e, quando
precisar escolhier uma opcao; selecione a
de baixo para que'um portal azul apareca.

#Se nao estiverpronto; saia do templo.
Caso contrario, suba a escadaria. §

CHI

A batalha acontece em trés andares
diferentes. No primeiro, use o gancho
pararetirar todas as nuvens roxas que -

_ protegem o inimigo. Depois, use.o gancho
para puxa-lo até a be|rad§ doipoco,
aproxxme Se e'ataque com'a espada:

Faca isso até ele. mudar-de forma'e sub|r
a0 segundo andar.”

Suba, acerte flechadas nos: tentaculos e

esos as colunas, desga pararepetir o

da ampulheta na parte inferior da tela
e, quando a criatura estiver proxima de
Link; desenhe rapidamente um oito (8)
na area emoldurada para parar o
tempo. Acerte o olho do monstro
o maior namero de vezes que
conseguir e repita o processo

até vence-lo.

Depois da longa animacao, no
barco, acerte todos os olhos do navio
fantasma (acerte as bolhas rosas para
ndo ser atingido e recuperar energia).
Seja paciente; pois os olhos continuam
ressurgindo por um bom tempo. Por.
fim, vocé subira automaticamente 5
a bordo do navio: Depois deoutra .~

30, Linebeck sera p.
e a dltima batalha tera i

CHEFE:

Cligue no icone na ampulheta

e desenhe o oito para parar o,
tempo: Tente acerta-lo pelas
costas e, assimque o tempo
voltar ao normal, sua fada sera
capturada. Ataque-o até surgir
umicone no meio no tela.e entao

seguida para ganhar uma esfera amarela,

clique/no‘icone da ampulheta e, assim que
o olho nas costas dele estiver aberto, pare
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em-vindo a se¢do “Download”, a parada

obrigatéria para os nostalgicos de

plant3o. Aqui vocé relembra o passado
com informagaes, dicas e novidades sobre o
Virtual Console (VC), o servico de download do
Wii que traz classicos lancados para NES, SNES,
N64, Mega Drive, TurboGrafx-16 e Neo-Geo.

COMPATIBILIDADE
DE CONTROLES

odos os titulos disponiveis no Virtual Console
I podem ser jogados com o Classic Controller, que é
vendido No entanto,
do console no qual o jogo escolhido foi lancado
originalmente, vocé pode usar o Wii Remote ou o controle
do GameCube. Confira a tabela abaixo para nao correr de
risco de comprar um game e ficar sem poder jogé-lo.

Plataforma Wii Remote Controle GameCube
NES Todos osjogos | Todos os jogos
SNES Incompativel Todos os jogos

N64& Incompativel Todos os jogos
Mega Drive Alguns jogos Alguns jogos
TurboGrafx-16 | Todos osjogos | Algunsjogos
Neo-Geo Alguns jogos Todos os jogos
TABELA DE PRECOS

s jogos do Virtual Console s3o vendidos em
0 Wii Points. Vocé pode adquirir esses pontos de

duas maneiras: comprando cartdes de Wii Points
(e inserindo o c5digo que vem neles na sua conta online);
ou usando seu cart3o de crédito internacional. A quantidade
de Wii Points varia de acordo com o console original do titulo
desejado, assim como o valor de cada 100 it
depende da regido onde vocé esta. As principais s3o0 EUA
(US$1), Japao (¥1) e Europa (€1). Faca a convers3o usando
as informagbes a seguir e a cotagdo do dia da moeda
correspondente para saber quanto tera de desembolsar.

LI AO DE HISTORIA #5:

SQUARE ENIX

O COMECO DO FINAL
QUE NUNCA TEM FIM

ara contar a histéria da Square
ﬂ Enix, & necessario comegar pelos.

primérdios da Enix. Fundada em
1975 com o nome de Eidansha Boshu
Service Centre, ela era apenas uma

divisdo da Eidansha Systems, rebatizada

como Enix em 1982. Foi nessa mesma
época que o fundador da empresa,
Yasuhiro Fukushima, descobriu o dbvio:
para transformar a Enix em uma
produtora de games, era preciso, antes
de qualquer coisa, jogos para produzir.

Com o intuito de encontrar bons
programadores e faturar alto em cima
deles, Fukushima decidiu patrocinar um
concurso nacional de programacdo.
Trezentas pessoas participaram, mas
quem se deu bem foi Koichi Nakamura,
que criou o game Door Door.

0S JOGO

£4
Robotrek (SNES) Pense

em uma versdo 2D da série
Custom Robo. Agora,
substitua as batalhas em

tempo real entre rob6s por
batalhas em turno-contra
variados tipos de criaturas.

Lancado em 1983 para o PC-8801
da NEC, Door Door funcionava da
seguinte maneira: no controle de uma
bola branca de boné chamada Chun, o
objetivo era usar as plataformas do
cendrio para fugir dos alienigenas que
ficavam na cola dele e tentar prendé-
los nas diversas portas existentes —
como fica evidente, Nakamura era
muito melhor programando do que
nomeando suas criagdes. O jogo

vendeu 200 mil cépias no Japdo, o que

Front Mission (SNES) A
versdo para DS langada
no dia 23 de outubro
(confira o review dela
na proxima edicdo) é
uma versdo melhorada
desta aqui.

QUE QUEREMOS NO
VIRTUAL CONSOLE

Soul Blazer (SNES) Em troca
de uma alma, um rei oferece
uma moeda de ouro. Idiotas
aceitam a proposta e vocé
& obrigado a exterminar
‘monstros para repovoar as
cidades, que ficaram vazias.



| DOWNLOAD (

100% VIRTUAL CONSOLE

PRESTES A FALIR, A SQUARE INVESTIU
TODOS OS SEUS RECURSOS PARA
CRIAR FINAL FANTASY. DEU CERTO

garantiu que, em 1985, ele ganhasse uma
" versao para o Famicom (o NES japonés).

Porta principal

Door Door definiu o esquema de trabalho
da Enix: apostar nas criages de outras
pessoas e fazer nome e dinheiro com isso.
Por exemplo, jogos como ActRaiser, Star
Ocean e Dragon Quest, que ficaram
conhecidos como sendo da Enix, na verdade,
foram criados pelos respectivos estidios:
Quintet, tri-Ace e Chunsoft - este altimo,
formado por Koichi Nakamura em 1984.
Por falar em Dragon Quest, & interessante
lembrar que Yuji Horii, o criador da série,
estava entre os participantes do concurso
de programacdo bancado pela Enix.

Agora, uma parada em 1986, quando
Hiniboru Sakaguchi e Masafumi Miyamoto
(sb para esclarecer: ndo existe parentesco
entre ele e 0 Miyamoto que vocé conhece e
venera) fundaram a Square, uma divisdo da
Denyusha Electric Company. Os primeiros
titulos desenvolvidos pelo estiidio ndo
fizeram muito sucesso, o que fez com que
ele quase fechasse as portas em 1987. Nao
que 3-D World Runner, Rad Racer e King's
Knight fossem ruins, mas o fato de eles
terem sido lancados no formato Famicom

Disk System — cuja popularidade estava
em baixa na época — s6 agravou a situagdo.
A beira da faléncia, a Square resolveu
investir todos os seus recursos financeiros
em um dltimo titulo: Final Fantasy (o nome
foi dado por Sakaguchi exatamente por se
tratar da Gltima tentativa de a empresa se
reerguer). A persisténcia deu resultado:
langado originalmente no dia 18 de
dezembro de 1987, o game deu origem a
uma das séries mais renomadas do planeta.

Fantasia sem fim
Apesar de muito parecido
com Dragon Quest, Final
Fantasy apresentou todas
as caracteristicas que até
hoje séo consideradas
marcas registradas da
franquia: a histéria épica,
as fantasticas misicas
compostas por Nobuo
Uematsu e o soberbo
trabalho de Yoshitaka
Amano, o principal

3 Com esse
designer de

ersonagens da L}
pereonag quanto de FFl,
série —que, apesar FFIIl, FFIV...

de ndo exercer mais

visual, ela pade E h
sertantodeFF, g l-

essa funcao, ainda & o responsavel pelos
logos de todas as versdes lancadas até hoje.
Conti Oes e spinoffsiii t o NES,
0 SNES e o Game Boy em seguida, causando
confusdo na mente de muitos jogadores,
principalmente os americanos (as versdes
langadas como Final Fantasy Il e Ill nos EUA
eram, na verdade, as versdes /V e VI japonesas).
No entanto, o bom relacionamento entre a
Square e a Nintendo, que entre outras coisas
deu origem a classicos como Chrono Trigger,
Secret of Mana e Super Mario RPG, azedou apds
o aniincio de Final Fantasy VII. Originalmente
previsto para Né4, FFVII se tornou grande
demais para o antigo console da Nintendo,
o que levou a Square a optar por langa-lo no
PlayStation. Obviamente, a decisdo n&o agradou
a Nintendo nem um pouco. Tanto que foinessa
época que Hiroshi Yamauchi, ento presidente da
Big N, soltou a célebre frase: ;
"Fas de RPG s3o pessoas deprimidas que gostam
de ficar sozinhos em seus quartos escuros e
Jjogar games extremamente lentos",
Em 2000, Sakaguchi decidiu que era hora
de criar um filme baseado na série. Deu com
os burros n'agua: langado em 2001, Final
Fantasy: The Spirits Within deu um
prejuizo de mais US 120 milhdes, o que
acarretou no fechamento da Square
Pictures (que, para quem ndo sabe,
também criou a animagdo O Véo Final de
Osiris, do DVD Animatrix). Foi um baque
financeiro t3o grande que a Square foi a
obrigada a se fundir com a Enix para ndo
sumir do mapa. E foi assim que surgiu
a Square Enix. @

Hllusion of Gaia (SNES)
Derrote inimigos usando
uma flauta neste RPG que
leva um garoto com
miltiplas personalidades
da Grande Muralha da
China até a Torre de Babel.

voce esta ajudando

Dark Half (SNES) RPG cuja
histéria alternava entre
0 herdi e o vildo. Em um
determinado momento,

velhinhas; no outro, esta
descendo o porrete nelas.

Live a Live (SNES)
Praticamente um Eternal
Darkness de estratégia:
vocé controla sete pessoas
em eras diferentes. Saiu s
no Japsio, mas ndo & dificil
achar tradugdes na net.

JESUS: Dreadful Bio
Monster (NES) Jesus & o
nome da estagdo espacial
infestada de monstros
onde a historia se passa.
Vai dizer que isso.ndo fica
dbvio pelo titulo do jogo?

Super Mario RPG (SNES)
UOltimo jogo da Square
langado para o console
16-bit da Nintendo, Legend
of the Seven Stars & o
antecessor espiritual da
série Paper Mario.
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TEM VERBA SO PARA UM
JOGO? COMPRE ESTE AQUlly

SIN AND PUNISHMENT

[ ORMA N64

LANCAMENTO ORIGINAL 2000
a haviamos finalizado o texto
n sobre Yoshi's Story quando ficamos
sabendo que Sin and Punishment:
Successor of the Earth estava disponivel
para compra no Virtual Console americano.
Mudamos de idéia na hora, claro. Afinal,
trata-se de um jogo que nunca foi langado
no Ocidente.
Desenvolvido pela japonesa Treasure,
Sin and Punishment & um frenético game de
tiro em terceira pessoa. O visual & 3D, mas a
sensacio & de estar jogando algo 2D, ja que
ap ista avan i
pelas fases — assim como em jogos de nave.
Ou seja, tudo o que o jogador precisa fazer
& esquivar dos ataques dos inimigos e
controlar a mira.
0 jogo & 200 Wii Points mais caro do que

Tanto-R

+ World Heroes

JoGco EUA JP EURO) JOGO EUA | JP | EURO
« Alex Kidd in the S v + Rent-A-Hero x| x
Enchanted Castle e | +Ristar 2 [ [
« Alien Soldier X ¢ % | +Shadow Dancer x | v x
« Alien Storm x o + Shining Force v |« v
« Altered Beast v « Shining in the ol [ 7
+ Atomic Runner ¢ g o Darkness
« Bahamut Senki x | v X + Shinobi lil: Return of
7 | the Ninja Master Y4 7 S
v v 2 * Sonic Spinball v v 7
v [ v v | = Sonic the Hedgehog2 | v | « v
L - V|V v « Sonic the Hedgehog 3 | v 2 7
» Comix Zone 2 v v Sonic the Hedgehog v v v
« Crack Dows v x « Space Harrier Il |, 7
« Dr. Robotnik's Mean 7 «StreetsofRage2 |y | v
Bean Machine S 7 « Streets of Rage 3 | 7
« Dyna Brothers _ 7 % | = Streets of Rage_ ey 7
i dd; 2 2 « Super Thunder Bl 22 105 7
i 7 word of Vermilion | ~ 2 2
v v « The Hybrid Front x | v x
ity « ToeJam & Earl in =
Under Siege ¥ | ¥ | Panic on Funkotron SO o
« Gain Ground v v « ToeJam & Earl S
« Ghouls 'n Ghost v v + Vectorman
* Golden Axe Il v v * Virtua Fighter 2
+ Golden Axe Iil v v « Wonder Boy in
S| [y Monster World
ariHe = e
* Kid Chamele rameammfl NEO-GEO |
« Kid Chameleon 0 PR [
« Landstalker: The
Treasures of King Nole N S o JoGco
<Pulseman F [ [ * Art of Fighting
*PuyoPuyoTsu | x v X * Fatal Fury: King
1 x| v | x| |ofFighters a5, J
« Puzzle & Action: o7 g v « Magician Lord X :

SNES (SUPER FAMIC

os outros titulos de N64 disponiveis, mas JoGco EUA | JP | EURO EUA | JP | EURO
conta com menus em inglés. Imperdivel. * ActRaiser v v v X v v
« Breath of Fire Il " v = X v X
Y] Al ] « Contra lll: The = P e x |« X
AAled (G ] Alien Wars S .
,’J (W) 5 v > | The Third Lightning o & Y
1 dy's Kong Quest_ h = + Romance of the Three
« Donkey Kong Country. v & i 7 o
<F-Zero 7 7 X | v
« Final Fight 55 v v i 2 v
« Fire Emblem: Monsho " = ighter _
no Nazo x & % | Turbo: Hyper Fighting 7 X Y
« Fire Emblem: Seisen x < « Street Fighter Ii: = 7 o]
ey x v x 9 v v v
« Fushigi no Dungeon Su=li ;' v v v
2: Furai no Shiren =
« Gradius IIl v v ol
ajimarinoMori | x| « + Super Metroid v
* Hercules no Eikou 3 X < | + The Legend of the 7 7 T
+ Kamaitachi no Yoru x v Mystical Ninja
eKirby's Avalanche |, | « The Legend of Zelda: | |
5 2 s = irby's Dream Course |y A Link to the Past ) Y
® 56 US 2 a mais por um jogo japonés com + Magical Drop = = SVeges Shakesises = = =

tradugdo em inglés? Pode mandar mais, Nintendo
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DOWNLOAD

100% VIRTUAL CONSOLE

“

CARDAPIO DO DIA:
GAMES CLASSICOS
DOS MAIS VARIADOS
TIPOS E CONSOLES.
DE SOBREMESA,
NOSTALGIA PURA

JOGO EUA| JP |EURO | JOGO EUA | JP JOGO EUA | JP EURO
« Adventure Island v x x olkki ~ +SuperC v X v
< Adventures of Lolo 2 < | v x « Kid Icarus 2 v « Super Mario Bros. 2 v 2 v
v x « + Kirby'" 2 2 + Super Mario Bros. v < v
e 7 X + Lode Runner v v + Super Mario Bros. % 7 =
v | x ¥ | *Lunar Pool x x_ The Lost Levels
v < < * Mach Rider 2 o * Tecmo Bowl « X X
+ Bases Loaded S| v | X + Mario Bros. = < e * Teenage Mutant > X v
< Battle City X v % | *MegaMan x x E
i v 2 v |- Metmnd i x 7z ez v
x « 3 L 200 D + The Adventures of
« Donkey Kcng Jr. Math v v | B Mllun 's Secret Castle v v Valkyrie: Legend of the | x v x
* Donkey Kong Jr. 2 2 2 + NES Open’ Key of Time
v v v Tournament Golf St S < The Legend of Kage v v X
v v < | *NES Play Actio « The Legend of Zelda v 2 v
x v s x x * The Tower of Druaga x 7 x
- v | ¥ [ v v I * Tsuppari Oozumou X 7 X
x i x 2 < Urban v < "2
x 2 v v v + Volleyball X 2 v
x 4 L4 v v * Wario's Woods' < d '
x v Pooyan ] [z x « Wrecking Crew X x v
laga v v Punch-Out!! ey < | +Xevious v v v
+ Gomoku Narabe Renju " v +ShinOniGaShima | < X * Yoshi < < 2
«Gradius |l _ x 2 - Soccer v 2 v + ZANAC X 2 x
Gradius = s 5 olomon'skKey | v v v « Zelda II: The = =z %
eiceClimber 2 2 + Spelunker x v 5| Adventure of Link
« Ice Hockey. v v + Star Soldier x v v
TURBOGRAFX-16 (PC ENGINE)
JOoGo EUA | JP | EURO | JOGO EUA | JP | EURO | JOGO EUA | JP | EURO
| * Adventure Island X v X * Gradius x v x + Wonder Boy III: The X > %
< Air Zonk < v v « Image Fight x v x Dragon's Trap = z
« Alien Crush v v | +J.).6 Jeff v x v + Wonder M x < x
Appare Gate Ball x v %__| + Kaizou Choujin = « World Class Baseball v x v
« Battle Lode Runner |« v 7 ibis : &3 v X « World Sports % v v
« Benkei Gaiden _ = v %__| * Legend of Hero [« i
“Blazinglazers | v | x < | Tonma L - ¥ | "+ Youkai Douchuu-ki 7 X
« Bloody Wolf v v ¥ + Makai Hakkenden 3 v x
<Bomberman'93 | « x v | sHADA
berman 94 _ X | x| » Military Madness v v Can
« Bonk 3: Bonk's ~ Moto Ro: v % v
Big Adventure g & Yo Ko son x
sAdventure | v | « v | +Neutopiall % v v
« Bonk's Revenge v " 2 « Neutopia v £ ¥
« Bravoman v v x| island | < X v
v & | «Ninja Spirit__ | i ¥
I v |~ ordyne v ] e JoGco EUA | JP | EURO
v x « | +OutLive x v | < | |eF-zerox V| v
v v v * Override x v X « Mario Kart 64 < 2 2
x 7 x « Power Golf X < X « Paper Mario 4 < v
v 2 ¥ | + Power League & X v x “Sin 7
v v v | +R-Typell x v X Successor of theEarth | Y | ¥ X
v X 2 * R-Type L2 L4 v |+ Star Fox « 2 TE
= e v | 2 v | %X | [+SuperMario6&
Drop Off v | v ' +SengokuMahjong | v < e The Legend of Zelda: « v v
+ Dungeon Explorer v v P + Shockman Vs K 3 Ocarina of Time
« Final Soldier L 7 x * Silent ' ' v I X
« Fire Pro Wrestling = > x |=°s v v =< v X
| CombinationTag < . v v v
lame x v x * Super Star Soldier Y ¥ | ¥ | 0Obs.1:no caso de jogos também langados nos EUA,
* Galaga '90 ] 7 < | «Victory Run <8 KA < © nome usado & o da verso norte-americana.
+ Genpei Toma Den X < X |+ Vigilante 7 v v Obs.2: lista atualizada até o dia 15/10/07.
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A SECAO ESTA DE VOLTA. E DESTA VEZ E PARA FICAR

Ultimas novidades

GARANTIA E ASSISTENCIA:
TECNICA AUTORIZADA:

0 procedimento para
consertos é relativamente
simples: caso o aparelho
apresente algum defeito,
basta envia-lo pelo correio
para a AGS ou leva-lo
pessoalmente acompanhado
da nota fiscal. O nimero de
série do videogame precisa
estar visivel, ja que & por
intermédio dele que o
conserto sera autorizado.
0k, mas ai vocé
pergunta: "Putz, meu Wii
veio dos EUA. Estou
ferrado?" Nao. A AGS esta
liberada para dar suporte
a todos os aparelhos. Mas
tem um detalhe: nesse
caso, sera preciso pagar

e vocé passa noites sem
B dormir porque fica pensando
na possibilidade de algo
dar errado com os seus consoles,
sossegue, Agora, Wii, DS e GBA tém
assisténcia técnica autorizada no
Brasil. E tem mais: os trés sistemas
- desde que comercializados
oficialmente pela Latamel, claro —
passam a contar com garantia de
um ano. Mas calma que ndo acabou:
até mesmo os consoles
comprados antes do
andncio da
4 garantia estdo
assegurados.
A empresa
escolhida para cuidar
do servigo & a AGS
Digital, que fica

& em S3o Paulo. pelo servigo.
-
'| PERGUNTAS E RESPOSTAS
i Como a AGS descobre quais
e temmp&:: 32{361;!: c:nsnhs fc:ram comprados no
e il? 2 Brasiloundo?
Sl Pelo niimero de série

Uniano. do videogame.

Jogos e acessorios também
tém garantia?
Sim, de trés meses.

e eu fago se meu console
gp‘::sentar %roblamaf dentro
do periodo de garantia?

Entre em contato coma AGS.
Vocé seré orientado a mandar o
aparelho pelo correio ou leva-lo
pessoalmente, juntamente com
a nota fiscal de compra.

Meu videogame & impgrhdo,
tenho direito a g?rantla?
N3o. S6 os consoles
comercializados pela Latamel
tém garantia.

Com eu entro em contato com
a AGS Digital?

Aqui estio todos os dados.
Telefone: (11) 3875-1?!33
Enderego: Rua Germaine s
BurchaEd, 550 - Perdizes - S30
Paulo/SP $ §
Website: www.panavip.com.br

« | QUIOSQUES DE
DEMONSTRACAO

qu €ssa vocé ndo esperaval
A partir de novembro, chegam
a0 Brasil os primeiros quiosques
para testes de jogos de Wi,
A Principio, as maquinas s
estardo disponiveis em s30
Paulo e no Rio de Janeiro e
€m uma quantidade nio muito
g:an:e, mas suficiente para

ender os principai:

e Principais pontos
. S0 ha uma ressalva:
dlferentemente de outros
paises, como nos EUA, em que os
Jjogadores podem usar e abusar
llvreinente das maquinas, a
versao brasileira da brincadeira
Sera supervisionada por um
representante da Nintendo., Ou
SeJa, quando o cara estiver por
perto, & s5 chegar junto e pedir
para jogar. Se o quiosque estiver
Vvazio, porém, tudo o que voca
Podera fazer & assistir a DVDs
com videos e informacses dos
principais lancamentos, Pode
anotar: vai ter gente fazendo
fila para testar a novidade,

00000

| DIGITAL SERVICE ]

% (NGAMER




NINTENDUS BRASILIS ("

BIG N EM TERRAS BRASILEIRAS % o

(BATTALION WaRs,
o

Os games que vocé vai jogar em novembro

< Fire Emblem: Radiant Dawn
Previsdo de chegada ao Brasil: 15 de novembro

© Super Mario Galaxy
S Previsio de chegada ao Brasil:
/i entre 12 e 19 de novembro

© Batallion Wars 2
Previsdo de chegada ao Brasil:

© Wii Zapper + Link's
Crossbow Training
Previsio de chegada
ao Brasil: entre 12 e
19 de novembro

Eventos.

Onde: Restaurantes da rede Applebee's.
Quando: de 1a 28 de outubro.

0 que rola: competicdo valendo
prémios (Wi para o primeiro

colocado, DS para o segundo e

GBA para o terceiro).

Marque presenca, ganhe brindes e prémios

Torneio de Boliche (Wii Sports) Espaco Nintendo
Onde: Parque da Ménica

(Shopping Eldorado).

Quando: de 3 a 31 de outubro.
0 que rola: demonstracéo

de Wii e DS e distribuigdo

de brindes.

Games mais baratos. Aproveite!

Wii .
Pokémon Battle Revolution.......:
WarioWare: Smooth Moves .

The Legend of Zelda:

Twlight Princess -

Call of Duty 3 .. ;

Sonic and the Secret Rings .

Prince of Prince: Rival Swords .

©Mario Party DS
Previsio de
chegada ao Brasil:
26 de novembro

Pré-venda de Super Mario Galaxy
Onde: lojas UZ Games, WWW, Brinquedos Laura,
GameTech, Game Planet, Micro Plus e FNAC. |
Quando: a partir de 15 de outubro.

0 que rola: quem reservar o jogo e pagar

100% do valor no ato, garante uma moeda
comemorativa (igual s que vocé vé ao redon).

< DS Lite Crimson &
Black + Brain Age 2
Previsio de chegada a0
Brasil: ja disporivel
(exclusivamente nas
lojas da rede Carrefour)

ulB}
¢ BEEIEHE!EI i

lcamMes

Magical Starsign
Clubhouse Games
idos somente

Obs.: precos e promogdes val ieate

s lojas autorizadas e enquanto 0s P
durarem em estoque.

Onde encontrar os produt

oficiais da Latamel

Bompreco

. FNAC
Brinquedos Laura
Camefour ﬁ;’g::r‘::
by Wal-Mart
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GALERIA Mii / DO ARCO DO VELLA

£ ESTASEGAO
PARAAFRENTEEED - s 100"
UMPOUCOAMT;SO LINDO NOME DE- "PAGINA
PASSARIA

GALERIA Mii

Este més: dentugos, verruguentos e bundudas

DO ARCO
DO VELLA

- Um elfo orelhudo e um
velhaco dos games

s fas de Link e da série Zelda est3o pulando de

alegria a essas alturas, Uma edigsio da NGamer

Brasil com 30 paginas sobre o mais novo game
saido de Hyrule e outros classicos da franquia & motivo
para estourar a champanhe e soltar uma caixa de rojoes.
Essa enxurrada de Zelda nas paginas da revistando é &
toa. Sempre que um novo jogo da série é langado, os fas
esperam um tratamento 3 altura, Tanto da parte da
imprensa quanto do préprio lancamento em si.

Durante o periodo em que a Gradiente representou a
Nintendo no Brasil, quatro Zeldas foram langados. A Link
to the Past (SNES) e Link’s Awakening DX (GBC) tiveram
langamentos até que modestos por essas bandas: o
primeiro so teve manual e embalagem traduzidos (quem
se lembra de "Um Elo com o Passado"?) e o segundo, que
trazia um labirinto a mais em relag3o a vers3o do
primeiro Game Boy, seguiu pelo mesmo caminho. Mas
com os outros dois, Ocarina of Time e Majora's Mask,
ambos para Né4, a Gradiente foi mais generosa.

Toda a primeira leva de Ocarina saiu em um lindo
cartucho dourado, ao contrario dos EUA, onde era
preciso garantir o "ouro" na pré-venda de alguns
grandes revendedores, Majora's passou por um
tratamento melhor ainda: além do cartucho dourado, o
game vinha em uma embalagem gigante (apelidada
carinhosamente de caixotdo) e ainda trazia o cartucho
de expansiio de meméria RAM e um guia de jogo com os
primeiros passos da aventura mascarada de Link.

Escrever sobre isso da uma saudade... Alguém ai tem
Quer ver seus Miis aqui? Entdo faca o seg; fotos de alguma dessas coisas para mandar para ca?

1. Usando um PC com placa de captura ou uma camera digital, capture uma foto do seu Mi P Quemmandaraparece na secio de cartas da edigao do
2. Salve a imagem no formato JPG e envie para ngamer@europanet.com.br més que vem. Palavra de vethaco.
(coloque "Galeria Mii" no assunto do e-mail).

® Ciclope - Caolho

Daniel Lamb - Psico

*Eduardo Trivella atualmente & editor da NGamer Brasil, Trabalhou
na Dimens3  a primeira grande locadora d il

3. No corpo da mensagem, cologue seu nome, o nome do seu Mii e a cidade onde vocé mora.
Os Miis mais interessantes (e bizarros) escolhidos pela redagao véo aparecer na "Galeria Mii" [ atuou como analista de produtos da Nintendo na época em que a
da proxima edigdo. 4 (Gradiente representou a empresa no Pais e foi editor de varias

: revistas nacionais de games.




0+10
de R$ 199,99
R$ 1.999,90

A vista

0+10X de RS 24,99
A vista RS 249,90

\¢ J
Nunchuk ® e

0+10 de RS 9,99
A vista R$ 99,90

USB Wi Fi Connector WiiPlay
0+10 de RS 26,99 0+10 de RS 24,99
A vista RS 269,90 A vista RS 249,90

Sonic - Wi
0+10 de RS 19,99
A vista RS 199,90

Zelda - Wi
0+10 de RS 19,99

A vista RS 199,90
T

0+10 de R$ 17,99 0+10 de RS 9,99
Avista RS 179,90 A vista RS 99,90

Nintendo DS Nintendo DS
0+10 de R$ 17,99  0+10 de RS 17,99
A vista R$ 179,90

A vista RS 179,90
FRTRNEET Y,

0+10 de R$ 17,99 0+10 de RS 17,99
A vista R$ 179,90 A vista RS 179,90

Agora vocé pode encontrar os melhores
3 BIG WALMART,

produtos da Nintendo no

Disponive s i Wil Wl Supercente: ncianepols, Barra, Tambore Goléria, Gusrhos, Ossseo, S20 Berardo do Campo, Bauru, Ribelrdo Preto, Pacaerb
sa Forte - Recife, Boa Viage - Recife, Lagoa Nova - Natal e Joso Pessoa - PB.

iguat BA,
Disponivel s I BIG: Oric (Port Alsgr - RS, Seroro (Pori Aleare RS), Pelotas RS, Jomvlc Aménea SC & Torss (Curtia - PR), Esse aninco & vaido 56 o1

Curitiba & S80 José dos Campos. Disponivel nas lojas Hiper Bom Preco: Iguat
e novembro ou enguanto durarem os estoques. Prevalecendo o que ocorrer primeiro. *A condicao de pagamento 0 + 10 vezes & exclusiva o cartéo Hipercard.




Perddpe b premesEel

Vo et gealiEr? 1 Wii com 3 jogos,
passagens aéreas e mochilas
descoladas do Bon Voyage!

Entre no site, envie um video criativo
mostrando por que vocé merece férias,
chame seus amigos para votar e torca
para a viagem do seus sonhos, além de
muitos outros prémios!

Participele|Bon\Voyage! i

Acesse agora: , =
www.thesims2bonvoyage:com:br

. ©2007 Electronic Arts Inc. Todos os Direitos Reservados.
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ETRD

Er prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por. meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso plblico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

Contamos com vocés!

também com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
(5
) 9
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a0 B facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br




