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CARTAS E E-MAILS

UM QUARTO DE ESTILO
Ha muito tempo sou fa do
universo da Nintendo e
venho acompanhando seus
jogos através dos tempos
(18 anos), por isso resolvi
assinar esta revista, que por
acaso & muito boa.

Para demostrar o amor
e, admiragio que tenho pela
Nintendo e seus personagens
cativantes, fiz trés desenhos
na parede do meu quarto
durante as férias, o que
rendeu algumas brigas agui
em casa. Mario, Luigi e Toon
Link sdo os personagens que
mais admiro, e sdo eles que
vejo quando acordo todos os
dias. Legal, nao &7

MARIA PARIZOTO

| POR E-MAIL

i Legal. Quer dizer... qualquer

i um de nés ficaria assustado

i se acordasse e desse de cara
i com um pivete armado e dois
i bigodudos nos encarando

i meia-luz das primeiras horas
i damanh&. Mas tudo bem.

i Passado o susto, seria legal

i mesmo. Mais legal ainda é

i saber que vocé é fanzago da

i Nintendo e que aproveitou

i as férias de maneira criativa

i e produtiva. Nem ligue para

i as brigas do pessoal ai da

sua casa, logo mais eles

acostumam e vao até curtir.
Ah, e desculpe se vocé ndo

for a Maria Parizoto, mas é que

i o e-mail ndo estava assinado e

a (nica identificagdo era essa.
Grande abrago.

& Entre quatro
| paredes,vale
tudo. Até pintar
personagens
sem autorizagio
dos pais

| PRA GENTE

' Quero dizer que fiquei um pouco
| chateado porque vacés ndo

! inovagdo - 7; nota final - 83,

! Origins. Eu comprei o jogo porgue
| estava em promogdo em uma
! loja e, quando comecei a jogar,

. algumas horas na aventura extra.

' Se a moda pega, daqui a pouco
{ n3o vamos mais precisar

{ trabalhar. Até que seria uma

- boa... s6 de pernas pro ar,

- bebendo suco de graviola e

ASSIM FICA FACIL

fizeram review de Spectrobes:

vi que ndo era ruim. Os graficos
530 muito bons, as animagoes
sdo lindas, a jogabilidade & boa e,
tirando algumas falhas, a parte
de escavar fésseis é muito legal,
0Os Spectrobes sdo muitos bonitos
quando estdo em “children form”
e, quando ficam na forma adulta,
& da hora! Eu terminei o jogo, sdo
28 horas no tempo normal e mais

Para mim, o jogo merece receber
as seguintes notas: graficos -
8; dudio - 7; jogabilidade - 9;

ALISSON ZORO NEVES !
| POR E-MAIL :

editando textos dos leitores.
Mas & melhor nao ficar na

| utopia, isso ndo vai rolar. O

que pode acontecer & a gente

- dar um jeito de aproveitar mais

essa mio de obra escrav... essa

- vontade que os leitores tém
' de contribuir com a revista e
| interagir mais. 56 precisamos

pensar direitinho como isso

¢ funcionaria. Aguardem!

E desculpe, Alisson, por

! ndo termos dado a atengdo

que vocé queria & Spectrobes:

i Origins. Alguns jogos acabam

i sendo deixados de lado por pura
i falta de tempo e espago.

. NA LINHA

O DS Lite vai sair de linha? Ou ja
saju? Li em um férum que, com o
langamento do DS, o Lite sairia de
linha. Corri entdo e garanti o meu
DS Lite. A verdade € que eu ndo
suportaria jogar o DS sem ter o
slot de cartucho de GBA, mesmo ja

i possuindo um GBA também,

RENATO ARRIETA
| ITAQUAQUECETUBA/SP

Um dia, isso vai acontecer. Mas
i figue tranquilo, Renato. Ainda

i véo sair muitos jogos para o DS
i Lite e a Nintendo vai continuar

dando suporte ao aparelho. Mas
como vocé sabe, os videogames

: t@m um ciclo de vida e uma
i hora isso acaba. Por enquanto,
i relaxe e aproveite seu DS Lite.

FOI MAL...

Na edigio passada,
o review de Sands of
Destruction, do DS,
foi publicado com a
embalagem de Avatar,
Obrigado a todos os leitores que
escreveram apontando a falha.
Confira a embalagem correta
logo af ao lado.

*E-MAIL: ngamer@europanet.com.br *CARTA: Revista NGamer Brasil - Rua M.M.D.C., 121 - Butant3,
S3o Paulo/SP - CEP 05510-900 *TWITTER: twitter.com/ngamer br *ORKUT: tinyurl.com/57r33x
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ficam sem poder jogar o PS3]

V"mmus in

[Super Mar Galaxy 2]

Garantias, assisténcia técnica e afins

Commo eu sei se um produto
& oficial ou n3o?
s jogos e consoles
Ewsidos pela Latamel s3o
Hes s3o indicados
azul (Wii) e
DS) gue vocé vé ai

periodo, vocé pode entrar em
contato com a assisténcia
técnica para conserta-los ou,
dependendo do caso,
troca-los. Além disso, eles
contam com um manual
extra em portugués.

Quem faz a assisténcia
técnica por aqui?
Aempresa que cuidada
assisténcia técnica da
Nintendo no Brasil € a AGS
Digital Service, que ficano
bairro de Perdizes, em S30
Paulo. O telefone para
contato & (11) 3875-1333. Se
preferir, acesse o site
panavip.com.br.

Comprei meu console em
uma loja autorizada, mas
nao tenho mais nenhum

documento para
COMProvar isso.
E agora?

N3o ha porque se desesperar.

0 controle dos produtos
oficiais é feito com base no
niimero de série. Portanto,
se precisar utilizar a
garantia, tudo o que vocé
precisa fazer € passar esse
nitmero quando alguém da
AGS solicita-lo.

E quem comprou os
aparelhos nos EUA ouem
lojas nao autorizadas,
como fica?

A AGS esta liberada para
dar suporte a todos os
produtos da Nintendo,
mas nestecaso é
necessario pagar

pelo servigo.

LT deve ent
[Chatda Cnmunldade]

Riicardo™
[Nomes estranhos que vocé ja deu para

Pokemons]

Lucas

[Qual seu botdo preferido?]

Henrigu -1
[Qual seu botao prefendo"]

Arthur -:

[au-straliano e preso por piratear
nsmbwii]

[E mais que prego baixo, é BIG.

(WAL*MART|
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BAHIA




'0s melhores titulo:
da Dj-sn‘a y
VOCE encontre
na _JLJJJJJ

e

- B _: F@I%NEP
. : -~ MOBILE
F - /. STUDIOS

o *SERVICO PAGD. GAME PARA CELULAR. CONSULTE
- ©Disney SEUS PAIS ANTES DE ENVIAR ESSA MENSAGEM.




g
b
a
=
a
@
i
©
c
v}
o
o

) Y
I

PARA 250 COM A

mobile

wwwwittmobile.com.br

cos para a sua regifio, a compatibllidade com a tecnologia e o modelo do seu celular e
gus 1052 do seu Claro ou de qualquer telefone, Servigos disponiveis por lempo
Tréfego de dados tarifado. Confirme compatibilidade e as tarifas de acordo com

. Distribuldo sob licenga da Tectoy Mobile no Brasil. Imagens Hustrativas.




7900008000000 00NN 00 RS0 IR0 s0RR0R00000000000s000000000ERRRRRRS

Gsees0ssecesesesssssesnssssnsss e

NOTICIAS / RUMORES / VERDADES / MENTIRAS / NINTENDO

PARTICIPE DESTA SEg,‘jO ENVIANDO NOTICIAS PARA NGAMER@EUROPANET.COM.BR

' RENOVANDO O ARSENA

Em 2010, a Nintendo tem um cardapio

especial para o jogador hardcore

dizendo que esse assunto jd esta

saturado demais. Tudo bemn, vamos dar
mais um més de intervalo antes de voltar a
especular sobre o novo capitulo da aventura
de Link com a garota prateada e companhia.
Enquanto isso, vamos falar scbre as maiores
novidades do préximo My Horse and Me.

Mas, afinal, estamos enganando a quem?

Ndo damos a minima para My Horse and Me,
vocé estd louco por qualquer gota de
informacao sobre o novo Zelda e o

' d ouviu a dltima do Zelda Wii? Ah, estdo

Especulador 2000 (sim, ele esta de voltal) ndo :
para de apitar, soltar fumaca e girar em torno

de seu proprio eixo com as novas afirmagdes
saidas da boca de Eiji Aonuma, “Eu gostaria
de mostrar algo jogavel”, falou o designer

quanda perguntada sabre a presenga do novo |

Zelda, na E3 deste ano, que acontece em
junho, “Estamos trabalhando duro para
deixa-lo pronto o mais rapido possivel”,
Segundo Aonuma, o entusiasmo dos fis com
o novo episddio da série o estd estimulando a
colocar mais pressdo na equipe de
desenvolvimento. “Nés progredimos no
desenvolvimento desde o ano passade.
Atualmente, as areas principais ja estao

amus na arte conceitual ¥
de Metroid: Other M|

al s

B METROID oM

“Depois de implementa-lo, &

M serdo resolvidos na base do tiroteio. € o que

i “Este projeto entre trés empresas, que

claramente definidas”,
afirmou ele.

Uma coisa é certa: o Motion
Plus sera item obrigatdrio.

muito natural. £ como se o
controle que vocé esta
segurando e a espada de Link
se tornassem uma coisa sd”,
revela Eiji-san, que conta
também que a precisdo e o
uso da espada serdo 7
cruciais para a resolucao
de alguns dos enigmas do joga.
Ja os puzzles de Metroid: Other 1

conta Yoshio Sakamoto, também conhecido
coma “Sr. Metroid” De acordo com ele, o
conhecimento do Team Ninja esta sendo posto
em pratica para transformar o classico “jogo
em 2D de plataforma e agdo” em “agdo 3D”

chamamos de ‘Project M/, esta progredindo
muito bem”, conta ele, Além do Team Ninja eda
Nintendo, a D-Rockets também esta
colaborando em Other M. A empresa &
responsavel por toda aquela beleza

um rostinho bonito:

s conectemos com a
reconstruir o lado
de recursos como
forte, mas

gil”, explica o

“N&s gueremos fazer
=2 sentido nos trechos
o nos toques

ssz pergunta é se essa
nos também inclui
cabeca de um Space

S MZ0S.

ndzade sagrada,

u encanador favorito

[
1]
e |
]
|

em Super Mano S22y 2. E se vocé acha que
ele va sodio mais conservador
dos gumas noticias direto
d

LIV S ]
"

! da indlstria dos
2000. Segundo nosso
&m menos que Sonic, 0
ourico, ou seja la como
o\ w2 dar as caras nanova
Swertirs estr=acs por Mario. Endosd o

personages f=rc presenga garantida no

Jog= === “Gr=en 5l Zone Galaxy) tod
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AS NOTICIAS QUE INTERESSAM

© Sechegarlog :
ido das boas
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s Wiis, Samus, nem vamos ligar para o fato de vocé ter se

H: ‘\

P

tematizada com os cenarios
tradicionais do Sonic, também
estaria sendo construida,

Nao convenceu? Ok,
Especulador 2000, de volta para
a caixal Quem quiser suas
historias, que leia o box ao lado.

Reforgos em RPG

A Nintendo esta com bala na
) agulha, mas sabe que a fome de
seus fas por jogos hardcore &
muito maior que qualquer
banquete e ja contratou novos
cozinheiros para trazer receitas
variadas ao cardapio de 2010. E
come um dos pratos mais
apreciados pelos nintendistas & o
RPG, dois chefs do assunto ja
estao com a mao na massa.

O primeiro & Hironobu
Sakaguchi, ninguém menos que o
criador da série Final Fantasy.
Alias, da até para notar pelo
nome da sua nova produgao
exclusiva para Wii: The Last Story.
Qualquer semelhanga ndo & mera
coincidéncia. Os detalhes sobre o
jogo s3o escassos, mas o site
provisorio, o logotipo elegante e
2 trilha sonora regada a violino e
ma melodia melancdlica tipica
ntasias finais nos deixam
ngosos de que seja um
ico para adorador de
um botar defeito, E se
r o suficiente para lhe
do, lwata disse que
fory apresentara uma
jogar RPG, e que
iz centrada no
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por uma velha
conhecida dos f3s da Nintendo, a

i gula mesmo. ©

trabuco paraanossacara

i anteriormente chamado de

i Monado. O cozinheiro aqui &

i Tetsuya Takahashi, que trabalhou
i em jogos como Chrono Trigger,

i Final Fantasy IV e Romancing

i SaGa, e mais tarde foi diretor de

i Xenogears e Xenosaga e produtor
i de Soma Bringer. A semelhanca

i com os nomes da série antiga,
mais uma vez, ndo é coincidéncia.
i Mas o diretor garante que o jogo
i &totalmente novo e o prefixo s6
i foi utilizado para assegurara

i qualidade da aventura. “Eu queria
i que tivesse alguma espécie de

i ponto em comum com os j0gos
anteriores que fiz” conta

i Tetsuya.”“Mas o mundo, a

i historia e os outros elementos

i n3otém amenor relagio”.

Nao mesmo, afinal, o conceito

de Xenoblade & bem diferente de
i qualquer coisa que ji tenhamos

ogado. O cenario do jogo &

i constituido por dois corpos

gigantescos de deuses que se

i digladiavam ha milhares de anos,

{ mas que por algum motivo se

{ tornaram inanimados. Saindo do

! péeindorumo 3 cabega, o jogador
i enfrentara monstros e cenarios

i com diferentes climas e altitudes.
i E mals ou menos como se fossem

i corpos em decomposicdo onde o

! protagonista & uma formiga

passeando e lutando cantra
outros insetos maiores e mais

i nojentos que ela. S6 que de uma
i maneira muito mais colorida.

De qualquer forma, aventuras
Epicas e tramas emocionantes
ndo vio faltar para o Wii em
2010. Parece que 0s executivos

japoneses finalmente

i comegaram a ouvir os clamores
i danacdo de fas hardcore da

i BigN.Resta saber se vai sobrar

i espaco na barriga para apreciar
i pratos tio saborosos. Ouse & s6
Monalith. Trata-se de Xenoblade, :

A VERDADE SOBRE ZELDA Wii [l

ESPECULADOR 2000
E RUMORES MIL

o 13, leitor! Vocé gosta de Zelda? E de boatos fresquinhos?

Que bom, porque meus circuitos ja estavam

entrando em colapso de tanto guardar as
especulagtes que tenho visto na internet. Abaixo, conhega
a minha versdo sobre as noticias da nova aventura de Link.

© A) The Broken Triforce @um
nome horrivel; B) Os botoes B
e Aestio porcos demais

INTERNET: A equipe de Zelda Wii & a maior que a
Nintendo ja empregou, g
ESPECULADOR 2000: Bem, eles certamente nao estavam trabalhando em

um jogo de baralho, né?

INTERNET: Espere um jogo com o mesmo tom de
Twilight Princess, com um Link ainda mais velho.
ESPECULADOR: Ah, ol3, internet. Sim, eu também
via arte conceitual,

INTERNET: Este ser o (inico jogo a usar 100% da
capacidade do hardware do Wii.

ESPECULADOR: Espera af... até o Wi-Fi, o Wii
Wheel e 0s memory cards de GameCube?

INTERNET: Para usar o MotionPlus, vocé devera escolher entre jogar com um
Link destro ou canhoto. ‘
ESPECULADOR: O Link destro ja estava em Twilight Princess. Sem grandes
surpresas agui.

INTERNET: A Master Sword nao estara no jogo: A garota daartendoéa
Master Sword. ;

ESPECULADOR: Vocé esta comegando a ficar repetitiva, internet. Nos ja -
discutimos isso antes.

INTERNET: A garota misteriosa chama-se Adelle. Ela vai se comunicar por meio
daespada.

ESPECULADOR: Depois de barcos falantes, nada mais me surpreende.
INTERNET: A espada tera habilidades a serem desblogueadas.

ESPECULADOR:; Até vocé tem habilidades a serem deshloqueadas, internet.

INTERNET: A Epona vai voltar para batalhas montadas & cavalo.
ESPECULADOR: Se obviedade matasse...

INTERNET: O jogo continua a histaria do Herdi do Tempo (depois de
Majora’s Mask).

ESPECULADOR: Claro, afinal, a audiéncia
casual da Nintendo simplesmente adooora
jogos de N64 do ano 2000,

INTERNET: O jogo tera locacoes fora de
Hyrule, que até pode nem aparecer.
ESPECULADOR: Mas eu aposto que eles
ainda guardario coracdes em potes,

& Cuidado! Ainternet esta lotada

ementirase |
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'BLOCO
DE NOTAS

NOTICIAS RELEVANTES
(OU NAO) PARA VOCE LER e e
EM UM PISCAR DE OLHOS... o o
tempo (ou o Especulador
2000) pode dizer.

CALLDUTY

de Blob vai ganhar
continuacao no Wii e
uma série animadana TV,
fruto da parceria entre a
THQ e o canal
norte-americano Syfy.

..-rJ.p’-f

i3

Suda 51, o maluco
responsavel por No More
Heroes, disse que pretende
desenvolver o terceiro
episodio da série
especialmente parao
sucessor do Wii.

A Sony registrou uma
patente para uma espécie
de “controle universal” dos
videogames. Imagine usar
um Dual Shock no Wii!
Credo em cruz...

Ja comecarama aparecer
Pokémon pertencentes a
quinta geracao de
maonstrinhos. Espere pelo
aniincio do novo jogo para
DS muito em breve!

INTERACTIVE

T

Arede de lojas europeia
GAME adicionou a seu
catalogo Rogue Squadron
Wii, indicando que uma
sequéncia (ou adaptacao)
poderia estar sendo
desenvolvida. Sera?

Mais uma colecao de

minigames para o Wii, com a
Disney como autora. Além de
Epic Mickey, a empresa esta

Shane Bettenhausen,
ex-editor do site 1UP,
atualmente trabalhando na
Ignition, jura de pés juntos

_ desenvolvendo o jogo ¥ que vamos Ver 0 sucessor
Disney’s Guilt Party, que sera do DS na E3 deste ano.
lancado ainda este ano.

Jason Vandenberghe,
diretor criativo de Red Steel
2, disse que o jogo vai ser o
melhor de todos os tempos
e que vai explodir a cabeca
dos jogadores. Ou algo
igualmente absurdo.



Super,joqo.
Super. desconto!

Desconto exclusivo no site, visite:
www.fnac.com.br

*PROMOCAO VALIDA ATE 31/03/2010

fhac.com.br

© 2009- Nintendo. Mario Kart Wii e Wii séo marcas registradas da Nintendo © 2010 Nintendo.
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" FRAGILE DREAMS: FAREWELL RUINS OF THE MOON

e ®

+ Mochilas sdo boas paraexplorara
galaxia. Mas também quebram um galho
nasruinasdalua

+ Asanimagdes parecem coisade Tim
Burton. Esta aqui, por exemplo, nos
deixou com saudade da Noiva Cadaver

Este lado paraalua

isoes apocalipticas sao
lugar comum nos dias
de hoje. Se nao é um

virus mortal que transforma todo
mundo em zumbi, € uma guerra
nuclear, uma catastrofe
ambiental ou a falta de agua
encanada na cidade de S3o Paulo
mesmo depois de um més e meio
de chuva ininterrupta.

Apbs experimentar a vers3o em
inglés da nova aventura da
Tri-Crescendo, estamos tentando
descobrir em qual categoria de
cenario de fim de mundo Fragile
Dreanms se encaixa. Vocé joga
como um jovem chamado Seto,
que vaga por um deserto e
abandonado mundo em busca de
outros sobreviventes.

Tudo quietinho

0 segmento de abertura acontece
emn um observatdrio que era sua
casa, antes de ser transformado
em uma estacdo de metrd. A
primeira hora de jogo se dedicaa

14 GAMER

| %

i apresentar conceitos, como o

i sistema de inventario (confira o

i box na proxima pagina), e a exibir
! animagdes melancélicas. E um

. lance lento e, embora o ritmo

i aumente um pouco conforme vocé :
i avanca,aabertura dita o passodo :
resto da aventura.

Exploragao temperada com

i combate forma o grosso da

: jogabilidade, que & pontuada por

: trechos consideraveis de dialogo.
i Até onde jogamos, a parte de

¢ exploracdo envolvia a procura de

¢ chaves para progredir a proxima

i area. Por exemplo, na estacdo

! subterrinea, & preciso achar uma
i chave de umajanela para chegar a
i uma plataforma. Depois de se

¢ entender com os c3es selvagens

i que bloqueiam o caminho na

: plataforma, vocé alcanga o mundo
¢ exterior por meio de um trem

¢ abandonado, de onde seque para

i umarmazém para pegar uma

i chave com uma garota fantasma,
i antesderetornar a estacdo para

i destrancar uma
! janelaquelevaaum
¢ shopping subterraneo.

i mas Fragile Dreams tem

i estruturados que arelativa
i simplicidade das missoes &
i esquecida. Os locais desolados
i pelos quais vocé vaga sio
: assustadores e belos ao

: sombras e rasgados por raios
i cotidianos aparentemente

i descartados em um
: momento de desespero

i parque tematicoem

FRAGILE DREAMS

FAREWELL RUINS OF THE MOON

N3o é algo revolucionario,

rnais daver com atmosfera e
histéria. Ambos sao tao bem

mesmo tempo, banhados em

de luz, cheios de itens

da humanidade. Um
estagio acontece em um

que os brinquedos estao Eél‘,_
enferrujados e tomados Para sobreviver
pela vegetacao. Apesar hum::i:i;“d:asuh
da presenca de alguns eve serum cara
muito especial

caes selvagens e de um
outro cara que pode ou
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LimdSo, ne? Muito do tempo é ds
mie, guando vocé sai para a luz do dia, 0 game aproveita a chance

S 2 3
4+ Quem naoaprecia um belo parde

pernas? Mas quandonao ha um corpo
para har, fica dificil gost

- Essascoesas parecidas com
- M Bamdd

e tam maiores perig

- i wimmes dois tipos de c3es: uns nanicos que adoram latir e esses maiores da
com di lemaes. Nenhum gosta de buscar jornal

= oo o 4

i crepitar de grilos nos arbustos. E

i tudo muito bem implementado

i paraaumentar ainda mais a

i atmosfera.

: Ao encontrar essas pernas do

: inferno, vocé tem duas escolhas:

ficar e dar porrada nas pernas,
ou dar no pé, sendo que a

: segundaopcao é no sentido de

i fugir. Vocé nao sera perseguido

i por muito tempo, mas perdera a

i chance de evoluir.

i Diferentemente de outros games

i de estilo fim do mundo, suas

i armas sao bem fuleiras. Nada de

: metralhadoras a laser ou

i granadas nucleares. Tudo o que

i vocé tem sdo paus e redes de

i cacar borboletas que se quebram

¢ depois de muito uso.

TS0 SET W Vampiro, impera a

o dos esparitos esta muito
= regresentado. Coisas que se

——

: Com Sguas-vivas
=ri=w = m=siigar, e pernas
==ectaps Fstuom por ai

win chetar o jogador. Medo.
e mets mais medo ainda

T oS geEdios € 7iS0S Nervosos
s==m do alto-falante do Wii
wi= ge=mdo se chega perto
= O =x=ssonio & bastante
—=cio dessa maneira, com
== o= vao de latido de
—wrros 2 wozes estridentes e

Varkriie

dener

i apenas um punhado de combos e

PREVIEWS

FRAGILE DREAMS: FAREWELL RUINS OF THE MOON
OB-OBSERVANDO

ESTRELAS

BOTA FOGO

Pilhas de madeira sdo encontradas
regularmente e vocé pode atear
fogo nelas. Agem principalmente
como ponto de recuperagdo de HP.
Vocé também pode salvar o
progresso aqui, e isso ndo & tudo...

N

TA DE FOGO

Existem muitos itens misteriosos. As
joias podem ser convertidas em
dinheiro, mas o mais interessante
sdo as reliquias do passado. Se estdo
perto do fogo, falam com vocé
através das memérias do dono.

Junto a fogueirinha de papel...

FAXINA NA MALETA
Organize seu inventario perto do
fogo. E possivel ter apenas alguns
itens & mao, mas outros podem ser
guardados na maleta, entdo ha
muita coisa a ser trocada. Eisso &
chato pra caramba.

COISA FOFA

Sim, o que vocé estd vendona
imagem & um cara com cabeca de
frango, empurrando um carrinho de
bebé cheio de tranqueiras que vocé
pode comprar. E vocé também pode
vender suas tranqueiras para ele.

+ Estes bracos fantasmagoricos sdo

Ao

dovagao antedeum

trem. Deviam ser de muquiranas que nac botavama mao no bolso para pagara
conta e por isso morreram de fome. Cuidado com o lado para onde esta virado

O combate é limitado, com

; itens disponiveis, mas & bem

i eficaz. Por outrolado, 0 jogo &

i meio desengoncado em espagos
i confinados, como lojas de itens.
i Até agora, nao nos pareceu um

i game desafiador. A proliferacao
i defogueiras restauradoras de

i energiaeaopgaode

: simplesmente fugir dos inimigos

: significam que vocé nao vai
: morrer muito. ISso se morrer...

! versdo de teste nos impediram

i gostariamos, mas o que pudemos
¢ ver é charmoso e nos deixou

: que todo mundo foi parar. Pode
i serofimdomundo,masa
: sensacio & muito boa.

Problemas técnicos com a

de progredir o quanto

desesperados para saber onde &



TRAUMA TEAM

Zal joe——1

Costura Marcadores
visuais indicam qual
instrumento usar em
seguida, para vocé ndo
entrar em desespero

PLATAFORMA Wi PRODUTORA ATL

TRAUMA TEAM

A Atlus vai onde nenhum homem jamais foi

.preciso estémago para ser endoscopista. E para fazer uma Investigag:io interna
endoscopia também, Além de outras coisas, & claro. Seja i O Wii Remote se transformano
como for, a Atlus apresenta a nojenta rodovia do corpo i endoscopio e éintroduzido em

humano como uma trilha de neon roxo, sabiamente i varios orificios, com o uso dos
poupande-nos da dura realidade. Tomoe Tachibana, um dos seis médicos | botoes A e B e movimentos suaves
de Team, guia o endoscdpio em diregao a lceras e codgulos de sangue,em | para frente. A agdo na tela imita os
uma espécie de labirinto tridimensional. Faga uma bobagem e o som que i movimentos com o tipo de
vai ouvir ndo & o de um simples efeito de erro, mas do dilaceramento da i precisdo que se espera do
regido intestinal, Ui, MotionPlus, Guinadas gentis na
alavanca analégica mudam a
diregdo, enquanto o radar quiaa
pontos de interesse como
sangue, cortes, luz do dia e esse
tipo de coisa,
Encontre um ferimento e a

58 v———r

© Osvisuais estio mais estilizadoseo
© 0O desfibrilador serve para momentos em que os sinais vitais caem. No papel de sangue agora se parece com as bolhas
socorrista, vocé precisa usi-lo manualmente. Como se fizesse massa de pao metilicas de Mercury Meltdown
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2 s partss que envolvem ortopedia siio as melhores para fazer malabarismos como
s=miroie. Di até para se sentir o proprio dr. Frankenstei

P 3
1andao seu 0

“=cconzl jogabilidade de Trauma entra em agdo, Segure o C para abrira
umentos e mire com o cursor para selecionar um alvo. Drenos
Suz=— codgulos de sangue, seringas injetam tranquilizantes em Glceras
Fro==< Alguns ferimentos se escondem da visdo de dguia do endoscopio
& 2=ye— serrevelados com algumas gotas mégicas de spray.

£ emcoscopia resulta em mudangas ainda maiores no game. Nao ha mais
= copt=ce regressiva que perturba médicos nervosos, fazendo-os
S=marar =sers nos coragoes dos pacientes, Algumas operagdes sdo
omeomc=s oelz presenca obrigatéria dos sinais vitais do paciente (o
Srors=c [5-301 = 2 socorrista Maria Torres sdo fiéis ao velho jeito Trauma
===s), mas em sessdes de endoscopia e ortopedia, os enganos
tra forma. Clinicamente falando, isto faz mais sentido:

== reconstruindo de maneira porca sua tibia é algo que
S=mpr= mos cexou perplexos.
Conmstruindo gente

gr=co para completar as operagdes ortopédicas de Hank
tos de 05505 530 extraidos com o cursor, e préteses para
=licadamente esculpidas a partir de material sintético. A
Zrmer= cper=cao —salvar membros dilacerados apds uma tentativa de

© Quem tem pinono joelho, sabe: o (inico
jeito de algo assim ser
“bacana® & em uma partida de Trauma

antigamente —a empresa
desalmada que espalhava tumores

i aos milhares na série — amoleceu.

i Eles ndo querem mais confundir

i nem irritar, Medicamentos

i estabilizadores oferecem uma

i segunda chance e substituema

i gesticulag3o desajeitada do Healing
i Touch (ndo ha lugar para truques

i magicos), e anova interface

! destaca qual instrumento usar em
i seguida. Pode relaxar. Bem... tdo

i relaxado quanto da para ficar ao

i enfiar 12 metros de uma mangueira
{ metalica em um orificio sangrento.

E isso antes de vermos as partes
do jogo que envolvem as
diagnésticos de Gabriel
Cunningham, ou a medicina forense

i de Naomi Kimishima. O primeiro
i examina pacientes, compara
i resultados com sintomas e enxerga

além das mentiras para descobrir a
verdade. O trabalho de Kimishima

i saitotalmente do hospital, pois sua
i parte envolve investigagdo em

cenas de crime ao estilo do seriado
CSl. Combinar analises corporais
com pistas soa mais como Phoenix
Wright, o que & uma mudanga
fascinante na série. ©

DOUTOR
ESPECIALISTA

Diferentes trabalhos
exigem diferentes médicos

CIRURGIAO

Anova paixao da Atlus pelo
realismo significa que vocé nao
vai combater uma nova mutagao
do virus GUILT, entao, vao ser os
aneurismas e as queimaduras de
sempre que nos fario chorar.

ORTOPEDISTA

Ossos e mais 0ssos. Fraturas de
mont3o. Ortopedistas se
divertem, mas precisam de maos
firmes para dar conta do recado e
manter as brocas e martelos
dentro das linhas de limite.

SOCORRISTA

A primeira a chegar na cena,
Maria Torres fuga em cavidades
peitorais e estabiliza ferimentos
externos. O problemd é que ela
precisa cuidar de varios pacientes
ao mesmo tempo.

DIAGNOSTICADOR

A porgdo pré-cirurgia mistura o
falatério de Phoenix Wright (em
tentativas de revelar detalhes dos
pacientes) com comparagao de
dados, deixando o titulo mais
proximo de um jogo de mistério.

(NGAMER 17




~/ CALLING

Sussurros
doalem

Ao contrario da
crenga popular,
fantasmas
podem te
machucar, e em

Calling éisso o
que eles fazem.
Vocé nao pode
destrui-los, mas
pode chacoalhar
o controle para
afugenta-los

© Ogame se passa em um tal “Abismoda
Meméria”, feito de locals familiares aos
pobres coitados que foram pararali

© Feche os olhos e volte no tempo. Seu
avd também néo fez essa cara quando
falou em um celular pela primeira vez?

PLATAFORMA Wi PRODUGAQ HUDSON SOFT DESENVOLVIMENTO HUDSONSOFT LANCAMENTOMARCO ...

CALLING

Para quem vocé vai ligar?

le ja foi uma espada, uma

raguete de ténis e, nas

maos das pessoas
erradas, uma concussao prestes a
acontecer, Mas em Calfing, o Wii
Remote é s6 um celular. E ndo
estamos falando de um modelo
moderno como o de Silent Hill:
Shatered Memories, apenas de um
dagueles gue nossos tios-avas
usavam e gue eram recarregados
com tragdo animal.

Depois que um grupo de pessoas

entra em uma sala de bate-papo,
em que os mortos supostamente
apareciam para trocar uma ideia,
alguns dos curiosos ficam presos
em um limbo cercados por espiritos
zangados. Bamn, pelo menos |3 eles

: tém uma boa recepcao de sinal.

Assim, vocé pode usar o seu
celular para ligar para os outros

(obviamente), tirar fotografias,

gravar os sons do ambiente e se

teletransportar por entre os
{ cenarios (definitivamente,

precisamos de um desses), E
quando vocé recebe uma chamada,
a voz do outro lado sai do alto
falante do seu Wii Remote.

Assim como em Ju-On: The
Grudge, vocé passa grande parte do
tempo tateando paredes no escuro

i esedefendendo dos fantasmas.

Ligagao interrompida

Os controles sao bem intuitivos—
mavimentos no Nunchuk e interagdo
com o Wii Remote —, mas mal
utilizados porque vacé passa a maior
parte do jogo vasculhando gavetas e
armarios vazios, As vezes, topa com
um espirito e se livra dele

© Defender-se de fantasmas é motivo de

&

oA hlltnmtlmdgnavurmmulnl
um pai em luto, depois que sua filha morre. Barra pesada é Pouco...

18 (NGAMER

qmm por

pénico, mas sd por causa do esquema de
controle meio esquisito

i chacoalhando os controles, resolve

i alguns quebra-cabecaseésd. A

i impressao que fica & que Calling € s6

i mais um daqueles jogos que se

i canformam em ser apenas medianas.

A demo que recebemos
obviamente ndo esta completa,
mas mesmo assim duvidamos que

i melhore até o langamento.

Quer dizer, levamos alguns
sustos, apesar da dublagem

* quase comica de tdo dramaticae

do roteiro previsivel, mas vamos

"colocar a culpa na escuriddo quase

completa dos corredores. Mas af
vocé acende a sua lanterna, se

i lembra de que isso & s6 um jogo
e pronto, todos os seus medos
i vioembora. @

O Calling niio trata apenas de fantasmas
e telefones, ou fantasmas com
telefones. Veja s6 que cama bonita
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# PREVIEWS

¥ THE LORD OF THE RINGS: ARAGORN'S QUEST

oﬂoucmfolcidmhquncnqtmuunmdn to?

Agora
mthmmmmbmhﬂMEmmmdemmhgo,p&W

© Sevocéassistiu O Retorno do Re/, o terceiro filme da série, vai se lembrar do exércit:

dos mortos. Matar os mortos pode serincoeréncia, mas e quem liga para isso?

MA WIPRODUCAO WARNER BROS DESENVOLVIMENTO HEADSTRONGLANGAMENTO ABRi

THE LORD OF THE RINGS
ARAGORN’S QUEST

Mais cores e menos sangue na Terra-Média

a faz um bom tempo que
' um jogo baseado na saga ;
O Senhor dos Angisnio é :

produzido por uma empresa que
nao a EA. E, verdade seja dita,
Aragorn’s Quest ndo & bem o que
imaginariamos para um epilogo da
sagadeR. R. Tolkien. Mas a
Headstrong achou uma boa
explicacio para o visual mais
infantil, digamos. Em AQ, é o hobbit
Samwise Gamgee, ja em idade

de Aragorn para seus netos. O
normal seria pensar que eles

fossem ficar chocados com goblins
sendo decapitados, mas nuncase
sabe. Esses jovens hobbits de hoje

i em dia perderam ainocéncia com

| tanta televisdo e internet. No nosso
i tempo... onde & que nds estavamos
i mesmo? Ah, &... decapitacdes.

Apesar de ndo se ver muita

violéncia explicita, vocé passa a

i maior parte do jogo combatendo as
i hordas de inimigos com o Wii

i Remote, que controla todas as
avangada, quem narra as aventuras :

armas, e com o Nunchuk, que faz as

¢ vezes do escudo.

O arco e flecha pode ser usado

i normalmente, quando o &ngulo da
i cameramuda e fica sobre os

¢ ombros de Aragorn, ou enquanto

¢ vocé monta seu fiel companheiro,
i Brego - que & um cavalo, s6 para
deixar claro.

Um segundo jogador pode se

! uniravocé em qualquer momento
da partida e assumir o controle do
i mago Gandalf, que pode conjurar

i campos de forca, bolas de fogo ou
i curar o seu personagem.

: Um novo anel
i Segundo a desenvolvedora, apesar

de parecer que Aragorn’s Quest &
direcionado para um piblico mais
jovem, ha conteddo suficiente para
que atraia também os jogadores
mais experientes, Até mesmo os fis
da série terdo muitas areas para
explorar, redescobrir novas
histérias, e encontrar persanagens

O “lIsso! Vaipralé que eu vou praci. E

nem tente me seguir com essaespada
afiada. Carinha mais inconveniente...”

o Muihiguajirolouporhbmdnpuntu
na Terra-Média. Mas ainda ha liquido
suficiente para outro jogo

série Lord of The Rings ha um
certo tempo. @

conhecidos. Talvez Mordor ndo seja
tao ameagadora como antes, mas
0 que se pode fazer?
Com o langamento se
aproximando, s6 falta
saber se a mudanca
de produtora vai
resolver o problema
de acabamento que
tem avacalhado a

Seasérieum

dia Aty
Gandalf vaiter
queusareste

esfregaoe evirar
faxineiro

© Gandalf, Aragorn, Gimli e Légolas: o quarteto de personagens mais afiado desde
DIdf,Dedé Mussum e Zacarias. S6 falta um programa dominical para arrasarem de vez
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GHOST TRICK

PREVIEWS

You can only possess
objects that are not
biological in nature,

© Um encontro em um ferro-velhor

Ita em Sissel engolindo uma bala, ganhando

entrada no além e recebendo uma aula sobre como ser um fantasma

oderiamos falar sobre o
novo jogo da Capcom
nos mesmaos, ou

poderiamas deixar para quem
entende mais do assunto. Que tal
Hironobu Takeshita, produtor de
Ghost Trick, ou Shu Takumi, diretor/
roteirista (e criador de Phoenix
Wright) do jogo? Vamos |2 entdo...

Entao, Ghost Trick. Expliquem.
HT Nesta aventura de mistério, o
protagonista Sissel & assassinado
logo no comeco, vira fantasma e
perde a meméria. Entdo, decide ir
em busca da verdade e descobrir
quem &, por que esta morto e quem
foi o responsavel por isso.

Com seus novos poderes
extraordinarios, ele pode manipular

First you possess,
Then you ’mampulate.

© Texto bem explicativo: “Primeiro vocé p

Depois vocé ipula’. Sé faltou uma

parte: #Por Gltimo, vocé vira politico, angana todo mundn e nio vai preso nunca’’

i efou possuir objetos inanimados.

i Por exemplo, em uma cena em que
um assassino esta se aproximando,
i vocé pode usar um guarda-chuva,

{ um controle remoto ou a porta de

i umarmario para ajudar quem

i estiver na sala, E enquanto vocé

! salva essas pessoas, a histéria de
Sissel comega a ser revelada.

! Vocés podem falar um pouco

i sobre o *#herdi”, Sissel?

i ST Como a origem do personagem &
o grande mistério do jogo, os

i detalhes ainda estdo em segredo.

! Vocé ja sabe sobre o poder de

i manipular objetos, mas Sissel tem

i mais um dom especial: ao possuir

i um cadaver, ele pode voltar no

i tempo até quatro minutos antes da :

Fantasmas, mistérios e cabelos espetados. Provavelmente, o sucessor
de Phoenix Wright. Vamos perguntar aos desenvolvedores sobre isso

i morte daquela pessoa.

Infelizmente, vocé ndo pode

i usar essa habilidade no corpo do

! protagonista, mas mudar o destino
! das vitimas ajuda a solucionar o
seu proprio dilema.,

{ Como vocés tiveram essa ideia?
i ST Foi meio complicado. Primeiro,

¢ imaginamos Sissel coma um espido,
i eéporisso que antes o jogo se

i chamava “Ghost Spy” (Espido

i Fantasma). Mas como esse ndo &

i mais o caso, achamos melhor

i mudar o ttulo. E como noidioma

i japonés a proniincia da palavra

i “possuir” & bem parecida coma

i de“trick”, acabamos escolhendo

i 0novo nome para tirar um sarro

da situacdo.

Weloome.. to the world
of the dead.

possessaﬂfalwt

Sissel pode matar

os inimigos com ©
cabelo pontudo

What the—1I? Whats soms on!?
(The world's.. "changed". _»

© Achou que fosse entrar no outro ) COM um boio de anji ’Nadadisso!TudooqueSissalrecebcéumtutoﬁalmbm




Primeiro, um advogado em Ace
Attorney. Agora, um fantasma.
Qual é a de vocés e esses herdis
pouco convencionais?

ST O elemento comum entre Ghost
Trick e Ace Attorney é o fato de que
o sistema veio antes da histéria. Na
série AA, a intengdo era criar um
jogo de detetive em que as
inconsisténcias e falhas de um
suspeito que esta mentindo
pudessem ser expostas. Um
advogado parecia ser o candidato
perfeito para isso. Em GT, a ideia &
ter mais um jogo assim, s6 que
neste vocé abserva e influencia
indiretamente o destino das
pessoas. Foi a partir disso que
criamos os conceitos iniciais.

Entio, a trama & muito
importante para vocés?

ST Eu adoro romances de suspense.
Father Brown, Sherlock Holmes,
pode citar qualquer um, eujali
todos. Tornei-me roteirista de jogos
para fazer um game cheio de
aventuras, que tivesse a mesma
esséncia dessas histdrias. Por isso,
inclui o maximo de mistério que
pude em Ace Attorney e Ghost Trick.
Infelizmente, esse género nao é
muito popular no Japdo, mas eu
vou continuar insistindo até que as
pessoas mudem de ideia.

HA varias maneiras de
solucionar um enigma?

ST Geralmente ha apenas uma
resposta, mas alguns deles tém
mais de uma solugdo, sim. Uma
possivel variacdo depende da
capacidade de observagaoeda
imaginacao do jogador,

O Possuir uma guitarra e vibrar suas cordas distraio

8o vou're a hitman. But
why are you after mel? >

PREVIEW

GHOST TRICK |

! © Eondafoi que ele conseguiu essa arma dourada? Ghost Trick &
i misterioso como primeiro capitulo de novela das oito

! Deonde veio o visual marcante? :
i ST Queriamos diferenciar os estilos |
i de Ghost Trick e Ace Attorney, entdo, }
i decertaforma, elesurgiude AA. i
i Como Sissel é um fantasmaeesta i
em um plano diferente doresto dos
i personagens, eu quis dramatizarao
i maximo essa visdo peculiarque os i
i jogadores terdo do mundo de jogo.

E como o 3D poligonal ja estava

i comegando a me cansar, decidi usar £

um estilo em 2D mais trabalhado.

i Ao ver 0s personagens se
i movimentando como se

estivessem vivos, eu senti que o

trabalho tinha valido a pena.

Isso 56 foi possivel porque,

i desde o comeco, tive a equipe
certa, que entendeu exatamente o
i que eu tinha em mente. O time de

i animadores & muito talentoso e

i logo que me deram uma

{ amostra, uma cena em que uma

i garota esta comendo uma

i rosquinha enquanto um cachorro

i corre ao seu lado, eu sabia que esse
i eraocaminho certo.

Ou vaiinspira-loa

acabar de vez com a vitima? As decisbes levam a caminhos opostos em Ghost Trick

© Oestiloartistico temde ser visto em movimento
: paraserapreciadode verdade. Os personagens em 2D
: témuma imentaca i i t

Sissel compartilha do gosto de Phoenix Wright
i por roupas mais vistosas e penteados

i estranhos. Isso & coisa do sr. Takumi? ‘
i ST Sou eu quem toma as decisdes sobre o desenho

i dos personagens, entdo, sim, vocé pode dizer que &

i “coisa minha”, Principalmente, porque acredito que

: trabalha com jogos como Ace Attorney, Zack &
i Wiki e o préprio Ghost Trick. 0 =
| | queosatraitantono género?
i HT Eume concentro nesses jogos
i porque eles tém um pablico muito
i amplo —homens, mulheres, jovens,
velhos, casuais, jogadores hardcore...
i Shu Takumi quer criar um titulo que a
i mie dele também goste; e asra.
§ i Takumicurte essa mistura de estilos,
i que pode ser apreciada por pessoas
i com qualquer contato com games.&

O Este & o retrocesso de quatro minutos que Takumi falou.
Vocé tem 240 segundos paraimpedir que alguém seja morto

What are you saying!?
(I.. | can save the girl?

cdog eimpr

uma silhueta distinta & um dos detalhes mais
mportantes no design de um personagem. Se ele nao
tiver uma, eu simplesmente ndo aprovo, Desta vez, isso
foi ainda mais importante porque ha muitas figuras
pequenas se movendo no jogo e era fundamental que
todas fossem Gnicas.

A Capcom & uma das poucas empresas que

0 ShuTal 7

A=y gy d.
Sherlock Holmes. Hironobu Takeshita
(direita) gosta de barbichas

(NsaMER 23



PREVIEWS

ALICE IN WONDERLAND

O Alice vai teseguindo palu caminho. Se vocé a deixar para tras, ela pode se ferrar

ha hit:

bonito nas maos dos i q

do e acabar dentro de um buraco

PLATAFORMA DS PRODU;AO DISNEY

Eot G Con

288,11

O Esta com inveja do penteado, Alice?

© OPaisdas Maravilhas, a0 que tudo indica, & a Franga. Foi |3 qua o jogo foi
desenvolvido por uma empresa com o nome de #Libélulas Estranhas*. C’est bizarre!

ALICE IN WONDERLAND

Um bom jogo baseado em filme? Ha algo errado aqui...

e quem é a culpa quando
um jogo baseado em
filme fica ruim? Das

produtoras, que estdo sempre
encurtando orcamentos e prazos de
entrega, ou dos desenvolvedores,

desde que o resultado final ndo
interfira nas vendas?

Averdade & que os culpados por
esse tipo de atrocidade geralmente
estdo sentados em grandes
poltronas em alguma suite
absurdamente cara de Hollywood.
O tipo de cara que acorda e pensa
que Nintendo & o nome de um
molho de tomate, e que jogos de
filmes devem seguir o roteiro do

26 (NGAMER

i longa-metragem até a iiltima
i palavra, pouco importando se isso
i funciona em um videogame ou nio.

Felizmente, parece que Tim

Burton ndo & esse tipo de pessoa e
i deixou que a Disney tomasse

que ficam felizes com qualquer coisa
i adaptagdo da sua versio do livro
i de Lewis Carroll.

quantas liberdades quisesse na

! Alice no Pais das

: Mariovilhas

i No DS, Alice in Wonderland & um

i jogo que mistura plataformae

i enigmas, parecido com The Lost

i Vikings. Ao invés de controlar Alice,
i vocEusa quatro personagens para
i garantir que a garota nao enfie o pé

mais fundo ainda na jaca. O Gato
Risonho pode fazer objetos
aparecerem e desaparecerem, a
Lagarta pode controlar a
gravidade, o Coelho Branco,
acelerar ou reverter o tempo, e 0
Chapeleiro Maluco pode alternar
entre o primeiro e 0 segundo plano
do cenario, o que cria varios
quebra-cabecas de perspectiva.
Os quatro personagens podem
se afastar de Alice para resolver
problemas que surgem durante o

i jogo, mas se vocé abandonar a

garota por muito tempo, a Rainha
de Copas tentara abhduzi-la. Se ela
conseguir, & fim de jogo.

Conforme sua trupe avanca pelo |

Pais das Maravilhas, novos pedagos
do mapa sdo descabertos g,
desde que se encaixem uns nas
outros, vocé pode organizar ou
bagungar o mundo como bem
quiser. Isso, além de reestruturar
completamente os cenarios, cria
atalhos pelas fases. Ese o
resultado nao ficar do seu gosto,
sempre é possivel zerar tudo e
comegar autra vez.

Por enguanto, parece ser
interessante, Apesar de a maioria

dos quebra-cabecas ser muito
i repetitiva, algumas pérolas
i também o aguardam perto do final

do jogo. Logo estaremos
canferindo o resultado, @
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© Eum boneco de peliicia, mas mete medo

Pradamins T T T 1)
P

como este de palavras cruzadas.

do, Last Wmdwepontuaduporquebﬂ cabecas
Tomara que tenha um Picross também...

MIDNIGHT PROMISE

Um hotel com muitas vagas

m 1955, um tiro & ouvido
por todo o Hotel Cape
West, um dos mais

luxuosos do centro de Los Angeles.
Anos depois, em 1967, uma mulher
cai bébada em uma mesa e
podemos ver um diamante
brilhando em seu deda. J3 em 1986,
Kyle Hyde, de Hotel Dusk, &
despejado de seu quarto no Cape
West Apartments.
Aparentemente, Cape West
ndo é um dos lugares mais felizes
de Los Angeles. Eantes que o
lugar seja demolido, Hyde quer
descobrir como tanta desgraga
pode acontecer em um lugar s6,
além de tentar desvendar o
mistério por tras da Estrela
Vermelha, o objeto que
supostamente causou tudo isso.
A Cing sempre foi fa de
boas histérias de suspense, e Last
Window parece que vai manter o
bom nome da produtora longe de
problemas. Ja nosso amigo Hyde

moradores de Cape West: um
misico da pior qualidade, um
prototipo de cineasta francés, e um
cara cujo passatempo & perambular
pelos corredores.

26 (NsamER

: Belavista

i E tentador despejar toda a sua fiiria
i sobre eles mas... por qué? Seus dons
i padem ser muito melhor utilizados

i deoutra maneira. Durante as

Conversas com outros personagens,
voce pode pressiona-los para obter

i mais informagaes, como Phoenix

Wright faria, mas com uma pequena
diferenca: se forgar demais a barra,

i vocé acaba sendo expulso

instantaneamente do condominio e

i aiéfim de jogo, meu chapa.

E se bancar o bonzinhg, também
nao melhora as coisas, pois assim
Hyde nao consegue ouvir todos os
detalhes da historia, e ai, &

i novamente game over. Meu chapa.

i S6esperamos que haja alguma

i ldgica por tras disso tudo ou o jogo
i vai ficar muito estranho. Para que

i vocé consiga acompanhar o que _

i esta acontecendo, os pormenaores

¢ do enredo do jogo, assim como os

i detalhes que faltam para completar
i oquebra-cabecas por tras da

vai chafurdar neles se depender dos
i em um livro interativo com o

i mesmo nome do jogo. E melhor: ele
i seadapta de acordo com sua

i performance. Sera que isso quer

i dizer que, se vocé for muito

Estrela Vermelha, ficam registrados

: linha dura com os outros

i personagens, o resultado final fica
i parecendo uma histéria do Dashiel
i Hammet? Isso sim seria legal! Por

i outrolado, tamb&m quer dizer que,
i sevocé for mole demais, vai

i acabar com um episadio do

i Scooby-Doo no lugar.

De qualquer maneira, o livro Last

i Window & umn item secreto mais
i completo do que a esmagadora

O Os capitulos devem serabertos, como
em um “Manual do Agente Secreto””

O Kyle Hyde vive em preto e branco

i maioria, e pode chegar a ter

i algumas centenas de paginas de

¢ informagbes extras. 56 resta

i descobrir agora quando o jogo vai
¢ chegar aquino Ocidente, Por

i enguanto, a Nintendo ndo trouxe
! muitos titulos da Cing para ca... até
i hoje estamos esperando por

i Another Code R, game que ja foi

i langado no Japdo e na Europa ha

i quaseumano. &

© Uma garrafa de alguma coisa e um corpo caido em uma mesa. Veneno e uma pobre
vitima desavisada? Ou & apenas birita e um bebum de mal com a vida? Vocé decide
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DRAGON
QUEST VI

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO AGORA (JAP)

Quando vocé estiver lendo
isto, milhares de jogadores
no Japao estardose
contorcendo por causa de
Dragon Quest VI.E nds
vamos continuar sem saber
o por qué disso por mais um
tempo, ja que o jogo ainda
nao tem previsao de
lancamento por aqui. A
Gltima informacao que
recebemos é que ha varios
minigames embutidos.

Ehao DT “T‘}“?'-ﬂ- i,
T :*' ﬁ' i
AT l‘-\» J'.'A".lp,-' Iﬂfﬂ_

BﬁNUS!

Em certas ocasioes, até mesmo textos
de dez linhas s3o um parto para escrever.
Ainda bem que alguns destes aqui tém

menos que iSS0...

TSUMUJI

PLATAFORMA DS
LANC. AGORA (JAP)

Logo teremos este game
eIm nossas maos. Por
enquanto, podemos dizer
que se parece muito com
Phantom Hourglass, ndo?

ZANGEKINO
REGINLEIV

PLATAFORMA Wii
LANCAMENTO AGORA (JAP)
Ha dois bons motivos pelos
quais vocé deve ficar atento
quando o assunto &
Reginleiv. O primeiro é o
online cooperativo em que
quatro pessoas podem se
reunir para derrotar um
inimigo mais dificil. 0
segundo &€ o massacre
continuo que seu
personagem promove, com
direito a litros de sangue.

TFHT 9 =YL TILLY

ﬁ.i’ﬁﬁ"% PNIT. TTER TN

Do A
ETHRUIEL.

fﬁ'*"? D,

LUPIN’S
BIGGEST
BRAIN GAME

PLATAFDRMA DS
LANCAMENTO AGORA (JAP)
Lupin? Quem diabos & esse?
Bom... ndo que faga muita
diferenca, ndo & mesmo? Se
vocé conhece o personagem
do manga Lupin the 3rd,
sabeque ele & umcara
carismatico, E se nunca
ouviu falar dele, ja deve ter
ficado feliz s6 por causa das
imagens, que lembram
muito... muito... esquecemos,

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO ABRIL
0famosomédico em seu
proprio jogo para DS.
Alguém mais se lembra que
Hugh Laurie interpretavao
paido Stuart Little no filme?




HUDSON X
GREEEEN LIVE!?
DEEEES!?

PLATAFORMA DS

LAN

Este esta mais paraum

DVD interativo que paraum
jogo de verdade. Quer dizer...
tudo o que vocé faz é se
sentar e assistirauma
filmagem da banda japonesa
GreeeeN enquanto bate
palmas. Se vocé quiser, pode
56 assistir confortavelmente
ao show no seu DS, ou

entdo encarar alguns dos
varios minigames.

MY AQUARIUM

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO MARCO (JAI
0O Wii tem a série Endless
Ocean, mas, até hoje, o mar
nao esteve para peixe no DS.
My Aquarium tenta mudar
isso, porém, na verdade, vocé
passa mais tempo
inventando um aquario
bizarro que explorando o
fundo do mar. Seisso serve
de consolo, vocé pode ter o
seu proprio golfinhoe
ensinar truques a ele em
troca de algo ele goste. Mas...
do que os golfinhos gostam?

"< GReeeeN

NlNTENDDDS'

A o A

- MOS0 o Rins . 222 PIRATES
oF

PLATAFORMA Wi
LANCAMENTO N/D

tratamento de classe.

Pirates Plund-Arrr é um jogo de
briga para até quatro jogadores
emque o objetivo é encher os

de tesouro. Como suspeitamos
que vocé ndo vai gastar seurico
dinheirinho com isto aqui, ndo
vamos prolongar o assunto.

PLUND-ARRR

Esta mais com cara de WiiWare do
que algo paraserlancado em uma
caixa. Mas s3o piratas e merecem

esqueletos de porrada e os bolsos

> o

ODAME
CANTIBILE

PLATAFORMA DS
LANCAMENTO AGORA (JAP)

0jogo de miisica classica
esta de volta. Prepare suas
batutas e espere o nosso
sinal. Agora! Valendo!




* Temos que matar todos‘ Descubra como a
sonlineea auséncia

de Wii Speak, refeicoes
Hunter Tn um P okemon

“do Friend Code |

combma 30 F
fazer de Monster dg gente gande




ESPECIAL &%

MONSTER HUNTER TR (e

playerl
player2

player3

]

playerd

Fique ligeiro Conforme os combates se
desenrolam (este aqui parece que vai
demorar um pouco...), suas armas vao se
desgastando. Ainda bem que vocé pode

carregar itens para recupera-las

player3

reinar um cachorro.
T Balangar uma raquete.
Tocar uma flauta.
E agora vocé pode adicionar
“gviscerar passaros gigantes
com uma espada do tamanho de
um caminh3do” a lista de manias
da Nintendo. Monster Hunter
Tri, da Capcom, ndo poderia ser
mais diferente dos joguinhos
simpaticos direcionados a familia
que ultimamente tém sido a base
do or¢amento infinito da Big N.
Mas nao pense em ver Beyoncé
explicando que conseguiu aquele
casaco de pele divino atraindo

um animal em extingdo para uma
armadilha, e arrebentando o
esqueleto dele com uma marreta.

Monster Hunter Tri ndo é um game

para a diva pop ou para seus tios
e priminhos pentelhos. Este &
um jogo para gamers hardcore,
aqueles endurecidos por longas
batalhas virtuais, com paciéncia

i para aprender padrdes de ataque,
observar dicas sutis dos inimigos e i

agir com rapidez, Ou, entdo, saber
a hora de tirar o time de campo

i apds morrer nove vezes seguidas.
i Caentre nds: este & exatamente o
i nosso tipo de jogo.

© Dois mistérios resolvidos de uma vez sé: o que o monstro

gosta de comer e o paradeiro do seu figado

L EIfREE

Parada dura E
N3o que o0 jogo seja sangrento; é a
falta de piedade que vai afugentar
0s mais sensiveis. Nao ha
concessdes para os frangotes. A
Gnica coisa que MHT vai te ajudar
a conseguir & um caixao. Ainda
que um tutorial no inicio ensine
o gue se deve fazer (algo novo
na série, visto que nos games
anteriores vocé era simplesmente
jogado em um campo lotado de
dinossauros), ele ndo mostra
tudo aquilo que voceé precisa
saber. Somente seus instintos
e experiéncia em combate vao
ensinar isso.

Com os truques dominados,
é possivel voltar a cacar
aquelas bestas infernais que
causaram tantos pesadelos e
aniquila-las em minutos com
apenas uma faquinhade e

Canteen

© Esta éa cantina em que vocé pode
cozinhar ingredientes que encontraem
suas aventuras




ESPECIAL

MONSTER HUNTER TRI

WY

© Ojogop ium ciclo completo de dia
enoite, com monstros aparecendo

p em determinados horarios

© Muitos bichos sao impiedosos quando
O melh

seus ataques estdo no maxi
@bloquear para ndo perder terrenc

Paciéncia & uma virtude. Quando'vocé der golpes

. suficientes e cansar o inimigo, ele vai comecar a

| cambalear. A fim de evitar a morte, o bicho vai

| abandonar temporariamente a luta e procurar algum
alimento para recuperar forgas. Alguns, como o Great
Jaggi, podem comer os ossos do chio...

REFEICOES EXPRESSAS

Porque nao é bom lutar de estémago vazio

NAO E SO EMPUNHAR UM

MACHADO. E NECESSARIO PENSAR

COMO UM CACADOR

O Jadissemos que Lagiacrus & capaz de descarregar correntes
elétricas? Ndo? Que esquecimento o nosso...

e rocambole, Um sistema de combate aparantemente
simplorio esconde um nivel incrivel de complexidade
e estratégia. E assim que os tropecoes iniciais de um
novato sao superados, Tri se torna uma jornada divertida
e viciante.
Vocé nao deve apenas empunhar um machado como
L um cacadar, & necessario pensar como um cagador,  °
B N3o ha barras de energia, partes brilhantes indicando
pontos fracos, nada de animagoes em que a fera grita
em agonia, como uma atriz em busca de um Oscar. £
50 vocé e sua sagacidade contra o animal selvagem, e
o segredo do sucesso € a observacdo, A criatura tem
_ pernas longas? Ent3o, & bem provavel que
69‘_””8:&31-: ela carra muito, por isso, ataque as pernas
gracinhaperdida primeiro. Ela & feita de pedra? Ent3o, ha
mhm#udr?: uma parte macia e vulneravel por baixo
entraroniine,  disso tudo. Mas como fazé-la mostrar
Que bom! seu ponto fraca?

> Combinery

... mas outras carnivoros preferem algo mais vivo. Se
vocé ndo abater a presa antes que ela se reabasteca,
isso resulta em alguns minutos a mais de luta.
Aprender os habitos alimentares dos monstros e
tira-los do habitat de seus lanchinhos preferidos &
essencial para ganhar tempo.

XS e!

© Vocé pode combinar um monte de lixo aleatério e criar itens fantasticos. Por
exemplo: aranha + erva =rede; estimulante + bife = bebida energética

i Parque ecolégico

i Ao entrar em combate contra um
i monstro, a observagdo continua.

i Padroes de atague devem ser

i 'aprendidos e momentos de

i fraqueza explorados, mas sem

i uma barra de energia para

i estudar, o que lhe forga a buscar

i outras indicagdes de que sua

i estratégia esta cansando o bicho.
i Os ataques dele est3o falhando

i com maior regularidade? A

i mobilidade dele diminuiu? Se a

i resposta & ndo, provavelmente

i énecessdrio mudar de tatica. E

i ainda ha outro fator a considerar:
¢ o ambiente ao seu redor.

A maior inovagdode Tri é o

i sistema de ecologia que, em

i poucas palavras, engloba o

i jogo inteira. Os Monster Hunter
i anteriores eram um pouco
paraddes e sem vida, com cada
i monstro se fixando em um local
i no qual sempre aparecia, o gue
i tornava o mundo de jogo sem

! graga e pouco auténtico, com

i bichos bobos sem nada melhor a
i fazer, a ndo ser esperar por um
i cacador que aparecesse.

Agora as criaturas se misturam,

interagem e até se alimentam

i umas das outras, agindo por seus
i proprios instintos, e também

i reagindo a outros estimulos.



Um exemplo? Fogo. Faga uma
fogueira e cada bicho por perto
reagira de uma maneira, Alguns
vao fugir amedrontados, outros
serdo atraidos pelo brilho. Outras
reacoes sdo menos previsiveis:
um monstro doido decidiu dancar
quando viu nossas labaredas.

A maioria dos monstros
apresenta poucos problemas
depois que vocé entende como o
jogo funciona, considerando que
tenha comprado as ferramentas
certas para a jornada em questdo.
Pode ser tentador comprar uma
marreta gigante em vez de uma

besta com flechas, mas se a tarefa |

& trazer para casa as carcagas de
ageis Kelbis, similares a cervos,

€ mais facil sua presa estar em
outro continente quando seu

© Sbofatodechegar perto dealgumas
criaturas ja & um desafio. Se nio tiver
uma besta, @ bom que vocé seja criativo

© Cadaataque tem um padrio. O truque é identifica-lo conforme o combateavanca, e
antecipar os movimentos dos monstros para criar oportunidades de contra-ataque
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Que dul‘lc|ilat Um
espetinho de
Mil'lh_.om
capricho!

4

martelao bater no chao, apos
uma épica animacao do seu
personagem halancando essa
coisana no ar,

Ha diversos outros itens,
como armadilhas, dardos

tranquilizantes, bombas que

produzem flashes de luz e pogGes
de energia. Contudo, o espago no
inventario é limitado e a agdo rola
em tempo real, sem pausa, o que

i significa que organizagdo & uma
i das chaves para a vitoria.

i O voador e o moedor

i Monstros basicos podem ser
facilmente despachados com um
i rapido gingado de uma espada,

: mas sempre ha uma presenca

i mais intimidante na vizinhanga.

i E, nesse caso, ela vem na forca

© Suacompanheira, Cha-Cha, age de
bom grado como tocha humanaem
cavernas e ambientes escuros

playerl
* ( player2

< playerd

do Giant Jaggi, o primeiro
chefe de Monster Hunter Tri.
Essa ameaca jurassica tem uma
cauda cortante e a habilidade de
convocar outros Jaggi com um

: rugido. Mas, como reza a tradicao

de todos os primeiros chefes, ele

: pode ser detonado sem grandes

confusoes.

Um dos proximos chefes, o
Qurupeco, € uma ameaca muito
maior. Essa curiosa espécie & um

i passaro do tamanho de um urso,

com um grande papo de pelicano
que, quando inflado, permite
invocar outras criaturas com
imitagoes dos rugidos delas, desde

outros Jaggis até o ameacador
i réptil voador Rathian.

Na maior parte do tempo, o

{ Qurupeco é capaz de usar essa

habilidade para elaborar uma
fuga, mas nem sempre o plano da
certo. Se o bicho fizer a burrada
de chamar o amigao Giant Jaggi,
por exemplo, &€ bem capaz que
eles briguem entre si, dando ao
cacador a chance de pilhar aquilo
que sobrar no chao.

0 Qurupeco € um oponente
valoroso, muito agil, dificil de
acertar quando esta no ar, e capaz
de cuspir acido de uma longa
distancia. Uma batalha contra um

Qurupeco pode durar bem mais
que dez minutos, e mesmo com

a auséncia total de movimentos
do Wii Remote (o esquema ©

O Com sorte, s vezes nem é preciso
lutar. Se um monstro aparecer no meio
da briga, & capaz de ele enfrentar o outro

© Nunca éum bom sinal quando vocé nao
™, consegue determinar onde termina o monstro e onde
ocha

'COMBO
MONSTRO

Dinheiro sobrando no bolso?
A ajuda ja esta a caminho!

Ainda que detalhes finais ainda ndo
tenham chegado, Monster Hunter
Tri estara disponivel em diversos
pacotes diferentes. Sera possivel
comprar na caixinha normal ou junto
com o Wii Speak. Ou entao vocé pode
pirar e comprar a versio Special
Edition, que vem com

Wii Speak, Classic Controller Pro e
um CD com a trilha sonora.
Preferimos nao chutar qual é o
preco desse pacote especial, mas os
colecionadares devem ficar de olho.

@m@naa
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BONITA ARMA

Aproveite enquanto pode.
Tirar manchas de sangue delas
& um pesadelo

BESTA

A iinica arma de longo alcance de Monster
Hunter Tri. Nao & particularmente eficiente, mas
& boa para atacar monstros fujoes e distrair
inimigos distantes.

BONEAXE

Machados como este sao tao
. colossais que & possivel
usa-los também como
escudo. Outro tipo de
machado, o switchaxe, &

[\ capaz de mudar de forma
entre espada e machado

£ com um aperto de botao.

SENEBRA

A versao europeia
do game terd armas
exclusivas e desenvolvidas
pela comunidade, como

a Senebra.

SINISTER
SAINTS

Outra obra da
comunidade, este
machado maluco
tem a aparéncia de
uma deusa quando

e da propria Morte

. no formato de espada,

quando & um machado.

© Estaéa pitoresca vila de Moga, local

ajornada tem inicio. Ela tem tudo o que

0 Eesteaquiéseular.

¥

vocé precisa: lojas, uma taverna e gua para absorver as quedas se vocé beber muito

oluyard

© Peixes das profund s o -
bioluminescentes para atrair vitimas indefesas. Pena

. que,neste caso, as viti nos

o de controle padrio do game & o Classic
Controller), pode ser mais desgastante que uma
tarde toda de Wii Fit. Porém, assim que encarar
o proximo desafio, o Barroth, vocé vai pedir
para que o game te jogue em um buraco cheio
de Qurupecos,

Barroth & uma espécie de lagarto do
deserto, cujo principal ataque & uma investida
rapida e devastadora, capaz de matar
cacadores menos preparados em uma sd

a inspiragdo para o Barroth veio de um veiculo
industrial, usado para moer soja. Agora
entendemos porque ele é t30 bom em moer os
ossos digitais de nossos herdis.

Mar de atrocidades

Mas talvez vocé ja seja um expert em Monster
Hunter, o que significa que & capaz de extinguir
muitas dessas criaturas citadas com apenas
um chinelinho ou um mata-moscas. Sendo
assim, o que a Capcom pode fazer para renovar
o desafio? Bem, eles podem te jogar no meio
do oceano.

No mar, os controles continuam os mesmos
de quando vocé estd em terra firme, mas ha
uma dimens3o a mais para se preocupar. E
possivel ficar acima ou abaixo do inimigo, o que
pode ser uma boa noticia, ou seus primeiros
passos em direc3o a uma aposentadoria nada
agradavel, depende apenas do bicho que se
esta cacando.

Os cendrios aguaticos sao lindos e cheios
de vida, com peixes e crocodilos convivendo
pacificamente em outro delicado ecossistema.
Criaturas da terra, como nosso compadre
Qurupeco, volta e meia aparecem para beber

O Asopgoes de personalizagio sao muitas: corte de
cabelo, cor de pele, voz e género podem ser escolhidos
até vocé deixar seuavatar do jeito desejado

: uma agua, mas fazem isso por propria conta e

¢ risco. Uma imensa serpente do mar conhecida

i como Lagiacrus geralmente fica a espreita s6

i para atacar nessas horas, e também pode ser

i flagrado tomando banho de sol nas praias. 0

i Lagiacrus é parte crucial da histéria de Monster
Hunter Tri. A vila Moga, que serve como ponto

i central da aventura, é periodicamente assolada
por terremotos atribuidos a Lagiacrus, e ndo

i demora muito até vocé ser obrigado a nadar ao
| pancada. Segundo o produtor, Ryozo Tsujimoto, i

ninho da criatura com uma faca nos dentes e

muita forga de vontade no bolso.

Mas qual o propdsito de matar um enorme

¢ monstro do mar ou arrancar a espinha dorsal
¢ de um bifalo com as mios se ninguém pode

i ver? Ainda que seja uma aventura singleplayer
i das mais competentes, a série virou febre

i no Japdo por conta de sua comunidade de
jogadores; entao nao & surpresa que Monster
i Hunter Tri venha como um verdadeiro
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Agua na boca Ha poucos lugares mais
perigosos que o mundo submarino.
Predadores de todos os tamanhos e
formas vagam pelos mares, e todos
nadam mais rapido que vocé

=rrasa-quarteirdo para a rede Nintendo Wi-Fi Connection.

O mais notavel é a auséncia total de Friend Codes. Em vez dos
cadigos, os jogadores mantém uma lista de companheiros favoritos.
£ razdo dada por Tsujimoto para esta decisdo, que fica ainda mais

: de mensagens de texto & um

i beneficio ainda maior, ja que &

i constantemente necessario trocar
i de estratégia no meio de uma luta.

surpreendente quando se leva em conta a inclusdo do Wii Speak, &

Zue encontrar novos cagadores aleatoriamente é parte da experiéncia
2= Monster Hunter, E possivel encontrar novos camaradas em uma
oczlidade online chamada Loc Lac, conhecer uns aos outros e até tomar
um dringue virtual enquanto espera o jogo comecar.

Todas as recompensas e equipamentos ganhos durante a jogatina
online sdo automaticamente transferidos para a campanha solo e
wce-versa, Um cacador, uma identidade. Infelizmente, apenas uma
z=ss0a por console pode jogar online por vez, ainda que exista um
multiplayer com tela dividida baseado em arenas, nas quais se deve
cerotar chefes em sucessao o mais rapido possivel.

- .
Familia que caga unida...

%= partidas Wi-Fi rodam suaves, sem lag e sdo muito divertidas, e a
2oc20 de conversar com seus amigos em vez de se comunicar por meio

o baj dentro de uma banheira cheia d’agua e vocé vera o estrago
pue mso faz. Agora imagine esse bichao soltando faiscas pela boca e trema de medo

A (nica barreira para isso talvez
sejam os gastos. Monster Hunter
Tri exigia uma assinatura paga
para jogar no Japao, algo que a
Capcom ainda ndo confirmau se
acontecera por aqui. Esperamos
muito que seja de graga, ja

que, aqui no Ocidente, Monster
Hunter ainda n3o & o sucesso
que & na Terra do Sol Nascente.
Junte a isso o fato de que a
Nintendo precisaria fazer uma
forte campanha, e a batalha se
torna ainda mais ferrenha. Enfim,

Hunter Tri superar no Ocidente e
ter boas vendas.

E, convenhamos, o game
merece um destino melhor que
esse, Extremamente hardcore em
sua ahordagem, mas agora mais
acessivel em muitos aspectos;

a série finalmente esta pronta
para quebrar a bolha de protecao
que criou no Japao e mostrar ao
resto do mundo o que estivemos
perdendo até agora. Ceticismo?
Sim, e muito. Mas muita gente
também nao botava fé em
Pokémon e veja so a bagunga
que os manstrinhos de balso
aprontam até hoje.

O Atéagora, sé exploramos Moga e
seus arredores, mas, como da para ver,
nao falta variedade no mundo de Tri

Pokéman versus Manster

i Hunter? Hummm... dificil de

i acontecer, Um é para colecionar,
i o outro, para destruir. Um tem

{ aver com estatisticas e o outro
{ nio. Mas quando se tenta

! entender exatamente aquele
quaisquer custos adicionais seriam
i obsticulos dificeis para Monster

aspecto intangivel que o faz
continuar jogando até que o canto
dos passarinhos te faca ver que
esqueceu de dormir de novo, a
resposta é que ambos

capitalizam na mesma parte
obsessiva-compulsiva do

cérebro (e que poderia muito

i bem ser rebatizada como “cértex
i Pokémon” ou coisa do tipa).

Monster Hunter Tri ndo vai te
deixar ir embora até que vocé

{ tenha tirado o escalpe de todas
i as criaturas que |3 existem. A

Beyoncé pode até nio curtir
muito a ideia, mas se ha justica no
planeta, veremos novamente

uma invasao de monstros virtuais

(NBAMER 35

por aqui. ©
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UMA DECADA DE

Comecou com N64 e Game Boy e terminou com Wii e DS,
sem esquecer, & claro, do GameCube no meio da historia.
Entre conosco nesse tinel do tempo e refresque seu

cartao de memoria




ESPECIAL

UMA DECADA DE NINTENDORYZS

GAMER 37



ESPECIAL

UMA DECADA DE NINTENDO

20000an00e..

ATRASOS, DEMOS ABANDONADAS E PERFECT DARK

(4] Nioﬁquaahniotamnﬁo,‘ehaperasestéem um
angulo esquisito. Eque ninguém
dePerfect Dark!

#Bem-vindo a0
meu Esm'lal. (]
ome e ser
AlmaDécada d::
Nintendo!, mas
showé meu?”

38 (NGAMER

seatrevaa falarmal

m novo milénio e uma nova esperanca |
para os fas da Nintendo: Project
Dolphin. Mas, vamos do comego...

0 ano era 2000, os telefones ainda eram
maiores que palitos de dente, quem tinha um
modem de 56k era o rei do bairro e a Nintendo
andava um pouco preocupada, por assim dizer.
Afinal, depois de ter dominado o mercado de
videogames por quase duas décadas, a empresa
comegava uma nova era correndo sério risco de
nem chegar a competir pela lideranga. Esse era o
lugar da Sony, gragas a reputagao que havia
criado com a marca PlayStation e com a
expectativa gerada para o PS2, que estava
programado para sair no final daguele ano.

Apobre da Sega ja estava perdendo a fé no
Dreamcast, o primeiro console da sexta geracdo

a ser lancado, ainda em 1999; e o misterioso Xbox

da Microsoft, apesar de ter um nome dos mais
xexelentos, ja havia se tornado um simbolo da
tecnologia de ponta, depois de uma
demonstracao impressionante na Game

Developers Conference. E, em meio a tudo issg, 0

Project Dolphin da Nintendo parecia estar
ficando sem plateia — desculpe, platéia. Pois &,
em 2000 as coisas eram diferentes assim.
Obviamente que o fato do Dolphin ter sido
adiado para 2001 ajudou menos ainda, mas,
todos se animaram um pouco quando o console
(gue passou a ser chamado de GameCube) foi
finalmente revelado na SpaceWorld 2000. E a
Nintendo tem de agradecer as demos técnicas
por isso, Aparentemente, ver os classicos da
Nintendo em suas novas e suculentas versges
foi impressionante o bastante para que nos
esquecéssemos um pouco da raiva e da demara,

S6 na vontade

Claro que muito pouco, ou nada, acabou sendo
feito com essas demonstragdes, mas elas
realmente deixaram todos surpresos. Samus fez
sua estreia em 3D em uma vinheta que era
completamente diferente de Metroid Prime, e o
lendario Super Mario 128 também estava I3, em
um pequeno clipe em que um Mario gigante se
dividia em 128 miniaturas de encanadores. Mas o

A EMPRESA COMECAVA
UMA NOVA ERA CORRENDO
RISCO DE NAO COMPETIR

0. Se um encanador bigodudo ja & bom, i

PELA LIDERANCA

ent3o 128 enc di

bigodudos. A demo original de Super Mario

128 nao se transformou em um jogo completo e foi enfiada em alguma gaveta nos pordes da Nintendo, mas o
conceito acabou sendo utilizado em Super Mario Galaxy. Nem os profetas da virada do século esperavam por essa
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© Se em 2010 estes olhosainda dizem muita
coisa, imagine para os jogadores doano 2000

jogo saiu e voltou para a prancheta tantas vezes
que nunca foi langado no Cube, nem em nenhum
outro console, e acabou se tornando a base de
Super Mario Galaxy.

E, finalmente, a mais memoravel de todas as
demonstracbes: Zelda com graficos realistas.
Obviamente, esse projeto também foi arquivado,
abrindo espaco para a versao miniatura do Link
de Wind Waker. Mas vamos deixar que o ano de
2001 fale sobreisso.

A nova geragdo do Game Boy também foi
adiada para o préximo ano, mas, pelo menaos, 0
portatil ganhou sua propria versao de Mario Kart,
além de Super Mario World e Yoshi’s Island.

Joanna, a perfeitinha
Em 2000, ainda havia alguns jogos sendo
langados para o N64, mas ndo muitos. A maioria
até que era razoavelmente bem-feita, apesar de
representarem o final de uma era.

A série Tony Hawk fez sua estreia no console,

deixando varios de nds surpresos. WWF No Mercy

e Ridge Racer 64 também deram as caras (e
considerando que o primeiro € um jogo de luta
livre, qualquer elogio & bem-vindo), mas, como
ndo poderia deixar de ser, Perfect Dark foi o
nosso grande favorito daquele ano.

Praticamente uma sequéncia espiritual de
GoldenEye 007, o jogo foi motiva de sobra para
deixar alguns jornalistas mais que felizes:rezaa
lenda que o pessoal que foi na Rare pouco antes
do jogo ser langado, entrou sorrindo e saiu
gargalhando de felicidade. Ou quem sabe foi por
causa do gas do riso.. nunca se sabe quais
partes dessas lendas sdo verdadeiras.

e |

© John Romero & o génio responsavel por
Doom, mas poderia ter ido pra cama mais cedo sem
cometeresta bobagem que levou o nome de Daikatana

Oelencode
Banjo-Tooie
naotem
pelo nome bobo
dogame

Légico que o ano de 2000 também teve

i suas pequenas decepgBes, como o infame

i trocadilho no titulo da sequéncia Banjo-Tooie e a

i monstruosidade Daikatana, do designer de

i Doom, John Romero. Mas se os seus netos

¢ quiserem saber gual foi a pior parte do comeco

i do novo século, lembre-se de que houve um filme
: chamado Os Irm3os Cara de Pau 2000. De repente
i 0sjogos ndo parecem tdo ruins assim, ndo &2

: 0 Temmaluco que acha que WWF No M rq(l emumdos
: t
melhores multiplayers da histéria. Cui’E Mega.., :n“;

‘VEREDITO 2000

: VISUAL A
: AUDIO 5
. JOGABILIDADE 8

4

: INOVAGAQ

i Alguns classicos, é verdade, mas é
{ uma vergonha que tenhamos

i passado a maior parte do ano de
i dedos cruzados,

! realistas sem entrar
{ em combustao.

esperando por um
console que conseguisse
reproduzir texturas

(NGAMER 39
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2001 O ANO DE...

TELAS ESCURAS, O LINK ERRADO E A GRANDE CHANCE DO LUIGI

portateis. Afinal de contas, o tao
aguardado Game Boy Advance

finalmente chegou. Auxiliado por uma lista de
jogos razoavelmente extensa ja no langamento,
e por mais um atraso do GameCube, que so
chegou ao Brasil oficialmente em setembro de
2002, o GBA acabou sendo um dos grandes
sucessos do ana. S no dia do langamento, mais

de 650 mil portateis encontraram um novo lar no
Japdo e, até haje, quase 81,5 milhdes de unidades :

foram comercializadas em todo o mundo,
fazendo dele o quinto colocado na lista dos
consoles mais vendidos de todos os tempos.

E ndo é dificil entender por que o Advance
deslanchou assim. Antes dele, vocé tinha de
escolher entre um portatil capaz de reproduzir
cores, ou um que tinha uma bateria que durava

muito mais, mas ndo podia ter as duas coisas
em um videogame so.

O GBAera
“praticamente um

SNES portatil,
completamente
em cores e
com baterias :

Epro
Mario, nada?
o!

cima de tudo, 2001 foi 0 ano dos jogos |

© Super Circuit
manteve a tradicio
de Mario Kart:
6timo para jogar
sozinho,

excelente para
brincar em turma

de duragao média de 15 horas — elas so poderiam
durar mais se funcionassem a base de oxigénio,
ou com as for¢as das trevas. Mas, como
nada é perfeito, havia uma pequeno
porém: a falta de iluminagdo de fundo na
tela do GBA fazia com que vocé passasse
amaior parte do tempo sem ver o que
estava acontecendo. O problema era tao
sério que, até o final de 2001, centenas de
kits de iluminagdo do tipo “faga vocé
mesmo” foram vendidos no eBay. Nas
também compramos um; hoje ele serve de
apoio para a colegdo de jogos na estante.

mmamdaqgehsgamm

OGBA ERA QUASE UM SNES
PORTATIL, COMPLETAMENTE
EM CORES E COM BATERIAS DE
DURA(;AO MEDIA DE 15 HORAS

{ Um & bom, dois...

¢ Apesar da qualidade dos primeiros titulos para o
¢ Advance, como Mario Kart Super Circuit e Kuru

¢ Kuru Kururin, o melhor jogo do ano para um

i portatil saiu para o Game Boy Color. Na verdade,
i “os”melhores jogos para um portatil.

Surpreendendo a todos, a Nintendo

i franqueou a'série Zelda para a Capcom, que

i entregou ndo um, mas dois clssicos no mesmo
i dia: Oracle of Ages e Oracle of Seasons. E, apesar
i de ter sido um grande ano para jogos portateis,
i Pokémon ndo teve a mesma sorte. Ele foi banido
i daArabia Saudita por incentivar a jogatina, o

i sionismo e por “possuir a mente das criancas”,

i vejasd..

Conforme a antecipacgdo para a chegada do

i Cube aumentava, os bons jogos para o N64

¢ diminufam. Paper Maria foi um dos dltimos

i langamentos no Qcidente dignos de mencéo, e
i cada vez mais os donos do consale langavam

i olhares invejosos para o Japdo. Quando o

} langamento do GameCube nas Américas foi

i adiado outra vez, houve uma irritagdo geral.

i Mas, depois de algumas cenas de Super Smash
i Bros Melee, Pikmin, Eternal Darkness, Donkey

i Kong Racing e Star Fox Adventures na E3 daquele
i ano, tudo passou.



Ainda estamos
rando por uma
E:B:ne mundial de
KK Slidere seu
violao melddico

de Kuru Kuru Kururin
disfarcava umjogo
bamdlvartldo

Ventos estranhos

Hoje, a versao miniatura

do Link & tdo cultuada

quanto qualquer outra, mas

digamos que ndo foi muito

bem recebida pelos fas na

Spaceworld 2001. Na verdade,

foram poucas as vezes em que

tivemos oportunidade de ver os

jogadores cuspindo tanto fel assim,

Alguns disseram que foi como levar um tapa na
cara de luva de concreto, outros, que so havia

¢ uma coisa a fazer depois de tamanha traigao:
: comprar uma fantasia do Pateta, procurar o
: penhasco mais alto da regiao, saltare gritar

i possivel. Bom as pessoas tém maneiras

diferentes de lidar com uma decepgdo, mas
sobrevivemos o tempo necessario para ver o

¢ lancamento do GameCube e a chegada de

¢ Luigi’s Mansion. Sera que o segundo encanador

¢ favorito do mundo se saiu bem em sua grande

i chance? Descubra no ano que vem, ou seja, na

i proxima pagina.

O Osvisitantes da E3 2001 viram cenas de Donlt.chmg
Racing, um jogo de GameCube que acabou sendo
cancelado depois de pouco tempo. A tristeza de forma
alguma se abateu sobre nés, pois na época ainda
estavamos decidindo se Diddy Kong Racing merecia
nossoamor

VISUAL

Apesar de alguns graves
problemas, o Game Boy
Advance original distraiu os
jogadores da falta de
“Cubesidade” que assolava
o mundo.

© Link deu uma de Pokémon e apareceu em dois games
preso dentro de uma bola

. qualguer coisa assim, mas

OANOEM
PEDACOS

Park e com a eleicio de George

W.Bush paralrgarpara-qualquer “

outra coisa.

. JOGO DO ANO ANO:
ZELDA ORACLE OF
.| AGES/SEASONS
Trema demedo, mnrt"al enquanto
uma maguina com o poder de
_processamento de uma calculadora
‘mostra como se faz um game de
respeito. Um,' nao. Dois! it

Silver eram vendtdas porsegundo Esset po de
sucesso transforma os Beatles em quatro

caras de Liverpool que tém de tocar em bares
desertos e em bingos, para conseguiro

dinheiro do énibus.

A NINTENDO
DISSE QUE: &
“Eu queria incluit o Mario em
Luigi’s Mansion, saindo
debaixo'de uma cama ou

eles nao gostaram muito
dessaideia.” - Shigeru

Mlyamoto ansio: ( pela chegada

A Ntntendo tentou dispomh!llzar tnnteﬁdo mais
adulta no Game Boy paraque os. donos que
usassema funcao de compatibilidade com o
celular tivessem o que fazer. Araz3o? So
adultos tém celulares —eisso prova como nave
‘anos pode ser muito, muito tempo..

OH-OH, ICEBERG A FRENTE

_ ASega, cada vez com mais problemas

financeiros, finalmente desistiu da Guerra dus;

~ Consoles no comeco de 2001, transformando

o Dreamcast em material paraos livros de
historia, e aceitando trabalhar em jugos para
suarival de longa data a Nintendo. O primeiro
deles, ChuChu Rocket!, -hegou pouco depois

a0 GBA. A primeira aparicao do porco-espinho
foi emSanic Adventure ZBaftie, para o Cube.
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2002 0 anook..

BOLSO VAZIO, ADEUS DA RARE, RETORNO DO MARIO

do demorou muito para que 2002se
transformasse no “ano em que a 3
Nintendo reagiria” Talvez um pouco de :

otimismo demais da Big N que, até entao, ndo
tinha feito quase nada para se preparar para a
Grande Guerra da Sexta Geragao de Consoles.
Alguns disseram, com muita razao alias, que a
batalha pela lideranca do mercado tinha
terminado antes mesmo de comecar, porque o
PlayStation 2, com GTA lll e Final Fantasy X, ja
estava em vantagem ha muito tempo.

Tudo o que restava para a veterana Nintendo,
era se engalfinhar com os novatos da Microsoft
pelo segundo lugar; e isso acabou sendo muito
mais dificil do que qualquer um de nés poderia
imaginar. O golpe s6 nao foi pior porque o Xbox,
apesar do sucesso estrondoso de Halo: Combat

E em Sunshine
Mario mais se
q::.-mdma desua
profissdode
encanador

u'@sm

i O Disponibilizado poucos meses depois do lancamento
: doGameCube, Wave Race: Blue Storm nao fez tanto

i sucessoquanto o original. Mas em uma &poca de parcos
: langamentos, até que serviu bem

L5
O Luigi’s M.

éumgameb
simpético como ele merecia coisa muito melhor

, Masumcara

4

o_p—_ daria entre quat ; oy
drvsrt:daquantoem&nash&-osum

Evolved, ndo era encontrado com a mesma
facilidade que o GC e ndo fez tanto barulho aqui
como nos EUA e na Europa.

Caixinha de surpresas
No comego, o cubo roxa também teve dificuldade
COm 05 j0gos, ja que so havia trés deles
disponiveis no langamento, sendo que Luigi’s
Mansion foi o mais divertido de todos, apesar de
ser completamente dispensavel.

Mas em poucos meses, a Nintendo corrigiu
isso com Wave Race: Blue Storm, Eternal Darkness,
Pikmin e Super Smash Bros Melee. Porém, por

ﬂi. ,..-ﬂﬁ'.‘.. “b

0
L

© Novos hards pre sdo langados com jogos de frang ja estabelecidas. Isso ajuda bastante nas vend
iniciais, pois os consumidores fa pras impulsivas com base naquilo que ja conhecem de suas séries
favoritas. Adivinhe o que comod i game Pikmin logo apés o lang to do GC:
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algum motivo gue jamais vamos
entender, Super Mario Sunshine vendeu
em um ano quase tantas unidades
guanto S5BM. OK, ha uma pequena
diferenca entre 800 mil copias vendidas
e quase 1,3 milhdo, mas estamos falando
de Sunshine e Melee, agua e vinho,
deveria haver um Grand Canyon entre
esses nimeros.

Como a E3 de 2002 foi boa, havia
esperancas de que o Cube conseguiria
prolongar essa maré de jogos por
mais alguns anos. E depois que as
primeiras cenas em que Link Jr.
enfrentava os mares com seu
barco foram mostradas nos
teldes, quaisquer ditvidas que os
jogadores ainda tivessem em
relacdo a The Legend of Zelda: Wind
Waker foram embora. Metroid Prime
2pareceu de surpresa e deixou 0s
jogadores boquiabertos. Por tudo
o gue é sagrado, Wario também
seria visto em 3D pela primeira
vez, e seria desenvolvido por
ninguém menos do que a
Treasure (2 mesma de /karuga e Sin

2 Mesmo com graficos ultrapassados para os dias de
boje, Eernal Darkness & um game amedrontador

Q Aversao juvenil
deLink fez muito
nintendista
arrancar os cabelos
do corpointeiro.
Mas foisd ele
aparecerem
movimentonaE3
2002queos
carecas ficaram

mais calmos.

and Punishment). Parecia que
nada podia dar errado.

Negécios arriscados
Mas havia problemas no paraiso.
Mesmo com todas as criticas
o \ positivas que os jogos
,:l;:,"v:mswhm estavam recebendo, ninguém
“ﬁﬂgm aceitou muito bem a noticia
pEe T B de que a Nintendo ia vender
sua parte da Rare para a
Microsoft, por meros 375 milhdes
de dolares. Dankey Kong e Star Fox
continuariam sendo propriedade da
Nintendo, mas dissemos adeus para
quaisquer chances de ver Kameo ou
Perfect Dark Zero no GameCube, Tudo
bem... a gente ndo liga pra eles mesmo,
ta! E por mais que a historia queira nos
ensinar que isso foi mais uma bencdo do
que uma maldicdo, ja que a Rare
continuou criando jogos para o GBA,
nunca iremos aceitar essa virada de
casaca. Claro, ficamos com /t’s Mr.
Pants (que antes era Donkey Kong
Coconut Crackers), mas perdemos
Conker. Adeus, esquilo camarada.

VEREDITO2002

JOGABILIDADE
INOVACAO

~ i P00 Q00

A venda da Rare colocou os fas da
Nintendo em depressdo, mas como
nao havia mais o que ser feito, o jeito
foi esquecer que tudo tinha
acontecido, e continuar
aproveitando o fluxo
constante de jogos para
Cube e GBA.

(NGAMER 43
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2003 o anok..

THIRDY-PARTIES, TELAS ILUMINADAS, LINK NO RINGUE

no PS2 e no Xbox? Resposta: Soul Calibur Il. E isso
gragas a um garoto de orelhas pontudas e pijama
verde que tirou uma folga para se tornar
convidado especial no jogo da Namco.
Provavelmente, essa foi a melhor coisa que Link
fez. Até ele ja estava cansado de ouvir como o
novo Zelda era fantastico. Ele precisava de agdo
e acertou em cheio, SC// foi um senhor jogo de
luta para o GameCube e uma das melhores
invencdes desde o pdo de forma.

Festa das terceirizadas
Talvez ele tenha sido considerado tdo bom
porque ndo havia mais muitos outros jogos de
third parties, as empresas terceirizadas, no Cube
até entdo, mas isso mudou em 2003,

Em doze meses, qualquer lista dos melhores
para o GC ficou entupida com jogos que nao

eram feitos pela Nintendo, como
Burnout 2, Hitman 2: Silent Assassin e
Worms 3D; o que so melhorou quando
anunciaram que havia cinco jogos
sendo desenvolvidos pela Capcom,
exclusivamente para o Cube.
Infelizmente, ndo foi bem assim que
aconteceu. Um deles foi arquivado
logo no comeco, e outros trés
acabaram sendo levados para o PS2
algum tempo depois. O @inico
que continuou fiel ao plano
original, PN, 03, era talvez
o pior de todos. Um jogo de
tiro muito estilizado, &
verdade, com uma heroina
sexy e que tinha, digamaos, o
gingado certo nos quadris, mas
que possuia péssimos chefes e
cenarjos medianos.

Classicos modernos
Como ja era de se esperar, a
Nintendo també&m cumpriu a sua cota
e entregou bons titulos. Todos
o0s jogadores e jornalistas ja

aceitado que Zelda: Wind
Waker seria fantastico,
apesar da mudanga brusca.

2

|

|
ergunta: qual € o tinico titulo
multiplataforma da histéria que
vendeu mais copias no GameCube que

|

I

|

V.S BATITLE

tinham parado de reclamar e

O Em qualquer um dos vi
da época, Soul Calibur Il era matador.
MasnoGameCube,opgom

davarnopnmomnsoledaumtemlo
que vocé provavelmente conhece de
outros carnavais

TODOS ESPERAVAM QUE,
APESAR DA MUDANCA
BRUSCA, WIND WAKER FOSSE
Py FANTAS11CO E FOl MESMO

i E assim foi: WW reinventou a série, criando
: um estilo que sobreviveu ao tempo e chegou
i atéoDS.

0 que surpreendeu de verdade foi Metroid

i Prime, da Retro Studios. A empresa sediada no

i estado norte-americano do Texas estava tendo

i vérios problemas com o desenvolvimento do jogo
i eisso despertou aira em ninguém menos que

i Shigeru Miyamoto, que, reza a lenda, viajou até 13,
i cancelou todos os outros projetos em andamento
i quea Retro tinha e deu em cada membro da

i equipe uma amostra de seu patenteado Shija

¢ Punch™, para que entendessem que nao iriam

¢ estragar aquele jogo sem sofrer as

i consequéncias. Mas isso & so historia e, quando o

0 Ainda néiojogou Prime? Pois entio experimente
Memdmanlowmmwﬂwd‘m
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grande dia chegou, tudo estava perfeito.
Prime conseguiu casar a cdmera em
- primeira pessoa com o estilo classico
““;:rﬂ;::o [ & de Metroid.
Infiéis! NGV Dois dos jogos de corrida
| Vh\ mais conhecidos da Nintendo
também voltaram a ativa em

2003: Mario Kart Double Dash! e
F-Zero GX, este (iltimo desenvolvido
em parceria com a Sega.

Mas isso ndo foi o bastante para consolidar o
GameCube no mercado e ele continuou lutando
pelo segundo lugar sem nunca obter resultados,
a ponto de Satoru lwata, presidente e imperador
da Nintendo, confessar durante uma entrevista
na E3 que estava desapontado com o
desempenho da empresa. A Ginica boa noticia
mesmo era o GBA, que continuava fazendo
sucesso e que agora tinha a ajuda do Game
Boy Advance SP, que resolveu o problema da
tela escura.

E como sempre da para ficar pior, a Sony

C alguém
patr::l:l‘l d?:dizer

© Sevocs nunca ficou tonto e coma cabeca girando por confirmou o PSP: portatil que seria mais potente
contidotmc Recieradg datii g ouw SEnalcA Gl i ainda que o PS1. Como a Nintendo enfrentou

mais essa, vocé pergunta? 2004 respondera.

nunca jogou uma partida de F-Zero GX

© Aagonia havia chegado ao fim. Burnout 2 foi lancado
para GameCube e o console nao precisava mais contar
apenas com a Nintendo e seus Mario Karts e F-Zeros

| COTESEEE SRy
VEREDITO 2003
| VISUAL

i AUDIO

{ JOGABILIDADE
i INOVACAO

0 0 iN N

Este foi o melhor ano do
i GameCube, gracas a Metroid
i Prime e Zelda: Wind Waker,

© Link nunca vai se cansar de retalhar octorocs e duas brilhantes novas

de dar flechadas em moblins. Mas como sempre & : versdes de grandes
bmtlfzumalvat_‘_iadapaﬁmashmﬁ:sﬂ o : classicos que, até entdo,
herdi e e : :

Jutad ms"yde' Soul Calibur I, um dos maiores . | estavam sendo ignoradas

do GameCube por todo mundo.

(NGAMER 45




ESPECIAL

UMA DECADA DE NINTENDO

2004 o anok..

TERCEIRO PILAR, TAMBOR DE PLASTICO, MINIGAMES

ontroles anal@gicos? Direcional
digital? Botoes? Isso é tdo 2003,
vovd, Estamos em 2004 e foi neste

ano qué a Nintendo, cansada de todas as
interfaces que ela mesma havia inventado, saiu
em busca de novas formas de atrair os ndo
jogadares. E foi assim que o Wii nasceu,
criancgas, Agora, voltando no tempo, nos demos
conta de quantas tentativas ela fez antes de
acertar o alvo.

Uma das mais ousadas, sem falar das mais
bizarras, foi o DK Bongo, um periférico em forma
de dois barris de plastico, cobertos por uma pele
de borracha que implorava por uns tapas. Os
tambares faram desenvolvidos originalmente
para Donkey Konga, da Namco, uma versao
genérica do arcade japonés Taiko no Tatsujin,

Foi s6 com a ajuda da EAD (Entertainment
Analysis and Development) da Nintendo que o
verdadeiro potencial dos batuques veio a tona
em Donkey Kong: Jungle Beat, um jogo de
plataforma em 2D controlado inteiramente pela
sua vontade de surrar os tambares.

Bate, xinga, conecta

Ok, vocé ja leu sobre o ritmo da selva, agora fique

com o resto das bizarrices. Sistema de controle
incomum niimero 2: chacoalhar. Visto pela

primeira vez em Yoshi Topsy-Turvy, lancado no

charmosoqueo

Plkmm.'l.'consaguluser mais
gﬂg‘mal S5 os pikmin brancos ndo tém charmealgum

Japao em dezembro de 2004. O jogo tinha um
sensor embutido no préprio cartucho que podia
“sentir” a inclinagao. Infelizmente, foi
desenvolvido pela Artoon, de FlingSmash, e por
isso ndo ficou 13 essas coisas.

Sistema de controle incomum nimero 3:
conectar o GBA ao GameCube e ver Pac-Man Vs,
um jogo que ja era velho em 1994, ganhar vida
nova com os jogadores controlando os
fantasmas.

Pode parecer estranho, mas perto do
Nintendo DS, que foi mostrado no final daguele
ano, todos esses controles absurdos eram
razoaveis, e alguns até que faziam sentido. Quer

Isso & um ultraje, ndo um sistema de videogame!
O portatil foi criticado por quase todos os
jornalistas na época, prova cabal de nossa
estupidez natural. Todos pensavam
que o PSP, muito mais potente, iria
arrancar a pele de plastico do novo

Mario safado!
Ficou na ponta
dos pés para

olhar o traseiro
do Yoshl lana
outra pagina

otlu.

© E eraassim que o Nintendo DS se parecia no longinquo
ano de 2004. Feioso, né? Ainda bem que a Nintendo deu
um tapa no menino antes de lanca-lo. E ainda bem que
depois dele vieram outros modelos

i brinquedo da Nintendo, chupar os circuitos e
i Cuspir os 0ss0s.

Se a Big N estava mesmo desesperada a ponto

i derecorrer a isso, parecia que a batalha estava
i mesmo terminando. Kaz Hirai, o presidente da
: Sony, também nio ajudou ao comentar que “o

PlayStation Portable ia ser o Gnico responsavel

i por tirar o mercado dos portateis daquela zona
morta”, Ai, essa doeu.

dizer, duas telas? Sensivel ao toque? Como pode? |

i Terceira margem

: Em comparagdo com a Sony, a Nintendo ndo

i parecia estar tio confiante assim no seu préprio
produto. Sem a “Game Boy” no nome, o DS

i estavaisolado, carente de uma marca de pesoe

U):MM&

tado em Yoshi Topsy-Turvy? Com o jogador

inclinando o GBA para os lados Agnmvucﬁji sabe como nasceu o embrido daideiados
controles de movimento, utilizados anos mais tarde no Wii

T ——



O DS FOI CRITICADO POR QUASE
TODOS OS JORNALISTAS NA
EPOCA, PROVA CABAL DE
NOSSA ESTUPIDEZ NATURAL

| © Emeioébvio, mas
jogadoresde
videogame sabem
usar bem as maos.
O que quer que isso
signifique... Seja
como for, Donkey
Konga e seus bongts
deram ainda mais
motivos parao
aprimoramento
dessas habilidades

frequentemente era mencionado apenas como o
“terceiro pilar”, um ponto entre o Cube e 0 GBA.
Nessa época, ninguém suspeitava que ele iria
vender (muito) mais unidades que o Advance
jamais sonhou. E com um pouco mais de tempo, &
possivel gue ele ultrapasse até mesmo o Game
Boy original, o PS2, e se torne o console mais
vendido de todos os tempos. Nada mau para um
aparelho que era o simbolo da decadéncia
Nintendo, nao é mesmo? ,

Mais noticias! A Big N confirmou que esta
= Nades;ontm qualéa dieta daequipe deWarioWare, = trahalhando no seu préximo console, o
s percriar ! .3 Revolution (o Wii), e em Pikmin 2, Paper Mario:
The Thousand Year Door e WarioWare, Inc. Para
saber mais sobre o Revoluti... err, Wii, va para
0 proximo ano.”

VEREDITO 2004

VISUAL
AUDIO 2
JOGABILIDADE 6

INOVAGAOQ

O prémio de melhor trilha sonora
ficou com DK Rap, de Donkey Konga.

A Nintendo, assustada com o fracasso
de varios titulos que
considerava fundamentais,
tirou o pé do acelerador e se
concentrou no hardware. Na
hora, foi chato, mas foi
muito sabio da parte deles.

(NAMER 47
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2005 o anooE..

- CONTROLES ESTRANHOS, CAES DE MENTIRA, MARIO

océ sabe que uma foto vale mais que
mil palavras, ndo? Pois &, 2005 foi
marcado por uma tinica imagem:;

na Tokyo Game Show. Um controle remoto de TV
branco feito marfim e que ndo se parecia em

nada com... mas, espera a... por que nds estamos |
i canhdes, o DS ja tinha comegado a invasdo.

i Talvez nio tio dramaticamente como possa

i parecer, mas mesmo durante seu ano de

i estreia— que foi bem calmo, na verdade - ele

¢ deu uma amostra de como seria a vida diante
i dasduas telas.

descrevendo um Wii Remote para vocé?

0 que importa &que isso causou um certo
tumnulto enquanto todos tentavam entender
como aquilo iria funcionar. Mas isso nao
preocupou muito Iwata: “Desde os dias do
Famicom, os controles tém se tornado mais e
mais sofisticados”, disse ele em seu discurso.
“Talvez aqueles que ja pararam de jogar, ou 05
que nunca jogaram, encarem isso Como um
problema e achem que & dificil demais, antes
mesmo de tentar”

Ninguém tinha ideia de como aquilo ia
terminar, e assim seria até o meio do ano,
quando finalmente pudemos ver um pouco mais

, tal
igodinho. Agora,
gelequemolha

pa‘-a as Pgrnas de

AdaWong

Tal Bi

: doRevolution. E mesmo sem entender direito o
i que estava acontecendo, todos tinham certeza
i deuma coisa: a proxima Guerra dos Consoles

Satorti Iwata sequrando o controle do Revolution i

tinha acabado de ficar bem mais interessante.

Dois ainda & melhor que um

Mas antes que todos pudessem carregar seus

A esperada versao para o portatil de Super

i Mario 64 estabeleceu que aventuras em 3D ndo
i seriam o forte do DS, mas todas as outrasem :
2D, como Castlevania: Dawn of Sorrow, Sonic Rush
i eKirby: Canvas Curse, deixaram bem mais do que
i umaboa impressao. Mario Kart DS foi o primeiro
i aligar o portatil 3 rede Wi-Fi e a dar aos

i jogadores um lugar onde eles pudessem se

i digladiar sem se preocupar com problemas de
¢ conexdo. Mas foi Osu! Tatakae! Ouendan, langado
i exclusivamente no Jap3o que nos deixou

i realmente surpresos. Quer dizer, ndo & todo dia

EM SEU ANO DE ESTREIA, O
DS DEU UMA AMOSTRA DE
COMO SERIA A VIDA
DIANTE DAS DUAS TELAS

<

© Jogar Mario Kart élegal. Jogar Mario Kart DS em rede & sensacional. Jogar Mario Kart DS em rede com um modelo

de portitil nvocado como este & algo que nao pod:

. Isso porque nunca colocamos as méos nele
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© Em portugués, Twisted quer dizer algo como “distorcido”,
“deformado”, “torto”, #avacalhado’. Comisso, ja di para
ter uma ideia das bizarrices encontradas em WarioWare: Twisted! Os
microgames duram ap lg gundos, mas as risad

ltantes dales podem ser ouvidas por muito mais tempo

¥ tesidesl enil

que vocé encarna uma lider de torcida para
ajudar os transeuntes.

Até mais ver

Mesmo com o GBA.se aposentando em 2005, ele
ganhou uma nova versao, o ridiculamente
pequeno Game Boy Advance Micro. Era preciso
checar os bolsos a cada cinco minutos para ter
certeza de que ele ndo tinha caido pela costura
da calga. E ganhou também um Qltimo classico:
WarioWare: Twisted!, que usava a tecnologia
sensivel a movimentos para deixar o minigame
Mardi Gras ainda mais estranho.

0 GameCube comegou 0 ano com nada menos
que Resident Evil 4, que mudou para sempre as
mecanicas da série, Mas depois a coisa estancou
e, até o final do ano, o Cube estava praticamente
morto. Sem os jogos das empresas terceirizadas,
até mesma Legend of Zelda: Twilight Princess
teve de ser adiado para o ano seguinte, S6 mais
tarde descobrimos que isso foi feito, na
verdade, para que a Nintendo tivesse tempo
suficiente de criar uma vers3o para ser langada
junto com o Revolution.

A coisa ficou t3o feia perto do final de 2005,  © Vocénio pensou que a NGBia ficar de fora da maior
que até mesmo o Mario teve de colocar o ; ondados iltim , N30 & 2 Aproveitando os
hEoS o it I bi : passosde Mario em Dance Dance Revolution, vamosla:
forpnnaEvencasacetanquaiguerbicoiguc i ORebolation-tion, o Rebolation! (Ou seria Reboleixan?)

aparecesse. Por isso, ele foi parar em NBA Street
V3, 55X On Tour e Dance Dance Revolution: Mario

VEREDITO2005 =

Mix. Mas como dizem por af, sempre fica um

pouco mais escuro antes do amanhecer,
VISUAL 5
AUDIO 6
JOGABILIDADE 7
INOVAQAO 9

A Nintendo ficou de lado por causa das
rivais, e achou que seria melhor usar
outra estratégia em 2005.
Muitos disseram que ela ja
tinha se tornado coisa do
passado e o pouco suporte

© Nada melhor do que ser um nanico em Castlevania: ao DS, no comeco doano,
Dawn Of Sorrow e enfrentar pau a pau um gigante nao ajudou muito. Tolos.
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ano ja comegou com algumas
surpresas. O entdo chefe daNintendo |
da Europa, David Yarnton, descartoua

possibilidade do design do DS ser alterado. Vinte
e quatro horas depais, a matriz da Big N colocou
imagens do portatil no site e, veja s6 vocé, eles
mudaram o design. Mas a alteracao foi s6
cosmética, qualquer um era tudo o que um
console precisava ser, e o DS gorducho, por mais
diferente que fosse, estava se saindo muito bem
sem a ajuda da versao menor. Se ndo fosse a tela
sem brilho e anos de dedos acostumados a usar
botdes, ele teria se saido melhor ainda,
Depois de perder quase um terco do peso e
ganhar novas curvas, a marca Nintendo DS
finalmente decolou de vez e a Big N pdde por em
pratica seu plano de escravizar a humanidade. O
que ficou ainda mais facil com a lista de jogos
para o console, com nada menos que Tetris DS,
Animal Crossing: Wild World e New Super Mario

O ANO DE...

CURVAS MENORES, NOMES ESTRANHOS, TENIS DE MENTIRA

4

©Tem gente que nunca pilotou
umfogmtanawda,naotam
tade e nuncap Mas
tem gente que nunca jogou
videogame na vida e temuma
vontade enrustida. Para mudar
avida dessas pessoas,a
Nintendo criou Wii Sports

Bros. Tremam, humanos patéticos.
i  Efoimais oumenos nessa mesma época que a
i Nintendo comegou a falar “Wii” em vez de

i Revolution. De repente, todos os jornalistas se

i esqueceram do DS por um tempo para criticar o

i carro-chefe da empresa. O que a Big N queria era
enfatizar que o console era para todos e, por

i isso, o nome foneticamente parecido com a

! palavra“nos” em inglés. Vocé também teve aulas

na escola, agora pode parar de fingir que ainda

! ndo sabia disso.

i Quando os gigantes andaram

! Alguns meses se passaram e veio a E3. E foi la

i que, pela primeira vez, Reggie “Reginaldo”

¢ Fils-Aime falou sobre o Wii enquanto imagens e

A MARCA DS FINALMENTE
DECOLOU E A BIG N PODE POR
EM PRATICA SEU PLANO DE
ESCRAVIZAR A HUMANIDADE

© Se o Wii tivesse apenas
um jogo, e esse jogo fosse
Super Mario Galaxy,
estariamos satisfeitos. OK,
é@mentira. N3onos 5
contentamos com pouco.
Se bem que #pouco” éuma
palavra que nao combina
com este, que @umdos
melhores gamesde todos
ostempos
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videos de Super Mario Galaxy, Metroid Prime 3,
Super Smash Bros Brawl e Excite Truck eram
exibidas em teldes. Depois disso, ninguém deu a
minima se o GameCube continuaria recebendo
jogas ou ndo; o que realmente acabou nda
acontecendo, pois Super Paper Mario também
migrou para o Wii. Em dezembro, o dltimo titulo
para Cube produzido pela Nintendo, The Legend
of Zelda: Twilight Princess, foi langado.

E aqui vamos nés

Demorou um pouco para o console chegarao
Brasil, mas ndo o bastante para desanimar
aqueles que ja tinham tirado o-dinheiro da
aposentadoria do banco e estavam fazenda fila
nas lojas. O jogo de langamento, Twilight Princess,
foi sucesso imediato e alguns jornalistas
disseram que aquele era “o melhor Zelda de
todos os tempos”. Fas de Ocarina of Time podem
nao concordar, mas, ainda assim, &€ um jogo
excepcional. Super Fruit Fall ndo teve a mesma

. Ny /PR
© Paraninguém dizer que nfio damos chance aos mais
fracos, eis aqui uma imagem de Super Fruit Fall,um dos
Jogos mais fracos que tivemos o desprazer de conhecer

e ' >
© Tetris DS nio apenas trouxe novos modos de jogo,
como estava ensopado em um molho Nintendo retré

sorte e foi chamado de porcaria para baixo,

Red Steel também teve sua cota de elogios e
xingamentos. Mas para a maioria dos jogadores,
jornalistas e, agora também donas de casa,

Wii Sports era o melhor de todos. Senhoras e
senhores, bem-vindos a nova era.

R | Muita gante te odiou no langamento.
ms:dws:.mihmudunudenﬂdmmm

VEREDITO 2006

VISUAL
AUDIO

JOGABILIDADE
INOVACAO
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Havia muita ansiedade para jogar
algo que utilizasse o potencial do Wii,
mas nada fez isso de fato. O DS teve
um bom ano e o GBA teve Rhythm
Tengoku. O Cube, por outro lado, viu
menos acdo que uma sala de
recreagao de um campo de
prisioneiros, e se aposentou
com as honras da casa.

Por tudo isso, nés

o saudamos com muita
pompa, Nintendo GameCube.

(NGAMER 51
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2007 o anooE...

BATE-BOLA VIRTUAL, ESPACO COLORIDO, JOGOS EXCELENTES

© A Segajadeumuita bola
fora com o pobre do Sonic,
sua te mais f;

Mas em The Secret Rings, ela
acertouaméoenos deuum
bom game do espinhudo

.-

O Kororinpa & o tipo ideal de jogo para o qual os
Ay P R AR

epais de passar todo o ano de 2006
E sonhando com o que aquela caixinha

branca poderia fazer, foi um alivio e
tanto quando percebemos que, até o final de

2007, ia ter jogo saindo pelo ladrao. Tudo bem i  Felizmente, pouco tempo depois, uma i Realidade virtual

que WarioWare: Smooth Moves, um dos primeiros i verdadeira enxurrada de titulos das i Também vimos que havia varias desenvolvedoras
e mais antecipados, nic foi 4 essas coisas.Eleé | terceirizadas comegou a aparecer, como i criando versoes para o Wii de jogos que surgiram
facil demais se comparado com o resto dasériee | Sonic and the Secret Rings (que, por mais i na geracdo anterior de consales, sa que

tem algumas coisas que simplesmente ndo i estranho que parega, era um jogo do i utilizando o Wii Remote. Os resultados variavam
fazem sentido. Como, por exemplo, o multiplayer { porco-espinho até que razoavelmente bom), i muito e Scarface, The Godfather e Resident Evil 4
estar bloqueado na comeco do jogo. Qual & p6? i Kororinpa: Marble Mania e SSX Blur. i foram, provavelmente, os melhores dessa

i primeiraleva. Infelizmente, depois disso as

i coisas voltaram a esfriar e até Super Paper Mario
i sofreu mais um atraso.’

i Paraanossasorte, o Virtual Console ndo

i parou e religiosamente continuou a despejar

! jogos como Ocarina of Time, Super Mario World,

i Mario Kart 64 e Streets of Rage. Mas & claro que a
i Nintendo percebeu que ninguém ia ficar feliz s6

i comjogos antigos e que, eventualmente, os

i jogadores iam perceber que eram apenas

i placebo. Por isso, no dia 26 de junho, Reginaldo

i subiu ao palanque para falar sobre o WiiWare, o

i servico que ofereceria “novos niveis de

i criatividade, nunca dantes vistos”, para os

i felizes proprietarios da caixinha branca da Big N,
i Bom, Reqgie, deixa a gente dizer uma coisa; &

{ muita audacia da sua parte falar sobre um

O Tony Montana, de Scarface, mostra uma maneira
eficaz delidar com o probl de baratas no quintal




© DepoisdeacabarcomoG tantas vezes, andarna

corda bamba & como tomar umcopode agua

servico online depois gue o servidor de Mario
Strikers Charged ficou fora de sistema por uma
semana, poucos dias depois de ter sido
inaugurado. Isso ndo vai ficar assim nao, viu?
Vocé ndo perde por esperar! Isso é desrespeito
com o ser humano a nivel de pessoa e.. opa! 0
que & isso na sua mao, Metroid Prime 3?

M nnnnnnn
¥/

(] Sy g AT
© Um de nossos jogos favoritos de DS é Moero!
Nekketsu Rhythm Damashii: Osuf Tatakse! Ouendan 2
(nome pequenininho, né?). A versio ocidental nio chega
nem aos pés da original

0 Osfasandavam

foisd

: Sobrevivéncia do mais sarado

i Pois & mesmo com metade da Europa ficando

i dias sem conseguir acessar o servidor de MSC,

i ninguém se preocupou muito com isso quando a

i dltima parte da trilogia Prime apareceu. E ndo

i podemos esquecer que foi no Natal de 2007 que

i Super Mario Galaxy finalmente apareceu e

i extirpou uma dlcera nervosa que jd estava quase
i fazendo aniversario. Com o peito cheio de

¢ orgulho, podemos dizer gue ele ultrapassou

i todas as expectativas. Quer dizer, esperavamos

i um belo jogo do Bigode no espago e recebemos

i um game inesquecivel com cores que nem

i sabiamos que existiam, Depois disso, quem & que
i iaprestar atengdo em Mario & Sonic at the

i Olympic Games? Foi mal, porco-espinho... ainda

i ndo foi dessa vez,

Enquanto isso, na Nintcaverna, o DS, que ja

estava na segundo fase do seu plano de

i dominagao mundial, gozava de outro ano

i fantastico com Phantomn Hourglass, Ouendan 2 e
i Bangai-O Spirits.

Em 2007, també&m tivemos Wii Fit e o advento

da Balance Board. Isso porque os “especialistas”
i disseram que, até 2009, 70% dos jogadores
i desapareceria. N3o foi bem isso que aconteceu...

Nintendo, devidoa
rs Charged, mas
Itar areinar

mbd&:gustms?umu
blemas de conexio em Mario Strike
-InmostmrMetroidPﬁmeSpam-pazvo

VISUAL
AUDIO

JOGABILIDADE
INOVAGCAO

U1:0:0:0

Um ano de nostalgia parao DS e parao
Wii, ja que varios jogos classicos foram
relangados em uma
velocidade absurda.
Chegou a ser quase um
alivio o adiamento de
Smash Bros Brawl. Assim,
deu para respirar um pouco.

(EEAMSS
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2008 . ano k..

m algum lugar, em um universo

LEITORES NERVOSOS, QUILOS A MENOS, KARTS

: 2 i © ODSse
paralelo bem parecido com o nosso, s : : i mostrou umlar
ha varias lapides enfileiradas com :;::"“P';:m

nomes de jornalistas escritos nelas. Todos eles tm;,'m o

tiverammortes horriveis e violentas nas Chrono Trigger,

mios de leitores insatisfeitos com notas de sugando nossas
preciosas horas

reviews, No nosso universo, apenas alguns
infelizes tiveram o mesma destino, mas n3o ha
nada que possamos fazer. Se eles ndo
conseguiam correr tdo répido quanto a gente,
a culpa ndo é nossa.

Foi em 2008 que essas pabres almas foram
desta para melhor, por causa dos comentarios
sobre Super Smash Bros Brawl. Os fds sempre

acham que mais elogios deveriam ter sido feitos.

E isso porque nds demos 100 para o jogo.

54 (NGAMER

i © Aversio para Wil de Bully, que ganhou o subtitulo
i Scholarship Edition, tinha varios extras e minigames
Inéditos, O mais legal era este de dissecar sapos

; No More Heroes e seu pai, Goichi Suda,

i também receberam todos os elogios que nés

i tinhamos a fazer, mas vocé pode ler sobre isso
i noboxao lado. A grande verdade & que o

i comego do ano em quest3o foi bom para

i qualgquer jogador, Tivemos Bully: Scholarship

i Edition e vimas o DS ganhar Final Fantasy Xil:

i Revenant Wings, The World Ends with You e

' Chrono Trigger DS. Pena que depois as coisas
ficaram um tanto caseiras.

© Osoutros consolesde *
mesada geracioatual
ficaram com os melhores
titulos da franquia Final
Fantasy, mas,em
compensagio, a Square
Enix deuao DS o exclusivo
The World Ends with You,
um dos mais originais
RPGs dos Giltimos tempos

Vergonha alheia
Para a Nintende, a E3 de 2008 foi, no minimo,
constrangedora. Talvez ndo tanto quanto uma
foto do Reginaldo beijando um pdster da Birdo,
mas da para entender por qué,

Ela comegou razoavelmente bem, anunciando
o Wii MotionPlus poucos minutos antes que a
Microsoft comegasse a conferéncia dela. A
Nintendo esperava que isso fosse diminuir o
impacto, caso alguma das concorrentes
anunciasse um cantrole de movimentos — o que
ndo aconteceu e fez com que a Big N ficasse com
cara de tacho. Mas isso ndo era nada perto dos
horrores que estavam por vir.

Poucos minutos depois, Cammie Dunaway, a
vice-presidente de vendas e marketing da
Nintendo of America, subiu ao palco, colocou um

2B HITS

e ——
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O COMECO DO ANO FOI BOM ’
PARA QUALQUER JOGADOR.
© Repletode
citagbesa
Jjogos antigos
da Nintendo,
Captain
Rainbow & um
banquete para
qualquer ]
nintendista
pedacode plastico, i Wil Sports Resort. Ah, a vergonha alheia..
hoje conhecidocome | Isso sé ndo foi o pior de tudo porque,
Balance Board, i levando em conta todos os jogos que foram
na frente do i anunciados na conferéncia da Nintendo, o ano
snowboarder i havia praticamente terminado. Claro, havia
profissional Shaun i Animal Crossing: City Folk, que dava a impressao
White e... fiasco total. i de ser exatamente o mesmo jogo que ja
A plateia passou a i tinhamos terminado varias vezes, e Wii Music,
meia hora seguinte i queainda hoje continua sendo ponto de
tentando adivinhar i discordia entre muita gente; mas isso nem de
quando ela iria i longe & o bastante para preencher quase seis
finalmente sair i meses do tempo dos jogadores. GTA: Chinatown
correndo dalie pular § Wars, para DS, foi uma grata surpresa, mas ndo
daprimeirajanela i eraobastante.
que encontrasse, i  Talvez seaNintendo tivesse anunciado
Mas n3o,Cammie i Punch-Out!, como haviam planejado, as coisas
continuou firmee | tivessem sido diferentes... mas o que passou,
forte, explorando  { passou, Pelo menos, tivemos Captain Rainbow e
alegremente os i Mario Kart Wii. E, assim, demos mais um passo
minigames de i em diregdo ao final da década.

N~ i oo e

VEREDITO 200 ' ' .

VISUAL 6 . i :
AUDIO 7 '

JOGABILIDADE 7

INOVAGAO 7

0 DS se saiu muito bem (novamente), mas o
Wii estava tendo alguns problemas para

separar quais jogos eram
bons e quais eram porcarias.
Acabou colocando todos na

© Wil Fit: o responsével por transformar jornalistas mesma pilha, empacotoue
tarbados de games em bamboleadores rebolativos mandou para as lojas.
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abemos que ja faz muito tempo, mas,
vocé se lembra de 20097 Deveria
(principalmente se tem um DS), pois

& sempre que a Nintendo decide ser cémica, mas
2009 foi 0 ano do pasteldo. Por exemplo,

e raptando princesas, mas em Mario & Luigi:
Bowser’s Inside Story, n6s vimos um lado bem
diferente do lagartso: o de dentro.

As discussbes constantes de Link e Zelda em
Spirit Tracks também serviram de alivio cémico
para um jogo que serd lembrado para sempre. E,
sevocé é f3 de esportes, & claro que jamais ird se
esquecer de F1 2009... OK, este diltimo foi ironia
da nossa parte.

0 MotionPlus mudou para sempre 0s jogos do
género. Basta se lembrar do minigame de
esgrima de Wii Sports Resort, de Tiger Woods PGA
Tour 10 e de Grand S/am Tennis, que melhorou
muito o ténis apresentado em Wii Sports.

O ANO DE...

RPGs ENGRACADOS, MAIS MOVIMENTOS, NOVOS PERIFERICOS

i Novos controles

! Talvez o final da década tenha te inspirado a
{ analisar a vida, a pensar nos bons momentos
ndofaz nem quatro meses que ele terminou. N3o { que passaram. E pensando nisso mesmo,

i Punch-Out!! apareceu. No comego, essa parecia
i seruma escolha estranha para um jogo, mas
normalmente vocé veria o Bowser cuspindo fogo { depois que se pegava o jeito dos controles, isso
i erarapidamente esquecido, Mario Power Tennis

e Pikmin também se beneficiaram das
singularidades do Wii Remote em suas novas
versdes. Mas, quando a Nintendo fez o mesmo

i com os dois primeiros Metroid Prime, nds

realmente ficamos satisfeitos.

Claro que ndo podemos nos esquecer de
New Super Mario Bros Wii que, com MotionPlus
ou ndo, foi um dos jogos mais desafiadores da
década. Talvez isso seja por causa dos jogadores,
todos trairas e preparados para sacrificar um
amigo em qualquer situagao que se mostre
necessaria, Ou simplesmente porque era bem

mais engragado do que cooperar.

© Tudo bem que jogar novamente um game como Mario Power Tennis usando os
controles de movimento do Wii & divertido. Mas cobrar o prego de um jogo novo por
algo que nio & novo... ai ja & demals para os nossos pobres bolsos

: Feliz Ano-novo
i Quando vocé pensa em 2009, & provavel que se
i |lembre tamb&m do DSi e de todas as fotos

HA RAZOES DE SOBRA PARA
 QUEA PROXIMA
DECADA SEJA
AINDA MELHOR
QUE A QUE PASSOU

~unigway/
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bizarras que foram criadas com o portatil. Talvez
um pouco iPhone demais para os jogadores
mais antigos, mas, para resolver esse
problema, uma nova versao do
portatil foi anunciada. Entdo, pode
irarrumando espaco para
guardar o seu DSi LL, que deve

S chegar até o meio do ano por
aqui. Vocé vai precisar.

Claro que muitas pessoas
também se lembram de 2009
como o ano da recessdo
economica, mas felizmente o pior
disso ja passou. Porque se as coisas e
continuassem feias como estavam,
teriamos sérios problemas para
comprar DJ Hero e
Tony Hawk Ride. O que equivale a dizer
que, no casa de Ride, era bem melhor
gue a crise financeira mundial ndo
tivesse passado.

Levando em conta que a década teve
varios baixos, sd podemos agradecer pelo
fato de ela ter tido ainda mais altos,
Lembre-se disso e vocé vai perceber que ha
razdes de sobra para que a proxima década
seja ainda melhor do que a que passou. A ndo
ser que a Nintendo decida fazer outra
apresentagdo como a da E3 2008, Ninguém
precisa ver aquilo outra vez@

O Alguns &rios de vid sio iniiteis, masa

prancha de Tony Hawk Ride & ainda pior do qua'im. Eé
grande demais para ser usada como chaveiro

© DJHero é legal de jogar, mas essa diversiio custa
mais caro que muita balada que vocé ja foi

s SR R Tl
VEREDITO 2009
VISUAL
AUDIO
JOGABILIDADE
INOVACAQ

N:0:0 N

Um ano em que os supostos “grandes
sucessos” desapontaram e coadjuvantes
como Muramasa, Little King’s Story e
Scribblenauts surpreenderam muito.
Podeir se preparando parao
melhor 2010 da sua vida. Vai
ser o (inico, entdo é bom

© Munca fizeram um game de Sansio e Golias, mas

Punch-Outll passa bem perto disso. Os lutadores que saber quea Nintendo esta
Little Mac enfrenta s3o todos gigantes. Mas é aquela trabalhando ainda mais para
waiha histSria: quanto maior o tamanho... torna-lo inesquecivel.

(HGAMER 57



SUPER MONKEY BALL |

STEP & ROLL

- Que saudades do direcional, aquilo sim era controle de verdade

Mil fnacacos
Cemdestas
belezinhas aqui
equivalemauma
vidaextra.E
vocé vai precisar

delas para
terminar o jogo.

ntigamente, Monkey Ball
.era um nome gue
¥ despertava terror nos
jogadores - tanto que s6 os bravas
e destemidos arriscavam suas
fichas nos arcades, esd o5
campedes de verdade safam
vitoriosos dessa brincadeira—, mas
hoje a coisa ndo & bem assim. Talvez
porgue as sequéncias, apesar de
serem igualmente brutais, ndo
conseguiram adicionar algo a série
que passasse a sensagdo de ser
original, ou melhor daquilo que ja
estava sendo feito. Bom, talvez nos
€ que estamos calejados depois de
tanto tempo.
Nao, & 0 jogo mesmoa.
A primeira versao da série para o
Wii, Banana Blitz, de 2006, tinha 1a
as suas pequenas diferengas, mas

: so parque era praticamente

impassivel fazer o que o jogo pedia
as vezes, Em Step & Roll, eles ndo s6

i mantiveram essas mudancas como
i criaram ainda mais caminhos pelos

quais vocé pode chegar ao fim de
uma fase. Entao, quer dizer que
ficou ainda mais facil, certo? Quase

! isso. Se voce pudesse usar o

i Nunchuk, a sim, qualquer macaco
i conseguiria rolar pelo cenario sem
: problema nenhum, Mas, como o

grande lance de SER é usara usar a
Balance Board nos cenarios, a coisa
& um pouco diferente,

Excesso de peso

No arcade, qualquer movimento
que vocé fizesse, por menor que
fosse, ia tirar o seu simio até da
pior enrascada. Era “facil”, um
empurraozinho no direcional e
pronto, esta tudo sob controle
novamente, mas, quando vocé
precisa usar o peso do seu corpo
para fazer uma curva fechada, ndo
& bem assim que a coisa funciona ja

i que qualquer variagdo minima na
i forca aplicada pode (e muito

provavelmente vai) causar um

Bombeie ar para o baldo e desvie do

i passaroverde-ouelevaitedaruma
i passagem paraoexpresso gravidade.

: 7 T
0040 °00) 08 )

No que é que eles estavam
quando criaram este minigame? H&
ma pilotandoumh Fi!

: vermelha, “pare”. Como ninguém nunca
pensou nissoantes? Ah, &.

! acidente.E 0 jogo sabe que

eventualmente vocé vai se cansar
de lutar contra o inevitavel, e vai
simplesmente rolar de qualquer

i maneira até o final, ou ndo ficaria
i despejando estatuas no meio da

pista o tempo inteiro para que pelo
menos tenha algo no meio do

i caminho para te atrapalhar.

i Obviamente, quem trabalhou no

! jogo sabia que ndo seria uma boa

! ideia usar a Balance Board, porque
i emvarias fases ha canaletas para
i teajudar nas curvas mais fechadas
i —emalgumas, ha valas na pista

i paravocé n3o ter nem mesmo o
trabalho de virar,

£ mais do que triste percaber que
um jogo que ja colocou medo no
coragdo dos mais corajosos acabou
se transformando em uma procissao
de pistas cheias de blocos idénticos,
Claro que alguns dos cendrios

i conseguiram pesar bem todos os

{ elementos do jogo, mas depois de um
{ tempo querendo destruir qualquer

{ coisa por pura frustragdo, isso é-

completamente irrelevante porgue
Step & Roll se tornou um jogo muito

H mais pobre que o original que ja tem

weapgaie Uma década. tudo o que
' nds queremos & que
macacos nos mordam. Na
jugular, de preferéncla.

[@resumo

RECURSOS

o L] i

CONCEITO

Role, bolinha, role até o final
antes que o tempo se esgote.
Adicionar Balance Board para
um desastre iminente.

VISUAL &

Bom, é bastante colorido, com
certeza, mas os cenarios ndo sao 12
essas coisas,

AUDIO :

Musiquinhas de karaoké para vocé
cantar no final do mundo.

Interago & o que importa, certo? |

JOGABILIDADE (5

Infelizmente, muitas das fases foram
desenhadas pensando na Balance
- 'Board, e isso ndo ajuda ninguém,

INOVACAO (5

Obstaculos extras sao jogados na
pista quando vocé desiste da
Board e muda de controle,

Monkey Ball ja ndo é o jogo de
outrora. Mas, ainda nao temos
certeza de quem & que a Sega
queria atrair com S&R.
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RESIDENT EVIL UPRISING

BASEADO EM UM DOS JOGOS MAIS VENDIDOS DE
TODOS OS TEMPOS, RESIDENT EVIL UPRISING

G

explore 0s ambientes e desvende os quebra-cabecas. Trace -
um caminho através de uma paisagem urbana, mas tome
cuidado pois cada acao pode significar vida ou morte.

© 2009 CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED.
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INFORME PUBLICITARIO

O Claro Idéias apresenta 0s novos
games para voce se divertir no celular

SHERLOCK HOLMES

SSUMA O PAPEL DO LENDARIO DETETIVE SHERLOCK
HOLMES E SEU PARCEIRO WATSON NO JOGO MOVEL
OFICIAL DO FILME EM UM MISTERIO QUE EXIGIRA
INTELIGENCIA AGUCADA E DETERMINACAQ PARA
RESOLVER. As mulheres estéo desaparecendo das ruas de Londres
e 0 culto maligno de Lord Blackwood parece estar por tras, mar por
qué? Enfrente os homens de Blackwood em batalhas épicas,
perseguindo suspeitos pelos becos, comendo em carruagens pelas
ruas movimentadas e usando seu poder de observagdo e deducao
para enconrar pistas. Neste jogo, 0 desafic nao € nada elementar.
WB ™ & © and Frogwares ™ (s09)

Sherlock Holmes: The Official Movie Game software © 2009 Gameloft.
Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft 5.A,

SPORE CRIATURES

AS SUAS CRIATURAS SPORE ESTAQ DE VOLTA E MAIS EVOLUIDAS!
Esta inovadora continuacao do jogo Spore emergiu do lodo e esta
em terra firme. Comece de onde parou num novo jogo criado para
0 seu celular. Ataque ou faca amizades com outras criaturas e
explore 12 novos niveis! Recolha partes do corpo e adapte-se para
completar os desafios. Modifique a sua criatura com o Criador de
Criaturas para otimizar a sua evolugdo e chegada ao TOPO DA
CADEIA ALIMENTAR! Jogue Spore Creatures e trace o seu futuro!

> Produtora: Gameloft
> Género: AGa0
> Prego: R$ 9,99

> Produtora: EA
> Género: Aventura
> Preco: RS 9,99

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Spore are trademarks or
registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other

countries. All Rights Reserved. All other trademarks are the property of
their respective owners.

> Produtora: Glu
> Género: ACdo
> Preco: RS 9,99

HEGA AO SEU CELULAR. Controle Claire e Leon,

Produtora: EA
Genero: Corrida
Prego: RS 9,99

RALLY DAKAR 10

PERCORRA A ARGENTINA E O CHILE PELOS TERRENQOS
MAIS DUROS NO DERRADEIRO DESAFIO RALLY DAKAR
2010. Agora vocé conduzird veiculos novos, vencera
mais adversarios e provarad que tem o que é preciso
para concorrer no rali mais inesquecivel do mundo!
Sahoreie 0 amargo da derrota e a doce vitdria
enguanto desbrava os caminhos dificeis do deserto
da América do Sul - sé haverd um vencedor!

IMPORTANTE

Antes de comprar o jogo, consulte
a disponibilidade do servico,

as tarifas e a compatibilidade
com o seu aparelho em
www.claroideias.com.br

ou ligue para 1052.

Dakar™ 2010 @ 2009 Electronic Arts Inc, EA and the EA logo are trademarks
or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the United States and / or
other countries. All Rights Reserved. Dakar™ is a trademark of Amaury
Sport Organisation. All Rights Reserved. All other trademarks are the
trademarks of their respective owners.
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5 DOWNLOADS
DO MES DE NOVEMBRO

el 25

SUITAR HERO 5 | 2. GT RACING MOTOR ACADEMY| 3. FIFA 10

ONIC JUMP | 5. JAMES CAMERONS AVATAR

e
COMO BAIXAR

A Claro permite que vocé
compre e baixe 0s jogos
diretamente pelo site Claro
Idéias. Para isso,

entre no endereco’
www.claroideias.com.br,
selecione o modelo do seu
telefone, escolha seu jogo,
digite o nimero do celular e
aguarde uma mensagem de
texto. Em seguida, insira a
senha contida na mensagem no
navegador do computador e
aguarde o envio do link do
jogo. Depois, abra a mensagem
no seu aparelho e baixe o
game. O valor do game s6 seré
cobrado caso a operacao seja
bem-sucedida.

Oqueé

Jogas para vesh baixar o jogar no calular £ diversio garantids quande &

Paea ascolhar o Jogo Dasnlosd, salecions o modelo do seu celulor,
Selecione o seu celular
Seiedons smmeds ¥ (@

Ko zabe qusl 4 & modela? Ellqus squl,

Alnda rllo & dients Clars ou sau calular nfo artd na lieta, digue aqul,

Ao entrar no site, escolha o modelo do seu
celular para que vocé possa escolher os jogos.

Horta corida cadtica cor
<orrars o aebarrard 4
wm duas todas pars aleangar
raputazio a suy (i ciube em tras di
s longa de 18 miisdad,

imos de getano, vock
b4 pnasms dirgird
enstrua @ sus
drcaitos trapicale
s

Racing Favar 4T 30 Prago: Rf 20,08

Ao escolher o jogo, clique em Baixar e siga
0s passos seguintes para finalizar a compra.




THE SKY CRAW
INNOCENT ACES

Muito facil, mas criativo

| embra quando elogiamos

. um jogo de avido langado
L ' um tempo atras, para
Wii, s6 no Japdo? Era este aquit
Melhor ainda, a transicio para o
Ocidente veio sem cortes,
mantendo dublagens (agora em
inglés) e cenas de desenho animado
para contar a histaria,

Baseado em um animé, por

sua vez baseado em um livro,
The Sky Crawlers traz um enredo
interessante que coloca guris e
gurias em combates pilotando cagas
pelos céus. Produzido pela 6tima
equipe da série Ace Combat, o game
proporciona duelos aéreos
empolgantes e uma ampla variedade
de esquemas de controles. O
padrao, e mais inusitado, faz com
que o Wii Remote funcione como
alavanca de velocidade do jato,

Se vocé estiver emumavido eeleder
um mergulho assim, reze bastante

O Previsao do tempo para hoje: nublado
com possibilidade de chuva de balas

enquanto o Nunchuk faz as vezes
de manche. Empolgante, mas dificil
de dominar, n3o & recomendado
para os (ltimos estagios.

Opcdes convencionais facilitam,
mas tiram a emogao. Até porque'o
game traz mecanicas que tornam
moleza abater inimigos. Faltou um
multiplayer cooperativo e mais

so dificuldade, mas pela
o escassez de games do
¢ género, € uma viagem das
mais agradaveis. ;

- 0 esguema que simula um manche &

Aposta muito nos controles e

Wi
BANDAI NAMCO
ACCESS GAMES

CONCEITO

Voe pelos céus e combata
inimigos em batalhas simples e
diversas, com variados \
esquemas de controles.

VISUAL

Impressiona com boas cenas de
animagao, mas os cenarios 30
pouco chamam a atengao.

Msicas empolgantes, efeitos
sonoros na média e dublagem
bem competente.

JOGABILIDADE

bacana, mas pouco preciso. As
outras opgbes sao mais confiaveis,

INOVACAQO

pouco na histdria. As missdes
simples tiram muito do mérito,

Com animagodes bonitas e
variados esquemas de controles,
The Sky Crawlers ousa, mas
acerta pouco. Ainda assim, o
resultado & divertido.



PREPARE-SE PARA A BATALHA!

- Partlclpe dosTorneios
| Pokémon HeartGold e SoulSilver

Treine seus Pokémons nas verses HeartGold e
SoulSilver*, venha competir e ganhar super prémios.

Quando? Onde?

E necessario Inscrigdo prévia pelo telefone. 5
Data:-10/04/2010 Data:17/04/2010 Data:24/04/2010 1 Nintendo DSi
Horario:14:00 Horario:14:00 Horario:14:00
Fnac Morumbi-Sp  FnacBarra-RJ Fnac Brasilia ‘
Morumbi Shopping Barra Shopping Park Shopping 2 jogos de Nintendo DS
(11)3206-2000 (21)2109-2000 (61)2105-2000 ;

Premiagéo porTo

2°Lugar

*Consulte as regras do torneio na drea de eventos do site: www.nintendo.com.br
e na Agenda Cultural Fnac dispénivel nas lojas a partir do dia 05/04/2010.

N | N T E N D 8 DS"“ The Pokémon Company #%
i




ENDLESS OCEAN

BLUE WORLD

O curso de mergulho da Arika volta refrescante

© Aprimeiralicho que vocé aprende & que até os peixes mencres siio mais rapidos

ssim como Doshin The Giant, e Electroplankton antes dele, o
langamento de Endless Ocean foi um desses momentos Nintendo
: que sdo inexplicaveis, Todos sdo jogos que poderiam ter
continuado s6 no Japao, e ninguém deste lado do planeta iria se importar.
Mas eles foram langados aqui e a Big N ndo fez alarde nenhum sobre isso.
Bom, eles devem saber o que est3o fazendo, certo? Mas ndo deixa de ser
estranho, principalmente, porque o original foi muito bem recebido e £02
parece estar ainda melhor, Entao, qual & a do siléncic?

Mergulhando de cabega
Talvez a Nintendo ache que passar
horas a fio cutucando peixes em
Endless Ocean 2 ndo seja muito nosso
estilo. Mas nds adoramos o original e
asequéncia, ainda mais agora que ha
tantas coisas para fazer.

N&o entenda mal, mas poder
interagir com o ambiente e sair
“nadando” pelo mundo em busca de
tesouros enterrados & bem melhor
que sb ficar observando as
expressges de um atum,

@ Vocéviéap pelxes, nés ]
enorme potencial para um étimo sushi

* Ascalxas coloridas indicam quais animais estiio saudiveis e siio amigos, e quais sio
aqueles que olham para vocé e pensam “deve ficar bom com um pouco de sal*.

62 (NGAMER

© Naoadianta pedir sardinha, Flipper.
Arranje um emprego, vagabundo

H E la val, mais um receptor em mais uma
i balela.Como édivertido

E & mais interessante ainda porque
i eles s3o guardados por cardumes

i detubarbes, mas, felizmente, vocé
{ nunca sai de casa semasuaarma

i sbnica, e basta algumas cargas

i para que eles fiquem atordoados o
i bastante para vocé afanaro

; tesouro. Alids, amesmaarma &

! usada para identificar e curar

: animais feridos, Jacques Cousteau
i ndo ficaria feliz se nos visse

i incomodando seus preciosos

peixes, mas & s6 um jogo,
Jacques, relaxa.

Basicamente, & isso que vocé faz
durante horas, dias, meses, anos
em Endless Ocean 2. Nos primeiros
trés dias de exploragdo, tudo &
lindo e idilico, mas depois de um
tempo parece que todos os corais
do jogo sdo exatamente o mesmo.
Depois que tudo se torna parecido,
os (nicos momentos realmente
tensos ou realmente interessantes
sdo os ataques dos tubardes. Mas &

- essa a beleza do jogo. Da para
passar haras e horas explorando os
labirintos submarinos que parecem

i se estender por quildmetros, e

entdo, vocé da de cara com uma

paisagem que nunca imaginou na

sua vida. £ diffcil dizer se alguém

além de nos vai perceber que

wegemu Endless Ocean 2 foi langado
aqui. Mas quem encontrar o
jogo, vai ter mais do que
alguns litros de felicidade.

¥ INOVACAO

NINTENDQ
ARIKA

CONCEITO

Mais peixes, mais oceano, mi
algas, mas ainda longe de ser
#infinito” como prometido.
Pelo menos é bonito.

VISUAL C

Os peixes sdo tdo realistas quante
n6s gostariames, e o sol produz urs
reflexos bacanas neles,

AUDIO 8

Peixes ndo sdo muito barulhentos,
ent3o ha misica ambientee o
borbulhante som das balhas.

JOGABILIDADE

Muita coisa para fazer (mesmo
algumas ndo tendo o mener sentia
2 muitas horas de jogo.

Como o seu antecessor, Endless 2

usa o controle do Wii de quase
todas as maneiras possiveis,,

Uma relaxante aventura
submarina que instrui sobre
peixes e sobre como brigar com
tubardes por tesouros.



Por que sera que & justamente o cara que usa a roupa colante
que esti com o traseiro & mostra? Nao ta certo

TATSUNOKO VS. CAPCOM
ULTIMATE ALL-STARS

O que era bom, ainda melhor!

m 2008, os japoneses receberam a primeira edigdo de Tatsunoko

Vs, Capcomn, colocando Ryu e companhia contra personagens que

sdo famosos no Japdo, mas pouco conhecidos por agui. Quem
pdde testar a versao japonesa, sabe que o crossover ndo fica nada atras de
Marvel Vs, Capcom. Nbs temos sorte porque muitos diziam que, por
problemas de licenciamento dos personagens da Tatsunoko, o jogo ndo
seria langado mundialmente.
No entanto, a Capcom arregagou as mangas e fez com que
.» Ultimate All-Stars chegasse até os mortais do Ocidente.

Pancadaria classica, aparéncia moderna
All-Stars tem a mesma mecanica de combate do
resto da série Versus: dois contra dois em uma luta
B cheia de pirofagia. S6 que a Nintendo também pés
o dedo no jogo e simplificou os controles, afinal,
_ quem precisa de mais do que trés botges para
vencer uma luta néo merece respeito. No
comego, & um pouco dificil se acostumar com o
esquema, mas & uma questaao de tempo, depois que vocé pega o
Jeito, fica facil dar qualquer um dos combos. Mas, se vocé tem
um Classic Controller ou um controle do GameCube, pode se
esquecer do Wii Remote e do Nunchuk sem ficar com peso

lite cunao,’, Na consciéncia,

essas SA085 Uma das maiores diferengas entre a versdo americana e a
w;l!“m“_u japonesa do jogo & gue a nossa tem cinco personagens
jateve diferentes da deles, A Capcom trouxe Frank West, de Dead

=

NEWHERO

E Frank West rebateu! Ippatsuman esta voando para fora do cenario, inacreditavel!

© Ouisso foi um golpe de espada muito estiloso, cu alg ME

infeliz tirou uma foto com duas lémpadas na frente dalente B Wi
CAPCOM
EIGHTING

uma boa ideia ir em direcio & espada

i All-Stars vocé pode testar sua forca

i que, como esses ilustres

BCONCEITO
Alguns personagens famosos e
outros quase completamente

desconhecidos trocando
sopapos e dedos no olho.

VISUAL (€

Os personagens sao bem
renderizados e 0s mavimentos sdo
suaves. Parece mais que bom,

Voa, Casshern, voal OK, talvez nio seja

Rising, e Zero, de Mega Man X4; e a

Tatsunoko, Tekkaman Blade,

Yatterman-2 e Joe The Condor.
Outra grande mudanca & gue em

pelo Nintendo Wi-Fi Cannection em
batalhas contra seus amigos ou
adversarios aleatérios. Obviamente

AUDIO B8
Talvez vocé consiga identificar as

trilhas sonoras dos personagens.
Nos ndo conseguimos.

JOGABILIDADE 8

Se voce gostou de Marvel Vs,
Capcom 2, nao vali se decepcionar
com Tatsunoko,

INOVACAQ
Fizeram um bom trabalho com os

controles e as batalhas online, Mas
o Classic Contraller ainda & melhor,

Grande variedade de
personagens, e um sistema de

controles que facilita a sua vida
na hora de surrar.

96

desconhecidos podem estar em
Timbukitu, a conexdo oscila muito
3s vezes, mas isso dificiimente
acontece contra os seus amigos.
Apesar de haver poucas

diferencas de verdade entre as
duas versdes —fora a lingua,
obviamente, tente entender um
menu do jogo em japonés para vocé
ver so -, TvC: UA nao vai deixar
ninguém decepcionado. Ha uma
porrada de conteldo extra, como
ilustragdes, cores diferentes para
os uniformes e informagdes sobre
os persaonagens, esperando no final
do jogo. Também ha novos remixes
na trilha sonora e dois cenarios que
0s japoneses ndo viram, mas o que
importa mesmo é que desde Super
Smash Bros. Braw/, o Wii ndo via

um jogo de luta tdo bom quanto
Tatsunoka Vs, Capcom: Ultimate

v All-Stars, e se vocé

s discorda, cai pra dentro,
é? malandro, que a gente

resolve no tapa,




o Algo gosmento implodiu, mas nio podemos ter certeza com estaimagem pequena
[}

RAGNAROKD

Do PC para as suas maos

) nfim,ele chegou. A briga

pelo review de RDS fol

| dura e eu tive que bater o
martelo Mj8linir para deixar o Vitor
inconsciente, e recolher meus
espblios de guerra: este review &
meu e ninguém tasca. Quase
cologuei o cara em coma, mas ele
supera, o que eu vi na tela do meu
portatil fez valer a pena.

Apesar das limitagbes do
console, o estilo parecido com o de
Summon Night: Twin Age faz de
Ragnarék DS uma boa opgao para os
que gostam de um jogoem que &
possivel evoluir o personagem da

TR SO

. g 8 /Sg
{33

maneira que o jogador bem
entender. Mas talvez alguns
pequenos detalhes torgam alguns
narizes por i,

Aqui nao!
Um dos maiores problemas é o
excesso de didlogos que ndo
acrescentam muito 3 historia.
Além disso, s6 ha uma classe
mais evoluida que as iniciais —
Archer, Mage, Acolyte, Swordsman,
Thief, Merchante e Taekwon —,

i enguantonaversdoparaoPCha

pelo menos duas, Enunca
pensamos que fossemos dizer isso,

i mas faltou um tutorialzinho basico
i para ajudar aqueles que nunca
! jogaram a versdo original.

Também ha alguns erros
inofensivos de tradugdo e poucas
opgBes para customizar o seu
personagem no comego do jogo,
mas, colocando todas as
mesquinharias de fa da série de
lado, Ragnarck DS é o que qualquer
jogador do original poderia pedir.

Dentro de sua proposta, que &
apresentar o ambiente do jogo para
novatos e chamar a atengdo dos
“velhos de guerra”, RDS &
interessante, Para comegar, a maior

¢ novidade & a presenca de duas

classes inéditas e exclusivas do
jogo: Sharman e Dark Knight, que
podem ser acessadas depois de
terminar o jogo e realizar duas

i quests extras,

> Bem-vindo. O pint dacervejaé
48 pecas de ouro, que tal?

© Que foi? Nunca viu alguém com
circulo mistico néo? Caipira

Dopois de lmpllhar 37 lupu,
conseguimos enxergar esta imagem

Por falar em extras, aqui elas sdo o
segundo ponto forte do jogo, ainda
que um pouco repetitivas (leve um
item para alguém, recupere algo
perdido, e por ai vai). Talvez isso nao
seja o bastante para investir mais
tempo em Rangarék DS, mas poder
recomecar o jogo usando outra
classe, sem ter que passar pelo
tormento todo outra vez, deixa a
brincadeira bem mais divertida.

Além disso, a classicacacaa
itens raros e cartas, o calabougo
Mirage Tower, onde até trés

.i jogadores podem coexistir em

algum dos 50 andares, ddo um
pouco mais de vida dtil para
Ragnarék DS.

Mesmo aos tropegos, esta & uma

‘opgao interessante para os que

podem tirar cerca de 25 horas de
suas vidas para conseguir terminar
a aventura principal,

Mas & preciso ter
cuidado, porque o jogo
¥ também enjoa rapido se
vocé for com sede demais,

ROUGLAS

XSEED
GUNGHO

CONCEITO
Evolua, fique forte e recrute
mais personagens para

conseguir fama, grana e
resolver outros problemas.

VISUAL 5

Com a camera “colada” nos

| personagens, ¢ visual & bonito, mas

quando afasta parecem barrdes.

As mesmas miisicas utilizadas na -
versdo para PC sdo reproduzidas
| aqui sem-perder a qualidade,

JOGABILIDADE (6

Iniciantes se atrapalham por nao
terem um tutorial mais elaborado,
mas o resto & tranguilo,

INOVACAO (7

Para os veteranags, apenas as
classes novas, mas o0s novatos
terdo muito aue explorar,

Mesmo com algumas falhas,
Ragnardk DS chega para ajudar a
mostrar que RPGs “MMO” ficam
bem nas telas do portatil.



~ MilesEdgeworth investiga o misterioso assassinato do Teletubbie

ACE ATTORNEY INVESTIGATIONS

MILES EDGEWORTH

Feito sob medida para os fas

epois de trés jogos

protagonizados pelo

advogado de cabelos
pontudos Phoenix Wright, e um
episodio paralelo com o novato
Apallo, chega a vez de Miles
Edgeworth ganhar seu proprio jogo
focado na investigacao forense, ao
invés dos tribunais de justica.

Eureka

Q promotor, velho canhecido da
série, voltava de uma temporada no
exterior quando acabou se
envolvendo com um grupo
espectalizado em contrabando de
obrasdearte.

No come;o, Miles achou quese

i velhos conhecidos da série, como o
i Detetive Dick Gumshoe, voltam a
i daras caras. E por falar em caras,
i desta vez vocé pode ver todas elas, :
i ja que durante a maior parte do jogo
a camera esta em terceira pessoa. i

Os cinco episodios sao bastante

distintos uns dos outros, mas o
¢ maior problema & que, devido ao
baixo grau de complexidade de

{ alguns quebra-cabecas, muitas i
vezes fica aquela sensacdo de que o
: jogo esta te guiando, tepuxando

pelas maos.

Basicamente, o que vocé prectsa
fazer & coletar informagoes e
evidéncias, e depois usar a

- habilidade especial de Edgeworth
5 para unir mformagces e chegara

Eotime de localizagiio geografica da
Capcom continua fazendo um bom
trabalho. OBJECAO!

0 caso e o Unico jeito & retomar ao
ltimo jogo salvo,

Embora os momentos tensos
dos julgamentos ndo existam aqui,
os interrogatarios estao de volta,
Durante essas etapas, & preciso

; apresentar evidéncias (prewamente

coletadas durante as
investigacdes) que contrariem a.
testemunha, colocando-aem saia
justa, até que a verdade seja Obtidah
Obwamente, paraqueo Jpgador
chegue atais co’nclusoes,é - ¢

Jogo de point and click em que
vocé encarna o promotor mais
sagaz desde, bem, sempre.E
que continue assim.

VISUAL 7

Os graficos continuam bonitos
como sempre foram, mas ha menos
expressoes comicas em AAI ME

Muitos gritos de “Objegao!’, “Nao
tao rapido” e “Eurekal’, mas quase
nenhuma misica memoravel.

HUOGABILIDADE (7

Explorar cendrios, clicar em objetos
gue obviamente nao pertencem ao
cenario. Fim.

INOVACAO 5

A mecdnica é basicamente a
mesma, mas agora Miles pode usar
aldgica para unir fatos,

Objec3o! Esse seu testemunho
contraria a evidéncia de que Ace
Attorney continua sendo mais
que apenas “genial”




Hagic: SKills Items
Wit Fan Back Huto
© As batalhas podem se transformar em

uma partida de xadrez quando ha varios
inimigos para enfrentar

Touch the c©

* Vocé podeaumentara forcadeum

fmtlgu oude umataque fisicocomestee
outros minigames

GLORY OF HERACLE

Bonito e ordinario

y mitologia greco-

romana costuma ser

| fonte de inspiragdo
para muitas histdrias, incluindo
jogos. Afinal, um universo cheio
de deuses imortais, herdis
valentes e poderosos, titas
gigantescos e criaturas magicas
parece ser o cenario perfeito para
um RPG. Mesmo assim, Glory of
Heracles ndo se deu muito bem
justamente porque ndo consegue
aproveitar essa riqueza de
elementos e personagens da
mitologia, nem a mecanica do
jogo de uma maneira que seja
interessante. Até mesmo a trama
que gira em torno de um jovem
com amn@ésia, n3o enche
um dedal.

Como os didlogos sdo
arrastados e os eventos se
desenrolam muito lentamente,
ninguém da a minima se & ou ndo
o Héracles do titulo. Isso & um

hiears e Lederida
ol dn the Trantaar

‘ﬂmhseximmmundndajogu.
- Isso sim & miiltipla personalidade
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; problema sério para um RPG,
i afinal, se um jogo com algumas
dezenas de horas ndo é

interessante, vocé simplesmente

i desliga e vai ler um livro,

Pelo menos ele & bem
nivelado e tem muitas armas,
armaduras, calaboucos e magias
para te manter ocupado por
algum tempo.

i Duelo de titas
i Como em todo bom RPG que se

preze, ha monstros invisiveis que
ficam andando por todos os
lados. Quando vocé topa com um
deles, entra no modo de combate
e a cena fica dividida entre a tela
de cima e a de baixo do portatil

i —onde vocé pode aumentar a

i forga dos golpes usando

i minigames, que perdem a graga
i depois das trés primeiras vezes.

Mas, como eu disse, isso 56 &

interessante no comego porque,

mdmntedual’hrudosdeumdo
Olimpo e ganhe prémios divinos

{ © Meempresta um pouco desse gelo?
i Estéfazendo 40°la forae meusucoesta
i quentefeitosopa

logo depois, tudo o que vocé quer
ése ver livre das batalhas
repetitivas e simplesmente
entender por que a Paon ndo
tornou isso um item obrigatorio
no jogo.

Visualmente Glory of Heracles &
mediano, mas sé porque 0s
personagens sao bem animados e
os cenarios sdo razoavelmente
bem construidos. Mas, vamos
lembrar que estamos lidando com
uma tela de algumas poucas
polegadas aqui e “bem animado” e
“bonito” sdo termos tao relativos
quanto o som que uma arvore faz
em uma floresta se ninguém esta
13 para escuta-|a cair.

Por outro lado, as sequéncias
animadas em 2D merecem
realmente uma coroa de louro.
soues Ainda mais em um jogo em
que praticamente todo o
i resto nao da para trocar
por um cacho de uvas.

@ [ I K

RPG tradicional inspirado na
mitologia greco-romana, com
muitas lutas e pouco contelido
para passar o resto do tempo.

VISUAL (7

Com belas animagbes em 2D e
graficos em 3D razoalvemente
renderizados, so isso.

AUDIO 7
Agueles mesmaos efeitos sonoras

que nds ja ouvimos tantas vezes e
que nunca deixamn de agradar,

JOGABILIDADE 6

- Durante os cinco primeiros minutos,

0 jogo flui bem, mas depois se torna

- ~cansativo e arrastado.

INOVACAO G

Seria idiotice dizer que a maior
inovacdo de GoH & o uso das duas
telas do DS? Triste, mas verdade, _

Ideias mal implementadas e uma
historinha que ndo desperta
interesse acabam tornando este
RPG dispensavel.
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ONLINE

NINTENDO + INTERNET

ONLINE

SE ESTA NA REDE, ESTA AQUI!

SONIC E SERVICOS TELEVISIVOS

Uma volta as raizes e uma volta no tempo

= a Capcom e Mega Man fazendo escola.
E Mostrando que sua habilidade ao lidar

com mortos-vivos vai além de
Resident £vil, a empresa provou que o
WiiWare e os servicos online sdg, afinal de
contas, terreno fértil para ressuscitagdo de
franquias classicas. Sem a necessidade de
utilizar efeitos visuais de Gltima geracio, ou
de gastar muitos recursos adaptando
jogabilidade e personagens, & facil criar
sequéncias para séries que ha tempos nao
d3o as caras em seu formato original.

E que franquia mais apropriada para g
aproveitar tal oportunidade que Sonic? Depois de
sucessivas falhas em suas tentativas de :
mergulhar de-vez no universo 3D, nao é de
impressionar que a Sega esteja experimentando
algo “old-school” com o seu mascote mais
emblematico. O alardeado Project Needlemouse
finalmente foi mostrado ao mundo: trata-se de
Sonifc the Hedgehog 4. O trunfo da Sega é apelar i aquela moral de outrora), mas também com a

liga japonesa de futebol e “Coma ou Morra”, um
documentario bizarro sobre dinossauros i
: famintos —, & preciso gastar Nintendo Points b
i paraassistir qualquer coisa.
: Um episddio de meia hora de Pokémon custa b
i 50 pontos, mas é como se fosse um aluguel: vocé
! paga para assistir apenas uma vez. Filmes custam
! 300 pontos, praticamente o mesmo cobrado
pelos filmes da Xbox Live. Mas, diferente dos
filmes da Live, eles nao sdo baixados para vocé
assistir quando quiser — selecione acidentalmente B
Benjamin Button e vocé tera algumas boas horas
de entretenimento em live streaming.
Quando a coisa chega ao ponto de ter :

gigantes da ind(stria de entretenimento como a
Warner Bros envolvida, nos perguntamos por
que levou tanto tempo para a Nintendo trazer
um servigo semelhante para o Ocidente. Ou, mais
{ importante que isso, por que decidiu trazé-lo de

forma diferente. )
Sim, sabemos que a parceria com a Netflix

para o saudosismo dos fas, fazendo uso de i Dimps, responsavel pelo desenvolvimentodos i deve ser colocada em prética ja nos préximos
elementos que lembrem a série classica, sem cair ; {ltimos jogos do ourico em 2D, como Sonic Rush | meses, mas, se os jogadores japoneses podem
nas limitacdes visuais de Mega Man 9. i eaversao para Wii de Sonic Unleashed, que, : escolher em um catalogo virtual, por que os

usuarios americanos precisarao de um DVD?
i Além de ser um retrocesso em termos de ;
distribuicdo digital, o sistema da Netflix vai
impedir que nos, brasileiros, tenhamos acesso
aos filmes em streaming, simplesmente porque
nao teremos o disco com as apgdes de filmes em
maos. Para adquiri-lo, & preciso ser residente nos
EUA e assinante'do servico fisico da Netflix.

Uma pena que ainda n3o seja algo totalmente
livre de limitagoes fisicas. Nintendo, pelo amor
de Miyamoto, estamos em 2010! @

E para isso, ela vai contar ndo s6 com o Sonic apesar de ndo ser |a essas coisas, & bem melhor

Teamn (que, convenhamos, jd ndo anda mais com | que na concorréncia.
Certamente, é uma jogada corajosa.. e uma

i facade dois gumes. Caso o jogo seja bom, os fas
i do espinhudo finalmente terdo o que sempre
i esperaram e a empresa conseguira se redimir de
i todos os seus pecados tridimensionais. Caso
i contrario, o barco afunda de vez, e o xingamento' :
i mais bonito que a Sega recebera dos jogadores
i sera“herege”.
H O que nos achamos? Queremos & ver o circo
i pegar fogo.

: Guarde a pipoca N pEss R -~
i Anossanovidade favoritadeste mésnarededa : T e A
i BigNé&ocanalde videos da Nintendo japonesa, o : 0 :

i Wiino Ma. Andamos explorando o recém-aberto
i Theater Room, uma central de vendas para

! distribuicao de contelido pago. Enquanto no

: menu principal ha o Albert Einstein insistindo
para que vocé assista documentarios sobre

{ | ecossistemas, aqui ha contelido que vaide

i Warner Bros a Pokémon, totalmente livre de

© Chega de Sonic em 3D. O que nés q & tradicao! i fisicos. 56 ndo é livre de taxas, & claro. Fora - ﬁaméWii?si,imiaiMimM-.M-ququaméi
. Cante conosco agora: “Até que enfim, atéqueenfim” | alguns episddios pontuais—oanimé doKirby,a i alano? Aecefanho, ol Aca dexa de bestea e aijoa!

é@man



PAPO@WARE

- DYLAN CUTHBERT, PRESIDENTE DA DESENVOLVEDORA Q-GAMES

nome Dylan
Cuthbert soa
familiar para

vocé? Pois deveria.Ele &
niNguém menos que o
génio por tras do Star Fox
‘original. Seu trabalho com
aArgonaut no final dos
anos 1980 fezcomque a
empresa chamasse a atengdo da Nintendo. Depois
de um rapido caso com a Sony, Cuthbert montou a
Q-Games em 2001 e desenvolveu Digidrive paraa
série cult Bit Generation, de GBA, e Star Fox
Command para DS. Ele agora chega ao DSiWare com
um trio de pérolas: Intersect (um remake de
Digidrive), Reflect Missile e Starship Patrol.

Vocé teve verdadeira liberdade
criativa no Game Boy. Sempre teve
queda pelos portateis Nintendo?
Estava mais interessado no Amiga naquela época,
para o qual eu programava em casa. Entao o Jez
[Jez San, diretor da Argonaut] colocou as maos em
alguns detalhes do novo portatil da Nintendo e
precisou de alguém para programar. Como a CPU era
similar a do Z80, e eu tinha experiéncia
programande no ZX Spectrum (que era baseado no
Z80), ele me encarregou dessa tarefa.

No comego, estava relutante, mas
continuei e criei uma engine de vetores 3D
que foi vista pela Nintendo, e o resto &
histéria. A partir daquele ponto, desenvolvi
uma queda pelos portateis da Nintendo.

Intersect é fantastico e & tambémo
primeiro remake que a Q-Games ja
fez. Como surgiu a ideia?

Eu enviei um e-mail para a Nintendo sugerindo que
adaptassemos o jogo para o DS em 2007, mas com o
advento do DS, a plataforma e a época pareceram
perfeitos, entdo segurei o projeto.

Reflect Missile pega uma das ideias
mais velhas dos games ea muda
completamente. O que houve? Vocé
jogou muitos titulos genéricos de
destruicao de blocos e pensou #nbs
podemos fazer melhor que isso”?
Estavamos procurando algo novo para fazer e, na
&poca, eu estava jogando muitos jogos casuais e
queria trabalhar em algo que capturasse o prazer
que se tem interagindo com esses titulos. No
passadao, tivemos varios projetas que envolviam
guebrar blocos, mas eles nunca foram para frente
até que resolvemos fazer algo baseado em turnos e
com misseis. Outro ponto-chave foi remover a
necessidade de quebrar todos os blocos e
posicionar alvos importantes em que vocé deveria
mirar. Isso permite ao jogador achar atalhos usando

diferentes maneiras de resolver o puzzle, além de
adicionar um pouco de estratégia.

A Q-Games fez recentemente um
jogo de defesa de torres paraPS3,
chamado PixelJunk Monsters.
Starship Patrol é diferente, mas por
que fazer outro titulo do mesmo
género logo depois?

Nés estavamas animados com a habilidade de usar
orecurso de duas telas e toque no DS, Nas também
queriamos passar pelo desafio de fazer umjogo de
defesa de torres que fosse adequado aos jogadores
de Nintendo (que tendem a ser mais jovens ou mais
velhos). E, & claro, a ambientagao sci-fi é
simplesmente legal demais, e foi algo que ndo
exploramos no primeiro jogo.

Acho que é importante para
desenvolvedores de jogos continuarem a
explorar os géneros, mesmo quando todos
acham que eles ja estdo bem definidos. Penso
que provamos, com PixelJunk Monsters e
Starship Patrol, que podemos inovar mesma
estando dentro do mesmo género.

Os jogadores dao bastante valorao
conteiido antes de usar seu dinheiro
nos jogos de DSiWare. Isso @
importante para vocé?

-Acho que todos os designers de jogos deveriam
estar focados em oferecer fator de replay aos
Jjogadores e, mais importante, “potencial de vicio”.
Nas procuramos produzir todos os nossos jogos de
forma que estejam sempre cheios deinovagaoe
“viciabilidade”. Nossa esperancga é que tenhamos
conseguido algumas das vezes.

Esses jogos estao aparecendo
regularmente em pequenos
intervalos. Isso é reflexo de um
tempo de desenvolvimento curto
ou sb de bom planejamento?

Apenas muito trabalho arduo! N&s fizemos todos
esse jogos e 3D Space Tank/X-Scape [ainda a ser
langado] em apenas um ane, Foi bem mais dificil do
que voce imagina!

Em dez palavras ou menos: por que
devemos comprar Intersect?
E um puzzle como vocé nunca viu antes!

Em dez palavras ou menos: por que
devemos comprar Reflect Missile?
Diversdo com misseis que faz vocé sempre querer
jogar mais.

Em dez palavras ou menos: por que
devemos comprar Starship Patrof?
Vocé vai ficar viciado em Starship Patrol por anos!

ZZ ONLINE

NINTENDO + INTERNET

No pique do hype de atuais
e futuros langamentos

Teve um dia estressante? Pois ent3o leia o
review de Endless Ocean: Blue World na
pagina 62 e dé um mergulho virtual em
tinyurl.com/yk3gfdh.

Curioso para saber o que Sakaguchianda
aprontando em seu novo RPG? O site ndo
revela muito, mas tem uma bela misica de
fundo. tinyurl.com/ycrivgl

No site oficial do jogo, & possivel conferir o
trailer e informacoes fresquinhas do jogo
mais cobicado pelos Seguistas nos dltimos
tempas tinyurl. cam/yztx3ae

Ja conferiu o novo Gameblog? O site feito
pela equipe de games da Editora Europa

esta de cara nova. gameblog.com.br




CASTLEVANIA

THE ADVENTURE REBIRTH

Dentadura no formol

© Temumcirculo gigante na sua cabeca.
N3o se mexe que euja tiro. Cadé o jornal?

== arece que Konami

4 aprendeu direitinho

.. como reaproveitar o
seu legado, porque The Adventure
ReBirth repete exatamente a
mesma formula que foi usada em
Contra ReBirth, e isso ja é motivo
de sobra para que as fas dos
Belmont se alegrem, certo?

Ainda mais agora que o jogo

inspirado no Adventure original,
de 1989, para Game Boy, tem
graficos melhores e varias armas
secundarias, como a cruze o
machado, que ndo existiam na
versao para o portatil. O melhor
de tudo é que da para curtir a
nostalgia sem grandes
problemas, ja que a dificuldade
esta naquele ponto exatamente
no meio do caminho, entre o
ridiculo de facil e o desesperador

. de dificil,

70 (NGAMER

ENEMY

TIME 4129

© Eusouodestruidordas esferasde
gosma, trema de medo!

© Vaientrar mais do que cilio nesses dois
: olhos se eles continuarem rolando

Mas, se vocé quiser um pouco
mais de dor na sua vida, & 56 usar
o Wii Remote para controlar o
chicote do personagem.

Garantimos que o seu braco
vai comecar a dar sinais de que
ird apodredcer e cair depois de
algumas chibatadas.
erancony Ainda bem que o
Classic Controller

p—

com o jogo. %%

{ também funciona §qﬂ ¥ 0 Jorgeeratrista porque sempreque

\ Witare DF

) atentativa de recuperar
{ um pouco de sua gloria,
a Sunsoft se aliou a

Gaijinworks, uma produtora

: responsavel por trazer diversos
: games orientais, principalmente
RPGs, ao Ocidente.

Aideia foi um pouco ousada,

: mas felizmente deu certo, porque

Overdrive chacoalhou a camada de
: duas polegadas de poeira de Blaster :
: Master —e sem mudar praticamente :
nada do jogo original. :

Dentro do tanque S.O.PH.LA. as

: coisas ainda acontecem em uma
plataforma em 2D, e fora, o jogo
: muda de estilo e a camera sobrevoa ;
: o personagem Alex. Nada muito
pomposo, mas feito de coragdo.

Mesmo assim, a dificuldade &

: bem alta e os controles ndo podemn
: sermudados para algo que se

soltava gases, todos usavam mascaras

O Isso,ag i
g vurahldoparaad:re:ta.Amdnalta.

: O Seraqueo seguro cobre acidente com um pogo de lava? Ah, bem, isso & problema do meu
: advogado. Engatando a primeirae la vamos nds

BLASTER MASTER
'OVERDRIVE

Mudou a lanterninha

© Ainda bemquea tragio & nas quatro

rodas, ouia ser dificil passar por aqui

Nao,

ajuste ao gosto do fregués, mas

: como ninguém na Sunsoft é tao
sadico assim, vocé vai encontrar
: varios pontos de save espalhados
: pelo mapa.

Pena que nao utilizaram o

: formato widescreen, isso também

emmoon facilitaria muito a vida dos
=" jogadores—além "
{ de deixar o jogo

bem mais bonito.




% & EVENTO DE LANCAMENTO
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‘Todos os participantes concorré.rr-.:n-"a 1 Wii

LOCAIS E DATAS:

Saraiva MegaStore - Center Norte - Sdo Paulo - SP
dia 20 de Marco das 14hs as 18hs

= Descontoslexclusivos
Saraiva Campinas - Campinas - SP T -
dia 21 de Marco das 14hs as 19hs P be) @Ii] ]0905 m
Saraiva New York - Rio de Janeiro-RJ \ m C{b do Ial‘lcamento.

dia 27 de Marco das 14hs as 13hs

Saraiva Salvador - Salvador - BA
dia 28 de Marco das 14hs as 18hs

NINTENDO The Pokémon Company |
DDS

£ 2010 Pokémon. © 1995 - 2010 Nintendo/Creatures Inc/GAME FREAK inc. Nintendo DS e Pokémon sio marcas registradas de Nintendo. © 2010 Nirtendo,
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Dl:agoes.’ arvore.s que fala!-n € tOda a Bem, eles sdo... dragoes. E a menos

mitologia que Link adora importunar que vocé seja um menina que odeia
contos de fadas.ou um menine com

| mundo de Hyrule & formado pelas mais variadas ragase alergla a 0 Senhor dos Anéise D&D,
0 seres magicas, NPCs que adoram ajudar os aventureiros maiores e:g licagBes s3o inditeis.
(desde que se pague o preco certo) e que nunca ficam
furlosos quandcrur‘rreerto piveteinvade suas casas paraarreber
: s, destroi seus jardms parar
& telhados usar}dogal'i‘lhas c&mo paraquecla :

The Legend of Zeldae apontamos suasc acten
marcantes (e, muitas vezes, hil

GERUDO \
Ea raca de Ganondor(t
raga é quase totalmen
composta por fémeas, com um
iinico homem nascendo a cada
: século. Pobre Ganondorf, a fal
ZUNA de um camarada para assistir
Pouco se sabe sobre eles, futebol certamente contribuiu

exceto que descendqm dr.:ﬁ_A N ‘/» para sua carreira de maldades, .
Tesponsaveis p Imnﬁt""’ Tugao , i o
da plram]dg)n Ganon achou ~

o tridente/que o'tornou vilao.

pr

R A Hyrule. Comoelfos,
RITO i o gl et ~ | clessaomaislimpos,
Racade péssaros < : ‘ | bonitos e tém
humanoides que trabalha empregos melhores
como carteiros de Hyrule. | doque oshumanos.
Afinal, estdo entre os o
poucos que podem voar.

HUMAN
Saoiguais anods,
mas com orelhas
de Spock e nariz
de palhaco. Perto
dasoutrasracas, DARK INTERLOPERS
S30 sem graca Tribo gananciosa de feiticeiros,
e nuncamerecem . : ;
destaquena série s tentou'usar‘o ploder o Um povo dafloresta com poderes magncos que
. : ;m :E"elﬁCE’ PTUEE'O- A dt.etusa osimpedem de envelhecer. Aparentemente,
be e na(zlgo rto uf‘é' 2 ZOS : / também nao amadurecem, pois a maioria
SIZBEIC s R AR R passa o tempo brincando de casinha ou de
guerra de baldes d’agua.




GORON

Fortes e resistentes, s3o seres
que se alimentam de rachas e
vivem nas maontanhas. Eles

s6 vestem tanguinhas e
adoram rolar pelo chao.

YAMATAMI
TRIBE

Nao éumaraca
muito avancada, mas
tem um excelente
senso comercial e
fezde sua vilaum
centro turistico.

WIND
TRIBE
Viviam na Fortaleza
do Vento, até que
decidiram viver no
Topo da Neblina.
Preferem seisolare
wiver em total paz.

UNIVERSO NINTENDO
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Seres com corpo de
galinha e cabeca
semelhante aum
pao doce. Na série
nao sdo dteis, mas
fariam um sucesso
danadono KFC.

SOLONA
Seres mintisculos
eadoraveis. Eles
protegem Tingle
lem suas aventuras
por locais perigasos.

Povo amaldicoado pelo
maligno rei Zant e que,
por isso, transforma-se
em monstro.

S

SUBKOSIAN

Quase idénticos aos solonas,

"com o diferencial que s3o mais

extrovertidos e adoram dancar.
Como sao par baixa'dos mantos,

& ummistério.

. ©
f
/4

NINTENDOPEDIA

GHOST

Os fantasmas de Hyrule
sao cruéis e nao perdem
achanceide importunar
aventureiros, E provavel
que sejam as almas de
pessoas que tiveram
uma morte violenta.

TOKAY

Raca cuja

economia & baseada
em trocas, Nunca
aceitarupees,apenas
sementes como
Mystery e Scent Seeds.

GARO

Povo de espiritos
desencarnados

de um exército
que tentou invadir
oreinodelkana,
Além de almas
penadas, os ditos
sao ninjas!

GOBLIN

Soldados rasos do exército de
Ganon e linha de frente nas
batalhas contra Link.




P
Os macacos de Hyrule
ndo arremessam barris,
nao sequestram donzelas
enem andam de kart...
TREE Bastante iniiteis para

5 % < g o padrao Nintendo.
Sdo as arvores comuns de Hyrule. Link pode espanca-las

para ganhar macas ou descobrir passagens secretas.

Também pode observar suas folhagens mudarem de cor

com a passagem das estac6es, quando se sentir muito :

entediade. Algumas raras sao sagradas e falam, outras RABB]T

Sap pequenas e gostam de voar ao vento. : i, Coelhos comuns que

: ] Link captura e entrega

para Rabbit Man, um
cara que decidiu adotar
os coelhos do mundo.

FAIRY

Criaturinhas magicas delicadas

e com poderes de cura, algumas

legais o bastante para servirem

de guia em aventuras. Mas isso

ndo importa para Link: o que i i z

ele gosta mesmo € de prendé-las : BN i CAT

em jarras de vidro, e correr por { > : W Gatos comuns,

ai exibindo-as como se fossem \§ '# Vezououtraé

um projeto de Ciéncias da escola, L : < ‘ precisosalva-los ) }
Esse menino é uma peste! > _ para ganhar

um megafone. G f ANOUKI
Povo das terras
- " congeladas. Eles
Caes comuns como | parecem uma
0s que vocé temem mescla de alces
casa.Diferentesdas | ; ; e esquimas.
galinhas, ndo aceitam Nao tém muita
as agressoes : utilidade,
gratuitas de Link, o além de oferecer
“garoto problema”. = enigmas

LOKOMO ¢ para atrasara'.
Servos dos espiritos aventura de Link.
do bem, os Lokomos -

se destacam por andar

somente em cadeiras

KOROK motorizadas.

Criaturas de madeira que sabem

voar. Reza a lenda que eles

sdo kokiris, que trocaram sua

aparéncia pelo poder de voar.

MINISH PICORI
Tém o tamanhode

um polegar e criaram
a lendaria Espada Picori

DEKU SCRUB

Pequeninos e irritantes, Y

tém o costume de cuspir g et z

Deku Nuts em aventureiros ' | Povoaquatico dividido em duas tribos: a maritima, composta de
de touca verde, = seres bonitos e hospitaleiros, e a tribo dos rios, cujos membros s3o
= monstros que parecem parte do elenco de Jaspion e odeiam o Link.
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SKU KID R PP PO P S A Y
As criangas perdidas em Lost Woods se e
transformam nestes seres e nunca mais
retomam a forma humana. Tragico!

Gigantes que poderiam devastar as Wit C‘..-, B
demais ragas, mas, por sorte, s3o 5‘9 .
bastante gentis e prestativos. L (> O

- .‘AAA
V( (O

SCARECROW

Espantalhos usados em
hortas para espantar
corvos e moleques

que adoram capinar.

DEITY

Existern muitas
divindades em Hyrule
que aparentam desde
peixes gordoes e sapos
pensativos, até
garotinhas sombrias.

Os sapos de Hyrule s3o
excelentes cantores e
podem ensinar diversas.
cangoes paralLink.

WATARARA

Raga de seres alados que
S0 e encontrada no manga
de Ocarina of Time.

‘56 restam trés membros deste povo,
: : por isso, nao ha muita informacdo
; disponivel. Sabe-se que s30 sarados
FISHMAN B o

o 2 e adoram vestir roupas colantes.
Sabios que vivem em

Great Sea e famosos
cartégrafos. Como
desenham debaixo
d’agua é outro mistério.




MUNDO POKEMON

20 COISAS QUE VOCE PRECISA SABER SOBRE HEART GOLD/SOUL SILVER

- cm wE Apenas mais dois

remakes, certo?

=
VOCE PRECISA  Erade. s

vasculhamos todos
SABER SOBRE  ;niosadns
dinamica do DS,
— -~ - para descobrir o
que faz de Heart
Gold e Soul Silver
jogos (inicos.
E vocé vai

gostar do que
nos descobrimos

®POKEWALKERMON EXCLUSIVOS  ©ONUMEROS

Como alguns dos Pokémon do(s) jogo(s) s6 podem ser PERDIDOS

capturados usando o pedémetro, vocé tem ' Mesmo com tantos
/( de expl?rar todos os minigames e opgoes pokémon reunidos,
da Poke'walker, se quiser em_:ontrar os | ainda ha alguns que
Tl e monstrinhos que fa!tam. sz}a pelo lado VvOC& ndo
4 bom, pelo menos assim vocé tem uma | encontra em
desculpa para pendurar o aparelho no | Heart/Soul.

pescoco e 56 tirar no dia do seu casamento Eles s6 podem

-eolhala.  serobtidos em
alguns eventos
. especiais ou através
| de trocas com
as versoes antigas do jogo — talvez
com alguma que ainda esta por vir.

(G)HOENN E SINNOH

Vocé pode atrair pokémon nativos de
Hoenn e Sinnoh sintonizando o seu radio
em algumas estacoes. Se vocé fizer isso no
dia certo da semana, uma misica

diferente vai comecar a tocar e os
pestinhas vao sair dos seus esconderijos
para curtir o som.

(A POKETONA

Ha uma area especial no National Park
onde vocé pode inscrever trés dos seus
pokémon em um maratona de minigames.
Como os prémios oferecidos aos
vencedores mudam todos os dias, vale a
pena dar uma
checadanas

S competicoes
esportivas, sempre
que for possivel.

ZONE

A Safari Zone foi
transferida de
Fuchsia City
para... bem, onde
vocé quiser. Em o
H/S, o jogador & guem decide quais plantas ou
objetos vao enfeitar o parque. De acordo com os
itens que vocé usar, as espécies que visitam o
lugar mudam.

(2)DOPPING SABOR
NOZES SORTIDAS

As Apricorns costumavam ser apenas a
matéria-prima na produgao de novos tipos
de pokébolas, mas agora vocé também
pode fazer uma :

vitamina com
elas para

OEVENTOS l @PICHU ESPECIAL
ESPEC‘ Als Este cidad3o aqui foi distribuido para os jogadores

5 : japoneses durante a campanha para
Nos bons e velhos tempos, vocé precisava

HEaeind e fl promover o filme mais recente da série,
Jezlnt o) el e e s s e Pokémon: Arceus and the Jewel of
o tempo inteiro para encontrar os

b : Life. Ainda n3o sabemos
pokémon mais raros. v quando isso vai rolar
Cheqa dessa histoéria, agora vocé so por aqui, mas
PIECISa St esperamos que nao ;
registrar nos demore muito. alimentar o seu
eventos onlineque | ; Pokémon e
forem divulgados : eata entupi-lo de
nositedojogo,e  # st - proteinas para
esperar na fila ; rheed . 15 axcesso de i - os minigames
paracolocaras  SOMEOTTH oster™ orelh: : da Pokétona.
m3os em um deles. 0 oventosaqui




MUNDO POKEMON (@

20 COISAS QUE VOCE PRECISA SABER SOBRE HEART GOLD/SOUL SILVER

(®PLANTE SUAS ©OCORACAO E ALMA @DYING E YANG

PR6PRI As BERRIES Como ja é de costume, Qesta vez, 0 seu néme§i5 nﬁo_é um antigo
s b alguns pokémen sao : ; rival dos tempos do pré-primario, mas sim
Afinal de contas, por que colhé-las de exclusivos de uma = ¥ umaalma perdida que quer o mesmo que

ARMOTES Tl beira da estrada se VOGE .pode versao e quem tiver a e 4 vocé. A diferenca & que ele/ela decidiu que
plant3-las em quatro vasos especiais e ver [ SUHR IR _ o lado negro da forca era bem mais

como elas estao crescendo sempre que através de trocas. Nada . interessante e divertido.

quiser? Bem mais pratico, nao é verdade? de mais, mas se vocé & fa.

| do Mankey, & melhor ficar
com Heart Gold. Os

| adoradores do Teddiursa
podem achar Soul Sifver
mais interessante.

& GBA POSITIVO @ BATTLE FRONTIER

Os orgulhosos proprietarios 1 pokémon B Dava para passar o dia inteiro testando
g emalgum
donofundoda

(2SIGAM-ME OS BONS

Assim como em Pokémon

Yellow, ha um ‘mon que dos jogos da série para o ! = suas habilidades no parque tematico de
fica te seguindo para GBA podem transferir os g G Emerald, o Battle Frontier.
cima e para baixo, o seus pokémon para : egp Bom, ele esti de volta e, se os seus
tempo inteiro. O H/S, colocando o : pokémon nao forem fortes o bastante,
seu companheiro @ O cartucho em um DS (A} vacé sempre pode alugar um time melhor
de viagem pode Lite ou Fat. Mas, se \ ! na
encontrar itens vocé tiver um DSi, B - i 7 A A ) entrada
na estrada ou sentimos lhe : A e = dolugar.
te avisar informar que seus ¢ - i -

—quando ele companheiros de
estiver ficando Ruby, Sapphire e
de mau humer. Emerald terao de

com A continuar

i mf;hn : exatamente onde

eles estao.

(DROTA 47

Ha varios lugares novos em Johto. Alguns
deles, como a nova Safari Zone, sao
apenas expansoes; mas também ha
outros, como esta cachoeira, que sao
completamente inéditos. Melhor se
afastar da borda.

| G9POKEGEA

E se a Battle Frontier ndo € desafio o Aboaevelha
bastante para vocg, vasculhe o parque até Pokégear também
encontrar o Arcade. L3, antes de cada esta de volta, so que
batalha, uma maquina caga-niquel & agora em um modelo
acionada para determinar uma condicao parecido com o
especial para o combate. Moleza, nao? iPhone. Sim, temos
Espere so até que todos os seus pokémon tela de toque.
comecem a _ Com ela, vocé pode
luta com um e escolher temas e
sonapesado EEREESIR : papéis de parede
feitopedra, [ e diferentes; — o que

nao faz a minima
v | 2 : ‘ diferenca durante o
sﬁﬁqmm?:g'f; estidosf jogo, mas ndo deixa
i ::::a;o;? ' de ser legal.

®MINHAS MEMORIAS [0 N COFINAL FELIZ

Em certos dias da semana, o jogo tira fotos Como os pokémon nao tém predadores naturais, é Ha varias maneiras de deixar os seus
instantineas se vocé estiver em alguns comum que a populacdo deles aumente muito de pokéman mais felizes, mas, nas tardes de
lugares especiais. O seu album de uma hora para a outra. segunda 3 sexta, o melhor é [eva-los até
fotografias pode armazenar até 36 Quandoisso acontecerem _— Pallet Town e procurar pela casa da Daisy,
imagens de vocé e seus pokémon, mas algum lugar do mapa, e onde eles recebem uma bela massagem.
também & possivel encontrar alguns voce recebe avisos <7 i
retratos de lideres de ginasio la. 56 que, pelo radio. Ai é so
= paraisso, pegar suas coisas,
| Rl =Wl | sair correndo de
| passar por encontro ao
UGG | enxame e fazera
BUIGETELIGE | limpa no lugar.
| obscuras até
| o momento. Sagl-mbh““’"as |
| Mistérios em m vamos |
Heart/ Soul. i : |




quem passou por 5aGa, o primeiro e mais
dificil RPG para Game Boy, pode dizer que
conhece essas coisas. Mas, se vocé nao tem ideia
do que estamos falando, nao se preocupe.

D or? Sofrimento? Danagao eterna? Ra! So

COMPATIBILIDADE
DE CONTROLES
T odos os jogos disponiveis no Virtual Console podem

ser jogados com o Classic Controller. Contudo,

dependendo do console para o qual ojogo escolhido
foi lancado originalmente, vocé pode usar o Wii Remote ouo
controle do GameCube. Confira a tabela abaixo para nao
correr o risco de comprar um game e nao poder joga-lo.

PLATAFORMA Wii REMOTE GAMECUBE
NES Todos os jogos Todos os jogos
SNES Incompativel Todos os jogos
N64 Incompativel Todos os jogos
MEGA DRIVE Alguns jogos Alguns jogos
TURBOGRAFX-16 Todos osjogos Alguns jogos
NEO-GEO Alguns jogos Todos os jogos
MASTER SYSTEM Todos os jogos Todos os jogos
COMMODORE 64 Todos 0s jogos Todos o0s jogos
MSX : Todos os jogos Todos os jogos
ARCADE Todos os jogos Todos os jogos

TABELA DE PRECOS
o Vocé pode adquiri-los de duas maneiras: comprando
cartoes de pontos e inserindo o codigo que vem neles

na opcao “Redeem Wii Points Card”, do Wii Shop Channel, ou
usando um cartao de crédito internacional. A quantidade

necessaria de Wii Points para comprar um jogo varia de acordo
com o console original do titulo desejado. 100 pontos equivalem

a US$ 1, entdo, faca a conversao usando as informagoes
listadas abaixo e a cotacdo do dblar do dia para saber quanto
tera de desembolsar para comprar seus jogos.

NES. s 500 pontos
SNES : 800 pontos
N64& ; 1.000 pontos
Mega Drive 800 pontos
TurboGrafx-16 600 pontos
Neo-Geo 900 pontos
Master System 500 pontos
Commodore 64... 500 pontos
- MSX ; 700 pontos
. Arcade 500 pontos

s jogos do Virtual Consele s3o vendidos em Wii Paints.

LICAO DE HISTORIA #33:
SAGA :
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Cruelmente épico f@qﬁ
"
e vocé acha que algunsjogos : dealgumas chibatadas para
E de hoje si0 cruéis, deveriadar | conseguir a atencio da equipe
uma olhada em Final Fantasy | de desenvolvimento, ele

Legend Il para ver do que Darwin estava ordenou que todos se dedicassem
falando, quando escreveu sobre a a criar um jogo que fosse sucesso
sobrevivéncia do mais forte. Bom, talvez imediato no GB.
ele ndo estivesse pensando no jogo, mas Entre os agoitados estava Akitoshi
ninguém notaria a diferenca. Legends I/ Kawazu, o produtor de Crystal Chronicles.
gostava de deixar bem claro quem era o Calejado de tanto trabalhar nos dois
macho alfa, tanto que, na época, muitos primeiros Final Fantasy, Akitoshi disse
tomaram um susto por causa da que um RPG feito sob medida parao
dificuldade. A verdade € que Final portatil faria muito mais sucesso que
Fantasy Legends Il nao & FF coisissima uma copia de Tetris, Algo que tivesse de
nenhuma, Bino. E uma cilada - ou quase i seisaoitohoras de duragio e que,
isso. ¢ mantivesse os jogadores tensos, mesmo

Em 1989, o Game Boy dominou o que ligassem o Game Boy por apenas
mundo com Tetris e o entdo alguns minutos enquanto iam de
presidente da Square, Masafumi _, Casapara o trabalho.
Miyamoto - que a gente saiba, ﬁ E como ele conseguiu isso, vocé
nao ha nenhum grau de pergunta? Simples, fazendo com
parentesco entre ele e o Shija que eles encontrassem uma horda
-, queria uma fatia do bolo. Depois de mutantes e robds sanguinarios a

GA—GA PELA SAGA A SERIE INTEIRA ;

[ow So @& 40~ 40|
SHea dg
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Final Fantasy
Legend Il

Onde foi que nés ja
vimos um jogo da
Square em que os herdis
ficam indo e voltando
no tempo para resolver
os perrengues do
mundo? Calma, calma
N3o fala... Ta na ponta
dalingua.

Final Fantasy Legend
Quatro herois escalam
uma torre cheia de
monstros e descobrem
que foi Deus quem
construiu o lugar. Eles
ficamirritadinhos por
terem sido usados,
acabam com o criador e
vﬁoparacasaconmruﬁl
bom assado de cordeiro.

Final Fantasy
Legend I

Mais quatro herdis.
Desta vez, eles estao
procurando pelos
MAGI, os fragmentos
de uma deusa.

N3o temos ideia de
como isso funciona, .
mas deixou o jogo bem
mais dificil.



meiravez na histériaa

20 :
¥ g

e-secoma

! com SaGa, e n3o com FF. Mas o legado do jogo
¢ @ bem maior que alguns zeros a mais na conta
i de alguém. Até mesmo o criador de Pokémon,
¢ Satoshi Tajiri, disse certa vez que foi MTS que

i provou que o Game Boy iria vingar.

! Ecomoum sucesso da Square quer dizer
miltiplos sucessos e 5aG... Legend, comegou a
ganhar uma sequéncia a cada ano e, em toda

cada cinco passos dados, e utilizando um
sistema de criacao de equipes que & meio
estranho até para os padroes de hoje —as
classes disponiveis eram os mutantes, os
Gnicos que subiam de level, os monstros que
mudavam de forma devorando os inimigos, e
os humanos que tinham de comprar melhorias. :
Isso, senhoras e senhores, & SaGa, o primeiro

RPG do Game Boy. : versaonova, ele ficava mais e mais parecido
: com os RPGs que nds conhecemos hoje. O que
Pilha de sucessos i ndo quer dizer que o jogo ficou mais facil,

0 jogo, que foi langado em dezembro de 1989
no Jap3o como Makai Toushi SaGa, s6 ganharia
uma versao em inglés no ano seguinte, isso se
no meio do caminho a Square nao tivesse
percebido que Final Fantasy era sucesso de
vendas no Ocidente . Mas eles notaram e logo
mudaram o nome de The Great Warrior SaGa
para FF Legend - ironicamente, a primeira vez
que a Square vendeu um milhdo de copias foi

i apenas mais simples e dando prioridade paraa
i histéria —ao ponto em que em SaGa Ill, eles

i eliminaram os atributos {inicos de cada uma

! das classes para que a equipe ganhasse mais
destaque durante a aventura.

Famicom, em 1992, a crueldade da série ja era
i coisa do passado e a formula Ginica do jogo ja

DOWNLOAD s

Quando Romancing SaGa apareceu no Super

i tinha sido bem diluida. Tanto que, com excecio !

LICAO DE HISTORIA

de alguns remakes, como a edicao
comemorativa de 20 anos de SaGa /l para o
DS, a série hunca mais seria vista em

um portatil.

E uma pena que nés, ocidentais, nunca
vimos a dltima parte do jogo em que Kawazu e
sua equipe surtaram de vez, e quase deixaram-
o jogo tao complexo e ramificado quanto
Dragon Quest. Bom, pelo menos RS2 manteve
um pouco daquela historia de “manter os

: jogadores tensos enquanto iam de casa para

o trabalho” viva. Os nomes dos sete inimigos
que vocé enfrentava eram anagramas das

! maiores estagdo de trem na linha de metrd de

Yamanote, em Tokyo, rota de milhdes de
trabalhadores da cidade. Bem, ja é
alguma coisa.

Capitulo final

Comoa ja fazia um tempo que SaGa tinha

perdido suas raizes, ninguém ficou tao
abalado assim quando o dltimo jogo da série
foi incluido no acordo de exclusividade entre
a Sony e a Square, em 1996. A verdade é que
mesmo com todas as melhorias, as viagens
espaciais e a arte fantastica, Frontier 1e 2
nunca fizeram pelo PlayStation o mesmo
que o original fez pelo Game Boy. Talvez por
isso a série tenha terminado em 2003 com
Unlimited para o PS2. Um fim triste para a
SaGa mais controversa da Nintendo, mas
um bom dia para a Big N, ja que Kawazu nao
teve escolha a ndo ser sacudir a poeira e
comegar outro jogo, Crystal Chronicles para
o GameCube, ®

SaGa Frontier 2
Em 1999, 5aGa teve
uma crise de

Unlimited SaGa
Unlimited redesenhou
omundode SaGaeo

Romancing SaGa Romancing SaGa 2 Romancing SaGa 3 SaGa Frontier

Com oito personagens Kawazu diz: por que Um dos personagens O Free Scenario

para vocé controlar, nao criar um jogo em tem sua propria .System-ou ainda:
havia oito vezes mais que vocé encarna campanha paralela a Uma Grandee
jogabilidade e historia. varias geracoes de histaria principal, uma Complicada Historia
Pelo jeito, isso era algo personagens? Por que guerra particular. E que hipnotizou os

bom, porque os nao definir os atributos RPG contra estratégia: jogadores japonesese
leitores da revista de cada umdos em tempao real, nada deixou os ocidentais
Famitsu, elegeram RS personagens de acordo melhor para disfargar cataténicos —foia

como o 532 melhor jogo
de todos os tempos.

comos de seus pais e
amigos deles?

o cheiro de um jogo
com uma década.

grande sacada de
Kawazu em Frontier.

meia-idade, e, como

. costuma acontecer
nessas situacoes,
decidiu que a melhor
maneira de superar
isso era adotar um
visual infantil. Nunca
funcionou antes, cara.

transformou em um
gigantesco jogo de

tabuleiro. O resultado

final ficou mais para

Mario Party que para

um RPG. Vamos dizer

que os fas da sériendo :
gostaram, : f




Assombracdes, garotos, ourigos e princesas
em uma verdadeira salada

SONIC & KNUCKLES (MD)

E eis que a Sega promove um embate de gigantes da casa

neste més no Virtual Console. De urn lado Alex Kidd

incorporando taticas ninja, do outro, o espinhudo Senic

acompanhado da raposinha voadorae o

briguento-ranzinza-rapper Knuckles. Para muitos, este

jogo & ajoia da coroa da era 16-bit da Sega. Corregao:

Sonic 3 & Knuckles & a azeitona da empada, so o fato de

que para jogar vocé precisa de uma gambiarra digna do Ah, lembrancas de quando a Sega
McGuyver prova isso: vocé precisa encaixar S na parte nao fazia tantas lambangas...

de cima do cartucho de Sonic the Hedgehog 3.

Praticamente um transformista... quer dizer, transformer. TRUQUE CLASSICO

Essa técnica milenar nio & magia, e sim tecnologia. O Selecdo de fases em Sonic 2:
chamado Lock On, veja 56, também existe no Virtual Na tela de titulo aperte cima, cima,
Console. Se vocé tiver Sonic 3, também pode jogar Sonic & cima, baixo, baixo, baixo, esquerda,
Knuckles. Ah, e com Sonic 2 também da para ver o equidna direita, esquerda, direita. Se for feito
escarlate (sabia que ele era uma equidna?), voando pelas no tempo certo, vocé ouve o barulho
fases coloridas do S2 também. de argolas. Depois, aperte A e Start.

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD (MS)

| A homenagem derradeira ao fim de uma
| >, era, O entardecer de um reinado.
= Lancado em 1990, este foi o @iltimo
' ' titulo estrelado por Alex Kidd, o
_ primeiro mascote da Sega.
" Depois o trono foi
surrupiado por um certo
ourico azul-cobalto.
Mas nao precisa ficar
com pena porque Alex
também tem culpano !
cartorio: ele praticamente plagiou Shinobi e foi estrelar sua
propria aventura ninja —a diferenca é que era mais colorida, facil
e infantil. Alias, veteranos vao reconhecer os cenarios das
fases e até alguns chefes. Pena que a primeira versao do
jogo sofreu varias alteragdes antes do lancamento.
Conhecida como Shinobi Kid, este rascunho tinha um
chefio chamado Mari-Oh, um gorducho narigudo de
bigod3o capaz de atirar pelotas de fogo e que,
quando era derrotado, encolhia até sumir. Lembra
um certo encanador, n3o? Deve ser sd nossa
imaginagao, certo?
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PRINCESS TOMATO IN THE SALAD

GHOUL PATROL
(SNES)

Sequéncia de Zombies Ate My
Neighboors nao é tao brilhante
como o original. Da para perceber
pelo nome que a qualidade caiu:
de “Zumbis Comeram Meus
Vizinhos” para “Patrulha das
Assombragoes”, ou coisa do tipo.
0 jogo & uma continuacdo

competente, mas muito insossa.
Vacé até pode esperar pela
mesma agao cooperativa, armas
malucas e hordas de inimigos coloridos
pelo caminho, mas qualquer coisa além
disso ja é sonho.

Talvez Ghoul Patrol nao seja tao bom

quanto o seu irmao mais original

KINGDOM (NES)

Em um belo dia - provavelmente de
primavera ou proximo a alguma colheita-, o
ministro Abdbora traiu o rei Bracolis,
raptou a princesa Tomate e, n3o satisfeito,
afanou o emblema do Nabo.

Para resolver essa salada toda, o nobre
Sir Pepino toma para sia amarga tarefa de
escalar as montanhas Abobrinha. A ideia
esdriixula ganha vida no desengongado
adventure de texto, daqueles que vocé
navega por ilustragoes estaticas e fica
escolhendo o que fazer por meio de opgées
de... bem, texto— por isso o nome, génio.
Pior que jil6, mais sem gosto de que agrido.

A (nica coisa razoavelmente simpatica
—com muita boa vontade da nossa parte—é
a caixinha do game, com uma foto dos
personagens do jogo feitos de massinha.

= DOWNLOAD (.

Jogos renegados que
queremos no Virtual Console

MR. GIMMICK (NES)

Esta aqui @ uma empolgante aventura 2D
com personagens fofinhos e... vocé ndo
fazideia do que estamos falando, certo?

rqi.ie a LucasArts ndo produziu o jogo.
TRUQUE CLASSICO
Passwords

Fase6 CP4V
Fase9 7LBR

SCORE REST
00056890 O

Mas, ja que no Virtual Console ndo tem
essas frescuras, recomendamos nio deixar
sua mde saber da existéncia deste jogo
para justificar as saladas do almoco.
Jamais subestime os pais de hoje em dia,
porque eles estao cheios de truques.

MONSTER WORLD IV (MD)
Quando a série da Sega vai paraas
arabias, o que podemos esperar? Mais
plataformas, é claro, e areia.

[ This ;g Miss Eggplant

Nasceu deste RPG aqui. Um
jogo sombrio, dificil pacase
intrigante ao extremo.

SHIN MEGAMI TREASUREHUNTER OGRE BATTLE 64: AKUMAJIDRACULA PARODIUS (MSX)
TENSEI (SNES) G(SNES) PERSON OF LORDLY X:CHINORONDO(PC  Otimaparddiade Gradius,
Manja a série Persona? Houve uma época em que CALIBER (N64&) ENGINE) umn daqueles jogos de

Square fazia RPGs paraa
Nintendo as dizias. Este
aqui faz parte dessa grosa.

navinha. Para os levados,
tem menininhas de anime
€Om poucaroupa.

Considerado o melhor
Castlevania depois de
Symphony of the Night.

Do mesmo pai de FF Tactics,
Ogre & como aquele tio que
vocé vé pouco, mas adora.

(NGAMER 81
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precisa entrar no Google para descobrir. A gente explica.

Todos os anos, os figurdes da Big N sequestram alguns
jornalistas e os levam até uma cidade qualquer do mundo, onde
ficam amarrados por dois dias ouvindo quais s30 os planos da
empresa para o futuro. Como vocé (provavelmente) ndo &
jornalista e (certamente) ndo gosta de ficar amarrado, vamos
contar o que rolou de melhor por la.

s e vocé nio sabe o que & Nintendo Media Summit, ndo

Super Mario Gat&xj 2
Serd. Langado has Américos ho dia 23
de maio de 2016, bem mais cedo do
que todos nbs esreravamos, na
verdade. Mas quem € que esta
reclomando? Nos & gue nio!

Zelda wii
Ah, Camm;_e’h}u'

realmente h
Glf‘w‘“do df.st;z 4 que acreditanos

e vere,
ainda ,aske aw\oq? Na E:s’n:os zfem
\CCRMOS muih ;
. qr;r';a que a série ke de sZrbem -
= s para engolis iskéri
B ?:1 g]ue teremos %e{;:sks}?i ::-SE'O?‘I-Q
— . Por favor, que destq ver:

sefa verdade!

Cammie,, « vocé

Mekroid: Other M

Surpresa, surpre_sa! Este (:ambéng eska
uase enbre Wbs. Samus chegard agul
por volta do dia 27 de junho.




iy Wii Remote™+
1 Wii MotionPlus™

Agora com as novas cores
vocé pode se expressar
mais na “batalha”

e =—=F Acessorio Wii MotionPlus

Disponivel a partir de 14 de Fevereiro.

™

" incluso! %————M =i

(24 controle Wii Remote & vendido separadamente. As propriedades da Nintendo sdo marcas registradas da Nintendo, 2010 Nintendo. Ninfend(f



Descubra a beleza do infinito

oceano enquanto desvencla
0s mistérios de uma antiga
civilizacso submarina.

Disp_oni’véljé l
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