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MANUAL DOS

REVIEWS

a NGamer Brasil, assim como na edicdo inglesa, ndo

analisamos jogos langados em uma Gnica regiao. Além

dos games trazidos pela Latamel, a distribuidora oficial
produtos da Nintendo no Brasil, testamos versdes
morte-americanas, européias e japonesas, As razdes para fazermos
=0 530 bem simples: algumas vezes, jogos muito aguardados saem
zrimeiro no Jap&o ou na Europa. Entao, nada mais &bvio do que
Jogar essas versdes para contar a vocé se realmente vale a pena
=sperar pelo langamento nos Estados Unidos ou na Brasil. Ha
t=mbém os casos de titulos exclusivos de uma determinada regido
gus, dependendo da qualidade, merecem ser importados,

De qualquer forma, publicaremos outro review quando um
2=terminado jogo ja analisado sair nos EUA ou chegar oficialmente
por 2gui, mesmo que sd para confirmar o que ja haviamos dito
=ntes. Ah, e 56 para ndo esquecer: os reviews sem o selo de regido
==0 de versoes norte-americanas dos jogos.

COMO JOGAR ESSAS VERSOES?

N2 caso de titulos para DS, sua Gnica preocupagao deve ser

== relacdo a grana que vai ter de desembolsar para importé-los.
2 portatil, independentemente de seu pais de origem, roda
perfeitamente games de todas as regioes, entdo pode ficar
Zr=ngiiilo quanto a isso.

Com o Wii, porém, a situagdo € um pouco mais complicada.
_2g0s europeus e japoneses, sejam eles normais ou de Virtual
Zomsole (saiba mais na segdo “Download”), s6 rodam em consoles
2= mesma regiao: jogos japoneses em consoles japoneses; jogos
=uropeus em consoles europeus.

o

QUEM AVALIA OS GAMES NA NGAMER BRASIL

MANUAL DOS REVIEWS

ENTENDA NOSSAS AVALIACOES

A BARREIRA DA
LINGUA JAPONESA

Néo se espante se a nota dada a versdo em inglés de um
determinado jogo for maior do que a da japonesa. Isso porque
também levamos em conta a influéncia que a lingua tem na
experiéncia de jogo — quanto mais dificil avangar e se divertir
por causa dos textos em japonés, menor sera a nota.

O0S DONOS DOS TEXTOS

Nem todos os reviews séo feitos pela equipe nacional.

Os que sdo contém a assinatura do autor no final, que
pode ser tanto um fcone (no caso de jogos com uma ou
mais paginas) quanto o apelido dos mesmos (em textos de
meia pagina ou menares), Os reviews adaptados da edicao
inglesa, por sua vez, sdo indicados pelo icone ao lada:!

- TRIVAS SOMBRA ROMULO
Felipe Eduardo L d Flavia Romulo
Azzvedo Trivella i Mathei

ENTENDA

0a29
HORRIVEL

Nem cogite colocar
essa bagaceira no
seu console, Periga
o aparelho explodir
e provocar um
incéndio de tao
ruim que o jogo &,

30a 49

AS NOTAS DESCARTAVEL
Traduzindo os

FAETIEr0S em

=xplicacoes bbvias

pontos negativos
do que positivos.

e risco, mas depois
ndo diga que nio
avisamos.

antrole do GameCube
ic Controller para

1 Saves.

Tem mil vezes mais

Jogue por sua conta

Rodrigues Gasi

50 a 69
MEIA BOCA

Nao cheira nem
fede. Diverte por
algum tempo, mas
se torna cansativo
rapidamente. Talvez
fique melhor na
proxima versao.

70 a 84

MUITO BOM

Pode até ter

alguns problemas

e limitagdes, mas

as boas opgoes
existentes compensam.
No geral, vale a

grana investida.

NGAMERUK

WIEK TESTA
&%- =3 s
? aid
Farnando Ronaldo
Wiek Testa

85 ou +
OBRIGATORIO

As poucas falhas (se
é que elas existem)
sao insignificantes
perante o conjunto
da obra. Nao jogue
agora e se arrependera
mais tarde.




lancamento de Super Sm:
 como ela & (se bem que
_jogo de aniversario.

O presente era dela, mas eu
_ Subspace Emissary. Fi
- comecarem a aparecer p
 salvar o jogo, desligar e

_ aatencao das convidadas
. & que deu certo?
. 0 novo Smash Bros. foi

Bros. Brawl. Vi

rsario pouca depois do :

da em videogames e Nintendo

ou), ndo pensou duas vezes antes de pedir o

se do jogo e comecei minha campanha na.

oras seguidas, até as amigas delas

gente tinha improvisado. Eu planejava

s percebi que o game tinha capturado

chamar algumas para o multiplayer. Enao '

centro das at coes d ""fé.'_sta, com @ 'pcwb'._revez'ando pa

controles improvisados: dois bem

ios dos controles de GC foram puxados.
ou, literalmente, até cair no chao. Sem

ranhamente satisfeita com o jogo (t3, ele era
mos isso de lado). Sempre me disseram
nides assim, e que seu ponto forte eram
dessa experiéncia, que isso & a mais ;

vooL

Amanda Campos | Por e-mail

por uma fragdo de segundo imaginamos o
artamento e se espatifando Ia embaixo. Ainda

aconteceu e vocés puderam curtir de montdo como

5 tudo |

parte que ndo gostamos foi que vocé
6s sobreviveremos. Se quiser enviar

sedex, fique 3 vontade. Ah, e mande os parabéns

NAO ESTOU

OUVINDO DIREITO
Foi descoberto um problema na versdo para
Wit de Guitar Hero Il que faz o 3udio sair
apenas em mono e nao em stereo ou
surround. Gostaria de saber se a Activision
ja trocou os jogos com defeito ou lancou um
programa para ser baixado.

Quero comprar o jogo, mas s6 quando tiver
a certeza de que isso foi sanado.
Miguel Viana | Por e-mail

Segundo a Activision, esse problema

seria sanado em futuras versoes do fogo.
© Ou seja, discos remasterizados seriam
disponibilizados no mercado. Essa promessa
foi feita para o comego do ano e, pelo visto,
o0s novos games estdo fixados. Para quem
tem uma cépia da remessa antiga, a
empresa criou um enderego na internet para
a troca do software. Mas, pelo que pudemos
apurar, isso s funciona para os EUA.
Maiores informagdes em
www.activisiongameexchange.com

UMA PALAVRINHA

Tenho uma divida: se em uma

promocao de frases com 15 palavras, eu
colocar o nome de um videogame como o
Mega Drive, isso vai contar como se fosse
apenas uma palavra, né?

Lucas ikeda | Por e-mail

0 termo “Mega Drive” & composto por
© duas palavras: Mega e Drive.

E pensar que

tudo comecou .,“
com Mario éint ?

e pichacées
nas paredes
de Téquio.,..

TALENTO BRASILEIRO,
SANGUE ORIENTAL

A Nintendopédia da NGB #5 ficou genial!
Quando virei a pagina e vi aquele monte

de Kirbys (ou seriam Kirbies?), fiquei muito
feliz. Sempre joguei com ele em todas as
edicoes de Smash Bros., e, claro, joguei
quase todos os jogos que ele protagonizou
desde Kirby Super Star do SNES.

A propésito, o Makotron, o cara que faz

as ilustraces da Nintendopédia é da
NGamer inglesa, nao €2 Esse cara desenha
muito! Digo isso ndo sé pelo desenho do
Kirby, mas por todos os outros também:
Animal Crossing, MySims, Cogumelos,
Piranha Plants...

Leonardo Kakitani | Por e-mail

'O'Makotron (Fabio Makoto no R.G.) é
100% nacional. Quer dizer, nem tanto

O assim ja que ele tem olhos puxados, &
descendente de imigrantes japoneses e
viveu varios anos no Japdo. Mas ele nasceu
no Brasil e desenha ha bastante tempo para
as revistas da Editora Europa, sendo que

3y




s=u talento ndo se
s=siringe apenas
=05 games - ele
Z=mbém faz
Jusiracoes para
suwdlicacoes que
m=c= £8m a ver com o
S=ma. Mas esta na cara
gu=ofortedeleéo
s===nho voltado para os
g==s. As ilustras da
Ni=tendopédia estao ficando tao boas que
8= o pessoal da NGamer gringa ja cresceu
@alho nelas.

ACHAAAAA...
Estou muito p*$# com a Nintendo
# com vocés também, que tém a obrigacao
2= wformar os assinantes como eu e os
\=tores em geral. Fui até uma loja
=recenciada da Latamel, paguei R$ 200,00
pelo jogo Super Mario Galaxy
e, quando chego em casa
doido para jogar, a
decepcdo veio na
. Mmesma hora:
0 jogo so6 roda
em console
americano. Nao
me lembro de
nenhuma matéria
feita por vocés
ou pela Latamel a
respeito do jogo
rodar apenas no console
de origem.
1 NZo interessa a origem do meu
“=msole — americano, japonés, europeu —
= o= importa € que é Nintendo. Sendo
“=mer=do agui ou ali, continua sendo
Mi=t=ndo. O console veio do Japao, mas foi
#=ao = tem nota fiscal. Por que n3o posso
Jmg=r? Isso € um desrespeito da Nintendo!
Wow procurar meus direitos, quero o meu
Si=h=so de volta pois n3o fui informado que

Seo vendedor
oja fosse o
anser' todo
mMundo seriz
mais educado

o jogo n3o roda em
console japonés,
Marcio Corintho | Por e-mail

Vocé esta direcionando sua

revolta para o lugar errado,
O N3o temos culpa alguma da
confusdo que vocé fez ao comprar um
Jogo que nao funciona em seu console.
Achamos correta a sua decisao de
procurar os seus direitos e o incentivamos
mesmo a fazer isso, apesar de acharmos
que n3o val dar em nada. Sabe por qué?
Por trés simples razoes:
1- Vocé nao informou na loja que seu
console é japonés e eles ndo tém como
saber disso. Todos os consoles da Nintendo
sempre tiveram essa trava de regido.
Praticamente todo mundo sabe disso.
2- Se vocé observar atentamente, vera que
na embalagem do seu jogo ha uma
mensagem que avisa: “For sale, rental and
use only in the USA, Canada, Mexico and
Latin America”, Em outras palavras (e em
portugués), isso quer dizer que o jogo
funciona apenas em consoles fabricados
nessas regioes.
3- Se vocé observar, e nem precisa ser tao
atentamente assim, vera que na pagina 05
de todas as edig6es da NGamer Brasil, ha o
seguinte aviso: “Jogos europeus e
Jjaponeses s6 rodam em consoles da mesma
regido: jogos japoneses em consoles
Japoneses; jogos europetis em consoles
europeus”, Apesar de ndo termos essa
obrigacao, como vocé disse, nos o fazemos
pois nos importamos com os leitores. S6
ndo podemos ir com eles & lofa de maos
dadas para comprar games.
Nosso conselho é: esfrie a cabega, volte 3
loja e tente trocar seu game conversando
educadamente. Se nao conseguir, venda o
Jogo americano e use a grana para comprar
um japonés. Ou venda seu Wii e compre um
console americano.

G ONEXAO NGB (&

CARTAS E E-MAILS

PERGUNTAS E MAIS
PERGUNTAS

Quero acabar de vez com o “Medo de
Estragar o DS, isso vai ajudaramime a
todas as outras pessoas que tem um DS.
La vao as perguntas:

1- Faz mal jogar DS enquanto ele esta na
tomada, carregando?

2- Faz mal tirar o DS da tomada se ele nao
estiver completamente carregado?

3- Faz mal ou faz bem deixar o DS
carregando depois que a luzinha se apagar?
4~ E verdade que a Touch Screen para de
funcionar depois de dois anos de uso?

5- 0 que s3o e o que fazem os tais dos
“dead pixels”?

6- E possivel retirar a carcaca do DS e
customiza-la sem danifica-la? Alguma
recomendacao para isso?

7- Faz mal deixar a tela do DS muito
tempo parada?

8- Faz mal emprestar o DS para a sua
cunhada empolgada?

9- O que vocés acham de uma secao

“faz bem/faz mal, mande sua divida”?

Theo Ferraz Maotta
Sao Caetano do Sul/SP
1- Faz bem.
2- Mal nenhum.
© 3- Ele nem vai estar carregando.
4~ E mentira.

5- Dead pixels s3o pixels mortos. Pixel &

um pequeno ponto na tela. O dead pixel
simplesmente neutraliza a imagem

naquele ponto.

6- E possivel. Recomendagdo: ndo faga iss0,
procure o auxilio de um profissional.

7- Nenhum. O DS tem telas de cristal
liquido, portanto, ndo sofre com

possiveis problemas de burn-in,
que gueimam o fésforo de
telas convencionais.
8- Depende. Ela faz
tantas perguntas
quanto vocé?

9- Por enquanto,
essa sua carta deu
conta do recado.

PASSOU BATIDO...

O review de Mario Kart Wir
publicado na edicao do més
passado ficou tao detalhado que nos
acabamos nos perdendo em um detalhe,
mais precisamente no quadro “Em
Detalhes”, O icone de compatibilidade com
DS deveria estar apagado e em seu lugar
deveria estar em destaque o icone ao lado,
o de suporte a controles de GC e Classic.

Na pé-gina 11 da mesma edicdo, a lista de
langamentos diz respeito ao més de abril
de 2008, e nao de marco.

O leitor olhos de aguia Ramon Camanhes
Vechini informa que faltaram trés trofeus
na lista de Super Smash Bros, Brawl; Ray
Gun, Nintendogs e Infantry & Tanks

(FIGAMER 7



J, CONEXAO NGB

v NOVA PROMOGAO
a = AO
ﬁm CAPA POR UM JOGO

EM VOCE E LEVE
I|5|ERE§ECRSA UM MARIO KART Wii NA FAIXA

Cansado de bolar frases e mais
frases e ndo ganhar nada da
revista? Ent3o vamos mudar um
Pouco as coisas este més, Desta
vez, para faturar uma das trés
cOpias de Mario Kart Wij que
temos aqui na redacgio, vocé vai
ter que mostrar os seus dons
artisticos. Como? Confira:

1. Acesse o site
Www.ngamer.com.br e clique
no link disponivel para baixar um

modelo em branco da capada

NGamer Brasil,

2 Crie uma capa com tema de
Mario Kart Wij da maneira que
vocé preferir - no computador,
desenhando 3 mdo, tanto faz,

3. Em seguida, envie sua arte
Para ngamer@europanet.com.br.
No titulo do e-mail, coloque a
frase “Promocio: Uma capa por
um jogo” e inclua as seguintes
mforrnagoes na mensagem:

CldadelE"n'bdol CEP / Telefone

4. Por fim, torca para ser um dos
; WA premiados - pois se a sua criacio

el nf 286 12 Oml for ruim demais, ela podera
A1 co Ira o T B aparecer na galeria com as capas

e "egll'amento no site = mais toscas que iremos publicar
| ’www, ngamer. ' na edicdo 13,




CONEXAO NGB

RESULTADO DAS PROMOCOES

RESULTADO DAS PROMOCOES

Descubra se vocé foi um dos ganhadores das promogdes da edicio 9 e entre em conosco pelo
e-mail ngamer@europanet.com. N3o se esqueca de confirmar o seu enderego na mensagem!

PROMOCAO 1: TRETA GERAL!

Qual seriao Fmal Smash do Trivas se ele fosse um personagem secreto de Super Smash Bros. BrawP

Y 7

Atg..sm,.w — '""Fncia

mﬁmsﬁm:ao Hellod°f°

ue
Frase: Um Final Sm:;D‘:l Frase: Os inimigos se ) Frase: Ele teria dois. Um
= 0 100° pavelhaco tornariam velhos como | ceria “Rundas Atomica
Tﬂ paraum  ele e esqueceriam os ¥ e o outro“Jenga
games! ;

ataques. & | Olimpica”.

PROMOGCAO 2: MOEDA GALACTICA

Por que vocé merece ganhar uma moeda comemorativa de Super Mario Galaxy?

5.' 3] el
i s ;
-../ . :
i— 4 Eder Foroni Genovez Vitor Picolotto
- Frase: Porque eu tenho o cofrinho mais vazio de Frase: Eu preciso de uma dessas para tampar o buraco de um cano
toda a galaxia. |& em casa.
Danilo Henrique Alexandrino Villa Nova Mateus Pelegrino Peixoto

Fe==== Quem sabe com ela eu possa pagar a conta astrondmica Frase: Ja gastei muitas moedas para comprar o jogo, est na hora de
= c=iudar, eu ganhar uma!
Senzn Priante Silva Caique Barbosa da Silva
Fsase Pora juntar 100 e ganhar uma vida extra. Frase: Mario ja tem muitas moedas... Bem que ele poderia me dar uma...
Wapihael Monteiro da Rocha Rodrigo Otévio Girotto Rodrigues
S== Para combinar com as minhas cuecas do meu encanador Frase: Porque eu sempre entro pelo cano, assim como o Mario.

i=li=no preferido,

Rafaela Mazzo
#=sro Monteiro Lindenberg Frase: Porque eu ajudei meus irmios a elaborarem suas frases
#==== Porgue ja estou ficando pobre de tanto gastar rupees! ‘ e esqueci da minha.

PROMOCAO 3: PREMIO SURPRESA

Qual seria o presente surpresa mais legal que vocé poderla ganhar?

Rodngo daSiva g - . Daniel Fonseca.

R  Frase:Um
I;SCIO h‘:ozreli;: o IIqzogl-lmelca d

rase: A Ze

Lawrence <aindo de um bolo ﬂ‘;ﬁ:’;‘;ﬁm i
Rodrigues com a Triforce Anderson Dornelles hipnotizasse minha
de Souza Melo embrulthada na Frase: Uma TV 50 elspposa para eu
Frase: Koji Kondo handeira do para meus vizinhos | poder jogar mais

. poderem enxergar
. melhor todos os
meus recordes,

darumade DJ na
minha futura
formatura,

Flamengo.

games.




DESTAQUE!

MAIS UMA CHANCE
PARA O OURICO AZUL

Sega revela novo jogo em cima do fechamento da revista..
E faz a gente perder a chance de publicar um preview decente

NOTICIAS / F

ato! Sonic teve seu
melhor momento na
. erados 16-bit. Depois
disso, o Sonic Team so deu
canelada tentando criar uma
nova aventura de sucesso do
ourico azul em um ambiente
3D, fazendo-o tropegar feio em
situagdes bizarras e genéricas.
Quando tudo parecia perdido,
eis que vaza na internet
imagens e um video de um tal
Sonic Unleashed. Rumores se
propagaram, fas se alegraram e a
midia especializada se mobilizou,

UMORES | VERDA

PARTICIPE DESTA SECAO ENVIANDO NOTICIAS PARA |

mas a Sega tentou manter tudo
atras da cortina, com direito a
advogados barrando a circulagio
da “informacdo vazada” e tudo

o mais. Na final das contas, a
empresa acabou confirmando o
desenvolvimento do jogo.

Sonic Unleashed (titulo
provisrio) esta sendo
desenvolvido ha trés anos, junto
com a Hedgehog Engine (nova
tecnologia da Sega que esta
presente na aventura para
garantir efeitos inéditos de
iluminagdo e outros recursos
visuais), O jogo tem uma
mecanica 2,5D — graficos 3D e
jogabilidade totalmente 2D. Em
outras palavras, cendrios com
varios caminhos semilineares,
com direito a loopings, velocidade
e deslocamento de camera para
dar mais emocdo. Como apontou
o vice-presidente de marketing
da Sega of America, Sean
Ratcliffe, o titulo tem um qué de
volta 3s origens! “A idéia &
reinventar o herdi mantendo o
espirito que o tornou um icone na
inddistria mundial dos games.
Sonic Unleashed introduz uma
riova e inesperada trama ao

longo de uma jogabilidade
inovadora, complementada com
técnicas e elementos tradicionais,
permitindo aos jogadores -
experimentar novos rumas”.

Trés personagens serao
controlaveis: Sonic, Tails e
Knuckles. A trama & o mesmo
arroz com feijdo de sempre:

Dr. Eggman esta atrés das

Caos Emeralds, entdo Sonic sai

3 procura das jbias para evitar
uma catastrofe. Embutido nisso,
ha também uma maldicdo que
transforma Sonic em uma espécie
de lobisomem. Com essa
transformagdo do herdi, a agdo
do dia e da noite tem uma
interferéncia significante na
jogabilidade e nas missoes.
Tamb&m ha um novo esquema

de combate, movimentos e
habilidades ao longo de sete
estagios e quatro modos de jogo.
N3o foram divulgades outros
detalhes até entao, exceto a
confirmacdo da aventura nas
plataformas Wii, PS2, PS3 e Xbox
360. 0 lancamento esté previsto

no




NGEXPRESS

AS NOTICIAS OUE INTERESSAN\

TRAPACA EM MARIO KART Wii LAN(;AMENTOS
Porque snaking é coisa do passado MAIO / 2008

Parece que a decis3o da Nintendo em mudar o sistema de drift da série em
Mario Kart Wii nao foi suficiente para evitar trapacas. Jogadores descobriram
uma “técnica” no modo Time Trials que permite que vocé figue com tempos
muito abaixo do normal, o que pode arruinar as disputas online se a empresa
nao der um jeito de arrumar essa falha.
Aparentemente, o esquema consiste em campletar uma

volta o mais rapido possivel e entao parar o veiculo na direcao

contraria assim gue cruzar a linha de chegada — ao menos € a

essa conclusdo que chegamos ao acessar o seguinte link:
tinyurl.com/5ulh%e. Em comparacao a esse novo trugue sujo,
até que o snaking nao era tao ruim assim..,

AGORA, SOMENTE OS LANCAMENTOS
AMERICANOS ENTRAM NA LISTA. MAS
0S REVIEWS DE VERSOES JAPONESAS
E EUROPEIAS CONTINUAM. BODOYA!

Erosswords DSIG: i w s 01

fronMan. ....ooiiiini i e 02
SADNESS NAO MORREU Commando: Steel Disaster .........0vvnns 06
Speed Racer: ..« i vin o bk s 06
A tristeza esta de volta, paraa alegrla de todos el e s :
ystianr e e e
Lembra dele? 0 jogo de Wii desenvolvido pela produtora polonesa Nibris? Pois entdo, ao The Chronicles of Narnia: Prince Caspian .. 15
contrario do que muita gente pensava, o titulo ndo foi cancelado. A prova disso apareceu no TOPSPING b

dia 14 de abril, quando a Nibris divulgou ndo apenas uma nova imagem do jogo — que vocé Mister SHme oo iivvaninans
n3o confere aqui por falta de espaco —, como também um press release oficial. Summon Night: Twin Age ................
O documento ndo trouxe nenhuma informacao especifica sobre o jogo, mas serviu para Jve00. L e :

anunciar que a Nibris esta usando a engine Gamebryo (a mesma de The Elder Scrolls IV:
Oblivion, de Xbox 360 e PS3) para criar o titulo. Para quem nunca ouviu falar em Sadness, ele
foi revelado no comeco de 2006, pouco depois de Red Steel, o primeiro joge do atual console
de mesa da Nintendo a aparecer na midia. Faz tempa, .

Looney Tunes: Cartoon Conductor
Super Dodgeball Brawlers ................

MARIO, O MILIONARIO
A essa altura, Wario esta querendo estrangula-lo

Prémio pela criatividade dos membros da revista
norte-americana Maxim. Em uma reportagem recente, a
equipe da revista resolveu descobrir quanto vale o dinheiro
dos jogos se comparade ao dolar. De acordo com a pesquisa,
cada nota existente em GTA equivale a USS 25, ja gue vocé
precisa de apenas 100 delas para comprar uma pistola Colt .45,
cujo preco real gira em torno de USS 2,500,
Parece bastante? Ent3o espere até saber quanto vale uma
finica moeda no universo do Maric: US$ 37 mil. Como eles
chegaram a essa corclusdo? Acompanhe o raciocinio: a cada cen«<
moedas vacé ganha uma vida, Segundo a Agéncia de Protec3o -
Ambiental dos EUA, uma vida humana vale em média USS 3,7 milhoes. Divida E - onvian....... juiEiinai e i
Us$ 3,7 milhdes por cem e pronto!, N&o & a toa que ele nunca se esforcou para : Blast Works: Build, Trade, Destroy,, 7. - 0
dar uns pegas na Peach — com essa fortuna, ele consegue qualquer mulher. A, e BoOM BIoX ...vvviieiieien 06

........................... 06
dnr errta o Speed Racer.. :
eratudo p:fge. The Doglsland v soviivsi oo 06
ﬁ""e}l‘[)ﬂ, hein, Final Fantasy Crystal Chronicles
Fechdkaleal My Life as a King

F-ZERO PARA Wii? T e

Deca Sports,

O que o desespero nao faz com os fas.. e ind b

: : The Chronicles of Narnia: Prince Caspian .. 15
Pelo jeito, os membros do site alemao Planet Nintendo sio fissurados na série de corrida Tpsplasl e L 19
futurista da Nintendo, Tanto que eles decidiram inventar a proxima versao da franquia: WREE L 19
F-Zero Z, para Wii. Como se o “aniincio” nao fosse suficiente, o autor ainda teve a pachorra de Backyard Baseball 2009w s svas s i 20
escrever gue o jogo teria um sistema de combate — algo praticamente impossivel de acontecer Dl Rt 27
na nossa opinido — e seria revelado oficialmente pela Nintendo durante a E3 deste ano, que rola Emergencyterces il b 27

entre os dias 15 e 17 de julho. Apesar de ndo acreditarmos nessa histéria, vamos ver no que da.




Depais de aparecer duas
vezes seguidas no Wii, & a
vez de o DS ganhar um
novo game da série Trauma
Center, A versao japonesa
sera lancada em agosto.

A Harmonix, produtora
de Rock Band, fez um apelo
para que a Big N crie um
HD para o Wii. S6 assim
sera possivel disponibilizar
conteildo extra para o jogo.

0 jogo musical Dajgasso! A Neste exato momento, : v = Order of Ecclesia.
Band Brothers, um dos e milhares de coreanos estaa || « oo : 5 Esse é o subtitulo do
primeiros lancadas para DS jogando Wii Sports. Por B proximo Castlevania para
no Japdo, vai ganhar uma , /] qué? Porque a Big N loge & A1 . . DS, que foi confirmado ao

nova versao, O riome? y lancou o Wii na Coréia Sul % : receber a dlassificacso da
Band Brothers DX, } no dia 26 de abril. 6 A ESRB nos Estados Unidos.

A Square Enix confirmou que
lancara Arkanoid DS nos
EUA. Diferentemente da

Versao japonesa, porém, o
jogo ndo vira com o controle
especifico.. Sem palavras!

Mais um jogo inédito A partir de agora & possivel Segundo um rumor, a . ; -
anunciado para WiiWare: -assistir a TV pelo Wii, Ao Rockstar Games estaria e,
Home Sweet Home, da Big menos no Reino Unido, trabalhando em um GTA 3 o N
Blue Bubble. Para nao se - ande o site/software BBC para o DS. Nao se trata de (\? o.“
empolgar ainda malis, visite - iPlayer ganhou suporte algo impossivel — quem ndo o @
tinyurl.com/63opas. - a0 Internet Channel, se lembra de GTA Advance? e

Acredite ou ndo, a Big N
relancou o controle de
GameCube no Japdo.
O novo modelo é branco
como o Wii, o que fara ele
vender que nem banana.

T B e
Shigeru Myiamoto esta s | A Telltale Games confirmou Miles Edgeworth: Perfect
concorrendo mais uma vez v que lancara Sam & Max Prossecutor & novo game
ao titulo de homem mais para Wi, O jogo serd uma da série Phoenix Wright,
influente do ano. Vote nele i compilacdo com os seis Ao contrario das demais
acessando o site abaixo: A primeiros episodios ja versdes, aqui vocé atua
tinyurl.com/5rpw34. W B oot Bk, disponiveis para PC. - como um promotor.

0 anime/manga Soul Eater Além de Sam & Max, a Além de ter a data de

vai virar game, A empresa FAT Telltale Games anunciou _ lancamento no Japdo
que estd desenvolvendo o s i 7— 7 En Strong Bad's Cool Game for ¢ revelada (junho), Super
jogo ainda nao foi revelada, UUULR &Ml ki Attractive People, para - : Mario Stadium Baseball

mas ja se sabe que a | DEM-ITUIEAS WiiWare, Saiba mais em A .mudou de nome para

Square Enix ira publica-lo, tinyurl.com/Sunizv. ’ Mario Super Sluggers.

Pipermania renasceu das
cinzas, A empresa Empire
Interactive anunciou
Pipernania 2008. O jogo
tera versoes para PC, PS2,
Wii e DS, Belessa, kapido?

No dia 3 de abril, o site IGN | b= : ki Masahiro Sakurai parou
postou uma noticia sobre 3 o Al . de atualizar o site oficial de
uma suposta versao da 3 e : Super Smash Bros, Braw!
série skate. (X360 e PS3) j { desde o dia 14 de abril.

para DS e logo depois a ; ' i 3 De qualquer forma, o site
tirou do ar. Estranho, nao? = continuara no ar,
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AINTERNET NA VISAO DE QUEM SO TEM OLHOS PARA A NINTENDO

GAMETECA Wi-Fi

Este més, uma lista com todos os jogos de Wii e DS norte-americanos que
contam com recursos Wi-Fi para vocé n3o dar descanso a sua banda larga

Spectrobes (DS)

Dr :lqon Ball Z:

Budokai Tenkaichi 3 (Wii)

Dragon Quest Monsters:
- Endless Ocean (Wn) e
 EIFA OB (W) &
_FIFA Street 3 (DS)
Final Fantasy Crys

Ring of Fates (DS) ©

Final Fantasy Fables:

Final Fantasy.

The Explorer

Quem € o explorador?
Qual o objetivo dele? Por
que ele sempre segue o
CUTSOr, Mesmo que isso
resulte em sua morte?

Tudo isso e muito mais em

tinyurl.com/2baw3h

I'ulimef al Alchemist

Her oes of Mana (DS)

Plumber

Tudo bem que se trata de
uma copia descarada de
Pipe Mania, mas girar canos
para criar uma tubulacao
completa ainda é algo
extremamente viciante.

tinyurl.com/yvuzn4

Card Game (D5)

tnks_-rs Cha’rged. (Wil
Mano vs. Donkey Kong 2:
March of the Minis (DSJ._

Eo premlo de game em
Flash mais sem sal do més
vai para este aqui: incline
o Wii Remote para evitar
que a bola caia de cima
da sua plataforma.
tinyurl.com/36eypl

| NBA Live 08 (Wi
ftar Hero JHi: Legends of Rock (Wi §

Obs;: lista atualiza até o dia 17/04

§ Transformers:
Autobots/Decepticons (DS)

Sobics

Sem divida, o bichinho
que protagoniza este
quebra-cabeca é um
Teletuby bastardo. Agrupe
quatro ou mais pecas da

mesma cor para destrui-las.

tinyurl.com/yvcm63

Line Game

Nao chega a ser tao
bom quanto jogar Kuru
Kuru Kururin no GBA,
mas consegue prender
a sua atencgao por um
bom tempo.
tinyurl.com/yqddsk




'WiiNTERNET

~ VOCE, SEUS CONSOLES E A REDE

PARA VOCE DARE LEVAR
ALGUMAS SURRAS ONLINE

-£RGIO RIBEIRO FILHO
~—mail: serginr'ibeimf'llho@yahoo.com‘br
o= NUMBER: 5346 4958 6470 6156

FRIEND CODES
\iio Strikers Charged: 6124 2070 1015

“estar Hero Il
~oends of Rock: 1289 6703 6866

glAI*LUCA COSENTINO
~mail; gianfucakxd_oi@hotmail (elo]
Wii NUMBER:- 7254 3897 w20
FRIEND CODE e

Mario Strikers Charged: 3308 3888 3151

TIAGO DAYRELL L
E-mail: tico_dayrell@hotmali.co
I Wii NUMBER: 6947 2786 2852 7617
o westy [ FRIEND CODE
BRUNO E VINICIus “ ; Super Smash Br
EOS IRMAOS DE Souza :
~mail: brunocesarluigid
R gidesouza@uol,
a;{_\:!rl!lmusafbertodesouza@uoi‘.céln?] bc;j :
it NUMBER: 6746 582 :
FRIEND CODE 02098 6120

Super Smash Bros. Brawl: 3351 3814 4070

os. Brawl. 0173 1087 6462

Richards |

?ANIEL ARAUIO

~mail: danielcunha 123@hotmai

i - ail.c
Wii NUMBER: 7627 1420 3550 808gm

RENATO VIEIRA LEITE
DE BARROS

T E-mail: rwiivib@hotmail.com

Wii NUMBER: 0319 4571 3088 5070
FRIEND CODES

Super Smash Bros, Brawl: 3609 0915 2170
Winning Eleven Pro

Evolution Soceer 2007 4081 5379 5050
The Legend of Zelda:

Phantom Hourglass: 0344 7349 4111
Jump Ultimate Stars: 5283 7120 8271
Mario Kart DS: 0086 7888 1340

NICK :

FIFA Soccer 08: RwilvLB

LEONARDO NASCIMENTO

E-mail: leosayan2304@hatmai
i S mail.com
Wii NUMBER: 4090 8695 2414 4004
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‘GUITAR HERO ON TOUR

—

A

%

ON 10U

0 jogo musical mais popular do mundo ganha uma versao
portatil, com direito a acessorio exclusivo e tudo o mais

. ensando racionalmente, Guitar Hero no DS
: P ' ndo deveria dar muito certo, Afinal, uma versao
portatil de um jogo que ficou famoso por vir
acompanhado de uma guitarra de plastico capaz de fazer
vocé se sentir o proprio deus do rock ndo parece uma
idéia muito inteligente, certo?

Pense novamente
Acontece que o DS ndo é um portatil comum e Guitar
Hero Gn Tour ndo se encaixa no perfil dos jogos feitos
as pressas so para acompanhar o sucesso dos irmaos
maiores. Assim como a versdo para consoles de mesa,
o cartucho é vendido com um acessario que, depois de
um certo treino, faz todo o sentido do mundo.

0 apetrecho pode ser descrito como um pedaco
de plastico do tamanho de um punho que passa
por tras do DS e se encaixa na entrada de jogos de GBA.

NGAMER

: Segurando o portatil de lado ~ como

: se faz ao jogar Brain Age —, vocé passa
{ a mio por baixo do DS, por dentro de

i uma tira que serve para segurar tudo

¢ no lugar certo, e seus quatro dedos

i repousam suavemente sobre os

i quatro botdes coloridos do acessério.

i E encaixar e detonar

i Sim, nds sabemos que ndo é muito

¢ parecido com uma guitarra nem & tio

i confortavel a primeira vista, mas apds

¢ um curto periodo de adaptacao a coisa
i muda. O periférico nio é tdo pesado,

i mas é sdlido o suficiente para justificar
¢ o prego mais alto do que o de um jogo

i comum. Outros acessorios do DS,

.mul_j:xp -ador de pontos. At

.0 niimero ao fado da gu

PLATAFORMA DS PRODUCAO ACTIVISION DESENVOLVIMENTO VICARIOUS VISIONS LANCAMENTO JULHO

GUITAR HERO

-

i « Segure a palheta na tela para manter
: notas e acordes o tempo necessario

i como a base magnética de Mag Kid

: (tinyurl.com/6oepo3), a camera de
i Face Training (tinyurl.com/5orrhs)

i e o controle de Arkanoid DS
(tinyurl.com/6zjflh), custam menos,



{| Aversio do Wii o deixou
| irritado? Entdo ade DS &
[ perferta para vocé

FACILITANDO O DEDILHADO
Se vocé ja jogou Guitar Hero 3 com
a guitarra, sabe que no lugar das
cordas vocé mexe uma pequena
|| alavanca para cima e para baixo,
| para simular uma palheta. Acontece |
| que a alavanca demora um pouco
|| até voltar para a posi¢ao neutra, o
: | que fez alguns dos jogadores mais
ta stylus no formato de uma patheta, LU CRL | viciados reclamarem que ndo era
acessorio quando vocg ndo quiser usa-la. E coma palheta | e Rl Sl

“ gue vocé toca as cordasna tela sensivel do DS. [[oopsa palhet Eacancha stl_ylus,
: " vocé pode tocar 3 toda velocidade

sem se complicar,

: Energizado
i Ja que vocé ndo usard uma quitarra de plastico, a tela faz o
i papel das cordas, substituindo a Strum Bar dos consoles de
i mesa. O funcionamento & idéntico, ou seja, basta escorregar
: apalheta sobre a tela para tocar as cordas. Informacdes
i adicionais sao mostradas na da esquerda (lembre-se, 0 DS
: esta na posicao vertical), como o nimero de notas que vocé
i acerta na seqiiéncia e o indicador de Star Power. Quando
i vDCé pegar o jeito de apertar um dos quatro botdes (ou
i uma combinacdo deles) e tocar as cordas ao mesmo tempo,
i percebera que Guitar Hero On Tour funciona tao bem quanto
as versoes anteriores.

Para tocar acordes curtos, basta uma leve rabiscada
na tela em qualquer direcdo. Para tocar notas mais longas,
basta segurar o botao apertado por mais tempo. Vocé nio

% 0 punk Johnny Napalm é apenasum  : precisa mexer a caneta sempre na mesma direcdo - alids,
dos seis personagens da versao portatil

* os melhores jogadores sabem que quando a misica &
. rapida o melhor é tocar para cima e
i '_ﬂ 38 ‘5 para baixo na seqiiéncia. No DS, como
(i : as cordas sao controladas pela caneta,
pareceu mais facil mover a stylus da
direita para a esquerda e vice-versa.
Uma das principais diferencas
entre ter os cinco botoes das guitarras
de plastico e os quatro botdes do
acessorio no DS é que o nivel de
dificuldade & menor. Contudo, o jogo
parece bem adaptado ao portatil,
porque encarar os cinco botdes no
periférico do DS seria uma daquelas
tarefas que causariam artrite pelo
resto da vida. ®




SHOW PORTATIL

Porque todo mundo gosta de pacotes gigantescos

0 jogo vern com uma porgio de coisas. H a caneta no formato de
palheta e uma skin que pode ser aplicada no acessério — assim como
a guitarra que acompanha a versdo de Wii, o Guitar Grip pode ser
personalizado. A caixa também inclui uma folha com adesivos e
ha planos para incluir um chaveiro e uma bolsa que comporte
tudo isso para viagem, mas a Activison
ainda ndo se decidiu, Nada mau.

S

s O que diabos ele esta fazendo? Afinando a guitarra no meio
da misica? E quem disse que punks sabem afinar guitarras?

CADA JOGADOR PRECISA
DE UMA COPIA DO JOGO.
E SEM O GUITAR GRIP E
IMPOSSIVEL JOGAR

Como um profissional
Como os seus quatro dedos repousam sobre os quatro
hotdes coloridos (vocé usa o polegar para segurar o DS,
afinal de contas), a posicéo da sua mao é sempre fixa.
Por isso, caso vocé tenha tido dificuldade para encarar a
guitarra das versoes anteriores, Guitar Hero On Tour talvez
seja mais a sua praia, ja que desafio & um pouco menor.
Ao acertar uma seqiiéncia especifica de notas vocé
preenche a barra de energia Star Power, que multiplica
seus pontos. Se nos consoles de mesa vocé inclinava a
guitarra para ativar o poder, no DS vocé precisa gritar no
microfone — este é um jogo que vocé nao vai querer jogar
no 6nibus. Vocé pode berrar qualquer coisa, desde palavras
dentro do contexto, como “Metaaal” e “Toca Raul”, até um
grito aleatério. De qualquer forma & meio constrangedor.
Com sorte, vocé pode assoprar o microfone e conseguir o
mesmo efeito. Seja como for, os pontos extras ganhos ao
ativar o Star Power compensam o papeldo em publico.

Aumente o volume
Como ja era de se esperar, qualquer jogo de masica no DS se
beneficia de um par de fones de ouvido de qualidade ou de
caixas de som maiores, e vocé vai querer algo parecido para
aproveitar as mais de 30 miisicas da trilha sonora. Nés ndo
podemos divulgar a lista completa, talvez porque ainda



# Ja decidiu a palavra que vai gritar no microfone para ativar
o Star Power? Eis algumas sugestdes: “Hey Ho, Let’s Go!”,
“Qrgasmatron!”’, “Zappa Power!’ e “Aqueles caaaaaaaaral”

# De duas uma: ou os caras da Activision gostam muito de punk
ou... Ah, deixa pra la. Sem diivida eles sdo fanaticos por punk

R N e

que o jogo vai facil s6
ero de cordas é menar

umas licencas pendentes
ancamento do jogo, previsto
para & més de julho nos EUA, mas
podemos confirmar que as miisicas
sdo diferentes das de Guitar Hero 3.

Na verdade, parece ser uma
coletdnea das melhores cancges dos
jogos anteriores, com um consideravel
nimero de masicas exclusivas para
o portatil - podemos confirmar, por
exemplo, que ha uma miisica da banda
No Doubt. Uma coisa é certa: ndo ha
miisicas que contenham expressoes
fortes como palavraes ou ofensas,
porque a Activision quer ter certeza
de que pessoas de todas as idades
(até as mais jovens) possam joga-lo.

E ja que o acessario Guitar Grip :
funciona independentemente do
cartucho do jogo, é possivel que haja ~ §
futuras versdes especiais e expansoes
a formula original. E claro que nao
podemos esperar que a Activision
disponibilize msicas pela internet, ja
que o DS nao conta com um HD para
armazena-las, mas cartuchos extras
com miisicas bénus parecem nao estar
tao distante assim.

Duelando

Os produtores criaram varios modos
multiplayer para o jogo e, pelo menos
até agora, ainda nao confirmaram
quais estardo na versio final e quais
serdo cortados. Os modos basicos
de competicdo sao os mesmos de

Guitar Hero 3 — vocé pode duelar

contra um amigo, usando itens para
atrapalhar a vida dele, como aumentar

‘esse visual ele certamente é g

'+ Nao sabemos o nome di

a dificuldade dele ou quebr
cordas (nesse caso, o rival te:
apertar freneticamente o botdo
“quebrado” para conserta-lo).

Além disso, estdo prometidos
alguns modos especiais que s6
podem ser feitos no DS, incluindo
uma forma de criar um autografo e
distribui-lo para outros jogadores.
Se houver algum jeito de armazenar
autdgrafos alheios, parece
interessante. Isso €, se a idéia for
mantida na versao final. De qualquer
forma, cada jogador precisa de sua
copia do jogo e do Guitar Grip — sim,
& impossivel jogar sem ele,

Hall da fama

Os mados principais para um jogador
e o modo cooperativo tém a mesma
estrutura do jogo nos consales de
mesa. Ha a carreira, cheia de misicas
para descobrir e itens para destravar,
Como roupas para personalizar o

seu personagem.

Além disso, quatro personagens
antigos retornam para mais um show,
enquanto dois novos aparecem pela
primeira vez no DS. Vocé também pode
esperar novos palcos e arenas, ainda
gue nao seja muito facil perceber os
detalhes na tela pequena do portatil.

Mas todos esses extras nao sao o
charme de Guitar Hero On Tour. Afinal,
a série se tornou o fendémena que &
hoje pois permite, como nenhum outro
jogo, que vocé encarne um herdi do
rock com a palma de suas maos. Nada
mais, nada menos. @
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SAMBA DE AMIGO

#} will survive” No
modo Survival, vocé
perde um pedaco da

! suaenergiaacada

| nota errada, Para
piorar, essas bombas

! s6 deixam vocé ainda
mais nervoso

PLATAFORMA Wii PRODUCAO SEGA DESENV

Ritmoo000000000000.. E ritmo de festaaaaaaaaaaaaa!

ditores e redatores jogam conversa fora em uma
sala de testes, Alguns instantes depois, 0 Mega
entra em cena ao som de Livin’ La Vida Loca,
chamando a atengdo de todos ao conseguir rank A
na misica mais dificil de Samba De Antigo... Bem,
na verdade, foi assim que zconteceu: editores e
redatores jogam conversa fora em uma sala de
testes. O Mega aparece do nada, crente que esta
prestes a humilhar todo mundo com seus combos
insanos em Tony Hawk’s Pro Skater 2, Em vez de
um controle de Dreamcast, porém, o que cai nas
maos do mané sio duas maracas. Ele entdo & obrigado
a jogar Samba De Amigo e passa vergonha na frente
de todo mundo ao falhar miseravelmente na
msica Samba De Janeiro (tinyurl.com/ygv98v).
Como da para perceber, nossa memaoria é capaz
de deletar momentos ruins do passado para que ndo
entremos em depress3o profunda. E isso também vale
para os games. Duvida? Entdo faca o teste: pega para
alguém que jogou Samba De Amigo relembrar alguns dos
momentos que passou com o game € veja se ele conta
uma histéria constrangedora. No maximeo, vocé vai
ouvir uma frase do tipo: “Nossa! Aquelas maracas
eram bizarras demais!”,

Como sera
que ele faz para
apertar 0 botao

Sync com
esses dedos.
enormes?

Requebra!
Semn dilvida, mas eram elas que faziam a
diferenca. Retire os apetrechos de plastico

e um jogador dangando feito um alucinado na

-

6 Combos recompensam o jogador com
uma overdose de efeitos visuais coloridos
e a aparicdo de novos personagens na tela

© 0 nome desta libélula & Linda, muito
embora ela ndo seja tdo linda assim - ra!

VIMENTO GEARBOX LANCAMENTO 2008

AMBA DE AMIGO

frente da TV e vocé tem um game
musical simples protagonizado por um
macaco com olhos arregalados e cara
de doido. Sendo assim, a dilvida que
surge € a seguinte: sera que esta
versdo consegue ser tao memoravel
quanto a original sem as tais maracas?
Seja qual for o caso, a Gearbox
esta fazendo um 6timo trabalho,
0 conceito continua tdo simples
como sempre foi'cada controle do Wii
equivale a uma maraca, e vocé so
precisa chacoalha-los na altura
indicada pelo jogo. Cima, meio e baixa
sdo representados por circulos
coloridos ao redor dos personagens.
Assim que as bolhas que surgem do
centro passam pelos circulos, vocé
sacode o controle correspondente na
altura certa.

Remexe!

Uma marca branca ao redor dos
circulos mostra a altura em que vocé
esta, Mover os bracos para cima e

para baixo algumas vezes & o suficiente
para perceber o qudo perfeito é o
sincronismo entre os controles e a tela
do jogo. O reconhecimento ndo &




PREVIEWS

SAMBA DE AMIGO

FICAR DE OLHO NA TELA PARA TER
CERTEZA DE QUE O JOGO RECONHECEU A
ALTURA DO SEU BRACO NAO E A MELHOR
COISA A FAZER DURANTE AS PARTIDAS

00793200

o Nao ha dumdas de que existirdo musicas inéditas, mas temos
certeza de que algumas do game original também aparecerao

o Esta s6 pode ser uma imagem do modo Hustle, no qual
o objetivo é fazer o maior nimero possivel de poses

baseado no angulo dos controles
(como em No More Heroes) nem

faz uso da Sensor Bar — como fica
comprovado pela precisdo nos ,
movimentos feitos com o Nunchuk.
Tudo é feito por meio dos
acelerdmetros existentes nos
controles, entdo é impressionante ver
que os chacoalhdes necessarios para
acertar as notas ndo interferem no
reconhecimento de altura.

Temos absoluta certeza de que
assim como rolou no passado, o0 Mega
vai fazer feio em todas as miisicas,
mas isso porque ele & ruim, e ndo
porque o jogo apresenta falhas. A
maior dificuldade estd em confiar na
tecnologia usada pela Gearbox.

certeza de que o jogo
reconheceu a altura do
seu bragondo é a
melhor coisa a fazer —
o segredo, como em
qualquer outro game
musical, & ficar
atento ao ritmo da
misica e esquecer que vocé
pode estar passando vergonha
na frente de outras pessoas.
Se vocé jogou o minigame
musical de Zack & Wiki, no qual

Ficar de olho na tela para ter :

PEDIU PRA
PARAR, PAROU!

Em determinados momentos

das milsicas, vocé & obrigado a parar
de balangar os bragos para realizar
poses. Uma espécie de marionete
surge na tela e mostra para vocé
como vocé deve alinhar os controles
para ganhar um bdnus. Se vocé leu o
texto principal e ficou abismado com
a capacidade de o jogo reconhecer a
altura dos controles, vai pirar ao
descobrir como ele & capaz de
distinguir o lado para o qual eles
estdo virados. S0 pode

ser bruxaria...

i OAssim como NiGHTS, Rio parece ser uma
: garota, mas, na verdade, & macho. Quer
i dizer, achamos que é. E vocg, o que acha?

! precisa balancar o Wii Remote para
tocar um sino, deve se lembrar da falha
de reconhecimento do controle: depois
de um chacoalhdo, quando vocé

i voltava o Wii Remote a posi¢3o normal,
i o game entendia aquilo como um

i segundo movimento. Aqui, felizmente,
sso ndo acontece — uma bela sacada
da Gearbox, ja que é praticamente
mpossivel jogar Samba De Amigo sem

; fazer algum movimento em falso.

: Rebola!

Apesar disso tudo, a demonstracao

i feita pela Sega nos deixou com uma
pulga atras da orelha, Pode parecer

i exagero, mas com os controles do Wii
no lugar das maracas do jogo original,
i vocé nao se sente conectado ao

: maluco universo do jogo como

i acontecia com a versdo de Dreamcast.
Tudo funciona bem, mas vocé tem a
nitida sensacio de que algo esta
errado. O jeito & torcer para que a Sega
i encontre uma maneira de tornar a

i experiéncia mais imersiva antes de

{ mandar o jogo para as lojas. @&

@mu
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LEGO INDIANA JONES

Envelhecer -
n3o val, mi
e::z;xe-o dolado
de uma lareira
paraveroque
acontece

L] -
De tirar o chapéu
ﬂ ara coincidir com o langamento do filme, mas com um boneco

de plastico que nunca envelhece em vez de um enrugado Harrison
Ford, LEGO Indiana Jones promete fazer com o cavaleiro de chicote
o mesmo que LEGO Star Wars fez com os jedis e os siths,

S3o trés filmes em um jogo, e neste més daremos uma olhada na
segunda parte‘ O Templo da Perdicdo. Sim, esse & o mais fraco dos trés
filmes, mas & nele que Indy conhece elefantes e saboreia cérebros de
macaco (de LEGO, claro), entdo ndo ha do que reclamar.

#Ej, moca! O nome dele & Doutor Jones!”
Dando seqliéncia ao enredo da trilogia, depois de arrumar briga
com todo mundo no clube Obi-Wan (uma referéncia clara a série
Star Wars), o aviao do nosso herdi cai em uma selva que abriga o
tal Templo da Perdigdo. Passeio por trilhos dentro de uma mina,
incursdes em labirintos subterraneos e a luta final sobre lava
escaldante sao temas que aparecerao neste capitulo g, assim
como nos titulos da série LEGO Star Wars, fica tudo melhor
quando vocé tem a ajuda de um amigo durante a acao.

Uma das maiores diferencas entre Lego Indiana Jones e
seus antepassados espaciais € que agora vocé tem a
habilidade de mover pegas de LEGO no decorrer das fases,
coleta-las e construir
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LEGO INDIANA JONES

COMO NOS FILMES, AS BATALHAS TENDEM
MAIS PARA O COMBATE CORPO A CORPO

equipamentos diferentes que lhe ajudardo a superar os
obstaculos. Pode parecer uma adigio basica sem muita
influéncia no jogo, mas o modo como foi implementada se
encaixa perfeitamente na tematica do jogo — francamente,
estamos surpresos por nunca ter visto isso antes,

Pecas soltas também podem ser usadas nos combates, o

que deixa as |lutas com um jeito mais cadtico —a cena a que
nos referimos anteriormente, ambientada no clube Obi-Wan,
claramente se beneficia dessa habilidade. Vocé pode arrancar
pedagos da mobilia e joga-los nos mimigos, que revidam

da mesma forma. E possivel coletar as armas que vocé
encontra, mas as lutas parecem tender mais para os
combates corpo a corpe, como acontece mesmo no filme,

Sem tempo para frescuras

Com dois personagens simultaneas, ha um “sistema

de medo” com o qual vocé tem de se acostumar. Cada
personagem tem habilidades especiais que s3o necessarias
para conquistar as fases e alcancar areas secretas, mas
quando eles se deparam com situagdes muito assustadoras,
podem ficar congelados de terror. Nesse momento, vocé

@ Para passar certas partes, vocé tera de coletar pecas para
criar algum objeto. Tudo isso desviando de dardos venenosos!

o Certas cenas imitam passagens dos
filmes, mas com alguns toques especiais

assume o controle do personagem
secundario e tem de fazer o possivel
para afastar o perigo, seja repelindo as
cobras que cercam Indy, seja
afugentando os ratos tao detestados
pelo pai do herdi. Assim como os novos
quebra-cabecas que mencionamos
anteriormente, ndo da para dizer que
o sistema de medo seja uma
caracteristica inovadora, mas funciona
muito bem no contexto do jogo. Na

¢ verdade, LEGO Indiana Jones parece

uma versdo refinada de tudo o que
vimos nos titulos da série Star Wars.
Além de ser muito divertido jogar
com um amigo (pena que no Wii o jogo
provavelmente ndo suportard o modo
online), a melhor coisa dos titulos da
série LEGO & acompanhar os bonecos
mudos de plastico incorporando
personagens das telas de cinema.
Indiana Jones promete levar essa
interacdo a novos patamares, gracas
a uma animagao facial aprimorada e
movimentos dos olhos parecidos com
o que vimos no Link de Wind Waker. &

~

]ugar com Inumeros
personagens principais
do filme, e quando vocé
. ficar entediado coma
repeticao, pode até
mesmo trocar as partes
| do corpo entre eles.
Cabeca de um com as
pernas do outro?

o Qualidade. Repare na posicio das
pernas dos personagens e no jeito com
que se inclinam - é essa atencao aos
detalhes que esperamos de LEGO Indiana

® Isto aqui nos lembra uma parte do
jogo dos Simpsons em que Homer tem
que escalar um bolo gigante. Tomara
que n3o. Tomara...

Como os jogos da série LEGO Star
Wars, Indiana Jones & uma mistura

de plataforma, combates simples e
quebra-cabecas. O episodio Templo da
Perdic3o, que vocé acompanha nesta
matéria, faz 6timo uso de uma paleta
de cores de tons em marrom. Estas
imagens foram extraidas de uma versao
de “alta definic3o” do jogo (ou seja,
podem ser de PC, Xbox 360 ou PS3),
mas temos certeza de que o visual do
jogo no Wii ndo vai decepcionar os fas.
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ALONE IN THE DARK

A arte do improviso

As armas sdo escassas
no jogo, entdo vocé &
obrigado a improvisar.
Aqui, um isqueiro e uma
lata de spray fazem o
papel de torradeira

PLATAFORMA Wii PRODUC;f\O ATARI DESENVOLVIM

Enfrente os seus proprios deménios. E os de Nova York também

== Central Park, no coracdo de Nova York, &

i 0 _ considerado um dos cartdes-postais da cidade e
: ' aparece como personagem em diversos filmes e
séries. Em Esqueceram de Mim 2, por exemplo, ele mostra
seu lado mais gentil. Alone in the Dark, por sua vez, traz um
Central Park nem um pouco amigavel e repleto de demonios.

Resumo basico: vocé é Edward Carnby, um detetive
da década de 1930 perdido na cidade grande em 2008.
Por gue tdo deslocado e fora do seu tempo? Bem, isto é o
que o roteiro de Alene in the Dark quer mostrar, por meio
de diversos sustos, muitas cenas de animacao e divisdo
por capitulos - sd que de uma maneira bem mais
interessante e cheia de vida do que se vé em muitos
programas de TV. A abertura se da com alguns camaradas
estranhos trocando poucas palavras enguanto mantém
vocé como refém, pouco antes de uma corja adentrar o
ambiente e destruir a festinha, arrancando visceras,
assoalhos e paredes no processo.

Passeio no parque
Os detalhes mostram a impressionante dedicagdo da
produtora Hydravision em corresponder as expectativas da
nova geragao. Nao estamos falando sé do efeito de luz de
cair o queixo (vacé vai entender quando colocar fogo em
uma cadeira), mas também da fisica, capaz de impressionar
qualguer um.

Pegue um objeto e balance o Wii Remote para usa-lo
como arma contra os deménios, abrir passagens blogueadas

ENTO HYDRAVISION LANCAMENTO JU

e

i e entao incendia-lo como um

i piromaniaco. No Wii, a fisica do fogo

¢ ndo é tao robusta como nas versdes
para 360 e PS3, mas usar um extintor
! para diminuir a intensidade de uma

! barreira de fogo nao deixa de ser uma
i grande sacada,

Outra grande sacada é o casaco de

i Carnby que, além de estiloso, funciona
i como um inventario ao alcance de suas
i mios: armas, isqueiro e outros itens

¢ ficam guardados nos bolsos. O melhor
i de tudo? Realizar um movimento com

i o Wii Remote para abrir o casaco caso

i vocé seja surpreendido por um algum

i monstrengo e precise reagir rapido.

Ha uma légica muito bacana no

i universo de AITD. E o tipo de lugar onde
i combinar tiros e dlcool resulta em fogo
¢ eajungao de gaze com uma garrafa faz i
i vocé obter um coquetel molotov. :
i A lnica ressalva & que tudo o que foi :
i mostrado até agora ndo é aterrorizante i
i —aporgio “survival” do titulo ja estd
i pronta, agora s6 falta a produtora

i incluir a porgao “horror” para termos
i certeza de que esta & uma versio que
i faz jus ao nome da série, @

-

vocé fica mais tempo dentro de edificios
do que em locais a céu aberto

@ Existem varias sequiéncias em que vocé
pilota veiculos no game, inclusive uma
fuga de um estacionamento subterraneo
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SID MEIER’S CIVILIZATION REVOLUTION

naturais aparecem aleatoriamente.

. Marcha acelerada Clique em uma

' unidade para ganhar controle 4 isso, trate de vigiar suas fronteiras

sobre ela e entdo arraste-a para o
local desejado. O controle & total

' Alguns, como petréleo, s3o essenciais ; .
para construir forcas militares. Por : —— x

6 Muitos s3o os caminhos que levam
a vitéria. Até mesmo a politica da
ndo-violéncia pode ajudar bastante
durante uma partida

PLATAFORMA DS PRODUCAO 2K GAMES DESENVOLVIMENTO FIRAXIS LANCAMENTO JUNHO

SID MEIER’S

CIVILIZATION REVOLUTION

Afinal, quem nunca pensou em dominar o mundo?

uando o assunto & games para PC, nds da

redacdo normalmente temos a mesma opinido:

eles ddo trabalho demais! Para conseguir jogar,
vocé sempre precisa de um hardware carissimo, fazer um
monte de testes para ver que tipo de atualizagdo a sua
placa de video precisa, além de decorar centenas de
combinagdes no teclado e ainda por cima usar o mouse.
Felizmente, nada disso se aplica a série Civilization,
conhecida por sua jogabilidade descomplicada e por rodar
bem em quase todo tipo de computador. Sem falar
que ela consegue viciar qualquer um logo nas
“Como diria 0 primei[asbt?ras de jogo. .

—=hio: o segredo Nao é a toa, portanto, que ficamos bem
= escolher um alegres ao receber a noticia de que a série
id""";:j"aie _ iria ganhar uma versao exclusiva
do Trivella” = S, para DS. Se vocé jogou Age of

hiE Empires: The Age of Kings no
portatil, sabe que a transicdo
do PC para o DS foi perfeita,
E Revalution parece estar
seguindo o mesmo caminho,
mantendo apenas os
elementos mais importantes
do jogo para que vocé tenha
uma experiéncia tdo boa
quanto nas versdes de PC,
Para guem nunca ouviu
falar de Civilization, o
objetivo é controlar uma
civilizacdo desde o inicio

¢ de sua histéria e entdo expandir seu ¢ curtas no DS. No entanto, vocé ainda
¢ territorio, conhecimento, cultura e i precisaser sagaz para ganhar, além

: poderio militar ao longo de diferentes
i eras, por meio de pesquisas, de

de queimar muitos neurdnios para
definir estratégias. O controle com

i fundacao de novas cidades e de i astylus parece bem implantado
¢ criagdo de prédios, museus e unidades : também - a mecénica é toda baseada

¢ de batalha, Tudo funciona de modo

na idéia de clicar e arrastar, bem
interligado — aprender uma nova i simples e intuitiva, @

"t tecnologia permite a criacao de novos
! tipos de contrucoes —e a meta é

derrotar os oponentes na base da
forga.e provando a superioridade
cultural da sua civilizag3o.

Em Civilization Revolution, muito
do microgerenciamento do jogo nao
fica nas suas maos. Por exemplo, os
cidaddos exploram automaticamente
0s recursos naturais a disposicdo, seja
plantando, pescando ou coletando
minério. Do mesmo modo, suas cidades
nao precisam de tanta atencao - a
fungdo real do jogador aqui & gerenciar
o foco da producao (dinheiro, comida,
materiais, etc.) e decidir que tipo de
construgdes e unidades sera criado.

Evolucao rapida
Apesar das simplificagges, Civilization
ndo perdeu nenhuma caracteristica, a

B

6 A tela superior do portatil sempre exibe

i n3o ser a duragdo das partidas, mais  : animacdes bacanas. Fique de olho!
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Na base do corte
Divida uma bolha
grande em varias
Dutras menores para
poder avancar por
passagens estreitas

© Use a stylus para assoprar essas
manchas pretas para longe de vocé e
pire nos efeitos de fisica do jogo

PLATAFORMA DS PRODUCAO EIDOS DESENVOLVIMENTO MEKENSLEEP LANCAMENTO 2008

SOUL BUBBLES

| Muito melhor do que brincar com bolhas de sabao

{ e vocé teve a oportunidade de jogar LocoRocono Soul Bubbles & Ginica.

& seu
PSP, nap vai ter dificuldade em imaginar a origem 0 visual & muito bonito para o pE::gﬂagEm-
deste estranho quebra-cabeca. Mas passe algum  { DS e chama a atenc3o o jeito como Pena q“‘::::
tempo testando Soul Bubbles e vocé estara convencido de as bolhas se deformam e se adaptam "a':,:t?::la
que ele & muito mais do que uma mera atualizacio deum i ao cenario desenhado & mao. Tomara
conceito ja existente. i que a vers3o final tenha conteiido
O seu objetivo & transportar um grupo de “almas” — { suficiente para garantir uma diverséo
pequenas esferas que brilham o tempo todo — através i mais longa, sem deixar o jogo com cara
de fases cheias de obstaculos. Para isso, vocé deve i de demonstrag3o. Estdo prometidas
aprisiona-las em bolhas maiares e, com a ajuda do vento, i cerca de 40 fases e uma tonelada de
direciona-las para o caminho certo. Felizmente, vocé ndo i coisas secretas para destravar. & 55

s 41 A Z iy
precisa ficar assoprando o microfone do DS — é tudo |
controlade cam a stylus, e a interacdo entre a brisa e as

bolhas confere & fisica do jogo um aspecto orgénico.

Direcionando as bolhas
A premissa é simples: desenhar um circulo em volta das
almas cria uma bolha, e um leve risco da caneta da origem
a uma brisa de ar que a empurra pelo cenario. A bolha pode
ser esvaziada quando vocé precisar atravessar um caminho
mais estreito ou inflada se o objetivo & ativar uma alavanca, -:
por exemplo. Além disso, vocé pode dividir uma bolha grande
em outras menores e junta-las novamente mais tarde,
com o cuidado de ndo deixar nenhurm pedago perdido pelo
labirinto — bolhas pequenas sdo presas faceis para as
criaturas que habitam esse estranho universo.
Na pele de um tipo de “deus das almas”, vocé influencia  §
a acdo indiretamente, ou seja, controla o vento que empurra
as bolhas e varre os inimigos do caminho. Quando vocé
pegar o jeito desse controle aparentemente estranho, vai
perceber que & possivel fazer movimentos bem precisos. i
Ha algumas areas secretas para descobrir, geralmente
na final de longos labirintos dificeis de navegar. Sim, i B0 Crande P Encain Eypiies s concerio

essa € outra caracteristica existente em LocoRoco, i o Ache itens secretos nas passagens dos espiritos e o porqué de vocé precisar
mas a sensacdo de falta de gravidade presente em : escondidas além dos limites do cenario assopra-los em forma de bolhas de sabido
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LOSTWINDS

Conheca a primeira pérola
do WiiWare

PLATAFORMA WiiWARE

PRODUCAO FRONTIER DEVELOPMENTS
DESENVOLVIMENTO ~ FRONTIER DEVELOPMENTS
LANCAMENTO 2008

uito embora o Wii tenha em sua biblioteca varios
m titulos baratos e toscos, como Chicken Shoot e

Kawasaki Quad Bikes, por exemplo, ele também
conta com alguns jogos brilhantes vendidos por pregos

abaixo do normal. O belissimo LostWinds, da Frontier
Developments, & um deles.

Mistura de dimensoes

0 jogo vai ser lancado agora em maio, como um dos
primeiros titulos disponiveis no WiiWare. Nele, vocé usa o
Nunchuk para controlar o protagonista, um garoto chamado
Toku, e define a forca e a direco dos ventos com o cursor do
Wii para fazer o personagem flutuar, afastar inimigos ou
mover itens, Apesar de LostWinds ser um jogo 100%
singleplayer, a impressao que se tem é a de que ele foi criado
para ser jogado cooperativamente por duas pessoas, com a
dupla guiando o pequeno herdi pelos 22 estagios existentes
com o intuito de acabar com a maldigdo que caiu sobre um
mundo magico chamado Mistralis.

Mario Kart na visao dos
criadores de Matrix

PLATAFORMAS Wii/DS

PRODUCAO WARNER BROS
DESENVOLVIMENTO  SIDHE INTERACTIVE
LANCAMENTO MAIO

ituado em um mundo no qual a cultura
B automobilistica & a principal de todas, Speed Racer
promete fazer seus olhos saltarem das &rbitas com

corridas alucinantes. Baseado no filme de mesmo nome que
esta sendo dirigido pelos irm3os Wachowski (da trilogia

Os personagens tém um design

{ fofo e as fases apresentam cores

i vibrantes. Basicamente, trata-se de

i um jogo de plataforma 2D, mas com

i muitos elementos renderizados em 3D,
i ala New Super Mario Bros. Ha enigmas
i do mesmo naipe dos encontrados em

i Zack & Wiki, que podem ser resolvidos
i de varias formas diferentes e habilitam
i novas areas no vasto universo do jogo.

Com titulos fortes como

i LostWinds previstos para o WiiWare,

i n3o é 3 toa que ndo vemos a hora de o
i servico comecar a funcionar em

i consoles ocidentais. @

SPEED RACER |

: apesar de acharmos que

i 0 Depois do filme e deste game, vai ser
: dificil voltar a assistir ao antigo desenho

| Caranga invocada
i Mas este ndo & um jogo de corrida

futurista normal. Cada uma das rodas

i do seu veiculo pode ser controlada

i independentemente, o que, segundo a
i produtora, permite a vocg tirar

i proveito total do sistema de combate
i do jogo, chamado Car-Fu. Vocé ganha
i pontos ao realizar saltos, giros ou ao

i fazer os oponentes sairem da pistaao  §
¢ usar manobras arriscadas. Quanto mais
i complexos forem os seus movimentos,
i maior serd a quantidade de energia

i acessorio Wi Wheel,

i Aparentemente, jogar
! no DS & bem mais

: ! facil. Desde que ambas
i Matrix), o jogo coloca vocé no comando
i do lendario carro Mach 5, competindo
i na liga mundial de automobilismo em
| pistas que mais se parecem com

i montanhas-russas e atingindo

i velocidades absurdas,

i divertidas, ndo vemos
i nenhum mal nisso.@

! o Contar carneirinhos pulando a cerca

para curar insdnia ja era. Experimente
contar Tokus pulando uma faixa azul

o A “faixa azul” é desenhada com ajuda
* do cursor do Wii Remote

) @ adquirida para usar como turbo, Além
i disso, vocé pode criar aliangas com

outros corredores para combater os

seus inimigos mais facilmente.
Speed Racer parece ser

um jogo ideal para o Wii,

vai ser dificil controlar
o0 veiculo usando o

as versdes sejam

Esteéo

Corredor X,
que Speed nem
desconfia ser
Seu irm3g
Esagarecfdo



LOONEY TI_.INES:
CARTOON
CONDUCTOR '

E como se fosse um Elite
Beat Agents com misicas
classicas e personagens
Looney Tunes correndo
pela tela de cima, Bata e
arraste a stylus para
conseguir a trilha sonora
perfeita. Pelos videos,
parece ser dificil gue nem
o inferno. Mas também
parece bem divertido.

Qutra titulo de WiiWare
que deve estar disponivel
assim que o servigo for
lancado nos EUA.
Bomberman com
multiplayer online tem
sido um grande sucesso
em outros consoles, e se
o filtro de habilidades
funcionar bem, esta
versdo serd realmente
muito boa.

LD, e

Este & um puzzle em que vocé
constroi fases com pecas de
quebra-cabecas e luta contra
monstros. Talvez seja um
pouco dificil jogar em japonés,
mas ele tera um langamento
discreto no Ocidente, onde
alcancara status de game cult
antes de chegar ao WiiWare.
Assim dizem os especuladores
da NGamer gringa.

LOY 7

we o :(Jd)

WACKY RACES

PLATAFORMA Wii
LANCAMENTO 2008

PLATAFORMA Wii
LANCAMENTO 2008

Clone de Micro Machines
no qual & impossivel
perder uma partida.

A nao ser, € claro, que
seu nome seja Petrd.

Upgrade do pinball retré 2
de PC Engine que podera P
ser baixado pelo Wiiware. i
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PLATAFORMA Wil
LAMCAMENTO LEHO, i
Alguém encontrou mais uma
maneira de baguncar com a
sagrada pureza do melhor
puzzle de todos os tempos,
A versdo para WiiWare da
Hudson permite que dois
jogadores se unam em uma
tela com o dobro de largura.
Se esse modo de jogo for
imprestavel como estamos
achando, pelo menos ha um
Tetris normal também
incluido no software.

PLATAFORMA Wii
LAl TO

Mario? Quem precisa
dele? Nos temos CID!
Comeo & um boneco
usado em simulacoes de
acidentes, ele pode ser
atirado de cabeca

contra paredes sem
sofrer ferimentos graves.
Além de participar de
alguns minigames bem
bacanas, CID carrega uma
bazuca que, ao que tudo
indica, & controlada por
meio do do cursor.

DEFEND
YOUR CASTLE .

PLATAFORMA Wi

A produtora XGen
confirmou suporte para
quatro jogadores em seu
antigo jogo em formato
Flash que virou titulo de
WiiWare. Defenda seu
castelo ou morra tentando.

ETRIAN
ODYSSEY 2

{ PLATAFORMA DS
N
O original & um épico

que tomou uma boa parte

da vida do Gil. Para ele
— e para aqueles que tém
paciéncia para jogar
games monstruosamente
| longos —, més que vem
sera a oportunidade de

{ fazer tudo de novo.

O jogo parece estar

maior, melhor e mais

| descomplicado para

quem ndo tem habilidades
insanas em RPGs assim.

A NEW
BEGINNING
PLATAFORMAS Wii/DS
LANCAMENIO U, o frre
Este adventure esta
ficando maneiro. Olha s a
Torre Eiffel sendo atingida
por um raio, Zaaaaaaap!




Chegou a hora de aposentar o seu
Mario Kart DS. Jogatina online de
respeito agora & na versao de Wii

 chegada de‘Mario Kart Wii & algo ao mesmo tempo
% bom e ruim. Afinal, ainda nem conseguimos enjoar
das batalhas online de Super Smash Bros. Braw! e
ja somos obrigados a abrir mao delas para participar de
corridas online contra jogadores do mundo inteiro! Sim, do
mundo inteiro, pois ao contrario de Brawl, o sistema de
busca de oponentes aleatérios (leia-se sem troca de Friend
Codes) de MKWii & t3o bom que depois de algumas partidas
vocé dificilmente vai querer jogar contra seus amigos.

para as pessoas que estdo na sua lista de amigos do Wii sem
precisar sair do game. O melhor de tudo? O seu codigo &
adicionado automaticamente ao convite, o que facilita um
poLcO as coisas.

Mais viciante do que disputar corridas com outras
11 pessoas, porém, & tentar bater os recordes deles no Time

. As motos fazem drifts mais fechados, entio nio & uma boa
idéia ficar proximo 3 entrada das curvas quando for realiza-los

Por falar em amigos, o jogo tem um recurso interessante :
no que diz respeito a Friend Codes: vocé pode enviar convites :

i © DK ficou assim depois que viu um cacho
i de banana jogado bem no meio da pista

Trials, Apenas ghosts de jogadores com

tempos menares que o seu ficam
disponiveis, e vocé pode tanto se
arriscar contra o cara mais rapido do
mundo logo de cara, quanto tentar
alcanca-lo aos poucos, superando um
rival por vez (no casg, rival é a pessoa
com o tempo mais proxime ao seu).

Para facilitar, também & possivel baixar :

os ghosts dos dez primeiros colocados
de uma vez sb.

Disputa (quase) justa

Certo, 0 modo online funciona
perfeitamente e as partidas — que
rolam semilag algum, & bom deixar
claro - s3o absurdamente divertidas,
como manda a tradicao multiplayer
da série. Mas e a jogabilidade? Uma
homogénea mistura de versoes
anteriores e opgoes inéditas que deixa

Muitos Miis

poder usar o seu

como piloto (apos

habilitar tal op¢do), g :
varios outros ddoas %
caras durante as
corridas, seja como
espectadores ou
como elementos dos
cenarios. Genial!

B

s 0 Mega prefere usar motos para correr.
Mas quem se importa com a opinido dele?

as corridas mais disputadas. Sem a
possibilidade de realizar a técnica
snaking, todos os jogadores, ao menos

! teoricamente, ficam no mesmo nivel,

0 que determina se voceé vai ganhar
uma corrida ou nao & a sua habilidade
no controle dos veiculos e na
exploracao das pistas. Sem contar a
sorte, & claro — por melhor que alguém
seja, ainda é impossivel impedir que
um adversario consiga um casco azul

i na dftima volta,

Para quem jogou Double Dash!!
e MKDS até cansar, acostumar com
o nove sistema de drift & meio dificil
no comego. Apesar de nao surtir

efeito algum, vace fica dando toques

no analbgico até perceber gue o que

! faz o mini turbo ser ativado aqui é o

tempo que vocé mantém um drift. Em
média, demora cinco segundos para

| PELO PROPRIO JOGO, VOCE PODE
CONVIDAR PESSOAS QUE ESTAO
'NA SUA LISTA DE AMIGOS DO Wii




VOCE VS.BIG N

Acha que & rapido o bastante? Entao prove.
Para nos ndo, para o pessoal da Nintendo

56 existe uma coisa melhor do que baixar o ghost

de uma pessoa desconhecida e superar o tempo

dela: baixar o ghost de um dos membros da equipe

de desenvolvimento do jogo e bater o recorde dele.

Ha dois tipos: os normais, que ficam disponiveis desde
0 comego; e os experts, que sdo habilitados quando
vocé supera o tempo dos ghosts normais. Nossa
Onica divida é: serd que tem ghost do Miyamoto?

® Nio & o efeito de um novo item. E o que | 'GC'Pea"I: Beach
acontece quando vocé faz uma manobra S tntmai—
- Worldwide R

“ Desta vez, nao tem nada a ver com :
bananas. Ele quer impressionar as garotas :

que o turbo maximo figue disponivel.
Isto &, se vocé estiver controlando
um veiculo de quatro rodas,

Uma nova experiéncia

Pilotar as motos & uma experiéncia

bem diferente. Além de n3o existir

f a segunda fase do mini turbo, o

) contrele sobre os drifts & mais dificil.
As motos nao derrapam de forma

i tdo aberta guanto os karts —

especialmente as mais rapidas

; —, entdo vocé ndo pode

_ entrar nas curvas da

~ mesma maneira.

As empinadas

que fornecem

i um pouco mais de velocidade as motocas podem fazer
i muita diferenca, mas isso so fica realmente evidente

! nos Time Trials — com oponentes na pista e itens senda
i lancados o tempo, & impossivel tirar todo o proveito

i desse recurso, ja que vocg fica menos agil e mais

i vulneravel. Ao empinar vocé também corre o risco de

i ndo conseguir fazer a moto voltar a posicdo normal

i antes da hora (caso o Wii Remote ndo reconheca o

i seu movimento), o que pode ser um problema sério em
certos trechos das pistas.

: Escolha o seu controle :

i Assim como Brawl, Mario Kart Wii tem suporte para quatro

i tipos de controle. E alguns tém mais vantagens que os

! outros, O Classic Controller e o controle de GameCube

i parecem ser a melhor pedida para quem esta acostumado

com a série, mas vocé nao consegue empinar motos nem

realizar manobras aéreas com a mesma facilidade das
outras duas configuracGes. Para usar esses recursos,
vocé é obrigado a usar o D-pad, pressionando-o com
o mesmo dedo que vocé usa no analdgico e, sim,

& bastante incomodo.

: Jogar usando apenas o Wii Remote, seja com o

¢ Wii Wheel ou nao, requer treino para conseguir manter

i o vefculo estavel na pista. Quanto a combinacdo Wii Remote

i +Nunchuk, ela & uma mescla das demais configuragdes:

i o controle preciso dos joysticks convencionais com a

i facilidade de realizacdo de empinadas e manobras gracas

‘mesa 20 sensor do Wii Remote. Obviamente, isso ndo quer
dizer que essa é a melhor opgdo. Como em qualquer
« joga, o que conta € a habilidade do jogador. Qu seja,
nada que alguns cascos vermelhos nao resolvam,

PLATAFORMA Wii
PRODUCAQ NINTENDO
DESENVOLVIMENTO — NINTENDO

A nova versao da melhor série
nao-plataforma protagonizada
por Mario e companhia. E com

o melhor modo online do Wii. 1

VISUAL 7 B

Compare: os personagens de Mario
& Sonic at the Olympic Games sao
mais bem modelados do que aqui.

E Mario Kart, locé sabe como 8 o
som de Mario Kart, certo? Nao?
E bom, mas ndo espetacular,

Ha diferencas entre os tipos de _
controle e os veiculos, mas o jeito de {
Jjogar continua bom como sempre, |

Prepare-se para passar fins de
semana jogando online e tentando
superar ghosts de outros jogadores.

A principio, parece uma atualiza¢do
de Double Dash!!, mas vocé muda
de opiniao assim que se conecta a
Nintendo Wi-Fi Connection.




Gol de m3o Para
mandar a bola em
diregdo ao gol, é s6
sacudir o Nunchuk
na hora certa.

~ Cabecadas, claro,
sao mais dificeis
de acertar

PRO EVOLUTION
SOCCER 2008

Uso criativo do controle inova... ao mesmo tempo
| emque deixaa Jogatma bastante confusa

y ada melhor do que novidade
em se tratando de um titulo
" longevo como Pro Evolution
Soccer, anteriormente chamado
Winning Eleven. A mudanga de nome,
alias, foi a pista dada pelo Konami de
que algo diferente estava por vir.

No caso da versdo de Wii, um
diferente “diferente”, sabe? Nao?
Explico. Nio bastassem as mudangas
naturais que a série sofre todo ano,

Acquiire

“» No modo Champions Road, os atletas
ganham pontos de experiéncia

~ 0 jogo & claramente mais lento do que
{ nos demais consoles, Assim n3o dal

i principalmente no que diz respeito

a movimentacao dos atletas, e uma

i ou outra firula inédita, no console da

i Nintendo houve o acréscimo das

i funcionalidades dos controles, o que

i se traduz em um jeito absolutamente
¢ novo de jogar PES.

i Comecgando do zero
! Esqueca tudo-o que aprendeu durante
i anos de futebol virtual e prepara-se
i para um recomego quando a bola
i comegar a rolar. Os atletas sdo
i controlados pelo Nunchuk —o
i analbgico move os caras, enquanto
i oZfunciona para executar alguns
i dribles e um chacoalhdo da o comando
i de chute a gol. Mas & no Wii Remote
| i queanovidade ganha corpo. H3 um
i sensor na tela o tempo todo, como
i uma mira ou o cursor de mouse do
i computador. E com ele que vocé
i seleciona seus jogadores, troca passes
i e desloca os atletas pelo campo -

A IDEIA DE USAR OS CONTROLES
DO Wii E INTERESSANTE, MAS NAO
DEIXA AS PARTIDAS DINAMICAS




Além de comico, este menu
permite que vocé mexa no
seu time com total liberdade.
Quer mudar alguém de
posi¢do? E s6 clicar e arrastar
para o local desejado.
Simples, facil e funcional.

o “Deixa pra |3, velho. Ser chamado
de bambi ndo & tao ruim assim. Pensa
bem: o bicho corre pra caramba’”

= 0 segredo do novo sistema é ser rapido
para impedir que o adversario reaja

funcdo indicada por uma seta que
aumenta e diminui de tamanho na
medida em que vocé arrasta o jogador
pelo campo. A idéia, como se percebe,
& brilhante e abre um sem-niimero de
possibilidades na estratégia. Durante
a partida, vocé consegue controlar

um jogador com a bola (analégico)
enquanto seleciona e foge da
marcagdo com outro (Wii Remote).

Na teoria, & estranho e dificil de
explicar; na pratica, funciona aos
trancos e barrancos, mesmo depois de
algum tempo treinando. Isso porque,
mesmo com a suposta facilidade que o
CUTSOr proporciona, a mecanica de jogo
se torna lenta, por vezes cadtica, uma
vez que vocé tem de observar dois
fances simultaneamente. Ir 3 linha de
fundo e cruzar é facil, mas deslocar o
atacante ao mesmo tempo é dureza.

OPCOES EXCLUSIVAS

Trés recursos que vocé sb encontra na versao de Wii

PASSES PRECISOS
A habilidade de posicionar

os demais jogadores no exato
local que vocé quer & 6tima
para explorar a defesa
adversaria, mas & necessario
realizar os passes na hora
certa para fazer bonito.

PENALIDADE MAXIMA

A disputa de pénaltis & muito
bacana em multiplayer. Uma
mira aparece na tela, mas &
s6 segurar o A e ela some.

A partir dai, & uma questao de
sorte, tanto para quem chuta
quanto para quem defende,

» Apesar de confuso, o uso do cursor do Wii Remote facilita
na criagdo das jogadas. Clique e arraste um atleta para o local
desejado no momento certo e vocé acaba com a defesa

A coisa toda fica ainda pior quando a partida rola no
multiplayer: varios cursores na tela e um festival de estica
e puxa de setas, Fica tao evidente a bagunga, que a versdo
Wii do jogo é claramente mais lenta do que a dos outros
consoles. Os atletas correm em marcha lenta, os atacantes
levam larga vantagem sobre a defesa e a simulagdo perdeu
um pouco do foco. Em suma, estd mais amigavel para quem
prefere futebol arcade a realismo. Se isso & bom ou ruim, vai
do gosto de cada um. Particularmente, acho a idéia de usar
os controles do Wii interessante, mas ainda esta longe de
deixar a partida fluida e dindmica como se poderia. Perde-se
mais tempo para entender os comandos — teoricamente
mais simples — do que disputando a bola,

Adeus, Master League
A Master League, como todo fa sabe bem, & o filé de PES
— 0 esquema de negociacdo de jogadores &, possivelmente,
a opgao mais divertida existente em um jogo de futebaol.
Pois bem, aqui, ndo 56 a ML deixa de existir (o modo
principal desta versio chama-se Champions Road), como as
contratagtes foram substituidas por um sistema aleatdrio
baseado na sorte. Cada vitéria permite que se escolha
uma carta de baralho, que representa o time adversario,
para ganhar o atleta associado a ela. Vocé nao
A8 sabe nada sobre o que esta escolhendo, com

| excecao de dicas como “o cara ajuda o
=% meio-de-campo” ou “ele ndo cansa”.

PLATAFORMA Wii
PRODUCAQ KONAMI
DESENVOLVIMENTC KONAMI

A série de futebol chega ao Wii
com novidades relativas ao |
controle dos jogadores. Pena

que elas ndo sio tdo boas assim.

VISUAL

Usa a mesma engine grafica da
versao de PlayStation 2, 0 que nao
€ exatamente um elogio.

A narragao pode ndo ser das
melhores, mas o clima da torcida
COmMpEensa como sempre.

JOGABILIDADE (5

Aidéia de us'ar o Nunchuk e o
Wi Remote & interessante, mas
longe de ser perfeita,

INOVACAO

Mudou bastante em relacao as
versoes anteriores, mas nao traz
nenhuma inovacdo relevante.

Na falta de algo melhor, vale a
experiéncia. Sb fica o aviso de que
nao é tao divertido quanto possa

parecer. Infelizmente,



o R al
A estrela embaixo dos
personagens indica a
possibilidade de usar os
especiais. Mas a (nica coisa
que eles fazem é desviar a
trajetdria das bolas

SEGA SUPERSTARS
TENNIS

arisma é igual cueca limpa:
ou vocé tem ou vocé nao
tem. Veja, por exemplo,
Mario Power Tennis para GameCube,
Sem querer entrar no mérito da
brancura da cueca do Mario, o que
temas ali & um game bem divertido
que coloca 0s personagens mais

5 Melhor voltar aos tempos de velocista,
Sonic. Coma tenista, vocé é fraquinho

# Alex Kidd & um personagem secreto.
Seria melhor se continuasse secreto

Um game que Gustavo Kuerten nao
vai jogar em sua aposentadoria

famosos da Nintendo para enfrentarem uns aos outros
em partidas de ténis.

Exatamente a mesma coisa que rola em Sega
Superstars Tennis. E por que entdo a fraca avaliagao
que vocé vé ali no canto inferior direito desta pagina?
Porque a Sumo Digital borrou as cuecas quando colocou
mascotes famosas da Sega para disputar partidas de
ténis. Ou seja, faltou carisma. E muito.

Minigames ridiculos

Figurinhas tarimbadas do universo SEGA entram em quadras
que recriam cenarios de seus games, como Ulala em Space
Channel 5, Aiai em Super Monkey Ball, Sonic em Green Hill
Zone e varios outros, As partidas podem ser disputadas por
até quatro jogadores em simples ou duplas e com trés
configuracoes diferentes de controle: so Wii Remote em
posicdo tradicional, Wii Remote mais Nunchuk e Wii Remote
em posicao horizontal. Na opinido deste analista, a mais
confortavel & a primeira e a mais funcional € a terceira.

Os problemas do jogo j& comegam nesse ponto: as
controles. Se quiser, vocé pode se preocupar apenas em
rebater a bola, ja que o personagem se movimenta
automaticamente em direcao a ela — s vezes, ele ndo
alcanga, mas vamos em frente — ou pode usar o direcional
digital para isso. O gue, sinceramente, ndo € recomendado.
Ainda mais porque muitas vezes a rebatida ndo sai do jeito
que vacé quer, principalmente quando o adversario usa lobs.

0 ponto mais fraco do jogo, porém, & o monte de
minigames que deveriam ser divertidos, mas ndo sao.

Por que Sonic segura uma raquete o tempo todo se tem a
enfadonha tarefa de recolher argolas e desviar de bolas
mvas elétricas? E quem & que quer ficar matando zumbis
com backhands? Seria legal se a Sega e a Suma
Digital parassem de bobagem e fizessem logo um
. Virtua Tennis para Wii.

i

SRR e

R

| PLATAFORMA Wii
| PRODUCAO SEGA |
§ DESENVOLVIMENTO ~ SUMO DIGITAL

N

2

Jogo de ténis com a turma da
Sega sem brilho nenhum. Todos os
personagens deveriam ter

permanecido em seus games.

VISUAL

As referéncias de outros classicos
sO agradam aos fas hardcore da
Sega, E nem sao tao bonitas assim.

T

Os personagens falam sempre as
mesmas frases a cada ponto. Nem
monge tibetano aglienta isso:

0s minigames estio entre os piores
da historia e as partidas de ténis
oferecem pouguissima diversao,

A Nintendo ja fez isso um bom
tempo atras. E a diferenca é que a
Nintendo sabe como fazer.

Pura perda de tempo. Nao
vale pelo ténis, ndo vale pelo
multiplayer, ndo vale pelos
minigames. Ou seja, nao vale nada.



Calgas Eis as calcas
marrom do defun...
Calma ai! Quem foi
o mané que colocou
esta legenda aqui?
Bom, pelo menos
esse assunto é
mais interessante
que o jogo em Si

DESENVOLVIMENTO HYDRAVISION

i}
O QUE E

Controle um grupo de estudantes
com habilidades especificas em
um jogo de terror quem tem mais
falhas do que boas idéias.

VISUAL 5

S O clima & perturbador as vezes, mas
B = qualidade grafica geral é bem fraca,
g Em especial durante as animacaes.

" ~ e u . -
Mais “Sess3o da Tarde” impassivel
2 ‘f--m«i‘f;,_‘;f:.—- i ‘\;
iferentemente de Resident Wit Ediffon,
. Obscuire: The Aftermath ofe a experiéncia
realmente inédita para os.fas da Nintendo que +
curtem jogos de terror. 56 que isso n '

i terror € a possibilidade de controlar
i dois personagens ao mesmo tempo,
alternando entre eles para usar a
quer dizer muita habilidade especifica de cadasum
coisa aqui, pois a versio que marca a estréia dasérieno Wii  § quando necessarig, A idgia & bacana B

apresenta mais pontos negativos do que positivos. ie rende alguns fiomentos bprp AUDl O 5

O primeiro problema da lista sao as animacoes. i interessantestaaventura, mas « T ;
Nio que CGs sejam essenciais para o sucesso de um jogo, i também acarrefa em um d&B N 4 Torna a experigncia mais bacana nos

seja qual for o seu género, mas a qualidade das animacbes® i problemas mais primarios e irrigaRtes . momentos sombrios, E a estraga por
i completo em todo resto.

de The Afertmath & tio precaria que seria melhorsea * . i de games com mais,fle ﬁm
produtora tivesse optado por ndo inclui-las no jogo. i personagem na tela: ficar travado em
Além de as cenas terem um aspecto de coisa velha, a i um ponto por causa dalnteligéncia JOGAB LI DAD E _

¢ Artificial do personagem que ndo

! esta selecionado. Obviamente, vocé

i mesmo pode comanda-lo para tira-lo
i do lugar (ou chamar um amigo para
jogar com vocé e evitar que isso

modelagem dos personagens faz vocé ter a sensacao

: - Porca, Nas partes com camera fixa,
de estar jogando um titulo de PS1. partes co ra fixa

atrapalhz os combate. Nas com
camera livre, & ruim o tempo todo.

. INOVACAO 2
aconteca), mas o modo cooperativo "

i certamente no foi criado para Vocé ja usou os controles do Wil de
i resolver esse problema, entdo & todas as formas com que eles sdo
i impossivel ndo considerar isso | usados agui & se divertiu bem mais.

v i como uma falha. ¢
: (NG RESUMO

: De todos os demais problemas

i —o combate entra na lista por ser >

i extremamente limitado -, o pior, sem Mete medo em qualquer um — s6
que ndo pelo clima. Se vocé nio se

sentir horrorizado pelos defeitos,

i davida, & a camera. Existem dois tipos
: diferentes no jogo: fixa e livre. Na : ;
: talvez consiga curtir, Um pouco.

: i3 : segunda, vocé usa o cursor do Wii

. - i Remote para controlar a visdo. O

i problema é que elas alternam entre

! @z uma outra sem que vocé
saiba, o que gera confusao e

H—- perca tempo para se adaptar

a nova situagao.

Cooperativo e horroroso
A principal diferenca entre Obscure e os demais jogos de

-

& “Rapaz, olha que horas saa! Nao acredito que vocé ainda se
wvestiu para o baile de fantasia na casa da Clotilde. P&, meu!”



Lat's go Tappor!

EM DETALHES

PLATAFORMA Wii
PRODUCAO THQ
DESENVOLVIMENTO ~ TEAM17

Guerra de minhocas com suporte
a movimentos feitos com o Wi

Remote para a utilizac3o de armas.
Infelizmente, n3o tem modo online.

VISUAL

Exceto pelo tamanho dos cenarios,
ndo espere nada muito diferente
das versges anteriores.

# Cada mundo tem suas peculiaridades.
Neste aqui, por exemplo, ha buracos
negros que sugam as minhocas préximas

© 0 cursor do Wii Remote confere uma
precisdo muito maior no uso da shotgun.
E s6 mirar e atirar. Melhor impossivel

A SPACE ODDITY

Se Darth Vader fosse uma minhoca...

s

epois de jogar A Space Oddity no Wii, vocé i chance de ver a trajetdria dos disparos |
aprende a seguinte licao: seja qual for a plataforma, : antes de realiza-los de fato. Como? %
el | Worms vai sempre continuar sendo Worms, ! Realizando 0 mavimento citado |
independentemente da maneira como vocé usa os itens i anteriormente sem soltar o B. | ; = ;
do arsenal que tem a disposicio. : Além da grande variedade de armas | A trilha nao faz a menor diferenca,
No Wii, coma ndo poderia ser diferente, vocé usa o i e conseqiientemente, de movimentos § As vozes das mwlhocas tamb,em nao,
cursor e o sensor de movimentos do Wii Remote para ativar | necessarios para usi-las, o modo Story %3' mas a0 menos sao engragadinhas.
ZE armas. Com a bazuca, por elxemplol, vocé seleciona o : aPresenta uma série de FIe;aflos . g JOGABI LI DADE
gulo do disparo com o direcional, vira o controle para cima i diferentes. A grande maioria consiste ig
para definir a forca e mantém o B pressionado para trava-la i em exterminar o exército de minhocas § Como & possivel ver a trajetéria dos
na posi¢do desejada. Por fim, faz um movimento rapido com i inimigas, mas ha tarefas mais § projétels antes de lanca-los, vocé ndo
o controle e solta o B para que o projétil seja langado, i especificas, como coletar pecas que g corre o risco de errar o tem;ljo todo.
i ficam espalhadas pelo cendrio ou g
Pega na minhoca! i chegar intacto do outro lado do estagio
Parece complicado aqui, mas durante as partidas o esquema { apds passar por uma série de - —
funciona perfeitamente. Ainda mais porque vocé tem a i armadilhas, Apds completar as cinco Muitas armas novas e minigames
i primeiras fases de cada planeta, vocé que usam o Wii Remote de forma

Let's go Tapper! i habilita a dltima — um minigame que
funciona de forma diferente das
batalhas. So para vocé ter uma idéia,
a (ltima missao do primeiro planeta
consiste em pilotar uma nave na
i vertical apenas inclinando o Wii Remote
para acelerar, frear e desviar dos
¢ obstaculos que surgem no caminho.
: Sem diivida, seria muito mais
leStD pagar o valor cobrado pelo jogo
- (US$ 49,99 |a nos EUA) se a
Team17 ndo tivesse limado o
. modo multiplayer. Ainda assim,
da para se divertir um bocado.

inteligente. S& faltou o online mesmo.

[c RESUMO

Poderia custar um pouco menos,
mas ainda assim diverte todas
as pessoas que tém um queda
por anelideos cabegudos.




NINJA REFLEX

Se os ninjas fossem assim, o
Japao seria motivo de piada

PLATAFORMA Wii

PRODUCAQ EA

WE SKi

0 segundo titulo compativel

com o Wii Balance Board

DESENVOLVIMENTO SANZARU

PLATAFORMA Wii

PRODUCAO

NAMCO BANDAI

1 DESENVOLVIMENTO ~NAMCO

inja Reflex & a maneira que a
EA encontrou para entrar no
filao de jogos do naipe de
Brain Age e Big Brain Acaderny sem
precisar copiar todas as idéias da
Nintendo. A “grande sacada”? Usar
minigames para treinar ndo o cérebro
do jogador, mas sim seus reflexos. O
problema & como fazer isso enquanto
vocé esta dormindo — acredite, o jogo
& t3o sem graga que vocé vai penar
para se manter acordado.

Bom, mas se Ninja Reflex é uma i
coletanea de minigames, pelo menos
deve ter uma quantidade razoavel de
desafios. Nao, ndo tem. Existem
apenas seis minigames diferentes, e
apesar de cada um ter seis variantes,
todos funcionam exatamente da
mesma maneira. E tirando os que
vocé usa o cursor para jogar, todos
os outros apresentam falhas na hora
de recanhecer os movimentos feitos  :
com o Wii Remote.

e

# Até uma ostra tem reflexos melhores

e vocé tem uma queda por
jogos de esportes radicais,

| principalmente os que rolam
no gelo, n3o deixe a aparéncia infantil
de We Ski enganar vocé, Apesar da
simplicidade visual, o jogo consegue
manté-lo grudado na frente da TV

por um bom tempo.

Antes de entrar em detalhes
sobre o funcionamento do game, &
importante ressaltar que este &€ o
primeiro titulo depois de Wii Fit a ter  :
suporte para o Wii Balance Board.
Obviamente, como ainda nio
recebemos Wii Fit para anilise
(apesar de n3o parecer, o teste da
vers3o japonesa, publicado na edicao
9, foi feito pelos caras da NGamer
gringa), ndo sabemos como o uso
do acessério afeta a jogabilidade.
Felizmente, é possivel aproveitar
We Ski usando apenas o Wii Remote
e o Nunchuk.

No modo principal, vocé fica livre
para explorar uma montanha cheia de
percursos e personagens diferentes.
Converse com alguns deles e tera
acesso a corridas e provas variadas,
o0 que garante uma dose de desafio
(mesmo gue pequena) ao jogo.

Uma das coisas que mais contam
como ponto positivo & a possibilidade
de usar seus Miis como personagens

S6 isso ja seria suficiente para
justificar a baixa nota dada ao jogo,
mas ainda tem mais. Como um dos
segredos para se tornar um bom ninja
& criar uma harmonia entre o corpo e
a mente, a EA achou que seria uma
boa incluir um modo para meditagdo,
que nada mais & do que a imagem de
um jardim japonés para vocé ficar
sentando na frente da TV feito um

weea babaca de olhos fechados.
Enfim, n3o compre nem se o
' Ryu Hayabusa te ameagar
com shurikens.

EM DETALHES

AuUDIO
JOGABILIDADE
INOVACAO

Nem se fosse distribuido
gratuitamente, valeria a
pena. Semn davida,
gastar uns trocados

a mais em
algumas aulas
de ninjutsu ou
de yoga é muito
mais vantajoso.

controldveis, Por outro lado, o que
mais pesa contra o jogo & a falta
de precisdo na hora de realizar
manobras aéreas com movimentos
especificos feitos com os controles.
De um modo geral, parém, isso nao
chega a atrapalhar muito, ja que vocé
nao é obrigado a realizar manobras
o tempo todo. E outra: talvez o Wii
wesa Balance Board sirva para
facilitar a vida dos jogadores
bem nessa parte. Veremos
na versao americana,

S e R

VISUAL

AUDIO
JOGABILIDADE
INOVACAO

o el i W

We Ski é o resultado da
fus3o entre SSX Blur e
Wii Sports - se isso fosse
possivel, clarc. Nao
chega a ser tdo
extremo ou
radical, mas até
que diverte em
doses pequenas.

Y.
g &




® E isso que da enfrentar os ninjas do Black Spider Clan depois de
entornar litros de saqué: nego acaba picotando a prépria cabeca

L

# Quando a coisa ficar feia ﬁro seu lado, use uma habilidade
Ninpo e varra os inimigos para longe de seu caminho

38 (NGAMER

NINJA GAIDEN
RAGON SWO

Ryu Hayabusa é o cara mais ninja que tem nesses “negocio” de ninja

m tempos longinquos, um
ninja solitario dominava os
games de acao 8-bit com seus
shurikens e piruetas desconcertantes.
Os anos passaram, consoles nasceram
e morreram e a Nintendo perdeu a
exclusividade de Ninja Gaiden, uma das
séries mais dificeis de toda a historia.
Em tempos modernos, o protagonista
Ryu Hayabusa mudou de casa e ja
andou por sistemas da Sony e da
Microsoft; porém, algo quenunca
mudou & a dificuldade de seus jogos.

Entra em cena o mais novo portatil
da Nintendo e a Tecmo, criadora da
série e empresa fascinada por desafios,
resolve mudar a cara de Ninja Gaiden. O
resultado & um &timo game de agdo
para o DS que da continuidade 3 nova
saga que se iniciou no Xbox, mas que é
bem diferente de tudo o que ja se viu
em outros consoles,

Quem controla é a stylus

A trama novamente traz o ninja Ryu
Hayabusa no papel principal, mas ha
também uma outra personagem
controlavel, a aprendiz de guerreira
Momiji, que o jogador utiliza somente
no inicio do jogo. Depois, ela & abduzida
pelas forcas do mal e da a Ryu um bom
motivo para continuar lutando contra
um nitmero quase infinito de inimigos.
Além de salvar a garota, Ryu tem
outras duras tarefas, como encontrar
as Dragonstones, artefatos que
concedem poderes especiais, e
investigar as origens da Dragon
Sword, a mistica espada que da o
subtitulo do jogo.

0 game € jogado com o DS
segurado em "formato de livro" e a
movimentacgao & estilo Zelda: Phantomn
Hourglass, ou seja, seguiﬁ;g stylus em
um ponto da tela e o personagem
sequira para la. Praticamente tudo &
feito através da tela de toque, alids.
Para pular, é preciso fazer um risco
vertical de baixo para cima. Os
shurikens, as armas mais famosas dos
ninjas e que tém o formato de uma
estrela, sdo arremessados com toques
rapidos na tela no ponto para onde
vocé quer que eles viajem. Golpes sao
executados com sucessdes de riscos
horizontais e verticais, resultando em

® *Ta amarrado! Vocé com o demdnio no
corpo, pise neste circulo e seras curadol”

® Se a tela for riscada no mesmo local
rn_uil:o rapidamente, Ryu acumu@ ‘gf(::rga
combos que podem facilmente superar
uma centena de golpes se existir uma
aglomeracdo consideravel de inimigos
a vista. E ha também magias especiais,
as chamadas habilidades Ninpo, em
que é preciso tocar um icone no canto
superior esquerdo e depois preencher o
caractere japonés mostrado na tela.
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INVISIVEL

BARULHO SINISTRO

Em certos cendrios, depois de
mandar para o além um exército
de Fiends e ninjas do Black
Spider Clan, & preciso ficar com
os ouvidos bem abertos, Se vocé
prestar atengdo, vai escutar

um ruido que n3do & ouvido
comumente no jogo. E se olhar
ao redor, nao vera nada.
Quando isso acontecer, perca

a vergonha do ridiculo e grite
com seu DS, De preferéncia,
perto do microfone. O ruido se
transformara em um inimigo
que ndo pode ser visto mas que
vai ataca-lo até a morte se vocé
bobear. Para acabar com ele,
jogue varios shurikens em
diferentes direcoes e depois
recolha o item colecionavel
que ele deixar no chao.

Esses poderes, além de causarem
bastante estrago nos inimigos, servem
para ultrapassar obstaculos e resolver
enigmas espalhados pelo jogo, como
tochas que devem ser acesas a
distancia para abrir uma porta em

outro panto do cendrio. A tela de toque
¢ 0jogo é lindo com seus cendrios pré-renderizados em 2D e

i movimentagio em 3D. Em certas areas, até lembra o visual

i de Final Fantasy VIl (PS2), mas com uma ambientacdo mais

i medieval do que futurista, J& nas batalhas com chefes, o

i jogo assume ares totalmente tridimensionais, com monstros
i gigantes que podem ser cercados por todos os lados.

& riscada constante e freneticamente,
o que justificaria a aquisicdo de uma
pelicula protetora se vocé ainda nao a
tiver e estiver com vontade de
experimentar este game. :

A excecdo fica por conta da defesa
e da esquiva, que sao acionadas com
qualguer um dos botoes d&'DS,
inclusive com as setas do direcional.
Mas como o portatil & segurado em
uma posicao nao-tradicional e uma de
suas maos esta ocupada o tempo todo
riscando a tela, isso s6 € executado
com precisao se vocé tiver uma pata
de gorila ou se deixar o portatil em
cima de uma mesa. Os inimigos

® Com o DS segurado como se fosse um livro, a tefa da direita
i mostraaacdo e a da esquerda exibe um detalhado mapa

@ Apesar de estaticas, as animactes sao belissimas em seus
: tracos e ilustram adequadamente a histéria do jogo

ONOVO DRAGON  _
 SWORD E UM GAME A
ALTURA DO LEGADO
NINJA GAIDEN

¢ abatidos deixam para tras esferas de varias cores que

: podem ser usadas para comprar itens e novos poderes com
¢ um velhinho mercador ou para recuperar sua energia e

i preencher o icone que permite usar as magias.

Risca faca

Por tudo isso, Dragon Sword & um game a altura do

: legado Ninja Gaiden, ainda que apresente uma certa dose de
i repeticio devido ao exagerado contingente de inimigos. E

i sabido que essa & uma marca registrada da série, mas ao

¢ mesmo tempo € o (inico aspecto que diminui a nota do game
i pois, na hora em que a tela se enche de inimigos, nao ha

como desenvolver nenhuma estratégia — o jogador
simplesmente trucida a tela de toque de seu DS
em uma desesperada tentativa de esvazia-la e

N sequir em frente,

NINTENDOI)G,

EM DETALHES

PLATAFORMA

DESENVOLVIMENTO TEAM NINJA

REGERSDS=
EEEE

O QUE E

Um ninja solitario contra uma
legido de outros ninjas e monstros
em busca de uma garota e
respostas existenciais.

VISUAL (10

Disputa acirrada com Phantom
Hourglass pelo titulo de game mais
bonito do DS, Um verdadeiro shoy

AUDIO 8

Vozes sdo praticamente inexistentes,
mas os efeitos e trilha senora mais do
gue compensam essa pequena falha,

% JOGABILIDADE (8

Na primeira jogada, é até facil para os
padrdes da série. Na segunda, no modo
hard, tudo volta & insanidade de sempre,

‘# INOVACAO 9

O combate & um pouquinho repetitivo,
mas & muito bom, Ja a parte de
plataforma poderia ser bem melhor.

(NG RESUMO

Lindo e movimentadissimo. O
primeiro game do Team Ninja
mostra que os caras nao fogem de
desafios e s3o muito criativos.

191
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BANGAI-O SPI

Um otimo jogo — que vocé provavelmente nunca vai jogar

% riado pe!a lendaria produtora Treasure. Langado sb no Japao.
| Em uma edicdo limitada. Individualmente, qualquer uma dessas
: i opgoes seria suficiente para fazer com que um fanatico por
shooters sacasse seu cartdo de crédito internacional na mesma hora.
A versdo original de Bangai-0, do N64, no entanto, ndo se encaixa s6
em uma dessas opgoes, mas em todas as trés.

E dbvio que o jogo perdeu um pouco do brilho ao ser langado
mundialmente para o Dreamcast, mas a versdo de N64 continua sendo
a melhor e, obviamente, a mais cara para colecionadores. No DS, porém,
a Treasure ndo teria como repetir o mesmo trugue...

Assim como seus antecessores, Bangai-O Spirits combina
elementos de shooter e de quebra-cabeca para dar origem a um género
quase proprio. Vocé pilota um pequeno robd por fases que podem ser
indimeras vezes maiores do que a tela do DS, destruindo inimigos e

: objetos estaticos e coletando as

frutas que eles deixam para tras.

: Seu objetivo & cumprido quando
i um determinado item dos

cenarios & destruido. Em alguns

casos, vocé perde varios minutos
e tem de reiniciar a fase iniimeras
vezes. Em outros, precisa apenas

: de alguns segundos para dar
! conta do recado.

: Chumbo e cérebro

Spirits faz mais uso dos
elementos de quebra-cabeca
do que as versoes anteriores,

i provavelmente porque a tela do

' Seu objetivo aqui? Avancar até o
centro do labirinto pipocando tudo
o que aparecer na sua frente

—G B BOMB TIME
E 0:33
F

sreseoyse

3 Antes de tudo, vocé precisa se
livrar dos disparos inimigos com a
arma certa. Dificil & saber qual usar

DS nao seja a melhor quando

o assunto é exibir varios
personagens disparando, ao
mesmo tempo, cem tiros cada.
Vocé ainda é capaz de disparar
a chuva de misseis teleguiados
— uma marca registrada da série -
ao carregar o tiro. Normalmente,
porém, os estagios valorizam
mais a inteligéncia do jogador
do que o poder de fogo do

seu personagem.

Em vez de permitir que vocé
atire em qualquer direcdo, como
na versao ariginal, Spirits o deixa
livre para personalizar o seu




EM FASES MAIS AVANCADAS, VOCE PODE
MORRER EM MENOS DE UM SEGUNDO SE
NAO SOUBER O QUE FAZER LOGO DE CARA

arsenal, mapeando cada um dos
bot&es com uma arma diferente.
Selecione as que vocé preferir

de uma lista que inclui lasers,
espadas e ataques especiais e
torca para que a combinacao seja
boa o suficiente para fazé-lo
completar a proxima fase.

Algumas armas sdo otimas
para abrir caminho em meio as
paredes de tiros criadas pelos
inimigos, enquanto outras sdo
melhores para causar o maior
dano possivel — quando vocé tem
oportunidade de fazer isso, claro.
Além disso, algumas armas
podem ser combinadas. Disparos
carregados s3o mais eficientes se
vocé usa-los instantes antes de
ser atingido por centenas de tiros
inimigos. Tudo acontece muito
rapidamente — & o tipo de jogo
no qual os slowdewns, que rolam
nos momentos em que a tela fica
muito cheia de elementos, mais
ajudam do que atrapalham.

0 modo histéria/tutorial
acaba no 17¢ estagio, deixando
vacé com nada além de um menu
simplorio e outras 150 fases
novas cujo desafio & superar a
pontuagdo imposta pelos

MEU QUERIDO BANGAI-O

Crie os seus proprios estagios malucos gracas
ao robusto editor de fases existente no jogo

Vocé é livre para criar qualquer coisa no modo de edicdo de
cenarios do jogo. Invente novas fases do zero — arenas para
batalhas, estagios perfeitos para tiroteios, quebra-cabecas
cabeludos ou fases no melhor estilo plataforma — ou modifique
cenarios existentes, usando pecas e elementos dos mesmos da
forma que achar melhor. As possibilidades sdo infinitas!
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Pilote um pequeno robd por vérios
labirintos complicados. Dispare
uma quantidade inimaginavel de
tiros. Colete frutas.

VISUAL

Simples, mas com muitos elementos
enchendo a tela, Os slowdawns mais

2 Descubra onde esta o seu robd
e ganhe uma baita dor de cabeca

EETTTEEGTT
B 3 ‘0707

& Jogue aos poucos - seus olhos
podem derreter se vocé extrapolar

produtores — que, aparentemente, n3o se preocuparam muito em
criar um jogo acessivel a todos os tipos de jogadores. Em fases
mais avancadas, vocé morre em menos de um segundo se nao
souber o que fazer logo de cara. Em compensagdo, ds vezes, vocé
completa uma missdo instantaneamente sem sequer saber como %, 3 2 g
conseguiu tal facanha. Por conta disso, ndo ha dividas de que Msica descartavel e muitos barulhos de
Bangai-0 & o jogo hardcore mais descompromissado do DS, | laser, tiros e pequenas ?XDWOSOES- Ou seja,
Se vocé realmente curtir o estilo do jogo, pode até criar seus b nada além do necesszrio. ,
roprios estagios no modo de edic3o. Dependendo da sua habilidade i
2 prfciéncia, égpossfvel criar cenéri%as tdo I;Iabcuraldos quantos os do JOGABI LI DAD E
prf)pricln game-as feframentas necessarias estdo thals la. Ha lainda Spirits & um game de plataforma? !
a possibilidade de baixar novas fases em forma de dudio, que ficam Ui e U quebra—cabega?
armazenadas no cartucho assim que vocé as coloca para tocar N30, meu caro, & tuda isso junto.
INOVACAO (9 |

préximo ao microfone do portatil.

Oferece liberdade suficiente para .
manter a experiéncia fresca para
sempre. Se vocé quiser, & claro,

Em prol da minoria
0 jogo também conta com um modo de duelo, no qual vocé pode
demonstrar suas habilidades contra outros trés personagens —
controlados por humanos ou ndo. Pena que as disputas nao rolam
anling, ja que as chances de encontrar outras pessoas que gostem
de um jogo como este s3o bem remotas, Ainda assim, se vocé tiver
sorte de ter amigos que apreciem Spirits, tenha certeza de que a
experiéncia multiplayer sera tao intensa quanto as lutas de Braw/.
Bangai-0 Spirits esta previsto para ganhar uma versao em
inglés, ent3o estamos torcendo para que isso aconteca o mais
rapido possivel. Definitivamente, ndo se trata de uma compra
obrigatéria — muito provavelmente, 95% dos jogadores ocidentais
vao odia-lo logo de cara. Mas a minoria, composta por fas
neasext dedicados, certamente vai considerar esta versdo como
v uma das melhores. Por isso, teste-o antes de comprar.
Ou, de preferéncia, peca para um conhecedor da série
explicar como o game funciona.

E impossivel ser ambivalente em
relagdo a Bangai-O: ou vocé ama
ou vocé odeia. E um prato saboroso
que sé os fas sabem apreciar.

ey B




Bénus Alterne
ataques entre
ateladecimae

a de baixo para |
multiplicar os
danos e, de

quebra, ativar
um especial

ENDS

WITH YOU

" squeca as tramas de capa e espada. Coloque
de lado aquela histéria de herdis salvando

=== princesas de dragdes. Nao pense também na tdo
desgastada tematica futurista. Batalhas por turno, menus
intrusivos, armaduras medievais, mundos expansivos,
veiculos fantasticos, didlogos convencionais... Limpe sua
mente de elementos tdo triviais dos JRPGs, pois The

ao abandonar as convencoes do género.

Lancado no Japdo como /t’s a Wonderful World,
0 jogo é o experimento de uma nova geracdo de
designers da Square Enix, orientada de longe pelo
polivalente Tetsuya Nomura, criador da série Kingdom
Hearts. E s6 poderia mesmo ser um desses arroubos
da mocidade. TWEWY & um atipico RPG de ambientacio
contemporanea, tematica urbana e espirito
adolescente. Do inicio ao fim, em todos os aspectos,
o jogo transpira atitude e gravita em torno do universo

cultura, alimentos e conflitos existenciais.

Um mundo maravilhoso

N3o poderia haver recorte mais apropriado para ambientar
a narrativa: Shibuya, bairro pop de Téquio, vanguarda da
moda no Oriente, personagem em si mesma,

A caracterizacao do mundo do jogo & uma equacao
equilibrada entre verossimilhanca e caricatura. Os
pontos turisticos estdo todos |a: a estacdo de trem; o
cruzamento em frente a estacdo; a praga com a
estatua do cio Hachiko; o Shibuya 109 (centro
de compras da alta moda mundial, que no jogo
aparece como 104). Porém, a estética & exagerada;
as perspectivas, inusitadas; os angulos, bem planejados.

World Ends With You teve precisamente esse desapego i

de interesses da plural juventude nipénica: miisica, moda, |

Apesar do estilo visual, os cenarios
do jogo sdo bem parecidos com os reais

O fascinante cotidiano da metropole japonesa

Vocé tem a opgdo de automatizar -
os ataques do segundo personagem

Mais que cenario de fundo,
o mundo virtual pulsa com vida.
As ruas de Shibuya sdo lotadas de
pedestres que ilustram a diversidade
cultural daquele pedago de terra.
Tribos tipicas japonesas, coma
gothic lolitas, schoolgirls, gyarus,
decoras e muitas outras, estao todas
devidamente representadas aqui na
vers3o virtual do famoso bairro.




ESPIRITUALIDADE

0 segredo para usar esse
tabuleiro - que lembra a
velha brincadeira do copo -

& mover o disco bem devagar.
0 problema é que ainda nao
descobrimos a utilidade dele.

COISAS DE BAIRRO

Shibuya é um lugar complicado. Confira algumas dicas para sobreviver nele

GALERIA DE INSIGNIAS
Ha varias maneiras de
melhorar suas insignias.

As mais bacanas s3o: escanear
a area via Wi-Fi para achar
outros DS ou simplesmente
parar de jogar o game.

“LPUPPY

MNatural Puppy
fAttack doubled
Tigre Punks
Rttack +50%
Sheep Heavenly
Rttack +20%

FACA SUA MODA

Lutar usando itens de marcas
populares em certas areas faz
os seus atributos subirem.
Mas vencer usando marcas
pouco populares aumenta a
credibilidade das mesmas.

EM VEZ DE EQUIPAR ARMADURAS OU
COISAS DO TIPO, ROUPAS E ACESSORIOS
INCREMENTAM OS SEUS PERSONAGENS

A vida por um fio

E'nesse muhdo conturbade que
conhecemos Neku, o adolescente
presungeso, egoista e misantropo
que protagoeniza o jogo ~ o heroi
arquetipico da Square Enix. O elenco,
alias, eshanja tipos clichés, de aliados
a vildes,mas & na relacio deles com
o mundo — mais especificamente
nos contrastes — que a narrativa
ganha vida,

0 jovem insociavel desperta em
Shibuya e descobre gue pode ouvir
05 pensamentos dos transeuntes.

A habilidade parece irradiar da insignia
que ele carrega. No celular, uma
mensagem: “Va para o [prédio] 104,
Limite de tempo, 60 minutos. Falhe e
sera eliminado. Ass: Os Ceifeiros”,

If we don't

we'll bath
be erased!

= Nao se preocupe: o limite de tempo
das tarefas & s6 um recurso da histéria

i Nekw ndo tem outra op¢do sendo mergulhar cada vez
¢ mais fundo no jogo e descobrir que outros estao na
i mesma corrida, vendo-se compelido a trabalhar em equipe
i para ndo morrer. E uma premissa desgastada, mas o
.. =desenvolvimento da trama oferece temperos que dao
i sabor surpreendente ao enredo.

“As batalhas acompanham a ndo-convencionalidade

¢ do jogo. Seus inimigos s3o sapos, morcegos, ursos e

i outras criaturas em estética que explora a arte tribal.

i Na tela de toque vocé controla Neku usando somente

i astylus, Cada insignia equipada confere uma habilidade

i ao garoto, e ha 304 espalhadas pelo jogo. Na tela de

i cima, vocé controla a companhia de Neku, usando

i exclusivamente o direcional para escolher rotas de ataque.
i E possivel controlar as duas telas simultaneamente ou

i deixar uma delas sob o controle da IA.

A ambientac3o ainda da ensejo a um sistema ousado:

: amoda na jogabilidade, Em vez de equipar armaduras,

! roupas e acessorios incrementam seus personagens.

i Cada area de Shibuya tem um uso em voga, e adequar-se
i aelas garante bonificagdo nos combates. Ou vocé pode

# : ditar a moda e ver a cidade copiando seu estilo.

A qualquer momento vocé pode mudar o nivel de

i dificuldade das batalhas. E possivel também reajustar o

i nivel de seu herdi: se estiver no nivel 30, por exemplo,

i pode deixar as coisas mais dificeis arrastando a barra

i para o nivel 15 ou 20, Quanto maior o desafio voluntario,
i melhores os prémios deixados pelos inimigos.

i Até o fim do mundo

i Se vocé superar alguns recursos batidos de enredo,

: podera curtir um mundo fascinante e um jogo variado
i em sua longa extensdo — que pode variar de 20 horas,
i para a conclusdo da trama, até mais de cem, para o

i cumprimento de todas as tarefas secundarias. Além

i disso, ao terminar o jogo, o revigorante New Game+

i fica disponivel, proporcionando desafio extra e um

i epilogo conclusivo.

A pujanca tipica de uma equipe de desenvolvimenta
rasio . jovern foi determinante para dar a The World Ends
With You uma personalidade muito marcante e
uma jogabilidade intensa. £ um RPG com um
frescor que ha muito o Japao ndo nos dava.

EM DETALHES
PLATAFORMA DS

|
PRODUCAO SQUAREENIX
DESENVOLVIMENTO ~ JUPITER |

. | @k%‘J . W

f

|
Passe uma semana no distrito mais
badalado de Téquio para se manter
vivo neste estiloso RPG de acao da |
Square Enix. {

VIS

0 visual em 2D expressa bem a arte
urbana contemporanea, mas os
sprites poderiam ser mais detalhados.

AUDIO ©

E uma aventura mais musical gue visual,
Ao todo, sao 30 faixas que passeiam pelo
hip hop, eletrénico e rock.

# JOGABILIDADE (8

As batalhas em duas telas intimidam
a principio, mas nao demora muito
para vocé pegar o jeita.

INOVACAO 9 |

Tirando a falta de criatividade no
enredo e nos personagens, o titulo
eshanja novas idéias bacanas.

Na pior das hipéteses, vocé vai
aprender um pouco sobre o estilo de
vida do jovem nipénico. Na melhor,
tera dezenas de horas de diversao.
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SIMCITY DS 2

Quem disse que planejamento urbano nao é divertido?

principal critica que pode ser feita a série SimCity,
ao menos em relagdo as versdes para console, é a

« eterna falta de diregdo. Vocé constrdi uma cidade, a
incrementa até deixa-la exatamente do jeito que quer e
entdo passa o resto do tempo admirando cada detalhe da
mesma. E algo tipico de jogos de PC.

Mas eis que surge uma brilhante versao criada
especificamente para o DS, Ela & simples, rapida e acessivel,
com uma curva de aprendizado ndo muito grande e
objetivos claros que o levam do periodo pré-historico até os
tempos modernos.

Aspectos mais complexos de simulagdo sdo introduzidos
gradualmente conforme a linha do tempo do jogo progride.
A principio, tudo o que vocé pode fazer é criar cabanas de
barro no meio da selva. Assim que a populagao cresce, 0s
habitantes comegam a recolher madeira para usar em novas
construgoe e, entdo, a sua vila comega a ficar mais parecida
com uma cidade.

Assim caminha a humanidade :

Assim gue a sua populacdo atinge um determinado nivel,
vocé passa para o proximo estagio de evolugao. A linha do
tempo se divide em civilizagdes orientais e ocidentais, até
convergir para uma mesma nagao futurista no final - &
preciso terminar o jogo no minimo trés vezes para ver todos
os tipos existentes de arquitetura.

E impossivel demolir ou modificar partes do cendrio nos
estagios iniciais do jogo. Entdo, ao menos que vocé seja cruel
e derrube tudo quando chegar a Idade Média, certas partes
da sua cidade permanecerdo intactas desde a era medieval.
Logo, no futuro, vocé tera uma cidade cheia de vidro e metal
com uma area repleta de construgdes classicas.

~ Para guem prefere o esquema de jogo tradicional da
e Serie, ha um modo no qual vocé pode criar uma
cidade usando construgées de diversas eras. Nao &
| como jogar uma versao de PC, mas pela primeira vez
. 0 jogo funciona bem sem um mouse e um teclado.

44 (NGAMER

& #Venha ca, garota vermelha. Misture-se com
meu azul e teremos uma crianga roxa’

EM DETALHES

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ EA
DESENVOLVIMENTO EA

RECURSOS

O QUEE

Transforme uma floresta
pré-histérica em uma metrépole
cheia de concreto e arranha-céus.
Depois, curta o visual.

VISUAL

Belas construcdes, menus simples
e graficos acima da média se
comparados a outras versoes.

© 0 que vocé vé ao lado &
apenas um aglomerado de
quadrados. E nés temos
seis linhas para fazer uma
legenda. Percebeu como &
dificil ser editor?

R R S

3]

AUDIO

SO\ A= DT
= 4 5

Trilha sonora no melhor estilo

e
75
=

jazz que casa muito bem com
o ritmo relaxante do jogo.

JOGABILIDADE

Obviamente, game em japonés &
mais acessivel para quemn conhece
versdes anteriores da série.

INOVACAO

Uma 6tima conversao portatil de
um classico dos PCs. Born trabalho,
Electronic Arts!

[(Nc RESUMO

Uma das melhores versées da
série fora do PC. Certamente, vai
ganhar uma nota maior quando/se
for langada no Ocidente.




Intercom

Callect 15 yvellow bonus
items in 20 seaconds
witheaut getting hit.

Score:

mmmnmwvanm ‘Q- x99

N&MO BALBE

@ Recolher 15 itens amarelos em 30 segundos sem ser atingido.
Ou seja, um item a cada dois segundos. E mole ou quer mais?

@ Bolhas, bolinhas e bolotas: inimigos em
todas as formas esféricas e muito mais

® Este buraco negro esta muito azul para
ser um buraco negro, mas tudo bem

NANOSTRAY 2

Uma mistura dos principais elementos de varios classicos
de um género quase esquecido no passado

. nas décadas de 80 e 90 sem eles? Na verdade,
vocé ndo precisa ter vivido nessa época para
entender aonde eu quero chegar, porque de 1a para c3,
pouca coisa mudou. Grande parte dos jogos que
“tomavam” as fichas dos jogadores nos fliperamas foi
adaptada com competéncia para os consoles e portateis
atuais. Nanostray 2 é um shooter que mistura um pouco
de R-Type, Raiden, Gradius, muito de Einhander e uma
pitada de /karuga. O que todos esses jogos tém em
comum? Dificuldade extrema, 6timo desafio e visual
bacana. Para aqueles que se ligam em enredo, N2 tem
até uma trama bacana no modo Adventure, em que vocé
precisa salvar a galaxia de um terrivel virus.

Cemitério espacial
Que o espago & um ambiente hostil, todo mundo faz idéia;
mas em Nanostray 2 essa sensacao € levada ao extremo e
chega a irritar antes mesmo de vocé encontrar o chefao
desengoncado da primeira fase. Alids, por falar em chefao,
seu sucesso contra ele esta diretamente ligado ao
equipamento de sua nave,

Logo que o jogo comecga, é possivel selecionar uma arma
entre trés disponiveis: um raio continuo na ponta da nave,
uma protecdo contra raios ou um campoa de forca elétrico. E

h, os jogos de “navinha”... O que seria dos arcades !

dependendo da sua missdo, novas
armas se tornam disponiveis. Conforme
vocé destrdi seus inimigos, surgem
itens como pilulas amarelas (que
servem para garantir pontos), pilulas
azuis (que recarregam sua arma
secundaria) e os Satellites, globos
adicionais que disparam contra os
adversarios — usando os botoes Le R,
vocé pode posiciond-los na frente ou
atras da nave, o que & hastante Gtil. O
clima de cemitério industrial no espaco
é formado por destrocos de naves
maiores e dezenas de aeronaves que
disparam centenas de tiros.

0 visual bidimensional com
elementos 3D, a trilha e os efeitos
sonoros caprichados garantem o
ritmo do conflito em gualquer um dos
modos, seja ele cooperativo ou solo,
Adventure ou minigames. Nanostray 2
ndo inova, mas faz por
merecer a comparacao com
todos aqueles classicos
de outrora.

i lEnnskiEL - <

EM DE'I'ALHES

PLATAFORMA DS

E
%

DESENVOLVIMENTO ~ SHIN‘EN

RECURSOS

el FE

O QUE E

Um joguinho de nave em que vocé
deve salvar nao apenas o planeta,
mas uma galaxia inteira de um
virus maldito.

VISUAL 7

Elementos 3D se misturam de forma
agradavel ao cenario bidimensianal.
A luz e a fumaca impressionam.

AUDIO @ |

A mescla de misica eletrénica e
guitarras funciona muito bem. 56 os
efeitos sonoros sao repetitivos.

JOGABILIDADE (6 |

Sern mistérios: desvie dos tiros e
pegue itens até chegar ao chefe, O
desafio € fazer isso sem se irritar,

INOVACAO

novo, mas oferece bastante desafio
para quem gosta do género.

(NG RESUMO

Uma mistureba que deu certo. Ha

coisas interessantes, como o envio

de recordes via Wi-Fi e a opcdo de
progressao horizontal ou vertical.

A mistura de cl&ssicos ndo criou algo

i
|
{

I




Don't you rememb @m‘? wh
Sorry.. ] W onam

We were on the sa.me S;hi?

PLATAFORMA DS
PRODUCAQ KONAMI
DESENVOLVIMENTO KONAMI

RECURSOS

OQUEE

Explore uma ilha deserta, conheca
uma bela garota e entdo descubra
que ela s6 serve para atrapalhar

a sua vida. Maldita!

VISUAL

Ha animagoes e uma grande variedade
de ambientes, mas o visual em si ndo
€ tao bom quanto poder\a ser,

© Sim, nds dois estavamos no
mesmo barco. Infelizmente...

@ Além de cenas como esta, ha
animagoes em 3D nesta versao

Los I IN BLUE 3 e :

Passaros cantando acompanhzam

] f . A : ¢ as misicas de ninar compostas por
Vai gostar de ilha de deserta assim Ia na Cochinchina!

ritmos que formam a trilha sonora.
e a Konami continua lancando novas verses de consegue dar andamento a aventura JOGABILIDADE {;@
. Lost in Blue, & porque tem gente que joga. Mas : em um ritmo bacana, pois precisa

0 uso da tela sensivel & diversificado,

Ulmest ' a diivida é exatamente essa: por que alguém joga ficar voltando a caverna o tempo mas o esquema de jogo & muito
um game como Lost in Blue? Quem & 3 de videogame i todo para ter certeza de que a outra onelE o L
: Z S petitivo,-especialmente no infcio.
certamente n3o gostaria de ficar perdido em uma ilha ; personagem nao esta definhando. e
deserta sem poder jogar nada. Entéo, como € possivel A grande diferenca em relagdo INOVA AO
se divertir com um jogo que coloca vocé em uma situacdo { aLost in Blue e Lost in Blue 2 esta . —
igual a essa? i na trama, mais complexa e com Traz novos itens e possibilidades, mas
¢ animagoes em 3D, e na aparigao 0 esguema dEJQQD Cpntmua igual:
Salve-me, por favor! i de outros dois personagens que se cansativo demais até deslanchar.
Para ser honesto, a idéia de sobreviver em uma ilha i juntam a vocé conforme a histéria | -
deserta ndo & tdo ruim assim. Explorar o cenario, criar ¢ progride. De resto, o jogo continua | NG RESUMO
novas ferramentas, pescar e cacar para poder se ¢ funcionando do mesmo jeito de J e licado st t
alimentar. Tudo isso & bem interessante. O problema & ¢ sempre: com diferentes tipos de gaacicacosoiparc duenLen

tempo de sobra e muita paciéncia
e dedicagao. Se esse nao é o seu
perfil, desista e evite frustracdes.

que, assim como nas duas versdes anteriores, vocé ndo i interagdo na tela sensivel de acordo
estd sozinho, A companheira (ou companheiro, caso vocé com a agao que vocé esta prestes a

escolha a garota como protagonista) & capaz de coletar i realizar e um nivel de satisfacdo que
comida, cozinhar, se alimentar, fazer cordas usando os : sbaumenta se vocé tiver paciéncia
itens certos, etc. Mas so se vocé conversar comela. Caso i e nao morrer de tédio nas primeiras

contrario, ela fica o tempo todo enfurnada dentro da
caverna que serve de abrigo para a dupla — sem comer
nem beber, apenas esperando a morte chegar. Por culpa
dessa dependéncia ridicula e sem nexo, vocé ndo

6 (NGAMER

horas de jogo. Se vocé
consegunr sobreviver a isso
* aqui, estarad pronto para
qualquer parada.




MYSTERY
DUNGEON
SHIREN THE WANDERER

Panela velha nem sempre
faz comlda boa
PLATAFORMA DS
PRODUCAO SEGA

DESENVOLVIMENTO  CHUNSOFT

InterPStlnu... good gloss...
good finish.. I can see no defects.

INSECTICIDE

Os bichos nao s3o escrotos como
na misica dos Titas, mas o jogo &

PLATAFORMA DS
PRODUCAO GAMECOCK
DESENVOLVIMENTO ~ CRACKPOT

arece que os insetos realmente andam em baixa
. ultimamente. No bastasse o Aedes Aegypti
(mosquito que transmite o virus da dengue)
atacando no Rio de Janeiro, outras espécies pestilentas
estdo denegrindo a classe dos invertebrados — inclusive
nos videogames. )
Insecticide, primeiro jogo da produtora novata
Crackpot, se passa em um mundo onde insetos vivem

como se fossem humanos, com todos os problemas tipicos i

da nossa sociedade. Na pele de dois detetives, Chrys Liszt

e Roachy, vocé precisa solucionar casos que desafiam a sua }

inteligéncia e, principalmente, a sua paciéncia. Quer saber
por qué? Entao acompanhe.
A jogabilidade é dividida em dois modos distintos: agio e

exploracdo no estilo adventure, Nos dois modos, faltaritmoe

estimulos interessantes ao jogador, fazendo tudo parecer
banal e chato demais. Nenhuma das opgdes de controle
(stylus ou botdes) & inteligente, e vocé se sente lesado, seja
pela mira capenga ou pelo pulo que ndo sai na hora certa,

: ntes de mais nada, uma
indagacao: por que sera
que jogos bacanas como

Jump Super Stars ficam limitados
! ao Japdo, enquanto outros, como &
o caso de Mystery Dungeon: Shiren
The Wanderer, aparecem por aqui?
{ Enfim, embora seja um remake
§ nostalgicamente calibrado e
i melhorado do segundo titulo da
! série, lancado em 1995 para Super
i Famicom, no DS a frustragdo é o
! aspecto que se sobressai.
; As dungeons-quebra-cabeca, nas
i quais vocé tem de pensar em como ir
¢ de um ponto ao outro sem morrer,
i s3o sensacionais. Ja as dungeons
normais sao criadas aleatoriamente.
Com isso, a exploracao torna-se
fundamental, mantendo o frescor da
jogatina a cada nova partida. Agora
associe a jogabilidade baseada em
turnos (e o fato de o personagem
vez ou outra parar subitamente) a
dungeons aleatorias e terd um
problema e tanto. Primeiro, porque
ndo importa se evoluiu ou acumulou
itens: se morrer, voltarad ao level 1e
perdera todos os itens. Segundo,
porque as areas aleatorias trazem
i novas armadilhas e inimigos que
i contribuem para uma morte
{ prematura. Além disso, vocé pade
i morrer de fome se nao tiver comida

: Apesar de totalmente 3D, os
i graficos ndo empolgam. A trilha

i até que tem uma boa composicio,
i mas peca por baixa qualidade de

¢ dudio e problemas primarios de

: seqiienciamento (loops).
0 Gnico de destaque de
jogo sdo os personagens
carismaticos. E sb.

Facus kid - you gol an auto
lock on that weapon!

EM DETALHES

| VISUAL

: 6
i AUDIO 7
i JOGABILIDADE - 5

3

i INOVACAO

i Um jogo de altissimo desafio
i e grande potencial, mas que
i @ prejudicado pelos excessos
i e pelo sistema de morte

! inflexivel,

i tornando o

i titulo voltado
i aos mais

i hardcore.

! VISUAL 6
¢ AUDIO &
: JOGABILIDADE 5

&

! INOVACAO

i Insecticide ndo empolga
i nem como jogo de acao,

i nem como adventure.
i Aidéia do titulo é

i interessante,

i mas faltou

i capricho em

i todos os

i quesitos.

: no inventario. A dificuldade torna

i Shiren The Wanderer desafiador e

i diferente de outros titulos do

i género, mas também pode afastar

! uma grande quantidade de jogadores.

A salvagdo desta versdo esta no

i sistema online de resgate: se tombar
i em uma dungeon, vocé pode pedir

i ajuda a outro jogador. Alias, ser

i socorrido & a {inica maneira de
preservar suas experiéncia

= eseus itens. O dificil €
conseguir encontrar alguém
que queira jogar junto vocé.

. EM DETALHES




PUCHI
PUCHI VIRUS

A velha formula utilizada pela
enésima segunda vez

PLATAFORMA DS

PRODUCAO JALECO

DESENVOLVIMENTO ~ KIDS FACTORY

SEGA
SUPERSTARS
TENNIS

Turma de personagens famosos
rebate a bola para fora da quadra

PLATAFORMA DS

PRODUCAQ SEGA

DESENVOLVIMENTO SUMO DIGITAL

o dé para entender como a Sumo Digital (a mesma
e Virtua Tennis) preparou um jogo tdo genérico
~ para o DS. A idéia de reunir os personagens
classicos da Sega até que ndo & ruim; em compensagao, a
confeccdo do jogo & péssima. Pense comigo: um elenco que
conta com Sonic, Ulala (Space Channel 5), Nights e Beat (Jet
Set Radio) deveria resultar em algo no minimo divertido. Mas
N30 é isso o que se vé aqui. Rebater a bola & facil: basta
direcionar para o local aonde vocé quer manda-la e apertar
B ou A, para bolas curtas ou longas, respectivamente.

A falta de capricho explicita comega na opgao de um
{inico especial usado por todos os personagens (a diferenca
entre eles & o caminho que a bola percorre depois de

48 (NGAMER

» engragado analisar um jogo  : destrui-los juntos. Ao completar
roduzido pela Jaleco depois i o tutorial, vocé pode usar uma pilula
.. de tanto tempo - o dltimo i especial que poupa o trabalho de
que me lembro de ter gostado foi : descongelar as microscopicas
Goal, para o NES. Ainda que seja um i criaturas, o que certamente é uma
quebra-cabega com uma identidade i bela ajuda para o Dr. Kevin e seu
visual 90% oriental e que ndo escapa Puchi Buster DS, o aparelho usado
da velha férmula “junte trés cores para desinfectar as pessoas e que
iguais para fazer as pegas : possui o formato do portatil.
desaparecerem”, Puchi Puchi Virus i A |mag|nagao dos produtores
complica esse objetivo e oferece o & fértil, mas fica evidente
um desafio aceitavel. que eles ndo se preocuparam
Apds selecionar a cartela de seu muito com a qualidade
paciente, & necessario usar a stylus #% sonora e visual.

para ligar-os virus da maneira certae, :
EM DETALHES

assim, obter um tridngulo. Depois
disso, basta descartar uma das células

para banir o invaﬁser do corpo do VISUAL 8

S A 2
’

o doente comega a sentir dores; JOGAB“:IDAD E %

para ganhar mais pontos, pode-se INOVACAO i

interligar dois ou mais triangulos e

0 tipico puzzle de ligar
trés cores iguais com
algumas inovagoes pouco
relevantes. E quase
interessante,
mas, sem
divida, nao

i vale a grana
i investida.

= Nao adianta piscar: ndo vamos comprar

quinta categoria. Como a

. adaptacao de Virtua Cop, na
. qual vocé elimina bandidos...
com boladas? Entao ta.

rebatida) e se estende até as quadras,
que sdo dbvias e sem graga: AiAi joga
em seu cenario quadriculado, Ulala em
uma estacgdo espacial, Sonic em algum
lugar da famosa Green Hill.

Existe opgdo para controlar os
personagens usando a tela sensivel,
mas dessa maneira vocé nao parece i
ter como definir a for¢a das rebetidas.
Nem ter agilidade suficiente para
completar os minigames tematicos de

EM DETALHES

: VISUAL 5
i AUDIO 5
| | JOGABILIDADE 5
| | INOVACAO 3

Jogo genérico que tenta
aproveitar de qualquer jeito
o carisma dos principais
personagens da Sega,
mas fracassa no
portatil. Nao da
nem para falar
que “é tipo

i Mario Tennis”.

o E Mario Tennis DS que & bom, nada...



- A Guitar,Hero Il

- Para | ) [{EE
Para PS2, PS, @%

da serie.

X360 e Wii

1 Guitar,Hero]lIL}
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Controles My Life as aKing |
traz, ao mesmo tempo, o

que ha de melhor e de pior

no controle do Wii. Usar
apenas o controle remoto
garante o deslocamento
gradual de seus dedos. Mas

& muito melhor conectar o
Nunchuk, ja que assim vocé |
pode controlar a cimera
usando o direcional em vez
de apontar para a tela

—

= e existe uma coisa de que

. vocé pode ter certeza em

& i relag3o a uma vila de um jogo
de RPG, é que eventualmente ela sera |
totalmente destruida. Como os
habitantes normalmente ndo fazem
seguro de suas casas, ha sempre um
espertinho (normalmente nds) que
pode se aproveitar da recessao: basta
conseguir alguns trocados matando

monstros aleatoriamente e comprar

objetos raros e poderosos para

destruir o mal,

Acontece que, depois

de atrair a ira de monstros
malignos, o herdi geralmente
termina o jogo e vai embora

sem olhar para trds, deixando

a coitada da vila jogada a prépria

sorte novamente.

A coisa mudou
Mas neste episddio de Final Fantasy
Crystal Chronicles, denominado My: Life
as a King (algo como “minha vida de
rei”), vocé tem a oportunidade de ver
a situagdo do outro lado da moeda,  :
No jogo, vocé assume o papel de
um pequeno rei cuja nacao foi :

severamente afetada pelos eventos
ocorridos no Crystal Chronicles original
(de GC). O que sobrou foi seu castelo
praticamente abandonado e alguns
cristais azuis localizados bem no meio
da comunidade que antigamente era
cheia de vida. Porém, nem tudo esta
perdido: esses cristais conferem ao
rei (vocé, & claro) o poder da
arquitetura, que permite a
reconstrucdo gradual do reino.
Construir alguma coisa & t3o
simples quanto se dirigir até uma area
livre e chacoalhar o controle para
chamar a ajuda de um assistente.
A partir daf, vocé seleciona o tipo de
construcdo que deseja e o local e a
direc3o em que ela vai ser erguida.
Pronto. Como consegiiéncia, alguns
habitantes aparecem do nada e vocé

s Prepare-se: uma nova taberna vai ser
construida bem diante de seus olhos!

% Um fcone no canto superior esquerdo
indica a hora em que o Sol se pGe

FINAL FANTASY

CRYSTAL CHRONICLES: MY LIFE AS A KING

Descubra se o maior titulo do WiiWare faz jus ao nome

comega a reerguer o império
lentamente. Por outro lado, cada
construgao consome um pouco de
poder dos cristais, e a energia s pode
ser recuperada por meio de aventuras
do lado de fora do reino. Mas pode
guardar a espada e as magias, pois
vocé ndo vaia lugar algum.

N3o & bem assim

Na verdade, a coisa & um pouco
diferente. £ que o rei & t3o fragil que
ele sequer pode deixar seu proprio
reino. Para piorar, ele tem que dormir
cedo — s8 para vocé ter uma idéia,

o dia no jogo equivale a dez minutos
reais, mas vocé pode se deitar antes
se quiser. Ou seja, enfrentar monstros
definitivamente ndo & a praia dele.

A saida ent3o & contratar alguém para

ESTA MISTURA DE SIMULACAO,
BANCAR O PREFEITO E DESIGNAR
TAREFAS, E UMA AMOSTRA DO
QUE PODE SER FEITO NO WiiWARE




HORA DE ESCOLHA
Ao escolher o soldado que
vai encarar uma das missoes,
vocé precisa conferir as
habilidades e as armas que
ele tem a disposicao. Nao é
raro ver um soldado mal
equipado fracassar.

EQUIPAMENTO

novas ferramentas.

trazer suprimentos para vocé, Funciona assim: algumas
das construgdes que vocé cria vém acompanhadas por um
guerreiro, que pode se aventurar fora dos limites do reino
e trazer objetos valiosos. Isso se vocé lhe oferecer algum
tipo de recompensa (leia-se dinheiro). E o dinheiro vem de
onde? Ora, dos impostos que vocé pode criar no reino e
exigir dos moradores - parece que os produtores andaram

estudando o Brasil para criar o conceito do jogo.

As missoes dispaniveis aparecem em um quadro no
meio da cidade, e o seu trabalho se limita a escolher qual

aventureiro vai se arriscar de cada vez.

japonés e nio da para entender

esperar o langamento em inglés

uma boa dose de leitura.

Vocé parece um imbecil*”

COMANDANDO SOLDADOS

Tanto dinheiro quanto cristais sSo bem limitados no jogo,
entdo use-os com sapiéncia para nao se arrepender mais tarde

Vocé pode investir dinheiro
no desenvolvimento de armas
para ajudar os aventureiros.
Quando a pesquisa for
concluida, eles aparecerao

na oficina para pegar as

Aparentemente, eles podem se oferecer
para vocé, mas nao sabemos ao certo,
até porque o jogo é totalmente em

patavinas. Por isso, é aconselhavel

— a ndo Ser que japonés seja sua
segunda fngua, pois o jogo exige

Veja, por exemplo, o relatério
matinal. No inicio de cada dia, sua

o Tradugio: “Tire esse chapéu.

Paginas e mais paginas... disto ai

= Aqui, vocé pode ver o relatério matinal.

EM DETALHES

PLATAFORMA
PRODUCAO

WiiWARE
SQUARE ENIX

FELICIDADE GERAL
Vocé pode acompanhar o
indice de felicidade do seu
reino pelo icone que flutua
acima dos habitantes. Para
mais detalhes (em japonés,
por enquanto), basta clicar
no simbolo.

DESENVOLVIMENTO SQUARE ENIX

BrEEE

O QUEE

Controle um rei franzino e
reconstrua uma nagao destruida
durante os eventos ocorridos no
Crystal Chronicles do GC.

VISUAL

Se destaca no WiiWare, mas nao
suporta scan progressivo e alguns
objetos sdo repetidos 3 exaustao‘

. . e

o E provavel que estas criaturas atuem
como ajudantes. Enfase no “provavel”

Nunca vimos um jogo da Square Enix
com masicas ruins, Por muito pouco
© Imagem da cidade no comego do jogo. este nao & o primeiro da lista,
Algum dia, isso tudo sera uma planicie...

JOGABILIDADE

assistente Chime repassa as tarefas

do dia. E neste momento em que as

decisges do rei devem ser tomadas,

e também é aqui que vocé vai

ficar “p” da vida ao perder um tempo

danado sb para sair da tela inicial.

Definitivamente, My Life as a King

nao é aconselhado para quem nao

entende bem japonés, por causa da

enorme quantidade de dialogos.
Apesar disso, fica evidente

que este & mais um Final Fantasy e

um jogo de qualidade. Esta mistura

de simulacao, bancar o prefeito e

designar tarefas é perfeita para

{ mostrar o que pode ser feito no

i WiiWare. Agora, se ele vale ou

nao os 1.500 Wii Points cobrados,

NGAMERK €553 & outra histéria, que

\ 56 vamos poder contar

( quando pusermos as maos

! na versdo norte-americana.

Talvez seja complexo demais,
mas captura bem o espirito de
uma pequena cidade,

Um ponto de vista interessante
sobre a série Final Fantasy, mas
poderia ser um pouco mais animado.

(N5 RESUMO

Serve para relaxar se for 5
experimentado em doses

curtas, mas é muito repetitivo

para ser considerado essencial.




DR. MARIO &

VIRUS BUSTER

O médico que deixa todo mundo doente esta de volta

‘Mario de novo! O italiano barrigudo pode ser

o personagem mais versatil dos videogames,
mostrando que sabe jogar beisebol, pilotar karts
e até ensinar matematica, mas a verdade &€ uma so:

ele nunca foi e nunca serd um médico. A nogo de medicina
que ele tem € arremessar drogas coloridas para dentro do
estdmago de seus pacientes na esperanca de alinhar virus
e metades de pilulas de uma mesma cor para fazé-los
desaparecer. Para piorar, o carcamano fica alucinado com
o passar do tempo e comega a jogar os medicamentos a
uma velocidade absurda, eventualmente bloqueando a
laringe do enfermo e, conseqiientemente, causando a
morte do mesmo. Moral da histéria: como doutor, Mario

& um verdadeiro lunatico.

Estado terminal

Dr. Mario, como sugere a descri¢io acima, é um derivado de
Tetris que esta na ativa ha quase 20 anos. A série estreou
no NES e migrou para consoles como N64 e GBA, mas apesar
disso, nunca foi grande coisa. Trata-se de um puzzle
entediante que, sem a presenca do Mario, provavelmente
teria continuado nes anos 1990 — época em gue ja era um
game ultrapassado. Cada fase traz uma certa quantidade de
virus para vocé eliminar, mas eles sdo espalhados de forma
tdo aleat6ria que é praticamente impossivel jogar
estrategicamente. Desta vez, pelo menos, vocé ndo precisa
sofrer sozinho, ja que esta versdo tem suporte a partidas
online e apenas uma pessoa precisa compra-lo para jogar no

52 (NGAMER

© Os germes sao tao fofinhos. Deixe
eles em paz, Dr. Mario. Seu assassinol

modo Versus (o outro jogador faz um
. i download temporario, assim como no
i multiplayer local de jogos de DS).

Além do jogo tradicional, ha o

Virus Buster, uma vers3o um pouco
i dele que apareceu originalmente em
¢ Brain Age 2. As Tegras sdo as

i mesmas; a diferenca & que vocé

: direciona as pilulas com o cursor do
i Wii Remote. A velocidade das pilulas
: & bem menor aqui, mas caem varias
i de uma vez s6. E um pouco mais

i pememe divertido do que o jogo

v normal, mas ainda assim
ndo vale os 1.000 Wii Points
_ cobrados pela Big N.

EM DETALHES
PLATAFORMA WiiWARE

PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO  NINTENDO

RECURSOS

O QUE E

Utilize drogas coloridas para
agrupar até quatro germes da
mesma cor. Isso os faz sumirem.
Por qué? Ninguém sabe!

VISUAL

- Tern um visual limpo e nitido. As
animagdes entre médicos e virus no
canto direito da tela sdo hilarias.

Misicas tipicas de quebra-cabegas
que envolvem pecas caindo da parte
superior da tela, Nada de mais.

JOGABILIDADE

Virus Buster é devagar demais para
empalgar. Or. Mario, por outro ladg,
€ frenético demais para divertir.

INOVACAO

0 método de controle do Virus Buster
£ bacang, embora a velocidade das
pilulas ndo ofereca muito desafio.

(N5 RESUMO

Dois quebra-cabegas meia boca
por US$ 10. Parece uma boa
pedida? Ent3o vocé precisa de
tratamento médico.




 Ela esta feliz porque ainda ndo & E sempre assim: cochilou, um o Se nao transferir nada, vocé
ganha um Zubat no segundo dia

teve que juntar os cocds dorancho  pilantra ataca por tras. Safado!

RUELRTEL
RIFn?

© Para achar uma criatura mais
fofa que Piplup, sé na Antartida

& Ele caiu no sono esperando por
nosso tradutor de japonés

| EVERYBODY’S

POKEMON RANCH

Nada mais bucélico do que um final de tarde na fazenda
em companhia do seu Electabuzz...

titulo ndo deixa dividas:
ojogo &, resumidamente,

=i seus pokémon reunidos em
um rancho. A mestra de ceriménias &
uma vaqueira Mii chamada Yukari,

que no comego do jogo ajuda o
jogador a transferir 20 monstros de
Pearl/Diamond para dentro do rancho
(se vocé n3o tiver esse jogo, ela lhe
dar3 seis bichos para que vocg inicie
sua colecdo e, depois, mais um
monstro por dia). E o que vocé pode
fazer com seus pokémon depois que
eles estiverem no curral? Nao muito, na
verdade. A principal funcdo de Ranch é
servir como local de armazenamento
para monstros; mais ou menos como o
pacote Pokémon Box de GameCube, sd
que muito mais agucarado.

A modelagem dos. pokémon é
bonitinha, mas nada que impressione.
O limite de 40 MB do WiiWare,
juntamente com a necessidade de
espremer |3 para dentro um Pokédex
com 493 bichos, teve severas
consegiiéncias no potencial grafico de

Ranch. Mas em vez de fugir do desafio, a Ambrella enfrentou

a parada e deu aos monstros uma aparéncia de Miis e ao

rancho uma interface no estilo de um Mii Channel. Além de

organizar seus pokémon, vocé pode coloca-los em um

desfile, com os pokémon de seus amigos fazendo aparigoes

em uma outra op¢ao que reflete o Mii Channel.

Boiadeiro leva boiada

L4 no rancho, seus monstrinhos s3o uma fonte inesgotavel

de divertimento. Eles interagem uns com os outros, com

i vacé, com Yukari e com os brinquedos que vocé compra para

eles, muitas vezes com resultados hilarios. Existe também

uma opgdo de camera: vocé pode armazenar suas fotos em

um cartao SD ou enviar dizias e diizias de imagens de
Kabutops para o Wii de sua tia como vinganga pelas

interminaveis sessoes de slide que ela promove para mostrar

as fotos das férias na Martinica, Porém, nem tudo é paz e
relaxamento na fazenda, Yukari tem um comportamento

obsessivo-compulsivo e fica dando avisos sobre os pokémon

que ainda faltam em sua Pokédex.
Por 1.000 Wii Points, Pokémon Ranch esta na mesma
faixa de prego dos titulos retro de N64, mas representa

 NGAMERLK

§§

menos retorno do que, digamos, Pokérmon Snap;
que & uma das ofertas menos ilustres do N64. Fas
de Diamond/Pearl, no entanto, ficardo satisfeitos
com o que ha aqui.

PLATAFORMA WiiWARE
PRODUCAO NINTENDO
DESENVOLVIMENTO AMBRELLA

Muito mais um Wii Channel do
que um jogo propriamente dito.
Guarde seus pokémon em um
rancho com este fofo aplicativo.

VISUAL

0 game foi malhado por conta de
{ seus graficos simples, Nos achamos
. que esse & o charme do jogo.

Dadadadadada-BSHAWW!
Dadadadadada-KZZZONKWIK!
Dadadadada-URRRRCHZZZZ!

NZo ha nenhuma além da tentativa
de tirar fotos comprometedoras de
Machops saltitantes,

Ranch daria um belo Wii Channel,
A Ambrella bem que poderia ter
utilizado algo mais substancial.

| Os novos fas vao viajar com os
Poké-Miis e os veteranos vao

curtir a opgao de armazenamento,
Todos os outros: virem a pagina.

R G
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STAR SOLDIER R

0 “R” quer dizer “Repeticao”

PLATAFORMA

WiiWARE

PRODUCAD

HUDSON SOFT

urboGrafx-16,

ensacdo de locadoras

e games pré-histéricas,
tinha o tamanho de dois 6nibus
empilhados e uma CPU menor que
uma ervilha. Mas valia seu peso
em ouro quando o assunto era
jogos de nave com progressao
vertical, muitos dos quais estao
disponiveis para o Virtual Console.
Alguns titulos da linhagem Star
Soldier ja estao a venda na Wi
Shap por 600 Wii Points, sendo
que os melhores — Super Star
Soldier e Blazing Lasers — sdo
obrigatérios para quem gosta

de morrer sem ter a menor idéia
daquilo que aconteceu. Com isso
em mente, vai ser dificil para a
Hudson justificar a cobranga de
200 Wii Points a mais por esse
que & o 12¢ jogo da série.

Aviso de dois minutos
E 0 mesmo, mas é diferente.

E um game em que se busca
a maior pontuacio e os

fases completas (Five Minute

% USS$ 8 por um jogo com apenas
duas fases? Valeu, muito obriga...

54 (NGAMER

: EM DETALHES
{ VISUAL

: AUDIO

: JOGABILIDADE
: INOVACAO

jogadores podem enfrentar duas

! Pouco retorno pelo
! investimento. E bonito,
i mas as borboletas
: também s3o. Vocé
i pagaria 800
i Wii Points

: por uma

! borboleta?
i Pagaria?

DESENVOLVIMENTO HUDSON SOFT

Attack) ou entdo apenas a

i primeira (Two Minute Attack).

i Vacé pode morrer quantas vezes
i quiser, mas isso, claro, ndo vai

i ajuda-lo a encher seu medidor

i de combo. Depois, vocé pode

i disponibilizar seu placar via

i Wi-Fi e depois olhar em

: desespero para seu Wii

i enquanto ele se retorce de

! tanto dar risada da sua cara

i enquanto sua pontuagdo &

i superada por milhares de
japoneses hardcare, As tabelas
i de rank sdo uma bagunca sb, o

. que significa que até os
cagadores de recordes

¢ estdo tomando prejuizo
| com este jogo.

(=B RN G

= PLATAFORMA

OKIRAKU PING PONG Wii

. Um ano e meio depois do lancamento
. do Wi, votamos ao comeco de tudo

WiiWARE

PRODUCAD

ARC SYSTEM WORKS

% Esta versao nao oferece nada de muito dlferente em relagio 3s anteriores | |

DESENVOLVIMENTO ~ARC SYSTEM WORKS

6 Nm;a Gaiden (NES) tambem custa 500 Wii Pomts eé hem mais l:lesaflante

W jogo é sobre uma
i familia de quatro
» integrantes que

resoh.re os assuntos com uma
i bela partida de ping pong.

i Se & uma simples competicdo
i ouum método elaborado de

i resolver quem limpa a sujeira do
i gato-usando a raquete como
i p3, & légico — ndo esta claro,

{ mas o que importa & que ping

i pong & o barato dessa familia.  §
: Depois de fazer sua escolha, :
vocé compete sucessivamente |
i com os outros trés, sendo que

i o primeiro a atingir seis pontos
i & declarado vencedor. Sacuda o
i Wii Remote um pouco antes do
i momento certo e vocé batera

{ com a parte da frente da

raguete; um pouco depois e
vocé batera com a parte de
tras. Erre o tempo de uma
jogada e seu personagem
tropecara, obrigando vocé a
balangar o controle
freneticamente para recuperar
o equilibrio. Por outro lado, seu
adversario pode tirar vantagem

. JOGABILIDADE
{ INOVACAO

i Simples e facil demais

! Gaste seus
J i Wii Points

@ Pai e mae jogando uma partida.
Quem sera que cuida do almogo?

! com coisas

i de seu tropegdo com uma
i super-rebatida, que & ativada
! com o botdo A apertada.

E é soisso al. O jogo é facil

i demais. Acredite: vocé poderia
: completa-lo em cerca de dez
: minutos se deixasse o Wii

Remote dentro de uma maquina

¢ de lavar roupas.

Existem alguns modos

de jogo contra o relégio e uma
: opcdo multiplayer, mas ainda

assim ele ndo vale 500 Wi
Points. Wii Sports é melhor do

que Okiraku Ping Pong em

= tudo, menos no visual.
v E outra; vocé nao
| gastou um centavo

pelo preco cobrado. A
modalidade Tennis de
Wii Sports ainda é mais
divertida.

melhores.




PLATAFORMA WilWARE PRODUCAO GMODE DESENVOL. GMODE

sta & a versao digital de
B Lonpos, um jogo em que
o objetivo & encaixar 12

figuras geométricas em uma-
grade retangular. A pegadinha &
que algumas ja foram
posicionadas e ndo é permitido
mové-las, o que significa que
vocé deve virar e girar as pegas
restantes até encontraruma
maneira de acomodar todas elas.
No infcio, apenas duas pegas
nao estao posicionadas; porém,
mais tarde, vocé estara
preenchendo metade da grade

sozinho. E o tipo de jogo que vocé

encontraria na casa do seu
professor de matematica. A
versdo fisica estd a venda em
lonpos.co.uk e custa umas dez
libras, ou um pouco mais do que
R$ 30. Por bem menos, vocé pade
baixar o jogo para seu Wii.

Nao é exatamente a
barganha do século, ja que a
apresentagdo geral de Lonpos é
basica a ponto de ser feia. Pelo
menos, os controles sdo bons. Se
vocé se cansar da configuracdo

I&: RESuMO

! Tipico produto de
i langcamento. Um
i puzzle consistente
{ mas sem emocoes
i e comum
i preco um
i tanto
i quanto
i abusivo.

© Lonpos nao parece com nada que
: conhecemos. Isso & bom ou ruim?

i convencional, & possivel usar o

i cursor para "agarrar” as pecas e

i gira-las torcendo o contraole. O
game € meio delicado, mas utiliza

i 0 sensor de movimentos
v do Wii, o que ndo pode

| ser dito da maioria dos

| games do WiiWare,

possivel recriar a
E experiéncia deste game

colando imagens de
daqueles tatuzinhos de jardim e
os fazendo andar por uma mesa
enquanto vocé tenta posicionar
trés variacdes de Paciéncia ao
redor deles.

Isso & tudo o que Tenshi No
Solitaire (tradugdo: Paciéncia do
Anjo) tem a oferecer. Ha o jogo
tradicional de Paciéncia, a
variagdo Freecell e uma terceira
opgdo em que a meta é criar
torres de cartas de cores
semelhantes, Enquanto isso, uma
garota anjo e uma garota diabo
passeiam pela parte de baixo da

© Paciéncia & um jogo indicado s6
para quem tem... paciéncia, oras!

: WiiWare,

: aposte

i suas fichas

: em Okiraku _s
Ping Pong.

MOJIPITTAN

i tela como um par de dguas-vivas
i em uma banheira. Nao ha outras
i opgoes significativas e vocé nem
personagens de anime nas costas i
i com o cursor, o que & uma

i preguica imperdoavel da parte da
i Gmode, que desenvolve games

¢ principalmente para celulares.

ao menos pode mover as cartas

0 prego de 500 Wii points &

i adequado, o que anula aqueles

argumentos do tipo “custa mais
caro do que um baralho” ou “vocé
pode jogar de graca no seu PC”,

¢ ja que esse é um preco

" justo para ter um jogo de
Paciéncia sempre a mao

| no menu da seu Wi,

Basico ao extremo.
Se vocé precisa mesmo
experimentar um

jogo mais barato de

© Os animais parecem amistosos,
mas est3io preparados para matar

nimal Panic & em
esséncia, Qix com
animais (para quem &

mais jovern, canfira a aula de arte
de Bully). O objetivo & cercar
animais perigosos com aqueles
de sua propria espécie (ou entdo
sozinhos) sem deixar que eles
toquem em vocé. Até mesmo
uma pequena galinha pode
derrubar um fazendeiro de
tamanho mediano com uma

boa bicada no lugar certo.

Para piorar as coisas, cada
espécie tem caracteristicas
diferentes. O canguru, que
consegue pular por cima
das cercas, & um bicho
particularmente pentelho devido
3s circunstancias.

! fosse para descrever
i Animal Panic em apenas
i sete palavras, nos

i dirlamos:

i “Chato,

i caro e meia
i boca. Oj,

{ mamae!”.

Separar os animais nem

i sempre é facil, ja que pequenos

i mamiferos ndo pensam duas

i vezes antes de se aproximarem

i de um crocodilo, por exemplo.

i Para ajudar, presentes caem do

i céu - desde comida até feiticos

i de invulnerabilidade e jatos de

i &gua—, com os quais vocé pode

i afugentar e aprisionar as bestas
! insolentes em um canto.

i Infelizmente, os criadores do jogo
i decidiram usar o botdo menos (-)

para ativar essa funcao.
Y Mas até os génios

| cometem erros de vez
em quando, certo?

PLATAFORMA WilWARE PRODUK;AG NAMCO DESENVOL. NAMCO

ste & um sucesso dos
arcades japoneses que
teve igual performance

quando adaptado para PS2 e PSP.
E por que nunca ouvimos falar
dele? Porque & uma espécie de
palavras-cruzadas em hiragana,
uma forma de escrita japonesa.
Portanto, completamente
indecifravel para quem nao fala o

i idioma. E uma pena pois este &

um dos games mais alegres que
ja vimos: pequenos blocos
amarelos com enormes sorrisos
caem pela tela com os olhos
transhordando ternura. Venca
um dos primeiros estagios
embaralhando os caracteres e
eles fardo uma dancinha feliz.

Lalatcd faghlopstoliy
FRESURE BB

G _wclésgs
© 0 bloco sorridente esta xingando
a sua mae. Ou seria outra coisa?

Mas ha um lado perverso

i também. Coloque um bloco no

i lugar errado e o Wii Remote

: respondera com uma pequena

i vibracio, forte o bastante para

i causar uma leve dor em sua mao.
i Esses blocos sdo bonzinhos

i quando as coisas séo do jeito que
i eles querem, mas experimente ir
i contra a vontade deles e eles

{ acabardo com a sua raga com

i mais rapidez do que uma voadora
! do Chuck Norris, Mas que

bobagem nés estamos
dizendo? Nao fazemos
| nem idéia do que

* acontece neste game..

i Assistimos a um capitulo
: de Lost outro dia, mas

i perdemos os cinco

i primeiros minutos e nao

i entendemos
| { nada. A

J | mesma coisa
! rolou com

i Majipittan.
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Uma série de motivos
para vocé nao jogar em
um console Nintendo na
frente dos pequenos

dmeras problematicas, palavroes e
G seios 3 mostra: coisas que vocé

normalmente nio associa a jogos da
Nintendo. Tudo bem, algumas dessas coisas
aconteceram em jogos de outras produtoras,
mas todos eles carregam o selo de qualidade

da Big N. Ou seja, isso significa que a empresa

aprovou absolutamente todos eles — nada mal i

para uma companhia que ficou conhecida por

sua censura ferrenha no comego dos anos 90,

hein? Por isso, da proxima vez que for jogar
um desses games, certifique-se de expulsar
da sala todas as criangas que vocé conhece
antes de apertar o Start...

0 CAMERA DE BEBADO

<l Y SN =
-1 ¥ J SUN B

Os jogos 3D do Mario sdo famosos pelas suas
cameras perfeitas, As fases de Mario Galaxy
sao incrivelmente complicadas, mas a camera
nunca atrapalha. Entdo por que a cimera é
tao terrivel na fase secreta estilo pachinko de
Super Mario Sunshine?

s6 (NGAMER

Nunca conf'le
em um macaco
de g.-avata.
Nunca mesmo'

O TERRIVEL ESQUELETO
DO BOWSER

i Ando ser que a Nintendo d& uma Uzi e

i alguns cigarros para o Mario, seus jogos

i sempre terdo censura livre. Ao menos & o

i que pensavamos até jogarmos New Super

i Mario Bros, Aparentemente, apenas queimar
: abunda do Bowser ndo foi o suficiente para

i aBig N desta vez: quando Mario o arremessa
i nalava, o monstrengo é queimado viva,

i Seu olhar fica vazio e seu cérebro se liquefaz
¢ enquanto ele tenta — em vao — usar as garras
i para se salvar. Pode ndo parecer, mas sem

i divida & uma cena bem pesada.

o

i Orap de DK é ofensivo. Nao apenas por ser
i o primeiro jogo da Nintendo a usar a palavra

O RAP TOSCO DE DK

DONKEY KONG 64

“inferno” ou pelo questionavel verso “Seu
canhdo de coco dispara em jatos. Se ele
atirar em vocg, vai doer”. Nao, o rap inteiro

é terrivel a ponto de fazer os seus ouvidos
sangrarem. Nao deixe que as criangas
escutem esse lixo ou elas ficardo assustadas
pelo resto da vida.

CARINHO DE NETTIE

SHADOW MAN

i Shadow Man & um jogo bizarro, mas é a

i sempre jovem Nettie que merece a medalha

¢ pelo momento menos indicado para menores.
i Quer dizer, & o método usado por ela para se
: manter jovern que leva o prémio. Sua fonte

¢ dajuventude esta nas calcas de Mike LeRoi.

i E acredite: ela bebe muito de 3.
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o

No More Heroes & um Jogo tao violento que
nas versdes européia e japonesa o sangue
chegou a ser cortado da versao final. Outro
exemplo de contetido pesado do jogo &
quando Travis carrega sua espada de luz.
Ele bombeia a arma como se estivesse
fazendo algo que sé faz se no banheiro em
companhia de uma revista para adultos.
N&o acredita na gente? Entdo jogue e veja
com seus proprios olhos.

i..I shall consume.
Consume...Consume everything.

ATAQUE LUNAR
D OF ZELDA

»
LELIIAZ

Cnangas9 Mortas Ac!ultos7 Mortos. Galinhas?
Mortas. Majora’s Mask & conhecido por ser
um dos jogos mais obscuros da Nintendo. E

o motivo dessa fama & bem claro: uma lua
esmagando Clock Town e devastando toda a
vida em Termina. N3o ha Bruce Willis para
expladir tudo e salvar o mundo aqui — apenas
o pequeno Link carregando uma Ocarina com
suas pernas tremendo enquanto a lua sai de
sua orbita e se prepara para o impacto.

R

Um game tao sangumano que faz com

que seja dificil escolher o melhor momento.
Mesmo sendo grandes fas das explosdes que
resultam do encontro de tiros de espingardas

com pedacos de corpos, isso € algo que ja
vimos antes. Ja a imagem de um homem
mascarado arrancando a cabeca de Leon, é
uma marca tao profunda em nossas retinas
que nos persegue até hoje. Desde entdo,
nunca mais conseguimos ouvir o som de uma
motoserra durante o dta e dormir em paz
a noite.

Detalhe: o
toroco gigante

logo abaixo nag B 10 MASSACRE DA
& de autoria z SERRA"ELHI“CA
de Travis ! SCARFACE: THE WORLD IS YOURS
{ Os momentos com motoserra em RE4

s30 pesados, mas os de Scarface sdo piores.
Corpos podem ser picotados, e quando
cabecgas, bragos e pernas saem voando, uma
quantidade surreal de liquido vermelho se
espalha pelo cenario. E isso tudo sé para
consequir um visto de permanéncia nos EUA,

08 CONKE

Fezes cantoras, felagdo com engrenagens
e uma linguagem de t3o baixo caldo que 1
chocaria qualquer um. Ndo & nenhuma

surpresa que mesmo com graficos
avancados e efeitos técnicos, a Nintendo
tentou se afastar do jogo. A revista oficial
da Nintendo nos EUA ndo o colocou na
capa e propagandas ficaram restritas a
programas exibidos na madrugada e
paginas da revista masculina Playboy.

A Big N sequer publicou o jogo na Europa,
deixando para que a THO fizesse as honras.

CAMPOS MORTAIS

Certo, vocé sb estd matando patos pixelados
com uma arma de plastico chamada Zapper,
mas apesar dos elementos fantasiosos, esse
ainda & um “simulador de assassinato” bem
realista. Vocé sequer esta cacando patos para
se alimentar — alias, essa seria uma boa
desculpa. N3o, vocé est3 apenas matando os
inocentes patinhos para ver a sua pontuagdo
subir cada vez mais. Esperamos que vocé
esteja satisfeito, seu desumano!

R P PP

rearnes

NitsseeiEEEseREtIaRIsenatanstanssstatstanRItansTaantnes

CALCINHA DA PEACH

SUPER !
O que veio primeiro: a cdmera ou a calcmha?
N3o temos certeza se as calcinhas delicadas
da Peach foram criadas para satisfazer
aqueles que imaginavam o que havia por
baixo de sua saia ou se a cAmera foi projetada
para que essas pessoas pudessem ver o que
havia 1 embaixo. Tudo o que sabemos & que
essa cena & errada, muito errada.

12 MATANCA DE CIENTISTAS
GOLDENEYE

Se a Rare ndo quisesse que vocé matasse
cientistas na fase Facility, por que ela tornou
essa atividade tdo divertida? Acertar os
chapéus dos guardas € legal e tudo mais,
mas nada se compara 3 satisfacao de pintar
de vermelho os aventais brancos dos génios
do crime, Bons tempos aqueles.. @

(NGAMER 57



ESPECIAL

TIRE AS CRIANCAS DA SALA!

cenas de sexo mais sem graca do que um
documentario sobre lesmas, a idéia de que
vocé podia recuperar toda a sua energia ao
manter relacoes sexuais com mulheres
desconhecidas causou um certo rebolicoem
1988, Depois de ver algumas das personagens i
com as quais era possivel fornicar, ficamos :
surpresos em descobrir que as atividades
extracurriculares de Duke aumentavam a
energia dele ao invés de diminui-la.

SUB

1 POBRE PIKACHU H

17 QUEDA LIVRE

133

Eletrocussao. Sufocamento. Tortura. Essas sdo
as coisas que gostariamos de ver alguém
fazendo com Diddy Kong, e ndo com o nosso
amado Pikachu. Mas foi exatamente isso o que
R.0.B. fez com o simpatico rato elétrico no
modo Subspace Emissary de Brawl/.

Minority Report & um jogo horrivel que
conta com um recurso extremamente
i divertido: a habilidade de pegar inimigos
i caidos no chao e arremessa-los de
{ varandas, arranha-céus ou em painéis de
i vidro. Depois da queda, os corpos ficavam
i deformados como um contorcionista de
circo apds cair de cima de um trapézio. Se
nunca viu, veja em tinyurl.com/yvmpoo.

a1 =
RiL 14

Coyote Smith, um dos sete personagens de

Killer7, ganhou um lugar nesta lista pelo uso

i constante da frase “Vocé esta f&6%#5@!"

no jogo. Ele costuma grita-la

i sempre que acerta o ponto fraco
i de um Heaven Smile, mas, por

alguma razdo desconhecida,

: ndo a usa quando cruza com

1 HAMSTER EXPLOSIVO i amulher que tem as

T PALAVROES COM “F~

e

Ba A A B

C ! costas completamente
Apesar de sofrer com a censura da época, : cortadas no meio da
a versio americana de Maniac Mansion para i primeira fase. Em : 1 8 MORTE DAS LUMAS
NES foi distribuida com uma opgdo nemum  { compensacio, suU
pouco amigavel para jogadores vegetarianos: i foi exatamente
a possibilidade de cozinhar e explodir um ! issooque Quando o Trivas apareceu na redagio
hamster. Depois de furtar o roedor do quarto  § pensamos choramingando par causa do final de SMG,
de Ed, era possivel leva-lo até a cozinha e ! quandoa ficamos chocados por dois motivos. Primeiro,

colocd-lo dentro do microondas. Alguns : vimos.
segundos depois e... PLOFT! O resultado?
Suco de hamster, que podia ser entregue ao
préprio Ed, fazendo com que ele matasse o
personagem que cometeu tal atrocidade.
Infelizmente, esse detalhe foi removido das
copias européias e das outras edicoes :
lancadas nos Estados Unidos.

porque ele foi capaz de terminar o jogo
antes de todo mundo e, segundo, porque
era impossivel a histéria acabar de forma
tdo tragica. Nos entdo rimos da cara dele
enquanto ele chorava e
aproveitamos para
humilha-lo entre
as lagrimas...

Ele precisou
tirar algumas
costelas para

conseguir fig_ar
nessa posicao

..até que assistimos a tal animagda.

Ele estava certo: todas as Lumas morrem
ap0os serem sugadas para dentro de um
vortex! A entao, foi a nossa vez de derramar
rios e mais rios de |agrimas. E triste demais
para adultos e forte demais para criancas.

1 5 EsmI\o SEM VERGONHA

Para os padroes de hoje, Golgo 13 nem & tdo controverso. Tiros certeiros
na cabega de inimigos e um protagonista que fuma o tempo todo (Duke
Togo, que mudou de assassino para espido na versao de NES) sdo coisas
que vemos em praticamente todos os jogos atuais. Mas mesmo com
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Well...women have more hiding places
than men. Anyway, you met Baker, huh?
How's he holding up?

DA MERYL

3 BEh=
48 1% H

1 ESCONDERIJO

Ha baldes de sangue, guardas urinando e
homens pelados e inconscientes largados em
posicdes comprometedoras com suas partes
haixas protegidas por apenas alguns pixels
distorcidos. Mas & o engenhoso método
usado por Meryl para esconder a chave que
cancela o ativamento do Metal Gear Rex que
leva o prémio “Imprdprio para Menores” de
The Twin Snakes. Como ela faz? Enfiando a
chave em sua... Bem, vocé ja deve saber onde.
Hmm, ent3o & assim que a Peach esconde o
Toad em Super Smash Bros. Melee e Brawl.

JOGABILIDADE
REALISTA DEMAIS

Nos perdoe, mas ndo escolhemos apenas

um momento de Manhunt 2, e sim o jogo
todo. Nio se trata apenas do game mais
sanguinario da historia: a versao de Wii &

dez vezes mais visceral que a versao de PS2
gracas as mortes causadas pelos movimentos
feitos com o Wii Remote e o Nunchuk.

r i

A=
2

21 BAITA DOR DE CABECA

Link & um assassino. Vocé pode até discordar
e dizer que ele sb estd acabando com os caras
maus, mas convenhamaos: ndo havia a menor

necessidade de ele cravar a Master Sword
bem no meio da testa de Ganondorf na
batalha final. Bom, pelo menos o inimigo nao
reapareceu depois da luta — como quase
sempre acontece.

CANIFICINA NO BANHO

o .3 § MV
No topo da nossa lista de momentos
grotescos de Hitman 2 esta a missdo The
Jacuzzi Job. Estrangular garotas de programa
antes de meter bala no bastardo que esta
dentro da banheira & uma tarefa bem escrota,
mas a coisa fica ainda pior se vocé retira-lo
de 13, abrir suas pernas e deixar os corpos das
garotas em posicoes sugestivas. Vocé nao
precisa fazer isso se ndo guiser — mas
certamente vai.

ESPORTE PRA LA DE EXTREMO

BAAY W
EIVIA 2

Em um dos maiores erros da historia dos i
videogames, BMX XXX ndo recebeuoselo A
(s para adultos) da ESRB, a empresa que :
classifica a faixa etdria dos jogos nos EUA,
Apesar de seus didlogos conterem muitos
palavrdes e o humor escatoldgico ser mais
baixo do que as notas que ele recebeu, o jogo
foi lancado sem cortes no GameCube, Mas o
que realmente justifica a aparicio dele nesta
lista sdo os videos que podiam ser habilitados.
Colete um certo niimero de itens e o jogo
exibira videos de strippers que se despem até
ficar s6 de fio dental. Nao € & toa que ainda
n3o anunciaram um remake para Wii no qual
vocé utiliza o Wii Remote s6 em uma mao...

4

DRENAGEM CEREBRAL
DO DR. TUROK

Quer algo
mais violento
que XIII? H3pPY
Tree Friends; ;
meu caro! » x H

Antes de o indio Turok virar um soldado
espacial genérico, ele tinha sede de sangue e
um arsenal de armas fantasticas. A melhor de
todas era a Cerebral Bore, que disparava uma
sonda teleguiada no cérebro dos inimigos,
drenando o fluido cerebrospinhal e fazendo
com que suas cabegas explodissem em uma
chuva de sangue e fragmentos.

25 BALACO NA CABECA!

Acerte um tiro na cabega de um inimigo e
voceé serd presenteado com trés quadros em
camera lenta mostrando o seu serviga sujo.
X/l pode até parecer um desenho animado,
mas os produtores ndo pensaram duas vezes
na hora de exaltar a violéncia. @
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er fa da Nintendo nao
significa apenas jogar
os games da marca. Isso

qualquer um faz. O que nem todos
fazem sdo as Loucuras Nintendo,
provas de amor ao nome mais
poderoso do mundo dos games (ou

Se vocé conhece um endereco na
internet que mostre algum maluco
colando em si mesmo um bigode
parecido com o do Mario feito de
pélos pubianos de cavalo, ou se vocé
mesmo se travestiu de Tingle e saiu
para pular a micareta, mande as
provas do crime para nés. O maximo
que pode acontecer € vocé ter seu
nome estampado na revista para
mostrar aos futuros netos.

Vocé quer dividir conosco/com
algumas pessoas/com o mun_, glaro
algo que encontrou ou criou: i
que vocé quer! Entao divida agor
ngamer@europanet .com.br

T

puras demonstracgoes de insanidade).

o —g.f‘
&
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SE FOSSE

1 VEtoabe.
Grana & bom e todo mundo gosta muito,
Mas nem todo mundo gasta muito. Pelo
menos, ndo tanto quantos certos gringos.
Va até tinyurl.com/3zcjgs e assista ao
impressionante trailer que o site IGN.com
preparou para o “futuro filme Zelda”. O video
& de tal esmero que fica dificil acreditar que
eles tiveram tanto trabalho e gastaram
tantos recursos apenas para uma piada de
12 de abril. Ou sera que esse filme vai estrear
mesmo em 01/04/09?

: 3 UNIVERSOS PARALELOS

‘ Os professores vivem reclamando que os
alunos prestam cada vez menos atencdo aos
ensinamentos na sala de aula. Também... quem é
que quer ficar de antena ligada quando uma
profusao de nimeros e letras preenche o quadro
negro e atordoa a mente de qualquer um? Seria
muito mais legal se os mestres unissem o (til ao
agradavel e usassem os games para ilustrar as
licoes da escola. Mais ou menos como essa
“interpretacdo dos muitos mundos” das
mecanicas quanticas gue esta em
tinyurl.com/3gsl8a. Boa aula!

o P i
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"EXISTE MARIOCARD

Quando vocé for ao pet shop comprar aquela

tartaruga que tanto quer, quando for ao
supermercado comprar cogumelo para o
strogonoff, quando for ao motel com a

L princesinha... para essas e muitas outras
situacdes, a melhor opcao de pagamento &
o cartdo de crédito do Mario. E se estourar

o limite, vocé pode se esconder atras do

* armario, tinyurl.com/4bcoa3

s s oSO SOPOTROCEOOOIROOPITODOOTDRDPOPOROEETS

And the samejthing

fir Y

could be happenmg
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DE BOCA NA CENOURA

Quando a gente & pequenininho, a mae nao se
cansa de falar que comer cenoura faz bem para os
olhos. Mas existem pessoas que vio além e usam a
comida do coelho para outras atividades que ninguém
nem imagina. Epa! Peraf! N3o € pra pensar isso que
vocé esta pensando. O video que esta em

mostra apenas um milsico amador

que curte tocar melodias em legumes transformados
em ocarinas.

6 3 CROCHETRIS

<=/ Embora pareca uma colcha, o objeto

I da imagem foi feito em croché. Para quem

F n3o sabe (ou seja, quem nunca leu esta

¥ sec3o) croché é aquela parada feita com I3,

| e esse aqui deve ter levado séculos para ficar
L pronto. Vocé poderia terminar Twilight

¥ Princess com 100% com o tempo necessario
para produzir apenas um bloco em L.

\ tinyurl.com/2zh2yj

e 2 e et PR e ISR IOROESERETRITEDOEESR

Wii Are Gelting Married

N\CASAMENTO MODERNO

- Ser considerado nerd ja deixou de ser uma ofensa
e passou a ser algo bacana, motivo de orgulho para
quem é nerd com N maitisculo. Um bom exemplo disso &

* 0 jovem mancebo fissurado em Wii que resolveu colocar
2 si mesmo e a (coitada da) noiva como Miis no convite

* de casamento que enviou a familiares e amigos. Se um
dia rolar divércio, vai ser dificil decidir quem vai ficar
com os games. tinyurl.com/3qrikd7

Kevin and Misaka
March 28ih, 2008
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SNAKE, O TERROR
DA MULHERADA

; Colocar um garanh@o como Snake no |
< meio de garotas “desesperadas” como |
& Samus e Peach sé poderia dar nisso: :
- comao Mario gosta de “salvar” a princesa 3
° mas nao aprecia “salgar” a mesma, e |
« como os Metroids estao mais para

% guerra do que para paz e amor, as duas

s meninas, que estdo na secura faz tempo, |
* partiram para cima do(a) cobra. As cenas

¢ de amor selvagem foram capturadas e

+ podem ser conferidas por maiores de 18

¢ anos em tinyurl.com/2osy7y

-1)ADANCA DO

=/ ALEMAO DOIDO

Certos momentos proporcionados pela
internet sio inesqueciveis. Quem nao
se lembra do alem3ozinho desesperado
por um pouco de “acao” em seu
computador e gue ficava macho
quando issoc nao acontecia? Mas essa
ja é uma webpage virada. Desta vez, o
galeguinho esta alucinado por um video
de SSBB. tinyurl.com/4b2fez




O DOBRO DE DOBRAS

Ja foi-se o tempo de “e todos
dancam, pega, estica e puxa... e viva a festa
da Xuxa”. O barato agora & pegar, esticar e
puxar um pedaco de papel até que ele tome
a forma de um de seus personagens
favoritos de videogame. Hummm... Kirby e
Meta Knight talvez nao sejam os favoritos
de muita gente, mas se o video que esta em
tinyurl.com/533qgb é alguma indicacao, um
rapaz craque no trabalho de dobradura de
papéis paga um pau violento para essas
duas bolinhas encrenqueiras.

|
i
i
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ENCHENDO A MAO

Se vocé anda meio enjoado de tudo,
se anseia por novas experiéncias, coloque
de lado aquela sua velha stylus que nao da
. mais prazer e encomende essa outra em

! formato de bilau de Pokémon. Mas, por
favor, nunca aponte um negécio desses
em nossa direcao! tinyurl.com/hgtas

P eSO EO IO OIS OTDIEOCDICTOOETEDSTAETCTEOEEEE SO

A Capcom criou esses suportes
bacaninhas para promover

We Love Golf. Eles foram dados
para quem participou da
Japanese Golf Fair (um evento

. japonés de golfe) e tirou alguns

Pt oo PO PO TREETSODOOPEY
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minutos para jogar o game de
Wii. A menos que colecionadores
consigam por as maos em alguns
deles para efeito de preservacao,
esses mimosos brindes
provavelmente serao feitos

em pedacos com as tacadas
certeiras dos golfistas japoneses.
Afinal, esses suportes sao itens
descartaveis, ndo sao? Nos nao
sabemos, porque nunca jogamos
golfe longe da televisdo.

Bld' Switch to ¢
and select the

LOGO LOGO,
SO VAI DAR LEGO

Mais um para a série “Os Videos Mais
Incriveis do Mundo Feitos com Pecas de
Montar”. Em tinyurl.com/41ft2p voceé pode
acompanhar uma adaptacdo de Ocarina of
Time com bonecos e cenarios LEGO. O video
mostra desde o comeco do jogo, com Link
tropecando no gramado de sua vila, até a
exploracao do primeiro calabouco. E ainda
inclui as misicas e os efeitos sonoros
originais, isso sem falar no erro ortografico
da Deku Tree na palavra “waht”.
Assustador de tao preciso!

P09 P00 0PSO S

‘ E VOCE, MARIO?
%% 0 imaginario humano & um lugar

| perigoso. De 13, podem sair figuras como
* essa ai da foto. Se nos games Mario & um
. personagem simpatico, fofo até, em uma
" montagem de Photoshop que utiliza partes

de rostos humanos reais, ele & capaz de
. fazer o Freddy Krueger tremer de medo.
¢ Ficou parecido, mas nao ha como negar que,
. se fosse de carne e osso; ele nao faria a

alegria de tanta gente. .
SENSCR BAR PONTUAL A —= .
Agora vocé nao tem mais como dar a :
desculpa de que faltou ao encontro com sua
namorada porque perdeu a nocao da hora
jogando Wii. Esta Sensor Bar tem um relogio
digital bem no meio dela e & plugada
diretamente na porta USB do Wi, portanto,
nao ha necessidade de pilhas.
tinyurl.com/5x3897
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Vocé ja sabe, mas nao custa relembrar: ndo
tente fazer em casa as loucuras que vocé vé
nesta secdo. A nao ser, é claro, que vocé seja
pirado como esse cara que postou um video
em tinyurl.com/4tki3j. Nao satisfeito em
martelar um game de DS chamado Crazy Pig,
que tem toda a pinta de ser um jogo porco, o
figura misturou o que sobrou do cartucho
com leite, energético, ovo e chocolate em pé
e mandou tudo goela abaixo. Quero ver para
isso sair de dentro dele...

HALF MARIO

0O titulo ai de cima nao quer dizer
que o Mario foi cortado pela metade, mas
sim que fizeram um crossover do famoso
mundo 1-1 de Super Mario Bros. com Half
Life 2. 0 mod é visto em primeira pessoa,
como no jogo de tiro, e o personagem (que
certamente nao € o pacato encanador)
empunha pés-de-cabra e armas de fogo.
tinyurl.com/33h8nh
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o A PONTO DE ESTOURAR

i e
A galera da NGB ja colecionou de

o
b = 1. tudo: tampinhas de garrafa,

. s+ | embalagens de cigarro, fitas de luta
%90 | livre, latinhas de cerveja &, é claro,

;i | parafernalia Nintendo. Mas nenhuma
de nossas colecdes jamais chegou
perto do exagero gue um fa de Mario,
Kirby e de outros personagens da Big N
praticou em seu proprio quarte. Olhe as
fotos que estdo em tinyurl.com/Shreds
e veja se vocé consegue encontrar
espaco para colocar mais uma agulha
ali naquele meio.

see

8' SKINS PARA Wii REMOTE

® Todo mundo gosta de Wii Remotes e Nunchuks
personalizados. Eles sao apenas adesivos de vinil, mas .‘\
as cores sao legais demais! Vocé nao vai jogar melhor \\
com eles, mas pelo menos n3o corre o risco de
confundir os controles quando for embora da casa de
seus amigos depois da jogatina multiplayer.

MARIO PAINT DS

Quer dizer, ndo & exatamente isso. Mas pode
vir a ser se a Nintendo quiser: ja esta quase tudo
pronto! Bob Sabiston, um animador desconhecido do
grande piblico mas que ja fez excelentes trabalhos
como Walking Life, conseguiu espremer algumas de
suas técnicas de software dentro de um programa
para DS chamado Inchworm, que & uma poderosa
ferramenta com caracteristicas encontradas somente
em softwares como Photoshop. Visite o site
inchwormds.com e prepare o babador: o negdcio
é doido demais!

Trrkvbbubw :}g&

, G PATAQUADA
@ > Muito, mas muito antes de Link’s Crowbow
Training e da Zapper para Wii aparecerem, Duck Hunt
e a NES Zapper ja faziam a alegria dos atiradores de
elite virtuais. D& uma clhada em tinyurl.com/26gviy e
bata palmas para a humorada recriagdo em palco que
alguns malucos de Boston fizeram desse antigo game.
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AUTO-ESCOLA

IRMAOS

MARIO

Dicas, atalhos e estratégias para vocé ser o rei das pistas em Mario Kart Wii

DICAS PARA PRINCIPIANTES

Os primeiros passos sempre
sao os mais dificeis...

» Poucas pistas possuem um tracado que permanece imutavel
durante as trés voltas das corridas. Obstaculos mudam, novas
rampas sao formadas e algumas partes da pista sao destruidas.
Lembre-se disso ao usar seus cogumelos: alguns atalhos s6
aparecem durante a ltima volta.

= Quando itens acertam o seu kart, vocé derruba o item que tinha
em maos nas proximidades. Tome cuidado para ndo bater nos seus
proprios cascos. E fique de olhos abertos para os cogumelos caidos
no ch3o: passar sobre eles garante o mesmo turbo que vocé teria
com um deles em m3os.

» Se vocé estiver na primeira colocacdo com uma moto, empine em
retas longas — acelerar um pouco mais nac causara mal a ninguém.
56 tome muito cuidado caso alguns adversarios estejam por perto
—vocé fica maisvulnerave! a batidas enguantoesta empinando.

» Se a pista tem muitas curvas
fechadas como Bowser’s Castle
e Delfino Square, a opcao ideal
: sao as motocicletas, ja que
suas derrapagens {drifts) s3o

i mais fechadas e perfeitas para
: angulos retos. Por outro lado,

! derrapagens muito longas s3o

' melhores com os karts.

¢ Os fas da versao DS devem se lembrar do turbo na largada.
Comece a acelerar no instante em que o niimero 2 comegar a sumir.
Faca corretamente e vocé tera a aceleracao perfeita para escapar
dos veiculos amontoados ou ganhar preciosas posicoes logo de cara.

Ao

» 0 vacuo da versdo DS também retorna aqui. Siga outro veiculo e
vocé vera riscas azuis ao seu redor. Mantenha-se atras dele por trés
segundos para conseguir pegar o vacuo e ultrapassa-lo com um
turbo inesperado.

* Se vocé estiver jogando so com o Wii Remote, & sempre uma

boa idéia pressionar o A em retas longas para verificar se algum
oponente esta tentando pegar o seu vacuo. Se vocé tiver uma
banana ou um casco, essa € a melhor hora para usa-los. Se nao tiver,
tente se mexer na pista e tirar os engracadinhos de tras de vocé.

» Se voceé sair da pista e for salvo pelo Lakitu, aproveite e acelere
no instante exato em que as rodas tocarem o chao para ganhar
um turbo.

= Conseguiu ficar em primeiro lugar? Entao vocé precisara de
um item para proteger sua traseira de possiveis cascos. Os
objetos perfeitos para isso sao bananas, cascos verdes e cascos
vermelhos. Pressione e segure o botao de item para manté-los
atras de seu veiculo e, assim, ficar protegido.

=

» Se precisar escolher entre
uitrapassar um adversario ou

pegar uma caixa de item, opte

pela segunda opcio. As vezes, &
melhor perder uma posicao para
conseguir uma arma melhor que vai
tirar o oponente do pareo. Mesmo
porque, VvOcé nunca pegara um casco
vermelho se estiver em primeiro.

» Qutra opcao para a tatica acima é cair
ainda mais posigdes a fim de aumentar
suas chances de conseguir um item realmente Y
devastador. Lightning Bolt, POW Block, Buliet Bill ¢
e Star sdo prémios que aparecem so para os piores \ 7
pilotos. Finja ser ruim e aproveite!
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BEM-VINDO AO
CAMPO DE BATALHA!

Faca bonito nas disputas
do modo Battle

BALLOON BATTLE

« E importante nio ser

muito afobado. Depois que

um oponente & atingido, ele
fica invulneravel por cerca de
dois segundos. Por isso, espere
ele parar de piscar para

atacar novamente,

= VVocé nao pode ser atingido por armas de seus companheiros.
Logo, também nao se da mal com as suas proprias armas. ltens
deixados por vocé ou pelos seus parceiros brilham da mesma cor
da sua equipe, entdo ndo tenha medo da passar sobre eles...

» Nos jogos anteriores, s6 um tolo dispararia cascos verdes em locais
estreitos. Agora, com base na dica acima, encha os corredores com
cascos verdes para nocautear todos os oponentes.

« Caixas falsas de itens revelam o time que as deixou quando vocé se
aproxima delas. Ao identificar a cor do inimigo, desvie rapidamente.

= Arenas apertadas exigem cavalos de pau. Segure a aceleracao e
use o turbo para virar no mesmo ponto - & perfeito para perseguir
adversarios que passam por vocé na direcao contraria,

» Use o turbo para acertar um inimigo para tirar um haldo dele.
Conta um ponto para o seu time e ainda garante uma vida extra
- vocé podera voltar se for derrotado, mas perdera alguns segundos.

BN s

AUTO ESCOLA IRMAQOS MARIO

COIN RUNNERS

 Vocé precisara se manter na defensiva para nédo perder suas
moedas. Se estiver com uma banana, segure-a na sua traseira.
Assim, voceé estara protegido de eventuais cascos e podera
coletar moedas mais tranguilamente.

» Jogue caixas falsas e bombas em cima de montanhas de moedas
para surpreender um oponente ganancioso. Depois & so recolher a
fortuna que ele perdeu.

* Moedas aparecem em grupo, entao vocé tera de aprender quando
acelerar e frear para pegar todas elas de uma vez s6 se ndo quiser
perder tempo.

» Acertar oponentes a longas distancias pode ser bom nas ;
corridas, mas aqui o melhor a fazer & acerta-los de perto.

Vocé nao vai querer estar longe quando as moedas deles
ficarem espalhadas pelo chao, vai?

» Fique de olho nos seus
companheiros. Se eles
pegarem uma estrela
ou um megacagumelo,
ficardo mais
preocupados efm -y
destruirtudo o que esta
pela frente do que em
coletar as moedas que caem
dos oponentes atingidos.




/ 7" -
)

’ LIGHTNING BOLT

Quando vocé encolhe seus
inimigos com esse pader,
além de eles ficarem lentos,
seus saltos ficardo mais
curtos, o que impede que eles
usem atalhos gue precisam de
grandes saltos. Se vocé for a
vitima, faca derrapagens para
conseguir ganhar velocidade e

apenas continue seu percurso
normalmente. Evitando,

ARMAS DE DESTRUICAO EM MASSA

i
/
Aprenda a ser um mestre na arte .&% /

de promover o caos nas pistas

BANANA
Como mencionado anteriormente, as bananas sao 6timos escudos
traseiros. Mas se quiser usa-las como armadilha para os
oponentes, posicione-as nos melhores pontos das pistas: em
rampas, na frente dos painéis de turbo, em meio a caixas de itens
ou em partes estreitas da pista. Por exemplo, deixe uma assim que
aterrissar apés ser disparado do canhao em DK’s Snowboard Cross
e vocé certamente pegara alguém,

RED SHELL
Apesar de perseguir oponentes, tem alguns pontos fraces. Primeiro,

a vitima precisa estar na sua frente para que o casco possa segui-la
- se ela estiver do seu lado ndo adianta nada. E importante também
tomar cuidado com angulos fechados e obstaculos, pois o casco
pode perder o rumo e colidir antes de acertar o alvo. Se disparado
para tras, ele ndo persegue ninguém, mas ao menos vocé pode
segura-lo na traseira para evitar cascos lancados por adversarios.

obviamente, as rodas
assassinas dos oponentes que
estao em seu tamanho normal.

BULLET BILL

Assim como o casco azul, o
Bullet Bill s6 tem uma funcao.
Se for sortudo o bastante para
conseguir um, tome cuidado
para nao ativa-lo antes de uma
parte cheia de obstaculos na
pista — acredite: vocé ndo vai
querer voltar ao normal em um
trecho complicado do circuito.
Se o simbolo do Bullet Bill
comecar a piscar na tela,

nao pense duas vezes e va
rapidamente para os cantos.

FAKE ITEM BOX

MUSHROOM

Sua nica caracteristica
ofensiva é tirar oponentes

do caminho ao atingi-los com
velocidade maxima. Sua funcao
real, porém, & facilitar a
passagem por locais que
desacelerariam seu kart. Dica:
tome cuidado em pistas sem
guardrail, como Rainbow Road,
Maple Treeway e Mushroom
Gorge — ative o item no
momento errado e vocé vai
direto para o abismo.

STAR
A tentacao é se tornar um louco e perseguir todos que estao

no seu.caminho, mas é muito:mais interessante usar a velocidade
extra para cortar caminho atravessando por-algum atalho
existente na pista — passe por gramados, pedras e lama sem
perder velocidade. Se vocé ouvir ou reparar em algum inimigo
com esse poder, tente fugir. Infelizmente; essa é a dnica coisa

que vocé pode fazer.

Assim como a banana, o segredo é deixa-la no local certo.

0 lugar mais 6bvio & no meio de outras caixas, para escondé-la.
Qutra boa idéia & usar em rampas e em painéis de turbo. Se
houver algum local em que seja fundamental saltar - os
cogumelos na Mushroom Gorge, por exemplo —, coloca-la no lugar
certo certamente fara com que um oponente caia no abismo.

BLOOPER

0 spray de tinta nao afeta
os karts controlados pela IA.
Por isso, € muito mais atil
usa-lo contra humanos.
Ative-o quando souber que
um ou mais oponentes estao
se aproximando de algum
obstaculo em movimento, o
que fara com que eles percam
um pouco de tempo. Foi
atingido por um? Entao
procure painéis de turbo ou
um cogumelo para limpar a
sua tela.

e

o

-
e

BOB-OMB
Cria uma grande explosao, o
que & 6timo para acabar com
um grupo de oponentes, 56
tome cuidado para nao ser
acertado também. Sempre
verifique sua traseira antes
de soltar a bomba — qualquer
colisao pode fazé-la explodir
e mandar vocé pelos ares.

E quando for joga-la para
frente, fique atento para
desviar se ndo quiser ser
pego pela explosdo.

66 (NGAMER




MEGA MUSHROOM
Prepare-se para se vingar de
todo mundo. Corra sobre os
oponentes para esmaga-los,

o que fara com que percam os
itens, O tamanho avantajado do
personagem também fara com
que vocé seja mais pesado,
tornando algumas curvas mais
rapidas. O uso dele & perfeito
para a Rainbow Road - & uma
otima idéia guarda-lo para as
curvas mais fechadas.

POW BLOCK

Atrapalha todo mundo a
qualquer momento. Use-o
quando alguém estiver no meio
de uma segiiéncia de saltos ou
durante uma longa derrapagem
e vocé o forcara a parar o que
estava fazendo para tentar se
safar da onda de choque.
Evita-lo é dificil como ativar

o turbo inicial, mas assim que
vocé pegar o tempo certo,
nunca mais ira sofrer.

GREEN SHELL

Otimo como escudo traseiro

e também serve para eliminar
bananas e caixas falsas. Apesar
de ser mais gratificante acertar
os inimigos a distancia usando
esses cascos, dispara-los feito
um louco pode ser perigoso
para vocé, Por isso, use-0s nos
oponentes que estao na sua
frente e bem préximos de vocé.
Em angulos fechados, tome
cuidado para que eles nao

rebatam e voltem na sua direc3o.

EXT

Descubra como habilitar
todos os personagens,
veiculos e opcoes secretas do jogo

COPAS

Leaf Cup: Fique em terceiro lugar

ou mais na Banana Cup.

Lightning Cup: Fique em terceiro lugar
ou mais na Leaf Cup.

Special Cup: Fique em terceiro lugar
ou mais na Star Cup.

Star Cup: Fique em terceiro lugar

ou mais na Flower Cup.

MIRROR MODE
Para habilitar o modo espelhado das pistas,
venca todas as copas na modalidade 150cc.

PERSONAGENS

Baby Daisy: Consiga o rank de uma estrela

em todas as copas de pistas inéditas na
modalidade 50cc.

Baby Luigi: Habilite oito Expert Staff Ghost
Data no modo Time Trials,

Birdo: Jogue o modo Time Trials em

16 pistas diferentes.

Bowser Jr.: Consiga o rank de uma estrela nas
copas de pistas classicas na modalidade 100cc.
Daisy: Venca a Special Cup na modalidade 150cc.
Diddy Kong: Complete todas as copas na
modalidade 50cc.

Dry Bones: Venca a Leaf Cup na

modalidade 100cc.

Dry Bowser: Consiga o rank de uma estrela

em todas as copas de pistas inéditas na
modalidade 150cc.

Funky Kong: Habilite quatro Expert Staff Ghost
Data no modo Time Trials.

King Boo: Venca a Star Cup na modalidade 50cc.
Mii: Venca a Special Cup na modalidade 100cc.
Rosalina: Tenha um save de Super Mario Galaxy
e complete o modo Gran Prix algumas vezes.

Toadette: Jogue o modo Time Trials em todasas _ ;

STORM CLOUD

Este item & bom e ruim 2o mesmo tempo. O acréscimo de velocidade
que ele da & 6timo para ultrapassar os oponentes, mas ser encolhido
logo em seguida ndo & muito vantajoso. Por isso, aproveite a
velocidade para alcancar um adversario e passar o item para ele. Se
estiver na pole, desacelere um pouco e passe o item para o primeiro
personagem gue passar por vocé, Lembre-se de fugir para longe
logo em seguida, senao ele pode devolvé-lo para vocé.

BLUE SHELL

E praticamente impossivel escapar deste item. Ao ser lancado, ele
persegue o personagem que esta em primeiro lugar — e ndo adianta
cair algumas posicoes depois disso, pois vocé nao sera poupado. Se a
corrida estiver acirrada, e vocé perceber que um casco azul esta vindo
atras de vocg, faca o possivel para ficar bem proximo do segundo
colocado, assim, a explosio afeta os dois. Se & para perder, leve
alguém junto com vocé.

32 pistas do jogo.

MOTOS

Bubble Bike: Venca a Leaf Cup no modo espelhado.

Dolphin Dasher: Venca a Star Cup no

modo espelhado.

Magikruiser: Jogue o modo Time Trials em oito
pistas diferentes.

Nitrocycle: Consiga o rank de uma estrela

em todas as copas de pistas inéditas na
modalidade 100cc.

Phantom: Venca a Special Cup no modo espelhado
Quacker: Venca a Star Cup na modalidade 150cc.
Rapide: Venca a Lightning Cup na

modalidade 100cc.

Torpedo: Habilidade 12 Expert Staff Ghost Data no
mado Time Trials,

Twinkle Star: Venca a Star Cup na.

modalidade 100cc.

KARTS

Aero Glider: Consiga o rank de uma estrela

em todas as copas de pistas classicas na
modalidade 150cc.

Blue Falcon: Venca a Lightning Cup no

modo espelhado.

Cheep Charger: Consiga o rank de uma estrela
em todas as copas de pistas classicas na
modalidade 50cc,

Dragenetti: Venca a Lightning Cup na
modalidade 150cc.

Piranha Prowler: Venca a Special Cup na
modalidade 50cc.

Rally Roemper: Habilidade um Expert Staff Ghost
Data no modo Time Trials.

Royal Racer: Venca a Leaf Cup na

modalidade 150cc.

Turbo Blooper: Venca a Leaf Cup na
modalidade 50cc.
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DEZ ATALHOS NOVOS

Para vocé olhar com orgulho os
seus tempos em pistas inéditas
no modo Time Trials

MARIO CIRCUIT

Quer escapar da curva com o Chain Chomp? Entao use um dos
seus trés cogumelos e passe pela grama até a rampa. Nao use o
cogumelo muito antes ou nao conseguira chegar até a rampa.
Realizar uma manobra para conseguir um turbo é recomendado,
mas lembre-se da curva na saida da rampa para nao dar de cara
com o muro logo em frente.

COCONUT MALL

Pode ser dificil passar pelos corredores estreitos do shopping.
Quando vocé comeca a corrida e sobe ao primeiro andar, nao desca

a escada rolante nem va para a esquerda. Em vez disso, va para a loja
aberta 3 direita — ha um Pianta acenando dentro dela — e use um
cogumelo para atravessar a loja, ja que o chio faz a sua velocidade
normal diminuir. Em seguida, salte usando a rampa de metal em
frente e realize uma manobra para conseguir um turbo assim que
aterrissar no andar inferior.

TOAD’S FACTORY

O segredo € passar por cima

de todas as esteiras verdes que
se movem para frente — sem
passar por todas, vocé nunca
conseguira um bom tempo.
Guarde seus cogumelos para a
lama na reta final. Ilgnore os
muros em movimento e use um
cogumelo para acelerar do meio até a rampa central. Mande uma
mancbra para conseguir mais velocidade ao aterrissar.

DRY DRY DESERT
Dois 6timos atalhos para curvas.
Quando voce sair da pirdmide e
vir a esfinge com a cabeca do
Yoshi, ignore a curva a esquerda
e use um cogumelo para cortar
caminho, passando entre a rocha
e o morro. Na segunda volta, use
o cogumelo para atravessar pela
areia a esquerda, antes da outra
esfinge do Yoshi, e alcancar o
pilar caido. Acerte uma manobra
ao passar por ele para conseguir
volta a pista.

KOOPA CAPE

Na parte mais alta do percurso, onde a dgua invade a pista,
mantenha-se 3 esquerda e use um cogumelo para atravessar pela
area gramada a direita do casco vermelho gigante. Vocé também
pode usar o cogumelo para passar pelo gramado ap6s a primeira
rampa, mas conseguimos melhores resultados usando o atalho ao
lado do casco vermelho.

BOWSER’S CASTLE

Com muitas paredes altas e curvas fechadas, nao ha muito o que
fazer nessa pista, a ndo ser explorar as manobras aéreas ao maximo.
E possivel realizar trés manobras no corredor ondulante logo no
comeco do percurso. Procure usar bem os painéis de turbo no
corredor onde a cabeca gigante do Bowser cospe bolas de fogo e
nio deixe de aproveitar as erupcoes de lava na reta final. E
importante desviar da lava antes de pular.

MAPLE TREEWAY

Antes de tudo, use um kart nesta pista— as longas curvas sao

um verdadeiro pesadelo se vocé estiver usando uma moto. Ao
chegar a reta final do percurso, ignore as rampas escondidas

nas laterais da pista e va pelo meio, realizando manobra ao passar
pelas raizes das arvores. Assim, vocé consegue mais velocidade e
perde menos tempo fazendo curvas. Ah, e ndo se esqueca de
desviar dos Wigglers gigantes.

MOONVIEW HIGHWAY

Apos os primeiros pedagios, va para a extrema esquerda e

vocé percebera que a série de painéis de turbo esta organizada
diagonalmente, cruzando as quatro faixas da pista. Sigaos painéis
em uma linha reta e vocé vera outra série no lado oposto. Use-os
sempre tomando cuidado com o trafego que vem na direcao
contraria. Depois da primeira grande curva para a direita, siga

as marcas de pneus no'grande muro para cortar uma curva.

DAISY CIRCUIT

Apos a primeira longa curva, antes de entrar na parte com duas
rotatérias, ha uma escadaria na f(iltima construcdo a sua direita.
Use um cogumelo para subir as escadas e realize uma manobra
assim que passar pelo painel de turbo para manter a velocidade
assim que cair na pista novamente. Na Gltima curva para a
esquerda do circuito, & bom passar pela parte mais alta da pista
para fazer uma curva mais fechada.

MOO MOO MEADOWS

Depois do primeiro grupo de vacas, use
um cogumelo para atravessar a grama
em vez de fazer a curva final paraa
esquerda. Mas fique ligeiro: vocé
precisara pular (com o botao de drift)
e virar para a direita para se alinhar
assim que retornar a pista. Em cada volta as vacas estarao em um
local diferente do gramado, entao teme cuidado para nao acerta-las.
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ALTO ES

DEZ ATALHOS CLASSICOS

Nao jogou as versoes anteriores?
Entao descubra os segredos das
pistas classicas

DELFINOC SQUARE

Ao passar pelo cais, vocé vera duas caixas ao lado de uma curva para
a direita. Entre no beco — mas apenas se vocé tiver um cogumelo ou
uma estrela, pois precisara de velocidade para enfrentar a lama do
local. Alem disso, nao se esqueca de realizar manobras na ponte
quando ela estiver levantada.

MARIO RACEWAY

Ao chegar perto do final da corrida, use um cogumelo para atravessar
a areia, economizando uma curva. Mario Circuit é o lar do famoso
atalho em que vocé pula o muro para cortar mais de metade do
circuito (confira em tinyurl.com/yp9u8v). Infelizmente, nossas 30
tentativas de repetir o truque comprovaram que ele ndo existe mais.

SHERBET LAND

Use o pulo para cortar pequenos caminhos pelo gelo, virando
drasticamente para evitar bater nos muros. Na caverna cheia de
pingtiins, & possivel fazer curvas fechadas usando drift logo na
entrada e depois da primeira coluna. Tente terminar a derrapagem
no lado direito da Gltima coluna.

PEACH GARDEN

Depois da primeira curva, ha um jardim a ser contornado. Isto &, se
vocé for uma pessoa que gosta muito de flores e nao tiver nenhum
cogumelo sobrando. Caso contrario, apenas ative o turbo para cortar
essa curva desnecessaria. Ha rampas para fazer manobras na reta
final, mas o gramado ira desacelera-lo, entao nem tente.

) DK MOUNTAIN
Depois de ser disparado para o
topo da montanha, é possivel
descé-la com uma seqiiéncia de
saltos. Assim que aterrissar,
seguir reto e virar a direita, siga
| em frente para saltar a curva
em forma de “U” 3 esquerda.

g Apenas tenha em mente que
& preciso muita velocidade para consequir chegar ao outro lado.

DESERT HILLS

Ha uma piramide 3 esquerda apos a primeira curva. Se vocé
prestar atencao, vera um caminho a esquerda. Use um cogumelo
para aproveitar esse atalho. Além disso, no final vocé pode ignorar
todas as curvas e usar um cogumelo para chegar até a linha de
chegada acelerando em uma reta so.

BOWSER’S CASTLE

Ao entrar no castelo, o ideal é fazer uma curva fechada para a direita
e usar um cogumelo para acelerar pelo gramado e evitar uma curva.
Vale a pena escolher uma moto nesta pista, ja que suas curvas
fechadas e retas longas sao 6timas para os veiculos de duas rodas.

SHY GUY BEACH

Assim como os Bob-ombs,

as holas de canhao dos Shy
Guys demoram um pouco para
explodir, entao fuja ao ver uma
caindo na areia. Os cogumelos
| devem ser usados para
atravessar os gramados

— 0 que é otimo para cruzar
diagonalmente grandes porcoes da pista. E também nao esqueca de
pular a agua ao chegar 3s ilhotas. Pode ndo parecer, mas isso faz
muita diferenca no tempo final.

PEACH BEACH

Na primeira reta da pista,
vocé pode escolher entre ir
para esquerda ou direita.

O mais dbvio seria continuar
para a direita, contornando
a praia, mas uma mudanca
na pista faz com que o
caminho da esquerda seja
mais vantajoso dessa vez. Ao
se aproximar da entrada da praia, va por tras do contéiner com
um Pianta em cima para encontrar um painel de turbo escondido.
Realize uma manobra durante o salto.

WALUIGI STADIUM

Um pouco antes do half-pipe com Piranha Plants e perto da dltima
rampa, vocé vera partes da pista cheias de lama. Portanto, use um
cogumelo e passe reto por essas curvas, economizando preciosos
segundos. E ndo deixe de usar o half-pipe para realizar manobras
e ganhar velocidade extra. :
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O DONO DA LUA

Um bate-papo com Yasuhiro Wada, o criador da classica série Harvest Moon

série Harvest Moon vem divertindo
m os fas da Nintendo com suas

atividades rurais ha mais de dez
anos. Entrevistamos o criador Yasuhiro
Wada para saber o que ele pensa sobre a

franquia e o que pretende fazer no futuro.

Como surgiu a idéia para a criagao

do primeiro Harvest Moon?

E nasci e cresci no campo, entao eu quis
mostrar aquele estilo de vida as outras
pessoas — na época, nao existia nenhum
jogo que mostrasse o quao bom & morar
em um lugar assim. Além disso, eu queria
criar algo totalmente diferente dos titulos
disponiveis até entao.

Em 2007, a série completou dez

anos no Japio. Por que vocé acha

ela durou tanto tempo?

Um dos motivos é a falta de concorréncia
—nao ha nenhum jogo similar a ele. Outro
motivo é que todas as versoes foram
criadas levando em conta as opinides do
fas. Sempre tentamos evoluir a série na
direcdo que os fas querem. Sem divida,
a série cresceu por conta da troca de
experiéncias entre produtores e do
suporte dos jogadores.

Quer dizer entdo que
o feedback dos fas
realmente influenciou
no desenvolvimento
dos diferentes
jogos da série?
Bem, sim, mas
voce precisa
saber balancear
as coisas. Se
tentassemaos
incluir todas as
opcoes propostas
por fas, os jogos se
tornariam uma
verdadeira bagunca.

Por isso, eu prefiro pegar algumas
dessas idéias e misturar as existentes,
acrescentando novos recursos aos
poucos para, entao, ver quais deles
funcionam melhor.

Com o lancamento de Harvest Moon

DS, a série esta recebendo muito mais
atencio do que antes, entdo quala

sua dica para as possiveis pessoas que
vao comecar a jogar Harvest Moon a
partir de agora?

A principal dica que eu gostaria de dar é:
faca o que vocé quiser e divirta-se! Digo
isso porque, atualmente, a mentalidade das
pessoas quando comecam um jogo é que
sempre existe um objetivo especifico a ser
cumprido. Harvest Moon nao é assim. Vocé
nao precisa cumprir nenhum objetivo logo
de cara - apenas tente aprender como tudo
funciona e como o mundo a sua volta evolui.
E assim que vocé se diverte com o jogo.

Vocé acha que a série influenciou
outros jogos ao passar dos anos?
Animal Crossing, talvez?

A Nintendo sempre gostou muito de
Harvest Moon. O pessoal da Big N sempre
tentou fazer com que eu criasse o jogo da
maneira como eles queriam, mas como eu
nao dei ouvidos a todos os pedidos deles,
eles resolveram criar Animal Crossing, creio
eu! (risos).

Qual é a sua versao preferida da série?
(Sem pestanejar) Harvest Moon 64. Foi a
versdo em que eu fiquei mais envelvido na
praducao e no desenvolvimento, por isso,
ela & a minha preferida.

Se vocé tem uma versio favorita da
Harvest Moon, certamente tem um
esposa favorita na série...

(Risos) Hmmmm, essa & uma pergunta
bem dificil! (Pensa por uns dez segundos).
A Karen, da versao 64. Pensando bem, a

@ A Wonderful Life & apenas uma das trés
versoes da serie lancadas para o GameCube

#® Naomi adora ganhar tomates... S6 para sair
distribuindo os mesmos em seguida. Safardana!
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@ Traducao real: #/Boa, rapaz! Agora é so juntar a galera para a churrascadal”

Naomi, de A Wonderfull Life. Ela & bem séria
no comeco, mas assim que vocé passa a
conhecé-la melhor, ela se torna uma pessoa
mais bacana. N3o sei se ela seria uma boa
namorada na vida real, mas & uma otima
esposa no jogo.

Alguns dos personagens de Harvest
Moon sio baseados em pessoas que
fazem parte da sua vida?

Existem alguns que tém caracteristicas
parecidas com as de pessoas que eu
conheci, mas nada muito especifico.

Se todos fossem inteiramente baseados
em pessoas que fazem parte da minha
vida, eu nao estaria sendo imparcial.
Eu tento criar personagens usando
apenas a minha imaginacao
e entdo desenvolver a
personalidade dos mesmos
em novas direcoes.

Por falar em novas
direc6es, Rune Factory

Se passa em um universo
fantastico. A decis3o de
levar a série para uma
direcdo totalmente nova
também foi sua?

O criador de Rune Factory

€ outra pessoa, que quis sair
um pouco da base da série.
Trata-se de um spin off da
série principal. Eu crio as
histérias das versoes principais
e supervisiono a producao dos

| e |

sy

demais jogos que levam o nome Harvest
Moaon, mas o criador de Rune Factory, assim
como o de Innocent Life (versao de PSP), faz
0 que quiser em Seus jogos.

Com Rune Factory e Innocent Life
levando a série para novas direcoes,
vocé ja considerou criar um Harvet Moon
realista, sem usar sprites, por exemplo?
Pessoalmente, eu nao tenho planos de levar
a série nessa direcao, mas se um novo
criador quiser fazer algo assim, eu
certamente vou apoia-lo.

Vocé pode falar um pouco
sobre a nova versdo da
série para o Wii?
Claro. Um dos novos elementos
do jogo & a vida em familia
- os filhos crescem e entao
passam a ajudar o pai na
lavoura, a esposa faz o
almoco, esses tipos de
coisa. A familia do
seu personagem tem

ﬁ\ A uma importancia muito
W maior nessa versao.
\’ Parece uma expansao
3 de A Wonderful Life...
E é isso mesmo, so que
um pouco mais profundo.

E como os controles do
Wii funcionam no jogo?
Todo tipo de acao pode ser

@ Em Rune Factory, vocé pode domar criaturas
para que elas o ajudem durante as batalhas

@ Nada como cortar lenha em pleno inverno,
com o vento gelado cortando seu rosto

® Harvest Moon de Wii: ja disponivel no Japao; sem data certa no Ocidente

realizada com o Wii Remote - regar
plantas, atirar objetos e muito mais.

Mas todas elas também podem ser feitas
por meio de botoes.

Ufa! Nossos bracos ja estavam ficando
cansados so de pensar nessas acoes.

E exatamente como trabalhar em uma
fazenda de verdade! (risos). Ah, e também
existem minigames que fazem uso do

Wii Remote, caso vocés queiram saber.

Vocé acha que os controles sensiveis a
movimento do Wii fazem com que esta
versdo seja a mais imersiva de todas?
Eu acho que realizar as acdes movendo

os controles permite que os jogadores se
acostumem a jogabilidade mais facilmente.
A imersao depende mesmo & da experiéncia
emocional vivida pelo jogador, o que
acontece gracas a interacdo entre o seu
personagem e os demais habitantes do
lugar onde ele mora.

Por fim, que jogos costumam tomar o
seu tempo livre, assim como Harvest
Moon costumam fazer com a gente?
World of Warcraft. E The Sims. Também
estou interessado em Spore. Eu gosto
da dindmica desses jogos, da
maneira como as coisas estao
sempre evoluindo e mudando
conforme vocé joga. @ :




ancado para SNES, Earthbound

pode ser qualquer coisa, menos

convencional. Afinal, um RPG no
qual os heréis s3o criancas que recebem
mesada dos pais para comprar itens, os
macacos ensinam a viajar pelo tempo e
o chefe final pode ser vencido com a fé
nao pode ser normal. Mas tudo isso ainda
nao & esquisito o bastante. Os inimigos

normais variam de cachorros raivosos a
bocas entituladas “Beijo Francés da Morte”.
E os chefGes ndo fogem dessa linha de
insanidade — ou alguma vez vocé enfrentou
versoes demoniacas da estatueta do Oscar,
pilhas de vémito que andam ou seguidores
de uma seita que idolatra a cor azul? Com
certeza nao. Enfim, seja bem-vindo ao
bizarro mundo de Earthbound!

TARMAN JR.
Isso que € contato imediato de primeiro
grau. Ao investigar a queda de um
meteoro nas proximidades de sua casa,
Ness da de cara com um ETmetido a
fortao. Porém, ninguém com “Jr."
na alcunha merece qualquer respeito.

Nada pode ser pior influéncia para

a juventude do que um gangster

que se veste com ternos listrados de
veludo (e cor-de-rosal). Ele é llider da
gangue Sharks... mas nunca ouvimos
falar de uma raca de tubardes rosados.

FRANKYENSTEIN MARK i

Frank gosta de roupas cafonas e

faz malabarismos com uns canivetes
fuleiros para impressionar, mas ele se
garante mesmo € com o seu tanque de
guerra, Por sorte, o maquinario perde
um temp3o gerando sua energia.




MONDO MOLE
Tudo que vocé quer na saida de uma
dungeon infernal é ar fresco e um
‘ Save Point, ndo uma toupeira que fica
dancando em frente a um fundo de
‘pura psicodelia. Mas ela esti la e s6
vai sair na hase da porrada.

EVERDRED

0 batedor de carteiras
rouba itens durante a
confusao das batalhas

e dedura o QG de vildes.
Resultado: acabou quase
morto em um beco...

+ CAPTAIN STRONG o
A forca policial realmente sabe como
lidar com criancas aventureiras. Ness
so queria conhecer a delegacia, mas
o “Capitao Forca” resolveu testar o
garoto e colocou seu batalhao inteiro
para enfrenta-lo. Bad cop, bad cop!

¢ TITANIC ANTS

Cinema parece inofensivo, maso
filme O Ataque das Formigas Gigantes
inspirou esse chefe que, de forma
inexplicavel, foi parar dentro de uma
caverna mixuruca. Ness comeu muito
hambiirguer para poder encara-la.

MR. CAR PAINTER

Dentro do templo de adoradores da cor
azul (1?), Ness encara Mr. Car Painter,
um sujeito que quer dominar o mundo
s6 para pinta-lo todo de azul. Talvez
seu sonho secreto seja fantasiar a
Terra de bola 5 de sinuca.

CLUMSY ROBOT

Desprovido de qualquer graca ou
movimentacao logica, este robd é o
que ha de mais novo em “belegodego
espacial”. Ele nao sabe nem falar,
mas adora usar seus misseis contra
moleques com Level baixo.
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TRILLIONAG

GUARDIAN DIGGER

nos tineis de Dusty Dunes, Cada um
deles afirma ocupar um posto no cla

& apenas uma toupeira multitarefa,
O que a solidao faz com um chefao...

= e

E SPROUT
A irresponsabilidade com fertilizantes
industriais chegou ao limite. Este chefe
& um broto de qualquer coisa obscura
que cresceu e ganhou uma baita “beiga”
por conta de produtos quimicos. E os
seus olhos inocentes podem paralisar.

% EVIL MANIMANI : v
Se existisse um Oscar para os viloes,
este seria Evil ManiMani, a estatueta
com chifres. O problema é manter na
prateleira um enfeite capaz de drenar
todo o seu PP (energia psiquica) e
brilha como um abajur dos anos 80.

Diversoes guardiGes como este surgem

maligno de toupeiras, mas na verdade

Hh

¢ PLAGUE RAT OF DOOM
Monstros como Bahamut e Ifrit s3o
para jogos frescos como Final Fantasy.
Bicho de dar medo mesmo € este

aqui, o “Rato Cabra da Peste da

Gota Serena”, em uma traducao livre.
Leptospirose é refresco com esse aqui.

DPT. STORE SPOOK
O que pensar de um alienigena que &
dono de uma loja de departamentos
que o ameaca da seguinte forma:
“Gwaaagh, Gwarrrgh! Esta loja vai ser
o seu timulo!””? O capitalismo espacial
& realmente muito mais agressivo.
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KRAKEN :

Esta mitolbgica criatura comedora
de piratas ndo liga em transformar
pedacinhos de carne coma Ness em
petiscos. Ela foi vista pela Gltima vez
nos mares de Sea of Eden e, dizem
boataos, & parente de Piranhas Plants.

GUARDIAN GENERAL

Golens de pedra s3o parte da cartilha
“inimigos genéricos que um RPG nao
pode dispensar”. Apesar disso, ele & um
cara com sentimentos e, guando nao
esta trabalhando de seguranca de
piramides, gosta de pescar no rio Nilo.

MASTER BELF

Uma grande e gosmenta pilha de
vomito. Isso @ o que Master Belf &.
N30, isso nao & um insulto, mas sim
sua constituicao corporea. Seu ponto
fraco & o fogo... imagine acertar uma
bela PSI Fire nessa pitha. Ergh!l!

¢ MINI BARF :
Deus criou gente de costelas alheias,
Qual seria o resultado se o sujeito
cosmico criasse alguém sem querer,
com um arroto discreto? Eis a chance
de resposta para essa divida, Mini
Barf, o pequeno arroto ambulante.

BOOGEYTENT

Que crianca tem medo de palhaco,
todo mundo ja sabe. Agora, uma tenda
inteira de circo com boca de vampiro e
olhos maliciosos certamente ndo éa ! s T B S 2 ;e i o
melhor estratégia para conquistar a : re et n e e | e : !
molecada. Fogo no barraco! : Fi g b




SHROOM
E realmente uma sorte que Ness e seus
jovens “superamigos” ndo sofram de
‘alergias, pois esse cogumelo seco
e desidratado ataca esporos fatais.
- E, se isso nao funcionar, ele sempre
pode atacar cogumelos na sua cabeca. + STARMAN DELUXE
Mais rapido, mais forte e... com espetos
radicais. O Modelo Deluxe, na verdade, &
a mesma porcaria dos outros, mas assim
como bringuedos, um nome bacanoso &
o bastante para agregar um pouco mais
de (tsc) dignidade,

ELECTRO SPECTER

Parecido com uma pichacio ambulante

(e dancante), este & um dos Gltimos i o7

chefdes do game e abusa de ataques

elétricos para fritar seus adversarios. g ¢ MASTER BARF i ;

Em Earthbound ¢ assim: quanto mais : ; I;lia ul'nalfstranha ghcessao po‘; pilhas

L e Sds i ! e e vdmito ou arrotos encarnados

e T RS ARO B : neste RPG. Master Barf é a forma

encarnada de Mini Barf, agora com
um novo odor capaz de fazer Ness
chorar... Sério mesmo!
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NESS"S NIGHTMARE
O primo malvado do Oscar decidiu
vingar a destruicao do seu amigo
pobre, Evil Mani Mani. Ele n3o tem
muito mais mobilidade ou truques
acrobaticos, mas é dourado e isso
faz toda a diferenca,

HEAVILY ARMORED POKEY
Eis o chefao do game. O vizinho gordo,
chato e invejoso de Ness decidiu usar
tecnologia alienigena para resolver
uma briga besta entre vizinhos. Justo.
Este & o primeiro inimigo de um RPG
que pode ser destruido com a fé.

UNIVERSO NINTENDO £&
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+ THUNDER E STORM
Estranhamente enrolados um nio

criar as piores tempestades da

Eartbound. Apesar da intimidade,
eles ndo se dao muito bem...

S

DIAMOND DOG

renda uma grana a molecada.

CARBON DOG
A primeira forma do chefao final do
santudrio é um cachorrao de fogo.
Nada de truques manjados contra este
diabrete do Inferno. O melhor a usar
sao magias paralisantes... mas equipe
a luva de cozinha antes de atacar.

R

outro, estes chefes se juntam para

mundo... pelo menos do mundo de

Apbs apagar o fogo do Carbon Dog,
o chefao transforma-se no Diamond
Dog, duro na queda e com 14 quilates
{com o perdao do trocaditho), Pena
que a destruicdo deste raca pura ndo

NGAMER 77




. tudo o que ele tem a oferecer? Entao

~ por Gilsomar Livramento

Desbrave um mundo de
aventuras no.seu DS

ing of Fates pode até ser curto
B para um RPG da Square Enix, mas

apresenta um belo enredo e
grandes doses de desafio. Quer aproveitar

consulte o nosso detonado, com direitoa
mapas completos das areas do jogo e
muito mais, Divir

LEGENDA MAPAS

€ cHEeFE
8 sSAVE POINT




" ROTEIRO

' Aaventura comeca na sua aldeia (Home
Village). Siga pela passagem acessivel no
 mapa para chegar'a primeira dungeon.
. Pegue a key no chao e lance-a sobre o
pedest'ai para. abrir o portao.

. HILLCAVES
B ~ 01203:Pise no botao para abrir a
 passagem’e, na area seguinte, empurre a
: 'pedra para pisar no outro botdo no alto da
. rampa. Adiante, acione a alavanca no
~ pedestal para abrir mais duas passagens (na
rea 03, & preciso derrotar todos os
nimigos para poder sair), mas antes visite a
area do Save Point.

- 04 205: Destrua as estalégmites'due
 bloqueiam a passagem juntoe da placa e siga
pela nova passagem, voltando até o alto da

- para pegar a key e pise no bot3o para baixar
uma escada, Use a key na porta que leva
" ao Save Point para chegar a um trecho -
elevado Derrube os dois blocos, um no
- buraco e o outro sobre o bot3o, para ter
a_geéso d area seguinte
'06‘3 07: Pise no botao junto aos portoes
_ para que uma pedra abra caminho até o
outro lado da area 06. Elimine todos os
I _ inimigos para obter uma key e use-a no
Z; ~ pedestal para abrir a porta rumo ao chefe.
: - Para explorar a area 07, & preciso eliminar
' alguns inimigos e ter bastante magia Fire
B ‘para acender todas as velas e acessar itens
- nas laterais da caverna.

C.HEFE. Tomb Scorp:on
~ No comego, é facil: apenas ande a0 redor do
_ monstro evitando seus ataques. Lance
- contra-ataques e repita o processo até
- vencé-lo e pegar um cristal.

De volta 3 aldeia, logo que sair na noite,
- suba os lances de escada ao lado de sua
casa para encontrar seu pai (Ratov). Na

.

area anterior. Ande junto 3 parede da direita

e

manha seguinte, fale com ele duas vezes
para sair da casa e deixe a aldeia pela outra
passagem (World Map) Siga rumo a cidade
de Rebena Te Ra.

Dentro da cidade, fale com o homem de azul
3 esquerda, visite as lojas mais ao lado se
quiser comprar itens e equipamentos e fale
com o dono da loja de magicites para
aprender sobre magia. Visite a loja do
Moogle no andar de cima para comprar
upgrades para o personagem. Vi ao Save
Point no centro da cidade para ver uma
cena e siga para a saida que esta no outro
lado da cidade.

OLD TOWN

01: Colete algumas magicites Fire e use

. amagia de fogo para destruir a esfera

vermelha no pedestal ao lado da porta. @

(&




Siga para a passagem fechada indicada em
seu mapa e ponha uma magicite Blizzard
sobre o pedestal para abrir a porta. Avance
por ela, cruze a ponte na area inicial e use a
magia Fire na vela em frente.

02: Nesta area, vocé deve acertar algumas
alavancas alternando entre blocos azuis e
vermelhos que servem de plataforma até a
passagem do outro lado. O mais importante
& matar todos os inimigos para que a key
apareca (volte a primeira alavanca, acione-a
e use o bloco vermelho para chegar aela) e
voceé tenha acesso 3 area seguinte.

135149
125/ 158

03: Use magia Blizzard na esfera do pedestal
azul para ativar a plataferma, depois use
magia Fire no pedestal a esquerda do Save
Point para chegar a outra area.

04: D& a volta na &rea (se entrar no pogo
para visitar uma area secreta, mate todos
os inimigos para ativar a plataforma), use a
investida aérea sobre o botdo para abrir |
uma segunda passagem e depois use magia
de fogo no pedestal vermelho.

05 a 06: Primeiro, explore o trecho alto da
regido. Acenda as trés velas e, antes de
avancar, explore o trecho baixo para usar a
magia Thunder no pedestal amarelo e abrir
um caminho.

Chegando as duas saidas, deposite as
magicites Thunder e Fire nos respectivos
lugares para abrir ambas as passagens
(visite a area 06 se nao tiver feito isso
antes). Acesse a area do Save Point, use

magia Blizzard no pedestal e pegue a key no
caminho para leva-la até o encaixe de
acesso a porta que conduz ao chefe.

CHEFE: Behemoth -

Desvie dos ataques andando a0 redor do
monstro, masmantenha distancia quando
ele ficar de pé. Use magia Blizzard e emende
alguns combos para causar ainda mais
danos. Repita o esquema até vencer.

HE 161 /161
SP 136/136

Ao voltar para sua casa, apés algumas
cenas explore o casarao junto ao Save Point.
para falar com Meeth. Depois, va ao World
Map e visite a nova dungeon.

MOUNT VAAL - PARTE |

01: Use a habilidade especial de Al para
conduzir a energia do pedestal e acender os
bustos, acessando a area seguinte da
montanha. Suba pela passagem ao lado
daquela de onde vocé veio para acessar um
trecho alto da entrada da dungeon e
recolher uma Moogle Plant (importante mais
tarde para a criacdo de equipamentos). De
volta a area anterior, siga pelo caminho de

_baixo rumo a passagem no outro extremo

(indicada pela letra D no mapa). Use a
habilidade de Al para criar uma trepadeira de
acesso a escada e s6 ent3o siga pela

passagem ao lado. Antes disso, explore‘o
trecho alto acesseda pela trepadeira.

02: Vasculhe cada canto da area para pegar
mais duas Moogle Plants. Quando seguir
montanha acima, vocé deve usar a
hahilidade especial de Al para criar
plataformas para chegar até a passagem

“sequinte. Do lado oposto a passagem
citada, use a habilidade de Al para acender
uma vela e caia por tras da pedra para pegar
um HP Boost e uma Moogle Plant.

03: Para ter acesso completo a essa area, a
habilidade especial de Al tera que ser usada
novamente para ativar plataformas.
Aproveite e visite o Save Point (suba o lance
de escadas na caverna para pegar alguns
itens) antes de continuar pela passagem

ao lado.
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04: Mals uma vez, use as hablltdades de AI
para ativar outros blocos. Lance seu
'.corﬂpanhelro nos blocos mais altos e cruze a
‘area segumte rumo ao chefe. Neste local,
antes de pegar todas as Moogle Plants, crie
_;_-cammhas para as plataformas laterais.

"CHEI-'E. Wyvam ' :
_ criatura pode surpreender com uma
investida inusitada se voca nag estiver

~esperto. Quando Wyvern voar alto e ficar

- parado, evite as rajadas de vento, Nio
. fique parade em momento algum
- enquanto ataca. Use magia Firaga se

_ possivel, além de emendar combos fisicos
/para derrota-lo rapidamente.

Ao voltak para sua casa, fale com todos os

_ presentes e depois com seu pai duas vezes.

Apos a longa animac3o, volte para dentro de
'sua casa. Hora de seguir novamente para
Mount Vaal. A partir de agora, seus
- personagens aprenderao novas técnicas de

~ ataque conforme o nivel de evolucao.

MOUNT VAAL - PARTE 1l

01: O caminho estara aberto, assim como
uma nova passagem (indicada pela letra A
No mapa) na area seguinte. Apesar de o
caminho ser simples, ele exige certa atencio
‘na hora de usar os blocos de gelo para
acessar as plataformas mais altas.

05; Empurre a plataforma de metal até o
outro extremo e escale a parede ao lado
para ter acesso pela nova plataforma fixa.
Mate todos os inimigos no trecho plano

- A
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mais acima para que blocos de gelo
permitam o acesso 3 drea seguinte.

06: Ao entrar nessa area, piixe a parede de
pedra junto da placa para ter acesso a uma
caverna (antes de avancar, explore a parte
de cima da entrada da caverna para
encontrar um HP Boost). Nos arredores do
Save Point, ha alguns blocos de gelo:

- empilhe-os para chegar até a escada acima

e avancar rumo ao chefe.

CHEFE: Magician

O objetivo & destruir o cristal que mantém -
Al prisioneiro, Fique em constante
movimento para evitar os ataques magicos,
especialmente a [abareda de fogo que corre
atras de vocé e causa danos monstruosos
(use itens de cura ou a magicite Cure para

recuperar seu HP)

x

_ Abyssus Forest.
- ABYSSUS FOREST
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-

0 segredo & aguardar até que
plataformas temporarias aparecam, desviar
das magias e so entao atacar o cristal. Se
tiver oportunidade, use a habilidade especial
de Yuri para resolver a luta rapidinho,

Ao voltar para o World Map, visite
novamente a cidade de Rebena Te Ra e fale
com os guardas na entrada do castelo.
Depois, afaste-se para ver uma cena,
Aproveite para atualizar os equlpamentos
de todos os seus personagens € saiada
cidade para acessar outra dungeon nova: .

01 2 05: Na area de entrada da dungeon,
pegue seu aliado e lance-o no barranco 3
esquerda para pegar um ATK Boost. Por
enquanto, apenas avance pelas demais areas
até encontrar o personagem Gnash. Ajude-o

e ele entrard em sua equipe, facilitando a

exploracao de cenarios e o acesso a locais
elevados gragas a seu pulo duplo.

06 a 08: Use Gnash e acesse as plataformas
elevadas. Visite o Save Point e saia pelo
outro lado, mas n3o desca. Acerte a
alavanca para abrir uma folha na plataforma
daarea abaixo, Volte 3 area 06 e siga pela
parte elevada usando as plataformas para@

r
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acessar a area 07. L3, acione uma alavanca

a longa distancia para ativar uma ponte

giratéria e use-a para chegar a outra

entrada da area 08. Acione a alavanca nesse

local para que outra folha se abra na

plataforma. Feito isso, desca e acione outra
- alavanca junto da plataforma das folhas.

09 a 10: Chegando a area 09, suba pelo
canto a esquerda para acessar a passagem
vizinha da area 08 e ative a dltima alavanca
para que a plataforma com as folhas fique
ativa. Aproveite e visite a area 10 para abrir
as duas passagens que levam a area inicial
da dungeon, s6 ent3o siga para o chefe,

CHEFE: Ochu

A batalha nao é dificil, mas exige muita
atencao. Vocé deve ficar em constante
movimento ao redor do monstro, evitando
seus tentaculos e as abelhas, alem de
ataques venenosos teleguiados. Use Gnash
para atacar de uma distancia segura (use
sua habilidadé especial sempre que puder) e
complemente as cargas de ataque com
magia Blizzara e Firaga. Outra maneira de
causar grandes danos a Ochu é usar a
habilidade especial de Yuri no cristal que fica
exposto no centro do monstro antes de usar
o ataque giratério.

Apbs a batalha, volte para Rebena Te Ra,
atualize o equipamento de seu grupo e fale
com os guardas da entrada do castelo.
Depois, entre para falar com o rei. Volte ao
World Map e siga para a nova dungeon que
se chama Rela Cyel.

RELA CYEL

01 a 02: Use Gnash para pular pelas pedras
laterais até o outro lado e depois a
habilidade especial de Al para criar um bloco

_no caminho. Antes de entrar na passagem"

adiante, use Gnash para vasculhar a parte
de cima do templo e ande pelo muro que
circunda o lugar para pegar um DEF Boost.
Dentro do templo, apenas siga para a
passagem adiante.

03 a 04: Use Gnash para acertar a alavanca
no meio da agua, acessando a area 04.
Utilize a habilidade especial de Al para
acionar as plataformas e, no outro extremo,
empurre a coluna horizontal para dentro da
parede, baixando assim o nivel da agua.

05 a 06: Use a habilidade especial de Al para
criar uma pedra ao lado de um bot3o, fique
sobre ele e acerte a alavanca com Gnash
para abrir caminho até a personagem -

Meeth. Vocé jogara somente com ela ao
longo do trajeto seguinte, entdo use seu
ataque com o caldeirao tanto para passar
por pequenos buracos quanto para saltar
rampas e transpor obstaculos espinhosos
no caminho. Em um dos andares, vocé
encontrara um grande desenho de
caldeirdo: use o ataque especial nele para
abrir caminho. No andar abaixo, apés matar
o inimigo, deixe um caldeirdo sobre o

botdo e desca.

Z2U/ccH
125/125

_O7: Nesse andar, siga para o lado oposto ao
"da cachoeira e suba o lance de escadas

para a plataforma acima. Do outro lado,
use as magicites Blizzard e Fire nos .
respectivos pedestais para abrir passagem
pela cachoeira.

. CHEFE: Giant Fish

+ O ponto fraco do monstre é o chn‘re, entao

‘use Al para pular e atacar com atagues
normais — use Blizzaga para parallsar o bicho
por alguns segundos.

“Apbs a batalha, avance pela area restante

para chegar até um salao. Aqui, vocé sera
obrigado a conversar com cada personagem
algumas vezes até gue a saida aparega. De
yolta ao World Map, visite o castelo de -
Rebena Te Ra e fale duas vezes com o
“falso” Al na sala do trono. Em seguida,
visite os aposentos do rei e fale com ele
para acessar outra dungeon.

SINNERS' ISLE

01: Investigue cada canto desta area (na
lateral da casa, proximo da lava, ha um
moogle escondido). No telhado de um
casebre, ha um grupo de moogles
comerciantes — compre ites, equipamentos
e upgrades se quiser.

02 a 04: Use Meeth para criar um jarro sobre
a plataforma especial na lava a direita e
alcancar um ponto isclado com uma key.
Pise no bot3o para que a plataforma de
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SEGREDOS DA MAGIA

Para desferir ataques magicos, & necessario ter as magicites, esferas encontradas ao longo do jogo. S3o elas:

MAGICITE / EFEITO COMBINACAO i *Obs.: para usar a magia

m Fire : Fi Fire + Fire : i Ultima, use Fire como
(Fogo) : ! Fi Fire + Fire + Fire i magia armadilha e,

@ Blizzard i Firaj Fire + Fire + Fire + Fire i imediatamente, faca com
(Gelo) i Blizzara Blizzard + Blizzard i gue os personagens
Thunder : Blizzaga Blizzard + Blizzard + Blizzard : concentrem as demais

! Blizzaja Blizzard + Blizzard + Blizzard + Blizzard magias necessarias no
Thundara .... Thunder + Thunder ponto de impacto.
Thundaga Thunder + Thunder + Thunder .
: Thundaja Thunder + Thunder + Thunder + Thunder ‘ i
i Cure + Cure AR
Clear : : Cure + Cure + Cure \
i (anula status negativo) Cure + Cure + Cure + Cure
Raise + Raise

As magicites sao utilizadas para Clear + Clear

potencializar efeitos basicos e combinar i Clearaga Clear + Clear + Clear

ataques mégicos, criando algo aindamais i Clearaja ... Clear + Clear + Clear + Clear

poderoso. E preciso usar a magia armadilha,  Barrier Fire + Clear

ou seja, mantenha A pressionado e escolha Blizzard + Clear

o ponto de impacto. Depois, aperte L para ! Haste Thunder + Clear

“travar” a magia no terreno. Em sequida, i . .Raise + Raise

mude a magicite ou carregue outra magia ..Fire + Bllizzard + Thunder : i

no mesmo ponto de impacto, mantendo o ..Cure + Raise + Clear AT o ta‘i‘;;esse

botdo A pressionado. Toque no display dos i Bi Fire + Blizzard + Cure + Raise i magias & .-,u,s::;

demais personagens, na tela sensivel, para Fire + Thunder + Cure + Clear : facil do
que eles concentrem suas magias no Blizzard + Thunder + Raise +Clear 2 3 3 bﬁ;g‘;}’:’s’:i
mesmo ponto. Fire + Blizzard + Thunder + Cure + Clear L‘sﬁ

T

- pedra avance o suficiente e use-a para quente. Ja na area 04, ndo fique muito
chegar ao outro lado e acessar a passagem.  tempo sobre o chio gelado. A esquerda da
Ative um botdo no caminho para baixar passagem para a area sequinte, encontra-se’

_uma escada. ’ uma key pendurada em um bal3o. Suba na
Na area 03, dé a volta em sentida colina ao lado (use Gnash) e acerte o baldo
horario pelos cantos para contornar o chio para pegar a key e avancar.

05: Aqui, existem trés pedestais em que
magicites de cores correspondentes devem
ser depositadas para abrir a passagem para
a area seguinte. No caminho, ha grandes
estalagmites bloqueando os pontos de

* acesso: quebre-as para passar.

06: Existem algumas plataformas com
botdes pela area. Acione-as, especialmente
as que estao préximas do ponto central,
para ter acesso a um balao com a key.

Use Gnash para derrubi-la e leva-la até o @




MOOGLES

Durante o jogo, vocé encontra varios moogles que lhe dao Mog Stamps.

Coletando nove delas, vocé habilita as opcées Mog Paint (para personalizar
seu moogle) e Blazin' Caravans (uma versao pobre de Mario Kart). Para

acessa-las, basta falar com um moogle.

Apesar de a maioria dos moogles ser facilmente encontrada, abaixo vocé
confere uma lista com a localizac3o daqueles que dao Mog Stamps. Algumas
sdo obtidas apenas na segunda ou terceira partida, e outras dependem da
sorte. Isso porque alguns moogles podem repetir estampas ou até mesmo
oferecer mais de uma durante a segunda ou terceira partida.

Hill Caves

= Ao entrar na caverna
(Single Player)

* Na area do Save Point
(Single/Multiplayer)

Old Town

 Na area do Save Point
(Single Player)

« Na area do Save Point (no
canto, ao lado da porta)

Rela Cyel

Mount Vaal - PARTE |
» Na area do Save Point

da caverna (Single/
Multiplayer)

Mount Vaal - PARTEN | 222

« Na area do segundo
Save Point.

encaixe para chegar a area seguinte.

07: Derrote todos os inimigos que encontrar
. no caminho para abrir a possibilidade de

subir ao andar seguinte usando a habilidade
de um dos personagens.

CHEFE: Dragon Rider : !
Emende alguns combos até que o cavaleiro
desca do dragao e entao use Blizzard para
congela-lo e acabe com a raca dele, Agora,
cuidado com o dragdo pois ele possui
ataques de fogo incrivelmente poderosos.
Fique rodeando a criatura e use a magia
Blizzard logo apds os ataques dele. A
fraqueza do bicho é a ponta da cauda, por
isso, concentre seus ataques nela.

Apbs a batalha, o grupo sera levado para
uma nova dungeon identificada apenas
como “?7?2”,

;: Abyssus Forest

i +Naarea do Save Paint

i (Single Player)

i = Na area do Save Point,

i atras da arvore da direita
i (Multiplayer)

: e« No quarto de Meeth
i (Single Player) i
i = No quarto de Meeth, junto :
i daestante (Multiplayer)

Sinners’ isle
i *Naarea do Save Point
i (Single Player)

= Na area do segundo Save
Point (Single Player)

: * Naarea do Save Point, no
i alto do pilar a esquerda
i (Multiplayer)

i Rela Cyel (Passado)

i «No alto da entrada (Single)
i « Andar B2F na sala antes do
i elevador (Multiplayer)

i Crystal Temple

+ Na area do Save Point

i (Single/Multiplayer)

+ Na sala a direita, apos

i enfrentar os quatro chefes
i com um personagem s

i » Antes da batalha final, na
i primeira area (Single Player)
i o Antes da batalha final,

i examine a sequnda

i area (Multiplayer)

012 02: Junto do Save Point, vocé pode
comprar itens e atualizar equipamentos com
os moogles se quiser. Os inimigos aqui s3o
bem poderosos, entdo aproveite para
evoluir seu grupo (sd avance apos conseguir

nivel 30 para cada personagem). Mate todos
os inimigos da area 02 para acionar uma
plataforma de acesso.

03 a 04: Use Meeth para criar um jarro e voe
para o outro lado. Bote uma magicite :
Thunder no pedestal para criar uma ponte e
depois dé a volta na area em sentido ©
anti-horario para encontrar uma alavanca
na parte baixa da parede. Use Gnash para
acerta-la, revélando uma plataforma. Use a
magia Thunder no pedestal em frente para
tivar o acesso ao caminho anterior, antes
de avancar pela nova passagem.
Ao chegar a parte superior da area 03,
use a habilidade especial de Al para ativar a
plataforma de acesso ao andar inferior e
também para acender os bustos (eles s
acendem com um (nico movimento).
- Dé a volta pelo andar de cima e use
« Meeth e seu jarro voador para chegar a
_proxima passagem.
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05: Acerte a alavanca ao fundo para ativar
uma ponte entre os corredores. Ao centro,
deposite as respectivas magicites em seus
pedestais para abrir novas passagens. Ainda
junto aos pedestais, use Meeth para criar
um jarro-plataforma e acessar o outro lado
da area. Feito isso, saia pela passagem do
meio e use a habilidade especial de Al para
acender o busto. Volte a area 05 e saia pela
passagem do lado direito da tela.

06: Explore o caminho rumo ao centro da

. area e use Al para acender mais um busto e

abrir caminho pela dltima porta aberta na
area 05. Siga por ela para chegar ao.outro

/lado da area 06 e use Al para acender mais
um busto. Derrote os inimigos adiante para
pegar a key e ter acesso ao outro lado do
trecho superior da area 03. Use Al para
acender mais trés bustos (com um iinico
movimento)-e criar uma plataforma de
acesso ao piso inferior. Em seguida, va ao
andar inferior e siga pela nova plataforma .4
de acesso.

A batalha se divide em duas partes. Na
primeira, vocé enfrenta uma copiade
Ratov (seu pai). Use Gnash para ataca-lo
a longa distancia.

HP 250/ 250

0 segundo confronto & contra o verdadeiro
inimigo. Primeiro, use a magia Clear para
fazé-lo aparecer, entio ataque com Al de
perto. Mas, para acertar o cristal, ataque o
inimigo somente pelas costas e apos se
esquivar dos golpes. Um deles é o Death

DETONADO - FFCC: RING OF FATES

Penalty que, se atingi-lo, mata seus
personagens assim que o contador zerar.

Vencendo a batalha, vocé volta a uma
versdo do passado da dungeon Rela Cyel. O
mapa muda em alguns pontos, mas ndo ha
complicacao aqui.

RELA CYEL (PASSADO) -

Dé uma geral nos arredores antes de

entrar na dungeon. Se quiser atualizar
equipamentos, fale com os moogles 3
direita da entrada do templo. Ja do lado de
dentro, mate os inimigos e use a magia de -
fogo no pedestal para abrir caminho.

0O nivel da dgua esta muito baixo, desca e
estoure o baldo para secar o lugar. Seja
breve para chegar ao outro lado e espere a
plataforma ser erguida. Na area seguinte,
empurre a coluna horizontal contra a
parede, ganhando acesso ao elevador.

Acesse o painel do elevador e desca ao
andar BF3 (use a opgao "Push it down™). Dé
a volta no saldo em sentido horario,
acessando outra drea no mesmo andar.
Empurre a coluna contra a parede,
descendo mais um nivel da agua. Nao

" desca ainda; volte até a sala anterior e

emplirre a caixa, sob a rampa, para o canto
direito. Com Gnash, suba em dois
personagens (um sobre o outro) para
chegar 3 plataforma acima. Desse ponto,
use Meeth para passar rolando pela
abertura e empurre mais uma coluna
contra a parede.

Va ao-elevador e desca até o andar B7F. Use

. Meeth e seu ataque com jarro giratorio %

contra a passagem com o desenho do jarro.
Na area sequinte, suba o lance de escada a

esquerda e saia pela passagem proxima. Use
* a habilidade especial de Al para criar um !

bloco, depois use Meeth para chegar ao _
outro lado da passagem estreita, Nesta
nova area, solte uma magicite Thunder
sobre a esfera amarela dentro da agua e
rapidamente empurre a coluna abaixo para
revelar um Save Point.

A passagem ao lado leva aquela area em que
vocé subiu pelo lance de escadas, onde @
encontrada uma das duas keys usadas para
abrir a porta a direita. Para achar a outra,
suba dois lances de escadas, use Meeth para
criar um jarro voador e voe até o vio da
parede ao fundo.

CHEFE: Giant Fish :

A batalha é parecida com a anterior, ou seja,
use Al e ataque o chifre'do peixe, Mas tenha
cuidado com os ataques de longo alcance do
inimigo e nao fique sobre a plataforma no
meio da agua.

Ao vencer, siga para o final da area seguinte
onde rolara uma longa cena e voceé sera
‘conduzido ao castelo de Rebena Te Ra. Va~
aos aposentos do rei para enfrentar mais
uma batalha.

CHEFE: Death God
0 inimigo continua igual, ent3o repita 0 ©




CRYSTAL TEMPLE

01 a 03: Suba o lance de escadas do lado
esquerdo e, na area seguinte, avance para o
proximo trecho para enfrentar o primeiro
chefe do jogo na condigao de inimigo
comum. Derrote-o para abrir as portas e
avance para a area seguinte.

mesmo esquema e so tenha cuidado
com as rajadas de raios giratorios no’
meio da tela. :

" Com mais uma batalha vencida, fale com o
rei trés vezes para sair do castelo. Atualize
seus equipamentos e siga para o caminho &
esquerda da cidade para acessar a
dungeon final do jogo. Se estiver pronto,
confirme com o rei escolhendo a primeira
opgao para entrar em uma batalha.

CHEFE: Chaspel

Ele & resistente e rapido, entao fique em
movimento para evitar seus ataques -
magicos e emende ataques fisicos quando
Chaspel estiver no chao. Tenha atencao
dobrada quando ele criar réplicas,
especialmente quando ele usar ataques
fisicos de médio alcance.

04 Use Gnash para subir na plataformae
acione o botao para descer uma escada.
Siga pelas plataformas acima e, chegando
ao outro lado, use a habilidade especial de Al
para revelar os blocos no alto do salao e
encontrar a passagem para a area seguinte,

05 a 06: Mate o inimigo desta area se quiser
abrir a passagem de acesso ao escorpiio
gigante. Independentemente disso, continue
até a area 06 e siga 3 esquerda. Use duas
magias Thunder simultaneamente para abrir
o portao.

07: Este & um saldo com barreiras de energia .
que podem ser alternadas entre as cores
azul e vermelha com o acionamento de uma
das varias alavancas espalhadas. Deixe as

-barreiras na cor azul, distribua os blocos

sobre trés dos quatro botoes e suba no
altimo bot3o para ativar uma plataforma.
Suba por ela e siga pendurado até o outro
extremo se quiser pegar uma key. Leve a
mesma a plataforma e depois ao encaixe do
outro lado se quiser acessar um Save Point
(passagem D). Independentemente disso,
logo abaixo deste ponto, caia e use as
magias Fire e Blizzard simultaneamente nos
respectivos pedestais para chegar ao outro
lade da sala anterior.

08: Destrua todos os inimigos para abrir o
portao ao lado; mas antes de avangar, use o
ataque investida de Yuri sobre o botao para
fazer duas alavancas aparecerem. Use
Gnash para acerta-las ao mesmo tempo,
revelando duas velas. Use duas magias de
fogo para acendé-las ao mesmo'tempo e
abrir uma nova passagem. :

09: Ao entrar nesta area, elimine todos os
inimigos para obter a key que abrira a
barreira magica adiante. Pise no bot3o para

sanular o veneno e useé Meeth sobre a figura.
Use o caldeirdo como plataforma para
alcancar outra passagem.

10 a 12: Neste trecho, de um lado esta um
Save Point e o caminho para a area 11,
enguanto que do lado contréario ha uma
passagem que da acesso a uma sala extra
que, por sua vez, leva 3 area 11. Se optar

~ por explorar a sala 12, vocé vera um

conjunto de puzzles em que & preciso
acionar alavancas e usar Al para acender
varios bustos sobre uma plataforma em
movimento, para chegar ao outro lado.
Como prémio, ha um baii com upgrades para
seu personagem.

De um jeito ou de outro, va para a area
11 através do corredor junto ao Save Point.
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L3, use Al para expor uma plataforma e
mate todos os inimigos deste trecho para
fazer a key aparecer. Para pega-la, pare na

- entrada da sala do chefe e use Al

_novamente para fazer um bloco aparecer

“sob a key. Ao entrar na sala do chefe,
posicione os blocos sobre as figuras
circulares para ativar o teletransporte.

| CHEFE: Pope Galdes
Ele causa uma série de danos pesados,
portanto, muita atencao com o HP dos
personagens. Abuse dos combos de Yuri,
mas esteja sempre atento aos golpes do

. inimigo. Pracure ficar em constante
movimento, além de desviar ou pular as
rajadas de raios. Uma maneira de antecipar
a acaoe do inimigo & observar que ele sempre
olha para vocé antes de atacar. Vez ou
outra, surgem cristais pelo cenario; por isso,
quebre-os se precisar de magicites.

Apos a batalha, ainda restarao algumas

. contas a acertar. Vocé tera o controle de
cada um dos quatro membros do seu grupo
em combates individuais. Siga para d Crystal
Temple e pise no teletransporte para ser
conduzido a batalha contra chefes
passados. Sacou? As mesmas taticas'de
combate continuam valendo: contra Ochu,
vocé joga com Al; contra Behemoth, vocé
joga com Meeth; contra Wyvern, vocé joga
com Gnash; e, finalmente, contra Dragon,
‘vocé joga com Yuri. N3o se esqueca de,
antes de cada batalha, atualizar o
equipamento dos personagens.

Quando o grupo se reunir, siga para o
proximo teletransporte (procure um moogle
nas proximidades) dentro do Crystal Temple
para iniciar a verdadeira batalha final.

CHEFE: Pope Galdes

Essa batalha se divide em duas etapas. Na
primeira, preocupe-se em destruir todos os
cristais encontrados nas areas isoladas.
Muita atencao com seu HP e fique atento
para evitar os ataques.

Na segunda etapa da batalha, atencao

~triplicada pois o feioso ai de cima causa

danos ainda mais elevados que antes com
quase todos os seus ataques. Desvie sempre
e acerte-o pelos flancos, chamando (aperte
L) seus aliades para minimizar os danos
sofridos pela equipe. A fraqueza de Galdes &
um pequeno ponto na parte superior.

Uma vez que o HP do inimigo for zerado,
use rapidamente as magias Fire, Blizzard,
Thunder e Cure nos circulos que rodeiam o
campo de batalha (uma magia com cada
personagem). Ou seja, todos no seu grupo
devem estar vivos. Se nao fizer isso a

tempo, Galdes recupera o HP e recomeca a
batalha. Realizando as magias no momento
certo, basta assistir ao final. @
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“Olhando
daqui, essas
cri'aturinhas de
Ffiuaf Faﬂtasy
N30 parecem
tao fejas

AINDA
NAO ACABOU!

Ao terminar o jogo uma vez, o seu
Gltimo save habilita a opcao New
Game+, que garante novos extras
ao jogo. Termine-o pela segunda
vez e tera o New Game++, que traz
ainda mais opgoes. Confira:

New Game+

« Aldeia do Yuri acessivel
no modo Multiplayer.

« Comeca com todos os itens
e personagens com nivel
da partida anterior.

+ Inimigos mais fortes que deixam
itens melhores.

» tens diferentes nos baiis de tesouro.

« Nova dungeon disporiivel apés
o evento em Mount Vaal e um
chefe secreto.

New Game++

« Comeca com todos os itens
e personagens com nivel da
partida anterior,

= Inimigos ainda mais fortes.

» Loja de equipamentos comeca
vendendo Rail Jacket (atributos
no maximo).




Aqui tem todas as dicas para o seu

Tudo sobre Nintendo

Edicao 10 - R$ 9,90

mLargamos na frente!
Primeiro Peview do
Mario Kart Wii

mApollo Justice: complete
0s casos do novo
Phoenix Wright

=Nintendopédia: conhega :

os itens usados por

Link na série Zelda
=Previews: Okami; Deadly

Creatures; Death Jr.,

gara no Brasil

ZELDA

‘PHANTOM e
HOURGLASS

Edicao 5-R$ 9,90

=Zelda Phantom
Hourglass: review e
roteiro completo (DS)

uZelda; Twilight Princess
— guia com todos os
extras do jogo

uZelda: a link to the past
—localizacdo dos
24 Heart Pieces

=Review: Drawn to Life
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Edic3o 9 - RS 9,90

=Review exclusivo do
Bully Scholarship
Edition

=8 paginas de review
do Super Smash Bros.
Brawl

=No More Heroes
detonado 100%

mReviews: Nitrobike; We
Love Golfl; Professor
Layton; Assasin's Creed

NITENDO Wi i 05 4 sammcune ) saa |

Edicio 4 - RS 9,90

=Review e Detonado do
Metroid Prime 3
Corruption (Wii)

mNovas imagens e
informagdes de Super
Mario Galaxy!

mGuia de combate
Pokémon: dicas para as
batalhas multiplayer de
Diamond/Pearl

I
SUPER SMASH
BROS. BRAWL ' * jfi

Edicio 8 - RS 9,90

mSuper Smash Bros,
Brawl: de AaZ, as
grandes novidades do
maior quebra-pau da
histéria da Nintendo

sl ego Batman e mais
101 games inéditos

mReviews: NiGHTS;
Advance Wars: Days of
Ruin; Sonic Riders:
Zero Gravity

Edicdo 3 - RS 9,90

mMario Kart Wii: a série
de corrida do Mario
esta de volta e nos
temos todas as
informacdes

= Jogamos Super
Mario Galaxy

mWii Fit: testamos o novo
acessorio para jogar e
fazer ginastica
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CACA
FANTASMAS" .

Edicao 7 - RS 9,90

sCaca-Fantasmas: eles
estdo de volta e
prontos para acabar
com as assombragbes
no seu Wii, Detalhes e
imagens exclusivas aqui

sTestamos: Ninja Gaiden
Dragon Sword

=Reviews: No More
Heroes; FFXIl: Revenant
Wings; e Geometry Wars

o
v o~
B3I ¥  DS)h crindo s contamos.

Edicdo 2 - RS 9,90

uThe Legend of Zelda
Phantom Hourglass:
navegamos no melhor
jogo de DS ja criado e
contamos tudo

mPokémon Battle
Revolution: estratégias
para vencer em todas
as arenas do Wi

=t ainda: Manhunt 2

Edicao 6 - RS 9,90

sChegou Super Mario
Galaxy. Valeu a pena
esperar!

mExtras DS: Zelda: PH.
Spirits Gems, Heart
Containers, Treasure
Charts... enfim, tudo

mDetonado: Zack e Wiki.
Faca 100% na aventura
pirata da Capcom
para o Wii

Edicio 1- R$ 9,90

sDetonado: Pokémon
Diamond/Pearl. Inclui até
guia para capturar todos
0s monstros

sReview: Mario Strikes
Charged

=E ainda: Nights; Mario
Party 8; Big Brain
Academy: Wii Degree; e
Final Fantasy Xl

seesecenonss




PlayStation 111 Xbox 360 - Ed. 16

m6 detonados: God of War
Chain of Olympus; Fifa
Street 3; Lost Via Domus;
Silent Hill Origins; As
crénicas de Spiderwick; e
Mercenaries

=\Winning Eleven 2008
agora no PS3: teste em
primeira mao

=Review: Army of Two

=Army of Two analisado
e detonado

uE mais: Devil May Cry 4;
Burnout Paradise; Lego;
This is Vegas; Left 4
Dead; Race Driver: GRID;
Lost Odyssey; Lost: Via
Domus; Fifa Street 3;
Tomb Raider
Underworld

4

mGuitar Hero Detonados!
S3o todos os jogos da
série, para PS2, PS3,
X360 e Wii: Guitar Hero;
Guitar Hero Il; Guitar
Hero Encore: Raocks de
80s; e Guitar Hero III:
Legends of Rock

=E mais: lista completa de
todas as miisicas

e o
ot s Wi bl

~Guiarhero— JGome Masterse

uStreet Fighter IV: conheca
o novo sistema de golpes,

os segredos dos
personagens inéditos e
entrevista com o
produtor Yoshi Ono
mCobertura GDC 2008: as
novidades da maior
feira de criacdo de
games do mundo

mGuia completo Bon
Voyage: praias
misteriosas; cenarios
exbticos no Oriente; e
aventuras ao ar livre

mEspecial do Universo
Sims: todos os
langamentos; tutoriais
para criacdo de Sims e
de casas; e muito mais

The Sims 2

Biblioteca Gamer

Compre pelo 0800 55 76 67 ou envie este cupom

(original ou xerox) pelo correio a Editora Europa:
Rua M.M.D.C., n®121, Butanta

8, para compras efetuadas por telefone, por pessoa fisica.

W RS 59,90

¥ AARTEDOS
',-_ VIDEOGAMES m

05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax (11) 3038-5040

i | Edicao Qtde. | Prego unit. | Desconto | Total+Frete*
Escolha sua forma de pagamento:
i [ Cartdo de Crédito: autorizo o débito de-R$ no meu cartao

de bandeira numeracgao.

e validade até /

[] Envio de Cheque(s) via Correios
Envie pelo correio o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) 4 Editora Europa

Oferta 140 - NGamer10

A Arte dos Videogames Games Detonados
=Uma luxuosa galeria com = S30 15 games extraordinarios

as imagens artisticas que para os consoles PS2, DS, PC,
serviram para ambientar PSP, XBOX360 e Wii. O livro

[[] Depésito Bancdrio (somente pagamento a vista)
Faga um depésito no Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no Itat H
(conta 684469-0, agéncia 0265) e envie o comprovante de depdsito, junto a este !
cupom, para nosso fax: (11) 3038-5040

i Coloque aqui os seus dados:

mais de 46 jogos. E ainda possui acabamento luxuoso, Nome:
entrevistas exclusivas 204 paginas, uma incomum ! Enderego:
com os mais talentosos atengdo aos detalhes e uma : :
: T = i Compl.: Bairro:
artistas multimidia do obsessao pelo 100% de i E g
mundo dos games aproveitamento i Cidade: Estador
i CEP: - Data de nascimento.: / / i
Nimero de paginas: 204 Namero de paginas: 132 | DDD: Eories Celular:
E-mail:
\ s i RG: CPF:

*Fretes para postagem simples - 1 exemplar = R$ 3,00/ 2 exemplares: R$ 5,40 / 3 exemplares: R$ 6,75/ 4 exemplares: RS 8,64 / De 5 a 9 exemplares: R$ 12,69, Prazo de entrega

de 3a 10 dias (teis. Para postagem Sedex, consulte valores pelos telefones. Oferta vélida de 01/05/2008 a 31/05/200

EDITORA
* X %
x* *
* -*
* *

i * * *
| EUROPA

Se preferir, acesse www.eurogames.com.br



ste més, contamos um pouco da histéria ] -~ -
da série de estratégia Fire Emblem e de 3 LI o DE HlSTORI A #1 1 =
seus protagonistas mais conhecidos: | B ]

Marth e lke, a dupla que da as caras em Super

Smash Bros. Brawl. Tenha uma boa aula. ' FI RE E MB E M

COMPATIBILIDADE
DE CONTROLES :
T odos os titulos disponiveis no Virtual Console ' CONHE(;A UM POUCO MAIS SOBRE

?odem_ ser jogados com o Class:ic Controller, que | 0 PASS ADO DE MARTH E lKE

é vendido separadamente. Porém, dependendo
do console no qual o jogo escolhido foi lancado

ariginalmente, vocé pode usar o Wii Remote ou o controle ﬂ ire Emblem, companheiros ! que estreou

L)

do GameCube. Confira a tabela abaixo para nao correr o percorrem / Juntos o caminho em 1990.

risco de comprar um game e ficar sem poder joga-lo. : sem fim.” E isso o que diz — em Na época,
Plataforma | Wii Rernote . Controle GameCube latim, que fique bem claro — o tema de a Intelligent

NES | Todos os jogos Todos os jogos B Fire Emblem que toca em Super Smash Systems era uma

SNES Incompativel  Todos os jogos Bros. Brawl, E ndo conseguimos pensar parte desconhecida =

N6&L | Incompativel Todos os jogos em uma maneira melhor para resumir dentro da Nintendo - a primeira vez
Mega Drive Alguns jogos Alguns jogos a série de RPGs de estratégia da ; que o nome da produtora apareceu foi
TurboGrafx-16 | Todes os joges Alguns jogos £ Intelligent Systems. Ela é um em Paper Mario, do N64, Até entdo, a
Neo-Geo Alguns jogos Todos os jogos |l .  dos maiores tributos aos lagos equipe da Research and Development

Master System | Todos os jogos Todos os jogos

de amizade em momentos . 1, comandada pelo pai do Game Bay,
Commodore 64 | Todos os jogos Todos os jogos

criticos, e também o lar do Gunpei Yokoi, trabalhava em
espadachim esquentadinho anonimato total.

S T e .L lke, herdi de Path Of Tudo comecou em 1988, com
TABELA DE pREgos g Radiance, do GameCube. Famicom Wars - transformada em
; Mas por que comecar Advance Wars mais tarde —, que
s jogos do Virtual Console s3o vendidos em #®,  uma licio de historia pelo construiu os fundamentos de
O Wi Paints. Vocé pode adquirir esses pontos de g fim? Radiance & o nono estratégia de Fire Emblem. Substitua
duas maneiras: comprando cartoes de Wii Points v ~ jogodeumasériededez : os exércitos por cavaleiros e os

(e inserindo o codigo que vem neles na sua conta online);
ou usando seu cartao de crédito internacional. A quantidade

)
de Wii Points varia de acorde com o console original do titulo | E STRATE G I MUITO ALEM DE
desejado, assim como o valor de cada 100 Wii Points i
depende da regiao onde voce esta. As principais sao EUA : FIRE EMBLEM

(US$1), Japao (¥1) e Europa (€1). Faca a conversdo usando
as imformacoes a sequir e a cotacao do dia da moeda
correspondente para saber quanto tera de desembolsar.

NES.. . . L ..500 Wii Points

Mega Drive ....vi.x00s .. ...800 Wii Points (600 no Jap3o) S BeESs Bs g e s
TurboGrafx-16 <. -2+ 600 Wii Points BS Fire Emblem Criado Warsong Conhecido no Master Of Monsters Batalhe

Neo-Geo ... S .900 Wii Points E para o acessdrio Broadcast  Japdo como Langrisser, magos e enfrente seus
Master System ..500 Wii Points £ Satellaview do Super o titulo coloca o jogador monstros. Quem melhor
Commodore 64 .............500 Wii Points g Famicom, ele acrescentava  no papel de um generalque  comandar as criaturas

a jogabilidade de Emblem tem lagartos e tritdes ao grotescas sera o mais
auma disputa pela melhor  seu dispor para vencer as poderoso e deixara todos
pontuacao em um mapa. batalhas estratégicas. os oponentes de joelhos.



DOWNLOAD |

LICAO DE HISTORIA ‘<&,

CDnhaga ! ]
r;'::::i sua E o que a Intelligent Systems fez em i comecam uma conversa ;
R seguida? Descartou as inovagdes! Em i que pode melhorar o
: i Fire Emblem: Gaiden - termo que i relacionamento, além de
Tha : S i i - literalmente significa “histéria paralela” ! aumentar a experiéncia.

i -, Kaga acabou com Marth e descartou a Um fato curioso é que somente depois
tanques por bardes que cavalgam : jogabilidade simples do primeiro jogo. ¢ que Kaga saiu da Intelligent Systems a franquia
unicornios e a imagem de Fire Emblem i Campanhas longas no lugar das rapidas i teve seu primeiro lancamento mundial, Fire
comeca a se formar na sua mente. i batalhas aumentaram a dificuldade, e era ¢ Emblem: The Sacred Stones, o primeiro jogo

Mas FE & muito mais do que um i facil se render aos dificilimos dltimos i para GBA, marcou o fim da exclusividade
Famicom Wars com um visual diferente. i capitulos apés perder tropas no comeco i japonesa. Vendas surpreendentes e uma Gtima
A adicao de muitos elementos de RPG faz i do jogo. Até hoje, Gaiden é considerada a i resposta do piiblico pelo herdi Roy (que
com que muita gente o considere o paido ! versao mais hardcore da série. i apareceu em Smash Bros. Melee) mostraram 3
género de RPG de estratégia. Por isso, ndo foi uma grande surpresa i Nintendo que a série também poderia vender

i ver Marth de volta no primeiro titulo para i bem no resto do mundo. A comprovacio veio
Caminhos diferentes ¢ o Super Famicom, Fire Emblem 3, Kaga i em 2003, quando a versio Rekka No Ken,

0O responsavel por tudo? Shouzou Kaga, i também adicionou uma versdo renovada i também para GBA, foi lancada no Ocidente

o pai da série, que foi quem decidiu mudar ~ : do primeiro jogo no cartucho, que pode ser i com o simples nome de Fire Emblem.

o foco e o estilo visto em Famicom Wars. ! considerado como um pedido de desculpa Mesmo depois de abandonar a série, Kaga
No lugar de unidades de combate genéricas,  aos fis da série que se decepcionaramcom | ndo conseguiu esquecé-la totalmente. Em

o jogo ficou marcado pelas personagens i o0 segundo game. { 2001, a Nintendo o processou por quebra de
individuais e, acima de tudo, por ter . i direitos autorais. O novo RPG de estratégia de
introduzido o sistema de morte permanente. | #Gene-osidade’” i Kaga para PlayStation, Tear Ring Saga, ndo
Diferentemente de Final Fantasy e seus i Mas o Fire Emblem que conhecemos s6 i apenas imitou a mecanica da série, como
Phoenix Down, uma vez que um i apareceu em 1996, com Genealogy Of The : também foi originalmente chamada de Emblem
personagem parte desse plano espiritual Holy War. Ele foi o primeiro aadotaro | Saga. O processo ndo resultou em nada, mesmo
em Emblem, ele se vai para sempre. @ sistema “pedra, papel, tesouro” para ; com diversos apelos da Nintendo, mas a série
A pressao depositada no jogador A2 = as armas existentes, que defineo i Tear Ring Saga jamais conquistou o brilho ou
para que ele proteja suas tropas - : e combate na série até hoje. ! osucesso de Fire Emblem.

cria um laco emocional visto em 1 ;I:‘ Lancas vencem espadas, E triste saber que uma série construida
pougquissimos RPGs. - g .:% espadas vencem machados | sobre a idéia de companheiros andando

E assim foi lancado Fire .i- e machados vencem as i juntos por um caminho sem fim terminasse
Emblem: Dark Dragon And The § lancas. A quarta versio i com uma briga nos tribunais; & algo que
Sword Of Light, em 1990, para o ] também introduziu os didlogos | nunca esperariamos da Intelligent Systems.
Famicom. Os jogadores amaram durante as batalhas, Fagacom  : E por isso que agredacemos lke por ter nos
as inovacoes criadas por Kaga que os personagens lutem i mostrado, em Radiance e Brawl, como as
e se ligaram ao herdi Marth. proximos uns dos outros e eles i coisas devem ser feitas. @

& :

: : ; . s by el e
Super Robot Wars Shining Force Lembra a Bahamut Lagoon Taticas Ogre Battle Uma mecanica Ogre Battle 64 Um dos
A Banpresto consequiu exploracdo entre cidades interessantes (como de bem e mal adiciona . poucos bons RPGs para
criar uma emocionante de Zelda. A inspiracio de queimar florestas ou criar moral a estratégia. Nao N64, Ogre Battle 64 podia
experiéncia com robds estilo  Fire Emblem aparece no trincheiras) e dragdes basta ser mais inteligente ser terminado diversas
manga, mesmo na pequena  sistema de batalha, além aparecem em abundancia que o inimigo = vocé vezes gracas aos miltiplos
e monocromatica tela do da importancia de seus neste antigo RPG de também precisa ser mais caminhos, opcdes e
velho Game Boy. aliados de combate. estratégia da Square. bonzinhao que ele. personagens secretos.
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O LIVRO

: ~ Similar ao Livro dos Mortos

Eadl do filme A Morte do
Deménio, temos o Tomo da
Escuridao Eterna, o antigo
livro de Eternal Darkness.
Encadernado com pele

humana e com capitulos
arrancados e escondidos
' pela casa, ele é a chave para
I
INESQUECIVEIS

A Mans3o Roivas, ambiente principal de Eternal Darkness (GC),
& um casarao capaz de gelar a espinha de qualquer mortal

The 1adis i 38t for: 088 Afex's grandfather
Edwardy private sature maant thal he navor bad
. many visiters and IRia i £he loaely axidance of it

L

P
s unseitling

PLACA MISTERIOSA

O game ndo forca a amizade
na maioria dos enigmas, entao
& provavel que vocé ndo fique
travado. O forte do titulo éa
atmosfera da histéria e os
sustos que o jogador leva
conforme os personagens

vao perdendo a sanidade.
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] encontrar uma entrada"

- Um Iugar com "e
sena camplato sem :,ima

' FANTASMA

E como Luigi’s Mansion

. mas com velhos assassinos
- no lugar de fantasmas

bonitinhos. Este figura
caminha através de uma
porta que foi coberta com
papel de parede. Vocé sabe
que algo horrivel aconteceu
ali dentro, mas como

RELOGIO

Vocé pode mover os ponteiros

deste relégio. Seria essa a chave

de um enigma? Sera que ele tem

algo a ver com um relogio que esta

parado em outro lugar da casa?
Sera que os enigmas vao ficar
mais dificeis no resto do jogo?
Sim, sim e provavelmente nao.
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JA PAROU PARA PENSAR NO QUE VAI ACONTECER

QUANDO 0 ESPACO ACABAR? NOS NAO...

JOGO

NES Open :
— Tuurna?rnent Golf v v 3 . EciBetsar L V V
Joco T = NES Play pAutay . Y o
: 3 N | Breath of Fire I Y v Vv
| Adventure Island v v v | ActionFoothall V. K R |
| Adventuresof Lolo v _x v | NinjaGaiden N ¥ | The Alien Wars v v v
| Adventuresof Lolo2 v v v | NinjaGaidenll: The Cosmo Gang
| Antartic Adventure X VX | D_ar!‘ Swu_)rcls of Chaos v X X ' the Puzzle v - X
Balloon Fight ¥y S BEiptaldenii: The . v N obemater v v
| “Baseball v v et Shpotpang ¥_ N - B DoReMi Fantasy: Milon’s
| Bases Loaded v . v X Ninja Jaja.maru—kun AL DokiDoki Adven};:lure v: ¥ X
" Battle City vk s & Milk XV X B Dankey Kong Country V¥V
| Blades of Steel v X, v _ioperation frolf vV, ¥ e Donkey Kong I Pt
| Bokosuka Wars s W c R P,ac_Ma“ e A Country 2: Diddy’s : ,_/‘/
| Bubble Bobble vk v il Y. ¥ ¥V | KongQuest v v v o Nossa, moco!
" Castlevania v v v | |_Pooyan £V X | DonkeyKong Que grande éa
Castlevania ll | _Punch-Out!! Y ¥V ¥V | Country 3: Dixie Kong’s ‘sua... espada
| Simon's Quest v x v | | Renegade X ¥ X | Double Trouble! v X v :
City Connection ®T VoK River City Ransom X v-¥ ' |_F-Zero v Vv Vv
Columns 3 X V X _§hin C.Ini Ga Shima X v X | Final Fight ] v v v
Challenger e EiLE XV X | Fire Emblem ‘ _
Devil World X [P | Skatg_nr Die! X X 1 | NEonshD no Nazo p. 4 v X
Donkey Kong ¥V ooV Soccer LA Flr_e Emblem « & i
| Donkey Kong Jr. v_v y i soomon'sKey ¥ v v | Selesnnokeifu e
| Donkey Kong Jr. Math v v v | Spelunker v v x M Fushllgi no Dungeon 2 ) )
DowntownNaibtas - | Star Luster X__v__X [ Furaino Shiren X 4
| Koushinkyoku: | _Star Soldier ¥ v X | Gra"dlus‘lll ’ e -.V
| Soreyuke Dajundoukai * X Vv | StarTropics v X ¥ Hajimari no Mori X vV X
| Double Dribble v <X Vv | . SuperC v V v Harvest Moon vy X Vv
| Elevator Action % v v || SuperMarioBros. v V Vv Hercules noEikou3 X VvV X
| Esper Dream X v X | | Super MarioBros.2 Vv V V E K_amaltachl noYoru XV X
| Excitebike v ¥ Vv | SuperMarioBres.3 Vv V V K!rby's Avalanche v, X ¥
Exerion Y A ‘ Super Mario Bros. s Kirby’s Dream Course VvV V |
Fantcnhnfantor thib | The Lost Levels v v X | Magical Drop X Vv X |
| Kiets Koukeisha X vox Tantel Jinguuji & Mario’s Super Picross XV X |
[ Field Combat X v X | i:buro: *S(»hinjuku | gltetal Marines ¥ v X |
| v Y - uuou Kouen | ogirisou X v X
| ::lril::yune - : | _Satsujin Jiken ¥ e X Pac-Attack v X X |
| Galaga v ¥V Vv __Iecmo Bowl S T | R-Typelil: The |
[ Gambare Goement biss 'F r:;\utant T L Third Lightning v Vv v
| orakuriDouchus _x v x [ Rt v v v i $1?r::?(c:::::ui v !
| P F v T (] |
|- Comoka Narabe garja X% [ Thelegendofage v v x W WallofFim ____ v ¥ X
Gradius Y VoV The Legendof Zelda v Vv Vv { S!'un !Vlegarm Tensei X VvV X
Cradias 1l X V" ": The Tower of Druaga X v X | SimCity y Vo W
| Hanjuku Hero /( v x Tsuppari Oozumou X _ ¥ X Street Fighter [ ‘
tos Climber o T | Urban .Champicm v Vv v Turbo: H_YPE" Fighting . v X
Ice Hockey v v v YilkvienoBodan i SteetTahteell
L o - Tokino KagiDensetsu v x | TheNewcChallengers v Vv Vv
Ikki . SR Volguard 1f % v % | StreetFighterll
Joy Mecha Fight X VX Volleyball v v v | _TheWorldWarior v v v
KEd It':arus. el V Wario’s Woods v v v |_Super Castlevanialv v v Vv
L TR RS L
Lode Runner R R i oYLl s X X
| " Yie Ar Kung Fu X v .V uper GussunOyoya XV X
Lunar Pool v ¥ X Yoshi v v v | _SuperMarioWord Vv Vv v
| Mach Rider \f v I{ Yoshi's Cookie v % v & Super Metroid Y. v v
T . g i | Zelda ll: The | uPe.r Turrican Y. X V
mega xa" = e : ' Adventure of Link v v v M i:tr:.seAtt:‘:kf o & VK
| Mega Man X. X s 1 e end ot the
| Metal Slader Glory Xy ; | Mysticgl Ninja v v v
| Metroid Yy v v | The Legend of Zelda
Mighty Bomb Jack v Vv v A Link to the Past ¥ ¥ ¥
Milon's Secret Castle Vv V- X | Treasure Hunter G X v X
ot o8 | Vegas Stakes ¥ X X
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Enchanted Castle ¥ v ¥ Obs.1: no caso de jogos lancados também nos
Alien Soldi =¥ ¥ EUA, o nome usado é o da versdo norte-americana.
Alien Storm v ¥ v  0Obs.2:listaatualizada até o dia 15/04/08.
Altered Beast vV V .V
Assault Suit Leymos v Tsuri Shizenha eV W
Att.:rrnil:lhnma: 'r JOGo Legend of Hero Tonma v V¥ VvV
B Senki v [ g Lords of Thunder v X _ v
Beyond Oasis v v aTrain XV X " Makai Hakkenden
" Bio-Hazard Battle v v Adventure Island X ¥ X I SHADA X v X
Bonanza Bros. vV ¥ Af Cho Aniki X ¥ X8 Military Madness ¥ - ¥ . ¥
Columns ¥ ¥ A'T Zonk € ¥ ¥ ~ Moto Roader ¥ o ¥
(] 3 -V ¥ Alien Crush V V¥ B0 Mr. Heli no Daibouken XV X e
Comix Zone v Vv Appare Gate Ball X V. X B Neer er XWX BlackBelt &
I Crack Down ) v Battle.LocEe Runner V.V V' "Neo Nectaris X v X Fantasy Zone ¥
" Dr. Robotnik’s Mean B ’_ Gaiden LoV Neutopia Vo ¥ ¥ Wonder Boy 3
_Bean Machine v Blazing Lazers I D Neutopia Il [AAA NINTENDO 64
Dyna Brothers 2 Bloody Wolf LA W 5 New Adventurelsland v X v | ma" et
Special v Bomberman ‘93 v X ¥ Ninja Spirit v v v s P r
Dyna Brothers v Bombarman 0L X v X o Y v X 108‘0 Snowboarding v
Dynamite Headdy v v Bomberman Out Live V. K Cruis'n USA X
Ecco Jr. v i Panic Bomber X v X Overnide X v X Custom Robo V2 v
Ecco the Dolphin . v v B_unk 3: Bonk’s Powcr Eloven X v X F-Zero X v
" Ecco: The Big Adventure v V¥ v Bower olt T Kirby 64 .
Tides of Time v v Bonk’s Adventure ¥ ¥ P Ttk B The Crystal Shards <X
Eternal Champions v Bonk’s Revenge ¥, ¥ ¥ Baycho Chacer e Mario Kart. 64 v
E-SWAT .B;avoman v v X Psychosis v X v P_aper Man:m v
Cy.ber Police X ¥V v c ew Man !—'u v v v S R-Type e 5in & Punishment
Gain Ground P S China Warrior Y v r Rz . Sucessor of the Earth ¥ .
Ghouls ‘n Ghost ¥ ¥ v Cho Aniki X ¥ X Rioiv;orle 1/ YR :tar F::: ﬁf" o ; ::
Gley Lancer X V¥ Cratermaze e X ¥ - uper Mario
Gul{ien Axe v v ); Dead Moon v Vv Vv § salamar,'der AT ¥ LA The Legend of Zelda
= 0 Twi Samurai Ghost v W Ocarina of Time v v
Golden Axe Il Y Vv v Detana!! Twinbee X Vv X Senc ol Tnah o v x B !
GoldenAxelll v v v | | Devil'sCrush v v v ogkman L T - | Wave Race 64 v ¥
Gunstar Heroes vV ¥V Vv Double Dungeons Y _V YV B tDohe - - Yorhibsstog s
n ggers L S Pokémon Sna v v
Ichi Tanto-R X5 ¥ K Dragon Slayer Soldier Blade VS o e
Er O e T The Legenc_i Pf Heroes X Vv X T i
Landstalker: The SR Dragon Spirit Y=Y Xy SE T Stmnliiiies
Treasures of King Nole vV Vv Dragon;;s Cinsa XY X3 RDEkabilly-;aradise v v v § Art of Fighti o
Langrisser Il x ¥ ¥ Drop O | — 15 gnting
Lighgt Crusader v v v | _Dungeon Explorer v_v ?:2?;;::' Soldier Vv Vv V f-—ﬁ Baseball Stars 2
Mega Turrican 3 V- Vv WV Dungeon Explorer Il X v Banaissance oyagr. K. b & i f Blue’s Journey v
Monster World IV c | Flmal Soldier ’ X Y | Valkyrie no Densetsu XV X | E?:;I;UFFE‘I hters ¥
 M.U.S.H.A. X v XN Fire P_m \'\!restlmg i _V-iT:tory Run AT ; s ?- . ;
Party Quiz Mega Q ® F X Cotnbmatlon Tag X ¥ I Vigiiants T agician hor
Phantasy Star Ii ¥_ k- e Goi Flaa . S ~Wonder Boyll — 15_:"“'-'3'3' : Fodown
__Powerball v _X__X | Galaga90 ¥ ¥V VS The Dragon's Trap X i Fi 71:::':59 ':4 v
Pulseman X v x| _Gateof Thuder ¥ R Wonder Boy il b Tg Hunt
Puyo Puyo 2 v v x| GenpeiTomaDen = X V X W mMonster Lair v [ X
Puyo Puyo X v X Grad!us ALY X Wonder Boy 5| WorigHernesy v
Puzzle & Action iz Gradius Il A in Monster World v 51 ;
Tanto-R X v x| | GofernoYabd A ¥ % 1 Wonder Momo X E 64
Rent-A-Hero X x| :mage E!Q.E:,,Z X v -X World Class Baseball v I *L '
Ristar v v v | ImageFig . Bk World Sports - = =y ;
[ Roling Thunder2 v v v [l _J--oJeff v~ X v Il Competition v | calformia sames X
Shadow Dancer R ¥ .| Kaizou Choujin Youkai Douchuu-ki X 1 %qusfslfsyrlfﬂn A
7§h'in’ing s s Shubibinman - X Vv X el o n ‘eTnatlona Karate X
~ Shining in = Kawa no Nushi Uridium X
theDarkness v v V¥
Shinobi lll: Return
| of theNinjaMaster Vv Vv Vv
_ Sonic 3D Blast v v .V
Sonic Spinball ¥ WK
Sonic the Hedgehog Vv v v
Sonic the Hedgehog2 v ¥ v
Sonic the Hedgehog3 v v Vv
Space Harrieri Vv ¥
| Streets of Rage 2 v v Vv
Streetsof Rage3 v Vv Vv
Streetsof Rage @ v v v
_Super ThunderBlade v v Vv
Sword of Vermilion ¥ =N i
The Hybrid Front X v X
ToelJam & Earl
in Panic on Funkotron v X v
ToeJam & Earl oo W ¥
E Vectufman X ¥ v
Virtua Fighter 2 v v v
‘Warsong X ¥ X
Wonder Boy .
in Monster World . VoW
Wrestleball X A




INFORMACOES ESSENCIAIS
SOBRE A BIG N NO BRASIL

TORNEIOS, DEMONSTRACOES E PREMIOS

Prepare-se para um més cheio de oportunidades. Confira a lista de

Demonstracao de Mario Kart Wii

Datas: 3, 4, 10 e 11 de maio

Horario: 14:00 as 22:00

Locais: Brinquedos Laura (rotativa entre as lojas Morumbi, Center Norte e Paulista -
S50 Paulo); Mega Midia (Shopping Bourbon Country - Porto Alegre); Multimix
(Shopping ABC ou Central Plaza - S3o Paulo); Cardsmania (Shopping Morumbi - S3o
Paulo); Extra Morumbi (S3o Paulo); Micro Plus (Shopping Villa Lobos - Sao Paulo);
GameTech (Shoppings Rio Sul e Botafego - Rio de Janeiro); UZ Games (rotativo entre
as lojas Morumbi, Bourbon, Eldorado, Center Norte e Ibirapuera - S3o Paulo); Gamers
(Shopping Morumbi - Sao Paulo); Saraiva (rotativo entre as lojas Analia Franco,
Marumbsi, Ibirapuera e Paulista - S3o Paulo); FNAC (rotativo entre as lojas Morumbi,
Paulista e Pinheiros - S3o Paulo; Barra Shopping - Rio de Janeiro; e Shopping Dom
Pedro - Campinas).

Torneios de Mario Kart Wii

Datas: 17 e 31 de maio

Horario: 14:00

Locais: Brinquedos Laura (Center Norte, S3o Paulo); Mega
Midia (Shopping Bourbon Country - Porto Alegre); Multimix
(Shopping ABC - Sdo Paulo); Cardsmania (Shepping
Morumbi - S3o Paulo); Extra Morumbi (Sao Paule); Micro
Plits (Shopping a canfirmar - Sdo Paulo); GameTech
(Shoppings Rio Sul e Botafogo - Rio de Janeiro); Gamers
(Shopping Morumbi - Sao Paulo); Saraiva (Analia
Franco e Morumbi - Sao Paulo); FNAC (Pinheiros - Sao
Paulo; Barra Shopping - Rio de Janeiro; e Shopping
Dom Pedro - Campinas).

Prémios: TV LCD 26" (para o vencedor do torneio do
Extra Morumbi), Nintendo DS Lite + 3 Wii Wheel (para os
vencedores dos demais torneios)

Obs.: datas e os horarios sujeitos a alteracges. E aconselhavel entrar em contato com as lojas para obter maiores informagoes.

. eventos oficiais organizados pela Latamel e ndo deixe de participar ;5- |

Torneio de Wii Sports (Tennis)

Data: 3 de maio

Horario: 14:00

Local: Extra Morumbi (Sdo Paulo)

Prémio: 1 DS Lite Cobalt/Black > |

Torneio de Wii Play (Shooting)
Data: 10 de maio

Horario: 14:00

Local: Extra Morumbi (S3o Paulo)
Prémio: 1 DS Lite Cobalt/Black

Torneio de Wii Sports (Boxing)
Data: 17 de maio

Horario: 14:00

Local: Extra Morumbi (Sao Paula)

Prémio: 1 DS Lite Cobalt/Black




NINTENDUS BRASILIS

BIG N EM TERRAS BRASILEIRAS

'LANCAMENTOS
PARE DE JOGAR MARIO KART Wii AGORA MESMO E CONFIRA AS
NOVIDADES QUE CHEGAM OFICIALMENTE AO BRASIL EM MAIO

DS - Wii

| Rondo of Words ;| Winx Club: i 1 Lets plLATES! Previsao de chegada | Ilron Man
Previsdo de chegada Mission G e f a0 Brasil: 28 de maio Previsdo de chegada ao Brasil:
20 Brasil; 1 de maio . | Enchantix 17 de maio
i Previsdo de chegada : My Life Coach

Previsdo de chegada : Blast Works: Build,
Previsdo de chegada ao Brasil: 28 de maio : Trade & Destroy

ao Brasii 7de maio  : Let’s Pilates T Previsdo de chegada ao Brasil:
i Previsdo de chegada lron Man The Chronicles of | 21 de maio

Cory in the House: a0 Brasil: 14 de maio

High School i ao Brasil: 14 de maio Previsao de chegada Narnia: Prince

Musical 2: { aoBrasil 177demaio ; Caspian The Dog Island

Work This Out! Let’s Yoga Previsdo de chegada Previsdo de chegada ao Brasil:

Previsao de chegada | Previsdo dechegada | Soul Bubbles ao Brasil: 28 de maio 21 de maio :

ao Brasil: 7 de maio  { ao Brasil: 14 de maio Previsdo de chegada :

ao Brasil; 25 de maio i Drone Tactics Boom Blox
N+ : Brain Voyage Previsdo de chegada Previsdo de chegada ao Brasil:

Previsdo de chegada i Previsdo de chegada Ql.llck Yoga ao Brasil: 28 de maio 21 de maio

a0 Brasil: 7de maio | aoBrasil: 14 demaio i Trainning :
Death Jr.: Root of Evil
Previsdo de chegada ao Brasil: f
27 de maio

-~ _We Ski

PROMO;OES Previsao de chegada ao Brasil:

27 de maio

Compre jogos pelo menor preco possivel

Wii
GallofDuty 2 e R$ 199
GuitanHere 3 e e R$ 489
Pirates of the Caribbean: At World’s End .R$ 149
Pokémon Battle Revolution........ 00 aR$ 199 e A i
Rayman Raving Rabbids ...........oiuun. R$ 99 Quer produtos oficiais? Entao
T e L N RS 149 | compre apenas nestas lojas (® Saraiva
SpongeBob'’s Atlatins SquarePants ...... R$ 149 ;-
The Legend of Zelda: Twilight Princess ...R$ 199 i
bringledos |
DS LARRA !
Clubhouse Games ..o ivinrinrinansad R$ 79 {
Polartim e R S R$ 39 Carrefour {§» \%
GameCube ' : |
Animal Crossing + Memory Card ........... RS 99 WAL~MART !
Call of Duty: Finest Hour .................. R$ 59 o 1
EMBIERDbE SR e e L D RS 79 amers’ :
e S R e et et RS 79 9 R
(AU} rocanaanoatonatoaaotoannpoonoe doonng R$ 59 rasso ez i
(Ddamal Rt S e R$ 79
Peter Jackson’s King Kong .........oou000d RS 59

True Crime: Street of LA. ................] RS 59
Tre Crime: Street of New York +.1..1..-+. RS 59 COMPRE ONLINE'

X-Men Legends 2: Rise of Apocalypse ...... R$ 59

GBA SP Compre seus games pela | i ' Aparceriaentrea Latamele a

Alex Rider: Stormbreaker ......c..coivenne. R$ 79 internet e receba-os em casa | NGB continua: compre um Wii ou
DK: King of SWINgG «.vvvvvvvrennnreinnnnsd RS 79 / um DS nas lojas autorizadas,
T e RS 79 http://www.fnac.com.br  preencha o cupom da promogao e
Dynasty Warriors AdVAnce ...........eessd RS 79 hitp://www.livrariasaraiva.com.br/ s j siga as instructes de envio para
Tonka onthe Job e ah i R$ 79 hitp:/fwww.extra.com.br o — " faturar trés meses de assinatura,
Totally Spies 2! Undercover ............... R$ 39 .

0Obs.: todos os pregos sao sugeridos, Promogdes vélidas
s6 em algumas lojas autorizadas e enquanto os produtos
durarem em estoque. Consulte por telefone antes de comprar.
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GALERIA Mii / DO ARCO DO VELLA

GALERIA Mii

Este més: ex-presidentes, ex-ditadores e ex-tronautas

@ QOlivia Palito - Saracura

Buzz Ligthyear - Toy Story

Dr. Robotnik - Ou Dr. Eggman Bill Clinton - Cadé a Lewinsky? @ Saddam Hussein - Enforcado

Quer ver seus Miis aqui? Entao faca o seguinte:

1. Usando um PC com placa de captura ou uma camera digital, capture uma foto do seu Mii.
2, Salve a imagem no formato JPG e envie para ngamer@europanet.com.br
(coloque “Galeria Mii” no assunto do e-mail).

3. No corpo da mensagem, coloque seu nome, o nome do seu Mii e a cidade onde vocé
mora. Os Miis mais interessantes (e bizarros) escolhidos pela redag3o vio aparecer na
“Galeria Mii” da préxima edigdo.

Solos virtuosos falsos de
um velhaco dos games

m de meus jogos favoritos de todos os

tempos é Guitar Hero. E essa paixao nao &

de agora, como poderia insinuar o recente
lancamento de Guitar Hero 3: Legends of Rock para
Wii, ou 0 mais recente ainda antincio de Guitar Hero
On Tour para DS. Nintendistas mais fervorosos podem
achar sacrilégio o que vou dizer agora, mas a verdade
& que sou fissurado pela série desde que o primeiro
game foi langado para PS2 no final de 2005. Acho que
o que contribui para eu gostar tanto assim de GH &
o fato de ter o rock ‘n’ roll correndo em minhas veias
ha mais de trés décadas (entendeu o porqué do
#velhaco dos games”?) e também a tristeza de ser
um guitarrista frustrado — comecei a tocar o
instrumento em minha adolescéncia, mas nao levei
os estudos musicais para frente.

Ent3o, quando a série apareceu nas lojas, eu
fiquei doido para “tocar” aqueles hinos rogueiros
balancando a cabeca como um peixe no anzal. Mas o
preco do jogo, aqui no Brasil, beirava os RS 500,00
na época. E eu, pra variar, estava duro de grana. Mas
como todos sabem, o mundo da voltas. E em algumas
dessas voltas, eu acabo tendo uma sorte lascada.

0 Mega, que também curte rock (apesar de eu
achar que o gosto dele para isso & meio duvidoso...),
viajou em 2006 para cobrir a E3 em Los Angeles e
trouxe na bagagem um Guitar Hero. Ele também tinha
um PS2 na ocasido, mas foi so ligar o game que o
console pifou para nunca mais funcionar. O cara
ficou tao revoltado que me ofereceu o game pelo
equivalente em reais ao que tinha gasto. Ou seja,
comprei 0 game com a guitarra por apenas 150 paus.
E ainda paguei o coitado em trés vezes. Melhor: nao
tive que carregar o trambolho de um pais para outro.
Tomara que ele no leia esta pagina este més, senao
eu vou ouvir um monte...

* Eduardo Trivella atualmente & editor da NGamer Brasil. Trabalhou
na Dimensaa Games, a primeira grande locadora de games do Brasil,
atuou como analista de produtes da Nintendo na época em que a
Gradiente representou a empresa no Pais e foi editor de varias
revistas nacionais de games.




e outros jogos incriveis
10 VIVO DOWNLOADS
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Disponivel na

:c: Vocé pagara a partir de RS 5,99 por jogo. Consulte os aparethos compativeis, tarifas e drea de cobertura no site
www.vivo.com.br/vivodownloads

© 2006 Glu mobile, Inc. Todos os direitos reservadods; © 2006 Microsoft. PGR e todos os elementos do jogo sdo marca
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