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PARIGI VAL 
UNA MESSA ... 

A parte sporadici casi, non è certo una 
novità che la maggior parte della produzione 
di videogiochi per PC provenga dal colosso 
Anglo-Americano, questi due paesi ospitano, 
infatti, i team di sviluppo più storici, che 
ormai hanno acquisito l'esperienza necessa­
ria richiesta da una produzione videoludica 
odierna (si parla, naturalmente, per linee 
generali. .. ). Nel resto del mondo (Giappone 
escluso, ma la sua produzione riguarda 
essenzialmente l'ambito console). sono 
pochi i gruppi che riescono a sfornare titoli 
realmente competitivi; volendo poi spostare 
il discorso ai nostro Bel Paese, le cose si 
complicano ulteriormente: .. A parte l'eccel­
lente Milestone (I l cui Superbike ancora 
detiene lo scettro di miglior simulatore su 
due ruote). siamo in attesa dì vedere i risul­
tati degli Ubi Studios di Milano - attualmente 
impegnati nella conversione di Rayman su 
Gameboy Color - ma la visione futura genera. 
le non è certo delle più rosee ... Tuttavia, que­
sto mese, dedichiamo la copertina a un tito­
lo impressionante e, accidentalmente, non 
sviluppato né in Inghil terra, né negli Stati 
Uniti. The Nomad Sou/ è, infatti, il risultato di 
quasi tre anni e mezzo di fatiche dei Quantic 
Dream, team di sviluppo francese ... come 
francese è la sezione degli Ubi Studios che 
ha portato Rayman nella terza dimensione, 
svolgendo un lavoro eccelso e regalando a 
tutti gli utenti PC, finalmente, un vero gioco 
di piattaforme. Francese è anche Darkstone, 

della mitica Delphine, che è stato acclamato 
dalla stampa del loro paese come "La rispo­
sta vincente a Diablo" ... Dunque? Il paese 
della Tour Eiffel è in rinascita? Parrebbe pro­
prio di sì, e con lui l'intera Europa ·continen­
tale" (lo stesso The Real Neverending Story 

è di origine teutonica ... ), o almeno così 
pare ... Speriamo che, prima o poi, questa 
rinascita arrivi a interessare in maniera deci­
sa anche il nostro Paese ... Solo allora, 
forse, potremo permetterci di intitolare que­
sto editoriale "Avanti Savoia" ... 

Carlo Barone 



una n alfOltober fest Der ville­
re uua deDe avventure Più promet­
tenti del prossimo anno. basata 
sol famoso libra di Mlchael Ende. 

Si avvicina l'avvento del messia_ 
ehm di Messiah uno del tttou più 
anticiJlllti di semlll'8- per non dire 
uno lii auew dal mauglore rttan10-

ro? o un brillante mlx di tutti e ue? 
Una completa recensione per sco­
prirla- no. volevo dire "lo"_ 

Qualcuno ba scambiato un PC per 
un DreamcasL Poco male, almeno 
ci POSSiamo godere la migliori con­
versioni del famoso coln-op Sega 

È una rapa? No ... una verza? Nem­
meno ... Ab. una melanzana! Cl 
siamo vicini ... è Ravman. Il buffo 
eroe della Ublson tuno In 301 

l accenablle che una sonware 
house commerclallzzl predoni 
Incompleti e manunztonand riser­
vandosi di ripararti In seauho? 



P er awlare Il Cl>ROM di Next Gamer dovrebbe essere sufficiente lnserirto nel lettore e, grazìe all'autorun, partirà l'interfaccia graftca. Se questo non 
dovesse accadere, o se per caso 8\leSte disabilitato tale funzione, vi basterà esaminare il contenuto della directory principale del Cl>ROM ed ese­
guire Il file chiamato Gamer.exe. Dopo una brevissima lntrOduzione, vi troverete davanti al menu principale. dal quale si può accedere alle varie sot­
tosezioni. Da questa semplice Interfaccia i!fafica è possibile installare I demo, Installare i patch (aggiornamenti a versioni più nuove del vldeogio· 

chi), Installare le utlllty e visionare i f ilmati del videogiochi In uscita nel prossimi mesi. Ogni sezione è ragglunglblle cliccando sull'apposito pulsante. una 
volta trasportati alla schermata desiderata. potrete vedere uno screenshot di ogni videogioco considerato semplicemente passando con il mouse sopra al 
pulsante relativo. Per Installare una demo, un patch o un programma, è sufficiente cliccare col tasto sinistro del mouse sul pulsante adatto. Per visionare I 
filmati oocorre compiere la stessa operazione, non è necessario aspettare la conclusione di uno per passare all'esecuzione di un altro, potete fatto In qual­
siasi momento. Ricordate che premendo Il pulsante Main, presente in tutte le sottosezioni., ritornerete al menu prtncipale, Next e Back servono per sfogliare 
le pagine delle diverse sezioni. Per uscire dall'Interfaccia grafica è sufficiente premere Exit nel menù principale. Quasi tutti I demo hanno bisogno che nel 
vostro sistema sia Installata l'ultima versione delle DlrectX e che I driver relativi a scheda audio e scheda video siano sempre aggiornati; per questo motivo, 
nella directory Driver trovate le ultime versioni del driver per le più comuni schede In circolazione, unitamente all'ultima versione delle DlrectX. Per non ripeter­
mi ogni volta all' Interno della descrizione del demo, vi consiglio, se ancora non l'aveste fatto. di installare le ormai lndispensablll llbrerle di casa Microsoft; Il 
file da eseguire si chiama dx70itn.exe. Nella directory Extra trovate del programmi particolart, scovat i in giro per la rete, che cl hanno colpito e che pensiamo 
possano piacervi, come add-on, screensaver. temi del desktop e tool vari. Nel CD 04 la sezione Video è inattiva e all'Interno della sezione Utility è stato Inse­
rito Il client di liscall FreeNet per il collegamento gratuito a Internet. DI seguito trovate una descrizione del contenuto del Cl>ROM. dMsa per sezioni; solita­
mente. una volta installato Il demo o il programma, nella directory relativa potrete trovare una descrizione del comandi necessari all'utlllzzo. 

Per riprendere la descrizione ufficiale: Abominatlon è un gioco strategico e 
tattico a squadre, ambientato In un mondo tridimensionale con visuale 
isometrica; più chiaro di cosl ... Scherzi a parte. il gioco è dawero bello e 
interessante, vi consiglio di provarto al più presto. 

Dalla Novalogic arriva un videogioco d'azione che vi vedrà impegnati. In 
prima persona, a capo di una squadra di soldati speciali, impegnati In 
un'assurda guerra. La tecnologia Voxel la fa da padrona, per cui è consl· 
gliablle avere un computer potente per giocarci. 

Marluoll d'altri tempi attenti, al giorno d'oggi bisogna essere del delln. 
quentl affermati per portare a termine le missioni di GTA 2. Come nel 
primo eplsOdio, dovrete effettuare rapine, attentati e furti in giro per la 
città, prendendo in prestito le automobili dei passant i. 

PATCH 
DRAKAN BUILD 442 
Il concorrente di Tomb Raider viene 
aggiornato alla versione 442 che ne 
elimina alcun! bug e migliora l'azio­
ne di gioco. 

HIDDEN AND DANGEROUS 1.1 

Questo favoloso gioco sviluppato 
nella Repubblica Ceca ha finalmen. 
te il suo patch; la versione 1.1 eli· 
mina i rallentamenti nella quinta e 
sesta missione ed el imina le morti 
improvvise del vostri compagni. 

KINGPIN 1.21 
Un altro bel videogioco violento e 
un altro bel patch per aggiornare 
Kingpin alla versione 1.21 

MECHWARRIOR 3 1.2 
Aggiornando Mechwarrior 3 alla ver­
sione 1.2 (solo per versioni in lin. 
gua inglese) potrete prevenire crash 
di sistema che si verificavano In 
alcune situazioni di gioco e mlgJlo­
rare l esperienza in multiplayer. 

PRINCE OF PERSIA 3D 1.01 
Il principe orientale terza versione 
vede le sue potenzialità limitate da 
un sistema di controllo non proprio 
user-frlendly, comunque, ecco un 
comodo update. 



REVOIJ" UPDATE 

Uno dei videogiochi più belli del 
1999, divertimento allo stato puro. 
Un update corregge sempre qualco­
sa, pur senza alcuna descrizione, 
quindi installatelo senza esitazioni. 

ROGUE SQUADRON 1.21 
Dopo un bel po· di tempo dall'usci­
ta del gioco, è ora disponibile rag. 
giornamento alla versione 1.21 

STARCRAFT 1.06 

È bello vedere che. anche dopo 
molto tempo, cl siano software 
hOuse che si sforzano di migliorare 
i propri prodotti. Alla Blizzard lo 
fanno bene e il magnifico Starcraft 

può cosl giungere alla versione 
1.06. 

TA: KINGDOMS 2.0 

Un titolo un po' sottotono, sicura­
mente al di sotto delle aspettative, 
ma comunque piacevole e diverten­
te. Come il suo predecessore. si 
evidenzia per le numerose correzio­
ni, ora siamo arrivati alla versione 
2.0. 

TIBERIAN SUN 1 .13 

Il terzo cap i to lo della saga di 
Command & Conquer ha deluso le 
aspettative di molti, pur rimanendo 
un ottimo prodotto . Le migliorie 
apportate da questo patch riguarda­
no soprattutto I comportamenti 
delle unità. 

WARZONE 2100 1.08 

Purtroppo non ho mai avuto la pos· 
sibilità di giocare a WaRone 2100. 
quindi posso solo indicarvi la ver· 
sione dell'aggiornamento: 1.08 

X - BEYOND THE FRONTIER 1.9 
Utile aggiornamento per aumentare 
di un decimo la versione di questo 
videogioco: da 1.8 a 1.9; purtroppo 
non sono In grado di offrire alcuna 
descrizione. 

Per quasi tutti i patch, la procedura 
di installazione è completamente 
automatica, quindi vi basta accede­
re all' interfaccia e cercare il pulsan­
te relativo al videogioco da aggior­
nare. 

DRIVER 
Nella directory omonima, trovate le 
Directx 7.0 in italiano e l 'ultima ver­
sione dei driver per: 

Sound Blaster Uve! 
Voodoo2 

Vo0doo3 

VoOdoo Banshee 
TNT2 

Con questo platform tridimensionale tornerete tutti bambini, infatti tutti I 
protagonisti appartengono al mondo del Playmobil, chi non ci ha giocato 
almeno una volta? Tecnicamente sembra notevole, giocarci è anche diver­
tente, quindi cosa volere di più? 

Dalla Microsoft arriva un temibile concorrente per NBA Uve 2000. NBA 

Drive 2000 ha raccolto parecchi consensi dalle persone che hanno avuto 
mOdo di giocarne una versione preliminare e io stesso ho molto apprezza­
to il demo, sarà interessante il confronto diretto. 

Rainbow Six è stato uno dei videogiochi più acclamati della scorsa stagio­
ne, ora è disponibile il suo seguito che è stato migliorato tecnicamente. 
La struttura delle missioni è rimasta pressoché invariata, quindi preparate­
vi con giubbotti anti-proiettile e fucili di precisione. 

I giochi di guerra con ambiente tridimensionale sono la mOda del momen­
to e questo Shadow Company vuole partecipare alla competizione. La 
recensione scritta dal buon Mike dovrebbe descrivervi In lungo e in largo 
questo videogioco. 

Anche gli action-adventure tridimensionali In terza persona stanno vivendo 
un momento particolarmente florido, questo Soul Reaver sembra esserne 
un chiaro esempio. Tecnicamente, pare al passo coi tempi, quindi vi consi­
glio di provarlo. 

La Novalogic si butta nel campo delle simulazioni di combattimento spa­
ziali con questo Tachyon, un tentativo di contrastare Freespace 2, da poco 
sui nostri monitor. Tecnicamente non sembra essere dei migliori, però si 
tratta solo di un demo, quindi provatelo. 



UTILITY 
SONIQUE 1.05 WMA 
Sonique è un ottimo player di file 
multimediali che si è fatto largo 
nella rete grazie alla sua ottima dut· 
tilità, un ita a un engine sonoro 
all'altezza e a una grafica originale 
e personalizzabile. Seguendo la fai· 
sariga di Winamp, Sonique permei· 
te di creare da soli delle skin (lette· 
ralmente pelle, quind i l'aspetto 
esteriore del programma) e di 
aggiungere plugin per aumentare le 
funzionalità del programma. È sup. 
portata la gran parte dei formati 

In occasione del classico film di Natale della Disney, la divisione 
lnteractlve ha sviluppato un platform tridimensionale carino e divertente 
che verrà apprezzato soprattutto dai più piccoli. In ogni caso è colorato e 
divertente, quindi non esitate a giocarto. 

Il ladro del medioevo è di nuovo tra noi con una versione speciale. pratica­
mente il vecchio gioco con l'aggiunta di qualche nuovo livello e altre picco-
le cose. Comunque sia, questo è il demo e se non avete mai visto Thief, 

vale la pena di giocarlo, è molto bello. 

Pane per i miei denti. un bel simulatore di volo multi-aereo, interamente 
dedicato all'aviazione militare statunitense. La Jane·s si è impegnata a 
fondo. grazie anche al supporto diretto della United States Air Force per 
rimanere nell'ollmP-O dei simulatori di volo. 

musicali come mp3, modul i e CD 
audio. 

GAME SPY 30 2.16 
Gamespy 3D è una semplice utility 

che si preoccupa di fare una ricerca 
su Internet per trovare dei server 
adatti alle partite in multiplayer. 
Dopo aver impostato le proprie 
scelte, partirà la ricerca in modo da 
soddisfare le vostre richieste. 

WINAMP 2.SOe 
Winamp è in assoluto il miglior 
player per file musicali scaricabile 

da Internet. La sua estrema sempli­
cità, unita alla grande potenza, 
soprattutto grazie al supporto di 

skin e plugin, lo rendono il prodotto 
ideale per tutti. Ora è giunto alla 
versione 2.50e, sono stati migliora­
ti i diversi deceder presenti, nonché 
altre sezioni minori del programma 
e in più è stato aggiunto il supporto 
WMA (Windows Media Application). 
Nella cartella Extra trovate una 
serie di nuove skin e un plugin par· 
ticolarmente interessante che 
abbelliranno un bel po' il vostro 
Winamp. 

CLIENT GAME ONLINE 

Game Online è Il server italiano 
creato da Halifax per la disputa di 

partite in multiplayer con i più diffu· 
si giochi del momento. Il program· 
ma che si installa premendo f'appo-

sito pulsante è il client che vi serve 
per collegarvi a Game Online, diret· 
tamente da casa vostra. 

YAHOO MESSENQER 

Se avete voglia di chattare in rete, 
in tempo reale e con persone di 
tutto il mondo, questo è il program­
ma che fa per voi. 

NET2PHONE 
Net2Phone è un semplice e poten­
te programma che vi permette di 
effettuare telefonate via Internet, 
dirette a qualsiasi numero di telefo­
no mondiale. Pagando una tariffa 
davvero bassa (per maggiori infor· 
mazioni: www.net2phone.com) vi 
collegherete al server centrale che 
provvederà a smistare la vostra 
telefonata verso il numero prescel· 
to, con una qualità del tutto simile 
a quella della rete fissa. 

CLIENT TISCALI FREENET 

Installabile direttamente dall'inter· 
faccia , è a vostra disposizione 
Microsoft Internet Explorer 5 in ver· 
sione personalizzata per Tiscali. 
Grazie a questa, potrete scoprire 
come ottenere gratuitamente un 
abbonamento a Internet e quindi 
collegarvi pagando soltanto la 
telefonata; è già on inizio ... 

,_...,...•-•••u,.,..,.,__ 
Ｍ］］Ｍｾ＠ ｾ＠

ｾ＠ ........................... .. . 



Dopo Dlablo, Next Gamer vi propone 
un titolo che, se non altrettanto 
famoso, vi garantirà ore e ore di 
divertimento, soprattutto se siete 
appassionati di giochi strategici. 
Myth: The Fallen Lord è stato Il 
primo titolo a ut ilizzare un misto di 
prospettiva tridimensionale. con l'au. 
slllo della telecamera mobile, e spri· 
te bidimensionali, che rappresenta. 
no le unità nel campo di battaglia. 
Ma Il vero punto di fona risiede ｮ･ｾ＠
l eccellente trama, di stampo pretta­
mente fantasy. che vi accompagnerà 
durante tutte le missioni del gioco. 
Dovrete lottare contro forze demo­
niache e mostri che sembrano parto­
riti direttamente da un romanzo di 
Tolklen. 
Myth: The Fallen Lord supporta l'SC> 
celerazlone grafica tridimensionale 
tramite qualunque scheda 30fx; 
anche se non disponete di tale 
hardware, potrete tranquillamente 
giocano secondo i requisiti minimi 
riportati sul retro della custodia del 
Cd. Il programma è interamente In 
Italiano e vi consigliamo, comunque. 
di lanclaivl prima di tutto nell'ottimo 
tutorial per impadroniivl di tutte le 
meccanlche del gjoco ... avrete Infatti 
bisogno di molta pratica per riuscire 
a vincere a Mytn Data la sua impo­
stazione, altamente strategica. sarà 
fondamentale Imparare a gestire I 
giuppl di unità e a posizionMi nena 
formazione più adatta alla situazio­
ne. Ogni unità è infatti caratterizzata 
da punii di forza e debolezze • più 
adatta al corpo a corpo o al combat· 
tlmento a distanza: solo la pratica (e 
le sconfitte) vi consentiranno di 
apprendere come usare al meglio le 
vostre unità. Ricordatevi, inoltre. che 
Myth non è un gJoco che richiede la 
gestione delle risorse o del cicli di 
produzione: fatta qualche eccezione. 
le unità con cui partirete dovranno 
bastaivl per portare a termine la 
missione in corso. Tuttavia le unità 
sopravvissute acquisiranno espe· 

Da questa schermata, lntema al gioco. potrete accedere al 
servizio Bungle.net per giocare on-llne, previa visita al sito web 
per ottenere login e password. 

Il tutorial. in italiano come Il resto del gioco. vi oonsenUrà di 
Imparare i fondamenti della struttura di gioco di Myth.Non 
andate In battaglia prima di ｡ｶ･ｾｯ＠ completato! 

La mappa del mondo doYo si svolgono le awenture di ｾ ﾷ＠

Presto -rete mot1l dl Quesu luogl>i OClfT1e teatll di batt• 
glie all'ultimo sangue. 

Una zoomata nel bel mezzo di un oombatUmento. I ｰｮＱ･ｾ＠
saranno la vostra prima unità da corpo a corpo ... senza le 
\'OStre armate verranno decimate! 

rienza tra un combattimento e l'al· 
tro, diventando così migliori combat· 
tenti nella vostra guerra contro le 
forze del male. 
Una volta completato Il gioco singolo 
di Myth (non sarà facllel). potrete 
organizzare sfide in multiplll)'er, con 
amici e non, via Internet. grazie al 
seivlzio (completamente gratuito) 
Bungie.net, messo a disposizione 
direttamente dalla stessa software 
house che ha creato Il gioco. Per 
sfruttare questo servizio dovrete 
andare all'indirizzo www.bu!lgle.net 
e da r. effettuare una registrazione 

on.line (ripeto. In maniera totalmente 
gratuita). ottenendo così una logJn e 
una password da Inserire all'interno 
del gioco quando vorrete collegaivi 
per una sfida In multlplll)'er. Prima di 
accedere a Bu1'4:ie.net è però neces­
sario effettuare un aggiornamento 
del programma alla versione 1.3: 
per farlo dovrete. una volta installato 
i l gioco. lanciare il f il e 
myth_1 .3 .exe , che trovate nella 
directory PATCH all'Interno del Cd del 
gioco (Il programma prowederà 
all'aggiornamento automatico). Per 
cause tecniche non cl è stato poss;. 

bile Inserire Il manuale all'interno dcl 
Cd. Comunque, d urante Il gioco 
potrete richiamare, In un qualunque 
momento, una completa lista di 
comandi premendo Il tasto FS. men. 
tre resta valido il consiglio di utilizza. 
re Il tutorial per comprendere appie. 
no I meccanismi di Myth. Nel caso. 
abbiate problemi saremo ben fellcl 
di poteivl aiutare: spedite dunque 
una mail all'indirizzo ql21@nextga. 
mer.com e cercheremo di dare una 
risposta alle vostre domande. A que­
sto punto non mi resta che augurarvi 
buon divertimento! 



@-MAIL 
di Mauro Ortolani 

re a ortolani@nextgamer.com e troverete, se non una risposta ai vostri problemi, quantomeno la nostra attenzione. 

,,,_, 
To: 
S..I: 

Paolo Tortora p.tortoralti•calinet.it 
ortolanilnez'b)amar.com 
Thursday, September 16, 1999 11:13 PM 
Benvenuti! 

> È un compito dawero probante quello che vi attende: non deludere le 
> aspettative di chi, come me, si aspetta che voi, con la vostra nuova 
> pubblicazione "Next Gamer·. andiate finalmente a colmare una lacuna, 
forse 
> sottilmente indefinibile, ma comunque esistente nel panorama sempre 
più 
> affollato delle riviste specializzate in videogiochi per PC. 

Se ci fossero più persone, come te, in grado di accorgersi della •lacuna 
sottilmente indefinibile•, probabilmente saremmo già a metà dell'opera. Ci 
proviamo Paolo .... ci proviamo. 

> VI stavo aspettando. E come me, immagino, molti altri videogiocatori. 
Non 
> che fossi a conoscenza di alcuna anticipazione sul vostro debutto 
> editoriale, ma ero lì, in attesa, non disposto ad accettare che ogni 
> pubblicazione, vecchia e nuova, sul mondo dei giochi PC, fosse comun­
que 
> carente in qualche mOdo e mi lasciasse sempre nell'indeterminatezza 
della 
> condizione di dover compiere le mie scelte d'acquisto in completa auto­
nomia 
>e solitudine, senza l'ausilio di nessun consiglio affidabile. 

Sono stato acquirente di videogiochi molto prima di passare "dall'altra 
parte della rivista", quindi capisco cosa intendi. lo, a differenza di te, ero 
assai più ingenuo e, semplicemente, mi fidavo di ciò che leggevo. Quando 
ho cominciato a fare questo lavoro ho capito la differenza che c'è tra ﾷｲｲｵｾ＠
re· del giornalismo e ·rame parte • . Ammesso che scrivere di videogiochi 
possa essere considerato giornalismo. 

l'fiiiil: Andrea THE-SOrry8iol.it 
To: ozt.olanJ.l_tg_. cc. 
lene: Saturday, September 18, 1999 ＸＺｾＲ＠ PH 

info 

>Salve grandissima redazione di N.G, siete grandissimi continuate cosi. 
> Vorrei sapere se anche il prossimo numero nella versione con CD costerà 
> 15.000. perchè se non metterete un gioco completo mi sembra un tanti­
no troppo. 
> Comunque fate paura: bravi :) 

baralloi8iol. t 
ort.olani8-t9eMr. coia 

Sunday, September 19, 1999 9:41 PH 
Gruppi online 

> Carissimo tipo di Next Gamer che leggerà questa mail, 

Sono Mike, ciao!!// 

> avrei un consiglio da daivi. Ecco quale: che ne direste di inserire nella 
vostra rivista una sezione 
>di "gestione" dei gruppi, clan o come si chiamano in rete? 

> Probabilmente è la mia insoddisfazione nei confronti di tutte le altre 
> pubblicazioni del settore a spingermi a rivolgermi a voi ed a riporre 
> nella vostra rivista una fiducia forse immotivata: chi mi dice che non 
seguirete 
> le orme dei vostri concorrenti o che non facciate addirittura peggio? 

Nessuno! Devi fidarti sulla parola. 

> Permettimi, comunque, di concludere con alcuni giudizi e consigli sulla 
> vostra neonata rivista, in ordine sparso. 
> Finalmente una nuova rivista ricca di contenuti: l'unica finora esistente, 
> dawero straripante di materiale, non poteva però garantire 
> l'attendibilità degli stessi ... spero proprio che sappiate fare di 
>meglio. 

Il numero uno è figlio di tutte le problematiche del caso, proprio perché 
abbiamo cercato di fare qualcosa di diverso. Ci sono certamente ampi mar­
gini di mlglloramento. 

> Belli\ comunque l 'iniziativa di 
> allegare versioni complete di giochi un po' datati: esperimento da 
> ripetere senz'altro! 

L'idea è quella di offrire giochi di qualità, datati ma belli. Stiamo lavorando 
per averne altri, tutti di ottima qualità, ma non sarà così facile. Il principio è 
che se abbiamo un bel gioco lo mettiamo, altrimenti no. 

> Bene, per questa volta, credo sia tutto. Spero che l 'aver letto le mie 
> personali ed opinabilissime idee possa esseivi stato di una qualche mini­
ma 
> utilità e di non aveivi annoiato troppo. 
> ... ma la mia vera speranza è quella di aver finalmente trovato una 
> rivista del settore da attendere ansiosamente in edicola per saziare la 
mia 
> esigenza di informazione credibile e di accurati consigli. 
> Un saluto affettuoso e un sincero "buon lavoro· a tutta la redazione. 

Scrivimi ancora! 

Ciao Andrea, grazie per I complimenti (uuuhh ... I needed thatlfl). Ho paura 
che le 15 carte saranno il prezzo di Next Gamer anche per i prossimi nume­
ri. È lo stesso della concorrenza, a parte qualche caso sporadico. L'alterna­
tiva sarebbe uscire con 2 CD a tremila lire, ma lo potremmo fare forse per 
due numeri, dopodiché ci ritroveremmo tutti a lavare i vetri del/e macchine 
all'incrocio qui fuori! :·)}) 
I giochi li troverai ancora, ma solo se sarà opportuno. Non è il caso di farti 
spendere 15 mila lire per darti in regalo •Pinco Pallino ammazza gli alieni· , 
non trovi? Avremo sempre 2 CD, e comunque la rivista c'è anche senza CD 
a 6 mila lire, per cui puoi valutare mese per mese se leggerci e basta oppu­
re leggerci e giocarci! 
Grazie ancora per i complimenti ... 

L'idea è interessante, mi piacerebbe sentire altri pareri sull'argomento. 

> Vi scrivo questo perché io stesso faccio parte di un gruppo, anzi, di 
una flotta: la 999 Fleet. 
> Perché parlo di Flotta e Ammiraglio? Perché la 999 è nata allo scopo 
di riunire i giocatori di X , ' 
> wing vs TIE fighter, e in seguito di Jedi Knight e Xwing Alliance. La 
nostra è un'organizzazione 
> organizzatissima (scusate la ripetizione), abbiamo siti, organizziamo 
meeting per i membri e 
>abbiamo campagne esclusive di missioni inedite. Abbiamo più di cento 
membri e siamo ancora in > piena espansione. Siccome ci sono centi· 
naia di gruppi di questo tipo in rete, per qualsiasi gioco 
> multiplayer esistente, sarebbe un'ottima idea parlare di quelli ital iani 
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sulla vostra rivista. Se 
> vorrete maggiori informazioni, contattatemi. Chiunque voglia iscriversi 
è il benvenuto! 
> Ciao e grazie. 

l'Nm: Corrado Bertocchi -rtoliol. l.t 
1la: ortol.aDi8nu:t9-r. -
....,, Thuraday, September 30, 1999 5:50 PH 

Ｑ ｾ ｩ｣ｯｭ＠ - plimenti 

> Ho acquistato oggi il primo numero di NEXT GAMER; l'ho visto in edicola 
e mi ha incuriosito. 
> Non l'ho ancora letto per intero ma la prima impressione è positiva! 

Ed entrambi sappiamo che niente va giudicato alla prima impressione, per 
positiva o negativa che sia. Concetto valido per le cose e, soprattutto, per 
le persone. 

> Personalmente non sono un fanatico. forse un fanatico potrebbe rimpro­
verarvi di sottrarre pagine con i fumetti ali' oggetto della rivista; a me invece 
l'idea è piaciuta, credo che la maggior parte 
> degli interessati ai videogames sia anche interessata ai fumetti; non so 
se è un'iniziativa solo per 
> il primo numero, ma io la rifarei. 

Diciamo che si è trattato di un esperimento e che abbiamo intenzione di 
ripeterlo. Un disegnatore che lavora per il gruppo Bonelli realfzzerà per noi 
un fumetto che pubblicheremo ogni mese. Anche in questo caso sentitevi 
liberi di farci sapere cosa ne pensate. 

> Bella l'impaginazione e il linguaggio. 
> Cat's eye ok. Charts ok (correggete la descrizione di Fighter Squadron, 
please). 

Ci awisi di un errore, uno del tanti, che purtroppo sono sfuggiti alla corre-

"'-: fsychowood ｾｱ｡｡｣ｫｱｵ｡｣ｬｩＺＮ＠
To: ortolani8nu:t9-r. -
- Tbursday, Septelllber 30, 1999 5:50 PH 

Hext Gamer - Posta 

> Stamattina ho fatto un salto in edicola perché non avevo niente da fare, 
> pensando di prendere qualcosa da leggere per trascorrere una mezz'oret­
ta. 
> ed ho notato qualcosa di diverso negli · scaffali PC", e pensando "Pro­
mette 
> bene, regala anche uno dei migliori RPG mal usciti, anche se di solito 
non 
> spendo 15000 Lire in una rivista per computer, proviamo: al massimo, 
se fa 
> schifo, ho sempre Diablo completo· .. 
> Invece una volta a casa non ho neanche toccato in CD della Blizzard, 
> intento com'ero a leggere! 
> Non ho parole ... 
> Questa è la prima volta che una rivista (che credo sarà ribattezzata pre­
sto 
> ne ·La Rivista ") riesce a prendermi come solo il grande Tolkien e pochi 
> altri (uno su tutti: Kazushi Hagiwara) avevano saputo fare! 
> Tutto, a partire dal modo in cui è scritta fino ad arrivare a come sono 
> segnati I numeri delle pagine (ridete pure, ma nel frattempo pensate 
anche 
> a come sarebbe Next Gamer se fosse arduo orientarsi tra i vari redazio­
nali: 
>sembra impossibile, ma vi sono giornali capaci anche di questoll!) rende 
> difficile interrompere la lettura di un articolo una volta che ci si è 
>immersi. .. 

Fin qui il rossore è giunto a coprinni le orecchie, veramente grazie, dato 
che il nostro primo obbiettivo era quello di fare una rivista da leggere, più 
che un allegato al CD. ;-) 

> Contrariamente ad altre pubblicazioni, la pubblicità è presente, 
> owlamente, però non dà fastidio: se devo dire la verità, prima di render­
mi 
> conto della sua presenza ho dovuto sfogliare le pagine una seconda 
volta, 
> per essere sicuro che ci fosse! 

Se una rivista contiene tanta pubblicità, vuol dire che è una rivista In salu­
te. Quando leggi una rivista che non ne ha, sicuramente la leggi più volen-

La realtà del gioco in rete ci sta particolarmente a cuore ed è per questo 
che segnaliamo volentieri l 'iniziativa 999 Fleet. 
Per quanto riguarda un eventuale spazio sulla rivista di argomenti ｣ｯｲｲ･ｩｾ＠
ti ai Clan ... attendo proposte o pareri. 

zione. Invito tutti a fare la stessa cosa in modo che noi si possa darci la 
colpa run raltro e tornare a casa con il mal di testa . 

> Emozioni: non le ho ancora lette; le finestre (finestre!!??!!) di approfondi· 
mento legate ad una 
> parola chiave mi piacciono; forse è un difetto ma mi attirano rocchio 
prima dell'articolo vero e 
> proprio (non cambiatele). 

t con questo sistema che cerchiamo di allargare /'orizzonte e fornire infor· 
mazioni più variegate. Se l'idea avrà successo oppure no lo stablllremo dal 
numero di plagi che vedremo in giro. 

> Una raccomandazione. non fatevi prendere dall' ingranaggio " io ho recen­
sito più giochi di te, ho 
> dato più trucchi di te, ho dato più soluzioni di te·; vi porterebbe a somi· 
gliare alle altre riviste . 

Con questa affermazione insinui in me il sospetto che I redattori delle altre 
riviste siano presuntuosi. Non mi pronuncio sull'argomento, ma posso dirti 
che ne conosco diversi e, nella maggior parte dei casi, sono persone ecce­
zionali e per nulla presuntuose. Attenzione: non ho detto "in tutti i casi", 
solo nella maggior parte! :·) 

> Un augurio, di mantenere a lungo la vostra originalità e freschezza di 
idee. 
>Ciao 

Ce la metteremo tutta, ma proprio tutta! Promesso! 
A presto. 

!ieri, ma non la leggerai ancora a lungo. 

> Il CD è ancora in fase embrionale, però vi prego, vi scongiuro. vi supplico 
>[ ... ]ditemi dove posso trovare la musica che accompagna il menù princi­
pale 
> (quella con il pianoforte ed I battiti di mani stile giochi di ruolo 
> giapponesi per Super Nintendo. per intenderci): è troppo bbbella, la 
>voglio, la voglio, la voglio 111 Ehm, scusate, sto degenerando ... 

Ma come??? lo che sono musicista e che ho trascinato per la stanza Il 
nostro Stefano Gradi (autore del CD e delle relative musichette) tenendogli 
un orecchio con la pinza e rimproverandolo aspramente per simili sconcez­
ze sonore che dileggiano le più elementari regole del pentagramma... bah! 
La musica sta morendo!!! 

>Ad addolcire il tutto c'è anche Diablo completo ... che dire ... grazie di 
> esistere. Sento la mancanza di una sola cosa: un paio di paginette tutte 
dedicate 
> agli emulatori, che in fondo sono diffusi Quanto basta per non essere 
> relegati in una nicchia d'elite. non pensate? 

Il tema dell'emulazione è piuttosto ricorrente e molti se ne interessano. Ci 
sarebbe piaciuto fare qualcosa di veramente bello, più che segnalare solo 
le uscite detrultima versione del MAME o della ROM tal dei tali. Purtroppo, 
come tu ben saprai, con /'emulazione ci si muove al limite della legalità, 
quindi il discorso è complesso. Ti prometto che ci penseremo su. 

> Non mi dispiacerebbe avanzare anche la richiesta di una sezione tutta 
> dedicata ai fumetti, nonostante sappia che non è attuabile: ormai sto 
> scrivendo a ruota libera, vi prego di non farci caso. 

Ma figurati. io non faccio altro tutto il giorno! :·))) 

> In sostanza, spero che non sia solo un fuoco di paglia. ma piuttosto (non 
> me ne vogliano quelli di Greenpeace, è solo una metafora) un bell'incen­
dio 
> di un pozzo petrolifero, di quelli che non si spengono In nessun mOdo. 

Lo spero anch'io, visto che ho il mutuo del/a casa da pagare... :-))) 

> Per quanto mi riguarda. sono stato ben contento di aver percorso, magari 
> anche per poco, la Scala per il Paradiso ... 

COOL!!! 

---



> P.S. Cos'è quell 'angolino in basso a destra in prima copertina •Gratis al 
> concerto degli lron Maiden"? Come mai l'unico riferimento trovato fra le 
> pagine è una pubblicità? Non è che qualche anima pia mi può dare qual· 
che 
> delucidazione entro il 20 settembre? VipregoVipregoViprego ... Vi prego 
> ancora una volta e poi vi saluto. Alla prossima. (Ci ho ripensato: Viprego 

Tanie tenUll:ozallibuo. it 
ｯｮｯｬ｡｡ｩ ｬ ｾ Ｎ Ｍ

MOnday, October 04, 1999 9:52 AN 
Per l'Ortolano appusionato di botonica 

> Attenzione messaggio gtatuito .. 
> L'email che state cominciando a leggere è Indirizzata al solo.unico e 
> insuperabile(sembra una pubblicità di un detersivo). 
> Mauro Ortolani. 
> Perciò se non avete il suo nome,sembianze,marca di mutande uguali 
PREMETE 
> SUL LUCCICANTE BOTIONCINO CON LA CROCE IN ALTO A DESTRA .. 
> arrivederci e grazie per aver scelto la qualità dei nostri prodotti. 
> Ciao Orto(Ortolani è lungo Mauro pure)! 
> li posso chiamare così vero? 

Puoi chiamarmi come ti pare, con qualsiasi nome (eccetto Enzo, che è un 
nome che non mi piace) (ed è meglio non indagare sul perché NdR}, ma se 
potessi scegliere preferirei Mike, visto che "Orto• mi fa tornare in mente i 
tristi tempi delle scuole medie e le maligne prese in giro da parte dei com­
pagni. Quando la Andus lanciò Il suo "Ortofresco· (ridda di verdure surgela­
te spacciate per minestrone pronto In 5 min.) la mia Infanzia ne venne 
segnata Irrimediabilmente. :.( 

> li ricordi di me? (penserai ma che vuole ' sto scemo). 
> Sono Tanis Il grande, il trascinatore di popoll,11 flagello del malel 
> Colui che ti offri i suoi servigi GRATUITAMENTE! 

Mi ricordo, mi ricordo ... 

> Ebbene ho letto la tua risposta e devo dire che sono rimasto piuttosto 
>felice .. 
>Primo perché mi hai "cagato"(owero che le altre riviste non ti cagano 
> nemmeno se mandi cinquanta mail uguali). 

Non sanno cosa si perdono nel non rispondere alle facezie multicolori del 
variegato mondo dei lettori che, come te, allietano le nostre grigie giornate. 
Rispondere a tutti significa creare un contatto diretto con la gente che ti 
legge. Sono solito pensare che I lettori sono coloro che organizzano la ｣ｯｾ＠
letta che a fine mese diventa il mio stipendio, e li amo anche per questo. 

> Secondo perché sto scrivendo al vice (HAHAHAHAHAH sei vice non sei il 
> direttore AHAHAHAHAHHAH buuuu ahahahahha sei vice sei vice .. scusa 
momento di stupidità 
> gratuita) direttore della rivista .. 

Sono vice caporedattore perché, pur essendo più grande e più grosso di 
Carlo, ho una diversa concezione di questo mestiere. Per molti, Il g/ornal/. 
smo videoludico è una missione, per me è un lavoro. Essere vice ti permet· 
te di avere più tempo per la tua vita prendendo un po' di soldi in meno. Alla 
mia età, la qualità della vita diventa piuttosto importante. :·) 

> MllllllCCHIA(così lo pronunciate voi vero?) che emozione!Mi sento trema­
re 
> come un criceto bagnato .. 

Esatto, ma meno "rutilante• e più ·sospirato", Immagina un "Mhicchta·. 

> Comunque .. parliamo di affari.. 
> Un tuo saggio consiglio mi dice di non offrire il mio lavoro gratis ... beh, 
> vedi ... all'inizio sarà gratis come offerta lancio ... guardami bene ... vedi 
sulla 

" 
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Vogiio ringtaziare tutti quelli che si sono presi la briga di complimentarsi con 
noi o di farci critiche, sempre molto costruttive, e che non ho potuto pubbli· 
care per motivi di spazio. Per primo Paolo Rodano (paoloroclpOtlscall· 
net.lt) e tutti quelli che, come lui, cl hanno chiesto se siamo gli stessi di PC 
Game Parade. La risposta è sì: siamo propno noi (almeno in parte), anche 
se impegnati in un progetto del tutto differente con nuove persone. Ringrazio 
poi Irene (a_aeri.Ohotmall.com), che è stata la prima ragazza a scriverci 
in redazione e Alessandro Formenton (formento72@hotmall.com) per I 
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> di nuovo. Ora basta sul serio.) 
Ehm .... quello lì? Quello lì è un errore! Sì, ecco ... doveva esserci tutta la 
trafila che spiegava come ottenere il biglietto gratuito tramite l'apposito 
concorso, ma ... uhm.. er ... vedl ... ok: abbiamo dimenticato di mettere la 
pagina del concorso! :·((( Saluti .. . 

> mia testa il bollino OFFERTA LANCIO? Ecco .. . ma le prossime uscite 
saranno 
> mazzata! HAHH 

Una antica e consolldata legge del giornalismo insegna che: "Quello che 
oggi fai gratis per fare un favore, domani diventa un assunto e dovrai conti· 
nuare a farlo gratuitamente facendoti pagare per quatcos·a1tro·. Regolati di 
conseguenza/ 

> No, sul serio vorrei provare a lavorare per voi, gratis. Voglio darvi una 
mano 
> ad alzarvi dal mare di riviste tutte uguali e insignificanti ... voglio che 
> Next Gamer sia una grande rivista. 
> Farò tutto il possibile, ma ricorda che lo faccio gratis perché ci tengo 
> a portare in alto Il nome della rivista ... sul campo di battaglia non sarete 
mai 
> soli, ve lo assicuro! 
> Quindi fammi sapere cosa ne pensi .• 

Rispondo a te e a tutti quel// che come te ml hanno rivolto la stessa offer· 
ta. La discriminante per noi non riguarda Il compenso, visto che non siamo 
noi in prima persona a pagarti, ma l'abilità, l'esperienza e la capacità di 
scrivere e di giudicare un gioco. Ciò che a parole sembra facile, In realtà 
non lo è affatto. Ribadisco che, per questioni logistiche, cl seNiremo di col· 
laboratori residenti In Milano e provincia e gl/ aspiranti redattori dovranno 
inviarci una recensione su un gioco a scelta organizzato secondo i pararne· 
tri della rivista (voto, box, ｣ｯ ｬｬ･ｧ｡ｾｮｴｩ Ｌ＠ alternative ecc.). lo e Carlo valute· 
remo, discuteremo e, nel caso, contatteremo di persona. 

> Anèhe riguardo al lavoro via mail e ai giochi di cui avrei bisogno per le 
> recensioni (penserai ANCORA sto furbone?io dico OHH?? Guarda che sto 
lavorando 
> GRATIS! Quello è Il minimo che si possa farei) 

Un punto fondamentale da chiarire è: fare il redattore di una rivista di video­
giochi, non significa avere I videogiochi gratislll lo, Carlo e qualche altro 
amico di altre testate, abbiamo a volte questo privilegio per via dell'amici· 
zia e del contatti di lavoro che si vengono a creare con i vari PR delle relati· 
ve software house, ma ti assicuro che accade piuttosto di rado. 

> Comunque una domandina simpatica .. 
> ma i giochi li avete dalla software house gratis in versioni beta o cosa? 

I giochi arrivano quasi sempre in forma di Go/d, owero un CD contenente la 
versione finale privo di serigrafia, confezione e, spesso, anche del manua­
le. I suddetti gold rimangono poi in redazione come archivio e Portarsene a 
casa uno vuol dire Incorrere in rischi di morte sicura. Nel senso che i gold 
vanno res tituiti al caporedattore (o al vice) e se scopro che ne fai una 
copia ti spezzo un braccio. 

> Il mio campo preferito è quello dei RPG e degli strategici .. 
> Dai un'occhiata a un gioco che, secondo me, è un potenziale successo .. . 
si 
> chiama L'IMPERO DELLE FORMICHE della Microids ... non l 'ho mai prova­
to, ma dalle 
> immagini sembra uno strategico dawero interessante ... 

Non lo conosco. Mi documenterò! 

> Rispondimi, 

Fatto/ 

complimenti, insieme a Jacopo " Fata" (lhe Jackal) . Segnalo poi la mail di 
Rafhlele Arfè (•rferaffaele@llbero.lt) che ci chiede la soluzione di Hexen 
2 . Qualcuno tra voi gli da una mano? Un grazie poi a Paolo Bianco (next· 
-@llbero.lt) che mi scrive delle critiche molto ｩ ｮｴ･ ｬｬｩ ｧ･ ｾｴｩ＠ e giudica il Mel 
Gibson di Arma Letale un cerebroleso. confutando così il box a lui dedicato 
nel primo numero: commenti? Infine, ringrazio l 'ottimo Pao lo Glanello 
(ultko@llbero.lt ) che ci segnala i due s iti da lui curati, uno musicale 
(http:// llsten.to/ FPOamage), l'altro dedicato alla Fl e ai giochi inerenti 
le corse (http:/ / f11talla.cjb.net/). Grazie Paolo! Un ringraziamento va 
anche a Michele Borri (tnurae@iol.it), Wllez Ｈｷ ｬ ｾ｡｣ ｀ ｴｬ ｮＮｩｴ Ｉ Ｎ＠ Matteo 
Mamì (uylumotln.lt) e a tutti gli altri, numerosissimi, che ci hanno scritto. 
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convention aziendali? Non Più solo noia ... 
Chi ha mai detto che le convention sono eventi 
noiosi pieni di pinguini In giacca e cravatta? 

Per la prima volta nel mercato Italiano. 
Leader, uno dei più grandi distributori di 
videogiochi del nostro paese. ha deciso di 
organizzare una convention lntemazionale. 
per mostrare I suol prodotti a tutta l'lndu· 
Siiia dei videogiochi italiana, sotto forma di 
glomallstl (potevamo mancare?) e rivendi· 
tori. Tale evento. evidentemente ispirato ad 
awenlmenti simili già organizzati all'estero 

(primo tra tutti l'Actlvate dell'Actlvision). si è svolto dal 18 al 21 settembre 
e ha coinvolto ariche publisher stranieri che sono intervenuti direttamente 
per presentare le proprie line-up. Se. però. state pensando alla solita "full 
lmmersion· boriosa e stressante, sarete presto costretti a ricredervi: tale 
convention. dal curioso titolo Business is Fun, si è, infatti. svolta a Mar· 
rakech, una delle città più suggestive del Marocco. consentendo così a 
tutti gli Intervenuti di passare quattro gloml. non solo di lavoro, ma anche 
di divertimento. con visite organizzate alla città, oene in atmosfere tipiche 
locali (con tanto di danze del ventre ... ) e nottate sfrenate. Un plauso, dun­
que. all'organizzazione di Leader che. seguendo il modello anglosassone. è 

riuscita a focalizzare buona 
parte del mercato italiano 
sui suoi prodottl. dando a 
tutti la posslbllltà di avere 
anticipazioni e dialoghi 
diretti con I produttori e, 
contemporaneamente. di 
divertirsi, In maniera sicu­
ramente originale. in uno 
dei paesi dalle atmosfere 
più evocative dell'Africa. 

Sonv: chiarimento necessario 
Il colosso nipponico mette fine 
alle specu lezlonl delle riviste 
speclallzute sulla nuova console 

Mesi di anticipazioni, congetture. 
speculazioni e voci di corridoio. 
Tutto questo mare di notizie più o 
meno fondate è stato spazzato via 
da una conferenza stampa ufficiale 
tenutasi a Tokyo e presieduta da 
Ken Kutaragl . presidente della 
Sony, nella sua onorevole persona. 
La nuova console si chiamerà Play. 
station 2. sarà nei negozi in Giap. 
pone il 4 marzo del prossimo anno 
e costerà 39.800 Yen. pari a 199 
sterline , pari a circa seicentomila 
l ire. Con questi dati, aggiunti a 
quello relativo Il numero di pezzi 
che verranno rilasciati nella prima 
settimana - circa un milione di 
unità - Kutaragl ha zittito la stampa 
e ha posto fine ai "poco onolevoli 
alticoli del glolnalisti". Questo è 
tutto ... per ora. 

Ancora problemi con un 
zombi a Raccoon cnv 
Capcom pr-a il terzo ｾｰｬｴｯｬｯ＠
dell• uga horror più f•mou di 
tutti I tempi 

capcom. responsabile della creali<> 
ne dì aleuni capitoli tra i più ｳｾｬｦｩ｣｡ﾭ
tlvl nella storia dei videogiochi, è 
sinonimo di sequel. Se dalle loro 
"officine· esce un software che si 
rivela popolare, si può star certi che 
un sequel è già in arrivo. La serie 
Street Flghter, tanto per fare un 
esempio. conta ben quindici titoli. 
Diversamente da quel che si può 
pensare. i sequel targati Capcom 
sono quasi sempre il frutto di un 
accurato studio su un titolo già 
buono In partenza e migliorato ulte­
riormente. IO Il caso di Resldent évil 

3: Last éscape, terzo capitolo della 
serie che ha terrorizzato le notti degli 
utenti Playstation. prima. e PC. subi­
to dopo. La cronologia pone questo 
terzo epiSO<lio 24 ore prima e 24 ore 
dopo I fatti narrati nel precedente 
gioco. Dopo aver spiegato la storia 
dietro Resident évil 2. il gioco cl 
porta direttamente 24 ore dopo la 
fine del secondo epiSO<lio, nel panni 
della ben nota Jill Valentine e con un 
cospicuo arsenale di armi a disposi· 
zlone. La giocabilità è rimasta Inalte­
rata e se esctudiamo un nuovo tipo 

--------------------------...... -------------! di movimento laterale e un lifti1'41 g,a. 

Periodo d'oro per i comandanti di Mech 
In arrivo da Microprose una versione arricchita dello strategico basato sull 'universo FASA 

Mech Commander era un ottimo strategico in tempo reale basato sui mech che ｐｴｵｬＡＢ Ｎ ｾｃｬＡＡＧｬＡＡｴＧＡＡ Ｎ Ｍ ＭＭＭＭＭＭｭｯ［＠

venne ingiustamente sottovalutato. forse a causa della sua uscita In concomitan- • 
za con la tristemente nota invasione dei cloni di Red Alert. A più di un anno dal 
suo primo apparire sugli scaffali del negozi. la Micropose prova a ripropor1o in una 
versione Gold che conterrà Il gioco originale e. in più, un buon numero di carattefi. 
stlehe aggiuntNe che dovrebbero piacere sia a chi lo conosceva, sia a chi non ha 
avuto occasione di provatto. In questo adel-On saranno disponibili ben sei mech 
completamente nuovi, più una dozzina di veicoli di supporto. Il tutto sullo sfondo 
di una nuova campagna di dodici missioni più tre scenari singoli. Infine. è stato 
Incluso un completo editor di scenari che permetterà di creare battaglie e missioni personalizzate. realizzando il 
terreno e decidendo la disposizione dei mech. Se vi piace Il genere e non 10 avevate già acquistato, cominciate a 
risparmiare i soldini necessari. 

fico del menu, Il gioco è rimasto 
Identico. Cosa farà la differenza? La 
trama. naturalmente, insieme all'at· 
mosfera unica che Resident év// è 



NEWS 

Hitman arriverà su Più piattaforme 
Trapalano Indiscrezioni sul nuovo proi1etto di cas a Eldos curato da Jonas 
Eneroth , annunciato già da l un110 tampo .. . 

I nomi dei programmatori spesso significano poco per Il popolo del videogiocatori, ma 
E I D Q S panare di Jonas Eneroth vuol dire parlare di Thief: the Dark Project e della precedente 
• • • • • • • • • • • serie Marathon. Un uomo, Insomma. che ha tentato di portare Il genere degli spara. 

tutto a un livello più elevato. Eneroth considera Hitman: CO<Jename 47 un .. lhlnker· 
shooter·. spiegando al sua Idea con queste parole: ·credo che Il genere degli shooter in soggettiva stia evolvendo 
continuamente; principalmente grazie all'aumento di potenza del processori e dell'hardware. ma soprattutto per via 
del fatto che I giocatori crescono, sono sempre più In grado di discernere e. di conseguenza. hanno richieste più 
alte sotto l'aspetto qualitativo del gioco e della sfida che esso comporta·. Il discorso cl piace, cl piace molto. 
Siamo quindi molto curiosi di sapere cosa Il buon Jonas sta preparando per noi. Per ora basti sapere che l'engine 
di Hltman. chiamato Glacier. pur essendo stato pensato per sfruttare le potenzialità del nuovi PC. è stato costruito 
per non essere legato a una piattaforma specifica. ma per poter funzionare sia in ambiente Mac. sia sulle console 
dell'ultima generazione. Questo vuol dire che tutti noi potremo godercelo. 

una testa di leone nena sala dei trofei Activision 
Uonhead Studio• e Actlvl&lon: collaborazlona In vista 

Peter Molyneaux lasciò la Bullfrog al tempi di Dungeon Keeper per realizzare i suol giochi senza la 
pressione del colosso Electronic Arts. entrato prepotentemente nel programmi dell'allora suo team 
di sviluppo. Che tra Peter e la EA non corresse buon sangue non era un mistero, e infatti il recente 

ｾ＠
LIONHUD 
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accordo di distribuzione è stato stilato non con EA. come tutti probabilmente si aspettavano. ma con Actlvlsion. 
t:accordo non riguarda l 'atteso 8 /ack & Whlte, ma I giochi prodotti dai team satellite del gruppo Llonhead. e quindi 
i prossimi due titoli realizzati dai Big Blue Box e dagli lntrepid. Una partnership decisamente Importante per Peter. 
Intanto. noi non slamo sempre in attesa del suo primo pargoletto. previsto per ... quando sarà finito! 

Asheron chiama dal Web Niente pause 

Quando la Vergine 
è molto richiesta 
Tltus acquisisca Il controllo di 
Vlrgln lnteractlve 

Non è passato molto tempo da 
quando Electronlc Arts aveva fatto 
man bassa di tutti I titoli più pro· 
mettenti del catalogo Vlrgln. La 
compagnia, data per spacciata, si 
era risollevata con una nuova 
serie di giochi di tutto rispetto. 
fondendosi con la lnterplay. Ora il 
controllo di Virgln passa nelle 
mani di Titus, publlsher francese 
che ha acquisito Il 50. 1% del pac· 
chetto azionario. Titus aveva pre· 
cedentemente acquisito per 25 
milioni di dollari Il 57% di Inter· 
play, che a sua volta controllava il 
43,9% di Virgin. Erlc Caen. presi· 
dente e co-fondatore di Tltus ha 
affermato che l 'operazione porterà 
la compagnia all'ottenimento di 
sol ide posizioni sul mercato euro· 
peo. allargando nel contempo l 'of· 
ferta del catalogo Titus, tradizio­
nalmente improntato verso prodot· 
ti family. 

per i Volition 
Un nuovo RPQ trldlmenslonala glocablla In rete In arrivo da 
Microsoft. Ultlm• Onllne In perlcolo? 

Dopo aver pro!lettato Free.,,ace 2 e un palo di tlochl della Mrle 
De9Cent, Il puppo è di nuovo al lavoro, ma su qualco .. di diverso 

Arrivare In ritardo a un party può essere molto rischioso. Mostrarsi troppo 
tardi può far si che Il nostro arrivo passi del tutto Inosservato e, peggio anco­
ra, può farci perdere buona parte del divertimento. Questa è più o meno la 
situazione In cui si trova Asheron's Ca/I, Gioco di Ruolo esclusivamente ｯｮ ｬｾ＠

ne progettato da Microsoft. Ci sono già ottime alternative che hanno stabilito 
uno standard (un esempio su tutti: Ultima Online) e la mossa dello zio Bill, 
questa volta. appare un po· azzardata. Tuttavia, a Redmond sono molto sk:o­
ri del fatto loro. Asheron's CalJ è basato su una solida trama e su un mondo. 
quello di Oereth. tra i più affascinanti del genere fantasy. La storia che fa da 
sfondo agli avvenimenti del gioco è molto affascinante e con un supporto 
come quello offerto dalla Microsoft ｇ｡ｲｮｩｾ＠ Zone. le possibilità per un suc­
cesso di pubblico sono da tenere in seria considerazione. SI potrà entrare 
come semplici avventurieri per poi progredire nel corso del gioco verso classi 

più elevate. Il tutto, 
stando alle previ· 
slonl, entro la fine 
dell'anno In corso. 
Res ta da vedere 
come reagirà Ri · 
chard "Lord British" 
Garrlot a questa 
Inaspettata coocor­
re nza. Un duello 
ali' arma bianca tra 
lui e IO zio Bill? Non 
poniamo limiti alla 
prowidenza. 

Che i Volition siano un buon grup. 
po di sviluppatori. nessuno lo 
nega. Che Il loro piatto forte 
siano i giochi di combattimento 
spaziale è altrettanto risaputo. 
Risulta quindi piuttosto sorpren­
dente Il fatto che, Invece che 
dedicarsi ano sviluppo di un 
sequel o di un nuovo gioco 
ambientato nello spazio. I ragazzi 
siano all'opera su un Gioco di 
Ruolo fantasy In terza persona 
chiamato Summoner. Il motivo di 
una virata tanto brusca sembra essere dovuto al fatto che I Volltlon hanno 
sviluppato un engine Incredibilmente potente e che abbiano voluto mettere 
le Immense possibilità che esso offriva a disposizione di un genere, quello 
dei giochi di ruolo. che tradizionalmente non ha mai offerto un Impatto gra­
fico molto emozionante. L'esempio di Final Fantasy è stato seguito fino al 
punto in cui gli oggetti tridimensionali si sovrapponevano al fondali 20. 
Summoner. da questo punto di vista. appare superiore, offrendo un mondo 
vasto e completamente In 30. Il tutto corredato da personaggi dotati di ｡｢ｾ＠
lità speciali e un sistema basato sull'esperienza. Proprio la mancanza di 
esperienza del Volition In questo genere tanto diverso dal voli spaziali 
potrebbe essere l'Incognita del gioco, ma anche se I miglloramentl propostl 
saranno solo di ordine grafrco, Summoner sarà comunque un titolo da 
tenere d'occhio fino al momento della sua uscita, prevista per l'autunno 
del prossimo anno con THQ come publisher. PllGIS . 



Aria di New York per Max Pa1ne 
Nuovi Input In arTlvo per Il sempre più etteso e sempre più In ritardo gioco d'azione targato 3D Realms 

Di Max Payne si parta da molto temPo ... probabilmente da troppo temPo. Alla 3D Realms 
non devono essere troppo contenti in questo periodo e siamo sinceramente sorpresi da 
come si possa lasciar cadere nel dimentieatoio un personaggio forte come Duke Nukem, Il 
cui sequel è atteso da almeno tre anni. Lo stesso destino caratterizzato da ritardi congen> 
ti sembra affliggere anche Max Payne. Petri Jarvilehto, l'uomo a capo del progetto presso i 
Remedy Entertainment, in Finlandia, sta ora seriamente pensando di inserire nel gioco 
tutte le idee che gJi sono spuntate nel cranio In occasione del suo recente viaggio a New 
York. · siamo tornati da NY con più di 5000 fotografie e 12 ore di filmatr·, afferma Petri, 
aggiungendo: ·Avevamo qualche difficoltà nel realizzare la parte dei sobborghi e dei ghetti 

più sudici, ma ora abbiamo materiale di prima mano e I designer sono già al lavoro. Inoltre. adesso diSPoniamo di mate­
riale originale riguardo le insegne e i cartelloni pubblicitari. Tutto sarà molto più realistico•. L:intento è senza dubbio 
notevole, ma considerando l'ulteriore ritardo che questo comporterà. forse era il caso di pensarci un po' prima. no? 

lucas un mancamento nella Forza 
L'eco di Episodio 1 si spegne lentamente, ma alla Lucas sono gliì pronti a riaccendere gll entusiasmi 

Quasi un anno fa comparivano sulle pagine della stampa specializzata le prime immagini di Force Commander, uno stra­
tegico in tempo reale basato sulle unità di Star Wars. Proprio quando il titolo sembrava prossimo all'uscita se ne perse­
ro improwisamente le tracce. Lo ritroviamo oggi, ma quello che vediamo ha poco a che spartire con quanto visto allora. 
Il 3D ha fatto la sua comparsa e il gioco sembra essere molto cambiato. Ora è lecito sospettare che alla Lucas abbiano 
deciso di Posticipare l'uscita del titolo; resta da stabilire se lo abbiano fatto per 
aggiornare il gioco agli standard odierni che vogliono la tridimensionalità anche nel 
packaging. oppure se lo abbiano fatto per sfruttare la scia che l'uscita di "Episodio 
1· avrebbe sicuramente creato. Al di là dello sfruttamento della terza dimensione, Il 
gameplay sembra rimasto ancorato ai canoni del genere. con battaglie che spazie­
ranno dai deserti di Tatooine fino ai ghiacci di Hoth, combattute per mezzo di AT·AT, 
fanteria d'assalto imperlale e Il rimanente serraglio di truppe e veicoli ispirati alle 
pellicole. Star Wa!S: Force Commander, dovrebbe arrivare sugli scaffali entro I primi 
mesi del prossimo anno insieme a tutte le sue brave opzioni per il multiplayer. 

NEWS 
lnfogrames a poco preuo 
Mossa a sorpresa della softw• 
re house di Alone In the Dark 
che annuncia Il suo Ingresso nel 
settore budget 

Per chi non lo sapesse. i titoli bud­
get sono le cosiddette ristampe dei 
videogiochi più conosciuti a prezzi 
convenienti, un modo per allungare 
ulteriormente la vita commerciale 
di un prodotto. In queste collane, 
non è ra ro reperire t itoli ancora 
relativamente recenti a poco più 
della metà del loro prezzo originale. 
La lnfogrames, che finora si era 
tenuta in disparte In questa fascia 
di mercato, ha fatto ufficialmente il 
suo ingresso ne l mondo delle 
ristampe economiche, annunciando 
che entro la fine dell'anno la colle­
zione lnfogrames sarà disponibile 
divisa per categorie che compren· 
deranno: strategia, sport, simula­
zioni , azione e awentura. I primi 
sei titoli disponibili saranno: v 
Rally, Heart of Darkness, Men In 

Black, F22 Tota/ Air War, Wargasm 

e Premier Manager '98. Tutti i titoli 
dovrebbero avere un costo di circa 
50.000 lire. 

ｂｔｾ＠ si combatte sul divieti 
Accesa disputa tra Take 2 e Il 
VSC sull'età minima per glocare 
a ｾ＠ 11rflft Auto 

l'uomo ombra veste lirmato 
La versione per Game Boy del #ami· 
gerato gioco dove si ammazza gente 
e si rubano auto per commettere 
atti illegali rischia di trasformarsi in 
una farsa dai toni accesi. La Take 2 
sta, infatti, cercando con ogni 
mezzo di mantenere l attuale 
"bOllO" che richiede all 'acquirente 
un età compresa tra gli 11 e i 14 
anni per poter massacrare virtual­
mente i pedoni. Dal canto suo, Il 
VCS chiede che tale limite venga 
portato al di sopra dei 15 anni di 
età. Pare che al controversia sia 
nata non tanto dalla violenza del 
titolo, ma dal massiccio uso nel 
gioco della parola "Dealer·, che in 
italiano suona come • spacciatore·, 
cosa che potrebbe istigare I "fan­
ciulli" alla droga. Dal canto nostro ci 
asteniamo da qualsiasi commento, 
ma rimaniamo attoniti dalla capacità 
di un ragazzino, secondo il VCS, di 
distinguere ciò che è giusto da ciò 
che non lo è a 15 anni e non a 14. 

- -

VldeoOochl e moda In un connubio che vede protagonista l 'eroe voodoo 

Indiana 

La singolare iniziativa prevede la collaborazione di Halifax, uno dei maggiori distrlbu· 
tori di videogiochi nazionali, e Diesel, rinomato marchio di abbigliamento casual. 
Diesel, infatti , ha vestito Shadow Man, il coraggioso guerriero voodoo protagonista 
dell'omonimo videogioco. Shadow Man ha indossato jeans Diesel e ha fatto la sua 
comparsa dal 13 al 25 settembre, in una vetrina dedicata, all'interno dei Diesel 
Store di Milano, Roma, Roma Eur, Perugia, Padova e Verona. Halifax ha posizionato 
anche numerose postazioni di Playstation all' interno dei sei punti vendita Diesel ita· 
l iani, per dare la possibilità ai clienti appassionati di videogiochi di provare il titolo in 
prima persona. Un'iniziativa coraggiosa che potrebbe aprire la strada a interessanti 
forme di collaborazione future. L'evento è stato naturalmente celebrato con una con­
ferenza stampa, a cui è seguito un divertente party ... Forse prossimamente capiterà 
di vedere uno del mostri di Quake 3 dissetarsi strappando la l inguetta a una lattina 
di Pepsi, oppure il protagonista d i Rayman associato all 'immagine di una multinazio· 
nale ortofrutticola ... Rabbrividiamo insieme ali' idea! 

Jones e il ritardo infernale 
Atteso per Natale ... dell 'anno llCOl'90, Indiana Jonea sembra finalmente In dirittura d'arrivo 
Indiana Jones and the tnfemat Machine è ambientato nel 194 7. Da questo punto di vista Possiamo immaginare 
che un ritardo di oltre mezzo secolo sia trOPPo anche per un videogioco. In realtà, il titolo era atteso per lo scorso 
Natale, ma le soliti insondabili questioni hanno fatto sì che la data d'uscita slittasse di un intero anno solare. La 
trama, come già anticipato, è collocata nel!' immediato doPoguerra e vede lndy, al 
fianco della bella Sophia Hapgood, alle prese con agenti segreti russi alla ricerca 
delle rovine della Torre di Babele, all'interno della quale s i suppone s ia nascosto 
un varco interdimensionale conducente a immense fonti di potere. A prima vista il 
gioco sembra avere un' impostazione simile a Tomb Raider, ma i dettagli ci saran­
no resi noti, presumibilmente, solo il mese prossimo. 
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l...E MANS 24 HOUFIS 
ｬｬ｛ｬＡＡＡＡＡ ﾷ ｾ ａｶ･ｴ･＠ mai pensato a cosa si possa provare guidando per ventiquattr'ore filate? 
:io Beh, se siete tanto ansiosi di scoprirlo, sarete felici di sapere che la lnfogra­

Editore: Electrogjc Arts 
Sviluppatore: Westwood Studlos 

Uscita: Inizio 2000 ........... __ _ 
Genere: Azione/ Awentura 

mes ha pensato a quelli come voi, con questo Le Mans 24 Hours. Que­
sto titolo sa1à una replica della nota competizione, 

al punto che potrete realmente lanciarvi 
in una gara della durata di un giorno 

intero! Aspettatevi una simulazio­
ne con i controflocchl ... 

ONESHOT 

... 
Editore: lnfogra,.m,.e.,s ___ _ 

Sviluppatore: Interno 
Uscita: Inizio Ｒ ［Ｚｯ ＰＰ ｾ Ｐ ＡＢＢＢ＠ _ _ _ 

Genere: Guida 

RENEGACJE 
Comman<J&Conquer non finirà mal di stupirci. .. Dopo il recente Tlberlan Sun, tutti si sarebbero aspettati l'annun­
cio dell 'ennesimo RTS ... e Invece noi Renegade sarà un gioco d'azione in terza persona dove si controllerà 
esclusivamente il famoso Commando del primo C&C! Grafica esplosiva, alto realismo e la possibilità di guidare 
tantissimi mezzi dovrebbe assicurare un coektail di sicuro successo ... quando uscirà ... 



ONESHOT 

SLAVE ZERO 
È da un po' che Slave Zero fa parlare di sé, soprattutto a causa dei continui movi­
menti commerciali che hanno accompagnato la Accolade ... Sembra, comunque, 
che questa volta siamo vicini alla sua uscita ... In questo titolo, puramente arcade, 

sarete alla guida un gigantesco robot "stile giapponese· (quelli alti un palazzo e 
mezzo) e con esso dovrete affrontare una lunga serie di missioni, con avversari '"in 

scala ". Preparatevi a una dose di adrenalina allo stato puro! 

Editore: lnfog,,,ra .. m .. e,.5 ___ _ 
Sviluppatore: Accolade 
Uscita: Dicemb:;;,re-.;9,;;;9 __ _ 
Genere: Spara .. tu• tt•o .... __ _ 

Tt-IEME PARK WOFILCJ 
Da quando Peter Moulineaux ha fondato la sua casa di software, non si può certo dire che la Bullfrog, priva del 
suo Lead Designer, sia rimasta con le mani In mano .. . Dopo l'ottima rivisitazione 30 di Dungeon Keeper, tocca 
ora a Theme Park, il famoso simulatore gestionale di Luna Park, tornare a nuova vita ... Le immagini parlano chia­
ro: una nuova veste grafica 30, tante attrazioni. .. e la consueta dose di bambini pacioccosi a cui spillare denaro al 
prezzo di divertimento! 

Editore: Electronic Art§ 

Sviluppatore: ｾｳ ＮＭ ｵ ＮＬ ＱＱｴ ＬＮ ｲｯ ［ｩ ｧ ［ｩＮＮ＠ __ 
Uscita: Dicembre 99 ----­Genere: Gestionale -----
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La vio/Enza dEll'amorE 

È stato scritto di tutto sull'u lt imo film del grande regista scomparso, ma tutti i critici hanno 
usato lo stesso aggettivo per descriverlo: estetizzante. La paura di giudicare una pellicola tanto 
importante come Eyes Wide Shout ha fatto trattenere la critica cinematografica da qualsiasi opi· 
nione forte. Noi che abbiamo potuto apprezzare il film di Kubrik da semplici spettatori possiamo 
dirlo: ci è piaciuto (anche se forse è un po' troppo estetizzante ... ahem ... ). Sarà pure incomple­
to, ma la mano del maestro si nota; Kubrik è riuscito a imprimere sulla pellicola sentimenti che 
turbano l'esistenza di ciascuno, ma che spesso si tendono a reprimere, inserendoli in un conte­
sto dalle sfumature thriller. Non è un film facile da assimilare, ma di sicuro si tratta di un'opera 
d'arte. Mille caratteri non bastano per fornire una sola chiave di lettura, a questo ci penseranno 
i libri di storia del cinema. Nel nostro piccolo possiamo però invitarvi a vedere la pellicola. 

Klatu ... VErata ... Nictu ... 
-- ｾ Ｍ Ｍ Ｍ ｾＭＭ -- - - -------------- -

Da metà ottobre è finalmente disponibile la versione DVD de "L:Armata Delle Tenebre·, in una edizione 
speciale (su due dischi) che comprende un finale alternativo, scene tagl iate, sceneggiature e persino 
immagini fisse della lavorazione del film. Concepito come terzo episodio della serie Evil Dead (conosciuta 
in Italia come "La Casa"), questo film è entrato a fare parte dell'immaginario di una generazione, citato e 
ripreso in mille discussioni, apprezzato per il sarcasmo con cui affronta gli stereotipi del genere horror, 
osannato per la partecipazione goliardica del mito Bruce Campbell, commesso di un supermercato ("Sono 
Ash, reparto ferramenta ... "), improbabile viaggiatore del tempo suo malgrado. Catapultato in un XIV seco­
lo alternativo, lo spavaldo eroe sarà la causa e la risoluzione di tutti i mali. Le trovate geniali di Sam Raimi 
si susseguono a ritmi incredibili sorprendendo ogni volta lo spettatore: L: Armata delle Tenebre è una para­
ta continua di battute, di ridicole pose eroiche e di scene d'azione stemperate dall'ironia, tutte riprese da 
inquadrature di taglio dinamico, come in un manga elaborato. Statene alla larga: è contagioso! 

PrEstami la faccia chE dEvo farE una figuraccia 

Arriva in versione DVD il capolavoro di John Woo, talentuoso regista di Hong Kong passato al soldo degli 
americani. Il grande pregio di Woo è quello di riuscire a trasformare il genere d'azione in una sorta di bai· 
letto dai toni da grandguignol in cui non si risparmiano sangue e proiettili. La vicenda di Face Off prende 
consistenza da una situazione assurda: per riuscire a porre fine ai loschi traffici di una banda di terroristi, 
l'agente dell 'FBI Sean Archer (John Travolta), si appropria del volto del boss Castor Troy (Nicolas Cage), 
grazie a una fantascientifica apparecchiatura per la chirurgia plastica. Sta di fatto che, per vendicarsi, il 
capo dei terroristi si trapianta la faccia dello sbirro. È così che i due attori si scambiano i ruoli ridefinendoli 
anche in base a quello che li aspetta nella nuova esistenza. Il fascino dei protagonisti, l 'uso magistrale 
della telecamera e il montaggio dal ritmo incalzante fanno di Face Off un capolavoro da non perdere. 

-·· .. 

• .. 
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Un ragazzo d'oro 

25 anni, gli studi di giurisprudenza abbandonati a metà (perché non c'era più niente da apprendere) e 
una vita sulla strada, in sella alla fidata mountain bike "Mezzaluna·, vivendo alla giornata, lavorando dove 
capita, senza porsi il problema di costruirsi delle certezze, sostenuto unicamente dal desiderio di impara­
re cose nuove: questo è Kintaro Oe, il protagonista del fortunato manga "Golden Boy" che da febbraio 
Oynamic pubblica in Italia. Inserire questo manga in un determinato genere è riduttivo. Ci si ritrova un po' 
di tutto, dalla comicità all'erotismo, dalla quotidianità della vita giapponese, alle tematiche universali. 
Tatsuya Egawa ha il dono di saper raccontare argomenti scottanti e sentJmentl di cui solitamente cl si ver­
gogna senza ricadere nel banale, costruendo situazioni a volte paradossali ma sempre calate nell'attua­
lità. Oltre alla versione a fumettl, giunta al quinto volume, le avventure di Kintaro possono essere seguite 
su MTV. che dal 21 ottobre ha inserito nel palinsesto la serie animata (tuttl i giovedì alle 21.30). 

5Enza i pEli È più facilE pulirsi il sEdErE 

Oesmond Morris 
Delle centonovantatre specie di scimmie catalogate, centonovantadue sono coperte di pelo. L'unica 
eccezione è costituita da uno scimmione nudo che si è proclamato Homo Sapiens. t proprio a partire 
da questo assunto - l'uomo è essenzialmente un animale - che prende il via uno dei saggi più diver­
tenti e provocatori sul genere umano. L'autore è uno zoologo famoso per avere studiato a lungo I pri­
mati e quindi dal suo punto di vista l'uomo non è altro che una scimmia in crisi, incapace di accetta­
re la propria Identità perché, pur negandolo, continua a seguire i modelli di comportamento sociale e 
di accoppiamento fissati dai suoi antenati pelosi qualche migliaio di anni fa. Si tratta di una lettura 
affascinante, scritta con uno stile semplice e divulgativo, ma con la precisione di un trattato scientifi­
co. "La Scimmia Nuda", la cui prima pubblicazione risale al 1967, esce ora nella nuova edizione del 
Saggi Tascabili di Bompiani a sole 14mila lire. t un affare. 

IASCIMMIA 
NlJI}\ _......,.. ... __ 

. . Ritorno al Mondo Disco 

· 11 sole sorgeva lentamente, come se non fosse sicuro che ne valesse la pena". Comincia così il secondo 
romanzo della saga del Mondo Disco, uno dei cicli più divertentJ e di maggior successo della narrativa fanta­
stica. Chi ha giocato con Discworld Noir avrà sicuramente avuto modo di apprezzare l'approccio irriverente di 
Pratchett ai miti e alle credenze dell'uomo. A tenerci compagnia ne "La Luce Fantastica· ci sono lo strampa­
lato mago Scuotivento, il suo amico Duefiori e l'inseparabile Bagaglio dotato di vita propria, in una serie di 
rocambolesche awenture per salvare il Mondo Disco da un'oscura profezia di distruzione. Ogni episodio 
della saga è un concentrato di spensierata genialità, presentata con uno stile spumeggiante, in grado di sol· 
leticare il piacere della lettura. Il problema è che al ritmo con cui i romanzi di Pratchett vengono pubblicati in 
Italia, saremo tutti così vecchi da non avere la forza per girare le pagine del suo ultimo capolavoro. 

-u:4t-
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Sotto il segno di Omikron Musica dance per /e masse 

"hours " do Davod BowoE 

Dopo aver apprezzato le musiche di The Nomad Soul ci siamo 
posti con maggiore disponibilità nei confronti dell'ultima fatica 
del Duca Bianco, e non siamo rimasti affatto delusi . 
Abbandonata la rincorsa ai trend musicali del momento, Bowie 
ha composto un album che segue strade differenti, fatto dì can­
zoni sconnesse tra loro che variano dall 'easy listening 
Thursday's Child · a rotazione su MTV, al glam rock di The Pretty 
Things Are Going to Hell, fino all'acustica Seven, che richiama le 
atmosfere della storica Space Oddity. Anche chi non è mai stato 
un fan di Bowie troverà in Hours ... un piacevole ascolto. 

Il grande pregio della musica dei Chemical Brothers è stato 
quello di concepire la musica elettronica alla stregua del rock, 
orientata cioè alle singole canzoni. La stessa formula di Dig 
Your Own Hole, la ritroviamo nel nuovo Surrender, arricchita da 
momenti più riflessivi e sperimentali. Sono proprio gli episodi 
come Asleep From Day e Dream On ad impreziosire l'album, 
ricco comunque di hit da discoteca, a partire dal singolo Hey 
Boy Hey Gir1, per continuare con la ritmica da cardiopalma di 
Under The lnfluenoe e Out of Control. Si tratta di musica accat­
tivante, non solo come jingle pubblicitario ... 

Suoni dal cyberspazio Another Empire? 

ｾ ｾｾ ｾ ﾷ＠ｾ＠ w ｾ Ｎ ＬＬＬ＠ l - '- ·\-: 

' \ (: ｾ＠
, J\I) 1, · J · Ｚ ｾ＠ (X . ThE Mat rox . colonna sonora 

' 
'ILllUI 

La colonna sonora di uno dei migliori film dell'anno colpisce di 
prepotenza, come un calcio nello stomaco, tormentando con un 
mlx aggressivo di musica techno-metal estrema, ma pur sempre 
orientata al mercato mainstream. I tredici brani che compongono 
l'album portano tutti la firma di band alternative solo per ohi nella 
Vita ha ascoltato unicamente BagJioni, con una scaletta che va da 
Marytln Manson ai Rage Against The Machine, passando per i 
Propellertleads, i Prodigy e i Deftones, trovando nella granitica 
"Du Hast· del teutonici Rammstein il momento migliore. Niente di 
Innovativo. ma nell'insieme un cocktail esplosivO. 

Il penultimo album del Queensryche, "Hear In The New Frontier" 
aveva completamente spiazzato i fan, adeguando il sound distinti­
vo della band di seattle alle sonorità grunge in voga al momento. 
Fortunatamente, il combo americano ha deciso di riappropriarsi 
della grinta del passato, sfornando una track list coinvolgente, 
che cattura l'orecchio soprattutto nella fase centrale, In cui spio 
cano i brani How Could I? e Beside You. Purtroppo l'allontanamen­
to del chitarrista Chris De Garmo non passa in secondo piano, e 
chi sperava In un recupero completo della band non rimarrà del 
tutto appagato. Però, nel complesso, il risultato è pregevole. 
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Quindici pallE all'aria apt:rta L'ora di Guerre Stellari 

Perché privarsi del piacere di giocare ali' aperto al proprio sport 
preferito? Le sale da biliardo sono posti pieni di fumo e con una 
cattiva ìlluminazione: cambiate tendenza! Ora, con i tavoli da 
biliardo professionali della Gameroom Concepts, è possibile 
dedicarsi al biliardo anche sotto il sole e con la pioggia, grazie 
agli speciali materiali impiegati nella lavorazione che rendono le 
condizioni della superficie sempre ottimali come un panno tenu­
to in perfette condizioni. Il prezzo è di 3. 700$ circa e se siete 
interessati all'acquisto potete ordinare la vostra fornitura diret· 
tamente al sito: ccll.slte.yahoo.netjccll/lndex.html 

Non vedete l'ora che esca il secondo episodio della nuova tri· 
logia? Provate a tenere sotto controllo l'attesa con gli orologi 
speciali a forma di droide. Premendo un pulsate si mettono in 
moto i pistoncini che sollevano il guscio e rivelano l'ora del 
giorno, raffigurata su un display LCD verticale. Entrambi gli 
orologi sono in metallo e la lavorazione è pregevole, nono­
stante la linea poco aggressiva, utile comunque durante le 
risse. Potete acquistarli via Internet al prezzo di 23$ per il 
modello Battle Droid e di 30$ per quello Pit Droid. 
www.edgeco.com 

Incontri ravvicinati del terzo tipo A prova di vento 

Un disco volante si avvicina silenzioso. Supera con slancio il tavolo 
della cucina e si incastra sopra alla credenza. Arriva la mamma con 
un forcone per l'arrosto e ... Zacchete! Tutta la poesia svanisce di 
colpo. Ma per gli inguaribili romantici che continuano a fissare I' oriz­
zonte nella speranza che una nave aliena venga a prelevarti, ecco il 
regalo giusto: un disco volante radiocomandato, gonfiato a elio e 
rivestito da una superficie resistente agli urti. Il controllo della velo­
cità è immediato, come quello di un jet per astronauti a gravità zero. 
Al prezzo di 90$ per unità, potrete così simulare un' invasione extra­
terrestre nel vostro salotto: spasmico! www.edgeco.com 

Quante volte vi siete imbestialiti non riuscendo ad accendere 
una sigaretta per colpa del vento? E si sa che quando si è ner­
vosi si fuma ancora di più. Se avete intenzione di smettere di 
fumare, l'accendino a propulsione non sarà in grado di aiutarvi, 
ma se vivete in mezzo a forti correnti d'aria e avete voglia di 
accendervi una sigaretta, allora ecco che il jet lighter può rivelar· 
si utile. Anche se non fumate, farete sempre una certa impres­
sione con la vostra bella fiammella turgida, che risplende anche 
alla luce del sole di una splendida tinta cremisi. 50 carte ben 
spese, senza dubbio. 



Di Stefano Ciradi 

UNA STORIA MAI RACCONTATA ... 
In arrivo dalla Germania, un action-adventure basato sul famoso libro di 
Michael Ende, "La Storia Infinita". Tutto sembra promettere bene, ma 

quando lo potremo giocare? 
Dopo oltre due anni di lavorazione e 
quattro milioni di dollari spesi fino 
ad adesso, The Real Neverending 

Story è quasi pronto, dovrebbe 
essere sugli scaffali per aprile del 
2000. TRNS è sv iluppato dai 
Discreet Monsters, un'allegra com­
briccola di programmatori tedeschi 
con sede a Monaco di Baviera. 
TRNS è un action-adventure in 
prima persona, con una trama origi· 
nale, ripresa dal famoso libro di 
Michael End "La Storia Infinita" 
L'awentura si svolge all'interno di 
Fantasia, un mondo dove nulla è 
reale e tutto è possibile , il mondo 
dell'illusione e della fantasia. Come 
sempre, c 'è il cattivo di turno, 

stato (e continuo o essere) gron· 
dlsslmo. li libro apparve sul mer· 
coto tedesco nelloutunno del 
1979. con un stompo lnlzlole d i 
ventlmllo copie. Oro, o venlbnni 
do quello doto, oltre sei milioni 
e mezzo d i persone nel mondo 
honno letto lo Starlo Infinito, 
volume trodotto In venticinque 
lingue. A metò anni ottonto usci 
nelle sole cinematografiche Il 
f ilm, costato alloro sessanta 
milioni di marchi tedeschi, segui· 
to dogli episodi numero due e 
numero tre e da uno serie ｴ･ｨｾｶ ｩﾷ＠

slvo In ventisei puntate. 

Nothing, il Nulla, un essere etereo 
ben intenzionato a d istruggere 
Fantasia e le sue creature. Il gioca· 
tore dovrà impersonare Asura, chia· 
mato a Fantasia per combattere il 
Nulla e salvare la Prlnclpessa-bam· 
b ina. l 'operazione è delle più 
ardue, perché il male è dappertutto, 

Adesso i mostrini si mettono pure a fare 
le linguacce, a parte gli sellerzi. la valietà 
di cceature proposte è dawero notevole. 

tutte le creature presenti possono 
essere amici o nemici. tutto dipen­
de dalle capacità di Asura: solo il 
credere fermamente in quello che 
fa potrà dargli coraggio per portare 
a termine Il proprio compito. TRNS 
si presenta come un gioco rivoluzio­
nario, sia per il concept che per le 
caratteristiche tecniche. In queste 
pagine, si possono trovare le 
descrizioni delle routine innovative 
proposte dai Discreet Monsters; un 
nuovo modo di pensare i videogio­
chi, una ventata di originalità tra 

tanti titol i simili. Come detto, si 
tratta di un'awentura grafica con 
mondo tridimensionale e visuale in 
prima persona, dove, oltre a dover 
risolvere puzzle ed enigmi, si devo­
no affrontare combattimenti e pas­
saggi intricati, ne l puro stile di 
videogiochi come Quake e Unreal. 

,. 

.. 

www 
Uscita prevista: AQrile 2000 
Editore: N.D. 
ｓ ｶ ｬｬ ｵｰｾｴｯｲ･Ｚ＠ Discreet Monsters 
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l'azione si svolgerà in ambienti 
interni e in ambienti esterni, prati· 
camente senza sostanziali differen­
ze, grazie all'utilizzo del nuovissimo 
motore grafico Monster Englne. Il 
mlx di tutti questi elementi è sicura­
mente innovativo e costituisce un 
ottimo biglietto da visita per questo 
gruppo di programmatori alla prima 
esperienza. Avendo avuto la possi· 
bilità di osservare The Real 

Neverending Story per tre giorni 
consecutivi, ho avuto modo di con· 
statare che I risultati sembrano 
essere molto buoni e non si disco­
stano di molto dalle affermazioni 



THE REAL NEVERENOING STORY 

Ahhll, un mini pYule oon le biglie d'ac­
ciaio; riuscire a fame amvare una ana 
ftne del pen::ot$0 comporta l apertura 

di una porta. 

del Dlscreet Monsters. Il motore 
grafico sembra essere ftuldo e velo­
ce, r1cco di particolari e molto detta­
gliato, soprattutto all'Interno delle 
costruzioni; cl hanno lasciato un 
po' perplessi soltanto i personaggi 
tridimensionali, forse un po' troppo 
sQuadratl, ma cl è stato assicurato 
che stanno lavorando sul problema 
per ottenere maggiore "rotondità". 
Gll enigmi presentati sono sembrati 
originali e ben congegnati, difficili 
da risolvere ma mal impossibili, 
sicuramente adatti a tutti I tipi di 
giocatori decisi a Impegnare le pro­
prie meningi. L'interfaccia di gioco è 
semplice e Intuitiva: il giocatore 
controlla Il protagonista con l'ausi­
lio del la tastiera e del mouse, 

come In tutti I giochi d 'azione in 
prima persona che si rispettino e 
mediante apposite Icone posiziona­
te nella parte bassa dello schermo 
potrà Inginocchiarsi. saltare. corre­
re, camminare. accedere all'lnverl­
tarlo e cosl via. Naturalmente sono 
previste scorciatole da tastiera per 
velocizzare l 'azione. I programmato­
ri hanno Insistito molto sulla loro 
filosofia che consiste nel conoedere 
la maggiore libertà possibile al gio­
catore che deve poter trovarsi a 
proprio agio In Qualunque situazio­
ne, compresa la possibilità di salva­
re in quatslast momento. Da Quello 
che si è potuto vedere. The Real 

Neverending Story sembra essere 
un videogioco ·pesante", un titolo 
che farà parlare di sé per diversi 
motivi, primi fra tutti le capacità tec­
niche e l 'or1glnalltà. Non resta che 
aspettare la primavera del 2000 ... 

The Real Nellerendirg 
Story è stato preserl­
tato alla S1ampa euro­
pea In occasione di un 
evento organizzato dai 
Dlscreet Monsters. 
svtluppator1 del gioco. 

Next Gamer è stata Invitata a parte­
cipare all'Oktoberfest Workshop, 

Non blsOflna pensare che le situazioni siano sempre allegre e plecevoll. 
come In questo caso, blsognera affrontare nemici di ogni fcsgla e misura. 

tenutosi a Monaco di Baviera dal 27 
al 29 settembre. Sono stati tre gior­
ni di fulHmmerslon. all'Interno degli 
uffici del Dlsc:reet Monster, un intero 
edificio vicino al centro della città. 
nel Quale sono Impiegate un'ottanti­
na di persone. Oltre alla normale 
presentazione del vtdeogloco in ogni 
suo aspetto, per coinvolgere ancor 
di più i giornalisti presenti (circa una 
trentina, provenienti da tutta 

Europa), i Discreet Monster hanno 
previsto una partecipazione attiva 
allo sviluppo di Real Neverending 

Story. Tutti I presenti sono stati 



suddivisi In g,vppl di quattro ｰ･ｾ＠
ne e a ognuno di questi team è 
stato detto di provare a realizzare 
un dialogo di una fase di gioco 
seguendo una determinata struttu­
ra. Si può facilmente Immaginare 
come I risultati siano stati esilaran­
ti. soprattutto perché è stata data 
completa carta bianca. t: Indomani 
ogni gruppo ha presentato il proprio 
lavoro dinanzi a tutti I presenti e. 
tra fiumi di birra e snacks, si è pas­
sata una glomata in alleg,ia. ｾｰｩ｡ﾭ
cevole sapere che I Discreet 
Monster valuteranno attentamente i 
lavori di ogni team e ne prenderanno 
spunto per Inserire qualcosa nella 
versione finale dell'avventura. 
Sicuramente è stata una bella idea 
per coinvolgere tutti I giornalisti e 
aiutarli a capire I meccanismi che 
stanno dietro alla creazione di un 
videogioco di questo tipo. 

EDS - Emotlon based Dlalogue 
Syatem 

La struttura del dialoghi di The Real 

Neverendlng Story è una piacevole 
innovazione rispetto a quanto sì è 
solitamente visto nel mondo delle 
avventure grafiche. Il sistema 

Karma-factor. farà sl che tutta la 
popolazione del mondo di Fantasia 
reagisca secondo Il comportamento 
del giocatore. Se questi, con le sue 
azione, riuscirà ad aumentare il fat­
tore Karma, otterrà più collaborazio­
ne e aiuto dagli abitanti di questo 
mondo fantastico. 11 Sistema di 
Oìalogo basato sulle Emozioni (que­
sta la traduzione del significato di 
EOS) permette al giocatore di for­
mulare domande e risposte secon­
do i propri sentimenti. esposti 
mediante dei "buzz·. I ronzii dei 
pensieri nella testa. Naturalmente, 
questi cambiano a seconda delle 
azioni precedentemente Intraprese 
e dello stato d'animo In cui si trova 
Il protagonista. Facciamo un esern-

pio: può capitare di trovarsi a discu­
tere con un mago al fine di ottenere 
la spiegazione per risolve re un 
determinato enigma; a quel punto 
appariranno delle frasi descrittive 
dei pensieri che attualmente ·ron­
zano· nella testa del protagonista. 
Basterà, quindi, premere un apposi­
to pulsante per pronunciare una 
frase legata a quel particolare pen­
siero. I pensieri non sono sempre 

Una delle molteplici guardie reali che vi 
ostacoleranno il cammino verso I plani arti 
del palazzo reale. 

fissi, se per caso si Indugia un po' 
ne l prendere una decisione. si 
rischia di non avere più a disposi­
zione una particolare opzione sol· 
tanto perché Asura ha altri senti· 
menti rispetto a poco prima. t: Idea 

La qualità grafica di TRNS è davvero pregevole, soprattutto in amblenU Interni e 
ben tlscaklatj ... 



Tre maglll a consulto $Ol10 davvero uno spettacolo incredibile ed esilarante 
rappresentato da discussioni Illogiche e irreali. 

è sicuramente originate , diversa 
dalla solita scelta multipla a frasi 
fisse. A prima vista può sembrare 
un po' complicato. ma vi assicuro 
che non lo è, almeno per il video­
giocatore; abbiamo avuto modo di 
osservare la struttura a diagrammi 
di flusso di alcuni dialoghi stampa­
ta su alcuni fogli , alcuni di questi 
occupavano un'Intera parete ... 

The Monst.r ｅｾ＠ LO 

Il ·monstaenglne·. come viene 
affettuosamente chiamato dai 
Oiscreet Monster, è un motore gra­
fico totalmente nuovo che è stato 
sviluppato dagli stessi programma-

tori teelesehl. TRNS è il primo video­
gioco che lo sfrutta e deve servire 
come ·presentazione· al mondo 
intero delle sue effettive potenzia-
1 ità. Infatti. lo scopo finale dei 
Dlscreet Monsters è quello di riusci­
re a vendere la licenza d'uso del 
Monster Englne ad altri sviluppatori 
software In modo che venga utilizza­
to come base per altri videogiochi 
tridimensionali. Sicuramente la 
caratteristica più Importante è la 
capacità di unire routine per la rap. 
presentazione di mondi interni ed 
esteml. perfettamente integrate tra 
loro; è cosl posslblle passare ､｡ｾ＠
l'interno di un palazzo al mondo 
estemo, praticamente senza accor· 
gersene, In modo continuat ivo, 
senza schermate nere e caricamen­
ti. !: Indoor e t'outdoor englne. pur 
essendo collegati , restano comun· 
que Indipendenti, permettendo ai 
programmatori di rendere l'atmosfe­
ra di gioco ancora più reale; per 
esempio, è possibile affacciarsi 
alla finestra di un edificio e osser· 
vare la vita all'esterno che prose­
gue normalmente, magari sotto a 

una pioggia battente. Si tratta di un 
engine grafico e sonoro al passo 
coi tempi, In grado di supportare 
tutte le tecnologie più avanzate, per 
Intenderci, quelle attualmente offer· 
te dalle migliori schede acceleratrici 
tridimensionali. 

Elastfc StOI)' Streaml!1' 
Letteralmente •t'evolversi della 
trama etastlco • e la nuova routine 
tecnica progettata per The Real 

Neverendif18 Stoty. Questa consen­
te una libertà d 'azione mai vista 
prima in un actlon-adVenture di que­
sto tipo (almeno a detta 
dei Dlscreet Monsters). La 
t ra ma principale, salvare Il 
mondo di Fantasia dal Nulla, pre­
vede, logicamente, un Inizio e una 
fine ben precisi; tra questi, vi sono 
alcuni passaggi obbligatori, non 
predeterminati. Tutto quanto acca­
de in TRNS è calcolato In tempo 
reale, quindi non vi sono (almeno 
apparentemente) restrizioni alla 
vostra libertà di movimento e azio­
ne. Il giocatore dovrà Quindi sfrutta­
re la propria abilità per non deviare 
troppo dalla via principale e fars i 
trovare al posto giusto nel momen-

to giusto, particolare di non poca 
importanza, visto che Il fattore 
tempo sarà uno degli aspetti più 
importanti del gioco. Capiterà spes· 
so di trovarsi colnvoltl In sotto sto­
rie, alcune utili e altre meno ai fini 
del completamento dell'awentura, 
ma grazie ad atcunl eventi •casuali" 
progettati dal programmatori, non ci 
si ritrowtà mai a vagare net ootta alta 
ricerca di qualche azione nuova per 
proseguire vel1i0 ta parola fine; sYen­
c!o sempre e comunque una sensv 

zione di libertà a 380 8flldl. -fL 



MESSIAH 
Di Carlo Barone 

DISFIDA CELESTE 
Come se non bastasse, da gettare in pasto alla critica, la violenza nei video­
giochi, ecco profilarsi all'orizzonte un titolo che, oltre alla consueta dose di 
sangue, mette In campo una particolaissima interpretazione della religione 
cristiana ... 

Prima di poter cominciare a parlare 
d i Messiah, titolo tanto atteso 
quanto deprecato proprio a causa 
dei suoi lunghi tempi di lavorazione, 
è necessario fare un'importante 
premessa: agli occhi di molti religio­
si credenti nella cristianità, l'ultima 
fatica di Dave Pen)'. risulterà facll· 
mente molto blasfema .. . L'ac· 
costamento di una massiccia dose 
di violenza a figure angeliche o. 
peggio ancora, al Messia stesso 
non può certo passare inosservata, 
soprattutto quando, nella stessa 
introduzione del gioco, il dialogo tra 

Dove PerTy è indubbiomente uno 
delle figure più eccentriche dello 
cosiddetto "lndustrQ (in questo 
modo gli Inglesi definiscono l'in· 
dustrio del videogiochi). Do tonti 
ann i presente sul mercato -
deve lo suo fortuna ol successo 
di Eorthworm Jim su Super 
Nintendo - è ormai conosciuto 
do tutti, soprattutto per il suo 
modo di fore piuttosto menefre· 
ghisto anche nei confronti cl i 
giornolisti e "teste del settore. Il 
suo hobby preferito è, infotti, 
quello di dore oppuntomenti in 
occoslonl di fiere ed eventi per 
poi "bucorll" tronqulllomente solo 
per bersi uno birro fuori dol 
caos ... e che dire, poi, dello suo 
lunghissimo limousine, blonco, 
con scritto "Shlny Entertolnmenf 
su ogni portiera? Un vero tomor­
ro do competizione! 
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Bob, spaurito e Indifeso, gira 
all'intemo di un magauino della 

Annex ... Quell'operaio sembra un 
buon corpo in cui nascondersi! 

Bob (l 'angelo protagonista) e ＢｬＧａｾ＠
tlsslmo • assume ben presto toni 
ironici e dissacranti di varia natura 
(che dire di fronte a Dio che escla­
ma "Mi ricordi me stesso da giova· 
nel" ... ). Tuttavia, non è questa la 
sede per discute re di teologia, 

Morto, irriso e preso a calci ... 
Bob non è riuscito, questa volta, 

a portare a termine la sua missione ... 

sopra\tutto quando si ha tra le 
mani una versione, finalmente gio­
cabile, di un titolo come Messiah ... 

Chi tra voi segue questo mercato 
da tempo, difficilmente non avrà 
mai sentito partare di questo titolo, 
anche perché sono ormai tre anni 
che circolano notizie a suo riguar· 
do. Il motivo? Beh, al di là delle 
sue già citate ·partlcolarltà ", 
Messiah si sarebbe dovuto distin­
guere da tutti gli altri giochi dello 
stesso genere per la potenza del 
motore grafico che lo caratterizza. 
va. Il Messiah Englne. oggi ribattez­
zato Saxsengln sarebbe dovuto 

In questo livello dovrete sfr'\.lttare l'abilità di svolanare del cherubino, ma non 
fateci trOPPo affidamento! 

essere, a detta di Dave Perry, Il 
miglior motore per la realizzazione 
di personaggi, Includendo delle rou· 
tine che, anche senza l'ausilio di 
nessuna scheda accelerata, avreb­
bero reso realistici effetti quali il 
piegarsi dei muscoli, con deforma­
zioni in tempo reale delle texture, e 
le animazioni in generale .. . Parole 

-
ｾ＠ --
t.\ .. 

Proclomoto tre onn l addietro 
come uno tecnologia assoluto· 
mente ollbvonguordlo, Il Saxen­
glne è on<oro oggi uno splendi· 
do esempio di abilitò di pro­
grommozione. Il suo ｾｵｯｲ￩Ｇ＠ si 
trovo nello reolizzoz lone del 
personaggi che sono stati creoti 
tramite routine uniche. almeno ol 
momento ottuole. Ogni protogo· 
nlsto, Infatti, viene gestito dol 
motore grafico diversamente 
per ogni suo porte, permetten· 
do urollocozlone,del dettaglio e 
del poligoni differente per ogni 
porte del corpo. Questo tecnico 
permette uno corretto vlsuoliz· 
zozione, sempre ol massimo 
dettogllo, In qualsiasi situazio­
ne. oltre che o consentire Millz­
zo di onimozioni ol limite dell'ln· 
credibile. 



MESSIAH 

La possessione dei corpi è accompagnata da splendidi effetti di 
motptling di POiigoni e texture. 

grosse, soprattutto tre anni or sono 
( Kingpin non era di certo ancora 
uscito), ma non del tutto campate 
per aria, specialmente se a dirle 
erano gli stessi Shiny, che, reduci 
dal successo tra la critica di titoli 
quali Eartwonn Jim e Mdk, venivano 
considerati come un team di ·outsi­
ders· nel panorama degli sviluppa­
tori occidentali. Da allora, però, di 
tempo ne è passato parecchio e 
altri team di sviluppo hanno deciso 
di muoversi nella stessa direzione 
degli Shlny, alcuni riuscendo persi­
no a batterli sul tempo (ci stiamo 
riferendo agli Xatrix e al loro già 

c itato Kingpin), per quanto l'idea 
alla base di Messiah s ia ancora 
piuttosto inedita ... 
Il gioco, infatti, è ambientato in un 
atmosfera da fine millennio (forse 
questo il motivo di tanto ritardo 
nella sua uscita?), in un mondo 
onmai degradato e votato al male, 
dove ·pazzi" predicatori auspicano 
l'imminente fine del mondo e lo 
scontro definitivo t ra le forze del 
bene e del male. In questo panora­
ma, il cherubino Bob viene inviato 
sulla terra dallo stesso Dio (non 
certo con il suo consenso ... ) allo 
scopo di ripulire la Terra intera dal 

Da qui potrete sbloccare l'ascenso(e per proseguire nel livello .. . 
peccato che non siate autorizzati a farlo! 

r 

Ho infranto un protocollo di siooreua e Quelle guardie arrìvano dall'ascensore 
per ellmlnarml. .. peccato (per loro) che sia armato di un caldo lanciafiamme. 

Nel dimo di fine millen­
nio, le paure di uno pro­

babile fine del mondo 
sono tornate o tvrbore i · 
nostri SOMI. lo aedenzo 

del twnine del mondo come noi lo 
conosciamo affondo le sue rodici 

essenzialmente neRo relìgione !:IOO­
lunque esso sio). Mole ruhn por­
lono di un giomO in cui le forze del 
bene e del mole si scontnvonno (d 

cosiddetto ArmogeddorV per stobi· 
lire Il definitivo vincitore: lo religio­
ne c:rlstlono In portkolore ho lnolre 
doto un c:rlptlco limite olio nostro 
eslstetlro... lllile e non più di mlW 
viene detto nell'Apocalisse di 

Giovoml. mentre dotazioni slmlll 
vengono riportote anche nel libri 
biblici del profeto lsoio ｾｦｩｮｩｴｯＮ＠
non o coso, il profeto dell'A· 
pocolisse). Queste credenze gene· 
rorono non poche poure. nel tordo 
medioevo, ol termine dello scorso 

mllennlo. meroe ol giorno dbggi lo 
spettro del bug "'9or 2K" sembro 

essere lo cotostrole più ouspicobi· 

le. lnt<rto. bnonltò o ｧｩ￠ｾ＠
lo primo previsione di fine del 

mondo... V<llìcinoto dol noto p«h­
to Nostrodomus per lo metà del 
possoto klglio dì quest>nno. 00 è 
interessoto oll'Armogeddon può 
trovora quokhe informazione oron­
dìrizzo U>UIUl.mt.Mtl-uiatdled 
judgmeM.htmL 

persioo prendere a calci i cada'\oer1 ... potrebbe 
seme in alcooe parti del gioco. 

male .. . Cosa potrebbe mai fare, 
direte voi, un casto putto angelico 
In mezzo al degrado della razza 
umana? Di certo sarà dotato di 
incredibili poteri legati alla sua 
natura angelica . .. Beh, l'aspetto 
divertente della storia sta proprio 
nel tatto che il povero Bob viene sin 
dall'inizio privato dall'Altissimo 
della maggior parte delle sue pecu· 
l iarità (prìma tra tutte l ' immorta· 
lità ... ), che potrà riguadagnare solo 
a missione conclusa. La dedizione 
di Bob al suo compito diventa, quin­
di, più mot ivata da interessi perso­
nali (riguadagnare il suo pieno sta­
tus ·angelico") che dal profondo 
amore verso la razza umana creata 
dal suo Signore .. . anche se, a onor 
di cronaca, questa è una semplice 
ipotesi personale, mai espressa· 
mente awalorata dal gioco stes· 



Questa porta si aprirà solo se sarete in 
pcssesso di un corpc di una delle guardie 
della Annex. 

t:atmosfera qui 6 piuttosto 11anq\J1lla, ma 
è meglio non commettere ellOll o quelle 

IOJardle cl sat8MO addosso. 

in maniera da non destare sospetti 
negli altri personaggi. Per esempio, 
per entrare all'Interno di un edificio 
di massima sicurezza, sarà suffi· 

MESSIAH 

All'iniZlo di ogni livello riceverete un 
piccolo briefing sul vostll compiti ... 

anche se molto sommarlo. 

ciente prendere Il controllo di una 
delle due guardie che lo sorvegliano 
( senza farsi vedere dall'altra e 
prima che vengano uccise dalla 
rivolta che sta awenendo poco più 
lontano), o ancora, una volta preso 

so ... Tornando al nostro ｰｲｯ ｴ｡ｧｯｮ ｾ＠

sta. dunque, lo ritroviamo solo, 
impotente (è poco più di un ｢｡ｭ｢ｾ＠
no In fasce) e privo della maggior 
parte del suol poteri; come mai farà 
a portare a termine la sua missi<> 
ne? In effetti. parlando di "maggior 
parte". è lmpllclto che alcuni di 
questi poteri siano rimasti al nostro 
Bob ... e. Infatti, oltre a disporre 
anoora di due tenere alucce che gll 
consentono di svolazzare per brevi 
tratti. Il cherubino possiede la 
facoltà di prendere possesso dei 
corpi umani contro cui vola, control­
landone cosl ogni minima azione. 
Proprio questa caratteristica è alla 
base di Messlatr. tutte le difficoltà 

Una volta abbandonato un corpo, quest'ultimo rimarrà scosso 
per qualche secOndo ... fuggite In fretta! 

un ascensore malfunzlonante e 
irrimediabilmente bloccato, potre· 
te abbandonare Il corpo della per­
sona che state controllando, per 
poi passare In quello di un tecnl· 
co, capace di riparare l'elevatore 
in questione, consentendovi di 
andare avanti. In pratica. acquisi­
rete tutte le abilità speciali del 
corpo che state controllando e 
sarete liberi di abbandonarlo 
quando più vi aggrada. oppure ne 
sarete automaticamente espulsi 
quando quest'ultimo morirà. Tale 
prospettiva consente una libertà 
d'azione davvero notevole, per­
mettendovi, per esempio. di ell· 
minare Interi gruppi di guard ie 
facendole combattere l 'una con· 
tro l'altra, a patto che sappiate 
muovervi con sufficiente velocità. 
Nel momento in cui passerete 

Il termine cherubino, o dlfferenzo di quonto si 
posso pens0<e, non è un metodo olternotlvo per 
dllom0<e gli ongell, mo ldentifko uno vero e proprio 
collocozione degli spiriti ongellcl oll'lnterno di uno 
gerorchio celeste. Questo gerO<chlo. redatto per lo 
primo volto do Dionigi l'Aeropoglto (500 D.C) nello 
suo opero De Hierorchlo Coell, Identifico nove t ipi di 
ongeli d ifferenti per poteri e v lclnonzo o Dio, 
responsobili di gestire lo proprio porte di Porodlso 
ｾｬｶｬｳｯＬ＠ oppunto, In nove Clell). loie closslflco com· 

prende, In ordine crescente. Angeli, Arcongell, Principati, Potenze, Virtù, 
Domlnozlonl, Troni. Cherubini e Serotini ed è stoto fonte di Ispirazione 
per opere letter0<le quoll lo Divino Commedia del sommo Donte. Al glor· 
no doggl, questo closslflcozlone biblico è stoto utlllzzoto onche do 
outorl di mongo e onlme giapponesi, primi tro tutti Il fomoso Neo 
Genesls Evongellon dello Golnox e Bost0<dl di Kozushl Hoglwoto. 
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e gli ostacoli che Bob incontrerà 
dovranno, Infatti. essere superati 
·entrando· nel corpo della persona 
giusta. cercando poi di comportarsi 

Il sistema di puntamento automatico vi aiuterà non poco negli soont.tl a fuoco, 
ma non mettetevi contro chi ha le armi più grosse dello vostra! 



MESSIAH 

Un po' di ·sniper Galore"' ... Un corpo mortale verrà Indicato con il simbolo di un 
simpatico teschietto ... che macabre idee! 

nuovamente a essere cherubino, 
infatti, chiunque sarà armato cer­
cherà di farvi velocemente la pelle, 
lasciandovi la sola alternativa di 
scappare e nascondervi , per poi 
entrare In possesso d i un altro 
corpo. 
La maggior parte degli enigmi del 
gioco richiederà, dunque, un ocula­
to utilizzo di questa capacità di Bob 
(in maniera molto slmlle a quanto 
accade nello splendido The Nomad 

Soul, recensito in queste stesse 
pagine), utilizzo che dovrà tenere 
particolarmente cohto del!' lntelll· 
genza artificiale degli altri personag­
gi, che avranno reazioni molto diffe­
renti a seconda delle vostre azioni 
e, soprattutto, del corpo che state 
controllando. Impugnare l 'arma pos­
seduta in mezzo a un manipolo di 
guardie vi farà, per esempio, spara­
re addosso, mentre ｦ｡ｾｯ＠ davanti a 
un lavoratore lo farà semplicemer> 
te spaventare (peccato non aver 
avuto l 'occasione di impersonare 
qualcuna delle famos prost itute 
del gioco, non presenti in questa 

versione). In questo senso, il lavoro 
svolto dagli Shiny appare davvero 
notevole, anche se non esente da 
imperfezioni, per quanto sia lecito 
aspettarsi un miglioramento al 
momento dell'uscita della versione 
finale. Anche se l'interazione con 

mo1to dal sistema di puntamento 
con mirino che avrete sempre a 
disposizione) ... Il nostro Bob, infat­
ti, a dispetto della sua natura e del 
suo aspetto angelico , non è per 
niente animato da buone Intenzioni 
nei confronti dei nostri simili, al 

Bob ha preso fuoco! L'unk:o modo che avrete per salvarvi da questa 
situazione sarà entrare In un oorpo ptlma che sopraggiunga la vostra morte. 

personaggi e ambienti appare deci· 
sa mente notevole, rimpostazione 
di gioco di Messiah resta comun­
que molto legata al genere arcade. 
più che a un avventura vera e pro­
pria; e questo si riflette soprattutto 
nell'alto numero di scontri a fuoco 
che dovrete sostenere (aiutati 

punto che non si farà alcun tipo di 
scrupolo nell'ammazzarli con una 
delle tante armi che il gioco mette 
a disposizione. t:altra caratteristica 
peculiare di Messiah sarà infatti 
l'alto l ivello di violenza che con­
terrà, aiutato Indubbiamente dal 
notevole realismo delle animazioni 
(tra le migliori attualmente viste in 
un videogioco), permettendovi per­
sino di prendere a calci i cadaveri o 
di osservare, con un piccolo sorriso 

Lo versione d i Messloh do noi 
provoto comprendevo. purtrop­
po, solo tre livelli glocoblll. mo in 
nessuno di essi ero possibile 
prendere possesso di uno delle 
fomose delle quoli do tempo 
glrono lmmogini e filmoti (ve lo 
rlcordote lo Pin-up dello scorso 
mese?). Resto lo curiosità, che 
spereremmo di soziore il prossi· 
mo mese. su quole sia lo funzio­
ne - olmeno In termini di gioco -
di queste ovvenentl fonclulle ... 
Che Il nostro condldo Bob posso 
approfittore dello suo lioconzc5 
mortole per scoprire i piaceri 
dello corne? Ai posteri lorduo 
sentenza ... 

I sotterranei della città non sono luoghi molto invitanti e ricordano 
molto il degrado urbano visto in ｾ ･ ｴ ｡､･＠ Runner·. 

di approvazione, i corpi urlanti 
che corrono disperati cercando 
di l iberarsi del fuoco scaturito 
dal vostro lanciafiamme ... Ci 
riserviamo di esprimere giudizi 
su tali scelte, vista soprattutto la 
loro correlazione con un campo 
spinoso come quello della reli· 
gione cristiana, ma è indubbio 
che. al momento della sua usci· 
ta (praticamente il pross imo 
mese), Messiah saprà far ｰ｡ｾ｡ﾭ
re di sé, o come videogioco inno­
vativo, se saprà rispettare le pre­
messe che abbiamo avuto l 'oc­
casione di vedere, o come feno­
meno "da nuova inquisizione", 
vista la delicatezza degli argo­
menti trattati. -f-



NOCTURNE 
Di Francesco Alinovi 

Chi ha paura del buia? 
Indovina indovinello ... Cos'è quella cosa che si vede al buio e alla luce non 
si vede più? Ok, ce ne saranno almeno un centinaio di cose di questo tipo, 
basti sapere che Nocturne rientra nella categoria. 

Uno dei passeggeri del treno si è trasfor· 
mato In licantropo. Sarà stato leffetto del 
nostro nuovo deOdo<ante? 

Esiste un mondo parallelo in cui Il 
soprannaturale è alla regola del gior­
no. Un mondo fermo agli anni '30, 
in cui il Presidente degli Stati Uniti 
ha organizzato una squadra specia­
le soprannominata s ookHouse 

Liberato Il prtgloniero dovremo scor· 
tarlo in un luogo siC\Jro: peccato che 
gli zombie non siano dello stesso 
parete. 
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coperto da un paio di occhiali da 
sole e non si separa mai dal suo 
cappello di feltro; per di più è in 
grado di mettersi In contatto con Il 
mondo dei morti. La sua contropar­
te femminile è rappresentata da 
Elspe_th "Doc" Holliday, esperta di 
armi >magiche" che costruisce di 
suo pugno e la cui bellezza è 

Vediamo se con questa mitraglia riusciamo a migliorare la 
messa a fuoco ... 

per combattere il male. Anche fra 
agenti che compongono il nucleo 
operativo della task torce ci sono 
elementi dotati di poteri che supe­
rano la soglia dell 'ordinario. Lo 
Straniero, per esempio: nessuno 
conosce Il suo vero nome e nessu­
no sa nulla della sua vita privata e 
passata. È avvolto In un lungo 
impermeabile grigio, lo sguardo è 

seconda solo alla sua intelligenza. 
Accanto a questi due personaggi -
selezionabili da l g iocatore per 
affrontare le tenebre di Nocturne · 
combattono gli altri agenti controlla­
t i direttamente dal computer, eia· 
scuno dotato di particolari abilità. Il 
gioco di per sé si presenta come 
un'avventura horror dinamica: la 
cosa più simile a Resident Evi/ 

Ecco come si presenta In realtà Il 
gioco su schermo. Per tutte le altre 
immagini abbiamo dovuto variare la 
gamma dei colori per evitare di a ... ere 
solo Immagini nere. 

Istituito olla f ine degli anni 

'120 do lheodore Aoosvelt, lb­

genzio noto con il sopronno· 

me di SpookHouse è un 

d ipartimento speciale che 

Investigo sul cosi poronormo­

li, agendo nellbmbro per non 

allarmare le masse. In questo 

raro documento storico pote­

te fore lo conoscenza dei suoi 

membri. ｎ･ｬｬ ｾ Ｌ ｲ･ｯｬｴ￲＠ non è 

mal esistito nullo di simile e 

quelli che vedete fotografati 

sono quei simpaticoni del 

team di sviluppo. 



NOCTURNE 

Quel petlodo storko noto <ome 

ptolblr lonlsmo deve Il suo nome 

o uno legge emonoto nel 1871 
nel Moine pet dote un freno allbl­

colismo, esteso poi o tutto Il terrl· 

torlo dello Confede<ozlone. R 18° 
emen<lomento ｾ＠ 1920) vletovo 

lo fobbrl<ozlone, l'lmportozlone, Il 

trospO<to e lo vendlto di bevon­

de okofl<he, <he peroltro <ontl· 

nuorono o essere sp0<clote llle· 

golmente do gangster <ome Al 

Copone (nello foto). Spe<ulondo 

sullo legge I controbbondlerl rlu· 

sclrono od ommossore Immense 

fO<tune, <on lbgg<ovonte die lbs· 

senzo di <ontrollo statole fovorl 

lo controffozlone. o donno del 

<onsumotorl. Lo legge venne 

definitivamente obrogoto nel '33. 

dopo Resldenr Evi/ 2. Noctume è 
suddiviso in capitoli ambientati In 
diverse località: da uno sperduto 
paesino del Texas alla Chicago del 

rappresentato con una sontuosa 
veste grafica e inquadrato da tele­
camere fisse dal taglio cinemato­
grafico. La caratteristica che balza 
subito all'occhio riguarda l'oscurità: 
le ambientazioni di Noctume sono 
tutte crepuscolari e per riuscire a 
capire Quello che succede sullo 
schermo è lndlspensablle giocare al 

buio. L'atmosfera è impressionar>­
te: il senso di solitudine e di terrore 
è palpabile, tutte le ombre che 
vagano sullo schermo sembrano 
spiriti maligni pronti a divorare il 
giocatore. E fra Queste ombre si 
nascondono lupi mannari. zombòe e 
creature tentacolari: sembra p<oprio 
che l'Intero consorzio dei mostri 
che popolano Il regno dell'orrore si 
sia dato appuntamento in 
Nocturne. In redazione è arrivata 
una versione per anteprima che 
presentava un'unica sezione e il 
solo Straniero come personaggio 
controllabile, ma ciò è bastato a 
rivelare le potenzialità del prodotto. 

Dall'Immagine sembra tutto facile: ｭ｡ｾ＠
sclte a sahre su quella scala è stato un 
vero lneubO, non SCIO per colpa del lupi ... 

Provate a Immaginare la scena: un 
treno In corsa lungo le aride colline 
texane; il sole è già tramontato da 
un pezzo: di fronte a voi il corpuler>­
to agente Hiram Mottra, tormentato 
da manie di persecuzione. A un 
tratto Il treno comincia a correre più 

Lo straniero è In gra<lo di evocare il 
Barone S<lmedl. dMnltà VOOOoo capi> 
ce di resuScitare I mo<ti. 

Un plc-nlc organizzato In fretta e furia, 
non manca però Il dessert, appena sceso 
dalia scala In fondO al vagone ... 

Passate vicino a un signore che 
viaggia composto. come se nulla 
fosse accaduto. Lo superate: ad un 
tratto l'uomo comincia a contorcer­
si trasformandosi In una bestia 
dalle sembianze canine che Inizia a 
fissarvi con occhi di fiamma. 
Estraete velocemente le pistole da 

permeabile. dovreste vedere come svoteua. 

veloce: non fate In tempo a capire 
cosa sta succedendo che un bra<> 
cio coperto di peli Irsuti manda In 
frantumi il finestrino e preleva l'a­
gente seduto di fronte a voi. 
Cominciate allora ad aggirarvi per lo 
scomparto silenzioso, cercando con 
la torcia elettrica qualche Indizio. 

sotto l'Impermeabile e cominciate a 
fare fuoco, smettendo solo Quando 
Il licantropo giace In una pozza di 
sangue. Da questo momento in poi 
è un'escalation di terrore che porta 
dal tettl del treno in fuga fino a uno 
sperduto villaggio del Texas in cui i 
mortl non vogJiono più restare nelle 



Divenuti famosi con "Lo notte 

del Morti Viventi" di Gorge 

Romero, gli zomb ie sono 

cadaveri deombulontl, animati 

unicamente dol desiderio di 

ucc idere e cibarsi d i carne 

umano. l!Jnlco modo per uccl· 

derll definitivamente consiste 

nel distruggere Il loro cervello. 

Partoriti dolio fontoslo o porti· 

re dalle leggende voodoo, 

sono entrati In pianto stabile 

nell'lmmoglnorlo collettivo 

deNe creature dellbrrore. 

loro tombe. Per farsi strada fra le 
orde le male si può ricorrere a 
diversi strumenti di morte, dal revol­
ver, già In dotazione al protagonl· 
sta. al fucile a pompa, dalla scure 
al lanciafiamme. Si può scegliere 
se usare Il puntamento automatJco 
o manuale. tenendo sempre pre· 
sente che In base al punto del 
corpa colpito. gli effetti sono diffe­
renti: er uccidere un zombie 
bisogna farcirlo ben bene di plom· 
bo, ma basta un solo colpa preciso 
alla testa per levarselo ｬｭｭ･､ ｬ｡ ｴ ｾ＠

mente dai piedi. Il fatto è cl1e non 
sempre si è abbastanza fortunati 
da trovarsi faccia a faccia con un'u­
nica creatura delle tenebre: spesso 
agiscono In gruppo e sparare nel 
mezzo è l'unica alternativa posslbl· 
le. Al momento, comunque, l' lntelll· 
genza artificiale non sembra troppo 
sviluppata, nel senso che tutti gli 
avversari si scagliano contro Il pro­
tagonista senza ritegno, come una 
squadra di "pulcini" sul pallone e 
l'unica difficoltà è rappresentata 
dall'esaurimento delle munizioni. 
Per quanto riguarda la sezione 
avventurosa. la risoluzione di enlg· 
ml è molto lineare, limitata al racco­
gliere un oggetto in una sezione per 
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usano in un'altra (solitamente dal­
l'altra parte del livello ... ). 
La vera forza di Nocturne è racchiu­
sa nella realizzazione tecnica: effet· 
ti di luce volumetrici, morphing in 
tempo reale del personaggi, ｡ｮｩｭｾ＠
zloni superlative e un'attenzione 
maniacale per I dettagli. Basti pen­
sare che l'impermeabi le dello 
Straniero è animato separatamente 
dal resto della struttura di poligoni 
che compone la forma del perso· 
naggio. creando sorprendenti effetti 
di realismo nel movimenti. Anche 
tutte le creature presenti nel gioco 
sono caratterizzate da animazioni 
variegate e soprattutto da texture di 

Incredibile fattura. Le uniche per· 
plessità riguardano Il protagonista 
che, impermeabile a parte. soffre di 
una oerta rigidità. effetto busto cor· 
rettivo, per non dire palo nel sedere 
(ops ... l'ho detto ... ). Gran parte del­
l'atmosfera è però dovuta, come 

nella migliore tradizione horror, agli 
effetti sonori: Il sussurrare del 
vento, Il monotono sferragliare del 
treno, Il cigolare di una porta scardi­
nata. lo scricchiolare delle assi di 
legno, Il flebile momiorio di una pre­
senza awolta dalle tenebre e le 

L•accetta serve per risolvere una 
serie di enigmi. ma si rivela utile 
anche quando si esauriscono le 
munizioni. 

NOCTURNE 

Mentre cerchiamo indizi nel cimitero, 
l'agente Scat cl copre le spalle. 

ur1a agghiaccianti delle creature col· 
pite a morte . a luci spente. soli 
nella propria stanza, fa un certo 
effetto. anche se si tratta solo di 
un videogioco. 
Gli unici appunti che si possono 
muovere al gioco riguardano Il 
sistema di controllo, decisamente 
poco flessibile e. direttamente. al 
sistema di collisione: salire su una 
scala richiede una precisione milll· 
metrica. rivelandosi un'impresa fru­
strante e. in tutto questo. Il taglio 
cinematografico delle inquadrature 
non aiuta certo, anzi, crea solo 
maggiore confusione, aumentando 
in maniera esponenziale la dlffl· 
co l tà del gioco. Cl riserviamo 
comunque d i non dare giudizi 
awentatl fino a che Nocturne non 
sarà terminato. Augurandoci che 
queste considerazioni possano arri­
vare fino all'orecchio degli ｳｶｩｬｵｰｾ＠
tori, In modo da limare le piccole 
Imperfezioni che potrebbero Influire 
negativamente su un prodotto altfl· 
menti ottimo, ci premuriamo di 
awertlre i giocatori di mettere da 
parte I risparmi, Nocturne è Infatti 
un vampiro tecnologico: per girare 
in maniera ottimale richiede minimo 
un processore a 400Mhz. 128Mb 
di RAM più una stheda video da 
32Mb e supporto per i colori a 
32blt per godere di tutti gli effetti 
grafici e una Sound Blaster Llvel 
per quelli sonori. Questo sì che fa 
veramente paura ... -fL 



'lj scenari esotici da esplorare, oltre 

jO pittoreschi (ma purtroppo anche 

arcigni) nemici da sconfiggere, decine 

di trappole nascoste ed enismi da 

risolvere ... Prince of Persia ha 

indubbiamente tutti i numeri per 

diventare uno dei tuoi preferiti J;• 

sempre! Ma devi anche sapere che 

questo perfetto mix di awentura e 

zione si svofse r1teramente in temPo 

reale e in }D, e che la cura maniacale 

dei dettagli e lo splendore desfi 

•certari ti abbandoneranno a te 



BA TTLEZDNE Il 
di Lorenzo Cavalca 

SCIDN, MINACCIA ALLA TERRA 
Forze aliene stanno minacciando la sicurezza del sistema solare, basteran­
no corazzati goliath, carri super-tecnologici, e una potente aviazione a 
garantire un luminoso futuro alla Terra? La risposta è in Battlezone Il .... 

www 
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1 .. 
La pace regna sul pianeta Terra. Le 
due fazioni contrapposte, Nsa e Cca. 
che si sono a lungo scontrate, si 
sono unite nella Rlrza di difesa Inter­
stellare (lsdf) e dominano il sistema 
solare. Una minacc ia è però alle 
porte: la razza allena degli Sclon, a 
causa dellle sue mire espansionisti­
cile, attacca all'improwiso l'avampo-

Scoperto nel 1930 do Clyde W. 
Tombough. Il ploneto più lontono 
dol sole è ancora un mistero. 
Non essendo ancoro stato visi­

tato da alcuna sonda, gli astro­
logi hanno scorse informazioni 

sul suo conto. Alcuni Ipotizzano 
addiritturo che non sia un pia­
neta, ma un satellite, perché nel 
suo lunghissima e lontanissimo 
giro attorno al Sale, l)laggléi per 
un pd all'Interno dellorblta di 
Nettuno . la temperatura della 
sua superficie raggiunge i -240• 
centigradi. (ampie lbrbita intor­

no al Sale In 248.54 anni, ha un 
satellite. Caronte. e in maniera 
simile o Urano, ruoto sui suoi 
poli nel piano orbitale. 
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che coinvolgerà Intere galassie. 
Tutti gli appassionati degli strategici 
in tempo reale avranno già intuito 
che un' introduzione del genere rie­
cheggia da vicino la storia di un titolo 
uscito un paio di anni fa, Battlezone 

un buon gioco che non ha avuto il 
successo che meritava forse per il 
difetto di un sistema di comandi un 
po' troppo complicato. E infatti si 
tratta del sequel di questo strategi­
co: 88ttlezone Il. Attualmente il pro­
dotto è In fase di bet&testing presso 
gli uffici della Pandemie Studios, ma 
da quello che è possibile già vedere, 
sono parecchi I mlglloramentl che I 

ranno Quasi tutti gli scontri a fuoco. 

tecnici della software house stanno 
apportando. Si tratta sempre di uno 
strategico in tempo reale caratteriz­
zato dallo scontro tra mezzi terrestri 
futuristici e dalla devastante potenza 
di fuooo. appartenenti alle due fazio­
ni, con un sistema di controllo imper­
niato sia sul comando del proprio 
mezzo mil itare, sia sulle gestione 
strategica del resto delle proprie 
forze. un t ipo di gioco che ricalca 
dunque quello del suo predecessore. 
Si prevede anche la modalità 
" instant action· per chi abbia una 
predisposizione più arcade, meno 

Lasciare un'unità, sola e in balia degli 
attacchi dei mezzi nemici, è una mossa 

che non porta molto lontano ... 

attenta alla gestione strategica e più 
dedicata all'azione frenetica. È però 
nella modalità campagna e nell'el& 
borazione di articolate strategie di 
assalto e combattimento, che il tito­
lo promette di dare il meglio. 

l:Jn'interfaccia di comandi più semplice e Intuitiva, rende più facile 
la gestione delle unità. 



BA TTLEZONE Il 

Rispetto al predecessore, i program­
matori della Pandemie Studios si 
sono impegnati nell'apportare sensi­
bili miglioramenti. I primi progressi 
dovrebbero riguardare il ·gameplay·: 
dalla postazione di comando del pro­
prio carro, attraverso alcuni tasti si 
ha un controllo immediato e sempli· 
ce, delle proprie unità, a gruppi e sin­
golarmente, rendendo più facile la 

movimenti, delle unità, (soprattutto 
quelle cingolate e dei goliath che 
costituiscono la maggior parte), è 
stato utilizzata la tecnica "skeleton 
animation", grazie alla quale i movi­
menti dei vari carri armati disponibili 
nel gioco sono determinati da opera­
zioni matematiche che riproducono 
quasi alla perfezione il modello fisico 
del contesto in cui avvengono. 

Per le diverse caratteristiche delle singole unità, ocoorretà pianificare 
diverse strategie di attacco. 

contemporanea gestione delle unità 
in battaglia e di quelle dedicate alla 
raccolta delle risorse. Ulteriori passi 
in avanti sarebbero stati fatti nella 
riproduzione del modello fisico. Per 
implementare, infatti, la riproduzione 
realistica di scontri, e soprattutto 

l'ideazione poi di un nuovo motore 
grafico ha portato a progressi dal 
punto di vista del dettaglio grafico e 
della ricchezza di particolari. Le 
desolazioni desertiche che caratteriz­
zavano la maggior parte dei paesaggi 
del primo Battlezone sono acqua 

Le caratteristiche dei cannoni, la cabina di pilotaggio. i particolari delle giunture 
meçcanlche sono resi in un dettaglio stupefacente. 

passata. Terreni con caratteristiche 
diverse, una flora molto variegata 
sono proprie di ogni pianeta luogo di 
scontro tra le forze della confedera­
zione e quelle degli Scion, mentre 
animali selvatici e esseri alieni, 
spesso piuttosto aggressivi, abitano 
I vari mondi in cui si svolge il conflit· 
to. ostacolando e danneggiando, a 
seconda dei casi, una delle due parti 

in causa. Tutto questo ben di dio 
probabilmente avrà un costo: la con­
figurazione ideale per godere appie­
no di tutta questa gamma di effetti 
grafici, translucenze, illuminazione in 
tempo reale, si prospetta piuttosto 
elevata. sebbene i tecnici della 
Pandemie Studios stiano lavorando 
per far girare Battlezone Il anche su 
un normale P Il a 266 mhz. 

Rimanere con i goliath in mezzo ali' acqua e sotto 
Il fuooo nemico si rivelerà una trappola mortale, 

Lo potenza di fu0<0 del corri di 
Bottlezone Il è oocoro uno reoltò 

dello ｾ｣ ｩ ･ｮ｣･Ｍｦ ｩ｣ ｴ ｩ ｯｬｩ＠ Cindustrio 
militare attuale ho sempre come 
modelli, i ｾ･｣｣ｨ ｩ Ｂ＠ 15.li, di produzio· 
ne sovietico e il Tiger Il nazista: il 
primo, un bestione di 6.67 x 3.20 
x 2114 mt, è stato il punto di rife­
rimento per Il periodo dello guer­
ra freddo, mentre loltro è stato il 
più potente mezzo corazzato 
dello Secondo Guerra mondiale, 
(10.30 x 3.76 x 3.08 mt e 68 tot)), 
dotato di un cannone 88 mm o 
lungo gittato. Fortunotomente, o 

causo del bombordomentl ogll 
impianti industriali tedeschi e olle 
carenze di materie primo, la pro· 
duzione di Tiger Il è stato forte· 
mente rallentato ... 

Le caratteristiche molfologkhe sono 
sempre vatie e diverse. 

Circa trenta tipi diversi d. tank rap. 
presentano la forza d'urto della 
Confederazione. Sarà presente 
anche il supporto di una signifteativa 
forza aerea. che però non dovrebbe 
essere direttamente controllabile dal 
giocatore: basta indicare larea da 
colpire, o la zona dove scaricare carri 
armati e soldati, e le unità aeree 
decolleranno per svolgere semplice· 
mente il compito loro assegnato. Per 
quanto riguarda poi la t ipologia del 
carri, si possono raggruppare in tre 
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Gli abitanti dcl pianeti, IU<Jgo degJI scontro tra Sclon e Confederazione, 
fungono spesso da terzo Incomodo ... 

grossi gruppi a seconda delle loro 
carauerlstlche di movimento. La 
maggior parte del veicoli dedicati alla 
raooolta delle riSO<Se o alle riparazi<> 
nl viaggiano sulle rotaie. Hamo dun­
que del pettO<SI pteflSSatl e lineari, 
ma, con la costruzione di un'aPP<<>­
priata linea "ferroviaria" sono capaci 
di superare catene montuose, laghi 
e zone Impervie. La stessa cosa 
risulta. Invece. Impossibile per le 
unità cingolate o bipedi, che hanno 
sl una maggiore libertà di movimen­
to, ma che sono Incapaci di superare 
ostacoli fisici. La tecnica della ·ske­
leton anlmatlon· dovrebbe offrire Il 
meglio proprio nella riproduzione dei 
movimenti di questo tipo di carri, l'a­
zione del Quali. secondo quanto pro­
messo dal programmatori delle 
Pandemie Studìos, sarà condizionata 
dalle caratterist iche del terreno e 
dalla loro velocità: su un suolo irto e 
scosceso procederanno lentamente 
e con cautela, offrendosi così come 
un facile bersaglio alle forze degli 
Scion. mentre su terreni pianeggianti 
potranno dispiegare appieno la loro 
potenza di fuoco. La terza tipologia 
riguarderà le unità a movimento stile 
hovercraft, mezzi veloci e capaci di 
viaggiare su ogni terreno superando 
senza problemi distese d'acqua e 
rilievi. 
La stessa varietà promettono anche 
le unità Scion. I mezzi alieni, infatti, 
partendo da alcuni modelli base 
potranno evolversi In veicoli diversi 
per capacità di fuoco, tipo di movi-
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mento, e caratter1stiehe di utilizzazio­
ne. L.:lmplementazlone del mOdello 
fisico. e le diverse caratteristìche 
delle unità delle due forze che si 
scontrano In bauagl la daranno a 
BaWezone 11 una più spiccata carat· 
terizzazlone strategica rispetto al suo 
predecessore. Sono attesi anche 
progressi nella IA delle unità ｣ｯｮｴｲｯｾ＠
late dalla cpu, che dovrebbero esse­
re animate da uno spiccato senso di 
sopravvivenza. e capaci d1 contrasta­
re strategicamente le mosse det gio­
catore. 
Rlgllardo alla mOdalità multiplayer. la 
Pandemie Studlos promette di aPPO<· 
tare alcune Innovazioni che rendano 
Il gioco on-Une più variegato e diver· 
tente. Oltre alle consuete tipologie di 

BA TTLEZDNE Il 

Prima di esplorare sarebbe m<lgJlo aece11arsl del 
tiPO di ospitalità offella dal nativi ... 

gioco "deathmatch" e di strategico 
tradizionale, è possibile anche una 
mOdalità di squadra contro le forze 
controllate dal computer. nella quale 
i giocatori si divideranno I compiti tra 
chi sarà addetto alle operazioni di 
difesa, chi invece a quelle di attacc:o 
e Chi invece nel l\IOlo di comandante 
sovrintenderà e controllerà tutte le 
operazioni. 
Da quanto si è potuto vedere le pre­
messe perché Battlezone Il possa 
competere per Il titolo di strategico 
dell'anno ci sono tutte. non resta 
dunque che attendere la versione 
definitiva per verificare se come si 
sol dire. è tutto oro quel che luccica. 

Attendiamo curiosi. -fL 

l'attività di esplOf'Bzione è essenziale per una corretta e logtca 
disttlbuzione delle unità sul territorio. 



la Civiltà, 

t'/Mpero, t ｾｴ･ｲｮｩｴ￠Ｎ＠

Yivi, in flt'i"1111 /lt!t'son11, 1'11ff/ltosle,.• t/ell'11ntic11 cu(tut'a e.1Tzl11 con fuesf11 tnct'et/i,11e 

11vvenfut'11 .,,.,Tenf11f11 In t/ivef'se e/loc/le: l'Antico, I( Metilo e 11 lluovo Re.1no. 
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STAR TREK: NEW W ORLOS 
di Lorenzo Cavalca 

STAR TREK & CDNQUER 
Enterprise e compagnia bella fanno il loro trionfale ingresso negli strategi· 

ci in tempo reale. Un accattivante story-line e forte interrelazione tra 
ambiente e comportamenti delle unità, alcuni dei tanti pregi del titolo ... 
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La notorietà e i l successo della 
serie Tv Star Trek sono un fatto 
universalmente riconosciuto. Lo 
stesso mondo videoludico ha visto 
Innumerevoli trasposizioni Ispirate 
alla saga. Nella maggior parte dei 
casi si trattava di awenture e di 
·space·arcade ", ma stranamente 
nessun titolo era di carattere stra­
tegico. Al l 'lnterplay si devono 
essere accorti di questa piccola 
mancanza, e forti anche del suc­
cesso che questo genere di pro­
dotti sta riscuotendo nel mercato, 
hanno preso subito la palla al 
balzo, decidendo di licenziare Star 

Trek New Wor/ds, sviluppato dalla 
team 14 East. Il prodotto è oramai 
quasi completato, si tratta soltan­
to di effettuare le ultime fasi di 
testlng e poi sarà pronto a riempi­
re gli scaffali di negozi e megasto­
re. STNW è uno strategico in 
tempo reale, con visuale libera 3D, 
stile Myth. 

Il titolo è naturalmente direttamen­
te ispirato all'universo •startrekki· 
stico·: tecnologia, razze e ambien­
tazione ricalcano gli stereotipi ben 
noti della saga, mentre le unità 
sono in maggioranza del tutt o 
nuove e mai viste in precedenza 
nella serie televisiva o in altri pro­
dotti videoludici ispirati alla stes­
sa. Lo spunto che dà inizio alla 
storia è il fallimento del test con­
dotto dai Romulani per verificare 
l' impatto e l 'effic ienza di una 
super-arma. Il danno provoca un'a­
nomalia spazio-temporale, creando 
un varco per un altra dimensione e 
rivelando nuovi pianeti e galassie 
da esplorare e conquistare. Tre 

Nel creare la proprta base occorrerà prestare la massima attenzione al luogo 
scelto. In questo caso la zona pare piuttosto sicura. 

saranno le razze a disposizione: la 
Federazione Terrestre , lImpero 
Klingon e quello Romulan. Nei 
numerosi e Inesplorati nuovi mondi 
capiterà, però, di fare incontri rav­
vicinati con altre, e sconosciute, 

razze aliene, e non tutte di indole 
pacifica. 
Al giocatore spetterà il duro compi- · 
to di fondare la colonia, procac­
ciarsi le risorse necessarie al suo 
sviluppo, esplorare il territorio e 

Riuscire a ooniugare caratteristiehe oone unità e posizione sul territorto 
sarà il modo migliore per uscire vittoriosi dalle battaglie. 

oombattlmento e esplora.zi.One. 

costruire eserciti e tutte le posta­
zioni difensive per contrastare e 
abbattere le forze nemiche. Nel 
single-player sono previste ben 
quaranta missioni da svolgere •a 
cavallo" dei tre gruppi, sulla falsa 
riga di quello che awiene In Star­

craft. Da quanto risulta dalle 
dich iarazioni dei programmatori 
della 14 East la giocabilità dovreb­
be essere il punto di forza del tito­
lo: ogni razza dovrebbe possedere 
caratteristiche, tecnologia e unità 
diverse (per esempio i phaser tank 
per la federazione e le batte rie 
mobili lancia-missili per i Klingon), 
ciascuna con le proprie abilità , 
specifiche debolezze e punti di 

forza. La Federazione terrestre, 
per esempio, punta molto sullo 
sviluppo scientifico e tecnologi­
co, mentre il bellicoso impero 
Klingon possiede unità militari 
più potenti e cattive. Fiore all'oc­
chiello di STNWè quindi un diver­
so approccio strategico al gioco, 
a seconda della razza , che si 
decida di controllare. Dalle prime 
immagini rilasciate pare proprio 
che i tipi della 14 East abbiano 
prestato particolarmente atten­
zione all'aspetto grafico: brillanti 
texture avvolgono costruzioni, 
ambiente e le stesse unità tutte 
rigorosamente ·poligonali ". Ciò 
che comunque dovrebbe ｣ｯｳｴｩ ｴｵ ｾ＠

re la vera succulenta novità è 
l 'inserimento di alcuni elementi 
classici del gdr e di una progres­
sione particolare della storia. Il 
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mai vedere .... 

gioco, infatti, rimane comunque 
uno strategico, ma nell'eseguire i 
compiti stabiliti in ogni missione 
si dovrà rispettare anche una 
sorta di codice deontologico. Le 
unità della Confederazione saran­
no guidat e da uno spiri t o d i 
rispetto della legalità (" lawfull 
good"), per cui dovranno impe· 
gnarsi a proteggere le popolazio­
ni native dagli assalti del Romu­
lan, mentre i Klingon nella loro 
foga bellicosa, r ispetteranno 
sempre e comunque alcuni limiti, 
evitando di eliminare, perché non 
onorevole, civili Inermi. Alla 14 
East fanno sapere che la realizza­
zione dell'obiettivo fissato per ogni 
missione dovrà uniformarsi a que­
sta logica, se non si rispetterà il 
codice culturale della razza ｣ｯｮｴ ｲ ｯｾ＠

lata, si subiranno ripercussioni 
dagli effetti incontrollabili. Altro 
elemento innovativo è che proce· 
dendo avanti con le missioni, capi­
terà di ritornare a basi create nelle 
missioni precedenti. Le scoperte 
poi di nuove tecnologie, una volta 
realizzate. accompagneranno il gio­
catore negli step successivi, senza 
che occorra impegnarsi nuovamen­
te nella loro realizzazione. Si crea 
così una sorta di intreccio causale· 
temporale, un elemento piuttosto 
inusuale negli strategici. l 'azione 
si dovrebbe sviluppare in vari 
mondi, ciascuno con proprio 
ambiente e caratteristiche che 
condizioneranno i comportamenti 
delle truppe (la 14 East ha coniato 
a questo proposito la definizione 
di •ground based strategy game", 

Prima di invadere in massa nuovi mondi 
risulterà più saggio inviare qualcuno in 

espl0<azlone ... 

per sottolineare il legame tra l'am­
biente e comport amenti delle 
unit à). la forte interrelazione, 
infatti, tra le condizioni ambientali 
e atmosferiche e le unità dispiega­
te sul territorio , o nello spazio, 
dovrebbe caratterizzare tutto i l 
g ioco. Campi gravit aziona l i, 
meteori ti, condizioni atmosferiche, 
costituiranno una variabile ulterio­
re alla quale durante il gioco si 
dovrà prestare molta attenzione. 

l'ambientazione tridimensionale permet· 
terà di arricchire la morfologia del diversi 
pianeti nei Quali si ambienta la storia. 

Un campo elettromagnetico potrà 
far saltare gli scudi protettivi di 
energia delle unità, mentre una 
tempesta di meteoriti danneggerà 
astronavi e navice lle prima che 
queste raggiungano il campo di 
battaglia. 
Per incrementare ulteriormente la 
glocabilità, gli obiettivi per ogni 
missione non saranno ispirati alla 
solita tecnica •cerco-ml-rafforzo-e­
distruggo-tutto": recuperare una 
sperduta colonia in un paese lon­
tano, trovare il vaccino per una 
pericolosa malattia, raggiungere 

Sviluppoto dolio 8un9le Software 
un polo di anni fo ho avuto giu­
dizi contrastanti. Alcuni lo hanno 
considerato un capolavoro. per 
altri è solo un gioco non del 
tutto riuscito e troppo complica­
to. Di sicuro, però, ho portato 
delle significative innovazioni in 

campo strategico: visuale libero 
tridlmenslonoie, azione istanta­
neo. e nessun Impegno nello roc· 
colto di risorse o costruzione di 
edifici. Mal come In questo coso 
uno strategico In tempo reale 
ero stato tonto Incentrato nelle 
fasi di puro combattimento. lbm­
bientozione fontosv. lo vorietò e 
il dettaglio delle unitò fanno di 
Myth un titolo giocabile anche 
adesso o distanza di qualche 
anno dallo suo uscito. 

Effetti luce del genere non mancano di rallegrare il gioco 
tra uno pausa e l'altra ... 

un certo livello tecnologico, ､ｯｶｲ･ｾ＠
bero dare un'ulteriore varietà al 
titolo. STNW dovrebbe avere anche 
una sp iccata connotazione di 
carattere gesti onale: ben dieci 
sono i tipi di risorse da utilizzare e 
ricercare, e la stessa ambientazio­
ne tridimensionale, con rilievi, bur­
roni e pendenze varie, porta a pre­
stare la massima attenzione alla 
disposizione non solo delle truppe 

d'assalto ma anche alla localizza­
zione delle strutture. Il sistema di 
comando ricalca in parte quello di 
Myth, ma con alcune interessanti 
novità. la visuale 3-D si sviluppa o 
da un'unità o da una costru zio· 
ne/struttura, oppure può libera-
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condìZioni atmosferlche. 

mente fluttuare su tutto lo spazio 
conosciuto o esplorato. Zoomate, 
visuali dall'alto, prospettiva da 
terra, e specifiche angolazioni 
sono tutte scelte posslblll. La 
dinamica del gioco, come detto, 
dovrebbe essere quella comune 

una costanza durante tutto l'arco della st0<ia. 

alla maggior parte degli strategici: 
costruire una struttura. poi le 
unità, realizzare gli upgrade, fare 
nuove costruzioni, quindi nuove 
unità etc. Maggiore attenzione 

dovrebbe essere dedicata alla 
gestione delle operazione militari, 
perché le unità "civili" dedicate 
alla raccolta delle risorse o al tra­
sporto dovrebbero essere piutto· 
sto indipendenti, effettuando diii· 
gentemente i compiti loro asse­
gnati senza che il giocatore sia 
costretto a controllarle continua-

STAR TREK: NEW WDRLOS 

vari piani visivi. 

mente. 
Naturalmente è presente l 'opzione 
multiplayer fino a sei giocatori. Per 

Per fortuna, paesaggi cosi deserti dovrebbero 
catatterizzare solo alcun! del pianeti 

da oonciuistare. 

distrutto: con te armi a lunga gittata 
nessun posto è sicuro!!!! 

il gioco on-line dovrebbero essere 
possibili diverse modalità, dal 
classico "death-match " alla più 
divertente •team-battle ... che offre 
la possibilità di fare alleanze per 

coalizzarsi contro un altro grup­
po di giocatori, lasciando sem­
pre aperta l'opzione di "tradire· 
i propri alleati e passare ､｡ｬｬＧ｡ｾ＠
tra parte della barricata. 
Dalle premesse pare. dunque, 
che l'lnterplay abbia fatto pro­
prio centro, utilizzare il famoso 
universo di Star Trek per un 
titolo di genere strategico può 
rivelarsi un'ottima mossa per 
guadagnare una bella fetta di 
videogiocatori. anche non 
appassionati alla celebre saga. 
Le innovazioni poi promesse 
riguardo l interazione con il ter­
ritorio e le condizioni atmosferi­
che e l'originale sviluppo della 
trama danno a STNW una forte 
impron ta di originalità . Non 
resta che attendere per verifica-

La maggior parte dei veivoli, non è purtroppo direttamente 
conttollablle da parte del giocatore. 
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Di Francesco Alinovi 

Batte di fine millennio 
L'ultimo capodanno del millennio sta per avvicinarsi e volendo dare retta 
alle profezie di Nostradamus sarà proprio un bel botto ••• 

Urban Chaos comincia proprio quan­
do l'anno finisce. In una grande 
metropoli che festeggia l'arrivo del 
nuovo millennio c'è ancora Chi conti· 
nua a condurre i propri loschi affari, 
dimenticando i brindisi e i fuochi 
d'artificio. E, purtroppo, c'è anche 
chi si trova costretto a pattugliare le 
strada per evitare che i criminali rovi­
nino la festa alla brava gente. È cosl 
che entrano in scena i nostri eroi, la 
poliziotta D'arei e il vigilante Roper, 
in uno straordinario filmato in com-

ç ' 
// 

Tutto e concesso per le strade di union City, anche Investire I pe<Joni oon 
lauto della polizia. 

puter grafica che introduce al gioco prove sono indispensabili per pren-
predisponendo l'animo nel migliore dere confidenza con il sistema di 
dei modi. Prima di calarsi nel ruolo controllo e vanno superate con sue· 
vero e proprio di garante della legge 
bisognerà premunirsi di tutte le com­
petenze necessarie: superare il per· 
corso d'addestramento, abbattere a 
calci e pugni gli awersari e ottenere 
la licenza di guida. Tutte queste 

cesso per riuscire a ricevere un inca· 
rico. Si inizia cosl a fare il proprio 
mestiere: ci sono piccoli criminali da 
arrestare, pazzi suicidi a cui salvare 
la vita e armi rubate da recuperare. 
Ma quella che inizialmente sembra 

e· è un pazzo In cima al grattacielo che 
vuole buttarsi di sotto. Il nostro compi· 

to sarà fermarto senza farsi vedere. 

la normale attività di un poliziotto si 
rivelerà presto una lotta contro I' Anti­
cristo per rimandare la fine del 
mondo di almeno altri mille anni. 
Purtroppo sulla trama non è possibi­
le rivelare i dettagli, dato che ancora 
non sono stati resi noti, ma per quel 
che riguarda la struttura di gioco 
siamo comunque riusciti a farcene 
un'idea precisa.Tanto per comincia­
re, ciò che distingue Urban Chaos 

.. 
Questo ubriacone vorrebbe convincerci 
cne in realtà non na bevuto un goe<:lo ... 
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dalla miriade di giochi d'azione in 
terza persona che intasano gli scaf· 
fal i dei negozi è la libertà di movi­
mento e di interazione con l'ambien­
te. Promessa e spesso smentita da 
altri titoli del genere, la libertà in 
Urban Chaos è dawero senza confi­
ni, eccetto quelli narrativi. Infatti, per 

Pelllcolo diretto nel 199S do 

Kothryn Blgelow. Stton9e Doys 

pruento un futuro olternotlvo 

ossuefotto olle Immagini. Lo 

vicende comincio Il 30 dlcembi. 

del 1999 e t.rmlno con lbrrlvo 

dellbnno zero del nuovo mlllen· 

nlo. coinvolgendo li destino di 

ti. personoggl (Aolph flennes. 

Julletto Lowls o Angelo Bosset). 

È Il solito trlongolo omoroso: lui 

omo lei, che oro omo un oltro; 

mo lel è nel guol e lui per sol· 

vorlo chiede oluto ollbltro, che 

segi.tomente omo lui. lnsom· 

mo, un bel cosino. mo Il film è 

un thrlllor copolovoro cho deve 

tssere ossolutomont• visto, 

www.lmdb.com 



Fate attenzione quando siete ella guida di un'auto. 
un bel picchio e addio. 

passare di livello occorre portare a 
termine l' Incarico ricevuto, ma Il 
modo in cui raggiungere la meta e 
quello che si compie nel frattempo, 
spetta unicamente ali' arbitrio del 
giocatore. Tutto ciò è reso possibile 
dalla varietà di azioni che Il protago­
nista riesce a compiere. una miscela 
riuscita tra il repertorio di Lara C<'ofl 
e le mosse tipiche dei beat' em.up a 
scorrimento. A questo si ｡ｧｧｬｵｾ＠ Il 
fatto che Union Cìty è una città In cui 
c'è sempre un gran fermento: ecc:o 
quindì che addentrandosi nel parco, 
come scorciatola per ragglurcere la 
meta principale, può capitare d i portamenti deviati quasi mai portano 
imbattersi in una banda di spacciato- alla risoluzione della missione ma è 
ri o in donne di facili costumi (ma bello poter agire a 360 fregandose-
dal difficile carattere) da riportare ne degli obbliglli lavorativi e morali. 
sulla strada della redenzione. L'a. Per quanto riguarda l'ambientazione, 
spetto che colpisce maggiormente è Union City ricorda la Los Angeles di 
la possibilità di muoversi ovunque: Jltrange Daya) e le somiglianze non 

--- s- i"""'s'""a-le_ s_u- un_a_ sc_a_la- .-c-1 _s_I a""'rr- a"'"m""'p"'1c""'a- si limitano solo allo scenario. La 

su un cornicione e s i salta da un stessa protagonista ha numerose 
tetto all'altro, cl si aggrappa a un affinità con Mace, Interpretata nella 
cavo e si scivola verso Il basso, per 
arrampicarsi poi su una grata, but· 
tarsi a peso morto, fare uno scatto 
in velocità e salire su un'auto per 
raggiungere Il lato opposto della 
città. Tutto è concesso: picchiare I 
passanti, arrestare I poliziotti e fare 
scorribande a sirene spiegate. Inveo 
stendo pedoni e gang armate senza 
fare distinzioni. Owiamente I com-

lnveoe un ex·poliziotto dimissionario, 
collega del padre di o·arci, che ｡ｧｾ＠
sce nell'anonimato. Più agile. ma 
più vulnerabile la prima, più lento 
ma coriaceo Il secondo: o· arei e 
Ropert rappresentano la classica 

accoppiata vldeoludlca. Intorno a 
loro si muove un consorzio umano 
variegato (ma non troppo), composto 
da teppisti di strada, vecchi ubdaco­
ni, naziskin, prostitute, spacciatori 
ma anche da poliziotti e gente per 
bene. Oltre alle presenze umane, le 
strade di Union City sono trafficate 

Noto i l 16 09osto del 1958, 

Angelo Boss•t è un bttrlce molto 

opprezzoto dcl pubblico omeri· 

cono. Pur non rientrando nel clr· 

colo delle stor do 20 mlllordl o 

film, Angelo ho porteclpoto o 

produzioni importanti, fro cui 

8oyz N the Hood di Spike lee e li 

fìlm biogrofko su lì"? bll8(, In 

cui lnte<ptetovo proprio lo rad<· 

stot I ruolo che Ilio consocroto 

rimone conu>qUe que1o di lor· 

nette "Moc:e" Moson nel ftlm ｦ ｾ＠

toscienti.'ko Stronge Doys. 

11 grancse P<•&lo di uroan Chaos è 
quello di permettere di regglungere 

qualsiasi punto della città. 

da auto di diversa foggia: taxi, volan­
ti della polizia, plck-tJp, ambulanze e 
macchine sportive, alcune delle 
quali possono essere prese In pre· 
stlto dal S)ocatore Per poter calcola· 
re tutte queste presenze e garantire 
una maggiore libertà di movimento 
8)1 sv11uppatorl hanno dovuto raggiun· 
gere per forza qualche compromes· 
so. Tutto ciò si risolve In un numero 
di poligoni per oggetti e personaggi 

Una volta stesi, possiamo frugare nelle tasche del malviventi per ottenere gli 
ogettJ In loro possesso. 



abbastanza limitato. Tuttavia la ric­

cheua di particolari e la belleua 
degli effetti di luce fanno passare in 
secondo plano la semplicità delle 
costruzioni pollgonall. Le strade di 
Ulban Chaos sono ricoperte di foglie 
secche e pagine di giornale che si 
sollevano In volo quando ci si passa 
In mezzo. Le pozzanghere riflettono 
la sagoma del personaggi, i bidoni 
dell'immondizia possono essere 
urtati mandandoli a rotolare sul pavi­

mento e, per finire, numerose fonti 
di illuminazione ｾｳ｣ｯｮｯ＠ in maniera 
dinamica sullo scenario. Anche le 
animazioni del personaggi, pur non 
facendo gridare al miracolo, sono 
ben fatte e soprattutto fluide nel 
passaggio da un'azione all"altra. 
A conti fatti, Urban Chaos rappresen­
ta quello che &htlnll F«ee on è 
riuscito a esprimere: owero creare 
un ambiente dinamico in cui tutto è 
passibile di distruzione, ma allo stes­
so tempo contempla anche modalità 
d'interazione alternative. Per esem­
pio, I criminali possono essere atter­
rati con una presa sapiente e poi 
ammanettati. senza per fO<Za dollerii 
picchiare a morte. Lo stesso vale per 
le auto : non servono solo come 
mezzo di trasporto, ma si rivelano 
efftcael In più di un'occasione: come 
oggetti contundenti con cui scagliarsi 

Fl9htln9 Force • possoto olio 
st0<lo com. lo squollldo tentati ­
vo do porte di Core Design di 

rlesum0!9 I plcchloduro o scO<TI· 
mento tonto In vogo o fine anni 
'80 rlvestendoli di pollgonl. E 
pensare che Il design del per· 
sonoggl ero stato affidato o 
Mork Silvestrl ..• Il secondo epl· 
sodio, In diri ttura dbrrlvo. pre­
sento un rodlcole cambio nello 
struttufo di gioco, 0<lentondosl 

ｭ｡ｧｧｩｯｲｾ•＠ sut cornbottlmen· 
ti o dlstONO. www.eldos.co.uk 
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Questi nazlskln erano In troppi per 
affrontarli tutti a mani nude. meglio 
lasciargli il segno del copertoni In faccia. 

contro bande di malviventi oppure 
come oggettl inertl la cui cappotta 
serve per raggiungere sezioni di 
palazzi troppo alte per un semplice 
salto da terra. Allo stesso tempo 
bisogna prestare attenzione a non 
danneggiare troppo Il mezzo per non 
ardere vivi durante l'esplosione. 
A livello di glocabllltà, è possibile 
notare come le sezioni di esplorazio­
ne, guida e combattimento siano per­
fettamente Integrate, grazie soprat· 
tutto al sistema di controllo molto 
flessibile. Gli unici rimproveri sono 
indirizzati al sistema di puntamento: 
nel senso che quando si viene atlac} 

cati da un gruppo di balo<di si passa 
automaticamente da un bersaglio 
all'altro in base alla distanza, e ciò 

I ccimlnall di Unlon City non rlspetteno alcun 
codice d'onore: mentte slamo Impegnati a 
picchiarne uno, l'altro cl spare contro. 

crea spesso effetti di disorientamen­
to, ancor più fastidiosi quando I' ener· 
gia è al limite e un solo colpo può far 
peroere la missione. con l'obbligo di 
ricominciare da capo. Preso nel suo 
complesso, Urban Chaos potrebbe 
rivelarsi uno del titoli caldi dell"inver­
no. Ma solo un esame più approfondì­
to del gioco completo potrà dare un 

responso definitivo.-fL 

Il primo incontto con Ropert al parco: insieme per sgominare una banda di gio­

vani esaltati. 
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VOTAZIONI 

Se siete nuovi lettori di Next Gomer, in queste due pagine troverete tutto ciò che vi serve per capire o 

fondo il nostro sistemo di valutazione. Come vi accorgerete abbiamo deciso di separare il classico giudizio 

globale in due volutazioni o se stanti. uno per il gioco singolo e uno per il gioco multiployer (il primo 1n cen· 
tesim1 e il secondo in decimi). in quanto crediomo che questo secondo aspetto ricopro ormai urlimportonzo 
rilevante nel valore di un prodotto. senza contare che. in alcuni cosi, e proprio lòspetto multiglocotore che 
rende un gioco degno di essere acquistato. Potrà dunque capitare di vedere titoli che riceveranno voluto· 

zioni discordanti nei due aspetti, mo. a questo punto, starà o voi decidere secondo le vostre esigenze e i 

vostri desideri se è un prodotto adotto o voi. Inoltre. vorrei porre lbccento sul nostro metro di giudizio: è 
tendenza comune valutare un g ioco in uno scolo centesimale utilizzando solo un piccolo raggio di voti, 

spesso alti ... Non commentiamo tale scelta. ma abbiamo deciso di non fare lo stesso cosa: lo nostro scola 

di valori sarò usata in tutto lo sua lunghezza. secondo i criteri che potrete trovare qui sotto. 

Il matSine è ampio, ma resta Chiaro che difficilmente un gioco In questa fascia sia meritevole anche solo del semplice pensiero di essere 
acquistato ... Siamo arrivati a un livello di evohJzione tecnlca, studio e Investimento, che dlfficilmente vedremo titoli '"immeritevoli'" di taie 

voto ... anche perché verrebbero messi da parte per dare più spazi-O al vlde<lgiochl veri ... o almeno ce lo auguriamo. 

Non slamo nella fascia del peggio assoluto, ma, In ogni caso, una votazione del genere Indica la presenza di numerosi problemi: 
dal concept, alla realizzazione tecnica e oosì via ..• Si tratterà di titoli che difficilmente votrete acquistare, a meno, probabilmente, di 

qualche strano legame affettivo che vi lega a loro (la ragazza che vi piace è la ffgJla del programmatore?) ... 

\ 
La scala sale, così oome la qualità del titolo in questione ... tuttavia un giudizio di questo tiPo vuol dire ancora un'insufficienza. Il 

gioco non è certo pessimo, ma soffre di prObleml che gJI impediscono di raggiungere Il giusto livello. penalizzando il divertimento del 
giocatore. Slamo ai margini delrac:Q.uisto per collezionismo o passione folle pet il genere (e un saoco di denaro da spendere ... ). 

Un prodotto a questo livello guadagna a pieno titolo la sufficienza per noi di Next Gamer. Probabllmente non passerà alla storia 
come pietra miliare del genere, ma nemmeno finirà nel "dimenticatoio". Se il genere vi attira Potreste anche pensarci, a patto di 

aver ptima sviscerato gli altri prodotti più " forti", sicuramente presenti sul mercato. 

Rientriamo già in un campo decisamente positivo. Il gìoco risulta gradevole e ben studiato, ma pece-a In aspetti più profondi che gli 
preciudono l'accesso alle "alte sfere". Se non avete problemi di carattere finanziario. tipo un mutuo Cella ca.sa da pagare, non 
dimenticatevi di dare uno sguardo ai prodotti di questa fascia, potrebbero soddisfare i vostri desideri di accaniti videOgiocatori. 

Le fasce di giudizio si restringono e i giochi cominciano a richiedere un'attenzione al particolare. Si tratta di predetti molto buoni, 
ma che non possiedono quell"attenzione al dettaglio necessaria al megtio, oppure che presentano pieooli problemi, non eccessiva­

mente fastkHosi. Si tratta comunque di prodotti per cui l'acquisto va seriamente ponderato. 

Siamo finalmente ai piani alti e i giochi in questa fascia saranno merltevoli della "Sìtver Award" di Next Gamer. Un 
acquisto quasi obbligato per gli appassionati del genere In questione e, in ogni caso, un ottimo gioco che, magari, 

pecca solo di otiginalità o non è del tutto esente da minimi difetti . 

La fascia d'élite che oontraddistingt1e I giochi di alto livello qualitativo e divertimento e che farà loro guadagnare il 
"Gold Award" di Next Gamer. Sarebbe un delitto non ac:qulstar11 se siete appassionati, mentre se non lo siete, pro­

vando uno di questi titoli potreste diventarto. 1 classiei titoli che meritano senza remote "I sudati risparmi" 

Quando il lavoto di un genk> si concretizza in videogioco, capolavori ､ ｩ ｴ｡ｾ＠ portata a oui non potrete fare a meno. se 
non vorrete abbandonate per sempre il ruolo di videogiocatore. Ne vedrete pochi e. in genere. segneranno una netta 

evoluzione di un genere o una blillante dimostrazione di originalltà e studio tecnloo. AvraMO il "Blood Award'", in quanto 
dovrebbero essere vietati per legge a causa della dipendenza Che potrebbero causarvi! 

SINGLE PLAYER 



VOTAZIONI 

St• rCl'oft (Bliz.z•.d) 

MULTIPLAYER 

L'opzione multiplayer c'è, ma sarebbe meglio che non ci fosse. Appare evidente che si tratta di un'aggiunta fatta nel tempi motti 
dl lavorazione, al solo SCOPO di offrire una possibilità In più senza però curarne i dettagli. A Questo ltvello, sarebbe stato meglio 

farne a meno ... 

Ancora nell'Insufficienza, una votazione di questo tipo indica la presenza di parecchi problemi nel gioco multiplayer, sia di Ordine tec­
nico (bug. disconnessioni, eccessiva latenza), sia di ordine di design (mancanza di opzioni, pessimo bilanciamento delle anni, ecc.). 

Da questa votazione un gioco comincia a 'mostrare una modalità multlplayer divertente e ben costruita. ESistono ancora problemi 
di fondo, come un'eocesslva lentezza via Internet o uno scarno numero di opzioni, ma è anche ｡ｵｳ ｰｬ ｣｡ｾｬｬ･＠ un miglioramento 

attraverso future patch. 

U multiplayer del titolo In questione appare ben fatto e sicuramente coinvolgente. Presenta molte buone caratteristiche e soprat· 
tutto piil modalità di gioco In cui cimentarsi. Manca, però, ancora qualcosa che gli consenta di arrivare al massimi livelll. 

Da questo giudizio In poi, la modalità multiplayer verrà premiata con Il nostro bollino di qualità. A questi livelli, 
se siete appassionati e avete la possibilità di !arto, un gioco merita l'acquisto anche solo per la modalità a plil 

giocatori. 

Una vera pietra miliare del gioco multiplayer: un titolo con questa votazione offre una var1età di modalità notevole (alcune anche 

di Indiscussa orlglnalltà), un bilanciamento di forze quasi perfetto e una velocità d i connessione Invidiabile. Un glolello che tutti 
dovrebbero provare. 

Il re Indiscusso di tutti I giochi In multiplayer, lo vedrete In rarissime occasioni, ma quando lo daremo, assicuratevi di provarto ... 
non ve ne pentirete! Probabilmente, l'unico titolo oggl degno di questo voto è Quake 2, grazie anche alle suè grandi ｣｡ｲ｡ｴｴ･ｲｬ ｳｴ ｾ＠

che di espandibilità. 

Homeworld non scherza, vi oonsl· 
gtiamo vivamente di NON limitarvi 

alla configurazione minima che 
comprende un P200 MMX, 32 
Mbj'te di Ram, un lettore Cd-<om 
4X e poco meno di 200 MB di 
spazio libero su d isco fi sso. 
Dateci retta e procuratevi almeno 
un P2 300 Cl>e disponga anche di 
64 MB di memoria. 

In quESta parte dElla scNda potrEtE tro-­
varE tutti i dati tEcnici rElativi al gioco 
provato. Oltl'E ai rEquisiti minimi indicati 
dal produttorE, all'intErno di W hat u 
ｎｾ ｅ､＠ ci sara anche il pa/"E.l'E <SE.I rE:dattorE 
sul sistema consigliato per ottEnere il 
meglio dal titolo esaminato. Insieme ai 
dati sull'hardwarE trovErEtE, OVE OECES­

sario, l'Elenco delle API (Application 
Program lntuface) ssupportatE per l'ac­
celerazione. sia dal punto di vista grafi.cc, 
sia da qUElk> sonoro. 

di commercializzarE il gioco in tutto 
il mondo. Si tratta SPESSO di società 
stPaniel'E che utilizzano i distributa. 
ri l)Er portare i loro titoli in Italia. 

l 'Indi r izzo Web indica la pagi na 
lntErnEt che tratta direttamente del 
gioco; al suo Interno potl"Ete trova­
re infoMTiazionl aggiuntive, pat ch E 

altro materiale relativo al titolo. 

I! quello che si dk:e un evergreen. Pur comlnclanclO ad avere una certa età, contJ. 
nua a sfoggiare alcune tra le migUorl unità mai viste in un RTS, e. sopr'!ttutto uno 
straordinario equilibrio strategico tra 1e tre faZioni disponibili che offre una sfida 
multiplayer molto varia e bilanciata. 

Lo Svlluppator1 E il gruppo di pro­
g ram mazione che s i È occupato 
della realizzazione del gioco. Nel 
caso leggiate .. Interno", il prodotto È 

sviluppato daU'Editort:. 

Tota! Annlletion Kintclom (GT lnteractlve) 

Diff1cilE che un gioco sla talmEntE erigi .. 
nale da non averE altri t itoli del suo 
stesso tipo chE possono rappreSEntal'E 
valide a lternative al suo acquisto. In 
questa parte della scheda ne troveretE 
sempre due e indicheranno i due prodot­
ti (normalmente i migliori nel loro gEne-­
re) più simili a quello recEnsito, o pEr 
tipologia, o per attinEnza con gli arga. 
menti trattati. Badate bene al fatto che 
le altematiVE fornite riguardEranno solo 
titoli già disponibili o, al limite, rEcensiti 
neno stEsso numero di NG. 

Esteticamente splendido, Tota! Annilation Kingdom non rappresenta quell'evoluzio­

ne di Tota/ Annhilarion che sarebbe stato invece lecito aspettarsi. La campagna è 
dawero Interessante, soprattutto perché permette di guidare I destini di tutte le 
fazioni. Peccato per 1·inte11igenza artificiale, non sempre an·aitezza del compito. 

Come spE<:ificato J>Er l'Editore, il Distr ibutore È la società che, in Italia, si occupa della distribuzione del gioco in tutti i neoo:ci. 
ｎｯｮｾ＠ il riferimento J>Er iracquisto di voi utenti finali, ma spesso tali società mettono a disposizione dei videogiocatori un servi· 

zio di aiuti per probl,ml tecnici !"Elativi ai giochi da loro distribuiti. 



Sviluppatore: Quanti<:, pmgn.5 
Distributore: Leader ____ , 

"Devo dirti molte cose e ho pochis­
simo tempo. Ml chiamo Kay'I, 
vengo da un universo parallelo al 
tuo. Il mio mondo ha un disperato 
bisogno del tuo aiuto. Solo tu puoi 
salvarci. Sono riuscito ad aprire la 
b<eccia tra Il tuo universo e il mio. 
Grazie al tuo computer puoi passa­
re nel nostro mondo per aiutarci, 
ma per p0ter10 fare devi trasferire 
ranima nel mio corpo, è l'unico 
modo. Decidi In fretta, non abbiamo 
molto tempo·. 
Ho accettato. Ho attraversato la 
breccia ridendo della trovata quasi 
puerile degli svlluppaton. Credevo 

fosse solo ｵ Ｇ ＧｬＮｬＡ ｾ ＧＡＡＺｊ＠

Quando il gioco assorbe lo 
reoltò: nel film di Dovld Fln<her 
The Gome. il protagonista 
Nlcholos Van Orton (Michoel 
ｄｯｵｾ＠ riceve dol fratello un 
regolo molto originale: un 
gioco dol vivo che gli stravolge 
leslstenzo, facendolo ricredere 
su tutte le sue convinzioni. 
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gliato: da ingenuo sono ca 
nella trappola. AStaroth è nuscito a 
trarmi in Inganno: Kay'I era già 
morto quando m1 ha chiesto di 
entrare nel suo corpo ed è così che 
il demone di Omikron mi ha inca­
strato nel suo mondo. Ml ha brucia­
to i fosfori del cervello lasciando un 
alone lndeleblle: chiudo gli occhi e 
ml ritrovo ancora Il. Ascolta il consi­
glio di chi non è riuscito a fuggire 
dai suol vicoli: non farti coinvolgere 
o tutte 1e tue risorse saranno com-

-· Somuel Tovlor Colerldge (1772-
1834) è uno del più grondi 
poeti del Romontlclsmo Ingle­
se. Fro le sue composizioni non 
è possibile Ignorare lo Bo/loto 

non tutti sonno che per curarsi 
lo febbre reumotko usavo lbp­
pio (il che losdo Intuire molte 
cose ... ). Per conoscere lo poe­
sia e lo vita di Colerldge vi 
invitiamo o vlsitore il sito Web: 
http//:etext.llb.vlrglnlo.edu/stc/ 
Colerldgelstc.html 



Se avrete abbastanza soldi in tasca (e voglia di spenderli), potrete 
Qie(Sino divertiM ad assistere a uno spettacolino un po' "osé"! 

abbandonare il gioco richiede un notevole sforzo di volontà. 
h8 quando Si SteCC8 la spina le Vicende dei SUOi personaggi continuano 

a perseguitare" 

Sopevomo glò che Dovid Bowie 
avrebbe portecipoto olla colon· 
no sonoro del gioco, mo rltro­
vorci di fronte allo suo contro­
porte digitale in uno del concer­
ti dandestlnl tenuti nel locali di 
Omikron, ho ovuto un impatto 
incredibile. Pur non riuscendo o 
r iesumore i ponni di Zlggv 
Stordust, lo prestozlone del 
Bowie omlkroniono convince 
pienomente. Tutti I broni, scritti 
per I' occoslone, sono molto 
orecchlobill e anche Il sottofon· 
do sonoro, composto dol chitor­
risto di Bowie si fo notore per 
spessore e orlginolitò se con­
f rontoto con quello di oltrl 
videogiochi. lrrogglunglblle e 
corlsmotico anche sotto formo 
di bit. Bowie non si è occontefl. 
toto di comporre tutte le conzo­
nl di TNS. ho voluto che lo splen­
dido moglie lmon parteciposse 
come personoggio ottlvo oll'ln· 
terno del gioco, e onche per sé 
è riuscito o rltogliorsi un ruolo di 
tutto rispetto. 

Vi presentiamo in esclusivo uno sequen­
zo che non potrete vedere nel gioco fini· 
to, Infatti per evitare eventuali problemi 
di censuro le ballerine dei peep-show 
sono stote coperte do reggiseni e 
mutonde che losciono pure troppo oll'im· 
mogi nozione. 

fanno la differenza fra un titolo otti· riuscire a racimolare qualche spie· 
ciolo in combattimento per rifarsi i 
occhi in un 

'.,.--'-:-;,..,_-' 
per comprarsi un'arma più potente. 
Ma l'aspetto che più co lpisce 
riguarda lo scambio del corpi: ogni 
volta che l'alter-ego omikroniano 
muore, l 'anima del giocatore viene 
trasferita nel primo personaggio 
che entra in contatto con ìl cadave­
re: la fidanzata di un poliziotto, l'ifl. 
fermiera dell'obitorio, un mercante 
di passaggio e cosi via. Acquisendo 
in seguito l 'incantesimo della rein· 
carnazlone e mana a sufficienza 
per eseguirlo, spetterà direttamen· 
te al giocatore la scelta del corpo. 

Pur non potendo prendere Il pos· 
sesso di un qualsiasi personaggio 
che vaga per le strade di Omlkron, 
tra i corpi a disposizione c'è una 
buona scelta, ciascuno con le pro­
prie qualità e alcuni indispensabili 
per riuscire a proseguire nell'awefl. 
tura. Oltre alle caratteristiche fisi· 
che, i personaggi in cui si trasferi­
sce l'anima porlano In dote alcuni 
oggetti, come libri, armi o le chiavi 
di casa, che permèttono di accede­
re in locazioni altrimenti vietate al 
giocatore. Come inconveniente 
della reincarnazione l'esperienza 
accumulata con un personaggio 
viene persa nel passaggio a un 
altro corpo e quindi conviene gesti· 
re con cura le pozioni che aumenta­
no i parametri delle abilità, per non 
ritrovarsi a dover ripetere da capo 
alcune sezioni. In questo senso si 
rivela molto utile la possibilità di 
trasferire gli oggetti dell'inventario, 
per altro limitato a diciotto slot, in 
uno spazio virtuale chiamat o 
Multiplan, a cui è possibile accede­
re collegandosi ad una delle apposi­
te apparecchiature che si trovano 
nel locali pubblici, nelle abitazioni e 
lungo la strada. Un'altra soluzione 
geniale riguarda ìl sistema di salva· 
taggio.' Fra gli oggetti che si posso-



Pur non raggiungendo le vette 
di Tekken o Virtua fighter, la 
sezione beat' em-up di TNS è 
davvero ben fotto. Il sistemo 
di controllo prevede due pul­
santi per i pugni e due per I 
cole i: sono concessi colpi o 
terra e In salto, prese e 
combo. Per apprendere tutti i 
segreti dellbrte di combatti· 
mento Toor potete andarvi o 
procurare qualche lettura nelle 
librerie di Anekboh e Jounpur. 

madSaul 
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gioco a sé, ma il risultato finale è 
decisamente superiore alla somma 
delle sue singole parti e il modo in 
cui si integrano le diverse sezioni 
all'Interno del gioco è reso alla per· 
fezione, senza vuoti e indecisioni 
narrative. Occorre comunque fare 
un po' di pratica con il sistema di 
comando, che cambia lmprowlsa­
mente da un momento all'altro. 
Fortunatamente in questi frangenti 
viene offerto un attimo di pausa al 

Il Transcan è una sorta di videoregistratore otografteo, 
inserite la cassetta ... et voilà! 

canora con la stessa forza ､ｩｾｮ｟ｧｲ｡ｮ､･＠ fil!9, o di 
- -- un capolavoro della 1eneratura 

Questo è Il vero volto del nemtco: demoni affamati di anime 
che p0ssono essere sconfitti solo a mani nude. 

giocatore - sotto forma di filmati di 
briefing- per passare al mouse 
oppure riposizionarsi sulla tastiera. 
Se il PC fosse dotato di un joypad 
come quello del Nintendo 64 proba­

bilmente tutto sarebbe più imme­
diato, ma sono convinto che gli 
sviluppatori abbiano fatto il loro 
meglio per ottenere un adeguato 
compromesso date le periferiche 
a disposizione. Oa un punto di 
vista tecnico, il controllo del per­
sonaggio non è precisissimo ma 
comunque molto flessibile, nel 
senso che J)On capita mai di ritro­
varsi steochiti a causa di un salto 
che andava eseguito al millimetro 
oppure per colpa di un cecchino 
che non si riusciva a prendere di 
mira. Sempre per quanto riguarda 
la glocabilità, va notato come la 
cu rva di difficoltà sia estrema-
mente bilanciata, proponendo 
man mano enigmi di maggiore 



NOMAOSOUL 
"Il mondo di Omikron è vasto e continua a riVelare nuove 

1ocazioni man mano che si procede e Si cambia di corpo" 

E chi poteva immaginarto che nei sotter· 
ranel della centrale di polizia c'era un 

posticino oosl caldo e poco aooogliente. 

complessità e awersari più dlfficill 
da stendere. A ciò si aggiunge una 
grande varietà elle situazioni da 
risolvere, sia per quanto riguarda la 

Ecco cosa si Intende per 
tematiche adulte .. . 

oa Aristotele al cucini di campacna uno dSCll lnt8mJptM che pi{) 
8118 Il tenere umano llOllia su une dlc:OtOmla fonclaMntale rtawantellìl 
repporto anime a corpo · la res coettans contrapposta alla res 
come avrebbe detto CerteSlo · di volta In volta sono 818le ottenute 
e proposte di diverso tenere e spessore. Prenclet8 per esempio le 
del bra""'-81mo e del buddismo, stando alle toro convinzioni, Ｑﾷｾ＠
un'entità Vll88nta, che per raal1A'118re la pece finite dfie p....­
wrso un doloroso ｾ＠ di .--nazione da un corpo all'illtrll 11 
da di come si i condotta la propria eslstenm temine. CllllSI qullll 
ti dfie awr subito nena vita precedente l'anlma di Celherlne zeta 

parte esplorativa che le fasi di azio­
ne. Il mondo di Omikron è vasto e 
continua a rivelare nuove locazioni 
man mano che si procede e si cam-

bia di corpo: il tutto è realizzato con 
uno stile magistrale, non solo per 
quel che riguarda gli effetti grafici 
(environmental mapping degli ogget­
ti, Illuminazione dinamica con pas­
saggi dal giorno alla notte, texture 
del volti animate in maniera incredi­
bilmente realistica) quanto, soprat­
tutto, a livello di design: molti dei 
personaggi che i l giocatore può 
incarnare sono più efficaci e signifi­
cativi di alcune presunte star del jet 
set videoludico. l'unico problema 
riguarda la folla che intasa le stra-

de, c'è una certa tendenza alla ripe­
tizione suddivisa per zone, stempe­
rata solo dalle attività compiute da 
ciascuna unità: c'è chi cammina, chi 
fa ginnastica, chi si ferma a guarda­
re una vetrina, chi si siede su una 
panca, chi si bacia in un angolo 
riparato. Ogni zona della città è poi 
caratterizzata da locali specifici e da 
differenti conformazioni architettoni­
che: grandi viali e grattacieli cupi ad 
Anekbah, vicoletti tortuosi a più 
livelli e bianchi edifici a Jaunpur. 

Ecco cosa si intende per varielà 

nelle situazioni: entrati a for 

porte dei ribelli bisogno far sal­
tare un Impianto Industriale sor­
vegllotlsslmo. f' unico che cono­
sce Il modo per lnflltrorsl è un 

ex-guardiano che gestisce urior­
merio, ma per riuscire a estor· 

cergl i qualche informazione 

bisogno trovare un corpo molto 

seducente ... Si S<opre che esiste 
un passaggio segreto attraver­
so lo rete fognarlo, lo cui 
mappo è venduto In tutte le 

librerie. Nuotando fra gli scarichi 
cittadini si raggiunge un cunico· 

lo che porto agli spogliatoi delle 
guardie. Attenzione o non farsi 

sorprendere dai sorveglianti 
sotto lo doccia: altrimenti tocco 
offrootorll o mani nude. Per pro­
seguire bisogno trovare un poss 
nascosto In uno degli armadiet­

ti. Si accede cosi agli impianti. 
pattugliati do un esercito di sol­
dati e cani robot; la visuale 

passo in soggettivo: occorre 

farsi strada per piazzare le cari­
che esplosive In alcuni punti 
nevrolglcl . Piazzato lo primo 
co rico comincio i l cont o allo 

rovescio: solo 1 S minuti per 
sistemare gli altri ordigni e tro­
vare uno via di fugo. Hey, quello 
è il corpo di un soldato oddor­
mentoto. vediamo se lo reincor· 

nozione riesce anche stavolta ... 



l@rt·>a ,.,:11 

Nascosto fra le pareti c·è un passaggio segreto, 
per ttovario basta, aaah .. 

Come tipologia di prodotto. TNS rie­
sce dove Outcast ha fallito: creare 
un· esperienza ludica in grado di 
unire diversi generi d'azione al servi· 
zio di un unico grande racconto. dai 
ritmi e dai contenuti degni di un 
capolavoro cinematografico o lette· 
rarìo. Di videogiochi multievento è 
piena la storia, ma si è sempre trat· 
tato di poveri compromessi per non 
pubblicare singoli giochi scadenti. In 
TNS tutto è al servizio della vicenda 
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narrata e non il contrario. Vie rì!! 
Che sarebbe reato raccontare, 
che non ha paura di confronti 
grandi della fantascienza, rie 
colpi di scena e caratterizzai 
tematiche adulte. 
Lasciatevi conquistare dalle am ie 
tazioni di Omikron. fatevi ass bi 
dalle vicende dei suoi abitant 
state attenti al demone del gì 

impegni importanti, potreste ri 

blente di gioco da gestire è 
nso e Quindi non c'è da stupir· 

_ _ ...,. ei requisiti tecnologici: è sem­

possibile intervenire sul livello 
profondità e dettaglio, ma per 

resa- ottimale è consigliato 
no un PII 450Mhz. con 64 o, 
a meglio, 128Mb di RAM, oor-

ima generazione. Se ne avete 
PPortunltà vi consigliamo l'lnstal· 

azione oompleta (1,52Gb) su HD, 
per non p(lvarsl del piacere di girare 
liberamente per il mondo di 
Omlkron ｳ･ｾｺ｡＠ dover cambiare cd 
ogni volta che si passa da una 
sezione all'altra. 





SEGA RALLY 2 
Di Maurizio Miccoli 

[(]mE irasiDrmarE " re: ｾｲｴ＠ llrta sa'a ｾＧｄ｣ＺｬｬＧﾷﾷﾷ＠

5EIJft flftll ｾ＠ ｾ＠
Grazie a mamma Sega, e con un "piccolo" investimento iniziale, ci possia­
mo gustare a casa nostra il più bel gioco di rally visto in sala giochi, anzi, 

molto, molto di più! 

Se avete una certa passione per I 
videogiochi in generale, come il sot­
toscritto, saprete sicuramente che 
Sega nel mondo delle sale giochi è 
sinonimo di coin-op di guida ormai 
da parecchi anni. Anzi, per un certo 
p.eriodo questa sua leadership è 
diventata quasi un fatto negativo, 
nel senso che la casa nipponica 
produceva cabinati sempre più farr 
tasmagorici senza curarsi del loro 
costo. Infatti, questo fattore andava 
ad acuire la crisi del settore, serrr 
pre più povero di idee e novità, e 
sempre più succube del mercato 
casalingo, causando l'eliminazione 
delle sale giochi più piccole, impos­
sibilitate a sostenere certi costi per 
il rinnovamento del parco macchi· 
ne. Poi la Sega deve aver capito 
che con questa politica vagamente 
autarchica, probabilmente, non le 
sarebbero bastati nemmeno i suoi 
fantastici Sega Wort per sopravvi­
vere e così ha cominciato con il pro­
durre un nuovo sistema più econo­
mico per i coirrop (Naomi), lancian­
do poi sul mercato casalingo il 
Dreamcast basato sul medesimo 
chip set, in grado di offrire conver­
sioni "home • perfette dei suol suc· 
cessi da sala giochi. Dimostrando, 
Infine, una completa apertura, pre­
senta questa versione per PC di 
Sega Rally 2, che è uno dei giochi 
top per tale console. Occorre preci· 
sare subito una cosa: i l piccolo 
investimento menzionato nel sotto­
titolo è quello relativo all'acquisto 
di un volante! Infatti, anche se è 
possibile raggiungere risultat i 
assurdi con il joypad analogico del 
Dreamcast, ritengo impensabile 
mettersi a smanettare sulla tastie­
ra e comunque poco proponibile uti· 
lizzare anche i l migliore joypad, 

lln Gioppone, è quasi uno trodi· 
zlone per le ditte di coin-op più 
Importanti creare centri megogo· 
lottlcl per meglio esporre i propri 
prodotti, mo sicuramente il leader 
anche In questo settore è lo 
Sego. lnfottl. queste vere e pro­
prie oasi del vlcleoglocotorl pro­
pongono o volte centinalo di 
coin-op. con molti giochi di guido 
"l inkoti''. onche con otto o 16 
postazioni. Il successo è stato 
tole che il morchio Sega World è 
stato esportoto ollestero (è pos­
sibile trovarlo in capitoli come 

londro. Parigi e Sidnev). Altre 
curiosità ol riguordo potete tro­
varle nel sito del distributore uffi­
c 1 ole dello Sego per l' ltollo: 
www.tecnoplay.com. 

visto che il mercato propone diversi 
volanti per PC di qualità più che 
accettabile. Inoltre, il gioco stesso 
presenta la possibilità di calibrare 

questa periferica, anche se le varia­
zioni ottenibili non sono particolar­
mente eclatanti. Questo probabil· 
mente perché il gioco vuole comun­
que mantenere quella sua preroga­
tiva che lo pone ai vertici assoluti 

Editore:Em,,.p:,::ir"'e _ _ _ __ _ 

Sviluppatore:Sega 
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Tutto è pronto alla partenza. compreso l'elicottero per le rtprese che potremo 
vedere azionando l'opzione del "replay" 

della sua categoria (e non solo ... ): 
un'eccellente giocabilità arcade! 
Quindi, anche tutte le configurazioni 
disponibili nella varie modalità non 
sono in realtà mirate a una maggior 
simulazione, bensì a una ottimizza.. 
zione dell'assetto della macchina 
per mantenere fluidità e velocità 
tipiche del modo •arcade·. Que­
st'ultimo è il primo a presentarsi 
nel gioco ed è owiamente anche il 
primo da provare, non fosse altro 
perché è la riproduzione esatta del 
videogioco che troviamo in sala gio­
chi. O quasi. . Il quasi è dovuto al 
caricamento delle varie piste, che a 
volte risulta abbastanza fastidioso 
per la sua lunghezza. t.:altra diffe· 
renza fondamentale rispetto all'ori-

ginale è la velocità di risposta del 
volante, che si awerte particolar­
mente nelle controsterzate bru­
sche. Badate bene, non stiamo par· 



SEGA RALLY 2 

In balla dcl ghiaccio. In mezzo ad una bufera di neve. nel disperato teni. 
Ilvo di ienere la strada In cum .. . 

·sega Rally 2sl propone come un gioco di ottima Iattura. 

A giudicale dalla scia d'acqua che lasciano le macclline, pare prop<jo cl1e 
Giove PIUVio stja facendO app;eno Il suo dovere ... 

D8nlcolannente Indicato Sia agli amanti del DIOCO Originale. Sia 8 tutti coloro 

Che nen C8l'CUI la Slmulazlene SpaSmOdlCa, ma un 111018 che ｐｏｾｓ｡＠ divenire guidando· 

salta maggiormente all'occhio nel 
primo tracciato, Desert, dove. nono­
stante ta pista sterrata e legger· 
mente sabbiosa. è possibile Incon­
trare i tratti più lunghi In cui si rie­
sce a tenere pigiato Il piede sull'ao 
celeratore. passando I 250Kmh. 
Anche ta pista successiva. Moun­
tain, è piuttosto fluida pur presen­
tando ben due curve ·rosse-. cioè 
che richiedono un rallentamento 
sostenuto, ottenibile anche mediar>-

lando del feedback del volante. vate 
a dire della resistenza opposta alla 
sterzata. che si può regolare in 
alcuni degli ultimi modelli disponibi­
li per PC. Stiamo parlando, invece, 
del tempo che Impiega ta macchina 
a reagire al nostri comandi. In 
realtà, questo è un problema mag. 
giormente evidente quando si guida 
la Peugeot 306, la vettura più diffi· 
elle da tenere In strada, ma anche 
quella con cui si ottengono media· 
mente le mlgllorl prestazioni. Forse 
penserete che stiamo precorrendo i 
tempi, raccontando tutto ciò prima 
di una descrizione vera e propria di 
SR2. ma abbiamo preferito parlare 
prima del • pochi • difetti del gioco 
per dedicarci poi alla panoramica 
dello stesso. e del suol pregi, che 
sono Invece molti. Per esempio, 
uno di questi è la possibilità di uti­
lizzare finalmente tutti i veicoli a 
nostra disposizione, che sono ben 
sei, non avendo l'assillo del costo 

dei gettoni per giocare. t possibile. 
quindi, scoprire Il comportamento 
sul vari tipi di terreno di auto a tra­
zione anteriore o posteriore. in 
realtà piuttosto simili come tecnica 
di guida nelle curve. a esclusione 
della Peugeot 306: Infatti, mentre 
si oeve generalmente Imparare la 
tecnica della sbandata controllata, 
la macchina francese richiede la 

capacità di tagliare le curve. tradl· 
zionale nella g\Jlda di Formula 1. M 

atti livelli. cioè una volta raggiunta 
la completa padronanza delle varie 
automobili, te prestazioni si com­
pensano; anche allora. si fa preferi­
re la Peugeot per la caratteristica di 
raggiungere una velocità di punta 
nettamente superiore a quella di 
tutte le altre vetture. Questo fatto 

Cosa ci dirà la mamma quando torn&­
remo a casa oon la Celle& In queste 

condizioni? 



mal al traguatdo: non ci resta ene eer· 
care di aprire la po<tl secreta ... 

te l'utilizzo del freno 8 meno. In par. 
ticoiare, da molta soddisfazione rlu· 
scire ad affrontare a velocità folle Il 
tratto misto iniziale: una volta Indivi­
duate le traiettorie più corrette, è 
possibile sfruttare al meglio anche 
le curve vagamente paraboliche. 
Ancor maggiore è r ebbrezza rag. 
glunglblle nel terzo stage, Snowy, 
che. come si può intuire dal nome, 
si snoda lungo una serie lnlnterrot· 
ta di tornanti innevati, con rari tratti 
rettilinei e la curva più Impegnativa 

Biliordo. colclo-bollllo , p ing· 

pong. flipper. bowling: sono 

vorl tipi di divertimento che 

nel corso degli onnl honno 

ottroversoto olt l e bossi, 

onche per folpd del video· 
giochi. Oro si ritrovano tutti 

olleotl. roggruppotl spesso In 

enormi strutture. chlomote 

genericamente "bowling" 

dove viene offerto onche un 

fontorn6 consistente In bor. 
rlstoronte·plzzerlo, fost-food. 

geloterlo e altro oncoro. 

lnsommo. gli esperti preve· 

dono che questi omblentl. 

ideali per fomlglle Intere. o 

comunque gruppi. più che sin· 
goll , roppresentlno lo non 

tonto lontono evoluzione 

delle sole giochi. 
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dell'Intero gioco. una ·rossa· a 
·u·. Il segreto di questa pista sta 
nello scoprire i tratti di neve affida­
bile su cui cl si può ·appoggiare· 
anche In piena curva ed evitare 
nello stesso tempo quelli di neve 
"fradicia". nella quale le ruote del· 
l'auto affondano, facendoci decele· 
rare velocemente. Eccoci giunti alla 
Riviera, tratto conclusivo che si 
svolge lungo un corto circuito citta­
dino, percorso due volte. Proprio il 
suo breve chilometraggio, unito a 
ben due curve ·rosse· a gomito, 
rende questa pista la più frenetica 
e faticosa dell'intero gioco, anche 
perché non dà spazio a recuperi: un 
errore in questo caso equivale sicu­
ramente a buttare via la possibilità 
di un nuovo tempo record. Comun­
que, anche nel caso infausto si 
avveri quest'ultima eventualità, la 
Sega ci offre lopportunità di un 
ulteriore divertimento: trasfonmare 
Sega Rally 2 in un bowling! nfatti, 
come potete vedere anche nelle 
foto riportate in queste pagine, 
subito dopo la seconda curva 

SEGA RALLY 2 

Mmrnhh ... che dite, forse la prossima volta sarà meglio effettuare un pas. 
saggio meno ·m1111mett1co· In quella cuiva?I 

·rossa· della Riviera. sulla sinistra 
c'è ﾷ ｾｮ｡＠ ·porta segreta·, che si può 
aprire facendo cadere I birilli posti 
sulla sinistra della curva successi­
va. Tomando indietro, dalla porta si 
accede a un mini-labirinto in cui tro­
viamo una serie di birilli. da abbat· 
tere in un tempo limitato che viene 
visualizzato non appena entriamo 
nel cledalo. E qui abbiamo Il trucco 
nel trucco: se si riesce a fare 
·strike" con la fila centrale, comp& 
riranno altri binlli di colore diverso e 
di punteggio superiore! Una volta 
che avrete acquisito una certa fami­
liarità con queste quattro piste 
basilari, potete ritenervi solo par· 

zlalmente soddisfatti: siete soltanto 
all'Inizio, diciamo al 5% di questa 
versione per PCI Infatti, ora è poss;. 
bile decidere se lanciarsi diretta· 
mente nella grande awentura del 
·campionato del 10 Anni", In cui si 
devono superare qualcosa come 
quaranta piste. oppure se fare un 
po' d'allenamento, grazie all'opzio­
ne llme Attack. che ci fomisce le 
sedici piste disponibili. Queste ulti­
me sono ottenute dalle prime tre 
piste base che vi abbiamo appena 
descritto. più due nuove (Muddy e 
!sie): per ognuna di queste, poi, 
sono state create due varianti, 
sostituendo una parte del tracciato 
con un tratto sempre più impegnati· 
vo: si arriva così a quindici percorsi 
più la Riviera, che non presenta 
varianti. Queste sono le stesse 
piste che ritroveremo nel campiona­
to. anche se. In realtà. cl capiterà 
di affrontarle anche con condizioni 
climatiche differenti : per esempio, 
non commettete l 'errore di pensare 

una dl$Ce$8 nena foscl1ia per ce<ta<e di serrinare la •gtiost ca.-·. w cne YCtreClbe d1te 
un nuoYO reQOftl nela modalità Trne Attacld 



SEGA RALLY 2 

Duronte un forte temporale. 
ovete mol provato lo sensazio­

ne che lo vostro outomobile 

cominciasse o slittore s<A fondo 

strodole. quasi che questi fosse 

coperto do uno loslro di cpoc· 
do? Questo se11soziooe porti· 
colormente sgrodevole è il 

cosiddetto "oquoploning", che 

consiste per lbppunto neno slit· 

tomento del pneumatici sul velo 

d'ocquo del fondo strodole 

bognoto. Derivo dell'inglese "to 

oquoplone ·: che significo !:civo­
lore sullbcquo coo lbcquoploo/$ 

che è quel largo sci sul quole d 

si regge In equilibrio mentre sl 

viene trosclnotl do un moto· 

scofo. Attenzione: questo è il 

momento meno lndicoto per 

effettuore monovre brusche coo 

il volonte, se non volete incop· 
pore In un testo-<odo. 

che sia la stessa cosa affrootare la 
semplice Desert con la pioggia bat· 
lente e il rischio di Incappare ｮ･ｾ＠
l'.ciu..,i...i Per fortuna, in que­
ste nuove modalità di gioco abbia­
mo anche la possibilità di configura­
re varie caratteristiche della mac­
china, prima fra tutte le gomme, 
anche se, In ogni caso, Il gioco 
stesso fornisce un'Indicazione di 
massima abbastanza corretta; per 
la messa a punto della macchina, 
comunque, I consigli sono piuttosto 
inutili, è necessario fare un po· di 
esperimenti personali. Completano 
il gioco alcune opzlonl di cootomo, 
quali la posslbllltà di salvare i 
record. vedere e salvare i replay 
delle nostre gesta, nonché l'oppor­
tunità di gareggiare In due conten. 
poraneamente. con Il classico split 

screen, o in rete, con l'opzione ｭｵｾ＠
tiplayer. Sega Rally 2, dunque, si 
propone come un gioco di ottima 
fattura, particolarmente Indicato sia 
agli amanti del gioco originale, sia 
a tutti coloro che non cercano la 
simulazione spasmodica, ma un 
titolo che possa divertire guidando. 
DI contro, però, potrebbe non 

Ci "°""'8 fl • rel)lay" per C81)1re che 

quema non era semplice foschia. ma 
un nebbione da Pianura Padana! 

appassionare troppo quanti oelt<lno 
nella guida rallistica digitale una 
pedissequa replica di quella reale, 
aspetto in cui SR2 esce sconfitto 
contro titoli dagli Intenti slmulatlvl 
apertamente dichiarati. -fl-

SlllGlE PllYER MUlTIPllYER 

Invece di un coir><>p da SO milioni, 
per giocare alla versione PC di 
Sega Rally 2 vi bas1erà un Pen­
Ulm 2, 64 MB di Ram e una sene. 
da-ac:celeratriCe oompatlblte O!reot 

30. Provato su un P400 con 128 
MB di Ram, alla massima ｾ ｓｏｬｵＮ＠
Zione il gioCO l'la mosttato un'e<> 
cellente fluidità (polrete giocarlo 
fino a un massimo di 800x600). 
t Inoltre, supportata raccelerazlo­
ne audio tridlmenslonale via EAX 
di Creative. 

f1&11en1a 'dtJE! 
Colln McRH R811y (Coclem..ter) 
La migliore simulazione di guida ralllstlca ancora oggi disponibile su PC, dove per 
·simulazione" si Intende proprio l'opposto del modello dl guida di ｾｦ｡＠ Rally 2. più 
improntato verso Il divertimento piuttosto c:ne verso il realismo. 

ｾｉｽＧ＠ (lnfoCI'-•) 
Dopo un ecx:etlente successo su PlaystatiOn, V-Rally 8Pl)<Oda su PC con un cer10 
ritardo. Pur restando un lfadino sotto al citato Co/in. può ｯｦｦｾｲ･＠ non poco dlvert> 
mento al veri appassionati del genere. 
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SONO NUOVI, SONO 

E' il più famoso videogioco da sala 

giochi della storia ed è finalmente 

disponibile anche per PC! Chi non ha passato ore ed ore al bar nel 

tentativo di salvare la pelle dagli invasori venuti dallo spazio ... 

Beh, ora al bar puoi trovarti qualcos'altro da fare perché questo 

titolo, che ha davvèro caratterizzato un'epoca, puoi godertelo 

comodamente a casa tua, in questa versione rivista e corretta! 

SEGARALLVè! 

Ecco un altro dominatore delle sale giochi! Ora puoi averlo a casa e 

spassartela con tutte le auto del mondiale fedelmente rappresentate. 

Allora dai! Sali a bordo di "mostri" da rally come la Mitsubishi Lance 

Evolution 6, la Subaru lmpreza o la Toyota Corolla e gareggia contro il 

tempo, contro un amico o contro concorrenti "virtuali" ... 

Ogni auto ha le sue caratteristiche ed affronta i tracciati in modi 

diversi! 



T05TI, SONO LEADER! ｾｾｾ＠

ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭ ｾ＠
Ｑ［･ｾｾＱＱｖ｣Ｌ＠

Con Ford Racing, prodotto con licenza ufficiale del Ford Racing Team, 

avrete a disposizione 12 differenti modelli originali Ford su oltre 10 

circuiti e 5 differenti tipologie di gare. Tra i modelli disponibili vi sono 

la Ford Focus, dominatrice del FIA World Rally Championship e 

ｲ･｣･ｮｴｾｭ･ｮｴ･＠ nominata Auto Europea dell'Anno, la Ford Taurus 

regina della formula Nascar e vincitrice di 15 gare consecutive 

quest'anno, la Ford Puma ed alcuni veicoli progettati da Ford 

e mai provati fino ad ora. 

···--PROSE I ＭＭＭｾﾷ＠----·· 
:::-::=:......... . : . ' 

. ' . 

Guida 12 delle più eccitanti automobili mai create (incluse, Bugatti 

35B e Auto Union C) e vivi l'emozione della grande velocità. Gareggia 

attraverso i 9 circuiti più famosi tra cui: Brooklands, Avus in Germania. 

Scegli tra: corsa contro il tempo, gara singola o una stagione completa 

contro una sofisticata IA oppure 7 giocatori in Multiplayer. 



PRINCE OF PERSIA 30 
Di C:arlo Barone 

ｦｲｾｲｴ｣ＺｅＡ＠ El f ｅｲｳｾ｡＠ 3[] 
Tempo addietro, su PC esisteva un gioco fantastico chiamato Prince of 
Persia, oggi non esiste titolo che non sfrutti grafica tridimensionale ... Che 
cosa potrà mai nascere da questo curioso connubio? 

Nel lontani anni '80, quando ancora 
schede 30 e processori lperveloci 
erano il parto della mente di qual­
che scrittore di fantascienza. un 
tale di JonlM Mectmer ven­
ticinquenne appena laureato, si 
mise in testa l'idea di sviluppare un 
videogioco basato sulle awenture 

Al giorno cfoggi, è difficile pen­

sare che. onni fo. I " pionieri" 

del genere videoludlco lovo­

rossero o capolavori universo!· 

mente riconosciuti do soll. o , 

più spesso. con lòiuto di poche 

oltre persone. Come Jordon 

Mechner onche Aon Gllbert 

reollzzò Il primo e indlmentlco­

b Ile The Secret o f Monkey 

lslond proticomente do solo ... ｾ＠

triste. però, rivedere oro quel 

p ionieri lovorore onlmotl do 

spiriti totalmente differenti. lo 

stesso Aon Gilbert, intervistato 

nel corso di un evento di pre­

sentazione dei Covedog (Il 

teom di sviluPpo che lui stesso 

ho fondoto). ollo domondo 

"forol oncoro ovventure grofJ. 

che con l'IMnor che t i controO­

d I st 1 ｮｧｵ･＿ ｾ＠ rispose con un 

secco "No. un gioco del genere 

venderebbe poco e sarebbe 

troppo costoso do reoilzzore''. .. 
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Ques1ll batta à l'unica via per abbanllonate le buie ptlgioni ... Peccato Che a 
metà vf<!Gk> S8tete ｡ｳｳ｡ｬｩｾ＠ da un pettcoloso assassino ... 

Una scena che rivedrete fin troppo spesso ... 
e che ricorda molto i precedenti episodi. 

... 

Editore: The LeamJ.ng Company 
Sviluppatore: Red Orb Ent. 
Distributore: Leader 

Ｍ ＭＭＭﾷｾ＠

di un principe persiano ... Cl lavorò 
per quattro !ungili anni, sviluppando 
grafica e codice, mentre suo padre 
compose le musiche e Il fratello 
fece da modello per le animazioni. 
11 risultato, messo in vendita nel 
1989. fu proprio quel Prince of 

Persia che tutti conosciamo: Il 
primo gJoco a utilizzare tecniche di 
rotoscoping per rendere fluide e 
realistiche le animazioni del perso­
naggio. Prince of Persia era un per­
fetto connubio tra un gioco di plat· 
taforme e un actlon/adventure, 
ambientato in un mondo dichiarata­
mente ispirato alle • Arablan 
Nlghts", in cui il nostro eroe, chiuso 
nelle segrete di un palazzo, aveva a 
disposizione un'ora di tempo per 
fuggire e salvare la principessa 
(sua promessa sposa), affrontando 
trappole e letali combattimenti. Il 
gioco fu chiaramente un successo 
e venne convertito per ogni piat­
taforma esistente, oltre ad avere 
"l'onore· di generare un seguito 
(Prince of Persia 2: The Shaaow of 

tlle Rame, sviluppato da Mechner 
In congiunzione con la Brodert>und 
Software). 

La spada a doppia lama è un'arma 
veloce e dannosa, ma difetta di un 
allungo efficace. 



PRINCE OF PERSIA 30 

Al giorno d'oggi, ormai, il •garage 
developing· non è più possibile, 
difatti lo sviluppo di un gioco richie· 
de un investimento notevole: a farsi 
carico della realizzazione di una ver· 
sione di Pop calata nella terza 
d imensione è la Red Orb Enter· 
talnment, sempre forte del contribu· 
to di Mechner; un compito non 
certo fac ile, se si considera la 
miriade di appassionati che questo 
titolo ha raccolto in tutto il mondo ... 
La prima missione della Red Orb è 
stata, dunque, quella di cercare di 
ricreare le atmosfere che caratteriz· 
zavano i precedenti episodi della 
saga, non so lo nella classica 
ambientazione da mille e una notte, 
ma anche nelle situazioni di gioco 
che richiedevano la massima caute· 
la, visto lalto rischio di incappare 
In una delle tante letali trappole, 
sparse per i vari livelli. 
Come ogni principe che si rispetti, 
dunque, anche l'eroe di Prince of 

Persia 30 dovrà combattere per 
liberare la sua principessa, con cui 
ormai condivide già parecchi anni di 
felice matrimonio ... Durante un rice· 
vimento in occasione della visita di 

trasforma in un massacro. per 
opera della stessa ballerina, che si 
rivela un'abile assassina eliminan· 
do a sorpresa le guardie del suita-

La danza 
del ventre 
è originaria 
del Nord 
Africa, del 
Me d I o 
Or i ente , 
dello Turchio 
e delle zo· 

ne balcaniche di Influenza turca. 
Conosciuta anche come Aaks 
Sharkl ("danzo orientale") è 
corotterlzzata do ondulazioni 
dell'addome e del fianchi, com· 
pletate do movimenti aggra· 
zlatl delle braccia. Al giorno 
dbggl la sua funzione è rima­
sta quella. di Intrattenere gli 
spettatori, ma tale danza risale 
a una tradizione di balli legati 
alla cultura Islamica medievale. 
Alcun i st udi la assoc iano a 
danze religiose preistoriche 
eseguite per garantire Il buon 
esita del parto. 
Un sito Interessante a riguarda 
è www.plnkgypsy.com. 

Qui Potrete rendere magiche le vosue 
frecce per infliggere più danni, purtroppo 
l'effetto non durerà molto a lungo. 

no (forse distratte dalle sue mover>­
ze?). catturando quest'ultimo e get· 
tando voi. il principe, nella più 
profonda delle prigionì. Le motiva· 
zioni di tutto ciò sono al momento 
ignote: solo con il procedere del 
gioco, attraverso i vari filmati di 
Intermezzo che seguono il termine 
di ciascun livello, comincerà a dipa­
narsi una trama sempre di più 
misteriosa, e inizieranno a delinear· 
si i riuatti dei colpevoli del misfatto. 
Animati dall'amore per la vostra 
bella. dovrete cercare rapidamente 
una via di fuga e, soprattutto, un'ar· 

particolari me<:canismi. 

Meglio pentirsi ... e abba:Ssare il c-aPO ... di fronte alla pericolosità di queste 
terribili lame a scatto. 

ma con cui affrontare i combatti· 
menti contro le tante guardie che 
tenteranno di porre fine alla vostra 
breve vita. La prima parte del gioco 
scorre, in effetti. abbastanza liscia, 
ma è solo un preludio agli ostacoli 
che dovrete affrontare nelle 
ambientazioni successive (sette in 
totale, che includono persino un 
gigantesco dirigibile!). La strada del 

nostro princ ipe non sarà solo 
costellata di nemici, ma anche di 
vere e proprie barriere architettoni· 
che, che potranno essere superate 
o con rastuzia, risolvendo cioè par· 
ticolari enigmi (mai troppo impegna­
tivi). o con l'agilità, cercando di imi· 
tare un collaudato artista del circo 
nel dondolarsi sulle funi, o nell'ef· 
fettuare salti al limite del poligono 



Potevano mancare ｾ＠ mitiche pozioni 
per ｾｬＩｬｬｳｕｮ｡ｲ･＠ la \'Ostra energia? Che 
Prince of Persia sarebbe stato senza? 

(un tempo si sarebbe detto "al limi· 
te del pixel" ... sighl). t: agilità, inol· 
t re , vi sarà di grande aiuto per 
superare le infinite trappole che, 
nel puro stile della serie di Prince of 

Persia, costelleranno ogni angolo 
dei livelli. Chi ha giocato ai primi 
due episodi avrà degli ·sgradevoli" 
deja-vu nel vedere punte che esco­
no dal terreno o piattaforme che 
crollano quando calpestate ma i 
vecchi trabocchetti rappresentano 
solo una minima parte di quelli pre· 
senti in Pop30. !:introduzione della 
terza dimensione ha infatti permes· 
so alla Red Orb di sbizzarrirsi nella 
realizzazione di letali marchingegni, 
come lame che spuntano dalle 
pareti mozzando la testa del malca· 
pitato ("Solo l 'uomo penitente potrà 
passare· ... indovinate la citazio­
ne ... ) o, addirittura, intere stanze 
che si trasformano in strumenti di 
morte - il classico soffitto a •pres· 
sa .. - da cui dovrete velocemente 
fuggire ... Fortunatamente per voi, 
oltre ad avere ottime doti atletiche, 
il principe avrà a sua disposizione 
una notevole rosa di movimenti, 
splendidamente realizzati: potrà 
appendersi, dondolarsi, strisciare, 
muoversi di soppiatto, spostare 
oggetti e, naturalmente, combattere 
come un eccellente schermidore. 

PRINCE OF PERSIA 30 

tevano semplicemente la parata o 
l'affondo, ora è POSSiblle scegliere 
se effettuare un fendente verticale, 
orizzontale, parare e persino fintare, 
in modo da rendere piuttosto diver· 
tenti anche gli scontri corpo a corPO 
(con una delle tante armi disponibi­
l i). Ho parlato di •corpo a corpo" 
perché il principe potrà anche usare 
un comodissimo arco, utile non 
solo per eliminare i nemici a distan­
za, ma anche per risolvere alcuni 
enigmi, quali, per esempio, attivare 

una leva lontana o premere una 
piattaforma - altrimenti irraggiungi· 
bile - con il cadavere di una guardia 
abbattuta a colpi di frecce. 
La varietà, dunque, è uno dei punti 
di forza di Prince of Persia 30, ma 
varrebbe poco se non fosse supPOr· 
tata anche da una realizzazione tec­
nica di qual ità, cosa che puntual· 
mente accade: gli ambienti tridi· 
mensionali ricreano con maestosità 

(l •archltetturN_islamica che caratte-
rizzava l'epoca Persiana, destando 
quasi un senso di meraviglia nel­
rosservare la geometria degli spazi 
delle locazioni, complice il buon 
uso delle texture che, pur non bril· 
lando per definizione. offrono delle 
gradevoli variazioni sul tema . 
!:atmosfera orientale così generata 
viene ancor più enfatizzata dalle 
musiche che commentano il gioco; 
queste. infatti. senza mai prevarica­
re troppo sugli stessi ritmi, centra­
no perfettamente il tema trattato e 
accompagnano soavemente le atle­
tiche gesta del protagonista di 
Prince of Persia 30. Volendo tirare 
delle sommarle conclusioni, si 
potrebbe dire che l'obiettivo di por· 
tare in un mondo 30 un gioco così 
amato dal pubblico è stato piena· 
mente centrato: purtroppo, però, 
questo è vero solo in parte. Se 

La terribile danzatlice del ventre fugge dalla vostra vendetta ... sarà un bene seguirta? O ci condurrà verso l'ennesima ltBPPOla? 



PRINCE OF PERSIA 30 

\brte e !architettura lslomico 
sono controddlstint l do due 
elementi solientl: lo decorazio­
ne colllgroflco (mancante d i 
quolslosl roppresentozlone Ico­
nografico) e li:lrchetlpo architet­
tonico dello moschea. li luogo di 

preghiera Islamico. Entrambi 
questi ospettl affondano le loro 
rodici nello primo diffusione 
dello religione islamico, che pro­
fesso l'Impossibilitò delllJomo di 
roppresentore dio (Alloh) e lo 
suo necessitò di rivolgergli pre­
ghiere, cer imonia che deve 
svolgere. preferibilmente oll'ln­
terno di uno moscheo. per ben 
quott ro vo lte ol giorno. Chi 
volesse ammirare uno raccolto 

lotogroflco di edifici In questo 
stile lo può trovore oll'lndlrlzzo 
rubens.anu.edu.aunslam2/lnde 

x_ 1.html. 

L'arco e le frecce vi faciliteranno non poco la vita. Inoltre, potrete utilizzare 
diversi tipi di ptoiettili, per causare maggiore danno. 

SINGlE PIAYER 

f'lliEn1aiiUE 

u fleeci 
SI è mal visto un principe senza 
esigenze regali? Certo che no, e 
Pop ＳＰＭｮｯｮ ｾ ｾｯ＠ da meno ... 
OoYrete avere almeno un Pentium 
2, 64 MB di Ram e una buona 
scheda acceleratrice compatibile 
Direot 30 per cominciare a gOder­
velo. Con un buon P2 ( 400 in su) 

e una TNT2 potrete però gustar· 
vero al meglio (motto fluido anche 
a 1024x768). mentre non è sup­
portata alcuna Api di accelerazio­
ne audio tridimensionale. 

Drakan: Order of the Flame (Psygnasls) 
Una piccola sorpresa nel cilindro c4na Psygnosis, Drakan si rivela dawero un ottimo 
gioco, se noo per originalità, almeno per ambientazioni e varietà di situazioni... e poi 
Qual')(fo mai vi capiterà di cavalcare un drago? 

Shadawman (Acclalm) 
una trama eccellente Inserita in un titolo dalle indubbie qualità grafiche. per un 
eroe direttamente uscito dal mondo dei fumetti ... Un gioco da provare. a meno di 
non essere particolarmente sensibili agli orrori che contiene! 

infatti dal lato tecnico e strutturale 
Pop3D è dawero ben realizzato, 
non si può dire altrettanto del 
sistema di controllo, partlcolannen­
te importante in un titolo di questo 
genere. La risposta dei comandi è 
infatti troppo lenta (abbiamo prova­
to sia con la tastiera, sia con un 
pad Sidewlnder della Microsoft) ed 
è relativamente facile commettere 
un errore per questo moti vo, 
soprattutto visto l'elevato livello di 
difficoltà e la precisione richiesta in 
certi passaggi, certo non favoriti 
dall'elevato numero di tasti da uti­
lizzare. Le maggiori pecche, però, 
si riscontrano nel sistema di com­
battimento: potendo scegliere se 
ingaggiare o meno uno scontro, 
sfoderare l 'arma si rivela un compi­
to che spetta direttamente al gioca­
tore. operazione che si svolge con 
eccessiva lentezza, lasciando, In 
più di un'occasione, alla mercé dei 
colpi nemici. Altamente sconsiglia­
to, inoltre, combattere in prossi­
mità di una scala: un cambio di 
lìvello del terreno farà sì che il prin­
cipe ritragga autonomamente l 'ar­
ma, con i risultati che potete facil­
mente immaginare. Per questa 
motivazione, potete ora capire per­
ché Prince of Persia 30 non ha 
ricevuto una votazione adeguata 
agli sforzi che - si nota - sono 
stati fatti per ottenere un prodotto 
di qualità (per quanto la nostra 
impressione sia decisamente posi­
tiva). Giocare a Pop3D resta una 
bella esperienza, a patto di essere 
muniti di un'abbondante dose di 
pazienza ... e di una vasta collezio­
ne di joypad da scagliare contro il 
murol A voi la decisione'1L 



GP500 

la fE!J'rla 11EHE !1lJE flJ(]lE di Maura Ortolani 

[jf ｾ｛｝｛｝＠
Potrebbe essere quello che ogni appassionato di motociclismo aspettava, 

potrebbe essere un sogno che si avvera, potrebbe essere qualcosa per cui 
varrebbe la pena sviluppare una nuova periferica 

Sviluppatore: Microprose 
Distributore: Leader ....,,__ ___ J 

Dopo aver Installato GP 500 sul 
proprio computer cl siede con 
calma, cl si Infila, Idealmente, il 
casco e si stringono le mani guan­
tate su ... primo problema. Joystick? 
Più adatto al simulatori di volo. 
Volante analogico? Non scherzia­
mo! Non resta che la tastiera, 
attreuo versatile ma che non con­
sente di ·sentire· la potenza eroga­
ta dal destriero a 500 cc, motivo 
per cui abbiamo acquistato il gioco. 
Superata questa fase, impadronitici 
della tastiera, dopo esserci oppor­
tunamente sfilati I guanti, cerchia­
mo di scendere a patti con la sospi­
rata sensazione di realismo alla 
quale anelavamo e cl prepariamo a 
scendere In pista. 
Una volta spazzato Il campo dal 
rimpianto per l'assenza di una peri­
ferica adeguata che ci avrebbe fatto 
godere maggiormente il valore di 
GP 500, slamo pronti a effettuarne 
la disamina. Hasbro lnteractive, 
Microprose, GP 50(); l'unico simula-

In piena modalità ·orecchio sull'asfalto" cl apprestiamo a superare il 
concorrente che cl precede e che sembra dotato di una marcia in più. 

tore motociclistico in possesso 
della licenza ufficiale della FIM, 
licenza che consente al gioco di 
sfruttare I marchi ufficiali, i loglli. le 
scuderie, I piloti e tutto quanto fa 
parte del meno tecnologico, ma 

forse più umano rispetto alla For­
mula Uno, mondo del motomondia­
le. Il genere delle due ruote non è 
stato molto frequentato In ambito 
videoludlco, se confrontato ai 
numeri offerti dalla controparte a 
quattro ruote. Bisogna risalire ai 
tempi di Han -on ndlmenticabile 
coin-op della Sega, per poter trova­
re un solido capostipite e arrivare ai 
giorni nostri con Castro/ Honda e 
quel Superbikes che, unico nel suo 
genere, è riuscito a rendere il circus 
delle due ruote, anche se nella sua 
versione meno In voga da noi, qual­
cosa di estremamente giocabile e 
divertente, oltre che preciso dal 
punto di vista della simulazione. 
Ano a quel momento Infatti, le moto­
ciclette erano state protagoniste 
soltanto di arcade sul genere di 

Gli albor i del videogioco su 

due ruote sono do rlcen:orsl nel 

lontano possoto, quello lotto 

di sole giochi fumose e moneti­

ne che venivano Inesorabil­

mente Inglobate dal coln-op. 

Uno del più fulgidi esempi di 

giochi motociclistici t Hong·on, 

dello Sego, Incredibilmente 

semplice e oltrettonto colnvol· 

gente. Lo visione do tergo è 

uno vero e proprio progenltrl· 

ce dellbttuole visione In terzo 

persona. anche se o quel 

tempi Il 30 ero solo uno chi­

mera. Potete tuubggl provarlo 

sul M.A.M.E .. lote un salto o 

dovescloulcs.worzon•.com e 

scaricatevi lemulotore ... lo rom 

lo dovrete cercorel 

Redline Racer o Moto Racer, molto 
bell i, molto godibili, ma che non 
offrivano nulla a chi avrebbe voluto 
destreggiarsi tra regolazioni del rap­
porti del cambio, scelta del pneu­
matici e altri fattori puramente tee> 
nici. I due titoli appena citati offriva­
no questa possibilità e permetteva­
no di sPorcarsi le mani di grasso 
virtuale mettendo a punto ｰ･ｲｳｯｮ｡ｾ＠
mente il propriO meuo. ma ... ricrea-



GP500 
"Gli Inserimenti Il ClllYI •I• relative frenate UH Drtb8bllme11e. 

fHHttl 1tìi difficile a 11Hron .. 1llro. Cl SI rende Immediatamente 

Anche se le foto non rende pienamente giustitla. Potete notare i lfOChl di omb<t e luçl 
suite ceren•ture <111!1 motock:letta. 

un luol1 strade che, fortunatamente, non ha avuto altre oonseguenze che 
quella di fate! ｰ･ ｾ ｲ･＠ posizioni. 

vano un mondo popolato sì da ｢ｯｬ ｾ＠

di realistici, ma un po' lontani dal· 
l 'atmosfera unica del motomondia­
le dove operano piloti più conosciu­
ti . Bene: GP 500 riempie questa 
lacuna nel migliore dei modi . 
Sostanzialmente. ci vengono offerte 
anche qui due possibilità riguardo il 
modo In cui affrontare Il gioco: la 
modalità arcade e quella che invece 
rispetta realisticamente la fis ica 
delle moto. Scendendo in pista 
nella prima di queste due modalità 
si avverte, limltazlonl del sistema di 
controllo a parte, un grande · tee· 

In assenza di specchlel1l. l'unloo 
mezzo per guardarsi alle spalle è p<e> 
prlo quello di ·Guardarsi alle spalle" e 
nei gioco è reso m88111flcamente. 

conti che ra11111un11ere l8 vena Hl sarà un affare di POCO" 

Attrice. showgirl. presentatrice, Anna f alchi è anche. do qualche 

tempo, lo fldonzoto ufflclole di Max Biaggl. Le malelingue non hanno 

tardato a lor coincidere l'Inizio del colo di prestazioni In pista del com· 

pione con lo dato del suo fldonzomento con lo procace Anno. Solo Ilio· 

zioni, ovviamente. mo svegliarsi lo mattina acconto o un simile esem· 

plore di femmina può fo1 scott0te nello mente di un uomo l'Istinto che 

suggerisce di evlt0te Il rischia dello ptoprio incolumitò fisica o bordo di 

una saettante e traballante moto do c0tso in fov0te di oltre più ecla· 

tonti ｾｦｯｲｭ｡ｮ･€＠

ling" con Il meuo, al punto che la 
pratica necessaria a percorrere un 
giro di pista. senza dover per forza 
spazzare l'asfalto con la propria 
tuta a ogni curva. la si ottiene solo 
con tempo e pazienza. Gli lnserl· 
menti In curva e le relative frenate 
sono probabilmente l 'aspetto più 
di fficile da padroneggiare e cl s i 
rende immediatamente conto che 
raggiungere la vetta non sarà un 
affare da poco. Straordinaria la sen­
sazione di controllo al limite che si 
prova quando vediamo Il muso 
della nostra motocicletta Impennar· 
si verso Il cielo a seguito di un' ac> 
celerazione troppo brusca. Le mani 
sudano, si cade, si cade ancora, ci 
si rialza, si percorrono due giri e si 
cade daccapo e slamo ancora In 
modalità arcade! Un rapido passag· 
gjo dal menu. un click per selezio­
nare la modalità realistica, si scen­
de di nuovo In pista e le cose si 
complicano ulteriormente. Le acce­
lerazioni improvvise. cosi come le 

frenate troppo brusche, cl sbattono 
al suo lo come Inesperti cowboy 
d isarc ionati da un purosangue. 
Scordiamoci pure la permissività 
che la moto sembrava concederci 
quando danzavamo Indisturbati sul 
cordoli o quando auardavamo pie· 
ghe esagerate per guadagnare velo­
c ità in curva. Un vero spettacolo! 
GP 500 è una simulazione vera e 

pau o suicida alla stessa stregua 
del vari Doohan. Crlvllle e compa­
gnia. t utti un po ' svi tati e tutti 
molto abili nel rimanere lncollatl al 

La sensazione di dolore fisico 6 Quasi awertibile in prima persona. Prima di pren­
dere confidenza con Il gioco vedrete spesso questa scena. 



Una cosa del genere va COf1trollat8 alla 
perfezione, alU1mend et si tl1tova In un 
baleno COf1 la sc:lllena sull'asfalto. 

sce. La realiuazione grafica delle 
motociclette è molto buona e per­
mette di godersi vere chicche quali 
gli effetti di riflessione sul telaio. 
Ottime anche le animazioni dei pilo­
ti, sia In fase di gara, sia nel giro 
d'onore quando la telecamera 
esterna rende il tutto molto televisi­
vo. Lo sfruttamento delle telecame­
re è magistrale in fase di replay, 
dove cl viene concesso il gusto di 
rivedere la corsa proprio come se ci 
trovassimo davanti al televisore. Le 
altre visuali comprendono le classi­
che dall'alto, da lontano, in sogget· 

GP500 

In coda al gruppo degli Inseguitori, In attesa di 
trovare spazio per superare e ricongiungersi al 
ptlml. 

proprio cavallo d'acciaio quando 
sfrecciano a velocità Impensate 
su lle curve più Insidiose. Ta le 
Impressione di realismo è dest.lnata 
ad aumentare dopo una veloce vis> 
ta al box, dove scopriamo di poter 
intervenire su gomme. sospensioni , 
motore e cambio alterando valori, 
modificando parametri e operando 
scelte che poi potremo sperimenta. 
re In pista nel tentativo di limare 
qualche secondo alla nostra presta. 
zlone. Ok, abbiamo stablllto che Il 
gioco è realistico, difficile da padro­
neggiare e affascinante allo stesso 
tempo, altrimenti non si spleghe· 
rebbe perché. dopo essere caduti 
circa ottocento volte, slamo ancora 
qui a girare In pista. Ma grafica­
mente è bello? Beh, le Immagini le 
vedete da voi: caspita, se è bello! I 
circuiti sono rlcreatl perfettamente, 
la sensazione di velocità cl ｾ＠
pagna e 11 bad clipping. pur presen­
te in alcune sezioni, non lnfastkl> 

Ecco Il Ghost Ptlot che ci farà compagnia nena modalità nme Attack 
segriatanCIOCI il nostto g;ro méglìO<e. 

Una cosa del genere va controllata alla 
perfezione. altrimend et si ritrova In un 
baleno COf111 schiena SUii'asfaito. 

SUM>lta è andata male. un em>re In curva cl costa una violenta e dolo­
rosa caduta nella sallbla. 

PAG70 

tiva dagli occhi del pilota o da 
appollaiati sul ｰ｡ｲ｡ｦ｡ｾｯ＠ anteriore. 
perchè ·De gustibus non d/sputar>­

dum est...·. E I difettl? Qualcuno ce 
n'è. Aldilà della difficoltà Insita nel 
gioco, che però potrebbe rappre­
sentare per alcuni un sicuro motivo 
di richiamo, c'è da segnalare come 
il sonoro non sia esaltante. renden­
do il rombo del motore della vostra 
500 qualcosa di simile al ronzio di 
una zanzara infilat a ne l vostro 
casco. Oltre al già citato bad clip. 
ping c'è poi da segnalare un certo 
rallentamento del gioco quando In 
pista si trovano tutti e ventiquattro I 
concorrenti. t vero che è possibile 
scalare i rivali a dodici e ridurre Il 
dettaglio. ma questo rallentamento 
potrebbe condizionare le partite In 
multiplayer. dove è possibile sfidar· 
si su un tracciato a scelta tra quelli 
disponibili regolando anche la pre­
senza di eventuali moto controllate 

dalla CPU. Seriale, modem e Inter­
net sono le opzioni disponibili. 
I difetti di cui sopra non pregiudica. 
no comunque Il valore del gioco e 
possiamo dire che allo stato attua. 
le solo Superolke Worfd Champiotr 

shlp può reggere il confronto. Nien­
te da dire, GP 500 farà la felicità di 



GP500 
"l -e mani sudano SI cade. SI cade ancora, SI percorrono due 

Noto o Bresclo Il 16 giugno 

del 1942, Giacomo A901tlnl 
Ulr1 e SI cade daccapa 8 Slamo ancora in modalità_... 

è cresciuto o Lovere, nei pres- /--:-:""'",.,, 

s i di Bergamo, e doll' inlzlo 

dello suo corriera ogonlstico ｦＺＺ ｩＺ［ ｾＺＡＡ＠
nel luglio del 1961 f ino al 

momento del suo ri tiro dalle r --;;;;..a 
corse, ufflclolmente onnunclo­

to il 22 dicembre 1977. ho col­

lezlonoto 3 11 vittorie. 122 

Gran Premi, 12 lsle of Man TT. ｾ ＭＭ ＭＭＭＭＭＭＭＭＭ ＭＭ ＮＮＬＮＮ＠

18 campionati l tolionl e 15 

compionoti del mondo. Può 

anche vontorsl d i non over 

mai subito incidenti di rilievo 

e di over portoto o lio cele­

brità lo MV Augusto, motoci· 

eletto con lo quale ho Indisso­

lubilmente legato la suo cor­

ri ero nonostante obbla 

goreggloto anche o bordo d i 

Morlnl. l'amaho e Suzuki. 

Molto pregevole, nel menu si può 
gustare un giro di pista del circuito 
prescelto per rendersi conto del tipo 

di tracciato. 

chi ha sempre sognato di cimentar­
si gomito a gomito con i piloti del 
motomondlale e ha tutte le car1e in 
regola per piacere anche a chi non 
mastica motociclismo. Un vero peo. 
cato che non esista una sezione 
dedicata ai campionati del passato, 

e alle sue numerose vlttorte. 
Forse , per qualcosa del genere, 
dovremo aspettare un Grand Prix 

Legends fonnato due ruote. -fL-

Le tiprese esterne hanno poco da Invi· 
diare a quelle televisive. Inutili per gui· 
d are ma spettacolari per gustarsi i 

replay. 

SINGlE PIAYER 

1 etese hardware per correre fian­
co a fianco con Ooohan e Blaggi 
sono più o meno nella norma. Un 

-Pentium 266 con 64 Mb di RAM 
saraono In grado di fornirvi una bauo­
na esperienza di gloco. affiancati 
owìamente a un buon aoceleratore 
graflCO compatibile Oirect 30. ｾ＠ inol· 
tre supportata l accelerazione sonora 

MUlTIPIAYER tramite lo standard EAX di Creative 
(SB Uve!). Potrete owlare ali' assen· 
za di una pertfertca specifica uliliZ· 

zando un iO\'Stick. Non sarà oome un 
manubrio vero, ma Insomma ... 

Superblke World ChamploMhlp (Electronlc Arts) 
Un piccolo gioiello di programmazione made in ltaly a opera di quella Milestone già 
nota per la serie Screamer. Il gioco offre due modalità: una arcade godibilissima e 
una simulativi molto precisa, oltre a una splendida grafica. 

Castrol Honda (lnteractlve Entertalnment) 
Sempre in ambito Superblke, Gastro/ Honda è un titolo molto ben fatto, ma che 
per qualche motivo non riesce a Imporsi come standard nel suo genere. Si tratta 
comuncaue di un gioco progettato con molta attenzione e assai dWertente. 
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Nei vasti e infiniti confini dello spazio, anche la guerra sembra non aver mai 

fine: tra incrociatori in fiamme, scontri di caccia, sanguinosi incontri ravvici­
nati con razze aliene, vi potrete trovare da soli, a compiere delle scelte che 

condizioneranno il futuro dell'umanità e dei suoi alleati. 

Pace e armonia regnano nelle 
galassie. La minaccia degli Shivan 
pare essere debellata per sempre e 
Terrestri e Vasudans vivono ancora 
in felice concordia sotto l'ombrello 
protettivo della Confederazione, 
(the Galactlc Terran Vasudan Alllan­
ce, GTVA). Nuovi pericoli però 
incombono: una fazione di terrestri 
si ribella, con robiettivo di stravol· 
gere l'equilibrio creatosi. scatenan­
do una sanguinosissima guerra clvi· 
le. Durante uno scontro si apre un 
vecchio •portale" di trasporto, da 
dove, tra la sorpresa e Il panico 

Prima di una fine crudele e dolorosa la fuga anche se disonorevole è spesso runi­
ca ancora di satvez:za. 

generale, spuntano, ancora gli Shi· 
van più cattivi e minacciosi che 
mai. . . Comincia così Free space 2, 

il seguito del quasi omonimo titolo, 
Conftlct: Freespace uscito un anno 
e mezzo fa. Per gioca ta e nter· 

faccia dei comandi il titolo risulta 
piuttosto simile al suo predecesso­
re, ci troviamo di fronte a una simu­
lazione bellica spaziate, ma è nello 
sviluppo della trama e nell'aspetto 
grafico che sono stati apportati i 

esterna, permette di avere un'idea 
della situazione ... per 0<a slamo soli .. 

maggiori miglioramenti. Tra scontri 
intergalattici, sorprese e improwisi 
voltafaccia si dipanerà la storia. La 
sceneggiatura, che non ha niente 
da invidiare alla saga di Wing Com­

mander o al titoli Ispirati a Star 

Editore:lnterplaY,·- - ---
Svituppatore:Volit"'io,.n _ __ _ 

Distributore: Halifax 

Pvbbllcoto nell' estote del'98 do 
lnterploy e svlluppoto sempre 
dolio Volltlon, Confllct: freespace 
è un mlx tro le serie di Wing 
(ommonder e Tie·Fighter. Un feli· 
ce connubio di azione e simulo· 

zione, con uno buono realizzozio-­
ne tecnico di ambienti e combot· 

tlmentl. Peccoto per uno tromo 
un po bonole e non sempre oli' 
oltezzo. e uno reollzzozione gra­
fico, che odesso comincio o sen­
tire Il peso del tempo che posso. 
mo che già olloro non ero il mos­
si mo dello vl to. Per tutt i g li 
oppossionoti di slmulotorl spo­
zioli rimone comunque. per 910-
cobilità, un must do non perdere. 

Wars, costituisce, per la sua strut­
tura. uno dei punti d i forza del 
gioco, Insieme allS giocabilità e alla 
sempre gradita "sensazione di 
esserci ". Gli intermezzi f ilmati, 
infatti, e i continui rich iami al la 
trama non costituiscono solo la 
struttura portante dei brieflng di 
missione o dei classici riepiloghi di 
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Trovare rifugio In una nebulosa può 
rilevarsi spesso una trappola mortale 
se c'è qualcuno ad attendervi! 

lo spazio profondo ... 

fine livello. Pur avendo, infatti , ela­
borato una sceneggiatura fissa, e 
della quale, alla f ine, non conviene 
rivelare troppo per non gustarsi i 
continui colpi di scena, i Volition 
hanno dato alla trama una forte 
impronta dinamica. E non è una 
contraddizione! Come in ogni batta­
glia che si rispetti, infatti, può capi­
tare, nell'eseguire una missione, di 
trarre lmprowlsi vantaggi, o cocenti 
sconfitte, a seconda del tipo di con­
dotta adottata, che avrà effetti sugli 
awenimenti futuri. La struttura del 
gioco, quindi, non è Imperniata sul 
classico stile: raggiungere l 'obietti­
vo prefissato eliminando tutti I cattl· 
voni che sono di ostacolo. Ciascu­
na delle oltre trenta missioni è una 
sorta di "briefing In divenire·, di 
una storia in fieri, con eventi che 
accadono durante il gioco. L'atten­
zione del giocatore sarà spostata 
da una parte e dall'altra, cambie-

ranno improwisamente punti di rife· Volition sono perfettamente riusciti 
rimento e compiti, e si dovranno 
effettuare scelte morali, alle quali 
non si è stati per niente preparati. 
In un contesto del genere, pare 
piuttosto saggia la scelta di far pro­
seguire il gioco anche nel caso in 
cui non si raggiunga l'obiettivo pre­
fissato. Oltre, però, a una trama 
dalla struttura originale e Inusuale 
per un video-game. anche l'impatto 
grafico e il sistema "fisico· del tito­
lo contribuiscono a tenere il gioca­
tore a una spanna dal monitor. I 

a ricreare il senso di l ibertà che 
dovrebbe caratterizzare ogni 
ambientazione spaziale. Certo non 
si è ai livelli di quasi anarchia del 
poco conosciuto scape Velocity 
ma gli unici limiti all'intraprendenza 
del giocatore sono costituiti dalle 
linee tracciate dalla sceneggiatura. 
L' impatto visuale del titolo, poi, fa 
raccogliere la povera mascella 
dalla polvere: raggi laser multicolo­
re, effetti luce, illuminazione loca­
lizzata, bagliori translucldl sono 

una manna per gli occhi. Nebulo­
se variopinte, pianeti lontani che 
cominciano a brillare, a mano a 
mano che ci si awicina, grazie 
all'utilizzo delle tecnica di illuml· 
nazione in tempo reale, esplosio­
ni diverse, per visualizzazione e 
riproduzione di effett i sonori, a 
seconda delle armi utilizzate, det· 
tagliate texture che awolgono le 
carlinghe delle astronavi, costitui· 
scono una piacevole novità che 
contribuisce ad al l ietare tutti i 
momenti del gioco. 
Ciò che. comunque, colpisce di 
più è la diversa dimensione delle 
unità da combattimento, ben 
maggiori di quelle del più moder-

Nel scarsamente popolato 

mondo videoludico dell' uni· 

verso Mocintosh, Escape 

Veloclty è un mito. Sviluppato 

dallo Ambrosia Software 

(www.abroslasw.com) sullo 

falso di rigo di Elite è un con­

centrato d i libertò dbzione: 

posslbllitò di visitare golos­

s i e sconosciute . scopr ire 

mondi, assoggettare p ianeti, 

e creare flotte dopo aver 

potenziato fino oll' incredibile 

lo p roprio nove. Si può fare 

tutto e i l contrar io d i tutto 

con l\Jnico limite d i non fare 

arrabbiare troppo le due 

porti In conflitto, Federazione 

e Ribelli, oltre agli alieni, che 

fungono do terzo Incomodo. 

Quando razione Si fa caotica non è sempre facile seguire le indicazioni del computer di bordo. 



seguenza, le loro diverse caratteri­
stiche. Incrociatori e navi-base sono 
realmente più grandi di un semplice 
caccia o di una sonda d'esplorazio­
ne. Il problema è che non sono 
colossi d'argilla, ma sono astronavi 
dotate di un dispositivo d'armamen­
to micidiale in grado di disintegrare 
con un solo colpo le unità nemiche. 

Il bombardiere B-2 Stealth è 

attualmente la p iù letale e 

tecnologicamente avanzata 

unitò da combattimento che 

abbia moi solcato i cieli terre· 

stri. Progettato dalla Boeing 

(www.baeing.com). può esse­
re armato sia con armi can­

venzlanali sia con test ate 

nucleari. È capace di comuni· 

care con il centro di comando. 

inquadrare g li obiettiv i e 
svolgere una serie di funzioni 

senza che la sua presenza 

sia rivelata, grazie alla velo· 

citò e allo quoto di volo. lUni· 

co difetto è che essendo 

costruito do un set di mate· 
rioll compositi ha un costo 

per unltò elevatissimo. Il suo 

impiego è stato testato, agli 

occhi di tutti, durante il con· 

fl itto nel Kosovo contro le 
basi serbo-iugoslave. 

Un gtovlglio di fasci di luce e un turbinio 
Cfi esplosioni ... è il combattimento, la 
fase più eccitante di Freespace 2. 

Durante Il gioco è capitato di avvi· 
stare un incrociatore Shivan, e gra­
zie alla nostra simpatica intrapren­
denza, invece di attendere rinforzi, 
abbiamo lanciato subito il nostro 
stormo di caccia all'assalto. Un 
paio sono stati subito sbriciolati 
prima che riuscissero a inquadrare 
il nemico, altrettanti hanno fatto la 
stessa fine dopo un incontro rawici· 
nato con le batterie laser dell'Incro­
ciatore e alla fine siamo passati a 
migl ior sorte insieme all'ultimo 
· pard·· rimasto mentre scappava­
mo, con poco onore, in ritirata. Il 
tutto per dire che è stata prestata 
la massima attenzione nel riprodur­
re un nesso di causa-effetto negli 
scontri: certo navi-base e incrociato­
ri avranno il loro punti deboli, ma è 
impensabile abbatterli con una 
squadra di sei caccia, sebbene 
questi siano più rapidi e manegge­
voli. Occorre il supporto di una 
potenza di fuoco maggiore, di astro-

FREESPACE 2 

delle nebulose e attaccandolo di 
sorpresa. Proprio l'utilizzo di questa 
variante accresce la giocabilità del 
titolo. Alt' interno, infatti, di queste 
variopinte masse di composti. elet· 
tre-gassosi tutti gli impianti elettro­
nici In dotazione saltano. È quindi 
più facile attaccare anche navi piut· 
tosto potenti, ma allo stesso tempo 
è anche possibile cadere in improv· 
vise e letali imboscate. 
Attraverso una moltitudine di combi· 
nazione di tasti si ha il perfetto con­
trollo della situazione: si gestisce la 
propria nave, si comunica con gll 
alleati, impartendo ordini per chia­
mare rinforzi o rifornimenti, e si rie­
sce addirittura a configurare i vari 

Eccellente il lavoto grafico svolto dalla \Allltlon: Il dettaglio della mappatu­
ra delle texture che ｾ｣ｯｰｲｯｮｯ＠ la camnga delrastronave lascia senza fiato! 

navi dotate di missili capaci di alte· 
rare il campo elettromagnetico, 
facendo saltare i sistemi di punta· 
mento e di avvistamento, oppure 
utilizzare accorgimenti tattici, por· 
tando il bestione nemico all'interno 
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sistemi di punlamento delle singole 
unità, da quello presente nei caccia 
da combattimento, fino al comandi 
di mezzi dalla devastante potenza 
di fuoco, che fanno parte della pro­
pria forza da combattimento. 
La noiosa modalità multiplayer del 
primo episodio è solo un brutto 
ricordo. Freespace 2 supporta fino 
a 12 giocatori In "dog.flght", cioè 
una sorta di deathmatch più artico­
lato, e 8 per Il combattimento a 
squadre. Interessante l'Inserimento 
dell'opzione "SQuad war· che per­
mette schermaglie tra team di 
videogiocatori, I cui esiti avranno 
Immediate ripercussioni, In tempo 

AlmeU dl lnten-nezzo. spesso non così lugut><t, accompagnano Il CJoco e spiegano 
Il corso del!ll eventi. 

reale, nella mappa stellare. Cia­
scun giocatore. Infatti. comincia 
con il controllo di un singolo settore 
di spazio. Sulla base del risultati 
dei suoi combattimenti e di quelli 
della sua squadra potrà conquista­
re altre zone o vedere drammatica­
mente ridursi le aree sotto Il suo 
controllo. In conclusione Freespace 

SINGlE PlAYER 

l'IUE!rna \itJE! 
DESCENT lii (lnterpley) 

2 risulla un ottimo prodotto. con un 
sistema di comandi articolato, ma 
semplice, una buona modalltà ｭｵｾ＠
tiplayer e un Impatto grafico e un 
modello fisico che contribuiscono 
notevolmente a far Immergere nel 
gioco abbandonando per un po· di 
tempo qualsiasi sprazzo di vita 
sociale!-fL 

qiterplay assicura che un Pen-
200 con scheda 3Dlx sle sul· 

· nte per far girare Ftee- 2. 

ｾＮＮＭ ... ｾｯｭ Ｑ･ｮｯ＠ de&H 
ｾ＠ oe< avere un frame 
rate decente è cons1CJ1ablle un P 2 
266 con afmeno 64 ram di memo­
ria. Il titolo supporta le prlnclpali 
schede acceleratrici presenti sul 
mercato. Per Il trasferimento del 
dati sull'hard disk, sono disponibili 
varie opzioni. Per Quello bese 
occorrono 150 MB. 

Anche se è un ottimo sparaMto può piacere agli amanti del simulatori sl)Well per 
il laigo uso di ambienti all'aperto. Un'ottima modalità mulOplayer e une grandiosa 
giocabilità garantiscono ore di divertimento purissimo. 

DARKUGHT CONFl.ICT (Electronlc Arts) 
Un'eccellente grafica rendetlzzal<I e una gJOCabd•tà in l)leno ｳｾｬ･＠ arcade sono 1 
punti d• fOf'la eh auesto simulatore spaziaJe senza nessuna concessione ed una 
trama comphcata. ma Ispirato da pura azione. 



DARKSTONE 
Di Ciianluca Tosca 

lJria ｳｅｭｾｕ｣Ｚｅ＠ mari[] risc:tlia i:U lar iri[]rilarE i c:aiiitii 

Editore: ElectrO•;iP111iG .. ａ［ｩｲｬ ｾﾧ ＭＭＭﾭ
Sviluppatore: DeJphine Software 
Distributore: C.T.0. 

C'è ancora estremo bisogno di eroi che imbraccino le armi per sconfiggere 
il male sotto forma di negromante dragone 

La definizione "gioco di ruolo fanta­
sy• dovrebbe, soprattutto con l 'av­
vento in massa del videogiochi, 
acquisire una nuova accezione. Più 
semplicemente la parola •tantasy· 
non si deve riferire soltanto al con­
testo teatro di tutte le awenture, 
ma pure alla fantasia del responsa­
bili addetti alla trama, che con 
impareggiabile sagacia hanno par-

dire economici. anzi direi 
piuttosto esosi. troppo l'inventario. 

Robert E. Howord può essere considerato come uno dei 
profeti scrittori dello narrativo di ｾｰｯ､ｯ＠ & stregonerl(j 
per aver dellzloto le platee con personaggi quali Conon 
Il cimmero, Salomon Kone l'Indagatore dell'Incubo (oltro 
che Dylon Dog!), Klng Kull e oltrl. Deviò spesso dal 
melenso lieto fine. rendendo le sue storie lmporegglo­
blle miscelo di emozioni. drommotlcltò e personaggi 
dalle fattezze canoniche mo con gronde spessore emo-

tivo. Scelse lo d iscutibile via del suicidio nel 1936. lasciando. comun­

que. un buon patrimonio di scritti. 

tonto mille sfaccettature nella con­
sueta equazione: buoni meno super 
malvagio uguale mondo salvo. 
Divinità, dragoni, negromanti, gorgo­
ni, tutti in possesso di un qualche 
ammennicolo o potere che potreb­
be regalare loro il dominio del 
mondo, se impavidi e Inizialmente 
inesperti awenturieri non si sobbar­
cassero incredibili oneri per ribalta­
re la situazione. Si tratta, forse, di 

Una panoramica di tutti I personaggi 
ohe POttete annoverare tra 

le vostre agguerrite file. 

Darkstone, la dea della vita Kaliba 
sconfisse la Morte donando al 
Druidi suoi sacerdoti la Sfera del 
Tempo, pietra originata dalle lacri­
me della divinità. Successivamente 
i fedeli servitori da Kallba la spezza­
rono in sette parti affidandole ad 
altrettanti guardiani e a luoghi 
impenetrabili. Ora il male è tornato 
nelle vesti di Draak, Druido reietto, 
che si votò alla negromanzia per 
ottenere il potere assoluto. Giunse 
persino a sfidare la dea della Vita, 
la quale riuscì a sconfiggerlo al 
prezzo di una mano che l 'infingardo 
portò con sé nelle viscere dell'infer­
no. L'oggetto venne profanato e tra-

Il tranquillo pescatore parla di un isola irta di pericoli; 
figurarsi se non dovrete recarvici. 

una delle correnti culturali moderne 
di maggior presa del '900. I giochi 
di ruolo sono stati la brillante inven­
zione che ha reso manipolabili a 
piacimento i sogni e gli incubi di 
scrittori pensatori. E dopo tanto 
tempo le storie e le idee hanno rag­
giunto un grado di raffinatezza 
quasi sempre notevole. Nel caso di 

mutato nella Mano Astrale, artefat­
to capace di evocare il Signore dei 
Dragoni e corromperne l'Indole di 
antico alleato dell'umanità. A tal 
punto che lo stesso Oraak ha acqui­
sito il potere di trasformarsi in una 
di quelle (creature leggendarie) 
Quasi superlluo aggiungere come il 
mondo sia saccheggiato dalle sue 
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"In BBfkSIORIJ non sarete soli perché un'interessanusslma opzione conseme 
di anremre 11 proprio panv con ben due personaggi" 

La spettacolarità degli incantesimi cresoerè oon la potenza 
degli stessi, ma non tutti saranno efficaci contro gli stessi mostri. 

creature demoniache e l'unico 
modo per ribaltare la situazione sia 
ritrovare le sette parti della Sfera 
del Tempo. Nelle veci di un guerrie­
ro, mago, ladro e sacerdote oppure 
la loro controparte femminile verrà 
Intrapreso il viaggio, ma in 
Oarkstone non sarete soli perché 
un'interessantissima opzione con. 
sente di attrezzare il proprio party 
con ben due personaggi : uno con. 
trollato manualmente e il restante 

Le zone vicine ai <fungeon non sono 
enormi, ma offrono ottimi spunti di 

esplorazione e combattimenti. 

dal computer. Naturalmente, si può 
effettuare lo scambio di controlli in 
qualsiasi momento, gestire contem­
poraneamente gli inventari e deci­
dere se i due esplorino insieme le 
locazioni oppure andare soli allo 
sbaraglio. Addirittura è selezionabi­
le il livello di mana che la CPU può 
gestire per lanciare gli incantesimi 
del combattente sotto la sua guida. 
un owio consiglio è di assoldare 
due personaggi complementari che 

ma ocellio a non volersi rtprendere 
il cibo offertogli. 

-. ... ｾ＠
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Non solo creature leggendarie. perché 
la realtò vanto I famosissimi draghi di 
Kamoda. Isaia indonesiana che ospita 
questi pociosl sopravvissuti del passa· 

to. Grandi mangiatori di carne, razzolano sul nostro pianeta dal lon· 
tono Giurassico e la loro lunghezzo si aggiro intorno oi tre metri. 
lbmbiente prediletta è Ibrida savana costiero o Insulare e l'indole è 
quanto mal pacifica verso 11.iomo: per cui. se mai capiterò di passare 
dalle porti d i Boli. uno gita o Komodo è un òbblig<S ol quale si 
dovrebbe adempiere molto volentieri. 

La regolazlooe Istantanea dell'Inquadratura tramite I tasti cursore 
è utilissima soprattutto in combattimento. 

possano assieme virtualmente 
annullare ogni debolezza. Già nelle 
caratteristiche dei personaggi s'in. 
travede una notevole affinità con 
Diablo, il gioco della Blizzard che 
spopolò qualche anno fa e che gli 
acquirenti del nostro numero uno 
hanno potuto gustare o rigustare. 
Ebbene, è giusto anticipare che i 
punti di contatto sono moltissimi e 
superficialmente si potrebbe vedere 
Darkstone come un specie di evolu· 
zione completamente trid imensio­
nale del suddetto gioco. Alcune 
somiglianze sono veramente scon· 
certanti, ma ritengo che i nuovi ele­
menti Inseriti siano sufficienti per 
non far parlare di uno sgradevole 
clone, quanto piuttosto d i una 
nuova avventura che conservi i 
punti di forza di un'opera molto 
apprezzata. Con queste premesse, 
la semplice interfaccia punta e clic­
ca con i due tasti del mouse per 
muoversi, combattere e lanciare 
Incantesimi dovreste vederla più 
bonariamente. Nell'identica manie­
ra dell' Inventario a celle e degli 
spazi ove collocare armi, armature, 
monili magici e cosi via. Ogni clas­
se, avrà comunque i suoi indumenti 
e armi specifiche, tanto che il fab­
bro all'Interno della città principale 
presenterà quattro categorie speci­
f iche di articoli dalle quali attingere 
a seconda degli eroi. il villaggio nel 
quale prenderanno il via i vostri tra­
vagli offrirà tutte le comodità e i 
servizi necessari a degli awenturie-

fatiche in cambio di oro sonante; 
l 'indovina riconoscerà gli oggetti e 
libererà I personaggi da malefici di 
ogni genere; il mago offrirà perga­
mene e pozioni, gioielli magici e gli 
importantissimi libri per annoverare 
definitivamente incantesimi nel pro­
prio libro; fa capolino anche la figu. 
ra dell'usuraio, ottimo deposito per 
non ingombrare l 'inventario di con· 
tanti; c 'è il campo di allenamento 
nel quale apprendere al meglio 
tutte le tecniche di combattimento; 

Quanti abbiano sempre desi ­
derato una pennellata di Oma­
nltò .. negli eroi sono stati 
accontentati . Sodare o punti 
magio ed energia vitale non è 

più sufficiente. perché i combat­
tenti si dimostrano delle buone 
forchette. Una terzo b-orra terrò 
dòcchio il livello di cibo in ogni 
personaggio ricordandovi 
quando dovrete for mettere 
loro qualcosa sotto I denti. 
Altrimenti preparatevi o perde­
re energia vitale, pensando 
alla locando dove avreste 
potuto fare scorto di svariate 
leccornie. 



un simpatico saggio in grado, sem­
pre per sold i, di insegnare abilità 
specifiche a seconda degli eroi e, 
per concludere , una fitta fauna di 
abitanti che si precipiteranno da voi 
per affidarvi quest minori (quasi 
sempre si tratterà di trovare oggetti 
particolari) e promettervi rìcompen· 

no In dati certi. Parlo della varietà 
di creature ostili e delle loro pecu-
11 a rltà; lanceranno incantesimi, 
avranno diversi quozienti intellettivi 
e risposte ai vostri attacchi, facen· 
dosi sempre più forti e numerose 
col procedere del gioco. Per fortuna 
anche I vostri beniamini saranno 

DARKSTDNE 

Uno spazioso Inventario consentirà di accumulare oggetti 
da rivendere a buon prezzo In città. 

Sembra che l'allegro gruppetto di scheletri ami le belle donne, 
o almeno la loro vita .. 

situazioni. Conoscere molti incante· 
slmi ; ;' rivelerà assolutamente indi· 
spensabile nei combattimenti, qual· 
siasi accoppiata di classi abbiate 
scelto. A questo proposito, posso 

teggio necessario nella conoscenza 
magica dei personaggi sarà piutto­
sto alto anche per i sortilegi minori. 
Di luoghi ove fare punti esperienza 
per aumentare di li vello ce ne 

le diverse creoture. 
I nemici che vi sfide· 
ronno nel Dungeon 
e nelle oree lmme· 
dlotomente circo· 

stanti. potranno essere o llvel· 
lo bose oppure fopl': con un 
Incremento delle abilitò propor· 
zionolmente oll'impe9no richie· 
sto per il loro obbottimento. Do 
non sottovalutare assoluto· 

mente queste differenze che, in 

azioni concitate, potrebbero 

costare molto core. 

se pecuniarie. Al di fuori di questa 
piccola oasi si estendono le quattro 
regioni popolate da ogni sorta di 
mostri. Collocate in sequenza, 
saranno tutte da esplorare e conter· 
ranno l ingresso alle sezioni di sot· 
terranei e alcuni elementi che cela· 
no le missioni più corpose e remu· 
neratlve. Sempre in queste locazio­
ni avrete il primo incontro con i 
nemici dove tutte le restanti possi· 
bili incognite rimaste si tramuteran· 

dare una buona notizia dicendo saranno in abbondanza, con un 

"Slamo di rroma a un prodono tecnicamente mono valido abile a esalta­
re gli amanti del genere, ma che arranca un poco nell'impano emotivo" 

dotati di abilità innate che affian· 
cheranno le magie e potranno esse· 
re sviluppate pagando nella città, 
rivelandosi molto utili in diverse 

quante arti arcane avrete a disposi· 
zione e che effetti spettacolari 
dovrete aspettarvi. Meno piacevole, 
immagino. sarà sapere che il pun. 

sopraffatti dal numero dei nemici. 

totale di oltre venti livelli di diversa 
ambientazione dotati delle caratte-

. . - . , .... ｾﾷﾷ＠ . .. .. ;[ 
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Gli omonti del trldlmenslonale 
dovrebbero trovare irresistibile 

uno bottoglio combottuto oddi· 
ritturo personolmente. E non 
solo uno scontro, mo ｩ ｮ ｴ･ ｲｰ ｲ ･ｴｯ ｾ＠

re dol vivo ogni fose di un GdA: 
oumentonclo di livello, compien· 
do missioni. sconfiggendo orri· 
de creature e solvondo fanciulle. 
Tutto questo non sorò più 
dipendente dolio vost.ro copo­
<ità visionarlo .e'"immo9lnotivo, 

quanto p iuttosto ollbbilitò d'in· 
terpretore dol vero il personag· 
gio scelto assieme o tontissimi 

oltri opposslonoti. Urb«uroto 
listo di contotti suddivisi per 
reg ione si trovo o l ind irizzo 

Internet: http://gllda.it/adunan· 
zo/assodazioni/. 
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r istiche principali d i generarsi 
sotto differenze fattezze a ogni 
nuova partita cominciata e di mae­
stose ambientazioni. Ogni partico­
lare fruirà di una rappresentazione 
tridimensionale e di musiche a 
tema molto gradevoli. La struttura 
di gioco non comprenderà soltanto 
combattimenti e compravendite di 
materiale perché ho potuto consta­
tare personalmente come siano 
stati concepiti alcuni semplici puzz· 
le per rendere più vario il gioco e 
s' incontrino numerosi personaggi di 
ogni genere con cui interagire. I dia-

di conoscenza che fece la for· 
tuna di Dlabto. Slamo di fronte 
a un prodotto tecnicamente 
molto valido abile a esaltare 
gli amanti del genere, ma che 
arranca un poco nell'impatto 
emotivo; aspetto, a mio parere, fon­
damentale in un'attività ricreativa 

Un Villaggio solitario non anoora saccheggiato avrà oertamente qualche 
maledizione pendente che dovremo sventare .. 

Merito uno menzione partlcala· 
re Il r icco e occurotoments 
aggiornato spazio Web d i 
Darkstone. Uno sguardo all'Indi­
rizzo http://darkstonenews.com 
vi terrò sempre aggiornati sulle 
ultime novità del prodotto, 
quantlflcobill principalmente In 
vari potch (siamo glò allo ver· 
slone 1.03, se non ricordo male) 
e olcunl suggerimenti su parti­
colari tattiche di gioco e classi­
ficazione di oggetti o mostri. 

loghi saranno nella lingua d'Albione 
supportati da una precisa traduzio­
ne testuale in italiano. Traspare 
chiaramente come persino aspetti 
relativamente marginali non siano 
stati lasciati al caso e come Il gludi· 
zio globale non possa che essere 
profondamente pos it ivo. 
Nonostante ciò, l 'incombente sen­
sazione di già visto mina in parte il 
coinvolgimento emotivo, rendendo il 

Un templo degli uomini 1uoe1tola nascon­
de un frammento della Pietra del Tempo, 

ma non sara facile prenderlo. 

SINGLE PllYER 

fUiEHlailVE 
Dlllblo (Bllzzsd) 
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MMX, una vetusta 3 DFX e soli 
32MB di memoria RAM basteran­
no senza affanni a rese soddlsfa­
centl. Un lettore CO 8X consentirà 
una visione ottimale dei filmati; 
alla faocia dei super costosissimi 
computer! 

I punti di somiglianza con Darksione sono veramente notevoli, soprattutto consj.. 
derando anche l'espansione Hellfire che realiuò la Sierra mesi dopo l'uscita del 
gioco. Comincia a essere datato, ma è sempre bellissimo. 

Fallout 1 & 2 (lnterpl!O') 
Qualcosa di completamente diverso. dove draglli e vampiri 1asclano il posto a 
uomini e animali defonnanti dall'olocausto nucleare. lnOltre il giOcO è a turni e 
presenta una vastità di locazioni assolutamente da non sottovalutare. 

particolare come un videogioco. 
Considerazioni analoghe si possono 
assegnare al multipl ayer, dove 
Darkstone supporta i protocolli di 
rete LAN e Internet, permettendo 
partite fino a quattro giocatori con­
temporaneamente. Sono utilizzabili 
i personaggi creati nella modalità 
giocatore singolo, permettendo di 
avventurarsi nel gioco via rete con 
eroi non certo deboli e sparuti. 
L' Idea d'inserire una sorta di fin· 
guaggio cifrato per i messaggi è 
molto azzeccata, cosl come Il siste­
ma che consente all 'ultimo che 
lascia il campo di gioco di registra­
re tutti i dati della partita appena 
svoltasi. Insomma, è stato realizza­
to tutto accuratament tuttavia 
manca ciò che fece di Dlablo uno 
dei più appetibili e coinvolgenti gio­
chi di ruolo da provare on-llne. Su 
Battle.net si poteva, e si può, parla­
re per ore negli spazi adibiti a chat, 
scegliere tra numerosi canali tema­
tici e tra numerosissime partite 
diverse ove potersi Inseri re . Per 
non parlare di tutti i ｲ･ｴｲｯｳ｣ｾｮ｡＠ e 
tipologie di giocatori che si erano 
formate; gli infidi PK, i malvisti 
Cheater o i duplicatori di oggetti 
erano solo alcune delle categorie in 
voga. Le differenze sembrano evi­
denti : abbiamo, infatti, da una 
parte un buon prodotto da giocare 
in multlplayer e dall'altra quello 
che, nell'allora ristretta utenza ita­
liana di Internet, si elevò a un pic­
colo fenomeno di costume. --f'--



SHADDW COMPANY 
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Si annuncia una svolta nella strategia su PC. Non più orde di combattenti 
che si scontrano in epiche battaglie campali, ma un manipolo di guerrieri 
addestrati da guidare con circospezione e cura 

l'era degli strategici in tempo reale 
cosl come Il conoscevamo sembra 
definitivamente, e fortunatamente, 

· tramontata . A mio modesto awiso, 
Il recente nberlan Sun ha Infatti 
sc ritto l'epitaffio d i un genere 
morente, genere da me e da molti 
amato fino allo spasimo che ha 
però subito un inflazione pari solo a 
quella degli sparatutto In soggetti· 
va. Alcuni si ostinano a riproporre il 
contrito schema: "raccogli risorse, 
ammassa truppe, distruggi il nemi· 
co", altri hanno preso strade diver· 
se (un esempio su tutt i: Bllz.zard 
con Warcraft 3), altri ancora stanno 
perfezionando l 'Idea di partenza 
con elementi molto innovativi (se 
non mi credete fate un sa lto a 
www.totalwar.org e date un'occhiata 
a Shogun, in arrivo da Dreamtime 
lnteractlve per Electronlc Arts). 
l'ultima tendenza in fatto di strale· 
gia sembra però essere quella del 
miglioramento grafico a discapito 
del numero di unità in campo, ma 
una battaglia combattuta tra esercl· 
ti di cinque uomini per parte non 
può dirsi tale. Il brillante escamot& 
ge è stato quindi quello di basarsi 
sui combattimenti a squadre o su 
gruppi di infiltrati. Sono così nati 
Commandos, Rainbow Six, Hidden 

& Dangerous e, ora, Shadow 

Company che può essere definito 

Son morto nel Hotongo, venivo do lucero, ovevo quoront'onnl e 

lo fedlno nero ... Con queste parole inizio lo canzone 

"Il mercenario" in vogo tro i porocodutlstl dello 

brigato folgore. I fotti recenti nonno messo in cat­

t ivo luce lo brigata e i suoi uomini. mo troppo 

spesso si dimentico che i porocodutisti sono, e 

sono sempre stati. lunico corpo militare che ho 

permesso ol nostro paese di ben figurare nelle 

occosioni internazionali. 
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una versione tridimensionale di 
Commandos arricchita da un buon 
numero di caratteristiche assai 
lnttlganti. L'ambientazione riguarda 
una figura entrata nell'Immaginarlo 
collettivo grazie a innumerevoli film, 
romanzi e, ultimamente, videogio­
chi: Il mercenario Nel caso speci­
fico ci troviamo alle prese con la 
Granite Corporation, organizzazione 
che si occupa del reclutamento di 
mercenari da utilizzare in casi parti­
colari e crisi Internazionali. La 
Granite è nota per la sua professlo­
n al ltà, ma nell ' ultima missione 
qualcosa è andato storto e un grup. 
po di mercenari è stato abbandona. 
to al suo destino a seguito di un'o­
perazione non andata a buon fine. 
Situazioni del genere accadono in 
ambienti come questo, ne sa qual­
｣ｯｳ｡ ｾ ｣ｯｩｮｶｯｬ ｴｯ＠ in qualcosa 
d i simile in uno dei suol film . 
Shadow Company inizia proprio 
così, con voi impegnati a togliere 
dai pasticci il vostro gruppetto di 
mercenari abbandonati in Angola, 
operazione che vi richiederà un po· 
di tempo, visto Il livello di difficoltà 
del gioco. A questo proposito occor· 

penombra può fare la differenza ... 
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re dire che le missioni , diversamen­
te da quanto accadeva in 
Commandos (una delle critiche più 
feroc i era proprio questa), non 
avranno un corso stabilito, nel 
senso che i vari obbiettivi che 
dovrete raggiungere potranno esse­
re perseguiti in qualsiasi ordine e 
con qualsiasi mezzo. Un punto a 
favore dei programmatori è proprio 
la totale libertà tfi azione che sono 
riusciti a inserire nel titolo. Questo, 
se da un lato lascia completamente 
liberi di adottare tattiche personallz· 
zate, dall'altro disorienta un po' nel 
caso di ripetuti fall imenti, quando si 

È nel terzo film dello serie che 
Rambo torno In Vietnam o 
liberare Il suo <olonnello prl· 
glonlero. Dopo essere rlus<ito 
nel suo <ompito. leroe viene 
abbandonato al suo destino 
do <oloro <he avrebbero 
dovuto prelevarlo e portarlo 
ol sicuro. Lo vendetta arriverò 

solo olio fine del film, quando 
Sly pronuncerò lo storico 
frase: "Tu sei il mole ... lo sono 
lo curo ·: rivolgendosi al 
responsabile del tradimento 
poco primo di dlslntegrorlo. 

è portati a chiedersi cosa il gioco 
vuole esattamente da noi e se non 
è forse il caso di darsi al ramino o 
a una bella partita a Tetris. In ogni 

genza insita nell'espressione e una 
Qualità facciale pari solo a quella 

della camicia che Indossa. 

Niente di meglio che piazzare una carica e farla poi detonare a distanza godendosi I fuochi d'artificio, oltre allo 
splendido panorama. 

namento dei poligoni. 

Studiate lo mappo delle ope· 
razioni. leggete il brlefing e 
stabilite l'oro di inserimento. 

caso. dopo la prima missione, altre 
ne verranno, con le condizioni cl i· 
maliche più disparate e con i com· 
piti più vari: salvataggio o recupero 
di prigionieri, eliminazione di forze 
ribelli, attacchi a obbiettivi specifici 
e compiti analoghi saranno il vostro 
pane quotidiano, nel senso di gua­
dagno vero e proprio! Siete merce­
nari, non lavorate per la gloria. Ogni 
missione portata a termine frutterà 
un po· di denaro che reinvestirete 
immediatamente per assoldare 
nuovi elementi e acquistare armi ed 
equipaggiamenti migliori. L'agilità 
dell'interfaccia riguarda anche i 
men che utilizzerete per queste 
attività, oltre che il gioco vero e pro-

Controllate I mer<enorl dlspo· 
nlblll e offrite loro un Incarico 

per lo missione In <orso. 

sgoccioli, come testimonia li denso 
fumo che ne fuoriesce. 

Acquistate armi ed equipag· 
giamento. f0<niteli oi vostri 

uomini e preparatevi o partire. 



prio . Equipaggiare. acquistare. 
assumere; sono tutte cose a porta­
ta di uno o due click, e la sensazio­
ne ·user friendly" aumenta nel 
corso delle missioni. I Slnlster 
hanno avuto sicuramente il loro daf· 
fare, ma il risultato è un'Interfaccia 
snella, agile e funzionale che per­
mette un controllo molto preciso 
dei propri uomini, coadiwato anche 
da un sistema di rotazione della • 
visuale controllabile via tastiera, ma 
anche via mouse. L'englne è discre­
tamente in forma e permette di pro­
vare una sensazione molto piacevo-
le nell'esplorare In lungo e In latgo 
l 'area di gioco; tuttavia non è esen­
te da qualche pecca e laggiorna­
mento dei poligoni dà luogo a qual­
che sgradevole effetto di bad clip. 
ping, nonostante la presenza della 
nebbia, astutamente utilizzata dal 
programmatori, mascheri un po' 
questa mancanza. Ciò che Invece 
non convince del tutto è f'lntelllgen· 
za artificiale degli awersarl, a tratti 
molto realistica, altre volte sconcer­
tante. Non ha molto senso venir 
scoperti da una sentinella dopo 
aver calpestato una foglia secca se 
poi pos.siamo lanciare una granata 
nel mezzo di una base completa­
mente indisturbati. Altrettanto curio­
so è Il fatto di poter scorrazzare con 
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uno o due cllck, ... sensazione Ｍ Ｍｾ＠
aumenta nel corso 111111 1111n11111" 

un panzer all'intemo di un campo di 
prigionia e schiacciare le Inermi 
guardie come se stessimo glocan­
do a Carmageddon. È vero che 
generalmente questi aspetti hanno 
importanza marginale e salteranno 
fuori solo in determinate circostan­
ze senza nulla togliere all'aspetto 
tattico (ergo: al panzer ci dovete 
prima arrivare), ma è un peccato 
che certe reazioni un po' ·stupide· 
rovinino l 'atmosfera di realismo a 
tratti palpabile. A parte questo. si 

notano altri aspetti molto convin· 
centl, come le possibilità di movi· 
mento dei mettenari. che possono 
correre. camminare, strisciare o 
procedere stando abbassati. il 
poter dare loro un minimo di forma­
zione di combattimento, in linea o a 
cuneo, e Il fatto che acquistino 
esperienza tra una missione e ｦＧ｡ｾ＠
tra, utile per poter ottenere i miglio­
ri risultati da armi particolari come 
lo shotgun o lo ani r rlfle oltre 
che potenziare le abilità mediche o 
le capaci tà di agire nelrombra. 

Un mvst nello qvosl totolltò del 
giochi di sporotorle odierni. 

Armo o lunghissimo rogglo che 
necessito di un oper.otore 
esperto. nello recitò, donnozlo­
ne degli ovversorl nel vldeo­
glod'll In stile Holf.l.lfe. In Teom 
fortress. un singolo colpo di 
snlfMr rlll• può obbottere un 
ovversorlo con 300 punti 
0<rnoturo e 1 SO di Heolth. 

Sul temono innevato ;rcaa;amo un rapido soonvo a fuoco con le senllnelle. I vert f)IObleml inlZieninno poco pòil tanli. 



SHAOOW COMPANY 

Molto bella anche la possibilità di 
impossessarsi di un gran numero 
d i veicoli qual i ca rri armati , 
camion militari o gommoni e utiliz­
zarli per spostarsi velocemente o 
per raggiungere aree altrimenti 
Inaccessib il i . A tratti Shadow 

Company è irresistibile e in que­
sto aiuta parecchio l'ottima realiz­
zazione grafica che regala una 
buona sensazione di Immersione. 
Sarebbe quindi lecito aspettarsi 
un voto più alto, ma i piccoli difet­
t i di cui sopra negano al gioco il 
piacere del Silver Award , pur con­
fermando il valore del titolo In 
questione. 
Sul versante multiplayer troviamo 
le opzioni classiche delle partite 
via LAN, modem, seriale e 
Internet, con la possibilità di crea-

ｦＧｬｬｨＺｩｲｲｩ｡ｾｩｬｬｅｬ＠
Commandos (Eldos) ｾ＠
11 primo serio tentativo di un gioco tattico In 

Una piattaforma petroltfera vista dall'alto. Ci si arriva in gommone e la si 
abbandona camminando su un'enorme conduttura. 

Cercate di avere nel vostro zaino 
era ｭ･ｲ｣･ｮ｡ ｾ ｮＺ［ｐ･ｮｴｩｵｭ＠ 2 a 
266 Mhz equiPaggiato con 64 
MB di Ram e non dimenticate 
una scheda aooeierattlce! un P2 
233 con 32 Mb può essere suff• 
ciente, ma le prestazioni caleran. 
no, oh, se caleranno ... Non è pur­
troppo previsto alcun supporto 
per 1 ·accelerazione audio tridi· 
mensionale. 

temPo reale t>asato su piccole SQuadre. Ancora oggi. a due anni dall'uscita, rtsulta 
un piccolo giofello di grafica e giocabilità. 

Jagged Alllance 2 (Talonsoft) 
Graficamente meno entusiasmante, ma con una maggiore profondità data dal 
sistema a turni e dagli elementi RPG che ne sono parte integrante. Un gioco destf. 
nato solo al verl appassionati del genere. 

re ed equ ipaggiare la prop r ia 
squadra In base a un quantitativo 
di denaro, modificabile, disponibi­
le a Inizio miss ione. Purtroppo 
nella versione del gioco in nostro 
possesso, evident i problemi 
hanno pregiudicato l 'esperienza a 
più giocatori (non tutto funzionava 
correttamente), ragion per cui non 
ce la siamo sentita di valutare 
questa sezione con un voto. 
A dispetto delle considerazioni 
fatte in precedenza, ml sento 
comunque di chiudere l 'articolo 
con un giudizio sostanzialmente 
positivo. 
Shadow Company vi piacerà e vi 
divertirà, ma se siete dei maniaci 
del perfezionismo vi consiglio di 
provarne la demo prima dell'acqui­
sto, la trovate nel CD d i questo 
mese allegato alla rivlsta-fl-

-4 ·· 
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La popolazione degli Stati Uniti è stata quasi completamente spazzata via 
da una terribile piaga. I sopravvissuti si sono trasformati in orribili creatu­

re mutanti. E gli unici rimasti in buona salute sono i membri di una setta 
fanatica assetata di sangue. Quello che si dice un buon inizio di giornata ... 

Cl sono videogiochi che hanno 
segnato la storia del loro genere. E 
quello degli strategici a turni deve 
dawero a molto alla saga di X·Com. 

Un gioco che, pur avendo ult ima­
mente smarrito la retta via (X-Com: 

lnterceptor non è esattamente un 
titolo che ol sentiremmo di consiglia-

Le S<:hermata di equipaggiamento 
delle unità propone una varietà ster· 
minata di armi. ｾ＠ un ｾｴｯ＠ che per 
lmbraociarle durante Il giooo si debba. 

In Abomlnac/on gli elementi splatter la fanno da padrone ... Non 6 certo quello 
che si definisce un gioco per animi sensibili! 

no tare I salti mortali ... 

Do non confondersi con I "batteri: I 111rus SOllO 

ogenti patogeni microscopici In gtodo di lnlet· 
tore cellule onlmoll o vegetoll. Non sono consi­
deroti essere viventi, dol momento che sono 
costituiti generalmente do uno solo molecolo 
di ocido nucleico (DNA o RNA) e possono ripro­
dursi escluslvomente olf'lnterno di uno cellulo 
di un oltro organismo. I virus vi penetrono e vi 

lnlettono oll'lnterno Il proprio potrlmonlo genetico che si moltiplico o 

spese degli orgoni cellulorl. Innescando lo sintesi delle proteine del 
rivestimento del virus (detto capside). I virus sono couso di moltissime 

molottle Infettive tro cui vololo. febbre glolio, AIDS e poliomielite. 
Akunl di essi. detti ｢ｮ｣ｯｶｩ ｲｾ＠ sono conslderotl on<he agenti tumorali. 

re). rappresenta un Insuperato con­
nubio tra spessore tattico e sceneg. 
glatura avvincente. Nessuna meravi­
glia dunque se AbOmination gli si 
Ispira In maniera palese e, per certi 
versi, sfacciata. la popolazione degli 

virus he ha causato migliaia di offi. 

bìli mutazioni. Milioni di persone si 
sono tramutate In una fonte di nutti­

mento per le aberrazioni genetiche 
senzienti che hanno oramai preso il 
controllo delle città. I sopravissuti 
vagano senza meta alla ricerca di 
una via di scampo. In questo terribi-

le scenario fa la sua comparsa una 
setta millenarista. "The Faithul". che 

vede negli abomini portati dal virus 
l'unico futuro posslbìle per l'umanità 
peccatrice. E sono proprio I cultisti 
ad accudire le orriblll creature, procu­
rando loro carne umana. aiutandoli a 
diffondere l'infezione e a moltiplicare 
le proprie "armate•. Neppure 

Ot .P.Lovecr a ft l avrebbe saputo 
immaginare qualcosa di più terrifi­
cante ... Contro questa allegra com­
briccola Il governo schiera il Progetto 
Nemesis. un gruppo di super soldati 
resi geneticamente Immuni al virus e 
dotati di abìlità paranormali. E a voi -

il giocatore - \/lene affidato ol compito 
di guidarli al salvataggio dell'uma­
nità. Come premesso. Abomination, 
è una palese clonazione do X-Com. Il 
che significa che Il giocatore deve 
organizzare la propria squadra di 
uomini, farla crescere sotto il profilo 
fisico e professionale. e condurla di 
missione in missione al completa· 

mento degli obiettivi assegnati. 
Come in X-Ccm, ogni missione è pre­
ceduta dall'apparizione di una 
mappa satellitare dove. con Il tra­
scorrere del tempo. vengono vlsualfz. 
zate le aree calde della metropoli. 
Qui sono indicate le Installazioni del 
Progetti Nemesls (da difendere a 
ogni costo). le roccaforti del cultlsti 
e, per ogni singola missione. le loca­
lità doYe le squadre sono chiamate 
a intervenire. Prima di recarsi sul 
luogo dell'azione. Il giocatore deve 
allestire un team di quattro uomini, 
scegliendoli tra tutte le reclute dispo­
nibìli. Ogni elemento è caratterizzato 
da ben precisi livelli di sllenzlosltà, 
resistenza. velocità di reazione. 
accuratezza con le armi e abilità con 
gli esplosivi. livelll che è possibile 
innalzare al termine di ogni missione 
completata con successo. dlstrf· 
buendo tra di essi l'esperienza accu­
mulata sul campo. I propri uomini 
debbono poi essere opportunamen­
te equipaggiati attingendo a un 
vasto arsenale di arml e gadget vari: 
a dispetto Ciel taglio fantascientifoco 
Ciel titolo, la stragrande maggioranza 
delle armi dlsponlblll sono ｱｵｾｬｬ･＠
normalmente utilizzate dalla fanteria 
dei giorni nostri. Ogni personaggio 
del team dispone. Inol tre, di una 

Le piramidi roteanti contrassegnate 
da un punto interrogatlvo indicano l'e· 
sistenza di oggetti che possono esse-

re recuperau dal nostri uomini. 
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I fondali non sono un miracolo di prerenderiu8llone, ma possono 
comunque vantare un elevato livello di dettaglio. Ottime le deftagr& 
zioni che portano spesso con loro brandelli umani ... 

Noto nel 1890 o Provldence, negli Stotl Uniti, Howord 
Phillps lovercroft è uno del più lomosl scrittori del 
genere horror mol vissuti. I roccontl del cosiddetto 
"Mito di CthvlhO (1928) ne fecero un outore di culto. 
porogonoblle per tomo solo o Edgor Allon Poe. 
lovercroft è rlcordoto soprottutto per over soputo 

sostituire gli orrori gotici del 19 secolo, con un mondo orrorifico 
ossolutomente 0<lglnole bosoto su oscure divinità ollene venerote 
sullo terro do sette fotti e songulnorle. Cosplrozlonl plonetorie, 
clvlltò extroterrestrl, fosi omorfe che prollferono nelllimiditò delle 
contlne. socrlflcl umonl, topi che corrono nel murl. .. IOrrore secondo 
lovercroft è essenzlolmente lndlclblle, e lliomo lnevitobilmente con­
donnoto ollo pozzlo. Sullo bose dello stermlnoto produzione lettero­

rio di lovercroft, nel 1980 lo Chooslum ho prodotto Il gioco di ruolo 
"Il richiomo di CthulhO 

caratteristica paranormale che ne fa 
una sorta di super-eroe: c'è Quello 
che può trasformare la propria pelle 
in una sorta di giubbotto antlproletti­
le, chi è in grado di muoversi con la 
silenziosità di un nlnjla, chi, anoora, 
può guarire I propri compagni ·con la 
sola imposizione delle mani" (ti 
ungo la giacca e la cravatta NdR). 
Una volta accettata la missione, Il 
luogo dell'azione viene rappresenta­
to In una visuale Isometrica estre­
mamente ravvicinata. Cosa ohe con­
sente di apprezzare l'elevato livello 
di dettaglio oon il quale ogni area di 
gioco è stata realizzata. La grafica 
non è comunque tra le più ｣ｯｮｶ ｬ ｾ＠

centi. Nonostante sia brillante e plut· 
tosto chiara, pecca a VOite In ､･ｦｴｮ ｾ＠

zione, mentre il movimento e le ani-

mazloni dei personaggi sono davvero 
deludenti. In alcune mappe poi, i 
fondali Isometrici sono talmente 
affastellati uno sull'altro al punto da 
Impedire al giocatore di capire come 
raggiungere una determinata locazio­
ne. Non potendo essere ruotata, la 
struttura Isometrica rende spesso 
Impossibile valutare a che altezza ci 
si trovi e su quale plano cl s i stia 
muovendo. In simili condizioni ､ｩｶ･ｾ＠
ta davvero arduo capire se ci si trova 
esposti al fuoco nemico e se gl i 
avversari si trevino in una posizione 
tale da vectercl. Le somlgllanze con 
la saga di X-Com sono evidenti. Tut­
tavia In Abomlnation la fanno da 
padrone I particolari sanguinolenti e 
orrorlflc l. Le v ie della metropoli 
abbandonata , sono Invasi da 

...... l'immenso lllllllfl strategico" 
ammassi tentac:Olari, grumi pulsanti 
di carne e sangue nel quali sono 
imprigionati i resti umani che ne 
costituiscono il nutrimento. • Allen· 
dooet ... luf'4!0 le strade sono disse­
minati arti umani, ciciistl schiacdllatl 
(un tonnentone) e una gran varietà 
di altre nefandezze. Il vero nemico 
ha però sembianze umane. Se è 
vero che le missioni sono estrema­
mente differenti le une dalle altre, 
bene o male passano tutte per una 
strage di cultlstl. .. Questi ossessi 
non esitano ad attaccare con ogni 

Quasi una citazione da x.ccm. Abon» 
nation sfoggia un ricchissimo csat­
se Che si an1cchisce durante il gioco, 
ma non ha lo spessore dell'"ufopo. 

dia· del gioco Mlcroprose. 

genere di arma, propria o impropria, 
chiunque entri nel IOro territOlio o osi 
attentare all'integrità di "The Brood", 
l'abominevole stirpe Che accudisce> 
no amorevolmente. L'Intelligenza 
artificiale che Il guida non può esse­
re defini ta brillante. ma I membri 
della setta hanno almeno il buon 
senso di ripiegare Quando si trovano 
a malpartlto. Senza contare che 
hanno anche Il pregio di morire 
esplodendo In una tripudio di bran­
delli e schizzi di liquido ematico, che 
fanno di ogni partita una vera e pro­
pria sagra dello splatter. I più sensi­
bili si ritengano pertanto avvertiti . 
Abbiamo citato più vol te X-Com 
come la fonte Ispirat rice d i 
Abomlnation. Le somiglianze tra I 
due giochi sono tali e tante che è 
difficile non trovarsi spiazzati di fron­
te alla scoperta. all'Inizio della prima 
missione, che Il titolo degli 
Hothouse è sl uno strategico. ma in 
tempo realel E qui cominciano i 
gual. .. I membri del team del 
Progetto Nemesis. possono. infatti, 
essere controllati come In ｱｵ｡ｬｵｾ＠
que altro RTS: si seleziona il Sif'€<>1o 



o Il e'\JPP<>. si cik:ca sul punto verso 
Il quale si desidera muoverlo. oppu. 
re si clicca sull'obiettì\/o sul quale si 
desidera aprire il fuoco. Tuttavia ad 
ogni uomo possono essere impartiti 
ordini più dettagliati. utilizzando un 
menu a scomparsa che si apre clic· 
cando con Il tasto destro del mouse 
sull'Individuo In questione. È poss> 
bile dunque far rannicchiare o 
sdraiare Il soldato al termine del 
movimento, ｦ｡ｾｯ＠ correre o muovere 
silenziosamente. selezionarne il ｬｩｶ･ｾ＠
lo di aggressività. la distanza alla 
quale attaccare Il nemico e persino 
accedere all'Inventano per utilizzare 
parti dell'equipaggiamento. Parte 

impostate delle azioni dotate di una 
qualche valenza tattica quando il 
nemico è tanto vicino e reagisce 
tanto prontamente. Addirittura, è 
Impossibile tentare di impartire ord> 
ni particolarmente raffinati ai mem­
bri della propria squadra - o anche 
solo cambiare arma - quando cl si 
ritrova nel bel mezzo della battaglia. 
Gli scontri a fuoco sono furìbOndi e 
raramente lasciano spazio a un solo 
attimo di riflessione. Peraltro è 
anche piuttosto complicato mante­
nere il controllo della propria squa­
dra, soprattutto quando si è impo. 
stato un elevato livello di aggressi­
vità o la risposta automatica al 

Tenendo lede al proprio nome, il panorama di Abomlnatlon è dominato da orri­
bili ammassi carnosi che si nutrono <lj resU umani. E Il dettaCJIO grangulgnole-

integrante del gioco è costituita 
anche dalia possibliità di perquisire i 
cadaveri. ma anche casse o altri 
contenitori. alla ricerca di armi ed 
oggetti da utilizzare nel corso della 
campagna. Ma. mentre tutte queste 
opzioni sarebbero da considerarsi 
pressoché d·obbllgo in uno strategi· 
co a turni. In un RTS come 
AbOmlnatlon divengono rapidamente 
una spina del fianco. Lo stesso 
menu a scomparsa costituisce un'in­
terfaccia ben più macchinosa di una 
barra comandi perennemente aperta 
alla base o al lati dello schermo. Il 

gioco stesso presenta un ritmo 
molto veloce. più adatto a nostro 
avviso ad uno sparatutto arcade. Cli 
questa rapidità ingiustificata risente 
anche lo spessore strategico. 
Diviene. Infatti, davvero difficile 

fuoco nemico: una VOita che il team 
si ritrova sotto attaoco. ogni membro 
comincia ad attaccare lndiserimina­
tamente gli avversari. ricorrendoli 
per tutta la mappa e "fumandosi" 
interi caricatoo In pochi secondi. 
Proprio per questa ragione, complice 
anche la !Imitata dimensione delle 
mappe di ogni singola missione, le 
partite si risolvono rapidamente, 
forse anche un tantino troppo. 
Decente li multlplayere. Abomination 
può essere giocato In modalità 
"modem to modem·. via porta seria­
le o IPX, su server MPlayer o persino 
via e-mail. una modalità da sempre 
riseMIUI al SOii waigames (pochi per 
la verità) o alle tradizionali partite a 
scacchi. Purtroppo I server Internet 
non sono ancora disponibili e non 
possiamo esprimere un giudizio 
sulla qualità del supporto telemati­
co, ma contiamo di fornirvi maggiori 

ABDMINATION 

le amblentl!zlonl vengono rQPl>'esentate tramite una visuale lsomelllca esvem .. 
mente rowlclnata. DI qui l'esigenza di una mappa complessiva cf1e lomlsoe una 
visione d'Insieme. 

Informazioni In un prossimo numero 
della rivista. Il gioco In multiplayer è 
comunque molto più avvincente del 
gioco in solitario, sebbene si riduca 
in buona sostanza a modello coope­
rativo. Pel1omeno è possibile prova­
re la soddisfazione di coordinare le 
azioni tra I membri della squadra, 
superando parzialmente quello che 
è il vero limite del titolo: Il metodo 
di controllo. Nel complesso Il pro­
dotto degli Hothouse non si può 
definire un clone ben riusci to. 
Seppure godibile sul breve periodo, 
il gioco diviene rapidamente ripetiti­
vo proprio a causa della mancanza 
di un effettivo spessore strategico. 
La sensazione di non poter controi-

lare efficacemente la propria squa­
dra subentra rapidamente, e si 
aggrava man mano ohe si palesano 
i meccanismi "da sparatutto· sui 
quali il gioco è stato In realtà svilup­
pato. Abomination è troppo macchi­
noso per essere un buon arcade e 
troppo veloce e superficiale per 
essere un buon strategico. 
curiosamente gli svlluppatorl hanno 
preso il peggio di X-Com - la grafica 
approssimativa e I dolori della rap­
presentazione Isometrica - mentre 
ne hanno tralasciato I punti forti: il 
meccanismo a turni e l'Immenso 
spessore strategico. Ciò che ne 
risulta è un Ibrido. si giocabile, ma 
decisamente insapore. 

lUtlai lJ 
Per combattere l'oSCIJro plano dei 
cuttisti Yi bastetanno un P200 
MMX, S2 Mbyle di Ram e un letto­
re c<kom 4X. t comunque consl­
gJiabile una conffguraz1one con un 
P2 233 che disponga anche di 64 
MB di memoria. 

SINGLE PIAYER MULTIPIAYER 

ftiiErriaiitJE 
X.com (MlcroprOH) 
In assoMo Il mfCJIO< strategico a turni che si ricordl a memoria d·uomo. Dispone 
di una stMtura llquanto or1Cin* che combina una trama 8""ineente con un'e<> 
eetlente spessore stratecico. 

lncubatlon (Blue Byte) 
Il secondo migllor stratep:o a turni ctie si rioordi. Ma il primo a utlHuare le sche­
de acceleratici 30 per dar vita un'ambientazione tridimensionale altamente sugge­
stiva e chiaramente lsplraui alla saga clnematogtafica di Allen. 





TRICK STYLE 
Di Ciianluca Tasca 

Il vero mezzo dei tempi che hanno da venire è un avveniristico skateboard, 
con città trasformate in enormi circuiti pieni di rampe e ostacoli ... 

Editore: Acclaim -------Svi I up p.: Criterion Studios 
Distributore: Halifax 

È finito il dominio dello snowboard 
nel campo delle acrobazie e del 
divertimento, perché la tecnologia ci 
riserva un nuovo modello di tavola in 
grado di levitare dolcemente sul ter­
reno e muoversi grazie a una propul­
sione posteriore. Questo e morto 

altro è Trick Styte, perfetto modello prove. Non molto lontano dall'essere 
di gioco per miscelare con sapienza superfluo è il precisare che l'aspetto 
azione a fiumi e una grafica spetta- grafico sarà completamente tridi-
colare. La fantasia ha campo libero mensionale riuscendo a essere uno 
grazie all'ambientazione rigorosa- dei numerosi aspetti piacevol i del 
mente futuristica e persino le leggi gioco. Non è esente da imperfezioni, 
fisiche possono subire qualche pie- in particolare alcuni elementi di con-
colo snellimento se è per lo spetta- torno del vari ambienti sembrano 

colo. Una decina di prodi = = l:::al::.:;lst= l .._....::e.::s.::se.::rc::e:....::st:::ao.:ti:...:..:re:..:a::..ri.::zz.::a:..:t::..i ＺＺＮＮ ｩ ｮ Ｎ［ＮＺＺＮＮ ｭ ＺＺＮＮ ｯ ＺＮＮＺ ､ ＺＮＮＺ ｯ ＺＮＮＮＮＺＺ ｵ ＺＺＮＮ ｮ ｟ ｾ＠

del genere si daranno del filo da poco grezzo, ma, in compenso, 
torcere in più di quindici piste citta- abbiamo autentiche trovate lodevoli 
dine e avranno a disposizione persi- nella felice rappresentazione degli 
no uno stadio dove impratichirsi ambienti di gioco. La telecamera 
nelle acrobazie e sostenere diverse fissa dietro il personaggio non tradi-

sce ｱｵｾｳ ｩ＠ mai e anzi permette di 
gustare re riproduzioni discretamen-
te fedeli delle città ospitanti le com­
petizioni. Dovrebbe almeno strappa-
re un sorriso trovarsi a tutta birra in 
una Piccadi lly Circus del futu ro 
addobbata con rampe e trampolini, 
così come la parte nella metropolita-
na statunitense sarà suggestiva 
quanto ostica. In caso già i luoghi 
dovessero sortire una certa sorpre­
sa, sarà bene attendersi altre forti 
emozioni analizzando la struttura e i 
vari componenti del tracciati. Tenen­
do ben presente che il mezzo di 
locomozione è una tavola in grado di 
galleggiare nell'aria, non dovrebbe 
essere complicato immaginare la 

Come sempre, lo vorietà di 
specialisti e mezzi (questi ultimi 

acquisiti vincendo i tornei ) è 
dovuto, oltre che do uno moti­
vazione puramente estetico, 
olio dlfferenzo di corotteristiche 
specifiche che spozlono dolio 
forzo, olio reslstenzo, olio velo­
cità e ollbccelerozlone ... con In 
più uno cotologozlone del vari 
atleti in base allo loro obliltò 

predominante. 

massiccia dose di ostacoli, rampe, 
curve paraboliche, trampolini, tunnel 
e scalinate, contornati da elementi 
decorativi come vetrate, alberi e 
simili. Volendo esemplificare una 
sequenza tipo (neppure tratta da 
una delle gare più difficili} si può 
cominciare un paio di curve strette, 
uno sbarramento da saltare, seguito 
da una bella scalinata che funga da 
trampolino; si atterra su un tetto e 
c'è un breve rettilineo, prima di sfon­
dare una bella vetrata e proseguire 
verso il check point. Può sembrare 

Ciiiiflci@e infatti lo è, considerando 
oltretutto che ogni gara sara rigoro-

I dossi saranno un'autentica manna 
dal cielo per I corridori e la loro voglia 

di acrobaZle sperloolate. 



TRICK STYLE 

samente a tempo, anche se il per­
corso totale non durerà che un paio 
di minuti. Presumibilmente, la lun­
ghezza dei tracciati è l 'unico aspetto 
blando di Trick Styte; per Il resto, for­
tunatamente in senso buono e 
costruttivo, si è voluto esagerare 
quasi a ogni costo. Chi è in cerca di 
un passatempo tranquillo e rilassan­
te farebbe bene a scordarsi questo 
gioco, in quanto gli elementi da 
tachicardia appena trattati non sono 
che metà delle preoccupazioni gra­
vanti sul giocatore. Badare esclusi­
vamente a seguire le corrette traiet­
torie sarebbe stata una pratica 
destinata a diventare presto noio­
sa .. . aggiungere un grandissimo 
numero di figure da far eseguire a 
tutti i corridori riesce, invece, a man­
tenere sempre vivo l' interesse. La 
tensione della competizione viene 
smussata dalla soddisfazione di 
aver compiuto una perfetta acroba· 
zia. Scegliere tempo e luogo adatti 
sarà fondamentale, e soltanto l'abi­
lità attribuita al personaggio in que­
sta pratica potrà annullare l'effetto 
di qualche vostra imprecisione. Altri­
menti sono previsti capitomboli fra­
gorosi e violenti scontri: spiacevoli 
inconvenienti che potrebbero irrime-

SI fo presto o dire difficile. mo 
primo occorre vedere ciò riser­
vo in merito lo reoltò; ondondo 
o cercare evoluzioni concrete 
che lo skoteboord ho subito o 
opero di qualche lllumlnoto. 
Scrivendo snokeboord non 
commetto un ingenuo errore di 
bottituro, mo nomino uno 
vorionte dello tavolo o rotelle 
con relativo stuolo di oppossio­
notl. l o corotteristico principo· 
le? Sembro che il mezio sio più 
snodabile e maneggevole. mo 
notizie più pre<ise si troveron· 

no oll'ind lr lzzo Internet 
www.snakeboard.com. 

"semplicissimo e Intuitivo da CODdUrre, ma complesso 8 imP8008liV0 
da 11111re fin nelle m111ma sfaccenawre" 

diabilmente minare il successo 
nella corsa, mentre il guadagno 
per salti e giravolte sarà limitato a 
un certo numero di punti conteg­
giati alla fine. Discorso molto 
diverso per l'ultima prova prima di 
ognuna delle tre ambientazioni 
dove lo scorrere dei secondi vi 
accompagnerà in una estenuante 
prova di half-pipe alla ricerca del 
punteggio stabilito. La grande 
varietà di virtuosismi non deve far 
pensare a decine di tasti da tene-

t!...!J 71'H 

C'è nessuno che immagina la fatica che ho fatto per premere il pulsante di 

cattura dell'immagine mentre lmPQstavo l'acrobazia? 

re sotto controllo; escludendo I tasti 
direzionali, ce ne saranno soltanto 
cinque assegnati a funzioni base 
come il salto, lo scatto, la trottola 
per rompere oggetti e via dicendo. Al 
contrarlo le combinazioni saranno 

molte e, in alcuni casi, piuttosto 
complesse. La via più breve per 
apprenderle consiste nel portare a 
termine tutte le prove eh l'allenato­
re all'interno del velodromo pro­
porrà .. . pratica molto utile anche per 

chiU<le ie tre nazioni che ospiteranno le gare. 

l'estrema varietà di questi impegni 
minori, che dovrebbero riuscire ad 
allenarvi per tutte le situazioni che si 
verranno a creare in gara. Quando, 
finalmente, verrà raggiunto un certo 
livello di abilità e un certo numero di 

Figuro assolutamente d i rilievo, 

lbllenotore presente all'interno 
dello stadio sorò un valido 
ist ruttore o avversorio o 

secondo che lo sfidiate o protl­
chiote un o llenomento. lo 
ricompenso per lo corretto ese· 

cuzione delle sue richieste sorò 
uno dettoglloto spiegazione d i 
nuove ocrobozie per fare punti 

e tonto spettacolo. Non saprei 
dire se è meglio esaurire tutte 
le sfide primo d i lonciorsi nelle 
competizioni vere e proprie, 
certo è che un pd di pratico 
non guasterà. 



figure farà parte del vostro bagagJìo, 

potrete decidere si sfidare qualche 
amico. Ano a ora non c'è traccia di 
server dedicati su Internet, ma in 
compenso dovrebbe essere possibj. 
le giocare In due su una stessa mac­
china. Oltre, naturalmente. ai classi­
ci protocolli per rete locale e chiama. 
te dirette tra due PC. Resta il fatto 
che Trlck Styte è molto divertente 
anche giocato da soli, grazie alla 
buona Intelligenza artificiale che 
rende egregiamente affini I vali aUeti 
alla loro qualità primaria, magari, 
escludendo lo scherno, quasi più 
appagante che giocare con un amico 
maldestro. Metterodo da parte pro­
fessionalità e dedizione a questo 
lavoro, ammetto che i giochi a 
tempo e basati su complesse e pre­
cise combinazioni di tasti per esegui· 
re perfette figure ml lnne1Vosiscono 
molto In fretta e mi spingono a male· 
dire il momento In cui ho inlzìato a 
provarli. Trlck Style noi Anzi, la soddi· 
sfazione nell'apprendere che persino 
le acrobazie SOio leggennente com­
pie sse hanno uno spettacolare 
Impatto visivo, ml ha fatto quasi 
dimenticare lo seo«ere dei secondi. 
Posso assicurare che la combinazio. 
ne corsa contro tempo e awersart, 
animata da potenziali virtuosismi è 
Innegabilmente vincente. La relatiVa 
brevità del percorso, poi. non fa 
pesare più di tanto dover rifare 
anche tre o quattro volte la stessa 
competizione. Difetti consistenti non 
ne esistono; l'unica Incognita è lega. 
ta alla difficoltà del gioco che lo 
vede semplicissimo e intuitivo da 
corodurre, ma complesso e impegna. 
Ilvo da gustare fin nelle minime sfac· 
cettature. Occorre stabilire a priori 
se l'Intenzione è quella di accanirsi 
e concludere tutte le gare In quattro 
o cinque gJoml, prima che il Cd fini­
sca In un cassetto e voi di nuovo in 
giro con tavola e mie ppassionati, 
oppure si ha voglia di Imparare a 
fare tutte le acrobazie, sbloccare le 

Per ta IJO!a di Mli le ieai. - alleli 
non indossano ..,._ un microsco-

pico casco l)IC(etliYo. 

sicure trovate del programmatori e 
comportarsi da veri appassionati; 
nel qual caso l'acquisto è fortemen­

te conslgllato.-f!-

Non ho o disposizione tutti gli indirizzi itollonl di negozi e ritrovi, in 
coso vogliate ampliare le conoscenze nel campo e forvi nuovi amici, 
mo posso lenire lo monconzo con alcune chot o temo: 
www.boylnsld&r.com/pol'tllerslheckler/boordslhacklarchot.html 
www.gao<iti•s.com/Pipeline/Dropzon-'5723/<hot.html 
www.verson&t.com/vchot/doto/5K801nndn.html 
www.zlonet.com/ j.bullock/skotec.htm 
www8.chothousa.com/skote/ 

NG90 

TRICK STYLE 

Alla faccia di Dc Cubcrtaln Il seeondo 1»sto eQuiva1e all'ultimo; solo per Il 
vlnclt0<e c'è un briciolo di gloria. 

SINGLE PIAYER MUlTIPIAYER 

HypM BI- (ActMelon) 

lJ 
Le richieSte haR!ware minime sono 
un Pentium 233 Mhz, 32 MB di 
Ram, un misero lettOfe 4X e una 
scheda compatibile Olrect30 da 

4M8. Oecisameme Più epptOp<lato 
è, inYeee, utilluare un processore 
che vlaegl a minimo 300 MHL 64M8 
di Ram, un lettO<e 16X, senza dimer> 

ticare una scheda accelera111ce 3DfX 
o più moderne. 

Gioco di\/e11ente ma piuttosto vecchiotto (partiamo di fine 1996). Rleotda motto il 
film ·Ralerball" ed ｾ＠ accomunato a Tricl<ySlyfe dall'amllientallone fllturtstlca e la 
pressoché totale assenza di regole etiche. lln diYertente passatempo ricordando W 
passato. 

Wl-t 2097 (Pay ..... 911) 
lln titolo che cont1ibul ella fortuna della Playstation. La frenesia dell'eztone era 
molto alta e guidare razzi a tutta >11locità estremamente dlVertente. La conversione 
per PC tu legermente deludente, un 1»' come tutte le alt1e canzoni del ProdlC)'. 
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NBA BASKETBALL 2000 
Di Raffaello Rusconi 
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L'NBA è un mondo speciale: la palla viaggia a velocità stellare, ci sono atleti che 

saltano tranquillamente un metro da terra per inchiodare una schiacciata. 
Che cosa possiamo fare noi "comuni" mortali? Semplice, 
giocare con il nostro amato computer ... 
Questo mese la Radical Entertain· 
ment, distribuita e protetta da l 
colosso Activision, s i è decisa a 
lanciare il suo guanto di sfida nei 
confronti della solita EA Sports. 
sicuramente la casa di riferimento 
per gli appassionati delle simulazi<> 
ni sportive per PC. Dopo i buoni 
risultati conseguiti da NHL Cham· 

pionship 2000, ora la sfida si gioca 
su un campo più ambizioso: i l 
basket. In questa disciplina, le pos­
sibilità di battere la casa di Red· 
mond sono molteplici: quindi, con 
trepidazione aspettavamo questa 
simulazione sponsorizzata dalla Fox 
lnteractive. A prima vista. questo 
titolo sembra un Incrocio tra NBA 

Live 99 e NBA Action 98 della 
Sega: gli sviluppatori hanno astuta­
mente miscelato gli e lementi 
migliori dei due titol i citati. Infatti, 
NBA Basketball 2000 ha molte 
potenzialità e potrebbe regalare 
diverse ore di divertimento a tutti gli 

zie ricorda a tutti il primo MJ. 

Dietro oi sei titoli dei Chicago Bulls e ol più gron giocatore di tutti i tempi, c 'è Il fenomenale Phil Jockson. 

Con lo suo filosoflo di vlto e di gioco è riuscito lò dove molti allenatori avevano fallito: convin-

cere il gronde Jordon o giocare per lo squadro. Per approfondire ｱｵ･ｳｾ ｩ ｮ ｴ･ｲ･ｳｳｯｮｴ･＠ storia vi 

consigliamo di le99ere "Soc:red Hoops" Intitolato "Bosket e zen "nello suo traduzione italia­

no (pubblicato in Italia dolio libreria dello Sport). un libro scritto dallo stesso Jod<son in collo­

borozlone con un suo amico glornolisto. Questo lettura potrebbe forvi scoprire alcuni loti 

sconosciuti di suo moestò MJ e degli altri membri dei Olicogo Bulls impegnati nello conqui· 

sto dellbnello nel 1996. Potrete anche visitare il loro sito ufficiale www.bulls.com. 

amanti del basket a stelle e stri· 
sce. Abbiamo usato il condizionale, 
perché il gioco della Fox lnteract ive 
ci ha lasciato un po· con l'amaro in 
bocca. Se visivamente NBA Basket· 

bai/ 2000 è all'avanguardia, dopo 
averlo giocato sufficientemente ci 
siamo resi conto che è il classico 
titolo bello senz'anima: la miscela 
creata dal ragazzi della Radical. • I 

Il gioco vi pennette di scegliere la 
visuale migliore per disputare i vosvi 

incontri. 

In Questo replay POVete ammirare i 
muscoli scolpiti dell'ammiraglio ... 

Che uomo! 

EDITORE: Activision 
SVILUPPATORE: ｾ ｒ Ｍ ｡､ ｾ ｩ Ｍ ｣｡ ＢＡＧ ｬ ｾ ｅ ＡＢＧ ｮ • ｴＮ Ｍ

invece che rivelarsi esplosiva, ha 
generato un gioco "ibrido" dal taglio 
notevolmente arcade. Se cercate 
una simulazione dove sperimentare 
il famoso attacco a triangolo reso 
celebre dai Chic o Bulla (il famo­
so · rriple Post Offense .. sviluppato 
dal mago della difesa Tex Winter), 
dovrete aspettare il prossimo NBA 

Live 2000. Scesi in campo, sul par­
quet è facile prendere confidenza 
con i vari Garnett, Pippen, o·Neal e 
compagnia bella. Per fare canestro 
non cl vuole una laurea e, con gran 
semplicità e immediatezza, potrete 
realizzare semi ganci, provare qual· 
che terribile schiacciata . tirare 
bombe da tre, passare la palla die­
tro la schiena alla Jason Williams. 
o provare il pericoloso palleggio 
incrociato in stile Allen lverson. Sin 
dai primi incontri vi accorgerete di 
quanto questo titolo sia semplice, 
immediato e piuttosto divertente da 
giocare: con un po' di prat ica sare­
te in grado di scardinare anche le 
difese · mascherate" a zona. Se 
amate le sfide. potreste divertivi a 
irridere i vostri awersari in prolun­

gati uno contro uno a tutto campo. 
Le animazioni come nel caso di 
NHL Championship 2000 sono 

Segnare un canestro non è un'Impre­
sa difficile: con poco impegno sarete 
in grado d'infilare incredibili bombe 

da tre punti. 



NBA BASKETBALL 2000 

complessivamente buone e piutto­
sto variegate, ma non raggiungono 
assolutamente il livello dei titoli EA 
Sports. Una piccola pecca che 
abbiamo riscontrato riguarda il ｦｩｳｾ＠
co scultoreo dei cestisti: è assurdo 
vedere giocatori della massa corpo­
rea di Shaqullle O'Neal o di Derrick 
Coleman (entrambi sono decisa­
mente corpulenti) con spalle e pet· 
torali da culturisti professionisti. 
Questo particolare si nota soprat· 

Con Il ri t iro d i 
MJ. Tlm Duncon 

ho d imostrato 
d i essere Il 
numero dello 
lego. Dopo 
esserci rosse­
gnotl oll'ev l­
denzo (non cl 

,. sorò mol più un 
oltro Jordon). ques( onno cl 
siomo gustotl le prodezze del· 
luomo proveniente do St.Crolx: 
questo rogozzo ho olle spolle 
uno storia piuttosto curiosa. 
Primo di intraprendere lo cor· 
rlero cestist ico ero un buon 
nuotatore che ospirovo o por­
teclpore olle Ollmplodl. Poi lbr­
rlvo di un urogono (Hugo) l'ho 
indirizzato verso Il bosket . 
Visto lo suo oltezzo (21 km) lo 
scelto si e rlveloto ozzeccoto. 
Al suo secondo onno nello 
lego. Duncon ho vinto Il suo 
primo titolo NBA con I Son 
Antonio Spurs. 

Le presentazioni delle squadre americane sono molto suggestive: Il Madison Square Garden è semplicemente inimitabile. 

tutto durante le presentazioni dei 
quintetti base all'inizio di una parti· 
ta. Per cercare di vincere il benedet· 
to anel lo avremo a disposizione 
ben 33 squadre provenienti dalla 
lega statunitense. incluse le sele· 
zioni che partecipano alla partita 
delle stelle (sono state Incluse per· 
sino le squadre delle matricole). 
Potrete costruire il vostro •dream 
team' scegliendo tra gli oltre 340 
giocatori a disposizione: ogni cesti· 
sta è stato rappresentato con i pro­
pri tratti somatici. Certo, le mimiche 
facciali non sono al livello di quelle 
viste nella serie ·NBA Uve·, però le 
facce sono abbastanza realistiche 
e credibili. I movimenti sono stati 
r ipres i con la solita tecnica del 
"motion capture·, filmando alcuni 
atleti profess ionisti. Anche Nba 

Basketball 2000 non è esente dal 
virus che colpisce misteriosamente 
tutte le simulazioni cestistiche che 
ci hanno finora proposto sul nostri 
monitor: le squadre gestite dal 
computer, nonostante le Intenzioni 
dei programmatori, giocano nella 
stessa maniera, indlpendentemen· 
te dal livello di difficoltà seleziona· 
to. Pur mostrando· qualche pecca 
nell'intelligenza artificiale, le squa· 
dre gestite dalla CPU propongono 
sul parquet un livello di basket in 
ogni modo accettabile. Certo, non è 
molto realistico vedere compiere gli 
stessi numeri sotto canestro da 
giocatori mediocri come Joe Kline e 

I rimbalzi in attacco sono sempre 
una manna da1 cielo: l'impertante è 
prendere la giusta posizione. 

merito del gioco è rappresentata 
dalla frequenza dei falli (sia difensi· 
vi sia offensivi) chiamati dagli arbl· 

tri: le infrazioni sono fischiate con 
una buona regolarità. Un aspetto 
che non ci ha convinto molto è il 
movimento dei g iocator i senza 
palla, che molto spesso vagano per 

I 
La palla a due è uno dei momenti più entusiasmanti: Rik Smith contende a Patrick 
Ewing il primo possesso. 

-4·· 



NBA BASKETBALL 2000 
"Mollo spesso le P8ftite si risolvono iO semplici contropiedi ua un canestro e ratuo" 

il campo. Quando si porta un blocco 
a un awersario si ha la sensazione 
di spostare un sacco di patate ... 
Insomma, al suddetto titolo manca 
il lavoro sporco, quelle giocate che 
fanno apprezzare uomini come 
Brian Grant o Dennis Rodman sotto 
canestro. Sarebbe bello vedere In 
ogni partita di NBA Basketball 2000 
quelle battaglie ·oscure" per pren­
dere posizione sotto i tabelloni, 
oppure poter piazzare quei blocchi 
in grado di aprire lo spazio per una 
penet razione o una bomba del 
vostro compagno di squadra. Al 

lo Fox è fondomentolmente un 
colosso nel compo delle teleco­
munlcozioni: oltre o possedere 
un conole televisivo, uno coso 
di produzione per I film e tele­
film. oro sto cercondo di con­
quistore il mercoto del video­
giochi. Molti non lo sopronno. 
mo tra i suoi brillanti commen· 

totori c 'è onche John Madden. 
ex ollenotore degli Ookland 
Aoiders degli onni 70, nonché 
uomo lmmoglne del g iochi 
dedlcotl ol footboll Nfl dell'EA. 
Il si to sportivo dello Fox è ben 
fatto ed è un porodlso per 
tutt i I fonetici degli sport ome­
riconl. Presto la Fox avrò come 
concorrente la NBA. che ha 
deciso di creare un canale tele· 

visivo in grado d i trasmettere 

basket 24 ore su 24. 

ltRG94 

Nick Anderson si ptepara a lnchiOdl). 
re una poderosa schiaoc-iata. Resi­

sterà il tabellone? 

I tiri liben sono il tallone d' Al:hille di giocatori del calibro di Shaquille O'Nea1. 

lo della serie prodotta dall' EA. però 
in un prossimo futuro patrebbe dar­
gli del filo da torcere. Il gioco, poi, è 
localizzato in italiano; provato in 
multlplayer ha mostrato come NHL 

Championship 2000 qualche pro­
blemino di latenza nei collegamenti 
con il sito della ox vedi la 
fastidiosa tendenza dei giocatori a 
saltare da una parte all'altra dello 
schenno): se proprio non avete alcun 
amico da sfidare patete tranquilla. 
mente chiudere un occhio ... -f--

computer manca poi la facoltà e la 
capacità di andare a caricare di falli 
i giocatori potenzialmente più forti. 
Molto spesso le partite si risolvono 
in semplici contropiedi tra un cane­
stro e laltro: questo può piacere ai 
neofiti, ma per gli appassionati è 
deleterio. Al contrario di quanto 
accade in NBA Uve 99, i giocatori 
si stancano e non stanno mai in 
campo per 48 minuti di f ila! Tramite 
il solito editor si possono corregge­
re eventuali difetti nei parametri dei 
vostri uomini, ricreare qualche 
amico o un campione del passato. 
Molto belli sono i palazzetti dove 
giocano i campioni della NBA, così 
come la presentazione dei quintetti 
davanti al pubblico. Il calore e l'inci· 
tamento della folla non vengono 
mai a mancare; la telecronaca è in 
inglese ed è affidata alla simpatica 
coppia Greg Papa.Doc Rivers, que­
st'ultimo indimenticabile guardia 
degli Atlanta Hawks degli anni 80. Il 

giudizio ne i confronti di NBA 

Basketball 2000 è sicuramente 
pasitivo: certo non è ancora al llvel-

SINGLE PIAYER MULTIPIAYER 

f'lllE!rna Ｇｾｴｊ ｅＡ＠
NBA UVE 99 (Electronlc Arta) 

Per giocare a NBA Basketball 
2000 servirebbe a detta del ptO­

grammatorl un P166 con una 
scheda 30 {compatibile Glide e 
Oirect 30). Noi raccomandiamo 
caldamente almeno un PII 350, 
dotato di 64MB di Ram, 220 MB 
di spa:zio sull'hard disk e di un 
buon acceleratore grafico. Non è 
presente alcun supporto per acce­
lerazione audio tridimensionale .. 

11 titolo più completo oresente sul mercato, molto giocabile. grafica favolosa e 
qualche limite di troppa (vedi i giocatori che non si stancano mai o i pochi falli che 
sono fischiati), che, speriamo, verrà corretto con la nuova. imminente, versione. 

NBA ACTION 98 (SEGA) 
Questo gioco della Sega ha un'impronta arcade, non è altro che una semplice con­
versione di un omonimo titolo per il defunto Satum. Pur non awalendosi delle 
schede tridlmenstonali, era un titolo estremamente giocabile. 
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Dallas, una delle città più calde degli Stati Uniti, è diventata 
quest'anno la capitale di uno degli sport più amati e pratic& 
ti nelle regioni nordiche del pianeta: l'hockey su ghiaccio. 

La presentazione è come sempre molto 
d'atmosfera: guardate che cosa combi· 
na il buon Patrick Roy per beccare un 
povero disco. 

Non è facile per un colosso stra­
n ie ro come l a Fox lnteractive 
cimentarsi nel campo delle simula­
zioni sportive, regno Indiscusso 
delle produzioni targate EA Sports. 
Infatti, la casa di Redmond, con le 
sue serie a cadenza annuale, si è 
garantita presso gli sportivi di tutto 
il mondo. un credito pressoché illi­
mitato. Di fronte a questo dominio 
"scontato· che si ripete con straor­
dinaria regolarità ogni anno. è diffi­
cile trovare nel campo delle simula-

con l'introduzione delle •presunte" riva­
lità tra squadre, J contatti e le legnate 

sono probabilissimi. 

Peter Fosberg è pronto per l'ingaggio; 
se riuscirà a conquistarto saranno maz. 

zate per tutti. 

zioni di hockey su ghiaccio uno strac­
cio d'alternativa a questo capolavo­
ro. Infatti, la maggior parte della 
case rinuncia In partenza a sfidare il 
team di sviluppa canadese che ha 
creato nel lontano 1993 l'Indimenti­
cabile EA Hockey per la console 
Sega Megadrive, capostipite di que­
sta straordinaria serie. Per riuscire a 
contrastare degnamente questo tito­
lo, bisogna attaccare sfruttando Il 
suo unico tallone d'Achille: l'eccessi­
va frenesia che caratterizza le nor­
mali azioni di gioco. Gli sviluppatori 
della Rad ical Entertaiment devono 

telecamere è motto flessibile. 

Di Raffaello Rusconi 

EDITORE. Activision ..... --...... -SVILUPPATORE:Radical Ent. 
DISTRIBUTORE: Leader 

aver trascorso molte ore nel vivise­
zionare Il •grande" nemico e, ripar­
tendo dalle loro precedenti esperien­
ze in materia hockey, hanno proget­
tato questo NHL Champlonshlp 

2000. Infatti , la Radical 
Entertalment si era già affacciata nel 
mercato per PC con la serie NHL 

Powerp/ay prodotta dalla VirgJn. 
Ormai la gente s i è assuefatta per­
fettamente allo stile della linea EA 
Sports e, quindi, non c'è alcun moti­
vo per cambiarlo. Questo è probabil­
mente Il ragionamento effettuato dai 
ceNelloni della Radical nel progetta­
re questo titolo; accordandosi con la 
Fox Sports hanno cercato di ottenere 
un forte richiamo presso il pubblico 
statunitense. Infatti, NHL 

Championship 2000 è chiaramente 
Ispirato in ogni suo elemento alla 
mega produzione targata EA Sports: 
comunque, nonostante gli sforzi, il 
risultato globale è ancora a favore 
della casa californiana. Per iniziare, 
abbiamo un buon filmato d'introdu­
zione, con sequenze riprese diretta­
mente dalla stessa Fox, che t ra­
smette settimanalmente alcune par­
tite della NHL sul suo canale televisi­
vo: la musica è decisamente coinvol­
gente e le immagin i sono molto 
spettacolari. Come in ogni simulazio­
ne che si rispetti sono presenti mol­
tepl ici modalità di gioco: si potrà 
disputare la classica partita secca 
f ra due squadre Qualunque. giocare 
un'intera stagione NHL, disputare e 
stabilire la durata di una serie di 
play-off. I menu presenti sono soddi­
sfacenti e permettono di configurare 
secondo i propri gusti ed esigenze 
NHL Championship 2000. Tra le 
caratteristiche più interessanti ricor­
diamo che il suddetto titolo vanta 
tutti I giocatori attuai! della NHL, 28 
squadre ufficiali più 18 nazionali (c'è 
anche Il "team azzurro"); inoltre. per-



Se non vi siete ancoro ripresi dopo 
lo notizia del ritiro d i Woyne 
Getzliy o se Il vostro sogno è sem· 
pre stato quello di giocare nello 
NHL. oro potrete fare tutto ciò 
sfruttando r editor inserito dal pro· 
grommotori. Potrete modificare le 
fecce. il peso, lbltezzo, lo velocitò. 
lo forzo: insomma potrete combiore 
completamente vita! 

mette di selezionare la severità degli 
arbitri, di creare giocatori o modifi· 
｣｡ｾｩ＠ grazie alla presenza di un flessi­
bile dlt or di giocare in modalità 
arcade o simulazione e di scegliere 
le infrazioni di gioco da chiamare. 
Per rendere incandescenti le sfide. i 
programmatori hanno aggiunto il 
concetto d i "rivalità" tra le varie 

musica a effetto e un turbinio di luci scintillanti. 

squadre: anche nella NHL potremo 
respirare l 'aria del derby e creare 
enormi risse ... I "roster· delle squa­
dre sono aggiornati alla stagione 
appena iniziata, presentando per 
ogni giocatore una piccola scheda 
tecnica con le proprie caratteristiche 
tecniche e I dati anagrafici. Da un 
punto di vista grafico, questa produ­
zione targata Fox Sports cerca di 

NHL CHAMPIONSHIP 2000 

awicinarsi il più possibile allo stile 
inconfondibile creato dall' EA Sports; 
anche in NHL Championship2000 

abbiamo le facce reali dei giocatori 
della NHPLA (associazione degli 
stessi fenomeni della NHL). Questi 
eccezionali atleti si muovono con 
convincente fluidità sul ghiaccio, 
compiendo dei movimenti assoluta­
mente credibili. Le animazioni sono 
molto varie e di buona fattura. con-

l I 
• I I 

• 

La striscia luminosa aiuta a rendere visibile il puek: la Fox Sports utmua questo 
sistema per le partite che trasmette in T\I. 

I INSTANT REPL AY 
sentendo di compiere qualsiasi 
gesto abbiate visto nelle arene nor· 
damericane (mazzate comprese ... ). 
Pregevoli sono gli effetti di luce e i 
riflessi sul ghiaccio; non manca, 
purtroppo, il "famigerato" pubblico 
cartonato ... Gli sviluppatori del 
motore grafico di questa simulazio­
ne hanno fatto un buon lavoro, ma 
in termini di prestazioni sono anco­
ra lontani dai ragazzi canadesi che 
sviluppano la serie NHL per l'EA. 
Comunque, per gustarsi al meglio 
NHL Championship 2000 si richie­
de un computer decisamente mas­
siccio: per giocarlo al massimo 
senza vedere alcun rallentamento, 
serve necessariamente un 
Pentiumlll o un K&3 con un buon 
acceleratore tridimensionale (dicia­
mo dalla Voodoo2 in su) . 
Onestamente, se confrontiamo il 
vecch io NHL99 con NHL 

Championship2000 su uno stesso 
computer, il risultato pende a favo­
re del primo. Infatti, si poteva tran­
qui 11 a mente gustare il vecchio 
NHL99 anche su P133 con accele­
razione tridimensionale alla risolu· 
zione di minima 640x480. Con la 
stessa impostazione grafica e con 
il medesimo computer. NHL 

Championship2000 non si muove 



NHL CHAMPIONSHIP ＲＰＰｂ Ｑ

ｾ］ ］］］］ ＺＺＺ［ＺＺＺＺ［［［［］］］＠

r " 
l:hcxkey come d isciplino sportivo 
è protlcoto su superfici diverse: 
è giocato su pista, sullerbo e sul 
ghiacc io. Per g iocare, basto 
munirsi di un bastone d i legno 
ricurvo e di uno pollino in caucciù 

(il "puck" appunto .. ) o di sughero 
nel coso dell'hockey su pista o 
su proto; con un disco di gommo 
duro si può proticorlo su uno 
superficie ghioccloto. Il più ontlco 
dei tre è sicuromente l'hockey su 
proto: Infatti, I Greci e le popo­
lazioni oslotlche ne protlcovono 

" uno versione simile. ｾ＠
ｾｾ＠ ...... ｾｾｾｾｾｾｾＭＭＧ＠

(per la serie le vie della program­
mazione sono infinite ... ). La gestio­
ne delle telecamere e delle visuali 
è simile a Quella proposta nella 
simulazione dell' EA Sports; molto 
valido è il replay im!llediato che vi 
permetterà di scorgere qualche 
deviazione volante sotto porta. La 
parte più interessante di una simu­
lazione sportiva è senza dubbio la 
l!locabilità: infilare it.lliUCiò in rete 
non è assolutamente facile (vedi 1 

punteggi bassi delle partite). Den­
tro Queste stupende arene (sono 
riprodotte abbastanza fedelmente) 
si POtrà compiere l'impossibile: firr 
tare un tiro, sgambettare un avver­
sario, legnarlo con il bastone o con 
i pugni, ti rare potenti cannonate. 

"Ormai la gente Si é assuefalla perfenamente ano stato della 

le è complessivamente valida con 
le squadre gestite dalla CPU pronte 
a gonfiare la vostra rete con gioca­
te molto spettacolari. Molto valido 
è il ·coaching Strategies·: per ogni 
situazione di gioco si potrà definire 
l'atteggiamento del propri uomini, 
decidendo quando farl i temporeg· 
giare o aggredire I' awersario che 
ha il disco. Le tattiche inserite vi 
permetteranno di regolare a piaci· 
mento l'aggressività nelle cariche, 
le linee per i powerplay (le giocate 
in superiorità numerica) e le coper· 
ture difensive. Per creare la giusta 
atmosfera serve un buon supporto 
sonoro. Il commento è affidato a 
un duo di telecronisti americani: i 
personaggi In questione sono 
Kenny Albert e John Davidson (la 
telecronaca è in inglese). Buoni 
sono gli effetti sonori: si sentono 
le cariche alla balaustra, l ' incita· 
mento della folla e r annunciatore 
scandire il nome del marcatore di 
un gol. In definitiva, se non avete 

1111ea EA Sport a qu1ndl aon c'é alcun motivo "' cambtarlo" 
semplicemente due possibilità : 
aspettare la recensione di 
NHL2000 su Queste pagine e poi 
andare a comprarlo, oppure lan· 
ciarvi dal vostro negoziante di fidu­
cia e acquistare il vecchio NHL 99. 

Se siete degli esperti e volete pro­
vare un qualcosa d 'al ternativo, 
date un'occhiata a Questa simula­
zione che potrebbe regalarvi un 
·sano" divertimento a base di 
legnate ... -fL 

Jaromir Jagr è · o detto d i molti esperti • lerede noturole del gronde Woyne Gretsky. Questo 
ragazzo è noto Il 15 febbrolo 1972 nello Repubblica Ceco e ho iniziato o pottinore sul ghiaccio 
olletò di 4 onnl. Nel 1990 è stato scelto doi Pittsburg Penguins (quinto scelto assoluto di quel droft) 
e ho vinto due Stonley Cup (1991-1992) giocondo in coppio con il leggendorio Morio lemieux. dive­
nuto oro presidente di questo frondiigio. Dopo il ritiro di Mr. Hockey, Jogr è I' ottrozione numero uno 
dello lego nordomericono. In corriera ho vinto per tre volte lo dossiflco del connonlerl e questbnno 
si porterà o coso lo bellezzo di 1 O milioni di dollari per cercare di rlportore ol titolo I mitici pinguini. 

MUlil1t AYER 
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sti atleti muoversi fluidamente 
sono necessari un PII o un ｋｾＲＮ＠
64 Mb di Ram, una scheaa 30 
dell'ultima generazione e 200Mb 
di spazio Sul l'HO. Come per il 
" fratello"' NBA, anche qui non è 
presente alcun tfPO di accelera-
zione sonora. 

NHL 99 (E.lectronlc Arts) Il 
Un'atmosfera da urto, una gr<jtica ai confini della realtà e una giocalillltà 
stellare fanno di Questo t itolo la più bella simulazione sportiva di hockey 
tutti i tempi 

ACTUA ICE HOCKEY2 (Gremlln) 

Molto belle sono le inquadrature che sono dedicate ai portieri dal regista virtua­
le di NHL Champlonshlp 2000. 

Gli inglesi della Gremlin propongono un hockey veloce. frenetico, abba­
stanza giocabile. Un t itolo nel complesso discreto cui manca le licenze 
ufficiai! della NHL e NHLPA. 
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Di Stefano Ciradi 

lJri ｴｊ•｡ｾｾﾷｅ＠ l:Erl aE!rE!• 1:•1J•U, E!lJ•iari[jE m•lariE ｭ｡ｬｾｅＡｲｬｓ｡＠ ••• 
ｾ ＭＭｾ＠

ｦｬｾＡ＠
I Terminal Reality, staccatisi dalla Microsoft, si lanciano in una decisa sfida, 
proprio contro la ex casa madre, nel campo dei simulatori di volo civile. 

Edltore:Gatlleriog ot Qeve!ooers 
SVlluppatore:Termlna! Realìtx !ne. 
Distributore: Leader -------1 

Il campo delle slmulazlonl di volo è 
molto particolare. non partlcorarmen· 
te apprezzato dalla maggior parte 
del videogiocatori e amato da una 
tolta schiera di appassionati. Il 
videogiocatore qualunque, se solo 
rimane sconcertato davanti a • per 
esempio. falcon 4 o Total Air War; 
appena vede su un monitor Alght 
Slmulator o un altro simulatore di 
volo clvlle, viene colto da malore. 
Intatti, se non altro, alla guida di un 
caccia si hanno come obiettivi l'ab­
battimento di un avversario o la 
distruzione di una costruzione strate· 
glca. In Ayl, e In tutti gli altri titoli 
appartenenti a questa categoria, non 
esistono obiettivi diversi dall'esegui· 
re le corrette procedure di decollo e 
atterragg)o In casi più o meno critici. 
Solo la passione per il volo simulato 
può far cogliere del divertimento con 
questi vtdeo8Jochi (termine non pro. 

prio adatto. al gionlo d'oggi è rima­
sto poco del concetto classico di 
videogame, preferirei Identificarli 
semplicemente come simulatori), 
magari compiendo una traversata 
transoceanica partendo da Milano 
Malpensa per arrivare al JFK di New 
York. I titoli degni di nota apparte· 
nentl a questa categoria sono due: 
Alght Slmulator 98 e Aight Unlimited 
Il (tra breve saranno pubblicate le 
versioni agg)omate): più un terzo di 
categoria Inferiore. Pro Pilot 99. Il 
titolo del ｌｯｯｫｬｾ＠ Glass è più dedica­
to al volo 8CfObatico e rarea di gJoco 
è piuttosto ristretta, quindi l'unico 
antagonista rimane il prodotto 
Microsoft, Indiscusso numero uno 
della categoria, come certificato da 

L'Isola di Catalina, una peMa del Caraibi, è attualmente soivoleta da 
un Klng Alr, peccato cne il mare sia praticamente Immobile. 

Fllght Slmulotor, n•I corso 

degli oMI, ho costruito lo suo 

tomo grozl• olio suo versati· 

litò. Esistono lnfottl centinalo 

di siti d•dlcotl eh• offrono 

scenari più dettogllotl, nuovi 

vellvoll. nuovi occ.ssorl e 
diversi tool per espondere 

un glò completo slmulotor•. 

Non sorò focll• per Ayl con· 

ｴｲｾｯｲ･＠ n monopolio di Alght 

Slrn<Aotor sul web, In portko· 

lote adesso et.. è In uscito lo 

versione 2000. Per forvi uni· 

eleo vi consiglio di vlsltore: 

www.rll9htslm1.com. 

Questa sarebbe San Francisco. ci 
sono del palezzl. mancano le strade, 
le leggendarie salite e discese si 
sono volellllzzate ... 

centinaia ､ｬ ｀ＡＡｊＺ ･､ ｾ ｬ ｾ ｣｡ｴ ＡＡｬＺ ｬＮ ＩＭ Ｍ ＭＭＬ＠
Ayl è un simulatore di volo ·open­
ended", cioè senza hmitazlonl dovu­
te alla ristrettezza dell" area geografi­

ca simulata: fa molto piacere avere 
la possibilità (garantJta dagli odierni 
sistemi di navigazione. perfettamen­
te riprodotti) di scegliere un punto a 
caso del globo terrestre. fissarlo 

Cl none. l'aw1COnamento al ponte do Brooklyn è altamente suggestNO; New \brk è 
fa<se la ottà ptù detulCllata. 
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come punto di partenza e decollare 
verso un altro, ancora scelto a caso. 
La riproduzione completa del nostro 
pianeta è senza dubbio complessa, 
quindi bisogna necessariamente 
fare i conti con le limitazioni imposte 
dalle tecnologie attuali e dalle possl· 
bilità dei programmatori. Per Questi 
motiVI In Flyl trovate soltanto cinque 
zone geografiche riprodotte con gran­
de accuratezza. Per le aree urbane 
di Los Ange les, San Francisco , 
Dallas, Chicago e New York sono 
stati presi in esame i palazzi e le 
costruzioni più significativi per "lncol· 
larfi" sulla superficie del terreno. Per 
queste città trovate anche le rlprodu· 
zioni complete dei maggiori aeroporti 
con tanto di pis te multiple, luci 
segnaletiche e vie d i rullaggio. Il 
lavoro svolto è dawero notevole, il 
risultato finale è ottimo, peccato per 
il netto distacco tra gli edif ici e le 
texture del terreno, forse sarebbe 

bassa Quota. un veto peccato. 

stato meglio ridurre la differenza di 
visualizzazione. le note dolenti ini· 
ziano quando ci si allontana da que· 
ste aree urbane, le texture iniziano a 

· non essere più reali, ma un mix 
generato da immagini prese via 
satellite, l 'e levazione del terreno 
sembra essere aleatoria (non è 
molto bello che i l Grand Canyon 
assomigli al Monte Stella .. . ) e gli 
aeroporti diventano semplici strisce 
d 'asfalto in mezzo a una prateria, 
nella maggior parte dei casi si nota 
la mancanza della torre di control· 

11 flight planner è veramente ben realiu ato, impostare un piano di volo adeguato alle proprie esigenze è un'operazione 

semplice e veloce. 

Osservando immagini simili si può 
pensare a un capolavoro assoluto. 

purtroppo alcuni particolari limitano 
notevolmente il risultato finale. 

di decollo/ atterraggio, 200 nazioni e 
16.000 postazioni radio per seguire 
correttamente le rotte. Dopo aver 
esaminato questi dati, si può giun­
gere a una semplice considerazione, 
da tenere ben presente al momento 
della valutazione globale. Fly! è incre­
dibilmente vasto, i dati da analizzare 
sono tantissimi, sicuramente proble· 
mi di natura tecnica non hanno per· 
messo un maggiore dettaglio del pia­
neta Terra. Ma non sarebbe stato 
meglio ridurre i numeri appena citati 
e aumentare la definizione di altre 
zone geografiche, tenendo in cons• 
derazione il fatto che non avendo un 
obiettivo definito si ha piacere nel· 
l'osservare il paesaggio? Il dettaglio 
delle texture di qualità fotografica, 
realizzate digitalizzando immagini 
satellitari, è ottimo ad alte quote; al 
d i sopra dei c inquemila pied i di 
altezza si ha dawero la sensazione 
di essere in aereo e guardare fuori 
dal finestrino, grazie anche all'ottima 
rappresentazione delle nuvole, una 
delle migliori mai viste. Peccato che 
le cose cambino drasticamente man 

Gli aeroporti riprodotti In Flyl 

Sono riproduzioni più o meno 

occurote di quelli reoll, non 

tonto per lospetto esteriore 

(piuttosto scadente o dire il 

vero) quanto per lo loro ubi· 

caz ione, le caratteristiche 

delle piste e le reali frequen· 

ze delle torri d i controllo. Il 

dotobose presente è impres· 

siononte, tonto do presento· 

re lo d isponibilità di piccoli 

aeroporti privati, solitamente 

dedicati oi piccoli aere i do 

tur ismo. come quello d i 

Bresso. in provincia di Milano. 



reno inizia a diventare un insieme di 

pixel più o meno grossi che non 
sono certamente un piacere per gli 

occhi. Comunque sia, queste sono 
critiche fatte da un perfezionista, la 
grafica di Flyl è di gran lunga supe­

riore ad altre prOduzionl. Gli aerei 
presi In considerazione sono soltan­

to cinque, In verità un numero piutto­
sto basso. si spera di averne a 

disposizione altri in futuro; potrete 
lnsedlal'li nella cabina di pilotaggio 

Il C91•no 172R è uno del più 

diffusi oerel do turismo, sicu­

ramente Il più comune nelle 

slmulozlonl di volo clvlle. le 

sue corotterlstlche prlnclpoil 

sono lo relotlvo focllltò di 

pllotogglo e !estremo mono· 

vrobllltò, uni ti o un costo 

olquonto competitivo, ci rco 

Httontoclnquemllo dollorl. 

Maggiori lnformozlonl potre· 

te trovarle ol sito ufllclole 

dello Cessno. oll'lndl r lzzo : 

http://www.c911no.textron.co 

m/home.html 

""FIJI .. - •• scet1H1re 111""' 9.500, aereoporti, 1s.5oo 111i1e •1 

Mirage, del Piper Navajo Chieftain, 

del Beechct'aft Kl.-C Alr 8200, e del 
Raylheon Hawker BOOXP (jet da turi­

smo). Esaminando gli aerei, ci si 
accotge del!' enorme Impegno profu. 
so nella realizzazione del cockpit. 

tutte le spie, le levette. I display e I 
pulsanti presenti nel modelli reali 

sono presenti, In configurazione dop­
pia per il copilota e sono tutti funzio­

nanti. Il mOdello di volo di ogni veli­
volo sembra essere accurato e 
conforme alla realtà, almeno a giudi­

care dalle specifiche tecniche e dalle 
esperienze con altri simulatori. Il 

livello di realismo è comunque modi­
ficabile a piacimento, In modo da 
rendere Fly! awlclnablle da qualsiasi 

decollo/anerraggio, 200 nazlon.I e 16.000 postazioni 

n " radi• per $811118 correttamente le ro e 
tipo di utente. Purtroppo, ben presto 
ci si accorge che è praticamente 

impossibile danneggiare in qualche 
modo l'aereo. o anche il solo verif• 
carsi di un malfunzionamento degli 
sttumentl. L'unico vero ostacolo a un 
perfetto velo è rappresentato dalla 

condizione atmosferica, completa­
mente configurabile secondo le pro­

prie esigenze di piloti virtuali. 
Pensandoci bene, è dawero spiace­

vole constatare che anche lanclan­
dosl In plOchlata da diecimila piedi di 

altezza, non si riesca a disintegrare 
l'aereo. neanche spezzare un'ala; 

l'unico risultato sarà un consistente 
rimbalZO che vi permetterà dì ripren­
dere il volo come se nulla fosse 

accaduto. Le modalità di gioco sono 
soltanto due: scenari precostituiti o 

volo libero. La prima vi permette di 
scegliere alcune situazioni non pro­
prio comuni, da affrontare in condi­

zioni dlfflcill come fuga da New 'roll< a 
corto di carburante, atterraggio sul 

Golden Gate o attraverso i grattacieli 

di Chicago di notte, che metteranno 
a dura prova la vostra abllìtà. 11 volo 
libero è il cuore del gioco; potrete 

Impostare il piano di volO scegliendo 
per la partenza e per l'arrivo due 

aeroporti qualsiasi tra quelli presenti. 
Impostare aleune variabili, prendere 

nota delle frequenze per la navtgazlo­
ne strumentale e impostare il GPS, 
prima di salire a bordo e decollare. 

La modalità multiplayer è presente, 
anche se a dir poco inutile: potete 

tranquillamente coilegal'll a Internet 

su uno de• seNer dedicati e sperare 
di Incontrare altri piloti nel cieli di 

tutto Il mondo; situazione ｰｲｯ｢｡｢ｩｾ＠
mente molto rara ... Una nota di meri­

to per Il sonoro, ogni aspetto è part> 
cotarmente curato, dal rumore del 

motore alle comunicazioni via radio 
con la torre di controllo, completa­

mente tradotte; sicuramente la parte 

mig)iore di tutta la simulazlone. ｾ＠

Le specifiche minime prevedono 

almeno un Pentium 300 MHz e 
32MB di RAM. ｾ＠ però conslglleto 
un sistema con processore 
Pentium Il 400 o equivalente. 
64MB di RAM e una scheda acce­
lerat/tce 30. Mig Alley è Stato Pl1> 
vato su un Pentium Il 450 MHz 
con 128 MB RAM e una ｾＲ＠

SlllGlE PlAYIR IULTIPlAYIR con 12M8 di RAM: le PfeStaztonl 

Fllght Slmulator 2000 (Microsoft) 

sono state ottimali, fatta eocezto.. 
ne per qualche sporadica pausa 
dovuta alla necessità di caricare 
le caratteristiche del terreno. 

In uscite In questo periodo. è sicJramentc Il punto di riferimento per le slmulazlonl 
di YOlo civile; doPO diversi ami di esperienza e nuove versioni, è diffcile compete­
re con 11 lltolo della Microsoft. 

Pro Pllot 99 (Sierra) 
USC1to all'Inizio dell'estate, si è fatto notare per Il netto miglioramento rispetto alla 
versione precedente: peccato che vi siano molte lacune e diverse Imperfezioni 
nella slmulazlone. 



GRANO THEFT AUTO 2 
Di Mauro Ortolani 
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Esiste la noia anche nella trasgressione? Possiamo ipotizzare che anche il 
delitto più efferato, se compiuto per duecento volte consecutive, perda il 

suo fascino alla lunga distanza? 

EDITORE: Take2 lnteraraçtjye 
SVILUPPATORE: DMA Design 
DISTRIBUTORE: CD._Y,_e-rte..__,, 

GTA2 esordisce con un tizio che, pre­
sumibilmente, deve essere uno 
molto addentro alle usanze della 
città e questo gli sembra sufficiente 
per assumere Il ruolo di mentore nei 
vostri confronti. Se lo state a sentire 
scoprirete che la metropoli è nelle 
mani di tre en. malavitose e vi 
insegiierà come menellll In contatto 
con toro per trovare lavoro. Si dirne> 
strerà anche prodigo di conslgli e vi 
regalerà una pistola e il suo Uzì pre­
ferito. Se. a un certo punto, ne avre­
te piene le tasche dei suoi insegna­
menti e ve ne andrete pensando: 
"Porco cane. ho comprato io il gioco 
e vado dove ml pare" , lindividuo 
assumerà un'espressione di lndiffe· 
renza e vi scodellerà la seguente 
frase: "Impara da solo a vivere in 
città. insignificante pezzo di merda". 
Ecco, questo è lo spirito di GTA 2. 

ultima fatica del Rockstar Games. 
anche se non si può esattamente 

Uscito In ltollo olio fine degli 
anni '70 con Il titolo "I Guerrieri 
dello notte" Il film "The ｗｯｲｲｩｯｲｾ＠
di Walter H1ll trottavo con cru· 
dezzo e violenza lo questione 
delle gong rlvoll. lo tramo si 
svolgevo tutto nellorco di uno 
notte (più uno mattino) e vede­
vo 911 appartenenti allo gang 
del Worrlors combattere contro 
variopinte gong rlvoll. Un mani· 
festa del fllm dazione. ricco di 
scene di Indubbio valore. Come 
al solito. Il sito www.lmdb.com 
vi può fornire maggiori Infor­
mazioni o riguardo. 

Cosi si presentano le offerte di lavoro. Pochi secondi per decidere e poi via, a 
bOrdo della prima auto che riuscite a rubarci 

definire fatica rattMtà di prendere un 
gioco come Grand ｔｨ･ｾ＠ Auto, aggiun­
gere il supporto per l'accelerazione 
grafica, modificare un palo di detta­
gli, risbattere tutto nella confezione e 
buttare il gioco nel negozi. Fonda· 
mentalmente Il problema è tutto qui: 
abbiamo già visto! Oltretutto la recen­
te uscita di GTA London aveva già in 
qualche modo colmato la misura, ma 
l'apparire di un sequel dovrebbe 
essere legittimato solo in corrispon­
denza di migJìoramenti evtdenti o di 
rinnovati punti di vista dello stesso 
gioco (Heretic 2 è un ottimo esempio 
di sequel giustificato). In GTA2 ritro­
viamo esattamente ciò che avevamo 
sperimentato nel prequel. owero la 
vista dalralto (perché non aggiunger­
ne qualcun'altra?), Il nostro alter ego 

Qualcosa è andato maledettamente storto, QUI. 
Cl1l ci va di mezzo sono. come sempre. gli iner-

Preso! Il sistema peggjore di cominci .. 
re la giornata è quello di f8fSI arresta­

re per una banale strage. 
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virtuale che entra in una macchina 
dopo aver rotto la faccia al conducen­
te, corre per le vie della città spiace> 
cando gente e tamponando chiun­
que, risponde al telefono, segue una 
freccia oolorata, porta a termine l' In­
carico e ricomincia da capo. L:unica 
aggiunta significativa riguarda le tre 
princiP.ali fazioni in cui è divisa I 

aft che governa la città: Zaibatsu, 
Loonles e Yakuza. Potete lavorare 
per chi vi pare . proprio come nel 
primo episodio, ma questa volta 
avrete tre livelli di "rispetto·. uno per 
ogni gang. entro i quali dovrete rima­
nere per poter vivere e lavorare In 
pace. Accettate un paio di incarichi 
dei Loonies e gli Yakuza vi Odieranno. 
Spiaccicate un po' di Zaibatsu e i 
Loonies saranno contenti di voi. Il 
risultato è che dovrete fare i conti 
oon chiunque, polizia compresa, oon 
la logica conseguenza che a un certo 
punto vi ritroverete contro un muc­
chio di gente e nessuno vorrà più 
affidarvi incarichi. Owiamente questo 
è un fatto inaccettabile; prima di 
tutto ｰ･ｲ ｾｨ￩＠ il denaro è sempre il 
denaro, seoondariamente vi servirà 
per salvare la partita in oorso. Sì, per­
chè il bizzarro sistema di salvataggio 
di GTA2 prevede che voi, al termine 
di un incarioo andato a buon fine. vi 
reehiate in una Chiesa, una qualsiasi 
chiesa, e facciate un'offerta del tutto 
·spontanea" al proprietario della 
medesima (chiunque possa essere il 
proprietario di una chiesa). Così. e 
solo così. potrete salvare i vostri pro-

GRANO THEFT AUTO 2 
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I mezzi pesanti come i furgoni non 
sono r ldeate per spostarsi In fretta. in 
compenso resistono a tutto. o quasi. 

la disco music di quel periOdo, quan­
do ｧｬｩ ｾ ｳｰｯ ｰ ｯｬ｡ｶ｡ｮｯＮ＠ La quantità 
di violenza gratuita insita nel gioco 
lascia veramente senza parole: ogni 
nefandezza è consentita e, spesso. 
consigliata. Spiaccicare i passanti, 
tamponare le altre innocenti vetture, 
rubare un veicolo .. . sono tutte attività 
ricompensate oon somme di denaro 

La vostra prima vettura. Un regalo del 
tizio che vi introduce ai segreti della 

città e della malavita. 

che aumentano In relazione alla cru­
deltà della nefandezza. L:unica atti­
vità che non porta risultati eoonomici 
è quella di prendere a pugni I passan­
ti, ma è comunque possibile farlo per 
puro diletto. Vi sono poi un certo 
numero di bonus sparsi per le vie 
del la ci ttà, alcuni dei quali molto 
gustosi. Il .. Kill Frenzy. per esempio, 

Assoclozlone crlmlnole sorto In Sicilia nei XIX secolo, In seguito trasformatosi In uno 
orgonlzzozlone offorlstlco-crlmlnole di dimensioni internozlonali. Il termine Mafia ha 
urntlmalaglo Incerto; probabilmente derivo da mofivso ed è attestato uno prima volto 
nel dramma d ialettale d i Giuseppe Alzzotto I mofivsf de lo Vie orlo (intorno al 1863 ). In 
questo dramma il mofiuso è m amo donar<!: Per lo storico delle tradizioni popolari Giu­
seppe Pitré, il termine ero Invece In uso nel gergo di un rione popolare di Palermo ed 

era sinonimo di bellezza e di audacia. 

gressi nel corso del gioco. L'unico 
Inconveniente è che per quanto mi 
s ia sforzato di trovare un tasto. o 
una combinazione di tasti, che mi 
facesse accedere a una sorta di 
mappa della città (che non è per 
niente piccola). non sono riuscito a 
trovare niente del genere, oon il ｲｩｳ ｵ ｾ＠

tato di passare lunghissimi momenti 
alla ricerca di una dannata chiesa 
dove poter salvare la partita in corso. 
Potrebbe essere un problema legato 
alla versione in mio possesso, uno 
dei tanti. La stessa sequela di limita­
zioni mi ha impedito di provare il 
giooo in multiplayer. in quanto l'unica 
copia disponibi le poteva essere 
installata su un unico computer pre­
via autorizzazione mediante codice 
segreto (cielo ... dove siamo arrivati!). 
Una volta fatta luce sui punti oscuri 
del gioco, occorre anche essere 
obiettivi su ciò che di buono il titolo 
ha da offrire. In paragone alla versio­
ne precedente non si notano innova­
zioni partioolari, ma certo la grafica 
ha fatto un balzo in avanti grazie 
soprattutto alle luci colorate e a un 
nuovo sistema che gestisce le esplo­
sioni. un plauso anche alle musiche 
in stile anni '70 che a tratti rioordano 

·spiaccicare 1 passanti. tamponare 1e altre innocenti vetture. 
rubare un veicolo_ sono bitte attività ricompensate 

con somme di denaro che aumentano In relazlone 

alla crudeltà della nefandezza· 

Le esplosiOni sono molto più cofeogtaOche in GTA2 rispetto al suo prede­
cessore. gli effetti però sono gli stessi. 



GRANO THEFT AUTO 2 

Storico formozlone donce degli 
onnl '70. gli Chic hanno vissuto 
lbplce dello IOfo corriera artisti ­
co nel 1978 con !Uscito del cele­
b re o lbum l e freok dol quole 

veMe trotto Il singolo "C'est ｃｨｩ ｾ＠

Bernord Edwords o l bosso e 
Nile Aodgers olio chltorro eiono 
le menti creative dello bond che. 

recentemente. si è riunito per 
olcunl concerti. 

se raccolto vl permette di guadagna­
re grosse somme a patto di elimina­
re un certo numero di passanti in un 
certo numero di tempe. Altre attività 
remuneratJve consistono nel prender­
se I a con I veicoli di passaggio. 
Distruggere un autobus a COipi di lar> 
ciamissìli è una cosa. ma diStrugger­
lo con tutto il suo cat1co di passegge 
ri è decisamente più C01111eniente in 
termini di denaro che guadagnerete. 
Ok, GTA2 è uno di quel giochi che 
farà scalpore, farà discutere e scan­
dalizzerà l'opinione pubblica. Onesta­
mente è Impossibile affermare che 
non sia divertente. Il gioco è talmen­
te immediato, talmente ben slNttura­
to. che è Impossibile resistere alla 
tenlalione di giocarci e Infatti Il voto 
non proprio esaltante non è il frutto 
di una critic<I basata sulla non vali­
dità del btolo. quanto sulla rtpetitMtà 

Dolce & Gabbana 81 sono 1amenlllll per le llllllllln 

Ｎｾｾｾｾ ｉ＠ pavano 1a plutocn111ce v1a e1e11e 5P1111 • 1e feco61m • 
11. Noi cl occupiamo Invece della 8lml1ludlne 1111 
Immaginarla di GTA2. Anche a Miiano est9liGnO 

1:.:;i::---­
Jl :;--:=.-r.:::.."1. .. 
1 :=-·:a.:...--·· ·--·-"'·'• •=-:-::.-

ldentlftcmlll nel quartlefl GnltololllO, Gal 
più vi sono altre sezioni di città deClMI di 
LamblO) Che, per motivi di epazlO Il cl dacenlii 

L-------------' quartieri sopraccitati risiedono le più ln.poitlllll 
tDae che ｾ＠ In tutta &el9ll1tè lmmllCaZZlnando armi "'liii ICllntlllllll, bilfllcllldo 
11111111 e 1111 ldeudo la vita degll abitanti assolutamer118 lnvtvlblle. I nu:clll di spclldzla In 
Ul'*'9, le ､ｬｬｦ･｣ｬｬｺｬｏｉｾ＠ IU11e seme del C011domU (I reclllltonl non perle per lel'lllllD dll9. NIÌ1); 
m, le "*-e le 'f9ssazlOn1 sono al'onllne del 8'CJmO. 1rMlllrno I due noli 5111&11. -
me cl vie delle Splp, 8d ｾ＠ In un giro turlsllco In QUllllU tl9 poi delle "Mlano ､｡ｾ＠

e sulla sensazione di monotonia che 
si viene a creare una volta che lo si è 
giocato per un palo d'ore di seguito. 
A questo c'è da aggiungere come 
non siano presenti sostanziali novità 
rispetto alle versioni precedenti. 
migliorie grafiche a parte. Chiaro che, 
a questo punto, Il voto è Indirizzato a 
chi già conosce 11 gioco e sta pensar> 
do a un evenwale acquisto. Diversa­
mente. se non avete mal avuto occa­
sione di cimentarvi con Grand Theft 

Auto, questa è l occasione buona per 
farlo. Si tratta certamente della 
migliore versione In circolazione e, 
ammesso che Il genere vi piaccia, 
d011Teste proprio aumentare Il vostro 
bagaglio di esperienze vldeÒludiche 
provando questo gioco. Un giorno, 
quando tutte le copie verranno rac­
colte per essere bruciate sul sacro 
falò dell'inquisizione e voi vi troverete 
nel bel mezzo della folla urlante, 
potrete dire: ·10 c'ero!-. -f-

Non dovrete scherzare con le forze speciali della polizia. 1 loro mezzi sono molto 
più ｣ｯｾ･｣･ｬ＠ del normali poliziotti di pattuglia. 

SINGLE PIAYER 

Carmageddon (SCI) 

MUlTIPIAYER 

Fare un po' d i danni in città e 
rubare automoblll richiede un 
Pentium 166 con 32 Mega byte 

di Ram a - · Se poi avete un 
Pentium 200 con il dOPPlo delle 
Ram a disposizione, I vosttt pre> 

bleml saranno risoltl. L'acceler• 
zione (grafoca, non dell'auto ruba­
ta) è supportata via 030. 

Se prOl)riO dObblamo essere catUvl, facciamolo con swe. Nella sua ultima versi<> 
ne: C81pocalypse Now, Questo è Il "pegsjo" che si può trovare ... in attesa di CN· 

mageddon 2000. 

Driver (GT lnteractlve) 
Il fratello bello d1 GTA 2. Gr•lica eccellente, =so principio, meno vlolenza l/lltul­
ta e p;ù guida da di8\IOlo del volante. Tremendamente difflCile, ma anche ｴ･ｮｬ｢ｬｾ＠
mente dWertente da giOCere. 

Il telefono squlllave. Un'offer1a di lavoro, certo. ma tutta Quella gente In fila ml 
avrebbe fatto perdere tempo, e cosl. .. 

PAG 103 



RAYMAN2 
Di Francesco Alinovi 

IJaUa frariE•a EErl iErtJErE 

ｦｬ｡ｾｭ｡ＱＱ＠ ｾ］＠ TtlE IJrEai ｾｳＱＺ｡ｾｅ＠
Ritorna la buffa mascotte della Ubisoft in una nuova emozionante avventu· 
ra. Chi è convinto che per apprezzare un platform bisogna avere meno di 
12 anni sarà costretto a ricredersi 

Dopo mesi di attesa (per qualcuno 
forse spasmodica, per altri molto 
meno) è finalmente arrtvato il segui­
to di uno del brand più fortunati 
della stor1a del vldeoglochl. Stiamo 
parlando di Ra man, quella sotto­
specie di che ur non 
avendo né gambe né braccia è 
dotata di numerose risorse e di 
un ' Incredibile carica di simpatia. 
Dopo averci tenuto compagnia in 
numerosi aggiornamenti della for­
mula or1glnale, la bizzarra creatura 
della Ublsoft è ritornata portando 
con sé una dimensione grafica In 
più e uno stile di gioco arricchito 
dalla possibilità di muoversi in 
un'ambientazione Interamente ttidt­
mensionale. Ciononostante la strut­
tura Intima del gioco non è affatto 
cambiata: Rayman 2: The Great 

Escape ricalca ancora I canoni del 
genere platform, senza concedersi 
a sterili contaminazioni. 
I giochi di piattaforme · è noto · 
sono un po' come I film porno: la 
trama è solo un pretesto per fare 
quattro saltl. The Great Escape non 
sfugge alla definizione: una banda 
di prepotenti pirati ha occupato il 
mondo di Rayman, imprigionando il 
nostro eroe e I suol amici. Riuscito 
a fuggire dalla nave prigione. Ray­
man deve ora riacquistare tutti i 
suol poteri per poter liberare i suoi 
compagni e mettere la parola fine 
al dominio di quel birboncello di 
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Ancl\e M l seconClo episodio Rayman è In grado di planare ｦｾｮｃｬｯ＠ roteare Il 
ciuffo(?) come un'ellea. 

I vM livelli di gioco sono collegati tra 
loro dalla mappa, elle si espande ogni 
volta che so oo raggiunge uno nuO\IO. 

Razorbeard. L.: unlca che può aiutar· 
lo in questa Impresa è la fata Ly, 
caduta anch 'essa In mano agli 
spietati invasori. Per prima cosa 
bisognerà quindi trovare la cella 
d'energia in cui Ly è stata rinchiusa 
e disattivarla facendo esplodere Il 
generatore. Ma arrlvatl a quel punto 
non ci sarà comunque tempo per 
riposare sugli allori: difatti Ly non 
può ripristinare completamente i 
poteri di Rayman perché I pirati 
hanno frantumato l 'energia del 
mondo In mille piccole unità chia­
mate lums. E a chi toccherà ritro-

Plooto perenne originarlo dell'Indio. Per apprezzare ol meglio le corat· 
teristlche dello m•lon• ono, consigliamo lo variante olio por· 
mlglono: togliate o fette le melanzane sbu<:clote e mettete· 
le In ocquo e sole per uno mezzora per poi os<iugorle e 
friggerle In olio di orochldl bolente. Nel frattempo prepo<o· 
te un sugo con olio, bosilko e pomodori passati. do dispor· 
re In uno strato sul fondo di uno teglia. Adagiate in seguito 
uno strato di melonzone fritte, uno di provola. poi ancoro uno di sugo 
e quindi uno di pormlgiono, continuoodo o deporre strati f ino o che 
non finite gli Ingredienti. Cuocete nel forno o temperoturo medio fino 
o quando l'Insieme si presento osclutto e dorato. 

Editore: ｕ｢ ｾ ｩｳ ｾ ｯ ｾ ｦｩ ｯ｜ｯ＠ _ ___ _ 
Sviluppatore: .-1n.,te. mo .... ___ _ 
Distributore: Ublsoft 

varie tutte? A chi? Bravi, avete 
indovinato ... Ed è cosl che, dopo 
una mezz'oretta circa di gioco, si 
cominciano a Intuire le vere propor­
zioni di Rayman 2 e si fa sempre 
più chiara la dichiarazione d'Intenti 
degll (avlluppatorfloffrlre un'espe­
rienza Interattiva semplice ma In 
grado di coinvolgere con la stessa 
partecipazione I giocatori di tutte le 
fasce d•età. Infatti non si può com­
mettere errore più stupido del con­
siderare Rayman 2 un Innocuo gio­
chino per bambini. Prendete In 
mano Il joypad (la tastiera non è 
molto adatta) e provate a fare una 
partita: dopo un palo d'ore dovran­
no prelevarvi a forza per riuscire ad 
allontanarvi dal monitor. 
Il segreto non è racchiuso In un 
unico ingrediente . ma nell ' Intero 
processo di realizzazione del gioco. 
Ciò che cattura subito è la veste 
grafica: Rayman 2 sembra un carto­
ne animato della Dlsney. Non si 
tratta solo del numero di poligoni 
che compongono I suol paesaggi. 
ma proprio del gustoso design delle 
locazioni: pulite. colorate e ricche di 
dettagli. Non c'è la minima sbavatu­
ra e i personaggi si Integrano alla 
perfezione con gli scenari. Gli svi­
luppatori hanno compiuto Infatti un 

riusciti a trovare la prima maschera e 
ora dobbiamo conscan8fla allo su-ego. 

ne mistelioso ... Dove satà? 



RAYMAN2 

immane lavoro di ricerca per carat· 
terizzare al meglio ogni creatura e 
tenderla una presenza unica nel 
mondo digitale di Rayman 2. 

Una volta che il controllo passa 
nelle mani del _giocatore, è possibi­
le tendersi conto di quanto sia intui· 
tivo muoversi e compiere ogni sorta 
di acrobazia e, nonostante le inqua­
drature di taglio cinematografico, è 
difficile perdere l'orientamento, 
tanto più se si considera che con 
un apposito tasto è possibile riposi· 
zlonare la telecamera alle spalle di 
Rayman. ｾ＠ previsto inoltre un siste­
ma di puntamento automatico piut· 

Per overe unideo di quonto gli 
sviluppatori confidino nel pro· 
dotto, provote o recorvl ol 
sito Internet ufflclole 
(www.rayman2.com): tutte le 
Informazioni sono disponibili 
In 11 lingue differenti. Inoltre 
Il sito è strobordonte di god· 
get, do semplici sfondi per Il 
desktop o mlnlglochl In stile 
Frogger. Do non perdere. 

tosto flessibile per non sparare alla 
cieca di fronte ai nemici. Ma l'a· 
spetto che tiene incatenati al moni­
tor è la varietà delle situazioni: non 
si tratta unicamente di rimbalzare 
da una parte all'altra dello scher­
mo, ma ciascun livello è organizza­
to in modo da offrire diversi tipi di 
sfida: dalla scalata a mani nude al 
surf sui pendii scivolosi. dalla rac· 
colta subacquea di lums al rodeo 
su imbizzarriti missili bipedi. Inoltre 
ogni singola porzione di gioco 
nasconde numerosi passaggi segre· 

In fuga su piattaforme coperte di slime, facendo attenzione a non essere raggiunti dalle fauci del mostro, una bella sfida. 

ti che per essere scovati necessita­
no di una grande conoscenza delle 
facoltà del protagonista e del 

mondo che 10 circonda. Cl sono 
porte che possono essere sfondate 
con una semplloe sfera d'energia e 
altre che devono essere fatte salta· 
re in aria con un barilotto carico di 
esplosivo. Alcuni passaggi si attiva­
no premendo un interruttore e altri 
chiamando in aiuto i propri amici: 
l'immenso Clark che sgombra la 
strada buttandosi con la sua mole 
contro le pareti e Globox, in grado 
di evocare una nvvoletta carica di 
pioggia per estinguere le barriere di 
fiamme e mandare in corto circuito 
i congegni elettronici. Tutto questo 
avviene in maniera molto graduale, 
seguendo il dolce pendio di una 
curva d i d i fficoltà ottimamente 
bilanciata: anche le sfide che arr ap. 

parenza sembrano impossibil i 
nascondono In realtà una soluzione 
tanto ovvia da sembrare quasi 
banale una volta scoperta. L'altro 
grande pregio è che non capita mai 
di scontrarsi con la frustrazione di 
dover tipetere da capo un'intera 
sezione di gioco: consumando tutta 
l'energia si ticomincia dall'ultimo 
check point raggiunto, solitamente 
posizionato prima di ogni cambio di 
situazione. A fine livello è possibile 
salvare la partita e riprendere cosl 
da dove era stata precedentemente 
abbandonata. I differenti livelli sono 
collegati tra loro da una mappa: 
alcuni necessitano di un preciso 
numero di lums per poter essere 
visitati, in altri si dovrà tornare in 



RAYMAN2 
"Preuete In mano 11 iOVPBd e aravate a fare una panlta: ••o• 1n oaro 

r d'ore domnno prelevarvi a forza per riuscire ad allontanarvi dal monitor'' 

I missili con le gambe devono essere cavalcati per superare I passaggi 
tra i rovi. ma domarli è un'impresa. 

seguito per esplorare sezioni prece­
dentemente precluse al giocatore 
oppure risolvere nuovi enigmi. 
Insomma, gli sviluppatori francesi 
non hanno lasciato proprio nulla al 
caso: sembra quasi che abbiano 

no smembrato in unità singole, per 
poi rielaborarle alla luce dell'espe­
rienza acquisita con il primo Ray­

man e, pur non riuscendo a sottrar­
re a Mario lo scettro di re del 
platform, lo strambo eroe francese 
si candida come Il concorrente più 
agguerrito. Se non avete intenzione 
di comprarvi una console Nintendo, 
Rayman 2: The Great Escape rap­
presenta ben più di un semplice 
pa ll iativo: su PC è il migliore 
platform disponibile e, al di là della 
classificazione di genere, si rivela 
uno dei titoli più divertenti della sta­
gione. 
Concedetemi un'ultima considera­
zione: in quest 'ultimo periodo. 
rimossi gli spiacevoli episOdi targati 
Cryo, sembra proprio che gli svilup­
patori francesi siano finalmente rlu· 
sciti a far aumentare le proprie quo­
tazioni in maniera esponenziale. 
Sia i Quantic Dream con quel capo­
lavoro di The Nomad Sout che la 
Ubisoft con questo Rayman 2 sono 
la testimonianza che i cugini d'ol­
tralpe hanno imparato a program· 

mare videogiochi più che decenti, 
addirittura superiori a qualsiasi 
aspettativa. Avanti, tutti in coro: 
• Allons enfants de la patrie, le 
jour de gioire est arrivé" .. -fl-

Super Mario 64 rappresento 
oncoro oggi. o quosl quottro 
anni di distanza, l'incontrostoto 
pietro di porogone del genere 
plotform. lnventoto dol geniale 
gome designer giapponese 
Shlgeru Mivomoto per il coin­
op Donkev Kong, l'idraulico 
ltolo-omerlcono ha superato in 
forno lo scimmione lnnomoroto 
che ne tenevo In ostaggio la 
fidonzoto: do alloro Mario è 
opporso un po ovunque, 
d iventando lblf iere dei video­
giochi nel mondo. 

In certi momenti sembra proprio di assistere a un cartone animato della 
Oisney. ｾｵｮ｡＠ fortuna che non lo sia ... 

SINGLE PlAYER MUlTIPlAYER 

fU'rnrna \itJE 
Pandemonlum 2 (BMG lnteractlve) 

lJ nEE(j 
Pér combattere loscuro piano dei 
cultistr=-vl ｾＦｲ｡ｮｮｯ＠ un P200 
MMX;:32-MtW\e di Ram e un letto­
re cd-rom 4X. t comunciue consl· 
gliabile una configurazione con un 
P2 233 che disponga anche di 64 
MB di memotia. 

Controllando una maghetta pasticciona o un Giullare che sembra la caricatura del 
Mago G. dovete ... indovinate un po·, saltellare a destra e a manca recuperando 
bonus. Non male, per quanto la terza dimensione fosse essenzialmente finta. 

Croc: Legend od the Gobbos (Electronic Arts) 
Probabllmente l'unico altro esempio su PC di un gioco di piattaforme che da 
libertà assoluta di movimento in un mondo tealmente tridimensionale. Peccato 
per la teafiuazione tecnica, ma slamo ancora In attesa dell'imminente sequel. 



LEGO RACERS 

illJ[)UE! ｩｅｃＺｲｬ｛Ｉｩ｛Ｉｾ•ｅＬ＠ uEc:c:tJ•[] 11•uEn•mEr1i[)! 
di Diego Cassetta 

Lf:IJ(] flft[i:fl5 
A ormai quasi 70 anni dalla sua fondazione, sembra proprio che la Lego non 
perda il vizio e si cimenti con entusiasmo in un nuovo campo, alla ricerca 

dello stesso favore di massa che ha già fatto in passato la sua fortuna 

Edìtore: Lego Me"'d.,ìa.._ _ _ _ 
Svlluppat0<e: Higll Voltage Software 

Distrìbutore: Leader 

Chi di voi. da bambino. non ha gioca­
to almeno una volta con quegli stu­
pendi e coloratissimi mattoncini di 
plastica dalle mille forme che, inca­
strati l'uno nell'altro. permettevano 
di costruire tutto ciò che cl passava 
per la testa e di dar sfogo totale alla 
nostra fantasia? Beh ... credo che il 
numero di quell i che ha risposto 
affermat111amente a questa domar>­
da sia decisamente basso. dato Che 
le costruzioni della Lego sono state 
tra I gioehl per bambini più venduti 
nella storia: e sembra proprio che il 
successo della famosa ditta non sia 
destinato a fermarsi qui. dato che 
dal mattoni di legno prodotti nei 

m ann lamo ormai passati 
al cubetti virtuali che oggi possono 
muoversi e assemblarsi sugli scher­
mi del nostri computer. t vero, forse 
non sarà la stessa cosa e le sensa­
zioni che noi e I nostri bambini vivre­
mo non saranno le stesse. fatto sta 
che le dure leaJ del mercato hanno 
regole ben precise e chi non le 
rispetta è destinato a rimanere indie-

• 

• n-:..!.-..rir 
ｾｊ Ｇ Ｂｾｲｮ••ﾷ•ｮ ｲＮＭ """ 

Su l s i to dello lego Medio 

(www.legomodla.com) potre­

te trovare uno tonto Interes­

sante (quonto roro) sezione 

dedicato ollo storlo dello com· 

pognio: oltte od apprendere 

che lo doto di londozlone 

dello società risale oddirlttu<o 

ol 1936. ovrete qui lo possibl· 

litò di consultore tutto uno 

serie di schede In cui s,ono 

elencotl In ordine cronologico i 

prlnclpoll event i che honno 

slgniflcoto quolcoso di Impor­

tante nello storlo e nello cre­

scita dellbzlendo. Non monco­

ne Infine tutti gli Indirizzi utili 

che vi potrebbero servire. le 

inl0<mozionl su come si lovoro 

olo lego e le note di c0totte· 

re legole sullo compognlo. 

tro. Ed eoco quindi che dOPO alcuni 
prodotti destinati a un target decisa­
mente più Infantile, sono oggi lieto 
di annunciarvi l'uscita di questo 
Lego Racers, titolo arcade con 
ambientazione decisamente fanta­
stica e diretto a un pubblico un pe' 
più maturo (ma non troppo, In 
fondol). 
Cominciamo subito col dire che ci 
troviamo in presenza di un simulato­
re automobilistico. In cui dovrete 
cimentarvi alla guida di una serie di 
vetture in stile kans. cercando di 

r 

Un'lmma&lnc dalla sequenza Introduttiva: come potete vedere I pa"lcolarl 
degli omini di plastica orlglnall sono riportati con una fedeltà quasi assoluta. 

Mcbe flli elemenll del dlYetsl tracdati sono fedelmence l'oJ)oftatJ rispetto a oonl­
SPel1M ·p1astJc1·: per lan<ene un'idea date oo'oatiata all'albero nell'irrrnll(ine, 
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vincere le singole gare e di ottenere 
I punti necessari alla vittoria del 
campionato. Il gioco è ｦ ｯｮ､ ｡ｭ･ ｮ ｴ｡ ｾ＠

mente diviso In tre sezioni distinte: 
una dedicata all'editing degli ele­
menti che utilizzerete durante le 
vostre peripez ie su strada, la 
seconda dedicata alla sfida contro 

campionato e una terza e ultima 
Incentrata sulle sfide a due oontro 
amici, computer o voi stessi. Men­
tre della prima area del gioco parlo 
in modo molto dettagliato nel box di 
approfondimento che trovate qui 
attorno, per quel che riguarda la 
seconda sappiate che avrete la pos. 
slbllltà di correre sette differenti 
campionati, per un totale di una doz­
zina di diversi circuiti caratterizzati 
ciascuno dalla propria amblentazlcr 
ne. Inizialmente potrete gareggiare 
solo sulla prima serie di piste e solo 
una volta che riuscirete a terminare 
la sequenza di percorsi in una posi­
zione di classifica soddisfacente 
Cowero 118 I primi tre concorrenti) vi 
verrà data la possibilità di sbloccare 
anche gli a1111 campionati. Le vostre 
fatiche si potranno dire concluse 
solo quando riuscirete a salire sul 
podio occupando un gradino più alto 
del terribile Rocket Racer. Ricordan­
do che potrete anche cimentarvi in 
una gara singola contro il computer, 
la terza sezione è dedicata alla 
corsa contro Il tempo Cii classico 
lime Attack In cui potrete eventual­
mente confrontarvi con una ·fantcr 
malica· ghost car) e alle sfide oon i 
vostri amici. E proprio a proposito 
del multìplayer viene forse evidenzia-

Il livello di obilltò del computer 

è colibroto obbostonzo bene. 

onche se per poter orrlvore 

primi In tutti I complonotl ne 

dovrete fore di fotlco!ll Que­

sto s0tò soptottutto dovuto ol 

fotto che I vostri ovversorl 

permorronno nello loro sltuo­

zlone di tonti del vlQogglo fino 

· o quondo vi precederonno. mo 

dlventeronno spletotl cecchini 

non oppeno Il supererete ... e o 

quel punto sl che soro duro 

montenere le Pflme posizioni! 

Spesso e volentieri durante la gara 
potrete llOl8re elemenU anlm&tl del fon­
dali che vi attra-erseranno la strada. 
oome 11 dil'Ciblle nella foto. 

Nella parte bassa dello schermo compariranno semin l'arma attualmente canca­
ta <• sinistra) e la mappa del circuito (a destra). 
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LEGO RACERS 

Come In tutU I giochi del genere, durante la gara potrete raccogJlere del pod 
ohe vi forniranno armi e abllltà supplementari e che vi permetteranno di avere 
la meglio sul vostri awersari. 

0111e alla visuale In teria persona (disponibile con diversi livelli di zoom) 
potlete anche guidare sfMtando un'inquadratura In soegeulva. 

to l 'unico neo negativo di Lego 
Racers: si dà, Infatti, Il caso che l'u· 
nica modalità a più giocatori sia 
quella per due concorrenti tramite 
split screen sulla stessa macchina 
(nel senso di computer, non di auto­
vettura!); per il resto sono totalmen­
te assenti eventuali alternative 
come, per esempio, la possibilità di 
giocare su rete locate, tramite con­
nessione via cavo o su Internet 

... un vero peccato! 
Il gioco è localizzato In ben nove lin­
gue (tra cui spicca naturalmente l'I­
taliano. ma fanno anche la loro bella 
comparsa idiomi quali lo svedese, il 
norvegese o il danese. vista la popcr 
larità dei Lego nel paesi del Nord 
Europa). Dal punto di vista della rea­
lizzazione tecnica nulla di particolare 
da eooepire: la grafica fa Il suo dove­
re, ma non si può ceno dire di trovar-



LEGO RACERS 

si di fronte a un capolavoro o a qual· 
cosa di particolarmente Innovativo! 
In generale (e oome è logico che sia 
visto il tema che si tratta). l'aspetto 
grafico è abbastanza ·tumettoso· e I 
pochi effetti che 'sono presenti non 
dollrebbero appesantire più di tanto 
il lavoro del vostro adattatore video 
(anche se una scheda accelerata è 
più che consigliata!). La colonna 
sonora è costituita da una serie di 
musichine in fondo g,adevoll, ma ci 
si limita a questo (sul CD non c'è, 
infatti, nemmeno l'ombra di una 
traccia audio). In conclusione cosa 
posso dirvi? Questo Lego Racers è 
un titolo dawero carino, ma nulla di 
più: la parte sicuramente più intrl· 
gante, Innovativa e che In un certo 
senso differenzia LR dal suol concor· 
renti è, senza ombra di dubbio, quel· 
la ded icata agli e or grazie al 
quali riuscirete a sbizzarrirvi dando 
fondo alla vostra fantasia e rivivendo 
magari qualcuna delle sensazioni 
che provavate da piccoli davanti alla 
vostra montagna di mattoncini prefe· 
rita. Il gioco in sé è Invece abbastan· 
za limitato in quanto. anche se cl 
metterete un po' a vincere tutti I 
campionati, una volta che lo avrete 
fatto non so quante altre volte 
riprenderete in mano la scatola del 
CD (viste anche le carenze dal punto 
di vista del multipla)<el). Un graditis­
simo ritorno dal passato, lnsonvna, 

Oltre o potervi costruire lo 

vostro auto del cuore. ovrete 

ond1e lo possibihtò di dore un 

volto e un nome ol vostro pilo­

to: e se questo non bostosse. 

sopplote che olio fine dello 

lose d i creaz ione vi verrò 

onche consegnoto lo potente 

di guido vero e proprio corre­

doto di foto e doti onogrofici! 

Altra arma devastante: qui con un colPO solo ho tolto di mezzo tre awersart 
riuscendo a PQnarml In terza POSlzlone. I mattoncini blu e rossi Che sono 
sulla strada permettono di accumulare armi e pUntl. 

,, ••11111111·1 r11- dal passato, 1ren11e sam 

troP•t pretese I •119111 I UD target 111111111111 giovane" 

senza troppe pretese e diretto a un 
target abbastanza giovane, che 
magari non ha mai avuto la posslbl· 
lità di provare il prOdotto In plastica 
e si cimenta alle soglie del 2000 
con la versione videoludica del gioco 
dei loro fratelloni. Nulla di più, ma 
neanche nulla di meno 

... ave a voil -t'-

SINGLE PIAYER MULTIPIAYER 

f'IUErna \itiE 
World Rally Faver (Ocean) 

Il sistema minimo di cui avrete 
blsocno per POter giocare a lR 
dovrà ess.ere basato su un Pen­
tium MMX 166MHz con 32 MB di 
RAM e una scheda video equlpag. 
gJata con 4MB di memo<ta e com 
patibile con le DirectX 6.1. Men. 
tre la scheda audio è opzionale, 
per I comandi dovrete optare tra 
joystlck. mouse. tastiera o game­
pad. Conslgllalo owlamenie (per 
ouenere prestazioni ottimali) un 

sistema basato su processore PII 
con almeno 64MB di RAM e scne­
da video AGP. 

La mia prima recensione in assolutolll QuesUonl di cuore a parte, credo proprio 
cne questo bel titolino targato Team17 riuscirli a POrtare sul vostrt scnerml una 
discreta quantità di divertimento nonostante I cinque anni cne ne sulle spalle! 

s .c.A.R.S. (Ublsoft) 
Auto zoomorfe e una grande quantità di power-up da raccogliere per un titolo 
indubbiamente molto divertente e grafk:amente (per l'epoca) accattivante. Suo 
gran pregJo. la varietà di veicoli e circuiti a dlSPOslzlone del gJocatore. 
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l'lmmoglnorlo collettivo, nono­
stoote I numerosissimi film nel­

lordlne delle decine. t stoto 
stregato sop<otWtto do Jobvw,o 
Welsmuller. ex -campione d i 
nuoto scoperto come ottore do 
lrvlng Tholberg. In compognio 
dello scimmia <heeto e di Jone 
(Interpretato do Moureen 
O'Sulllvon) fece ben sei film, 
che lo portarono o trovare un 
figlio, o sposso nello città di 
New York e o scovare tesori. 

Quando tra Il 1912 e il 1916. l'a­
mericano Edgar Rlce Burroughs 
mise su carta l'idea che doveva 
renderlo Immortale. forse non 
s'immaginava la mole di pellicole 
cinematografiche che ne sarebbe­
ro scaturite: presumibilmente non 
pensava neppure che il successo 
sarebbe stato tale da · costringe­
re· lui stesso a scrivere numerose 
awenture letterarie del suo figliolo 
narrativo: Inoltre, certamente non 
ha immaginato che la Disney ne 
avrebbe fatto uno dei suoi film ani­
mati e un videogioco che le poi iti­
che aziendali vogliono tradotto per 
parecchie piattaforme e sul quale, 
di conseguenza. si punta molto. 
Seguendo la scia dovrebbero usci­
re pure prodolll simili al Tarzan 
Aclion Center per bambini dai 
quattro agli otto anni. Owiamente, 
il target di età dell'action game è 
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Il simpatico Terek elargisce qualche dritta mentre un 
casco di banane à 11 In attesa. 

decisamente più ampio e dovrebbe 
potenzialmente comprendere bam· 
bini e adulti senza problema alcu­
no. Questo perché la tipologia d i 
gioco è decisamente da console. o 
meglio non richiede certo una 
lunga preparazione per capirne le 
meccaniche. Tanta azione e imme­
diatezza. correndo per I livelli e 
affrontando diverse Insidie. Tutto 
ben condito da sapienti spezzoni 
originali del fil che Invoglieranno 
sicuramente a proseguire. Per­
sonalmente, anticipo fin da ora 
che la curiosità di vedere cosa mi 
riservavano le parti filmate tra una 

TARZAN 

mente previsto a tavolino dagli 
ideatori del gioco. I Quali hanno 
inserito particolari artifici all'Inter­
no del!' ambiente di gioco e previ­
sto addirittura tre diversi filmali 
conclusivi a seconda del livello di 

difficoltà col Quale è stato porta­
to a termine l'awentura. Appare 
ancora più chiaro come Il lega­
me tra cinema e computer, In 
questo caso, sia molto forte: a 
tal punto che cl si deve seria· 
mente chiedere quanto una pre­
matura dedizione ali' actlon 
game potrebbe rovinare la visio­
ne in sala. Persino I livelli pren­
dono spunto dagli accadimenti 
principali del cartone animato. 
permettendo di comandare in 
prima persona ciò che altrimenti 
s i sarebbe potuto soltanto 
osservare. Entrare Immediata· 
mente nel vivo è Incredibilmente 
semplice, basta decidere quanto 
difficile deve essere la partita e 

Il cucciolo può sembnlre Innocuo e g>ocherellone ma farà discretamente 
male se ci sarà un contatto. 

una nuotata tta coocOdtilh e tronchi 
semoventi è proQ<lo come fare il ba@r1o 

nelle piscine pUbbilche d'estate. 

sezione e l'altra è stato uno del 
motori principali che mi hanno 
spinto a giocarci per diverso 
tempo e Impegnarmi seriamente. 
i: entusiasmo che dovrebbe mani· 
testare l'uten te r iguardo alle 
sequenze animate è stato certa· 

gustarsi l'introduzione dove si 
vede un irrequieto Tarzan che ne 
combina di tutti I colori assieme al 
suoi amici piccoli gorilla. Una lus­
sureggi ante Jungla con alcune 
parti statiche e tutti gli esseri 
viventi trid imensionali sarà lo 



TARZAN 

zan si esibisce in un esercizio dlfflcilissJmo. 

splendente teatro di tutti i livelli, i 
quali si succederanno aumentando 
di lunghezza e difficoltà. In princi· 
pio non dovrebbero crearsi troppi 
problemi. infatti non eccessive 
peripezie separano il piccolo (per il 
momento) bambino delle scimmie 
dall'ombrellino di Jane che testi· 
monierà sempre la fine della mis· 
sione. Anzi, si farà immediatamen­
te conoscenza col sagace Terek, 
affeziona! amico i Tarzan che gli 
elargirà preziosi consigli per non 

lollegro scimmiette Cheeto é 
soltanto uno mero Invenzione 
clnemotogroflco, Infatti non se 
ne trovo menzione olcuno nel 
romanzi e f'fntrepldo re delle 
scimmie Viene di volto Il volto 
olutoto do diverse specie di 
onlmoll o secondo dellO«oslo· 
ne. In compenso, lo peloso 
bttrlcl é ben reole e Ilo per· 
messo ol suo padrone di com­
prare un rendi In Arizona con I 
proventi del suo l ruol i. lo 
Dlsney ho mantenuto l'Ideo 
presentendo pero uno vorlo· 
zlone sul temo col simpatico 
Terek, die plu dl un omko sor6 
un ve<o e proprlo fratello per Il 
coroggloso Torzon. 

Uno del livelli bonus dove occorrerà guidare con precisione 
questo sgraziato \1olat11e ... 

Scappare da una mandria di animati Inferociti c·e 
per cootrano In ogni lav0to Dlsney suglf animati? 

rudimentali armi per d ifendersi. 
Particolari frutti saranno l 'arma a 
lunga gittata e saranno di tre cate­
gorie e relativa efficacia differenti; 
i più rari elimineranno i nemici pre­
senti nello schermo, altri rimuove­
ranno ostacoli dal vostro cammi· 
no, mentre la quali tà standard 
sarà presente in numero illimitato. 
Per trattare con le bestie più feroci 
non mancherà una rud imentale 
lama e due tipi di fendente nel 
repertorio del giovane eroe. La 
parte più consistente dell'azione, 
comunque, è nettamente estranea 
alla violenza. in quanto sarà basa­
ta su salti e peripezie varie. In par· 

farsi sopraffare dalla temibile 
Jungla. Quasi tutti gli altri animali 
non saranno affatto così genti li 
ma, al contrario. costituiranno un 
pericolo per l'energia vitale del 
protagonista. Non che quest'ulti· 
mo venga sopraffatto da un solo 
scontro ma la barra dell'energia 
scenderà velocemente se non si 
farà attenzione a tutte le insidie 
evidenti o nascoste. Ci saranno 

"Appare ancora Più Chiaro come il legame 
tra cinema e computer. in questo caso. sia 

e redditizio ma nasconde 
insidie in ogni ansa. 

due possibili condotte da tenere 
nel trattare con la fauna circostan­
te; evitare pericolosi contatti sarà 
il modo più pacifico per preservar· 
si. altrimenti occorrerà fare uso di 

attenti a evitare i rapaci... 

mollo Ione" 
ticolare sarà piacevole avere a che 
fare con le mitiche liane che per­
metteranno balzi incredibili e di 
arrivare a scoprire diversi bonus. I 
principali sono enormi monete da 
collezionare in gran numero per 
avere vite extra: caschi carichi di 
banane rappresenteranno la riser· 
va di energia che potrete recupera· 
re lungo la strada: meno utili ma 
spassose sono le lettere che com· 
pongono la parola Tarzan, dissemi· 
nate in posti particolari di ogni 
livello e in grado, se raccolte tutte, 
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\Jttl obbk>mo p<ovoto o emet • 
tete Il tipico grido del re delle 
S<lmmle duronte gli spensierati 
giochi dello fonclullezzo. I risul· 
totl sono sempre stotl dlS<reto· 
mente lontonl dollbr lglnole, 

procurondo spesso e volentieri 
soltanto un tedioso fostldlo 
olio golo. Il perché dello dlfflcol· 
toso Imitazione sonoro è pre· 
sto detto: Il potente verso è 
stoto creato do un Insieme di 
ben cinque portl colorlsslml 
suoni ossemblotl per lbccoslo· 
ne. SI prendono Il verso di com· 
mello, Il verso dello leno, Il 
verso del eone. Il suono di un 
violino e lo Yodel umono. li si 
riproducono ol contrarlo e Il 
rlsultoto sorti un perfetto urlo 
di Torzon. 

di sbloccare un filmato. Rac· 
cogliendo, lnveoe. frammenti di un 
disegno abiliterete I vari livelli 
bonus. nel quali una lotta contro il 
tempo e un ambientazione parti<» 
lare saranno teatro della raccolta 
di monete e altri oggetti. L'Intero 
gioco conta circa tredici livelli che 
porteranno Il re della Jungla dall'in. 
fanzia all'importantissimo Incontro­
scontro con la civiltà. Proverete 
l'ebbrezza di guidare non soltanto 
Tarzan, ma anche Il suo amico 
Terek e Jane In parti a loro espres­
samente dedicate. Sezioni partico­
lari, rafforzeranno la varietà di que­
sto prodotto, come per esempio Il 
pezzo forte del surf sul rami che 
rappresenta, forse, lo zenlth di 
Tarzan Aci/on Game, sia nel diverti· 
mento che a l ivello tecnico. 
Immaginate laria delle musiche di 
Phll Coll lns che sono la colonna 
sonora del film e acoompagneran. 
no sempre Il giocatore: I rumori 
della foresta e l'Inconfondibile 
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Le dlllM ､ Ｇ ｾ＠ àfpl8tazloi 111 della vicenda lii TaR.81'1 possono, a mlO moc1e1eo ..... ｾ＠

IClndel9 dllle '"'8nzlonl del - aealofe che ｾ＠ Il "' ........... - - .. 
lllllllc8 e 1'1111111811111, SI pobeblle consldefale l'uomo scmnlli C01M ... .... 
conllllMo net 111ro della Genesi secondo cui l'uomo ..,..,. 111 1Utll 1111 8lllnlll; 
....-.,, Il pobeblle anlilamenl8 accostare Il nosuo - lii'..., ｾ ｩｬ￬ＱＧ ＱＮｩｯｬｬ￬ｩｩｩｬￌｉＮＮ＠
l'Eldcndo per rttrovn l'mnlllla Cu111191111dl; cosi C01M I 110S110 .._.dlii 
bE I - lnmolo Eden dall'arrlwo della bella .lane. Per non .,.,._ cli ......... 
tr8CCle, lepnclosl QU8SI 8 Rol S S 11 ｾ Ｎ＠ I prollo dell'uomo COIM - P11V lnlwllillllÌ--
COllUDD dlllll 80Cletà Che 1111 S18SSO ha aeato. PoliMWllO ""*- ......... PII' 
elle ........... 111'1 fico. Dopo essersi 8d8llalD ... spletllla ... ecl ........ .. 
.... In lll9ZllD • 111'18 nanede cli pendliCll da ton:a. 111'1 bel pezm cl _... 
elle lo IWICllM ala c:Mltill e fl clan\ la forza lii _.,..1111 celllvl e - ---..;iili:ii: 
tutti Mcl di brutto. AltlO elle ftlosollal 

Alcune volte la cautela può melarsl un alleato fondamentale per non cadere In 
situalloni itrimedìallill .. 

bouns e altri regolari, ma dall'im· 
postazione tutta particolare, non 
fanno che confermare come la 
Dlsney lnteractive abbia sfornato 
un prodotto dalle caratteristiche 
vincenti. Le uniche perplessità 
sono legate alla mancanza di 
spessore tradotta nella mancanza 
di novità sostanziali e una quantità 
di elementi che lasciano pensare a 
un gioco. sicuramente adatto a 
tutti. ma particolarmente adatto a 
un pubblico più giovane e spensie­
rato. Senza contare come io liten. 
ga che un prodotto tipicamente per 
console finisca per sembrare spes­
so non perfettamente a suo agio 
nel tonnato PC. -f!-

telecamere che sembra dare vera­
mente Il brivido della velocità. 
Cosa altro si può dire se non che 
Tarzan è Indubbiamente divertente, 
è stato creato senza sbavature e 
non manca mal di elementi che 
possano ravvivare l'azione quando 
la monotematlcltà dello scopo 
comincia a farsi sentire . I livelli 

Il trotto di qualche obile dise· 
gnotore testimonio in modo 
lmpeccobile come allo Oisney 
abbiano Inteso di rende<e il più 
dinamico e realistico possibile Il 
movimento e le 011lmozlonl del 
p<otog<>n1S(O. 

SINGLI PlAYER MUlTIPlAYER 

f'llhirna,itiE 
Sonlc (SEGA) 

t adeguato un Pentium 166 Mhz, 
1e MB di Ram. yn misero lettore 
4X e yna scheda SVGA da 2MB e 
80 miseri MB dì spazio su Hard 
Disk. Celio, possedere yn proces­
sore MMX che viaggi a 200 MHz, 
32 MB di Ram, un lettore SX. una 
scheda acceleratrice e circa 200 
MB per l'installazione non saret> 
be affatto yna brutta Idea e vi per­
metterebbe di godere delle awen­
ture di Tarzan In maniera decisa­
mente più fluida. 

Si torna parecchio Indietro nel tempo, ma come si PIJÒ non ricordare Il rlocio che 
ha fissato numerosi canoni neSJI acUon game. E Ohe. forse. ha mantenuto da SOio 
in vita per un po' una certa oonsOle. 

Pandemonlum 1 a 2 (Cryatal Dynamlca) 
Fu uno dei plilnì gJochl del genere a slrum>re OttJmamente le potenzialità visive 
della 30fX. TUttl ne rimanemmo f8110fevolmente colP<V anche pelth6 era discreta­
meme di\oe11et1te. 11 se<>ondo capltOlo ha perso un po' la macia· 
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Abe'a Exxoddus • Ot fnterectlve 
Direttamente dal mondo PlayStation uno dei 

platform più Intelligenti degli ultimi anni, con 
una ricca struttura narrauva e numerosi enigmi 
da rtsolvere. 

Bust·A-Move 2 - Acclelm 
Il romoiC-aPo più intrigante dopo Tetris, il classi­

co gioco del genere "ancora una partita e poi 
smetto" mentre Il tempo scorre Inclemente 
verso l'alba. 

Rayman 2: The Great Escape - Ublsoft 
Toma la melanzana senza gambe e senza brac­
cia in un platform di gran classe, divertente e 

con una straordinaria veste grafica da fare Invi· 
dia alla Walt Dlsney. 

R•Volt - Acclalm 

Un divertentissimo e strampalato gioco di guida 
oon protagoniste te auto radiocomandate. tecni· 
camente ineccepibile e straordinario in multi· 
p layer. 

Worm.s Armageddon - Mlcroprose 
I soliti vermi guerrafondai in un cocktail riuscitis­

simo di strategia e puro divertimento, arricchito 
in Questa edizione da una str\lttura di giooo a 
missioni. 

AVVENTURA/RPG 
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Baldur's Gete - Vlrgln 
Controllate la vostra banda di ladri, stregoni ed 
elfi in un mondo Isometrico ricco di fascino. 
Numerose sottotrame e combattimenti in tempo 
reale condiscono il tutto. 

Dlscworld Noir - GT lnteractive 
Indagine privata nel regno di Oiscworld. Un'irre­
sistibile avventura punt&e-clioca dai risvolti noir 
temperata da una massiccia dose di umorismo. 

Drakan - Poygnoolo 
Awentura dinamica di ambientazione fantasy 
con ptotagonista una giovane guerriera e il suo 
drago. Grafica spettacolare e giocabilità entusia­
smante. 

Grlm Fandango - Lucas Arts 
L'ultima parola nel campo delle awenture ｴｲ｡､ ｾ＠

zionali. L'ennesimo capolavoro Lucas Arts, 
ambientato nel regno dei morti: veste grafica e 
sceneggiatura senza pari. 

Heretlc Il - Actlvllolon 
Ritorno in un medioevo alternativo con e-ambio 
di inquadratura e di stile di gioco: da shoot ·em­
up 30 a awentura In terza persona. Ha funzio­
nato. 

•• 
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trebbe sembrare il con-

SPORT 
Fifa 199 - Electronlc Arta 

L'ultima edizione del videogioco di calcio p iù 
famoso. Ottima ptesentazione, numerose opzio­

ni. una grande scelta di squadre e. tutto som­
mato, anche la glocabilltà non è male. 

Unks LS'ff - Aceess Software 

La p iù bella simulazione golfistica del pianeta: --
Quattro percorsi da favola, una Quarantina di ., 

modalità di gioco diverse. grane-a fotorealistica 
e gioe-abilità stellare. 

NBA Uve '99 - Electronlc Arts 
Grafica spettacolare. sezione statistica da 

lasciare inebetiti e una buona dose di diverti· 
mento. Un altro oonvo pieno per la linea EA 

SPOrt . 

NHL ' 99 - Electronlc Arts 
In mertto ai genere spartivo l'Electtonic Arts non 

teme paragoni. Anche l'edizione 1999 deJ. 
l'hockey su ghiaccio è una chiara dimostrazione 

di predominio. 

SCUDETTO 3 - Sporta lnten1ctlve 
Questa è la simulazione manageriale calcistica 
per eoceuenza: con 16 campionati a disposizi<> 

ne e tonnellate di statistiche. Imperdibile per 
ogni appassionato. 

The Nomacl Soul - Eldoe 

Awentura di proparzloni epiche: tre stlll di gioco 
amalgamati alla perfezione da una vama degna 

dei migliori capolavori della fantascienza. Un 
capolavoro assoluto . 

Landa af Lore 3 - Westwood Studlos 
Alla ricerca della propria anima in un gioco di 

ruolo originale e di grandi proporzioni, penalizza. 
to unicamente da una veste grafi<:a non proprio 

all'altezza . 

Outcaot - lnfogl'an>H 
Un'immersione completa sul pian.eta Adelpha, il 

contatto oon la civiltà talan e la ricerca di una 
soluzione per salvare la Terra da un bUco nero. 

Un gioco epico e rivoluzionario. 

Shaclowman - Acclalm 

Atmosfera voodoo per un·awentura in stile Tomb 
Raider, condita da un repertorio vastissimo di 

armi e magie. Ottima realizzazione tecnica 

System Shock 2 - Etectronlc Arta 
Il tentativo più riuscito di fusione tra frenetica 
azione da sparatutto 30 e profondità da GdR, 

cotredato di un'intrigante trama fantascientifica. 

I 
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CHARTS 

Colln McRae Rally - Codemasters 
Controllo e manovrabilità dei veicoli realistici, 
ampio parco macchine. abbondante scelta di 
circuiti in una sfida contro il temJ)O come nel 
vero Rally. 

Driver - GT lnteractlve 
Quattro grandi metropoli statunitensi sono lo 

scenado di Inseguimenti in stile Blues Brothers; 
protagonista un garante della legge Infiltrato In 
un· organizzazione ctimina1e . 

lllil 
Grand PTI• l.Algend - Sierra 
Una simula.tiene estremamente reallstJca di 
auto da corsa dei tempi che furono. Un gioiello 
per palati raffinati. Troppo frustrante per i comu­

ni mortali. 

' , 

' I 
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Mldtown Madne.ss - Microsoft 

Una gata automobilistica spericolata per le stra­
de della città, oon la libertà di scegliere Il pro­
prio tragitto e una grande giocabilità. uno dei 
migliori frutti di stagione. 

Monaco Grand Prix Racing 2 - Ublaoft 
Un g;ooo di guida con le monOJJ()Sto da F1 oom· 
petente ma privo della licenza ufficiale e di un 

certo rigore s imulativo, che avrebbe senza dut> 
bio giovato. 

Apache Havoc - Empire lnteractlve 
Missioni di difficoltà crescente in una guerra nel 
cieli che non lascia il tempc di prendersi una 
pausa caffè. Ricco di tensione e con una veste 

grafica di prim·ordlne. 

t3 Mlg Alley - Empire l nterac:tlve 

ｾｾ＠ -- . 
I ... I 
1:··· I 
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Nel suo genere è divertente, il periodo storico è 
stcuramente interessante, però per un qualche 
piccolo motivo non riesce a essere entusia­
smante. 

F-22 Llghtnlng 3 - Novalogtc 
Un modello di volo configurabile a seconda delle 
proprie esigenze di gioco: il realismo simulativo 

esasperato sacrificato alla causa del mercato di 
massa. 

Falcon 4 - Mlcroprose 
un unico aereo con cui volare, ma a lfvelli di rea­
lismo impensati. con mappe accurate del territo­
rio. Più che un gioco, un'esperienza di voto 

senza problemi collaterali . 

Fighter Squadron - Activislon 

Una s imulazione completa ed estremamente 
<ealistica del cieli di Inizio secolo: decine di 
aerei con cui prendere il volo e numerose mis­
sioni da affrontare. 

• • • 
Need For Speed Roed Chellente - EA 

Ultima incarnazione della prolifica saga automo­

bilistica. Auto da sogno e suggestivi scorci 
panoramici non riescono a nascondere la man­

canza di idee ftesche . 

• 

Sega Rally 2 - Sega 
Direttamente dalla sala giochi, senza quasi pas­

sare per il Oreamcast: il rally della Sega è un vero 
spettacolo, da vedere e da giocare. 

•• Screamer Rally - VlrCJn 

Gioco di guida In stile arcade, impreziosito da 
una veste grafica molto curata e da un ottimo 

design dei traociati. Immediato e divertente da 

• • • • 

giocare. 

Superblke World Champlonshlp - EA 
Il made in ltaly trionfa nel mondo: la simulazio­

ne motociclistica più accurata di sempre, un 

vero spettacolo da vedere e giocare. Peccato 
non esistano perifetlche adeguate . 

Toc-a 2 - Codemuters 
Quindk:I avversari agguerriti da sfidare in gare 

mozzafiato nella classe Touring. Massiccia dose 
di realismo e manovrabilità dei veicoli degna di 

nota. 

GUICA 
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SIMULAZIONE 
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•• 

Heavy Ge• 2 - Activlslon 
Un ottimo prodotto. graficamente ineccepibile, 

Impegnativo e appassionate. Con Mech Warrior 
3 sugli scaffali diventa purtrOPPo un titolo di 

seoonda scelta. 

Freeapace 2 - lnterplay 
un· ottima simulazione spaziale, impreziosita da 

una grafica d·impatto, un sistema di controllo 
articolato ma semplice da gestire e una moda­

lità multlptayer convincente 

Mech Wanlor 3 - Mlcroprose 

Se gli esoscheletri potenziati da combattimento 
fossero realtà. questo sarebbe Il simulatore 

definitivo oon cui tare ptatica. 

Star Wars X-Wlng Alllance - LucaaArta 
Il simulatore di volo definitivo nell'universo di 

Guerre Stellari. con la possibilità, finalmente, di 

pilotare li leggendario Mlllenlum Faloon. 

Tota! Alr War - DIO 
1n volo sui Mar Rosso In un glooo solido e sofl. 
sticato. dedicato a fasce di pubblico differenti. 

dagli esperti ai novizi. penalizzato però da alcuni 
bug fastidiosi. 

. ' 
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SPARATUTTO ao 
AUen VS Predator - Electroniç Arta 
I marine, gli alieni di Giger e il Predator del film 

con Schwarzenegger In una miscela esplosiva di 
azione e violenza. Tre stili di gioco differenti e 
grafica da capogiro. 

Descent 3 - lnterplay 
Azione distruttiva a 360'. questa volta accompa­
gnata da sezioni all'aperto. Come Descent 3 c'è 

solo Descent 3. Non cl sono mezze misure: o si 
ama o si Odia 

Half Ufe - Sierra 
un· esperienza di gioco in single player intensa e 
(i<:Ca d'atmosfera. sorretta da una trama artico­
lata e da un'ambientazione incredibilmente rea­

listica. 

Kln(pln - lnte<play 
Sporco, brutale. volgare. violento e duro da dige­
tire. un·espertenza al limiti della sanità mentale 
nei peggiori sobt>Orghi urbani. Un vero bastardo 
anche in tennini di difficoltà. 

Quake Il - Actlvlsfon 
Il solo e r unico. Da Wolfstein 30 ad oggi la id 
Software non ha perso un colpo e ha raggiunto 
ogni volta un livello superiore, creando alchimie 
sempre più spettacolari. 

STRATEGIA 
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Age of Emplres 2 - Microsoft 
Continua la saga dei grandi imperi del passato, 
questa volta si tratta dei primi secoli dopo l'an­

no mllle. Un secondo capitolo che mantiene 
appieno 1e aspettative . 

CaeBm' lii - Sierra 
Ambientato ai tempi <Jelrantica Roma. in Caesar 
lii bisogna rtuscire a creare il proprio impero 
rispettando la struttura a missioni. Impegnativo 

e coinvolgente. 

Clvlllz.atlon 2: Call to Power - Actlvlsion 

Una sfida epica: far sorgere una civiltà dal 4000 
a.e. fino al giorni nostri e oltre. superando guer­
re e crisi interne. Nessuno rimarrà deluso. 

Commandos - Eidos 
Strategia in tempo reale, grafica isometrie-apuli­
ta e dettagliata e grande atmosfera hanno 

decretato Il successo di pubblico. Peccato man­
chi l 'opzione multiplayer . 

Dungeon Keeper 2 - Electronlc Arta 

Creare il propcio dungoon e POPOlarto delle ccea­
ture p iù malvagie, all'unico scopo di fermare i 
paJadini. È bello ogni tanto sentirsi dawero cat· 

tlvi. 

•• 

• • • 
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CHARTS 

Redllne - Electronlc Arta (811ver awardl 
A piedi e in auto, sempre e rigorosamente arma­

ti di tutto punto. L.idea funziona, ma non rag· 
giunge le sfere alte dove albergano Half Life e 

Unrea1 Toumament. 

Requiem: AvenCJnC AnCel • Ublooft 
Sparatutto fantateologico: un angelo della reden­
zione contro le armate di Satana che Invadono la 

Terra. Qualche idea interessante in una formula 
collaudata. 

Shogo: Mobile Armour Dlvlsion • Mlcrolds 
Azione distruttiva a piedi o al comando di robot 

d i metallo muniti d i armi di grosso calibro. Un 

ottimo design del livelli pervaso da uno stile 
anime . 

Sin - Actlvlalon 
Il motore di Quake Il, un arsenale di tutto rispet­

to e una stnittura delle missioni abbastanza 
articolata. come Half Life. Solo due gradini più 

In basso . 

Unreal Tournament - GT lnteractive 
11 migliore sparatutto in multiplayer, senza mezzi 

termini. Tutto quello che avreste desiderato da 
unrea1 e Qualcosina in più. Un must. 

Hldden & Dangerous - Take 2 
La Seconda Guerra Mondiale raccontata per poli· 

gonl da un team di sviluppo della Repubblica 
Ceca: un mix sorprendente di strategìa e azione. 

Homeworld - Sierra 
Uno strategico in tempo reale ambientato nel 

vuoto spaziale, ricco di innovazioni e accompa­
gnato da una sontuosa veste grafica. 

Rafnbow Slx - Take 2 

Ispirato al romanzo di spionaggio di Tom Clancy, 
RainbOW Six è uno shOOt ·em up strategieo con 

agenti speciali impegnati nella rotta al terrori· 
smo. 

Tiberian Sun - Westwood Studio& 
Se le vecchie ricette non vi hanno ancora sazia­

to non potete lasciarvi sfuggire questo prodotto • 

Chi era In attesa di una ventata di aria frese-a 
rimarrà però molto deluso. 

Starcraft - Bli.uard 

Scontro lntergalattioo fra tre razze aliene con 
possibilità di editare livelli e missioni e poi gio­
carli in multiplayer. Ancora tiene il passo oon la 

concorrenza. 
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BOLLOCKS 

Plag!it:ationi! potente, 

troppo potente 
La nuova console di casa Sony sarebbe molto più potente di 
quanto inizialmente dichiarato dagli stessi rappresentanti della 
multinazionale. Next Gamer è riuscita ad avere un appuntamen­
to privato con il vice presidente delle vendite Jack Tretton, e la 
verità è venuta a galla .. . Tretton cl ha mostrato un prototipo 
della PlayStation 2 azionato da un piccolo reattore nucleare 
esterno che sostituisce di fatto i vecchi adattatori di rete per la 
corrente alternata. Al reattore, non più grande di un tostapane, 
erano collegati due serbatoi in cui viene stoccato in tempo 
reale Il combustibile usato. ·Adesso avrete capito - cl ha detto 
un Tretton particolarmente neNoso - perché gira voce che la 
console possa costare 700 dollari". Dopo la shockante presen­
tazione ci siamo rivolti al vice presidente del marketing Sony, 
Andrew House, per avere delucidazioni sulla potenziale perico­
losità della PlayStation 2: "La fonte energetica che abbiamo 
scelto per la nostra console non ci ha dato alcun problema. Va 
beh, a parte la perdita di capelli o la riduzione degli organi ses­
suali che ha colpito qualcuno dei nostri dipendenti. Ma si tratta 
di un problema che contiamo di risolvere prima del lancio del 
prOdotto. In ogni caso un paio di guanti da lavoro e un po· di 
cellophane sul joypad dovrebbero impedire qualunque possibi· 
lltà di contaminazione· . Beh. allora .. . 

Nuove periferiche 
in arrivo per il 
Dreamca!it !iega 
Thoshiro Kezuka, presidente e CEO della 
Sega of America, ha annunciato alcune sorprendenti novità che attendono gll 
utenti Dreamcast nel prossimi mesi. Alle nostre domande su una possibile futu· 
ra compatibilità DVD della console, Kezuka ha risposto dicendo che la Sega è al 
lavoro su una periferica · già battezzata · snoreCast" • che consentirà di suonare 
i vecchi 33 giri di vinile e persino i 78 giri di ceramica: ··Gli utenti questa volta 
non potranno lamentarsi della mancanza di un ricca libreria di titoli " . 
Naturalmente presto saranno disponibili quei piccoli adattatori di plastica che 
permettono di utilizzare anche i 45 giri. Costeranno probabilmente 39.99 dollari 
al pezzo: '" È un ottimo prezzo se considerate che sono marcati con un logo 
Dreamcasr· ha detto Kezuka. I vertici della Sega negano invece che siano in 
corso accordi con I omega per lo sviluppo di un lettore Zip per Il Dteamcast.: 
·· 1n realtà abbiamo chiesto a quelli della !omega di darci una mano a produrre un 
drive da 5 e un quarto per la nostra console, in modo da aumentare la compati· 
bllità con I media già esistenti - ha dichiarato il CEO della Sega of America -
Credo che tutte quelle voci su un lettore Zip siano nate da un qui pro quo. 
Infatti, il nostro nuovo drive s i chiamerà ·zzzzzz1p···. 
Ma perché un nome così singolare? "Come perché? Pensateci un attimo - è il 

solito Kezuka a rispondere - DREAMCast, SNOREcast, ZZZZZZip ... Bello nor. 

Il braccino corto di \Bill 6at:es ... 
Bill Gates, fondatore e CEO della megacorporation Microsoft, ha tenuto ai primi di ottobre una conferenza in un motel di Redmond per tacitare le voci che lo 
volevano in procinto di elargire un miliardo di dollari ai bambini più indigenti. '"Mi ricordo che qualcuno mi aveva chiesto di donare un po' di denaro - ha comin· 
clato Il suo toccante racconto Gates - . lo gli ho chiesto di scrivere su un foglio !"importo che aveva in mente, poi avrei preso una decisione. Mi piacciono questi 
giochetti. .. mi fanno sentire importante .. . Insomma questo scrive ""1B$", per un · 1 bilione di dollari " (un miliardo, NdR). Ma io pensavo che quel che · a· fosse 
un ·s·. E quindi che l'importo fosse 18 dollari. E allora mi sono detto che non c·era problema, sarei stato un bastardo a negare 18 dollari a dei bambini biso · 
gnosi ". Gates non ha alcuna intenzione di cedere a coloro che lo hanno incastrato, ma si è detto disponibile a gettare qualche manciata di dollari dalla sua 
,,--=== ==----... 1imouslne attraversando qualche area urbana densamente popolata. Il magnate di Redmond ha concluso la conferenza offrendo al 

giornalisti bicchieri d'acqua e pezzetti di torta di riso. Quando uno dei reporter ha fatto per prendere un secondo pezzetto, Gates 
gli ha schiaffeggiato la mano, accusando tutti i presenti di voler approfittare della sua generosità. 

Violenza e videogiochi: 
.. Sì. Ma questa volta si cambia registro. Dal Giappone - dove peraltro violenza e pedofilia animano i tre quarti della 

letteratura · otaku " - giunge, infatti. uno studio sociologico che va decisamente controcorrente. Un'equipe di ricercatori 
dell'Università di Kyoto ha condotto un test psicologico su un campione di 500 ragazzi tra i 10 e i 18 per verificare gJi 
effetti del lattività videoludica sulla naturale aggressività degli individui. Ogni partecipante è stato invitato a prender parte 
a una lunga sessione di gioco con alcuni arcade considerati particolarmente violenti e ansiogeni. Quindi è stato sottopo­
sto ad alcuni ·esercizi psicologi di Interazione· : discussioni, lavori di gruppo, inteNiste . .. Risultato: il 75% del campione ha 
mostrato tutti i sintomi di una maggiore rilassatezza e predisposizione al dialogo. I ricercatori segnalano, però. che quasi 
la metà dei ragazzi che hanno preferito dedicarsi agli '"sparatutto in soggettiva'" hanno poi manifestato una certa irrequie­
tezza e insofferenza ai rapporti interpersonali nella 
prima ora dopo il termine dell'ultima partita ... 
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''D'accordo, oggi ancora non 

funziona perfettamente, 

ma presto sarà dispo­

nibile un patch ••• " 

Parola di svilup­

patore! Ma è 
accettabile che 

una software 

house commer­

cializzi pro­

dotti incom­

pleti, e malfun­

zionanti riser­

vandosi di 

ripararli in 

seguito? Come 

diavolo ha potu­

to affermarsi una 

simile filosofia 

industriale? Next 

Gamer ci riflette 

sopra ... 
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viluppare videogiochi non è 
certo un'attività che si possa 
definire ri lassante. Le sca­

denze commerciali pendono sulla 
testa di designer e programmatori 
come una spada di Damocle. È que· 
sta la giustificazione che va per la 

zionanti, fatta salva la possibilità di 
continuare a lavorare su di essi una 
volta che già si trovino nelle mani 
dell'acquirenti. 
Complice di quello che sta oramai 

posto nei CD oramai allegati a qua· 
lunque rivista di settore. 
I bug vengono spacciati come un 
male inevitabile, quasi fossero una 
caratteristica intrinseca del prodotti 
videoludici. Di conseguenza la 
costante uscita di patch che miglio­
rano le prestazioni di un gioco viene 
presentata al pubblico come una 
sorta di assistenza alla clientela. 
È certamente vero che i giochi per 
computer, a differenza di quelli per 
console, scontano l 'altissimo prezzo 
delle incompatibilità esistenti tra 
dispositivi hardware. Ciò che invece 
è discutibile è che questo prezzo 
venga riversato per intero sull'uten­
te finale. Non v'è gioco che non con­
tenga Il consueto documento "read· 
me.txt" dove vengono elencati un 
numero sterminato di possibili pro-
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maggiore 
tra tutte 
quelle utili z· 
zate dalle 
software house per giustificare l'u· 
scita di prodotti che definire "incom· 
pleti" è spesso un eufemismo. È la 
filosofia del .. patch · , della pezza 
riparatrice. Quella politica che cioè 

sembrerebbe 
autorizzare edito­
ri e sviluppatori 
mettere in vendi· 

ta giochi non fun· 

diventando una forma di "abuso tol· 
lerato" è evidentemente Internet. La 
Rete è oggi utilizzata come un velo­
ce canale di distribuzione, ideare 
per veicolare rapidamente "piccoli" 
programmi eseguibili cui unico 
scopo è quello di riparare alle male· 
fatte di sviluppatori frettolosi. Quello 
che sarebbe troppo lungo scaricare 
da Internet, può invece trovare 

blemi hardware, seguiti da un altre!· 
tanto estesa serie di consigli radica· 
li per ｳｵｰ･ｲ｡ｾｩＺ＠ "disattivate la sche­
da audio", "rinunciate all'accelera­
zione 3D" e via dicendo ... E dove il 
bug non sia aggirabile con qualche 
buon suggerimento ecco apparire la 
"pezza elettronica:. 
La filosofia del patch ha potuto 
affermarsi solo in virtù della leggeri-

darla pazienza dei videogiocatori; è 
statisticamente dimostrato che oggi 
la stragrande maggioranza degli 
acquirenti di videogiochi è disposta 
ad acquistare un prodotto "bugga· 

g iocab ile, 
nell'attesa di 

potersi procurare i patch che ne 
risolveranno i problemi. Un patch 
che ripari un difetto di un gioco già 
commercializzato, va da sé, è per· 
fettamente tollerabile. Ciò che scon· 
ce rta è l'idea di talune software 
house che ritengono lecito commer· 

-O-· 



mento dei l ivell i di S in (Ritua l 
Entertainment) ha dovuto ricorrere a 
un patch di poco meno di 20 Mb. 
Ma ci sono casi molto più emblema· 
tici. Ne sa qualcosa Derek Smart, 
lead designer d i Battlecruiser 

3000AD. Questo gioco, un simulato­
re spaziale potenzialmente molto 

COVERSTORY 

di altrettanto deprecabile, è accadu· 
to negli studi della MlcroProse al 
loro attesissimo Fa/con 4.0. Il simu· 
latore è stato messo in commercio 
giusto in tempo per le festività nata­
lizie dell'anno scorso, dopo qualco­
sa come quattro anni di lavorazione. 
E si sa che il Natale è una di quelle 
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cializzare giochi con gravissime 
mancanze tanto sotto il profilo del 
beta-testing, che, addirittura, della 
programmazione vera e propria. È 
suffic iente prendere atto della 
dimensione dei patch disponibili su 
Internet, per rendersi conto di come 
spesso si tratti di veri e propri pezzi 
di codice mancanti nella versione 
originale del programma. Chi, per 
esempio, ha cercato di affrancarsi 
dalla terrificante lentezza del canea· 

ＭＭｾ＠ .. 

promettente, venne immesso sul 
mercato dall 'editore Take 2 con un 
terzo del codice mancante e contro 
il parere degli sviluppatori della 
Gametek. Il prodotto non era, dun­
que, semplicemente difettoso, ma 
assolutamente inutilizzabile. Nel 
tentativo di riguadagnare quello che 
rimaneva della propria rispettabilità, 
Derek cominciò a sfornare una ridda 
di patch a ciclo continuo. Quando Il 
programma rattoppato riguadagnò 
tutte le sue funzionalità, lui e Derek 
erano già pronti per il dimenticatoio. 
Qualcosa di meno drammatico, ma 

spade di Damocle e cui s i faceva 
riferimento poc'anzi e alle quali nes· 
suna software house può sottrarsi, 
Microprose inclusa. Fa/con 4. O 

venne allora offerto al pubblico con 
gravissimi bug che ne limitavano 
grandemente l'uso. Da allora il sito 
Internet WVIW.falcon4.com è diventa­
to 10 spaccio ufficiale dei patch che, 
con cadenza mensile, stanno ten­
tando di trasformare Il gioco in ciò 
che avrebbe dovuto essere sin dal· 
l 'inizio. Al momento sono uscite 
sette ·pezze" elettroniche, ma la 
versione 1.08 è già in cantiere . .. 

E dire che i "patch", soprattutto se 
distribuiti via Internet, potrebbero 
rivelarsi uno straordinario strumento 
di "fine tuning", un mOdo per far sì 
che un gioco già finito e perfetta­
mente funzionante incontri maggior· 
mente i gusti dell'utenza. 
Potremmo definirti ·patch accresclt· 
vi ", aggiunte di codice che non col· 
mano lacune esistenti, ma amplia­
no le spettro delle possibilità ludi· 

che riservate al .,,. 
giocatore. O, più 
semplicemente, 
aumentano la 
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longevità del 
prodotto . È ,la 
filosofia, per es­
e mplo, adottata da lla Cavedog 
Entertainment con il suo strategico 
in tempo reale Tota/ Annihilation. A 
in terval li di tempo rego lari, la 
software house forniva nuove unità 
e mappe che potevano essere scari­
cate gratuitamente dal proprio sito 
ufficiale a titolo assolutamente gra­
tu ito. Prima della Cavedog, già la 
Ubi Soft aveva offerto ai propri uten­
ti la possibilità di scaricarsi dalla 
rete nuove autovetture e tracciati 
per POD, il suo gioco di corse futuri­
bile. La s tessa Core. un'azienda 
che non avrebbe certo bisogno di 
farsi pubblicità, non ha esitato a 
regalare ai fan di Lara Croft due 
livelli inediti per I primi due episodi 
di Tomb Raider. Un sistema di pro­
paganda a dir poco infallibile, ulte· 
riormente perfezionato dai Valve 
Software che 
hanno addirit· 

gratuitamente ai giocatori un titolo 
"multlplayer only" completo come 
Team Fortress Ctassic. Il risultato di 
simili operazioni commerciali è non 
solo quello di migliorare la propria 
immagine di software house agli 
occhi dei giocatori, ma anche quello 
di mantenere alto l' interesse dei fan 
in vista dell'uscita dei prossimi pro­
dotti. Ci sono poi giochi che si pre­
stano più di altri a questa strategia 
di continui aggiornamenti In tempo 
reale. È il caso degli spo'rtivi, che 
paiono perdere il loro appeal agli 
occhi dei giocatori ad ogni cambio di 
stagione. Ecco allora che gli svilup­
patori di Championship Manager 3 

(Eidos) ogr>i mese forniscono aggior­
namenti del database del gìoco sca­
ricabili direttamente dal Web. 
Ma il termine patch potrebbe 

(dovrebbe?) essere inteso anche 
come un ponte tra produttore e con­
sumatore gettato sul baratro della 
transazione economica. Il fatto di 
poter intervenire su un prodotto 
anche dopo che questo è stato ven­
duto offre Infinite possibilità di adat­
tarlo alle esigenze dei giocatori. 
Alien Vs. Predator, l 'ottimo sparatut­
to 30 dei Rebellion (Fox lnteractive) 
ha dimostrato che, con un po' di 
umiltà e un pizzico di buon senso, è 
possibile migliorare un gioco già 
completo e perfettamente funzio­
nante tenendo in considerazione il 
feedback proveniente dai giocatori. 
Nel caso di specie, i Rebellion, forti 
di un'esperienza costruita lavorando 
su titoli da console, avevano fatto si 
che i giocatori potessero salvare la 
situazione soltanto al termine di 

per il genere e anche poco oculata 
dal momento che il livelli di Alien 

Vs. Predator sono quanto mai ampi 
e difficili da completare, anche al 
livello di difficoltà più basso. 
Migliaia di "suppliche· provenienti 
direttamente dai videogiocatori 
hanno spinto la software hOuse a 
sviluppare un patch che permette i 
salvataggi, anche se in numero limi­
tato. A giudicare dall'andamento del 
mercato. e con il costante aumento 
degli abbonamenti Internet, c'è da 
credere che per i ·signori del rattop­
po· si aprano grandi prospettive. 
Forse non è lontano il giorno in cui 
ciò che troveremo nella confezione 
sugli scaffali andrà considerato sol­
tanto un embrione, un punto di par­
tenza ... 
Permetteremo tutto ciò? -f-



Può essere talmente a digiuno di 

nuove tecnologie da confondere 

Internet con una nuova casa auto­

mobilistica, oppure essere cresciu­

ta Innamorandosi delle Imprese di 

Pacman o Lady Bug. Ma la mamma 

è sempre la mamma ... 

Fosse successo qualche anno fa 
non cl sarebbero stati dubbi. La 
prima persona a cui andare a chie­
dere aiuto per un qualsiasi proble· 
ma era sempre lei, la mamma, la 
dolce fatina che con un bacio, o 
uno scappellotto. risolveva tutto. Si 
trattasse di un amico troppo mane­
sco, o dei primi problemi con le 
ragazze, oppure del giusto abbina­
mento di colori per mettere In 
mostra al meglio il nuovo maglione 
appena aoqulstato. Adesso le cose 
sono cambiate ... e parecchio. 
Chi avrebbe il coraggio, al giorno 
d'oggi, di chiedere att a propria 
mamma come si fa fuori l'ennesi­
mo mostro che cl Impedisce di 
superare un livello. oppure qual è il 
modo migliore per comunicare con 
gli altri in chat? 
Sia ben chiaro, con questo non 
vogliamo dire che le mamme non 
hanno esperienza o non devono 
essere ascoltate, semplicemente 
che non hanno quello che potrem­
mo definire un "bagaglio culturale• 
adeguato per risolvere certi specifi· 
cl problemi legati al mondo del· 
l 'informatica. 
Bisogna ammettere, che le proble· 
matiche sono cambiate. così come 
le necessità primarie dei giovani. 
Se un tempo le ragazzine impazziva· 
no per la arbl o per Cicciobello, 
mentre i ragazzi non potevano are 
a meno del motorino e della maglia 
della squadra del cuore, alle soglie 
del duemila si aggiunge !"elemento 
informatico, e vldeoludico, a rende-

re il rebus dei genitori, e delle 
mamme, in particolare, ancor più 
complesso da risolvere. 
In primo luogo, esiste una differen­
za generazionale che , proprio a 
causa della tecnologia sembra 
ancor più abissale di quanto non 
fosse in passato. Certo, ogni gene­
razione ha le proprie mode, Il pro­
prio modo di vedere le cose, il che 
più delle volte non rientra nell'ottica 
dei propri genitori, ma i ragazzi del 
2000 hanno una • moda• che li 
rende ancor più lontani dai propri 

parent i.Un computer, per quanto 
user frlendly possa essere, risul· 
terà sempre ostico agli occhi di chi 
è cresciuto con la raccolta delle 
figurine panini o scambiandosi i 
vestiti delle bambole. È normale, 
anche se esistono delle eccezioni , 
che quando si parla di megabyte, 
schede SVGA, download e via 
dicendo, con i propri genitori ci si 
ritrovi a rimbalzare contro un muro 
di gomma. Questo capita perché si 
discute con persone che non hanno 
alcuna memoria storica o che non 
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hanno mai neppure cercato di muo­
vere un mouse, o, caso limite, se 
hanno cercato di farlo, lo hanno 
ritenuto più difficile di quanto non 
fosse programmare il videoregistra­
tore di casa. 

Il Nocciolo della Questione 
Quali sono i punti cruciali che le 
mamme (o i papà, anche se sono 
sempre le mamme a istigarli alla 
ramanzina) contestano ai propri figli 
che passano ore davanti a un com­
puter o a una console? 

Per quonto obbio fotto com· 

pognlo olle bambine di 

tutto I l mondo do quosl 

mezzo secolo, Barbie non 

ho disdegnato ovventurorsi 

nel mondo del prodotti elet­

tronici. Do qualche tempo o 

questo porte, sono Infatt i 

disponibili uno selre di glo· 

chi, studiati opposltomente 

per l e rogozzlne che lo 

vedono come protogonlsto. 

Lo Mottel Medio. noto nel 

1996, ho g ià prodotto 

Barbie Stlllsto Creo l o 

Modo; Borble creoGiolelll; 

Magico Solone d i Bellezzo. 

Tutti titoli che ovvlclnono ol 

videogiochi, In modo diver­

tente e poco lmpegnotlvo, 

quelle che soronno l e 

momme del 2000. 
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1) l'isolarsi dal mondo circostante; 
2) l'eccessiva violenza di certi titoli; 
3) Il tempo rub,ato agli studi. 

Naturalmente, queste sono solo tre 
delle accuse che vengono giornal­
mente imputate ai videogiocatori o 
agli appassionati di computer in 
genere. In loro soccorso, se voglia­
mo, è arrivato, negli ultimi anni, il 
miracolo Internet. Sia ben chiaro, 
non che le mamme in questione ne 
capiscano di più, ma se non altro il 
battage pubblicitario, e il fatto che i 
mau ma a siano essi cartacei o 
via etere, ne diano un risalto così 
ampio, permette di rendere il feno­
meno, e lo sfruttamento di quest'ul­
t imo da parte dell'utente "figlio", 
un fattore positivo. In parole pove­
re, è nuovamente possibile usare la 
vecchia e terribile scusa del ·11 
computer mi serve per studiare ... ". 
Per certi versi, quest'ultima affer­
mazione è più veritiera ora che non 
in passato. Ma siamo convinti che i 
genitori, oggi come allora, ci creda­
no veramente? 
Pur essendo la classica eccezione 
che conferma la classica regola, 
soprattutto in un periodo storico in 
cui il lavoro viene prima della fami­
glia, anche per ragioni prettamente 
finanziarie, cl piace credere che esi­
stano mamme che s' interessano ai 
problemi dei loro pargoli. Sarà 
un' immagine perfetta per una serie 
TV; ma la madre che ascolta la pro­
pria figlia perché ha problemi con il 
fidanzato, oppure il figl io che non 
viene accettato dalla sua classe, è 
uno di quegli aspetti che permetto­
no a noi italiani di essere universal­
mente riconosciuti come "mammo­
ni", e non vedo cosa ci sia da ver­
gognarsi. 
Se però. i problemi che affliggono 
sono l' incompatibilità con il siste­
ma della nuova scheda video 30, 
oppure l'eccessivo periodo di laten­
za tra il visualizzarsi di una pagina 
Web e l'altra, difficilmente ci trovia­
mo di fronte a un quadro idilliaco 
che rappresentano madre e figlio. 
Per carità, non è colpa loro, non è 
colpa delle mamme, ma senza dul> 
bio è un punto d ' appoggio che 
viene a mancare, su questo, siamo 
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Oltre olle pubblicazioni espressamente dedicate o 

Internet, ormol quasi tutte le pubblicazioni cartacee 

hanno un supplemento che ne porlo in maniero più 

approfondito. (he si trott i di Panorama Web. o di 

unosezione all' Interno di un quotidiano, le cose edi­

tric i più Importanti possiedono anche un sito web, 

coso che capito anche per quanto riguardo le reti 

televisive e le emittenti radiofoniche. Sembro propr io 

che senza lo rete anche I Man Media non possono 

più stare, mo questo lo sapevamo già, non è vero? 
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dei militare che 
impongono la 
legge marziale 

tutti d'accordo, non ci piove. 
Provate a chiedere a vostra madre 
cosa pensa dei computer e di 
Internet, avete un' idea della rispo­
sta che riceverete? ·internet è 
superfluo!"; "Il computer è indi­
spensabile , ormai, ma ha tolto 
molto lavoro manuale. "; "Impedisce 
ai ragazzi di leggere, li rimbecill i· 
sce! "; ·10 odio i computer e tutte 
questi diavolerie elettroniche ". 
Questi sono solo esempi, se voglia· 
mo piuttosto drastici. ma riportano 
all'atavico problema che da sempre 
affligge l'essere umano: si tende 
ad avere paura di ciò che non si 
conosce. 
Abbiamo notato che il più delle 
volte risulta inutile cercare di far 
comprendere le potenzialità di un 
computer. indipendentemente dal-

l'aspetto videolud ico, o di Internet 
al propri genitori. un tempo inse­
gnavano che il computer è un 
mezzo che facilità il lavoro dell'uo­
mo. una macchina di cui non biso­
gna diventare schiavi, erano queste 
le paure che I primi sistemi da casa 
suscitavano. 
Al giorno d'oggi. tutti noi abbiamo 
compreso che usare un computer 
non significa seguire pedissequa­
mente un'accozzaglia d'informazio­
ni; abbiamo imparato a gestire il 
nostro tempo e le potenzialità della 
macchina, risulterà sempre difficile. 
se non impossibile, tare in modo 
che i nostri genitori lo comprenda­
no. in fin dei conti non sono cre­
sciuti a pane e banchi di memoria. 
Facciamo parte di due generazioni 
che. oltre alle differenze biologiche. 

')i TEM'O U1l&RO 

> METEO 

si trovano di fronte a un abisso tec­
nologico. 
Come c'impone di dire la retorica: è 
il progresso. Però sarebbe bello, 
come accadeva da bambini quando 
un ginocchio sbucciato ci faceva 
correre da mamma piangendo e lei, 
disinfettando la ferita. cl consolava 
amorevolmente; sarebbe bello, 
dicevo. poter chiamare ancora 
mamma e dirle, in preda alla dispe­
razione: .. Mamma! 
Mi muore sempre l'omino!" ; e lei 
armandosi di joypad. in quattro e 
quattr'otto. riducesse in polpette 
quel brutto e cattivo ammasso di 
poligoni che ha fatto piangere il suo 
bambino ... sarebbe bello.1l-

-:::ea:l'llil. -·-
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@ opo la scorpacciata di notizie del mese scorso su Game On Une, questa volta dedichiamo un ampio spazio al servizio on-line •concorrente", sempre 
più ricco di iniziative e di caratteristiche, Net Gamers Italia. Inoltre, come ml ero ripromesso nel primo numero, dedichiamo anche un piccolo spazio all'In­
troduzione del multlplayer in System Shock 2 (tramite una patch che potete trovare anche sul nostro CD), prima di chiudere con Net2Phone, un programma 
che vi pennetterà di fare telefonate in tutto il mondo via Internet a costi veramente convenienti. 

Net Gamers Italia 

www ngl t 
Nato sul finire del 1998 come un 
piccolo gruppo di server per con· 
sentire ai (pochi) giocatori Italiani 
di lanciarsi in sfide a Quake 2, 

Net Gamers Italia (NGI) è oggi 
una delle più grandi realtà del 
gioco on·line italiano, con più di 
60 server dedicati alla maggior 
parte degli sparatutto 3D attuai· 
mente in commercio. Fondato da 
due singole persone, Luca Cassia 
(in arte Adso da Melk) e Luca 
Spada (In arte Skyluke). oggi NGI 

se "tecniche" davvero invidiabili 
(grazie anche alla recente acqui· 
slzlone del servizio da parte di 
Leader, avvenuta prima di que­
st 'estate), prima tra tutte la 
disponibilità di una banda pas­
sante estremamente ampia (si 
parla di 100 Mbps) gra zie alla 
collocazione dei server diretta· 
mente nel MIX di Milano. Questo 
permette a tutti gli utenti di avere 
valori di ping molto bassi (ecce­
zionali se disponete di un acces· 
so ISDN) e quindi di poter real· 
mente giocare, riducendo di 
molto i problemi di latenza. NGI, 
Inoltre, ospita attualmente I ser· 
ver italiani di ANVI Batt le.net, 
non limitandosi ai ·soli" sparatut· 
to 3D. Per giocare su NGI non 
avrete bisogno di nessun client 
proprietario (come avviene per 
Game On Line), ma, basandosi 
sul sistema dei server dedicati, 
potrete accedere direttamente 
alle partite in corso tramite il 

può contare su una serie di risor- gioco stesso, o conoscendo l'in· 

Come potete vedere dell'immagine, i 

server dedicati di NGI spaziano 

dallo sporotutto dello id Software 

(che ne occupo lo maggior porte tro 

mod e modolitò varie). o quasi tutti 

gll oltrl g iochi del genere. incluso lo 

demo di recente uscite di Unreol 

Tournoment. In aggiunto ol giochi 

supportati, potete vedere quelli 

'òspltotl" (hosted). che portano Il 

totale di server diSPonibili o ben 64. 

La sezione di news è giustamente divisa tra novità "mondiali" e novità 
relative alle sole pagine web e sel\/li! di NGI. 

dirizzo IP del server, o (cosa che 
avv iene nei titol i più recenti) 
sfruttando le utility di ricerca par­
tite in esso contenute. L'alternati· 
va a questa soluzione è l'util izzo 
di un programma esterno che si 
preoccupi, al posto vostro, di cer· 
care i server e provveda al colle· 
gamento direttamente, magari 
consentendovi di personalizzare 
le vostre l iste secondo le vostre 
esigenze. A questo proposito vi 
consiglio l 'utilizzo del Gamespy 

30 (ve ne ho parlato nel numero 

2. ricordate?), che potrete trova· 
re anche sul nostro CD. Come 
avrete capito dalle mie entusia­
stiche parole (ci gioco pratica­
mente tutti I giorni ... ), NGI è dun· 
que un ottimo sistema per gioca· 
re via rete; tuttavia sarebbe limi· 
tato parlarne solo da questo 
punto di vista. NGI è, infatti, 
anche un eccellente sito internet 
su cui potrete reperire pratica­
mente ogni informazione su l mul· 
tiplayer, oltre a trovare un gran 
numero di servizi dedicati all'ar· 
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gomento. Al di là delle canoniche 
chat, forum e aree file (tra raltro 
dotate di un comodissimo e intui· 
tivo motore di ricerca) , sul sito 
potrete trovaré anche un'enorme 
lista di contatti di tutti gli abituali 
frequentatori dì NGI (si parla di 
contatti telematici .. . quindi email 
e UIN dì lcq) e persino una clas­
sifica, aggiornata in tempo reale, 
sui migliori giocatori di Quake 2. 

Questo servi zio è, inoltre, in 
espansione; e presto verrà forni­
to anche per Quake 3 Test e Half 

Lìfe, consentendo così di dare 
uno · scopo· ai vostri frag quoti­
diani. Naturalmente, attraverso il 
sito potrete tenere sotto controllo 
anche la situazione di tutti i ser­
ver di NGI, con tanto di giocatori 
presenti e loro punteggi. 
Stabilito, dunque, che cosa NGI 
offre allo stato attuale, è oppor­
tuno vedere quali sono i suoi pro­
getti per l'immediato futuro: una 
ve loce chiacchierata con Luca 
Spada ci illumina a riguardo ... 
Prima di tutto, gli obiettivi che si 
propone NGI sono, a livello di 
numeri, sicuramente ambiziosi: 
Skyluke ci parla dì una previsione 
per cento server on-line entro fine 
anno. con un traffico di 3000 
utenti contemporanei e 60.000 
regolari frequentatori. 
Al di là di questi dati , la parte 
interessante riguarda i futu ri pro­
getti di NGI, che comprenderanno 

la fondazione di un club con 
tanto di negozio per acquisti on­
line con sconti al soci. Tale nego­
zio avrà, oltre a oggetti merchan­
dising di NGI, anche tutto il mate· 
riale riguardante il multiplayer, 
dai giochi all'hardware (a prezzi 
concorrenziali, ci assicurano ... ). 
Oltre alle operazioni ·commercia­
li", NGI si propone di migliorare 
anche la qualità dei suoi servizi: 
per esempio, sarà possibile usu­
fruire di un servizio di "download 
on demand" (attualmente in fase 
di beta testing) di qualunque file 
su Internet, in modo che possano 
essere poi scaricati con calma 
dallo stesso ftp di NGI a velocità 
decisamente maggiori, ma la vera 
novità consisterà in NGI F3 
(ossia F al cubo, pronunciato 
all'inglese F-Cube) ... praticamen­
te un servizio di accesso gratuito 
a Internet (con nodi in tutta Ita­
lia) chiamando NGI che acquisirà 
così lo status di provider. oltre 
che permettere agli utenti di gio­
care con tempi di latenza ancora 
più bassi. 
Tale servizio sarà, con ogni pro­
babilità, disponibi le da fine 
novembre ... Soddisfatti? Beh, i l 
mio consiglio finale è quello di 
provare ... potreste incontrare 
anche il sottoscritto nei panni del 
terribile "Death_Dealer" 

Qui potete vedere il motore di rioerca che potrete utilizzate per trovare 
i file all'interno del vasto database di NGI. 
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Il database di contatti di NGI vi permette di trovare nuovi amici Ｂｶｩｲｴｵ｡ ｬｩ ｾ＠ con 

cui lanciaivi in appassionanti sfide ... 

La classifica è probabilmente la caratteristica più interessante di NGI. Qui 

potrete vedere i vostri risultati, se sarete abbastanza bravi... 
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System Shock 2 
www .ss hock2 . tlf 
Che System Shock 2 sia un gioco 
eccellente in Single Player è 
assolutamente fuori da ogni dub­
bio, ma che cosa pensereste se 
vi dicessi che ora è possibile gio­
car lo in multip layer? Come vi 
avevo precedentemente anticipa­
to, la modalità multigiocatore di 
SS2 è stata recentemente imple· 
mentata tramite una patch di 
circa 6 MB che potrete scaricare 
da Internet o reperire sul nostro 
CD nella sezione apposita. Que­
sta patch, oltre a correggere un 
serie di bug minori, abilita anche 
la succitata funzione, permetten­
dovi di giocare con altri amici 
(fino a un massimo di quattro 
persone per partita) .. . Prima di 
cominciare a chiedervi come sia 
possibile adattare una struttura 

di gioco come quella di SS2 a 
violenti sfide in multlplayer, dove­
te sapere che l 'unica modalità 
supportata sarà quella In coope­
rativa, dove voi e i vostri amici 
dovrete cercare di svelare il 
m istero che avvolge la Von 
Braun. Dopo aver svolto autono­
mamente la generazione del per­
sonaggio vi troverete, dunque, in 
compagnia del vostri colleghi, 
mentre il gioco proseguirà prati· 
camente Identico al single player 
(a eccezione del livello di diffl· 
coltà, leggermente aumentato). 
Questa modalità di gioco è sup­
portata esclusivamente via proto­
collo TCP/IP (Internet e Lan) ed 
è, owiamente, chiaro che l'hOst 
avrà la posslbllltà di salvare la 
partita, per poi ricaricarla a 
discrezione. 
Voto Multlplayer: 7 
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Net2Phone 

www.net2phone . com 
Avete amici all'estero e vi siete stu­
fati di leggere sem­
plicemente le loro 
parole? I programmi 
per parlare via Inter­
net vi permettono di 
udire la voce della 
vostra ragazza tai­
landese sotto forma 
di stridii e suoni gut­
tura 11 Incom­
prensibili? Se 
appartenete a que­
ste due categorie, 
con ogni probabilità 
Net2Phone è un prodotto che 
potrebbe interessarvi ... Seguendo 
l 'hype generato dalla telefonia via 
Internet, Net2Phone è il primo pro­
gramma appositamente studiato 
per permettervi di usufruire di tale 
seivizio. Attenzione, però, non stia­
mo parlando di un prodotto in stile 
Netmeeting, in cui entrambi gli 
utenti devono essere collegati a 
Internet ... Net2Ph0ne vi consentirà 
fisicamente di chiamare qualunque 
apparecchio telefonico in quasi 
tutto il mondo (Italia inclusa, natu­
ralmente) a tariffe decisamente 
convenienti. Tutto questo awerrà 
grazie alla connessione diretta con 
il seiver di Net2Phone, che prowe­
de rà a "trasformare" le vostre 
richieste di conversazione in telefo­
nate vere e proprie. Oltre al costo 
degli scatti per il collegamento 
Internet, l'altra spesa che dovrete 
sostenere sarà l'acquisto di ·carte" 
telefoniche prepagate (in dollari 
americani) che vi daranno accesso 
ai minuti di conversazione. Le tarif­
fe, come detto, sono decisamente 
contenute (potrete controllare l'e­
lenco completo ali' indirizzo 
www.net2phone.com/ net2fax/ r 
ates.shtml) e permettono ottimi 
risparmi anche sulle chiamate in 
Italia, specialmente verso i cellula­
ri. Il programma viene anche com­
mercializzato In Italia da IMS (per 
maggiori informazioni contattate 
l'indirizzo email imslnter@tln.lt) a 
lire 99mila Iva inclusa. in una con­
fezione che comprende, oltre al 
software, un completo manuale in 
italiano, una scheda prepagata da 
10$ e un ricevitore telefonico 
"adattabile" al PC per agevolare le 
chiamate. Sul nostro cd, inoltre. tro-

verete una versione del programma 
perfettamente funzionante (ricorda· 
tevi che dovrete avere un microfo­
no!) che vi darà in omaggio un dolla­
ro di telefonate in tutti paesi euro­
pei (se doveste avere problemi fate 
riferimento all'Indirizzo email succi· 
tato del distributore) ... poi non dite 
che non siamo buonil 
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VOYAGER 

Di Ciianluca Tosca 

Un argomento a caso e la Rete offrirà risposte in abbondanza, occorre solo 
scegliere ciò che veramente vale 
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ESCAMOTAGE 

DISCWORLDNOIR LA SOLUZIONE 
SECONDA PARTE 
Bentornati ad Ankh Morpork pronti a svelare l'intrigo finale. Anche in questo caso, per gustarvi al meglio l'awentura, vi rac­
comandiamo caldamente di consultare la guida solo in caso di estrema necessità. 

dendosl proprio In un barlle. Andate 
8118 cantina dell'Ankh Cafe ed esa­
minate le ricevute per apprendere 
che Il Patrlzlo sta attendendo una 
nuova consegna. Usate quindi il gri­
maldello sul barile e aspettate di 
essere trasportati a palazzo. Dalla 
cambusa passate In corridoio e pro­
seguite fino 8 raggiungere l 'Ingres­
so Trasformatevi In 
lupo e cliccate due volte sulle porte 
per udire la conversazione e 
apprendere nuovi particolari sull'O· 
mlcldlo compiuto a palazzo. Verrete 
scoperti da una guardia e riprende­
rete conoscenza nel vostro ufficio, 
attesi d811' assassino Remora. 
Anita la conversazione recatevi al 
Pappagallo Ottarlno e leggete gli 
annunci In bacheca: c'è In offerta 
un lavoro all'Università lnvlslblle. 
Entrate nel camerino di Sapphire e 
trasformatevi In lupo per annusare 

ATTO lii la traccia color ciano, quindi ｲｩｰｲ･ｾ＠
Dopo aver ripreso conoscenza e dete le sembianze umane e racco-
aver accettato lo scherzo riservatovi gllete la bottiglia di profumo. 
dal destino. provate a trasformarvi Andate a fare visita al Conte Von 
in lupo e seguite la traccia di Odori Ubervald. ora In compagnia di una 
color magenta: vi condurrà al 4 ••••••••1mostrategJi 
casinò. RaocogJlete Il V1C1- Il muschio e dopo qualche frase 
no alla sagoma del cadavere e, tra- delirante Il Conte acconsentirà a 
sformati in lupo, seguite ｮｵｯｶ･ｭ･ｾ＠ farvi accedere alla biblioteca; una 
te le tracce color magenta. Questa nuove voce comparirà nel box di 
volta raggiungerete una zona del dialogo con Il maggiordomo. Giunti 

direttamente dietro al nella biblioteca. selezionate il 
Tempio dei Piccoli Dei: osservate la muschio dall'Inventario e usatelo 
vetrata e la sagoma che si staglia sul cartelli dell'Indice, ripetete la 
contro. Recatevi nel vostro ufficio stesse cosa con la voce "fogne· 
per incastrare Nobby che, colto con dal taccuino. Ritornate al portone 
le mani nel sacco mentre rovista in d'Ingresso e chiedete al maggiordo-
giro, sarà più dlsponlblle a fornire mo di Incontrare Carlotta. Quando il 
indizi su altri tre omicidi: quando si maggiordomo si allontana trasfor· 
allontana recuperate Il grimaldello matevl In lupo per scoprire che la 
lasciato su11·or10 della scrivania. mutazione vi è stata ·regalata• da 
Cominciate nuovamente a indagare: Carlotta: andate ora ali" Ankh Cale 
per prima cosa recatevi nel retro per scambiare due chiacchiere. 
del Palazzo del Patrizio e trasforma- Finita la conversazione scendete 
tevi in lupo per annusare I barili e nelle superate Il primo 
confrontare il loro odore con quello Ingresso. trasformatevi in lupo e 
del killer e scoprire che quesfulti- seguite per due volte la scia lascia-
mo si è introdotto nel palazzo chlu- ta sul terreno per raggiungere una 
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sorta di nido. Fra I detriti troverete 
un pendaglio dorato: doPO un breve 
e poco funzionale scambio di battu­

te con la Morte del Topi dirigetevi al 
Palazzo del Patllzio e scalate la pare­
te servendovi del grappino. Chiedete 
a Two Conkers lnfoonazlonì sut pen­
daglio per scoprire dle proviene dal 
Tempio di Aro Aro. Tornate a ｣ｯｮｳｵｾ＠
tare la del Von Ubervak! 
usando l'indizio del Templo di Anu 
Anu: la copia del libro ha una pagina 
strappata. 
Andate alla Sala Nuova 
dell'Università Invisibile e parlate 
con la signora Fomes dell 'offerta di 
lavoro. accettando di rifare i letti 
degli studenti. Giunti nel dormitorio 
trasformatevi In lupo per vedere 
cosa c'è scritto sulla lavagna. 
Aprite larmadio e cliccate sul libri 
per scoprire di cosa trattano. Usate 
quindi l' indizio del Templo di Anu 
Anu sulla lavagna. scrivendo con Il 
gesso ottarino per renderlo uno del 
nuovi oggetti di studio. Uscite dal 
dormitorio e rientrateci: ora nell'ar· 
madio è comparso 
sui templi che contiene le Istruzioni 
per aprire il pendaglio. Usate quindi 
il pendaglio con il libro per ottenere 
la lista del nomi degli appartenenti 
al culto di Anu Anu. Prendete la 
porta a sinistra e raggiungete l'in­
gresso della biblioteca: parlate 
degli omicidi con Il bidello che vi 
blocca la strada. Andate ora dalla 
signora Fomes e Interrogatela sul· 
l'omocodio del mago. ottenendo l'In­
dizio che riguarda la POiltica degli 
Stivalo a punta del Maghi Estinto. 
Passate a far visita a Nobby e chie­
detegli dell'omicidio del mercante 
per scoprire dove si trova la Giida 
dei mercanti. la prossima meta. 
Giunti davanti al 
con l'usciere degli Stivali a Punta 
dei Maghi Estinti e si tradirà rivelan­
dovi i dettagli dell'assassinio del 
mercante. Recatevi dal Conte von 
Ubeovald e chiedete alla Morte mag. 
giori informazioni su quell'assassl· 
nio. Mandate poi Il maggiordomo a 
chiamarvi Carlotta e Interrogatela 
sugli omicidi di Regln e di Malachite 
e, quando compare la voce nel box 
di dialogo, chiedetele del suo alibi. 
Car1ot:a vi C'Onfiderà di essere una 
se1;uace di Errata, andate quindi In 
biblioteca per raccogliere nuove 
conoscenze sulla dea del Malintesi. 
Andate ora al Templo del Piçcoli Del 
per incontrare Mooncalf e mostra-

tegll la lista per metterlo in imbaraz. 
zo. Uscite dal templo ed entrate nel 
cimitero per spiare quello che acca­
de dietro alla vetrata trasformando­
vi in luPO. Tomate nuovamente nel 
Templo e parlate con 
riguardo all'Incontro dei veri creden­
ti. d i cui avete appena appreso 
spiando dal cimitero. Chiedetegli 
POI di Errata e quindi del Santuario 
delle Anime per convincerlo a con­
durvi là. Al vostro arrivo. ciccate sul 
leggio per nascondervi prima che 
cominci il sermone. Usate quindi il 
profumo di Sapphire sui piedi di 
Mooncalf e 
per scoprire il Santuario segreto dei 
veri credenti. Terminata la sequen· 
za vi ritroverete nel vostro ufficio. 
Tornate al santuario ed esaminate 
l'affresco, quindi lo strano simbolo 
all'Interno della composizione. 
Clccate sullo strano simbolo per 
annotarne la forma sul taccuino. 
Recatevi nella blblloteca dei von 

e scoprire 
che si tratta del Segno di Elver; ra<> 
cogliete poi Informazioni su 
Ny1onathep per ottenere I' ottagrarn­
ma degli omicidi. Tornate al 
Santuario e usate sulla mappa i gli 
Indizi riguardanti l'omicidio del 
mago. quello del bidello. quellO del 
mercante e infine l'indizio degli omi­
c idi e scoprire che nel mezzo si 



trova il Teatro Disco. 
Usate l'ottagramma degli omicidi 
sulla mappa per Identificare i delitti 
che ancora mancano al rituale. 
Andate al Teatro Disco e raccogliete 

L ----------_ji141••• quindi tornate a ｳｰｵｾ＠
ciare Informazioni riguardo i vari 
delitti teatrali e alle otto tragedie 
nella biblioteca del Van Ubervald. 
Prendete ora per Dagon Street e 
usate Il grimaldello per forzare la 
finestra nell'edlflclo di sinistra, 

graffi per aprire un passaggio 
segreto. Inutile dire che dovrete 
intrufolarvi nel passaggio e usare 
l'indizio delle otto grandi tragedie 
sulla mappa circolare per scoprire 
dove verrà effettuato l'ultimo omici-
dio. Correte quindi al Parco dei 
Maghi e nascondetevi dietro al 

per assistere al tracollo 
degli eventi. 

ATIDIV 
Prendete nota del 
muro e rovistate fra le macerie ｶｩ･ｾ＠
no al cadavere di warb per racco­
gliere il falchlon d'oro. Andate al 
Santuario a stanare Kondo: dopo 
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che la morte giunge a fargli visita, 
Ispezionate il suo cadavere e trove­
rete un amuleto. Andate alla biblio­
teca e cercate nuove informazioni 
su Nytonatyhep per ottenere l'indi· 
zio riguardante il Trapezoedro 
Radiante. per saperne di più dovre­
te recarvi a far visita a Two Conkers 
e Leonard. Andate al Templo del 
Piccoli Dei e mostrate l'amuleto a 
Mooncalf, chiedetegli informazioni 
sul trad itori del culto e quindi su 
Fold, a quel punto lo vedrete uscire 
com letamente d' Recatevi 
alla bottega di Rhodan e raccogliete 
le bende Incrostate di gesso che si 
trovano dove un tempo stazionava 
Malachite, mostratele a Rhodan e 
poi chie<!etegli di Foid per scopnre 
Il suo nascondiglio. Andate In 
Dagon Street e aprite la porta sul 
lato destro della strada e mostrate­
gli prima l 'amuleto e poi Il falchlon 
per apprendere notizie su Gelld. 
Recatevi nella Nuova Sala 
dell'Università Invisibile giusto per 
venire licenziati dall 
Per riuscire a rientrare 
nell'Università dovrete ottenere un 
mandato di perquisizione: andate 
quindi a Pseudopolis Yard e parla· 
te con Nobby di Gelid e del manda. 
to. Tornate dalla Signora Fomes e 
mostratele il certificato, raggiunge­
te latrio interno e trasformatevi In 
lupo per seguire le tracce di san­
gue di Gelide giungere all'osserva. 
torio. L1 troverete Satrap, quando 
nel box di conversazione compare 
la frase, provocatelo e assistete 
alla scena del suo incontro con Il 
Triste Mietitore. Tornati nell'osser­
vatorio raccogliete l'astrolabio e 
usate la mappa del cielo che vi ha 
dato Two Conkers sul mosaico. 
quindi selezionate il Piccolo Gruppo 

per scoprire l'ubicazione del 
Trapezoedro. Andate al Mausoleo 
e usate l'astrolabio con il cielo per 
raggiungere la cripta in cui è con­
servato Il reperto . Ciccate sulla 
statua per aprire la cripta e giunti 
davanti al sarcofago usate la 
moneta di Mundy sull'Incastro. 
Panate con lo e mostrate­
gli Il falchion per ottenere Il 
Trapezoedro Radiante. Uscendo 
dalla cripta sarete attesi da Horst 
che si Impadronirà del falchlon. 
Accedete all'inventario e cliccate 
sul Trapezoedro per vedere quello 
che sta succedendo sul Ponte del 



ESCAMOTAGE 

Sospiri. Recatevi sul er 
sorprendere Horst e Cat1otta in' tr •:--a""t,..· --------­
tative e quando tutto si è concluso 
riprendetevi Il falchion. Andate al 
Palazzo del Patrizio e salite nella 
cella di Leonard per fare il punto 
della situazione. Tornate alla scher­
mata precedente e spostate il pie­
trisco dalla rampa, quindi tornate 
da Leonard. Ora che la macchina 
volante è In posizione tentate di 
decollare: comparirà lisa all'improv­
viso. supplicandovi di usare una 

Scendete dal ｭ｡ｲ｣ｨｩｾ＠
gegno e usate il Segno del Girino 
sulla macchina volante. Risalite a 
bordo e ... gustatevi Il -fL 



. . 

CAT'S EYE 
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DI Gr91&ory Venando 
,.,,,==============================================:::;:;;;:::;;;:;:==========;;;;;;;;;-

uon atomo, accolltll SMAU è pawto, sempre più In sordi• per quanto r1iu.- Il nostro settore, sempre 
più pieno di telefonlnl, TV utellltsl e arance tegliate • metà In belle del vento ... ( clii le ceplece me lo 

comunichi). In questo numero ho preferito non ennolsvl con dl9qulslzlonl •Il• ultline tendenze di inerceto per 
ofl'rtrvl uu cmTellete di prodotti In test e 18 conm1ete pe&lu news. Inoltre vi 8VVl90 che Il servizio di poste teo­
nlce ate aspettando ulterlorl clomllnde de parte vostre per poter pmtlre ella ,........ con Il nuovo mlllennlo e che 
Il mio Indirizzo attuale di poste elattlonlce è: ._vernmdoOtecllnlvel.com 

Diamanti S540 Ext1eme 
Da quando Dlamond è stata acquisita In toto da 53 questo è Il primo prodotto lanciato sul mercato e derivato dall'unione degli sforzi da parte delle due 

compagnie. L'intenzione è quella di dimostrare quanto sia stato sottovalutato Il chip 5avage4 che equipaggia la scheda e, di contro, convincere Il pubblico 

di come si possano ottenere risultati più che soddisfacenti semplicemente migliorando la qualità della RAM e della struttura della scheda stessa. 

Tecnicamente, il Savage4 offre tutte le tecnologie di ultima generazione. Si va dal supporto del renderlng a 32blt, del filtri avanzati come Il trlllneare e l'ani­

sotropico, fino ad arrivare a quella che è la punta di diamante di tutta l'impostazione tecnica della scheda, owero le 53TC (Texture Compresslon) un siste­

ma che permette la presenza in una sola scena di quantità di texture superiori al Glgabyte senza nessun rallentamento di sorta nelle fasi di gioco. La quan­

tità di memoria è di 32Mb a 7 nanosecondi di velocità che permettono di Innalzare la frequenza di core che RAM a ben 173Mhz senza, e questo grazie alla 

tecnologia costruttiva a 0.18 micron, nessun segno si surriscaldamento nonostante..1'assenz<LdU1uall.lOQu.eJill9JjlslsteJDa.!fl r 

consueto dissipatore. Provando la Extreme nel nostri laboratori non cl slamo potuti esimere dal test più duro a cui una scheda video 

sta: Quake 3 in Lan. Abbiamo attrezzato il server di Quake proprio con la Extreqle 

e testato in un torneo interno la solidità sia del driver, sia l'effettiva qu; 11tà 

della scheda in ben sette ore di gioco. Il risultato è stato eclatante, nessun 

intoppo o crash di sistema ma, soprattutto un livello qualitativo tra I più alti mai 

registrati. Come velocità siamo di ｦｲｾｮｴ･＠ a una scheda capace di competere Sil:I 

con TNT2 (non Ultra) che con G400 (non MAX) e di fornire una qualità nell'out· 

put a video superiore a tutte le concorrenti. Da 53 ci è stata fornita anche una 

versione Beta del gioco Midnlght GT di RAGE. Sebbene non brilli certo per ｾ ｲｬｧｩﾭ
nalità cl ha consentito di apprezzare, essendo stato appositamente realizzato, 

la qualità del sistema 53TC. I risultati anche qui hanno sbalordito la maggior 

parte di noi e sono riusciti a farci giocare a un titolo monotono per ore, all'uni­

co scopo di vedere quali implementazioni texture sono state utilizzate. In defini­

tiva un prodotto vincente su tutti i fronti che fa del rapporto qualità prezzo il 

suo cavallo di battaglia. Da tenere in considerazione sia per un Upgrade della pro-

pria macchina sia per l'acquisto di 

un PC completamente nuovo. 

30 Mark 99 Max 
Quake2 
Expendable 

RISOLUZIONE 

800x600 
800x600 
1024x768 

RISULTATI 

4.298 3Dmark 
82 Fps 
59 Fps 
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Skvwe11 Too lan 
Un sistema di rete tra le pagine di Next Gemer? Assurdo! 

Invece "2 perché, anche se apparentemente passlede poca attinenza con Il mondo del giochi 

ha un grande potenziale che proprio In questa sede cercheremo di analizzare. Immaginiamo di 

avere ｵｾ＠ amico a due palazzi di distanza e la possibilità di trasportare I computer nello stesso 

posto. Bene a questo punto avreste due possibilità: o comprare due schede di rete, cavo e 

rela\No terminatQri, per un costo facilmente superoore alle 100.000 Lire oppure affidarvi a Top 

Lan per ottenere con una spesa inferiore alla 60.000 una periferica di collegamento do topa 

USB (per cui al)Che con una velocità accettabile e più che sufficiente per qualunque tJpa di 

gooco). Ok, partendo dal presuppasto che questo prodotto è anche portatJle e può essere 

Installato ·on-ny·, si può Cledurre che verrà preferito alle due schec:le di rete. !.:installazione è 

a dir poco banale, basterà onsenre nelle due parte USB i cavi della Top Lan e non solo verran­

no eseguiti in automatico tutti I passaggi dell'Installazione ma anche Il settaggio della rete. 

Naturalmente per i più esigenti è presente anche un sistema di settaggio avanzato per decl· 

dere va o parametri tra cui Il numero IP da assegnare e il gruppa di lavoro. Abbiamo provato la 

Top Lan all'interno dei nostri uffici dlsabllltando la rete presente e collegando due computer 

con Il prodotto della Skywell. Il risultato, utlllzzando Quake 3, è stato più che soddisfacente e 

non ci ha certo fatto rimpiangere la nostra rete fissa. In poche parole, se avete un amico nelle 

vicinanze e la voglia dJ unlle I computer pe(sesslonl ｭｵｴｵｰｬ｡ｹ･ｾ＠ la Sl\ylvelJ Top Lan è una scelta voncentel 

6uillemot Dual Ana/og Bameoad 
Gulllemot, la casa francese di cui presentiamo la TNT2 Cougar ｮ･ｾｬ･＠ pagine seguenti, pro­

pone anche questo Pad, concettualmente slmlle a quello avanzato per Playstatlon. Sono 

presenti nella parte superiore quattro tasti per le normai! funzioni preposte, due stick 

analogie! attivabili attraverso un ulteriore tasto dedicato e, naturalmente, il tasto direzio­

nale. 

Nella parte Inferiore sono presenti ben sei tasti, I primi quattro si trovano in pasizione 

frontale e sono utlllzzabili con indice e medio, o rimanenti due, uno per lato, si passono 

utilizzare sia muovendo Il medio Indietro sia con l'anulare, anche se on questo modo tutta 

la forza Impiegata per impugnare il pad va a gravare sul mignolo, e quindi in una posiZio­

ne non ottimale. !.:impugnatura stessa, date le dlmensoonl, può causare problemi per 

coloro che hanno mani di piccole dimensioni ma, se cosi non fosse, l'ergonomia non per­

metterebbe sessioni di gioco prolungate senza sforzo. Anche la plastica usata per il rive­

stimento, In ｳｬｭｬｾｧｯｭｭ｡Ｌ＠ risulta ottimale sulla lunga distanza. Il software in dotazione 

permette un completo controllo sul pad, sia che si debba eseguire un·operazione di ｣｡ｬｾ＠

brazlone, sia che si debba preparare un profilo personallzzato. Durante le varie 

prove a cui lo abbiamo sottoposto i migllorl risultati sono stati ottenuti con titoli 30 

e, In particolare, con Rayman 2 di Ubisoft, che si presta In maniera esemplare 

all'uso con questo joypad. Per concludere due parole sul tipo di connessio­

ne con il PC: di base avviene attraverso la canonica uscita della scheda 

audio ma, grazie ad un adattatore, può essere collegata anche a una ben 

più moderna parta usa. 
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NVldla ha appena lanciato sul mercato il suo ultimo chip grafico (il GeForce 256 del quale troverete nel prossimo numero_sia la recensione di tre modelli 

differenti sia un approfondito articolo tecnico) ma Il TnT2 è ancora una scelta vincente per molll utenti e, quindi, perché abbandonarlo cosl presto? E pro­

prio In quest'ottica si posiziona l'M64, per portare a livello medio la tecnologia TnT2, con la solita efficienza che noi tutti conosciamo, ma con un prezzo 

ben più abbordabile. Il Chip grafico è comunque sempre lo stesso e quindi capace di tutte le funzioni richieste a una scheda di ultima generazione. SI parla 

quindi di rendenng a 32bit, supporto per i filtri di tipo trilineare e an1sotropico, bump mapping e texture compression. Quello che cambia è la RAM. 

lnnat1Z1tutto ha una velocità d1 7ns, contro i 5,5 della Ultra, ma soprattutto l'Interfaccia è stata limitata a 641>it contro I 128 delle versioni più veloci proprio 

per llmllare I costi complessiv1 all'utente finale. La quantrtà di RAM è sempre 32Mb e la velocità della memoria e del core (sebbene non dlspon1blle) 

dovrebbe aggirarsi attorno a 150Mhz per la RAM e 125 per ti Core. anche se sono solo supposizioni non avendo ancora ricevtrto conferma ufficiale. Come 

s1 può evidenziare dai risultati dei test qui riportati le schede sono del tutto identiche e qu1nd1 la decisione di acquisto deve ricadere unicamente su bundle 

e gusti personali dell'utente. 

Cteatiue 30 Blastet M64 
Sfruttando la fama di quella che è stata una delle migliori schede basate sul TnT2 Ultra, era lecito aspettarsi che Creative 

proponesse una scheda a basso costo (si ー｡ｾ｡＠ di 250.000 ivate) per sostituire anche le Savage4. La scelta è giustamente rica-

duta sull'M64 sia per la qualità a video che offre, sia per li costo contenuto a cui può essere proposta. In questo caso ci trovia-

mo di fronte a una scheda completamente compatibile sra con l'OpenGL, Sia con il Olrect3d e. tramite degli appositi Driver, con 

le aPt Glide di 30fx. In bundle viene offerto il gioco Expendable on versione completa. 

30 Mark 99 Max 
Quake2 
Expendable 

RISOLUZIONE 

800x600 
800x600 
1024x768 

RISULTATI 

2.920 30mark 
50 Fps 
27 Fps 

6uillemot Couga1 
Anche Gulllemot. che pochi mesi orsono aveva 

abbandonato il rapporto con 3Dfx per passare 

a nVldla (ottenendo ottimi risultati con la loro 

Xentor32 Ultra), propone adesso, aspettando 

fllct1J6 

30 Mark 99 Max 
Quake2 
Expendable 

800x600 
1024x768 

3.020 30mark 
48 Fps 
28 Fps 

la nuova GeForce. la versione M64 della loro scheda TNT2. Denominata ·eougar• offre tutte le carat· 

teristiche che si possono trovare anche nella M64 ed è compatibile sia con lo standard 

OpenGL che oirect 30. 11 bundle comprende una serie <11 Demo dei giochi Ubisoft oltre, nat1.> 

ralmente, alla sulle dei Driver. 
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Microsoft è ormai leader nel mercato delle periferiche di controllo da Quando, ormai più di quattro anni fa, ha proposto il primo Joypad, Il SldeWlnder 

Game Pad, a tuttora uno dei suol prodotti più venduti. Passando da innovazioni tecniche, come l'implementazione del Force Feedback fino ad arrivare 

al Freestyte, la crescita in questo campo della società d1 Redmond è stata esemplare e questi ultimi due Joypad sono al conferma che Il futuro nser­

verà a noi giocatori periferiche di controllo semp<e più ll'.lolute. 

Microsott Dual Sttike 
Qual è il trend maggiore al giorno d'oggi nel giochi? Il multlplayer. E quali sono I giochi più giocati in Muliplayer? Gli sparatutto 

In prima persona. Questo dev'essere stato il discorso fatto da Microsoft prima di progettare Il Oual Strlke. Di 

per sé è un game pad normale se non fosse per lo ·snodo" che possiede nel mezzo. Tale snodo ha le stes­

se funzioni di un Mouse e quindi, risulta ottimale per Il movimento del punto di vista o del mirino all'Interno di 

un gioco di questo tipo. I tasti presenti sono In totale otto, posizionati In varie zone, come è possibile notare 

dalle Immagini. Immancabile Il 0.pad direzionale che, purtroppo, risente ancora della 

cattiVa a"'olazlone rispetto all'asse dell'Impugnatura. Non pregiudica In nessu­

na maniera Il gameplay ma poteva essere facilmente corretto. Le generose 

dimensioni del pad non favonscono I più giovani o coloro con le mani partJcc> 

larmente pi-Ocole, ma anche qui è un fattore soggettiVo. Il cavo di collegamen­

to è posizionato nella parte Inferiore per evitare possibili disturbi al gioco e, In un pad che può ruotare 

su se stesso, rappresenta una vera manna. Allo stato pratico, abbiamo ottenuto risultati Soddisfacenti dopo qualche decina di 

minuti di gioco anche se valutiamo che la curva di apprendimento essere nell'ordine di alcuni giorni. Sicuramente consi.. 

gllato per tutti gli appassionati di Quake 3 che vogliono arrivare a un controllo perfetto dell'azione. 

Microsott Game Pad Pro 
Questo test potrebbe esaurirsi con la semplice frase: "è la naturale evoluzione del Sidwlnder Game Pad" 

ma non siamo_così cattM ••• ･ ｾ ｮ､ｬ＠ vediamo di analizzare questo prodotto un po' più nello speclfi· 

co. La struttura generale è la stessa della precedente edizione, così come il posizionamento 

del tasti (è r.parito però Il pulsantf "Start"). Le caratteristiche variate, Invece. sono sia Il 

design del pad, Ingrandito e reso leggermente più ergonomico, sia la natura del O.pad. 

lnfatt,I attraverso Il pannello ｾｉ＠ controllo sarà possibile renderlo sia analogico, sia 

digitale, a seconda del casi e delle necessità. Onestamente non c'è altro da dire 

se non che 11 Game Pad Pro rappresenta il miglior gamepad liscio In circolazione. 

PAG 137 
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Potenza della PSX 2 

A seguito del lancio della Playstation 2 il prossimo marzo, Sony si prepara a fare una mossa nel mercato delle work­

station, come confermato da Nihon Keizai Shimbun. La nuova linea di macchine userà l'Emotion Engine processor 

della Playstation 2 e, anche se l'azienda non sembra aver detto niente sul sistema operativo, Linux sembra essere 

la scelta più logica. Sony con questa workstation intenC!e puntare al broadcast, alla produzione cinematografica e 

agli sviluppatori di software. 

nVIDIA ,, 

NUidia esagera ... 
Il CEO di Nvidia Jerl-Hsun Huang ha promesso di introdurre nuovi e più avanzati processori grafici ogni sei mesi, cer­

cando in questo modo di dominare Il mercato mondiale della grafica per PC. Ma Huang non si è fermato qui: non COrl­

tento di provocare un attacco di cuore al suo special project manager, è andato avanti paragonando Nvidia a lntel e, 

in effetti, le mosse delle due compagnie (specie nena velocità di rinnovo del prodotti) sono molto simili. 

l'Atlllon non ce la ta ... 

AMO nel terzo trimestre dell'anno perde meno di quando ci si aspettava: durante questo trimestre le 

ｶ･ ｾ ｩｴ･＠ sono diminuite del 3.4% da 686 milioni di dollari a 662 milioni. Il periodo è stato dominato dal 

lancio del chip Athlon, con ìl quale AMO intende sfidare lntel. Sono stati prodotti circa 350mlla Athlon 

nel ｾ ｲｩｭ･ｳｴｲ･Ｌ＠ ma solo 200.000 sono stati venduti. Il fatto viene attribuito al terremoto di Taiwan, che ha 

ritardato la fornitura di schede madri ai costruttori di PC. Guardando il quarto trimestre in prospettiva, 

AMO comunica che produrrà circa 1 milione di Athlons, ma pensa di venderne solo circa 800mila. 

ｍ･ ｾ ｴｲ･＠ gli effetti del terremoto sono stati sentiti praticamente da tutti nell'industria dei PC, AMO ha altri 

problemi da affrontare, se vuole smettere di camminare all'ombra di lntel. Il primo problema è che fare 

se ｬ ｾ ｴ･ｬ＠ ruba di nuovo lo scettro del ·più veloce chip del lotto" prima che Athlon Inizi veramente a produr­

re profitti. Un'altra gatta da pelare per AMO è la costosa fabbrica di OreSda che, visti i debiti contratti da 

ａｍ ｾ Ｎ＠ deve essere messa subito a frutto. 

Linea budget da Saitek 
Saitek, noto produttore di periferiche di ottima qualità per PC (il suo volante 

Forcefeedback era l'unico a utilizzare lo stesso sistema di Microsoft, con grande 

guadagno in qualità), ha da poco deciso di inserirsi anche nella fascia di mercato budget, presentando tre prodotti "per tutte 

le tasche". Questa linea comprende un joypad (quattro tasti, due grilletti e un pad direzionale a otto direzioni) e due joystick, 

uno standard (con regolazione della resistenza della molla) e uno avanzato, che include anche un pad. utilizzabile in maniera 

indipendente. Non ci è stato possibile provare questi prodotti. ma Saltek è un marchio che garantisce qualità ... aspettatevi 

dunque i test il prossimo mese. 
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L 
a pubblicazione del fumetto 
di Shadowman, nel numero 
1 comé evento eccezionale, 
è stata acclamata da molti 

di voi come un'iniziativa interes-
sante che doveva essere ripetuta. Purtroppo, non ci era possibile 
continuare la pubblicazione del famoso fumetto di Garth Ashley 
ed Ennis Wood - l'edizione da noi utilizzata era un evento in 
occasione dell'uscita del videogioco - ma abbiamo pensato di 
·sostituirlo" con qualcosa che, se non altrettanto conosciuto, 
saprà farsi apprezzare agli stessi livell i, dimostrando che non è 
necessario andare all 'estero per trovare autori brillanti e, con­
temporaneamente, dotati di ottima inventiva. Abbiamo deciso di 
•pescare" il nostro autore tra i professionisti che lavorano in 
quella categoria di prodotti definita come "fumetto popolare", o 
presunto tale ... ossia quei fumetti che giovano della grande 
distribuzione in edicola e si differenziano dal cosiddetto ·fumetto 
d'autore·, per una più regolare serializzazione (oltre che per il for­
mato, in Ital ia ormai diventato uno standard). Non fate, però, l'er­
rore di considerare le due categorie sempre a differenti standard 
di qualità, questo criterio è valido in linea di massima, ma è 
anche vero che, al giorno d 'oggi, alcune produzioni da edicola 
rivaleggiano con edizioni di ben altro livello. La casa editrice che 
nel mercato italiano, occupa una buona fetta di questa produzio­
ne è indubbiamente la Bonelli Editore che, alle serie storiche 
come Tex, Zagor, Martin Mistére e Oylan Dog, alcune in edicola 
da più di dieci anni, oggi offre un' ampia scelta di generi e 
ambientazioni, alcuni anche di natura un po' più culturale ｾ＠ meno 
"popolare". Si parte con la fantascienza di Nathan Never e Legs 

Weaver, per passare al west rivisitato di Magico Vento, al le 
awenture a metà tra l'onirico e il reale di Napoleone e agli sce­
nari postnucleari di Brandon. Le più recenti aggiunte alla scude· 
ria Bonelli comprendono il bellissimo Julia (veramente consiglia­
to), che narra le awenture di una criminologa nella risoluzione di 
complicati casi, con un approccio decisamente originale al gene­
re giallo, e Johnathan Steel, in cui viene immaginato un futuro 
condito da tecnologia e magia, con tanto di divinità capricciose e 
dimensioni parallele. Proprio da Napoleone viene l'autore di cui vi 
apprestate a leggere le tavole che seguono; disegnatore dei 
numeri 9 (la lucertola e il serpente) e 13 (la foresta che cammi· 
na), Paolo Bacilieri possiede uno stile di disegno molto partico­
lare e dettagliato che avrete modo di apprezzare a breve. Paolo è 
nato a Verona il 23 febbraio 1965 e si mantiene come disegnato­
re indipendente: i suoi lavori comprendono Barokko (1989). 
Ourasagra (1994), Venezia Uber Al/es (1994), Phonx (1995) e 
Supermaso (1996); solo di recente è approdato alla Bonelli. 
Zeno, il protagonista del fumetto che vedrete in queste pagine, è 
già comparso sulla rivista "Blue·, ma preferiamo non parlarvene, 
né anticiparvi nulla ... Vi basti sapere che è un lavoro ·integrale" 
(disegni e sceneggiatura di Paolo) e che ci accompagnerà almeno 
per i prossimi tre mesi. Che altro dirvi se non ... Buona lettura! 

5000 
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... ｾｵｳｶＬＮ＠ .. ,.o, 
SUSY1NON l!Ai 
CAPiTO,. .. LEi... 
ｴｏｓａ＿ｎｯｯＡｾ･ｩ＠
NON OOVEVI\ 
N(ANCHE VENiRE! 
ＺＢｾｬｬｓｙＬａｍｏｒｅＧ＠ ••• 
",_,ON .. . Eff! .. . 

;.;·A "'· .. EllH ... sr • 
... fw1 . .. OK! 

PfRO' ... NON ••. EH' 
"·Uku• MM ' 
ｓｅｴ＼ｔｩＬｎｾｎ＠ ...... 

\ 
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JOiNT 



; ALE'! TOH! SUONAPPEiiTOI 
... ｍａｓｴｾ＠ E' SOLO IJN S06NO! • 
... STO' 506NANDO! ... CiOE'. .. 

. rio,. .. E' UN iNCUSO! STo· 
iNt:VBANDO! 

... ANDY WARHOLI • 

IAI 
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Giusto! PRiMÒ sPARA 
Poi POP.Ti 00/VIANDA 1 . 

... Si,CORA66io/ ... ｓｏｎｾ＠
ｆｾａｩｔｏ＠ A MORTE! ... ANZr 
SONO MORTO A FERiTE ! 
... MA TU,SAMBiNO,STAi . 
A SENTiRE,QVANDQ HAi . 
UN ATTil'llO, AVREi 2 • JOO 
DOMANDe DAPOltTì ! 

A PROPOSiTO • 
C

0

0M'E' CHE Ti • 
CHiAMi,8AMB1· 

NO? 



MiONOME 
E' ｂｾ＠

.TOM·B! 

ATTENZiONA! QUESTO NO S0<1NO! 
NO iNCUSO MANCO! TUTTO VE:ROVE 
RO! TU iN TUO CERVELLO QUi, iN 
CARNA & OSSE ! MATEMATERiA! 

,,, NEL ... l"liO ••• 

CERVELLO? 

ZEN05000 

ALLORA .. :TOM•B, DOMANDA 
N°1. : DOV'E' CHE siAMo,a.ui? 
DO MAN D ••• 

iN TUO 
CERVELLO 

SiAMO NOi 
ORA! 

iNcREDiSiLE r NOtt ci 
POSSO CREDERE•! ... io 
STAVO ••. STAVO ... COSA 
STAVO l=ACEND0.? ... 80H! 
NON Mi RiCORDO ••• 
•• • E,ALL' iMPROVViSO Mi 
RiTROVO iN UN DESERTO 
PiENO Di MOSTRi,iN 'Oftll ＭｾﾷＬＬＬＬＬＬＮ＠
PAGNiAPi UN MOCCIOSO 
CHE ｐａｒｉＮｾ＠ COME YOt>A! 

iO PARLA 
COME BENE 
SENiSSiMOI 

• 

BOH! TUE FRUSTRAZiONi! ... FORSE 
TU iNViOiOSO Di l.0R0,6RANDi 
ARTiSTi , RiCCHi,SELLi,FAMOSi, 
MEf:!TRf TU MEZZASEGA! 
cosi TU TRASFORMA LORO iN 
MOSTRi DiSUMANi! 

' . 
• t . 
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81.JONA,EJf? 
RUMBA FA' 
BENE PER 
DESOLi· 
DEPRESSiMi 
COME ATE! 

PORCA 
f'UTTANA,f' 
VERO! ••• SO· 
NO TAJllTISS" 

• I I 
M1 •••• CREDi 
CH,CiATTAC 
CHE RANNO 
ANCORA? 

SicURiSSiMO 
E'! ... COME 
VA' TUA 6Al"IBA 
ｆｅｐＮｩｔａｾ＠ TU 
CE LA FA' ?Si? 

.,,P.CCiDENTi, TOl"l · S, 
NON CREO[VO CHE LA 
MiA MENTl> FOSSE UN 
POSTO cosi ... 
jNOSPiTALE ... 

EH? .. :NAA!. •• M,a. 
CME DiCl-li 1 A ME TAN 

TO PìACiSSiMO QUA' f 
... POPOCA RUMBA? 

. ; .GIUSTA DOMANDA! 
GUARDA LAG6iU! E' RiUNiONE 
Oi MOSTRi!TROPPiss;M; 
PER NOSTRE 1'40LTOPOCHE MUNI• 
ZiONi ! 

... Si, St, • •• CE LA FACCiO ••• 
HEY! ... MA STANNO •. • STANNO 
cANTANDO! ••. CANTANO !! 

o ｾ＠
o 
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P"AMOA 

FORSE 
NOi NO 
8iS06NO 
o; SPARA 
TUTTO ... 






