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Penso siano in moltì a conoscere la veritiera 
e pessimistica legge di Murphy, parto del· 
l 'Immortale Arthur Block che, da una semplì· 
ce affermazione, è riuscito a ricostruire addì· 
rittura un intero libro fatto di corollari, osser­
vazioni e frasi fatte sulla sfortuna in tutti i 
suoi aspetti (tipo: "Le batterie del te leco­
mando dell'auto si scaricano sempre lontano 
da casa", com'è accaduto al sottoscritto) ... 
Qual è l'affermazione? Beh, "Se qualcosa 

può andar male, lo farà" ... anche se sono 
convinto che molti di voi già conoscono que­
sta piccola pietra miliare di cultura metropoli· 
tana ... Perché citarla? Perché riassume in 
pochissime parole ciò che è awenuto nella 
redazione di questo Next Gamer 2: telefoni 
tagliati per errore, Router Internet che rispon­
devano picche, un'invasione di pinguini in 
cerca di aria fresca, e soprattutto i nostri gra­
fici che ci hanno abbandonato per andare a 
lavorare in America ... Tuttavia, dal momento 
che state leggendo queste righe, ce l'abbia­
mo fatta comunque, anche se con qualche 
piccolo ritardo che, ci auguriamo, non tor­
nerà a presentarsi (perdonateci dunque qual­
che piccola svista ... ). Chi di voi ha letto il 
nostro numero 1 noterà parecchi cambia· 
menti, fatti anche in base ai consigli e alle 
critiche che molti di voi ci hanno inviato (gra­
zie a tutti, dawero); e, sinceramente, ci 
auguriamo che tali modifiche abbiano anche 
contribuito a migliorarci, così come siamo 
intenzionati a fare nei mesi futuri... 
Come avrete notato, inoltre, NG2 esce nella 
versione con CD senza alcun gioco completo 
allegato, ma •solo" con due ottimi CD Demo. 
Il motivo di questa scelta è semplice: non 
vogliamo che la rivista sia considerata come 
un'aggiunta al gioco in omaggio, ma preferia­
mo che accada il contrario ... e per questo 
cercheremo di scegl iere sempre titoli al di 
sopra di un certo standard di qualità, come 
Diablo nel numero 1, che, in ogni caso, non 
permettono una pubblicazione regolare ... 
Preparatevi, dunque, a qualche sorpresa! E 
nell'attesa ... Beh, avete sempre un'ottima 
rivista da leggere! 

Carlo Barone 
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Ben dieci pagine sul migliori glocbl pre­
se ntall In occasione della nera di 
Londra ... Poche testo ma molte, molte 
Immagini! 

--

' -

Sta uer tornare suJ oos1r1 monitor 
Il terzo Clllltolo di una delle SaJbe 
Più amate dagli avventurieri... 
Questa voba totalmente In 3D! 

Dal passato torna uno del giochi più 
lmmersivi mal apparsi su PC .• rinno­
vato per l'epoca e pronto a dare bat­
taglia ad Hall llfe e compagnia. 

Dagli storici Rellectlons un titolo 
che vi menerà dal ·iato oscuro·-· 
della s1rada. alla servlzlo della mala 
per le vie delle città degli Stati Uniti. 

rabbiamo aneso a lungo, sperando 
nel nuovo punto di riferimento per 
gli RTS ... Delusi o entusiasti? Alla 

La caccia di immagini ·osé" è un dlvenente 
passatempo o solo un modo per tarsi spilla­
re denaro? 

O.stnhu11onc: MCPL Messaggerie Penochci spa 
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P er awiare i CO.ROM di Next Gamer. dovrebbe essere sufficiente inserirti nel lettore e, grazie all'autorun, partirà l 'interfaccia grafica. Se questo non 
dovesse accadere, o se per caso abbiate disabilitato tale funzione, vi basterà esaminare Il contenuto della directory principale dei CO.ROM ed ese­
guire il file chiamato Gamer.exe. Dopo una brevissima introduzione, vi troverete davanti al menu principale, dal quale si può accedere alle varie sot· 
tosezionl. Da questa semplice Interfaccia grafica è possibile Installare i demo. installare i patch (aggiornamenti a versioni più nuove dei videogio· 

chi), installare le utility e visionare i f ilmati dei videogiochi in uscita nei prossimi mesi. ogni sezione è raggiungibile cliccando sull'apposito pulsante. una 
volta trasportati alla schermata desiderata. potrete vedere uno screenshot di ogni videogioco considerato semplicemente passando con il mouse sopra al 
pulsante relativo. Per Installare una demo, un patch o un programma, è sufficiente cliccare col tasto sinistro del mouse sul pulsante adatto. Per visionare i 
filmati occorre compiere la stessa operazione. non è necessario aspettare la conclusione di uno per passare all'esecuzione di un altro, potete farlo in qual· 
slasl momento. Ricordate che premendo Il pulsante Maln, presente In tutte le. sottosezioni .. ritornerete al menu principale, Next e Back servono per sfogliare 
le pagine delle diverse sezioni. Per uscire dall'interfaccia grafica è sufficiente premere Exit nel menù principale. Quasi tutti i demo hanno bisogno che nel 
vostro sistema sia installata l'ultima versione delle OirectX e che i driver relativi a scheda audio e scheda video siano sempre aggiornati; per questo motivo, 
nella directory Driver trovate le ultime versioni dei driver per le più comuni schede In circolazione. unitamente all'ultima versione delle OirectX. Per non ripeter­
mi ogni volta all'interno della descrizione dei demo, vi consiglio, se ancora non l'aveste fatto, di installare le ormai Indispensabili librerie di casa Microsoft; il 
file da eseguire si chiama dx61itn.exe. Nella directory Extra trovate dei programmi particolari, scovati in giro per la rete, che ci hanno colpito e che pensiamo 
possano piacervi, come add·on, screensaver. temi del desktop e tool vari. Nel CD 03 la sezione Video è Inattiva e Il pulsante Utility è stato sostituito da Extra 
per la presenza del client di liscali e del materiale di NGI . Di seguito trovate una descrizione del contenuto del CO-ROM, divisa per sezioni; solitamente, una 
volta Installato Il demo o Il programma, nella directory relativa potrete trovare una descrizione del comandi necessari all'utilizzo. 

DEMO 
CIVILIZATION: CALL TO POWER 

A mio parere il migliore tra i seguiti 
di Civilization 2 usciti nel corso di 
quest 'anno; Civilizatlon: Cali to 
Power è un favoioso gioco di strate­
gia a turni , appassionante e coin­
volgente. Dovrete guidare una 
c iviltà dalla sua nascita fino alla 
conquista de i mondi sommersi. 
dello spazio. della scienza e della 
tecnica. Dovrete essere capaci di 

condizioni di vita dei cittadini, riusci· 
rete nell'impresa? A distanza di 
mesi dall 'uscita del gioco, è final· 
mente disponibile un demo glocabl· 
le utile per valutarne le potenzialità; 
se ancora non avete visto CTP. vi 

consiglio di installarlo subito. 

DRIVER 
La recensione dell'ultimo gioco del 
Reflections dovreste trovarla tra le 
pagine di questo numero. quindi 
per un disamina dettagliata delle 
caratteristiche principali è consiglia· 
to leggerla. Qui trova posto, invece, 
un breve e sintetica descrizione per 

conciliare larte militare e il progres- raccontarvi che impersonerete un 
so scientifico, senza trascurare te malavitoso residente a Miami e pro-

proprio non gli si addiceva. Questo 
titolo si presenta come una sorta di 
al ternativa ai vari X·Wing, Wing 
Commander, l·War e altri; quindi 
combattimenti spaziali a tutto anda· 
re con l'aggiunta di trama ben con· 
gegnata per coinvolgere l'utente. 
Nel demo potrete affrontare un palo 

JJ Ａｊｾ＠ ｾ＠ ｾ ＮＮＮＬＮＮＬ＠ di missioni e verificare lottima qua· 

prietario di un automobile non pro- lità grafica. 
prio moderna. ma comunque poten-
te. Dovrete affrontare missioni di 
difficoltà crescente per guadagnare 
qualche gruzzolo e per farlo dovrete 
correre a più non posso tra le stra­
de della vostra città. Il demo vi per· 
mette di saggiare quali siano le 
emozioni provate durante una fuga 
dalla polizia. 

FREESPACE 2 
Dalla Volition, che ricordo essere 
nata dalla scissione della Parallax, 
è in arrivo il secondo titolo ambien· 
tato nello spazio e finalmente sem· 
bra aver perso il nome Descent che 

MIDTOWN MAD NESS 
Dopo alcuni mesi dall'uscita di que· 
sto divertentissimo titolo della 
Microsoft, è finalmente disponibile 
un demo giocabile che permette a 
tutti noi di provare emozioni inde· 
scrivibili sfrecciando a tutta velocità 
tra le strade di Chicago. non rispet· 
tando il codice stradale, facendo lo 
slalom tra le automobili più lente, 
evitando pedoni e passando senza 
esitazioni all'interno di sottopas· 
saggi stretti e trafficati. Installando 
questa versione potrete affrontare 
una missione checkpoint, ovvero 



dovrete passare attraverso un buon 
numero di punti di controllo entro 
un ristretto tempo libero. 

PRINCE OF PERSIA 3D 
Finalmente il ritorno del principe, 
dopo anni e anni vissuti nel ricordo 
di una straordinaria esperienza vis­
suta su praticamente tutti i formati, 
dal Gameboy ali' Amiga, Prince of 
Persia ritorna in una veste grafica 
adatta al giorno d'oggi e una strut· 
tura di gioco rinnovata e al passo 
coi tempi. Dimentichiamoci de l 
secondo episodio, per dire che ora 
il motore è completamente tridi· 
mensionale e che , a giudicare da 
quanto provato con il demo, Il gioco 
sembra essere d ivertente ed 
appassionante. Che ne dite di pro­
varlo subito? 

STARFLEET COMMAND 
Personalmente non ho mal apprez· 
zato, né capito. la saga d i Star 
Trek; me ne sono sempre tenuto 
alla larga, da buon fan di Guerre 
Stellari ... Quindi non sono in grado 
di raccontarvi un granché a proposi· 
to della trama e del la situazione 

storica d i questo titolo. 
Osservandolo, però, capisco che 
possa essere owia un'ambientazii> 
ne spaziale, con tanto di strategia, 
combattimentì e altre cose del 
genere. Visto che per installarlo 
basta un clic, provatelo. 

NHL 2000 
Che bello. come ogni anno di que­
st'epoca. la EA Sports inizia a tarsi 
viva con la nuova collezione di titoli 
sportivi e finalmente siamo arrivati 
al 2000 ... Il primo titolo disponibile 
è NHL 2000, owero la simulazione 
di hockey su ghiaccio, evoluzione 
del miglior g ioco sportivo mai 
apparso su PC. Grafica sbalorditiva, 
animazioni fluide e una giocabilità 
da ｵｾｯ＠ sono solo le prime caratteri· 
stiche della serie NHL, mantenute 

(almeno sembra, a giudicare dal 
demo) anche in questa versione. 
Smettete di leggere e iniziate a gio­
care, subito! 

SHADOWMAN 
Titolo di copertina di Next Gamer 1 
e videogioco di eccelso valore, otti· 
mo sotto tutti i punti di vista, gran 
grafica e buona giocabilità: forse la 
migliore alternativa a Tomb Raider 
attualmente disponibile. Se avete 
letto recensione e fumetto sullo 
scorso numero, potete tranquilla· 
mente immerge rvi nell'atmosfera 
dell'uomo ombra provando il demo 
che vi offre alcune ambientazioni da 

quello inglese, versione 1.51 

FREESPACE 2 DEMO 1.1 
Il demo che trovate all' interno di 
questo CD contiene alcuni errori, 
questo patch giunge a proposito 
per correggerl'.. 

KINGPIN 1.2 
Un altro bel videogioco violento e 
un altro bel patch per aggiornare 
Kingpin alla versione 1.2 

MIG ALLEY 1.02 
Recensione in questo numero e, 

superare, sufficienti per darvi un'I· contemporaneamente patch, cosa 
volere di più della versione 1.02? 

VIDEO 
Nella sezione video potrete osser­
vare i filmati di: 

dea abbastanza precisa del gioco Nocturne 
completo. Prince ot Persia 3D 

Command & Conquer: Tiberian Sun 

1!'1!!iH DRIVER 
HALF·LIFE 1011·1013 IT 
L'aggiornamento per portare Hall· 
Lite alla versione 1013 è presente 
sia nella versione italiana (installa· 
bile direttamente dall'interfaccia) 
che in quella americana (da esegui· 
re manualmente), quindi nessuno 
di voi dovrebbe avere problemi. È 
però indispensabile avere già instal· 
lato il patch 1011 pubblicato sul 
primo CO.ROM di Next Gamer. 

BRAVEHEART 322 
La licenza ufficiale del film è stata 
ben sfruttata, ecco il primo aggior­
namento, versione 322 

DESCENT 3 1.1 
Descent 3 è uno dei più bei videi> 
g iochi mai pubblicati e il primo 
aggiornamento (versione 1.1) ne 
risolve alcuni problemi presenti 
nella modalità multiplayer. 

DUNGEON KEEPER 2 151 EN 
Nell'attesa che il patch esca anche 
in versione Italiana, vi proponiamo 

Nella directory omonima, trovate le 
DirectX 6.1 in italiano e l'ultima ver. 
sione dei driver per: 

Sound Blaster Uve! 
Voodoo2 
Voodoo3 
Voodoo Banshee 
TNT2 

UTILITY 
SONIQUE 1.05 WMA 
Sonique è un ottimo player di file 
multimediali che si è fatto largo 
nella rete grazie alla sua ottima dut· 
til ità, unita a un engine sonoro 
ali' altezza e a una grafica originale 
e personalizzabile. Seguendo la fai· 
sariga di Winamp, Sonique permet· 
te di creare da soli delle skin (lette­
ralmente pelle . quindi l'aspetto 
esteriore del programma) e di 
aggiungere plugin per aumentare le 
funzionalità del programma. È sup-



portata la gran parte del formali 
musicali come mp3, moduli e CD 
audio. 

GAME SPY 3D 2.13 
Gamespy 3D è una semplice utìlity 
che si preoccupa di fare una ricerca 
su Internet per trovare dei server 
adatti alle partite In multiplayer. 
Dopo aver impostato le proprie 
scelte. partirà la ncerca in mOdo da 
sOddlsfare le vostre nchleste. 

WINAMP 2.50 
Winamp è In assoluto Il miglior 
player per file musicali scaricabile 
da Internet. La sua estrema sem­
plicità, unita alla grande potenza. 
soprattutto grazie al supporto di 
Skin e plugln. lo rendono il prodot­
to ideale per tutti. Ora è giunto 
alla vers ione 2.50. sono stati 
migliorati I diversi decader presen­
ti, nonché altre sez1on1 minori del 
programma e In più è stato 
aggiunto il supporto WMA 
(Windows Media Application). Nei 
prossimi mesi proporremo una 
serie di plugin per permettervi di 
saggiare le efrettlve potenzialìtà di 
Winamp. 

CLIENT GAME ONLINE 
Game Online è Il server italiano 
creato da Hallfax per la disputa di 
partite In multlplayer con I più diffu­
si giochi del momento. Il program­
ma che si Installa premendo l'appo­
sito pulsante è Il cllent che vi serve 
per collegarvi a Game Online. diret­
tamente da casa vostra. 

YAHOO MESSENGER 
Se avete voglia di chattare in rete, 
In tempo reale e con persone di 
tutto il mondo, questo è Il program­
ma che fa per voi. 

EXTRA 
NEED FOR SPEED ROAD 

CHALLENGE ADD-ON CARS 

Nella directory EJ<tra\Nfs4 troverete 
delle nuove auto per l 'ultimo capito­
lo della saga di Need for Speed. 
Non sono versioni ufficiali, infatti 
sono state disegnate da appassio-

nati di tutto il mondo e sono state 
rese disponibili su Internet. Avrete 
a disposizione: Audi TI Roadster. 
BMW Serie 3, Ford Mustang GT. 
Dodge Viper GTS. Mini Cooper. 
Volkswagen New Beetle e la favolo­
sa Pontiac Fireblrd utilluata per le 
riprese di Supercar. 

ACTION HALF·LIFE 
Half-Life è sicuramente uno dei 
videogiochi che più hanno caratte· 
rizzato 10 scorso anno. se per caso 
avete ancora voglia di giocarlo, 
potete installare questo add-on 
piuttosto voluminoso che aggiunge 
alcune novità al gioco originale. 

DUNGEON KEEPER 

BONUS PACK 1 E 2 
Il secondo capitolo di Dungeon 
Keeper è dotato èfi una grafica stra­
biliante e di un appeal pari a quello 
del numero uno, per forza, non è 
cambiato quasi niente ... I due 
bonus pack presenti sul CD aggiun­
geranno nuove mappe per le partite 
Skirmish e per la modalità 
Multiplayer, giusto per offrire anco­
ra più varietà. 

TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS 
Ed ecco la prima unità aggiuntiva 
per Total Annihliation: Klngdoms. 
Non c'è molto da dire, se volete 
avere un esercito ancora più diffe­
renziato, installatela. 



DEMO 
HOMEWORLD 
Ormai I giochi di strategia in real· 
time sono giunti a un punto di svol· 
ta: Homeworld è il p<imo !Jtolo com­
p I et amen te in 30. per di più 
ambientato nello spazio. Il promo 
impatto è sicuramente traumatico. 
si ha una sensazione di smarrimen­
to dovuta all 'enorme libertà d'azio­
ne e all'Iniziale difficoltà di orienta­
mento. Dopo poche sessioni di 
gjoco. però. ci si riesce a immerge­
re completamente in uno stile di 
gjoco totalmente nuovo e appass10-

nante che soddisferà chi non ne 
poteva più dei ·semplici" Starcraft 
e compagnia bella ... 

BATILEZONE 2 
Dopo circa due anni dall'uscita del 
primo episodio (o forse sarebbe 
meglio dlfe secondo?) la Activ1slon 
torna a riproporci Sattlezone. que­
sta volta con una struttura ｳ･ｭｰｩｬｾ＠
cata. Molta più azione e meno stra­
tegia: Infatti una delle difficoltà 
maggiori consisteva nel riuscire a 
tenere sotto controllo le numerose 
unità che pian piano entravano a 
far parte della squadra. Ora. alme­
no a giudicare dal demo. sembra 
essere tutto più immediato e meno 

macchinoso: non resta che aspetta­
re la versione finale. intanto c'è 
qualcosa con cui occupare Il tempo. 

GPSOO • 
La mania delle moto simulate sta 
prendendo sempre più piede. ora 
anche la Microprose è entrata nella 
competizione. E I primi risultati 
sono più che soddisfacenti: la 
simulazione ufficiale del 
Campionato Motomondiale della 
classe 500cc sembra essere ｴ ･｣ｮｾ＠
camente pregevole e giocabile, 
oltre che fedele alla realt à. 
Sicuramente sarà una valida alter­
nativa al mai troppo osannato 
Superbike Wolrd Champlonshlp. Il 
demo vi permette di affrontare un 

weekend di gare a Misano. quindi 
allenatevi a sufficienza nell'attesa 
di poter sfidare in un campionato 
completo Siaggi, Doohan, Crlvlllc. 
Roberts e gli altri campioni della 
classe regina. 

RALLY CHAMPIONSHIP 
Anatmente è qui. uno versione gio­
cabile di Rally Championship. segui 
to del favoloso Network Q Rac Rally 
Champlonship della Europress di 
qualche anno fa. A prima vista si 
viene colpiti dalla grafica. eccezio­
nale e fotorealistica. da lasciare a 
bocca aperta. Una volta alla guida 
cl si lascia trasportare dall'enorme 
potenza scaricata a terra dai bolidi 
partecipanti al campionato mondia-



le. Nella versione finale avrete di 
che divertirvi con circuiti di ogni 
tipo, da percorrere con i migliori vei· 
coli attualmente in produzione; nel 
demo avete a disposizione un solo 
tracciato e una sola vettura, ma vi 
assicuro che è già abbastanza. 

SYSTEM SHOCK 2 
Qualche anno fa i Looking Glass 
stupirono il mondo con una tanta· 
stica awentura in prima persona, 
con un·ambientazione futuristica e 
ultra.tecnologica. In questo nume· 
ro trovate la recensione del 
sequel e sul CO.ROM allegato ne 
trovate il demo, quindi siete pronti 
per rivivere le emozioni dell'epoca. 
Ormai il progresso tecnologico ha 
reso possibili migliorie inaspettate 
e vi consiglio caldamente di prova· 
re il demo per capacitarvi della 
maestosità di System Shock 2, 
probabilmente non riuscirete più a 
staccarvi dal monitor. 

PATCH 
OUTCAST PATCH 2 
Su alcuni sistemi la procedura di 
setup non riesce a completarsi, 
quindi ecco un fìle indispensabile 
per non avere alcun tipo di proble­
ma. Seguite attentamente le istru­
zioni per installare correttamente Il 
gioco. 

ROGUE SQUADRON 1.2 
Dopo un bel po· di tempo dall'usci· 
ta del gioco, è ora disponibile rag. 
giomamento alla versione 1.2 

STARSIEGE 1004 
STARSIEGE: TRIBES 1. 7 
Potevano i due Starsiege esimersi 
dal venire aggiornati? Certamente 
no, quindi ecco i due file per avere. 
rispettivamente, le versioni 1004 e 
1.7 

SIN 1.06 
Al momento dell 'uscita era pratica· 
mente impossibile da giocare senza 
il primo aggiornamento, ora si è 
giunti alla versione 1.06 e, se ci 
state ancora giocando, vi tornerà 
utile. 

TA: KINGDOMS 1.1 
Un titolo un po' sottotono, sicura­
mente al di sotto delle aspettative, 
ma comunque piacevole e diverten­
te. Versione 1.1 

WARZONE 2100 1.07 
Purtroppo non ho mai avuto la 
possibilità di giocare a Warzone 
2100, quindi posso solo indicarvi 
la versione del l'aggiornamento: 
1.07 

Tutti questi patch sono applicabili 
direttamente dall'interfaccia. la pro­
cedura è completamente ｡ｵｴｯｭ｡ｴｾ＠
ca quindi non dovrete far altro che 
cliccare sui pulsanti che vi interes­
sano. 

EXTRA 
CLIENT TISCALI FREENET 
Installabile direttamente dall'Inter· 
faccia, è a vostra disposizione 
Microsoft Internet Explorer 5 in ver· 
sione personalizzata per nscali. 
Grazie a questa. potrete scoprire 
come ottenere gratuitamente un 
abbonamento a Internet e quindi 
co llegarvi pagando soltanto la 
telefonata; è già un inizio ... 

NET GAMERS ITALIA 
NGI è in poco tempo diventato uno 
dei server più famosi in Italia per gio­
care in multiplayer su Internet contro 
awersari sconosciuti e sfidarli in 
memorabili deathmatch a Quake 3 
Arena, Hall Ufe, Unreal e altri anco· 
ra. Nella directory Extra\Ngi ttovere· 
te patch, mappe. add·on e utility per 
migliorare e ampliare l 'esperienza di 
gioco dei seguenti titoli: Quake 2, 
Quake 3 Test, Unreal, Sin e Tribes. 
Vi aspettano ben 291 MB di mate· 
nale da esaminare! 



ｾ＠ ... . r . . . . 



NEXTNE 
Speedball 2100: fantasia o realtà? 
3 anni di silenzio finalmente interrotti per I Bltmap Brothers 

［［Ｚ［［ｾｾｅ］［［［［［｟［Ｚ＠ !:ultimo titolo pubblicato dai fratelli Bitmap su PC 
risale al lontano 1996 e si trattava del controverso 
strategico in real time chiamato z. Da allora i l 

ｬ
ｩｩＡｬｾｾｩｬ＠ silenzio, ma gli intenditori non avevano dimentica-to i precedenti fasti su Amiga del piccolo capolavo-

ro Speedball 2. Proprio questo titolo è stato scelto 
.= per il rilancio. I BB stanno infatti lavorando al loro 

englne 3D da quasi sei anni e Questo giustifica la 

ｬ
ＬＮＷＧＬ ｾ ｮＭ ･ ｊＬＮＺＢｊｾＬＭ ..... ｽｩ••Ｌ ＱＱ ｴＭｾ＠ loro prolungata_ ｡ｳｾｾｮｺ｡Ｎ＠ Il nuovo motore sarà 
:I i r.'li .. !I ｦ［ｾ＠ Quello che verra utilizzato per Speedball 2100: 

• • -· praticamente la ve rsione t ridimensionale di 
Speedball 2. I Bitmap stanno lavorando sodo affinché il gioco possa diven­
tare graficamente emozionante senza però perdere l'immediatezza che 
caratterizzava il primo titolo. Il gioco verrà realizzato per piattaforma 
Playstation e, in seguito. anche per PC. A presto nuove anticipazioni. 

A proposito della Stainless ... 
SCI rifascia dichiarazioni circa la vendita 
dell e azion i del team di Carmageddon 

Sci ha confermato di essere in trattativa per un'eventuale vendita della pro­
pria partecipazione azionaria nella società creatrice del controverso 
Carmageddon: la Stainless Software. 
In Qualità di publisher. la Sci possiede il 25.1% del pacchetto, oltre ai diritti 
per la pubblicazione dei prossimi otto giochi 
targati Stainless. "Non stiamo attivamente 
cercando un possibile compratore .. , afferma 
Jane Cavanagh, ｃｾｏ＠ di Sci, "Ma siamo stati 
contattati da diverse compagnie e se l'offer­
ta migliorerà la nostra posizione e quella 
della Stainless. la terremo in debito conto" . 
La trattativa non avrà alcuna conseguenza 
sulla realizzazione di Carmageddon 2000, 

che dovrebbe essere l 'ultimo della serie. 
Tutti i diritti relativi al gioco e ai suoi marchi , 
rimarranno comunque proprietà esclusiva 
della SCI. 

• 

Numeri In aumento per l'ECTS 
L'annuale esposizione londinese 
registra un lllCO'emento di pubblico 

Sono circa 21.500 i visitatori che 10 

scorso settembre hanno varcato i 
cancelli dell'Olympia per visitare 
l 'ECTS, annua le esposizione dei 
maggiori publisher dell' industria 
videoludica. La scorsa edizione 
aveva contato poco più di 21.000 
visitatori provenienti da 55 paesi 
contro i 67 di Quest'anno. Numeri in 
leggero ma incoraggiante aumento, 
quindi. Sul versante strettamente 
tecnico. l esibizione è apparsa leg. 
germente sottotono e non ha visto 
la presentazione di titoli di particola­
re rilievo, fatte eccezione per ｑｵ｡ ｾ＠

che grosso calibro. La Konami si è 
aggiudicata la palma per il miglior 
gioco esposto con ISS Pro 

Evotutlon, titolo calcistico vincitore 
anche della sezione Playstation. La 
Hasbro si è invece imposta in ambi­
to PC con il lungamente atteso, e 
ancora incompleto, Grand Prlx 3. 

Miglior gioco in multiplayer è stato 
Rainbow Six:Rogue Spear. 

Microsoft: 11Una nuova console? Sono voci infondate!" 
Secca sm.ent l ta del colosso di Redmond circa il pro g etto X - Box 

Nel corso di una recente conferenza stampa. Microsoft, tramite un suo portavoce. ha seccamente smentito le voci 
sempre più insistenti che volevano lazienda di Gates alle prese con un progetto inerente la realizzazione di una 
nuova console dal nome in codice X-Box. Le indiscrezioni sull'argomento circolano però da diverso tempo e alcuni 
azzardano anche nomi altisonanti che, sembra, siano coinvolti nel progetto. Si parla, infatti, di una partnership di 

Microsoft con Dell e Gateway per la realizzazione vera e pro­
pria dell'unità, mentre sembra probabile anche un coinvolgi· 
mento del colosso Nvidia. Voci troppo dettagliate, dunque, per 
essere del tutto infondate. 

NEWS 

Di Mauro Ortolani 

Noni senza Inverno per l'lnterplav 
Contro gli aumenti previsti 
da AEM, la risposta lnterplay 
per a vere "Notti calde" 

Cominciamo dall'inizio: Neverwlnter 

sarà basato sull 'engine Omen dei 
Bioware. probabilmente meglio 
conosciuto come MDK2 Englne. 
Questo darà ai Forgotten Realms, 
che faranno da sfondo al gioco. un 
benvenuto ttattamento tridimensio­
nale con annessi effetti di luce e 
Illuminazioni dinamiche. Da Quel 
che si è potuto vedere finora, 
Neverwinter sarà in terza persona e 
conterà su un'Interfaccia snella e 
assai poco intrusiva da utilizzare 
lungo i 28 livelli di gioco, ognuno 
del Quali avrà una lunghezza stima­
ta in quattro ore di gioco intenso in 
modalità single p layer. La vera 
novità sarà però rappresentata dal· 
l'Inclusione di un tool chiamato 
Solstice, originariamente sviluppato 
per uso interno e poi messo a 
disposizione dei giocatori.. Si tratta 
dell'editor utilizzato dagli stessi pro­
grammatori che potrà essere usato 
per la creazione di mondi persona­
lizzali nei quali ospitare tino a 64 
giocatori nelle parti te in Internet. 
Verrà incluso anche un sistema"full­
duplex voice communication· che 
permetterà ai giocatori di comunica­
re in real t ime nel corso delle 
avventure. Per questo inverno si 
prevedono caloriferi spenti e moni­
tor accesi. 



NEWS 

I Maghi della costa dalla pane di Hasbro Havas tanta la scalata a Eldos 
La compagnia francese lntenzlo­
nat• ad acquisire uno del più 
potenti publlsher sul merc•to: 
solo voci? 

Il publlsh•r d el leggend•rlo Mag ie : th• Gat h erlng acquisito da H •s bro 

Hasbt'o ha annunciato l 'entrata In trattative in un affare che Porterà Wizards of the Coast. i creatori del gioco di 

carte MaglC. sotto la 10<0 bandiera. In termini numerici. l'acquisizione dovrebbe costare ad Hasb<o qualcosa come 
325 milioni di dollari. Wizards of the Coast. oltre at già citato Magie. pubblica anche gìochi da tavolo e letteratura Havas, la compagnia francese che. 
fantasy e di fantascienza ed è anche propnetarta della prestigiosa licenza di Advanced oungeons and Dragons per con una mossa a sorpresa. riuscì 
1o svilUPPo di giochi su PC. nell' intento di acquisire Sierra nel 

Alan G. Hassenfetd, presidente di Hasbro. ha così motivato la manovra mar1<eting: -L'acquisizione di questa compa. 1998. potrebbe avere come prossi· 

gnia ci permetterà di espandere In modo significativo la nostra presenza nel mercato di gìochi per PC. mercato che mo bersaglio ni entemeno che 
consideriamo fondamentale per la nostra futura strategia di crescita". Eldos. uno de l più potenti publi· 

Le precedenti versioni di Magie In formato videogioco non avevano completamente soddisfatto il vasto pubblico; sher attualmente presenti sul mer-

con i mezzi messi a diSPoSizionc da Hasbro le cose Potrebbero cambiare. cato del videogiochi. 
----- --------------- - ------------ ---------1 Il valore della compagnia proprieta­

Test Drive su due ruote 
lnfogJames espande I• serie THt Drive con un titolo destinato agli 
amanti delle due ruote 

Nel mondo delle s imulazioni motoclcilstlche, gll antipodi sono dati da 

Redline Racer, certamente Il più soddisfacente dal punto di vista della spet­
tacolarità grafica e da Superblke World Championshlp per quanto riguarda il 

versante della fedeltà all'originale. Il primo è un arcade puro, il secondo 

una simulazione vera e propria. La lnfogrames vorrebbe collocarsi proprio a 
metà strada tra I due antipodi proprio con Test Orlve Cycles, titolo che ere· 

dita ed espande il grande credito della serie creata da Accolade. Un approc· 

cio in parte arcade e in parte simulativi verrà sostenuto da una serie di 
licenze ufficiali che permetteranno al gioco di utilizzare I marchi originale 

del modelli esistenti Incluso quello mitico e leggendario della Harley 

Davidson. Test Orice Cycles sarà Il primo gioco della serie Test Drive dedi· 
cato al mondo delle due ruote che. come sembra. In quest'ultimo periodo è 
fatto oggetto di parecchie attenzioni da parte delle software house. 

AMO sfida lntel nella guerra dei processori 
SI chiama Athlon l ' •rm• segre t • d i AMD 
per spodestare Il re d e l Megah ertz 

Di solito un giocatore In cerca del processore più veloce disPonibile era 

quasi obbligato ad acquistare un prodotto lntel. Le altemative esistevano e 

venivano offerte da AMO e da Cyrtx. ma nonostante queste due compagnie 
pubblicizzassero I loro processori come i più veloci disPoniblll sul mercato, i 

giocatori cont inuavano a pensMa diversamente. Effettivamente, soprattut· 

to per quanto riguarda i giochi in tre dimensioni. lntel conservava ancora un 
significativo margine sulla concorrenza; questo almeno fino all'attuale usci­

ta del processore AMO Athlon. Per la prima volta Il titolo di "Processore PC 

consumer più veloce· spetta a qualcuno che non sia lntel e infatti le speci· 
fiche tecniche di Athlon. che non è stato chiamato K7 proprio per una volu­

ta scelta di distacco dal passato, sono piuttosto Impressionanti. Le versio­

ni dei processori attualmente In commercio sono quelle a 500, 550 e 600 
Mhz. lntel ha come top level Il Pentium 3 550Mhz, con la versione a 600 

già alle porte . AMO è già pronta a contrastare la mossa con il suo Athlon 
650 Mhz. Dove andremo a finire nessuno potrà mai Immaginarlo. 
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ria di Lara Croft è considerevol· 

mente cresciuto negli ultimi tre 
mesi, portando le azioni a valori 

più che Interessanti. Se le voci che 

vogliono Havas Intenzionata all'ac· 
qu ls lzlone . gli Investitori saranno 

ancora più Invogliati all'acquisto in 

modo da essere in possesso di un 
cospicuo numero di azioni quando 

e se l 'acquisizione avrà luogo. È 
anche poss ib i le c he la stessa 

.---------------! Eldos stia tentando di aumentare Il 
valore del dividendi per evitare di 

essere comprata. ma i dati relativi 
all'ultimo anno fiscale testimonia­

no una notevole perdita di punti da 

parte della compagnia che, lo ricor· 
diamo. è Il più importante publì· 

sher europeo. Nessuna voce è 
giunta da Eldos riguardo eventuali 
trattative In corso. né tantomeno 

ci rca leventualità di un reale ed 
effettivo Interessamento da parte 

di Havas. 

Prime impressioni su Final Fantasv VIII 
Qualche perplessità sul nuovo episodio dell'accl •mata -.g.: 
un passo falso? 

Molti si aspettavano un nuovo capolavoro della SQuare e, come spesso 

accade, in casi dove l'aspettativa è molto elevata è più probabile che le 

attese vengano tradite. Anal Fantasy VIII è ancora un grande gioco. ma pro­
babilmente non Il capolavoro che ci si poteva aspettare. questo almeno 

stando ai primi commenti carpiti dal web. I pareri concordano sul fatto che 
la grafica, le animazioni e le ambientazioni, sono probabilmente le migliori 

mai viste in un gioco per console (a tutto vantaggio della fu tura versione 

per PC) e che la qualità recitativa degli a ttori virtuali sia .veramente un 
gioiello di programmazione In quanto a emozioni e a pathos nelle scene 

che li vedono protagonisti. riuscendo spesso a dare la sensazione di com­
portamenti ed espressioni ·umane·. Il grande pregio del gioco rischia però 

di essere, allo stesso tempo, il più grande difetto. A nessuno è infatti sfug· 

gito come l 'immensa attenzione dedicata all'Impatto grafico abbia In qual­
che modo relegato in secondo plano l 'aspetto narrativo e Infatti, forse per 

la prima volta, la trama risulta un po· sottotono. Lo stesso discorso si 
applica alla realizzazione del vari Incantesimi : spettacolari la prima volta 

che vengono visti, vagamente noiosi nel proseguo dell'avventura. Un mezzo 

passo falso della 

Square? Solo le vendi­

te Potranno rivelarto. 



r1muero la rivivere l'Impero 
Empire ricrea le gesta di Napoleone In uno strateglco-tattico In tempo reale 

L'unico strategico in tempo reale realizzato sulle guerre napoleoniche è l 'ormai vetusto Aelds of Glorye c·è da chie· 
dersi perché, vista la spettacolarità, I colori delle uniformi, le immense possibilità tattiche e la crudezza che con· 
traddistingueva le battaglie del periodo, nessuno se ne sia interessato. Ci ha pensato la Empire con questo 
Napoleon 1813, strategico e tattico al tempo stesso, che permette al giocatore il controllo globale a livello strategi· 
co dell'Intera campagna d'Europa del 1813 e la gestione tattica delle singole battaglie. Queste ultime, nonostante 
una mappa a esagoni nascosti , avverranno proprio in tempo reale, con tre livelli di zoom e una grande varietà di 
truppe presenti in campo. Presentato piuttosto In sordina all 'ECTS, il gioco ha tutte le carte in regola per diventare 
oggetto di Interesse da parte degli appassionati del genere e dell'epopea napoleonica in particolare. Se ci avesse 
pensato Sid Meier, invece di dedicare le sue attenzioni a Gettysburg ... 

Hall-lite di nuovo In vena 
A quasi un anno dalla sua uscita 
Il capolavoro Valve non smette 
di mietere successi 

Quando uno stand non basta ... 
Rapzze lmmaCJne utlllzzate per catturare !'attenzione del visitatori 
e della stampa: un mezzo professionale? 

La strategia marketing di un publlsher o di una 
Per quanto In Italia non esista un 
vero e proprio organismo ufficiale software hOuse comprende anche le ragazze 
atto a definire una precisa gradua· immagine che, con la loro presenza, aggiungo-
toria dei giochi più venduti, la con· no qualcosa di particolare agJi altrimenti anon> 
sultazione delle charts d'oltreo· mi stand che affollano l'ambiente fieristico 
ce ano può dare motivi di interesse detrECTS o dell' E3. Altrettanto strategico è il 
e di riflessione. Secondo PC Data, posizionamento delle suddette ragazze alrin-
in una classifica aggiornata al 21 terno della struttura e la presenza di masse siliconate all' interno delle ragazze. 

NEWS 

Già all'opera I transhlghl Westw11d 
Peterson e compagni cercano 
gloria lontano dal sole tiberlano 
con un nuovo titolo strategico 

.. Pensiamo che Legion sia rivoluzio­
nario perché rappresenta una com· 
binazione di elementi di azione, 
strategia e gioco di ruolo . legati 
Insieme da un'interfaccia totalmen­
te nuova". Questa la dichiarazione 
di Lewis Peterson, managing dire<> 
tor dei 7 Stud ios. c·è da f idarsi 
delle sue parole, in quanto questo 
signore, insieme ad altri elementi, 
è uno degli ex designer dei 
Westwood che hanno deciso di 
abbandonare la software house di 
Tiberian Sun e dedicwsi a un nuovo 
progetto. Legion avrà come ambien­
tazione il medioevo di re Artù e la 
relativa mitologia a esso collegata. 
Pare che l'attenzione verrà Incentra­
ta più sui piccoli gruppi di unità e 
sull'interazione con l'ambiente che 
non sulla gestione delle risorse tipi· 
che degli strategici real time , esat· 
tamente come awerrà nel prossimo 
Warcraft 3. Nonostante il progetto 
sia partito da soli sei mesi, la dire· 
zione intrapresa sembra già piutto­
sto chiara, così come il fatto che il 
gioco verrà commercializzato in due 
versioni, Playstation e PC, a poca 
distanza l 'una dall"altra. 

Esempi particolarmente efficaci erano visibili presso gli stand di Sega, 
agosto di quest'anno, i l videogio-
co più venduto negli states è Nintendo e Sony, che si sono date battagJia a colpi di perizoma e microabiti ahinoi, poco ha a che fare con la 
ancora Half Lite, tornato in vetta attillati. Per quanto non sia stata redatta una precisa classifica ··qualitativa·. qualità del titoll presentati. a meno 
dopo essere stato scalzato da dal canto nostro, assegniamo volentieri la palma per il maggior grado di ··turba- che non si trovi il sistema di inserire 
Rainbow Six Gold édition. Un'altra mento .. alle standiste della Crave. Le loro tute nere aderentissime. che lascia- simili esemplari atrintemo delle con-
dimostrazione di valore del gioiello vano ben poco atrimmaginazione. erano autentici simulacri destinati allo scio- lezioni accanto al CD e al manuale. 

Valve che si è lasciato alle spalle, f-v_i_ni_s_m_o_e_a_11_·o_n_a_n_is_mo_c_o_1_1e_tt_iv_o_. _u_n_e_s_pe_d_ie_n_te_ce_rt_a_m_e_n_t_e_s_c_a_it_ro_m_a_c_he_ . _.__s_inc_e_ra_m_en_t_e_d_u_b_it_ia_m_o_. _ __ _ 

nelrordine: Starcraft, Rollar 

Coaster Tycoon, Rainbow Six, 

Monopoly. Need for Speed 3. Sim 

City 3000 e Clvìllzatlon 2: Test of 

Time. L. impresstone è che per bat· 
tere Half Life serviranno grossi 
calibri, forse i prossimi Unreal 

Tournament o Quake 3 Arena 

potranno dire la loro? 

Blizzard sempre in prima I in e a 
Già aperto a operativo Il sito ufficiale del prossimo Warcraft 3 

Alla Blizzard credono molto nel nuovo Wan:roft 3, anche se non nascondono una certa preoccupazione per un'imposta­
zione che certamente spiazzerà i giocatori abituati agli strategici in tempo reale convenzionali. Massimo rispetto da 
parte nostra a chi cerca sperimentazioni atte a portare novità in un genere che ormai sembra non avere più molto da 
dire. Allo scopo di sostenere il progetto e tenere viva l'attenz.ione, il sito ufficiale 
di Warcraft 3 è già operativo all' indirizzo www.bfizzard.com/war3. Sulle pagine del 
sito si possono già trovare un buon numero di screenshot. immagini di gioco, 
artwork e informazioni di vario genere sullo stato attuale dello sviluppo del gioco. 
Se quello che abbiamo visto e sentito si tramuterà in realtà, probabilmente alla 
Blizzard riusciranno ancora una volta nelrintento di stupire tutti ridefinendo i para­
metri dei giochi di strategia. Ce lo auguriamo. 
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Settembre per il mercato dei videogiochi europeo è un mese di gran­
de fermento ... Non appena tornati dalle vacanze si fa appena in 
tempo a. riprendere i normali ritmi di lavoro che si viene immediata­
mente catapultati nella bolgia dantesca londinese che ha il nome di 
ECTS. Questo show (il nome è acronimo di Electronic Consumer Trade 
Show), ha luogo nella capitale britannica ogni settembre e ha lo 
scopo di presentare agli operatori di settore tutte le novità sul fronte 
dell'intrattenimento elettronico da casa. Qui di seguito troverete i gio­
chi che più ci hanno impressionato durante la visita allo show, che, 
tuttavia, non è stato particolarmente pregno di novità eclatanti. 

llle 
Editore: Eidos _ _ _ __ _ 

Sviluppatore: Quantic Dream 
Uscita: lmminen:,;;;te-.. _ __ _ 

Genere: Awentura/Arcade 

THEN 

ONESHOT 

OMIKRON 
Dedichiamo uno spazio particolare a questo titolo perché, per imminenza di uscita (dovreste trovare la recensione sul prossimo numero ... ) e peculiarità di 
caratteristiche, è indubbiamente un prodotto da tenere sott'occhio. The Nomad Soul dovrebbe essere il primo tentativo su PC (qualcuno di voi ha sentito 
parlare di Shen Mue per Dreamcast?) di immergere il giocatore in un ambiente - tanto per cambiare futuristico - completo sotto tutti i punti di vista, dan­
dogli una libertà di azione mai raggiunta prima d'ora. Il condizionale resta d'obbligo, ma è sicuro che la Eidos ha investito non poco in questa produzione, 
al punto che la colonna sonora è stata interamente realizzata dal celeberrimo David Bowie (speriamo più in forma rispetto al deludente ·11 mio West· di 
Veronese e Pieraccioni, dove recitava la parte del cattivo). Come potete vedere dalle immagini, la grafica non è niente di mai visto, ma se saranno mante­
nute le promesse, con ogni .probabilità ci troveremo di fronte a un'awentura veramente degna di essere giocata! 



ONESHOT 

WAPIC:PIAFTa 
Presentato a porte chiuse solo alla stampa. il nuovo Warcraft si discosta quasi completamente dai due pre­
decessori. Pur rimanendo un gioco di strategia, c'è stata una forte contaminazione RPG. tanto che questo 
titolo potrebbe seriamente rappresentare la nascita di un nuovo genere. La grafica è splendida e la giocabi· 

lità sembra già all'altezza. Il mondo di Warcraft non è mai stato così vivido e i suoi eroi così realistici. I 
Bllzzard si preparano a colpire di nuovo: la concorrenza è avvisata! 

Editore: Havas 
Sviluppatore: Blizz,,a .. r.,d _ _ _ 
Uscita: Fine 20.::.00._ __ _ 
Genere: Strateg.ic.o _ _ _ _ 

HCSTILE WATEFIS 

Editore: Rage So1Lft\>iw1o1a111or•e---
Sviluppatore: ln.:.:ti"'e .. rn.,o,_ _ _ _ 
Uscita: Dicembre._ _ __ _ 

Genere: Strategico/ Arcade 

In via di sviluppo ormai da parecchio. Hostile Waters è ricco di ciò che I 
ragazzi della Rage sanno fare meglio: esplosioni! In realtà si tratta di un war­
game in tempo reale interamente 30 con una grafica dell'altro mondo e una 
grande quantità dì veicoli. L'approccio dovrebbe essere piuttosto innovativo 
rispetto ai canoni del genere, ma alla Rage promettono grande giocabilità e 
immediatezza grazie a un'interfaccia realizzata ad hoc. Gli ambienti, 
poi, sono dawero belli. 



MICNIGHT GT 
Dovrebbe essere ormai praticamente pronto e dovrebbe anche essere in grado di competere con l'agguerri­
ta concorrenza che affolla il genere dei giochi di guida. Il titolo ha dalla sua parecchie caratteristiche interes­
santi: Dream Car reali, numerosi e dettagliatissimi tracciati e un modello di guida che dovrebbe essere in 
grado di riprodurre la sensazione della guida ad alta velocità. Il tutto senza citare la cura quasi maniacale 
riservata alla realizzazione delle auto e 
degli effetti di luce. 

ONESHOT 

Ed itore : Rage Softwaq: 

Sviluppatore : ln.;.;t .. er .. n .. o _ _ _ 
Uscita: Novemb.,re._ ___ _ 

Genere : Guida -----

C:AFIMAGECJCJON 2000 
Dotato di un engine completamente nuovo. il gioco più chiacchierato dell 'industry si prepara per un ritorno in 
grande stile. La fisica delle automobili è stata migliorata. così come l'intelligenza artificiale dei pedoni che ora si 
muovono in modo plausibile. Il nuovo motore grafico dovrebbe permettere un frame rate soddisfacente anche su 

chine di fascia media. Ulteriore novità è costituita, finalmente, dall'opzione multiplayer che promette dawero 
i cose e massacri in grande stile. 



ONESHOT 

Editore: SCI 
Sviluppatore: lnte1 .. 00 _ __ _ 
uscita: Nel 2000.._ _ __ _ 

Genere: Sparatutto 3D/RPG 

Editore: Hasbro 

Sviluppatore: Micr;:o,.pr,.o.,se._ __ 

Uscita: imo quarto • .,2
00
00 .... 0 _ _ _ 

Genere: Sparatutto 30/Strategìco 

TITANIUM ANGELS 
La dimostrazione che alla SCI non si occupano solo di investire pedoni, litanium Angels presenta uno degli englne 
più brillanti che si siano visti all'ECTS, In grado di gestire ampi spazi, luci dinamiche e nebbie ｾｨ･＠ nulla hanno a che 
spartire con il fogging. Il gioco.dovrebbe essere un classico dell'azione 30 in terza persona, ma con molti elementi 
RPG. la possibilità di guidare veicoli e dotato, proprio grazie alla potenza dell'engine, di una grafica superiore. 

X-C:OM ALLIANC:E Per i patiti della saga X-Com, 
i tempi non sono ancora 
maturi, ma le notizie sono 
confortanti. Alliance cresce 
lentamente, ma nel migl iore 
del modi. Quanto visto alla 
fiera ha impressionato per 
grafica, grazie al motore di 
Unreal, originalità e una forte 
sensazione di continuità con 
gli episod i precedenti nono­
stante l 'inedita prospettiva In 
prima persona. La possibilità 
dì controllare un' intera squa­
dra di agenti è poi un motivo 
più che sufficiente per atten­
dere il gioco con ansia! 
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MESSIAl-I Di Messiah ormai dovreste già sapere quasi tutto. Una versione 
in mostra alla fiera ha rivelato un tasso di violenza tale che non 
cl si aspetterebbe da un piccolo cherubino. La possibilità di 
prendere il controllo di tutti i personaggi sullo schermo è poi 
dawero intrigante. Altre notizie non se ne hanno in quanto il 
gentilissimo Dave Perry. ideatore del gioco. ha intelligentemen­
te deciso di ignorare la stampa specializzata italiana "bucando" 
tutti gli appuntamenti. Un vero gentleman! 

Editore: Virgin lnter!:lacl<lt,..ix.,e _ _ _ 

Svilupp?tore: Shiny Eniertainment 

Uscita: Dicembre 

Genere: Arcade/Aw_e.,n .. t.,ur .. a ___ J 

Ed itore: Virgin 101eractiye 

Sviluppatore: Creatiye Arts 

Uscita: lmo quarto 2000 

Genere: Arcade/Awentura 

EVOLVA 
Data per spacciata dopo la cessione dei suoi titoli migliori alla Electronic Arts. la Virgin lnteractive torna a far parla­
re di sé nel migliore dei modi. La nuova line-up comprende titoli molto interessanti. tra i quali spicca l' innovativo 
Evolva, titolo strategico dove il giocatore potrà creare un set di guerrieri personalizzato, mutandolo geneticamente. 
e dare la caccia agli alieni che infestano il pianeta. Il mix comprende anche elementi adventure e d'azione nel clas­
sico stile shoot'em up. Il tutto in completo 3D. naturalmente. 
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Editore: Electronllljc,_AOMrt,..s _ _ _ 
Sviluppatore: M.=a ... xi.,s _ __ _ 
Uscita: Natale ﾷｧ ｾ ｧ Ｌ｟｟＠ _ _ _ 

Genere: Gestionale 
...... ___ _ 

THE SIMS 
L.:apparente mancanza di spettacolarità delle immagini non rende assolutamente giustizia 
alle brillanti animazioni e, soprattutto, al concept estremamente originale che sta alla base 
di The Slms. Definito come •Tamagotchi strategico" , il gioco vi mette nei panni di una per­
sona che deve scontrarsi con i problemi e le esigenze del quotidiano. Will Wright, designer 
del gioco già conosciuto per Sim City, ha veramente superato se stesso creando un gioco 
da tenere d'occhio. 

FIFA aooo Editore: Electroni,"c"'A,.n..,s.._ _ _ 
Sviluppatore: EA Sports 
Uscita: Fine Novembre 
Genere: Sportivo 

Puntuale come ogni anno, la serie Fifa torna rinnovata sotto alcuni aspetti prevalentemente grafici. Il gioco del calcio 
è sempre lo stesso e così, se il concetto non può variare, si migliora la grafica. Questa volta tocca alle animazioni 
facciali del giocatori, dawero sorprendenti, al pubblico animato e a una cura maggiore nella realizzazione dei gioca­

- - - --1 
tori che ha permesso di introdurre differenti altezze e corparatura per ognuno del calciatori. Un successo annunciato anche stavolta? Quasi certamente. 
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C:OL..IN MC:RAE RAL..L..V e 
Acclamato come uno dei migliori giochi di simulazione rallystica in circolazione. probabilmente il migliore in assolu· 
to, Colin McRae Rally è in piena operazione di restyling grafico. Quanto visto a Londra lascia ben sperare su que­
sta nuova edizione sempre a cura dei Codemasters che. in quanto a giochi di guida, la sanno veramente lunga. 
Dal punto di vista grafico Il gioco godrà di una definizione ancora maggiore e le migliorie riguarderanno le sospefl. 
sioni delle auto e i danni alla carrozzeria e agli spoiler. Il modello di guida migliorato promette dawero scintille. 

ｔｉｍｉ ｾ Ｍﾷ＠Editore: Non Dispon jbi'e 

Sviluppatore: Discreet Monster 

Uscita: Marzo 2000 ""'"----Genere: Awentura - - ---J 

Editore: Coderna,.s .. 1
11
e,.r ___ _ 

Sviluppatore: Interno 
ｾＭＭ ＭＭUscita: Luglìo 2000 
ｾ Ｍ ＭＭＭGenere: Guida -----

THE REAL NEVERENCING STORV 

Il mondo di Fantasia dovrebbe finalmefl. 
te trovare una sua collocazione ben pre­
cisa nel mondo dei videogiochi grazie ai 
Discreet Monsters e al loro The Real 
Neverending Story. Il t itolo sembra esse­
re stato sviluppato graficamente ad 
altissimi livelli e non sono stati sottova­
lutati nemmeno altri aspetti importanti; i 
dialoghi, per esempio, potranno contare 
su l sistema EDS (Emot ion Based 
Dialogue System), ma ci sono altre 
novità che promettono di rivoluzionare il 
genere adventure. 
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SHl2M Il genere delle tradizionali awenture in stile punta e clicca non è apparso in 
buona salute; almeno stando a quanto visto tra i padigl ioni dell'ECTS. I giochi 
in stile Myst sembrano decisamente, purtroppo, caduti nel dimenticatoio. 
L'unico a smentire questa previsione è questo Shlzm, sviluppato dagli stessi 
creatori dell'ottimo Reah e che, almeno a quanto si è visto, deve non poco in 
termini di ambientazione e atmosfera a Riven, il gioiellino della Red Orb. 
Speriamo di vederlo presto. 

Editore: Project two Entertajnmegt 
Sviluppatore: LK Aval""on _ __ _ 
Uscita: Marzo 2000. _ _ __ _ 

HALF LIFE: OPPOS ING FOFIC:E 
Dopo aver fatto scuola per ciò che riguarda il come deve essere fatto un gioco in single player. 
Hall Life si prepara a rivoluzionare anche il concetto del multigiocatore. Seguendo le orme di 
Team Fortress, Opposìng Force espande ulteriormente le caratteristiche del gioco in multiplayer 
mettendo il giocatore in grado di guidare i temutissimi marines presenti nell'originale. Il già eocel· 
lente engine non dovrebbe presentare grosse modifiche se non qualche ottimizzazione grafica 
qua e là. 

Half 
Editore: Havas _ _ _ __ _ 

Sviluppatore: Gearoox Software 

Uscita: Fine Novem .... br .. e.._ __ 

Genere: Sparatutto 30 
ｾ ＭＭＭＭ
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SHACCW C:CMPANV 
Dalla Ubi Soft è in arrivo questo gioco strategico in tempo reale di combattimento a squadre, una sorta di 
"Commando" che però sfrutta pienamente le possibllìtà offerte dal 3D. Otto campagne e una trama in stile 
"Rambo" vi metterà al comando di una pattuglia di mercenari con l 'obbiettivo di tornare a casa. I programmatori 
promettono ampia libertà di movimento e di sfruttamento delle caratteristiche del terreno. Shadow Company 

Editore.:_Ubiso._!.lim _ _ _ _ 

Sviluppatore: Sinistar Games 

dovrebbe arrivare entro la fine dell'anno. 

Editore: Non Dispgpjhjlft 
Sviluppatore: Masa Group 
Uscita: Non Disponibile 
Genere: Strategico ------

Uscita: lmmine .. nt.-e.._ _ _ _ 
Genere: Srateg,..,,ic_o _ _ _ _ 

PEAC::EMAKEFIS 
Masa Group, un'etichetta praticamente sconosciuta nel mondo dei videogiochi, ma agguerritissima e, soprattutto, 
dedita principalmente allo studio dell'intelligenza artificiale. Il loro Peacemakers può essere considerato un esem­
pio di ciò che questi ragazzi sono in grado di fare. Rivoluzionando totalmente il genere strategico, i Masa hanno 
inserito il concetto della sconfitta per via POiitica e un'Intelligenza delle unità semplicemente straordinaria. Il tutto 
sarà disponibile se qualche publisher ne comprenderà le potenzialità. Non c'è che sperare. 

t.1.ua.1001 c.tj#fJ#fJ ---· •• , .. 
ｾ＠

' 
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TEC:HNCMAGE Editore: Non Dispopjbl!e 

Sviluppatore: Sunflowers 

Uscita: Natélle ·99 
La sunflowers. già autori dello strategico "Anno 1602" che ha venduto molto bene in Germania. ha presentato sva- Genere: RPG - - ---
rlatl titoli tra I quali questo promettente Technomage. gioco di ruolo e d'azione veramente ben curato e dotato di fil-
mati di assoluto valore. L.:ldea di base si pone a metà strada tra Oiablo e Art of Magie, con un personaggio dotato di 
poteri magici che viaggia per diverse locazioni molto ben realizzate. Se la grafica è di prim'ordine. Il sonoro non è da meno, visto che sfrutta Il 30 sound 
con relativo Posltlonal Sound. 

bNI llllii-li 
Editore: Eidos 

Sviluppatore: Core Design 

Uscita: Fine novembre ·99 

Genere: Arcade/ Awentura 

TOME1 FIAICEFI: THE LAST FIEVELATION 
Puntuale come un orologio svizzero (anche se sarebbe 
meglio dire oome le tasse da pagare). anche quest'anno la 
Core Design è pronta a stupire tutti i fan di Lara Croft per la 
quarta volta .. . In effetti speravamo di scampare all'evento. 
ma. si sa. squadra che vince non si cambia ... E questo con­
cetto non è certo sfuggito alla Eidos in questo Last 
Revelatlon (che sia veramente l'ultimo?). che vedrà Lara 
impegnata in un'avventura tutta egiziana, con I pregi di un 
motore grafico Interamente rivisitato ... Le nuove caratteristi· 
che? Ve le risparmio ... ma di sicuro ci capiterà di esclamare 
"Ehi, hai visto? In quest'episodio Lara ha la permanente" .. , 

PAGH 
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Ep1sod10 I la Minaccia Fantasma da l ucasf1 lm 

Nel momento In cui leggerete queste righe, l 'attesissimo prequel della saga di Guerre Stellari sarà già nei cinema di tutta Italia da più di due settimane. 
Dubitiamo·che esista persona umana che non sappia di cosa stiamo parlando, ma nel dubbio cerchiamo di entrare nello specifico. Guerre Stellari (in ingle­
se Star Wars) è la saga creata da George Lucas e iniziata sul finire degli anni '70, proposta al pubblico sotto forma di una complessa trilogia cinematogra­
fica che ha riscosso mlllonl di consensi in tutto il mondo. Con Episodio 1, Lucas ha deciso di dare vita a una seconda trilogia (le date per gli altri due film, 
già stabilite, parlano degli anni 2002 e 2005) che narrerà gli eventi anteriori alle pellicole che tutti noi conosciamo. Avrete così l 'opportunità di vedere le 
gesta degli eroi della saga in gioventù e scoprire gli eventi che hanno portato alla nascita del ·malvagio Darth Fener (Darth Vader In Inglese). chiave di volta 
di tutta la nuova serie. Indubbiamente da vedere, anche se noi ci asteniamo dall'esprimere un giudiziò ... che sarebbe troppo di parte! 

tlna colata di metallo fuso, dai ritmi serrati come Quelli di una mitraglia, stemP.erati da riff di chitarra tanto 
bastardi da rimanere impressi nella mente per giorni: direttamente dai primi posti delle classifiche finlandesi 
arriva un gioiello della musica estrema, Hatebreeder, opera seconda dei Chlldren of Bodom, capitanati dal 
talentuoso Alexi lahio. Si tratta di 35 minuti di peiverse melodie dai toni classicheggianti incastonate su 
una base ritmica da cardiopalma, rese ancora più ruvide dalla voce di Alexi, che ha lo stesso suono di due 
togli di carta vetrata strofinat i l'uno contro l'altro. La perizia tecnica della band ha dell 'lncredibìle e, superato 
lo shock iniziale. anche le orecchie più delicate cederanno alle tentazioni musicali dei Children of Bodom. 
Non lasciatevi ingannare dalle etichette : Hatebreeder è un'opera che oltrepassa gli stereotipi del genere 
metal. In attesa della colonna sonora ufficiale, Hatebreeder rappresenta l 'accompagnamento musicale idea­
le per furiose partite con la trial version di Quake Arena. 

-- - -- - - --- ------ I . -
È per evitare pesanti giochi di parole come quello di cui sopra che la Sega ha cercato di togliere il proprio 
marchio dalla nuova console a 128bit. chiamata sempl icemente Dreamcast proprio in virtù dell'accezione 
negativa che la parola · sega· ha in alcuni paesi. Sbarcata ｩ ｾ ﾷ＠ Europa con un ri tardo di tre settimane, 
Dreamcast può contare su killer applications come Powerstone della Capcom e Soul Calìbur della Namco: 
due beat' em-up che portano l'evoluzione del genere a nuove vette. La possibilità di collegarsi a Internet, gra­
zie a un modem da 56.6K e l 'impiego del sistema operativo Windows CE. garantiscono sulla carta l'abbatti­
mento della barriera tra PC e console.Pur non avendo riscontrato in Giappone i l successo sperato. ìl 
Dreamcast si propone sul mercato occidentale in maniera molto più aggressiva, tanto che negli USA le preno­
tazioni registrate sono state Il doppio di quelle della PlayStation di cinque anni fa. La speranza dei giocatori 
PC è che le conversioni da una postazione all'altra non siano solo monodirezionali e che presto certi capola­
vori possano apparire anche sui monitor, grazie alla compatibilità dei sistemi operativi. 
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Fathom da MarvEI Comics 

Dallo studio Top Cow, uno dei più prolifici e 
apprezzati d'America, è finalmente sbarca­
to in Italia Fathom, miniserie di cinque 
numeri di Micheal Turner, successo fumetti­
stico editoriale dello scorso anno. Edito da 
Marvel Comics. il primo numero della testa­
ta ha fatto la sua apparizione in luglio e ha 
già conquistato parecchi lettori grazie al 
suo look particolarmente accattivante. La 
storia narrata è quella di una ragazza (i comics americani, come i videogiochi, hanno ormai capito quanto "tiri " avere protagoniste femminili ... ), di nome Aspen, 
che pcssiede un particolare legame con il mare, sotto cui la maggior parte del fumetto è ambientato. Il numero iniziale pone le basi di una storia misteriosa e 
intrigante, in cui una misteriosa razza umanoide, da sempre vissuta sott'acqua, è interessata a catturare la bella Aspen, per motìvi ancora ignoti. .. Perché, tra 
tanti ottimi fumetti, parlare di Fathom? Beh, perché la EIDOS lnteractive è uno degli azionisti di maggioranza della citata Top Cow e indiscrezioni non confermate 
già parlano di Aspen come la nuova eroina destinata a soppiantare l'invadente Lara Croft in un videogioco attualmente in fase di progettazione. 

A1bod1 Sony 

La prima sfornata di 3000 pezzi di AIBO, il cane robot della Sony, è stata venduta nel giro di 
venti minuti, al prezzo di 2066$ per unità. D'accordo che i giapponesi sono awezzi a certe 
stramberie tecnologiche, ma c'è una giustificazione a tanto entusiasmo: Infatti non si tratta 
del sol ito robottino che s i muove in circolo fino a che non ha esauri to le batterie; 
AIBO è in grado di interagire autonomamente con l'ambiente e di comunicare con suoni e 
movimenti del corpo, quasi come un cane vero, fatta eccezione per alcuni raggi luminosi 
che sprigiona dal corpo. È dotato di istinto e di differenti stati emotivi ed è persino in grado 
di apprendere nuovi compcrtamenti con il passare del tempo. I suoi componenti tecnologici 
consentono lo sviluppo di quattro sensi: tatto, udito, visone e bilanciamento. È vero, non 
puzza quando piove e non piscia sul parquet, ma con gli stessi soldi si può rilevare un inte­
ro canile e rendere meno dura l'esistenza a svariate creature viventi. Fate i vostri conti. 

La sc1rnza 1mposs1b1IE d1 Mare Abrahams 

Vi siete mai chiesti quali siano gli effetti del burro d'arachidi sul moto di rotazione terrestre? E della longevità 
della capra sotto e sopra la panca? Se siete alla ricerca di risposte su argomenti sconcertanti a cui generalmen­
te nessuno vuole dare credito, ecco che potete trovare le risposte negli Annals of lmprobable Research, rasse­
gna p eriodica su ciò che d i meglio la scienza d ell ' improbabile ha da mostrare (e dimostrare). 
Il meglio del meglio è stato raccolto in un'antologia curata dal direttore di AIA Mare Abrahams e che· in Italia 
Garzanti pubblica con il titolo "La scienza impossibile". Il grande pregio di questo volume è quello di raccontare 
il versante più umano della scienza, scomodando i luminari di ciascun settore della ricerca su quesiti che riguar­
dano gli oggetti della vita quotid iana e dando cred ito a lle teorie p iù strampalate. 
Stupitevi degl i effetti terapeut ici del bacino sulla bua e lasciatevi incantare da i fossil i di Okamura. 
Concordiamo con Wired : AIA è dawero uno dei più bei monumenti della civiltà occidentale. È vietato ignorarlo. 
Il documento storico riprodotto raffigura lo studio per un acceleratore di particelle del 1957. 

-,, \ -I 
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di Francesco Allnovi 

In Hoc Signa Vinces 
L'investigatore dell'occulto torna a farci compagnia in una nuova incredibi· 
le avventura ambientata in un piccolo paese della Francia ricco di misteri 

Ｇ ｷｷｷ ｾｾ＠
Uscita prevista: Imminente 
Editore: Sierra 
Sviluppatore: lnt;;;;e-.m.o._ __ 
Distributore: Leade.,.r ____ ｾ＠.. 

Stando alle dichiarazioni dell'edito 
re, la prima richiesta di un nuovo 
episodio delle avventure di 
Gabrlel Knl ht è arrivata a sol i 
quattro giorni dall 'uscita della 
seconda awentura. In breve tempo 
altre centinala di lettere e e-mail 
da parte di appassionati sparsi in 
tutto Il mondo hanno raggiunto gli 
uffici della Sierra. Il segreto del­
l'immenso successo ottenuto dai 
precedenti capitoli va ricercato 
quasi tutto nelle abili sceneggiatu-

Scrittore di romanzi thriller. 

originarlo d i New Orleons. 
Gabrlel Knlght ho due pas­

sioni : lbltro riguardo le inda­

gini sullbccvlto In qualità di 

SchottenjOger • un ruolo ere­
d I toto dal suol avi che lo 

pone nel lo posizione d i 

moderno Inquisitore delle 
forze soprannaturali. Genio 

o fortuna? È difficile stabilire 

quale porte del corpo si è 
rivelato più utile nel risolve­

re I dve cosi, precedenti. Sto 

d i fotto che per questo 
nuovo owenturo serviranno 

entrambi In dosi massicce. 
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re di Jen• Jen•en 
misteri reali e caratterizzate da 
una Incessante escalation di 
suspense. Dopo I riti voodoo e i 
licantropi, l'autrice americana 
torna alla ribalta con un lntrlgante 
mistero di Immani proporzioni, 
andando a scomodare contempo­
raneamente I Cavalieri Templari, I 
Celti , I Visigoti, gli antichi Romani, 
I Catari, I Merovingi, Maria 
Maddalena, Il Sacro Graal, gli uni· 
corni e una setta di presunti vam­
piri. una tale Ingordigia di enigmi 
storici Irrisolti fa già sorgere il 
sospetto sul temi rimasti da tratte> 
re in un eventuale Quarto episodio. 
Lo scenario scelto per ambientare 
il gioco è ancora una volta 
l'Europa. Dalla Baviera, teatro di 
The Beast Wlthln, episodio prece­
dente, Gabrlel Knlght ha viaggiato 

eia con l'Invito da parte di un 
membro di una destituita famiglia 
reale, preoccupato per le sorti ､･ｾ＠
l'ultimo nato a causa di una ｳ･､ｾ＠
cente setta di vampiri che da sem­
pre perseguita la sua dinastia. Tali 
presentimenti hanno un riscontro 
reale, tanto che lo stesso giorno 
dell'arrivo di Gabrlel Il bambino 
viene rapito. Questi eventi accado 
no prima dell'arrivo a Rennes-le­
CMteau e vengono ricostruiti da 
Gabrlel durante I primi istanti di 
gioco, prima di cominciare la visita 
turistica al misterioso vil laggio 
della Linguadoca. Per non rovinare 
la sorpresa al giocatore, è meglio 
non procedere con la trama. Basti 
sapere che già dopo un paio di 
minuti si viene sommersi da indizi 
sempre più Inquietanti, nonostante 
l'atteggiamento agnostico e 
sbruffone del protagonista tenda a 
stemperare la tensione. 
La prima cosa che salta all'occhio 
è la realizzazione tecnica. Dopo 
aver rabbrividito per anni al solo 
sentir nominare Il termine "film 
interattivo·, tutti I puristi delle 
awenture punta e clicca potranno 

Jane Jensen è, molto probabilmente. lo 
migliore game designer femmina. 

Nonostante uno corriera ovviato come 

programmatrice, lo Jensen omo considerar· 
si piuttosto uno scrittrice. E rt>me darle 

torto? Le storie do lei raccontate per lo 
serie di Gobrlel Knlght sono le più avvin­

centi mal Incontrate In un videogioco, tonto do far passare 

sempre In secondo plano lo realizzazione tecnico, mal lneccepl· 
bile. Fra le sue Influenze possiamo citare I maestri dell'horror 

Stephen Klng e Anne Alce. Jone è anche uno meticoloso ricerco· 
trlce ed è solito recarsi sul luogo per raccogliere direttamente 

Informazioni per le sue storie, con lo convinzione che proprio 
questo precisione nel dettogli conferisco In maniero determi­

nante profondità •e realismo olle vicende narrate. Chissà dove 

andrò In vacanza lo prossimo volta_ 

Lo regione dello Linguadoca nel sud dello francio è do sempre 

cullo di ottlvltò occulte e misteriose. Storicamente lo regione è 

stato occupato dal visigoti, dal merovingi e dal catari e ciascuno 
vi ho depositato I propri segreti. Tutte le strode sembrano però 

ricondurre o Aonnes-le-Chateau, un paese povero e Isolato In 

cui nel 1891, un giovane prete fece uno scoperto che ancoro 
stuzzico gli spiriti avventurosi. Duro.nte Il restauro dello piccolo 

chiesa di Santo Maddalena, eretto su rovine visigote, lbbote 

Sovnlère rlnvenl uno lastra di pietra che fungevo do coperchio 

per uno nicchio contenete tre cilindri dl legno slgillotl con cero, al 
cui Interno trovò enlgmot.lche trascrizioni di passi evangelici. Mo 
per scoprire coso accadde In seguito dovrete attendere llisclto 

del gioco. In alternativo, I più curiosi possono andarsi o visitarsi 
il sito www.esotorla.orgfrenneslechateau2.htm, Interamente In 

Italiano e molto esauriente sullbrgomento. 
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Sì... Pronto •.. Qui è Gabriel Knlght. 
Non riesco più ad andare avanti 
nel gioco ... 

finalmente tirare un sospiro di 
sollievo per il pericolo scampa· 
to, e speriamo sparito per sem­
pre dalla civi l tà occ ident ale 
come il vaiolo. Gabriel Knight 3 

non cade fortunatamente nel tri· 
ste errore del precedente: cioè 
strutturare la narrazione in spez· 
zoni filmati con attori In carne e 
ossa appiccicati a finti scenari 
ritoccati al computer. La nuova 
avventura presenta un'amblen· 
tazione interamente tridimensio­
nale (in linea con l 'attuate ten­
denza: o 30 o morte), ･ｳｰ ｬ ｯｲ｡｢ｾ＠

le a 360' ricorrendo a un' inter-

Hmm ... Chi sarà mai Questa rossa focosa? Questo è Il tlPO 
di indagine che preferisco. 

La chiesa di Maria 

Maddalena al 

centro del miste· 

ra. Si ritiene che 

fu edif icata su 

rovine v isigote 

risa lenti a l IV-VI 

secolo. Se prava· 

te a fare un raf· 
fronto fra la scan· 

sione fotografica 

e la modellazione 

pol igonale, vi 

potete rendere 

conto dell'immen· 

so lavoro di ricer­

ca compiuto dagli 

sviluppatori. 

Baza, ve lo ritroverete sempre 
tra i piedi. 

faccia che sembra riesumata dal 
passato, attivata in prossimità di 
un oggetto interessante. Le azioni 
concesse dal!' interfaccia sono rap­
presentate da diffe renti icone: 
osservare (la telecamera si posi· 
ziona di fronte al punto d'interes­
se) , esaminare, usare un oggetto 
dell'inventario e uscire dall'inter­
faccia. A queste se ne aggiungono 
altre durante i dialoghi e in caso di 
azioni particolari. Ma la navigazio· 
ne negli ambienti di gioco non 
avviene unicamente spostando il 
cursore sullo schermo. Per ogni 
area è infatti possibile selezionare 
differenti Inquadrature prefissate 
ma, soprattutto, si può scegliere 
di usare il punto di vista interno, 
come se s i st esse guardando 
attraverso gli occhi di Gabriel, e 
spostars i a proprio piacimen to 
come in uno shoot 'em-up 30. 
Quella che all'apparenza può sem­
brare come una vera rivoluzione 
snaturante, in realtà non stravolge 
te basi del genere avventura anzi, 
amplifica notevolmente le potenzia­
lità di immersione a tutto beneficio 
della struttura narrativa. Tutto ciò 
significa che l 'impressione di trovar­
si a Rennes-le-CMteau è effettiva, 

raffl'Onto tra 
le Immagini di sintesi e le fotografie 
del luogo. 
Anche i personaggi sono assai cre­
dibili nonostante i volti poligonali, 
questo grazie a texture facciali 
molto convincenti, movimenti 
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Qualcuno cl sta provando spudoratamente con Madelelne. Occorre Intromettersi Immediatamente. 

sguardi che evitano abilmente l 'ef· 
tetto triglia al forno. I movimenti 
del corpo restano invece un tanti­
no rigidi. ma nel complesso la 
recitazione di questi elementi geo­
metrici è meno impacciata e meno 
imbarazzante di quella degli ·atto­
ri" (è un termine grosso) di The 

Beast Within. Tanto più se si censi· 
dera che Il doppiaggio è stato affi­
dato a voci di prima scelta su cui 
spicca fra tutte quella dell'immen­
so Tlm "Frank, N Furthern Curry 
che cede la sua in prestito a 
Gabriel. Anche in questa nuova 
avventura il giocatore l'lceverà il 
comando di Grace, l'assistente di 

L'interfaccia del gioco in tutta la sua iconieità. 

Indimenticabile la prestazio­
ne come vampiro transes­
suale extra terrestre ne l 
capolavoro di Alchard 
O' Brlen The Aocky Horror 
Picture Show (1975). Fra le 
ultime fatiche cinematogra­
f I che d i Tlm Curry è da 
segnalare la pellicola I Tre 
Moschett ie r i (1993) nel 
ruolo del Cardinale Aichelieu. 
Ha prestato la voce anche 
al primo Gabrlel Knight: Sins 
of the Fathers. 
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' r 
// 

Una moto è proprio quello che serve per una gita lvorl le mura. 

Restate a cena signore? B<!ne cosl 
posso finalmente scoprlre quello che 

sta-.'8te leggendo al museo. 

Gaboel. sempre preziosa come ｣ｯｾ＠
labOratrice e sempre pronta a cor· 
rere in aiuto • chissà poi se questa 
sarà la volta buona per lasciarsi 
travolgere dal sentimenti... 
Insomma, pur trattandosi di una 
pre·alpha, la versione che abbia· 
mo potuto visionare di Gabriel 

Knight . 8/ood of the Sacred, 

Blood or the Damned ha creato 
numerose aspettative. C'è quasi 

Galloel e l'amlCO Mosley in \·ena di confidenze. 

la certezza di trovarsi d• fronte a 
un prodotto di qualità assoluta: 
sorretto da una trama a dir poco 
straordinaria, Ifa una realizzazione 
tecnica di tutto rispetto e dalla 
superba Interpretazione del dop· 
piatori. È bastato poco. un paio 
d'ore. per calarsi completamente 
nei fitti mis teri di Rennes· le· 
Chiìteau, tanto da non riuscire più 
a fare a meno di pensarci. 
Purtroppo un ·fatai error" (dovuto 
all'incompletezza del gioco allo 
stato attuale) ha impedito 11 pro­
seguimento nella risoluzione del· 
l'enigma, !asciandoci a bocca 
asciutta e, per di più. con un'in· 
saziabile sete di sapere. Sete che 
potrà essere placata solo con 
l'arrivo della versione definitiva. 
sottotitolata In Italiano. prevista 
per fine ottobre. Il recensore di 
videogiochi, questo sl che è un 
duro lavoro... -f'-



FOX SPORT 
Di Diego Cassetta 

Piccole matricole crescono 
Mentre il colosso EA Sports può quasi permettersi di dormire sugli allori e 
mentre la Gremlin si sta ancora chiedendo perché Actua Soccer non ha il 
sucèesso di Fifa, ecco spuntare all'orizzonte un'altra software house che 
vuole cercare fortuna in questo campo: la Activision. 

Come in tuni gJi altri gi0Cf1i del genere. 
anche in NBA Basketball 2000 l'aspeno 
pii) bello della ga<a sarà costituito dalle 
azioni spettacolari che potrete compiere. 

Eh, già .. . non c 'è che dire ... credo 
proprio che il campo delle simula· 
zioni sportive sia uno del terreni 
più difficil i per gli sviluppatori di 
software dove affrontarsi a colpi 
di nuovi prodotti: si da infatti il 
caso che - mentre nel caso di 
altri generi, in cui oltre alla realiz· 
zazlone tecnica contano anche 
elementi quali trama, Innovazioni 
e così via - nel mondo dei giochi 
dedicati allo sport la struttura del 
prodotto è (e deve necessaria· 
mente essere) praticamente sem­
pre la stessa: unici ambiti che quin­
di alla fine del conti contribuiscono 
alla valutazione e al successo del 
prodotto sono la presentazione gra­
fica (e In gener.ale la realizzazione 
tecnica). la giocabilltà e Il livello di 
realismo delle azioni simulate. 
Fondamentalmente il colosso da 
battere in questo campo è senza 
dubbio la EA Sports che - ormai da 
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anni impegnata a sfornare i migliori 
giÒchi sportivi sul mercato - ogni 
dodici mesi riesce incredibilmente 
con puntualità a migliorarsi. La sua 
più accanita e vicina concorrente è 
senza dubbio la Gremlin che però, 
con la sua serie Actua Sports. pur 
producendo ogni volta giochi di ele­
vata qualità. si trova sempre alme­
no un gradino sotto rispetto al corri· 
spondente prodotto targato 
Electronic Arts perdendo sempre 
(seppur spesso di pochissimo) lo 
scontro diretto. Da quest'anno. 
almeno da quanto ho potuto vedere 

Grande Intervento del portiere: alle azioni più belle Il pubblico 
rtspon<!erà con bOati e ovazioni. 

mentre il giocatore se ne va a 
schiacciate a canestro? 

r w-. 
Uscita prevista: 0tt()bre1999 

Editore: Fox Sports lnteractive 

Svil.: Radical Entertainment 
Distributore: Le,,_:fill_ e .. r _ ___ ｾ＠... 

r ...., 
Gli altri titoli targati Activision 
dedicati allo simulazione sporti· 
vo e che dovrebbero vedere lo 
luce nel prossimi mesi dovreb· 
bero essere legati o boseboll e 
footboll. .... ｾ＠

leggendo le varie press release e 
dando un·occhiata ai progetti futuri 
delle diverse software house. sem­
bra proprio che anche Microsoft 
abbia Intenzione di cimentarsi in 
questo campo, inondando il merca­
to con una marea di prodotti inte· 
ressanti tutte le discipline più famo­
se; quello che resta da vedere sarà 
se il colosso di Redmond - oltre 
che a puntare sulla quantità, sulle 
strategie di mercato e sull' imponen­
te attacco massicc io alle forze 
awersarie - riuscirà anche a man­
tenere un elevato livello di qualità, 
indispensabile per poter pensare di 
competere con titoli che ormai 
hanno fatto storia. 
Ma dopo questa introduzione di 
contestua lizzazione, vediamo di 
passare ali' argomento principale di 
queste quattro pagine, owero all'in­
tenzione della Activision di entrare 
prepotentemente nella corsa al 
trono di miglior produttore di simu­
lazioni sportive. la software house 

-
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d'oltremanica produrrà i propri titoli 
sotto l 'etichet ta Fox Sports 
lnteractive e i primi due prodotti 
tratteranno le gesta dei campioni 
di due dei campionati più famosi 
negl i Stati Uniti: quello di basket 
(NBA) e quello di hockey su ghiac­
cio (NHL). In se uito dovrebbero 

altri titoli dedicati anche 
ad altre discipline, ma per ora limi­
tiamoci a vedere cosa ci viene pro­
posto con questi primi due prodotti. 
Cominciamo con il basket che. tra i 
due, è sicuramente lo sport più 
popolare qui nella nostra penisola. 
Vista la triste vicenda che ha provo­
cato 1 ·annullamento di metà delle 
gare dello scorso campionato (sicu· 
ramente in molti avrete sentito 
almeno panare del grave rischio di 
cancellazione del!' intera scorsa sta­
gione NBA, in seguito allo sciopero 
dei giocatori dovuto alla mancanza 
di accordi sulla regolamentazione 
del tetto salariale imposto dal ｶ･ｲｴｾ＠
ci dell'associazione), quest'anno 
sarà sicuramente caratterizzato da 
due temi: la verifica della forza 
della squadra vincitrice lo scorso 

Gli stadi sono dawero imponenti e la ｲｩｰｲｾ＠
duzlone è quasi perfetta ... non fosse per il 
pubblico I 

titolo (owero quei $.Antonio Spurs 
che si sono presi la briga di massa­
crare per 4-1 i New York Nicks orfa­
ni di un Pat Ewing purtroppo infortu· 
nato) e la speranza di una minima 
risurrezione dei Chicago Bulls che -
privi delle stelle che hanno regalato 
sogni e gloria nelle ultime stagioni 
- hanno disputato forse la peggiore 
stagione della loro storia, arrivando 
ultimi e usufruendo per quest'anno 
della non ambitissima palma di 
prima squadra a scegliere I giocato-

Le texture utlllp:ate garantiranno un elevatissimo livello di fealismo: ditemi voi se questa non sembra una foto! 

ri per la stagione a venire. 
Per la prima volta da quando scrivo 
recensioni di giochi di basket, mi 
trovo a non dovermi preoccupare 
dell ' assenza di Michael Jordan 
(dovuta solo ed esclusivamente a 
problemi legati ai diritti di sfrutta· 
mento dell'immagine del giocatore) 
tra le fila dei quintetti base delle 
squadre: si da infatti il caso che 
questa sarà la prima stagione "inte-

Anche in NHL Championship 2000 sarà POSSibile usufruire di 

un gran numero di differenti inquadrature. 

Per mo99lorl Informazioni sul 
prodotti p resentati in queste 
poglne potete provore o dore 
urbcchioto ol si to www.a<tlvl· 
sion.com o www.foxsports.com 

ra" priva di quell'MJ che è entrato 
nella storia del basket americano e 
dello sport in generale. 
Ma passiamo ora a vedere dawero 
cosa ci propone la Fox Sport 
lnteractive. Dopo aver assistito al 
suggestivo filmato introduttivo, ver­
rete catapultati senza troppi fronzoli 
al menu principale da cui potrete 
definire le princ ipal i opzioni di 

· gioco: quelle relative agli aspetti 
puramente grafici (inutile dire che 
saranno supportate tutte le princi· 
pali schede accelerattici 30 o com-



patlblll con 030). sonori e. in gene­
rale, di gestione (corr'fe per esem­
pio Il sistema di controllo). Da qui 
potrete anche accedere a una vasta 
sezione dedicata alle statistiche e 
alle principali notizie e informazioni 
sul campionato che state svolgen­
do oppure all 'area dedicata alla 
selezione della modalità di gioco 
(scelt a tra le classiche opzioni 
dlsponlblll di gara singola, stagione 
regolare. play off o competizione 
personalluata). 
Come ogni titolo che si rispetti 
potrete consultare tutte le rose 
delle 29 squadre disponibili (tutte 
corredate di foto e dati aggiornati 
all'ultimo campionato svoltosi), 
effe ttuare operazioni basilari di 
mercato (nel senso che non cl 
sono particolari vincoli e gll scambi 
tra le formazioni potranno svolger­
si In modo alquanto sregolato). 
Dal punto di vista della realiu azio­
ne tecnica le cose che ho potuto 
vedere non fanno altro che promet­
tere bene: la grafica è rigorosa-

Alcuni aspetti sembrano un po' trascu­
rati: ml ha colpito l'apparenza alquanto 
spanane di alcune sezioni del menu. 

mente In alta risoluzione e - nono­
stante quak::he baco nella gestione 
dei poligoni e dei movimenti del 
giocatori, che spero verranno 
comunque corretti nella versione 
definitiva - 1 ·insieme fa decisa­
mente effetto. Come ormai d'a­
bitudine si è fatto un massiccio 
uso di texture che non faranno 
altro che rendere le gare decisa­
mente realistiche. anche grazie 
all'efficiente sistema di visuali 
che vi permetterà di seguire o 
disputare la gara dall'angolazio­
ne che ｰｲ･ｦ･ｲｯｴｾＭ
Tralasclando ol fatto che al reali­
smo controbuoranno sicuramente 
le fedeli riproduzioni dei 29 
stadi solitamente utilizzati in 
sede di regular season, molto 
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Ed ecco il grande Bret Hull In azione: mentre NBA è locanuato 
anche In Italiano, NHL sostituisce alla nostra lingua lo svedese. 

La schermata di selezione delle SQuadre: 
come Iniziare meglio se non con una 

riproposta della finale dello seo<so anno! 
all-stars, saranno presenti anche i più 

lortl team lntemazlonall. 

Ed ecco qui Il b<JOn Scottle Pippen: nonostante I rosters siano 
aggiornatissimi, sposso le foto non 10 sono altrettanto: qui per 
esempio Scottie veste ancora la casacca dei Bulls. 

FOXSPORT 

Interessante potrà rosultare poi la 
modalità multiplayer che sembra 
sarà In grado di supportare e gesti­
re fino a un numero massimo di 
10 giocatori contemporaneamente! 
Concludo affermando che ormai Il 
divario tra I diversi prodotti di que­

sta categoria si assottigliano In 
modo sempre più rapido e note· 
vo le, vi ricordo che NBA 

Baskerball 2000 dovrebbe 
essere disponibile nel vostro 
negozio di fiducia prima dell'au­
tunno di quest'anno In concomi­
tanza con l'Inizio della 

(•t"'1one 19 99-2000) 
Passando all'hockey (sport che 
oggettivamente conosco e pre· 
ferisco di meno), le notizie sem­
brano altrettanto buone e meri­
tevoli di aspettative: come logi­
co che sia. Il titolo sfrutterà la 
licenza ufficia le della NHL e 
quindi potete prepararvi fin da 
ora a vestire la maglia di una 
delle 28 formazioni che militano 

nel campionato professionistico 

Alcuni aspetti sono ancora da Implemen­
tare, come per esempio le loto del gloca­

to<I e l'ottlmizzazlone del POlieonl. 

(oppure di una selezione dei 
migliori giocatori del mondo. piut­
tosto che di uno del migliori 18 
team internazionali). 
Gli stadi saranno fedelmente ripro­
dotti sui modelli di quelli reali e 
grazie all'esperienza della Fox In 
campo telev is ivo 
sentazioni pre-partlta e le sequen· 
ze di intermezzo vi faranno sem­
brare di essere di fronte alla TV 
piuttosto che seduti davanti al 
vostro computer. 
Mentre in qualità di giocatori il 
vostro scopo consisterà nel butta­
re il dischetto nella rete ol maggior 
numero di vOlte possibile. non pen­
sate di non dover fare I conti 
anche con la gestione manageroale 
della squadra per ciò che concerne 
il mercato. Per la gioia del perfe­
zionisti sarà presente un completo 
editor che vi darà la possibilità di 
correggere gli eventuali difettucci 
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lo stoglon. NBA 1999-
2000 comincerò ufficialmen­
te Il giorno 2 Novembre alle 
ore 20:00 quando gli Spurs 
(detentori del titolo) scende­
ranno per primi In campo sul 
parquet amica contro 
Phllodelphlo 76ers. 

che potrete riscontrare nella ripro­
duzione delle divise o inserire i gio­
catori dell'ultimo momento che 
non sono stati Inclusi nei roster 
iniziali. 
I diversi livelli di difficoltà permet­
teranno a tutti un approccio gra· 
duale al prodotto. sia che ci si 
trovi in presenza di utenti esperti, 
sia che si tratti di neofiti che non 
hanno mal provato un gioco dedi­
cato all'hockey. 
Concludendo, non posso dimenti­
care di Informarvi che sarà presen­
te (cosi come anche in NBA 

Basketball 2000) una soddisfacen-

om 

Tra le tante visuali dlsPQniOili ce ne 
sono alcune dewero spettacolari, ma 
alquanto scomode per SIOCO<e. 

te sezione dedicata al multiplayer 
che vi darà la posslbllltà di sfidare 
i vostri amici In rete locale o su 
Internet. -fl-

Ma SanlMO nome e cognome o sarà SOio il cognome? Mah ... lo di hOCl<ey già 
ne seguo poc:o ... figuriamoci quello ｾ｡ｬｬ｡ｮｯｬ＠

! 
"'"' .............. . . . ... . . -. ·- .. ｾ＠ - .. . . - - . . ' . -. . -. . "". , ... ｾ＠ -··· 

' ..... .. . .. 

Doto che per I due prodotti In 
questione verranno sfruttati I 
diritti di Nf-l. e NBA. preporatevl a 
vedere su tutti I tabelloni o bordo 

campo anche I loghi degli sponsor ufficiali delle due leghe. 

come in ogni partita di hockey che si 
rispetti non mancherà la possibilità di 
fare falla<:<:! da arresto sugli owcrsarl. 

_JL .. 
. ｾ Ｇ Ｍ

Prima di oenr gara, vi verrà prcsentaw 
una panoramiea dell'arena: notato I PMI· 

OOlari del Wbellonc O gli SPOOSOf, 

Una vlsualo In SljJe Kick Offl Personalmente è la mia prcfertla 
perché permette di avere una perfetta visione di Insieme dell'aziono. 
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EXTREME BIKERS 
di Francesco Alinovi 

DUE RUOTE ANDALUSE 
Ci sono un giornalista tedesco, uno inglese, uno francese e uno italiano 
che vanno a intervistare un motociclista spagnolo accompagnato dall'in­
terprete e dalla mamma ... 

www. 
Uscita: imminente 

Editore: Havas 

Svìluppatore: Deibus Studios 

Distributore: Leader 

Il giornal ista tedesco domanda 
"Quanti poligoni il motore grafico fa 
girare al secondo?" e linterprete 
prende velocemente la parola 
rispondendo come vuole Il copione. 
È poi la volta del giornalista inglese 
che fa dei commenti sterili sulla 
musica del gioco. Il giornalista Iran· 
cese rimarca invece sulle texture 
del casco 10 sproweduto motocicli· 
sta spagnolo che scrolla le spalle 
mentre l'interprete prende tempo. 
Arriva il turno del giornalista italiano 
che chiede: "li hanno fatto proprio 
così o da piccolo sei stato rapito 
dagli allen i?" e la mamma del 
motociclista sorride orgogliosa. Sì, 
perché a guardare il ghigno di Edgar 
Torronteras I dubbi sulla sua urna· 
nità si insidiano prepotentemente 
in testa. Guardare Questo prode 
diciannovenne iberico mentre ese· 
gue spericolate acrobazie in sella 
alla sua Kawasaki, sospeso in aria 
a un paio di metri dal suolo. fa 
Quasi credere che si tratti di un 
essere di un altro mondo. Quando 
si toglie il casco i sospetti si fanno 
ancora più radicati; Quando infine 
mostra il tatuaggio di E.T. sulla 
schiena ci si convince definitiva­
mente. Tanto interesse in Questo per. 
sonaggio è suscitato dalla sua parte­
cipazione a un nuovo videogioco: il 
primo titolo della Sierra sviluppato 
interamente da un team euro 
Per l'occasione è stata organizzata 
una presentazione in grande stile: 60 
giornalisti della stampa del Vecchio 
Continente sono stati invitati in un 
hotel nei pressi di Barcellona per pro­
vare direttamente il gioco e assistere 
au·esaltante performance ｭｯｴｯ｣ ｩ ｣ ｬ ｾ＠

stica del testimonial. Next Gamer 
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Non si può dire di essere 

stati in Spagna senza aver 

assaggiato uno dei p iatti 

tip ici: la Paella. Non esiste 

urllnico r icetta. ogni cuoco 

può sentirsi libero di lnseri· 

re a piacimento gli ingre· 

dienti che più gli aggrada· 

no, eseguendo uno varia· 

zione sul temo princ ipale 

che comunque prevede riso, 

verdure, carne e/o pesce. 

Per avere un' idea delle 

numerose ricette potete 

partire consultando il sito : 

www.xmisslon.com/% 7Edd 

erhak/recipe/paella.htm#P 
AEllA. Buon appetito! 

rientrava owiamente nella lista degli 
invitati: l opportunità di scroccare una 
caraffa di sangria e un'abbondante 

ＧＭｦ ｾ［･ＬＮＬ･Ｍｅｬｩ＼｀ ＡＡＡＡＡＡ ｬ ｡ ＧＡＩ ｮｯｮ＠ era certo una 
di quelle da lasciarsi scappare. 

i:)EIBUS! 

Deibus Studios è un team 

europeo di sviluppo indi· 

pendente con sede nel 

quartiere p i ù creativo d i 

[ ondro: Comden Town. Il 

nome derivo dal lat ino, 

oblativo plurale dello terzo 

declinazione, e significo 

ｾ｡ｧ ｬ ｩ＠ dei" (davvero mode­

st i ... ) . Extreme B iker è i l 

primo titolo sviluppato do 

Deibus: sia il motore grafico 

che il sistemo che governo 

lo fisico degli elementi nel 

gioco è · di loro proprietà. 

éxtreme 8ikers è sorretto da una 
premessa molto Invitante: speri· 
mentare i brividi del motocross 
estremo senza corre re alcun 
rischio. Oltre alle gare di motocross 
e supercross. in circuiti esterni e 
jndoor, Extreme Bikers presenta 
infatti un'originalissima modalità 
free-style: il giocatore può correre 
liberamente su spazi che sembrano 

infiniti, spingendo al limite il bolide 
a due ruote virtuale e compiendo 
acrobazie che solo una simulazione 
al computer può consentire. In que· 
sta modalità vince chi ottiene il 

delle due ruote. fra cui owiamente 
Edgar' Torronteras. altre così malsa­
ne che potevano essere partorite 
solo dalla mente malata di uno svi· 
luppatore di videogiochi. Se alle 
figure si uniscono le figuracce ecco 
allora che il numero di acrobazie 
possibili cresce a dismisura. Infatti 
la moto e il motociclista sono due 
oggetti poligonali distinti, ciascuno 

Ogni tanto occorre rilassarsi, 
ma questo è troppo! 

dotato di proprie regole fisiche, indi· 
pendenti in caso di manovre poco 
convenzionali: di tutto ciò si è testi· 
moni in abbondanza durante le 
prime partite, Quando ogni tentativo 

punteggio più alto real ｩｺｺ ＼ｬｦｴＱｾＭｬ･Ｍ Ｍ Ｍ･ｩＭ･ｴＧｬＧｾＡｦ･ＧＭｬ･ＭＭＡＡ･ｾｈｦ･ｴＭ･･ｲＡｗｬｩｾ ･Ｍ ﾭ

figure più ardite. 
Ogni ambientazione e dotata di 
dossi e cunette naturali, rampe arti· 
ficiali e ostacoli di vario genere per 
consentire alle moto di librarsi in 
aria e permettere al giocatore di 
compiere le prop rie acrobazie. 
Queste vengono eseguite premen· 
do una determinata sequenza di 
pu lsanti, come accade per le 
combo dei beat ·em-up. È possibile 
realizzare una ventina di figure diffe· 
renti, alcune rubate agli acrobati 
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Un memb10 della famiglia Addams. quasi 
sicuramente. 

e rimbalzando da una parte ali' ai. 
tra, come se la morfologia del terri­
torio contasse solo In maniera rela­
tiva. Sicuramente anche questa 
scelta dei Deibus Studios è stata 
pensata per esaltare la componen­
te acrobatica di Extreme Bikers. Sta 
di fatto però che rischia di allonta­
nare i giocatori più intransigenti 
dalla fascia di pubblico interessato 
all'acquisto. Un'altra nota di lieve 
disappunto riguarda l'assetto della 
moto durante la sterzata. troppo 
rigido rispetto ai parametri reali. ma 
questi sono solo dettagli. Per quan- to riguarda l'aspetto grafico globa­

le, nonostante la magnificenza 
delle ambientazioni e la grande 
attenzione al dettagli. non è possi­
bile fare a meno di notare i proble· 
ml di animazione e di bad cllpplng 
della vers ione beta anche sulle 
macchine più veloci: problemi dovu­
ti principalmente alla vastità degli 
spazi su cui si co11e e che speria­
mo possano essere risolti durante 
le settimane che precedono l'uscita 
del gioco. La versione definitiva 
contemplerà anche diverse moda· 
lltà multiplayer di cui però non sono 
stati rivelati I dettagli. Nel comples­
so Extteme Blkers si rivela comun­
que un titolo Interessante, più vicl-

spagnolo si risolve In un'unica tragi­
ca maniera: moto da una parte e 
motociclista dall'altra con tutte le 
ossa frncassate. Per ottenere que­
sti realistici effetti di animazione. I 
motociclisti sono stati dotati di 
cinematiche Inverse dlnamk:he e di 
dual-tetra \lolumetrics pollmorphlc 
mesh (qualsiasi cosa questo slgnlfl. 
chi). Abbastanza fortunatamente. 
chi si cimenta per la prima volta 
con Il gioco può personalizzare a 
p1oprlo piacimento Il ltveno di dlffl. 
col!A scegliendo fra tre classi 125. 
250 e 500 e tre categorie di espe­
rienza (newble, racer ed expert). 
potendo inoltre Intervenire manual· 
mente sul vaioli percentuali riguar­
danti l'agilità, l'accelerazione, la 
velocità massima e la potenza. SI 
passa così da una simulazione 
accurata delle leggi fisiche che 
sostengono gli oggetti in movimen­
to a una modalità molto più sbaraz­
zina, in cui capita di essere dlsar· 
cionati dal destriero d'acciaio solo 
se cl si capovolge durante Il volo e 
si tenta di atterrate rimanendo 
testardamente sempre nella stessa 
posizione. 

fuorviante per un titolo del genere: 
nonostante Il motociclista e la moto 
siano animati in maniera più che 
realistica. tutto Il resto 10 è molto 
meno. P1imo fta tutti, le moto non 
sembrano subire gli effetti della 
forza di gravità te11estre: rimangono 
Infatti sospese In aria per attimi 
che sembrano Infiniti . Ciò peraltro è 
plausibile considerando la natura 
del titolo; l'aspetto che Invece con­
vince di meno è la quasi assoluta 
mancanza di attrito del mezzo sul 
ter1eno: la moto prosegue a velo· 
cltà costante senza tenere conto di 
dossi e pendenze, slittando sempre 
allo stesso modo In ogni situazione 

Nella modalità supercross tutte le gare avvengono Indoor. 

Parlare di simulazione è comunque 

Il gioco prevede un totole di 25 ambientazioni differenti, com­

prendenti slo percorsi indoor che ompi spazi aperti senza olcu­

na recinzione. SI possa da collìne selvogge od aspre sezioni 

montane, cl sono percorsi innevati e altri ricavati dal sentieri 

fro le palme, si può correre tro le macerie ｾｉ＠ uno clttò ｰｯｳｾｯｬｯ ﾷ＠

covsto e sullbrlo di un vulcano: in quanto a varietò non ci si 

può certo lamentare! 

no forse a X·Game Pro Boarder che 
a Superblke World Championship: 

Insomma. una sorta di Motocross 

Madness de-luxe, piena zeppa di 
percorsi e modalità di gioco e con 
qualche poligono In più. 
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Edgar Torronteras: genio delle due 
ruote o t amarro d'antologia? 
Diciannove anni e una carriera di 
primo piano nel circuito motociclisti· 
co mondiale, capelli ora blu fluore­
scente ora biondo platino con le 
punte nere, sponsorizzato dalla 
Vans dal collo in giù, ornato di 
pesanti catenine d'oro, fiero pos­
sessore di una Hyunday Coupé 
azzurro ciano super carenata, con 
due spoiler posteriori e, incorporati , 
frigobar, televisore e PlayStation: 
traete da soli le vostre conclusioni. 
Il nostro ruolo professionale l'abbia­
mo assolto sottoponendo Edgar a 
una serie di estenuanti domande 
sulla vita l'universo e tutto quanto. 
Basta leggere fra le righe ... Una 
premessa. Edgar ha voluto assolu­
tamente che l intervista fosse con­
dotta in italiano per fare esercizio 
con la nostra lingua, tutto a scapito 
della coerenza nelle risposte e con­
tro la nostra vorontà di fare del gior­
nalismo serio almeno per una volta: 
dawero un signore. 

Next Gamer: Quanto ti ha ｣ｯｩｮｶｯｾ＠

EXTREME BIKERS 

to 10 sviluppo del gioco e cosa ti ha 
spinto a partecipare al progetto 
oltre a una somma più che discreta 
di denaro? 

L'Interprete (sbaragliando la con­
correnza, candidandosi per prima a 
rispondere]: Edgar ha lavorato due 
giorni con il team di sviluppo, facen-

dosi riprendere per i filmati d'inter· 
mezzo e mostrando le sue acroba· 
zie. 
Edgar Torronteras (in un italiano 
un po· stentato che ci assumiamo 
la responsabilità di interpretare in 
questo modo): Mi piacciono molto i 
videogiochi e mi stuzzicava l idea di 
aver un gioco che portasse il mio 
nome. 

NG: Qual è il genere di videogioco 
che preferisci e quali sono i titoli 
che tieni nel cruscotto del!' auto? 
ET: Adoro i giochi di corse: mi piac­
ciono Moto Racer 2, Co/in McRae 

È un aereo? È un uccello? ... No. è lui, E.T.1 

El Cordobes, la diffteìlissima figura acrobatica 
che ha reso famoso Edgar. 

ma anche Tomb Raider 3: ci gioco 
mentre guido; ogni tanto mi viene in 
mente una cosa che posso fare e 
la provo (gomitata nel costato da 
parte della mamma]. Ah sì! Anche 
Extreme Bikers .. . 
NG: Quale aspetto preferisci del 
•tuo" gioco? 
ET: La modalità free-style, senza 
dubbio. 
NG: Ti trovi meglio in pista o davan­
ti al monitor? 
ET: Quando corro con la moto è 
molto più facile fare le acrobazie. 
Sul PC, invece ... Sai, con tutti quei 
tasti .. . è un casino ... (interviene la 
mamma a sproposito] Si allena 
quattro ore alla settimana (al gioco 
o in pista? Mah ... J. 
NG: Di quale altro genere di video­
gioco vorresti essere il protagoni· 
sta? 
ET: Un gioco di rally! Sono stato in 
Italia a Gabicce e ho corso in mac­
china con Capirossi: è un matto!!! 
NG: Grazie Edgar: sei un mito. -r-

Un modo poco pratico per guardar· 
si alle spalle. 



GRANO THEFT AUTO 2 

Di Francesco Alinovi 

Piccoli criminali crescano 
Editore: Rockstar Games 
Sviluppatore: DMA Design 
Distributore: CDVerte 

Si prende la lista dei fatturati, si seleziona un gioco 
che ha fatto guadagnare dei soldi, si realizza un segui· 

-----Uscita: autunno .... ____ ,
1 

to. È bello sapere che certe tradlzi 

Grand Theft Auto rappresenta un 
caso anomalo: la stampa di mezzo 
mondo 10 ha proclamato un capola· 
voro, un baluardo di giocabilità e di 
innovazione che si stagliava contro 
tanti mediocri shOor em-up in lotta 
solo per stabilire chi muoveva più 
poligoni al secondo. La stampa non 
specializzata l'ha Invece assunto a 
paradigma di violenza gratuita nei 
videogiochi e il mercato gli ha imP<>­
sto un bollino V.M. 18. che ne ha 
aumentato la eco piuttosto che limi· 
tarne il potenziale di vendita. Sta di 
fatto che, se si esclude la Gran 
Bretagna, in cui GTA (soprattutto in 
versione budget) ha dominato le 

del seguito ufficiale. Tutti quelli che 
però hanno apprezzato Il gioco nella 
sua forma originale, e poi tramite 
radd-on London 1969, potranno 
cominciare a fregarsi le mani. GTA 

2 si propone Infatti come un degno 
secondo episodio, andando ad 
arricchire quelli che sono stati con­
siderati i punti di forza e limando le 
piccole imperfezioni. Stando alle 
parole del produttore Sam Houser, I 
quattro aspetti fondamentali del 
gioco sono rimasti immutati. owe· 
ro: una giocabili tà frenetica, la 
visuale dall'alto, una città pullulan· 
te di vita e una colonna sonora da 
sballo. Tutto il resto. invece. è cam­
biato. A cominciare, innanzitutto, 
dall'attività sui marciapiedi. Ora 

classifiche per lungo tempo, il gran- fino a 100 pedoni possono essere 
de pubblico non è sembrato rima· presenti contemporaneament e 
nerne particolarmente colpito . È sullo schermo, anche se contarti si 
quindi con una certa deferenza che rivela un'ardua impresa, dato che 
verrà accolto dalle masse larrivo tutti si fanno i fatti loro con molta 

Questa volta la polizia si è arrabbiata davvero. 

PRG41 
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Il territorio di GTA 2 è conteso do 6 organizzazioni criminali differenti. cìoscuno con 

i propri traffici e interessi in determinati settori della mappa e tutte in attrito fra 
loro. La missione del Krishna consiste nel convertire la masso di Infedeli per costruì· 

re un mondo più armonico. Owiamente questa non è che una copertura per atti· 
vità clandestine fra cvi spicca la pornografia e convertire lo gente non è che un 

mezzo per avere lavoratori che non devono essere pagati.I Loonie sono edonisti 

onarchicì che operano nella malavita solo perché la trovano urbttività eccitante: 
rubano le ormi a secondo del rumore che producono e le auto per il colore della 

carrozzeria. I Dvnomov, al contrario, sono una disperata banda di mafiosi russi e 
fondano il loro potere unicamente sulla forzo bruto. Aubano tutto quello che posso· 

no e hanno traffici ovunque.Hanno scarsa considerazione delle risorse umane e 
awenturarsi nel loro territorio senza uno buona ragione non è consigliato. C'è poi il 

S.A.M.E. (Scientists Against Medicai Ethics). una setta di scienziati fanatici che lavoro ol progetto di eliminare 

dalla Terra l'intera razza umana, rimpiazzandola con dei cloni controllati direttamente dal capo della setta Prof. 
LV. Bastordson. Certo non potevo mancare la Yakuza. la mafia giapponese connessa a tutti I traffici illeciti della 

città. Per questo i suoi membri hanno sempre la polizia alle calcagna. Sembrano attratti solo dal lusso: armi 
tecnologiche. auto fuoriserie e belle donne. Sono molto intelligenti e aperti ad ogni nuovo mercato. Gli 

Zaibatsu mirano invece ol domino del mondo condizionando la popolazione attraverso i consumi. Operano 

dietro alle grandi multinazionali usando come copertura uriimmagine pubblica di grande rispetto. I loro traffici 
riguardano soprattutto nuove droghe sintetiche. A queste sei gang principali vanno aggiunti i redneck, ubria· 

coni disorganizzati dediti al traffico di alcolici e le squadre di polizia. Dawero un bel quadretto. 

veemenza. L'impressione fi nale è 
quella di respirare veramente le 
atmosfere del quartieri malfamati di 
un'immensa metropoli, con profes· 
sioni sti di un qualche racket 
mischiati a bande di apprendisti 

molte più auto che ingorgano le 
strade, ma non si tratta di un caos 
generalizzato. 
A seconda delle zone si possono 
trovare viali deserti oppure ostruiti 
dal traffico. rendendo molto più 
dinamica la vita giù in città. A livello 
di giocabilità, la novità più impor· 
tante riguarda lo sviluPP<> dell'intel· 
ligenza artificiale. Infatti in GTA 2 

tutti i malavitosi agiscono per conto 
di rganizzazioni criminal e l'in· 
tero gioco si fonda sul rispetto, nel 
senso che, se non si mantiene una 
certa reputazione nei confronti delle 
famiglie dominanti. è quasi impos· 
sibile riuscire a ottenere un lavoro. 
Allo stesso tempo, agendo senza 
r itegno contro i membri di una 
banda, si potrà ottenere il rispetto 
dei rivali. Anche nel primo GTA capi· 

delinquenti, assassini psicotici e tava di lavorare contemporanea· 
ignari passanti. Ci sono anche mente per diverse gang, ma questo 

non influiva sui comportamenti 
degli ｎｐｃ ＺｽＭ･ｴＧｅｈｾｴ･Ｍｓ＾･ＭｦｦｴｴｬＧｦ･ｴｬｬｩＭ･ｩ Ｂ＠

fosse un'unica organizzazione crimi· 
nale. In GTA 2, invece. le organizza· 
zioni prees istono alla missione 
stessa e fare Il doppio gioco può 
provocare l'ira delle famiglie coin· 
volte, ed è facile venire braccati 
senza nessuno che tenda una 
mano per salvarci la pelle. Allo 
stesso tempo si può assistere a 
scaramucce fra bande, senza con­
tare poi sull 'intervento della polizia: 
si suda, pensando di averla alle 
costole, per poi realizzare che sta 
inseguendo altri malviventi. Questo 

Gran bel botto! La prossima volta porto anche moglie e flgJI ... 
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a tutti I personaggi del 

gioco non controllati diret­

tamente dal giocatore ma 
dal sistemo di Intelligenza 

artificiale. In GTA 2 pos­
sono esserci più di cento 

creature artif iciali su 

schermo. Un lavoraccio da 
programmare! 



GRANO THEFT AUTO 2 

Carnaby Street è l.K10 forno· 
so vio del centro d1 londro. 
corotterizzoto do locoli d ten· 
denzo e piccoli negozi trdxx: · 
corti di chincoglierie e merci di 
ogni genere. òlternotivé' o 
quelle esposte nei grondi 
mogozzini dell'odiocente 
O:xford Street. Per overe mog· 
giori informazioni su questo 
pittoresca strada e sul resto 
dello City di Londra potete 
consultore il si:o : 
www.uktravel.com. 

spirito anarchico è incarnato perfet· 
tamente dalla presentazione del 
gioco, un lungo filmato con attori 
che probabilmente elemosinavano 

bene l' idea di degrado civile. 
Dal punto di vista grafico si nota da 
subito una migliore definizione delle 
immagini e una maggiore attenzio­
ne al dettaglio, che si vanno ad 
aggiungere alla presenza contempo­
ranea di numerosi oggetti su scher· 
mo e a strabilianti effetti di illumi­
nazione. Siamo tuttavia lontani anni 
luce dalle meraviglie poligonali di 
Quake 3, d'altra parte, l'essenzia­
lità della grafica è necessaria alla 
struttura di gioco stessa. Ma se l 'a· 
spetto grafico non si può certo con­
siderare mozzafiato , al contrario 
quello sonoro è assolutamente spu· 
megglante. GTA 2, come del resto Il 
suo predecessore, è il gioco che fa 

l'uso più intelligente della colonna 
sonora, mixando di continuo musi· 

ca country a tecno-trance, passan­
do per il funky e il rock pesante. 
Tutto ciò awierte quando si passa 
di auto in auto, e quindi da una sta­
zione radiofonica all 'altra. In questo 
seguito ci sono 11 differenti canali 
radio, quattro in più rispetto a GTA, 
e ogni gang è sintonizzata sulla sta­
zione di quartiere. Quindi non dipen­
de solo dall 'auto in cui si sale, la 
musica cambia anche a seconda 
delle zone della città in cui si pren· 
de in prestito la vettura. In GTA 2 è 
stato raffinato il passaggio da un 
brano musicale all'altro: le canzoni 
sono ora presentate in ordine spar­
so e anche i commenti parlati sono 
Inseriti casualmente. Questa volta 
però non è stato fatto uso del cd: 
tutte le tracce sono file .wav. in 
questo modo è più facile ottenere 
maggiore dinamismo ed avere un 
numero più elevato di brani musica­
li - si parla di un totale di 30. 
Il gioco finito contemplerà anche 
una modalità multiplayer, della 
quale però non si hanno ancora I 
dettagli. L'unica nota fuori posto 
rigua rda il sistema d i controllo, 
poco immediato come quello di 
GTA: un tasto per andare avanti, 
uno per camminare indietro e le 
frecce destra e sinistra per ruotare 
su se stessi. Con il joypad funziona 
allo stesso modo e sinceramente, 
data la frenesia del gioco, riuscire 
ad avere successo nelle missioni è 
un problema fino a quando non ci 

. si abitua ai comandi. Tuttavia que­
sta situazione è d' impiccio solo a 
chi si cimenta per la prima volta 
con il gioco: considerando che GTA 

2 è un prodotto pensato apposita­
mente per chi ha già apprezzato l'e­
pisodio precedente, il problema non 
sussiste. 
Preso per quello che è, Grand Theft 

Auto 2 sembra rivelarsi Il semplice 
seguito di uno shoot 'em-up di vec­
chia scuola: niente di più sbagliato. 
La struttura aperta delle missioni, 
senza alcuna predeterminazione, e 
la raffinata intell igen'za artificiale 
potrebbero garantire all'ultima fati· 
ca dei DMA uno status completa· 
mente nuovo. -fL-
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Incredibile! favolosi giochi Atari, che hanno rega lato emozioni 

indimenticabili a così tanta gente, ora sono disponibili per PC e PlayStation! 

Pong, Missile Command, Qbert, Tetris, Glover, Centipede ... Nella storia dei 

videogiochi sono delle vere e proprie pietre miliari, degli autentici classici. 

Provali nella loro nuova e aggiornata versione e scoprirai un divertimento 

nuovo e storico insieme. 

EI DOS 
ｔＨａ ａ ｃｲ• ｶ ｾ＠

Era uno dei titoli più attesi del momento ed è finalmente disponibile! 

E' un incredibile mix di azione, avventura e gioco di ruolo, con una trama 

futuristica e una preziosissima colonna sonora scritta da David Bowie! 

Esplorazione con completa libertà di movimento, effetti giorno-notte 

strabilianti, combattimento e dialoghi in tempo reale ... Ogni tuo 

passo è accompagnato da una grafica eccellente e un'interattività 

totale! 



SONO LEADER! 

E' la più grande battag lia aerea di tutti i tempi: più di 100 aerei 

contemporaneamente sullo schermo! La nuova simulazione dedicata 
alla guerra di Korea ti mette al comando dell e squadriglie alleate e, 

automaticamente, ti oppone ai Mig russi alleati delle forze cinesi e 

nord coreane. Un nuovo motore grafico, una 

intelligenza artificia le ultra-sofisticata e una 
stupenda grafica che ti permette di immergerti 

in questa difficile ma appassionante avventura. 

Se il nome Edgard Torrenteras non ti dice niente, è venuto il momento 
di procurarti questo gioco e fare la sua conoscenza ravvicinata: 
è l'uomo più pazzo che sia ma i stato visto su due ruote negli stadi 

di supercross, nei percorsi su strada e nelle 
gare free-style. 
Se, invece, le sue spettacolari acrobazie e il 

suo nome li conosci bene, allora sicuramente 
questo gioco fa già parte della tua collezione 
di imperdibili! 
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Nel mondo del videogiochi è spes­
so pericoloso sedersi sugli allori dei 
propri successi. Lo hanno imparato 
a proprie spese colossi come 
LucasArts e Ori gin che, 10 scorso 
anno, si sono viste soffiare una 
sostanziosa quota di mercato da un 
emerito sconosciuto quale Voiition. 
Il suo Confllct: Freespace ha intatto 
dimostrato che è possibile produrre 
un simulatore di combattimento 
spaziate di successo anche senza 
far teva sul fasti cinematografici di 

trama debole e poco originale. 
Freespace 2. In arrivo sugli scaffali 
tra ottobre e novembre. non solo 
colma te lacune del suo predeces­
sore. ma propone anche alcune 
caratteristiche Innovative che motto 
probabilmente sono destinate a 
farne Il punto di riferimento delle 
simulazioni di combattimento spa. 
ziale. Perlomeno fino ali' arrivo di 
Starlancer e Freelancer della pre· 
miata ditta "Digitai Anvil & 
Microsoft" ... 
La trama di FreeSpace 2 è stata 
affidata a uno sceneggiatore pro­
fessionista che ha trasformato l'ir>­
sipida guerra tra l'alleanza terre­
stre-vasudiana e I malvagi Shivans 
del primo episodio In un nuovo 

look vagamente "biologico" .. , 

"Guerre Stellari" o sulla "millena­
rietà" di una saga infinita quale 
quella di Wing Comman<Jer. Così 
come accadde con 1-War · un pro­
dotto di rara • Conflict Freespace. 

pur senza ak:un pedigree, colse di 
sorpresa Il mercato grazie ad una 
grafica e a una giocabilità senza 
pari. sofferente soltanto di una 

PRG46 

scontro interplanetario di proporzii:> 
ni epiche e dal sapore vagamente 
hoHiwodiano. La forza della sceneg. 
giatura non risiede tanto nelle 
vicende narrate - che, bene o mate, 
si rifanno agli archetipi della ·ver>­
detta· e dello ·scontro finale· -
quanto nel modo con Il quale sono 
state "distribuite" all 'interno di ogni 

lln'onquadreture rawicinata di una delle aslronavi permette di rendersi conto 
lmmcdla1Mnen1e dell'elevatissimo ll>eliO dì dettaglio dello tol<ture UtJhzzate. 

singola missione della campagna 
destinata al gioco In solitario. 
Ognuna delle quaranta missioni Ini­
zia. infatti, sì con il consueto brie­
fing che ne delinea gli obiettivi prir>­
cipali , ma ecco che, improwlsa· 
mente. eventi Inaspettati interven­
gono a scompigliare le carte in 
tavola costringendo Il giocatore a 
reagire in tempo reale alle nuove 
minacce che si profilano all'orizzor>­
te, e. spesso. ad affrontare difficili 
scelte ·morali". Oltre a questi colpi 

di scena che segnano il dipanarsi 
della trama e garantiscono uno 
stato di continua tensione, sono 
presenti anche numerose ·missioni 
a episodi·. per cui Il giocatore si 
ritrova a passare da una missione 
atr altra senza soluzione di con li· 
nuità. magari portando con sé ｳｯｾ＠
tanto i wingrnan soprawlssutl agli 
scontri affrontati in precedenza. 
Sebbene poi la campagna di 
FreeSpace 2 non possa definirsi 
propriamente "d inamica·. non è 

Le 1eggendarlc scene cinematiche di Wing C-Omman<Jer non sembrano plil tanto 
spettacolari dOPO aver visto I filmati pre-renderizzatl di Freespaco 2. 
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FreeSpace 2 . 

La palma del miglior effetto specia· 
le mai visto in un gioco di combatti· 

tagoniste di FreeSpace 2 sono 
comunque le grand i navi ammira­
glie, che già avevano giocato un 
ruolo di prima grandezza (è proprio 

ｊＭＭ ＭＱＱＭ ］ｳｯＭＭ､ｴＭ､ｩｴｩｯｴｨｩ･ｴＭｴｭＺｾｾｲｩｾ ＬＮＭＭＭｬＡ ｬｦｴ･ ｦ［ •ｮ ｩ･ ･ ｾ ｢ Ｚｕ ｵ ｩｩ ｩｯ ｩＡ ｳ･ ［［＾Ｉ Ｂ＠ un'altra esclusiva 

Nello reoltò si definiscono 

"nebulosé' le mosse gasso­

se di idrogeno. elio e polve· 

rl, che spesso si ritrovano 

all'interno d i uno golossio. 

Le cosiddette ì\ebulose d if • 

ｦｵｳｾ＠ (le stesse che hanno 

ispirato i Volition) possono 

essere estremamente este­

se e apparire luminose o 

causo dell'incidenza dello 

luce delle stelle in esse con· 

tenute. In alcuni rari cosi 

esse appaiono Invece porti· 

colormente scure, come nel 

coso dei cosiddetti l\occhi di 

｣ｯｲ｢ｯｮｾ＠ contenuti all'interno 

dello Vio Latteo. 

sempre necessario portare a termi­
ne una missione con successo per 
poter progredire lungo l 'albero dei 
futuri eventi bellici: qualunque esito 
abbia la propria missione, essa 
infatti influenza pesantemente tutte 
le successive. Peraltro. non sempre 
è possibile capire con esattezza se 
ci si trovi di fronte ad una brillante 
vittoria o a una cocente sconfitta, 
dal momento che alcune missioni 
sono volutamente impossibili , me,. 
tre altre paiono insormontabili 
senza esserlo effettivamente, a 
patto di usare la giusta strategia. 
Ciò fa sì che il giocatore possa 
immergersi completamente nelle 
vicende. abbandonando la sindro­
me della "performance· e limitan· 
dosi a fare semplicemente del pro­
prio meglio, senza essere per que­
sto privato di un congruo sviluppo 
della trama. 
Con il conforto di un motore grafico 
che ha le radici nel loriginale • ma 
che è stato migliorato fino ad esse­
re irriconoscibile . i Volition hanno 
fatto di questo nuovo titolo un vero 
e proprio tripudio di mezzi spaziali: 
il gioco conta qualcosa come 90 
differenti astronavi. 40 delle quali 
assolutamente inedite e ben 12 

gurò la serie. Confllct FreeSpace è 
stato, Infatti, Il primo simulatore a 
rendere graficamente la differenza 
esistente tra le dimensioni delle 
mastodontiche corazzate e quelle 
del piccoli caccia d'attacco, sulla 
base un corretto rapporto di scala. 
Bene, in questo seguito gli Incrocia­
tori spaziali sono circa 12 volte più 
grandi di quelli visti in FreeSpace, 

assoluta del nuovo titolo dei 
Volition. Si tratta di una sorta di 
"nebbia spaziale", un ammasso di 
particelle cariche di elettricità che 
riducono drasticamente la visibilità 
e interferiscono con i sistemi di rlle· 
vazione di bord o delle astronavi. 
Ciò significa che, al di là della spet· 
tacolarità del loro aspetto - immen· 
si aloni translucidi pulsanti e a 

La fantasia del designer di 'A:>lltion non ha confini: di tanto in tanto 
appaiono asttonavi ctle paiono uscite da un film di Batman. 

densità variabile - le nebulose con· 
feriscono ulteriore spessore strate· 
glco al combattimento . Laddove I 
sensori cessano di funzionare cor· 
rettamente è infatti possibile 
tanto nascondersi, quanto cadere 
vittime di agguati tesi subdola· 
mente dal nemico, senza neppure 
la possibilità di agganciare le 
astronavi awersarie con I sistemi 
di puntamento collegati ai radar di 
bordo. Come se ciò non bastas­
se. l'alta concentrazione di ioni 
presenti nelle nebulose può sca­
tenare violente " tempeste elettro­
n iche", con tanto di fulm ini in 
grado di azzerare temporanea· 
mente I sistemi di navigazione 
delle astronavi. Per quanto abbia­
mo potuto sperimentare nelle ver­
sioni beta del gioco, la presenza 
delle nebulose contribuiscono a 
rendere le missioni decisamente 
emozionanti. .. Va da sé che il gio­
catore avrà a disposizione più di 

fino a raggiungere i 6 chilometri di 
lunghezza! Non solo .. . Le astronavi 
ammiraglie sono ora dotate di una 
sterminata quantità di torrette 
difensive (fino a 60) e di numerosi 
sotto-sistemi che possono essere 
danneggiati e distrutti tramite attac­
chi opportunamente condotti e 
coordinati. Le capacità difensive 
degli immensi incrociatori sono 
state decisamente incrementate 
soprattutto con l'intrOduzione delle 
potentissime ·armi a raggi "', fasci 
coesi di luce in grado di disintegra· 
re un caccia awersario con un sin· 
golo colpo ben assestato. E se è 
vero che queste armi straordinarie 
possono trasformare un attacco 
diretto alle navi madri in un vero e 
proprio incubo, assistere allo spet­
tacolo di due incrociatori che si 
scontrano in campo aperto, in un 
baluginare di enormi fasci bluastri, 
è uno spettacolo che. credeteci, da 

Ancora una nebulosa. Si noti l'effetto di ttanslucenza che fa affiorare a poco a 
poco la colossale nave ammiraglia tra le pieghe dell'ammasso gassoso .. 

pilotabili dal giocatore. Le vere pro- solo potrebbe valere il prezzo di 



AWACS è locroni mo per 

Airborne Warn ing And 

Control S11stem con il quale si 

sogliono indicare gli aerei· 

radar. specializzat i nella 

guerra elettronica e nel coor · 

dinamento delle attività di 

sorveglianza e intercettazio· 

ne. Sebbene questa tipolo­

gia di aerei abbia solleticato 

la curiosità popolare per via 

dellenorme disco radar che 

spesso appare sulla parte 

superiore della fusoliera, il 
più sofisticato AWACS della 

Nato. l'ESA J!itars ne è privo, 

avendo urenorme gondola 

ventrale. capace di rilevare 

bersagli fino a una distanza 

di 257Km. 

missili in grado di rimanere puntati 
sul bersaglio anche in condizioni 

"atmosferiche· particolarmente 
avverse. Ch i a suo tempo si 
cimentò con il modesto multiplayer 
di Conflict Freespace pot rebbe 
nutri re qualche dubbio anche in 
merito all'efficacia ··on-line·· di que­
sto seguito. Ma, a quanto ci è stato 
dato modo di provare, sbaglierebbe 
clamorosamente. Oltre alle classi· 
che modalità cooperative e all'ora· 
mai scon tat o "deat hmat ch " 
(comunque assente nell'originale), i 
Voliti on hanno aggiunto la "Squad 
Wars· . una competizione alla quale 
si può accedere gratuitamente sui 
server PXO (gestiti congiuntamente 
da Volition e Parallax) e che vede i 
giocatori, divisi in squadre. lottare 
gli uni contro gli altri per conquista­
re e mantenere il controllo su por­
zioni di mappe stellari. Non solo i 

FREESPACE 2 

Le POtenti atml a raggi, oltre ad Innalzare 11 11\iello di SPettacolantà del combattimenti, 
rendono il gioco quanto mai pericoloso: il ·game <:Net"' è sempre dietro rangolo ... 

L'lnterfaocia di gioco. priva di una vera e ptopria rappresentazione del cockpit delle 

giocatori possono adottare un pro­
prio logo che verrà esposto su ogni 
mezzo appartenente alla medesima 
squadriglia, ma possono anche 
tenere sott'occhio l'andamento dei 
combattimenti controllando sulla 
mappa I settori che sono riusciti ad 
aggiudicarsi e quelli che invece 
sono ancora in mano al nemico. Un 
piatto alquanto ricco dunque, ulte­
riormente impreziosito dalla presen­
za di FRED 2. un editor flessibile e 
potente che permette di approntare 
in maniera piuttosto rapida missio­
ni decisamente sofisticate. Le pro­
babilità che I Volition siano in pro­
cinto di bissare il loro precedente 
successo si fanno sempre più 

alte ... -r-
astronavi, è rimasta estremamente sobria e funzionale. 

Gli effetti grafici con i quali sono state realiuate le nebulose sono 
di una bellezza che lascia senza fiato. 
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FARA ON 
Di Mauro Ortolani 

IL CilDCD DELLE PIRAMIDI 
Lo sviluppo di una comunità funzionante all'ombra delle piramidi richiede 
abilità e, possibilmente, una buona conoscenza dell'impero romano 

w-.lm 
Uscita prevista: dicembre 

Editore: Sierra 
Ｍ Ｍｾ ＭＭSviluppatore: lmpressions 

Distributore: Leade'"r ___ ,
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Ci sono almeno due buoni motivi 
per cui le informazioni riguardo que­
sto gioco e, di conseguenza, la let­
tura di queste pagine, potrebbero 
interessarvi: il primo riguarda owia­
mente lEgitto e I suol misteri; Il 
secondo riguarda invece Caesar 3, 

gioco di gestione e strategia pubbli­
cato dalla Sierra più o meno un 
anno fa. Faraon ha a che fare con 
entrambe le cose, essendo il diret-

pre riscosso un grande successo 
tra gli appassionati del genere e, In 
particolare, l'ultimo episodio è riu· 
scito nell'intento di riscuotere con­
sensi pressoché unanimi sia pres­
so la stampa specializzata, sia da 
parte dei giocatori. Tutto ciò grazie 
a un perfetto bilanciamento dei vari 
elementi, a una grafica molto accat­
tivante , a una incredibile serie di 
variabili che rendevano il gioco 
diverso di volta in volta e, soprattut­
to, grazie a una giocabilità immedia­
ta che permetteva di stabilire un 
feeling con il gioco nonostante la 
grande quantità di dati da tenere 

Opere come questa daranno 
prestigio alla vostra città e atti­
reranno I benefici delle divinità. 

I motivi per uno vocanza in 

Egitto sano molto numerosi 

anche aldilà del puro Inte­

resse storico e archeologico 

il paese offre grandi attrat­

tive e paesaggi offoscinon­

t i. Non è un coso che il 

numero dei turisti sia eleva­

to e che abbia superato di 

gran lungo I t re milioni di 

persone ollbnno con preva­

lenza di turisti europei. Per 

maggiori informazioni rivol­

getevi al sito indicato qui di 

seguito: 

http://www.idsc.gov.eg/tou­

rism/information/guide/tour 

_inf.HTM 

sotto controllo e la complessità del 
fattore gestionale. Alla lmpressions 
avevano creato il classico esempio 
di · ancora cinque minuti e poi 
smetto" e l'efficienza dell'interfac­
cia agevolava ulteriormente la sen­
sazione di "d ipendenza· che il 
gioco riusciva a dare. Consci del 
fatto che un titolo del genere pote­
va essere difficilmente migliorato, i 
programmatori hanno preferito man­
tenere quasi del tutto inalterata la 
struttura variando però lambienta­
zione. È più o meno in questo 
modo che Caesar 3 è diventato 
Faraon. Naturalmente, non si tratta 
di una pura e semplice trasposizio­
ne, in Quanto gli lmpressions hanno 
intell igentemente compreso che 10 
sviluppo di una città in un epoca 
tanto diversa avrebbe comportato 

" ｬ ｊＶ ｾ＠
ｾ ｾ＠ ｾＮ＠

Tra i numerosi esisti ti . 

Akhnaton è forse i I più 

misterioso faraone. 

Chiamato anche "Il viaggia­

toré; fu il promulgatore del 

monoteismo, poi soppian­

tato dal culto dei molti dei. 

Aegnò In Egitto nel 1350 
Avanti Cristo e fu contrasta­

to a l punto che il suo 

imperò crollò. A quel punto 

gli egi ttologi ne hanno 

perso le tracce. Akhnaton 

sembra infatti essere com­

pletamente scomparso, così 

come la sua mummia, che 

non fu mal r itrovato. 

ｾ＠ .. _ ....... - ..... ｾ＠ ........ -.... ｊｯＮ ＺＮｾＮＮＺＮＺＺＺ＠ __ ,. 

Un reparto militare schierato e 
pronto per la battaglia. Le bighe 
serviranno come arieti contro la 
fanteria nemica. 

differenti problematiche e differenti 
esigenze. Prepariamoci quindi ad 
analizzare nel dettaglio quello che 
cl attenderà se vorremo lntrapren­

faraone Prima di 
tutto è necessario comprendere 
come l'antico Egitto fosse in com­
pleta balia dei capricci del Nilo per 
ciò che riguardava lagricoltura e, di 
conseguenza, il cibo. Data la natura 
desertica del paesaggio era possi­
bile effettuare la semina solo dopo 
le piene del grande fiume, quando il 
terreno veniva reso fertile dall' ac-

-
.. 
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Il Nilo, il grande fiume. La vostra salvezza e la vostra dan­
nazione al tempo stesso. 

possibilità di costruire altre meravi­
glie come il tempio di Luxor o la 
Sfinge. Per rendere giustizia a tutte 
queste meraviglie. il motore grafico 
è stato tirato a lucido, ma oltre al 
migliorato impatto visivo sono stati 
introdotti mutamenti nell' interfac­
cia, una migliorata gestione della 
mappa e un maggior numero di 
unità militari. Riguardo queste ulti­
me è d'obbligo precisare che, in 
base alle vostre preferenze, potrete 
decidere di sviluppare una comu­
nità più propensa agli scontri bellici 
oppure dedita al commercio. Nel 
primo caso potrete contare, oltre 
che sulle unità appiedate. anche 
sulle leggendarie bighe e. novità, 
su navi da battaglia che potrete uti­
lizzare per speronare e affondare le 
imbarcazioni awersarie. Il lato stra­
tegico è stato accentuato anche 
dall'inserimento di una mappa dina­
mica. Diversamente da quella pre-

Più volte citato all' interno 

dellbrtlcolo. Caesar 3 rap­

presenta al meglio la cate­

goria del t itoli In grado d i 

creare d ipendenza in chi l i 

gioco. la strutturo stessa 

del g ioco prevede avveni­

menti continui e situazioni 

in costante mutamento per 

cui risu lta immensamente 

d ifficile stoccarsi dal moni­

tor anche dopo molte ore d i 

gioco. Se non avete mai 

omoto g i ochi di questo 

genere. Caesor 3 vi farò 

quasi certamente cambiare 

idea. 

Non sapete leggere I geroglifici e siete spaventati dall 'interfaccia? 

qua: Questo fenomeno è stato per­
fettamente ricreato nel gioco, com­
plicando ulteriormente l'aspetto 
relativo all'approwigionamento di 
cibo per gli abitanti della vostra 
città. C'è anche un'altro fenomeno 
che i programmatori, che si sono 
ampiamente documentati prima di 
mettersi al lavoro. hanno tenuto in 
considerazione ed è l inattività della 

Niente paura, c'è la traduzione! 

popolazione nei mesi in cui non era 
possibile coltivare la terra. Per tene­
re impegnati i cittadini, il governo 
istituiva la costruzione di imponenti 
monumenti e tutti avrete capito che 
mi riferisco alle piramidi e alle sfin­
gi. In Faraon, una delle attività più 
in teressanti , e d ivertenti, è la 
costruzione di questi enormi mau­
solei, ricreati con perizia anche per 
ciò che riguarda la fase della loro 
edificazione tramite passerelle . 
cave di marmo ed enormi quantità 
di uomin i impiegati nell'opera. 
Naturalmente le piramidi sono solo 
una delle opere che potrete intra· 
prendere, in quanto vi verrà data la 

Una città in piena espansione. 
Graficamente il prodotto sembra 
essere ancora più curato del 

sente in Caesar 3, infatti, la mappa 
è ora utilizzabile per stabilire gli 
spostamenti delle armate oltre che 
per controllare ,le città con le quali 
stabilire un eventuale commercio. È 
stata anche mantenuta l'opzione di 
dedicarsi allo sviluppo di una città 
senza doversi preoccupare troppo 
degli at tacchi mili tari e godersi 
esclusivamente il piacere di vedere 
il proprio villaggio crescere ed 
espandersi da poche baracche fino 
a un Immenso agglomerato urbano. 
Altra novità interessante riguarda il 
rapporto con gli dei. Chi ha giocato 
Cae5111' ricorderà che le numero­
se divinità erano assai gelose l'una 
dell'altra e mettevano il giocatore 
nell'obbligo di erigere continuamen­
te templi a loro dedicati. In Faraon, 

l 'unica d ivin ità riconosciuta è 
Osiride, e a lei andranno indirizzati 
tutti gli sforzi. In cambio di sontuosi 
templ i, la divinità vi ricompenserà 
con raccolti più ricchi o eventi parti­
colari che faciliteranno la vostra 
impresa. Un'altra particolarità sim­
patica è che le varie campagne che 
compongono Il gioco vi vedono 
impegnati più in un ruolo di ｳ ｵ ｰ･ｲｶｾ＠

sore che non di governatore vero e 
proprio. Il motivo di questa scelta 
dipende dal fatto che 10 scorrere 
del tempo fa sì che le dinastie di 
sovran i si succedano e che un 
faraone lasci, per owie ragioni di 
dipartita dal mondo terrestre, il suo 
posto a un altro faraone. 
Altre novità si possono trovare nei 
sistemi di approwigionamento del 
cibO. Venendo a mancare la costan­
za dei raccolti a causa delle piene 
del Nilo, come già spiegato poc'an­
zi, bisognerà ricorrere alla caccia. 

La costruzione di una Sfinge è 
seconda, in termini di tempo e 
d i risorse impiegate, 
quella di una piramide. 



Questa awiene in un modo molto 
simile a quanto già visto in Age of 

Empires, con la possibilità di invia­
re dei cacciatori nelle vicinanze in 
cerca di selvaggina da abbattere. 
Le campagne saranno naturalmen· 
te il cuore del gioco, ma sono stati 
introdotti diversi scenari separati, 
tra i quali anche alcuni tutorial che 
vi aiuteranno a familiarizzare con i 
vari aspetti del gioco. Sempre a 
proposito degli scenari, pare ormai 
certa l'inclusione Cli un editor che 
permetterà la personalizzazione e 
la creazione di scenari e mappe 
che potranno essere poi scambiate 
in rete con altri giocatori. Le sue!· 
elette mappe potranno essere rego­
late al livello di difficoltà seleziona. 
bi le tra i tre present i, opzione 

hanno fatto molti sforzi perché il 
tutto fosse Il più possibile preciso 
dal punto Cli vista storico, facendo 
ricorso ael alcuni espedienti quando 
la Storia andava a cozzare con la 
giocabilità. Un esempio su tutti è 
quello delle passerelle tramite le 
quali gli schiavi trasportano i massi 
eia un piano all'altro della piramide 
in costruzione. Alcuni esperti, infat· 
ti, si dicono certi del fatto che gli 
egizi util izzassero in realtà delle 
rampe inclinate che partivano da 
molto lontano. Il fatto è sembrato 
immediatamente poco pratico ai 
programmatori, oltre che poco vero­
simile. Data l'altezza delle piramidi, 
tali rampe avrebbero dovuto essere 
lunghe chilometri per poter permet· 
tere un trasporto efficace delle 

Opete come questa daranno presti· 
gio alla vostra città e attireranno I 

benefici delle divinità. 

sto e su molti altri aspetti della vita 
e dei costumi del popolo egizio. ma 
il fatto che alla lmpressions ci 
abbiano pensato ci rassicura sulla 
loro buona fede nella progettazione 

assent e nel precedente ti tolo. pesanti pietre util izzate per la del gioco. 
Come vi anticipavo prima, i pro· costruzione. Probabilmente non 
grammatori del la lmpresslons conosceremo mai la verità su que· 

Insomma, per chiudere. se con 
Caesar 3 si pMava dei fatidici "cin· 

FARA ON 

Non sapete leggere I getoglifici e 
siete spaventati dall'interfaccia? 
Niente paura, c'è la traduzione! 

que minuti prima Cli smettere". con 
Faraon le cose potrebbero peggiora­
re; a tutto svantaggio Clelia vostra 

vita sociale. -fl-

Ecco le passerelle che cito nell'artioolo. 
utilizzate su questa pira1nide ormai pros­

sima al completamento. 



Di Diego Cassetta 

La fantasia al pote.rei 
Cosa dire delle preghiere di chi invocava a gran voce un gioco diverso 
dagli altri e che per una volta uscisse dagli schemi? Beh ... eccoli 
accontentati! 

r 
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Qualcuno di voi si ricorda di Ski Or 

Oie? Vabbè ... vi basti allora sapere 
che si trattava di un giochino risa­
lente ad almeno sei o sette anni fa 
in cui l 'unico scopo era quello di 
compiere spettacolari evoluzioni 
con uno snowboard e di racimolare 
più punt i possibile. Banale? 
Noioso? Fidatevi, non sapete cosa 
state dicendo! I I Si da infatti il caso 
che • una volta capite le sequenze 
di base dei tasti necessarie per 
realizzare le varie figure · la voglia 
di diventare sempre più bravi, di fis· 
sare il nuovo record della pista, di 
compiere sempre più acrobazie 
nello stesso intervallo di tempo o 
semplicemente di cimentarsi in 
salti sempre più spettacolari e com· 
plessi, faceva sì che staccarsi dal 
monitor diventava un' impresa! Mi 
ricordo delle mega sfide con i miei 
amici per chi realizzava il miglior 
punteggio durante la gara, o di tutti 
i foglietti su cui segnavo le infernali 
combo che andavo di giorno in gior· 
no imparando ... e pensare che si 
trattava semplicemente di un glo· 
chino che stava su un floppy solo e 
che poteva vantare una ben misera 
grafica dove credo che il numero 
dei colori su schermo non raggiun· 
gesse nemmeno le tre ci fre. 
Beh ... sappiate che oggi (a meno di 
quattro mesi dal nuovo millennio) i 
programmatori dei Criterion Studios 
hanno pensato bene di dare una 

bella rinfrescata airaspetto grafico. 
di rendere il tutto molto più moder· 
no, e di realizzare un titolo che 
mantenesse pressoché invariati i 
due parametri che hanno fatto la 
fortuna di Ski Or Die: schema di 
gioco e giocabilità. 
Anche questa volta lo scopo sarà 
racimolare i punti assegnati dalla 
giuria alle vostre performance, ma 
stavolta quello che dovrete cavalca­
re non sarà uno snowboard: l 'am­
bientazione di Trickstyle è infatti col· 

L'immagine non renefe molto l'idea della dinamicità. ma questo giro a 360' è un 
vero spettacolo: non mi sono mai divertito tanto a preparare le foto per un articolo! 

locata in un futuro non ben precisa­
to dove però cyborg e raggi laser 
sono all"ordine del giorno ... pre· ｾ ＡＡＧＡＡＡＡＧＡＡＭＭＭＭＭ ｾ ＺＭＭ ＭＮＮＮＬ＠

paratevi dunque a poggiare i 
piedi su avanzati ssimi skate· 
board fluttuanti nel vuoto in 

Quanto manca ali' uscita di Trickstyle? Il gioco è uscito ufficiai· 

mente sul mercato estero il 9/ 9/99 (doto appositamente scel· 

to per il lancio dellbttesissimo versione per Dreomcost): lo 

versione PC seguirò o breve, mo se siete curiosi e desidero· 

te saperne qualcosa d i più, se volete potete provare o dare urbcchiota 

d irettamente al sito dello software house a ll'indirizzo www.acclaim.com. 

Ecco la sezione dedicata alla selezione del 
vostro atleta: tra uomini e donne in tutto ci 

sa<anno 9 personaggi. Sul lato destro sono 
indicate le quattro abilità pfincipalì 

e il IO<O valore. 

Ecco il vosvo istl'Uttore: alla fine di 
ogni prova vi darà una serie di indizi e 
vi fornirà la sequenza del tasti neces­
saria per una nuova figura. 

perfetto stile "Ritorno al Futuro· . 
Ma vediamo in breve cosa vi atten· 

potrebbe davvero essere un 
n bel gioco .. . 

ominciamo col dire che prima di 
calarvi in pista avrete la µossibilità 
di crearvi un profilo personalizzato 
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lo reollzzozlone grafico 

sarò nel suo Insieme con­
traddistinto do un aspet­

to molto "fumettosd oltre 

al ritratti dei personaggi 
e olle schermate d'Inter­

mezzo, Infatti , anche i 
movimenti del protagoni­

sti saranno corotterizzoti 

do un sopore squi sita­
mente nipponico e ricor­
deranno molto do v icino 

quelli del personaggi di 

uno moltitudine di picchia­
duro che al giorno doggi 

affollano centinaio di 

titoli per console. E o pro­
posito d i fumetti, ditemi 

se la f accia del vostro 
Istruttore non assomiglio 

come uno goccio docquo 

o quello del mutante con 
gli ortlgll targato Morvel 

più famoso del mondo??? 

Se troverete particolar­

mente scomoda lo mappo 
del tosti di default potre­

te In qualsiasi momento 
decidere d i personalizza­

re Il vostro sistemo di 

controllo. Do sottolineare 

come Il programma ri co­
nosca outomotlcomente 

tutte le eventuali periferi­
che di gioco installate 

(come per esempio il mio 

Gomepod dello Grovis) e 
mantengo ｉ ｾ＠ impostazioni 

d i Windows senza richie­

dere ulteriori calibrazioni. 

dove salvare tutti I vostri progressi 
e i vostri punteggi: una volta fatto 
ciò non vi resterà che scegliere il 
vostro alter ego virtuale In base alle 
abilità che lo caratterizzano e che 
faranno sl che Il vostro campione 
sia più o meno agile nelle diverse 
specialità che vi verranno riassunte 
in modo chiaro e conciso su scher· 
mo, grazie a una serie di 
Ben presto farete la vostra trionfale 
entrata In pista. ma cl sarà ben 
poco da esaltarsi almeno per il 
momento: si dà Infatti 11 caso che 
agli inizl sarete In grado di fare ben 
poco, dato che l'unica cosa che vi 
riuscirà sarà quella di saltare. Per 

Ofite alla visuale In terza persona, Satanno 
d1spombUI tutta una serie di inquadrature 
Che vi pennetteranno d I ossef\iare te vostre 
esibizioni dall'esterno e da una tcieeameta 
fissa POSta al botOi clella f)ISta. 

potervi Impratichire nelle diverse 
figure e nelle combinazioni d1 tasti 
necessarie per eseguirle dovrete 
infatti sostenere tutta una serie di 
prove, che da un lato fungeranno 
da vero e proprio tutorial, mentre 

dall'altro vi permetteranno d1 accu­
mulare punti e di aprirvi la strada 
verso una serie di piste e arene 
prima chiuse. Ogni volta che supe­
rere te con successo ciascuna 
prova, vi verranno svelatJ nuovi truc­
chi e abilitate combinazioni di tasti 
in precedenza inattive: il tempo di 
tre o quattro test e sarete In grado 

TRICKSTYLE 

Grazie alle rampe presenti In ateunl punti 
del velOdromo, pottete spiccare salti dav· 
vero notevoli: In questi casi l'fnQuadratura 
cambierà all"lmprowlso e verrete ripresi 
datralto. 

di mettere insieme già un discreto 
numero di evoluzioni che faranno la 
gioia di tutti gli esteti dello skate. 
Oltre alle combo di tasti necessarie 
pet esibirvi, ＨＡＡ ｡ｴ ｾ ｲ ｵ ｾ ｴｴ ｾ ｯｾ ｲ･ ｾＺＡｬ･ＭｴｴＭｏＧｴｬＡ Ｌ｟ ￬＠
rete nell'arena vi suggerirà talvolta 



TRICKSTYLE 

Per I fanatici delle sfide in 

multlployer con lbmlco del 

cuore. uno perla che forò lo 
gioia di moltissimi di voi: 

oltre che nelle gore su LAN. 
infatti, potrete qui cimentar­

vi In entusiasmanti partite in 

modolitò split screen, che vi 

permetteranno di soccogno· 

re lbmlco di turno tenendolo 

comodamente o portato di 
mono per eventuali punizio­

ni corporee magari necessa­

rie In seguito allo vostro 

sconfitto. Do notare tto lbl­

tro come. nonostante le 
notevoli dimensioni delle 

figure che si muovono su 

schermo, il gioco non subirò 

il benché minimo rallenta­
mento rispetto allo modo­

litò in single pl01,1er. 

anche una serie di trucchettJ d1 fon­
damentale importanza per poter nu­
scire a tirare fuori Il meglio dalla 
propria tavola: e a proposito di que­
st'ultima, da sottolineare Il fatto 
che anch'essa potrà essere scelta 
prima dell'Inizio della performance. 
in modo da poter adattare al meglio 
le caratteristiche dell'atleta a quelle 
dell 'attrezzo. 
In generale l'aspetto grafico nel­
l'insieme sarà davvero gradevole 
e 1 possessori di una scheda 
acceleratrice 30 potranno godersi 
tutta una serie di effetti di luce e 
di perle a lìvello grafico che faran­
no la gioia anche degli occhi più 

Anche quando non sarcto ancora In 
grado di reallziare nessuna figura 
POttete dare spettacolo con un sem. 
plice salto: dawero notC\'Olel 

esigenti. Dal punto di vista del-
1' audio. vi farà Invece piacere 
sapere che sul CO saranno pr 

io 
molto ·cattive· che non a anno 

o di far 

ciascun giocatore. Come è abba· 
stanza ovvio che sia. potrete sce­
gliere tra quelli disponibili Il siste­
ma di controllo che preferite. non 
dimenticandosi però che per 
usare un sis tema diverso dalla 
tastiera dovrete possedere alme­
no un joypad a 8 tasti , visto il 
gran numero di bottoni necessari 
per poter eseguire tutti gli esercizi 
richiesti. 
Per quel che riguarda la lingua. 
inutile dire che il gioco sarà nella 
sua versione definitiva interamen­
te localizzato anche per quel che 
riguarda la nostra penisola e di 
conseguenza interamente tradotto 
in italiano. 

Da segnalare senza ombra di dut>-

e propria primizia pe 
degli scontri uno-a- o. 
Concludo ricord dovi che la ver­
sione definiti di Trlckstyle (che 
conterrà b 15 differenti prove, 3 

I e tutta una serie di 
migli 1e che nella versione da me 
pr ata non erano state ancora 
· plementate) dovrebbe vedere la 

Ave a voi. -fL-
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VOTAZIONI 

Se siete nuovo lettori do Next Gomer. in queste due pagine troverete tutto ciò che vi serve per copore o 

fondo 11 nostro sistemo di volutozione. Come v i accorgerete obblomo deciso di seporo re il clossico giudizio 

g lobale in d ue valutazioni o se stanti, una per 11 gioco singolo e una per Il gioca multiplayer ( il primo in cen· 

tesimi e il seconda In decimi). In quanta crediamo che questo secondo aspetta ricopra a rmai urilmportanza 

rolevante nel volare di un 'p rodotta. senza canta re che. in alcuni casi, è p roprio lb spet to multigiacatore che 

rende un gioca degno di essere ocquistata. Po trò dunque capitare di vedere t itoli che r iceveroono voluta· 

ziani d iscordanti nel due aspetti, ma. a questo punta, starò a val decidere secondo le vost re esigenze e I 

vostri desideri se è un prodotto adatta a vai. Inoltre, varrei porre lbccento sul nastra metro di giudizio: è 
tendenza comune valutare un gioco in uno scolo centeslmole utilizzando solo un piccolo raggio di voti, 

spessa aki. .. Non cammentioma tale sceka. ma abbiamo decisa di non IOie lo stessa casa: la nostra scalo 

di val0<i SOiò usato In tutta la sua lungheuo. secondo i criteri che potrete trav01e qui sotto. 

Il matgine è ampio, ma resui chiaro Cile difficilmente un gioco In questa fascia sia meritevole anche solo <lei semplice pensiero di essere 
acquistato ... Slamo arrlvaU a un livello di evoluzione tecnica, studio e Investimento, che difficilmente vedremo titoli "immeritevoli" di tale 

voto ... anche perch6 vorrobbero messi da parte per dare più spazio al videogiochi veri ... o almeno ce lo augurtamo. 

Non s iamo nella fascia del peggio assoluto. ma. in ogni caso, una votazione del genere indica la presenza di numerosi problemi: 
dal ooncept, alla realiuazione tccnk:a e cosi via ... Si tratterà di titoli che d1ffictlmente vorrete acquistare, a meno. probabilmente. di 

quatthe svano legame affettivo Cile vi lega a loro (la rll!laua che vi piace è la foglia del programmatore?) ... 

La scala sale. cosi corno la qualotà Ciel lltOlo on questione ... tuttaVla un &JudoZIO di questo tipo VUOI òore ancora un"lnsuffidenta. Il 
gjoc:o non è certo pessimo. ma soffre di problemi Cile gJi impeò1sc:ono di raaJungere 11 gJusto ｲｾＧ･ｬｬｯＬ＠ penalizzando Il dlVCrumento <lei 
ｾｴｯ＼･Ｎ＠ Siamo ao margini òell'ac:quosto per collezionismo o passione IOiie per Il genere (e un sacco d• denaro da SPen<lere ... ). 

Un prodotto a questo livello guadagna a pieno titolo la sufficienza per noi di Next Gamer. Probabilmente non passerà alla storia 
come pietra miliare dcl genere, ma nemmeno finirà nel "dimenticatolo". Se Il genere vi attira potreste anche pensarci, a patto di 

aver prima S'liscerato gti altri prodotti più "forti", sicuramente presenti sul mercato. 

Rientriamo già in un campo decisamente positivo. 11 gioco risulta gradevole e oon studiato. ma pecca in aspetti più profondi cho i)I 
precludono l'accesso auc "alte sfere". Se non avete problemi di carattere finanziario. tipo un mutuo della casa da pagare, non 
dimenbcatevi d1 dare uno sguardo al P<odott1 d1 questa fascia. potrebbero SOdd1sfare i vostri desideri di aocanlti vidcogk>catori. 

le fasce do gjudlZIO si restr....,,,., e I goochì cominciano a richiedere un·auenzione al particolare. Sì tratta di prodotti molto buoni. 
ma Cile non possiedono quell'attenzione al <letta@llO necessana al tne11io. oppure che presentano J)ICcoli problemi, non eceessiV> 

mente fasbdiosl. SI tratta comunque dì prodotto per cui l'ac:quosto va sertamente ponderato. 

Siamo finalmente al plani alti e I giochi 1n questa fascia satanno mctitcvoll della '"$11\'er Awarcr di Next Gamer. Un 
acQuisto Quasi obbhgato per gli appassionati del genere in questione e, in ogni caso. un ottimo gioco che. magari, 

pec<:a solo di 0<1glnahtà o non e del tutto esente da minimi difetti. 

La fascia d'élite che contraddistingue I giochi di alto livello qualitativo e divertimento e che farà loro guadagnare il 
· Gold Award · di Next Gamcr. Sarcbtle un delitto non acquistarli se siete appassionati. mentre se non IO siete. pro­

vando uno di questi tltotl potreste diventarlo. I classici titoli che mentano senza remore "I sudati rispanni" 

Quando ｾ＠ '"'"""dì un genio si ooncrellua on Videogioco. capolaYori di tale PQrt8UI a cui non potrete fare a meno, se 
ncn VOO'ete - pet ｳ･ｭｰｲ･ｾ＠ t\IOlo do ｾｯｲ･Ｎ＠ Ne \'edrete pochi e. on g,enere. 5egl1eramO una netta 

evOIUllOne di un genere o una br\llante domostraZJCne di originalità e st!Jdio tecnlCO. ａｶｲ｡ｮｮｯｾ＠ "Blood --. in quanto 
dovrebbero essete v.elatl per le!lllO a causa della dlpen<Jenza eroe f)OttebbefO C8USM'I! 



VOTAZIONI 

St•crllft (Bllu•d) 

MULTIPLAYER 

t:opzione multiplayer c'è, ma sarebbe meglio che non ci fosse. Appare evidente che si vana di un'aggiunta falla nel tempi morti 
di lavorazione. al solo scopo di offrire una PoSSibilità in più senza però curarne I dettagli. A questo livello. sarebbe statO meglio 

farne a meno ... 

Ancora nell'insufficienza. una votazione di questo liPO indica la presenza di parecchi P<Obleml nel gioco multiplayer. sia di ordine tec­
nico (bug. disconnessioni. eccessiva latenza). sia di ordine di design (mancanza di opzioni, pessimo bilanciamento delle armi. ecc.). 

Da questa votazione un 8ì<>CO comincia a mostrare una modalità multiptayer divertente e ben costruita. Esistono anoo<a problemi 
d1 fondO. come un· eccessiva lentena via lntemet o uno scarno nume<o di opzoonl. ma è anche auspicabile un migl'°'amento 

attraverso future patch. 

Il multiplayer del tilOlo in Questione appare ben fano e sicuramente colnvolgento. Presenta motte buone caratteristiche e soprat· 
lUtto più modalità di gioco In cul cimentarsi. Manca. però. ancora qualcosa ehe gtl consenta di arrivare ai massimi ｬｾﾷ･ｬｬｬＮ＠

Da questo giudizio in Poi, la modalità multlplayer verrà premiala con il nostro bOlllno di qualità. A quesli llvelll, 
se siete appassionati e avete la POsSlbllllà di ｦ｡ｾｯ Ｎ＠ un gioco merita l'acqulslo anche solo per la modalità a più 

ｧｩｯ｣｡ｴｯｾＮ＠

Una vera pietra miliate del 8)oco muttlplayet: un 111010 con questa votazione off1e una varietà dl modalità notevole (alcune anche 
di indiscussa ori8)nai1là). un bHanctamento di forze quasi perfellO e una velocità di connessione Invidiabile. Un gioiello ehe Mli 

do\'lebbero P<ovare. 

Il re indisrusso di Mli I giochi in multiptayer, lo vedrete in rarissime occasioni. ma quando lo daremo. assicuratevi di prov&llo ... 
non ve ne pentirete! Probabllmen1e. l'unico tilolO oggi regno di questo voto à Quake 2. crazle anche alle sue Cf8ndl carauensti­

che di espandibilità. 

r 

( / 

ｈｯｭ･ｷｯ ｾ＠ non scherza. vi consi-
8'iamo vivamente di NON llmilaM 
alla configurazione minima che 
comprende un P200 MMX. 32 
Mbyle di Ram. un 1e11ore ｾ＠
4X e poco meno di 200 MB d1 
spazio libero su disco fisso. 
Dateci rena e procuratevi almeno 
un P2 300 che d1sporca anche di 
64 MB di mcmoi1a. 

In qu€sta parte dE.lla scheda potrEtE tro­
varE tutti I dati tt:cnlcl relativi al gioco 
provato. Oltr< al r<qulsitl minimi lndkati 
dal produttorE. all'interno di W hat u 
N«d ci sarà ancn. W paM!tE ckl r<dattOf'E 
sul sistEma consigliato Ptr ottenErE il 
mEglio dal titolo Esaminato. lnsit:l'M ai 
dati sul 'hardwarE trow:rt"tf. ow MCf:Y 
sario, f'EIEnco dEllE API (Appllcation 
Program lnt•rracv slUPJ)Of'lal• P<• rac­
c<krazion<. sia dal punlo di vista graflCO. 
sia da QUElo sonoro. 

l 'Editore l: la società che si occupa 
di commercializzare il gioco In tutto 
il mondo. Si tratta spesso di socle:ta 
straniEre chE utilizzano I ､ｬｳｴｲｩ｢ｵｴｾ＠
ri per portarE I loro titoli In Italia. 

gioc0; al suo intuno Potrt"tf tl'O\fa .. 
rE informazioni aggiuntive. patch t 
altro matu'iale. relativo al titOlo. 

t quello che si dice un evergreen. Pur cominciando ad avere una certa età, conti· 
nua a sfoggiare alcune tra 1e migliori unità mai viste in un RTS. e. soprattutto uoo 
Straord1na1lo equilibrio strategieo tra le tre fazioni dlsponlblll che offre una sfida 
mulliplayer molto varia e bilanciala. 

OifficilE chE. un gioe.o sia tarme:ntE onol­
nale da non avere altri titoli del suo 
stesso tipo che possono rapprE"SEntarE 
valide altt rn• tiv1 al suo acQulsto. In 
questa parte della schEda nE tt'Ovef'EtE 
semprE due e indicheranno I due prodot­
ti (noNTiatmente I migliori nel loro oenE­
re.) più simili a QUEiio rEcenslto. o PEt 
tipologia. o Po• attln<nza con gli argo. 
tTIEnti trattali Badai• b<ne al fatto ｾ＠
IE alt<matiw fomot• riguatcl<"'""° solo 
titoli già disponibii O, al llmilE, l'fCE .... ti 
nElk> stesso numero di NG. 

Lo Sviluppatore è il oruppa di pro­
grammazionE che si è occupato 
dElla rEalizzazionE dEI gioco. NEI 
caso IEQgiatE "'lntErno", 11 prodotto é 
sviluppato dall'Editore:. 

Tote! AnnlhnlOft l<I""'°'" (GT lnteractive) 
Eslebeamenle splendido, Tota/ Annitatioo Kingdom non 1appresen1a quetl'evoluzo 
ne di TotSI AMIHISllOll che sarebbe Slalo invece leC1lO aspeltarsl. la C8mP881'8 è 
d"""'to ln1eressan1e, SOl)<81lutto perché perrnelle d1 guidare I desunl di 1ut1e le 
fazioni. Peccalo per l'Intelligenza artificiale, non ｾｐ＼•＠ all'alteua del compito. 

ComE specificato PEr l'EditorE, il DistributorE ｾｬ｡＠ sociEtà cht, In Italia. si occupa dElla distribuzionE dEI gioco in tutti I MgozL 
Non i: Il rlftrimEnl'o pc;:r l'acquisto di voi utenti finali. ma SPESSO tali società mEttono a disposizionE dEi vidEoglocaton un servi­

zio di aiuti PEr problemi tEcnid rtlatlvl al giochi da loro distribuiti. 



Pubblicato dalla Orlgln sul 
fìnire del 1994, Systcm Shock 

riuscì a stupire tutti per l'in· 
credibile profondità d1 gioco 
che possedeva Nei panni d1 
un Hacker. a bordo della sta­
zione spozlole Citadel. sco· 
prite che la stazione è cadu­

ta sotto il dominio del com· 
puter principale, Shodon. Si 
trottavo di un titolo eccelso. 
coinvolgente e con trovate 
ancor oggi originali, come la 
possibilità di entrare fisica­
mente nel ciberspazio, o 
impiantarsi diversi sistemi 

ausiliari dalle funzioni più 
disparate. 

Diventato famoso grazie allo 
regio di " AobocoiS (1987). 

Paul Vcrhocvcn, noto il 18 

luglio 1938 od Amsterdam. è 
oggi un regista molto 

apprezzato da tonti appos· 
sionotl di fantascienza. Uno 
delle sue corotterlstlche 
peculiari è 1Ut1hzzo, all'Interno 
dei film. dì sketdl pubbliCltori 
e televisivi eccessivi e lper· 
realisti, ma dal taglio outoce· 

lebrotivo come uno quolun· 
que pubblicità d1 un detersi· 
vo .... Lo sua filmogrofio com· 
prende The Hollow Man (di 
prossimo uscito). Storshlp 
Troopers (1997). Showglrls. 
(1995). Bosic lnstlnct (1992). 
Totol Recali (1990), Flesh & 

Blood (1985) e lo serie tele· 
visiva "The Hitdlhiker (1983 ). 

Maggiori informazioni sono 



Film evento di questo estate 
in Italia (alcune sole lo proiet­

tano ancoro oggi). "The 
Matrlx" è riuscito o portare 
sul gronde schermo molte 

delle tematiche ciberpunk 

c°'e agli specialisti. renden­
dole però appetibili anche 
per Il gronde pubblico. U film 

ipotizzo un futuro In cui le 

macchine domlnono sugli 
uomini che, Ignori dello loro 

condizione, vengono coltivati 
e immessi In un gigantesco 

programmo di recitò virtuale 
(Motrlx appunto). dove vivo­

no ol puro scopo di fornire 

energia elettrico olle macchi­
ne. Spettacolare e ricco di 

effetti speciali e scene di 
kuog fu, Motrlx ho raggiunto 

vette di successo tali che 
sono ottuolmente in sviluppo 

ben quattro sequell Squodro 
che vince non si cambia ... 

Visitate Il sito ufficiale 



i:Arte deDo gueno di Sun Tsu fu scritto do Son Wu nelXJltlmo OMO del periodo dello Primovero e dell'Autunno del calen­

dario cinese (770 - 476 Primo di Cristo). Non è solo Il più vecchio scritto cinese sullOrte militare, mo è anche Il più antico 

libro di teorio bellico del mondo. utllizzoto per tonto tempo come lnsegnomento nelle Accademie mllitorl cinesi. rArte 

dello guerra di Sun Tsu è composta do tredici capitali (potrete leggerli anche su Internet, In Inglese, ali' Indirizzo 

www.newstralls.camfnewsfdevfkllnerfsun_tsufgllesborefOuter.html). che sfruttano un linguaggio molta concisa e com­

prensivo. Questo libra riassume perfettamente tutto lesperlenzo delle guerre antiche, mo può onche essere visto In 

chiave non strettamente bellico. come metafora di comportamento anche al giorno dbggl. 



Per portare o compimento con successo I 
tentativi di hacking, riparazione, o modifico 
delle armi dovrete risolvere un piccolo 
ì)uzzle' che varierà dì difficoltà a secondo 
delle vostre corotterlstlche. lo scopo di 

questo giochino sarò quello di Illuminare tre 
quadrati in linea, stando attenti al cosid· 
detti "Ice Node' che potrebbero determinare 

Il fallimento automatico delloperozione. 



diventerete degli hacker . 

Quesb vaion òcterm1neran­
no la YOStra abilità nell'uso 
òclle arrro. lnoltte, la mae­
l!IO' parte d• queste ulbme 
lichiederà dei valon minimi 
per poter essere utilizza 
ta ... meglio studiarci 

un'arma, un'armatu­

ra e un Impianto 

cibernetico alla volta 
(a meno dì paruco1a­
rl ·os Upgrade"). 
Ricordate't'I, inoltre 
che gh impianti 

cll>emeUC1. se 1nstal­
latJ. cominceranno a 

una qualsiasi arma, otterrete l'ap. 
ｰｲｯｰｾ｡ｴｯ＠ menu di gestione. Da qui 
potrete scaricMa, cambiare la sua 
configurazione. modificMa (se pos­
sedete la sKill adatta), o ripararla In 
caso si sia Inceppata. 

QuJ tto1-erete etencatJ tutti 1 

poten pslOnlci che potrete 
ulllazate. dOPO avc<11 impa­

rati. Sono dl\1S1 1n cu-.cauc 
livello 01 potenza che nctue­
<feranno diversi punti psy 
per essere utihuati. 



Il termine nanlti Indico dei 
robot di dimensioni moleco­
lorl (il loro nome viene dol 
nanometro che è pori o 10-9 

metri). copocl di effettuare le 
operozionl più disporote. È 
chioro che toli robot sono 

tecnologlo. In termini di 
scienza. è ottvolmente esi­
stente, onche se solo o livel­
lo concettvole. Non esiste. 
infottl, olcvn limite fisico olio 
reollzzozlone del noniti, mo 
solo tecnologico. Per ch i 
volesse soperne d i più: 
www.lucifer.com/-sean/Non 
o.htmt 

e cose esa iltnf·n <: cornc: e: ave e 
ld'>C1<1le e ｣ｯｮｾ･ｮｴｴﾷｮ､ｯｶＱ＠ d1 

approfon<11rc: resploro-u1one cli zone 

anche non v1tilll ;11 hn1 r11 cioco. 
Que•;t<1 rnc.:ravielt<J (: r,talil realizzata 

erallC all'ausiho del tnotorc gn1fico 
ciel g1il ci tato T/Jief: T/Jc Dark 

Pro1cct. tirato a lucido per l'occasio 

Carne e metallo 

Tt-rto Ci:tp1tr1lfJ 1!r ur-·1,1.u:ll1·1•h: '•i1P,i1 ｬ＼ｊｦＬＡ［ＱＬＭｾￌＧ＠ <,h1; t1;-i ',')'·'.,Jf'J,i''i >l>·','"'"''Yl di 

c.1,;ncr1; IJ(:gl1 HPG l .i p,r;i!1c<1 non l: u:rtrJ ｲｊ､ｩｾ＠ r·11g11•1rt. m.J fr;i•·,;i 1 ＧｾＱﾷﾷＱＱ＠ • ·,1'1r1 rii I 
gioco conlJX:n•.ano (:W<:J!•mrn:nk ｱｬｊＨｾ＼Ｌｴｯ＠ ｡ｾｐｬＺｴｬｏＮ＠

Half Lifo (Sierra) J 
Seppur non stti un r.1oco di ru()IO m:I S(;nso (Jc:I termine. f)UO c•,•,r·rc ｰＮＱｴＮｩｦｾ＼ｩＱ＠ .. 1tr1 •1 

Systcm Shocl-: 2 p•;r la pr(JffJntl1ta dc:lla trama. l'c:ccc:ll<:nh: C\IOl1u1rir11: rJr·ll;i •,t•1r1;i 

t: la varu:I» d1:llt: ·.1hw11on1 m cui 11 giocatore <;1 viene a trovnn. Un rrH1'.I' 
-·----- . 

l(!IJIU•llililJ Uno degli aspetti più Ｑｾｮｴｬ＠ di System Shock 2 è la contnMrsa ralllllone 119 I Mllt9 
umano e la macchina. Su questo arpnento llOll9I nvltarvl a 'V9dele tlm "1l9tluo, 

l'Uomo d1 Ferro" (1988) diretto dal !911sta pPporleSe Shlnya TIUlclrllc*I hlllt••­
ln bianco e nero e sottotltolato. questo film nena In 11111111e111 llUmllle PllllCHllt cl 1rao 
sfonnaztone d1 un uomo In un essere di metallo a causa di une pllCCll d ecclllo mi. 
sta nena sua gamba In seguito a un Incidente stradale. Non sono 1111 cli .._ In un 
fllm come "Tetsuo", o IO amerete come un culto lo ､ｩｓｰｬｾ＠ come I PldOl9 Clii 
•trash movte• mal reallzzatJ. 1oprattUtto vista la crudezZa di certa IClfll 8torlol la 
scena In cvi Il protagonista vede mutato In trivella persino Il suo "*1'lbla, PltllPllo dUllll­
te ratto sessuale con la sua fidanzata... terrtblll gn effetti, anche 11 opporlllnlmtntlt 
celatl. Se volete maagJort lnfonnazlonl: _..111• 11•. lmmelllO dlllblll di Informi. 

ztonl cinematografiche. oppure ｟Ｎ Ｎ ｦｴＱＱｕＱＱｬＱＮｍｴＯｾ ＯＮ＠ · 



Imi 
non vinci niente ma fai un affare!!!! 
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60 PUNTI pt 
Altro che roba coatta. Per te i l nuovo millennio è iniziato il 1° Gennaio 1954 con l'invenzione della TV a colori ! 
Probabilmente in casa hai un " incomputer" con lettore di "CD -Rum" ma lo usa la tua sorellina per fare 
i compit i di ginnastica mentre tu passi il tempo a chiederti se i l fenomeno di Internet sia Vieri o Renaldo. 
Lascia perdere, per te la Classic Collection è obbligator ia! Solo con i prodotti della collezione gialla 
puoi sperare di riguadagnare terreno senza spendere una fortuna in corsi di recupero. 

120 PUNTI 
Chi meglio di te può apprezzare la nuova Classic Collection 7. Sei un intenditore, vuoi 1 giochi miglior i, 
li vuoi in una confezione bella e adatta ai tuoi gusti, li vuoi a prezzo imbattibile, con manuale e tutto e allora ecco per te la collez.ione 
nr. 7. Pensa, ci sono DARK PROJECT con i livelli aggiuntivi, PHANTASMAGORIA (ben 7 CD!), PRO PILOT (3 CD) e poi 
JOURNEYMAN PROJECT, WORMS2, STAR TREK KLINGON, 
MECH COMMANDER, MEN IN BLACK, VIPER RACING, 
GANGSTER, SPELLCROSS etc ... Cerca nei negozi 
l'inconfondibi le espositore giallo e sei sicuro di trovare 
un vero affare virtuale! 



HOMEWORLD 
Di Andrea Maselli 

la ｳｩｲ｡ｩｲｴＡｾ•｡＠ a1:[Ju•sia uria rllJ[)tJa ri•mrt!ris•[)rifi! 

Uomini persi nello spazio. Centinaia di astronavi che saettano tra Il bai& 
nare impazzito dei laser. Un popolo che sogna di tornare a casa. Non si 
può pur giocando essere serissimi? 
,,.. 

... 

Editore: Sierra 
Sviluppatore: Relic 
Dìstrìbutore: Lead""e_r __ _ 

La prima sensazione che si prova prto loro a tradire Immediatamente 
Iniziando a giocare a HomeworfcJ è la natura di un gioco, che, data la 
quella di ritrovarsi senza la terra grafica, potrebbe benissimo spao 
sotto I piedi. E non è un caso. dal ciars l per un film Interattivo ... 
momento che In questo gioco di Questo pietrisco cosmico altri non 
terra proprio non ce n ·è. Fanno è, Infatti. che Il prezioso minerale 
eccezione gli ｾ ﾷ ＡＡ • Ｚｦｩ ｴ ･ Ａｩｲ ｾ ｯ ＡＡ ､ ｛ ｉ＠ Ｉ･ＭＭ ｈｬ＼･ｴｦｬＧＡｬＭ Ｍ･ ｬ＾ＦＭＮ｡｡ｦ￠ＮＮＭｾｾＭｦｦＢＭｦＡｬｦｦｾＭ ｾ＠
alla deriva allo spazio. E sono pro- raccogliere oon grande diligenza e 

trasformare di volta In volta In 
astronavi e armamenti. Ecco che 
una luce si accende negli occhi dei 
nostri lettori ... "tlberlum·. ·spe· 
zia", ·mana·. ·gas vespene· ... 
ebbene sl, Homeworfd è un "altro 
strategico In tempo reale"I Beh. 
non proprto ... La caratteristi<:a più 
sorprendente di questo gioco è. 
infatti. quella di essere basato 
sugli stessi archetipi di tutti gn 
altri RTS esistenti, pur presentan-

Gli asteroidi sono corpi cele· 

stl simil i o pianeti mo di 
formo lrregolore e con un dio· 

metro che può ondore do 
pochi chilometri, o qualche 

centinolo. Il primo o essere 

scoperto dogli ostronoml è 
Cerere che, con I suol 950 chi· 

lometrl di dlometro, è Il più 

gronde conosciuto. Lo mog· 
glor porte degli asteroidi ruo· 

tono Intorno ol Sole su orbite 

clrcolorl, Intermedie tra quello 
di Morte e quello di Giove. Ve 

ne sono altr i che Invece 

descrivono orbite molto più 

ellìttlche raggiungendo I limiti 
del nostro sistemo plonetarlo. 

do meccani<:he di gioco assoluta· 
mente inedite. Vediamo perché. 
Tralasciando la drammatica trama 
cui abbiamo accennato nell'Introdu­
zione, basti sapere che Il gioco 
oppone tra loro due fazioni che lot· 
tano rispettivamente la propria 
soprawìvenza e per Imporre Il pro­
prio dominio. Ogni fazione ha a 
disposizione alcune piccole astro­
navi e una "nave madre· che funge 
da quartier generale e da rifugio in 
caso di emergenza. Raccogliendo Il 
minerale che vaga nello spazio con 
le astronavi deputate a questo 
scopo, il giocatore può accumulare 
le risorse necessarie alla costruzio­
ne di strutture flottanti quali raffine­
rie e laboratori tecnologici. 
Quest'ultimo gioca un ruolo chiave 
nell'economia nel gioco, perché è 



HOMEWORLD 

da lì che usciranno - una volta che 
saranno soddisfatti i classici requi­
siti In fatto di installazioni e tecno­
logie - le conoscenze tecniche 
necessarie a produrre tutte le armi 
e I tipi di astronavi che si potranno 
utilizzare nel corso di quest'epopea 
spaziale. Tutti I mezzi vengono fisi­
ca mente costruiti dalla ·nave 
madre· su ordine del giocatore. che 
può anche programmare la costru­
zione di più unità dello stesso tipo 
con un unico in tervento. 
va da sé che la fazione avversaria 
non consentirà che tutte queste 
operazioni si svolgano in un"atmo­
sfera amichevole e rilassata. Anzi. 
L'Intero gioco ruota essenzialmente 
sugli scontri diretti tra flotte di 
astronavi. Abbiamo usato il termine 
"diretti", perché in Homeworld non 
c'è nulla dietro al quale cl si possa 
nascondere. L'assenza di un qualsi· 
voglia terreno sul quale far poggiare 
le proprie unità spazza via in un 
colpo tutte le regole di "buon senso 
strategico", cui ci avevano abituato 
Intere generazioni di RTS. Come se 
ciò non bastasse. a disorientarci 
interviene anche la presenza del 
primo campo di battaglia completa­
mente trldlmenslonale. 
Un'Innovazione della quale non si 
comprende l'effettiva portata sino 
al primo scontro. nel quale ci si 
ritrova avvolti In una vera e propria 
·sfera· di nemici, giunti sino a noi 
provenendo da OGNI direzione. Se 
l'unico concetto di tridimensionalità 
cui riuscite a pensare è quello che 
ha Ispirato Tota/ Annhllation 

Kingdom. Waaone 2100 o - sic -
noerlan Sun •.. beh, siete ampia· 
mente fuori strada! In Homeworld le 
astronavi si muovono in un puro 

spazio cartesiano dotato di tre 
assi. Il che significa che ogni sin­
gola unità può spostarsi In ogni 
direzione In un raggio di 360'. 
Selezionando una singola astro· 
nave è possibile fissare su di 
essa Il centro di rotazione dello 
spazio tridimensionale: spostan· 
do il mouse In qualunque direzio­
ne vedremo allora lo spazio circo­
stante scorrere davanti al nostri 
occhi, come se fosse inquadrato 
da un'ipotetica telecamera 

r r 

Non si tratta di AutoCad, ma del famigerato sistema di conllOllo per lo 
spostamento dello unità nello spazio. 

installata a bordo del mezzo sele­
z ionato. Agendo Invece sulla 
rotellina del mouse (perché il 
vostro mouse ha una rotellina, 
vero?) si può Invece zoomare ｳｵｾ＠
l'unità In questione. Intuite le 

potenzialìtà dell'Innovazione grafica 
e strutturale si tratta ora di capire 
come sia possibile sfruttarla senza 
Impazzire ... ! designer hanno fatto 
un lavoro eccezionale. sfornando 
un' interfaccia utente che rende 

Con alcune astronavi è possibile recuperare relitti vaganti nello spazio e persino impossessarsi di unllà ellrul. 

HomewortlJ può vantare effetti plrotec> 
nici di primissima qualità. Non rinucl&­
te asSOlutamente al plaoeri che solo 
una scheda acoelerattice pUÒ fomllVI. 

le astronavi e Il "tipo di ezlonc· che 
si ritrovano In HomcWOffd rico«lano la 

serie di Battlestar Galactica. 

estremamente semplici compiti 
apparentemente possibili. t comun­
que indubbio che la presenza di un 
spazio tridimensionale rende lo 
spostamento delle astronavi un 
compito impegnativo, soprattutto 
se paragonato all'Intuitiva gestione 
del movimento di unità su una 
superficie bidimensionale. Per spo­
stare I mezzi nelle profondità dello 
spazio è necessario effettuare due 
operazioni distinte. Una volta sele· 
zionata l 'astronave. (o la squadri· 
glia) che si intende spostare e 
impartito l'ordine (tramite un menu 
a scomparsa o da tastiera). sullo 
scnerroo appare un schema grafico. 
apparentemente sfuggito a una 
sessione di AutoCAD 98 ... Un gran­
de cerchio rappresentato In assono­
metria e centrato sul lastronave in 
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questione funge da piano di riferi­
mento per il movimento suw asse 
orizzontale (XY). Dal centro del cer­
chio si prolunga un raggio mobile, 
controllabile con il mouse, che per­
mette di selezionare con precisione 
la destinazione dell 'astronave. Se 
si desidera spostare l 'astronave 
anche sull'asse Z (cioè, in soldoni, 
in alto o in basso) è sufficiente pre­
mere anche il tasto CTRL mentre si 
sposta il mouse: in questo caso il 
raggio mobile si sposterà anche in 
verticale. Come è tradizione in que· 
sti casi, si tratta di un'operazione 
più facile da compiere che da spie­
gare. ma è fondamentale abituarvi­
cisi sin dall'inizio. Fortunatamente 
la sezione d i • t raining· è assai 
completa e decisamente ben fatta. 
ed esiste anche una modalità "skir­
mish" con la quale è possibile alle· 
narsi su differenti mappe, calibran­
do le difficoltà e le caratteristiche 
della missione sulle proprie effett• 
ve capacità. In assenza di un terre­
no, con le sue asperità e le sue 
opportunità tattiche, lo spessore 
strategico di Homeworld si gioca 
tutto sulla gestione delle squadri· 
glie delle unità da combattimento. 
Non solo è possibile assegnare alle 
astronavi un pr eciso livello di 
aggressività (fino a far sì che i ca<> 
eia si lancino come kamikaze con­
tro le navi nemiche), ma anche rag. 
grupparle sulla base d i un gran 
numero di formazioni d ·attacco o 

difesa. Si tratta di scelte di grandis· 
simo valore tattico, che il motore 
del gioco valorizza appieno. Le 
unità infatti manovrano in maniera 

·realistica·, per cui la loro posizio­
ne di partenza ha un impatto decis• 
vo sulle loro effettive possibilità di 
attaccare rapidamente ed efficace­
mente il bersaglio. ogni formazione 
si presta dunque al raggiungimento 
di ben determinati scopi, mentre 
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Si definisce "orizzonte" la 

linea apparente che separa 

il cìelo e lo terra (o Il more). 

r orizzonte visibile si esten­

de al crescere della quoto al 

quale si trovo !osservatore 

per effetto dello sfericitò 

della terra. Per esempio. a 

36.000 chi lometri doltezzo. 

dove orbitano i cosiddetti 

satelliti geostazionari. è visi­

bile circo lo metò dello Terra. 

Uno persona che si trovi in 

riva al mare può vedere !o­

rizzonte o uno distanza di 

circo 5 chilometri. rorizzonte 

astronomico è invece costi­

tuito dall'intersezione tra lo 

sfera celeste e un piano che 

passi per il centro dello 

Terra. mantenendosi paralle­

lo all' orizzonte visibile 

propri mezzi può tradursi in una 
sconfitta istantanea. Così. mentre 
una formazione a "tenaglia" può 
permettere anche ad un gruppo di 
piccoli caccia di avere la meglio su 
di una nave ammiragl ia (ma non 
contateci troppo), il •muro· è l'idea­
le per difendere qualunque obiettivo 
sensibile. Ancora, una formazione 
in "linea· permette alle astronavi di 
penetrare in profondità, anche tra 
schieramenti difensivi molto stretti, 
laddove la "sfera" permette alle 
unità di sparare in ogni direzione 
senza dover effettuare noiose 
manovre dell'ultimo minuto. A que­
ste possibilità tattiche se ne 
aggiungono via via altre. man mano 
che la trama si sviluppa e la ricerca 
tecnologica avanza. Per difenderci 
potremo presto minare settori del 
nostro quadrante. Potremo recluta­
re "a forza" astronavi nemiche tra 
le nostra fila. O ancora schermare 
le nostre unità in maniera tale da 
celarle ai radar degli awersari, fino 
a quando non sia troppo tardi ... per 
lorolSe si eccettua un'intelligenza 
artificiale non proprio brillantissima 
- in un paio di missioni. gli awersa­
ri agiscono in modo quasi suicida! -
l'unico vero problema di Homeworld 

risiede nella sua stessa ·architetti;. 
ra·. A volte diventa dawero difficile 
controllare tutte le proprie squadriglie 
(spesso numerosissime), soprattutto 

l'ammiraglia che vi r!portecà a casa ... o almeno si sperai 

quando escono al di fuori del proprio 
campo visivo. La mappa stellare è 
certo di grande aiuto in questi fran­
genti dal momento che visualizza 
tutte le unità alleate e qualche punto 
di riferimento . Ma quando si è 
immersi nella frenesia della batta­
glia. spesso neppure questo stru· 

mento è sufficiente a raccapezzarsi 
in tempo utile sulla posizione relativa 
della propria flotta rispetto a quella 
dell' awersarlo. Ecco perché senti& 
mo di dover sottolineare come non 
sia poss ibile avvicinarsi ad 
Homewortd sulla base dello stesso 
approccio nonnalmente riservato agli 

altri strategici in tempo reale. La 
prima cosa da imparare è quella di 
guardarsi costantemente attorno e 
"ragionare in 30": awistare il nemi­
co per tempo è la chiave di volta 
per riportare .un successo dietro 
l'altro. D'altronde. proprio queste 
di ffico ltà potrebbero rendere il 
gioco in multiplayer (previsto via 
Internet ed in rete locale) dawero 
esaltante, trasformandolo in un sot­
ti le gioco di agguati e attacchi a 
sorpresa. Vi scoprirete più di una 
volta a scrutare l'orizzonte davanti 
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Probabilmente Il più toccante 

film mal realizzato sullo guer­

ra del Vietnam. È li racconto 

In primo persona di uno gio­

vane recluto (Mart in Sheen), 

che si r i trovo scaraventato 

tra le follie e gli orrori gratui­

ti della guerra. Durante utb-

z I ane di combattimento, 

rimane parali zzato dol terro­

re. mettendo o repentogllo 

lo propri o vita e quello degli 

uomini del proprio plotone. Il 

dilemma e t i co sul cui si 

Incentro li fi lm è Incornato 

dal conflitto tra due sergen­

t i: un assassino senza scru­

poli (lbm Berenger) e un sen­

s I b i le Ideal ista ( Wi ll em 

Dafoe). Uno scontro che arri­

verò olle sue estreme conse­

guenze. Di retto d a O llver 

Stone, nel 1986 "Platoon" 

vinse loscor per Il mig lior 

film, la miglio regia, per !edi­

ting e per la miglior colonna 

sonoro . Come sempre su 

www.lmdb.com potrete tro­

vare ulteriori informazioni. 

a voi - magari utilizzando l 'apposita 
visuale · chase· - fino a quando 
non vi sentirete tamponare da una 
flotta di incrociatori in grado di 
oscurare la stella più luminosa ... 
Stelle luminose appunto. E pianeti. 
bagliori lontani, scie luminose. 
esp los ion i .. . le distrazioni in 
Homeworld non mancano di certo. 
Siamo di fronte ad uno dei giochi 
più genuinamente suggestivi che ci 
sia dato ricordaré. Ed è strano, per­
ché non si può dire che la grafica in 
sé rappresenti lo stato dell'arte. 
Anzi. a volte appare un po· spoglia. 
e le vuote vastità dello spazio con· 

tribuiscono ad annacquare ulterior­
mente il dettaglio grafico .. . Eppure 
le battaglie rimangono una festa 
per gli occhi, una sagra di effetti 
speciali che trasformano il gioco di 
strategia in una sorta di film d'azio­
ne. Le astronavi saettano leggiadre 
lasciando scie di gas che paiono 
stelle filanti, mentre le armi a raggi 
rischiarano brevemente l'oscurità, 
per Infrangersi fragorosamente 
sulle fiancate di colossali incrocia­
tori. .. Pare di assistere a un ballet­
to, per le cui scenografie sono stati 
utilizzati fondali che alternano alla 
translucenza delle stelle, il balugi­
nio delle nubi di vapore, dietro alle 
qual i si stagli ano minacciose le 
forme di pianeti sconosciuti e il luc­
cichio di astri lontani. . . Ch i ha 
amato la serie televisiva "Battlestar 
Galactica .. - una saga che ha pale­
semente ispirato i Relic - si troverà 
come a casa propria ... E che dire 

della straordinaria colonna sonora 
che riporta nelle nostre schede 
audio il commovente •Adagio for 
Str ings • composto da Samuel 
Barber per il a oon di Oliver 
Stone? Voi chiamatele, se volete, 
emozioni. .. Homewortd è ropposto 
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SINGLE PIAYER MUlTIPIAYER 

Homeworld non scherza, vi consiglia­
mo vivamente di NON limitarvi alla 
configurazione minima che compren­
clé un P200 MMX, 32 Mbyte di Ram. 
un lettore oo-rom 4X e poco meno di 
200 MB di spazio libero su disco 
fisso. Dateci retta e procuratevi 
almeno un P2 300 cne disponga 
anche di 64 MB di memoria. Non 
rinunciate neppure ad una scheda 
acceleratrice Oirect 30 o Glide: se 

poi optate per una RIVA TNT, In 
1024x768 non crederete al vostri 
occhi. ft&iEnlailUE 

Starcraft (Bllzzard) 
È Quello che si dk:e un evergreen. Pur cominciando ad avere una certa età, conti· 
nua a sfoggiare alcune tra le migljol'i unità mai viste in un RTS, e. soprattutto uno 
straordinario eQulllbrlo strategico tra le tre fazioni disponibili che offre una sfida 
multiplayer molto varia e bilanciata. 

Total Annllatlon Klngdom (QT lnteractlve) 
Esteticamente splendido, Tota! Annllation Klngdom non rappresenta quell"evoluzio­
ne di Tota/ Annhilation che sarebbe stato Invece lecito aspettarsi. l a campagna è 
dawero Interessante. soprattutto perché pennette di guidare i destini di tutte te 
fazioni. Peccato per l'intelligenza artificiale, non sempre all'altezza del compito. 

Come potete facilmente notare! 

di Tiberian Sun. È sperimentazione, 
è trionfo estetico. Ma come tutte le 
sperimentazioni ha i suoi difetti che 
sarebbe stato ingiusto non sottoli­
neare. Tra le mancanze ci sembra 
però francamente incomprensibile 
la scelta di differenziare le due 
fazioni soltanto sotto il profilo este­
tico. Anziché sviluppare quell'"equi· 
librio diversificato" che ha reso 
celebre Starcraft e che farà lo stes­
so con Tiberian Sun, i Relic si sono 
fatti tentare dalla pigrizia, minando 
seriamente la longevità del gioco. 
Pigrizia che si riscontra anche nella 

decisione di appoggiare alla stessa 
identica trama (peraltro davvero 
affascinante) entrambe le campa· 
gne delle due parti in conflitto: un 
decisione davvero singolare alla 
quale è difficile plaud ire . Per il 
resto, il gioco dei Relic è un·espe­
rienza davvero piacevole. Una sfida 
appassionante e decisamente 
diversa al solito e che cl sentiamo 
di sconsigliare soltanto a quelli che 
non amano impegnarsi più di tanto 
e che si lasciano andare rapida­
mente alla frustrazione. Homeworld 

r ich iede molta pazienza e una 
buona dose di allenamento prima 
di elargire l'incredibile dose di diver­
timento che nasconde dietro un 
gameplay un po· più complesso di 
quello a cui ci siamo oramai pigra­
mente abituati. .. 
Ma non è forse questo il giusto 
prezzo dell'originalità? -fl-
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DRIVER 
di Mauro Ortolani 

Nel gergo della mala, la "coda" è costituita da un'appendice fastidiosa 
incollata all'automobile che state guidando. Tale coda non è costituita da 
un'escrescenza organica, ma da un'altra vettura più o meno come la 
vostra con delle curiose luci rosse e blu lampeggianti sul tetto ... 

Sviluppatore: Reflections 
Distributore: Halifax 

Nel delicato periodo In cui ci trovia· 
mo. probabilmente un videogioco 
che permette di impersonare un 
autista che lavora per la malavita, 
probabilmente non è un'idea parti· 
colarmente brillante. SI rischia di 
Incorrere negli strali di coloro che 
credono fermamente nell'incarna-

scopmne I traffici e permetterne 
l'arresto. Tutto ciò che noteranno è 
che net gioco si guida l'auto così 
come il codice della strada non pre­
vede: In modo assolutamente lrra· 
zionale e pericoloso. Verrebbe da 
chiedersi se tutti gli Incidenti triste· 
mente accaduti ne l famigerato 
esodo agostano e relativo controe· 
sodo, siano da Imputarsi a persone 
sedotte dal lato oscuro del compu· 
ter, verrebbe da chiedersi come mai 
Il recensore di questo gioco abbia 
passato sei ore filate sul titolo in 
questione uscendo poi per strada e 

La mappa della città. in questo caso Mlaml, vi tornerà comoda in 
più di un'occasione. soprattutto a11·1nizio, Quando non sarete pratici della zona. 

zione del demonio sotto forma di 
CO.ROM multimediale. Tali persone 
illumlnate non noteranno la sottìle 
differenza data dalla trama: Driver, 

in realtà, vi mette neo panni di un 
poliziotto infiltrato In un'organizza­
zione criminale con il compito di 
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guidando la propria auto secondo 
tutti i dettami della logica. verrebbe 
da chiedersi cos'altro rimarrebbe 
nella vita delle succitate persone 
una volta tolta toro la missione di 
combattere Il mate che lorda l'uma­
nità attraverso lo schermo di un 
monitor. Noi non ci chiederemo 
nessuna di queste cose e passere­
mo senza Indugio a parlare di 
Driver. un gioco già disponibile da 

Se pensate che I criminali potevano esS-Ore fatti meglio, 
beh ... avete ragione. Del resto li vedrete assai raramente. 

qualche mese per il formato 
Playstation e finalmente fruibile 
anche dagli utenti PC. Responsabili 
del progetto sono I Reflectlons. 
gruppo di pazzoidi già noti per aver 
dato vita ai due Destruction Dert>y 

(nonché at pluridecorato Shadow of 

the Beast su Amiga) e quindi ben 
ferrati sull 'argomento automobili 
oon annessi accessori qual! derapa­
te e Incidenti strada li. Tuttavia 
Driver, anche se basato sull'uso di 

se ne sa. meglio si sta. 

un veicolo a quattro ruote. non è un 
gioco di corse, ma un gioco di abi­
lità nella guida e, aggiungo. male· 
dettamente diffoclte. 
Tanner, questo il vostro nome all'in­
terno del gioco. Sapete fare molte 
cose nella vostra vita. ma ce n'è 
una in particolare che fate meglio di 
tutte le altre: guidare un'auto. Per 
questo motivo I vostri superiori vi 
incaricano di Infiltrarvi ncll'organiz· 
zazione criminale che spadroneggia 
nelle città di Miaml, San Francisco. 
New York e Los Mgetes facendovi 
assumere come autista di fiducia. 
La trama è più o meno ridotta a 
questo e d'altra parte Drìver non è 
un'avventura. Per IO stesso motivo, 
oppure per ragioni più subdole. non 
vi capiterà mai di Incontrare di per· 
sona i vostri datori di lavoro; si 
metteranno in contatto con voi per 
mezzo del telefono e lasceranno te 
toro proposte di lavoro sulla vostra 
segreteria telefonica. Prima di poter 
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L'indifeso pedone è al sicuro, protetto da1 codice sviluppato 
dai programmatori che vi impedisce di schiacciarto. 

accedere a questa fase dovrete 
però effettuare un test di abilità: 
nel ristretto spazio di un parcheggio 
sotterraneo dovrete dar prova di 
essere abili come dite, effettuando 
una lunga serie di manovre che 
comprendono testa coda, slalom, 
sgommate e parecchie altre cose 
non facili; tutto nello spazio di un 
minuto. Vi garantisco che in questa 
fase vi verrà voglia di abbandonare 
il gioco e rimpiangere i soldi che 
avete speso per acquistarlo. 
Motivo? Semplice: l'immensa diffi· 
coltà. Lo stesso problema lo riscon­
trerete in seguito, quando vi trove­
rete nel gioco vero e proprio alle 

prese con i vari incarichi che vi ver­
ranno assegnati. E tuttavia. nono­
stante alcune missioni vadano spa­
smodicamente vicino al provocare 
un collasso nervoso a chi gioca, 
non vi ve rrà mai il desiderio di 
abbandonare. con la netta sensa­
zione di potercela fare sicuramente, 
magari facendo più attenzione o. 
semplicemente, cambiando strada. 
Proprio In questo il gioco lira fuori il 
megl io di sé: le quattro città, o 
meglio le zone delle quattro città, 
riprodotte nel gioco, vi consentono 
di sfruttare la viabilità come meglio 
credete. Durante la pre produzione 
del gioco, infatti. sono stati realiz· 

una situazione disperata. La vostra macchina è agli sgoocioll e \!Ol presto avre­
te un paio di bn.lccialettl nuovi di zecca. 

Nel film di John Frankenheimer Ronln, lo 

tramo risulto in qualche modo un occes· 

sorlo delle splendide ｾ｣･ｮ･＠ d i insegui· 

mento in t ipico stile U.S.A .. condite d i 

tutti gli elementi che Vanno dal ribalto· 

mento olla sgommato passando per il 

cambio d i corsia. Un vero documentarlo 

su ciò che è possibile fare con urbutomo­

bile e che non si dovrebbe poter fare. 

zati dei filmati delle zone riprodotte. 
proprio allo scopo di ricreare fedel· 
mente le strade e i quartieri delle 
quattro metropoli statun itensi. 
All'atto pratico vi troverete a percor· 
rere strade, autostrade e vicoli 
molto ben caratterizzati dove sarà 
importante conoscere la topografia 
della città il meglio possibile, ai· fini 
di poter seminare le auto della poli· 
zia che inevitabilmente vi ritroverete 
alle costole. A questo proposito, tra 
le varie modalità di gioco, viene pro-

( ( 

posta quella denominata "Take a 
Ride", owero la possibilità di girare 
per le città indisturbati e familiariz· 
zare con le varie strade. Anche in 
questo caso però dovrete attenervi 
alle regole della strada: rispettare 
semafori e precedenze. non supera­
re i limiti di velocità e così via. 
Provate a fare i pirati e vi ritroverete 
la polizia alle costole, trasformando 
così un'innocua gitarella in un inse­
guimento degno di 

La guida in notturna diventa complicata per le vie della città: 
tenete d'oochio le luci rosse e blu dei POliZ:iottL 

.!) ＡＩｾＮＡＩ＠ !.f' 
I poliziotti non trascurano alcuna 
manovra pur di mettere fine alla 

vostra corsa: nessuna! 

cuore del gioco. insieme al vostro 
rapporto con la vettura e con le 
macchine. della polizia. In breve le 
cose si svolgono in questo modo: 
voi ricevete un messaggio con una 
proposta di incarico, lo accettate, vi 
ritrovate in auto e partite. Gli incari· 
chi sono di vario genere; può trat· 
tarsi di accompagnare un boss in 



L'autostrada contromano è un sogno che diventa reallzzablle. 

Un posto di blooco. A voi la scelta: 
inversione a U, abile manovra di con­

trosterzo o ... speronamento! 

Ribaltarsi non è una cosa facile. ma con un po' di pratica si riescono 
a ottenere I migliori risultati. 

qualche zona della città. ritirare 
della mercanzia di dubbia prove­
nienza oppure dovrete ricordare ai 
proprietari di ristoranti che è ora di 
pagare il pizzo facendo un salto al 
loro locale entrandoci direttamente 
con la macchina e altre dilettevoli 
corbellerie. Una volta in auto, una 
piccola mappa in basso a destra vi 
darà la direzione di massima da 
seguire e vi indicherà la presenza di 
pattuglie nella zona. Normalmente 
le suddette pattuglie non vi dararl­
no fastidio. ma se passerete con il 
rosso a 180 all'ora ed entrerete nel 
loro campo visivo, vi ritroverete gli 
agenti alle costole. A questo punto 

liberarvene diventa fondamentale e 
come lo farete sarà affar vostro. 
L' importante sarà non arrivare al 
luogo del lappuntamento con la 
polizia al seguito perché In questo 
caso vi verrà urtato nelle orecchie: 
"Loose the tali , manl ll", cioè: 
"Liberati della coda", inteso come 
macchina inseguitrice. Se avete 
pensato almeno una vo lta nella 
vostra vita di frequentare un corso 
di ulda slcur 
fatto, questo è il momento di riperl­
sarci, e sarà qui che tutto il tempo 
passato nel maledetto parcheggio 
sotterraneo a fare manovre in un 
minuto vi tornerà utile. Tutto è per-

Oa non provare nella vita reale. 
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Se deciderete di acquistare 
Driver e vi verrò poi voglia 

di emulare le gesto viste 

nel gioco, probabilmente un 

corso d i guida sicura v i 

potrà fare comodo, anche 
se potrebbe farvi comodo 

comunque. All'indirizzo 

www.guidasicura.com tro­

verete informazioni e consi­

gli utili , compres i quel li di 
Andrea De Adomich. 

ｾＧｊＮ Ｎ ｽｪＱ ｾＢ＠

Molte delle missioni sono a tempo, 
generalmente poco tempo, ancora più 

difficile del previsto. 

DRIVER 

messo: prendere tangenziali corl­
tromano, saltare corsia, passare 
col rosso, sgommare In faccia 
alle altre vetture e così via. A dif­
ferenza di Carmageddon. però, 
non aspettatevi di vedere pedoni 
spiaccicati o cose del genere; 
Driver è infatti "politically cor­
ree\" e si limiterà agli incidenti. 
Molto belli e spettacolari. tra l 'al­
tro, con le texture delle vetture 
che riflettono la luce e si defor­
mano, fari che smettono di fun­
zionare e fumo nero che fuorie­
sce dal cofano. Graficamente le 
vetture si presentano molto 
bene, soprattutto le auto della 

polizia fanno Il loro effetto. ma 
anche le Innumerevoli automobili di 
passaggio sono rese con una certa 
efficacia; e già che si parla di grafi­
ca è bene precisare che I' englne 
che spinge Il gioco non è del tutto 
esente da difetti. con un cielo non 
proprio al massimo della forma e 
un bad clipping piuttosto fastidioso. 
Niente da dire Invece sull'intelligerl­
za artificiale. Le auto che formano il 
traffico si comportano secondo le 
norme, rispettano le precedenze e, 
generalmente, se ne cozzerete una 

rA irbag è uno strumento di 
s icurezza da usare non, 

come erroneamente si 

crede, In sostituzione delle 

cinture d i s icurezza, mo 

come complemento o que­

ste ul t ime. Gl i svantaggi 

comprendono possibi li 
lesion i a ll \Jd i to , per v ia 

dello scoppio a l momento 

del gonfiaggio, e alti costi 

d i r ip ri stino. In compenso 

può seriamente r iuscire nel­

l'intento di salvare una vita. 
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sarà colpa vostra. Un diverso 
discorso meritano I poliziotti: molto 
abili (ci sono tre livelli di difficoltà 
selezionabili), molto tenaci, dotati 
di una caparbietà senza precedenti 
nell'insegulrvl ma probabilmente un 
po' troppo spericolati. A volte, per 
fermarvi, non esitano a buttarsi 
contro di voi generando un frontale 
dal quale ＱＱ･ｳｳｵ Ｑ Ｑ ｾ ｰｯｴｲ￠＠ mai 
salvarli, In un eccesso di zelo sicu· 
ramente encomiabile ma piuttosto 
discutibile In termini di gioco. Tutto 
questo si traduce in un elevato 
tasso di difficoltà che vi porterà ine­
vitabilmente a rifare la stessa mis-

sione più e più volte, complice 
anche un livello di danno oltre il 
quale la vostra auto diventerà lnser· 
vibile e non c'è nulla di più frustran­
te che vedere un Incarico andare in 
malora per colpa di un banale tam­
ponamento a pochi passi dalla 
meta. Nel caso poi Il nervosismo 
dovesse sopraffarvi per un attimo e 
voleste prendervi una pausa, potete 
sempre esplorare le numerose 
modalità di gioco supplementari 
che fanno da corollario a quella 
principale; ce ne sono ben sette 
oltre al già citato Take a Ride: 
PursuiL Getaway, Checkpoints, Trail 

Blazer, Survlval, Dlrt Track e 
Carnage. In tutta questa ridda di 
opzioni, alcune delle quali veramen­
te molto godibili, manca sfortunata­
mente il multlplayer. Un peccato, 
anche se probabilmente l'Imposta­
zione stessa del gioco rende l'espe­
rienza maggiormente fruibile In slri­
gle player, non sarebbe stato male 



danno e di felony. Questo Indice quanto 
siete pirati: tenetelo basso e I pollzlotll vi 
ignoreranno. 

Inseguimento sfrenato per le vie di 
San Francisco. Telecamera frontale: 

poco utlle. ma spettacolare. 

vestire i panni del poliziotto che 
insegue il ladro o vloeversa In una 
sorta di ·cop and Robber·, alla 
maniera di Midtown Madness. La 
modalità principale di gioco è chia­
mata "Undercover· e vi vedrà lmpe. 
gnati nei vari Incarichi che vi verran­
no commissionati. Aldilà dell'effettl· 
vo valore del gJoco c'è da segnalare 
Il fatto che non potrete scegliere 
l'auto da guidare, che vi verrà asse· 
gnata automaticamente, né tanto· 
meno sono presenti le varie opzioni 
che prevedono la personalizzazione 
del vostro mezzo tramite parti di 
ricambio acquistate con Il denaro 
guadagnato nel ｾｯｲｳｯ＠ del vari com. 
pili che porterete a termine. ｾ＠ vero 
che si tratta di un'Idea molto fre­
quentata e in parte logora. ma in un 
contesto come questo poteva esse-
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re una valida aggiunta. Da ultimo 
vale la pena di citare la funzione di 
replay che non solo vi consente di 
salvare le vostre azioni più rocam· 
bolesche. ma anche di ·montare· i 
vari filmati combinandoli tra loro ed 
effettuando operazioni di regia con 
relative sce lte d i telecamera; il 
tutto per poter ottenere spettacolari 
filmati da mostrare poi agli amici 
con orgoglio affermando: "Questo 
l'ho fatto lo!", oppure da salvare su 
dischetto e spedire poi alle persone 
citate a Inizio articolo minacciandoli 
di utilizzare le competenze di guida 
assimilate giocando a Driver per 
Inseguirti In autostrada urtando loro 
dal finestrino: ·vou gol the tail, 
man!!!". Orlverè un gran bel gioco: 
tecnicamente non eccelso e male­
dettamente difficile. ma comunque 
un gran bel gìoco. -f'-

SINGlE PlAYER MULTIPlAYER 

GTA Lonclon (Take 2) 

DRIVER 

lJ (l E! E! ci 
Guidare per la malavita può cost .. 
ro caro. anche in termini di richie­
ste hardware. SI par1a come mini­
mo di un P166 con 32 Mb di 
Ram, ma più verosimilmente vi 
occorrerà un P2 per giocare come 
si dovo. oltre a una scheda 30. 
obbligatoria, e, maga11, un buon 
volante. 

Immaginatevi OOver visto dall'alto e avrete un'Idea precisa di quello che vi aspet· 
ta in GTA Loncloll. espansione del ptecedente e chiacchierato Grand Thefl Auto. 

Non aspettatevi una gr.ifica da caP0&1t0. ma una giocabllilà assoluta ... quella sii 

Midtown Madneu (Microsoft) 
Come Dnver. ma senza la mal8'1ta di meno. Un enp>e un pa' più In fonna e una 
flSlca dei velCOll maggiormente cutata. Ci conl!o. manca quel QualCOSa Cile fa di 
Driver un g>0eo d• vetSO: probabilmente l'aspetto ·ca111VO· di lutta la vieenda. 





ro anni, ma i Westwood sono riusciti a dlmo r re 

che è possibile clonare se stessi e sfornare comunque un buon prodotto. 
Peccato per i 36 mesi sprecati ... 

.. 
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Anche I più distratti avranno notato 
come la seconda metà degli anni 
90' sia stata dominata dallo straor· 
dlnerlo boom degli strategici in 
tempo reale, quel particolarissimo 
genere In 8f8do di unire lo spesso­
re del vecchi wergame a tuml con 
l'azione frenetica degna di un arca. 
de. L'Idea che un titolo strategico 
potesse effettivamente riuscire a 
emozionare Il giocatore tu la chiave 
del successo d i Command & 
Conquer. sviluppato dal Westwood 
Stud los e considerato l 'Iniziatore 
·commerciale" del fenomeno (il 
vero Iniziatore del genere fu Dune 

2, sempre del Westwood NdR): uno 
del prodotti più venduti di tutti i 
tempi. Al giocatori più attenti non 
sarà certo sfuggito Il misterioso ｦｩｾ＠
mato promozionale di tal Tiberian 

Sun, sistemato ed arte all"interno 
del cd di Command & C-Onquer per 
solleticare gli appetiti del mercato. 
Eppure, nonostante le anticipazioni 
e gli annunci altisonanti di quello 

I fondali del gioeo.sono straordina­

riamente rocchi di de11ag11 ma non 
cosl nitidi come quelli di Tota/ 

Annnilatlon Klng<Jom. 
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che veniva già allora presentato 
come Il •seguito definit ivo", di n a 
un anno I gJocetorl si rltrovarooo tra 
le mani soltanto un ottimo prequel. 
Red Alert. Ancore une volta con Il 
consueto • teaser· annesso ... 
A quattro anni dall'uscita del capo­
stipite della serie, Tiberlan Sun è 
finalmente tra noi. La caratteristica 
che p iù col pisce. per lomeno a 
prima vista. è le straordinaria, 
quasi sospetta somlgllanza esisten­
te tra questo Utolo e tutti quelli che 
lo hanno preceduto nell'ambito 
della medesima serie. A cominciare 
dalla trama. A circa quarant'anni di 
distanza dalla disfatta della 
Brotherhood of Nod, Il malvagio e 
pelatissimo Kene risorge dalle sue 
ceneri per dare nuovamente filo da 
torcere alla Global Defense 



Jam•• E.,I Jones .. ＩＮｬＮ＼ｾｾｉｐＧｾ ＮＮＬ＠

campo sono ｰ･ｾ＠ agli ordini diretti 
del giocatore, il cui alter-<lgo sarà. 
a seconda della fazione prescelta. 
il comandante Mlchael McNell (GDI) 

o Il colonnello Anton Slavlk (NOD). 

La trama ha un ruolo Importante 
nell'economia del gioco. che rivela 
immediatamente una straordinaria 
•cinematlcltà". 
Le missioni sono, infatti, Intercala· 
te da numerosissimi filmati di 

Le unità aere, specie I cargo, sono particolarmente vulnerabili. ｾｳ･ｭｰｲ･＠ mogJlo ･ ｬｬ ｭｾ＠

nare le postazioni SAM con le truppe di terra prima di effettuare qualunque sorvolo. 

Noto Il 17 Jonuorv. 

eccellente qualità nel quali recitano '------------------------------t 

In Arkobutlo, Mississippi, 

Jom•• Eorl Jon•• - olios 
Todd Jones - è conslde· 

rato o roglone li posses­

sore di uno delle p i ù 
grondi lioci" di hollywood. 

Talmente suggestivo do 

oscurare per certi versi lo 
suo comunque eccellente 

corri era do ottore. Tra I 
suol numerosissimi lovorl 

meritano di essere r icor­

dati olmeno "Il g i ardino 

d i p letrd d i froncls Ford 
Coppola (1987) e "Guerre 

Stellori" (1977) nel quole 
prestò lo proprio voce al 

molvoglo Dorth Voder. 

con discreto mestiere alcune stelle 
di Hollywood, tra le quali spicca -
oltre al già citato Earl Jones - un 
buon Michael Blehn (The 

dono nel corso della missione, brevi 
filmati informativi vengono visualiz· 
zatl nella por?lone superiore destra 
dell'Interfaccia utente: una scelta 

Terminators. Aliens e h• ｒｯ｣ｫ ＩＮＭＭ ＭＱ ｾＭＭＭＭｩＭｷＭｴ｡ＮＭＮＮＬＮＮＮｾＭＭ Ｍ Ｍｦ＠

Alcune scene sono talmente curate 
al punto che è virtualmente Impos­
sibile capire se le figure umane 
siano state realizzate In computer 
grafica o semplicemente 
filmate ... Perfino a missione iniziata 
è possibile assistere a una sorta di 
prologo, realizzato con lo stesso 
motore grafico del gioco. che aiuta 
notevolmente a calarsi nella parte e 
a provare il giusto feeling. Man 
mano poi che nuovi eventi si succe-

que di grande suggestione. 
Sotto Il profilo grafico, Tiberian Sun, 
offre un grande colpo d'occhio 
anche se tutto appare un po· troppo 
·miniaturizzato·. soprattutto ove si 
opti per lalta risoluzione 
(800x600). Il terreno, presentato 
nella consueta visuale ·pseudo-iso­
meltlca •. è in realtà renderizzato in 
30, ricchissimo di dettagli e, 
soprattutto, estremamente variega­
to. Alle monotone distese di 

•-ne sono gli esosehelettl ccnzzaU che 8l)blamo potuto ammirare nel ·tea. 
ser· di Tibenan SUn. a suo tempo Inserito nel CXI cli Comtnand & C4t>Quer. 

1M Rock è un film dbzlone 
del 1996, d i retto do 

MldlOel Boy e Interpretato 

do un dìsaeto Nicolas <oge 
e do uno Seon (onnery In 

sple ndido formo. Il fllm 

norro le vicende di un grup­
po di terroristi osserrogllotl 

nellex-corcere d i Alcotroz 
con 81 turisti In ostaggio. 

Toccherò od uno squodro di 
SEAL li compito di lnflltrorsl 

nello fortezzo e scongiurare 

il pericolo primo dello sco· 
dere dellùltlmotum. 

Command & Conquer, TS ｯｯｮｴｲ｡ｾ＠

pone una topografia alquanto reali­
stlca: città. lìuml Impetuosi, grandi 
vallate. Impervie catene montuose 
e alttl numerosissimi elementi oro­
grafici riempiono ogni angolo dei 
fondali. E proprio il terreno è il prin­
cipale responsabile dello spessore 
strategico del gioco. Non solo ogni 
singola tipologia di terreno Intervie· 
ne a facilitare o limitare Il movimen· 
to delle differenti unità, ma l'intero 
scenario topografico può essere 
sostanzialmente modificato dalle 
azioni del giocatore. Il cratere sca· 
vato nel suolo da una cannonata 
può per esempio tr.asformarsi in 
una trincea dalla quale le di tNppe 
fanteria, opportunamente distese al 
suolo, lanceranno granate sottraen­
dosi al fuoco nemico. Ancora, qual· 
che cratere disseminato qua e là in 
prossimità della propria base può 
rivelarsi un ottimo sistema per ｲ｡ｾ＠
tentare l'avanzat a del nemico, 



Mal far sostate le p<epne truppe su un ponle! Un colpo d.8tll8J18ri8 ben assesiato 
pul> pol\'enzza<lo. facendO P<eCIP<Ulre le unità nelle acque SOltostanu ... 

ClanClo cosl Il tempo alle torrelle mente estetico. Tiberlan Svn mette 
Clifensive Cli Cleclmarne le truppe. 
La possibilità Cli Clistruggere e ripa­
rare i ponti. poi, costituisce una 
sorta Cli ·gioco nel gioco·. È per 
esempio possibile proteggersi dagli 
assalti semplicemente distruggen· 
CIO le vie di comunicazione, oppure 
attirare un'Intera armata nemica su 
di un ponte per poi farli saltare 
enttambl... Le sfumature sttategi· 
i:lle ,... pos51blh dalla modlfocabi­

ras!MICl'lé infi. 

in campo anche una gran quantità 
di effelll speciali. ｾ＠ Il caso delle 
fonti d'illuminazione colorate, degli 
all)eri che prcnClono fuoco se colpi­
ti, delle scintille e dcl fumo che si 
levano Clal veicoli Clanneggiati, del 
continuo alternarsi di giorno e 
notte... E la notte, oltte alle consue­
te suggestioni romantiche, può 
offrire opportunità ma anche celare 
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riflettori che Incrociano Ininterrotta· 
mente I propri fasci di luce sul ter· 
reno; se invece siete sulla difensi­
va, è meglio che non perdiate mai 

·-- --
•• . . ｾ＠ ". ,. 

Esano chiomate 8uggy le 

corroue coperte trainate 

do cavalli e utilluote negli 

Stati Unit i nel 19° secolo 

per i l trasporto di perso­

ne. Con il t ermine "Dune 

BuggQ si indicavano speci­

ficamente queUe corroue. 

dotate d i ruote molto 

grondi e ｬｯｲｾ Ｎ＠ In grado 

d i muoversi agevolmente 

anche su fondi sabbiosi. 

lo pr imo Dune Buggv 

motori zzato r isale agli 

anni 'SO: ero molto simile 

o un piccolo trattore ed 

ero mosso do un motore 

Ford. lo Dune Buggv dota­
to d i carrozzella In f ibra di 

vetro, cosi come lo cono­

sciamo oggi, fu ideato dal 
californiano Broce ｾｳ＠

nel moggio del 1964. 

di vista quelle ombre che si muovo­
no veloci e fur1ive nella boscaglia ... 
Curiosamente però, nonostante 
questo schieramento di effetti spe­
ciali e migliorie grafiche, l'aspetto 
complessivo del gioco appare un 
po· grezzo, sopra11u110 ove lo si 
paragoni con la stupefacente ､･ｦｩｮｾ＠
zione Cli Tota/ Annlhllatton: 

Kingdoms. Assolutamente Identica 
a quella di Red Atert anche l 'Inter· 
faccia utente. che, posizionata sul 
lato Clestro dello schermo, conse,,.. 
te di costtuire installazioni e proClur· 
re unità con una semplicissima 
combinazione di elle e trascinamen­
ti.Una sostanziale mancanza di ori· 
g inalità si registra ancora nel 
design delle numerose unità Cli 
combattimento presenti nel gioco. 
Mentre buona par1e di queste ｲｴ｣｡ｾ＠
cano più o meno fedelmente quelle 
già viste negli ultimi prodolli 
Westwood, altre costituiscono vere 
e proprie citazioni da altri titoli RTS 

' bu. 
Clei NOCI che riproducono a mo· di 
fotocopia gli "heavy quads" di Dune 
2, o dei ·carri talpa " In grado dì 
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interrarsi in modo identico alle ana­
loghe unità già viste in Dark Reign 

(Activision); e che dire dei "Thick 
Tank". che traggono qualcosa di più 
che una semplice ispirazione dai 
"Siege Tank" di Starcraft? Scarsa 
originalità a parte. l'aspetto dei vei· 
coli è piuttosto accattivante, soprat­
tutto grazie alla realizzazione in 

interazioni con il terreno tridimen­
sionale. Più scialbe invece le unità 
d i fanteria: spri te bidimensionali 
caratterizzati da un livello di detta­
glio assolutamente ridicolo che ｳｴｲｾ＠
de con la generale ricchezza di par­
t icolari di mappe, installazion i e 
mezzi semoventi. Comunque, i gio­
catori che ri tengono che l'intelligen­
za conti almeno quanto la bellezza 
non rimarranno delusi. liberian Sun 
sfoggia un' Al dawero sorprendente, 
in grado di sfruttare appieno tutte 
le variabili strategiche che il gioco 
offre a entrambe le parti in l izza. 
Sebbene ancora una volta la tattica 
vincente consista nell'ostacolare i 

lo tecnoiogio Voxel - portoto olio rlbolto dolio Novologic - onzi· 
ché sfruttare le consuete superfici poligonoli che vengono poi 
ricoperte di texture, Introduce un oggetto grafico Ｂ｢ｯｳｾ＠ giò d i per 
sé completomente tridimenslonole. Il Voxel Infatti oltro non è che 
un pixel 30. Motivo per cui un ambiente creato In voxel risulto 
essere composto do urlinfinitò di blocchetti t ipo lego, anziché di 
pochi grondi poligoni renderizzati. Purtroppo un ambiente intera­
mente reolizzoto In voxel richiede uno gron quontitò di potenza di 
cokolo, che, dote le corotterlstlche pod:lnzi descritte, non può 
venire dolle trodizionoli schede occelerotlci tridimensionali. 

mento della battaglia, anche nelle 
situazioni di maggiore affollamento. 
Ma se c'è qualcosa che in nberìan 

Sun merita un encomio solenne 
quello è il superbo equilibrio ludico 
al quale gli sviluppatori sono riusciti 
a dar vita. GOi e NOO sono diversis· 
simi tra loro, in termini di unità, 
forza e caratteristiche peculiari, 
eppure si ha sempre la sensazione 
di combattere ad armi pari, indipen­
dentemente dalla fazione per la 
quale si è optato. Ciò naturalmente 
a patto di sfruttare a fondo i vantag-

I Carri Talpa aggiungono notevole spessore strategico al glooo. 
Nulla di meglio che sbucare alle spalle del nemico. 

rifornimenti del nemico e ammassa· 
re truppe, qui le procedure di rac­
colta del liberium (disponibile in 
due qualità d ifferenti) sono molto 
più lente che nell'originale: motivo 
per cui è d'uopo imparare a utìlizza­
re al meglio anche la fanteria più 
debole. Fortunatamente le truppe 
dispongono di capacità di "pathfin­
ding" dawero ottime, neppure lon­
tanamente paragonabili al ridicolo 
brancolare al quale abbiamo assi­
stito in C&C e Red Alert. Il che, uni· 
tamente alla possibilità di assegna­
re una sequenza di waypoint a ogni 
singola unità, permette di esercita­
re un eccellente controllo sull' anda-

gi esclusivi delle proprie truppe, 
tenendo contemporaneamente al 
riparo il loro ·ventre molle". I NOO 
sono sostanzialmente esseri subdo­
li. Il loro punto di forza sta nella 
capacità di agire nell'ombra, d i 
nascondersi e di colpire alle spalle. 
Così, mentre sono gli unici a poter 
potenziare le proprie installazioni e 
hanno potenti mezzi difensivi, 
d ispongono anche d i veicoli in 
grado di nascondersi sottoterra, 
rendersi invisibili con sistemi di 
"cloaking" e persino di scavare tun­
nel fino a sbucare nel bel mezzo 
delle basi awersarie. I GOi, al con­
trario, sono complessivamente più 

In Tiberian Sun una linea cororata evidenzia la destinazione verso la Quale è 
diretta ciascuna unità. 

forti e predisposti allo scontro fron­
tale. Ciò rende questi ultimi un'otti· 
ma scelta per il gioco in solitario, 
mentre i NOD si rivelano assoluta­
mente esilaranti da utilizzare In 



mulUplayer. Intelligentemente gli svi­

luppatori hanno Inserito alcune unità 
potentissime (è Il caso de l 
"Mammoth Mari< Il") limitando però 
al contempo Il numero di esemplari 
che possono coesistere sul campo 
di battaglia: In questo modo il gioca­
to re può sperimentare l'ebbrezza 
della devastazione, senza che per 
Questo venga meno Il bilanciamento 
strategico del gioco. 
Le 24 missioni (12 per parte) che 
compongono la campagna sono 
abbastanza variegate e soprattutto 
hanno durate estremamente dìssìmì-
11. Cosl come la terza missione è 
assai più ampia della prima, la nona 
è circa otto volte più lunga d ella 

aggiungono poi una quindicina di 
sottomissioni con oblettM limitati e 
un approoclo più tattico che strate­
gico. In alternativa alla campagna 
c'è anche la modalità "skìrmìsh", 
un editor di missioni ·automatico" 
in grado di generare mappe casuali 
sulla base di una dozzina di varlabi· 
li impostate dall'utente: su queste 
mappe Il giocatore potrà scontrarsi 
con Il computer, del quale è possì­
bile impostare anche Il livello di 
intelligenza artificiale. Un ottimo 
sistema per allenarsi alle partite in 
multiplayer che. come orami è tra­
dizione. possono essere giocate in 
rete locale, via porta seriale o su 
Internet, dove sono disponibili gra-

seconda ... Alle missioni uffìcialì si tuitamente I server Westwood. Le 
mappe multlplayer sono peraltro 
dawero eccellenti e, fortunatamen­
te, anche In modalità multlglocato­
re è possibile ut ilizzare tutte le 
unità dlsponlblll nel gioco In singo­
lo, senza alcuna limitazione. Nulla 
comunque che non si sia già visto. 
E con queste parole esprimiamo il 
nostro giudizio di fondo su questo 
titolo. Pur riconoscendo che ci tro­
viamo di fronte a un prodotto dì 
ottima fattura, curato sin nei mìnì­
ml dettagli. cl sentiamo In dovere 
di preparare alla delusione chi s i 
aspettasse lo strategico in tempo 
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SINGlE PlAYER MUlTIPlAYER 

Ttllerian Sun h8 requisiti harc!Ware 
piuttosto modesti. E' sufficiente 
ｵｾ＠ P166 corredato con 32 Mbyte 
di Ram, una seheda &<•fica a 16 
bit, un lettore cd-rom 4X e circa 
200 MB di spazio libero su disco 
fisso. Nel caso vOgJlate godeNI la 
grafica a 16 bit In alta risoluzione 
(800x600) è meglio ricorrere ad 
un P233 o SUP<!riore elle dlspanga 
anche di 64 MB di memoria. Se 
non avete Intenzione di Installare I 
filmati ™v sul disco fisso. pmcu. 
ratevi almeno un lettore cd-rom 
16X. 

St.crllft (Bllz.zard) 
ｾ＠ Il miglior gioco di sttategla In tempa reale presente ogg) sul mercato, ••-«lUO 
con lo stesso liberlan Sun. l'eccellente grafica bidimensionale non sfigura nepptJo 
re di fronte alle più recenti evoluzioni 30. 

Tota! Annhlllltlon Klnictom (GT lnteractlve) 
Esteticamente superiore a qualunque altro RTS esistente, Total Annllallon 
Kingdom sconta tuttavia un'Intelligenza artificiale appena abbOzzata e. soprattutto. 
un motore grafico decisamente Inadeguato. 

reale definitivo. Non solo 'liberian 
Sun non presenta alcuna novità che 
possa significativamente far avanza­
re il genere. ma non 11esce neppure 
a essere per Red Alert quello che 
Red Alert fu per Command & 
Conquer: un balzo In avanti. Tiberlan 

Sun è un prodotto che rivela perizia 
e mestiere, ma non è nemmeno 

l'ombra di ciò che sarebbe stato ｬ･｣ｾ＠
to aspettarsi da uno sviluppo durato 
quattro anni. Chi ama la formula 
dell'RTS e non ne ha anc0<a avuto 
abbastanza non deve assolutamente 
farsi sfuggire questo prodotto. Ma 
tutti coloro che erano In attesa di 
una ventata di aria fresca, beh, con­
tinuino ad attendere ... -f-
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______ ,, 
Questa recensione racconta di un 
amore a prima vista e di un ｴｲ｡､ｾ＠
mento: era Infatti dai tempi del 
primo Tomb Ralder che un videogio­
co per PC non ml eccitava così 
tanto e, dopo aver avuto a che fare 
con Rynn, le nuove awenture di 

Lara Croft sembrano molto meno 
interessanti. Tanto entusiasmo è 
difficile da giustificare. difatti 
Drakan non è un titolo esente da 
imperfezioni. e forse nemmeno 
troppo ortglnale, ma è il modo in cui 
racconta quello che deve racconta­
re che lo rende speciale. Se amate 
i giochi In terza persona ricchi di 
azione e di avventura. Drakan vi 
ruberà ore di sonno, vi farà tratte­
nere I bisogni e odiare la vita socia­
le.Tutto comincia nella maniera più 
canonica, con un filmato Iniziale 

"Hey tul Non vedi che sono occupata? Questo qui ml sta tirando le 
cuoia ... •. 

che racconta gli eventi scatenanti: 
quando il controllo della protagoni­
sta passa nelle mani del giocatore, 
è improwisamente notte e tutto 
into rno non è altro che morte e 
distruzione. Un vecchio che sta per 
esalare l'ultimo respiro rivela a 
Rynn che esiste ancora una speran. 
za per riuscire ad affrontare le forze 
del male: trovare Il possent drago 
Arokh e fondere la propria eslsten. 
za con la sua. Inizia così la lunga 
odissea di una giovane guerriera 
alla ricerca del fratellino rapito. In 
questo epico viaggio sorvolerà mon. 
tagne innevate e Isole rigogliose di 
vegetazione, dovrà farsi strada 

attraverso tunnel scavati nella roc· 
eia e fortezze In rovina. Drakan 

offre un mondo Intero da esplorare. 
suddiviso in dieci Immensi livelli, 
tutto realizzato con una sontuosa 
ves te grafica poligonale. Alcuni 
degli scenari presenti sono fra I più 
incantevoli mal visti In un videogio­
co. Gli ambienti esterni, In partico­
lare, sono dawero Impressionanti. 
Il motore grafico Rlot Engine svilup­
pato dal Surreal Software uliliua 
una tecnologia che permette un 
renderlng scalabile degli oggetti, 
variando il numero di poligoni in 
base alla distanza. Tutto ciò garanti­
sce una fluidità costante anche 
quando lo scenario comincia ad 

affollarsi di inQ41181.iQllW­
Riot Engine consente Inoltre u..e:;:::;ll 
spettacolare uso delle texture, con 
effetti di trasparenza, distorsione e 
morphlng In tempo reale: basta 
osservare Arokh ad ali spiegate per 
capire le potenzialità del motore 
grafico. Se a questo aggiungiamo 
l'lncredlblle qualità e la varietà 
delle animazioni ecco che Il mondo 
di Drakan sembra pullulante di vita 

Mostro leggendorlo pre­
sente In tutte le culture e 

in genere raffigurato come 

g igantesco rett ile oloto 
che emette f iamme dallo 

bocca, il drago ho do sem­

pre rappresentato lo 

potenza malefico contro cui 
lerce (il bene) dovevo com­

battere. Solo nel nostro 

secolo, in porte grazie allo 
ri lettura disneyono di 

fiabe e leggende, hanno 

fotto lo comparso droghi ol 

serviz io del bene. 
nmmoglne riprodotto In 

questo box riguardo lo leg· 

9endo di Son Giorgio e il 

drogo. d ip into do Paolo 
Uccello fra il ·ss e il !>O, del 

rii secolo. Potete ammira­
re lo telo allo Notlonol 

Gollery di Londra. 
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organica. Per quanto riguarda Il 
design dei personaggi e delle 
ambientazioni. è stato scelto un 
look da cartone animato. con loca­
zioni geografiche dal contorni moro> 
di e tratti somatici molto marcati. 
La stess<:1 protagonista ha la 
silouhette affusolata della Barbie: 

.. Drakan non•un lito10 esente da 1mperfez1on1 .. ..... _ 
11 modo In cui racconta 

È difficile parlare di belleuo quando si ha a che fare con 

qualche texture inanimata applicata a un Insieme di poli· 

gonl. meglio Rynn o loro? Provate a immaginare Carol Alt 

che interpreta Conan il Barbara nel ruolo di protogonisto 

con lo stessa verve di Arnold Shworzenegger e oro 

Sabrina Ferilli in versione snob nel panni di Indiano Jones 

ne Il Tempio Maledetto, mo senza la frusta. Ci siete rluscl­

www.carololt.net www.sabrlno-ferllll.com 

o addirittura morire agonizzante se 
il colpo gli porta via un pezzo di fac­
cia. Un'altra caratteristica di rilievo 
riguarda il comportamento collettivo 
delle creature che popolano i mondi 
di Orakan, alcune agiscono In soli· 
tarlo. altre chiamano rinforzi. può 
persino capitare che si azzuffino tra 
di loro se nella mischia uno colpi· 
sce l'altro per sbaglio. Ma ci sono 
anche mostri che non fanno dlstln-

zlonl fra alleati e nemico comune, 
come nel caso degli immensi 
bestioni che popolano le montagne: 
attaccano anche I wartok e utilizza­
no I loro resti come oggetti contun­
denti. 

Chissà cosa stanno f-ndo quei bNIJ. Megloo osservare da 
lontano. E quella cos'è: la Ruota della Sfonuna? 

La razza peggiore è però quella 
delle creature alate: draghi di tutte 
le specie. ciascuna dotata di attac· 
chi di natura differente, fiammate 
sfere velenose. aliti glaciali e cerchi 
di luce. Tuttavia. se si procede con 
cautela e si comincia a sputare 
fuoco non appena la loro sagoma 
compare minuscola all'orizzonte. 
difficilmente I draghi riusciranno a 
compllcare la vita al giocatore. 
L'unico difetto che si può infatti 
Imputare all'intelligenza artificiale 
riguarda proprio il raggio di attiva­
zione del nemlo1: data la vastità di 
alcune aree e l'elevata risoluzione 

ne con una carica sensuale molto 
più misurata d1 quella della procace 
archeologa. 
La presenza di una protagonista 
femminile non deve però trarre in 
inganno: sebbene possa essere 
catalogato come avventura dlnaml· 
ca. Orakan non è un clone spudora­
to di Tomb Ralder. A differenza di 
quest'ultimo. Il nuovo titolo della 
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Psygnosls prende spunto anche dai 
giochi di ruolo. almeno per quanto 
riguarda la gestione dell'inventario: 
ogni arma che si può raccogliere ha 
determinate caratteristiche. come i 
punti ferita che infligge, fa gittata e 
ta resistenza: Inoltre ciascuna occu· 
pa un numero variabile di celle di 
un inventario limitato e conviene 
pertanto gestire accuratamente il 
proprio arsenale facendo i conti 
anche con armature e pozioni. 
Rispetto ad altri titoli del genere. 
Orakan dà un peso completamente 
diverso al combattimenti: grazie a 
un'intelligenza artificiale sofisticata. 
nessuno scontro è uguale all'altro. 
può capitare infatti di riuscire con 
un colpo SOio a mozzare ìf braccio 
d1 un wartok e assistere alla sua 
Inutile fotta disarmato e monco. 
oppure vederlo fuggire spaventato. 



Pur cominciando con le tra­

d izional i f ia mmate, il 
nostro fido compagno 

Arokh riuscirà nel corso del­

lbvventura ad apprendere 

alcune tecniche per variare 

gl i effetti del suo a li to: 

questo avviene sconfig­

gendo alcuni draghi parti­

colari, più coriacei di quelli 

che si incontrano di solito 

e che hanno la funzione di 

boss intermedi . o di fine 

livello. 

grafica, in certi casi capita di riusci­
re a scorgere la sagoma di un emis­
sa rio del male prima ancora di 
penetrare nel suo campo visivo, a 
quel punto basta una buona mira 
per metterlo fuori causa. Ci sono 
inoltre situazioni in cui il nemico 
nemmeno si accorge della nostra 
presenza oppure rimane impigliato 
nei poligoni del fondale. Cosa che, 
peraltro, capita di frequente anche 
ai protagonisti; e nel momento in 
cui nemmeno un salto o una caprio­
la riescono a sbloccare la situazio­
ne non resta che ricaricare la parti­
ta dall'ultimo salvataggio effettuato 

Per richiamare Arokh basta premere un pulsante sulla tastiera 
e lui accorrerà subito in nostro aiuto. 

Altri simpatici giganti. Non sarà facile uscire dalla 
grotta indisturbati. 

(fortunatamente gli sviluppatori 
hanno già elaborato una patch che 
dovrebbe risolvere il problema nella 
maggior parte dei casi). 
Sempre a riguardo del sistema di 
combattimento, va notato come il 
livello di difficoltà sia spesso sbi· 
lanciato: in groppa al drago si rie­
sce facilmente a far piazza pulita di 
tutti gli avversari terrestri e, se si è 
abbastanza accorti, anche di quelli 
che stanziano in cielo; al contrario, 
con Rynn capita frequentemente di 
trovarsi in netto svantaggio e quin­
di, quando lo scontro non è del 
tutto Inevitabile, conviene darsi alla 
fuga, saltando da una parte all'altra 
del fondale, sfru ttando l'agilità 
della protagonista. Le armi si ､ ｩ ｶｾ＠

dono in due categorie: magiche e 
non; nel primo caso è possibile lan-



ciare un attacco più potente che ha 
quasi leffetto di una smart bomb 
Tali attacchi sono però in numero 
limitato e conviene quindi riservarli 
per i momenti cruciali. Rynn può 
compiere anche altre mosse spe­
ciali . come salti laterali, capriole 
an· indietro e semplici combinazioni 
di colpi con la spada. Nel comples­
so il sistema di controllo pottebbe 
non essere considerato un evento 
di ri lievo. se non fosse per una 
caratteristica: la naturalezza con cui 
awiene la transizione dalla terra al 
cielo e viceversa. Il vero punto di 
forza del gioco risiede proprio nella 
possibil ità di gestire due personag­
gi dalle abilità completamente diffe­
renti. L'integrazione fra I due siste· 
mi di controllo e i due stili di gioco 
è perfetta: non ci sono fratture fra 
le sezioni aeree e quelle terrestri, 
in entrambi i casi il passaggio dal­
!' una all'altra avviene con conti­
nuità. Data la vastità dei livelli e la 
conformazione particolare di alcune 
aree non è possibile proseguire 
solo a piedi o solo in volo: a volte è 
necessario smontare dal groppone 
del drago per proseguire con Rynn 
in ristretti cunicoli e cercare un 
modo per aprire la strada ad Afokh; 
al contrario, se si decide di proce­
dere a piedi negli spazi aperti si 

PAG86 

"Orakan Offre un mende Intero da 8SPIOrar8 roallmllo con una SOnlU0S8 

uralica poligonale: alcuni deull scenari , .... nn aon• fra i pf 
mal visti In un videogioco" 

rischia di esporsi troppo agli attac­
chi aerei delle truppe di Narwos e 
l'aiuto del drago si rivela indispen­
sabile. L'aspetto esplorativo è sor­
retto dalla risoluzione di enigmi mai 
troppo cervellotici: saltare su piat­
taforme pericolanti, tirare una leva 
per aprire una porta, trovare un cri­
stallo per mettere in moto una tri­
ve 11 a e così via, concatenati in 
modo da non essere troppo lineari. 
In questo contesto vanno conside­
rati anche i percorsi alternativi che 
invece di condurre all'obbiettivo 

indico nei videogiochi armi 

dolleffetto deflagrante che 
fanno Immediatamente 

piazzo pulito di tutti i nemi­

ci presenti sullo schermo. Si 
trotto d i uno sorto di 

bonus molto toro da usare 
quindi con parsimonia. 

solo in coso di estrema 
necessitò. Defender fu il 
primo videogioco o ricorre­
re o tale espediente: l'idea 

ho avuto decisamente suc­
cesso (screenshot cattura­

to do uno sfido in mult i­

ployer). 



perare armi speciali e pozioni magi· 
che. Succede però raramente di tro­
varsi in un vicolo cieco e non sape­
re più da che parte prendere, tanto 
che per ogni livello sono riportati 
sulla mappa i compiti da assolvere. 
Drakan supporta anche la modalità 
multiplayer. 
Gli sviluppatori hanno creato appo­
sitamente dieci arene con caratteri· 
stiche differenti per garantire death· 
match di varia natura, suddivisi in 
tre categorie: Ground Only, Air Only 
e Master of The Dragon. Nei primi 
due casi è possibile combattere 
solo a piedi con Rynn oppure solo 
in volo con un drago. In Master Of 
The Dragon·, invece, i g iocatori 

è 11.Jnico presente in rete. 

Pri mo ancora che Drakan 

fosse nei negozi, in Internet 

già si raccoglievano alcune 

piccole comunità virtuali a 

discutere sulle imprese di 

Aynn e Arokh. Ecco la lista di 

alcuni siti in cui trovare noti­

zie, curiosità e patch per il 
g i oco (fra cu i quello per 

aumentare lo difficoltà dello 

scontro con il boss finale. da 

molti ritenuto troppo sempli­

ce da eliminare). 

www.drokon.net 
www.surreol.com 
www.drokon.telefrogged. 

devono riuscire a raccogliere uno 
strumento magico per poter cavai· 
care l'unico drago presente nell'a­
rena. Owiamente il primo che rie­
sce a montare il bestione potrà 
fare una carneficina degli altri gio­
catori. Nonostante la varietà, in 
questo comparto Drakan non rag· 
giunge le vette toccate dai titoli 

pensati appositamente per il multi· 
player: si tratta comunque di una 
piacevole aggiunta, una testimo· 
nianza in più dell 'impegno profuso 
da sviluppo del gioco e l'incremen· 
to cos · siti edicati fa ben 

solo il destino non avesse mal· 
trattato la Psygnosls probabilmente 
di questo gioco avremmo già senti· 
to parlare da mesi come di un 
capolavoro annunciato. Purtropp 
fino al mese scorso non se ne 
sapeva granché e anche la sua 
uscita non sarà di quelle clamoro­

Non vedrete cartelloni pubblici­
tari appesi nei negozi e 

"Il punto di forza 
del gioca risiede nella 

P1$$lbllltà di 

llHl ò i lJ fl E! E! [j 
Per giocare avrese bisogno come 
minimo di un P166 equipaggiato 
con 32Mb di RAM e una scheda 

grafica acceleratrice da 4Mb co1n­
patibile con Oirect3D. Con Questa 

configurazione però gli splendidi 
scenari di Orakan assomiglieran­
no tutti alla valle padana in una 

SINGLE PlAYER MULTIPlAYH nebbiosa giornata di novembre. 

fUiE!rnaiitJE! 
Shadowman (Acclalm) 

Si consiglia quindi una scheda 
grafica dell'ultima generazione e 
un Pentium di fascia alta con 
almeno 64Mb di RAM. In ogni 
caso lo spazio richiesto su hard 
disk rimane di 320Mb. 

Awentura dinamiea a tinte forti ambientata nel macabro mondo <lei vooefoo. ricca 

di atmosfera e di azione, realizzata con grande cura. 

Heretic 2 (Activision) 
La seconda awentuta di Corvus, questa volta in terza persona ... Un ottimo titolo 

nonostante 10 scarso successo di pubblico. 

tante copertine. Ma Drakan non è 
certo un gioco da relegare in un 
angolo buio dello scaffale. Le ore di 
fatica spese degli sviluppatori non 
sono andate perdute. sì sono cata· 
llzzate in un titolo dalle dimensioni 
epiche di grande qualità e spesso-

re, che per nessuna ragione al 
mondo il pubblico videoludico deve 
permettersi dì ignorare. -i!-

gestire due personaggi 
uue aDllltà c1mpletamente 

ditterenti. r1n1egraz1one ira 1 

due sistemi di 



STARFLEET GOMMANO 
di Lorenzo cavalca 

lllJl1tJa ｩｲ｡ｳｾｬＱｳｩｺｩｬＱｬｬｅ＠ ｾｅｲ＠ ia sa!}a cJi 5iar TrEL'i 

Slflflfli:i:l [ammflrl[] 
Tra astronavi in fiamme e scontri all'ultimo sangue tra 
i Klingon e la Federazione, il destino di gran parte del-
1 'universo potrebbe dipendere dal 
buon uso della vostra tastiera! 

La saga ､ｬ ｾｓ ｾ ｷ ｾｾ ｔｲ ｾ ･ ｾｾＭＡｬｴＡｦｩｬｬＧｾ Ｇｬ＠
della ciurma guidata dal capitano 
Kirk, hanno appassionato. e appas­
sionano, milioni di telespettatori in 
tutto Il mondo. Il successo delle 
numerose, e ormai quasi annuali. 
trasposizioni cinematogra fiche 
costituisce la prova ulteriore del 
grande appeal della saga sugli 
amanti della science·fiction e non. 
Lo stesso mercato vldeoludico ha 
subito Il fascino dell'universo di 
Star Trek. e non sono mancati titoli 
ispirati direttamente alla saga. 
anche se non tutti di eccelsa qua­
lità, nessuno però si era spinto 
tanto il là quanto questo titolo 
dell'lnterplay. 
La succulenta novità sta nella fonte 
di Ispirazione di Starf/eet 

Command, o meglio dei program· 
matorl delle software house 14 
Oegrces e Qulcksilver Software, che 
hanno curato a quattro mani proget· 
tazlone e realizzazione del tìtolo: il 
vecchio wargame Star Fleet Battle. 

SI trattava di un gioco curato nel 
minimo dettaglio, ambientato ai 
tempi In cui il buon Kirk stava alla 
plancia del comandi e i rapµorti con 
I Kllngon erano ancora basati su 
amichevoli scambi di raggi laser, e 
soprattutto dotato di un manuale di 

ostruzione che non aveva niente da 
invidiare. per dimensioni. a un volu­
me della Treccanl. In termini spie· 
cioli significa. grande varietà di 
mezzi mllltarl (circa 300). diverse 
strategie d ·attacco, e uno spazio 
immenso da esplorare. Le due 
software house hanno svolto un 

Per dore unldeo dello popo­

loritò e del successo dello 

sego Ideato circo 30 anni fa 

dal genio d i Gene 

Aoddenbetry, probabilmente 

I flUfOO(I non bastono: quat­

tro serie televisive. quello 

originarlo (1966/69), Next 

Geoerotion (1987194). Deep 
Space Nlne (1993/99). e 

Voyoger (199S/presente) 

viste do milioni di telespet­

tatori negli Uso e nel Vecchio 

Continente. che fonno dello 

serie uno delle più longeve 

moi apparse sui teleschermi. 

Ben otto trasposizioni cine­

motogrofiche, dol primo. e 

mitico Star trek. possendo 

per "Allo ricerco di Spodl' e 

arr ivando a i t itoli più 

recenti " Generazioni" e 

"Primo ContottcS con nuovi 

personoggl e ottorl. Il mito 

continuo .... 

egregio lavoro di trasposizione, 
inserendo nella versione videoludi­
ca tutte le caratteristiche del vec· 
choo gioco. (sono addlnttura tre le 
ere tecnologiche nelle quali si pos­

sono ambìentare gli scontri), che ha 
uno sviluppo Indipendente dal 
caratteri e personaggi della serie 
televisiva. Il titolo in questione risul­
ta così un mlx di strategia. simula­
zione spaziale e naturalmente degli 
elementi caratteristici di un warga­
me. La presenza però di qualche 

.. 

EDITORE: loterplay 
SVIL.: Quicksiil'er Software/14 Oegrees 
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In tutta la sua bellezza un mO<lello 
di Entcrprlsc In azlonclll 

vedranno Il sole, domonl. 



STARFLEET GOMMANO 

L'incrociatore Hydra, in questo caso nella fase di decollo, per la sua 
velocità e potenza di fuoco. è uno dei mezzi da cOmbattimento più efficaci. 

ＬＮＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＮｾ ＭＭ＼＠ bu e di alcune scelte, quantome­
no discutibili, non fanno gridare al 
capolavoro, pur trattandosi di un 
titolo che si assesta su discreti 
livelli. 
Il gioco si articola in tre modalità: 
skirmish, campagna e owiamente 
multiplayer. la prima è una sorta di 
·azione istantanea". Al comando di 
un vascello si combatte nello spa­
zio contro astronavi controllate 
dalla Cpu. e la prima e unica preoc­
cupazione è evitare di cadere sotto 
i colpi nemici e abbattere al più pre­
sto gli awersari. Il fulcro del titolo è 
sicuramente però la modalità cam· 
pagna. Il gioco comincia con un 
tutorial che spiega e illustra tutte le 

Sulla sinistra è visibile la dettagliata, e piuttosto complicata 
interfaccia dei comandi. 

caratteristiche utili a salvare la pel· 
laccia nei combattimenti e le varie 
opzioni di comando presenti nei 
vascelli. Una volta terminato il 
corso di addestramento, una videa­
ta rappresentante l'universo di rife­
r imento, inviterà a scegl iere in 
quale sistema planetario vorrete 
testare le vostre abilità di coman­
do. A seconda del tipo di scelta 
effettuata, se per esempio al confi­
ne di una galassia e nello spazio 
controllato dalla Confederazione. 
verrà determinata la razza di appar­
tenenza. Sei le possibilità: la 
Federazione. naturalmente, 
l' Impero Klingon, gli Hydran 
Klingon, il Lyron Empire, la 

Confederazione Gorn, e Romulan, 
anche se durante il gioco può capi­
tare di scontrarsi con altri popoli 
sconosciuti. Una volta catapultati 
nell'azione vera e propria, la prima 
cosa che desta sorpresa è l'am­
bientazione bidimensionale (anche 
se tutti i vascelli rimangono real iz­
zati con modelli tridimensionali), 
che caratterizza tutte e tre le moda­
lità. Sebbene la cosa faccia un po· 
storcere la bocca, vista la consoli­
data abitudine al 30, dopo qualche 
minuto i timori di trovarsi di fronte a 
un titolo compassato e di vecchio 
stile scompaiono subito. L:universo 
20 rappresenta infatti una buona 
soluzione per Starfleet Command, 

in cui la glocabilità si basa su una 
miscela di frenesia, cura dei parti· 
colari e una preparazione accurata 
delle mosse strategiche di approc­
cio al nemico. Certamente un'am­
bientazione tridimensionale avrebbe 
dato quel tocco in più di giocabilità 
e anche di varietà, ma la scelta 
bidimensionale si inserisce alla per­
fezione nel contesto del gioco. 
Attraverso infatti un sistema di 
comandi, strutturato come un mix 
tra il tradizionale sistema Hud pre­
sente nei simulatori di volo e l'inter­
faccia caratteristica a molti strategi­
ci. si controlla la propria astronave. 
È possibile condizionare e scegliere 
ogni particolare, dalla distribuzione 
della munizioni ai cannoni, all'inter· 

Aisulta piuttosto sgradevo­

le riscontrare in un titolo, 

che fo del dettaglio uno dei 

suoi punti di forzo. difetti di 

programmazione e bug che, 

con un minimo d i attenzio­

ne, potevano essere evito· 

t i. Tutt i i videogi ocator i 

sono abituati o convivere 

con fenomeni di Ｇ｣ ｬｩｰ ｰｩｮｾ＠

"fogginçj e con o ltre ome­

nitò, mo che di re di fronte o 

si tuazioni come queste: 

nemici che motivano il loro 

attacco accusando il gioca­

tore di over Infranto trottati 

di cui si ignoravo lesistenzo 

o scene di intermezzo nelle 

qual i si roppresentono 

avveniment i non in linea 

con il regolare corso dello 

storia, mo che sono g ià 

possoti do tempo e quindi 

del tutto ininfluenti? 
Schetmate come questa, sono utili per conoscere re caratteristiche delle astri> 

nave. nel caso in questione di un caccia Klingon. 



Affrontare più di un nemico alla volta non è 
la scelta più saggia per allungare la propria 
permanenza nel gioco ..... 

vento di riparazione nel più remoto 
anfratto dell'astronave, stabilire i 
livelli di energia da assegnare alle 
varie funzioni. Il tutto naturalmente 
non è limitato a un'azione "punta e 
clicca·· ma è condizionato dall'espe­
rienza del giocatore e soprattutto 
da quella del suo equipaggio. Il 
gioco ha infatti una struttura pro­
gressiva, cioè una volta terminate 
le missioni e le campagne (18 quel· 
le a disposizione) si acquisiscono 
ulteriori punti esperienza e gradi 
spendibili per poter guidare astro­
navi più grandi e potenti, migliorare 
le caratteristiche dell'astronave con 
dispositivi tecnologicamente 
avanzati , e 

più 

migliorare le 
capacità dell'e· 
qu i paggio , 
sostituendo 
magari il per· 
sonale un po' 
scarso addetto 
al cannoni con 
degli autentici 
cecchini. Ciò 
che comunque 
fa rimanere di 
stucco è l 'e· 

• ..... --·--·-h __ ... __ _ 
-·---· 

ｴｬｬｲｴｨ••ｾｕｮｃｬｬｲｭｴ•＠

ｾａｦｦ＠ W1' Ultff) .. '! 

norme varietà di astronavi e l'atten­
zione al dettaglio che permea tutto 
i l gioco. L'interfaccia, 10 stile e il 
look dei velivoli e le loro stesse 
caratteristiche militari cambiano a 
seconda della razza scelta. Ad 
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dell'intelligenza artificiale. Le unità 
controllate dal computer fanno 
(quasi) sempre la cosa giusta, 
anche se dopo un po' riesce piutto­
sto facile prendere loro il tempo ed 
effettuare le giuste contromisure. 
Graficamente poi il titolo fa la sua 
bella figura: tutte le unità sono rea­
lizzate e curate con dettaglio, gli 
effetti di esplosioni, i missili in volo 
e i laser che fuoriescono dai can­
noni sono resi in un turbinio di luci 
e traslucenze. Non mancano 
comunque una serie di difettucci 
sparsi per tutto il titolo. Purtroppo 

Attraverso videate del genere si scoprono vita, morte e 
miracoll della propria astronave e del suo eQuipaggio 

accrescere 
ulteriormen­
te la bene­
detta sen· 
sazione d i 
esserci è 
anche il 
buon livello 

ciò che doveva rappresentare quel 
qualcosa d i più in Starf/eet 

Command, il Dynaverse o ·genera­
tore dinamico di awenture· , grazie 
al quale ogni partita avrebbe dovuto 
essere diversa, non mantiene affat­
to le sue aspettative. Certo, al 
comando della Federazione terre· 

dei filmati di intermezzo. 

stre si possono trovare come awer­
sari a seconda dei casi i Romulan. 
oppure Ghorm e Hydra insieme, 
ma grosso modo tutto è l imitato 
alle tradizionali modalità di scorta 
ai convogli o difesa delle basi e 
all'e liminazione di pirati o altri 
nemici che minacciano i confini e 
più si procede avanti con le missio­

ni, più le cose diventano difficili. 
Piuttosto complicato risulta 
anche il sistema dei comandi : 
innanzitutto per effettuare cia­
scuna operazione occorre pren· 
dere il controllo del singolo uffi­
ciale assegnato alla funzione 
che interessa, passando quindi 
da una videata all'altra (sempre 
all 'Interno del l 'area comand i) 
con l'effetto di perdere minuti 
preziosi durante i combattimenti, 
e di allungare incredibilmente i 
tempi quando si devono effettua· 
re più cose in un breve lasso di 
tempo. Durante il gioco ci è capi­
tato di dover effettuare, in con­
temporanea, la riparazione della 
propria astronave e condurre 

uno scontro a fuoco con un 
m inaccioso caccia Kl ingon. 
Purtroppo tra un clic e l 'altro siamo 
stati ridotti rapidamente in pulvisco­
lo spaziale, ma la sensazione è 
stata quella che non fosse tutto poi 
attribuibile alla nostra imperizia! Il 
fatto poi che i movimenti siano limi· 
tati alla scelta di erogazione di 
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Per l'astronave della Confe<Serazione, lo S<:ontro, nonostante gll sforzi, 
non sembra volgere al meg1io ..... 

potenza per regolare la velocità, e 
al determinare l 'angolo di curva del­
l'astronave, fa balenare un noioso 
senso di Impotenza, specialmente 
quando si devono schivare missili 
nemici. Manca del tutto una visuale 
tridimensionale e, tra quel le a 
disposizione, la più uti le è senza 
dubbio, quella dall'alto, statica e 
noiosa. Qualcosa di più poteva 
essere fatto anche dal punto di 
vista strategico: risulta un po' stra­
no che le unità alleate combattano 
unicamente contro le astronavi che 
al momento stanno bersagliando il 
giocatore, senza la possibil ità di 
impartire ordini e diversificare così 
la propria manovra di attacco. Non 
si capisce po i se sia un bug o 
meno Il fatto che i missili lanciati 
contro le unità nemiche, passino 

attraverso (!) le uni t à a lleate, 
lasciandole indenni, e dirigendosi 
diligentemente contro il bersaglio. Il 
briefing poi è troppo scarno rispetto 
alle complessità delle missioni è 
spesso non indica neppure l'obietti­
vo della stessa! Piuttosto dìverter>­
te e ben fatta risulta Invece la 
modalità multiplayer. Il merito prin­
cipale è aver trasferito on-line i 
miglior i aspetti d i Starfleet 

Command, ottima contestualizzazio­
ne, coinvolgimento, e una buona 
giocabilità che non rendono noiose 
le solite modalità del "last man 
standing" (vince l'ultimo che 
soprawive). 
Si può giocare in rete, attraverso il 
protocollo Tcp/lp, oppure anche via 
Lan, modem e in rete locale, fino 
a sei giocatori, uno contro l'altro 

Niente da dire sugli effetti grafici, ma che brutta finel!ll 

SINGLE PlAYER 

Starfleet Command è giocabile 
anche su un f\ 166 con 32 mega 
dr ram, pur con Qualche limitazio­
ne nena parte sonora, e nella resa 
grafica. Con un P 200, 32 mega 
di ram e scheda ＳＭｄｦｾＮ＠ si POSsono 
gustare al meglio gli effetti grafici, 
e il titolo gode di una migliore flui­
dità. Circa 250 mega sono suffi· 
cienti per l'Installazione nell'hard 
disk. esclusi i file sonori e musj. 
cali , e un lettore 24x è allora Il 
minimo per una resa sonora 
acoettablle. 

1-WAR (Ocean): 
uno dei migliori simulatori tatticifspazlali mal realizzati. Libertà d'azione, comandi 
Intuitivi e un'azione Incalzante i suoi punti di forza. Peccato che sia stato troppo 
trascurato .... 

WING COMMANDER PROPHECY (Electronlc Arts): 
Non ci sono più i Kilrathi, non c'è più Chris Roberts, e Mafk Hamill comincia a 
sentire Il peso degli anni, ma la saga continua e spruzza g;ocabilità da tutti i pori! 

oppure a squadre, e sicuramente 
occorre aver maturato una certa 
sicurezza nel single-player prima di 
affrontare una partita on-iine, ｡ｬｴｲｾ＠
menti la fine sarà rapida e il diverti­
mento piuttosto scarso, data l'ele­
vata complessità del gioco in sé. 
Durante le partite In multìplayer 
capita però un po' troppo spesso 
di ritrovarsi improvvisamente in 
mezzo al l 'oscuri tà a causa di 
improvvis i crash di sistema. 
t: interplay, accortasi del problema, 
sta già preparando una patch ad 
hoc che dovrebbe eliminare questo 
fastidioso problema. 

All'lnterplay non hanno certo risparmiato 
nena realizzazione degli effetti grafici.. ... 

Nel complesso quindi s i tratta di un 
discreto titolo, nel quale gli aspetti 
migliori sono sicuramente l 'impatto 
grafico e il coinvolgimento che rie­
sce a regalare al giocatore. 
Resta un po' di amaro in bocca per 
il giudizio finale. La presenza di bug 
e delle elencate imperfezioni, oltre 
che un sistema dei comandi un po' 
cervellotico, condizionano non poco 
il giudizio finale ed è un vero pecca­
to perché le premesse per un voto 

migliore c'erano tutte. -fL-
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fiflE5 ii 
affiorano le epoche degli imperi, e il clangore delle 

］］］］ｲ ｲ］ｾ ｾｑ ｢｡ ｩ､･＠ sarà superato solo dalle grida di vittoria. 

Quale epoca si è prestata maggior­
mente del Medioevo alle specula­
zioni fantastiche di grandi e picci­
nll? Sarà per l 'enorme lasso di 
tempo che comprende (viene comu­
nemente fissato tra Il 4 76 d.C. e il 
1492 d.C, per gli owl awenimenti 
che resero famosi quegli anni), 
oppure la notevole evoluzione che 
ebbe Il genere umano: dalla più 
buia Ignoranza e superstizione a 
una rifioritura delle arti e delle 
scienze quasi p<odlglosa. Da sem­
pre, questo periodo è la testa di 
ponte tra l'antico e Il moderno, 
spesso caratterizzato da curiosi 
Intrecci e coesistenze. Non è un 
caso come la fortunata categoria 
artistica detta Fantasy sia forte­
mente Ispirata a tale capitolo della 
storia. Senza contare che, da solo, 
il Medioevo è foriero di incredibili 
leggende, guerre epiche ed e ro 
capaci d'infuocare li cuore dei bam­
bini prima che soccombano all'orro­
re del quotidiano. Poi arriva la scuo­
la. dove I noblli cavalieri diventano 
lestofanti blasonati: I castelli nidi dì 
serpi dove non v'è altro elle invidia 
e tradimento: Il popolo un mucchio 
di bestie lerce In preda alla super­
stizione. e non rimane altra conso-
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Vedere lo vuppe schierate agJi ordini mi provoca un brivido. Penso che da 
111ande farò Il dittatore ... 

lo questione se slo esistito o meno re fttù è sempre q:>erto e 

gli studiosi d ｣ｾ＠ clìverse ipotesi. Convenzionolmeote, 
dovette vivere tro U 475 e U 542 d.C. mo c'è d'li si spinge più 
indietro. Per Geoffrev Ashe potevo essere Aiotharus, 
Re britcronico del V secolo; pet 8. le A:ler iench si 

trcttovo del rbele ｾｯｧｵｳ Ｎ＠ <he COf'rbàté contro I 
Aonm nel I secolo. ro 1 moti eroi <he si oternao­
no olla Tavolo Rotondo solo Drvstoo (i'lstonq è 
esistito veramente: ero figlio di Ae Cynfowr. e i 

resti del suo costello si possono ommìrore stA1o col­

lino di (ostie Dore, In Cornovaglia. 

lazìone che una quantità di france­
sismi nel versi artificiosi del trovato­
ri. Ma ora gli antichi splendori, sol· 
tanto sognati. sono destinati a 
vedere la luce; grazie alla Microsoft 
che ha pubblicato Il perfetto seguito 
di Age of Emplres, mantenendone 
tutte le carte vincenti con un bel 
po' di miglioramenti. Se Il primo ter­
minava verso l'anno 1000. si può a 
ragione dire che questo seguito si 
collega precisamente al prequel e 
arriva, grossomodo. al 1300-1400. 
Di questo passo è lecito aspettarsi 
una saga lunga come Guerre 
Stellari, ma non credo che a nessu­
no dispiacerebbe. Chi ha avuto la 
fortuna di provare Il primo episodio 
non dovrebbe avere difficoltà a 
familiarizzare con questo; dal moto­
re alla grafica, e persino l'interfac­
cia sono caratteri rimasti superfl· 
cialmente Identici, ma generosa­
mente arricchiti. Cl si muove sem­
pre in tempo reale e la parte essen­
ziale del gioco è Incentrata su 
cruenti scontri tra le opposte fazio­
ni. Una gustosissima Introduzione, 
abile intreccio tra una partita a 
scacchi di due sovrani e un reale 
combattimento, accresce senslbil· 
mente la bramosia di trovarsi pre-
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sto sul campo. ma già scegliere 
cosa fare potrebbe richiedere ｱｵ ｡ ｾ＠

che minuto. I novizi faranno bene a 
cimentarsi nella campagna di adde­
stramento che mette alla guida dei 
ribelli scozzesi di Wllllam Wallace 
coadiuvati da un esauriente tutorial. 
Altrimenti, un'altra grossa "fonte di 
distrazione .. è senza dubbio tutta la 
documentazione consultabile in un 
comodo archivio. Persino chi ha 

base interessa ti. Sono le informa­
zioni storiche p ' Importanti di tutte 
le razze prese i nel gioco e cenni 

Umberto Eco si è distinto 

come uno del massimi espo­
nenti dellbvonguordio cultu­

rale itollono. Notissimi gli 

studi sul costume e I mezzi dì 
comunicazi one di mosso 

come compo di indagine del­

l'estetico. odottondo o que­
sto disciplino lo teorio del­
l ' lnformozlone tramite il 
metodo strutturolist o. Mo 

Umberto Eco è noto onche 
per I suol romanzi. come "11 
nome dello Aosd', g i ollo 

ombientoto In pieno medioe­
vo e gustoso affresco dello 
vlto sociale di uno fomoso 

obbozlo. Ispiratore del film 

omonimo diretto do Jeon­
Jocques Annoud. 

Di rronte alla moschea più lmpottante della città è sancito Il pano tra Saladino e Il re d'Egitto. 

su argomenti più g!)nericl inerenti 
all'età di mezzo. Le vie per intra­
prendere l'avventura sono ｭｯ ｬ ｴ･ｰｬｾ＠

ci e diverse. La modalità campagna 
assicura una sene di scenari conca­
tenati che raccontano ed emulano 
le vicende di: Giovanna d'Arco. 
Federico Barbarossa, Il Saladino e 
Gengls Khan. Dove in Age of 

Emplres c'era soltanto una fredda 
schermata con direttive per la mis­
sione e cenni storlco·tattìci, ora 
abbiamo una curata presentazione 

in cui un personaggio narra In prima 
persona le vicende che seguono e 
precedono la battaglia. ｾ＠ semplice 
intuire che si è ben lontani dall'abu­
sato cliché: costruisci e conquista, 
soppiantato da una struttura piutto­
sto complessa delle missioni, fino 
ad arrivare al cambio repentino di 
obiettivi o alleanze all'Interno di 

una stessa partita. In pratica. ci 
saranno fortezze da difendere e 
conquistare. rotte commerciali da 
sorvegliare, scorte a personaggi 
importanti e missioni con in forza 
soldati molto epeclal 
derano un bagno di 

Ogni compagno ovrò come card ine dei 
p ersonaggi sp•cloll: dolio pulzella 

d'Orleon ol coraggioso Solodino. Non sorò 
roro che costoro scendono In campo e 
dispongono di abilitò notevoli. Solo che lo 
loro morte equivarrò o uno ineluttobile e 
immediato ｳ｣ｯｮｦ ｩ ｴｴｾ＠

diato, potranno Invece cimentarsi 
nel Oeathmatch o In uno scenario 
singolo, con runica differenza che 
nel primo caso si partirà con una 
quantità enorme di risorse. SI dovrà 
scegliere la tlpologla dello scenario, 
il numero di giocatori. la popolazlo-

Il cancello SlJ!.à comodissimo per rar 
uscire I soldaU. ma sarà la parte più 
fragile delle rortlflc&zlonl. 

ne massima consentita (motivo di 
dolo e discussione del primo Age of 

Empires) e, naturalmente, I popoli 
che si affronteranno. Tredici nuove 
civiltà con un'unica e Inimitabile 
unità ciascuna e diverse caratteri· 
stiche. Echi scolastici vi renderanno 
familiari i Goti. e Celti. I Vichinghi. I 
Mongoli e persino razze meno note 
in ambito medievale come 
Giapponesi, Cinesi o Turchi. Dovrà 
essere molto accurata la scelta del 
proprio ceppo etnico percilé le tee· 
notogìe. le armi e particolari bonus 
o malus non saranno comuni, ma 
molto specifici. un buon numero 



essere ostici da abbattere e autodl­
fesl. saranno la fonte delle unità 
speciali. Assieme alle torri di guar· 
dia e al centro città, potranno inol- è doveroso dire che rasenta l'eccel-

Dopo ogni missione. e solo allora, si 
renderà disponibile la successiva 
Cella campagna. 

per mettere In moto la vostra civiltà 
rimarrà praticamente invariata. 
Collocare i cittadini al lavoro per 
acquisire risorse, che rimangono 
sempre cibo, legno, oro e pietre, 
sarà sempl ice come prima, ma 
alcune piccole sorprese sono desti­
nate a stupirvi. come la presenza di 

tre ospitare soldati e civili per pro­
teggerl i e aumentare il proprio 

potenziale offensivo. Mura fortifica­
te e cancell i saranno il baluardo 

pecore: utili animali che potranno contro le invasioni nemiche, magari 
essere condotti vicino al giu<"',---..,=.,.,.,.,,,,,...,..,,,..,..,.,.,,m11.,.,,.,(arml a 
luogo e trasformati in succo a base di polvere da sparo. Novità 
carne da mangiare. Uno sguardo ai anche nelle scoperte scientifiche, 
lavoratori e vedrete come sia o niente di sconvolgente. ma diversi 
state (magie degli anni novan ) indirizzi per personalizzare ulterior-
inserite sinuose lavoratrici a 
compagnia ai maschietti, che s rà 
possibile assegnare a qualsi si 
mansione senza alcuna differen a. 
Tra gli edifici è stato riservato n 
posto d'onore alle costruzioni iù 
rappresentative dell 'epoca: gl'im o­
nenti castelli. Nel gioco, oltre a 

lenza. Mettiamo pure da parte le 
numerose tipologie di truppe, 
anche se vantano sovrani, alabar­
dieri, soldati con spadone a due 
mani, paladini. cammelli da guerra, 
arieti, navi sputa fuoco, monaci e 
cosl via. Possiamo inoltre non con-

siderare i diversi ordini di massima 
impartibili, come scegliere un per-

Come insegno lo Storia. sul 

finire di quellepoco tormen­

tato avevano fotto il loro 

ingresso le armi do asse­

dio. non ancoro cruciali per 

lesito delle bottoglie. mo 

indubbiamente molto utili. 

Un paio di 'Unità di questo 

genere saranno presenti 

anche in Age of Empires Il. 

mo non si pensi di vincere 

solo con esse! 

L'accurato editor delle mappe è terribilmente semplice da usare e ricco di opzioni 
Interessanti .. 

mente la propria armata. Si da il 
caso, infatti, che in Age of Emplres. 

non era mai bastato creare un'unità 
e mettersi il cuore in pace perché 
sono sempre stati possibili miglio· 
ramenti nel potenziale difensivo e 
offensivo, addirittura fino a evolu· 
zioni del combattente stesso. Se 
già, come avrete intuito. l'ambito 
militare raggiungeva nel primo epi· 
sodio della serie livelli altissimi , ora 

corso per il pattugliamento, asse­
gnare gli uomini alla vigilanza di 
cose o persone e stabilire persino il 
grado di aggressività di un attacco 
contro tutto ciò che si vede a una 
mera risposta a provocazioni. Non 
dimentichiamo. poi, come finalmen­
te i soldati stiano volontariamente 
in formazione e sia addirittura pos­
sibile raggrupparli secondo quattro 
tipi di schieramento: dalla falange 

ali' orda. Ma ciò che veramente fa la 
differenza sono le famigerate unità 
speciali di ogni popo lazione. 
Generalmente di fanteria, saranno 
fortissime contro alcuni nemici. ma 
deboli con altri e saranno fortemen­
te rappresentative dell"etnia cui 
appartengono. I Samurai giappone­
si sono efficaci contro le altre trup. 
pe speciali. ma preda degli arcieri. I 
Cavalieri Teutonici. che ersonal-

risultano sorprendentemente cor z­
zati ma un po' troppo lenti. Gli a rl 
undici corpi speciali li lascio sco ri-

zione dei virtuosismi grafici eh • 

Nel 1118 i cavalieri Hugh de 

Payns e Geoffroy de Saint­

Omer, per ordine d i Son 

Bernardo da Chioravolle, 

fondarono un ordine religio­

so-militare, i Poveri Cavalieri 

di Cristo . per proteggere i 

pellegrini In Terra Santo. Ae 

Baldovino Il, li ospitò nel 

proprio palazzo che sorgeva 

sulle rovine del tempio di 

Gerusalemme: do qui il 

nome di "Cavalieri Templari''. 

Il Concilio di Troyes nel 1128 

sancì le regole dell'ordine: i 

Templari facevano voto di 

castità, obbedienza e 

povertà; vestivano lo 

cappa crociato, erano divisi 

in Cavalier i , Cappelloni , 

Sergenti, Artigiani, e coman­

dati da un Gran Maestro e 

da un Conc ilio dipendenti 

dal Papa. Il motto dellbrdine 

è: "Non nobis Domine. non 

nobis, sed nomine tuo do 

gloriom!''. 
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sensazione di essere in un vero 
campo di battaglia. Tutto sommato, 
è questo il vero pregio del prodotto 
Microsoft: far sentire vere sensazio­
ni da provetto stratega senza per­
dersi nella frenesia del particolare 
che tormenta molti giochi del gene­
re , soprattutto a turni. È bello e 
divertente, con la giusta dose di 
novità per un numero due e con il 
savio mantenimento dei caratteri 
che ne fecero fortuna. SI tratta 
della auspicabile evoluzione del suo 

r 

1181 primo episodio detti set11 

ｾｾ＠ livelli altissimi, 
. ò'W reccellenza· 

lì& \err1a \itJe 
Age of Empires (Microsoft) 

predecessore, praticamente come 
motti avrebbero voluto che fosse. 
Appunto per questa ragione si può 
collocare tra i giochi sconsigliatissi­
mi ma non certo imperdibili. perché 
difetta di una dose di rischiosissi­
ma novità viscerale che avrebbe 
potuto trasformarlo in un capolavo­
ro oppure In una boiata galattica. 
Provare Age of Empires Il in moda. 
lità multigiocatore. ha un po' smus­
sato te mie preoccupazioni a riguar· 

do, facendomi riflettere su 
come l'IA. per quanto eccellen­
te, sia ancora lontana da rega. 
lare 10 stesso piacere di cofll­
pe te re con un avversario 
umano. Vedere i due eserciti 
schierati e scalpitanti in attesa 
che la battaglia abbia Inizio è 
una sensazione che non si 

potrà mai provare contro la CPU, 
specialista nella guerriglia e negli 
attacchi di massa con te unità più 
forti. Dirò di più, giocare con un 
amico o più, tramite MSN Gaming 
Zone, collegamento seriale e così 
via potrebbe risultare ancora più 
appagante che un Deathmatch o 
uno scenario casuale da giocatore 
singolo. Certo dovrete affrontare i 
problemi legati atta connessione, 
ma un sistema di monitoraggio 
interno al gioco permetterà di visua. 
lizzare chi ha la macchina peggiore 
e ta connessione più lenta. E potre­
te prendere, in caso, prowedimenti 

radicali. -f!-

La casa madre faccomanda alme· 
no un Pentium 166Mhz con 32 

MB di RAM e duecento MB di 
spazio dedicabile su Hard Disk. 
Un lettore CD almeno 4X e un 
mOdem a 28.SKbps per il multi· 
player. Non sarebbe male, però. 

vantare Quantomeno un P200 
con 64 MB di RAM e un lettore 
12X per non far scattare gli AVI 
neanche un po'. Non starebbe 
male neppure un modem a 
56.6Kbps per un gioco di gruppo 
un po· meno macchinoso. 

wll primo è sempre il più amatow. Detto valido nella vita. forse. ma spesso contra6-
detto dal videogiochi dove, come nel nostro caso, i seguiti hanno eguagliato o per· 
sino superato i 1oro insigni e al'nati predecessori. 

Starcraft (Blizzard) 
Sentire parlare di questo gioco da parte di chi l'aveva p<ovato se1nb<ava un'esage­
razione ingiustificata. poi lo provai anch'io e capii cosa significava andare a nanna 
pensando alla missione o alla battaglia on-Une successiva. 



JAGGEO ALLIANCE 2 
di Mauro Ortolani 

['1mlJaiiErE ｾｅｲ＠ ia UlJErià, ｵ｣Ｚ｣ＺｾｬＱｅｲｅ＠ ｾｅｲ＠ 11Ellar'1 

JfllJlJEIJ fllliflfl[E ｾ＠
- Ho un lavoro per te, John. C'è un 
paese da liberare e della gente da 
aiutare. So che sei la persona giu­
sta per questo lavoro, sei un guer­
riero e conosci il mestiere. 
Te la senti? 
- Quanto ci guadagno? 

Nella città d i Aru lco, Enr ico 
Chivaldori ha vissuto momenti bui e 
ha assistito ad atti di violenza intol· 
lerabile che hanno colpito. oltre a 
tutta la popolazione, anche i suoi 
familiari. Arulco è un paese che nel 
gioco ricorda in qualche modo 1a 
rivoluzione awenuta a Cuba, con 
un'atmosfera che richiama alla 
memoria personaggi come Fidel 
Castro o Che Guevara, ma anche le 
azioni di 1werriQlia descritte nel film 
(•1 Ouattro dell'Oca Selva""ia" .)­
Una dittatura militare spietata vede 
a capo del governo una donna chia­
mata Oeidranna. Chivaldori non può 
sostenere il peso dei suoi ricordi e 
la sete di vendetta lo brucia giorno 
per giorno. L'uomo è animato da 
grandi energie, ma ha un difetto: 
non è un combattente. Voi lo siete, 
ed è a voi che Enrico Chivaldori si 
rivolge assegnandovi l'incarico di 
mettervi in contatto con i rivoluzio­
nari locali e mettere la vostra espe­
rienza al servizio della causa . .. 
owiamente dietro lauto compenso. 

Uno scontro in pieno svolgimento. 
Eliminare la milizia locale per lmpa. 

dronlrsl dell'aeroPOrto. 

r 

Uno dei m ig li o r i f i lm su i 

mercenari è senza dubbio "I 

Quattro dellbca selvaggia'; 

dove un manipolo d i ex mili ­

tari torno o vesti re 11.ini for· 

me in cambio d i denaro, mo 

principalmente per r ivivere 

lo g iovinezza perduto. Pochi 

faranno ritorno. Un cast 

d'eccezi one comprende 

Aoger Moore. Ai chord 

Burton e Aichord Ho rr is 

insieme o molti a ltri a ttori 

d i prirrbrdine. 

' ｾ＠

Questi, in linea di massima i fatti 
che vengono narrati nell'introduzio­
ne fi lmata che Introduce Jagged 
Alliance 2. La prima cosa che salta 
all'occhio, una volta entrati nel 
gioco, è certamente una grafica 
riveduta e corretta, non molto spet­
tacolare, ma efficace quanto basta. 
Immediatamente dopo si comprer1-
de che questo non è più un gioco di 
so la strategia. ma che il Role 
Playng Game ha fatto la sua com­
parsa influenzando in maniera mas­
siccia l'aspetto generale del titolo. 
L'introduzione di elementi quali la 
creazione di un mercenario. l'intera­
zione con personaggi non giocanti, 

11J!!!M ｩｩｩｩｩｩｬｬｬｬｾ＠ ' ' 
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la gestione dell'inventario, i dialo­
ghi, la trama non I ineare .. . tutto 
questo porta a classificare JA 2 

come una via di mezzo tra il suo 
predecessore e Fallout, con una 
leggera propensione verso quest'ul­
t imo. 
Il gioco comincia dalla schermata 
principale di un computer portatile. 
Da qui potete accedere a vari siti 
proprio come se foste in Internet. 
Tra i siti disponibili si trovano quello 
al quale è possibile reclutare mer­
cenari e addirittura quello al quale 
rivolgervi per stipulare assicurazioni 
sulla loro vita, insieme alle onorar1-
ze funebri e a un emporio di armi e 
munizioni. Periodicamente ricevere­
te delle e-mail, e vi posso assicura­
re che il tutto funziona in una 
maniera incredibilmente realistica. 
La creazione di un mercenario per­
sonalizzato risulta poi particolar­
mente divertente, grazie a un que­
stionario da compilare per definirne 

le caratteristiche e che vi strapperà 
più di un sorriso e alla possibilità di 
definire diversi parametri tra i quali 
anche la voce. Tutto questo ha 
indubbiamente un forte sapore 
RPG. Fatto questo e scelti gli altri 
mercenari in base alle vostre dispo­
nibilità di denaro, vi troverete tra­
sportati ad Arulco e qui, finalmente, 
entrerete in azione. In fase d i 
esplorazione 11 gioco è in tempo 
reale, permettendovi di selezionare 
le vostre unità come in un qualsiasi 
strategico; ma quando uno dei 
vostri uomini entrerà in contatto 
con un nemico, l'azione passerà al 
sistema a turni. Una vasta gamma 
di movimenti è a disposizione dei 
vostri combattenti: si va dal ｳ･ｭｰ ｬ ｾ＠

ce camminare o correre, fino al 

Il primo contatto con i rivoluzionari non è dei più 
cordiali, ma questa gente è motto diffidente. 



JAGGEO ALLIANCE 2 

Oeldranna è solita schlaffcggJare Il suo vice quando le cose vanno male: 
eocola all'opera. 

Dalla schermata della mappa è possibile stabilire i propri spostamenti 

e accedere a diverse fumlonL 

nuotare o l'arrampicarsi. Le anima­
zioni degli sprlte sono mol to ben 
curate e, generalmente. è un piace­
re vedere uno del vostri uomini sai· 
tare una staccionata con un movl· 
mento plastico che, pur ricordando 
Nino Castelnuovo nella pubblicità di 
un famoso olio, risulta molto reali· 
stico. Il realismo è certamente una 
delle parole d'ordine di Jagged 

Alliance 2. un gran numero di fattori 
sono stati tenuti In considerazione, 
compresa la stanchezza e la relatJ. 
va necessità di riposo. l'alternarsi 
del giorno e della notte. la neces­
sità di cure mediche e tantissime 
altre cose. Il gioco lascia a volle 
sbalorditi dal gran numero di possi­
bilità offerte e. per giunta, lo ｳｶｯｬｧｾ＠
mento segue un percorso assoluta­
mente non lineare, con Il susseguir· 
si degli eventi che verranno modlfl· 
cali dalle vostre decisioni e dagli 
avvenimen ti che causere te. 
Owiamente tutti questi elementi. 
se da un lato fanno aumentare il 
valore dell'aspetto slmulativo. da• 
l'altro appesantiscono un po' Il fai· 
tore gjocabilità. Con un gran nume­
ro di opzioni tra le quali scegliere e 
diversi aspetti del gioco da tenere 
sotto controllo. diventa facile smar­
rirsi. In questo non aiuta molto l'as­
senza di uno scenario tutoria I e. 
malgrado Il manuale copra tutti gli 
aspetti più significativi. capita a 
volte di chiedersi quale sia la pros­
sima cosa da fare. In ogni modo. 
oltre a combattere, la vostra attività 
principale consisterà nel viaggiare 
di luogo in luogo, Questo awlene 
tramite un· apposita schermata corl­
tenente la mappa della regione. Da 
qui potete scegliere la vostra pros­
sima destinazione e aumentare o 
diminuire la velocità di scorrimento 

Il più famoso corpo militare 

comprendente mercenari è 
senza dubbio lo legione 
Straniera. Fondato nel 

183 1 do Carlo X per com· 

battere lo pirateria nel 

mediterraneo. presto lo 

legione divenne un corpo 

stabile operante prevalen­

temente In Algeria. Tra le 

sue f ile venivano accolti 

galeott i, r ifugiati, gente 

s enza scrupoli e criminali 

incall it i, mo anche persone 

in fugo da delusioni omoro· 

se o penose esistenze al 

margini dello società. 

del tempo, dato che alcuni sposta­
menti richiedono diverse ore (In ter­
mini di gioco, naturalmente) per 
essere portati a termine. Questo 
almeno fino a quando non entrerete 
in possesso di un veicolo funzlo· 
nante che utilizzerete per muovervi 
più convenientemente. Le automo­
bili sono i mezzi di locomozione più 
comuni, ma anche gli aerei giocano 
un ruolo fondamentale. dato che 
sono gli unici mezzi In grado di tra­
sportare fino a voi i rifomlmentl e le 
armi Che Otdinerete. Per poter rice­
vere ciò che avete Otdlnato avrete 
bi.sogno di controllare un aeroporto 
e la regione ne offre solo due, 

"Il U.f OCO lascia a volte sbalonlltl dal gran numero di POSSI· 
bllltà ottene e, per giunta, lo svolgimento segue un percorso 

assolutamente 
non lineare" 

entrambi in mano al nemico. Chiaro 
che dovrete impadronirvene o non 
riceverete alcunché. Alcune delle 
zone chiave del paese possono 
essere tenute sotto controllo da 
una milizia locale, una sorta di 
LeCJone Stranler 

menti del luogo. che uno del vostri 
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ｾｰｯｳｳｩ｢ｩｬ･＠ scegliere il posizionamen­
to iniziale dei propri uomini. Questo à 

l'aeroporto di Orassen. 

mercenari dovrà assumersi l'Impe­
gno di addestrare. Questo vale non 
solo per gli aeroporti, ma anche per 
te miniere che. da un certo punto in 
avanti. diventeranno ta vostra sola 
fonte di sostentamento economico. 
L'utilizzo del termine ·seque1·. a 
questo punto. risulta essere In 
qualche modo riduttivo se parago­
niamo questo gioco agli innumere· 
voli numeri due che affollano Il mer­
cato videoludico. I ragazzi della Sir· 
Tech hanno rivoluzionato quasi com· 
pletamente la toro creatura. mante· 
nendo fermi solo alcuni punti di 
contatto con lepisodio precedente 
e cambiando quasi completamente 
l'aspetto del gioco. 

tutti la pregiatissima serie X-com 

comprendente UFO Defense e 
Teffor from tlle Deep, poteva vanta­
re una gestione delle unità molto 
più approfondita e un'ambientazio­
ne realistica e Intrigante. Ora, a 
quattro anni di distanza, i mercena­
ri di Jagged Al/lance: Deadly 

Games. tornano e risplendono di 
una grallca in alta risoluzione Che, 

sorprendentemente, può fare a 
meno dell'apporto delle schede 30. 
Se da un lato questo può far stor­
cere Il naso ai maniaci dell'effetto 
speciale a tutti i costi, dall'altro fa 

JAGGEO ALLIANCE 2 

Il sistema di dialogo è di tipo classico, 
con lo comuni opzioni dedicate all'Inte­

razione con gli Nl'C. 

Il primo Jagged Alliance comparve 
più o meno quattro anni la e si Ieee 
subito notare per un livello di preci­
sione simulatJVa decisamente atto. 
Combattimento a tum1 tra squadre 
di mercenari: questo era Il tema, 
ma rispetto al suol antagonisti. tra 

Si può acquistare materiale ＼ｬｾｩ＠ abitanti: in questo caso 
Qualche bot1lgJla di ak:olici per ｾ＠ mo<ale. 

supporre una qualità del game­
play tale da poter tranquillamente 
evitare di fare ricorso a trasparen­
ze e luci In tempo reale che tanto 
vanno di moda al giorno d'oggi. 
Ali' atto pratico possiamo tranquil­
lamente affermare che I program­
matori sono. dunque. perfetta­
mente riusciti nell'intento di 
costruire un gioco solido e diver­
tente, con l'unico difetto di non 
essere certamente adatto a tutti i 
palati. pur restando senz'altro 

ben progettato. -fL 

Onor.inze funellri? Certamente! Occl<lctc con Quali flofl ornare 
&e tombe dei vostri caduti. 
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Fallout 1, 2 ( lnterplay) 

lJ 
Le risorse richieste per giocare 
non sono assolutamente onerose. 
Un Pentium 166 è più che sutf• 
clcnto, così come 32 Mb di Ram 
basteranno per far muovere il 
tutto con una certa Ruldltà, anche 
se con 64 Mb si ottengono risulta­
ti mlgllort. Se avete una scheda 
&ecotcraltice Installata nel vostro 
PC, questo è Il momento per farla 
riposare: JA 2 non ne ha bisogno. 

Sicuramente il trtolO che più si avvicina e JA 2 sia come impianto giaflco, sia 
come schema di gioco. Il SC<X>ndo capotOIO ha 111!81unto poco a un prodOtto già 

perfetto nella sua ptima versione. 

Close Combat 3 (M icrosoft) 
Certamente più orientato verso le strate&Ja che non verso Il gioco di ruolo; Close 
Combat ha SO<J>feSO più di un riocato<e con al sua accuratezza tattJCa e la sua 
granoe goocabohtà. 



.X 
Di Diego Cassetta 

Lassli... (j[]tJE rIESSlJrI ｛ｪｾｳｾｅｲｳ｛｝＠ Era ｲｮ｡ｾ＠ ｾｾｬｊｬｬｩ｛｝＠ ｾｲｾｲｮ｡ｾ＠

- ｾｅｾＨ｝ｬｬｬＱ＠ TtlE ｦｲＨ｝ｬｬｩｾｅｲ＠
· Chi di voi • visto il titolo · stesse già fremendo nella speranza di trovarsi 
davanti al nuovo capolavoro di casa Lucas, si dia pure una calmata: l'am· 
bientazione c'è ... il genere un po' meno! 

, 
Editore: THQ 
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Distributore: 3DPlanet 

Sol itamente quando si parla di 
simulatori, a tutti vengono subito In 
mente volanti, ruote o cloche ... e 
questo per il semplice fatto che il 
termine "simulatore" dovrebbe Indi­
care di per sé un concetto stretta­
mente legato alla realtà; un qualco­
sa che mira a · replicare· un attività 
o una si tuazione generalmente 
reale al fine di favorire l"apprendi­
mento o l'Intrattenimento dell'uten­
te che usufruisce del servizio di 
simulazione. 
Credo invece che siano pochi coloro 
che, sentendo parlare di "simulato-

Ecco un'Immagine dal tutorial inizia· 
le: anche se poi deciderete di saltar­
lo ogni volta che Inizierete Il gioco, vi 
consiglio di completarlo almeno una 

volta per capire alcuni trucchetti 
uWI per Il proseguo. 

un caccia stellare sperimentale, In 
mezzo a una miriade di razze aliene 
più o meno osti li e impegnati a 
ritrovare la via di casa.Ed è forse 

re di volo ", si vedano alla guida di proprio a causa di questa fatica a 
immaginare una situazione del 
genere, che I programmatori della 

Visto che i n f ine dei E osoft hanno deciso di semplifi-

Ed eccoci al momento del fatidico salto nell"lperspazlo: la stupenda grafica 
del fondali è qui accompagnata da un'angosciante voce che ｵｾ｡ Ｚ＠ "Stop the 

contl non è che cl trovio· 

mo in presenza di uno 

delle software house p iù 

rinomate degli u l t i m i 

tempi, se questo recen­

sione non v i dovesse 

bastare e se voleste 

sapere qualcosa di p iù 

sulla Egosoft. potrete 

facilmente dare urbcchia­

ta ai due siti www.ego­

soft.com (per quel che 

riguardo Il team di pro­

grammazione e g li altr i 

progett i che hanno in 

cantlere)www.beyondth 

e frontler.com (per quel 

che invece concerne il 

Un'immagine tratta dalla lunga intro: anche questa molto coreografica e anche questa tutta parlata in inglese: 
chi ha difficoltà con la lingua d'oltremanica dovrà tirare a indovinare per capire la trama. 

gioco vero e proprio) 



carcl la vita venendoci incontro con 
questo X.Evitando magari di comin­
ciare dal titolo (che effettivamente 
dice molto poco sul prodotto che vi 

Purtroppo, coloro tra voi 

che hanno p iù dl ffl coltò 

con lo llngua Inglese tro­

veranno davvero ostico il 

primo approccio con que­

sto X: In generale per 

poter proseguire senza 

Intoppi nel gioco dovrete 

capi re In modo abba­

stanza completo I mes­

saggi che vi verranno 

comunicati solo ed esclu­

sivamente via rod io nel 

momento In cui verrete 

contattati dalle vorie sta­

zioni spaziali che Incon­

trerete; e le cose s i 

faranno ancoro più d iffi­

cili quando dovrete comu­

nicare con qualche alieno 

che si esprime nello suo 

lingua In mezzo o mille 

sibil i, d istorsioni e gru­

gniti che - pur rendendo 

davvero suggestivo lat­

mosfero - compl icano 

non poco lo comprensio­

ne del parlato, tra laltro 

totalmente privo di sot­

totitoli. 

trovate per le mani), cominciamo 
col dire che 11 nuovo gioco prooono 
dalla THQ parte da una trama deci­
samente atipica: nel panni di un 
pilota alla guida di un veicolo spa­
ziale in fase di sperimentazione e 
nel bel mezzo di una sessione di 
allenamento nel pressi di uno dei 
tanti agglomerati di detriti spaziali 
che si possono trovare nello spa­
zio. vi capiterà di Imbattervi in uno 
spiacevole Incidente al momento 
del salto nell'Iperspazio che vi 
avrebbe ropollato a casa; per motivi 
a voi ignoti. Infatti, verrete vostro 
malgrado allontanati dal vostri com­
pagni. sbalzati fuori dalla vostra 
rotta e spediti in una zona ignota 
dell'universo. Ma una volta che il 
peggio sembrerà essere passato. 
dopo aver ripreso conoscenza e 
soprattutto dopo aver constatato 
che i vostri sistemi di orientamento 
e di puntamento laser sono irrime­
dlabil mente danneggiati, mentre 

Cos'avrà mal da guardare così inte­
ressato il nostro drago? 
Al cospetto del ·grande timoniere· chiun­
que sarebbe imbarazzato. soprattutto viste 
le sue atml nuclcar1. 

starete per farvi prendere dal pani­
co e avrete già iniziato a pregare 
che vi vengano perdonati tutti I pec­
cati commessi In terra. un barlume 
di speranza vi verrà regalato dal 
fatto che sarete contattati via radio 
(!) da un alieno che passava di lì a 
bordo del suo caccia da guerra (! !) 
e che vi offrirà.nella sua In ua 
tutto laiuto di cui avrete bisogno in 
modo assolutamente gratuito e 
disinteressato (lii). E sarà solo a 
questo punto che potrete prendere 
il comando della situazione e inizia­
re il gioco vero e proprio. la prima 
cosa che dovrete fare sarà cercare 

Se non volete perdere 

troppo tempo dietro o 

manuali e libercoli Illu­

strativi, primo di Iniziare 

o giocare potrete avva­

lervi d i urlJt lllsslmo e 

comodo sessi one d i 

allenamento che vi per· 

metterò di prendere 

confidenza col mezzo 

che state pilotando e di 

conoscere e capire gli 

i nnumerevoli comandi 

che potrete Impart ire 

v i a tasti era a l vostro 

velivolo. 



Comunlcore con I vari 
personoggl che troverete 
non sarò affotto difficile: 
l'lnterfocclo di dialogo si 
basa lnfottl su uno sche­
ma o scelta multipla In cui 
potrete optare per quale 
domanda/ af f e r maz Ione 
porre a chi vi sto di fron­
te, tra quelle propostevl 
su scherma. Peccato però 
che qualunque sia lbrdi­
ne delle scelte che effet­
tuerete d ialogando. i l 
punto di arrivo sarò sem­
pre lo stesso: una sorto 
d i libertà camuffata, 
Insomma, che In fondo in 
fondo nasconde Invece 
una struttura fortemente 
deterministica. 

di capire cosa vi è successo. cosa 
sia andato storto nella procedura di 
salto e soprattutto dove siete e 
come fare te a tornare a casa. 
Come vl accorgerete fin dalle prime 
battute di gioco. X non è un titolo 
della categoria di X-Wmg e quindi 
non dovrete essere maestri del joy­
stick pronti ad abbattere mezza 
galassia a colpi di laser; si da inve­
ce Il caso che cl troviamo davanti a 
un prodotto molto più ragionato e 

complesso. che fa della strategia 
uno dei suoi punti di forza: In modo 
azzardato si può quasi dire che ci 
troviamo di fronte a una sorta di 
•awentura" ambientata nello spa­
zio, dato che Il più delle volte -
invece di abballere I mezzi che vi 
capiterà di incontrare - sarà più 
facile che vi cimenterete In opera­
zioni diplomatico-commerciali al 
fine di carpire informazioni sempli-

dlalo endo col vostro 
interlocutore o di comprare/ vender· 
gli qualche prodollo che vi potrebbe 
awicinare al vostro obiettivo di tor­
nare a casa. Grazie al crediti che 
riuscirete ad accumulare durante le 
vostre esplorazioni nello spazio 
potrete acquistare o rivendere beni 
appartenenti alle più disparate 
categorie: armi. cibo. suppellettili o 
risorse rare e preziose che potrel>­
bero essere utili sia per voi. che 
come meroe di scambio. 
Nota abbastanza curiosa a livello 
tecnico è la totale assenza del 
multiplayer: sembra infatti che X 

non preveda In alcuna situazione 
la modalità a più giocatori, né via 
Internet, né tramite connessione 
diretta via cavo o modem: e anche 
se la cosa di per sé non è poi così 
grave. devo ammettere che sono 
rimasto abbastanza stupito, visto 
che al giorno d'oggi anche le enci· 
clopedie multimediali quasi quasi 
prevedono la posslbllità di sfidarsi 
via rete. 
Come avrete sicuramente notato. 
ho preferito darvi una visione 
molto generale di questo X, riman­
dando tutti I particolari e le curio­
sità alle didascalie e al vari box e 
riquadri che trovate sparsi qui 
attorno. Chiudo solo dicendo 
come X sia alla fine del conti un 
azzeccato mlx tra X·Wlng e per 

SINGLE PLAYIR MUlTIPLAYER 

f\ &i E!Hlil \ÌtJ E! 
X-Wing Allianc a (Lucas Arts) 

Per potervi godere appieno la stu­

pel)<la graf1éa e I notevolissimi 
effetti grafici di cui sono dawcro 

ricchi I fondali, dovrete possedere 
una scheda grafica acoolorata 30, 

anche se questo non è un fCQuls\. 
to fondamentale. dato che per far 

funzionare il tutto è sufficiente 
una scheda video Olrect·X compa­

t1b11e. un Pentium 200 CQulp!lggla­
to con 32MB d i RAM dovrebbe 

essere più che suffociente. anct>e 
se come ben sapete abbondare 
non guasta mal! 

L'ultimo nato ｮ･ｬｬＧｬｮｴ･ｮｮＱｮ｡ｾｬｬ ･＠ saga d1 simulatori spaziali é certamente Il m1&J10<e 
dal !)Unto di VlSta grafico. Buona la sezione campagna. 

Wing Commander (Orlgln) 
l'intera serie di Wmg e ommander é l'esempio di come dovrebbe essere fatto un 

simulatore di volo spazlolc. Peccato pef i filmati. qualitativamente cccollcnU, me 
spesso invadenti 

esempio un gioco come E/ire: agli 
scontri puramente arcade Up1c1 
del primo. infatti (e state sicuri 
che anche quelli non 
mancano ... anz1ll!). si è cercato di 
awicinare una forte componente 
di strategia e relazioni commercia­
li che hanno fallo la fortuna d1 
quello che ormai è uno del punti 
di ri ferimento storici In ambito 
videoludico. Unico piccolo/grosso 
difetto? Che alla fine I programma· 
tori sono riusciti sì a ottenere un 
azzeccato mlx tra I due generi. 

senza però eccellere In nessuno 
dei due: e se questo da un lato 
potrebbe essere un pregio. perché 
in questo modo si riesce a soddi· 
sfare un po· tutti, dall'altro si 
corre il rischio che il gioco non rie· 
sca a sfondare in nessun campo 
rimanendo uno tra I tantissimi pro­
dolli che non sono né carne. né 
pesce. -f'-

In alcune situaztotu (come per esempio ogni volta che appt'odefete in una sta. 

z10ne SOatJale) potrete assistere a un breve filmato d'intermezzo: cafini, ma 
dopo due volte Il salterete tuttll 
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SIN/STAR UNLEASHEO 
di Carlo Barone 

••• 

Voglia di vecchio? Nostalgia del passato? Dopo gli emulatori, ecco arriva-
re una versione 
Williams. 
Ricordate quando, con le mani spor­
che di gelato, ci awiavamo clondo· 
lanti verso il bar più vic ino, fieri 
delle monetine di resto del succita­
to gelato. in caccia del nostro coin­
op preferito? Beh, se non avete più 
di vent'anni. difficilmente ricordere­
te eventi del genere, visto che, 

Il termine coln-op è stoto 

inizialmente usato per indi· 

core indiscriminatamente 

tutte le cosiddette l'nocchi· 

ne do bof, dai flipper agli 

oreade. Con il passare del 

tempo. il termine ho preso 

o indicare solo gli oreade 

ed è oggi entrato anche nel 

gergo comune. Nello f oto 

potete vedere l 'orig inale 

coin-op di Sinistor, riportato 

oggi o nuovo vita dal miti· 

co M .A.M.E. (Mult i Arcade 

Mochine Emulotor). 

ormai, si è soliti entrare nelle sale 
giochi (i bar più che slot machine o 
flipper ormai non hanno ... ) con una 
o più banconote da 10mila lire, che 
garantiscono solo una piccola parte 
del divertimento di un tempo ... 
visto soprattutto il costo dei gettoni 
e la durata media delle partite. In 
ogni caso. se siete dei nostalgici 
come il sottoscritto (e altrettanto 
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"al passo con i tempi" di un classico di sempre della 
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attempati), difficilmente non ricor­
･ｴｩ ｾ ｭｲｮｾ Ｎ ＺＭｦ •｣ｯｬｮ ﾷ ｯ ｰ＠ della 

empi vantava un concept di gioco 
piuttosto originale, che prendeva le 
distanze dai classici · spara-spara· 
dell'epoca. Infatti, con la vostra 
ardimentosa astronavina dovevate 
ripetutamente colpire i vari asteroi­
di presenti nello schema, In modo 
da estrarre i cristalli a voi necessari 
per creare le "slnlbomb" . Con­
temporaneamente, dovevate Impe­
dire che I nemici facessero altret­
tanto, evitando Inoltre di venire 
distrutti da quelli più ·aggressivi". 
Tutto questo fino all'arrivo del 
"Slnistar· , una gigantesca nave 
allena che poteva essere distrutta 

Questa formica gigante si divorerà gli asteroidi per ricaricarsi... 
Cercate di farla fuori In frettai 

Oistfuggendo gli asteroidi libererete i preziosi cnstalli. che verranno automaticamente attratti dalla vostra nave. 
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solo dalle sinibomb e che rappre· 
sentava il vostro obiettivo per tenni· 
nare il livello. Ebbene. a quasi 
vent"anni di distanza la THQ ha 
avuto questa bella pensa ta: 
Sinistar era un ottimo gioco ... per· 
ché non riproporlo. nel concept. 
oggi con !"ausilio della grafica 30? 
Da questa idea nasce Sin/star 

Unleashed. che. lo diciamo subito. 

si propone come un arcade dalle 
poche pretese. ma estremamente 
godibile e divertente. Come detto. 
!"Idea di base è rimasta pressoché 
Invariata: perso nello spazio infesta­
to dalle creature aliene (sorte dì 
macchine insettoldi). dovrete affron­
tare una serie di hvelli a difficoltà 
crescente. il cui unico scopo sarà 
la distruzione del Sinistar, una 

Volendo. POtreto giocare anche in soggettiva ... 
anche se vi renderete solo più difflclll le cose. 

Tutte le armi secondarie dreneranno renetlla accumulata con i cnstalli ... 
usatele con attenzione! 

gigantesca nave madre, anch'essa 
a forma di insetto. Come detto, lo 
schema ricalca quello dell'originale 
dei 1982: i i vostro primo compito 
sarà, infatti, quello di estrarre I 
minerali dagli asteroidi presenti 
nello spazio, in modo da avere 
energia per alimentare i sistemi di 
armamento secondari della nave 
(tra cui spiccano le famose ·sin!-

"Sinistar Uateas/JB//, grazie alla sua 000Va Veste 
grafica, perde del tono 11 feeling un po' retrò che poteva 

avere, ma si offre come un arcade che diverte. con l'unica 

pecca di apparire un po' troppo ripetitivo" 

bomb", unico attacco in grado di 
danneggiare Il Sinlstar). Non pensa· 
te. però, che i vostri nemici stiano 
a guardare: I minatori alieni tente­
ranno a loro volta di rubare I cristal· 
Il. perché sarà proprio grazie a que­
sti che il Sinlstar tornerà a vivere. 
attraverso un gigantesco portale. 
Voi potrete essenzialmente rallenta­
re questo processo (diminuendo re-



nergla che Il Slnlstar avrà al 
momento della nascita), ma non 
impedir1o ... quindi le fasi Inizia li di 
una missione avranno lo scopo di 
prepararvi allo scontro con Il malefl. 
co boss. Con Il termine ·prepararvi" 
intendo raccogliere un numero suffl. 
ciente di cristalli e. naturalmente. 
anche una cospicua dose di power· 
up che spazieranno da ulter1on armi 
secondarie da usare contro gli 
sgherri del Slnlstar (quali mlsslll, 
scariche elettrtche, razzi protonici e 
amenità del genere), fino ad arriva­
re a veri e propri add·on temporanei 
come scudi, cloacklng devlce e tor· 
rette da lasciare a scopo difensivo 
in punti chiave. Inoltre, procedendo 
nel livelli, Incont rerete missioni 
"bonus" (che non potrete ripetere 
anche In caso di fallimento) dove 
non sarà presente Il Slnlstar, ma 
dove avrete vari obiettivi da compie· 
ta re per avere ulteriori upgrade, 
come navi più potenti e veloci. 
Questo è quanto offre Sin/star 

Unleashad, presentato comunque 
In un look 30 di tutto rispetto con 

una notevole quantità di effetti gra­
fici e un ampio supporto per l'acce­
lerazione trldlmenslonale. Il gioco, 
dunque, grazie alla sua nuova veste 
grafica, perde del tutto il feeling un 
po' retrò che poteva avere, ma si 
offre come un arcade che diverte, 
con l'unica pecca di apparire un po' 
troppo ripetitivo. Difficile trovare 
altri lati negativi In un titolo del 
genere, vista la realizzazione ｴ･｣ｮｾ＠
ca di qualità, ma Sinistar 

Uhleashed ha dei limiti in se stes­
so. visto che difficilmente potrebbe 
riuscire ad appassionare un pubbli· 
co abbastanza vasto, sempre più 
desideroso di completezza e com­
plessità. Deludente, infine, la sezio­
ne multlplayer (che supporta, come 
protocolli, TCP/IP e IPX), dove 
potrete cimentarvi esclusivamente 
lnuna sorta di "cooperative·, in cui 
più giocatori dovranno cercare di eli· 
minare Insieme il Slnistar ... un vero 
peccato, viste le potenzialità che 
questo titolo avrebbe potuto avere 
sotto questo aspetto. -fl-

SIN/STAR UNLEASHEO 
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La battaglia contro Il Slnlstar 
tk:nlede almeno un P200 nvnx 
con 32 MB di ram e una sche­
da accelerattk:e 30 compatiblle 
Dtlec:t 30. t lnutlle dire che con 
un ptoeessore Penbum 2 e 64 
MB di Ram Il &loco diventa 
decisamente più god1blle. Sono • 
Inoltre supportati tuttJ l tipi di 

MUlTIPlAYER accelerazlohe hardware per li 
sonc<o. 

Aaterolds (Actlvlalon) 
Diretta trasposizione dello storico titolo In aiaflca vettoriale ... tanti livelli e power­
up ma decisamente poco appetlblle, vtsta la poea ser1e di miglioramenti che 
Introduceva rispetto all'ortglnele. Solo per vert appasslonau. 

Barrqe(Actlvlalon) 
Arcade graficamente spettacolare sviluppato del novelli Manco Grlfllls. Divertente 
e coinvolgente, ma con runico. grava difetto di risultare decisamente troppo 
corto. La modalità multlplayer lo seivava, ma non di tanto ... 

Questo Slnlstar tentacolare vi darà non poehl problemi, 
se non v1 sarete preparaU a sufflclenza per lo scontro. 



C/V2: TEST OF TIME 
di Gianluca Tosca 
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Nuove terre devono essere soggiogate, ma stavolta il nostro pianeta non 
sarà il limite alle vostre brame di conquista. 

nave spaziale avrà successo 
con tutte le ragazze. 

Il libro della storia è nuovamente 
aperto su una pagina bianca e chi 
possiede la penna e calamaio per 
scriverlo siete proprio voi. Ancora 
una volta diecimila colon i e un 
ambizioso leader sono pronti a ripe.. 
tere ogni passo dell'evoluzione 
umana e andare anche decisamen­
te oltre. Senz'altro il fulcro di 
Civillzatlon è. e probabilmente sarà, 
sempre questo, nonostante esista­
no già diversi episodi che sarà 
bene Illustrare per una panoramica 
più completa. Si parte dal capolavo­
ro di Sid Meier dei primi anni novan­
ta che metteva a disposizione un 
videogioco gestionale dove era pos­
sibile addentrarsi in ogni aspetto 
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dalla Preistoria, si giungeva fino 
al la colonizzazione di Alpha 
Centauri, dove con grande rammari­
co il gioco si concludeva. Il salone 
del grandi condottieri si era aperto 
e nessuno vi avrebbe mai più potu­
to impedire di sentirvi al pari di per­
sonaggi come Cesare. Napoleone 
Gengis Khan e molti altri. Il seguito 
di pubblico che questo piccolo 
capolavoro ottenne, spinse la 
software house a creare Clvlllzatlon 

Il, che per la verità manteneva fin 
troppe comunanze col titolo origina­
le. quasi !Imitandosi all'Inserimento 
di nuove unità, Meraviglie, scoperte 
scientifiche ed edifici cittadini. Poi 
venne I' Activlslon che presentò In 
piena primavera Cali to Power; 

autentica delizia per tutti gli appas­
sionati, poteva addirittura essere 
considerato quasi come una specie 

Roma: la capitale dell'impero non può elle essere 
impeccabile sotto ogni aspetto. 

Quando Il tempo assume 

toni così relativi, sarebbe un 

delitto non omaggiare colui il 
quale può essere considera· 

to il padrone del tempo dello 

fantascienza di ogni etò. 

Avrete capito che si porlo di 

H.G.Wells, illuminato autore 

che nel 1895 deliz iavo le 

platee con l'immortale rac­

conto "Lo Macchino Del 

Tempo che indubbiamente è 
stato fonte di ispirazione 

per tonti altri compi, primo 

tra tutti quello del videoglo· 

chi, in cui questo fattore com· 

pare in più e più occasioni. 

da torri d'assedio nemiche. 

di "Clvlllzatlon 3", anche se gll 
stessi produttori si sono sempre 
esulati dal chiamarlo in questo 
modo. E finalmente arriva 
Civilization 2: Test of Time, nominal­
mente. una specie di espansione. 
ma che promette qualcosa di più. 
Oltre a mere promesse, qualcosa è 
anche dovuto; la questione • Alpha 
Centauri", per esempio, che da 
sempre costituisce la croce e la 
delizia di quanti hanno portato a 
termine il gioco. Cosa ci sarà dopo? 
Era lecito chieCfersi. Ora. per grazia 
del cielo, è stata formulata una 
risposta nel concepimento di una 
versione cosiddetta ·estesa·. in cui 
la nave spaziale diretta verso l 'igno­
to non segnerà la fine della partita, 
bensì la scoperta di nuove terre da 
colonizzare mentre si deve anche 
badare al solido (auspicabilmente) 
impero terrestre. Una scelta che 
detta condizioni molto rigorose. for­
tunatamente tutte sviluppate ade­
guatamente. La contemporanea 
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presenza di due mappe da gestire è 
la base di tutto. ma non basta per­
ché una di esse dovrà necessaria· 
mente essere adattata secondo i 
crismi di un ambiente extraterre­
stre. Così è, come sono state di 
pari passo studiate nuove particola­
ri tecnologie e unità belliche che 
permettano un'adeguata coloniua­
zione del bramato pianeta. Certo 
tutti ricorderanno il particolare scor­
rimento dei turni che partiva da 
inteNalli di ben cinquant'anni e arri­
vava a soli trecentosessantacinque 
giorni ne l ventes imo secolo. 
Ebbene, la fondazione di nuove 

muccia di nostalgia e gustandosi 
soltanto le aggiunte nelle varie 
categorie quali ed if ici e simili. 
Immediatamente dopo, sarebbe 
spiacevole non catapu ltarsi a 
osseNare le due ambientazioni che 
promettono di regalare svariate 
emozioni: quella Fantasy e la tanta· 
scientifica. Quanti pensano a un 
paio di scenari a tema con qualche 
nome cambiato, si sbagliano d i 
grosso e lo capiranno immediata· 
mente dopo pochi turni di gioco. 
D'altro canto. sarebbe esagerato 
parlare di tre o quattro giochi diffe­
renti, ma pensare invece a tre 

CIV2: TEST OF TIME 

r 

Il mondo sotterraneo nasconce temibili insidie e una rana 
del tutto nuova, ma anche tesori enormi. 

scenari alternativi. Nella terra 
immaginaria popolata da Elfi e 
Dragoni non sarà soltanto la super· 
ficie il possibile territorio di conqui­
sta, ma addirittura altri tre ambienti 

che spazieranno dalle profondità 
marine al sottosuolo. Naturalmente 
ogni raua ha le proprie peculiarità, 
ragion per cui potrebbe essere diffi· 
cile colonizzare il cielo con gli 

Al cospetto Cfel ｾｧｲ｡ｮ､･＠ timoniere" chiunque sarebbe imbarazzato, 
soprattutto viste le sue armi nucleari. 

città, praticamente da zero, richie­
derà un notevole sforzo economico 
da parte delle città terrestri. poiché 
sarebbe follia aspettare che le 
nuove colonie di sviluppino autono­
mamente. Questo rendere evidente 
come lallargamento del gioco origi­
nale non sia un semplice balocco 
per accontentare i fan. quanto un 
progetto ben ponderato e discreta· 
mente riuscito. I toni solenni utiliz· 
zati fino a ora potrebbero erronea­
mente indurre a pensare che 
Civilization 2:Test of Tìme non offra 
altro; al contrario la modalità di 
gioco che permette la conquista di 
Alpha Centauri, è soltanto una delle 
sei possibili , se comprend iamo 
anche il multiplayer. Non manca la 
possibilità di giocarsi una partita 
originale, versando qualche lacri· 

espansioni racchiuse in una è più 
che lecito. È vero che numerosi 
caratteri accomunano le tre ambien­
tazioni possibili, come è vero che in 
qualche caso si tratta effettivamen-

scientifiche e Meraviglie che cam­
biano poco più del nome da un con­
testo a un altro. ma è altrettanto 
vero che le peculiarità distintive si 
fanno fortemente sentire . La più 
importante è senz'altro la moltepli­
cità delle mappe In ognuno dei due 

Tra Italiani e francesi spesso non è corso buon sangue. 
per cui la guerra è molto vicina. 

Non si spaventino quanti pensano di dover passare ore a leggersi le peculiarità di edifici e meui delle altre 
ambientazioni; infatti ci sono differenze e novità ma alcune caratteri fondamentali. come può essere il tem­
pio. sono pressoché identici. 
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Umani o i Goblin, mentre i l sotto­
suolo potrebbe esser!? ostico per gli 
Elfi. Senza contare che persino la 
t ipologia delle truppe sarà forte· 
mente legata alla loro appartenen· 
za. addirittura arrivando a modifica­
re i punti di attacco e di difesa per 
combattenti apparentemente simili. 
Sempre legato al mondo del 
Fantasy c'è anche l'unico scenario 
particolare compreso in Civillzation 

2: Test or Time, owero una partita 
che dovrete giocare normalmente. 
ma sottostando a particolari accadi· 
menti che si manifesteranno di 
volta in volta e perseguendo un 
obiett ivo particolare. Non dovrebbe 
essere difficile familiarizzare con 
questi mondo, poiché r ambienta· 
zione "simil·Medioevo· dovrebbe 
rendere familiare quasi tutto. 
Discorso molto diverso per quanti 
intraprenderanno la scalata allo 
spazio, dove si trovano diversi pia­
neti da colonizzare e addirittura lo 
spazio profondo dove sarà possibile 

accedere solo in seguito a determi· 
nate scoperte scientifiche. La clas­
sica e immancabile Civilopedia sarà 
notevolmente d 'aiuto soprattutto in 
questa modalità di gioco e sarà più 
che lecito spendere diverso tempo a 
leggere le scheCfe di eravigJie 
unità mìlìtari sconosciute. Per quanto 
riguarda il multiplayer, infine. non c'è 
molto da dire se non che supporta 
tutti i protocolli standard e dovrebbe­
ro esserci su Internet server dedicati 
per grandi partite. Come potete vede­
re le novità ci sono e sono parecchie. 
anche se molte cose sono state 
mantenute praticamente identiche 
da Civilization o da Civilization 2 . I 
combattimenti, la diplomazia. i com­
merci, le gestione delle città, le 
tasse. le forme di governo vi saranno 
perfettamente familiari e note. per 
cui, non resta che incrociare gli occhi 
e scambiarsi qualche confidenza su 
cosa rappresenta veramente questa 
espansione che in realtà non poi 
troppo un'espansione. Il gioco offre 

SINGLE PlAYER MULTIPlAYER 
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La tipologia stessa del gioco 
dovrebbe suggerire che non è 
necessada uila macchina POtente 
per far girare Test Of Titne: infatti 
è adeguato un Pentium 166 MhZ. 
16 MB di Ram, un misero lettore 

4X e una scheda SVGA da 1MB. 
Personalmente. mi sento di sug­
gerire un processore MMX che 
viaggi a 200 MHz, 32 MB di Ram 
a causa di Windows 95 o 98 e un 
lettore 8X affinché non scattino I 
filrnati. 

Civillzatlon: Cali to Power {Activision) 
Più che una semplice evoluzione. può essere definito quasi come un gioco comple­
tamente nuovo grazie a numerosi accorgimenti molto pregiati. Da provare senza ta 
minima riseNa o tentennamento per i seguaci o semplici amanti di Civilizatfon. 

Alpha Centauri (Electronic Arts) 
Sid Meter Si è fatto una software house tutta sua e ha sfomato questo gestionale 
macchlavellico COC"l"e primo titolone. Seguito spaziale di c;vilization, si presenta come 
un gran gioco: forse un paco troppo dettagliato e inquadrato per gli animi da artista. 

Ogni ambientazione avrò 

Meraviglie e caratteristiche 

d i queste ultime o temo. 

Nell' immagine potete vede­

re Stonehenge del mondo 

Fontosv. che, come molte in 

questo contesto più degli 

altri, non perderò mai lo suo 

efficacia, rappresentando 

uno scelto obbligato in cvi 

focalizzare le proprie r isorse. 

diversi spunti veramente interessan­
ti, rende possibile awenturarsi in tre 
awenture completamente diverse e 
non mancherà di appassionare quan­
ti hanno speso molto del loro tempo 
a "civilizzare· a destra e a manca. È 
pur vero che, se confrontato con titoli 
più recenti come Ca/I To Power. il 
nostro Test or Time appare un pochi­
no datato sotto diversi aspetti. 
Possiamo segnalare un attaccamen­
to quasi morboso alla grafica e all'in­
terfaccia dei titoli precedenti, senza 
contare che le relazioni con gli altri 
popol i rimangono discretamente 
superficiali e la tipologia di unità a 
disposizione è troppo fortemente 
incanalata nel campo militare. 
Insomma, questo è un prodotto che 
può vantare miglioramenti importanti 
e significativi, è in grado di far appas­
sionare tutti, ma ricorda più di quan­
to dovrebbe un capolavoro che ormai 
ha quasi dieci anni. -f-
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Le simulazioni di volo non sono amate da tutti, anzi, solo gli appassionati rie­
scono ad apprezzarne tutte le qualità. Ogni tanto, però, spunta un titolo sem­
plice e divertente che vale la pena di essere giocato; eccone un esempio ... 

A parte ruscita di Fa/con 4.0. peral· 
tro risalente a un bel po· di mesi fa. 
nell'ultimo periodo non si sono 
distinte delle simulazioni di volo 
degne di questo nome. 
Sicuramente Il genere non interes· 
sa più come una volta. essendosi 
allargato Il numero degli utenti di 
videogiochi, è conseguentemente 
diminuito. In percentuale. quello 
degli appassionati e quindi un tito­
lo. per poter avere successo, deve 
essere un vero e proprio capolavo-

all'cx:chlello <101raviazione russa ormai è 
dawcro spacciato. 

ro. Chi non è veramente appassio­
nato. lnfattl. non ha nessuna inten­
zione di passare ore e ore a leggere 
manuali e a studiare decine di com­
binazioni do tasto.pnma di iniziare a 
giocare. La Novalogoc ha fatto una 
scelta ben precisa e con la serie F-

22 Llghtmng ha pensato di offrire 
dei simulatori di volo semplificati e 
Immediati. capaci di divertire e coin-
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Alla fine di <J8l'I missione, una SChermata 
simile a questa ｾ｡ｳｓｬＣｮ･ｲｴ＠ I vost10 com­

l)O<Ulmento ｾｊＩｏ＼ｴ｡ｮ､ｏ＠ I ｾ＠ po) importanti. 

volgere anche persone lontane dal 
mondo delle simulazioni ultrasofisti· 
cate. Ora si è giunti al terzo capito­
lo della serie, o meglio, alla terza 
evoluzione e I miglioramenti rlspet· 
to alle precedenti sono notevoli, 
primo tra tutti l' Introduzione del 
supporto per le schede trldlmenslo-

Ogni tanto è piacevole lanciafsi In picchiata per raggtungere 
vclocllà supersoniche e osservare Il terreno avvicinarsi rapidamente. 

Un'altro aereo nemico è pronto a esplo­
dere; l'effocacla del sistema di puntamen­
to ､･ｬｬＧｾＲＲ＠ è dimostrata delle altissime 

percentuali di obiettM centratl. 

nali. Dimenticatevi quindi manuali 
di centinaia e centinala di pagine, 
le Istruzioni di F-22 Llghtning 3 

sono contenute In trentotto pagine 
più alcune altre In formato PDF pre­
senti sul CD che spiegano alcune 
tattiche. Il funzionamento di Volce· 
over-Net e I comandi del Mlsslon 
Editor. Per Immergervi nell'atmosfe· 
ra del gioco e comprendere con che 
cosa avrete a che fare, vi consiglio 
di osservare bene l 'Introduzione e 
visionare il filmato descrittivo dell' F· 

22. seppur di non eccelsa qualità. 
è in grado di descrivere abbastan­
za bene il velivolo. La struttura 
interna del videogioco è molto 
semplice: pochi menu e grande 
immediatezza. giusto poehe righe 
di testo per creare un filo logico e 
illustrare la situazione. Cl sono 
quattro diverse aree geografiche 
considerate: il deserto. la sava. 
na. la giungla e le aree glactali. 
Sfruttando queste diverse topolo­
gie di terreno si è Immaginato do 
localizzare le singole missioni e 
le campagne in precise zone 
come 1 ·Algeria. Il Sudan. le 
Filippine e l'Indonesia. natural· 
mente le mappe non ricalcheran· 
no la vera conformazione geogra· 
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mi1t911Jlatore M61A2 Multibalrel. di 
sene sull'F-22. 

fica. t consigliabile 1nmare a gioe<> 
re scegliendo le missioni singole, 
prima di tutto perché le prime cin­
que sono guidate. una sorta di 
corso per Imparare a pilotare l'F-22, 
e poi perché la difficoltà crescente 
vi preparerà ad affrontare le campa· 
gne. Queste sono cinque diverse e 
non sono altro che una raccolta di 
missioni legate tra loro da una 
semplice trama. Prima di decollare 
conviene leggere Il briefing, creato 

Le armi che equipaggeran­

no gli ｾＲＲ＠ saranno versioni 

p iù evolute delle attuali già 

Imbarcate da caccia come ｾ＠

1 S e f:l 6. I Sldewlnder sano 

del missili aria-orla a ricerca 

colorlca o corto rogglo, il 
che signif ico che possono 

essere lonclotl o una 

distanza Inferiore olle dieci 

miglio nautiche dollobietti­

vo. Gli AMAAAM sono del 

missi l i o guido rodar o 

medio gittata. utili per col­

p ire velivoli nemici entro un 

raggio che varia tra le dieci 

e le trenta miglio. 

appositamente per illustrare quali 
siano gJo o!>iettivl e tutti gli ostacoli 
prevosto In grado do Intralciare il nor· 
male svolgimento di un tranquillo 
volo: un piccolo background storico­
politlco-mllltare accompagna questa 
prima fase. t utile poi consultare la 
mappa del teatro delle operazioni, 
in modo da fissa re bene nel la 
mente quali siano I punti chiave di 

distiuggere un aereo di Quelle dimen­
sioni con un semphce missile 

a cO<toraaio ... 

ogni battaglia e. se necessario, 
apportare var1az1onl al piano do volo 
modificando la posizione del way. 
point (o steerpolnt. come sono 
chiamati nel gioco). Ultima opera­
zione consigliata (ma non necessa. 
ria) prima del decollo è la verifica e 
l'eventuale variazione dell'arma· 
mento caricato: dovrete quindi 
destreggiarvi tra Maverlck, 
Sldewlnder, AMRAAM. HARM, GBU 
e B-61 (bomba termonucleare ... ). 
All'inizio di ogni missione vi trovere­
te pronll al decollo sulla pista della 
base aerea scelta come quartier 
generale. Le procedure sono vera. 
mente semplici, basta spingere al 
massimo i motori e tirare la cloche 
quando la velocità ragglunge i 240 
- 250 nodi e. come per magia vi 
ritroverete in aria: non dovrete con· 
trollare e attivare decine di pulsanti 

I combattimenti perché offre una visuale piuttosto limitata 
e rHUO risulta diffoclle da decifrare. 

e spie. l'ommedlatezza prima di 
tutto. Logicamente I puristi potreb­
bero storcere il naso. e non a torto. 
soprattutto dopo aver visto come 
l'inquadrare e agganciare I nemici 
sia piuttosto semplice. così come 
lo è abbatterti con un solo missile. 
Sembra dawero un videogioco crea. 
to apposta per avvicinare I non 

"addetti ai lavori" al mondo del 
simulatori do volo. quindi. a mio giu­
dizio, bisogna valutarlo proprio in 
quesr ottica. Non ritengo importan­
te indagare più di tanto sull'attinen­
za alla realtà del modello di volo: 
pur essendo evoluto e. per certi 
versi, accurato. non c'è stata l'af­
fannosa ricerca del realismo a sca. 

Il fungo atomico prOdotto dall'esplosione della bomba termonucleare &61, dawero spaventoso .. . 



pito del divertimento. I tasti per 
controllare l'F-22 non sono poi 
molti. dopo poche sessioni di gìoeo 
Il conoscerete già a memoria e 
quelli effettivamente utili si cootano 
sulle dita delle mani. La difficoltà 
sembra essere ben calibrata. se 
all'Inizio completare con successo 
una missione può sembrare un'o­
perazione abbastanza semplice, lo 
stesso non si può dire delle campa­
gne più avanzate. occorrerà un bel 
po· di Impegno per uscirne vittorio­
si. È d'obbligo uno sguardo alle 
caratteristiche tecniche, o, per 
meglio dire. alla qualità della grafi. 
ca e del sonoro. La prima sembra 
essere adegllSta al tipo di gioco. 
anche se sicuramente inferiore a 
Fa/con 4.0 e a f'.22 Tota/ Air war. 
confrontandola con quella della pre­
cedente versione mi è sembrata la 
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stessa. migliorata di poco. con I' ag. 
giunta del supporto per le schede 
30. Le musiche e gli effetti sonori 
sono placevOll e ben realizzati. pec­

cato che non cl sia il supporto per 
l'audio 30. 
La modalità multiplayer è stata 
notevolmente curata. F-22 Lightning 

3 è pronto per essere giocato su 
Novaworld, Il server creato dalla 
Novaloglc per permettere agli utenti 
Internet di tutto Il mondo di trovarsi 
e dare vita a entusiasmanti sfide in 
deathmatch o in cooperative. Una 
caratteristica Importante della 
modalità multlplayer è costituita da 
Voice-over-Net. un sistema che per­
mette la comunicazione doretta tra i 
giocaton mediante cuffie e microfo­
no; si può quindi cOlloqulare diretta­
mente con i propri compagni d'av· 
ventura. senza bisogno do digitare 
del testo. 
Da sottolineare la presenza di un 
comodo Mlsslon Editor. grazie a 
questo potrete creaovi missioni per­
sonalizzate da usare con Novaworld 

F22 L/GHTNING 3 

Non può andare sempre bene. le posta­
zioni terra.ana SAM sono t10PPe rie< e-i­
taf1e tuue senza 1'8IU10 det ""'1'lPael1l 

oppure da soli una volta finite tutte 
le campagne. In definitiva, f'.22 

Ughtning 3 è un videogioco che si 
pone a metà strada tra azione e 
simulazione. un mlx ben riuscito in 
grado di coinvolgere numerose 
categorie di videogiocatori. peccato 
però che alcuni aspetti siano stati 
poco curati o solo accennali. alttl· 
menti si sarebbe meritato una valu· 

tazione migliore. -f!-

Le righe bianche che partono dalle estremità delle ali non sono altro che 
la scia fonnata in fase di virata. 

SINGLE PIAYER 

Le spec1f.che minime prevedono 
almeno un Pentium 200 MHz: e 
32MB di RAM. t però conslgllato 
un sistema con processore 
Pentium Il 300 o equivalente. 
64MB di RAM e una scheda acce­
leratrice 30. F·22 UgMnlng 3 è 
stato provato su un Pentium Il 

450 MHz con 128 MB RAM e una 
Voodoo2 con 12MB di RAM: il 

MUlTIPIAYER frame rate è risultato onlmale a 
qualsiasi definizione dlspenobile. 
la qualità grafica migliore si è 
avuta selezionando Il drl\er Glide. 

F·22 Total Alr War (Digitai lm..ie Design) 
Il moglOO< s.mutatore dl 1'0lo dedicato 811'1"22. nonché uno dei due mosl1' sacn del­
l'av1aztone eletttoneca: teahsmo e Quahtà grafl(;a sono 1 suo. punti d• tona. estre-­
mamente complesso. 

Falcon 4 .0 (Mlcroprose) 
Solo a vedere Il manuale cl si spaventa. circa seicento pagine per volare con uno 
dei migliori caccia dell'aviazione arncricana: si contende la palma di m!glior simlJ· 
latore di volo disponibile con 1"22 TAW. 



MIG ALLEY 
di Stefano Ciradi 
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Dopo Dawn Patrol e Flying Corps, i Rowan tornano con 
uno nuovo simulatore di volo storico, una buona occa­
sione per interessarsi a un evento bellico poco consi­
derato nell'ambiente videoludico. 

I simulatori di volo appartengono a 
una particolare categoria nel mondo 
dei videogiochi, anzi, molte volte 
non è nemmeno opportuno definirli 
tali, il lìvello di realismo raggiunto e 
le situazioni che si devono affronta­
re esulano da quelle che sono le 

Una check llst è uno schema 

a punti sequenziali di tutte 

le procedure necessarie a 

completare una determina­

ta fase di volo come posso­

no esserlo il decollo e lot­

terraggio. Risu lta essere 

praticamente indispensabi­

le perché I passaggi da 

eseguire per tenere sotto 

controllo I parametri d i un 

velivolo sono davvero tanti. 

In passato bastava segnar­

si delle parole in sequenza 

su un block notes, a l giorno 

dbggi ci pensano i compu­

ter di bordo. 

Come in ogni simulatore che si rispetti. 
le visuali disPQnibili sono molte: que­
sta. per esempio, è una dal sate1lite. 

La scelta delle cinque campagne, per ognuna viene mostrato 
un filmato e viene spiegato Il background storico. 

prime caratteristiche di un videoga­
me, owero azione e divertimento. 
Soltanto gli appassionati riescono 
ad apprezzarne tutte le sfumature 
e. soprattutto, non si spaventano 
dinanzi a manuali di centinaia di 
pagine e non tremano alla sola idea 

check list 
di venti e più passaggi. Nel caso 
dei simulatori di volo storici (cale· 
goria alla quale appartiene Mig 

Af/ej}, cioè quelli nei quali vengono 

considerate in dettaglio delle guerre 
awenute in passato, lapproccio è 
ancora più difficile. Non tutti. infatti. 
riescono a trovare interesse in 
event i come, per esempio, la 
Guerra di Corea, conflitto sul quale 
è basato Mig Afley. Il nuovo titolo 
dei Rowan, già autori d i Oawn 

Patrol e Aying Corps. è una rìvisita· 
zione della guerra combattutasi 
nella penisola asiatica nei primi 
ann i cinquanta. È interessante 

Editore: Empire lnteractive 

Sviluppatore: Rowan Software 

Distributore: Leader 

Per abbattere un nemico è fondamen. 
tare attaccano da dietro. può volerci 

parecchio tempo ... 

notare come questo sia il primo 
tentativo di riprodurre il conflitto tra 
l 'invadente Corea del Nord (suppor­
tata da Russi e Cinesi) e l'invasa 
Corea del Sud (supportata in primo 
luogo dagli Stati Uniti). La particola­
re ambientazione storica e geografi· 

ca, ha permesso ai programmato­
ri di sfruttare alcune caratteristi· 
che innovative. La penisola di 
Corea è un territorio non vasto, 
ma comunque molto frastagliato, 
pieno di colline, montagne, fiumi 
e città; appare quindi piuttosto 
interessante sorvolare un pae· 
saggio così vario e particolare. In 
presenza di un buon engine grafi· 
co, il colpo d'occhio è senz'altro 
notevole e bisogna dire che. setr 
bene ci si aspettasse di più dai 
Rowan, la qualità delle texture di 
Mig Afley è molto buona, 
semmai i piccoli problemi coinvol· 
gono altri fattori Che verranno 
esaminati più tardi. Il conflitto è 

durato circa tre ann!, quindi un 
periodo di tempo ristretto. l'ideale 
per rappresentare un susseguirsi di 
awenimenti rapido e dinamico, in 
modo da offrire al videogiocatore 
missioni veloci e strettamente COI· 
legate tra loro. In quegli anni, poi, 
fecero la loro comparsa i primi jet 
capaci di raggiungere velocità pros· 
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Il dog flght, letteralmente 

iombott imento t ra con i", 

non è nient'alt ro che uno 

scontro diretto tra due veli­

voli, co;;o rarissimo al gior­

no doggl per merito di mis­

sili o puntamento laser di 

lungo gittato. Uno volto per 

abbattere un nemico esiste­

vo soltanto un modo: riusci­

re o prendergli lo coda e 

fargli quanti più buchi pos­

sib ile sullo fusoliera, spe­

rando d i co lpi rne port i 

Importanti. Inutile dire che 

chi ero in grado di compiere 

evoluzioni complesse riusci­

vo o primeggiare , co me i 

f amosi Ass i dello Pr i mo 

Guerra Mondiale. 

sime al muro del suono ed equipag. 
giati con armamenti ancora ·primiti· 
vi". Il sistema d'attacco principale 
era ancora costituito dalla mitraglia­
trice, i razzi e le bombe non erano 
certo dotati di sistemi di puntamen­
to automatico, per cui il( dog flght )' 
era all'ordine del giorno. 

andiamo con ordine, è meglio ana­
lizzare ogni aspetto di Mig Alley. 

Iniziamo col dire che la Guerra di 
Corea vedeva l'aviazione militare 
come una sorta di SUPP<>rtO per le 
truppe a terra ed era impiegata 
soprattutto per missioni di disturbo 
come distruzione di ponti e strade 

viazione russa in dotazione all'eser­
cito nordcoreano. Gli aerei a 
disposizione nella simulazione, 
oltre al già citato MiG 15, sono 

rF51 Mustang e l'F84 Thunderjet; 
tra un evoluzione e l'altra potrebbe 
capitare di imbattervi in mastodonti· 

MIG ALLEY 

un· d 18SSUm8ft 0, abbiamo: paesaggio Interessante, eventi rapidi, ｣｡｣｣ｩｾ＠ veloci m! 
dotali di un arsenale limitato e. se vogliamo. antiquato 

Lanciare missili senza un sistema di PIJO. 
lamento adeg\Jato non è il massimo della 

vita, petò a quei tempi era già tanto. 

Riassumendo, abbiamo: paesaggio 
Interessante, eventi rapidi. caccia 
veloci ma dotati di un arsenale limi­
tato e, se vogliamo. antiquato. Il 
risultato finale è un simulatore di 
volo realistico. intrigante e diverten­
te, che 1)9trebbe essere apprezzato 
anche da chi si è sempre tenuto 
alla larga da questa categoria, ma 

per interrompere le vie di comunica· 
zio ne, oppure bombardamenti di 
colonne di mezzi pesanti per limita· 
re i rifornimenti di cibo e carburan· 
te. Il vostro compito non sarà diver· 
so. tutte le missioni che dovrete 
affrontare avranno obiettivi simili a 
quell i appena elencati; dovrete però 
tenere conto dei velivoli nemici che 
cercheranno di contrastare le 
vostre azioni, ecco quindi l 'occasio­
ne per cimentarvi in spettacolari 
duelli aerei contro i MiG 15 dell'a· 

attraverso il capolino: merito dell'abi­
tacolo virtuale. 

gne sono anche placevoli, i problemi 
nascono quando ci si awlcina. 

un aereo da vasporto rosso è sempre un obiettivo 
piacevole da abbattere. Quindi fuoco alle polveri! 



MIGALLEY 

inter\!enire sui parametri della missione. 

Uno dei vel ivoli impegnotl 

nel conflitto coreono era 

l'F86 Sabre, progettoto e 

costruito dolio canadese 

Canadalr. Il Sabre, casl veni­

va affettuosamente chio­

mato, era capace di rag ­

giungere le 606 miglia allo­

ra grazi e a lla sp inta di 

7275 libbre generata dal 

propulsore Avro Canada 

Orendo 14 Turbojet. 11.Jnico 

armamento disponibile era 

uno mitragliatrice a sei boc­

che d i fuoco calibro 0.50 

con 26 7 pro iettili ognuno. 

Se volete saperne di p iù su 

questo e su gli altri velivoli: 

http://www.worplone.com/f8 

6.html 

ci bombardieri come il 629 o l'F82 
Twin Mustang e altri che però non 
potrete pilotare. In Mig Alley potete 
prendere parte alla guerra dall'inizio 
alla fine oppure partecipare a cin· 
que campagne focalizzate su eventi 
particolari come la tragica 
"Offensiva di Primavera", punto di 

Visto da qui fa quasi impressione, un po· come vedere un 
Apache che sbuca da una collina ... 

partenza per oltre 
due anni di batta­

notevole profon· 
dità al titolo e 

glie violente 
lungo i confini 
senza alcun ｶｩｮ｣ｩｾ＠
tore. Potete sce· 

La maneggevolezza dell'F86 non è 
paragonabile a quella del MiG 15, però 

a bassa quota si difende benino. 

coinvolge ancora 
di più il videogio­
catore. Si nota 
che è stato profu· 

gliere se affrontare 
semplicemente le missioni che vi 
vengono via via proposte, oppure 
partecipare attivamente alla guerra 
e diventare un comandante dell'a· 
viazione. In questo modo potrete 
visionare mappe, briefing e rapporti 
in modo da avere un quadro com· 
pleto della situazione e poter decl· 
dere le strategie da adottare. Una 
struttura flessibile che assicura una 

so un grande sforzo 
nel tentativo di proporre un modello 
di volo realistico, ma, allo stesso 
tempo, in grado di garantire giocabi· 
lità e divertimento. Si può dire che 
il risultato finale è adatto soprattut· 
to a chi ha confidenza con i simula­
tori, tutti gli altri potrebbero trovarsi 
un attimo In difficoltà. Il motore gra· 
fico sembra un'evoluzione di quello 
di Aying Corps Gold. forse non al 

lJ 

SINGLE PIAYER MULTIPIAYER 

le specifiche minime prevedono 
almeno un Pentium 200 MHz e 
32MB di RAM. ｾ＠ però consigliato 
un sistema con processore 
Pentium Il 300 o equival ente, 
64MB di RAM e una SCl1eda acoele· 

ratrice 30. Mig Alley è stato provato 
su un Pentlu1n Il 450 MHz con 128 
MB RAM e una Voodoo2 con 12MB 

di RAM; Il bad cllpplng presente 
non è da imputare a una scarsa 
velocità del sistema. piuttosto è 
colpa di un motore grafico non 
au·aitezza delle migliori produzioni. f\UE!Hla iitJE! 

Aylng Corps Gold (Rowan Software) 
u precedente titolo dei Rowan aveva un'hnPOstazione molto simile a questa di Mlg 

Alley, anche se il periocto considerato era completamente diverso. Allora la grafica 
era dawero notevole, .. 

World War Il Fight ers (Jane's Combat Simulations) 
uno dei mig.liori simulatori di volo storici. realizzato con la consueta accuratezza 
delle produzioni Jane's. I punti di forza sono rappresentati da grafica e modello di 
volo. 

passo coi tempi, soprattutto per 
quanto riguarda la rappresentazione 
delle città e delle alture; purtroppo 
anche i velivoli, pur essendo discre­
ti, non sono all'altezza di altre pro­
duzioni. Gli effetti sonori sono ade· 
guati, ma le musiche piuttosto ano­
nime: ci si poteva aspettare qualco­
sa in più. la ormai immancabile 
modalità multiplayer prevede colle· 
gamenti in rete e scontri testa a 
testa oppure in cooperazione contro 
awersari controllati dal computer. 
Mig Alley è un bel simulatore di 
volo, principalmente dedicato agli 
appassionati di simulazioni stori· 
che, ma che può piacere anche ad 
altri, non certo agli amanti di Unreal 
e simili. Nel suo genere è anche 
divertente, il periodo storico è sicu· 
ramente interessante, però per un 
qualche piccolo motivo non riesce a 
essere entusiasmante. -r-

POG113e-



CASTROL HONDA 2000 

Di Stefano Gradi 
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Il periodo d'oro delle simulazioni motociclistiche continua, dallo zero asso­
luto, si è arrivati a una varietà di titoli abbastanza ampia, dominata da 
Superbike della Milestone. Questo nuovo prodotto riuscirà a contrastarlo? 

Editore: lnteractiYft Egtertajgroegt 
Sviluppatore: lnte . .,rn .. o._ __ _ 

Dìstributore: Leader 

Quando in una specifica categoria 
di videogiochi esiste un mostro 
sacro, cioè un titolo nettamente al 
di sopra di tutti i suoi concorrenti, 
diventa difficile avere successo con 
un videogioco simile ma non ali' al· 
tezza; inevitabilmente l 'occhio con il 
quale si giudicherà sarà molto criti· 
co. Nel campo delle simulazioni 
motociclistiche, esistendo 
Superbike della italiana Milestone. 
un capolavoro assoluto, ogni nuovo 
titolo viene accolto con diffidenza. 
Castro/ Honda Superbike 2000 è 
poi un concorrente diretto, le due 

Le chicane sono indubbiamente dei 
tratti di pista molto Impegnativi da 

affrontare a causa del repentino cam­
biodi Inclinazione. 

stessa categoria : il campionato 
mondiale Superbike. Già dal nome 
potete intuire come la licenza uffi· 
ciale sia relativa soltanto a uno dei 
team partecipanti,'il Castro! Honda: 
moto avversarie e circuiti sono 
totalmente inventati (o quasi) . 
anche se è possibile intervenire 
almeno sui nomi dei piloti. Non 
potrete quindi impersonare adeguata-

r r 

// 

una città greca: 
ricordo delle vacanze? 

mente Cari Fogarty Pierfrancesco 
Chili o Noryuki Hag ma soltanto 
Aaron Slight e Colin Ed rds, i due 
alfieri del team nipponico. moda­
lità di gioco presenti sono co ni a 
quasi tutte le simulazioni motori ._ 

per le strade strette 

che, quindi vi ritroverete a dover 
decidere se allenarvi, sperimentare 
un intero weekend di gara o affron­
tare le insidie e le fatiche di una 
stagione completa. I circuiti disponi­
bili sono una ventina, ma alcuni 

Cari Fogarty è senza dub­

b io il leader indiscusso del 

camp ionato mondiale 

Superbike. Nato l'1 luglio 

1966 o Blockburn, in 

Inghilterra , ho debuttato 

nel mondo delle corse nel 

1983. Nel 1988 arrivo il 
primo titolo: campione del 

mondo dello classe F1 TI 
con lo Hondo, campionato 

che ho poi vinto per t re 

anni consecutivi. Nel 1992 

ho trionfato nel campiona­

to del mondo Endurance in 

sel la o uno Kawasaki. 

Subito dopo avviene i l 

passaggio nel campionato 

Superbi ke con la Ducati 

Corse e il primo alloro arri­

vo nel 1994. Do alloro non 

ha ancoro smesso di vince­

re ... Se volete saperne di 

più:http://www.clubofgb.fr 

eeserve .co.uk/Foggy.htm. 

Fogorty.tif 

"Castro/ Honda 2000 onre un COOtfOllO immediato e senza fronzoli, il feeling con 18 b. 
mOl0CiCl8ft8 si Instaura quasi SU 110 .. 



CASTROL HONOA 2000 

sono delle var1anu di altri e. ｮ｡ｴｵｲ｡ｾ＠
mente. non sono Quelli del campi<> 
nato mondiale. Alcuni, come 
Monza, Hockenhelm o Montecarlo 
(avete mal visto delle moto correre 
tra le strade del Principato?) sono 
abbastanza simil i agli originali pur 
se con molte differenze; altri sono 
completamente Inventati. I menu 
disponibili per configurare tutte le 
opzioni del gioco sono ben realizzati 
e permettono di Intervenire su mol· 
tepiici parametri In grado di rendere 
casto/ Honda 2000 adatto a tutti. 11 
modello fisico. infatti, può essere 
notevolmente semplificato, in modo 
da trasformare la simulazione in un 
arcade evoluto o, semplicemente. 
rendere la moto non Impossibile da 
guidare. Prima di scendere in pista 
è opportuno fare un salto ali' offici­
na per regolare alcune parti della 

--

a mantenere una Unea pulita. 

moto come I rapporti delle marce, 
le sospensioni, le gomme e così 
via. Una volta sull'asfalto non vi 
rimane che iniziare ad accelerare, 
magari moderatamente per non 
finire subito fuori pista. e osserva­
re il paesaggio circostante. 
Purtroppo si nota subito come la 
grafica. pur essendo pulita e 
abbastanza definita, sia povera di 

particolari e non di ottima Qualità. 
I circuiti non sono molto diversifi· 
cati tra loro. owlamente non per 
quanto riguarda Il disegno. I colori 
sono quasi tutti uguali e non esi· 
stono molti oggetti caratteristici a 
bordo pista; per Intenderci, corre· 

Le specifiche minime prevedono 
almeno un Pentium 200 MHz e 

-32MB d1 RAM. t per6 consig)iato 
on sistema con processore 
Pentium Il 300 o equivalente, 
64MB di RAM e una scheda acce­
leratnce 30. Castro! Honda 2000 
è stato provato su un Pentium Il 
450 MHz con 128 MB RAM e una 

SINGLE PlAYER MUlTIPlAYER Voodoo2 con 12MB di RAM; il 
frame rate è risultato otllmale a 
qualsiasi definizione dlsPOnlblle. 

Superblke World ChamploMhip (Electronic Arte) 
Senza dubbio la miglior simulazione motociclistica disponibile per persona.I comou­
ter, la liCenza uffìc:lale del campionato Superbike è ottimamente sfruttata in ogni 
più P<CCOlo òctt"l!lio 

Moto Racer 2 (Electronic Arte) 
1'11111 azione an:ade per H segooto del P<Wno titolo seno a due ruote che è comparso 
sugJo schermi oe1 PC: Oltre alle classiche moto da strada è POSS•bllc esibirsi anche 
con moto da cross. 

Una visuale molto rawlclnata vi permette 
di osseovare bene quanie differenze cl 

siano tra la vostra moto e le altre. 

re in Germania o in Spagna è 
apparentemente uguale. Purtroppo 
sembra di trovarsi di fronte a un 
titolo di qualche anno addietro. 
anche se Questa versione 2000 è 
un netto miglioramento rispetto 
alla precedente. Una simulazione 
si può giudicare soddisfacente se 
si riesce a ottenere un buon ree· 
llng con il sogge tto simulato. In 
questo caso una moto. Bisogna 
dire che Castro/ Honda 2000 offre 
un controllo Immediato e senza 
fronzoli, il feeling con la motoci· 
eletta si Instaura quasi subito. Per 
questo risulta essere molto diver· 
tente e immediato. La modalità 
multiplayer prevede semplici sfide 
contro uno o più amici collegati in 
rete. una buona opportunità per 
confrontarsi con avversari umani 
dopo avere sconfitto Quelli control· 
lati dal computer, per la verità non 
proprio degli assi. anche al massi· 
mo livello di difficoltà. Peccato per 
la scarsa qualità grafica e per il 
sonoro. trascurato e impreciso. 
Castro/ Honda Supe'rblke avrebbe 
potuto essere un'ottima alternativa 
a Superbike World Champlonsh/fT. 

così. invece, è soto un titolo discre­
to. da giocare se ci si è stufatl ､･ｾ＠

l'altro. -f'-
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Abe's Ex.xoddus • Gt lnteractlve 
Direttamente dal mondo PlayStation uno <lei 

platform più Intelligenti degli ultimi anni, con 
una ricca Slr\Jttura narrativa e numerosi enigmi 

da risolvere. 

Buat·A·Move 2 - Acclel m 
Il rompicapo più intrigante <!OP<> Tetrts. il classi­

co gioco del genere "ancora una partita e poi 
smetto 8 mentre il tempo scorre Inclemente 
vefso l'alba. 

Expendable - Rage 
Shoot ·em-up di vecchia scuola, 18 livelli <fai 
ritmo serrato. una festa di laser ed esplosioni, 
realizzato con una perizia grafica senza prece­
denti. 

R•Volt - Acclalm 
Un divertentissimo e strampalato gioco di guida 

con protagoniste te auto radiocomandate. tecni­
camente ineccepibile e straordinario in multi· 

ｰｬ｡ｾｲＮ＠

Worms Arm&geddon - Mlcropros.e 

I soliti vermi guerrafondai in un cocktail riuscitis­
simo di strategia e puro dtvertimento. arricchito 
in questa edizione da una struttura d i gioco a 

missioni. 

Baldur's Oate - Vlrgln 
Controllate la vostra banda di ladri, stregoni ed 

elfi in un mondo isometrico ricco di fascino. 
Numerose sottotrame e combattimenti in tempo 

reale condiscono il tutto. 

Dlscworld Noir - GT lnteractlve 

ln<faglne privata nel regno di Oiscwortd. 
un·irresistibile awentura punta-e-cfk:ca dai 

risvolti noir temperata da una massiccia dose di 
umonsmo. 

Drakan - Paygnosis 

Awentura dinamica di ambientazione fantasy 
con protagonista una giovane guerriera e il suo 
drago. Grafica spettacolare e giocabilità entusia­
smante. 

Grlm Fandango - Lucas Arts 
L'ultima parola nel campo delle avventure tradi· 
zionali. L'ennesimo capolavoro Lucas Arts, 

ambientato nel regno del morti: veste grafica e 
sceneggiatura senza pari . 

Heretic Il - Activlsion 

Ritorno in un medioevo alternativo con cambio 
di inQuactratura e di stile di gioco: da shoot ·em­
up 30 a awentura in terza persona. Ha funzio­

nato. 

•• 

•• 
• 
• 
•• 
•• 
•• 
•• • 
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Ｇ ＢＢ ｾｍ ＬＬＬＮＮ ＬＬＬＬＬ｟ ＬＬＬｯ＿＠ Dove abbiamo dimenti­
atori. Non troverete rtspa. 

Ｍ ］］ｾＺＮＡＡＮ ｵｵ Ｎ､｡ｮｯ＠ i videogiochi, allora 
rse forme di divertimento 

ustiva, ma solo ｩｮ､ ｩ｣｡ ｴ ｾ＠

sembrare il contrario, 

Afa ' 99 - Electronlc Arta 
L'ultima edizione del videogioco di calcio più 

famoso. Ottima presentazione, numerose opzio­
ni. una grande scelta di squadre e. tutto som­

mato. anche la giocabilità non è male. 

Jlmmy Whlte's 2: Cueball - Vlrgln 
Un'intera sala da biliardo, con tanto di j uke-box. 

e freccette. è lo sfondo di una simulazione spor­
tiva accurata e completa. La migliore alternativa 

In mancanza del panno verde . 

NBA Uve '99 - Electronfc Art• 
Grafie-a spettacolare. sezione statistk:a da 

lasciare Inebetiti e una buona dose di diverti· 
mento. un altro centro pieno per la linea EA 

Sport. 

NHL '99 - Eleetronlç Arti 

In mento ai genere sportivo r Electronlc Arts non 
teme paragoni. Anche l'edizione 1999 del· 

l'hOckey su ghiaccio è una chiara dimostraz.ione 
di predominio. 

PC Calcio 7 - Dlnamlc Multimedia 

un gioco di calcio a 360. con sezione manage­

riale e azione sul camPo di gioco. Un database 
vasto e aggiornato. Per tenere alta la febbre a 

90'. 

Klng•a Quest: Masi< of Etemlty - Sierra 

Ritorna la saga più longeva della storia dei video­
giochi: la solita interfaccia punta-e-clicca è stata 

abbandonata per un'impostazione dinamica. 

Landa of Lore 3 - Westwood Studlos 
Alla ricerca della propria anima in un gjoco di 

ruolo originale e di grandi proporzioni. penalizza­
to unicamente da una veste grafica non proprio 

all'altezza . 

Outca.st - lnfogrames 
Un'immersione completa sul pianeta Adetpha, il 

contatto con la civil tà talan e la ricerca di una 
soluzione per salvare la Terra da un buco nero. 

Un gioco epico e rivoluzionario. 

Sh.adowman - Acclalm 
Atmosfera voodoo per un'avventura in stile Tomb 

Raidet. condita da un repertorio vastissimo di 
armi e magie. Ottima realizzazione tecnica 

System Shock 2 - Electronlc Art• 
Il tentativo più riuscito di fusione tra frenetica 

azione da sparatutto 30 e profondità da GdR. 
corredato di un'intrigante trama fantascientifica. 
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Colln McRae Relly - Codemeatera 
Controllo e manovrabilità del veicoli 1ea1istici, 

ampio parco macchine, abbondante scelta di 
circuiti In una sfida contro li tempo come nel 
vero Rally. 

Driver - OT l nteractlve 
Quattro grandi metropoli statunitensi sono lo 
scenario di inseguimenti in stile Blues Brothers; 
protagonista un garante della regge infiltrato in 
un'organizzazione criminale . 

Orand Prlx Legend - Sierra 
Una simulazione estremamente realistica di 
auto da corsa del tempi che furono. Un gioiello 

per palati raffinati. Troppo frustrante per I comu­
ni mortali. 

M ldtown Madneaa - Microsoft 

Una gara automobilistica spericolata per le stra· 
de della città. con la libertà di scegliere il pro­

prio tragitto e una grande giocabilltà. Uno del 
migliori frutti di stagione. 

Monaco Grand Prlx Racing 2 - Ublsoft 

Un gioco di guida con le monoposto da Fl com­
petente ma privo della licenza ufficiale e di un 

certo rigore simulativo. che avrebbe senza dub­
bio giovato. 

Apache Havoc - Empire lntoractlvo 

Missioni di difficoltà crescente in una guerra nei 
cieli che non lascia il tempo di prendersi una 

pausa caffè. Ricco di tensione e con una veste 
graftc-a di prim'ordine. 

13 Mig Alley - Empire lnteractive 

Nel suo genere è divertente. il petiO<fo storico è 
sicuramente intetessante. però per un qualche 

piccolo motivo non riesce a essete entusia. 
smante. 

F-22 LlgJrtnlng 3 • Novalogic 
Un modello di volo configurabile a seconda delle 

proptie esigenze di gioco: Il tealismo slmulatlvo 
esasperato sacrificato alla causa del mercato di 

massa. 

Falcon 4 - Mlcroprose 
Un unico aereo con cui volare. ma a livelli di rea­

lismo impensati, con mappe accurate del ｴ･ ｲｲ ｩｴｾ＠

rio. Più ctle un gioco. un·esperienza <li voto 
senza problemi collaterali. 

Fighter Squadron · Activislon 

Una simulazione completa ed estremamente 
realistica dei cieli di inizio secolo: decine di 
aerei con cui prendere il volo e numerose rnis. 

sloni da affrontare. 

• • • 
•• 
•• • • 
•• • •• 

•• 

Need For Speed Road Challen11e - EA 

Ultima incarnazione della prolifica saga automo­
bilisUca. Auto da sogoo e suggestivi score-i 

panoramici non riescono a nascondere la man. 
canza di idee fresche. 

Officiai Formula 1 · Eldoo 
Un gioco di corse e non una vera simulazione. 

ambientato nel modo della Formula 1. con tanto 
di licenza FIA agglomata alla precedente stagione. 

Screamer Rally - Vlrgln 
Gioco di guida in stile arcade. impreziosito da 

una veste grafica molto curata e da un ottimo 
design dei tracciati. Immediato e divertente da 

giocare. 

Superblke World Champlonshlp - EA 
Il made in ltaly trionfa nel mondo: la simulazio­

ne motociclistica più accurata di semJ)re, un 
vero spettacolo da vedere e giocare. Peccato 

non esistano periferiche adeguate. 

roca 2 - Codemasters 
Quindici avversari agguerriti da sfidare in gare 

mozzafiato nella classe Touring. Massiccia dose 
di realismo e manovrabilità dei vetcoli degna di 

nota. 

Heavy Gear 2 - Activlsion 

Un ottimo prodotto, graficamente ineccepibile. 
impegnaUvo e appassionate. Con Meeh warrior 

3 sugli scaffali diventa purtroppo un titolo di 

seconda scelta. 

WWll Fig'hters - Electronic Arts 

Il AFA dei simulatori di volo: abbastanza realisti· 
co e rloco di opzioni, fra cui 1a POSSibilità di 

creare le proprie missioni di Guerra. 

Mech Warr1or 3 - Mlcroprose 
Se gli esoscheletri potenziati da combattimento 

fossero realtà, questo sarebbe il simulatore 
definitivo con cui fare prauca. 

Star Wars X-Wing Alllance - LucasArts 

Il simulatore dì volo definitivo nell'universo di 
Gverre Stellari. con la possibilità. finalmente. di 

pilotare il leggendario Mllleniu1n Fa1con. 

Total Air War - DIO 
In volo sul Mar Rosso in un gioco solido e sofi· 

sticato, dedicato a fasce di pubblico differenti, 
dagli espetti ai novizi. penalizzato però da alcuni 

bug fastidiosi. 

GUICJA 
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Allen VS Predator - Electronlc Arts 

I marine, gli alieni di Giger e il Pfedator del film 
con Schwarzene-gger in una mistela esplosiva di 
azione e violenza. Tre stili di gioco differenti e 
grafica da capogiro. 

Descent 3 - lnterplay 
Azione distruttiva a 360 , questa volta accompa. 

gnata da sezioni airapeno. Come Oescent 3 c'è 
solo Descent 3. Non ci sono mezze misure: o si 
ama o si odia 

Half Llfe - SlerTa 
Un'esperienza di gioco in single player intensa e 
ricca d'atmosfera, sorretta da una trama ｡ｲｴｬ｣ｾ＠
lata e da un'ambientazione incredibilmente rea-

Klngpln - lnterplay 
Sporco, brutale. volgare, violento e duro da dige· 
rire, un'esperienza ai limiU della sanità mentale 

nei pegglort sobborghi urbani. Un vero bastardo 
anche in termini di difficoltà. 

Quake Il - Actlvlslon 
Il solo e l'unico. Da Wolfstein 30 ad ogg; la id 
Software non ha perso un colpo e ha raggiunto 
ogni volta un livello superiore. creando alchimie 
sempre più spettacolari. 

Age of Emplres 2 - Microsoft 

Continua 1a saga dei grandi imperi del passato. 
questa volta si tratta dei primi secoli dopo l'an­
no mille. un secondo capitolo che mantiene 
appieno le aspettative . 

Caesar lii - Sierra 
Ambientato ai tempi delrantica Roma. in Caesar 
lii bisogna riuscire a creare Il proprio impero 
ｲｩｳｰ･ｴｴ｡ｾｯ＠ la stt\Jttura a missioni. Impegnativo 
e coinvolgente. 

Clvillz.atlon 2: Call to Power - Actlvlslon 
Una sfida epica: far sorgere una civiltà dal 4000 
a.e. fino ai giorni nostri e oltre, superando guer· 

·re e crisi interne. Nessuno rimarrà deluso. 

Commandos - Eidos 

Strategia in tempa reale. grafica isometrica pull· 
ta e dettagliata e grande atmosfera hanno 
decretato Il successo di pubblico. Peccato man­
chi l'opzione multiplayer . 

Dungeon Keeper 2 - Electronic Arts 

Creare Il proprio dungeon e POPOiario delle crea­
ture più malvagie. all'unico scopo di fermare i 
paladini. I! bello ogni tanto sentirsi dawero cat· 
tlvi. 

•• 

• • • 
•• •• 
•• 
•• 
•• 
•• • •• • 

CHARTS 

Redline - Electronlc Arts (sllver awardl 

A piedi e in auto, sempre e rigorosamente arma­
ti di tutto punto. L'idea funziona. ma non rag­

giunge le sfere alte dove albergano Half life e 
Unreal Tournament. 

Requiem: Avenglng Angel • Ublsoft 
Sparatutto fantateologico: un angelo della reden­
zione contro le armate di Satana che invadono 1a 

Terra. Qualche idea interessante in una formula 
conaudata . 

Shogo: Mobile Armour 01v·111on · Mfcrolds 
Azione distruttiva a piedi o al comando di robot 

di metallo muniti di anni di grosso calibro. Un 
ottimo design dei livelli pervaso da uno stile 

anime . 

Sin - Actlvlalon 
Il motore di Quake 11. un arsenale di tutto nspet· 

to e una strvttura delle missioni abbastanza 
ar1icolata. Come Ha1r Life. Solo due gradini più 

in basso. 

Unreal Tournament - GT lnteractlve [blood 
award) [trag award) 

Il migliore sparatutto in multiplayer, senza mezzi 
termini. Tutto quello che avreste desiderato da 

unreal e Quatcosina in più. Un must. 

Hldden & Dangerous - Take 2 
La Seconda Guerra Mondiale raccontata per poli· 

goni da un team di sviluppo della Repubblica 
Ceca: un miX sorprendente di strategia e azione. 

Homeworld - Sierra 

Uno strategico in tempo reale ambientato nel 
vuoto spaziale. ricco di innovazioni e accompa­

gnato da una sontuosa veste grafica. 

Rainbow Slx - Take 2 

Ispirato al romanzo di spionaggio di Tom c1ancy. 
RainbOw Six. è uno shoot ·em up strategico con 

agenti speciali hnpegnatl nena lotta ai terrori· 
smo. 

Tiberfan Sun - Wostwood Studio• 
Se le vecchie ricette non vi hanno ancora sazia­
to non potete lasciarvi sfuggire questo prodotto . 

Chi era in attesa di una ventata di aria fresca 
rimarrà però molto deluso. 

Starcraft - Bllzzard 
Scontro intergalattiCo fra tre razze aliene con 

possibilità di editare livelli e missioni e poi gio­
carli In multiplayer. Ancora tiene il passo con 1a 

concorrenza. 
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tutto l'occorrente 

og ni mese trucchi 
sol uzion i strategi e 
per i gi ochi dell a 

t ua Pl aystation 

solo magazine lit 4.900 
con CD demo lit 9.900 



di Mauro Ortolani 

Enter 
FREE 

Unisciti a noi in un morbido abbraccio e lascia 

andare i tuoi sensi per un'esperienza che non 

potrai dimenticare. Sii lascivo, torbido, sensua­

le ... e non dimenticare la carta di credito! 
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: la luce rossa 
interminente 

rmine più ricorrente f\el corso di 
u tour a luci rosse sul Web è cer­

mente Ｂ ｦｲ･･ ｾ Ｎ＠ l'equivalente del 
nostro "gratis ... Centinala di siti 
invitano all'Ingresso nelle loro boi· 
lenti pagine promettendo esperien­
ze ai limiti dell'immaginazione 
umana In cambio di cosa? Nulla! 
Giusto il tempo della visita e il lavo· 

rio delle dita sui tasti del mouse. 
Tutto sembra procedere per il 
meglio quando, come per incanto, 
sulla nostra barra delle applicazioni 
si trovano aperti non meno di otto 
siti senza che noi si sia deciso di 
visitarli e. nel frattempo, l'unica 
cosa che siamo riusciti a vedere è 
una montagnetta di banner che 
pubblicizzano questa o quest' altra 
tentazione erotica. Proviamo a clic· 
care a caso sulle offerte più inte· 
ressanti così come, nella città stra· 
niera invasa dalla nebbia. svolte· 
remmo a caso in qualche traversa 

- ---1._, .. ___ _ -· ... ---.......... - ........ ___ ,. -·--·-·--""-°""""'"'_._ _ .. _ .. __ ... ___ ｾ ｟ＬＬＮ Ｍ-··- -.-...... ____ .... __ --·---

Entra. tutto gratis' lnsensc1 ti 

tuo numero d1 carta d1 credito. e 
solo una formalità! 

laterale sperando in un'indicazione 
conosciuta. La faccenda va per le 
lunghe ed è inutile negare che ree· 
citazione che covava in noi all'inizio 
della sessione stia lentamente sce· 
mando. Ma ecco che di colpo tre o 
quattro siti si aprono sotto le 
nostre dita e. meraviglia. alcune 

procaci e anonime ragazze fanno 
capolino in una splendida immagi­
ne JPE;G indicando con ogni possi­
bile parte sporgente del loro corpo 
un definitivo: "Enter here•. Subito 
di seguito incappiamo in un sito 
commerciale ... no ... un momento ... 
è sempre lo stesso sito, ma di 
fronte a noi c'è una form da compi­
lare con i nostri dati e la prima 
voce da Inserire è il numero di 

DOWHlOAO 1.000.000 PICS . '" 

Un m1honç di foto!!! Tutto gratis. 
tranne la telefonata transoceanica 

necessana per v1s1onar1c 

era di tutti? Allora forse è il sesso 
su Internet che non è di tutti? Non 
è chiaro. 
Forse però non è tutto perduto. 
Qui, qui, ecco ... qui c'è qualcosa 
che promette assolutamente in 
modo veritiero: "No credit cards 
required". Ci catapultiamo senza 

indugio alla ricerca, se non PtOP Il VOVBUf: 
dell'erotismo più bestiale, alm 1 Di8CBIB 
di qualche immagine scollacciat fii UUBn/811 
Cl vengono mostrate una decina r a l'ed icola ... lì, lì. sul lato 
immagint interessanti ma con .._a _ _ d_e_s_,t o .. ecco, no! Destro ho detto, 
peculiarità: hanno le dimensioni di destro guardando d i fronte . Ah . 
un francobollo. Le vogliamo a gran· ecco. Cosa vedi? Una parete di rivi· 
dezza naturale? Non c'è problema: ste Pornografiche, giusto? Una ｢ｯ ｾ＠

basta scaricare un piccolo softwa- serie di sesso patinato. Solo le 
re, roba da niente, lo si installa e copertine, owiamente. l'equivalente 
Poi via! Tutte le porte saranno aper· dei banner che puo i trovare su 
te. Seguiamo le istruzioni e ci ritro- Internet. Allora perché tante con· 

viamo con un numero telefonico 
internazionale da digitare sul telefo­
no di casa. Forse ci siamo persi 
qualcosa per strada, forse l'ultimo 
click . .. l 'ultimo link che abbiamo 
seguito non era quello giusto. 
Un'occhiata all'orologio conferma 
che siamo collegati da più di un'ora 
e. forse. l 'immagine della ragazza 
completamente vestita, anche se 
vis ibilmente ammiccante, che 
abbiamo scaricato non è una ricom· 
pensa sufficientemente congrua. Il 
tempo di quest'ultima considerazio­
ne e poi, come nel più collaudato 
dei menage familiari. giunge il 
momento in cui l'eccitazione è solo 
un pall ido ricordo che tenta dispe­
ratamente di soprawivere all' impe­
to della stanchezza. La nostra 
mogliettina è sdraiata al nostro 
fianco ed entrambi abbiamo 
sonno ... un gran sonno. 

danne al Web e nessuna ai giorna­
lai, visto che qui non c'è nemmeno 
bisogno di configurare un browser 
per incappare nelle immagini osé? 
Mmmhhh . .. lascia perdere. è lo 
stesso discorso degli alcolici in ven­
dita nei supermercati. Quello che 
vogliamo sottolineare è il ｰ｡ｲ｡ｬｬ･ ｬ ｾ＠

smo tra le riviste per adulti e i siti 
web per i medesimi. ma forse nem­
meno questo: la domanda è: chi si 
interessa a queste cose? Tutti e 
nessuno, In base a quel che si 
sente, si dice e si legge. Guardare 
foto spinte è l'equivalente di spiare 
dal buco della serratura. o forse , 
con un paragone azzardato. si può 
pensare alle riviste specializzate in 
sesso come a quelle specializzate 
in arredamento; uno le guarda per 



valorizzare il soggiorno le 
une. per copiare un viva­
ce contorsionismo le 
altre. In fondo certe gua­
sconate si fanno in com­
pagnia: si mette su una 
videocassetta. la si guar­
da tu tti insieme e ci si 
ride sopra. o no? Oppure 
si ti ra a sorte tra ch i 
deve presentarsi all 'edi· 
colante con fare disinvol­
to e chiedere l 'u ltimo 
numero di Ultrasex. o 
no? Ma allora come si 
spiegano gli individui che 
vivono l'osservazione 
come un fatto del tutto 
solipsistico da compiersi 
in religioso e silenzioso 

to: chi sono? Vogliamo 
sospettare che i detrattori 
di Interne t abb iano in 
realtà una doppia identità 
che li vede integerrimi e 
timorati di Dio durante il 
giorno e dediti ad atti 
peccaminosi e innomina­
bili ne l corso delle loro 
lunghe notti insonni e tur­
bate dalle sensazioni più 
indicibil i? Non lo sappia­
mo. Noi, di tanto in tanto. 
ci deliziamo con le sollaz­

è naturalmente soggettivo, noi non 
vogliamo santificare la pornografia 
in rete e siamo ben consci che su 
qualcuno potrebbe avere effetti 
deleteri, mentre altri, magari, dopo 
essere miracolosamente riusciti a 
intrufolarsi in qualche sito ed esser­
si riempiti mente e sguardo d i 
materiale proibito, potrebbero tor­
nare a casa. dare un bacetto alla 
propria moglie e dirle sorridendo: 
· sai, cara, ho pensato a un nuovo 
gioco che potremmo fare stasera, 
non hai idea di quel che si trova su 
Internet! ". 

zevoli e sconvolgenti foto- _...--.... 
grafie in formato BMP 
con le GIF animate cN 
trov iamo in rete... o 
meglio: ci piacerebbe 
lazzarc i e lo fare 
volentieri se solo 

｟ＮＮＮＮＮｾ ･ｸｶ＠ game: 
11ftBSiSli/Ji/8 

richiamo 
testi pubblicitari sempre più 

denti colpiscono l 'occhio del· 
l'automobilista, che a sua volta 

....._ _ _.. 
nostre connessioni non 
fossero così dannatamen­
te lente e instabili. Tutto 

colpisce con la propria vettura 
quella dell'automobilista che gli 

sta davanti , che a 
che a 
scala-

alche immagi­
essa lì come per 

oca del "tutto è per­
nte è consentito•, sem-

ni che fanno sfoggio di artwork di 
sicuro richiamo per un pubblico 
che viene sce lleratamente ma 
comunemente definito come 
·adepto all'onanismo·. In questo 
senso le software house possono 
forse essere considerate lungimi­
ranti , ma non certo r ispettose 
verso un acquirente che fa loro 
guadagnare cospicui mucchietti di 
denaro, bollando il giocatore 
medio come "ragazzino brufoloso 
che passa ore davanti al computer 
si masturba in bagno e non ha 
contatti con il mondo esterno men 
che meno con le ragazze·. Ci sono 
fior di esempi pronti a dimostrare 
il contrario. ma probabilmente 
qualcosa di vero ci deve pur esse­
re, se è vero che Lara Croft giunge 
al suo quarto capitolo in forma 

ｾＺ＠ lt 
ｾ ｊ ｾ Ｍ ｜＠

7 U' 
Avete · ｾ＠ .. mai pensato d 

vostra ragazz i far vestire la 
a come Lar 

vero? È a Croft? Sì 
. normale! . 



smagliante grazie a un lifting 
degno del migliore chirurgo plasti­
co e con un fondo schiena sempre 
più Intrigante. Qual'è Il segreto? 
Semplice: una bella donna si guar­
da sempre volentieri e svia il pen­
siero dal sospetto che Il contenuto 
della confezione possa consistere 
In un gioco dalla sconvolgent e 
mediocrità. Ma se il richiamo eroti­
co sulla scatola può in Qualche 
modo stimolare l'acciulsto del pro-

dotto, esso si traduce anche In un 
gioco migliore? No. certo che no. 
basta pensare. per esempio, a Sin 

e alla cattiva e seducente Elexls. 
Qualsiasi boss di fine livello avreb­
be svolto Il lavoro In egual modo, 
ma Qui cl viene consentita la sod­
disfazione di scaricare la nostra 
rabbia su una donna ta lmente 
bella che non potremo mai posse­
dere. Non è materiale per uno ps>­
cologo? 

Torausmada: 
Ignoranza, 

o aura, 
oregludilio 

abbiamo nemmeno un computer. 
Ascoltiamo un qualsiasi telegiorna­
le, diamo una scorsa a un Quotidia­
no e la prima cosa che pensiamo è 
che tutto ciò che cl separa da mali­
ziosi ammassi di pornografia perico­
losa e conturbante sia l 'acQuisto di 
un PC. Siamo anche perseguitati . 
dal sospetto che uno di questi cosi, 
una volta portato a casa. possa 
srotolare un ｬ｡ｮｧｾ＠ spaventoso 
cavo di ｣ｯｮｾ ｡ｳｬｯ＠ fosse la 
lingua di uo 
cerca di u configurazione di un modem. ｬｮｳｴ｡ｾ＠

!azione del driver di accesso remo­
to, creazione di una nuova connes­
sione. configurazione del driVer di 
accesso remoto, impostazione degli 
indirizzi TCP/IP, del ONS primario. 
di quello secondario e del dominio, 
configurazione del browser e Infine, 
incrociando le dita, il tentativo di un 

tin qualsiasi sito contenete 
j!Omografico è neoessarla 

competenza nella navi-



gazione, una buona dose di fortuna 
e molta pazienza nel seguire i link. 
Morale? La pornografia in rete esi­
ste. è abbondante, è certamente 
offensiva, ma non è così facilmente 
raggiungibile. 

'DllJIBClilllJ: 
vtnua/e 

f/S 
tradlllonale 

Si fa un gran parlare del sesso vir­
tuale, delle emozioni interattive, 
della stimolazione a distanza. Cosa 
c'è di vero? Tralasciando le varie 
illazioni a proposito di tute ciberne­
tiche, complessi grovigli di cavi elet­
trici e sensori da applicare nelle 
parti più "sensibili" o futuristici e 
improbabili organi sessuali artifici& 
li, la rete offre ben poco di ｩｮｴ･ｲ｡ｴｴｾ＠
vo. La più significativa ·conquista .. 
nel campo della tecnologia dell'a­
more virtuale sembra essere il com­
plesso meccar1ismo delle ·uve 
Camera·, consistenti in una teleca­
mera di piccole dimensioni installa­
ta all'interno di una stanza conte­
nente uno scarno mobilio e una 

raga zza compiacente in grado di 
ascoltare te vostre parole mediante 
microfono. Teoricamente voi siete 
in grado di ordinare alla ragazza di 
compiere gli atti più insensati (toc­
cati un sopracciglio, fammi una per­
nacchia) e vedervi ubbiditi. Di fatto, 
il sistema non è così funzionate, 
visto che occorre disporre di una 
connessione rapida e affidabile, di 
un PC sufficientemente potente e, 

stire in bolletta e iscrizione al sito 
che offre il servizio. Già! Non è gra­
tuito, esattamente come il sesso 
mercenario che però, tra i mi lle 
svantaggi che comporta. offre la 

possibilità di un più elevato, e più 
immediato, livello d 0 interazione. Se 

che più ricorrenti nelle varie lingue 
e un·energia cerebrale considerevo­
le, ma può portare a risultati soddi· 
sfacenti. Si può immaginare una 
situazione del tipo: " lo sono il pro-

fessore e tu la scolaretta, e io t i 
fa rei questo e quest· altro ... 

si vuole ottenere un'interazione più L'interlocutrice, o l'interlocutore, in 
diretta bisogna affidarsi alle mani, base ai gusti, può rispondere con: 
owiamente non nel senso di psi· ·10 mi farei fare Questo e quest'al-
peggiare il monitor, ma In quello più tro mentre tu fai quell'altro anco-
convenzion,ale riferito alla pressione ra", e via dicendo. L'utilizzo di un 
dei tasti. Programmi di chat e forum vocabolario in inglese può fare 
di discussione offrono numerose comodo, così come una certa quan-
possibilità d' it_1terazione cqil perso- tità di tempo da dedicare alla !ac-
ne di tutti I sessi e tutti/le razze. cenda. Si tratta di una cosa piutto-
Nel primo 4so. tralasciQh<lo i tran- sto lunga da portare a termine ed è 
sessuali, esistono solo due modelli fortemente sconsigliata se non 
e quindi la scelta non è così varie- siete amanti dei preliminari. 
gata, mentre nel secondo si può Sarete tutti d·accordo con me nel-
spaziare da 'esquimese al neoze- l'affermare che, purtroppo per le 

J!i i emi di ｬ ｩ ｾ＠ tecnologie. per i l progresso, per 
'!"'M"'ll.seguono. Internet, per ta cibernetica e per la 

i l sesso praticato scienza delle comunicazioni, i l 
sesso tradizionale resta ancora il 

ode itare in quanto a sod-



PC Cd-Rom, Pentium 133, 16 Mb di RAM. 35 Mb di s11a1io libero su HD, 
scheda grafica acceleratrice com11atibile Direct 3D 011oure 3Dtx, Windows 95 



Il problema dello spazzollno 

Al termine di una dura giornata (di 
lavoro, di stud io o qualsiasi altra 
cosa: non ha rilevanza al fini del· 
l'esperimento) capita di essere un 
tantino più paranoici. 
Ecco allora sorgere il problema 
dello spazzo no a en . 
Quando infatti il livello di paranoia 
raggiunge vette Inaudite, Il sospet· 
to che qualcun'altro abbia utilizza· 
to Il nostro spazzolino per sciac­
quarsi i denti è un'eventualità da 
non trascurare. Riuscire a dare un 
volto al malfattore si rivela comun· 
que un'impresa destinata al falli· 
mento, ma poter dare una confer­
ma ai propri sospetti può già 
bastare a placare l 'animo. Il truc· 
co consiste. prima di andare a 
letto, nel riporre lo spazzolino nel 
contenitore adibito all'uso rivol· 
gendolo da una parte determinata. 
Il matt ino successivo bisogna 
attendere che tutti i coinqu ilini 
escano di casa e poi correre a 
svelare 11 mistero. Se l'esperimen· 
to è stato eseguito correttamente 
si possono verificare le seguenti 
situazioni: a) lo spazzo I ino è 
scomparso: b) effettivamente 
siamo stati noi a confondere gli 
spazzolini; c) nessuno si è lavato i 
denti prima di uscire di casa (orro­
re!). Ma più probabilmente si veri· 
ficherà la situazione d): non ci si 
ricorda più da che parte era rivolto 
lo spazzolino e francamente non 
ce ne può fregare di meno. 
Purtroppo questo problema di 
scottante attualità sembra essere 
ignorato dalle strutture accademi· 
che mondiali e quindi non è stato 
possibi le awalorare i precisi rap. 
porti percentuali fra le quattro 
situazioni. 

Per chi non l'avesse mal 

visto primo, ecco !Oggetto 

dellesperlmento: un esem· 

plore d i spazzolino da 

denti dello specie Colgote 

in compagnia di suol simili. 

ON THEEDGE 

f Di Francesca Alinavi\ 

Vldeoilochl quotidiani 

Cambio di scena: sto viaggiando 

ardo in giro noto la scritta 
"videogame· comparire sul titolo 
di un quotidiano. Invadendo Il 
campo vitale dell'individuo che sta 
leggendo l'articolo, cerco di svela· 
re l 'intera scritta: "Uomini, bambi· 
nl per sempre, la loro tana è i l 
videogame". Incuriosito, ma non 
del tutto privo di rispetto per la 
proprietà altrui. Invece di scappa. 
re in un altro scompartimento 
rubando Il giornale al viaggiatore, 
attendo l'arrivo In staz ione per 
comprare una copia de La 
Repubblica. Apro a pagina 25 e 
leggo dell'Inquietante inchiesta 
sul maschio in crisi. •Passano ore 

alla Playstation. In fuga dalla 

realtà, vivono Il gioco come una 

rivincita". Mi ritengo fortunato per 
Il fatto che da un po· di tempo tra· 
scuro la console della Sony, ma 
non si sa mai, questi qui usano il 
termine Playstation come sinoni· 
mo di videogioco: bisogna stare in 
guardia. 
Leggendo scopro di essere parte 
di una categoria di uomini definita 
"I fuggit/111", amanti di fumetti e 

(cartoni animati glapponaaO e di 
tanti altri sottoprodotti della cultu· 
ra mass-mediale, uomini che si 
rifugiano In un luogo magico ·per 

riscoprire il piacere di essere soli 

e onnipotenti, padroni virtuali di 

un mondo che la Storia gli sta 

scippando". Accidenti. Poi guardo 
il nome di chi ha scritto larticolo: 
Maria Stella Conte . Ah .. . 
Prosegue: · Essendo stato educa· 

I 1//1/S 
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Mezzo di trasporto che costituisce lonello mancante fra lo legge di Indeterminazione e quello di 

Murphv: se si conosce il tragitto non è possibile determinare lbrorio dbrrlvo e, viceversa, se il 

treno è in perfetto orario, si sto viaggiando nello direzione sbagliato. Per avere maggiori infor­

mazioni recatevi al sito w ww.fs-on-llne.com. Ricordatevi di aggiungere dai 10 al 180 minuti o 

secondo del numero di Km che il treno deve percorrere per arrivare fino allo vostro stazione. 



ON THEEDGE 

to a comunicare con gli altri attra­

verso la sfida, l'uomo è un analfa· 

beta affettivo al quale non resta 

che sfidare se stesso seduto 

davanti ad un videogame· . Tutto 
questo invece di uscire e correre 
dietro alle gonne. Secondo Il criti· 
co Duccio Demetrio quando il 
maschio è concentrato nel gioco, 
quello che fa realmente è manipo­
lare un oggetto che cerca di pos­
sedere • testimonianza di una 

incompletezza, di una ferita che 

non si chiude e che nelle donne si 
risolve Invece con fa maternità" . 

Parole grosse. Invece di sentirsi 
partecipe nell'acquisizione femmi­
nile della maternità, che fatta 
eccezione per miracoli e provette 
richiede la presenza di entrambi i 
sessi, il maschio contemporaneo 
ama smanettare col joystick (fuori 
e dentro metafora). Secondo l'au-
tore dell'Elogio dell' Immaturità (il 
Demetrio di cui sopra) il gioco. 
inteso come momento di onnipo­
tenza e anche di solitudine. è un 
tratto antropologico della condizio­
ne maschile. Tutte le storie dalla 
notte dei tempi ai giorni nostri par­
lano di awenturieri solitari. uomini 
bisognosi della sfida con se stes­
si e con altri uomini. Dato che non 
esistono più foreste vergini e luo­
ghi decontaminati da McDonald, 
al l ' Ul isse dei nostri giorn i non 
resta che solcare i mari abissali 
del cyberspazio, in una r icerca 
fine a se stessa, solo a scopi ludi· 
ci. Sale in cattedra anche il semio­
logo Omar Calabrese, secondo cui 
· lo smarrirsi girovagando senza 

meta nei territori della fantasia è 

un desiderio tipicamente maschi· 

Per tutte le persone che hanno vissuto l'Infanzia/adolescenza nel decennio '75!85, I cartoni ani· 

matl giapponesi rappresentano un punto fermo del proprio percorso formativo, do Heldi o 

Goldrake fino o Ken li Guerriero e Drogon Boli (attualmente incluso nel palinsesto pomerldlono di 

ltolio 1). In Internet circolo un traffico continuo (al limite dello legalità) di vecchie sigle Italiane e 

giapponesi e si trovano numerosi Indirizzi dedicati olle serie p iù recenti. Tanto per cominciare, pro­

vate o consultore li sito http://www.anlplke.com e scegliete dogli archivi la serie che preferite. 

tempo· .A questo punto mi sono 
arrogato il diritto di considerarmi 
instabile e inquieto. Cresciuto con 
il mito della Donna Esplosiva, ho 
sempre riconosciuto al computer 
anche una componente erotica e, 
considerando che eros e ludus 
vanno a braccetto quando non si 
tratta di procreazione. avrei potuto 

seriamente decidere di fidanzarmi 
con una macchina. Ma la natura 
ha avuto il sopravvento. riconci· 
liandomi con necessità biologi­
che della pecie umana. Come 
tana, Il deogioco non è riuscito a 
nas ndermi troppo bene. Forse 

presentavo un'eccezione, ma 
vrei tanto desiderato sentirmi 

parte di una categoria del consor­
zio umano, e al ruolo di maschio 
fuggitivo mi ero preparato attenta­
mente. Peccato. 

Per saperne di più sulle opinioni di Anna Oliverio Ferraris (sem­

pre o patto di avere urblta soglio d i sopportazione) potete 

andarvi a leggere le Interviste concesse o Mediamente ol sito 

http://mediamente.ral.it. 

Qualche settimana dopo ho avuto 
modo di sfogliare il Corriere della 
Sera e subito 1 ·occhio mi è preclpi­
ta to su un artico lo t itolato: 
·Videogiochi e simulatori di volo 

per superare problemi psicologi­

ci". Uno stud ioso livornese è riu· 
sc ito a risolvere alcuni casi di 
aviofobia (paura di volare) usando 
dei simulatori di volo su computer. 
Sebbene siano sconsigliati ai 
minori. anche i videogiochi violenti 
possono rivelare effetti terapeutici 
in determinate situazioni, come 

nel caso di inibizione cognitiva e 
incapacità di d !fendersi. 
lnte<pellata Anna Oliverio f81Tm'I 
docente di psicologia al la 
Sapienza di Roma, ri tenuta da 
molti uno del massimi esperti del 
rapporto media-bambini, appren­
diamo che se accompagnati da 
una specifica terapia clinica • i 

videogiochi possono dare un note­

vole contributo alfa cura di fobie, 

traumi e ossessioni" . Ma non era 
la stessa Anna Oliverio Ferrarls 
che aveva Indicato nei videogiochi 
la causa unica del comportamento 
deviato dei fratelli ｆｵｲ ｬ ｾｭ＠ (gli idioti 
del sasso dal cavalcavia)? Mah .. . 
Così ho ripreso a vagabondare, 
ritenendo ancora incompleta la 
mia iniziazione per l ' ingresso nel 
mondo adulto. Solo, ml chiedo, 
qualcuno sa dirmi dove è finito il 
mio spazzolino? -r-



U!iA: Il Dreamcas't non è più un sogno ... 
Alla Sega oi America hanno dovuto sudare le fatidiche sette camicie per riuscire a far smettere di pian­
gere dalla gioia Chrls Gllbert, vicepresidente della sezione commericiale della multinazionale, all'indoma­
ni del lancio americano del Dreamcast. Il 9 settembre scorso la super console è stata messa In vendita 
in ol tre 15.000 negozi su tutto il territorio statunitense. facendo registrare un fatturato complessivo 
tra hardware e software - di ben 97 milioni di dollari in sole 24 ore! Presso le più grandi catene commer· 
ciali di distribuzione al dettaglio si è addirittura assistito ad Interminabili code di clienti In paziente atte­
sa, secondo un copione che si credeva possibile solo nella terra del Sol Levante. 
· sapevamo già di aver battuto ogni record del settore con più di 300.000 prenotazioni, pari al triplo 
delle prevendite vantate dalla Sony per Il lancio della PlayStatlon nel 1995 - ha detto Chrls Gllbert tra un ngulto e l'altro - ma mai avremmo potuto prev 
dere di ottenere simili risultati". Il lancio del Dreamcast è stato accompagnato dalla disponibilità di 18 11o1 , ma 
prima della fine dell'anno. Complimenti vivissimi. 

Lara diventa mamma in Womb Raider 
Prima o poi doveva accadere. Lara Croft, l'archeologa che ha stregato i cuori di milioni di videogiocatori, è rimasta incinta. Lo confermano fonti Eldos, 

annunciando la prossima uscita di Womb Raider (ognuno controlli da sé la traduzione italiana del titolo) per il primo semestre del prossimo anno. Era pre· 

vedibile che l'incredibile carica erotica di Lara primo o poi sortisse qualche effetto collaterale, ma non è ancora chiaro come i designer del gioco giustifiche· 

r no la dolce attesa dell'eroina di Womb Raider. Già si sa invece che il particolare stato di Lara influirà profondamente 

su le meccaniche del gioco. La signorina Croft non potrà infatti più arrampicarsi lungo pareti e pendii particolarmente 

se scesi, e i salti diverranno un'attività alquanto pericolosa. In compenso il prominente addome della ragazza le con­

se tirà di galleggiare nell'acqua, anche se le nuotate risulteranno considerevolmente rallentate. E non dimentichiamo 

un nuovo eroe è in procinto di essere sfornato ... Che dire? Speriamo che sia femmina ... 

Play!itation i!, niente più voci ... 
E' definitivo: sarà blu come il mare che circonda il Giappone. D'altronde è lì · per la precisione a Tokyo ·che il 

13 settembre scorso la Sony Computer Entertainment ha presentato ufficialmente 
la PlayStation 2. Dopo annunci, pre-annunci, voci e indiscrezioni, i giornalisti hanno P<>tuto finalmente vedere lo 
chassis della straordinaria console di quarta generazione che verrà messa in vendita sul mercato nipponico il 4 
marzo del prossimo anno al prezzo di 39.800 yen (675.000 lire attuali circa). La console - che utilizza sia CD 
che DVD-Rom - comprenderà un controller Dual Shock e una memory card da SMB (con una velocità di carica­

［ＺＮ］］］］］］］］］］］］ＺＺＺＮＮＭＭＱＭ ＮＡｭｾ･ｾｮｾｴｯ＠ pari a 250 volte quello delle attuali). La PlayStat ion2, sfoggerà un look aweniristico e potrà essere posi· 
sia in verticale che in orrizzontale. Al momento del lancio in Giappone dovrebbero essere disponibili 
12 titoli. I responsabili marketing della Sony si sono sbilanciati anche sulla data prevista per il lancio 
nsole in America ed Europa: tenetevi pronti per l'autunno del 2000 .. . 

-===:;-,;;.::"!".;: L'U!i l\lavy entra in !iala giochi 
ＧＭｩ［ＰＨＮｅｾｅｬ＼Ｚｬｩｩｬｫｬ＼ｾｾＱＪ＼Ｔｅ＾ｲｩ＾ＭＪｾｩ＾･ｅ＾ｬ＾ｫｈｬＭｾｬｩ･ｦｳ･｣ｯｮ｡ｯ＠ il quale alcuni reparti dei Marine statunitensi 

avrebbero utilizzato una versione personalizzata di Doom per addestrare i propri uomini alle tattiche di 
combattimento. • 
Bene, l'Us Navy sta cercando di fare ancora meglio. I vertici della marina stanno infatti verificando la P<>S· 
sibilità di addestrare i propri piloti con l' ausilio di Microsoft Flight Simulator. Proprio così. L'idea è quella 
di inserire all' interno del celebre software il T-34 Turbo Mentor. l'aeroplano con il quale si esercitano i top 
gun della marina prima di passare ai micidiali Tomcat e Homet. Il progetto è frutto di una collaborazione 

tra l 'Us Navy stessa e la University of Centrai 
Rorida, dove si stanno conducendo i test preliminari 
su piccole reti local i. Chi ha detto che giocare non 
può essere una cosa seria? 



I videogiochi valvola di !ifogo dell'eroti!imo repre!i!io? 
Secondo i ricercatori del ·center For Psychological Studies" di Albany, in California. i moderni videogiochi potrebbero costituire uno sfogo, anche inconscio. 
di numerosi pulsioni sessuali represse. Lo studio svolto su numerosi generi videoludici, metterebbe in risalto una presenza crescente ､ｾ＠ riferimenti erotici 
e di figure femminili ridotte ad "oggetto sessuale trainante''. In particolare, i personaggi femminili presenti nei picchiaduro farebbero appello ad un immagi. 
narlo maschile (di derivazione culturale giapponese) che vede nella colluttazione tra sessi differe,. 
t i una fonte d'eccitazione. Il giocatore trarrebbe cioè un'inconscia soddisfazione di tipo sado-maso­
chistico dall'idea di poter esercitare una violenza sulla controparte femminile, e allo stesso tempo, 
di essere malmenato da icone che rappresentano amazzoni giunoniche. E secondo la dottoressa 
Helena Hershel la componente voyuristica è destinata a giocare un ruolo sempre più esplicito nei 
videogiochi del futuro. Prepariamoci ad un fiorire di mascherine nere e "gatti a nove code" ... 

Che fa? Concilia? 
La legge è uguale per tutti. Una norma fondamentale 
del diritto che gli olandesi applicano con inflessibile 
rigore, perlomeno a giudicare da questa foto apparsa 
qualche tempo fa su alcuni settimanali di costume. A 
scattarla non è stato un fotografo burlone bensì il più 
avanzato modello di Autovelox esistente in Europa: tal· 
mente avanzato da essere in grado di multare persino 
un'anatra in volo a bassa quota! Noncurante del ｣ｯ､ｾ＠
ce della strada, l'indisciplinato pennuto è stato infatti 
sorpreso mentre procedeva lungo una strada cittadina 
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a tre corsie ad una velocità di ben 64 Km/h, 14 chilometri oltre il consentito. Secondo quanto 
notificato dalle forze dell'ordine olandesi, dal momento del ricevimento della foto incriminante e 
della relativa contravvenzione. l'anatra avrà quindici giorni di tempo per prowedere al pagamen· 
to della multa comminata. E c'è già chi pensa di mettere i ceppi ai piccioni in sosta vietata ... 

l\luove se 
FLU!iHOR 
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liaming 
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Il grande successo del sedile vibrante lntensor è destinato ad essere presto oscurato dalla 
nuova e geniale periferica ideata dalla Spew Spoof. Il FLUSHOR Gaming Seat© è il primo 
dispositivo Force Feedback a funzione multipla. E' costituito da una specie di sedia da ufficio 
sotto la quale è installata una bacinella, collegata ad un compressore esterno. La tecnologia 
Geyser Slam@ fa sì che quando l'alter.ego dell'utente. in un gioco tridimensionale. salta dentro 
qualunque specchio d'acqua. un potente getto d'acqua gelata colpisca le chiappe del giocatore 
stesso. Ma la funzione principale del FLUSHOR è quella di evitare che l'utente debba sospen· 
dere · 1e sessioni di gioco e abbandonare la sua postazione solo per espletare le proprie funzio­
ni corporali. Infatti, grazie ad un contenitore disinfettato automaticamente, il FLUSHOR può rac· 

cogliere ed e liminare in 
tempo rea le le deiezioni 
depositate nella bacinella. 
Un disposit ivo dunque che 
potrebbe rivelarsi particolar­
mente utile ai giocatori par­
tico I armente emotivi, ed 
inclini a perdere il controllo 
delle proprie funzioni corpo­
rali. Soprattutto utilizzando 
giochi come Half Life o 
Resident Evil. .. Il FLUSHOR 
è d ispon ibile negli Stati 
Uniti per 399 dollari, com­
prensivo di serbatoio inter­
cambiabile per lo stoccag­
gio delle deiezioni. 

6arriot con 
nel !iacco ... 

Anche quando si è milìardari il denaro non basta mai. 
Solo sulla base di un simile ragionamento si può spie· 
gare l'ultima bravata di Richard Garriot. CEO della 
Origin e creatore della serie di Ultima. Lord Brit ish si è 
fatto beccare su e-Bay, il servizio di ·aste .. elettronico 
via Internet, mentre era intento a vendere personaggi 
particolarmente potenti di Ultima Online. Inutile dire 
che. di fronte ad un simile comportamento, gli utenti 
del famosissimo gioco multiplayer sono rimasti inter· 
detti e hanno chiesto spiegazione direttamente all'ec­
centrico miliardario texano. · se non vi piace come·sta,. 
no le cose nel mio mondo siete liberissimi di andarve­
ne - ha detto Garriot ai giocatori di Ultima Online -
Dove sta scritto che io non posso fare alcuni favori spe­
ciali ai miei amici? lo ho dato la vita a tutti voi! A tutti 
voi! E questo sarebbe il vostro ringraziamento? Dire a 
me quello che posso o non posso fare? Ma io vi sputo 
in faccia. villani che non siete altro!". "E ricordatevi -
ha aggiunto - che la disonestà paga. e questo è uno 
dei grandi insegnamenti che ho cercato di trasmettervi 
in ogni episodio di Ultima, insieme con i segreti dell'al· 
chlmia e i cicli della luna·. 
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Voglia di vince·r·e 
Come promc:sso n<d prm10 numero. questa volta c1 occuperemo di csrnninarc nel dettaglio il primo dci tre servizi che vi abbiamo presentato il 

rncsc scorso. Potre:tc trovtlrc tutti 1 dati tecnici, le informazioni e, naturolmcntc, le modalità di connessione e di utilizzo cJi Game On Une. Inoltre. 
questo mese parlcrerno anche: cJe:I Garncspy 30, il programma per la ricerca di giochi in rete più utilizzato su Internet! 

Game On Line 

www .g ameonllne . lt 
Come anticipato. questo mese cer­
cheremo di fare un "focus-on· su 
GameOnline. il servizio dedicato al 
multiplayer messo a disposizione 
da Halifax, uno dei più grandi distri­
butori di videogiochi i taliano. Per 
modalità di connessione e servizi 
offerti GOL è assolutamente unico 
nel suo genere, in quanto dovrete 
prima installare la sua interfaccia 
proprietaria (che potrete trovare 
all'indirizzo web sopra indicato o 
sul nostro CO 02, se avete acqui­
stato la versione che li comprende) 
che s i occuperà del la maggior 
parte del lavoro di connessione 
con i server di GOL. Una volta 
installato e lanciato, 'il client di 
GOL vi chiederà di scegliere il tipo 
di connessione tra Internet e diret­
to . Ch iaramente, per la prima 
dovrete già essere dotati di un 
accesso tramite provider, mentre 
per il secondo tutto ciò di cui avete 
bisogno è un modem configurato in 
ambiente Windows. Questa secon­
da soluzione resta. però. di natura 
temporanea. in quanto l'idea è 
quella di spostare tutto solo alla 
connessione via Internet (attual­
ment e la conness ione diretta 

mette a d isposizione 30 linee 
analoglche a 56K) . Le previsioni 
di ampliamento della banda sono. 
infatti, di 155Mbit su lnterbusiness 
con un minimo garantito di 7Mbit, 
ampliamento che dovrebbe già 
essere operativo nel momento in 
cui state leggendo queste righe. 
Una volta connessi a GOL vi verrà 

Forsaken, Grand Theft Auto, Half­

Life, lncomlng, Machines. 

Mechwarrior Mercenaries: 

MercNet. Micro Machines V3, 

Powerslide, Quake 3 Demo. TOCA 

2, Tota! Annihilation, Tota! 

Annihllatlon: Klngdoms, Unreal, 

Unreal Return to Na Pali, Age of 

Empires, Team Fortress Classlc e 

si occuperà di mettere in contatto 
e sincronizzare i giocatori. In defini­
tiva, il consiglio che vi diamo è 
quello di provare senza indugi, ma, 
prima di salut arvi, lasciamo la 
parola a Massimo Leo, uno dei 
responsabili del progetto. che ci ha 
concesso la piccola (!!!) intervista 
che troverete Qui di seguito. 

richiesto di inserire un nlckname e presto Unrea/ Tournament. Non 
una password. effettuando così 
una preregistrazione che potrete 
poi, a vostra discrezione. approfon. 
dire con i vostri dati persona li 
(sempre in forma del tutto gratuita. 
lo ricord iamo): in questo modo 
avrete accesso alla totalità dei ser­
vizi offerti da GOL, incluso il siste­
ma email che funzionerà anche su 
Internet e la partecipazione a even­
ti come tornei. in cui sarà possibile 
anche vincere premi di un certo 
valore (l 'ultimo. svoltosi a luglio. ha 
visto Unreal come campo di scon­
tro). Il punto di forza di GOL risie· 
de, infatti, nella completezza dei 
servizi offerti, limitati e riservati ai 
soli utenti della comunità. Potrete, 
dunque, trovare chatroom, aree di 
scaricamento file, newsgroup, la 
già citata posta elettronica e un 
servizio. denominato Spy, che ricor­
da molto il famosissimo lcq di 
Mirabilis. Il client si occuperà. inol­
tre, di trovare i giochi supportati 
presenti sul vostro hard disk, men. 
tre nell'interfaccia principale potre­
te vedere, in basso a destra, la 
lista dei giochi in corso e dei server 
dedicati disponibili. in modo da 
scegliere velocemente a quale par· 
tita partecipare; a livello di giochi 
supportati GOL offre un 'ampia 
varietà, soprattu tto in termini di 
generi, non limitati ai semplici spa­
ratutto 30. Tale lista comprende: 
Anno 1602, Atomic Bomberman, 

Baldur·s Gate. 8/ood 2 . Co/in 

McRae Rally, Descent 2, Descent 3 

, Ouke Nukem 30 Plutonium Pack, 

opzioni e le partite in oorso, mentre a destra è presente la lista degli 
utenti collegati. 

tutti questi giochi hanno, però. la 
disponibilità di un server dedicato. 
serv izio attua lmente limi tato a 
Unreal e Quake 3, tutti gli altri gio­
chi, come spiegato sul primo 
numero di NG. si basano su di un 
sistema "cl ient-to-client", in cui è 
uno dei giocatori a fare da server 
per la partita (operazione che, in 
ogni caso, viene gestita in automa­
tico dal client di GameOnline. non 
richiedendo. dunque, nessuna 
competenza specifica). mentre GO 
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NG: Prima di tutto vorremmo sape­
re qual è Il tuo ruolo all'interno 
della struttura di Game On Une .. . 
Max: GameOnllne è uno dei pro­
getti del Reparto Internet di Halifax 
di cui sono Il Responsabile. Per 
GameOnllne, nello specifico, sono 
il coordinatore del Gruppo e 
Responsabile di Progetto. 

NG: Da Quale Idea è nato GOL? 
Max: l:ldea è sempre stata quella 
di unire Il ·gamlng· a Internet. 
Diciamo che GameOnllne è stato 
un ·passaggio obbligato· per 
Halifax. Tutto è cominciato un paio 
di anni fa, quando abbiamo deciso 
di collegare Hallfax a Internet con 
una linea dedicata. Prima col sito 
Web, poi con le mailing list. l'obiet· 
t ivo che abbiamo perseguito è 
stato quello di awlclnare l 'Azienda 
di distribuzione all'acquirente dei 
giochi. In questo modo. abbiamo 
potuto metterci In discussione, 
capire cosa c'è dall'altra parte; e 
col passare del tempo abbiamo 
visto che l'Idea che avevamo in 
mente di sviluppare era in realtà 
una forte richiesta del videogioca­
tori. Così abbiamo maturato l'idea 
di sviluppare Il gaming on line non 
soltanto mettendo a disposizione 
un certo numero di server dedicati; 
volevamo creare una vera e propria 
Comunità Virtuale Intorno al mondo 
del videogame, una Comunità che 
crescesse e si sviluppasse con l 'o­
biettivo di far nascere dei momenti 
di contatto significativi tra i vari 
membri. Ecco perché GameOnllne 
ed ecco perché QUESTO 
GameOnLine. 

NG: Quali sono i problemi che 
avete dovuto affrontare per mettere 
in piedi una simile struttura? 
Max: Problemi? ... "Noi ne abbiamo 
viste cose che voi umani non potre· 
ste immagJnarvl" I ｾ＠ proprio il caso 
di parafrasare Biade Runner (frase 
tra l'altro riportata anche sul sito di 
GameOnline.lt). Slamo partiti con 
la coscienza di essere i primi in 
Italia a offrire un servizio del gene­
re e che. Quindi. non c'erano dei 
precedenti da cui attingere espe­
rienza per realizzare le cose ad 
hoc. Dal marketing alla comunica­
zione, al problemi tecnici piuttosto 
che commerciali o burocratici: tutti 
aspetti che abbiamo affrontato per 
la prima volta e che in Italia slamo 
stati i primi a fronteggiare. 
Abbiamo sentito gli errori e I sue> 

cessi sulla nostra pelle e ne abbia­
mo fatto tesoro ... 
Forse non scriveremo un libro ... ma 
di cose da raccontare ne abbiamo 
a iosa! GameOnline ha richiesto 
fin'ora un grosso sforzo finanziarlo 
da parte di Hallfax, oltre che fisico 
da par te nostra. La tecnologia 
messa a disposizione. le cono· 
scenze delle persone che cl lavora­
no, fare le tre di notte In fase di 
Beta-testing o durante Il torneo di 
Unreal o risolvere. a volte ·artig)a­
nalmente·. del problemi di connet· 
tività .... SI tratta di un progetto 
complesso che sta richiedendo lo 
sforzo di tutti. 

NG: Quante sono, In media, le per· 
sone che frequentano la vostra 
comunità e, soprattutto, ci puoi 
dare una previsione di pubblico che 
contate di ottenere fino al 2000? 
Max: Ogni giorno abbiamo olt re 
600 utenti che si connettono a 
GameOnllne, con punte di 800 
utenti soprattutto nei week-end. A 
tutt'oggi g)i utenti che hanno ｩｮｳｴ｡ｾ＠
lato Il client di GameOnllne e si 
collegano regolarmente alla nostra 
Comunità sono poco meno di 
8.000 di cui 3.000 sono registrati 
e, Quind i, godono di tutti i plus 
messi adisposlzlone. 
Considerando di essere agli Inizi di 
settembre, che tra un mese ci sarà 
SMAU e che per I prossimi mesi è 
prevista l'uscita di titoli grandiosi 
come Unreal Toumament e Quake 

3, la previsione è di raggiungere 
25.000 utenti entro la fine di 
dicembre ... 
ameno di grosse sorprese. 

NG: Indubbiamente, Il vostro servi. 
zio offre al giorno d'oggi la più 
ampia scelta di titoli. soprattutto 
non limitata al soli sparatutto In tre 
dimensioni. 
Potresti dirci quali sono I titoli più 
·graditi " dal pubblico? 
Max: GameOnllne offre la possibi· 
lità di giocare In Rete anche ai gio­
chi per cui non è previsto un server 
dedicato. Oggi su GameOnline 
sono attivi i server dedicati di 
Unreal e Quake 3 Demo 1.08. 
Questi titoli sono Indubbiamente 
quelli più gettonati. ma fanno la 
loro parte anche Co/In McRae 

Rally, Forsaken, Baldur·s Gate, 
TOCA 2, Tota/ Annlhllation. Ouke 

Nukem30. 

NG: Il sistema cllenl to cllent da 

-----&"'.:=:=--·, - ··, - ·-..... -­_., 
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I newsgroup sono un ottimo sistema per reperire velocemente Informazioni 
su di un gioco. oppure per Chiedere consigli ad altri glocatM. 

voi utilizzato è Indubbiamente Il più 
immediato e facile da utili zzare, 
una vo lta connesso a GOL, un 
utente trova piuttosto facilmente 
partite e ·colleghi" con cui parlare. 
Di contro, però. questo sistema 
limita un po' le potenzialità del 
gioco on-line restringendo Il nume­
ro dei partecipanti in relazione alla 
potenza del computer host e alla 
sua banda. Cosa pensi a riguardo? 
Max: I giochi che al momento pos· 
sono essere considerati delle Killer 
Application sia dal punto di vista 
delle risorse hardware sia per la 
grandezza di banda richiesta, 
danno per la maggior pane la pos­
sibilità di allestire un server dedica­
lo. Per garantire la qualità del ser· 
vizio per questo tipo di giochi ci 
siamo accollati i costi delle infra­
strutture allestendo un rack di com­
puter alquanto potenti e acquistan­
do la banda necessaria a supporta­
re ìl gioco concorrente da parte di 
centinaia di utenti . 
I giochi che non prevedono un ser· 
ver dedicato, come dello, possono 
essere giocati on-llne grazie ad una 
WAN virtuale creata da 
GameOnline in cui uno dei parteci· 
panti al gioco deve fare da server 
mentre gli altri che si collegano 
vengono ·visti" come cllent. In Que­
sto caso, la qualità del gioco dipen­
de dalla qualità della connessione, 
dall'hardware del computer server 
oltre che dal gioco stesso. In que­
sto caso, non è 11 sistema di 
GameOnline a limitare la giocabl· 
lità, ma è il gioco stesso a porre 
dei limiti. Se pe.- giocare In multi· 
player ad un certo gioco è necessa-

Il sistema di posta eletuonlca potrà 
essere usato sia come mess888Jsti· 
ca interna, sia come email intctnet, 
posto che vi siate prima registrati. 

rio disporre di un certo hardware e 
di una certa connessione. lo stes· 
so hardware e la stessa connessio­
ne saranno richiesti su 
GameOnline. In questo caso. 
GameOnline funziona perfettamen­
te come piazza virtuale In cui I gio­
catori possono incontrarsi prima 
della partita e come Interfaccia 
semplificata per Il lancio e la 
gestione della sessione multi· 
player. Vanno in questa direzione i 
"voti" che il sistema GameOnllne 
da al computer e alla connessione 
di ciascun utente; tali voti sono 
visibili da chiunque e .hanno lo 
scopo di consentire ai g)ocalori di 
decidere a priori chi debba fare da 
host. 

NG: Al momento del lancio di GOL. 
non avevate la dlspanibilità di nes­
sun server dedicato. Attualmente. 
invece, chi si collega a GOL può 
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te posslbllo ... In modo da accelerare la ricerca delle partite. 

Per esempio, qui abbiamo aggiunto la 
lista di server di NGI (vedi numero 
scorso) dodlcaU a Quake 3, In modo 
da poterla aggiornare con estrema 
facilità. 

sfruttare tale servizio per Unreal e 
Quake 3 Arena. come vi muoverete 
nel futuro. supporterete anche più 
server dello stesso gioco. magari 
nelle sue differenti modalità? 
Mo : Ecc:erto! Innanzitutto. supporte­
remo diversi giochi su server dedica­
to come Btood 2. Kingpin. Half Life, 

Team FotTress C/assic, Quake 2 (con 
espansioni varie), Quake 3, Unreat 

Té. Unreat Retum to Na Pali, Aliens 

Vs Predatore compagnia. Inoltre. per 
alcuni giochi che prevedono diverse 
modalità di gioco In multiplayer. 
come Unreal. cercheremo di suppor­
tarne il più possibile. Per esempio, 
adesso Unreat è giocabile nella 
modahtà ﾷｋｊｾ＠ of ihe Hill"; sono in 
previsione i server dedicati per la 
modalità ·reamGame • e ·capture 
the Rag· ... e In ogni caso ..• Tappeti­
to vien mangiando" ... 

NG: Cosa ne pensi del multiplayer 
in Italia? Credi che la mancanza di 
strutture possa Impedire la sua dif· 
fusione o pensi che le cose si stia­
no muovendo per migliorare la 
situazione? 
Mo : Ano a un paiO di anni fa. quan­
do abbiamo Iniziato a pensare a 
GameOnLlne. la ·coscienza· di 
Internet in Italia era ancora troppo 
poco matura per essere pron ta 
anche at gioco on llne. 
Da allora le cose sono radicalmente 
cambiate. Da un lato cl sono i Canier 
che hanno finalmente capito che l'u­
tente deve essere al centro della toro 
attenzione e quindi si stanno sforzat> 
do di migliorare le Infrastrutture. ､｡ｾ＠
r altro ci sono te software house che 
stanno producendo dei giochi sem­
pre più orientati al muttiplayer. 
soprattutto tramite Internet; addirittu­
ra nascono dei giochi per essere gio 
cati SOLO su Rete. A mio avviso il 
mondo del videogiochi può vivere una 
seconda vita grazie alla rete ... anche 
in l tallal L'Importante è mettere a 
disposizione del vlCfeogiocatOri qua· 
lltà. supporto e Infrastrutture ... e 
pian plano cl stiamo arrivando! 

NG: Cosa deve avere. secondo te. 
un gioco per essere davvero vatìdo in 
multìplayer? 
Max: Innanzitutto. deve avere una 
storia appassionante alle spalle tale 

da far vrvere al giocatore una ·vita 
parallela". La bellezza del multiplayer 
è sapere che "dall'altra parte· c'è 
un'intelligenza e un'abilità UMANA e 
non artificiale com'è quella del PC: 
quinCll un'architettura fluida che non 
appesantisca la connessione, imme-
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multiplayer e perché? diatezza nell'impartire I comandi e 
nel ﾷｶｩｶ･ｾｩＢ＠ nello schenno. Sono que­
sti a mio avviso I fattori vincenti di un 
buon gioco multiplayer. 

NG: Credi che Il multlplayer diventerà 
(o sia già} il motivo che possa giusti­
f icare l'acquisto d i un gioco? 
Max: Certo che sll Credo che ormai 
stia per finire il tempo In cui Il video­
giocatore si accontenta di giocare da 
solo. Quindi, il fatto ci1e un gioco sia 
giocabile in mulliplayer è un plus che 
farà sempre dì più la differenza. 

Max : Non sono un videogiocatore 
accanito. Amo i giochi. però Il "vedo" 
dal punto di vista del programmato­
re. cerco di capire cosa c'è alle spal­
le del giooo e quanto è stato difficile 
programmare certe cose piuttosto 
che altre. Sono rimasto molto colpito 
Cfa Tota! Annihilatlon per la gJocabllltà 
e per il grado di "partecipazione· che 
i programmatori sono riusciti a lnser> 
re nel gioco: Unreat roumament per il 
motore grafoco e gJI effetti speciali: 

NG.: Immagino tu sia anche un gioca 

tore, qual è 11 gioco che preferisei in 

Quake 3 sempre per la grafica e per 
le ·soluzioni altemawe· che sono 
state trovate. Insomma. diciamo che 
ho un approccio al videogioco diverso 

o ::=.... GLOSSARIO ｾｾ＠ 1!11!3 
Provider: viene cosl definito Il fomitO<e di COiiegamento a Internet. cioè la oompa· ... 
gnla ohe voi fisicamente chiamate con il vostro modem e Che vt da la POSSlbllità 
di andare · 1n rete". Potreste anche trovare la forma abbreviata ISP (Internet 
Serv1ce Provt<lcr). 
linee .... 1oiJcl1• • IMIK: Qualunque telefooo ·normale" Che voi possediate sfrut· 
ta una linea analoilea. ossia un modo di trasmettere informazioni atlr8\'erso fre­
quenze d'oncia. Per Questo motivo. per scambiate dati tra computer, avrete bis<> 
gno di un modem. ossia di un aopateocNo che MOclula e OEModula le frequenze . 
in ｾＱ＠ dC>tall e vtceversa. g runero. in l<llit. si riferisce alla vetoc:ltà massima 
di traSrriSSIOne det deU. .. 

Bande: ccon questo temw"e si Indica la massima QUalllJtà di dati che può uansl· 
tare anraverso uno connessione a lntemeL ｾ＠ espressa ;n bit (8 bit ｣ｯｭｾ＠ · ' 
a 1 byte) ed è cniatamente s1norimo della velocità della comess.one. Attenzione 
che il oomero Indica il poc:co dl datl trasmessi. non la ｶ･ｬｯ｣ｩｾ＠ media. mentre. ' 
in.eoe, può essere prCVlsto un minimo garantito sotto cui la velocM non dovrei>- ｾＺ＠ .. : 
be scendere. e; 
c,,_: sooo aree. In genere ad argomento. dove gli utenti pessono scam­
biarsi frasi scritte In tempe reale e, per esempio. organiuare partite on-line. 
Newsgroup: è un sistema di messaggistica aperto a tutti. diviso sempre per argo· 
mento. Ogni messasglo mandato a un newsgroup può essere letto da tul1l I par­
tecipanti al seNlzlo stesso. che. a loro volta, pessono rispendere In forma putlllll· 
ca o privata. 
lcq: nato due anni fa, lcQ è 11 più usato progranvna dì lntercomunlcallone su 
lntemeL Capace di allertaM della presenza in rete di un vostro amico o 0000-

scente. vi permetterà di scambiare con lui messaggi. file e amenità slm111. 
Maggjof1 lnfonnazlOOi a www.mirabilis.oom, do\" petrete anche SC811care i ｾ＠

ｾﾷ＠ totalmente IV8QJ•to. 
PIOC: espteSSO ., tnllosecondl, Indica I temPO di transito del <lati tra I dM!fsl 
computer ed è un V-.. foncl.,,,,..,_ per i gjooo onfllle. QuandO questo valete 
è troppo allo si parla di lag o latenza (vedi numero scorso). 
Hop: u"ldica Il numero dt ·sa1u·. attraverso altri server, che il \'OSttO cornpUter 

deve fare prima di raggìurccme un·aitro. Se pensate a lntemet come a un'auto­
strada. gli hop pessooo essere paragonati ai caselli: meno ce ne sono e più ｾｬｯ ﾷ＠

ci si val 

Reftelh: questo termine, non strettamente legato al monclo o<>llne, Indica rope· 
razione di contrOllo <ti uno status (sia esso il numero <ti file di una dlrectOf)I o la 
presenza di giocatori su d1 un server). in modo da agglornMo alla situazione 
attuale seconclo I nostri Interessi. I,; 
eti: oon Questa estensione (file.cfg) ｾｮｧｯｮｯ＠ indicati I file di conflg\lrazione di un 1, 

P<Ollf&mma. La loro Importanza per il gjooo o<>line deriva dall'uso che ne ha fatto 
Quake e derivati. c:onsentendO a un utente un pe· smaliziato di personalizzare più ｾ Ｚ＠
do un aspetto del 8i000· I ' 
Sl<ln: tenrone ancota clerl\ato da Quake e deriVatl. che lndlCa l'&Sj)etto del cioca­
tore a1r ontemo del px:o. EdrtBre ...,,, slcin. a seconda del gjooo. può -
pochi minuu o g,omate intere a seconda dell'ab•htà grafica nchiesta. ma su 
Internet potrete trovarne a bizzeffe. .. proprio per tutti I &usti. 

- •w•e: meteOO di \'Ond•U! "elettronico· 1n uso da qualche anno. Consiste 
neno seancarc gratuitamente una \lersione (chiamata Shareware appunto) d• un 
progran.-na o a ｦｵｮｺｩｯｮ｡ｬｩｾ＠ limitate. o dotata di un lìmlte temperale di ublluo. in 
modo da ｾｲｩｬｬ｣｡ｭ･＠ le caratteristiche e deciderne racqujsto (effettuato. poi. rlce· 
\ 1endo solo un partloolerc codice). -.. 
647.10 1 I Ooc: 4, 7'M/OI( I ｾ ｉ＠ O 
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dal normale. In generale il concetto 
stesso di multiplayer mi fa impazzi­
re ... I ragazzi del mio gruppo, invece, 
sono dei "drogati " dei giochi; cono­
scono una ·camionata" di giochi. 
apprezzandone ogni minima sfumatu­
ra. Il supporto che loro riescono a 

.. ,. 
ｾ＠... 

minimo ritardo tra la versione sha· 
reware e Quella esclusivamente per 
gli utenti registrato). anche se pre­
sente scio in fonna di demo, come, 
per esempio. Quake 3 Arena. Ma 
cosa vuol dire esattamente ·suppor· 
tato "? Beh, in pratica lo stesso 

....... ｾ＠ - .. 
Ｕ ｺ ｮｾ＠ ·- ... 
ＮＮＮＬＮＮｩＬＮＱｾ＠ - .. -· ....-. ... *- - .. -· ....... m. - .. ..... 
ｾ＠ .. )_11$R - .. -· 
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Ecco come appare il Gamespy dopo qualche ricerca di server. La divisione 
delle finestre vi permette di accedere velocemente a tutte re Informazioni 
che vi sono necessarie. 

dare in GameOnline è vitale e spazia 
dagli aspetti tecnici alle valutazioni 
sulla giocabilità .. . Posso dire che il 
team è costituito da veri esperti del 
mondo videoludico! Tra l'altro, per chi 
volesse ·affrontarti", abbiamo fonda­
to anche un clan: il clan dei LORD ... 
dei veri ossi duri! 

Gamespy 3D 

www . ga m espy . co m 
Nata come utility per trovare i server 
Internet di Quake 2, il Gamespy 30 è 
oggi diventato un software indispen­
sabile per Qualunque giocatore in 
rete amante degli sparatutto tridi· 
mensionali. In effetti ; ogni gioco di 
questo tipo che possieda una mOda­
lità multiplayer viene immediatamen­
te supportato dal Gamespy (con un 

Gamespy possiede delle liste di ser­
ver dlsponibìll che vengono costante­
mente aggiornate di giorno in giorno. 
Accedendo a tali liste (operazione 
che viene svolta in maniera totalmen­
te automatica dal programma una 
volta richiesta l'update), otterrete 
così un vasto campionario di partite 
a cui partecipare; basterà un doppio 
clic su quella desiderata per essere 
catapultati direttamente nell'azione. 
Per ogni server riceverete i valori 
numerici di ping, il suo indirizzo, la 
mappa in use. il numero dei partec> 
panti, il loro nome e persino il nume­
ro di frag e da quanto tempo sono 
connessi (se il gioco in questione 
supporta tale funzione). Potete benis­
simo rendervi conto che, con questo 
sistema, la ricerca delle partite diven­
ta più immediata che mai. Inoltre, se 
conoscete uno specifico servizio e 
volete usufruire dei suoi server, il 
Gamespy vi pennetterà di creare un 
database a parte per tale servizio, 
inserendo semplicemente l 'indirizzo 
a cui reperire le infonnazioni (owia­
mente se disponibile). La vera poten­
za di Gamespy risiede, però, nel 
sistema di filtri che vi pennetterà di 
personalizzare i lisultati ottenuti dalle 
ricerche. Lavorando sul completo 
numero di parametri che il software 
mette a disposizione, potrete così 

ottenere liste di partite che calzano a 
pannello per e vostre esigenze. Tali 
parametri includono a.spetti di prima 
importanza come la latenza del ser­
ver (potrete dare un numero massi­
mo sopra il Quale non andare), o il 
tipo di gioco (se deathmatch, capture 
the flag e simili), ma comprendono 
anche opzioni più precise come la 
presenza dì particolari partecipanti 
(inseriti nella "buddy list" che dovrete 
compilare a parte), se Il server è 
pieno, vuoto o richiede una pas­
sword. Utilizzando al meglio questi ｦｩｾ＠
tri, potrete così "scremare· le partite 
nella maniera voluta, riducendo liste 
altrimenti intennìnabili (per Quake 2 

e 3 i numeri spesso raggiungono i 
ventimila!) a quantità più accettabili, 
che potrete poi ordinare secondo la 
voce che preferite (ping, quantità di 
giocatori, hop, mappe e così via). 
Non pensate, però, che a ogni awio 
del programma dovrete ripetere la 
ricerca dei server (che, in genere, 
ruba un po' di tempo, a seconda del 
numero di partite present i), 
Gamespy, alla prima ricerca, creerà 
un database a cui potrete accedere 
anche quando sarete off·line, mante­
nendo traccia di quando avete gioca­
to l'ultima volta a un particolare ser­
ver. In questo mOdo, potrete effettua­
re un refresh di un ristretto numero 
di server di vostro interesse e buttar­
vi il prima possibi le nell 'azione. 
Naturalmente, avrete anche a dispo­
sizione un buon numero di opzioni 
per il gioco in sé, creando deì profili 
personalizzati per ogni singolo titolo 
(file cfg, skin e amenità simili), oppu­
re, per esempio, se vorrete a tutti I 
costi in un se<Ver pieno, potrete att> 
vare una funzione di richiamo auto­
matico con seguente lancio del gioco 
quando si libera un "posto". I giochi 
supportati comprendono, per la cor­
rente versione 2.13, Quàke, Quake2, 

The ｾ＠ l.Ìlb tb'I JQllO selldl 
lor ｾｯｬｬｲｩ･ｮ､ｳｾ｡ｮ｡ｨｲ＠
-. Far-cleWs.l'iH• 

ｇ ｾ ｾｾ ﾷ ｉ＠

varll nelle partite In corso ... 
che siano collegati. 

Quake3 Test, Hexen 2, Unreaf, Sin, 

Shogo, Blood 2, Heretic 2, Turok 2, 

Southparl(, Batdur's Gate, Descent 3, 

Oark Vengeance, Redfine, Starsiege 

Tribes. Kingpin e Drakan. Gamespy 
3D è attualmente un programma 
shareware, che potrete liberamente 
scaricare da Internet (o prendere dal 
nostro CD se avrete acquistato la 
versione con i supporti argentei) e 
utilizzare per un periodo limitato di 
tempo a ridotte funzionalità. La ｲ･ｧ ｾ＠

straziane vitalizia costa appena 20 
Dollari e può essere fatta direttamen­
te dalle pagine web per mezzo di 
carta di credito. Inut ile dire che si 
tratta di denaro ottimamente spese, 
sempre che non vogliate impazzire a 
cercare a mano i se<Ver del vostro 
sparatutto 3D preferito.. . -fl!-

_ .. ....... 

- . 
- o - M O 

-- o -·. • ... - - c.. o - ·o ..... .. o 
'l----,rm,,.....------..,.-.1:: : 

PAG 133 -·. 
Ｍｾﾷ＠_._o _._ . _._ . _ ... . -·o 
-· o 
.,..,_. 

... ... .. .. .. . "' 



ESCAMOTAGE 

DISCWORLDNOIR LA SOLUZIONE 
Prima parte della guida passo passo nei meandri di Ankh-Morpork. Un'unica raccomandazione: questa guida è una sorta di 
super Bignami di Discworld Noir e quindi, per non perdersi il meglio del gioco, suggeriamo di consultarla solo in caso di 
estrema necessità. 

l'offerta di 

ponte della Milka. Fate un po' di 
conversazione spicciola prima di 
chiedergli informazioni sui passeg­
geri della nave (per annotare sul 

Pseudopolis Yard e ricevere alcune 
informazioni sui Misteriosi Omicidi. 
Chiacchierate anche con il capitano 
Jenkins per prendere tempo, torna­
te poi in ufficio: ad attendervi c'è 
l 'inquietante presenza del nano Al 
Khali. Terminate le presentazioni 
recatevi nuovamente alla baia per 
parlare con Scoplett di Al Khali e 
identificare il nano come lo stranie­
ro curioso che faceva domande. 
Dirigetevi nella schermata di sini­
stra e usate il grimaldello sulla 

zetto di carta strappato con un 
numero segnato sopra. Uscite 
dalla cabina per assistere al corag· 
gioso tuffo di Lewton nelle torbide 
acque del fiume Ankh; dal vostro 
ufficio dirigetevi quindi a 
Pseudopllis Yard per interrogare 
Nobby sui passeggeri misteriosi e 
apprendere dove trovarne uno. 
Uscendo dalla stazione di sorve· 
glianza verrete fermati dal troll 
Malchite, che vi chiederà di trovare 
una persona chiamata Therma. 
Otterrete così due nuovi argomenti 
sul taccuino e una nuova locazione 
sulla mappa: i l Pappagal lo 

,,_____ vostra prossima meta. 
ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭ ＭＭｴＱ ＡＡ･＼ｾＭ ＭＭＱＱＡ＾Ｍ Ｍ･･Ｍ ＭＮｐＮ ｾｾｾＡＧｲｩＭ ｟ＬＮ＠ Attendete che la cantante troll 

Misteriosi). sulla Milka stessa (per 
ottenere sulla mappa la locazione 
del' Ankh Cafe) e su Mundy (per 
ottenere l'indizio ·straniero curio­
so"). 
Recatevi quindi all'Ankh Cafe e 
prima di entrare nel locale andate 
nella schermata a destra, quella in 
cui un golem sta caricando barili di 

------------"""""_.,_,,.=>&!liete il grimaldello 
appoggiato sul arro. Entrate nel 
Cale e parlate con obb l 'ufficia­
le della sorveglianza seduto al 
tavolo centrale: iniziate con la con­
versazione generica e poi chiedete­
gli di Vimes e quindi della Milka 
per apprendere la locaz ione di 

Sapphire finisca la sua esibizione 
per chiederle di Malachite (e 
apprendere il posto in cui si 
nasconde) e di Therma, per scopri· 
re che è nota anche con il nome 
Madame Lodestone. 
Tornate a parlare con Nobby, que· 
sta volta a riguardo di Madame 
Lodestone, per venire a conoscen­
za del fatto che Il personaggio 
misterioso si trova ora al Mausoleo 
della famigl ia Selaachi. Recatevi 
su l posto e scendete verso le 
tombe: purtroppo avete bisogno di 
una guida per riuscire ad orientarvi. 
Dirigetevi quindi all'Ankh Cafe per 
incont rare li sa seduta al tavo lo 
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nella sala a sinistra. Interrogatela 
sui passeggeri misteriosi per sco­
prire che anche lei e il suo accom· 
pagnatore Two Conkers si trovava· 
no sulla nave: mostratele inoltre 
l'etichetta raccolta nella stiva per 
apprendere la locazione del Molo 
5. Recatevi sul posto e girando 
l 'angolo a sinistra osservate il 
lucernario, avrete però bisogno di 
assistenza per riuscire a intrufolar· 
vi furtivamente nel deposito. 
Tornate sconsolati in ufficio e rac­
e-0gliete dal pavimento l'invito spe. 
ditovi da Carlotta. Recatevi al la 
villa dei Von Ubervald. disponibile 
ora sulla mappa, e mostrate linvi· 
to al maggiordomo Quando que· 
s · si allontana. esaminate il qua-

ro con il ritratto di donna: 
Carlotta comparirà all'improwiso. 
Chiedetele del Mausoleo e lei sarà 
disponibile ad accompagnarvi. 
Prima di uscire i l vecchio Conte 
Von Ubervald chiederà di vedervi. 
Al momento non avete nulla da 
riferirgli, quindi salutatelo e dirige· 
tevi con Carlotta al mausoleo. 
Mentre vi chinate a leggere l'iscri­
zione sulla lapide Carlotta scompa-
re misteriosamente: se non altro 
avete appreso dov'è fini ta Therma. 
Andate alla bottega di Rodhan per 
r iferire la macabra scoperta a 
Malachite che deciderà di accom­
pagnarvi nuovamente a l 
mausole Sco erchiata la tomba, 
vi dirà che quello non è il corpo di 

Mundy è passato da quelle parti. 
Nel box di conversazione comparirà 
la voce bugie, selezionatela e 
Mankin si sentira costretto a rive· 
larvi che il fuggitivo si trova nasco­
sto proprio al piano superiore. 
Seguite quindi la freccia a destra 
per raggiungere la stanza di Mundy 
e finire Il primo atto. 

Therma e si allontanerà lasciandovi ATTO Il 
il grappino. A questo punto vi verrà Il risveglio non è certo dei migl iori. 
anche qualche sospetto sull'one· dopo aver professato la vostra 
stà di Sapphlre e una nuova voce innocenza a Vimes e Nobby, 
sarà annotata sul taccuino. apprenderete due nuovi argomenti: 
Prima di lasciare il mausoleo esa- l'assassinio di Mundy e gli omicidi 
minate il pietrisco che in precede,. del Contrappeso. Avete smarrito 
za doveva essere un troll e racco- anche la corda che era legata al 
gliele il dente di diamante. grappino: cercate però di non per. 
Tornate al Molo 5, girate l 'angolo e dervi d'animo. Esaminate il me, "s·-----------
usate il grappino sul lucernario. saggio d i sangue sul mur . la 
Raggiunto il tetto servitevi del gri· corda tagliata che penzola I sol· 
maldello per forzare l'apertura e fitto e gli stivali di Mund (usando 
calatevi dentro. prima il pulsante destro e poi quel· 
Aspettate che Il lampo Illumini la lo sinistro del mouse). Lasciate la 
stanza per vedere e raccogliere la stanza e tornate al bar per parlare 
scatola di fiammiferi, poi uscite da con Mankin. Chiedetegli perché 
lì. Accedete all'inventario e combi· mai Sapphire abb ia mentito e 
nate la scatola di fiammiferi con Mankin vi ind icherà il camerino 
il pezzo di carta raccolto nella c della cantante. Seguite la freccia a 
na della Milka. scoprirete un ｩｮ ､ Ｎｾｩｲ ＺＧ ｩｺ ＱＮＮ Ｎ＠ ｟ ＮＺ［ ｳ ｾ ｩｮ ［｟［ ｩ Ｚ［Ｌ ｳｴ ＮＺ［ ｲ ＮＺ［ ｡ ＺＮＺＮ ､ Ｚ［Ｚ ･ Ｚ［Ｎ ｬ ＺＮＺＺＮＺ ｰ Ｚ［Ｎ｡ ＺＺｬ｣ ｾ ｯ ｾ ｰ･ ＺＺＺ ｲｾ ｩｮ Ｚ［Ｎ ｣ Ｚ［Ｎ ｯ ＺＺ ｮ ＺＺ ｴ Ｚ［Ｎ ｲ｡ Ｚ［Ｌ ｲ ＮＺ［ ･ ＺＮ｟＠ __________ _, 

zo: "9 Whalebone Lane·, lo stesso Sapphire e apprendere del suo 
del Pappagallo Ottarino. Correte denaro e del casinò di Saturnalia. 
subito a parlare con Mankin, il bari· Tornate immediatamente a parlare 
sta mezzo elfo e chiede tegli di con Mankin riguardo al denaro di 
Mundy prima di mostrargli la scato- Sapphire per ottenere sul taccuino 
la di cerini, prova inconfutabile che la voce riguardante un incontro 
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I sospetti sul nano Regln. Andate 
quindi dal conte Von Ubervald e 
chiedetegli di Regln per ottenerne 
una foto: il Conte vi chiederà lnol· 
tre di ritrovare Il suo amico. 
Recatevi alla baia e mostrate la 
foto a Scoplett che vi parterà della 
carrozza di Regin. Passate da 
Nobby per chiedergli della carrozza 
e scoprire che Regin era stato avvi­
stato su l Pon te dei Sospiri. 
Raggiungete anche questa locazlo­
nc. esaminate i segni sulla strada 
e raccogliete il pezzo di tessuto 
rosso dall'inferriata del ponte. 
Mostrate Il nuovo indizio al vecchio 
Conte che confermerà essere 
appartenuto alla carrozza dell'ami­
co. Tornate ora alla baia: sorpresa! 
la Milka ha abbandonato la città; 
usate Il grappino sulla fune di 
ormeggio per ottenere un nuovo 
strumento da scalata. Recatevi sul 
Ponte del Sospiri e usate Il grappl· 
no nel fiume Ankh per scoprire che 
c'è un relitto sul fondo. Andate a 
chiedere aiuto a Malachite. nella 
bottega dì Rodhan: ditegli che c'è 
qualcosa sul fiume e consegnategli 

re, assistere agli eventi e, quando Il grappino. Il troll estrarrà dalle 
vi ritorna Il comando, interrogare malsane acque dell'Ankh la carroz· 
Carlotta a proposito dell'omicidio di za e Il cadavere di Regin. ma prima 

_________ ....:..:M"'u"'n"'d"-e;....i:..:o:.;.1-'t"'e.:.:n.,;ta"'r"e-'d::.:i_i::;no::c"o"'I "'a"'rl"'a'--_c;:;;h.;.;:e possiate intervenire se la filerà 
deli'omlcidlo. Carlotta presenterà con no scrigno misterioso ritrova. 
come alibi la sua permanenza al to pro o sul fondo della carrozza. 
Tempio del Piccoli Del. Correte in Osserva ora attentamente Il 
quel bizzarro luogo sacro e dalrìn- egin usate la foto 
gresso dirigetevi In alto per partare per un confronto: troverete una 
con Malaclypse dell'omicidio di chiave appiccicata al parrucchino. 
Mundy e della corda tagliata per Recatevi a Saturnalìa e. durante il 
scoprire che lo sventurato è stato tragitto. passate dal Conte per dar· 
appeso a testa In giù. Tornate quin· gli la notizia dei l omicidio di Rcgln. 
di al Pappagallo Ottarino a fare due Arrivati al casinò convincete Whirl a 
chiacchiere con Mankìn: chiedete· conceder.ii ascolto offrendogli del 

- --------rn-m!'t"'Oerché Mundy sia stato denaro e poi chiedetegli di 
appeso p I piedi, poi riposto a Sapphire e delle sue ricchezze: 
terra e chiede gli online degli stiva- Whirl vo parlerà della malasorte 
li. Anche se con luttanza. Mankìn della troll, sempre in debito con Il 

orare, conse· tavolo da gioco. 
gnandovl la moneta c aveva tro- Mostrategli poi la chiave rinvenuta 
vat o negl i stivali do Mundy. dai cadavere di Regin: vi sarà spie· 
Dirigetevi al vostro ufficio e repa- gato che serve ad aprire una cas· 
ratevi a Incontrare nuovament Al setta di sicurezza posta all'interno 
Khali. che vi porterà al cospetto del casinò. Tornate alla schermata 

con una chiacchierata generica. 
giusto per apprendere dell'esisten­
za della spada dorata, quindi chie-
ete Il permesso di andarvene. 

U te il nuovo argomento della 
spad con Carlotta che si trova 
ancora 
dotti in vili e Carlotta riuscirà ad 

la chiave di Regin per rinvenire una 
busta vuota e un braccialetto. 
Dirigetevi al pappagallo Ottarlno 
per int errogare nuovamen te 
Sapphìre in merito ai suol soldi. 
all'lnoontro segreto e alla sfilza di 
perdite finché non apparirà la voce 
·affronta Sapphire·. Messa dì fron-
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te all'evidenza del fatti la cantante 
cederà. acceltando di organiuarvi 
un incontro con Therma. 
Andate al Templo dei Piccoli Dei 
per mostrare Il braccialetto a 
Malaclypse. poi fatelo vedere 
anche a l Conte Von Ubervald. 
Passate dall'ufficio per ritirare i l 
biglielto Indicante Il luogo dell'ap­
puntamento con Therma e prepara­
tevi a raggiungere la nuova locazio­
ne. non prima però di essere pas­
sali a dare la notizia a Malachite. 
mostrandogll l'uw1to. 
Insieme raggiungete 1 telti d1 Salis 
e Phedre: l'appuntamento prende 
una piega Imprevista. Vi risvegliate 
nella sala Interrogatori di 
Pseudopol ls Yard. storditi da una 
luce artificiale. Rispondete come 
volete alle domande di Nobby, del 
t ro ll e di Vlmes. Una volta che 
avranno sentito da voi Quello che 
interessa loro - cioè la vostra ｣ｯｾ＠
pevolezza . vi sballeranno in una 
cella all'Interno del Palazzo del 
Patrizio. Aspettate Immobili che 
compaia il topo In mezzo alla star> 
za e osservatelo mentre penetra in 
una fessura nel muro. Cliccate in 
quel punto per trovare un mattone 
sporgente e poi spingetelo per 
entrare nella cella di Leonard da 
Qulrm. Esaminate lo squarcio nella 
parete per apprendere come rlen· 
trarvi In futuro e sarete richiamati 
nella vostra cella per la scarcera· 
zione. Tornate ora sul luogo dell'ul· 
timo delitto per ascoltare la testi· 
monlanza confusa del ••lloyle 
Chiedendogli dell'omicidio di 
Malachite verrete Informati della 
presenza di un aggressore bestia­
le. Recatevi ora a fare visita a 
Carlotta: domandatele del carico 
della Mllka e vi lascerà il tagliando 
da presentare al sorvegliante sul 
Molo 5. Apprenderete In questo 
modo della Gilda degli Archeologi e 
delle casse di Varberg. Andate 
all'Ankh Cafe per parlare con il pia­
nista Samel dcl barili di vino e otte­
nere la chiave delle cantine. Uscite 
dal Cafe. raccogliete il secondo gri­
maldello abbandonato sul carro dal 
golem e aprite la botola servendovi 
della chiave: llsa e Two Conkers si 
nascondono lì sotto fra i barili. 
Guardate I CMMtta delle ricevute 
sul banco e po1 chiedete ad Usa infor­
mazioni sulle casse di Varberg. A 
questo punto non vi resta che ｩｮｦｩｾ＠
trarvi nella Gilda degli Archeologi: 
solo usa conosce Il modo per farvi 
entrare ma prima dovrete aiutarla a 

trovare un nascondiglio sicuro per 
suo marito. Andate al Palazzo del 
Patrizio, prendete a destra e, sele­
zionando dal taccuino l'argomento 
·nascondiglio". prima esaminate la 
parete e poi usate Il grappino per 
arrampicarvi. Ora potete tornare 
alla cantina dell' Ankh Cafe e farvi 
condurre da lisa alla Giida degli 
Archeologi. Una volta dentro, parla-

PRG111 . 
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te 'arte e parlategli di Laredo: vi 
hiederà di fissare un incontro. 

Tornate dalla cacciatrice di tesori e 
ditele che Horst desidera vederla; 
quando si allontana esaminate la 
libreria e usate il libro con il cardi­
ne. Seguite il passaggio segreto 
nel camino e prendete nota 
dell' Awiso di sicurezza. Andate al 
casinò e mostrate al mago Warb il 
braccialetto portafortuna di Regin, 
cominciate poi una conversazione 
generica per scoprire che il mago 
lavora all 'Università invisibile e 
ottenere la combinazione per acce­
dere alla Cripta 51 in cambio del 
bracci e. Tornate davanti alla 

ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ ｲ ｾ ￬ｰ ｾ ｴ ｾ ｡ Ｂ ･＠ scegliete dal taccuino la 

voce "passaggio segreto" per 
usarla su l pannello . Una volta 
entrat i, accedete al taccu ino e 
usate l 'argomento "Mundy appeso 
a testa in giù " con la paro la 
• Azile" per scoprire esattamente 
quello che l 'assassinato aveva 

avuto intenzione di scrivere. 11 
numero così ottenuto andrà sele· 
zionato dal taccuino e usato sulle 
casse all'interno della Cripta. 
Quando Lewton avrà trovato la 
teca esatta, usate il dente di dia­
mante per Incidere Il vetro e 
ottenere f nalmente la spada 
d ·oro. Abba donate quindi la Gilda 
deglì Arche logi e preparatevi per 
un' incredibil sorpresa ... -r-









O-VICE 
DI Gregory Verrando 

E 
Eccoci giunti alla seconda edizione della rubrica hardwse di Next Gamer. Oltre alla comp•atlva che 
potete trov•e di seplto e alle lncrecllblll prestazioni della Glgabyte GA-660, questo mese segna l'entra­
ta In campo della nuova generazione di schede 30, stiamo pslando del Geforce 256 di nVldla (conosclu· 

to precedente mente come NV10) e del Savage4 2000 (ex GX4), che con prestazioni da capogiro e 84Mb on­
bosd si ripromettono di rlvoluzlonare ancora una volta qualunque standard di velocità attuale. Palese la pr• 
senza del test sul GeForce 256 .Oà dal prossimo numero. Per adesso e tutto, vi lascio al test e Ile news. 
Buona lettura. 

Ormai chiuso il discorso terza generazione per le schede 30 è venuto Il momento anche per noi di valutare, ponendole a confronto diretto, le migliori ver­
sioni proposte dalle varie case dei quattro migliori chip video presenti. Stiamo naturalmente parlando di G400 Max, qui presente con la Matrox G400 Max, 
del Savage4, presente con la Creative 30 Blaster Savage4, del Voodoo3, presente con la 3Dfx Voodoo3 3000. e del Tnt2, con la sua incarnazione propo. 
sta da Gigabyte, la GA-660 che potete trovare recensita poco più avanti. Vorremmo sottolineare Il fatto che in questa sede non vogliamo confrontare le 
varie schede del produttori presi in esame per la prova ma, al contrario, abbiamo usato queste schede come riferimento per tutta la serie Tnt2, Savage4 e 
così via. 
Abbiamo iniziato scaricando le ultime versioni del driver disponibili sul siti del vari produttori, in modo tale da mettere ogni prodotto nelle migliori condizioni 
possibili, Quindi slamo passati ai test veri e propri che potete trovare di seguito. 

aotx lloodooa aooo 16Mb 
La scheda di casa 3Dfx, nonostante sia manchevole di molte delle caratteristiche principali di questa terza generazione. si è dimostrata una scheda veloce 
e affidabile in ogni occasione. Decisamente, però, la mancanza di rendering a 32bit e la limitazione delle texture, di soli 256x256 punti, si fanno sentire e 
non permettono di consigliare questa 
scheda né hai videogiocatori più ･ｳｾ＠
genti, né a quelli che cercano un pro­
dotto che garantisca una vita di utiliz­
zo prolungata. Riteniamo, infatti, che 
già dalla prossima generazione di 
giochi, di cui Quake 3 è Il precurso­
re, si potrebbe già trovare pericolosa­
mente fuori specifiche. Senza conta­
re I soli 16Mb di Ram on-board. 11 
prezzo è nella media e si aggira 
attorno alle 300.000 lire. 

30 Mark 99 Max 
Quake2 
Expendable 

Mat1ox 6400 Max 32M/J 

RISOLUZIONE 

800x600 
800x600 
1024x768 

RISULTATI 

3.206 30mark 
70 Fps 
51 Fps 

L:ultlma nata di casa Matrox unisce a un'eccellente velocità caratteristiche tecniche che la pongono come la migliore scheda generica del gruppo. 
Potendo contare su una visualizzazione 20 di prim'ordine e di una resa 30 veloce e precisa, porta con se due ulteriori bonus per l 'acquirente. In primis 
troviamo senza dubbio il Bump Mapping di tipo ambientale che, attraverso un processo già spiegato (vedi Next Gamer N 1), riesce a ottenere notevoli 
risultati nella resa delle texture creando, nel prodotti appositamente realizzati, una visualizzazione drammaticamente simile alla realtà. Il secondo fattore 
è rappresentato dalla tecnologia 
Dual Head. che abilità l'utente all'u­
tilizzo di due separate periferiche di 
output video completamente indi­
pendenti per quanto riguarda risolu­
zione, profondità di ,colore e refresh. 
Sicuramente una scelta ottima su 
tutti I fronti. Il rovescio della meda­
&Jia? Il prezzo di 599.000 lire lvata 
nella versione retail. 

30 Mark 99 Max 
Quake 2 
Expendable 

RISOLUZIONE 

800x600 
800x600 
1024x768 

RISULTATI 

4.194 30mark 
71 fps 
68fps 
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La scheda Tnt2 più veloce mal testata nel nostri laboratori è, al pari delle versioni di Creative e Guillemot, la migliore scelta attualmenle possibile per un 
giocatore "professionista". Con la sua Incredibile velocità non fatica a distanziare anche la G400 Max, e si pone una spanna sopra le concorrenti. Tra le 
caratteristiche di rilievo citiamo le texture fino a un massimo di 204&2048 punti, Il motore di renderlng completamente a 32blt, uno stencll buffer a 8 bit 
e la tecnologia costruttiva a 0.25 
micron. Senza dilungarci troppo, del 
TNT2 ne abbiamo già discusso più 
volte, è la scelta migliore per Il gioca­
tore attuale e per quello che ricerca 
durata e garanzie nel proprio Investi­
mento, allo stesso modo della G400 
Max. Il prezzo non dovrebbe supera­
re le 450.000 lire, pienamente glu­
stlflcato dalle prestazioni. 

30 Mark 99 Max 
Quake 2 
Expendable 

RISOLUZIONE 

800x600 
800x600 
1024x768 

RISULTATI 

5.482 30 Mark 
108 Fps 
69 fps 

Il 5avage4 è da molti considerato un pessimo chip ma non slamo di questo parere. Infatti Il prodotto di 53 offre alcune caratteristiche uniche nel suo 
genere che con l'uscita di Quake3 hanno seriamente rivalutato questa serie. Infatti Il Savage4 offre la compressione delle texture in formato proprieta­
rio (ma pienamente compatibile con le DlrectX dato che 53 collabora attivamente al loro sviluppo) denominato 53 Texture Compresslon. In questo 
modo, si riescono a ottenere scene a video che possono avere oltre un Giga di texture senza per questo far crollare drammaticamente Il frame rate. 
Anche la presenza di un englne completamente a 32blt e di tutti i filtri avanzati compreso quello anlsotroplco e, ancora, i 32Mb di Ram con cui la sche­
da è proposta ne fanno un'ottima 
scelta per tutti coloro che, non 
avendo budget elevati, vogliono sia 
egglomare la scheda sia, per esem­
pio, aggiungere ulteriori 128Mb di 
RAM allo stesso prezzo di una sola 
Tnt2. Infatti la 5avage4 di Creative 
si può trovare, in versione retail, a 
circa 240.000 lire che la rendono la 
più economica del gruppo. 

30 Mark 99 Max 
Quake2 
Expendable 

RISOLUZIONE 

800x600 
800x600 
1024x768 

RISULTATI 

3.918 30mark 
64 Fps 
52 Fps 

l'una al 'altra e._qulndl, .bisogna.tenere In considerazione le ｾｄＡｬｴ＠ ｾｳｬｧ･ｮｺ･＠ mentQ del ﾷ ｾ＠ sto o 
sentiamo di consigliare la Voodoo3 3000 per tutti coloro che possiedono un Pentium Il di fascia compresa tra Il 
233 e Il 333 che abbia la necessità di migliorare le prestazioni della macchina senza però affrontare un upgrade 
di ampio respiro del proprio sistema. Chiaramente Il consiglio vale anche per i possessori di CPU AMD di classe 
K&-2. Il Savage4 Invece permette, per un costo complessivo simile a quello ｾｉ＠ ｵｮｾ＠ TNT2 Ultra, un Upgrade della 
sezione video accompagnato da un aggiornamento della RAM o del processore. Passando alle proposte migliori 
troviamo la G400 MAX e la TNT2 a pari llvello. Se Infatti Il TNT2 raggiunge velocità maggiori Il 0400 MAX per­
mette una resa grafica d'eccezione, oltre che a possedere caratteristiche peculiari di Indubbio Interesse, anche 
se non strettamente In ambito vldeoludlco. 
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ｾ ﾷ＠ :r'. · ｾ ﾷ＠ｃＺｾ ｮ＠ .. . 
ｾ＠ .... . ·1 . :Ìt 
È disponibile anche in Italia la scheda grafica Voodoo3™ Ｓ ｾ Ｐ＠ TV di 3dfx. Voodoo3 3500 è una soluzione per il •pc entertainment", che combina le carat· 
teristlche 2D e 3D esistente con un sintonizzatore tv completo e con avanzate funzioni multimediali. La nuova scheda targata 3dfx, è dotata di supporto 
MPEG 2, lettore DVD software e consente una completa gestione del sintonizzatore TV al fine di riprodurre a video i normali canali televisivi. La Voodoo3 
3500 TV è dotata del software Visual Reality di 3dfx, che permette all'utente di predisporre e sintonizzare il monitor della televisione, di regolare le dimen· 
sioni dello schermo, i colori, il blocco canale per il controllo da parte dei genitori e i sottotitoli. 11 software VisualReality presenta anche operazioni avanzate 
di videoregistrazioni e registra fino a sette programmi nell'arco della settimana. Inoltre, oltre alle sue caratteristiche e capacità multimediali, Voodoo3 
3500 TV ha anche una connessione A/V tramite un •pod" fornito in dotazione, che posto sulla scrivania dell'utente, permette una comoda connessione 
per le varie periferiche audio e video. come videoregistratore, videocamere e altoparlanti. La nuova scheda è dotata anche di una serie di software multi· 
mediali, tra cui: Microsoft NetMeeting, driver VAN, Microsoft Internet Explorer e Il software per l'editing video Ulead VideoStudio. 

Il Savage2000+ è la prima scheda ufficialmente annunciata della nuova generazione. Tra le caratteristiche di spicco troviamo la 
possibilità di equipaggiMa con ben 64Mb di RAM (i tagli minori sono comunque supportati). Le velocità previste per core e 
RAM sono in entrambi I casi di 200Mhz con un Ramdac di 350Mhz. Le caratteristiche di spicco sono però altre. Si parla, lnfat· 
ti, di una risoluzione massima di 1600x1200 punti con rendering a 32bit e z-buffer a 32bit, mantenendo comunque ben 32Mb 
di RAM locale libera per le texture, la presenza di una versione ulteriormente migliorate del motore proprietario di compressione 

delle texture (l'orma famoso S3 Texture Compresslon o, più semplicemente, S3TC). Anche la Pipeline Dual Pixel e Dual Texture, che permette la gestione 
di 4 texel per ciclo di clock, dovrebbero garantire un buon futuro per questa scheda che offre, stando alle dichiarazioni della stessa 53, fino a 800 
MegaTexel al secondo. Aspettatevi a breve un'esauriente recensione del prodotto. 

La Elsa ha presentato l 'ultimissima evoluzione del chip di casa con avanzate caratteristiche tecniche. Tale chip riesce a 
gestire fino a 40000 poligoni per scena con un motore che ricorda in parte quello già proposto da 53 per la sua 
Savage2000. Anche qui aspettatevi a breve un'esauriente recensione del prodotto. 

Technival (Http:/ / www.technlval.com/) 
Sito completamente in ital iano dove troverete anticipazioni e test delle ultime periferiche e schede hardware. 

Tom's Hardware Guide (Http:/ / www.tomshardware.com/ ) 
Il primo sito hardware apparso sulla rete e decisamente il più completo in lingua inglese. 

3d Fil es (Http:/ / www.3dfiles.com/) 

Miglior sito sulla rete dove scaricare patch, demo e driver. Tutto rigorosamente in 3D . 

• MESSAGGIO DI ｓｅｒｖ ｉ ｚ ｉ ｑ ＱﾰＮｾｊｾｗＬＬ￬［ｊＺＬ［［［ｲＭｾｾＮ［ｾＢＢＷ［ｾ＠

Dal prossimo numero verrà aperta la sezione di Posta tecnica, cercheremo di dare spazio a tutte le 
vostre domçinde prediligendo però quelle di interesse comune e portando in secondo piano quelle di 
un caso specifico di bassa entità e scarso interesse collettivo. Per tutti i vostri messaggi potete scri­
vere a tom@blackvoodoo.com, specificando nell'oggetto della missiva "Next Gamer - Posta Tecnica". 
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01,gbyt,-, famosa ditta taiwanese presente ,aà da anni 
nel merèato delle piastre madri, propone un'Incarnazione 
del Tnt2 che, almeno su carta, risulta senza comprome• 
si. Riuscirà a •estlre l'aJtlsslmo clock a cui e settata senza dare probleml di sorta In un utilizzo proluniato e 
faticoso come sessioni di gioco Intense? Vediamo Insieme 

RISOLUZIONE 

640x480 
800x600 

Innanzi tutto Il Tnt2 con cui viene equipaggiata la scheda è l'ultimo chip di casa nVidia. Il 
ｰｵｾｴｯ＠ di forza di questo prodotto risiede nell'alto livello tecnologlco di cui è cfotato ovvero. 
come più volte ribadito nelle pagine della rivista. di un ｭｯｴｯｾ＠ completamente a 32blt, 
con Qapacltà a livello flltr1 complete che spaziano dal bilineare no al più evoluto, e lento, 

anlsovopico, passando da capacità di texture compres- ,. .... Ｎ｟Ｎ ﾷＭＭＭｾＭＭＭＭＭＭＭ ＭＭ ＭＭ .... 
sion vno ad arrtvare alle texture stesse di dimensione I o-• I - r Samo I "' .......... I Gttllontcolori 

massima 2048x2048 punti. Analizzando in dettaglio la ji:: Xl s .. '""' tct' o,._ ) ｾ Ｍ f !!% 011l>ilol I i!: Colar 

scheda stessa. priva per altro di uscite video o opzionali 
che trovano Invece posto su prodotti Creative o 
Guìllemot. si nota subito una grossa differenza f(spetto 
alle altre proposte fino ad oggi presentate. Sotto alla 
scheda è. infatti. presente un secondo dissipatore, non 
dotato di ventola. proprio 1n concomitanza con la parte 
posteriore del chip grafico per una migliore dissipazione 
del calore e, In definitiva, un aumento della stabilità 
derla scheda. La cosa più Interessante della sctieda è 
però ·avanzatissima suite di driver presenti nella confe­
zione (In un'Immagine potete trovare il sistema ｾｩ＠ over­
clock compreso nel software). E forse da qu!Pderiva 
anche l'Incredibile velocità che la scheda ha pot to rag. 
giungere nei nostri test. Chiaramente è necessario fare 
un discorso più ampio riguardo alle sopracitate capacità 
del prodotto. Come l'esperienza ci ha insegnato è diffici­
le valutare In senso assoluto quanto sia overclockabile 
una scheda e. soprattutto. quante di quelle prodotte 
possano supportare velocità di clock così elevate. 

Stiamo parlando infatti si 190Mhz 

ｾＧＹＢＧ＠ Clodc 190 MHi 

----··--I 
M.....,Oodt 21011111 

........................... ) 
J 

r Oonotjù .. ･＼｣ｨｯ､｢ｩｭ｡ｰｾ＠

r o..a1>1t J)o<dwtle -olod o--.g"....., 

per Il core e ben 210Mhz per la RAM, Ｑ ＭＭＭＭＭ ＭＭＭ［］ ］］ＺＺ［ＭＭ ＢＢＧｾ ［ＭＭ ＭＺ］ｩ Ｍ］Ｑ＠

decisamente una cifra paurosa per ..._ ________ _ o_K_ .._ ___ ＮＮＮＬＬＬＮＮＮ Ｘ｟ ｾＡｾ＠

RISULTATI 

119,3 FPS 
108,9 FPS 

una memoria a 5ns. Ed è proprio per 
questo che vogliamo distaccarci un attimo da ｱｾ ＿ ｬｬ ･＠ che sono le presta­
zioni e le velocità dichiarate dalla casa produttrice. Non ci è possibile, 
Infatti. garantire che tutte le GA·660 prodotte slf no realmente in grado 
di reggere questi clock e, anzi, ci pare assurdo Il contrario, ossia che 
tutte lo possano fare. Detto questo i risultati parlano chiaro, Ldati otte­

ｾ ［［［［［［［［［［［［［［［［［［［［［Ｌ［［［［［［［［［［［［［［［［［［［［［ｩｩｬｩｩｩｩｩｬｩｩｩｩｩｬｩｩｩｩｩｬｩｩｩｩｩ［［［［Ａｩｩｩｬｬｩｬｬｬｩｬｩｩｩｩｩｬｩ Ｇｬｬ＠ nuti Indicano le migliori prestazioni mal registrate nel nostro laboratorio. 

Anche nei test di durata la scheda non ha dato problemi di sorta ed è 
stata capace di gestire il test di Quake2. opportunamente mandato in 
loop, per oltre dieci ore senza lnchlOdare. In definitiva possiamo consi-
derare la GA-660 una delle migliori schede attualmente sul mercato e. 
quando arriverà ufficialmente in 1talia, sarà esclusivamente il prezzo e il 
bundle a distinguerla dalle migliori, due dati che non cl sono ancora 
pervenuti e che, diconseguenza. non possiamo Inserire all"interno della 
valutazlope finale demandando a voi, In fase di acquisto, la valutazione 

ｬｬ ＱＱＱＱｭｭｩｬｬ［［［［［［［［［ｾｩｬｩｩｬｩ［［［［［［［［［［［［［［［［［［ｭｩｩｬｩｬｬｦｬｩｬｬｬｩｩｬｬｬ Ｇ＠ di questi fattori. 

RISOLUZIONE 

1024 X 768 X 32 
640 X 480 X 32 

RISULTATI 

54.289893 fps 
71.362641 fps 

... ... ｾ＠



• ,. 
non •ｲｬｩ￬ｩｏｬｩｬＬｉｾ＠
il mondo a pote111111P'uaò, 11 IPe I ._lii dut 

aoalllt '70 !!"' la Cl9IZlone di un mlnllal119r a111"'* ftlr oalol 
IO o!Jt lll00!9 non ....,,_ all'enalD l'ullltà di tlll llllllml; 
ballll *'8 Clllt, con una 1PB111 lnflltor8 111 eoo 000 nr., 11 11116 
9111111 Ila 11 p111tra l'lllllnl c:he due pra e 111ort Cllllan PPGA a 
4'aatlz e, conllndo c:he I PRISllnD MlllcM9 2000 ....... 
.-.. complllllllle Ila con DnctX. Ile con I IMlml nutl PID' 
CIUOl9, I benefici per noi gloc8lalt clOvNllbllo t11111 chllrl. 
Me non IGio • . La BP6 °"'9 lllCA!dllll poaelbllllà cl -IClocldrlC. 
come I IOltto nel prodotti della casa taiwanese, potendo conta­
,. llì Oltnl 20 dNefsl settsat per Il bus di llstema (compresi In 
un nilfllo tra 86 e 153Mhz di velocttà del bui) e voltllaf del 
｣ｯｲ･ｾｲ＠ le due CPU completamente Indipendenti. La BP6 6 Inol­
tre I prima plllltra madre al mondo a esaere dotate di serie di 
un ntrolle! lntearato UDMA/66 per poter supportare le periferi­
che che tenno uso di questa veloclsalma lntelfBccla. La presen­
za ｾ＠ due èaMll UDMA/66 non elimina I due ｾｉｬ＠ claallcl 
..,uti dal BK potendo quindi vantan1 la posslbMlti di - fino a 
otto ｾｉｬ･＠ ｾｄｅｾ＠ IUll8 ltnlll rnaccn. 
ne. Slcurwoonte, un prodotto da ClOllSllllare vllt8 lllChe la ｾ＠
dtfa di merçato e la prusslma USClta del 8lltem8 opeillMI di 
cw MlclOloft wteeNllD a 1n1ne aeit beneficio posalblle de una 
pia8tt8 madre del aenere. 






