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RLPHR E OMEGR 
La prima e l'ultima lettera dell'alfabeto greco 
sono solitamente usate per indicare un inizio 
e una fine .. . Un po' presuntuosamente ho 
deciso di citarle per parlarvi di ciò che avete 
ora tra le mani: il primo abbozzo, una larva 
(di ciò che speriamo diverrà una splendida 
farfalla) di Next Gamer, che porrà termine al 
modo classico di concepire le riviste di 
videogiochi. Il mercato sta ormai cambiando, 
radicalmente, e da nicchia per pochi 
appassionati, si sta trasformando in mass 
market, dove le intersezioni con la cultura e 
la vita di tutti i giorni si fanno sempre più 
forti e influenti. Anche il modo di giocare sta 
cambiando ... i giocatori della nostra era 
vogliono qualcosa di più e vogliono 
combattere contro avversari capaci di 
competere con loro alla pari, cosa che solo un 
altro essere umano può fare. Persino il modo 
di comunicare e di interagire con le persone 
sta cambiando ... Prima serviva un telefono. o 
uscire a prendere una birra in un pub; oggi 
basta avere Internet per aprire le porte verso 
ogni parte e persona del mondo. Cultura, 
multiplayer e Internet: a queste tre parole 
vorremmo che sia associata Next Gamer e 
faremo di tutto per far si che ciò accada. Non 
sarà facile, né nego che si tratti di un 
progetto ambizioso e privo di rischi. .. ma 
riteniamo che, attualmente, nessuna rivista 
specializzata abbia la struttura e le idee per 
parlare a 360° del mondo dei videogiochi e 
di tutto ciò a esso collegato. Non 
fraintendetemi, però, Next Gamer è e sempre 
sarà un mensile che tratta di esperienze 
videoludiche: al suo interno troverete 
recensioni, anteprime, novità e quant'altro 
interessi il campo in cui tutti noi lavoriamo ... 
sempre con la massima competenza e 
professionalità possibile. Al giorno d'oggi, 
l'editoria specializzata in questo campo 
vanta una scelta molto ampia, ma è difficile 
trovare veramente chi fa tutto questo per 
lavoro e non per guadagnare facilmente 
denaro... Scrivere d i videogiochi non è 
difficile, farlo da professionisti si. 
Noi, però, siamo voluti andare oltre ... non ci 
bastava fornire una "semplice" alternativa, 
seppur valida, alle altre testate, molte delle 
quali già affermate, valide e professioniste; 
non ci bastava parlare di videogiochi 
giudicandone i diversi aspetti che li 
caratterizzano ... Vogliamo dare, a tutti voi e 
ai futuri lettori, una finestra su un mondo 
nuovo a cui la definizione di .. divertimento 
per bambini" sta veramente troppo stretta. 
Ambiziosi? Superbi? Troppo ottimisti? Lo 
sappiamo ... ma non deve essere considerato 
necessariamente un male ... e mi auguro che 
il tempo sappia darci ragione. 
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Non è possibile condurre 
un'esistenza felice su un pianeta 
paradisiaco: prima o poi una 
razza ehena cercherà di 
conquistarlo e deportare tutti i 
suoi abitanti 1n un angolo 
sperduto della galassia al cui 
confronto Arrak1s sembra 
Versailles A quel punto non 
resta che un'unica soluzione: 
coltivare 11 sentimento di 

Edllore: Eldos 
Svlluopalore: Quanlic Oream 
Uscila: Inverno 
Genere: awentura 

Omikron è uno dei giochi più 
amb1zios1 mai progettati: sia dal 
punto di vita tecnico che da 
quello propnemente videoludico. 
L'anima del giocatore è 
proiettata m un universo 
parallelo, ell'1nter'ho d1 un corpo 
sconosciuto e senza alcuna 
sp1egazlOlle. Da queste assurde 
e 1nqu1etant1 premesse nasce la 
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vendetta d1 generazione in 
generazione e, appena 11 nemico 
abbassa la guardia, sfruttare la 
poss1b1lltà d1 nprendel'Sl ciò che 
era stato tolto. 
Da queste premesse nasce 
HomeWorld. 11 primo gioco di 
strategie ambientato in una 
mappa interamente 
tridimensionale e praticamente 
sconhnata. Il ruolo del giocatore 
è quello d1 comandante della 
sped1z1one per le r1conqu1Sta del 
pianeta e sotto 11 suo controllo 
c'è un'intera Hotta d1 astronavi. 
Come testimornano le 1mmag1ni. 
la grafica è veramente 
strepttosa. ma ciò che suscita 
maggiore interesse rimane 
comunque la struttura d1 gioco. 
ong1nele e intrigante. 

necessità d1 esplorare e 
investigare ti mondo d1 Omikron. 
alla ncerca d1 una nsposta e di 
une via d1 fuga. La struttura di 
gioco poggia sul concetto di 
"Reincarnazione Virtuale": se il 
personaggio 1n cui nsiede l'anima 
del giocatore muore, questa 
penetrerà nel corpo della prima 
persona che viene in contatto 
con il cadavere. Questo implica 
che non si può tornare indietro e 
ogni volta bisognerà adattare la 
propria ricerca alle 
carattenstiche del nuovo corpo 
posseduto Nessuno può ancora 
dire se l'espenenza d1 gioco sarà 
all'altezza delle ambizioni degli 
svoluppaton se così fosse 
potremmo trovarci d1 fronte al 
capolavoro dell'anno. 

Vampire. The Masquerade è uno 
dei g1och1 d1 ruolo con carta e 
penna p1u famosi I vamp1n 
presenti 1n questo gioco non 
sono creature della notte 
romantiche e sohtane, ma s1 
organizzano m grandi clan. 
ciascuno contraddistinto da 
differenti poteri e. d1 nflesso, da 
diverse personalità. Le 
macchinazioni politiche fra i clan 
sono importanti quanto la 
necessità d1 nutnrsi di sangue. Il 
giocatore veste i panni d1 un 
guemero umano che per amore 
decide d1 diventare un vampiro e 
sempre per emore finirà 

ONE SHOT 

Edllore: Aclivlslon 
Svlluppalore: Nlhlllslic 
Uscila: inverno 
Genere: gioco di ruolo 

invischiato nelle lotte fra 1 clan. 
Ma in Redemp<JOn non c'è solo 11 
conflitto esterno. lo stesso 
protagonista sarà combattuto 
Ira la sua vecchia natura umana 
e la nuova necessità si succhiare 
sangue a quelh che una volta 
erano suoi s1milt. Vampire: The 
Masquerade Redempcion 
promette di essere uno dei 
videogiochi d1 ruolo p1u complessi 
e awmcentl d1 sempre: è dotato 
di uno scenano accattivante e di 
una veste grafica maestosa. Non 
reSta che valutare la g1ocab1hta 
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Mp3 a portata di tasca 
Lp standard Mp3 ha cambiato decisamente 11 modo d1 ascoltare la musica. Fino a pooo tempo fa per 
riuscire a comprimere in poco spazio un file musicale bisognava rinunciare alla qualità. Ricorrendo a questo 
nuovo standard si può riempire un CO con oltre 300 brani. Per riuscire a comprimere 1 dati in questo 
modo vengono eliminati tutti i segnali sonori non udibili dall'orecchio umano. Fino ad oggi questa efficace 
tecnica di riproduzione era a solo vantaggio dei navigatori più incalliti e pazienti che avevano il tempo di 
scaricarsi da Internet i file musicali da siti non troppo ufficiali. La Oiamond ha però immesso sul mercato 
un eccezionale walkman. in grado di immagazzinare file con estensione .mp3 per un totale d1 un'ora di 
musica. Finalmente è possibile registrare direttamente le proprie compilation da CO e aggiornarle a 
piacimento. mantenendo la qualità del suono d1g1tale e nsparmiandosi i tipici saltellamenti dei CO audio 
portatili. t:ultlmo modello è dotato di 64 MB d1 memona. espandibili fino a 96 MB. 
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Il regista d1 culto Dav1d Cronemberg. autore di classici come La Mosca e Videodrome, ha concentrato 
la sua attenzione sul futuro dei videogiochi. Il risultato delle sue ricerche è eXistenZ, sua ultima fatica 
cinematografica. In un mondo in cui i game designer hanno assunto la fama delle rockstar. Allegra 
Gallar - interpretata da Jennifer Jason Leigh - è l'ideatrice di un sistema in grado di penetrare nelle 
emozioni del giocatore tramite un'interfaccia da collegare alla spina dorsale: eXistenZ. Braccata da un 
gruppo d1 fanatici che tentano di assassinarla. Allegra cerca scampo nel mondo virtuale generato dalla 
sua creazione. Nella pellicola di Cronemberg awiene esattamente il contrario di ciò che accade in 
Nirvana di Salvatores: nell'ambizioso film del regista italiano. infatti. il protagonista di un videogioco 
tenta evadere da un mondo fatto di bit. in eX1steZ. invece. un essere umano trova la via d1 fuga in un 
videogioco. Quale dei due scenari è più credibile? 

Film in formato lillipuziano 

u 
e: 
o 
cn .. 
e 

ｾ＠

"' "O 

c.. ., 
> ., 
a: 
-g 
o 
o .... 
...J 

ò 
6 

Chi l'ha detto che un buon film non sia come un buon libro? E perché 
vedere solo a casa quello che si può vedere anche fuori? Perché costa 
tanti soldi è una risposta da persona preparata. ma se si dispone di tre 
milioni da buttare al vento forse vale la pena passare dal negozio di 
elettrodomestici e provare a chiedere il nuovo lettore DVD portatde di 
Panasonic. Lo schermo LCD a colori da 5 .8 pollici in formato 16/9 e due 
ore di batterie sono il massimo per gustare appieno film come Titanic: 
non si rimane sconvolti dai primi piani dell'asettico Leonardo d1 Gapr10 e si 
possono perdere 1 momenti più tragici del film. evitando d1 farsi 
SOf'J>rendere con le lacnme egli occhi se si viaggia 1n treno. Il lettare OVO. 
L 1 O ha tutte le uscite per essere collegato a un 1mpoanto sonround e al 
televisore d1 casa. ｾ＠ dotato d1 un'interfaccia grafica dt facile 1mp111go e d1 
una funzione. Scene Maker. che permette di nvedere le scene d'azione 
preferite fino alla nausea. Inutile 1nfienre nuovamente sul ntan1c. 

PRGOI--



AGE OF EMPIRES 2 

La seconda era degli im-peri 
Tredic i razze del medioevo sono pronte a dars i battaglia nel nuovo g ioco strateg ico di Microsoft. 

Il dettaglio grafico di alcune cost1t1zlonl lascia dawero senza flato. Notate la bellezza di auesta cattedrale gotica. 

Aaron Ntmzowltsch 
(1886-1935) 

lo scocchlsto tedesco d\e escogitò lo 

linea di difeso omonimo. d ifeso che. 

giocondo con I nefl. si rivelo pressoché 
lnespugnoblle. 

Nonostante questo, Nlmzowitsch 
fovorivo le partite di ottoe<o fondate, 

però. su rigorosi fattori poslzlonoU. 

Aoromente ottoccovo con Impeto, mo 

quOtldo lo facevo il suo avversarlo s1 

trovavo one prese con uno moe<hlno do 

guerra bosot'o su combinazioni 
ossolutomet1te brillonti. 
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Due nobili sovrani si fronteggiano 
ai bordi di una scacchiera con la 
stessa te ·one che era dipinta 
sui volti di N imzowitsch e di 
Aljechin nel corso e a loro 
leggendaria sfida. Con queste 
immagini in full motion video 
comincia il secondo capitolo di 
Age of Empires, strategico in 
tempo reale svilu ato da li 
Ensemble S ios e d1stribu1to da 

Alla guida degli 
nsem e dios si trova Bruce 

Shelley, distinto quarantenne 
dotato di talento e di senso 
dell'umorismo in egual misura. Già 
braccio destro di Sid Meier ai 
tempi di Civilization, Shelley 
cominciò a sviluppare il primo Age 
of Empires facendo tesoro delle 
nozioni apprese lavorando fianco a 
fianco con il guru del software 
videoludico. Il risultato del suo 
lavoro fu un gioco che mutuava 
parte dei sistemi di Civilization. ma 
che incentrava l'azione più sulle 
battaglie che non sulla ricerca. 
Inoltre, differenza sostanziale, il 
nuovo gioco sfruttava i vantaggi 
del tempo reale, abbandonando il 
sistema a turni che aveva reso 
famoso Civilization. 

Quando Age of Empires fu 
terminato. i giocatori si trovarono 
tra le mani un prodotto 
assolutamente di primo piano. 
che coniugava felicemente la 
profondità del titolo di Meier 
all'immediatezza tipica dei giochi 
in real time. A quasi due anni di 
distanza e dopo un'espansione 
ufficiale dal titolo Rise of Rame. 
Shelley e soci sono pronti a 
deliziarci con il seguito ufficiale 
del pluridecorato prequel. 
Nell'orgia di "numeri due· che 
sembra ormai diventata un punto 
fermo nel mercato dei 
videogiochi, pochi titoli possono 
veramente vantare significative 
migliorie rispetto ai precedenti, 
ma già dalle prime battute, Age of 
Empires 2 sembra in grado di 
rinnovare l'interesse per la 
strategia in tempo reale. Age of 
Kings, questo il sottotitolo, è 
sostanzialmente basato sullo 
stesso engine del prequel e ne 
condivide parecchi aspetti relativi 
alla gestione delle risorse e 
all'interfaccia. Le migliorie 
apportate sono comunque 
tutt'altro che trascurabili. a 
partire da un deciso lifting grafico. 

Di Mauro Ortolan i 

Uscita prevista: autunno '99 

Editore: Microsoft 
Sviluppatore: Ensemble Studios 

Distributore: Microsofl 

http://www.microsoft.com/games/ 

L'edificazione delle ·Meravlglli!" tara 
guadagnare cotenza e crestfglo 
alla razza da voi comandata. 

Tutti 91/ edifici sono stati disegnati 

su cana nrlma di essere trasferiti 
all'fntemo del gioco. 

Microsoft Ilo Iniziato Il suo vlogglo nel 

mondo dei videogiochi <on titoli come 

Urbon Assoult e Outwors. per poi 
offiOorsi o monl esperte limitoodosl olla 

distribuzione e al supporto. In questo 

modo abbiamo potuto gustarci ottimi 

giochi del calibro di ( lose (ombot. 
Moto-cross Modness. (art Preclsion 
Ao<ing e lo recente saga di Age of 
Empires. tonto per citorne okvnl. I 

videogio<hi honno sicuromente influito 

sull' economio di Microsoft; per il primo 

trimestre del nuovo esercizio fiscole, 

chiuso il 30 settembre 1998. lo 

compagnia Ilo infotti annunciato di over 

conse9ulto un fatturato di 395 miliordi di 

dollatl. con un incremento del 26% 
'!spetto oi 3.13 miliardi di doUori reolizzoti 

nel corrispondente t rimestre del 

precedente esercizio. Per mo99ioti if'lfo: 

http://www.microsott.com/games/ 

Il primo miglioramento visibile è 
infatti puramente estetico: il gioco 
gira in alta risoluzione a 800x600 
ed è veramente uno spettacolo! 
Le dimensioni di tutti gli edifici 
sono state aumentate. così che 
rispetto a un uomo appiedato le 
dimensioni di un palazzo sono 
perfettamente in scala. 
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L• muta difensive costituiscono un efflcac.e baluardo contro le lnv•slonl di 

bMIJMI o eserciti rlvall. 

Le aumt1ntate dimensioni rendono giustizia alle strutture. Questo mulino non 

oot,.bbe 11ssere DIV realfstlco. 

Un castello delrera 1moet1a/11. Notate la mini mapru In bassa a destra che 
lndJc11 la nasua ooslzlone e OtJ11ll11 n11mlca 

Le mappe sono logicamente più 
grandi nspettO a quelle del gioco 
precedente, tanto che nelle 
partite in multiplayer è possibile 
sceglierne la grandezza in modo 
da evitare il rischio di passare 
ore e ore a cercare 11 nemico. Le 
civiltà da controllare sono 
diventate tredici e com rendono. 
tra le altre 1 1 • i Mongoli, 
i Celti e 1 Bizantini. La presenza 
di questa nsma multietnica non 
ha, evidentemente, uno scopo 
puramente decorativo, dal 
momento che ogni razza avrà 
peculiarità ben precise 
identohcabili on differenti 
possibilità do sviluppo tecnologico 
e in strutture partlCOlari che solo 
quel popolo potrà en ere. ni 
r-azza avrà oltre alcune 
unità militari t1p1che di quella 
cultura e c e le altre civiltà non 
potranno produrre. Proprio 
sull'aspetto militare del gioco è 
stato posto l'accento più 
importante; prima di tutto è 
stato fatto un gran lavoro 
sull'intelhgenza artificiale delle 
unità on modo da ottenere da 
loro risposte poù pronte di fronte 
alle vane siwaz1on1, inoltre sono 
state aggiunte delle nuove 
funzioni do ·Pattuglia·, •Segui· e 
"Presidia" sotto forma di ordini 
che si potranno impartire alle 
truppe, oltre che la possibilità di 
abbordare i vascelli nemici 
durante gh scontri via mare. 
TuttO questo è possibile ottenerlo 
con pochi cofJ)4 d1 mouse, dato 
che uno dei punti do forza del 
titolo è dato ancora dall'estrema 
snellezza dell'1nterfaccia e dalla 
relativa facohtà nel gestire tutti gli 
aspetti del gioco. 

Oue a«nllll! ｳ｣ｨｾｲｩｬｴ･＠ contralJP()ste In 

ordine di b8tt.,.lla Molto suggestivo 

Nonostante la sua indubbia 
importanza, l'abilità tattica nella 
gestione degli eserciti non sarà 
l'unico mezzo per imporre la 
propria legge; un migliorato 
sistema economico permetterà 
infatti do prevalere sugli avversan 
anche mediante la supremazia 
nel commercio o la costnmone 
delle cosiddette Meraviglie. 
Interessanti novità si nscontrano 
anche nell'impostazione dei vari 
livelli di gioco. Sono sempre 
presenti gli scenari singoli, ma le 
campagne sono strutturate in 

maniera 
differente e 
ancora più 
attinente al 
contesto 
sto roco 
trattato . 
Ogni cam­
pagna sarà 

infatti incentrata su un 
importante personaggio storico 
realmente esistito; avremo cosi 
la possibilità di guidare Giovanna 
d'Arco, William Wallace, Genghis 
Khan e molti altri condottien 
impegnati in varie sene do 
scenan collegati tra loro e che 
andranno a formare le già citate 
campagne. Un elemento che 
appare senza dubbio molto 
affascinante e che aggiunge 
profondità a un titolo che, giè di 
per sé. ne offre parecchia. Un 
ultima nota va senz'altro dedicata 
al fatto che il gioco verrà 
completamente localizzato on 
italiano sia nena manuabstaca, soa 
nel programma vero e propno. 
Un fatte. questo. che non fa altro 
che aumentare la nostra voglia di 

giocarci: voglia che dovremo 
tenerci ancora per un po'. 
visto che la data di uscita 
prevista dovrebbe essere 
collocata da qualche parte 
on autunno, presumibolmente 
a novembre. -r--

lo rontetiQ. doto retò il\ cui AoE2 
si svolge. sarò il corpo ｰｲｬｾ ｬ ｰｯｬ•＠

delle vostre 0tmote. 
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Se ti guardi allo specchio. vedrai solo Il tuo nemico 

UNRERL TOURNRMENT 
L'interminabile ricerce di un 
nemico, di un obiettivo da 
abbattere, di qualcuno da 
dominere potrai mai avere fine? 
Forse no, me elle Epic vogliono 
darvi il modo di sfogarvi. . . in 
tutte tranquillità ... 

Editore: GT lnterect>ve 
Sviluppatore. Ep1c Megagames 
01stnbutore: Hallfax 

Potreste forse negare che, a 
causa deì r1tm1 della società 
odierna. tutti nm viviamo ìn un 
costante stato di stress. di 
alienazione e d1 competizione con 
chi ci sta vicino. sia egli un 
collega di lavoro, un vicino, un 
burocrate. o persino un amico? 
Credo siano in pochi a non 
nconoscers1 in questo stato di 
cose e. se esistono. li invidio 
sinceramente... ma proprio 
perché s1Smo g1unt1 a questo 
punto nell'evoluzione sociale. è 
lecito cercare metOdi di sfogo di 
ogni tipo. Il videogioco é uno, con 
tutto Il bene e 11 male che porta 
con sé (soprattutto il male 
direbbero molti benpensanti 
frustrati): e quale mìglior aspetto 
di un videogioco può esprimere 
al meglio questa funzione se non 
il multiplayer? Il gusto di 
affrontare l'essere umano "c 
sta dall'altra parte" 
sottostare a nessuna 
nessuna convenzione al 1 a i 
quelle che il gioco stesso ci 
impone? L.:awersano può essere 
chiunque e noi stessi possiamo 
dargh l'aspetto o la fisionomia 
che llOQhamo. l'unica cosa che 
conta è vincere... vincere 
amvando a dominare l'altra 
1ntell1genza umana e 
dimostrando chi è 11 più forte. 
Sfortunatamente. però, tutto 
questo non è sempre possibile, 
anzi. a voler essere onesti i 
giocatori che possono dilettarsi 
in Italia con questo tipo di gioco 
sono una minoranza. a causa di 
infrastrutture non adeguate 
(come connessioni Internet 
croppo lente o l'impossibilità 
economica d1 crearsi una rete in 
casa): già. d multiplayer può 
essere considerato come l'apice 
del divertimento elettirornco. ma, 
d1 contra. rich1éde un 1mp1ego di 
mezzi che non tutti possono 

'IGOI 

permettersi.. . Cosa pensereste. 
dunque. se vi dicessi che 
qualcuno ha cercato di fare un 
prodotto con l'ìntenzione di dare 
questo feeling a chiunque, che 
potesse vantare un'intelligenza 
degli awersan il più vicino 
possibile a quella umana e che 
fosse specificatamente pensato 
per il multiplayer? Vo stupireste. 
probabilmente. ma fareste male. 
perché queste sono proprio le 
intenzioni d1 Unreal Toumament. 
Sfruttando lo stesso motore 
grafico d1 Unreal. eletto nel 
1998 quale migliore sparatu 
dell'anno, le 1ntenz1oni del te 
di sviluppo della Epic Megagam s 
erano di realizzare un prodo 
che potesse contare 
awersari virtuali, chiamati 
da poter usare all'interno di 

Tonto per entrore In merito 
tempo libero del nostri governontl. 
vorrei rlcordore un disegno di legge, 
comunkoto Il 29 ottob<e 1998 ol 
Senato e ottuolmente ancoro in 
corso di volutozlone. che rlguordovo 
proprio I videogiochi ... Il simpatico 
Senotore Athos De Luco Ilo. lnfotti. 
proposto di 1ende1e fuorilegge e 
penalmente perseguibile chiunque 
"produco, lmpo1tl o commercializzi 
sul territorio nozionale" videogiochi 
che contengono fotti o scene 
rlconcluciblli o reotl secondo il 
nostro codice penole. Se questo 
disegno diventasse legge. con ogni 
probobilitò circo 1'80% dei giochi 
sarebbe Illegale In ltollo. .. Ritengo 
non sio necessario fare alcun tipo di 
commento. 

partite 1n multiplayer Simulate 
sullo stesso computer. In 
pratica, vi troverete all'interno di 
vere e propne sfide con un 
numero d1 awersari variabile da 
uno a dieci. Il livello di 
programmazione dell'intelligenza 
artificiale d1 questi alter ego al 
silicio è veramente incredibile: 
infatti , non solo si occuperanno 
di cercare do eliminarvi nel modo 
più veloce possibile. ma anche 
terranno dei comportamenti 
d1vers1 e, soprattutto, 
cercheranno d1 agire nella 
maniera ptù adatta alla 
s11Uaz10ne Li ingaggerete in 
combattimento ravvicinato? 
Bene. passeranno subito 
all'arma ada!UI... Rimarranno 
senza armatura? Andranno 
subito a cercarne una, magari 
soffiandovela da sotto il naso (e, 
credetemi, non c'è nulla di più 
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Il termine Bot (troncomento del 
completo •robot") è entrato nel 
gergo comune per lndlcore I 
combattenti controllotl do 
un'intelligenza ortlflclole. UT non è 
certo Il primo titolo o farne uso (lo 
stesso Urveol ne possedevo uno 
versione plù "llght: mentre Quoke e 
Quoke 2 sono rkchl di progtommi 
che ne permettono ICJ!llluoj, mo è 
sicuramente quello che ne Ilo spinto 
le funzlonolltò ol massimo. È 
interessante notare come lo studio 

dello IA o livelll ovonzotl (come gll 
androidi del film di fontosclenzo per 
intenderci) slo uno bronco piuttosto 
oscura... mentre lo maggior porte 
delle ricerche. onche nel compo del 
famosi computer biologici, verte 
allbttimiuozlone del processi di 
lavoro tramite copo<ltò onolltlche e 
sintetiche... Speravate In quolcoso 
di meglio? Magari dol geni del MIT? 
Beh. effettivamente n esistono 
degli esperimenti In corso ｾ･＠ o 
http://www.al.m l t.•du/i ndez.ht ml) 
con un robot chiomato "Cog'. mo 
se v i inte1esso lbrgomento do 
un punto d i visto più 
commerciale questo Indirizzo 
http://ai.iit.nrc.co/al_companies.html 
contiene un elenco di siti 
p iuttosto completo. 

Due oistote sono megllo di una ... 
almeno finché non si ha In mano un 

bel lanclamlssllll 

Il maJrano sta fuggi!Mo con la 
bandiera del mio lelJfTI... dovrr'J 
fermarlo con QUf!sta misera alsrollna ... 

fastidioso che farsi rubare un 
power up da uno "stupido" Bot) ... 
Vo assicuro che di esempi potrei 
farne a migliaia e che gh sforzi 
per dare un comportamento 
·umano" a questi combattenti 
sono stati dawero immani. 

Pensate. pot, che 11 loro 
atteggiamento vanerà a seconda 
del vostro modo d1 glOCBre e del 
tempo che passeranno all'interno 
dell'arena in cui starete 
combattendo. Infatti, 11 loro livello 
di abilità ne 1nd1cherà 
essenzialmente la conoscenza 
delle strategia di attacco, della 
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locazione degli oggetti e della 
geometria della mappa. tutti dati 
che sapranno ben sfruttare a 
loro favore per avere la vostra 
pelle. ma. nel caso in cui 
abiliterete l'apposita opzione. il 
loro livello di abilità riguarderà 
piuttosto la loro conoscenza di 
base, che amplieranno 
autonomamente durante il gioco. 
Discorso a parte merita, invece, 
il caso in cui siano vostri alleati 
(in uno dei tanti giochi di Unreal 
Tournament in cui è prevista una 

Ridotti al oegglo. senza munizioni, 
rarla comoressa de//'tmpact Hammer 
potrebbe diventare la carta vincente. 

sfida a squadre), se lasciati a se successiva dovrete completare 
stessi cercheranno di seguire un certo numero di arene nella 
delle linee logiche di azione precedente): il classico 
[difendere la base. andare a Deathmatch, Capture the Flag, 
rubare la bandiera se non lo sta Assault, Domination e Last Man 
facendo nessun altro, coprirvi le Standing. Mentre i primi due 
spalle se state fuggendo da un hanno bisogno di ben poche 
gruppo di awersari assatanati e spiegazioni . gli altri tre sono 
così via ... ), ma in un qualunque piuttosto innovativi e meritano 
momento, potrete richiamare un un'attenzione particolare. In 
comodo menu per impartire loro Assault, essenzialmente a 
precisi ordini come mantenere la squadre. dovrete adempire a 
posizione. difendere la base o una determinata missione che 
coprirvi le spalle. Lo stesso potrà variare dall'ingresso in una 
menu vi potrà essere d'aiuto nel particolare stanza o distruzione 
caso vorrete insultare i vostri di uno o più precisi oggetti; in 
nemici, non tanto per quest'ottica, una squadra si 
divertimento, ma, magari, per occuperà della difesa 
distrarli da qualche vostro dell'obiettivo, l'altra dell'assalto ... 
compagno in difficoltè. Insomma. semplice e molto a effetto. 

DI sangue In UT ne vedrete a bizzeffe ... Insieme ad arti votanti. teste mozzate e 

via dicendo ... 

tutto è stato pensato, creato e soprattutto viste le frequenti R difesa della base nel Ca11ture the 

fatto per cercare di simulare il citazioni da produzioni Flag. Speriamo che I miei soci si 

più minuziosamente possibile cinematografiche. Domination. occu11ino del resto ... 

"Non avrete nessuna storia, nessun mondo da salvare, nessun puzzle da 
un'esperienza multiplayer e. di risolvere ... può sembrare semplici stico , quasi 
riflesso. anche la modalitè single banale, ma, vi assicuro, dannatamente divertente 
player è stata adattata a questa 
scelta. Oltre , infatti. alle sessioni invece. vi vedrà impegnati. e impegnativo.··" 
di pratica libera. dove potrete sempre a squadre. in una lotta 
organizzare a vostro piacimento per il predominio prolungato di 
una partita decidendo il numero punti focali della mappa, con un 
di Bot e il tipo di gioco a cui indicatore colorato che ne 
volete partecipare, il corpo determinerà il controllo. in modo 
principale di Unreal Tournament da accumulare abbastanza punti 
è composto dal torneo vero e e raggiungere il tetto richiesto. 
proprio che "sostituisce" il Infine, UT offre Last Man 
classico gioco singolo. Non Standing che potrebbe essere 
avrete nessuna storia che vi farà 
sentire protagonisti di un film, 
nessun mondo da salvare. 
nessun puzzle da risolvere .. . solo 
una serie di arene a difficoltè 
crescente. divise tra le cinque 
modalitè di gioco che UT offre. 
Può sembrare semplicistico. 
quasi banale. ma. vi assicuro. 
dannatamente divertente e 
impegnativo. Ogni arena. a 
seconda della specialità che la 
caratterizza. avrà un diverso 
obiettivo: un certo numero di 
frag. una quantitè di catture 
della bandiera awersaria, il 
mantenimento [o la conquista] di 
una certa posizione. ma l'aspetto 

,.....,. _ _...""",...,·..._ sempre sarà 
del vostro 

lo maggior porte degli strumenti 
di morte di UT è stato preso 
direttamente dal suo 
predecessore. Al di lò del rest1,1ling 
grafico, comunque. non sono 
moncote aggiunte ed elimlnozlonl. 
Degno di noto è l'introduzione del 
Aedeemer, uno sorto di missile 
nucleare che disintegra tutto ciò 

che si trovo nel suo raggio di 
esplosione .. il bello è che potrete 
persino prendere li controllo In 
prima persona dei suoi colpi! 

Un bel fucile da cecchino è Il 
massimo oer difendere le Dostazlonl 

nel Oomlnallon. 



ｴｾ＠ tatt1c11 miglio,. nel Oeathmatch 

conslst• nt11/1mmlschliNsl In scanllt 

In atto ... vii• m11 efflc«B. 

visto come una sorta di 
Deathmatch al contrario: in 
effetti, non saranno contate le 
vosve uccisioni, me le vosve 
morti ... superate un certo 
numero di "diparite" e sarete 
fuori dal gioco... restate in piedi 
fino all'ultimo e sarete proclamati 
v1nc1tor1 . Naturalmente, tutte 
queste modalità saranno 
nportate identiche anche nella 
modalità multiplayer, per cui UT 

offre un amplO supporto (anche 
se solo via pro(OC()llo TCP /IP. sia 
esso Internet o locale). Incluso 
nell'interfaccia è disponibile 
un'utility per la ricerca dei giochi 

Meglio chiamar• Qualcuno ad 

as111s11Nm1... Il mio ilWl!rsiNlo è ben 

e:orarzatol 

,AG 10 

Rlcunl llve/11 sono dotati di trappole: 

soarate sll'lntf1fruttore 11 la botola al 

centro si aprlrS oonando Il 

ma/capitato a morte c•rt11. 

in remoto, la possibilità di 
lanciare un server dedicato e, 
chicca notevole. viene consentito 
l'utilizzo dei Bot in una partita di 
questo tipo (questo significa che 
povete lanc1erv1 1n giochi a 
squadre anche se sarete soli 
convo un amoco.. 1 Bot saranoo 
i vostn compagni e voi ne 
acquisirete 11 comando). Questo 
estensivo supporto. unito a una 
lunga serie d1 ottimizzazioni al 
motore grafico rispetto al 
precedente Unreal, rende la 
modalità multiplayer un 
eccellente metodo per 
prolungare la vita di questa 
versione Tournament, ma 
sarebbe stato una vergogna il 
contrario, visti gli obiettivi 
preposti . Dal punto di vista 
grafico ci VOVlamo d1 fronte a un 
vero e propno g101ello ... Il motore 
del suo predecessore. tanto 
esoso quanto visivamente 
appagante. è stato addirittura 
migliorato, soprattutto 
nell'impatto visivo delle texture -
ora molto più definite - e 
nell'aggiunta di nuovi giochi di 
luce ed effetti grafici: il risultato 
è eccellente e. allo stato attuale 
delle cose, migliore di qualsiasi 
altro prodotto disponibile. 
almeno fino alla concretizzazione 
dello spettro d1 Quake 3. 
seriamente 1ntenz1onato a 
riprendersi lo scettro di miglior 
titolo mult1player mai apparso. 
Insomma. Unreal Toumament è 
un glOCO che chiunque dovrebbe 
provare, non solo tra i più 
accaniti "fraggers·. ma anche tra 
coloro che odiano i giochi di 
questo tipo... potrebbero 
scoprire una pericolosa 
dimensione di gioco. capace 
dawero di dare dipendenza ... '"f"" 
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Certo è facile sfogare la propria 
rabbia o la propria voghe di 
vincere contro awersari virtuali. 
generati dal silicio del vostro 
computer, siano essi mossi da 
complesse linee di programma o 
da una mente umana, ma avete 
mai pensato a che cosa sì provi 
facendolo veramente? Forse si, 
ma contemporaneamente avrete 
anche pensato all'impossibilità 

della cosa. Ebbene c'è chi ha scelto di aggirare le barriere 
socio/culturah. emulando l'atto umano di maggiore affermazione e 
predominio: la guerra. Potremmo dire che si tratta d1 persone che 
"giocano· al multiplayer dal vero, senza, però, che nessuno si faccia 
male (o almeoo non tanto) ... Si chiama Ｂｓｯｾ＠ /!ùr" e sta dtventando uoo 
·sport• molto seguito, 
anche nel nostro paese. 
Di cosa s1 vetta? 
Semplice, di una vera e 
propria simulazione di 
guerra. o guerriglia, negli 
ambienti più disparati. 
utilizzando riproduzioni di 
armi da fuoco realmente 
esistenti. Probabilmente. 
molti di voi staranno 

Una riproduzione di un cMmonclno 

Vulcan oortatlle louello del film 

"Predator'J: /'originate e capace di 

sparare 1000 colpi 81 minuto. a/111 

veloclla di 550 mine. con una 

forza di Impatto di 5 ton, 

utlllzzando 11rolettlll a 

gittata rotatoria, che 

non lsrl6cono ma 
tranclsno di netto/ 

pensando a tipiche pistole giocattolo ad aria compressa. ma vi 
assicuro che l'equipaggiamento del ｓｯｾ＠ Air ha poco a che spartire 
con queste ultime. Le pistole. in genere a gas. sono solo la punta 
dell'iceberg d1 un armamentario che farebbe invidia a1 migl10ri eserciti 
intemaz10nah. Una viSlta 1n un negozio specia6zzato vi permetterebbe 
di osservare r1produz1oni di fucifi e mitragliatnci (alimentate a 
elett:notà) capao d1 prestazlOni incredibili, oppure, interessandovi un 
po' di più, trovereste altli simpatici gadget quali mine antiuomo. 
lanciagranate e persino fucili da cecchino capaci d1 colpire un 
bersaglio a mezzo ch1lomevo di distanza. Ma come funziona il tutto? 
Beh, le regole vanano da organizzazione a organizzazione: poveste 
partecipare a una sfida a squadre. alla riproduzione di assalti di forze 
speciali e, perché no, a una partita realistica di "Capture the Flag" in 
mezzo a un bosco. Tutti i colpi sono a vernice. in modo che si sappia 
sempre quando un nemico viene abbattuto, ma soprattutto è 
fondamentale indossare opportune protezioni per evitare danni seri. 
Interessati? Bene, ma sappiate che non potrete andare nel vostro 
palazzo e organizzare un remake di "Die Hard": tutti gli eventi devono 
essere autonzzat1. spesso in aree particolari. e regolamentati dalle 
rispettive federaz1on1. In Italia è la FISA (Federazione ltahana ｓｯｾ＠ Air. 
http://www.fisoftair.it) a occuparsene: mentre se vi interessa 
qualche informazione in più potreste recarvi a 
http :/ / www . geocities . com / Yosemite / 7 6 5 9 / 
shome.htm, oppure consultare un accurato catalogo d1 armi a 
http://www.tokyo-model.eom.hk/index_e.html. 

Alternative 
Hall Ufe 

WhatUNeed 
Vi consigliamo almeno un P200 
con Voodoo 2 e 32 Mbyte di 
Ram. anche non godrete al 
massimo della splendida grafica 
di UT. Avere a d1spoS1Zione un P2 
a 300. 64 Mbyte d1 Rom e una 
$Cheda do nuova generazione ve 
lo farà sicuramente godere al 
massimo. . Sono 1nolt.re 
supportati tutti 1 tipt d1 audio 
tridimensionale e8'6Ulntl tramite 
acceleraZIOne hardware. 

Forse ｾ＠ prmo sper&tutU> "' soggettNa a presentare un'espenenza do gioco 
singolo dawero C01nvolgente e ｲ･｡ｾｓ｢ｃ｡ Ｎ＠ Molto bello 11 mulbplayer (soprattUttO 
dopo !Introduzione d1 Team Fortress). ma non ai livelli d1 Unreal Toum1>ment. 
Ouake 2 
Il gioco multlplaycr per eccellenza, sopraiwtto vista la grande capaclté di essere 
personaltzzat.o. Ancora 0991 mold appassmnaci inventano nuovi Mod e ltvelh ... 1n 
attesa dell'uscita d1 Queke 3 .. , 



ON THEEDGE 

Non siamo sali ne/l'universo 
' 

è che 
nessuno ci invita mai alle feste. 
Se l'evoluzione avesse imboccato 
un percorso dtverso d1 quello che 
ha portato alle catene d1 
McDonald, probabilmente 1/ 
tasso di colesterolo sarebbe f)liJ 

basso e la vita, così come Slamo 
soliti concepirla. sarebbe potuta 
apparire in maniera molto 
differente. 

!:assegnazione genetica è peggio 
del Super Enalotto e Il numero 
dei percorsi evolutivi è 
decisamente superiore a quello 
dei ciclisti di Pechino: al posto d1 
bipedi coperti di tessuti artificiali 
che si spostano all'interno di 

ｾ
ｮｦ･ｺｬｯｮｩ＠ metalliche in 
ｧ ｬ ｯｭｾｲ｡ｴｩ＠ di materia inerta e 

uzz9lente potremmo 
1 méginere altri esse1'i, che 
mag\lri si ritrovano a svernare 1n 
colonie tropicali per deporre le 
uova in compagnia, ma 
sicuramente più intelligenti. 
Tuttavia, non si sarebbe trattato 
di organismi troppo diversi dalle 
specie an-fmali che conosciamo 
oggi:,,.ta vita sulla Terra è una 
C9f1Seguenza della presenza 

/:

all'acqua: senza azoto. 
arbonio, idrogeno e ossigeno. 
li elementi fondamentali delle 

cellule viventi, non saremmo 1n 
grado d1 concepore nessun'altra 
forma di esistenza Questa 
ristrettezza ha come 
conseguenza una lim1taz1one 
delle forme d• vita possibili . 
!:ambiente e. 1nfatt1, l'unico 
riferimento per definire Il corso 
dell'evoluzione: per ev.tare d1 fare 
solo brevi comparse sul 
palcoscenico evolutivo bisogna 
scegliere fra un numero limitato 
di ruoli possibili. Il problema, 
però, riguarda solo gli abitanti 
della Terra. Niente può impedire 
bhe altre forme di quella che non 

/

esiteremmo a definire vita si 
siano organizzate per i fatti loro, 
seguendo processi per noi 
incomprensibili, e che abbiano 

ﾷ ｾ ｜ﾷ＠

La 0119/na web dlii Mli 

lhtto:llwww.al.m//.edu/lnd11x.html/ 

dedicata agli 11sp•rlm11nt1 di 
lntell/genza artlflc•le... dateci un 
occhio/ 

Evo/Va e un gioco amblenlata In "f' 
mondo dove una diversa evoluzl"'J'!. 
biologica ha panato alla creazione di 

guerrieri ca(Jacl di adattarsi a osnl 

situazione... chissà che cosi si 
saranno Inventati ... 

già prenotato le vacanze in un 
angolo remoto dell'universo. Il 
punto è che siamo soliti 
1mmag1nare gh extl'aten-estri 
come creature con le stesse 
carattensbche di quelle che 
popolano 11 nostro pianeta: 
essen che vedono, sentono, 
mangiano, dormono e odiano 
alzarsi presto al mattino - pocrn 
scrittori di fantascienza 
raccontano però di alieni che 
fanno la cacca. Questi in realtà 
sono pregiudizi che non hanno 
alcuna giustificazione. A questo 
punto sorge spontaneo 
l'interrogativo: come sono le 
altre forme di vita? !:esobiologia Se siete pa1ticolormente ｩｮ ｴ･ｲ･ｳｾｯｴｬ＠
è la disciplina che tenta di dare olio coso, o semplicemente un pd 
una risposta. L'esobiologia è, curiosi potreste anche visitare Il sito 
infetti, il campo di studi che ufficiale del f'.:Vogetto 
riguarda la vita oltre la Terra. Il ( h t t P : I I w w w . s e t I · 
problema principale è che viene inst.edu/Welcome.html), Qui 
guardata con sospetto dagli troverete i link per entrare o far 
accademici in quanto unica parte del progetto SETl@Home: In 
scienza sperimentale priva di pratico. si trotterò di scaricare uno 
oggetto di studio, perlomeno ﾰＢ｡ＮＮＭ ｾ ＢＢＢＧｮＭｳｯｶ･ｲＭ､Ｇｬ･Ｍｦｯｲ￲＠ In modo di 
dì fuori dell'Area 51 . il che non è ottenere ed elaborare I doti di 
comunque dt conforto. Uno dei ascolto delle ontenne riceventi, 
lum1na rimandando poi indietro I doti 

, promotore del progetto elaborate Un piccolo contrtbuto a un 
SETI (Search lor ExtraTerritorial gronde progetto... mo non " 
lnte hgence). aw1ato negli anno assumiamo colpe se poi un Uomo 
settanta per poter stabilire un Che Fumo busserò ola vostro porto... 
contatto con eventuali esseri 
alieni 1ntelhgenb - o in grado 
almeno d1 d1st1nguere Cameron 
01az da Rosy Bindi, e 
comunicare con loro. Delusi dal 
fatto che E. T. non fosse un 
extl'Bterrestre vero. gh esobiologi 
si sono ch1us1 in laboratorio a 
spenmentare ch1m1che diverse. 
vale a dire pnve delle sostanze 
organiche che si trovano nelle 
cellule terrestri. Tutto questo 
senza 11 bisogno di ricorrere a 
sostanze stupe facenti . 
!:incognita maggiore che assilla i 
progetti come l'esobiologia e il 
SET! riguarda la mancanza di 
una definizione di vita. Dato che 
si conosce solo la vita del nostro 
pianeta. non si sa quali siano gli 
aspetti fondamentali di un 
sistema vivente e quali quelli 
superficiali. Senza sapere queste 
cose. cosa cavolo si va a 
cercare? 
i; bastata la diffusione dei 
computer per cambiare 
radicalmente scenario. Non 
occorre più andare a scrutare 
fra le galassie: c'è un brodo 
pr1mord1ale molto più in 
fermento propno all'intemo dei 
c1rcu1t1 della macchina. Si 
chtama Vita art1fte1ale ed è già 

la base di un programma e che 
stata definita la "biologia del 
possibile" . In un ambiente 
composto unicamente da impulsi 
elettrici esistono pure forme 
logiche che hanno codici genetici 
fatti di 1 e di O, che s( evolvono 
seguendo regole proprie. 
Sono semplici ｾ ｩｧｨ･＠ di 
programmazione, ge'nerate 
dall'uomo nella quasi t<.talità dei 
casi, in grado di combinarsi tra 
loro per creare forme nt1ove e 
impreviste. Questo tipo di vita 
può essere inteso come ciò che 
consuma il ､ｩｳｰｯｾｴｩｶｯ＠ d1 calcolo 
principale, ovvero la CPU. Così 
come gli organismi viventi si 
evolvono attraverso la selezione 
naturale, la vita digitale si evolve 
attraverso la competizione fra le 
semplici istruzioni che formano 
la base di un programma e 
che si contendono il tempo d1 

elaborazione ·nella CPU e lo 
spalto nell'area d1 memona. In 
generale ogni Stl'lnga di codice è 
pensata per agire tn un unico 
modo con le altre strmghe, 
ovvero quello che è lo scopo 
principale del programma. sia 
che SI tratti d1 un videogioco che 
do ritocco fotografico. Alcuni 
r1cercator1 hanno provato a 
creare stringhe di codice 
assolutamente libere di 
interagire tra loro. Il problema. a 
questo puato. è che tali 
"organismi" possano sfuggire al 
controllo dell'uomp. Per arginare 
tale pencolo è stata sfruttata la 
capacità del computer di 
simulare altri computer al suo 
interno. Possia?ro distinguere 
cosi fra due tipi di organismi 
digitali: quelli reali e quelli virtuali. 
Gli organismì digitali virtuali sono 
progettati per muoversi nei 
videogiochi e ln altre situazioni 
più complesse. come agenti dei 
sistemi esperti: l'uomo produce 
un ambiente specifico all'interno 
del computer al d1 fuori del quale 
tali organismi non possono 
esistere. Al contrart0. gli 
organismi d191tal1 reali, come nel 
caso di un vtrus del computer. 
pur essendo progettati dall'uomo 
possono sfuggire al suo 
controllo. andandOSt a insediare 
direttamente nei componenti 
f1soc1 del computer e non 1n una 
sua r1costruzt0ne virtuale. 
Troppo complicato? Allora 
permettetemi d1 dare un solo 
consiglio: se sentite provenire 
rumori strani dal vostro 
computer. del tipo buco allo 
stomaco, girate alla larga. -r-
Francesco Alinovt 

Unrt1al Toumam•nt I} probabilmente Il 

miglior esempio di lnte/IJgenza 

Rn1ncal11 utlllzzat11 In un videogioco. 
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Perché in due è meglio? Ritornando a casa da una pesante giornata lavorativa. dopo aver combattuto con i vicini di 

casa, il traffico, il capufficio. gli spaghetti scaldati nel microonde, i colleghi di lavoro e di 
nuovo il traffico, il primo istinto che si prova. rientrati in casa, è quello di vendetta! 

I primi timidi approcci, quando 
ancora la definizione 
"Multiplayer" appariva come 
qualcosa di r iservato a un 
mondo fantastico abitato da 
pochi eletti, facevano pensare 
a un progetto irraggiungibile e 
utopistico. Poi, lentamente. lo 
sviluppo, il supporto, 
l'interesse, la mania e, infine, 
la moda. All'alba del terzo 
millennio un videogioco non 
può dirsi tale se viene privato 
della modalità multiplayer. Non 
importa quanto la trama, il 
plot, la sceneggiatura. siano 
importanti, dettagliati o studiati 
con attenzione. Il gioco deve 
essere fruibile da più persone 
contemporaneamente. Come 
si è arrivati a questo? 
Mistero! L:apparizione di nuove 
figure o invenzioni nel mondo 
che abitiamo ha spesso origini 
lontane e la causa, più spesso 
che no, è meno importante 
dell'effetto. Secondo il principio 
che "Più siamo, più ci 
divertiamo". le partite a più 
giocatori hanno subito 
superato in termini di 
coinvolgimento le esperienze 
solitarie e solipsist iche del 
giocatore singolo. Le cause? 
Molteplici: desiderio di 
socializzare con altri, paura 
della solitudine, istinto 
ancestrale del combattimento. 
voglia di rivalsa, desiderio di 
affermazione sul prossimo, 
applicazione della legge della 
jungla oppure. semplicemente. 
lo stress causato dall'aver 
vissuto un altro normale 

iorno di ordinaria follia. 
Qualunque sia la vostra 
motivazione. essa non può 
rifuggire da una di queste 
cause, non si spiegherebbe 
altrimenti la vostra 
soddisfazione nel fraggare un 

avversario nel bel mezzo di 
un live llo di Half Life o il 
vostro godimento interiore 
nell' infierire sugl i ultimi 
sanguinolenti r imasugli di 
un cadavere nemico in una 

ualsiasi sessione a 
Quake 2 . Per ultimo vanno 
citati i famo · "sfottò". vera e 
propria chiave di gioco nelle 
partite via · LAN o 
collegamento seriale. Perchè 
ma i i programmator i 
avrebbero dovuto cominciare 
a inserire opzioni per inviare 
testo ai propri awersari? 
Per insultarli e prenderli in 
g i ro , ecco perch é' 
Comodissimo se il rivale si 
trova oltre l'Oceano. quando 
urlare "Son of a Bitch , .. dalla 
finestra non avrebbe senso. 
La società odierna genera 
frustrazione, i ritmi diventano 
frenetici e i nemici sono 
spesso inattaccabili . Cosa 
c'è di meglio che una 
sessione in multiplayer, dove 
i freni inibitori possono 
godere di una meritata 
siesta e gli ist inti animali 
possono trovare libero 
sf o g o ? Natura l mente 
prendersela con dei mostri 
controllati da un chip al 
silicio può essere divertente, 
ma quando dall'altra parte si 
trova l'alter e o virtuale di 
una persona reale , la 
faccenda diventa addir ittura 
entusiasmante. Del resto, fin 
dagli albori della vita umana. i 
nostri istinti tribali sono 
sempre stati r ivolti alla 
supremazia sugli awersari. 
Da tutto ciò si deduce che 
qualsiasi scontro, battaglia o 
sfida ha bisogno di almeno 
due parti in causa e il 
mult iplayer, cosi come il 
matrimonio, non fa eccezione. 

Se Michael Douglos avesse potuto farsi 
uno sfido in multlployer a Quoke 2. 
probabilmente il film "Un Giorno Di 
Ordinario Follia" non avrebbe avuto alcun 

senso. Immaginate lo quantità di iro e 

stress che un videogioco di questo tipo 
aiuto o scaricare quando viene giocato 

contro avversari umani. Sempre meglio che 

montare un laser sullo proprio auto ... 

Half life è uno dei pochi titoli in cui lo modolitò per giocatore singolo 
può competere in coinvolgimento emotivo con quella a più giocatori. Il 
prodotto Sierra é tuttora in atteso di un degno rivale. 

Quoke 2 sembro nato apposta per il multiplayer e nonostante tutto 
sembra solo lontipasto di ciò che proveremo con Quoke 3. Allo Id 
sonno certamente come fare giochi e come collei:lonore Ferrori. Del 

resto il genere lo hanno inventato loro con Wolfenstein 30. 

l 'Aller Ego virtuale rappresento ciò che ognuno vorrebbe essere 
almeno uno volto ol giorno. Alto, forte, muscoloso, sicuro di sé. abile. 

infallibile. immortale. 
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Etica del Multiplayer. 

Virginia Shea si è occupata 
di stilare una guida pratica 
al corretto comportamento 
da tenere sul World Wide 
Web , e l'h battezzata 
Neti uette. Ora, chi dice 
che nelle partite in 
multiplayer tutto sia 
concesso? Che il nostro 
sti le di vita sia 
sostanzialmente diverso da 
quello ottocentesco , 
nessuno lo nega. I duelli 
che una volta si svolgevano 
clandestinamente tra due 
riva li in amore o tra 
l'offendente e l'o ffeso 
avevano un'aura di solennità 
e di onore, le parti awerse 
si rispettavano in battaglia 
r iconoscendo il va lore del 

e i veri crimini si 
o nei salotti. 
ha fotografato 

per ettamente tutto questo 
nel suo capolavoro Guerra e 
Pace. Il tempo ha cambiato 
le cose e nulla sembra più 
importare se non la vittoria 
a qualsiasi costo e 
l'ann ientamento, con 
conseguente umiliazione, 
del nemico. Le guerre 
virtuali combattute tra i PC 
di tutto il mondo collegati 
tra loro dalla madre di tutte 
le reti si adeguano a questo 
t rend e tattiche sgradevoli 
si sono fatte strada 
affi ancate da 
comportamenti scorretti e 
sleali adottati al solo scopo 
di beffeggiare l'avversario di 
turno. Una di queste 
tattiche è quella che viene 
comunemente definita 
"Rush". Prerogativa quasi 
assoluta delle par tite 
combattute in Internet, il 
Rush fonda la sua efficacia, 
con il fastidio che ne deriva 
da parte di chi lo subisce, 
sulla velocità a discapito 
della strategia ed è 
particolarmente e tristemente 
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Seduto davanti al monitor, lo sguardo impietrito sugli ultimi pixel baluginanti sullo schermo, rifletto sul come e 
sul perché uno sconosciuto adolescente nipponico ha disintegrato le ultime vestigia della mia civitril in una 

partita a Age of Empires. Considerazioni sul rispetto e sull'etica si fanno strada pericolosamente dentro di me. 

famoso tra i giocatori di 
Starcraft. nonchè tra tutti i 
patiti della trate ia in real 
time . Mentre uno dei 
contendenti comincia a 
studiare la disposizione delle 
proprie strutture e la relativa 
tattica da adottare, l'altro. 
approfittando del fattore 
tempo, fabbrica una 
manciata di deboli unità e le 
scaglia contro un nemico 
ignaro di ciò che lo aspetta, 
impreparato a fronteggiare 
un attacco e confidente nel 
fatto che anche in un 
combattimento multiplayer 
sussista una forma di 
correttezza , sportività e 
codice d'onore. Niente di più 
sba liato. Lo stesso discorso 
lo si uò applicare a chi, in 
Unreal o nel succitato Half­

Life ba_.,.:.:le:.....c"-==:.....::;==:;::....., 
su azioni subdole quali il 
posizionamento di mine 
antiuomo nei punti di 
passaggio frequente o 
nascondendosi nell'ombra 
aspettando il nemico. 
L'elenco potrebbe continuare 
a lungo e potrebbe 
comprendere gli spietati killer 
di Oiablo o di Ultima Online, 
persone senza scrupoli che, 
tramite assidue 
frequentazioni dei dungeon o 
per mezzo di cheat code, 
infieriscono sui giocatori più 
deboli (dietro questi soggetti 
si nascondo quasi sempre 
moccolosi ragazzini abilissimi 
nell'arte del videogame). 
L'etica nelle partite in 
multiplayer, come quindi si 
può notare, è un fatto 
puramente teorico e molto 
soggettivo. Coloro che 
pensano ai videogiochi come 
elementi di disturbo alla vita 
di tutti i giorni dovrebbero 
chiedersi quanto la vita di 
tutti i giorni abbia disturbato 
il mondo dei videogiochi con 
la sua nefasta influenza. 

Internet è regolato do precise norme 
J }$pMpj comportamentali che, spesso, non tutti rispettano. Un 

esempio potrebbe essere non "porlore o voce alto• 

Il ( in maiuscolo) nelle chot, non mondare mai mail senza 

soggetto e cosi vlo ... Se vi interessano queste norme 
comportamentali di Internet. se volete provare o 
essere educati sul Web, leggetevi gli estratti do 
Netiquette a ll'indirizzo: 

www.albion.com/neliquelle/book/index.html. 

Slarcraft è probabilmente 
il migl ior giaca di 
strategia in tempo reale 
per PC. Giocata in 
multiployer è irresistibile. 
lo suo corto vincente. 
grande colpa di mono 
della Blizzord, è stato lo 
dispanibilitò gratuito di 
server. all'interno di uno 

strutturo colossale: 

Bottle.net. 

I protagonisti del romanzo "Guerra e Pace• di Tolstoj 
sarebbero stati eccellenti avversari per partite In 
multiplayer combattute con onore e correttezza. Il 

duello Intrapreso do Plerre nello secondo porte del 
romanzo per rispondere a uno presunto offeso 

ricevuto e, in questo senso, emblematico. lo pouro di 
ricevere un colpo mortole è per lui meno di nullo in 

confronto ol senso dell'onore e dello covollerio che egli 
dimostro ol suo avversario ferito gravemente. 

Unreol è stato il primo sporotutto in soggettiva che ha tentato di 

porre Il giocatore In un universo vivente anche ol di fuori delle sue 
azioni. Una tendenza portato successivamente all'apice da Half Life. 
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3 
Dipendenza dal 

Multiplayer. 

Di alcuni videogiochi 
particolarmente divertenti o 
int riganti si dice che ··danno 
dipendenza", esattamente 
come un qualsiasi tipo di 
dro a p ante come a 
cocaina. I multiplayer intriga 
e e certamente divertente. 
Non è quindi un'esagerazione 
affermare che può dare 
dipendenza. Dietro un 
discorso di dipendenza da 
qualcosa c'è sempre 
qualcuno che questo 
"qualcosa" lo subisce e un 
altro che ci guadagna sopra. 
Per la tossicodipendenza il 
principio è chiaro, ma la 
dipendenza da multiplayer 
come si spiega? Chi subisce 
il qualcosa? Certamente il 
giocatore. Chi ci guadagna 
sopra? Principalmente la 
softvvare house che produce 
il gioco. Ma ancora non è 
chiaro cosa sia questo 
"qualcosa" in grado di dare 
dipendenza. Si potrebbe 
supporre che una violenta 
sessione multiplayer 
scarichi nel sangue una 
forte dose di adrenalina? 
Possiamo forse supporre 
che si tratti di un 
dispensatore di emozioni 
forti, tali che la vita 
quotidiana non è in grado 
di offrire? O forse è 
semplicemente una valvola di 
sfogo alla violenza repressa e 
finalmente dirizzabile verso 
chiun ue? Qualunque cosa 
sia questo "qualcosa" è 
certo che il fruitore del 
gioco in rete non ci fa 
certo una bella figura, 
quantomeno non quando si 
può parlare di dipendenza. 
Tuttavia, in alcuni casi, è 
difficile rimanere insensibili 
e non cedere la richiamo 
della sfida. Prendiamo il 
caso di un 
Heroes of M i 

Non riuscivo più a pensare. non r1uscivo più a ragionare o concentrarmi su ciò che stavo facendo. La 
mia mente era occupaUJ da un solo. violento e sferzante desiderio. o forse più che un desiderio era un 
bisogno. una necessità: avevo bisogno di sedermi di fronte al monitor e fraggare qualcuno' 

meccanismo perverso in 
grado di soggiogare anche la 
mente più resistente. L.:unica 
cosa che salva la "vittima·· è 
che il gioco sfrutta il sistema 
a turni e l'attesa della propria 
mossa rende la partita lenta e 
poco adatta a una feroce e 
rapida battaglia a più 
giocatori. Comunque la si 
voglia vedere rimane chiaro il 
principio che nessuno 
dovrebbe dipendere da niente. 

Sigmund Freud, padre della psicanalisi, 
afferma nel suol scritti che l uso della 
cocaina può essere utile in a lcuni tipi di 

trattamento ed egli stesso ne faceva largo 
uso. A conti fatti, anche il multiplayer può 
essere considerato uno droga del nuovo 
millennio... l'ellmlnozlone "virtuale" 
dell'avversario diventa un'emozione 

rivitalizzante e golvonizzonte. o cui 

difficilmente si può rinunciare dopo aver 
provato. Uno monna per le menti. una 
dannazione per le bollette! 

Nel f ilm leon, del regista francese luc Sesson. la piccola protagonista chiede al killer 
professionista chi prendere di mira per esercitarsi al tiro al bersaglio. l o risposto è 

ﾷ ｣ｨ ｩ ｵｮｱｵ･ ｾ＠ In fondo. questa affermazione concretizza un desiderio umano latente ... lo 

possibllitò di agire senza paura delle conseguenze che potrebbero derivarne ... 
Quest'ultimo. infatti, è uno degli aspetti che maggiormente ha decretato Il successo del 
gioco in multiployer. Che cosa può esserci di meglio di combattere "allo morte" contro 
persone che non si conoscono e che. probabilmente. mai conosceremo per il resto dello 

nostro vita? Potendo persino prenderle in giro, testimoniare lo proprio superiorità e 

sentirsi un "dio" digitale. contro cui nessuno può competere. Il quodro è completo ... lo 
vittoria come valore supremo. ou9urondosi di non dover mai avere a che fare con un 

killer spietato e abile come il leon Interpretato do Jean Reno. 

Heroes of Might & Mogie 3 è un esempio lampante di come dovrebbe essere un gioco semplice e divertente al 
tempo stesso. Un piccolo capolavoro di giocabilitò in grado di rovinore completamente la vita sociale di 
qualsiasi individuo. Il classico gioco che andrebbe vietato per legge ... 

PAG 15 



CDVERSTORY 

ＧﾷＬＬ｟Ｇ•Ｍ Ｚ ＢＧｴｾ ｾ ＿ｅ｟Ｎ ＺＺ ｾ＠ Ｍ Ｍ］ ｾ＠

Una goccia di sudore scivola dalla mia fronte ripida verso il mio occhio dilatato. Le mie mani fremono sul 
pulsanti del mouse mentre un misto di ansia e frenesia si Impadronisce del mio stomaco. Il tutto ｾ＠
pienamente giustificato dalla fatica che comporta la ricerca del server che mi permetterà di giocare. 

'supp.oniam6 che '1a lettura 
di queste pagine vi abbia 
messo voglia di provare in 
prima persona le meraviglie 
del mult iplayer e che siate 
quindi ansiosi di farvi 
prendere da tutte le piccole 
nevrosi del caso. Cosa 
fare? A chi rivolgersi? 
Owiamente Milano non è 
l'America, ome cantavano 1 

imoria e la qualità delle 
nostre connessioni non è 
paragonabile nemmeno 
lontanamente con quelle 
utilizzate dal popolo U.S.A. : 
quindi? Ci sono diverse 
alternative possibili, una delle 
quali richiede l'installazione di 
una rete LAN nel vostro 
appartamento. In questo 
caso dovreste avere 
parecchi quattrini e una 
moglie paziente, oppure 
dovreste essere sposati con 
Lara Croft. Un'altra possibilità 
consis t e nell ' obb li gare 
qua lche am ico a portar e 
il suo PC a casa vostra 
e col legare le macchine 
tramite cavo seria le. 

Oppure potete spostarvi voi 
da lui. La controindicazione 
è l'incredibile "sbattimento" 
al quale sottoponete l'amico 
o voi stessi a seconda dei 
casi. Molto meglio una 
connessione a Internet e 
l'utilizzo di un ser ver 
dedicato quali possono 
essere la Microsoft Gaming 
Zone o Battle.Net. Se avete 
la fortuna (ammesso che si 
possa definire tale) di 
abitare a Milano, invece, 
potrete contare un 
servizio messo a disposizione 
da Halifax chiamato GOL, 
acronimo di Game On Line. Il 
vantaggio enorme di questo 
sistema è quello di r isiedere 
in Italia, consentendo a tutti 
noi poveri giocatori della 
penisola di godere di tempi di 
latenza sensibilmente ridotti 
e di Ping notevolmente più 
bassi . Il servizio è 
completamente gratuito e 
supporta già un buon 
numero di titoli quali 
Machines. Powerslide e il già 
citato Unreal. 

Più che un personogglo do 
videogame. loro Ctoft è ormai un sex 

symbol. Interpretato do modelle In 
carne e osso per rendere concreti i 

desideri di tutti i giocatori. Oggi 
tocco o loro Weller tole fardello, mo 
lo definizione più corretto che si può 

dare dello protagonista di Tomb 
Roider è quello di •umone ormai 

completamente spremuto'. Do tre 
onnl. rigorosamente o f ine novembre, 
lo EIDOS lancio sul mercato un nuovo 
episodio di questo saga. Il successo 
è gorontito, per quanto spesso gli 
addetti abbiano detto peste e corno 
di questi giochi... Bisognerebbe 
chiedersi il perché di tutto ciò ... mo, in 
fondo, si trotto di speculazioni o se 
stanti. Tomb Roider è, in assoluto, il 
videogioco che ho venduto di più in 
ltolio e che - coso molto più 
importante - ho aperto le porte o un 
mercato che aspettavo di esplodere. 
Un pregio che. Indubbiamente, vole lo 
mole d i notizie che ci propinano. 

I Timorio sono un gruppo di origine 
bresciano noto nel 1985 con il nome 
di 'Precious nme'. che ho prodotto 
d iversi album dal sapore 
pleonastico o partire dal primo: 
"Colori che Esplodono'. del 1990 e 
che è. contro ogni logico. tuttora in 
ottivitò. Nello loro produzione è do 
segnalare anche l'album 'Viaggio 

senza ｖ･ｮｴｯ ｾ＠ un lavoro dalla strutturo •concept• tipico degli anni '70, 

sullo stile dei meravigliosi lavori dello "Quarto Isolo del Tempo'. le 
sonorità della band sono incentrate prevalentemente sulla chitarra di 

Omar Pedrlnl, mentre le composizioni seguono assai raramente I 
dettomi tipici della canzone italiano e del pop nostrano. 

Prima in diverse clossifiche: traffico. rumore. sporcizia, peggior qualità 

dello vita. Milano sarò anche lo primo cittò Italiano o essere cablato con 
le linee in fibra ottico. La •capitole morate• della nostra penisola è 
davvero un bel posto dove vivere in pace ... 

Lo scaricamento di un piccolo programmo da un mega e mezzo sarà 

tutto ciò di cui avrete bisogno per connettervi ol sistemo Game On line 
e unirvi ai massacri in rete in lingua italiana. 
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se aveste un milione di dollari come la spendereste? 
Vacanze, hobby. 1nvest1ment1. 
edilizia, p1acer1 personali? 
Assolutamente no! Con quella 
cifra potreste avere l'onore di 
andare a cena con Bill Gates e 
consorte nella sua nuova 
residenza sul lago nei pressi di 
Seattle: un ambiente 
ultratecnologico con tutti 1 più 

avanzati r itrovati della scienza moderna. Al d1 lè dell"1mportanza 
dei conv1tat1. avreste l'occasione d1 visitare una casa da 60 m1hom 
di dollari con un cinema da venti posti . trenta garage per le auto e 
la bellezza d1 venti stanze della parte principale dell'ed1f1c10 
Che dire? Cominciate a mettere da parte 11 denaro! 

Sony cambierà Il nome 

della nuova PSX 
In seguito all"E3. la Sony ha 
deciso d1 cambiare nome al suo 
prossimo sistema. nel tentawo 
d1 contr&Stare 11 futuro progetto 
"Oolph1n· della N1ntendo. Un 
portavoce della Sony ha 
annunciato: · 11 nostro nuovo 
sistema si chiamerà Sony Tuna 
Net System . Attenta N1ntendo, 
tutti sanno che le reti da tonni 
sono la causa d1 maggiore 
mortalità tra 1 delfini. .. ". Davanti 
a certe notizie non rimane altro 
da fare che esclamare il 
simpsomano DOH! 

Manifestazioni Estremiste 
Anche 1n Inghilterra. terra 
est1matr1ce d1 questo sport, 
sono presenti alcuni "dissidenti" 
che non sopportano Il gioco del 
Golf. Difficile credere. però, alla 
scena che vedete in questa 
foto ... Due persone della 
sicurezza che inseguono un 
dimostrante nudo con scritto 
sulla schiena "19es1ma buca· e 
una freccia che 1nd1ca una 
parucolare zona del corpo che 
potete ben1ss1mo vedere da soh1 

Forse questa è la volta buona! 
Pere proprio che Mess1ah. il plun-ntardato gioco della Shmy 
f"/lterta1nment (http \\www.sh1ny.com), sia veramente 1n amvo per la 
me dall'anno E: passato cosi tanto tempo da quando 11 gioco è stato 
annunciato per la pnma volta che probabilmente George M1chael era 

ancora il cantante degh Wham1 
Potremmo anche credere che sia 
l 'ennesima panzana per 
abbindolare i giornalisti 

intervenuti all'E3, ma la 
notizia ci offre la possibilità 

di seguire i dettami del 
giornalismo 

1 inserendo donne 
ｾ＠ nude 1nut1h e 

decorative 

posto che Hollywood e le società 
"High· Tech" rispondano a• loro b1sognr .. . • 

""" - - ero. o,.w,. Pl'<ts.dent 

Il nuovo mif/ennlo è alle porte 
e sicuramente porterà dei cambiamenti nel mondo dei computer che 
abbiamo solo cominciato a immaginare .. . Gli esperti di PC Magazine 
hanno identificato dieci punti focali che condizioneranno il trend del 
ventunesimo secolo: 
ll 1 CCnP UlER SARA nn o PIÙ unAr.I 

2l Le ee11 SAtAnno oovuncuE 
3) IL UE& SARÀ PIÙ FRUl81LE 
'Il LE nACCH l nE PIÙ PICCOLE con1nC U Annc A PEnSARE 

SJ IL SCF TUA RE SA RÀ PIÙ USU ｆｒ ｉ ｅｍｃｌｾ＠

Gll econon1A •1A lntunE t oon:nu À su TUTTE LE AURE 
1) I conPUTE t VEttAnno VIS li lrl UrtA MUOVA OTTICA 

8) IL CWE RllnEnlO Ol•Ee e À QUASI ESCLUS l •AnEnlE VIR TUALE 

91 LE nost t E IOEnllTÀ SA t Anno Cl(tlTAll 

lOJ L A tEGC.E 01 noo t e conunuee À R con1nA t E 

Cfinton contro I videogiochi 
Stanco d1 lmpeachment e 
tramacc1 governativi, il 
presidente degli Stati Uniti 
d'America Bill Clinton ha deciso 
di accanirsi contro un nuovo 
nemico.. . la violenza nei 
videogiochi' ·so che questa roba 
vende, ma questo non significa 
che sia nel giusto •. ha 
affermato 11 presidente durante 
un evento aDa Gasa Bianca per 
muovere 1 pnm1 passi nella loa;a 
contro questo bpo d1 violenza. 
"causa· degli om1c1d1 scolast10 a 
llttleton, Colorado. 1n aprile. Con 
una voce disgustata. Chnton ha 
letto una serie d1 pubblicità 
violente relative a prodotti 
videoludic1 "Uccidi 1 tuoi amici 
senza preoccuparti delle 
conseguenze". oppure "Resta in 
contatto con 11 freddo e 
sanguinolento lato om1c1da che è 
in te ... •. Ah, l'America. paese 
dove r1s1ede la massima 
espressione della cultura 
umana ... 

Sofid Snake arriva a Redmond 
No, non staamo parlando d1 un 
tentabVO della "One Man Army" 
di Metal Gear So/Id d1 sabotare 
l'impero di Bill Gates, ma di un 
accordo. estremamente 
importante, stretto tra ｍ ｩ｣ｲｯｳｯｾ＠
e Konami, che contempla 
l'interscambio dei prodotti 
videoludici delle due società per 
la conversione sulle r ispettive 
piattaforme (PC e Playstation per 

• intenderci). Questo significa che, 
probabilmente entro l'anno, 
potremmo vedere f'appanzione di 
Metal Gear Sohd sui nostri 
monitor. . Dite la verità ... 
probabilmente non c1 avreste 
scommesso un soldo bucato ... 

Lara e la fame nel mondo 

Alcuni scienziati 1n Ontano hanno 
trovato un modo per combattere 
la fame del mondo Dopo aver 
perfezionato una formula in 
grado di aumentare la 
produzione d1 latte nelle donne. 
gli scienziati hanno suggerito di 
sperimentarla sulla superstar dei 
videogiochi Lara ｃ ｲｯ ｾ＠ e di 
pagarla cifre spropositate per 
svolgere il ruolo di balia per i 
milioni di bambini poveri in Asia. 
Il capo del progetto ha 
affermato: "Con una formula 
come la nostra e delle tette 
come le sue, il mondo non si 
dovrà più preoccupare della 
fame dei suoi bambini·. 

li txatilgon/stil di Metal Gltlll Solld è 

Il classlc.o duro. eroe senza tn11Cchli1 
e senza ＱＱｾｲＱＱ ＮＮＮ＠ Tanto r11111/stlco 

ouanto pac.o 
v11roslmlle. 
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Morto un papa, se ne fa un altro . . Finito il dominio di 3Dfx nell'ambito degli acceleratori grafici, è il momento di accogliere Nvil:Jia m trionfo ... 

MRXI GRMER XENTOR 32. 
Da quando l'uscita della prima 
30fx Voodoo rivoluzionò 
completamente il modo di 
giocare su PC, di acqua sotto i 
ponti ne è passata parecchia. 
Abbiamo assistito a svariati 
tentativi di sconfiggere questo 
predominio, tutti vanificati, poi, 
dall'uscita della Voodoo 2, che 
era possibile persino "linkare· a 
una scheda gemella per 
raddoppiarne le prestazioni video 
(grazie al collegamento in SU, 
acronimo per Scan Line 
lnterlieve). Quando Nvidia uscì 
con la prima release del suo 
processore TNT, adottato da 
Creative, Asus e Diamond, il suo 
obiettivo era proprio quello di 
battere la potenza di due Voodoo 
2 in SU, missione che non è 
potuta andare a buon fine a 
causa dei limiti tecnologici nella 
tecnologia dei chipset (allora 
ferma alle dimensioni di 0.35 
micron) che hanno costretto 
Nvidia a limitare la velocità di 
clock del suo potente chip. Ciò 
nonostante, già la prima 
versione della Riva TNT 
competeva più che 
egregiamente. risultando più 
veloce di una singola Voodoo 2 , 
grazie anche a una profondità di 
colore a 32 bit (all'epoca 

esclusivo appannaggio dei chip 
G200 di Matrox, inferiori, però, 
come prestazioni in 
accelerazione). L'introduzione 
della tecnologia a O. 25 micron 
ha permesso ora a Nvidia di 
rendere il suo processore 
ancora pìù potente, al punto di 
poter superare i già alti risultati 
della tanto attesa Voodoo 3, 
dando così vita al nuovo Riva 
TNT 2 . Più che parlare dì un 
prodotto totalmente nuovo, la 
Riva TNT 2 (tra l'altro scelta 
dalla maggior parte dei 
produttori dopo la decisione di 
3Dfx di non vendere la tecnologia 
Voodoo 3 a terze parti, ma di 
produrre lei stessa le schede 
grazie all'acquisizione della STBJ 
va considerata come 
un'evoluzione del chip 
precedente, capace di specifiche 
quali nove milioni di triangoli al 
secondo con oltre 300 milioni di 
pixel su schermo. sempre al 
secondo. Parlando delle 
prestazioni generiche e 
bidimensionali (in linea con tutti i 
chip di nuova generazione) 
abbiamo una banda passante da 
ben 2,9Gb, un RAMOAC a 
300MHz e una massima 
risoluzione possibile di 
2948x1536. La TNT2 può 

Come potete notare doll.immogine, lo Xentor 32 offre l.H'lO componeotistko 

di ottimo quolitò. lo presenza di uno generoso ventolo outoollmeototo 

dallo S<hedo stesso sul <hip primorio gorontisce un buon regime di 
lavoro onc:he. o più olte velocità dì dock. necessorie per 

rogglungere '6 ottime prestotioni tipkhe dei chipset TNT 2. 
Cusclto video, posto o loto dello preso VGA. 

goronUsce il collegamento con un quolsiosi 
televisore. anche se dovrete rego&Ole &o 

risoluzione e lo frequenzo di 

oggloroomer.to del video 
di Cooseg!JMZO. 

inoltre contare sul supporto via 
hardware di tutte le GOi 
(Graphics Oevice lnterface) di 
Windows, del cursore in true 
color e del color dithering ; è 
inoltre supportato il multi buffer. 
fino al quarto livello. Le 
caratteristiche di riproduzione 
video. ottime data la potenza del 
ch ipset, r iguardano 
l'accelerazione per DirectShow, 
Mpeg 1 e 2 e lndeo. Il motore 
hardware comprende una 
funzione di video scaling per la 
teleconferenza, la conversione di 
colore e il motion compensator 
per la r iproduzione DVD. La 
scheda è inoltre già stata 
pensata, almeno a livello 
concezionale, per funzionare in 
modalità AGP 4X Sideband. Ma 
è sul fronte dell'accelerazione 3D 
(aspetto che più interessa noi 
videogiocatori) che la Riva TNT2 
dimostra le sue reali potenzialità. 
Grazie al l'evoluzione 
dell'architettura Twin Texel, che 
consente due texture mapped 
per ciclo di clock per pixel e il 
multi texturing a singola passata, 
i r isultati dei benchmark 
effettuati sono superiori a 
qualunque altra scheda 
attualmente presente sul 
mercato [inclusa la Voodoo 3), 

Produttore: 

Distributore 






