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Ecitlnal

A primeira edicao! Foi duro, trabalhoso, mas com
certeza valeu cada segundo gasto na producdo da
primeira revista digital de Nintendo DS do Brasil!
Mas ndo pense que € sd a primeira nao,
viemos para ficar!

VVamos desde as lutas de outro mundo de
Bleach DS ao novissimo Rockman ZX, fora
grandes 2 matérias, uma sobre o portatil em si
e a outra sobre o fantastico mundo dos
homebrews, e muito mais! Se vocé procurava
uma fonte segura, de qualidade e snbretuclo

util, entao acaba de encontrar! l

Qualguer sugestdo, critica, enfim, mande um
e-mail para:

A redacao.

ndsmagazine@gmail.com

Nossa equipe:

Rodrigo Russano Dias - visual, diagramacao, textos
Anderson Sidnei Maluf - textos

Joao Vitor dos S. Silva - textos

Quer fazer parte da equipe? Mande-nos um e-mail!
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REPLAY,

. winning eleven com moao online

Para a felicidade dos boleiros de
plantdo, a Konami confirmou que

o primeiro WE para DS sera
compativel com a rede WiFi para
disputas online. Uma 6tima pedida!

Cancom anuncia anime e Rockman Z8
Antes mesmo do langamento do game,

a Capcom anunciou a producao de um anime
baseado no novissimo game da série,

Rockman ZX, que vocé conhece melhor nesta
edicao. Confira o primeiro trailer no link abaixo:
http://kids.goo.ne.jp/event/rockmanzx/anime.html

Wiri confirmaco em Rune ractory

A capa japonesa do
¥ "Harvest Moon medieval”
confirmou, por si s9,

a compatibilidade com a
1 rede WiFi do NDS. Resta
saber o que sera
possivel fazer na rede
online.
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Sekaiju no Meikyu: mais cunoeon roga no oS5

A Atlus revelou na Famitsu as primeiras imagens de Sekaiju no
Meikyd, novo rpg exclusivo para DS. Sera um dungeon rpg, com
graficos 3D e visdo em 12 pessoa. Taticas e menus utilizardo a stylus.
O jogo esta previsto Outubro, por enquanto, apenas no Japao.
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Site oficial do Opera nara S

A Opera langou um site para o primeiro

§ navegador oficial para DS. O browser usara com
1 inteligéncia a stylus e as 2 telas, aproveitando

o maximo do portatil. Infelizmente, algumas
coisas como Flash e sons ndo serao suportadas.

Visite agora mesmo:

D e B http://www.opera.com/products/devices/nintendo/
OEREDODRBENBE
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Confira, no link abaixo, um curto video dos novos
episddios do (ainda) fenédmeno Pokémon, desta vez,
pintando nas telinhas do DS.

http://www.youtube.com/watch?v=V785FfR7CmA

Mais Mecaman no 0S5

Além de Rockman ZX, a Capcom ja anunciou
Rockman ZN, que dara continuidade a série
Battle Network. Vocé pode conferir o
primeiro trailer no link abaixo:

Canture monstros em dracon Quest .J

A série de rpg 's mais famosa do Japao esta pronta para
estrear no DS. Em DQ J, o jogador saira em um jornada por um “_~
gigantesco mundo, lutando e capturando dwersns monstros para

usa-los a seu favor, Q
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' MiNtendo ds: a redoLucan PoOrEssill?

ror Rkodrigo Eussano Dias

Apods anos de sucesso com o Game Boy, aparelho "mina de
ouro” da Nintendo, finalmente a empresa apresenta um
portatil diferenciado, que € o verdadeiro sucessor do Game
Boy Advance e o GBA SP: Nintendo DS. A grande diferenca
desse novo sistema para os outros, seria a presenga de duas
telas, sendo que a de baixo tém funcao de toque, chamada de
"Touch Screen”. Muitas pessoas ficaram animadas com a
novidade, e as softhouses com as possibilidades de criacao.

O aparelho em si

O prototipo do DS, exibido na E3 de 2004, era um aparelho
feio, e bem semelhante a seu "primo distante”, o Game
Watch. Resultado: a reprovacao foi quase 100%, entdo os
engenheiros da Nintendo voltaram a trabalhar e nos
brindaram com um aparelho com design muito mais elegante
e atual. E, assim, nada mais faltava, e o Nintendo DS
chegava ao mundo.
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niNtendo ds: a reJoLucan PoOr-Estill

ror Eodrigoo Eussano iias

Felizmente, o numero de botdes também foi ampliado.
Agora, temos o digital, L, R, A, B, X e Y, além do Start e
Select, e claro, a touch screen. O pacote americano (ao
menos por enquanto) inclui o aparelho, o recarregador da

bateria, a Stylus, um dedal, manual, papelada adicional e o
demo de Metroid Prime: Hunters - First Hunt.

O som € estéreo, e de boa qualidade, mas eu recomendo um
bom fone de ouvido, que melhora e MUITO a experiéncia, a
diferenca fica realmente grande.

A bateria

Ter um portatil mais poderoso pode custar caro em relacédo a
bateria. Mas a Nintendo trabalhou bem nessa parte, e a do
DS pode durar até 10 horas, sendo que, se vocé deixa-lo
fechado (mas ligado), ele entra no Sleep Mode, que
economiza sem precisar desliga-lo.

Ela demora bastante tempo para carregar, 4 horas. Porem,
durante esse periodo, vocé também pode jogar, mas ela
demorara ainda mais para recarregar por completo.

Para saber se o recarregamento ja terminou, basta ver se a
luz que fica piscando (laranja) apagou.
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niNtendo ds: a reJoLucan PoOr-Estills

ror Eodrioo Eussano ias

Tamanho e pegada

Ao contrario de seus irmaos mais velhos (toda a familia Game
Boy), o NDS ja nao é tao portatil, porém seu tamanho ainda
assim agrada e ndao € nenhum trambolhdo absurdo.

Pegar em um DS chega ser bem semelhante do que jogar em
um GBA SP, tirando que o portatil de duas telas é mais largo.
A midia

A midia do DS € chamada, pela propria Nintendo, de card. A

capacidade é de mais de 1 gigabit. O tamanho impressiona, é
muito pequeno, e bem menor que dos portateis anteriores.

Comparagdo entre o tamanho do cartucho do GBA (a direita)
com o card do D5 (a esquerda).



OMATERIAS

niNtendo ds: a reJoLucao POr-Estill?

ror Eodrigoo Eussano iias

Touch is good

Mas o grande destaque do DS, sem duvida alguma, é a sua
segunda tela. Com funcgao de "touch screen”, ou seja, que
pode ser tocada, os jogadores terdao uma nova experiéncia
com games, desde que os produtores a usem com
inteligéncia, e claro.

Para isso, a Nintendo incluiu dois itens: a Stylus e o dedal.

A primeira € uma caneta peguena, e 0 segundo, acaba
servindo quase como um mouse, e isso ja pode ser visto no
demo de Metroid Prime: Hunters - First Hunt, que acompanha
o portatil, mostrando do que ele & capaz. Nele, por exemplo,
controlamos os passos de Samus com o digital, atiramos com
L/R e podemos controlar sua visao em 360° com o dedal, que
se mostra muito mais preciso que a Stylus, nessa ocasiao.

A segunda tela pode ser usada tanto para jogar, como apenas
para exibir informacoes. Por exemplo, em Kirby, vocé joga
APENAS pela segunda tela, guiando a bola rosa pela Stylus.
Ja em Castlevania, jogaremos pela touch screen também, e
tela superior servira para exibir o inventario e mapa, e por ai
vai, ou seja, sao VARIAS as possibilidades.
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niNtendo ds: a reJoLucao POr-Esatils?

ror Eodrioo Eussano ias

Games

Eis que vém o principal: games. De nada serve um belo
aparelho, com um bom hardware, se lhe faltam titulos
interessantes. Mas isso nao é problema, principalmente em se
tratando de um portatil da Nintendo.

Além dos ja existentes, muitas outras séries de peso vém ai.
De fato, o DS recebera uma tonelada de novos games.
Podemos destacar Final Fantasy: Crystal Chronicles, Winning
Eleven, Castlevania Portrait of Ruin, Dragon Quest J, Children
of Mana (USA), Megaman ZX (USA), Rune Factory, Star Fox...
ou seja, da pra ver que os donos de DS estardo muito bem-
servidos.

Para finalizar essa materia, so posso |lhe recomendar uma
coisa: procure logo um modo de jogar em um DS, porque €
um aparelho fantastico! Conceito inovador, varios titulos
excelentes, diversas outras fungoes... € diversao para toda a
familia. &
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ROMebr ews
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Por Anderson Sianei Maluf

Bem, provavelmente vocé ja deve ter ouvido falar da palavra
homebrew. Eles sao programas ou jogos feitos nao
oficialmente por fas para os mais diversos videogames, e isto
também ocorre no Nintendo DS, inclusive temos alguns com
niveis profissionais. As principais vantagens do homebrew
que geralmente vocé tem facil acesso ao seu desenvolvedor
(ou desenvolvedores) através de forums ou e-mail, assim
vocé pode fazer uma sugestdo ou apontar algum bug, € uma
otima forma de vocé também dar sua ajuda no
desenvolvimento.

Outra grande vantagem devido a isto € o

fato que geralmente os homebrews sao constantemente
atualizados melhorando muito a qualidade deles.

Vamos citar alguns homebrews que valem a pena dar uma
olhada, lembrando a todos que para conseguir utiliza-los
vOCe ira precisar de um nintendo ds que utilize algum
flashcard (como o M3 ou o Supercard) e que estes
homebrews sao gratuitos e nds da revista ndo apoiamos
qualquer tipo de pirataria.
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| ) hOMEebrews
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Por Anderson Sidaneil Maluf

Moonshell: FeZrirseie
http://mdxonline.dyndns.org/archives/nds/

AHPEE Gfiles,
Considerado pelo publico o :
i EIEIEIT kP MOS 0021
melhor homebrew do Nintendo AL S
D 5 . SCRCAFP HDS 383049

Vocé transforma seu portatil em

o R s na?-:nm
uma pqdemsa estacao Tl WindowsE

- ; N t ight
m_ul_tlrnlr:llq, podendo ouvir mp3, Ubde  DO0GIG32
mldlr musicas dE ﬂUtrDE sistemas toonShell Verd 332 captured.

(como de super nintendo ou nes), [ S e
pode visualizar fotos e pode ler [ Version 03%2 by Mooright,
textos. Toda a interface dele i B

pode ser alterada fazendo com TPl e Q::,’Sjgi I
= | Urzor-age
que ele fique da forma que lhe AJB FieDpen/FieClose

agradar mais, incluindo skins. 3TART showDebuglog
Possui barra de progresso para Matimplement F
e m':JSIEES EI?GCE pﬂdE Volume:x100  MusicMext:Shutfleloo n:han g
amplificar ate 400 vezes o som w
dele (somente faca isto se teu

DS estiver usando a saida para fone :

de ouvido em uma caixa de som ou fone de ouvido). E um
dos homebrews mais atualizados ate hoje.
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ROMebr ews
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Por Anderson Sianei Maluf

DSOrganize: [3isisists
http://www.dragonminded.com/?loc=ndsdev/DS0Organize

Se vocé tem dlvidas se precisa comprar uma agenda
eletronica, nao precisa mais comprar. O
DSOrganize € uma o6tima agenda funcional, ao s

March 2008

liga-lo ele mostra a data e a hora na tela de _
cima, e vocé escolhe uma das suas funcoes na 05Ut
tela de baixo. Ele tem um calendario completo
no gual vocé pode colocar lembretes, tem um
organizador de agenda, vocé pode cadastrar
todos seus amigos ou seus clientes em uma
planilha de forma totalmente detalhada

(ele usa a touch screen como teclado virtual),
pode criar uma lista de tarefas a fazer, tem uma interface para
vocé desenhar ou fazer anotacdes a mao, uma otima calculado
ra cientifica e ainda pode editar textos ja prontos ou até ouvir
mp3 nele. Também tem atualizacGes periddicas.
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ROMebr ews S

Por Anderson Sianei Maluf

Beup: Leisés
http://forum.gbadev.org/viewtopic.php?p=88737#88737

Por mais que esteja no comeco de desenvolvimento, este
homebrew é complatamente promissor. Ele nada mais é que
um Windows Messenger (MSN) que se conecta através de
qualquer rede wifi. Vocé agora pode conversar com quem
quiser em qualquer lugar! Ele ainda precisa de um bom
refinamento para conexao e estabilidade, mas isto sera
arrumado com o tempo.

Agora vamos falar sobre emuladores, os emuladores para
Nintendo D ainda estdo em processo de melhoria, poréem
felizmente o NDS roda Game Boy Advance e este sistema esta
bastante evoluido com emuladores e citarei alguns dele.
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ROMebr ews

——

Por Anderson Sianei Maluf

Agora vamos falar sobre emuladores, os emuladores para
Nintendo DS ainda estdo em processo de melhoria, porem
felizmente o NDS roda Game Boy Advance e este sistema esta
bastante evoluido com emuladores e citarei alguns dele.

Parte 2
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J ROMebr ews '_-—

Por Anderson Sianei Maluf

SMS advance (emulador feito para gba): Zyisisiss
http://hem.passagen.se/flubba/gba.htmil

Este € o melhor emulador que
temos para jogar Master System
e Game Gear. Ele roda todos os
jogos em perfeita velocidade e
possui uma interface bem
amigavel para configura-lo e para
listar os jogos. Ele s6 nao é
perfeito porque ele ainda nao faz
emulagao do chip de FM (usado para musicas de jogos
japoneses como Phantasy Star ou para voz como no caso de
Sailor Moon S para Game Gear), mas vale a pena té-lo em sua
colecao.

Cologne (emulador feito para gba): fyisisise.
http://hem.passagen.se/flubba/gba.html

Este é para emular jogos do Coleco Vision, e é
mais um emulador que por pouco nao é perfeito.
Tambeém possui a 6tima interface vista no SMS
Advance e vocé pode jogar todosseus jogos em
perfeita velocidade. So falta rodar alguns poucos jogos e em
pouquissimos casos alguns efeitos de som ou video estao
ausentes.
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Por Anderson Sianei Maluf

FmsxDS: frieiy
http://www.imasy.or.jp/~ngs/emu/

Emulador para os computadores MSX e MSX2, e este € um
dos mais antigos emuladores feitos para nintendo ds. Possui
étima interface grafica pelo touch screen e também teclado
virtual, roda muito bem jogos do msx e razoavelmente bem
0s do msx2, aceita imagem dos jogos de disquete, roms e de
fitas cassete. Ele infelizmente ndo sofreu mais atualizacbes e
o som dele € um pouco baixo e caso quem tente configurar
ele pela primeira vez sem ter conhecimentos de msx ira achar
grandes dificuldades. &
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Conneca os Proximos sames —

Crash Boom Banol

E os jogos de minigames envolvendo personagens famosos
ndo param de sair. Agora é a vez de Crash Bandicoot, que
nasceu e fez sucesso no Playstation, ganhar sua “festa” de
minigames. Serao 40 disponiveis, como uma corrida de

canoa ou luta, usando e abusando das funcoes do DS.Todos
0s personagens da série deverao marcar presenca neste titulo
exclusivo.

Produtora: Dimps
Publisher: Vivendi Universal Games

Género: puzzle
Data de langamento: 27/07/2006 (JAP) / Outubro 2006 (USA)

Expectativa: EF&se.
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Snectrooes

Um Pokémon diferente. Este poderia ser um simples resumo
deste novo titulo, mas suas particularidades o afastam um
bocado do fendmeno da Nintendo. Neste novo titulo, vocé
controla um oficial interplanetario, que encontra um velho
homem que caiu em um dos planetas do sistema solar. Seu
sistema solar foi invadido pelas criaturas chamadas Krawl, e
cabe a vocé ajuda-lo, escavando e ressuscitando antigas
criaturas chamadas Spectrobes. O jogo segue como um rpg,
evoluindo suas criaturas para formas mais fortes, mas as
batalhas sdao em tempo real.

Produtora: Jupiter Corp

Publisher: Buena Vista Games

Género: acao/rpg

Data de lancamento: sem data definida
Expectativa: £5es
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Star rox Commana

Revelado na E3 deste ano, o novo SF para DS sera bem
semelhante as primeiras versodes, ao contrario dos games
muito criticados para Gamecube. Na maioria do tempo, vocé
estara participando de missdes com muita agao em sua nave,
e em outras devera resolver alguns puzzles, Tudo isso
controlado pela stylus. E o melhor: a rede WiFi sera usada.
Outra coisa bacana é a compatibilidade com o rumble pack,
confirmada recentemente. Outros personagens da seérie
estardao presentes, cada um com sua nave. Multiplayer para
ate 8 pessoas, offline, esta garantido.

Produtora: Nintendo

Publisher: Nintendo

Género: acao

Data de lancamento: 28/08/2006 (USA)
Expectativa: Lyise-
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comPrar ou Nnao? Nos adudamos
UoCce a escomnher!

Bleach O0S - Souten ni Kakeru Unmei
Por Joao Vitor dos S. Silva

Kurosaki Ichigo € um jovem estudante de 15 anos que seria
comum, se nao tivesse um dom espiritual enorme, ele ate
pode ver e falar com os mortos. Pelo seu poder assombroso,
Ichigo atraiu um hollow faminto que ameacgou a sua familia, o
' pai Ishin e as irmas Yuzu e Karin. A shinigami responsavel
pela cidade era Kuchiki Rukia, que estranhou o fato de ser
visivel ao Ichigo. Atingida gravemente pelo hollow, nao havia
outra saida a Rukia a nao ser transferir parte de seus poderes
de shinigami ao Ichigo, para que ele lutasse pela propria
familia. Mas o dom do Ichigo & monstrueso, ele tomou TODO
o poder da Rukia e derrotou o hollow. Agora a Rukia nao podia
retornar a Sociedade Espiritual, sem poderes. Entao Ichigo
agora deve cumprir seus deveres de estudante e shinigami
nas horas vagas.

O jogo para Nintendo DS segue o anime a risca, pela chamada
"saga da Sociedade Espiritual”. E € o sonho de gualquer fa

de anime, um verdadeiro jogo de luta 2D, com muitos golpes
fieis ao anime, modos de jogo variados, suporte a ate 4
jogadores duma vez por wi-fi e muito mais.
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comPrar ou Nnao? Nos adsudamos
LUoCce a escomnher!

Bleach 0S - Souten ni Kakeru Unmei
Por Joao Vitor dos 5. Silva

O jogo é otimo, luta 2D em 2 planos (como visto em Fatal
Fury). Cada personagem tem uma gama de golpes
exatamente como no anime. Pulos duplos, corrida, corrida
aerea, defesa (R), mudanca de planos (L), muitos chain

- combos, golpes super especiais. Alguns personagens, como
Ichigo, Renji e os capitaes shinigami podem usar seus super
golpes da zanpakutou (espada de shinigami), o Bankai, que
usa os 3 niveis da barra de especial na tela superior.

Bankai pode ser um golpe detruidor ou seu personagem pode
ganhar habilidades temporarias.

O jogo implementa uma funcao de cards. Toda a luta acontece
na tela superior. E na touch screen vemos 2 cards. Cada card
tem um efeito ativado tocando-se no card. O efeito dura o
tempo descrito na tela, em contagem regressiva e sao
variados: power up, defense up, speed down, etc.

Os comandos sao tipicos do Street Fighter, os botdes sao
intuitivos, A,X,Y e B sao golpe fraco, medio, forte e shunpo (o
movimento de deslocamente hyper-veloz de Bleach). Um
chain combo simples comeca com golpe fraco->meédio->forte.
Mas o que poderia ser um contra, os botdes pequenos e
juntinhos do DS sao desconfortaveis para a jogabilidade
frenetica, ja e contornavel.
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comerar ouJ nao~? Nos adsUdamos
Uoce a escoiner!

Bleach O0S - Souten ni Kakeru Unmei
Por Joao Vitor dos S. Silva

Graficamente, Bleach DS é muito bom. Um 2D colorido e
furioso. Slowdowns ndo sao problema. Efeitos de
 transparéncia sao constantes em golpes de espada e magias.
Novamente um ponto alto sao as animacdes ao executar o
bankai. Os cenarios sdo tipicos do anime, indo do porao da
loja do Urahara a Seiretei na Sociedade Espiritual, exatamente
onde ocorre cada batalha. So6 os achei meio vazios, estaticos.
Mas eles sao assim no anime.,
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comPrar ou Nnao? Nos adsudamos
UDoCce a escoher!

Bleach 0S - Souten ni Kakeru Unmei
Por Joao Vitor dos S. Silva

As musicas lembram bem o estilo do anime, sendo o brilho
maior de Bleach DS. Logo ao iniciar o jogo, vocé ouve a voz
do Ichigo dizendo "SEGA". Depois a surpresa, Ichirin no Hana,
0 3% tema de abertura do anime toca na abertura do joego.

Finalizando, imagine seu anime predileto virar um jogo de luta
dos melhores. Nada de jogo de cartas ou simulador de
encontros, s6 os personagens prediletos, com seus golpes
famosos e vozes da TV. Bleach DS - Souten ni Kakeru Unmei
mostra que é possivel. &

richa teécnica / Avaliacao

Produtora: Treasure Graficos: 9,0

A
T . e e s

Publisher: SEGA Som: 10
Género: Luta Diversdao/Replay: 10
N° jogadores: 4 Jogabilidade: 8,5

Wi-Fi: sim Nota final: 9.3




JRELIELS

comPrar ou Nnao? Nos adsudamos
UoCce a escomner!

Viewtiful Joe: Douole Trouonle
Por Rodrigo Russano Dias

Viewtiful Joe foi o renascimento dos jogos de acao em 2D.
Langado inicialmente no Gamecube, fez muito sucesso e logo
ganhou uma sequéncia, sem muito destague. Agora, o heroi
faz sua estreia no Nintendo DS em uma aventura bem
 inovadora.

Tudo comeca com uma cena onde uma garota seria atacada
por um monstro. Joe aparece para protegé-la, mas ele ndo
havia notado que tratava-se apenas de um filme. Porém,
monstros ja estavam observando tudo e partem para o
ataque. Agora, Joe tera que se transformar novamente e
combater a ameaca. Um enredo fraco, para um excelente

dame. -
g ol
)

) ]

As habilidades sao as mesmas dos jogos y
anteriores, porém, com novidades. Além de 1
poder retardar o tempo, podendo fazer .
ataques mais poderosos ou desviar de golpes, " '_\I
Joe agora pode usar a habilidade “scratch”. '-
Basta apertar R e ficar tocando os inimigos com
a stylus para varias coisas cairem do ceu sobre
os mesmos. Uma otima alternativa quando se
enfrenta muitos inimigos ao mesmo tempo.

5;
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comerar ou nao~? Nos adudamos
LOCEe a escoher!

Viewtiful Joe: douole Trouole
Por Rodrigo Russano Dias

Alem disso, outro elemento que adiciona e muito a aventura
e 0 uso da touch para poder mover elementos do cenario, a
habilidade chamada “split”. Por exemplo, em uma parte do
jogo, vocé devera mover um hidrante para apagar o fogo e

. poder prosseqguir. Muitos puzzles deverao ser solucionados
dessa maneira, e que sao muito divertidos.

O desafio é um bocado mais facil do que a versao para

consoles, mas continua com muitos inimigos diferentes e
chefes desafiadores.
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J camerar oJ nao~? Nos adsUdamos
Uoce a escoiner!

Viewtiful Joe: douole Trouole
Por Rodrigo Russano Dias

O jogo é acompanhado nas duas telas, sendo que a principal

e a touch, enquanto a superior exibe tudo de forma mais
proxima, o que pode ajudar a visualizar melhor os minimos
detalhes. Depois de passar de algumas fases, as opgoes sao as
' ja conhecidas: salvar o jogo, prosseguir ou ainda comprar

itens e novas habilidades usando as moedas J.

Graficamente, V] possui um dos melhores visuais para DS. O
cel-shading € muito bonito e nao deve em muita coisa para os
consoles. Os cenarios sdo cheios de elementos e sem slows. A
trilha sonora é apenas passavel, sem musicas de destaque.

VJ]: Double Trouble é uma grande pedida para os fas do
género e, apesar de nao ter a mesma dificuldade dos
anteriores, continua muito divertido, principalmente pelas
novidades. Recomendado!

richa técnica ~ Avaliacao

Produtora: Capcom Graficos: 9,0
Publisher: Capcom Som: 6,0

Género: Acdo Diversdao/Replay: 7,5
N° jogadores: 1 Jogabilidade: 9,0
Wi-Fi: Nao MNota final: 7,8
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ODRELIELS

comerar ou nao~? Nos adudamos
Uoce a escoiner!

2806 rifa Woric Cun
Por Rodrigo Russano Dias

A Copa do Mundo ja acabou, mas ainda da
- tempo de conferir o game oficial da EA
sobre o maior evento futebolistico do

planeta. World Cup 2006 possui todas as rraworiocur
64 selecdes do mundial, tudo oficializado. ‘:E’?[_I;Tj_ﬁf 1Y

Infelizmente, o jogo acaba sendo um bocado limitado em
relacdo aos outros, ja que, como se trata da Copa do Mundo,
vocé nao tera modos mais variados ou times. Ainda ha a
possibilidade de se jogar em multiplayer com outro amigo, via
wireless.




SRELIEWS

comerar ouJ nao~? Nos adsUdamos
LOCE a escoher!

2806 rifa Worilc Cun
Por Rodrigo Russano Dias

Graficamente, o jogo € extremamente fraco, e conta com
quebras de poligonos grosseiras. Os jogadores sao
extremamente triangulares e pouco lembram suas versoes
 reais, salvo um ou outro (claro que as limitacoes do DS

- tambeém impedem algo muito realista). Na trilha sonora,
algumas musicas famosas, inclusive uma brasileira.

A jogabilidade € simples e idéntica a Fifa 06, sendo ainda
extremamente facil fazer gols, o que tira um bocado da
diversdo e, principalmente, do desafio. A touch é usada
para alternar os angulos de visao no replay e visualizar,
durante o jogo, as taticas utilizadas e um radar com os
jogadores.

Finalizando, WC 2006 € um jogo fraco e sem novidades em
relacao ao Fifa 06. Aguarde por Winning Eleven.&

richa técnica / Avaliacao
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| &> Produtora: EA Graficos: 4,0
Publisher: EA Som: 7,0
Género: Esporte Diversao/Replay: 5,0

N° jogadores: 2 Jogabilidade: 7,5
=) Wi-Fi: Nao Nota final: 5,8
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| Prrimairas imPressoes da Nouidade
— 0 Moment

roCkman 28

ror Rodrigo Russano Lias

A série Megaman (Rockman no Japdo) acaba de
fazer sua estréia no Nintendo DS. Na nova
aventura, vocé podera controlar um garoto
ou uma garota, que conseguem, atraves de um
objeto, "morfar” na forma de Megaman,
podendo usar seus poderes contra a nova
ameaca.

Graficamente o jogo ficou étimo, com belos
backgrounds e belas cenas de anime logo
no comeco. Os sprites sao bem-feitos, principalmente
nos chefes, com bons efeitos de rotacao. A trilha sonora ficou
caprichada, com belas musicas e muitos dialogos falados. Os
efeitos sonoros seguem o mesmo padrao da série.

A aventura se passa num
enorme mapa, contendo varias
areas que se ligam entre si (A1,
B2, etc.). Portanto, nada de
fases como antigamente, ou as
missoes concentradas em uma
base de Megaman Zero. Vocé
tera que sair explorando tudo e ! o -
passando por "“checkpoints” onde pm:le rEcarrEgar sua EnErgla
e ver as missoes disponiveis. Mas ja fique avisado,tudo esta
em japonés, o que dificulta a experiéncia.




OLANCAME [

POimEiras imPressoes da Nouidade
<0 MOMEN+D '\n_/

roCkman 28

ror Rodrigo Eussano Dias

A touch screen, ao menos nas primeiras horas de jogo, ate
agora nao foi usada para nada, nem como menu, que &
visualizado apertando start e escolhendo opgdes pelos botdes.

Na jogabilidade, até agora, nenhuma novidade, a ndo ser

a transformacao para a forma X. Basta apertar Y e escolher
seu cursor. Ficando na forma normal, o personagem pode, por
exemplo; acessar areas estreitas. A comeco, pode parecer
tudo confuso, mas essa exploragao acabou dando um toque
diferente, nao ficando na mesmice. Mas pode nao agradar
muito aos que preferem a velha férmula.

Por fim, Rockman ZX se mostra um belo jogo de acao em 2D,
com belo visual e jogabilidade. Vamos esperar a versao
americana para aproveitar tudo, e aguarde por um review
completo!

Ficha tecnica

Produtora: Capcom

Publisher: Capcom

Género: Acao

N° jogadores: 4

Wi-Fi: Nao

Data de lancamento nos EUA: 12/09/2006




ODICAS

C Mmacetes Para +aciitar a sua Uida

2806 rifa Woric Cun

Fifa World Cup Poster 1
Venca a Copa do Mundo uma vez.

Fifa World Cup Poster 10

Classifique-se e ganhe a Copa uma vez com uma selecao de
- cada continente.

Bleach O0S - Souten ni Kakeru Unmei

Habilite Bonnie
Termine o story mode de Ganju.

Habilite Hollow Ichigo
Vocé deve terminar todos os 22 story modes para habilitar o
23°. Entdo, basta termina-lo.

Habilite Attack UP no nivel 4
Termine o Challenge Mode de Ichigo.

reel the Maoic BY./8H

Siga as instrucoes abaixo para destravar as seguintes opcgoes:

Hard mode - termine na dificuldade Normal.
Sound Test - termine na dificuldade Normal.
Body 2 e 3 - termine na dificuldade Normal.
Hell mode - termine na dificuldade Hard.




ODICAS

J macetes Para facilitar a sua Uida

Mario Kart oS

Leaf Cup - consiga ouro na Shell Cup e Banana Cup.
Lightning Cup - consiga ouro na Leaf Cup.

Star Cup - consiga ouro na Mooshroom Cup e Flower Cup.
Special Cup - consiga ouro na Star Cup.

. Novos karts
Consiga ouro em todos as pistas das classes 100cc, 150cc ou
150cc Mirror Nitro Grand Prix.

155cc Mirror
Consiga ouro em todas as pistas na classe 150cc Retro.

Waluigi
Consiga ouro em as pistas da classe 100cc no Nitro Grand
Prix.

Daisy e Dry Bones
Consiga ouro em as pistas da classe 50cc no Nitro Grand Prix.

Puyo Pon rever

Habilite tudo
Segure X e aperte cima, baixo, esquerda, direta.




ODICAS

C macetes Para +aciitar a sua Uida

Tony Hauwk’s American Sk8lana

Constant Special
Termine o modo Classic 9 vezes.

Habilite Create-A-Skater
Termine uma vez o modo Classic.

Camera em 12 pessoa
Termine o modo Classic 6 vezes.

Giant Mode
Termine o modo Classic 4 vezes.

Hoverboard
Termine uma vez o modo Classic.

Lip Balance
Termine uma vez o0 modo Classic.

Henosacaléll

Gallery
Termine o jogo uma vez.
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J 0O quUe a equiPe NdsS brrasi. recomenda

Nesta secdo vocé confere os 5 jogos preferidos dos redatores
ate aqui. E claro que, a cada edicao, a lista pode ir mudando.

A lista ndao possui ordem de preferéncia.

Joao Vitor
Bleach - Souten ni Kakeru Unmei

~% Castlevania Dawn of Sorrow
=%.Mario Kart DS

4 New Super Mario Bros.
Over the Hedge
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Viewtiful Joe: Double Trouble 7 }#'“




A PRIMEIRA E MAIOR COMUNIDADE
DE NINTENDO DS DO BRASIL!
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http://nds.snes.com.br
VENHA PARTICIPAR!



